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Februari szamunkban elsGsorban
a linuxos kiszolgalok és az asztali
rendszerek tizemeltetSinek igyekez-
tiink kedvezni. A két tabor igényei,
illetve érdeklédési kore természetesen
erésen eltér, de a Linuxban éppen az
a szép, hogy titkarndétsl a rendszer-
gazdaig mindenki taldlhat benne
szamara érdekes dolgokat.
Az emberek tobbsége — allitélag — ha-
tulrdl, a sport rovat iranyaboél kezdi
olvasni az Gjsagot. Nalunk ugyan
ilyen nincs, de remélhetSleg kivaléan
helyettesiti a multimédiarol és szora-
kozasrol szol6 rész. Maradva tehat
a nemes hagyomanyoknal, kezdjiik
mi is innen az ismerkedést.
Aki szamitogép helyett (mellett?)
TV-vel akarja magat mérgezni, annak
nagy segitség lesz Medve Zoltin TV-
kértyak betizemelésérdl szol6 cikke.
Vele, és Kovdcs Zsolttal Gjrainditottuk
a kortilbelill egy éve sziineteld jatékro-
vatot is. A jovGben kiilonosen Zsolt je-
leskedik majd a nyilt forrast vérontas,
szaguldozas és egyéb, ehhez hasonl6
szabadidds tevékenységek bemutatasa
terén. E havi szamunkban a régj ki-
adasut jatékok Linux alatt megvalosit-
hato ajraélesztésérdl irt nekiink.
Gyors ugras a Magazin rovathoz...
Sajnos nem emlékszem pontosan hol,
de minden valdszintiség szerint vala-
melyik Linux HOWTO-ban olvastam
azt a kezd§ rendszergazdaknak sz616

tanacsot, hogy ha elvesztenék a tii-
relmiiket az ideg6rl6 hackelés soran,
keressenek valamilyen nagy méretd,
stulyos targyat (a szerzé emlékezetem
szerint egy ruhasszekrényt tartott

a legmegfelelSbbnek) és rugdossak ki-
tartéan, amig el nem mdlik a roham.
Nos, kérem, a magyar fejlesztéseknek
koszonheten nekiink jobb otletiink is
van. Lehet a rugdosés helyett példaul
gyurmazni. A gyengébb idegzettiek
tehat faradjanak el egy hobbiboltba,
vésaroljanak némi stithet6 gyurmat, és
tartsak mindig kéznél a krimpeld, a csa-
varhiiz6 és a telepitSlemezek kozvetlen
kozelében. Ja, és mindenképpen olvas-
sék el Hargas Ildiko cikkét, amelybdl
megtudhatjak, hogyan kell az emlitett
eszkozok kiilonleges felhasznélasaval
stitni valé pingvint formazni.

Ennyit a sportrél, most pedig lassuk

a tobbit.

A fejleszt6i sarok Radics Péter ADA
programozasi nyelvet bemutat6 cikké-
vel indul. Az ADA megalkotdi szerint
azért késziilt, hogy — logikai szigora-
nak koszonhetSen — nehezebben
lehessen a fejlesztés soran hibazni.
Talan éppen ezzel magyarazhato,
hogy a nyelv a slendrian fejlesztSknek
soha nem nyerte el a tetszését. Ha va-
laki utdna szeretne jarni, hogy mi is
valdjdban a helyzet, nyugodtan meg-
teheti, hiszen Linux alatt is 1étezik
hozza fejlesztSeszkoz.

A vi szerkeszt6 vim nevi tovéabbfej-
lesztett valtozatat szamos programozé
tartja a legjobb fejlesztGkornyezetnek.
Hogy miért, azt megtudhatjuk

a Fejlesztoi sarok masodik cikkébdl.

Az alkalmazésok koziil ebben a hé-
napban a Firefox (Horvith Ernd),

a Bochs emulétor (Marko Imre), az
Enlightenment kornyezet (Apagyi
Gyorgy) és a Nero for Linux (Kenderesi
Norbert) kertll teritékre.

Ami pedig az tizemeltetést illeti, Auth
Gdbor az RRDTool-rdl kezd egy soro-
zatot, Novik Aron a Grsecurity foltot
mutatja be, mig Marko Imre az IPTraf
nevi halézatelemzé szoftverrdl irt.

A kiszolgalok tizemeltetdi természetes-
nek veszik, hogy rendszereik biztonsa-
gaval is foglalkozniuk kell. Ugyanez az
asztali rendszerek esetében mar nem
ennyire egyértelmd, pedig a biztonsa-
gi beallitasoknak itt is éridsi jelentSsé-
ge lehet. Ezt a témat, vagyis a desktop
rendszerek biztonsagi kérdéseit bon-
colgatja egy most indulé sorozatban
Molnir Norbert. Es ha mar a biztonsé-
ganal tartunk, néha nem a kiils6 ellen-
ség az, akitdl tartanunk kell, hanem
Murphy, aki mindent elront, amit el
lehet. Ilyenkor jon jol aztan a bizton-
sagi mentés, amelynek elkészitésérsl
Iliés Viktor irt nekiink.

Kellemes id6toltést, jo szorakozdst
kivin a Linuxvildg stdbja!
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Hirek

Desktop Multiplier probamenet
A kanadai Userful
Corporation bejelen-
« tette, hogy korlato-
zott ideig ingyene-
sen elérhet6vé teszi Desktop Multiplier

&
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alkalmazasanak két felhasznal6s vélto-
zatat. A Desktop Multiplier segitségé-
vel egy Linuxot futtat6 szamitogép
- kiilon billentytizet, monitor és egér
biztositasaval, illetve szitkség szerint
tovabbi videokartyak beépitésével —
tobb, akar 10 felhasznal6t is képes ki-
szolgélni. A két felhasznal6 szamara
késziilt valtozat kiprébéalasahoz kiilo-
ndsebb gépbdvitést sem kell végezni,
egy két kimenettel rendelkez§ video-
Kartya is elegendd, a kiils6 eszkdzok
csatlakoztatdsa utdn azonnal rendelke-
zésre all a masodik munkaallomas.
2 http://userful.com/products/
free-2-user

0X-demo

Az Open-Xchange fejlesztGi tjabb
eszkozt vetnek be, hogy az érintettek
figyelmét rairanyitsak termékiikre:

a csoportmunka-alkalmazast ,€16” CD
lemezt is kinalnak. A lemezen talalha-
t6, Knoppix alapti rendszert elinditva
telepités és a meglévé kornyezet mo-
dositasa nélkiil, kockdzatmentesen pro-
balhatok ki az Exchange helyettesnek
szant Osszedllitas 5-0s valtozatanak
szolgaltatasai, mint a levelezés,

a naptar-, névjegy és feladatkezelés,

a projektkovetés, a dokumentumok
megosztasa és a tudasbazis. A beetetést
szolgdlja, hogy a bemutat6 lemezen az
Outlook OXtender is megtalalhaté — az
a kiegészitd, és kizarolag dij ellenében
elérheté modul, amellyel a Microsoft
Outlook hasznal6i is csatlakozni tud-
nak az Open-Xchange kiszolgalokhoz.
S www.open-xchange.com/live
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Munkaallomas-hérond

Az asztali szamitogépek és a hordoz-
haté gépek kozotti tton sokféle moé-
don sikerult mar letaborozni, a Dell
azonban ugy vélte, tudnak 6k még
Gjat mutatni a vilagnak. Ossze is alli-
tottak egy hordozhaté munkaallomast,
majd raaggattik a XPS Mobile Concept
PC nevet. A szerény 20”-os kijelzével
felszerelt, val6jaban a kijelz6 talpaban
elhelyezett kisméretd géphez érint6-
paddal ellatott billentytizet és nyolc
hangszor6 is tartozik, és az egész cso-
mag taskaszerten Osszefoghatd, ssze-
hajthato, majd monitor hatoldalan
kialakitott tamasztéknal fogva kényel-
mesen magunkkal vihets. A belséleg
minden foldi joval, tébbek kozott két-
magos processzorral rendelkezd gép

a noteszgépeknek aligha tdmaszt kon-
kurenciat, a sokat utazé grafikusok

és tervezGmérnokok igényeinek
azonban biztosan kivdléan megfelel.

Kiviil a beliil
Ki ne ismerné a beka-

( I ntE| A B i rikazott Intel Inside

~ jelmondatot? 1991
6ta szamtalan szamitégépen és hirde-
tésben lathattuk viszont, most azon-
ban elérkezett a nyugdijazés ideje.
Maga a log6 megjelenését tekintve
visszaidézi el6djét, az ,odabent Intel
van” jelmondat helyét azonban atve-
szi az ,ugorj el6re”. Erdekes kérdés,

hogy az asztali processzorok terén az
elmult id6szakban meglehetdsen halo-
vanyan szerepld, am a mobil techno-
l6giak piacan komoly sikereket elérd
Intel miért éppen most hatarozta el
magat a valtds mellett, az azonban
tény, hogy az egyszert személyi sza-
mitégépek szerepe — illetve az altaluk
elérhetd haszon — egyre kisebb,

a digitalis szorakoztat6 eszkozdk,

a mobilitas és a szamitastechnikaval
Osszefon6do szorakoztatdelektronika
térhoditasa viszont egyre komolyabb.
Az Intel-kiilcsin megtjulasa is azt su-
gallja: itt valami torténik; mar csak

azt nem tudni, hogy val6éban elértiink
valahova a fejlédés soran, vagy csak
latvanyos marketinghtizasra volt sziik-
sége egy az utjat keresd vallalatnak.

Nyilt titkok

Kiilonleges
jatékszerrel ked-
veskedik a WD az
egyedi szamitogé-
pek épitése irant
rajongoknak.

A WD Raptor X
merevlemezek

a kedvelt Raptor
sorozat legtijabb tagjai, kapacitasuk
immar eléri a 150 GB-ot, csatolofeliile-
tiitk tovabbra is SATA, fordulatszamuk
maradt 10000 1/s, azonban hazuk
egyik oldala atlatszé. Aki ebben leli
o6romét, az megfelels, példaul plexibdl
készult haz beszerzése utan esténként
kellemes neonfénynél kovetheti

a meghaijto ird-olvasé fejeit hordozé
karok csapkodasat. A Raptor X ara
mar kevésbé kellemes, a cég web-
lapjan az elérendelés keretében 349
dollaros, vagyis 70 ezer forintos aron
kelleti magat.

2 http://www.wdraptorx.com



A tarsasjatékok feltamadasa
Entertaible névvel — egyeldre kisérleti
példanyként 1étez6 — elektronikus ja-
téktablat mutatott be a Philips. A ké-
sziilék lényegében egy 30”-0s LCD
érint6képernyd, amit vizszintes elhe-
lyezésre terveztek, és kiegészit6 funk-
ciéként képes a babuk, kockdk, jaték-
elemek helyzetének felismerésére.

A képerny6n meg lehet jeleniteni

a hagyomaényos tarsasjatékok jaték-
mezdit, és maris eldallt egy a korabbi
jatékok hangulatat megérz6, azokhoz
képest mégis sokkal tobb lehetdséget
kindlo jaték. Lehetdség adodik példa-
ul arra, hogy a jatékosok személyre
szabott stratégiai tandcsokat kapjanak,
megjelenitsék a jatékszabélyokat,
elmentsék a jatékallast, illetve kihasz-
naljak mindazokat a multimédias

és hélozati szolgaltatasokat, amiket
egy ilyen eszkoz nyujtani képes.

Az Entertaible-t eleinte baroknak,
kaszinéknak kindljak majd, de késébb
otthoni hasznalatra szant valtozatot
is megjelentetnek beléle — vélhetden
a késleltetésben a nagyméretd LCD
kijelzk ara is szerepet jatszik.

Csillagfényes estékre

Az amatér csillagaszokat célozza

a Celestron legtjabb érdekessége,

a SkyScout késziilék. A csillagkémlel
eszkoz képes arra, hogy kiilonféle ér-
z€keldk segitségével megallapitsa sajat
helyzetét, és az égbolt éppen megfi-
gyelt részének legérdekesebb objek-
tumaival kapcsolatos informaciokat
adjon at szoveg és beszéd formajaban.
A SkyScout arra is alkalmas, hogy bar-
mely csillagot azonositsunk vele, elég
a kiszemelt égitestre iranyitani, adat-
bazisa alapjan azonnal kikeresi a vonat-
koz6 tudnivaldkat. Az USB kapcsolaton
keresztiil frissithet§ szoftver futtato ké-
sziilék a fontosabb égi eseményeket is
ismeri, igy hasznaldja figyelmét ra tudja
irdnyitani az érdekesebb eseményekre,
példaul a meteorrajok érkezésére vagy
az Urrakétak fellovésére.

< http://www.celestron.com/skyscout

Sportnotehook

Az ASUSTeK és az Automobili
Lamborghini egyuttmiikodése soran
egyesiilnek az informaciétechnolégia
és az autoipar fejlesztései és 6roksége

— barmit is jelentsen ez, az Asus notesz-
gépei kozott hamarosan a Lamborghini
Notebook Series tagjait is megtalaljuk
majd. A sportautékrél ismert felirattal
és markajelzéssel ellatott gépek belsejé-
be vélhetGen mindenbdl a legnagyobb
és leggyorsabb kertil majd, illetve a sar-
ga vagy fekete szinben kérhetd gépek
kiilseje, kiilonleges, titkorhatasa festése
is az exkluzivitast fogja majd tiikrozni.
A Lamborghini sorozat tagjainak ararol
egyel6re nem tudni semmit, am az
Acer nem tul rég kiadott Ferrari soroza-
tanak sorsabdl kiindulva eleinte valo-
ban a kiilonlegességek kozé sorolod-
nak, majd néhany hénap elteltével
dicstelentil a leszallitott art maradékok
kozé kertilnek. A hires sportautok hia-
ba szamitanak érdekességnek akar 30
évesen is, a neviiket visel§ szamitogeé-
peket ez sem mentheti meg a néhany
hoénap alatt torténd elavulastol.

Sugarzo ovezet
- A SercoNet nevti, flori-
dai cég a vezeték nélkiili
hal6zatok fontos problé-
majat célozza meg fej-
lesztésével: a felhaszna-
16k igényeit ki nem
elégits lefedettséget.
A vezeték nélkiili hoz-
zaférési pontokat vasarléknak a sta-
tisztikak szerint koriilbeliil egynegye-
de elégedetlen a termékkel, és jelentSs
résziik tovabbi antennakat, erdsitcket
kénytelen vasarolni — amelyeket vi-
szont még nagyobb ardnyban horda-
nak vissza az tizletekbe. Ezen probal
segiteni WirePlus Broadband technolo-
gia, amely apr6, a hozzéaférési pont
kozelében és az épiilet mas pontjain
taldlhato telefonos aljzatokba csatla-
koztathaté eszkdzokben testesiil majd
meg. Az eszk0zok a telefonkabeleket

radios jeltovabbitasra fogjak hasznalni,
igy a vezeték nélkiili hal6zatok
lefedettségi tertiletét jelentGs mérték-
ben meg tudjak majd novelni. A megol-
das érdekessége, hogy a kiegészits esz-
kozok nem végeznek semmilyen maga-
sabb szintd héalézati tevékenységet,
szerepiik kizarélag annyi, hogy a falak-
ban htiz6d6 kabelek mentén tovabbit-
sak a radios jeleket, gyakorlatilag
megtoldva ezzel a hozzaférési pont an-
tennajat. A piacon ugyan kaphaték mar
olyan eszkozok, amelyeket hasonlo fel-
adatra terveztek, am ezek hal6zati kap-
csolatot 1étesitenek példaul az erésara-
mu halézaton keresztiil, igy inkabb jel-
ismétl szerepet jatszanak. A cég elkép-
zelései szerint az elsé WirePlus termé-
kek a jové év elsé negyedében jelenhet-
nek meg, nagyjabol 50-60 dollaros aron.
> wwuw.serconet.net
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hmad Reza Cheraghi elkezdett
A dolgozni egy olyan infrast-

rukttra kialakitasan, amely
lehetévé teszi, hogy a kernel .config
fajljat a rendszer automatikusan,
a hardvert atvizsgalva allitsa Ossze.
Ez a projekt tulajdonképpen nem is
egy teljes automatizaldsi megoldas
kialakitasat ttizte ki célul, inkabb egy
olyan keretrendszer 1étrehozasat, amely
lehet6vé teszi és Osszerendezi a késSbbi
fejlesztéseket. Ahmad gy gondolja,
hogy a projektbe beszall fejleszték
id6vel egyre tobb hardverdetektald
modult irnak majd, amelyeket az 6 ke-
retrendszeréhez csatlakoztatva a make
autoconfig parancs talalatai egyre pon-
tosabbak lesznek. A projekt meglehe-
tésen vegyes érzelmeket valtott ki
a fejlesztdi kozosségbdl. Hua Zhongot
példaul egyenes felvillanyozta az a le-
hetdség, hogy a kernelforditas magikus
mtvelete ismét egy lépéssel kozelebb
kertilhet a kozonséges felhasznalékhoz.
Roman Zippelnek ugyanakkor komoly
kétségei vannak azzal kapcsolatban,
hogy egy efféle projekt valaha is sikere-
sen befejez6dhet. Szerinte ez a kezde-
ményezés legjobb esetben is sokaig
félkész allapotban hervadozik majd.
David Teigland egy ideje mar pro-
balkozik azzal, hogy folvetesse a hi-
vatalos kernelbe a GFS2 klaszterfajl-
rendszert. Az ezzel kapcsolatos elsé
probléma maga a név. A GFS fejlesztéi
egyrészrél ugy gondoljak, hogy md-
vitk meggérett a kettes verziészamra,
masrészrdl viszont nem hajlandéak el-
ismerni, hogy ezzel gyakorlatilag egy
4j projektet hoztak létre, aminek ismét
at kell esnie a szokasos vizsgalatokon
és engedélyezési folyamaton, miel6tt
bekeriilne a rendszermagba. A GFS
jelenleg része a kernelnek, vagyis egy
kozonséges frissitésnek ennél valéban
sokkal kénnyebb ttja lenne a kernel-
faig. Sokan azonban gy gondoljak,
hogy itt ennél tobbrdl van sz6. A GFS2
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nem teljesen kompatibilis az el6z6 val-
tozattal. Kiilonosen a lemezformatum
valtozott jelentésen a két verzio ko-
z0tt, méghozza annyira, hogy GFS
konyvtarszerkezeteket nem is lehet
becsatolni GFS2 ala. Ezen kiviil mas,
kisebb eltérések is vannak a két valto-
zat kozott, igy érhets, hogy Andrew
Morton vonakodik zold utat adni

a GFS2-nek, amig a szerzdk kellGen
meg nem gydzik arrodl, hogy ezt kell
tennie. Ami a jelenlegi helyzetet illeti,
a meggy6zés még folyamatban van.
Hossza bizonytalansag utdn a FUSE
(Filesystem in Userspace) végiil beke-
riilhetett a kernelbe. Ami azt illeti,
Linux Torvalds soha nem szerette ezt
a projektet, mivel szerinte egy fajl-
rendszer 1ényegét lehetetlen igazan jol
elszigetelni a kernel belsejétdl. Szeredi
Miklos a f6 fejlesztS azonban végiil
valaszolt minden ellenvetésre, és hitelt
érdemlGen megmutatta, hogy a rend-
szerben benne maradt furcsa részletek
jelenleg semmilyen médon nem kertiil-
heték el. Igazabol eddig is csak ennyi
hidnyzott a jévahagyashoz. Mivel

a FUSE régoéta anélkiil szerepelt
Andrew Morton -mm fajaban, hogy
kiilonosebb frissitést igényelt volna,
vagy hogy barmely mas fejleszté
barmilyen konstruktiv javaslattal
tudott volna el6allni az emlitett prob-
lémakkal kapcsolatban, Andrewnak

és Linusnak nem volt tobb ellenvetése.
A FUSE el6szor a 2.6.14-rc1 faban

fog megjelenni, a 2.6.14-es stabil
rendszermagnak pedig hivatalosan

is része lesz.

Kétségek meriiltek fel azzal kapcsolat-
ban, hogy Andrew Morton birja-e
kernellel kapcsolatos teend6k miatt

a ra nehezed¢ terhelést. Linus
Torvalds nemrég a kovetkez6t mondta
ezzel kapcsolatban: ,Attol tartok hogy
Andrew egyszer csak ott fog tartani,
ahol én néhdiny évvel ezel6tt. Tiilhaj-
szolt lesz és fesziilt a tobb tonndnyi

kernelfolt miatt.” Valoban igaz, hogy
Andrew kezén napi szinten is renge-
teg ilyen kodrészlet halad at, de sze-
rinte az igazi gond nem a mennyi-
séggel van. A problémat azok a foltok
jelentik, amelyek egyszertien nem
miikodnek, hiszen ezzel adott esetben
orak telhetnek el. Egy-egy végleges
-mm fa kiadasa meglehetdsen id6-
igényes, mert legalabb négy kiilon-
b6z6 architektiran kell hibatlanul
bebootolnia, és legalabb héten gond
nélkiil fordulnia. Barmilyen hiba ese-
tén a problémas foltot el kell tavolita-
ni, majd el6lrél kell kezdeni az egész
folyamatot. A gyakorlatban ez az
jelenti, hogy ha csak egyetlen ilyen
hiba is bekovetkezik, az a kérdéses
kernelvaltozat hivatalos megjelenését
a kovetkezd napra tolja at. A dolognak
pedig itt még mindig nincs vége,
hiszen mindekdzben folyamatosan
aramlanak befelé az tGjabb és Gjabb
foltok. Mindezek ellenére Andrew
egyelGre nem érzi talterheltnek
magat, s6t arra is van ideje, hogy fi-
gyelemmel kisérje a kernelhibak adat-
bazisat és nyaggassa a fejlesztdket,
hogy valaszoljanak a munkajukkal
kapcsolatos kérdésekre.

Greg Kroah-Hartman atadta az I2C al-
rendszer fejlesztését Jean Delvare-nak.
Ok ketten tulajdonképpen hénapok
6ta szoros egyiittmiikodésben dolgoz-
tak ezen a projekten, igy nyilvan

jo eldre felkésziiltek erre a valtasra,
amit Greg most hivatalosan is bejelen-
tett. O maga amugy tovabbra is részt
vesz a fejlesztésben, csak kisebb kapa-
citassal, az I2C-vel kapcsolatos foltokat
pedig tovabbra is rajta keresztul kell
benytjtani ahhoz, hogy Andrew
Morton és Linus Torvalds beillessze
azokat az altaluk fenntartott fakba.

Zack Brown
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Novell és az
Egyesiilt Kirdly-
sdg Egészségiigyi

Minisztériumdnak vezetd
iigynoksége 39 millio
dollar értéktd szerzddést
kotott olyan atfogo biz-
tonsagi, feltigyeleti és
infrastrukttra szoftver-
megoldasok létrehoza-
sara, amelyek magasabb
szintd egészségligyi szol-
galtatasokat biztositanak
az Egyesiilt Kirdlysdg
allampolgarai szamara.

A Nemzeti Egészségiigyi
Szolgdlattal (National
Health Service — NHS)
kotott haroméves megél-
lapodas a Csatlakozds az
Egészségért (Connecting
for Health) program kere-
tében lehet6vé teszi, hogy
a teljes szervezeten beliil,
az NHS tobb mint 600 000
munkaallomasbdl 4ll6 inf-
rastruktarajan alkalmaz-
zak a Novell megoldasait.
A varakozasok szerint

ez jelentds koltségmegta-
karitast eredményez az
egészségligyi szervezet
szamara. A Novell straté-
giai partnerként tovabbi
tdamogatast nytjt az

NHS szamara IT prog-
ramjanak megvaldsitasa-
ban, amely a betegellatas
és ahhoz kapcsol6do

600 000 munkaallomasbol allo rendszert
épit a Novell

A Novell nyilt forraskédu, szabvanyalapu technolégiai megoldasait valasztotta
heterogén informatikai kornyezetének felligyeletére, biztonsagossa tételére
és integralasara az Egyesiilt Kiralysag Nemzeti Egészségligyi Szolgalata

(National Health Service)

Az NHS-nél iizemeltetett Novell megoldasok alapelemei

Novell .
Open Enterprise
Server :

N

Novell

Novell Open Enterprise Server

A vilag els6 vegyes forraskédu vallalati megoldésa
biztonsagos és megbizhat6 haldzati szolgaltatdscsomag,
amely a NetWare és SUSE Linux Enterprise Server
kombinalasaval fejlett tarolasi, fajlmegosztasi, nyomta-
tasi, feliigyeleti, csoportmunka és alkalmazasszerver
szolgaltatasokat nytjt. A Novell teljes tamogatasi rend-
szerét kindlja a nagyvallalati igények kielégitéséhez.

Movell

ZENworks

e

Novell ZENworks

A Novell integralt és teljes kord feltigyeleti megolddsa
megbizhatd, automatizalt és személyre szabott mun-
kakornyezetet biztosit az asztali, hordozhat6, szerver
és kéziszamitogépek teljes életciklusan keresztiil.
NetWare, Linux és Windows platformon is megoldast
nytjt, mind desktop, mind szerver oldalon. Leegysze-
risiti az informatikai eréforrasok telepitését, kezelését
és karbantartasat, mikozben csokkenti a koltségeket,
javitja a termelékenységet, és id6t takarit meg.

Movell.
Nsure

\dentity Manage |

Novell Nsure Identity Manager

A Novell metacimtar megoldasa integralja a kiilon-
b6z korokbdl szarmazo informatikai rendszereket,
szinkronban tartja az intézmény adatait és alkalmaza-
sait. Az egységes, integralt adatok és alkalmazasok

a felhasznalok szamadra személyre szabottan, bizton-
sagosan, a szervezeten beliilrdl és kiviilr6l egyarant,
az év barmely napjan elérhetdk.

2006. februar
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Kormanyzati

svajci szovetségi kormany-
zat is Linuxra valt.
A Nowellel kotott kulesfon-

tossagti megéllapodas keretében

a Nowvell vallalati szintt Linux tech-
szférajanak IT infrastruktarajaba.
Hivatalos kozbeszerzési eljaras soran
valasztottak a Novell megoldasait,
mivel a vallalat meggy6zen bizo-
nyitotta, hogy a svajci kozszféra
elvarasainak legjobban megfelel§
Linux megoldast kindlja. A megalla-
podas eredményeként tobb mint
3000, a svajci szovetségi kormany
altal mikodtetett szerver mostantol
a dijnyertes Novell SUSE Linux
platformon fut.

A Novell SUSE Linux Enterprise Server
operaciés rendszer nyerte el a Legjobb
Villalati Szerverdisztribiicio (Best
Enterprise Server Distribution) dijat,
amelyet a LinuxWorld Conference &
Expo rendezvényen adtak at Frank-
furtban. A 200 tagti nemzetkozi zstri
szavazatainak 53 szdzalékat begyijté

10 Linuxvilag

szolgéltatasok, valamint az

NHS szervezeti miikodésének
javitasat célozza.

Az NHS informatikai infrastruk-
tardjat érintd f6bb célkitlizések:

a rendszer folyamatos magas
szintd miikodésének biztositasa,

a szoftvertermékek telepitésének
és frissitésének egységesitése,
valamint az IT rendszer hatékony-
saganak novelésével a dolgozdk
termelékenységének novelése is.
Az Gj informatikai infrastruktara
tobb mint 100 000 orvost, 380 000
apolot és tovabbi 50 000 egészség-
ugyi szakembert kot 0ssze, biztositva
ezzel a tobb mint 50 milli6 angliai

szinten is hodit
a Novell SUSE Linux

Az elmult években fokozatosan egyre tobb kormanyzati részleg
vezette be a Linuxot, azonban ez az elsé eset Svajcban,

hogy szbvetségi szinten hivatalos kézbeszerzési eljaras soran
dontottek a Linux bevezetése mellett

SUSE Linux Enterprise Server maga
mogé utasitotta a 37 szazalékot kapott
Red Hat Enterprise Linux és a 8 szaza-
1ékot elért Mandriva rendszereket,
igy megkapta a legjobb vallalati Linux
rendszernek jar6 Linux New Media

Linux New Media
Dij 2005

Szoftver

Legjobh Vallalati
Szerverdisztribiicio

1. Novell/Suse
2. Red Hat
3. Mandriva

53.3 %
36.7 %
8.3 %

paciens zokkendmentes ellatasat.
Az NHS dolgozoéi szamara a Novell
szakmai képzést is biztosit.

Az adatok és alkalmazdasok szink-
ronban tartasara, a hozzaférések

és jogosultsagok kezelésére az NHS
teljes szervezete a Novell Identity
Managert, a munkaallomasok fel-
ugyeletére pedig a Novell ZENworks
terméket fogja hasznalni. Az NHS

a szervezet egyes egységeinél

a Novell Open Enterprise Servert is
bevezeti, igy lehet6évé vélik a meg-
szokott, magas szinvonalt NetWare
szolgéltatasok elérése Linux rend-
szereken is — a létez§ infrastruktira
lecserélése nélkiil.

dijat, amelyet idén hatodik alkalom-
mal adtak at. A szakma elismerését
jelent$ dijat magasan kvalifikalt zstiri
adta at, amelynek tagjai kozott fej-
lesztdk, szerzdk, iparagi szakérték

és kozigazgatasi képviselSk is voltak.

A dijnyertes Novell SUSE Linux
Enterprise Server

A SUSE Linux Enterprise Server egy
biztonsagos, megbizhaté platform
nyilt forraskéda szamitastechnika
hasznalatahoz a vallalaton belil.

A SUSE Linux Enterprise Server
paratlan teljesitményt és méretezhe-
toséget kinal, atfogd, nyilt forraské-
du funkcionalitast, valamint hard-
verplatformok és szoftvercsomagok
széles korének tdamogatasat. Ezen-
feltl nyilt alkalmazasprogramozasi
feltileteket (API-kat) és mas fejlesz-
téeszkozoket is tartalmaz, amellyel
leegyszertsithetd a Linux-integracié
és a rendszerek testreszabasa.



Tux siitheto gyurmabol

Némi kreativitassal megaldott rendszergazdak egyszerlen el tudjak késziteni
sajat kis Linux kabalafigurajukat. A jészag aztan hasznalhaté kulcstartoként,
ceruzara huzhaté disz gyanant, vagy egyszerden Ulhet békésen az asztalon.

asaroljunk valamilyen
kézmtives- vagy hobby-
termékeket forgalmazo

uizletben fekete, fehér és narancssar-
ga siithet6 gyurmat. Altalaban 3-4
fajta gyurmat forgalmaznak,
mindegyik j6, csak az a lényeg,
hogy ujjal ne tudjuk kénnyen be-
nyomni. Ha tal puha az alapanyag,
akkor nem lehet rendesen formazni,
ha tal kemény, akkor pedig nehe-
A2slba i e e dlolie) W 7. dbra A Kindul6 golys W 2 ébra Tojés
és morzsalédhat is.

A gyurmak altalaban 130 fokon siit-
hetGek, a siitési id6 a mérettdl fiigg.
Az itt leirt figura kortilbelil 10 perc
alatt siil ki. Stités utan egy viszonylag
kemény, a mindennapi hasznélatnak
ellenall6 targyat kapunk.

Ha kulcstartét szeretnénk beléle, ak-
kor szerezziink be a fent emlitett tizle-
tekben egy kisméretti képakasztot,

és egy kulcstartokarikat is. Sziiksé-
giink lesz egy vékony gumikesztytire
is, hogy a figurdn ne maradjanak
ujjlenyomatok. W 3 4bra A végleges testforma W 4 4bra A has ardnyosan a testhez
Minden lépést tigy kezdiink, hogy
egy kis golyot készitiink, majd ebbdl
alakitjuk ki a kivant format.

A testnek szant golyo kortilbeliil 4 cm
atmérdjd legyen. Ezutdn tojas alakara
hengergetjiik, végiil az ujjunk segitsé-
gével a tojasbol egy kugliformat alaki-
tunk ki.

Fehér gyurmdbdl elkészitjiik a kicsit
tojas alaka hasat, majd ranyomkodjuk
a testére, a csérét is megformazzuk,
majd nyomjuk ra a fejére, gy hogy

a has véget is lefedje.
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W 8 4bra A szemet kozvetleniil a csér
folé tessziik

W 9. 4bra A szembogarat le, és kozépre

igazitsuk

W 10. dbra A lab és a test mérete legyen
aranyos!

I/

W 11. 4bra Kialakitjuk a tappancsat...

W 12 4bra Szamyak...

B 13 4bra A jobb szamny felhelyezése

A csorét egy élesebb eszkozzel karcol-
juk be: maris vigyorog. A szemének
formazzunk kis fehér golyokat, majd
lapitsuk ki ovalis formava, és nyomjuk
ra a fejére. Fekete gyurmabdl is készit-
stink egy ovalis format, azt pedig
nyomjuk a mar a fején levé szem
kozepére.

El6készitjiik a talpait és a szarnyait:

a talpnak egy haromszog alaki gyur-
mat készitiink, majd egy ti segitségé-
vel két helyen benyomjuk, a szar-
nyaknak pedig egy-egy elvékonyodd
hengert formazunk.

El6szér a jobb szarnyvéget ranyomjuk
a pingvin hatara, majd a jobb talpat is
ratessziik. A bal oldalon a talppal

12 Linuxvilag

W 14. ébra Jobb lab
a helyére

kezdjiik, utdna rogzitjiik a szarnyat.
Ha mar szembenéz veltink a figurank,
akkor az arckifejezésén tetszés szerint
alakithatunk.

Ha kulcstartot szeretnénk beldle, ak-
kor a szurjunk bele a fejébe stités elGtt
egy vastagabb ttit. Ha megsiilt utana
becsavarhatunk egy képakasztot

a lyukba, és tehetiink ra kulcstartot.
Ha ceruzara szeretnénk iiltetni, akkor
6vatosan alulrdl egy ceruzaval alakit-
sunk ki neki helyet.

Egy sima feliiletre helyezve tegyiik

a stitébe, és a megadottak szerint stis-
stik készre. Vigydzzunk, a gyurma
csak akkor szilardult meg igazabdl,

ha mar teljesen kihdlt!

W 15. dbra Holgyeim és uraim: Tux,
siités el6tt, remiilten

W 16. dbra Siilt Tux, kulcstarton

KAPCSOLODO CiMEK

A fent emlitett hobbylzleteket meg-
taldlhatod a = www.kreativ.lap.hu
oldalon.
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Biztosan felmertlt mar a kérdés sokakban, hogy azokon a helyeken, ahol életek
figgnek szamitdgépektdl, ahol a hibak lehetéségét teljesen minimalizalni kell,
milyen programozasi eszkozt, vagy eszkdzoket hasznalnak. Ma mar temérdek
programnyelv létezik. Vannak ismertek és kevésbé ismertek. Véleményem
szerint az utébbiak kozé tartozik az ADA nyelv, mely megproébalt békét teremteni
a programozasi nyelvek babeli zlirzavaraban, soksziniségével, gazdagsagaval
és elég szigoru szabalyaival.

nyelv torténete 1970-es évek
elejére nyulik vissza. Ekkor
szervezte meg ugyanis

a US DoD (United States Department
of Defense) a HOLWG (High Order
Language Working Group) nevd pro-
jektet William Whitaker vezetésével.
El6szor nem is az volt a feladat,
hogy teremtsenek egy 4j nyelvet.

A projekt célja, az akkori programo-
zasi nyelvek vizsgélata volt. Sajnos
a szigort kovetelményeknek nem
nagyon feleltek meg a korabeli
nyelvek. A kovetelmények tomoren
a kovetkezdk voltak: algoritmusok
implementalasahoz j6 és egyszerd
jelolés rendszert biztositson, eszkozt
adjon a programok bonyolultsaganak
kezelésére, valamint lehet&séget
adjon arra, hogy programozaskor

el tudjunk vonatkoztatni a szdmito-
géptdl. 23 1étezG programozasi
nyelv johetett szamitasba:
FORTRAN, COBOL, PL/I, HAL/S,
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TACPOL, CMS-2, CS-4, SPL/I,
JOVIAL J3, JOVIAL J73, ALGOL 60,
ALGOL 68, CORAL 66, Pascal,
SUMULA 67, LIS, LTR, TRL/2,
EUCLID, PDL2, PEARL,

MORAL, EL/T

Sajnos a vizsgalat soran a szakérték
rajottek: nincs olyan nyelv mely kivé-
tel nélkiil minden specifikalt kovetel-
ménynek megfelel. Arra az allaspont-
ra jutottak, hogy ki kell alakitani

egy Uj nyelvet, mely az eddigi nyel-
vek értékeibdl merit és egymagaban
meg fog felelni a célnak. Tettek bizo-
nyos megkotéseket. Példaul nem ve-
hették szamitasba, az akkor mar el-
avultnak szamitott nyelveket, mint

a CORAL vagy a FORTRAN. Voltak
melyekbdl lehetett meriteni elemeket,
példaul LIS, RTL. Alapnyelvnek
valasztottak a PASCAL, ALGOL 68

és PL/I nyelveket.

A kitlzott palyazatot végiil is

egy franciaorszagi labor nyerte el:

CII Honeywell Bull és alapnyelviil

a Pascalt valasztottak.

A fejlesztés soran a kiinduld projekt
nevébdl fakaddéan a DoD-1 nevet kap-
ta, majd 1979 majusaban keresztelték
el, mint ADA. A név ki mast takarhat-
na, mint a vilag elsé programozéjat
Ada Augusta Byront, Lord Byron 1a-
nyat, aki Babbage asszisztense volt.

A fejlesztési szempontokat jobbara
megbizhatésag és karbantarthatésag
ovezte. Ezért a nyelv erGsen tipusos
lett és lehetGséget ad adatabsztrakciok
kezelésére is. Karbantarthatésagot
szolgalvan tobb forditasi egységbdl all.
Ami pedig nagyon is l1ényeges, eszko-
zoket szolgaltat a kivételesen hibas
esetek kezelésére.

Az elsG 1983-as szabvany tehat

a Pascalra éptil, de ezen kiviil hor-
dozta tobbek kozott az EUCLID,
ALGOL 68, SUE, MODULA, CLU
nyelvek vonasait.

1995-re megnéttek az igények, meg-
nétt a hardverek kapacitasa j tech-
nologiak terjedtek el, itt volt az ideje,
hogy az ADA is felzarkézzon. Ebben
az évben sziiletett meg az ADA9S5,
mely tobb 4j tulajdonsagot hordo-
zott: konnyebben illeszkedett mas
nyelveken irédott rendszerekhez,
tdmogatta az objektum orientalt
programfejlesztést, a konyvtarszer-
kezetek létrehozasat is hierarchiku-
sabba tették valamint parhuzamos
programozast timogaté elemekkel

is béviilt a repertodr.

Bar nehezen programozhat6, mégis
valahol ebben rejlik az eréssége,
nem hagyja, hogy a programozé
butasdgot kovessen el. Amire csak
figyelmeztethet a forditd, arra figyel-
meztet is, de nem csak a fordito lett
ugyesen megalkotva, a nyelv szaba-
lyai eleve a logikus gondolatmenetet
segitik eld.

Nagyon sok helyen hasznaljék, ahol
a biztonsag elsédleges szempont.
ADA program iranyitja tébbek kozott
a Boeing 777-esek er6forras kezel
rendszerét valamint fék berendezéseit.
Kigondolna hogy a GPS rendszerek-
hez tartoz6 mdholdakban is helyet ka-
pott par ADA-ban fejlesztett rendszer.
A felhasznalasi teriileteket lehetne
még sorolni: rakétak vezérlSrendsze-
rei, parizsi, kairdi, metr6 rendszera
francia TGV iranyitérendszere.

Az ADA felhasznalasi teriileteirdl
Tobbet megtudhatunk ha ellatoga-
tunk a D http://www.adahome.com/
Ammo/Success cimre.

Természetesen az ADA rendelkezik
Linux alatt fut6 forditéval is, melynek
neve GNAT. A fordité beszerezhetd

a 2 http://www.gnat.com/ cimrél, de
a legtobb Linux disztribacié alapbdl
tartalmazza.

Most, hogy mar tudunk valamit

a nyelvrdl, ideje kiprébalni,

hogy hogyan is néz ki a gyakorlat-
ban. Mivel nem férne bele ebbe

a szerény cikkbe, minden amit
érdemes tudni, csak par alap dolog
keriil most a porondra, mely talan
kedvet fog csindlni egyeseknek,
hogy kozelebbrél is megismerjék

e remek nyelvet.

Tehat egy ADA program egy vagy
tobb programegységbdl all, ezek tobb-
nyire kiilon is fordithatoak, valamit
egymasba agyazhatok. Programegység
lehet: alprogram, csomag, sablon, taszk
és védett egység. Ne hazzuk tovabb az
idét! Lassuk végre egy ,Hello World!”
programot ADA nyelven (1. lista).

Mar ebbdl a pér sorbdl is felttinhet,
hogy mennyire hasonlit a szintaxis

a PASCAL nyelvre. Az ADA forrasok
altalanosan adb kiterjesztéstiek és le-
het6leg megegyezik a fajlnév a prog-
ramegység nevével, ebben az esetben
hello.adb. Az elsé sor megadja, hogy
mely konyvtari egységet szeretnénk
felhasznalni. A méasodik sor ebben

az esetben a programegység (a progra-
munk most egy forditasi egységet
tartalmaz) specifikdcidja, ami megad-
ja, hogy mire és hogyan lehet felhasz-
nalni az éltalunk irt programegységet.
A torzs pedig a 3-t6l 5. sorig terjedd
rész. Ez tartalmazza a programunk
implementacids részét. A torzs is

tobb részre bomlik: deklardcids rész,
utasitdssorozat, kivételkezelés

(ez persze opcionalis). Lassunk egy
masik példat (2. lista).

HEE D D e
1. lista Helll6 vilag! (hello.adb)
with Text_IO;
Procedure Hello is

Begin

Text_IO0.Put_Line("Hello");
End Hello;

2. lista Adjunk 6ssze két szamot
with Integer_Text_IO;
Procedure Osszead is

A,B:Integer;
Begin
Ada.Integer_Text_IO.Get(A);

Ada.Integer_Text_IO.Get(B);

Ada.Integer_Text_IO.Pu(A+B);
End Osszead;

2006. februar 19

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

3. lista ,for” ciklus az ADA-ban
with Integer_Text_IO;
Procedure Forciklus is
Begin

For i in 1..10 Toop

Ada.Integer_Text_IO.Put(i);
End Toop;
End Forciklus;

Esettinkben a deklaracios rész az
,A,B:Integer;” sor. Ebben a részben
szerepelhetnek, valtozok, konstansok,
tipusok és mas programegységek is,
hiszen emlitettiik, hogy a program-
egységek egymasba agyazhatok.

A véltozokhoz lehet kezdGértéket is
rendelni: A:Integer :=3;. Néhany
alapvet§ tipus az ADA-ban: Integer,
Natural, Positive, Float, Boolean,
Character, string. Ezek beépitett
tipusok.

A kovetkezSkben attekintjiik az alap-
vetd programozasi konstrukcidkat.
Példaul igen érdekesen alakult az
ADA-ban a ciklusok helyzete.

Az egyszeri ,for” ciklusok tigyesen
ugy lettek kialakitva, hogy a ciklus-
valtozoé a ciklusmagon beliil nem
valtoztathaté meg. Gondoljunk csak
bele hanyszor estiink mar abba a hi-
baba, hogy egy cikluson beliil meg-
valtoztattuk a ciklusvéltozo értékét
és persze elszallt a programunk.

Az ADA ezt egyszertien kiiszoboli

ki (3. lista).

Amint észrevettiik az ,i” ciklusvalto-
z6t kiilén nem is deklaraltuk. A val-
toz6 hatokore csak cikluson beliilre
terjed ki. Ertékére tehat csak hivat-
kozni lehet, atirni azt nem tudjuk.
Ha példaul visszafelé szeretnénk

az [1,10] intervallumon ,szdguldani”,
akkor az ,in” szécska utdn csak

be kell sztirnunk a ,reverse” szot.
Lassunk példat ,while” ciklusra is:
4. lista.

Az eredménytink az el6z6 példaval
megegyezd. Egyszerten irhatunk vég-
telen ciklusokat is, oly médon, hogy
elhagyjuk a while <feltétel> részt,
azaz csak Toop és end Toop kozé épit-
jiikk a ciklusmagot. Mivel az ADA
tdmogatja a parhuzamos rendszerek
fejlesztését, ezért keriilt bele ilyen
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4. lista ,while" ciklus az ADA-ban
I:Integer;
Begin

while I<=10 Toop

Ada.Integer_Text_IO.Put(I);
I:=1+1;
End Toop;

egyszerti moédon a végtelenitett ciklus.
Az ilyen ciklusoknak a taszkok progra-
mozasaban van nagy szerepe. Végte-
lenitett ciklus kapcsan lehet megemli-
teni az exit when <feltétel> konst-
rukciét. Ennek segitségével akar
while vagy for ciklusbdl is ki lehet
1épni (5. lista)

Az elagazasok konstrualasa is kicsivel
szigortibb, mint mas nyelvekben.
Minden ,if” utasitds a kdvetkezd-
képpen épiil fel:

if <feltétel> then
utasitasok
end if;

Az ,end if;” mindig kotelezg! Feltéte-
lek kiértékelésében optimalizaldsra ad
lehetdséget a kovetkezd megoldas:
wand then”.

Ezt a konstrukciét kihasznalva ergsza-
koljuk a rendszert feltétel lusta kiérté-
kelésére. Példaul ha feltételiink a ko-
vetkezd: ,A AND B” akkor optimali-
sabb lehet ,A AND THEN B” forma-
ban. Az el6z6 esetben A és B feltétel
értéke mindig kiértékel6dik, a maso-
dikban ha A hamis, akkor tudjuk,
mivel ES miveletrsl 1évén sz0,

hogy az egész feltétel hamis, tehat

a programunk B értékét mar figye-
lembe sem veszi.

Lassuk most hogyan is alkothatunk
alprogramokat. Az alprogramokat
ADA-ban két csoportra lehet bontani:
eljardsok, fiiggvények. A fiiggvények
valamely értéket adnak vissza ered-
ményiil, az eljdrdsok a program val-
tozéit valtoztathatjak meg, tehat

a program allapotterében ,turkdl-
hatnak” . Itt is Gjitast vezet be az
ADA. Az alprogramok paraméterez-
hetéek ez aranylag természetesen
hangzik, viszont a paraméterek

5. Lista ,exit when" konstrukcio

az ADA-ban

Toop

Ada.Integer_Text_IO.Get(N);
exit when N=1;
end Toop;

specifikalasakor megadhatjuk, hogy
azok ki illetve bemeneti paraméterek
az alprogram torzse szempontjabol.
Hogy vilagosan lassuk mirdl is van
sz, tanulmanyozzuk a 6. listdban
lathato példat.

Amint latjuk az in illetve out szdcs-
kak segitségével adhatjuk meg egy
alprogram szamara, hogy paramétere
milyen médon érheté el a torzsben.
Fuggvények esetén mindig in mo-
don, azaz csak olvashaté moédban
kapjuk a paramétereket.

A Fuggyveny-ben példaul hibasnak
szamitana a B := 3; utasitds. Nem igy
az Eljarasban hiszen ott megadtuk,
hogy a ,B” irhat6 és olvashato is egy-
ben, az A viszont itt is csak olvashato.
A fenti példa jol szemlélteti az
alprogramok két fajtajanak szintaxi-
sat is, valamint kidertiil, hogy fuggvé-
nyekben a return kulcsszéval adha-
tunk vissza értéket.

Az ADA lehetGséget ad tobbszor
felhasznélhato forditasi egységek le-
programozasara is. Ezek az egységek
nagyszerd elénye, hogy tipusokkal is
paraméterezhetdek. Példaul irhatunk

H DD e
6. lista

Function Fuggveny(A,B:
“Integer) return Integer is
Begin

Return A+B;
End Fuggveny;

Procedure Eljaras(A:in
“»Integer;B:in out Integer) is
Begin

B =
End Eljaras;

A + B;



olyan csomagokat, melyek alkalmasak
barmilyen tipusra létrehozni egy ver-
met, vagy binaris fat. Ezzel a lehetd-
séggel a C++-ban is taldlkozhatunk.
Viszont ami igen ritka és még a nagy-
szeri C++ sem biiszkélkedhet vele,
az az, hogy az egyes csomagok nem
csak tipusokkal, hanem alprogramok-
kal is paraméterezhetdek!

Az eddigiekbd]l nem nagyon dertilhe-
tett ki, hogy miért is olyan kemény
dolog ADA-ban programozni. A ne-
hézségek, akkor kezdédnek mikor el
kezdiink alkalmazni tipusokat és
azokbdl alkotott konstrukcidkat.

A szintaxis talan nem is nehéz, hiszen
aki kicsit is avatottabb a programozas-
ban, biztos, hogy talalkozott a Pascal
nyelvvel. Ami 4j lehet szintaxis terén,
példaul hogy témbok esetén nem [,]
jelek segitségével hivatkozunk az
adott indexdi elemre, hanem sima
zaréjelekkel. Tehat a

V:array of Integer(l..10);

10 hossztsagu, egészeket tartalmazo
vektorunk 4. eleme: v(4). AlapvetGen
azonban tényleg a Pascal szintaxisra
épit a nyelv. Tehat ha a szintaxis nem

is okoz, akkor a ,filozdfia” ( nem telje-
sen a szemantika ) okozhat fejtorést.
Az ADA nyelv igen nagy utat tett
meg a mai napig. Fejlesztése termé-
szetesen nem ért véget. Az utolsd
(ADA95) kiadas 6ta nem jelentkezett
sok tjdonsag, de aki ellatogat

a D http://www.gnat.com cimre,

ott elég stirtin lathatja az ADA 2005
megnevezést. Valami varhato

a kozeljovében.

A nyelv sokoldald, szines és nagyon
hasznos dolgokat ad a programozdé
kezébe. Ne gondoljuk, hogy olyan
kénnyen megtanulhatjuk autodi-
dakta médon, oktatéanyagokbdl

a nyelvet, mint mas esetekben!

A nyelv biztonséagra torekszik, ezért
sok szempontbd6l megkoti a progra-
mozo kezét. Szigort tipusossaga
elegendd ahhoz, hogy latszélag lehe-
tetlenné tegye a konnyd programoz-
hatésagot. Nagyon jé tipuselméleti
ismeretek sziikségesek a konnyebb
elsajatitashoz.

Manapsag igen kevés programozo
mondhatja, hogy tapasztalt ADA
programozé. Viszont kitartdssal, tiire-
lemmel és sok sok idGvel igen értékes
tudasra tehetiink szert, ha magunkéva

tessziik az ADA filozofiajat. Lathatjuk,
hogy a szigor a precizitast és biztonsa-
got vonja maga utan és ez azt ered-
ményezi, hogy a nyelv szélsGséges
helyzetekben, hosszttavon tizemeld
rendszerek fejlesztésénél, a levegSben
repiil6kon, a f6ldon csillagaszati kuta-
t6 allomasokon, a fold alatt metrd-
rendszerek iranyitasaban is megallja

a helyét. Mivel ember alkotta, ezért
rendelkezik hibaval, de a tobbi
nyelvhez képest, az ADA kialakuldsat
hatalmas nemzetkozi eréfeszitések,
tervezések el6zték meg. A progra-
mozas terén ezért is emlithetjitk

a precizitas, megbizhatésag szavak
tarsasdgdban az ADA nyelvet.

Radics Péter
(peter.radics@gmail.com)

Az ELTE-n tanulok prog-
ramtervezé matemati-
kus szakon. Hobbim

a kosérlabda, autévezetés, web-
design, programozas. Féleg webes
alkalmazasok fejlesztése érdekel.

4 éve megrogzott Linux felhasznald
vagyok.
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Vim egy olyan rendkiviil
hatékony szovegszerkesztd,
amely ugyan Bill Joy immar

30 éves vi szerkesztdjén alapul, de
szamos 1j és kellemes szolgéltatasa

is van. Ugyanakkor azok a szolgalta-
tasok amelyek oly vonzova teszik

a Vim-et mindazok szamara, akik mar
ismerik, gyakorta elriasztjdk a kezdd-
ket. Ennek a cikknek alapvetSen az

a célja, hogy segitsen a vallalkozo szel-
lemdeknek a program megismerésé-
ben, kiilonos tekintettel a C programo-
zassal kapcsolatos szolgaltatasokra.

A make parancs, és a fordit-
tesztelszerkeszt ciklus

A programozok rendszerint tgy
dolgoznak, hogy leforditjak a félkész
anyagot, kiprébaljak, majd addig
szerkesztgetik Gjra és Gjra, amig a ki-
probalas soran képes nem lesz azt

a miveletsort végrehajtani, amire ter-
vezték. Nyilvan minden olyan eljaras,
ami csokkenti az ezzel a ciklussal
kapcsolatos mtveletek szamat, meg-
konnyiti a programozé életét. A Vim
éppen ezt teszi, hiszen magébol

a szerkeszt6bdl hivhatjuk meg a make
parancsot, illetve futtathatjuk a kész
kédot. Ha az aktualis konyvtarba van
Makefile, elegendé a szerkesztGben
kiadni a :make parancsot, és maris
fordul a program.

Persze konyvtarat is vélthatunk, ha
épp erre van szitkség, mégpedig a :cd
parancs segitségével. Ha pedig netan
elfelejtettiik volna, hol is vagyunk
éppen, adjuk ki a : pwd parancsot, és
maris kidertil. Aki FreeBSD-t hasznal,
és a make helyett a gmake programot
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szeretné hasznalni, annak sincs tal
sok extra teenddje. Elegendd kiadnia
a :set makeprg=gmake parancsot.
Tegyiik fel marmost, hogy paraméte-
reket is szeretnénk atadni a make-nek.
Mondjuk a forditashoz e gcc 2.96-os
véltozatat szeretnénk hasznalni,

nem az alapértelmezettet. Ezt igy
érhetjiik el:

:set makeprg=gmake\ \CC=gcc296

Most jon a munka dandarja. Meg kell
keresniink az esetleges hibakat, meg
kell taldlnunk a forrasban a nekik
megfelel§ kodsort, és kijavitani Sket.
Ha sorszamoztatni szeretnénk a ké-
dot, adjuk ki a : se nu parancsot.

A sorszamozast kikapcsolni a :se
nonu paranccsal lehet.

Amikor elkezdjiik forditani a progra-
mot, de az nem sikeriil, a Vim automa-
tikusan az elsG problémas sorra ugrik.
Ha a kovetkezd hibahoz akarunk ug-
rani, hasznaljuk a :cn parancsot. Ha-
sonldan a :cfirst visszaugrik az els§
hibas sorhoz, mig a :clast az utolso-
hoz. Ha kijavitottuk az 6sszes hibat,
ismét megproébalkozhatunk a forditas-
sal. A hibalista ismételt megtekintésé-
hez a :clist parancsot kell hasznal-
nunk. Aki irt mar programot, tudhat-
ja, hogy mindez mennyire kényelmes.
Ha a hiba javitasa kozben bele aka-
runk olvasni egy masik forrasfajlba,
mondjuk a foo.c-be, adjuk ki az :e
foo. c parancsot.

A Vim-ben szamos olyan gyorsitasi le-
hetGség van, amelyekkel elkeriilhetjitk
a sok gépelést. Az egyik koziiliikk az :e

vz

# parancs, ami az el6z6 fajlra ugrik

vissza. Ha latni szeretnénk az ¢ssze
pillanatnyilag megnyitott fajl listajat,
adjuk ki az : 1s vagy a :buffers
parancsot.

Ha agy gondoljuk, hogy mar zava-
réan sok fajlt tartunk nyitva, és egye-
seket be szeretnénk zarni, el§szor
szintén az :1s parancsot kell hasznal-
nunk, ami valami ilyesmit jelenit meg:

2 # "newcachain.c"
= Tine 5

3 %a "cachain.c"
=71ine 1

Ha mondjuk a newcachain.c fajl be
akarjuk zarni, akkor ezt a :bd 2

vagy a :bd newcachain.c paranccsal
tehetjiik meg.

Ha olvasunk egy hosszabb kodot, gya-
korta el6fordul, hogy egy vagy tobb
fuggvényt szeretnénk gyorsan atugra-
ni, mert azokban nincs semmi pilla-
natnyilag érdekes. Ezt parancsmadd-
ban a ]] billentytikombinaciéval
tehetjitk meg. Ha visszafelé haladva
akarjuk ugyanezt megtenni, hasznal-
juk a [[ parancsot.

Hasznalhatunk konyvjelzéket is bizo-
nyos helyek bejelolésére. Cimkeként
hasznalhatunk barmilyen kisbettit.
Ha mondjuk meg akarjuk jeldlni

a program 256-ik sorat, és ez a pontot
+b”-nek szeretnénk hivni, alljunk

a kurzorral a megfeleld sorra, majd
adjuk ki parancsmédban a mb paran-
csot. Ugyeljiink ra, hogy a Vim soha
nem igazolja vissza a parancsok
végrehajtasat, csak végrehajtja Gket.
Ha a konyvjelzék kozott ugralva az
elézbre szeretnénk visszaallni,



hasznaljuk a '" (két egyszeres idéz6-
jel) parancsot. A 'a parancs az a-val
jelzett pontra ugrik, és igy tovabb.
Néha, de kulonosen Makefile-ok szer-
kesztése kozben jé ha latjuk, hogy egy
iires hely sz6k6z6kbdl vagy tabulato-
rokbdl all. Ilyenkor hasznaljuk a :se
Tist parancsot, mire a tabulatorok
kék A1 jelekként fognak megjelenni.
Van amugy egy masik modszer is:

a /\t sargaval jeleniti meg a tabula-
torokat.

A programozok gyakran végeznek az
egész forrasban kereséseket, illetve
globilis szoveghelyettesitést. A Vim
ehhez is kivalé tamogatast nyaijt.

A kereséshez egyszertien adjuk ki a /
parancsot, és a program maris a kere-
sett szora ugrik. Aki jobban szereti az
emacs altal hasznalt inkrementalis
keresést, az adja ki a :se incsearch
parancsot a keresés megkezdése el6tt.
Ezt a szolgaltatast késébb a :se nois
paranccsal lehet kikapcsolni.

A keresés és csere szintén egyike

a Vim legnagyszertibb szolgaltatasai-
nak. Ezt a mdveletet végrehajthatjuk
csupan a kéd egy részén, amit a v
paranccsal jeloltiink ki, megadhatunk
neki kezd§ és zard sorszamot, sét kije-
I6lhetiink a szovegben egy tetszéleges
téglalap alakt tertiletet is a Ctrl-V
paranccsal.

Ha példaul az a feladat, hogy a 24. és
56. sorok kozott az 9sszes foo-t cserél-
juk ki bar-ra, a kovetkezét kell ten-
niink. El6szor is jeloljiik ki a kérdéses
tertiletet a : 24,56 paranccsal. (A kije-
161t teriilethez a két hatarolo sor is hoz-
zatartozik!) Magat a cserét a s/foo/bar
paranccsal végezhetjiik el.

Ugyeljiink azonban r4, hogy a pa-
rancs ebben a forméjaban minden
sorban csak a keresett szoveg egy
el6fordulasat cseréli ki. A globalis,
minden el6fordulast érintd cseréhez

a s/foo/bar/g parancsot kell hasznal-
nunk. Ha a cserét csak a keresett szo-
vegrész bizonyos elGfordulasainal
akarjuk elvégezni, alkalmazhatjuk

a s/foo/bar/gc parancsot is, amely
minden egyes csere elStt rakérdez,
hogy végrehajthatja-e a mtiveletet.
El6fordulhat, hogy a keresett karakter-
lanc része mas kulcsszavaknak is.
Tegytik fel példaul, hogy egy in nevd
valtozé nevét akarjuk lecserélni va-
lami masra. Ilyenkor nyilvan nem
szeretnénk, ha a csere a minta nevd

zerr

valtoz6 ,megfeleld” részét is érintené.

A megoldas ilyenkor az, ha a keresést
egész szora korlatozzuk a kovetkezd
modon : /\<in\>/.

A leggyakoribb az, amikor egy dolog
valamennyi el6fordulasat ki szeret-
nénk cserélni egy adott fajlon bell.
Eztaz :1,$s/foo/bar/g vagy

a :%s/foo/bar/g parancsok valame-
lyikével tehetjiik meg. Ha ugyanezt
a mtveletet valamennyi megnyitott
fajlon akarjuk elvégezni, a :bufdo
%s/foo/bar/g format kell hasz-
nélnunk.

A keresés egy masik mddja, ha

a kurzorral raallunk a kulesszo egy
el6fordulasara, majd parancsmédban
beititjitk a * parancsot. Erre a Vim

a kérdéses sz6 minden el6fordulasat
kiemeli. Ha egy keresést az adott
kurzorpoziciétdl visszafelé haladva
akarunk elvégezni, hasznaljuk a ?
parancsot a / helyett.

Ha egy keresés lefutott, a Vim meg-
jegyzi annak eredményét. Ha tehat
Gjra ugyanarra a szora akarunk rake-
resni, elég betiti a / vagy a ? paran-
csot, a keresendd szoévegre mar

nincs sziitkség.

A keresés mellékhatasaként a talalatok
kiemelve maradnak a képernyén, ami
szerkesztés kozben elég idegesitd tud
lenni, kiilénosen, ha nincs is mar ra
sziikség. A kiemelések eltiintetéséhez
adjuk ki a :se noh1search vagy

a :nohl parancsot.

Ha a kettéspont utan egy Vim pa-
rancsot gépeliink, barmikor hasznal-
hatjuk a Tab billentytit, mire a prog-
ram kiegésziti azt. Ha tal kevés az
informaci6 a kiegészitéshez, a Tab-ot
tobbszor is megnyomhatjuk, mire
Gjabb és tjabb javaslatokat kapunk
egészen addig, amig meg nem talal-
juk az igazit.

A Vim és az Exuberant ctags

Az Exuberant ctags (lasd az elektroni-
kus forrasokat) egy olyan kiils6 prog-
ram, amely a Vim szdméra a forras-
kédban valé tajékozodast segité
tageket (jelzSket) képes eldallitani.
Ha programunk teljes forraskédja
egyetlen konyvtarban talalhato,
egyszertien lépjlink be ide, és adjuk
ki a kovetkez§ parancsot:

$ ctags .

Ez létrehoz egy tags nevi fajlt,
amelyben nevének megfelelGen ezek

a bizonyos tag-ek talalhatok. Ezt az
informaciot a Vim is értelmezi, és segit-
ségével villamgyorsan képes odaugrani
a kilénboz6 fiiggvények, felsorolt tipu-
sok meghatarozasahoz, az el6feldolgo-
zonak atadott konstansok és makrék
definici6jahoz (#define) és szamos
mas a C nyelvre jellemzs szerkezethez.
Ha a forraskéd tobb konyvtarban szét-
szorva talalhato, a cfags ezek helyét is
bele kell foglalja az altala elGallitott
informaciécsomagba. Ilyenkor lépjiink
be a forraskod legfelsébb szintd
kényvtaraba, és adjuk ki a

$ ctags -R .

parancsot, majd ellendrizziik, hogy
valéban létrejott-e a fags fajl. Ez utob-
bit egyébként magaval a Vim-mel is
megnyithatjuk.

Nos, most hogy mar tag-jeink is
vannak, lassuk, miként hasznalhat-
juk ket a forraskdédban val6é moz-
gas soran. A ctags segitségével

valo tdjékozodas egyike a legnagy-
szertibb dolgoknak, amik egy prog-
ramoz6 rendelkezésére allnak.

Aki megtanulja hasznalni ezt a szol-
galtatast, olyan konnyen és gyorsan
tud navigélni, hogy utébb el se tudja
képzelni, hogy tudott eddig meglen-
ni nélkiile.

Ha tehat létrehoztuk a tags fajlt, nyis-
sunk meg prébaképpen egy tetszGle-
ges forraskédot. Az egyetlen eltérés az
eddigiektdl az, hogy ha a teljes forras
tobb konyvtarban talalhato, a kérdéses
fajl pedig nem a gyokérkonyvtarban
van, akkor is innen indulva kell meg-
nyitnunk. Tegytik fel példaul, hogy
forrask6dunk konyvtarszerkezete

a kovetkezdképpen néz ki:

common

----> gui --> wxpython
[ >Tk

----> backend -->
networking
include
user

Ha a common/backend/networking
kényvtarban talalhaté fep.c fajlt
szeretnénk szerkeszteni, akkor a Vim
segitségével most a kovetkezSképpen
kell megnyitnunk:
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$ vim common/backend/
= networking/tcp.c

Régen, a ctags nélkiil a kovetkezSt
tettiik volna:

$ cd common/backend/networking
$ vim tcp.c

Mivel a tags fajl a hierarchidban

a common konyvtar f6l6tt helyezkedik
el, a Vim automatikusan tudni fogja
ennek a helyét.

Van ugyanakkor egy masik médszer
is. Megtehetjiik, hogy a fent emlitett
masodik (hagyomdnyos) médszerrel
nyitjuk meg a kérdéses fajl, majd

mar a Vim-ben kiadjuk a kovetkezé
parancsot:

:se tags=../../../tags

Szerintem amagy az els§ mddszer
konnyebben hasznalhat6. Ha barmi-
lyen médon megnyitottuk a fajlunkat,
a fuggvények definicioi kozott a Ctri-]
billentytikombinaciéval mozoghatunk.
Ha oda akarunk ugrani barmilyen
nyelvi szerkezet (fiiggvény, konstans,
makré vagy barmi mas) definicidjara,
vigyiik folé a kurzort, majd nyomjuk
meg a Ctrl-] billentytiket. Réviden
tehat egy figgvény definici6janak
megkereséséhez el6bb meg kell talal-
nunk egy pontot, ahol meghijuk azt.
Az mar teljesen lényegtelen, hogy

a fuggvény definicidja az adott fajl-
ban, vagy egy egészen mas konyvtar-
ban és fajlban van. Tegyiik fel példaul,
hogy a tcp.c fajlban meghivunk egy
drawscreen() nevi fliggvényt.

A tagek segitségével a Vim még akkor
is megtalalja a fliggvény meghataroza-
sat, ha az azt tartalmazo fajl torténete-
sen a common/gui-ban van.

Ha a keresés utan vissza akarunk
ugrani oda, ahonnan jéttiink, nyom-
juk meg a Ctrl-T billentytikombinaci-
6t. Ujabb kereséshez nyomjuk meg
Gjra a Ctrl-] billentytiket, ami utan
persze megint a Ctrl-T-vel térhetiink
majd vissza.

Ha a keresett dolog nevének csak

egy részét ismerjiik, akkor a kovetke-
z6képpen is eljarhatunk:

:ta /function

Ha tobb ilyen rész is van a forras-
kodban, ez a parancs az elsé
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elfordulashoz ugrik. A kévetkezdre

a :tn paranccsal valthatunk.

Ha egy fliggvénynek tobb definicidja
is van, és valasztani szeretnénk ko-
ziiliik, megnyomhatjuk a G Ctrl-]
billentytiket, vagy hasznalhatjuk

a :tselect <tagname> parancsot.
Ezzel a médszerrel anélkiil mozogha-
tunk a forrasban az egyes fliggvények
kozott hogy tudnunk kellene, melyik
pontosan hol talalhato.

A Vim és a Cscope

A cscope egy masik hatékony navi-
gaci6s eszkoz. fme a program altal
felkinalt menii:

Find this C symbol:

Find this global definition:
Find functions called by this
= function:

Find functions calling this
= function:

Find this text string:
Change this text string:
Find this egrep pattern:
Find this file:

Find files #including this
=file:

A programmal a Vim is képes
egylttmiikodni, igy kénnyedén 6t-
vozhetjiik az egyik hatékonysagat

a masik kényelmével. A kapcsolat
megteremtéséhez az egyetlen dolog,
amit tenniink kell a

:cs add cscope.out.

parancs kiadasa.

Akarcsak az el6bb targyalt cfags,
a csope is egy indexfajlt hoz létre
cscope.out néven. Ezt a kovetkezd
paranccsal allithatjuk elg:

$ cscope -Rbq

A szabélyok is ugyanazok, mint a ctags
esetében, vagyis ha a forraskéd tobb
konyvtarban szétszortan helyezkedik
el, akkor a fenti parancsot a konyvtar-
szerkezet gyokerében kell kiadnunk.

A torténet folytatasa is hasonld.

Ha egy a konyvtérszerkezet belsejében
talalhato fajlt nyitunk meg, akkor is

a gyokérbdl kell indulnunk, majd

a Vim-ben ki kell adni a :cs add
cscope.out parancsot a kapcsolat felépi-
téséhez. A 1étezd cscope kapcsolatokat
a :cs show paranccsal listdzhatjuk.

Hogy mi mindenre kereshetiink

a Vim-en beliilrdl, azt a : cs <CR> pa-
ranccsal nézhetjitk meg. Ha példaul
bele akarunk nézni egy forrasba, vagy
egy fejlécallomanyba, egyszertien gé-
peljikbe a :cs f f stdio.h vagy

a :cs f f foo.c parancsot.

Ha a foo.c-ben meghivott fiiggvények-
re akarunk rakeresi, hasznaljuk a : cs
f d foo. c parancsot. Ez megjeleniti
az Osszes innen hivott fliggvény ne-
vét. Ha forditott keresést szeretnénk
végezni, vagyis azoknak a fuggvé-
nyeknek a nevére vagyunk kivancsi-
ak, amelyek a foo.c-re hivatkoznak,

a :cs f c foo. c utasitast hasznaljuk.
Kereshetiink egrep minta alapjan is

a kovetkezéképpen: :cs f e varName
és igy tovabb. A lehetGségeket a maga-
ban kiadott :cs parancs segitségével
listazhatjuk.

Ha sikeresen betizemeltiik a cfags és

a cscope rendszert is, kombinalhatjuk
is Gket, példaul igy: : cstag /foo.

Ez a parancs megkeresi az 6sszes
olyan fliggvényt, felsorolt tipust

vagy barmi egyebet, ami tartalmazza
a foo karakterlancot.

A Vim és a szintaktikai kiemelés

Ha olyan szolgaltatasa a Vim-nek, ami
folébe helyezi barmely mas szerkesz-
tének vagy integralt fejlesztGkornye-
zetnek (IDE), nos akkor ez a szintakti-
kai kiemelés. A Vim szinez$ képessége
egyszertien élvezetté teszi a vele valo
munkat. A szoveg szintaktika szerinti
kiszinezése természetesen nem csak
az életiinket teszi szinesebbé, hanem
jelentsen megkonnyiti az elgépelések
és egyéb hibak megtalalasat akar a for-
dités elGtt. A szinezés valtozasa révén
példaul azonnal kisztirhatjuk a szinte
leggyakoribb programozasi hibat,

a zardjelek hidnyat. Azonnal latni le-
het, ha nem zartunk be egy idézdjelet,
vagy ha egy megjegyzés végérdl hi-
anyzik a */ jel. Szintén rogton kibu-
kik, ha netdn megjegyzéseket akarunk
egymasba agyazni. Egy C programozé
szamara mindez nagyon hasznos, sGt
néha életmentd lehet.

A Vim szintaktika szerinti szinezdké-
pességének bekapcsolasdhoz altaldban
semmit nem kell tenntink. Ha azon-
ban valamiért agy telepiilne fel

a program, hogy ez a szolgaltatasa
nincs alapértelmezésként bekapcsolva,
akkor a :sy on paranccsal gondoskod-
hatunk a helyes mtikodésrdl.



Akércsak barmely mas parancsot,
természetesen ezt is felvehetjitk

a ~/.vimrc fajlunkba.

Ha a szoveg még mindig nem szines,
akkor a terminal beallitdsaival van
valami gond. Ilyenkor azért még pré-
baljuk kia :se filetype ésa :sy
eanble parancsokat.

Tegyiik fel, hogy sikertilt el6varazsol-
nunk a szineket, de valamelyik kozii-
litkk nincs inytinkre. A kék példaul elég
rosszul latszik sotét hattér elGtt, mar-
pedig a C forraskédok megjegyzései
alapértelmezésként ezzel a szinnel
jelennek meg. Ilyenkor tobb lehetdsé-
glink is van. Hasznalhatjuk példaul

a :se background=dark parancsot,
amivel a program tudtdra adjuk, hogy
milyen szind a hattér. De az is megol-
das, ha kikapcsoljuk a megjegyzések
szinezését a :highlight clear
comment paranccsal.

Aztan ha ez még mindig nem elég,
akkor meg is valtoztathatjuk az alap-
értelmezett szineket. Ehhez el§szor
adjuk ki a :syntax parancsot, ami
megjeleniti az 6sszes szintaktikai ele-
met. Ezutan adjuk meg a megvaltoz-
tatni kivant csoport nevét. Ha példaul
azt akarjuk, hogy a karakterlancok
ragyogo fehérrel jelenjenek meg,

ami fekete hattér el6tt nyilvan kivalo-
an olvashato, egyszertien gépeljitk
be a kovetkezd parancsot:

thighlight String ctermfg=white

Aki gvim-et hasznal, annak viszont
a kovetkezéképpen kell eljarnia:

rhighlight string guifg=white

Természetesen barmely mas szintakti-
kai csoport szinét megvaltoztathatjuk.
A leggyakoribb elemek a kévetkezdk:
Statement, Label, Conditional,
Repeat, Todo és Special. A szinen
kiviil megvaltoztathatjuk a kiemelés
modjat is. Beallithatjuk példaul, hogy
egy elemtipus legyen alahizva, vagy
legyen félkovér. Ha példaul a NOTE,
FIXME, TODO vagy XXX elemeket ala-
htizva szeretnénk megjeleniteni,

a kovetkezdt kell tenniink:

thighlight Todo cterm=underline
fgy érhetjiik el, hogy a szinezéssel

egyidejileg az adott elem félkévér
is legyen:

:highlight Repeat
= ctermfg=yellow cterm=bold

Ezekkel a parancsokkal 1étrehozha-
tunk akar egy teljes kiemelési szabaly-
rendszert, amit természetesen megint
a ~/.vimrc fajlban tarolhatunk.

Igy valahanyszor elinditjuk a Vim-et,
a beallitasokat végzd parancsok rog-
ton az elején automatikusan lefutnak,
és munka kozben élvezhetjiik ked-
venc szineinket.

Valtozonevek automatikus
kiegészitése

A Vim arra is képes, hogy automati-
kusan kiegészitse a valtozok neve-
it. Gépelés kozben a Ctrl-N vagy

a Ctrl-P segitségével valthatunk
beszuras tizemmodba. Fontos meg-
jegyezni, hogy a kiegészités csak
ebben az izemmodban mdkodik.
Minden mas, eddig emlitett paran-
csot parancs tizemmodban kell hasz-
nalnunk. Ha t6bb lehetséges kiegé-
szités is van, akkor a Ctrl-N t6bbszori
megnyomasaval 1éptethetjiik a lehe-
téségeket.

Ennek a szolgéltatdsnak az a legfébb
haszna, hogy segitségével konnyebb
elkeriilni az elgépeléseket, hiszen

a szoveg jelentSs részét nem mi
vissziik be kézzel, hanem a program
,~emlékezetbdl”. A névkiegészités
akkor miikodik a leghatékonyabban,
ha engedélyeztiik a Vim-nek a ctags
fajl hasznalatat.

A forraskod formazasa

A Vim elég jol érti a C nyelvet ahhoz,
hogy automatikusan kezelni tudja

a beljebbezést. Alapértelmezésként
ehhez tabulatorokat hasznal, ami
egyes programozokbol ellenérzé-
seket valthat ki. Ha a teljes forras-
kédbdl el szamtizni szeretnénk

a tabulatorokat, adjuk ki a kovetkezd
parancsot:

:set expandtab
iretab

Ez valamennyi tabulatort sz6-
kozokké alakit tigy, hogy a formazas
valtozatlan maradjon. Mikozben
gépeljiik a kédot, a Vim automatiku-
san formazza azt. Ez nyilvan meg-
konnyiti az egymashoz tartozo
zarojelek felderitését. Ehhez amagy
hasznélhatjuk a % parancsot is

parancs {izemmaédban. Alljunk ra

a megfelel§ zardjelre — legyen az ke-
rek, szogletes vagy kapcsos — majd
nyomjuk meg a % billentytit. Erre

a Vim odaugrik a megfelel6 nyité
vagy zar6 zardjelre. Ugyanez a mod-
szer miikodik a megjegyzésekre,
valamint az #1f, #1fdef és #endif
szerkezetekre is.

Ha befejeztiik a kod begépelését, és
egyetlen paranccsal akarjuk megfor-
mazni, valtsunk parancsmoddba, és gé-
peljiik be a kovetkez6t: gg=G. Ezutan
szitkség szerint atalakithatjuk a tabu-
latorokat sz6kozokkeé a fentebb emli-
tett modszerrel. A megjegyzések for-
mazasat a gq parancs végzi. Ha csak
egy kédrészletet akarunk beljebb
tolni, jeloljiik ki, és hasznaljuk az =
parancsot.

Végil ha valakit netan kifejezetten
bosszantana a Vim automatikus for-
mazasa, ki is kapcsolhatja az a :se
nocindent paranccsal. Erdemes
ugyanakkor megemliteni, hogy a for-
méazasra mas lehetdségek is vannak,
amelyekrdl a :help indent.txt
paranccsal olvashatunk.

A sugé

A Vim igen terjedelmes dokumenta-
cioval rendelkezik, amit a :help
paranccsal bongészhetiink. Ha egy
konkrét téma leirasara akarunk ugra-
ni, alljunk a megfelel§ tiirkiz szind
szovegrészre, majd tissiik le a Ctrl-]
billentytikombinaciot. A Vim stgéja
egyébként ugyanazt a navigacios
mechanizmust hasznélja, mint amit
a tag-eknél lattunk.

Linux Journal 2005. 140 szam
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racios rendszerekkel,
példaul OpenBSD-vel,
FreeBSD-vel no és
Debian GNU/Linuxszal
jatszadozni. Amikor nem a hackelés-
sel van elfoglalva, szeret biciklizni is.
A girish1729@gmail.com érheté el.
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Tobb mint 90 millié letoltés. Mi lehet az oka a Firefox sikerének? Vajon csak egy
terjed6 hébortrdl van szo, vagy a Firefox tényleg ennyire j6, és megéri Tlzrékat
koltoztetni a szamitogéplinkre.

egjelenése 6ta toretlen

a Firefox népszertsége,

és honaprdl honapra
egyre tobben hasznéljak bongészésre
a Mozilla Alapitviny legtjabb tidvos-
kéjét. Gondolom az olvasok koziil is
mar szinte mindenki talalkozott
a programmal, abban is biztos vagyok,
hogy szép szammal akadnak olyanok
is akik mar csak ezzel a programmal
bongészik a vilaghalot.
A Firefox egyik legjobb tulajdonsaga,
hogy egyszert a feliilete, a felhaszndld
az elsé pillanatban atlatja a mi taldlhaté
az ablakban. Vessiik csak 6ssze mond-
juk az Opera bongészével, ahol nekem
percekig szokott tartani, hogy az ablak-
ban lathato felesleges oldal savokat,
gombokat eltiintessem a helyiikrél.
Annak ellenére, hogy a Firefox feliilete
végtelentil leegyszertsitett, és maga
a program is kicsi rengeteg lehetdség
lakozik a szoftverben. A maximalis
mértékben lehetdségiink van a bongé-
szGt sajat igényeink szerint alakitani.
Azon feliil, hogy a bongészé megjele-
nését tudjuk véltoztatni, lehetdségiink
van biztonsagosabba, és sokkal gyor-
sabba tenni a bongészést, st akar
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az iddjaras eldrejelzés

is allanddan a szemiink
elGtt lehet.

A Szerkesztés menti Bedl-
litdsok meniipontjaban
tudjuk elvégezni

a sziikséges beallitasokat.

Ezeket most nem részle-
tezném, hiszen a kezelG-

Firefox (default) 2.0
Gerich and Horlander

Nola 2.0 (eXtreme) 2.88

8. Kongkea Kuatrakull

Aquatint 1.3.7
Elric Erekose

ifox 1.52

Tz

Azertyll 1.0.1
Graphys

feltilet végteleniil egy-
szerd, és logikusan
felépitett. Innen tudjuk
a bongészé alapvetd
tulajdonsagait beallitani.

El6szor kezdjiik a testreszabast a kiné-
zet megvaltoztatasaval. Az Eszkozok
menti, Témdk pontjaban érjiik el az
aktualisan telepitett témakat. Alapbe-
allitasként itt csak egy téma szerepel,
de az ablak aljan 1év6 Tovdbbi témdk
letoltése linkre kattintva a Mozilla
Update honlapjan talaljuk magunkat.
Itt rogtén megjelennek a legkedveltebb
témak, de a bal oldalon taldlhaté me-
niibdl kategoridnként valogathatunk

a témak kozul. Egy téma letoltése el6itt
mindenképpen ellendrizziik, hogy az

" Eltévolitds

Modermn Pinball 1.0.8
Johannes Schellen

- AcidBunri 1.0

2 Tovabbitémak letoltése

az altalunk hasznalt verziéval kompati-
bilis-e. Sajat Firefox verzionk szamat

a Stigo menii A Mozilla Firefox névjegye
meniipontban tekinthetjitk meg.

Az oldalrdl sok témat letolthetiink,
majd azt amelyik a legjobban tetszik
nekiink, valasszuk ki, és kattintsunk

a Téma haszndlata gombra. Az Gj téma
érvénybelépéséhez Gjra kell indita-
nunk a bongészét. A letoltott témakat
természetesen el is tavolithatjuk, ha
mégsem tetszenének, vagy mar nincs
rajuk sziikségiink.



Harc a reklamok éradata ellen

Egy megfelel6 megjelenés kivalasz-
tdsa nagyon imponal6, de mint
tudjuk a csomagolds nem minden.
Ha mar elegiink van abbdl, hogy
egy-egy hirportdl feliilletének szinte
a fele ugrald, villogé képekkel van
tele, akkor a Firefox a legjobb valasz-
tasnak tinik.

A Firefox lehetGséget ad killonbozd
hasznos kiterjesztések letoltésére.

A reklamok dradata elleni harc két
legjobb fegyvere az Adblock, és

a Flashblock. Tapasztalataim szerint

a kett6t egytitt hasznalva mar nagyon
j6 hatasfokkal tudjuk kisztrni a zava-
r6 reklamokat.

A reklamokkal tulajdonképpen tobb
baj is van. Az egyik az, hogy engem
példaul zavar, hogy ott villog a sze-
mem sarkaban, tovabba elveszi az
értékes helyet egyéb tartalomtdl, igy
gyakrabban lapozhatok az oldalon.

A kovetkezd probléma ma mar nem
annyira égetd, de reklamokkal egytitt
az egész oldal lassabban toltédik le,
és jelenik is meg. Tovabba felesleges
processzor kapacitast emészt fel

a négy vagy ot villog6 Flash objek-
tum, olyannyira, hogy akdr magunk
is konnyen meggy6zédhetiink rdla
egy rendszerfigyeld tarsasagaban.

A felesleges processzor hasznélat

egy hordozhat6 gép esetén pedig
csokkenti a rendelkezésre 4llasi id6t.
Azoknak viszont akik még mindig
modemmel, vagy GPRS-en keresztiil

csatlakoznak a vilagha-
16ra viszont minden-
képpen kritikus szem-
pont, a reklamok, és
mindenféle Flash
animaciok blokkolasa.

Az Eszkozok, Kiterjesz-

tések meniipontjaban
latjuk, hogy eddig mi-
lyen kiterjesztéseket
telepitettiink fel.

A kiterjesztések telepi-
tése soran mindig csak
megbizhaté forrasbol
szarmazo programo-
kat toltstink le és
telepitsiink.
Amennyiben nem a Mozilla honlapja-
ol toltink le kiterjesztést, akkor el6bb
engedélyezniink kell az adott helyrél
vald kiterjesztések letoltését.

Flashhlock

Gyorsan le is szogezem, hogy nem
minden Flash objektum reklam. Hiszen
alapvetGen a Flash szebb web oldalak
létrehozaséra szolgdl. Erre j6 a Flash-
block kiterjesztés, amely lehet6vé teszi
szamunkra, hogy eldéntsiik, hogy az
adott Flash objektumot let6ltse és meg-
jelenitse-e a Firefox. A Flashblock

a Flash animaciok helyett egy ,F” bettit
jelenit meg, mely ha folé vissziik a kur-
zort, akkor megvaltozik. és a magno-
kon, és cd lejatszokon hasznalatos
Jlejatszas” gomb jelenik meg helyette.
Erre kattintva van lehetSségiink az adott

Adblock-ableitems

All blockable items, this page:
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Flash engedélyezésére, és lejatszasara.
A Kiterjesztés lehetGséget biztosit arra,
hogy megadjunk olyan webhelyeket
is, melyekrdl mindig minden Flash
animaciot elfogadunk.

Adblock

Az Adblock az el6z6nél komplikaltabb
eszkoz a reklamok elleni harc terén.
Ennek hasznalataval nem csak Flash
objektumokat, hanem képeket, szkrip-
teket, s6t még kereteket is lehetSsé-
giink van letiltani bizonyos oldalakon.
Hasznalata nem igényel kiilonosebb
szaktudast, mert a statuszbaron (a bon-
gész0 legalso eleme) talalhato Adblock
gombra kattintva felkinalja nekiink

a az adott oldalon blokkolhat6 dsszes
objektumot. Ebbdl a listabol konnyen
és gyorsan kivalaszthatjuk, azokat az
elemeket, amikor blokkolni szeretnénk.
Szerencsére mivel a web oldalakat logi-
kusan épitik fel, ezért a kovetkezkhoz
hasonl6 elemeket kell keresni:
ds.honlap.hyj... ;www.valami.hu/ad?...
adserver.valami.com...

Szerencsére a kiegészités tamogatja

a * hasznalatat, mint az informatika-
ban megszokott ismeretlen hossziisa-
g karaktersorozat, igy nem kell min-
den egyes Gj hirdetést kiilon letiltani,
egyszertien csak nézziik meg az eléré-
si it azon elemeit, melyek azonosak,
és egy kell6 hossztisagn karaktersoro-
zatot cseréljiink le csillaggal, majd az
OK gombra kattintva mentsiik el

a valtozast.

Példaul: www.valami.hu/ad* vagy
ads.kiszolgalo.hu/* vagy
banners.kiszolgalo.hu/*
Természetesen késébb vissza is
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vonhatjuk a bedllitasokat, illetve
id6legesen kikapcsolhatjuk az
Adblock-ot, ha éppen reklamokat
nézni timad kedviink.

Napszemiiveg, vagy esernyd?

Aki azt hiszi, hogy a Firefox kiterjesz-
tései csak a bongészéssel, és a web-
oldalak hasznalataval kapcsolatosak,
az téved. Itt van példaul a Forecastfox
nevi kiterjesztés, mely nem mas,
mint egy iddjaras eldrejelzé.

Letoltés utan természetesen

most is Gjra kell inditani

a Firefoxot, majd meg kell adni

a helyet, ahol tartézkodunk,
természetesen olyan formatumban
amit a rendszer megért. Ehhez
hasznélhat6 egy keresé is, ahova
ékezetek nélkiil beirva a tartézko-
dasi helyiinket rogton megkapjuk

a hozza tartozé kédsorozatot.

A kédsorozat példaul igy néz ki:
‘EUR;HU;-;BUDAPEST;’ vagy
‘EUR;HU;-;UJPEST;’.

Ahogyan lattam elég sok magyar
telepiilés megtalalhato, igy biztosan
sikeriil helyi iddjaras el6rejelzést vara-
zsolni a Firefoxba. LehetSségtink van
megadni, hogy a kapott adatokat

a bongészé milyen mértékegység
rendszerben jelenitse meg.
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A sztikséges adatokat

a www.AccuWeather.com oldal
szolgéltatja szamunkra, és a varhato
és jelenlegi idGjaras kis ikonok
forméjaban jelenik meg. Amennyiben
folé vissziik a kurzort, akkor sokkal
részletesebb leirast kapunk az aznap
varhat6 id6r6l, pontos hémérséklettel,
és varhat6 szélsebességgel.

Ha a kurzort a kis radar ikon folé
vissziik, akkor lathatéva valik Eurépa
radarképe. Ha rakattintunk a kis ikon-
ra, akkor a AccuWeather oldala tolt6-
dik be, és ott rogton nagyban is meg-
tekinthetjiik a radarképet.

Nekem kiilonosen tetszett, hogy

tobb napra el6re lehet megjeleniteni

a varhat6 idGjarast, illetve tobbféle
profilt van lehetSségiink létrehozni.
Igy ha mondjuk utazgatunk Budapest
és Bécs kozott, akkor csak egy kattin-
tassal maris a masik varos iddjarasi
adatait latjuk.

Az oldalon még rengeteg remek kiter-
jesztés taldlhaté meg. Sajnos hely hia-
nyaban nem tudtam az sszeset be-
mutatni, de megprébéltam az altalam
egyik leghasznosabbnak taldltakat ki-
emelni. Ugyanakkor megemliteném
még, hogy talalhatdéak a letoltések ke-
zelését megkonnyits kiterjesztések is.
Vannak olyanok, amelyek a Konyvjel-
z0k hatékonyabb, és rendszerezettebb
kezelését valositjadk meg.

Tovabba még kiemelném a Gmail
Notifier nevi kiterjesztést, mely azok-
nak nyujt segitséget, akiknek van
Gmail-en e-mail cimtik, hiszen perio-
dikusan lekérdezi, hogy vannak-e 4j,
még olvasatlan levelek, és ezek szamat
a statuszbaron meg is jeleniti.

Az dvatos roka

Az egyik legjobban terjedd csalasi for-
ma manapsag a vilaghalon a ‘phising’,
ami tulajdonképpen adathalaszatot
jelent. Ehhez a modszerhez nem kell
feltétlentil feltorni a szolgaltato gépét,
hogy a csal6k érzékeny informaciok
birtokéba jussanak, hanem kiilénbo-
26 ,Otletes” médon veszik rd az
adathalaszok a gyantutlan felhasznal6t
arra, hogy a szenzitiv informaciokat
tulajdonképpen 6nkéntesen adjak ki.
Vegytink egy példat, az én

bankom internetes portélja

a www.enbankomonline.hu, ha va-
laki beregisztralja mondjuk

a www.komonline.hu webcimet,

ami ugye senkinek sem fog felt{in-

ni, és azon beliil 1étrehoz egy masod-
lagos domaint ‘enban’ cimen, akkor
ennek elérése a kovetkezd lesz
www.enban.komonline.hu.

A csal6 titkrozi

a www.enbankomonline.hu kezddlap-
jat a sajat masodlagos domainjére.
Majd az aldozat cimére kiild egy
e-mailt, hogy azonnal lépjen be

az online rendszerbe, és valtoztasson
meg ott valamilyen beéllitast,

az e-mail természetesen tartalmazza

a hivatkozast az oldalra, hogy egy-
szertibb legyen a belépés.

Ugyan a cimsorban

a www.enban.komonline.hu jelenik
meg, de az eltérés csak egyetlen pont,
mivel az oldal ugyanigy néz ki,

a gyandatlan felhasznalé megprobal
belépni. Természetesen sikerteleniil,
de kozben a j6 felhasznal6 név,

jelsz6 parost mar a csald ismeri is.

Ez egy kicsit kisarkitott példa,

de vegyiik észre, hogy jelen esetben
egyetlen ponton mult az, hogy egy
arra jogosulatlan személy hozzafér
bankszdmlankhoz, és onnan atutalast
tud kezdeményezni.

A hosszii bevezet$ utan, akkor nézzitk
is meg, hogy hogyan is tudjuk a Net-
Craft segitségével felvenni a harcot az
adathalaszok ellen. A NetCraft Toolbar
egyetlen hatranya, hogy széles, igy ki-
csit sok helyet foglal el a képernydn.
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A magyar Linux-haritok magazinja

A http://toolbar.netcraft.com/install ol-
dalrdl szerezziik be a NetCraft eszkoz-
tarat, itt meg is jegyzem, hogy az esz-
koztar nem csak Firefox ala érhetd el,
hanem létezik bel6le Internet Explorer
bongész6hoz késziilt verzio is.

Az els6 két mentiben a NetCrafthoz,
illetve az adott honlaphoz tartozé
tevékenységeket talaljuk, tgy, mint
jelenthetjiik a NetCraft szamara ha az
adott honlap adathaldsz gyanas, illet-
ve példaul ajanlhatjuk az eszkoztarat
egyik ismerdsiink szamara.

Az adott lapra vonatkozé értékes in-
formdcidkat, viszont a fiiggcleges vo-
naltol jobbra talaljuk meg. Itt szerepel
rogton a RiskRating, ami a megjeleni-
tett piros szin nagysagatol fiiggden
jelenti, hogy az adott oldalon mekkora
az adathalaszat gyandja.

A gyant nagysagat a NetCraft példaul
az alapjan hatarozza meg, hogy IP
cim vagy kiszolgal6 név, illetve port
szam van a cimsorban, esetleg az
adott tartomanyban mar voltak adat-
haldsz oldalak, de még az oldalt ki-
szolgald internet szolgaltato elGélete

is fontos szempont.

Az eszkoztaron megtalaljuk még,
hogy az adott oldal miéta létezik, nyil-
van egy régebbi oldalban jobban meg-
bizhatunk, taldlunk egy rangsort is az
oldal latogatottsagarol. Tovabba annak
az orszagnak a zaszl6ja, ahol a kiszol-
galo6 talalhato, és megtudhatjuk az
internet szolgaltato kilétét is.

A fiirge roka

Az kovetkezd bedllitasi lehetGségeket
az alabbi weblapon olvastam:
(http://www.freerepublic.com/focus/
f-news/1299854/posts). Az eddigie-
ken feltil is még tovabb tudjuk novel-
ni a bongészés sebességét, viszont

a kovetkezd beallitasokkal jobb

ha 6vatosak vagyunk, mert akar

a bongész meghibasodasat is okozhatja.
El6szor is a Firefox cimsoraba gépeljitk
be az about:config sz6veget, majd
ussiink egy Entert. Keressitk meg

a kovetkezd bejegyzéseket az oldalon,
és dupla kattintas segitségével allitsuk
at 6ket az alabbiak szerint:

network.http.pipelining -> true
network.http.proxy.pipelining
= -> true
network.http.pipelining.
“maxrequests -> 8

Az utébbi érték alap beallitasként 4,
és azt hatarozza meg, hogy egy oldal
letoltésénél egyszerre hany kérést in-
ditson a bongészs. A maximalis szam
ha j6l tudom, akkor 8.

Tovabba ezen az oldalon barhova az
egér jobb gombjaval kattintva kapunk
egy helyi mentit, ebbdl valasszuk ki az
Uj -> Egész meniipontot, és irjuk be
névnek az nglayout.initialpaint.delay
majd az értékét allitsuk 0-ra.

Igy a bongészé a kiszolgalotol ka-
pott informaciét rogton megjeleniti

az ablakban.

Tovabbi gyorsulast érhetiink el ha

a browser.turbo.enabled értékét true-ra
allitjuk, bar én mar nem tapasztaltam
sok kiilonbséget.

A ravasz roka

A Firefox nem csak a gyors bongé-
szést, hanem a gyors kezelhet&séget is
tdmogatja. Amennyiben a Ctrl+Enter
billentytikombinaciét hasznaljuk ami-
kor el szeretnénk érni egy kiszolgalot,
akkor a Firefox automatikusan kiegé-
sziti a ‘www.” és a “.com’ karaktersoro-
zatokkal, a Shift+Enter kombinacidval
a “.net’ végi oldalakat érhetjiik el
konnyebben, mig a Shift+Ctrl+Enter
a ".org’ végi webhelyek elérésekor
hasznalhato.

Ahhoz, hogy tj weboldalra nézziink
el sem kell hozzanytlni az egérhez,
ussiik le a Ctrl+L billentytikombina-
ciét, és a kurzor rogton a cimsorba
kertil, a Ctrl+K esetében pedig

mar gépelhetjiik is be a keresendd
kifejezést a keresés mezdbe.

Sokszor hasznos lehet, hogy minél
nagyobb feliileten jelenlen meg az
éppen bongészett oldal tartalma,
hasznaljuk az F11 billentyfit arra,
hogy a Firefox a teljes rendelkezésre
allé képernydt kitolthesse, a normal
modba valé visszatéréshez ismét
nyomjuk le az F11-et.

Egyre ritkdbban ugyan, de el6fordul-
nak még olyan web oldalak, ahol
egyes objektumok a <blink> HTML
tag segitségével villognak, ami szintén
zavar0 lehet. A mar ismertetett
about: config beallitasok kozott tehat
a browser.bTink_alTowed sorban
valtoztassuk meg a true értéket false-
ra, és tobbé nincs villogé szoveg.
Bizonyéra masokkal is el6fordult
mar az, hogy tal nagy felbontasban
bongészett az Interneten, és a karak-
tereket ugyan lehetett novelni,

de az oldal szerkezete, az egyes
keretek (frame) mérete nem volt
novelhetd, igy a szoveg szerkezete
kissé szétesett.

Erre is van megoldds, mégpedig
szintén az about: config beallitisok
kozott allitsuk at
Tayout.frames.force_resizability
értékét true-ra.

Ennek egyetlen hatranya, hogy a ke-
retek kozott vastagabb, ugyanakkor
athelyezhetd savok jelennek meg, me-
lyek nem tul esztétikusan néznek ki.

KAPCSOLODO CiMEK

< http://www.spreadfirefox.com/

2 http://www.getfirefox.com
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= Mi tébb, még virtudlis géplink processzoranak tipusat
is meghatarozhatjuk. Ez lehet 386, 486, Pentium, Pentium
Pro, vagy akar AMD64 tipusu is, természetesen mind-
azon specialis utasitaskészlettel, amelyek ezekben a pro-
cesszorcsaladokban megtaldlhatok. A periféridk kezelése
is nagyon jo, mivel a gazda operaciés rendszerek szolgal-
tatasait hasznalja.

Ez azt jelenti, hogy minden hardvereszkozt emulal és

a hozza intézett feladatokat atadja az operaciés rend-
szer megfelel6 moduljanak. Mivel minden programutasi-
tast és minden hardverhozzaférést emulal, ezért a Bochs
sebessége nem tal nagy. Kell§ tiirelemre van sziikség,
hogy a feladatok végrehajtasat kivarjuk. Emennyiben
nagyobb teljesitményre van sziikségiink, gy mas emu-
lator programot célszerd haszndlnunk, mint amilyen
példaul a VMware.

Telepités

A Bochs telepitése nem nagy 6rdongosség. Linux gazda
operacids rendszert hasznélva el kell donteniink, hogy
elére leforditott binarisbdl, vagy forrasbdl szeretnénk-e
telepiteni. Mindegyiknek van elénye és hatranya egy-
arant. A binaris allomannyal sok dolgunk nincs, egy-
szerten telepiteni kell, azonban meg kell elégedniink

a forditast végzd altal meghatarozott funkcidkkal.

A forrasbdl telepités tobb munkaval jar, de cserébe
személyre szabhatjuk a Bochs-ot. Nézziik el6szor

a bindris allomany telepitését.

Toltstik le a D bochs.sourceforge.net oldalrél a legfrissebb
verzi6t, ami a cikk frasdnak id6pontjadban a 2.2.1. A fajl
bochs-verzidszdam.rpm nevet viseli, a cikk irasakor a legfris-
sebb verzi6 a 2.2.1, vagyis a telepitd készlete bochs-2.2.1.rpm
néven érhetjiik el. A telepitéshez rendszergazdai jogosult-
sag szitkséges.

root# rpm -iv bochs-2.2.1-1.i586.rpm

Amennyiben nem kapunk hibatizenetet, végeztiink is a tele-
pitéssel. Ha valamilyen hibaba titkznénk, olvassuk el a hiba-
tizenetet, amire az interneten rakeresvevaloszintileg megtalal-
juk a megoldast. Sokszor a nem megfeleld fiiggségek miatt
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hitisul meg a telepités, ilyenkor lehetségiink van forrasbol

4j bindris dllomanyt késziteni. Ha a telepités rendben lezaj-
lott, a rendszertinkben megjelent néhany 4j parancs, a bochs,
ami maga a virtualis gép, a bochs-d1x, ami egy DLX Linux
dem¢ a probalgatashoz, a bximage, amivel lehetség van

a lemezek allomanyait létrehozni és a bxcommit ami specialis
lemezképfajlok elkészitésére hasznalhato.

Rogton probéljuk is ki a virtudlis gépiinket, amihez egy
terminalban adjuk ki a bochs-d1x parancsot. Megjelenik
néhany sor, amely az alapvetd ellenérzéseket hajt végre és
kozli, hogy létrehozza a felhasznalo sajat konyvtaraban

a .bochsrc fajlt, valamint egy 10 MB nagysagt lemez képfajlt.

Checking for bochs binary...ok

Checking for DLX Tlinux directory...ok
Checking for /usr/bin/gzip...ok

Checking for /root/.bochsdlx directory...

To run the DLX Linux demo, I need to create

“=a directory called

/home/user/.bochsd1x, and copy some

= configuration files

and a 10 megabyte disk image into the directory.

Is that okay? [y/n]

Miutan a fenti sorokat elfogadtuk, elindul a DLX Linux
demodja, és be tudunk lépni root-ként (1. dbra).

Amennyiben forrasbél szeretnénk telepiteni a Bochs-ot,
akkor els6 1épésként toltsiik le a bochs-2.2.1.tar.gz allomanyt
és csomagoljuk ki a

tar -xzvf bochs-2.2.1.tar.gz

paranccsal. Ha belépiink a létrejott bochs-2.2.1 konyvtérba,
elsG 1épésként adjuk ki a

./configure --help



parancsot és tanulmanyozzuk at u

a hosszu listat, amibdl megtudhatjuk,
hogy milyen forditasi opcidkat allitha-
tunk be. Miutan kivélasztottuk a sziik-
séges opcidkat, elindithatjuk a

./configure

parancsfajlt. Annak érdekében, hogy
megkonnyitsék a felhasznalok dolgat,
elkészitettek néhany parancsfajlt, ame-
lyek az egyes operacios rendszerekre
vannak optimalizélva. Ezeket
.conf.operdcios_rendszer néven talaljuk
meg. A Linuxhoz a .conf.linux fajlt kell
hasznalni. Amennyiben mas opcidkat
is szeretnénk haszndlni, nyugodtan
modositsuk ezt a fajlt, a késébbiekben

dlx login:
Linux 1.3.

Welcome to DLX U1.0 (C) 1995-96 Erich

UFS: Mounted root (extZ filesystem) readonly.
Aug ZB 14:40:19
EXTZ-fs warning:
Mounting remote
INET: syslogd

fAug 2B 14:40:27

init[11: version 2.4 booting
mounting unchecked fs, running eZfsck is recommended
file systems...

init[11: Entering runlevel: 4

Boehm

(C) 1995 Hannes Boehm
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is felhasznalhatjuk. A listaban egy ja-
vaslom, hogy médositsuk a processzor
tipust (enabled-cpu-level) 5-re
(Pentium osztalyt), mivel ez sokkal sta-
bilabb, mint a Pentium Pro tamogatas.

sh ./config.1linux

Ennek hatasara konfiguralasra kertil a Bochs, amit le kell
forditanunk a make paranccsal. Miutan hiba nélkiil ez is
befejez6dott, telepitsiik fel a programot a make install
paranccsal. Ne feledjiik, hogy ehhez a lépéshez rendszer-
gazdai jogokra lesz sziikségiink!

Barmelyik médszert is hasznaljuk, alapértelmezés
szerint a Bochs a /ust/bin konyvtarba telepiil, az osztott
fajlokat a /usr/share/bochs konyvtarban tarolja és

a beéptil6 modulokat a /ust/lib/bochs/plugins konyv-
tarba helyezi el.

Valészintileg nem azért telepitettiik fel a Bochs-ot, hogy
egy egyszerti DLX Linux demét futtassunk rajta. A rend-
szer hasznalatdhoz sziikségiink lesz magara a Bochs-ra,
egy BIOS képfajlra, egy VGA BIOS képfajlra és valamilyen
hattértarol6 képfijljara, vagy esetleg a fizikai eszkozre,
valamint egy, a beallitasokat tartalmaz6 fajlra.

Ez utébbi a .bochsrc nevet viseli és célszertien a sajat konyv-
tarunkban helyezhetjiik el. A BIOS és a VGA BIOS a Bochs
telepitSeszkozzel érkezik, de az interneten is talalhatunk
masok altal készitett fajlokat.

A kovetkezbkben tekintsiik at roviden a beallitéfajl egyes
sorainak jelentését.

romimage: f1ile=$BXSHARE/BIOS-bochs-Tlatest,
address=0xf0000

Ez megadja a BIOS képfdjlnak a helyét, valamint azt, hogy
ezt a 0000h cimre kell bet6lteni, ami a RESET éllapotnak
megfelel6 indulasi cim. A $BXSHARE valtozo

a /ust/share/bochs konyvtarra mutat.

vgaromimage: file=$BXSHARE/VGABIOS-1gpl-latest

W 7. dbra Indul a DLX Linux

A VGA BIOS fajl elérési titvonala és neve.

vga: extension=vbe

VGA kiegészitést kapcsolhatunk be vele, ami lehet6vé teszi,
hogy a telepitett rendszeriinket ne csak 640x480-as felbon-
tasban hasznalhassuk, hanem az SVGA felbontasok is elér-
het6k legyenek. Amennyiben ezt szeretnénk hasznalni,
vendég operdcids rendszerhez be kell szerezniink egy VBE
meghaijtot.

Miutéan beallitottuk a BIOS-okat, meg kell adnunk, hogy
mekkora memoriat hasznalhat a virtualis gép. Ehhez a
megs: 128

sort kell a .bochsrc-be besziirnunk, ami 128 megabajtban
korlatozza a memériahasznalatot.

Természetesen a memoria méretét a géptink kiépitettsége
alapjan kell megallapitsuk. Ha tal kicsire vessziik, akkor
nagyon lasst lesz az emulélt rendszer, ha pedig tal nagyra,
akkor lehet, hogy pazaroljuk a hasznos operativ tarat.

A paraméter maximalis értéke 2048 lehet, de 1024 vagy
efolotti értékekkel mar meggytlhet a Bochs baja, ezért
ovatosan banjunk vele.

Kovetkezhet a hajlékony- és merevlemezes meghajtok,
valamint optikai tarolék meghatarozasa.

floppya: 1_44=/dev/fd0, status=inserted
floppyb: 1_44=b.img, status=inserted

Az A jeld meghaijté a /dev/fdO fizikai eszk6zh6z kapcsold-
dik, mig a B jelti a b.img fajlhoz. Ez utébbi valamilyen haj-
lékony lemezrdl készitett képfajl. Mas lemezméretet is meg-
adhatunk, de nem valészint, hogy valakinek ennél kisebb
méretd lemezekre lesz sziiksége. A status kapcsoléval meg-
hatarozhatjuk, hogy a lemez behelyezett allapotban van,
vagyis hasznalatra kész. Ez a képféjloknal egyértelmd,

de fizikai eszk6zoknél nem feltétlen.
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A merevlemezes és az optikai meghajtok megadasa el6tt
meg kell hataroznunk, hogy a maximum négy lemezvezér-
16bsl mennyit szeretnénk hasznélni. Ehhez az alabbi soro-
kat sztarjuk be a .bochsrc féjlba:

atal: enabled=1,
=1irq=14

atal: enabled=1,
=1irq=15

ata2: enabled=1,
=irq=11

ata3: enabled=1,
=irq=9

ioaddrl=0x1f0, ioaddr2=0x3f0,

ioaddrl=0x170, 1ioaddr2=0x370,

ioaddrl=0x1le8, ioaddr2=0x3e0,

ioaddrl=0x168, ioaddr2=0x360,

Tiltani az egyes vezérldket az enabled = 0 értékkel lehet.
Alaphelyzetben csak egy vezérl6 aktiv, a tobbi tiltott allapot.
Miutan eldontottitk, hogy mely vezérlSket szeretnénk hasz-
nalni, meg kell hatarozni, hogy milyen eszk6zok talalhaték
a vezérlokon. Az ATA eszk6zokhoz ugyanazt a sort kell
megfelel§ paraméterekkel haszndlnunk.

ata0-master: type=disk, path=/home/jimi/inst/
“bochs-20050731/c.img, mode=flat cylinders=2031,
“heads=16, spt=63

ata0-slave: type=cdrom, path=/home/jimi/inst/
“*bochs-20050731/win98.1iso, status=inserted

Mint lathatd, a type hatarozza meg, hogy lemezrdl (d1isk)
vagy CD-ROM-1dl (cdrom) van-e sz6. Meg kell adnunk az
elérési titvonalat, ami lehet egy képfajl, de lehet akar egy
fizikai partici6 vagy eszkoz is. Ez utébbival nem art évatos-
nak lenni, mert akar a fajlrendszer is megsériilhet egy eset-
leges Bochs dsszeomlas esetén. Javaslom, hogy a fizikai
particiokrél hozzunk létre képfajlt, aminek pontos menetét
a cikk késdbbi részében természetesen ismertetni fogom.

A lemezeknél hasznalhaté mode kapcsol6 adja meg, hogy
milyen tipust képfajlokkal dolgozunk.

A leggyakrabban a flat tipus fajlokat hasznaljuk, ami
egyszerd felépitést és fix méretet jelent, de hasznalhatunk
concat (tobb fajlbol 4ll6 kép) és growing (igényeknek meg-
felel6en novekvd mérettd) tipusokat is. Mint a fenti sorban
amit a cilinder (cylinders), fej (head) és a szektorszammal
(spt) jellemeznek.

Miutan beallitottuk a hattértarakat, meg kell hatdroznunk azt
is, hogy mi legyen az inditasi sorrend. Ehhez sztrjuk be a

boot: cdrom, disk, floppy

sort. A sorrend természetesen barmi lehet.
Amennyiben szeretnénk, ha a Bochs a miiveleteit folyama-
tosan naplézza, akkor hasznalhatjuk a

Tog: bochsout.txt

sort. Linux alatt a /dev/tty vagy akar a /dev/null eszko-
zoket is hasznalhatjuk.

A mai rendszerekben a legtobb eszkoéz a PCI sinrendszert
hasznalja a kommunikaciéhoz, ezért ezt a Bochs is tamo-
gatja. A PCI eszk6zok hasznalatahoz szitkségiink van a
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1440fxsupport: enabled=1, slotl=pcivga,
= slot2=ne2k

sorra, ahol a s1ot kapcsolokkal megadhatjuk, hogy melyik
csatoléra milyen eszkoz kapcsolodik.

Osszesen 5 csatlakoz6 all rendelkezésiinkre, amelyekbe
ne2k (haldzati kartya), pcivga (VGA kartya PCI csatoléval),
pcidev (PCI eszkbzazonositas és erdforras kiosztds, de még
nagyon kezdeti stddiumban van) és pcipnic (hal6zati kar-
tya PCI sinnel) eszkozoket ,csatlakoztathatunk”.
Eléfordulhat, hogy sziikségiink van soros portokra, ehhez a
coml: enabled=1, mode=mouse

sort helyezziik el a .bochsrc-ben. A mode kapcsol6 értéke
mouse (szabvany soros egér), null (iires be- és kimenet),
fajlnév (példaul dev=/dev/ttyp9), valamint raw (tényleges
hardverport, egyenldre fejlesztési fazisban van) lehet.

Egy modernebb soros kommunikaci6, az USB tamogatas

is fontos lehet. Ehhez a

usbl: enabled=1, ioaddr=0xFF80, portl=mouse,
= port2=keypad

sort kell hasznalnunk. Ez egy i440FX PCI lapkakészletet
emulal, amelynek része az USB vezérl. Mivel minden ve-
zérl6 két porttal rendelkezik, ezért a port kapcsoloval meg-
adhatjuk, hogy melyikre milyen eszkoz csatlakozik. A hasz-
nélatahoz sziikség van a PCI tdimogatas bekapcsolasara.
Persze a parhuzamos portot is hasonlé médon kezelhetjiik,
amihez a

parportl: enabled=1, fajl="dev/1p0"

sort kell hasznalnunk. Ezen portokat az enabled=0 kapcso-
l6val lehet tiltani.
Hasonléan az egér engedélyezéséhez szurjuk be a

mouse: enabled=1, type=imps2

sort, mig a tiltdshoz ugyanezt, csak 0 értékkel. A type
kapcsol6 mondja meg az egér tipusat, ami serial (soros),
serial wheel (soros egér gorgével), ps2 (PS/2), imps2
(masik fajta PS/2), vagy usb (USB egér) lehet. A soros egér
hasznalatdhoz sziikség van egy egér tipust (type=mouse)
soros, mig az USB-s egérnél egy USB port beallitasara.
Amennyiben hangot is szeretnénk a virtualis gépen futé alkal-
mazasokbdl kicsiholni, sziikség lehet a Sound Blaster 16 hang-
kartya timogatéasara. Ehhez az alabbi sort kell besztirnunk:

sb16: midimode=1, midi=/dev/midi00, wavemode=1,
“*wave=/dev/dsp, loglevel=2, log=sbl6.log,
= dmatimer=600000

A midimode kapcsolé megadja, hogy milyen médon hasz-
naljuk az eszkozt. Ha értéke 0, akkor nincs adatkimenet,
mig az 1 adatkimenetként hasznalja az eszkozt. A wavemode
hasonl6 célokat hasznal, hasonl¢ beallitasi lehetdségekkel.
A log kapcsol6 hatarozza meg, hogy a mtiveleteket a Bochs
hova napl6zza. Ehhez szorosan kapcsolédik a Toglevel



kapcsol6, ami a naplézasi eseményeket

hatarozza meg. Ertéke leggyakrabban

2 (stlyos hibakat napléz), vagy 3 (6sszes
hibat naplézza), de 0 és 5 kozott barmi-
lyen egész szam lehet, a magasabb szam
részletesebb naplézast jelent. A DMA
ciklusok beallitasat teszi lehetGvé

a dmatimer kapcsold.

Bizonyos operacios rendszereknél sziik-
ség lehet az emulalt gép sebességének

a megadasara. Ehhez hasznaljuk az

ips: 15000000

sort, ahol a szdm a masodpercenként i
végrehajtott utasitasok szamat adja
meg. Ertékét gyakorlatban tudjuk leg-
jobban meghatarozni, amit meg-
konnyithet, ha a forditasnal hasznaljuk
a --enable-show-1ips opciét.

E ochs x_'s"ﬁ emulator, h’t‘th:'f;‘bu’:h’s.s'ol.ir’:efu’rqe.ﬁe’t’fﬁ'

CTRL + 3rd button dizables mouse |hT_I:C"I‘1‘['1'L|-”|

lwps oo | | | | | | |

Amennyiben szeretnénk halézatot is
hasznalni a vendég operacids rendsze-
riinkben, akkor definialnunk kell leg-
alabb egy haldzati csatol6t. Ehhez a

ne2k: ioaddr=0x240, irqg=9, mac=b0:c4:20:00:00:00,
= ethmod=Tinux, ethdev=eth0

sort hasznalhatjuk Linux alatt. Az ioaddr kapcsol6 a perifé-
riacimet, az irq a megszakitasi vonal szamat adja meg.

A mac kapcsol6 a kartya fizikai, adatkapcsolati rétegbeli
cimét hatarozza meg, az ethmod kapcsoléval allitjuk be az
operacids rendszer tipusét és végiil az ethdev kapcsoléval
pedig az eszkoz nevét. Windows alatt ugyanez a sor az
aldbbiak szerint médosulna:

ne2k: ioaddr=0x240,
= ethmod=win32,

irg=9, mac=b0:c4:20:00:00:01,
ethdev=KARTYANEV

Alapértelmezésben a Bochs AT tipust, angol kiosztasa bil-
lentytizetet tesz elérhetévé. Ez sok esetben nem megfeleld
ezért sziikség lehet a ezeknek a megvaltoztatasara. A

keyboard_type: mf

megfelelS a legtobb rendszer szamara, de ha nem mtikodne
megfelelSen, probalkozhatunk a

keyboard_type: at
opcidval is. A billentytizetkiosztds mar egy kicsit bonyolul-
tabb, mivel a fizikai gombkiosztdshoz egy mas kodkészletet

kell parositanunk. Erre szolgal a

keyboard_mapping: enabled=1,
= map=elérési_utvonal/billenytlizetkiosztds.map

sor. Mint lathato, a kiosztast egy féjl tarolja, amelyet

megproébalunk begydjteni az internetrdl (nekem sajnos
nem sikertilt megbizhato fajlt taldlni), vagy 1étrehozunk

M 2 4bra Indul a Windows 98

mi magunk egyet. Ez ut6bbi esetben j6 szolgalatot tehet az
xkeycaps nevid program, amelyet forras formajaban letolt-

hetiink a 2 http://www.jwz.org/xkeycaps/ oldalrél vagy ha

segitségiil hivjuk a Google keresét, hamar raakadhatunk

a binaris valtozatra is.

Miutédn létrehoztuk a .bochsrc fajlt, mar csak a lemezképet

kell létrehoznunk, amit tobbféleképpen megtehetiink.

Ebben az esetben a Bochs-szal szallitott bximage programra
lesz sziikségtink. A parancs kiadasa utan elsé kérdése

a programnak, hogy hajlékony- vagy merevlemez fajlt kiva-
nunk létrehozni (P1ease type hd or fd. [hd]), alapértel-
mezés értéket a szogletes zardjelek kozott lathatjuk.

A kovetkezd kérdés, hogy milyen tipusu legyen a képfajl
(PTease type flat, sparse or growing. [flat]), itt ma-
radhatunk a flat tipusnal, vagy ha nem tudjuk a méretét

a fajlnak megtippelni, akkor véalasszuk a growing tipust.

A harmadik kérdés a partici6 méretére vonatkozik (Enter
the hard disk size in megabytes, between 1 and 32255),
ami 1 és 32255 MB kozotti lehet. Miutan ezzel is megva-
gyunk, kapunk egy Osszesitést arrdl, hogy milyen geomet-
ria paraméterekkel jon létre a fajl.

Mar csak a fajl nevét kell megadnunk (what should I name
the image?).

Ez egy nyers, formazatlan particié, amit majd célszertien

az operaciés rendszer alatt meg kell formaznunk.

Akkor is hasonlé médon kell eljarnunk, ha egy meglévé
operacids rendszer particidjat szeretnénk hasznalni, mint
lemez képfajl. Els6 lépésben elkészitiink egy, a fizikai parti-
ciénak megfelel6 (nem fontos, de jobb, ha ugyanakkora) le-
mez képféjlt a bximage programmal. Ezt kdvetSen a elindit-
juk a masik operaciés rendszert, kitiritjik a TEMP konyvta-
rakat, eltavolittatjuk az ideiglenes alloméanyokat és elvégez-
tetiink egy toredezettség-mentesitést is. Ez ezért fontos,
mert igy a fajlok folytonosan fognak elhelyezkedni a kép-
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fajlban, ami sebességnovekedést jelent. Igyekezziink azokat
az allomanyokat is athelyezni egy masik particiora, melyek
nem képezik az operacids rendszer szerves részét, mivel fe-
leslegesen novelik a képfajl méretét. Miutan ezzel is végez-
tiink, Gjra Linux rendszerre valtsunk at és csatoljuk fel

a particiot egy ideiglenes konyvtarba. Példaul Windows
esetén az aldbbi parancsokat adjuk ki:

mkdir /windows
= konyvtarat
mkdir /windows/c  #azon belll a c konyvtdarat
mount -t vfat /dev/hdal /windows/c/ #felcsatoljuk
= a hda lemez elsé particidéjat, a fajlrendszer
=ittt vfat (FAT32), de lehet mas is

#1étrehozzuk a /windows

Az mtools csomag segitségével most hasznalhatéva kell
tenniink a nyers képfajlt. Az mtools olyan parancsoknak
a gydjteménye, amelyeket megszokhattunk a DOS alatt
és mindegyik ,m” bettivel kezdddik.

Hozzunk létre a sajat konyvtarunkban egy .mtoolsrc fajlt,
amelyben helyezziik el az alabbi sort:

drive c: file="/elérési_utvonal/c.img"
= partition=1

Kovetkezd 1épés, hogy particionalnunk kell a képfajlt.
Ehhez az mpartition programot kell hasznalnunk,
aminek altalanos alakja:

mpartition -I -s szektorszam -t cillinderszam -h
= fejek_szama c:

mpartition -cpv -s szektorszam -t cillinderszam
= -h fejek_szama c:

Az els6 parancs beallitja a particids tablat és torli a 1étezé
particiékat, mig a masodik parancs létrehozza az egész kép-
fajlt elfoglal6 particiét. A szektorszamot, a cilinderszamot és
a fejek szamat a bximage kimenetébdl tudhattuk meg, ami-
kor létrehoztuk a merevlemez képfajlt.

Kovetkezd 1épés a 1étezG particié atmasolasa a képfajlba.
Ehhez az alabbiakra van sziikség:

mcopy -s /windows/c/* c:

Ezzel meg is vagyunk a képfajl létrehozéasaval, mar csak
be kell allitanunk a .bochsrc fajlban, hogy errdl térténjen
meg a rendszer indulasa.

Sok esetben el6fordul, hogy a telepit6készlet CD, vagy DVD
lemezen érkezik. Célszerti ebbdl egy képfajlt késziteni, mert
tapasztalataim szerint a Bochs ezt jobban szereti, nem lehet
lemezolvasasi hiba, bar helyet mindenképpen igényel.

A képfajl elkészitéséhez hasznaljuk a
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dd if=/dev/cdrom of=win.iso

parancsot, aminek eredményeként a dd egy meglehet&sen
hosszti munkéba kezd, aminek a végeredménye egy
win.iso nevd telepitd képfajl. Ezt mar megadhatjuk

a .bochsrc-ben a cikkben ismertetett médon.

Az interneten kutakodva, akar csak a 2 bochs.sourceforge.net
oldalt tekintve j6 néhany operaciés rendszer képfajljat
megtalalhatjuk, ami sok munkatél tud megkimélni minket.
Nyugodtan probalgassuk ezeket, hiszen a fizikai rendsze-
riinkben semmiféle véltoztatasra nincs sziikség, igy bizton-
sagosan probalhatdk az operacids rendszerek.

A Bochs inditasét a bochs paranccsal intézhetjiik el. Ennek
eredményeként megjelenik egy menti, amelybdl az 5-6s
mentipontnak kell aktivnak lennie. Amennyiben a 2-tes
lenne az, a Bochs nem talalja a .bochsrc féjlt. Ilyen esetben
ellenérizziik, hogy abban a konyvtarban adtuk-e ki a bochs
parancsot, amelyikben a .bochsrc talalhato.

Miutén elindul a Bochs, megjelenik egy ablak, amelyben
elindul a virtualis gép és ha mindent jol allitottunk be,

a lemez képfajlokbdl betoltésre kertil az operacios
rendszer (2. dbra).

Az ablak tetején egy fejléc talalhato, amely segitségével

a Bochs eszkozeit hasznalhatjuk. Az ikonok magukért
beszélnek, amely hardvereszkoz at van hazva, az jelenleg
nem engedélyezett a virtudlis gépben (3. dbra).

A hardvereszk6zok munkavégzést az ablak aljan lathato
allapotsor megfelel6 része mutatja. Ha hasznalunk egeret
és az engedélyezett is a Bochs-ban, akkor amikor az ablak
folé mozgatjuk az egérkurzort, automatikusan atadja

a vezérlést a vendég operaciés rendszernek. Ahhoz,
hogy visszakaphassuk az egeret, hasznaljuk a CTRL és
az egér harmadik gombjat egyszerre. Ez tiltja a virtualis
gépben az egeret, engedélyezni ugyanezzel a billenty-
kombinaciéval lehet.

A fentiek alapjan remélem mindenki be tudja allita-

ni a Bochs-ot és tesztelni tudja a kiillonb6z6 operacios
rendszereket. Nem szabad elfeledkezniink réla, hogy
zart forraskodu, kereskedelmi termékeket csak akkor
hasznélhatjuk az emulédtorban is, ha rendelkeziink
érvényes licenccel. A Bochs alapvetd célokra remekiil
hasznélhat6, els6sorban azoknak ajanlhaté, akik nem
engedhetik meg maguknak a draga, nagy teljesitmé-
nyt kereskedelmi virtualis gépeket (mint amilyen

a VMware), de mégis sziikségiik van mas operdcios
rendszer futtatasara.

Marké Imre (linux@akribisbt.hu)
Hardvermérnok és mérnoktanar végzettsége
van. Sajat cégében Linux rendszerek terve-
zésével és Uzemeltetésével foglalkozik.

Ezen kiviul egy féiskolan oktat, elsésorban
hardveres tantargyakat.
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hogy szinte semmit sem tud,
a masik hatalmas, mint egy kiilon
operacids rendszer. Mindenkinek
megvan a sajat kedvence. Sokaknak
fontos, hogy Linux alatt is Windows
hatasokat mutasson az ablakozo.
Legyenek ikonok, legyen télca, az
ablakmtiveletek is hasonl6an mi-
kodjenek. Nekik tiszta szivvel lehet
ajanlani a KDE, Gnome pérost.
Mindkettd viszonylag jol hasznalhato,
sok pluszt tartalmaz (levelez&prog-
ram, szovegszerkesztd, stb), és nagyon
hasonlit a Windowsra.
A gyakorlottabb felhasznal6k zome,
illetve a kezd¢ felhasznaldk egy ki-
sebb csoportja viszont keriili e két
monstrumot. Részben azért, mert
mar olyan szinten vannak, hogy
kattintas helyett akar egy beallito-
fajl atirasaval is tudnak szabalyozni
dolgokat, részben probalnak minél
tobb memoriat felszabaditani, ezal-
tal gyorsabba tenni gépiiket.
Manapsag ugyan mar alapértelme-
zett a minimum 256MB memdria,
s6t, akar 512MB-ot is mondhatnék,
de azért jocskan akadnak olyanok
is, akiknek gépe szerényebb telje-
sitménnyel bir.
A KDE és a Gnome toménytelen
memoriat fogyaszt, raadasul annyi
modulbdl tevédik dssze, hogy néha az
egyes modulok kiakadnak egymastol.
Még miel6tt valaki megkovezne e két
grafikus feliletorids gyalazasa miatt,
szeretném leszdgezni, hogy errdl sz6
sincs. Mivel a felhasznal6k 90%-a
e kettSt hasznalja, ezért ket tgy-
sem tudom meggydzni arrdl, hogy
hasznaljanak mast.
Vagy mégis? A dontés szabad.
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inux ala rengeteg grafikus feli-
let 1étezik. Az egyik olyan apro,

Sokaig jomagam is KDE-t hasznaltam.
Egy kezdének tokéletes. En azonban
j6 ideig lusta kezdd voltam, szerettem,
hogy hasonlit a Windowsra. Egy id6
utan viszont mindent meg lehet unni,
mindenki elkezdi keresni az Gjat,

a mast. Grafikus feliiletek hadat
prébaltam ki, mig végiil kilyukadtam
az Enlightenmentnél.

Az Enlightenment

Nehéz dolgom lesz ezen a remekmd
a bemutatasaval. Kezdhetném azzal,
hogy mennyire kiilénbozik a Win-
dows-kinézetd és -stilust ablakkeze-
16ktdl és folytathatnam azzal, hogy
milyen jél tdimogatja az dtldtszosdgot
(transparency).

En mégis a megszokott bemutatési
modot valasztom, mindenre kitérve.

Az Enlightenment

(® http://enlightenment.org) egy

kis erdforrasigényd grafikus feltlet
Linux ala. Nemhiaba hangstlyoztam
ki a Linuxot: a Linux-felhasznal6k az
Enlightenment célkozonsége. Tobb
ezren haszndljik, és a fejlesztési
szakaszok is itt élveznek prioritast.
Ahogy mar azonban egy nagyobb
projektnél megszokhattuk, tobb plat-
formot is tamogat: Solaris/SPARC,
AIX, *BSD, IRIX, GNU Darwin.
Ezen operaci6s rendszerekhez
érhetd el binaris csomag. Tesztelt
rendszerek még a Tru64 UNIX,

a HP-UX, és az 0S/2, de binarist
ezekhez nem talalunk. A forras-
kédot a D http://enlightenment.org/
Enlightenment/Get_Enlightenment/
index.html oldalrdl tolthetjiik le.



Még itt az elején leszogezném,

hogy ez a cikk az Enlightenment
DR16-161 sz6l.

Létezik egy 1j projekt DR17 néven,
ami merdben mas attél, amirdl irni
fogok, raadasul még eléggé kezdeti
stadiumban van. Rengeteg Gij dolgot
fog tartalmazni, példaul mozgé hattér-
kép megjelenitését is. Ennél tobbrdsl
most ne essék sz0.

Telepités és az elsé lepések

Az Enlightenment (1. ibra) telepitése
roppant egyszerd. Mivel minden
Linux disztribtci6 tartalmazza, ezért
a CD-kr6l konnyen feltelepithetd.

A sajat rendszeremnél maradva
(Debian GNU/Linux):

apt-get install enlightenment

Ha az Enlightenment felteleptilt, akkor
a legtobb disztribticié automatikusan
berakja a valaszthat6 grafikus feltile-
tek listajdba. Amennyiben hasznalunk
KDM-et, GDM-et, illetve XDM-et,
akkor nincs mas dolgunk, mint kiva-
lasztani az Enlightenment-et a listabol.
Akik nem hasznélnak gui-loadert
(grafikus feltilet betdltd), azok a

startx enlightenment

paranccsal indithatjak a feltiletet.
Merében mas, mint a megszokott!

- gondolhatnank. Es igazunk is van.
Az Enlightenment nem hasonlit
semmire, amit eddig szamitégépen
lattunk. Egy grafikus feliilet, ami tel-
jesen mashogy mtikodik mint a tobbi!
— gondolhatnank tjfent.

Igen, elsé ranézésre valéban ugy
latszik, mintha tényleg forradalmi
alkotas lenne (és valljuk be, va-
lamilyen szinten az is), de amint
egy kicsit kozelebbrdl megvizsgal-
juk, rajohetiink, hogy ugyanazo-
kat tudja, mint a tobbi ablakkezeld.
Csak kicsit mashogy.

A legszembettinébb dolog, hogy
nincsenek ikonok és nincs tilca.
Természetesen ez sem tjdonsag.

Sok ikon nélkiili, de talcas grafikus
felulet 1étezik: Blackbox, Fluxbox,
Openbox, Xfce, stb.

SG6t, van csak ikonos, de talca nélkuli
ablakkezel§ is, a Windowmaker.
Most mindenkiben felmeriilhet

a kérdés, hogy ha nincsenek ikonok
és nincs talca, akkor hogyan lehet
ezt a feltiletet kényelmesen hasznal-
ni. Megnyugtatok mindenkit: reme-
kil. Galad médon elarulom, hogy
van talca és vannak ikonok is, csak
nem abban az értelemben kell rajuk
gondolni, ahogyan egy ,normalis”
ablakkezel6nél tettiik.

Lassuk most az imént emlitett szokat-
lan részeket

Az Iconhox, avagy a talca

Amint az el6bb kidertilt, ez a fura fe-
lulet is rendelkezik ,talcaval’. A neve
azért Iconbox, mert az alkalmazasok
ikonjai kertilnek bele. Valaszthatunk
azonban mini-snapshot nézetet is,
ami a program aktualis allapotanak
kicsinyitett képét rakja az Iconboxba.
Ha ezen ikonok f6lé vissziik az egér-

mutatot, akkor tématdl fliggden
(az Enlightenment témakrol majd

a késébbiekben fogok sz6lni par
szot) latvanyosan megjelenithetd
az alkalmazas neve.

Hogy érthetébb legyen, megpro-
balom elmagyarazni. Egy téglalap

alaka teriiletet képzeljiink el,

mely a képerny6 barmely részére
mozgathaté. Lehet vizszintes vagy
fuggdleges is. Amennyiben egy futd
programot, példaul egy bongészs-
ablakot minimalizdlunk, az beke-
riill az Iconboxba. Tehat tgymond

a talca szerepét latja el ez a kis
alkalmazas.

Nagyon tetszetGs, lehet atlatszéva és
keret nélkiilivé is tenni, illetve hasz-
nos a mini-snapshot funkciéja miatt,
ahogy a kép is mutatja (2. dbra).
Elsére kicsit szokatlan a ,talcapar-
tiaknak”, de kis id¢ elteltével barki
belathatja, hogy igazan brilidns
Otleten alapszik.

A Pager, avagy a munkateriilet-
valaszto

A legtobb linuxos grafikus feliilet
rendelkezik a multiple desktops

(tobb ,asztal”) funkcidval. Azért na-
gyon hasznos dolog ez, mert nincs
megkotve a keziink, masképpen
mondva nem vagyunk ,talcahoz kot-
ve”. Ez annyit jelent, hogy nemfeltét-
len kell minden programot ,letenni”
a talcara ahhoz, hogy egy takarasban
1év6t hasznalni tudjunk. En altalaban
6 darab virtualis asztalt hasznalok,

a kovetkezd programokkal: 1. konzol,
2. bongészo, 3. irc, 4. xmms és msn,

5. letolt6programok, 6. egyéb.

Nem feltétlen ebben a sorrendben,
de nélam ez bevalt. Természetesen

ez nem zérja ki azt, hogy mondjuk

6 terminal legyen megnyitva, vagy
12 munkateriiletet hasznaljunk.

Az Enlightenment 32 darab virtualis
asztalt enged hasznalni egyidejileg.

A Pager (3. dbra) nagyon intelli-

gens munkatertilet-valt6. Sok

dolgot megenged, amikre nem is
gondolnank elsdre.

Ha egy Pager-beli program folé
vissziik az egérkurzort, akkor automa-
tikusan rakozelithetiink, illetve
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a Pageren beliil is ,athtizhatunk”
programokat az egyik virtualis asztal-
rél a masikra.

Nézziink erre egy példat: az egyik
asztalunkon fut egy xmms, de elta-
karja egy bongészd. Ekkor nem mu-
szaj azt tenniink, hogy atvaltunk
arra az asztalra, majd ,lerakjuk”

a bongész6t az Iconboxba. Egyszerd-
en a bongészd f61é vissziik az egér-
kurzort a Pagerben, majd ,megfog-
juk” egy kattintassal és lenyomott
egérgomb segitségével athtizzuk
egy masik asztalra a Pagerben.

Ez egy remek funkcid, én szamta-
lanszor hasznalom.

Természetesen a Pager is barhova
elhelyezhet6 az asztalunkon, ebben
sincs megkotés. Lehet vizszintesen és
fuggolegesen hasznalni. Keret nélkiil
természetesen olvad bele a hattérbe,
akar az Iconbox.

A Draghar, avagy mit

nekem Pager

Be kell valljam, én Pager-parti va-
gyok, igy ezt a funkciét nem haszna-
lom. A Dragbar (4. dbra) azt a célt
szolgalja, hogy minden futé alkal-
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mazast egy helyrdl érjiink el.

Akinek bonyolult a Pager, vagy
zavarja, hogy az Iconboxban képek
vannak nevek helyett, azoknak
nagyon hasznos lehet.

A Dragbar egy Enlightenment tématol
fiiggden tetszetSs csik, melyet a képer-
ny6 valamelyik szélén, illetve aljan
vagy tetején lehet elhelyezni. Jobb-
Klikkre megjelenik az 6sszes futé prog-
ram listaja, melybdl kivalaszthatjuk azt,
amellyel épp foglalkozni szeretnénk.

Az Enlightenment
meniirendszere

Osszetett meniirendszerrel taldl-
juk szembe magunkat. Tulajdon-
képpen 3 {6 részre oszthatjuk az
Enlightenment meniit, melyeket
a megfelel§ egérgomb lenyoma-
saval hivhatunk el6. Mindegyik
egérgombhoz tarsul egy.

Lassuk akkor ezeket.

Bal egérgomh, avagy User Menu
(felhasznaldi menii)

Kezdjiik rogton egy tippel. Ez a me-
niit nem létezik rogton elsd inditas
utan. Nekiink kell 1étrehozni. Kicsit
eldre fogok szaladni a mentitémaban,
de nem tehetek rdla, ezt muszaj
meglépni ahhoz, hogy legyen fel-
hasznaléi mentink.

Felhasznaléi meniit a kovetkezékép-
pen hozhatunk Iétre. Kézépsdklikk
az asztal barmely pontjara, majd
Maintenance meniipont, majd
Regenerate Menus. Ez a kis mtvelet
sziikséges, de nem elégséges feltéte-
le a User Menu (bal egérgombos menii
elécsalogatasa) létrehozasanak. Ezek
utdn mar mikodik a bal egérgombos
kattintas, de tires menti fogad minket
(jobb esetben néhany alapértelmezett
program, példaul terminal-emulétor,
vagy bongészo szerepelhet benne).
Az elégséges feltétel egy kicsit bo-
nyolultabb: mint a név is mutatja
(User Menu), nekiink kell kézzel
feltolteni a menii adatait.

Ezt a kovetkezSképp tehetjiik meg.
Egy tetszdleges rejtett fajl és konyvtar
mutatasara alkalmas fajlkezelGvel

Iépjink be a home konyvtarunkba,
majd keressiik meg a .enlightenment
(rejtett) konyvtart.

Aki nem riad el a parancssortol

(és itt megjegyezném, hogy a Linux
egy parancssoros rendszer, ezért nem
art minden dolgot parancssorbdl is
végrehajtani, legalabb gyakorlaskép-
pen), az a

cd ~/.enlightenment

paranccsal is megteheti ugyan-

ezt a lépést. Ebben a konyvtarban

az Enlightenment konfiguracios
fajljait talaljuk. Keressiik meg

a user_apps.menu nevd fajlt, majd
szerkeszthetjitk. Amennyiben vannak
mar elemek a meniinkben, agy
koénnyen rajohetiink egy Gj elem
felvételének mikéntjére.
Természetesen fennallhat az is, hogy
iires a féjl, ezért most nyujtok egy kis
segitséget a kezdd 1épésekhez:
"Felhasznaléi alkalmazasok"
"aMSN" NULL exec "amsn"

"xchat" NULL exec "xchat"
"MPlayer" NULL exec "gmplayer"

Magyarazat: Felhasznaloi alkalma-
zasok lesz a mentibejegyzés ne-

ve, illetve 3 program fog benne
szerepelni: amsn, xchat, mplayer.
Az elsé idézGjeles rész a program
nevét mutatja, amely majd meg-
jelenik a meniiben. A NULL itt azt
jelenti, hogy ikon nélkiil szeretném
latni a meniibejegyzést (természete-
sen az Enlightenment meniije tamo-
gatja az ikonokat is; ilyenkor meg
ez fog keriilni a NULL helyére).

Az exec végrehajtast jelent,

majd a sor végi idézGjeles rész

a futtatand6 alkalmazas elérési
atja. A példaban azért nincs teljes
elérési ut, mert a /usr/bin, illetve
/bin alatti alkalmazasok Linux alatt
direkt névhivassal elérhetSk. Ha
mondjuk a /opt/bin-be installaljuk
az amsn-t, akkor természetesen
"MPlayer /opt/bin/amsn"-t kell
irnunk a sor végére.



Erre alapozva létrehozhatjuk a sajat
alkalmazasaink meniijét, majd ha
kész, akkor a fent emlitett médon
(kozépsoklikk, Maintenance/
Regenerate Menus) hozzuk érvény-

be a valtozasokat.

A felhasznaldi menii része még az
Enlightenment tGjrainditasa (Restart
Enlightenment), illetve a kijelentkezés
(Log Out).

Kozépso egérgomh, avagy minden
egyben

Ebben a meniiben mindent megtala-
lunk. Az imént emlitett felhasznal6i
meniitSl kezdve az asztalbeallitdsokon
at a globalis beallitasokig. Lassuk
akkor, hogy mikbdl is all ez a rész.

User Menus — Az el6bb targyaltuk.

Debian Menus (csak Debian
GNU/Linux alatt) — Disztribaciofuig-
g6 menti. Az Enlightenment tdmo-
gatja mind a KDE, mind a Gnome
meniibejegyzéseket és importalja
Gket a sajat meniijébe. Tehat példaul
SuSE Linux alatt SuSE Menus lesz

a menu neve.

Desktop — A legfontosabb ebben
a meniiben, hogy altala lehet kezelni
a hattérképeket.

Enlightenment hdttérkép-bedllitds
gyorstalpalo: belépiink a home
konyvtarunk rejtett .enlightenment
konyvtaraba, majd 1étrehozunk egy 4j
konyvtarat backgrounds néven, azaz

cd ~/.enlightenment
mkdir backgrounds

Bemasoljuk a .jpg kiterjesztést
képfajlokat a backgrounds konyv-

tarba, majd Gjrageneraljuk

a meniiket a szokdsos mddon.
Ezutan a kozépsd egérgombos
mentiben a Desktop meniipont
alatt megjelenik egy Backgrounds
meniipont, mely megjeleniti az
elébbi képek kicsinyitett masat.
Nincs mas dolgunk, mint kivalasz-
tani a nektink legmegfelelébbet
és rakattintani. Maris megjelenik
az Gj hattérkép.

A kozéps6 egérgombra el6ting he-
lyi menti tartalmaz még stugot (Help),
az Enlightenmentrél és az aktualis
témarol informaciokat (About
Enlightenment, About this Theme),
illetve Gjrainditast és kijelentkezést.

Johh egérgomh, avagy Settings
Az egyéb bedllitasokrol, vagyis

a globalis Seftings menii tartalmarél
az 1. Tablazat ad attekintést.

Az Eterm, avagy az Enlightenment
Terminal

Minden valamirevalé grafikus feliilet
rendelkezik sajat fejlesztést terminal-
emulatorral. Elég csak a Konsole-ra,
vagy Gnome-terminalra gondolni.

Settings — Késébb térek ki rd.

Themes — Eljott az idG egy teljes
renovalasra! Az Enlightenmenthez
rengeteg téma talalhat6 és kivé-

tel nélkiil mindegyik impozans.
Letoltiink egy nekiink tetszd

témat egy Enlightenment témakkal
foglalkozé oldalrdl (példaul

2 http://e.themes.org ) és kitomoritve
bemasoljuk a ~/.enlightenment/
themes konyvtarba (ha ez a konyvtar
nem létezik, akkor hozzuk létre).
Ujrageneraljuk a meniiket, majd

a helyi meniiben a Themes pont alatt
megjelend meniibdl kivalasztjuk

a nekiink megfelel6t.

Maintenance — Kitirithetjiik

a Pager, a hdttérvilaszto,

a konfigfdjlok gyorsitotarat, akar
kiilon, akar egyszerre. A masik
fontos mentipont itt a sokat
emlegetett mentigeneralas.

Eem0gZ
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1. Téblazat Bedllitdsok

zalas bedllitasa

Focus Settings

Move & Resize Settings

Ablakmozgés, illetve ablakméretek é&llitasara szolgal.

Pager Settings

A Pager beéllitasai.

Window Placement Settings

Ablakok elhelyezkedése.

Multiple Desktops Settings

A mar emlitett ,tobb desktop egyszerre” beallitasai.

Virtual Desktop Settings

Virtuélis asztalok szdmanak beadllitasa.

Autoraise Settings

Ablakok automatikus felnyilaséanak beallitasa (ez elég idegesité tud lenni, érdemes

nem bekapcsolni).

Tooltip Settings

Az Enlightenment majdnem minden részéhez segitséget nyujt tooltip formaban
(annyit jelent, hogy ha barmilyen rész folé visszik az egeret, akkor kis
buborékokban segitséggel lat el benntinket). Kezdéknek hasznos lehet, folyamatos

hasznalat soran viszont idegesité.

Audio Settings

Ablakmozgéasokhoz lehet rendelni hangeffekteket. Aki szereti ezt, annak hasznos

lehet. Engem speciel zavar.

Group Settings

Egyben és kulon-kulon is lehet allitani az ablakok kinézetét. Ez a menlpont az

egybeni valtoztatasra szolgal.

Remember Settings

Ha valamit atéallitunk, azt az Enlightenment megjegyzi. Ebben a menlpontban lehet
megtekinteni és modositani az emlékezteto listat (Remember List).

Special FX Settings

Dragbar beéllitasok és egyéb specialis effektek. Példaul be lehet allitani a kotott
oldalszéleket, ami azt jelenti, hogy nem tudunk programokat athlzni az egyik

asztalrél a masikra. Hasznos menUpont.

Desktop Backgrond Settings

Minden egyes virtualis asztalunknak mas és mas hatteret allithatunk be.

Misc. Settings

Ablakok fejlécének hasznélata és elhagyéasa.

Az Enlightenmenté az Eterm

(8. dbra). Funkci6kban gazdag:
tdmogatja a szines karaktereket,
az atlatszosagot, s6t, szabadon
valasztott hattérképet is rakha-
tunk bele. Nagyon elegans, kival6
benne dolgozni. Aki 6vakodik

a parancssortol, az Efermmel meg
fogja szeretni.

Bévebb informacidhoz adjuk ki a
man Eterm

parancsot (vigyazzunk: nagy E-vel
frandé!), melybdl megtudhatunk min-
den opcidt és kapcsolot.

Az Enlightenment Epplet-ek,
avagy figyeljiik rendszeriinket
igényesen

Az Enlightenment kifejlesztett egy
rendszerfigyelS alkalmazascsala-
dot amelyek 6sszefoglalé neve

az Applets (kisalkalmazasok)
Enlightenmentesitésébil keletkezett.
Ezek az Epplet-ek (9. dbra).

Rengeteg Epplet 1étezik, hasznos,
illetve mékas célokra. Hogy csak néha-
nyat emlitsek: van internetforgalom-
figyelS, merevlemez-figyel$, hangerd-
szabalyzo, processzorfigyelS, mini-
paranccsor, stb. Telepitésiik hasonléan
egyszerd, mint az Enlightenmenté
(Debian GNU/Linux alatt):

apt-get install epplets

A tobbi disztribticiénal keressitk meg
a CD-n, és a szokasos modon telepit-
sitk. Erdemes Gket kiprébalni, haszno-
sak, és jol mutatnak az asztalon.
Amennyiben feltelepiiltek, a User
Menu/Enlightenment Epplets menii-
pont alatt lesznek megtalalhatéak.

Remélem sikeriilt felhivnom

a figyelmet erre a feliiletre. ElsGre
talan furcsa a hasznalata, de szerin-
tem aki szereti kiprébélni az 4j

és nem megszokott dolgokat,

az nagyon meg fogja szeretni.

Apagyi Gyorgy, (killall)
(killall@linuxforum.hu)

24 éves, jelenleg az ELTE
programozé matematikus

szakan masodéves hallgato.
Hobbija a zene (gitarozas), az olva-
sas (Stephen King) és a szémités-
technika (Linux, Unix, VMS).



M Ez a mult persze komoly
kihivas egy 4j verziénak, hi-

mar meglévg linuxos API-
hoz. Szerencsére nem igy

szen a tapasztalt felhasznalo
minimum ugyanezt fogja
elvarni a NeroLINUX-t6] is.
Az mar els6 pillanatra vilagos-
sa valt szamomra, hogy nem
igazan kezdSknek készitették
a programot, hiszen nincs
futtathato telepitdje. Marad-
tak a szabvanyos linuxos
telepitémechanizmusoknal,
s6t itt sem vitték talzasba

a kényelmet.

A weboldalon elérhet6 egy rpm

[ tosma ovoromso Rt Fe O

:fa@ 2% van, nem vagyunk szem-
8 e fényvesztés aldozatai.
s Serea A NeroLINUX a Nero API-t
3 Su hasznélja a kiilonboz6
. médiak égetéséhez, ami,
: S be kell vallani, nagyon jol
N s | végzia dolgat.
I A kiils6 programokat
I a zenék lejatszasara vagy
= az irashoz val6 dekodolas-
i ra hasznalja, igy siman le-
=~ —— het példaul mp3-bdl vagy
TEMD  VI0ME  HSME  J00MD  ATEMD 430MB BISMD 00N TamMB|  TMOmD i

0gg-bdl zenei lemezeket

és egy deb csomag, valamint

a Gentoo portage-rol is lehet
telepiteni. Mindenesetre két-
ségbeesni nem kell, ha nem ért
az ember annyira a Linuxhoz.
Az oldalon fellelhetS egy QuickStart
Guide, amiben minden — még

a kernelkonfiguraci6 is — le van irva.
Els6 ,érdekes” élményem a demo
verzi6hoz flizédik. A draga ugyanis
kozolte velem, hogy mar lejart a pro-
baidészak, tigyhogy mindenképpen
kell neki sorozatszam. Kicsit megle-
pédtem, tekintve, hogy nem sokkal
korabban sikeriilt feltelepitenem
el6szor. Aztan el6vettem egy OEM
szériaszamot, de koszonte szépen, de
nem kérte. Igy végiil kénytelen voltam
kolesonkérni egyet a préba idejére.
Taljutva a hercehurcan azonnal bele-
vetettem magam a beallitasok rengete-
gébe. A windowsos verzidban is ezzel

W 1. dbra Nero inditas utén

szoktam kezdeni, igy rogton feltdnt,
hogy a tulirasi lehetdséget kihagytak
a csomagbdl. Olyan nagy sziikség
ugyan nincs 14, de néha adodhat tagy,
hogy par megabajttal vagy masod-
perccel tobbet akarunk irni egy lemez-
re. Na mindegy. Valahogy csak megle-
sziink nélkiile...

Kisvartatva az is felttint, hogy kiilsé
programokat is hasznal. Nem mintha
titkolna ezt a gyarto, csak én nem

a QuickStart Guide elolvasasaval
kezdtem, amiben szerepel ez az infor-
macio. Ezek utan viszont mar elolvas-
tam a Nero oldalon talalhaté informa-
cidkat és a dokumentéciot is, mivel
felvetédott bennem a gyant, hogy
esetleg csak egy feliiletet kaptunk egy

irni. Ezen programok
hasznalata bizonyos szin-
ten testreszabhato, szoval
a néminemd mazochiz-
mussal megaldott felhasznal6knak is
tud kellemes perceket szerezni a szoft-
ver. Rdadasul ez még nem minden.

A Nero lehetSséget ad arra is, hogy Gj
fajltipusokat ismertessiink meg vele,
igy ha nem vagyunk elégedettek

a meglévdkkel, vagy valamilyen
egészen egzotikus kodekkel kezelt
fajlbol akarunk zenéket irni, arra is
van lehetdség.

Tovabb bongészve a beallitsi lehetd-
ségeket, kidertil, hogy a gyengébb
géppel rendelkezdknek is kedveztek.
Ugyanis ha valakinek nincs elég erds
vasa ahhoz, hogy réptében (on-the-
fly) irjon mp3-b6l zenei CD-t — vagy

a vas elég erds, és ehhez mérten elég-
gé terhelt is —, akkor annak lehetGsége
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W 2 dbra Fajl tipusok beéllitasa avagy mazochizmus Nero mddra

van az igynevezett precache
bekapcsoldsara. Erre egyéb-

M 3 é4bra Fontosabb beallitdsok

tamogatassal, és mindenki
orulhet, lehet szélnél is sebe-

ként nem csak lasst gépeknél
lehet sziikség, hanem példaul
ha régi CD-t akarunk masol-
ni, amit nem tud elég gyor-
san olvasni az olvaso. Tegyiik
azért hozz4, hogy a Nero
hasznalja puffer kitirtilés
elleni technoldgiakat, igy

W Image Recorder

. Al 2o 512 Disc types: CO-R/RW, Foard Packewiitng

annyira nem létkérdés ez o T s

az opci6, de mindenképpen Firmare fevision 1720 COTEXT Supported
.z z Z Overbum: Not supported Recorder buffer: 2048 KB
jol hasznalhato. it AT MRS B

Van a precache-nek egy ma-

sik véaltozata is. El6fordulhat, get |[ox |

Vinual Device - (=3

sebben {rni.

Természetesen a NeroLINUX
mindkét kernelt j6l kezeli, s6t
a dokumentaciéban — mint azt
mar emlitettem — végigvezet-
nek minket a killonb6z6 beal-
litasok mikéntjén is. A prog-
ram egyébként automatikusan
érzékeli a kdrnyezetet — ez
részben testre is szabhat6 —,

és kiabadl, ha tgy érzi, valami
nem stimmel. Nekem is

concal |

sz6lt, hogy be kellene kapcsol-

hogy nem lehet j61 megallapi-
tani egy mp3 hosszat, mert
hibas. Ilyenkor, ha jobb
gombbal htizzuk at a zenét,
akkor kicsomagolja az egészet wav-
be és igy mar meg tudja allapitani

a szam hosszat.

Aprop6 zenék. Mikozben allitgatjuk
Ossze a kiirand6 zeneszamokat, si-
man belehallgathatunk barmelyikbe.
Itt viszont véget is ér a dolog, mert
se azt nem latjuk, épp hol tart

a szam, se beleporgetni nem tudunk.

Viszont ahhoz, hogy tudjon lejatsza-
ni, be kell allitanunk az megfelel§
meghajtét (audio driver). Itt az a két

B 4 4bra Ii6 kivélasztasa a régi j6l bevalt modon

darab lehet&ség szintén nem tal bé-
séges, de legalabb a legfontosabbak
megvannak: OSS és eSound. Vélemé-
nyem szerint az ALSA-t nem kellett
volna kihagyni, de hatha a kovetke-
z§ verziéban.
Ezzel 4t is rdgtuk magunkat a fonto-
sabb beallitdsokon, tagyhogy nézziik
tovabb, mire képes még a program.
Aki prébélt mar régebben CD-t vagy
esetleg DVD-t irni Linux alatt, az tisz-
taban van a téma kortili kernel kaval-
kaddal. Lén ugyanis, hogy a 2.4-es
kernelben 1évé ide-cdrom driver nem
vette a faradtsagot, hogy irasi képessé-
gekkel is rendelkezzen, igy keriil§
megoldast kellett talalni. Ez pedig agy
nézett ki, hogy beletettek a kernelbe
egy SCSI emulaciés modult, ami
a meglév IDE ir6t SCSI iroként
lattatta a rendszerrel. Ennek az-
tan meg is lett az eredménye.
Lehetett irni a CD-ket...
maximum 4x sebességgel.
Aztan jott a ,h6s” 2.6-os
kernel teljesen dGjrairt ide-
cdrom meghajtéval plusz DMA

ni a DMA-t, killbnben bucsut
mondhatok a sebességnek.
Nagyon jol el lett talalva az
ir6 meghajto kivalasztasa.
Egyrészt teljesen olyan, mint Win-
dows alatt, ami rogton j6l jon, ha vala-
ki nem nagy btivész, masrészt ott is
nagyon jol el lett talalva. Valamint
szintén megtalalhat6 az Image
Recorder, amivel Nero képfajlokat
(image) készithettink mind CD/DVD-
rél, mind altalunk osszedllitott fajlok-
bol, zenékbdl stb. Kiilon tetszett, hogy
barmikor cserélgettem a meghajtéban
1év6 lemezeket, mindig egybdl frissi-
tette a lemezinformaciokat. Egy sz6
mint szaz, nagyon jol meg van csinal-
va ez a rész.

Na, ha mindezeken a dolgokon talju-
tottunk, és tgy érezziik, hogy kész
van a kicsike a munkara, akkor ves-
stink egy pillantést a feltiletre, amivel
elékészitjiik az irast. Azt kell mond-
jam, hogy sikeriil Ahead-éknal egy
els6 ranézésre szamomra kicsit szokat-
lan, de annal jobban hasznélhato,
mégsem varazslés GUI-t sszehozni.
Mint az a képeken is latszik, a kezel§
feliilet alapbdl két részre van osztva.
Az egyiken a fajlrendszertinket lat-
juk, a masikon pedig a készitendd
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W 5. dbra Minden egyiitt: konnyen kezelhetd felilet, jobb alsd
sarokban zene lejatszasra szolgald gombbal

CD/DVD fajlrendszerét. Az elGbbi hogy ha iras kézben Cancelt nyomunk,

nem tal érdekes, mindenki latott

mar hasonl6t.

Utébbi annal inkabb. Négy fiilre

van osztva. Ebbdl az els6t hasznalva
irhatunk adatokat a CD/DVD-re.

Itt konyvtarakat hozhatunk létre, faj-
lokat dobalhatunk bele, stb. A maso-
dik ful segitségével zenéket irhatunk.
Ide is siman beledobélhatjuk az irni
kivant szamokat, aztdn hadd menjen.
Természetesen lehetdség van sorrend-
valtoztatasra, torlésre, stb. A két fiil
egyszerre is hasznalhato, igy tudunk
kevert CD-ket késziteni. Némi kényel-
metlenséget okoz, hogy nem hasznal-
hat6é a DEL gomb torlésre, ehelyett
mindig jobb egérkattintas hatasara
lenyil6 helyi meniiben kellett

a remove-ot nyomkodnom.

A harmadik fiil az irasi beallitasokat
tartalmazza teljesen atlathat6 médon
a negyedik fiilon pedig az irasi naplot
lathatjuk.

Ha mindent bedllitottunk, akkor johet
az iras. Mint mar emlitettem, az ir6
mag rendkiviil j6l végzi a dolgat, telje-
sen megbizhato, és nem kell vérre me-
nd harcot vivnunk ahhoz, hogy iras
koézben més programokat hasznalhas-
sunk. Szamomra kiilon érdekes volt,
hogy megnyitasi/lezarasi fazisban sem
akad le a rendszer, bar gondolom ez
inkabb az operaciés rendszer, mint

a Nero tulajdonséaga.

Azonban sajnos nem csak jot tudok frni
a szoftverrdl. Azt ugyan nagyon jol csi-
nalja, hogy ha nem tires, de Gjrairhatd
lemezt tettiink be akkor felajanlja

a torlést és ha kérjiik, torli is a lemezt.
Nagyon durva hibanak tartom viszont,

akkor egy az egyben lezarja a CD/DVD-
t és kész. Semmi kérdés, hogy tényleg
meg akarjuk-e szakitani vagy ilyesmi.
Hat enyhén meglepddtem ezt latva.

A masik dolog, amivel nem teljesen
voltam kibékiilve zenei CD esetében,
hogy nem lehet allitani a szamok
kozti sziinetet. Szerencsére nem hagy
a szamok kozott sziinetet, ami a leg-
jobb lehetség ebben az esetben, de
agy érzem ez elég stilyos hianyossag.
Szintén elfeledkezhetiink a zenei allo-
manyok manipulalasardl, mivel ezt

a funkciét is kihagytak beldle.

Adat CD esetén sikeriilt valamibe bele-
nydlnom, ugyanis 5-bdl 5-szor ,elszallt”
minden sz6 nélkiil, amikor az egyik
kényvtaramat — nem éppen kevés

fajlal — prébaltam meg CD-re archivalni.
A hiba okéra nem jottem ra, és mas dol-
gokat siman ra tudtam irni, agyhogy
nem foglalkoztam a dologgal tovabb,
de nagyon jol mutatja az eset, hogy
még nem teljesen kiforrott a szoftver.
Fontos lehet még az is, hogy amig

a Nero megy, addig abszolat nem tud-
juk hasznélni a CD/DVD meghajtot,
vagyis a benne 1év6 adathordozo tar-
talmat nem tudjuk megnézni. Ez azért
van, mert Linux alatt nincs lehetSség

a meghajto teljes zdroldsara, és a prog-
ram igy prébélja meg megakadalyozni,
hogy valaki a lehetd legrosszabb pilla-
natban belenytljon a dolgokba. Ennek
ellenére a QuickStart Guide-ban emli-
tést tesznek par programrdl — KDE és
Gnome kapcsan — amelyek tonkrete-
hetik az éppen késziil6 lemezt, igy ér-
demes hasznalat el6tt mindenképpen
végignyalazni ezt a dokumentaciot.

W 6. 4bra Irési bedllitasok

Erasing rewrteable disc

Activity: Erasing reviteable disc
Elapsed tme: 00,06
Remaining time:  01:54

|

¢t

W 7. 4bra Intelligens lemezkezelés. ..

Stze: BES MB /11507

M 8 é4bra ...ésiras, ,unintelligens”

Cancel gombbal...

Osszefoglalva j6 kis program ez, és
biztos sokaknak megér 19.99 dollart,
de azért még van hova fejlédnie,
kiilonosen, hogy vannak ingyenes
versenytarsak is hasonlé képességek-
kel (x-cd-roast). Azonban ha hasonld
moédon és igényességgel végzik

a fejlesztést, mint a Windows eseté-
ben, akkor egy tjabb platformon
lehet a legjobb a Nero.

Kenderesi Norbert
(wildhemp@gmail.com)
Programozé vagyok,
mar 12 éves korom
ota ezzel foglalkozom.
A Linuxszal valamikor
98 kornyékén ismerkedtem meg.
Kedvencem a Debian volt, amig
néhany hénapja ki nem prébaltam

a Gentoo-t.
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Az asztali rendszerek
biztonsagarol (1. rész)

A szamitdégépek biztonsaga napjaink egyik
legfontosabb kérdésévé valt. UNIX alapu
rendszereken leginkabb a szerverek biztonsa-
ga a fé téma, mivel elterjedt vélekedés, hogy
biztonsagosabbak a Windows rendszereknél.

A
R

Ez altalaban igaz is, de az egyéni felhasznalé végll konnyen évatlanna valhat,
az ismeretek hidnya vagy a nem kell6 odafigyelés pedig akar helyrehozhatat-
lan karokat is okozhat. A desktop gép szinte allandéan ostrom alatt van:
otthon gyermekiink, munkahelyiinkén a munkatarsak vagy éppen fénoékink
tehet valami nem kellemes dolgot géptinkkel.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

em beszélve a nyilvanos
N helyeken 1évSkrdl: konyvtar-

ban, internet kavézoban,
e-ponton miikodés desktop rendsze-
rekrél: ezek biztonsdga még inkabb
fontos kérdés. A fenyegetés ezen
kiviil johet a belsé halézatrdl és az
internetrdl egyarant. De Murphy 6ta
azt is tudjuk, hogy ami elromolhat,
az el is romlik, tehat végsS soron
a szamitogép onmaga ellenségévé is
valhat. Ideje tehat megerdsiteni sajat
vagy cégiink gépeit!

Mit is védiink?

Sokszor elégnek érezziik, ha munka-
helyi rendszergazdank felkésziiltnek
mutatkozik és mindenféle tritkkos
modszerekkel koriilbastyazza a szer-
vert. Otthon pedig ha jelszoval kell
bejelentkezniink, maris ,védve van
a gép”. De mit is veszithetiink?

Ezt érdemes atgondolnunk. Ha csu-
pan interneteziink, akkor nem sokat,
hiszen legfeljebb id6veszteség ér ben-
niinket az Gjratelepités miatt. Sokan
agy gondoljak, a nyilt forraskod
vilaga, és a linuxos munkaallomasok
védve vannak a halézatrdl érkezd
tdmadasokkal szemben.

Pedig ez nincs igy. Valdszintleg
fontos dolgokat is tarolunk géptin-
kon, amit nem szeretnénk mas
kezébe adni vagy éppen 6rokre
elvesziteni. Nagy gonddal csiszolt

bedllitasaink is képezhetnek értéket,
amikkel kényelmesre és kellemesre
faragtuk kedvenc operacids rendsze-
riinket. Ha email klienst is haszna-
lunk, akkor éltaldban teljes levelezé-
siink is gépiinkon tarolédik, amit
nem szeretnénk masok orrara kotni,
s6t az is bizalmas informaci6 targyat
képezi, ami a bongészé gyorsito-
tardban vagy az el6zményekben
megorzddik.

Nyilvanos helyen 1évé gépen éltala-
ban erds korlatozasokat is be kell
vezetni, hogy a felhasznaldk ne te-
hessenek meg barmit, s6t inkdbb
csak egy-két, dltalunk kivanatosnak
tartott dolgot (pl. bongészéhaszna-
lat, adatbazis elérése). Védeni kell

a gépet az erdszakos tjrainditasok
vagy feltorési kisérletek ellen is.
Meg kell akadalyozni azt is, hogy
nem megfeleld tartalmat toltsenek le,
installdljanak fel, példaul egy tréjait
vagy egy rootkitet.

A felhasznal6i alkalmazasok eseten-
ként elég tag teret kindlnak a nem
megfelel§ hasznalathoz, korlatozasa-
ink tehat ide is kiterjedhetnek.

Az operacios rendszer szintjén is sok
tennivalénk akad, mert ezek gyakor-
ta csak kevés védelemmel telepiil-
nek, kivéve az eleve biztonsagosra
tervezett rendszereket, mint amilyen
az OpenBSD. A halézati védelmiink
gyakorta rendszergazdank kezében

van, otthon azonban — vagy ha mi
vagyunk a halozati rendszergazda —
ennek megoldasa is rank harul.
Védeni érdemes még fajlrendsze-
riinket is, ha gy véljik, egy eset-
leges taimado6 hozzaférhet adat-
hordozéinkhoz, igy azokat esetleg
kénnyedén lemasolhatna vagy mo-
dosithatna. Az inditasi folyamatba
valo esetleges beavatkozas is szoba
johet. Ha letiltunk bizonyos eszkozo-
ket a BIOS-ban, tigy ennek védelme
sem felesleges. Védelmiink legkiilsé
eleme a hardver és annak elhelyezé-
se, ami mar fizikai védelem, ezért
ezzel itt nem fogunk foglalkozni.

A biztonsagi intézkedések targyala-
sat abban a sorrendben targyalom,
ahogy a gépiink is elindul, tehat

a bekapcsolasi folyamattol kezdve az
operaciés rendszeren keresztiil a fel-
hasznaldi alkalmazasokig és az altaluk
kezelt adatokig.

A BIOS védelme

Ez tulajdonképpen azt szolgalja,
hogy illetéktelenek ne médosithas-
sak a BIOS beallitasokat (supervisor
password), illetve csak a jelsz6 isme-
retében toltse be az operdciés rend-
szer (user password). Mivel az egyes
BIOS tipusokhoz az interneten meg-
kereshet§ altalanos jelszo is, amit

a gyarto beleéget a chipbe, vagy
pedig a gép szétszedése utan a jelszo



torolhetd, igy ez elég gyenge vé-
delem, viszont arra mindenképpen
jo6, hogy megakadalyozza a kezddk
kérokozasat, a profik szdmara pedig
azt, hogy gyorsan behatoljanak

a gépbe.

A BIOS-ban letilthatjuk a nem kiva-
natos kiils§ periféridk hasznalatat

— floppy, CD/DVD meghaijto, sét

USB — , amiket arra hasznélhatnak,
hogy feltorjék a gépet. Természetesen
ha rendszeresen hasznaljuk ezeket

a periféridkat, akkor ez nem tal ké-
nyelmes megoldds, hiszen minden
egyes hasznalat el6tt vissza kell allita-
ni ezeket a beallitasokat, majd ajra
beallitani. Megoldas lehet még ezen
eszkozokrdl vald bootolasi lehetdsé-
gek tiltasa is.

Persze a BIOS emlitett viszonylag egy-
szerd feltorhet§sége miatt a nyilvanos
és jobban védett helyeken célszert
megoldas a fizikai kontaktust is meg-
sziintetni, tehat kihtzni ezen eszko-
z0k adatkabelét, tapkabelét és csak ak-
kor 0sszeéllitani, amikor esetleg instal-
lalunk valamit. Ez mar elég komoly
akadaly lehet a probalkozoknak, még
a ,varazsjelszoval” felszerelkezve is,

a gép hazanak megbontasaval remél-
hetéleg mar kevesen élnek.

A hootmanager hiztonsaga

Egy UNIX-szer(i rendszer hasznalata
esetén célszerti GRUB-ot vagy LILO-
t telepiteni a boot szektorba, amelyek
meniirendszerrel lathatdk el, igy ké-
pesek tobbféle operacids rendszert,
eltérd verzidkat is elinditani. Itt két-
féle védelemmel is élhetiink: meg-
akadalyozhatjuk, hogy illetéktelenek
barmilyen operaciés rendszert elin-
ditsanak vagy pedig hogy nem biz-
tonsagos moédon (példaul bejelentke-
zési shell nélkiili) rendszert indithas-
sanak el. Az elsénél jelszéval kell vé-
deniink a boot managert, a masodik-
nal pedig nem szabad engedniink az
automatikus bejelentkezést az opera-
ci6s rendszer elinditasa utan.

Ez utébbi torténhet Ggy is, hogy

a bootmanager mentijébdl eltavolit-
juk a ,single” moédu inditési lehetd-
ségeket vagy tgy is, hogy bar ezt en-
gedjuk, a ,single” médban bedllitjuk,
hogy kotelezéen be kelljen jelentkez-
ni.

GRUB jelsz¢ létrehozasara kétféle le-
het&ségiink van: az egyiknél szimpla
szoveges modban beirjuk a jelszot

a konfiguraciés adllomanyba,
a masiknal md>5 titkositast
alkalmazunk (egy kis ,séval
(salt) fliszerezve”). Az md5-
16l és a salt-rol késSbb
részletesen fogok irni.

A jelszo titkositas nélkiili
tarolasahoz a kévetkezdket
irjuk a /boot/grub/

menu.lIst fajl elejére:

timeout 10
password jelszavam

Az elsé paraméterrel megad-
juk, hany masodpercet vara-
kozzon, mig a default be-
jegyzéshez tartoz6 paraméte-
rekkel elinditja a betoltést.

A masodik paraméternél

a ,jelszavam” helyére irjuk
be sajat jelszavunkat. Termé-
szetesen nem tul célszerd
ennyire konnyen olvashat6
moédon megadni egy jelszot,
ezért titkosithatjuk azt.
Ehhez adjuk ki a kovetkezé
parancsot, ami bekéri

a titkositando jelszo6t, majd
kiirja az eredményt:
grub-md5-crypt
Password: ik
Retype Password: ##%#%
Encrypted: $1$j9fu8/
= Ha$5IM4n2wZ0R.Zuo91I0vIASL

Masoljuk ki a titkositott karaktersoro-
zatot. A /boot/grub/menu.lst-be pedig
illessziik be:

password --md5 $1$j9fu8/
“*Ha$5IM4n2wz0R . Zuo9iI0vIAS1

A védeni kivant mentibejegyzésekhez
szurjuk be a Tock paramétert. A grub-
install paranccsal pedig véglegesit-
siik a valtozasokat.

Legkozelebbi inditaskor a GRUB me-
niijében a védett elemnél a P billen-
tytit kell lenyomnunk, ekkor beirhat-
juk a jelsz6t, ami feloldja a védelmet.
LILO-nél nem tarolhatjuk titkositva

a jelszot. Két lehetGségiink van: globa-
lis és meniipontonkénti védelem.
Globalisnal az /etc/lilo.conf fajlban

a kovetkezdket kell megadnunk:

password=jelszavam
restricted
deTay=10

Minden egyes mentipontnal megad-
hatunk akdr eltérd jelszavakat is:

image=/boot/kernel
password=jelszavam
restricted

A véltoztatas utan ne felejtsiik el kiad-
ni a lilo parancsot.

A boot manager jelszévédelme termé-
szetesen csak nehezités timadonk sza-
mara. Ha példaul el tud inditani egy
live Linux disztribtciét CD-r8l, DVD-
r6l, floppyrdl vagy USB diszkrdl,
akkor nem sokat ért ez a védelem,
hiszen a boot managerre nincs is
sziiksége meghajtdink tartalmanak
eléréséhez. Viszont igen nehézzé
tehetjiik dolgat, ha ezeket nem képes
végrehajtani, mert mondjuk egyik
eszkoz sem all a rendelkezésére.

Ez esetben mar gyakorlatilag csak

a merevlemezek ellopéaséaval tudja
adatainkat megszerezni.

Védelem a bejelentkezésnél

A bejelentkezés torténhet szove-
ges terminalrdl, desktop mene-
dzserbdl, tavoli eléréssel, sGt akar
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a soros portrél is. Mindezeket
megfelelGen biztositanunk kell,
hogy ne érhessen benniinket
meglepetés. Ha megnézziik az
[etc/passwd féjlt, valami ilyen fogad
benniinket:

root:x:0:0:root:/root:/bin/bash
daemon:x:1:1:daemon:/usr/sbin:/
= bin/sh
bin:x:2:2:bin:/bin:/bin/sh
sys:x:3:3:sys:/dev:/bin/sh
sync:x:4:65534:sync:/bin:/bin/
= sync

games:x:5:60:games: /usr/games:/
“=bin/sh

Az egyes mezdk (kettGsponttal
elvéalasztva) a kovetkezdk:

o bejelentkezési név

o jelszo titkositva vagy x

e felhaszndléi azonositd

e csoport azonositd

o felhaszndl6 neve vagy megjegyzés
e felhasznél6 alapkényvtara

o felhaszndl6 parancsértelmezdje
Ha a jelsz6 helyén x-et talalunk, akkor
szerencsére shadow, azaz arnyékjel-

szavakat hasznalunk, amik nem itt,
hanem az /etc/shadow fajlban talalha-

téak. Fontos, hogy ne itt taroljuk

a jelszavakat, mert a passwd fajl
masok szamara is olvashato.

Lathato, hogy a legtobb bejegyzés
nem valodi felhasznalot takar, hanem
a rendszerfolyamatok szdmara kialaki-
tott, specialis felhasznal6i azonosito-
kat. Ezeknek nem szabad hogy jelsza-
va legyen. De ajanlatos még a ,root”
felhasznal¢ jelszavat is torolni

a shadow fajlban:

root:%:13043:0:99999:7:::
daemon:*:13043:0:99999:7:::
bin:*:13043:0:99999:7:::
Sys:*:13043:0:99999:7:::
sync:*:13043:0:99999:7:::
games:%:13043:0:99999:7:::

Ha a shadow fajlban csillag vagy felki-
altéjel van a jelszé helyén, agy azzal

a felhasznal6i azonositoval nem lehet
belépni. A 1étezs jelszavak természete-
sen titkositva vannak:

felhasznalo: $1$07T8tF83%Vv.kidI5
= P3iNPQjHWY6LpN. :13044:0:
=99999:7:::

A specidlis azonositéknak is altalaban
van alapértelmezett shellje, ami igy
furcsanak tiinik, hiszen ,6k” sohasem
igényelnek ilyet. A biztonsag kedvéért
egyesek javasoljak, hogy ezeket cserél-
juk ki /bin/false-ra, ami biztositja,
hogy ezen rendszerfolyamatok felto-
rése altal sem lesz képes senki shellt
szerezni.

A root jelszavanak torlése pedig kii-
16n biztonsagot ad arra, hogy a pré-
balkozdk ne tudjanak teljes jogosult-
sagot szerezni. Ilyenkor ne felejtstink
el a /etc/sudoers fajlban sajat magunk-
nak minden jogot megadni:

felhasznalo ALL=(ALL) ALL
Root jogokkal igy a jovében a sudo
paranccsal futtathatunk valamit,

root shellt pedig a

sudo su -

paranccsal szerezhettink.
Amennyiben mégis jonak tartjuk,
hogy a root-nak van jelszava, akkor
érdemes szabalyozni, hogy melyik ter-
minélokrol Iéphet be valaki root-ként.
A /Jetc/securetty fajlban szabéalyozhat-
juk ezt, itt meg kell adni azoknak a tty
terminéloknak a neveit (a /dev nél-
kil), amelyeknek engedélyezziik

a root logint. Erdemes csak az elsé
terminalt megadni, a (ttyl), a tobbit
kikommentezni. Ha nem szeretnénk
engedni a soros portrdl valé root belé-
pést, a ttysO-t is kommentezziik ki,
ha szerepelne benne:

#ttysoO
ttyl
#tty2
#tty3
#tty4

Ezzel megakadélyozzuk, hogy egy-
szerre tobb termindlon is be lehessen
jelentkezni root-ként, igy csak az elsé
terminalra kell figyelniink, ha ott-
hagyjuk a gépet, hogy kijelentkez-
ztink a root shellbdl.

Ennél finomabban szabalyozhatjuk

a bejelentkezéseket a PAM (Pluggable
Authentication Modules) segitségével.
Az egyes alkalmazasok
autentikaciéjahoz kiilonféle pam mo-
dulokat alkalmazhatunk. Ezek betolté-
sét szabalyozhatjuk a /etc/pam.d
koényvtarban 1évé konfiguracios fajlok-
kal. Szoveges feliileten, helyi terminal-
ba a Togin alkalmazassal tudunk beje-
lentkezni, ezért ehhez a login fajl kell
szerkeszteniink. Keressiik meg a ko-
vetkezd sort az /etc/pam.d/Togin
fajlban:

account required pam_access.so




és toroljiitk az elejérdl a #jelet

(vagy kézileg is beirhatjuk). A beje-
lentkezések szabalyozasa azutan

az /etc/security/access.conf fajlban
torténik. Az egyes sorok formatuma
a kovetkezd:

engedélyezés:felhasznalok:
= honnan

Az engedélyezés mezs + vagy -
lehet attdl fiiggéen, hogy megadni
vagy elvenni akarjuk-e a felhaszna-
16kt6], akik a ,honnan” mezd&ben
megadott helyrdl jelentkeznének be
a bejelentkezés jogat. Hasznalhaté
az ALL kifejezés a mezénevekben,
ez az Osszes jogosultsagot vagy az
Osszes felhasznalot, illetve az dsszes
helyet jelentheti attol figgden,
melyik mezd&ben alkalmazzuk.
Mikodik még az EXCEPT is, amivel
kivételeket definialhatunk. A honnan
paraméter értéke lehet LOCAL is,

ez a nem tavoli elérést jelenti, azaz
egy helyi konzolt.

Példaul tiltsunk meg minden helyi
bejelentkezést a root kivételével az
Osszes helyi terminalra:

-:ALL EXCEPT root:LOCAL

A tavoli bejelentkezésekhez pedig
csak a csaba nevii felhasznalot
engedjitk meg:

-IALL EXCEPT csaba:ALL EXCEPT
= LOCAL

Egész bonyolult szabélyrendszert is
Osszedllithatunk igy.

Aki SSH-val jelentkezik be, az bizo-
nyara észlelni fogja, hogy ezek a sza-
balyok az SSH-ra nem érvényesek,
ugyanis kilon SSH PAM (libpam_ssh
csomagban) modulunk van
(pam_ssh.so). Ha az el6bbihez ha-
sonldan akarjuk az ssh bejelentkezé-
seket is szabalyozni a /etc/security/
acces.conf-ban, akkor (persze

a pam_ssh.so modul megléte mellett)
irjuk az aldbbi sort a /etc/pam.d/ssh
fajlba:

auth required pam_access.so

Es méris ugyanaz a szabalyrendszer
lesz érvényben az SSH-t hasznal
felhasznaldkra is, mint a helyi
bejelentkezésekre.

Az SSH-t sajat konfiguracios fajljaban
is tudjuk némileg szabalyozni
(letc/ssh/sshd_config). Nézziik az
sshd_config fontos beallitasait!

A PermitRootLogin no sorban
megtilthatjuk (vagy engedélyez-
hetjiik) hogy root-ként barki SSH-n
keresztiil bejelentkezzen. Ajanlott
ezt megtiltani. Természetesen

a PermitEmptyPasswords no sornal
is a tiltas az ésszerd: ne lehessen
jelsz6 nélkiil belépni.

A hélézati bejelentkezésekkel

(és az SSH-val) késébb még részle-
tesen foglalkozunk. Most térjiink
vissza a helyi géphez és nézziik meg,

function makehash(pw,mult) {
pPARR=pW. toUpperCase())
hashed;

for (dm0pizdiitH) {
letter=pass.substring(i,i+1l);
c=slpha.indox0f(lettar,0)+1;
hash=haph mult+cy

}
returnibash)y

}

f{<1[COATA]
A4/ /MORK TN PROGRESS
AN

>/ /ACCESS GRANTED

I Y SN U A0 LA

N

milyen lehetségiink adodik még
a bejelentkezés korlatozasara.

Az /etc/login.defs fajlban adhatunk
meg kiilénb6z6 paramétereket.
Ezekbdl alljon itt néhany.

FAIL_DELAY 3

Ezzel szabalyozzuk, hogy hany
masodpercig varakozik a hibas beje-
lentkezés utan. Nyugodtan emeljiik
meg ezt az értéket, a probalkozoknak
hadd menjen el a kedve a jelszok
beirogatasatol!

FAILLOG_ENAB yes
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Természetesen engedélyezziik
a hibas bejelentkezések naplozasat
(a /var/log/faillog fajlba).

PASS_MAX_DAYS 90
PASS_MIN_DAYS 3
PASS_WARN_AGE 7

Ezekkel a jelszavak élettartamat sza-
balyozhatjuk (PASS_MAX_DAYS: hany
napig érvényesek, PASS_MIN_DAYS:
héany napot engedélyeziink még

a jelsz6 lejarta utan, PASS_WARN_AGE:
héany nappal jelezzen a jelszé le-
jarta el6tt).

Természetesen a grafikus bejelentke-
zésnél — gdm, kdm — is van mit bealli-
tanunk. gdm-nél a /etc/gdm/gdm.conf
fajlt kell szerkesztentink.

Az AutomaticLoginEnable értéke fel-
tétlen false legyen, mert egyébként
aki bekapcsolja géptinket, mindjart az
AutomaticLogin valtozo altal bealli-
tott felhasznaloként léphet be.

A biztonsagi beallitasok a [security]
szekcioban vannak elkiilonitve.
Nézziik meg a legfontosabbakat!

e AllowRoot: Ajanlott, hogy false
legyen az értéke, hogy még

véletleniil se Iéphessiink be
rootként, igy ha valaki ezutdn oda-
iilne géptinkhoz, korlatlan jogo-
sultsaggal gardzdalkodhasson.

AllowRemoteRoot: False, hogy
tavolbdl se jelentkezhessen be
senki root-ként.

AllowRemoteAutoLogin: Termé-
szetesen tavolbdl se lehessen auto-
matikus login — false.

RelaxPermissions: értéke 0,

ha csak a tulajdonos, 1 ha a cso-
port tag is és 2, ha barki irhatja

a fajlokat a gdm 4ltal. Hacsak
nincs ra egyéb okunk, ennek érté-
ke legyen 0.

Checkbirowner: Az el6z6
valtozéhoz kapcsolédik, ellen-
Grizze-e a home konyvtar tulaj-
donosat. Ha true az értéke,
akkor ellendriz. Személyes ta-
pasztalatom az, hogy ha az el6z8
valtozo értéke 0, mar akkor sem
indul el a grafikus feliilet, amikor
megvaltozik a home kényvtar
tulajdonosa.

A bejelentkezés védelmében
még nagyon sok lehetéséget
emlithetnék, de most csak

a legalapvet&bb intézkedésekre
jutott hely, igy nem szdltam

a kulonbo6z4 fizikai eszkozokrdl sem,
amelyek a biztonsagos azonositast
szolgaljak, valamint a PAM rend-
szerrdl is sokat lehetne még irni.
Akinek ez kevés, a témardl nagyon
sok és jo informaciot talalhat az
interneten.

A kovetkezd szamban a fajlrendszer
biztonsagardl lesz sz6.

35 éves, rendszergazda-
ként dolgozik, 5 éve
foglalkozik Linuxszal.
Foként a szabad szoftverek és a sza-
mitégépes biztonsag érdekli.

Budapesten él feleségével

és 2 éves kisfiaval. Hobbija a csilla-
gészat és a filozofia — lehetdleg

j6 vorésbor mellett.




A hirodalom helyzete

Elsgsorban most a kiszolgal6i felada-
tot ellaté rendszereket targyaljuk,

de az itt leirtak alkalmazhaték min-
den valtoztatas nélkiil munkaallo-
masnak hasznalt kornyezetekre is.
Mi is az a birodalom, ahol varat kap
egy frissen telepitett Linux teljhatal-
mu ura? Nem mas ez, mint az
internet, ahol a viszonyok elég pus-
kaporosak. Ha az offline vilagban va-
lahol autdkat gytjtogatnak fel, elsé
oldalas hir lesz, ha viszont egy szer-
vert vernek szét virtuélisan (ahol

a befektetett munkaora esetleg tobb-
szorosen meghaladja egy auto arat),
akkor esetleg valamelyik internetes
portal lehozza hirként. A virtualis
vandalizmus mindennapos esemény.
Igy aztan a kacsalabon forgé varunk-
hoz nem art, ha véddfal és testSrség
is jar. Ez minden internetre kapcsolt
szamitogépre igaz, azonban azokra,
melyek kiszolgaldi alkalmazasokat is
futtatnak, killénosen érvényes.

A pingvines rendszerrel pedig ki-
mondottan el§szeretettel valdsitanak
meg efféle feladatokat. A Linuxnak
vannak ugyan elemi megoldasai

a biztonsag fokozasara, de szerencsé-
re ezeken talmutatd eszk6zok is ren-
delkezésre dllnak. Itt van mindjart

a grsecurity. Ha a varas analogiat
még nem unja a kedves olvasé, akkor
agyszolvan a grsecurity elsGsorban
arrél gondoskodik, hogy a varfalakon
beliil minden rendben legyen.

Grsecurity didhéjban

A grsecurity egy biztonsagi lehetSsége-
ket megval6sité kernelfolt (patch).
Hasznélatahoz Gj kernelt kell tizembe
helyezni, cserébe sok 1j eszkoz
pottyan az 6liinkbe. Kivédjiik a telepi-
tésével a legtobb buffer overflow-n ala-
pul6 tamadast, megerdsitjitk a TCP/IP-
t és kapunk egy nagyon finoman han-
golhat6 hozzaférés-vezérlést (ACL).
Ezen tal persze szamtalan valtozas lép
életbe a kernel szinfalai mogott, hogy
nagyobb biztonsagban legytink. Az
ACL rendszerrel folyamatokra lebont-
va meg lehet mondani, hogy ki mit te-
het a rendszerben, az er6forrasokkal és
a hélézaton. Példdul szabalyozhatjuk
folyamatonként a processzor és me-
moériahasznalatot. Ahhoz hogy egy
kernelpatchet vezérelni tudjunk, sziik-
ség van egy felhaszndloi térben
(userland) futé alkalmazasra is.

Ez jelen esetben a gradm. A médositott
kernellel és a gradm segitségével fog-
juk egy példan keresztiil megnézni,
hogy miben is képes a grsecurity tamo-
gatni benntinket a biztonsagért folyta-
tott sziszifuszi kiizdelemben. A kipré-
balast gyorsitjak azok a virtualizacios
technikdk, melyekrdl a szeptemberi
szamban kivalo cikkek jelentek meg
(qemu, vimware). Az itt leirtak elGfelté-
tele egy tesztrendszer, akar valodi,
akar egy virtudlis szamitégépen. Ez

a tesztrendszer a Debian GNU/Linux
3.1 volt, de mas rendszerekre is atvi-
hetdk az alkalmazott megoldasok.
Lehet6ség szerint disztribtuciofiigget-
len 1épéseket tesziink.

A tesztkornyezet

Tegytik fel, hogy van egy internetes ki-
szolgalonk, amin egyetlen Apache 2 (a

tovabbiakban az egyszertiség kedvéért
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csak Apache) webkiszolgdlo fut.

Ez a kiszolgél6 képes PHP alkalmaza-
sokat futtatni, de mivel a webmesteri
feladatokat nem mi latjuk el, kiemel-
ten fontos, hogy az Apache a legmini-
malisabb jogokkal birjon. Hiszen ek-
kor, ha a webmester (aki az Apache
altal kiszolgalt fajlokat/programokat
gondozza) rosszindulatt kédot tolt fel,
akkor a www-data felhasznald (amivel
a webszerver fut), jogosultsaga szerinti
pusztitast tud végezni.

Ez ellen lehet védekezni, mondjuk
chroot hasznalataval, de az ellen pél-
daul nem, ha a kiszolgalt weboldalunk
hallatlanul népszerd és példaul aldo-
zatul esik a Slashdot effektusnak. Ek-
kor a gép minden eréforrasat lekoti

a www szolgaltatds és esetleg egyéb
kritikus alkalmazasok leallhatnak.
Szamtalan médon tudjuk szabalyozni
a folyamataink jogait a fajlrendszer-
hez, a halézathoz és a gép eréforrasai-
hoz. A mar el6bb emlitett Debian 3.1-re
az alaptelepitésen kiviil csupan

a libncurses5 és a libncurses5, az
apache2 és a php4 lett feltelepitve. Az
utolso kettd a feladathoz, az elsd kettd
pedig a kényelmes majdani
kernelforditashoz (make menuconfig
amake config helyett). Az Apache 2
konfigurélva lett, hogy ténylegesen
végrehajtsa a .php kiterjesztésd fajlo-
kat. Ezek utan felkeriilt a rendszerre

a 2.6.14.2-es kernelforras és az ahhoz
val6 2.1.7-es grsecurity kernelpatchnek
és a gradmnak a fajljai.

Ezeknek a fajloknak a nevei let6ltési
cimekkel a cikk végén megtaldlhato.
Itt kapcsolddik be a cikk a torténetbe.
A cél egy olyan webkiszolgalé 1étreho-
zasa, mely bar a www-data jogaival
fut, egészen besziikitett jogai vannak,
pontosan a feladathoz szabva. Igaz,
hogy az Apache-hoz és a PHP-hez is
szamtalan olyan kiegészités elérhetd,
mellyel a fentiek tobbé-kevésbé elér-
hetdek, viszont a most kovetkezSk
barmelyik alkalmazasra atvihetSek.
Lassunk munkéhoz!

Uzemhe helyezés
A

gunzip grsecurity_file

utasitas utan a kitomoritett
kernelforrasra a patch parancs kiada-
saval lehet a grsecurityt telepiteni.
Lépjiink be abba a konyvtarba, ahol

Linux Kernel v2.6.14.2-grsec Configuration

< Exit >

< Help >

1. dbra A kernel grsecurity-specifikus beéllitésai

a linux-2.6.14-2 konyvtar van, aztan
hajtsuk végre:

patch -p0 < grsecurity_file

A grsecurity_file helyére

a grsecurity kernelpatch teljes elérési
atjat irjuk. Ezutan belépve

a kernelforras konyvtaraba a

make menuconfig

kovetkezik. Bar a kernelforditas
minden csinja nem tartozik szorosan
a cikk témajahoz, azért néhany dolog-
gal érdemes tisztdban lenni. Miikodg,
éles rendszeren a kernel lecserélése
nem vart problémakhoz vezethet,
rosszabb esetben az Gj kernellel el sem
indul a rendszer. A kernel beallitasa-
nal csak azzal foglalkozunk, ami
ténylegesen pluszt jelent egy szokasos
Gjraforditashoz képest. Ha nem igy
tennénk, akkor a cikk cime ,Hogyan
forditsunk kernelt?” lenne.

Mivel a grsecurity patchet alkalmaz-
tuk, a make menuconfig altal elGcsalo-
gatott menii kiegésziil egy olyan
alponttal, hogy Security options /
Grsecurity. Itt kezdjiik a munkat, mi-
utan a kernelforgatast sajat szajunk
ize szerint beallitottuk, ahogy egyéb-
ként is tettiik volna. Az els6 opcid

a Security Level. A grsecurity nagyon
Osszetett rendszer, akar minden ele-
mét bedllithatjuk egyenként, vagy
valasztunk az el6re definialt szintek
kozul. A gyors beallitas érdekében
egyel6re vélasszuk a High-t, de azért
nézziik at, miket lehet allitani! A Role
Based Access Control alatt megadhat-

juk, hogy hany elrontott jelsz6 utan
zarjon ki a rendszer, valamint hogy
hany percig tartson a Kkitiltas, ha elér-
jiikk az el6z6ekben megadott kiiszobot.
A Filesystem Protections alatt le lehet
tiltani, hogy a felhasznalék lassak

a /proc-ban a nem hozzajuk tartozé
folyamatokat és azok adatait, valamint
szigoritani lehet a chroot-os kornyeze-
teket. A Kernel Auditingban szamtalan
naplézé/ellenérzé funkceié kapcesolhatd
be. Az Executable Protections / Trusted
Path Execution altal le tudjuk tiltani,
hogy egyes felhasznéalék olyan prog-
ramokat futtassanak, amik nem root
tulajdonosii és csak root altal irhaté
koényvtarakban vannak. Ezzel nehezit-
het6 rosszindulatt kod végrehajtasa.
Természetesen nem tokéletes a megol-
das, hiszen egy nem megbizhato fel-
hasznal¢ éltal felmasolt gonosz.pl-t

a perl ezek utan is vigan le fog futtat-
ni. A Networking Protections alatt, ha
a High biztonsagi szintet vélasztottuk,
akkor csupan egy aktiv lehet§ség van,
mégpedig a socketek korlatozasara
csoportazonositok (GID) szerint. Ezen
talmenden is sok opcié van, amire
még érdemes vetni egy pillantast, az

a PaX. Ez egy meniiszinten talalhat6

a GrSecurityval, a grsecurity patch-csel
egyttt felkeriil. A PaX alapgondolata,
hogy az altalunk futtatott szoftverek
hibasak, ezért ki kell védeni operacios
rendszer szinten a gyakori hibalehetd-
ségeket. Ide tartoznak a buffer
overflow (talcsordulas) hibak is. Tob-
bek kozt ezekre gyogyir a PaX. Miu-
tan a mentipontokon atrdgtuk magun-
kat (az egyes opcidkon allva a Help-et
vélasztva egész kis dokumentaciot



System Clock set. Local time: Sun Nov Z8 18:41:18 CET 2885

Initializing random number generator...done.

INIT: Entering runlevel: 2
i system log daemon: syslogd.
kernel log daemon: klogd.
portmap daemon: portmap.

MTA: NET: Registered protocol family 18
Privacy Extensions on device cB3Z69Z8(lo)

IPuv6 over IPv4 tunneling driver

internet superserver: inetd.

printer spooler: lpd .

OpenBSD Secure Shell server: sshd.

deferred execution scheduler:

atd.

periodic command scheduler: cron.

web server: fipacheZ.
Debian GNU-/Linux 3.1 dlv ttyl

dlv login: root
Password:

Last login: Sun Nov ZB 18:38:44 Z8@B5 on ttyl
Linux dlv 2.6.14.2-grsec #3 Sat Nov 19 B6:58:84 CET 2885 i686 GHU/Linux

dlv:"#

2. dbra Elindult a Grsecurityval felvértezett Gj rendszer

lehet elScsalni, melyek jol érthetdek),
nem kell mast tenni, mint elmenteni

a bedllitasokat és elinditani a forditést.
Ha virtualis gépen dolgozunk, akkor
a kernelforditas ideje alatt, géptdl fiig-
gben egy kavé, tea, siitemény vagy az
egész e havi Linuxvildg attanulma-
nyozasa is belefér. Persze nem kotele-
z§ virtualis gépen forditani, megtehet-
jiikk, hogy a val6di operacids rendszer
forditéjaval leforditott kernelt felma-
soljuk a virtudlis halézaton keresztiil.
A kernel a

make
make modules_install

parancsokkal telepiil, ezek utan
Debian 3.1 esetén a /boot ala masoljuk
be az arch/i386/boot/bzImage-t (a ker-
nelforrashoz képesti relativ titvonal).
A LILO-t illetve a GRUB-ot médosit-
suk Ggy, hogy az Gj kernelt is ajanlja
fel rendszerinditasnal. Ne vegyiik ki
a régit, hiszen nem biztos, hogy olyan
kernel jott 1étre, ami el is indul az
adott gépen. Persze ha virtualis gép-
pel dolgozunk, az ebben rejlé kocka-
zat elég csekély. Miutan végeztiink
ezzel, j6 esetben az Gjrainditas utdn
semmi valtozast nem észleliink,
éppen Ggy be tudunk jelentkezni,
mint eddig.

A rendszabalyok élethe léptetése
Az el6zGekben megtett 1épésekkel mar
sokkal el6rébb jar a rendszertink biz-
tonsagossagban, azonban az egyes
programok személyre szabott megre-
gulazasa csak most fog kovetkezni.
ElGszor is ki kell tomoriteniink

a gradm csomagot, aztan a gradm?2
konyvtarba belépve a

make
make install

parancsokkal fel tudjuk telepiteni az
adminisztracios feliiletet. A folyamat
kozben meg kell adnunk egy jelszot,
mely a grsecurity beallitasait védi.
Miutén ezzel végeztiink, Gjabb jelszo
bedllitasara van sziikségiink, hogy
bekapcsolhassuk a rendszabalyainkat.
Ezta

gradm -P admin
paranccsal tehetjitk meg. Ezutan ha a
gradm -E

utasitast kiadjuk, akkor életbe lépnek
a gyari grsecurity korlatozasok, me-
lyek elég szigortiak. Példaul az
Apache-ot nem I6hetjiik le még root-
ként sem és az /etc/grsec/ konyvtarhoz
sem férhetiink hozza, ahol a beallita-
sok lakoznak. Ugyes! Ha meg akarunk
szabadulni az Grmestertdl, aki

a grsecurity képében megszallta

a rendszert, a

gradm -D

kiadasaval és a jelsz6 beirdsaval meg-

tehetjiik. J6 tudni, hogy engedélyezett
RBAC (ez a szabéalyoz6 rendszer neve)
mellett a gyari beallitdsokkal a reboot
parancs sem miikodik rendesen, mert
fajlrendszereket levalasztani sincs jo-

gunk példaul. Talan mar latszik, hogy

a grsecuritynek megadott jelszavak
mennyire fontosak. Egyfeldl ha el-
vesztettiik, és az RBAC engedélyezve
van, akkor nagy bajban vagyunk,
masrészt, ha kitalalhat6, akkor majd-
nem ott vagyunk, mintha fel se raktuk
volna a grsecurityt. A teszt kedvéért
készult két apr6é PHP szkript: az egyik
a paraméteriil kapott értéket beirja

a /var/www/adat fijlba, a masik pedig
a /tmp/zagyva fajlba ir véletlen szamo-
kat a végtelenségig. Nyilvanvalo,
hogy az els6 szkripttel nincs semmi
baj, de a masodikat jobb lenne letilta-
ni. Egyrészrél megtehetjiik, hogy

csak azokat a helyeket engedjiik irni

a webszervernek, amit majd ténylege-
sen kell neki, masrészrél pedig letilt-
hatjuk, hogy a /var/www kényvtarban
lévé dolgok kéziil csak azokat olvas-
hassa el, amik ténylegesen ra tartoz-
nak. Akar megtehetjiik, hogy azt is,
hogy az egész fajlrendszert csak olvas-
haténak lassa az Apache és mondjuk
a MySQL socketet engedélyezni neki.
A telepités utan a tesztrendszer
/var/www konyvtaraba bekeriilt a két
bugyuta PHP szkript (1. Lista).

A grsecurity rendszabalyok nélkil és

a grsecurity alapértelmezett
rendszabalyaival mindkét szkript kifo-
gastalanul mikodik. A rossz.php 30
masodperc malva leéll, mivel a PHP-
ban az az alapértelmezett maximalis
futasi id6, de addig kiméletleniil pro-
balja megtolteni(nem tal okos maéd-
szerrel) a /tmp lemezrészt. Ezutan

a gyari /etc/grsec/policy féjl a kovetke-
z0 bejegyzéssel egésziilt ki:

subject /usr/sbin/apache2
/r
/var/www X
/var/waww/jo.php r
/var/www/adat rw
+CAP_NET_BIND_SERVICE
/etc/ x
/etc/apache2 rx
RES_NPROC 2 3

Mit is mondanak ezek a sorok?

A/ konyvtar és minden ami alatta
van (a tulajdonsdgok 6roklédnek)
csak olvashat6 az /usr/sbin/apache2
szamara, kivéve a /var/www, ebbe

a konyvtarba beléphet ugyan, de nem
olvashatja. A /var/www/jo.php-t
olvashatja, de nem irhatja példaul.

A /var/www/adat-ot irhatja és olvas-
hatja. A +CAP_NET_BIND_SERVICE sor

2006. februar a
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mondja meg, hogy a folyamatnak lehe-
tésége van a hal6zaton szolgéltatasként
tizemelni: lefoglalhat egy portot, cimet
maganak. Az /etc x azért sziikséges,
hogy ne tudja olvasni a folyamat az
/etc alatt 1év§ fajlokat, hiszen ott lako-
zik példaul az /etc/passwd, mely nem
lenne j6, ha a tréfas kedvii webmester
miatt publikussé véalna. Viszont az /etc
alatt vannak az Apache 2 beallitofajlok,
ezért a kovetkezd sorban mindjart
megmondjuk, hogy ott szabad a gazda.
Végiil, mivel egy kis forgalmu teszthely-
16l van sz0, a maximalisan elindithatd
Apache folyamatok szamat 3-ban hata-
rozzuk meg. Minden ilyen RES_VALAMI
korlatozas két szamot var el. Egy puha
(els6 szam) és egy kemény korlatot.

A puha korlat elérésekor a folyamat ki-
adhatja a setr1imit hivast, hogy tob-
bet szeretne az adott er6forrasbodl, amit
egészen a kemény korlatig novelhet.

A példabol latszik egy bejegyzés altala-
nos szerkezete, annyit érdemes még
hozzéatenni, hogy a subject vonatkoz-
hat konyvtarra és végrehajthato allo-
mdényra egyarant. Az /efc-re vonatkoz6
bejegyzésnek kovetkeztében, ha

a webmestertink gonosz tréfat akarna
veliink @izni, akkor a print_r (file
("/etc/passwd™)) ; sorral semmire
sem megy, hiszen az Apache ezt nem ol-
vashatja. Egyébként is szerencsés, hogy

a rendszerbeallitdsokat olvasni sem tud-
ja egy PHP szkript. Felttinhet, hogy az
Apache most a sajat napléit sem tudja
frni. Ez igy igaz, a naplézasi elérési utak
mindentitt /dev/null-ra lettek allitva.
Valédi webkiszolgal6 alkalmazasnal

a naplézas elengedhetetlen, igy megir-
hatjuk azt a sort is, ami engedélyezi,
hogy a /var/log/apache2/access.log illetve
error.log frhat6 legyen a folyamatnak.
Jelen pillanatban a folyamatban ott
tartunk, hogy sikertlt a rossz.php-t
muikodésképtelenné tenni, valamint

a jo.php is csak a /var/www/adat fajlba
tud irni, sehova mashova.

A szabalyok létrehozasa nagy munka
Osszetett alkalmazas esetén, ezért

a gradm képes helyettiink 6sszeallitani
szabalyokat! A

gradm -F -L /root/tanul

élesiti a tanulé médot és az eredményt
a /root/tanul fajlba rakja. Ide azok az
események fognak keriilni, melyeket

a jelenlegi szabalyrendszer megtiltott
volna. fgy aztén a parancsot kiadva ér-
demes végrehajtani az 6sszes mtivele-
tet, futtatni az 6sszes olyan programot,
amire sziikség van. De vigyazat, a szol-
galtatasok leéllitasa/elinditdsa nem ide
tartozik, hiszen azt feltételezziik, hogy
a tamadé mar rendszergazdai jogokkal
bir a rendszer felett és éppen azon
ugykodiink, hogy minél kevesebb kart
tehessen. Miutan végeztiink a tevé-
kenységekkel, adjuk ki a

gradm -F -L /root/tanul -0
= /etc/grsec/acl

parancsot, igy a gradm legyartja

a naplokbol a nekiink sziikséges sza-
balyokat. Amit végrehajtottunk, azo-
kat a késGbbiekben is futtatni tudjuk
igy. Nincs mas teendd ezutan, mint
élesiteni az 0j szabdlyokat.

Ha kiadjuk a

gradm -E

parancsot, akkor kapunk egy valamivel
biztonsagosabb Apache kiszolgalot.

Be lehet allitani azt is, hogy a gradm -E
mar a futasi szint részeként elinduljon.
Az engedélyezéshez nem kell jelszo,
igy le kell gyartani a disztribticionak
megfelelS inditdszkriptet, mely

a gradm -E parancsot kiadja a betoltési
folyamat azon pontjan, miutan a szigo-

ritdasok nem akadalyozzak a rendes
tizemet. A cikkben beallitottakat
(alapbeallitasok és az Apache-ra vo-
natkoz6 sorok) nem lehet a rend-
szerinditas soran alkalmazni,

a webkiszolgal6 el sem indul agy.
Lathato, hogy a legnagyobb munka
a grsecurityval egy alkalmas szabaly-
rendszer felallitasa, amely aztan jobb
esetben megvédi a fontos rendszert.
Nem csodaszerrdl van sz6: az alatto-
mos szoftverhibakkal a tovabbiakban
is szamolni kell, az emberi tényezd
pedig kikeriilhetetlen. Ha rossz sza-
bélyrendszert dolgozunk ki vagy

a gradm-hoz haszndlt jelsz6 gyenge,
egyezik a root jelszoval vagy a moni-
tor oldalara van felirva, akkor hidba
dolgoztunk.

A részletes dokumentacié megtalalha-
té a D www.grsecurity.net oldalon

a Papers menti alatt. A grsecurity most
mar a varunk 6rzdje, hatékonysaga
csak rajtunk mulik! Talaljuk meg az
arany kozéputat, amely a hasznalha-
tatlan, de biztonsagos (vo. kihtizott
UTP csatlakozo) és az atjaréhaz (vo.
open-relay levelezGszerver) kozott van
valahol. Ennek feltérképezése vég-
képp egyedi, minden rendszergazda
sajat kornyezetében keriilhet egyre
kozelebb az aurea mediocritashoz.

Novék Aron
(aaron@szentimre.hu)
BME-VIK-es golya,
mUkedvelé rendszer-
gazda. Jelenleg leg-
ink&bb a NetBeans-szel
és mindenféle hordozhato eszkozzel
foglalkozik, legalabbis mindazokkal
amelyeket meg lehet szdlaltatni
Linux alatt.

A szlkséges fajlok letolthetdk
a kovetkezd helyekrél:

2 http://www.hu.kernel.org/pub/
linux/kernel/v2.6/
linux-2.6.14.2 tar.bz2

2 http://www.grsecurity.net/
grsecurity-2.1.7-2.6.14.2-
200511150641.patch.gz

2 http://www.grsecurity.net/
gradm-2.1.7-200511041858.tar.gz




B Az IPTraf telepitése nagyon egy-
szerd. A hardverkévetelménye sze-
rény, ezért gyakorlatilag az 6sszes ma
hasznalatos gépen képes mtikodni,
amiben van legalabb 16 MB&jt memo-
ria. Szoftverkovetelményére sem lehet
panaszunk, hiszen legalabb 2.2-es
kernelt kovetel maganak, de termé-
szetesen muikodik a 2.4-es és a 2.6-0s
sorozattal is. A forditashoz sincs sziik-
ség kiilonleges alkalmazés telepitésé-
re, arra tigyeljink, hogy az ncurses

a fejlesztGi eszkozokkel egytitt telepit-
ve legyen.

A programot legegyszertibben az

> ftp://iptraf.seul.org/publ/iptraf
cimrdl tolthetjiik le far.gz formatum-
ban. A fajlnévben szerepel a verzié-
szam, ami a cikk frasakor a 2.7.0.

Az FTP helyen megtalalhatjuk

a mar leforditott binaris f4jlt is,
amely az iptraf-2.7.0.bin.i386.tar.gz
nevet viseli. A letoltés biztosan

nem vesz igénybe hosszt idé6t, hi-
szen alig tobb, mint 350 kB a mérete
a fajloknak. Sok Linux terjesztésben
is megtalalhaté mar, ezért azt is leel-
lendrizhetjiik, hiszen ilyen esetben

a telepités sokkal egyszertibb lesz.
Miutén letoltottiik, ki kell csomagolni
egy ideiglenes konyvtarba, amihez
hasznaljuk a

tar -xzvf diptraf-2.7.0.tar.gz

illetve a mar leforditott fajl
esetében a

tar -xzvf diptraf-
=2.7.0.bin.i386.tar.gz

parancsot.

A kicsomagolds utan kovetkezhet

a telepités, amely ugyanugy zajlik,
mind a forrads-, mind a leforditott
program esetén, csak a hattérben
zajl6 folyamatok lesznek masok.
Lépjiink be a konyvtarba, amit

a tar létrehozott, majd root jogosult-
sagokkal (ha nem root néven lép-
nénk, be, akkor hasznaljuk a su
parancsot) adjuk ki a . /Setup pa-
rancsot. Ez a parancsfajl felismeri,
hogy binaris, vagy forras allomany-
bél dolgozunk és ez utdbbi esetben
automatikusan leforditja a progra-
mot. A telepités tulajdonképpen

a létrejott parancsok megfelel§
helyre masolasat jelenti. Arra fi-
gyeljiink, hogy a forditas rendeben
lefusson, hiszen a parancsfajl nem
ir ki semmilyen hibatizenetet. Ezért
menjiink vissza a terminal ablakban
és ellendrizziik, hogy nincs hibat
tartalmazo sor. A telepités alapértel-
mezett konyvtara a /ust/local/bin.
Persze ez eltérhet, ha nem a fent
emlitett médon telepitjiik, hanem

a Linux terjesztésiink csomagjat
hasznaljuk. A SuSE Linux alatt
példaul a /usr/sbin konyvtarba
kertil a futtathaté fajl.

Miutan végeztiink a telepitéssel, maris
elindithatjuk a programot, amihez
egyszerden rendszergazdaként adjuk
ki az iptraf parancsot. Meg kell
jelennie a az IPTraf koszontd képer-
nydjének amibdl barmilyen billentyd
lenyomasaval atléphetiink a fémenii-
be (1. dbra).

Az IPTraf programnak sziiksége

van a terminfo adatbazisra, amit

a /ust/share/terminfo itvonalon keres.
Ha Error opening terminal hiba-

Bedllithsok Sugitsiy

W 1. dbra Az IPTraf induldsa

tizenetet kapunk, amikor megprébal-
juk elinditani a programot, akkor va-
16szintileg az adatbazis mas titvonalon
talalhato. Ilyen esetben keressitk meg,
hogy melyik kényvtarban van, majd
adjuk ki a

TERMINFO=/usr/lib/terminfo
majd az
export TERMINFO

parancsokat. Persze az elérési titvona-
lat ne felejtsiik el atirni. Ahhoz, hogy
ne kelljen minden Gjrainditas utan
begépelni ezeket a parancsokat, berak-
hatjuk Gket a ~/.profile fajlba, ami
minden bejelentkezéstinkkor fog
futni. Hasznélhatjuk a rendszer
[etc/profile fajljat is, ugyanis ez min-
den operacids rendszer betoltédéskor
le fog futni. Ha bonyolultnak talaljuk
ezt a muveletsorozatot, akkor hoz-
zunk létre a konyvtarra egy linket az
alabbi paranccsal:

Tn -s /usr/lib/terminfo
= /usr/share/terminfo
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W 2 4bra Az IP forgalom figyelése

Persze ne felejtstik el atirni

a megfelel§ konyvtarneveket.

A program indulasa utdn a meniibdl
tudjuk kivalasztani, hogy az 6t
tizemmod koziil melyiket szeretnénk
hasznalni. Az izemméddok a kovet-
kezdk:

IP forgalom figyelése
(IP traffic monitor)
Ebben az tizemmédban a kivélasztott
csatolén folyé TCP adatforgalmat
vehetjitk szemuigyre. Az ablak két
részbdl all, a fels6 részben lathatjuk
a TCP kapcsolatok legfontosabb ada-
tait: a forras és a cél cimét, valamint
a szolgaltatas portszamat, a csoma-
gok szamat (Packets), méretét
(Bytes), a kapcsolatnal hasznalt alla-
potjelzé biteket (Flags), valamint
hogy a kapcsolat melyik csatolén
keresztiil jott 1étre. Az allapotjelzé
bitek meghatarozzak, hogy az

éppen feldolgozott keretek milyen
allapotban vannak.

Ezt az izemmodot vehetjik W

B 3. 4bra Altalénos csatol statisztika

Az als6 ablakban a kapcsolatban hasz-
nalt csomagok adatai lathatok, a mére-
ten tal a forras- és célcim, valamint

a halozati csatolé neve szerepel. Az S
billentytivel a sorba rendezés szem-
pontjat valaszthatjuk ki, mégpedig
két lehetSségbdl, a csomagok szama-
bdl, illetve a csomagok méretébdl.

Az IPTraf jelen verzidja mar helyesen
kezeli és jeleniti meg azoknak a forga-
lomiranyitoknak a forgalmat, amelyek
hélozati cimforditast (Nefwork Address
Translation, NAT) és IP cim elrejtést
(IP Masquerading) végeznek. Ilyen
vizsgalatakor minden csomagot két-
szer latunk, a bejové csomagok kozott
éppugy, mint a kimendk kozott.

Altalanos csatoldstatisztika
(General interface statistics)
Ebben az tizemmodban a szamitogé-
plikbe telepitett csatolok 6sszefoglald
adatait latjuk. A tablazatban olvashat-
juk a csatol6 nevét (Iface), a program

szemuigyre a 2. dbrdn. A ci-
mek mindig két részbdl, egy
célbdl és egy forrasbol all-
nak, amelyek kozott az
Osszetartozast egy kapocs
mutatja. A listaban fel-le
kurzormozgaté billentytk-
kel 1épkedhetiink, igy az
ablaknak az a tartalma is
elérhetd, amely nem fér el

a képernyén. Az M billen-
tyd lenyomasaval a kapcso-
lat csomag- és az ablakmé-
retét is ellendrizhetjtik. Fon-

ICHMP:

Incoming rates:

it

Other IP:
Non-1IP:

Total rates:

Outgoing rates:

) Parancseértelmez6 - Konsole

Munkafolyamat Szerkesztés Nézet Kényvjelzék Beallitasok Segitség

]
L]
a o]

kbitsrssec
packetss/sec

Broadcast packets:
Broadcast butes:

kbitsssec
packets/sec
IP checksun errors:
kbitsssec
packets/sec

jelen tizemmodjanak inditasa 6ta for-
galmazott csomagok szamat (Total),

a hasznalt IP cimeket (IP), a nem IP
csomagokat (NonIP), a hibas IP csoma-
gok szamat (BadIP), valamint az éppen
aktualis adatatviteli sebességet. Ezt az
tizemmodot mutatja be a 3. dbra.

Részletes csatolo statisztika
(Detailed interface statistics)

Ez az el6z6 tizemmod bdvitése, amit
mar csak egy csatoléra valaszthatunk
ki. A megjelend ablakban egy két-
dimenzids tablazatban tanulméanyoz-
hatjuk, a csomagok szamat (Total
Packets), méretét (Total Bytes), a bejo-
v6 csomagok szamat (Incoming
Packets) és méretét (Incoming Bytes),
valamint a kimené csomagok szamat
(Outgoing Packets) és méretét
(Outgoing Bytes). Mindezeket az ada-
tokat megmutatja a program az 9sszes
csomagra, az IP csomagokra, a TCP,
UDP és ICMP keretekre, valamint

a mas IP és hibas IP kapcso-
latokra vonatkoztatva.

A tablazat alatt sebesség
adatokhoz is hozzajutha-
tunk, hiszen a program
megadja a teljes, a bejové és
a kimeng, valamint az adat
szort csomagok szamat és
méretét, rdadasul még azok-
nak az IP csomagoknak

a szamat is, amelyek IP el-
lendrzé Osszege érvénytelen
volt. Ezekbdl az adatokbdl
mar egy csatoléo miikodésére
kovetkeztetni tudunk. Ha

=] ‘ @ Parancsértelmezd ‘

sok a hibas ellenérzs 6ssze-

tos, hogy melyik ablakrész
az aktiv, ezek kozott a W
billentytivel valthatunk.

W 4. 4bra Részletes csatold statisztika

ges csomag, akkor az utalhat
halézati hibara. Az ablak fel-
épitését mutatja az 4. dbra.
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W 5. dbra TCP/UDP statisztikai izemmadd

Statisztikai iizemmadban
(Statistical breakdowns)

Mint a nevében is benne van, statiszti-
kakat kapunk a képernydre. A menii-
pontnak két tovabbi almentije van,
amivel kivalaszthatjuk, hogy a statisz-
tika csomagméretre, vagy TCP/UDP
portra vonatkozzon-e. Az el6bbi eset-
ben egy olyan tablazatot kapunk,
amelyben csomagmeéret hatarok van-
nak felsorolva és mindegyik utan lat-
haté, hogy hany darab csomag volt

a feltigyeleti id§szakban abban a tarto-
méanyban. A csomagméretbe nem tar-
tozik bele az adatkapcsolati fejrész,

és a maximalis méretet az MTU
(Maximum Tranfer Unit, maximdlis
adatdtviteli egység) hatarozza meg.

A TCP/UDP statisztikaban egy tabla-
zatban felsorolja a program a portokat
(protokoll/portszam), valamint az eze-
ken keresztiilment csomagok szamat
és méretét, valamint, hogy ezek koziil
mennyi volt bejové és mennyi volt ki-
mend csomag. Ha nem tudjuk, hogy
melyik port milyen szolgaltatashoz
tartozik, segitségiinkre lehet

a /etc/services fajl, amit a

Tess /etc/services

paranccsal irathatunk ki a képernydre,
vagy esetleg a listat sztirhetjtik is

a grep paranccsal, amihez példaul

a 80-as szamot tartalmazo6 sorokhoz

az alabbi forméaban hasznalhatjuk
less /etc/services | grep 80

A listat sokféleképpen sorba rendez-
hetjiik, amit az S billentyd lenyomasa-
val tudunk eldonteni. Itt gyakorlatilag
minden oszlopot kivalaszthatunk és

W 6. dbra Helyi halozat forgalmanak figyelése

a program a csomagokat az szerint
fogja sorba rendezni. Az ablak felépi-
tését az 5. dbrin vehetjiik szemiigyre.

Helyi halozati feliigyelet

(LAN station monitor)

Ebben az tizemmoédban a haldzat for-
galmat tudjuk feltigyelni. Ez akkor
hasznos, ha példaul lelassul a hal6za-
tunk, akkor ebben az tizemmoddban
kiderithetjiik, hogy melyik szamito-
gép bonyolit nagy forgalmat, ami
esetleg okozhatja a lassulast.

Az egyéb okokbdl kialakul6 lassulast
mas, az eddig ismertetett izemmo-
dokban kereshetjiik meg. Két dolog-
ra kell felhivnom a figyelmet. Az
egyik, hogy a szamitégép, amelyen
elinditottuk az IPTraf-ot, is szerepel-
ni a fog a listaban. Ha ez a szamito-
gép egy forgalomiranyito, akkor va-
16szintileg ennek lesz a legnagyobb
a forgalma, hiszen a teljes halozati
adatkapcsolat rajta keresztiil zajlik.
Ha a listat sorban szeretnénk latni,
hasznéljuk az S billentyfit, ahol kiva-
laszthatjuk, hogy milyen szempont
szerint szeretnénk ezt megtenni.

A masik, amit megemlitenék, hogy

a kértyak fizikai, vagyis Ethernet
cime lathat6 a listaban. Ebbdl még
nem tudjuk, hogy melyik gépben ta-
lalhaté a halézati kartya, ezért ehhez
hasznélhatjuk a forgalomiranyiton
az /sbin/arp parancsot, amely Kkiirja,
hogy melyik IP cimhez milyen
Ethernet cim parosul, valamint azt is,
hogy ez melyik halézati csatolon
keresztiil érhet6 el. Ennek az tizem-
moédnak a segitségével mar nem
tudnak a nagy halézati forgalmat
generald szamitégépek megbijni.
Ezt az tizemmoddot mutatja be a 6. dbra.

Ha nagy a forgalom a halézatunkban,
sziikség lehet a hossz listat valami-
lyen szempont szerint réviditeni,
vagyis sztrni. Erre szolgal a Filters
meniipont, amely alatt sziirési feltéte-
leket adhatunk meg, térolhetiink szd-
r6t, illetve alkalmazhatjuk azt valame-
lyik izemmoédban megkapott listara.
Ha a meniit kivéalasztjuk, akkor a va-
laszthatunk a TCP (TCP..), az UDP,

a mas IP (Other IP..), az ARP, a RARP
és a nem IP (Non-IP..) lehetSségek
kozul. Az almenti jobboldalan lathato,
hogy milyen sziirési feltételek vannak
beallitva a kiillonbo6zd, elébb felsorolt
tertileteken. A TCP.. pont alatt Gj
sztrési feltételt tudunk felvenni
(Define custom TCP filter...), érvénye-
siteni tudjuk a sztirét (Apply custom
TCP filter...), szerkeszthetjiik a szi-
réinket (Edit custom TCP filter...),
valamint torolhetjik is azokat

(Delete custom filter...).

A sztré létrehozéasnal, tartozzon bar-
melyik protokollhoz is, kell adnunk
egy nevet a szabdlynak, majd meg
kell adnunk a forrds (First) és a cél
IP cimeét (Second), a hdlozati maszkot
(Wildcar mask), valamint a portot.
Nem art tudnunk, hogy a forras-

és célcim szerepkorok felcseréldd-
hetnek, a kétiranyt kapcsolat kovet-
keztében, valamint, hogy konkrét
gépek ciméhez a hal6zati maszk
255.255.255.255. Ha valamelyik ci-
met nem szeretnénk megadni, akkor
hasznaljunk ott 0.0.0.0 IP cimet és
a hal6zati maszk is 0.0.0.0 legyen.
Az is meghatarozhatjuk, hogy azo-
kat a csomagokat lassuk, amelyek
megfelelnek a sziirési feltételnek
(Include, I), vagy azokat, amelyek
nem (Exclude, E). A mez&k kozott
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W 7. 4bra Uj TCP sziir6 definialasa

a tabulatorral mozoghatunk, mig

az Enter billentytvel elfogadhatjuk
a beallitasokat, a CTRL+X kombina-
cioval pedig kiléphetiink. A 7. dbrin
egy minta lathato, ahol azt vizs-
géljuk, hogy a 192.168.2.0/
255.255.255.0 hél6zatban milyen
web-re iranyul6 forgalom van.

Az UDP... menii alatt hasonl6 lehetd-
ségeink vannak, azonban itt még
két tovabbi pontot is kivalasztha-
tunk, az egyikkel az 6sszes UDP
csomagot engedélyezhetjiik

(Show all UDP packets), mig a ma-
sikkal az 6sszes nem UDP csomagot
jelenithetjik meg a képernyén
(Show no UDP packets).

Erdekes lehet az Other IP.. pont,
ugyanis itt azokat a csomagokat
sztirhetjiik, amelyek nem az aktiv
adatatvitelben vesznek részt, ha-
nem egyéb adatvezérlési szerepiik
van, mint példdul az iranyité pro-
tokollokban hasznalt csomagok.
Eppen ezért a sz(ir6 meghatarozasé-
nal azt is megadhatjuk, hogy milyen
protokoll latszédjon. Vélaszthatunk
az ICMP (Internet Control Message
Protocol, internet iizenettovdbbito
protkoll), az IGMP (Internet Group
Management Protocol, internet cso-
port menedzseld protokoll), az OSPF
(Open Shortest Path First, nyilt legro-
videbb iit eldszor protokoll), az IGP
(Interior Gateway Protocol, belsé
dtjdro protokoll), az IGRP (Interior

Gateway Routing Protocol, bel-
koll), a GRE (General Routing
Encapsulation, dltaldnos zdrt forga-
lomirdnyitds) és mas IP protokoll
(Oth IP) koziil. Ha mindegyiket
szeretnénk vizsgdlni, megtehetjitk
az Y billentydvel.

Az ARP (Address Resolution Protocol,
cimfeloldé protokoll) és a RARP
(Reverse Address Resolution Protocol,
inverz cimfeloldo protokoll) tizeneteit
is megjelenithetjiik (Visible), vagy
éppen elrejthetjiik (Not visible)

a kiillénboz6 tizemmaodokban.

A két lehetGség koziil az Enter
billentytvel vélthatunk.

A nem IP csomagok (Non-IP) lathato-
sagat is tilthatjuk (Non visible), vagy
engedélyezhetjiik (Visible). A prog-
ram bedllitasait finomhangolhatjuk

a Config meniipontban. Kissé Osszetett
ablakot kapunk, ha kivalasztjuk ezt
a meniipontot.

A Reverse DNS lookup (inverz DNS
névfeloldds) bekapcsolt allapotaban
az IPTraf megprébdlja a tartomény-
neveket és az IP cimeket feloldani.
Ehhez persze DNS szerverre van
sziikség, illetve a /etc/hosts fajlban
megfelel6 modon be kell jegyezni

a szamitogépeinket.

A TCP/UDP service names (TCP/UDP
szolgdltatds nevek) bekapcsolasaval

a portok helyett a szolgaltatas nevét
lathatjuk a képernydn.

A Force promiscuous (vilogatds nélkii-
li csomagvizsgdlat) bekapcsolasaval

a kartyat ebbe az tizemmodba kap-
csolhatjuk. Ahhoz, hogy megértsiik,
mit is jelent ez, egy kicsit a hal6zati
csatolok és a halézatok miikodésébe
is be kell tekintentink. Alapesetben

a halozati csatol6 csak azokat a kere-
teket veszi, amelyekben az & Ethernet
cime (MAC cim) szerepel, mint cél-
cim. Pontosabban a bemeneti dtmene-
ti tirba minden keret beirdsra keriil,
de a felsébb rétegek felé mar csak
azokat kildi el, amely ténylegesen

a mi szamitégépiinknek szol.

Ha a kartyat atallitjuk promiscuous
tzemmodba, akkor minden keretet
tovabbitani fog a felsébb rétegek felé.
Ezzel gyakorlatilag akar a szegmens
teljes halozati forgalmat le lehet hall-
gatni. Ha egy szerveren futtatjuk

a programot, akkor alapvet§en min-
den forgalom rajta keresztiil zajlik,
viszont ha nem, akkor is rendkiviil
hasznos lehet ennek a médnak

a hasznalata. Azt is meg kell emlite-
nem, hogy nem minden haél6zati
kértya képes ennek az tizemmodnak
a kezelésére.

A Color (szin) magért beszél, ha
engedélyezziik, akkor a program
szinesben fut, egyéb esetben pedig
sziirke drnyalatosan.

A naplozis (Logging) bekapcsolasaval
az a forgalom, amit a program a kép-
ernyén mutat, egy fajlban is tarolasra
keriil. A napléfajlnak a nevét és az
elérési utvonalat a halézatfigyelés
el6tt minden iizemmodnal megkérde-
zi t6liink a program. A /var/log/iptraf
konyvtar szolgal ezeknek az alloma-
nyoknak a tarolaséra.

Azt is beallithatjuk, hogy az atvi-

teli sebességnél kbit/s vagy kBdjt
mértékegység koziil melyiket
szeretnénk hasznalni. Erre szolgal
az aktivitds mod (Activity mode)
mentipont.

Amennyiben szeretnénk a héalézati
forgalom figyelésénél a forrasgép fizi-
kai (MAC) cimét is latni, akkor allitsuk
at ezt a Source MAC addrs in traffic
monitor meniipontban.

bedllitasokat végezhetiink el. A TCP
timeout... (TCP idétillépés) pont alatt
percekben tudjuk megadni azt az
id6t, aminek letelte utan a a kap-
csolatot megszakadtnak tekintjtik.
Alapértelmezés szerint ez 15 perc.




A Log Interval... (naplozdsi idétarto-

mdny) meniiben felilbiralhatjuk az
a 60 perces értéket, amig az IPTraf

a kiilonboz6 tizemmodok adatait el-
helyezi egy fajlba a megadott helyre.
Természetes azt is beéllithatjuk,
hogy milyen gyakorisaggal frisstiljon
(Screen update interval...) a killonbo-
z6 tizemmodokban sszedllitott lista.
Itt masodpercekben adhatjuk meg az
id6t. A TCP closed|/idle persistence...
mentpontban azt tudjuk meghata-
rozni, hogy az IPTraf mennyi id6
elteltével tavolitsa el a TCP ablakbdl
a megszakadt, lezart vagy forgalom-
mentes kapcsolatokat.

Az Additional ports... meniipont alatt
meg tudjuk adni annak

a porttartomanynak az elejét és

a végét, amelyet vizsgaltatni szeret-
nénk az IPTraf programmal. Alapér-
telmezés szerint az IPTraf csak a jol
ismert szolgaltatasok portjait vizsgalja,
amelyek portszama 1024 alatti.

Ha szeretnénk a magasabb portokat
forgalmat is megjeleniteni, akkor itt
megadhatjuk ezt. Ha mar nincs sziik-
séglink a kiegészitd porttartomanyra,
akkor azt tordlni a Delete port/range...
mentiponttal lehet.

Az IPTraf rendelkezik egy nagyon
hasznos lehetSséggel, amely féleg rend-
szeres hasznalat mellett hélalja meg
magat. Amint mar lattuk a hal6zatban
adatokat cserél gépeket a fizikai cim
alapjan azonositja és jeleniti meg.
Ahogy mar emlitettem az ARP tablat
kifrathatjuk, amibsl megtudhatjuk az
IP cimet és ezzel egyiitt mar beazono-
sithatjuk a szamitogépet. Az Ethernet/
PLIP host descriptions... mentipontban
lehetdségiink van a fizikai cimhez le-
irast parositani, amivel az ARP tabla
alapjan torténd cimfeloldast megtaka-
rithatjuk magunknak. Ha ezt elvégez-
ziik, akkor a forgalom feliigyeletnél

a MAC cim mellett a gép leirasa is
olvashato lesz. Ezt a funkci6t a gytird
topologiaja halézatokban is hasznalhat-
juk, ebben az esetben az FDDI/Token
Ring host descriptions... mentipontban
adjuk meg a cimek lefrasat.

Az IPTraf nem csak a meniirend-
szerén keresztiil kezelhet, hanem

a fenti tizemmaoddokba parancssori
kapcsolokkal beléptethetd, amivel
akar automatizalni is lehet a futsat.
A kapcsolokrol az

iptraf --help

paranccsal kaphatunk informaciot.
Mit lathattuk, az IPTraf program-
nak nagyon sok lehet§sége van

és megfelelS tudassal nagyon sok
mindent el tud arulni a szamito-
géphaldzatunkrdl és az abban foly6
adatforgalomrol. A rendszergazdak-
nak egy nagyon hasznos eszkoz,
akar automatizélva a teljes forgalom
felderithetS. Arra azonban tigye-
liink, ha a naplézast bekapcsoltuk,
akkor elég tetemes mennyiségi
adatot képes eltarolni, ami pedig
akar par nap alatt is betolthet egy
/var particiét. Ennek a kezelésére

is megvannak a médszerek,

de azt mdr nem ennek a cikknek

a feladata bemutatni.

Marké Imre
(linux@akribisbt.hu)

Hardvermérnok és mér-
noktanar végzettsége
van. Sajat cégében
Linux rendszerek tervezésével

és Uzemeltetésével foglalkozik.

Ezen kivul egy féiskolan oktat,
elsésorban hardveres tantargyakat.
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mazza rrdtool néven, amelynek
a legtijabb verzidja a juli-

us végén kibocsa-
tott 1.2.11 (az
OpenSuSE 10.0
csomaglistaja-
ban mar

obias Oetiker keze nyoman
1998 januarjaban megjelend
RRD7Tool elsé verzibja rendki-
viil hianypotld, s rendkiviil kezdetle-
ges program volt. Alapkoncepcidja
azonban zsenidlisan egyszerii: egy-egy
idészakrdl (6rdk, napok, hetek, stb.)
csak a neki megfelel$ részletességgel
tarol adatokat, s ezeket is korbeforgat-
ja: az adatbazis mérete igy alland6 ma-
rad. Ez a médszer adatvesztéssel jar,
ugyanis a korbeforgatas esetén az id6-
szak legrégebbi értékét a legtijabb fe-
lalirja. Az RRD név is ezt a jellegzetes-
séget takarja: Round-Robin Database.
Az RRDTool kozel egy évtizedes fejld-
dése remek eszkozoket ad a keziink-
be, teljesen belesimul a UNIX KISS
(Keep It Simple & Stupid) filozéfiaba.
A legtobb terjesztés tobb éve tartal-

600

benne van). Ha mégsem talaljuk meg
ezt a programot csomag formajaban,
akkor a http://www.rrdtool.org oldal-
r6l indulva le tudjuk tolteni a forrasat,
amelyet leforditva és telepitve mar
hasznalhatjuk is.

Barmilyen adatokat szeretnénk
beletolteni az adatbazisba, tudnunk
kell, hogy az RRDTool nem képes
Osszegytjteni azokat. Az RRDTool kész
adatokat var bizonyos id6kozonként,
amely lehetnek rendszertelenek, de
leggyakrabban rendszeres id6kozon-
ként kell beletolteni ezeket. Ha tudunk
rendszeres adatokat prezentélni, akkor
nagyobb kihagyas esetén az RRDTool
képes interpolalni koztes értékeket, ha
igy hozzuk létre az adatbazist.
Altaldban az RRDTool mtikodése nem
szakad meg, mivel egyszertiségénél

fogva nem kell sok hibalehetGségtdl
tartanunk: a program rendkiviil stabil
és robusztus miikodésd. Mivel az or-
dog nem alszik, érdemes rendszeresen
binaris és szoveges (XML) mentést ké-
sziteni az sszes rrd allomanyunkrol.
A mentést leszamitva a program
egyetlen kimeneti médja a grafiko-
nok készitése, amelyek tetszetds és
atlathato forméba ontik az adatbazis
aktualis allapotat.

RRD allomany készitése

Ha grafikonon akarjuk dbrazolni vala-
milyen rendszeresen el6allé valtozo
értéket, akkor legelsé dolgunk azon
adatok meghatérozésa, amelyeket 4b-
razolni szeretnénk. Nagyon gondoljuk
at, hogy milyen adatokat rogzitiink,
mivel — jelenleg még — nincs lehet&sé-
giink egyszerd modszerekkel a miiko-
dé adatbazisunkat kibéviteni.

Kezdeti ujjgyakorlatként hozzunk
létre egy egyszert RRD adatbazist,
amely e cikk irdsdnak egyetlen jellem-
zGjét tarolja, mégpedig a letitott ka-
rakterek szamat. Ezzel szépen kovet-
hetjik az id6tengelyen, hogy miképp
is allt 6ssze a teljes cikk.

Elsé latasra kissé atlathatatlan bettikbél
és szamokbol allé parancsot kell kiad-
nunk, hogy ez az adatbazis létrejojjon:

$ rrdtool create rrdcikk.rrd

= --step 300 DS:karakter:GAUGE:
=600:0:100000

= RRA:AVERAGE:0.5:1:1200



A paraméterlista tomor és egyszerd,
mint ahogy maga a program is. Latha-
to, hogy az els§ vart paraméter egy
tevékenység neve, amely most a létre-
hozas (create). Minden ilyen tevé-
kenységnek mas a paraméterlistdja,
mas-mas adatokat kell megadnunk.

A létrehozas esetén a masodik para-
méter az adatbazis allomany neve,
amelynek 4ltalaban rrd a kiterjesztése.
Nagyon fontos paraméter a --step,
amellyel a legkisebb kezelt 1épéskozt
adhatjuk meg masodpercben. Ezt

a feladat fiiggvényében kell megva-
lasztanunk, nekem nem volt kedvem
percenként megnézni, hogy hany ka-
raktert irtam eddig (mivel aljas médon
OpenOffice.org alatt dolgozom, és nem
konzolon): igy kozel 6t percenként
elég megadnom 4j adatot (ez gyakor-
latilag egy-egy bekezdés végét jelenti).
A DS szdveg a Data Source roviditése,
ezzel kell bevezetniink minden egyes
adatforrast és annak paramétereit,
ezek kettGsponttal van elvélasztva.

Az elsé paraméter az adatforras neve,
majd ezt koveti az adatforras tipusa.
Ez tobbféle lehet, nekiink most

a GAUGE kell, amely egyszertien csak

a kapott szamot tarolja. Lehetségiink
van még szamlalo (COUNTER) tipusra
is, amely folyamatosan novekvd sza-
mokkal dolgozik (idealis a hal6zati
forgalom dbrazolasara). Innen ismét
elagazik a paraméterek feladata,
mivel minden egyes adatforras tipus-
nak sajat opciéi vannak. A GAUGE
opcidi sorra a heartbeat, a minimum
és a maximum.

Az elsé érték (szivdobbandas) masod-
percben értendd, és rendszeres adatfel-
toltés esetén altaldban duplaja a meg-
adott 1épésnek, hiszen nem kell tal
nagy kieséstdl tartanunk. Ha nem érke-
zik adat a megadott idStartam alatt,
akkor UNKNOWN (ismeretlen) kertl érték
helyett a kdvetkezd adat helyére.

Ez kihagyasként jelentkezik a grafiko-
non, s nem néz ki tal szépen (1. dbra).
Ha a 1épéskoz tobbszorose ez az idg,

s két adatfeltoltés kozott tobb lépéskoz
is kimarad, de még nem telt le egy
szivdobbanasnyi id6, akkor nem jele-
nik meg a fenti kihagyas, a program in-
terpolal az el6zG és jelenlegi adatfeltol-
tés értékeibdl. Ugy valasszuk meg ezt
az id6t, hogy a kisebb hibdkat elfedje,
de a nagyobb hibak kidertiljenek.

A minimum és a maximum érték 6n-
magaért beszél, itt tudjuk megadni az
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1. dbra Szakadas a grafikonban

adott adatforras legkisebb és legna-
gyobb lehetséges értékét. Ha valame-
lyiket nem ismerjiik, egy U bettit is
irhatunk barmelyik helyen.

A DS blokk utan megadhatunk Gjabb
adatforras definicidkat, egyszertien
csak szokozzel elvalasztva. Nekiink je-
lenleg nem kell tobb adatforras, tehat
kovetkezhet az eltarolt adatok korfor-
gasanak meghatarozasa (RRA, Round-
Robin Archives).

Az adatok eltaroldsdnak van négy kii-
16nb6z6 modja: AVERAGE, MIN, MAX és
LAST. Ezek rendre az adott 1épéskoz-
ben a beirt adatok atlagat, minimu-
mat, maximumat vagy az utolsé érté-
ket taroljak. Gyakori az atlag haszna-
lata, mivel ez nagyobb léptékd (havi
vagy éves) grafikon esetén is szépen
abrazolja az értékeket, s a kisebb id6k
esetén is j6 eredményt ad. Természete-
sen eltarolhatjuk a tobbi értéket is,
amelyek jol jonnek majd a grafikonké-
szités soran.

Az eltarolas tipusat koveti harom
szam, amelynek az xff, a steps és

a rows nevet adta a program készitGje.
Ezek koziil az els6 paraméter értéke
altalaban 0.5, s a programot az isme-
retlen értékek kezelésében befolyasol-
ja. Sokkal fontosabb paraméter a 1é-
péskoz és a letarolt sorok szama.

A lépéskoz itt nem masodperc, hanem
az adatbazis létrehozasakor megadott
1épéskoz egész tobbszorose. Esetiink-
ben ennek értéke 1, igy 6t percenként
tarol egy-egy értéket az adatbazisunk.
A sorok szama énmagaért beszél.

Az eltarolas megadésakor készithe-
tiink tobb lépéskozt is, amelyeket ér-
demes a hozzaigazitani a grafikonok
rajzolasahoz. Altalaban 1 6rés, 6 6rés,
12 6ras, 1 napos, 1 hetes, 1 honapos,

illetve 1 éves intervallumra készitiink
grafikont. A grafikonok felbontasa
gyakorlatilag tetszleges méretd lehet,
de altalaban képernyShoz méretez-
ziik, ahol a képpontok szdma kozelit
az adatsorok szamdahoz. Egy egész
napos grafikon esetén — egy perces
lépéskozzel — 1440 adatunk all ren-
delkezésre, amelyet tobbnyire 600
vagy 800 képpont széles grafikonon
abrazolunk. Ez azt jelenti, hogy 60
masodpercel 1épéskoz esetén sziik-
ségiink lesz egy

RRA:AVERAGE:0.5:1:1440

paramétersorra, amely egy per-

ces gyakorisaggal 1440 értéket
rogzit, pont egy egész napot.

Egy hét adatainak grafikonon val6
abrazolasahoz tiz perces rogzitett
adatok mar szép eredményt adnak,
igy irhatunk egy

RRA:AVERAGE:0.5:10:1008

paramétersort is, ez egy teljes hét.
Egy honap abrazolasahoz elég fél
oranként egy érték, s igy is 1440 sort
tudunk rogziteni:

RRA:AVERAGE:0.5:30:1440

Az éves értékekhez hat 6ranként
sziikséges egy adat, s igy rogzithetiink
1600 sort, amely béven sok a szép
grafikonhoz:

RRA:AVERAGE:0.5:360:1600
Ha a két utols6 paramétert egymassal

Osszeszorozzuk, majd az adatbazis
lépéskozével is megszorozzuk,
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megkapjuk az adott tarolas korbe-
fordulasi idejét. Példaul a legutolsd
esetben ez 360*1600%*60, ami 34560000
masodperc, s ez pontosan 400 napnak
felel meg. Ha egy évnél tal szeretnénk
grafikont rajzolni, akkor ahhoz megfe-
lel6 RRA értékeket kell készitentink,
kalonben az adatok elvesznek a kor-
befordulas miatt.

A példaban csak egy RRA-t hoztunk
létre, amely az utols6 100 orat rogziti.
Nem szeretném 100 6ranal tovabb

irni ezt a cikket, igy elGre lathatdlag
elég lesz.

Adatok heirasa

Az adatbazist azért hoztuk létre, hogy
adatokat frjunk be, erre szolgal a fris-
sités (update) tevékenység. Ennek
nagyon egyszerd formaja van:

$ rrdtool update rrdcikk.rdd
=N:9324

Az N paraméter annyit tesz, hogy

az aktualis id§ (now) szerint szur-
juk be az adatokat. A program

a UNIX id6meghatarozast is ismeri,
amely az 1970. januar 1-e 6ta eltelt
masodpercek szamat jelenti. Ez utéb-
bira akkor van sziikség, ha egy 4j

adatbézisba régebbi adatokat aka-
runk tolteni (a 'date +%s' mutatja
meg ezt).

Ha tobb adatot is meg akarunk adni
egyszerre, akkor tobbszor meg kell
ismételniink az utolsé paramétert
(természetesen ekkor meg kell
adnunk idét):

$ rrdtool update rrdcikk.rrd
=1129988409:9452
~=1129988865:9512
=1129989103:9643

Az adatok mentése

Az RRDTool program régebben
szoveges dllomanyba mentette

a megadott adatbazis tartalmat,
mostanaban mar XML a kimenet for-
métuma. Ezt sokkal egyszertibb mas
programhoz illeszteni, illetve leirja

a sajat szerkezetét.

Az adatok mentésre a dump tevékeny-
ség szolgal, amely minden esetben

a kimenetre irja az elkésziilt XML
adatfolyamot:

$ rrdtool dump rrdcikk.rrd

<!-- Round Robin Database
= Dump -->
<rrd>

<version> 0003 </version>
<step> 300 </step> <!--
= Seconds -->
<lastupdate> 1129989064
= </Tastupdate> <!--
=2005-10-22 15:51:04

= CEST -->

[...]

Az adatok visszatoltése

A Kkiexportalt XML allomanybol
restore tevékenységgel tudunk rrd
formatumu binaris adatbazist készi-
teni. Ehhez a kovetkezd parancsot
tudjuk hasznalni:

$ rrdtool restore rrdcikk.xml
= rrdcikk2.rrd

Kénytelenek vagyunk mas nevet meg-
adni a binaris formanak, mivel létezd
adatbazist nem fr feliil a program.

Grafikon készitése

A program egyik f6 feladata a grafi-
konok készitése, igy kellGen Osszetett
és bonyolult els latasra a kiadando
parancs (2. dbra):

$ rrdtool graph cikkRRD.png
= --imgformat PNG --width 464
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B karakter

2. dbra Az elkészilt grafikon

= --height 200 --end now

= --start end-12hours

= --vertical-Tabel "RRDToo1
= cikk grafikon" --Tower-Timit
=0 --units-exponent 0 --Tazy
= --color "SHADEA#ffffff"

= --color "SHADEB#ffffff"

= --color "BACK#ffffff"

= "DEF:karakter=rrdcikk.rrd:
= karakter:AVERAGE"

= "LINEl:karakter#0000FF:

= karakter"

Néhany példa utan mar nem fog
olyan bonyolultnak és atlathatatlan-
nak latszani a fenti parancs, azonban
vannak olyan mély rejtelmei az
RRDTool programnak, amelyek még
a profikat is zavarba hozhatjak.

A legbiztosabb, hogy meg kell ad-
nunk a rajzolas (graph) tevékenysé-
get és ezt kdvetSen annak a grafikus
allomanynak a nevét, amely a grafi-
kont fogja tartalmazni. Ezek utan
rendet kell vagnunk a ,kusza”
parancsok kozott.

Kezdjiik az ismerkedést olyan
egyszerd paraméterekkel, mint ami-
lyen a grafikon mérete és a tipusa.
A --width és a --height utdn meg-
adott szam lesz a grafikon mérete,
amely nem tartalmazza a tengely
feliratait, a diszitéseket és a magya-
razo szovegeket. Ezen viselkedése
egy kicsit kiszamithatatlanna teszi

a program altal készitett képek végss
méretét, ezért a készités soran a ki-
meneten lathatjuk a kép tényleges
méretét (a fenti esetben ez 561x268).
A --imgformat alapértelmezett
értéke a PNG; de ezen kiviil a prog-
ram képes SVG, EPS vagy PDF allo-
manyt is késziteni.

A --end, a --start ésa --step

a grafikon 1éptékét hatdrozza meg.
Ezek koziil a --end a grafikon vé-
gének idSpontjat hatarozza meg,
amely altalaban a now (most) sz6.
A --start ebbdl kdvetkezGen gra-
fikon kezdetének idGpontja lesz,

s a végponthoz képest szoktuk
meghatarozni. Ez gyakorlatilag egy
end*n forma lesz, ahol az n egy

ugynevezett idGeltolas (time offset).

Ezt siman angol nyelven tudjuk
megfogalmazni, példaul az

end-2years3monthsl4daysl4hours
= 56minutes23seconds

jelenti, hogy a grafikon kezdSpont-
ja végpontjadhoz képest két évvel,
hdrom honappal, 14 nappal, 14 6ra-
val, 56 perccel és 23 masodperccel
koréabbi id6pontban van. A --step
paraméter a grafikon felbontasat
hatdrozza meg, amelyet nem
sziikséges megadnunk, mivel

a program sajat maga meghatarozza

a grafikon felbontasatol és a meg-
adott kezd§- és végponttol fiiggden.
Az id6tengelyt mar rendbe tettiik,
azonban nem foglalkoztunk még

a fuggoleges irdnnyal, amelyen az
értékeket abrazoljuk. A program
alapértelmezésben automatikusan
meghatdrozza a szitkséges hatarokat,
azonban vannak esetek, amikor jobb
belenytlni ebbe a folyamatba. A leg-
alapvetSbb beallitasi lehetdség a mini-
malis és a maximalis abrazolt értékek
kozvetlen megadasa az --upper-
Timit illetve a --Tower-Timit para-
méterrel. Ezen tal a program sajat au-
tomatizmusat egy alternativ médszer-
re tudjuk cserélni a --alt-autoscale
paraméterrel, amely akkor hatasos
igazan, ha nagy érték koriil van kis
valtozas (a program kézikonyve
a260%0.001sin(x) fiiggvényre
hivatkozik).

Ha a két tengelyt megfelelen bealli-
tottuk, akkor beallithatjuk a grafikon
racsozatat, amely megvezeti szemiin-
ket az értékek kovetésénél. A doku-
mentécio szerint ,quite complex”,

de szerencsére csak viccel a program
iréja, bér el kell ismerni kicsit kodo-
sen fogalmaz. Nos, a lényeg, hogy
az --x-grid paraméter utdn meg kell
adni a racsozatot MINUTE : 30 forma-
ban, amely azt takarja, hogy féléran-
ként lesz egy vonal a grafikonon.
Ezt egy kettGspont utan a f6 rdcsozat
koveti, amely példdul HOUR: 4 esetén
minden negyedik 6raban lesz egy
vastagabb vonal a grafikonon.

Ezt koveti (szintén kettGspont utan)
a feliratok pozicidja, amely példaul
lehet DAY: 1, s ekkor minden eltelt
nap alatt lesz egy-egy felirat. A felirat

00: 00
B IP forgalom

3. dbra Haldzati IP forgalom
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4. 4bra 10 perces lépéskoz — nem til szép, de pontos

kell végiil megadni; igy a példank
a kovetkezGképpen néz ki:

--x-grid MINUTE:30:HOUR:4:DAY:
=1:0:%X

A fiiggbleges tengely paraméterezése
mas sokkal egyszertibb, hiszen csak
meg kell adni azt a két szamot, ame-
lyek a rdcsvonalak és a févonalak
stirtiségét meghatarozzak:

--y-grid 40:10

Itt a program 40 egységenként tesz
egy vonalat, s 400 egységenként egy {6
racsvonalat. Ezzel a fiiggbleges tengely
paraméterezése nincs teljesen kész,
hiszen lehetdségiink van logaritmikus
abrazolasra is, amelyet kiilonosen nagy
véltozasok esetén érdemes hasznalni:

--Tlogarithmic

A grafikonra tehetiink cimkéket, ame-
lyeket a maradék két szabad helyre

60 k-
50 k
48 k-
20 k-
20 k-

10 k-

0

tudunk tenni: a grafikon f61é vagy bal
oldalara. A jobb oldalt ugyanis a prog-
ram készitGje lefoglalta maganak,

a grafikon alatt pedig a jelmagyarazat
kapott helyet. A fécimet a --title
paraméterrel tudjuk beéllitani, a bal
oldali szoveget a --vertical-Tabel
paraméter segitségével. Mindkét eset-
ben idézdjelek kozott érdemes megad-
ni a kivant szoveget.

Mbédosithatjuk a grafikon szineit,

ha erre tamad kedviink, igy példaul
zokkendmentesen beilleszthetjitk

egy weboldal arculatdba a kész
képeket. Ehhez a

--color KOMPONENS#RRGGBB[AA]

hasznalhat6, ahol a kettGskereszt utan
megadott hexadecimalis szamok

a szin voros, zold és kék osszevevsjét
jelolik, utdana megadhatjuk az adott
komponens atlatszosagat is, ha szeret-
nénk ilyet. A komponens lehet a BACK,
mint hattér; CANVAS, mint a grafikon
hattere; SHADEA és SHADEB, mint

| IF forgalom

5. bra LejtGs atlagolas — szép, de nem pontos

a grafikon kerete; GRID és MGRID, mint
a racsozat; FONT, mint a betiik; AXIS,
mint a koordinata rendszer; FRAME,
mint a keret; s végiil ARROW, mint

a koordinata tengelyek lezaré nyilai.
Ezzel meg is volnank a k6zos paramé-
terekkel, igy johet a rdz6sabb része

a grafikon definicionak, amellyel meg-
hatarozzuk, hogy milyen adatsorokbol
milyen grafikont szeretnénk rajzolni.
Ehhez DEF kezdett sorokat kell meg-
adnunk, amelyet minimalisan harom
megadand6 paraméter kévet: az érték
elnevezése, az rrd allomany neve, vé-
giil az adatforras neve és adattarolas

a moédja zarja a sort (természetesen
minden egyes paramétert kettGspont
valaszt el). Ezeken a paramétereken
tl megadhatunk mas léptéket, kezdd-
illetve zar6id6t; ezen paramétereket
ritkan szoktuk hasznalni, a program
automatikusan beallitja helyettiink.
Ha tobb rrd allomanyunk van, és
ezekben tobb adatforrasunk, akkor

is tudunk egy grafikonra adatokat
gytjteni, ugyanis minden DEF sornak
egyedi nevet kell adnunk, s meg

kell nevezniink az adatbazist az adat-
forrassal egyiitt. Az eddigi sok mun-
kaval még nem rajzoltunk semmit,
egyszertien csak meghataroztuk

azon adatsorokat, amelyeket abrazol-
ni szeretnénk... a rajzolds még teljes
egészében hatravan.

A rajzolashoz érdemes keresni olyan
rrd dllomanyokat, amelyek sok ssze-
fiiggd adatot tartalmaznak. Igazi allat-
orvosi 16 lehet példaul az Ntop rrd
modulja altal készitett halézati adatba-
zis, amely rengeteg informaciot rogzit
a halézati forgalmunkrol.

Nézziink egy egyszert példat, ahol is
szeretnénk tudni a teljes IP forgalom
alakulasét egy napra visszamendleg,
mégpedig kitoltott teriilettel dbrazolva
(3. dbra):

DEF:ipO=ipBytes.rrd:counter:
= AVERAGE AREA:ip0'#6666FF':"
= 1P forgalom'

A kitoltott tertiletet az AREA vezeti be,
amelyet az adatsor neve, a szinkddja,
s végiil a megnevezése kovet. A szin-
kod az 6t megel6z6 kettGskereszt mi-
att van idézGjelben, mivel a # jel utani
szoveget a UNIX parancsértelmezdk
egy része figyelmen kiviil hagyja,
mint megjegyzést (a BASH csak akkor,
ha a # jel el6tt egy sz6koz is 4ll).
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6. abra Beburkolva
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8. dbra Halmozott teriiletek |I.

Latszik, hogy nem valami szép a grafi-
kon, ha az értékek nagyon ingadoz-
nak, érdemes egy picit simitani a ké-
pen, amelyhez két lehetGségiink van:
vagy a --step paramétert hivjuk
segitségiil (4. dbra) egy nagyobb
(példaul tiz perces 1épéskozzel)

vagy bekapcsoljuk az tigynevezett
lejt6-modot (--sTope-mode) (5. dbra).
Még szebb eredményt érhetiink el,

ha egy vastagabb vonallal beburkoljuk
a gorbét (6. dbra):

DEF:ipO=ipBytes.rrd:counter:
= AVERAGE AREA:ip0'#6666FF"':"'
= 1P forgalom' LINE2:ip0Q’

= #0000AA" : "'

Erdemes néhany masik jellemzdt is
felrajzolni a grafikonra, példaul az

IP forgalom tételes megoszlasat:
szeretnénk latni, hogy mennyi ebbdl
a HTTP, az SMTP és példaul az SSH.
Ehhez csak annyit kell tenniink, hogy
mas-mas rrd allomanyokbdl gydjtiink
Ossze adatforrasokat:

DEF:ipO=ipBytes.rrd:counter:
= AVERAGE DEF:http0O=

E 55H forgalom

17. 00

18: 00 139. 00 20: 08

@ IF forgalom [ HTTP forgalom [ SSH forgalom [ SMTP forgalom

7. abra Halmozott tertiletek .

13:40 14:00

O 5MTP forgalom

= IP_HTTPBytes.rrd:counter:
= AVERAGE
DEF:sshO=IP_SSHBytes.rrd:

= counter:AVERAGE DEF:mailO=
= IP_MailBytes.rrd:counter:
= AVERAGE

Majd vonalakkal abrazoljuk az egyes
mennyiségeket:

AREA:ip0'#6666FF':'IP forgalom'
“ LINE:httpO0'#66FF66': "HTTP

= forgalom' LINE:sshO'#FF6666"'
= :'SSH forgalom' LINE:mailO'
= #FFFF66"':'SMTP forgalom'

Ez olyannyira nem lett szép, hogy nem
is érdemes megmutatnom, a vonalak
ugyanis egymast keresztezik, atfedik...
sokkal szebb eredményt tudunk elérni,
ha nem vonalakat, hanem teriiletet
hasznalunk, s ezek nem a fuggéleges
tengely legals6 pontjarél indulnak,
hanem egymasra halmozzuk Gket,

s igy a legfelsé pontjuk pont az dsszes
halmozott érték 6sszegénél fog jarni:

AREA:ip0'#6666FF':"IP forgalom'
AREA:httpQO'#66FF66': "HTTP

= forgalom'
AREA:sshQ'#FF6666":'SSH
= forgalom':STACK
AREA:mail0'#FFFF66':"

= SMTP forgalom':STACK

Az 6sszegzés mindig az el6z6
értékhez képest miikodik, igy

a teljes IP forgalomhoz nem adjuk
hozza az Osszetevdit. Egy picit
belenéztem a grafikonba, s talal-
tam olyan pontot, ahol a kiillonfé-
le adatforgalmak szépen latszanak
(7. dbra; 8. dbra).

A masodik (befejez8) rész az RRDTool
olyan extra tulajdonsagait taglalja,
mint az értékek és szovegek irdsa

a grafikon al3, illetve az adatsorok-
kal val6 matematikai és logikai
miveletek.

KAPCSOLODO CiIMEK

Az RRDTool honlapja
< http://www.rrdtool.org

A cikkben emlitett példak forrésa
2 http://user.enaplo.hu/
~auth.gabor/rrd/

Valé életbdl vett példa
2 http://www.enaplo.hu/
index.jsp?page=visitor.loadStat
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tatisztikailag ugyanis minél
s tobbet foglalkozunk a szami-

togépiinkkel, annal nagyobb
az esélye annak, hogy egyszer veltink
is megtorténik a katasztrofa és erre
jobb felkésziilni, mint akkor kapkodni
ftithoz, fahoz.

Adathiztonsag

Az adatbiztonsag egy meglehetSsen
Osszetett kérdés, tobb pusztan adataink
tarolasanal. Amikor adatbiztonsagrél
beszéliink, akkor az adatok tarolasarol,
azok hozzéaférhetGségérdl beszéliink
annak a kockazatnak a vizsgalata mel-
lett, hogy illetéktelenek miként tudnak
az adatainkhoz hozzaférni, miként
tudjak azokat ellopni, médositani,
masok felé minket megszemélyesiteni.
Adataink biztonsagos tarolasa ugyan
nem az egyik legfontosabb pontja

a klasszikus értelemben vett adatbiz-
tonsagnak, &m a hétkdznapi szamito-
gép hasznalat alkalmaval legalabb
olyan fontos kérdéssé valik, mint

az illetéktelen hozzaférés kisztirése.

Biztonsagos adattarolas —
maddszerek és technoldgiak
Adataink biztonsagos tarolasar6l ma
mar hétkéznapi eszk6zok igénybevé-
telével is meglehetGsen egyszertien
gondoskodhatunk. Gondoljunk csak
a legegyszertibb megoldédsra: ma mar
minden haztartasban fellelhet§ egy
CD-ir6 eszkoz. Ha ezt rendszeresen
hasznaljuk adataink archivalasara,
mar sokat tettiink allomanyaink
biztonsaga érdekében.

Erdemes tehét legalabb a legegysze-
riibb eszkozoket arra hasznalni, hogy

adatainkat biztonségba helyezziik.

Azt azonban nem art atgondolni, hogy
melyik médiara milyen tipust adatokat
irunk ki. Ha a fényképalbumunkat sze-
retnénk archivalni, akkor arra nem ér-
demes tobbszor irhaté médiat hasznal-
ni, ezeket ugyanis egyszer kifrjuk, ut-
na maximum visszanézziik a képeket.
Itt jegyezném meg, hogy az irhaté CD-
n és DVD-n elhelyezett adatainkat is
érdemes néha tjra és Gjra megnézni,
mert sajnos az idé mulasaval ezek a le-
mezek veszitenek mingségiikbdl, igy el-
képzelhetd, hogy egy-egy fényképgytiij-
temény a kukaba kertil, mert négy-6t
év mulva egyszertien nem fogjuk tudni
visszaolvasni az alloméanyokat. Persze
okos ember erre is felkésziil, néha tGjra
kiirja az ilyen fontos anyagokat, tovab-
bé az is j6 megoldas lehet, ha tobb
masolatot is készitlink egy-
egy lemezbdl.

A fényképekkel, csala-
di videokkal ellentét-
ben az altalunk ké-
szitett dokumentu-
mokat érdemes
olyan médiara irni,
amelyik tébbszor
irhat6. Ez azért jo
megoldas, mert al-
talaban a dokumen-
tumokat tartalmazé
konyvtarunk nem
olyan strukttraban
késziil el, hogy ma-
gan a konyvtarstruk-
taran kovetni lehessen
az id6 valtozasat, igy két
adott idSpont kozott készult
allomanyok mentése problémas

lehet. De ha tigyesek voltunk és le-
mentettiink, akkor egy ilyen formaban
készult mentésen barmit megtalalni az
egy tjabb szép kihivas lesz.
Erdemes tehat ilyenkor az adott
konyvtarstruktarat, vagy annak részle-
teit egyben idénként egy tobbszor irha-
t6 lemezre menteni. Ez a tébbszor irha-
t6 lemez lehet egy CD-RW, egy DVD-
RW lemez, de talan praktikusabb egy
DVD-RAM-ot, vagy kiils6 merevle-
mezt, esetleg flash meghajtot hasznal-
ni. Hogy miért? Rengeteg id6t megspo-
rolhatunk tobb gigabéjt mentésekor, ha
agy készitjitk a mentést mondjuk egy
masodik merevlemezre, hogy a men-
tett dokumentumok mappankat oly
modon irjuk feliil az eredeti dokumen-
tumok mappaval, hogy ott csak a mé6-
dosult




allomanyok kertiljenek mozgatasra.
Ezzel rengeteg id6t megsporolhatunk
példaul egy USB-n csatlakoztatott
kiils6 merevlemez esetén.

Ugyan nem kapcsolddik szorosan
mostani témankhoz, de mindenkép-
pen meg szeretném emliteni, hogy

a biztonsagos adattarolds bizonyos
esetekben semmit nem ér anélkiil,
hogy magan a gazda szamitégépen is
biztonsagban legyenek az dlloma-
nyok. Erre nytjt megoldést a redun-
dans lemezkezelés, ismertebb nevén
a RAID (Redundant Array of
Independent Disks). A RAID egy na-
gyon j6 megoldds abban az esetben,
ha a gazda szamitégépiinkon — példa-
ul egy kiszolgalén — elviselhetévé sze-
retnénk tenni azt a problémat, amit
egy merevlemez meghibdsodasa, ki-
esése okozhat. A RAID éppen arra
nyujt killénb6zé konfiguracidkban
megoldast, hogy egy, vagy tobb le-
mez kiesése esetén is miikodSképes
maradjon a rendszer.

Gyorsan nézziik at, hogy melyek

a legnépszertibb RAID konfiguraciok:

Napjainkban mar sok kozépkategori-
as alaplap is tamogatja a RAID 0
konfiguraciét, am attdl eltekintve,
hogy a neve RAID, nem sok haszna
van a biztonsagos adattarolas teriile-

tén. A RAID 0 konfiguraci6 arra
hasznalhat6, hogy tobb fiiggetlen
lemezt Ggy flizziink 6ssze, hogy azok
a végén az operacids rendszer sza-
mara egy logikai lemezként latszod-
janak. Igy a sok kis merevlemeziink-
b6l tudunk egy nagy logikai lemezt
késziteni. Am barmelyik lemez kiesé-
se esetén az egész tomb hasznalha-
tatlanna valik.

Talan a legegyszertibb RAID konfigu-
racié. Szintén sok kozépkategorias
alaplap tamogatja, valamint nagyon
jo tdmogatéassal rendelkezik a Linux
rendszermagba épitve is. A médszer
Iényege, hogy vesziink legalabb két
ugyanolyan lemezt, vagy szoftveres
megoldas esetén ugyanakkora partici-
6t és ezeket tigy hasznaljuk, hogy
tiikkrozziik egymasra az adatokat.

Igy tehét egy elmentett allomany nem
csak az egyik lemezen kertil elmentés-
re, hanem a tomb minden lemezén.
Az eredmény, hogy attdl fiiggéen,
hogy hany lemezt tettiink a tombbe,
n-1lemez kiesés esetén a rendszer
még hasznalhaté. Ellenben a tomb tel-
jes tartertileteként annyit latunk csak,
mintha egy lemezt hasznalnank csak.
Ez a biztonséag éra.

A RAID 1 egy nagyon egyszerd

és konnyen hasznélhat6é megoldas,
akar hardveres, akar szoftveres
megoldas esetén.

A RAID 10 a RAID 0 és 1 6tvozése,

oly médon, hogy a RAID 0 altal létre-
hozott logikai meghajtokat titkr6zés-
sel teszi redundans allomanyrendszer-
ré. A RAID 10 egy j6 megoldas volna,
de van ennél egy sokkal frappansabb
és olcsobb megoldas.

A RAID 1 mellett a legelterjedtebb
redundans megoldas. Oriési elénye

a RAID 1-hez képest, hogy amellett,
hogy redundéns, tetsz6legesen nagy
logikai lemezek hozhatdk létre a segit-
ségével. A RAID 5 konfiguraciéhoz leg-
alabb harom darab egyforma lemezre
van sziikségiink és ezt a harom lemezt
fazzuk Ossze egy logikai meghajtova
oly médon, hogy a teljes tartertilet két-
harmada fog rendelkezésre allni, mint
szabad teriilet. A mdkddés egy zsenia-
lisan egyszert 6tleten alapul, a logikai
XOR (kizar6 vagy) mtiveletet hasznal-
ja. Vesz két bitet, amit el akar tarolni,
ezeket kiirja az els6 és a masodik le-
mezre, majd a két bit XOR mitivelettel
vett eredményét a harmadikra. Ennek
a megoldasnak oriasi elénye, hogy

a XOR miivelet miatt barmelyik lemez
kiesik, a masik két lemezrdl egyértel-
miten elGéllithaté az eredeti tartalom.
A RAID 5 rendszerbe természetesen
nem csak harom, hanem annal tobb
lemez is 6sszefoghato egy logikai
egységgé, valamint a redundancia
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mértéke novelhetd tgynevezett
spare, tartalék lemezek beallitasaval.
A Linux kernel ezt a RAID megoldast
is timogatja rendszermag szinten, igy
szoftveres RAID 5 lemezeket is hasz-
nalhatunk. Ilyenkor minddssze arra
kell figyelni, hogy a Linux rendszerek
jelenleg nem tudnak szoftveres RAID
5-r6] indulni, ezért 1étre kell hoznunk
egy kisebb particiot a rendszertolts és
a rendszermag szamara. Szamolni kell
tovabba azzal a plusz terheléssel, amit
a bitenkénti XOR miivelet jelent

a processzor szamara.

Biztonsagi mentés Linux alatt
Térjiink ra a cikk f6témdjara, a linuxos
adatmentd szoftverekre. Két {6 szoft-
vercsoportot fogunk megvizsgalni,
mindkettének egy-egy képviselGjét.
Az els6 csoport azokat a szoftvereket
foglalja magaban, amely szoftverek
segitségével egy fizikai lemezrdl olyan
képallomanyt tudunk késziteni, ame-
lyet utdna barmely masik szamitégép-
re vissza tudunk tolteni. A masodik
csoportba pedig azok a programok
tartoznak, amelyek segitségével €16
rendszereket tudunk lementeni tgy,
hogy ahhoz semmilyen szolgéltatast
nem kell kell leallitani.

Partimage

Bizonyéra sokan ismerik és talan
tobben hasznaltak is mar korabban
a Symantec-féle Ghost-ot arra, hogy
szamitogépiikrdl biztonsagi mentést
készitsenek. Ezzel a programmal
kénnyedén meg lehetett csindlni,
hogy idénként az ember elmentette

a szamitogép teljes tartalmat és ami-
kor valami probléma el6jétt, akkor
gyorsan, percek alatt visszavarazsol-
tunk egy korabban készitett mentést
és ezzel megusztunk egy orakig, vagy
éppen napokig tarté ajratelepitést.
Nos a Ghost annak idején egy nagyon
jopofa szoftver volt, amelybdl aztan
egy meglehetdsen komoly tizleti rend-
szert fejlesztett a Symantec, csak ép-
pen a maganszemélyek és kisebb val-
lalkozasok szamara nem biztos, hogy
megfizethetd aron.

Persze elkeseredésre most sincs
semmi okunk, mert itt van nekiink

a Partimage! Ez a program tokéletesen
helyettesiti az el6bb emlitett termék-
csaladot és mint az egy j6 linuxos
rendszerhez illik nyilt forraskoda

és ingyenesen hasznélhato.
Mukodését tekintve a Partimage leg-
fontosabb szolgaltatasa, hogy szamos

At inue {

kilonbozé allomanyrendszerrdl képes
agynevezett lenyomatot (image) ké-
sziteni, ezt tetszéleges lokalis, vagy
halézati eréforrason elhelyezni, illetve
ilyen image-bdl a lementett rendszert
percek alatt visszatolteni.

A programhoz tartozik egy nagyon jol
hasznalhaté konzolos felhasznaléi felii-
let, igy 1épésrdl 1épésre tudjuk beallitani
a mentés folyamatat, de természetesen
a program a megfelel6 paraméterekkel
parancssorbdl is futtathatd, ennek meg-
felelen nagyon jol szkriptelhetd.

A program inditasa utan kivalasztjuk,
hogy melyik particiét szeretnénk
menteni és megadjuk, hogy hol sze-
retnénk ezt az allomanyt elhelyezni.
Erre rogton két méd is kindlkozik, az
els6, hogy egy a lokalis dllomanyrend-
szeren megadunk egy konyvtarat és
egy allomanyt, vagy pedig egy tavoli
kiszolgalon helyezziik el a mentést.
Utobbi esetben tobb dologra is szitksé-
giink van. El6szor is telepiteni kell

a partimaged csomagot a kiszolgélora,
ahova a mentést tenni szeretnénk,
valamint rendelkezniink kell az adott
gépre olyan hozzaféréssel, hogy ezt

a mentési miiveletet végrehajtsuk.
Tavoli kiszolgal6 hasznalata esetén le-
het6ség van arra, hogy SSH segitségé-
vel titkositsuk a kommunikaciés csa-
tornat. Tulajdonképpen ez a megoldés
pofon egyszertien miikodik, barki
percek alatt elsajatitja a hasznalatat,
am mégsem biztos, hogy ez a legjobb
megoldas, ugyanis meglehetGsen las-
st ez a mentési méd. Amennyiben le-
hetéségiink van ra, kiszolgaldra valo
mentéshez lokélis halozaton inkabb
NFS megosztast hasznaljunk, csatol-
juk be a megosztast a megfelel6 helyre
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tomegesen allitsunk
vissza, vagy telepitsiink
fel munkaallomdsokat.
Olyan helyen, ahol

sok egyforma PC van,
nagyban megkonnyiti
a program a rendszer-
gazda munkajat.

Es hogy miként tudjuk
a rendszert példaul
Windows munkaallo-
masok mentésére hasz-
nalni anélkiil, hogy

 @newTerm | daTenlen | G Tan Aight H @ remove H Ae

és utan mint egy lokalis mappéba, tgy
mentsiik le a gépet. A sebességben
nagysagrendi eltérést érhetiink igy el.
Ha kivélasztottuk a mentés helyét, ak-
kor a kovetkezd képernyén valaszta-
nunk kell a tomorités modozatai ko-
ziil, a hasznalhaté legnagyobb menté-
si dllomanyméretrdl, valamint egyéb

a mentés folyamatat érint6 opcidk ko-
ziil. Tomoritésnek érdemes a gzip-et
hasznalni, mert bar a bzip2 tomorités
kisebb allomanyt eredményez, na-
gyon lelassitja a mentést. Persze aki-
nek kevés a helye és sok az ideje...

Ha mindezzel megvagyunk, akkor
még adhatunk egy leirast az adott al-
loméanynak és indulhat a mentés.

Ha a program végzett, akkor errdl ér-
tesit minket és visszalép a terminalba.
Miutadn megvan a mentésiink, nincs is
mas hatra, mint a visszaallitas. Ehhez
ugyanugy futtassuk a partimage pa-
rancsot és a megjelend ablakban adjuk
meg a visszaallitand6 particié helyét, az
allomanyt, amelybdl visszadllunk, majd
valasszuk ki visszaallitas funkciot. A ko-
vetkezd képernyén még valaszthatunk,
hogy csak szimulaciot végziink, vagy
ténylegesen visszaallitjuk a rendszert
és miutan inditottuk a visszaallitast egy
utolso figyelmeztetés utan a rendszer
feltlirja a kivalasztott particiot.

A Partimage program hasznalhat6 az
Osszes linuxos allomanyrendszer, vala-
mint FAT16, FAT32 és NTFS particiok
mentésére és visszadllitasara. Tapaszta-
latunk szerint a program tokéletesen
miikodik, hibat eddig nem tapasztal-
tunk nala. A program nagy elénye,
hogy megfelel§ szkripteléssel akar

arra is hasznalhato, hogy egy nagyobb
rendszerben egy parancs futtatdsara

Linux telepitenénk

a gépekre? A megol-
dast a Knoppix LiveCD
jelenti, ezen megtaldl-
hat6 a partimage
program és egy megfelel6 NFS kiosz-
tassal mar indulhat is a telepités.

Eles rendszer mentése
A Partimage-el az el6bb megtanultunk
konnyen és gyorsan biztonsagi men-
tést késziteni a munkaallomasunkrol,
most viszont nézziik meg, hogy ho-
gyan tudjuk lementeni a szervereinket
ugy, hogy rendszerdsszeomlas esetén
is perceken, de legaldbbis 6rdkon beliil
Gjra mikodSképesek legytink.
Linuxrdl biztonsagi mentést késziteni
nem egy nagy o6rdongosség, egy egy-
szerdi masoldssal is meglehetdsen jo
mentést lehet késziteni, a tar program
hasznalatar6l nem is beszélve. Azon-
ban vannak mar olyan programok,
amelyek az esetlegesen zarolt dlloma-
nyok mentését, vagy a mentés alatti
valtozasokat is jol kezelik, arr6l nem

is beszélve, hogy akar egy tucatnyi
mentési médiat is timogatnak.
Az én kedven ilyen programom
a Mondo. Amellett, hogy egy
nagyon baratsagos és konnyen
hasznalhat6 felhasznaldi felii-
let tartozik hozza, amely mel-
lett természetesen nagyon jol
kezelhet6 parancssorbdl is,
rengeteg mentési médot ismer.
Tud menteni szalagos meghaj-
téra, CD-re, DVD-re, ISO allo-
manyba, NFS-re és természete-

indithat6. A mondoarchive rész

val6 a rendszeriink mentésére, mig
amondorestore a visszadllitasi
folyamatokhoz.

A mondoarchive inditasa utan azon-
nal kivalaszthatjuk, hogy hova szeret-
nénk a mentést késziteni. En legtobb
esetben a kiszolgalokat szalagos meg-
hajtéra mentem, szerintem ez a leg-
jobb médja a biztonsagi mentés készi-
tésének, de természetesen barmely
mas médozat is valaszthato.

Miutén kivélasztottuk a médiat

a mentéshez, a program rakérdez,
hogy milyen tomoritési szintet szeret-
nénk hasznalni. Itt is elmondhato,
amit a partimage-nél mar emlitettem,
ha van id§ a mentésre, akkor érdemes
a nagyobb tomoritést valasztani.

Ha ezzel megvagyunk, akkor meg kell
adni a menteni kivant konyvtarstruk-
tara kezdSpontjat. Egy teljes mentés
esetén ez a gyokérkonyvtar, tehata /.
Kovetkezd 1épésben megadhatjuk
azokat a konyvtarakat, amelyeket az
el6bb megadott struktiran belil nem
szeretnénk menteni. Ilyenek lehetnek
az ideiglenes allomanyok tarolasara
szolgalé konyvtarak, vagy a tomény-
telen mennyiségii zenét, filmet tartal-
maz6 kényvtarak.

Ha ezzel is végeztiink, a program ra-
kérdez, hogy szeretnénk-e a mentés
végeztével ellendrzést tartani a bizton-
sagi mentés allapotarél. Ez ugyan to-
vabb néveli a mentés idejét, de min-
denképpen meggéri elvégezni ezt a fo-
lyamatot, ugyanis rossz dolog, ha egy
mentés hasznélhatatlansagaval akkor
szembesiiliink, amikor hasznalni kéne.
Kovetkezg 1épésben arrdl kell nyi-
latkoznunk, hogy szabvanyos

sen lokalis allomanyba is. i
Emellett elég jol allithat6 Roat 1

Root 2!

[home|viltor [temp[hajo

[home|viltor ftemp/hajo2

a menteni kivant és a mentés-

! Create new prafile

bél kihagyni kivant alloma-
nyok és konyvtarak listaja.

A program két részbdl all,
amondoarchive és

a mondorestore parancsokkal

O
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rendszermagot hasznalunk-e. Mivel én
a legtobb gépen sajat altalam forditott
kernelt szoktam hasznélni, én itt altala-
ban nemmel felelek, de aki gyari
kernelt hasznal, nyugodtan nyomjon
igent. Erre azért lesz a késébbiekben
sziikség, mert szalagos mentés készité-
se esetén a mondo készit egy inditéle-
mezt, amellyel egy rendszerdsszeomlas
esetén a gépet inditva szinte egy
gombnyomadsra vissza lehet allitani

a rendszert. [gy tehét fontos, hogy az
inditélemezre olyan rendszermag
keriiljon, amivel a gép el tud indulni.
Ezutan mar nincs is mas hatra, mint
elinditani a mentést. Miutan lefutott

a mentésiink, a rendszer végrehajtja
az ellendrzést a mentett dllomanyon
és az esetleges eltéréseket, amelyek

a mentés kozben keletkeztek kilistazza
nekiink.

CD-re, vagy DVD-re valé mentéskor
lehetéségiink van arra, hogy a mondo
olyan lemezeket készit, amelyekrdl

a géptink el tud indulni, igy a lemezt
a gépbe helyezve szintén egy gomb-
nyomasra indithato a teljes rendszer-
visszaallitas.

A rendszer visszaallitasa

Az el6bb mér emlitettem, hogy kazet-
tas és CD/DVD-s mentés esetén pofon
egyszertien tudunk teljes rendszer-
visszadllitast inditani. Am mi van ak-
kor, ha csak néhany allomanyt szeret-
nénk visszatolteni a kazettarol, vagy
a CD-16l. Nos, ehhez inditsuk el
amondorestore programot.

Itt megint, ahogy a mentésnél is, meg
kell adnunk, hogy milyen médiat sze-
retnénk hasznélni. Ezek utan meg kell
adni, hogy melyik konyvtarba sze-
retnénk a visszaallitott allomanyokat
tarolni és egy fa struktarabodl ki kell
valasztani, hogy melyik konyvtarakat
szeretnénk visszaallitani. A konyvta-
rak kivélasztasa utdn lehetéségiink
van egyesével megadni, hogy az adott
konyvtarakon beliil melyik dlloma-
nyokat szeretnénk visszanyerni

a mentésbdl. Ha ezzel is megvagyunk,
akkor mar csak id6 kérdése és az
allomanyok ott lesznek a megadott
konyvtarban. Egyszerd és tényleg
nagyszerd. Szerencsére eddig Ossze-
sen egyszer kellett a mentésekhez
nytlnom rendszer-visszaallitas célja-
bdl, de akkor nagyon jol jott, hogy
ilyen egyszertien hasznalhato
rendszert valasztottam.

Egyéb megoldasok

adatok mentésére
Most, hogy megnéz-

Go  Restart

| Synchionization  Actions Ignore  Sort - Help.

\ 9 \
Right to Left  Merge LefttoRight  Skip Diff-

titkk, hogy milyen
megoldasok vannak
munkaallomasok és
szerverek mentésére,
be szeretnék mutatni
még egy megoldast,
amelyet a hordozhat6

Status | Path
hajokitak

fiajok. txt

szamitogépek tulaj-

i changed file
+ unchanged file

modified on 2005-10-24 @t 15:00:11 size 599
modified on 2005-10-23 at 14:21:05 size 596

donosai hasznalhat-
nak elGszeretettel.
A program neve
Unison és arra hasz-
nalhat6, hogy egy halézati eréforras
és egy lokalis mappa allomanyait
szinkronban tartsuk vele.

Tegyiik fel, hogy van egy céges halé-
zati dokumentumok mappank, amit
az egész cég hasznal arra, hogy abban
koz6s hasznalati dllomanyokat he-
lyezzen el. Azonban mi szeretnénk, ha
dokumentumaink nem csak akkor all-
nanak rendelkezésiinkre, ha az iroda-
ban vagyunk, hanem kapcsolat nélkiil
is szeretnénk azokat hasznalni. Mit
tudunk ilyenkor tenni? Mondjuk min-
den alkalommal lemasoljuk a mappa
teljes tartalmat és amikor visszaérke-
ziink az asztalunkhoz, visszamasoljuk
a moédositott dllomanyokat. Végiil is
ez is egy megoldas, am elég kortlmé-
nyes lekezelni azt, ha kézben a hal6-
zati mappa tartalma is megvaltozott.
Az Unison éppen erre nytjt megol-
dast, végignézni a két konyvtar tartal-
mat és ahol eltérést talal valamelyik
oldalon azt jelzi a felhasznal6nak.
Ahol pedig olyan eltérést talal, hogy
mindkét oldali dllomany megvalto-
zott, ott lehetGségiink van arra, hogy
megnézziik a két allomany kozotti
kilonbséget. Természetesen ennek
legnagyobb haszna a szoéveges alloma-
nyoknal van, mint példaul egy HTML
kéd, vagy egy XML fajl. Egy
OpenOffice dokumentum, vagy egy
PDF allomany kodjanak dsszehasonli-
tasabol kevés ember tud mélyrehatd
kovetkeztetéseket levonni.

A mtikodés elve nagyjabdl hasonlo

a CVS-hez, mintha minden 4llomany
binaris formaban toltenénk be egy
CVS-be.

A program ismeri a lokélis konyvtarak
szinkronizacidjat, igy egy becsatolt
NFS mappéaval val6 szinkronizacié
pofon egyszerd. A program ezen feliil
azonban tud tobb kiilonbozé protokoll

(Check andor adjust selected actions; then press Go

felett is szinkronizalni, igy ismeri pél-
daul az SSH-t. Ez abbdl a szempontbdl
nagyon j6 dolog, hogy igy példaul ott-
honrdl is biztonsagos csatornan le tud-
juk szinkronizélni az allomanyainkat.
A program meglehetdsen stabilan m-
kodik, beallitasa és hasznalata nagyon
egyszerd. Gnome-ot hasznal¢ felhasz-
nal6inak pedig azzal kedveskedik,
hogy egy nagyon kulturalt GTK2-es
felhasznaloi feliilettel egytitt is telepit-
het6. Szerintem érdemes kiprébélni ez
a segédprogramot is.

Zarasként megjegyezném, hogy ter-
mészetesen a fenti harom programnal
joval tobb megoldas létezik mentések
készitésére, én ezt a harmat azért
emeltem ki, mert rendszeresen hasz-
nalom Gket és mtikodésiikkel nagyon
meg vagyok elégedve. Természetesen
most is érvényes a mondas, érdemes
minél tobb dolgot kiprébalni, hogy ki
tudjuk vélasztani azokat az eszk6zo-
ket, amelyek szamunkra és az adott
feladathoz a legjobban hasznalhat6ak.
Kezdésként talan érdemes az LVM al-
lomanyrendszerrel és annak a segéd-
programjaival is megismerkedni, mert
sok érdekes megoldast rejtenek, akar-
csak a CODA fajlrendszer az NFS és
az el6bb emlitett Unison kivaltasara.
Bar megjegyezném, hogy a CODA-val
még voltak rossz tapasztalataink, ami
a rendszert stabilitasat illeti. Minden-
esetre ezek is olyan projektek, ame-
lyekre érdemes odafigyelni és fejl6dé-
stiket kovetni.




Terhatas

A Blender hasznalata
(6. réesz)

Modellezési technikak
haladdknak

Uj év, 4j kiadas. Nem is akarmilyen. A Blender 2.40-es verzidja talan az eddigi
legtobb Ujitast és hibajavitast tartalmazé kiadas, midta a vilag téobb dimenzios.
Bar els6 ranézésre nem sokat valtozott, alaposabban korllnézve észrevesszik,
hogy sok aprésagot megvaltoztattak, és belll szinte teljesen Ujrairtak egyes
részeket — ezt koszonhetjlik tobbek kdzt a Google Summer Of Code fedénevl
akcidjanak is — igy azt hiszem nem hazudok, ha azt mondom: a 2.40-es Blender
az eddig megjelent legstabilabb és leggyorsabb verzio.

M Aki még nem toltotte le, minden-
képp tegye meg, mert megéri.

Ezt megtehetjiik a Blender honlapjan
(® http://www.blender.org), ahol meg-
talalhatjuk az Gjitasok teljes listajat is.
Folytatjuk a januarban megkezdett
modellezgetést, tovabbi eszkdzoket,
modszereket probalok majd bemutat-
ni, remélhetdleg a hasznosabbak
koziil néhanyat. Ehhez mindenképp
ajanlott letolteni az Gj verziot, az

itt leirtakat ugyanis én mar abban
fogom végezni.

Szimmetrikus modellezés

Gyakran el6fordul, hogy szimmetrikus
alakzatokat szeretnénk késziteni. Ha
egyszertibb modellrdl van szo6,
konnyen megoldhatjuk: lemodellez-
ziik az egyik oldalt, majd duplikéljuk,
vagy korszimmetrikus alakzatoknal
hasznaljuk a Spin Dup funkciét.

Mi azonban nem szeretjiik az egyszerd
alakzatokat, (ugye nem?) inkabb azt
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szeretnénk, ha szerkesztés kozben lat-
szodna minkét (mindhdrom, vagy
amennyit épp szeretnénk) oldal, sét,
egyik oldalt szerkesztve a masik is ma-
gatél médosuljon. Hozzunk létre egy
,fél akdrmit” (2. dbra), majd hogy ne
legyen egyediil, rogton szaporitsuk

(3. dbra). Az egyszerd duplicate funkcié
(Shift+d) helyett most azonban hasz-

naljuk az Alt+D billentytikombinaci6t.

Talan még emléksziink rd, hogy egy
mesh tobb objektumhoz is tartozhat,
ilyenkor csak az objektumok mérete és
helye/helyzete valtozik kiilon-kalon,
ha azonban az egyik mesh-t modosit-
juk, a masik is valtozik. (4. dbra) Ezek
utan tulajdonképpen le sem kellene
irnom, olyan egyszert a megoldas, de
joszivi leszek és megteszem. Az egyik
objektum X (vagy éppen Y) iranyt
méretét a -1 (minusz 1)-szeresére val-
toztatjuk. Ezt tobbek kozott tgy is
megtehetjiik, hogy megnyomjuk az S
— mint Scale — majd az X (vagy Y)

gombot és betitiink -1-et. Mar csak
annyi maradt hatra, hogy egymas mel-
1é toljuk a két ,fél akarmit”, hogy le-
gyen egy egész akarmink, aminek
egyik felét szerkesztve a masik fél is
valtozik (5. dbra).

Proportional editing

Talan ,aranyos” szerkesztésnek lehet-
ne forditani, de barhogy is nevezziik,
a funkcidja akkor is kénnyen megha-
tarozhatd: ,hepék” illetve ,hupak”
szerkesztése (testvérem definicidja
szerint a hupa befelé stillyed, a hepe
pedig domborodik). Bonyolultabb
mesh-ek médositasa elég nehézkes
lehet. Sok vertexet kell megmoz-
gatni, egyiket jobban, masikat ke-
vésbé, mindezt egyesével, raadasul
kézzel, végiil a felillet nem lesz

elég sima. Ezt a fajta problémat
hivatott megoldani ez az eszkoz.
Leginkabb egy magneshez lehetne
hasonlitani. Mikor elmozditunk egy

vertexet, annak ,magneses tere” ma-
gaval htizza a szomszédos vertexeket.
A kozelieket jobban, a tavoliakat ke-
vésbé, a még tavolibbakat egyaltalan
nem. Bekapcsolni edit mode-ban,

a 3D View fejlécén tudjuk (6. dbra).

A On opciéndl a mozgatas az 0sszes
kozeli vertexre hatassal lesz, ha vi-
szont a Connected-et vélasztjuk, csak
azokra, amelyek valamilyen médon
kapcsol6dnak, épp elmozduld
vertexhez. Amint bekapcsoljuk, meg-
jelenik egy tGjabb opcid, az tgyneve-
zett falloff (7. dbra). Itt megadhatjuk,
hogy a mozgatott vertextsl tavolodva
hogyan csokkenjen a ,magneses tér”
ereje. Csokkenhet linearisan, szinu-
szosan, stb. A 8-11. dbrikon ezek koziil
az opcidk koziil lathatunk néhéanyat.
Ennek a bizonyos ,magneses mezd-
nek” természetesen van hatara is,
nem akarmilyen messze miikodik.
Szerkesztés kozben az egér gorgdjével
allithatjuk a méretét.
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Falloft:

— Constant, Mo Falloff
A Linear Falloff

A Sharp Falloff

~ Root Falloff

~ Sphere Fallof

A Smooth Fallof

R

DupliVerts

Ha mas a tobbszorozésnél tartunk,
vessiink egy pillantast a DupliVerts-re.
Nem kell megijedni, a név kortilbeliil
annyit tesz ,DUPLIcate at VERTiceS”,
magyarul vertexenkénti tobbszorozés.
Mindjart meg fogjuk érteni. Hozzunk
létre egy kort (Space billentyii ->

Add -> Mesh -> Circle). Ne alljon tal
sok vertexbdl, 10-15 béven elég lesz.
Tegytink mellé egy kockat is (Space ->
Add -> Mesh -> Cube), majd a kocka
sziilGjeként (parent) allitsuk be a kort.
Ehhez jeloljiik ki mindkett6t — a koc-
kaval kezdve — majd nyomjuk meg

a Ctrl+P billentytit. Ha ez is megtor-
tént, csokkentsiuik a kocka méretét ko-
ritlbeliil a tizedére. Az el6késziiletek-
kel meg is vagyunk (12. dbra). Jeloljiik
ki a kort, keressiik meg a gombok ko-
zOtt a 13. dbrdn lathatd panelt, majd
nyomjuk meg a DupliVerts gombot.
Az végeredmény a 14. dbrin lathato.
A kovetkezd tortént: A DupiVerts
bekapcsolasaval arra utasitottuk

a Blendert hogy a kor minden vertexe
helyére rajzolja ki a objektum gyer-
mekobjektumait, jelen esetben a koc-
kat. Ilyenkor egyik eredeti objektum
sem latszik a renderelt képen, sem az
amelyiket tobbszorozziik, sem annak
sziilGje, csak a duplikdtumok. Ha vala-
mi nem gy miikddne, ahogy szeret-
nénk, ellendrizziik a sziil6-gyermek
viszont — akit tobbszérdzni szeret-
nénk, 6 legyen a gyermek, nem pedig
forditva — és ne felejtsiik el, hogy

a sziil6 objektumon kell bekapcsolni
a DupliVerts gombot.

A DupliVerts mellett talalhatunk egy
masik gombot, a DupliFrames-t is.
Ennek funkciéja hasonlé (t6bbszoro-
z€s), azonban nem vertenként tobb-
sz6r6z, hanem animaciékor képkoc-
kanként, ezért itt nem kell szil6 objek-
tum sem. Mivel az animaciéval részle-
tesebben csak késébb foglalkozunk,
ezért a funkci6 részletes bemutatasa
most nem vallalkozom. Azonban ha
van elég fantaziank, a DupliFrames az
egyik legjobban hasznalhaté funkciéva
vélhat a keziink alatt.
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Modifiers

A Blender legnagyobb hidnyossaga-
nak legtobbszor azt hozzék fel, hogy
nehéz a kezeldfeliileten eligazodni
vagy egy adott gombot megtalalni.
A 2.40-es verzi6 egyik tjitasa, hogy
az egymashoz hasonl6 funkcidkat
megprébaltak csoportositani.

Igy jott 1étre példaul a Physics
buttons, a Contraints panel és

a Modifiers panel is. Most csak ez
utobbirdl lesz sz6, mivel ez tartozik
szorosan a modellezés témakoréhez.
A modifier sz6 magyarul médositot
jelent, tehat objektumainkhoz kiilon-
b6z6 modositast végzd funkcidkat
rendelhetiink hozza. A régebben mar
bemutatott SubSurf is ebbe a mentibe
kertlt, igy a régi helyén hiaba is
keressiik. Egy objektumot kijelolve,
majd az Add Modifier gombra kat-
tintva valasszuk ki a SubSurf opciét.
Rogton meg is jelenik a 15. dbrin lat-
hat6 néhany gomb. Feliil taldlhato

a modifier neve, amit szabadon meg-
valtoztathatunk. T6le jobbra harom
gomb talalhat6, amivel bekapcsol-
hatjuk, mikor legyen érvényes ez

a bizonyos médositd. Az elsével

a rendereléskor, a masodikkal object
mode-ban, a harmadikkal pedig edit
mode-ban kapcsolhatjuk be-illetve ki.
A bal fels6 sarokban talalhat6 kis

haromszoggel egy
sorra Osszesziikithetjitk
a modifiert. Erre a jobb
atlathat6sag miatt van
szitkség, ugyanis egy
objektumra egyszerre
tobbet is alkalmazha-
tunk. Ilyenkor olyan
sorrendben hajtédnak
végre, amilyen sorrend-
ben a panelen talalhato-
ak. A fel és lefele nyi-
lacskdkkal a sorrendet
modosithatjuk, az x-et
abrazolé gombbal pedig
torolhetjiik a modifiert.
A moddositasok nem
véglégesek, a modifier torlésével

a mesh visszaall a mddositas elStti
allapotba. Ha mégis szeretnénk
véglegesiteni a valtozast, az Apply
gombbal tehetjitk meg. Figyelem!

A modositas tényleg végleges,

a modifier ilyenkor torl6dik, csak

a médosult mesh marad.

Lattices

A SubSurf részletezése mar egy ko-
rabbi szamban megtortént helyette
egy masik modifiert mutatnék be.

O a Lattice keresztnévre hallgat — tel-
jes nevén Lattice Modifier — és 6 fog
nekiink segiteni eltorzitani néhany
mesh-t. Elsé 1épésben sziikségiink
van egy eltorzitandé objektumra.
Susan (a majom) tokéletesen megfelel
a célnak. A kovetkez§ egy Lattice
tipust objektum hozzaadasa.

(Space -> Add -> Lattice) Ha ez

is megvolt, helyezziik mindkettSt
kozépre, majd a Lattice objektumot
noveljiikk meg annyira, hogy Susan
beleférjen. De mi is ez a lattice?

Ha atvaltunk edit médba, lathatjuk,
hogy valamiféle kockaval van dol-
gunk (egyelGre), elsé ranézésre csak
a szine kiillonbozteti meg egy sima
mesh-t6l. Keressitk meg a Lattice
panelt a gombok kozott, majd az U,
V és W beallitasokat noveljik meg

4 re. Ezzel a lattice (ami egyébként
magyarul racsot jelent) stirdbb lett,
és mindjart nem hasonlit annyira egy
egyszerd mesh-re. Jeloljik ki Susant,
majd adjunk hozza egy Lattice
modifiert a mas ismert médon. Az ott
talalhato ,Ob:” nevii mezdbe irjuk be
a Lattice nevét, ami nagy val6szind-
séggel ,Lattice”. Ezzel meg is vol-
nank, nincs mas dolgunk, mint kije-
161ni a racsot, edit mode-ba valtani,

és elmozgatni a vertexeket. Ha min-
dent jol csindltunk, Susant kedviink-
re (de)formalhatjuk (17. dbra).

A modifiers meniiben még szamos
eszkoz megtalalhatd, ezek egy része
az animaciohoz, mas része a gorbék-
hez, kapcsol6dik. Ezek egyikével sem
foglalkoztunk még, ezért ezen eszko-
z0k bemutatasa valészintileg kudarcba
fulladna. Ennyi tehat egyelGre, a ko-
zeljovSben sz6 lesz a nem mesh alapt
modellezésrdl (gorbék, nurbs objektu-
mok, text, stb), majd két hénap mulva
végre nekiesiink az animéaciénak is.
Addig viszont még varni kell egy
Kkicsit, és modellezgetni, hogy aztan
legyen mit animalni.

KAPCSOLODO CiMEK

A Blender 2.40 letoltése:
2 http://www.blender.org/cms/
Blender.31.0.html

Az Ujitasok listaja (angolul):
2 http://www.blender.org/cms/
Blender 2 40.598.0.html




ezdjiik a csillogds() sztirGvel
K a mai ismerkedést (Szifrdk >

Fényhatdsok>Csillogds)!
Val6szintileg nem ez lesz az az esz-
koz ami megvaltoztatja az életiinket,
de ha egy egy targyra vagy fotora
szeretnénk egy becsillanast helyezni
utdlag, mégis jol johet. Fotok esetén
inkabb annak szoktunk oriilni, ha
nem csillan be rajtuk semmi.
Ezért joggal meriil fel a kérdés,
mikor hasznalhat6 ez a sztir6?
Ha egy képiink fényviszonyait az
alabb ismertetett fényhatdsok sztird
segitségével atalakitjuk, a térbeli
hatas fokozasahoz hasznos lehet
egyegy becsillanast helyezni a tar-
gyak élére. Szerencsére a csillogas
szUrd egyszerd volta miatt beallita-
sokkal nem lesz sok dolgunk,
minddssze a becsillanas x és y
koordinatait kell megadnunk
és mar készen is vagyunk.
Lathato, hogy nem a csillogés sztir§
lesz az amit a legtobbet hasznalunk
majd. Sokkal inkabb sziikségiink len-
ne egy jobban testre szabhat6 esz-
kozre, mellyel a fényhatasokat alakit-
hatjuk at. Kivansdgunkat mar valora
is valtottak a Gimp fejleszték, hiszen
a fényhatdsok sztiré jéval tagabb te-
ret ad a képzeletiinknek.
(Sziir6k > Fényhatdsok >Fényhatdsok)
Elhelyezhetiink képiinkon kiilonbo-
z6 lampakat, iranyithatjuk a fénye-
ket, megadhatjuk intenzitdsukat és
szintiket is. Mikor lehet hasznos ez
az eszkoz? Képzeljink el egy fotét,
mondjuk egy csoport képet, amelyen
a fények nagyon valtozatosak.

008 ]

W Eldnézet automatikus frissitése

Eiforgatas:
Amnyalat-slforgatas;
Vektorszig:

Vektorhossz:

Szeretnénk ha mindenkit egyforman
jol lehetne latni, tehat médositanunk
kéne az egyes részek vilagossagat.
Persze nem igérem, hogy konnyt
gy lesz részletesen beéllitani a meg-
vilagitds paramétereit, de egy probat
biztosan meggér!

A sztirG béséges beallitasi lehetd-
ségekkel rendelkezik. A sztiré
ablakaban bal oldalon talaljuk az
elénézetet, jobb oldalon pedig fiilek
segitenek eligazodni a lehetdségek
kozott. Az elsd fiil cselesen Bedllitd-
sok (Options) névre hallgat. Azt hi-
szem az itt talalhaté dolgok nem
fognak nehézséget okozni senkinek.
Ha az atlatsz6 hattér kivalasztot

megjeloljik, akkor a sziré egy
atlatszo hatteret vesz alapul. Ennél
sokkal hasznalhatébb az Uj kép
(Create New Image ) és a J6 mindségii
elonézetet (High Quality Preview)
lehetGség.

A Fény ful (Light) alatt mar joval
izgalmasabb dolgokat talalunk,
hiszen itt van lehet6ség létrehozni

a fényforrasokat. Valasszunk ki

egy fényforrast el6szor! Dontstik el,
hogy iranyitott vagy pontszerd fény-
forrast szeretnénk-e. Ezutdn jeloljitk
ki a sziviinkho6z legkozelebb allo
szint és intenzitast. A tovabbi para-
méterekkel a fényforrasunk helyét
valtoztathatjuk meg. Ha iranyitott
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fényforrast valasztottunk, akkor
meghatarozhatjuk még az iranyt

is amerre vilagitani fog. Az elszi-
getelés kivalasztot bejelolve utasit-
hatjuk a Gimp-et, hogy az el6-
nézetben csak az aktualis fényfor-
rast mutassa. Ez megkonnyiti

a munkankat ha sok fényforrassal
dolgozunk mar.

Immar vannak fényeink. A kovetkezd
fulon talaljuk a képtink anyaganak be-
allitasait. Ezek mind a fények jatékat
befolyasoljak méghozza tgy, hogy
meghatarozzak miként fognak vissza-
csillanni a fények a képrdl. A Ragyo-
gadssal (Glowing) adhatjuk meg, hogy
az eredeti szinek mennyire maradja-
nak meg ott, ahol csak szort fény vettl
a képre. A Fényesség (Bright) értékkel
befolyasolhatjuk az eredeti szinek telt-
ségét amennyiben a lampak direktben
megvilagitjdk a tertiletet. Kifényesitett-
ség (Shiny) jelenti a vilagos részek
intenzitasat és a Csiszoltsdg (Hell)
magas értékei még jobban kiemelik

az amugy is vilagos részeket.
Amennyiben a fémszert feliiletet
szeretnénk latni, jeloljik be a Fém-
szeril (Metallic) kivalasztot.

Az elsé akadalyokon immar tal is
vagyunk, viszont most jonnek azok

a részek, amikre foldi halandéként
nem biztos hogy egybdl raérziink
minden magyarazat nélkiil. A Bucka-
leképzés (Bump Map) segitségével
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kisebb buckékat hozhatunk létre

a képen, vagyis dombortava tehetjiik.
Mindéossze egy masik rétegen 1évé
fekete-fehér képet kell megadnunk,
amely alapjan a sztir$ az alacsonyab-
ban fekvd illetve a magasabban fekvd
részeket felismeri. Ha mar dombort
képiink van, akkor viszont mashogy

fognak megcsillanni rajta a fények.

Most mar remélem latszik hogy hova
lehet kilyukadni ezzel a lehetSséggel!
Példaul ha létrehozunk egy labirintus
alakti mintat

a (Szirok>Megjelenités >Minta>
Labirintus) szlrével egy Gj rétegen,
majd pedig ezt a réteget hasznaljuk

Szinatmenstes csilogas szerkeszibje D66
I Altalanos l“iﬁ&részﬁ Sugarak l Mazod-csillogazok |
Szinatmenetek
: R
Sugariranyd zinatmenst; _. Abstract 1 ¥
A u 4 %
Szbg-szinatmenet: :-.:& %ewhite_grad bl
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Paraméterek
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fel mint Buckaleképzési képet (Bump
Map Image), akkor az eredeti képiink
agy fog kinézni, mintha egy 3 dimen-
zi6s labirintusra lenne ranyomtatva,
koszonhetSen a visszacsillano fé-
nyeknek.

A Kornyezeti leképzés (Environment
Map) a kérnyezetbdl visszacsillano
fényt hivatott hasonlé médon repre-
zentalni. Itt mar azonban nem egy
fekete-fehér, hanem egy RGB szintert
képet var a program. Ezzel végére

is érttink a Fényhatdsok sztirének.
Remélem sikerrel gazdagitja majd
mindenkinek az eszkoztarat.

J6l hasznalhaté a Szindtmenetes csillo-
gds (Gflare) extrém sport fotokhoz,
amikor imitalni szeretnénk a napfény
becsillanasat az objektiven. Sokszor
megtorténik ez imitacié nélkil is, de
ha mégsem jott volna 6ssze élGben...
Szoval lassuk a sztird beallitasait
(Sziirék > Fényhatdsok>Szindtmenetes
csillogds)!

A bedllitasok fiil alatt adhatjuk meg
a csillogas x és y koordinatait, a suga-
rat, mely a becsillanas méretét befo-
lyasolja. Itt talaljuk tovabba az elfor-
gatas cstiszkat mellyel a becsillanas
sugarait tudjuk elforgatni. Ennek

a beallitdsnak sok hasznat nem la-
tom, megkothették volna keziink
annyival a fejleszt6k, hogy ezt auto-
matikusan valasztja a program. Az
Arnyalat elforgatissal (Hue Rotate)

a szineket tudjuk valtoztatni. A vek-
torszog bedllitassal, a becsillanas és

a vizszintes tengely kozotti szoget
allithatjuk. Vannak kiilénb6z6 fajtaja
becsillanasok, van olyan, amely egy-
re kisebb korokbdl all. Ezek a korok
egy szakaszon elszorva helyezked-
nek el. Ennek a szakasznak a hosszat

allithatjuk a vektorhosszal. Ha beje-
16ljiik az Adaptiv tillmintavételezést,
akkor az alatta 1évé beallitdsokkal az
élsimitast finomhangolhatjuk.

A Kijelolés (Selector) fulet lehetett
volna kicsit szerencsésebben is fordi-
tani, ugyanis ezen a fiilon valasztha-
tunk a kiillonbo6z6 tipusa csillogas
fajtdk kozul. Megéri végigprobalni
valamennyit! A meglepetés azonban
még hatra van! Magunk is készithe-
tink 4j szinatmenetes csillogast!
Készitsiink is egyet rogton, majd
kattintsunk a Szerkesztés gombra.

A szerkesztében hamar rajohetiink,
hogy minden szinatmenetes csillogas
harom kiilonallé dologbdl all Gssze.
El6szor is van maga az Izzo mag
(Glow). Fontos 6sszetevék még a Suga-
rak (Rays), majd legvégiil a Mdsod-
csillogis (Second Flares) kovetkezik.
Az altalanos bedllitasoknal megadhat-
juk a harom rész atlatszésaganak mér-
tékét és a modot, ahogy a sztir6 az
adott részt megrajzolja. Normal mod-
ban a csillogast nem befolyasolja az
alatta 1év6 képrész. Hozzdadds
(Addition) mod valasztasakor a szinek
Osszegzddnek, Atfede’s (Overlay) méd
esetén a megfelel§ sotét illetve vilagos
részek kolcsonosen erdsitik és gyengi-
tik egymast. Végezetiil Képernyd
(Screen) modban a kép sotét részei
felerdsitik a csillogas megfeleld
vilagos részeit.

Ezutan kovetkezik az egyes alkotéele-
mek viselkedésének aprolékos finom-
hangolasa. Nézziik az 1zz6 részt!

A beallitasi lehetSségek a szinekkel
kezdddnek. Segitségiikkel gyorsan ra
lehet jonni, hogy az elénézetben lat-
hat6 kérlap hogyan épiil fel. Allitsuk
a sugariranya szindtmenetet()

Abstract] értékre, majd a Szog-szindt-
menetet %white_grad és végil

a szogmeéret-szinamnetet %blue_grad
értékre. fgy mar tisztabban lathato,
hogy a harom paraméter mit is jelent.
A paramétereket is konnyebben értel-
mezhetjitk miutan lathatéva tettiitk az
izz6 rész felépitését. Gyakorlatilag

a sztr6 elkezd rajzolni egy korszele-
tet. A kiindul6 szoget mi adhatjuk
meg az Elforgatds (Rotation) paramé-
terrel. Az egyes pontok szinét pedig

a megadott szindtmenetek alapjan
szamolja a program. Logikusan min-
den pont szinét két adata hatarozza
meg: a kozépponttol val6 tavolsaga

és a kiindul6 szoghoz képesti szoge.
Hogy azonban tényleg teljes legyen

a szabadsagunk, a paraméterek ko-
z6tt talalhat6 Arnyalat-elforgatéssal
az egész szintartomanyt kedviinkre
eltolhatjuk.

Ha megértettiik az izz6 rész bedllitasa-
it, akkor nem lesz meglepé mindaz
amit a sugarak szekciéban talalunk.
Mindossze két paramétert emelnék ki,
mint hasznos segitséget: az Agak-szd-
ma (Number of spikes) és az agvastag-
sag fontos szerepet t6lt be abban, hogy
latvanyos végeredményt kapjunk.

A masod csillogasoknal ne feledjiik,
hogy a szinatmenetek az egyes kis
csillogasokra vonatkoznak! A paramé-
terek segitségével pedig az Gsszes kis
csillogas felett rendelkeziink. Mégis,

a legizgalmasabb kérdés ezek utan ko-
vetkezik, ami nem mas mint a masod
csillogasok alakja. A koron kiviil va-
laszthatunk sokszoget is. Erdekes
eredményt kapunk azonban ha példa-
ul 1-et frunk a szovegmezdbe... A szi-
r6 meglepGen értelmezi az egy oldala
sokszoget!
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Armagetron

os a szabad szoftveres
vilagban sok Tron hivd van.
Ennek készonhetd, hogy

elkészult az Armagetron (a Tron
klén), és ennek koszonhet6 az is,
hogy sokan — koztiik én is — szivesen
jatszok eme remek jatékkal akar

gép ellen, akar a haverokkal hélo-
zaton. A jaték elég régodta tobbplat-
formos, tehat van windowsos valto-
zat is. A hardverigénye is elhanya-
golhat6, hiszen a mai PC-ken gond
nélkil fut, persze nem art egy erds

12 Linuxvilag

OpenGL-es videdkértya, mert ez
azért mégiscsak egy 3D-s program.
A jaték célja, hogy minél tovabb éllva
maradjunk, vagyis ne menjtink neki
se sajat, se masok csikjanak. Tudniillik
a fénymotorok menet kézben csikot
htiznak, ezért is mondtam, hogy

a Nokia Kigydja Kicsit hasonlit az
Armagetronra... azonban a Nokia
Kigydjaval ellentétben, itt akarhany ja-
tékos szaguldozhat, akar gép és ember
vegyesen is. Nem kell mas, mint pon-
tos reflexek, és kidolgozott stratégia.

Nyilvan sokan ismerik a Kigyé cimu jatékot a régebbi Nokia telefonokbal.
Nos a jaték alapotlete ennél sokkal régebbrél, pontosan 1982-bdél szarmazik.
Ekkor lathatta ugyanis a nagykézénség a Tron cimu sci-fi-t. A filmben volt
egy jaték, a fénymotor. Ezt valdsitotta meg a Nokia — sikban.

Az iranyitds nagyon egyszerd.

A programban mindenki sajat maga
allithatja be kedvenc kiosztasat.
Alapvetden elég, ha balra és jobbra
kanyarodunk, meg néha fékeziink.
Persze gyorsithatunk is, de ehhez
mar nagyobb gyakorlat sziikséges,
ugyanis ha nagyon kozel megytink
egy mar meglévd csikhoz, agy abbdl
energiat nyeriink, aminek segitségé-
vel gyorsulunk...

J6 szorakozast!

Medve Zoltan
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
.Linuxolni”, de mar
korébban is ismerkedett
a szabad szoftverek vilagaval.

Ha éppen nem a gép elétt Ul, akkor
fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.

KAPCSOLODO CiMEK

Armagetron honlap
2 http://armagetron.sourceforge.net/
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Linux alatt

Na de mi van akkor, ha nem
szeretnénk beruhazni méregdraga
TV késziilékbe, mert mar van mond-
juk egy j6 19 colos LCD monitorunk?
Ilyenkor az ember elballag a sarki
szamitastechnikai tizletbe, és kér
egy TV tuner kirtydt. Hazamegy, beil-
leszti a helyére, és konstatélja, hogy
a hén szeretett operacids rendszere
nem vagy nem megfelelGen kezeli...
Ilyenkor morogva visszamegy az
uzletbe és ott vagy kicserélik egy
masikra, vagy nem.

Hogy az emlitett eset lehetSségét mi-
nimalizaljuk, érdemes megnézni még
a boltban a kartyan 1évd legnagyobb
—legtobb kivezetéssel rendelkezd — in-
tegrilt dramkoron 1évé feliratokat. Ha
van rajta ilyesmi, hogy Brooktree vagy
BT, akkor mar majdnem helyben va-
gyunk. Ha még egy 848-as vagy 878-
as szam is szerepel, akkor j6 eséllyel
fogjuk tudni Linux alatt is haszndlni.
Ez azonban csak a PCI-os kartyakra
all, hiszen az USB-s tunereket nem

W 7. 4bra A kartya lelke: egy Brooktree 878-as chip

n Linuxvilag

Ablak a vilagra - TV kartyak hasznalata

Manapsag a TV-re sokszor mondjak, hogy ablakot nyit a vilagra,
hisz ha kivancsiak vagyunk mondjuk, hirekre, nem kell messzire menni,
elég ha van a kozelben egy TV.

kaphatjuk szét. Tehat a biztosabb siker
érdekében PCI-os kértyat javasolnék
(nekem egy Kworld 878 RF-Pro van),
arrdl nem is sz6lva, hogy olcsobb is.

A j6 TV-kartyahoz jo grafikus kartya
és alaplap is kell. Miért? Egy tvtuner
példaul elég jol megy PCI-os grafikus-
kartyaval, de eléggé megfogja a gépet,
ezért mindenképp ajanlott AGP-s
videodkartya, abbdl is lehetSleg valami
nevesebb. Persze ez nem jelenti azt,




hogy anélkiil nem megy, hiszen ne-
kem mar egy Gskoviiletnek szamito
PA-RISC processzoros HP masinan

is sikertilt tévézni, aminek a video6-
kértydja csak 8 bites (256) szint tudott,
azt is csak FrameBuffer eszkozként.

A Debian gyari kernele alapbol
tamogatja a Brooktree alapa tuner-
kartyakat. Amennyiben azonban
szeretnénk sajat kernelt, agy par
dolgot a kartyatamogatasan tal bele
kell forditani.

Ilyen pl. az I2C tdmogatds (2.4.31-es
kernelben:

Character devices -> I2C
= Support),

ezen belil:

I2C support

és
I2C bit-banging interfaces

Na és persze sziikséges a Tvtuner
hardveres tamogatasa is (2.4.31-es

kernelben):

Multimedia devices -> video for
= Tinux),

ezen belil:
VAL information in proc filesystem
és

BT848 Vvideo for Linux

A hangkartyak kozott is van, ami
sziikséges:

BT878 audio dma

és a
TV card (bt848) mixer support

A kernel konfiguralasakor a stgé
bévebben elmondja, melyik miért kell.
A 2.6.x kerneleknél hasonléan kell
eljarni, ott azonban van egy aprécska
ktlonbség, éspedig hogy a kernel
tdmogatja a V4L2-t.

Ha megvagyunk a kernelforditassal,
akkor az Ispci parancsra valami ilyes-
mi tarul elénk:

0000:00:10.0 Multimedia video
= controller: Brooktree

= Corporation Bt878 Video

= Capture (rev 11)
0000:00:10.1 Multimedia

= controller: Brooktree

= Corporation Bt878 Audio

= Capture (rev 11)

Amennyiben modulként konfigural-
tuk az emlitett kernel opcidkat, tgy
érdemes a /etc/modules fajlba bevinni
a sziikséges modulokat: funer és bttv
(ilyen sorrendben), a tobbi almodult
(I2C) mar magatol behtizza a rendsze-
rink. A modulok konfiguralasat

a /etc/modules.conf fajlban tehetjitk
meg. Nédlam a fajl elejére ez kertilt:

options bttv card=78
options tuner type=28

A 2.6.13.4-es kernel viszont mar ilyen
formdban varja:

options bttv card=78 tuner=28

Ezzel a bttv modulnak megmondom,
hogy a 78-es tipust kartyat hasznalja,
illetve a tuner modullal tudatom, hogy
a kartyan a 28-as tipust tuner chip
van. Azt, hogy melyik szam mit je-
lent, a kernel forras dokumentaciéja-
bol derithetjiik ki, nevezetesen

a Documentation/video4linux/bttv/
CARDLIST fajlbol. A fajl végén

a tuner tipusok vannak felsorolva.
Ilyenkor kell egy marék szerencse,
altaldban a tuner tipusa leolvashat6
arrél a fém dobozrél, amibe az antenna
megy be a kartyan. Nalam sajna

egy Kworld cimke van. Marad hat

a j6 6reg modprobe/rmmod paros:
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modprobe tuner type=xx
modprobe bttv card=yy
rmmod bttv
rmmod tuner

A sorrend mindkét esetben fontos,
ugyanis a funer modulra épiil a bttv
modul. Ha van kép, de nem tudunk
hangolni, akkor a tuner tipusa nem
j6, ha kép sincs, akkor a kartya tipusa
nem j6. A kép meglétét a késébb is-
mertetett programokkal tudjuk ellen-
6rizni. Ha eltalaltuk a tuner és a chip
tipusat, akkor jegyezziik fel valami
biztos helyre... El6fordulhat, hogy egy
kartya példaul tobbféle card numberrel
is megy. Az enyém példaul megy
10-esként és 78-asként is. Ez azért
fontos, mert régebbi kerneleknél
(mondjuk 2.4.18) pl. még nem biztos,
hogy van 78-as.

Sago a tunerchip fajtajahoz:

az eurdpai tunerek nagy része

a PAL-BG szabvany szerint megy.
Esetleg meg lehet probalni még

a PAL-DK-t.

Ezt a programot akkor hivom segitsé-
gtil, ha nem tudom, helyesen mtiko-
dik-e a tuner chip, vagy esetleg az
xawtv, fotv, motv, stb. egyikét szeret-
ném hasznalni, ezekhez gyart ugyanis
beallitéalloméanyt. Ha csak szimplan
kapcsolok nélkiil futtatjuk, agy ra-
kérdez a normara (PAL) és a sav
kiosztas tipuséra (europe-west),

a végeredmény pedig ilyesmi:

scanning channel Tist
= europe-west...

E2 ( 48.25 MHz): ??7?
[unknown (E2)]

channel = E2

E3 ( 55.25 MHz): no station
E4 ( 62.25 MHz): Eurosport
[Eurosport]

channel = E4

S01 ( 69.25 MHz): no station
S02 ( 76.25 MHz): no station
s03 ( 83.25 MHz): no station
ES (175.25 MHz): no station
E6 (182.25 MHz): no station
E7 (189.25 MHz): no station
E8 (196.25 MHz): no station
E9 (203.25 MHZz): MTV1
[MTV1]

channel = E9

E10 (210.25 MHz): no station
E11 (217.25 MHz): PRO 7

[PRO 7]

channel = E11

E12 (224.25 MHz): no station

SE1 (105.25 MHz): no station

Ez kb. 1 perc alatt fut le. Ahhoz,
hogy a fent emlitett programok
tudjak hasznalni az adatokat, ki kell
irni valamilyen fajlba. Ezt a -o kap-
csoloval érhetjiik el. Ha valamiért
nem taldlja meg az dsszes csatornit
a szolgaltat6 altal kinaltak kozl, agy
érdemes a -a kapcsoloval futtatni

a programot. Ekkor azonban készit-
siink valami hideg élelmet is, hiszen
a program a kartyatol fliggden akar

Eile Etatic:-ns

E-::-:::-l 5

Options  Help

€ | @ =] 4 | o

unknown (E2)

Eurospott | LTV |

PRO 7| RTL2

unknown (SE10) |

unknown (25

1>4.25 MHz | SE&

RTL 2

W 3. dbra A Motif alapt motv meniije kissé kifinomultabb

16 Linuxvilag

Andio (un)mute
Full Screen on/off
Grak Inage (ppm)
Grak Image (jped)
Record Movie (avi)

Channel Window

Channel Editor
Launcher Window

Channel Hopping

H B p ®M(n & o @ = p

Stay tn Top
TV norm : PAL
Video scurce : telavision
Fregquency table : surope-west

Capture : everlay

Bright

Hue

Contrast

Color

guit e

W 2. abra Az xawtv elég egyszer(i darab

negyed mHz-enként ellendrzi
a csatornakat. (Nalam ez tgy 20 perc
szokott lenni.)

Scantv segitségével ezekhez

a programokhoz gyarthatunk be-
allit6 allomanyt. Harom program,
harom kiillonb6z6 személyiség.

Az fbtv a mar korabban emlitett
PA-RISC processzoros HP masinan
ment, hisz mint a neve is mutatja
framebufferes eszkdzzel miikodik.
A framebuffer példdul j6 arra, hogy
a TV-s masindra ne kelljen a teljes
X11-es pereputtyot feltelepiteni.
Elég csak az fbtv, de ekkor a kernelbe
is bele kell forditani a framebuffer
tdmogatast.

Az xawtv is elég egyszert darab: a bal
egérgombra elGjon a mar kordbban
a scantv altal megtalalt és eltarolt
csatornak listdja, a jobb egérgombra
pedig el6j6n a menii.

A Motif-alapti motv hasonléképp
viselkedik, bar ennek kissé intuiti-
vebb a mentije és tobb minden
kalibralhaté benne.

Mind a motv, mind az xawtv az F
gombbal vilt az ablakos és a teljes
képernyd&s nézet kozott, illetve a Q
gombra Iép ki.

Barmelyiket is hasznaltam kozii-
litkk, meglepé moédon a /etc/X11/
XF86Config-4 allomanyom Modules
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W 4. abra Zapping: még nem tokéletes, de nagyon csinos

szekcidjaba be kellett irjam, hogy Load
"v41", maskilonben nem jelent meg
kép a zart forrdskodd, hivatalos
Nvidia meghajtéval.

Gnome-os feliiletd, igy csak akkor
ajanlom, ha egyébként is fent vannak
a Gnome-hoz sziikséges osztott konyv-
tarak. A Zapping szintén meglehetd-
sen intuitiv, az pedig kifejezetten po-
zitiv az el6z6ekhez képest, hogy van
benne teletext. A Zapping sajnos még
kozel se tokéletes. Nekem a tesztelés

soran parszor kiakadt szegmens hiba-
val, illetve az addk koziil se talalt meg
jonéhanyat... Ha szeretnénk a progra-
mot teljes képerny6n hasznalni, Ggy
az alapértelmezett overlay médot

— ekkor a kép megjelenitéséhez mini-
malis rendszererdforras kell — le kell
cserélniink capture moédra. Ezt — mo6-
kas kombindcié — a CTRL + C parossal
tehetjiik meg.

O a személyes kedvencem. Nem
azért, mert kevés rendszereréforrast

Za Change video'source: Gompositel
“i1" Preferred audio mode ';= y

[E Defaultito'PAL-DK audio decoding *
11 Audio volume boost :

[£]" Television standard
# Horizontal resolution

W 5. dbra Tvtime: ez hasonlit leginkabb egy igazi TV késziilékhez

Mute

S Q

Teletext Subtitles Record  Screenshot

fogyaszt, nem azért mert tele van ext-
ra funkcikkal, még csak felvenni se
tud — a program készitdje szerint nem
is fog tudni. Egyszertien azért kedve-
lem, mert a Totime kezelése hasonlit
a legjobban egy TV késziilékéhez, és
az OSD-je — a képernydre kirakott ki-
jelzGje — is ezt tamasztja ala. Példaul ki
tudja rakni a pontos idét a jobb felsd
sarokba. Ami szintén megdobogtatta
a szivemet, az az, hogy nagyon szép
a képe még gyenge képmindségi
adasnal is, hisz tobb fokozatt sztirgje
van (deinterlacer), amit a helyzet és

a rendelkezésre all6 gép erejének
megfelelGen allithatunk be.

A név az Ascii-art TV réviditése. Ezt
igazan csak azoknak szoktam megmu-
tatni, akik azt hiszik, abszolat szoveges
konzolon — tehat még framebuffer se —
nem lehet TV-zni. Hat lehet. Ez a prog-
ram bettikbdl és azok fényességével
machinalva rakja ki a TV képkockait.
Legalabb egyszer érdemes kiprébalni...

Az Mplayer igazan a filmlejatszasi ké-
pessége miatt lett méltan hires, azon-
ban megfelelGen felparaméterezve
TV-t is nézhetiink vele.

mplayer tv:// -tv driver=
= v471:width=640:height=480:outf

= mt=1420 -vc rawi420 -vo xv
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Mi is a Teletext?

A Teletext nem mas, mint atmenet az egyiranya TV és

a kétiranyt Internet k6zott. A kedves felhasznalé nem
érhet el akarmilyen tartalmat, s6t, grafikus tartalmat se,
de bizonyos mértékd interaktivitast ad. Teletexten ke-
resztiil példaul megnézhetjiik egy csatorna mdsorat
anélkiil, hogy elG kellene keresniink a TV magazint.

De interaktivva teszi a hirdetést is, hiszen a nézé donti
el, meg szeretne-e nézni egy adott hirdetést vagy sem.
Az is igaz, hogy a hirdeté nem értesiil arrdl, hogy ha-
nyan nézték meg a hirdetését, hiszen a Teletext techno-

==l

Eile Edit

@ B

Go Bookmarks

aspekte Wdh. . ....0 000
Eailey Kippers F. 0.V,
Tolle Trolle

Pinocchio

Die klieinen Gespenster
Mumins "

Der kleine Bar

l6gia ezt nem teszi lehetévé.

a tv-n keresztul.

A masik amire jo lehet a Teletext: segitségével fel-
iratozni lehet egyes tv miisorokat. Ezt tigy érik el,
hogy atlatszova lehet tenni a teletext fekete hatterét,
igy az als6 két-harom sorba kertilhet a felirat, ami
idénként frisstil. Ez a technoldgia lehet6vé teszi,
hogy hallassériiltek is informaciéhoz jussanak

FPettersson wund Findus
Landmaus wund Stadtmaus
1 2 -aoder: 3
BEaustelle UT

logo!
Harmni
Nellw Netitl
Tahbaluga tivi

und Manni

Az Mencoder pedig egy rugalmasan
konfiguralhaté PVR-t (Personal Video
Recorder — személyi vided rogzité) ad
a keztinkbe, amivel egy tv adés felvé-
tele se nehéz feladat:

mencoder -tv driver=v4l:width=
= 768:height=576 -ovc lavc

= -Tavcopts vcodec=mpeg4:

= vbitrate=$RATE -oac mp3Tame
= -Tameopts cbr:br=128 -o

= $FILE.avi tv:// -endpos $TIME
=> /dev/null 2>&1

Ezzel a paranccsal példaul a TV-bél
lehet felvenni, ahol az altalunk
megadhat6 valtozok: RATE (a vided
savszélessége), FILE (a felvételt
tartalmazo fajl neve), TIME (a felvé-
tel hossza).

100

Iliiiiil
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madchen(19+) >749

23:35 Fupball: WM-Saison
23:43 FuRball: WM-Quali
Weiterez Programm 3. 30O

betandwin.de: 10 Euro Wettbonus.....
WM-Quali....Z94-295 Gewinnen Sie?!.390
........ Kommentatoren.311
HMotorsport. ...
TEIMISs 6 0 00000
Snooker.......

TU*Prngrﬂmm...:.
Chat & Dating...700

777 Girls ab 19+ live lauschen 779

Zwanglosen Spa haben! 700

14 LIVE Xx%-Hardcore-Action 715

Fupball Rad Index

W 6. dbra Alevt: a legjobb teletext program
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Manapsag az internet koraban eltor-
pul a teletext jelentGsége, am ha nincs
éppen net, j6 ez is. Az Alevt szerintem
az egyik (ha nem a) legjobb teletext
program. Egy hidnyossaga van: nem
lehet kihtizni teljes képernydre.

Ha valamiért nem akar elindulni,
érdemes a jogosultsagokat megnéz-
ni, ugyanis a program a /dev/vbi
eszkozt hasznalja.

Hogy keriil egy TV tuneres cikkbe ra-
di6s program? Szamos TV tuner hasz-
ndlhato radio tunerként is, hiszen az
elektronika megvan, éppen csak kép
nem kell. A Radio program akar szo-
veges konzolon is hasznélhatd, mig

a Gradiohoz mar GTK kornyezet sziik-
séges. A beallitds nem bonyolultabb,
mint az asztali rddiénk behangolésa.

Hogy ma a digitalis TV-zés hajnalan
érdemes-e anal6g TV tuner kartyaba
beruhazni? J6 kérdés. Szerintem igen,
ugyanis a jelek szerint még minimum
3 év (egyesek szerint tobb, masok sze-
rint kevesebb) év sziikséges, hogy
csak digitalis jeleket tudjunk fogadni
Magyarorszagon. Ha pedig eljon a tel-
jesen digitélis korszak, még akkor se
lesz remélhetSleg gond, hiszen nagy
valdszintiséggel kaphat6ak lesznek
ugynevezett set-fop-box-ok, amik

a digitalis jelet anal6gga konvertaljak.

Meadve Zoltén
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
,Linuxolni”, de mér
korébban is ismerkedett
a szabad szoftverek vildgaval. Ha ép-
pen nem a gép elétt Ul, akkor fotdz-
gat, olvasgat vagy bicajozik.

Linux kernel
ftp://ftp.kernel.org/pub/linux/
kernel/

Xawtv, Motv, FBTV
http://linux.bytesex.org/xawtv/

Zapping
http://zapping.sourceforge.net/
cgi-bin/view

Tvtime
http://tvtime.sourceforge.net/

Mplayer/mencoder
http://www.mplayerhg.hu

Mplayer/mencoder (mirror)
http://www2.mplayerhg.hu

Alevt
http://www.goron.de/~froese/




W Az id Software csapatardl diohéj-
ban annyit érdemes tudni, hogy elsé
embere a vilag egyik legismertebb
programoz6 guruja John Carmack, aki
kezdettdl fogva a C nyelv megszallott-
ja, igy jellemzdéen FPS jatékaik motor-
jaért felels. Tarsfejleszt6ként, otlet-
gazdaként John Romero neve is felme-
rilt a korai id6kben, am 6 idGkozben
kilépett a cég kotelékébdl. Mivel az id
nem idegenkedik a Linux rendszerek-
t6l — az emlitett C nyelv meg ugye
ennek egyik alappillére — igy prog-
ramjaik mindegyikének van nativ
linuxos valtozat is. A binarisok elké-
szultét jelenleg Timothee Besset neve
és szaktudasa garantalja. Id6kozon-
ként a kifutd, jelentSs potencidllal mar
nem bird jatékmotorjaik forrasat GPL
licensz szerint megnyitjak, ennek
koszonhetGen a Doom 1/ Quake (1-3)
sorozat alapkddjai ma mindenki sza-
mara szabadon elérhetdek és felhasz-
nalhatéak. Emiatt kultuszprogramjaik
megujuldsanak nincs akadalya: elké-
pesztd tjjasziletéseknek lehetiink
szemtanui, fanatikus és szakértd
fejlesztGcsapatoknak hala.

Ez a jaték 1993-ban sziiletett, és a — szin-
tén id fejlesztésti — Wolfensteinen tallép-
ve gyakorlatilag megadta a kezd6lokést
e maig toretlen sikert mtifajnak.
Megjelenésekor ,felbolydult” a vilag:
volt, aki a nap 24 6rajaban Doom
addikciéjanak hodolt (80386 alapt,
DOS rendszert gépén...), de olyan is
akadt, aki tiltakozott a jaték brutalitdsa
és ,s6tét hangulata” ellen.

Megjelenése utan tobb millidan toltot-
ték le az akkor hatalmasnak szamit6
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1. dbra A Doom Legacy javitott képi vilaga

10 Mbyte méretdi, egy palyasort tartal-
maz6 demot ami nem csoda, hiszen
remek hangulatd, nagyon jo zenei ala-
festéssel talalt klasszikus jatékrol volt
sz6. Hivatalos, linuxos binarisa igen-
csak régi allapotot mutat: 320x200 fel-
bontas, szoftveres renderelés, szikos
bedllitasi lehet&ségek, minimalis
hangeffektek.

A Doom Legacy korszertsitett jaték-
motorja az eredeti doom.wad adatallo-
many koré épiti vilagat, melybdl 3D
grafikai hardveriink is kiveszi a részét:
a modellek textarainak bilinearis szG-
rése, a képzett fényeffektusok emészt-
het6vé teszik a régi jaték szegényes
képét. Természetesen nem szabad
»csodagrafikat” varni a programtol,

Ujjasziiletett legendak, avagy remake jatékok

Nemrég mutattuk be a Quake4 linuxos valtozatat. Most a fejlesztést iranyitd
id Software két orokifju jatékaval foglalkozunk, legalabbis linuxos remake
projektjeik gyors bemutatasanak erejéig.

viszont a tiszteletre mélté remake
magaban foglalja a Quake 2 menii-
rendszerét és a fejlettebb kezelési
lehetGségeket is (ugras, célzas stb).

A Legacy hivatalos honlapjan binaris
formaban érhetd el.

A 2 http://legacy.newdoom.com cimrdl
letoltott legacy.verzid.tgz fajl kicsoma-
goldsa utan a Doom (elsé és masodik
rész, Ultimate egyarant életképes)
adatallomanyat a mappa gyokerébe
masolva rogton indithaté az Gjjasziile-
tett jaték. Két startallomanyt tartalmaz
az emlitett konyvtar: egyikiik szoftve-
res renderelésre (természetesen X11
alapon), a masik pedig OpenGL API-ra
épit. Mentéseit kulturalt médon sze-
mélyes mappéankban tarolja. A projekt
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2. bra Doom, mint Doom3 mod: apja fia. Vagy inkabb forditva?

kiforrottsaga miatt igen népszerd.

Az eddigi legelképesztSbb probélko-
zas, a ,nagy oreg” Gjjaélesztését illets-
en Classic Doom for Doom3 névre
hallgat. Doom3 modként, Gjrairt adat-
csomagokkal adja vissza a régmult
érzéseit (mindezt a tobb mint 10 éves
jaték palyainak teljes tGjraképzésével
és ,ujrafutdzott” zenével). A modosi-
tott valtozat a friss jatékmotorra épit,
felhasznalva az Gj textarakat és fizikat.
Hardverigénye Doom3 szintd, igy csak
erds géppel érdemes nekiesni, kii-
lénben ez a varazslatos vildg egy
szaggato és idegesitd jaték benyo-
masat fogja kelteni.

A jaték a D http://cdoom.d3files.com
oldalrdl letoltve, a telepitett Doom3
gyOkerébe kibontva abbdl indithato,
mods almeniijét hasznédlva. Az oreg
Doom itt ultramodernnek hat — azt el
sem merem képzelni, mennyi mun-
kaba telt a palyak adatait ajraképez-
ni... Mentéseit személyes mappank-
ban tarolja. Kihagyhatatlan darab,
felemel6 élmény — béta allapotat
meghazudtoléan. Bar mod jellege
miatt nem klasszikus remake,

de személy szerint minden id6k
modifikaciéinak mindenkori

kiralyat tisztelem benne.

Quake

1995-ben, az el6dok ,hamis” 3D
vilagan tallépve jelent meg a gotikus
vilagban jatsz6d6 Quake. Mind a mai

napig a ,legaddiktivabb” FPS jatékok
egyike: az aktiv szervereken futd
bajnoksagok allando résztvevdie.
Az engine val6di 3D leképezést
hasznal, kezdetben csupan a nagy-
nevi 3Dfx cég Glide API-jat timo-
gatta a szoftveres renderelés felett.
Nagyon jol eltalalt palyak, félelme-
tes ellenfelek, j6 kezelhetdség,
adrenalinnéveld zene jellemzi
—igen el6kel§ helyet foglal el a PC-s
jatékok kozott.
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3. bra A FUH szingazdag és effektdus vilaga
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A D http://www.fuhquake.net oldalon
elérheté FUH Quake projekt a GPL
licensz szerint publikalt Quake jaték-
motor forrasat foltozza és egésziti ki
ajabb képességekkel. Szoftveres és
OpenGL rendereléssel egyarant elbol-
dogul, természetesen az eredeti Quake
adatallomanyaibodl renderel. A remake
jaték rendkiviil latvanyos, képi
effektekben gazdag, mikdzben hard-
verigénye mindehhez képest szerény.
A Loki Installers for Linux Games
csapata a kodot disztribaciéfiiggetlen,
eldre forditott binarisként terjeszti
javitott texttrakkal és egyéb nyaldnk-
sagokkal ,0sszedrétozva”, val6jaban
EQuake projektként.

Telepitése utan (rootként elinditjuk

a 2 http://liflg.org oldalrdl letoltott
equake.verzid.run dllomanyt) lathato
lesz, hogy egyarant tartalmaz szoft-
veres és OpenGL rendereléshez
tartozo inditokat is. Igény szerint
almappajaba masolandé az eredeti
jaték két *pak allomanya, az ott 1évd
dem¢ adatokat feltlirva. A FUH a mai
Quake vilag egyik alappillére, minden
remake projektek egyik iskolapéldaja.
A D http://tenebrae.sourceforge.net ol-
dalon elérhetd csapat az eredeti jaték-
motort és kiegészits allomanyait gy
programozza Gjra, hogy ezaltal a kod
képességeinek listdjaban fellelhetd

a friss Doom 3 kddhoz tartoz6 para-
méterek némelyike is. A Tenebrae
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rist, kiegészité override texttrakat,
dem¢ pakot tartalmaz), igény szerint
a Quake pakjainak /$path/id1 mappa-
ba masolasaval éleszthetd fel a jaték,
mely felhasznaloként kiadott tenebrae
paranccsal indithat6. A Tenebrae

a FUH igen komoly alternativdja, az
Gjjasziiletett programkéd pedig egy
szemet gyonyorkodtetd technikai
brillirozas.

[rasom messze nem torekszik teljes-
ségre, mivel jelen téma a cikk tobbszo-
r6s terjedelméig elemezhetd — nem
beszélve arrdl, hogy természetesen
léteznek egyéb életképes kodok is
(Doom’sDay, OpenQuartz stb). Azon-
ban az itt emlitett megoldasok kifor-
rottsaguk altal a régi jatékok hangula-
tara szomjaz6 Linux megszallottakat
minden tekintetben képesek kiszolgal-
ni. Fanatikus fejlesztdik profi hozzaal-
4. abra A Tenebrae Doom3-szer(i grafikai effektekkel dolgozik lasa és az id Software szabadon elér-
het6 forraskédjai egytittesen komoly
potencidlt hordoznak: barmely meg-
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néven ismert kod jellemzSen fémes videdkartyan el sem indul. Telepitése nevezett jaték észrevétlentil csempészi
latvanyt, bump mapping effektekkel szintén gyerekjaték: rootként inditva vissza a héskort, Linuxot futtaté

és val6s id6ben szamitott drnyékok- a — FUH gyanant mar emlitett — gépunk képernydjére.

kal dolgozik — ennek megfelelGen S http://liflg.org oldalrdl letoltott, tele-

hardverétvagya is magas: programoz-  pitébe dgyazott tenebrae.verzid.run Kovics Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
haté arnyal6 egységet nélkiil6z6 alloményt (mely el6re forditott bina- Quake fanatikus
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