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A szerkesztdi tevékenységnek van
néhany érdekes ,mellékhatasa”.

Az egyik ilyen a gyakori idSutazas.
Az hagyjan, hogy az ember j6 egy
hoénappal kordbban olvashatja a Linux
Journal anyagat, mint a ,t6bbiek”.

Az mar sokkal érdekesebb, hogy ma
reggel, mikor alland¢ szerzStarsam-
mal, Kuksi professzorral sétaltunk,
még esett a ho, de én mar koriilbeliil
tudtam, milyen cikkek jelennek majd
meg a Linuxvildg janiusi szamaban.
Szintén érdekes érzés a ,kozszerepld-
vé” vélas, ami a lapkiadasnak ugyan
természetes kovetkezménye, mégis
meglepetéseket okozhat a gyanttlan
szerkesztének helyenként és id6n-
ként. Aki ugyanis kozépen all, az

- ha akarja, ha nem, ha szamitott ra,
ha nem - egyszerre kap csendesen
elmondott j6 tandcsot és korlatolt
bekiabalast, egyszerre lathat szakmai
tudassal parosult szerénységet és
gondolatilag zavaros am jol fejlett
kispolgari 6ntudatot. Ezt a ztirzavart
hivjak tomoren demokracianak,
amelynek a végkifejlete alapvetSen
attol fiigg, mennyire képes megdrizni
az egyensulyat.

No, de vissza a jelenbe, a marciusi
szamhoz.

A Magazin rovatban Novik Aron

a Wiki jelenségrdl ir, mig Rdcz Zoltin
a ,kernelmagyaritasi projekt” torténe-
térdl és elérehaladasarél szamol be.

A Fejlesztdi sarok ebben a szamban
T6th Péternek és Radics Péternek
jutott. E16bbi szerzénk az OpenGL
programozassal foglalkoz6 sorozatot
folytatja, mig utébbi az XML rejtel-
meibe kezdi bevezetni az olvasot.
Napjaink egyik slagertémaja

a virtualizaci6, ami kicsit leegyszerd-
sitve olyan szoftveres megoldasokat
takar, melyek segitségével az egyik
operacids rendszer a masikon futtatha-
t6. E téren az egyik elsS, és ma is igen
népszerd megoldas a VMware céghez
fiz6dik, amely nemrég VMware
Player néven elkészitett egy ingye-
nesen hasznalhat6 gépemulatort.
Err6l szol Szildagyi Attila cikke.

Vécsei Baldzs a Latex hasznalatardl in-
dit sorozatot, amire azonnal ,rdkontra-
zott” Kovdcs Levente, aki a Kile nevti,
»amit latsz azt kapod” tipust Latex
szerkesztGt mutatja be. Es ha mér

a szovegszerkesztésnél tartunk,
Horvith Ernétél megtudhatjuk, mire
szamithatunk, ha dokumentumainkat
kalénbozé szerkesztSk illetve kiilon-
boz6 platformok kozott hordozzuk.

A kozvélekedés szerint semmi jora,
am ahogy Ernd cikkébdl kideriil,

a helyzet ennyire azért nem stlyos.

Az alkalmazasokrodl sz616 rovatot
Fiilép Baldzs cikke zarja, amely egy
egyszerl de nagyszerd diagramszer-
keszt6t ismertet.

Uzemeltetésrdl sz616 rovatunkat Téth
Virgil Zoltdn nyitja az IPCop bemuta-
tasaval. Olcson vett laptopra Linuxot
telepiteni sokak szerint ,nagy kaland”.
Hogy ez mennyire igaz (vagy nem),
azt mutatja meg nekiink Téth Péter.
Vannak persze manapsag mas kalan-
dok is. Vehetiink példaul 64 bites
rendszert akar otthonra, és kiprébal-
hatjuk, hogy futnak rajta régi, j6l be-
valt alkalmazasaink. Ezt a kalandtarat
Medve Zoltin vezeti. Szabé Zoltintol
az iskolai rendszerek tizemeltetésébe
nyeriink Gjabb bepillantést, Siitd Jdnos
pedig a clapf spamsz(ir6rdl irt,

amit — nem mellesleg — § maga fejleszt.
A Grafika, multimédia rovatban folyta-
todik Lelovics Zoltdn Scribus sorozata,
de sz6 lesz egy digitalizal6tabla telepi-
tésérdl, a fraktalokrdl, meg a szaguldas
Oromérdl is.

Kellemes id6toltést, jo szérakozdst
kivin a Linuxvildg stdbja!
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Q Ki ne utélna azt, amikor legszebb
-2 almat szakitja meg az ébreszt6ora

T csorgése? Igy lehetnek ezzel az aXbo
© fejlesztdi is, akik raadasul azzal is tisz-

SKa

taban vannak, hogy a mély alom nydijt

igazan jo pihenést a szervezetnek.
Akit ekozben felkeltenek, az tigy fogja
érezni, mintha semmit se aludt volna.
Készitettek tehat egy csuklépantot,

amely viselGjének alvas kézbeni moz-
gasabol képes kovetkeztetni az illetd

almanak mélységére, és a vele vezeték

nélkili 6sszekottetésben allo ébreszts-
oraval kozli a keltés megfelel id6-
pontjat. A tulajdonosnak csak azt

kell megadnia, hogy mely idészakban
kivan felkelni, ezt kovetGen mar a ké-
szlilék hatarozza meg az ezen beliil
leginkdbb megfelel§ pillanatot. A fris-
sesség mindennapos érzése 50 ezer
forintért koltozik be a halészobankba.
S www.axbo.com

Végleges SealMonkey

A SeaMonkey Council bejelentette

a SeaMonkey internetes programcso-
mag 1.0-s valtozatat. A nyilt forrasua,

a Mozilla Application Suite alapjaira
épitkez6 csomag webbongészét, levele-
zGprogramot, WYSIWYG stilustt web-
lapszerkeszt6t és IRC-tigyfélprogramot
foglal magaba. Természetesen az alkal-
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mazasok jellege, miikddése nem sok
tjdonsagot tartogat azoknak, akik

mar ismerik a Mozilla alapitvany &ltal

a tovabbiakban nem fejlesztett Mozilla
Application Suite-et, illetve a régebbi
Netscape Communicatort, az aprobb fej-
lesztések, javitasok az 6 szamukra is tar-
togathatnak kellemes meglepetéseket.
S www.mozilla.org/projects/seamonkey

Minden helyzetre

in

Graphics Media
Accelerator 900

Raptor 766X jelzéssel két VGA-
kértyaval ellatott hordozhato sza-
mitégépet mutatott be az Xtreme
Notebooks.com. Az Intel 915 GM lapka-
készletre épiil§ gép eleve tartalmazza
az Intel beépitett grafikus vezérldjét,
amely visszafogott teljesitményével

— mérsékelt fogyasztas mellett — kivalo-
an megfelel az irodai jellegi munkdk
elvégzéséhez. Amikor pedig a szoveg-
szerkesztés és a tablazatgyartas véget
ért, és kezdddik a jaték, a masik vezér-
16, egy PCI Express felulett nVIDIA
6600 MXM veszi at a vezérlést.

A 154"-0s, szélesvasznt kijelzével fel-
szerelt gép a vasarlo kivansaga szerint
széles tartomanyban testreszabhato,
akar 2,26 GHz-es Pentium M pro-
cesszorral és 2 GB memoridval is
megrendelhetd. Tovabbi érdekessége
a Silent Mode gomb, amellyel a beépi-
tett ventilatorok zaja mérsékelhetd,
amennyiben a kornyezet igy kivanja.
S www.xtremenotebooks.com

DB2 a népnek

Az IBM elérhet6vé tette a DB2
Universal Database Express Edition
DB?2 Express-C, vagyis kozosségi valto-
zatat. Az Express-C kiadds ingyenesen
letolthetS az IBM honlapjérdl, és a fej-
lesztdk arra is jogosultak, hogy sajat
termékeik mellé csomagolva tovabb-
adjak a végfelhasznal6knak.

Az Express valtozat természetesen

a nagyvallalati jellegd szolgaltatasokat
nem biztositja, azonban igy is képes
legfeljebb 2 db processzor és 4 GB me-
moria kezelésére, ami belépd szinten
béségesen elegenddnek ttinik. Az in-
gyenes DB2 Linux és Windows alatt,
32 és 64 bites gépeken futtathato.

Multimédias CyberLink-Linux
A féként

H DVD-lejatsz6
Cyw,_“nk_; alkalmazésa-

rél ismert,
de mas termékeket is kinalé Cyber-
Link bemutatta legtijabb, Power-
Cinema Linux nevd termékét,
amellyel, mint allitjak, otthoni széra-
koztat6é kozpontta lehet alakitani egy
linuxos szamitégépet. A PowerCinema
Linux — kell6 hardveres hattérrel —
az analog és digitalis tévé- és radi-
adésok vételére egyardnt alkalmas,
valamint kezeli a teletextes adasokat
és az elektronikus mdsorfiizeteket is.
A mindossze 10 masodperces inditasi
és ledllitasi idejd program divatos,
3D-s kezeldfeliilettel rendelkezik, ami
a taviranyitos vezérlési lehetSséggel
parositva a szérakoztatéelektronikai
késziilékekéhez teszi hasonléva
a szamitogép viselkedését. A széles
korden testreszabhaté csomagot
jelenleg csak az eredeti késziilék-
gyartok érhetik el.
> wwuw.cyberlink.com
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Nagy a vilag, a technokrata izlés mel-
lett békésen megfér a konzervativabb
formatervezés is. Kivalé bizonyitéka
ennek a holland Guido Ooms kinalata,
amely fadgakba épitett USB kulcsokkal
bévilt. A kulesok ranézésre, gocsortos-
ségiik okan a mindennapi életben
kevésbé ttinnek praktikusnak, am
ennyit — valamint 20 és 50 ezer forint
kozotti arat — igazan megér a szom-
széd USB kulcsatél val6 kiilonbozéség.

Aki a praktikumot is szem el6tt kivan-
ja tartani, az inkabb a Studio Leung
kinalatabdl valogasson. A kemény
fafajtak mindig is minéséget sugalltak,
nosztalgikus alkatok esetleg gyermek-
kori épitdkockaikat is felidézhetik

a szogletes fadarabokba épitett USB-s
adattarolok lattan.

> www.oooms.nl

S www.studioleung.com

Samba 4

Bemutattak

a Samba csomag
legtijabb, 4-es
szamot visel6 val-
tozatat — egyelGre elézetes jelleggel.

A windowsos fajl- és nyomtat6szolgal-
tatdsok helyettesitését célz6 csomag
LDAP-kiszolgaléval és Kerberos kulcs-
kezeléssel béviilve immar az Active
Directory kivéltasara is alkalmas

lesz, illetve képes lesz tartomanyi
felhasznél6kezelési szolgaltatasok biz-
tositasara. Emellett tovabbi fejleszté-
sek is torténtek, a Samba csomagba
beépitették a SWAT webes feliigyeleti
eszkozt, az Gj parancsfajl-készitési
feliilet révén Javascript alapti prog-
ramok is kapcsolatba léphetnek

a szolgaltatassal, valamint Gj virtudlis
fajlrendszeri funkcidk is megjelentek.
A Samba fejleszt6i hangstlyozzdk,
hogy egyeldre elézetes, példaul

samb
S@_’/_?//_JQJ

a nyomtatast nem is tamogaté valto-
zatrdl van sz9, amelynek termelési
kérnyezetben val6 hasznalatat mar
csak a véglegesitésig varhato valtozta-
tdsok nagysaga miatt sem javasoljak.
S www.samba.org

Drot nélkiil, aram nélkiil
m  Kétaj, Power over
' Ethernet-képes,

vagyis a tapellatast az
= Ethernet halozat kabe-
1én fogad6 Wireless-G
hozzaférési pontot do-
bott piacra a Linksys.
A WAP54GP jelzésti késziiléket beltéri,
mig a WAP54GPE jeli késziiléket kiil-
téri hasznélatra ajanljak, illetve jelle-
giikbdl fakaddéan olyan helyekre, ahol
a hozzaférési pont telepitésére ugyan
sziikség van, &m az dramellatas kiépité-
se talsagosan sok problémaval jarna.
A két 4j hozzaférési pont timogatja
a WEP és a WPA szabvanyt, tovabba ez
év elsé negyedévének végére varhatod
az a belséprogram-frissitést, amelynek
révén mar a WPA2-t is ismerni fogjak.
A kényelemért sajnos meg kell fizetni,
a kiiltéri WAP54GPE éra jelenleg
szazezer forint kortl alakul.
S www.linksys.com

Osszehiztak

Egy SRAM formajaban els6ként az
Intelnek sikertiilt teljes értékden
tizemeld, 45 nm-es eljarassal késziilt
lapkat elGéllitania. A kdvetkezé gene-
raciés lapkak mar ilyen eljarassal ké-
sziilnek majd — igaz, egyeldre a jelen-
legi, 65 nm-es csikszélességgel késziild
termékek is jdonsdagnak szamitanak
az atlagfelhasznalok korében, és maga
a cég is csak két gyarat tudta atallitani
erre a technolégiara. A kisebb csikszé-
lesség a jelenlegi lapkakéhoz képest
otodakkora szivargasi aramot ered-
ményez majd, igy f6ként a mobil
késziilékek kedvezdébb fogyasztasaban
a kisméretd késziilékek kénnyebb
miikddtetésében, no és persze

a villanyszamlaban jelent majd elényt.
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tovabbiakban nincs sziik-
ség a ksymoops eszkozre
ahhoz, hogy a 2.6-0s kernel

alatt dekédolhassuk az OOPS ftize-
neteket. A visszafejtést immar maga
a kernel is képes elvégezni, feltéve
hogy forditaskor bekapcsoljuk

a CONFIG_KALLSYMS opciot.

Ez a kiegészités lehet6vé teszi,

hogy ha az altalunk futtatott rend-
szermag valamiért panikszertien
leall, a képernydre kiirt adatokat
egyszertien bemasoljuk egy jelentés-
be, és elkiildjiik azt a linux-kernel
levelezési listara. Bar a kernelpanik-
kal kapcsolatban kényelemrdl beszél-
ni talan némiképp koltéi talzas,
azért ez a szolgaltatas valamelyest
megkonnyiti a tesztel6k és egyéb
szenvedd alanyok életét. A 2.4-es fa
tovéabbra is a ksymoops-ra hagyatko-
zik, s6t teljesen valdszintitlen, hogy
a fenti Gjitas bekertiljon ebben a val-
tozatba, hiszen annak pélyafutasa
lassan a végéhez kozeledik. Marcello
Tosatti végiil megnyerte az Gjitasok-
kal szemben a 2.4-es mag stabilita-
saért folytatott csatat, a jovében
pedig varhatéan még a jelenleginél
is szigortbban fogja elbiralni,

hogy mi keriilhet be ebbe a faba.

8 Linuxvilag

Pantelis Antoniou megirta azt

a kiegészitést, amelynek segitségével
a szabvanyos 8250-es soros kommu-
nikdciés meghajton keresztiil lehet
kommunikélni az AMD altal gyar-
tott Au1x00 beagyazott processzor-
ral is. Ami azt illeti, killonsebben
nagy beavatkozasokra nem volt
sziikség, mivel a problémat csupan
az jelentette, hogy az Aulx00 regisz-
terei mas eltolasi cimeken vannak,
mint amire a 8250-es meghajté szami-
tott. Ezt az eltérést értelemszertien
egy megfelel§ leképezéfiiggvény
segitségével lehetett athidalni.

Ezen kiviil ki kellett iktatni a mo-
dem allapotvaltozasaival kapcsolatos
megszakitasokat, mivel az Au1x00
csalad nem minden tagja timogatja
azokat. A sziikséges részek egyeldre
#ifdef blokkok formajaban kertiltek
be a kédba, de a végleges alakot
nyilvan majd a fejleszt6i kozosség
vitaja fogja eldonteni. Bar az #ifdef-
ek hasznalata mostansag erds szem-
6ldokrancolast valt ki a pedansabb
fejleszt6k korében, az igazsag az,
hogy az ilyen szerkezetek hasznalata
a kernelforrasban egyelGre teljesen
altalanosnak nevezhetd.

Jaya Kumar elkészitette az AMD
Geode CS5535 audioeszkozoket
tamogaté kodot, illetve folvallalta

a CS5535-6s ALSA meghajto fejlesz-
tésének koordinalasat. Ami azt illeti,
a dolog egészen konnyen ment.
Szinte senkinek nem volt szakmai
ellenvetése a kod kialakitasaval kap-
csolatban. Még maga Andrew Morton
is atnézte a forrast, de ¢ sem talalt
benne semmilyen komolyabb hibat.
A fejleszt6i csapat tervezi az SPDIF
tamogatas megval6sitasat is, de Jaya
maris jelezte, hogy neki nem all
moédjaban azt tesztelni. A CS5535
gyakorlatilag egy a GX 533@1.1W
processzorhoz és egyéb Northbridge

Mi ujsag a rendszermag fejlesztese koriil

Osszetevékhoz tervezett kliensesz-
koz, amit elsésorban beagyazott
eszkozokbe szannak. Ami a rendszer
Linux alatt torténd hasznalatat illeti,
megvaldsithaté a fejlesztk eredeti
elképzelése is, de az sem kizart,
hogy valami egészen brilidns
csavarral valamiféle alternativ
felhasznaélasi méd honosodik

majd meg linuxos korokben.

A kernel.org tartomany elsédleges
kiszolgal6ja atkoltozott az Oregoni
Allami Egyetem Nyilt Forrdsii
Laboratériumdba (Oregon State
University Open Source Lab),

mivel itt nagyobb savszélesség,
nagyobb kiszolgaloszemélyzet és
jobb adatmentési lehetdségek allnak
rendelkezésre. Javier Henderson
sajat keztleg, egy maganrepiil6-
gépen széllitotta el a gépet az Gj
helyre, hogy ezaltal is csokkentse

az allasid6t. Aki kivancsi az ese-
ményre, latogasson el a D http://
osuosl.org/photos/kernel/view cimre
és tekintse meg az ,egy koltozés
képei” cimd fotokiallitast.

Az Gj helyen azért akadt néhany
megoldandé probléma is. Gondok
voltak a kernel.org tartomany

mas gépeire valo tiikrozéssel,

illetve el6jott egy olyan helyzet,
amikor a kiilonb6z6 csomépontok

a git tar kiilonboz6 valtozatait
hordoztdk, igy a fejleszt6k szamos
hibatizenetet kaptak, amikor sajat
forraskéd-allomanyukat a Linus
Torvalds altal fenntartott fahoz
akartdk szinkronizalni. Mindazo-
naltal a fenntartoknak mostanra
sikertilt kivasalni ezeket az apré
gytrddéseket és a kernel.org ismét
tokéletesen miikodik.

A Linux bootolasért felel6s kédja

— mint szamos mas, ha nem az ¢sszes
operaciés rendszeré — meglehetésen
Osszetett és kissé zavaros.



A kozelmaltban ugyan volt egy
elvetélt probéalkozas a rendbetéte-
lére, de ez csak annak felismerésé-
re volt j6, hogy a dologhoz varha-
téan sokkal tobb idGre lesz sziikség,
mint azt eddig gondoltak. Etienne
Lorrain, aki 1998 6ta foglalkozik

a bootkdd fejlesztésével végiil

agy hatarozott, hogy az eddig
hasznalt gubancos assembly ko-
dot atirja szikrdzoan tiszta C-re.
~Apr6 mellékhatasként” ezt csak
agy tudta megtenni, ha felfiiggeszti
a LILO és GRUB rendszertoltck
tdamogatasat. Igaz ami igaz, Etienne
szamos kival6 kiegészitést készi-
tett az Gj kodhoz. Megsziintettet

névvaltassal fejezik ki
a szervezGk nyitottsdgukat
a webes technologiak és

megoldasok szélesebb spektruma felé.
Onmagéban a 1épés nem meglepd,
hiszen az évek elteltével egyre tobb,
nemcsak kizarélag PHP-s témaval fog-
lalkoz6 el6adas hangzott el. Egyarant
teret kaptak a kliensoldali technikak
és az altalanos webes kérdések is.

A megtjulast a rendezvény 4j kiils6be
bujtatott honlapja és fejlédést, kozos-
ségi indittatast tiikkr6z6 logdja is jelzi.
A konferencia f6 célja tovabbra is

a szakmai tapasztalatszerzés és a szak-
emberek, fejlesztdi csoportok szdmara
biztositott kotetlen férum. Idén

a PHP-fejlesztGk mellett a Java, .NET,
Ruby, Perl és Python nyelv szerelme-
seinek is nytjtanak izgalmas témakat
a szervezOk. A gazdag programot
htisz el6adas és az ebben a sorozatban
Gjdonsagnak szamité a web jovGjérdl

a kernel méretével kapcsolatos
Osszes korlatozast, lehetévé tette

a BIOS-hoz val6 hozzaférést,

de ahogy Pavel Machek ramutatott:
,Volt nekiink egy csiinya assembly
bootkédunk. Most van egy csodaszép
C-ben megirt viltozat, ami viszont
nem kompatibilis se a LILO-val,

se a GRUB-bal. Akkor ez most

mire is jo nekiink?”

Stephen Hemminger a  http://
linux-net.osdl.org cimen létrehozott
egy 4j wikit a Linux halézati doku-
mentacidja szamara. Itt barki elhe-
lyezheti a hal6zatok kezelésével
kapcsolatos dokumentéciéit. A 1épés
egyesekbdl, példaul Greg Kroah-

Aki rendszeresen figyelemmel kiséri a hazai webes rendezvényeket, bizonyara
izgatottan varja mar a tavaszt, vele egyltt a PHP Konferenciat. Hét nagy sikeru
PHP rendezvényt kévetéen a Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tarsasag
Web Alkalmazasok Fejlesztése Szakosztalya (NJSZT WFSZ) 6rommel jelenti

be U], Magyarorszagi Web Konferencia 2006 rendezvényét, amely marcius
18-an, szombaton kerul megrendezésre. Az esemény hazigazdaja ez alkalom-
mal is ELTE Radnéti Miklés Gyakorldiskola.

folytatott kerekasztal-beszélgetés ga-
rantalja. El6térbe kertilnek a web 2.0
megoldéasok, de idén is remélhetiink
érdekességeket akadalymentesség és
fejlesztési modszertan témakorokben.
A Web Konferencia 2006 szakmai szin-
vonalat a sokéves tapasztalat, korabbi
rendezvényekrdl ismert illetve pro-
fesszionalis szakemberek koziil felkért
4j el6adok és a latogatdi visszajelzések
teszik idén is felejthetetlenné. Eztttal
a rendezvény szakmai partnere lesz

a W3C Magyar Iroda is.

Hartmanbol némi ellenkezést

valtott ki. Kroah-Hartman szerint

a 2 http://wiki.kernelnewbies.org
cimen régoéta létezik egy ugyanilyen
wiki, ahol Stephen nyugodtan elhe-
lyezhette volna az éltala fontosnak
itélt dolgokat. Természetesen Stephen
valasza sem maradt el. Szerinte wikik
eddig is voltak és ezutan is lesznek.
Ami meg a mingséget illeti, mindkét
hely tartalma egészen jonak ttinik,
és az sem kizart, hogy egy napon
majd egyesiil a két tartalom.

Linux Journal 2006. 142. szam

Zack Brown

| Magyarorszagi
~ Web Konferencia
2006.

A konferencian val6 részvétel ingye-
nes. Az elhangzott el6adasok anyagai
a megszokott médon elérhetdk lesz-
nek a konferencia weblapjarol. Addig
is a késztil6désrdl és minden tovabbi
részletrél folyamatosan téjékoz6dni
lehet a konferencia honlapjan,

mely a 2 http://web.conf.hu/2006/
cimen talalhat6. A rendezvény-
sorozat RSS csatornaja is elérhetd

a 2 http://web.conf.hu/rss cimen.

Varunk mindenkit sok szeretettel!

2006. marcius 9

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

okan nem mernek belevagni
s abba, hogy sajat kernelt fordit-
sanak, mert nem beszélnek jol
angolul. Igaz ugyan, hogy ez az indok
kicsit instabil labakon &ll, hisz a szami-
tastechnika nyelve mint tudjuk az
angol. Akinek van valamelyes érzéke
a digitalis technikahoz, az a gép el6tt
iilve akarva-akaratlanul is elsajatitja
a nyelv alapvetd kifejezéseit, szavait.
Ez igy természetes, de mi a helyzet ak-
kor, ha a felhasznalénk nem akar sem-
mi mast, csak hasznalni a szdmit6gép-
ét. ,Akkor ne forditson kernelt, mert
nem neki valo.” — hallom a valaszt.
De azért ne legyiink ilyen szigortiak.

Minden kezdet nehéz

A kernelkonfiguralasra egyrészt ra kell
érezni és ismerni kell géptink felépité-
sét, masrészt meg a dolog ,mdveleti
szinten” tényleg nem bonyolult: csak
be kell jelolgetni a megfelel6 opcidkat.
Természetesen a valésdgban ez nem
ennyire egyszert, mert a megfelel§
ismeretek hidnyaban kihagyunk vala-
mit amit6l nincs hang, hal6zat vagy
akar billentytizet...

Szerencsére ezzel kapcsolatban sziile-
tett mar rengeteg kivalé dokumenta-
ci6, amelyek 1épésrél-lépésre elmagya-
raznak mindent. A figyelmetlenség el-
len persze nincs védekezési médszer.
Aztan lehet, hogy az el6ébb emlitett
egyszerd felhasznal6 csak ki akar pré-
balni valamit, amihez viszont kell egy
4j, egyedi kernel. A valtoztatds lénye-
ge lehet a felesleges részek illetve
modulok eltavolitasa, de nem ritkan
el6fordul, hogy az éltala vasarolt Gj
hardvert (hangkartyat, infraportot

és igy tovabb) nem tdmogatja az altala
hasznalt kernelvaltozat. Aztan ha
ilyenkor kérdezni mer egy férumon,
sajnos gyakran el6fordul, hogy segit-
ség gyanant vagy a szétaroldalt vagy
egy nyelviskola linkjét kapja.
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Kernel magyarul

Ebben az esetben két lehet6ségiink
van. Nekiallhatunk sz6rdl szora lefor-
ditani meniipontokat, ami meglehetd-
sen hosszadalmas, ha beleszamitjuk,
hogy szamos opci6 csak a hozza tarto-
z6 stugo alapjan érthet6 meg. Kereshe-
tiink azonban egy olyan dokumentu-
mot is, amelyben megvan a forditas,
és némi magyarazat is. Nem is olyan
régen megfogant egy ennél ltalano-
sabb megoldas 6tlete is: honositsuk

a kernelkonfiguralas tizeneteit...

Torténet

Az egész onnan indult, hogy kortilbe-
lal egy évvel ezel6tt a Linuxforumon
(® www.linuxforum.hu) felvetette
valaki: miért ne lehetne honositani

a kernelkonfiguralast? Az 6tlet — mint
mar megszokhattuk — heves indulato-
kat valtott ki. Voltak mellette és ellene
egyarant. Sok valéban megfontolandé
ellenérv elhangzott (az informatika
nyelve az angol, nehéz allandé6an fris-
sen tartani) néhanyan mégis agy don-
tottiink, hogy belevagunk a dologba.
Aztan lassan de biztosan érdektelen-
ségbe fulladt a dolog, nem csatlakoz-
tak hozzank Gjabb emberek, de aztdn
egyszer csak valtozas tortént: Jott Egry
Gdbor (gabaman), aki fantaziat latott

a dologban. Ekkor alakult ki pontosan
a cél és szervez6dott meg a munka
menete. A projekt hamarosan felke-
riilt a SourceForge-ra , The Linux
Kernel Translation Project” néven

(@ http://tiktp.sourceforge.net) és

ezzel egyiitt hamar nemzetkozivé
nétte ki magat.

Az oldalon megtalalhat6 minden fontos
informaci6, tobbek kozott a killonbozs
nemzetek jelenlegi forditasi ardnya.
Vannak, akik — készonhet6en a sok lel-
kes forditonak — mar el is késziiltek. Mi
magyarok jelenleg 64%-on allunk, ami
egészen jo arany ahhoz képest, hogy 3-
4 embernél t6bb nem dolgozott eddig.

A honositas folt (patch) formajaban ér-
het6 el a projekt honlapjan. Ezt a ker-
nelforras konyvtaraban kell kicsoma-
golni (tigyeljiink a verziészamok egye-
zésére) és megfoltozni vele a kernelt.
Ezt kovetSen, ha minden rendben
ment, akkor a make menuconfig illetve
make xconf1ig feliilete mar az anya-
nyelviinkon olvashaté. A 64%-os allas
azt jelenti, hogy a mentipontok telje-
sen magyarul vannak, viszont a stgo-
szovegek egy része még angol.

Csatlakozz te is!

A forditast onkéntesek végzik, akik
szabadidejiikbdl dldoznak arra, hogy
segitsenek nekiink. Sajnos kevesen
vagyunk, igy minden segité kéz szamit.
A feladat nem nehéz, csak le kell iilni és
csindlni. Aki kicsit otthonosabban mo-
zog az informatikai szaknyelvben, an-
nak nem lesz nehéz, ezen kiviil vannak
nagyon jol hasznalhat6 on-line sz6ta-
rak, illetve szétarprogramok. Forditas-
hoz a gtranslator vagy kbabel progra-
mokat ajanljuk, ezekben j6l nyomon
kovethetGek a leforditott, forditand6
illetve ellenérzésre var6 szocikkek.

Ha van kedved tenni valamit a nyilt
forrasa vilagért, akkor latogass el a pro-
jekt oldalara és jelentkezz. Ha egyszer
elkésziil az egész forditds, akkor mar
csak a frissebb kernelverzi6kban meg-
jelend Gjdonsagokat kell forditani azaz
minimalis munkaval karbantarthat6
lesz a nyelvi modul.

1 Récz Zoltan
(razoli@linuxforum.hu)
Jelenleg egyetemista az
| ELTE informatika-mate-
matika tanari szakan.

A Linuxszal két éve
kertlt kapcsolatba az UHU 1.0 kap-
csan. Fél éve egyetlen operacios rend-
szer van a gépén: egy Debian Sid.



Wiki es a tudasalapu tarsadalom

Valészintlileg sokunkkal eléfordult mar, hogy valamelyik keresé az egyik
kulcsszéra egy wiki(pedia) oldallal tért vissza elsé talalatként. Nos ez egyaltalan
nem véletlen! Ha egy mondatban kéne 6sszefoglalni a wiki-jelenséget, akkor
azt mondanam, hogy az eddigi csak olvashaté webtartalom helyett eljott az
irhaté-olvashaté oldalak kora.

3 Belepes
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egy keveset a cimben jelzett wiki-
filozofiardl is. Talan ideje a Révai és
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Udvdzliink a Wikipédiiban, a szabad enciklopédidban, amit barki szerkeszthet.
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hiszen a wikipedia tobbnyelvd alkal- s meg a 128
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mazas. A magyar valtozat is egészen
jol all, mar a t6bb mint tizezer sz6-
cikket tartalmaz. Az oldal egyfeldl
hasznalhato lexikonként, hiszen ha
betitiink egy kulcsszot, nagy valdszi-
niiséggel egy lexikon-oldalt kapunk
vissza a témaban. Nagy elénye, hogy
a porszagu, tobb polcnyi lexikonokkal
szemben itt nincsenek a fizikai mére-
tek altal behatarolt korlatok, a szocik-
kek szerzdi legjobb tuddsuk szerint
tetszéleges terjedelemben kifejthetik
a témat. A rendszer ezen kiviil szdm-
talan otletes szolgaltatassal igyekszik
tallépni az egyszerd lexikonokon, hi-
szen idézetgytdjteményt, médiatarat,
szbtarat és fajbesorol6t is talalunk

a testvérprojektek kozott. Ha pusztan
a gyakorlati kezelhet&séget tartjuk
szem el6tt, akkor 6tos alara vizsgazik
a Wikipedia.

Magukat a szécikkeket nagyon
konnyd megtaldlni, ha nincs pontos
talalat, akkor a részleges egyezések
listajat is megkapjuk, vagyis mind-
azon szocikkeket, ahol szerepel

1Ak a7 ar duse AN dus 1507
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a keresett sz6. Sok dbra és hanganyag
is tartozik a lexikonhoz. Akkor hogy-
hogy 6t6s ala? A sebessége miatt.

A legrosszabb idépontjaiban

a Wikipedia vanszorog, a nagy
mértékd felhasznaldi beavatkozasok
miatt nagyon lelassul. Persze ez
valészintileg csupan mulo allapot:

a kiszolgélopark er6sodésével

és esetlegesen a szoftverrendszer
fejlesztésével megoldédhat.

A masik, ha lehet, még ennél is érde-
kesebb tevékenység a wikipedia.org-
on az, ha az ember szdcikkirdsra adja
a fejét. Ez altalaban agy kezdédik,
hogy felfedeziink valami apré hibat
a lexikonban (ilyenek vannak, gyak-
ran csak elgépelésbdl fakadnak) és
azt kedviink tamad kijavitani.

Semmi akadalya! Mint a bevezet6ben
is emlitettem, a Wiki irhat6 és olvas-

hat¢ tartalom. Minden oldal tetején
ott van a Szerkeszt/Edit gomb, mellyel
egy szemvillanas alatt médosithatjuk
sajat belatasunk szerint szinte barme-
lyik szocikket.

Ez persze rogton felveti a virtualis
vandalizmus kérdését, mely az egész
otletet fenyegeti. Errél majd a wiki-
filozofia targyalasanal bévebben lesz
sz6. Els6 kozelitésben semmi meg
nem akadalyozhat benniinket abban,
hogy egy még nem létezd témarol
—ha elég naprakész a tudassal ren-
delkeziink vele kapcsolatban — Gj
szocikket alkossunk. El6bb azonban
mindenképpen célszert elolvasni az
4j szécikk létrehozasardl szol6 szécik-
ket. Itt megtudhatjuk, hogy mi valo
egy lexikonba és mi nem. Igy alakul
aztan a lexikon egyre nagyobb, egyre
pontosabb ismereteket tartalmazo

2006. marcius 1n
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English
The Free Encyclopedia
890 000+ articles

Francais
L'encyclopédie libre
213 000+ articles

Polski
Wolna Encyklopedia
155 000+ haset

Svenska
Den fria encyklopedin
124 000+ artiklar

Portugués
A enciclopédia livre
92 000+ artigos

WIKIPEDIA

Deutsch
Die freie Enzyklopédie
333 000+ Artikel

([
2 U000
168 000+ O]

Italiano
L'enciclopedia libera
128 000+ articoli

Nederlands
De vrije encyclopedie
117 000+ artikelen

Espaiiol
La enciclopedia libre
82 000+ articulos

I 2 édbra A wikipedia kezdGlapja

tudasbazissa. A szécikkeket szeren-
csés esetben olyan személy irja meg,
aki alapos tudéssal rendelkezik

a témarol. De ha nem, az se nagy
baj, tigyis kijavitjak.

Mediawiki

Aki hasznosnak talalja a fent vazolt
rendszert sajat céljaihoz, az indithat
sajat wikit. A wikipediat meghajté
szoftver nyilt forraskéda és GPL
licensz alatt elérhetd. Igy aztan par
apro elékésziilet utan konnyen koézos-
ségi portalt tudunk létrehozni. Egy
munkahelyen, vagy barmely olyan
helyen, ahol t6bb ember azonos célo-
kon munkalkodik, hatékonyan meg
lehet osztani informacidkat egy ilyen
wiki segitségével.

Bizonyos esetekben akar egy leve-
lezdlistat is kivalthat, mint a tudas
kézponti forrasa. Nyilvan egy sztik
felhasznal6i csoport esetén fontos
korlatozni, hogy tényleg csak azok
olvassak és irjak az oldalt, akikre

a dolog tartozik. Webes alkalmazas-
16l 1évén sz6, talan nem meglepd,
hogy a mediawiki betizemeléséhez
a szokasos ,triumviratus” sziikséges:
az Apache, a PHP és a MySQL.

Ez az 6sszeallitas a legnépszertbb

a Linux alatt futtatott webes alkal-
mazasok esetén, igy a vallalati
webkiszolgalén jo eséllyel pont
ezeket taldljuk majd.

Tekintstik at réviden az tizembe
helyezés lépéseit.
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El6szor toltsiik le

a 2 http://www.mediawiki.org/wiki/
Download cimrdl magat a szoftvert.
Csomagoljuk ki a far.gz archivumot,
aztan toltsiik fel a szerverre a web-
szerver megfelel6 konyvtaraba (htdocs
vagy www). A telepitévarazslé futtata-
sahoz adjuk ki a

chmod a+w config

parancsot, hogy a PHP szkriptek tud-
jak irni az alkalmazas beallitasait.

Ha ezutan a a kdnyvtarra navigalunk
egy bongészdvel, a telepitévarazslot
lathatjuk, ami mar végigvezet ben-
niinket a tobbi 1épésen. A telepités
utan mindosszesen annyi a teendénk,

hogy a config konyvtarat eltavolitjuk.
Nincs mas hatra, mint megtolteni tar-
talommal a létrejott rendszert, bar ez
a legnehezebb feladat. A wikipedia.org
a tartalma és nem a rajta futtatott
szoftver miatt szamit kuriézumnak.

J6 ha tudjuk, hogy wiki nem csak

egy van. Ma mar szamtalan ehhez
hasonl6 irhat6-olvashat6 webes al-
kalmazas létezik. A freshmeat.net 140
alkalmazast talal a wiki kulcsszoéra,

ha tehat a fent emlitett mediawiki

nem felel meg az igényeinknek, akkor
a 2 http://freshmeat.net/search/?q=wiki
cimen bizvéast megtaldljuk az ,igazit”.

A Wiki-filozofia

A Wikipedia r6vid id6 alatt nagy is-
mertségre tett szert. Ez elsGsorban an-
nak koszonhetd, hogy egy ilyen vallal-
kozés lattan sok emberben feltlik egy
hatalmas, k6zos, konnyen kezelhet6 tu-
das utdpiaja, mely nagyon vonzo alter-
nativa a Gutenberg-galaxishoz képest.
Az angol kiadasnak jelenleg tobb mint
haromszor annyi szécikke van, mint

a nagy hirt magyar Révai Nagy Lexi-
konnak (896 ezer a 230 ezerrel szem-
ben), igy aztan kell§ tekintélyt vivott
ki magéanak ez a botcsinalta lexikonir6k
altal 6sszehordott ismerethalmaz.
Talan az is a népszertség jele,

hogy mar egy a wikipedia jelenséget
ellenz6 weboldal is sziiletett:

S http://wikipediaclassaction.org/.
Nyilvan felmeril a kérdés, hogy
mennyire hiteles a majd egymillié
szocikk tartalma? A kozelmultban

a magyar weben is megjelent

tobb cikk amelyek ezt a kérdést
feszegették?
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Nos, a jelek szerint a Wikipedia
egészen jo! Egy fuiggetlen vizsgélat

szerint az Encyclopedia Britannicdval

Osszehasonlitva szinte ugyanannyi
az egy szocikkre esé tévedések
szama. Ez val6szintleg annak is
koészonhetd, hogy egy-egy szocikk
kiilon életet él. Valaki egyszer begé-
peli, aztan ezt sokan megnézik, at-
szerkesztik és sok szerkesztés utan
nyeri el tobbé-kevésbé végleges
formajat. Persze végleges formarol
ez esetben nincs is nagyon értelme
beszélni, mivel gyakorlatilag barki
barmit atirhat.

Sajnos egyeseknek kivalé alkalom

ez a digitalis vandalizmus kiélésére is:

nincs annak mszaki akadélya, hogy
valaki egy teljes szocikket atirjon
zagyvasagra. Az oldal tizemeltetdi
annyit tudnak tenni, hogy egy moz-
dulattal visszaallitjak az el6z6 allapo-

tot (minden cikk teljes torténetét tarol-

ja a rendszer) és el6bb-ut6bb kitiltjak
az adott IP cimet.

A rendszer felépitésébdl adodik, hogy

teljes védelmet nem nyjt a szandé-

kos karokozassal szemben, ezért aztan

az angol Wikipedia korlatozasokat

vezetett be: Gj szocikket nem irhatnak

névtelen latogatok, de a meglévéeket
tovabbra is szerkeszthetik.

Vannak egész mas elképzelések men-
tén szervez6dé elképzelések is. Ilyen
példaul a The Digital Universe

(@ http:/[www.digitaluniverse.net/) is,
amely a Wikipedidhoz hasonléan egy
tudasbazist szeretne létrehozni, de ezt
nem akarki, hanem csak tudomanyos
szakértOk szerkeszthetik. A Wikipedia
alapit6i szerint ez nem jelent konku-
renciat nekik, hiszen egészen masrol
van sz0. Kicsit is értve és érezve

a wiki-hasznalatot, ez val6ban igy is
van. Az egész dolog varazsat a szer-
keszthetdség adja, az id6 pedig

majd eldonti, hogy melyik elképzelés
végzi a net siillyesztGjében.

Addig is hasznaljuk az internet e
roppant méretd, rendszerezett infor-
maci6halmazat, irjunk bele és javitgas-
suk. Akar létrehozhatjuk a magyar
Wikipedidban a Linuxvildg szocikket
is. Csak arra tigyeljiink, hogy a szer-
kesztés soran legytink partatlanok

és kiegyensulyozottak. Nem ajanljik,
hogy sajat magunkrdl illetve veltink
szoros kapcsolatban 1évé dologrol
irjunk cikket. fgy aztan valamelyik
olvasoéra var ez a nemes feladat.

A Linux és egy kreativ otlet segitsé-
gével akarmikor a Nagy Francia Encik-
lopédia hires szerkesztSinek bérébe
bajhatunk egy iddre, hiszen ahogyan
az enciklopédia Gtlete és szellemisége
merdben Gj volt akkor, épptigy csodal-
koznak ma a Wikipedidn.

KAPCSOLODO CiMEK

Magyar wikipedia:
2 http://hu.wikipedia.org

Angol wikipedia:
2 http://en.wikipedia.org
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No nem késsel-villaval...

Ugy tiinik, az allatvilagot sem keriili
el a szezonalis hizas, s tél végén szem-
bestilve a mozgasszegény életmod
okozta testtomeg-tobblettel, intenziv
alakformalasba kezdenek. Noha ping-
vinéknél talan bevalik az a sovanyitd
modszer, hogy ha karcstabbaknak aka-
runk latszani, vegytik koriil magunkat
kovérekkel, a hokkaidéi Asahiyama
allatkert gondozéi mégis tgy véleked-
nek, eredendd testalkat ide, hideg elle-
ni hajnovesztés oda: madaraiknal mar
igazan talzott ez a téli talsaly.

Csak lassan a testtel? Mivel pingvin
formaval korlatozottak a sportolasi
lehet&ségek — a bicikli nyergébdl nem
ér le a labuk, a focilabddhoz nem fér-
nek a hasuktdl, a kosarlabdahoz alacso-
nyak, a szumoéhoz vékonyak, a tenisz-
hez zémokek, a kungfuhoz lasstiak és
még sorolhatnank —, igy a legidealisabb
tarsas sportot valasztottak szamukra:

1 Linuxvilag

Fogyasszunk pingvint!

a kocogast. Talpara és libasorba 4llitva
a japan pingvincsapatot, naponta két-
szer 500 métert masiroznak erdltetett

tempdban egy héval felszort kifutén,

s ez igy megy majd naprél-napra, mig-
nem a tavaszi langyidé bekoszontével
elkoszonhetnek f6l6s tomegiiktsl.
Hogy ne érje kiilalaki diszkriminaci6
a maddrvildgot, emlittessék meg
néhany hasonl6 allati karcsasodasi
torekvés. Itt van mindjart Maggie,

a depresszids alaszkai elefant, ki bana-
taban felszedett egy-két mazsacskat.

S mivelhogy 6 sem az a kimondott
sikl6erny6s-vizisizé tipus, személyi
edzdje 6t is kocogasra birta. Hol és mi-
ként lehet egy elefanttal futkdrozni?
Nos, 6 méter hossz és cirka 7 tonna
salyt futépadot épitve.

Hogy lassuk, a kocogas mily jotékony
hatassal bir, a migrénnel, faradékony-
saggal és pajzsmirigy-problémakkal
kiizd6 chicagéi orangutanleany, ki
magaba (és 50 pluszkiléjaba) roskadva
mar lednysagarol is megfeledkezett,

a diétanak és kitart6 edzésnek koszon-
het6en immaron az orangutanlegé-
nyeket kergeti.

Azt mondjak, ha kévér a kutyad,
keveset mozogsz. Nemzetkozi felmérés

Mi magyarok madarszékleteket tanulmanyozunk nyomas alatt, az amerikaiak
Nobel-dijakat osztogatnak papirreptilokkel, a franciak a Déli-sarkon filmforgatva
szentektdl s melegektdl zsebelnek be dollar tizmillidkat, a norvégok hadereje
plecsniket osztogat az allatkertben — a japanok pedig pingvint fogyasztanak.

szerint a vilag minden negyedik kutya-
jan és macskajan lassan mar banyasz-
eszkozokkel lehet csak a bordakat kita-
pintani — e hirre a liverpooli egyetem
maris maganklinikaval specializalédott
testes hazikedvencek leapasztasara.
Valészintileg a klinika szolgaltatasai el-
kertilték figyelmét a berlini Mikeschnek
és a minnesotai O.T.-nek, mely nevek
alatt és vagdalthtsok felett dagad6 kan-
darok talhaladtdk a 18 kilogrammot.
Talan nem is csoda, ha a vagdalthts
mellett alternativaként a washingtoni
kutatdk kisérlet-egere marad, kin bizo-
nyitva, hogy a szervezetben bizonyos
bélrendszeri baktériumtérzsek megléte
vagy hidnya alapvetGen befolyasolhatja
a derékbdséget, a kisérleti alanyt dupla-
jara-triplajara hizlaltak.

Biztat6 az érintetteknek, hogy mar
,kovérségbaktériummal” is menteget-
het6 a chips-evés és (sport gyanant)

a tavolbanézés, és egyre-masra fej-
lesztgetik a fogyasztd gyogyszereket;
emellett tgy latszik, eljott az idg,
mikor az allatok kezdenek diétaba,
hogy a fogyasztonak ne kelljen...

Halusz Léna
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Programfejlesztés az
L segitségevel (2. r¢sz)

Irrlicht 3D

FEEEEEEEEEEENEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEEEEEESRmR

Az el6z6 OpenGL cikkben megismerkedtiink a GLUT-tal és az OpenGL alapijaival.
Most egy kis kitéroét teszlink a jatékfejlesztés felé, megismerkediink egy kivalo,
nyilt forraskéda 3D engine-nel az Irrlicht-tel és, hogy sajat OpenGL-es tapasztala-
tunkat is tovabb bdvitslik betekintliink az OpenGL anyag és fény kezelésébe is.

Mi az a 3D motor?

Sokan vagyunk akik mar jatszottak
életiikben legalabb egy 3D-s jatékkal,
de igen kevesen vannak azok akik be-
le gondoltak mar, hogy micsoda mun-
ka elkésziteni egy ilyen jatékot. A ha-
rom dimenzids jatékok ,szive” egy
motor amely rengeteg munkat végez:
kezdve az objektumok és a rajtuk ta-
lalhaté mintazatok megjelenitésétdl

a fizika modellezésén keresztiil a spe-
cidlis effektek megjelenitéséig. Altala-
ban ezek a motorok t6bb jol elkiilonit-
het6 részbdl allnak, hiszen ostobasag
volna mindent egybe zstifolni.

Egy jaték motor altalaban az alabbi
részekre bonthato szét:

o Grafikai megjelenités

o Fizika

e Hangrendszer

o Mesterséges intelligencia
e Halozatkezelés

Ezek a részek természetesen tovabb
bonthaték tovabbi részfeladatokra is,
de mi most csak a grafikaval fogunk
foglalkozni.

16 Linuxvilag

W 1. 4bra Egy feliinézeti domborzati kép...

A megjelenités

Alegels6 szempont amit egy grafikai
rendszer megtervezésénél figyelembe
kell venni, hogy milyen feladatot fog
betdlteni az altalunk fejlesztett alkal-
mazés. Ha PacMan-t szeretnénk irni
akkor teljesen felesleges 3D-s objektu-
mokkal foglalkozni. A , piacon” 1év6
engine -ek (Source, Quake 1-2-3,
LithTech) nagy része FPS nézetre
hajaz, de taldlhatunk olyat is ami alta-
lanos grafikus motorként is megéllja

W 2 abra A feliilethez tartozo textdra

a helyét, igy barmilyen tipust
alkalmazasban megallja a helyét.

Sok helyrél hallottam, hogy: ,En az
OpenGL/DirecX engine-t haszndlom”.
Sem az OpenGL, sem a Direct3D nem
grafikus motor. Ezek alacsony szintd
programozdi konyvtarak, amelyekre
a bator titinok kell§ batorsag és
szakértelem birtokdban épithetnek
egy motort. Hogy mi a kiilonbség?
Az OpenGL-t és a D3D-t azért nevez-
ziik alacsony szintd API-nak,




= Terrain Renderer - Irrlicht Engine [OpenGL 1.5] EPS5:49

miiLICHT ‘

W 3 4bra ..és a végeredmény!

mert a tudasuk csak az alapvetd
harom dimenzids miiveletek meg-
valdsitasdig terjed, mig egy valodi
enginek ennél sokkal tobbet tudnak.
Nézziik meg, hogy mik ezek az
~extra szolgaltatasok”!
Alegalapvetébb igény ami egy grafi-
kai rendszerrel kapcsolatban felmertiil-
het az, hogy kezeljen objektumokat
és ezeket a megfelel$ adatok alapjan
el tudja helyezni a térben. A modellek
tipusatol fiigg6en tobb fajltipus tamo-
gatdsa az optimdlis.

Animalt objektumok (jatékosok,
szornyek, ...) legegyszertibben MD3
fajlformatumban tarolhatok.

W 4 adbra Radiosity-vel és nélkiile...

Ezt a fajlszerkezetet az idSoftware
fejlesztette ki a Quake jatékokhoz.

Az MD csalad lényege, hogy képes
~csontvaz” felépitésti modellek kezelé-
sére. Ez azt jeleni, hogy a modellezék
egy valodi csontrendszer elkészitése
utdn ra tudjak ,htzni” a testet

a csontvazra és a tovabbiakban nem
kell minden egyes animacids fazisban
az Osszes testrész mozgasat megszer-
keszteni, elég csak a csontvazat moz-
gatni amely a rahtizott testet a meg-
feleléen moédositja. Egy ilyen fajlban
el vannak tarolva ki1lonb6z6 mozdu-
latsorok amelyekre az adott karakter
képes lehet (gyaloglas, timadas,

ugras, esés, ...). Az engine-nek
képesnek kell lennie a fajl betoltésére
és a mozgasi fazisok animalt meg-
jelenitésére.

Statikus objektumok (asztal, szék, ...)
ennél lényegesen egyszertibbek hi-
szen nem kell ket animdlni, elégséges
csak egyszer megszerkeszteni Sket.
Erre a feladatra kivalo a 3DS, OB]J,
LWO, X (és még sorolhatnank) forma-
tumok barmelyike.

Nagyon fontos, hogy a modellezdk &l-
tal elkészitett objektum hiteles legyen
ezért nem szabad megfeledkezniink

a textirazasrol sem. A fent emlitett
fajltipusok mindegyike képes tarolni
textarazasra vonatkozo6 adatokat.
Maradt még egy harmadik objektum
tipus is: a palyaszerkezet. Ez nem
mas mint az objektumokat koriilvevs
vilag. Belathatjuk, hogy felesleges
volna egy hegységrendszer minden
egyes pontjanak az elézetes eltarola-
sa ezért itt alternativ megoldasok
utan kell néznitink. Az egyik leg-
egyszerdbb eljaras a domborzati kép
eltarolasa. Egy két dimenzi6s képen
eltaroljuk a domborzatot tgy, hogy
csak fekete és fehér szineket, illetve
ezek atmenetei hasznaljuk.

Ezzel a médszerrel mar lehet szép
tajakat késziteni, de még mindig nin-
csenek belsé tereink, éptileteink. Erre
szintén az idSoftware altal kidolgozott
fajlformatum kinalja az egyik legjobb
alternativat ami a BSP. A BSP fajlfor-
matum lényege, hogy tarolja a tér
geometriai felépitésén kiviil a hozza
tartozo BSP fat és az elére szamolt
megyvilagitasi modelleket is.
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1. t4blazat

Paraméter neve Alapérték Leiras

GL_AMBIENT (0.0, 0.0, 0.0, 1.0) A fény ambient RGBA eréssége

GL_DIFFUSE (.0, 1.0, 1.0, 1.0) A fény diffuse RGBA eréssége

GL_SPECULAR (.0, 1.0, 1.0, 1.0) A fény specular RGBA eréssége

GL_POSITION (0.0, 0.0, 1.0, 0.0 A fény (X, y, z, w) pozicidja a térbe

GL_SPOT_DIRECTION (0.0, 0.0, -1.0) A fény (x, vy, z) iranya (irdnyvektor), csak reflektor tipusnal
adjuk meg! Ha elhagyjuk akkor pont tipusként fog viselkedni.

GL_SPOT_CUTOFF 180.0 Reflektorfény sugarzasanak kupszoge.

GL_CONSTANT_ATTENUATION 1.0 Konstans tompitéfaktor

GL_LINEAR_ATTENUATION 0.0 Linearis tompitéfaktor

GL_QUADRATIC_ATTENUATION 0.0 Négyzetes tompitéfaktor

A BSP fa lényege, hogy megkimélje

a processzorunkat a felesleges munka-
tol tgy, hogy eltarolja, hogy melyik
pontbdl melyik pontokat nem latjuk.
Ezaltal nem kell kirajzolnunk olyan
dolgokat amelyek nem is esnek bele

a latotertinkbe. Akit mélyebben érde-
kel a BSP mtikodése az nézzen utana

a 2 www.gamedev.net oldalon

a Binary Space Partitioning (Bindris
Térfelosztis) cimd témanak.
Természetesen a palyékat tarolhatjuk
ugyanolyan statikus formatumban is
mint az objektumainkat, de akkor ne-
kiink kell kiszdmolnunk, hogy melyek
azok a feliiletek amelyen nem lathat6k
és mindemellett olyan extraktol is el-
estink mint a radiosity ami nem mas
mint a fény el6re kiszamitott visszave-
r6dés a kiillonbdzE objektumokrol.

Ez olyasmi mint a sugarkovetés, de itt

a palyat leir¢ fajlstrukttraban taroljuk
el a fény atjat ezért Iényegesen szebb
képet kapunk mintha nem hasznalnank
radiosity-t, viszont meg sem kozeliti egy
val6s sugarkovetéssel késziilt kép mind-
ségét. A radiosity algoritmus csak stati-
kus fényekre vonatkozik a BSP-ben!
Ertelemszertien a futasidében létreho-

Paraméter neve

GL_LIGHT_MODEL_AMBIENT

Alapérték
Q.

zott fények (rakéta, tzgolyo, ...)
szamara nekiink kell szamolnunk,
vagy mas alternativa utan nézniink.
Ahhoz, hogy virtudlis viligunk még
tokéletesebb legyen nem szabad elfe-
lejtentink a fényeket sem.
definidlhatunk amelyek leirjak a fények
és a modelltér kapcsolatat. Az OpenGL
altal tamogatott harom megyvilagitasi
modell: szért hattér vilagitas (ambient),
diffaz visszaverddés (diffuse) és a fény-
visszaverddés csillogo feliiletekrdl
(specular light). Ha egy fényt hozunk
létre OpenGL segitségével akkor a fenti
harom tulajdonsagot mindenképpen
meg kell adnunk, illetve meg kell hata-
roznunk, hogy a fényforrasunk pont
(nap), vagy reflektor tipust-e (elem-
lampa). A harom 6 tulajdonsag
(ambient, diffuse, specular) beallitasa

az RGBA paletta hasznalataval torténik
a mar jol ismert OpenGL-es médon.
Minden érték 0-tdl 1-ig vehet fel érté-
ket. Ha ezeket bedllitottuk akkor johet-
nek az egyéb beallitasok is (1. tdbldzat).
Az utolsé harom tulajdonsag a fény
gyengiilését hatdrozza forrastol vald
tavolsag fiiggvényében.

2. tablazat
Lefras

2,0:.2,0.2,1L.0)

A fény tulajdonsagainak beéllitasa
a g1Lightfv paranccsal torténik
a kovetkezé médon:

float Tight_ambient[] = { 0.0,
=0.0, 0.0, 1.0 };
float Tight_diffuse[] = { 1.0,
-1.0, 1.0, 1.0 };
float Tight_specular[] = { 1.0,
=1.0, 1.0, 1.0 };
float Tight_position[] = { 1.0,

=1.0, 1.0, 0.0 };

float Tight_direction[] = {
=12.0, 14.0, -3.0 };

float Tight_cutoff[] = { 90.0 };

glLightfv(GL_LIGHTO,

= GL_AMBIENT, light_ambient);
glLightfv(GL_LIGHTO,

= GL_DIFFUSE, 1light_diffuse);
glLightfv(GL_LIGHTO,

= GL_SPECULAR, Tlight_specular);
glLightfv(GL_LIGHTO,

= GL_POSITION, Tlight_position);
glLightfv(GL_LIGHTO,
GL_SPOT_DIRECTION,

= Tight_direction);
glLightfv(GL_LIGHTO,

= GL_SPOT_CUTOFF, Tight_cutoff);

A szért hattérvilagitas intenzitasa (RGBA)

GL_LIGHT_MODEL_LOCAL_VIEWER 0.0 Hogyan szamol6djon a fény specular fényvissza-
verédés szoge.
GL_LIGHT_MODEL_TWO_SIDE 0.0 Egy vagy két oldalas megvilagitas. Ha kétoldalas ra allitjuk

akkor a feliilet bels6 oldalanak anyagjellemzdi is beleszami-
tanak a fényvisszaverddésbe.

18 Linuxvilag



3. tablazat

GL_AMBIENT (0.2, 0.2, 0.2, 1.0) Az anyag ambient RGBA tiikr6z6dése

GL_DIFFUSE (0.8, 0.8, 0.8, 1.0) Az anyag diffuse RGBA tiikr6zédése

GL_SPECULAR (0.0, 0.0, 0.0, 1.0) Az anyag specular RGBA titkr6z6dése

GL_EMISSION (0.0, 0.0, 0.0, 1.0) Az anyag sajat fénye

GL_SHININESS 0 A fényvisszaverddéskor létrejové ,fényfolt” intenzitasa.

Minél magasabb annal élesebb.

1. Lista

void myinit(void)

{

//A fény tulajdonsdgainak beallitsa (ambient,

diffuse, elhelyezkedés
GLfloat ambient[] =
GLfloat diffuse[] =

0.0, 0.0, 0.0, 1L.0%53
{1.0, 1.0, 1.0, 1.03};

GLfloat position[] = {0.0, 3.0, 3.0, 0.0};

GLfloat Tmodel_ambient[] = {0.2, 0.2, 0.2,
1.0};

GLfloat Tocal_view[] = {0.0};

//A fény 1étrehozasa a tulajdonsagok
//megadasaval. ..
glLightfv(GL_LIGHTO,
glLightfv(GL_LIGHTO,
glLightfv(GL_LIGHTO,
//..és a megvilagitasi
//(alap bedallitasok)
glLightModelfv(GL_LIGHT_MODEL_AMBIENT,
Tmodel_ambient);
glLightModelfv(GL_LIGHT_MODEL_LOCAL_VIEWER,

Tocal_view);

GL_AMBIENT, ambient);
GL_DIFFUSE, diffuse);
GL_POSITION, position);
modell definidlasa

//A fények engedélyezése
glFrontFace(GL_CW) ;
glEnable(GL_LIGHTING) ;
glEnable(GL_LIGHTO);
glEnable(GL_AUTO_NORMAL) ;
glEnable (GL_NORMALIZE) ;
glEnable(GL_DEPTH_TEST);
g1DepthFunc(GL_LESS);

b

void renderTeapot(GLfloat x, GLfloat vy,
GLfloat ambr, GLfloat ambg, GLfloat ambb,
GLfloat difr, GLfloat difg, GLfloat difb,
GLfloat specr, GLfloat specg, GLfloat spech,

GLfloat shine)

float mat[4];

glPushmatrixQ;
glTranslatef(x, y, 0.0);

//Ambient Osszetevl beadllitdsa
mat[0] = ambr; mat[1l] = ambg;
ambb; mat[3] = 1.0;
glMaterialfv(GL_FRONT, GL_AMBIENT, mat);

mat[2] =

//Diffuse Osszetevlé beallitasa
mat[0] = difr; mat[l] = difg;
= difb;
glMaterialfv(GL_FRONT, GL_DIFFUSE, mat);

mat[2]

//Specular Osszetevé beallitasa
mat[0] = specr; mat[l] = specg;
= spech;
glMaterialfv(GL_FRONT, GL_SPECULAR, mat);

mat[2]

glMaterialf(GL_FRONT, GL_SHININESS, shine
* 128.0);

glutSolidTeapot(1.0);

glPopMatrix();

Es végul meghivhatjuk a renderTeapot fliggvényt
megfelelben paraméterezve:

//Teaskanna smaragdbdl...
renderTeapot(2.0, 17.0, 0.0215, 0.1745,

0.0215,
0.07568, 0.61424, 0.07568, 0.633, 0.727811,
0.633, 0.6);

//...ezlusthdbl...
renderTeapot(6.0, 2.0, 0.19225, 0.19225,
0.19225,
0.50754, 0.50754, 0.50754, 0.508273,
0.508273, 0.508273, 0.4);

//...és fekete gumi kiszereléshen.

renderTeapot(14.0, 17.0, 0.02, 0.02, 0.02,
0.01, 0.01, 0.01, 0.4, 0.4, 0.4, .078125);
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W 5. dbra A harom teaskanna

Jol lathato, hogy els6 paraméter

a fény azonositdja GL_LIGHT7-ig,
majd ezt koveti a valtoztatand6
tulajdonsag konstans neve és végiil
pedig a tulajdonsag leirdsa vektor
formajaban.

Ha mar létrehoztunk egy fényforrast,
akkor azt is be kell allitanunk, hogy
milyen megvilagitasi modellt kiva-
nunk hasznalni. Ez a g1LightModelfv
utasitassal torténik amelynek paramé-
terként megadhatjuk, hogy egy-vagy
két oldali megvilagitds modellt kiva-
nunk-e hasznalni, illetve itt definial-
hatjuk a modelltér szoért hattérvilagita-
sanak intenzitasat is (2. tablizat).

Mar meg tudjuk vilagitani a teret,

de még valami mindig hianyzik: az
anyagjellemzék. Ezek azért fontosak,
mert egy vas golyorél masképpen
verddik vissza a fény mint egy na-
rancsrol, vagy mint egy tiveggoly6rol.

Az anyagjellemzdk definidlasa hason-
l6an torténik mint a fény tulajdonsa-
gainak beallitasa.

Amikor egy objektum anyagat defini-
aljuk, nem azt mondjuk, hogy ez

a tedskanna piros legyen, hanem agy
allitjuk be az anyagjellemzdket, hogy
a piros fényt verje leginkabb vissza.
Ez a valdsagban is igy miikodik.

A fekete azért fekete, mert a rdesd
fény nagy részét elnyeli, mig a fehér
mindent visszaver. Az OpenGL segit-
ségével meg kell hataroznunk, hogy
melyik fény tipusokbdl (ambient,
diffuse, specular) mennyit ver vissza
az objektum.

Az anyag tulajdonsagait

a gIMaterialfv paranccsal tudjuk
beallitani, amelynek paramétereit

a 3. tdbldzatban lathatjuk.

Az 1. Listdban lathat6 egy példa, amit
az OpenGL Redbookbdl emeltem ki.
Ebben a példaban igen jol lathato, hogy
milyen egyszerd fényforrasokat, meg-
bedllitani az OpenGL segitségével.

A mostani cikkben ennyi az OpenGL
specifikus rész, tgyhogy most kanya-
rodjunk is vissza eredeti téméankhoz

a 3D motorokhoz.

Most mar tudjuk hogyan épiilnek fel
az alapvetS modellek és palyak, vala-
mint tisztdban vagyunk a megvilagitas
és az anyagjellemzdSk kapcsolataval is.
Ejtstink most egy par szét a fizikardl,
azon beliil is programozastechnikailag
az egyik legbonyolultabb alapvetd
mveletrdl az titkdzésvizsgalatrol.

Utkozésvizsgélat nélkiil a legtobb
jaték jatszhatatlan lenne, ezért igen

nagy hangsulyt kell fektetni a progra-
mozdknak egy gyors és pontos algo-
ritmus kifejlesztésére. Az titk6zésvizs-
gélat egy viszonylag nagy szdmitas
igény eljaras ezért célszerd a lehetd
legjobban optimalizalni ezt az algorit-
mus. Hogyan dontjiik el, hogy két
objektum metszi-e egymast? A legegy-
szertibb médszer ha a jatékban 1évé
minden objektum koordinatdjat
(pontosabban azoknak minden egyes
~face”-ét) 6sszehasonlitjuk az dsszes
tobbivel. Egy 200 ezer poligonbdl all6
objektum rendszer esetén ez ,200000
a négyzeten” 1épésbdl allna. Egyes
jatékok tobb millié poligonnal dol-
goznak, agyhogy ezt az eljarast el

is vethetjiik. A masik igen primitiv
eljaras, hogy a kamera latéterébe

es objektumokkal foglalkozunk,

igy jelentSsen csokkenthetd ennek

az algoritmusnak a miveletigénye.
De sajnos ez sem az igazi.

Masik igen butacska algoritmus

a ,dobozolds” médszere. Ezt mar

jo hatasfokkal lehet 2D-s jatékoknal,
vagy izometrikus (Diablo, Starcraft,
Fallout) felépitéstieknél alkalmazni,
de 3D-ben keriilend§ a hasznalata!

A lényege, hogy minden test kéré
tesziink egy akkora téglatestet amibe
pontosan belefér, és ezeknek a tég-
latesteknek az titk6zését vizsgaljuk.
Egy 20-30 ezer poligonbdl allo MD3
modellnél igy mar csak 12 poligonnal
kell szdmolnunk. Ez igen jelentds se-
besség javulast eredményez, viszont
vannak olyan objektumok amiket
nem lehet igy bezarni, vagy ostobasag
lenne ezt tenni.

Az alébbi képen egy stilizalt ember
figura van déardaval a kezében

(ha valaki nem ismerte volna fel).

W 6. 4bra Feleslegesen nagy ,doboz” a landzsés harcos kordl
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M 7. abra A mozgo test iranyvektora két poligont metsz el



M Irrlicht Engine (fps:40)

A koriilotte lathato téglalap a legki-
sebb ,doboz” amibe bele rajzolni

a harcost. Ha azt akarjuk megvizsgal-
ni, hogy egy nyilvessz§ eltaldlja-e

a harcosunkat, akkor is talalatot fog
generalni az algoritmus ha nem

a figurat, hanem a sziirkére szinezett
tertiletet talalnak el. Ez sajnos nem jo.
Réadasul jelentds esélytink van arra
is, hogy egy ilyen ,dobozolt” modell
a palyan talalhato6 ajtok 80%-an fenn
fog akadni. A fenti példa a dobozolés
algoritmus két dimenzios véltozata.
Ehhez a primitiv algoritmushoz képest
jelentGs elérelépés lehet valamilyen
egyszerd sugarkovetési (raytracing)
algoritmus hasznalata. A sugarkovetési
algoritmusok miikodése rettenetesen
egyszerd, csak egy picit kell a geomet-
ridhoz érteni. Tételezziik fel, hogy van
egy sugar (egyenes) amely keresztiil
halad ,A” és ,B” pontokon. Ertelem-
szertien a két pont tavolsaga az ,A”

és ,B” pontokat 0sszekots szakasz
hossza. Tegyiik hat a kovetkez6t:

a vizsgalni kivant mozgé objektu-

munkbdl inditsunk egy egyenest.

Az egyenes irdnya az objektum hala-
dasi iranya. Vizsgaljuk meg, hogy mi-
lyen tavolsagra van a legkozelebbi ob-
jektum amit el tudunk metszeni ezzel
a sugdrral. Ha talalunk ilyen feliiletet
akkor allapitsuk meg, hogy milyen ta-
vol van! Ha a tavolsag 0 koriil van ak-
kor az objektum nem haladhat tovabb.
Ha egy egyenessel akarunk elmetszeni
sok kis haromszoget (poligont), akkor
nincs mas teendénk mint egy nagy
egyenletrendszerbe irni az egyenes
irdnyvektoros egyenletét és a sik egyen-
letét, majd megoldani az egyenletrend-
szert. Az egyenlet gyokei a metszés-
pontot adjak eredménytil. Akit ponto-
san érdekel a dolog mtikodése, latogas-
son el a D http://www.lighthouse3d.com
oldalra és az OpenGL-es leirasok
kozott béven taldlhat forraskoddal
megtamogatott példat a fenti prob-
léma megoldasara.

A fenti algoritmus mar igen jo
hatasfokkal mtkodik és jol optimali-
zalhat6. A Quake motor is ezt az

algoritmust hasznalja. Ha valaki
tovabb szeretné optimalizadlni még
ezt az algoritmust is, akkor javaslom
a ,térnyolcadold fik” (Octree) utani
nézelddést az interneten. Az Octree
egy nagyon hatékony eljaras, akar
70%-al is meggyorsithatja a keresést.
A lényege, hogy nyolc agt fakat hoz
létre igy, hogy a modellteret nyolc
részre osztja, majd a részeket ismét
nyolc részre bontja, és igy tovabb.
Ha felosztottuk a teret akkor mar
gyorsan meg tudjuk nézni, hogy az
adott tér részben melyik objektumok
vannak, az 6sszes tobbit figyelmen
kiviil hagyhatjuk a keresés folyaman.
Aki komolyan bele szeretné magat asni
a jatékfejlesztésbe, annak javaslom

a cikk végén talalhato linkgydjteményt,
illetve a most kovetkezd ismertet6t az
Irrlicht3D nevi jaték motorrol.

Irlicht3D

Az Irrlicht egy teljesen ingyenes, nyilt
forraskédd, stabil és platformfiigget-
len 3D motor azok szamara akik nem
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B 8. 4bra Néhany kép — llyen az Irrlicht munka kdzben

érzik még magukat annyira batornak,
hogy egy sajat motor fejlesztésébe
fogjanak, de szeretnének belevagni

a jatékfejlesztésbe. Par honappal ez-
el6tt jutott eszembe, hogy megnéz-
zem hol is tartanak most a nyilt jaték-
motor fejlesztések, ezért ellitogattam
a Crystal Space oldalara. (A Crystal
Space egy szintén nyilt motor, renge-
teg extra szolgaltatassal). Orvendezve
lattam, hogy hamarosan elkésziil

a végsd, stabil 1.0 verzidszamu kiadas.
Gondoltam belenézek, megnézem
mennyit fejlédott midta utoljara lat-
tam. Mar akkor picit zavarba jottem
amikor forraskéd cimen egy majd 40
Mbyte-os allomany kezdett el letol-
tédni hozzam, de amikor kibontottam
és meglattam a forraskodjat, majd-
nem leestem a székrdl.

Rengeteg szolgaltatassal, kiegészits-
vel rendelkezé motor, tényleg min-
dent tud ami szem-szajnak ingere,

de programozo legyen a talpan

aki jatékot kezd fejleszteni vele.

Ne szaporitsuk tovabb a sz6t: komp-
lex és ehhez mérten nagyon bonyo-
lult is. Ezt a kis incidenst kovet&en
ajanlottak egy férumon az Irrlichtet.
A CS-es kalandomat kovetSen kicsit
batortalanul fogtam neki a keresgélés-
nek. Az D irrlicht.sourceforge.net ol-
dalon ré is talaltam a keresett engine-
re és meglepve tapasztaltam, hogy
»csak” 14 Mbyte a forraskod ami
tartalmazza a dokumentaciot és 15
példaprogramot teljesen az alapoktol.
Letoltottem, kicsomagoltam majd
ismét meglepddtem. Ennyire jo6l
attekinthetd, jol strukturalt és doku-
mentalt programot keveset taldlni.
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Az alabbi dolgokat tudja a 0.12.0-s
verzio:

e DPlatformfiiggetlen megjelenités
(OpenGL vagy Direct3D)

o Pixel és vertex shader tamogatas

e Beltéri és kiiltéri ,jelenetek” teljes
tdmogatdsa, észrevétlen atmenet
kozottiik.

e Csontvaz vagy ,morph” alapt
karakter animacié tamogatasa

e Dinamikus-fény kezelés, kornye-
zet tukrozd textarak, tiz, viz,
idéjaras effektek

e Részecske rendszer (robbanasok)

o Komplett 2D-s grafikus feliilet,
a sajat programunk kezelGfeliile-
tének kialakitasdhoz.

e Jol dokumentalt, sok példaval
ellatott egyszerti dokumentacié

o Elterjedt modell formatumok ta-
mogatasa: Maya (obj), 3D Studio
Max (3ds), COLLADA (dae), DeleD
(dmf), Milkshape (ms3d), Quake 3
palyaszerkezet (bsp), Quake 2
karakter modellek (md2)

o Elterjedt kép formatumok tamoga-
tasa: bmp, png, psd, jpeg, tga, pcx...

o Gyors és egyszerd litk6zés

vizsgalat.

e Kozvetlen olvasas zip alloma-
nyokbol.

e XML parser

e GCC 3.2+ tamogatas

Ebbdl a listdbol egyértelmtien kidertil,
hogy az Irrlicht inkabb ,csak” egy 3D
engine mintsem teljes jaték motor.
Hianyzik bel6le a hang- és hél6zat
kezelés, valamint nincsenek benne
fizikai eljarasok és mesterséges intel-

ligencia sem. Ennek ellenére minden-
kinek ajanlom figyelmébe aki eddig
nem mert, vagy nem tudott belevagni
a jatékfejlesztés — nem is annyira —
,misztikus” vilagaba.

Végezetil alljon itt néhany kép ame-
lyek az Irrlicht példaprogramjaibol
vannak, valamint a cikkben emlitett
linkek, leirasok.

KAPCSOLODO CiMEK

Az Irrlicht3D honlapja
< http://irrlicht.sourceforge.net

OpenGL példa programok, leirasok,
érdekességek
= http://nehe.gamedev.net

OpenGL, VRML, Sugarkovetés
< http://www.lighthouse3d.com

Egy nyilt forraskédu fizikai engine
< http://ode.org/

Egy masik nyilt fizikai motor
< http://www.newtondynamics.com
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Mit takar a név?

Magyarul nevezhetjiik kiterjeszthetd
leiré nyelvnek. Ez az eszkéz a W3C
(World Wide Web Consortium) keze
munkaja, egy altalanos céla jel6ls
nyelv, melynek segitségével sajatos,
specialis célt leiré nyelvek konstrual-
hatok. Az SGML nyelvek k6zé sorol-
hatjuk. Mivel igen alkalmas kiilénbo-
z6 adattipusok leirasara, ebbdl is ad6-
dik, hogy elsédleges célja strukturalt
adatok megosztasa az interneten
keresztil (RSS, SVG).

A torténet

A fejlesztés alapjai egy ember nevéhez
fizédnek: Tim Bray. Miel6tt a W3C-
hoz keriilt volna, egy az IBM, Oxford
University Press valamint a University
of Waterloo altal tamogatott projekten
dolgozott. A projekt egy internetes
szotar kialakitasat ttizte ki célul.

Nagy hangsulyt fektettek azon méd-
szerekre, melyeket az adatok indexelé-
sére és tarolasara alkalmaztak. Ebben
a struktaraban beagyazott cimkék
adtak meg az adat fajtajat, igy szii-
letett meg az XML el6dje. Késébb

Tim Bray lett a W3C XML specifika-
ci6janak szerkesztdje.

Miért is volt sziikség az XML-re?
Az internet fejlédésével egyre tobb,
bonyolultabb strukttraji adatot
kivantak kézzétenni. A HTML-ben
viszont egyre nehézkesebbé valt az
ilyen bonyolult struktarak abrazolasa.
Sziikségesség valt egy szabadabb
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nyelv megalkotasa. Mig a HTML csak
egy megadott elemhalmazt hasznalhat
fel, addig az XML-ben magunk alkot-
hatunk elemeket. Nem tartalmaz
annyi megkotést, mint az SGML nyel-
vek dltalaban, ezért konnyen megta-
nulhat6, programozhat¢ és olvashato.
Az XML igy lett a HTML kisegitGije,
egylitt jelentds mértékben novelték

a weblapok lehetGségeit.

Célkitiizések

Az XML sajatos filozéfiaval rendelke-
zik. A fejleszték tobb dolgot vettek fi-
gyelembe munkajuk soran. Mindenek
el6tt a konnyd hasznélatot, hogy
gyorsan elterjedjen a nyelv, és ezzel
egyetemben a széleskord felhasznal-
hatésagot is szorgalmaztak. Az opcio-
nélis elemeket probaltdk minimalisra
csOkkenteni, mivel ezekbdl eredhet

a legtobb kompatibilitasi probléma.

A forraskod kinézeténél tigyeltek

a vilagos és olvashato strukttrara.

A nyelvet minél elébb el kellett készi-
teni, nehogy esetleg tobb (kisebb cé-
gek prébalkozasaibol szarmazod) nyelv
terjedjen el ezzel a céllal. Nagy jelen-
téséget tulajdonitottak az olvashato-
sagnak és ezért nem is torekedtek
nagyon a tomorségre.

A terviik — agy ttinik — bevalt. 1996
6ta az XML futétiizként terjedt el

a webfejleszték, programozok koré-
ben és ma mar igen sok helyen feliiti
a fejét. Nem egy mobiltelefon haszndl-
ja bizonyos adatok tarolasara. Faszer-
kezetd strukttraja alkalmas barmilyen

(logikusan csoportositott) adat tarola-
sara, mint példaul tablazat, cimjegy-
z€k, tizleti tranzakciok vagy miiszaki
rajzok. Az adatok stiluslapok (CSS)
alkalmazasaival kénnyen megjelenit-
het6vé valnak. Egyedi dokumentum-
tipus 1étrehozasaval kialakithat6 akar
sajat jelols nyelv is: WML (Wap olda-
lak lefrasara), VML illetve SVG (vek-
torgrafika tarolasara) valamit OFX
(pénziigyi informaciécserére). A sort
még jocskan lehetne folytatni. Az
OpenOffice és az AbiWord is nativ fajl-
formatumként az XML-t alkalmazza.
Népszertisége mellett szl az is, hogy
tamogatja a UNICODE-ot és ezaltal
lehetévé teszi barmely informacié bar-
mely emberi nyelven torténd kozlését.
Képes a legtobb szamitastudomanyi
adatstruktara abrazolasara, mint pél-
daul fa, lista, rekord. Konnyd olvasha-
tosagat ondokumentdlo tulajdonsaga is
javitja, strukttira és mezd neveket ir le
a hozzajuk tartozo esetleges értékek-
kel egytitt. Egyszerd szoveges forma-
tumként valésul meg, igy kovetkezik,
hogy platform fiiggetlen is tehat nem
nagyon reagal a technolégiai valtoza-
sokra sem. Ez a tulajdonséga is igen
kecsegtetd, hiszen ki is szeretné, hogy
a ma elkészitett dokumentumai hol-
nap mar olvashatatlanok legyenek va-
lami kompatibilitasi probléma folytan.

Valamit valamiért

Azonban, mint minden més dolog
esetén, a kényelemnek és kezelhetd-
ségnek itt is akadnak arnyoldalai.



1. Lista Egy gyokérelem

<dolgozdk>
<dolgozé>Kovacs

Elek</doTgoz6>
<do1goz6>Szab6 Elemér

</do1goz6>

</doTgozok>

Az olvashatdsag elsé nagy ara a taro-
lasi koltség megnovekedése. Féleg
fontos lehet PDA-k és mobilok ese-
tén, mely eszkozok elGszeretettel al-
kalmazzak az XML-t vide6k és képek
leirasara. Tomoritéssel ez a probléma
még orvosolhatd, mint ahogyan pél-
daul azt az OpenOffice is teszi. Nincs
lehet§ség a dokumentum egyes ré-
szeinek kozvetlen elérésére vagy fris-
sitésére sem. Feldolgozasaban prob-
lémat jelenthet, hogy nincs valami
gazdag tipus kezelése, példaul nem
oldhaté meg XML-ben hogy a Pi
kozelits értékét lebegpontos
szamként taroljuk karakterekbdl

all6 karakterlanc helyett.

Helyes XML dokumentum

Lattuk mirdl is sz6l az XML, és re-
mélhetéleg tobb olvasénak is viszket
mar a tenyere az alkalmazasara.

Az XML nem egy programnyelv.
Hasznalatdhoz nem kell nagy prog-
ramozasi ismeretekkel rendelkezni.
Koénnyen és gyorsan megtanulhato.
Tarankat folytassuk azzal, hogy
mikor beszéliink helyes XML
dokumentumrél. Helyes XML doku-
mentumrol van szo, ha az helyesen
formdzott és érvényes.

Helyesen formazott dokumentumok
Egy XML dokumentum csak egy
gyokérelemet tartalmazhat. Példaul
tekintsiik egy fiktiv munkahely dol-
gozdinak listajat feldolgoz6 dokumen-
tumot (1. Lista).

Ez a példa egy gyokérelemet tartal-
maz, amelynek neve dolgozék.

Ha most egy 1ij do1gozdk elemet szir-
nank be a 2. Lista szerint, akkor a do-
kumentumunk mér nem lenne helyes.
A nem tires elemek mind nyito és zdré
cimkével kell hogy rendelkezzenek.
Az 1. Listdban lathatjuk hogy a do1goz6
elemhez tartozé nyité tag <do1gozé>
és a zaro tag </do1gozé>.

2. Lista Két gyokérelem mar
nem megengedett

<dolgozdk>
<dolgozé>Kovacs
“ Elek</doTgozd>
<do1goz6>Szab6 Elemér
= </dolgozd>
</dolgozok>
<dolgozdk>
<dolgozé>Sandor
“ Tamas</dolgoz6>
</doTgozok>

Az tires elemek megjel6lhetSk onlezd-
10 cimkével: <lires/>, ami persze
megegyezik a kovetkezével:
<lires></lires>.

Minden attribatum értékének idézdje-
lek kozott kell szerepelnie, hogy
szimpla (') vagy dupla (") az tetsz6le-
ges. Ami viszont lényeges, hogy
szimpla csak szimplat, dupla idézdjel
pedig csak duplat zarhat. Attribatu-
mok alkalmazasanal érdemes beszé-
des neveket alkalmazni 3. Listdt.

A tag-ek egymdsba dgyazhatok, de nem
fedhetik dt egymdst. Tehat ha egy tag
egy masik elemen beliil kezd6dik,
akkor azon beliil is kell lezarédnia.

A nevek kisbetti-nagybett érzékenyek
tehat figyeljiink oda, hogy példaul a:
<Példa>...</Példa> helyes, amig

a <Példa>...</példa> helytelen
hasznélat.

Ervényes dokumentumok

Ervényes XML dokumentumok a fel-
hasznal6 altal definialt tartalmi szaba-
lyoknak megfelel§ dokumentumok.
Ilyen szabalyrend-
szert alkothatunk
akdr DTD

3. Lista AttribGtum nevek
alkalmazasa

<dolgozé telefon="555-634"
= kor="45">Kovacs
“ Elek</doTgozo>

dokumentum, ha egy egész szamként
értelmezendd elem egy szoveges
értéket tartalmaz, vagy éppen fires.
Vannak olyan karakterek melyek
nincsenek hatéssal az informacié
értelmezésére, ezeket nevezziik jelen-
tés nélkiili karaktereknek. Ilyen karak-
ter példaul tabulidtor, szokoz, sortorés.

Gyakorlat

Ennyit az elméletrdl. Itt az ideje, hogy
alkossunk is valamit. Egy XML doku-
mentumot barmilyen szévegszerkesz-
tével létre tudunk hozni. A 1ényeg
hogy széveges allomanyként legyen
elmentve ,XML” kiterjesztéssel. Gytr-
juk tovabb az elGszor emlitett példat.
Par dolog felttinhet, amir6l még nem
tettiink emlitést, de a 4. Listdban mar
szerepel. Az elsé sor tartalmazza a do-
kumentum fejlécét. Itt adhatjuk meg,
hogy mely XML szabvany szerint
dolgozunk (version) valamint, hogy
milyen karakterkédolast alkalmazunk
(encoding). A masodik sor egy egysze-
rd megjegyzést tartalmaz. Csak hogy
ez is egyértelmd legyen: minden
megjegyzést <!- és —> jelek kozé il-
leszttink. A frissen alkotott XML forra-
sunk maris megjelenithet§ valamely
bongészs segitségével. Nagyon tjat
nem fog mutatni a megjelenités,

This XML file does not appenr to have any style infarmation nssociated with & The document mree is shown below.

(Documentum Type
Definition) segitségé-
vel is, melyet a doku-
mentumhoz csatol-
hatunk. Késébb még
lesz sz6 a DTD-r6l

és annak alkalmaza-
sarol. A szabalyok
megszabjak a helyes
adatértékeket és azok
helyeit. Példaul érvé-
nyességi szempont-
bél hibas egy XML

= wdolgozik-
=<dulgozi=
<knr=3s<kor>

<ldolgord>
—=dolgoziz

<név>Srabd Alemér</névs

</dolgozds
</dolgozidk=

=név=RKovies Rleko/nive
=osaily=20</osamily=

<flzetés=-o8000- Maetés-

S<kor
<fzetés=-S8000< zetbs=
</olgoed=
“rlolgnza:
<név=Sandor Tamis</név-
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4. Lista Elsé XML
dokumentumunk: dolgozok.xml

<?xml version="1.0" encoding=
= "1S0-8859-2" 7>

<!- XML Tdra 1. rész -
“*Dolgozdék listaja ->

<dolgozdk>

<dolgozd>
<név>Kovacs Elek</név>
<osztaly>20</osztaly>
<kor>35</kor>
<fizetés>68000</fizetés>

</do1gozo6>

<dolgoz6>
<név>Szabd Elemér</név>
<osztaly>21</osztaly>
<kor>29</kor>
<fizetés>58000</fizetés>

</doTgozé>

<dolgoz6>
<név>Sandor Tamas</név>
<osztaly>22</név>
<kor>27</kor>
<fizetés>57500</fizetés>

</doTgozé>

</dolgozdk>

hiszen még nem definidltunk
semmilyen stilust, mely szerint meg-
formazhatna szamunkra a bongészé
az adatokat.

Stilus, forma, CSS

Amint mar emlitésre kertilt, az XML
lehetdséget biztosit, arra hogy doku-
mentumunkhoz tetszés szerinti stilus-
lapot — akar tobbet is — hozzaftizziink.
Ezek nélkiil a bongészé csak egy
fastruktiirat fog mutatni az allomany-
bol, melynek agait altalaban be lehet
zarni, vagy ki lehet fejteni tetszés
szerint egy kattintassal (1. dbra).

Az képkivagas tetején lathatd, amint
a Firefox figyelmeztet is benniinket,
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5. Lista Az adatok arculata
CSS segitségével
dolgozok.css

do1gozé

{
display: block;
border: 1px solid blue;
font-family: tahoma;
width: 400px;

}

név

{
display: block;
font-size: 16px;
font-weight: bold;
color: green;
border-bottom: 1lpx dotted
“gray;

}

osztaly, kor, fizetés

{
display: block;
font-size: 10px;

}

osztaly

{
color: red;

}

kor

{
color: magenta;

}

hogy a megjelenitett dokumen-
tum nem tartalmaz stilusinforma-
ci6t. Tiintesstik hat el onnan azt

a csuinya figyelmeztetést és vegyiik
at az uralmat dokumentumunk kiné-
zete felett. El6szor 1étrehozunk egy
CSS allomanyt mely tartalmazza

a dokumentum és egyes eleminek

a megjelenitési szabalyait. A CSS-rél
feltételezem nem elGszor hall az
olvasé. Ez a szabvany szintén

a W3C ajanlasa melyet féleg

HTML dokumentumok formazasa-
ra alkalmaznak. Egy sima széveges
allomany, melynek beftizését

a dokumentumunk elején fogjuk
megadni a bongészE szamara.

Ha meg szeretnék szabni egy elem
stilusat, akkor CSS-ben a nevével
hivatkozunk ra, mint példaul osztdly.
Aztan { és } jelek kozé tessziik a for-
mazas szabalyait. Mivel a nem célom
a CSS részletes magyarazata, ezért
csak lényegretdrden irok az egyes ele-
mekrdl. A display: block; szabaly
adja meg az értelmezének, hogy az
ezt kovetd elemek mar masik sorba
fognak kertilni. A border: 1px

solid blue; adja meg hogy az elem
koril egy 1 pixel vastag, folyamatos,
kék vonal fog htizédni. A font-size:
10px; elég egyértelmiien az elem
bettitipusanak méretét szabalyozza 10
képpontra, mig a color: red; sor az
elem betdjének szinét pirosra allitja.
Bettiink vastagsagat a font-weight
tulajdonsaggal tudjuk megadni, az
elem szélessége pedig a width kulcs-
sz6 segitségével befolyasolhato.

Mar csak be kell kapcsolnunk a létre-
hozott stiluslapot a dokumentumunk-
ba. Ez csak annyibdl all, hogy a fejléc
ala besztirunk egy hivatkozast:

<?xml version="1.0"

= encoding="150-8859-2" ?>
<?xml-stylesheet

= type="text/css"

= href="dolgozok.css" 7>

Innen fogja tudni a megjelenitd (bon-
gész0), hogy az adott dokumentumon
mely stiluslap szerint jelenitse meg.

Ami kovetkezik

Természetesen az XML-t nem arra ta-
laltak ki, hogy szépen formazott adato-
kat jelenithessiink meg a segitségével.
Ennél komolyabb célokat ttiztek ki

a szamara. A kovetkezG részben

lesz sz6 az emlitett DTD-r6l, DSO
(Data Source Objectrdl) azaz arrdl,
hogy hogyan is hivatkozhatunk példa-
ul HTML-b6l XML-ben tarolt adatokra.




VMware Player

PC emulator

A Linuxvilag magazin 2005 szeptemberi szamaban
részletesen bemutattuk a VMware Workstation-t,
mint az iparag egyik vezetd virtualizacids szoftverét.
Nemrég jelent meg a Workstation kistestvérének
tekintheté Vmware Player, melyrdl jelen irdsunkban

adunk attekintést.

B Bar a Workstation szolgaltatas
gazdag, stabil és keresztplatformos
szoftver, ennek ellenére sok tertiletrdl
kiszorult, ilyen péld4ul az otthoni fel-
hasznalas. Mivel elssorban vallalatok
szamara fejlesztett kereskedelmi ter-
mék, igy otthoni felhasznaloknak ne-
hezen megfizethetd. (Egy Windows
XP Home aranak kozel kétszerese egy
Workstation licenc)

De mire is j6 egy ilyen szoftver az
atlagembernek? Példaul amikor a fel-
hasznal6 egy virtualis géprél bongészi
a vilaghalot, teljes mértékben elkertil-
het6ek a kiilonbozé férgek és egyéb
rosszindulata algoritmusok timadasai
mivel a Vmware teljesen elszigeteli

a virtualis gépet a felhasznal6 valodi
szamitogépétdl és operacids rendsze-
rétbl. Ezt és a virtualizaciéban rejlé
szamtalan hasonl6 lehetSséget felis-
merte a Vmware gyartoja a Vmware
Inc. is, ezért készitett a Vinware-bdl
egy ,butitott” de ingyenesen hozza-
férhetd verziét a Vimware Player-t.

A Player mellet a gyart6 honlapjan
kozzétett egy virtudlis gépet amin
telepitve és megfelel6en konfiguralva
van az Ubuntu Linux 5.10-es valtozata
és Mozilla Firefox (1.5 és 1.0.7 is).
Ezen szoftverek segitségével mar

a sztikebb pénztarcaja felhasznalok
is élvezhetik a virtualizaci6 el6nyeit.
A Player jol johet szamos mas alka-
lommal is, példaul segitheti a vallala-
tok marketingtevékenységét.

Egy termékbemutato (feltéve hogy
szoftverrdl van sz6) végén az el6add
mondhatja a hallgatésaganak, akit
részletesebben érdekel az adott ter-
mék az toltse le a Player-t és az el6ado
altal elkészitett virtulis gépet, amint
el6telepitve talalhat6 a termék, igy
nem kell telepitéssel konfiguralassal
veszddni a felhasznédlénak.

Ezen lehet6séggel mar szamos gyar-
t6 tobbek kozt a RedHat a Novell

az IBM és az Oracle élt. Termékeiket
el6telepitették egy virtualis gépre,
majd elérhet6vé tették azokat az

ingyen

interneten.(Ezek egy helyen meg-
talalhatéak a VMware Inc. honlapjan,
és éltalaban regisztracié utan letol-
tethetGek.)

A Playert elsédlegesen arra fejlesztet-
ték ki, hogy egy kész virtualis gépet
tudjon hasznalja a felhasznalo, ezért
nem tartalmazza az Gsszes szolgalta-
tast amit a Workstation.

A legszembettinébb kiilonbség

a Workstation és a Player kozott hogy
a Player nem képes virtualis gépek
létrehozasara, csupan a Workstation,
a Vmware GSX Server és a Vinware
ESX Server altal 1étrehozott virtualis
gépek elinditasara, feltéve hogy azok
a Workstation 4-es verzi6janal nem
régebbi szoftverrel lettek létrehozva.
(A termék honlapja szerint

a Windowson futé valtozata képes

a Microsoft virtudlis gépek és

a Symantec LiveState Recovery lemez
formatumu gépek elinditasara is.)
Egyetlen megkotés, hogy csak egy
processzort emulald virtualis gépet
tud elinditani a Player. (A Workstation
legtijabb verzidjaval (5.5.0 build-18463)
mar két processzort emuldlé virtudlis
gépeket is lehet késziteni)

Ezen kiviil a Player még mas funkciok-
kal is rendelkezik, ezek a kovetkezdk:

e A virtualis géprdl elérhetSek
a gazdagép CD/DVD meghaijtoi,
halézati kartydi és az USB eszk6zok
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1. abra Megnyités ablak

e Megadhat6 a virtudlis gép ren-
delkezésére bocsatott memoria
mérete

o Halbzati képességek
(Lasd a virtualis halozatrdl szol6
keretes irast)

e Virtudlis gép ledllitdsa szaba-
lyozhat6

e J6l hasznalhato, attekinthetd
grafikus feliilet

o Teljes képernyds tizemmod

A Playert nem tal er6forras igényes
program, a hivatalos dokumentacié
szerint 500 MHz vagy annal gyorsabb
processzor és 256 MB vagy attél na-
gyobb méreti memoria szitkséges

a futtatasahoz. (a cikk ir6janak nem
volt médja meggy6z6dni ezen allita-
sok helyességérdl) A program helyigé-
nye mar nem ilyen ,baratsdgos” 150
MB maga a Player és ezenfeliil koriil-
beliil 1000-1500 MB egy virtualis gép.
Gazdarendszer (az az operacios rend-
szer amire a Player-t telepiti a felhasz-
nald) egyarant lehet 32 és 64 bites
Microsoft Windows vagy Linux.

Ezzel szemben a Player — csakagy
mint a Vinware termékcsaldd tobbi tag-
ja — elvileg minden i386-0s géptipuson
futni képes vendégrendszert (az az
operacios rendszer ami a virtualis
gépen fut) ,le tud jatszani” legyen

az akar 32 vagy 64 bites. (64 bites
vendégrendszert csak akkor indit

el ha a gazdarendszergép 64 bites
processzorral rendelkezik)
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Telepités, beallitas

A Player két formaban elérhetd,
kalon, és a Workstation 5.5-6s
valtozataval egyttt is. A cikk ir6ja
az el6bbit valasztja a telepités
lépéseinek bemutatasahoz.
(Ezenkivil nincsen eltérés a két
valtozat kozott)

A Player telepitésének eldfeltétele
hogy a felhasznal6 gépén telepitve
legyen a gcc a make a perl és a futé
rendszermaghoz tartozé fejlécallo-
manyok (header). (Ha az olvasé

a Linux disztribtciéjaval szallitott
kernelt hasznalja, akkor az ehhez
tartozé headereket vagy kiilén cso-
magban, vagy a kernellel egyben
taldlja meg.)

A Player tgz és rpm formatumban is
elérhetd. En a tovabbiakban a tgz-bél
val6 telepitést mutatom be. A Player
telepitéséhez a Vmware-player-1.0.0-
18587.tar.gz fajlt kell letolteni, majd
kicsomagolni a

tar -vzxf vmware-player-1.0.0
= -18587.tar.gz

paranccsal. Miutan kicsomagoltuk
valtsunk at a vmware-player-distrib
kényvtarba, majd adjuk ki a

./vmware-install.pl
parancsot. Ezzel elindul a telepités.

Elséként néhany kérdést tesz fol
a telepité ami arra vonatkozik hogy

mit hova telepitsen és hogy mi hol
talalhato (példaul init szkript stb.),
ezekre valaszoljunk értelemszertien,
altaldban j6 az alapbeallitas. Ezutan

a megfeleld helyre masolja a kiilonbo-
z6 fajlokat majd megkérdezi hogy ki-
vanjuk-e most konfigurélni a Player-t,
valasszunk belatasunk szerint.

Ha nemet valasztottunk akkor a

vmware-config.pl

parancs futtatdsaval lehet elinditani

a konfigural6 szkriptet.

Mivel az rpm nem végzi el a konfi-
guralast a tovabbiakban a csomagbol
telepit6knek is mindent a cikkben
leirtak szerint kell tenniiik.

A konfiguralas soran elsé dolgunk

az lesz hogy elolvassuk és elfogadjuk
a program felhasznaldi szerz6dését
(licenc). Miutan ez megtortént ismét
néhany fajl telepitési helyét kell
megadni, altaldban megfelel$ az alap-
értelmezett. Ezutan rakérdez hogy
leforditsa-e a vmmon rendszermag
modult, mondjunk igent. Ezt kévetd-
en bekéri a C fordité (altalaban gcc)

és a kernel headerek elérési titvonalat.
Ha ezeket csomagbdl telepitettiik ak-
kor a konfiguralé szkript valdszintleg
helyesen hatarozza meg a helytiket,
ha ez nem igy van gépeljiik be.
Ezutén lefordul néhany kernelmodul,
majd a halézati szolgaltatasok konfi-
guralasara keril sor.

Itt minden esetben megfelel az alapér-
telmezett nyugodtan nyomjunk min-
dig Entert. A halozati szolgaltatasokrol
a virtualis halézatokrdl sz616 keretes
iras nyajt révid attekintést.

Miutan beéllitottuk a virtualis hal6za-
tot is, megjelenik az utols6 kérdés,
szeretné engedélyezni a Google keres6
csikot (searchbar) ? Ezt dontést az
olvasoéra bizom.

A Google keresé csik tulajdonkép-
pen egy mezd, ahova a keresendd
szavakat kell begépelni majd Entert
iitni. Ezutan a futé virtualis gépen
(ezt Windows és Linux alatt volt
moédom kiprébélni) automatiku-

san elindul egy bongészé és

a 2 http://www.google.com segitsé-
gével rdkeres a megadott szavakra.
Ezzel kész is a telepités és a konfi-
guralas, a vmpTlayer paranccsal lehet
elinditani a Playert.

A Playert a viware-uninstall.pl
parancs futtatasaval lehet eltavolitani.



A virtualis halézat

A Vmware termékcsaldd igen kiterjedt halozati képességekkel rendelkezik, képes emulalni egy teljes halézatot de akar
képes a virtualis gépet a fizikai hal6zathoz kapcsolni. Virtualis gépeinket tigy csatlakoztathatjuk valamely halézathoz
hogy halézati kartyat ,szereliink” bele. (Ezt akkor tehetjitk meg amikor létrehozzuk a virtualis gépet. Mivel a Player
nem ad erre lehetGséget, ezért itt nem lesz réla sz6.)

A Vmuware Player haromféle el6re beépitett hal6zati topoldgiat tartalmaz. Ezek a kévetkezdk:

Bridged — Virtualis géptink halézati kartyajat egy hid (bridge) segitségével kozvetleniil ahhoz a fizikai halézathoz ko-
ti amelyikre gazdagéptink csatlakozik. Mivel virtualis géptink fizikai halézat részévé valik ezért a virtualis halézati
csatold IP cimét a fizikai hal6zaton hasznalt cimtartomanybol kell kivalasztanunk. Virtualis géptink kiils6 fizikai gé-
pekrdl is ,lathaté” - azaz tudjuk pingelni. Mint minden hélézati kartyanak, a virtualis csatoléonknak is van fizikai ci-
me (MAC address). Ezek a cimek a gyartas soran kertilnek kiosztasra, igy elvileg minden fizikai cim egyedi. Mivel

a Player virtudlis kartyai nem léteznek ezért ezek nem is kaphattak gyartas kozben ilyen cimet. Amikor hozzdadunk
egy virtualis kartyat egy virtualis géphez akkor a Vmware véletlenszertien hozzarendel egy fizikai cimet, igy a gya-
korlatban el6fordulhat hogy cimegyezés lép fol a halézatba kotott két halozati csatold kozott, bar ennek kicsi az esé-
lye. Ha ilyet tapasztal a felhaszndl6 akkor a virtualis hdl6zati kdrtya MAC cimét kell megvaltoztatni, ehhez nyfjt se-
gitséget a 2 http://www.vmware.com/support/ws55/doc/ws_net_advanced_mac_address.html weboldal.

Host-only - Olyan hal6zat amely egy gazdagépen beliil 1étezik, teljesen elszigetelt a fizikai halézattol, csak a gazda-
gépen futé virtualis gépek és a gazdagép csatlakozhat hozza. A virtualis gépek ehhez a hal6zathoz is virtualis halo-

zati kartyaval kapcsolédnak. Ha barmelyik virtudlis gépiinkbe ,beszereliink” egy Host-only hal6zati kartyat akkor
gazdagépiinkben is megjelenik egy virtudlis halozati kartya, ennek segitségével kapcsolddik a gazdagép a virtualis
halézatba (futtassuk gazdarendszeriinkon az ifconfig parancsot a halézati kartyak kilistazasahoz). Mivel ennek
a hal6zatnak nincs koze semmilyen fizikai halézathoz ezért a virtualis hal6zatunkon fut egy DHCP szerver (A Player
gondoskodik rdla) ettdl kérjitk az IP cimet és egyéb halézati informacidkat.

e NAT - A NAT és a Host-only halézat kozti killonbség csupan annyi hogy a Host-only héalézatba kotott gépek képe-

sek a kiils§ halozat elérésére is.

Utébbi két lehetdséget csak a rend kedvéért mutattam be, a Player ugyanis egyszerre egy virtualis gépet képes elindita-
ni ezért ezeket a képességeket csupan igen korlatozottan tudja hasznalni.

A Vmware termékcsalad mas tagjaival ezen a harom gyari topolégian kiviil a felhasznald 6sszeallithat sajat, teljesen
egyedi hal6zatot is, ezaltal lehet6ség nyilik teljes hal6zatok emulalasara és tesztelésére.

A Playerrel csupan elég szegényes lehetGség nyilik a hal6zati képességek kihaszndlasara. Akit jobban érdekel ez a téma-
kor az a Linuxvildg magazin 2005 szeptemberi szamaban megjelent Gép a gépen — Vmware cimt cikkben részletesebben

olvashat rdla.

Kezdjiik el hasznalni!

A Player inditasahoz a vmplayer
parancsot kell kiadni. Miutan Entert
utottiink megjelenik Player grafikus
feliilete és egy ablak amiben meg kell
adnunk hogy melyik virtualis gépet
szandékozunk elinditani. Ez utébbi
ablak teljesen hasonlé egy szabva-
nyos Megnyitds ablakhoz. Miutdn
megtalaltuk a keresett virtualis gépet
a .vmx kiterjesztésd fajlt kell megnyit-
ni. (1. dbra)

A megfeleld fajl kivalasztasa utan
nyomjuk meg a megnyitas gombot
ekkor elindul a virtualis gép.

A Player felhasznaldi feliilete roppant
egyszert, a 2. dbra mutatja. A Player
menii Preferences mentipontjara kat-
tintva megjelenik a Preferences ablak,
itt az Osszes beallitas elvégezhetd.

A legfontosabb a Close Behavior (visel-
kedés a kikapcsolaskor), két valasztasi

Player NeYesmiiel}

Windows XP Professional

@ Help
& Upgrade to Workstation...
@ About

38 Bealltasok

H Troubleshoot N Reset

| ® Power off and Quit
Kilépés Ctrl+Q

To grab input, press Ctrl4+G

2. abra A Player felhasznaléi felillete
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lehetéség van a Suspend the virtual
machine és a Power off the virtual
machine. EI6bbi azt jelenti hogy ami-
kor a felhasznal¢ kilép a Player-bdl
akkor a virtualis gépet hiberndlja,
az utébbi esetén pedig kikapcsolja.
A Troubleshoot almeniiben taladlhaté
a virtualis gép kikapcsol6 gombja
(ennek a viselkedését allitja a Close
Behavior) a Powr off and Quit

és a virtualis gép Resert gombja.
Ugyancsak a Troubleshoot almenii-
ben van lehetség a virtualis gép

A Player menii mellet 1évé gombok
segitségével a gazdagépben 1évs
hardverelemeket (példaul floppyle-
mez-meghajté) tudjuk hozzakapcsol-
ni illetve levélasztani a virtualis
géprél. Ha példaul az el6bb emlitett
Floppyt hozzakapcsoljuk a virtualis
géphez és egy lemezt behelyeziink
a maghajtéba akkor az elérhet6 lesz
a virtualis gépen fut6 operacids
rendszerbdl is.

A cimsorban 1év6 Maximie Window
gomb segitségével lehet teljes kép-

sy i1 00
N L
L - 3 2

3. bra Teljes képernyds lizemmad a Player grafikus felillete Gsszezsugorodik

rendelkezésére bocsatott memoria-
mennyiség allitasara. Ezt a Change
Memory Allocation-ra kattintva
tehetjitk meg. A memoria méretét
a megjelent ablakban a cstiszka
segitségével lehet allitani. Ahogy

a vastagon szedett felirat is figyel-
meztet ez a valtozas azutan fog
végbemenni miutan Gjrainditottuk
a virtualis gépet.

ernyds tizemmodba valtani. Ekkor

a teljes képernyét a virtualis gé-

pen futd operacids rendszer foglal-
jael. A képernyd tetején egy csik
jelenik meg, errdl a Player 0sszes
szolgéltatasa elérhetd. (14sd a 3. dbrit)
A Player mentit6l balra 1évé gomb-
bal lehet szabalyozni hogy ez

a csik allandéan lathaté legyen,

vagy csak akkor jelenjen meg

ha az egeret a felhasznal6 a kép-
ernyd folsé részéhez viszi.

Bér a Vimware Player nem tal bo-
nyolult és nem sok mindenre képes,
de mégis érdemes kiprobalni.

VMware inc honlapja:
2 http://www.vmware.com/

Virtuélis gépek letoltési helye
2 http://mvww.vmware.com/vmtn/ivm/

VMware Player honlapja:
2 http://www.vmware.com/
products/player/

VMware Player dokumentécio:
2 http://www.vmware.com/support/
pubs/player pubs.html

Ertékeld a Linuxvilag

cikkeit!

mostantél lehetdség van ra, hogy pontszammal értékeld a Linuxvilagban megjelent cikkeket. Minden
szam tartalomjegyzékében az adott cikk dobozaban megjelélheted, hogy milyen osztalyzatot adsz ra

1-t6l 5-ig. Emellett a cikkek dsszesitd oldalan is lehetdség van a cikkek értékelésére.

Egyszerre tobb cikket is értékelhetsz: jelold meg, hogy milyen osztalyzatot adsz a cikkeknek és kattints
az oldal tetején vagy aljan talalhaté ,Pontozas” gombra.
Ha bévebben kivanod véleményezni a cikket, kérjiik ird meg a hozzaszélasokban.

Reméljitk sokan fognak élni a lehetGséggel és ezaltal hasznos visszajelzést kapunk arrél, hogy mely
cikkek/témak a legnépszeriibbek. Az osztalyzatok alapjan hamarosan megjelentetiink egy folyamatosan
frissiilo toplistat is.
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Segitséged elére is koszonijiik!
A Linuxvilag csapatﬂ



TeX egy szovegszedd rend-
szer, amit Donald E. Knuth
amerikai matematikus hozott

létre az 1970-as években. AlapvetSen
angol nyelvi matematikai szovegek
szedésére késziilt, ez Knuth tobb,
nem tal szerencsés technikai megol-
dasan latszik. Ezeknek a megvaltozta-
tasa folyik, de mar nem TeX néven,
mert Knuth 1991-ben befagyasztotta

a TeX-et. Az6ta mas néven folynak

a fejlesztések, mint példdul LaTeX,
ConTeXt, Omega. Részben ez a befa-
gyasztas adja a TeX-re épiil6 rendsze-
rek stabilitasat.

Mivel a TeX nagy sikert aratott a ter-
mészettuddsok kozt, bélcsészek is
elkezdték hasznalni, és sajat igényeik
szerint atformalni. Ezzel egyidében
elterjedt a nem latin betts abc-vel

ir6 felhasznalok kozt is. Ez egyrészt

a nyelvi képességek gyors fejlédésével
jart, ugyanakkor nyilvanvaléva valtak
a Knuth altal valasztott megoldasok
korlatai is. Részleges megoldast jelent
a Leslie Lamport éltal irt makro-
csomag, a LaTeX. Gyokeres valtozast
a Yannis Haralambous altal fejlesztett
Omega rendszer fog hozni, ennek
béta valtozatai mar elérhet6k. Az Gj
rendszerben attérnek az Unicode-ra,
és jelentdsen fejlesztik a TeX nyelvi
képességeit.

Fontos tehat, hogy a TeX nem szoveg-
szerkeszt6, hanem egy olyan rendszer,
ami karakter alapt szévegszerkesztére
épitve nyujt tipografiai és szovegsze-
déi szolgaltatasokat. A LaTeX lehet6vé

teszi, és bizonyos fokig ki is kényszeri-
ti a szerz6 és a tipografus munkajanak
szétvalasztasat. Az elvek szerint a ti-
pografiai dontések meghozatala nem
a szerz{ feladata, az a LaTeX dolga.

A gyakorlatban ez az elv nem teljesiil
teljes mértékben, de j6 kozelitéssel
igen. Nagyobb dokumentumok végsé
kinézetének megformalasaban altala-
ban a szerz6 vagy a szerkeszt§ is akti-
van részt vesz. Ezen elv egyik legjel-
lemz&bb megjelenése a dokumentum
hierarchiajanak megvaldsitasa.

A

A szerz6 csak azt kozli a LaTeX-el,
hogy most egy 1] fejezet kovetkezik,
az olyan teendék mint a betttipus
és méret megvaltoztatasa, helykiha-
gyasok, esetleg Gj oldal kezdése

mar a LaTeX feladata.

Ezen tal a TeX egy programnyelv is
az Osszes megszokott lehetdséggel.
Természetesen a szovegszeddi képes-
ségek hangstlyosak benne. Példaul
egy TeX programmal kiszedhet6 az
elsé szaz prim garantéltan sajtéhiba
nélkil. Ez azt jelenti, hogy a TeX

= ¥ e
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program donti el egy szamrdl,

hogy prim-e, és nem nekiink kell
begépelni Sket egy primtablazatbol.

A programozhatdsag adta lehetGsége-
ket hasznosabb célokra is lehet hasz-
nalni, az el6bbi példa csak a TeX
képességeit demonstralta.

A TeX-el kapcsolatos informaciéforra-
sok koziil a kovetkezd harom érdemel
foltétlen emlitést:

o The Comprehensive TeX
Archive Network,
S http://www.ctan.org/

o TeX Users Group,
S http://www.tug.org/

o Magyar TeX Egyesiilet,
S http://www.inf.unideb.hu/
~matex/

Ezek az oldalak j6 kiindulasi alapot
nytjtanak a TeX megismeréséhez. Sok
dokumentaci6 talalhaté rajtuk magyar,
angol és mas nyelveken is. A linuxos
teTeX és a windowsos MikTeX is
letolthetS a 2 ctan.org-rél, valamint
kiegészitSk, fontok, fejleszt6i kérnye-
zetek is elérhetSk.
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A TeX nem matematikai képességei
A TeX alapt rendszereknek szamos
olyan képessége van, melyek a nem
matematikusok, természettuddsok
szamara is érdekes, hasznos lehet.
Ezek koziil sorolok fel néhanyat:

e Hosszii kényvek szerkesztése —

A TeX-et tulajdonképpen erre
talaltak ki. Tébb eszkozzel tamo-
gatja a hosszt ideig tart6, csopor-
tos munkat. A segitség egy része
TeX-en beliili, tovabbi konnyebb-
séget jelent, hogy mivel a TeX

txt alapti, hasznalhat6 az 6sszes
megszokott eszkdz, mint példaul
a diff, cus, rcs. Ezek nagy részét
a tovabbiakban bemutatott emacs
is tAmogatja.

e Nyelvi képességek — A TeX rend-
szert altaldban a matematikai
képességei miatt ismerik, pedig
a nyelviek miatt is érdemes
hasznalni. A mar a LaTeX is sok-
rétl tdimogatast nyajt nagyon
sok természetes nyelvhez, amit
az Omega kiterjeszt. A fontokat
biztositja az 6sszeshez, beleértve

az arab, kinai, hindi és egyéb nem
latin bettis nyelveket is. Valamint
tobb mint 30 nyelven képes fi-
gyelembe venni az adott nyelvre
jellemzd tipografiai szokasokat

(1. dbra).

o Jatékok — GO, sakk és bridzs jatsz-
mak szedésére is vannak csoma-
gok, ezek koziil egy gos példat
mutatok (2. dbra).

o Szimbolumok — A ctan.org-r6l le-
tolthet6 105 oldalas symbols.pdf
bemutatja a LaTeX-ben hasznalha-
té szimbélumokat, mint példaul
ékezetek, pénznemek jelei, foneti-
kus abc-k, fliggvények, relaciok,
ezek tagadasai, biol6giai, asztroné-
miai jelek.

e Bibliogrifia — A LaTeX alapelvei-
nek megfelelGen itt is élesen szét-
valik a tartalmi és formai rész.

Igy konnyen alkalmazkodhatunk
az egyes folyo6iratok igényeihez,
formai kévetelményeihez. Egyszer
begépeljiik vagy letoltjiik a fel-
hasznalt cikkek bibliografiai adata-
it, és utana ezt a bibtex a kivant
formatumban megjeleniti.

e Grafika — LaTeX dokumentumok-
ba beilleszthettink PostScript abra-
kat, amiket elforgathatunk és at is
méretezhetiink. Tovabbi lehet&sé-
geink is vannak abrak készitésére.
A legegyszertibbeket elkészithet-
jik LaTeX parancsokkal, a bonyo-
lultabbakat példaul az xfig szer-
keszt6vel. A grafikonok, mérési
adatok, fuiggvények kezelésére
val6 gnuplot is képes egytttmd-
kodni a LaTeX-hel.

o Automatikusan generdlt részek —

A LaTeX egyik jellemzdje, hogy
hatékonyan tamogatja az abra és
tartalomjegyz€k, hivatkozasok,
indexek készitését. A forrasfajlban
jelezziik, ha egy korabbi vagy ké-
sGbbi részre hivatkozunk, és a tobb-
menetes forditas soran a LaTeX
beirja az oldal vagy fejezet szamot.

Munka a TeX rendszerrel

A TeX-el végzett munka alapvetSen
harom részre oszthaté. Ez az ismerte-
t6 is ezt a felosztast fogja kdvetni.

1. Egy szovegszerkesztGvel elkészit-
juk a forrasfajl vagy fajlokat

2. A TeX programmal leforditjuk

3. Egy megjelenit6vel megnézziik
az eredményt



majd moédositjuk a forrast, Gjra fordit-
juk és igy tovabb. A munka elején
megelégsziink azzal, hogy megko-
zelit6leg elérjitk a végss kinézetet,

és inkabb a tartalomra koncentralva
irunk. Majd a munka vége felé,
mikor a tartalmi résszel készen
vagyunk, kovetkezik a hibak kija-
vitasa és a dokumentum végleges
forméjanak megalkotésa.

A forrasfajl létrehozasa

A forras alatt azt a szovegfajlt értem,
ami a bemenete a LaTeX és néhany
egyéb programnak. Létrehozdséara
barmely szovegszerkeszté megfelel
ami képes egyszeril szoveg (plain text)
formatumban menteni. Ennek ellené-
re érdemes olyant hasznalni, amit
ugy terveztek, hogy segitsék a TeX-el
végzett munkat. Az egyik ilyen az
emacs, abban fogom bemutatni

a TeX-elés folyamatat.

Minden karakteralapt forrasfajl 1étre-
hozasaban sokat segit, ha a széveg-
szerkeszt6 képes az éppen hasznalt
nyelv szintaktikajat, kulcsszavait fel-
ismerni, és annak megfelelGen kiszi-
nezni a forrast. Egy szovegszerkeszt§
még szamos tovabbi szolgaltatast
nyujthat, ezeket egy késdébbi fejezet-
ben irom le.

A fejlécben (header) kell deklardlnunk,
hogy milyen csomagokat, sajat pa-
rancsokat kivanunk hasznalni az ép-
pen szerkesztett mtben. Altaldnosan
elterjedt szokas, hogy mindenki ké-
szit maganak egy fejlécet, amit allan-
doéan hasznal, és nem irja 4t minden
egyes LaTeX-ben irt mhoz. A jelen-
legi szamitégépek teljesitményénél

a feleslegesen ott marad¢ utasitasok,
csomagbetoltések végrehajtasa nem
lassitja észrevehetden a forditast,
viszont nehézkes és lasst végiggon-
dolni, hogy pontosan melyik csomag
szedhetd ki. Nagy konyvek esetén
mar érdemes ezt megtenni, de ott is
inkabb a csomagok kozti inkompati-
bilitdsok miatt.

A forditas menete

A TeX a forditas soran pontrendszert
hasznal a legszebb eredmény eléré-
séhez. Példdul, egy bekezdés kisze-
désekor tobb médon is megprobélja
elrendezni a bekezdést, és mind-
egyiket lepontozza, majd végiil azt
valasztja, amelyiknek legkedvezd&bb
a pontszama. Egy pontozasi

DX

White's (") threatens bo imvade black's group by playing ab inbersection =, The

itrramion woulld be fakal b0 black as affer

\black[1]{d1,41,-,d7}
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even if black play= at ©, he may not escape hi= fale :

wolear{dl}
\black[1]{$1,42,c1 ,g1,a3,a1}
‘.showgoban

szempont, hogy ne legyen til sok
elvalasztéds a sorok végén. Viszont,
ha azt elérjiik, hogy egyaltalan ne
legyen elvalasztas, akkor a szavak
és bettik koze lesz nagyon egyenlet-
len, ami szintén nem szép. A ponto-
zés a kettd kozti kompromisszum
megtalaldsaban segit. Természetesen
a pontozas alapértelmezett értékeit
sajat izléstink szerint atallithatjuk,
igy befolyasolva a dokumentum
megjelenését, ez a mindennapi
gyakorlatban nem szokds, nagyon
jok az alapértelmezések.

A forditas soran létrejovo fajlok
Alapvetéen csak néhany fajlra van
sziikségiink, arra ami a szerkesztett
dokumentumunkat tartalmazza,

és esetleg a bibliografidra. Erdemes

azonban foglalkozni a 1étrejové
tovabbi fajlokkal is. Ez a hibakere-
sésben is, és a TeX rendszer megisme-
résében is segit.

Egy dokumentum tartalmazhat
hivatkozasokat és egyéb automati-
kusan generalt részeket. Mivel az
els6 forditas soran az erre vonatko-
z6 informaciok még nem allnak
rendelkezésre, ezért sziikséges

a tobbszori forditas. Az els6 soran
létrejonnek ezek a fajlok, a tovabbiak
soran meg feldolgozasra keriilnek.
Példaul a tartalomjegyzék generalasa
agy torténik, hogy az elsé forditas
soran kiirja egy toc kiterjesztést
fajlba a fejezetcimeket, és azt, hogy
hanyadik oldalon talalkozott vele.

A masodik soran mar felhasznalja
ezt, de egy hossztt dokumentum
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esetén a tartalomjegyzék beszara-
sa miatt elcsaszhatnak az oldalak,
ezt kiiszoboli ki a harmadik fordi-
tas. Ennél tobbszori forditasra
csak nagyon kiilonleges esetekben
lehet sziikség. Ehhez hasonléan
miikodik az dbrajegyzék, tablazat-
jegyzék és az irodalmi hivatkoza-
sok kezelése is. Minden forditas
soran létrejon egy naplofdjl (log),
ez a forditéprogram tizeneteit tartal-
mazza, hibakeresésben hasznos.

Az Emacs és a TeX

Az emacs karakter alapt szoveg-
szerkesztd. Kutatok, egyetemi okta-
tok, hallgatok szamara késziilt.
Viszonylag sok parancsot, billen-
tytikombinaciét meg kell tanulni

a kényelmes hasznalatdhoz, ennek
fejében nagyon homogén rendszert
kapunk. Felkinalja a tudomanyos
életben sziikséges formatumok,
szamitégépes nyelvek egyszerd

és korrekt eredményt ad6 haszna-
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latat, példaul cikkek, futtathato
programok és e-mail-ek irasat.

A program teljesen ingyenes: forras-
kéddal és dokumentacidval egytitt
terjesztik GPL licenc alatt. Emiatt
szinte minden mas operacids rend-
szerre is atvitték, és lényegében
garantaltnak tekinthetd, hogy a jové-
ben is ez marad a helyzet. A UNIX
vildgban nagyon elterjedt: az emacs
és a vi a UNIX vilag két legalapve-
tébb karakter alapt szovegszerkesz-
t6je. A LaTeX-hez hasonléan az
emacs is tamogatja a nem latin betts
irasokat, ezt a 3. dbra kovetkezd kép
mutatja.

Az emacs-ben a munka 4altalaban két,
esetenként tobb 1épésben torténik.
Az els6 szakaszban begépeljiik a ki-
vant szoveget. A masodikban pedig
forditas, példaul TeX lefutasa, utan
nézhetjitk meg az elkésziilt munkat.
A tovébbi 1épések a hibakereséssel és
javitassal, mint példaul nyomkovetés,
kapcsolatosak.

Minden kezdeti furcsasaga ellenére
érdemes megismerni, mert nagyon
hatékony eszk6éz minden karakter-
orientalt alkalmazashoz.

A legtobbhoz mar irtak egy kiilon
csomagot. Hatékonysagat a sajat,
szovegkezelésre optimalizalt LISP
nyelve biztositja. A legtobb emacs
parancsot is az emacs LISP nyelvén
irtdk meg.

Auctex

Az auctex csomag nagyon kibdviti az
emacs TeX-el kapcsolatos képességeit.
Lehet6vé teszi, hogy a fejlesztés
teljes menete az emacs-en belil tor-
ténjen. Elég egy szovegszerkesztt
megszokni a szoveg beirasahoz, és

a hibajavitashoz, s6t a mar megszo-
kott parancsokat hasznalhatjuk

a fajlkezelésben is.

Az auctex-et hasznalva lehet6sé-
glink van egerészni, ami a TeX-el
végzett munka kezdetén minden
bizonnyal kényelmes dolog. Ennek
soran mindig kiirja az emacs a kiva-
lasztott mentiponthoz tartozo billen-
tytikombinaciét, amit el6bb-utébb
megtanulva lényegesen gyorsul

a munkavégzés.

Osszefoglalas

A LaTeX els6 ranézésre bonyolult,
Osszetett rendszer. Mégis érdemes
id6t és faradtsagot szanni a megis-
merésére, mert hatékonyan képes
segiteni a nehéz szoévegformazasi
feladatok megoldasat. Koztiik a bibli-
ogréfia és az automatikusan generalt
részek kezelését, valamint kiillondsen
az Omega hasznalataval egy doku-
mentumon beliil is kényelmesen
tudunk nyelvet valtani. A TeX alapa
rendszerek hasznalatat jelentésen
megkonnyiti egy jol beallitott fejlesz-
t6i koérnyezet. Mint példaul az
auctex-hel kibévitett emacs, ez ta-
mogatja a TeX hasznalatdnak teljes
folyamatat.




bben az frasban probat te-
E sztink arra, hogy a szamos

funkci6 és lehetSség koziil
a legfontosabbakat bemutassuk, re-
mélve, hogy azok az olvasok is, akiket
eddig visszarettentett a LaTeX sokré-
tlisége és latszélagos bonyolultsaga,
kedvet kapnak és belevagnak a LaTeX
dokumentum-szerkesztés vilagaba.
A LaTeX kornyezet és nyelv bemutata-
saval egy masik, LaTeX-el foglalkoz6
sorozatban talalkozhatnak.
A Kile egy nyilt forrasa, alapvetden
Linux alapt operaciés rendszereken
KDE grafikus feltilet alatt futé alkal-
mazas. Természetesen Gnome és egyéb
grafikus feliiletek alatt is hasznalhato,
ha a sziikséges KDE konyvtarakat
telepitjiik. Windows operaciés rend-
szerek esetén Cygwin alatt futé KDE
feltileten is futtathaté. Ebben a be-
mutatdban a Kile 1.8-as verzi6jat
hasznaljuk, Debian Sid GNU/Linux
operacios rendszeren, KDE 3.4.2
grafikus feliilet alatt.

Ismerkedés, elsé lépések

A Kile szerkeszt6 hasznalatdhoz
telepitentink kell magat a Kile alkal-
mazast és a szitkséges segéd-konyv-
tarakat, illetve egy miikod6 LaTeX
kornyezetet. A telepités modja
gyakorlatilag minden Linux diszt-
ribiciéban mashogy zajlik, Debian
GNU/Linux és az erre épiilé mas
disztribacidk alatt (Ubuntu, Mepis,
Knoppix, Kanotix, stb.) a
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1. 4bra A Kile foablaka egy tres, ,article” stilusd dokumentummal

sudo apt-get install kile

paranccsal a Kile-t és a sziikséges
segéd-alkalmazasokat és konyvtarakat
is telepithetjiik. Egy mtikodé LaTeX
kornyezethez telepitentink kell a tex-
common csomagot és gyakorlatilag az
Osszes tetex- kezdetti csomagot (példa-
ul tetex-base, tetex-bin, tetex.-extra).

A Kile inditasakor a f6ablak fogad
minket, amely az 1. dbrin lathato.

A felhasznaldi feliilet harom f& részbél
all: az oldal-panel (az 1. dbra bal olda-
lan), az tizenet-panel (az 1. dbra alsé
részén) és a forras-szerkesztd.

Az els6 hasznalat el6tt érdemes

a Kile beallitasait végignézniink,

ami a Settings menti Configure Kile
mentiipontjabdl érhetd el.

Ahogy a 2. dbra is mutatja, szdmos
tulajdonsagot allithatunk be, amelyek
koztil néhany nem létsziikséglet,

de néhany nagyon fontos lehet a ké-
sébbiekben, példaul a fajlok kédolasa-
nak bedllitasa (magyar szoveg esetén
javasolt az UTF-8 vagy ISO 8859-2
kédolas hasznalata), a forrasfajlok
forditasi paraméterei, helyesiras-ellen-
Grzés beallitasai, stb.

Uj dokumentumot legegyszertibben

a File menii New meniipontjaval hozha-
tunk létre, amely egytttal lehetSséget
ad a létrehozand6é dokumentum alap-
stilusanak meghatarozasara is (3. dbra).
Egy Gj dokumentum létrehozasat

a Kile tobb médon is lehetévé teszi.

A Kile tamogat projekt keretében tor-
ténd rendszerezést, Gj projektet pedig
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a Project menii New Project menii-
pontjaval hozhatunk létre. A projekt-
hez hozzaadhatunk mar létez¢ fajlo-
kat, illetve a File menii New menii-
pontjaval hozhatunk Iétre a projekt-
hez tartozo 4j fajlokat. A projekthez
tartozo6 fajlok listajat az oldal-panel
segitségével gyorsan attekinthetjiik,
ha a panelen a Files&Projects nézetbe
valtjuk, ahogy az a 4. dbrdn lathato.
Amikor létrehozunk egy Gj dokumen-
tumot és meghatdrozzuk a stilusat,
akkor a Kile egy tires minta-doku-
mentumot hoz létre, amely tartalmaz-
za az alapvet§ elemeket: alapstilus
megadasa, minimalis dokumentum-
struktara (5. dbra).

New File - Kile
Please select the type of document you want to create:

NI

Empty Article Book Letter Report
Document

[%] Start the Quick Start wizard when creating an empty file

v oK \I-)_t- Cancel |

3. &bra Uj .tex f4jl Iétrehozasanak
dialdgusa

Az els6 dokumentumunk sikeres
létrehozasa utan, miel6tt még egy
dokumentum megirasahoz kezde-
nénk, el6szor a szerkesztd tulajdon-
sagaival ismerkedjtink meg,.

A szerkesztd

A Kile szerkesztdje az a hely, ahol

a dokumentumok késziilnek, ezért
érdemes elid6zni a tulajdonsagai

és képességei folott, amelyek meg-
konnyithetik a munkat. A szerkeszt6
tulajdonsagainak beallitasara is lehetd-
ségiink van a Seftings menii Configure
Editor meniipontjaban, ahogy az

a 6. dbrdn is lathato.

A szerkesztd szamos olyan tulaj-
donsaggal bir, amely nagyban meg-
koénnyiti a LaTeX dokumentumok ira-
sat. Az egyik ezek koziil a szintaxis
kiemelése/szinezése, amely konnyen
attekinthet6vé teszi a forrast. Egy
masik fontos tulajdonsag, hogy egy
\begin{...} elem beirdsa utan auto-
matikusan besztrja az \end{...}
elemet, ezzel nagymértékben
csokkenhet a nyitva hagyott elemek
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Configure — Kile
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\author{}
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Wmaketitle
H \begin{abstract}

| ‘end{abstract}

\section{}
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5. dbra Egy ,article” tipust dokumentum |étrehozasanak eredménye



szama, ami leginkabb sokszoros egy-
masba-agyazottsagnal fontos segit-
ségnek bizonyulhat. Ezek mellett
szintén fontos tulajdonsag, hogy ha
a forrasban mozgunk és egy nyito
vagy zar6 zardjelre (barmilyen tipu-
stra) helyezziik a kurzort, automati-
kusan kijel6li a zaréjel parjat. LaTeX
forras-szerkesztés szempontjabdl egy
létfontossagt, a munkat gyorsito tu-
lajdonsag az, hogy parancsok befrasa-
kor mar az els6 karaktertdl felkinalja
az addig beirt karakterekhez leg-
hasonlébb parancsok beszurasat.
Esetenként csupan néhany karakter
beirasa elég a parancs besztrasdhoz,
ez nagyon gyors szerkesztést tesz
lehet6vé. Az el6bbi néhdny tulajdon-
sag lathato a 7. dbrin is.

A szerkeszt6 lehetGséget ad arra is,
hogy a begin-end elemek altal haté-
rolt forras-részeket 6sszevonhassuk és
kibonthassuk, akar egymasba dgyazott
struktarak esetén is, ami hosszu for-
rasfajlok szerkesztésekor megkonnyiti
a dokumentum attekintését, ahogy az
a 8. dbridn is lathato.

A szerkeszt6 miikodésének sokoldala-
sagat hatalmas mértékben noveli az
oldalséav (Side Bar, Settings meniiben
Show Side Bar menitiponttal jelenithe-
t6 meg) illetve a szamos, szerkesztést
segité funkcié amelyek az eszkozta-
rakbdl és a Kile meniiib6l érhetdk el.
A kovetkezékben mindkettdre részle-
tesen kitériink.

Az oldalsav

A Kile szerkesztést segité eszkozei
koztl az oldalsav annyi funkciéval
bir, hogy meggéri kiilon fejezetet szen-
telni szdmara. Igazsag szerint nem
azért tesz j6 szolgalatot, mert forra-
dalmi Gjitasokat, tartalmaz, mert ez
nem igy van, hanem azért, mert
hasznalhat6 formaban és egy helyen
foglal 6ssze olyan funkcidkat, ame-
lyek segithetik a munkat.

A panel miikodése és kezelése ugyan-
agy torténik, mint a KDE grafikus
feltilet alatt a Kongueror fajlrend-
szerbongésziben és egyes erre épiilé
alkalmazéasban. Az egyes funkcidk
kaloén panelekre bontva érhetdk el,
kategoridkra bontva. Az egyik panel
az Fdjl megnyitdsa panel (Open File),
amelyben a fajlrendszertinkén bon-
gészhetiink és megnyithatunk fajlokat
anélkiil, hogy mas alkalmazast kellene
hasznalnunk, vagy a File menii Open
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| Markup/Docbook

Delete

~Properties of Markup/Docbook
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6. abra A Kile szerkesztd tulajdonségainak beallitasi dialégusa
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7. abra A Kile szerkesztGje: szintaxis-szinezés,

a parancsok beirasanal

dial6gusat kellene hasznalnunk.

A Fdjlok és projektek (Files and
Projects) panelen a Kile-ban megnyi-
tott fajlok, projektek és az ezekhez
tartoz6 fajlokat lathatjuk 6sszegytijtve,
koénnyen elérhet6 forméaban. A Struk-
tiira (Structure) panelen az aktiv
megnyitott dokumentum szerkezetét
lathatjuk fa strukttaraban, fejezetek
szerint lebontva, amelyekre kattintva
az adott fejezetre ugorhatunk a doku-
mentumban. A kdvetkezd panelek

Y Q%A A U2
E¥3 oL 4§ & et -

33 e
nghtl = o1

Line: 17 Col- 10 INS NORM =

helyi Intellisense jellegli segitség

kalonféle szimbélumok gyors elérésé-
re szolganak (példdul gorog karakte-
rek, matematikai jelek, zaréjelek, stb.).
A 9. dbrdn lathato a panelek egy-egy
részlete.

Fontosabb funkciok és eszkozok
Miutén a Kile felhasznaldi feliiletének
fontosabb részeit megismertiik, itt az
ideje kicsit konkrétabban szerkesztési
eszkozokre kitérni. A Kile erGssége
nem csak az eddig emlitett szerkesztést
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10. dbra Tablazat definidlasa és a generalt kod

segitd eszkozokben meriil ki. LaTeX
dokumentumok szerkesztéséhez

a Kile mentisoranak LaTeX nevd
meniipontja is egyike a legfontosabb
segitségeknek, amelyeket a Kile

a szerkesztéshez nyujt. Ebben a me-
niiben az 6sszes fontosabb LaTeX
kornyezeti és formai elem illetve stilus
elérhet6 konnyen, gyorsan, raadéasul
anélkiil, hogy valaki fejbél és ponto-

san ismerné az 6sszes ilyen elem
nevét és szintaxisat. Lehet6ségiink
van tablazatok, listak, felsorolasok,
matematikai kornyezetek, bibliografi-
ai elemek konnyd beszarasara, de

a LaTeX menii alpontjai kozott tala-
lunk a dokumentum stilusanak
beéllitdsara vonatkozé funkcidkat
(Preamble meniipont), fejetek és alfe-
jezetek definidlasat és beszarasat segi-
t6 funkcidkat (Sectioning), de képek
besztirasat konnyits elemeket is
(Floating environment).

A Vardzslok (Wizard) meni elemei
tovabbi hasznos funkcidkat tartal-
maznak, mint példaul tablazatok
gyors definialdsa és besztrasa.

A Kényvjelz6k (Bookmark) menii
lehet6séget ad arra, hogy barhol

a szerkesztett szovegben konyvijel-
z6ket helyezziink el (Bookmark
menti Set Bookmark mentipontja
vagy CTRL+B) amelyek kozott
Alt+Pagelp és Alt+PageDown
billentytikombinaciokkal gyorsan
mozoghatunk.

Mivel gyakorlatilag a Kile nem mas,
mint egy szovegszerkesztd, fontos
kérdés az is, hogy van-e lehetGség
helyesiras-ellenérzésre. A valasz ter-
mészetesen igen. A szabad forrdsa
szoftverfejlesztés egyik elénye

a modularitas, ami a Kile esetében is
tobbszorésen megmutatkozik. Egyik
jo példa erre a helyesiras-ellenérzés.
A Kile az Ispell, Aspell vagy Hspell
helyesiras-ellen6rzé alkalmazasokat
is képes hasznalni. Ezek kivalasztasa
és az ellendrizendd nyelv beallitasa

a Bedllitdsok-Kile bedllitdsai-
Helyesirdsellendrzés (Settings-
Configure Kile-Spelling) meniipontban
lehetséges. Ezutan a dokumentum
szerkesztése kozben a helyesiras-
ellenérzés az Eszkozok (Tools) menii-
bdl érhetd el.

Szintén jol johet az tizenet panel
(Message Bar, a Kile ablakanak als6
részében, 1. abra), amelynek harom
panelje a Log&Messages, Output,
Konsole koziil az els6 a dokumentum
forditasakor, konvertalasakor és
elénézeténél fellépé esetleges hibakrol
értesit, a masodik a forditdsok/konver-
talasok kimeneteit tartalmazza, mig

a harmadik egy teljes értékd parancs-
sori konzolt szolgaltat a Kile feliiletén
beliil. Mig az elsé kettd informaciok
kozlésére szolgdl, a konzol jol johet
gyors fajl-mdveletek elvégzéséhez,
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11. dbra A Build meni: tartalmazza a LaTeX dokumentum forditasahoz, konvertalasahoz, elénézetéhez és forditasi
hibakereséséhez sziikséges eszkozoket

amire agy van lehetGségiink, hogy
nem kell elhagynunk az alkalmazast
és kiilon konzol-programot inditanunk.

Dokumentumok forditasa,
formatumok, elénézetek

Miutan megismertiik a Kile fontosabb
részeit, szerkesztést segit eszkozeit,
feliileti elemeit, forditsunk idét arra is,
hogy a késziil6 LaTeX dokumentum-
forrasunk leforditasahoz, konvertala-
sahoz és megtekintéséhez sziikséges
eszkozoket is megismerjiik. A Kile-ban
mindezekre talalunk kdnnyen hasz-
nélhat6 eszkozt. Kezdjiik el§szor

a forditassal.

Ahhoz, hogy egy LaTeX utasitaskész-
lettel felépitett dokumentumbdl
nyomdakész dokumentum valjék,

8 9 10 11 12_13 14 15
OXBHBRKAKX

I~ | [tiny

szitkséges egy tgynevezett forditasi
1épés, amely a LaTeX utasitdsokkal
telettizdelt dokumentum-forrasunkboél
DVI, PostScript (.PS), PDF, vagy akar
HTML formatumt dokumentumot
készit. A Kile ilyen célt eszkozeit

a Forditds (Build) mentiben talalhat-
juk, ahogy azt a 11. dbra is mutatja.

A forditasi eszk6zok fontosabb elemei
a Kile eszkoztaraibdl is gyorsan elér-
heték, amelyek a 12. dbrdn lathatok

és hamarosan az egyes elemeket be

is mutatjuk.

Azt, hogy az egyes forditasi eszk6zok
elinditasakor pontosan mi is tortén-
jen, a Bedllitdsok-Kile bedllitdsok-
Forditds (Settings-Configure Kile-
Build) mentipontban adhatjuk meg.
A tovabbiakban az alap-beallitasokra

1617 18 1920
SR T A
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12. dbra A Kile hasznos eszkoztérai. A szdmokhoz tartozé leirdsokat lasd a szovegben.

for "o 2 T F
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hagyatkozunk, mivel szinte minden
esetben ezek tokéletesen megfelelSek.
A LaTeX forras forditasanak elsd
1épése egy DVI (device independent;
eszkozfiiggetlen) formatumu doku-
mentum generalara, amely aztan
barmely méas formatumba kénnyen
konvertalhat6. A DVI féjl elGéllitasa

a Build menti Compile almeniijébdl

a LaTeX meniiponttal lehetséges
(vagy az Alt+2 billentytikombinécio-
val). A forditas esetleges hibait a Kile
als6, Message Bar ablakdban lathat-
juk. Sikeres forditas utan a keletke-
zett DVI fajlt a Build menti View
almeniijének ViewDVI mentipontja-
val nézhetjitk meg (vagy az Alt+3
billentytikombinaciéval), amely egy

a Kile-ba integralt dokumentumnézé-

21 2223 24 25 26 27 28
Q%% 50 Y%
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1. tblazat A Kile eszkéztara (lasd a 12. gbrat)

—

Uj dokumentum létrehozésa

Létezé dokumentum megnyitésa

Aktuélis dokumentum bezarasa

Aktuélis dokumentum mentése

Aktuélis dokumentum mentése més néven

Aktuélis dokumentum nyomtatasa

28

El6z6 szerkesztési mUvelet visszavonasa

El6z6 szerkesztési mlvelet ismétlése
29

30
31
32/33/34

Kijelolt tartalom kivagasa a vagolapra

(@28 ENCo RN BNe ol BN INe) I ) B BN SN BN GV RN I \S)

Kijelolt tartalom méasolésa a vagolapra
Véagélap tartalmanak beillesztése
Széveg keresése

Szerkeszt6é betliméretének novelése/csdkkentése 35/36/37

Az aktuélis projektben a dokumentum master-ként

(fé dokumentum) beéllitasa 39-45

Gyors forditas (a Settings-Configure-Build

DVI generalas

DVI el6nézete

DVI-PS konverzié

PS elénézete

PDF generélas és elénézet
DVI-PDF és PS-PDF konverzié
TML generalas és elénézet

DVI generéalasa és ugras a DVI fajlban arra
a poziciéra ahol a forrasban voltunk

Fejezet/alfejezet/stb. Beszlrasa
Index/labjegyzet/referencia/stb. BeszUréasa
Dokumentum fontméretének beéllitasa

Kijelolt szovegrész félkovér/délt/alahtzott
tulajdonsaganak beéllitasa

Szovegrész formatumozasa: sorkizart,
jobbra/balra zart

Matematikai képletek és zardjelezések
egyszer( beszUrasa

bedllitasai szerint)

17 Kijelolt szévegrész forditasa

vel megmutatja a keletkezett doku-
mentumot. Az elGallitott DVI fajlt

a hordozhatésag miatt PostScript
(-PS) vagy PDF formatumba ajanlott
(és sokszor kotelez§) konvertalni,
amire szintén lehet&séget ad a Kile,
a Build menti Convert almeniijében.
Lehet6ségtink van DVI-PS, DVI-PDF
és PS-PDF konvertalasokra, amelyek-
nek kimenetét szintén meg tudjuk
tekinteni a Build meni View
almeniijének segitségével (ViewPS,
ViewPDF, stb.).

Az egyes forditasi funkciodk is
természetesen elérhet6k gyors-
billentytikkel és a fontosabbak

a Kile eszkoztaraibdl is, ahogy az

a 12. dbrdn lathato. Az 1. Tdbldzatban
tartalmazza az eszkoztarak ele-
meinek rovid lefrasat. A szamozas

a 12. dbrinak fele meg.

Végszo

A Kile természetesen nem ad megol-
dast mindenre, nem egy olyan eszkoz
amivel mindenféle LaTeX tudas nélkiil
szerkeszthetnénk dokumentumokat,
de nem is ez a f6 célja. A Kile megpro-
balja egyszertibbé és hatékonyabba
tenni a LaTeX dokumentumok szer-
kesztését azzal, hogy eszkozeivel
gyorsitja a LaTeX parancsbevitelt,

a0 Linuxvilag
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Uj sor jel besztrasa a LaTeX

dokumentumba

ezaltal csokkenti a LaTeX-re forditott
id6t, igy az szerkesztési id6t arra
fordithatjuk ami fontosabb: a doku-
mentum tartalmara. A szamos elény
mellett természetesen talalunk hia-
nyossagokat, amelyek — mint mindig —
nagyon szubjektivek is lehetnek.
Példaul, ha a kevésbé LaTeX-hozza-
értGkre gondolunk, akkor hasznos
lenne egy vizualis egyenletszerkesztd,
amivel elkeriilhetd lenne a hosszadal-
mas LaTeX alapt egyenlet-szerkesztés.
Ettdl eltekintve, a dokumentumszer-
kesztés minden szegletének konnyité-
sére és gyorsitasara taldlunk benne
eszkozoket.

Noha arra térekedtiink, hogy bemu-
tassuk a Kile sokoldaltisagat a LaTeX
forras-dokumentumok szerkesztésé-
nek segitésében, maradnak be nem
mutatott funkcidk és eszk6zok. Szer-
kesztés kozben felmeriil6 kérdések
esetén azonban akad segitség. A Kile
bels6 helyfiiggd segitségnytjtasa
(Help mentiben a Context help menii-
pont) gyors segitséget adhat egyes
parancsokrdl és funkcidkrol. A Kile
sajat dokumentécidja is béven tartal-
maz informaciét a Kile hasznalatanak
minden aspektusarél, mindenkinek
javasoljuk ennek tanulmanyozésat
elakadas esetén. LaTeX-el kapcsolatos

segitséghez j6 kiindulasi pont lehet
az, illetve egy j6 internetes keresd.
Végiil, minden kedves olvasénak
kellemes és hasznos id6toltést ki-
vanunk a Kile-al végzett LaTeX
szerkesztésben.

PUWRI Kovdcs Levente
Qf (leventek@gmail.com)
R &

L]

Bl Evek 6ta hasznél

kilonféle Linux disztribUcidkat.
Fontosnak tartja a nyilt forrasu
szoftverek és fejlesztés elényeinek
megismertetését az emberekkel.

26 éves informatikus-
és villamosmérnok.

KAPCSOLODO CiMEK

2 http://kile.sourceforge.net/

2 http://kile.sourceforge.net/
Documentation/html/credits.html

< http://kde-cygwin.sourceforge.net/

2 http://kile.sourceforge.net/
Documentation/html/

2 http://it.metr.ou.edu/latex/
latex2e.html
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Az alapvet6 probléma a doc forma-
tumu szoveges alloméanyokkal az,
hogy a doc zart fajlformatum,
vagyis csak a készitck tudjak, hogy
pontosan hogyan is épiil fel a fajl,
milyen szimbélumok mit jelentenek,
és ez alapjan hogyan kell formazni
a benne 1évé szoveget.

Arrdl felesleges beszélni, hogy ez ki-
nek jo, és kinek nem j6, mindenesetre
az altalam irt szoveges fajl tartalma

a sajat tulajdonom, melyhez barmi-
kor, barhol hozza kellene férnem, le-
hetdségemnek kellene lenni tovabb
szerkeszteni, még akkor is ha, éppen
nem rendelkezem érvényes Microsoft
Office licencel.

Habar a Microsoft honlapjan
talalhat6 egy ingyenes doc fajl meg-
jelenits, az sajnos nem tamogatja

a tobbi operaciés rendszert, igy
Linux alatt sem fog futni. Esetleg
valamilyen emulator hasznélataval
még életre lehet kelteni, de a doku-
mentumot akkor is csak megnézni
tudjuk vele, tovabb szerkeszteni,
modositani nem.

Vegyiik szamba tehat, hogy milyen
ingyenes és szabad programok allnak
rendelkezésiinkre, hogy elolvassuk
Gjonnan kapott, vagy régi doc fajljain-
kat, illetve atkonvertaljuk ket valami-
lyen nyilt formatumra. De melyik

a legjobb eszkoz erre?

Az OpenOffice, vagy az Abiword,
esetleg a KOffice? Vagy van még
egyéb lehetdségiink is? Mit csinal-
junk akkor, ha csak egy karakteres
terminal all rendelkezésiinkre?
Egyszert, olvassuk tovabb a cikket!

42 Linuxvilag

Amennyiben a dokumentum nem tar-
talmaz képet, vagy a kép szamunkra
nem fontos, akkor arra is lehetségiink
van, hogy a fajlt a karakteres feliileten
olvassuk el. Erre is tobb lehet&ségiink
van, nézzitk meg elGszor a catdoc prog-
ramocskat, ez tulajdonképpen hasonlé
elven miikodik, mint a sokak altal is-
mert cat, de a bemenete egy doc forma-
tum f4jl, a kimenete pedig minden for-
mazas nélkiili szoveg. Sokszor a célnak
ez is megfelel. Hasznalata kézel sem bo-
nyolult, alapvetSen két valasztasi lehe-
téségiink van, aszerint, hogy a kimenet
ascii vagy tex formatuma legyen.
Lassunk, egy példat az ASCII forma-
tumu kimenetre:

catdoc -fascii valami.doc

ekkor a szoveg a termindlra irédik ki,
természetesen at tudjuk iranyitani
a kimenetet féjlba is, példaul

catdoc -fascii valami.doc
=> olvashato.txt.

A catdoc programocskaval, és némi
Bash szkripttel pedig akar az 6sszes
doc formatum fajlunkbol készithe-
tiink egy egyszertien olvashat6 szove-
ges verzi6t. A program kimenete lehet
Latex is, ekkor a -t opciét hasznaljuk

a -fascii helyett.

Lehet6ségiink van a kimenet karakter-
kédolasdnak megvaltoztatasara is, ami
alapértelmezett esetben utf-8. Az elér-
het6 karakterkédolasok listajat a

catdoc -1

paranccsal kérdezhetjiik le, és a -d
opcidval hasznalhatjuk, példaul:
catdoc -fascii -d8859-2
valami.doc.

A catdoc tényleg csak arra hasznélha-
t6, hogy a fajlbol kiolvassuk a szoveget.
Amennyiben ennél valamivel nagyobb
igényeink vannak, akkor prébaljuk ki
az antiword programot. Az antiword
mar jéval kifinomultabb program, és
még a karakteres feliileten is lathatéan
szebb eredményt produkal, mint az
el6z6 (1. dbra). Az eredeti szoveg sorki-
zart, és az antiword a sorkizarast jol
jeleniti meg a karakteres kimeneten,
ellentétben az catdoc programmal.
Kiilonosen tetszett, hogy a sorkizart
szovegeket ténylegesen sorkizartként
jelenitette meg a karakteres feliileten
is. Az antiword mar hasznalhaté
PostScript fajlok készitésére is, ami tel-
jes mértékben megfelel arra, hogy az
eredeti doc tartalmat barhol megjele-
nitsiik, akdr egy PostScript nyomtato-
nak utana atadjuk, de sajnos tovabb
szerkeszteni nem lehet. Az

antiword valami.doc

parancs szintén az alapértelmezett
kimenetre rakja ki a valami.doc tar-
talmat UTF-8 karakterkddolassal, lehe-
téséglink van a megadni, hogy az
elkésziilt szovegfajlban hany karakter
lehet maximum egy sorban, a -w X
opcidval, ahol X egy pozitiv szam.
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Az antiword programmal PostScript
fajlt, a kovetkezd paranccsal készit-
hetiink:

antiword -p a4 -m 8859-2.txt
=valami.doc > valami.ps

ahol -p a4 jelenti, hogy A4-es olda-
lakra szeretnénk formazni a szoveget,
-m 8859-2.txt pedig a PostScript fajl
karakterkddolasa, az UTF-8 hasznalata
itt nem tdmogatott.

Mivel az antiword mas formatumban
torténd exportdlast nem tamogat,
ezért érdemes még tovabb keresni
hasonl6 programok irdnt. Elég igére-
tesnek ttinik a woWare program,

mely talan az eddigiek koziil a legtébb
szolgaltatast nyajtja. Lehetéségiink
van ugyanis, HTML, PDF, Latex,
ABW (Abiword), vagy akar RTF
formatumra is dtkonvertalni az
eredeti MS Word fajlt.

A antiworddel ellentétben a woWare

a PostScript fajlokat nem egybd6l a doc-
bol késziti el, hanem elGszor Latex fajlt
készit belble, és abbol készit ps, illetve
pdf fajlokat. Igy ha ps fajlt szeretnénk
kimenetként kapni, akkor feltétlentil
szitkségiink lesz a tetex csomagra.
Bizonyos éatalakitasoknal a woWare

a fejlesztdk szerint szebb kimenetet
ad, amennyiben a links, elinks, és lynx
programok fel vannak telepitve.

A wovWare képes HTML formatumba
is konvertalni, apr6 csellel persze ezt
is megtekinthetjiik a karakteres termi-

1. dbra Baloldalon lathatd az antiword és jobb oldalon a catdoc kimenete

nélon, mégpedig tgy, hogy
a wvWare kimenetét beleiranyitjuk
a w3m bemenetébe:

wvWare -x /usr/share/wv/
=wvHtml.xml valami.doc
= -T text/html

| w3m

El6fordulhat, hogy nekiink mashol
helyezkedik el az adott fajl. Ez a meg-
oldas azért jobb, mint ha siman csak

a text kimenetet véalasztottuk volna,
mert igy a fajlban taldlhat6 linkekre
azonnal rakattinthatunk. Az el6bb

a -x kapcsol6t akar el is hagyhattuk
volna, mert azt csak akkor kell megad-
ni, ha nem az alapértelmezett HTML
formatumba torténik a konverzié.

A HTML formatum nagy el6nye,
hogy a képek nem a fajlban vannak,
hanem csak a hivatkozas talalhato
meg rajuk, és mindegyik kiilon fajlban
tarolodik. Ezért ha egy doc fajlbol ki
akarjuk nyerni az 6sszes képet, akkor
csak konvertaljuk at a woWare segitsé-
gével HTML formatumtra, mellesleg
a program tamogatja azt is, hogy az
egy doc fajlban 1évé képek neve elé
valamilyen megkiilonboztets karak-
tersorozatot tegytink. Ezéltal rogton
tudni fogjuk, hogy melyik kép melyik
HTML fajlhoz tartozik.

Talan az egyik leghasznosabb konver-
716, amit a woWare tud, az a Latexre
torténd atalakitas, és rogton kétféle
Latex kédot is képes generdlni, attol
figgden, hogy mennyi formézast kiva-
nunk megtartani az eredeti fajlbol.

Amennyiben az -x kapcsolot /usr/
share/wv/wvCleanLaTeX.xml paramé-
terrel hivjuk meg, akkor a kimeneti fajl
csak minimalis formézast tartalmaz,

de ha a /ust/share/wv/wvLaTeX.xml pa-
raméterrel, akkor a kimeneti Latfex fajl
megprébal minél jobban hasonlitani

a Word altal megformazott doc-ra.
Ekkor azonban olyan formazasok
keriilnek bele a fajlba, melyeket utdna
kézzel elég nehéz lesz szerkeszteni.

Az egyszertiség kedvéért wvWare prog-
ramhoz tartoz6 segédprogramokkal
(wv*) nem kell megkeresniink az adott
xml fajlt, hanem csak ki kell adnunk a

wvLatex valami.doc valami.tex

vagy

wvCleanLatex valami.doc
valami.tex

parancsot, és maris rendelkezésiinkre
all a kész Latex kod.

Miutan megismerkedtiink a karakteres
feltileten keresztiili MS Word doku-
mentumok olvasasaval, konverziéja-
val, térjiink at egy sokkal izgalmasabb,
és valdszintileg tobbet is hasznalt terii-
letre. Ezek pedig a grafikus feliileten
futé programok. Bizonyara mindenki
ismer ezek koziil legalabb egyet,

de valészindsitem, hogy sokan akar

az 6sszessel talalkoztak mar.

Most nézzitk meg ezeket a szoveg-
szerkesztSket abbdl a szempontbdl,
hogy mennyire értik meg az MS
Worddel készitett fajlokat. A KOffice
hatranya, hogy csak Linux alatti ver-
zi6 van bel6le, mig az OpenOffice

és az Abiword rendelkezik Windows
vagy Macintosh alatt is hasznalhat6
verzidkkal.

Talan errél a programrol lehet hallani
a legkevesebbet, az sszes koziil.

A tobbivel ellentétben az Abiwordnek
csak szovegszerkeszt6 funkciéi van-
nak, mig a KOffice, és az OpenOffice
tartalmaz tablazatkezel§, és prezenta-
ci6 készitd programokat is.

Az Abiword el6nyére valik ugyanak-
kor, hogy nagyon kis mérett alkalma-
zas, a legutobbi verzi6 telepithetd
csomagja kortilbeliil 3,5 Mb. Ennek
megfelel6en kevesebb eréforrasra van
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W 2 édbra Az Abiword egyszeriisége ellenére jobban megjeleniti

az MS Word féjlokat a K\Word-nél

sziiksége, mint a masik két program-
nak, és a doc formatuma széveges faj-
lokat is érezhetSen gyorsabban nyitja
meg. A konverzi6 még nagy doku-
mentumok esetén is pillanatok alatt
megtorténik. Ebbdl természetesen
nem csak azért van, mert a program
kicsi, hanem mert az Abiword fajlszG-
réje nem tokéletes, és bizonyos forma-
zasokat figyelmen kiviil hagy.

Az oldalszegélyek egyéltalan nem
jelennek meg, ahogyan néha a képek
sem a dokumentumban, a Wordart
szovegek pedig egyéltalan nem tdmo-
gatottak. A program jol kezeli ellenben
a karakter formazasokat, a tablazato-
kat, a hasabokat, és a cimjegyzékkel is
megbirkdzik, habar az utébbi esetében
az egyes al-al fejezetek szamozasanal
oda nem ill§ karakterek jelentek meg,.
Az Abiword nem tamogatja a hierar-
chikus felsorolast, ezért a konverziénal
bar a behtizasok megmaradtak, de

a kis piktogrammok mar nem tesznek
kalonbséget az egyes szintek kozott.
Az MS Word dokumentumok beolva-
sasa soran az Abiword jol megjeleni-
tette a tabulatorokat, de a tabulatorok
kozotti kitoltést nem. A labjegyzet,
él6fej, é16lab szintén tamogatott

a programban, de az él6fejben, él6lab-
ban 1évG datum, és idé mezdk tobb-
szor jelentek meg egymas utan egy ol-
dalon, igy a felesleges mezGéket kézzel
kell kitérolniink.

Az Abiwordben tovabba egy oldalon
nem lehetnek kiilonb6z§ oszlopszamu
hasabok sem.

Ne felejtsiik el ugyanakkor, hogy egy
programot nem feltétleniil az hataroz
meg, hogy milyen hiien kezeli az MS
Word dokumentumokat. Egyszertbb

44 Linuxvilag

W 3. dbra Az OpenOffice 1.x sem képes tokéletesen

megjeleniteni mindent

szoveges allomanyok megnyitasara
azonban j6l hasznélhat6, platform
figgetlen szovegszerkesztd.

A KOffice programcsomag sz0-
vegszerkesztGje a KWord program,
ahogyan mar ezt megel6zden
emlitettem a KOfficenak nem léte-
zik Windowsos, vagy Mac OS X
verzibja, ellenben a Fink projekt

(® http://fink.sourceforge.net) kereté-
ben elérheté a Mac OS X verzid.

A KOffice jol egyuttmiikodik a KDE
ablakkezel$ rendszerrel, sét sziiksége
is van a kdebase csomagra, és a prog-
ram feliilete a szabvanyos KDE prog-
ramokhoz illeszkedik.

Sok kiilénbozé fajlon végzett konver-
ziok utan inkabb csalédott voltam

a programmal kapcsolatban, mintsem
megelégedett. Szignifikdnsabb jobb
eredményt nem sikertiilt vele elGallita-
ni, mint amit az Abiworddel is sikeriilt.
Ami nekem nagyon hianyzott, az a ha-
sabok tamogatasa volt. Tulajdonkép-
pen a tablazatok, szovegformazasok,
felsorolasok kezelése j6l meg volt old-
va a programban. Az MS Word doku-
mentumba beagyazott grafikikat sem
jelenitette meg, ami kissé érthetetlen,
hiszen a Kivio is a KOffice része, ami
egy MS Visio kl6n, ezért jogosan var-
tam volna el, hogy ilyen téren maga
mogé utasitsa az Abiword programot.
Az Abiworddel ellentétben a Kword
jol kezeli a tabulatorokat, és az elGtte
val6 kitoltést is képes megjeleniteni.
Az éléfej, és él6lab rendesen miikodik
a szovegszerkesztSben, illetve

a datum, oldalszam, és idé mezdk

is j6l jelennek meg.

Durva hibanak talaltam azt, hogy

a szovegdobozban 1év§ szoveget

a KWord képtelen volt kiolvasni a fajl-
bél, ezért az gyakorlatilag elveszett.
Mig az Abiword legalabb kiolvasta és
a dokumentum végére ftizte a széveg-
doboz tartalmat, habar az a szoveg
kozepén helyezkedett el eredetileg.

Minden bizonnyal az 6sszes eddig
megvizsgalt program koziil a legis-
mertebb irodai alkalmazas, a legtobb
funkcionalitassal, és természetesen az
ezzel egyiitt jaré kicsit lassabb mtiko-
déssel. A szoftver fejlesztésekor kifeje-
zett hangsulyt fektettek arra, hogy
amennyire csak lehet kompatibilis
legyen a Microsoft hasonl6 célokra
késziilt termékével, amely érezhetd

is a hasznalat soran.

Tulajdonképpen ez az egyetlen alkal-
mazas, amely szinte mindennel meg-
birkézott. A dokumentumba besztrt
Osszes képet megjelenitette, tigyelve
arra, hogy a kép tulajdonsagait is
megtartsa, attdl fiiggden, hogy a kép
a szoveg el6tt, vagy mogott helyezke-
dett-e el. Az egyetlen probléma talan
az volt, hogy a bedgyazott grafikakat
tovabb nem lehetett szerkeszteni, mert
az egy dobozba tartozé 6sszes objek-
tum egy képként jelent meg az
OpenOffice.org-ban.

Az OpenOffice.org még olyan kevésbé
fontos részleteket is precizen jelenitett
meg, mint az oldal szegélyek, a sz6-
vegdobozban a szoveg iranyultsaga,

a WordArt-tal készitett feliratok, és tu-
lajdonképpen még sorolhatnam azon
formazasi elemeket, melyeket sikerrel
atvett a doc formatumbol.



1. tablazat Konklizié

Karakter formazasok

WwooowwW W

Hasabok

v XX W W

Cimjegyzék

K wWeoweo W

Beszurt képek

UX XX/ W

Tabulatorok

X WW W

Felsorolas, szamozas

WooowwW

Tablazatok kezelése

vV

Szovegdoboz

XX W

El6fej, él61ab (oldalszam, datum mezd)

v
v v vV
X
v

wWwooow W

Rajzok kezelése XX XX v
WordArt XX XXV W
Oldalszegélyek XX XX 4 4
Labjegyzet vV W vV vV
Osszhatés v X Vv Vv

Magyarazat: 4/ nagyon jél importal

VX bizonyos esetekben j6l importal
XX egyaltalan nem tdmogatott

Kisebb problémak itt is voltak

a megjelenitéssel, példaul a szoveg-
doboz (3. dbra) két oldal kozé kerilt,
és kézzel kellett athelyezni egy
olyan helyre, hogy az oldal hatarain
beliilre keriiljon.

Mivel az OpenOffice.org 2.0 nagyon
sok djitast tartalmaz az el6z6 verzi6-
hoz képest, de a cikk frasanak pillana-
taban nincsen beldle stabil verzio,
ezért tigy gondoltam, hogy jobb, ha
mindkét véltozatot kiilon-kiilon ve-
szem goreso ala.

Az el6z6 verzid Osszes jo tulajdon-
saga tulajdonképpen igaz a 2.0-ra,
azért csak azokat a tertileteket
emlitem meg, ahol a véltozas

volt tapasztalhato.

Elsé ranézésre nagyon hasonlé

volt az 6sszes megjelenitett doku-
mentum, és csak egyetlen hianyossa-
got talaltam benne. Viszont egy ki-
sebb beallitas utan az MS Word és
OpenOffice 2.0 alatt pontosan ugyan-
uagy nézett ki a dokumentum.

Ez a hianyossag mégpedig az ol-
dalszegélyek kapcsan kertilt bele

a dokumentumban, ugyanis az
OpenOffice és az MS Word alapértel-
mezésként masképpen allitja be az

v 6l importal
X inkabb rosszul importal

oldalszegély helyzetét. Mig az
OpenOffice alapbeallitasként a sze-
gélyt szorosan a bettik mellé helyezi,
addig az MS Word a szegély és a be-
tdk kozott hagy némi tavolsagot.
Ettél a kis kiillonbségtsl a megnyitas
utan egy kicsit masképpen néz ki

a dokumentum, de atallitas utan
teljesen azonos kép fogad minket.
A fejleszt6k a szoftver esetében
még arra is figyeltek, hogy a cim-
jegyzékben 1évé hivatkozasok is
miikodjenek. Tulajdonképpen itt
sorolhatnam azokat az apré finomi-
tasokat, amit az OpenOffice 2.0-at
tokéletesitik az el6djéhez képest,

de minden apré részletre hely
hianyaban nem térnék ki.

A tablazatban megprobaltam 6ssze-
foglalni, kériilbelil 20 Word doku-
mentum konvertalasa kozben tortént
tapasztalataimat. A Word dokumentu-
mok kozott vegyesen voltak kiillonbo-
z6 verzioja Worddel készitett fajlok.
Ez a szdm tulajdonképpen kevés
arra, hogy azt merjem allitani, hogy
bizonyos funkciék minden esetben
miikddnek, tgyhogy a valos életben
tortént felhasznalas soran eltérések
természetesen lehetségesek.

Mivel tulajdonképpen a doc formatum
egy fekete doboz, és a fejleszték min-
dent megtettek annak érdekében,
hogy a belsé struktarajat visszafejteni
a lehet6 legnehezebb legyen, ezért el-
képzelhet6 az, hogy egyes esetekben
mégsem tudjuk jol megjeleniteni az
adott fajlt. Mellesleg ez sokszor még
a Microsoft termékek egyes verzioi
kozotti valtas soran is problémékat
okozott, hogyan varhatnank el akkor,
hogy a tulajdonképpen a sotétben
tapogatdzo fejlesztSk ennél jobbat
alkossanak?!

Mindenkinek azt ajanlom, aki doc faj-
lokkal foglalkozik, hogy mindenkép-
pen szerezze be az OpenOffice 2.0 béta
verzidjat, mert sokkal megbizhat6b-
ban kezeli az MS Word formatumat
mint az el6z6 verzi6. Sajnalatos moé-
don a két verzié nem fér meg egymas
mellett, igy nem lehet parhuzamos
hasznalni mindkettét. Ezért amennyi-
ben a 2.0 nem ttinik elég megbizhato-
nak szamunkra ahhoz, hogy minden-
hol lecseréljiik vele az OpenOffice 1.x-
et, legalabb néhany helyen érdemes
ezt megtenni, f6leg ott, ahol sok

doc formatumu bej6évd anyagra kell
szamitanunk.

Amennyiben hihetiink az Interneten
terjengd hireszteléseknek, és a piacot
urald termék fejlesztSinek, akkor a ko-
vetkezd irodai programcsomag mar
olyan fajlformatumot fog hasznalni,
amelyik teljesen nyilt lesz. Ez nem
csak azért nagyszert, mert ezentdl ez-
zel a termékkel késziilt fajlokat gond
nélkiil lehet majd kezelni OpenOffice
vagy akar Abiword alatt, hanem azért
mert végleg megoldédnak a konverzi-
0s problémadink, és az Osszes eddigi
doc formatumban tarolt adatunkat
kénnyedén konvertalhatjuk at ebbe
az 4j, nyilt formatumbea.

Horvéth Erné
ernohorvath@gmail.com
] 24 éves, muUszaki infor-
\*_;; matikus. Harom évvel
\/ ezel6tt ismerkedett
meg komolyabban
a Linux rendszerekkel és emellett
érdekldédik még a robotika és a biz-
tonsagtechnika irant is. Ha lenne
szabadideje sokat kirandulna,
biciklizne és filmeket nézne.
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zért mielStt dicshimnuszo-
kat zengenénk a készitck
szerénységérdl, megjegy-

zem, hogy a legtobb dokumentacié

a Microsoft Visio alternativajaként
vezeti be az alkalmazast. Ebben

a témaban nem szeretném az érvek
és ellenérvek végelathatatlan soraval
untatni az Olvasét. Egy biztos: a Dia-t
ki kell prébalni!

Telepités

Deb, illetve RPM alapti rendszereken
biztosan megtalalhat6 az el6forditott
csomag, melyet csupan telepiteni kell.
Ha véletleniil nem allna rendelkezésre
csomagkezelénkon keresztiil a legfris-
sebb Dia, a hivatalos oldalrél indulva,
a 2 http://www.gnome.org/projects/dia/
cimr6l letolthetd a forraskod. Jelenleg
a 0.94-es a legfrissebb stabil valtozat.
Ennek forditasahoz a GTK fiiggvény-
konyvtar fejleszt6i csomagjara is
sziikség van.

Elsé talalkozas

Inditas utan az 1. dbrdn lathaté

ablak tarul elénk. A kezeldfeliilet
nagyban hasonlit a Gimp-ben meg-
szokottra. Egy f6 ablakban érhetSk
el a legfontosabb, altalanos mdvele-
tek, minden egyebet a kiilon ablak-
ban szerkesztett abran a jobb egér-
gombbal elérhet6 helyi mentiben
talalunk. A f6 ablak Fajl meniijében
talalhat6 egy Tulajdonsagok... me-
niipont, amire érdemes egy révid
pillantast vetni.

Itt érdemes ellenérizni, hogy a racs-
vonalak lathatdak-e, illetve izléstink-
nek megfelelen be- és kikapcsolhat-
juk a racsra ugrast. Ezt kovetden,

ha a program inditasaval még nem
jelent meg egy Gj diagram, a Fdjl
menii Uj pontjanak kivalasztasaval
hozzunk létre egyet. Most pedig
lassuk, milyen eszkozok taldlhatok
a f6 ablak fels6 részében.

A kis fekete nyil a meglévé objektu-
mok modositasara ad lehetGséget.
Mint azt latni fogjuk, a rajzteriileten
elhelyezett objektumok kiilonféle
kapcsolodasi pontokat kinalnak.

Ezt az eszkozt kivalasztva ezek

a pontok megragadhatdk, és az ob-
jektum egy adott tulajdonsaga igy
egyszertien médosithaté. Példaul
egy téglalap egyik sarkat megragad-
va valtoztathatjuk a szélességét és

a magassagat.

A nagyité mindannyiunk legnagyobb
meglepetésére nagyitasra hasznalha-
t6. A bal egérgombbal kattintva koze-

lit, mig ha a Shift billentytit lenyom-
va kattintunk, tavolit. A nagyitas
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A diagram modositva lett!
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Abrik: Diagram].de

Bezaris

mértéke 5% és 2500% kozott val-
tozhat. Ugyanezt a diagram bal

als6 sarkdban lathat6 szovegmezd
médositasaval is elérhetjiik.

A négy iranyba mutat6 nyilakkal
jelzett eszkoz egy diagram kénnyebb
bongészését teszi lehet6vé. Legjobban
ahhoz hasonlithat6, amikor egy szove-
ges képernyén lenyomjuk a Scroll
Lock gombot.

A tovébbi eszkozok egyszertibb
rajzolomdveletek végrehajtasdhoz
hasznélhatok. Ezek sorrendben a ko-
vetkezbk: szoveg, téglalap, ellipszis,
sokszog, Bezier gorbékkel hatarolt
sikidom, vonal, koriv, cikkcakkvonal,
torottvonal, Bezier-gorbe és kép be-
szarasa. Ezek eredményét mutatja
be a 3. kép.

Az ablak als6 felében mar Gsszetettebb
objektumok hasznalatara nyilik lehe-
téség. Ezek kiillonbozé kategoriakba
vannak sorolva aszerint, hogy mi-
lyen tudomaényos teriileten elterjedt
jelolésrendszer elemérdl van szo.

Az 1. dbrdn lathat6 féablakban a ka-
tegoriat kijel6ls legordiill6 mentibél
az UML-t valasztottam, ezért alatta

tobbek kozott osztalyok, objektumok,
szerepl6k, eseményforrasok alakzatai
talalhatok. Ezeknek tobbsége temér-
dek bedllitasi lehetdséggel rendelke-
zik, melyeket legegyszertibben dupla
kattintassal érhetiink el.

Az Osszetett objektumok alatt az el6-
tér- és hattérszint, a vonalvastagsagot
és néhany, vonallal kapcsolatos stilust
allithatunk be.

Kozelebbrol megvizsgalva

Hozzunk létre egy Gj diagramot
Dia-ban, és latni fogjuk, mennyire
magatol értet6dS a hasznalata.
Feladatunk egy egyszerd héal6zat
vazlatdnak elkészitése, egy Gnome
tappanccsal a hattérben. Els6ként
helyezziik el a tappancsot egy aj
diagramon. Mivel ez csak egy hattér
lesz, érdemes a tovabbi munkat egy
aj rétegen folytatni, hogy véletlentil
se mozditsuk el, vagy méretezziik at
a tappancsot. A jobb kattintassal elér-
het6 helyi menitibdl valasszuk ki

a Diagram/Rétegek... meniipontot.

A 4. dbrdn lathat6 ablakban hoz-

zuk létre az Gj réteget, és nevezziik
is el. A hattér médosithatosagat
kapcsoljuk ki a + jelre torténd kattin-
tassal.

Ezutan a f6ablakban vélasszuk ki

a Halozatok kategoriat, és helyez-
ziink el egy Ethernet sint a diagra-
mon. Pakoljunk ki tovabba néhany
PC mini tornyot, az tigyfél szamito-
gépek abrazolasdhoz. Ezeket egy-egy
egyszerd vonallal kossiik hozza

Nagyitas 100.0%  w

A diagram maédesitva lett!

a sinhez. Eszrevehetjiik, hogy a vo-
nal ragadés, tehat az 6sszekottetés
létrehozasa utan a mini tornyok
mozgatasaval a vonal is mozog.
Tegytink még egy PC nagy tornyot
atjaroként az abrara, és kossiik 0ssze
egy felhével. A felhébe irjuk bele,
hogy Internet. Az 5. dbrin lathaté
fotd az utolsé simitasok elvégzése
kozben készilt.

A kész munkat dia formatumban
menthetjiik el a helyi ment Féjl/
Mentés parancsaval. Ez egy XML
alapd leirasa a felhasznalt objektu-
moknak. Exportalhatjuk is a képet,
tobbek kozott EPS, PNG, illetve SVG
formatumokban. Ne feledkezziink
meg viszont arrél, hogy ezek a képek
mar nem szerkeszthet6k a program-
mal, ezért mindig tartsuk meg

a dia dllomanyt is.

Remélem sikeriilt felkeltenem

azok figyelmét, akik még nem
vették ra magukat, hogy kipro-
baljak ezt a remek programot.
J6 rajzolgatast!

2006. marcius a7
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Szolgal és véd, raadasul megoszt és felligyel is. Kbnnyen és gyorsan telepithetd
—j6, jo, tudom, most majdnem mindegyik disztriblcié ezt hangoztatja.. — specialis
Linux valtozat az IPCop, s legfébb célja tizfalként védeni az internet felé és feldl
iranyuld forgalmat, valamint igény esetén uUtvalasztéként is tud Gzemelni. Bovitheto-
sége kivald, s csekély hardverigényéhez viszonyitott rugalmas paraméterezhetésége
miatt j6 alternativaja lehet egy hardveres tlzfal/router eszkoznek.

A tiizfalépités alapanyagai
Hozzavaldk: 1 db szamitégép 2 db
halokartyaval, 1 db IPCop Linux, 1 db
eszkoz az internet hozzaféréshez
(példaul modem), 1 db switch és egye-
nes patchkabelek ha tobb gépet aka-
runk csatlakoztatni (ha csak egyet,
akkor elég egy crosslink kébel,

és a switch sem sziikséges).

Végy egy szamitogépet, de még
jobb, ha leporolod a sarokban
porosodd, elavultnak hitt konfigura-
ciédat. Mar egy Pentium 1 kategoria-
ja (turelmesebbeknek akar 486-0s is)
is megteszi, de az se keseredjen el,
akinek ,csak” egy alfaprocesszoros
gépe pihen hasznalaton kiviil,

ezen is fut a szerzSk szerint.

Ha kicsit tobbre vagyunk, példaul
betorésdetektdld szolgaltatasra,
akkor az ajanlott minimum koril-
belul egy Pentium II tudasa gép,
legalabb 64 MB RAM-mal,

és koriilbeltil 1 GB merevlemezzel.
Internetkapcsolatunktdl figg,

de altaldban két hal6zati kartya ele-
gendd ahhoz, hogy a belsé hédlézat
felé meg tudjunk osztani példaul
egy ADSL vagy kabeles kapcsolatot.
Ez a roppant olcsé konfiguracié

az arahoz képest sok segitséget

tud nyajtani nekiink, néhany

ezek kozil:

e Tzfal

e Utvalaszté (router)

o Betorésdetektalas

e DHCP szerver (és kliens)

e DProxyszerver

e DNS gyorsitotar

e VPN

o forgalomtervezés, illetve QoS

Ne ijedjiink meg, ha nem mindegyik
fogalommal vagyunk tisztdban, ezek
egy részét utélag lehet hozzaadni
rendszeriinkhdz, s kezdetben célunk
pusztan egy internetmegosztasra

is képes, védett kapcsolatot biztosito
Linux tizembe helyezése.

Meég két dolog sziikséges a kapcso-
lathoz: az internetszolgéltatas elérésé-
hez tartozé hardvereszkoz (példaul
ISDN-kartya, kdbelmodem stb.),
valamint maga az IPCop. Utdbbit

a 2 http://www.ipcop.org/ cimrél ki-
indulva tolthetjiik le, koriilbeliil 40
megabajt lemezre mentésével. Ugyel-
junk arra, hogy éles hasznalatra ne
bétaverziot szerezziink be, hanem
valamely Gjabb stabil valtozatot,
példaul az 1.4.10-et.

Alapelvek
Az IPCop négy elkiiloniils részre oszt-
ja a halozati kapcsolatokat, tipikusan:

e GREEN interfész: altalaban a vé-
dendé sajat bels6 hal6zatunkat
(ami lehet akar egy darab szamito-
gép is) jelenti

e RED interfész: altalaban 6 az
internetkapcsolat, azaz a bizton-
sagi szempontbol legmegbizhatat-
lanabb kapcsolat




e BLUE interfész: az egyre nép-
szertibb vezeték nélkiili (WI-FI)
kapcsolatokat lehet bevonni
a feltigyelt rendszerbe

¢ ORANGE interfész: az tn. demili-
tarizélt zona (DMZ) eszkozeit
tartalmazza, azaz olyan szervere-
ket és szolgaltatasokat, melyek
internet fel6l is lathatok részben
(példaul a honlapunkat tizemel-
tet6 sajat webszerver, vagy
a levelez@szerver), de védelmet
igényelnek

Ezek koziill minimdlisan a RED és

a GREEN Kkonfiguralasa sziikséges
ahhoz, hogy a védendd bels6 hélézat
gépei kijussanak az internetre. Egy
tipikus, kisebb irodai hal6zat igényeit
kielégiteni képes DSL vagy kabeles
elérés esetén két halézati kartya kell

a gépbe: az egyik a GREEN interfész
lesz, és a bels6 haldzat felé biztositja
az internetet, mig a masik a RED in-
terfész, mely kozvetleniil a szolgaltatd
altal biztositott hardvereszkdzhoz
csatlakozik (kdbelmodem vagy ADSL-
modem).

Ahhoz, hogy a ttizfal valéban védjen
is, kiilon ,alhédlozatokat” (lasd késGbb)
kell képezniink a kiilonb6zg interfé-
szekhez, és az internettel kozvetlen
kapcsolatban allé RED eszkoz lesz

az atjaro a belsS halézat gépei és

az internetet biztosité szolgaltato
fogadogépe kozott.

Praktikak

A ttizfalgép valdjaban egy 24 6ras
mukodésre tervezett szerverként

kell funkcionaljon, ezért érdemes
agy beallitani, hogy a leginkabb hiba-
ttir6 modon tudja feladatat ellatni.
Ha lehet6ség van ra, kapcsoljuk ki
az energiatakarékos funkciokat

a BIOS-ban. Allitsuk be, hogy
automatikusan tjrainduljon a gép
—igy példaul egy aramsziinet utan
jo eséllyel magahoz tér kiilsé be-
avatkozas nélkiil is. Ha csak tavolrdl
szeretnénk adminisztralni, akkor

a billentytizet, egér és monitor is el-
tavolithatod, de ezeket is be kell allita-
ni a BIOS-ban, nehogy hidnya miatt
hibatizenettel megalljon inditaskor
maga a szamitogép. Telepités utan
mindenképp javasolt a floppyroél
inditas lehetdségét megsziintetni,
ugyanis biztonsagi mentéseket
irhatunk floppylemezre, s elég

kellemetlen, ha egy bent felejtett
lemez miatt nem indul el legko-
zelebb a szamitégép.

Azokat az eszkézoket is nyugodtan
letilthatjuk, melyekre nincs sziikség
- példaul hangkartya, USB portok —
altalaban ezek nélkil vigan elvan

a rendszer. Ugyanez igaz szoftvere-
sen is, bar az IPCop disztribticiok
tobbnyire eleve nélkiilozik a sziikség-
telen és biztonsagi szempontbdl kifo-
gasolhat6 csomagokat, viszont utdlag
kalénbozs kiegésziték hozzaadasaval
sajat magunk sokat ronthatunk az
egyébként jol kialakitott rendszer
megbizhatdsagan.

Elszantabbak akar teljesen csendes
verzidjat is haszndlhatjak, hiszen

a dokumentéciéban olvashaté egy
leirds a merevlemez helyett CF me-
moriakartyardl futni képes IPCoprdl.
Azonban ebben az esetben ne akar-
juk az eredeti felépitésben szerepld
verziét futtatni, hiszen a naplofajlok,
a /var, [tmp stb. konyvtarak strd irasi
miveleteket igényelnek, ez pedig ha-
mar tonkreteheti a flashmemoriat.
Nézzitk meg inkdbb a leirasban emli-
tett héjprogramot, és olvassuk el

a szlikséges segitséget a hasznalat-
hoz, hogy a fizikai memoria kdzbe-
iktatasaval elkeriilhetSek legyenek
ezek a problémak.

(Tiz)falazas elétti tudnivalok

Egy alapfunkciékkal mar jél mtiko-
dé IPCop feltelepitése fajdalommentes
és gyors az esetek tobbségében,

még akkor is, ha nincs nagy tapaszta-
latunk Linuxszal. Ehhez minddssze

a kovetkez6 informacidkat kell elére
megtudnunk:

Alland6 IP cimet kaptunk-e az
internetszolgaltatonktdl, és ha
igen, mi ez a cim, illetve mi a DNS-
szerver(ek) IP cime. Altalaban ha
ezt nem igényeltiik kiilén, akkor
valtozé cimet kapunk, ekkor
viszont a szolgéltaté dinamikus
IP-cimeket kioszt6 szerverének
(DHCP) cimére lesz majd sziiksé-
glink a beallitasokhoz.

e Milyen tipust eléréstink van?

Az IPCop szempontjabol

a kovetkezd négy protokoll és
technikai megoldas koziil kell
valasztanunk majd: PPoE, PPTP,
DHCP-vel kiosztott cim, vagy
statikus IP cim.

e A hal6zati kartyak tipusa, ami
elsédlegesen a rajtuk 1évé chip
fajtajat (példaul Realtek RTL8169),
s nem a kartya gyartdi fantaziane-
vét (példaul Ovislink GE-2032R)
jelenti.

Ha mtikodd géprdl kell megszerezni
ezeket az adatokat, akkor a kovetkezd
moédon juthatunk egyszertien ezekhez
az informaciokhoz:

Linux hasznalatakor a kovetkezd
parancsot irjuk be:

dmesg | grep Aeth[0123]\:

Es az ethO: registered as kezdetd
sorokban szerepl§ informaciora figyel-
jiink, az eth0, eth1 stb. jelentheti az
egyes halézati kartyakat.

Windows esetében pedig parancssor-
ban adjuk ki a kévetkezd utasitast:

ipconfig /all > c:\halochip.txt

s a C meghajt6 gyokerében keletkezd
halochip.txt fajlt megnyitva

a ,Lefras:...” mellett szerepl6 informa-
cidkat irjuk fel magunknak.

15 perc a falazasi szintidé — raada-
sul még kdmiives sem kell hozza

A telepités legegyszertibb médja, ha

a letoltott CD-képet felirjuk (természe-
tesen a CD-kép lemezre frasa opciot
kivalasztva az adott iréprogramban),
majd BIOS-ban beallitjuk, hogy

a rendszerinditas CD-ROM-r6l tortén-
jen, és behelyezziik a lemezt. Ha min-
den j6l megy, hamarosan egy rovid
karakteres tidvozl6képerny6t latunk,
ahol a boot: melletti sorba irhatunk
inditasi opcidkat. Ezek a kévetkez6k
lehetnek:

o nousb — USB eszk6zokt6] mentes
hasznalathoz

e nopcmcia — ha nincs PCMCIA
eszkoziink, és altaldban asztali
gépeken ez a helyzet;

o dma - els6sorban a SIS chipeket
tartalmaz6 alaplapokhoz késziilt,
a merevlemezkezeléshez lehet
ra szitkség

A kovetkezd képernydn mar a telepi-
tés nyelvét tudakolja téliink a rend-
szer: valasszuk ki batran a Magyart.
Nemsokara megkérdezi, hogy CD-
ROM-16l, avagy hal6zatrol
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(HTTP/FTP) szeretnénk-e folytatni

a telepitést. Utobbi a gyakorlatban azt
jelenti, hogy el6re felmasoljuk a fajlo-
kat példaul sajat webszervertinkre,
majd az installalast. Mi a kénnyebbség
okan maradjunk az elébbinél.

Ezek utan sem torekszik a rendszer

a kelleténél nagyobb interaktivitasra:
kozli, hogy elvégzi a particionalast,

és létrehozza a szitkséges fajlrendsze-
reket. Nyugodtan hagyjuk ra, de le-
gylnk tudatdban annak, hogy ezzel

a merevlemez korabbi tartalma elti-
nik, atadva helyét a ttizfalszerver
fajljainak. Ha valaki kivancsiskodni
szeretne, az ALT és az F2 billentytik
egylittes lenyomdsaval megtekintheti
a részletes torténéseket, az ALT és az
F12 egyiittes letitésével pedig legin-
kabb a rendszerinditaskor hibasnak
jelzett modulokkal kapcsolatban lathat
informaciot; visszavaltani a telepit
képernyére az ALT és az F1 nyomva
tartasaval lehet.

A telepités kovetkezd fazisaban
visszatolthetnénk egy mar kordbban
elmentett IPCop konfiguraciét, azaz
ha valamiért Gjratelepitjiik a rend-
szert, esetleg ilyen médon frissitjiik
korabbi verzioroél, akkor lehet&sé-
glink van a mar bevalt beallitasokkal
hasznalni a frissen életre keltett
rendszert. Ezt mi most kihagyjuk,
viszont a kovetkezd, Hal6zat beallita-
sa cimd parbeszédablak mar fontos
allomas a telepitésben. Ha a gépre
probaljuk bizni a GREEN interfész-
hez tartoz6 hélozati kartya felismeré-
sét, akkor valasszuk a Préba felirata
gombot, s 6 j6 eséllyel megtalalja

az els6 haldézati kartyat (linuxosan
szblva az eth0 —t). Ha ez nem sikeriil-
ne, nekiink kell a Kivélaszt gombot
megnyomni, s megtaldlni a kartyat

W 1. dbra A RED interfész telepitése sem
o6rdongésség

a listaban, legrosszabb esetben

a pontos paraméterezések ismere-
tében manualisan beallitani.

Ha sikertilt felismertetni a GREEN
interfészt, akkor egy hozza tartozo
IP cimet kér a gép. Mivel ez a halézati
kartya atjaroként fog mikodni két
halézati szegmens (a mi belsé héléza-
tunk az egyik, és az internetet biztosi-
to szolgaltatoi szerver és vele kapcso-
latban allé RED interfésziink a masik)
kozott, ezért konvencionalisan

XXX XXX . xxx.001 utétagt cimet szo-
kas adni neki. Gyakorlatilag rajtunk
mulik, hogy az tn. privat cimek ko-
zil melyiket adomanyozzuk ennek

a kartyanak, de érdemes a kés6bbi
fejlesztések miatt kovetkezetesen
hasznalni Gket.

Hasznalhat6 privat cimtartomanyok
az RFC-1918 szabalyzat értelmében:

10.0.0.1 — 10.255.255.254 vagy
172.16.0.1 — 172.31.255.254 vagy
192.168.0.1 — 192.168.255.254

Igy példaul ha a a sajat bels6 haloza-
tunk az 192.168.1.2, 192.168.1.3,
192.168.1.4 IP cim{ gépekbdl all,
akkor az IPCop GREEN interfészét
192.168.1.1-re allithatjuk, mig példaul
a vezeték nélkiili halézatot hasznalé
gépeink 192.168.0.2 , 192.168.0.3 stb. ci-
miek, akkor az Sket 6sszek6té BLUE-t
192.168.0.1-re (leegyszertsitve a szét-
valasztas azt jelenti, hogy jobbrdl néz-
ve legalabb az utolsé elStti szdamnak
eltérének kell lennie a kiillonb6zd
interfészek ill. hozzdjuk csatlakozé
hélozatok esetén).

A rendszer ezutan telepiti a betoltés-
hez sziikséges alkalmazast, majd

egy informacioés képernydn tajékoztat
minket arrél, hogy bongészébdl ho-
gyan lehet elérni az adminisztraciés
feltiletet. Billentytizetkiosztast (hu,
vagy hu101), majd id6zénat (Europe/
Budapest) valaszthatunk a kovetke-
z6kben, végiil az IPCopot futtat6 sza-
mitégépet keresztelhetjitk mas névre
(alapértelmezettként ipcop lesz),

és amennyiben sziitkségét érezziik,
megvaltoztathatjuk a tartomanynevet
(localdomain) is.

Ha nincs ISDN-Kartya a gépben, ill.
nem szeretnénk azt hasznalni, va-
lasszuk az ISDN tiltva nyomégombot
a kovetkezd képernydn, ellenkezd
esetben a protokollt és a kartya tipu-
sat, valamint a telefonszamot is meg

kellene adnunk ahhoz, hogy ISDN vo-
nalon keresztiil érjiik el az internetet.
Ismét egy Halozati beallitas ablak ko-
szont rank, melyben elsé 1épésként

a Hdlozati konfigurdcio tipust kell
megvaltoztatni GREEN + RED forma-
tumtra (jelen esetben nem jé nekiink
az alapértelmezett RED is modem/
ISDN, hiszen kabel vagy DSL tipust
elérést szeretnénk bedllitani). Ha ezzel
megvagyunk, a Driver hozzarendelése
kartyakhoz mentipontot aktivalva ki-
valasztjuk a még szabad masik halo-
zati kartyat, s 6 lesz a RED interfész.
Kovetkezhetnek a Cim bedllitdsok,

s azon beliil is a RED interfész,

mivel 6 még nem kapott IP cimet.

A bedllitasi lehetGségek ebben az
ablakban (a szokozbillentytivel akti-
valhatok az egyes lehetGségek, s csak
egy valaszthato¢ ki):

e Statikus: a szolgaltat6 Ggynevezett
fix IP cimet biztosit szamunkra,
azaz az internet fel6l nézve min-
dig ugyanazzal a cimmel rendelke-
ztink. Egyszerti a feladat: ezt a ka-
pott cimet kell beirni, a Hdlozati
mask (netmask) minden bizonnyal
jol van kitoltve.
DHCP: ebben az esetben dinami-
kusan osztja ki egy szerver sza-
munkra a cimet, s ennek valtoz-
tatasaért és karbantartasaért is 6
felel, ezért csak a szolgaltato altal
megadott szamitégép nevét kell
a DHCP gépnév mellé beirni.
e PPOE: tipikusan DSL tipust
kapcsolatoknal talalkozunk vele,
s mivel a telefonvonal egyértel-
mien azonosit, nincs is semmi
teenddénk (arra azért iigyeljink,
hogy esetleg a szolgaltat6 igényli
bizonyos beallitasok, példaul spe-
cidlis gépnév vagy tartomanynév
hasznalatét, s akkor ezeket
a korabban irt 1épések soran
figyelembe kell venni).
e PPTP: kabelmodem esetén (is) elG-
fordulé tipus, itt is csak a szolgal-
tatotol kapott IP cimet kell beirni.

A DNS és Atjir6 beallitasok menii-
pontban beéllithatjuk a DNS szolgalta-
tasokért felels szerverek elérhetdsé-
gét, ill. az atjaroét is, amennyiben nem
DHCP-vel kapjuk meg ezeket az cime-
ket. Ezek beallitdsaban is hagyatkoz-
zunk az internetszolgaltatotol kapott
informacidra.
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Ha a Rendben gomb megnyomasaval
taljutottunk ezen a szakaszon, csata-
sorba allithatjuk az IPCop DHCP-
szerver szolgaltatasat az Engedélyez-
ve kipipalasaval. Ennek segitségével &
osztja ki dinamikusan a bels6 halézat
gépei szamara az IP-cimeket. Mi egy-
elére hagyjuk ki ezt a lehetSséget.
Végiil a rendszeriinkben mindenhat6
root rendszergazdanak, s a mikodteté-
sért felel6s adminisztratori admin fel-
hasznalénak adhatunk belépési jelszot.
Valasszunk kellemetleniil bonyolult,
szamok és bettik (kertiljitk az ékezete-
ket ha lehet, mert a billentytizetkiosz-
tasok csinyan megtréfalhatnak ben-
niinket) kombinéci6jabol osszedllitott,
lehetdleg hossza és nem szokvanyos
megoldasokat keresstink — mint ami-
lyen példaul a 130r0tvahal3tOrta.
Ezzel gyakorlatilag készen is vagyunk,
az OK megnyomasa utan hatradélhe-
tiink: szinte tovabb tart végigolvasni
ezt a leirast, mint végigesinalni a folya-
matot. Azért teljesen ne bizzuk el ma-
gunkat, ha ugyanis az Gjrainditaskor

a CD-olvaséban felejtettiik a telepitdle-
mezt, ,negyedodraval kordbban mintha
ezt mar lattam volna” érzés kerithet
hatalmaba, ezért egyszertibb a BIOS-
ban atallitani a bet6ltési sorrendet

a merevlemezzel kezd6dére.

All a fal, de hogyan tovabh?

A klienseken be kell allitani az IPCop
GREEN interfészhez tartoz6 IP cimét
atjaronak, késébb a szolgaltatasok elin-
ditasa és a bedllitasok finomhangolasa

utan érdemes DNS-szervernek is meg-
adni, s elméletileg tiizfalunk indulasa
utan mar elérhetd az internet.

Az indul6 rendszer négyféle kernel-
valtozat koziil enged valasztani, ne-
kiink most j6 lesz az alapértelmezett
els6. Betoltés utan konzolos ablak
fogad, latszélag nem kényezteti el

a felhasznalé6t. Hol itt akkor az
egyszertiség, konnyd hasznalat,
felhasznélébaratsag?

Az IPCop elsédlegesen bongészibdl
adminisztralhato, atlathaté és jol beal-
lithato feliilete miatt népszerd azok
korében is, akik nem szivesen irkdlnak
at mindenféle konfiguraciés fajlokat
kézzel. Ennek elérését legegyszertb-
ben igy tehetjiik meg:

Inditunk egy internetbéngészé prog-
ramot, és a cimsorba beirjuk

https://192.168.1.1:445/

A https a biztonsagos, titkositott SSL
kapcsolatot jelzi, s fontos a 445-6s
portszam beirdsa is a kett6spont utan.
Az idézett IP cim (192.168.1.1) helyett
jo esetben a telepités sordn megadott
gépnév (példaul ipcop) is hasznalhato,
de mindenképp azt a cimet vagy
nevet kell beirni, ami a GREEN inter-
fészhez tartozik, tehat a belsd hal6zat
gépeivel azonos hal6zati szegmensen
talalhato.

A Connect-re kattintva beirhatjuk az
admin felhasznélénevet, és a hozza
tartozo jelszot, s maris beléptiink

a ttizfalszerverbe.

A nyelvet magyarra is allithatjuk

a System meniipont GUI Settings
pontjat valasztva, de ha a késbbiek-
ben szeretnénk egyéb funkcidkat is el-
lat6é csomagokat telepiteni, akkor fon-
toljuk meg — legalabb ideiglenesen —
az eredeti angol nyelvi szévegek
visszaallitasat, mert jocskan meg-
koénnyiti dolgunkat a dokumentaciok
olvasdsa soran.

Amennyiben valamiért sziikségtink
lenne atirni az eredeti konfiguraciot,
példaul megvaltoztatni a hal6zati be-
allitasokat, akkor az IPCop konzolos
feltiletére belépve a sefup parancs be-
irasaval a telepitéskor feljové ablakok
sztikebb valtozatanak segitségével
megtehetjik azt.

Ha tartunk attél, hogy nagy étva-
gyu és rosszindulata egyének
megeszik pingviniinket vacsorara,
toltsiik le az aktualis programfrissité-
seket. Ezt a Rendszer menii Frissité-
sek pontja alatt mazsolazva tehetjiik
meg, ahol tételesen felsorolva lat-
juk a megjelent és emlitésre méltod
valtozasokat, s jobboldali oszlop
Informacié feliratt linkjére kattintva
le is tolthetjik azokat. A lementett
fajlt ugyanezen lapon alul a Tallozdst
valasztva tolthetjiik fel, majd az
IPCop megyvizsgalja szavahihet§sé-
gét, s telepiti azt.

Munkénkat grafikonok is segitik, vala-
mint sztirhetd ttizfal- és egyéb naplo-
zas is a rendelkezéstinkre all. Barat-
kozzunk a rendszerrel, s olvassunk

a témaba vago elméleti és gyakorlati
aspektusokkal egyarant foglalkozé
szakirodalmat, hiszen egy igazan jo
védelmi rendszernek és tizemeltetd-
jének illik naprakésznek lennie.
Raadasul a java még csak most kévet-
kezik, hiszen a feltelepitett konfigura-
ciét hamar testre akarjuk majd szabni,
s elvarasainkkal 6sszhangban szor-
galmunknak is novekednie kell.

T6th Virgil Zoftan
(m_v@c2.hu)
Szoftverfejleszté infor-
matikus és rendszer-
gazda, kedvence

a Debian disztriblcio.
Szabadidejét legszivesebben felesé-
ge és szépirodalmi regények tarsasa-
gaban télti. Lenyligézdnek tartja

a Linux rugalmasségat, és a vele
dolgozdk aktivitasat.
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ziikségem volt, egy notebook-
S ra amin barhova magammal

cipelhetem a munkdimat
ezért elkezdtem nézelédni a kiillonbo-
z6 gyartok honlapjan, hogy megtalal-
jam a szdmomra megfeleld gépet.
Vallasi okokbdl kifolyélag a legfonto-
sabb szempont az volt, hogy AMD
processzor és ATI videokartya legyen
a gépben, valamint legalabb 512
Mbyte RAM. Igy bukkantam ra
az Amilo 7620 -ra ami az alabbiakat
tartalmazza:

e Processzor: AMD Athlon
XP-M 2600

e 512 Mbyte RAM
e 60 Gbyte HDD
e ATI Mobility Radeon 9000

e 10 Mbps hal6zati csatolo:
Via Rhine I1

e Hangkartya: Via AC97

e DVD-R,CD RW

e Firewire

e 5db USB csatol6

Ezek a paraméterek szamomra na-
gyon szimpatikusak voltak, de ami
a végss l1okést adta a megvasarlasa-
hoz, az ara volt. A hozza tartozé

notebook taskaval egytitt 165 ezer
forintot hagytam a boltban és ez az ar

az AFA-t is tartalmazza. Hasonl6 telje-
sitményd hordozhat6 vasak ara 200
ezer forint felett kezdddik (Sony Vaio
és tarsai). Galdd mdédon az eladénak
szegeztem a kérdést, mi az atverés
benne? Kicsit meghokkent, de aztan
elmondta, hogy a gép azért tartozik az
als¢ arkategoridba, mert nem annyira
szép mint mondjuk egy Sony és a st-
lya is 1ényegesen tobb. Azért ne egy
beépitett szekrényre gondoljunk...

A kissé talstlyos dobozzal

a kezemben hazatértem és azonnal
neki is ugrottam a csomag — nem

tal szabalyos — szétcincalasanak.

A dobozban megtalaltam a nélkiiloz-
hetetlen Windows XP Home Edition-t,
a hozzétartozé meghajtéprogramokat
tartalmazé lemezeket, egy eredeti
Nero CD/DVD égetét, a gép toltGjét

és a kézikonyveket.

Mivel a cégnél platformfiiggetlen
alkalmazésokat fejlesztiink ezért

a Windows telepitésével kezdtem,
mert nytgosebb feladat a Windowst

a Linux utan telepiteni mint forditva.
A Windows telepitése mintegy 40 per-
cet vett igénybe a legfrissebb meghaj-
t6 programok telepitésével egytitt.
Ezutdn kezdddtek az igazi megpro-
baltatasok.

Amidta megismerkedtem a Linuxszal,
csak és kizarolag Debiant hasznaltam,
de mivel a programjainknak szines,
szagos kornyezetben kell futniuk ezért
most kivételesen a SuSE-t valasztot-
tam. Természetesen a Debiant is
nagyon szépen testre lehet szabni,

de nem nagyon volt kedvem

a bootsplash konfiguralasahoz,

az utdlagos témak toltogetéséhez.

A végfelhasznalok szamara pedig
ezek a dolgok a legfontosabbak.
Betettem hét a telepit6 DVD-t a meg-
hajtoba és tjrainditottam a rendszert.
A telepité program mar a telepitési
forras felismerésénél elhalélozott.
Atvaltottam konzolra, hogy szemitigy-
re vegyem az események alakulasat.

hdc: Tost interrupt

hdc: cdrom_pc_intr: The drive
= appears confused (ireason =
= 0x01)

Ez az tizenet ir6dott Gjra és Gjra

a konzolra, amig tGjra nem inditottam
a gépet. Gondoltam ha a SuSE 6ssze-
vissza foltozott kernelje nem tetszik az
4j gépemnek akkor megprobaljuk egy
Debian Vanilldval. Letoltés, CD iras,
Gjrainditas. A telepitési forras megha-
tarozasanal ismét lefagytunk. Ekkor
mar kezdtem dithos lenni, agyhogy
az asztali gépen rakerestem a hibatize-
netre. Egy levelezd listan talaltam egy
par embert akik hasonl6 problémaval
kiizdenek, illetve talaltam egy kernel



fejleszt6tdl szarmazo levél idézetet

is amely nagy vonalakban arrél szolt,
hogy a hiba ismert, de alacsony priori-

tasti, mert van hozza folt illetve ki
lehet kiiszoboIni. Foltot talaltam is,
de ahhoz legalabb egyszer be kellett
volna tudnom tolteni a rendszert
egy mtikods kernellel.

A hiba valahol a megszakitas kezelés
kornyékén volt, ezért tjra belecsap-
tam a telepitésbe, de eztittal minden
lehetséges hibaforrast ki akartam
kiiszoboIni ezért az alabbi kernel
opcidkat hasznaltam:

Tinux acpi=off noapic nolapic
=vga=771

Probalkozasomat siker koronazta

és végre valahara elindult a telepités.
Remek! 30 perc varakozas utan mar
egy komplett SuSE-t tudhattam a gé-
pemen teljes GNOME és KDE rend-
szerrel egytitt.

Ujrainditas utan az X konfiguralasa
kovetkezett, ezért az ATI oldalarol
letoltottem az Gj fglrx meghaijtot és

telepitettem. A grafikus feliilet Gjrain-

ditasa utan sajnos teljesen lefagyott
minden. Reset, karbantartasi mod.

A /etc/X11/xorg.conf fajlon az alabbi
modositast eszkdzoltem:

Option "videooverlay" "on"

Option "UseInternalAGPGART"
- No"

Ezutan mar kifogéstalan volt

a grafikus felilet, volt 3D gyorsitas
illetve mikodni kezdett a DRI is.
Latvanyosan gyorsabb lett a grafi-
kus feliilet.

Az utols6 hibara csak hetekkel késébb
deriilt fény, amikor egy Gjrairhat6 CD-t
probaltam djrairni, de a K3B szerint
nem volt CD ir6 a gépben. Hosszas ku-
takodas az interneten, majd a titokra
fény dertilt. A telepitéskor fellépd
kernel probléma volt a tettes ezittal is,
ezért az optikai meghajtot valamiért
nem ismeri fel bootolaskor. Ezen
koénnyen lehet segiteni: az altalunk
hasznalt bootmanagerbe allitsuk

be ezeket az opcidkat:

hdc=noprobe hdc=cdrom
Most mar hénapok 6ta hasznalom

a gépet és semmilyen mds probléma
nem keriilt elG.

Osszegzésként alljon itt a két legfon-
tosabb 1épés:

Telepitéshez: vga=771 acpi=off
= noapic nolapic

Bootmanager-be irjuk be telepités
utan: vga=771 hdc=noprobe
= hdc=cdrom

A Fujitsu-Siemens Amilo 7620 jelt
notebookja kifejezetten jo vétel volt
még akkor is ha egy teljes napom
rament mig a Linuxot sikertilt fel-
raknom ra. Sok sikert mindenkinek
a telepitéshez!
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Miért jo?
Az mar bebizonyosodott, hogy

a megahertzek emelése nem mehet
tal sokaig, hiszen a frekvenciaval
aranyos a processzor hétermelése

és a fogyasztasa. A 64 bit bizonyos
tekintetben erre a problémara nyujt
megoldas, hiszen a frekvencia marad-
hat, mégis egy 6rajel ciklus alatt nem
32, hanem 64 bitet mozgat a pro-
cesszor, ami bizonyos alkalmazasok
esetében gyorsulast jelent.

Az kétségtelen, hogy irodai célra nem
érdemes 64 bites processzort venni,
hiszen egyeldre a 32 bites operacids

94 Linuxvilag

rendszerek vannak talsalyban, arrél
nem is beszélve, hogy példaul az
OpenOffice.org- hoz elég egy mai sza-
mitégép is. Aki esetleg mégis 64 bites
processzort szeretne vasarolni, jo,

ha tudja, hogy a processzor visszafelé
kompatibilis, vagyis futnak rajta

a 32 bites programok is. Nyilvan
ebben az esetben le kell mondanunk
a nagyobb bitszélesség nytjtotta se-
bességnovekedésrdl.

A masik dolog, ami miatt érdemes
lehet 64 bites processzort venni,
hogy megfelel6 alaplappal nem csak
4 gigabyte memoriank lehet hanem

joval tobb. (Korabban gyakori volt,
hogy az operaciés rendszer a négy-
bél csak harom gigabyteot latott.).
Az AMD64-hez példaul gyartanak
olyan alaplapot, ami akar 4 darab 2
gigabyteos DDR modult is képes
fogadni. Persze egyel6re nem sok
olyan otthoni felhasznal6 van, aki
ezt memoriamennyiséget ki tudna
hasznalni, a dolognak inkabb

a tudomdnyos kutatasoknal lehet
hasznat venni. Azt mar tényleg csak
zéardjelben merem megjegyezni,
hogy a 64 bites architekttraval

a megcimezhet6 memoria az eddigi
4 gigabyte helyett koriilbeliil 16 milli-
ard gigabytera emelkedik.

EM64T vagy AMDG4?
Jelenleg két 64 bites szabvany van

a piacon: az AMD-t6l az AMD64 az
Inteltél pedig az EM64T (Extended
Memory 64-bit Technology). A kettS
nem kompatibilis egymaéssal, amire
a 64 bitre optimalizalt telepitckészlet
letoltésekor oda kell figyelni. Nem
szeretnék hitvitat nyitni arrdl, hogy
az AMD vagy az Intel a jobb. Min-
denki nyilvan azt fogja hasznalni,
ami neki és a pénztarcdjanak a legjob-
ban megfelel. Jomagam egy AMD64
processzor tulajdonosa vagyok,

de Intel esetén mindenben teljesen
hasonléan kell eljarni.

Talan azt is érdemes megjegyezni,
hogy a jelenlegi hardvereink az

4j architektaraval is hasznalhatéak,
amennyiben a gyarté rendelkezé-
stinkre bocsatotta a 64 bites rend-
szerhez sziikséges
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Arrow keys navigate the menu.
Highlighted letters are hotkeys.
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for Search,
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[*] ernel support for ELF binaries
¢ » ernel support for MISC binaries
] 1632 Emulation

[*] AZ2 a,out support

< Exit >

< Help >

meghajtéprogramokat, vagy azok
forrasat, amit aztan jo eséllyel le
tudunk forditani 64 bitre.

Operacios rendszer

Szerencsére mar szamos disztribticié
el6rukkolt 64 bites timogatéssal,
igaz sok még csak kisérleti stadium-
ban van (ilyen példaul a Debian).
Jomagam két disztribaciot telepitet-
tem fel: a Debiant és a Gentoot.

Ez utébbi még mindig tesztelés alatt
all. Akinek nem volt még dolga
Gentoo Linuxszal az j6 ha tudja,
hogy itt a felhasznalé a teljes rend-
szert lefordithatja magénak a sajat
gépére optimalizalva. Jémagam

a forditassal eléggé le vagyok

|
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lze the artow keys to navigate this window or press the hotkey of
the item you wizh to select followed by the <SPACE BAR>, Pres=s
<% for additional information about thisz option,

maradva — lévén a Gentoo nalam
amolyan mostohagyerek, inkabb

a Debiant hasznalom mindennapos
operaciés rendszernek.

Erdemes persze koriilnézni kedvenc
disztribtciénk haza tajan, sose lehet
tudni, hatha abbdl is megjelent

a 64 bites verzi.

Debian és az AMD64

A Debian AMD64-es véltozata még ki-
sérleti stadiumban van és allit6lag csak
a kovetkezd véltozatban (Debian Etch)
lesz benne hivatalosan. Ez persze

nem jelenti azt, hogy hasznéalhatatlan,
hiszen én magam is napi rendszeres-
séggel hasznalom és eddig semmi
rendellenességet nem tapasztaltam.

[ ) ntel EME4T
[ ) eneric-x86-54

Khelectt

< Help >

A netes telepitést valasztottam, igy
csak egy telepits CD lapul a fidkom-
ban. A bootolaskor a hélézatot felis-
merte, igy az i386-os architekttranal
megszokott médon telepitettem

a rendszert. A netes telepitéshez

és a késdbbi frissitésre én az

S ftp.hr.debian.org (horvdt) tikrot
javasolndm, ez van ugyanis

a legkozelebb és ez bizonyult

a leggyorsabbnak is.

Azzal a gondolattal azonban

meg kell baratkoznunk, hogy

64 bitre még nem érhetd el minden
program. De erre is mutatok rogton
megoldast.

Kernel a'la 64 bit

Természetesen minden telepités
végén érdemes sajat kernelt fordi-
tani. Jelen esetben két dologra kell
nagyon odafigyelni: az egyik, hogy
milyen processzorra forditjuk

(Intel vagy AMD), illetve hogy az
Executable file formats /| Emulations
meniiben jel6ljik be az IA32 Emuld-
ciot. Ez utébbi jelendségére késébb
még kitérek. Bar a 2.4-es kernelben
is van 64 bites taimogatas, mégis
valamelyik 2.6-0s kernel hasznalatat
javaslom.

Neéha sok a 64 hit...

Telepités utan rogtoén volt egy olyan
hiba, amit par percig egyszertien
nem értettem. Volt egy futtathato
allomény, hozza futtatasi jog, a Bash
parancsértelmez6 mégis azt mondta,
hogy a f4jl nem talalhato. A jelen-
séget az okozta, hogy a Linux meg-
probalta 64 bitesként értelmezni

a 32 bites allomanyt, de ez igy alap-
bél nem megy.

Létre kell hozni egy 32 bites chroot
koérnyezetet, amelyben aztan min-
den régi programunkat tudjuk fut-
tatni. Ehhez kell — tobbek kozott —

a korabban emlitett 32 bites emu-
laci6 bekapcsolasa a kernel fordi-
taskor. Lassuk tehat, hogyan kell
felallitani egy 32 bites chroot kor-
nyezetet. Legel§szor telepitsiik fel

a debootstrap csomagot. Ha ez
megvan, gépeljiik be az alabbi
parancsot:

debootstrap -arch 1386

= sarge /emul/ia32-Tinux

= http://ftp.hu.debian.org/
= debian/
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Ez feltelepiti a /emul/ia32-linux
konyvtéarba az alap i386-ra val6
Debiant. Ezutan 1épjtink be ebbe
a rendszerbe a

chroot /emul/ia32-Tinux

paranccsal, majd telepitsiik az 6sszes
sziikséges csomagot az apt-get
parancs segitségével. Ilyen példaul

a 1ibx11-6 csomag.

Ha ezzel megvagyunk, akkor

a 64-bites (gazda) Debian /etc/
ld.so.conf fajljaba vegyiik fel az
alabbi 32 bites konyvtarakat tartal-
maz6 mappakat:

/emul/ia32-Tinux/Tib
/emul/ia32-Tinux/usr/Tib
/emul/ia32-1inux/usr/x11R6/11ib
/emul/ia32-Tinux/usr/Tocal/1ib

Ha ezzel megvagyunk, futtassuk

le az Tdconfig parancsot, amivel
frissitjiik a konyvtarakat tartalmazé
gyorstarat. Ezzel persze még nem
vagyunk készen, hiszen a chroot
koérnyezetben nincs példaul home
kényvtarunk. Hogy ez is megle-
gyen, a 64 bites rendszeriink
[etc/fstab fajljaba irjuk be a kovet-
kezé sorokat:

/home  /emul/ia32-1inux/home
“*none bind 0 O

/tmp  /emul/ia32-Tinux/tmp
= none bind 0 0

proc /emul/ia32-Tinux/proc
= proc defaults 0 O

Hozzuk létre a megfelel6 helye-
ken a konyvtarakat, majd
mountoljuk fel.

Nyilvan érdemes létrehozni
azokata felhasznal6kat a chroot
kornyezetben is, akik hasznélni
fogjak a rendszert. Ezt a kozismert
useradd paranccsal tehetjiik meg.
Arra oda kell figyelni, hogy

a chroot kdrnyezetben és a normal
kornyezetben minden felhasznalé-
nak ugyanaz legyen a felhaszniloi
(UID) és csoportazonosito (GID)
szama, hiszen kozds lesz a kétféle
home konyvtar. Végiil, ha ezzel is
megvagyunk, a gazda operacids
rendszerre telepitsiik fel a dchroot
csomagot, igy nagyon kénnyen
lehet véltogatni az 32/64 bites
koérnyezetek kozott.

Chroot — gép a géphen

A chroot segitségével oldhaté meg, hogy egy gépen, sét egy particion beliil
tobb operacios rendszer ,lakjon”. Ezek virtudlis operdcios rendszerek egy gaz-
da operaciés rendszeren beliil. Ez azonban nem keverendd 6ssze sem

a Bochs, sem a Xen, sem a VMware programokkal. Ott ugyanis megoldhat6 az
operacios rendszerek keverése, itt nem. Ez a megoldas akkor jo, ha ki szeret-
nénk probalni mondjuk a Debian legtjabb verzidjat a régi letorlése vagy

a merevlemez particionalasa nélkiil. A chroot akkor is jol jon, ha egy gépre
tobb felhasznalonak kell kiillénb6z6 Linuxot telepitentink, példaul azért, mert
a munkdjahoz mindenkinek szitksége van rendszergazdai jogokra is. Ha
ilyenkor nem akarjuk, hogy egymas dolgaiba beleldssanak, a chroot kornyezet
kialakitasa a megoldas. Persze ilyenkor is van férendszer, amit karban kell tar-
tani valakinek, de az egyes alrendszereket az ,alrendszergazdai jogokkal” bird

felhasznalok tarthatjak karban.

Egyszertien kiadjuk az aldbbi
parancsot:

dchroot -c ia32 -d bash

Ezzel maris egy 32 bites Bash-ban
talaljuk magunkat. Természetesen
ugyanezzel médszerrel barmilyen
mas, a chrootban 1étez6 programot is
elindithatunk. Ahhoz azonban, hogy
ez lefusson, a /etc/dchroot.conf fajlnak
tartalmaznia kell az alabbi sort:

ja32 /emul/ia32-Tinux

A dchroot-ot nem csak 64 bites X
alatt lehet futtatni. Széveges kon-
zolrél, majd — ha a bash inditottuk —
elindithatunk egy teljesen 32 bites
X-etisa

startx -- :1

paranccsal. Ezt az X-et a megszokott
Ctrl+Alt+F7 helyett a Ctrl+Alt+F8
billentytikombinaciéval érhetjiik el.

Néhany ok, amiért a 32-bites chroot

hasznos:

o Az OpenOffice.org leforditasa
(64 bitre, de akar barmilyen
platformra) rendkiviil idSigényes
feladat, minek pazarolni az idét,
ha mar létezik 32 bitre.

o A cikk irdsanak idején
a Macromedia Flashplayer
nem rendelkezett 64-bites tdimo-
gatassal. A chroot segitségével
azonban nem kell mell6zniink
a weboldalak Flash animécioit.

Vannak sajnos olyan oldalak,
amiket Flash-tamogatas nélkiil
nem is tudunk megnézni.

e Megy alatta a Wine és az Acrobat
Reader is.

Nyilvan az emlitett chroot kor-
nyezetet 1étre lehet hozni més
disztribacioban is a fentiekhez
hasonlé médon.

Meadve Zoltin
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
.Linuxolni”, de mar
korébban is ismerkedett
a szabad szoftverek vilagaval.

Ha éppen nem a gép elétt Ul, akkor
fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.

E——— N N
KAPCSOLODO CIMEK

64 bit
2 http://en.wikipedia.org/wiki/64-bit

Debian telepité médiak
< http://cdimage.debian.org/
cdimage/

Debian AMD64 médiak
2 http://cdimage.debian.org/
cdimage/unofficial/sarge-amd6é4/

AMDG64-hez csomagok
2 ftp://ftp.hr.debian.org




A QEMU-rél még egyszer

2005 szeptemberében egy QEMU-r61
sz616 cikkben (Linuxvildg #56/39.
oldal) sz6 esett arrél, hogy binaris for-
maban meglevd régi programjainkat
(példaul Maple) el lehet inditani egy
emuléatorban, példaul a QEMU-ban.
Ezt az irast szeretném kiegésziteni:
akkoriban a QEMU gyorsitasat végzd
kgemu kernelmodult (a /dev-beli be-
jegyzés nehézkes létrehozasa miatt)

elég kortilményes volt betdlteni — errdl

beszamol a cikk is. Az6ta az udev
rendszernek (és a kqemu-0.7.2 meg-
jelenésének) koszonhetSen ez
elegansabba valt. Elegend6 egy
bejegyzés a /efc/udev/permissions.d/
50-udev.permissions fajlba:

kgemu: root:root:0666

Ekkor a
modprobe kgemu

mar minden gond nélkiil betolti
a gyorsitomodult.

Mennyire torhetetlen az ext3?

A 2005 aprilisaban jelent meg

a Linux-sokszorositds iskolai gépekre
(Linuxvilag #51/47. oldal) cim iras.
Azota tobb olyan cikk jelent meg az
Gjsagban, amirdl 6rommel lattam,
hogy nagyszertien kiegésziti ezt

(és viszont). Az oktéberi szamban
(Linuxvildg #51/27. oldal) részletesen
olvashattunk a System Rescue CD-r6l.
Magam is ezt hasznalom particiék
kezelésére (pontosabban ezen

a partimage programot). Fontos

tanulsaga volt az elmult heteknek,
hogy ennek a LIVE CD-nek (vagy

a winchesterre telepitett valtozatnak)
a leallitasa elGtt nem célszerd az

umount -a

parancsot kiadni (pedig ez igen csabi-
t6 lehetGség a szkriptbdl valo particio-
masolas, felcsatolas és a rajta vald
ténykedés utan). Ha a frissen feltoltott
particiét felcsatoltam, frissen odama-
soltam egy menu.Ist fajlt, végiil az
umount -a paranccsal le akartam csa-
tolni ,mindent”, akkor ajrainduléskor
gond volt a GRUB-bal (csak annyit

irt ki, hogy GRUB). S ez nemcsak
néhany esetben volt igy, hanem 30
gépbdl mind a 30 gépen igy tortént.
Az umount -a valdjaban nem tudott
minden fajlrendszert lecsatolni — hiba-
val leallt, és nem nyult hozza az alta-
lam felcsatolt merevlemez-particichoz
sem, ilyen médon pedig sériilt a fajl-
rendszer. (Ez azért érdekes tanulsag,
mert kordbban az a kép élt bennem,
hogy az umount utasitas nélkiil is szin-
te mindent tlél az ext3 fajlrendszer.)
Kiderilt, hogy ilyenkor explicite érde-
mes megadni, ha valamelyik particiot
le szeretnénk csatolni.

A pillanat, ami eljott

A 2005 szeptemberi szamban jelent
meg (Linuxvildg #56/51. oldal) Medve
Zoltdn irasa Nagyban kicsit mds

— Linux az oktatdsi szférdban cimmel.
Az 53. oldalon kilatasba helyezi, hogy
»madr igérik, hogy a GDM-nek is lesz
olyan szolgdltatdsa”, hogy a grafikus
feltiletre vald bejelentkezés el6tt
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elindulhasson egy (lebutitott) bon-
gész0, példaul az tizemeltetéssel
kapcsolatos tudnival6krol.

Nos, ez a pillanat most eljott:

UHU 1.2 alatt sikeriilt ezt megva-
16sitani GDM alol.

Mindossze a /etc/X11/xdm/Xsetup
konfiguracios fajl végére kellett odair-
ni azt a sort, ami elinditja a bongészét
egy indulé HTML fajllal. Apr6 kényel-
metlenség ugyan, hogy ha hozzanyu-
lunk a béngészéhoz, akkor nehéz
visszakapni a bejelentkezési kurzort.
Egyelére ezt igy tudom megoldani,
hogy kérek egy mentipontot (pl. Mii-
veletek — lent) , majd a Mégsem-re
kattintok (Ggy, hogy az egér ne legyen
a bongészs f0lott), és tjra ott villog

a vékony kurzor a helyén.

Esélyegyenloséget!

Bels6 hal6zatunk webszerverén két
kisebb PHP programmal probéaltam
Lesélyegyenl@séget teremteni”, mar
ami az egyes felhasznalok gép mellett
toltott idejének mennyiségét illeti.

Az egyik egy térképszert tablazattal
mutatja meg, hogy melyik gépre ki
jelentkezett be és mikor. Ehhez csak

a /etc/passwd (és esetleg az csoportin-
formaciét hordozé /etc/group) fajlt kell

olvasnia a programnak, valamint

a szervergépen inditott w parancs
kimenetét kell megfelel6 médon

kell feldolgozni.

Egy olyan adatfajllal, amely soronként
tartalmazza a bejelentkezési nevekhez
tartoz6 fényképek fajlneveit, arckép is
megjelenithetd. A bejelentkezés 6ta
eltelt id6 alapjan atszinezhetjiik az
egyes felhaszndlok arcképe mogotti
tablazatcellat, ezzel segitve a gépterem
feltigyelGjét, hogy a tal régota jelen-
levéket figyelmeztethesse, ha éppen
sokan varakoznak.

Tiikrom, tiikrom, mondd

meg nékem...

Nélunk Samba alapt hitelesitéssel 1ép-
nek be a didkok mind Linux, mind
Windows aldl a hal6zatra. Bar — némi-
képp kiillonds moédon — ez a program
meglehetSs népszertiségnek 6rvend,
el6fordul, hogy egy-egy diak elégedet-
len a (t6bbnyire didkigazolvanybdl
szarmazo6) portréjaval.

A masik programocska az arcképcsere
lehetdségét szolgalja. Ilyenkor termé-
szetesen nem automatikusan cserélé-
dik le a kép, nehogy felismerhetetlen
portré cserélje le a felismerhetét, vagy
ad abszurdum maés login nevével beje-

lentkezve megtréfaljak az illet6t.
Az érdekl6dék a Linuxvildg
webhelyérdl szabadon let6lthetik

a két emlitett program forraskédjat.

Démonok, kionok, meg minden
Gyakran kertilok abba a helyzetbe,
hogy — barmily gondosan gondol-
tam is at, hogy milyen programokra
lesz sziikség az év folyamdn — kisiil,
hogy egy-egy informatikai szakkor-
On vagy tandran bizony még sziikség
lenne egyebekre is, amik nincsenek
telepitve.

Ilyenkor a ,klasszikus” megoldas az,
hogy egy gépet helyrehozunk, majd
klénozassal a tobbi gépre is felvissziik
a véltozasokat. Ez persze meglehetd-
sen iddigényes, és erre altalaban nincs
napkozben lehetéség. Féleg akkor
nem, amikor tele a gépterem, és
szeretnénk haladni a témaval, csak
épp valami hidnyz6 csomag miatt
nem fordul le egy program.

Az ilyen esetek miatt eszeltem ki

a kovetkezd apro cselt.

A rendszerbetoltéskor elinditok

a hattérben egy héjprogramot

(kvazi ,démont”), ami csak annyit
tesz, hogy tiz masodpercenként ranéz
egy (Sambdval megosztott) halézati



1. lista A menu.lst

default saved

# Fontos!!!

title the old kernel # vagy: az altalaban futtatott oprendszer

root (hd0,0)
kernel /old_kernel
savedefault

title the new kernel # vagy: a ritkan futtatott oprendszer

root (hd0,0)
kernel /new_kernel
savedefault 0

konyvtarban levé fajlra (nevezziik

ezt ,retesz’-nek). Ha az ott van, akkor
lefuttat egy masik (szintén halézati
koényvtarban levd) héjprogramot.
Persze mindkét halézati fajlt csak az
adminisztrator tudja irni vagy toérolni
(vagy létrehozni). Nyilvan elészor
létrehozom a futtatandot, és ha kész,
csak akkor érintem meg (touch)

a ,reteszt”.

A lefuttatott program altaldban annyit
tud, hogy ciklikusan megvizsgalja,
megvan-e a /tmp kényvtarban

a ,futottam-mar” jelz6f4jl. Ha nincs,
akkor a -y opciéval (hogy ne kelljen

a felmeriil§ telepitési kérdésekre ma-
nudlisan valaszolni) és a semmibe ira-
nyitva a kimenetet és a hibakat, letolt
egy-két csomagot (példaul apt-get
-y install Tibidn-dev qt-
designer>/dev/null 2>&1),

majd létrehozza a ,futottam-mar”
jelzofajlt a /tmp-ben.

Amikor 10 masodperc mulva Gjra
megvizsgalja a ,futottam-mar” fajlt,
mar ott talalja, és nem kisérli meg Gjra
a csomagtelepitést.

Nyilvan hasonl6képp barmi mas pa-
rancs is lefuttathaté. Kiadhat6 példaul
egy halt parancs, ami megspoérolja

a gép kikapcsolasahoz tartozo egyéb
faraszté teendSket és azokat a buzdi-
tasokat, amik a didkok késlekedését
probaljak lefaragni. Féleg kisebb didk-
jaim igen szeretik azt a megoldast
(tandra végén), hogy az arra kiszemelt
ember létrehoz a(z irhatd) hélozati
konyvtardban egy ,kikapcs” fajlt.
Persze elézbleg én mar elinditottam
egy ciklust, ami néhany masodpercen-
ként ranéz erre a féjlra, és ha megvan,
akkor adja ki a — mindenkire hat6 —
halt parancsot.

# Fontos!!!

Ami elromolhat, az el is romlik
Nem is gondolna az ember, hanyféle
moédon lehet elrontani ezt az egyszert
folyamatot. Példaul f4jl helyett konyv-
tarat hoznak létre, vagy nagy bettivel
hozzak létre: ,Kikapcs”, vagy lecsatol-
jak a konyvtarat stb. A tanari gépen
célszerd elGtte kildni ezt a ,démont”,
nehogy az is aldozatul essen a kikap-
csolasi hadjaratnak. Erdemes arra is
vigyazni, nehogy olyan allapotban
maradjanak a halézati fajlok, hogy

a legkozelebbi 6ra elején a betdltés
utdn egybdl kezdetét vegye az Ossz-
népi kikapcsolas (mint ahogy mar
jartam).

Ha egy kicsit tobb idénk van (és eset-
leg egy-két program telepitésénél
vagy fajlok mésoldsanal komolyabb
valtoztatast eszkozoltiink), akkor
érdemes tjraklénozni a gépeket.
Koblinger Egmont megoldésa igen
elegans: egy gépet helyrehozunk,
majd MD5-vizsgalattal megallapit-
juk, mennyiben tér el a klénozandé
particié (amit mar hasznéltak a fel-
hasznalék) a vagyottol — ezutan

csak a kiilonbséget kell gépenként
feltoltogetni.

Ennél kicsit lassabb egy mésik mod-
szer, ami arra alapoz, hogy azt a me-
revlemezt, amelyikrél masolunk, mint
egyik sziik keresztmetszetet kikiiszo-
boljiik: a particik masolasanak elkez-
dése el6tt egy héjprogram ciklusa ma-
sodpercenként figyeli egy (hal6zaton
talalhato) fajl meglétét. Mikor minden
gép kész a masolasra, csak akkor ho-
zom létre ezt a fajlt, és ekkor kezdddik
a partimage futtatasa. Ekkor nyilvan
talnyomo részt a gyorsitotarbdl tudja
adagolni az informaciét a szervergép.
Sokkal gyorsabban végzek igy egy

gépterem telepitésével, mintha sorban
inditanam (10-20 masodperc kiilénb-
séggel) az egyes gépeken a klénozast.
Persze a csomagok titk6zése sokat
lassit, de azért egy 5 GB-os particié

30 gépre val6 masolasa 15 perc alatt
lezaijlik igy.

A GRUB képességeirél

Szép lehetGség a GRUB azon opcidja,
hogy megadhatd, hogy legkdzelebb
melyik meniipontnak megfelel6 ope-
raci6s rendszer induljon. fgy nézhet
ki a menu.lst fajl (1. lista).

Amikor olyan operaciés rendszert
(vagy aj kernelt) szeretnénk inditani,
amit csak egyszer kell futtatni (példaul
a klénozashoz sziikséges System
Rescue CD merevlemezen levé valto-

zatét), akkor el6zdleg kiadjuk a
grub-set-default 1

parancsot.

Ekkor a masik opcié t6ltédik be,

de betdltéskor mar at is allitja a leg-
kozelebb betdltendé mentipontot

a masikra. Lehetdség van a fallback
opcid hasznélatara is, ha tobb
bizonytalan bet6ltendé mentipon-
tunk is van...

Lehet tavoli fajlrendszeren levS kernelt
is betolteni az tj GRUB-bal (s6t,

a menu.Ist-t is el lehet itt helyezni).

A 2 http://www.gnu.org/software/grub/
manual/html_node/ helyen, vagy

a GRUB felhaszndlok kozossége dltal
szerkesztett D http://www.autistici.org/
grub/moin.cgi/FrontPage wiki oldalon
hasznos részleteket talalhatunk ezzel
kapcsolatban. Fellapozhatjuk persze

a Linuxvildg 43. és 45. szamat is, mely-
ben Komdromi Zoltin irt a(z akkori)
GRUB-196], s akitdl ezeket a hivatkoza-
sokat és Otleteket is kaptam.

Sok ttirelmet és sikert kivanok
minden linuxos gépterem karban-
tartéjanak!

Szabdé Zoltén
(szz@freemail.hu)
Héarom gyermekével
és feleségével Pan-
nonhalman él. Tiz éve
(A kisérletezik a Linux-
szal. Matematikat és informatikéat
tanit, diakotthonban keseriti a rabi-
zottak életét. Szivigye a PHP és

a PostgreSQL.
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clapf (http://freshmeat/
A projects/clapf/) kezdetben

egyszerd antivirus modulként
indult, Postfixhez kerestem olyan prog-
ramot, amellyel ki lehet sz{irni a virusos
leveleket, és tigy dontdttem, kreativita-
somat egy 0j program elkészitésével fo-
gom kiélni. Késdbb jott az otlet, hogy
legyen képes felismerni és megjellni
a spam-et is. A clapf egy olyan démon,
amely az nyilt forrasa clamav
(@ http://www.clamav.net/) antivirus
konyvtarat hasznalja, és SMTP proto-
koll segitségével kommunikal a Postfix-
szel (vagy barmely MTA-val, amely ké-
pes ilyen médon egyiittmtikodni vele).

A telepités

Az alabbi példaban a clapf a helyi gép
(localhost) 10025/tcp portjan varja a le-
veleket, és a 10026/tcp portra adja vissza
a Postfix-nek. Miel6tt a clapf telepitésé-
hez latnank, installaljuk fel a clamav,
tinycdb (2 http://www.corpit.ru/
mjt/tinycdb.html) csomagokat és

a CDB_File nevt Perl modult

(® http://www.cpan.org)).

Els6 1épésben telepitsiik a clapf-ot!
Hozzunk létre egy dedikalt felhaszna-

o2

16t, aki a spamsz(rét futtatni fogja:

groupadd av

useradd -g av -s /bin/sh -d
/opt/av av

usermod -L av

Toltsiik le a program legfrissebb valto-
zatat, majd csomagoljuk ki:

tar zxvf clapf-0.3.20.tar.gz;
cd clapf-0.3.20

Cimzett

POSTFIX

2

h 4

SPAM adatbézis

CLAPF

Bayesian elemzés

rokenl 0543
token2 0.001

tokenh 0.12

Igény esetén médositsuk a config.h-ban
szerepl§ valtozokat, majd forditsuk le
a clapf-ot:

./configure
make
su -c 'make install’

Ha csak spamszirésre van sziiksé-
gtnk, akkor hasznaljuk a

./configure --disable-clamav
parancsot.

Hozzuk létre a mikodéséhez sziiksé-
ges konyvtarakat:

mkdir -p /opt/av/quarantine
chown -R av:av /opt/av
chmod 700 /opt/av

BLACKHOLE

A 0.3.19 verzi6tdl kezdve a clapf
valtozéinak nagy részét konfigura-
ci6s fajlban tarolja. Kiindulasi alap-
ként hasznalhat6 a /usr/local/etc/
clapf.conf fajl. Modositsuk ezt
igény szerint, amit megjegyzések
bésége segit.

Készitsiik el a Bayesian elemzés-
hez sziikséges adatbazist. Ehhez
szitkségiink lesz a HAM és SPAM
nevid mbox formatumu (ahol

a Maildir formatummal ellentétben
egyetlen fdjlban vannak a levelek)
fajlokra, amelyekben csak ham
(értékes levél, egyszéval nem spam),
ill. csak spam (kéretlen levél) van.
Ha ez megvan, akkor az alabbi
parancsokkal készitsiik el a spam
adatbazist (ez valéjaban egy CDB
fajl), majd masoljuk azt be a /opt/av
konyvtarba:




sh util/kcdb.sh HAM SPAM
mv tokens*.cdb /opt/av
chmod 644 /opt/av/tokens*.cdb

Végre, minden készen all,

hogy a spam- és virusszdrénk
elinduljon (Figyelem! A clapf-ot
ne futtassuk rendszergazda jogo-
sultsagokkal):

su - av -c "/usr/Tocal/bin/
= clapf -c /usr/local/etc/
= clapf.conf &"

A napléfijlban az aldbbihoz hasonld
iizeneteket kell talalnunk:

oct 12 13:26:43 thorium

= clapf[15851]: reloaded
config: /usr/local/etc/

= clapf.conf

oct 12 13:26:43 thorium

= clapf[15851]: using /opt/av/
= tokens.cdb as spamicity file
oct 12 13:26:43 thorium

= clapf[15851]: clapf 0.3.xx
= starting

Oct 12 13:26:45
= clapf[15851]:
= 40544 viruses

thorium
reloaded with

Ha a clapf rendben elindult, médosit-
suk a Postfix konfiguracios alloma-
nyait, hogy a leveleket beérkezés

utan adja at a clapf-nak. Ehhez el§szor
a /etc/postfix/main.cf fajlhoz adjuk
hozza az alabbi sort:

content_filter =
= smtp:[127.0.0.1]:10025

Majd a /etc/postfix/master.cf fajlhoz
pedig a kovetkez6t:

127.0.0.1:10026 inet n - n - 10
= smtpd -o content_filter=

-0 receive_override_

= options=no_address_mappings

A clapf alapesetben maximum 16 cim-
zettet kezel le (MAX_RCPT_TO), amit
célszertd a main.cf-ben is beallitani
(smtpd_recipient_Timit = 16).
Ajanlott limitalni a levelek hosszat

is (message_size_limit).

Végiil inditsuk Gjra az MTA-t az
alabbi paranccsal:

postfix reload

Néhany dolgot nem emlitettem, hogy
példaul a virusszignattarakat rendsze-
resen (egy konferencian azt javasol-
tak, hogy 6ranként) frissiteni sziiksé-
ges. Valahogyan gondoskodni érde-
mes arrdl, hogy a clapf esetleges leal-
lasa esetén ajra elinduljon. A util/
kényvtarban néhany héjprogram
(shellszkript) segit ezekben.

Az iizenet utja a felhasznaloig
Nézziik meg, hogy egy bejové tizenet
milyen utat jar végig, mire a felhaszna-
16 postaladajaba kertil. A levél elsé 1é-
pésben a Postfix-hez kertil, amely agy
van konfiguralva, hogy azt el§szor

a szlir6hoz iranyitja. A clapf el6szor vi-
rusellendrzést végez. Ha egy levélben
virust talal, akkor azt "550 Access
denied" tizenettel utasitja el, amit

a Postfix kozol a feladé SMTP szerve-
rével (az tizenetben a virus neve is
szerepel). Ebben az esetben véget ért

a levél Gtja. Opcionélisan — ha a konfi-
guracios fajlban a use_quarantine=1
szerepel — a virusos levelet karanténba
teszi, ahol a rendszergazda késébb
megnézheti, és donthet felSle. Ha a le-
vélben nincs ismert virus, akkor johet
a spam vizsgalat.

A clapf el6szor a Bayesian formulat al-
kalmazza a levél targyara (Subject) és
a levél torzsére. Paul Graham szerint
(D http://www.paulgraham.com/better.
html) j6, ha a teljes fejléc is szerepel

a Bayesian elemzésben, mert fontos
informaciok lehetnek annak egyéb
részében is. En azonban tgy gondol-
kodtam, hogy ott leginkabb nyilt
proxy-kat, fert6zott zombikat taldlunk,
tovabba az
idébélye-
geknek,
queue azo-
nositéknak sem
latom igazan hasz-
nét ebbdl a szem-
pontbdl. Egyelére
ezek nélkiil is
megfelel§ ered-
ménnyel dol-
gozik a clapf
Bayesian
elemzése.
Miutan

a clapf meg-
vizsgalta a le-
velet, egy extra mezé6t
—X-Clapf-spamicity — tesz a fejléc-
be, amelybdl kideriil, hogy az mekko-

ra valdszintiséggel spam. Ha az érték
a nulldhoz van kozelebb, akkor ham,
ha inkabb az egyhez, akkor spam,

a 0,5 kortili eredmény pedig bizonyta-
lansagot jelent. Akkor mtikodik jol

a sz(ir6, ha a spam val6szintiség érté-
kek (spamicity) a 0,001 ill. 0,999 koriil
képzddnek. Az a levél, amelynek fej-
lécében példaul az

X-Clapf-spamicity: 0.0123

sor talalhato, az nagy valészintiség-
gel ham. Ha a clapf Ggy talalta,
hogy spam-mel keriilt szembe,
azaz a valdszintség értéke 0,94-nél
(spam_overall_Timit) nagyobb,
akkor beilleszt még egy fejlécet

a levélbe a kliens oldali felismerés
(példaul procmail, maildrop)
megkoénnyitésére:

X-Clapf-spamicity: Yes

A clapf naplézza minden feldolgozott
levél azonositéjat (ez valdjaban egy
MD5 hexa hash formatum fajlnév,
példaul
4b91c518b39ddaa9c8cf609d1db467),
spam valészintiség értékét, a levél mé-
retét bajtban és a feldolgozashoz sziik-
séges id6t mikroszekundumban.
A clapf nem rendelkezik sor (queue)
kezeléssel. Az elején terveztem ezt
a funkciét, de a probléma meggy6zott
arrdl, hogy folosleges tjra feltalalni
a kereket: a Postfix mind a clapf el6tt,
mind pedig utdna megoldja ezt
a problémat.
Szintén egy konferencian hallottam
olyan antispam termékrdl, amely
—ha nagyon biztos a dolgaban —

eldobja a levelet. Ennek megvan

az az elénye, hogy a felhasznalo

postaladajaba be sem jut
a spam — ez killébnosen
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akkor érdekes, ha a felhasznal6 a pos-
tafiok mérete utan fizet a szolgéltato-
janak. De mégis rossz otletnek tartom
ezt a megoldast, mert ha vessziik pél-
daul a CRM114-et, amelyrdl 99,87 %
pontossagot emlitenek (ez durvan 1
téves azonositas 1000 levelenként), fel-
meriilhet a kérdés, hogy mi van akkor,
ha pont abban a levélben volt egy
nagy Osszegl megrendelés? Higgye
el az olvasd, Murphy térvénye szerint
elébb-utébb lesz ilyen. Hacsak az
elébb emlitett termék nem a gyarto
folyamatosan karbantartott adatbazi-
sabol dolgozik. Ebben az esetben
azonban lényegesen kisebb a rugal-
massaga, hiszen egy uniformizalt
spam adatbazis sohasem veheti fel

a versenyt a mi leveleinkbél képzett
adatbazis pontossagaval. A clapf ezért
(virusfert6zés esetét kivéve) soha nem
utasit el levelet, csak megjeloli, és

a felhasznaldra bizza, mit tesz vele.
Az atlagos spam mérete jellemzSen
néhéany kB — bar a csatolt képet tar-
talmazé spam-ek 40-100 kB koriili
méretdek is lehetnek. Ezért

a max_message_size_to_filter
paraméter segitségével megadhat6
egy méret, amely folotti leveleket
spamsztrés nélkiil atengedi.

File Edit Miew Go Bookmarks

Tools

Feladat megoldva — vagy mégsem?
A figyelmes olvasonak bizonyara fel-
tdnt az a diplomatikus megfogalma-
zas, hogy a clapf csak ,nagy val6szint-
séggel” tudja eldonteni, hogy az adott
levél spam vagy sem. Miért nem tudja
biztosan? Barmely Bayesian sziir§
mingségét két dolog hatarozza meg;:

a) Milyen tigyesen bontja tokenekre
az tizenetet,
b) a spam adatbazis mindsége.

A spammer-ek sokszor artatlannak
latszo6 szavakat tesznek az tizenetbe
(poisoning), amelyek valészintleg
nem szerepelnek a spam adatbazisban
—s6t, ha egy mdd van r4, akkor olyan
szavakat, amelyek el6fordul(hat)nak

a felhasznalo ham adatbéazisaban,
mert ekkor sokkal kisebb lesz a levél
Osszesitett spam valészintsége. A cikk
irasakor kaptam egy olyan spam-et,
amely az tizenet mellett tartalmazott
egy részletet a ,Turzan New Yorkban”
cim mtibdl. Ezért ma mar a Bayesian
spamsziirék csak a semleges kdzép-
értéktdl (0,5) leginkabb eltérs 15-20
tokent vizsgaljak meg, és ebbdl
szamitjak ki az egész levél spam
valdszintiségét.

Help
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Udvozaéljik!

Ez az ﬂzenell Spam ¥/

Masolja be ide a levelet:

Erﬂm tgwopvguoc@hotmail .com Tue Dec 20 05:43:11 2005

eturn-Path:

K -Original-To: sj@acts.hu

Tue,
Received:

H+0100 (CET)

Tanit | Mégsem

Received: from av-engine.localhost (localhost [127.0.0.11)
by thorium.acts.hu (Postfix) with SMTP id 1830467E4;

20 Dec 2005 05:43:11 40100 (CET)

from mail.xxx.hu (mail.xxx.hu [1.2.3.4]1)

by thorium.acts.hu (Postfix) with ESHTP id THE3I0AGTTE

for <aj@thorium.acts.hu>=; Tue, 20 Dec 2005 05:43:10

Received: from <gj@mail .xxxl.hu}

<tgwoprrguc@hotmail . com=

@ Find: |

Done

@ Find Next (@ Find Previous

[Z|Highl
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Szoval ott jartam, hogy elkésziilt

a spam adatbazis, minden rendben
miikodott, de idénként mégiscsak
becstiszott néhany spam. Az ilyen
leveleket elemezve kideriilt, hogy

a vizsgalt 15 token kozott bar voltak
spam-re jellemzé tokenek, de olyanok
is, amelyek ,artatlannak” tiintek, és
csokkentették az Osszesitett valszind-
séget, igy a clapf altal szamitott ered-
mény kortlbelil 0,56-0,74 kozott volt,
ami még nem spam, inkabb bizonyta-
lansagot jelez. A levelet tovabb vizs-
galva kidertilt, hogy a top15 tokenen
kiviil volt még béven spam-re jellem-
z6 token a levélben. Ezért médositot-
tam a clapf-ot, hogy a semleges ko-
zépértéktdl nagyon eltérd dsszes
tokent vegye be a szamitasba
(use_all_the_most_interesting_to
kens=1). A kiiszobértéket nyilvan na-
gyon magasra kellett allitanom, hogy
ne lehessen ezzel megzavarni a szami-
tast. Azonban idénként kaptam olyan
spam-et is, amelyben az igy kib&vitett
top15 tokenek kozott oridsi volt

a spam tokenek ardnya. Ezért egy Gj
funkciot készitettem: ha itt a spam /
Osszes token ardnya nagyobb 0,9-nél
(spam_ratio_in_topl0), akkor

a levelet spam-ként jeloli meg.

A DSPAM nyoman a clapf mar nem
csak 6nall6 szavakat, de azok kombi-
nécidit (2 ill. 3 egymast kovetd
tokenbdl képezi) is figyeli, mert ez
noveli a Bayesian dontés pontossagat.
A precizebb dontés érdekében a clapf
mar stlyozza a tokeneket és azok
kombindaciéit aszerint, hogy hany
elembdl allnak. Minél specifikusabb,
annal nagyobb sulyt kap, azaz egy

3 elembdl allé6 kombinacié tobbet
nyom a latban, mint egy sima token.
W. Yerazunis szerint a Bayesian elvvel
van egy nagy baj: csak akkor érvényes,
ha egymastdl statisztikailag fiiggetlen
eseményekre alkalmazzuk, azonban ez
nem igaz levelek esetében. De még ez-
zel az alapvetd logikai hibaval egyiitt is
rendkiviil jol mikodik. A Bayesian szG-
rék pontossaganak 99,9% az elméleti
hatara (2 http://crm114.sourceforge.net/
Plateau_Paper.html), ami 1 tévesztést
jelent 1000 levelenként, és ez azért
nem rossz. De szerinte ez az arany
tovabb javithaté a Markov diszkrimi-
naci6 alkalmazésaval. A legutolsé
fejleszt6i verzidban tesztelem ezt

a valtozatot, ez ugyanis precizebb
stlyozast tesz lehet&vé.




Kiilon érdekesség a keleti spam,
amely az én terminalomon sok
esetben értelmezhetetlen, és saj-

nos nem tudok ezen a nyelven,

hogy elmondhassam nekik, hogy

ha ilyen karakterkészletet hasznalnak,
akkor még csak esélyiik sincs, hogy
télitk vegyek Viagrdt (vagy mit
akarnak ram tukmalni). Ezt agy
kiiszoboltem ki, hogy készitettem egy
invalid_junk_characters[] nevd
tombot, ahol tébb kinai, koreai jelet
soroltam fel, amelyek tipikusan el6for-
dulnak az ilyen és csak az ilyen leve-
lekben. A clapf ezeket a karaktereket
szamolja, és egy hatar utdn nem biin-
tet6pontot ad, hanem az egész levelet
spam-nek tekinti. Erre a problémara
egyébként az az igazan frappans meg-
oldas, ha figyeljitk az adott levél ka-
rakterkészletét, és ha az garantaltan
értelmezhetetlen (példaul GB2312,
150-2022-jp, bigs, Windows-1251),
akkor azt eleve egy kiilon mappaba
gytijtjiikk, amit én egy egyszerd
maildrop szaballyal oldottam meg.
Eddig csak spammer-ekt6] lattam,
hogy — a levél elemzésével miikodd
szlir6ket megtévesztend§ — akkor is
base64-kédolva kiildik el az tizenetet
a levél torzsében, ha annak tipusa
(text/plain) egyébként ezt nem tenné
szitkségessé. A clapf ezt képes deko-
dolni, ahogyan az UTF-8 és Quoted-
printable kodolt részeket is. Valoszind-
nek tartom, hogy a base64 kédolt, si-
ma szoveges leveleket a jovSben auto-
matikusan spam-nek fogom tekinteni.
Az egyik felhasznal6 részérdl felme-
rilt egy olyan igény, hogy érdemes
lenne virusos levél vagy spam esetén
értesiteni a felad6t vagy a helyi posta-
mestert. Azonban ezt nem tartom jé
otletnek, mert jelenleg a spam-ek te-
kintélyes részének hamisitott a fejléce,
masrészt a spam-ek tényleges kiildéi
tobb esetben megfert6zott, esetleg fel-
tort gépek, akiknek hiaba is menne
vissza egy panaszkodo levél, arrdl
nem is beszélve, hogy kevés értelmét
latom példaul 200 Zafi-B virus esetén
200 virusrol értesits levélnek ugyanaz-
zal a szoveggel. Kérését mindenesetre
teljesitettem, és a konfiguraciés fajlban
ez a funkci6 is aktivalhaté (alapértel-
mezésben kikapcsolt).

Hogyan tovahh?
Egy idében néhany heurisztikus tesztet
is implementaltam (példaul Cc: mezd-

tanitas

~$od clapf-0.3.xx

~fclapt-1.3.xx08 /teacher -8 spam ...
Processing spam ....

ben szerepl6 cimek szama, van-e benne
IP-cimmel megadott url, html tag-ek
aranya, stb.). Sok spam-et megfogtam
veliik, azonban ezek konnyelmd
bedllitisa megnovelte a téves pozitiv
riasztasok esélyét. Ezért a 0.3.21-rcl-es
verzi6tol kezdve a clapf mar nem tartal-
maz heurisztikat.

Aztan szembetalalkoztam a ,jové sze-
metével” (Graham nevezte igy), amely
csak egy — viszonylag hosszti - URL-t
tartalmazott (a http://uk.geocities.com...
alatt valahol), ahol a spam tényleges
iizenete olvashato. Mindezt par vélet-
lenszerd széval fiszerezték meg, hatha
sikertil még jobban Gsszezavarni

a Bayesian dontést. Egyel6re azonban
nem akarom azzal komplikalni a clapf-
ot, hogy let6ltom az adott weboldalt, és
annak is elemzem a tartalmat. Egy ma-
sik komplikalt eset az, amikor a levél
csak egyetlen képet tartalmaz, amit
megnyitva olvashaté a konkrét spam.
Ez ellen Gigy lehet védekezni, hogy egy
képfeldolgozo alkalmazas segitségével
kinyerjiik a széveget, és azt a megszo-
kott médon elemezziik. Azonban

a cikk frasakor nem talaltam erre

a célra megfelel§ grafikus konyvtarat.
A clapf CDB formatumu token adatba-
zisbol dolgozik. Azért esett erre a va-
lasztasom, mert ezt talaltam a legegy-
szertibb megoldasnak, tovabba nem
igényel kiils6 relaciés adatbazist — pél-
daul Pgsql, MySQL) — amit kiilon fel-
ugyelni kell, csak olvasds médban
nyitja meg a token adatbazist, igy az

nem hibasodik meg, nem kell zarolas-
sal foglalkozni, illetve rendkiviil gyors,
csak 2 diszk mtvelet, és megvan

a keresett kulcs értéke. A jelenlegi
korilbeliil 7000 levélbdl (ham+spam)
képezett token adatbazis mérete [129
MB, és koruilbeliil 602k rekord szere-
pel benne. A legutolsé fejlesztdi valto-
zatban mar 3 részre bontottam a token
adatbazist, hogy minél gyorsabban le
tudjam kérdezni a valészintiség érté-
keket. Hogy még kezelhetébb legyen,
a clapf an. redukalt adatbazist hasz-
nal, amely nem tartalmazza azokat

a tokeneket, amelyek csak egyszer
szerepelnek vagy a ham vagy a spam
tokenek kozott.

Egy hatranya azonban van a CDB for-
matumnak: nem frissithets, marpedig
téves azonositas esetén tanitani kell. Ha
médositani akarjuk az adatbazist, akkor
ajra le kell generalni, ami akar par
percig is eltarthat. A doc/TRAINING
fajlban azt fejtegetem, hogy az (lenne)
a legegyszertibb megoldas, ha a fel-
hasznalok elkiildhetik a tévesen azono-
sitott leveleket 2 bels6 email cimre — az
egyikre a tévesen spam-ként azonosi-
tott leveleket, a masikra a sztirén at-
cstiszott spam-et, amelybdl aztan rend-
szeres id6kozonként frissiteni lehet

a kozponti adatbazist. Azonban

ahany levelez&programot megnéztem
eddig, annyiféle médon tovabbitjak

a leveleket: az egyik csatolt fajlként,

a masik bedgyazott (inline) szovegként.
Jelenleg azt a verziét preferalom, hogy
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a felhasznalok egy spartai web oldalon
egy Urlap segitségével tanithatjak

a MySQL adatbézisban szerepl§
tokeneket. Ebbdl pedig egy idézitett
feladat segitségével rovid id6 alatt
elkészitheté a CDB adatbazis.
Tervezem, hogy késziteni fogok egy
programot, amelyet megfelelGen
felparaméterezve az adminisztrator
parancssorbdl is tanithatja a MySQL
adatbazisban levé tokeneket. Ez meg-
oldja a Maildir formatum levelek
importélasat is. Lehet, hogy a jovében
kozvetlentil MySQL adatbazisbdl fog
dolgozni a clapf.

Az el6bb vazolt megoldasban minden
felhasznal6 egy kozos adatbazison
osztozik. Jobb megoldas azonban az,
ha minden postafiokhoz tartozik egy
— a felhasznal6 altal karbantarthaté —
token adatbazis, és a clapf mindig

a megfelel6t hasznalja. Ez azonban in-
tenzivebb felhasznaléi kozremiikodést
igényel, amire nem mindenki képes
vagy hajlandé, ill. ehhez megfelelé
diszk kapacitas is sziikséges. Az egyes
email cimekhez (pontosabban felhasz-
naloi fibkokhoz) tartozé adatbazisok
Osszerendelését tarthatjuk adatbazis-
ban vagy akar LDAP kiszolgalon is.
Egy kés6bbi verzidban valamelyik
megoldast implementalni fogom.

Aki pedig nem szerepel a cimtarban,
az hasznalhatja az alapértelmezett
koézponti adatbazist.

Egy web oldalon az adminisztrator
kiilonféle statisztikdkat fog majd
tudni lekérdezni, példaul a spam/ham
aranyat, a feldolgozas atlagos idejét,

kalonféle szines grafikonokat, stb.

De ez a funkci6 a cikk irdsakor még
nincs kidolgozva.

Bar eddig folyton csak rosszakat
mondtam a feketelistdkrol, bizonyos
koérnyezetben mégis j6l hasznalhato-
ak. Készitstink egy csapda email ci-
met, amit aztdn mindenhol ,rekldmo-
zunk” — csak ne a legitim partnereink-
nek. Ha erre a cimre levél jon, az csak
spam lehet, és a fejlécét elemezve, ki
lehet nyerni bel6le a felad6 IP-cimét,
és azt egy helyi feketelistdra tenni
néhany orara. A clapf képes a bejovs
levelek fejlécében szereplS Received:
from sorok elemzésére, és ha az azok-
ban talalt IP-cimek valamelyikét meg-
talalja az adatbazisban, akkor a levelet
spam-ként értékeli (a clapf nem utasit
el egyetlen levelet sem). Ezt a techni-
kat nevezik oltasnak (inoculation).

Az is megoldhat6, hogy ne az SMTP
szerveriinkkel kozvetlen kapcsolatba
kerilt feladot blintessiik igy, hanem
keressiik meg azt az IP-cimet, ahon-
nan elindult a levél. Azonban a fejléc-
ben szerepld ttvalasztasi informacié
hamisithat6, igy fennall a veszélye,
hogy a feketelistankra olyan cimek
kertilnek, amelyeket pedig nem akar-
nank oda tenni. Ezért ezt valtozatot
egyel6re nem tdmogatom, legalabbis
amig nem készitek egy olyan kédot,
ami a fejléc informdciok hamisitasat
képes detektalni. Hamisitott fejléc ese-
tén viszont egészen biztosak lehetiink
benne, hogy a felad6 szandékai nem
tisztak, igy batran megjelolhetjiik az
ilyen leveleket.

Egy cron héjprogram is sziikséges az
oltas teljesen automatizalt mikodésé-
hez, amely rendszeres id6kozénként
torli a lejart bejegyzéseket. Az oltas

az --enable-blackhole opciéval ak-
tivalhat6. Ebben az esetben ajanlott

a clapf konfiguracios fajl jogosultsagat
640-re allitani, nehogy illetéktelenek
hozzaférjenek egy adatbazis fiokhoz.

El6z6 irasaimban tobb konkrét
spamsziirén mutattam be a leggyako-
ribb védekezési elveket. El6fordulhat
azonban, hogy egy vallalatnal nincs
erdforras erre a feladatra. Ma mar
azonban vannak olyan szolgaltatok,
akik vallaljak, hogy egy cég teljes be-
jove levelezését atvizsgaljak virus és
spam tekintetében. Ezt altaldban agy
teszik, hogy az adott tartomany MX
rekordjait az 6 gépeikre allitjak be.
Igy a megbizo cég Gsszes levele

a szolgaltaté szerverfarmjara megy.
Itt atvizsgaljak a leveleket, tartalmaz-e
virust vagy spam-et, majd ennek
eredményét beillesztik a levélbe,

és tovabbitjdk a cég levelez§ szerve-
rei felé. A clapf egy ilyen kérnyezet-
ben is képes helyt allni.

A szamok

Egy 12 napos idGszak alatt 445 levelet
kaptam, megfogott 119 spam-et, de
egy azonban atcstiszott a szlirén, igy
a pontossaga 99.77% volt. A kategori-
zalas az én atlagos (<10kB) méretd
leveleimnél 20-30 ms koriili id6t vesz
igénybe. A pontossagot illetGen el kell
mondanom, hogy val6jaban tobb leve-
let kaptam, példaul kiilonféle listakrol,
de azokkal nem tanitottam az adatba-
zist, igy azokat nem is vettem figye-
lembe a pontossag szamitasakor.
Angol levelek esetén idénként el6for-
dult téves pozitiv azonositas, ami a ko-
rabban emlitett heurisztikus valtozok
finomabb hangolasaval (talan) elkertil-
hetd lett volna. A heurisztikus elemzés
eltavolitasa 6ta azonban nem talalkoz-
tam ilyen hibaval. Mire az olvas¢ idaig
ért, valoszintileg mar tovabbi finomita-

2

sokat, funkcidkat épitettem a sztirébe.




Szaaulda
zaguldas,

Vajon akad-e barki, aki ne szeretne exkluziv és vesze-
delmesen gyors autékat vezetni, mindenféle kocka-
zat na és a ,kapcsol6doé szankcidk” nélkil? Kotve
hiszem, hogy barki ellenkezne, ha lehetésége nyilna
ra. Személy szerint még egy hétkéznapi autd volanja
mogott is igen nehezen tudom megallni, hogy

ne nyomjam tovig a gazt...

idba, sokunkat vonz a sebes-
H ség. Esetemben elég régi sze-

relem ez. Tisztan emlékszem,
amikor sziileimt6l 1986-ban megkap-
tam nyolcadik sziiletésnapomra
a ,nagy meglepetést”, egy 8 bites sza-
mitégépet. Rovidesen le sem lehetett
~vakarni” a képerny6rél: amikor csak
tehettem, kedvenc programjaimat
nyaztam. Akkortajt leginkabb az auto-
versenyeket idéz6 jatékok kotottek le.
Ez a vonzdédas a mai napig megma-
radt. Bar az igazi vezetés mar jobban
foglalkoztat, néhanapjan linuxos gé-
pemen jelentds id6t toltok a Need For
Speed sorozat valamelyik korai tagja-
val (a Win32 wrapper-ek kompatibilita-
si rétegére hagyatkozva), vagy vala-
mely ,tisztdn” linuxos programmal.
Az utanzott kornyezetet igényl? jaté-
kokrél nem akarok irni, igy most azt
fogom megmutatni, milyen nativ
megoldasok koziil valaszthat az
a jatékos, aki versenyezni szeretne.

Torcs

A Linux platform egyik kozismert
autos jatéka a TORCS névre hallgat.
Igen lényegre tord felépitésével

sajat kategoriajaban kiforrott meg-
val6sitasnak szamit. A program

a 2 http://torcs.sourceforge.net oldalon
elérhetd GPL licenszd forraskod

és fliggetlen bindris formdjaban egy-
arant. Forrasanak felépitése a szokasos
modon a kibontés utan kiadott

./configure,
make,
make install

parancsokkal torténik (mindezt
természetesen rootként kell megten-
niink). A kéd csak akkor hasznélha-
t6, ha a beallitészkript minden fiig-
gbséget megtalalt. Legfontosabb,
hogy a 3D megjelenés miatt OpenGL-
t tamogat6 grafikus kartya megléte
sziikséges, melyet valamely GLUT

csomaggal is meg kell timogatnunk.
Aki nem szeretne id6t tolteni a fordi-
tassal, valaszthatja az el6re lefordi-
tott 1686 binarist is, rendszere cso-
magkezel6jének megfelel6 formaban,
esetleg Loki alapt telepitébe dgyaz-
va. A programkoéd modularis felépi-
tésd, igy az autdk és palyak szama
akar forditas utan is konnyedén
bévitheté: minddssze a telepitési

ut megfelelS /tracks és /cars
almappajéaba kell mozgatni a kivant
autok és egyéb komponensek allo-
manyait. Felhasznal6ként, terminalra
gépelt torcs paranccsal indithatjuk
a jatékot, mely kulturalt médon,
minden személyhez k6t6d6 konfigu-
racios beallitast és eredménytablat

a /home/$user/.torcs aton tarol. Néz-
ziik meg kozelebbrdl, mit varhatunk
a TORCS-tol!

Szamitogép 4altal vezetett ellenfe-
lekkel szemben élhetiink at orszag-
ati és korversenyeket, valamint
rallycrosshoz hasonlé megméret-
tetéseket. Alaphelyzetben meg-
kozelitbleg tizendt palyank van,

és nagyjabol ugyanennyi auténk.
Akar kieséses rendszerben is jatszha-
tunk. Ha sziikségtink van rd, akkor
tobb jatékos modot is valaszthatunk,
és nem mellékesen osztott képer-
ny6n is lehet&séglink van kergetni
egymast. Utébbi mdd a dicsé maltat
idézi: rendkivul szérakoztato,
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ahogyan tobb jatékos vetekszik egy-
massal egy gép el6tt iilve. Az autok
viselkedését illetGen a program fizi-
kaja altal megengedett arcade vonalra
kell szdmitanunk, melyben a jaték-
modtol fiiggden auténk allapotara

és a tank toltottségi allapotara is
iigyelniink kell.

A TORCS grafikailag ,kozéputon” jar,
az autok és palyak megvaldsitasa ja-
varészt Need For Speed II szinvonald.
Erdekes, hogy amennyiben jatékos
beallitottsagod mellett egyarant ren-
delkezel ,mtivészi vénaval” és mér-
hetd tiirelemmel, akkor a géppark
egyszertibb autdinak festésén
konnyen segithetsz: a telepitési titon
fellelhet6 *.rgb formaja textarak

a GIMP altal hasznalhat6ak és
moédosithatéak. A fentebb emlitett
honlap latogatéinak szama mara
mar milliés nagysagrendben mér-
heté. Nem véletlentil: GPL licenszt
kédra épiils autéversenyek kozott
aligha talalni ennél letisztultabb
darabot. Robotjainak fejlesztését

a 9 http://[www.berniw.org/trb cimen
lehet kévetni, palyaszerkeszt6t pedig
a 2 http://katergo.rege.org/projects/
trackeditor oldalon érdemes keresni.

Racer

A Racer névre hallgat6 projekt egy
holland fejlesztdi bazisa, nyitott for-
rasta autéverseny. A TORCS-tdl elté-
réen sokkal inkabb szimulatoros
tartalommal rendelkezik, ezen feliil
grafikai kivitelezése sokszor mar
mérnoki pontossagt. Forraskodja

a D http://[www.racer.nl cimen érhet6
el. Ennek a leforditasa meglehetSsen
nehéz, rengeteg fliggdséggel kell
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szamolnunk. Legfontosabb a 3D
képességd grafikus hardver, amely
itt is alapkovetelmény, emellett sziik-
ség lesz megfelel6 GLUT csomagra
és FMod hangkonyvtarra is. A fordi-
tas aztdn mar egy make paranccsal
lefut, amit értelemszertien a Racer
forrdsanak gyokerében kell kiadnunk
rootként.

Ennek hatdsara a /src Giton létrejon
egy indithat6 allomény racer.bin
néven, ami mellé megszabott struk-
tardban kell bemasolnunk a letoltott
adatcsomagokat. Amennyiben nem
szeretnénk veszédni ezekkel a mtive-
letekkel, érdemes meglatogatni

a 2 http://liflg.org cimen elérhetd
LIFLG csapatot, mely a nagy sikerd
jatékot disztribtciotol fiiggetlen nativ
binarisként, Loki - alapt telepitében
terjeszti. Akdrmelyik megoldést is va-
lasztjuk, fel kell ra késziilntink, hogy
a kéd igen valogatos grafikai hatte-
riinket illetGen. Bizonyos ATI kartya-
kon nem indul, bizonyos nVidia meg-
hajtok esetén képe hibazik. Erdemes
megjegyezni, hogy a projekt még
mindig béta allapotd, igy ezektél

a nehézségektdl varhatéan meg

fog szabadulni a kozeljovében,

bar a fejlesztése igencsak lassan halad.
A Racer versenymoddok tekintetében
orszaguti és korversenyeket ismer.
Egy rovid gondolat erejéig visszaka-
nyarodnék a szimulator jelleghez:
néhanyan tudjak, kedvenc autéim

a Ford Mustang széridk korai darab-
jai. Ha valaki ért a kocsikhoz, akkor
tudja: az esetek tobbségében ez egy
olyan ,0blos” gép, mellyel tapaszta-
latlan vezet6 elsére el sem tud indul-
ni. A konnyem majd kicsordult az

6romtdl, amikor ezt a képerny6 el6tt
viszont tapasztaltam. A gyonyord,
virtudlis Mustangom csupan harma-
dik sebességben volt biztonsaggal
indithato - nagy froccsel ,egyesben”
azonnal kiporgott, és fiistolgs gumik-
kal jelezte, hogy finomabban kell
bannom a motortérben ,tombold
lovakkal”. A gépek természetesen
tipusuknak megfeleld valtasi idSket
kaptak, emellett (szintén élethden)
rossz fokozatba kapcsolva a motor
néha le is fulladhat. Erre felkésziilve
a program természetesen lehetSséget
ad oninditasra. Az auték modellezéi
altalaban torekednek az élethd
motorhangra is, igy erre sem lehet
panaszunk. Tovéabbi j6 hir, hogy koétott
kameranézet itt nincs, a billentytize-
tink numerikus részével allithatjuk
be a nekiink megfelel6 latoszoget

és tavolsagot (akar az aut6 belsejébe is
pozicionalhatunk!). A tetszetds dolgok
ellenére sajnos a program egyelGre
csak halézati médban emlithetd teljes
értékd jatékként, mivel a némely build
verziéban megvaldsitott gépi jatéko-
sok igen gyengék. A jaték felhasznalo-
ként, terminalra gépelt racer pa-
ranccsal indithat6 (esetleg a forditas
altal 1étrejott binaris allomannyal).

A Racer szerkezete modularis megva-
16sitasti, melynek tigyén egy kiemel-
ten fontos dolgot meg kell jegyeznem.
A palyakat és modelleket leird fajlok
nevében sokszor logikatél mentesen
és vegyesen szerepelnek a kis / nagy
bettik. Win32 alatt ez val6jdban jelen-
téktelen hianyossag, Linux alatt vi-
szont mar okozhat problémat. fgy, ha
egy frissen letoltott modellen textarak
helyett csupan piros poligonokat latsz,



akkor a palyat, modellt

leir6 *.ini fajl szerint kell
alakitanod az adatcsomagok
neveit. A program részletes
finomhangolésa a racer.ini,
modeller.ini allomanyok
kézi szerkesztésével tehets
meg, mivel a menitiszerke-
zet csak a legsziitkségesebb
paramétereket engedi
megvaltoztatni. Ha valaki
nem boldogul az 6sszetett
szerkezettel, szivesen segitek
meggértésében, akar elektro-
nikus levélben is — esetleg
kicserélhetjiik ez iranyt
tapasztalatainkat.

Trigger

Az el6z6 két kodtol eltéréen
a Trigger mar nem aktiv,
mivel a legf6bb fejleszts
munkdja nemrég olyannyira
megtetszett az egyik nagyne-
vi konzolgyarténak, hogy le
is szerzddtette sajat koreibe.
A ,félbehagyott” jaték ennek
ellenére fellelhetd az eredeti
S http://www.positro.net/
trigger oldalon, GPL forras-
ként és futtathat6 kodként
egyarant. Igen egyszerd és
lényegre tord projektrdl van
sz6, melyben néhany pélyan
versenyezhetiink az id¢ elle-
nében, szimulatoros viselke-
désti autokkal. A program felépitése
szintén moduldris, igy adatok tekinte-
tében konnyen bévithets. Sajnos sem
gépi ellenféllel, sem halézati lehetd-
séggel nem fogunk talalkozni, mivel
ilyen képessége nincs implementélva
(a rallyszert jatékmod egyébként ezt
nem is igazan igényli). Mivel a binaris
kod b6 fél évvel ezel6tti allapotot mu-
tat, igy érdemes a forraskod lefordita-
sara id6t szakitani, hiszen a hivatalos,
elére forditott Trigger meglehet&sen
régi rendszerkomponensekre tdmasz-
kodva lett felépitve. A jatékot lefordi-
tani Jam segitségével lehet, rootként
kiadott . /configure, jam parancsok-
kal. F6 fuggdségei: PhysFS, SDL,
OpenGL, OpenAL, (Jam). A projekt f6
mappajaban taldlhato (illetve az ott
létrejott) triggerallomany segitségével
indithaté. A kozvetlentil emellett fel-
lelhet6 trigger.conf fajlt mindenkép-
pen érdemes atnézni még els6 inditas
el6tt és kikapesolni benne a jelentd-

Lap:

Positien:

Stunt Points: 70

Bast lap:
Last lap:
Thiz lap:

1st
1/3

séggel nem bird grafikai opcidkat,
valamint beallitani a kivant felbontast.
Miel6tt a programozasi munkak félbe-
szakadtak volna, lazasan dolgoztak

az 4j verzi6 fizikai modellezését
megvaldsito f6kodon, mely (szintén
félbehagyott allapotaban) megtalalha-
t6 az emlitett honlapon.

UnWheel

Mire ez a cikk megjelenik, talan mar
Jement” az UT2004 irasom, melyben
ezt az érdekes MOD - ot mar megemli-
tettem. Az UnWheel egy olyan modifi-
kaci6, mellyel a hires FPS egy aut6ver-
sennyé szelidithetd. Persze mindez
ennyire nem egyszerd, hiszen a kod
eréssége nem elsGsorban az autéver-
seny jelleg, hanem az ezen beliili
csapatjaték modok, mint a tertiletbir-
toklas, zaszlélopas, ,nyulfuttatas”.
Ennek ellenére ,mezei”, arcade
verseny is indithat6 éltala, akar rally
palyakon, specialis autokkal.

Aprop6 autok: itt a FORD
»puttonyostol” kezdve az
oldalkocsis motoron at akar
CAT démper is vezethetd.
Nagyjabol huszonoét jarmd-
vet vélaszthatunk tiz jaték-
moddal, cirka harminc palya-
val keverve. Ugye, nem is
hangzik rosszul?

Személy szerint a Monster
Trucks palyéakat szeretem
leginkabb, a hozza ill§ jarga-
nyokkal egytitt. Egy szépség-
hibaja azért akad az egésznek,
mégpedig a gépi jatékosok
terén. Val6jaban csak halézati
modban teljes értékd a prog-
ram, hiszen egyediil jatszva

a szamitogép vezette ellenfe-
leink igen szerény képességti-
ek. Az UnWheel legkonnyeb-
ben a 2 http://liflg.org oldal-
16l letoltott, Loki — alapta
telepitdbe agyazottan allithato
tizembe. Minddssze annyi
dolgunk akad, hogy a let6ltott
unwheel.verzid.run telepité-
allomanyt elinditjuk, miutan
a rendszertinkben 1évé
UT2004 jatékmotorjat frissi-
tettiik az elérhetd legmaga-
sabb verziéra. Az autds

MOD az Unreal meniiibdl
indithat6. Hardverigénye
nagyjabdl az ,anyaprogram-
mal” megegyezGen magas.

A téma irant érdekl6dSknek min-
denképpen érdemes keresgélniiik

a vilaghalon, hiszen létezik még né-
hany életképes megoldas. Ezek koziil
a legfontosabb talan az egyeldre
gyerekcipdben jardé VDrift. Az igazan
komoly ,egy jatékos” méddal rendel-
kezé6 autés projekteket jelenleg sajnos
nem irjak at Linuxra. A Need For Speed
rajongoknak viszont j6 hir lehet, hogy
a Cedega 4.x verzi6tol kezdve siman
megbirkoézik akar az UnderGround
részekkel is, aki pedig a rallyt kedveli,
az a Rally Trophy-t is életre keltheti

az utanzott kornyezetben.
Mindenkinek kellemes szaguldozast,
és tartalmas kikapcsolodast kivanok!
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PDF forméatum térnyeré-

sekor is valami hasonl6

jatszédhatott le. A kézzel-
foghat6 konyv, Gjsag helyett egy mo-
nitoron olvashaté digitalis allomanyt
,vehetunk kézbe” Mint azéta kiderlt,
nem sziikséges a papir alapt kiad-
vanyokat mell6zni, ez a formatum
inkabb kiegésziti ott, ahol az mar
nem hasznélhato fizikai korlatai miatt.
Ez a hely pedig az Internet, de ez
csak egy lehetdség a sok koziil.

A dokumentum formatum koriilbe-
és egyre tobben éreznek ra az izére,
veszik észre hasznossagat. A nyomdai
el6készitésben torténé komolyabb
szerepvallalasat 4-5 éve kezdte meg.
E téren addig jutott, hogy elég egy
jol megszerkesztett PDF dokumen-
tummal lerohanni a kdzelben 1évd
sarki digitalis nyomdaba és akar
indulhat is a nyomtatas.

A PDF egyik elénye a hordozha-
tésaga, a PostScripttil eltéréen
sokkal kisebb fajlméretet lehet elér-
ni és ez teszi lehet6vé az Interne-
ten keresztiili gyors atkiildését.
Valamint az egyre b6viil6 funkcioit
is érdemes megemliteni, egy egy-
szertbb attekintést foglaltam 6ssze
az 1. tabldzatban.

A Scribus egyik erésségeként a PDF
tdmogatast szoktdk emlegetni (els6-
ként tdimogatta a PDF/X-3 szabvanyt),
ami valéban figyelemremélto.
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Kiadvanyszerkesztés Linux alatt - Scribus
PDF fajl készitese (3. rés?)

A szamitégépes tordeldprogramok megjelenésének idején sokan gondolhattak:
~Mivé lett ez a vilag?! Mi lesz a tradicidkkal?! A nyomdaszmesterségekkel?!

A betlik kézzel torténd kirakosgatasat fel tudja valtani egy szoftver?”

Azota kiderdlt, igen, fel tudja valtani és a tradicidkat sem kell elfeledni,
akarcsak a mesterségeket. Kényelmesen elférnek egymas mellett.

1. tblazat A Typography mendi tartalma

Az elsé nyomdabarat formatum, szinprofil
tdmogatassal (ICC), Javascriptek beépitésével,
interaktivitast lehetévé tevé kiegészitdkkel.

Ekkor kerilt bevezetésre az attetszéségek

kezelése.

Egy Uj lehetéség, a CMYK mellett az RGB szinek
és szinterek hasznélata is engedélyezett.
A PDF 1.3-at vették a szabvany alapjaul.

PDF 1.5

Automatic Line Spacing

A készitend§ PostScript és PDF
dokumentumok (hiba)vizsgéla-
tanak finomsagat hangolhatjuk be.
A meniicim alatti legordil6 menii-
bél valaszthatjuk ki azt a doku-
mentumszabvany fajtat, amelyre
vonatkozo6 ellendrzéseket akarjuk
finomitani. A hasznalni kivant
ellendrzést a leirasa elGtti kis négy-
zetbe kattintott pipaval jelezhetjiik
a Scribus felé.

Mindig engedélyezziik a hibake-
resést, ezért az Ignore all errors-t
hagyjuk tiresen és ne vegyiink tu-
domast a 1étezésérdl. Természetesen
a hibakeresés lelassitja a kivant
dokumentum elkészitését,

viszont a j6 paraméterezésnek
koszonhetSen nem lesznek kom-
patibilitasi gondjaink.

Jelenleg ez a legljabb verzid, a rétegkezelés
idészamitasanak kezdete.

Automatikus sorkoz

Automatic check before printing or
exporting: ersen ajanlott a haszna-
lata. Igy nem érhetnek meglepeté-
sek nyomtatas vagy exportalds (ez
még a kisebbik baj) k6zben/utan.
Nincs anndl szebb, amikor egy
tobbszor tiz oldalas dokumentum
kinyomtatasakor azt vessziik észre,
hogy a fejlécekbe agyazott diszité
abra/kép nem kertilt kinyomtatasra.

Check for missing glyphs:

a konnyebb azonositas érdekében
a hianyz6 specialis karaktereket
egy voros négyzettel helyettesiti

a szovegben. Ezeket kell kicserélni
a megfelel6 karakterekre.

Check for objects not on a page: az
oldalon kiviil elhelyezked6 objek-
tumokra hivja fel a figyelmet.



Az oldalrdl lel6g6 objektumot bi-
zonyos mértékig figyelmen kiviil
hagyja, a lel6go6 részét levagija.
Az 1. dbrin a Scribus-ban késziilt
kil6go objektum, a 2. dbrin az
Acrobat Readerben megnyitott,
kész PDF dokumentum ,meg-
nyirt” objektuma lathato.

e Check for overflow in text frames:
a kiadvanyok leglényegesebb
eleme dontd tébbségben a szoveg.
Ha valamelyik szovegdoboz a ben-
ne talalhat6 szoéveg formazasa utan
kicsinek bizonyul, akkor egy kis
voros ,X”-elt négyzettel jelzi, hogy
a szoveg talfolyt. Erre a jelentds
hibara figyelmeztet ez az opcio.

o Check for transparencies used:
az attetszGség csak a PDF 1.4-t6l
tamogatott funkci6. A Properties/
Colors/Opacity értékénél allithaté
az objektum attetszGsége.

o Check for missing images: ez a mar
fentebb emlitett hidnyossagot jelzi.
Ha talal az ellendrzés soran egy
iresen maradt képdobozt, akkor
azt azonnal kozli. A 3. dbrin egy
ilyen hibajelzésre megjelend abla-
kot lathatunk.

Az ablakon lathat6 az éppen hasz-
nalt dokumentum ellen6rzési pro-
filja (PDF 1.4) — amit a legordiilé
meniivel at is allithatunk —, a do-
kumentum objektumai, dsszetevsi
(Items) és a hozzajuk kapcsolodo
ellenérzés eredménye (Problems).
Mint az lathat6 az tires képdoboz-
ra azonnal valaszolt is egy Missing
Image tizenettel. Ha rédkattintunk
az objektum nevére (Image0), ak-
kor a nézetet a hiba el6fordulasi
helyére teszi at és javithatjuk a hi-
bat, aminek ellenGrzését automati-
kusan el is végzi. Lehetdségiink
van tovabba a hiba figyelmen
kivil hagyasara (Ignore Errors
gomb), és johet a kovetkezs 1épés:
a PDF fajl megirasa.

o Check image resolution: a képek
felbontasanak és azok legkisebb
értékének ellendrzése illetve
meghatarozasa. A képfelbontaso-
kat mindig az adott célra kell
megvalasztani. Szamitégépen
val6 nézegetésre, Internetre ele-
gendd a 72-150dpi kozotti érték

Ignore

Automatic check before printing
or exporting

Check

Check

Check

Check
Check
Check

Lowest allowed resolution

Check
Check

Grafik Itimedi prakoza
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2. téblazat A Preflight Verifier/EI6vizsgalé mend tartalma

all errors Az dsszes hiba figyelmen kivil hagyasa

Automatikus ellendrzés nyomtatas
vagy exportalds/mentés eldtt

for missing glyphs Speciélis karakterek meglétének

ellenérzése

for objects not on a page Az oldalon kivil elhelyezkedd

objektumok ellenérzése

for overflow in text frames Tulfolyd szbveg ellenérzése

a szbvegdobozban
for transparencies used Attetszéségek ellendrzése
for missing images Hianyzé képek ellendrzése
image resolution Képfelbontéas ellendérzése
A legkisebb lehetséges felbontas
for placed PDF Files

for PDF Annotations and Fields

Behelyezett PDF fajlok ellenérzése

PDF jegyzetek és mezék ellendrzése

=i

1. dbra A Scribus-ban késziilt még

2. 4bra Az Acrobat Readerben megnyitott

kilégé objektum mar vagott objektum
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3. tablazat C-C-T-F

littlecms-sel forditott véaltozat
(Color Management Support —
Szinkezelés Tamogatés)

CUPS nyomtat6 kezelés

TIFF képek tdmogatasa

Fontconfig tAmogatasa

(természetesen, ha komolyabb
céllal késziil a dokumentum, és
szamit a képek mindsége, akkor
ettdl el lehet térni). Nyomtatasra
késziilé PDF esetén a szuirkear-
nyalatos és szines képeket mar
eleve 300dpi-s felbontason kell

a dokumentumba illeszteni, tehat
érdemes ilyenkor 300dpi-t bealli-
tani az als6 hatarhoz.

e Check for placed PDF Files: behe-
lyezett PDF fajlokat ellenérzi.

o Check for PDF Annotations and
Fields: jegyzetek (szoveg, link, stb.)
és mezdk ellendrzése.

A szinkezelés biztositja, hogy amit

a monitoron munka kézben latunk,
ugyanazt kapjuk kinyomtatott forma-
ban is, a szinekre vonatkozodan.

A Scribus-t fel kell késziteni a profilok
kezelésére. Vessiink egy gyors pillan-
tast a Help/About Scribus almentire és
a felugré ablakon a Build-ID datumat
kovetSen a C-C-T-F bettinégyesnek
kell szerepelnie. A bettik jelentése

a 3. tabldzatban olvashato.

A téma tekintetében a littlecms
megléte a legfontosabb. A CMS (Color
Management System) feladata a szin-
terek kozotti dtalakitas elvégzése.
Ehhez sziikség lesz egy RGB

(a monitorhoz) és legalabb egy CMYK
(a nyomtatashoz) profilra, ami az
adott eszkoz szinterét irja le. Az Adobe
cég honlapjardl letolthetd egy ICC
profilgytjtemény (a nyomtatashoz),
ami tartalmazza a legelterjedtebb, leg-
inkabb hasznalatban 1évé profilokat.
A monitorhoz legjobb a sajat gyarto
altal készitett profil betizemelése.

A fajlokat a General meniiben megha-
tarozott helyre bemasolva tehetjiik
hasznalhat6va.

10 Linuxvilag

4. tdblazat A Color Management/Szinkezelés mendi tartalma

Activate Color Management
System Profiles
Pictures

Solid Colors

Monitor

Printer

Rendering Intents
Monitor

Printer

Simulate Printer on the Screen

Monitoron

Szinkezelés engedélyezése
A szerkeszté rendszerre jellemzdé profilok
A képeket kezel6 alapértelmezett szinprofil

A homogénszineket kezeld alapértelmezett
szinprofil

A monitort kezel6 szinprofil
A nyomtatast kezeld szinprofil

A leképzés maddija

Nyomtatasban

.Soft Proof” A monitoron a nyomtatasnak

megfeleld szinképzés lesz lathatd

Mark Colors out of Gamut

A nyomtathatd szintartoméanyon kivil esé

szineket mutatja

e Pictures: a képdobozokba betoltott
képek alapértelmezett szinprofilja.

e Solid Colors: a képdobozokon
kiviil el6fordulé homogénszinek
szinprofilja.

e Monitor: a monitor gyartdja altal
készitett szinprofil. Ez egy speciali-
san erre a célra készitett profilfajl,
ezért ha lehet, ne hasznaljunk mas
profilt.

e Printer: a nyomtatashoz sziikséges
szinprofil. Ez is egy specialis pro-
filfajl akarcsak a monitoré.

o Rendering Intents: a leképzés mod-
ja. Az alabbi négy lehetGség koziil
lehet valasztani:

e Absolute Colorimetric: a nyomtat-
hat6 tartomanyon kiviilre esé szint
a hozza legkozelebb all6 mar
nyomtathat6 szinarnyalattal pétol-
ja. Hatranya, hogy telitettebb és
esetenként vildgosabb szineket
kapunk. A szintartomanyok kozott
lathat6 az osszefiiggéstelenség,
valamint a sziirke tartomany elszi-
nezddése. Ajanlott tertilet: proof
készités.

A kovetkezd harom eljaréas alapjaiban
megegyezik: az eredeti fehéret az
eredménynek szamité fehérként
értelmezi, és a tobbi szint ennek
megfelelGen allitja be.

Relative Colorimetric: teljesen
ugyanugy képezi a szineket, mint
az Absolute Colorimetric, egy
eltéréssel, a leképzést a fehérhez
igazitva végzi. Ajanlott teriilet:
vektoros rajzok, pasztellszineket
tartalmazo fotok.

Perceptual: eredeti szineket bele-
préseli a céltartoméanyba. A szinek
telitetlenebbek lesznek, de meg-
tartja az arnyalatok, szinterek
kozotti atmenetet. Ajanlott teriilet:
fényképek, kiilonleges szineket
tartalmaz6 vektoros rajzok.

Saturation: az eredeti kép elsédle-
ges telitett szineit a céltartomany
telitett szineinek felelteti meg.
Elénk, eleven szineket ad, megtart-
ja az arnyalatok, szinterek kozotti
atmenetet. Ajanlott tertilet: ,csillo-
go-villogd” grafikak.

Simulate Printer on the Screen:
ezzel a funkcidval ,hazi proof”-ot
készithetiink a sajat monitorun-
kon. A proof készités lényege,
hogy a végleges nyomtatas el6tt
egy probanyomatot kapjunk

a kinyomtatandé anyag valamely
(példaul szintigyileg ,razésabb”)
oldalarél. gy még idében javitha-
téak a hibak.

Mark Colors out of Gamut: a jelzett
szinek a nyomtatasban sotétebb,
vilagosabb vagy éppen mas



szintelitettséggel jelennek meg
(4. dbra). Nem adjak vissza az
eredeti kép szinességét.

A szamunkra legmegfelel6bb, leg-

tobbszor hasznalt PDF verzi6 beallitasi

lehetdségeit ezen a négy almeniin
tudjuk elvégezni. A munka soran le-
hetGséguink adddik a File/Document
Setup meniiben a dokumentumra jel-

lemzg beallitasi tulajdonsagok finomi-

tasara. De ezt a Save as PDF ikonra
kattintva megjelené ismerds ablakon
is elvégezhetjiik.

e Export Range: a dokumentum ex-
portélasi tartomanyat allithatjuk.
Ez lehet a teljes dokumentum
(All Pages) vagy egy bizonyos
szakasza, oldalai (Choose Pages).

* Rotation: a kimenetre kertil§
oldalakat elforgatja a megadott
szognek megfelelGen.

e Mirror Page(s) horizontally/
vertically: az oldalakat titkrozi
vizszintesen vagy fuggdlegesen
vagy akar mindkét iranyba egy-

szerre. Ennek hasznat lehet venni,

ha valaki 6ntapadés matrica
hordozéjara szeretne nyomtatni
és ahhoz készit PDF-et.

e File Options: a fajl verzi6jat
(Compatibility: 1.3, 1.4, 1.5) és
egyéb jellemzdit allithatjuk be.
A PDF/X-3-at csak a késziil6
dokumentumban valaszthatjuk!

e Binding: a kotés a lap melyik
szélére keriiljon. Ez nalunk
a baloldal, a jobboldali kotést

— példaul - a japanoknal alkalmaz-

Z1

zak, ahol ,visszafelé
a konyveket.

lapozzak

o Generate Thumbnails: megkonnyiti
a kész PDF dokumentumban val6

tdjékozodast.

e Save Linked Text Frames as PDF
Articles: 1ancolt szovegdobozok
mentése PDF-ként

e Include Bookmarks: konyvijelz6k

bedgyazasa, szintén megkoénnyiti
a PDF-ben valo kozlekedést.

Al
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4. &bra gy fest egy virdgoskert, ha gond van a szinekkel (out of Gamut)

5. tablazat A General/Altalénos almenii tartalma

Export Range
All Pages
Choose Pages
Rotation

Mirror Page(s)
horizontally/vertically

File Options
Compatibility
Binding (Left, Right)
Generate Thumbnails

Save Linked Text Frames
as PDF Articles

Include Bookmarks
Include Layers
Resolution for EPS Graphics

Compress Text and
Vector Graphics

Image Settings

Method (Automatic, JPEG,
Zip, None)

Quality (Maximum, High,
Medium, Low, Minimum)

Resample Images to

o Include Layers: a dokum

(&=

tumban hasznalt rétegek

beadgyazasa. A kész dokumen-

Exportélasi tartoméany
Osszes oldal

Oldalak kivalasztasa
Elforgatas (0°, 90°, 180°, 270°)

Az oldal(ak) tikrozése
vizszintesen/fliggdlegesen

Fajl beéllitdsok

Kompatibilitds (PDF 1.3, 1.4, 1.5)
A kotés helye (bal vagy jobb oldalt)
Bélyegképek létrehozasa

Lancolt szévegdobozok
mentése PDF-ként

Konyvjelzék beagyazasa
Rétegek beagyazasa (csak PDF 1.5)

Szoveges és vektoros grafikdk képfelbontasa

Szoveges és vektoros grafikak
témoritése

Képekre vonatkozo beéllitdsok

Képtomoritési eljaras (Automata, JPEG,
Zip, Nincs)

Tomoritési mindség (95%, 85%, 75%,
50%, 25%)

Képek felbontasanak dtméretezése

tumban a bedgyazott rétegeket
a PDF olvaséval lehet ki- és
bekapcsolni.
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6. tdblazat A Security/Biztonsdg almendi tartalma

Use Encryption Titkositds hasznalata
Passwords Jelszavak

Owner Tulajdonos jelszava
User Felhasznélé jelszava
Settings Részletek beallitasa

Allow Printing the Document A dokumentum nyomtataséanak
engedélyezése

Allow Changing the Document A dokumentum megvaltoztatdsanak
engedélyezése

Allow Copying Text and Graphics Kép és széveg méasolasanak
engedélyezése

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Allow Adding Annotations and Fields Hivatkozdsok és mezdék hozzaadasanak
engedélyezése

v al ALl T BCE
fe Eot Yew Document ool Window  Help

[iowne i | [ e ("4 € . Yol e | e =

* s acopr =iy seuen

PAERwO

‘Decumont- 19 ot is protected. Pleaso enter 8 Document Open Password

Corcel | ™

Ertor Password: |

B3 o - Cpe| | me  |@seibui 120 | GXOIO gyarik|a  AGIMP | arfimgek Cial @ Pamm E_:_lmamml plad@]a]

5. abra llyen szépen kéri az Adobe Reader a jelszot

7. téblazat A Color/Szin almend tartalma
General Altalanos

Output Intended For Milyen célra készul (Képernyd/Internet,
(Screen/Web, Printer, Grayscale) Nyomtatas, Szlrkearnyalatos)

Use Custom Rendering Settings Egyedi leképzési jellemzdk hasznalata

Rendering Settings Leképzési jellemzék
(Black, Cyan, Magenta, Yellow) (Fekete, Cian, Magenta, Sarga)

Frequency (10 - 1000) Réacsslrliség

Angle (-180 - 180) Réacselforgatas

Spot Function Réacspontalak

(Simple Dot, Line, Round, Ellipse) (Egyszerli Pont, Vonal, Kerekitett, Elliptikus)

12 Linuxvilag

e Resolution for EPS Graphics:
szoveges és vektoros grafikak kép-
felbontasa. A 300 dpi-s alapérték
ala ne menjiink.

o Compress Text and Vector Graphics:
a dokumentumban tarolt szoveges
és vektoros grafikdk tomoritésének
engedélyezése. Csokkenti a fajl
méretét.

o Image Settings: a képek/fotok
tomoritése és felbontasa szintén
befolyasolja a fajl méretét,
de a mindségére is nagy hatassal
van. Ezért a legjobb min&séget
a tomorités kikapcsolasaval érhet-
juk el, valamint a Quality — Maxi-
mum értékével.

e Resample Images to: egy szabadon
valaszthato felbontasi értékre
konvertélja a képeket.

Egy hasznos lehet6ség a doku-
mentumok illetéktelen szemek
eloli elrejtésére, valamint a hozza-
féréssel rendelkezdk jogainak
kordaban tartasara (5. dbra).

A 6. tiblizaton ezen jogteriiletek
felsorolasa is megtalalhato. A titko-
sitds PDF 1.3 esetében 40 bites,

a PDF 1.4 esetében pedig 128 bites
kédolassal torténik.

Ha még nem volt elég a szinek allitga-
tasabol, akkor itt tovabb folytathatjuk
(7. tabldzat).

o  Output Intended For: a célterii-
letnek megfelelGen lehet kivalasz-
tani a kivant szinprofilt.
Képernydre/Internetre és Sziirkedr-
nyalatos cél esetében semmit nem
kell (nem is engedi) a tovabbi-
akban allitani. Ellentétben
a Nyomtatdsra késziil6 dokumen-
tum kivalasztasanal.

o Use Custom Rendering Settings:
csak a Nyomtatdsra késziilo
dokumentum készitésénél
jelenik meg. Szdndékosan
nincs alapértelmezettre éllitva,
mert nem megfelel6 haszna-
lat esetén nagy esély mutat-
kozik arra, hogy a nyomat
selszinez6dik”.
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6. abra A Color/Szin almenii teljes
pompajaban

o Rendering Setting: a felsorolasban
szerepld szinek racsjellemzdit allit-
hatjuk at. Ez mar komoly szakér-
telmet igényel, ezért érdemes eze-
ket nem allitgatni, de ha mégis
szitkségét érezziik, akkor nagy
koriiltekintéssel jarjunk el.

Tovéabbi hozzavaldk: egy korabban
vagy frissen szerkesztett dokumen-
tum, hattérben duruzsol6 zene és
egy kényelmes til6alkalmatossag.
Ha mindez meg van, akkor el is
kezdhetjiik a PDF-fé alakitast.

Els6 1épésként a Preflight Verifierrel
(rakétat abrazol6 ikon, de megtalal-
juk a Tools meniiben is) keressiik
meg és javitsuk ki az esetleges
hibakat. A File menti Export/Save as
PDF almeniijét valasztva vagy az
Adobe logojat abrazol¢ ikonra kat-
tintva csalogathatjuk el6 a nem

is olyan régen ismertetett PDF Export
meni bévitett valtozatat. Ami elté-
rés mutatkozik a két menii tartalma
kozott az a valaszthaté PDF/X-3
almenti (8. tdbldzat), valamint a kibé-
viilt Color (9. tablizat), és két tjabb,
a Fonts (10. tdblizat) és az Extras
(11. tablizat) almeniik.

A PDF/X-3-nal kulon allithatjuk
a szinprofilt a bévitett szintér kezelés
kovetkeztében.

e Info String: megadasa kotelez6
jellegti a PDF szabvany betartdsa-
nak céljabol. Elegendd a készitett
dokumentum cimét beirni.

8. tablazat A PDF/X-3 almend

PDF/X-3 Output Intent
Output Profile
Info String

Trim Box

A PDF/X-3 célegységre iranyul6 beallitasai

Célegység (nyomtatéas) profilja

Tajékoztatd

Szegély doboz (bal, jobb, felsd és alsé oldalélek)

9. t&blazat A Color/Szin almenii eltérései

Solid Colors

Use ICC Profile

Profile

Rendering-Intent

Images

Use ICC Profile

Don't use embedded ICC prof
Profile

Rendering-Intent

10. téblaza
Embed all Fonts Az
Subset all Fonts
Embedding
Available Fonts
Fonts to embed

Fonts to subset

Homogén szinek

ICC profil hasznélata

A hasznalni kivant profil

A leképzés maodja

Képek

ICC profil hasznélata
iles Nem beégyazott ICC profilok hasznélata
A hasznalni kivant profil

A leképzés maodja

t A Fonts/Bettkészletek almenti

osszes felhasznalt betlikészlet bedgyazasa

Az 6sszes felhasznalt betlikészlet leirasat agyazza be
Beagyazas

Rendelkezésre &ll6 betlkészletek

Beagyazasra keruld betlikészletek

Beagyazasra kerild betlikészlet lefrasok

11. tablézat Az Extras/Kiilénleges bévitmények almendi

Enable Presentation Effects
Effects

Display Duration

Effect Duration

Effect Type (Blinds, Box,
Dissolve, Glitter, Split, Wipe)

Moving Lines
(Horizontal, Vertical)

From the (Inside, Outside)

Direction (Left to Right,

Top to Bottom, Bottom to Top,

Right to Left,
Top-Left to Bottom-Right)

Apply Effect on all Pages

Show Page Previews

Prezentacié Effektusok Engedélyezése
Effektusok

Megijelenités Iddtartama

Effektus |d6tartama

Effektus Tipusa (Redény, Doboz, Eltlinés,
Csillogas, Felosztas, Torlés)

Mozg¢é Vonalak
(Vizszintes, Fluggdleges)

Honnan (Beltl, Kival)

Irany (Balrél Jobbra, Fentrdél Le,
Lentrél Fel, Jobbrol Balra,

Bal fels¢ sarokbdl a Jobb

also sarokba)

Effektus engedélyezése az ¢sszes oldalon

Gyorsnézet Mutatasa
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12. tabldzat Az Annotation Properties/Jegyzet Tulajdonsdgok almendi

Text
Link
External Link

External Web-Link

Type: v
—Destination
Page: |1 a
XPos 288pt g a
Y-Pos: 302 pt E
QK | Cancel ‘

7. dbra Ahol a kereszt, ott a cél

e Trim box: a fizikai lap (amire
késziil a nyomat) oldalaitdl vald
eltartds mértéke.

Rengeteg lehetdség kinalkozik, a szin-
profilok varialasara (6. dbra). Killon

a homogén szinekre és kiilon a beil-
lesztett képek, fotdk, rajzok szineire.
Itt megint csak azt tudom leirni,

hogy a nyomtatast végz6 gépnek
megfelel$ profilt valasszuk, mar ha
rendelkeziink a szitkséges adatokkal
és profilokkal.

A bettikészletek bedgyazasat minden-
képpen engedélyezziik, mert igy

a fajl magaval szallitja a sziikséges
készleteket és nem kell gondoskodni
a potlasukrol.

o Subset all Fonts: ezt ne hasznéljuk.
Igaz, hogy kisebb fajlméretet ered-
ményez, viszont csak a készlet
leirasokat tartalmazza.

e Az Embedding részen a felhasznélt
készleteket lathatjuk és a nyilak
segitségével rendezhetjiik, hogy
melyik legyen teljesen bedgyazva
vagy csak a leirasa keriiljon
beépitésre.

/! Linuxvilag

Széveg (emlékeztetd cetli)
Hivatkozas
Kilsé Hivatkozas

Halozati Hivatkozas

A prezentéci6 effektusok engedé-
lyezésével aproé effektusokat épit-
hettink be a PDF féjlunkba.

Nincs akkora valaszték, mint

egy OpenOffice.org-ban, de segit-
ségiikkel latvanyosabba tehetjiik

a dokumentaciét. Minden oldalhoz
kiilon beéllithatunk egy nekiink
tetszé effektust, de akar mindegyikre
allithatjuk ugyanazt is (Apply Effect
on all Pages).

Hogy legyen végre egy kis sikerél-
ményiink, mentsiik el a dokumentu-
mot egy nekiink tetsz6 PDF tipus-
ban, és tekintsitk meg mdviinket

az Adobe Readerrel. Ha semmi extrat
nem tettiink bele, akkor egy egy-
szerti dokumentumot kaptunk,
amit nem tudunk moédositani

(ez egy igazan kicsi sikerélmény).
Ezért mindig tigyeljiink arra,

hogy az eredeti nyers dokumentum
(Scribus sajat formatuma) még
véletleniil se keveredjen el!

Az egérrel el6csalhaté meniiben
talalhat6 egy PDF Options almenii
(megtalalhat6 az eszkoztaron is
ABC és két labnyom ikon formaja-
ban), ez tartalmaz alapesetben két
tovabbi almeniit. Ez a két almenii
csak szovegdoboz és tablazat esetén
hasznalhat6.

e Is PDF Bookmark: a kijelolt objek-
tumbdl konyvjelz6t készit. Ilyen
konyvjelzéket barhol elhelyezhe-
tiink a dokumentumban, mentés-
kor ne felejtsiik el bejel6lni az
Include Bookmarks opciot.

e Is PDF Annotation: szintén
a kijelolt objektumot alakitja at
egy vezérl6 objektummad. Hasz-
nalatakor egy tjabb almenti
jelenik meg a PDF Options-ban,
az Annotation Properties. Itt
tovabbi négy lehet6ség koziil
valaszthatunk (12. tabldzat).

o Text: a szovegdobozba irt
szoveg a PDF dokumentum-
ban egy kis papirlap ikon
forméjaban jelenik meg,
afféle emlékeztetd cetli.

e Link: az objektumra kattintva
a keresd ablakban bejelolt oldal-
ra/pozicidra teszi at a nézetet
(7. dbra).

e External Link: egy kiils6 PDF fajl
valahanyadik oldalara hivatkoz-
hatunk, szintén a keresd ablak
segitségével pontosithatjuk
a hivatkozas helyét.

o External Web-Link: az internetes
honlapok cimét érdemes igy
megadni, azonnal bongészhetd,
ha van kapcsolat.

Hivatkozasok készitésénél a legcél-
szertbb iires szévegdobozok alkal-
mazasa. A betordelt szovegben,

a hivatkoz6 szo6t szinezziik at egy
tetszdleges szinre és e sz6 koré raj-
zoljuk meg az iires szovegdobozt.
Igy nem kell jatszani a kilonall6 ob-
jektum beillesztésével, nem tori meg
a tordelést és konnyen eltavolithato,
mindenféle kovetkezmény nélkil.

Es nem utolsésorban igy képeket is
hivatkozoképessé tehetiink, vagy
barmilyen mas objektumot.

Az emlékeztets cetliket nyugodtan
hasznaljuk, sajnos nyomtatasban

a tartalmuk nem fog latszani, de

a szamitégépen olvasott dokumen-
tumban nagyon jol betdlti a szévegbe
agyazott ,labjegyzet” szerepét.

Es hogy a kész PDF olvashatésagat
se zavarja, csak arrébb kell tenni

a cetlit az atbol.

E széraz anyag utan a kdvetkez6 rész-
ben az itt ismertetett funkcidk gyakor-
latban torténd alkalmazasat mutatom
be, egy rajzokkal, rétegekkel megttiz-
delt PDF fajl elkészitésén keresztiil.

Lelovics Zoltan
(ylozmarr@freestart.hu)
Mindig is foglalkoztatott,
hogyan lehet szemmel,
kézzel vagy fullel ,fogha-
16" szépet alkotni szami-
togép segitségével, hogyan lehet
mindezt 6sszekdtni és milyen leheté-
ségek kinalkoznak e cél eléréséhez.




Trust 400-V2 digitalizalo-tabla telepitéese

Ki ne szeretne olyan precizen és kecsesen rajzolni szamitégépen is,
mint papiron tollal? Lassuk, hogyan lehet ezt megoldani Linux alatt.

Ha mar probaltunk egérrel képet
retusalni, akkor tudhatjuk, hogy f6-
leg a sziik helyeken ez nem is olyan
egyszerl. Az egeret nem konnyd, s6t
néha lehetetlen precizen iranyitani,
ami nem is olyan meglepd, hiszen
marokra fogjuk.

Avagy megfordult mar a fejiink-
ben, hogy egy unalmas matek-
oran készitett kézi rajzunkat,

ami nagyon jol sikeriilt Gjrarajzol-

Akkor hasznalhatunk elSreforditott
modult, ha a kernel mar eleve tartal-
mazott egy régit. Ha nincs aiptek.ko
modul a /lib/modules/2.y.z/kernel/
driver/usb/input/ alatt, akkor ugor-
junk a kévetkezé fejezetre. Keresstink
egy megfelel6 el6re leforditott kernel
modult a prebuild mappaban. Itt
megtalalhat6éak a 32 illetve a 64 bites
valtozatok egyarant.

juk szdmitégépen? Vagy esetleg
egy kézirast felismerd programmal
szeretnénk felvaltani a hossza és
faraszto gépelést? Ilyen és ehhez
hasonl6 helyzetekre jelent j6 megoldast a digitalizalo-
tabla hasznalata.

Sokféle létezik, és a nagy markak k6zos tulajdonsaga,
hogy mind képesek egytittmtikodni a Linuxszal is. Ezeket
a méregdraga tipusokat azonban nem mindenki engedheti
meg maganak. A Trust 400-as tabla azoknak jelent megol-
dast, akik nem tudnak vagyonokat kolteni ilyen tablakra,
de mégis szeretnék élvezni a digitalizal6-tablak nydjtotta

W 1. adbra A j6szag...

elényoket.

A Trust tabla hardverét az egyik hires cég, az Aiptek szol-
géltatja. A Trust tulajdonképpen csak a burkolatot adja hoz-
za. Az Aiptek modulok illetve meghajtok sajnos nem kifeje-
zetten naprakészek, ezért Linux alatt sziikségiink van némi
,/hattérinformaciéra”, vagyis arra, amirdl ez a cikk szol.
Fontos még megjegyezni, hogy a preciz iranyithatésag
mellett a Trust és mas tablak is nyomasérzékenyek.

Ez egy igen hasznos tulajdonsag, amit a Gimp termé-
szetesen tdmogat.

Toltstik le a 2 http://fabiana.web.elte.hu/prg/aiptek oldalrol

a legfrissebb csomagot. Ez a sajat weblapom, és azért ajan-
lom ennek a hasznalatat, mert az itt talalhaté csomagot
kiegészitettem par hasznos dologgal, amelyek az eredetibdl
hidnyoznak. Aki mégis a hivatalos véltozat mellett dont, az
latogasson el a 2 http://aiptektablet.sourceforge.net weblapra.
A letoltott csomagot tomoritsiik ki valahova.

$ tar xjvf aiptek_package_20050909.tar.bz2

$ cd ./prebuild/kernel_modul

Ha megtalaltuk, akkor masoljuk a kovetkezd helyre,
de el6tte szerezziink rendszergazdai jogokat.

$ su
$ password: jelszo

$ cp ./2.x.y.z_arch/aiptek.ko
= /1ib/modules/2.x.y.z/kernel/driver/usb/input

Most teszteljiik le, hogy valéban miikédik-e. Csatla-
koztassuk a digitalizal6 tablankat és inditsuk Gjra

a gépet. Miutan Gjraindult t6ltsitk be a modult root
felhasznal6oként.

$ modprobe aiptek

$ Tsmod

Module Size Used by

snd_seq_midi 7936 0

snd_pcm_oss 50784 0

ieeel394 94456 2 ethl394,
= ohcil394

nvidia 4381572 24

shpchp 91976 O

aiptek 22016 O

realtime 10896 O
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Ha megtalaltuk a modulunkat a kimenetben és nem kaptunk

hibatizenetet, akkor bizakodhatunk, hogy j6l fog miikodni, de
hogy biztosak legyiink még meg kell nézniink, hogy valéban

ad jelet a tablank. Ezt tigy tudjuk megnézni, hogy a megfelel6
eszkdzbemenetet (device input) fratjuk ki. Ezzel tulajdonkép-

pen a tablabol jové jeleket iratjuk ki nyersen a képernydre.

$ cat /dev/input/eventXx

Ahol az X valamilyen rendelkezésre all6 szamot takar. Je-
gyezziik meg j6l, hogy milyen szamon értiik el a tablankat.
Ha ezutdn megprébélunk irni a tdblan, akkor mindenféle
akom-bakom karaktereket kell, hogy kapjuk kimenetként. Ek-
kor j6l mtikodik a kernel modulunk és nagy val6szintiséggel
nem kell Gj kernelt forditanunk, kihagyhatjuk a kévetkezé fe-
jezetet. Ha valahol hibat kapunk, vagy nem kapunk semmi-
lyen kimenetet a fenti parancsra és minden rendelkezésre allé
szamot behelyettesitettiik x helyére, akkor nem j6 a modul,

és 1j kernelt kell forditani, ezt irja le a kovetkez6 fejezet.

Mivel minden Linux disztribici6 mas-mas médon tamogat-
ja az aj kernel forditasat, ezért nem tudok kitérni minden

TPs

2

2 darab konkrét példaval megerésiteni. Az egyik Gentoo
Linuxra lesz, a masik példa pedig Debian GNU/Linuxra.

Az altalanos kernel lefras megtalalhato

a http://www.szabilinux.hu/kernel/Kernel-HOGYAN.html
helyen. Telepitsiik a kernel forrast a disztribticiénak megfe-
lel6en cdrom-rél, vagy az internetrél. Ha a fent emlitett
disztribticié valamelyikét haszndljuk, akkor root-ként adjuk
ki a kovetkez6 parancsok valamelyikét.

Gentoo Linux alatt:

$ emerge -v gentoo-source
Debian GNU/Linuxra alatt:
$ apt-get install kernel-source

Ezzel a paranccsal még nem telepitettiik a kernel forrast,
csak egy listat kapunk a rendelkezésre all6 verziokrol.

Ha telepiteni szeretnénk, akkor a fenti parancsba a listabol
kivalasztott konkrét verzidval egyiitt irjuk be. Ezutdn

masoljuk at a csomagban 1évé kernel modul forraskédjat
a letoltott kernel forraskédjaba.

$ cp aiptek_package_20050909/src/
= 1inux_kernel/2.x/aiptek.c /usr/src/
= 1linux-x.y.z/drivers/usb/input/

Ezzel a parancsa egyben lecseréltiik a régi aiptek.c forras
f&jlt, ami hibas mikodést eredményezett volna. Allitsunk
be néhany sziikséges dolgot a kerneltinkoén a kovetkezd
modon:

$ cd /usr/src/linux-x.y.z
$ make menuconfig

Kapcsoljuk be a kovetkezé tamogatasokat:

16 Linuxvilag

Device drivers ->
USB Support ->
"Support for Host-side USB" [y]
"USB Human Interface Device (full HID) support" [y]
"HID input layer support" [y]
"Aiptek 6000U/8000U tablet support" [M]

Device drivers ->

Input device support -> "Event Interface" [y]
Az Aiptek tamogatast modulként kell aktivalni, amit az m
billentyt lenyomasaval vagy a space billentyt tobbszori le-
nyomasaval lehet megtenni. A tobbi timogatas pedig
a kernelbe fordit6dik, ezeknél a 'y' karaktert hasznaljuk.
Most 1épjiink ki a kernel konfigural6 programbdl és fordit-
suk le a kernelt.
Gentoo Linux esetén (részletek a 2 http://gentoo-
wiki.com/HOWTO_Compile a Kernel Manually helyen)

$ make bzImage && make modules_install

$ mount /boot

$ cp arch/i386/boot/bzImage /boot/vmlinuz-.2.y.z
= # 64 bites rendszernél nem i386 van,

= hanem x86_64.

$ cp System.map /boot/System.map-2.y.z

$ nano /boot/grub/grub.conf

Az utols6 paranccsal tudjuk a rendszerbetoltét konfiguralni.
Ebben nem kell mast tenniink, mint egy Gj bejegyzést készi-
teni a meglévé alapjan az Gj kerneliinkre. Debian GNU/Linux
esetén (részletek a 2 http://www.projektfarm.com/
en/support/howto/debian_kernel_compile.html helyen):

$ make dep

$ make-kpkg clean

$ fakeroot make-kpkg --revision=custom.1.0

= kernel_image

$ cp System.map /boot/System.map-2.y.z

$cd ../

$ dpkg -i kernel-image-2.y.z_custom.1.0_1386.deb

Ez utan inditsuk Gjra a gépet és ellendrizziik, hogy jo

kernel t6lt6dott-e be. Miel6tt Gjrainditanank a rendszert,

ellendrizziik Gjbol, hogy mindent jol csinaltunk:

o A leforditott kernelt atmasoltuk a /boot konyvtarba tgy,
hogy a régit nem toroltiik.

o A System.map fajlt atmasoltuk a /boot konyvtarba agy,
hogy a régit nem toroltiik.

e Az Gj kernel szdmara készitettiink egy j bejegyzést
a rendszerbetoltében. A Debian esetén ez magatol
elkésziil, de ennek ellenére ellenGrizziik!

Ha mindent rendben talaltunk, akkor barmikor visszatér-
hettink az eredeti kernelhez, igy nem kockaztatjuk a sajat
rendszeriink épségét. Az Gjrainditasndl figyeljink arra,
hogy az Gj kernelt valasszuk ki és ne a régit.

$ shutdown -h now
$ uname -a
Linux black 2.6.12.5 #4 SMP Sun Aug 21 20:55:43
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# configure & setup aiptek usb tablets
a
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# AUTHOR: Joost Diepenmaat - joost@zeekat.nl

e
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Paintbrush = ®

Opacity: 1000 |2

. /etc/hotplug/hotplug. functions Mode: | Normal 5 g
Brush: | @ | Circle (11) :
if [[ "$ACTION" != "add" ]1]; then » Pressure sensitivity 3
exit 0; Fade out E

il Incremental

Use color from gradient

AIPDIR="echo $DEVPATH|grep -o '[A\/]*$'"
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if [[ "$AIPDIR" == "" 1]; then

mesg "Can't find aiptek tablet /sys entry" W 2 4bra Miikodik!

exit 1;
fi
AIPDIR="/sys/bus/usb/drivers/aiptek/$SAIPDIR" mint addig. Ily.en eset az, amikor Gj hasonld esz.kézt s.zeret-
INPUT_PATH="cat $AIPDIR/input_path’ nénk telepiteni. Hogy ez elkeriilhet6 legyen, minden indu-

lasnal egy szkript ellenérzi, hogy melyik eszk6zon érhetd el

if [[ C("$INPUT_PATH" == "") || ("$INPUT_PATH" == a tablank, és arra az elérési uitra készit nekiunk egy szimboli-

="/dev/input/") 1]; then
mesg "input_path is empty: try replugging the
= tablet"
exit 0

kus lancot. Ezenkiviil a szkript elvégez a nyomégombok
cserét, hogy kézre alljon minden. Ha nem rendelkeziink
hotplug-al, akkor telepitsiik.

fi

Gentoo Linux esetén:

mesg "Link 1étrehozdsa /dev/input/aiptektablet to $ emerge hotplug

A $ rc-update add hotplug boot

if [[ -L /dev/input/aiptektablet ]]; then
rm -f /dev/input/aiptektablet Debian GNU/Linux esetén:
i $ apt-get install hotplug
Tn -s $INPUT_PATH /dev/input/aiptektablet
A szkriptet az 1. lista mutatja.
Masoljuk be a szkriptet a megfelel6 helyre:

mesg "A tabla konfiguraldsa" - .
$ cp aiptek_package 20050909/hotplug_script/

# A gombok korrekcidja

echo "middle" >$AIPDIR/mouse_right = aiptek /etc/hotplug/usb/
echo "right" >$AIPDIR/mouse_middle
echo "execute” >SAIPDIR/execute Ezutan mésoljuk a kovetkezd fajlt ugyanide, de elGtte

Py

gy6zédjiink meg arrél, hogy a tabla csatlakoztatva van.

= CEST 2005 x86_64 AMD Athlon(tm) 64 Processor $ cp /Tib/modules/*kernel-version*/modules.usbmap
= 3500+ AuthenticAMD GNU/L1inux = /etc/hotplug/usb/aiptek.usermap

A kimenet persze mindenkinél mas és mas. Végezzitk el az =~ Most mar biztosak lehetiink abban, hogy a j6 eszkozt
el6z6 fejezetben leirt tesztelési mtiveletet a frissen forditott ~ hasznaljuk majd a grafikus szerver konfiguraciés fajljanak
kerneliinkkel is. Ha sikerrel jartunk tegytik automatikussa beallitasakor.

az aiptek modul betoltését a kovetkezé médon.

$ echo "aiptek" >> /etc/modules.autoload.d/
“kernel-2.6 # 2.6.z kernel esetén az utolsd szam Hasonldan a kernel modulhoz, itt is az elGre leforditott
=6-0s (lasd fent). modul telepitésével és tesztelésével kezdjiik, csak most
az X.org vagy Xfree86 grafikusszerver-modult szeretnénk
Ezzel végeztiink a kernel oldali telepitéssel, ehhez mar nem telepiteni.
kell hozzanytlnunk.
$ cd aiptek_package 20050909/prebuilt/x11_modul/

El6fordulhat, hogy a fent meghatarozott eszkoz elérési at Ha kivalasztottuk a megfelel6 mappaban 1évé modult,
(/dev/input/eventx) megvaltozik, az x helyén mas szam lesz ~ akkor masoljuk a kovetkezé helyre.

www.linuxvilag.hu 2006. marcius n
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$ cp ./2.x_arch/aiptek_drv.o
= /usr/X11R6/Tib/modules/input/aiptek_drv.o

Ha ezzel megvoltunk tesztelhetjiitk a modult.
Ehhez ugorjuk at a kovetkezé fejezetet és kezdjitk
meg a tabla beallitasat.

A grafikus szerver modul telepitése forrashol

Csak akkor kell a grafikus szerverhez tartozé aiptek
modult forrdsbol tjraforditani, ha 2.4-es kerneliink

van és 64 bites rendszeren futtatjuk, mivel csak az

ilyen konfiguraciéhoz nincsen megfeleld elére forditott
modul (meghajtd). Sziikségiink lesz a jelenlegi grafikus
szerver forraskédjara. Ezt disztribtci6tol fiiggden tudjuk
megszerezni, illetve telepiteni CD-ROM-r6l vagy

az internetrdl. Az eredeti forraskédokat cseréljiik le

a csomagban talalhatéakra.

$ cp aiptek_package 20050909/src/

= xserver_input_driver/* \

<x11 szerver name>/work/xc/programs/Xserver/
= hw/xfree86/input/aiptek/

Ezutan forditsuk le az X szervert, de ne telepitsiik! Az Gjon-
nan leforditott aiptek_drv.o modult masoljuk at a mar tele-
pitett és hasznalt X szerveriink moduljai kdzé.

$ cp <x11 szerver name>/work/xc/programs/Xserver/
= hw/xfree86/input/aiptek/aiptek_drv.o \
/usr/X11R6/Tib/modules/input/aiptek_drv.o

Ezzel lecseréltiik az eredeti, de rossz aiptek_drv.o modult az
Gjonnan forditott és j6l miikodé modulra. Mehetiink bealli-
tani a tablankat.

A tabla heallitasa
Nyissuk meg a grafikus szerveriink konfiguracios fajljat
a kedvenc szovegszerkeszténkkel root felhasznaloként.

$ gedit /etc/Xx11l/xorg.conf
Ezutan adjuk hozza a kovetkez§ sorokat:

Section "InputDevice"
Identifier "pen"

Driver "aiptek"
Option "Device" "/dev/input/aiptektablet"
Option "Type" "stylus"
Option "Mode" "absolute"
Option "Cursor" "stylus"
Option "USB" "on"
Option "KeepShape" "on"
EndSection

Section "InputDevice"
Identifier "cursor"

Driver "aiptek"
Option "Device" "/dev/input/aiptektablet"
Option "Type" "cursor"
Option "Mode" "absolute"
18 Linuxvilag

Option "Cursor" "puck"

Option "USB" "on"

Option "KeepShape" "on"
EndSection

Section "InputDevice"

Identifier "eraser"
Driver "aiptek"
Option "Device" "/dev/input/aiptektablet"
Option "Type" "eraser"
Option "Mode" "absolute"
Option "Cursor" "stylus"
Option "UsB" "on"
Option "KeepShape" "on"
EndSection

Ezutan adjuk még hozza a harom Gj InputDevice részt
a ServerLayout szekciéhoz.

Section "ServerLayout"
Identifier "Default Layout"
Screen "Default Screen"
InputDevice "Generic Keyboard"
InputDevice "IntelliMouse Explorer"
= "CorePointer"

InputDevice "pen" "AlwaysCore"
InputDevice "cursor" "AlwayscCore"
InputDevice "eraser" "AlwayscCore"

EndSection

Mentsiik el a fajlt! Ezzel beallitottuk a digitalizalo tablankat
és minden funkciéja mikodéképes. De persze csak miutan
Gjrainditottuk a géptlinket (elég csak az X-et Gjrainditani).

Tesztelés Gimppel

Miutan Gjrainditottuk a gépiinket, mar hasznalhatjuk is

a tablankat, mint kiegészits egér. A nyomasérzékenységet
viszont csak rajzolas kozben élvezhetjiik. Ehhez inditsuk el
a Gimpet és a Fijl -> Bedllitdsok -> Bemeneti eszkozok ->
Kiterjesztett bemeneti eszkozok bedllitdsa -> Pen -> helyen
levé értéket allitsuk at Képernyd modra. Most inditsunk el
egy valamilyen mérett rajzlapot és firkaljuk ra kiilonb6z6
nyomaserdsséggel. Nagyszert, miikodik a digitalizalo-
tdblank. Tovabbi j6 rajzolgatast!

Fébién Attila (e-mail: fabiana@elte.hu)

Az E6tvos Lorand Tudoméanyegyetem Termé-
szettudomanyi Karan vagyok vegyészhallga-
16. 4 éve hasznalok Linuxot. Ha ezek utén
még mindig marad szabadidém, akkor 3D
grafikaval foglalkozom vagy biciklizek.

Az Aiptek linux-os oldala:

2 http://aiptektablet.sourceforge.net/
Az Aiptek meghajtd bovitett kiadasa:
2 http://fabiana.web.elte.hu/prg/aiptek




fraktdlgeometria tudomanya
alig harom évtizedes, tehat
fiatalnak tekinthetd tudo-

manyag. A természetben el6fordul6,
mas matematikai médszerekkel elég
pontosan nem meghatarozhato, 6nha-
sonl6 objektumok leirasaval, tanulma-
nyozésaval foglalkozik. A fraktal kife-
jezést el6szor Benoit Mandelbrot len-
gyel szdrmazast matematikus hasz-
nalta, 1975-ben. A sz6 a latin fractus
sz6bol ered, melynek jelentése torott,
toredezett. A természetben szamtalan
olyan komplex objektum talalhato
melyek lefrasara jol hasznalhatéak

a fraktalok, mint példaul a felhdk,
hegyek, fak, szigetek partvonalai, ill.
az egyik legszemléletesebb a pafrany.
Ha alaposan megnézziik a pafrany
levelét, akkor lathatjuk, hogy a kisebb
részek formdja erésen hasonlit az
egész levél alakjara.

Manapsag a faliképektél kezdve,

a képernyd pihentet6n keresztiil egé-
szen a csomagol6papirokig nyulik

a fraktélképek felhasznéalasanak
hosszti sora. Aki szamitégépes grafikai
programot hasznal, az gyakran talal-
kozhat fraktal alapt textarakkal is.

A fraktalokat leir6é képletek komplex
szamokat tartalmaznak, melyek egy
valds és egy képzetes részbdl (példaul
z = 3 + 2i) allnak. A komplex szdmok-
kal végzett miiveletek szabalyai némi-
leg eltérnek a megszokottol, példaul

a képzetes rész négyzete -1. A tovabbi
szabélyok megtalalhatéak példaul

a Négyjegyii fiigguénytdblizatok cimd
kozismert miiben.

A fraktalképek kiszamitdsa egy itera-
tiv, azaz ismétl6d¢6 folyamat. Az ismét-
lések szama meghatarozza a fraktal-

kép mingségét, és a szamitas idejét.

A szamitas soran gyakran haszndlnak

rekurziv eljarasokat. A rekurziv eljaréas
onmagat meghivva ismétli meg

a sziikséges lépéseket.

A fraktalképet a kovetkez$ paraméte-

rek hatarozzak meg dontden:

e kiindul6 egyenlet

e iteraciok szama

e nagyitas

e amegjelenitéshez hasznalt szinek,
azaz a paletta

A legismertebb fraktalok a Mandelbrot
(f(z)=2*+c, ahol c konstans) és a Julia
halmazok.

Ennyit roviden a fraktalok matemati-
kajéarol altalanossagban, a részletesebb
targyalasat meghagyom a matemati-
kusoknak. Amuigy ha valaki tobbet
szeretne tudni a témardl az interneten
is béséggel talal informaciot.

En a tovabbiakban két fraktalok képeit
eléallit6 program fogok bemutatni.

FractalView

A program futtatdsahoz sziikség van
minimum 1.4-es java futtaté kdrnyezet-
re (én a Blackdown 1.4.2-t hasznaltam).
Lépjtink be abba a konyvtarba, amelyik-
be a programot kicsomagoltuk és a java
Fractal View parancs kiadasa utan kezd-
hetjiik a fraktalok felfedezését.

Egy mai 2 GHz-es processzor ese-

tén kb. 3 masodperc milva jelenik
meg egy kép, amennyiben az aldbbi
billentytikkel megvaltoztattuk

a fraktalképhez tartozé valamelyik
paramétert. A szamitasi folyama-

tot a képernyd aljan megjelend

vonal is jelzi.

Fraktalok - avagy a matek akar szép is lehet

Most egy olyan témarél szél6 cikk kovetkezik, ami biztosan nem jott volna létre,
ha nincsenek szamitdégépek. Olyan mennyiségul szamitast igényel ugyanis a cikk-
ben szerepld képek eldallitasa, hogy az szamitogép nélkil elképzelhetetlen.

Fractal View 1.03

Meéret: 200 KB

Weblap: 2 fractalview.sourceforge.net
Licensz: GPL

Igényelt grafikus kényvtar: ---
Tédmogatott operaciés rendszerek:
Linux, BSD, Windows, stb.

W 1. dbra A Mandelbrot halmaz egy kis
részlete
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B 2 dbra Mint egy repedés a falon

A lementett képek a program konyvta-
ranak Fractallmages alkonyvtaraba ke-
riilnek. Ha a program hasznalata koz-
ben atvaltunk mas programra, elttinhet
a kiszamolt kép, ezt a sz6koz billentyt
megnyomasaval helyrehozhatjuk.
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Sajnos néhany esetben megmerevedik
a program, és csak a program Gjrain-
ditasa utan folytathatjuk a fraktal ké-
pekben val6 gyonyorkodést.

Ha van a gépen MPlayer, akkor az
animaciéhoz lementett képeket a ko-
vetkezd paranccsal alakithatjuk tomo-
ritetlen mozgoéképpé.

mencoder mf://movie*.png -mf

= w=256:h=192:fps=25:type=png

¥ -ovC raw -oac copy -0

= output.avi

Mivel a program Java alapt, igy mas
java képes operacios rendszerek alatt

is gond nélkiil hasznalhaté. A prog-
ram elénye a platform fiiggetlenség,
és az egyszertiség. Els6sorban a frak-
talokkal csak most ismerkedéknek
ajanlanam.

Quat

A program készitGje, ezt irja: ,A célom
az volt, hogy 3 dimenzioban jelenitsem
meg a fraktdilokat. Az eredmény pedig
a térben szabadon lebegd, csavart,
rogok lettek, melyek olyanok, mint

a nyers tészta.” (Ha valaki latott, vagy
gyurt mar kenyeret, vagy kalacstész-
tat, akkor tudja mire gondolt.)

HE NI BEne
Quat 1.20

Méret: 500 KB — 1MB

Weblap: @www.physcip.uni-stuttgart.de/
phy11733/quat_e.htm/

Licensz: GPL2

Igényelt grafikus kényvtar: ---
Tamogatott operéciés rendszerek:
Linux, DOS, Windows

A fraktalok komplex szdmokra épiilé
képlete teljesen megegyezik a 2 di-
menziés programokban hasznalttal.

A 3 dimenziés megjelenitéshez az tgy-
nevezett ,Hamiltonian quaternions”-t
haszndlja fel. A ,quaternions” a komp-
lex szamokat négy részbdl allonak te-
kinti (1 valds és 3 képzetes) ellentétben
a hagyomanyos 1 + 1 -es felbontassal.
Ez az eljaras alkalmas lenne 4 dimenzi-
0s fraktalok kiszamitasara is, de

a program csak a 3 dimenzidsat sza-
molja ki (a 4. érték konstans). A készi-
t6je viszont a dokumentaciéban meg-
igéri, hogyha valaki kifejleszt egy 4 di-
menzi6s megjelenitdt, akkor 6 rogvest
atalakitja a programjat.

Parameters menii

Ebben a meniiben adhatjuk meg, tolt-
hetjiik be f4jlbol, vagy menthetjiik el

a szamitashoz sziikséges paramétereket.
A Max Iteration — a kép részletességét
hatarozza meg, az Iteration Formula —
az alakzatot, az i,j,k paraméterek pedig
a nézépontot. A nézépontot konkrét
szammal is megadhatjuk, beirva az i,j k-
nak megfelel6 mezébe, vagy az egérrel
a jobb alsé sarokban taldlhat6 téglalap-
okban éallithatjuk be. A beallit6 ablak
Intersection filén adhatunk meg met-
szGsikot, amivel elvagjuk az adott for-
mat, és igy még érdekesebb képet kap-
hatunk. Az Other fiilnél beéllithat6ak

a teljes kiszamitand6 kép méretei, vila-
gitasi és élsimitasi paraméterei. A Calc
gombra kattintva kaphatunk el6nézeti
képet, a beallitott értékek alapjan.

Calculation menii

Mikor beallitottuk a paramétereket,
akkor innen indithatjuk vagy a teljes
szamitasi folyamatot, vagy a ZBuffer
kiszamitasat. Ha a Zbuffert valasztjuk,
akkor a program csak a fraktal forma-
jat szamolja ki, és utana mar csak

a szineket és a fényeket kell kiszdmol-
nia a kovetkezd 1épésben, ami mar
sokkal gyorsabban megy.
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W 5. 4bra Az iteraciok szamanak ndvelésével elért eredmény
(5-8-10-12)
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W 6. dbra Egy szép szindtmenetes kép

néhany masodperc kell a kép befe-
jezéséhez, miutan kivalasztottuk

a megfelel§ szineket.

Ez a program a 3 dimenzi6 révén
sokkal érdekesebb képek eldallitasara
képes, mint az el6zé. Sokkal tovabb
lehet vele gy kisérletezni, hogy min-
dig Gj formakat fedezziink fel.

Ha csak a keres@be irjuk, be példaul

a fractal, vagy mandelbrot szavakat,
akkor is tobb szdzezer képet talalunk
az interneten. Nagyon valtozatos ké-
peket lehet 1étrehozni a kiillonb6z6
fraktalgeneral6 programokkal. Remé-
lem mindenki megtalalja, vagy megal-
kotja a neki tetsz6t. Sok sikert, és sok
szép képet kivanok!

Szabolcsi Csaba
ﬁ (szabolcsi@walla.com)
| = i A Linuxot 1994-ben

- . .
- ismerte meg, jelenleg
- Gentoo-t hasznal.
Szeret olvasni és fézni.

l\

B 7. dbra Olyan szines, mint némelyik papagéj

Ha tetszik a kiszamitott kép, ak-
kor itt menthetjiik el. A program Wikipédia a fraktalokrol: = http://en.wikipedia.org/wiki/Fractal
a PNG fajlban a fraktal paramétere-
it is tarolja. Ha nem felel meg az

eredmény, akkor a Close menii- MUvészi fraktélok, akar nyomtatasban is: © http://fractorama.com

Fraktalok a Sulineten: © http:/Mwww.sulinet.hu/tart/cikk/ag/0/22128/1

ponttal le kell zarni az adott képet, 3D fraktalok:
ktlonben nem moédosithatjuk
a paramétereket.

http:/Mww.physcip.uni-stuttgart.de/phy11733/gallery.html
Fraktalok egymésra rétegezve: = http://spanky.triumf.ca/imwww/fractint/lee/lee.html

Mvészi képek: = http://www.fractalus.com/gumbycat/
Zhuffer menii

Ez egy rovid menii, megnyitni, bezar- o
ni, és elmenteni lehet a ZBuffert. Mozgdkeépek: < http:/ferichigas.com/fractals/

Ha ezt elmentettiik, akkor mar csak

Egy masik galéria: © http://mww.faemalia.net/Fractals/
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