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Hajlékony OLED kijelzé

A Universal Display Corporation
(UDC) egy szakmai konferencian
bemutatta legtjabb, szines OLED
kijelz6jének mintapéldanyat
(AMOLED), mely 4 htivelyk atléval
bir, a vezérlGelektronika nélkiil pedig
vastagsaga alig 0,1 mm, tomege

6 gramm, szemben a normal LCD-s
megoldasokkal, ahol vastagsag mint-
egy tizszeres lenne, a tdmeg pedig
négy-hatszoros. Tébb technoldgiat is
egyesitettek a siker érdekében. A kuta-
tast részben az Egyesiilt Allamok
Védelmi Minisztériuma tamogatja,
azonban a cég partnerei kozott talal-
hatjuk a Sony-t és a Samsungot is.

Mini mereviemezek mobiltelefonokha
A Seagate bemu-
tatta a legtijabb
fejlesztést, els6-
sorban mobilte-
lefonokba szant
- merevlemezét.
Az egy colos, de mégis 12 gigabajtos
merevlemez 30%-al kevesebb energiat
igényel, mint elédje. Mindekozben
a Cornice piacra dobta Cornice Dragon
termékesalad 8 és 10 gigabajtos tagjat.
A csalad 3 gigabajtos tagja mar sikere-
sen debiitalt a Samsung Gj SGH-1300-
as telefonjaban.
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Ingyenes a VMware Server

termékcsalad

Ingyenessé valt februar 6-an

a VMware cég Server termékcsaladja.
Ez azonban nem jelenti azt, hogy

a forraskédjat is megnyitottak,

a mostani 1épésnek koszénhetSen
tehat csupan olcsébba vélik a virtua-
lizacio. fgy példaul egy fizikai gépen
beliil tébb operaciés rendszert hasz-
nalhat a rendszeradminisztrator anél-
kil, hogy az operacits rendszerek
tudnanak egymasrol.

S http://www.vmware.com

OpenGL-lel gyorsitott X.org

Az X.org hamarosan OpenGL-es
gyorsitast kap az XgI révén. Ezzel
lehet6vé valik a jelenleg szoftveresen
megvaldsitott hatasok hardveres
megoldasa. Ez a jelenlegi raszteres
megoldasrél a kozeljovében a vek-
torosra helyezi a hangstlyt.

Bar jelenleg csupan egyetlen operici-
0s rendszer, a Mac OS X kinédlja ezt,
a kozeljovében mar az X.org-ban

is viszontlathatjuk. A fejleszt6k sze-
rint ez nem jelenti azt, hogy draga
videokartyakat kellene hasznalni.
Megmarad a kompatibilitas, vagyis

a régi programok is fognak futni
ezzel a megoldassal.

2 http://www.novell.com/linux/
xglrelease/

Uj eszkozzel héviil a Google

Az Gj eszkoz lehet6vé teszi a két
szamitogép kozott a fajl atvitelt,
cserébe azonban engedélyezni kell
hogy a Google maximum 30 napig
tarolhassa azt sajat rendszerében.
Marissa Mayer, a Google egyik elnok-
helyettese szerint azonban a maganti-
tok feladasa a legtobb embernek nem
fog gondot okozni.

Nanocsives festék

A NaturalNano kifejlesztett egy
nanocsoveket tartalmazo festéket.
Maguk a nanocsovek rezet tartalmaz-
nak a beléliik késziilt festék pedig
alkalmas példaul arra, hogy egy he-
lyiséget — mozi- vagy szinhaztermet —
learnyékoljon az elektromagneses
hullamok, igy a mobiltelefonok el5l
is. A nanocsovek egy papirlapnal
htszezerszer vékonyabbak. Az arnyé-
kolas természetesen a masik iranyba
is mdkodik, tehat egy ilyen nano-
csoves festékkel kifestett szobaban
elhelyezett WIFI hozzaférési pontot
kevésbé tudnak elérni és hasznalni
illetéktelenek. Elénye a korabbi
megoldasokkal szemben, hogy

a réteg vékonysaganak koszon-
hetSen kevésbé terheli a falat.

3 dimenzids hongészé Firefox
alapokon

hL=-1:-'@fk

uBrowser néven bemutattak egy
webbdngészét, mely a Mozilla Gecko
motorjat hasznélja az oldalak
renderelésére, a térbeli megjelenitést
pedig alapveté OpenGL parancsokkal
végzik. A Firefoxhoz hasonlé médon
kezelhet6 és csaknem az Osszes oldalt
megjeleniti, amit a Firefox 1.5 is megje-
lenit. Egyel6re mind a forraskéd, mind
a binaris csak Windows ala érhetd el.
S http://www.ubrowser.com/



Eg veled AIBO

Nyolc év utan a Sony végleg befejezte
az AIBO nevi robotkutya gyartasat.
Az AIBO projektet a Sony nagy kisér-
letnek szénta, ami alapveten nem
siilt el tal jol. Ebben azonban kozre-
jatszott a termék talzottan magas ara,
mely jelenleg is 2100 eur6 koriil van
az eurdpai boltokban. Ezért az Ossze-
gért azonban mar egy 500 MHz-es

64 bites RISC processzorral felszerelt
és beépitett vezetéknélkiili csatoloval
ellatott robot négylabut tudhat maga-
énak a vasarlo.

Pingvin alaki szamitogeép

Az olasz
Acme Systems
bemutatta
pingvin alaka
szamitogepét.
A komplett
szamitogép
130 eurd

—a hazzal
egyutt.

Az érdekes-
ségét az adja, hogy az alaplapon

—ami kb. 6x6 centi — csupan egyet-

len chipet talalunk. Az Etrax 100LX -at
az Axis cég gyartja. A chip 4 Mbyte
flash memoriat, 16 Mbyte RAM-ot,
egy haldzati csatolot valamint két

USB vezérl6t tartalmaz. A szamita-

si teljesitménye igen szerénynek
mondhaté: 100 millié mivelet

perc masodperc, viszont cserébe

nem igényel hiitést a RISC alapt
processzor.

Négy uj fejezet

Megjelent az OpenGL arnyékolo-
nyelvérdl szol6 (réoviden narancs-
sarga) konyv masodik kiadasa

az Addison-Wesley jovoltabol.
Ujdonséag benne a négy aj fejezet,
aminek koszonhetSen 140 oldallal
béviilt a konywv.

Magneses processzorok — a lehet-
séges jovo?

A Notre Dame Egyetemen (Indiana,
USA) elkészitették egy — a magneses-
séget kihasznal6 — Gj generacios pro-
cesszor prototipusat. Jelenleg az elekt-
romossagon alapul6 processzorok mar
a lehetséges miniatiirizalas hataran
jarnak. Minthogy az Gj processzornal
nincs sziikség vezetékekre, az eszkoz
stirtisége és szamitasi kapacitasa
jelentés mértékben novelhetd,

ennek ellenére kozel sem lesz akkora
fogyasztasa, mint a jelenlegi pro-
cesszoroknak, ami idealissa teheti
6ket mobil felhasznalasra.

Linuxos jégkrém-automata

g 7 A MooBella
bemutatta leg-
Gjabb jégkrém
automatajat,
mely 2.4-es
kernelt és
RedHat Linuxot
futtat. A véasar-
16k egy 15 colos
érint6képernyd
segitségével

12 kiilonbo6z6
izb6l valaszthatnak, amit a gép 45
masodpercen beliil elkészit. Ez az id6
hossztnak tlinhet, de vegyiik figye-
lembe, hogy az eszkoz csak a jégkrém
elkészitésekor fagyaszt, addig szo-
bahdmérsékleten taroljak az alap-
anyagokat. Végiil de nem utolsésor-
ban az eszkdz az Internetre is kapcso-
lédhat, megkénnyitve a karbantarté
személyzet munkajat.
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A kernellel kapcsolatos projektek
kozott feltlint egy 14j, titkositott fajl-
rendszerrel kapcsolatos fejlesztés.

Az eCryptFS alapkoncepcidjat

a 2005-6s Ottawa Linux Symposiumon
mutatta be Phillip Hellewell és
Michael Halcrow, akik most a megfe-
lel§ kodot is bekiildték feliilvizsgalat-
ra. Az eCryptFS-t az Erez Zadok altal
irt FiST keretrendszer (stackable
filesystem framework) segitségével
mas fajlrendszerek ,tetejére” is ra
lehet tltetni. A jelenlegi valtozat egy-
elére csak beftizésenkénti visszafejtést
(per-mount decription) tAmogat,
hiszen jelenleg csak az alapfunkciok
tesztelésére szanjak a fejlesztok.
Ugyanakkor a jovében, ha véget

ért az alap infrastruktiira tesztelése,

a rendszer tamogatja majd a fajlon-
kénti nyilvanos kulcst titkositast,

a jogosultsagok finomhangolasat,

és szdmos egyéb specidlis lehetdséget.
Az eCryptFS legérdekesebb tulajdon-
saga az, hogy a titkositassal kapcsola-
tos metaadatokat magukban a fajlok-
ban térolja, igy lehet6vé teszi azok
biztonsagos atvitelét is.

Mark Gross benytjtott egy specidlis
karaktereszk6z-meghajtét az Gsszel
megjelend Intel NetStructure
MPCBL0010 egykartyas (single-board)
szamitogéphez. Az MPCBL0010-at
elsGsorban olyan telekommunikécios
eszkozokbe szanjak, amelyeknek
gyakran kell mtveleteiket valamilyen
mas hardvereszkdzhoz szinkronizalni-
uk. Mark meghajtéjaban az az j,
hogy a magan a lapon taldlhat6 FPGA
(Field-Programmable Gate Array)
segitségével teszi lehet6vé ezt a szink-
ronizéciot. A rendszerfejlesztéknek
emellett rendelkezésiikre all egy sysfs
feltilet, amelyen keresztiil egyszertien
szabalyozhatjak a szinkronizacié
folyamatat. Mark elkészitett egy ioctl
feltiletet is, hogy a rendszert 2.4-es
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kernel alatt is lehessen tesztelni.

Ez varhatdan el fog ttinni azokbdl

a végleges csomagokbol, amelyeket

a 2.6-os kernelfaba beillesztenek.

A felfuiggesztett mod (software
suspend) cimt saga nagy kanyarokkal
szélesen hompolyogve folytatodik.
Rafael . Wysocki nemrég benyujtott
egy olyan foltot, amely a teljes swsusp
infrastruktarat szétvalasztja két,
egymastol teljesen fliggetlen
rendszermagszintd alrendszerre.
Kozilik az egyik feladata kizardlag

a futé rendszer pillanatfelvételének el-
készitése, mig a masik ennek a képnek
a cseretertiletre valo kiirdsat illetve
visszaolvasasat vezérli. Ennek a meg-
oldédsnak a legf&bb elénye az, hogy
lehet6vé teszi a swsusp szamos fiigg-
vényének felhasznaldi térbe vald
athelyezését. Emellett az Gj rendszer
hatékonyabban hasznalja a memoriat,
elboldogul bizonyos kordbban problé-
masnak bizonyul6é méretkorlatokkal,
illetve csokkenti az egyes globalis
valtozoktol valé fiiggést. Pavel Machek
maga is atnézte ezeket a foltokat és
nem talalt benniik kivetnivalét. Igaz
ugyan, hogy ennek a kédnak a fejlesz-
tését szamos szétvalas, egyesiilés s6t
Gjraegyestilés illetve alrendszerekre

Mi ujsag a rendszermag fejlesztése koriil

bontés tarkitotta, nem szabad azonban
elfelejtentink, hogy még a jelenlegi,
kissé felemas helyzet is jobb, mint
amit kezdetben josoltak. Eredetileg
ugyanis sokan egyszertien lehetet-
lennek tartottak a szoftveres felfiig-
gesztés megvalositdsat, mondvan

a hardver egyes allapotait egyszertien
lehetetlen elmenteni. Nem csoda
tehat, hogy ennek a szolgaltatasnak

a megval6sitasa jelenleg is meglehe-
tésen problémas.

A git véltozatkovetd rendszer fejlédési
iiteme toretlen. Aki még nem probalta
ki, itt az ideje, hogy megtegye.

Az Ubuntu terjesztés kernelfejlesztés-
sel kapcsolatos munkalatait immar git
segitségével koordindljak, és nemrég
az ethtool fejlesztdi is atélltak erre

a rendszerre. Randal L. Schwartz

- nem mellesleg — nemrég arra is
ramutatott, hogy a gif-nek a binaris
tartalmak kezelése sem jelent problé-
mat. Maga Schwartz webfejlesztéshez
hasznalja a git-et, ahol binaris tarta-
lomként elsGsorban képek fordulnak
el6, de ugyanigy kezelhetiink

a rendszer segitségével tomoritett

tar dllomanyokat, vagy barmi mast.
Masik, élikon Jeff Garzikkal azon
mesterkednek, hogy egy egyenrangt
kiegészitést készitsenek a git-hez.
Ennek az az értelme, hogy segitségé-
vel a felhaszndalok egyszerre nem csak
egyetlen git tarat kérdezhetnének le,
hanem egy egész git hal6zatot.

Ami a fajlok atnevezését illeti, Linus
Torvalds tovabbra sem elégedett

a rendszer ilyetén szolgéltatasaival.
Szerinte a névvaltozasok kovetésének
automatikusnak kell lennie, szemben
a mostani megolddassal, amikor a fel-
hasznalénak kiilon kell értesitenie

a rendszert egy ilyen eseményrdl.

Béar méar nem Linux a git legfGbb fej-
lesztdje, azért tovabbra is komoly be-
folyasa van az események alakuldséra,



tovabbra is 6 a gif nagyszerd szolgal-
tatdsainak legfébb ,reklamarca”, és

a levelezési listakon is gyakran mutat
elegans és hatékony, am nem kifeje-
zetten magatol értet6dé megoldasokat
az olvasoknak.

Adrian Bunk atvette a Trivial Patch
Monkey karbantartasat Rusty
Russeltdl. A Rusty altal alapitott
projekt az olyan foltokat gydijti 6ssze
és nytjtja be jovahagyasra, amelyek
annyira trivialisak, hogy egyszertien
nem lehetnek hibasak. Korabban sok-
szor megesett, hogy ezek a javitasok
éppen egyszertiségiik és problématlan
voltuk miatt vesztek el a kavalkadban.
A javitast végz6 fejleszték gyakran

alami fontos véltozasrél van
v sz6, mégis a szoosszetétel

csaloka lehet. A web ugyanis
nem egy program. Nincsenek tehat
verziészamai. Ugyan mihez képest
is lennének? A 2.0-as verzi6 valami
egészen mast jelol, valami evolacio-
szerd valtozast, ami azonban részben
a szinfalak mogott jatszodik.
A technolégia zaszl6shajoinak ne-
vezett oldalakat végignézve elsére
nehezen talaljuk meg benniik a k6zos
elemeket. Az Gj iranyvonalakat agy
érhetjiik csak tetten, ha szépen sorja-
ban példakkal alatimasztva megpro-
baljuk megyvilagitani a valtozasok
mozgatérugoit.

Technologia és szemlélet

A valtas nem csak technikai jellegd.
A fontosabb technol6gidk mar
hosszabb ideje veliink vannak, mégis
csak most kezdenek 6sszeallni kerek
egésszé. Vitathatatlanul nagy hang-
stlyt kap a hibamentes, szabvanyos
épitéelemek hasznalata, ezért aztan
egyre tobbszor talalkozunk a W3C,
vagyis a World Wide Web Consortium
nevével, melynek — tobbek kozott —

nem igazan tudtak, kihez kell az ilyen
foltokat benytjtani, a jovahagyasra
feljogositott fejleszt6k pedig nemegy-
szer megfeledkeztek réluk, mivel
szamos egyéb dolguk is volt. Rusty
volt az, aki ,f6lszedegette a padlorél”
az elhajigalt foltokat, és addig nytj-
totta be ket Gjra és tjra, amig valaki
rajuk nem mondta az ament. O volt
az, aki félig automatizalta ezt a folya-
matot, és a foltok benyajtasat minden
kernelkiadas el6tt tigy iddzitette,
hogy az a leginkabb megfeleljen

a fejlesztéknek, beleértve magat Linus
Torvaldsot is. Mivel Rusty-nak mas
dolga akadt, Adrian vette at a stafé-
tabotot. A Trivial Patch Monkey

Web 2.0 - E-volucio

Vajon mit takarhat a ,Web 2.0” kifejezés? A kérdés aktualis, hiszen az utébbi
fél évben még olyan oldalakon is hosszu irdsokat jelentettek meg réla,
amelyek tavolrol sem foglalkoznak a webtervezés témakorével.

jelentéségét és munkaigényét tekintve
nem sokban tér el a w.x.y.z stabil
kernelfa létrehozasatdl: mindkettd
meglehetSsen halatlan feladat, hi-
szen csokkenti annak a lehetGségét,
hogy a fenntart6 sokkal érdekfeszi-
tébb, az Gj szolgéltatdsokkal kapcsola-
tos fejlesztésekben vegyen részt.
Ugyanakkor a k6zosség szamara
mindkettd kétségtelentil hasznos,

bar azon kevesen szoktak elgondol-
kodni, hogy mit is kdszénhetnek
ezeknek az embereknek.

Zack Brown
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az XHTML és a CSS szabvany kifej-
lesztését is koszonhetjiik. A szabvany-
kovetés kiillondsen fontossa valik, hi-
szen a legnagyobb tjitas és egyben

a valtozasok legfébb mozgatérugdja
az egyes szolgaltatasok egyiittmiikodé-
sében rejlik.

Tartalom

A kovetkezd generdcios oldalak a tar-
talom terén merében mas szemléletet
kovetnek. A koncepcié hasonl6 ahhoz,
ahogy az objektum-orientaltan prog-
ramoz6k gondolkodnak. Osszecsoma-
goljuk az informdcidkat és az eszkdzo-
ket amivel kezelhetjiik 6ket. Szamos
olyan oldal jon létre, mely csak bizo-
nyos adatok feldolgozasara fokuszal.
Ezeket az oldalakat joggal nevez-
hetjiik webalkalmazdsoknak, hiszen
nagyon hasonl6 funkcionalitast
nytjtanak mint barmelyik program

a szamitégépiinkon, rdaddsul még

a kezelésiik is hasonlé.

Tekintstik példanak a Writely.com-ot,
amely egy zsenialisan 6sszerakott
online szévegszerkesztS. Rovid regiszt-
racié utan pillanatok alatt hozhatunk
létre Gj dokumentumokat vagy szer-
keszthetjitk a mar meglévéket. Publi-
kalhatjuk az frasainkat blogunkba,

ha az tdmogatja az elfogadott kommu-
nikacids csatolofeliileteket (Bogger vagy

Atom api). Barmily hihetetleniil hang-
zik, gond nélkil importalhatjuk meglé-
v6 Word vagy OppenOffice dokumen-
tumainkat, és ha valamiért sziikségiink
lenne az frasainkra, exportalhatjuk is
Oket hasonloképpen. A kozos szerkesz-
tés lehet6sége mar csak hab a tortan.
Aki szerkesztett mar a munkatarsaval
koézoénsen valamilyen dokumentumot,
az tudhatja, mekkora ,élvezet” nézni,
ahogy a masik csigalasstisaggal gépeli
be a szoveget!

Egyiittmiikodeés

Az egyes szolgaltatdsok messzemend-
kig egyuttmtikodnek. Weboldalunk
oldalsavjaban elhelyezhetjiik a fotéin-
kat, melyeket a Flickr.com segitségével
kezeltink. Ez az innovativ fotékezel§
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flickr

alkalmazds segit rendszerezni és meg-
osztani a képeinket, mégpedig ingyen.
Nyilvanos programozéi feliilete segit-

ségével diavetitéseinket konnyedén

sz

illeszthetjiik be meglévé oldalainkba.
m del.icio.us

A fotdk alatt pedig béven jut hely
kedvenc oldalaink listdjanak is, amit

a Del.icio.us segitségével rendszerez-
hettink. Ezzel a szolgaltatassal katego-
rizélhatjuk és felcimkézhetjiik azokat
az oldalakat, amelyekre mindenképp
emlékezni szeretnénk.

Az internet mindenkié

Az internetet sokaig csak olvastuk.
Késébb sokat megtanultuk a hattérben
1évé technologiak csinjat-binjat és igy
tartalmakat is helyezhettiink el rajta.
Mara azonban mar mindenki tevé-
keny alakitéja is egyben. A hires
Wikipedia immar tobb mint masfél
milli6é szécikket tartalmaz. Koszonhe-
téen a tizenharomezer szerzének 2000
6ta a legrészletesebb és legnagyobb
enciklopédiava valt.

A Wikipedia mellett a szdamtalan

blog is bizonyitja, hogy a szakmai
tudéds méar nem feltétel a kommunika-
cibhoz. Kiemelnék egy nagyon otletes
magyar kezdeményezést a Blogter.hu-t,
amely magat ,Els6 magyar web 2.0
portal” néven hirdeti. Az eddigiek
alapjan jogosan.

Lathatjuk tehat, hogy a kommuni-
kaci6 gyokeresen atalakul. Minden-
ki lehet szerz6 és olvasé egy sze-
mélyben. Az egész internet valami
megfoghatatlan kollektiv tudas-
koézpontta valik.

A web tehat dtalakul. Még korant-
sem érte el végsé formajat, mivel
azt a technolégiak és a piaci igé-
nyek k6zosen fogjak lassan-lassan
véglegesiteni. Hajra, vegytink
részt ebben az izgalmas mozgalom-
ban, mely a ,web 2.0” kulcsszéval
gytjti zaszl6ja koré az embereket!
Ne feledjiik, a két legfontosabb
kulcssz6 az interakci6 és az
egytittmiikodés.

Juhdsz Attila
(rabszolga@goraffe.hu)

Az Informécié Techno-
|6giai Kar hallgatéja
M| 3 Pazmany Péter
Katolikus Egyetemen. Erdeklédik

a bioinformatika és a neurélis héléza-
tok irant. A fotdzas és a tdnc mellett
ot éve foglalkozik webgrafikakkal.

A linux terjesztések kozil

a Gentoo és az Ubuntu all legko-
zelebb a szivéhez. Fotds oldala

a http://people.goraffe.com/attila
cimen taldlhaté.

Wikipedia szocikk:
en.wikipedia.org/wiki/\Web2.0
A Figyel6 Net cikke:

www.fn.hu/index.php?
id=8&cid=116086

Doransky blog bejegyzése:
blog.doransky.hu/?q=node/429

Writelly:
www.writelly.com

Del.icio.us:
del.icio.us

Flickr:
flickr.com
Wikipedia:
en.wikipedia.org

Blogter:
blogter.hu
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A kernellel kapcsolatos projektek
kozott feltlint egy 14j, titkositott fajl-
rendszerrel kapcsolatos fejlesztés.

Az eCryptFS alapkoncepcidjat

a 2005-6s Ottawa Linux Symposiumon
mutatta be Phillip Hellewell és
Michael Halcrow, akik most a megfe-
lel§ kodot is bekiildték feliilvizsgalat-
ra. Az eCryptFS-t az Erez Zadok altal
irt FiST keretrendszer (stackable
filesystem framework) segitségével
mas fajlrendszerek ,tetejére” is ra
lehet tltetni. A jelenlegi valtozat egy-
elére csak beftizésenkénti visszafejtést
(per-mount decription) tAmogat,
hiszen jelenleg csak az alapfunkciok
tesztelésére szanjak a fejlesztok.
Ugyanakkor a jovében, ha véget

ért az alap infrastruktiira tesztelése,

a rendszer tamogatja majd a fajlon-
kénti nyilvanos kulcst titkositast,

a jogosultsagok finomhangolasat,

és szdmos egyéb specidlis lehetdséget.
Az eCryptFS legérdekesebb tulajdon-
saga az, hogy a titkositassal kapcsola-
tos metaadatokat magukban a fajlok-
ban térolja, igy lehet6vé teszi azok
biztonsagos atvitelét is.

Mark Gross benytjtott egy specidlis
karaktereszk6z-meghajtét az Gsszel
megjelend Intel NetStructure
MPCBL0010 egykartyas (single-board)
szamitogéphez. Az MPCBL0010-at
elsGsorban olyan telekommunikécios
eszkozokbe szanjak, amelyeknek
gyakran kell mtveleteiket valamilyen
mas hardvereszkdzhoz szinkronizalni-
uk. Mark meghajtéjaban az az j,
hogy a magan a lapon taldlhat6 FPGA
(Field-Programmable Gate Array)
segitségével teszi lehet6vé ezt a szink-
ronizéciot. A rendszerfejlesztéknek
emellett rendelkezésiikre all egy sysfs
feltilet, amelyen keresztiil egyszertien
szabalyozhatjak a szinkronizacié
folyamatat. Mark elkészitett egy ioctl
feltiletet is, hogy a rendszert 2.4-es
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kernel alatt is lehessen tesztelni.

Ez varhatdan el fog ttinni azokbdl

a végleges csomagokbol, amelyeket

a 2.6-os kernelfaba beillesztenek.

A felfuiggesztett mod (software
suspend) cimt saga nagy kanyarokkal
szélesen hompolyogve folytatodik.
Rafael . Wysocki nemrég benyujtott
egy olyan foltot, amely a teljes swsusp
infrastruktarat szétvalasztja két,
egymastol teljesen fliggetlen
rendszermagszintd alrendszerre.
Kozilik az egyik feladata kizardlag

a futé rendszer pillanatfelvételének el-
készitése, mig a masik ennek a képnek
a cseretertiletre valo kiirdsat illetve
visszaolvasasat vezérli. Ennek a meg-
oldédsnak a legf&bb elénye az, hogy
lehet6vé teszi a swsusp szamos fiigg-
vényének felhasznaldi térbe vald
athelyezését. Emellett az Gj rendszer
hatékonyabban hasznalja a memoriat,
elboldogul bizonyos kordbban problé-
masnak bizonyul6é méretkorlatokkal,
illetve csokkenti az egyes globalis
valtozoktol valé fiiggést. Pavel Machek
maga is atnézte ezeket a foltokat és
nem talalt benniik kivetnivalét. Igaz
ugyan, hogy ennek a kédnak a fejlesz-
tését szamos szétvalas, egyesiilés s6t
Gjraegyestilés illetve alrendszerekre

Mi ujsag a rendszermag fejlesztése koriil

bontés tarkitotta, nem szabad azonban
elfelejtentink, hogy még a jelenlegi,
kissé felemas helyzet is jobb, mint
amit kezdetben josoltak. Eredetileg
ugyanis sokan egyszertien lehetet-
lennek tartottak a szoftveres felfiig-
gesztés megvalositdsat, mondvan

a hardver egyes allapotait egyszertien
lehetetlen elmenteni. Nem csoda
tehat, hogy ennek a szolgaltatasnak

a megval6sitasa jelenleg is meglehe-
tésen problémas.

A git véltozatkovetd rendszer fejlédési
iiteme toretlen. Aki még nem probalta
ki, itt az ideje, hogy megtegye.

Az Ubuntu terjesztés kernelfejlesztés-
sel kapcsolatos munkalatait immar git
segitségével koordindljak, és nemrég
az ethtool fejlesztdi is atélltak erre

a rendszerre. Randal L. Schwartz

- nem mellesleg — nemrég arra is
ramutatott, hogy a gif-nek a binaris
tartalmak kezelése sem jelent problé-
mat. Maga Schwartz webfejlesztéshez
hasznalja a git-et, ahol binaris tarta-
lomként elsGsorban képek fordulnak
el6, de ugyanigy kezelhetiink

a rendszer segitségével tomoritett

tar dllomanyokat, vagy barmi mast.
Masik, élikon Jeff Garzikkal azon
mesterkednek, hogy egy egyenrangt
kiegészitést készitsenek a git-hez.
Ennek az az értelme, hogy segitségé-
vel a felhaszndalok egyszerre nem csak
egyetlen git tarat kérdezhetnének le,
hanem egy egész git hal6zatot.

Ami a fajlok atnevezését illeti, Linus
Torvalds tovabbra sem elégedett

a rendszer ilyetén szolgéltatasaival.
Szerinte a névvaltozasok kovetésének
automatikusnak kell lennie, szemben
a mostani megolddassal, amikor a fel-
hasznalénak kiilon kell értesitenie

a rendszert egy ilyen eseményrdl.

Béar méar nem Linux a git legfGbb fej-
lesztdje, azért tovabbra is komoly be-
folyasa van az események alakuldséra,



tovabbra is 6 a gif nagyszerd szolgal-
tatdsainak legfébb ,reklamarca”, és

a levelezési listakon is gyakran mutat
elegans és hatékony, am nem kifeje-
zetten magatol értet6dé megoldasokat
az olvasoknak.

Adrian Bunk atvette a Trivial Patch
Monkey karbantartasat Rusty
Russeltdl. A Rusty altal alapitott
projekt az olyan foltokat gydijti 6ssze
és nytjtja be jovahagyasra, amelyek
annyira trivialisak, hogy egyszertien
nem lehetnek hibasak. Korabban sok-
szor megesett, hogy ezek a javitasok
éppen egyszertiségiik és problématlan
voltuk miatt vesztek el a kavalkadban.
A javitast végz6 fejleszték gyakran

alami fontos véltozasrél van
v sz6, mégis a szoosszetétel

csaloka lehet. A web ugyanis
nem egy program. Nincsenek tehat
verziészamai. Ugyan mihez képest
is lennének? A 2.0-as verzi6 valami
egészen mast jelol, valami evolacio-
szerd valtozast, ami azonban részben
a szinfalak mogott jatszodik.
A technolégia zaszl6shajoinak ne-
vezett oldalakat végignézve elsére
nehezen talaljuk meg benniik a k6zos
elemeket. Az Gj iranyvonalakat agy
érhetjiik csak tetten, ha szépen sorja-
ban példakkal alatimasztva megpro-
baljuk megyvilagitani a valtozasok
mozgatérugoit.

Technologia és szemlélet

A valtas nem csak technikai jellegd.
A fontosabb technol6gidk mar
hosszabb ideje veliink vannak, mégis
csak most kezdenek 6sszeallni kerek
egésszé. Vitathatatlanul nagy hang-
stlyt kap a hibamentes, szabvanyos
épitéelemek hasznalata, ezért aztan
egyre tobbszor talalkozunk a W3C,
vagyis a World Wide Web Consortium
nevével, melynek — tobbek kozott —

nem igazan tudtak, kihez kell az ilyen
foltokat benytjtani, a jovahagyasra
feljogositott fejleszt6k pedig nemegy-
szer megfeledkeztek réluk, mivel
szamos egyéb dolguk is volt. Rusty
volt az, aki ,f6lszedegette a padlorél”
az elhajigalt foltokat, és addig nytj-
totta be ket Gjra és tjra, amig valaki
rajuk nem mondta az ament. O volt
az, aki félig automatizalta ezt a folya-
matot, és a foltok benyajtasat minden
kernelkiadas el6tt tigy iddzitette,
hogy az a leginkabb megfeleljen

a fejlesztéknek, beleértve magat Linus
Torvaldsot is. Mivel Rusty-nak mas
dolga akadt, Adrian vette at a stafé-
tabotot. A Trivial Patch Monkey

Web 2.0 - E-volucio

Vajon mit takarhat a ,Web 2.0” kifejezés? A kérdés aktualis, hiszen az utébbi
fél évben még olyan oldalakon is hosszu irdsokat jelentettek meg réla,
amelyek tavolrol sem foglalkoznak a webtervezés témakorével.

jelentéségét és munkaigényét tekintve
nem sokban tér el a w.x.y.z stabil
kernelfa létrehozasatdl: mindkettd
meglehetSsen halatlan feladat, hi-
szen csokkenti annak a lehetGségét,
hogy a fenntart6 sokkal érdekfeszi-
tébb, az Gj szolgéltatdsokkal kapcsola-
tos fejlesztésekben vegyen részt.
Ugyanakkor a k6zosség szamara
mindkettd kétségtelentil hasznos,

bar azon kevesen szoktak elgondol-
kodni, hogy mit is kdszénhetnek
ezeknek az embereknek.

Zack Brown
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az XHTML és a CSS szabvany kifej-
lesztését is koszonhetjiik. A szabvany-
kovetés kiillondsen fontossa valik, hi-
szen a legnagyobb tjitas és egyben

a valtozasok legfébb mozgatérugdja
az egyes szolgaltatasok egyiittmiikodé-
sében rejlik.

Tartalom

A kovetkezd generdcios oldalak a tar-
talom terén merében mas szemléletet
kovetnek. A koncepcié hasonl6 ahhoz,
ahogy az objektum-orientaltan prog-
ramoz6k gondolkodnak. Osszecsoma-
goljuk az informdcidkat és az eszkdzo-
ket amivel kezelhetjiik 6ket. Szamos
olyan oldal jon létre, mely csak bizo-
nyos adatok feldolgozasara fokuszal.
Ezeket az oldalakat joggal nevez-
hetjiik webalkalmazdsoknak, hiszen
nagyon hasonl6 funkcionalitast
nytjtanak mint barmelyik program

a szamitégépiinkon, rdaddsul még

a kezelésiik is hasonlé.

Tekintstik példanak a Writely.com-ot,
amely egy zsenialisan 6sszerakott
online szévegszerkesztS. Rovid regiszt-
racié utan pillanatok alatt hozhatunk
létre Gj dokumentumokat vagy szer-
keszthetjitk a mar meglévéket. Publi-
kalhatjuk az frasainkat blogunkba,

ha az tdmogatja az elfogadott kommu-
nikacids csatolofeliileteket (Bogger vagy

Atom api). Barmily hihetetleniil hang-
zik, gond nélkil importalhatjuk meglé-
v6 Word vagy OppenOffice dokumen-
tumainkat, és ha valamiért sziikségiink
lenne az frasainkra, exportalhatjuk is
Oket hasonloképpen. A kozos szerkesz-
tés lehet6sége mar csak hab a tortan.
Aki szerkesztett mar a munkatarsaval
koézoénsen valamilyen dokumentumot,
az tudhatja, mekkora ,élvezet” nézni,
ahogy a masik csigalasstisaggal gépeli
be a szoveget!

Egyiittmiikodeés

Az egyes szolgaltatdsok messzemend-
kig egyuttmtikodnek. Weboldalunk
oldalsavjaban elhelyezhetjiik a fotéin-
kat, melyeket a Flickr.com segitségével
kezeltink. Ez az innovativ fotékezel§
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flickr

alkalmazds segit rendszerezni és meg-
osztani a képeinket, mégpedig ingyen.
Nyilvanos programozéi feliilete segit-

ségével diavetitéseinket konnyedén

sz

illeszthetjiik be meglévé oldalainkba.
m del.icio.us

A fotdk alatt pedig béven jut hely
kedvenc oldalaink listdjanak is, amit

a Del.icio.us segitségével rendszerez-
hettink. Ezzel a szolgaltatassal katego-
rizélhatjuk és felcimkézhetjiik azokat
az oldalakat, amelyekre mindenképp
emlékezni szeretnénk.

Az internet mindenkié

Az internetet sokaig csak olvastuk.
Késébb sokat megtanultuk a hattérben
1évé technologiak csinjat-binjat és igy
tartalmakat is helyezhettiink el rajta.
Mara azonban mar mindenki tevé-
keny alakitéja is egyben. A hires
Wikipedia immar tobb mint masfél
milli6é szécikket tartalmaz. Koszonhe-
téen a tizenharomezer szerzének 2000
6ta a legrészletesebb és legnagyobb
enciklopédiava valt.

A Wikipedia mellett a szdamtalan

blog is bizonyitja, hogy a szakmai
tudéds méar nem feltétel a kommunika-
cibhoz. Kiemelnék egy nagyon otletes
magyar kezdeményezést a Blogter.hu-t,
amely magat ,Els6 magyar web 2.0
portal” néven hirdeti. Az eddigiek
alapjan jogosan.

Lathatjuk tehat, hogy a kommuni-
kaci6 gyokeresen atalakul. Minden-
ki lehet szerz6 és olvasé egy sze-
mélyben. Az egész internet valami
megfoghatatlan kollektiv tudas-
koézpontta valik.

A web tehat dtalakul. Még korant-
sem érte el végsé formajat, mivel
azt a technolégiak és a piaci igé-
nyek k6zosen fogjak lassan-lassan
véglegesiteni. Hajra, vegytink
részt ebben az izgalmas mozgalom-
ban, mely a ,web 2.0” kulcsszéval
gytjti zaszl6ja koré az embereket!
Ne feledjiik, a két legfontosabb
kulcssz6 az interakci6 és az
egytittmiikodés.

Juhdsz Attila
(rabszolga@goraffe.hu)

Az Informécié Techno-
|6giai Kar hallgatéja
M| 3 Pazmany Péter
Katolikus Egyetemen. Erdeklédik

a bioinformatika és a neurélis héléza-
tok irant. A fotdzas és a tdnc mellett
ot éve foglalkozik webgrafikakkal.

A linux terjesztések kozil

a Gentoo és az Ubuntu all legko-
zelebb a szivéhez. Fotds oldala

a http://people.goraffe.com/attila
cimen taldlhaté.

Wikipedia szocikk:
en.wikipedia.org/wiki/\Web2.0
A Figyel6 Net cikke:

www.fn.hu/index.php?
id=8&cid=116086

Doransky blog bejegyzése:
blog.doransky.hu/?q=node/429

Writelly:
www.writelly.com

Del.icio.us:
del.icio.us

Flickr:
flickr.com
Wikipedia:
en.wikipedia.org

Blogter:
blogter.hu
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tavot replljék be...

iel6tt allatvéddk kove-
M telnék rajtam e sza-

jakhoz tartozo testek
elérhetdségeit és bilincseket csorren-
tenének végtelen haraggal, hamar
kinyilatkozom, hogy a szajak, tes-
tek, baseballiiték és véres pingvin-
fejek helyszine csupan virtualis
jatszotér. S bar bolondokhazahoz
elég egy tires szoba és megfelel§
személyek, az on-line jatékokat
féként gumirozott padléja-fala
szoban kivil jatsszak. Sokan a mun-
kaid6 szabad perceit, illetve a szabad-
id6 munkas 6rdit toltik ,Szép napunk
van, 6ljiink egyet”’— egérszoritassal
és madarlapitassal.
Ha valakit igazan elmélylt szor-
goskodassal taldlunk a monitor
el6tt bonyolult matematikai szami-
tasokat és egyszerd négyjegyd
szamokat mormolva maga elé, idén-
ként karomkodva (rohadt madar)
vagy ujjongva (rohadt madar),
s alig egy-két masodpercre valaszt-
va csak el ujjait az egértdl — az
nagy valdszintiséggel nem a repii-
I6iranyitas legszorgosabb munkatar-
sa, inkabb a jetisport lelkes-torekvé
dzdje. A jaték 4 szerepldje: egy jeti,
egy baseballiitd, egy szikla és egy
pingvin. Utébbi szdrnyas a szikla
tetején varakozik, hogy egy gomb-
nyomasra a jeti és az it6 elé vet-
hesse magéat azon okbdl, hogy a ta-
lalkozas pillanataban egészben vagy
darabokra hullva minél tavolabbi
ponton farédhasson a talajba.
A pingvin nagyon is segit6kész
a jatékos faradt agyanak felpezsdi-
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Pingvin felszalléoagban

tésében; a gyengébbek kedvéért
végtelen szarnyalast mutat be

és nagyobb titéseket all ki, a profik-
nak nehezitésiil 6sszevissza pat-
tog, batran viseli tobb szaz kil6s
ttiskés durung csapasait, lancfd-
rész trancsirozasat, illetve céltab-
laba is farédik (egy hégolyoval
iilepében).

Kutatok még vitaznak az erésza-
kos jatékok és az agresszi6 altala-
nos mértékének viszonyan, igy az
elkotelezett jatékosok széttarhatjak
karjaikat a borzad¢ tekintetekre:

Vannak, akik szerint leginkabb a gyilkolasi 6szton az, amely igazan kozel
hozhatja az embert a természethez. Bizarr megkozelités ez olyanok szaja-
bdl, kik arra okitanak: mely részén, milyen erdvel és ivben kell baseballiit6-
vel eltalalni egy pingvint, hogy annak véres testrészei a lehetd legnagyobb

Ugyan, csak levezetjiik a f616s
fesziilt attittidoket!

Egyesek szerint mindennek
terjesztdi a Linux-szidalmazok,

kik szerencsétlen madaron verik

el a port (és a baseballiit6t, lancfd-
részt vagy éppen a World Trade
Centert), ugyanakkor a jaték 2004-es
debiitalasakor érezhetSen csok-
kent a Microsoft termelékenysége...
Tehat, hajra!

Halusz Léna



A Novell személyazonossag alapu
biztonsag-filozofiaja
A Novell Identity Manager 3 bemutatasa

Napjaink egyik legnagyobb globélis kihivasat az informatikai rendszerek
biztonsaga jelenti. A biztonsagi megoldasok iranti igény mar nem csak

a halézat hatarainak biztonsagara és fenyegetések észlelésére vonatkozik.
Barmilyen tdzfallal, virusvédelmi megoldassal rendelkezhet egy cég, ha nem
tudja kell6 biztonsaggal kiszlrni, hogy az adott rendszerbe érkezé adatlehiva-
sok arra jogosult személytdl érkeznek-e.
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Novell, melynek személy-
azonossag-kezelési megol-
4sa i - 6 - Erdforraskiosztas
] d.asa mlenﬁleg 33 %-os r?sze A “kapesolat’” 8 0
sedéssel piacvezet6 Magyarorszagon, kezdete

A144 - adminisztracio
méltan biiszke arra, hogy a rendszer - .

alapjaul szolgal6 Novell cimtarban
(eDirectory) 1993-as megjelenése 6ta fccess

nem tapasztaltak illegalis behatoldst. Management
A Nowvell tovabb kivanja erdsiteni

se s

Felhasznaldi

életciklus

és ennek érdekében piacra dobta

a Nowvell Identity Manager legtjabb,
3-as verzidjat. Az Gj megoldassal

a szervezeti hierarchianak megfelel-
en alakithatjuk ki a személyazonos-
sagok és hozzaférések biztonsagos
kezelését. Segitségével a munkaba
allas napjan kioszthatéak a fontos
tizleti eréforrasok, igény szerint akar w1, 4bra Egy tipikus felhasznaldi életciklus a Novell Identity Manager rendszerében
egy jelszoval elérhetSek a kiilonb6z6
rendszerek, az egyes jogosultsdgok
kiosztasa és visszavonasa azonnal

Single Sign-On

megtorténhet. Piaci trendek a biztonsagrol

és személyazonossagkezelésrél
A hiztonsag megteremtése Hazénkban 2003-t6] 2009-ig atlagosan évi 17,1 szézalékos novekedést
Amennyiben informatikai rendsze- josol az IDC a biztonsagi szoftverek tertiletén. Magyarorszdgon ma még
reinket illetéen nem rendelkeziink a biztonsagi szoftverek piacanak mindossze 20 szazalékat teszik ki
konzisztens felhasznaldi adatokkal, a személyazonossag kezelési megoldasok, de a piac novekedési titeme
a szolgaltatasok szintjének emelése, tobb mint kétszerese a biztonsagi szoftverekének, eléri a 35 szazalékot
a biztonsagi gyenge pontok meg- éves szinten. Ez a tendencia jol mutatja a hazai személyazonossag alapt
sziintetése, vagy az IT adminisztra- biztonsagi megoldasok novekvé fontossagat a céges biztonsagpolitika
cios koltségek lefaragasa érdekében kialakitdsdban. A hazai piac vezetGje 33 szdzalékos piaci részesedéssel
tett eréfeszitéseink eleve kudarcra a Novell Magyarorszdg.

vannak itélve. Az Gj felhasznalok
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tétlentil fognak tilni mindaddig,
amig nem kapnak hozzaférést az
uizleti rendszerekhez, mikozben kilé-
pett alkalmazottaink még hetekig,
hénapokig hasznalhatjak azokat.
Sokszor okoz problémat az is, hogy
a kiilonb6z6 rendszereket hasznalé
alkalmazottaink a k6z6s projektek
részleteit nem tudjak megfelelen
megosztani egymadssal, igy nem
tudnak hatékonyan egyiitt dolgozni.
A fentiekbdl kénnyen belathatjuk,
hogy még az iizleti szabalyozasok
figyelembe vételével kialakitott,
rendszerezett folyamatok szerint mt-
kodé vallalat sem tud sikeres lenni
ellendrizhets, pontos és idében torté-
né személyazonossag-kezelés nélkiil.
A biztonsag megteremtése tehat

a vallalaton beliil a személyazo-
nossagok és hozzaférések hatékony
kezelésével valésulhat meg.

A dijnyertes Novell ldentity
Manager

A Novell metacimtar technoldgidja
a Novell Identity Manager, a Novell
kiforrott, majd 10 éves tapasztalat-
tal rendelkezd, teljes szolgaltatas-
terjesztése. A Novell technolégiaja
szamos szakmai elismeréssel gaz-
dagodott ez id¢6 alatt, példaul az
InfoWorld ,a legjobb személyazonos-
sdg-kezel6” alkalmazasnak valasztot-
ta a 2006-0s évre, de korabban el-
nyerte tobbek kozott a Network
Magazine és a Network Computing
kozos ,Category Breaker Award”
dijat, a Media LLCs Network
Computing ,Well-Connected Award”
dijat és a CMP Media ,Technical
Innovation Award” dijat is.

A Novell személyazonossag-kezel6
megoldasaval olyan szinkronizaci6s
mechanizmus val6sithaté meg,
amely a kiilonféle — akar killonbozé
korbdl szarmaz6 — felhasznaldi és
alkalmazas-adattarak adatait tizleti
szabalyoknak és irdnyelveknek meg-
felel6en integralja és szinkronizalja.
A hélozat 6sszes cimtarat, felhasz-
naléi nyilvantartasat 6sszekapcsol-
hatjuk egy kozponti cimtarral, biz-
tositva, hogy az egyforma adatok
valoban egységesek legyenek az
Osszes nyilvantartasban és adattar-
ban — még abban az esetben is, ha
azok egyedi tipustiak. Az egységesi-
tésen tal automatizalhat6 és bizton-
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Novell.

Identity Manager

www,novell.com

|CUM9I!E!|{N5I\'E USER
LIFECYCLE MANAGEMENT

sagossa tehet$ a személyazonossagok
és hozzaférések kezelése a folyamato-
san valtozo6 felhasznal6i kozosség tel-
jes életciklusan keresztiil. A rendszer
igy garantalja, hogy csak a megfelel§
jogosultsaggal rendelkezé munkatars
férhet hozza az adatokhoz, § viszont
barhonnan barmikor.

A NIM self-service része, a sajat
profil informaciék karbantartasa-
hoz és az elfelejtett jelszavak
visszaallitdsahoz nyajt hatékony
eszkozt, ezzel értékes eréforrasokat
szabaditva fel az tizemeltetésen

és a HelpDesken.

A Novell Identity Manager 3
ujdonsagai

A Novell Identity Manager 3-as ver-
zi6szamu valtozata az eddigi funkci-
6k megtartasa mellett Gjabb teriileten
is kinal hatékony megoldast a folya-
matok egyszertsitésére és felgyorsi-
tasara. Az Identity Managerhez fej-
lesztett munkafolyamat-tamogaté
rendszer és felhasznaléi portal

egyiittesen megsziintetik a kézi
adminisztraciébol szarmazo6 pontat-
lansagokat és tévesztéseket, és egy
jol kiszamolhatd, napl6zott és bizton-
sagos rendszert alkotnak. A Novell
Identity Manager sajat workflow
rendszerében egyszertien és gyorsan
Osszeédllithatéak azok a munkafolya-
matok, amelyek a vallalat meglévé
jovahagyasos engedélyezési eljarasait
titkrozik le. Delegalhat6k az admi-
nisztracids feladatok, de egyes felada-
tokat az alkalmazottak is beallithatnak
sajat maguknak, karban tarthatjak
sajat adataikat, visszaallithatjak elfe-
lejtett jelszavaikat — csokkentve ezzel
a help desk terhelését. Tovabbfejlesz-
tett webes telefonkonyv és hierar-
chikus fastruktaraban megjelenitett
Osszefiiggések is segitik az alkalma-
zottak munkajat. Az offline tizem-
moédban mikoéds Eclipse alapa
Designerrel a projekteken parhuza-
mosan is elvégezhetGek a feladatok,
majd a projekt dokumentacidja
automatikusan elkészithet6.
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Azt gondolom, 2006 az internet éve. Habar a sziikséges technolégiak jo része
mar masfél évtizede veliink van, mégis most jutottunk el oda, hogy minden ki-
forrottan dsszealljon. Gyodkeres valtozasok tanui vagyunk. Az internet a szemunk
lattara alakul at platformma. Az interakcié megné. A weboldalak atalakulnak.

assan elttinik a felesleges
L oldal Gjratoltédés, a mehet

gombok nyomogatasa is
a malté. Minden oldal agy fog fog
miikodni, mint akarmelyik asztali al-
kalmazasunk. Interaktivan és gyorsan.
A web programozésa is szemlatomast
véltozik. Uj, friss megoldasokban
nincs hiany! Rovid 6sszefoglalé kovet-
kezik hdrom 4j szerepl6rdl, amelyek
népszerd szkriptnyelvekre, a Pythonra
és Rubyra épitve gyokeresen atalakit-
jak a webet.

Ruby on Rails

Alig masfél éve in-
4j stilusa webprog-
ramozas zaszl6shajo-
ja a Ruby on Rails
(roviden Rails).

Egy chichagéi fiatal
programoz6, David Heinemeier
Hansson alkotta meg az alapkoncepci-
6t basecamp nev fejlesztése kdzben.
A fejlesztSeszkozt rovidesen nyilt for-
rasava tette. KészonhetSen az egyre
novekveé kozosségnek és a fejlesztésbe
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bekapcsol6dé szamos programozo-
nak, a Rails 2005. december 13-an, alig
masfél év alatt elérte az 1.0-as verziot.
David a rugalmas és rendkiviil gyors
kodolast lehet6vé tevé Ruby nyelvet
hasznalta fel a fejlesztéshez. A féként
Japdnban és immar Amerikdban ismert
Ruby nagyon hasonlit a Pythonhoz.
Fejlett szintaxisaval és teljesen objek-
tum orientalt megkozelitésével villam-
gyors kodolast tesz lehetévé. Altala-
nossagban elmondhatjuk, hogy egy
Ruby vagy Python program hossza
6tode vagy tizede egy hasonlé funkci-
6ja Java programnak.

A Rails legfdbb jellemzéi

Minden igényt kielégitd fejlesztéesz-
koz, amely integraltan tartalmazz
mindent ami adatbazis alaptt web-
oldalak létrehozasahoz sziikséges.

A villamgyors munkat segiti az is
hogy az alkalmazésainkat az asztali al-
kalmazasok fejlesztésénél megszokott
Model-View-Controller séma felhasz-
nélasaval fejleszthetjiik. Harom 6nallo
részre bontjuk szét az alkalmazésain-
kat, ezaltal leegyszerdsitve a progra-

mozast, a hibakeresést és novelve az
atlathatosagot. A model hivatott ke-
zelni az adatainkat, a view felel

a megjelenitésért és a controller pedig
megmondja, hogy a felhasznal6 mely
interakcidjara mit is csinaljon a prog-
ram. Az egész fejlesztGeszkdz Ruby
alapt, nekiink csak egy adatbazis-
kezel6re van sziikségiink hogy
nekikezdhessiink a fejlesztésnek.

A Rails kiemelt figyelmet szentel

a DRY (Don’t Repeat Yourself), vagyis
a ne ismételd magad elv betartasanak.
Ezért nincsenek hosszt beallitasfajlok,
ismétléds programozoi feladatok.
Példaul egy Gj programnal elég bealli-
tani az adatbazis paramétereit és irni
tiz sor kédot, hogy mikodd, lathatod
eredményt kapjunk.

A Rails népszertiségéhez nagyban
hozzajarul, hogy a remek lefrasok
mellett sok vided is elérhets, melye-
ken végignézhetjiik miként is dol-
gozik egy profi. Az alabbi kép egy
olyan vide6 zar6 képkockaja, mely
azt mutatja be, miként illeszthetjiik

a Flickr.com altal kezelt fotéinkat az
oldalunkba minddssze 6t perc alatt.



Aann Fiighr

A Rails kiemelten tdmogatja az AJAX-
ot (Asynchronous JavaScript and XML),
vagyis a legfontosabb Javascript kod-
konyvtarak illesztve vannak a keret-
rendszerhez, ami 4ltal tigy hasznalhat-
juk 6ket, hogy végig csak Ruby koédot
irunk. fgy kénnyen készithetiink az ol-
dal Gjratoltédése nélkiil frissiil6 menii-
ket, animalt szovegmezdket és még sok
mast. Akit a téma b&vebben érdekel,
nézzen szét a D script.aculo.us oldalon.
Mindent amit ott lathatunk szervesen
integraltak a keretrendszerbe.

(® wiki.script.aculo.us/scriptaculous/
show/Demos)

Azt gondolhatnank hogy a gyors

és interaktiv fejlesztés nehezen
eredményezhet hibamentes kédot.

A Rails ebben is a segitségiinkre van,
hiszen alkalmazéasaink minden porci-
kajat letesztelhetjiik a segitségével,

s6t lehet&séget ad, hogy a teszt ala-
pu fejlesztés gyakorlatat kovessiik.

Ez altal professzionalis munkéra

is idealis valasztas lehet.

TurboGears

A mindéssze fél éves TurboGears
megprobalja megvaldsitani a Rails
koncepcidjat a Python programozok
szamara. A Kevin Dangoor altal
inditott fejlesztés 6sszeboronalt
szamos meglévs Python programot,
igy alkotva meg egy kénnyen
kezelhet6 keretrendszert. Honlapja

a 2 turbogears.org cimen talalhato.
A Railshoz hasonldan itt is a Model-
View-Controller séma alapjan oszt-
hatjuk részekre a programjainkat.
Az abran jol lathat6 az egyes réte-
gek egymasra épiilése. Az SQLObject
segit konnyedén kezelni az adatba-
zisainkat, tehat ez felel meg a mo-
dellnek, a CherryPy a controller,
mely a kiilonb6z6 kérésekre eldonti
milyen vélaszt kell visszaadni

a bongészének. A Kid egy kénnyen
tanulhat6 sablon rendszer, mely

a Mochikit nevd Javascript kéd-
konyvtar segitségével hihetetleniil
interaktiv felhasznaldi feltileteket
képes generalni.

Természetesen a TurboGears is a ke-
ziink ald dolgozik, ha programjaink
minden sorat tesztekkel szeretnénk
ellendrizni.

.-//\\\

Mochikit
—

Kid
——

SOLObject

Akéarcsak a Rails koriil, a TurboGeras
koriil is nagy kozosség szervezddott.
Fiatalabb rendszer 1évén még van
néhany gyermekbetegsége. Voltak
példaul problémak az egyes kodlapok
hasznalataval, de a hamarosan megje-
lend 1.0-as verzi6 mar a tervek szerint
teljesen hasznélhato lesz éles rendsze-
rekben is. A megjelend stabil kiadas

a tervek szerint tartalmaz majd egy
on-line Python héjat (shell) is, ami
azért valljuk be hasznosnak ttinik ta-
voli fejlesztéshez vagy hibakereséshez.
Osszességében elmondhatjuk,

hogy a Python kozosség egy olyan
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A harom keretrendszer osszehasonlitasa

Rails

Elony: A Ruby programozasi
nyelv ereje, nagy kozosség
(magyar kozosség is van mar),

j6 dokumentacio, konnyd integra-
ci6 mas rendszerekkel és technolo-
giakkal, kiprébalt, skalazhato,
webalkalmazasokhoz idealis.
Hitrdny: A tobbnyelvd alkalma-
zasok készitése még nem teljesen
atgondolt, bar j6l hasznalhato.
Ertékelés: Mindenkinek nagyon
ajanlom!

keretrendszerrel lett gazdagabb,
amely remek eszkozeivel gyors
webalkalmazas fejlesztést tesz lehe-
té6vé. Minden Python rajongénak
csak ajanlani tudom.

Ki nem hallott még a robusztus és
mindenre hasznalhat6 Zope alkalma-
zas kiszolgalorol? Nos, a kihivé meg-
érkezett. A Django-t sokan csak igy
nevezik: ,Zope killer”. Hogy miért?
Pillanatokon beliil kiderdl.

Készit6i ujsagok weboldaldnak kiala-
kitdsdhoz hasznaltdk. Ebben irédott
tobbek kozott a D Lawrence.com

és az O Ljworld.com is. Osszetett

és hatalmas oldalak kialakitasara
tervezték, mégpedig tgy, hogy mi-
kozben koveti egy napilap gyorsan
valtoz6 és szovGdményes tartalmat,
a lehet6 legkevesebb energiat igé-
nyelje a fejlesztSktdl. Lassunk
néhany eszkozt, amelyekkel
megkoénnyiti a munkankat!

Hogy ne faradjunk tobbet az SQL pa-
rancsok irasaval, a Django segitségével
adatbéazisaink tartalmat mint objektu-
mokat érhetjiik el (Object-relational
mapper). Azt hiszem ez a funkci6 alap-
vetd minden komoly keretrendszer-
nél. Lathattuk, hogy a Rails és

a TurboGears is tartalmaz hasonlo
megoldast. Természetesen végrehaijt-
hatunk SQL kédot ha sziikséges, de

a piszkos munkat leveszi a vallunkrol.
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TurboGears

Elony: Pythonban ir6dott, gyorsan
fejlédik, konnyen integralhaté mas
technoldgiakkal

Hitrdany: Még nem teljesen

stabil, a dokumentacié néhol hi-
anyos.

Ertékelés: Kisebb munkakra mar
most is kittinden hasznalhato.
Varhatéan fél éven beliil a Rails
Pythonban irt tarsat innepelhetjitk
benne.

Sziikségiink lenne par adminisztra-
tori feliiletre? Semmi izgalom,

a Django generélja majd Sket
helyettiink! Segitségével nagyon
egyszertien tudnak majd a fel-
hasznal6ink tartalmakat hozzaad-
ni és médositani. Es ez a funkcié

a fejleszték szerint éles kornyezet-
ben is hibamentesen hasznélhat6.
Erdekldddknek ajanlom figyelmébe
a Django dokumentaciéjat. Nagyon,
nagyon figyelemremélt6 ez az esz-
koz, bar ezt csak az érezheti at iga-
zan aki mar alakitott ki par felhasz-
naléi feliiletet.

A modern web elvarasainak megfe-
lelGen a keretrendszer segitségével
konnyen definidlhatunk allandé és
rovid web cimet oldalaink szamara.
Kézbe kapunk egy konnyen tanulhat6
sablon rendszert is, mely Ggy lett ter-
vezve, hogy a grafikusaink is szivesen
hasznaljak majd.
Megbizonyosodhatunk réla,

hogy a Django professzionalisan

lett kialakitva. Ugyanis beépitetten
megtalalhaté benne egy rugalmas
Cache rendszer, vagyis bizonyos
tartalmakat nem renderel le min-
den lekéréskor, hanem megprobal-
ja amennyire lehet csokkenteni

a terhelést azok gyorsitotarazasaval.
Végiill megemlitendd, hogy a nem-
zetkozi oldalak készitése is problé-
mamentes.

Mire is lehetne még sziikségiink? Aki
tehat nagy és heterogén oldalak kiala-
kitasat tervezi, gondolja at a terveket
és hasznalja a Django-t! A Django
honlapja a kovetkez6 cimen talalhato:
S www.djangoproject.com

Django

Elony: Kiprébalt, skalazhato,
stabil, j61 dokumentalt, konnyen
integralhaté mas rendszerekkel,
portélok kialakitasahoz idealis.
Hitrany: Csak Postgresql
adatbaziskezelSt tamogat

(ezt a stabilitas miatt akar el6ny-
ként is felfoghatjuk)

Ertékelés: Portalok kialakitaséra
idealis valasztas.

Osszefoglalas

Harom kitting keretrendszert lathat-
tunk, melyek segitségével a web prog-
ramozasa egyszertibb mint valaha.
Ismét megtapasztalhattuk a nyilt
forraskdd és a fejleszték oriasi kozos-
ségének teremtd erejét, hiszen mind-
harom rendszer friss és naprakész.
Réviden, kulesszavakban 6sszefog-
lalom most mindharom rendszer

elényeit és gyengeségeit.

KAPCSOLODO CiMEK

Ruby on Rails weblap
< rubyonrails.org

Magyar Rails oldal
= rubyonrails.hu

Javascript effektek kényvtara:
< script.aculo.us

Radrails, egy Eclipse alapu integralt
fejlesztdi kornyezet (IDE)
< radrails.org




gen, Francois. Az elérési pont
I a kandall6 mellett sokkal alkalma-

sabb lenne szamodra. Az ESSID?
Latni fogod a listdban, ha rakeresel.
Micsoda? Mon Dieu, Francois ugye
nem egy szkriptet szerkesztesz éppen?
Habar oriilok neki, hogy otthonosan
szeretnél mozogni a Linux konzolon,
de sokkal egyszertibb lenne kivalaszta-
ni az elérési pont keresését, majd rakat-
tintani és egyszertien hasznalni.
Oh, mar értem! A kartyadhoz tartozé
Linux meghajté nem tdmogatja a ke-
resést. Igen, nekem is volt hasonld
problémam a sajatommal, de van egy
megoldasom. Révidesen meg is fogom
neked mutatni, de most kevés idénk
van, a vendégeink néhany percen
beliil megérkeznek. A borospincébe,
Francois. Egyenesen a pince déli szar-
nyéba, és hozd fel az 1983-as Batard
Montrachet-t. Vite!
Udvozldom, mes amis, Chez Marcelnél
a rendkiviili Linux ételek hazdjaban,
természetesen finom borokkal és cso-
dalatos vendégekkel egyiitt. Miel6tt
6nok megérkeztek, az én hiiséges pin-
cérem és én megvitattunk par problé-
mat amit a vezetéknélkiili kartyaink-
kal kapcsolatban tapasztaltunk. A sajat
notebookom vezetéknélkiili kartyaja
megfelel6en miikodott az otthoni
halézaton, de éppen csak miikodott.
A szabvanyos Linux Orinoco meghajté
ugyanis, amivel sikeriilt felélesztenem,
nem tamogatott olyan alapvet6 dolgo-
kat, mint teszem azt a keresés. Min-
den hénapban, lementem a TV stadi-
6ba, hogy felvegyem a showmiisort,
és minden hénapban meg kellett kér-
deznem, hogy melyik vezetéknélkiili
atvalasztét hasznalhatom.

Ezt az informaciét ugyanis kézzel
kellett begépelnem az ifcfg-eth2 fajlba.
A kartyahoz adott windowsos meg-
hajté persze tamogatta ezt a lehetSsé-
get, és amint ez gyakran megesik,

a gyartok nem teszik teljesen nyilva-
nossa az altaluk gyartott eszk6zok
specifikacidjat, ami nem konnyiti meg
a linuxos fejlesztSk életét. Oszintén
tisztelem azokat a hihetetlentil tehet-
séges és energikus embereket, akik
ellatjak a Linuxot tokéletes meghaj-
tokkal mialatt a gyartok fekete dobo-
zaival kell dolgozniuk. Ez az informa-
ci6hiany volt az 6szténzdereje az
NdisWrapper Projectnek, amely egy
betolthets kernelmodul segitségével
lehetévé teszi a windowsos Ndis
meghajtok hasznalatat.

Lassuk, hogyan mikddik a dolog. El6-
szor le kell toltentink az NdisWarapper
projekt webhelyérdl (lasd az on-line
forrasokat) a legutobbi verziét. A hon-
lap szerint, ha egy friss Linux disztri-
bticiét hasznéalunk, akkor el$szor ér-
demes megnézni a telepitélemezeket.
Talan mar ott is van a szoftver, csak
telepiteniink kell. Aztan sziikségiink
lesz azokra a windowsos meghajtokra,
amelyeket a hal6zati kartyaval egytitt
kaptunk. Ktlénosen a kartyahoz
tartoz6 *.INF fajl fontos.

En a Presario notebookomat egy be-
épitett LanExpress kartyaval kaptam.
Linux alatt a kapcsol6dast ugyan
tamogatta az Orinoco meghajto, de
—ahogyan mar emlitettem — a keresés
nem miikodott.

Mivel én val6jaban sohasem telepitet-
tem Windowst a notebookomra, ellato-
gattam a HP webhelyére, és letdltottem
a meghajtot tartalmazo fajlt egy onki-

csomagal6 EXE formajaban. (Az igaz-
sag az, hogy volt rajta elStelepitett Win-
dows, de mivel rogton az elsé inditas
el6tt betettem egy Linux CD-t, Win-
dows soha nem futott a gépemen.

A CrossOver Officet segitségével kicso-
magoljam a sziikséges fajlokat aztan
megkeressem azt a konyvtarat, ahova
a program telepiilt. A meghajtét az
INF fajl segitségével telepitettem,
amihez root jogosultsag sziikséges:

ndiswrapper -i NetWlan.INF
Installing netwlan

A fenti kimenetet szemlélve nem
tnik gy, mintha sok minden tortént
volna. A -1 opci6 hasznalataval ki-
derithetjiik, hogy melyik meghajt6
toltédott be, és megtekinthetjiik
annak allapotat is:

ndiswrapper -1
Installed ndis drivers:
netwlan driver present,
= hardware present

A kovetkez6 1épés az, hogy betoltsiik
a meghajtéprogramot a futé kernelbe,
ami maganak az NdisWrappernek

a betoltését jelenti:

modprobe ndiswrapper

A kovetkezd kimenet a dmesg
parancstol szarmazik:

ndiswrapper version 1.2rcl
= Toaded (preempt=no,smp=no)
ndiswrapper: driver netwlan
= (LAN-Express,01/18/2002,
=1.07.29.20118) Toaded
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Wireless Assistant 1| X

feltletd, kicsi program,
mely egy kattintassal lehe-

1 1. 8bra A Wireless Assistant, halozatok keresésére és
a hozzajuk vald kapcsolddasra alkalmas eszkoz

ACPI: PCI interrupt O
=000:00:09.0[A] -> GSI 10
= (level, Tow) -> IRQ 10

n

diswrapper: using irq 10

wlan0: ndiswrapper ethernet
= device 00:02:8a:a9:e6:eb
= using driver netwlan,
configuration file
=1260:3873.5.conf

n

diswrapper (set_auth_mode:

=584): setting auth mode
= failed (c0010015)
wlan0: encryption modes
= supported: WEP

Kivalo, be van toltve a windowsos
meghajt6 a Linux rendszeriinkbe,

é

s készen &ll arra, hogy hasznaljuk.

Ahhoz, hogy a fenti miiveletsor min-
den rendszerindulaskor — misztikus
moédon — magatél végbemenjen

(a dmesg kivételével) felvettem min-
den utasitast a sajat rc.local fajlomba.
Most mar lekérdezhetjiik a kozeliink-
ben 1év§ elérési pontok listajat az

.i

wlist parancs scan opciéjat hasz-

nalva. Feltéve, hogy a vezetéknélkiili
hélézati kartyank az eth2 nevet viseli,
a parancsnak igy kell kinéznie

.i

wlist eth2 scan

Ezekutan az iwconfig paranccsal csat-
lakozhatunk a kivalasztott hal6zthoz,
IP cimet rendelhetiink az interfészhez,
és igy tovabb. A teljes grafikus munka-
kornyezet érzetéhez azonban hozza-
tartozna az is, hogy legyen olyan gra-
fikus alternativa, amivel hal6zatokat
tudunk keresni, ellenérizhetjiik a jel
erdsségét, és csatlakozhatunk az alta-
lunk kivalasztotthoz. Végiil is a note-
book is asztali eszkoz valahol.

Az egyik legjobb altalam talalt esz-
koz erre Pawel Nawrocki Wireless
Assistant programja. Ez egy szép

20

Device: |eth2 (imersi Corporation Prism 2.5 Wavel-| | Detect | | Regcan | tévé teszi az elérhetd halo-
ESSD  [Freqte) [Mode |Lnkqulyy |wep? | | Corfigue.. | zatok keresését, és a hoz-
T el b z&juk torténd csatlakozast
getsin123 24.62M ..naged ¥ ; =) A megielenités minden
: salmar 24.37M ..naged Yrirerey hal 8 | !
al6zatndl tartalmazza

a jelerésséget és a titkosi-
Scanning completed. Click on an item to connect. ITX tas méd]ét Az alkalmazas

beallithat6 Ggy is, hogy

automatikusan kezelje

a WEP kulcsokat, vissza-
utasitson egyes haldzato-
kat (ad hoc vagy titkosi-
tott), minden kapcsol6dédsnél lefuttas-
son egy szkriptet, és még sok egyéb
lehet6ségtink is van. Az 1. dbrdn lat-
hatjuk a programot bevetés kdzben.

A Wireless Assistant webhelyén

(lasd forrasok) elérheté a forraskod

és szamos kiilonbozd disztribtcidk-
hoz leforditott binaris csomag is.
Taldn érdemes megemliteni, hogy

a SourceForge-on csak a forraskéd elér-
het6. Amennyiben a csomagokhoz
tartozo6 forumokat is kévetni szeret-
nénk, agy a KDE-Apps.org honlap
sokkal jobb hely arra, hogy informaci-
6t keresstink rajta. A csomagot forras-
bél telepiteni a klasszikus 6tlépéses
miveletsorral lehet:

tar -xjvf wlassistant-
=0.3.9.tar.bz2

cd wlassistant-0.3.9
./configure --prefix=/usr
make

su -c "make install"

A program neve valdjaban
wlassistant. Amikor a csomagot el6-
szor elinditjuk, akkor automatikus
megkeresi az aktiv halézati eszk6zo-
ket. Amennyiben ez nem torténne
meg, akkor kattintsunk a Detect
gombra. Amennyiben még mindig
problémdink lennének, akkor valdszi-
niileg a halézati eszkoz elérési ttvo-
nala van rosszul beallitva. Kattintsunk
a Configure gombra, és a bedllitas
parbeszédpanel megjelenik. A panel
baloldalan vannak kategérianként fel-
sorolva a lehetGségek, és az aktudlis
beallitasokat a jobb oldalon talalhat6
ablakban lathatjuk, médosithatjuk.
Kattintsunk a Path gombra, hogy
megerdsitsiik a halézati kartya elérési
atjat (2. dbra). Ezt manuélisan is beél-
lithatjuk, vagy automatikusan a Detect
gombra torténd kattintassal.

Szenteljiink némi id6t a beallitas
parbeszédablak tiizetesebb attanul-
manyozasara. Miutan elvégeztiik

a sziikséges a beallitasokat, kattint-
sunk az OK gombra és térjiink vissza
a Wireless Assistant fémentijébe.
Még mindig nem vagyunk készen!
Most kattintsunk a Rescan gombra,
hogy beazonositsuk az elérhet6 halé-
zati helyeket (1. dbra). Amint a képen
latszik, szamos elérhets halozat koziil
valogathatunk. A program azt is
megmutatja, hogy egy elérési pont
hasznal-e WEP titkositasi protokollt.
Ezt hasznalni mindig ajénlatos, kivéve
ha olyan nyilt elérési pontot akarunk
tizemeltetni, amit barki hasznélhat,
aki arra jar.

Kattintsuk egy altalunk kivalasztott
halézatra, majd a felbukkan6 ab-
lakban gépeljiik be a root jelszavat
(3. dbra). Es ennyi! A halézati kapcso-
latunk maris mdkodik.

Mikor régen tigyfeleket latogattam
meg, és rakapcsolodtam kiilonféle
vezetékes haldzatokra, készitettem
egy aproé szkriptet, ami az ifcfg-ethX-
et és haldzat beallitdsait oda-vissza
masolta, aszerint, hogy aznap éppen

COrfigis - WIFIEss Assistnt
[ g [
u
Genesal Executable paths
£ Puath 1o DHCP chern: [sbisvahciest-seript £
WEPKeys | | Pathiocoig:  [sbivecosh i
P‘ Pahio weonflg'. | fsbisweoshig [
Intertace Path 10 wias” Jubinrntist i,
Dgtect
Advanced
Help || Deluks oK | Cancel

I 2. 4bra Hasznaljuk a Wireless Assistant
bedllités parbeszédpaneljét, hogy
megadijuk a vezetéknélkiili kartya

Los

Eos Run as root - KDE su
;ﬁ The action you requested needs root
‘(:ﬂ_! privileges. Please enter root's password
U‘\.‘_ below or click Ignore to continue with your
- current privileges.
Command: /sbin/dhclient-script "eth2'
Password: [ ]

"] Keep password

oo | [0 oo |

0 3. dbra Miel6tt megvaltoztatnék a hélozati
bedllitdsainkat, meg kell adnunk
a root jelszavat
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i_Ll_\ HomeWireless Add profile
i_ﬁ..l_ Office

Select a profile in the list and
press "Go!" to execute it.

v0.5

~Add profile
Profile name: |HomeLAN

[eth1 =
Ip address:  [192.168.22.9

255.255.255.0

Gateway Ip: [192.168.22.100

Nameserver #1: IW
Nameserver #2: I

Search domain: W

More options
OK Cancel |

Interface:

Netmask:

~Executing profile

*Bringing down interface ethl

* Assigning ip 192.168.22.17 to ethl
*Setting netmask: 255.255.255.0
*Setting gateway: 192.168.22.100

* Setting nameserver #1: 192.168.22.100
* Setting nameserver #2: 192.168.22.201

Cancel

1 4. dbra A netGo megkonnyiti sok hélozati
profil felallitasat, és karbantartasat

melyik helyet latogattam meg.
Mikodott, de nem volt éppen

a legelegansabb megoldas. Ugyanez

a probléma a vezetéknélkiili kapcsola-
tok vilagaban is megvan. Ha az egyik
elérési ponttél a mésikhoz vandoro-
lunk, mondjuk irodardl irodara, aztan
utana haza, akkor nyilvan hasznos
szamunkra egy olyan eszkoz, ami-
vel az 6sszes halézati profilt kézben
tarthatjuk.

Ez az alapgondolata Per Johansson
netGo programjanak is (4. dbra).

A netGo egy remek kis alkalmazas,
amely lehet6vé teszi szamunkra kii-
l6nbozdtéle haldzati profilok létreho-
zasat, a kozottik torténd valtas pedig
mindossze egy kattintas. Amikor ép-
pen nem hasznaljuk, az alkalmazas

a talcan bajik meg. A program a Qt
kényvtarat haszndlja, igy tokéletesen
mikodik KDE, GNOME és mas ablak-
kezel6k alatt is.

Letoltéséhez latogassunk el a netGo
honlapjéra (lasd forrasokat). Ha for-
rasbol telepitjiik a programot, akkor

a mdr ismertetett 6t Iépéses kicsoma-
golas és forditas mtveletét kell elvé-
gezniink, tehat nincs miért aggod-
nunk. A program futtatdsdhoz adjuk
ki a netgo parancsot. Ennél a pontnal
meg kell adnunk a root jelszavat,
hiszen csak igy tudjuk a halézati
cimeket valtoztatni.

Kezdetben a féablak egyetlen profilt
sem tartalmaz. A Gj kapcsolatok felvi-
teléhez kattintsunk az Add profile
gombra, mire egy 1j ablak jelenik meg
(5. dbra). Legfeliilre irjuk be a profil
nevét, példaul LAN_Otthon vagy

I 5. 4bra Kapcsolat részleteinek bevitele
a netGo profiljaba

Kidvézo, majd valasszuk ki a haldzati
kartyat. A legtobb notebookban van
beépitett 10/100 Ethernet kartya, és
vezetéknélkiili kartya is. Azoknal

a kapcsolatoknal, melyek statikus IP
cimet igényelnek, toltsiik ki az 6sszes
az IP cimhez kapcsol6d6é mezét, bele-
értve a halézati maszkot és a tobbit.
Ha készen vagyunk, kattintsunk az
OK gombra, és mentsiik a profilunkat.
Amennyiben az altalunk felallitott
kapcsolat vezetéknélkiili, kattintsunk
a More options gombra. Ezutan kiva-
laszthatjuk, a halézat tulajdonsagait
—ad hoc, managed, none — , bevihetjiik
az ESSID-et és megadhatjuk a WEP
kulcsunkat. Figyeljiink oda a Custom
script mezdre is. Ennek a segitségével
automatikusan elvégezhetiink egy sor
bedllitast és mtiveletet, példaul a ttizfal
felallitasat. Az itt megadott parancsok
azonnal lefutnak, amint életre keltjiik
az interfészt. A fémeniibe a Back
gombra kattintva tudunk visszalépni.
Hasonlé modon folytathatjuk a profi-
lok létrehozasat a végtelenségig.

Egy profil aktivalasahoz, és a hal6zati
konfiguraci6 érvénybe léptetéséhez
kattintsunk a profil nevére, majd

a Go! felirata gombra. Erre megjelenik
az allapot ablak az Gij, mar érvényben
1év§ beéllitasokkal (6. dbra).

Az egyetlen komolynak nevezhetd
probléma, amivel talalkoztam az,
hogy a netGo jelenleg nem tdmogatja
a masodlagos interfész leéllitasat,

igy ezt egyel6re kézzel kell elvégezni.
Ugyanakkor érdemes megemliteni,
hogy a szerzé honlapja szerint ez

a funkci6 éppen kidolgozas alatt 4ll.

I 6. dbra A netGo visszajelzést ad a profil-
valtast kovetd véltozasokrdl

Nos, mes amis, ha annak az 6ranak ott
a falon hinni lehet lassan itt a zaréra.
Mindazonaltal, biztos vagyok benne,
hogy Francois nem banja, ha egy kicsit
tovabb tartunk ma nyitva. Még annyi
ideig, hogy utoljara teletdltsék poharai-
kat. Még kihozhatunk egy kicsit abbdl
a duplan vajas Brie-bdl kiséretképpen
a borhoz. Tekintve hogy immar mind-
annyian vezetéknélkiiliek vagyunk,
kihozhatjak a notebookjaikat a teraszra
is, ahol még tovabb élvezhetjitk egytitt
az estét, amig mindenki haza nem in-
dul. Emeljiik poharainkat, mes amis,

és igyunk egymas egészségére.

A votre santé! Bon appetit!

Linux Journal 2005. 137. szam
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Az érvényes XML dokumentum

és a sémak

Miel6tt hozzakezdenénk a DTD targya-
lasdhoz, elevenitsiik fel az el6z3 cikk-
bdl, hogy mit is nevezhetiink érvényes
XML dokumentumnak. Ervényes XML
dokumentum az olyan dokumentum,
mely megfelel a felhaszndlé dltal defini-
dlt tartalmi szabdlyoknak. Egy ilyen
tartalmi szabélyokbdl 4ll6 halmazt
nevezink sémdnak. Az XML séma az
XML dokumentum tipusanak leirasa,
a megkotéseken til korlatozasokat tar-
talmaz az adott tipus struktarajara

és tartalmara. Nagyon sok szabvanyos
és szabadalmaztatott XML séma jelent
meg bizonyos megkotések leirasara.
Nagyon sok eszkoz all rendelkezésre
mely a sémakkal szemben validalni
tudja a dokumentumokat. De a sémak-
nak nem csak a szabvanyositas a hasz-
na, bizonyos szerkeszték a definialt
szabalyok segitségével meg tudjak
konnyiteni a dokumentumok Iétreho-
zasat. Tehat a séma egyfajta ,tervrajz”
az XML dokumentumokhoz. Vegyiik
példaul a WML nyelvet, mely WAP
oldalak irasara alkalmas, szabvanyos
nyelv. Ez is egy megfelel6 , a WML sza-
balyait rogzit6 sémaval ellatott XML
dokumentum. Ismertebb XML sémék
a XSD (XML Schema Definition), Relax
NG és a DTD. A kévetkezékben a DTD-
161 lesz sz6 mivel ez az XML 1.0 szab-
vany része és ezt tekinthetjiik a legel-
terjedtebbnek.

DTD

A DTD az XML dokumentumban
a fejléc utan barhova elhelyezhetd.
Altalanos formaja:

<!DOCTYPE dokumentumelem_neve
= DTD>

A dokumentumelem azon elem mely-
nek jellemzéit, egyedeit, jelolési dekla-
raciéit és feldolgozasi utasitasait szeret-
nénk definialni. A DTD itt most az el6z6
mondatban felsoroltakat tartalmazza.
Persze a legvilagosabb ralatasunk akkor
lesz , ha végre latunk egy példat, mely
szemlélteti az elhangzottakat (1. lista).
Tehat az 1. Lista egy érvényes XML
dokumentum, melynek egyetlen ele-
me a dolgozok. A dolgozok elemnek
csak szoveges tartalma lehet. A szove-
ges tartalomra a #PCDATA kifejezés
utal (Parsed Character Data).

Az ELEMENT-rél hévehhen

Az elemtipusok deklaralasanak
altalanos alakja:

<!ELEMENT elem_neve tartalom>

Az elem nevének megadasakor
iigyeljiink a kicsi és nagy bettik
hasznalatara. A tartalom a kovet-
kezSket adhatja meg;:

EMPTY — iires elem :
<!ELEMENT URES_ELEM EMPTY>

ANY — barmilyen széveges, vegyes
tartalom:
<!ELEMENT BARMILYEN ANY>

Eléfordulhat, hogy egy elem mas ele-
meket tartalmaz, ekkor fel kell sorolni
a tartalmazott elemeket:

<!ELEMENT dolgozé (név,
= osztaly, kor, fizetés)>

majd utana definialni kell azokat
(2. Lista).

Tehat a 2. Lista DTD-jének sz6veges
valtozata. A doctype utan a doku-
mentum gyokérelemének neve kovet-
kezik, majd az egyes elemek deklara-
ci6ja. A dolgozok elem elemtartalom-
mal rendelkezik, mégpedig bar-
mennyi (*) dolgozot tartalmazhat.
Ha elhagynank a csillagot, abban az
esetben a dolgozdék elem csak egyet-
len dolgoz6t tartalmazhatna. Tébb
ilyen, az elemek szdmara utalé jelet
hasznalhatunk. Nulla vagy egy darab
az elGtte all6 elembdl: 7, egy vagy




tobb: +, nulla vagy tobb: * .

A dolgozé elem a név, osztaly, kor,
fizetés elemeket fogja tartalmazni,
sorrendben.

A sorrend fontos. Mivel nem hasz-
nal tunk semmilyen elemszamra
utal6 jeldlést, igy mindegyiket
pontosan egyszer kell hogy tartal-
mazza. Ha most a dolgozé elem
definiciéjaban a vesszSket | -ra
cseréljitk akkor a kovetkezd

<!ELEMENT dolgozé(név | osztaly
= | kor | fizetés )>

definici6 azt fogja jelenteni, hogy
a dolgoz6 elem a felsoroltak koziil
legalabb az egyiket tartalmazza.

Jellemzik
Jellemzék definidlasa a kovetkezdkép-
pen lehetséges:

<!ATTLIST ELEM_NEVE

= jellemz6_neve jellemz6_tipusa
= jellemz6é_alapértelmezett_tart
=alma ...>

Az elem neve azon elem, melynek
éppen a jellemzdit szeretnénk meg-
szabni. A kovetkezd a sorban

a jellemz6 neve majd az adatti-
pusa és végiil az alapértelmezett
értéke, melyet akkor vesz fel ha nem
adjak meg az értékét. Az alapértelme-
zésnél adhatjuk meg, hogy az éppen
soron 1évé jellemzé megadasa kotele-
z6 vagy sem. Lassunk erre is példat:
(3. Lista).

Azaz a 3. Lista szerint a dolgoz6 elem
kalfoldi nevd jellemzéjének alapértel-
mezésben nem az értéke és a neme
nevd jellemz6 megadasa kotelezd.

Az egyes jellemzd tipusait hdrom nagy
csoportba sorolhatjuk: karakterlinc,
token tipusii és felsorolds tipusii.
Nézziik 6ket szépen sorjaban.

A karakterldnc a fentiekben a 3. lista
alapjan ki lett targyalva. A token tipu-
sok egyike az ID. Az ilyen tipusta
jellemzé egyfajta kulcsként szolgdl,
tehat két jellemzdének mely ID tipusa,
nem lehet azonos tartalma:

<!ATTLIST AUTO motorszam ID
= #REQUIRED>

<AUTO motorszam="386">
<AUTO motorszam="486">
<AUTO motorszam="386"> <!--
HELYTELEN, MERT MAR LETEZIK

= ILYEN MOTORSZAMU AUTO!!! -->

A masodik token tipus az IDREF, mely
tulajdonképpen egy mutat6 egy mar
létez6 1D tipust jellemzdre:

<!ATTLIST SzULO személyi_szam
= ID #REQUIRED>

<!ATTLIST GYEREK személyi_szam
= ID #REQUIRED szll4je IDREF
= #REQUIRED>

<SZUL6 személyi_szam=
="23456789">

<GYEREK személyi_szam=
="010100111"
szii16je="23456789">

A harmadik az IDREFS, mely vehetd
az IDREF tobbszorosének. A fenti pél-
dat tovabb fejlesztve:

<!ATTLIST GYEREK ...
= IDREFS #REQUIRED>

szil6je

<SZULO személyi_szam=

= "23456789">

<SzZULO személyi_szam=
="12345678">

<GYEREK személyi_szam=
="010100111" szii16je="23456789
=12345678">

Az egymas utan megadott ID muta-
tokat egymastol szokozzel valasztjuk
el. A negyedik tagja ennek a csoport-
nak az NMTOKEN tipus. Ertéke lehet
pontok, szamok, betiik, kiétdjelek és
aldhiizdsok sorozata. KettGspont is
szerepelhet benne, kivétel az els¢
karaktert. Az NMTOKENS ennek a sok-
szorositott valtozata. Egy jellemzdén
beliil tébb NMTOKEN tipust értéket ad-
hatunk meg szokozokkel elvalasztva.
Az utolso kett§ az ENTITY és az
ENTITIES. Az utdbbi az elsé sokszo-
rositottja a fentebb leirt médon.

Az ENTITY értéke egy a DTD-ben
mar deklaralt, de még nem értelme-
zett egyed lehet.

A token tipus utdn van még egy

tipus fajta amirél nem esett szo,

ez a felsorolds:

<!ATTLIST dolgozé neme =(férfi
= | né) #REQUIRED>

A fenti példa leirja, hogy a dol-
go0z6 elem kotelezb neme jellem-
zGje vagy férfi vagy né értéket
vehet fel.

A #REQUIRED kulcsszé parjaként
emlithetjitk még a #IMPLIED-et, mely
jelzi az értelmezdének, hogy a jellem-
z6t nem kotelez6 megadni, azaz ha
elhagyjak, akkor is érvényes lesz

a dokumentum.

Kiviil vagy beliil?

Akik huzamosabb ideje foglalkoznak
SGML nyelvekkel, azok szerintem
mar eldre raéreztek annak lehetGsé-
gére, hogy a DTD-t az azt felhaszna-
16 dokumentumon kiviil is el lehes-
sen tarolni, majd arra hivatkozni,
mint példaul a CSS esetében is tettiik
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az el6z6 cikkben. Egy masik allo-
manyban tarolt DTD-t neveziink
kiils6 DTD-nek a felhasznalé XML
szempontjabol. Bels6 DTD-rél beszé-
lank, akkor ha a definiciék abban
az XML-ben vannak megirva, me-
lyekben felhasznaljuk Gket, mint
példaul az eddigi esetekben.
Tiszta megértéshez mindig jol jon
egy példa (4. lista).

A dolgozok.xml-ben a kévetkez6-
képpen hivatkozhatunk a kiilsé
DTD-re:

<!DOCTYPE dolgozék SYSTEM
= "dolgozok.dtd">

Lehet6ség van a kiilsé DTD hivatko-
zasaval egyidejtileg még tovabbi defi-
nici6k megadasara is:

<!DOCTYPE dolgozék SYSTEM

= "dolgozok.dtd"

[
<!ATTLIST név fénok (igen
| nem) #REQUIRED>

Ekkor a két definicibhalmaz , a kiilsé
és bels6 DTD uniéjat tekintjiik a teljes
dokumentum DTD-jének.

Egyed

Az ENTITY tipus leirdsanal keriilt el5-
szor szoba ez a kifejezés. Az egyede-
ket legkonnyebben konstansokként
definialhatjuk. Egy egyedhez térsit-
hatunk DTD-t, jellemz6t, elemet,

és segitségével pedig akarhanyszor
hivatkozhatunk ra a dokumentumban.
Ezeket szintén a DTD-ben kell dekla-
ralni. Ugyes hasznalatukkal a doku-
mentumunk méretét jelentGsen
csokkenteni tudjuk.

Itt is lehetSség adédik arra, hogy
kiilsé allomanybdl hivjuk meg az
egyed értékét. Legyen az egyed.xml
tartalma:

<név>Szabd Ubul</név>
Ekkor az 5. Listdban az 6sszetett egyed

modositani:

<!ENTITY Osszetett SYSTEM
= "egyed.xml">

Fent emlitettiik, hogy az egyed tartal-
mazhat DTD deklaraciot is. Itt is
ugyanigy meghivhatunk kiilsé DTD-
t egy egyed értékeként. Viszont

a szintaxis egy kicsit masképp fog
alakulni:

<!ENTITY % egyed_neve
= "<lELEMENT ...>...">

A DTD-ben pedig a kévetkezSképpen
tudunk ra hivatkozni:

%egyed_neve;

Ha kiils6 DTD-t szeretnénk egy
egyedre rahtzni, akkor pedig a kévet-
kez6 a médszer:

<!ENTITY % kulso_dtd SYSTEM
= "szabalyok.dtd">

A DSO0-rol rdviden

A kovetkezSkben egy olyan
adatkapcsoldsos technikarol lesz
sz0, melyet sajnos — tudoméasom
szerint — a Linux alatti bongész6k
nagy része nem tamogat, de egy
masik bizonyos operacids rend-
szer bongészdje igen. Mivel itt
pedig az XML-rél van sz6 és
szerintem ez a technika nagyon
jol kihasznalja az XML-t, gondol-
tam megér par sort. Tehat lassuk
hogyan tudunk HTML dokumen-
tumba XML adatokat illeszteni.
Nem meglepé médon kétféleképpen
is megtehetjiik:

<HTML>

<XML ID="kozvetlen_xml">
<!-- ide jon az XML kéd -->
</XML>

<XML ID="kozvetett_xml"
= SRC="forras.xml">

</HTML>

Az ilyen objektumot nevezziik
Data Source Object-nek. Az adata-
inkhoz az 1D-n keresztiil fogjuk
megtaldlni az utat, ezért mondhato,
hogy ez a jellemz6 kotelezd.

A HTML-ben tébb adatbefogad6
elem is 1étezik: SPAN, DIV, TABLE.
Ezek koziil az elsé kettd csak egy

elem tulajdonsagait tudja megjele-
niteni, példaul:

<XML ID="dolgozokdb"
= SRC="dolgozok.xm1" >

<SPAN DATASRC="#dolgozokdb"
= DATAFLD=""név"></SPAN>
<SPAN DATASRC="#dolgozokdb"
= DATAFLD="kor"></SPAN>




Lathatjuk, hogy a DATASRC jellem-
z6 azonositja a DSO objektumot,
amig a DATAFLD a megjelenitendd
adat oszlopdt adja meg. Mivel ez
csak egy adat megjelenitésére
szolgal, lassuk az ebbdl a szempont-
bol baratsagosabb megjelenitést

a TABLE segitségével:

<XML ID="dolgozokdb"
= SRC="dolgozok.xm1">

<TABLE DATASRC="#dolgozokdb"
= BORDER="1">
<TR><TD><DIV
= DATAFLD="név"></DIV>
= </TD></TR>

<TR><TD><DIV

= DATAFLD="fizetés">

= </DIV></TD></TR>
</TABLE>

Ezzel a médszerrel mar minden
dolgozok elembe tartozé dolgozo
elem adait lathatjuk szépen tab-
lazatba szedve.

Betekintést nyerhettiink az XML
alapjaiba. Szerintem mar sokan

latjak, hogy nem nehéz dolog,.

A W3C emberei igyesen dol-
goztak, hiszen konnyen tanulha-
t6, ennek koszoénheten gyorsan
elterjedt. Biztos, hogy sokan hal-
lottak mér az RSS-rdl is (Rich

Site Summary), mely szintén
XML alapt, webtartalom eloszta-
sara és publikalasara alkalmas
formatum csoport. Féleg az Gjabb
oldalak, hirportélok, blogok hasz-
néljak el6szeretettel az Afom nevi
RSS formatumot. Az XML nem
kizarélag az interneten hasznalt
formatum. Mobiltelefonok elGszere-
tettel alkalmazzak akar képekrdl,
akar videdkrol legyen szo.

Mint mar emlitettem, az
OpenOffice is XML formatum-
ban menti a dokumentumait,
majd azokat tomoriti egy allo-
mannya. Par nappal ezel6tt a ba-
ratném fényképezbgépérdl szed-
tem le az altala készitett képeket
és szemembe 6tl6tt egy XML allo-
many, melyben a fényképezSgép
tarol egy csomo informaciét a gép
hasznélatarél, példaul hany kép
késziilt eddig, hanyszor volt hasz-
nélva a zoom funkci6, milyen

a gép szoftverének verzidja.

Az MP3 lejatszok tobbsége is a be-
allitasait XML dokumentumokban
6rzi a benniik 1évé memorian.

Az XML nagyon széleskort eszkoz.
A lényeg, hogy az adatok mind
ember mind szdmitégép 4ltal
aranylag konnyen feldolgozhaté
formaban jelennek meg. Az a tulaj-
donséaga pedig, hogy sajat szabalyo-
kat, sémadkat alkothatunk példaul
DTD-k segitségével, csak tovabbi
elényokkel jar.

Remélem hasznos betekintést nyjt-
hattam az olvasénak az XML valtoza-

tos, szines vilagaba.
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KOffice - irodai alkalmazas-csalad
KDE alapokon (1. rész)

Szovegszerkeszteés,
tablazatok,
bemutatok
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A KOffice a KDE grafikus asztali kornyezetbe illeszke-
dd irodai alkalmazas-gyljtemény. Néhol tobbet, néhol
kevesebbet nyujt mint mas hasonlé irodai csomagok.
A tobbi hasonl6é csomag véleményezését mell6zve,
megprobaljuk bemutatni a KOffice lényeges képessé-
geit. A KOffice bemutatojanak ezen elsé részében

a csomag lelkét képezé elemekre koncentralok:
szovegszerkesztés, tablazatkezelés, bemutato készités.

Ismerkedés

A KOffice egy célzottan KDE kornyezet
ala irt, ennek kényvtarait és felhaszna-
16i feliilet-elemeit hasznald, abba illesz-
ked§ irodai alkalmazasok gydjténeve.
Az irodai jelz6 gyakorlatilag azt jelenti,
hogy dokumentum-, kiadvany-,
bemutaté-, kép- és grafikakészitéssel
kapcsolatos tevékenységek egységbe
kapcsolt eszkozeirdl van sz6. Ennek

az elvnek megfelel6en a KOffice
mindezekhez kapcsoléddan tartalmaz
eszkozoket, illetve szamos kiegészitd
alkalmazast is.

Alapvet6 kérdés lehet az, hogy Linux
alatt elérhet6 irodai alkalmazasok ko-
zOtt miért valassza valaki a KOffice-t
az emlitett jellegt feladatok elvégzésé-
re. A valasztas egyik oka természete-
sen a rendelkezésre all6 eszkdzok és
képességek — amelyeket megprébalok
bemutatni a tovabbiakban. Tovabbi ok
lehet a tokéletes illeszkedés a KDE
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kornyezetbe, a felkinalt eszk6zok sok-
rétlisége, a kezelhet&ség, esetenként
akar az egyszertiség is. A valasztaskor
természetesen ugyantgy tudnunk kell
az esetleges hidnyossdgokrol, mint az
elényokrdl, igy ezekrdl is igyeksziink
majd szot ejteni.

Ebben az irasban a KOffice 1.4.2 stabil
verzidjat mutatjuk be, KDE 3.5.1 kor-
nyezet alatt. Az alkalmazas-csomag
konkrét telepitésére nem tériink ki
azért, mert gyakorlatilag minden
Linux disztribticié adott csomagkeze-
16jével koffice név alatt megtalalhato
és konnyedén telepithets. A csomag
egyes elemei altalaban egyenként is
elérhetdk, telepitheték és hasznalha-
tok. A KOffice elemei a kovetkezdk:
KWord — szovegszerkesztés, KSpread
és KChart — tablazat-kezelés és grafi-
kon vizualizacio, KPresenter — bemuta-
to készités, Kexi — adatbazis-kezelés,
ill. kiegészitS alkalmazasok: KFormula

— egyenlet-szerkesztés, Kivio — folya-
matabra készités, Karbon14 — vektor-
grafikus rajz/grafika-készités, Krita

— kép-manipulalas és egyszerd rajzo-
las, Kugar — report/beszamol6 készités.

Szovegszerkesztés — KWord

A KWord egy olyan szévegszerkesztd,
amely egyrészt minden hétkéznapi
szovegszerkesztési elvarasnak képes
megfelelni, masrészt szamos olyan
eszkozt is tartalmaz, amellyel irodai
alkalmazas esetén lehet sziikséges

ill. elvarhato.

Uj dokumentum létrehozasakor az

1. dbrihoz hasonlé dialégus fogad,
amely a rendelkezésre 4ll6 dokumen-
tumsablonokat (femplate) kinalja fel,
ill. ezek mellett természetesen teljesen
4j dokumentumot is készithetiink.

A KWord alapvet6 funkcidi — a betd-,
szoveg-, bekezdés-, oldal-, labjegyzet-,
fejléc-, tartalomjegyzék-, tablazatszer-
kesztési lehetdségek — azok, amelyeket
joggal elvarhatunk egy szovegszer-
keszt§ alkalmazastol, és ezek haszna-
lata ill. funkciéi nem térnek el mas
szovegszerkesztS alkalmazasok hason-
16 eszkozeitdl, igy ezekre részletesen
nem tériink ki. Az emlitett eszk6zok

a Format és a Table mentikben érheték
el. A tovabbiakban olyan funkcidkra
és eszkozokre koncentralunk, amelyek
egyedivé teszik a KWord-6t mint sz6-
vegszerkeszt6t: frame-ek hasznalata,
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magas szintd integraltsag és atjarhato-
sag a KOffice mas elemeivel, konnyen
hasznalhat¢ irodai funkcidk, timoga-
tott dokumentum-formatumok.

Van azonban a KWord-nek olyan tulaj-
donsaga, amely egyedivé és vonzéva
teszi masokkal szemben. Egy ilyen
tulajdonsag az tgynevezett frame-ek
hasznalata. Gyakorlatilag egy KWord
dokumentumban minden tartalmi elem
egy frame része. Egy frame tartalmazhat
szoveget, képet, vagy akar mas KOffice
alkalmazésok altal elGallitott tartalmat:
tablazatot, folyamatébrat, grafikont, raj-
zot, stb. A frame-ek szabadon helyezhe-
ték el a dokumentumon beliil, ezéltal

a KWord olyan eszkozt ad a keziinkbe,
amivel egyébként halad6 kiadvanyszer-
keszt6 alkalmazasokban talalkozhat-
nank. A 2. dbrin illusztraljuk, hogy

a gyakorlatban ez mit is jelent: az olda-
lon szoéveg talalhato, alatta két szoveges
frame, a baloldaliban még egy egyenle-
tet tartalmaz6 agynevezett formula
frame a jobboldaliban pedig egy képet
tartalmazo6 image frame lathato. A kii-
Ionféle frame-eket az alkalmazas balol-
dalan talalhat6 Insert eszkoztar illetve
az Insert menii segitségével helyezhe-
tiink el a dokumentumunkban.
Frame-eket hasznalhatunk pl. arra is,
hogy kénnyen kezelhetd, valtozé mé-
retd, pozici6ja és alaka hasabokat hoz-
zunk létre. Ehhez csak létrehozunk
szoveges frame-eket (Insert->Text
frame) és 6sszekapcsoljuk Sket, amire
a létrehozéskor van lehetGség (3. dbra).
Ezzel szabad kezet kapunk a hasabok
elrendezéséhez és méretezéséhez.
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g cl ga, amely egyedive és vonzova
tesz masukkal szemben. Egy ilyen
tulajdonsag az u.n. frame-gk hasznalata.
Gyalcorlatilag egy KWord dolumentumban
minden tartabmi elem egy frame része. Egy
frame tartalmazhat szoveget, képet, vagy
alar mas KOffice allalmazasok altal
eloallitott tartalmat: tablazatot,
{olyamatabrat, grafilkont, rajzot, sth. A

allalmazasokban talallkozhatnanle A 2 abran
illusztraljule, hogy a gyalcorlatban ez mit is
jelent: az oldalon szoveg talalhato, alatta ket
sziveges frame, a baloldaliban még egy
egyenletet tartalmazs t.n. formula frame a
jobboldaliban pedig egy lkepet tartalmaza
image frame lathato. A kidénféle frame-eket
az alkalmazas baloldalan talilhato Ingert
‘esgkoztar illetve az Ingert menu segitsegevel
helyezhetink el a dokumentumunicban.
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frame-gk szabadon helyezhetok ela
doloumentumon belil, ezaltal a KWord
olyan eszleozt ad a keziinkbe, amivel
egyebkent halado kiadvanyszerkeeszto

GonnectErame = Kword

l Options | Text Run Around I Connect Text Frames { Geometry Background

(@) Select existing frameset to connect frame to:

No. | Frameset Name
8 Text Frameset 2

A KWord a KDE-t hasznal6 ill. KDE-s
alkalmazasokat ismerék korében nem
okoz meglepetést azzal, hogy a Kparts
technolégiat hasznalva j6 példajat
hozza a KDE modularitasanak:

a KOffice egyes alkalmazéasainak funk-
ci6i a KWord-bél ugyantgy elérhet6k
és kezelhetdk, mintha a megfelel§
kiils6 alkalmazasokat hasznalnank.
Példaul ha a dokumentumunkba egy
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adatokat tartalmaz6 tablazatot szeret-
nénk illeszteni, akkor az Insert meniti-
ben elérhet6 Object Frame-ek koziil

a Spreadsheet-et valasztva a KOffice
tablazatkezelGjének (KSpread) minden
funkcionalitasat elérhetjiik a doku-
mentumunkban, ahogy ezt a 4/a. dbra
mutatja. De hasonl6képp, példaul

a KChart-tal grafikont illeszthetiink be
anélkiil hogy elhagynank a KWord-ot
(4/b. dbra).

Fontos hogy egy szovegszerkeszt6 tud-
jon helyesirast ellendrizni és javitani,
és erre a KIWord-ben is van lehetSség.
Helyesiras-ellendérzéshez az ispell vagy
aspell kiils6 helyesiras-ellenérzéket
hasznalhatjuk, mindkett6hoz létezik
magyar szé-adatbazis (ispell-hu ill.
aspell-hu néven). KWord-on beliil az el-
lenérzési tulajdonsagokat a Seftings->
Configure Kword->Spelling helyen
allithatjuk be majd a Tools->Spellcheck
meniipontban vagy az eszkdztaron
érhetjtik el (5. dbra).

Szovegszerkeszt6 alkalmazasok irodai
funkciéi koziil egy fontos elem a kor-
levelek és beszamolok készitése. Mig
az utobbirdl késébb lesz sz6 (mivel azt
egy kalon KOffice alkalmazas, a Kugar
végzi), a korlevelek készitésérél min-
denképpen sz6t kell ejtentink.

A KWord-ben korlevelek készitése na-
gyon egyszer( feladat. El6szor el kell
dontentink, hogy milyen adatforrast
hasznalunk a korlevél adatainak taro-
lasara/elérésére. A KWord lehetGséget
ad kiils6 és bels adatforras hasznala-
tara is. Kiils6 adatforras lehet egy
helyi vagy tavoli SQL szerver, egy
KSpread tablazatkezel6vel el6allitott
adatfajl, vagy a KDE cimjegyzéke
(KAddressBook alkalmazas adatai).
Bels6 adatok esetén a bevitt adatok
magaban a késziil6 dokumentumban
kertilnek tarolasra. Az adatforras kiva-
lasztasa a Tools->Configure Mail
Merge meniipontban lehetséges.
Esettinkben a példa kedvéért egy
KSpread-ben készitett tablazat tartal-
mazza a valtozé adatokat (kliensek
neve és cime). A tablazat létrehozasa
utan Configure Mail Merge->Open
Existing->KSpread Table Source-ot
valasztva megadjuk a létrehozott tab-
lazattajl elérhetGségét, majd készit-
hetjiik is a levelet. A tablak valtoz6
adatainak beszurasat szerkesztés koz-
ben az Insert->Variable->Mail Merge
mentipontbdl végezhetjiik. Az 6. dbra
egy példat mutat egy egyszerd
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levélre, a tablazat adatival és az

els6 oldal nyomtatasi el6nézetével.
Egyes funkcidk elrendezésének meg-
szokasa egyes felhasznal6knak okozhat
némi nehézséget, de gyorsan beleta-
nulhatunk, mivel révid idd alatt fel-
fedezhet6 az alkalmazott csoportosi-
tasi rendszer. Példaul az oldalszam

— és mas hasonlo, valtozo értékd elem —
beillesztését az Insert->Variable->
Page->Page Number helyen tehetjiik.
Ezaton hivom fel a kedves olvasé
figyelmét az Insert menti Variable
(valtozok) és Expression (kifejezések)
pontjaira, ahol szamos hasonl¢ jellegt
elemet talalhatunk amelyek nagyban
megkonnyithetik dokumentum-
szerkesztdi életiinket.

A KWord szamos fajl-formatumot
ismer és képes kezelni, a sajat XML-
alapt formétuma mellett. igy hasznél-
hatunk OASIS OpenDocument,
OpenOffice, AmiPro, WordPerfect,
AbiWord, PDF, TeX, RTF, HTML,
SGML, WML formatumokat. Micro-
soft Word dokumentumokat a KWord
meg tud nyitni és olvasni, de a for-
matum zartsdganak koszonhetSen

a bonyolultabb Word dokumentumok
konvertalasaval el6fordulhatnak
gondok, ezért erre a célra lehetSleg
ne hasznaljuk.

Ebben a révid attekintésben az volt

a cél, hogy néhany fontosabb funkciét
bemutassunk, amelyek a KWord-6t
leginkabb jellemzik. A hétkdznapi szo-
vegszerkeszt6-funkciok mellett ezek
olyan pluszt adhatnak, amelyek miatt
érdemes lehet a KWord hasznalatanak
a megfontolasa. Szintén fontos hogy

a KWord — mint a KOffice csomag
legtobb eleme — nagyon gyors: szinte
semmilyen funkcidra vagy eszkozre

A2 00 nythantanasunkban lews cime: Hordo u. 13, H-8000, Magyarorsmeg

Katjuk lienarize adatalt es ha snukseges, fissitse emket resaunkre kuldatt ertesita

nem kell varni, minden azonnal torté-
nik. Hatranyok k6zo6tt meg kell emli-
teni, hogy a KWord nem képes ver-
zidkovetésre és valtoztatasok figyelé-
sére, nincs benne a Microsoft Word-
ben létez6 nyelvtani szabalyok
alapjan torténd ellenérzés. Viszont
mindenképpen nagy elény, hogy

aki ismeri a Word viselkedését képek
besztrasa utdn végzett nemkivanatos
automatikus atformazas esetenként
felmeriil§ furcsasagait, azt meg kell

Function = Kspread

l Help I

nyugtatnunk: a KWWord esetén éppen
a frame-ek haszndlata miatt ilyen
gondok nem mertilnek fel.

Tablazatkezeleés — KSpread

A KOffice tablazatkezel6 alkalmazasa

a KSpread. Noha a KSpread a legtobb
kezdé6 és kozéphalad6 felhasznald
szamara elégséges funkcionalitast nytijt,
halad¢ és profi felhasznal6k szdmos
hianyossagot fognak felfedezni benne.
Mindazonaltal a legtobb hétkoznapi tab-
lazatkezelési alkalmazasra képes kielégi-
t6 megoldast adni. fgy noha szimulaciés
eszkozokben hidnyt szenved, szdmtalan
matematikai, statisztikai és gazdasagi
fiiggvényt talalunk a KSpread-ben,
Osszesen tobb szazat (7. dbra).
Fuaggvények beszarasara az Insert->
Function mentiponttal vagy az eszkoz-
tar f(x) jelzésti gombjaval van lehetd-
ségiink. Minden fliggvényhez tala-
lunk leirdst ami segiti azok hasznala-
tat. Gondot okozhat azonban, hogy
ha a cellakba rossz szintaxissal irjuk
be a kifejezéseinket, akkor semmilyen
segitséget vagy ttmutatdst nem
kapunk a hiba okardl, csupan egy
jelzést, hogy hibas a kifejezés.

[l SKEW
RIGHT
ROMAMN
ROOTMN

ROT

ROUMND
ROUMDDOWMN
ROUMNDUP
ROW

ROWS
SEARCH
SECOMND
SECOMNDS
SEXDEC
SIGMN

Syntax

SINH

SKEWP

SLEEK

SMALL

SQRT =
SQRTPI E‘

The SKEW() function returns an estimate
for skewness of a distribution

Return type: A floating point value (like
1.3, 0.343, 253 )

* SKEW(number; number2; ...)
* SKEW(range)

Parameters

* Comment: Float
Type: A range of floating point
SIM values (like 1.3, 0.343, 253 )
* Comment: Float
Type: A range of floating point
values (like 1.3, 0.343, 253 )
* Comment: Float
Type: 4 range of floating point
SEN values (like 1.3, 0,343, 253 )
* Comment: Float
Type: A range of floating point
values (like 1.3, 0,343, 253 )

l

[V oK Hx Cancel l
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Select Chart Type

I I

=0

Lines

Area Hi-Lo-Close

e & & |

Box & Whisker Pie

Ring Polar

¥  FEinish A cancel
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Collrormat

PP YIS VI PPN P I N VSNV

tesztariatok

jeldlések
Series 1
Series 2
Series 3
Serles 4
Serles §
Serles 6
Series 7
Series &
Series 4

Format, 9. dbra), adatformatumot, hat-
teret, fontokat, szineket, kereteket al-
lithatunk be kénnyen.

Mint azt a KWord esetén mar emlitet-
tiik, a KOffice KParts alapokon nyug-
v6 fejlesztésének koszonhetden mind-
egyik KOffice alkalmazas elérhetd

a tobbibdl. fgy a KSpread-del késziilé
tablazatokba is beagyazhatok, példaul
rajzok, képek, szovegek.

KSpread-del importalhatunk Microsoft
Excel tablazatokat, de tudnunk kell,
hogy a Visual Basic makrékat nem ke-
zeli. Egyébként a KSpread szamos for-
matumot tamogat a sajat XML alapt
formatuma mellett: OASIS
OpenDocument, Excel, OpenOffice,
GNUmeric, PDF, TeX, HTML.

Bemutatok — KPresenter

A KPresenter egy olyan alkalmazas,
amely tokéletesen illeszkedik

a KOffice tobbi eleméhez: egyszert,
gyors, praktikus. Egyszerd bemutatok

CelllForimat

[ata Format] | Text | Position | Berder | Background |gen541_

[ Data Format | Text |] Border | Background | Cellf ¢ t

| Data Format | Text | Fosition | E:

| Backaround | cellf« ]>

—Format
O Generic

) Number
) Percent
) Money

) Scientifie

System: 2006, 02. 23,

System: Thursday 23 February 2006
18-2-00

18-2-2000

182

18-02

© Eraction 18/02/00

® Date format | 18/02/2000

) Time format

1899, 12. 31,

O Text Previ
& (

~Vertical
O Top
@® Middle

~Horizontal

) Left
@ Standard () Center

) Right © Bottom

~Text Option ~PRotation

[ Wrap text
[l Vertical text

Angle:

~Indent

L e T

~Merge Cell

[_] Merge cells

Prefix: | | Format; | 123,456

Precision: IZ{:

Postfix: | |

123456 |~

[~ Size of Cell

Width:

2,29 2] Height: [ 0.46 =]

[ Default width (21166 cm) [ Default height {0.7055 em)

—Border

—Pattern

E)

B E ®

[] Customize

Preselect |-

=) 0[]

Color:

(E)lE]lE]

~Preview

=

Hétkoznapi alkalmazasok esetén

— ami leginkabb adatok bemutathat6
és kezelhetd formaba szervezését je-
lenti ill. ezekbdl grafikonok készitését
—a KSpread egy egyszertien hasznal-
hato sokoldalti eszkéznek bizonyul.
Fontos szempont lehet az is, hogy

a billentytizet hasznalata a mas ha-
sonl6 alkalmazasokhoz szokott fel-
hasznal6k szamara sem okoz nehézsé-
get, mivel a mashol is jol megszokott
billentytiparancsok tébbsége itt is
ugyanugy hasznélhato.

Egyik fontos eszkoz grafikonok ké-
szitése a rendelkezésre 4ll6 adatok-
bél. Erre az adat-tartomany kijelolése
utan az Insert->Chart mentiponttal

[ cancel |

van lehetéségiink (8. dbra), amely

a KOffice csomag KChart nevi
grafikon-készit6 kiegészité-alkalma-
zasanak elérését teszi lehet6vé a tab-
lazatkezel6n belil (ugyantgy mint
KWord-o6n beliil). Kivalaszthatjuk

a grafikon tipusat, beéllithatjuk para-
métereit (fontok, szinek, elrendezés).
Sajnos a készithetd grafikonok tipu-
sai eléggé korlatozottak, de igy is
elegenddek a legtobb abrazolasi
feladathoz és a készitett grafikonok
latvanyosak.

Az adatok tablazat-szintti megjelenité-
sének bedllitdsaihoz szadmos cellafor-
mazasi lehetéségilink van, a Format
ment elemeivel (elsGsorban a Cell

kénnyedén és gyorsan Gsszerakha-
tok a KPresenterrel. Uj bemutat6
létrehozasakor valaszthatunk a be-
épitett vagy el6zbleg készitett mintak
kozil (10. dbra) vagy készithetiink

Gj bemutato6t is.

A bemutatok slide-jaira az egyes
tartalmi elemek konnyen elhelyezhe-
t6k, az Insert menti szamos pontjanak
segitségével. A KPresenter-ben, ugyan-
agy, mint mindegyik KOffice alkalma-
zasban, konnyen beilleszthet6k mas
KOffice eszkozzel készitett objektu-
mok, de akar itt helyben a slide-on is
szerkeszthetSk és készithetSk rajzok,
grafikonok, tablazatok, szoveges
elemek (11. dbra).



File Settings Help

(3 o (@ o

OpeniDocumeni-=IKETesenter,

Create Document l Open Existing Document | Open Recent Decument ]

|a| Screen Presentations

Legal

M

Screen Presentations B3

KDE

Blue
Breeze
Picture

-
Gradient
Blue-Red

-

Snowy
Mountains

m

B

Selected Template

Name: Plain
Description: Mo description available

|_| Always start KPresenter with the selected template

Slide Transition - KPresenter

Effect: No Effect

Speed: -
Close Horizontal

Close Vertical

Close From All Directions

[] sound effe

Open Horizontal

——— | Open Vertical
Automatic traOpen From All Directions
~{Interlocking Horizontal 1

Interlocking Horizontal 2 (&
Interlocking Vertical 1

KPresenter bemutato

A KPresenter tuajdonsdgal:
+ alem el balllesztésa
+ grafilkonok

* ledpletak

Preview

A bemutat6 slide-jai kozotti atmenetek
beallitasara is szdamos lehetSséget biz-
tosit a KPresenter, ezek a Slide Show
menitiben érhetdk el (12. dbra).

Az Insert->Line és Insert->Shape
meniipontokban kiilénféle vonalas
rajzokat és geometriai alakzatokat raj-
zolhatunk egyszertien a bemutatéba.
Mindezek és a fenti tulajdonsagok
mellett nincs viszont lehetségiink
hangok és videdk beillesztésére.
Tobbek kozott KPresenter, OASIS
OpenDocument, OpenOffice pre-
zentacios formatumokba, HTML-be,
PDF-be és szamos mas formatumba

[ Apply Global HV oK HX Cancel l

menthetjiik el bemutatéinkat.
Megnyithatunk Microsoft PowerPoint
bemutatdkat, viszont ha ez bonyolult,
animaciokat, videdkat tartalmaz, ak-
kor lehetnek gondok a konvertalassal.
Mindent figyelembe véve,

a KPresenter kivalo eszk6z animéaci-
6k és videdk nélkiil készitendd be-
mutatokhoz, kiillonosen akkor, ha

a felhasznalt adatok is KOffice alkal-
mazéasokkal keriiltek el6készitésre.

Ha videdk vagy animaciok beillesz-
tésére van szitkségiink akkor az
OpenOffice Impress vagy mas bemuta-
t6-készité megfelel6bb valasztas lehet.

Osszefoglalo

A KOffice-t bemutaté sorozat elsé
részében rovid betekintést probaltam
adni a KWord, KSpread és KPresenter
eszkozokkel torténé munka lehetSsé-
geibe. Noha egyes esetekben haladé
és profi felhasznalék nagyobb tuda-
st irodai alkalmazasokat fognak
elényben részesiteni (példaul
OpenOffice, StarOffice, esetleg Micro-
soft Office), a legtobb esetben

a KOffice eszkozei a hétkéznapokban
jol és konnyen hasznalhat6 alternati-
vakat kinalhatnak. A kévetkezd rész-
ben a kiegészit6 alkalmazasoknak
szenteliink figyelmet: a Kexi adatba-
zis-kezelének, a Kformula egyenlet-
szerkesztének, a Kivio folyamatabra
készitének, a Karbon és Krita grafikus
alkalmazasoknak és a Kugar besza-
mol6-készitének.

KAPCSOLODO CIMEK

2 www.koffice.org

2 www.koffice.org/kword
2 www.koffice.org/kspread

2 www.koffice.org/kpresenter
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okak szerint sokkal hajlamo-
s sabb vagyok a nosztalgiara,

mint ami az életkorombol
kovetkezne. Azt hiszem igazuk lehet.
Bar 1976-ban sziilettem, rajongasig
szeretem a korabeli nagygépek és mi-
niszamitégépek torténelmét tanulma-
nyozni. Ami azt illeti, azt hiszem az
emberiség egyik legnagyobb talalma-
nya maga a torténetiras. Ugy tiinik az
emberi gondolkodasba bele van dré-
tozva az a torekvés, hogy szeretjiik fol-
jegyezni és elemezni el6deink cseleke-
deteit, és szeretiink tanulni a hibaikbol
és a sikereikbdl egyarant. A nyilt forras
nem egyéb, mint ennek az elvnek az
érvényesiilése a szamitastechnikaban,
hiszen ez a megkozelités lehet6vé teszi,
hogy tanuljunk mindazoknak a prog-
ramozoknak a forraskodjaibol, akik
el6ttiink éltek és alkottak egy-egy terii-
leten. Ha elemezziik egy korabbi fej-
lesztési projekt fejlédését, sokat tanul-
hatunk annak hibaibdl, de ami még
ennél is fontosabb, j6 esélyiink van ra,
hogy egyszertien lemasolhatjuk belSle
a sikeres részeket. Azzal pedig, hogy
Osszeszedjiik ezt a szabadon hozzafér-
het6 torténelmet, és profitadlunk beldle,
magunk részeseivé valunk a kozjo
tovabbfejlesztésének.
Szamos nagyvallalat mostandban
elkezdte nyilvanossagra hozni a tulaj-
donéban levé ,intellektudlis javakat”.
Bar egyesek nem teljesen tették magu-
kéva a nyilt forras filozoéfiajat, ezekbdl
a gesztusértékd cselekedetekbdl min-
denképpen sokat tanulhatunk. Ebben
a cikkben azt szeretném bemutatni,
miként tanulményozhatjuk az opera-
cios rendszerek torténelmét azaltal,
hogy sajat Linux rendszeriinkdn ma
mar ,torténelminek” szamité UNIX
valtozatokat emulalunk. Jelenleg

32 Linuxvilag

a SCO csoport (bizony 6k, korabban
pedig a Caldera Inc.) tudja magaénak
a korai UNIX valtozatok szerzdi jogait,
am nem kereskedelmi célra szabadda
tette azokat egy tigynevezett

,Osi UNIX licenszmegdllapodds”
(Ancient UNIX License) keretében.

Itt és most én a UNIX V5 kiadéasara
fogok koncentralni, mivel a jelenleg
hozzaférhetdk koziil ez a legkorabbi.
A UNIX V6, V7, valamint a BSD kii-
16nb6z6 korai kiadasai szintén ren-
delkezéstinkre allnak. Mindazonaltal
aki azt tervezi, hogy kiprébalja ezek
koziil valamelyiket, az a biztonsag
kedvéért azért olvassa el a licensz-
megallapodast, mielStt el6szor
bebootolna a rendszert.

Idegenként egy idegen helyen:

a UNIX V5 felhasznaloi kérnyezet

A lemezlenyomat (disk image) forma-
jaban rendelkezésiinkre all6 UNIX V5
meglehetSsen ridegnek és baratsag-
talannak ttinik a mai kényelmes
UNIX/Linux rendszerekhez képest.
Eppen ezért nem ért par dologgal
tisztadban lenni, mielGtt belekezde-
nénk az ismerkedésbe:

e A héjat itt még sh-nak hivjak.
Osszesen 858 sornyi C kod az
egész, tehat ne varjunk téle
semmi olyasmit, amit a Bash-t6l
megszoktunk!

e Ha konyvtarat akarunk valtani,

hasznaljuk a chdir parancsot.

A Backsapce és a nyilak a leg-

ritkabb esetben miikodnek

normalisan.

A szovegszerkesztét ed-nek hivjak.

Aki még nem hallott réla, az lato-

gasson el a D en.wikipedia.org/

wiki/Ed cimre.

Rendelkezéstinkre all egy Basic

interpreter, amit bas-nak hivnak.

e Hasonlban van egy Fortran
értelmezé fc néven.

e A C fordit6 neve cc.

o A /ust/source konyvtarban
megtaldljuk a teljes rendszer
forraskodjat.

e Ami azt illeti nincs tal sok fajl

az egész rendszerben, igy a lista

tanulmanyozasahoz nyugodtan
hasznalhatjuk a find / -print
parancsot.

Ahhoz, hogy tanulmanyozhassuk

az ilyen és ehhez hasonl6 operacids
rendszereket, nyilvan képesnek kell
lenniink 6ket valamilyen médon fut-
tatni a jelenleg hasznalatos gépeken.
Szerencsére vannak erre a célra meg-
felel¢ szimulatorok. MinGsége és
tamogatottsaga miatt ezek koziil at
egyik legnépszertibb a SIMH, amit

a 2 http://simh.trailing-edge.com
webhelyrdl tolthetiink le.

A SIMH gyakorlatilag valamennyi
manapsag népszerd *nix rendsze-
ren, s6t még Microsoft Windows
alatt is futtathat6. Ami képességeit
illeti, szamos korai géptipust tud
szimulalni, beleértve a Digital
Equipment Corp. PDP és VAX
rendszereit, az MITS Altair nevd
gépét, a korai IBM rendszereket,
és még szamos mas Oreg masinat.
Ezek koziil a torténetileg legérde-
kesebbek talan a DEC PDP gépei,
hiszen a UNIX ezeken kezdte
meg palyafutasat.

A SIMH az alapoktdl kezdve épit-
kezik, vagyis képes szimulalni

a korabeli gépek processzorét,

sz

(firmware) és minden csatlakoztatott



1. kéd

mkdir simh

cd simh

unzip /path/to/simhv34-0.zip
mkdir BIN # Note all CAPS
gmake USE_NETWORK=1 all

# only include USE_NETWORK=1 if
(compilation chatter omitted)

$ 1s -1 ./BIN/

total 11624

I

-rwxrwxr-x 1 matt matt 301959
-rwxrwxr-x 1 matt matt 482274
-rwxrwxr-x 1 matt matt 529317
-rwxrwxr-x 1 matt matt 297590
-rwxrwxr-x 1 matt matt 375737
-rwxrwxr-x 1 matt matt 577678
-rwxrwxr-x 1 matt matt 355225
-rwxrwxr-x 1 matt matt 381672
-rwxrwxr-x 1 matt matt 441079
-rwxrwxr-x 1 matt matt 502037
-rwxrwxr-x 1 matt matt 508378
-rwxrwxr-x 1 matt matt 294614
-rwxrwxr-x 1 matt matt 434940
-rwxrwxr-x 1 matt matt 345034
-rwxrwxr-x 1 matt matt 752055
-rwxrwxr-x 1 matt matt 1055376
-rwxrwxr-x 1 matt matt 474153
-rwxrwxr-x 1 matt matt 459203
-rwxrwxr-x 1 matt matt 460363
-rwxrwxr-x 1 matt matt 499473
-rwxrwxr-x 1 matt matt 467662
-rwxrwxr-x 1 matt matt 352233
-rwxrwxr-x 1 matt matt 429312
-rwxrwxr-x 1 matt matt 982694

eszkozét. A SIMH tokéletesen
utanozza a lemezegységeket, szala-
gos meghajtokat, sornyomtatékat

és a halozati eszkozoket is. Ez utébbi
pedig ezt jelenti, hogy nem csak
futtatni tudjuk ezeket az &si operaci-
Os rendszereket, hanem adatokat is
cserélhetiink segitségiikkel a modern
protokollokra tamaszkodva.
Mindezért a legnagyobb koszonet
természetesen azokat illeti, akik
hozzajarultak a SIMH fejlesztéséhez.
Az 6 munkdjuk, no meg az az elhata-
rozasuk, hogy annak gytimolcsét
nyiltta teszik egyrészt hozzajarul
ahhoz, hogy megérthessiik sajat
digitalis torténelmiinket, masrészt
biztositja, hogy ez a torténelem
mindorokre hozzaférheté maradjon
valamennyitink szamara.

your PCAP 1ib 1is up to date.

Jul 16 18:45
Jul 16 18:45
Jul 16 18:44
Jul 16 18:45
Jul 16 18:44
Jul 16 18:44
Jul 16 18:44
Jul 16 18:45
Jul 16 18:46
Jul 16 18:46
Jul 16 18:46
Jul 16 18:46
Jul 16 18:44
Jul 16 18:41
Jul 16 18:43
Jul 16 18:43
Jul 16 18:42
Jul 16 18:41
Jul 16 18:41
Jul 16 18:42 pdp8
Jul 16 18:42 pdp9
Jul 16 18:45 s3

Jul 16 18:46 sds

Jul 16 18:43 vax

altair
altairz80
eclipse
gri
h316
hp2100
11401
11620
ibm1130
id16
id32
1gp
nova
pdpl
pdpl0
pdpll
pdpl5
pdp4
pdp7

A SIMH telepitése

Kezdésként toltsiik le a SIMH legfris-
sebb valtozatat (ez jelenleg a 3.4-0-as
verzi6), forditsuk le és telepitsiik.

Aki az Ethernet emulaciét is hasznalni
szeretné, annak el6bb valészintleg
frissitenie kell majd a sajat operacios
rendszeréhez kapott libpcap kényv-
tarat, mivel ez a legtobb jelenlegi
terjesztésben meglehetGsen elavult.
Ennek a miiveletnek a leirasat részle-
tesen tartalmazza a SIMH dokumen-
tacidja, ha azonban nincs sziikségiink
a kérdéses szolgaltatasra, akar ki is
hagyhatjuk ezt a 1épés. A forditast
egyszerd felhasznal6ként is elvégez-
hetjiik a kdvetkezd parancsok segitsé-
gével (1. kod).

Ezzel az 6sszes jelenleg tamogatott
rendszer szimulatorat leforditottuk.

Mint lathaté, mindegyik egy-egy kii-
16n binaris dllomanyt jelent a ./BIN
koényvtarban. Magat ha SIMH rend-
szert barmely felhasznal6 futtathatja,
ha azonban Ethernet emulaciot
hasznalunk, akkor muszaj rendszer-
gazdaként futtatni, méskiilonben

a libpcap nem fér hozza a valodi
Ethernet eszk0z0z.

A UNIX V5 futtatasa

Az 1974 janiusaban kiadott UNIX V5
még meglehet&sen korai mive

volt a Bell Labs-nak. Ezt jelzi az is,
hogy a rendszer java részét még
assemblyben irtak. Ez a lemezkép
ugyanakkor mar tartalmaz egy

C forditot (cc) a /usr/source konyv-
tarban pedig rengeteg érdekes for-
raskédot talalhatunk. A felfedezés
megkezdéséhez el6bb le kell tolte-
niink a UNIX V5 lemezképét

(lasd a forrasokat). Ez egy zip
tomoritvény, ami tartalmazza az
el6telepitett rendszert és egy
README fajlt, amiben a szokasos
licenc informaciét talaljuk. A lemez-
kép tulajdonképpen egy mtikods
rendszerrdl késziilt pillanatkép.
Kicsit konkrétabban rendszertink
egy RK05 lemezegységet fog szimu-
lalni. El6szor s 6ssze kell gytijte-
niink azokat az elemeket, amelyek
a rendszer bebootolasahoz sziiksége-
sek. Hozzunk létre egy Gj konyvta-
rat, majd masoljuk bele a BIN/pdp11
binaris fajlt, valamint az uv5swre.zip
fajl tartalmat. Aztan egy tetszéleges
szovegszerkesztdvel hozzuk létre

a pdp11.ini fajlt, ami a szimulator
miikodését fogja majd vezérelni.

Az ini fajlnak a kovetkezSket kell
tartalmaznia:

set cpu Ul8
attach rkO unix_v5_rk.dsk
boot rk0

Ez a beallit6f4jl mondja meg a szi-
mulatornak, hogy milyen tipusta
processzort emulaljon, illetve

hogy esetiinkben csatlakoztassa

a unix_v5_rk.dsk fajlt egy szimulalt
RK-rendszert lemezegységként,
az ehhez tartoz6 eszkoz neve pedig
legyen rk0. Az utols6 sor szerint
magat az operacios rendszert is
errdl a lemezrdl kell bebootlni.

A kérdéses konyvtarnak tehat

a végén igy kell kinéznie (2. kd).

2006. aprilis 33

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




2. kéd
-rw-rw-r-- 1 matt matt 12299 Jan 24 2002 AncientuUnix.pdf
-rwxrwxr-x 1 matt matt 913614 Jul 22 19:33 pdpll
-rw-rw-r-- 1 matt matt 47 Jul 22 23:59 pdpll.ini
-rw-rw-r-- 1 matt matt 263 Nov 25 1996 README.txt
-rw-rw-r-- 1 matt matt 2494464 Jul 23 00:39 unix_v5_rk.dsk

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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3. kéd

$ ./pdpll
PDP-11 simulator V3.4-0
Disabling XQ
@unix
Togin: root
#1s -1 /
total 60
drwxr-xr-x 2 bin 944 Nov 26 18:13 bin
drwxr-xr-x 2 bin 80 Nov 26 18:13 dev
drwxr-xr-x 2 bin 240 Mar 21 12:07 etc
drwxr-xr-x 2 bin 224 Nov 26 18:13 Tib
drwxr-xr-x 2 bin 32 Nov 26 18:13 mnt
drwxrwxrwx 2 bin 112 mar 21 12:11 tmp
-rwxrwxrwx 1 bin 25802 Mar 21 12:07 unix
drwxr-xr-x 14 bin 224 Nov 26 18:13 usr

# chdir /usr/source/sl
# cat echo.c
main(argc, argv)

int argc;

char *argv[];

{
int 1i;
argc--;

for(i=1l; i<=argc; i++)
printf("%s%c", argv[i], i==argc? '\n': ' ');
}
# cc echo.c
# mv a.out newecho
# ./newecho Hello world
Hello world
# chdir /tmp
# cat >hello.c
main(Q)
{
printf ("Hello world!\n");
}
# cc hello.c
# ./a.out
Hello world!
# cat >hello.b
10 print "Hello world!"
# bas hello.b
run
Hello world!
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A UNIX V5 rendszer bebootolasahoz
most mar csak a ./pdp11 parancsot kell
kiadnunk. Aztan amikor megjelenik

a @ prompt, gépeljiik be a unix paran-
csot. Erre gyakorlatilag azonnal meg-
kapjuk a bejelentkezési promptot,

a korabeli UNIX ugyanis bootolds koz-
ben egyaltalan nem voltak olyan be-
szédesek, mint a mostaniak. Szimulalt
rendszeriinkdn root jelsz6 nincs,

igy azonnal egy parancspromptot ka-
punk. Az egész folyamat a kovetkezs-
képpen néz ki a képernyén (3. kdd).
Ennyi kérem! A rendszertink maris
miikodéképes igy elkezdhetiink ta-
nulményozni egy ,igazi” torténelmi
UNIX operaciés rendszert. Amint
lathat6 rengeteg érdekes forrdskédot
talalunk, és van hozza egy C forditonk
is, hogy jatszhassunk vele. A UNIX V5
csupan az egyik azok koziil a régi
rendszerek koziil, amelyeket a SIMH
szimulatoron keresztiil megismerhe-
tiink. A SIMH hivatalos webhelyén
lemezképek egész gytjteményét
talaljuk, amelyek mind egy-egy ilyen
régi rendszert tartalmaznak.

AKki pedig latni szeretné, hogyan is né-
zett ki a valésagban egy PDP-11 vagy
egy RK05 lemezegység, vessen egy pil-
lantast a fotégalériara. A Google képke-
resdjével szintén szamos e témaval
kapcsolatos érdekes fot6t talalhatunk.
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B Egy Linux terminallal nincs lehetet-
len. Manapsag egy felhasznal6barat
disztribaciéban minden beallitas elvé-
gezhet6 grafikus feliiletrdl, kiilonb6zd
programok segitségével, igy nem
szitkséges a konfiguracids fajlokat kéz-
zel szerkesztgetni. Jelen cikknek nem
célja meggydzni egyetlen felhasznal6t
sem, hogy hasznaljon bizonyos fel-
adatokra termindlt. Pusztan egy
egyszerd attekintést szeretnék adni
annak, aki hasznalja, mert mondjuk
észrevette, hogy egyszertibb 20 ké-
pet wget segitségével egy két soros
szkriptet irva let6lteni, mint egyesével
kattintgatni, illetve aki csak baratkozik
a hasznalataval.

Nos merem allitani, hogy ezen a téren
is van b program-valaszték. Egy alap
rendszeren is elmondhat6, hogy van
hét terminalablakunk, ezeket az
Alt+Ctrl+F1..F7 billentytik lenyoma-
saval érhetjiik el. A grafikus feliilet
altalaban a hetes terminalon fut
(mivel maga az X is csak egy prog-
ram). Ha grafikus feliileten szeretnénk
parancsot osztani, akkor sziikség

van egy termindl emulétorra, ezekrdl
szeretnék egy kis 6sszefoglal6t adni,
de ne rohanjunk el6re. Egy terminal
legfontosabb része a parancsértelmezd
(shell, héj). Ebbdl is sokféle létezik
(ash, bash, dash, ksh, tcsh, zsh), de

mi most kizarélag a Bash-sal foglalko-
zunk, mert a legtobb disztribtcié ezt
hasznélja alapértelmezésben valamint
ez a legnagyobb tudast.

A Bash testreszabasa

Talan furcsan hangzik, de a parancsso-
ron is szamos dolog testreszabhato.

A prompt megjelenési modjatol kezd-
ve a szineken keresztiil a sajat paran-
csokig (alias) minden. Ezeket a bealli-
tasokat tobb fajl is tartalmazza. Az alta-
lanos beallitasok a /etc/bash.bashrc,

a személyes bedllitasok pedig

a ~/.bashrc és ~/.bash_profile fajl-

ban talalhatok. Az utébbi kettd

kozott annyi a killonbség, hogy

a .bash_profile a bejelentkezésre (login
feltiletre) vonatkoz6 beéllitasokat tarol-
ja, a .bashrc meg az éltalanos beallita-
sokat. Egy virtualis terminélon, amit

X feltileten futtatunk roégton bejelent-
kezett promptot kapunk igy ott nem
érvényestilnek a .bash_profile beéllita-
sai. Van a sajat konyvtarunkban még
egy harmadik Bash-sal kapcsolatos al-
lomany, a .bash_history. Ez tarolja a ki-
adott parancsokat, mely segitségével
vissza tudunk keresni a fel nyillal,
vagy a Ctrl+R lenyomasaval (rekurziv
keresés) és parancstoredék begépelésé-
vel. Visszatérve a két konfiguracios
fajlra, ezek alapesetben néhany meg-
jegyzésként inaktivalt beéllitdsra mutat
példat. Két példat szeretnék konkrétan
bemutatni: a prompt testreszabdsa,
illetve az egyéni parancsok azaz alne-
vek (aliasok) beallitasa.

A promptot egyszertien egyénivé
varazsolhatjuk néhany beallitéparancs
segitségével. Szinezhetjlik, kifrathat-
juk az elérési titvonalat, a felhasznalo
és gépnevet... A .bashrc fajlba helyez-
ziik el a

ps1=""

sort és az idéz6 jelek kozé illessziik be
a nekiink megfelel6 dolgot. B6vebben

err6l a Bash stgoéoldalain olvasha-
tunk (man bash), lassunk azonban
néhany példat!

Ha DOS-ra emlékeztetd promptot
szeretnénk (elérési Gt és >), akkor a

PS1="\w\[\e[37;1m\]> \[\e[Om\]"

karaktersorozatot kell hasznalni.

Az ttvonalat a \w kapcsol6 kéri be.
Lehet kisérletezni a szinekkel is. Ele-
gans megoldaspéldaul zolddel kiirni
a felhasznéalénevet és a gépnevet
(hostname), majd johet egy kék szind
$. Ime ennek a leirasa:

PSs1="\[\e[32;1m\]\u@\h:\w\[\e
= [34;1m\1$ \[\e[Om\]"

Ha a root promptjardl van sz6
(amelynek a leirasat természetesen

a /root/.bashrc-be kell felvenni) akkor
konyvtér, atvonal és piros # alljon

a sor végeén:

Ps1="\[\e[32;Im\1\w\[\e[31;1m\]
=# \[\e[Om\]"

Aliasok megadasa is konnyebbé teszi
a munkat. Itt tulajdonképpen tetszéle-
ges parancsokat lehet meghatarozni
tetsz6leges feladatokra. Példaul, ha
minden esetben amikor kiadjuk az 1s
parancsot szeretnénk a rejtett fajlokat
is latni valamint részletes listat kapni,
akkor vegytik fel az

alias Is="1ls -1 -a'

sort. Igy amikor az 1s-t futtatjuk az
alias lesz meghivva vagyis val6jaban
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az 1s -1 -a. Ezenkiviil ajanlott
felvenni az

alias rm="rm -i'

sort, melynek hatasara az rm (torlés)
parancs kiadasa utan mindig rdkérdez
még egyszer a biztonsag kedvéért.
Lathato lesz, hogy azoknal a terminal
emulatoroknal, ahol a beallitasokat
parancssorbdl kell megadni ott érde-
mes aliast vagy indit6 ikont hasznélni.
Erdemes megemliteni még egy megle-
hetGsen hasznos eszkozt, nevezetesen

a parancskiegészitést (bash completion).
Amennyiben nem aktiv, akkor

a /efc/bash.bashrc fajlban tavolitsuk el

a kommentezést (#) a bash compTletion
sorok el6l. Nagyon hasznos eszkoz f6-
ként hossza fajlnevek esetén. A tab bil-
lentytivel vezérelhetd, a lehetSségekhez
képest kiegésziti az adott parancsot
vagy fajlnevet, ameddig tudja. Két lehe-
t6ség van: vagy kiegésziti teljesen, ek-
kor készen is van, vagy kiegésziti addig
ameddig nincs eltérés a lehetSségek
koziil és kiirja a tovabbi lehetséges sza-
vakat. Példaul van egy kényvtarunk,
melyben van két allomany, munkdk.txt
és munkahelyi_adat.sxw, akkor a TAB
lenyomasara a munk sz6 jelenik meg

és kiirja a tovabbi lehet&ségeket, jelen
esetben a fenti két fjlt; 'a'+tab hatasara
mar a munkdk.txt jelenik meg.

Es most lassuk azokat a terminalprog-
ramokat, amelyeken keresztiil mind-
ezt a grafikus feliileten keresztiil is
hasznélhatjuk.
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Konsole

A Konsole a KDE (K Desktop
Enviorment) beépitett terminalja, eb-
bdl eredGen meglehetdsen funkcidk-
ban gazdag, féleg kezdé felhasznalok
szamdra, mivel majdnem minden be-
allitast mentib6l el lehet végezni.
KDE-s voltabdl kovetkezéen kdelib*
fuiggvénytar fliggdségei vannak, igy
ha esetleg nem hasznalunk KDE-t
akkor érdemes atgondolni, hogy fel
akarunk-e aldozni 40 Mb teriiletet

a fuggdségek miatt. Informaciot

a 2 http://konsole.kde.org oldalon tala-
lunk. Jelenlegi legfrissebb kiadott val-
tozata az 1.5.2 verzidszamot viseli.

Gnome-terminal-emulator

A nevébdl is lathato, hogy a Gnome
asztali kornyezet beépitett terminal
emulatora. Konsole-hoz hasonléan
rengeteg beépitett funkciéval rendel-
kezik, érdemes atnéz-
ni a meniiket. Szintén
az érvényes rd mint o
a Konsole-ra, ha nincs
Gnome a gépen és
akkor hianyolni fogja,
maga a program

a Gtk+ fuggvénytarra
éptl (2.6.x). Legfris-
sebb kiadott verzidja
a 2.9.2-es.

Xterminal

Az Xterminal az XFce
asztali kornyezet
programja, ami nem

azonos az Xterm nevt alkalmazassal.
Szintén meniibdl kényelmesen beallit-
hat6éak a megjelenési stilusok (szinek,
atlatszosag) és tdimogatja a tobb abla-
kos terminal futtatast.

Jelenleg 0.2.4-es verziénal tart

a fejlesztés. A D http://terminal.os-
cillation.com/ oldalrdl tolthetd le
csomag és forras formajaban.

Xterm

Az xterm az X alapértelmezett termi-
nal emulatora. A konfiguraciés fajl

a /etc/X11/app-defaults/XTerm ttvona-
lon érheté el. Meglehetdsen sok funk-
ci6 érhetd el benne, példaul tamogatja
az UTF-8 médban valo inditast (-u8).
Erdemes atolvasni a stgojat, részletes
felvilagositast kapunk minden egyes
funkci6rol.

Atrem/Multi-Aterm

Az Aterm az AfterStep ablakkezel ter-
minal emulétora. Jelenleg két valtoza-
ta is létezik: az aterm és a multi-aterm.
A kiilonbség annyi, hogy a multi-
aterm képes tobb terminalablakot
futtatni egyszerre egy ablakban,

mint a nagyobb testvérei. Legfrissebb
kiadasa az 1.0.0, honlap

a 2 http://www.afterstep.org/
aterm.php cimen érhetd el.

Néhany példa az inditasra:

aterm -tr -tint blue -fg yellow
= -bg black -fade 50

Ez atlatszo, hatteret kékre fests termi-
nélablakot eredményez sarga bettik-
kel, melyrél ha levessziik az ablak
fokuszt, akkor 50%-kal sotétebb lesz.

multi-aterm -tr -tint yellow
= -fg white -bg black




Hasonl6 az elGbbihez, de tobb
ablakos sargas hatterd ablakot nyit.
Amennyiben mindig ugyanott sze-
retnénk ha megnyilna akkor toldjuk
meg egy -g kapcsoléval és megfelel§
paraméterekkel. Jelen esetben a -g
100x30+20+40 eredményeképpen
100*30 karakteres ablak nyilik a bal
fels6 saroktol szamitott 20;40 kép-
pontoktdl kezdve.

Eterm

Az egyik leglatvanyosabb funkci6ja
az, hogy keret nélkiil indithato.

Ezt egy atlatszo hattérrel megtold-
va olyan hatast kelt, mintha kozvet-
leniil a munkaasztalra frnank.

Ime egy példa:

Eterm -x -g 80x20+100+100
= --scrollbar false -0
= --buttonbar false

Ennek hatasara egy 80*20 karak-
teres terminalablak jelenik meg

a 100:100 képponttdl kezdve, menii-
sor és gorgetdsav nélkiil és a -0 kap-
csol6 hatasara atlatszéan. Honlapja
a D http://eterm.org cimen talalhato,
ahonnan rpm, és deb csomag

formajaban is letolthetjiik. A prog-
ram a libast figgvénytarra épiil,
igy ez sziikséges a forditashoz és
futtatashoz. Rendelkezik sajat
meniivel, a beallitdsok onnan is
elvégezhetdk, de érdemes atbajni
a stgojat, mert a fenti példaban
sem hasznalunk meniit és kényel-
mesebben testreszabhat6. Jelenleg
0.9.3 az elérhet6 legmagasabb
stabil verzi6.

rxvt/urxvt

Kicsi, gyors, egyszert és mégis
latvanyos. Tamogatja a Unicode
modban valé inditast (innen az
urxvt név). Alapos man oldal
tartozik a programhoz, szinte
minden beallithat6. Honlapja

a 2 http://software.schmorp.de/
#rxvt-unicode cimen érheté el.

urxvt -tr -geometry 80x25 +sb
= -cr darkred -bc -fn
="xft:Bitstream vera Sans

= Mono:pixelsize=13" -fg

= 1ightgray

Sorrendben a kapcsolok: atlatszo
ablak, sorok és oszlopok szama,

gorgetémez6 (scrollbar) nem jelenik
meg, kurzor sotétvords és villogo,
majd a karaktertulajdonsagok bealli-
tasa (bettikészlet és méret) és végiil
karakterszin. Erdemes kisérletezni

a beallitasokkal.

A legtobb terminal tud atlatszo
vagy részben atlatsz6 hatteret,

itt latvanyos hatast érhettink el,

ha a Midnight Commandert a -b
kapcsoléval inditjuk, amely hatasara
fekete-fehér, jelen esetben atlatszé
fajlkezelSt kapunk. Ha egy terminalt
kapcsolokkal inditunk, akkor érde-
mes indit6 ikont késziteni hozza,
vagy a korabban emlitett alias
moédszert hasznalni.

2006. aprilis 31

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Meniik

Az Ubuntu és a Kubuntu meniirend-
szere némiképp eltér egymastol.

A grafikus feltiletbdl is kovetkezik ez,
hiszen az Ubuntu Gnome-ot hasznal,
a Kubuntu pedig KDE-t. Mindegyik-
nek megvannak a maga hivei és ellen-
zG6i, de az tagadhatatlan, hogy ez a két
desktop menedzser a legnépszertibb
és a legtobb szolgaltatast nyajto.
Hogy melyik szimpatikus nekiink,

azt talan az is eldéntheti, mennyire all
kézre szamunkra a Windows grafikus
rendszere, mert akkor a KDE az idea-
lis valasztas, a Gnome inkabb a régi
MacOS-re hasonlit.

Gnome-ot hasznélva harom f6 meniit
talalunk: Alkalmazdsok, Helyek és
Rendszer. Az els6ben nevéhez hiven
tematikusan csoportositva az alkal-
mazasindité ikonokat talaljuk,

a masodikban a lemezekkel, fajlokkal
kapcsolatos dolgokat, a Rendszer me-
niiben pedig a beallitasok, a rendszer
adminisztracidja és egyéb dolgok,
mint példaul az Ubuntu névjegy
kaptak helyet.

Szerkeszteni az Alkalmazdsok menii-
ket tudjuk. Az Alkalmazisok-on beliil
a Rendszereszkézok almeniiben talal-
juk az Applications Menu Editor-t.

Ez val6jaban a smeg nevt alkalmazast
(Simple compliant Menu Editor for
Gnome) nyitja meg (1. dbra).

Itt tudjuk aktivalni vagy deaktivalni
az egyes mentiielemeket, tudunk 4j
meniiket és Gj elemeket létrehozni,

Q Menu Editor

Fle Edit Help

- '&' Alkalmazasok

Akadalymentesités

(3 Debian
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<k Fejlesztés
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&k New Menu

létezGket tordlni, de a mentielemek
sorrendjét is meg lehet véltoztatni.

A fajlrendszerben ezeket az
[usr/share/applications konyvtarban
talalhatjuk meg. Némely elemek le-
hetnek még a sajat konyvtarunkon
beliil a .local/share/applications konyv-
tarban is. Minden egyes meniielemet
egy .desktop kiterjesztésd fajl repre-
zental, amelyben széveges informa-
ci6kat talalunk a meniielemekrdl.
Példaul a firefox.desktop tartalma:

[Desktop Entry]
Encoding=UTF-8

k& ot
Q Kevek

D MNew Entry

EE% Klotski

KMahjongg

= MNew Separator

Name=Firefox web Browser
GenericName [hu]=webbongész6

Exec=firefox %u

Terminal=false
MultipleArgs=false
Type=Application
Icon=mozilla-firefox.png
Categories=Application;Network
MimeType=. ..
StartupwMclass=Firefox-bin

Azt hiszem, nem nehéz rajonniink,
melyik elem mit jelent. A Menu



o

Entry Editor

Mame:
Comment;

Command:

firefox %%u

Firefox webbéngésza

Avilaghalo béngészése

Browse

Run in terrminal

X Mégsem

Editorban ezek koziil a legfonto-
sabb adatokat latjuk, ha egy
mentielemnek a tulajdonsagait
kérdezziik le (2. dbra).

Az emlitett konyvtarban az Alkalma-
zidsok menii elemein kiviil megtalal-
hatjuk a rendszermentiik elemeit is,
amiket a Menu Editorral nem is szer-
keszthetiink.

Bar a smeg Kubuntuban is hasznalha-
t6 lenne, van sajat mentiszerkesztdje
is a KDE-nek. Egy Kkicsit elrejtve,

a System Settings-et (vagy Vezérlo-
pultot) elinditva, a Panel beallitaso-
kon beliil az Edit K Menu gombbal
hivhatjuk el6. Egy fokkal baratsa-
gosabb is Gnome-beli tarsanal, de
véleményem szerint a smeg jobban
hasznalhato.

A Kubuntu mentielemeket a fen-
tebb emlitett /usr/share/applications
konyvtar kde alkonyvtaraban
taldljuk meg.

Panelek

A Gnome tGgynevezett paneleket
hasznél a meniik és egyéb elemek el-
helyezésére. Két panel mar telepiil az
installalds utan is: egy feliil helyezke-
dik el, egy pedig alul. A felsé panelre
hasznos segitségként érdemes kirakni
néhany gyakran hasznalt alkalmazas
indit6 ikonjat. Ehhez kattintsunk

a jobb egérgombbal a panel egy tires
részére és valasszuk a Hozzdadds

a panelhez mentipontot. Az Alkalma-

zdsindito ikonnal egy meglévé menti-
elemet valaszthatunk ki, mig az Egye-
di alkalmazdsindité ikonndl minden
paramétert magunknak kell megad-
nunk. Ezen kiviil gynevezett
appleteket vagy kisalkalmazasokat

is felrakhatunk, ezeket kategoridkba
rendezve talaljuk itt.

A paneleken 1évé elemeket el is moz-
dithatjuk vagy éppen rogzithetjiik.
Egy panel elhelyezkedését (fent, lent,
balra, jobbra), méretét, hatterét, meg-
jelenitési médjat szabalyozhatjuk, ha
a jobb egérgombos meniiben a Tulaj-
donsdgok mentipontot valasztjuk.
Helyzetét akar vontatassal is megval-
toztathatjuk. Ha a széthiizds be van
jelolve, a panel — helyzetétdsl fliggs-
en — a bal széItdl a jobb szélig vagy

a képernyd tetejétdl az aljaig elfoglal-
ja a helyet, ekkor csak a szélekhez
igazodhat, mig ha nincs széthtizva,
akkor ,lebegd” médban a képernydén
barhol elhelyezkedhet. Egy mar léte-
z6 panelen a jobb egérgombos me-
niib6l valaszthatjuk az Uj panel
funkciot is, azaz tetszéleges szamu
paneliink lehet. A 3. dbrin lathaté
egy ilyen lebegé panel, amelyre

a Rendszerfigyeld kisalkalmazast
helyeztem ra.

A miivészi gnom és a jatékos sarkany
Gnome alatt Rendszer meniiben

a Bedllitdsok alatt talaljuk az Art
managert, ami igen kézrealldan segit

az asztal hatterének, az alkalmaza-
sok, ablakok kinézetének, az ikon-
készletek beallitasaban, s6t a gdm
kinézetét és a gnome ,splash screent”
is atszabhatjuk vele. Az Art menii-
ben valasszuk ki a valtoztatni ki-
vant dolgot. Az a kellemes meglepe-
tés ér minket (mar ha szélessavua
kapcsolatunk van), hogy ekkor az
internetrdl automatikusan letolti

az Ubuntu valogatott témainak
el6képeit. Ezekbdl valogathatunk,
kérhetiink egy jobban lathat6 el6ké-
pet is és telepithetjiik a kivalasztott
témat (4. dbra).

A Kubuntu KDE feliiletén a K menii-
ben a System Settings-et kell hasznal-
nunk a legkiilonfélébb beallitasok-
hoz, igy a kinézet csinositasat is itt
végezhetjiik el az Appearance ikont
valasztva. (A Vezérlopultban egy ki-
csit mas a csoportositas). Nekem elsé
dolgom szokott lenni a bettiméretek
csOkkentése, ezek szamomra esetle-
niil nagyok, a szamomra kellemes
beallitasokat lathatjuk az 5. dbrin.
Bar tobb beallitasi lehetSségiink van
a KDE-ben, a csinositashoz bizony
nem kapunk olyan rugalmas eszkozt,
mint amit az Ubuntu Art Managere
kinal, az egyes stilusok, témdk el6re
definialtak és sehol sem latunk letol-
tési lehet6séget. A hattérkép és
splash screen (itt nyitokép téma-
ként van forditva) beéllitasi lehetd-
ségeket a System Settings-en beliil
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Author: sub_pop
Pharago

Pharago is a mix of Gonxical for the style and Gnur...

Author: jP

Serenity
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Author: jP
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Industrial Colorpack

This is a package, containing color variations to T...

Author: smurfd

Whiteplate
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Author: knipknap
GnuBubble

Author: Archive

a Munkaasztal ikonra kattintva
érhetjiik el tobb mas funkcié mellett.
Gnome alatt a rendszer bettitipusok
valtoztatasa szintén igen egyszert:

a Rendszer menii Bedllitdsok menii-
pont alatt a Betifkészlet-et kivalasztva,
egyszertien megadjuk a kivant betiti-
pusokat és -méreteket.

Multimédia

Sokszor fontos kérdés, hogy kedvenc
disztribicionkkal gond nélkiil lejatsz-
hassunk audio- és videé6fajlokat. El6-
szor is, vizsgaljuk meg, van-e hang az
audio kimeneten, tehat hangkartyank
megfelel6 dugdjaba illessziink egy
hangszorét vagy egy fejhallgatot.

J6 esetben (Gnome alatt) a fels panel
jobb széle felé latunk egy kis hang-
szoré ikont is. Erre kattintva, allitsuk
be a hangerét is, mert konnyen lehet
hogy telepités utan az alapbeallitas

a nulla hanger6 lesz. Nem art meg-
nézni a Rendszer meniiben a Bedllitd-
sok meniipontban a Hang alatt 1év6
lehetdségeket. Itt legyen bejel6lve

a Hangkiszolgdlo elinditdisdnak enge-
délyezése és a Default sound card alatt
a megfelel6 eszkoz legyen. Ha itt
nem is lehet eszkozt valasztani, akkor
az Ubuntu nem ismerte fel hang-
kartyankat és elképzelhetd, hogy

le is kell cserélniink, ha hangokat

is szeretnénk.

Amennyiben van felismert hangkar-
tyank, de nincs hang vagy zavarok
vannak benne, a Rendszer menii
Bedllitdsok mentipontjan belil

SmoothGNOME is & GNOME theme that attempts to make ...

Plain white, this theme lets you get rid of geeky "...

The GnuBubble theme is based on BlueBubble but medi...
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vélasszuk ki a Multimédia rendszer
vdlaszté pontot, ahol kivalaszthatjuk,
milyen rendszer szerint miikodjon

a be- és a kimenet kiilon-kiilon.

Az Ubuntu az ALSA-t (Advanced
Linux Sound Architecture), ESD-t
(Enlightenment Sound Daemon) és
OSS-t (Open Sound System) ismeri.
Barmelyiket valaszthatjuk, az alapér-
telmezés ALSA a kimenetre és OSS

a bemenetre. Erdemes kiilonbozéket
valasztani a be- és kimenetre, igy
valdszintileg nem ,akadnak ssze”.
Hogy mikor melyik hangrendszer

az idealis, szinte lehetetlen meg-
mondani — sajnos egyik sem tokéle-
tes, de a valasztds ilyen szabadsaga
szinte egyediilall6 a linuxos diszt-
ribticiok korében.

Az Ubuntu alapértelmezett hanglejat-
sz6ja a Rhythmbox, videdlejatszdja pe-
dig a Totem. Mindkett6 kivalo szoftver,
de mellettiik elég nagy valaszték van
multimédias lejatszokbol. MielStt
azonban boldogan zenét kezdenénk el
hallgatni vagy videdkat jatszanank le,
nem art tudni, hogy licenszelési okok-
bél az Ubuntu nem fog mindenféle
fajlformatumot lejatszani. Természete-
sen a wmo formatum is ide tartozik,
de akér egyes mp3 fajlok is ismeretle-
nek lehetnek szamara. Ne kesered-
junk el: van megoldas! Vegytik fel
tarol6ink kozé a ,universe”-t és

a ,multiverse”-t is, majd frissitstink

a Synaptickal vagy a sudo apt-get
update paranccsal és installaljuk az
alabbi csomagokat:

gstreamer0.8-plugins
gstreamer0.8-ffmpeg
gstreamer(.8-mad
gstreamer0.8-Tame
Tame
gstreamer0.8-plugins-multiverse
mjpegtools

ffmpeg

totem-xine
vorbis-tools

SOX

faad

A Microsoft wmv formatumahoz val6
kodek sajnos nincs meg az Ubuntu
tarolokban, de mashonnan letolthet-
juk. Ehhez vegyiik fel a kovetkezd
tarolot:

deb
ftp://ftp.free.fr/pub/Distribut
ions_Linux/pl1f/ubuntu/plf/
breezy non-free

Frissitsiink, majd toltsiik le

a w32codecs csomagot, ahol a Win-
dows formatumokhoz talalhatéak
kodekek. Persze ne felejtsiik el, hogy
ez sajnos licenszproblémakat fog fel-
vetni, de bizonyara ez keveseknek
okoz majd almatlan éjszakakat.

A Rhythmbox és a Totem mellett egy
sor mas lejatszot is hasznalhatunk:
ki-ki az izlésének megfelel6t. Idealis
valasztas nincs, csak a valasztas sza-
badsdga. Bizonydra felttinik majd,
hogy egyesek KDE-s alkalmazasok.
Igen, lehet Gnome alatt KDE-s alkal-



mazésokat futtatni, az Ubuntu le is
fogja tolteni hozzajuk a sziikséges
kornyezetet, ezzel sem kell toréd-
niink. Ennek egyetlen hatranya,
hogy ha el6szor telepitiink Grnome
ala KDE szoftvert, letltési mennyi-
ségiink meglehet§sen megnd.
Csak felsorolas szinten néhany is-
mertebb és az Ubuntu tarolékban
megtalalhat6 lejatszo és egyéb
multimédia alkalmazas:

o  AmaroK (KDE): J6] hasznalhato
zenelejatszo

e Kaffeine (KDE): Nagytudasa
audio-video lejatsz6

e Mplayer: Magyar fejlesztésd mul-
timédia lejatsz6, nagyon sokféle

formatumot ismer, képes termina-

lon és grafikus feliilettel is futni,
s6t TV-kartya kezelésére is

e Noatun (KDE): egyszertd audio-
video lejatsz6 KDE ala

e Realplayer: internetes multi-
média tartalom lejatszasahoz
hasznalhato6, kival6 mingségt
szoftver

o Vic (Gnome ala Gnome-vic néven
keressiik): Nagyon sokféle audio-
és videoformatumot ismerd,

csaknem minden platformon
hasznélhaté multimédia lejatsz6
o Xine: Népszerd és rugalmas
videolejatszo
o  XMMS: Winamp Klén Linux ala,
azaz zenelejatszo, sokféle forma-
tumot tamogat

CD-rippeléshez:

e Grip (Gnome)

e  Goobox (Gnome)

e Kaudiocreator (KDE)
o Sound-juicer (Gnome)

Audio CD készités hangfajlokbdl,
listakbol:
o Serpentine

TV nézés:

o Zapping (gnome)
e Tutime

e Motv

o Xawtv

TV felvétel:

e  Mythtv

o  Xawtv

Léathatjuk, hogy az Ubuntu alatt nem

kell elhanyagolnunk multimédias

tevékenységtinket sem, egy kis segit-
séggel nagy 6romiinkre vélhat

a Linux hasznalata. Ezek utan batran
indulhatunk neki a harmadik dimen-
zi6 és a jatékok felfedezésének is.

A kovetkezd szamban a modern vide-

okartyak 3d-s lehetSségeit fogjuk
kihasznalni, valamint az eddig kicsit
mell6zott eszk6zoket nézzik at:
USB-téarolok, fényképezsgépek,
nyomtatdk, szkennerek, videokame-
rak, palmtopok, Bluetooth eszkozok,
vezeték nélkiili hal6zatok beallitasa-
16l lesz szo.

Addig is: j6 szorakozast az Ubuntuval!

§ Molnér Norbert

| (molnar.norbert@gmail.com)
W 35 éves, rendszergazda-
| Ként dolgozik, 5 éve
foglalkozik Linuxszal.
Fokent a szabad szoftve-
rek és a szdmitdégépes biztonsag ér-
dekli. Budapesten él feleségével

és 2 éves kisfiaval. Hobbija a csilla-
gészat és a filozdfia — lehetdleg

j6 vorosbor mellett.
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A mobilszolgaltatok mar el6alltak olyan csomagokkal, melyek cégen beliili
ingyen hivasokat tesznek lehetévé. Ezt kihasznalva lassu, de hasznalhato, bar-
honnan elérhetd kapcsolatot tudunk létrehozni gy, hogy a kliens kozvetlendl

a céges intranetre kapcsolddik, azon keresztll elérheti a céges bels6 informacio-
kat, és a cég internetkapcsolatan keresztul a vilaghalét is bongészheti.

égemnél, az egri Virosi Elld-
c t0 Szolgdlatndl épitettem ki
egy ilyen rendszert. A cél el-
s@sorban az volt, hogy a GSM haldzat
segitségével csokkentsiik a levelek
és dokumentumok kiviilrdl torténd
elérésével kapcsolatos koltségeket.
A mobilhivasok az alkézponton ke-
resztiil az adapteren, a vezetékesek
ISDN kapcsolaton at mennek ki.
Az adapterre céges mobilrdl bejove
hivasok egyrészt ingyenesek, masrészt
az alkézponton keresztiil mellékre
kapcsolhatdak, igy a mellékekrdl
kezdeményezett mobilhivasokat az al-
koézpont automatikusan az adapteren
keresztiil kiildi ki.
Ezeken feliil a bemutatott infrast-
ruktira segitségével lehetdség van
mobilos faxolasra, illetve SMS-ek kiil-
désére-fogadasara, s6t azok parancs-
ként val6 futtatasara is.
Talan lényeges azt is megjegyezni,
hogy a cikkben szerepl6 technolégiak-
nak a GPRS-hez, vagy a 3G-hez nincs
kéze, minden a hagyomanyos ,betar-
csézos elven” mikodik.
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W 1. 4bra Képek a GSM Adapterrdl

A GSM adapter telepitése

A GSM adapter esetiinkben egy Nokia
32 GSM Terminal, aminek az adatatvi-
teli sebessége ugyan csak 9600 bit/sec,
de képes arra, hogy szétvalasztva az
adat és a hanghivasokat, a hangot
RJ-11-es telefonkabelen az alkdzpontra,
az adathivast pedig RS-232-es csatolon
keresztiil a szamitégépre tovabbitsa.
Amennyiben nem lényeges az alkoz-
ponttal val6 sszekapcsolhatésag,

adapter helyett lehet k6zonséges mo-
biltelefont is hasznalni. fgy az adatat-
viteli sebesség is novelhetd. Erdemes
régebbi, soros portra csatlakoztathat6
tipust hasznalni, USB-vel, infraval
vagy Bluetooth-al lehetnek gondok.
Esettinkben tehat az adapter RS-232-n
keresztiil, soros kébellel csatlakozik

a szerver /dev/ttyS1 (COM1) portjara.
Az adaptert a dokumentacidjaban
megadott médon be kell programozni,
hogy az adat/faxhivdsokat a szerverre
kildje, ne a telefonkézpontba.

A szerver heallitasa

A szerver konfiguralasa nem tal bo-
nyolult. Két részbdl all, a modemet
kezelS mgetty+sendfax, és a bejelent-
kezést és a kapcsolatot kezel6 pppd
beéllitadsabol. Ezek a programok szinte
mindegyik disztribticié esetén alapér-
telmezésként telepiilnek. Ha mégsem
talaljuk Sket, akkor forditani kell, de
az sem bonyolult. Amennyiben az
mgetty+sendfax nem a -DAUTO_PPP
opciéval lett forditva, szintén sziikség
lesz az Gjraforditéséra.
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W 2. 4bra A kapcsolat tulajdonsagai

Mint emlitettem, ndlam a GSM adap-
ter soros kabelen keresztiil a /dev/
ttyS1 portra csatlakozik, a helyes inici-
alizalé parancsokat (init-chat sor az
[etc/mgetty +sendfax/mgetty.config-
ban) pedig az adapter dokumentaci6-
jabol és a minicom-al val6 prébélgatas-
sal sikertilt kideriteni.

Az mgetty+ sendfax heallitasa
Szurjuk be az /etc/inittab fajlba
a kovetkezd két sort:

# Dialup Tines:
d2:345:respawn:/sbin/mgetty -x
=4 ttysl

Az /etc/mgetty +sendfax/mgetty.config
megfelel§ részét a kovetkezSképp kell
moédositanunk:

# --- port specific section ---
#
# Here you can put things that
are valid only for one line,
not the others
#
port ttysl
speed 115200
debug
modem-type data
init-chat "" AT OK
toggle-dtr yes
rings 0
data-only y

A sebességre (speed) és az inicializalé
parancsra (init-chat) vonatkozo beal-
litasok a GSM adaptertdl fiigg6en val-
tozhatnak. A rings megadja, hany
csengetés utan valaszoljon az adapter,
a data-only és a modem-type sorok
pedig arra utalnak, hogy az eszkoz
kizarélag adatmodemként mtikodik,
nem fogad hang vagy faxhivasokat, és

a hivés tipusat igy nem is kell vizsgalni.

Kommentezziik ki az /etc/mgetty +
sendfax/login.config fajl kovetkezs sorat:
/AutoPPP/ - a_ppp

= /usr/sbin/pppd

A bejové hivasokat hivészam alap-
jan — amennyiben sziikséges — itt
sztirhetjitk meg:
/etc/mgetty+sendfax/dialin.config

A pppd beallitasa

Hozzuk létre vagy moédositsuk

a Jetc/ppp/options féjlt a kovetkezd
tartalommal:

asyncmap O

netmask 255.255.254.0
proxyarp

Tock

crtscts

modem

Ez a fjl pppd globalis beallitasait
tartalmazza, amelyek minden PPP
kapcsolatra érvényesek lesznek, mo-
demtdl figgetlentil. Az asyncmap és
a modem alapvetd opcidk, a netmask az
alhélézati maszkot allitja be, ami PPP
kapcsolat esetén szintén adott.

A proxyarp-pal a kapcsolatot atjar-
hatéva tessziik a tobbi interfész felé,
tehat a betarcsazoés kapcsolaton ke-
resztiil elérhetjiik a helyi halézat tobbi
gépét és beallitasoktol fiiggden az
internetet is. A Tock kizarélagossa
teszi a modemeszkoz hasznélatat,
igy mas program nem ,piszkalhatja”
a modemet. A crtscts a hardveres
kapcsolatvezérlést kapcsolja be.
Ezeken kiviil hasznos lehet még

a debug opcid, amelynek hatasara

a démon részletes informaciokat ir

a rendszernapléba a kapcsolatunkrol.
Szintén jol johet a bsdcomp 15,15

beallitas, amellyel a szoftveres tomori-
tést kapcsolhatjuk be a példaban meg-
A pppd t6bbi opcidjarol a man pppd
parancs segitségével tajékozodhatunk.
A modemnek megfelel6 options fajl-
nak (Jetc/ppploptions.ttyS1) a kovetke-
z6t kell tartalmaznia:
10.9.0.1:10.9.0.2

ms-dns 192.168.1.1

ms-dns 62.112.192.3

Ez a fajl az adott eszkdzon keresztiil
létrehozott kapcsolatok miikodését
befolyésolja. Az els sor a szerver és

a kliens IP cimét adja meg, a méasodik
ketté a DNS szerverek cimeit.
Biztonsagi szempontbdl j6 dontés lehet
kiilon felhasznalét létrehozni a betar-
csazos kapesolathoz, de a meglévé fel-
hasznalok beléptetése is megoldhato.
Ha a felhasznalénév és a jelsz6 megvan,
mar ki is probalhatjuk a kapcsolatot.

Az iigyfél beallitasa

A betarcsaz6 szamitégép konfigura-
lasa az analég vezetékes internet-
kapcsolatok beallitasahoz hasonléan
torténik, azzal az eltéréssel, hogy jelen
esetben a modem valészintleg egy
mobiltelefon, mivel vezetékesrdl mo-
bilt hivni draga. Legjobb, ha az adap-
terben levé SIM kartya és a betarcsazé
telefon azonos céges eldfizetdi cso-
magba tartozik, és igy a hivas ingye-
nes. A telefon és a szamitégép kozti
kapcsolat megoldhat6 RS-232-es vagy
USB-s soros kabellel, infraval vagy
Bluetooth-al. Windowsos kliens esetén
sziikséges lehet a gyartotol kapott
modem meghajto feltelepitése.

Az adapter telefonszamaval és

a szerveren létrehozott felhasznals-
név-jelsz6 parossal immar létrehozhat-
juk mobilos internetkapcsolatunkat,
ami ugyan csigalasst, viszont ingyenes
és szinte barhol elérhetd.

Csuhai Imre
(csuhi@csuhi.homelinux.net)
Kozalkalmazottként és
egyéni vallalkozoként
kozbeszerzéssel és
informatikaval foglalko-
zom, féként szerverek és héldzatok
érdekelnek. Legszivesebben
Slackware-t és UHU-Linuxot haszné-
lok, szérakozasképpen pedig Quake-
kel és egyéb FPS-ekkel jatszom.
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m Az RRDTool altal hasznalt matemati-
kai rendszer kicsit érthetetlen a koznapi
matematikan nevelkedett szemnek,
hiszen inverz lengyel logikan alapul,
amelyet RPN (Reverse Polish Notation)
néven illetnek angol nyelvteriileten.
Hamar meg lehet szokni, de sok bosszt-
sagot tud okozni, ha nem figyeliink oda.
A legjobb tanit6 a példa, igy egy konkrét
megvaldsitason 4t mutatom be egy

Methasznalat megoszlasa

Osszetett a grafikon készitését. - ﬂ. L
e, . L 11: 08 12: 08 13: 00 14:00 15: 00 16: 00 17: 08
Halozati forgalom megoszlasa B Tandrok EMS @M @EM2 EMS 2 [OMIE @ MS

Erdekes statisztikat tudunk késziteni,
ha egy iskolaban a szamitégéptermek
altal okozott forgalmat ardnyaiban
osszevetjitkk. Ehhez egy megfelel§ ttiz-

falszabalyt kell 1étrehoznunk, amely IP tartomany sze- "AREA:Tanar#0000FF:Tandrok" :STACK \

rint szamlalja az atmend forgalmat, majd a mért adatokat "AREA :M5#FF0000: M5 "ISTACK \

rendre beletessziik egy RRD fajlba. "AREA :M6#00FF00 : M6 "ISTACK \

Els6 nekifutasra elég, ha egymasra pakoljuk a forgalmi "AREA:M12#FF8888:M12 "ISTACK \

adatokat: "AREA:M15#000088:M15 "ISTACK \
"AREA:M18#FFFF00:M18 ":STACK \

/usr/local/bin/rrdtool graph subnet.png \ "AREA:M19#8888FF:M19 "1STACK

--imgformat PNG -u 150000 -1 0 --width 464

= --height 200 \ Az 1. dbrin lathaté grafikon elkészitéséhez csak olyan para-

--end now-3h --start end-7h --vertical-Tabel métereket és tulajdonsagokat hasznaltunk fel, amelyeket

= "Nethaszndlat megoszlasa" \ mar ismertettem az el6z6 részben, s a grafikon sem azt ab-

--slope-mode --lazy --color "SHADEA#ffffff" \ razolja, amire sziikségiink van, ugyanis nem latszik rajta

--color "SHADEB#ffffff" --color "BACK#ffffff" \ tisztan a hal6zat terhelésének szazalékos megoszlasa.

"DEF:Tanar=/var/db/rrd/subnet/subnet.rrd:Tanar: A feladat elvégzéséhez egyszertien Gssze kell adnunk az

= AVERAGE" \ aktualis forgalmakat, majd a mért adatokat egyenként el

"DEF:M5=/var/db/rrd/subnet/subnet.rrd:mM5: kell osztanunk a teljes terheléssel, majd ezeket abrazolni.

= AVERAGE" \ Az RRDTool ehhez egy CDEF direktivat ad a keziinkbe,

"DEF:M6=/var/db/rrd/subnet/subnet.rrd:M6: amellyel létre tudunk hozni 4j valtozékat:

= AVERAGE" \

"DEF:M12=/var/db/rrd/subnet/subnet.rrd:M12: "CDEF:0sszeg=M19,M18,M15,M12,M6,M5,Tanar, +,+,+,+,

= AVERAGE" \ =4+, +"

"DEF:M15=/var/db/rrd/subnet/subnet.rrd:M15:

= AVERAGE" \ Mint emlitettem, az 6sszeadds modja messze 4ll az altalanos

"DEF:M18=/var/db/rrd/subnet/subnet.rrd:M18: iskolaban tanult médszertdl. Az inverz lengyel logika olyan

= AVERAGE" \ aga a matematikanak, amelyet a zardjelezés és egyéb prob-

"DEF:M19=/var/db/rrd/subnet/subnet.rrd:m19: Iémak kicselezése okan talalt ki Jan Lukasiewicz lengyel

= AVERAGE" \ szarmazasa matematikus.




Nethasznalat megoszlasa

06: 00
@ Me

08 00
W MLS

10: 00

B Tanarok W M5 oMz o mMms [ ENR:]

MNethasznalat megoszlasa

06: 00 08: 08

10: 00
oms

12:00

B Tanarok @ M5 @ Me amMmz2 | MS @ Ms

A modszer abbdl all, hogy a nem a valtozok kozé tesszitk
a mdveleti jeleket, hanem eléjiik vagy utanuk. A mdvelet-
végzés pedig tgy zajlik, hogy a feldolgozé szal levesz

egy miuveleti jelet, majd annyi valtozét, amennyit az adott
mivelet igényel. A fenti példaban a legels6 6sszeadas jel
fog el6szor végrehajtédni, és az RRDTool mitiveletvégzs el-
jarasa leemeli a t6le balra 1évG adatokat — az M5 és a Tanar
valtozokat — a listar6l, majd elvégzi rajtuk a miveletet és
visszateszi az eredményt a helyiikre. Az eljaras addig tart,
amig el nem fogynak a miiveleti jelek, ekkor az utolsé
valtozo értékét a megadott nevd valtoz6 felveszi. Tulaj-
donképpen nem értem, hogy miért nem épitettek bele

az RRDTool programba valami ,emberibb” matematikai
modult, valészintleg a készit6knek egy HP kézi kalkulator
volt az etalon...

"CDEF:0sszeg=M19,M18,M15,M12,M6,M5, Tanar,+,+,+,+,
=4+,+"\

"CDEF:TanarSzazalek=Tanar,0sszeg,/" \
"CDEF:M5Szazalek=M5,0sszeg, /" \
"CDEF:M6Szazalek=M6,0sszeg, /" \
"CDEF:M12Szazalek=M12,0sszeg, /"
"CDEF:M15Szazalek=M15,0sszeg, /"
"CDEF:M18Szazalek=M18,0sszeg, /"
"CDEF:M19Szazalek=M19,0sszeg, /"

~

Az 6sszeg kiszamitasa utdn mar csak arra kell figyelniink,
hogy ne osszunk nullaval, hiszen az nem abrazolhat6

a grafikonon, ilyenkor kihagyasokat fogunk kapni

a grafikonon. Minden egyes tartomany terheléséhez

Nethasznalat megoszlasa

06: 00
B Tanarck M M5

08:00
oMz

10: 80

@ Ms W M5 o mMms @ M

Methasznalat megoszlasa

08: 00
@ Me

10: 00
| H1s

12:00

B Tanarok M M5 @Mz Ooma @ Ms

hozzaadunk egy kicsi szamot, az 6sszeghez pedig még
annyit kell hozzaadnunk, amennyi tartoméanyt abrazolni
szeretnénk:

"CDEF:0sszeg=0.7,M19,M18,M15,M12,M6,M5, Tanar, +,+,
=44+, N\
"CDEF:TanarsSzazalek=Tanar,0.1,+,0sszeg,/" \
"CDEF:M5Szazalek=M5,0.1,+,0sszeg,/" \
"CDEF:M6Szazalek=M6,0.1,+,0sszeg,/" \
"CDEF:M12Szazalek=m12,0.1,+,0sszeg, /"
"CDEF:M15Szazalek=mM15,0.1,+,0sszeg, /"
"CDEF:M18Szazalek=m18,0.1,+,0sszeg, /"
"CDEF:M19Szazalek=m19,0.1,+,0sszeg, /"

e

Itt mar fokozdédik az RPN miiveletek atlathatatlansaga,
ugyanis a miveletek sorrendje és a valtozok sorrendje
kilonbozik! Az 6sszeg kiszamitasanal ez nem okoz gondot,
hiszen 6sszeadasnal a sorrend felcserélhetS. Ha osztani
vagy szorozni is akarunk, akkor tgy kell a sorrendet kiala-
kitani, ahogy azt a képlet megkivanja. Gyakorlatilag egy
(Tanar+0.1) /0sszeg miveletet kell végrehajtanunk, ame-
lyet az RPN alapjan a példa szerint tudunk megoldani.

Az RRDTool megtaldlja az elsé mtiveleti jelet, és a téle balra
1évé adatokon végrehajtja, majd a helyiikre teszi az ered-
ményt, igy a Tanar és a 0.1 Osszege fog itt szerepelni.
Ezek utan ezt elosztjuk az Osszeg valtoz6 értékével,

és eld is all a kivant grafikon (3. dbra).

Egy kicsit tudjuk javitani a grafikon kinézetét, ha a durva
csticsokat kicsit lesimitjuk a cstiszéablak hasznalataval, igy
egy kissé hamis, de sokkal informativabb abrat tudunk kapni:
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"VDEF:outAvg=out,AVERAGE" \
"VDEF:outMax=out,MAXIMUM" \

Ezeket akar ki is jelezhetjiik a kész
grafikonon, viszont sokkal jobb,

ha kiirjuk a szinek magyarazatahoz
a konkrét értékeket:

"LINE2:inT#FF0000:Bejové " \

E
a
—
[
o
e
o
frag
-
i
m
N
=)
—_
'm
I

-10

-20

"GPRINT:inAvg:atlag\: %7.01f
=Bajt/s" \
"GPRINT:inMax:maximum\: %7.01f

19:10 19:20
11419 Bajt/s
5450 Bajt/s

19:30 15: 4@
57840 Bajt/s

19715 Bajt/s

maximum:
maximum:

W Bejdvd
W Kimend

atlag:
atlag:

"CDEF:TanarT=Tanar,1800, TREND" \
"CDEF:M5T=M5,1800, TREND" \
"CDEF:M6T=M6,1800, TREND" \
"CDEF:M12T=M12,1800, TREND"
"CDEF:M15T=M15, 1800, TREND"
"CDEF:M18T=M18,1800, TREND"
"CDEF:M19T=M19, 1800, TREND"

s s

A cstszéablak lényege, hogy a grafikonon a megadott id6-
tartam atlaga fog megjelenni, igy elsimitjuk a kiugré csa-
csokat, az aranyok valtozasat szépen kovetheté vonalakka
alakithatjuk. Az egyetlen probléma, hogy mas-mas ablak-
méretet kell hasznalnunk az utols6 egy 6ra és az utolsé
egy év abrazolasahoz, de ezt hamar meg tudjuk oldani.
Ha meg tudjuk hatarozni a vonalunk maximadlis ateresztd
képességét, akkor érdemes erre a grafikonra egy vonallal
rarajzolni az aktualis szdzalékos terhelést is. Ebbl egy szam
rendelkezésiinkre all, mégpedig az dsszes ateresztett forga-
lom, ezt el kell osztani azzal a szammal, amennyi a bejovd
vonalunk teljes kapacitasa. Ezt esetleg korrigadlnunk kell

a HTTP proxy altal kiszolgalt tartalommal, amely a 100%
folé tudja emelni a let6ltott adatmennyiséget.

"CDEF:TeljesSzazalek=0sszeg,131072,/" \
"LINE4:TeljesSzazalek#000000:" \
"LINE2:TeljesSzazalek#FFFFFF:" \

Statisztika, fiiggvények

A grafikonok alapjan néhany mért adatot ki tudunk irni,
igy pontos képet kaphatunk a mért és tarolt adatokrol.

A CDEF direktiva mellett van egy VDEF is, amely nem az
aktualis idépont értékét kezeli, hanem a megjelenitett
tartomanyon képes miveleteket végezni. Altaldban harom
miiveletet szoktunk hasznalni a rendelkezésre all6 tiz ko-
ziil: az atlag, a minimum és a maximum meghatarozasa.

A VDEF hasznalata nagyon egyszerd, nézziik meg egy halo-
zati csatlakozon atfoly6 adatmennyiséget, és hatarozzuk
meg az atlagot és a maximumot:

"VDEF:1i1nAvg=in,AVERAGE" \
"VDEF:inMax=1in,MAXIMUM" \

=Bajt/s\n" \
"LINE2:0utNegT#0000FF:Kimend " \
"GPRINT:outAvg:atlag\: %7.01f
=Bajt/s" \
"GPRINT:outMax:maximum\: %7.01f
=Bajt/s\n" \

A kifrast gy kell elvégezniink, hogy az RRDTool a grafikon
aljan egy grafikus kurzort mozgat a kiirt karakterek szerint.
Igy a jelmagyaréazat utdn kozvetleniil ki tudjuk irni, hogy
mennyi az atlagos és mennyi a maximalis forgalom, a C
nyelvb6l 6rokélt formatumszovegeket hasznalva. Munkank
eredménye egy grafikon, amelynek a jelmagyarazata tartal-
mazza a kivant értékeket.

Osszegzés

Az RRDTool idealis eszkoz, hogy kiilonféle tendencidkat
és jellegzetességeket figyelhessiink meg a rendszeresen
keletkezd adatainkon, legyenek ezek szamitégépekhez
kozel all6 adatok (terhelés, forgalom, hdmérséklet, stb),
vagy egyéb mérések eredményei (iddjaras, jaték, t6zsdei
informaciok, stb).

KAPCSOLODO CIMEK

Az RRDTool honlapja
2 http://www.rrdtool.org

A cikkben emlitett példak forrasa
2 http://user.enaplo.hu/~auth.gabor/rrd/

FreeClV jaték RRDTool kévetése
2 http://user.enaplo.hu/~auth.gabor/freeciv/

Egy vald életbdl vett példa
2 http://www.enaplo.hu/index.jsp?
page=Vvisitor.loadStat




cégem kortilbeliil egy éven
A keresztiil szenvedett egy
megfelel§ rendszermegfigye-

16 szoftver hidnyatol. A téves riaszta-
sok, a tévesen kiallitott tal6ralapok
komolyan veszélyeztették a munkahe-
lyi moralt és pocsékoltak a rendszer-
gazdak idejét. Miutan megbeszéltem
a kollégakkal, hogy pontosan milyen
monitorozé eszkodzre lenne sziiksé-
giink, az dertilt ki, hogy a megfigye-
lendé dolgok listdja nem is olyan
hossza:

e Tudnunk kell a teljes HTTP forga-
lomrdl, vagyis nem csak a fizikai
kiszolgal6krol.

e Figyelniink kell a lemezteriilet
felhasznalasat.

e Tudnunk kell, hogy SMPT proto-
kollon keresztiil rendelkezésre 4ll-
nak-e az SMTP kiszolgaldk, vagyis
megint nem elég a kiszolgalod
egyszert fizikai megfigyelése.

e Rogzitentink kell az ezekkel kap-
csolatos eseményeket, hogy kisztir-
hessiik az esetleges problémakat.

Ebben a cikkben bemutatom az élta-
lam kifejlesztett megoldast, illetve
azt, hogy miként valdsitottam meg
kénnyen és gyorsan a lemezek, web-
és levélkiszolgalok megfigyelését.
Ahhoz, hogy a monitoring rendszer
egyszerd maradhasson, minden fel-
hasznalt eszkéznek jelen kellett lennie
valamelyik aktualis Linux terjesztés-
ben, illetve nem hasznalhattam sem
Osszetett adatbazisokat, sem olyan
kifinomult protokollokat mint teszem
azt az SNMP. Ami azt illeti, a teljes
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http://server0 1. somewhere is up @ . Last Result
http://server02.somewhere is up @ . Last Result
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hitp://server03.somewhere is down€d . Last Result

http://server06.somewhere is up @ . Last Result
http://server(7.somewhere is up @ . Last Result

rendszerem kizardlag a Bash szolgal-
tatasait, alapvet6 HTML megoldaso-
kat, néhany Perl szkriptet és a wget
segédprogramot hasznalja.
Valamennyi szkript felépitése
ugyanazt az alapvetd vazat koveti,
ugyanugy telepithetdk, és valamennyi
letolthetd a Linux Journal FTP-
helyérdl (lasd a kapcsolédo cimeket).
A programok telepitését a kovet-
kezb6képpen végezhetjiik el.

Elgszor is masoljuk fel ket egy
webkiszolgaléra, majd a chmod segit-
ségével tegylik valamennyi mindenki
szamara futtathatéva. Hozzunk

létre a webkiszolgal6 gyokerében
egy olyan konyvtédrat, amelyben

a szkriptek a napldikat tarolhatjak.

A monitor_web.sh megval6sitasa

sordn a webmon képességeit hasznal-
tam fel. Ehhez teljesen hasonléan
amonitor_smtp.sh az smtpmon-ra,
mig a monitor_stats.pl szkript

a stats parancsra tamaszkodik.

A monitor_disk.sh program
ezektdl annyiban kiilonbozik,

hogy ezt helyileg kell telepiteni
minden olyan kiszolgaléra, amit
meg akarunk figyelni.

A kovetkezd 1épésben a szkriptek
futasat idézitentink kell a cron segit-
ségével. A programok barmely olyan
felhasznalé nevében futhatnak,
akinek megvannak a jogosultsagai

awget, a df -k és a top futtatdsahoz.

Az illet6 felhasznalénak ezen kiviil
irasi joggal kell rendelkeznie
a szkriptek sajat konyvtarara.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

A legegyszertbb talan az, ha létreho-
zunk egy monitor nevd virtualis
felhasznal6t, és minden programot
ennek a nevében futtatunk. Végiil ha
telepitett rendszertinknek nem része
a wget, ezt is telepitentink kell.

Az els6 probalkozasom a webkiszol-
galok megfigyelése volt. ,Motornak”

a mar emlitett wget-et hasznaltam és
tulajdonképpen e koré irtam egy meg-
felelGen kialakitott szkriptet. Ez lett

a monitor_web.sh. Annak, aki esetleg
nem ismerné a wget-et, lefrom, hogy
mit allit réla a program szerzdje:

»a wget olyan szabad szoftver, amely
fadjlokat tud letélteni HT'TP, HTTPS és
FTP segitségével, vagyis az interneten
legelterjedtebben haszndlt protokol-
lokkal” (lasd a kapcsol6dé cimeket).
Telepités utan a monitor_web.sh-nak
minddssze két informdciéra van sziik-
sége: hova kiildhet e-mailt és mely
webkiszolgalokat tartsa megfigyelés
alatt. A megadott URL-eknek igazod-
niuk kell a HTTP szabvanyokhoz, a ki-
szolgaloknak pedig érvényes http
200 ok karakterlancot kell visszakiil-
deniiik ahhoz, hogy a szkript helye-
sen mikodjon. A cimekben HTTP és
HTTPS protokoll egyarant szerepel-
het, mivel a szkript is és a wget is ta-
mogatja mindkettSt. Ha telepitettiik
és futtatni kezdtitk a megfigyel6prog-
ramot, az erre feljogositott felhasznal6
a http://localhost/webmon/webmon.htm
I URL-en jelenitheti meg a statisztika-
kat és eseményeket egy webbongészé
segitségével.

Vizsgaljuk most meg kozelebbrdl

a monitor_web.sh szkript bels¢ szer-
kezetét. El6szor is beallitjuk az 6sszes
olyan valtozo értékét, amit a rendszer
segédprogramjai, illetve a wget hasz-
nal. Ezek természetesen helyrdl helyre
valtozhatnak, tehat beallitasuk a te-
lepités része. A kovetkezd 1épésben
ellendrizziik, hogy él-e a haldzati
kapcsolat. Ez megakadélyozza, hogy
talterheljiik a Sendmail rengeteg téves
riasztés kikiildésével abban az esetben
ha a monitorozé gép valamiért levalik
a hélézatrol.

Aztan egy ciklussal végigmegyiink az
Osszes megadott URL-en gy, hogy

a wget 6t masodperces késleltetéssel
kétszer kisérel meg kapcsolodni va-
lamennyi kiszolgal6hoz. Ha a kapcso-
latfelvétel sikertelen, a szkript elkiild
egy levelet a beéllitdsa soran meg-
adott cimre, és frissiti a statisztikai

weblapot. A program ezutan folyama-
tosan figyeli, hogy mikor éled fel Gjra
a kérdéses kiszolgalo, és errdl az ese-
ményrdl is kiild egy levelet. Mivel
minden valtaskor csak egy ilyen levél
megy ki, nem terheljiik tal a cimzett
gépét. Mindezt a kovetkezd kod
valdsitja meg:

wget $URL 2>>  $WLOG
if (( $? != 0 ));then
echo \<A HREF\="$URL"\>$URL\
= <\/A\> is down\
$RTAG $EF.\
$LINK Last Result
= $LTAG >> $WPAGE
if [[ ! -a down.$ENV ]];then
touch /tmp/down.$ENV

els6, igazan lényeges részlete feltér-
képezi, hogy milyen fajlrendszerek
vannak rendszeriinkben:

FILESYSTEMS=$(mount | grep -iv
“proc |\

grep -iv cdrom | awk'{print
=$31")

Természetesen kihagyjuk a dologbdl
a /proc fajlrendszert, és arra is tigye-
liink, hogy a CD-ROM se keriiljon
bele a statisztikaba, ha esetleg vala-
melyik kolléga berakott volna egy
lemezt. A szazalékban kifejezett
lemeztelitettségeket (Use%) a szkript
két értékkel, THRESHOLD_MAX-szal és
THRESHOLD_WARN-nal hasonlitja 6ssze.
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1 root 2 2 0.0 0.0

7 ruat 0.0 0.0

* puat o 0.0 0.0

o 0.0 0.0

o 0.0 0.0

0:08 init
000 keventd

B:00 ksaftirgd_cruo
0:03 kamapd

0:00 krec] aisd

o LK Buff
HADEEIE cached

mail_alert down

else
echo Alert already
=sent for $ENV \
- waiting | tee -a
= $WLOG

fi

fi

Miutan elintéztiik a webkiszolgélékat,
ideje, hogy a lemezhasznalatot is gor-
cs6 ala vegyiik. Az imént meghirdetett
egyszerliség szent nevében itt sem
torténik semmi egyéb, mint hogy a df
-k parancs kimenete alapjan értesitjiik
az érdekelteket a kialakult helyzetrdl,
az idézitést pedig most is a cron segit-
ségével végezziik. A kérdéses prog-
ram a monitor_disk.sh, amelynek

Ha barmelyiket tallépte valamelyik
fajlrendszer, a program 6sszeallit egy
levelet, és elkiildi a megadott cimre.
Figyeljitk meg, hogy az itt lathato
kédsorral mindeniitt gondoskodtam
réla, hogy a szazalékos foglaltsagot

a program egész szamként kezelje:

typeset -i UTILIZED=$(df -k
=$Fs | tail -1 | \

awk '{print $5}' | cut -d"%"
= -f1)

A generalt tizeneteknek felallitottunk
egy levelezési listat, amelynek tagja
minden kolléga, illetve az a kiilsé sze-
mély is, akit probléma esetén riasztani
kell. A dolognak ez a részét természe-
tesen mashogy is meg lehet oldani.




Telepitve van a rendszerem ez a Perl modul?
Ha ellendrizni akarjuk, hogy egy adott Perl modul telepitve van-e sajat rendszeriinkén, adjuk ki a kovetkezd parancsot:
$ perl -e "use Net::SMTP";

Ha semmi nem jelenik meg, akkor minden a legngyobb rendben, a modul telepitve van. Ha viszont hianyzik, akkor

ilyesféle hibatizenetet kapunk:

$perl -e "use Net::OTHER";

Can't locate Net/OTHER.pm in @INC (@INC contains:
/usr/1ib/perl15/5.8.3/1386-11inux-thread-multi /usr/lib/perl15/5.8.3
/usr/T1ib/perl15/vendor_perl1/5.8.0 /usr/lib/per15/vendor_perl .) at -e line
1.

BEGIN failed-compilation aborted at -e line 1.
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Kiildhetiink példaul értesitést egy
adott csoport valamennyi tagjanak,
illetve hasznalhatnak a kollégak
személyhivot is.

Mivel az altalunk hasznalt fajlrendsze-
rek viszonylag nagyok (72-140 GB
koriiliek), a kritikus értesitési szintet
95 szazalékos telitettségre allitottam,
hogy adott esetben legyen még idénk
beavatkozni. A THRESHOLD_MAX és
THRESHOLD_WARN valtozoknak termé-
szetesen ettd] eltérs értékeket is adha-
tunk, sajat igényeinknek megfelelGen.
Nalunk tovéabb arnyalja a helyzetet,
hogy adatbazis kiszolgaldink is rend-
szeresen futtatnak olyan folyamato-
kat, amelyek viszonylag sok lemezte-
riiletet igényelnek, illetve tetemes
mennyiségl naplobejegyzést gene-
ralnak. Ennek megfelelGen a meg-
figyelési id6kozt 15 percre allitottam.
Ez a dolog természetesen megint hely-
és alkalmazasfiiggd, hiszen egy kevés-
bé terhelt rendszeren az egy 6ras id6-
koz is tokéletsen megfeleld lehet.

A harmadik szkript (monitor_smtp.sh)
a levélkiszolgalok levélkiildési képessé-
gét vizsgalja. Szerkezetét tekintve rend-
kiviil hasonl6 a két mér ismertetett
programhoz, hiszen semmi egyebet
nem tesz, mint ellenérzi, hogy képes-e
kapcsolédni egy megadott SMITP ki-
szolgalohoz, és el tud-e kiildeni a segit-
ségével egy levelet. A kéd tehat a szo-
kasos médon végigmegy a felhasznal6
altal beallitott listan, és minden levélki-
szolgalonak elkiild egy tesztlevelet.

Ez az a pont, ahol belép a képbe az
smtp.p1 szkript. Ez egy Perl szkript

(1. Lista), amely a NET::SMTP modul
segitségével kiild levelet egy SMTP

1. Lista Az smtp.pl a kimend levelek kézbeeithetéségét ellendrzi
az SMTP kiszolgalé lekérdezésével

#!/usr/bin/perl -w

#

# Title smtp.pl

# Author : John_ouellette@yahoo.com

# Files smtp.pl

# Pupose : Send email through SMTP server
# called from monitor_smtp.sh

#

# Submit as

use Net::SMTP;

my $rcpt = $ARGV[2] || 'mygroup@somewhere';
my $sender = $ARGV[1] || 'root@host0l';

my $host = $ARGV[O0];

#start Script

my $smtp =Net::SMTP->new($host, Debug => 1);
my $input="test msg for server $host";
$smtp->mail("$sender");
$smtp->to("$rcpt");

$smtp->data(Q);

$smtp->datasend("To: $rcpt\n") ;
$smtp->datasend("From: $sender\n") ;
$smtp->datasend("subject: $host test\n") ;
$smtp->datasend("$input™);
$smtp->dataend();

$smtp->quit;

cimre. A legtobb mai Linux terjesztés
amugy eleve tartalmazza ezt a modult.
Attdl figgben, hogy az smtp.p1 sike-
resen lefutott-e, a monitorozé szkript
frissiti a naplét tartalmaz6 weblapot.
Itt most persze nem kiildiink levelet
akkor sem, ha gond van, hiszen

— érthet6 médon — az nem biztos

hogy célba érne. Ez a program tehat
nem is annyira megfigyelésre, inkabb

hibakeresésre val6. Tervezem egy
olyan, fejlettebb valtozat megirasat is,
amely hiba esetén egy masik, biztosan
miikédé SMTP kapcsolaton keresztiil
mégis kikiild egy értesitést.

Végiil elérkeztiink
amonitor_stats.pl szkripthez.

Ez a program minden gazdagépre
bejelentkezik, és végrehajtja a kdvet-
kez§ parancsokat:
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df -k

swapon -s

top -n 1 | head -n 20
hostname

uptime

Az eredményeket egyrészt megje-
leniti egy bongészében (2. dbra),
masrészt datum szerint sorba rakva
beirja egy napldba. Ez a program te-
hat amolyan kézponti mészerfalként
funkcional, amely lehet6vé teszi,
hogy villiamgyorsan informaciét
szerezzunk a szamunkra érdekes
gépekrdl.

A rendszermegfigyelés ilyen
kialakitasanak rogton harom

haszna is van:

1 Teljes attekintéstink van
a processzorok, a lemezek és
a cseretertiletek hasznalatarol,
igy konnyen kiszarhatjuk,
ha valahol hiba van.

2. Konnyebben fériink hozza egy
adott kiszolgal6 adataihoz. fgy
egyrészt nem kell hosszas lekérde-
zéseket fogalmazgatni, ha éppen
kutatunk valami utdn, masrészt
eleve kénnyebben buknak ki

a hibdk, ami csokkenti annak

az esélyét, hogy az éjszaka kellGs
kozepén kapjunk egy kellemetlen
telefont vagy riasztast.

3. Anaplokat a véllalat vezetSsége
is figyelemmel kisérheti, igy
pontosan lathatjak, mennyi
jok vagyunk.

Osszefoglalas

A cikkeben vazolt egyszerd rend-
szermegfigyeld szoftvernek koszon-
hetGen az altalam vezetett csoport
termelékenysége jelentdsen megnéit,
masrészt az emberek végre hinni
kezdtek a megfigyelt eredményekben,
mert nem kell az idejiiket a téves
riasztdsokra vesztegetniiik. A telje-
sitménnyel kapcsolatos problémak
kisztirésében is nagy segitségnek
bizonyult az, hogy sziikség esetén

a rendszer teljes torténete rendelke-
zésre all. Végezetiil a bemutatott
programok egyszert telepithetSsége
a kevésbé képzett kollégaknak is
lehet6vé teszi, hogy akar egyetlen
munkanap alatt beletanuljanak

a rendszerfeltigyeletbe.
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ulénodsen a kezdd Linux
felhasznalok a virtualis
memoriat gyakran gon-

doljak valami misztikus dolognak,
holott ha szanunk némi idét az alap-
koncepciok megértésére, az egész
nem is tdnik annyira bonyolultnak.
Ezzel a tudassal felvértezve aztan

a vmstat segitségével megfigyelhet-
juk, hogyan kezeli rendszertink

a virtudlis memoriat, és fényt
derithettink azokra a problémakra,
amelyek a rendszer teljesitményét
visszafogjak.

Hogyan miikédik a virtualis
memdria

A fizikai memoria, vagyis az a me-
moriamennyiség, ami ténylegesen

a gépiinkben talalhaté nyilvan véges
erSforrds. A Linux memoriakezelGje
azonban egy tigyes kezelési technika-
val képes ra, hogy kissé kitolja a hatart.
Ez a rendszerszolgaltatas ugyanis id6-
rél idére felszabaditja a fizikai meméria
azon részeit, amelyekre a rendszer és

a programok mtikddéséhez aktualisan
nincs sziikség.

Természetesen valamennyi futtatott
folyamat hasznal valamennyi memé-
riat, de szinte egyetlen folyamat

sem haszndlja egyszerre az Ossze,
altala lefoglalt tertiletet. Ahhoz, hogy
ebbdl a felismerésbdl t6két kovacsol-
junk, lennie kell egy olyan mecha-
nizmusnak, amely kiirja lemezre

a nem hasznalt teriileteket, majd
sziikség esetén vissza is olvassa azokat.
Ezt a memoriakezelést a rendszermag

végzi, mégpedig a lapozds (paging)

és csere (swapping) segitségével.
Lapozasrol akkor beszéliink, ha

a rendszer egy folyamathoz tartozé
memoriateriiletnek csak egy részét
irja ki lemezre. Ezt a mtiveletet szigo-
14 értelemben csak akkor nevezzitk
cserének (swapping), ha az a folyamat
teljes memoriatertiletét érinti. Linux
alatt az ilyen igazi swappelés tulaj-
donképpen nagyon ritka esemény.
Ugyanakkor a két kifejezést a gya-
korlatban altalaban egymas szinoni-
majaként hasznaljak.

Ha egy memorialap kikeriil lemez-
re kilapozisrol (page-out), ha a rend-
szer visszaolvassa azt a fizikai memo-
ridba, akkor belapozdsrél (page-in)
beszélunk. Laphiba (page fault)
akkor torténik, ha a kernel felfedezi,
hogy egy folyamatnak sziiksége
lenne egy meméorialapra, de az

ki van lapozva, tehat el6bb vissza
kell tolteni.

A belapozas teljesen normalis, gyakori
esemény egy operacios rendszer
életében, és nincs vele semmi gond.
Amikor példaul egy alkalmazas elin-
dul, a teljes végrehajthaté kodja,

és az Osszes adata belapozédik.

Ez igy van rendjén, és teljesen nor-
malis miikodésmaodot jelent.

A kilapozasok felbukkanasa ugyanak-
kor mar valamilyen problémat jelez-
het. Amikor a kernel észreveszi, hogy
kezd kifutni a fizikai memoriabdl,
megprobal teriileteket felszabaditani,
vagy kilapozza azokat. Bar ez egy jol
megtervezett és helyesen tizemelte-

tett rendszerben is meg-megesik
néha, fontos, hogy nem legyen til
hosszt. Ha ugyanis a kilapozasok
altalanossa valnak, elérhetiink egy
pontot, amikor a rendszer t6bb id6t
tolt a memoria menedzselésével,
mint a folyamatok végrehajtasaval
(trashing).

Az, ha rendszertink elkezdi hasz-
nélni a csereteriiletet, 6nmagéban
még nem rossz. A dolog gyakorisa-
ga a lényeges, vagyis baj akkor van,
ha ez tal intenziven torténik.

Ha mondjuk a rendszeriinkon futé
leginkdbb memoriaigényes alkalma-
zas éppen varakozik, nincs abban
semmi rossz, ha a kernel dtmenetileg
lemezre irja az altala lefoglalt lapo-
kat, vagy azok egy részét. Mi tobb,
a varakoz6 folyamattok fizikai
memoriabdl valé kiebrudalasa kife-
jezetten hasznos, hiszen a kernel
igy nagyobb tertiiletet tud
lemezpufferként hasznalni.

A vmstat hasznalata

A vmstat — amint azt neve is

sugallja — a virtualis memoéria hasz-
nalatardl tud kiilénféle statisztikakat,
kimutatasokat késziteni. Megmutatja,
mennyi virtualis memoéridnk van
Osszesen, ebbdl mennyi szabad,
illetve 6sszefoglalja a lapkezeléssel
kapcsolatos eseményeket. A leg-
fontosabb azonban az, hogy segitsé-
gével a be- és kilapozasokat mar
megtorténésiik pillanatdban érzékel-
ni tudjuk. Ez pedig elképesztéen
hasznos képesség.
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1. kéd
procs memory swap io system cpu
r b w swpd free buff cache si so bi bo 1in cs us sy id
0 0 0 29232 116972 4524 244900 0 O 0 0 0 00 O O
0 0 0 29232 116972 4524 244900 0 O 0 0 2560 60 1 99
0 0 0 29232 116972 4524 244900 O O 0 0 2574 1000 2 98

Rendszeriink virtualis memériaval
kapcsolatos tevékenységét azonban
legjobban egy kis késleltetés beiktata-
saval tudjuk a vmstat segitségével
megfigyelni. A késleltetés azt adja
meg, hogy a vmstat hany masod-
percenként frissitse a megjelenitett
adatokat. Ha nem adjuk meg ezt

a paramétert, akkor a program az
utolsé rendszerinditas és leallas kozti
atlagértékeket adja meg. A legmegfe-
lel6bb altalaban az 6t masodperces
késleltetés. Ehhez a kovetkezd paran-
csot kell kiadnunk:

vmstat 5

Megadhatunk ismétlésszamos is,
vagyis hogy hédny frissitést szeretnénk
latni, miel6tt a vmstat kilép. Ha nem
adjuk meg ezt az értéket, a program

a végtelenségig miikodik, de a Ctrl-C-t
letitve természetesen kilép.

Ha tehét 6t masodperces késleltetéssel
tiz frissitést szeretnénk latni, a kovet-
kez§ parancsot hasznaljuk:

vmstat 5 10

Ennek hataséara valami ilyesmit
fogunk latni (1. kod).

A vmstat stgooldala természetesen
tartalmazza valamennyi mez§ leirasat.
Szamunkra most a legfontosabb harom
a free,asi ésa so. A free oszlop a je-
lenleg szabad virtudlis memoria nagy-
sagat mutatja, a si a belapozasok, mig
a so a kilapozasok szama. Példankban
a so oszlop végig nulla, vagyis a rend-
szerben nem torténik kilapozas.

Ami a roviditéseket illeti a po és pi
pontosabb lenne ugyan, de torténeti
okok miatt a so és si honosodott
meg. Most lassunk egy példat arra,
amikor egy rendszerben valédi
lapozas folyik (2. kdd).

2. kéd
procs memory swap io system cpu
r b w swpd free buff cache so bi bo in cs us sy id
1 0 0 13344 1444 1308 19692 0 168 129 42 1505 713 20 11 69
1 0 0 13856 1640 1308 18524 64 516 379 129 4341 646 24 34 42
3 0 0 13856 1084 1308 18316 56 64 14 0 320 1022 84 9 8

HEE BB B e
3. kod
14:23:19 up 348 days, 3:02, 1 user, Tload average: 0.00, 0.00, 0.00

55 processes: 54 sleeping, 1 running, 0 zombie, 0 stopped

CPU states: 0.0% user, 2.4% system,

Mem: 481076K total, 367508K used,

Swap: 1004052K total, 29852K used,
52 Linuxvilag

97.6% idle
4712K buffers
244396K cached

0.0% nice,
113568K free,
974200K free,

A nullatdl kiillonbozé értékek a so
oszlopban egyértelmden jelzik, hogy
kevés a fizikai memoria, és a kernel
»dolgozik az tigyoén”. Ilyenkor a top
vagy a ps paranccsal derithetjiik ki,
hogy melyek a legnagyobb memoria-
igényt folyamatok.

A memoria és a csereteriilet haszna-
lataval kapcsolatos statisztikat a top
parancs is megjelenit. Ime egy példa
(3. kod).A top stgooldalan természe-
tesen megint béven talalunk informa-
ciét ezekrdl a mezskrdl.

Osszefoglalas

Nem feltétleniil rossz, a ha rend-
szeriink idénként hasznalja a csere-
teriiletet. Ugyanakkor ha a vizsgalat
soran az deril ki, hogy a kernel
rendszeresen kifut a fizikai memoria-
bdl, a lapozas pedig jelentGsen csok-
kenti a rendszer teljesitményét,
akkor kénytelenek lesziink béviteni.
Ha ezt valamiért nem engedhetjiik
meg magunknak, akkor prébaljuk
meg eltérd idében futtatni az erGsen
memoriaigényes alkalmazasokat,
illetve prébaljuk elkeriilni, hogy
veliik egyidében olyan folyamatok

is fussanak, amelyekre nincs foltétlen
szitkség. Ha pedig tobb gépiink is
van, probaljuk meg elosztani koztitk
a feladatokat.
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programozasi nyelvek koziil egyre nagyobb nép-
A szertiségnek 6rvendenek az tn. szkript-nyelvek,

de leginkabb csak néhany divatossa valt képvise-
16jtiket ismeri a nagykozonség. Titkuk talan — a programo-
z0k egészséges lustasdgan kiviil — abban rejlik, hogy gyor-
san és konnyen lehet velitk meghatérozott kérdésekre frap-
pans valaszt adni. Rugalmassaguk ugyanakkor korlatozot-
tabb az agynevezett compiler tipust (leforditas utan futtat-
hat6 kodot generalo), altalanos céla nyelveknél, inkabb egy
adott kdrnyezethez igazodva, rész- vagy célfeladatok meg-
oldédsédban jeleskednek.
A CSL nyelvet — mely a GNU licensz szerint szabadon
letolthet6 és hasznalhaté a 2 http://csl.sourceforge.net
cimrdl - elsésorban azok érezhetik sziviikhoz kozelallok-
nak, akik mar rendelkeznek némi gyakorlattal a C/C+ +
vagy Java szintaxisahoz hasonlé nyelvekben, ugyanak-
kor nem szeretnének egyszerd feladatok megoldasara
tal sok idé6t forditani. E nyelvet hasznalva nem kell
azon toprengeniiik, vajon sziikség van-e explicit tipus-
konverzidkra, meg kell-e semmisiteniiik egy hasznalaton
kiviili objektumot, hogyan foglaljanak memoriat egy
dinamikus tombnek, és nem okoz fejtorést a kititkeresés
a mutatok erdejébsl sem. Utdbbi a szerzé allitasa szerint
nincs is a nyelv kelléktaraban — ezzel azért ne értsiink
egyet azonnal.

Pingvinek alatt is miikodo észvérmegoldas
Ugyanakkor a szkript jellegii nyelvekhez képest jobban
ragaszkodik a ,klasszikus” programozasi szintaktikdkhoz,
fogasokhoz. Kevésbé szokatlan elsé latasra a C vagy Pascal
nyelveken felcseperedett programozdéknak, mint az objek-
tumorientéltsdgban is jelesked$ Python vagy az elegans
héjprogramok (shellszkriptek); képes kihasznalni a regula-
ris kifejezések erejét — noha nem olyan mértékben, mint

példéaul a Perl —, s az adatbazisokhoz kapcsolédas is
megoldhat6 segitségével, még ha ebben tudasa nem

is foghaté PHP-hoz.

Sajnos svajci szerz6je 2002-ben abbahagyta a projekt
tovébbfejlesztését, és a honlaprodl elérhets forumon sem
tapasztalhatunk Gjabb aktivitast, viszont eszkozkészlete
atlathato, és rugalmassaga elegendd a legtobb feladat
megoldasahoz.

Altalanos célt programozasi nyelv voltat hangstlyozza

a legfontosabb célteriileteket lefedd eszkozkészlete:
sztring- és fajlkezelés, kommunikacids portok, regularis
kifejezések, matematikai mtiveletek, regisztraciés adatbazist
kezel$ valamint rendszerfiiggvények, és adatbazis-tamoga-
tas egyarant talalhato fiiggvényeinek soraban. Rdadasul
ezek tobbsége egyarant elérhetd a Linux/BSD/Unix, az
0S/2 és Windows kornyezetekben, hiszen a CSL ezen
platformokon fut. Raadasul képes egy leforditott tipusta
nyelvbe makroként beagyazodva is miikddni; a legfonto-
sabb C/C+ + forditokhoz API illetve osztaly szintd
kapcsolodasi feltiletet nydjtva.

Szerezziilk meg és hasznaljuk
Telepitése egyszerd és jol dokumentalt. A letoltott tomo-
ritett f4jlt a szokdsos moédon hasznalhatjuk:

tar xzf <fajinév>

cd csl_verzié_platform

tar -C /usr/local -xf files.tar
Tdconfig

Ugyeljiink arra, hogy root felhasznal6i jogokkal kell ren-
delkezniink mindezekhez, illetve ha nem az ajanlott /usr
vagy user/local konyvtarak ala telepitiink, akkor az elérési
atvonalat is be kell allitanunk rendszertink szamara.



Onall6 szkripteket igy futtathatunk vele:

csl script_neve.csl [paraméterek_ha_vannak]

1

Kezd§ 1épéseinket mi is egy ,Hello vildg
tegyiik meg.

programmal

#loadLibrary 'zcSysLib'
main()
{

sysLog("Hel1é vilag!");

}

Lathato, hogy szintaktikajat nagymértékben a C nyelvtdl
orokolte; az #include<fliggvény . h> szerepét itt altaldban
a fentebb lathato fliggvényhivas tolti be, valamint az elma-
radhatatlan main() {..} f6fiiggvény is ismerds. Megjegyzés:
ahhoz, hogy a beépitendé fejlécfajlokat hasznalni tudjuk,
a CSLPATH kornyezeti valtozéban a /share/csl konyvtar
elérési titvonalat be kell allitani.

Alapelemek és hasznalatuk

Valtozok terén viszont inkdbb az egyszertisodd, gyor-

sabb kodolast szem el6tt tarté nyelveket idézi: egyediili
valtozotipusa a var, ez tarolhat karakterldncot és szamot
egyarant. Ebbdl kovetkezGen értelmét vesztené, s ezért
nincs is struktdra tipus, valamint mutatékkal sem talalkoz-
hatunk a nyelvben.

Itt azonban egy kis pontositast tehetiink, mert fiiggvények
hivasa esetén a nyelv dokumentacidja is kitér arra a tényre,
hogy a CSL tamogatja és javasolja is a cim szerinti értékat-
adast az & operator segitségével (fuggveny(var& x, var&
y[1)), s6t, tdmbok esetén ez még nyilvanvalbban latszik.
Nem csoda, ha ilyenkor a C nyelvben kézismerten kezd6
tarhelycim szerint, mutatok (pointerek) segitségével is
elérhet6 tomb képe sejlik fel az olvaséban.

Még pontosabban a C++ hasznalatakor is stirtin igénybe
vett referencia tipusti paraméter-atadas torténik (a fiiggvény
meghivasakor véltozokat és nem mutatékat adunk meg,
mig a figgvénydefinicioban az & operatorral tudatjuk, hogy
nem a valtozoé értékét, hanem cimét hasznéljuk), mely altal
egyszertien megvaltoztathato a fliggvényblokkban az adott
valtozo értéke, és nem bonyol6dunk bele a mutatékba.

Viillalatirinyitisi
rendszer

Muanmalis adathevitel

A C++-tdl eltérGen nem a fliggvénytorzson beliil kell
definialni a static kulcsszoval bevezetett globalis valtozo-
kat, és a kiilsé deklaraciéknak csak akkor van igazan értel-
me, ha segitségével futasi id6ben — és nem forditaskor —
toltiink be valtozokat.

Amennyiben egy lokalis tombot inicializalunk, tgy az
dinamikusan foglal maganak tarhelyet (itt érezhet6 az
interpreter jellegii nyelv el6nye), mig globalis esetben

a szokasos statikus helyfoglalds torténik. Ezért lehet
érvényes a kovetkezd kédrészlet CSL nyelven, mig
C/C+ +-ban nem:

var x = 100;
var tomb[++x]; // a tomb[] 101 elemet

// tud tarolni!

masiktomb[x*2] // a masiktomb[] 202

// elemet tarol

var

A dinamikus helyfoglalas elényét szemlélteti a kdvetkezs
kédrészlet is, ahol a tomb méretét a resize utasitassal
noveljitk meg, igy mar 5 sort tudunk feltoltetni kedvenc
bettiharmasainkkal:

var tomb = {
{ta’, 'b', 'c'},
{'d', 'e', 'f''}
}; // eddig a tomb 2 sornyi betlihdrmast tudott
// tarolni
resize tomb[5][3]; // ezzel a miivelettel mar 5
// sornyit - dinamikusan nétt!

Valo vilag

Ennyi bevezet§ utdn nézziink egy életbdl vett példat!
Cégiink véllalatiranyitasi rendszere Oracle alapokon nyug-
szik, s egy mezdében képes tarolni a killonb6z6 nemzetkozi
fizetGeszkozok és a forint kozti valtédszamot. Ezt az infor-
maciot késébb a kimens nemzetkozi szamlaknal hasznal-
juk, automatikusan atvaltva az 6sszeget példaul eurdra,
cserébe viszont a véltészamokat valakinek napi rendszeres-
séggel frissitenie kell.

A konkrét feladat réviden tehét igy hangzik: tudjuk

meg a napi valutaarfolyamot, és ,mondjuk meg” egy
Oracle adatbazis-kezel6nek.
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Mivel az MNB honlapjan megtalalhatéak a sziikséges arfo-
lyamok, a CSL és egy kis kiils6 segitség igénybevételével

a folyamat automatizalhat6. Nézziik, hogyan tehetjitk

ezt meg. A példaban néha a kitekintés kedvéért lemondok
az optimalis megoldasrol.

Betoltjitk a hasznalni kivant fliggvényeket:

#loadLibrary 'zcSysLib' //Kiiratasokhoz.
#loadLibrary 'zcstrLib' //Sztringekhez.
#loadLibrary 'zcRexLib' //Regularis

//kifejezésekhez.
'ZcFileLb"' //File miiveletekhez.
'zcbDaxLib' //Adatbéaziskapcsolathoz.

#loadLibrary
#loadLibrary

Tudjuk, hogy mi a pontos neve annak a HTML oldalnak,
ahol a sziikséges informaci6 talalhat6. Ezért a linuxos
koérnyezetben méltan népszerd wget program segitségéhez
fordulunk a let6ltésben — egész egyszertien elinditjuk kis
programunkbdl a letoltésvezérl6t. A fliggvény igy néz ki:

Tetoltes(Q)

{
//Ha mar 1étezik a fajl, akkor toroéljik, mert
//klil6nben a szemfliles wget mas nevet adna neki.

fileDelete('engine.aspx@page=napiarfolyamok');
//Letoltjuk a html fajlt a (kils6) wget program

segitségével:

sysCommand('wget www.mnb.hu/engine.aspx?page=

= napiarfolyamok');

}

Ime egy részlet a letltott f4jlbol elrettentésiil (ebbdl kell
kinyerniink a napi arfolyamokra vonatkozé informaciét):

<span class="MNB_Heading4'">EUR</span></td><td
= class="MNB_DgBorder" align="Right"><span

= class="MNB_Heading5">1</span></td><td

= class="MNB_DgBorder" align="Right"><span

= class="MNB_Heading5">245,70 </span></td>

Koénnyd dolgunk lenne, ha példaul az awk nyelvet
hasznalnank, hiszen csak azt kellene megmondani neki,
hogy mezéhatarolénak melyik HTML tag-et tekintse,

s ugralhatnank a mezgk kozott. Mi azonban inkabb

a mintaillesztést hivtuk segitségiil, s a C nyelvhez hason-
16an fajlbol olvasunk be valtozéba:

var mintakereses()

{

const mit_keres = '"\>EUR\<';

const arfolyam = '[0-9]\{3}, [0-9]\{2}';

= //000,00 alaku tizedestortet keres

var minta = rexOpen(mit_keres);

var ar = rexopen(arfolyam, rexopentExtended);

= //okosabb regexp

var talalat[5][2]; //>EUR< minta

//megtalalasakor kell.

var artalalat[3][2]; //Eur/Ft arfolyamat ha
//megtalaljuk, ebbe kerdl.

A regularis kifejezések a rexopen(), rexmatch() és
rexClose() utasitasok segitségével hasznalhatok. Tudjuk,
hogy a keresett pénznem <htm1_tag>EUR<htm1_tag> alak-
ban talalhato a fajlban, s azt is, hogy az arfolyam 000,00
alak tizedestort. Utébbira a mintaillesztés csakis olyan
szamokat keres, melyek egy harmas csoport, majd vesszé
—ezt jelzi a [0-9]1\{3} a programkédban —, végiil egy
kettes csoport szam — ezt pedig a [0-9]\{2} — alakjaban
fordulnak el6. Az EUR sz6t kovetd elsé ilyen el6fordulas
lesz a keresett arfolyam.

Folytassuk a f4jl megnyitasaval:

//Faj1l megnyitasa.
var megnyit = fileOpen('engine.aspx@page=
=napiarfolyamok', fileopenrRead
+fileopenold) ;= //a fileopenold médositd azt
jelzi, hogy elvarjuk, 1étezzen a fajl
//E1lenérizzik, hogy nem volt-e gond a fajl
= megnyitasaval (i11. tényleg létezik-e):
if (!megnyit) //hibakezelés - ezt rdbizhatjuk
//1gy egy C++ programra
{
const hiba[3] =
{
'Nyitasi hiba!', 'Hibas, vagy nem letezo fajl.',
fileInfo('engine.aspx@page=napiarfolyamok')

};

throw hiba; //throw itt, try és catch C++
//oldalon

}

//Hibakezelés vége

Kivételek marpedig vannak...

A hibakezelést itt most a CSL kommunikaciokészségének
bemutatasa kedvéért nem ,helyben” végezziik, hanem
atadjuk azt egy képzeletbeli C++ programrészletnek,
mely koriilbeliil igy nézhetne ki:

void Kivetelkezelo()

{
try {
zCs1 csl;
csl.loadscript("programom.cs1");
zstring ret = csl.call("kivetelkezelo.sh");
} // try vége, kivételek figyelése.
catch (const zZException& err) {
cerr << err.text;
} // catch vége

} // Kivetelkezelo vege.




Természetesen ugyanez forditva is lehetséges, egy C/C++
program altal ,dobott” kivételt ,el tud kapni” a CSL prog-
ram is. Akik eddig jobbara csak C nyelvet hasznaltak, valo-
szintileg if() then() else() szerkezetek segitségével
probalnak meg lekezelni az esetleges hibdkat. A CSL ehhez
képest a C+ +/Java-bol is ismerds, kulturaltabb és nagyobb
programokban is hatékony moédszert haszndlja: a kritikus
részeket ,probald” programblokkokban (try{} blokkok)
»~dobunk” egy hibajelzést (throw() fiiggvény), ha bajt észle-
liink, és ezeket a programblokkot kdvetSen akdr az 0sszes
kritikus rész hibatizenet dobasara figyelve ,elkapjuk”
(catch() fuggvény). Rovid programunkat azonban most
nem ttizdeljiik tele — az egyébként erdsen ajanlott — kivétel-
kezelésekkel.

Aki eurdt keres, >EUR <-t talal
Folytassuk a sort a keresett >EUR< mintaval:

for (var i=1; !fileEof(megnyit)
= //fajl beolvasasa kereséshez
{
var sor[i] = fileReadLine(megnyit);
var letezik = rexMatch(minta, sor,
= //megtaldlhaté-e a minta

HER B

1, talalat);

A rexMatch mintaillesztést végez, a mintat a sztringben ke-
resi (egy el6fordulas), s ha talalt valamit, azt a talalt[][]
tomb segitségével tudjuk lokalizalni: megkapjuk, hogy
hanyadik karakterpozicioban kezdédik a keresett minta,

és azt is, hogy milyen hossztsagu:

if (letezik)
{
sysLog('A keresett
=a fajlban a(z)');
sysLog(i + '. sorban, a ' + talalat[0][0] + '.
= karakterpoziciotol kezdodik.');

+ mit_keres + mintazat

Igy kénnyedén lesztikithetjiik a keresést, hiszen a fajl elejé-
re nem vagyunk mar kivancsiak, csak a mintatél a végéig
érdekes szamunkra:

var szukebb = strSubstring(sor,talalat[0][0]);
= //sztringnek az >EUR< -t61 kezdéd6 részét

= taroljuk

var Tletezik_ar = rexmatch(ar, szukebb, 1,
=artalalat); //ha talal 000,00 alakiu részt

Ha megtalaltuk a keresett mintara illeszked6 részt, akkor

kiiratjuk:

if (letezik_ar)

{

var mettol = artalalat[0][0]; //hanyadik

= karakterpoziciotol kezdédik az ar

var meddig = artalalat[0][1]; /hanyadik

= karakterpoziciéig tart az ar

sysLog('\t' + mit_keres + ' arfolyama: ' +
= strsubstring(szukebb,mettol,meddig));
return (strsubstring(szukebb,mettol,meddig));

= //fajl elejével nem foglalkozunk mar

} //if(letezik_ar) vége

else return(0);

} //if(letezik) vége

} //for ciklus (fajl beolvasashoz kellett) vége

Végiil felszabaditjuk a memériat. Erre azért van sziikség,
mert az univerzalis és gyorsabb hasznalat (t6bb sztringen is
végezhetnénk ugyanarra a mintéra illeszkedésvizsgalatot)
érdekében a mintaillesztét ,leforditottuk” a rexopen fiigg-
vény meghivasaval.
rexClose(minta); //meméria felszabaditasa
= mintaillesztésbdl

rexClose(ar); //meméria felszabaditdasa

= mintaillesztésbdl

fileClose(megnyit); //olvasott fajl lezarasa
} //mintakeresés vége

Utolso lépések: adatot az adathazisha

Az adatbazishoz kapcsolédashoz a parancssori argumen-
tumokbdl szerziink informaciét, ezért programunkat

a kovetkezSképp kell elinditani:

cs1 program.csl
= Felhasznalonev/Jelszo@Adatbazisnev

2006. aprilis 91

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Minden mas esetben hibat kapunk, ugyanis ezek feldolgo-
zasaban segit minket egy beépitett fiiggvény, mely kifeje-
zetten az ilyen alakban elinditott, adatbazis-kapcsolatokat
is hasznal6 programokbdl képes kivagni a felhasznéalénevet,
s egyuttal a masik két adatot is valtozokba teheti:

var adatbazis, nev, jelszo;

//parancssori argumentumokbdél "kitalaljuk",
=melyik a név

nev = strsSplitConnectString(mainArgvals[2],
= jelszo,adatbazis);

A csatlakozas el6tt at kell alakitani az arfolyamot tartalmazo
arfolyam valtozot, hiszen 000,00 alakban kaptuk meg

a kivant adatot, adatbazisunk pedig 000.00 alakban varja
téliink:

arfolyam = strchange(arfolyam,',"',"'.");
= //Kicseréli a 000,00 alakot 000.00 -ra

Majd meghivjuk a kapcsolédast végzs fiiggvényiinket,
atadva neki a sziitkséges bejelentkezési informacidkat,
valamint a kinyert arfolyamot:

kapcsolodas (adatbazis, nev, jelszo, arfolyam);
[me a fiiggvény:

kapcsolodas(var& adatbazis, var& nev, var&
= jelszo, var&arfolyam)

{

var belepes = daxConnect('oracle',adatbazis,
= nev,jelszo);

Leegyszertsitjiikk a megoldast azzal, hogy a kapcsolodas
fiiggvényen beliill SQL utasitast hajtunk végre, a belepes
nevt, gyakorlatilag mutat6 szerept véltozéval hivatkozunk

az éppen hasznalt adatbazis-kapcsolatra, lekérdezéskor
és jovahagyaskor, valamint lekapcsolédaskor egyarant:

'"UPDATE PENZUGYEK SET Arfolyam
' WHERE Penznem LIKE

daxSimple(belepes,
== " 4+ arfolyam +
= \'EUR%\"'");
daxcommit(belepes); //jovahagyjuk a miveletet
daxDisconnect(belepes); //adatbaziskapcsolat
= lezardsa

} //kapcsolodas filiggvény vége

Mindezt persze a beépitett CSL fiiggvények segitségével

is megoldhattuk volna, hiszen daxParse(),
daxcheckcursor(), daxFetch() stb. utasitasok segitenek

a kurzor poziciondldsaban. Itt is fontos lenne a try-throw-
catch blokk hasznalata kivételkezelés céljabol. Aki még
nem sokat programozott Linux alatt, bizonyara furcsallja
az itt is el6forduld, latszolag felesleges \ jeleket. Ezek se-
gitségével azt tudatjuk — itt most a CSL-lel, de altalaban

a parancsértelmezd burokkal -, hogy a \ jelet kovetd karak-
tert sz szerint értelmezze, s ne tulajdonitson neki specialis
jelentést. Ha ezt elmulasztjuk, az Oracle hibat jelez, mert

a programt6l nem a kivant LIKE 'EUR%' sztringdarabot
kapja meg,.

Munkank eredményét és a CSL szkript ténykedését
érdemes naplézni, ezt konnyedén meg is tehetjiik a main
fuggvényen beliil:

//Minden tevékenységiinket naplézzuk.
sysDateFormat(sysbateFormatISO); //magyar
//datumformatum
sysLogFile( sysbate() + '.log' ); //logfajl
“neve a mai_datum.log alaku lesz

Tovabb bévithetjiik e kis program tudasat, ha példaul

a linuxos cron segitségével id6zitjiik a program futtatdsat,
esetleg elGtte bedgyazzuk egy shellszkriptbe. Igy akar ko-
molyabb ellenérzésekre is lehetdség nyilik, egytittmikodve
példaul egy SMTP szerverrel kiildhetiink levelet az illetéke-
seknek a beimportalt arfolyamrél naponta, vagy a hibagya-
nus eseteket (tal nagy vagy tal kicsi érték, kapcsolédas el-
utasitva stb.) és a naplofajlokat is eljuttathatjuk hozzajuk.
Korantsem meritettiik ki a nyelv adta lehet&ségeket, s kel-
16en elszant és sok szabadidével megaldott programozok
néhany hatékony szkript és hagyomanyos program ve-
gyitésével jol miikods, komplex feladatok megoldasara
alkalmas, paraméterezhetd szoftvereket hozhatnak létre
akdar a CSL segitségével is. Legf6bb elényét abban latom,
hogy a C nyelv ismerete utan konnyen tanulhat6, ké-
nyelmesen hasznalhat6, sokoldalt és hordozhaté eszkoz
birtokaba keriiliink.

Té6th Virgil Zoltan (m v@c2.hu)
Szoftverfejleszté informatikus és rendszer-
gazda, kedvence a Debian disztriblcié.
Szabadidejét legszivesebben felesége és
szépirodalmi regények tarsaségaban tolti.
Lenyligo6zének tartja a Linux rugalmassagat,
és a vele dolgozok aktivitasat.
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Minden gyakorlott fotés tudja, hogy a fényekre kiilénds figyelmet kell forditani.
Fény olyan a fotés szamara, mint a szél a vadasznak. Mindig észben tartando
merrél siit és milyen erésen. Az el6z6 részben vetettiink par pillantast olyan
eszkozokre, melyekkel utélag korrigalhatjuk a fényviszonyokat a képeinken.
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hatasok kozull, majd pedig par latvanyos tveg-effektus kovetkezik.
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Fényességi kiiszobérték (Luminosity
treshold), mely meghatdrozza, hogy
a képlink mely részein fognak ,kipat- A Szikra sz bedllitésai
tanni” a szikrak. Minél magasabb az
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Hasonld eredményt kapunk,
ha az Agak szoge (-1)

Egy életszer(i példa

érték, amit megadunk, annal tobb vila-
gos teriiletet fognak beboritani a szik-
rak. Erdekes, hogy ha magas kiiszob-
értéket adunk meg, akkor lényegesen
tobb idére van sziiksége a sztirének

a végeredmény megjelenitéséhez.

A hordozhat6 gépemen ez az id6 akar
tiz, vagy tizenotszorosére is emelkedik,
amennyiben egy nyomtatni kivant
nagy felbontasti képen dolgozom.

A kovetkez6 bedllitas, a Fényintenzitds

60 Linuxvilag

A fehér vonaltél jobbra esd részen jol lathatd a Katedraliiveg sz(iré hatasa

(Flare intensity) paraméter valtoztata-
saval a szikrdk méretét befolyasol-
hatjuk. Logikusan mtikodik nagyon,
hiszen nagyobb érték beallitasaval,
nagyobb atmérdji és sugart szikrak-
hoz jutunk. Erdemes megtartani vi-
szont az alapbeallitast, hiszen az Agak
hossza (Spike lenght) és az Agak szdma
(Spike points) cstiszka segitségével
sokkal kényelmesebben finomhangol-
hatjuk a végeredményt. Mindkét érték
valtoztatasaval a szikrak nagy agait
szabdlyozhatjuk, koztiik még sok
kisebb is lesz majd. Az Agak szige
(Spike angle) paraméterrel megadhat-
juk az els6 sugdr vizszinteshez képesti
szogét. Ha az értéknek (-1)-et adunk
meg, akkor véletlenszert lesz a szog.
Ez akkor hasznos, ha sok szikrank is
lesz a képen, de nem szeretnénk hogy
teljesen ugyanagy nézzenek ki. Sok-
kal karakteresebb szikrat kapunk
azonban, ha fix értéket adunk meg,
mert akkor a kis sugarak probalnak
hasonl6 iranyba rendez6dni mint

a nagyok. Ennek egyébként elejét
vehetjiik, ha az Agsiiriiség (Spike
density) paraméternek kis értéket
adunk meg.

Vannak opcionalisan valaszthato lehe-
téségeink is. Ajanlom mindenkinek,
hogy probaljon ki par tetszdleges vari-
aciot. Személy szerint sokat vartam

a Szegély hozzdaddsa (Add border) op-
ci6tol, de valahogy nem sikeriilt vele
szép, korvonallal kiemelt szikrat vara-
zsolnom. Kivancsi vagyok vajon mas-
nak sikeriilt-e, vagy egy befejezetlen
lehetdséggel allunk szemben?

Néhany egyszert példa kovetkezik.
A példaként felhasznalt képet

a magyar fejlesztésd stock.xchng

(¥ sxc.hu) oldalrol valasztottam.
Rengeteg szabadon felhasznalhat6
fot6t taldlhatunk az oldalon, s6t mi
magunk is megoszthatjuk a jobban
sikeriilt képeinket.

A 2. dbrin jol lathato az a trikk,
ahogy a sztrét ravehetjiik, hogy ott
hozzon létre szikrat ahol mi szeret-
nénk. Hozzunk létre egy fires réteget,
és fesstink ra egy fehér pottyot. Mivel
az tényleg a réteg legvilagosabb pont-
ja, igy oda szikra fog kertilni.

A kovetkezd képen, a 3. dbrin latha-
t6 szikrat a kovetkezd beallitasokkal
készitettem: Agak szdma = 4, Agsii-
rifség = 1. A negyedik abrahoz hason-
16 hatast érink el, ha véletlenszertire
allitjuk az Agak szogét és az Agsiirii-
ségnek magas értéket adunk.

Végiil pedig itt egy életszerti példa.
Az 5. dbra készitésekor az el6bb bemu-
tatott tritkkot hasznalva vettem ra

a sztir6t, hogy tobb szikrat is készit-
sen, mégpedig az altalam valasztott
helyeken. A fontosabb beallitasok:
Agak szima = 4, Agak szoge = (-1),
tehat véletlenszerti, Agsiiriiség = 1/10.

Nézziink 6j kihivas felé! A kovetkez-
zenek az Uveg-hatdsok, melyeket

a Sziir6k > Uveg-effektusok Gtvonalon
talalhatunk a mentuben. Itt mind-
Ossze két sztir$ arvalkodik. Mind-
ketté nagyon hasznos és konnyen

munkara foghato.



Beallitani valénk nincs is sok. Mind-
Ossze azt szabalyozhatjuk, hogy

a katedraltiveg mekkora csempékbdl
alljon. Kiilon allithatjuk a vizszintes
és a fiiggdleges felbontast.

A masodik és egyben utolsé a Lencse
alkalmazdsa (Apply lens) szird.

Ez sajnos egy olyan eszk6z, ami tobb
is lehetne, mint ami. Latvanyos meg-

ad a keztinkbe a Gimp. Remek lehetd-
ségek ezek, ha jol és jokor hasznéljuk
6ket. A fények és tiveg-effektusok
hasznélatakor nagyon is jol latszik,
hogy milyen latvanyos eredményt
érhetiink el egy jol sikertilt fotot fel-
hasznélva. Azt javaslom mindenkinek,
hogy vegye el6 a fényképezSgépet és
fot6zzon! Vigyiik magunkkal munka-

W 7. 4bra

Legyen az els6 a Katedrdliiveg (Glass
tile) sz(ir6, mellyel olyan hatést vara-
zsolhatunk képtinkre, mintha
egyenletlen iivegen néznénk ke-
resztiil. A Szikra sziirével karoltve
csodasan lehet a fotéink kardcsonyi
hangulatat emelni vele! Minden mas
olyan helyzetben is j6l jon a segitsége,
amikor szeretnénk a képtinket elmo-
sotta, kevésbé karakteressé tenni.
Ilyen eset példaul, ha egy kép csak
masodlagos grafikai elem, viszont
talsagosan is figyelemfelkeltd.

oldas lenne kiilénboz6 lencsén keresz-
tiil nézni a képtinket, de sajnos ezzel
az eszkozzel csak nagyitani tudunk.
Nagyobb problémanak érzem, hogy
az egész réteget nagyitja, tehat nincs
lehetdségiink beallitani kisebb sugarta
lencsét, marpedig igy egy kényelmes
funkciotol estink el. Ezt a korlatot ki-
kertilhetjiik, ha kivagjuk és Gj rétegre
helyezziik azokat a képrészleteket,
amelyeket nagyitani szeretnénk, vagy
kijeloljitk az adott képrészletet. Sajnos
a homort és mas kiilonleges kialakita-
st lencsékrdl végképp megfeledkezett
a készité.

A 7. dbrin, ezen a fekete-fehér képen
egészen jol kivehetS a Lencse alkalma-
zdsa szlr6 eredménye. A pirossal
kiemelt tertileteket kijel6ltem, majd

a kijelolésre alkalmaztam a sztirét.
Oriilok neki, hogy ilyen sok eszkozt

helyre, természetbe és szérakozni is.

A fotdzast sajnos/szerencsére nehéz
helyettesiteni. Szerkesztésre, retusalas-
ra és minden masra pedig itt a Gimp!
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DVD kérkép

mikor a Linuxszal megismer-

kedtem, els6 benyomasom

az volt, hogy nem lehet rajta
filmeket nézni. Sokan beszéltek ugyan
arrdl, hogy a Linux szinte minden
vide6formatumot probléma nélkiil ke-
zel, de nekem sehogy sem sikerilt ve-
titésre birni. Miutan persze mélyebben
atlattam a vide6zas rejtelmeit, szemé-
lyesen is megtapasztaltam a mondat
igazsagtartalmat. Linux ald igen sok
DVD/videélejatsz6 szoftver irddott.
A rengeteg vide6formatumnak ko-
szonhetSen érdemes az Osszeset fel-
rakni a géptinkre, hogyha egyik vélet-
leniil nem jatszana a filmet (ami ritkan
fordul el), masik szoftverrel is kipré-
balhassuk. Idaig olyan filmmel nem
talalkoztam, amelyet egyik linuxos al-
kalmazas sem jatszott volna le.
A video lejatszé szoftverekrdl altala-
nossagban elmondhaté, hogy a leg-
jobb az, ha nem a kész binarist toltjitk
le, hanem magunk forditjuk Sket.
Amennyiben kész bindrist hasznéalunk,
koénnyen el6fordulhat, hogy a lejatszas
lassti lesz, vagy fagyni fog. Ennek az
oka egyszert: a vide6zas nagyon sok
er6forrast igényel, ezért a lejatszo
programok maximalisan kihasznéljak
a processzorunk multimédias képessé-
geit. Ha A processzoron leforditok egy
szoftvert, az még nem jelenti azt, hogy
egyazon Linux terjesztés B processzor-
ral is menni fog. Ez kizaré6lag akkor
igaz, ha A és B utasitaskészlete meg-
egyezik. Ha altalanosan, mindenhol
futé alkalmazast szeretnénk gyartani,
akkor fel kell aldoznunk a processzor
gyorsitasi képességeit, igy viszont tel-
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jesitmény veszteséggel fogunk adézni.
Sajnos nagyon sok nagy Linux disztri-
bticié szandékosan elbutitott vided
szoftvereket tartalmaz az amerikai tor-
vények miatt. Ezek a lebutitott binari-
sok altalaban hasznalhatatlanok.

A kodekek zomét kiszedik, igy gyakor-
latilag semmit sem lehet veliik kezdeni.
Az UHU azon kevés Linux disztribtci-
Ok kozé tartozik, ahol nem butitottak le
a videolejatszo szoftvereket. Szerencsé-
re az eurdpai szamitastechnikara vo-
natkozo torvények tobb ésszertiséget
mutatnak, mint az amerikaiak, igy
megtehették. Az UHU csomagok ko-
z6tt az itt emlitett programok az Ogle
kivételével mind megtalalhatéak. En-
nél a disztribticiénal lehet a binarisokat
hasznalni.

Az alkalmazasok leforditasahoz a gcc
forditéprogramot, a make-et és a sziik-
séges devel csomagokat telepiteni kell.
Erre b6vebben nem térek ki, mert tel-
jesen disztribtcio fliggs. Szerencsére
a hibatizenetek altaldban maguktdl ér-
tet6dSek. Amikor a fordité panaszko-
dik, hogy egy komponens hianyzik,

a komponenst és a hozza tartozé devel
csomagot telepiteni kell. En SuSE
Linux 10.0 alatt probaltam végig

a forditasokat, a hidnyz6 csomagokat
az OpenSuSE 10-bdl vettem. A kom-
ponensek Osszegytjtése természete-
sen nem egy egyszerd dolog, elég
sokat kell jatszani vele. El6fordulhat
hogy néhanyat kihagytam a felsoro-
lasbol, mely SuSE Linux alatt alapbol
telepitve van.

Linuxon nagyon jé DVD kezel6 programok vannak, de sajnos a legtébb
disztriblcié jogi okok miatt nem tartalmazza ezeket. Rdadasul megbizhaté
binaris fajlokat sem koénnyu talalni. Cikkem a legismertebb DVD szoftverek
(MPlayer, Xine, Ogle, VLC, DVDShrink, Vobcopy, DVD::rip) leforditasaval,
telepitésével, emellett a DVDShrink és a DVD::rip hasznalataval foglalkozik.

Sajnos a legtobb videdalkalmazas jelen-
leg nem fordul gcc 4.x-szel, bar sokat
javitottak méar. Nemrég teljes verzio-
szam ugras tortént a gec-nél (3.x-rél

4 x-re) és ez sok problémat okoz. Min-
denesetre j6val simdbban megy a do-
log most, mint a gcc 2.x és 3.x valtasnal.
A forditonk verzidszamat

gcc --version

paranccsal kérdezhetjiik le. Ha a pa-
rancs hatasara 4-es érték irodik ki,
akkor nincs szerencsénk. Ebben az
esetben azt javaslom, hogy toltstik

le a gcc-3.4.5-6s verzidjanak forrasat
a netrdl (D http://gcc.gnu.org/) és rak-
juk fel masodik forditénak.

mkdir /opt/gcc-3.4.5

tar xvfj gcc-3.4.5.tar.bz2
cd gcc-3.4.5

./configure --prefix=/opt/
= gcc-3.4.5

make

make install

Gyors eredményt persze ne varjunk.
Akar néhany o6raig is eltarthat a fordi-
tas. Amikor gcc 3.x-et akarunk hasz-
nalni, csak irjuk be, hogy

export CC=/opt/gcc-3.4.5/bin/gcc

Ettdl kezdve a 3.x-es forditoval fog
menni a forditas.

Megjegyezném, hogy telepités utan
néhany program nem mikodik ren-
desen, mert nem talal meg minden
fuggvénykonyvtarat (lib*.so fajlok).



Ilyenkor az
Tldconfig

parancsot adjuk ki és menni fog.

MPlayer

Az elsG, nem kimondottan DVD, ha-
nem inkabb videdlejatszo szoftver,
amit érdemes telepiteni az az Mplayer
(® http://www.mplayerhq.hu).

Az MPlayer alapszoftver, melyre
sok mds program épiil, ezért min-
denképpen javaslom hogy felkertiil-
jon a géptinkre. Komoly hibdja az,
hogy a DVD mentikezelés nincs
megvalbsitva, ezért csak savonként
nézhetjiik a filmet. Videdfilmek
(avi, mpeg,...) vetitésére viszont
kivaléan alkalmas.

A program webhelyérdl harom fajlt
kell letoltentink: a forrast (MPlayer-
1.0pre7try2.tar.bz2), a kodekeket
(essential-20050412.tar.bz2) és egy
bért (skin), mondjuk a standardot
(standard-1.9.tar.bz2).

Az MPlayer nem fordul gcc 4 alatt,
3.x-et hasznaljunk hozza. Masoljuk
be a windowsos kodekeket a /usr/
lib/win32 konyvtarba

cd /usr/1ib/win32
tar xvfj (a kodekek elérési
= (tja)/essential-
=20050412.tar.bz2

Csomagoljuk ki és forditsuk le az
MPlayert:

tar xvfj MPlayer-1.

= QOpre7try2.tar.bz2

cd MPlayer-1.0pre7try?2
./configure --enable-gui
make

make install

Hasonléképpen kell a bért is
telepiteni:

cd
/usr/Tlocal/share/mplayer/Skin
tar xvfj (a skin elérési

= (gtja)/standard-1.9.tar.bz2
Tn -s standard default
Forditas utan az MPlayer a

gmplayer

paranccsal indithato.

= MPlayer - Video

MPlayer

n nn-nNn- |c

A rendszeriink finomhangolasa
Miutan sikeriilt elinditani az els6 DVD
lejatszo szoftveriinket, elkezdhetjiik

a rendszer finomhangolasat. Rakjunk
be egy mtisoros DVD-t a meghajtéba.

gmplayer

Aztan jobb klikk a héttéren, majd

a helyi meniibél valasszuk a DVD ->
Open disc... pontot. Nyomjuk le az f
billentyftit, ezzel atkeriiliink teljes kép-
erny6s (Full Screen) médba. Ha sze-
rencsénk van, azonnal elkezd&dik

a film vetitése, hatradGlhetiink és
ortilhettink munkank gytimolcsének.
Akik nem ilyen szerencsések, azoknak
felsorolok néhany tipikus problémat
és a megoldasukat.

Probléma: nem latunk semmit, a veti-
tés video kimenetre (vo) vonatkozo
hibaiizenettel ledll, vagy a kép zavaros.

Ebben az esetben egyértelmtien

a videovezérl6 a hibas. A megfelel6
meghajto kivalasztasaval mindig
megoldhat6 a probléma. Jobb klikk

a hattéren, Preferences, Video fiil.

A vélaszthat6 meghajtok a kovetkezdk:

e xv— Hardver gyorsitassal rendel-
kez6 vide6 meghajté. El6szor min-
dig ezzel érdemes prébalkozni.

e X711 - a lejatszas hardver gyorsitas
nélkiil megy, lassti, mas progra-
mokban az xshm lat el hasonlo fel-
adatot.

o gl gl2 OpenGL alapt
vide6émeghajtok.

e xvidix — Nagyon gyors
vide6émeghaijto, akkor j6, ha a kar-
tyank tamogatja a VIDIX-et

A két legfontosabb meghajt6 az xv és
az X11. Az xv-t el6szor kell megpro-
béalni, mert altalaban miikodni szokott,
az X11-et utoljara, mert biztos megy,
lassti és ilyenkor nincs hardver gyorsi-
tas.

Probléma: a képet litjuk, de a hangot
nem hallunk, vagy a program az hang-
kimenetre panaszkodik (ao).

Nézziik meg, hogy a hang nincs-e le-
halkitva. Ha le van, tekerjiik fel.
Amennyiben ez nem segit, nézziik
meg, hogy nem fogja-e valamelyik
multimédias alkalmazas a hangkime-
netet (példdul XMMS). A zene lejat-
szasanal a Pause gomb megnyomasa
altaldban nem engedi el az hangkime-
netet. Stoppal allitsuk le a zene lejat-
szasat, vagy zarjuk be az alkalmazast,
ez segiteni fog.

Ha mégsem segit, akkor cseréljiik le az
audio-meghajtét. Jobb klikk a hatté-
ren, Preferences, audio fil. A kovetke-
z6 audio-meghajtok koziil valasztha-
tunk: mpegpes, oss, alsa, arts, jack,
null, pcm.

Az oss, vagy az alsa kivalasztasa alta-
laban megoldja a bajt. A null azt jelen-
ti, nincs hangkimenet (nem biztos,
hogy ezt akarjuk), a pcm pedig WAVE
fajlba ir.

Probléma: a DVD lejitszdsa szaggat,
de amikor merevlemezr6l nézem
a filmet tokéletes.

A probléma oka az, hogy a CD/DVD
DMA-ja nincs bekapcsolva, ennek ko-
szonhetSen a DVD/CD olvasas lasst.
A DMA-t minden Linux disztribticié-
ban mésképp kell beéllitani, egyediil
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a parancssoros megoldas az, amelyik
disztribaciofiiggetlen.
Adjuk ki rendszergazdaként a

hdparm -d1 /dev/hdc

parancsot (a CD/DVD altalaban
hdc,vagy hdd szokott lenni). A DMA
bekapcsolasaval engem egy apr6 meg-
lepetés is ért, a DVD irds maximadlis se-
bességen nem mtikodott tobbet.
Rendre elrontotta iras kézben a DVD-
ket. Végiil egy szkript lett a megoldas,
hogy DVD irasa alatt kikapcsolom

a DMA-t.

Probléma: Teljes képernyds mod nem
miikodik, fekete hdtteret kapunk,

a kozepén a film ugyanolyan kicsi,
mint volt, nem nagyitja ki.

A probléma oka az, hogy x11 meghaj-
tot hasznalunk, ahol a nagyitas nem
hardverbdl mitikodik. Ha megfelelGen
erds processzorunk van, akkor bekap-
csolhatjuk a szoftveres nagyitast.

A $HOME/.mplayer/config fajlhoz ad-
junk hozza egy zoom = yes opcibt.
Ha ez nem lehetséges, az X11-et kell
agy beallitani, hogy tobb alacsonyabb
felbontast is engedélyezzen (SaX2).

A képerny6felbontasok kozott Ctrl-
Alt-+, Ctrl-Alt— segitségével valtha-
tunk, igy képesek lesziink kinagyitani
a filmet.

Probléma: A lejidtszds szaggat,
ilyenkor a winchester lampdja
mindig kigyullad.
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Ebbe a problémaba egyszer futottam
bele, a megoldasa is érdekes lett.

A reiserfs fajlrendszer okozta a baijt,
idénként sokaig lefoglalta a Winches-
tert, ezért a video szaggatott. Miutan
a reiserfs-t ext3-ra cseréltem, a prob-
léma megoldédott. Nem tudom,
hogy a legtjabb reiserfs-ekkel elGfor-
dul-e, de ha igen, akkor ext3-ra at
kell &llni.

Xine

DVD-nézésre a Xine videolejatszot
ajanlom, mert tokéletes rajta

a DVD mentik kezelése. A Xine

a 2 http://xinehq.de/ cimrdl tolthetd le.
A forrast a xine-lib-1.1.1.tar.gz fajl
tartalmazza.

A forditasa egyszert:

tar xvfz xine-lib-1.1.1.tar.gz
cd xine-Tib-1.1.1

./configure

make

make install

Ha nem csak parancssorbdl szeret-
nénk videdt nézni, grafikus feliiletet
is lehet telepiteni. T6bb bér is van

a programhoz, KDE alatt a Kaffeine-t
javaslom, egyébként pedig hasznal-
hatjuk az alapértelmezett xine-ui-
0.99.4.tar.gz-t. Ennek a forditasa telje-
sen agy torténik, mint a xine-lib-é
ezért nem irom le Gjra.

Inditasa xine paranccsal torténik.
A Xine megprébalja automatiku-
san felismerni az audio/video
meghajtét, ha ez mégsem sikeriil,

az MPlayer-nél megszokott médon
beallithatjuk. Az X711 meghajténak
az xshm felel meg.

Jobb klikk a hattéren, Seftings, Setup,
Gui ful: A Configuration Experience
Level mez6t allitsuk at Advanced-re,
és a Video, Audio fil alatt pedig
valasszuk ki a megfelel6 vezérlSket.

Ogle

Az Ogle a legGsibb olyan DVD-lejatsz6
program, amely képes DVD meniik
kezelésére. A lejatszot

a 2 http://www.dtek.chalmers.se/group
s/dvd/ cimrdl tolthetjik le. Forditasa-
hoz sziikségiink lesz még a libdvdcss,
libdvdread, libmad, liba52 fliggvény-
konyvtérak telepitésére is. A hon-
lapjukrél linkek mutatnak ezekre

a projektekre. Telepitésiik a szokasos

./configure
make
make install

segitségével torténik. Szitkség van
még a libjpeg, libxml2 komponensekre
is, de ezeket a legtobb disztribticié
tartalmazza, ezért nem kell forditani.
Toltstik le az ogle-0.9.2.tar.gz fajlt,
forditsuk le és telepitsiik gcc 3.x se-
gitségével (gcc 4 alatt nem fordul!).

A grafikus feliilet telepitéséhez tolt-
siik le és forditsuk le az ogle_gui-
0.9.2.tar.gz fajlt. A forditashoz sziik-
ség lesz egy csom6 GNOME 1.x-es
cuccra (a libglade figgés miatt),
ezeket a disztribtciénk segitségével
installalhatjuk.

Az Ogle egyébként régi alkalmazas és
nem vagyok benne biztos, hogy még
fejlesztik. Az utols6 kiadott stabil val-
tozata 2003 novemberében jelent meg.
Ennek koészonhetSen el6fordulnak
DVD-k, amiket nem képes lejatszani.

X Ogle v0.9.2 XShm -0 =
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VLC Media Player

A VLC média lejatsz6 szintén

jo valasztas DVD nézésre. A DVD
meniiket timogatja ugyan, de ebben
az esetben nem Open Disc-kel kell
megnyitni a DVD-t, hanem Open
Directory-val. Sajnos nem min-

den esetben miikodik rendesen,
valdszintleg ezért is nem ez az
alapértelmezett viselkedés Open Disc
esetén. Osszességében véve a VLC-t
még egy kiforratlan fiatal, de igéretes
projektnek érzem. A forditdsa sem
egyszert dolog, mert rengeteg ki-
sebb nagyobb projektet kell hozza
letolteni (mint az Ogle-nal). J6 lenne,
ha kiadnanak olyan VLC valtozatot
is, ami eleve tartalmazna ezeket

a komponenseket (a Xine és az
MPlayer is ezt csinalja). Az eszkoz-
meghajtok szintén beéllithatéak

a Settings/Preferences/Audio és

Video fulek alatt. Az xv itt XVideo
névre hallgat.

A VLC Media Player telepitése gcc
3.x-et igényel, menete a kovetkezd.
Toltsiik le az FFMPEG konyvtarat

a 2 http://www.ffmpeg.org cimrél,
majd adjuk ki a kdvetkez$ paran-
csokat:

tar xvfz ffmpeg-0.4.9-
= prel.tar.gz

cd ffmpeg-0.4.9-prel
./configure --enable-pp
= --enable-gpl

make

make install

make installlib

Ha gcc 4 az alapértelmezett forditonk,
akkor a

make CC=/opt/gcc-3.4.5/bin/gcc

kiadasaval forditsunk.

Az export CC-s dolog itt nem megy.
Telepitsitk a LIBMPEG2 konyvtéarat
(® http://libmpeg2.sourceforge.net/,
mpeg2dec-0.4.0b.tar.gz). Ha az Ogle-nal
még nem tettitk meg, rakjuk fel a
libdvdcss, libdvdread, a52dec, libmad,
libdvdnav komponenseket is

(® http://www.videolan.org/
vlc/download-sources.html). Forditasuk
a libdvdnav kivételével a szokasos
./configure ; make ; make install
kiadasaval torténik.

Ami a libdvdnav forditasat illeti,

a kovetkezSképpen kell eljarnunk:
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./autogen.sh
make
make install

A D http:/[www.softpedia.com/get/
CD-DVD-Tools/CD-DVD-Rip-Other-
Tools/DVD-Shrink.shtml cimrdl ajan-
lom letolteni. A program Windows
alatt ir6dott, de a wine Windows emu-
lator majdnem tokéletesen futtatja.

A wine-t a legtobb disztribtcio tartal-
mazza, de nem biztos, hogy alapbél
telepitve van.

Toltstiik le a dvdshrink32setup.zip fajlt
és telepitsiik:

A VLC projekt leforditashoz sziik-
ségiink lesz a wxWidget csomagra

és a hozza tartozo devel csomagra,
ami wxGTK-compat névre hallgatott
SuSE alatt.

Toltstik le a VLC forrasat

a 2 http://www.videolan.org/vic/
download-sources.html oldalr6l, majd
forditsuk le a kovetkezéképpen: unzip dvdshrink32setup.zip
wine dvdshrink32setup.exe
tar xvfz vlc-0.8.4a.tar.gz
cd vic-0.8.4a

./configure --with-ffmpeg

= -tree=../ffmpeg-0.4.9-prel
make

make install

A telepités menete a Windowsndl
megszokott médon torténik. A wine
egy ikont is 1étrehoz az asztalunkon,
innen lehet késébb inditani a progra-
mot. A wine-os valtozat hasznalatanal
egyetlen baj szokott lenni: a kédolt

A program a v1c parancs kiadasaval DVD-kkel nem képes megbirkézni

indul.

IOV ShAK 32 DT

DVDShrink

A DVDShrink program azért irédott,
hogy tobbrétegti gyari DVD lemezeket
képesek legytink egy rétegti 4,7 GB-os
lemezre masolni. A tomorités mind-
ségbeli romlast eredményez ugyan,
de tartalék DVD-nek kivaléan al-
kalmas. A DVDShrink webhelye

a 2 http://www.dvdshrink.org/. Innen
azonban nem lehet a programot le-
tolteni, ugyanis hasznalata amerikai
jogszabalyokba titkozik.
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= dvd::rip - pompom =

File Edit Operate Cluster Debug

'étnrage | RIF Title Clip & Zoom Subtitles

Transcode

Burn Logging

-Selected DVD titl

Wiewing angle #1, Audio track: #0 - hu acd 48000 Z2Ch

DVD title #1 - 01:27:49, PAL, 22 Chp, 25 fps, 4:3, 132757 frames, 302x576

Preview imag

Grab preview frame # |GG6379 Grah frame| Show videa from herel _| Farce slow frame grabhing

After zoom
Size: 648x466

After 1st clipping

Size: 30Zx076
Eff. ratio: 0.61, phys. ratio: 0.67

Eff. ratio: 4:3, phys. ratio: 1.33

After 2nd clipping

Size: 640x480
Eff. ratio: 4:3, phys. ratio: 1.33

Adjust clip and zoom parameter

Presets

Autoadjust, Medium Frame Size, HG Resize

£ | | Apply preset values

Top |0 Bottom |0
Width 648  Height (486

“# Mo

15t clipping
Zoam
Use fast resizing w Yes

2nd clipping

Left |0 Right 0

Top [4 Batiom [2 Lert [4 Right [4

Generate preview images

Calc hewghtl Calc width

Open zoom calculator

Move 2nd clipping to 1st

Status

| Free diskspace: 34051 ME

dvd::rip Zoom Calculator

-Parameters

Fast resize alignment 8

Result frame align

C—

Achieve result align  Using clip2 =

Suto clipping Yes - use clip2

rWideo bitrate calculation

= Target media  one i Ix ISSD ﬂ B

Target size

= I Wideo hitrate | khit's _| Manual

a0 MB  _| Use range

-Zoom Calculation

Result size| BPP  |EMT. AR

[ &R error| clipt o

[z0om size clipz iy

752x576  0.036 1.3333 0.0000% 0/0f0/0

fbBxo76 0D/0/G/78

336x256 0192 1.3438 os040/
3 ] ; 1.3 1.0000 f0f07

0.8621% 07040/

3 0
a04x224

0.242

44256

dl12=2dz 4747474

2088x224

0.255 0.8929% 0404040

296224 0/0/4/74

268x208

0.275 0.0000% 0/0fD/D

268x216 4747070

272x208
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Cancel Refresh

Apply

(csak igazi Windows alatt). Az ilyen
DVD-k masolasaval a kévetkezd
szakaszban foglalkozom.

Inditsuk el a programot. Helyezziik
be a DVD-t és nyomjuk meg az
OpenDisc gombot, vagy ha merevle-
mezen van a film, az OpenFiles-t.
Wine alatt alapértelmezésben a $HOME
konyvtarunkat H-nak, a / konyvtarat
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Z:-nak és a DVD-t D:-nek latja.

Ha valamelyik eszk6zt nem latna,

a winecfg-vel tudjuk médositani

a beallitasokat.

Ha a DVD megnyitasanal Failed to
initialize ASPI device hibatizenetet
kapunk, winecfg segitségével allitsuk
at az operacios rendszert NT 4.0-ra.
Igy mitikodni fog.

Ekkor megjelenik az Analysing ablak
és a DVDShrink elkezdi analizalni

a DVD-t. Az Enable video preview
kikapcsolasaval kicsit novelni tudjuk
az analizalas sebességét.

Miutan mindezt befejezte, a f6ablak-
ban megjelenik a DVD tartalma. DVD
structure alatt a DVD szerkezetét
latjuk. Altalaban harom részbdl all:
Menu, Main Movie, Extras.

A Compression Settings alatt latjuk,
hogy a DVD kivalasztott része milyen
mértékben lesz tomoritve és mely
hangcsatornakat, feliratokat fog tartal-
mazni. Minden hangcsatorna (Audio)
és felirat (Subpicture) mellett egy jelo-
I6négyzet van, mellyel engedélyezhet-
juk, vagy tilthatjuk, hogy felkeriiljon
a masolt DVD-re.

A vide6tomoritésénél a kdvetkezd
opciok koziil valaszthatunk:

e No Compression:Tomorités nélkiil
masol

e Automatic: Automatikusan dont
a tomorités mértékérdl

o Custom Ratio: Mi allitjuk be
a tomorités mértékét

e Still Image: All6 képpel helyettesit
mindent

e Still Pictures: A videot fél masod-
percenként mintavételezett allo
képekkel helyettesiti

En éltalaban az Extras és a Menu részt
szoktam maximalisan 6sszetomoriteni
(Custom Ratio-t minimumra htzom),
és a Main Movie-bol pedig a nem
kivant nyelveket eltavolitom. A fel-
iratokat altalaban megtartom, mert
viszonylag kevés helyet foglalnak.
Amikor kivalasztottuk a megfelel§
tomoritést, nyomjuk meg a Backup!
gombot. Itt el6irhatjuk, hogy hova
torténjen a tomorités:

e Hard Disk Folder: Egy kivalasztott
alkényvtarba
e ISO Image fdjl: vagy ISO fajlba

A DVD elkészitése az OK gomb meg-
nyomadsara torténik. A végeredményt
egy DVD-ir6 programmal (példaul
k3D) siithetjitk meg.

A vohcopy

Ahogy fentebb emlitettem

a DVDShrink wine alatt sajnos
nem képes kédolt DVD-t masolni.
Ez csak Windows al6l megy.



Nem kell elkeseredni, mert a vobcopy
megoldja. A vobcopy a winchestertink-
re kikédolja a DVD-t, onnan pedig

a DVDShrink mar képes elboldogulni
vele. Vobcopy hasznalata kozben
engem egy kellemes meglepetés is ért.
A 2-es régiokédu DVD meghajtom
dekoédolni. Nem tudom, hogyan csi-
nélta, valészintileg nem volt a DVD
meghajtomban hardveres védelem.

A vobcopy a 2 http://vobcopy.org/
cimrdl letolthetd. A forditashoz sziik-
ségiink van a libdvdread és libdvdcss
projektekre. Ha eddig nem installal-
tuk Sket, tegyiik meg. A vobcopy
forditasa szintén a szokasos médon
megy (./configure ; make ; make
install).

Miutan elkésziltiink, helyezziik be

a dekddolni kivant DVD-t, majd adjuk
ki a kovetkez6 parancsot:

vobcopy -m /media/dvd

A /media/dvd helyre a sajat DVD-nk
mountolasi pontjat irjuk be. Es most
szépen ddljink hatra, mert a DVD
dekoédolas igen csak sok idénket fogja
igénybe venni.

A DVD::rip telepitése

A DVD::rip program segitségével tet-
sz6leges DVD-b6l AVI-t, MPEG-et,
vagy SVCD-t készithettink. Telepitésé-
hez gcc 3.x sziikséges. A DVD::rip tu-
lajdonképpen a transcode program
grafikus feliilete.

A telepités menete a kovetkezd.

A kédolashoz sziikségiink lesz az
XviD kodekre. Toltsiik le tehat

a D http://www.xvid.org/downloads.html
cimrdl, majd forditsuk és telepitsiik:

tar xvfz xvidcore-1.1.0.tar.gz
cd xvidcore-1.1.0/build/generic
./configure

make

make install

ldconfig

Telepitsitk az MPlayert (ahogy fentebb
leirtam).

Ha eddig nem telepitettiik a liba52,
libdvdread, libdvdcss, ffmpeg,mpeg2dec
komponenseket, most tegyiik meg.

Az ffmpeg telepitése nem trivialis,
errél a VLC-s részben irtam.
Telepitsiik a lame MP3 koédolot

(® http://www.mp3dev.org/,

O ——
dvd::rip - pompom-—
Fie  [E#1 Qperale  Chiter Qubug

siwage | meTon [oipezoom| suskies  Tiemscedsr | gum | Loggng |
Selocied VD e

DVD e @1 - 01:2749, PAL, 22 Chp, 25 ips, 4.3, 152757 frames, 352676

Vigwrs anqle #1, Audio Eack: #0 - i 863 AS000 ZEN

Corsiner cpties

Selac contsings _AV) =
Vidos options
CE|

Vidno cnsee |
afbMepey codee Faybame wval 55 /|
Viden tamerss [75 _.:] e

2-pans emending . Yt A Hn |

Audo epbonm
Trrge Faek Track 40
w3 | Acd]

Dairderiace modo _No dsimestacing = |
Filten Comfiguee Miees & previvw |

Cualry

DVD audi kack 0 b 863 48kH2 IChan )

Uibsanpiecste [128 | oo [a5000 o ne
Firar Nene, velurs festale ool |
v rescae [1506 Scan vaue]

- btk s =

]

Videa birate catculinon
e i |x [T i|ne

s me st ranga
[ s [ A opp dmasnual

Caltutaled slorage
Dl

Wideo Audin Obar Tolal

Gientil epioers
Targn modia Frame mnge
Targat 78

Viden barls

Use P51 cone

ZH0E1 M BEA3 M 570 M 34044 MD
Cpiraa

Tranacoda « Spit Spit AVI

Transcada ]

wan - oo
vanicode opons
Frocess nice leval 4

Frevime window Yo~ No
w Yer A No

Expists afsoumeds _1And mat
I Vg AV Add 13 clustar |

Sahus

[ Frag diTkpace 049 M

lame3.96.1.tar.gz) és a transcode-ot
(@ http://www.transcoding.org/cgi-
bin/transcode, transcode-1.0.2.tar.gz).
A telepités mindkét esetben

a szokasos modon torténik.

Sajat Linuxunk telepitSlemezérdl
tegytik fel a perl-Gtk-Perl modult,

a libintl perl modult pedig toltsiik le
a 2 http://www.cpan.org/modules/by-
module/Locale/libintl-perl-1.16.tar.gz
cimrél, majd adjuk ki a kovetkez6
parancsokat:

tar xvfz Tibintl-perl
=-1.16.tar.gz

cd 1ibintl-perl-1.16
perl makefile.PL
make

make install

Toltstik le

a 2 http://www.exitl.org/dvdrip/
oldalrél a Video-DVDRip-0.52.6.tar.gz
fajlt, és ez a koédot is forditsuk le:

tar xvfz video-DVDRip
=-0.52.6.tar.gz

cd video-DVDRip-0.52.6
perl Makefile.pl

make

make install

Végiil inditsuk el a programot
a dvdrip paranccsal.

DVD konvertalasa AVl-ha a DVD::rip
segitségevel

A program inditdsa utan megjelenik
egy Preferences feliratt ablak. A DVD
device helyre irjuk be a DVD eszko-

zunk nevét (példaul /dev/dvd), a DVD
mount point-hoz a csatolasi pontjat
(példaul /media/dvd), a Default data
base directory-hoz azt a helyet frjuk
be, ahova az adatainkat szeretnénk
tenni, a Default directory for .rip pro-
ject files-ba pedig azt a helyet, ahova
a projekt fajlok kertilnek. Miutdn min-
dent beallitottunk, nyomjuk meg

a Check settings on this page gombot.
Ha minden rendben van (z6ld szind
OK feliratok jelennek meg a legals
mezdben), nyomjunk OK gombot.
Megjelenik a DVD::rip fGablaka. A File
mentiibdl valasszuk ki a New project
pontot. Toltsiik ki a projekt nevét
(példaul a film neve, amit AVI-ba aka-
runk konvertalni), majd kattintsunk

a RIP Title ftlre.

Helyezziik be a DVD-t, majd nyomjuk
meg a Read DVD table of contents
felirata gombot. Ez betdlti a DVD
tartalomjegyzékét. Valasszuk ki a kon-
vertaland¢ filmet (ez a leghosszabb
sav) ugy, hogy egyszer rakattintunk.
Valasszuk ki a kivant hangcsatornat

is (select audio track), majd nyomjuk
meg a RIP selected title(s)/chapter(s)
felirata gombot. Ezek utan elmehe-
tink egy hosszabb sziesztara, mert

a DVD rippeléséhez kell egy kis id6.

A rippelés befejezésekor kattint-

sunk a Clip & Zoom fiilre. Itt tud-

juk megadni a felbontast, amibe

a filmet konvertalni fogjuk. Az ablak
tetején harom képet latunk: az els¢
kép az els6 vagas, a masodik kép

a nagyitas, a harmadik a masodik
vagast dbrazolja, azaz a végleges
képet. Hasznalhatunk eldre beallitott
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1. tablazat

Bit per pixel. Nagyon fontos adat. Okélszabaly az, hogy 1
pixelhez legalabb 0,2 bitre sziikség van. Ha ez ala megyulnk,
az lathatd hibakat eredményezhet. Minél magasabb ez az adat,
annal jobb minéséget kapunk.

Eff. AR

AR error
Clip 1 Elsé vagas
Zoom size

Clip 2 Mésodik vagas

Effektiv képarany (X,Y aranya, aspect ratio)

Képarany hiba (szazalékos eltérés az eredetitél)

Nagyités/kicsinyités utani méret

2. tablazat

Select Container

Ezzel az opcidval valaszthatjuk ki, hogy MPG, AVI vagy

OGG lesz. Vélasszuk ki az AVI-t.

Video Options

A legfontosabb szamunkra a codec kivalasztasa:

legyen xvid, vagy ffmpeg. A 2 pass encoding
megmondja, hogy a konvertalas egy, vagy két
menetben torténjen. A két menet szebb képet
eredményez, de fele olyan gyors. Egyenlére
kapcsoljuk ki a 2 menetet.

Video bitrate calculation

Audio options

Itt llithatjuk be, hogy hany CD-s filmet akarunk és
mekkora a CD mérete. Emellett ellendrizhetjik, hogy
a BPP nem lett-e tul alacsony (< 0,2)

Itt tudjuk kivalasztani, hogy egy adott nyelv melyik

savra keruljon. A kivant nyelvet a Track#0-ra tegylk, a
tébbi nyelvet kapcsoljuk ki. Lehetéségink van MP3
kodolasra, vagy az eredeti AC3 hang megorzésére. Az
alapértelmezett 128 kbps MP3 &ltaldban j6 valasztas
szokott lenni. A Volume rescale-lel tudjuk hangositani,
vagy halkitani a filmet. Alapértelmezésben a
leghangosabbra normalizal..

General Options

A Frame range paraméter a legfontosabb szamunkra.

Megmondja, hogy a konvertalds mely Framek k6zott
térténjen. Mielétt elinditanank a teljes konvertalast
érdemes a film egy rovid darabjat egy menetben
megcsinalni. irjunk be 1000 és 1500-at, ez 20
maésodpercnek felel meg 25-6s FPS (Frame Per
Second) mellett.

felbontasokat, tigy hogy Presets
kombobdl kivalasztjuk az értéket
és megnyomjuk az Apply Preset Value
feliratd gombot. A hdrom képet

a Generate Preview Images segitsé-
gével generalhatjuk dGjra.

A legfontosabb gomb ezen az ab-
lakon az Open zoom calculator.
Ezzel tudjuk a késziil§ film mind-
ségét ellendrizni. Nyomjuk meg,.

A zoom calculator elGre kiszamitott
felbontdsokat jelenit meg.
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A Target media segitségével meg-
mondhatjuk, hogy hany CD-re
szeretnénk tomoriteni és mekkora

a CD-k mérete. A beallitas utan
nyomjuk meg a Refresh gombot

a felbontasok Gijraszamolasahoz.

A Fast resize aligment mez§ szintén
fontos. A képet gyorsabban lehet
atméretezni, ha a keletkezd felbontas
8-cal oszthat6 és mindkét irdnyban
(X,Y) nagyitunk, vagy mindkét irany-
ban kicsinyitiink.

A Zoom Calculations felirat alatt egy
tablazatot latunk. A tablazat elemei

a kovetkezGek (1. tibldzat).

A Zoom Calculator azokat a felbonta-
sokat, ahol nincs képardny hiba piros-
sal jelzi, azokat ahol van feketével.
Képarany hiba esetén a film szerepldit
vagy 0sszenyomva, vagy megnyujtva
lathatjuk. Ha kivalasztottunk egy
felbontést, nyomjuk meg az Apply
gombot, ez érvényesiti a valasztasun-
kat és az OK gomb megnyomasaval
kilépiink a Zoom Calculatorbdl.

Ha feliratos filmet konvertalunk,

a Subtitles menii alatt a feliratot r4 le-
het égetni a filmre. Nincs arra lehetd-
ség a programban, hogy a feliratokb6l
srt-t, vagy sub-ot csindljunk. A felirat-
ok DVD-n kép formajaban vannak
tarolva, ezért ahhoz hogy srt-vé, vagy
sub-ba konvertaljuk Sket, bettifelisme-
résre lenne sziikség. A feliratokra en-
nél bévebben nem térek ki. Valtsunk
at a Transcode filre (2. tdblizat).
Miutdn mindent beéllitottunk, nyom-
juk meg lent a Transcode gombot. A 20
masodperces filmdarabot elég gyorsan
megcsindlja. A View AVI gombbal
tekinthetjitk meg a végeredményt.

Ha valami nem sikeriilt, visszatérhe-
tiink a Clip & Zoom fiilre javitani.

A Split AVI gombbal tudjuk szétszedni
a tobb CD-s filmeket,

a Transcode+Split egy 1épésben kodol-
ja és darabolja fel a keletkezd AVI fajlt.
Ha a konvertalas tokéletes volt, torol-
jiuk ki a Frame range-hez beirt értéke-
ket, valtsunk at kétmenetes mddra,
majd nyomjuk meg a Transcode
gombot. A teljes film konvertalasat
altalaban este érdemes elinditani,
hogy reggelre befejez6djon. A 3 GHz-
es gépemen egy masfél 6ras film atala-
kitasahoz koriilbeliil 7-8 o6ra kellett.
Remélem cikkemmel sikeriilt némi
segitséget nytjtani a fontosabb
linuxos videészoftverek telepitésé-
hez és kezeléséhez. Hasznélatukhoz
sok sikert kivanok!

Karai Csaba
(cskarai@freemail.hu)

Informatikus vagyok
egy telekommunikéacios
vallalatnal, szabadidé-
met legszivesebben menyasszo-
nyommal téltdm, de szeretek focizni,
tédncolni és gorkorizni is.
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3D abrazolas - PoVRay 6. r¢sz)

Egy sajat 3D vilag felépitése és mukodtetése sok veszddséggel jar. Ez alatt
tulajdonképpen azt kell érteni, hogy a koérnyezetiink tele van olyan targyakkal
és texturakkal, amelyek rendkivil valtozatosak vagy Osszetett strukturat alkot-
nak. Leginkadbb a névények és a tavoli taj tartozik ebbe a kategdridba, mivel
valtozatosak, kaotikusak és a legnagyobb igyekezettel sem tudjuk szabalyos
testekbodl elkésziteni ezeket. Ezen tul konnyl észrevenni, hogy a — féleg az
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A 3D programok egyik nagy tertilete

a filmekbdl is ismert digitalis tritkkok
kivitelezése. Tulajdonképpen arrél van
sz6, hogy a valddi vilagbdl szdrmazo
képre ratesziink egy 3D programmal
készitett masik képet. Ha azonos nézé6-
pontot, latészoget és mélységélességet
allitunk be a 3D test elkészitésénél,
akkor nagyon j6 mindségt végered-
ményt kaphatunk, amely az egyszert
szemlél6t konnyedén megtévesztheti.
Egy lehetetlen helyre tett targy még
nem okoz tal nagy problémat, a ttéles
kontarok sem nagyon felttindek, ha
nem avatott szemmel néziink egy ilyen
képet. Ellenben a nézépont és a pers-
pektiva (amelyet a 1at6szog hataroz
meg) durva eltérése esetén azonnal fel-
kialt minden ember, hogy valami nem
stimmel ezzel a képpel.

Nézziink példanak egy tiz-tizenot éve
még javaban dalod repiil6 csészealj
Oriiletet, ugyanis az akkori filmtriikko-
ket jelenleg mar képesek vagyunk egy
egyszerd szamitogéppel elkésziteni.
Ehhez keressiink egy néptelen és jel-
legtelen tajat, példaképpen az 1. dbrin
lathat6 képbdl fogunk kiindulni,
amely idealis helyszinnek igérkezik.
Ez a kép 35 milliméternek megfeleld
objektivvel késziilt, s éppen Pécs
egyik kiilszini fejtése latszik a rajta

a hattérben, az elGtérben pedig egy
lejtGsebb tisztas.

A végleges képnek illene atmennie
egy egyszertibb hihetdségi proban, igy

10 Linuxvilag

emberek altal épitett — targyak kisebb részek ismétlédéseibdl allnak.

1. dbra Tisztés az erdében

az csészealjunkat olyan mérettire kell
késziteni, amely még nem feltind
egy egész Varos vagy megye szamara,
viszont eléggé nagy ahhoz, hogy

a ,funkciéjanak” eleget tegyen. A leg-
jobb pozici6 ezért a 2. dbrdin lathato
képnek a vorosen bekarikazott része,
ahova egy stilizalt UFO is kertilt (jelen
esetben a GIMP jévoltabdl).

A megfeleld csalas elkészitéséhez
pontosan meg kell tervezni a mérete-
ket és a tavolsagokat, vagyis fel kell
mérniink a fotézas pontjatél az elhe-
lyezendd targy iranyat és tavolsagat.

2. &bra A repiil6 csészealj helye




3. dbra Z0old hattéren koordinata rendszer

Ezek utén jon a munka nehezebb
része, ugyanis el kell készitentink

egy repiil§ csészealjat a PoVRay
segitségével.

Els6 lépésként a filmesek altal hasz-
nalt bluebox technolégiahoz kell fo-
lyamodnunk, ugyanis a PoVRay nem
képes olyan képet késziteni, amelynél
a végtelent atlatszo hattérrel helyette-
sitené. Sajnos olyan képet sem tud
késziteni, amelynek a megadott
egyéni kép van a hatterében.

A bluebox 1ényege, hogy az elkészitett
targyat egy matt fény, ugyanakkor
egyszind héttérre tessziik. Ez a szin
régebben a kék volt, azonban mosta-
ndban mar a z6ld szint szoktak hasz-
nalni a tritkkkmesterek.

A mi esetiinkben ez nagyon egyszert-
en kivitelezhetd, hiszen a hattér szinét
nagyon kénnyen befolyasolni tudjuk,
s ezen a hattérszinen semmi nem fog

4. dbra A repiil6 csészealj helye a mezdn

se meggcsillanni, se tiikr6z6dni,
se arnyékot vetni:

background{
color Green}

Kezdésképpen érdemes egy szimpla
koordinata rendszert késziteni, ame-
lyet majd rdillesztiink a hattérképre
(3. dbra, pov98.pov).

Ezen a ponton a GIMP (vagy egyéb
képszerkeszt§ program) segitségét kell
igénybe venniink, hogy a két képbdl
egyet tudjunk csinalni. A 3. dbrin latha-
t6 képet nyissuk meg, majd a Szerkesz-
tés mentiiben valasszuk a masolast,
ugyanis ennek a képnek a hattere
valoszintileg az el6tér fehér szine lesz,
amely nekiink nem megfeleld. Ha a kép
kikeriilt a vagolapra, akkor a Fdjl menii-
ben az Uj meniipontot vélasztva az Gj
kép mérete pont azonos lesz a kimasolt

kép méretével. Ezen dialégus ablakon
beliil valasszuk ki az Atlétszo kitoltést,
igy kapunk egy tires képet, amelynek

a hattere atlatszo. Ebbe bele tudjuk il-
leszteni a kimasolt képiinket, amelyrdl
el kell tavolitanunk a matt zold hatteret.
Ezt a GIMP szin szerinti kijel6lésével
tudjuk megtenni, amellyel a hattérre
kattintva az 9sszes ilyen szint képpont
kijelolt lesz: ezeket egy egyszerd kiva-
gassal el tudjuk tavolitani. Arra kell fi-
gyelntink, hogy a kivagas éles dtmene-
teket fog eredményezni, amely legin-
kébb a ferde vagy gorbe feliiletek 1ép-
csézetességében nyilvanul meg. Ha

a PoVRay oldalon prébéljuk megoldani
a problémat egy kis élsimitassal, akkor
a GIMP nem tudja szépen kivagni az
adott szint, és az atlatszo hattér nem

a targyunk konttrjaval fog talalkozni,
hanem egy zold-konttr atmenettel. Eb-
bdl adédik, hogy a GIMP egyik elmosé

5. dbra A repil6 csészealj bluebox

6. dbra A repiild csészealj a mezén
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7. dbra Az 6ra kezdeményei

eszkozét kell igénybe venniink a feladat
elvégzéséhez, s megkapjuk a 4. dbrin
lathat6 eredményt.

Ezek utdn mar csak a csészealjat kell
elkésziteniink, amelyet egyszertien

a koordinata rendszer kozepébe kell
tenniink. Még a mérete sem annyira
fontos, mivel a GIMP képes atmére-
tezni akkorara, amely nekiink megfe-
lel. Az én csészealjam két gombbdl
indult, amelyeknek csak egy részét
hagytam meg, majd ezeket raillesztet-
tem egy hengerre. A felsé gombcikk
fényes, fémszerd textarat kapott, az
als6 pedig zoldes szint, mintha a fd
titkr6zédne vissza rajta. A magasba
pedig tettem egy felhds textaraval bo-
ritott téglalapot, amelyet majd ki kell
vagni a beillesztéskor, de szépen tiik-
r6z6dik az UFO fels6 részén. A kész
kép az 5. dbrin (povl00.pov) lathato,
ahol a zold hattér felett ott egy felhGs
égboltrészlet is.

Néhany egyszertibb GIMP mtivelet el-
végzése utan mar csak ki kell nyomtat-
ni a kész képet, amelyen egy kicsit tob-
bet dolgozva egyre inkdbb megtévesz-
t6 lehet a madviink. Bar az én kis UFO
abram eléggé kezdetleges, ezért a 10
percnyi munkaért 15 éve egy vagyont
fizettek volna a ,szaklapok” (6. dbra).

A fenti 1épéseket szinte barmilyen
tényképpel megtehetjiik, igy csak

a fantaziank és a tudasunk szab korla-
tokat, ha egy nem létez6 dolgot a 1éte-
z6 vilagban szeretnénk viszontlatni.

A PoVRay leir6é nyelve sokban
hasonlit a C vagy C+ + nyelvhez,
s ezt mar emlitettem a sorozat elsé

12 Linuxvilag
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8. dbra Az dra szamlapja textdraval

részében. Ezen hasonlésag még
arra is kiterjed, hogy a C vezérlési
szerkezeteit teljesen azonos médon
tudjuk hasznalni a PoVRay éallo-
manyaiban. Képesek vagyunk
elagazast és ciklust késziteni,
amelyek jol jonnek bizonyos

testek elkészitésekor.

A leir6 nyelv megismeréséhez in-
duljunk ki egy egyszerd targybol:
egy szimpla faliérat fogunk elkészite-
ni, amelyet majd barhol fel tudunk
hasznélni, mint egy specialis objektu-
mot. A PoVRay hasznalatahoz

—ha nem is feltétlen sziikséges, de —
jol jon egy kis programozdéi véna,

igy az ora elkészitését teljesen mas
alapokon kell véghezvinniink, mint
azt a grafikusok szoktak miivelni:
programot kell irnunk.

Az egyik C-bdl atvett szerkezetet
mar ismerjiik, ez az #include névre
hallgat és arra szolgal, hogy kiilon
allomanyokban taroljunk kiilonb6z6
dolgokat, igy a {6 PoVRay alloma-
nyunk sokkal egyszertibb és attekint-
het6bb lesz. Errél a direktivarél nem
is lehet tobbet elmondani, egyszertien
csak hasznalnunk kell, igy hozzunk
létre egy ora.inc nevd allomanyt,
amely az 6ra alkatrészeit fogja
tartalmazni:

#declare oOra=cylinder{
<0.0,1.0,0.0>,<0.0,0.0,0.0>,
10.0
pigment{
color white}}

A ,féprogramunk” hivatkozni fog
a fenti fajlra:

#include "colors.inc"
#include "ora.inc"
object{ora}

Ennek megfelelen kapunk egy sziir-
kés korongot (7. dbra), mint az 6ra
szamlapja.

A PoVRay korai verziéi nem tudtak
valtozokat kezelni, bar ezt a hianyos-
sagot nagyon hamar pétoltak. A valto-
z0k nagyon hasznosak tudnak lenni,
ha egy-egy Osszetett targy egyes para-
métereit szeretnénk modositani, ezért
célszerd az Ora szamlapjanak textara-
jat egy ilyen valtozéba tenni, amely-
nek kezdéértéket is adunk:

#include "woods.inc"

#declare Szamlap=
textureq{
T_Wood31
scale 10.0}

#declare Ora=
cylinder{
<0,1,0>,<0,0,0>,10
textureq{
Szamlap}}

Az 6ra szamlapja egy fa erezetéhez lesz
hasonl6 (8. dbra), kivéve, ha a SzamTap
valtozénak a f6programban mas érté-
ket adunk és #declare helyett #macro
direktivat hasznalunk, de errdl egy ki-
csit késébb még lesz sz6. Vegyiink egy
karimat az 6rahoz, amelyre majd a fe-
dé tiveget fogjuk tenni, s nevezziik ezt
Karima-nak. Fontos, hogy a valtozokat
agy nevezziik el, hogy ezzel se 6nel-



9. dbra Az 6ra szamlapja és kariméja

lentmondasba, se mas dlloméany valto-
z6ival ne keveredjink. S ha a szamla-
pon kiviil egy kis karimat is szeretnénk
az 6ranknak, akkor mdr lesz egy kis
problémank az elnevezésekkel, igy
jobb ennek elébe menni:

#declare OraSzamlapTexture=
texture{
T_Wood31
scale 10.0%}

#declare OrakarimaTexture=
texture{
T_wood31
scale 5.0}

#macro oraSzamlap()
cylinder{
<0,1,0>,<0,0,0>,10
texture{
OraSzamlapTexture}}
#end

#macro OrakKarima()

difference{
cylinder{
<0,1.5,0>,<0,1,0>,10
texture{
OraKarimaTexture}}
cylinder{
<0,1.6,0>,<0,0.9,0>,9
texture{
OraKarimaTexture}}}

#end

#macro ora()=
union{
oraSzamlap()
OrakKarima(Q)}
#end

10. dbra Az szamlap jelclésekkel

vegytik bele az elnevezésekben (jelen
esetben ez az ora), amelyhez ftizziik
hozz4 az alkatrész nevét (példaul
Szamlap), majd a PoVRay szerkezet
nevét (példaul Texture). Ha ehhez
tartjuk magunkat, akkor nehezen
kertiliink néviitk6zésbe, hiszen az
oraSzamlapTexture egyértelmiien
meghatdroz egy elemet, amelybdl
csak egy van. Egy Gj elem is megje-
lent, mégpedig a #macro direktiva,
amely egy fiiggvényhivashoz hason-
lit a leginkabb. Egyelére nincs para-
métere, de majd azzal is taldlkozunk
kicsit kés6bb.

A #declare és a #macro kozott abban
van kiilénbség, hogy az el6bbi statikus

viszonyt jelent, a PoVRay egyszertien
csak beilleszti az elkészitett targyat

a megadott paraméterekkel, mig

a #macro esetén Gjra feldolgozza an-
nak torzsét. Ennek akkor van jelentd-
sége, ha meg szeretnénk valtoztatni

a targy textarajat: #declare esetén
nem dolgozza fel a PoVRay djra

a megadott targy ,programjat”.

Az 6ra szdmlapjdra rd kell tenniink
pontosan 12 jelet, amely az egész
oraknak felel meg. Ezt megcsinal-
hatjuk nyers erébdl is, egyenként
létrehozva Sket, de akar okosan is:
ciklust hasznélva. A ciklus arra lesz
jo, hogy az 6rat jelz6 testet lemasol-
juk 12 példdnyban és 30 fokonként
elforgassuk:

11. abra Az elkésziilt dra, alapértelmezett textdrékkal

2006. aprilis B

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Grafik Itimedi prakoza
rafKa, muiimeuia, Sz0raKozas



Grafik ltimedi drakoza
ralika, muitimedia, Szoraxozas

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

12. dbra Az elkésziilt dra, fémes textlréaval

#macro Oraoralel(ora)

box{
<9,1,-0.2>,<7,1.1,0.2>
texture{
oraoralelTexture}
rotate <0,30%ora,0>}
#end

#macro ora()

union{
oraszamlap()
Oorakarima()

#local szamol1=0;

#while (szamol<12)
oraoralel(szamol)
#local szamol=szamol+1;

#end?}

A #declare és a #1ocal kozott annyi
a kiilénbség, hogy a #1ocal hatokore
a PoVRay blokkok ({ és }) kozott ma-
rad, mig a #declare globalis hatokor-
rel rendelkezik. A ciklusvaltozo6t
—amellyel elszamolunk tizenkettdig —
célszerd helyi valtozéként kezelni,
igy nem keriliink iitkdzésbe egy
masik ciklussal, ha példaul tobb 6rat
szeretnénk kitenni a falra.

Az oraoralel makréonak mar van
egy paramétere, mégpedig egy ora
nevi valtoz6, amelyet megszorozva
harmiccal elforgathatjuk 30-30 fok-
kal az egész orakat jelzd téglalapot.
A sikeren felbuzdulva tegytik ki

a perceket jel616 kis téglalapokat

is (10. dbra).

/! Linuxvilag

Ezeken ttl mar csak az 6éra mutatéi
vannak vissza, ezeket paraméterekkel
meg kell tudnunk adni, s figyelniink
kell arra, hogy hibas értéket ne lehes-
sen megadni az 6ranknak. Erre szol-
gal az feltételtd] fiiggo elagazas,
amellyel korrigalni tudjuk a hibas
értékeket. ElGszor is tegyiik ki az 6ra-
mutatot és vizsgaljuk le, hogy 1 és 12
kozott van-e a megadott érték:

#if (Oraora<l)
#declare Oraora=1;
#end

#if (Ooraora>12)
#declare Oraora=12;
#end
OraoraMutato(ora)

A perc- és a masodpercmutaté azo-
nos médszerrel kitehetd, igy tulaj-
donképpen kész is van a faliérank
(11. dbra), esetleg egy védsuiveget
tehetiink r4, de ez a virtualis vilagban
nem fontos.

Csak annyi van vissza, hogy az 6rat
sajat texttraval lassuk el, ehhez a f6-
programban at kell irnunk a megfelel§
véltozok értékeit:

#declare OraSzamlapTexture=
texture{
pigment{
color white}
finish{
reflection 0.9

roughness 0.01
specular 0.4}}

#declare OraKarimaTexture=
textureq{
Gold_Texture}

#declare OraoralelTexture=
texture{
Gold_Texture}

#decTlare OraPerclelTexture=
textureq{
Silver_Texture}

#declare OraoraMutatoTexture=
texture{
Green_Glass}

#decTlare OraPercMutatoTexture=
textureq{
Green_Glass}

#declare
OraMasodpercMutatoTexture=
texture{
Green_Glass}

#declare Oraora=38;
ora()

A kovetkez6 részben egy virtu-
alis vilagban a mozgas birjuk

a targyakat és a kamerat, illetve
MPEG videot készittink a PoVRay
kimenetébdl.

Auth Gabor
(auth.gabor@enaplo.hu)

Egy pécsi kozépiskola-
ban informatikéat és
programozast oktat.

Tiz éve botlott el6szér a UNIX rend-
szerekbe, 7 év Linux hasznélat utan
kapta el a FreeBSD lazat, amibdl maig
nem tudott kigyégyulni.

A PovRay projekt honlapja
http://www.povray.org

A cikkben emlitett fajlok
http://user.enaplo.hu/
~auth.gabor/pov/




alan azt gondolhatja most az
I olvaso ,Mire j6 ez? Mit tudhat
egy gorbe? Hiszen eddig is
megvoltam nélkiile...”. Persze val6szi-
nileg csak azért, mert még nem fe-
dezte fel, mennyivel egyszertibben
és gyorsabban lehet egyes alakzatokat
megrajzolni gorbék segitségével, mint
azok nélkil. fgérem, e cikk végigolva-
sasa utdn nem tgy tekintiink tobbé
a gorbékre, mint konc, hanem mint
lehetdség.

Minek nevezzelek?

A Blenderben tobbféle, alapvetSen kii-
16nboz6 tipust gorbe létezik. Az elsé
egy Pierre Etienne Bézier nevl Griem-
berrél kapta a nevét. O dolgozta ki
ugyanis a gorbék leirasanak ezen
modjat, amit azéta szamos helyen al-
kalmaznak tervezési, grafikai és egyéb
célokra. A Blenderben Bezier Curve
néven taldlkozhatunk vele. Testvére

a NURBS Curve, ami egész pontosan
a Nem Uniform Raciondlis B-Spline
gorbe roviditése, ami — be kell valla-
nom — nem tudom mit is jelent valdja-
ban. (aki esetleg tud valamiféle infor-
macidval szolgalni, az e-mail cimemet
megtalalja a cikk végén). A tovabbiak-
ban mindegyik gorbérdl részletesen
526 lesz.

A Bézier gorbéek

Mint mar emlitettem, ez a gorbe leirasi
modszer a feltalaléjardl kapta a nevét.
A mddszer egy autégyarban sziiletett
meg, ahol is karosszéria elemek forma-
janak pontos leirdsara hasznaltak.

A gorbét afféle koordinatakkal — tgy-
nevezett controll point-okkal — és beld-
litk hazott szakaszokkal — angol nevén
handle — adhatjuk meg. Az 1. dbra egy
ilyen gorbét mutat. Fontos, hogy a gor-
be pontosan athalad a megadott pon-
tokon (nem tigy, mint a NURBS gorbék
esetében). A pontok kozotti rész

a pontokbo6l hiizott kis fogantytk alap-
jan jon létre interpolaciéval. Ha elmoz-
ditjuk ezeket a kis fogantytikat, vagy
mozgatjuk a controll point-okat,

a gorbe ive is megvaltozik (2. dbra).

A Blender tobbféle handle-t ismer,
ezek koziil a legfontosabbak a free és
az aligned handle. Az aligned handle
legfébb ismertetSjele, hogy a controll
point-bol kiindul6 két handle egy
egyesesen helyezkedik el, és az egyik
oldal egyik mozgatasaval a masik is
véltozik. Az elsé két képen ilyen
handle lathaté. A 3. dbrdn mar az
emlitett free handle-t latjuk. Rogton
felttinik, hogy a kis szakaszoknak
korant sem kell egy egyenesen elhe-
lyezkednitik, teljesen szabadon
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mozoghatnak, és ez a gorbén is meg-
latszik, torések formajaban. A free és
az aligned handle kozott a H billen-
tytivel valthatunk. Természetesen
semmi akadalya, hogy egyik pontbél
free, mig a masikbol aligned hande
induljon ki.

A V billentyti lenyomasaval a 4. dbrin
lathato vector handle hozhato 1étre,

a Shift+H kombinaci6 eredménye
pedig az auto handle (5. dbra).

Ez utébbi kettd, csak ideiglenes,
ugyanis elmozditva ¢ket, a vector
handle visszaalakul free-vé, az auto-
bél pedig aligned lesz.

Bar ezek a gorbék matematikailag
tokéletes alakzatok, megjelenitéskor
apro6 szakaszokra kell térdelni Gket,
kalonben a szerkesztés és a rende-
relés lasst lenne. Eppen ezért min-
den gorbének van egy sajat felbonta-

16 Linuxvilag

sa, ami megmutatja a két kontroll
pont kozott kiszamitand6 pontok
szamat. Ezt az értéket a Curve and
Surface (6. dbra) nevd panelen allit-
hatjuk (minden gorbéhez kiilon).
Altaldban egy 30-50-es érték mar
teljesen sima gorbét ad.

A csiinya nevii gorhe

NURBS. Nem egy fiilbemaszo6 név,
ugye? Nem is probadlom meg kiejteni.
A Nem Uniform Raciondlis B-Spline
gorbe a Bézier hibait hivatott semle-
gesiteni. A Bézier gorbékkel valo
modellezés ugyanis nehézkes, mivel
a kontrollpontok a gorbe feliiletén he-
lyezkednek el, és az interpolacié miatt
akarmilyen kicsi mozditas is aranylag
nagy valtozast idéz el a gorbén,

igy egyes feltiletek lemodellezése
szinte lehetetlen. De itt van nekiink

a NURBS gorbe, ami interpolacié he-
lyett kozelitést hasznal. Ez a mi szem-
szogiinkbdl annyit jelent, hogy a gor-
be nem feltétleniil megy at a kontroll
pontokon, csak megkdzeliti azokat,
igy ugyanolyan pontok esetén

a NURBS gorbe altalaban simabb,
mint egy Bézier gorbe, arrél nem is
beszélve, hogy nem kell torédniink

a handle-nek nevezett kis szakaszok-
kal sem. Van azonban mas nytg.
Ugyanis a NURBS gorbék minden
kontroll pontja rendelkezik egy ne-
gyedik koordinataval (altalaban W),
ami megadja, hogy az adott pont
mennyire vonzza a gorbét, vagyis

a gorbe mennyire kozeliti meg azt.
(7. dbra) Ha ezt a szamot nagyon
nagyra allitjuk, a gorbe érinti az adott
pontot. Természetesen minden pont-
hoz kiilon allithatjuk ezt a szamot,
igy tulajdonképpen tetszéleges
gorbéket létrehozhatunk. (8. dbra)

Gorbék szerkesztése

A Blender megengedi, hogy gorbék
kontroll pontjait a vertexekhez ha-
sonléan szerkessziik, igy szinte az
Osszes transzformacio (Grab, Rotate,
Scale) alkalmazhato rajuk, amit

a vertexeknél megszoktunk. A gorbe
pontjait az E billentyi megnyomasa-
val béviteni tudjuk, illetve egy kijelolt
pontot toérélni tudunk az X billentyd
segitségével. Két pont kozé Gjabb
pontot szarhatunk be a Subdivide
hasznélataval, az egyetlen megkotés,
hogy alapértelmezésben mindezt csak
2D-ben tehetjiik. Azért irtam, hogy
alapértelmezésben, mert van lehetd-
ségiink bekapcsolni a 3D-s kiterjesz-
tést egy gorbén — Curve and Surface
panel (6. dbra) — van azonban néhany
dolog, ami csak 2D-s gorbék esetén
lehetséges.

Lart gorbek

Példaul a Blenderben a két dimenzids
zart gorbék automatikusan egy sik
feliiletté alakulnak, mig a 3D-s gor-
bék nem. Természetesen az, hogy

a gorbénk sikbeli, nem jelenti azt,
hogy az X és Y tengelyekre vagyunk
korlatozva, csupan azt, hogy gorbén-
ket kizarodlag egy adott sikon médo-
sithatjuk. Ez a sik azonban valtoztat-
hat6 egész egyszertien tgy, hogy

a gorbénket object mode-ban elmoz-
gatjuk, elforditjuk, stb. De hogyan

is lehet zart gorbét létrehozni?



Mi sem egyszertibb, edit mode-ban
nyomjuk meg a C billentyrtit.

Ha a gorbénk kétdimenzids volt,

egy gyonyord sikidomot kaptunk

(9. dbra). A C bettit Gjra megnyomva,
visszakapjuk eredeti gorbénket. Ez
igaz a Bézier és a NURBS gorbékre is.
Az igy létrehozott feliileteken lyuka-
kat is létrehozhatunk, ha egy zart
gorbét egy masik zart gorbe belsejébe
helyeziink. Ilyenkor a két gérbe valo-
jaban egyazon objektum része.

Mire jo ez?

A gorbéknek 6nmagukban nem

sok hasznuk lenne, azonban

a Blender altal biztositott eszkozokkel
egyiitt — ha csoddkra nem is — sok
minden masra képesek. Az egyik
legfontosabb, hogy barmikor atalakit-
hat6ak halézatta (mesh) igy barmi-
lyen alakzat létrehozasaban nagy
segitség lehet, amit a hagyomanyos
aton nehéz lenne modellezni.

Az haldzatta alakitashoz hasznaljuk
az ALT+C gombokat. Figyelem!

Ez a médositas egyiranya, tehat jol
gondoljuk meg, mit is alakitunk at,
mert a visszaalakitasra nincs mod.
A mesh részletessége természetesen
fligg a gorbe felbontasatél, amit

a mar leirt médon allithatunk be.

A 11. dbrin egy halozatta alakitott
zart gorbe lathato.

A Blendernek hala, a gorbék 6nmaguk-
ban is hasznalhatéak néhany dologra,
igy nem kell feltétleniil hal6zatta ala-
kitani Gket, ha valamit kezdeni aka-
runk vele. Csupan a Curve and Surface
panelen taldlhat6 beallitdsok szamta-
lan lehetéséget rejtenek. Az Extrude
érték megvaltoztatdsaval példaul
skihtizhatjuk” a gorbénket, igy az
maris lathatova valik rendereléskor.
(12. abra) A Bevel Depth opcidval afféle
letorést vagy lekerekitést varazsol-
hatunk a gorbénknek (13. dbra),

a BevResolv-val pedig ez utébbi opcid
részletességét allithatjuk be. Zart gor-
bék esetén az eredmény egy megvas-
tagitott, lekerekitett alakzat (14. dbra)
Talan mar észrevettiik a BevOb és

a TaperOb beviteli mezdket is. Ide 1éte-
z6 objektumok (egész pontosan létez6
gorbék) nevét kell beirni, hogy vara-

Edit
Gelect 3
Transform »

Surface MURBS Curve
heta MURES Circle
Ohject  » Text ML face
Wiew 3 MURES Tube
Render  » MURES Sphere
MNURES Donut

Empty
Camera
Lamp

Armature
Lattice

zsolhassunk vele. A BevOb az egysze-
riibb varazslat, igy azzal kezdem.
Hozzunk létre egy aranylag hossza
gorbét, és mellé egy révidebbet.
Helyezziik el 6ket a 15. dbrdn lathatd
moédon, majd a hosszabb gorbe BevOb
mezdjébe irjuk be a rovidebb gorbe
nevét. Ugyeljiink rd, hogy pontosan
adjuk meg a nevet, a kis és nagybetd
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' 20. 4bra NURBS henger

kalénbozé. Amint megnyomjuk az
Entert, a képerny6nkon megjelenik

a varva vart csoda. Valtsunk edit
mode-ba, majd probaljuk meg médosi-
tani a hosszabbik gorbénket. Az ered-
mény magaért beszél (16. dbra).

A TaperOb mar valamivel Osszetettebb.
Ha van TaperOb beallitva, akkor az
adja meg, az Extrude-nal beallitott
kihtizds mértékét, tehat ahol a taper
gorbe mélyebben van, ott az extrude
(a masik gorbén) kisebb. A BevOb-al
kombinalva még érdekesebb ered-
ményt kapunk (17. dbra).

NURBS feliiletek

Nem sok értelme lenne a gérbéknek,
ha csak két dimenziéban dolgozhat-
nank velitk. A NURBS gorbék egy
specialis fajtajaval tetsz6leges 3D-s
feltileteket hozhatunk létre. A 1étreho-
zas tulajdonképpen tgy mikodik,
hogy egy NURBS goérbe minden kont-
roll pontjat végightizzuk egy-egy ma-
sik gorbén, és az érintett feltiletet ki-
rajzoljuk. A dolgot tgy is felfoghatjuk,
mint egy tetszélegesen eltorzitott U *
V nagysagu téglalap. A 18. dbrin egy
3*3-as NURBS feltletet lathatunk.

Az ilyen objektumokat NURBS Surface-
nek nevezi a Blender, és az Add ->
Surface -> NURBS Surface gombbal
hozhatunk egyet létre (19. dbra).

Egy ilyen feliiletet nem olyan egysze-
rd béviteni, mint egy halét (mesh).

Ne felejtsiik el, hogy valéjaban egy
eldeformalt négyzetracsunk van, tehat
csak egész sorral, vagy egész oszlop-

pal bévithetiink. Hogy az alakzatun-
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I 21. dbra NURBS torusz

kon épp melyik irany az oszlop,

és melyik a sor, rank van bizva. Altala-
ban a sarga szinnel jelolt él jelenti az
U iranyt, a lilaval, vagy rézsaszinnel
feltiintetett élek pedig a V-t.

Vajon esziinkbe jutott mar, hogy ha
egyszert gorbék lehetnek zartak,
akkor talan egy NURBS feliilet is?
Furcsanak hangzik, de lehetséges,
hogy feliilletiink énmagéban végzad-
jon. Ugyantgy, mint a hagyomanyos
gorbéknél, itt is a C billentytivel tehet-
jik meg, most azonban ki kell valasz-
tanuk, hogy U vagy V iranyban sze-
retnénk végteleniteni a gorbénket.
Ezt talan egy torzitott hengerhez
lehetne hasonlitani. Lehet mindkét
iranyban egyszerre végteleniteni,
ilyenkor az eredmény egy szabadon
modositott ,iszégumi”. Azért ezt

a két példat hoztam fel, mert mindket-
t6 (a henger és a toérusz) szerepel

a Blenderben az Add -> Surfaces
meniiben (20-21. dbra).

Hianyossagok

Ha ilyen jok a gorbék és a NURBS
feltiletek, mégis miért nem hasznaljuk
mindig 6ket? Az ok egyszerd. Mint
mindennek, a NURBS feliilleteknek

is vannak hianyossagai. Bonyolult
testeket csak tobb felillet egymas
mellé illesztésével modellezhetiink.
Raadasul nincs lehetdség lyukak l1étre-
hozésara sem a feliileten. Be kell valla-
nom, hogy ezen a teriileten a Maya
vitathatatlanul feltilmulja a Blendert,
de azért a Blender is tartogat még
meglepetéseket.

Otletek haladoknak

Sajnos nincs hely lefrni mindent,

de megprobalok néhany tippet adni,
mire lehet még hasznalni a gorbéket.
A kovetkezd szdamban mar sz6 lesz
az animaciordl, de aki nem bir varni,
hasznalhatja a gorbéket. Egy objek-
tumot néhany kattintassal hozzéara-
gaszthatunk egy gorbéhez, amitdl
az animaci6 kozben a gorbét fogja
atvonalként hasznalni.

A DupliFrames nevi eszkozzel

az animacidkor érintett feliiletet

is kdnnyen megrajzolhatjuk,

csak némi leleményesség kell hozza.
A mult szamban szandékosan nem
mutattam be a Curve Modifier-t.

Az eszkdz ugyanis egy gorbét haszndl
a mesh-tink eldeformaldsara (akkor
még nem ismertiik a gorbéket), amit
iigyesen hasznalva szintén hasznos
eszkozzel gazdagodunk.

Ennyi tehat marciusra, egy honap
miulva animdcio, és ne felejtsiik

el letolteni az id6kdzben megje-

lent Gjabb Blender valtozatot

a D http://www.blender.org-rd],

ami tartalmaz néhany hibajavitast.

Szalai Andrés
(sly87 @freestart.hu)

Jelenleg kézépiskolaba jar,
ahol informatikéat tanul. Jévére
érettségizik. Hobbija a progra-
mozas és a biztonsagtechnika,
és a tovabbtanulasi szandékai
is ilyen iranytak.



Az Unreal jatékok jelentds részérdl
mar beszamoltunk a Linuxvildg maga-
zin hasabjain, igy aki figyelmesen ol-
vasott a sorok kozott észrevehette,
hogy a Tournament ag sok tekintetben
talmutat a piac egyéb szereplSinek tu-
dasan és jatszhat6sagan. Az elsé rész
megjelenésekor azonnal két részre
osztotta a rajongdi tabort: volt aki egy-
értelmtien a Quake vonal mogeé allt,
de akadt szép szdmmal olyan is, aki
temette az id Software megoldasait.

A 2003-ban megjelent epizéd val6ja-
ban konkurencia nélkiil aratta le a ba-
bérokat, emiatt a 2004-es rész a Sport-
Shooter kategoriaban gyakorlatilag be-
hozhatatlan elény birtokaban tolti be
Az Unreal Tournament 2004 latvany-
vildga nem sokban kiilénbozik egy
renderelt mozit6l. Hihetetlentil nagy
palyak (melyek legaldbb ilyen hihetet-
lentil kidolgozottak), specialis effektek
egész tarhaza, megvaltozott menitiszer-
kezet és 1j jatékmodok sorakoznak az
ajitasok listdjan. Egyuttal visszakertilt
a repertoarba az el6z6 részbdl hianyolt
Assault médozat is, ahol csapatunkkal
el kell foglalnunk, illetve meg kell
védentiink bizonyos objektumokat.

Taktikdzasra, csapatjatékra és egyéni
,hentelésre” a program egyarant lehe-
téséget nyujt, aki pedig nélkiilozni
kénytelen a héal6zati jatékmoddot,
a beépitett BOT rendszerre (tehat
a szamitogép iranyitotta jatékosokra)
tamaszkodva egy jatékos modban is
elszérakozhat egy ideig. Aprop6, BOT-
ok: az el6dokhoz hiven, természetesen
itt is oszthatunk parancsokat csapa-
tunk tagjainak. A virtualis vilagban
jarmtvek (tankok, homokfutok, sik-
16k) is hasznélhatoak, halézati médban
kifejezetten szérakoztatd, ahogyan egy
haverunk vezette jarganyrél prébaljuk
meg ,levadaszni” az ellenséges csapat
tagjait, komoly utcai harcok kozepet-
te. Két apré szépséghibat azonban itt
is vélek felfedezni: elGszor is a jaték
kompromisszumokt6l mentesen
csak igen erés CPU jelenlétében
jatszhato, leginkabb modern nVidia
gyorsitékartyaval, minimum 512
Mbyte kézponti tar mellett. Masodszor
pedig gy gondolom, hogy a 2004-es
epizédnak (tisztességesebb tizlet ke-
retében) talan az el6z6 rész kiegészité-
seként kellett volna megjelennie,
nem pedig Gj programként és effektive
magas arral. A jatszhatdésagot figye-
lembe véve nem meglepetés a nagy
szamu rajongodi kozosség, melybe
a szabad rendszerek felhasznaldi is
beletartoznak, hiszen a sorozathoz
hien ez az epizdd is rendelkezik

linuxos binarissal.

A jaték ,In Box Linux” képes-

ségl, tehat az emlitett port

dicséretes médon rajta van
a boltban vésarolt, gyari CD illet-

Az Unreal Tournament 2004, és gyermekei

A PC-s jatékpiac egyik meghatarozé szerepléjének, az Unreal sorozat

elsd részének megjelenésével nagyot valtozott a jatékipar: a program
kezdetektdl fogva folyamatosan konkurenciat allitott az addigi piacvezetd
termékek ellenében. Ebben a cikkben a linuxos verziét, valamint a fontosabb
modifikaciéit fogom bemutatni.

 Unreal Tournament 2004 Setu =

1. dbra A linuxos telepit6

ve DVD médiakon. CD verzi6 haszna-
latanal els6 1épésként a telepits alkal-
mazast tartalmazo lemezrdl a linux-
installer.sh szkriptet at kell masol-
nunk merevlemeziinkre. Az atmasolt
szkript inditasa utan feladatunk
szerint csupan kovetniink kell

a képernyénkon olvashaté instruk-
cidkat, melyek javarészt a lemezek
cseréjére kérnek fel (a cserék tigyén
fontos: a telepité ki nem allhatja

a supermountot, igy akinek a rendsze-
re automatikusan ftizi be a korongo-
kat, annak rovid idére ki kell kapcsol-
nia ezt a mechanizmust). DVD verzi-
6nal mentesuliink ett6l, igy a média
gyOkerében fellelhetd telepits fajl
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2. 4bra Komoly harcok szintere

kozvetlen inditasaval gépiinkre
~varazsolhatjuk” az 5 Gbyte helyet
igényld jatékot. Fontos, hogy a prog-
ramot mar a telepitéskor megadandé
szériaszam védi az eszetlen lopkodas-
toél — bar a védelem konnyen megke-
riilhetd, ennek ellenére alapszintd
feladatat jol latja el. A telepitett
Unreal Tournament 2004 konzolon
kiadott ut2004 paranccsal indithato
(amennyiben nem kértiink kotést

az elérési utakra, tgy ezt a telepitési
tutra éllva kell kiadnunk). A grafikai
és fizikai modellezésért felelGs jaték-
motor frissitéseit legkonnyebben

a 2 http://liflg.org oldalrdl lehet
beszerezni, ahol a hivatalos x86 és
x86/64 peccseket Loki — alapt telepi-
tébe dgyazva tudjuk elérni (emiatt

a frissitések tigyén mindossze annyi
teenddnk akad, hogy a letoltott *.run
alloméanyokat elinditsuk). A cikk ira-
sakor fellelhetd legfrissebb verzié

a v3369 azonositét viseli. A hivatalos

4. ébra TA (j ként6sben
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3. dbra Meggy6z6 latvanyvilag

S http://www.unrealtournament.com
oldalon fellelheté a linuxos demé
is, igy aki nem szeretne pénzt ad-
ni a jatékért, néhany palya erejéig
rovid betekintést nyerhet az FPS
lelkivilagaba.

Az Unreal Engine moddolhat6. A grafi-
kai elemek, modellek, a fizika és az al-
kalmazott jatékszabalyok (akar egytitte-
sen is) cserélhetdek a jatékmotor felett.
Mivel (mint azt emlitettem) a program
mogott igen nagy rajongéi kozosség all,
igy szakért6 kezek altal, az alapjatékra
tamaszkodva rengeteg életképes
jatékvarians lelhetd fel a vilaghalon.
Szamossaguk miatt ezeket szinte lehe-
tetlen egytdl egyig bemutatnom

(a programkod lassan masfél éves,

és a hozza val6 MOD verzidkat a kez-
detektdl fogva készitik), igy most azt

a néhany projektet fogom elGtérbe
helyezni, melyek szdmomra valami

~megfoghatatlan médon” kiilénlegesek.
A programok tobb médon indithatoak:
az ,anyajaték” mentit hasznalva, eset-
leg kiilon ,start” kotést alkalmazva.

Az Unreal Annihilation az ,0reg”
Total Annihilation egyik remake pro-
jektje. Feltilnézeti, valds idejd stratégi-
ai programrol beszéliink, mely révid-
del megjelenése utan (minden hason-
16 programot maga mogott hagyva)
hosszt idére elfoglalta a mtifaj kép-
zeletbeli tronjat. A remake valtozat

a 2 http://ua.tauniverse.com/ cimen
érhet6 el ua_2004_verzié.zip allomany-
ként, melyet let6ltés utan struktarahe-
lyesen ki kell bontanunk a f6 program
ta, ennek ellenére a mtifaj rajongoéi-
nak egy prébat ebben az allapotaban
is megér. Hardver igénye megegyezik
a jatékmotor el6zéekben leirt paramé-
tereivel, helyigénye pedig megkozeli-

(1]
L]

5. bra Az Un\Wheel vildga



téleg 300Mbyte. Az Unreal Tour-
nament 2004 ,Community” illetve
,Instant Action” mentijét hasznélva
indithato el.

UnWheel

UnWheel néven érhet6 el minden idék
egyik legérdekesebb modifikacioja,
ahol a komoly képességekkel biro
Unreal Engine egy autéversenyt kelt
életre. A képi vilag itt is lehengerld,

az autok viselkedése kielégitd, a palyak
pedig nehezek: élvezetes kikapcsold-
dasra vagyo6 jatékosoknak kotelez6 da-
rab. Az alapvetd verseny funkciéjan tal
a tertiletbirtoklas, zaszldlopas szintén
jelen vannak. A 2 http://unwheel.
beyondunreal.com hivatalos honla-

pon elérhetd projekt a Loki Installers
for Linux Gamers csapatanak hala
elérhet6 Loki-alapti archivként is,

igy a ® http://liflg.org url
meglatogatasa utan telepitése nagyon
egyszertien megoldhat6: mindossze

a letoltott unwheel.verzio.run allomanyt
kell lefuttatnunk. A hardverigényt itt
kicsit erésebbnek érzem, mint az ere-
deti Unreal Tournament 2004 esetén.
Helyigénye 1200Mbyte koriili. Az
anyaprogram ,Instant Action” illetve
~Host Multiplayer” funkci6jat hasznal-
va lehet elinditani.

Red Orchestra

Azért, hogy ne mellézziik a torténelmi
vonalat, a Red Orchestra a masodik
vilaghaboraba kalauzol benniinket.
Mérete az 6sszes MOD kozott ennek

a legnagyobb (1300 Mbyte helyet kér

a merevlemezen), ami a jaték tartalmi
mondanivaléjat tekintve nem meglepd.
[z1és szerint a Szovjetunié vagy Német-
orszdg katonainak bérébe bajhatunk,
részletes és élethti kornyezetben atélve
a régen elmult, nehezebb idSket.

A héabortnak azon legstilyosabb sza-
kaszat dolgozza fel a jaték, melyben
tizmilliés nagysagrendben estek el
katondk és civilek egyarant az északi
fronton. A projekt hivatalos honlapja
S http://redorchestra.clanservers.com
url mogott érhetd el. Az Orchestra az
UnWheel-hez hasonl6an fellelhetd

a néhai Loki Entertainment telepitdjé-
be agyazva is, igy a 2 http:/liflg.org ol-
dalrdl letoltott red.orchesta.verzié.run
allomanyt lefuttatva konnyen telepit-
het6. A jatékot egy terminalon kiadott
redorchestra paranccsal indithatjuk
(amennyiben nem jott 1étre a kotés az

elérési utakon, Ggy az /elérési_iit/ut2004
mappaban létrejott redorchestra linket
kell hasznalnunk erre a célra).

Piddly's Chance

Egy cimboram hivta fel a figyelmem
erre a projektre. Leginkabb gyere-
keknek valo, kiils6 nézetti, maszka-
16s 3D platformjatékka szeliditi az
anyakodot, aranyosan megrajzolt
figurakkal és egy ,hangyaszerd”
fészereplével. Hatranyként emli-
tendd, hogy a Sony PlayStation2
vezérlGjéhez van igazitva a jaték-
menii, igy minden kivant kont-

roll paramétert kézzel kell bealli-
tanunk a $home/.ut2004/System/
PiddleUser.ini allomanyban (melynek
szerkezete szerencsére attekinthetd és
koénnyen érthet6). A projekt hivatalo-
san a 2 http://chunkyheads.com cimen

érhetd el. Szerencsére az
eléz6ekben emlitett LIFLG
csapat ezt a kodot is ,bele-
drétozta” egy telepitdbe,
igy installalas tigyén

a piddlys.chance.

verzid.run allomanyt hasz-
nalhatjuk, az el6bbiekben
emlitett modon. Telepitésé-
hez nagyjabdl 300Mbyte
szabad helyre van sziiksé-
gunk. Figyelem: ez a jaték
sem indithat6 az Unreal
mentiibdl: kiilon start
kotést hoz létre 6nmaga
szamara, mely piddly
néven lelhetd fel az elérési utakon.
Tovabbi MOD verziok tigyén minden-
képpen érdemes ellatogatni

a 2 http://liflg.org cimre, és a nativ ver-
ziok kozott keresgélni az UT almeniik-
ben. Az Gsszes véltozatot mar megem-
litenem is nehéz dolog lenne, hiszen
csak a legnépszertibb kédok szdma is
meghaladja a htiszat. A prébalkozasok
kozott a labdajatékok egyedi megvalo-
sitasatol kezdve a taktikai/szimulacids
Shooter-ig sok minden fellelhetd.

Nem maradt mas hatra, mint hogy
minden érdeklédének tartalmas
kikapcsolédast kivanjak!
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