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Hirek

Csuklora rogzitheto PDA Linuxszal

A Eurotech bemutatta csuklora rogzit-
het$ szamitogépét, amely a megrende-
16 igényétdl figgben Linuxot vagy Win-
dows CE-t futtat. Az eszkoz kortilbeliil
200 gramm stlyt és hianypotlo lehet
példaul kérhazakban, logisztikai és 6r-
z6-védd cégeknél. A lehetséges felhasz-
nalasi tertileteknek csak a képzelet
szabhat hatart. 32 megabdjt flash me-
moridval és 64 megabdjt programme-
moériaval rendelkezik, mig Secure
Digital kartyaval 1 gigabajtig bévithetd.
A késziilék litium-polimer akkumula-
tora 6-8 6ras tizemid6t nyajt, ami
hossztinak mondhato, ha figyelembe
vessziik, hogy 3,5 hiivelykes érintSki-
jelzével bir, valamint nem hianyozhat
bel6le a Bluetooth és a Wifi sem.

Az mar csak hab a tortan, hogy egy

16 csatornas GPS vevd is van benne.

A Google AMD-re valt

A hirek szerint AMD-re cseréli szerve-
reit a Google. Ez tobb, mint kétszdzezer
kiszolgdlot jelent vilagszerte. Beszer-
zésekor mar csak 64 bites Opteron
processzorral szerelt szerverek szere-
pelnek a megrendeléseken. Mig az
Intelnek ez komoly 6koélcsapas, addig
az AMD szarnyra kaphat — jelzi el6re
tobb t6zsdei tanacsado.
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Titkositott VolP

Philip Zimmermann — a PGP ir6ja —
elkészitette a Zfone-t, amely képes bar-
mely SIP-alapt IP telefonhivas titkosi-
tasara. Az elsé kiadas Linux és Mac ala
készilt el. Zimmermann reméli, hogy
az oly népszerd OpenWengo,ill. Gizimo
fejlesztdi integréljak a szoftvereikbe

a megoldast, hogy ezéltal még triviali-
sabb legyen a hasznalata. A kod jogal-
lasa még nem ddlt el, de varhatéan
nyilt forrast lesz. A Zfone windowsos
S http://www.philzimmermann.com/
EN/zfone/index.html

Havi 20 dollarért Wifi Philadelphiaban

Philadelphidban hamarosan kiépitik az
egész varost — mintegy 350 négyzetki-
lométert — lefedd wifi hdlozatot. A varos
vezetése a technoldgiai haladast jelolte
meg f6 oknak a dontés meghozatalakor.
Havi 20 dollarért az tigyfelek mintegy
egy megabites elérést kapnak. Kortilbe-
lial 50-80 ezer tigyfélre szamitanak, mig
a beruhazas 2007 elejére késztil el.

Lo

A finn Enfucell kifejlesztett egy elemet,
amely mar igazan lapos. Stabil energiat
szolgaltat, igy példaul elektronikus pa-
pirok energiaforrasa is lehet a jovSben.
Maga az elem hajlékony, mint egy
papir, oleso, kornyezetkiméld és szinte
barmilyen kornyezetben hasznalhato.
S http://www.enfucell.com/

146 dollaros PC Kinahal

SR-637

A kinai Municator bejelentette — f6-
képp irodai felhasznalasra szant —
PC-jét. A dobozban minden benne
van, amit egy atlagos irodista varhat:
40 gigabajtos merevlemez, 400/800
MHz-es Godson C2-es processzor,

256 megabajt memoéria, 4 darab

USB 2.0-as port. Az egész doboz
nem nehezebb 400 grammnal, ami
pedig a fogyasztasat illeti: 45 wattal
is beéri, akar egy laptop.

A gyart6 Linuxszal (Thinix OS)
kinalja, amely tartalmaz Firefox-ot,
Thunderbird-ot, Gaim-et, Red Office-t,
az mplayer-t, de nem hidnyozhat

a Skype sem.

2 http://yellowsheepriver.org/

Flash alapi laptop merevlemez

A Samsung bejelentette 32 gigabdjtos
laptop merevlemezét, mely flash tech-
nolégian alapul. Az 1.8 hiivelykes me-
revlemez mar hasznalhat6 sebességf,
hiszen 32 és 57 megabajt per masod-
perc kozott valtozik, azonban Iénye-
gesen kevesebb energiat hasznal,
mintegy hagyomanyos merevlemez.
Azt sem szabad elfelejteni, hogy telje-
sen hangtalan, hiszen nincs benne
mozgo alkatrész. A Samsung szerint
az 4j flash merevlemezek alkalmazasa
akar 20%-al is meghosszabbithatja

a laptopok tizemidejét. A meghajté
ara egyelGre ismeretlen.



Linuxos médialejatszo

A koreai Cowon legtijabb — A2-re ke-
resztelt — médialejatszdja Linuxot fut-
tat. Az eszkdz gyomraban egy 1.8 hii-
velykes 20 vagy 30 gigabajtos merevle-
mez rejtézik, mig a videdk egy 4 hii-
velykes, 480x272 képpont felbontast
14 bites szinmélységti LCD-n jelennek
meg. Az energiaéhséget egy 4300 mAh
kapacitast akkumulator elégiti ki.

A késziilék tomege 300 gramm, azon-
ban egy toltéssel 10 érdnyi videot vagy
18 6rdnyi hangot jatszhat le rajta a fel-
hasznal6. Az extrak kozott talalhatunk
rddiot, ébresztdorit, illetve lehetGsé-
gunk van egyszertbb elektronikus
kényvek — e-book-ok — olvasgatasara.
Az adatok gyors attoltéséhez USB 2.0-es
csatoloval lattak el az eszkozt, valamint
tamogatja az USB Mass Storage szab-
vanyt. Tovabbi extra, hogy USB hostként
is funkcional, ami lehetévé tesz pl. a fo-
tok attoltését megfelels digitélis fényké-
pezbgéprdl. Természetesen — amint azt
mar megszokhattuk az ilyen eszkézok-
nél — a beépitett szoftvere frissithetd.

S http://eng.iaudio.com/

Google Page Creator

A Google bemutatta a Google Page
Creatort, amellyel masodpercek alatt
Osszedllithatunk letisztult HTML olda-
lakat a rendelkezésre allé képekbdl.
Munkankat szamos elére elkészitett
sablon segiti. Az elkésziilt oldalak

a Gmail tarhelyiinkre keriilnek.

Az Intel Vietnamban

A Vietndmi kormany jévahagyta az
Intel 605 millié dollaros befektetési
tervét. Az 4j gyar Ho Si Minh varos-
ban éptil és Vietndm legnagyobb sza-
mitastechnikai tizeme lesz, melyben
processzorok és mas szamitogép
alkatrészek késziilnek majd. Jelenleg
mintegy 260 amerikai cég képviselteti
magat az orszagban 0sszesen mintegy
1,45 milliard dollar dsszbefektetéssel.

Az év olvasoi dijai

Nem csak a magyarorszagi HUP,

de a Linuxquestions.org is kiosztja
évrél-évre olvaséi szavazatok alapjan
a legjobb programoknak jaré cimet.
Lassuk hat, idén mik ezek?

Kategéria Nyertes
Disztribucié Ubuntu
Adatbazis-kezeld MySQL

Irodai alkalmazas OpenOffice.org

Bongészé Firefox
Levelezd Thunderbird
Szbévegszerkesztd vi/Vim

Szabad jaték Frozen Bubble
Ablakkezeld Fluxbox
Munkakérnyezet KDE
Multimédia (audio) ~ amaroK
Multimédia (video) mplayer
Uzendprogram Gaim

Biztonsagi program  nmap

Live disztriblcio Knoppix
Windows Linux alatt  Wine
Fajlkezeld Konqueror
Fejleszt6i kornyeze Eclipse
Grafikus program GIMP

Héj (shell) Bash

Webszerkesztd Quanta

2 http://www.linuxquestions.org

Néegymagos Intel
Bemutatta a sajtonak két G4j négymagos
processzorat az Intel. A Clovertown
kédneviit elsGsorban szerverekbe,

mig a Kentsfield kédneviit munka-
allomdsokba szanjak. Mindkét pro-
cesszor 65 nanomeéteres technologia-
val késziilt, azonban piacra csak 2007
elsé negyedévében keriilnek.

S http://www.intel.com/pressroom/
archive/releases/20060307corp_a.htm
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Magazin

John W. Linville bejelentette, hogy
létrehozott egy gif tarat az altala fej-
lesztett Fedora Core kernel szamara.

Az ezen a helyen talalhat6 anyag alapja
mindig hivatalos Fedora rendszermag,
amit Linville kiegészit a kernel.org-on
talalhat6 halézati foltokkal. A cél egy-
részt az, hogy a Fedora felhasznaldk is
hozzaférhessenek a legtijabb eszk6zok
meghajtéihoz, amelyekre masként
varniuk kellene, amig bekeriilnek a hi-
vatalos kiadasba, masrészt pedig egy
tesztel6i kozosség Osszekovacsolasa,
amely kiilondsen a hélézati eszkdzok
kiprobalasara koncentral majd.

Eric Dean Moore elvéllalta a korabban
a tamogatott eszk6zok listajan nem
szerepld LSI Logic MPT Fusion SCSI
meghaijté karbantartasat. Ez a meghaj-
t6 kordbban egységesen tamogatta

a SCSI és Fibre Channel eszkozoket,
nemrég azonban szétvalt tobb olyan
meghajtora, amelyek csak egy-egy
feliiletet timogatnak. Az egészben az
igazan ironikus momentum az, hogy
bar ezt a valtast maguk a fejlesztk
javasoltak, az MPT Fusion melletti
legf6bb érv, illetve hirnevének alapja
egészen idaig az volt, hogy egyetlen
feltileten keresztiil tamogatja a SCSI-t
és Fiber Chanelt.

Alessandro Di Marco Sluggard né-
ven megkezdte egy olyan speciélis
fajlrendszer fejlesztését, amely

a kernelforras letoltését hivatott egy-
szertibbé tenni. Ahogy a rendszer-
mag novekszik, a forras letoltése
egyre tobb és tobb id6t és helyet igé-
nyel. Sluggard erre egy viszonylag
egyszerd megoldast talalt ki: az rsync
segitségével egyszerdsiti a letoltés
folyamatat. A helyi gépen a felhasz-
nalé egy specidlis fajlrendszert olvas,
amely transzparens médon koveti

a forrasfajlok valtozésait, és a hozza-
férés elGtt automatikusan frissiti, amit
kell. Ezzel a médszerrel elmondasa
szerint neki koriilbeliil 200 MB helyet
sikeriilt spérolnia, de szerinte ennél
tobbre is van esély attdl fiiggden,
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hogy milyen szolgaltatasokat akar
valaki beleforditani a rendszermagba.
Andrey Volkov elkészitette az ST
M41T85 valésidejd 6rajelchipet tamo-
gaté kodot. Munkdjahoz Mark A.
Greer ST M41T100 chiphez késziilt
meghajtdjat hasznalta fel alapként.
Ami azt illeti, egyesek épen azért azt
javasoltak, hogy a két kédot egyesite-
ni kellene. Ugyanakkor a két hardver
kozotti szamos apro eltérés miatt egy-
elére nem vilagos, hogy melyik meg-
kozelités a gazdasdgosabb, célszerti
volna ugyanis elkeriilni a rengeteg #if
ag megjelenését a forrasban. Akar az
is kideriilhet tehat, hogy a két kod
egyesitése nem hogy nem egyszertsiti
a helyzetet, hanem kifejezetten bo-
nyolitja. Mindazonaltal mind Andrey
mind Mark egyetért az egyesitéssel,
ha ez ttinik a helyes atnak.

Mivel a Sun nyilvanossa tette a ZFS
fajlrendszer forraskodjat, Tarkan
Erimer nemrég azt a kérdést kezdte
feszegetni, vajon azt jelenti-e ez, hogy
valamikor a jovében Linux alatt is
meg lehet valdsitani a ZFS tamogata-
sat. Sajnos azonban ez nem ttinik tal
val6szintinek, mivel a Sun a CDDL
licenszet hasznélta, amely megengedi,
hogy az igy kibocsatott kédot zart for-
raskéda alkalmazasokhoz is linkelni
lehessen. Ez pedig 6sszeegyeztethetet-
len a GPL elveivel. Hacsak a Sun agy
nem dont, hogy mind CDDL, mind
GPL alatt kibocsatja a kédot, a ZFS
tamogatasat legalisan nem lehet beil-
leszteni a hivatalos kernelfaba. Annak
persze tovabbra sincs akadalya, hogy
valaki a Sun kédja nélkiil teljesen Gjra-
irja ennek a fajlrendszernek a kodjat.
Ha valakinek netan kétségei lettek
volna afeld], mit is gondol Linus
Torvalds a CVS rendszerrdl, nos az
megnyugodhat. Amikor nemrég vala-
ki azt javasolta, hogy a rendszermag
dokumentaciéjaba meg kellene emlé-
kezni a jelenleg létez6 CVS tarakrdl is,
Linus a kovetkezbket valaszolta:
,Semmi értelmét nem latom. A CVS

ag a rendszermag fejlesztése koriil

1igy rossz, ahogy van, és bdrki, aki
ezzel tartja karban az dltala fejlesztett
kodot, fel kell késziiljon azokra a nehéz-
ségekre, amelyek a kernelfival valo
egyesités sordn majd felmeriilnek.

Es ez nem holmi elmélkedés, hanem
gyakorlati tapasztalat, amivel nekiink
mdr évekkel ezeldtt tisztiba kellett
jonniink, amikor hasonlo dologgal pro-
bilkoztunk. Eppen ezért nem akarok
ldtni egyetlen kiilsé CVS fit sem, és
nem is vagyok hajlando ezekkel semmi-
lyen szinten foglalkozni.” Hat ennyi.
A Linux fejlesztése soran alkalmazott
filozofia egyik alaptétele az, hogy

a rendszenek nem kell egyetlen szab-
vanyhoz sem vakon alkalmazkodnia
csupdn azért, mert az a szabvany léte-
zik. A szabvanyoknak értelmeseknek
kell lenniiik, ha pedig a Linux nem
kovet egy amugy jol atgondolt elSirast,
akkor az ahhoz val6 visszatérésnek va-
lamiféle gyakorlati haszonnal kell szol-
gdalnia. Ez a dilemma a kézelmdltban
is felmertilt, amikor Matthew Wilcox
megprobalta kijavitani a NO_IRQ defi-
niciéjat, hogy az egyezzen a PCI szab-
vannyal. Linus ramutatott, hogy ezt

a szabvanyt maguk a hardvergyartok
is évek ota figyelmen kiviil hagyjak,
igy a NO_IRQ definici6janak megval-
toztatdsa szamos jelenleg j6l mikods
meghajté miikodésképtelenné valasa-
hoz vezethet. Ami azt illeti, a Linux
kernel sokkal attekinthet6bb lenne,

ha a kiilénb6z6 architekttrakat leg-
alabb nagyjabol fedésbe hozndk, illetve
ha az 6sszes meghaijtot sikeriilne tgy
modositani, hogy tiikrozze ezt a valto-
zast. Ez lenne a leghelyesebb. Ezzel
egylitt Linus elutasitotta a javaslatot,
mondvan igaz ugyan, hogy ez eredeti
felépités hibas, a kijavitasa azonban
olyan mennyiség jarulékos problémat
vonna maga utan, ami megkérddjelezi
az egész akci6 értelmét.

Linux Journal 2006. 144. szam

Zack Brown



A Novell ajgeneracios Linux desktop megoldasa
atrendezi az asztali munkaallomasok piacat

JA fejlesztés megkezdésekor az lzleti felhasznaldk szamara elérhetd legjobb
asztali rendszer megalkotasat tdzttk ki célul”- ezekkel a szavakkal jelentette be
a Novell a CeBIT-en Ujgeneracids vallalati asztali Linux-rendszereét.

SUSE Linux Enterprise oldotta meg és egy olyan asztali olyan technoldgiai Gjitasok taldlha-
A Desktop megjelentetésével kornyezetet készitett, amely a piac téak, mint a tovabbfejlesztett ener-

a Novell beviltotta tavaly legfontosabb pontjanak, az altalanos giagazdélkodas, a beépitett asztali
tett igéretét, miszerint nemcsak a ta- irodai dolgozéknak a kiszolgalasara keresérendszer, a nagy teljesitményt
pasztalt linuxosokat, hanem az tizleti  is alkalmas. grafikus feliiletek és a kiillonféle alkal-
felhasznaldkat is megcélz6 asztali A SUSE Linux Enterprise Desktop mazasok nyilt forraskoda fejlesztések-
rendszert dob a piacra. A konnyd néven piacra keriil6 termék egy teljes ~ bdl szarmazé tijdonsagai. Ennek ko-
és egyszer felhasznalas problémajat ~ kord asztali kornyezet, amelyben szonhetSen a SUSE Linux Enterprise
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2. dbra A SUSE Linux Enterprise Desktop 3 dimenziés megjelenitése

Desktop Gj mércét allit fel az tizleti
asztali kornyezetek vilagdban: egy-
szerd hasznalhat6sagot, nagy teljesit-
mény, beépitett irodai funkciokat

és sziklaszilard stabilitast kinal

a termelékenység noveléséhez

—a hagyomanyos asztali termékek
aranak toredékéért.

A SUSE Linux Enterprise Desktop
tervezése kozben a Novell tobb szaz
felhasznaloi felmérést végzett és ko-
zel 1500 o6ranyi videot forgatott arrdl,
hogyan is hasznéljak az irodai dolgo-
z6k munkaallomasaikat. A SUSE
Linux Enterprise Desktop minden
egyes funkci6jat — legyen az akar az
asztali beallitdsok mddositasa, fajlok
keresése, alkalmazasok elinditésa,
kuls6 eszkozok (példaul USB-s meg-
hajtok) elérése, az Internet haszna-
lata vagy éppen csatlakozas a helyi
és a vezeték nélkiuli hal6zatokhoz —
gondosan tesztelték. A koriltekintd
tervezésnek koszonhetSen a lehetd
legjobb teljesitményre szamithatnak
a céges, vagy intézményi irodai
felhasznalok.

A SUSE Linux Enterprise Desktop
része a gyors rendszertoltési tech-
nolégia, a tovabbfejlesztett energia-
gazdalkodas és a rendszer felftig-
gesztése, a vezeték nélkili eszkdzok
még kifinomultabb integracidja,
Bluetooth-tamogatés és az alkalma-
zéasok biztonsagosabb hasznalata

a Novell AppArmor segitségével.
Szemben a hagyomanyos megol-
dasokkal, ahol tovabbi szoftverek
vasarlasira van sziikség egy hasonld
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funkcionalitdsa asztali rendszer
kialakitasahoz, a SUSE Linux
Enterprise Desktop minden sziiksé-
ges komponenst tartalmaz: egy
megoldasban kinal biztonsagos ope-
racios rendszert, irodai csomagot,
webbongészét, kliensprogramot
azonnali tizenetkiildéshez, fajlkeze-
16t, foto- és zeneszerkeszt§ szoftvert,
beépitett asztali keresSt és automati-
zalt szoftverfeltigyeleti eszkozoket.
A fajl- és tartalomkeresést teljes egé-
szében a felhasznal6i kornyezetbe
integralé SUSE Linux Enterprise
Desktop hasznélatakor csupan egy
kulcssz6 megadasaval azonnal elér-
heték a dokumentumok, grafikak,
e-mail tizenetek és beszélgetések,
weboldalak és minden mas tartalom.
A Novell felhasznaldi tesztjein a va-
laszaddk talnyomo része jobbnak
talalta a SUSE Linux Enterprise
Desktop keresési lehetdségeit a ha-
gyomanyos megoldasokhoz képest.

A SUSE Linux Enterprise Desktop

az elsé olyan, teljes mértékben tdmo-
gatott vallalati asztali kornyezet,
amelynek része az OpenOffice.org
2.0, a vezet6 nyilt forraskéda irodai
megoldascsomag. Az OpenOffice
része egy tablazatkezeld, egy tizleti
prezentaciokészits és egy szoveg-
szerkesztd is. Az OpenOffice.org
Nowell-valtozata szamos Visual Basic
makrot kezel és ezzel megsziinteti az
OpenOffice.org és a Microsoft Office
kozotti korabbi kompatibilitasi prob-
lémat. Az OpenOffice.org 2.0 képes
megnyitni és elmenteni a Microsoft

Office formatumban készilt doku-
mentumokat, igy az Excel adattabla-
kat is, és jelenleg ez az egyetlen
olyan irodai csomag, amely teljes
mértékben tdmogatja a dokumen-
tumfajlok 4j, nyilt formatumat,

az OpenDocument fajlformatumot.
Mivel az OpenDocument egy nyilt
szabvany, amelyet a nyilt forrasko-
da kozosség tart karban, hasznéla-
taval megsztinik a gyartéhoz valé
kotottség, hiszen a tablazatokba,
dokumentumokba és bemutatékba
mentett adatok szabadon elérhetdk
minden OpenDocumentet timogato
alkalmazasbol.

A Linuxra val6 atallas megkonnyi-
tése érdekében a SUSE Linux
Enterprise Desktop egytittmtikodik

a Microsoft Windowszal, a Microsoft
Office-szal és a Microsoft Exchange-
dzsel. Tamogatja az 6sszes szokasos
halézati és nyomtatasi protokollt

és problémamentesen integral6dik

a meglévo Active Directory kdrnye-
zetekbe. Az OpenOffice.org 2.0 olvas-
sa és irja a Microsoft dokumentum-
formatumait, a Novell Evolution
e-mail kliens pedig beépitett csatol6t
tartalmaz a Microsoft Exchange-hez.
Az IBM Workplace Client Technology
termékéhez igért Lotus Notes
Application bévitémoduljaval

a Lotus Notes és Domino felhasz-
nalok elérhetik a Notes-alkalmaza-
sokat, -adatbazisokat és -levelezést.
A Novell GroupWise pedig természe-
tesen teljes mértékben tamogatott

a SUSE Linux Enterprise Desktop
alatt is.

A SUSE Linux Enterprise Desktop
egyszertien tizembe helyezhets és
iizemben tarthaté. Az el6fizetési
idGszak alatt a Novell a felhasznal6k
szamara teljes kort hozzaférést biz-
tosit a Novell Customer Centerhez,
egy on-line portdlhoz, amelyen
azonnal, automatizalt médon elérhe-
ték az 4j szoftverkiadasok, javitasok
és miiszaki frissitések. A nagyobb
rendszerek taimogatasa érdekében

a SUSE Linux Enterprise Desktop
maximalisan integral6dik a Novell
ZENworks Linux Management
megoldasaval.
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H.L.: Kedves Tébias, bizonyara
hallotta a hirt, mely szerint
hasonl¢6 alakd fajrokonait a ja-
pan allatkert szigortt gondozoi
napi tobbszori testgyakorlasra
kényszeritették, hogy a bériik
alatt felhalmozott szalonnaré-
teg téli vastagsagabol veszejt-
senek. Erték Ont és tarsait
hasonl6 atrocitasok a tavasz
bekoszontével?

Minélunk agy tartjak, a ko-
vérség ott kezdddik, amikor
barataid azt kezdik pedzegetni,
régen mintha magasabb lettél
volna... Amig megkozelitem
az On indiai fajrokonanak,
Gul Mohammednek 57 centi-
méteres magassagat, nem
aggédom a méreteim miatt.

PT:
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Interju a madarral (1. i¢s2)

Aprop6, magassag. Minap
olvastam, hogy 40 milli6 éves
oriaspingvin-csontokat talaltak
Uj—Zélandon, és e lelet valaha
masfél méterre nyalt madarat
testesitett meg — igaz, tobbet
nyomott 100 kilénal.

Hat az Eiffel-torony magassaga
is valtozik a h6mérséklet fiiggveé-
nyében... Amugy is nehézkes
négy ujjban végzds bokan
egyensulyozni ezt a par kilés
frakkot, de az alacsony termet-
nek is megvannak az elényei.

Példaul minket ér utoljara az esé.

Egyik ismerdsom szerint ne
bizzak feltétlen olyan egyén-
ben, aki rovid labakon all, mert
tal kozel van az agya az tilepé-
hez. Onnek azonban vilaghird
az iilepe, pontosabban az eme
testtdjékat elhagyo terméke.
Tobbféleképpen hasznositjak,

guano termelésében, er6sarama

vezetékek forgalmazasa-
ban, Nobel-dij szerzé-
sében vagy éppen
mesékben...

A hatétavolsag szem-
pontjabol megoszlanak

a székletemmel szembeni
megitélések. Ha szemben
székelek egy er6sarama
vezetékkel, szennyezéses
meghibasodasrol pa-
naszkodnak. Ha azon-
ban a nyomasviszo-
nyokra koncent-

ralok erésen,

nem az

iranyra,

A kézelgb majus 10-i Madarak és Fak Napja alkalmabdl felkerestik
madarunkat, Papaszemes Tobiast az Allatkert Kissziklajanak faja alatt,
és arrol erdeklédtink, hogyan telt a napja.

tovabba kihagyom szamitasaim-
boél kloakdm atmérGjét — maris
garantaltan Nobel-dijhoz segi-
tem a madarlesSket. S6t egy
ausztral mesekonyvbe is beszé-
keltem magam nagy dolgaim
végeztével.

Szivesen faggattam volna tovabb
madarunkat a magassag, tomeg

és Nobel-dij 6sszefiiggéseirdl, azon-
ban § hirtelen héatat forditott (én 40
centit arrébb ugrottam), és eltotyogott
uzsonnaosztasra, hogy heringadagjat
belakomézva Gjabb nyomast gyako-
rolhasson a f6eml6sok ama szervére,
mi teststlyuk 2 szazalékat teszi ki,
nevezetesen az emberi agyra.

Pedig még annyi kérdésem lett

volna napelemes pingvinhttésrdl,
sziirkehédlyog-madarmtitétrdl,
alcazott homoszexualitasrdl — no,
majd legkozelebb.

Halusz Léna




gy mindent ijragondolj!

Az EFL alapjai

Az EFL egy figgvénykonyvtar, és hasonléan a Gnome, és a KDE keretrendszerei-
hez, ez az Enlightenment DR17 (E17) alapja. Minek még egy, hiszen mar van
neklink GTK, QT, és még sorolhatnank a grafikus eszkoztarakat?! Ez sem lesz
szebb, gyorsabb, vagy egyszeribb! Nos, aki igy vélekedik, annak itt az idg,

hogy mindent Ujragondoljon.

JItt az id6, hogy mindent iijra-
gondolj!” Ez ugyanis a szlogen.
Es valéban, az E17-et készits csapat-
nak ez sikeriilt is. Az EFL tagjai Ggy
lettek tervezve, hogy a lehet legkeve-
sebb erdforrast hasznéljak fel szamito-
gépiinkbdl, egyszertien kezelhetSek
legyenek mind programozéi, mind
felhasznaldi szemszogbdl, és nem
utolso6 sorban elalljon a lélegzetiink
az grafikus effekteknek koszonhetGen.
J6, j0, hiszen mindenki ezt mondja
a sajat programjarol! Nos, az a hely-
zet, hogy a csapat egyik tagja egy
100 Mhz-es Pentium I-esen teszteli
rendszeresen az alkalmazasokat,
elég gyorsak-e azon is, és meg van
elégedve az eredménnyel.
Mik is alkotjak hat az EFL-t? Kezdjiik
az alapokkal.

Az Evas egy nagyon jol portolhat6 és
okos képernyd-leképezd. Gyorsasagat
f6leg neki koszonheti az egész EFL,
hiszen ezen alapul. Nem csak X
szerveren haszndalhatjuk, hiszen fut

Framebufferen, DirectFB-n, OpenGL-lel
is gyorsithatjuk mikodését, sét ,,okos-
telefonokra” és PDA-kra is 1étezik.
Ellat minket j6 mindségi képatmérete-
zéshez, élsimitott (anti-aliased) bettik
létrehozasahoz, szindtmenetek készité-
séhez, egyszerd vonalak eléallitasahoz
val6 eszkdzokkel, és ez még nem
minden. Az embernek amiatt sem kell
tornie a fejét, hogy hany szint képes
kezelni az X szerveriink. Elég okos
hozza, hogy megtalalja a maximalisan
megjelenithetd szinek szamat, igy

akdr egy fekete-fehér kijelz6n is fut.

A megfelel§ Doxygen dokumentacié

a 2 http://enlightenment.sourceforge.ne
t/doxy/evas/ cimen érhetd el.

Ez a konyvtar felel6s az eseménykeze-
lésekért, a htizd-és-ejtsd (drag-and-
drop) rendszerért, a kijelolések kezelé-
séért, és az alapszintd rendszerekért.
Nagyon jol bévithetd, és gyors.
Hasznélhatjuk alapjaul az Evast,

de kozvetlen Framebufferen és X
szerveren is fut. Tartalmaz modulokat

szovegkonverzidra, folyamatok kozti
kommunikaciéra, kliens-kiszolgal6
kapcsolatokra, és még sok minden
masra is.

Az Embryo egy C szerd szintaxissal
rendelkezd szkriptnyelv. Minden
Embryo program egy védett kdrnye-
zetben (sandbox) fut, ami meggatolja
abban, hogy rendszeriinkben kart te-
gyen, viszont ezaltal nem alkalmazhatd
olyan feladatokra, mint amilyeneket
Bash, Perl, vagy Python programokkal
oldanank meg. Ebbdl a védett kornye-
zetbdl nem tud fajlokat kezelni, memo-
riateriiletet foglalni, mas folyamatokat
elérni, és a halézathoz csatlakozni sem.
Az Embryo kéd egy nagyon kicsi,

és gyors virtualis gépben fut. Az egész
virtualis gép kédja nem tébb, mint
héaromezer sor, ami szép teljesitmény.

Az Edje egy olyan konyvtar, ami
megadja a lehet&séget, hogy a grafi-
kus felhasznaléi feliiletet elvalasszuk

2006. majus 13

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

a tényleges munkat végzd kodtol.
Ami kiilonlegessé teszi, az az a tulaj-
donsaga, hogy mi magunk csinalhat-
juk meg a grafikus elemeket, amiket
késébb ellathatunk olyan Embryo
kédokkal, amik azt animaljak, vagy
éppen étalakitjak a képeket. [gy ké-
szithettink akar Flash animaci6 szerd
programokat is. Az Embryo forrasfaj-
lokat a képekkel egytitt EET kiterjesz-
tést dllomanyokban tartja.

EET, EDB

A két rovidités egy-egy allomany-
tipust jelol. Az ilyen fajta fajlok
binaris formaban tartalmaznak
kulcsérték parokat. Az EET zip-
szerd, tehat tomoritheti is a bevitt
adatot, és inkabb fajlok tarolasara
val6, am egy zip-nél joval egysze-
rdbb felépitésd.

Az EDB fajlok beallitasokat tarolnak.
A kulcs-érték parokhoz kapcsolédik
még egy tipus is, ami lehet int
(egész), str (karakterlanc), float
(lebeg&pontos szam), vagy data
(binaris adat).

Az EET Doxygen-je a

2 http://enlightenment.sourceforge.net/
doxy/eet/ cimen érhetd el, az EDB-nek
viszont nincs ilyenje, ezért a j6 mi-
néségl, megjegyzésekkel ttizdelt
fejallomanyt kell hasznalnunk.

Epeg, Epsilon

Két képkicsinyit6rdl, villamnézet
(thumbnail) készit6rdl van sz6. Az Epeg
(a készitSk szerint) a vilag leggyorsabb
JPEG Kicsinyit6 konyvtara. Az Epsilon
képes sajat maga kezelni PNG forma-
tum képeket is, és az Imlib2 konyvtar-
ral egytittmtkodve ez a sor még kiegé-
sziil az XCF és TIFF formatumokkal is.
Az Epeggel kombindlva fantasztikus
sebességgel készit villamnézetet még

a nagy felbontasa képekbdl is.

Az Epeg Doxygen dokumenticidja a

2 http://enlightenment.sourceforge.net/
doxy/epeg/ oldalon érhetd el, az
Epsiloné pedig ugyanitt de a /epsilon
koényvtar alatt.

Etox

Az Etox nagyon hasznos, ha szévegek
formazasardl van sz6. Képes min-
denféle effektre, mint szévegeket szi-
nezése, képek kortilfolyatdsa, dtmére-
tezése, rétegekbe rendezése, vagy
akar mozgatasa. Mindezt egy sima ab-
lakban, szévegszerkeszt6 nélkiil.
Szintén nincs Doxygenje, de a fejallo-
manyok itt is segitségiinkre vannak.

Emotion

Az Emotion mozgoképek, videdk
kezelésére val6. Alapjaul a libxine,
vagy a Gstreamer hasznalhato,

igy minden formatumot képes le-
jatszani, amit azok is. Segitségével
akar 18 sorban irhatunk egy DVD
lejatszot. Nincs Doxygen dokumen-
tacidja, a fejallomanyokat kell tanul-
manyoznunk.

EWL

Ez az EFL grafikus eszkoztara.

Bar létezik egy ETK nevd hasonld
funkciéja konyvtar is, arrél egy szot
sem ejt az Enlightenment hivatalos
oldala. Elég nehézkes a Doxygen
bongészése, sok mindent nehéz
benne megtalélni, ezért ajanlom

a kozvetlen fejalloméanyokat tanul-
manyozni. A Doxygen elérhetd a

S http://enlightenment.sourceforge.net/
doxy/ewl/ cimen.

Lassuk mindezt a gyakorlathan!
Most, hogy megismerkedtiink az EFL
épitGelemeivel, lassuk, hogyan is kell
hasznalni Sket. A kévetkezd példakban
az EWL, EDB, és EET konyvtarak lesz-
nek a fészereplSk. A programokat a

gcc -o program prog.c

= “ewl-config -cflags -Tibs"
= “eet-config -cflags -Tibs"
= “edb-config -cflags -Tibs"

paranccsal fordithatjuk le.

1. Lista hello.c 19:
20: fajl = eet_open(fajlnev,
1: #include <Ewl.h> “* EET_FILE_MODE_WRITE);
2: #include <Eet.h> 21: if(!fajl) return;
3: #include <Edb.h> 22:
4: #include <stdio.h> 23: szoveg = "Ez egy mondat, amit eet-vel irtunk
58 =ki.";
6: void vege__ (Ewl_widget *hivo, void 24: eet_write(fajl, "eleresi_kulcs", szoveg,
= *esemeny, void *extra) { = (strlen(szoveg)+1l), 1);
7: ewl_widget_destroy(hivo); 25: eet_close(fajl);
8: ewl_main_quitQ; 26: }
9: } 27:
10: 28: void edb__ (Ewl_widget *hivo, void *esemeny,

11: void eet__ (Ewl_widget *hivo, void *esemeny,

= void *extra) {
12: char *fajlnev;
13: char *szoveg;
14: Eet_File *fajl;

= void *extra) {

29: char *fajlnev;

30: char *szoveg;

31: E_DB_File *fajl;
32: Ewl_widget *bevitel;

(Ewl_widget *)extra;
ewl]_text_text_get

= (EWL_TEXT (bevitel));

15: Ewl_widget *bevitel; 33:
16: 34: bevitel =
17: bevitel = (Ewl_widget *)extra; 35: fajlnev =
18: fajlnev = ewl_text_text_get
= (EWL_TEXT(bevitel)); 36:
1 Linuxvilag



1. Lista folytatas

37: fajl = e_db_open(fajlnev);
38: if(!fajl) return;

39: e_db_property_set(fajl, "program", "Hello"); 75:
40: e_db_str_set(fajl, "/eleresi/kulcs", "Ez egy 76:
“*mondat, edb-ben tarolva");

41: e_db_close(fajl);

71: /** A beviteli mezé **/

72: bevitel =
73:

ewl_entry_new();

74: /** Az eet-be ird gomb **/

gomb_eet =

ewl_button_new();
ewl_button_Tlabel_set (EWL_BUTTON(gomb_eet),

= "Eet-be iras");
77: ewl_callback_append(gomb_eet,
“* EWL_CALLBACK_CLICKED, eet__, bevitel);

gomb_edb = ewl_button_new();

81: ewl_button_label_set(EWL_BUTTON(gomb_edb),

“ EWL_CALLBACK_CLICKED, edb

bevitel);

42: }

43: 78:

44: int main (int argc, char **argv) { 79: /** Az edb-be ir6 gomb **/
45: Ewl_widget *ablak, *vbox, *hbox, 80:

46: *cimke, *bevitel,

47: *gomb_eet, *gomb_edb; = "Edb-be iras");

48: 82: ewl_callback_append(gomb_edb,
49:

50: if(lewl_init(&argc, argv)) return 1; 83:

51:

52: /** Az ablak **/
53: ablak = ewl_window_new();

54: ewl_window_title_set(EWL_WINDOW(ablak), 86:

= "Hello, mi?");

55: ewl_window_name_set (EWL_WINDOW(ablak), 87:

= "EwlDemo") ;

56: ewl_window_class_set(EWL_WINDOW(ablak), 88:

= "EwlDemo") ;

57: ewl_object_size_request(EWL_OBJECT(ablak), 89:

=300, 50);
58: ewl_callback_append(ablak,

“* EWL_CALLBACK_DELETE_WINDOW, vege__,NULL);

5C)E

60: /** A vbox tarolo **/
61: vbox = ewl_vbox_new();
62:

63: /** A hbox tarolo **/
64: hbox = ewl_hbox_new();
65:

66: /** A cimke **/

67: cimke = ewl_text_new();

68: ewl_text_text_set(EWL_TEXT(cimke), "A fajl

“elérési utja:");

69: ewl_object_alignment_set(EWL_OBJECT(cimke),

“* EWL_FLAG_ALIGN_RIGHT);
70:

1-5. sorban betoltjiik a sziikséges fejal-
loményokat. Az Ewl.h, Eet.h, Edb.h
fajlok értelemszertien az EWL, Eet,

és EDB konyvtarakhoz kellenek.

A 7-43. sorig a visszahivasokat
definialjuk, ezekre késébb térek ki.

A main faggvény a 45. sorban kezdd-
dik. A paraméterekre az EWL iniciali-
zalasakor van sziikségiink, ugyanis
van néhany opcio, amiket a konyvtar
maga kezel le. Ezek az opcidk a téma
beallitdsdhoz, a hardveres OpenGL,

84: /** Elemek hozzaadasa a taroldkhoz **/
85: ewl_container_child_append
“+ (EWL_CONTAINER(ablak), vbox);

ewl_container_child_append

= (EWL_CONTAINER(vbox), cimke);

ewl_container_child_append

> (EWL_CONTAINER(Vvbox), bevitel);

ewl_container_child_append

“+ (EWL_CONTAINER(vbox), hbox);

ewl_container_child_append

“* (EWL_CONTAINER(Chbox), gomb_eet);
90: ewl_container_child_append

91:

“* (EWL_CONTAINER (Chbox), gomb_edb);

92: /** Elemek megjelenitése **/
93: ewl_widget_show(ablak);

94: ewl_widget_show(vbox) ;

95: ewl_widget_show(hbox) ;

96: ewl_widget_show(cimke);

97: ewl_widget_show(bevitel);
98: ewl_widget_show(gomb_eet);
99: ewl_widget_show(gomb_edb);

100:

101: ewl_main();
102: return 0;
103: }

vagy szoftveres X11 leképezés megva-
lasztasdhoz hasznéalhatok. Ez az inicia-
lizélas az 51. sorban torténik meg.

Az 55. sorban hozzuk létre az abla-
kunkat. A fuggvény Ewl_widget *
tipussal tér vissza. Ez azért van, mert
egy objektumnak vannak sajat, és
altalanos tulajdonsagai. Az altalanos
tulajdonsagokat minden egyes objek-
tumnal ugyanazokkal a fiiggvények-
kel allitjuk be, igy azok ugyanolyan
tipustt mutatokat varnak paraméteriil.

Az atalakitast a fejallomanyokban
definialt allandok végzik. Altalanos
tulajdonsagnak hivhatjuk az
ewl_object és ewl_callback
kezdetd fuggvényeket.

Az objektum sajat tulajdonsagait csak
egy adott tipusra allithatjuk be. Pél-
daul egy beviteli mez6re nem allitha-
tunk be ablakosztalyt, ellenkezd eset-
ben az alkalmazasunk futtataskor hi-
baval all le. Ablakunkhoz tartozo sajat
tulajdonsdgokat az 55-57. sorokban
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allitjuk be. Az ewl_window_title_set
értelemszertien az ablak cimét 4llitja
be, esetiinkben He116, m1i?-re. Az 56-
57. sorokban beallitott tulajdonsagok
az ablakkezel6nek sziikségesek, példa-
ul az E17 ez alapjan tarsitja az ikono-
kat futéds kozben az alkalmazasokhoz.
Az 58. sorban beallitjuk az ablak mé-
retét. Ezt a fliggvényt barmilyen ob-
jektumra meghivhatjuk, ahogy az
59. sorban talalhaté hivast is, ami
visszahivast rendel az ablakunkhoz.
Lathatjuk, hogy ehhez a hivashoz
nem kell atalakitanunk a mutaté
tipusat. Az ewl_callback_append
fuggvény masodik paramétere

a visszahivas tipusa, jelen esetben
az ablak bezarasa. A harmadik
kapcsolé a meghivando fiiggvény,

a negyedik pedig egy extra objek-
tum, amit atadhatunk. Esetiinkben
erre nincs sziikség, igy NULL.

Igy el is érkeztiink a visszahivasok-
hoz, ugorjunk tehat a 7. sorra,

a vege__ fuggvény kezdetéhez. Egy
visszahivas harom valtozo6t var para-
méteriil: az elsS, Ewl_widget tipusta
maga a hivé. A masodik az esemény
tipusa, a harmadik pedig a fent emli-
tett ,extra”. Minden visszahivas void
tipusy, tehat nem tér vissza értékkel.
A vege__ fiiggvény
ewl_widget_destroy hivasa az ablak,
és Osszes gyermeke megsemmisitésé-
r6l gondoskodik. Az ewl_main_quit
hivas az EWL megjelenitési ciklusat
allitja le. Ezt a ciklust az ewl_main
hivassal inditjuk majd el.

A 62. és 65. sorban 1étrehozott vbox
és hbox tarolokhoz adott elemek

16 Linuxvilag

1 Hello, mi?s g »
A fajl elerési dtja:
‘ Eet-be iras J |

W 1. 4bra A futé program

Edb-be iras J

fuggoélegesen, illetve vizszintesen
egymads alatt, illetve mellett lesznek.
Hasznalhatnank bonyolultabb elren-
dezési mechanizmust alkalmazoé
tarolokat is, de ezek céljainknak
tokéletesen megfelelnek.

Az EWL Text tipusa egy nem irhat6
szovegmezst, cimkét jelol. Ezt hozzuk
létre a 68. sorban. A cimke szovegét

a kovetkez§ sorban allitjuk be, de azt
akar az ew]_text_new fliggvénynek
atadott mutatdval is megtehetnénk.
Az ewl_object_alignment_set hivés
szintén minden tipusra alkalmazhat6,
és az objektum elhelyezkedését szabja
meg, az atadott allando segitségével.
A mi esetiinkben az ablak jobb oldala-
ra igazitja a widgetet.

A 73. sorban inicializalt Entry tipust
objektum egy beviteli mez6t jelol.
Vele egyel6re nincs mas dolgunk.

A 76. és 81. sorban két gombot hozunk
létre, amik szinte ikrei egymasnak,
csak neviikben, feliratukban térnek el.
A gombok cimkéjét nem Text tipust-
ra atalakitva kezeljiik, mint a beviteli
mezSkét, hanem egy sajat fiiggvény
segitségével.

A gombok visszahivésai, az eet__ és
edb__ fuggvények a gombokra valé
kattintaskor hivédnak meg, és eet
illetve edb adatformatumban kiirnak

egy mondatot a bevitel objektumba
beirt fajlnevet felhasznélva.

Akkor tehat vizsgéljuk meg az eet__
fuggvényt. Az els6 négy sorban

a szlikséges valtozokat deklaraljuk,
majd a kévetkez6 sorban az extra
valtoz6t tipuskényszeritéssel atala-
kitjuk Ew1_widget-re, igy a valtozo
tipusat a 19. sorban tovabb tudjuk
kényszeriteni Ewl_Text-re, ezt
végzi igazabol az EWL_TEXT (bevitel)
kifejezés.

A 21. sorban nyitjuk meg a beviteli
mezdbe irt névhez tartozoé fajlt,
majd régton az utdna 1évs sorban
leellendrizziik, hogy ez a mtvelet
sikertilt-e.

A 25. sorban kifrjuk a mondatunkat:
az masodik paraméter az elérési kulcs,
amivel késébb mondatunkra hivatkoz-
ni tudunk majd, a harmadik maga

a tarolni kivant adat. A negyedik
kapcsol6 a tarolni kivant adat hossza,
esetinkben a karakterlancé, beleértve
a végét jelz6 0 karaktert is. Az utols6
vart kapcsol6 0 vagy 1 értéket kaphat
aszerint, hogy szeretnénk-e, hogy
adatunk tomoritve legyen. Mi termé-
szetesen akarjuk! A 26. sorban végiil
lezérjuk eet fajlunkat.

Az edb__ fiiggvényben az egyetlen
4j dolog az edb fajlok kezelése.

A 38. sorban megnyitjuk a fajlt
mindenféle miveletre.

Az e_db_open_mode fliggvénnyel
meghatdrozhatnank a megnyitas
moédjat az open fiiggvényhez hason-
16an, az o_ allanddkkal.

A 39. sorban egy ,tulajdonsagot”
allitunk be. Ez a mez§ nem szerepel
a tobbi kozott, ha lekérjiik a kulcsok
listajat, és nem elérhets egy egyszerd,
valamilyen get hivassal. Mondhatni
Jrejtett”, de mégsem. Arra hasznélha-
t6, hogy az alkalmazasok megtudjak:
miféle adatbazissal van dolguk.
Tudni kell, hogy nem csak egy ilyen
allithat6 be, ilyen médon sok mindent
tarolhatunk.

A kovetkezd sorban viszont egy
Jigazi” mezbt készittink. Az elérési
kulcs, mint lathatjuk, némileg mas
formatumu, mint az eet esetében,
azonban ez nem az adatformatumtdl
fugg. Az E17, és az EFL-t hasznal6
programok inkabb ez utébbi format
hasznaljak, igy egyszertien csoporto-
sithatdak a beallitasok, tehat érdemes
ez utdbbira szavazni, bar izlés szerint
barmilyen kulcs hasznélhato.



A 85. sort6l a tarolokhoz adjuk

a widgeteket, majd a 93. sortél meg-
jelenitjiik 6ket. Figyeljitk meg, hogy
az objektumok sorrendje futaskor
nem a megjelenitési sorrenden mulik,
hanem a tarol6khoz adaskor hataroz-
zuk meg azt.

Végiil a 101. sorban elinditjuk az EWL
megjelenitési ciklusat, amit majd az
ablak lezarasakor léptettink ki, hogy
programunk befejez6djon.

Eet fajlok olvasasa

Az Eet és Edb konyvtarak telepitése-
kor megkapjuk az ilyen tipust fajlok
kezeléséhez sziikséges programokat
is, eet, és edb_ed parancsok formaja-
ban. Az Eet fajlok, mint emlitettem
inkabb mas allomanyok tarolasara

szolgalnak, hasonldéan egy zip tomo-
ritésd fajlhoz, ezért az eet program
a kulesokat fajlnevekként kezeli,
tartalmukat nem a képernydre irja,
hanem az kulcs altal meghatarozott
fajlba. Ennek kikiiszobolésére,

és annak szemléltetésére, hogy
hogyan lehet C programbdl ezeket
a fajlokat kezelni, ime egy tjabb
példa (2. Lista).

A 12. sorban megnyitjuk a program-
nak atadott fajlt, majd a 14. sorban
lekérjiik az elérhetd kulcsok listdjat.
A masodik paraméter egy szabalyos
kifejezés, amivel meghatarozzuk,
hogy mi alapjan akarjuk sztirni az
eredményiil kapott kulcsokat.

Jelen esetben nincs ilyenrél sz6,

igy megteszi minden kulcs.

A 16-18. sorban végigmegyiink

a kulcsokon, és egyenként kiirjuk ket
kulcs : "érték"

formaban. Az értékeket az eet_read
fuggvénnyel kapjuk meg. Harmadik
paraméternek egy mutatét vesz, ami-
be beleirja a visszatérési adat méretét.
Most erre nincs sziikségiink, igy
nyugodtan lehet NULL.

A 22. sorban, ahogy azt illik, felsza-
baditjuk a kulcsokat tartalmazé
tomb altal lefoglalt memoriat, és

a 23. sorban befejezziik a program
futasat. Az Eet Doxygen kiilon
felhivja a figyelmet, hogy egyen-
ként a tombben 1évé mutatdkat

ne szabaditsuk fel!
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Edb fajlok olvasasa

Mint emlitettem, létezik egy edb_ed
nevd program, amivel az edb fajlokat
kezelni tudjuk. A 1étezé kulcsok lista-
jat, és azok tipusat példaul az

edb_ed valami.db match "*"

paranccsal kérhetjtik le, ahol a zaré-
jelek kozott egy szabélyos kifejezést
adhatunk meg,.

Ha viszont egy programbdl szeret-
nénk ezeket a fajlokat kezelni, egy ha-
sonl6 kodra lesz sziikségiink (3. Lista).
Csak olvasdsdra megnyitni egy fajlt az
e_db_open_read fiiggvénnyel tudunk,
ahogy azt lathatjuk a 11. sorban.

A 14. sorban 1évG e_db_match_keys
szintén egy szabalyos kifejezést, és
egy egész mutatot var, el6bbit a kivant
kulcsok sztirésére, utdbbit a vissza-
adott kulcsok szamanak tarolasara
hasznélja.

A 17. sorban lekérjiik a kulcshoz
tartoz6 tipust, és kiirjuk a képernydre.
A 18. sorban aztan karakterlanc tipu-
stuként kérjiik le az adatot, és

a kulccsal egyiitt kiirjuk a képernydre.
Igy a teljes kimenet elemenként igy
néz majd ki:
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tipus: str | kulcs : "érték"

A 21. sorban lezarjuk a fajlt, utana
felszabaditjuk a kulcsokat tartalmazé
tomb altal lefoglalt memoriateriiletet,
és befejezziik a programunkat.

Osszegzés

Az E17 és az EFL tgy lettek tervez-
ve, hogy ha barmire sziikség van

a fejlédéshez, egyszertien lehessen
6ket béviteni. Jelenleg mindkét
komponens aktiv fejlesztés alatt all,
igy folyamatosan valtozik.

Az Enlightenment hivatalos oldalan
(® http://enlightenment.org) 1év6
koényvek mar mind elavultak, igy
csak a Doxygenre, és a fejallomanyok-
ra bizhatjuk magunkat.

Jelenleg nincsen stabil verzioé

egyik EFL konyvtarbdl sem, igy

a CVS fabol kell 6ket kinyerntink,
és leforditanunk, de l1étezik néhany
gyakran frissiil6 hely, ahol binaris
csomagokat érhetiink el Debian
rendszerekhez. A Gentoo Linux
Portage fajaban alapbdl benne
vannak az EFL csomagok, telepi-
tési ttmutato ért keressiik fel

a 2 http://gentoo-wiki.org-ot.

Talalhat6 tovabba egy nem-hivata-
los tar, ahova éjjelente keriilnek
fel a napi CVS lenyomatok .tar.gz
formatumban, igy nem kell beleas-
nunk magunkat a CVS kezelésébe,
és egyszertien nekiallhatunk

a forditasnak. A komponenseket

a kovetkezd sorrendben kell lefor-
ditanunk:

eet, edb, evas, ecore, embryo, imlib2,
edje, e(vagy enlightenment), epeg,
epsilon, esmart, entrance, ewl

Azt hiszem ennyi kiinduldsnak elég
volt, talan még sok is. Akinek van
kedve fejleszteni programokat az
EFL-re, tegye bétran, a csapat
szivesen lat mindenkit!

_+| Parkanyi Péter

; (peter.parkanyi@gmail.com)
1991-ben szllettem, és
idén elsés vagyok egy
pécsi gimnaziumban.

& Szeretem a j6 zenét,
szeretek kerékparozni, és kosarlabdat
is szivesen jatszom. Jelenleg Gentoo
Linuxot hasznélok.




ezdetekben a kiszolgalok fork hivasokkal
K osztédtak. Utanuk a tébbszala kiszolgalok ko-

vetkeztek. A tobb példanyban vagy szallal futé
kiszolgélok kisebb szamt parhuzamos kapcsolatot jol
kezelnek, am amikor a kapcsolatok szama tobb szazra
vagy tobb ezerre nd, akkor talsagosan sok erdforras-
igényes folyamatot inditanak ahhoz, hogy hatékonyan
miikodhessenek. Napjainkra kialakult egy jobb megol-
das, ezek az aszinkron kiszolgalék. Az eseményvezérelt
programozas egykor bonyolult vilagat mara harmadik
generacids programozasi nyelvek keretrendszerei teszik
baratsagossa.
A Python koz6sség egyik fényesen iveld csillaga
a Twisted, mely egyszertivé és eleganssa teszi az aszink-
ron programozast, mikozben eseményvezérelt segédosz-
talyok széles valasztékat is rendelkezésre bocsatja.
[rasomban az aszinkron, eseményvezérelt programozas-
16l és Twisted alapt megvaldsitasardl lesz sz6. Ha csak
elmélkediink a kédrdl, azzal nem jutunk messzire, ezért
egy valodi, kifejezetten a cikk céljaira készitett Twisted
alkalmazasbdl fogok példakat mutatni. Egy egyszerd
proxykiszolgal6rdl van sz6, amely letiltja a nem kivant
stitiket, képeket és kapcsolatokat. A teljes forraskod
beszerzésével kapcsolatban a forrasok kozott szerepel
részletesebb tdjékoztatas.

Mi a Twisted?

A Twisted Project, mint halézati alkalmazasok készitésére
hasznélhato, nagyteljesitményt, egyre tizembiztosabb meg-
oldas novekvd népszertiségnek drvend. Alapjaban véve

a Twisted egy aszinkron halézatkezel§ keretrendszer.

A hasonl6 keretrendszerektdl eltérSen a Twisted a fonto-
sabb protokollok és programozasi feladatok kezeléséhez,
példaul a felhasznalok hitelesitéséhez vagy éppen a tavoli
objektumkozvetitéshez szamos beépitett konyvtarral ren-
delkezik. A Twisted mogott all6 filozofiak egyike az eszkoz-
készletek kozotti hagyomanyos hatarok eltorlése; példaul
ugyanaz a kiszolgal6é webes tartalom szolgaltatasara és
DNS-lekérdezések feloldasara egyarant alkalmas lehet.

Noha maga a csomag meglehetésen nagy, az alkalmazasok-
nak nem muszaj a Twisted minden &sszetevdjét beemelni-
ik, vagyis a futtatasi tobbletterhelés elenyészé.

Ahogy a Python, Ggy a Twisted felhasznal6i bazisa is az
oktatdsi szektor feldl terjeszkedett a kereskedelmi és

a kormanyzati szerepldk felé. A Zotondl mi a Twistedet

egy elosztott fényképtarold és -kezel6 alkalmazasban hasz-
naljuk, altala ugyanis rovid id6 alatt, kozismerten termelé-
keny nyelven — ez volna a Python — tudunk méretezhetd
halézati alkalmazésokat késziteni. Napi programozasi mun-
kdm soran Gjra és Gjra elismerést valt ki belSlem a Twisted
lenytigoz6 eszkozkészlete és a mogotte allo kozosség segi-
tékészsége. A mas kozosségi, nyilt forrasi tervezetekhez
hasonléan Twisted tizleti eszkdzként is biztonsagosan al-
kalmazhatd, 1éte ugyanis nem egyetlen vallalat vagy intézet
tamogatasanak fiiggvénye.

Mi az aszinkron programozas?

Ugye ismerds a helyzet, hogy sorban allunk egy vegyes-
bolt gyorspénztaranal, egyetlen tiveg asvanyvizzel, az
eléttiink 1év6 viszont megkérddjelezi valamelyik tétel
arat, és a mogotte allok mindannyian hosszt percekig
kénytelenek varakozni az ar ellenérzésére? Az aszink-
ron programozast szdimtalan médon szoktak magyaraz-
ni, am szerintem a legszemléletesebb példa az, hogy
sorban allunk egy tétlen pénztarosnal. Ha a pénztaros
aszinkron médon dolgozna, akkor megtehetné, hogy
félreallitja az elSttiink 1év6 személyt, és kiszolgal benniin-
ket, amig az ar ellenGrzése be nem fejezddik. Sajnos

a pénztarosok elég ritkan mikodnek aszinkron médban.
A szoftverek vilagaban ugyanakkor az eseményvezérelt
kiszolgéalok gazdalkodnak a legjobban a rendelkezésre
allé eréforrasokkal, ugyanis esetiikben nincsenek értékes
memoriat foglalo, a foglalatok forgalmara varakozo
szalak. Maradva a vegyesbolt példajanal, a tobbszala
kiszolgal6 tovabbi pénztarosok munkaba allitasaval
probélja csokkenteni a sorban allas idejét, az aszinkron
megoldas viszont lehet6vé teszi, hogy egy-egy pénztaros
egyszerre tobb vevének is segitsen.

2006. majus 19
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1. kédrészlet A Twisted példakiszolgéalé elkildi az idét,
majd lezérja a foglalatot

import time
from twisted.internet import protocol, reactor
class TimeProtocol (protocol.Protocol):
def connectionMade(self):
self.transport.write(
'Szia! A pontos id6: %s' %
= time.time())
self.transport.loseConnection()

class TimeFactory(protocol.ServerFactory):

protocol = TimeProtocol
reactor.listenTCP(1100, TimeFactory())
reactor.run()

Természetesen sz6 sincs arrél, hogy a tébbszalt modell-
nek ne lennének elényei. Példaul mikroszalak alkalma-
zésaval az egyes szalak 4ltal lefoglalt er6forrasok mennyi-
sége lényegesen csokkenthetd. Az aszinkron programozas
sziitkségszertien bonyolult, kiilondsen, ha egymdst kovets
blokkol6é miveleteket kell végezniink. Python alatt

a szalakra osztasbol fakado elényoket csokkenti a Python
Global Interpreter Lock (globilis értelmezd zdr, GIL).

A tobbszala programozas Python alatt iidit6en egyszerd,
ugyanis a Python belsé mtveletei kivétel nélkiil
,szalbiztosak”. Ha hozza akarunk adni egy elemet egy
listdhoz, vagy be akarunk allitani egy szétarkulcsot, akkor
semmilyen zarra nincs szitkségiink ahhoz, hogy el tudjuk
keriilni a szalak kozotti versenyhelyzeteket. Mindezt egy
a teljes értelmezére kiterjedd zar teszi lehetévé, melyet
sajnos a Python értelmezdje meglehet&sen nagylelkdien
hasznal. Vagyis egyszerre két szal ugyanahhoz a lista-
hoz biztonsagosan tud elemet hozzaftizni, am ugyanez

a zar 1ép érvénybe akkor is, ha két kiilonboz¢ listaval
dolgoznak. Mivel a tébbszalta Python alkalmazasok
teljesitménye emiatt romlik, az aszinkron, egyszéla
programozas a Pythonhoz hasonlé nyelvek esetében
hangstlyozottan elényds lehet.

Csatlakozasok fogadasa és valaszok kiildése
Kezdésként nézziink egy egyszert, a kapcsolatokat az 1100-
as kapun fogad¢ példakiszolgalot. A kiszolgalé minden
csatlakozasnal elkiildi a UNIX id6t, majd lezarja a foglalatot.
Tobb kapcsolatot egyetlen széllal kezelni rendkiviil bonyo-
lult feladat — éppen ezt a kérdést célozzdk meg a Twistedhez
hasonl6 keretrendszerek. A halézati kapcsolatokat

a twisted.internet.protocol.Protocol osztaly alosz-
talyai képviselik, minden Protocol példany egy-egy
halézati kapcsolatot jelenit meg. Ezeket az objektumokat

a twisted.internet.protocol.Factory-bdl szirmazo
Factory objektumok hivjak életre.

A twisted.internet.reactor egymaga végzi a piszkos
munkat, vagyis a foglalatok lekérdezését és az események
meghivasat. Twistedben a reactor.run() meghivasaval
indul el az eseményhurok. A run() akkor 1ép ki, amikor

az alkalmazas futdsa befejezddik, hasonléan a GTK vagy

a Qt eseményhurkaihoz.
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W 7. dbra Egy proxykiszolgald osztalydiagramja. A Protocol
osztalyok kezelik az egyes kapcsolatokat, és a Factory
osztalyok hozzak létre dket.

A proxykiszolgalos példa

Proxykiszolgalonk kétféle halézati csevegékapcesolatot is-
mer: bejové HTTP-kéréseket és a veliik parosul6é kimend
vélaszokat. Mivel a HTTP egy csevegés jellegti protokoll,
protocol osztalyunkat a Twisted LineReceiverébdl szarmaz-
tatjuk. Ez a Protocol alosztalya, a csevegés jellegti — példa-
ul HTTP - kapcsolatokhoz kiilén szolgaltatasokat is biztosit.
A Twisted val6jaban rendelkezik kifejezetten HTTP-kérések
inditdsara és kezelésére alkalmas osztalyokkal is. Azért
irunk mégis sajatot, mert a Twisted beépitett osztalyai
proxyszolgéltatdst nem biztositanak, valamint a feladat
programozasi gyakorlatnak sem utolso.

Az 1. dbrdn lathato az az osztalyszerkezet, amit alkalmazni fo-
gunk. A Twisted a Factory osztalyok példanyait haszndlja az
egyes létrejovd kapcsolatokhoz tartozé Protocol példanyok
létrehozasara. Létrehozunk egy Simp1eHTTP osztalyt, majd
beldle szarmaztatjuk a bejové és a kimend forgalmat kezeld
osztalyokat. Mivel a HTTP az tigyfél és a kiszolgal6 oldalon
szinte azonos, a tennival6k talnyomo részét rabizhatjuk egy
szuperosztalyra, a maradékot pedig alosztalyokra hagyjuk

— pontosan igy miikodnek a Twisted sajat HT'TP osztélyai is.

A visszahivasok kezelése

Eseményvezérelt programozasnal azok a mtveletek, ame-
lyeket egyébként egy vagy két eljardssal el tudnank végez-
ni, tobb visszahivast is szitkségessé tesznek. (")kélszabély,
hogy minden olyan blokkolé miivelet, amelyre varnunk
kell, sajat kédunkon kiviil, azaz két eljarasunk kozott folyik.
Proxykiszolgalonk esetében a kérések kezelésének fazisait
szamos tovabbi lépésre bontjuk. A proxykiszolgalé tevé-
kenysége jelentds részben a bongész6tdl érkezd adatok
beolvasasabdl, az adatok kismértékd mdodositasabol,

majd a tavoli webkiszolgalénak valé tovabbkiildésébdl all.
A HTTP/1.1 megjelenése 6ta egyetlen halézati kapcsolaton
keresztiil tobb webes kapcsolatot is lehet kezelni. A 2. dbrdn
lathat6, hogy mi torténik az egyes kérésekkel. Ne feledjiik,
hogy minden HTTP-kapcsolaton beliil tébb kérést is lehet
inditani. A négyszogeket 6sszekots nyilak az események
sorrendjét jelzik.

Egy blokkol6 jellegii programban szinte természetes, hogy
ha meg kell nyitnunk egy tavoli kapcsolatot, majd el kell
kiildentink rajta egy sornyi szoveget, akkor ezt az alabbi
modszerrel végezziik el:

connection = socket.open(remote_server,
= remote_port)
connection.write(get_string)

response = connection.readline()
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W 2 dbra A proxykérések feldolgozasanak altalanos lépései

Mindannyian lattunk mar ilyet, de vajon Twistedben mi az,
ami masképp torténik? Az eseményvezérelt programokban
nem varjuk meg a kapcsolat felépiilését, egyszertien meg-
adjuk, hogy milyen kédot szeretnénk futtatni, amikor

a tavoli kiszolgal6 végre foglalkozni tud veliink. Twistedben
az ilyen jellegii litemezést, halasztast a twisted.internet.
defer.Deferred osztaly egy példanyaval intézziik, mely
helyérzéként szolgal ahhoz az eredményhez, amelyet egy
blokkol6é miivelettsl egyébként varnank. Proxykiszolga-
lénkban példaul akkor alkalmazunk Deferred objektumot,
amikor tavoli kapcsolatot kezdeményeziink. (2. kédrészlet)
A self.outgoing_proxy_cache.getoutgoing eljaras egy
kimend proxykapcsolatot kezdeményez. A kapcsolat 1étre-
jottét azonban nem varja meg, azonnal visszatér a hivéhoz.
Minden hivas a lehetd leghamarabb visszatér; ez az a meg-
kozelités, mely lehet&vé teszi az egyszala kiszolgalé miiko-
dését. Az eljarasok a lekotott processzoridét tehat valéban
érdemi mitiveletekre forditjak, és nem arra, hogy kiilsé
események bekovetkeztére varjanak.

Erdemes megfigyelni, hogy a kapcsolati objektumot helyette-
sit6 Deferred objektum visszaaddsa hogyan torténik.

A peferred objektumon az addcallback és az addErrback
eljarast meghivva utasitasok jovébeli végrehajtasat irjuk

el6. Példaul a kimend kapcsolat felépiilése utan

a self.outgoingConnectionMade eljaras keriil meghivasra.
Az addcallback masodik atadott értéke az uri, amivel azt ko-
z6ljik a Twisteddel, hogy a self.outgoingConnectionMade
eljarast agyszintén az urival, mint atadott értékkel kell
meghivni.

Hibakezelés

Hiba esetén a hibakezelést biztosit6
self.outgoingProxyError eljaras keriil meghivasra egy
Failure objektummal. A Python hagyomanyos hibakezelé-
se kivételekkel dolgozik; a fogalom mas magas szintti nyel-
vekbdl, példaul a Javabdl is ismerds lehet. (3. kddrészlet)

Bar a Python kivételkezelése szinkron programoknal

— jatsszunk kicsit a szavakkal — kivételesen jol mikodik,
aszinkron programok kezelésére nincs felkészitve.

HE NI e
2. kddrészlet A muveletek halasztasa Twistedben

olyan, mintha tartasba helyeznénk 6ket, amig a blokkold
utasités végrehajtasa be nem fejezddik.

d = self.outgoing_proxy_cache.getoutgoing
(host, int(port))

d.addcallback(self.outgoingConnectionMade, uri)

d.adderrback(self.outgoingProxyError, uri)
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3. kédrészlet Hagyomanyos hibakezelés Pythonban

try:
(kérdéses kodrész)
except valueError:
(hibakezel6 kod)
except MyError:
(hibakezel16 kod)

Példaul, amikor kimené HTTP-kapcsolatot kezdeménye-
ziink, a Twisted a kapcsolat felépiiléséig més események
feldolgozasaval foglalkozik. Nyilvan azt szeretnénk, ha
ett6l fuiggetlentil a kapcsolat felépitése kozben esetlegesen
eléforduld hibak barmelyikét kezelni tudnank. Szerencsére
a Twisted készitdi — aldjuk a neviiket — erre is gondoltak.
Kédot nemcsak tigy lehet idéziteni, hogy blokkolé jellegt
mivelet véget érésekor fusson, hanem tagy is, hogy hiba
felmertilésekor kapjon szerepet.

A Twisted az eseményhurkon beliil felmeriil6 hibékat is
kezeli, a kivételek kézben tartasaban és napl6zasaban
csatlakozasi pontokkal segiti a fejlesztéket. Mindennek
van egy jarulékos elénye is: egy-egy kivétel ugyan meg-
gatolhatja egy-egy mtivelet befejezését, a teljes kiszolgalo
leallasat viszont nem okozza, még akkor sem, ha egyetlen
bettinyi kivételkezel§ kédot sem irtunk.

A Twisted osztalyai és a kivételkezelés

A Twisted osztalyok egy részének hasznalatakor, ilyen a most
alkalmazott LineReceiver osztaly is, szamos eseményt agy
tudunk kezelni, hogy egyszertien hozzaadjuk a megfelel§
nevi eljarasokat az osztalyokhoz. Minden alkalommal, ami-
kor a protokoll fogad egy sort, a TineReceived eljaras kertil
meghivasra, atadott értékként a sor szévegével. SimpTeHTTP
osztalyunk, melyet a HTTP-kapcsolatok alapszintti kezelésé-
re készitettiink, a kovetkezs eljardsokkal rendelkezik:

e startNewRequest: Az egyes kérések kezdetekor keril
meghivasra.

e TineRreceived: Célja a csevegés jellegt protokollok
hasznalatanak segitése. Minden alkalommal, amikor
Gjabb sornyi széveg érkezik a foglalaton keresztiil,
ez az eljaras hivédik meg.

e rawDataReceived: Bindris fijl vagy nyers adatfolyam
kiildésekor nincs értelme 1j sor karakterekkel elvalasz-
tott részek feldolgozasardl beszélni. Eppen ezért
a LineReceiver lehetévé teszi, hogy nyers atviteli
modba valtsunk, ilyenkor a TineReceived helyett
a rawDataReceived keriil meghivasra.
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4. lista Események Utemezése Twistedben

def outgoingConnectionMade(self, outgoing_proxy,
uri):

Akkor keril ra a vezérlés, amikor egy kimend
= proxykapcsolat
felépllt. Ez is egy Twisted visszahivd
= eljaras.
assert(outgoing_proxy, OutgoingProxy)
self.outgoing_proxy = outgoing_proxy
outgoing_proxy.incoming_proxy = self

# HTTP parancs kildése és a vdalasz visszaadasa
outgoing_proxy.write('%s %s %s' % \
(self.http_command,
uri,
self.http_version) \
+ self.delimiter)

outgoing_proxy.firstline_sent_def.addcallback(
self.outgoingFirstlineReceived)

# A sorba allitott adatok elkildése
self.flushoutgoingBuffer()

# Visszahivok hozzdadasa a fejlécek
# megérkezésének idejére

outgoing_proxy.headers_finished_def.addcallback(
self.outgoingHeadersReceived)

outgoing_proxy.request_finished_def.addcallback(
self.handleoutgoingrRequestFinished)

e handleFirstLine: A HTTP tgy mtkodik, hogy minden
kérést egy kilonall6 sorral indit. Altalaban az iigyfél egy
GET vagy POST kérést kiild el egy URI-val, a kiszolgalo
pedig egy allapotkéddal vélaszol. A handleFirstLine
mindegyik eset kezelésére alkalmas.

e handleHeadersFinished: A HTTP fejrészek teljes
elkiildése utan keriil meghivasra.

e handleRequestFinished: Maganak a HTTP-kérésnek
a befejezésekor keriil meghivasra.

A Twisted programozok gy illeszthetik sorba az eseménye-
ket, hogy az adott protokoll kezelése folyaman felmeriilé
miiveletekhez és dllapotokhoz kiilén eljarasokat irnak.
Adott kérés elinditasakor megadhatjuk, hogy a kérés keze-
lésének egyes lépéseiben milyen eseményekre keriiljon sor.
Korabbi példankban egy kapcsolat 1étrejotte utan

a self.outgoingConnectionMade eljarast hivtuk meg.
Vizsgéljuk meg ezt az eljarast. (4. kddrészlet)
Megjegyezném, hogy az outgoing_proxy a tavoli kiszolga-
l16val a béngészéprogram nevében létrehozott kapcsolatot
képviseli. A HITP-kérést az outgoing_proxy.write eljaras-
sal kiildjik el. A self.outgoingFirstlineReceived eljaras
meghivasat akkorra titemezziik, amikor valaszt kapunk
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a tavoli kiszolgal6tdl, a se1f.outgoingHeadersReceived
eljaras pedig akkor jut szerephez, amikor a tavoli kiszol-
gal6 az 6sszes HTTP fejlécet elkiildte. A zar6 hivas

a self.handleoutgoingRequestFinished, erre akkor keriil
sor, amikor a tavoli kiszolgal teljes egészében elkiildte

a kimend$ HTTP-kérésiinkre adott valaszat.

Bér az outgoingConnectionMade eljaras visszatér, mielGtt
barmi is torténne, mi sorba allitjuk a jovébe titemezett
eseményeket. Akar az is el6fordulhat, hogy mikézben
adott kapcsolaton valaszra varunk, ugyanazon a szalon
beliil tovabbi tiz kérést nyitunk meg és zarunk le. A kap-
csolatokkal 6sszefiigg6 adatok mindegyike protokolloszta-
lyok példanyadataként tarolédik. A Factoryk életre hivjak
a protokollpéldanyokat, a protokollpéldanyok taroljak

a kapcsolatallapotokat, a deferred objektumok pedig

a jovébeli adatokat pérositjidk az eseménykezelSkkel.

A kirakéjatékot a reactor teszi teljessé, mely elvégzi

a foglalatok lekérdezésének piszkos munk4djat.

Ez a Twisted alapjaul szolgalo eszkozkészlet.

Osszeall a kep

Barkacsolas céljara barki letoltheti az eddigiekben targyalt
proxykiszolgal6 egészen pontosan 606 soros kédjat. Nem
tagadom, a vallalati intranetiinket nem tenném mogg, itt-
hon viszont mar egy hete hasznalom a nemkivanatos stitik
és képek eldobasara, illetve egy bizonyos cég oldalanak
elérését is letiltottam. Amikor elkezdtem a Twistedet hasz-
nalni, kdnnyedén ra tudtam hangolédni az aszinkron
programozas gondolatvilagara; az altalam kivant adataram-
las és az események Osszerendelése mar nehezebben ment,
a legnehezebb pedig mindezt elmagyardzni mas valakinek.
Senki ne ijedjen meg! Mi a Zotondl gyakorlatilag nulla
Twisted-ismerettel indultunk, mégis kevesebb mint egy

év alatt fel tudtunk épiteni egy rendkiviil sokoldald,

magas fokon bévithetd, fiirt6zott fényképkezel§ és -tarold
alkalmazast. Raadasul én voltam az egyetlen, aki teljes
idGben a kiszolgaléval foglalkozott.

Természetes, hogy a Twisted nem felel meg mindenki igé-
nyeinek. Kiterjedtsége, bar sokoldaltisagédnak alapja, riasztd
lehet. Aki egyszerti, Python alapt, aszinkron csevegd ki-
szolgalot keres, ismerkedjen meg a Medusa-val. A Twisted-
hez hasonléan a Medusa is Factorykba (ezek a Dispatcherek)
és cseveg( osztalyokba szervezi az aszinkron programozast.

Linux Journal 2005. marcius, 131. szam
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A cikkhez tartozé forrasok elérhetésége:
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Mi is az SDL?

Az SDL a Simple Directmedia Layer
kifejezés roviditése. Egy multiplatform
programozéi konyvtar, elsésorban az
egér, billentytzet, joystic és hangszol-
galtatasok valamint a video
framebuffer kezelésére szolgal.
Nagyon j6 ,baratja” az OpenGL-nek
is. A roviditést keverni szoktak egy
igen komoly kifejezéssel: Specification
and Description Language. Ez utébbi
egy formalis nyelv elnevezése, me-
lyet telekommunikaciés rendszerek
tervezésére fejlesztettek ki. Marad-
junk mi most a j6 6reg Linuxndl

és a multimédias szolgaltatasoknal,
melyek arra varnak, hogy az SDL
segitségével kiaknazzuk Sket.

Tamogatottsag

Felmertilhet a kérdés, hogy milyen
nyelvhez is késziilt ez a konyvtar.
Nagyon j6 érzés azt elmondani, hogy
szinte minden ,divatos” programozasi
nyelvhez létezik SDL. A hivatalos
honlaprél a kovetkezd nyelvekhez
tolthetjitk le: Ada, C++, C#, Eiffel,
Erlang, Euphoria, Guile, Java, Lisp,
Lua, ML, Objective C, Pascal, Perl,
PHE Pike, Pliant, Python, Ruby. Véle-
ményem szerinte ez igen baratsagos
lista. Ha mar a tdmogatott nyelveknél
tartunk, akkor érdemes megemliteni
a platformokat is, melyeken az SDL
futtathat6: Linux, BeOS, MacOS,
FreeBSD, Qnx, Amiga, Atari, Symbian
0S, Win32. Mindet nem szeretném

felsorolni, hiszen mar ebbdl is latszik,
hogy mennyire széles korben tdmoga-
tott. Minden sziikséges eszkoz egy
helyen elérhet6 a projekt honlapjan:
http://www.libsdl.org. A sok nyelv
koztl a C++ segitségével szeretnék
majd bemutatni par aprésagot,

hogy mire lehetiink képesek az SDL
hasznalataval.

Az SDL csalad

Az SDL t6bb kilonbozé alrendszerrel
rendelkezik. Ezek az alrendszerek vé-
giil is onmagunkban is programozoi
kényvtarak: vided, eseménykezeld,

audio, cd-rom audio, szalak és idGzitd.

Lassuk egyenként, hogy mire is képe-
sek ezek a tagok.

Altalanos szolgaltatasok

Az SDL konyvtar tartalmaz egy altala-
nos, az SDL rendszert kezel§ szolgal-
tatas csoportot. Ezekkel lehet iniciali-
zalni és lezarni a rendszert, hibake-
zelést végezni, valamit informacikat
lekérdezni az SDL alrendszereirdl.

Vided

A vide6 szolgaltatas a legb6vebb al-
rendszer az SDL-ben. Segitségével
barmely vide6 médot — ha azt a vide6
hardver tdmogatja — beallithatunk 8 bi-
tes szinmélységtdl kezdve. Manipulal-
hatjuk az adott vide6 feliilet gamma,
paletta és alpha beallitasait és még sok
mindent. Az OpendGL tamogatast is
rajta keresztiil lehet programozni.

Nehéz is lenne itt par mondatban
osszefoglalni, hogy milyen sokféle

és szines szolgéltatasokat nytjt. Igyek-
szem majd példakon keresztiil megmu-
tatni az alapokat. Kétség kiviil ez a leg-
tobbet hasznalt alrendszer az SDL-ben.

Ablakkezelés

Ezekkel a szolgaltatasokkal tudjuk
manipulalni az adott videé feliilet
bizonyos tulajdonsagait, mint teljes
képernyé vagy ablakos mdd, ablak-
felirat és az ablak ikonja.

Esemeénykezelés

Az SDL masik lényeges része,
melynek segitségével biztosithatjuk
alkalmazasunkban a felhasznaléi
interakciokat. A nagy része egér-

és billentyiizetkezelés, de tartalmaz
joysticra vonatkozo elemeket is,
bar ennek kezelésére az SDL kiiloén
szolgaltatas csoporttal rendelkezik.

Audio

Segitségével informaciékat kaphatunk
az adott audio hardverrél, wav fajlo-
kat tolthettink a memériaba és jatsz-
hatunk le, valamint konverzidkat
eszkozolhetiink kiilénboz6 audio
forméatumok kozott (ne értsiik félre,
csak a wav formdtumokon beliil).

Szalak

A szalak programozasa igen hasz-
nos dolog jatékfejlesztések esetén.
Itt talalhatjuk a szemaforokat,
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szidlazonositokat kezeld szolgalta-
tasokat. Szalakat hozhatunk létre
illetve torolhetiink, kozottiik rande-
vikat intézhettink. Nagyon nem fo-
gunk belemenni a cikk sordn, mert
a szalak programozasa parhuzamos
programozasi ismereteket kovetel
meg. Errdl pedig hatalmas mennyi-
séget lehetne kifejteni.

A széalak mellett a masik fontos dolog
az idozitd. Jatékfejlesztések soran
megint csak alap dolognak szamit.

A cikksorozat folyamén lesznek
példak az alkalmazasara.

Nagy vonalakban lathattuk, hogy
milyen szolgaltatasokkal kecsegtet

az SDL. A cikkben sajnos mindenre
nem tudok majd kitérni, de remélhe-
t6leg utat nyitok a megismerés felé,
azoknak akik még esetleg nem is
hallottak az SDL-16l, vagy — progra-
mozoéi korokben divatos szakkifejezés-
sel élve — még csak ,szagolgatjak” azt.

Mivel a legtobb disztribticié alapbdl
tartalmazza az SDL kényvtarat, igy
nagyon nem is tértink ki annak telepi-
tésére. Lassuk, hogy hogyan is néz ki
egy egyszert SDL-t felhasznél6 C++
program (1. lista).

Minden SDL alkalmazasnak be kell
épitenie az SDL.h-t. Ez a fejlécallo-
many fogja tartalmazni az alrendsze-
rekre torténd hivatkozasokat. Csak
azokat az alrendszereket hasznalhat-
juk melyeket az SDL_Init eljarassal
inicializaltunk. Ez az eljards uint32
tipust var paraméterként és egészet
ad vissza. Hiba esetén -1 értékkel tér
vissza, ha minden rendben akkor ez
az érték 0. Hiba esetén az SDL hiba-
lizenetét az SDL_GetError fliggvény
adja vissza. Az inicializalas soran ad-
hatjuk meg, hogy mely alrendszereket
szeretnénk hasznélni. Ezt kiilonbozd
flagekkel tehetjiik meg. Az elnevezé-
sek magukért beszélnek, a felhasznal-
hato flagek a kovetkezdk:
SDL_INIT_TIMER, SDL_INIT_AUDIO,
SDL_INIT_VIDEO, SDL_INIT_CDROM,
SDL_INIT_JOYSTIC. Ha mindent
egyszerre szeretnénk haszndlni, nem
fontos beirni az 6sszeset, hasznaljuk
inkdbb az SDL_INIT_EVERYTHING
jelz6t. Megjegyzem ez nagyon kényel-
mes dolog, de ha az alkalmazasunk
optimalis teljesitményére szeretnénk
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1. lista Az SDL inicializélasa

#include <iostream>
#include "sDL.h"

int main(Q
{
if (SDL_Init
“* (SDL_INIT_VIDEO) < 0)
{
std::cerr << "Nem
“sikerult az SDL
“inicializdlasa!
“Hiba: " <<
“*SDL_GetError();
exit(1l);

/* Ide johet az SDL-t
= felhasznalhat6 kodunk */

SDL_Quit();

return 0;

torekedni, csak azokat az alrendszere-
ket inicializéljuk, melyeket feltétlen
hasznalni fogunk a fejlesztés soran.
Példaul:

SDL_Init(SDL_INIT_VIDEO|
SDL_INIT_AUDIO).
Eseménykezelésért felelés alrendszert
soha nem kell kiilon elinditanunk,

ha a videdt inicializaltuk. A videéval
egylitt az eseménykezelés is automati-
kusan elindul. Az SDL rendszert

a program végén az SDL_Qu1it utasitas
kapcsolja ki, minden inicializalt
alrendszert deaktivalva.

Ha most ezt a kédot ,bedobjuk” a for-
diténak akkor, bizony nem lesz siker-
élménytink. Az SDL fejléceket nem
fogja latni a fordité alapbdl. Az SDL
csomaghoz tartozik egy hasznos kis
program, mely segit konfiguralni

a forditét. Ennek neve: sd1-config.
Megfelel6en paraméterezve megkap-
juk azt a kimenetet, melyet a fordi-
tonk hianyol:

sd1-config --1ibs --cflags

A program kimenetét — a héjnak
héla - jatszva at tudjuk adni

a forditénak. Tehat egy SDL program
(main.cpp) forditasa a kovetkezs-

2. lista A vided alrendszer
inicializalasa és
az eseménykezelés alapja

#include <iostream>
#include "sbL.h"

int mainQ
{
SDL_Surface* sdl_surface;
SDL_Event sdl_event;
bool main_Toop_exit =
= false;

/* Ide jon az
“dinicializalas! */

sd1_surface =
“»SDL_SetVideoMode (640,
=480, 16, SDL_SWSURFACE);

if (sdl_surface == NULL)
{
std::cerr <<
= '"spL_Surface hiba: "
<< SDL_GetError();
exit(1l);
}

while (!main_loop_exit)
{
while (SDL_PollEvent
= (&sd1_event))
{
switch
= (sdl_event.type)
{
case
“* SDL_KEYDOWN :
main_Tloop_exit =
“true;
break;

default:
break;

SDL_Quit();

return 0;

képpen torténhet, ha mindent
szabvanyosan szeretnénk:

g++ sdl-config --Tibs --cflags”
-wall -pedantic -ansi main.cpp



3. lista Egy pixel megjelenitése
(16 bites szinmélység esetén)

void pixel(SDL_Surface*
“surface, int x, int vy,
“Uintl6e color)

{
uintle *p = (Uintl6
= *)surface->pixels + y *
“surface->pitch/2 + x;
*p = color;

}

Most, hogy mindent el6készitet-
tiink készitsiink végre egy olyan
programot, ami valamilyen szem-
mel lathaté médon alkalmazza

az SDL szolgéltatasait. Kezdjik

a video alrendszer hasznalataval

és az eseménykezeléssel, mivel ezek
a dominans csoportok. Egy altala-
nos grafikus SDL alkalmazas a kez-
detek kezdetén a 2. listdban lathaté
moédon nézhet ki.

Amint lathatjuk mar egy alap

SDL program is tobb sorra raghat.
Nem zarom ki, hogy kevesebb sorbél
is ki lehet jonni. Amde lassuk sorban
mit is csinal a 2. listdban szerepld kod.
Lathatjuk, hogy deklaraltunk egy
SDL_Surface tipusa mutatot.

Ez a mutaté fog mutatni egy vided
feliiletre, amit az SDL_SetVideoMode
eljarassal alakithatunk ki. Ez az eljaras
rendre a kovetkez$ paramétereket
varja: képernyd szélessége, magassa-
ga, bitek szdma pixelenként és flagek.
Ha gond van akkor NULL mutatéval
tér vissza. A paraméterek koziil

a flagek szorulnak némi magyarazat-
ra. Ezek koziil is tobb létezik.

Az SDL_SWSURFACE alapjan a rendszer
a vide¢ feliiletet a rendszer memoria
teriiletén foglalja le, SDL_HWSURFACE
esetén pedig a videémemoriaban.

Ha teljes képernyén szeretnénk latni
az adott felbontast, akkor hasznaljuk
az SDL_FULLSCREEN flaget. Ezeket

a flageket természetesen a vagy (,|”)
mivelettel 6ssze tudjuk kapcsolni,
példaul:

SDL_SetVideoMode (640,480,16,SDL
= _SWSURFACE | SDL_FULLSCREEN)

A masik fontos dolog az eseménykeze-
lés. A videdszolgaltatas szemléltetése

kényelmesebb igy, hiszen ha

a kédot enélkiil futtatnank, akkor

a videdfeliiletbél nem lathatnank
semmit sem, csupdan egy felvillan6
ablakot, vagy teljes képernyGs mod
esetén egy villanast.

Az SDL minden eseményt egy ese-
ménysorban tarol. Az ebben a sorban
tarolt eseményeket az SDL_Po11Event
eljarassal nyerhetjiik ki. Az SDL_Event
tipus egy unié tipus. Innen az ese-
mény tipusatdl fiiggden kinyerhetjiik
a szamunkra értékes adatokat, tobbek
kozott, hogy milyen az adott
esemény(billentytletités vagy felenge-
dés, egérgomb, egér mozgatasa stb.) .
Példankban (2. lista) az SDL_KEYDOWN
eseményre hivatkozunk. Hasznalhat-
juk még az SDL_MOUSEMOTION,
SDL_MOUSEBUTTONDOWN,
SDL_MOUSEBUTTONUP, szintén eléggé
magukeért beszél6 elnevezéseket is.
Tehét alapbol az eseménykezeléshez
deklaralnunk kell egy SDL_Event
valtozot, valamit ki kell nyerniink
ebbe a valtozéba az eseménysorbdl,
az éppen soron 1év6 eseményt az
SDL_PolT1Event eljarassal. Innen pedig
a tipustdl fiiggden lekezelhetjiik a fel-
hasznal6 interakci6it. Kés6bb még
tobb példat is lathatunk erre. Most
féként a kényelem miatt vezettiik

csak be az eseménykezelést. A prog-
ramunk most barmely billentyti
megnyomasara kilép.

Egy szines példa

Térjiink vissza a videészolgaltatashoz.
Most hogy mar van egy feliiletiink

a soron kovetkez6 dolog, hogy meg
is tudjunk jeleniteni valamit. Lassunk
hogyan nézhet ki egy pixelt megjele-
nitd rutin (3. lista).

A p mutatéban az x és y koordinatak-
bdl kiszamolt pixel memoridban elfog-
lalt helyét kapjuk meg. Ez most a 16
bites szinmélység specidlis esete. Mas
bit értékek esetén tigyeljiink a muta-
tok tipusara! A surface->pixels tag
mutat a tényleges videdfeliiletre, aho-
va a szinértékeket irhatjuk be. Ehhez
adjuk hozza a klasszikus médon ki-
szamitott pixel helyét. A szin (color)
érték kiszamitasahoz az SDL_MapRGB
fuggvényt hivjuk segitségiil. Ezzel

az eljarassal keverhetiink ki a piros,
z01d, kék értékekbdl, az adott feliilet
tipusatdl fiiggden szinértékeket.
Péld4ul allitsuk el6 az sd1_surface
feltilethez ill6 sarga szinértéket:

Uintl6é sarga = SDL_MapRGB
= (sd1_surface->format,
= 0xff,0xff,0x00)

B 1. dbra Egy egyszer( szindtmenet SDL segitségével
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igy a (10,10) koordinataban mar
ki tudunk rajzolni egy sarga
képpontot:

pixel(sd1_surface,10,10,sarga)

Azonban egy videdfeliiletre nem
lehet csak tgy ,firkalni”! A feliiletet
le kell zarnunk, addig amig a médo-
sitas torténik. Ez tobb szalt progra-
mozas esetén hasznos dolog, hiszen
gondoljuk csak el mi torténne ha
egyszerre tobb programszal egy
idében kezdene kirajzolni egy adott
feltiletre. Az SDL_LockSurface elja-
ras segit nekiink. Lassunk egy
konkrét példat, mely a mar ismerte-
tett pixel eljarast alkalmazza (4. lista)

és a kovetkezd képet fogja kirajzolni:

(1. dbra).
Amint latjuk alkalmaztunk egy
SDL_UpdateRect nevd eljarast. En-

nek segitségével aktivizaljuk az adott

feliileten a valtoztatasokat és jelenit-

juk meg a frissitett feliiletet. Paramé-

terként a feliilet nevét, majd a frissi-
tendd négyzet koordinatait varja
(bal felsé sarok, jobb alsé sarok).
Hogy latvanyosan elnevezziik az
els6 komolyabb SDL programunkat,
ismerjitk meg az ablakkezel6 rend-
szer egyik funkciéjat:

SDL_WM_SetCaption.

Ezen eljaras segitségével képesek
vagyunk médositani az adott alkal-
mazas ablakdnak feliratat, valamint
ikonnevét. Példaul:

SDL_WM_SetCaption("sDL
= Szinatmenet","")

Ezt a sort az sd1_surface iniciali-
zalasa utan érdemes beszarni a fenti
példaban.

Remélhetdleg érdekes informa-
ciokkal szolgélt az olvasnivald

az SDL programozéi konyvtarrol.
Még korantsem lattunk mindent!
A kovetkez6 részben még targya-
lunk néhéany video funkciét és
eseménykezelést. Rajzolunk majd
az egér segitségével és példat lat-
hatunk majd egy BMP fajl meg-
jelenitésére is. Késébb hasznalni
fogjuk az audio, cd-rom, timer
alrendszerek funkciéit is.

Addig is érdemes ellatogatni

a 2 http://www.libsdl.org oldalra

bévebb informaciokért és ,lapozgat-
ni” a D http://www.libsdl.org/cgi/
docwiki.cgi oldalakat. Itt tobbek
kozott utdna lehet nézni az
inicializaciés flageknek valamint

a videémoédok beadllitasanal hasz-
nalt flageknek is. Az események ti-
pusai is részletesen megtalalhatéak,
melyekbdl természetesen a kovet-
kez6 szamban egy parral meg is
fogunk ismerkedni.




Parhuzamos architektiira

és a parhuzamos programozas
Minden egyéb hardverismeretet
mell6zve tegyiik fel, hogy nem egy
szamitogéppel (processzorral) rendel-
keziink, hanem tobbel. Legyen ezek
szama N. Tegyiik fel azt is, hogy ezek
a szamitégépek valamilyen 6sszekot-
tetésben vannak egymassal, legyen az
akar hal6zati vagy kozvetlen kapcsolat
(példaul tébbmagos processzorok,
osztott memoria), vagy esetleg valami
egészen mas. Természetesen szitkség
lesz még a megfelel§ szoftverre is
szamitogépeink munkéba fogasahoz.
Egy ilyen hardver- és szoftverrendszert
egylitt pArhuzamos architektaranak
neveziink. Parhuzamos architekttra
val6jaban tobbféle létezik, de ebben

a cikkben mi kizardlag halézatba kotott
szamitogépekkel, tgynevezett klaszte-
rekkel (cluster) fogunk foglalkozni.

A parhuzamos architekttrakra fejlesz-
tett programokat parhuzamos progra-
moknak, mig programiras illetve
programtervezés folyamatat parhuza-
mos programozasnak nevezziik.

A példak kiprébaldsdhoz nem kell,
hogy legyen otthon egy klasztertink,
mivel mindegyik mikodik egy pro-
cesszoros, halézatba nem kotott gépen
is. Am a dolog igazi el6nyét akkor lat-
hatjuk, ha igazi klaszteren futtatunk.

Ha egy tyiik egy nap alatt...
Kezdjiik egy nagyon egyszerd példa-
val. Osszegezni szeretnénk az egész
szamokat 1-t6l M-ig. A tudomanytor-

1 .. 250 251 .. 500 501 .. 750 751 .. 1000

|

\ 4
31375 93875 156375 218875

N/ N/
125250 375250
N\ rd
500500

I 1. dbra Szamok 0sszeadasanak egy lehetséges modja 4 processzoron

ténetbdl ismert, hogy Gauss (1777-1885)
mar gyermekkoraban kitalalta ehhez
azt az algoritmust, amivel akar fejben is
kiszdmolhatja barki az eredményt.

Mi most mégis essiink neki nyers eré-
vel és adjuk Ossze a szamokat N pro-
cesszoron parhuzamosan. Tegyiik fel,
hogy egy Osszeadas egy processzoron
1 masodpercig tart. Legyen M=1000,
a processzorok szama (N) pedig 4.

A szamitashoz egy processzorral
M-1=1000-1 azaz 999 masodpercre
volna sziikségiink, tehat ez lesz

a viszonyitasi alap. Osszuk most

fel a szamokat 4 csoportra: 1..250,
251..500, 501..750, 751..1000.

Ha minden processzorunkkal egy
ilyen csoport 6sszegét szamoljuk ki,
és a processzorok parhuzamosan
dolgoznak, akkor a csoportdsszegek
kiszamitasa 249 masodpercig tart.

A négy csoportosszeget dsszeadni

a 4 processzoron (de egyen is) tovab-
bi 3 masodpercig tart, igy a feladat
teljes megolddsa 252 masodpercig
tartott. Ezt a fajta feladatmegoldast
szemlélteti 1. dbrdnk.

A lényeg ebben az esetben az volt,
hogy a megoldando¢ feladatot felosz-
tottuk részfeladatokra és az egyes
részfeladatokra, és azok megoldasat
rabiztuk processzorainkra, amik
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eztan a végsd megoldast egymassal
Osszehangolva szamoltak ki jelentds
id6t takaritva meg ezzel. A megoldas
4 processzoron hozzavetéleg negyed-
annyi id6t vett igénybe mint egy
processzoron, hatékonysagunk tehat
négyszeres a hagyomanyos maéd-
szerhez képest. Szinte minden
parhuzamos algoritmus lényege ez.
Az elvégzendd 1épések felosztésa,
hogy egymastol fiiggetleniil, tébb
processzoron futhassanak.

A PVM telepitése

A PVM (Parallel Virtual Machine;
pdrhuzamos virtudlis gép) egy prog-
ramkonyvtar, amellyel parhuzamos
programokat irhatunk. Szamos plat-
formon elérhetd (tobbek kozott
Linux, Unix és Windows rendszere-
ken), elterjedt, nagyon hatékony és
viszonylag kénnyen hasznalhaté.
Mi természetesen Linux alatt fogjuk
kiprébalni, am a programok mas
rendszereken minimalis valtoztatas-
sal (vagy akar valtoztatas nélkiil)
szintén lefordithatok.

A PVM telepitését az olvasdra bizom,
errdl itt csak annyit jegyeznék meg,
hogy a Debian illetve Ubuntu felhasz-
naléknak igen egyszerd dolguk van,
hiszen csak ki kell adniuk az

apt-get install pvm
apt-get install pvm-dev

parancsokat.

A forraskédot a PVM-et honlapjarol
(® http://www.csm.ornl.gov/pvmy)
tolthetjiik le.

Telepités utan a kovetkezd 1épés

a futtatasi kornyezet elkészitése.

Ez minddssze néhany konyvtar
létrehozasat jelenti:

mkdir ~/pvm3/
mkdir ~/pvm3/bin
mkdir ~/pvm3/bin/LINUX

Ez a PVM helyes mtikodésének
sziikséges feltétele, mivel a rendszer
parhuzamos programjainkat ezen
az elérési aton fogja majd keresni.
A gépek kozti kommunikaciét
megvaldsit6 PVM démont a pvm
parancs kiadasaval indithatjuk el.
Ha minden jél ment, akkor

a kovetkez6t lathatjuk:

pvm>




1. Lista folytatas
pvm_recv (-1, MSG_DATA);

/* kicsomagolas */
pvm_upkstr(message) ;

/* kiiras */
printf ("%s \n",message);

}

pvm_exit ;

/* kilepes */
return 0;

Adjuk ki a conf parancsot. Ekkor
a konzolon a kovetkezdéket lathatjuk:

pvm> conf

conf

1 host, 1 data format

HOST DTID ARCH SPEED DSIG

Lorien 40000 LINUX 1000
= 0x00408841
pvm>

A conf parancs hatésara a PVM
démon kiirta, hogy jelenleg milyen
gépek tagjai a klasztertinknek. A fenti
informaci6 azt jelenti, hogy egyeldre
csak egy gépiink van, am a kezdéshez
ez is elegendd lesz.

Elsé PVM programunk

Ha egy gépre irunk parhuzamos
programot, akkor a PVM démon
szimuldlja a tobbi gépet méghozza
agy, hogy az 6sszes inditott folyamat
ezen az egy gépen fog futni.

Igy a parhuzamossagot csak imitaljuk,
id6t nem nyeriink, de a teszteléshez
ez egyelGre elég lesz.

Komolyabb programok tesztelése igy
csaloka lehet, hacsak nem irtunk bom-
babiztos programot. Egy parhuzamos
program nyomkovetése — ha egyalta-
lan lehetséges — sokkal nehezebb mint
egy hagyomanyos szekvencidlis tarsaé.
Els6 programunk feladata az lesz,
hogy bebizonyitsa parhuzamossagat,
méghozza gy, hogy minden pro-
cesszor (a klaszter egyes gépei) kiir
majd a képernydre egy rovid kis tize-
netet. Val6jaban nem maguk a pro-
cesszorok irnak a képernydre, a példa

a PVM folyamatainak tizenetkiildési
mechanizmusat demonstralja.

Az implementacié két C nyelvi prog-
ram — mondhatnank a parhuzamos
programunk egy-egy folyamatdnak

is -, egy agynevezett ,master” és egy
»slave”, magyarul mester és szolga,
de talan szebb, ha tgy fogalmazunk,
hogy szerver és kiszolgal6. Ez utébbi
elnevezés nem a hétkéznapi értelem-
ben vett szerver-kiszolgalé kapcsolatot
jelenti. Jelen esetben a master feladata,
hogy elindit adott szamu slave folya-
matot, a slave folyamatok pedig tize-
netet kiildenek a masternek, jelezvén,
hogy 6k futnak. Ezzel tulajdonképpen
,bizonyitjak” a parhuzamos futast.
Egy fontos fejléc fajlunk van, a pvm3.h
ami a PVM konyvar fliggvényeinek
deklaracioit és elére definialt konstan-
sait tartalmazza. A tags.h sajat fejléc-
fajl, itt konstansként definialjuk

a programjaink altal kiildott tizenetek
tipusait (itt csak egyetlen tizenettipust
hasznalok és legtobbszor ez elég is,
késébb azonban sziikség lehet az {ize-
netek megkiilonboztetésére).
Lényeges véltozoink a mytid (egész)
és slave_tids (egészek tombje). Min-
den PVM programnak (folyamatnak)
van egy egyedi azonositdja, tgyneve-
zett tid-je. Ez az azonosit6 tulajdon-
képpen olyan mint az operaciés rend-
szer futé folyamatainak azonositdja,
azaz a PID, am ez a PVM futtatokor-
nyezeten beliili azonositasra szolgal
és nincsen kapcsolatban az esetleges
operacios rendszerbeli PID-del.

A tid lekérdezésére szolgél

a pvm_mytid() fuggvény. Ez a fuigg-
vény egy egész szamot ad vissza,

ami a fut6 folyamatunk tid-je.
Minden egyes PVM program elején
meg kell hivni ezt a fliggvényt, ezzel
jelezziik a PVM szamara programunk
elinditasat.

A pvm_spawn () fiiggvény meghiva-
saval ajabb folyamatokat inditunk.
Ezek lesznek az egyes slave-ek,
akikt6]l majd tizeneteket fogadunk.
Paramétereinek pontos magyarazatat,
mint ahogy az 6sszes PVM fliggvé-
nyét, man oldalanak atbongészésével
ismerhetjik meg. Diéhéjban

a pvm_spawn () fliggvény paraméterei
a kovetkezSk:

¢ Az inditand¢ dllomany neve (string)
¢ Az inditand¢ allomany parancssori
paraméterei (string)

¢ Informaci6 a futtatas modjarol
(ez most szamunkra kevésbé
Iényeges)

o Gépnév és architekttra (szdmunkra
most és késébb sem lényeges)

¢ Az inditand¢6 folyamatok szama

e Egy egész-tomb cime, ahova az elin-
dult folyamatok tid-jei keriilnek

A fluggvény visszatérési értéke egy
egész, ami a sikeresen inditott folya-
matok szamat adja meg. Ezt 6sszeha-
sonlitottuk a NUM_SLAVES konstanssal
amiben az inditani kivant folyamatok
szamat definidltuk. Ha nem sikeriilt
az igényelt szama folyamatot elin-
ditani, akkor kiléptink. Kilépéskor
kotelez6en meghivand6 fliggvény

a pvm_exit().

Miutan elindultak slave folyamatok,
el6szor egyenként tizenetet kiildiink
nekik, majd tizenetet fogadunk télik
és azt kifrjuk a konzolra. Az egyes
slave folyamatoknak elkiildott tizenet
a sajat tid-jiik, fogadott tizenet pedig
egy karakterlanc lesz.

Az tizenetkiildés folyamata harom
részre tagolodik:

o elGkészités
¢ a kiilldendé tizenet becsomagolasa
e kiildés

Az el6készitést a pvm_initsend|() figg-
vény végzi. Paramétere most legyen
PvmDataDefault. Ez egy beépitett
konstans, jellemz&en szinte mindig
ezt hasznaljuk adatkiildésnél.

Az elkiildend§ adat becsomagolasat

a pvm_pkint() fliggvény végzi.

Ez a fuggvény csak int (azaz egész)
tipust adatok becsomagoldséara hasz-
nalhato, de a PVM lehetéséget nyijt
mas tipust adatok csomagolasahoz

és atkiildéséhez is. Az els6 paraméter
a kiildendd szam (szamok) cime,
masodik a darabszama, a harma-

dik pedig a 1épéskozt adja meg

(ezt hagyjuk most 1-nek).

Miutan az adatokat el6készitettiik,
mar csak el kell kiildeni Sket. A kiildés
PVM fuggvénye a pvm_send(),
paraméterei a fogado folyamat tid-je
(a cimzett) és az tizenet tipusa, mely-
r6l mar korabban széltunk a tags.h
fejlécfajl kapcsan. Az elsé paraméter
nyilvanval6, a masodik mar némi ma-
gyarazatra szorul. Ertéke gyakorlatilag
teljesen rank van bizva, leginkdbb
magunk biztositasara hasznalhato.
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2. Lista A slave folyamat

/* slave.c */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <pvm3.h>
#include "tags.h"

int main

{
int mytid;
int parent_tid;
char message[30];
int number;

/* a sajat tid
“Tlekerdezese, belepes
“a PVM-be */

mytid = pvm_mytid();

/* a szulo folyamat
“tid-jenek Tlekerdezese */
parent_tid = pvm_parent();

/* az uzenetkuldes
“elokeszitese */
pvm_initsend

= (PvmDatabefault);

/* uzenetfogadas
“a szulotol */
pvm_recv(parent_tid,
“*MSG_DATA) ;

/* tudjuk, hogy szamrol
“*van szo, kicsomagolas */
pvm_upkint(&umber, 1, 1);

/* ha az uzenet helyesen
“jott meg, azaz
“*megegyezik a sajat
“tid-del */

if (number == mytid) {

/* akkor kuldjunk

“*stringet a master-nak */
sprintf(message, "Hello from
= %x", number);
pvm_pkstr(message) ;
pvm_send(parent_tid,

MSG_DATA) ;
}
pvm_exit (;
exit (0);
}
30 Linuxvilag

3. Lista A tags.h

#ifndef TAGS_H
#define TAGS_H

#define MSG_DATA 1000

#endif /* TAGS_H */

Itt felhasznéljuk a definidlt MSG_DATA
konstanst az tizenetek tipusanak
megaddsara.

Adatokat elkiildtiik slave folyamatok-
nak, melyek valahogyan feldolgozzak
azokat (jelen esetben nem tesznek
semmi érdekeset). Kovetkezd felada-
tunk a visszaérkezd tizenetek fogada-
sa és kiirdsa a konzolra. Ez a kiildéssel
anal6g médon torténik, de némileg
egyszertibben. Az tizenetfogadds
folyamata:

e varakozas megfelel6 tizenetre
és fogadas
e az lizenet kicsomagolasa

A pvm_recv() fuggvénnyel addig
varunk, mig megfelel6 adat nem érke-
zik. Els6 paramétere a fogadas médja,
jelen esetben johet az tizenet barkitél,
semmilyen sorrendet nem hataroz-
tunk meg (azaz értéke —1), a masodik
a vart adat azonositéja, most
MSG_DATA.

Példankban vissza nem egészeket
varunk, hanem karakterlancokat
(string).

Ha megjott az tizenet (ami egy
karakerldnc), kicsomagoljuk

a pvm_upkstr() fuggvény segitsé-
gével. Természetesen mas tipusta
adatokat is fogadhatunk, csak a pél-
da miatt targyaljuk a stringet. Egyet-
len paramétere a fogadott adat sza-
mara fenntartott memoriatomb cime.
Az tizenet megérkezése utan kifrjuk
a konzolra. Ha minden tizenetet
fogadtunk és kiirtunk, akkor

a program kilép.

Nézziik a slave folyamat megva-
16sitasat.

Itt mér nincs sok Gjdonsag. Ami

4j, az a pvm_parent() faggvény,
mely annak a folyamatnak a tid-jét
adja vissza, ami ezt a folyamatot
létrehozta (spawn), vagyis most

a master folyamatunk tid-jét.

Ez majd az tizenetkiildéshez kell.
Masik 4j figgvény a pvm_pkstr(),
ami egy karakterlanc (string)
becsomagolasat végzi.

A teljesség kedvéért a fent

emlitett tags.h forrasat a listaban
olvashatjuk.

Programunk forditasat az alabbi
parancsok kiadasaval végezziik:

gcc -o ~/pvm3/bin/LINUX/masterl
“master.c -wall -Tpvm3
gcc -o ~/pvm3/bin/LINUX/sTlavel
=slave.c -wall -Tpvm3

Ha mar korabban elinditottuk a PVM
démont, akkor 1épjtink ki beléle

a PVM konzolban kiadott quit
paranccsal. Ennek hatasara a PVM
démon futdsa nem all meg, a hattér-
ben tovabbra is fut.

Lépjiink be a ~/pvm3/bin/LINUX/
konyvtarba és futtassuk le a kapott
master] allomanyt.

A futtatas eredményeképpen valami
hasonl6 kell, hogy kapjunk:

bha@Lorien:~/pvm3/bin/LINUX$
= . /masterl

Hello from 40003

Hello from 40004

Hello from 40005

Hello from 40006

Hello from 40007

Hello from 40008

Hello from 4000a

Hello from 40009
bha@Lorien:~/pvm3/bin/LINUX$

Az els6 programunk, ami végiil

is semmi hasznosat nem mtvel le-
futott és bebizonyitotta parhuzamos
miikodését.

Legkdzelebb klasztert épitiink

majd, hogy programunk tényleg
tobb gépen fusson és megismerke-
diink egy igazi problémadval és annak
igazi megoldasaval is.




Kortlbelll 9-10 éves koromban elhataroztam, hogy ameddig csak tudom,
felkutatom az &seimet és felrajzolok egy csaladfat. Kifaggattam hat a leg-
idésebb rokonaimat és mindent papirra vetettem. Még ma is megvan

a kezdetleges valtozat. Sajnos a papir megsargult és sok helyen mar nehezen

olvashatéak az adatok...

A modern kor megoldasa

2005 decemberében akadt a kezembe
a GRAMPS (Genealogical Research
and Analysis Management
Programming System — vagyis leszar-
mazast kutaté és analizalé program-
csomag). Linuxon, BSD-n, Solarison
és Mac OSX-en fut. Csupan harom
csomag és azok fiigglségei sziiksé-
gesek: python (2.3), gnome-python
(minimum 2.6.0), illetve pygtk
(legalabb 2.5.0). A pythonos megvalo-
sitas tapasztalataim szerint némileg
visszafogja a programot, de egy mai
(legalabb 1.5 GHz-es) szamitégépnek
nem jelent gondot a futtatasa.

A program forraskodbol is telepit-
hetd, de Debian, Fedora, Suse és
Mandriva esetén eléreforditott
csomaggal is dolgozhatunk. Utébbi
ajanlott, bar Suse esetén nem trivialis
a telepités, érdemes tehat meglatogat-
ni a projekt honlapjat.

A program inditasa

A program elinditasa utdn megkér-
dezi, hogy mar meglévs adatbézis

toltiink-e be, vagy tjjal kezdiink. (jelenesetben pl. a kedves olvaso)
Amennyiben Gj készitésébe kez- adatait. A nevet muszaj beirni,
diink, megkérdezi a csaladfakutatod a tobbit nem.

Személy Szerkesztése - GRAMPS

Edwin Michael Smith
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1. abra A személyi adatok felvitele
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4. abra A csaladfa” gomb hatasa — kozvetlen Gsok

J6 hir az angolul nem beszéldknek,
hogy magyarul is tud a rendszer, igaz
néhol hidnyosan. A nyelvet a LANG
kornyezeti valtozoval éllithatjuk be
(export LANG=hu_HU).

Novekszik a fa

A programot elsére nem konnyd atlatni
és vannak olyan mentik, amiket példé-
ul én nem is hasznaltam eddig és valo-
szintileg nem is fogok. No de vagjunk
bele. A baloldalon talalhaté az ,Embe-
rek” gomb. Ezzel egy embert lehet fel
venni (1. dbra). A meni alatti vizszintes
eszkoztaron a ,+” gombbal tudunk
felvenni egyedeket, a ,-” gombbal
pedig torolhetiink a listdbol. Az adat-
bazis rengeteg kiilonféle adatot tud
tarolni, a fiilek magukért beszélnek.
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Indulasnak mondjuk vegytik fel a szii-
leinket, a testvéreinket és magunkat.
Ezutan klikk a ,Csaldd” gombra. Itt
lehet a csaladi kapcsolatokat felvinni.
Marmint ki kinek a mije. (2. dbra)
Hézassag esetén a hazassagkotés da-
tuma is bejegyezhetd. Erdemes persze
elobb az 6sszes embert felvinni és csak
utdna a kapcsolatokat.

Ha mindenkit felvittiink, akkor
érdemes egy mentést nyomni.
Megjegyzés: a képernySképek nem

a sajat csaladfambol szarmaznak, ha-
nem a gramps mintaadatbazisaval ké-

sziiltek, ami a S#go meniibdl érhetd el.

Lekérdezések

Ez az, amiért felraktam a GRAMPS-ot.

Ha példaul a ,csalddfa” gombra

bokiink, akkor az ,Emberek” gombnal
kivalasztott személy (3. dbra) kozvet-
len Gseit felrajzolja a rendszer (4. dbra).
Azonban az Osszesiték menii Grafikus
oOsszesitok mentipontjat hasznélva
kilonféle lekérdezéseket el is ment-
hettink emészthet6 formaban. Ami
nekem kellett, az a Kapcsolat grafikon
készitése. A program szamtalan
formatumba tudja exportalni a grafi-
konokat (pdf, ps, svg, stb.)

Konkliizio

Az tjsag keretei sajnos nem teszik
lehet6vé a program mélyebb ismer-
tetését, annal is inkabb mert sokak
szamara a csaladfakutatas csupan
mal6 hobort. En azonban biiszkén
fogom mutatni a utédaimnak

a GRAMPS-al készilt, immar
maradand¢ csaladfat.

Sziikség esetén a program fejlesztGit
IRC-n (irc.freenode.net) a #gramps
csatornan lehet elérni. Sikeres csalad-
fakutatast kivanok annak, aki belevag,.

KAPCSOLODO CIMEK

GRAMPS projekt honlapja
2 http://gramps-project.org/
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B Ez gyakran egy egyedi-
leg kivalasztott hattérben,
egy stilusos ikonkészletben
valamint a maximalisan
testreszabhat¢ elrendezés-
ben kimeriil. Masfeldl aki
szereti folyamatosan kii-
16nb6z6 a hardverekkel
kapcsolatos valamint
szamitégépen kiviili
informaciéhoz jutni, nos
azok most taldlkoznak

a gDesklets programnak
koszonhetSen. A program
funkciéjét tekintve kettds-
nek mondhaté: egyrészt
diszit6elemként feldobja

és egyedivé vardzsolja

az asztal hangulatat,
masrészt informaciét
szolgaltat a kivélasztott
forraspontokrol.

Maga a program a Gnome
asztali koérnyezethez tarto-
zik, de természetesen mi-
kodik mas feluleteken is,
ha megvannak az alapjait
képz6 alkalmazasok: Gtk
2.0-re valamint a Python-ra
tamaszkodik. Amennyiben
rendszeriink tartalmazza

a Gnome asztali kornye-
zetet, akkor val6szintileg
része a rendszernek

a program, de nincs telepit-
ve, akkor is csomagként ott
lesz valamelyik telepit6 lemezen.
Csomagbdl valo telepités egyszertien
elvégezhetd, fel kell tenni a gdesklets
és gdesklets-data csomagokat, melyet
rutin mivelet 1évén most nem rész-
leteznék ki. A program funkcionalita-
sat tekintve megegyezik a KDE-s
SuperKarambdval.
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De lassuk, hogyan is néz ki ez az
egész a gyakorlatban. Sikeres telepités
utan elinditjuk a gdesklets démont
(konzolon a gdesklets start utasi-
tassal; grafikusan meg az adott disztri-
btcié szolgaltatis/programkezelGjé-
ben), aminek hatasara, ha minden
rendben zajlott, megjelenik egy

kirakds darabokat dbrazolo,
kékes arnyalatt ikon

a rendszertalcan. Ez jelzi,
hogy a démon fut.

Ha szeretnénk a rendszer
indulast kovetSen auto-
matikusan elinditani

a démont és az asztali
kornyezet/ablakkezeld
nem teszi lehetévé, akkor
a ~/Desktop/Autostart/
konyvtarba hozzunk létre
egy futtathaté allomanyt,
mely tartalmazza a

gdesklets start

parancsot. Visszatérve

a beéllitasokhoz: az el6bb
emlitett az ikonra torténé
jobb-kattintassal végezhet-
jiik el. A felugré6 mentibél
valasszuk az Asztali kisal-
kalmazdsok kezelése menii-
pontot: itt jon a lényeg,
megjelenik egy gDesklets
Shell nevet visel§ ablak,
ahonnan a kiillénb6z8
kisalkalmazasokat valaszt-
hatjuk és indithatjuk el.
Ezeket az tigynevezett
kisalkalmazasokat he-
lyezhetjiik el a munkaasz-
talon, oda ahova nekiink
jol esik: az ,odaragad”

és mintegy aktiv részévé
valik a hattérnek. Meglehetsen
latvanyos, valamint hasznos tud
lenni egy-egy ilyen kisalkalmazas.

A valaszték széles, én négy kategori-
aba sorolom be most éket: hardver
(allapot), rendszer (szoftver alla-
pot), kiilsé informaci6 és egyéb.

A program kategoria rendszere



ennél részletesebb, valamint lehet
benne dbécésorrendben és szerzd
szerint is keresni.

A hardverrel kapcsolatos adatot
szolgaltat6é funkcidk, ilyenek mint

a processzor, memoria, particiok

és cserélheté médiak éllapota, hé-
mérséklet, ventilator fordulatszam
és még sorolhatnam. Ezek altalaban
az adott eszkoz allapotat kozlik vala-
milyen ikon/grafika segitségével,
meghatarozott id6kozonként frissitve
az informaciét. Aztan vannak a rend-
szerrel kapcsolatos kisalkalmazasok,
mint az Ora, rendszerterhelés,
uptime, riasztasok, naptarak... vala-
mint a kiilénb6z6 programvezérls al-
kalmazasok (xmms, toolbar). Szintén
mint a hardveres kijelzdk, ezek is

a bettiméret/szinig testreszabhatéak.
Harmadik kategodriaba tartozik az
Osszes olyan alkalmazas, ami kiil-

s6 informaciét szolgéltat, vagyis
kils6 forras sziitkséges (azaz é16
internetkapcsolat meglétét feltétele-
zi). Ebbe tartozik az email figyel6tdl
kezdve az idGjaras el6rejelzén
keresztiil az RSS-olvas6ig minden.
Ezek meghatarozott id6kozon-

ként (szintén valtoztathaté gyako-
risdggal) lekérdezik a kijelz6hoz
tartoz6 szerverrdl az informaciokat.
Egyéb kategoriaban azok kapnak
helyet, amik sehogyan sem sorolha-
tok az el6z6 haromba, ilyen a vélet-
len kép, a nap idézete vagy a halas
akvarium. Mindezeken tal még

Budapest ‘.
Temperature: 6 *C
Feels like: e
Dew point: 4 °C
[EESUIe: 1009.14 hPa steady
13 kph E
87%
07:12
15:53
unlimited
Light Rain

bévithetd a valaszték killonb6zé
hivatalos és nem hivatalos olda-
lakrol. Erdemes meglatogatni

a D http://gdesklets.gnomedesktop.org/
weboldalt is, ahol frissitések is talal-
hatodak.

Természetesen minden ilyen alkalma-
zas latvanyos és hasznos, de személy
szerint azokat kedvelem, amelyek
szamomra is hasznos informaciét
szolgaltatnak, mint a ki és bemend
internetforgalom, az Gjonnan érke-
zett levelek — gyors reagdlds titka,
hogy (beallitastol fiiggben) 5 percen

beliil kézhez kapom a levelet, vala-
mint a kijelzére mért egyetlen kattin-
tassal el is inditja kedvenc levelezd
programom. IdGjaras elérejelzés is
hasznos dolog, bar gyakran van par
fok eltérés a helyi h6méré és a meg-
adott varos atlagos hémérséklete
kozott, de ez nem szamottevd.

Ami innen inkabb hasznos, az

a megjelenitett grafika, ami jelzi,
hogy éppen siit a nap, lathaté a hold,
szélvihar kozeleg esetleg kodos az
id6. Ora... rengeteg 6ra megoldas 1é-
tezik (megkockaztatom, hogy abbdl
van a legtobb) az egyszerd digitalis
oratol kezdve a szép analdg zsebéran
at egészen az elvontnak mondhato,
binaris vagy hexadecimalis szam-
rendszerben kijelzett pontos iddig.
Nos szerintem a képek magukért
beszélnek, némi kreativitassal és ki-
tartassal csodalatos dolgokat lehet al-
kotni. Nem utols6 sorban a haverok

is el fognak sargulni az irigységtdl...
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mi minden Linux terjesztés-

ben megtalalhat6 az a pa-

rancssoros megoldas: Is, cp,
mu, In, rm, cat, mkdir, find, locate, stb.
Ezek azok a parancsok, amelyek min-
den rendszerben ott vannak, de az at-
lagos felhaszndald vagy sohasem taldl-
kozik veliik, vagy csak hosszas tanulas
utan tudja éket jol hasznalni.
A grafikus operaciés rendszerek egy
paneles fajlkezel6t tartalmaznak alap-
allapotban, ez a gyakorlatlanabb fel-
hasznaldk egér orientaltsaganak tud-
hato be. Linuxban ez a valasztott
disztribaci6tol, ablakkezel6tdl fiiggSen
Kongueror vagy Nautilus a legtobb
esetben. Ezek a programok az egérrel
vonszolés technika latvanyossagan és
egyszertiségén alapulnak (lehetéség
van a billentytizettel val6 kezelésre is,
de ezt valészintleg joval keveseb-
ben hasznaljak), mivel ezt az irni-
olvasni mar tudé gyerek is haszna-
latba tudja venni.
A kett6 kozti megoldasként irta meg
évtizedekkel ezel6tt John Socha a sajat
kis programjat, ami minden két pane-
les fajlkezel Gse. Ez lett Peter Norton
a cégalapit6 nevébdl adéddan Norton
Commander. Ennek a programnak
késébb nagyon sok klonja keletkezett.
Ezt a programcsoportot szoktdk OFM
(Orthodox File Manager) programok-
nak is nevezni az ortodox sz6 szaba-
lyokhoz ragaszkod6 jelentésébdl
adododan.
A Linux vilagaban karakteres feliileten
a Midnight Commander nevi program
terjedt el 4ltalanosan. Grafikus feliileten
az ablakkezeldk eltér6 fuggvénykészle-
te miatt tobb programot hasznalnak:

e GTK - grafikus konyvtarra épiil6:
Gnome Commander, Tux
Commander, emelFM2

o (t - grafikus konyvtarra épiil:
Krusader

e Grafikus konyvtaraktdl fiiggetlen
X Window alkalmazas: Northern
Captain.

Mas rendszerbdl érkezdk ezek kozott
talalhatjak meg, mit szeretnének
hasznalni a Total Commander, vagy
valamelyik kl6nja helyett.

A kovetkezdkben attekintjitk azokat
az alapfunkcidkat, amelyekkel vala-
mennyi komolyabb fajlkezel6 alkalma-
zas rendelkezik.

Két panel, egy aktiv és egy passziv:

Az alapmtiveletek (masolas, mozgatas,
szimbolikus hivatkozas készitése) az
aktivbol indulnak, célpontjuk pedig

a passziv ablakban mutatott hely.

E kett6 kozott altalaban a Tab billen-
tytivel lehet valtani.

Parancssor integrdcio: Ez elsGsorban
a karakteres megval6sitasnal fontos,
mivel grafikus feliileten a tetsz6leges
szama terminal ablak megjelenitése
miatt kevésbé sziikséges. Lehetd-
ség lehet az egyik, vagy mindegyik
panel ideiglenes elttintetésére,

hogy a kiadott parancs kimenete
lathato legyen.

Billentyiiparancsok: A gyors hasznalat
érdekében a funkci6 billentytkre van
bedllitva néhany parancs a ,torténel-
mi” hagyomanyok szerint, agymint

o F1- Sigo

o P2 - Felhaszndloi menii | Termindl
o F3 — Megjelenités

o F4 — Szerkesztés

o F5— Misolds

o F6 - Athelyezés,

o F7-Uj konyotir

o F8-—Torlés

o 9 —Menii /| Atnevezés

e F10 - Kilépés

A program alsé soraban az ezekhez

a funkciékhoz tartozé billentytk
megjelenithetbk, és egérrel rabokve
is hasznalhatok. Ezek az alapmtvele-
tek az egérrel vonszol6s hasznalattal
is elérhetéek. (Az adott program
telepitése utan érdemes ellendrizni

a beéllitasokat!)

Fajltipustol fiiggd funkciok: Az éllo-
many megnyitasahoz, szerkesztéséhez,
futtatdsahoz. Ez a GNOME és a KDE
hasznalata esetén alapallapotban is jol
hasznalhat6, de mindenki egyedi izlé-
sére szabhatja.

Az elozmények megjegyzése: Min-
den beirast varé mezd esetében
(masolas helye, keresett kifejezés,
parancssor, stb.)

Virtudlis fdjlrendszerek kezelése: Olvas-
ni ezek mindegyikét lehet, de irdsuk
korlatozott egyes esetekben.

e FTP, SFTP, Fish, SAMBA, NFS
és mas nem lokalis fajlrendszerek
e ISO CD /DVD lemezképek
e rpm, deb és hasonl6 disztribticié
specifikus csomagok
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W 1. dbra Ezt latjuk elindités utdn

o ftar, targz, tar.bz2, gz, bz2, arj, rar,
ace, zip és mas archivumok

e a keresés eredménye is
megjelenithet6 egy panel
tartalmaként

o  Kisimitott” fastruktiira- az aktu-
alis konyvtarat az alkényvtarak
tartalmaval egyiitt egy listaban
jeleniti meg

Beépitett egyszerii szerkesztd és
megjelenitd program: Ezek a hagyo-
manyos szerkesztlk a legegysze-
rtibb szévegszerkesztési funkcidkra
képesek, nem hasonlithaték az
irodai programcsomagok szoveg-
szerkeszt6ihez. Némelyik megva-
16sitja a fajltipushoz igazodd szines
kiemeléseket, a hexadecimalis
szerkesztést, killonbozd kédtablak
kezelését, és a Windows — Unix —
Macintosh vilagban eltéré sorvé-
gek kezelését. Lehet&ség van a fajl
megtekintés funkciot az egyik
panelra helyezni is.

Keresési lehetdség: A fajl neve,
datuma, mérete, tulajdonosa,
jogosultsagai alapjan. A keresési
kifejezés lehet egyszerii szoveg és
dzsoker karakterek, vagy regularis
kifejezés. Nemcsak a fajlok tulaj-
donsagai, hanem a tartalmukban
torténd keresésre is méd van. A tar-
talom szerinti keresésnél oda kell
figyelni, hogy ne legyen tal sok ele-
me az atnézendd listanak, mert ez
idéigényes folyamat. A keresés ered-
ményeként létrejovd lista, akar egy
virtualis fajlrendszerré is tehetd,

igy megkonnyitve a tovabbi munkat
a megtalalt fajlokkal.

W 2 adbra Egy kicsit szebb is lehet...

A kényvtdr rendszer fastruktiirdjii
megjelenitése: Igy konnyen kovethetd,
hogy a fajlrendszer mely részén ba-
rangolunk éppen, illetve hol talaljuk
azt a konyvtarat, amit pl. masolasnal
célként szeretnénk megadni. Bizonyos
programokban az aktualis konyvtarra
vonatkozo helyfoglalasi adatokat is
kaphatunk. A fastruktaraja panel
aktivalasa utan, azok is jol boldogul-
hatnak ezekkel a kétpaneles progra-
mokkal, akik korabban Windows alatt
Explorert hasznaltak.

Fontos helyek gyors elérése: LehetGség
van az internet bongészéshez hason-
16an konyvjelzék elhelyezésére is,
igy akar egy billentytikombinaciéval
ugorhatunk a malt heti nyaraldson
késziilt fotok konyvtaraba.

Gép-gép kozti kapcsolat: Az internet
korszak el6tti id6kben a kétpaneles
programok jellemz&je volt a parhuza-
mos vagy soros porton 0sszekotott gé-
pek kozotti direkt kapesolat megvalo-
sitasa. A technika fejlédése nyoman
manapsag inkabb a halézaton, TCP/IP
protokollon keresztiili direkt 6sszekot-
tetések kezelése a jellemzd. A kapcso-
lat akar titkositott is lehet, megval6si-
tastol fliggden.

Jo testreszabhatiésdg: Ami nem a meg-
jelenitést jelenti elsésorban, hanem

a billentytikombinaciékhoz és egér-
miiveletekhez torténé parancsok
hozzarendelést.

Elséként nézziink egy X Window
rendszerre késziilt megvaldsitasat
a két paneles fajlkezelésnek.

A programot egy szentpétervari prog-
ramoz6 fejleszti, valészintileg innen
ered az elnevezése. Ha az éppen hasz-
nélt terjesztésben nem taldlhat6, akkor
a kovetkez6 cimrdl tolthetd le:

S http://xnc.dubna.su/ A program
sajnos csak részben magyaritott. Az
elinditasa utan egy puritan képernyd
fogadja a felhasznal6t, az alapbeallitas
szerinti listak csak az allomanyok
nevét jelenitik meg,.

A divatos trendeknek megfelelGen,
még ez a kis programocska is ,Gjra-
bérozhets”.

A jobb illetve baloldali beallitasok
kiilén szabéalyozhatéak. A meniibsl
haromféle megjelenitésbdl valasztha-
tunk, de hogy melyik méd milyen
oszlopokat tartalmazzon, azt az
Options — Configuration — Modok
meniipontban szabalyozhatjuk
részletesen. A lista elemei sorba
rendezhetek ki1llénb6zé szempont-
ok szerint, de lehet rendezetlen és
forditott sorrendd is. Amennyiben
példaul a Rovid listamo6dot véalaszt-
juk 1 vagy akar 4 oszlopban is lat-
hatjuk folytatélagosan. Mindenestiil
meg lehet jeleniteni a konyvtarat

az alkonyvtarak tartalmaval egytitt
egy listaban is.

Ebben a meniiben talalhaték a hagyo-
manyos Szerkesztés, Mdsolds, Torlés,
Keresés, Konyvtir vagy link létrehozd-
sa funkciok. Bizonyos esetben hasznos
lehet az aktualis konyvtar Gjramoun-
toldsa mentipont is. Az allomany
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tulajdonosa, illetve a hozza
tartozo jogosultsagok egy-
szertien beallithatok.
Létrehozhatunk tomoritett
archivumokat az aktuélis
vagy a kijelolt allomanyok-
bél. Megtalaljuk még ebben
a meniiben a df és ps pa-
rancsok ablakos megvaldsi-
tasat. A memoria és a swap
felhasznalasrdl is kapha-
tunk adatokat.

Egy kiilon ablakban megje-
lenithet6 az aktualis fajl
minden adata.

Ha FTP kapcsolatot szeret-
nénk hasznalni, akkor sincs
sziikség Gijabb program in-
ditasara. A biztonsagos
csatlakozasokra nem, vi-
szont proxy kezelésre fel
van készitve. Miutan min-
den sziitkségest letoltottiink
az 6sszehasonlitas funkcio-
val ellendrizhetjiik, mi az
ami mar meg volt.

Operations menii

Ebben a meniiben talaljuk
a panelek cseréje, az aktua-
lis konyvtar Gjraolvasasa,

a terminal ablakra véltas
funkcidkat. Lehet6ség van
kivélaszto, ill. kivalasztast
megsziinteté maszkok
megadasara, ha példaul
csak a HTML fajlokkal
szeretnénk dolgozni a to-
vébbiakban. Egyes gyakran
hasznalt konyvtarakhoz
konyvjelzéket rendelhe-
tiink, melyekre a jobb
szélen talalhat6 ikonokra
kattintva valthatunk.
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Options menii

A menti fajlt mindenki a sajat izlése,
és igénye szerint szerkesztheti. Az itt
felsorolt parancsok az F2 gomb lenyo-
masara megjelend listabol indithatok.
Mivel két linuxos biztosan nem
ugyanazokat a programot hasznalja
minden fajltipus esetében, ezért ki-ki
a sajat szaja ize szerint allitsa be a ki-
terjesztéstdl fiiggden melyik alkalma-
zas induljon el. Az alapbeallitas leg-
tobb esetben a programhoz késziilt
megjelenité programocska.
Amennyiben az adott tipushoz még
nincs tarsitva alkalmazdas, a mar tarsitot-
tak listaja jelenik meg és abbdl vélaszt-
hatunk. A Configuration meniipontban
beallithat6 a program kinézete, mely
miveleteknél kérjen megerdsitést, és az
egérgombokhoz tarsitott mtiveletek.

Osszefoglalas

Noha mar kortlbeliil 1 éve nem jelent
meg Gj verzid, a program az alapfunk-
cidkat jol teljesiti. Amennyiben valaki-
nek problémat okoz a részleges ma-
gyaritas, neki nem ajanlom.

Elény6s tulajdonsaga, hogy sem a Qf,
sem a GTK eljaras gytjteményhez nem
kotédik. fgy elsésorban azoknak ajanl-
hato akik a gépiik kis teljesitménye
miatt, vagy csak mert szeretik az egy-
szertiséget nem igényelnek tobbet. Hia-
nyolom a programbél, hogy nem tarol-
ja a ki1léonb6z6 adatbekéréseknél, illetve
a terminal részben az el6zményeket.




A ,helyzet komolysagat” jelzi, hogy

a @ www.moodle.org-on kiviil van
egy @ www.moodle.com weboldal is.
Itt segitséget adnak mindazoknak,
akik hajlandéak ezért fizetni. A prog-
ram fejlesztését koordinal6 kézpont
Ausztralidban van; a projekt vezetdje
Martin Dougiamas. A www.moodle.org
oldal koré csoportosult lelkes csapat
azonban az esetek talnyomo tobbsé-
gében (ingyenesen) megvélaszolja

a felmeriil§ kérdéseket. Magam is
kértem, kaptam mar segitséget a foru-
mokon — érdekes médon tobbnyire
holgyektdl.

A Moodle magyaritasat Bozsa Istvin
(bozsa@jht.gau.hu) kezdte el, az SZTE
Tavoktatdsi Kézpontja részérdl Dr.
Fabricz Karoly (kfabricz@mail.u-
szeged.hu) folytatta. Hihetetlen
mennyiségld munkat jelentett a ren-
geteg kifejezés, sugoszovegek lefor-
ditasa — ezt ne felejtsiik akkor sem,
amikor esetleg helyenként angol
részekbe botlunk.

A www.moodle.org oldalon talalhaté
dokumentaciéban nem tal konnyd
megtalalni, amit szeretnénk (legalabb-
is nekem nem mindig sikeriilt).

Sok esetben hatékonya(bba)n tudtam
hasznélni a sajat Moodle rendszeriink
indulé URL-je mogé illesztett /doc
alatt megjelend, baloldalt talalhaté
,,Other Docs” részt, ezen beliil is

a Siigo (Help) oldalakat. Az on-line
oldalakon is vannak olyan eligazitd
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W 1. dbra Informatika kurzusok

oldalak, ,kurzusok”, amelyeket at le-
het emelni sajat rendszeriinkbe, és igy
off-line médon tanulmanyozhatéak.

Meglatasom szerint egy mai normal
kozépiskolaban az informatika-kozeli
targyakon és szakkorokon kiviil nem-
igen van olyan szituacio, amikor

a klasszikus oktatassal versenyre kel-
hetne egy ilyen — Iényegében tavok-
tatasra tervezett — rendszer a maga
kurzusaival. Az informatikaval azért
teszek kivételt, mert egyelSre nincs
megfelelS, Linuxra és mas szabad ope-
raciés rendszerre épité tankonyv, amit
jo szivvel kézbe lehetne adni a gyere-
keknek. Ez az a tantargy, amelyben

a legszortabb a tanuldk tudasszintje,

s igy jol tud jonni egy hipertext-alapt

tananyag, amelyben a gyengébbek

is végére érhetnek az alapvetd ismere-

teknek, de az okosabbak sem unat-

koznak, mert izléstiknek megfelelGen

mélyebbre ashatnak az anyagban

(ha a tanér jol el6készitette azt). Meg-

felel6 tigyességgel hatékonyan lehet
6tvozni a Moodle-alapti és a normal
6rai stilust. A tanar munkaja persze

a tanoran lecsokken, de az elGkészités
nagysagrendekkel tobb id6t felemészt,

mint egy normal éra esetében.
Hasznalat kozben kiderilt, hogy

a Moodle kozel sem pusztan arra jo,
ami a hangzatos ,e-Learning” sz6
asszocidcioi nyoman ébred benniink.

2006. majus
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Minden tanar 6rdin adédhat olyan
pillanat, amikor jol jonne, ha tanit-
vanyai szamara elérhet6vé tudna
tenni egy-egy szoveget, képet, filmet,
hangot, zenét, de ott az 6éran ez nem
megval6sithaté valami okbdl (példaul
nincs nala, vagy nincs kéznél szamito-
gép vagy projektor stb.). Az a szép

a Moodle-ban, hogy sok kérdés
hatékonyan oldhat6é meg vele ilyen
esetekben is.

Kézlegyintve gondolhatna azt a kiviil-
all6, hogy nyilvan van az iskolanak
weblapja, tegyék fel oda a tanarok

a dolgaikat. Csakhogy ez ingovanyos
tertiletre vezet az iskolai
weblaprendszer biztonsagat illetGen,
a tandrok informatikai szakértelmének
tekintetében, a kialakul6 oldal képé-
nek kuszasagardl nem is beszélve,
valamint az is szempont lehet,

hogy nem mindig szeretné a tanar
mindenki szamara lathatéva tenni

az éppen esedékes anyagot vagy
dolgozatkérdéseket.

Kurzuskategoriak Kurzusok Szerh

@

- Semmi hir az utolsd
[Tevekenyeeq hozzaadasa =] |

belépis ola

A Moodle a maga egyszert eszkozei-
vel lehet6vé teszi, hogy a(z erre kap-
hato) tanarok — akar csak egy-két —
anyagot felvigyenek, megfelel6 struk-
taraba illesztve és az illetékes diakok
szamara lathat6va téve ezeket.

(Ha csak néhany téma kertil felvitelre,
akkor nyilvan nem a ,heti”, hanem

a ,téma” tipus a javasolt formatum

az érintett kurzus szamara.) A tanarok
,e-munkdra birdsa” nem kifejezetten
informatikai feladat, mégis, az iskolak-
ban altaldban egy személy testesiti
meg a technikai hatteret és a ,szocialis
munkast” (aki segit a rdszorul6knak
vagy a kérdésekkel kiiszkodSknek),
s6t az ,e-marketingest” is, aki buzdita-
ni szokta a billentytizettdl idegenke-
ddket. Eme erdfeszitéseket nagyban
segiti, ha van batorsagunk egy-két
ponton hozzanyalni az alapértelme-
zett értékekhez, vagy ad abszurdum
magukhoz a .php fajlokhoz.

Ezzel sok ember munkdjat konnyebbé
lehet tenni.

Egyéb 1 xwmd
Erdds. ... .0 oldalai
MNadai F-<<" pldalal
Ontko ez ¢ obdalal

Rt | as

0 xetd
1 xwtd
0 xetd
1 oldalai 0 xetd

0 xwtd

So6s " +++" oldalal

Srabd.---  oldalal 5 xwt

Tapasztalatok az elsé lépések utan
Erdemes barmikor, tanév kdzben is agy
donteni, hogy elkezdiink ismerkedni

a Moodle-val. Az talan kizart, hogy
valaki augusztusban tgy dént, hogy
szeptembertdl teljes savszélességgel
Moodle az irany. Sok-sok apro felfedez-
ni valé van, amit nem érdemes rogton
egy éles Moodle-tanév keretein beliil
megtenni, mert az igen kinos tud lenni,
ha alapvetd dolgokkal nincs tisztaban

a tanar (példaul hogy jelsz6t nemcsak
a diak tud valtoztatni, hanem az admi-
nisztrator is). Erdemes a kurzuskatego-
ridkat tanarok szerint kialakitani, nem
témak szerint (amig nincs tal sok tanar
a porondon). Az adminisztrator tanart
(egyeldre) csak akkor tud kijelolni

a Felhaszndlo/Tandr hozzdrendelése
mentipontban (8. dbra), ha van mar
legalabb egy kurzusa (nem pedig csak
egy neki szant kurzuskategoria).
Ahhoz, hogy egy tandr maga donthesse
el, milyen kurzusokat indit, egyszertien
szerzének kell titulalni (az adminisztra-
tor teheti ezt meg a Felhasznild/Szerzok
hozzirendelése alatt). Talan mondanom
sem kell, hogy a fenti tanarkijelolési
nehézséget tilos gy megoldani, hogy
a tanar felhasznal6inkat rendszergaz-
danak nevezziik ki, hogy mindent
megtehessenek — remélhetéleg egy
Linuxvilig olvas6 ezen a megkozelité-
sen mar tdl van. En tgy orvosoltam
ezta ,legyen tanar aki tanar” problé-
mat, hogy az ,Egyéb” kurzuskategoria-
ban csinaltam egy prébakurzust (amibe
mellesleg beletettem egy olyan olvas-
manyt, ami a tandrok kezdd Iépéseit se-
githeti, és ami innen let6lthets: Dhttp://
www.osb.hu/z/moo.html). Ehhez

a probakurzushoz aztan mindenkit,

aki IRL tanar (,,in real life”, azaz

,a valosdgban”), Moodle-tanarként
rendeltem hozza.
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A barkacsolni csak egy kicsit is szere-
t6k szamara j6 hirem van. A Moodle
fajljai és adatbazisa remekiil atgon-
dolt, nem talbonyolitott rendszert
alkotnak. Szemben példaul az

~eZ Publish”-sal, ami valamelyest ro-
kon a Moodle-val, és amit néhany éve
webmesterként volt alkalmam kozel-
r6l megnézni, egészen meglepd a .php
fajlok egyszertisége és az adatbazis
struktarajanak attekinthetSsége.
Tobbszor jartam tgy, hogy szerettem
volna valamit 4talakitani, de — nem
szanvan elég id6t a webes feliilet beal-
litasi lehet6ségeinek feltérképezésére
—nem talaltam, hogy hol valtoztassam
a valtoztatandot. Ekkor csinaltam egy
mentast az adatbazisrél (dump), ab-
ban rakerestem egy-két széra, és pilla-
natok alatt megvolt, hogy mit hogyan
kell médositani. (Aztan elbb-utébb,
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Tarles
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Tarles
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Bealtasok
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esetleg egy moodle-férumon feltett
kérdés valaszaként érkezs segitség
nyoman megtalaltam, hogy hogyan
kell azt szépen, webfeliiletr6l megol-
dani.) Hasonléképpen, néhany jol
irdnyzott grep -ri paranccsal a .php
fajlokban is el lehet igazodni.
Néhéany példa: Engem zavart,
hogy az 1j felhasznal6 kézi létreho-
zasakor annak neve ,changeme”,
mert tal sok bettt kell visszatorélni
a megvaltoztatashoz, vagy éppen
ki kell jel6lni az egészet, ami eset-
leg az el6zéleg vagolapra tett fel-
hasznalénevet feliilirja. [gy aztdn
az admin/user.php-ben a

$user->username = "changeme";
sort atalakitottam:
$user->username = "n";

Hasonl6képpen, ugyanebben a fajlban
az alapértelmezett iires emailcimet és
varosnevet is izlésemnek megfeleléen
bedrétoztam:

$user->email =
="@iskolai.emailcim.hu";
$user->city =

= "pannonhalma";

Ez utébbinak valéban van egy kis
idegzetkimélS ut6hatasa, mert a kife-
lejtett varosnév esetén a személyes
adatok megvaltoztatasat lehet6vé tevé
drlap nem enged tovabblépni, és ez
bosszanté idéveszteséget és a rend-
szer presztizsveszteségének el6mozdi-
tasat eredményezi.

Egy masik példa a testreszabasra:

a tananyagok koziil a Weboldal Iétre-
hozdsa vagy csatolasa esetén alul alap-
értelmezetten az volt kijel6lve, hogy
,ugyanabban az ablakban” nyiljon
meg, ahonnan rakattintanak. Ezt én
nem igy szerettem volna, de nem bir-
tam rajonni, hogy hol és mit kell allita-
ni. Mig aztan Ggy jartam el, hogy ké-
szitettem egy mentést az adatbazisrél
(dump), ebben rakerestem a néhany
szamomra relevansnak tné széra
(példaul window, popup, size), és meg
is taldltam a md1_conf1ig tablaban

a sziikséges alapértelmezett értékeket.
El6szor a révidebbik Gton haladtam:
atallitottam az adatbazisban az érté-
keket, oly médon, hogy megnéztem,
milyen adatok vannak mar meg benne:

update md1_config set
=value="'999"' where

= name="'resource_popupwidth';
update md1_config set
=value="'999"' where

= name="'resource_popupheight';
update md1_config set

= value="checked' where

= name="'resource_popup"';
update md1_config set value='"
“*where name='resource_

= popupresizable’;

update mdl_config set
value="checked' where name=

= '"resource_popupscrollbars';
update md1_config set value=""
“*where name='resource_

= popupdirectories';

Késébb tudtam meg, hogy az
Adminisztricié/Bedllitdsok/Modulok
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W 7. 4bra Az adminisztrator ttekinté oldala.
Erdemes tanulmanyozni.

alatt lehet minden ilyesmit allitani,
szép webes feliiletrdl.

A diakok szamitégéptermében nalunk
SMB alapon nyugszik a bejelentkezés.
Van egy ilyen hitelesitést lehetévé
tevé PHP fiiggvény is, az smbauth:
ezt egy-egy intranetes alkalmazdsban
hasznaltam is, ahol a didkoknak
webes feltiletre kell bejelentkeznitik,
és nem akartam Gjabb felhasznal6i
neveket és jelszavakat kiosztani.

Bér sokféle lehetdség van a hitelesités-
re a Moodle-ban, ilyen véltozatot
(smbauth) nem talaltam beépitve.

Az auth/pam konyvtarbeli lib.php

fajlt szerkesztettem at oly médon,
hogy az if (pam_auth... helyett

if (smbauth...-ot irtam. Valdszini-
leg teljesen kulturaltan, médositas
nélkiil, pam_auth-al is megoldhat6
lett volna a kérdés, de ahhoz le kellett
volna t6lteni a megfelel6 pam_auth
PHP-modult, betizemelni, és lenyelni
az a lelkiismereti békat, hogy egy
Gjabb potencialis réssel lett gazdagabb
a webszerveriink. Ennél szamomra
megnyugtatébb megoldas volt ama
néhény bet beleirdsa a megfelel§
.php féjlba, olyan PHP fliggvény
meghivasaval, amit mashol mar

agyis hasznéltam.

A felhasznalok tomeges hozzaadasa-
nak kérdése el6bb-utébb felmertiil.
Vannak olyan autentikdciés modsze-
rek a Moodle-ban (példaul az IMAP),
amivel gy is be lehet jelentkezni,
hogy még nincs bent a felhasznalo-
név az adatbazisban (ilyenkor az els§
bejelentkezéskor bekertil).

42 Linuxvilag

W 8 dbra Felhasznélok adminisztralasa, példaul tanarok
és szerz6k hozzérendelése

Mivel az SMB alapt bejelentkezés
nem ilyen, ezért ra kellett szannom
magam, hogy el6allitsam azt a fajlt,
amit at tudok adni a Moodle-nak:
~Felhasznalok feltdltése” mentipont,
(7. és 8. dbra). Vigyazat, e tekintetben
eltér az 1.5 és 1.6 verzid, mert a régeb-
biben a mar létez6 felhasznaloneveket
egyszertien nem veszi figyelemben,
az Gjban pedig megvaltoztatja (feliil-
irja) a meglevé adatokat a frissen
betoltottekkel.

Ennek a ,tomegfajlnak” az elGallitasa-
ra lehet egy Bash vagy egy Perl
szkriptet irni: ki kell mazsolazni

a megfelelS szerveren levé /etc/passwd
faljt. Azonban mar agyis volt egy PHP
szkriptem, ami hasonl6 szerepet tol-
tott be, masrészt pedig voltak kivéte-
les ,felhasznalonevek”, amikkel
koénnyebb volt igy elbanni, inkdbb

ezt hasznaltam fel:

$1=file("/etc/passwd");
foreach ($1 as $key=>$1sor) {
$sor=explode(":",$1sor);
$nev=explode(" ", $sor[4]);
$1ogin2vnev[$sor[0]]=trim($nev
=[01);

$knev=trim($nev[1]."

=" $nev[2]." ".$nev[3]);
$1ogin2knev[$sor[0]]=
= ($knev=="" 7 '-' : $knev);

Mint latjuk, kulcsszerepe van egy
adott szoveget egy jel mentén szétrob-
banté (explode) fiiggvénynek. Ha csak
egyszavas a teljes név a /etc/passwd-
ben (példaul ,Vendég”), akkor a ke-
resztnévnek kell adni valami mas érté-
ket (pl. '), hogy meg tudja emészteni

a Moodle. Majd egy jol célzott
foreach ciklussal kifrtam

a login2(v/k)nev tartalmat, az alabbi
eredményt kapva:

username, password, lastname,
= firstname, email, auth
angel,angel,Angyal,Aron,angel@
= emailcimem.hu,pam

cickany, cickany,

= zagyvai,Bernadett,

= cickany@emailcimem.hu,pam

Itt a jelsz6t csak amiatt kell megadni,
mert a ,tomegfajlt” csak igy veszi

be a Moodle — szerepe nem sok lesz,
mert a ,pam” Ggyis a(z altalam
smbauth-ra atirt médon) halézatrél
ellendrzi a jelsz6t. Az emailcimekben
a helyi hal6zaton hasznalt login
nevek szerepelnek.

Még egy aprésag: hogy honnan tud-
tam, hogy milyen mezéket kell/lehet
felsorolni? Mar emlitettem, hogy
Moodle rendszertink indulé URL-je
mogé illesztett /doc alatt megjelend,
baloldalt talalhaté Other Docs részben
milyen hasznos oldalak lapulnak.

Itt az Adminisztrdicio/Felhaszndilok
feltéltése alatti segitség (ami — admi-
nisztratorként — az Adminisztrdicio/
Felhasznilok/Felhaszndlok feltoltése
drlap cime melletti sarga kérdgjellel
#5# is el6jon) kifejti a legfontosabb
tudnivaldkat, és ad egy igényes példat
is. Sajnos az nem deriil ki beléle, hogy
hogyan adhatjuk meg az altalunk igé-
nyelt autentikaciés médot. A Moodle
gyokérkonyvtara alatti lib/db konyv-
tarban taldljuk az adatbazis-sémakat.
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Browse... | Fahasznalk feltéltése

¥ Mozilla Firefo

részt a rendszergazda meniiben

allomany fennmaradé részének a formajat

egyes felhasznaléra vonatkozdan

username, password, Ffirstname,

Felhasznalok feltdltése

Eldszér is ne feledjuk, hogy rendszerint nincs szlikség felhasznalék témeges importalasara- a
karbantartdsi munka mérséklése érdekében elészor azokat a hitelesitési formakat kell felderitentnk,
amelyekhez nincs szikseg kezzel vegzett karbantartasra, mint amilyen a meglévé kilsé adatbazisokhoz
kapcsolas vagy a felhasznaloi hozzaférés létrehozasanak a felhasznalokra bizasa. Lasd a hitelesftésrél szl

Ha biztosak vagyunk abban, hogy egyszerre tobb felhasznaloi hozzaférest akarunk egy szoveges allomanybol
importalni, akkor a szoveges éllomanyt az alabbi madon kell megformazni
» Az allomany minden egyes sora egy rekordot tartalmazzon

o Minden rekord egymastol vesszével elvalasztott adatsort tartalmazzon
+ Az allomany elso rekordja specialis bejegyzés, amely a mezéneveket tartalmazza. Ez hatarozza meg az

Sziikséges mezdnevek: ezeket a mezbket az elst rekordnak kell tartalmaznia - minden

lastname,

emall B
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Szamomra a postgres7.sql volt hasznos
(a kedves Olvas6 szamara nagy valo-
szindséggel a mysql.php). Itt elGszor
még nem tudhatja a jAmbor szemléld,
hogy milyen tablat kell keresnie, de
rakeresve a username szora, egybdl ra-
akadunk a prefix_user tablara (valodi
adatbazisunkban a prefix szorészlet
helyett mas all, pl. mdl). Itt aztan a tel-
jesség igényével lehetett bogaraszni,
és kezembe is akadt az ,auth” mezé-
név, amire sziikségem volt. (Azt, hogy
ennek a mezénévnek mit adjak érté-
kiil, azt gy tudtam meg, hogy egy
felhasznalénal az altalam valasztott
pam autentikaciés médot adtam meg

a regisztraciokor, majd rakerestem az
€16 adatbazisban, hogy mi all az auth
mezd&ben. Meglepve lattam, hogy
»~pam” az értéke. Innen tudtam, hogy
nekem is ez kell. Egyébként teljesen
logikusak az elnevezések, lehet tudni,
hogy IMAP esetén imap stb.

Ha fel tudja fogni minden érintett
diak, hogy a bejelentkezés utan csak
ra kell kattintania az altala igényelt
kurzus nevére, majd ,kurzustagként”
kell magét elfogadtatnia, akkor
semmi teendénk nincs a beiratkozas
tekintetében. (Ha megadtunk be-
iratkozasi kédot, akkor ezt persze
célszerd az érintettekkel tudatni.)

Ha a didkok egy része annyira nagy
tudast, hogy ez az igenl6 kattintés
nem varhato el t6le (vagy egyszerd-
en csak kedveskedni akar a tanar
nekik azzal, hogy ne keriiljenek ilyen
doéntéshelyzetbe, hogy meg kelljen
valaszolniuk egy ,Kurzustag vagy?!”
kérdést), akkor az adminisztracios

blokkban a Didkok meniiponttal
(ahol is a lap cime: Didkok beiratdisa)
kézileg is be lehet jel6lni a sziik-
séges diakokat (vagy eltérolni

a sziikségteleneket).

Ez a kijel6lési tudomany aztan
hasznos lesz év végén, mert a kiiratas
is hasonloképp torténhet. Ha mar
nagyon sok a didk, akkor sok idé6t
spoérolhatunk egy kis hackeléssel.

Az a gond, hogy a fent emlitett
Didkok beiratdsa részben (legalabbis
az 1.5.3+ verzidban) keresztnév
szerint rendezddnek a didkok.

Ezt hiaba proébaljuk tigy orvosolni,
hogy a megfelel6 helyen Vezetéknév,
keresztnév sorrendet adunk meg alta-
lunk ahitott névformatumnak, attol
még a rendezés a keresztnév szerint
fog torténni. Kézbe kell venniink

a course/student.php fajlt, aminek

a 110. sora kornyékén ezt latjuk:

get_course_students($course
= ->id, "u.firstname ASC,
“u.lastname AsC"

Ehelyett ezt a részt igy célszerd
atirnunk:

get_course_students($course
= ->id, "u.lastname ASC,
= u.firstname AscC"

S hasonloképp a jobb oldali szoveg-
blokkot is ugyanigy irjuk at a 130. sor
kornyékén.

Ha esetleg mas szempont szeret-
nénk rendezni a nebuldkat (példaul
osztaly vagy timemodified szerint),

akkor megint csak az el6bb emlitett
prefix_user tabla siet a segitségiinkre,
hogy megtalaljuk, milyen mezénevek
alapjan torténé rendezéssel tszhat-
nank meg az egyesével klikkelgetés
tantaloszi kinjait.

A biztonsag kedvéért rdkerestem,
melyik .php féajlban van

a get_course_students deklaralasa,
és meg is talaltam a lib/datalib.php-
ben. Errél a témardl bévebben itt
olvashatnak a www.moodle.org
férumain belil: General problems —>
Easier way to unenroll students from
a course.

Idénként frissitést is el kell kovet-
niink a rendszeren. Egyszer ma-
gam is tettem ilyet, de annyira
jellegtelen volt a mtveletsor,

hogy még csak emlékfoszlanyt sem
hagyott bennem (szemben néhany
emlékezetes operaciés rendszer
frissitéssel). Nyilvan elGtte célszerd
elmenteni, ami menthetd — itt utal-
nék Horvdth Ernd 2004. novemberi
Moodle-cikkére, amelyben egy
remek archival6 szkriptet mutatott
be (Linuxvildg #46/62. o.).

A 2 http://moodle.org/doc/ ?frame=up
grade.html alapjan a frissités konnye-
dén megvalosithaté. Ezt kovetGen
még a D http://download.moodle.org/
download.php/lang/hu.zip nyelvi mo-
dult is leszedtem, és betettem a lang/
koényvtar ala. Minden ment remekiil.
A Moodle rendszerében a kurzusok
elmenthetdk és Gjra felhasznéalhatdak.
Nagy eldrelépés lenne informatikaok-
tatasunkban, ha lenne néhany ember
és megfelelS forum arra, hogy a jol
bevalt Moodle-tananyagainkat egymas
rendelkezésére bocsassuk. J6 volna
egy ilyen tankoényv is, ami a Moodle-
vel 6sszehangolva vezetné didkjainkat
az informatika r6gos, de szép birodal-
manak atjain.

Szabé Zoltén

Harom gyermekével
és feleségével Pan-
nonhalman él. Tiz éve
kisérletezik a Linux-
szal. Matematikat és
informatikat tanit, diakotthonban
keseriti a rabizottak életét. Szivigye
a PHP és a PostgreSQL.
(szz@freemail.hu)
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cikkben feltételezem az
emacs, az auctex és a teleX,
az egyik elterjedt linuxos TeX

rendszer meglétét, és azt, hogy ezek
jol vannak beallitva. Ezt altalaban

a Linux disztribtciok csomagkezelGje
elvégzi. A kiilon telepitendd csomago-
kat megemlitem, a csomag nevek
debian-ra vonatkoznak.

Emacs

A LaTeX hasznélatdhoz kell egy szo-
vegszerkesztS. Barmelyik, egyszerd
szovegfajlt elGallitani képes program
megfelel. Természetesen a kényelem,
szolgaltatasok tekintetében jelentds
kalénbségek vannak koztiik.

A sorozat célja tobbek kozt az egyik
kiemelked§ szovegszerkesztd, az
emacs képességeinek bemutatasa.
Léteznek elterjedt rendszerek, me-
lyek célja a LaTeX-helés folyamata-
nak kozelitése a WYSIWYG vilaghoz,
ezekkel ebben a sorozatban nem
foglalkozom.

A tovébbiakban az emacs-et és

a hozza tartoz6 auctex csomagot fo-
gom hasznalni szévegszerkesztSként,
fejleszt6i kornyezetként a LaTeX-hez.
Az emacs és az auctex napjaink Linux
disztribacidinak standard része,

és Windowsra is telepithetd. Kiillono-
sebb ismeretek, képességek és erdfe-
szités nélkiil, bArminemd leirds vagy
stgo elolvasasa el6tt elkezdhetiink

az emacs-ben gépelni.
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A megszokott szovegszerkeszt6i funk-
ciokat tobbek kozt a fels6 mentisor
File, Edit és Buffers pontjaiban

Ekkor tigy hasznalhatjuk, mint bar-
mely mas, karakteralapti szévegszer-
keszt6t, ilyen példaul a midnight,

vagy a norfon commander szerkesztd-
je. A LaTeX-hez kapcsolddé meniiket
és a szoveg kiszinezését igy is élvez-

érhetjiik el, az utols6 a megnyitott faj-
lok kozti valtasra szolgal. Az emacs-el
val6 ismerkedés kezdetekor talan ez

a leghatékonyabb.

A minibuffer specialis fogalom,

az emacs ablak legalsé sorat jelenti.
Billentytizetrdl alapvetSen itt
adhatjuk ki a parancsokat. A M-x
kombinaciéval érhetjiik el, és

a C-g-vel léphetiink ki beldle.

hetjiik. Az emacs-et terminalbdl,
vagy az ablakkezel6nk start menii-
jébdl indithatjuk el.

A gépelés soran a programmal

a parbeszédet a fels6 mentisoron,

a minibufferen és az eszkozkészleten
(toolbar) keresztiil folytatjuk.
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3 Input method: greesk

Effnvika: Gresk keyboard layout

* acute
diaresis
e.g.
a+ > 4l
i, Sl
I

EEYBCOARD LAYOUT

“standard', the

If your keyboard has a different layout,
"wirtual" keyboard yvou get with this input method
will be rearranged in the same way.

{mode line indicator:Q)

(T30 £859-7)

In the right of A key is a combination key, where

This input method works by translating individual input characters
Bssuming that your actual keyboard has the ‘standard' layout,
translation results in the following "wirtual" keyboard layout:

rearranged from

You can set the wariable "guail-kevboard-layout-type' to specify

[customize kevboard lavout]

SEQUENCE

char

*Help*

the physical layout of wour kevboard;
documentation of input methods including this one are based on the
rhysical keyboard layvout as specified with that wariable.

the tables shown in

can also input more characters by the folleowing key sequences:
[type a key sequence to insert the corresponding character]
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A Tab hasznalhat6 parancs és fajlnév
kiegészitésre, vagy a lehetséges opci-
6k felsorolasara. A C- kezdet(i paran-
csokat is nyomon kovethetjiik

a minibufferben.

Emacs konvenciok

Az emacs egérrel is kezelhetd, azon-
ban a billentytizet sok esetben kényel-
mesebb, hatékonyabb.

A legfontosabb billentytikombinaciok
megismerését segiti az emacs-el
egylitt terjesztett refcard.ps fajl.
Ebben az emlékeztetében ugyanazo-
kat a konvencidkat hasznaljak, mint
a részletes leirdsokban. Itt az M a meta
billentyfit jeloli, amely az elterjedt
billentytizeteken altaldban az Alt,

de ha ez nem mitikodik, akkor az Esc
szinte mindenhol hasznalhaté meta-
ként. A c a Ctrl jeldlése. A kotdjellel
osszekotott billentytiket egyszerre
kell lenyomni.

Beallitasok

Az emacs fentebb emlitett képességei

kozul kiemelek néhanyat, amik meg-

koénnyitik a LaTeX forras fajlban az el-
igazodast és Osszefogjak a LaTeX hasz-
nalatanak lépéseit. Néhany hasznos
beallitas az options meniibdl:

e syntax highligthing, ez a szoveg
kulcsszavainak szinezését kapcsolja
be, igy a kiillonb6z6 Tatex paran-
csok és ezek opci6i szinesek lesznek

e wordwrap in text modes,

a hosszt sorok automatikus torése

e parenmatch highligthing,

a zaréjelek parositasat és az itt

elkovetett hibakat jelzi

active region highligthing,

a kijelolt teriilet szinezése

e save options, itt menthetjiik el
a beallitasainkat, ez létrehozza
a ~/.emacs fajlt, ami az emacs
indulasakor végrehajtand6 paran-
csokat tartalmazza

A command mentiben, amit az auctex
jelenit meg, a texing options-on
beliil a sourcevspecials pontot
érdemes bekapcsolni, ez kétiranyt
kapcsolatot teremt a dvi és a forras-
fajl kozott. Azt a bekezdést, ame-
lyikben a kurzor all, bekeretezéssel
kiemeli az xdvi, valamint az xdvi
ablakban kiadott C-bal egér gomb
paranccsal az emacs-ben, a mutatott
helyre ugorhatunk.

Az emacs a fajlok tipusat tobbek kozt
a kiterjesztés alapjan ismeri fel, és ez
alapjan kapcsol az adott fajl kezelését
jelentésen megkonnyité modba.
Ekkor, ha engedélyeztiik a szinezést,
a fajl szintaxisanak megfelelGen kiszi-
nezi a kulcsszavakat, az utasitasok
paramétereit, és a fels6 meniisorban
4j pontok jelennek meg, amik ese-
tinkben a LaTeX-re jellemzé pa-
rancsokat tartalmazzak. Ezek a leglat-
vanyosabb valtozasok, de van még
néhany. A TeX fajlok kezelésére van
az emacs-ben egy méd, de a kiilén
csomagként letolthets auctex jelentSs
fejlesztés ehhez képest.

MULE

A természetes nyelvek kezelését az
emacs-en beliil nagyrészt a mule
(multilingual environment) csomag
végzi. Itt tobbek kozt beallithatjuk

a szoveg kodolasat, a beviteli moédot
és a nyelvi kornyezetet, és ezekrél
informaciot is kérhetiink. A toggle
input method meniiponttal engedé-
lyezhetjiik a kiilonleges beviteli moé-
dok hasznalatat, amit a select input
method ponttal valaszthatunk ki.

A Tab itt is hasznalhat6 a lehetséges
valasztasok felsorolasara. A postfix
mod azt jelenti, hogy a letit6tt bettik
utan egy moédosité billentydvel érhet-
jik el a kivant bettit. Ezalatt az emacs
segitségiil a minibufferben kiirja

a lehetséges folytatasokat. Sok nyelv-
nél az emacs atdefinidlja a billenty-
zetkiosztast.

A dokumentum mentésekor hasznalt
kédolast, a set coding system pont
for saving this buffer alpontjaval
allithatjuk be. Csak magyar nyelvi
szoveghez j6 a latin2 kodolas, eurépai
nyelvekhez a megfelel§ latin kédolas
hasznalhat6. Ha tobb eurépai, vagy
nem eurdpai nyelvet hasznalunk,
akkor az utf-8-unix kédolast
valasszuk, ezt a LaTeX az ucs és
inputenc csomagjai értelmezik.
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1. tablazat

kotelezd paraméterek szama

\#

matematikai méd kezdete és vége, \$

megjegyzés kezdete, a sor végéig tart

téblazatokban oszlop elvalasztd

nem térhetd szokdz
alsé index jelolése
felsé index jelolése
parancs kezdete

kotelezd paraméterek jeldlése

\%

\&
\verb+~+
\

\verb+ " +-
$\backslash$
\{ és\}

Vazlat

Vecsei Balazs
vecseib@math.bme. hu

2006. januar 2.

Tartalomjegyzék

1. Bevezetés
1.1. Elészd

1. Bevezetés

1.1. El6szoé

LaTeX alapok
Ebben a fejezetben a LaTeX néhany

alapvetd jellemzdjét mutatom be, me-
lyek a kovetkez6 kédrészletek megér-
tését segitik. A LaTeX dokumentu-
mokban egyiitt van jelen a széveges
tartalom, és a Tatex-nek sz6l6 paran-
csok, ezért fontos, hogy a kettdt
kénnyen megkiilonboztethessiik.

A parancsoknak formailag két fajtaja
van, mindkett \ jellel kezdSdik.

Az egyik lehetséges folytatas a pa-
rancs neve és az opciondlis meg a ko-
telez6 paraméterek. Az opcionalisak
szogletes, mig a kotelez6k kapcsos
zardjelben vannak, példaul
\usepackage{magyar}[babel]. Masik
formaja a parancsoknak a \-t kovets
pontosan egy nem bett karakter, pél-
daul \%. Parancsok argumentuman
beliil allhatnak tovabbi parancsok, de
nem mindegyik. A pontos szabalyokat
nem részletezem.
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Kiilonleges jelentésii karakterek
LaTeX-ben

Van néhany karakter melynek
specidlis jelentése van. Ha ilyen
karaktereket akarunk megjeleniteni,
parancsot kell irni a forras fajlba.

(1. tablizat)

Szokozok, ujsorok

A sz6koz0ok, Gjsorok kezelése LaTeX-
ben alapvet6en eltér a WYSIWYG
szovegszerkesztGktdl. A forras fajl-
ban levd, tetszélegesen sok egymast
kovet szokozbdl egy lesz a fordités
utan. Egy vagy tobb fires sorbol meg
4j bekezdés lesz. Sortorés vagy lap-
dobas kikényszeritése ellentétes

a LaTeX elveivel, de néha, altalaban
a dokumentum végsé formazasakor,
szitkséges. Sortorést a \\ vagy

a \newline parancsokkal érhetiink
el. Uj lapot a \newpage paranccsal
kezdhetiink.

HE D I e
1. Lista Hello world LaTeX-ben

\documentclass{article}
\begin{document}

hello world
\end{document}

HEH D DN e
2. Lista cim, szerz6 és datum
megadasa és tagolas

1: \documentclass
= [a4paper,llpt]{article}

2: \usepackage{ucs}
3: \usepackage[utf8x]

= {inputenc}
: \usepackage[magyar]{babel}
: \author{vecsei Balazs\\
“vecseib@math.bme.hu}
\title{vazlat}
\begin{document}
\maketitle
: \tableofcontents
10: \section{Bevezetés}
11: \subsection{E16sz6}
12: \end{document}

[V, B
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A dokumentum tagolasa

Néhany bekezdésnél hosszabb doku-
mentumok tartalmi tagolasara a ko-
vetkez6 parancsok szolgalnak: a book
osztalyban hasznalhat6 \chapter{}
és a \part{}, tovabba az article osz-
talyban is megtalalhat6 \section{},
\subsubsection{}, \paragraph{},
\subparagraph{}. A formai jellemzd-
ket ezek, és a hasznalt nyelv alapjan
a LaTeX hatarozza meg.

Hello world, LaTeX-hen

Ezt mar le lehet forditani és megjele-
niteni az emacs command meniijébdl
a kovetkezdkkel:

e Tatex

e quick view, ez megjeleniti
a keletkezett dvi fajlt az xdvi
nézegetdvel anélkiil, hogy
megmutatnd a parancssort,
ha a source special be van
kapcsolva, akkor az elsé alka-
lommal megkérdezi, hogy
inditson-e emacs szervert, erre
valaszoljunk igent

e view, ez is megjelenits, csak itt
szerkeszthetjiik a parancssort
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2 Bevezetés

HH D NN B
3. Lista nyelvi kérnyezetek

\documentclass[ad4paper,llpt]{
“rarticle}

\usepackage{ucs}
\usepackage [utf8x]{inputenc}
\usepackage[magyar,english,
“greek,russian] {babel}
\begin{document}
\selectlanguage{magyar}
\section{Bevezetés}
magyarul: \today\\
\selectlanguage{english}
\section{Bevezetés}
\foreignlanguage{magyar}

= {angolul:} \today\\
\selectlanguage{greek}
\foreignlanguage{magyar}

= {gorogul:} \today\\
\selectlanguage{russian}
\foreignlanguage{magyar}

= {oroszul:} \today\\
\end{document}

Egy LaTeX dokumentum vaza
Elterjedt médszer, hogy a LaTeX-hel
irt munkainkat egy tartalmilag tires,
az altalunk hasznalt alapvet§ LaTeX
utasitasokat tartalmazé fajl moédosita-
saval kezdjiik. A kovetkez6kben ma-
gyarazatokkal egyiitt megadok egy
ilyen tires fajlt, ami elég a LaTeX-hel
valé munka tényleges elkezdéséhez.
Ezt emacs-be begépelve a preambu-
lum értelemszerd modositasat kdvets-
en az els6 \section{} utan elkezd-
hetjtk irni az esszét. A sorszamozas
nem része a forrasfajlnak.

1. Az els6 sorban megadjuk, hogy
milyen dokumentumot készitiink
és ennek opci6it. Az egyik legaltala-
nosabban hasznalt tipus a cikk. Né-
hany tovabbi dokumentumosztaly:
konyv, 6néletrajz, levél és foliak,
kinyomtatashoz és projektorhoz.

magyarul: 2006. januar 2.
angolul: 2nd January 2006
gorogil: 2 Tavouvapiou 2006

oroszul: 2 sasapst 2006 r.

4. Lista egy elem a bib_demo.bib
fajlbol

@Book{emacs_man,
author = {Richard stallman},
ALTeditor = {},
title = {GNU Emacs Manual},

publisher = {FSF},

year = {1998},
OPTkey = s

OPTvolume = {1,

OPThumber = {3,

OPTseries = {},
OPTaddress = {},
OPTedition = {},

OPTmonth = {aug},

note = {http://www.gnu.org/

“*manual/emacs-20.3/
“emacs.html},
OPTannote = {}

2. Az ucs csomag betoltése, leirdsa
a latex-ucs-doc csomagban talal-
hat6é Tanguages.ps és ucs.ps
fajlokban talalhat6

3. Az UTF-8 ko6dolés hasznalatat
teszi lehet6vé, az inputenc
csomaggal.

4. A babel csomag betdltése, ez végzi
a LaTeX magyaritasat, illetve egyéb
nyelvekhez illesztését.

5. Szerz6 megadésa

6. Cim megadasa

7. Dokumentum kezdete, a pream-
bulum vége

8. Cimoldal készitése, a pontos kiné-
zet a valasztott dokumentumosz-

Az emacs részletes leirdsa megtaldlbatd o manudlban [1]

Hivatkozdsok

[1] Richard Stallman, Gnu emaes manual, FSF, 1908,

5. Lista Bibliografia készitése

\documentclass[a4paper,llpt]
= {article}

\usepackage{ucs}
\usepackage[utf8x]{inputenc}
\usepackage [magyar] {babel}
\begin{document}

Az emacs részletes leirdsa
“*megtalalhaté a manudlban
\cite{emacs_man}.
\bibliographystyle{amsplain}
\bibliography{bib_demo}
\end{document}

talytol fiigg, példaul article
osztalyban nincs kiiléon cimlap,
mig book osztalyban van.

9. Tartalomjegyzék készitése
10. Fejezet nyitasa
11. Alfejezet nyitasa
12. A dokumentum befejezése

Tobb nyelv hasznalata

Az emacs-ben beirt tobbnyelvd, UTF-8
kédolast, szoveget a LaTeX a Tatex-
ucs csomag segitségével tudja feldol-
gozni. A babel csomag segitségével

a nyelvnek megfelel§ lesz tobbek kozt
a fejezetcimek kezelése, példaul an-
golban a sorszam utan nincs pont,
mig magyarban van és nagyobb

a helykihagyas, mint magyarban.
A\usepackage{babel} parancs
opcionalis paraméterében adjuk meg
a hasznalt nyelveket. Ezek koziil

a \selectlanguage{} utasitassal
valthatunk. A \foreignlanguage
{magyar}{gorogil:} sor a gorog vagy
orosz nyelvid szovegben teszi lehet6vé
magyar szavak beillesztését. A \today
parancs a datumot irja be a szévegbe.

2006. majus a1
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Bibliografia

Hagyomanyos mddon a fajl végére
irjuk a bibliografiat, amit kézzel
szerkesztiink. Ez, azon tal, ellentétes
a LaTeX elveivel, amely szerint ne-
kiink csak a tartalmi részeket kell
megadni, kényelmetlen is. Hasznaljuk
inkabb a bibtex programot, mely

a LaTeX rendszerben a bibliografiat
kezeli. Ehhez egy kiil6n, .bib kiterjesz-
tést fajlt hasznal, aminek megnyitasa-
kor az emacs bibtex médba kertil.

Itt az entry-types mentibdl kiva-
laszthatjuk a kivant bibliografiai elem
tipusat ezutan az emacs megadja a ko-
telezGen és az alternativan vagy opci-
onalisan kit6lthet6 mezSket. Az ALT-al
jelolt elemek koziil legalabb egyet
meg kell adni, mig az oPT-al kezd6d¢6-
ek opcionalisak, ha kitoltjitk ezeket

a rekordokat a jelzéket ki kell torolni
a .bib fajlbol.

Itt egy konyvrdl van sz6, mely-

re a szovegben emacs_man néven
hivatkozhatunk, a kovetkezd
modon: \cite[15] {emacs_man}

az opcionalis paraméterben az
oldalszamot adhatjuk meg. A doku-
mentumba a \bibliography{}
paranccsal, melynek paramétere

a .bib fajl neve, kiterjesztés
nélkiil, illeszthetjiik be a biblio-
grafiat, aminek a stilusat
a\bibTliographystyle{} utasi-
tds paramétere hatarozza meg.
A legtobb folydirat kozzéteszi
az altala megkovetelt stilust
leir fajlt.

A bibtex hasznalata

A cikkre visszavaltva a command
meniiben ki kell adni a kovetkezd
parancsokat: Tatex, bibtex, Tatex,
Tatex, ebben a sorrendben. A LaTeX
rendszerre jellemzd a programok
tobbszori futtatasa, amire a LaTeX
altal generalt részeket tartalmazo
dokumentumok esetén altalaban
szitkség van.

Bibliografia készitésekor a Tatex
elsé futtatasa alatt kigydijti a hivatko-
zasokat a forrasfajlbol. Ezt kovetSen
a bibtex elkésziti a bibliografidbol

a dokumentumosztalynak, nyelvnek
és az egyéb opcidknak megfelel§
formatumau bibliografiat, a Tatex
masodik futtatdsakor mar megvan

a kész bibliografia és az is, hogy

a hivatkozasokat hova kell tenni

a dokumentumban. A harmadik

futtatasra azért van sziikség,
mert a hivatkozasok besztirasa
utan elcstiszhatnak az oldalszamok.

Osszefoglalas

Réviden bemutattam az emacs széveg-
szerkeszt6t, a LaTeX lehetSségeit, md-
kodését, az ugyanazon dokumentum-
ban kiilénb6z6 bettikészletd nyelvek
hasznalatat és a LaTeX bibliografia-
készitd szolgaltatasat. A bonyolultabb
formazasok, és a tovabbi lehetségek
elsajatitdsdhoz a gyakorlas, egymas
kozotti megbeszélés, melynek egyik
féruma a texnh@yahoogroups.com
magyar nyelvi levelezélista, vala-
mint a magyar és angol nyelvd
nyomtatott és szamitégépes irodalom
ad lehetdséget.

Linuxvilag




Fajlok fil
Az el6z6 rész tapasztalatai alapjan az
els6 filéon minden gond nélkiil tovabb
kell jutnunk, hiszen itt adhatjuk meg
azon a fajlok listajat, amelyeket at
szeretnénk nevezni (1. dbra).

Cél fiil

A masodik fiil tartalma 6nmagaért
beszél: az dtnevezésen tal képesek
vagyunk atmasolni vagy athelyezni az
allomanyainkat, illetve akar linket
készithetiink réluk (2. dbra).

Modulok fiil

A harmadik fiil hordozza a legtébb
tudast, ugyanis minden egyes fajlon
a bekapcsolt modulok miiveleteket
végezhetnek. Mindegyik modulnak
megvan a sajat specialitasa, igy
hasznélatuk egyszert (3. dbra).

Extrak  Bealltasok Segltség

Eéjlok | cel ‘Mngu\ak |Féﬂgev

Figyeljiink arra, hogy minden modul
egy A modul haszndlata jelolénégy-
zettel kezd6dik, amelyek az alapértel-
mezés szerint tiresek, be kell Sket
jelélni a modul hasznalatahoz.

Parancs végrehajtasa

Ez a modul akkor hajtédik végre,
ha a fajl atnevezése mar megtortént,
s egy megadott parancsot fog végre-

hajtani.

A parancssor megadasa utan
lehetségiink van az a Felvétel gomb

megnyomasaval a listaba elmenteni,

illetve a lista elemére kattintva azt Gjra
felhasznélni. A felesleges parancsokat
az Eltdvolitds gomb segitségével ki
tudjuk torélni. A példaban minden
egyes atnevezett alloméanyt ossze
fogunk tomoriteni a GZIP program

segitségével.

Extrak Beallitasok Segitség

‘Esﬂuk Cél | Modulok |Fangev

Jogosultsagok

Ez a modul az aktualis alloméany
jogosultsagait valtoztatja meg, akar
a tulajdonost és csoportot is tudunk
véltani, ha jogunk van erre (rend-
szergazdai jogokat igényel).

Mind a Hozziférési jogosultsigok,
mind a Titlajdonos csak akkor fog
érvényesiilni, ha a hozzajuk tartozé
jelolénégyzetet bejeldljik.

A mukodése egyszerti és konnyen
atlathato, nehezen tudunk hibat
elkévetni.

Datum és idd

Az atnevezett dllomany datumat

és idejét tudjuk valtoztatni ezzel

a modullal, legyen ez a 1étrehozasi,

a modositasi vagy a hozzaférési idé.
A datumot a KDE szokésos datum-
valaszté paneljében tudjuk beallitani,

/nome/auth gabor/krename/dscid609.pa
Ihome/auth gabor/krename/dsci4610.jpg
fhome/auth gabor/krename/dscid 611 jpg
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Parancsvégrehajtasi modul

Jogosulisagok

Féilok | Cél | Modulek | Fajinév

o Jogosultsagok

"1 Amodul hasznélata

[ Amodul hasznalata

{7 Datum és ids

[ kanywvtarmodul
T Atkodolasi modul
T Atirasi modul

Parancs:

Parancsvégrehajiasi modul

Parancs végrehajtdsa minden fajlon az atnevezés utan. Az (]
fajinévre a %1 jellel lehet hivatkozni a parancssori
paraméterekben.

|gzip 81

D Futtatds blokkolas nélkdl (nem javasolt)

[

Felvetel Il Eltavolitas

azip $i

chmod 0444 %1
convert %1 %1.png
echo %1 == $HOME/ile.list

@ Jogosultsdgok madositasa @ Tulajdgnos médosltasa

—Hozzaférési jogosultsagok

Iras
X O
L
(o] BO]

Osztaly Olvasas Futtatas Specidlis

Felhasznala X [ AUDbea
Csoport x [ AGIDbes

Egyeb x| [ | Ragados:
J

~Tulajdor

Felhasznald:

auth.gabor :
-

Csoport:

Konyviarmod ul

] A modul hasznalata

[ A modul hasznélata

« d

januar
Cs

2006 [ B
B -

Ez a modul az atnevezés utan alkonyvtarakba rendezi a fajlokat.

— dJdellemzék

29 Kezddindex:

Féjlok szama kinyvtarankent:

| 5 het

|V|

|| Hozzéférési datum és idé madosiiasa

® Modositasi datum és idé madositasa

— Kimeneti kdnywvtar

Ia’h omefauth.gabor/Documents

ldd:

00ra|%][ Operclél[

Omplél

’ Az aktudlis datum és idé |ekérdezése

az id6t pedig egyszertien csak be kell
irnunk. Ha bejeloljiik a médositasi
vagy az elérési idét is, akkor a modul
azt is beallitja.

Konyvtarmodul

Az atnevezett allomanyokat

a KRename képes mas-mas konyv-
tarakba tenni, jelenleg csak darab-
szam szerint, igy sok féjlt tartalmazo6
konyvtarat at tudunk szortirozni tébb
koényvtarba. A darabszamot és az
alkonyvtarak kezd6 szamozasat kell
megadnunk, illetve kivéalasztani

a célkonyvtarat.

Egyéb modulok

A KRename fejlesztése soran egyre
tobb modult ismerhetiink meg, ilyen
példaul az Atkédoldsi modul és az
Atirdsi modul is. Ezen utébbiak még
kezdetleges allapotban vannak,

erre a vaskos ,THIS PLUGIN IS
UNTESTED AND MIGHT CAUSE

Extrak Beallitasok Segltség

Fajlok |gs\ Modulok | Fajinév

Sablon:

o f \vH Funkeisk. I

[X] A bemeneti 4]l kiterjesztésének hasznalata

Afajlkiterjssztés kezddpozicidja: | Utolsépont |+

IL.; Keresés &s csere... ] |

|[ Fajlnév részének beillesztése. . I

Eredeti | Atnevezve
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LOSS OF DATA!” (vagyis: ez a modul
nincs tesztelve, hasznalata adatvesz-
tést okozhat!) széveg is figyelmezteti
a gyanutlan felhasznal6t.

l-ﬂ Befejezés Hx Mégsem l

Veégsa fazis, avagy a Fajlnév fiil
Minden ezen a negyedik fiilén dél el,
ugyanis itt tudjuk az Gj fajlneveket
létrehozni (8. dbra). A $ jelenti az



Lelras

#0;1}
[&1][%2-]
[Bdirname.]
[Fdirname]
[#length-0]
[$x-y]

[Bxiy]

alkdnywtar |étrehozésa

kordbbi fajinév

minden szd elsd betllje nagybetls formaban

szakozok torlése a szoveq elejérdl és végerd|

a kordbbi féjlnév nagybetlis formdban

s7am (vezetd nullak hasznalata: 3¢, 388, )

a kordbbi féjlnév kisbetls formaban

szamlalo bealllthatd kezd dértékkel (0) és ndvekmennyel (1)

a fajlnév elsd betlije nagybetils formaban

szllBkdnyvtar nevének beillesztése

kdnyvtarnév beillesztése

a bemeneti fajinév hosszanak beillesziése

a korabbi fajinévnek az x-edik karaktertdl az y-adikig terjedd része
y darab karakter a kordbbi fajlnévbdl az x-edik karaktertdl kezdve

| Uzenetek |

jv' 121 f&jl konvertalasa folyamatban. ;
W A fajlnevek 0 mésodperc alatt feldolgozva
W A bemeneti fajlok atnevezésre kerllinek

v 121 fajl dtnevezve.

Gj Elteltid&: 4 masocdperc

5& A KRename befejezte az atnevezést

W Kilépéshez kattintson a "Bezérds" gombra

Visszavonds J I Tovabbi atnevezések... = I I Cel megnyitasa... ] [ Bezaras

Felvéte! ][Q Bezaras
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@ Modplug Track Info
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allomany nevét illetve kiterjesztését,
ezt kitorolve vagy felhasznalva Gj
nevet tudunk késziteni. A Funkciok

gombra kattintva megtekinthetjiik
a program sajat névkezel§
fuggvényeit, amelyekkel az

allomanyaink nevét befolyasolni
tudjuk (9. dbra), illetve a bévitett
tulajdonsagokat, amelyeket egy-egy
allomanytipusbdl ki tud nyerni

a KRename. Mivel példankban JPEG
allomanyokkal dolgozunk, igy a JPEG
EXIF adatokat (10. dbra) tudjuk
felhasznalni, a [jpgFocal length] az
objektiven bedllitott gyajtotavolsagot
tarolja, ezt hozza tudjuk adni

a képeinkhez.

Ha kiéltiik az atnevezési krea-
tivitasainkat, akkor a Befejezés gombra
kattintva a program elvégzi a fajlokon
beallitott mtveleteket (11. dbra),
amelyet a folyamatjelz6n nyomon
tudunk kovetni. A Cél megnyitdsa...
gombon kattintva a Konqueror
megnyitja azt a mappat, amely
munkank eredményét tartalmazza
(12. dbra).

Auth Gébor
(auth.gabor@enaplo.hu)

Egy pécsi kozépiskola-
ban informatikat és
programozast oktat.

Tiz éve botlott el6szér a UNIX rend-
szerekbe, 7 év Linux hasznalat utan
kapta el a FreeBSD lazat, amibdl maig
nem tudott kigyégyulni.

KAPCSOLODO CiMEK

KDE projekt oldala
2 http://www.kde.org
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B Egy irodai alkalmazas-csomag alap-
jai (szoveg, tablazatok és bemutatdk)
mellett szamos olyan kiegészit§ alkal-
mazas lehet hasznos, amely a doku-
mentumok létrehozasaban, szerkesz-
tésében, latvanyosabba tételében,
vagy az adatok vizualizaciéjaban ad
segitséget. A KOffice alkalmazas-
csomagban szamos olyan elemet tala-
lunk, amely ezekben a feladatokban
segitségiinkre lehet. Az itt réviden
bemutatasra kertil6 Kexi adatbazisok
létrehozasaban és kezelésében lehet
segitségiinkre, a Kugar jelentések
készitésében, a Karbon rajzok és abrak
készitésében, a Krita képek szerkesz-
tésében és manipulalasaban, mig

a Kivio folyamatabrak és diagramok
készitésében.

Adathazisok — Kexi

Kilonféle adatok tarolasara és kezelé-
sére az emberek éltalaban tablazatke-
zel6ket hasznalnak, ami egy viszony-
lag kénnyen kezelhet6 megoldas kis
mennyiségd, ritkin bévillém nem tal
bonyolult 6sszefiiggéseket tartalmazé
adathalmazok esetén. Ellenkezé eset-
ben gyorsan felmeriilhet az igény
olyan adattarolasi médszerekre, ame-
lyek megkonnyitik az adatkezelést.
Nagyvallalatok esetén ilyenkor nagy
tudasta adatbazis-szervereket vetnek
be, de atlagos irodai alkalmazasok
esetén ezek tobb szempontbdl sem

CreatingiNew Projech

Select Storage Method

Kexi will create a new database project. Select a storage method which will be used to store

the new project.

New Project
S RREENSIE] Stored on a
Database
Server

O Always use files for creating new projects
Don't show me this question again.

€9 Help

megfelelek. Azonban az irodai alkal-
mazésok szintjén is talalhatunk meg-
oldést, olyan alkalmazasokban, mint
pl. a Microsoft Windows vilagdban
igen elterjedt Microsoft Access. A Kexi
az Access, és ehhez hasonl6 alkalma-
zasok korébe beszall6 versenytars,
hasonl6 funkcionalitast kindlva, Linux
és Windows operacids rendszereken

(itt a linuxos valtozattal foglalkozunk).

Kezdjiik az elején. Uj Kexi adatbazis
létrehozasakor két valasztasunk van:
olyan adatbazist hozunk létre, amely-
nek teljes tartalma és dsszes funkcidja
egyetlen fajlban tarolodik (.kexi kiter-

s oz

jesztési allomanyokban), vagy olyan

! ’-) Next ] [x cancel

adatbazist hozunk létre amely egy
tavoli (vagy éppen lokalis) MySQL
vagy PostgreSQL adatbazis-szerveren
tarolja az adatokat (1. dbra).

Ha mar létez6 adatainkkal szeretnénk
Kexi-ben adatbaziskezelést végezni,
Kexi-ben a Tools->Migration->Import
Database opciot valasztva PostgreSQL,
MySQL adatokat vagy Access MDB
fajlokat tudunk importalni (2. dbra).
Az Access importalashoz kiilon kell
telepiteniink az tgynevezett MDB
Driver-t, amelyet a Kexi oldalarol
tudunk elérni, keximdb néven.

Uj adatbazis létrehozéasat vagy impor-
talas utan a alkalmazas ablakdnak bal
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oldalan taldlhaté tgynevezett Project
Navigator panelen férhetiink hozza az
adatbazis egyes elemeihez, a tablak-
hoz, a lekérdezésekhez, a 1étrehozott
kérddivekhez (form-ok) és az adatba-
zisban tarolt szkriptekhez.

A Kexi harom megjelenitési/szerkesz-
tési modot tesz lehetdvé, a View me-

niib6l vagy az eszkoztarrdl elérhetd

Data, Design és Text moédokat, amelye-
ket minden elem szerkesztésekor
hasznalhatunk. Az alkalmazas tobbfé-
le tobbablakos megjelenitést tamogat,
amelyeket a Windows mentt MDI
Mode pontjaban allithatunk be, min-
denki kivalaszthatja azt a médot aho-
gyan a legkonnyebb szamara a tobb
ablak egyidejti kezelése.

Tablak 1étrehozasakor a Design nézet-
ben allithatjuk be a tablak szerkezetét,
adhatunk nevet neki, stb. (3/a dbra).

A Data nézetben pedig feltolthetjiik
adatokkal (3/b dbra).

Ha létrehoztunk (vagy importaltunk)
tablakat, a Project Navigator-ban

a Queries-t valasztva lekérdezéseket
készithettink. Design megjelenitési
moédban ekkor kénnyen vizualizalha-
t6 tabla-Osszefiiggéseket (relacikat)
készithetiink (4. dbra), hasonléan

a Microsoft Access-ben talalhat6
megoldashoz. Text (sz6veges) médra
véltva SQL parancsokkal irhatjuk

be szabadon a lekérdezéseinket,
amelyeket ellenérizhetiink is és hiba
esetén a hibardl leirast is kapunk
segitségképpen (5. dbra), majd Data
nézetbe valtva lathatjuk a lekérdezés-
re adott valaszt.

Kexi-ben Form-okat is készithetiink.
Példéaul a 6. dbrdn a kovetkezd SQL ké-
rés (amelyet Query-ként hozhatunk
létre) eredményét jelenitjitk meg;:

SELECT kliensek.id, kliensek.nev,
konyvek.cim FROM kliensek,
kolcsonzes, konyvek where
kolcsonzes.kolcsonzo=kliensek.id

(vagyis az 6sszes kolcsonzés esetén

a kolesonzéshez tartozo kliens és

a kényv cime) Ggy, hogy a lekérdezése
eredményeinek azonositdit (jelen eset-
ben id, nev, cim) adjuk meg Data
Source-ként (adatforras) a form-ra ki-
helyezett szovegdobozoknak. A Form-
ot Design nézetben kell létrehoznunk
és Data View nézetre valtva lathatjuk
az adatokat (6. dbra).

Sajnos a Kexi-nek vannak hidnyossa-
gai is, pl. a jelenlegi verziékban nincs
lehetdség tablak exportalasara, Form-
ok hasznalatakor viszonylag gyakran
tapasztalhatjuk, hogy az alkalmazas
egyszerten kilép, ami néha eléggé
kellemetlen lehet. Viszont érdemes
szemmel tartani a Kexi projekt oldalat,
mert a kévetkezd verziéban szamos 4j
funkciot vezetnek majd be.

Jelentések/report-ok

készitése — Kugar

A Kugar egy report-készitésre hasznal-
hat6, nagyon egyszerti, mondhatni
»fapados” alkalmazas, viszont funkcio-
jat megfelelGen ellatni képes KOffice
alkalmazas. A Kugar két részbdl all,
egy elrendezés-tervezd, amivel

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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koénnyen és gyorsan leirhatjuk, hogy

a megjelenitendd adataink hol, ho-
gyan, milyen formatumban jelenjenek
meg a report-ban, illetve a masodik
rész maga a megjelenit, amely a meg-
tervezett elrendezést és egy adatfajlt
beolvasva megjeleniti a report-ot.

A Kugar Designer-ben a jelentés elren-
dezését tervezhetjitk meg konnyedén
agy, hogy egyrészt meghatarozhatjuk
az oldal felosztasat, f6 szekcioit,
masrészt a szekciokon beliil elemeket
helyezhetiink el, amelyek szoveget,
datumot, oldalszamot, illetve magukat
az adatokat fogjak tartalmazni. Fontos
tudnunk, hogy magukat az adatokat
nem kell beilleszteniink, hanem csak
a késébb megjelend adatok egy példa-
nyanak formatumat és helyét kell
meghataroznunk, a tobbi tgymond
»megy magat6l”. Mintha XSLT transz-
formacidkat irndank az adatainkhoz,
de itt nem kell parancsokat és kulcs-
szavakat ismernunk ill. hasznalnunk,
mert mindent vizualis eszk6zokkel
tervezhetiink meg.

A7. dbra egy egyszerti példat mutat
Kugar Designer-ben késztilG jelentésre.
Az oldal fejlécre (Report Header, ami
csak az elsé oldalon jelenik meg és

a Page Header ami minden oldalon
meg fog jelenni), a tartalmi rész
(Detail szekci6, ez fogja az adatokat
tartalmazni), és a labjegyzetek (ide ol-
dalszamot és datumot illesztettiink).
Az egyes szekciokba az Items menii
elemei kozil valaszthato elemeket il-
leszthettink, ezek a Designer ablaka-
ban a baloldalon lathato fliggéleges
eszkoztaron is megtalalhatok. Az ele-
meket lehelyezve, ezekre kattintva

a jobboldali paraméter-ablakban allit-
hatjuk be megjelenési és tartalmi tulaj-
donsagait. Ezek az elemek lehetnek
label (egyszert szoveg, ami nem val-
tozik), field (olyan elemek, amelyek

a megjelenitendd adatbejegyzéseket
irjak le, példaul a 7. dbrin a Név, Dd-
tum és Eladott mennyiség oszlop-fejlé-
cek), calculated field (aminek az értéke
mas mezdk értékébdl lesz szamitva,
lehet 6sszeg, atlag, szoras, stb.), illetve
special field (ami lehet datum vagy
oldalszam). A Designer-rel létrehozott
elrendezés-fajl kiterjesztése .kif lesz
(azaz Kugar Template File).

A megjelenités formatumanak meg-
tervezése utan az adatokra is sziiksé-
gtnk lesz. A Kugar XML adatfajlokat
tud beolvasni és felhasznalni, amit




vagy kézzel (sok adatnal kivitelezhe-
tetlen) kell megszerkesztentink, vagy
mas programmal kell el6allitanunk,
vagy irnunk egy script-et vagy plugin-
t ami képes ezt egy mar meglévé adat-
halmazbdl elGéllitani. Az adatfajl neve
egyezzen meg a Designer-bSl lemen-
tett elrendezés-fajl nevével, kiterjesz-
tése pedig .kdf legyen (azaz Kugar
Data File). Ezutan nyissuk meg Kugar-
ban a .kdf fajlt. A 8. dbra példaja a 7. dbra
elrendezését felhasznalva, a 8. dbra bal
oldaldnak adatait jeleniti meg.

A Karbon és a Krita két olyan eszkoz,
amelyekkel egyrészt vektorgrafikus
szerkeszt6vel kiilonféle rajzokat és
illusztracidkat készithetiink (Karbon),
masrészt képeket médosithatunk, ma-
nipuldlhatunk, rajzolhatunk (Krita).

A Karbon egy vektorgrafikus rajzolo-
program (9. dbra). Helyének megtala-
lasa a hasonl6 alkalmazasok kozott
nem kis feladat, erre nem is vallalko-
zunk. Mindazonaltal funkci6it tekint-
ve kissé az Inkscape — szintén nyilt
forrasa vektorgrafikus alkalmazas —
tudasat még nem éri el, de nagyon ko-
zel jar és tekintve a rohamos fejlédést,
elképzelhetd hogy utoléri azt, esetleg
tovabb is fejlédik. A Karbon szamos
eszkozt tartalmaz, amivel a rajzolas
koénnyebbé valik, geometriai alakza-
tok, vonalak, poligonok, szabad vonal-
rajzok, kezeli a layer-ek et, importal-
hatunk raszter-képeket. Az elkészitett
rajzokat elmenthetjitk SVG vektorgra-
fikus formatumba, a Karbon sajat
XML alapti formatuméba, OASIS
OpenDocument, EPS, Adobe Illustrator
és Photoshop, Krita, Gimp, PNG, GIE,
JPEG, TIFE stb. formatumokba.

A Krita egy egyszert és gyors kép-
szerkesztG alkalmazas (10. dbra), vala-
hol egy KolourPaint-szer( rajzolo-
program és egy Gimp-szer( képszer-
keszt6 alkalmazas kozott: az el6bbinél
tobbet, az utébbinal kevesebbet kinal.
A Krita kezeli layer-eket, képes ICM
szinprofilokat kezelni (11. dbra), de al-
lithatunk kontrasztot, gamma-korrek-
ciét végezhetiink, szineket allithatunk
csatornanként (utébbiakat az Adjust
mentiben). A fentiek mellett lehet§sé-
gunk van néhany egyszert alakzat
rajzolaséra is, amely estenként nagyon
fontos lehet, pl. ha szoéveges megjegy-
zéseket szeretnénk képekre elhelyezni.
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Sajnos sztir6kbdl (Filter menii)

nem nagyon valogathatunk, gya-
korlatilag csak elmosas, egy élesités,
élsztirés, invertalas és egy-két
egyszerd effektus all rendelkezésre.

56 Linuxvilag

Gyakorlottak sajat 3x3-as
konvolucids sztiréseket irhatnak
be kézzel (Filter->Custom
Convolution), de ezzel végére

is értiink a szdréseknek.

Elmondhatjuk, hogy a Krifa nem
lesz a halad6 képszerkeszték ked-
vence, és funkcidi sem nevezhe-
ték éppenséggel sokrétlinek vagy
gazdagnak, mindazondltal az
alapvetd funkcidkat tartalmazza,
és ha gyorsan kis médositasokat
kell végrehajtanunk egy-két doku-
mentumba beillesztendé képen,
akkor sebessége és egyszertisége
miatt j6 valasztasnak bizonyulhat.
Fagyasokkal, instabilitassal szinte
soha nem talalkozunk.

A Kivio egy, a Windows vilagabol
ismerhet6 Smartdraw-hoz vagy
Microsoft Visio-hoz hasonl6 folya-
matabra készit6 alkalmazas, amely
gyakorta elengedhetetlen eszkoz
egy-egy dokumentum vagy bemuta-
t6 készitésekor, ha mondjuk egy
aramkor rajzat, egy szamitégépes
matabrat, stb. kell késziteniink. Ezek-
re és egyéb hasonl6 célokra a Kivio
egy adhat KDE alat, illetve Linux
alatt megoldast.

A 12. dbrdn lathaté a Kivio miko-
dés kozben. A Kivio f6ablakanak
baloldalan talalhaték az tgynevezett
stencil-ek, azok a minta-halmazok,
amelyeket hasznalhatunk a diagram
vagy folyamatabra elkészitéséhez.
Az egyes elemeket egérrel at kell
haznunk a rajzlapra, annyiszor,
ahany darabra sziikségiink van az
adott abrahoz. Az egyes elemeket

a Tools ment Straight/Polyline
Connector elemével lehetséges

(az eszkoztaron is elérhetd).

A lehelyezett elemek tulajdonsa-
gait agy allithatjuk, hogy egérrel
kivalasztjuk, jobbklikkre megjele-
né meniibdl pedig a Format
Text/Stencil/Arrowhead opcidkat
valasztjuk (ezek a szoveg, az elem ill.
az Osszekotévonalak nyilvégzddéseit
mobdositjak).

Noha az elérhetd stencil-ek eléggé
sokréttiek, a kinalat jelenleg eléggé
elmarad a Windows-os Smartdraw-
tol, vagy Visio-t6l. A beépitett
stencil-eken kiviil sajnos viszonylag
kevés ingyenesen elérhetét talalha-
tunk az Interneten, és sajnos stencil-
ek készitéséhez is pénzbe keriils
megoldast taldlhatunk. Ezen kiviil
meg kell emliteni, hogy a Kivio
viszonylag korai fejlesztési statusza
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11 12. 4bra Kivio ablaka, baloldalon a hasznalhatd stencil-halmazok, a jobboldali
ablakrészletben az oldal nyomtatési képe

miatt jelenleg szdmos, egyébként
természetesnek vett funkci6 hi-
anyzik, példaul a lehelyezett objek-
tumokat tudjuk méretezni, de nem
tudjuk elforgatni.

Mindezek mellett, Linux alatt jelen-
leg a Koffice-hez tartozd Kivio szol-
géltatja az egyetlen alternativat folya-
matabrak készitéséhez, és tekintve

a projekt fiatal életkorat, nem is teszi
ezt olyan rosszul. Stabil, kénnyen
hasznélhat6, remélhetSleg rohamosan
fog tovabbfejlédni.

Gyorstalpal6 KOffice-t bemutaté
sorozatunkban a KDE-s irodai alkal-
mazas-gytjtemény minden elemére
prébaltam némi id6t szentelni és

a legfontosabb tulajdonsagait, képes-
ségeit bemutatni. Vannak kozottiik
olyanok, amelyek majd minden funk-
ci6jukban hasznalhat¢ alternativat
nytjthatnak mas hasonlé irodai alkal-
mazas-csomagok hasonlé alkalmaza-
saira, és vannak olyanok is, amelyekre
még fejlédés és tetemes funkcionali-

tas-bdvités var. Mindazonaltal remél-
hetdleg sikeriilt megmutatnunk, hogy
a KOffice a linuxos irodai alkalmaza-
sok vilaganak egyik legsokoldaltibb

és igéretes tagja, amelyet érdemes ki-
proébélni és hasznalni, akar hétkoznapi
otthoni, akar irodai alkalmazasban.
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Az RRDTool nagyon hasznos eszkdz arra, hogy
rendszeriink minden egyes rezdulésérol értesuljink.
Ugyanakkor ha ugyanezt tdbb szerverrel, vagy netan
egy egeész szerver parkkal szeretnénk megtenni,
akkor valamilyen hatékonyabb eszko6zt kell keres-
nink, természetesen RRDTool-lal kapcsolatos
ismereteinknek most is hasznat vehetjik.

mikor valamilyen okok mi-
att szervereink tal lasstinak
bizonyulnak, a rendszergaz-

da altalaban a kovetkezd eszkézok-
hoz nyal: top, vmstat, mtop.

Az esetek tobbségében ezekkel az
eszkozokkel jol meghatarozhato

a probléma forrdsa. Ha nem voltunk
elérelatdak, akkor ezutan szokott
jonni a rendszerbeallitdsok optimali-
zélasa. Illetve ha mar tovabb nem
tudjuk optimalizalni a rendszeriinket
végsé megoldasként a vasat szoktuk
bdviteni, lecserélni.

J6 lenne elkeriilni ugyanakkor azt,
hogy az esetlegesen bekovetkezd
kiszolgél6 talterheltségrél ne csak az
utolsé pillanatban értesiiljiink, mikor
mar a szerencsétlen vas nem birja
tovabb és képtelen kiszolgalni a sok
beérkezg kérést. Ugyanakkor az sem
tal célszerd, hogy a legtijabb erdm-
vet allitjuk be, és a processzor terhelé-
se sohasem haladja meg az 5%-ot.

58 Linuxvilag

Az RRDTool kitting eszkoz erre,
ugyanakkor egy grafikon elkészitése
nagyon sokaig tart és ha tényleg
minden egyes részletet szeretnénk
monitorozni, akkor nagyon sok
idénkbe telik, mire elkészitjiik

a megfelel6 grafikonokat.

Kellene egy olyan eszkozt taldlni,
amely mar magaban foglalja a leg-
fontosabb kiszolgalé paraméterek
monitorozasanak képességét.
Altalaban pedig tobb kiszolgalonk
van, ezért az is egy szempont lehet,
hogy szeretnénk az 6sszesrdl egy
helyen tarolni és megjeleniteni

az informaciét. Ebben nyjt nekiink
segitséget a munin.

A munin egy kliens-szerver felépi-
tést monitorozdeszkdz, mely az
RRDTool segitségével eldallitott
grafikonokat webes feltileten keresz-
tul teszi elérhetévé szamunkra.

A kiszolgal6 periodikusan begydijti
a kliensekrdl az informaciot és ezeket

webes feliileten keresztiil megjele-
niti. A munin eleve tartalmaz ren-
geteg bévitményt (plugin), melyek
segitségével gépeink legfontosabb
paramétereit tudjuk megjeleniteni,
de lehetdségiink van magunknak

is ilyen bévitmények irasara,
amennyiben egyéb informacié-

kat is szeretnénk tudni a rendsze-
riinkrdl.

Miel6tt belekezdenénk a sajat munin
kiszolgalonk telepitésébe, tekintsiik
meg a 2 http://munin.ping.uio.no/ ol-
dalon talalhat6 szerverek statisztikait.
Lathatjuk, hogy a muninnal szinte
minden mérhetd és grafikusan meg-
jelenithets, a CPU-kihasznaltsagtol
kezdve példaul a levélkiszolgalo
spam/ham aranyaig.

Telepités

A munin kis eréforrasigényd

eszkoz, igy felesleges lenne kiilén
kiszolgaléra telepiteni, erre a célra
tokéletesen megfelel egy mar mu-
kodd webszerver. A munin program-
csomag két komponensbdl épiil fel,
az egyik a munin, amely maga

a munin kiszolgal6, ez az alkalma-
zas fogja periodikusan lekérdezni

a tobbi szamitdgépet, tarolni az
egyes szamitégépek kihasznaltsagat,
és az ebbdl késziilt grafikonokat
megjeleniteni webes feliileten
keresztil. A munin-t célszerd csak
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egy gépre feltelepiteni. A masik kom-
ponens a munin-node melyet fel kell
telepiteniink az 6sszes szamitégépre,
amelyrdl szeretnénk a statisztikakat
megjeleniteni.

Legels6 1épésként tehat telepitsiik fel
a munin és a munin-node csomagot

a munin kiszolgélora. A telepités 1épé-
seit nem részletezném, de természete-
sen csomagként és forrasbdl is lehetd-
ségiink van ezt megtenni. Az elkésziilt
grafikonokat a http://localhost/munin
alatt réovidesen mar el is érhetjiik
amennyiben szerencsénk van.

Ha minden stimmel, akkor mér 1étezik
az oldal, csak meg kell varnunk, amig
az els6 adatok megjelennek a grafiko-
nokon. Ha csomagbdl telepitiink,
akkor valészintileg minden mtikodni
fog, de ha 5 perces varakozas utan
mégsem torténne semmi, akkor indul-
junk el hibat keresni.

A konfiguraciés fajlokat a késébbiek
folyaman majd amugy is médosita-
nunk kell, amikor Gj munin-node-okat
vesziink fel.

A kiszolgalo beallitasa

A [etc/munin/munin.conf fajl tartal-
mazza a kiszolgél6 beallitasait,

és a /etc/munin/munin-node.conf tar-
talmazza a csomépontok beallitasait.
A fajlban talalhato egy kis segitség,

de a fenti beallitasok példaul Debian
alatt megfelelek. Szamunkra ebbdl

a html1dir fontos, hiszen itt kell meg-
adnunk azt, hogy a munin hova tegye
a generalt weboldalakat, ha ez nem
stimmel, akkor javitsuk ki, majd indit-
suk Gjra a munin-t a

/etc/init.d/munin restart
parancs segitségével.

Ha még mindig nem latjuk a grafiko-
nokat, akkor nézziik meg, hogy

a munin-node.conf fajlban engedélye-
zett-e az, hogy a munin-node-hoz

a localhost csatlakozhasson. Ez alap-
értelmezett esetben szintén igy van.
Ha mégsem lenne ott a megfelel§
bejegyzés, akkor adjuk meg azt:

1. kédrészlet Egy minimalis
munin.conf alloméany

dbdir /var/munin

htmldir /var/www/munin
logdir /var/log/munin
rundir /var/run/munin

[Tocalhost.localdomain]
address 127.0.0.1
use_node_name yes

allow A127\.0\.0\.1$

Most mar remélhetdSleg minden md-
kodik és idével az 1. dbrihoz hasonld
grafikonokat fogunk latni.

A csomopontok beallitasa
Minden egyes csomépontra telepi-
tentink kell a munin-node csomagot
ahhoz, hogy az adott kiszolgalot
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monitorozni tudjuk. Lehet6leg
proébaljunk meg azonos verzidsza-
mu csomagokat telepiteni az

Osszes kiszolgaléra, mert nekem
példaul az egyik csoméponton 1.2.4-
1-es verziészamu munin-node volt,
mig a munin csak 1.2.3-1-es volt,

és igy az egyik grafikont a szoftver
hibasan rajzolta ki. Konkrétan

a cpu kihasznaltsag grafikon y ten-
gelye volt 0-1.0 kozo6tt megjelenitve,
holott az adatok 0%-100% kozott
valtoztak. Megjegyzem, hogy

a grafikon melletti értékek ettdl
fuggetlentl jok voltak.

Tehat a munin-node csomag tele-
pitése utan nincs is mas dolgunk,
mint a munin-node.conf fajlban
beéllitani a munin kiszolgal6 IP
cimét az alTlow parancs utan.

Itt lehetdségiink van akarmennyi
IP cimet is megadni (mindegyiket
4j sorban az allow utdn), illetve
megadhatunk egész tartomanyokat
is. Majd inditsuk Gjra a munin-node
programot.

Természetesen ez még nem elég,
hiszen a munin kiszolgalénak is
meg kell adni, hogy melyik munin-
node-okhoz csatlakozhat.

Tehat a kiszolgalén 1évén munin.conf
fajlt ki kell béviteniink, hogy ne csak
a [Tocalhost.localdomain] be-
jegyzést tartalmazza, ennek kitoltése
nyilvanval6, csak az IP cimeket kell
értelemszertien megadni.

a /etc/munin/plugins konyvtarbol.

A bévitményt tartalmaz6 fajl neve
alapjan nem mindig nyilvanvalo,
hogy az milyen funkciét tolt be,

de szerencsére ezt a fajl fejlécében
megtalalhatjuk. A véaltozasok érvény-

belépéséhez mar csak munin-node
Tetreszahas
Mar az els6 tesztek alatt talalhatunk
olyan grafikonokat, melyek teljesen
érdektelenek lehetnek szamunkra,
illetve minél tobb grafikon van,
annal kevésbé latjuk at a rendszer
tényleg fontos paramétereit. Példaul
egy MySQL kiszolgalonal kevésbé
fontos adat lehet az Ethernet csatolo-
feltilet adatforgalma, mint mondjuk
a MySQL lekérdezések paraméte-
rei, mivel a sziik keresztmetszetet
varhatéan a MySQL sebessége
fogja jelenteni.
Az egyes grafikonokat a kiillonbo-
z§ bovitmények (pluginek) készi-
tik el. A munin elég sok ilyent
tartalmaz, amelyek Debian alatt
a /ust/share/munin/plugins konyv-
tarban taldlhatok. Bévitményeket
aktivalni és deaktivalni agy
tudunk, hogy létrehozunk, illetve
torliink egy szimbolikus linket

Gjrainditasa sziikséges.

Mindenkinek j6 monitorozast
kivanok!

Horvéth Erné
ernohorvath@gmail.com
1 24 eves, muszaki infor-
\v:; matikus. Harom évvel
\/ ezelbtt ismerkedett
meg komolyabban
a Linux rendszerekkel és emellett
érdeklédik még a robotika és a biz-
tonsagtechnika irant is. Ha lenne
szabadideje sokat kirandulna,
biciklizne és filmeket nézne.

S
KAPCSOLODO CIMEK

A projekt weboldala:
2 http://munin.projects.linpro.no/




djbdns talan az els6 olyan al-
kalmazas, amely pénzgaran-
ciat tartalmaz. Az alkalmazas

iréja, D.]. Bernstein, 500 dollaros dijat
ajanlott fel annak, aki kihasznalhat6
biztonséagi hibét talal benne. Ugy
tudom, a pénz még mindig nala van.
A bind egy nagy, monolitikus alkalma-
zas (minden funkciét egy alkalmazas
végez), ebbdl kdvetkezben tal bonyo-
lult (Bernstein 300,000 kodsorrol beszél;
osszehasonlitasként a Solaris forras-
kédja hosszt ideje stabilan 7 millié
sor), a konfiguracios fajl formatuma ne-
hézkes, egyetlen pont hianya nagy ka-
varodas okozdja lehet, és a biztonsaga
sem gy6zott meg minden kételked6t.
Bernstein egy irasaban

(D http://cr.yp.to/djbdns/blurb/
unbind.html) éles kritikaval illeti

a bind-et, a jelenleg dominans DNS
implementaciot, ill. annak hibait. Ter-
vezési hibdkat emlit, szerinte a BIND 9
gyakrabban 6sszeomlik, mint a BIND 8,
a BIND 9 médositasnapléjaban
(Changelog) kereken 672 hiba javitasat
talalta, ami szerinte nem fér dssze egy
robusztusnak mondott rendszerrel.

Ha az olvaso egy egyszertien hasznal-
hat6, modularis, nagy teljesitmény
és biztonsagos DNS implementaciot
szeretne, ne keressen tovabb: a djbdns
mindent tud, ami ma egy DNS kiszol-
galotodl elvarhato.

Az aldbbiakban bemutatom, hogyan
lehet egy fiktiv vallalatnal 2 DN ki-
szolgalo6t épiteni, amely nem csak a cég
tartomanyat kezeli, de névfeloldast is
biztosit a belsé felhasznaloknak (1. dbra).
Legyen a cég tartomanyanak neve
xxxx.hu, az 1.2.3.4 és 1.2.3.5 IP-cimeken
szolgalja ki az tn. autoritativ kéréseket,

amelyek koziil legyen az 1.2.3.4 az el-
sédleges kiszolgald, a cég belsé felhasz-
naléinak pedig a 10.1.1.4 és 10.1.1.5
cimeken biztosit névfeloldast. Uzem-

biztonsagi okok miatt a masik kiszol-
galot célszert egy masik hélézaton
(példaul co-location) elhelyezni, igy

a masodlagos kiszolgalé IP-cime més
lenne (és kellene egy Gijabb gép a cég
hal6zatan beliil, amelyik a bels6 felhasz-
naldknak névfeloldast biztosit), de ezzel
most a példaban nem foglalkozom,

a telepités szempontjabol mindegy.
Telepitsiik el6szor a daemontools

(D http://cr.yp.to/daemontools/
install.html) ill. az ucspi-tcp

(@ http:/[cr.yp.to/ucspi-tcp/install. html)
csomagot (ezeken az oldalakon részle-
tesen le van irva a telepitésiik), majd
toltstik le a djbdns legutolso verzidjat
(D http://cr.yp.to/djbdns/install. html),
és hajtsuk végre az alabbi parancsokat:

tar zxvf djbdns-1.05.tar.gz
cd djbdns-1.05

echo gcc -02 -include /usr/
= 1include/errno.h > conf-cc
make

su -c 'make setup check'

Hozzunk létre harom felhasznal6t
a djbdns programjainak futtatasdhoz:

groupadd dnslog

groupadd dnscache

groupadd tinydns

useradd -g dnslog -s /bin/false

= dnsTog

useradd -g dnscache -s /bin/
= false dnscache

useradd -g tinydns -s /bin/
= false tinydns

usermod -L dnslog
usermod -L dnscache
usermod -L tinydns

Konfiguraljuk el6szor a névfeloldast:

dnscache-conf dnscache dnslog
= /opt/dnscache 10.1.1.4

Tn -s /opt/dnscache /service
touch /service/dnscache/root/
=1ip/10.1.1

Es készen is vagyunk az egyik gépen!
A

svstat /service/dnscache

parancs kiadasaval meggy6z6dhe-
tiink, hogy a dnscache valéban fut,
az én gépemen ezt a valaszt kaptam:

/service/dnscache: up (pid 237)
= 1556402 seconds

Az utols6 sor pedig azt jelenti, hogy

a 10.1.1.0/24 halozat gépei hasznalhat-
jak a gépen futd dnscache-t. Igény
szerint tobb cimtartomanyt illetve
gépet is felsorolhatunk.

Opcionalisan hangolhatjuk

a dnscache-t, példaul beallithatjuk

a gyorsitotar (cache) méretét 4 MB-ra:

echo 4096000 > /service/
= dnscache/env/CACHESIZE

A dnscache az tigyfelektdl indul6
lekérdezések kiszolgalasakor elGszor
mindig a gyokér kiszolgalékat kérdezi
meg — amelyek a /service/dnscache/
root/servers/@ fajlban vannak felso-
rolva — és a kapott Giton megy végig
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addig a DNS kiszolgaloig, amely
tudja a valaszt a megadott kérésre.
Igy elkeriilhet§ az ugynevezett cache-
poisoning (gyorsitotar szennyezés),
amikor valaki érvénytelen adatok
tarolasara birja ra a kiszolgal6nkat

(@ http://en.wikipedia.org/wiki/DNS_c
ache_poisoning). A részeredményeket
gyorsitotarba teszi, igy nem jar be
egy utat tobbszor feleslegesen.

Csak rekurziv kéréseket fogad el.
Kovetkezd 1épéseben inditsuk el az
autoritativ névszerver szolgaltatast,
hogy le lehessen kérdezni az xxxx.hu
tartomany gépeinek cimét!

tinydns-conf tinydns dnslog
= /opt/tinydns 1.2.3.4
In -s /opt/tinydns /service

Fontos! Nem telepithetjiik a dnscache
és a tinydns kiszolgdlét ugyanarra az
IP-cimre, mert mindkett§ az udp/53-as
portot hasznalja. A nehezén mar tal is
vagyunk. Az el6bbihez hasonléan lekér-
dezhetjiik az alkalmazasunk allapotat.
A masik gépen is végezziik el ezeket

a beallitdsokat a megfelel§ IP-cimekkel.
Kovetkezd 1épésben hozzuk létre a cé-
gunk tartomanyat, és adjunk hozza

néhany DNS rekordot (RR). Ezt megte-
hetjiik a djbdns segédprogramjaival
vagy egy szovegszerkeszts segitségé-
vel (példaul vi).

cd /service/tinydns/root
vi data
make

Amint az lathato, a data fajl egysze-
rd szoveges allomany. Nem nehéz
felismerni a példaban szerepld re-
kordok tipusat. Az 1. sorban a zéna
SOA rekordjat lathatjuk, és egy z jel
vezeti be.

A pont (.) NS rekordokat jelol, mig az =
A rekordokat. Tehat a 2-5. sorokban re-
gisztraltuk a tartomanyunk DNS kiszol-
galdit. A 6-7. sorokban a levelezést tet-
tiikk lehetévé: készitettiink egy MX re-
kordot 20-as preferenciaval, illetve egy
A rekordot a levelez§ kiszolgalonknak.
Végiil a céglink honlapjait tettiik elér-
het6vé, a 8. sorban egy A rekord, a 9-
ben pedig egy alnév (alias) szerepel.
Végiil egy TXT rekordot helyeztem el
a zénaban. A data fajl formatumarol
bévebben a 2 http://cr.yp.to/djbdns/
tinydns-data.html oldalon talalhato
informacié.

intranet

A tinydns azonban nem szovegfajlbol
dolgozik, hanem CDB formatuma
adatallomanybdl. A sziitkséges kon-
verziot a make paranccsal végezhet-
juk el. A djbdns sokkal hibattir6bb,
mint a bind. Ha a bind konfiguraci6s
allomanyaban csak egy hibat is vé-
tink, az j6 idére elfoglaltsagot biz-
tosit, amig azt ki nem javitjuk.

A djbdns azonban egyszertien figyel-
men kiviil hagyja a hibas rekordot,
és megy tovabb az élet. A bind-del
ellentétben nem sziikséges HUP jelzést
kiildeni vagy mas médon értesiteni

a kiszolgalot, hogy megvaltozott

a zéna adata, automatikusan az 4j
adatokkal dolgozik.

A zénank adatait szinkronizalni
sziikséges az elsddleges és a ma-
sodlagos kiszolgalonk kozott.

A bind ezt jellemzden inkrementalis
(IXFR) vagy teljes (AFXR) z6na-
transzferrel oldja meg. A djbdns ezt
a feladatot sokkal elegansabban vég-
zi el, nem talalja fel Gjra a kereket,
hanem egy kiils6 eszkdzzel masolja
at a platform fiiggetlen data.cdb fajlt
a masik gépre: rsync-kel vagy egy-
szertien scp-vel (aligha van adatatvi-
telre jobb megoldas ennél). Ehhez




készitsiink el egy jelsz6 nélkiili
SSH kulcsot, és mdédositsuk
a Makefile-t igy:

data.cdb: data
/usr/Tocal/bin/tinydns-data
scp -i /home/sj/.ssh/
= ssh_kulcs data.cdb
1.2.3.5:/service/tinydns/root

Ezutan amikor csak aktualizaljuk

a make paranccsal az elsédleges kiszol-
gal6 adatait, az automatikusan atkeriil
a masodlagosra. Feladat megoldva,
cégiink felhasznal6inak névfeloldast
végziink, az egész internet szamara
pedig kiszolgaljuk az xxxx.hu tarto-
manyba intézett kéréseket.

Tegyiik fel, hogy a cégiinknek van egy
belsd, nem regisztralt zonaja is, példa-
ul sales.aa, amelyeket szintén az
1.2.3.4 és 1.2.3.5 gépeken akarunk
tartani. Hogyan tudathatjuk a név-
feloldast végzé gépekkel, hogy ezt

a zonat hol keressék? Hozzuk létre

a /service/dnscache/root/servers/aa fajlt,
amelybe beirjuk az adott tartomany
kiszolgaléit (soronként egyet).

Ha valaki nem olyan szerencsés, hogy
a nullarol kezdheti egy DNS kiszolga-
16 épitését, annak sem reménytelen

a helyzete: a djbdns hasznos eszko-
zOkkel segiti a migraciét. Vegyiik

azt az esetet, amikor van egy bind8/9
kiszolgalénk, amelynek az adatait
tinydns-re akarjuk koltoztetni. Tegyiik
fel, hogy van két tartomanyunk:
domain1.hu és domain2.hu. Allitsuk

be a bind kiszolgalon, hogy engedé-
lyezze szamunkra az AXFR z6éna
transzfert az 1.2.3.3:53/tcp-n:

options {
request-ixfr no;
allow-transfer { 1.2.3.4; };
};

for i in “domainl.hu

= domain2.hu’; do
/usr/local/bin/tcpclient
=1.2.3.3 53 \
/usr/local/bin/axfr-get $i

= filel filel.tmp; cat filel >>
=data; rm -f filel; done

A parancs lefuttatdsa utan megkapjuk
a data fajlt, amit a make paranccsal
,fordithatunk le”, és készen vagyunk.
A napldzassal kapcsolatos dolgok

a /service/tinydns/log konyvtarban
vannak. A run fajl egy héjprogram,
ami a naplozoé alkalmazast futtatja.
Moédositsuk ezt az alabbi médon:

#!/bin/sh
exec setuidgid dnslog multilog t
= 2048000 ./main

Ennek hatdsara a multilog program
2 MB-onként lerotélja a naplofajlt,
igy az nem fog a végtelenségig hizni.
A modularitas elénye, hogy a naplo-
zast minden djbdns programnal

(s6t Bernstein 6sszes programjanal)
amultilog végzi, igy ugyanezt beal-
lithatjuk a dnscache-nél vagy akar

a qmail-nél is.

A konkrét naplofajl a /service/tinydns/
log/main/current fajlban talalhato.

@4000000043cbb73f05ee267c
= 0a010102:802a:3bce + 000f
=acts.hu

Ez a bejegyzés az acts.hu MX rekord-
janak lekérdezése soran keletkezett.
Az id6bélyeg tgynevezett TAI64N
formatumban (2 http://cryp.to/
daemontools/tai64n.html) van az ele-
jén. Emlékszik még valaki a 2000. év
koriili ddtum-mizéridra? A UNIX 4
byte-os id6bélyeg formatuma 2038-
ban fog ttlcsordulni (de addigra mar
biztosan 8, 16 esetleg 32 byte-on tarol-
ja a datumokat a jov6 256-bites
processzora). Ezzel ellenben a TAI64N
formatum mar a jelenlegi architek-
tarakon is tébb millidrd évet képes

abrazolni. Ezutan a kliens IP-cime
(10.1.1.2) és UDP kapuja kovetkezik,

a DNS kérés azonositéja, majd az
eredmény (+: ok), végiil pedig a le-
kérdezés tipusa (000f: MX) és a kere-
sett tartomany név (a DNS csomag
ugynevezett DNAME része). A djbdns
napléformatumarol bévebb informa-
ci6 a 2 http://dgd.com/Omayoff/notes/
djbdns/tinydns-log.html oldalon
talalhato.

Nem olyan régen tortént, hogy

a Verisign egy helyettesitS (wildcard)
A rekordot helyezett el a .com és .net
tartomanyokban, amely a 64.94.110.11
IP-cimre mutatott

(® http://tinydns.org/). Ennek hatasara
minden olyan kérés, amely nem léte-
z6 tartomanyra iranyult, a Verisign
gépének cimét kapta vissza. Ezért ezt
semlegesitendd Russ Nelson készitett
a djbdns-hez egy tgynevezett
Verisign-foltot (2 http://tinydns.org/
djbdns-1.05-ignoreip.patch). Aztan ki-
deriilt, hogy tobb mas regisztrator is
folytat(ott?) ilyen megkérddjelezhets
gyakorlatot, ezért Nelson irt még egy
foltot, amivel tobb cimet is figyelmen
kivil lehet hagyni (@ http://tinydns.org/
djbdns-1.05-ignoreip.patch2). Egy ma-
sik lehetGség lehet a védekezésre az,
ha a problémads regisztratorok gyokér
névszervereit toroljiikk a dnscache
listajabol (/service/dnscache/root/
servers/@), csak aztan maradjon
néhany (2 http://homepages.tesco.net./
OJ.deBoynePollard/FGA/verisign-
internet-coup.html).

Tegytik fel, hogy az olvasé még mindig
bind-et futtat, és ugyanazon az IP-
cimen szolgalja ki a hozza tartoz6 tar-
tomanyokat és az tigyfelek névfeloldas
kéréseit. Legyen adott egy tamado, aki
tobb adattal arasztja el a gyorsitétarat,
mint amit a bind kezelni képes. Ekkor
szétszakad nem csak a kimend, de

a bejové web forgalom is a bind za-
vara miatt (2 http://cr.yp.to/djbdns/
separation.html). Nagyban meg-
konnyiti hat az életet, ha szétvalaszt-
juk a névfeloldast és az autoritativ
névszerver szolgaltatast, ahogyan azt
az ISC is javasolja. De amig ez korant-
sem magatol értetédd a bind-nél, addig
a djbdns kikényszeriti ezt.

Nagyobb mennyiségti adatnal szitkség
lehet arra, hogy az egyes zénak adata-
it kiilon fajlokban, esetleg adatbazis-
ban taroljuk. A http://tinydns.org/
oldalon talalunk olyan programokat,
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1. tdbladzat A djbdns csomag segédprogramjai

dnsip Egy FQDN tartomanynevet old fel

dnsname Egy IP-cimhez tartozé tartoménynevet ad vissza

dnsname Egy IP-cimhez tartozé tartoménynevet ad vissza

dnsmx Egy tartoméany MX kiszolgaloéit és azok preferenciait mutatja meg

dnstxt Megkeresi a tartomanynév TXT rekordjat

dnstrace Végigkovethetjik vele, mely DNS kiszolgalok ismerhetik
az adott rekordot

dnsq Nem rekurziv lekérdezést kild a megadott kiszolgalénak
(tinydns tesztelésére)

dnsqr Rekurziv lekérdezést kild a /etc/resolv.conf-ban megadott

kiszolgéaldk felé (dnscache tesztelésére)

amelyekkel kényelmesen, egy bongé-
sz6bdl kezelhetjik a tinydns adatait,
némelyiket kifejezetten tobbfelhasz-
nalds, elosztott kérnyezetbe szant

az iréjuk, igy tartalmaznak példaul
felhasznalé kezelést és kiilonbozd
jogosultsag szinteket.

Bizonyos esetekben sziikség lehet arra
is, hogy egyes gépek szamara zona-
transzfert biztositsunk. Az axfrdns szol-
gdl erre a célra, és a tinydns data.cdb
allomanyabdl dolgozik. Természetesen

meg lehet és kell adni azt, hogy mely
gépek AXFR kéréseit szolgélja ki.

A feketelistdkat gyakran alkalmazzak
a levelezés kapcsan. Az rbldns kifeje-
zetten erre a célra késziilt. Abban kii-
l6nbozik a tinydns-t6l, hogy kizarélag
olyan DNS lekérdezésekre valaszol,
amelyek vagy A vagy TXT rekordra
iranyulnak, illetve az adatdllomanya
is egyszertibb formatum.

A tinydns-rrd (2 http://develooper.com/
code/tinydns-rrd/) alkalmazas az

rrdtool segitségével képes grafikono-
kat késziteni a djbdns terhelésérdl,
amelyek jol johetnek egy esetleges
hibaelharitas soran is.

A djbdns csomagban kiilonb6zd
segédprogramok is vannak, amelyek

a host, nsTlookup és dig parancsokat
helyettesitik (1. Tdbldzat).

A D http://www.fefe.de/dns/ oldalon
talalhato folt segitségével felokosithat6
a djbdns, hogy kezelni tudja az IPv6
cimeket is.

Egy DNS kiszolgéal6val szemben kove-
telmény, hogy kénnyen hasznalhato,
nagy teljesitményd, hibattiré és biz-
tonsagos legyen. Szinte észrevétlentil
kell mtikodnie, hogy észre se vegytik
a jelenlétét. A djbdns egy ilyen DNS
implementaci6, nekem bevalt, ajanlom

mindenkinek.

Ertékeld a Linuxvilag

cikkeit!

mostantél lehetdség van ra, hogy pontszammal értékeld a Linuxvildgban megjelent cikkeket. Minden
szam tartalomjegyzékében az adott cikk dobozaban megjelélheted, hogy milyen osztalyzatot adsz ra

1-t6l 5-ig. Emellett a cikkek 0sszesitd oldalan is lehetdség van a cikkek értékelésére.

Egyszerre tobb cikket is értékelhetsz: jelold meg, hogy milyen osztalyzatot adsz a cikkeknek és kattints
az oldal tetején vagy aljan talalhato ,Pontozas” gombra.
Ha bavebben kivanod véleményezni a cikket, kérjiik ird meg a hozzaszélasokban.

Reméljiik sokan fognak élni a lehetdséggel és ezaltal hasznos visszajelzést kapunk arrél, hogy mely
cikkek/témak a legnépszeriibbek. Az osztalyzatok alapjan hamarosan megjelentetiink egy folyamatosan
frissiilé toplistat is.

Segitséged eldre is koszonjlk!
A Linuxvilag csapatﬂ



szoftvert Komondornak nevez-
tiik el, hiszen feladatkorében
sok minden hasonlé a hazér-

zésben hiresen kival6 kutyafajtara.
Léteztek méar kordbban is a hal6zaton
egymassal kapcsolatot tarté biztonsagi
programok. Az itt bemutatott szoftver
Gjdonsaga az, hogy az egyes gazdagé-
peken futé példanyok az Interneten
egy egyenrangii (peer-to-peet, P2P)
halézatot hoznak létre. A szervezdés
onmikodd, felhasznaldi beavatkozast
nem igényel. Ez a hal6zati modell
nagy stabilitast biztosit, amelyre az
egyes egyedek kozott a tapasztalatok
gyors, megbizhat6 ataddsa miatt van
sziitkség. A rendszer felépitésébdl
adédoan a halézati hibak és féként

a timadasok miatt labilis hal6zaton

is miikod6képes marad.

Fontos megjegyezni, hogy a Komondor
elfedni hivatott az egyes egyedek ope-
racios rendszereinek, szolgaltatasainak
biztonsagi réseit, nem pedig kijavitani.
Ehhez nincsen sziiksége az adott biz-
tonsagi rés ismeretére. El6zetesen ké-
pes lehet bizonyos védelmet kialakita-
ni, de csak akkor, ha valahol egy he-
lyen tortént mar betolakodasi kisérlet.
Nem az adott rést foltozza be, hanem
a konkrét tamadot akadalyozza meg

a tovabbi ténykedésben. Ha az adott
rés ismert, érdemes inkdbb annak
kozvetlen kijavitasaval foglalkozni.

A program els6 valtozata Linux rend-
szerre épiil, C programozasi nyelven
irédott. A bemutatasa utan becslést
adunk egy ilyen atfed¢ altalanos hasz-
nélhatésagara, bemutatjuk az elényeit
és a korlatait is.

A biztonsagi rések és a tamadasok
természete

Ha a tdmado6 egy adott szamitégép
miikodését zavarni szeretné, vagy ada-
tokat szeretne megszerezni rdla, akkor
a célba vett kiszolgal6 halézati cime
altala el6re ismert. Ebben az esetben
nyitott hal6zati kapukat (port) keres
szolgaltatasok utan kutatva, annak
reményében, hogy biztonsagi rést ta-
1al. Gyakori a kapupdsztizis (port
scan), amely a szamitégépen futé al-
kalmazasok halézatrél valé megcimzé-
séhez sziikséges kapuk teljes tartoma-
nyanak végigprébalasat jelenti. Ennek
célja az, hogy talaljon valamelyik
kapun egy hibas alkalmazast, amelyet
azutan felhasznalhat a rendszerbe va-
16 bejutashoz. Kifejezetten erre a célra
tervezett programok is léteznek. Ezek
nem feltétlentil rossz szandékbol ir6d-
tak, hanem sajat rendszeriink bizton-
saganak tesztelésére is alkalmasak.
Ilyen alkalmazas a j6l ismert Nmap.
Biztonsagi résnek szamitanak a ha-
nyag felhasznalok gyenge jelszavai is.
Ezt haszndlja ki az an. sz6tar médszer,

amely arra a tényre épiil, hogy a gyen-
ge jelszavak kéznevek vagy gyakori
tulajdonnevek. Ezek viszonylag kis
szamu probalkozassal kitalalhatéak.
Hibas szolgaltatason keresztiil erd-
forrdsok utan is kutathat a tamadé.
Jellemzébb ekkor az, hogy a pasztazas
egy adott IP szam tartomany ellen
iranyul. A kapuszam ilyenkor kotott:
példaul a 25-6s port, SMTP kiszolgald
keresése levélszemét kiildés céljabol.
A fenti tamadasok bar kiilonbozd
modszerekre épiilnek, mégis kdzos
vonasuk, hogy a tamadé tobb kisérle-
tet tesz céljanak elérésére. A Komon-
dor ezt hasznalja ki: ha ugyanis vala-
melyik Komondor egyed betolakodast
észlel, és ezt a tényt megosztja

a tobbiekkel, akkor azok mar felké-
szlilve képesek varni ugyanazt

a tdmadot, aki moédszereinél fogva
(pasztazas) nagy valdszintséggel
el6bb-utébb meg is érkezik.

A kiszolgalok biztonsaga

Egy szamit6gép soha nem lehet
teljesen biztonsagos. A szakirodalom
meghatarozza a megfelelden képzett
tamado fogalmat, egy olyan elméleti
személyt, aki szaktudasanal fogva ké-
pes felderiteni barmilyen biztonsagi
rést. Tudjuk, hogy nem hozhatunk
létre tokéletesen hibamentes rend-
szert. Ennek ellenére szamitanunk

2006. majus
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kell ra, hogy barmely hibat lehetséges
megtalalni, akar szisztematikusan,
akar véletleniil.

Az atlagfelhasznalénak sokat nem
kell tennie a rendszere biztonsagossa
tételéhez. Frtékes adatok térolésa ese-
tén azonban mindenképpen foglal-
koznunk kell ezekkel a kérdésekkel.
Fontos megjegyezni, hogy minél
biztonsdgosabb egy rendszer, annal
kisebb a hasznalhatésaga a szigort
feltételek miatt. A biztonsag és a hasz-
nalhat6sag kozott kompromisszumot
kell 1étrehoznunk. Egyszerd példa
erre a halézati forgalom korlatozasa.

A hetolakodas-észlelés fogalma

A betolakodas-észlel$ technikdknak
két 6 kategoriaja van: a rendellenes-
ség-észlelés (anomaly detection) és
visszaélés-észlelés (misuse detection).
A rendellenesség-észlelés a felhaszna-
10k, illetve az alkalmazasok elvart
viselkedésének modelljeit felhasznal-
va az ettdl valo eltéréseket probléma-
ként értelmezi. A rendellenesség-ész-
lelési rendszerek {6 elénye, hogy el6-
zetesen tudjak észlelni a tdimadasokat.
Azzal, hogy meghatarozzak, hogy mi
a normalis, ennek barmilyen megsér-
tését azonositani tudjak fiiggetleniil
attol, hogy ez része-e a fenyegetési
modellnek (threat model) vagy nem.
A moédszer hatranya ugyanakkor

a gyakori a téves riasztas és az, hogy
az idében gyorsan valtozé rendsze-
rekre nehéz az eljarast betanitani.

A visszaélés-észlelési rendszerek lénye-
gében azt hatarozzak meg, hogy mi

a rossz. Tamadas leirasokat, mas né-
ven aldirdsokat (signature) tartalmaz-
nak, melyeket 6sszemérnek a feliil-
vizsgélas adatfolyamaval, keresve az
ismert tamadasok tandjelét. A vissza-
élés-észlelési rendszerek elénye, hogy
a feliilvizsgalati adatok elemzésére ira-
nyul és ritkan vezet téves észleléshez.
Ugyanakkor a mddszer héatranya,
hogy csak az ismert tamadasokat
tudja észlelni, amelyeknek van egy
meghatarozott alairasa. Ha egy aj
tamadast felderitenek, azt a fejleszt6k-
nek modellezni kell és hozzaadni az
alairas-adatbazishoz.

Fontos megemliteni, hogy nem min-
den tdmadas jar egytitt SnmdkodSen
észlelhetd, arra utald jelekkel, egy
rendszer feljogositott felhasznaléja
altali visszaélés példaul nagyon nehe-
zen észlelhet6. Mégis a betolakodas-

tamado
A

tamadas

B 1. dbra Tamadas a Komondor rendszer egyik tagja ellen

észlelés els6 modja a felhasznal6i
tevékenység megfigyelése volt. Ekkor
a szokatlan viselkedésekre figyeltek
fel. Ilyen példaul ha egy felhasznal6
szabadsdgon van, s mégis helyileg be
van jelentkezve. Az ilyen észlelés hat-
ranya, hogy alkalmi jellegti és nem
méretezhetd bonyolult rendszerekre.
A betolakodas-észlelés fejlédése terén
a kovetkezd 1épés a operacids rend-
szer naplofajljainak figyelése, f6ként
UNIX alapt rendszereknél. T6bb biz-
tonsagi segédprogram is erre épiil,
koztuk az ismert Swatch (Simple
WATCHer for logfiles), amelyr6]l mar
esett sz0 a Linuxvildg 2001. augusztusi
szamaban is. Az alkalmazasnak rend-
szernaplo fajlok neveit adhatjuk meg,
illetve azokhoz tartozo6 sorokat, részle-
teket. Ha az adott fajlban hibatizenet-
nek megfelel§ szovegrész jelenik meg
(példaul file not found), a Swatch el6re
meghatarozott mdveletet hajt végre:
adott programot indit el, e-mailben
értesiti a rendszergazdat stb.

Vallalati méretd rendszerek védelem-
re alkalmasak az Osszetett szerkezetd,
hdlézati betolakodds-észleld rendszerek
(Network Intrusion Detection System,
NIDS). Ezek koziil a kereskedelemben
kaphat6 RealSecure, mig a Snort nyilt
forraskoda. A Snort egy szabalyleird
nyelvre épiil, amely az adatminték,

a hal6zati protokollok és a rendelle-
nességek vizsgalatat, illetve ezek keve-
rékét is timogatja. Els6sorban a halé-
zati forgalom megfigyelésére (szonda)
alkalmas, jol konfiguralhat6 rendszert
val6sit meg; a szabalyok (alairasok)
adatbazisat az Internetrdl folyamato-
san tudja frissiteni. A Snort fejleszt6i
és a felhasznaloi kozossége altal 1étre-

hozott Gj szabalyok igy azonnal
beépiilhetnek a szoftver altal hasznalt
adatbazisba.

Vilasz a hetolakodasra

Egy probléma észlelésekor a betolako-
das-észleld rendszer altal végrehajtott
tevékenység sokféle alakot 6lthet.
Alegkozonségesebb egy riasztas létre-
hozasa, amely leirja az észlelt betola-
kodast. De a valasz lehet tamadobb is,
mint amilyen egy rendszer adminiszt-
rator felhivasa, egy sziréna megszolal-
tatdsa vagy éppen egy ellentdmadas
beinditasa.

Az ellentdamadés magaba foglalhatja
egy utvalaszt6 Gjraalakitasat agy,
hogy zérolja a timad6 cimét vagy
még meg is tdimadja a tettest.
Természetesen a tamad¢ valasz
veszélyes is lehet, mivel lehet,

hogy artatlan aldozat ellen indul.
Erre példa az, hogy ha egy tamadé

a halozatot dtejtéses forgalommal
(spoofed traffic) terheli meg. Az ilyen
forgalom egy adott cimrél szarmazé-
ként jelenik meg, de ténylegesen
mashol hoztak létre. Ha a betolako-
das-észlelS rendszer a tdimadas
észlelése utan tjraalakitja a hal6zati
atvalasztokat agy, hogy zaroljak

a tettetett cimrél érkezd forgalmat,
akkor ez hatasaban egy szolgdltatds-
megtagaddsos (Denial of Service, DoS)
tamadas végrehajtasa lesz a vétlen
hellyel szemben.

A Komondor részei

Kiilénboz6 kiszolgalékon a program-
nak egyforma példanyai futnak és
figyelik a halézaton észlelt esetleges
betolakodasi kisérleteket.
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Ha egy Komondor egyed felismer egy,
az altala feltigyelt rendszer ellen
irdnyuld tdmadast, akkor

o az altaluk feliigyelt rendszer

védelmét erdsiti, ami jellegzetesen
a tlizfal szigoritasat jelenti;

e a hal6zaton keresztiil értesiti
a tobbi szoftveregyedet.

Az egyedek igy egymast védelmezik.
A védelem szempontjabdl lényegte-
len, hogy egy adott timado rosszin-
dulatt ténykedését melyik egyed
érzékelte el6szor. Ha a tAmadasi ki-
sérletet egyszer rogzitette valamelyik
egyed, akkor a tobbi a tapasztalat
megosztasa révén mar felkésziilhet
(lasd az 1. dbrdt). A rendszer feladatai
két részre oszthatoak, helyi és haléza-
ti feladatkorre.

Tapasztalatok szerzése

A Komondor jelenleg miikodd, Linux
rendszeren miikodd valtozata a rend-
szernaplo fdjlok vizsgdlatdval gytjt
tapasztalatot. Ez tulajdonképpen
barmilyen betolakodasi forma felderi-
tésére alkalmas lehet, ugyanis a fent
emlitett programok (példaul Snort)

is képesek ilyet vezetni. A naplékban
tobbféle hibatizenet jelenhet meg,
amelyek tdmadasra utalnak.

Ilyen lehet bejelentkezési kisérlet nem
létez§ felhasznal6i néven, vagy tébb
egymas utani kisérlet nem 1étez6 fajl
letoltésére a HTTP kiszolgalon.

Ime példaul egy tetten ért SSH féreg:

Sep 30 05:19:46 horka

= sshd[6244]: Failed password
= for illegal user munka from
= ::ffff:192.188.242.112 port
=1391 ssh2

Sep 30 05:19:46 horka

= sshd[6246]: Il1legal user

= munkaugy from

= ffff:192.188.242.112

Sep 30 05:19:46 horka

= sshd[6250]: Illegal

“=user juhasz from

= ffff:192.188.242.112

A Komondor tobb naplofajlt is képes
egyidejtleg kovetni. Az egyes naplo-
fajlokhoz kiilénb6z6 keresé karakter-
lancokat adhatunk meg, amelyek

a fentiekhez hasonl6 hibakra utalnak.
Az egyes karakterlancok tetszéleges
hossztsaga tgynevezett szabdlyos ki-
fejezések (regular expression) lehetnek,
amelyekhez két tovabbi id6 paraméter
is tartozik. Egyik, hogy az adott
karaketrlanc milyen gyakori ismétlé-
dése jelent tdimadast, ez masodperc
nagysagrendd. (Példaul adott cimrél
harom masodpercen beliil két beje-

lentkezési kisérlet nem lehet egy igazi
felhasznald, aki csak a jelszavat elgé-
pelte.) Masik, hogy a letiltas, a Komon-
dor altal a timaddval szemben életbe
léptetett biztonsagi szabaly mennyi
ideig legyen érvényes. Barmilyen
megkotésrdl van is sz6, nem lehet
orok érvényd. Példaul ha a tiltas alap-
jaul a tamado IP szamat vessziik, an-
nak a tulajdonosa valtozhat dinami-
kus IP szam kiosztas esetén. Ez inkabb
ora, vagy nap nagysagrendd idGinter-
vallum, bar timado pasztazas esetén
egy néhany perces blokkolas mar
eredményt hoz.

A Komondor altal nyijtott védelem
Felmeriilt a kérdés, hogy a Komondor
hol avatkozzon be a sajat gazdagépe
miikodésébe, a betolakodasok elke-
riilése végett. Alkalmazasi szinten
torténd beavatkozashoz az egyes
szolgaltatast nyajté programok médo-
sitasara lehetne sziikség. A szolgalat
forrascim alapjan torténé megtagada-
sat ugyanis nem mindegyik alkalma-
zas tamogatja. Gondot jelent az is,
hogy nagyobb méretti programok
(példaul az Apache) lassan indulnak,
és a modositott beallitasaikat is lassan
olvassdk igy be. Az els valtozat ezért
inkabb a ttizfalon keresztil védi meg
a rendszert, eldobasra kijel6lve a ta-
mado IP szamrol érkezd csomagokat.
A statikus csomagsztirés ezutan

a megadott ideig a mtveleti rendszer
feladata. Az id§ leteltével a Komondor
torli a ttizfalbdl a tilté szabalyt.

A program igy egy olyan specialis
adaptiv tizfalként viselkedik, amely
a tapasztalatait az alkalmazasi szin-
ten, illetve az alkalmazasi szint felett
gytjti. A Linux rendszerben az
iptables paranccsal hangolhatjuk

a rendszermagba épitett t(izfalat,
amely egy statikus csomagsziirg,

a hangolasat szoftveriink biztositja.

A hélozati modell kivalasztasa

A szerzett tapasztalatokrol a rendszer
adatbazist vezet, és a tobbi egyeddel
megosztja azokat. Az adatbazis meg-
osztasanak sebessége nagyban figg
az alkalmazott halézat felépitésétdl.
A valasztds két szempont miatt is

a P2P topologiara esett. Egyrészt ez

a tapasztalatok gyorsabb megosztasat
teszi lehetévé nagyobb szamu cso-
moépont esetén. Masrészt, egy ilyen
halézat jobban elttiri a csomépontok
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megbizhatatlansagat, mig egy kdzpon-
tositott (igyfél / kiszolgalo) felépitési
rendszer a kozpont kiesése esetén
azonnal miikodésképtelenné valik.

A megosztas gyors és megbizhat6 kivi-
telezéséhez a P2P hal6zatok koziil is

a Gnutella alkalmazasban is hasznalt
felépités ttint a legalkalmasabbnak.

A Gnutella a csomépontokat
serventnek nevezi, mivel azok ki-
szolgalok és tigyfelek is egyben
(server+client). Az Gj csomépont

a hél6zatba belépéskor egy tigyneve-
zett horgonyhoz (anchor) kapcsolédik,
amelytél megkapja az éppen miikodé
csomopontok halézati cimét. Ezek
utan megprobal kapcsolédni ezekhez
az egyenrangtiakhoz egy ping lizenet-
tel; a kapcsolédasi pontokat kinalé
csomopontok pong tizenettel vala-
szolnak neki. A keresés gy torténik,
hogy az egyenrangt szabalyozottan
elarasztja a kérdezését hét csomépont
felé (2. dbra). Az ilyen kérést fogadd
csomopont, fiiggetleniil attdl, hogy

6 maga talalt-e egyezést, ugyancsak
hét masik csomoépontnak kiildi to-
vabb. A mi programunkban a tapasz-
talatok tovabbitasa torténik ehhez
hasonlé médon.

Az egyenrangtak legalabb harom,

de legfeljebb 6t masik egyeddel tarta-
nak kapcsolatot. Ezek a paraméterek
a programban egyszertien beallitha-
toak, segitségiikkel vezérelhetd a halo-
zat stirisége. A stirtibb hal6zat gyor-
sabb tapasztalatcserét és nagyobb
megbizhatésagot biztosit, de nagyobb
forgalmat is eredményez, ugyanis az
egyedek nem fa-grafba rendezédnek,
igy egy tapasztalat adatai tobb Giton

is érkezhetnek.

A rendszer inditasa utan az egyedek
nem varjak meg, hogy talaljanak
harom megfeleld csatlakozasi pontot
az atfed6hoz. A rendszernapl6 fajlok
vizsgélatat minél hamarabb el kell
kezdeni, hogy a tiamadasok észlelése
elkezd6dhessen. Ha az egyednek még
nem sikeriilt csatlakoznia az atfedd
egyetlen tagjahoz sem, a tapasztalatait
akkor is rogziti az adatbazisaban.
Legalabb egy kapcsolat felépiilése
utan a tapasztalatok mar kozvetit-
het&ek a tobbi csomépont felé.

A Komondor hatékonysaga

A Komondor rendszer hatékonysdiga

elsédlegesen az azt felépitd egyedek
valtozatossagan mulik. A biztonsagi

tlizfal

alhalézatok

M 3. dbra Alhdlozatok védelme Komondor hangolt tlizfalakkal

réseket kihasznalé tdmadasok
szoftver-, illetve verziéspecifikusak.
A kiilénbozé szolgaltatasokat nyjtd
halézati programok (példaul sshd,
web kiszolgald) mas-mas verzioi, fajtai
lehetnek telepitve az egyes egyede-
ken. Az észlelt és remélhetéleg kivé-
dett timadas utan a Komondor segit-
ségével a sebezhetd kiszolgalok is
megvédhetSek lehetnek. Ez harom
gyakran el6fordul6 helyzetben
kovetkezhet be:

e a kiszolgal6k ugyanannak
a szoftvernek kiilonb6z6 valtozata-
it futtatjak (példaul Apache 2.0.54
és Apache 2.0.30).

e akiszolgalok ugyanazt a szolgal-
tatast kiillonbozd programokkal
valdsitjadk meg (webkiszolgaloként
hasznalhat6 példaul az Apache
vagy a Zeus is);

e akiszolgalok mas mdveleti rend-
szerekre épiilnek. (példaul Linux
és Windows)

Az elsé esetben, amikor a kiszolgalok
ugyanannak a programnak eltéré
valtozatait futtatjak, a sebezhet&ségi
pontok az egyes gazdagépeknél ha-
sonl6ak lehetnek, ugyanis a hibak
azok felderitéséig a programokban
rendszerint verziordl verzidra 6rok-
16dnek. A masodik és harmadik eset-
ben viszont az egyes szolgéltatasok se-
bezhetdségi pontjai dltalaban diszjunk-
tak, ami miatt az egyes biztonsagi
rések elfedése hatékonyabb lehet.

A Komondor hatasfokat korlatozza

az IP cimek nagy szama. A jelenleg

hasznalt protokoll, az IPV4 esetén

a cimtartomény 2* méretd, IPV6 ese-
tén ennél is joval nagyobb (128 bites
halézati cimek). Annak valészintisége,
hogy egymast6l tavol 1évé IP szama
gazdagépeket rovid idén beliil
ugyanaz a tdimadé vesz célba, rendki-
viil alacsony. Ahogyan kordbban mar
emlitésre keriilt, gyakori viszont az
egymashoz kozeli cimek rovid idén
beliil, sorrendben torténd vizsgalata,
amikor a tamad¢ egy adott tarto-
manyt pasztaz végig célpontok utan
kutatva. Erdemes emiatt a Komondort
hasznal6 rendszergazdanak agy szer-
veznie a halézatot, hogy a tartoméany
elsé gazdagépe, a fenti példaban

a 194.143.224.1 cimd, killondsen
biztonsagos legyen (kevés, szokatlan
azonositoval rendelkezd felhasznalo,
bonyolult jelszavak, kevés szolgalta-
tas stb.). A tartomany tamado céla
atvizsgélasa ennél a gépnél kezd6dik,
és a védelem igy a lehet6 leghama-
rabb reagalhat. A tamadé az alhal6zati
tartomany atvizsgalasakor kétfélekép-
pen jarhat el:

e Felderitheti, hogy mely gépeken
fut az altala timadni kivant
szolgaltatas, utana prébalva
kihasznalni a hibakat.

e Forditva, a hibak vizsgalatat
(példaul a belépési kisérlet gyenge
jelszavakkal) az IP szamok szerint
haladva sorban elvégzi.

Mind a két tamadoéi magatartas eseté
egy Komondor egyednek valds esélye
van a tamad¢ halézati cimének
,,szétkiirtolésére”, mivel hasonlo IP




cimek esetén valdszintileg helyi hal6-
zaton dolgozik a tobbi Komondor
egyeddel, vagyis kozottitk az 9ssze-
kottetés fizikai szinten gyorsabb,
mint a tavoli timado és az egyes
helyi hal6zatbeli gazdagépek kozott.

Biztonsag és robusztussag

A program legnagyobb hatranya,
hogy az atfedébe sajnos kénnyen
rosszakaratti egyed épiilhet. Egy ilyen
a legnagyobb kart hamis tapasztalatok
megosztasaval tud okozni, ezek
ugyanis szolgdlatmegtagaddst (DoS)
okoznak. A biztonsag és hatékonysag
kozott a megszokott médon csak
kompromisszum lehetséges. Megoldas
lehet ez ellen az atfedSbe csatlakozo
egyedek felhasznaldi jogainak vizs-
gélata (ident vizsgdlat). Ehhez fel-
hasznélhatjuk azt a tényt, hogy

a Komondor csak rendszergazda jogo-
sultsdgokkal futhat az egyes egyedek
gazdagépein, kiilonben nem tudna
naplofajlokat vizsgalni és a halézatba
beavatkozni. Vagyis felhasznaléi jogo-
sultsagokkal rendelkezd rosszakarata
egyén nem tudna futtatni a Komondor
szoftvert. Ha azonban egy Komondor
mégis felhasznaléi jogokkal fut egy
gazdagépen, akkor az valdszintileg
hamis tapasztalatokat hirdet, vagy
mas médon zavarja a rendszer
integritasat. Sajnos az ident szolgal-
tatas altalaban csak UNIX tipust
rendszereken ismert. Windows plat-
formon rendszerint meghamisitott
ident kiszolgal6 fut valamilyen

kiils6 elvards miatt.

A rendszer kritikus pontja a horgony-
pont. Ennek kiesése esetén aj egyed
nem képes kapcsolédni az atfedhoz.
A mar kapcsolédott egyedek kozott

a tapasztalatcsere megmarad a P2P
elvnek kdszénhetden.

A tovahbfejlesztés iranyai

Ebben a fejezetben keriil bemutatasra
a Komondor rendszerének lehetséges
tovabbfejlesztési iranyai, melyeket az
elébbiekben alkalmazott szempontok
szerint értékeliink.

Az alhdlozatok védelméhez megfon-
toland6 a Komondor atfed6 haloza-
tdnak részben kozpontositott kialaki-
tasa, hasonléan a FastTrack hal6zati
modellhez. A FastTrack eredeti célja
ugyan a méretezhetGség javitasa volt,
azonban a kovetkezékben ismertetés-
re keril6 megfontolasok alapjan

szintén a részben kozpontositott
atfedd latszik célszertinek. Tudjuk,
hogy hél6zatok, géptermek kiala-
kitasakor megszokott modszer,

hogy az egyes hélozati szelvények
munkaallomasaihoz k6zos ttizfal
tartozik. Mivel ilyenkor a munkaallo-
masok altalaban erre timaszkodnak,
onmaguk nem latnak el ttizfal fel-
adatkort. A védelmet nyajté Komon-
dornak mindenképpen a ttizfal sza-
mitégépén kell futnia. A munkaallo-
masokon futé Komondor egyedeknek
a feladata ekkor a betolakodas-észle-
lésre korlatozodik. A megszerzett
tapasztalatokat, amelyekrdl adatbazist
sem szitkséges vezetniiik, azokat
mindegyik a sajat téizfalan futo fel-
sérangujahoz tovabbitja. Természe-
tesen a felséranguak is észlelhetnek
betolakodasi kisérletet.

A P2P elv ebben az esetben ugyantgy
alkalmazhat6, mint eddig. A tizfalak
kozott jon 1étre ekkor a P2P 6sszekot-
tetés, amely lehet teljes graf is, azaz
mindegyik mindegyikhez, mivel

a forgalom még egy adott tapasztalat
szaz masik gép felé torténd megosz-
tasakor is kilobajt nagysagrendd
csupan. A mar ismertetett cimtarto-
many pasztazas miatt pedig itt szom-
szédos alhalézatokat védhetnénk
hatasosan, ami tgyszintén kis szama
felsérangt feltételez.

Ez a fajta védelem igen hatasos lehet,
azonban a haldzati/szallitasi réteg
kozotti beavatkozasra korlatozodik.

A munkaéllomésok Komondor egyedei
egy egyszertibb programot futtatnak,
mint a felsérangtak. A P2P hal6zatba
szervezddés helyett ezek a halézati at-
jaro6 (gateway) cimét kérdeznék le az
operacios rendszertdl, amely értelem-
szertien megegyezik a ttizfal cimével,
ahol a felsérangu egyed fut. Az épit-
ménynek akkor is van értelme, ha

az egyes ttizfal mogotti gazdagépek
kozds hdlozati cimen osztoznak.

Ekkor a hdlozati cimforditdst (Network
Address Translation, NAT) végzs ttva-
laszt6 a kapcsolat kapuszama szerint
mas-mas belsé ponthoz tovabbit cso-
magokat. Ezek a csomagok eredetileg
hozza érkeznek, de a szolgaltatasokat
éré tamadasokat csak az azokat meg-
val6sité gazdagépek képesek felderi-
teni. Ennek az oka példaul az, hogy
az Gtvélaszténak nincs arrél tudoma-
sa, hogy egy adott felhasznaldi név
egy belss gépen létezik-e.

A hetolakodas-észlelés tovahhi

maodszerei
A Komondor megvalésitott valtozata

bévithet6 tovabbi tapasztalatszerzd
modszerekkel. Betolakodasi kisérletek
észleléséhez lehetséges példaul egy
olyan program modul létrehozasa,
amely egy web kiszolgdldt imitdl, azaz
tényleges szolgaltatasokat nem nyfjt,
csak a bejové HTTP kérések vizsgala-
taval probal gyands jeleket gydjteni.
A tdmado6 szamdara megtéveszts lehet,
ha az igazi web kiszolgalét egy szokat-
lan halézati kapura (port) telepitjiik,
példaul a 8080-asra, mig a szokasos
80-as kapun a Komondor imitalt web
kiszolgéléja fut. Egy kés6bbi
windowsos valtozatban erre a célra
felhasznalhat6 lehetne az ott egyéb-
ként nem hasznalt 22-es (SSH) vagy
23-as (telnet) kapu. Ezt a modult nem
sziikséges kozvetlentil a Komondorba
épiteni, futhat kiilon folyamatként is,
naplofajlt vezetve.

Az elébbiekben ismertetett sajat ta-
pasztalatszerzési eljaras mellett szami-
tani lehet arra, hogy a Snort kozosség
egy mindig naprakész felderité adat-
bazissal rendelkezik, igy a fejlesztés
soran a hangsulyt a sajat tapasztalat-
szerzés helyett a Komondor egyedek
P2P halézatba szervezddésének javita-
sara érdemes fektetni.

Czirkos Zoltan
Jelenleg diplomatervez6 a Budapesti
MUszaki Egyetem Elektronikus Eszko-
20k Tanszékén. Kutatési terllete az
operacios rendszerek betdrésvédelme
és a P2P kommunikéacio. 2005-ben
a Tudomanyos Diakkéri Konferencian
II. helyezést ért el. Kedvencei a boszor-
kanyos és a rézsaszin parducos filmek.

I N N N
KAPCSOLODO CIMEK

Komondor tesztvéltozat:

2 http://jutas.eet.ome.hu/
Snort:

2 http://www.snort.org
RealSecure:

2 http://www.iss.net
Swatch:

2 http://swatch.sourceforge.net
Nmap:

2 http://www.insecure.org
Gnutella:

2 http://www.gnutella.org
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Hollywood parancssorhbol

mencoder
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A ,legjobb linuxos videodlejatszd” és szamos mas cim sokszoros gydztese,
az MPlayer nevl lejatszoprogram csak fele a csomagnak, ami az mplayerhg.hu
cimrdl letdlthetd. A masik, talan még nagyobb tudasu eszkéz a mencoder,
mely hihetetlenul sokrétd, de parancssoros fellilete sokakat elriaszt a behatobb
tanulmanyozastél. Ezen szeretne ez a cikk segiteni.

Kedvcesinaloként nézzitk meg,
mire is hasznalhat6 a mencoder:

e Hibas indexd féjlok javitasa

o Filmek Osszeftizése, vagasa,
atméretezése

o Kiilonféle vide6éformatumok
kozott konverzidk

e DVD-rip készitése

e Tv-adasok felvétele

o Kilonallo képekbdl film létrehozésa

o Rengeteg sztir6 (példaul zajcsok-
kentés, logo eltavolitasa) alkalma-
zéasanak lehetGsége

e ¢és még rengeteg egyéb funkcio...

A mencoder hasznalatahoz sziikséges
egy vagy tobb forrasfajl, ami(ke)t fel-
hasznélva/atalakitva hozunk létre egy
célfajlt. A forrasfajl — mely nem feltétle-
niil jelent a sz6 szoros értelmében vett
fajlt, hanem lehet a szabvanyos beme-
netre csévezeték segitségével érkezd
adatfolyam vagy akdr a tv-tuner kartya
is — alapvetSen két fontos folyamot
tartalmaz: az audio és a video részt.

10 Linuxvilag

Mindkett6rdl el kell mondanunk

a mencodernek, hogy mit szeretnék vele
csindlni. Ez jelentheti valamilyen audio/
videStomorits (codec) alkalmazasat
vagy akar kozonséges masolast. Codec
hasznalatakor rengeteg paramétert
megadhatunk, melyek azonban nagy-
részt elhagyhatok, ilyenkor az alapér-
telmezett beallitdsokat veszi figyelembe
a program. Egy altalanos mencoder
parancssor a kovetkez6képpen néz ki:

mencoder -oac <audio codec>
= -ovc <video codec> [<codec
= paraméterek>] <bemeneti

= fajl(ok)> -o <kimeneti fajl>

A hasznalhat6 audio- és videocodecek
listajat lekérhetjiik a

mencoder -oac help
illetve a
mencoder -ovc help

parancsokkal.

Tegyiik fel, hogy (természetesen lega-
lisan...) letoltottiink az internetrdl
egy filmet, ami azonban hibas indexet
tartalmaz (példaul azért, mert nem
sikeriilt teljesen letolteni), vagy a CD,
amin taroltuk megsérilt, és igy nem
tudunk benne elGre-hatra tekerni.

A mencoder segitségével egyszertien
atmasoljuk a hibas fajl video- és
audidanyagat egy 1j, j01 miikoddbe,
amihez Gjrageneraljuk az indextablat:

mencoder -oac copy -ovc copy
= -idx rossz.avi -o jo.avi

Ebbdl mar ki is deriil, hogy ha nem
akarjuk a fajlt Gjratomoriteni, csak
masolni, a copy kulcsszot kell a codec
neve helyett irnunk.

Kihasznalva azt, hogy a mencoder
tobb f4jlt is képes forrasként
hasznalni, egyszertien atmasoljuk
Oket egy tjba:



mencoder -oac copy -ovC copy
=filml.avi film2.avi -o
= osszefuzve.avi

Esetleg sziikség lehet a -noidx
és/vagy -forceidx kapcsolokra, hogy
a keletkez6 fajl indexe ne legyen hi-
bas. Az Gsszeftizés csak azonos felbon-
tast és azonos codec-kel tomoritett
fajlok esetén mukodik!

Nem csak egy fajl elejétdl a végéig
dolgozhatunk a mencoder-rel, hanem
megadott kezdSponttdl kiindulva
adott hossztisaga részt is hasznal-
hatunk. A kezdépontot a -ss kapcso-
I6val, a hosszt pedig a -endpos
segitségével adhatjuk meg. Példaul

a forrasfajl 6todik percétdl masfél
perc hossztsagn rész kivagasa:

mencoder -ss 5:00 -endpos 1:30
¥ -0ac copy -ovc copy
= forras.avi -o vagott.avi

Természetesen a mencoder nem csak
masolni képes, hanem rengetegféle
formatumba tomoriteni is tud.

A videdanyagra leggyakrabban vala-
milyen Mpeg4 formatumot szoktunk
hasznélni (ilyenek péld4ul az ismert
XviD, DivX codec-ek). A mencoder
altal favorizalt codec az MPlayer
forrasaban is megtalalhat6 libavcodec,
a példakban is ezt fogjuk hasznalni.
A parancssor nagyon hasonlit a maso-

P

laskor hasznaltakra, de kibévitjiik még
mas kapcsolokkal is, és természetesen
nem a copy paramétert adjuk meg

a -oac és -ovc kapcsoloknak.
Kezdjiink egy egyszert konvertalas-
sal, ahogy egy barmilyen fajlbol
(példadul egy tunerkartyardl el6zéleg
felvett, kevéssé tomoritett anyagbdl)
készitink MPEG-4 kép- és MP3 hang-
tomoritéssel rendelkezd avi fajlt:

mencoder -oac lavc -ovc lavc
= -lavcopts vcodec=mpeg4:
“acodec=mp3 forras.avi -o
= cel.avi

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Audio- és vide6codecnek egyarant

a mar emlitett libavcodec-et (a
mencoder roviditése szerint Tavc)
valasztottuk. A libavcodec-nek para-
métereket a -Tavcopts kapcsol6 utan,
egymastol kettGsponttal elvalasztva
adhatunk 4at. A fenti példaban csak
kettd ilyet lathatunk: a keletkezd

fajl video (vcodec) és audio (acodec)
formatumat adtuk meg. Nagyon sok
paramétert sorolhatunk még fel,

de ha nem tessziik, az alapértelmezett
értékeket veszik fel.

Ha a legjobb képmindségre torek-
sziink, érdemes még néhany paramé-
terrel megtoldani a parancssort (ezek
magyarazatat lasd a keretes részben):

mencoder -oac lavc -ovc lavc
= -lavcopts vcodec=mpeg4:

= acodec=mp3 :vbitrate=1800:
= abitrate=128:mbd=2:trell:

= vamv:qpel forras.avi -o

= cel.avi

Erre még ratehetiink egy (s6t, akar
kettd!) lapattal, ha dupla id6t szanunk
a tomoritésre, és két menetben
tessziik ezt. Ezt egyszertien elérhet-
jiik, csak adjuk a Tavcopts részhez

a vpass=1 paramétert (ez lesz az els§
menethez tartoz6 parancssor), majd
miutan a kédolas elkésziil, az egyest
irjuk at kettesre és futtassuk ismét.
Az els6 menetben késziil egy
divx2pass.log nevi fajl, amit a ma-
sodik menetben a codec felhasznal
hogy jobb mingséget érhessen el, ezt
a masodik menet utan letdrolhetjiik.
Egy kétmenetes tomorités parancsso-
rai tehat:

mencoder -oac Tlavc -ovc Tlavc
= -lavcopts vcodec=mpeg4:
2006. majus n

Grafik itimedi brakoza
¥



Grafik Itimedi prakoza

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

= acodec=mp3 :vbitrate=1800:

= abitrate=128:mbd=2:trell:

= vimv:gpel:vpass=1 forras.avi
= -0 cel.avi

mencoder -oac lavc -ovc
= -lavcopts vcodec=mpeg4:
= acodec=mp3 :vbitrate=1800:

= abitrate=128:mbd=2:trell:

= vimv:qgpel:vpass=2 forras.avi
= -0 cel.avi

lavc

Kedvenc mencoderiink nem csak fajlo-
kat képes beolvasni, hasznalhatunk
DVD-t, tv-tunert vagy akar kiilonallé
képeket is film létrehozasahoz.

A dvd:// ,protokollt” és a tomori-
tendd sav szamat kell megadnunk.
Az els6 sav tomoritése AVI-ba példaul
igy fest:

mencoder -oac lavc -ovc lavc
=dvd://1 -0 cel.avi

Ha t6bb DVD-olvasonk is van,
a -dvd-device kapcsoloval jelol-
hetjiik ki a megfelel6t:

-dvd-device /dev/hdc

A bemeneti fajl helyett a tv:// forma-
val jelezhetjitk hogy a tunerkartyarél
fog érkezni a tomoritendd anyag.
Ilyenkor mindenképp adjunk meg
néhany fontos paramétert, példaul

a csatorna szamat vagy frekvencidjat,
amirdl fel szeretnénk venni, illetve
szitkség lehet a meghaijté (driver)
megadasara (rendszerint v41 vagy
v412), és tobbnyire el6re megadjuk
azt is, hogy mekkora felbontast legyen
a film. Egy ,mencoder-nyelvid” példa:

mencoder tv:// -tv driver=v412:
= channel=21:width=384:height=
=288 -oac lavc -ovc lavc -o

= tv.avi

A channel paraméterrel adhatjuk
meg a hasznaland¢ csatorna kédjat.
Ehelyett allhat a csatorna frekvenciaja
is, a kovetkezd formaban:

freg=583.250

Ha 384x288-nal nagyobb felbon-
tasban szeretnénk rogziteni

12 Linuxvilag

a képanyagot, deinterlacert kell
hasznalnunk, ellenkezé esetben
mozgas kozben ,féstis” lesz a kép.
Ehhez irjuk a parancssorhoz a kovet-
kez6 varazsszavakat:

-vf pp=fd
A részletes magyarazatot a sztir6k
lefrasanal adjuk meg.

Készithetiink filmet tobb alloképbdl is,
amihez természetesen hanganyag is
illeszthets. {gy példaul hangulatos
JKisfilmet” allithatunk 6ssze csaladi
fényképekbdl. Ime egy példa:

mencoder mf://*.jpg -mf

= type=jpeg:fps=1:w=640:h=480
= -ovc lavc -oac copy -

= audiofile zene.mp3 -o

= kesz.avi

Az mf:// protokollal jelezziik hogy
képfajlokat hasznalunk forrasként,

a két / utan irjuk a fajlmaszkot vagy
egymastol vesszdvel elvalasztva

a fajlneveket. A -mf kapcsol6 para-
méterei kozott szerepeltethetjiik

a képfajlok tipusat (type), a kimeneti
videofajl szélességét (w) és magassa-
gat (h) valamint a masodpercenkénti
képkockak szamat (fps). Ha a -mf
utan atadott méretezési paraméte-
rekre nem reagal a mencoder,
hasznalhatjuk az atméretezé sztirGt
(lasd késdbb).

A mencoder débbenetes mennyiségi
sztir6 hasznalataval képes atalakitani
a forrasként hasznalt vide6anyagot.
A szlir6k hasznalatdhoz a -vf
kapcsol6t kell megadnunk,
paraméterként pedig

a hasznalandé
szlrd nevét,
illetve

szitkség esetén a sztir6nek atadott
opciokat (ha tobb is van, egymastol
kettsponttal elvalasztva). Mivel

a szirdk atalakitdsokat végeznek

a filmen, nem elég csak masolni

a képanyagot, mindenképp valami-
lyen codecet kell hasznalnunk.
Nézziik at a legfontosabb illetve

2

leggyakrabban hasznalt sztiréket!

Most mas vagasrol van sz6, mint par
bekezdéssel feljebb amikor a film egy
részét hasznaltuk csak fel. DVD-r6l1
szarmazé filmnél vagy néha tv-felvé-
teleknél el6fordul a kép alsé és felsé
részén széles fekete csik, amikre
egyrészt nem vagyunk kivancsiak,
masrészt a tomorités hatasfokat és

a koédolt vide6é mindségét is rontja.

A megoldas az, hogy a képnek csak
azt a részét hasznaljuk, amin a sza-
munkra értékes képanyag van.

A mencoder sztirdi kozott a crop-ra
lesz sziikségiink, melynek megadhat-
juk a hasznélni kivant képrészlet szé-
lességét, magassagat és a bal fels6
sarkat. Ha nem akarunk tippelgetéssel
eltolteni rengeteg id6t, hasznédlhatjuk

o2

az mplayer-t a cropdetect sztirével:
mplayer -vf cropdetect film.avi

Ennek eredményeképpen az mplayer
a terminalra irja a hasznaland6 para-
métereket, igy azokat egyszertien csak
be kell masolnunk
amencoder
parancssoraba.




1. téblézat A DVD illetve VCD
készitésekor hasznélhaté felbontdsok

Bitrata [kbit/s]
1152
2500

Felbontés
VCD
SVCD
DVD

352x288
480x576

720x576
704x576
352x576
352x288

max. 9800

Egy példa:

mencoder -oac Tlavc -ovc lavc
= -vf crop=464:272:8:34
=film.avi -o vagott.avi

DVD-rdl torténd tomoritéskor a torzult
képarany miatt célszerd atméretezni

a képet. Tunerkartyardl digitalizalva
tobbnyire nem 768x576-0s felbontast
hasznélunk, hanem kisebbre vesszitk
a képméretet. Mindkét esetben

a scale filterrel lesz sziikség, aminek
a kivant szélességet és magassagot kell
atadnunk:

mencoder -oac lavc -ovc lavc
= -vf scale=640:480 film.avi
= -0 atmeretezett.avi

Ha DVD vagy tv-tuner a forrasunk,
sziikség lehet a valtottsoros formatum
(interlacing) miatt megjelend ,féstiha-
tas” eltiintetésére. A mencoder tobb
ugynevezett deinterlacer sziir6t is
tartalmaz, melyek hasznalatdhoz a pp
nevd sztirének kell dtadnunk

a deinterlacer tipusat. itt most egyet
emlitiink meg: az fd-t (mivel hatalmas
hitvitak tudnak kirobbanni a ,legjobb”
deinterlacer keresése kozben, ettdl
most eltekintiink, de biztatjuk a ked-
ves Olvasot a lehetségek kiprobalasa-
ra és az eredmény 6sszehasonlitasara
— az alkalmazhat6 paramétereket
megtaldljuk a mencoder man oldalan).

Egy példa:

mencoder tv:// -tv driver=
=v412:channel=21:width=768:
= height=576 -oac lavc -ovc
= Tlavc -vf pp=fd -o

= felvetel.avi

2. tablazat A lavcopts utdn
megadhaté paraméterek

VCD

keyint 25

vrc_buf_size
vrc_minrate
vrc_maxrate

vbitrate

Leginkabb tv-felvételeknél vagy VHS-
rél digitalizalt anyagnal lesz sziiksé-
giink zajsz(ir6 hasznélatara hogy

a képen megjelend zavart mérsékeljitk
vagy eltiintessiik. A zajsztir§ hasznat
talan nem sziikséges ttl hosszan ecse-
telni: jobb képmindség, jobb tomorit-
het6ség. Azonban nem art tisztaban
lenni az esetleges hatranyokkal is:

a képélesség csokken, kissé ‘elmoso-
dott’ lesz a kép, a tomoritési id6 jelen-
tésen megnd. Mindazonéltal a para-
méterek helyes megvélasztasaval iga-
zan szép eredményeket érhetiink el.
A legjobb minéségi zajsztird

a mencoderben a hqdn3d nevii, ennek
egy valamivel gyengébb eredményt
produkal6 de érezhetSen gyorsabb
valtozata a denoise3d nevet viseli.
Mindegyikiik harom paramétert var,
ezeknek az alapértelmezettdl (4:3:6)
eltér6 megadasaval szabalyozhatjuk

a sz(r6 erdsségét (nagyobb szam erd-
sebb zajsziirést jelent). Ime egy példa:

mencoder -oac copy -ovc lavc
= -vf hgdn3d=3:2:4 zajos.avi
= -0 szurt.avi

Szintén tv-felvételeknél lehet elsésor-
ban hasznos a képerny6 minden sar-
kat elfoglal6 tobbnyire kevéssé esztéti-
kus logok eltiintetése. Természetesen
erre tokéletes megoldas nincs, de bizo-
nyos esetekben (féleg az atlatszatlan,
téglalap alakti logoknal) sokkal jobb
lehet a kozmetikazds utani végered-
mény mint a logokkal kidekoralt
felvétel. A mencoder erre a feladatra

a delogo nevd sztrét kinalja, melynek
meg kell adnunk a logo altal a filmbdl
elfoglalt teriilet bal fels6 pontjanak ko-
ordinatait és a vizszintes illetve fliggd-
leges méreteit, valamint egy értéket

SVCD

25

917
elhagyhaté
2500

max. 25600

25

1835
elhagyhaté
9800

max. 9800

arra vonatkozoéan, hogy a kijelolt terii-
let koral hany pixel vastagsaga savot
vegyen figyelembe a logo eltavolitasa-
nal — a sz(ir6 ugyanis agy miikodik,
hogy a log6 kortiili tertiletekbdl probal
kovetkeztetni a letakart részek tartal-
mara. Mivel egyszer megoldas nincs
a log6 poziciéjanak automatikus meg-
allapitasara, hasznalhatjuk (s6t: hasz-
nalnunk kell) azt a funkciot, hogy az
utols6 paramétert -1-nek valasztva
egy zold téglalap lesz lathat6 a koordi-
natak altal kijelolt teriilet kortl, igy
néhany prébalgatasbol egész szépen
megtalalhatjuk a kivant poziciot.

Egy példa a TV2 logo eltavolitasara
480x352-es felbontasu felvételrdl:

mencoder -oac copy -ovc lavc
= -vf delogo=392:32:50:30:
=6 felvetel.avi -o

= 7logo_nelkul.avi

VCD/SVCD/DVD formatuma filmek
készitése bnmagaban is megérne egy
cikket, igy itt csak nagyon rovid izeli-
t6t adunk a témabol. Az els6 amit tisz-
taznunk kell, hogy a mencoder csak

a MPEG formatum filmfajlt fogja 1ét-
rehozni, nem egy CD képfajlt vagy
DVD-re irhat6 konyvtarszerkezetet,
erre mas programokat kell igénybe
venniink.

A létrehozand¢ fajlra nagyon szigora-
ak a megkotések. DVD készitésekor
mindossze 4 felbontas kozil valaszt-
hatunk (rdadasul ebbdl a gyakorlatban
inkabb csak az egyik hasznalatos),
VCD és SVCD-re szant anyagnal pedig
csak egyféle felbontast hasznalhatunk
(1. tdbldzat).

Réadasul a képarany sem lehet akar-
milyen: 4:3 aranyt hasznéljunk, ahogy
a TV is, egyediil a DVD formatum en-
gedi meg 16/9-es képarany hasznalatat
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3. tblazat Néhdny fontosabb/gyakran hasznélt libavcodec paraméter

acodec
abitrate

vcodec
a libavcodec.

vbitrate

mbd

A hanganyag formatuma. Alapértelmezés szerint mp2.
A hanganyag bitrataja kbit/sec-ban, alapértelmezésben 224.

A vide6 formatuma, ha nem adjuk meg, MPEG-4-et hasznal

A video bitrataja, alapértelmezés szerint 800 kbit/sec.

A tomorités minéségét befolyasold kapcsold, alapértelmezett

értéke 0; nagyobb értékkel (1 vagy 2 (legjobb) vélaszthato)
a képmindség jobb lesz, de a tomorités sebessége csokken.

Tobb mozgasvektor hasznalata; a képmindséget javitja, de

a tomorités sebességét csokkenti. Néhany asztali mpeg4-et
ismerd (hipermarket-terminolégiaval élve "DivX-es") lejatszé nem
szereti, ha ilyen eszkdzon is meg szeretnénk nézni a filmet,
legylink 6vatosak! Hasznélatahoz nem kell értéket megadnunk,
csak felsorolni a paraméterek kézott. (példaul -Tavcopts
vcodec=mpeg4: v4mv :mbd=2)

Javitott mozgésbecslés; hasznalata nem csak a témoritést
hanem a lejatszéast is lassitja valamennyire. A vAmv-nél leirtak
erre a paraméterre is érvényesek!

A képmindséget befolydsold paraméter, a tdbbi ilyenhez
hasonléan lassitja a tomorités sebességét.

Tobbmenetes tomorités esetén kell megadni, az elsé
menetben egyes, a masodikban kettes értékkel

720x576-0s felbontas mellett.

Ezt a Tavcopts-nak atadott
aspect=4/3 vagy aspect=16/9
paraméterekkel allithatjuk be.

Az elfogadott hangformatumokbol
sem nagy a valaszték: VCD-nél 224,
SVCD-nél 384 kbit/sec bitrataja MP2
48000 Hz-es mintavételezési frekven-
ciaval, DVD-n MP2, AC3 vagy esetleg
,sima” PCM 44100 Hz-cel. A frekven-
cia helyes beallitasihoz hasznaljuk a

-srate <frekvencia>
és
-af lavcresample=<frekvencia>

kapcsolokat.

Egy eddig nem hasznalt kapcsold

a -of, mely a kimeneti fajl agyne-
vezett konténer formatumat adja

meg, ebbdl nekiink a -of mpeg para-
méterre lesz sziikségiink, valamint

a -mpegopts kapcsoléra format=xvcd,
xsvcd vagy xdvd paraméterrel.

Talan a legnagyobb falat azonban

a lavcopts kapcsol6 helyes paraméte-
rezése. Az audio formatumokrél mar
esett sz6 (az acodec és abitrate

/! Linuxvilag

paraméterekre figyeljiink!). A haszna-
land6 vide6codec VCD esetén
mpeglvideo, SVCD-nél és DVD-nél
mpeg2video. A problémak elkeriilése
érdekében a 2. tablizatban 6sszefog-
laltam a a Tavcopts-nak megadhat6
paramétereket.

A mar megismert minGségjavito
kapcsolok koziil a trell és az mbd=2
hasznélata ajanlott, a gpel-t és a v4mv-
t azonban ne hasznaljuk (S)VCD és
DVD készitésekor!

Lassunk egy példat DVD készitésére:

mencoder -oac lavc -ovc lavc

= -of mpeg -mpegopts format=dvd
= -vf scale=720x576 -srate

= 48000 -af Tavcresample=48000
= -Javcopts vcodec=mpeg2video:
= keyint=25:vrc_buf_size=1835:
= vrc_maxrate=9800:vbitrate=

= 4500:acodec=ac3:abitrate=

= 192:aspect=16/9 -ofps 25

= film.avi -o dvd.mpg

A mencoder fejlesztése soran tobb
valtozas is tortént a program mikodé-
sében illetve paraméterezésében. Ha
valamelyik kapcsol6t nem ismeri fel

a mencoder, toltstik le a legtjabb val-
tozatot a  http://www.mplayerhq.hu
weboldalrél. Addig is a legfontosabb
dolgok amik gondot okozhatnak egy
régebbi verzi6é hasznalatakor:

A -vf helyett a régi verziok a -vop
kapcsolot hasznaltak

a dvd:// protokoll régebben -dvd-
ként szerepelt (hasonléan valtozott
a tv:// hasznalata is)

Abbdl is adédhat azonban problé-
mank, ha az Gj mencoder-t hasznaljuk,
ugyanis a FourCC-nek nevezett négy-
karakteres azonositokod, ami

a lejatszoprogram szamara ad infor-
maciot a hasznalando videdcodecrdl,
alapértelmezés szerint FMP4-re
valtozott, amit azonban sok lejatsz6
(ez lényegében az mplayer-en kiviil
az Osszes tobbire vonatkozik...) nem
tud értelmezni, ezért nem tudja lejat-
szani. A megoldas az, hogy explicit
moédon megadjuk a hasznaland6 ko-
dot. Ez lehet DIVX, DX50 vagy XVID
a leggyakrabban hasznalt libavcodec
esetében. Az mplayer dokumentéicidja
az utolsot ajanlja. A gyakorlatban

ez a -ffourcc XVID paraméter
megaddsat jelenti.

Ezen cikk leginkabb csak kedvcsinélo,
gyors attekintés a mencoder adta lehe-
téségekrdl, aki szeretne komolyabban
foglalkozni vele, annak mindenképp
ajanlott a forrdscsomagban és

a mencoder honlapjan egyarant fellel-
het6 dokumentacié tanulmanyozasa!
Egy masik — f6leg kezdSknek sz616 —
segitség a D http://bokorn.uw.hu/
linux/dmencoder cimen talalhato
parancssor-generator, mely a leggyak-
rabban hasznalt kapcsol6kbol allit
Ossze az igényeinknek megfelel§
parancsokat; igy nemcsak pillanatok
alatt allithatjuk el a sziikséges
parancssort, hanem a tanulmanyo-
zasaval jobban meg is ismerhetjiik

az egyes kapcsolok, paraméterek
hasznalatat.

Bokor Norbert
(doc@coder.hu)

Egy autdipari cégnél
informatikus, emellett
Gyorbe, a Széchenyi
Egyetemre jar. A szami-
togép mellett imédja a tarsasjatéko-
kat. Most éppen gitarozni tanul.
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Linux alatt

jaték keral teritékre.

WarCraft

Kezdjtik els6ként a WarCraft2 rein-
karndacidjaval! A régmult idéket idézd,
nagynevd RTS (Real Time Strategy)

a Blizzard csapatanak munkaja, mely
csapat sikerprogramjai altal paratlan
sikereket konyvelhet el a PC-s jaték-
ipar teriiletén. Els6 projektjiik

(Lost Vikings) 6ta jellemzden
izometrikus nézetd kaland / szerep-
jaték hibrideket, illetve valos idejd
stratégidkat adnak ki kezeik koziil.
Linuxos tamogatassal nem szolgédlnak,
csupan Win32 platformra fejlesztenek,
igy jatékaik kizarolag Wine / Cedega /
CrossOver wrapperek segitségével
futnak Linux alatt.

Egyik projektjiik azonban ,kilog

a sorbdl”: a WarCraft sorozat maso-
dik része gyakorlatilag nativan is
életre hivhat6 Linux alatt. A program
két modszerrel lenne feléleszthetd,
viszont a Blizzard az egyik utat
bezarta, mivel sértve érezte sajat
érdekeit. Ez a bizonyos problémas
megoldas a FreeCraft, amely ki-
mondva, kimondatlanul a WarCraft2
adatainak (képek, hangok, jatéksza-
balyok) felhasznalasara volt kihe-
gyezve. gy a méasodik lehetGséget
ismertetem, mely altal egy kiforrott
jatékmotorra feszitjiik ra az eredeti
jaték adatcsomagjai.

A vilaghalé 2 http://www.stratagus.org
cimén elérhet§ Stratagus jatékmotor

a szabadon elérhetd6 kodok egyik isko-
lapéldajat testesiti meg. J6 néhany
probalkozas sziveként dobog, jellem-
z6en 2D izometrikus nézetd stratégiai
jatékok alapjat adva. A jatékmotorhoz

16 Linuxvilag
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1. bra A Stratagus / Wargus megoldas, KDE asztalon

tartoz6 adatallomanyokat kotott sza-
balyok szerint kell felépitentink kezd-
ve a konyvtarstruktaratol egészen

a fajlnevekig. A WarCraft2 adatainak
ilyen irdnyt felhasznéalasahoz el6bb
fel kell nyitnunk azokat: a Wargus
projekt rendelkezik erre a célra szol-
gal6 kéddal (linkje az emlitett oldalon
talalhatd), mely segitségével az eredeti
Warcraft2 jatéklemezr6l kinyert ada-
tokat konnyen a sziikséges formara
alakithatjuk.

Csupan a readme allomany szerint kell
eljarnunk: a Wargus forras tarballjat
kicsomagoljuk valahova, majd lefut-
tatjuk rootként a benne 1év6 make

Taktikai kiizdelem - valos ideju stratégia

A belsd nézetl, 16voldozos jatékstilus mellett leginkabb a stratégiai vonal
képes tomegeket csalni a szamitogeép elé. Irasunkban harom igen kedvelt

allomanyt (ami altal 1étrejon egy
wartool file). A Win32 jatéklemez
(Battle Net Edition verzi6 nem megfe-
leld!) beftizése utan a diszken 1évg
/DATA mappat (kisbettisre alakitva)

a kibontott Wargus ttjara kell masol-
nunk, majd annak build. sh szkriptjét
le kell futtatnunk. Némi varakozas
utan erésen megvaltozik az emlitett
konyvtar tartalma, melyet ebben az
allapotaban egy tetszéleges atra kicso-
magolt Stratagus motor bindrisa mellé
kell mozgatnunk.

Ezutédn a stratagus allomanyt inditva
a szabad jatékmotor — sajat szabalyait
alkalmazva — a WarCraft2 képi vilagat
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To advance to the next lesson,
rotate the camera 180 degrees
around your Mothership

2. dbra A Homeworld csodaszép vilaga

kelti életre. Futtatds idejére mar nem
szitkséges a Win32 jatéklemez jelenlé-
te hacsak nem szeretné valaki hallgat-
ni a zenekari audiosavokat. Természe-
tesen az engine elérhetd forrasként is,
igy akinek nem tetszik a binaris meg-
oldas, az le is fordithatja maganak

a kédot (. /configure, make

depend, make) — viszont az emlitett
telepitési mod kell6képpen egyszert
és hibalehet6ségektsl mentes. A jaték
kellemesen nehéz, kicsi hardverigé-
nyd, grafikdja ,2D retro art” jellegt.
Annak ellenére, hogy nem a Blizzard
hivatalos megvalésitasarél van sz6,
mindenképpen linuxos gépiinkén

a helye!

Homeworld

Masodik ,versenyzénk” a Homeworld
cimi alkotds, mely az 1999-es év dija-
zott jatéka. A 9 http://www.relic.com
cimen elérhet6 Relic Entertainment
trstratégidja igen érdekes torténettel
all el6: tavoli jovénkben az emberiség
felfedez egy lezuhant tirhajét, melyrdl
kideriil: sok ezer éve szenvedett hajo-
torést, a talélsk alapitotta civilizacionk

bolesdjét pedig minddssze a roncs

jelentette. A most felfedezett technikat
felhasznélva az emberiség eddigi tor-
ténelme legnagyobb vallalkozasara
késziil: a hajétest mellett talalt térkép
szerint ttra kelnek eredeti otthonuk-
ba. Mindezt egy olyan produktiv
anyahajoval, mely sok milli6 tarsunkat
szallitja.

Igy minden fejlesztést, termelést,
hipertér ugrast az tirben sikl6 ottho-
nunkrél kell majd irdnyitanunk...

A jaték igen komoly fiiggéség kiala-
kitasdra képes: élvezetes tircsatait
latvanyos OpenGL leképezéssel
rendereli, a zenei alafestés nem kii-
l6nben fenomenalis. A programkéd
megjelenése utan néhany évvel a fej-
leszt6 kozkincesé tette a forrasallo-
manyokat, ami alapjan egy maroknyi
fanatikus atirhatta ezt a remeket
Linux ala.

Eletre keltéséhez sajnos mindenkép-
pen sziikségiink lesz a Homeworld
windowsos telepitSlemezére.

A Win32 valtozatot valahova fel kell
telepiteniink egy rovid idére. Erre
megfeleld lehet egy Windowst futtatod
gép, de akar egy Linuxon futé Wine /
Cedega wrapper is. A szériaszamot

betitve, telepitési (esetleg fake) ttra
kertilt jatékot azonnal frissitentink
kell 1.05 verziora (a folt a Relic hon-
lapjan talalhato).

Ezek utdn

a 2 http://www.thereisnospork.com/
projects/homeworld/ cimr6l letoltott
linuxos binaris kédot tartalmazo
homeworld-sdl.verzio.tar.bz2 fajlt ki-
csomagoljuk egy tetszéleges konyv-
tarba, ahovd az imént telepitett Win32
jatékverziobol a Homeworld.big,
Update.big, devstats.dat allomanyokat
at kell mozgatnunk.

Ha készen vagyunk, a telepitett
Win32 valtozat toérolhetd. A linuxos
jaték az altalunk krealt konyvtarban
fellelhet6 homewor1d parancs segitsé-
gével indithaté. A jaték Win32
telepit6lemezét a futtatas idejére be
kell fizniink. Nagyon fontos, hogy

a csatolasi pontnak a /mnt/cdrom-nak
kell lennie.

A projekt alfa 0.3 allapott, ennek
ellenére mentes a jelentGsebb hibak-
tol. Egy fontos dologra mindenkép-
pen figyelniink kell: elsé inditaskoz,
a meniiket hasznalva a megjelenités
tipusat OpenGL alaptra kell allitani,
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3. dbra A Glest mkodés kozben

ezért a mikodé GLX/DRI kapocs

itt alapfeltétel. A kod a Simple
DirectMedia Layer konyvtarakat
hasznalja, igy SDL kérnyezetiinket
ajanlott naprakészen tartani.

A linuxos jaték tulajdonképpen nem
kalonboztetheté meg a jéval kiforrot-
tabb Windows verzi6tél ami nem
rossz ajanlolevél. A jaték menetét te-
kintve nem a véletlen mive az emli-
tett kitiintetés, a Homeworld ugyanis
hemzseg a j6 otletektdl. Személy
szerint kifejezetten imddom nézni,
ahogyan térugras el6tt minden vada-
szom, az 0sszes technikam ,libasor-
ban” visszatér a vezérgépre.

A Glest projekt

A Glest projektet hagytam utoljara, ho-
lott talan a legérdekesebb linuxos ké-
pességl RTS: a 2 http://www.glest.org
cimen elérhet szoftver tobbszordsen
dijnyertes, szabadon elérhet6 alkotas,
mely a WarCraft sorozat hagyomanya-
ira prébal épiteni. Teljesen 3D képi
vilagt, osszetett modellekkel dolgozé
jaték, otletes tjitasokkal fliszerezve.
Igényesen felépitett vilagban kell le-
gyOzniink ellenfeleinket, a miifajra

18 Linuxvilag

jellemzd stilusban figyelve a termelés,
fejlesztés és hadi tevékenységiink
aranyaira.

,Birodalmunk” alapjat itt is a termel§
munkdsok fogjak jelenteni, harcosain-
kat pedig a lovagoktdl kezdve egészen
a sarkanyokig bezardlag valaszthatjuk/
fejleszthetjiik attol fiiggden, hogy
technika vagy magia vonalon szeret-
nénk kiizdeni. A programban olyan
aprosagokra is figyeltek a készitdk,
mint a napszaknak megfelel6en alaku-
16 fény- és drnyviszonyok, nem be-
szélve a valaszthat6 évszakrdl, ami
altal kodos, havas tajon ,oszthatjuk”
ellenségeinket.

A programkoéd nativ linuxos forma-
ban is elérhetd. Kész binarisként,
Loki — alapt telepitébe dgyazva

a Dhttp://liflg.org cimen keresendd,
glest.verzio.run néven — mely archiv
a Glest binarisat és adatcsomagjat
foglalja magaban. Rootként inditva
az emlitett dlloményt, a jaték alap-
értelmezésben a /usr/local/games ttra
kertil, egy glest elnevezésd kotéssel
az /ust/local/bin mappaban igy az
egyszerd felhasznaloként kiadott
glest paranccsal indithat6.

Futtatasahoz erds gépre lesz sziiksé-
gunk, miikodé GLX/DRI hajtotta
grafikus kartyaval. (Erdekesség, hogy
a Glest ugyan elérhet6 forrasként is
— viszont komoly fliggdségei miatt
nagyon nehéz forditani, tovabba

a kéd nem teljes egészében szabad.
A Loki Installers for Linux Gamers
csapatdnak hala, a binaris nagyon
egyszertien tizembe allithat6 a leirt
modon.) Ez a program a stilus szabad
megvaldsitasti aganak koronazatlan
kirdlyava nétte ki magat, igen rovid
id§ alatt. Hazai rajongoéi oldala
Shttp://glest.atw.hu oldalon érhetd
el, a magyar nyelvi fajl is itt talalhato.
Oszintén remélem, hogy sikeriilt

a kedvére tennem mindazoknak, aki-
ket komolyabban érdekel a stratégiai
miifaj, és Linux alatt is szivesen kipré-
balndk ratermettségiiket. Kellemes
id6toltést kivanok!

Kovacs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.
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Az ,tjkori szamitastechnika” torté-
nelmében kitiintetett szerepet betoltd
Commodore Amiga szamitoégépcsalad
a kilencvenes évek elején rendkiviil
komoly piacot tudhatott magaénak.
Torténete azzal kezdédott, amikor az
eredetileg az Atari kételékébe tartozo
Jay Miner elhagyta munkaadoéjat és
egy sajat, minden konkurenst elsopré
gép épitésébe kezdett. (Egyébként
sokak szerint Miner azért valasztotta
az Amiga nevet, mert az Atari el6tt
akart szerepelni a szakmai listakon.)
Bar Miner kézzel foghat6 eredménye-
ket produkadlt, rovidesen igen nehéz
anyagi helyzetbe keriilt. Ironikus
modon leginkabb az Afari mutatott
komoly érdeklddést a felvasarlast ille-
téen, de a Commodore International
nagyobb vételarat kindlt, igy végiil
az § keziikbe keriilt a zsenidlis projekt.
A Commodore iranyitasa alatt Amiga
szamitogépek egész sorozata latott
napvilagot. A 16 bites ,csodamasindk”
(elsGsorban az 500-as és 1200-as széri-
ak) a szoftverfejlesztSk és egyszert
vasarlok korében egyarant népszertiek
voltak, mivel képességeikhez mérten
korrekt 6sszegért lehetett hozzajuk
jutni, paramétereik pedig messze meg-
el6zték az adott kor fejlettségi szintjét.
Az Amiga 500 egy mai, PC-hez szokott
felhasznal6 szamara leginkabb egy

1. &bra ime, az Amiga 500
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Az orokifju Amiga 500

Ebben a cikkben a legendas Commodore Amiga 500 szamitogépet fogjuk
feléleszteni, mégpedig Linux platformon.

vaskos billentytizetnek
tlnik. (A szépség ugye-
bar szubjektiv dolog.
Szerintem kifejezetten
formas géprdl van szo,
amit gytjteményem
egyik nagybecsi
darabjaként 6rzok).

A szamitogép beépitett
floppy meghajtdja,
Motorola 68k
processzora, 512 Kbyte
ChipRAM-ja, tisztessé-
ges hangkezelése sajat
idejében igen komoly
kereskedelmi potenci-
alt jelentett. Az Ami-
gikhoz a Commodore gyartottak kiilon
monitort is, am a felhasznalok tobbsé-
ge TV-modulator segitségével egyszert
televizidkat hasznalt megjelenitéként
—jelentds Osszeget takaritva meg ezzel.
A kilencvenes évek elején mar tome-
gesen jelentek meg a gép képességeit
végletekig kihasznal¢ jatékprogra-
mok, az igen j6 szinvonalat képvisel§
szoftverek kozott pedig mar fellelhetS
néhany — szamunkra igen régi — PC-s
ismerds is. Talan akadnak az olvasok
kozot, akik emlékeznek a Settlers,
Prince of Persia, Lotus, esetleg a Street
Rod els6 részeire. Hala a lelkes gyfij-
téknek, ez a hihetetleniil sok program
ma is elérhetd, javarészt az emulato-
rok szamara megfelel6 Amiga Disk
File (ADF) formatumban.

A 16 bites Amiga 500 emulalasara
Linux alatt tobb megoldas is létezik.
Ezek koziil most az Ultimate Amiga
Emulatort szeretném bemutatni.
Kiforrott program, hosszt évek

6ta szolgalja felhasznaldit,

a 2 http://www.freiburg.linux.de/
~uae cimen talalhaté honlapjardl

* UAE control =

2. dbra Az emulétor GTK alapu feliilete

pedig szabadon letdlthet§ a forrasa
illetve binarisa egyarant.
Hangolhatésaganak koszonhetSen
tobb Amiga szériat is képes emulalni.
Leforditani a szokasos

./configure
make
make install

parancsokkal lehet. Kénnyen hasznal-
hato forraskédok esetén ritkan szoktam
ajanlani az el6re forditott binaris verzié
hasznélatat. Mivel azonban ennél

a programnal semmilyen kiilonbség
nincs a két megoldas hatékonysaga
kozott, ha valaki nem szeretné az idejét
pocsékolni, nyugodtan hasznalhatja

a kész binarist is (minddssze a GTK
fuggdségekre kell figyelni).

A program felhasznaloként kiadott

uae
parancsra indul. Hasznélatahoz sziik-

ség lesz a megfelel$ *.adf formatuma
lemezképek mellett a jogvédett
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3. ébra gy néz ki az ,6reg” Lotus2

kickstart.rom allomanyra is. Utobbi
tartalmazza a gép beégetett, valodi
tobbfeladatos operaciés rendszerének
rutinjait. Az eredeti Amiga 500-hoz
tartoz6 KickStart-ot mar elég nehéz
fellelni, a modularisabb felépitést 1.3
verzid beszerzésére viszont nagyobb
esélytink van. Ha barmilyen Amiga
alloményt keresiink, az els6 harom
hely, ahova érdemes ellatogatni

a kovetkezé: D http://back2roots.org,
S http://amiga.emucamp.com, valamint
a 2 http://www.marksplace.f9.co.uk.
Az emulator els6 inditasakor érezhetd-
en lassq, ezek utan viszont nem lehet
okunk panaszra. Beallitasat egy élet-
szert példan keresztiil fogom bemu-
tatni. Nézziik tehat, hogyan lehet
életet lehelni egyik régi kedven-
cembe, a Lotus2 jatékbal

Az UAE kezel6feliiletén 1évé Memory
fillon valasszuk az esetiinkben hasz-
nélandé kickstart13.rom allomanyt,
majd az eredeti Amiga konfiguraciot
erdsebbre allitva a Chip Mem értéket
2 Mbyte, Slow Mem értéket 512 Kyte,
a Fast Mem értéket 2 Mbyte méretre
érdemes rogzitentink. Ezek utan

a CPU Emulation falon talalhaté a 68k
megoldést lehet8ség szerint valtoztas-
suk 68k20-ra. A listaban elérhetd pro-
cesszorok némelyike matematikai tars-
processzorban kiilénbozik a tobbitdl,
az FPU viszont szamunkra most
lényegtelen. A CPU Speed kapcsolot
tegyiik 7 MHz allasba. Grafikai finom-
bedllitassal most ne foglalkozzunk,
mindossze az eredeti Original ChipSet
beallitast valtoztassuk Full ECS-re,

a sprite 1itkozés kezelését pedig
tegytik Sprites Only allasba.

[0 0072270
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4. abra A Settlers vilaga

Hang természetesen allithat6 normal,
stereo, 16 bit értékre is, ne feledjiik
azonban, hogy az eredeti gép csak

8 bites hangkeltéssel rendelkezett!
Game Ports fiilon izlés szerint kell be-
allitani a vezérlést — én egyes vezérls-
ként mindig a billentytizetem numeri-
kus részét adom meg, masodikként
pedig a kurzorbillentytiket. Az UAE
egyébként botkorményt is kezel!

A HDD kezelés utanzéasa Amiga 500
esetében lényegtelen, ez eredetileg

a 600-as sorozat rendszerébe keriilt
be Iényeges fejlesztésként. (Ennek
ellenére merevlemez hasznalhat6
volt az emlitett régebbi szérian is,

de csak specialis illesztkartyaval.)
Alljunk vissza a Floppy fiilre, Insert
gombbal valasszuk ki az autéverseny
lemezének lenyomatat, majd ,enged-
jiuk fel” a Pause gombot. Eredmény-
képpen 1j grafikus ablak bukkan fel,
amelyben el6szor a KickStart képe,
majd a jaték betoltSje (loader) fogad
minket. R6vid id6 mutlva a Lotus2-be
feledkezhetiink...

A programok betdltésére nem ritkan
varnunk kell akdr egy egész percet is.
Ha valamit elrontottunk, a kivant *.adf
allomany nem t6ltédik be. Ilyenkor

a felbukkano ablak alsé részén lathato,
lemezegységet szimbolizal6 fények hi-
bat jeleznek. Teljesen félresikeriilt beal-
litasra, hibas lemezképre a hires ,Guru
Meditation” tizenetet kapjuk: ez volt

a szamitogép egyik jellemzs — de meg-
lehet&sen ritka — hibatizenete.

A paramétereket futas kozben is meg
lehet véltoztatni, de ezzel a lehet&ség-
gel banjuk 6vatosan: roptében legfel-
jebb a kontrollbillentytiket allitgassuk.

Ha Gj programot szeretnénk betélteni,
csupan a Reset, majd Pause gombot
kell megnyomni a kezel6feliileten, és
mar johet is a ,virtualis lemezcsere”.
Tébblemezes programnal a diszkek
cseréje a Pause funkci6 hasznélataval
lehetséges, a megallitott emulatorban
egyszertien valasszuk ki az 6j allo-
manyt, majd engedjiik tovabb a futast.
A mas beallitasokat igényld, késGbbi és
komolyabb programok (példaul

a Shogo amigas valtozata, egyéb scene
munkak) konfiguraciés kérnyezete

a fentebb emlitett back2roots oldalon le
van irva, egészen az AGA lapkakészle-
tes gépeket utanzo beallitasokig. Jelen-
tGs terjedelmiik miatt ezeket az infor-
macidkat itt most lehetetlen leirnom.
Amellett, hogy az emulalt Amiga plat-
form Osszes programjaval egyfitt digi-
talis 6rokségiink megbecsiilendd ré-
sze, barmilyen régi program, barmely
jaték az UAE segitségével a fiatalabb
és ,tapasztaltabb” korosztalynak
egyarant tobb 6ras szérakozast igér.
Mivel a cikk frasakor a projekt honlap-
jan linkelt FTP elérhetéségek sziine-
teltek, igy az érdekl6dSk szamara
feltoltottem egy linuxos UAE 0.8.21
verzidja bindrist tartalmazé RPM
csomagot ide: D http://kovi.uw.hu/
lvilag2006. Hasznalatahoz termé-
szetesen sziiksége lesz az olvasénak
KickStart ROM lenyomatra.

Kovécs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.
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