B Augusztusi szamunk témalista-
jat elnézve azt hiszem ez lesz az
egyik legszinesebb Linuxvildg
szam, amidta a ,nagy valtas” csak-
nem egy évvel ezelStt megtortént.
Lesz sz6 zenérdl, grafikardl, jatékok-
rél, parhuzamos programozasrol,
webfejlesztésrél, hibakaresési
modszerekrdl, titkositasrol, halo-
zatkezelésrdl, irodai programrol,
kiadvanyszerkesztésrél. Lassuk
mindezt kicsit részletesebben.

A Fejlesztoi sarokban Karai Csaba

a memoriafoglalas hibdinak felderité-
sérdl, Szabd Zoltdn a PHP programok
hibakeresésrél, Radics Péter pedig az
SDL konyvtarrol ir. A hardverfejlesz-
t6k, klondsen pedig a processzorok
tervezéi kortilbelill tiz évvel ezel6tt
kezdték el el6bb csak csendben, aztan
egyre hangosabban mondogatni,
hogy a félvezet6kbdl kezd ,kifogyni

a szufla”. Az 6rajel egy bizonyos hata-
ron tl mar nem emelhetd, és bar az
utasitaskészletek tigyes kialakitasaval
még lehet kicsit htizni-halasztani

a dolgot, az igazi megoldast tulajdon-
képpen a parhuzamos programok és
a szuperszamitogépek jelentik. Tiz éve
a szakért6k ugy gondoltak, hogy a las-
sulas elsé jelei valamikor 2005-ben
mutatkoznak majd meg, és talan nem
is tévedtek nagyot. Egy masik, Gjabb
keletti elemzés szerint a kozonséges
(értsd: boltban kaphato) alkatrészek-
bél megépithetd mini-szuperszami-
togépek néhany éven beliil témeg-
cikknek szamitanak majd. Az igazi

probléma tehdt mostant6l nem

a sebesség, hanem a parhuzamosités
lesz. Mindez kiilénos aktualitast
kolesénodz Bdnki Horvdth Andrds
PVM-r6l 52616 cikkének.

Egyfajta ellenpontként az alkalma-
zasokat bemutat6 rovatban ebben

a hénapban viszonylag nagy hely
jutott a KDE-alkalmazasoknak, jelez-
vén, hogy a Linux asztali rendszerként
is tokéletesen megallja a helyét.

Az augusztusrdl a legtobb embernek
a hullécsillagok jutnak eszébe, igy
gyakorlatilag kihagyhatatlan volt

a csillagaszat mint cikktéma. A meg-
oldast Kovdcs Zsolt szallitotta, aki

a Celestia nevd programot mutatja be.
A rendszerek tizemeltetSinek sz6l6
rovatban ezttal betorét fogunk
(Horvdth Ernd; Tripwire), gépet kl6-
nozunk (Auth Gdbor; G4U), a GnuPG
segitségével pedig minden, a keziink
iigyébe es6 dolgot titkositunk.
Végezetiil megint johet némi mi-
vészet és szorakozas. Szalai Andrds
Blendert bemutaté sorozata az utolsé
el6tti részéhez érkezik, Fabidn Attila
pedig megmutatja, hogyan lehet ezt
a rendszert kissé felporgetni. Juhdsz
Attila ezattal mindenféle csavaros
dolgokat mtivel a Gimppel, Kovdcs
Zsolt pedig kottabdl prébal jatszani,
aztan meg azon nosztalgiazik, milyen
sz€p is volt az, amikor a szamitoégépet
még C64-nek hivtak.

Mindenkinek jé szérakozist, kellemes
id6toltést kivin a Linuxvildg stdbja!

I Uinuxvilag
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Hirek

Pepper Pad 3
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Augusztustél mar kaphat6 a Linuxot
futtaté és AMD Geode processzorral
szerelt Pepper Pad 3, amely kisebb,
gyorsabb és olcsobb elddjeinél.
A Pepper Pad 2-eshez képest elég
jelentls a véltozas, gyorsabb a WiFi
és az USB kapcsolat, valamint kapott
VGA felbontast kamerdt. A késztilék
lelke egy 533 Mhz-en fut6 AMD pro-
cesszor. A méretek is impozansak:
29 centiméter széles és 15 centiméter
magas, a tomege pedig alig egy kilo-
gramm. A megjelenitésért egy 800x480
képpontos, 7 hiivelykes érintGképer-
ny6 felel. Az alapmodell 256 megabéjt
memoriat és 20 gigabajtos merevle-
mezt tartalmaz. Az ara el6rendelés
esetén 700 dollar koriil alakul.
S http://www.linuxdevices.com/
articles/AT5638626152.html

VoIP mar a Firefoxban is
Mar most is joggal allithato, hogy
svdjci bicska a Mozilla Firefox meg-
felel6 kiegészitSk (plugin) telepitése
utan. Ezt csak tetézi, hogy az
Abbeynet Labs kiadott egy ajabb ki-
egészitGt, amellyel ,SIP” kompatibilis
internetes telefonklienssé varazsolhat-
juk a kedvenc bongészénket. A ,SIP”
technolégiarél a Linuxvildg 2005 no-
vemberi szamaban olvashat részlete-
sebben az olvaso.
2 http://labs.abbeyphone.com/firefox/
abbeyphone-ff.xpi
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Linuxos mobiltelefonok, egyesiiljetek!

Négy nagy mobiltelefongyarté

és két szolgaltatd (Motorola, NEC,

NTT DoCoMo, Panasonic, Samsung,

Vodafone) egytittmdkodési megalla-

podast irtak ald, melynek értelmében

létrehoznak egy ko6zos, nyilt, Linux-

alapt telefonplatformot.

2 http://www.linuxdevices.com/news/
NS2710208789.html

GSM és WiFi telefon
Neuf, a francia
GSM és Wifi
szolgaltaté be-
mutatta legtijabb
dual maodu tele-
fonjat, amely
egy Wistron
NeWeb’s GW1.
A telefon 2.6.10-
es Linux kernelt
futtat, a grafikus
feliiletet pedig
a Qtopia 2.2 ad-
ja. Egy feltoltés-
sel 200 6ra a készenléti és 4 6ra a be-
szélgetési id6. Az LCD-je a jelenlegi
telefonokhoz képest elég jonak mond-
hato, hiszen 176x220 képpont és kép-
pontonként 262 ezer szint tud megje-
leniteni. Beépitett programok kozott
talalunk POP3-at és IMAP4-et tudo
levelez6 Klienst, mp3 lejatszot, Opera
8-as bongészdt, illetve par alapprogra-
mot: szamolégépet, orat, diktafont.
A tudasa ellenére a tervezSknek sike-
rult ehhez mérten kis telefont alkotni,
hisz méretei: 106 x 45 x 19 mm és
a tomege is kevesebb 10 dekanal,
igaz nem sokkal marad alatta.
Az éara hélézatfiiggetleniil 200 eurd
koral varhato.
2 http://www.linuxdevices.com/news/
NS9996556326.html

Mini-ITX méretii szamitogépek
multimédia célokra

A VIA mar szallitja az 1 vagy 1.3 giga-
hertzes processzorral szerelt, mintegy
16 watt energiaigényd Epia CN alap-
lapjat, amelyet elsGsorban multimédi-
as célokra ajanlanak. Az alaplapra
szerelt C7-es processzor az Intel
Celeron M processzor energiaigényé-
nek csupan a felét hasznalja. A kis
energiaigény ellenére minden szabva-
nyos csatlakozé megtalalhato rajta.
A korabbi Epia EN-el szemben nem
kapott azonban Firewire csatlakozot,
illetve halézatbol sem kezeli a giga-
bites sebességtit. Tovdbba lemaradt
réla a digitalis audié csatlakozd.
Memoridbol maximum 1 gigabajt he-
lyezhet6 bele, merevlemezbdl viszont
akar 4 ATA és 2 SATA is csatlakoztat-
hat6. Az alaplap jelenleg Linuxot,
Windows 2000/XP-t, vagy Windows
CE-t futtathat. J6 hir annak, aki
Linuxot szeretne rajta futtatni: az in-
tegralt VIA UniChrome Pro grafikus
kartya binaris meghajtéprogramja
Linux alatt MPEG2 lejatszast is gyor-
sit. Az ara 225 dollar koriil varhaté
1.3 gigahertzes processzor esetén.
2 http://www.linuxdevices.com/news/
NS4357200751.html



Taiwan a Linux mellett

A tajvani kormanyzat dontése értelmé-
ben minden Gjonnan eladott PC-nek
tudnia kell Linuxot futtatni. A dontés-
sel a kormanyzat a nyilt forrasa
szoftverek terjedését szeretné elérni.

Titkositott mereviemezek

A Seagate a tajoani Computex kiallitison
bemutatta legtijabb, Momentus elneve-
zést merevlemez csaladjat, melyben
egy beépitett chip kiilsé program nélkiil
végez 128 bites AES titkositast a merev-
lemez teljes tertiletén. A csalad minden
tagja 8 megabijt gyorstarral szerelt, és
60, 80, illetve 160 gigabdjtos kapacitast
nyajt. A hiradasban arrél mar nincs sz6,
hogy a titkositas feloldasara hivatott jel-
sz6t mikor kell begépelni (talan a gép
indulitasakor?). A merevlemezek véarha-
téan 2007 elejétdl kertilnek a boltokba.

Linuxé mar a Niagara is

A 2.6.17-es kernelverzi6tél kezdve
tdmogatja a Linux a Sun Niagara
processzorat. A timogatas egyszerre

8 magot képes kezelni, magonként

4 szallal. A legels6 disztribticié, amely
ennek készonhetSen tdmogatja a Nia-
garit, az Ubuntu Drapper Drake.

Tablazatkezeld Google madra
A Google szemmel lathatéan a Micro-
soft babérjaira tor, hiszen elkészitette
sajat tablazatkezelGjét, mely képes
CSV és XLS formatuma allomanyok-
kal dolgozni. Az alkalmazas halézatos
mivolta miatt azonban tobb biztonsag-
technikai szakember itéli el, hiszen
biztonsdgi kockdzatot rejt magaban.
< http://slashdot.org/article.pl?sid =06/
06/06/1226236

IP TV Linuxszal

A Visioneering
' piacra dobta
Sonata névvel
set top box-at,
amely nem mas, mint atalakit6 normal
TV-khez IP TV adésok vételére.
A rendszer lelke egy Texas
Instruments gyartmanya DaVinci
kédnevi processzor. Az eszkoz érde-
kessége, hogy Linuxot futtat, tovabba
vezetéknélkiili kivitelben is kaphato.
Az eszkoz kezeli a PAL és az NTSC
szabvanyt is. Az ara mennyiségtdl fiig-
gben 100 és 170 dollar kozott alakul.
< http:/www.linuxdevices.com/news/
NS4123198942.html

Ujabh, Linuxszal kesziilt
animacios film

A Pixar legtjabb filmje — a Verddik
(az angol cime: Cars) —is Linux alatt ké-
sziilt. Noha mind a munkadllomasok,

mind a szerverek jelent§s szamitasi ka-

pacitassal birtak, mégis egy-egy képkoc-
ka 8 ora alatt késziilt el. Mindez annak
tudhato be, hogy sugarkovetéses elja-
rast (raytracing) hasznaltak (sugarkove-
tésen alapul példaul a Povray is).

Korabbi animacios filmjiik, A hihe-
tetlen csaldd (az angol cime: The
Incredibles) ehhez képest sokkal ha-
marabb késziilt el, hiszen a modelle-
zés valosaghtisége az évek soran
tokéletesedett, kozelitett a valoshoz,
ennek tudhat6 be a megnoévekedett
szamitasi igény is.
A Pixar harom szoftvert hasznal
filmjeihez. A Marionette-t (Linuxon,
Solarison vagy Irix-en futhat) az
animdlashoz és a megyvilagitashoz,
a Ringmaster-t az id6zitésekhez,
illetve a mozgasokhoz, végil pedig
a RenderMan-t, amelyel létrehoztak
a fotérealisztikus filmkockakat.
Sajnos azonban — hacsak nem dolgo-
zunk a Pixarnédl — nem hasznalhatjuk
ezeket a programokat, hiszen zart
forraskodtak.
2 http://www.linux-watch.com/news/
NS6281055297 . html
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aul Mundt benydajtott egy
P olyan foltot, amely eltavo-
litja a magbol a RelayFS
minden részét és azokat egy olyan
altalanos API-ba helyezi, amely vala-
mennyi fajlrendszer szamara elérhe-
t6. Annak ellenére tehat, hogy
a RelayFS egy egészen specialis szol-
galtatasnak indult — jelesiil az volt
a feladata, hogy nagy sebességti
adatatvitelnél gyorsan tudjon adato-
kat mozgatni a felhasznal6i tér és
a mag kozott — mostanra altalanos,
széles korben alkalmazhaté rendszer-
elemmé nétte ki magat. Mivel
a RelayFS mar elég régota része volt
a magnak, az eltavolitasa okozott
néhany bels6 ellentmondast is.
Ennek ellenére Andrew Morton azt
igérte a fejlesztéknek, hogy nyu-
godtan haladhatnak tovabb ezen az
aton egészen addig, amig a magba
beépiil6 kéd nem fiigg kozvetleniil
a RelayFS kédjatol. Mindez 6sszefog-
lalva azt jelenti, hogy lesz egy olyan
bizonytalan, atmeneti
idG&szak, amikor
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a felhasznal6i alkalmazasoknak
nem szabad vakon a RelayFS
szolgaltatasaira timaszkodniuk.
Az Intel bejelentett egy Gj, nyilt forra-
st fejlesztési projektet, amelynek célja
az altala gyartott PRO/Wireless
3945ABG Network Conncetion nevi
mini-PCI express csatlakozéval szerelt
adapter tamogatasanak biztositasa
(IPW3945). A fejlesztés ugyanakkor
nem teljesen nyilt forrasa, hiszen van
egy olyan, csak binaris formaban elér-
hetd része is, amely azoknak az orsza-
goknak a hatalyos rendelkezésihez
igazitja az eszkdzok miikodését, ahol
azokat forgalmazzak. A bejelentésben
James Ketrenos hangstlyozta, hogy az
Intel a korabbiakhoz képest jelentGsen
konnyitett a lincencelés feltételein.
Jelen esetben ez azt jelenti, hogy
a csak binaris formaban hozzaférhet6
csomagra ugyanazok a feltételek vo-
natkoznak, mint a szintén csak binari-
san elérhetd beégetett programra
(firmware). James szerint a feltételek
raadasul sokkal konnyebben értel-
mezhetéek, és konnyebb to-
vabbadni a fejlesztett kodot.
Amint az tulajdonkép-
pen varhato is, az egész
részleges nyitottsag
meglehetGsen ellent-
mondasos fejlesztési
modszer. A bindris
démont nyilvan root
jogosultsagokkal kell
futtatni, ami azt jelen-
ti, hogy ha barmilyen
hiba van benne, az
nagyon komoly biz-
tonsagi kockazatot
jelenhet. Raadasul az
FCC vonatkoz6 szabélyai-
nak értelmezése sem egy-
értelmd. Egyesek — példaul
Alan Cox — szerint a szerve-
zet altal megfogalmazott kove-

Mi ujsag a rendszermag fejlesztese koriil

telményrendszerbdl nem kovetkezik,
hogy a meghajtot csak bindris forma-
ban adhatja ki a gyarto, csupan arrél
kell gondoskodnia, hogy
lehallgatasbiztos legyen az atvitel.
Fuggetlentil azonban minden ezzel
kapcsolatos vitatél — amely amuagy
varhatéan a jovében is folytatodik
majd — az Intelt mindenképpen elis-
merés illeti, amiért legalabb részben
nyilt forrastva tette a fejlesztést,
illetve amiért lathatélag igyekezett
atdolgozni a licencelési feltételeket.
Bernhard Rosenkraenzer sajat korabbi
fejlesztésével egyesitve dvdrecord
projekt néven Gj dgat nyitott

a cdrtools projekt fejlesztésében és
kiadta annak 0.3.1-es valtozatat,
amely szamos djitast, példaul a 2.6-
os rendszermag tdmogatdsat is tartal-
mazza. Az Gj szoftver emellett immar
agy tamogatja a DVD-R és DVD-RW
lemezek irdsat, hogy ahhoz kizérdlag
szabad szoftvereket hasznal, illetve
letisztult benne a make rendszer is.
Az eset kapcsan Oridsi vita bontako-
zott ki, amelynek végkicsengést vala-
hogy tgy lehetne 6sszegezni, hogy
sokak szerint Bernhard munkaja volt
az egyetlen érdemleges el6relépés

az elmult id6ben ezen a teriileten.
Késébb a tarsalgas inkabb a jovébeni
tervek iranyaba terel6dott, és egye-
sek arrdl érdeklédtek, mikor jelenik
meg a csomagban az olyan formatu-
mok tdmogatdsa mint a DVD RAM,

a DVD+R, a DVD+RW vagy

a DVD+DL. Az ilyen és ehhez hason-
16 kérdésekre persze egyelSre nincs
valasz, hiszen a projekt hossza tava
jovGje nem tisztazott. Altalaban is
elmondhaté, hogy az ilyen valtdsok
jovéije kezdetben eléggé megjésol-
hatatlan, tehat a leglényegesebb
eredménynek pillanatnyilag azt

kell tekintentink, hogy Bernhard
lépése nem titk6zott kiillondsebb



ellenallasba. Azzal kapcsolatban
azonban, hogy a mostantdl altala
fejlesztett rendszer hova fog eljutni,
egyeldre korai volna taldlgatadsokba
bocsatkozni.

Szeredi Miklos elkészitette a mountlo
nevi segédeszkozt, amivel a felhasz-
naldi térben lehet visszacsatolt
(loopback) eszk6zon keresztiil fajl-
rendszereket becsatolni. Egészen ed-
dig ha be akartunk csatolni egy a me-
revlemezen tarolt lemezképet, azt
csak a rendszermag sajat loopback
szolgaltatasaval tehettitk meg. Az Gj
eszkoz ezzel szemben a FUSE
(Filesystem in USErspace) rendszerre
tamaszkodik, amivel az egész szolgal-
tatast a felhasznal6i térbe, vagyis

a rendszermagon kiviilre helyezhet-
jik. Maga a fejleszt6 amuagy az egész
projektet inkdbb amolyan jatéknak te-
kinti, amivel az volt a célja, hogy vala-
milyen értelmes dologra kezdje hasz-
nalni a FUSE szolgaltatasit, és kita-
pasztalja, mihez is lehet azokat haté-
konyan felhasznalni.

A mindig szemfiiles Christopher
Hellwig ramutatott, hogy a jelek
szerint pillanatnyilag a gdth meg-
hajt6 az egyetlen olyan rendszer,

ami a varhat6an a 2.6.17-es magban
megszing scsi_request interfészre
tamaszkodik. Mivel a gdth fenntar-
tasaért felelds fejleszték egyeldre
nem reagaltak az ezzel kapcsolatos
megkeresésre, elképzelhetd, hogy

a 2.6.17-es kernelben ez a rendszer

a ,BROKEN" jelz6t kapja majd.
Achim Leubner ugyan bejelentette,
hogy hajland¢ teszteléseket végezni,
de ezzel kordntsem oldédott meg

az a kérdés, hogy tulajdonképpen

ki is a fenntartd. A szokasos eljaras
amugy az, hogy az arvan maradt
kédok villamgyorsan kikeriilnek

a rendszermagbol.

Greg Kroah-Hartman nekilatott az
ABI (Application Binary Interface)
stabilitasi szintekkel kapcsolatos
dokumentéci6 elkészitésének.

Ha megvaltozik egy bindris interfész,
valamennyi olyan a felhasznal6i
térben futd binaris hibas lesz, ami
erre timaszkodik. Es mivel egy-egy
interfésznek megszamlalhatatlanul
sok felhasznal6ja lehet, a kernel ABI-
k médositasa nem szamit szalonképes
otletnek. Ugyanakkor a feliiletek
valtozdsat néha az élet koveteli meg.
Ilyesmi a multba is el6fordult mar,

és teljesen bizonyos, hogy a jovében
is el6 fog. Greg szerint éppen ezért
nem az a kérdés, hogy egy binaris
feliilet valtozhat-e vagy sem, hanem
hogy melyek legyenek azok a szem-
pontok, amelyek alapjan mérlegelni
lehet a hasznokat és a kdrokat. Az §
otlete szerint a feliiletek dokumenta-
ci6jaban vilagosan fel kell tiintetni,
hogy a fejleszt6k milyen médositaso-
kat terveznek veliik kapcsolatban

a jovében. Ezt tudva az alkalmazédsok
fejlesztéinek mar elég idejiik lehet
arra, hogy felkésziiljenek a valtasra.
Amint az varhato volt, a felvetés he-
ves vitdkat eredményezett. Szamos
magas rangt kernelfejleszté az ABI-t
amolyan szent tehénnek tekinti, amit
soha nem szabadna mdédositani.
Maga Linus Torvalds a kritikak ellené-
re agy véli, hogy Greg alapvet6en j6
iranyba indult el, mert a valtoztatasok
egyszerten elkeriilhetetlenek, igy

a kernelfejlesztéknek mindent el kell
kovetniiik annak érdekében, hogy
megkonnyitsék a tobbiek életét.

Zack Brown

IR N\
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termékek ellenében.

B Az elmalt években alkalmazott
rendszermodell mar szdmtalan he-
lyen bizonyitott, tobbek kozott az
otthoni szegmensben is, ahol legin-
kabb multimédias és szérakozasi
céllal, esetleg kisebb irodai munka
erejéig aliink képernyénk elé.

Ebben a régidban érezhet6en nyomja
a képzeletbeli mérleget a jatékok
piaca is, hiszen sokak szerint ,nem
is igazi rendszer” az, mely alatt nem
lehet egy kiaddsat jatszani. Es valo-
ban. Ugyan, melyikiink ne szeretné
néha egy jo jatékprogrammal agyon-
utni az id6t? Jatékok tekintetében
azonban a Linux kétségteleniil elma-
rad a Windows mogott, ami persze
nem jelenti azt, hogy nem lenne sok
népszerd kereskedelmi jatéknak
linuxos valtozata is.

A kozelmiilt

Nézziik roviden a ,szaraz” tényeket!
A Linuxot kezdetben nem lehetett be-
fogni otthoni hasznalatra, vagy multi-
médias platformnak, igy jatékprogra-
mok alaprétegeként sem szolgalt.

A dolog mogott szamos tényezot

bijt meg, kezdve a kezdetben kis
létszam felhasznaldi tabortol
egészen a megfelle6 programozasi
feltletek hianyaig.

Mindez azért nem tekinthetd igazan
a negativumnak, mert a Linux eredeti-
leg egyidltaldn nem szoérakozasi céllal
sziiletett. Ennek megfelelen sokaig
csak a ,komolyabb” projektek profitél-
tak a stabilitasabol és az attekinthet6
szoftvermodellbdl.

Volt persze néhany grafikus feliile-
tet nem igényld ,jatékprogram” is,

10 Linuxvilag

de a ,kénnyed kikapcsol6déds”
lehetGsége valéjaban a hatékony

X kiszolgalé megjelenésével valt
kézzel foghatéva. Mint mindeniitt,
itt is akadt néhany a szabalyokat
erdsitd kivétel, mint példaul a Doom.
Az ezt fejleszts id Software a jaték
MS-DOS-ra szant valtozata (1993)
utan két évvel kiadott egy linuxos
binarist is, a csapat pedig jelenleg

is azok kozé tartozik, akik komolyan
gondoljak a szabad szoftver ilyetén
tdamogatasat.

Az Gt innen egyenesen vezetett

a komolyabb mdtifajok felé, ami el6tt
a falat val6jaban azok a programozasi
feliiletek segitették attorni, melyek
altal a fejleszt6k (mar munkajuk kez-
detén) komolyan fontoléra vehették
a fiiggetlen kivitelezést és hasznéalha-
tésagot. Ahogyan telt az id6, az SDL
keresztplatformos kornyezete, az
OpenAL és OpenGL programozasi
felulletek (sok méas rendszerkom-
ponenssel egyiitt) oly mértékben
valtak hasznalhatéva, ami mar
hosszt ideje megkérddjelezhetetle-
niil stabil és komoly alapot biztositott
a fejlédésnek. Ezekre alapozva,

a sziletend? jatékprogramok Linux
alatt kozel ugyanazt a teljesitményt,
latvanyvilagot és fizikat képesek
elérni, melyet a Windows korszerd
verzii alatt elérhetnek.

Kitaposott it

Linux feltilleten a ,modern” nativ
jatékok kozott tobb csoportot vél-
hetiink felfedezni. Vannak a plat-
formtél faggetlen kereskedelmi
megvaldsitasok, vannak aztdn

A Linux mint jatekplatform - miilt, jelen, jovo

A Linux torténete az els6 rendszermag megjelenésétdl kezdve példaertékd.
A fejlesztdi kdzosség lelkesedésének hala, a nagy szamu disztriblcié kozul
némelyik ma mar igen komoly alternativat nyujt a mindenkori piacvezetd

a — sok esetben — idegen kezek 4ltal
atuiltetett kereskedelmi projektek,

de akadnak olyan szabad jatékok is,
amelyek (altalaban GPL) forrdskod-
ja gyakorlatilag az 6sszes, tényleges
felhasznal6i taborral rendelkezé
operacios rendszerre felkészithetd
és azon lefordithat6.

A legjellemzébb fiiggetlen kereske-
delmi jatékokat mind a mai napig az
el6z6ekben mar emlitett id Software
fejleszt6i adjak ki kezeik koziil.
Rugalmas kédjaiknak készénhetSen
valdjaban a konkurenciat is belekény-
szeritve az emlitett fliggetlenség ko-
vetésébe. A , Linux-képes” kereske-
delmi jatékok nagyadgyait nem hi-
szem, hogy be kellene mutatnom,
elég lesz csupan a Doom/Quake soro-
zatra, az Unreal Tournament agra,
vagy a Neverwinter Nights csaladra
gondolni: mara mar nem kell meg-
er@ltetnie magat annak, aki ebbe

a kategoériaba tartozé népszerd
jatékot szeretne emliteni.

Ezek a programok jellemzéen
OpenGL API-n keresztiil programoz-
zéak a grafikai hardvert, ahol gyakran
az SDL konyvtarrendszert is segitsé-
gul hivjak. Hangszolgaltatasuk
ALSA/OSS meghajtéra épiilve sok-
szor OpenAL illetve FMod konyvta-
rakra tdmaszkodik, mely leképezési
modszerek tobbek kozott Linux, és
Win32 operaciés rendszereken egy-
arant elérhetSek. Igy a fejlesztéknek
effektive konnyd dolga akad az elté-
r6 rendszerekre forditott binarisok
felépitését illetGen, mikdzben arrol
sem szabad megfeledkezniink, hogy
igen hatékonyan kihasznalhato, jol



dokumentalt és ,massziv” alapok-
16l beszéliink, melyek mar szamos
helyen bizonyitottak: van élet

a DirectX-en tal.

A masodik csoport

Ez a csoport kitiintetett figyelmet
érdemel, mivel az a ,porter”, aki
mar egy elkésziilt, Win32/DirectX-re
tamaszkod6 kodot szeretne atiiltetni
Linuxra, jellemz&en olyan komoly
feladat elé néz, melynek kivitelezése
elképesztd (és sokszor ,Onzetlen”,
anyagiaktol mentes) munkaval jar.
Ezen a teriileten feltétel nélkiili tisz-
telettel tekinthetiink a Scott Draeker
vezette, néhai Loki Entertainment
munkassagara, hiszen 6k voltak
azok az uttordk, akik a DirectX kor-
nyezetre fejlesztett jatékok magjat
tomegesen irtdk at a szabad rend-
szerre, jellemz&en OpenGL és SDL
programozasi felilletekre / rétegekre
tamaszkodva.

Ko6zel hiisz, igen komoly potencial-
lal rendelkezé atiiltetés ftizodik
nevitkhoz. Nem sorolom 6ket,

de aki kivancsi a listara, az a még
elérhetd (és sajnos négy éve inaktiv)
S http://www.lokigames.com oldalon
minden témdba vago informaciét
megtaldl. A csapat hidznya mind a mai
napig érezhetd, bar tevékenységiik
természetesen maradand6 és sza-
munkra felbecstilhetetlen értékd: az
olyan nagyagyuk, mint a HOMM3
vagy éppen a Descent3 a Loki nélkiil
nem léteznének nativ, linuxos verzio-
ban. (Szintén figyelemre mélté az élta-
luk megalmodott, jellemzd&en *.run
formajua telepitd alkalmazas, mely
mindmdig hasznélatban van, egyéb
projektek altal.) A Loki szerepét ma
leginkabb a nem kevésbé szakértd
Icculus csapata tolti be, tobb — keve-
sebb sikerrel, eltérd (nem kereskedel-
mi) szemlélettel.

A 2 http://icculus.org oldalon hosszta
listan keresztiil kovetheté nyomon

a parhuzamosan foltozott kédok 4lla-
pota, nem ritkan binaris formaban és
Loki-alapu telepitébe drotozott elér-
hetGséggel. Természetesen azokrol

a ,kisebb” porterekrdl se feledkez-
ziink meg, akik néhany f&s csapatuk-
kal véllalkoznak a nehéz feladatra.
J6 példa erre a Relic Homeworld-jét
atdolgozoé csoport, hiszen ennek
linuxos valtozata is meggyd6zdre sike-
riillt az idegen kezek éltal. Ennél

a ,mifajnal” a legfébb buktatot valo-
jdban maga az eredeti fejlesztd je-
lentheti: amennyiben barmilyen ok-
bol kizardlag a piacvezets operdcids
rendszert timogatja, teljesen érthetd-
en kozel sem biztos, hogy program-
janak f6 kodjat beldthaté idén beliil
kiilsés csapatra bizna — nem beszélve
arrél a nehézségrél, ha ez a kéd vele-
jétdl DirectX specifikus. Szerencsére
béven akad életképes ellenpélda,

a kereskedelmi szemlélettel dolgozo
,porterek” (Loki, Hyperion)anyagain
feliil példaként emlithetd az el6bb
emlitett Homeworld, de akar

a FreeSpace2-t is megnevezhetem
(mely az Icculus egyik projektjeként
valtozott at). Utébbi esetekben ko-
szonettel tartozunk a fejleszt6knek
és kiadoknak is, a forraskod onzetlen
megnyitasanak tigyén. Rendkiviil ér-
dekes azt a folyamatot megfigyelni,
ahogyan az atirt jatékok lassan, de
biztosan szaporodnak: bar a Loki b6
négy évvel ezel6tti bezardsa nem
volt talzottan jo elGjel, a jelen torté-
nései gy gondolom biztatéak.

A reményteljes folyamat kimenetele
nagyon sok dologtdl fiigg, tobbek ko-
zOtt természetesen attél is, hogy az
elkdvetkez6 néhany évben a szabad
rendszerek az asztali szegmensben
milyen részesedésre lesznek képesek
szert tenni. Az sem mellékes, hogy

a Win32/DirectX rendszerkornyezet,
és ennek marketing munkaélatai
milyen eséllyel lesznek képesek

a programozok zomét tovabbra is
kizarolagossagra késztetni (sajnos

ez a lehet6ség még mindig val6s
veszélyforrasként lebeg elGttem).

A teljes szahadsag

A harmadik kategoéria cikkem frasakor
(multjazhoz mérten) mar egy masik
»dimenziét” késtolgat: az olyan szaba-
don elérhet6 projektek, mint a Glest,
a Racer, vagy a FlightGear az id6 mu-
lasaval mind komolyabb alternativat
fognak jelenteni a jatékok kozott,
mely megoldasok jelenléte (el6bb
vagy utobb) akar a két el6z6 csoport
ellenében is érezhetd lesz. Ebben

a csoportban a kisebb, egyszertibb
probalkozasokon keresztiil j6 néhany
olyan elképzelés is fellelhets a vilag-
halén, melyeket az el6bb példaként
emlitettem, és amelyek allapotukat
tekintve mar most sokkal tobbet
igérnek, mint egy atlagos

platformfiiggetlen ,masolat”. Mivel
eme régié megvaldsitdsainak prog-
ramkoédja gyakran mindenki altal
elérhetd, igy nem ritkdn a publikalast
kovetSen akar OS X-en futé binaris
verziok is felbukkannak néhany nap
elteltével, jellemz&en szakérts ,kezek”
altal alakitva.

Mit hozhat a jovo?

Nem gy6zém hangstlyozni, a rejtély
kulcsa a platformfiiggetlenség. A cikk
irasa el6tt néhany nappal toltottem
le a néhai Quake2-bdl készitett
Jake2-t, melyben {6 valtozasként az
egész jaték Java értelmezdn fut — igy
gyakorlatilag minden rendszeren m-
kodik, és mindeniitt ugyanazt nyajt-
ja. Mindezt a Quake2 nyitott forras-
ké6djabol készitette egy német csapat,
olyan 6nzetlen munkat végezve, ami
altal mar nehéz olyan asztali operaci-
0s rendszert mondani, ahol e népsze-
rd jaték modositott kédja ne futna
(holott az id Software gyermeke mar
eleve multiplatformos kéd, bar nem
ennyire széles hasznalhat6saggal).

A jov6 remélhetéleg a fejleszték ez
iranya felismerésérdl fog sz6Ini, mi-
vel fliggetlen kodjaikkal sajat piacu-
kat bévithetik tovabb, ami minden
bizonnyal mérhetd profittal (és szak-
mai elismeréssel) kecsegtet. Marpedig
a Linux (vagy éppenséggel a BeOS,
OS X) az otthoni, asztali gépek pia-
can mind gyakrabban koszon vissza.
Mindezen feliil rendkiviil érdekes
megfigyelni a jatékprogramok és

az asztali PC szegmens kozotti kol-
csonhatast is: a Linux (és az egyéb
alternativak) mind erésebb terjedése
nagyobb platformfiiggetlenséget sziil,
mikozben a fliggetlen jatékok meg-
kérddjelezhetetleniil segitik a rend-
szer asztali elterjedését. Személy
szerint bizakod6 vagyok: habar az
alagat végét esélyem sincs meglatni,
de részemrdl bizalmat szavazok
annak a kozosségnek, mely szaba-
don elérhetd forraskéda jatéko-

kat készit nekiink, vagy éppen

a mind hatékonyabb fliggetlenség
modelljén dolgozik.

Kovécs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.
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assuk, milyen feln6tt szemé-
L lyek tartozhatnak a pingvine-
kért rajongok taboraba:

Itt van példaul a vegetaridnusok egy
csoportja, kik az allatokat szeretik,

a novényeket utaljak, igy madarmaso-
latot fogyasztanak marcipanba 6ntve,

tortat helyezve annak tilepe ala.

(Kevésbeé allatbarat, katonds tipusok
homlokon sztrt pingvinkatonakat
csemegéznek.) Aki ,szamit”, mini-
mum herendit tart e szarnyasfajtabol
asztalan; megszallott La Marche de
LEmpereur-nézék pedig vitrinbe
zarva csoddljak nap mint nap mama-
vagy papapingvint és kitomott sarjat.
Mivel az emberek zlését aldbecsiilni
nem lehet, hamisitvanyként vagy na-
gyon tigyes eredetiként sziilethettek
a kiillénb6z6 anyagt és szind izék,
melyek funkcidja valészintleg hol

az elrémiilés, hol a harsany kacaj
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kikényszeritése. E kett6 6tvozédik

a szemléltetett pingvinvazaban...
Noha sokan agy vélik, jobb egy pilla-
natig gyavanak lenni, mint halottnak
életiink végéig, az extrémebb sport-
és madarrajongok merészen emelked-
nek az égbe nagymadar-léghajon,
majd csérrel lefelé ereszkednek-
zuhannak ala sarkanyrepiilGvel.

Az elemek soraban koévetkezzék a viz:
bajos kis szokdékut formélhat6 csérbdl
kopkodés képingvinbdl, s a HyO-t
csinos kis otujjas kiforditott (pingvin)-
bundakesztytivel strolhatjuk szét
bériinkon.

Joan Rivers amerikai szinésznd azt
allitja, férje szeretkezés el6tt fajdalom-
csillapitét vesz be — talan hasonld
aldozatok és fent emlitett rajongasok
nyoman késziilhetett el ama pingvin
formaja szexualis segédeszkoz, mely
tobbféle extraval bir, mint példaul
vizallésag (lehet, hogy szokékuthoz
passzitva?), zselés, illatos, forgds-

Pingvinkiallitas - A fogpiszkalotol a vibratorig

Azt mondjak, egy atlagos, egészséges, kiegyensulyozott felnétt reggel fél
nyolckor felkel és pocsékul érzi magat. Hogy egy atlagos felnétt pingvinrajon-
goé miképpen ellensulyozza e kedélyallapotot, vagy éppen mik sziletnek e
kedélyallapot nyoman — alljon itt néhany példa és fotd szemléltetésképpen.

fémgolyos kivitel, felcsatolhato bevitel
stb. (Némelyek szerint e madarvibrator
a brit nyuszifiiles véltozatot szoritotta
ki, melyet ,a koz biztonsaga érdeké-
ben” tiltottak be sériilések miatt...)
FeltehetGen a legjobb otletek vicecnek
indulnak (szerintem tébbnyire azok
is maradnak), és sorolhatndm még

a pingvin-remekeket, de bevallom
Gszintén, a legtobbet latvan nem
talaltam szavakat...

Halusz Léna



Az informatikai rendszerek nem
tervezett ledllasa jelentds veszteséget
okozhat. A veszteségek nem feltétle-
niil csak tobbletkiadast jelentenek,
akdr tobb 6ranyi tobbletmunkat, vagy
éppen elveszett tizleti lehetGségeket is
eredményezhetnek. Csak azok a valla-
latok és intézmények tudhatjak biz-
tonsagban informatikai rendszertiket,
ahol a folyamatos, zokkenémentes
rendelkezésre 4llas megoldott. Ebben
nyujt segitséget tigyfeleinek a Novell,
hiszen a Novell SUSE Linux Enterprise
Server 9 kiemelten magas rendelkezés-
re allasi (High Availability, HA) szol-
géltatadsokat nyijt, és a kozeljovében
piacra kertil6 SUSE Linux Enterprise
10-ben a cluster szolgaltatasok is to-
vabbfejlesztésre keriilnek majd. A HA
clusterek célja, hogy tobb szamito-
gép és periféria olyan médon kap-
csolddjon 6ssze, hogy azok egyetlen
rendszert alkossanak, amely akkor is
miikodéképes marad, ha valamely
komponens meghibasodik.

A HA-szolgaltatasokat a SUSE Linux
Enterprise Server 9 szerveren futé
specialis alkalmazasok val6sitjak meg.
Ezek a programok folyamatosan
kommunikalnak a hal6zaton talalhat6
masik, redundans szerverrel (csomo-
ponttal), és ha a csomépont elérhetet-
lenné valik, athelyezik (,atterhelik”)

a rajta futé folyamatokat. A HA-
szolgaltatasok segitségével gyorsan,
egyszerten allithaték be olyan rend-
szerek, amelyek automatikusan bizto-
sitjak a szolgaltatdsok redundanciajat
a hardver meghibasodasa esetére.

A HA-szolgaltatasok lelkét a viszony-
lag egyszertien beallithato heartbeat
csomag képezi. A tovabbiakban atte-
kintjiik a HA-szolgéltatasok egyes eld-
nyeit, valamint azt, hogyan kell bealli-
tani és kiprobélni 6ket. El6szor is

uzembe helyeziink egy redundans
csomoépontot, amely képes atvenni
a weboldalak kiszolgalasat, ha a f6
csomoépont leallna.

A Linux HA-szolgdltatdsok legegy-
szertibb formdjdban két csomopont
figyeli egymadst, és ha az aktiv elérhe-
tetlenné vilik, a passziv dtveszi a szere-
pét. Az egymads dllapotinak figyelése
dltaldban redunddns kapcsolatokon
keresztiil torténik, hogy ha éppen az el-
sddleges hilozat hibdsodna meg, akkor
a szolgdltatdsok ne kezdjék dtvenni
egymuds szerepét feleslegesen.

A halozati csatolok beéllitasakor,
amennyiben ez egyaltalan lehetséges,
szét kell valasztani a munkahoz és

a csomépontok kozotti kommunikaci-
6hoz hasznalt hal6zatot. Ezzel bizto-
sithatd, hogy a halézati problémak
(példaul egy kapcsolégond vagy egy
szokatlanul magas hal6zati terhelés)
ne aktivaljak a szolgaltatas-atterhelést.
A meghibasodasi pontok szamanak
csokkentéséhez érdemes a két csomo-
pontot elkiilonitett, dedikalt hal6zaton
elhelyezni. A legjobb megoldas egy
Ethernet-keresztkabel és egy par halo-
zati kartya hasznélata. Allitsa be a ha-
16zati cimeket egy pont-pont hél6zat-
nak megfelel6 médon.

A HA-tamogatasu szolgaltatasok

a HA-inicializaci6s folyamat részeként
kertilnek inditasra, nem a szokasos
rendszerinicializalaskor. A dupla
elindités kikiiszobolésére, és ami még
fontosabb, annak érdekében, hogy ne
induljanak el, amig nincs rajuk sziik-
ség, vegye ki a szolgaltatasokat a nor-
mal rendszerinditasbol. Az insserv-d
apache2 parancs kiveszi az Apache-it

Magas rendelkezésre allas a Novell SUSE Linux
Enterprise Serverrel

(a webszervert) a normal rendszer-
inicializaci6 folyamatabol. Az Apache-
ot ehelyett az alabbiakban beallitott
HA-szolgaltatasok fogjak elinditani.

A HA-szolgéltatasok harom heartbeat
csomagban allnak rendelkezésre (heart-
beat, heartbeat-stonith, heartbeat-pils).
Ezek biztositjak az alap HA-
funkcionalitast. Ha a YaST (Yet
Another Setup Tool, telepitd- és konfi-
gurdcios eszkdz)hasznalatdval akarja
beallitani a HA-t, akkor haszndlja

a yast2-heartbeat csomagot, mivel
ebben benne van a HA beallitdsdhoz
sziikséges YaST-modul.

A HA-szolgéltatasok a SUSE Linux
Enterprise Server 9 YaST grafikus fel-
hasznaléi feliiletén keresztiil allithatok
be; ez létrehozza és médositja a konfi-
guraci6s fajlokat az /efc/ha.d konyvtar-
ban. A kivant csomagok telepitése
utan inditsa el a YaST-ot és valassza

ki a Magas rendelkezésre dllds modult
a Rendszer részben. A yast2 heartbeat
paranccsal kozvetleniil is elindithat6

a modul.

A HA-szolgaltatasokat tgy szokas be-
allitani, hogy elinduljanak a rendszer
betoltésekor. Ez ugyanis probléma ese-
tén lehet6vé teszi az automatikus
helyreallitast, és — opciondlisan — a re-
dundans szolgaltatasok f6l6tti iranyi-
tas atvételét. Ha a HA-szolgéltatasokat
még nem inditottuk el, akkor a két
csomoépont kozott nem torténik iize-
nettovabbitds és a beallitott szolgélta-
tasok nem indulnak el. Ha megadta

a HA-clusterben hasznalt gépeket,
adja meg, a kommunikacié médjat
(heartbeat). Jelen esetben kétféle mod-
szert hasznalunk: az egyik a /dev/ttyS0
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A HA a Distributed Replicated Block
Devices (DRBD, elosztott replikalt
blokkeszk6zok) szolgaltatassal
egyiitt is hasznédlhat6, ami lehetévé
teszi a fajlrendszer héal6zaton ke-
resztiili titkrozését, illetve redun-
dans fajlrendszerek és szolgaltata-
sok hasznalatat. A MySQL vagy
PostgreSQL fuirtozési megoldasaival
parositva a HA kiemelked rendel-
kezésre allast, cluster alapt MySQL
és PostgreSQL adatbazisok haszna-
latara is médot ad.

E megoldasok révén a Linux rend-
szerek rendkiviil magas rendelke-
zésre éllast adatbazis-, fajl- és egyéb
szolgaltatasokat biztosithatnak, meg-
lehetdsen alacsony aron. A SUSE
Linux Enterprise Server 9 és a hozza
tartoz6 Linux High Availability szol-
géltatasok hasznalataval kiillonosebb
koltségek nélkiil rendszerbe allhat-
nak a HA-megoldasok, amelyek egy
rendszerhiba esetén mindenképpen
kifizetédnek.

(soros port egy nullmodem-kabellel),
a masik a hal6zat. Bar tovabbi m6d-
szerek is felvehetdk, ez a kettd

a legtobb konfiguraci6hoz elegendd.
Azért, hogy a heartbeat-tizeneteket ne
lehessen meghamisitani vagy modosi-
tani, hasznalhato egy hitelesitési kulcs.
Kules nélkiil az tizenetek egy egyszerd
ellenérz6osszeggel kertilnek elkiildés-
re, amellyel ellendrizhet§ az érintet-
lenségiik, de nem rendelkeznek speci-
alis azonosit6 informaciéval.
Esettinkben a kommunikacios kozeg
egy biztonsagos halézat, igy elég egy
egyszerd ellen6rz6osszeg, ami kevés-
bé terheli le az eréforrasokat, de ha

a HA-kommunikdcié nem biztonsagos
halézaton keresztiil torténik, akkor
fontos egy titkos (szimmetrikus) kulcs
hasznalata. Ez a kulcs mindkét csomé-
ponton azonos, és biztositja, hogy
csak érvényes HA-tizenetek kertilje-
nek elfogadasra.

A legbiztonsagosabb, de a legtobb erd-
forrast igényl6 mechanizmus az SHA1
algoritmus hasznalata. Az ezzel az al-
goritmussal megadott informaciokat az
[etc/ha.d/authkeys fajl tarolja. (Ez a fajl
mindig atmasolhat6 a készenléti rend-
szerre egy SSH-kapcsolaton keresztiil.)

1 Linuxvilag

A legaltalanosabb HA-alkalmazasok
esetén meg kell adni az atterhelési IP-
cimet és egy atterhelési szolgaltatast.
Az atterhelési IP-cim arra vonatkozik,
hogy ha az egyik rendszer elérhetet-
lenné valik, akkor a partnerrendszer
atveszi annak IP-cimét. A HA-
rendszer automatikusan kikiild egy
ARP-csomagot, amelyben tajékoztatja
az atvalasztokat és a kapcsolokat,
hogy az IP-cimnek 4j tulajdonosa
van. Tobb szolgaltatas esetén tobb IP-
cim is hasznalhat6; a HA automati-
kusan aktivélja az IP-cimet, amint

a szolgaltatas atterhelésre kertil.
Erdforrasok hozzaadasakor rendelje
hozza mindegyik eréforrast egy els6d-
leges csoméponthoz — ahhoz, amelyen
annak alapesetben el kell indulnia.

A HA-rendszer elGszor az elsGdleges
csomoponton fogja elinditani a szol-
géltatdsokat. Ha egy szolgaltatas el-
sédleges csomdpontja kiesik, akkor

a partnercsomépont inditja el.

Amikor egy rendszer elérhetetlenné
valik, az er6forrasok a listaban szere-
pel6 sorrendben indulnak el. Ez bizto-
sitja, hogy a szolgaltatasok indulasa-
kor a fuiggdségek, szitkség esetén telje-
siiljenek. A jelen példdban az Gj IP-
cimet az Apache elinditasa el6tt hozza
kell rendelni, masképp az Apache
nem tudja elvégezni a megfelel§
IP-cimek hozzarendelését.

Az erdforrasok beallitdsakor meg kell
adni a HA-rendszernek, hogy hiba
utan hogyan épitse fel szolgaltatasait.

A szolgaltatasok atterhelésekor az
atveved rendszernek meg kell bizonyo-
sodnia arrél, hogy a masik fél valéban
kiesett. Ennek biztositasahoz a HA
kommunikalhat egy STONITH (Shoot-
The-Other-Node-In-The-Head, szabad
forditasban kb. ,16dd tarkén a mdsi-
kat”) nevd eszkozzel.

A STONITH eszkoz lehetdvé teszi,
hogy a masik csomépont valéban
lekapcsoljon, altalaban gy, hogy

egy szoftvervezérelt kapcsoloval
megszakitja annak tapellatasat. A HA
rendszer a STONITH eszkozok széles
valasztékat taimogatja, amelyek koziil
tobb SNMP protokoll hasznalataval
vezérelhet6.

Ha megosztott eszkoézoket — példaul
megosztott lemezt — hasznal, gy6zdd-
jon meg réla, hogy miel6tt a passziv

csomopont aktivva valik, az aktiv le-
allt; ellenkezd esetben az adatok meg-
sériilhetnek, amikor mindkét rendszer
ugyanazokat probélja irni és olvasni.
Szamos olyan eszkoz létezik, amely
STONITH miveleteket biztosit a HA-
rendszerekhez. Ezek éltalaban tobbalj-
zatos tapkapcsoldk, amelyeket a hél6-
zaton keresztiil SNMP-vel vezérelnek.

A HA-szolgaltatasok az rcheartbeat
start parancsfajllal indithatok és az
rcheartbeat stop parancsfajllal allitha-
tok le. Ezeket el6szor a szolgaltatasok
elsédleges csomépontjan inditjak el,
majd az atterhelési csoméponton.

Ha elindultak az atterhelési csomé-
ponton és a kiszolgalé nem kap
heartbeat-informacidkat, akkor az
atterhelési csomépont at fogja venni
a szolgéltatasokat.

Elindulas utan a /var/log/ha-log naplo-
fajlban talalhatok informaciok a HA-
szolgéltatasok allapotardl; ne felejtsen
el egy erre a napléra vonatkozé konfi-
guracios fajlt hozzaadni a logrotate
(naplévaltas) beallitdsaihoz! A HA-
szolgaltatasok az insserv heartbeat
paranccsal helyezhetdk el a rendszer
betolt6 parancssorozataban; ezt l-
talaban a HA-rendszer beallitdsakor
szokas elvégezni.

Ha a HA-szolgaltatasok mar futnak,
akkor a két csomopont a bedllitott
csatornéd(ko)n kommunikal. Mindkét
csomopont meghatarozza a masik al-
lapotat, és annak alapjan fogja elindi-
tani a szolgaltatasokat. Az els6dleges
csomopont naplofajljabol latszik, hogy
ha az elsédleges csomépont aktivalta
a HA-szolgaltatashoz kiosztott IP-
cimeket, majd elinditotta az apache2
szolgaltatast. A masodik csomépont
naplofajlja azt mutatja, hogy a csomo-
pont készenlétbe keriilt. Ebben az
esetben tovabb folytatja az elsédleges
csomopont heartbeat tizeneteinek és
allapotanak figyelését, hogy ellendriz-
ze, elérhetG-e.

A Linux HA-funkci6i messze talmu-
tatnak az itt targyalt egyszerd atter-
helési forgatokonyvon. A Heartbeat
sokféle mas mvelet elvégzésére is
beallithatd, amellyel elérhetd, hogy
a hal6zati szolgaltatds mindig meg-
bizhatéan mtikédjon.



mukodott!

Valgrind

A szoftverek
minoseégellenore

— Mester, fagy a program!
— Valéban? Nem értem, hisz nalam

A C, C++ fejlesztéknek gondolom
fajdalmasan ismerdések a fenti sorok.
Ugyan honnan is tudnank, hogy hi-
bas a program, ha nalunk rendesen
mukodik? A megoldas: Valgrind.

Valgrind egy program, mely
képes megmutatni a C és
C++ programok tipikus

memoria kezelési hibdit (pufferttlirds,
dontés hozas ismeretlen tartalma
(inicializalatlan) memoriacella alapjan,
atlapolé memcpy, 6sszekevert
malloc/delete,... ). Hasznédlatdval

és a hibak javitasaval, j6 esélylink van
arra, hogy a programunk nem csak
nalunk, hanem mas felhasznaldk
gépén is miikodni fog.

Mint a Krusader (kétpaneles fajlkeze-
16) projekt fejlesztdje, igen sokszor
talalkozom olyan szituaciékkal, hogy
egyik gépen megy valami, a masikon
pedig fagy. A legutolso ilyen hiba
volt a legfajdalmasabb szamunkra,
amikor kiadtuk az 1.60-as ,stabil”
valtozatot. Kezdetben mindenki
elégedett volt, aztan egyik naprol

a masikra egy csomo levelet kap-
tunk, hogy a program fagy. A leg-
rosszabb az volt, hogy még csak

el sem indult, hanem mar a beje-
lentkezd ablak megjelenitése el6tt
elszallt. Mi torténhetett? Egyik fej-
lesztStarsam végiil megfejtette

a rejtélyt: egy puffertalirasi hiba
miatt kizardlag GCC 3.x alatt md-
kodott a program. Amikor viszont
frissen kijott a GCC 4.0, az alatta
forditott Krusader fagyott.

Még a bejelentkezé ablakig sem
jutott el, igy teljesen hasznélhatatlan

lett. Szerencsére a felhasznal6i tabo-
runk igen tiirelmes volt és sokan
még arra is hajlandéak voltak, hogy
leforditsak az instabil valtozatot
(amiben a hiba mar javitasra kertilt).
Persze ilyen lépést csak egyszer le-
het meglépni. Amennyiben rend-
szeressé valnak a fagyasok, el6bb-
utébb elpartolnak télink a felhasz-
nalok. Ez a hiba raadasul olyan
trividlis volt, hogy a Valgrind azonnal
jelezte volna...

A torténtek utan nekiugrasztottam
a Valgrindet a Krusadernek és még
7-8(!) memériahibat kijavitottam,
ami nalam nem fagyott (remélem
mashol sem), de fagyhatott volna.
Néhol engem is meglepett, hogy

a legstabilabbnak tting részeken

is talalt valamit. Az6ta csond és béke
van a projekt koriil és egyenl6re
nincs komoly panasz ra. Ezutan
elhataroztam, hogy minden egyes
stabil kiadas el6tt legaldbb egyszer
tesztelem a Krusadert Valgrinddel is,
mert megéri.

A Valgrindrol

A projekt neve a skandinav mitol6-
giabdl ered. Valgrind a f6bejarata
Valhallinak (a kivalasztott halottak
termének). A bejaraton tal egy farkas
all 6rt, mogotte pedig egy vaddiszno
fej van, melyen hatalmas sas l.

A sas szemével kilenc vilag messzi

t4jait lathatja. Csak azok kelhet-

nek at Valgrind kapujan, akiket

az 6rok érdemesnek itélnek meg.

A tobbiek kiviil maradnak. Ennyit

a mitolégiarol.

Maga a Valgrind program egy szinte-
tikus x86-0s processzor. A tesztelt
program utasitasait nem a mikropro-
cesszor értelmezi, hanem a Valgrind,
mely ekozben elvégzi a sziikséges
cim és memoria ellendrzéseket.

Ugy miikodik, mint egy emulator.

Ez persze teljesitménycsokkenést
eredményez, ezért késziiljink fel
arra, hogy a programjaink legalabb
10-szer lassabban fognak futni és tébb,
mint kétszer annyi memériat zabalnak
majd, mint nélkiile. Mindenképpen
megér egy erds, nagy memoridjt
gépet haszndlni tesztelésre.

A Valgrindet szinte az 6sszes nagy
linuxos projekt hasznalta mér,

vagy hasznalja: Firefox, OpenOffice,
StarOffice, AbiWord, Opera, KDE,
GNOME, Qt, libstdc++, MySQL,
PostgreSQL, Perl, Python, PHP, Samba,
RenderMan, Nasa Mars Lander soft-
ware, SAS, The GIMP, Ogg Vorbis,
Unreal Tournament, Medal of Honour,
RenderMan,...

A Valgrind nagyon sok eszkozt
biztosit a szoftverek tesztelésére,
cikkem viszont kizarélag a memoria-
ellenérzé komponensével (memcheck)
foglalkozik.
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1. Lista — Példa memoéria
tllolvasasra (test.c)

1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3

4 dint mainQ {

5 /* 10 byte meméria

= foglalasa */

6 char * mem = (char *)
=malloc( 10 );

7 /* tulolvasas */

8 printf( "char: %d\n",
=mem[ 10 ] );

9 1}

Tesztelés Valgrinddel
A Valgrind a program futasa kozben
igen sok dolgot tesztel:

e Inicializdlatlan memoéria hasznalata
e [rés, olvasas felszabaditott memo-

riatertiletrdl

o Lefoglalt memoéria tdlirasa,
talolvasasa

e A verem (stack) helytelen irasa,
olvasasa

e Memoria-szivargas

o Osszekevert malloc/new/new [1,
free/delete/delete []

. Atlapolc’) forras és cél a memcpy
fuggvényben

A tesztelés menete is igen egyszerd:
leforditjuk a programot és Valgrinddel
futtatjuk. Mivel grafikus feliilet nincs,
ezért parancssorbdl kell hasznalni.
Probaként gépeljiik be a test.c progra-
mot (1. lista), mely puffer talolvasasi
hibat tartalmaz, majd forditsuk le

és futtassuk Valgrinddel.

gcc -g -0 test.c -o test
valgrind --tool=memcheck test

Nem mindegy, hogy hogyan fordi-
tunk. A -g opci6é DEBUG modu fordi-
tast jelent. Fontos, mert a Valgrind
csak igy képes a hibas sor szamat
kiirni. A -0 opcidval pedig az
optimizaciét kapesoljuk ki. Az
optimizaci6 azért problematikus, mert
ha inline-ként fordit a fordit6 egy
fuggvényt és hiba van benne, a prob-
lémas sor szamat lehetetlen lesz kifrni.
02 és magasabb optimizaciok esetén
GCC-vel néha hamis hibatizenetet is

16 Linuxvilag

2. Lista — A Valgrindes futtatéds végeredménye

==17199==
==17199==
= Seward et al.

Memcheck, a memory error detector.
Copyright (C) 2002-2005, and GNU GPL'd, by Julian

==17199== Using LibVEX rev 1575, a library for dynamic binary

Copyright (C) 2004-2005, and GNU GPL'd, by Openworks

= translation.

==17199==

=LLP.

==17199== Using valgrind-3.1.1, a dynamic binary

= instrumentation framework.

==17199== Copyright (C) 2000-2005, and GNU GPL'd, by Julian

= Seward et al.

Address 0x415D032 is 0 bytes after a block of size

at 0x401A451: malloc (vg_replace_malloc.c:149)

ERROR SUMMARY: 1 errors from 1 contexts (suppressed:

malloc/free: in use at exit: 10 bytes in 1 blocks.
malloc/free: 1 allocs, 0 frees, 10 bytes allocated.

rerun with: -v

10 bytes in 1 blocks.
0 bytes in 0 blocks.
0 bytes in 0 blocks.
0 bytes in 0 blocks.

==17199== For more details, rerun with: -v
==Il71l%)==

==17199== Invalid read of size 1

==17199== at 0x8048402: main (test.c:8)
==1L7 18 )==

=10 alloc'd

==17199==

==17199== by 0x80483FE: main (test.c:6)
Char: 0

==Il71l% ==

==17199==

=13 from 1)

==1L71%)==

==17199==

==17199== For counts of detected errors,
==17199== searching for pointers to 1 not-freed blocks.
==17199== checked 57,568 bytes.

==Il71l% ==

==17199== LEAK SUMMARY:

==17199== definitely Tlost:

==117199== possibly Tlost:

==17199== still reachable:

==17199== suppressed:

==17199== Use --leak-check=full to see details of leaked
= memory.

kaphatunk (conditional jump or
move uninitialized depends on
uninitialized value(s)). A projekt
iréi nem javitottak ki a hibat, mert
sokkal lassabb végrehajtast eredmé-
nyezne, meg egyébként sincs értelme
02-ben Valgrindezni.

A -tool=memcheck szintén fontos
opci6, mert ez allitja be a memoria-
ellendrzést. Nélkiile nem biztos, hogy
megbizhat6 eredményt kapnank.

A futtatas eredményét a 2. lista tartal-
mazza. Amennyiben ettdl eltérd jellegtit
kapunk, agy elképzelhet§, hogy valami
rosszul miikodik a rendszerben. Ilyen-
kor toltsiik le a legfrissebb Valgrindet,
forditsuk le és hasznaljuk azt.

Vegyiik egy kicsit alaposabban

szemiigyre a végeredményt!

A Valgrind alapértelmezés mellett

a sztenderd kimenetre irja az tizenete-
it. Az ,==17199==" a futtatott folyamat
szama (PID-je). Egy hibat taldlt a fut-
tatas soran, és 10 byte-nyi memoriat
elfolyattunk, azaz nem szabaditottunk
fel (leak). A tesztprogram 8. sordra
Invalid read of size 1 (érvénytelen

1 byte-os olvasas) tizenetet ad, ami
jogos, hiszen 1 bajttal val6ban talin-
dexeltiik a puffert.

Meég két tesztprogramot érdemes &t-
nézni, az egyik a nem inicializalt me-
moria felderitését ismerteti (3. Lista),

a masik a felszabaditott memoria
olvaséasarol szol (4. lista). Ezek

a leggyakoribb C és C+ + hibéak.



A Valgrind miikodése — A- és V-hitek
Ahhoz, hogy megtudjuk, mire alkal-
mas a program, elengedhetetlen
megismerni a mikodését (az A-

és V-biteket), ha pedig tudjuk
hogyan miikodik, a korlatait is
megismerhetjiik.

A-bit (Valid-address, érvényes cim)
A Valgrind minden memoriacella-
hoz rendel egy A bitet, mely meg-
mondja hogy a cella tartalma jogosan
irhat6 és olvashaté-e. Ez nem mond
informaciét a cella tartalméardl (inicia-
lizalt-e), csak arrdl, hogy elvileg
lehetséges-e irni bele és olvasni.

A cellatartalommal a V bitek foglal-
koznak (lasd lejjebb).

Minden esetben, amikor a program
egy memoriacellahoz fordul,

a Valgrind ellenérzi, hogy a hozza tar-
tozé A-bit érvényes-e. Ha nem, hibat
jelez. Az fras-olvasds miiveletek nem
befolyasoljdk az A-bitek allapotat.

Hogyan allitédnak be az A-bitek?

e Amikor a program elindul, az
Osszes globdlis adat A-bitje
érvényes lesz.

e malloc/new utan a lefoglalt terii-
let A-bitjei érvényesek lesznek
(csak azok) és free/delete esetén
érvénytelenné valnak.

e Amikor a veremmutaté (stack po-
inter) fol és le mozog, az A-bitek
atallitédnak. A szabaly az, hogy
a veremmutato6 feletti A-bitek
érvényesek, alatta érvénytelenek.
Ennek megfelel6en, amikor egy
fuggvény befejezddik, az altala
hasznélt memoriateriilet érvényte-
lenné valik, mert a veremmutato
feljebb 1ép. Ez igencsak pontatlan
kezelése a dolognak, mert nyugod-
tan feliillirhatnank mondjuk példa-
ul a figgvény visszatérési cimét
és még hibat sem kapnank

e Rendszerhivasoknal a bitek meg-
felelGen allitédnak be (példaul
mmap).

e Opciondlisan a programunk is tud
sz0Ini a Valgrindnek, hogy valtoz-
tassa at a biteket.

V-hit (Valid-value, érvényes érték)
A szintetikus Valgrind processzor szin-
te teljesen ugyanagy miikodik, mint
az eredeti, egy dolgot kivéve: minden
egyes tarolt és feldolgozott bithez hoz-

.....

#include <stdio.h>

int main() {

/* 10 byte inicializdlatlan meméria */

/* 5. elem betéltése egy mdsik vdltozéba */

int num = buf[ 5 ];

/* hiba: eldgazds ismeretlen tartalom alapjan */

1
2
3
4
5 char buf[ 10 ];
6
7
8
9

if( num == 0 )

10 printf( "Az 5. elem tartalma 0.\n" );

11 else

12 printf( "Az 5. elem tartalma nem 0.\n" );
13 3}

Eredménye:

==7904== Conditional jump or move depends on uninitialised

=value(s)
==7904==

at 0x80483CcC: main (test2.c:9)

4. Lista — példa felszabaditott memaria olvasaséra (test3.c)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main() {
char *buf = malloc( 10 );

/* kezdGérték a 7.
buf[ 7 1 = 23;

1
2
3
4
5 /* 10 byte puffer lefoglalasa */
6
7
8
9

elemnek */

/* felszabaditjuk a puffert */

10 free( buf );
11
12 ifC buf[ 7 1 == 23 )

13 printf( "Rendben.\n" );
14 3

==7/91/ ==
===
==/ 2=
=10 free'd
==Y/ ==
=797 2=

Invalid read of size 1

zarendel egy masik bitet, hogy a bit
tartalma érvényes-e, vagy inicializalat-
lan. Ennek készonhetéen minden
egyes bajthoz a memoridban 8 V-bit és
1 A-bit van rendelve, tehat kicsit tobb
mint dupléja lesz a memériafogyasz-

/* hiba: kiolvassuk a tartalmat */

at 0x8048441: main (test3.c:12)
Address 0x415D02F 1is 7 bytes inside a block of size

at Ox401AF78: free (vg_replace_malloc.c:235)
by 0x804843D: main (test3.c:10)

tas. A processzor regisztereihez is
rendel V-biteket. Ez azért fontos, mert
csak akkor jelez hibat a program,

ha a V bitek alapjan feltételes elaga-
zashoz ér. Addig mindenféle mtvele-
tet lehet veliik végezni. Az indok
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5. Lista — Példa a Valgrind hibaira (hiba.c)

1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3

4 char buf2[ 10 ];

5 1int var = 0;

6

7 dint main(Q {

8 /* visszatérési cim olvasdsa (-1. byte) */
9 char buf[ 10 ];
10 /* negativ irdnyba tiulolvasds */
11 buf[ -1 ] = 10;
12 printf( "Buf[-1]: %d\n", buf[ -1 ] );
13 /* globdlis teriileten feliilirok egy témbot */
14 buf2[ 10 ] = 20;
15 /* a Valgrind egyikért sem szél1! */
16 1}

Eredmény:

nincs hiba

egyszert: a j6l megirt programokban
is vannak olyan esetek, hogy iniciali-

zalatlan teruleteket olvasunk és irunk.

Képzeljiink el egy struktarat, amely 2
int-bdl és 1 char-bdl all és a char ko-

zépen van. Mivel a fordité az int-eket
gyakran 4-8 bajtra igazitja, a kozéps6
1 bajtos char utan 3-7 bajt tiresen
maradhat. A strukttira memcpy-val tor-
ténd masolasa esetén az tires teruletek

is masolasra kertilnek. Baj csak akkor
van, ha a kdzépsé iires bajtok tartalma
alapjan dontést hozunk.

A V-bitek ellenérzése 3 helyen
torténik:

e Memoériara hivatkozas esetén

o Feltételes elagazasoknal (if)

e Rendszerhivdsoknal (példaul
getcwd)

Ezekben az esetekben, ha az érték
nincs inicializalva, hibat kapunk, majd
a problémat okozo6 V-bitek érvényesre
allitédnak, hogy tobbszor ne jelezze
ugyanazt a hibat.

A Valgrind hibai

A Valgrind sajnos koran sem tokéle-
tes. Ahol hibéat jelez, akkor ott hiba is
van, de ha nem jelez semmit, az még
nem jelenti azt, hogy a tesztelt alkal-
mazas jol makodik. A hiba.c teszt-
program (5. lista) szemlélteti azokat
a szituaciokat, melyeket a Valgrind
rendre elnéz. A legnagyobb hianyos-
saga, hogy tomb indexeléseket nem
ellendrzi rendesen. Ez komoly prob-
léma. Mas kereskedelmi programok

6. Lista — Példa felszabaditott memdaria olvasasara 20

(testd.c)

valgrind --tool=memcheck --leak-check=full test4 22

1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3

4 char * notLeaked = 0;

5 char * possiblyLeaked = 0;
6

7 dint main(Q) {

8 char * pointer;

9 /* 10 byte lefoglaldsa és eltarolasa */
10 /* nem veszett el, mert mutat ra

= pointer */

11 notLeaked = (char *)malloc( 10 );

12 /* masik 10 byte lefoglalasa */

13 /* mutatd csak a terilet kozepére mutat,
14 tehat valészinlleg elveszett */

15 possiblyLeaked = (char *)malloc( 10 ) + 5;
16 /* 10 byte lefoglaldsa és felszabaditasa
(char *)malloc( 10 );

17 pointer =

malloc( 10 );

21 /* 10 byte lefoglalasa, csak Tokalis

=valtozo

= A memdridaban

mutat ra, ami kilépéskor eltlnik.

23 viszont szemétként az értéke megmarad
24 (érvénytelen A-bittel). A valgrind nem
=jelez

25 hibat, tehat itt rosszul mikoédik! */

26 pointer =

27 '}

(char *)malloc( 10 );

==7709== ERROR SUMMARY: 0 errors from O contexts

=1in 4 blocks.

=with: -v

*/  "=Dblocks.

= (suppressed: 13 from 1)
==7709== malloc/free: in use at exit: 40 bytes

==7709== malloc/free: 5 allocs, 1 frees, 50
= bytes allocated.
==7709== For counts of detected errors,

rerun

==7709== searching for pointers to 4 not-freed
==7709== checked 57,568 bytes.

==7709== 10 bytes in 1 blocks are definitely

=7Jost in loss record 2 of 4

18 free( pointer ); ==7709==
19 /* 10 byte lefoglalasa, semmi nem mutat ra
s/

18 Linuxvilag



==7709==
= (vg_replace_malloc.c:149)
==7709==
==7709==
==7709==

==7709== 10 bytes in 1 blocks are possibly Tlost

=1in loss record 3 of 4
==7709==
= (vg_replace_malloc.c:149)
==7709==
==7709==
==7709== LEAK SUMMARY:

agy csindljak, hogy forditasi id6ben
extra sorokat raknak a programba
indexek ellenérzésére. Ez sajnos na-
gyon hianyzik a Valgrindbél, de még
enélkiil is rengeteg hiba felderitésére
alkalmas. Ha van par ezer eurénk
megvasarolhatunk olyan termékeket,
melyek sokkal jobb eredményt
adnak, de amennyiben nincs erre
lehet6ség, meg kell elégedni ezzel

a tudassal. A munkahelyemen van
Rational Purify licensziink, igy mo6-
domban allt a Valgrindet a Purify-jal
6sszehasonlitani. A meglepd az volt,
hogy néhol a Valgrind, néhol

a Purify adott jobb eredményt,

de nem mondhatnam egyértel-
miten, hogy a kereskedelmi Purify
(ami szintén j6 szoftver), jobban
teljesitett volna.

Masik hibaja a Valgrindnek, hogy
kizéarolag x86-os 32 bites Linuxon

fut, sem Windows, sem Solaris,

sem egyéb operacids rendszereken
nem megy.

A Valgrind gyorsan fejl6dé projekt.
Gyakran jelennek meg 6j verzidk és
a személyes véleményem az, hogy
tovabbra is fejleszteni fogjak, mivel
egyre tobb nyilt forrasa projektnek
lesz sziiksége mindség-ellendrzésre.
Ebben a tekintetben pedig jelenleg
egyediilall6. Remélhetdleg a kovetke-
z6 verziokban mar alaposabban fog
tesztelni.

Memariahasznalat ellendrzése
Miutan a programunk 0sszes fagyast
okozé hibajat eltiintettiik, tovabb is
javithatunk a minéségen. Mert ugye
j6 az, ha megbizhatdan fut, de vajon
miért is van 150 MB memoériara

at 0x401A451: malloc

by 0x8048437: main (test4.c:20)

at 0x401A451: malloc

by 0x804840F: main (test4.c:15)

6. Lista — folytatas

==7709==
= blocks.
==7709==
= blocks.
==7709==
= blocks.
==7709==
= blocks.
==7709==

definitely Tlost:

possibly Tost:

still reachable:

10 bytes in 1
10 bytes in 1
20 bytes in 2

suppressed: 0 bytes in 0

Reachable blocks (those to which
= a pointer was found) are not shown.
==7709== To see them,

rerun with:

= --show-reachable=yes

szitksége? A memoriahasznélat hely-
rerakasa persze mar kevésbé fontos,
mint a fagyasok kijavitasa. Nem
minden programnak van sziiksége
komoly memoéria-ellenGrzésre.

Ha példaul egy ICQ kliens minden
tizenetnél elpazarolna 1k-t, akkor is
1000 tizenet kellene ahhoz, hogy

1 megat elszivarogtasson. 1 mega pe-
dig a mai gépek mellett nem jelent&s
memoria. Szerver alkalmazasok esetén
mar mas a helyzet. Ott 10 bajt elher-
dalasa is végzetes lehet, amennyiben
ez sokszor (tobb milliészor!) torténik.
Altalanossagban azokat a részeket
kell leellendrizniink, amelyeken

a program rengetegszer végigfut.

A Valgrind sokat segithet az elttint
memoria felkutatasaban, mert ponto-
san megmondja, hogy hol foglalédott
le és hogyan.

Haromféle memodria-szivargast kiilon-
boztet meg:

e Biztosan elveszett (definitely lost),
akkor ha a memoria nem lett fel-
szabaditva és r4 mutato pointert
sem talalt sehol a memoriaban.

e Valdszindleg elveszett (possibly
lost), ha ugyan talal mutat6t a me-
moriablokkra, csak az nem a blokk
elejére, hanem mashova mutat

o Meég elérhet6 (still reachable),
ha taldl a memoriaban mutatot
az adott blokk elejére

Amennyiben szeretnénk megtudni,
hogy hol ttint el a meméria, akkor
inditas el6tt adjuk meg a --Teak-
check=full opciét is.

Példat a memoria-szivargasra a 6. lista
mutat.

Végszo

A Valgrind szerintem nagyon jol
program és ha lehet6ség van r4,
érdemes hasznalnunk. Bar minden
el6fordul6 hibat nem mutat meg,

de azért nagyon sok helyen figyel-
meztet, ha baj van. A hibak javitasa-
val szoftvereink mind&ségét jelentd-
sen megnovelhetjiik. Sajnos vannak
olyan hibak is — nem is kevés — ame-
lyeket nem mi okozunk, hanem mas
rendszerkomponens (KDE, X, QT,...).
Ezekkel a hibdkkal nem sok mindent
tudunk kezdeni, legfeljebb oriilhe-
ttink, ha nem fagy miatta a program.
A lényeges az, hogy amit mi csina-
lunk, azt ellendrizziik le és javitsuk,
ha rossz.

A Valgrind rengeteg mas hasznos
funkciéval is rendelkezik (heap ellen-
6rzés, holtpont vizsgalat, processzor
cache elemzés,...), melyeket hely
hianyaban nem fejtettem ki. Akit ko-
molyabban érdekel, elolvashatja a 184

sz

alabb érdemes atfutni rajta, mert na-
gyon sok érdekes apro6 részletet elarul.
Sok sikert kivanok a Valgrind haszna-
latdhoz és még tobb j6 mindségl
szoftvert Linux ala!
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Amit szeretnénk

Lassuk mit is szeretnénk ez alkalom-
mal alkotni. Készitstink egy olyan
SDL alkalmazast, melyben az egér
segitségével rajzolni tudunk, lehe-
téleg tobbféle ecset segitségével,
lehessen t6rdlni a rajzfeliiletet,
valamit elmenti annak tartalmat.
Oldjuk meg azt is, hogy az alkalma-
zas tetszés szerint teljes képernyén
illetve ablakban fusson.

Ahogyan szeretnénk

Maradunk a C++ és SDL 6tvozeténél.

Az el6z8 szamban mar lathattuk,
hogyan is kell az SDL rendszert inici-
alizalni, ezért erre mar nem térink ki
kalénosebben. Mindenképpen sziik-
ségiink lesz eseménykezelésre is,
amibdl szintén kaptunk mar egy
nagyon kicsi izelit6t. Most az egér-
kezelés fog elGtérbe keriilni, de nem
felejtjiik el a billentytizetet sem.

Elokesziiletek
Mindenek elGtt készitsiik el az ecse-

teket, valamilyen rajzprogram segitsé-

gével. A kép legyen 32x32 képpont,
fekete hattérrel, és rajzoljunk ra vala-
mit, ami szerintiink megfelel majd
az ecsetiink mintazatanak. Lényeges,
hogy az abrat BMP formaban
mentsiik (1. dbra).

W 1. dbra Az ecsetek

20 Linuxvilag

Kezdhetjiik

Most, hogy minden forrasunk megvan
a programozashoz, kezdjiik el a mun-
kénk nagyobbik és komolyabb részét.
El6szor is sziikségiink lesz egy rajzfelii-
letre, ez esetben 800x600-as felbontas
mar igen kényelmes méretnek bizo-
nyul. Sziikség lesz még ezenkiviil még
egy SDL_Surface-re, amire az ecseteket
fogjuk tolteni. Rajzolaskor ezt a feliile-
tet fogjuk ,atbillenteni” a rajzfeliile-
tiinkre, ott ahol éppen az egeriink jar.
Mivel a rajzunkat agy készitettiik,
hogy a hattér fekete, ezért erre allitunk
be egy szinkulcsot, ezen a feliileten,
ahol az aktualis ecset abraja van.

Ez azért lesz j6 mert mi csak az dbraval
szeretnénk rajzolni, a hattér szamunkra
felesleges, tehét a fekete szin a mi ese-
tiinkben atlatszé kell hogy legyen. Ezt
valésitjuk meg az SDL_SetColorkey
fuggvénnyel. Els6 paramétere, annak

a feliiletnek a mutatdja melyre a kulcsot
szeretnénk ,rahtizni”. Masodik para-
méterként flageket var.

A mostani flagek:
SDL_SRCCOLORKEY,SDL_RLEACCEL.

Az els6 tajékoztatja az SDL-t, hogy ez

a feliilet forrasként fog szolgalni az
atbillentés (egyik feltilet masolasa

a masikra) soran. A masodik flag,
pedig a billentés gyorsitasaért felelGs.
Harmadszor pedig azt a szint adjuk
meg melyet nem szeretnénk latni az
SDL_MapRGB fiiggvénnyel (err6l mar
volt sz6 az el6z4 cikkben). A kédunk te-
hat az 1. Listdban lathaté6 médon alakul.
A brushl,brush2,brush3 valtozok
taroljak az egyes ecsetekhez tartozo
elérési utakat. A saveto valtozo pedig

1. Lista — Kezdjlk a rajzolé
alkalmazast — fellletek, inicializalas

#include <iostream>
#include "sbL.h"
int mainQ)
{
SDL_Surface *sdl_surface;
SDL_Surface
= *brush_surface;
SDL_Event sdl_event;
bool main_Toop_exit =
= false;
char *saveto =
="sd1_surface.bmp";
char *brushl =
= "brushl.bmp";
char *brush2 =
= "brush2.bmp";
char *brush3 =
= "brush3.bmp";

// inicializacios rész
brush_surface =
= SDL_LoadBMP(brushl);
SDL_SetColorkey
= (brush_surface,
= SDL_SRCCOLORKEY |
= SDL_RLEACCEL,
= SDL_MapRGB
= (brush_surface->
= format,0,0,0));

annak a fdjlnak a nevét melybe, majd
menteni fogjuk a rajzfeliiletet. Kezdet-
nek toltsiik be a brush_surface-re az



2. lista — Eseménykezel&
ciklusunk

while (!main_loop_exit)
{
while (SDL_PollEvent
= (&sd1_event))
{
switch
= (sdl_event.type)
{

case SDL_KEYDOWN:
case SDL_MOUSEBUTTON:
case SDL_MOUSEMOTION:

default: break;

brushl.bmp-t. Az SDL a BMP képek
betoltésére rendelkezik egy kiilon
SDL_LoadBMP nevd eljardssal,
mentésére pedig analég médon

az SDL_SaveBMP hasznalhato.

Esemeények

Az alkalmazast végiil is inicializaltuk.
Most a nagy eseménykezel§ ciklus
fog kovetkezni, mely hasonlé az el
cikkben szerepelt példdhoz, csak
most egy kicsit béviteni fogjuk.
Oldjuk meg azt, hogy az alkalma-
zasunk csak az ESC gomb megnyo-
masara lépjen ki. Most a 2. Listdban
lathaté médon igy fog alakulni

a ciklusunk.

Az SDL_KEYDOWN agon, egyértelmden
a billentytzetet fogjuk kezelni, az
SDL_MOUSEBUTTON ag az egérgom-
bokat fogja figyelni, amig az
SDL_MOUSEMOTION az egér mozga-
sara fog koncentralni. Lassuk hat,
hogyan fog kilépni a program ESC
billentytre. A ciklusunk feltételét
amain_Tloop_exit valtozé képviseli.
Elég ennyi a megoldashoz az
SDL_KEYDOWN agon:

main_loop_exit =

= (sd1_event.key.keysym.sym ==
= SDLK_ESCAPE)

3. lista — Billentylk azonositasa

if (sdl_event.key.keysym.sym
=== SDLK_1)
{
brush_surface =
** SDL_LoadBMP
= (brushl);
SDL_SetColorKey
(brush_surface,
“* SDL_SRCCOLORKEY |
= SDL_RLEACCEL,
= SDL_MapRGB (brush_surface->
= format,0,0,0));
}
if (sdl_event.key.keysym.sym
=== SDLK_2)

brush_surface =
=+ SDL_LoadBMP(brush?2);

A lenyomott billentytiket az
esemeny.key.keysym.sym valtozo
alatt érhetjiik el. Minden billentytinek
van egy konstansa az SDL-ben, példa-
ul SDLK_ESCAPE, SDLK_a, SDL_b,
SDL_1,... Az SDL_Key cimszo alatt
megtalalhat6 az ide vonatkozo tab-
lazat a dokumentaciéban. A teljes
képernyd és ablakos mod kozotti
valtas is ezen fog alapulni:

if (sdl_event.key.keysym.sym
=== SDLK_T)

= SDL_WM_ToggleFullScreen

= (sd1_surface)

Az SDL_WM_ToggleFullscreen eljaras
az adott feliiletre valtogatja a teljes
képernyds és ablakos modokat.
Legyen példaul az 1-es billentyti

az brush1.bmp-t hasznal6 ecsetiink

és igy rendre a tobbi (3. Lista).
Elvarjuk azt is, hogy a képerny® leto-
rolhetd legyen. Ezt mondjuk tarsitsuk
a D billentyih6z. Az SDL_FiT1Rect
eljaras segitségével az els6 paraméter-
ként megadott feliiletet a kovetkezd
harom paraméterben megadott

RGB értékekkel tolthetjiik fel. Toroljtik
hét a ,rajzlapunkat”:

SpL_FillRect(sdl_surface,0,0,0)

4. lista — Egérmozgas

case SDL_MOUSEMOTION:
X =
= sdl_event.button.x;
y =
= sdl_event.button.y;
if (SDL_GetMouseState
= (NULL,NULL) &
= SDL_BUTTON(1))
{
paint(x, vy,
= brush_surface,
= sdl_surface);
SDL_UpdateRect
= (sdl_surface, x,
=y,32,32);
}

break;

Ne felejtsiik el a feliiletet frissiteni
az SDL_UpdateRect-el!

Maradt még a kép elmentése.
Alkalmazzuk erre az S gombot.

Az SDL_SaveBMP egy SDL_Surface-t
és egy fajlnevet var paraméterként,
amibe a feliilet tartamat lementheti:

SDL_SaveBMP(sd1_surface, saveto)

Egeér

Térjiink most 4t az egérre. Az
SDL_MOUSEMOTION esemény aktiva-
16dik, ha az egeret megmozditjuk.
Koézben mar csak figyelntink kell,
hogy le van-e nyomva a bal egérgomb
vagy sem. Rajzolunk ha igen (4. Lista).
Hogy hol is jar éppen az egér azt

az sd1_event.button.x,
sd1_event.button.y valtozok fogjak
nekiink megmondani. A feltételben
vizsgéljuk, hogy le van-e nyomva

a bal egérgomb ha igen, akkor rajzo-
lunk. A paint eljaras fogja az ecsetet
tartalmazo feliiletet atbillenteni

a ,rajzlapra” (5. Lista).

Ami 1j az az SDL_BT1itSurface.

Az els6 két paraméter egy feliilet és
egy SDL_Rect tipus. Az SDL_Rect egy
négyszogteriiletet tartalmaz, x,y a ko-
ordinatak, w a szélesség, h a magas-
sag. Ha éppen ez NULL mutato, akkor

2006. augusztus 2

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

©

2. Gbra

az egész feliilet masolasra kerdl.

A masodik két paraméter is egy
feliilet-rect paros. Ez mar a célfelii-
let és a cél teriilet a feltileten.

Itt a NULL mutaté a rect érték
helyén, azt eredményezi, hogy

a forras feluilet a célfelilet 0,0 koor-
dinatajaban fog megjelenni.

5. Lista — Az ecset kirajzolasa meg-
adott pozicidba

void paint(Sintlé x,Sintl6 vy,
SDL_Surface
*src,SDL_Surface *dst)

{
SDL_Rect *dst_rect = new
SDL_Rect;
dst_rect->x = Xx;
dst_rect->y = y;
SDL_BTlitSurface
(src,NULL,dst,dst_rect);
}
22 Linuxvilag

Mi most csak az x,y koordinatakat ad-
tuk meg, mivel az SDL_BTitSurface
csak ezeket veszi figyelembe a struk-
tarabol. Tehat az ecsetet tartalmazo
kép a rajzlap x,y koordinétdjara fog
keriilni. A koordinatakat pedig mar
az egér eseménykezelGje fogja dtadni.
A paint utan természetesen frissiteni
kell a ,rajzlapot”. Rendben is volnank,
de ez a kezel6 csak akkor rajzol, ha
mozgatjuk az egeret. Mi van ha csak
egy kattintasra szeretnénk rajzolni.
Erre fogjuk alkalmazni az
SDL_MOUSEBUTTON agat. Ide

ugyanazt a kodot irjuk, amit az
SDL_MOUSEMOTION aghoz, csak

a feltételt elhagyjuk.

Ha minden rendben ment, most van
egy alkalmazasunk, mely megfelel

a cikk elején emlitett elvarasoknak.
Megismerkedtiink kozelebbrdl a bil-
lentytizet és az egér eseménykezelésé-
vel, valamit lattuk, hogyan kell betol-
teni illetve menteni egy BMP képet.
Alkalmaztuk az sbL_B1itsurface-t,
ami alapveté minden grafikus SDL

alkalmazasban, segitségével masolha-
tunk egy feliiletet a masikra. Lattunk
példat szinkulcshasznalatara, mellyel
atlatszova tehetiink egy bizonyos
szint egy feliileten.

A kévetkez részben az audio eszko-
z6kkel fogunk ismerkedni, valamit

a CD-ROM kezelésbe is fogunk kicsit
vajkalni, valamit hatra van még az
idozitd funkciok hasznélata. Remélhe-
t6leg hasznos informacidkkal szolgalt
a sorozat ezen része is mindazoknak,
akik most kezdenek érdeklddni az
SDL irant. Jové honapban folytatjuk!

Radics Péter
(peter.radics@gmail.com)
Az ELTE-n tanulok prog-
ramtervezé matemati-
kus szakon. Hobbim

{ a kosérlabda, autéveze-
tés, web-design, programozas.
Féleg webes alkalmazésok fejleszté-
se érdekel. 4 éve megrogzott Linux
felhasznélé vagyok.



PHP nyelv egyik {6 elénye
A és sikerének kulcsa (valamint

sebezhetdségének gyokere),
hogy szabad volta és egyszertisége
miatt amatdrok is nekiallhatnak egy-
egy szkript megirasanak. Igy voltam
ezzel magam is. Komoly motivaciot
szolgaltat e nyelv megtanulasahoz,
hogy az ingyenesen elhelyezhetd/fel-
hasznalhat6 webes programok gyii-
molcseit sokan élvezhetik (lasd Web
2.0, Linuxvildg #63.). A pozitiv vissza-
jelzés a szabad szoftver ,fizetGeszko-
ze”. Szerencsés, ha elég id¢ 4ll rendel-
kezésre: a programok nyugodt meg-
tervezését ugyanis semmi nem poétol-
ja; ha segitékész emberek és megfelel§
feladatok vannak a (virtualis) koérnye-
zetben, a kezd6kbdl idével 6hatatla-
nul haladok lesznek egy-egy témaban
— azzal egytitt, hogy az autodidakta
moédszereknek megvannak a maguk
hatranyai, maradnak béven fehér
foltok a médszerek terén.
Hogyan és milyen alkalmazasok segit-
ségével lehet elmélyedni, hibat keresni
PHP programokban, azaz hogyan le-
het ,debuggolni” Sket? A debug sz6t6
valészintileg a szamitégépek
(h)Gskorszakaig vezet vissza, amikor
egy hatalmas termet betolts gépezet
elektroncsovei kozott kellett hiba(sa)t
keresni, és az egyik ilyen hiba oka egy
odakeriilt bogar (bug) volt. A kényel-
mes nyomkdvetés azonban nemcsak
a sz6 szoros értelmében vett hibdk
felkutatasara jo, hanem egy-egy
,Ajrahasznositot” (példaul PECL
vagy PEAR) program hatékonyabb,
gyorsabb megismerésére is. Ebben az

esetben (és a fejlesztés bizonyos szitua-
ciéiban) lehet létjogosultsdga annak,
hogy a webszerver a helyi gépiinkén
legyen. Altaldban azonban olyan hely-
zeteket fogunk vizsgalni, amikor

a webszerver egy tavoli gépen helyez-
kedik el, ahova csak biztonsagos (SSH)
kapcsolaton at van lehetGségiink be-
lépni, s6t, ahonnan esetleg a rendszer-
gazda le is tiltotta a bels6 hal6zatunk
felé iranyulé SSH-kapcsolatok nyitasa-
nak lehetdségét is. A nyomkovetSk
masik fontos szolgaltatasa altalaban

a teljesitményelemzés, azaz a sztik ke-
resztmetszetek, idGigényes részletek
keresése, a ,profiler” mérések végzése.

A .hézi" hibakeresés madszerei
Legtobbtinknek ilyesfélék jutnak eszé-
be, amikor valami kisebb(nek hitt) hi-
ba mertiil fel egy PHP programban: te-
gylunk be egy echo 'itt tartunk';
részletet, hogy eljut-e odaig az
interpreter. [rassunk ki egy-egy valto-
z6t, példaul a print_r($tomb); vagy
a var_dump($egyeb) ; segitségével.
Ez utébbi az értékek mellett tipusokat
is mutat, bar pont emiatt zstafoltabb,
kellemetlenebb is a latvany. Ha nem
akarunk allandéan ,oldal forrasat”
kérni, akkor célszerd odatenni ezen
parancsok elé és utan egy <pre> és
</pre> HTML-kulcsszét. Ezek a kézi
megoldasok gyorsak, ha tudjuk, hol
kell keresni a hibat, verziéfiiggetlenek,
és nem igényelnek rendszergazdai
jogokat.

Azonban ezeknek hatranyai is vannak:
atfogo vizsgalathoz sok helyre kell be-
szarni a fenti parancsokat, ami veszé-

lyes lehet, ha elfelejtjiik kiszedni Sket,
és a ,kikommentezés” (megjegyzéssé
valtoztatas) zavarja a kod képét. (Bar ez
elény is lehet, mert a tavoli jovében is
lathatjuk majd, hogy itt mar kerestiink
hibat kordbban.) Nemigen lehet futas
kozben prébalkozni (pédaul egy-egy
ciklusbeli vagy bemeneti) valtozé meg-
véltoztatasaval. Ami talan a legnagyobb
hatrany, hogy ezekkel a médszerekkel
meghitisulhat a HTTP-fejléc kiildése,
ami atirdnyitaskor (redirect) vagy mun-
kamenetek, illetve ,stitik” (cookie-k)
szervezésénél jelenthet gondot.

~Gélszerszamok™ a PHP-n beliil
Kérmonfontabb hibakeresésre is lehetd-
ség van PHP fiiggvények segitségével:
error_log(), set_error_handler(),
user_error(), trigger_error(),
assert() stb. Ez utébbi kiiléndsen jol
hasznalhaté. Erzékenysége (hogy me-
galljon-e a program egy-egy hibara és
milyenre) jol skalazhaté a php.ini konfi-
guracios fajlban; meghalélja a megis-
merésére szant id6t. Célszerd a php.ini
fajlt tgy beallitani, hogy fejlesztés, tesz-
telés kozben kapjunk hirt mindenrél
(donthetiink: képernyére vagy naplé-
fajlba?); az éles rendszer azonban le-
gyen a lehet6 legesondesebb a hibakat
illetSen (és a hibakat feltétleniil naplé-
fajl fogadja). Tegye mindezt természete-
sen tgy, hogy maga a PHP kéd ugyan-
az maradhasson, amikor a tesztkérnye-
zetbdl atkertil az éles kérnyezetbe.

A PHP-t maximalis hibajelentési szin-
ten hasznalva — az error_reporting=
E_ALL beéllitasaval — figyelmeztetést
kapunk mindenrdl, ami gondot
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okozhat, példaul az el6zetes érték nél-
kiili, definidlatlan valtozokrdl, amikor is
hibas adatokkal dolgozhat a program.
Ez a sajatossag akar programbodl is allit-
hat6 az error_reporting() fiigg-
vénnyel — azonban veszélyes lehet,

ha igy felejtjiik. Ha a program mar kész
bevezetésére, akkor az E_NONE-t hasz-
nalva teljesen leszigetelhetd a kéd

a tovabbi vizsgalatoktol.

Miért is jo nyomkévetdt hasznalni?

Az interaktiv nyomkovetdk esetén ké-
nyelmesen kézben tarthat6 a futtatas.

Parancsrol parancsra léptethetiink,

elseif ($:POST[vaW1d]::htrrﬂS;emakharswgnmsz) headerﬁ"Ln
elseif (§_POST[walid]==htmlspecialchars(fgomb3)) header("Log

a felesleges
blokkokat
atugorhatjuk,
téréspontokat tu-
dunk elhelyezni
a koédban, akar
feltételhez kotve
6ket. A program
belsé allapotval-
tozéasainak 1épé-
senkénti nyomon
kovetése szinte
csak igy lehetsé-
ges. Kénnyen ini-
cializalhat6 a be-
menet ($_GET,
$_posT, $argv valtozok), mikodés
kozben modosithaté a valtozokor-
nyezet, a hibaiizenetek és naplok

a kimenettdl elkiilontilnek. Az érintet-
len kod gyiimolcese az eredeti funk-
cionalitas — ezt sehogy mashogy nem
lehet elérni ,hazi médszerekkel”.
Hatranyként jelentkeznek az el6készi-
tés nytigos teenddi: a webszerveren
telepiteni kell valamit — altalaban
webszerver-modul(oka)t, .so fajl(ok)
forméajaban (rendszergazdaként), mint
a PhpED és az Xdebug esetében, vagy
egy kisebb PHP-programrendszert
példaul a Gubed esetén (ennek elénye,

J;:;f‘.xured

' software

/WIC//DTD KHIML 1.0 Strict//ENe
TR/ #heml)/DTD/xhtmll-sts]

Teh e Kit
[t

hogy ehhez nem kell rendszergaz-
danak lenni, és nem valtozik meg

a PHP-értelmez6 a nyomkovetés mi-
att). Kliens alkalmazas is kell a helyi
gépen. Az az idealis eset, ha ez a kli-
ensprogram ugyanaz, mint a fejlesztd-
kornyezet maga (példaul a Komodo
vagy a Quanta), de lehetnek elényei
puritanabb kliensprogramoknak

vagy akar parancssori klienseknek is.
Egy kényelmes PHP fejleszt6kornye-
zett6l azt varjuk, hogy lehessen ben-
ne koédot szerkeszteni (szintaxis-szine-
zéssel, navigalassal, kodkiegészitéssel,
esetleg az Osszetartozd egységek
takardsaval/kibontasaval), lehessen
nyomkoévetni (helyi vagy tavoli gé-
pen), legyen benne teljesitményelem-
z6 (profiler) és kédelemzé alkalmazas,
lehessen fel- és let6lteni a tavoli
webszerverre/rdl fajlokat (scp-vel),
tudjon kapcsolatot tartani egyéb al-
kalmazasokkal, mint amilyenek pél-
daul a CSS vagy HTML érvényesitSk,
a PHPdocumentor stb. A kod lefedett-
ségét, azaz a futas kozben érintett

(és nem érintett!) részek feltérképezé-
sét (code coverage) hasznos lehet latni
nagyobb programoknal. Uri hun-
cutsag, de segithet idénként az inci-
dens vezérelt (,just in time”, JIT)
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nyomkovetés, azaz: csak akkor nyi-
lik meg a megfelel§ kodrészlet a fej-
leszt6kornyezetben, ha valami hiba
lépett f6l a futas soran. EI6nyos

lehet még a munkamenet alapt (per
session) hibakeresés. Nem nagy baj
az sem, ha a legsziitkségesebb (PHP,
HTML, SQL) kézikoényvek egy kattin-
tassal el6jonnek, valamint az oktato-
anyagok is hasznosnak bizonyulnak
a kezd6k szamara.

A futtatds kozben torténé kédmodosi-
tds még a jov6 zenéje. Az is az igaz-
saghoz tartozik, hogy nyomkovetés
kozben joval lassabb a futds — ez azon-
ban tobbnyire nem okoz gondot, és
ezen valamennyit lehet segiteni jo1
elhelyezett (feltételes) téréspontokkal.
A hibak kijavitasahoz kell némi gya-
korlat, de ez viszonylag hamar meg-
szerezhetS. Erdemes elGszor minden
relevans hibat megsziintetni, és csak
utdna ragddni a kisebbeken. Arra is
raérez az ember egy id6 utan, hogy
mekkora lépésekben érdemes a kédot
hizlalni, hogy az ] részletek hibai
még atlathaté mennyiségtiek legye-
nek. J6 6nismerettel megfelel§ kozép-
utat talalhatunk, hogy ne pazaroljuk
az idénket a tal gyakori kiprébalga-
tassal, de ne allitsunk el6 akkora
programot sem, aminek a hibai mar
atlathatatlan mértéket oltenek,

és a kijavitasukhoz szitkséges id6
igencsak megnd. Ilyenkor a részletes
hibajelentés nagyon sokat ér.
Hasznos, ha az érvényes és hibas
tesztadatokbdl teszthalmazokat
tudunk létrehozni, és az ezekkel

val6 tesztelést megfeleléen dokumen-
taljuk. (Nagyobb programok doku-
mentalatlan tesztelése tobbnyire
egyenértékii azzal, mintha semmit
sem csinaltunk volna.)

Attekintés a nyomkaovetokrél

A PHP3 még tartalmazott hal6zat-ala-
pt nyomkovets-tdmogatast, de a PHP4
és PHP5 mar nem. Ehelyett kiilsé
nyomkdovetdk hasznalata ajanlott:

Alegegyszertibb a ,debuG” titkor-
szavaként elnevezett Gubed (példa-
ul a Quanta Plus fejleszt6koérnye-
zet altal felajanlott integralt kliens-
programmal) 2 gubed.mccabe.nu,
2 quanta.sourceforge.net
e jo lehetSségeket kinal a DBG, de
a ra épul6 legjobb fejleszt6kornye-
zet, a NuSphere::PhpED sajnos
a Microsoft Windows-os verzidban
(és ehhez tartozo6 funkcionalitas-
ban) joval elérébb tart, mint
a Linuxos valtozatban — és rdada-
sul idékorlatos @ dd.cron.ru/dbg
o a teljesitményelemzésben jar élen
az Advanced PHP Debugger (APD)
2 pecl.php.net/package/apd
az (idSkorlatos)
ActiveState::Komodo fejleszt6kor-
nyezetet hasznalhatjuk kliensprog-
ramként az Xdebug-hoz, mely
mukodését tekintve a PHP 3-hoz
tartozo6 hibakeres6 utédjanak
tekinthet6; az Xdebug honlapja
mintaszertien egyszerd és
igényes. @ www.xdebug.org,
> www.activestate.com/Products/
Komodo
o szintén Xdebug-ot (és Eclipse-et)
hasznal java alapon
a Xored:: TruStudio; sajnos licenc
utan érdeklédik néhany percen-
ként, és csak CGI interpreterrel
ajanlja fel a nyomkovetést (azaz,
amennyire lattam, nem tud tavoli
szerveren nyomkovetni)
2 www.xored.com/trustudio/
download

Zend

°= Iend Studio Server

Passwort: 3
Laat eue pmaoed:

DT Voud 1] v coschums wraked 1 o
Erownr towe Jend Studko Server

B 1m1000 Land Technolegar. Ud AR sghis swinrend,

¢ alegjobban kidolgozott és a leg-
szélesebb igényeknek is megfelel
az idGkorlat nélkiili, , Personal
Licence”-cel hasznalhato, java ala-
p Zend Studio és a hozza tartozo
(Apache-modulként mtikods,
.so fajlokat tartalmazd) szerver
> www.zend.com/store/products/
zend-studio

A 2 www.php-editors.com érté-
kelése szerint maximalis pontot
kapott a Nusphere::PhpED, az
ActiveState::Komodo és a Zend Studio.
Sajat tapasztalatom is e harommal
kapcsolatban volt a legjobb, ponto-
sabban az utébbi kettGvel.

A kovetkezd részekben a fent felsorol-
takat fogjuk részletesen megvizsgalni.

KAPCSOLODO CiMEK
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B Egy PVM klaszter épitéséhez a leg-

egyszertibb recept a kovetkezd:

e Vegylnk néhany héalézatba kotott
linuxos gépet

o Telepitsiink rajuk OpenSSH-t
és PVM-et

e Hozzunk létre rajtuk egy adott azo-
nositéval rendelkezé felhasznalot

o Alétrehozott felhasznal6 szamara
engedélyezziik a jelszomentes
SSH-t.

El6készités

A PVM telepitése a szokasos médon
torténhet, errdl az el6z8 cikkben
mar volt sz6, ismétlésképpen a 1épé-
sek egy Debian alapti rendszerben

a kovetkezdk:

apt-get install pvm
apt-get install pvm-dev

mkdir ~/pvm3
mkdir ~/pvm3/bin
mkdir ~/pvm3/bin/LINUX

Ha minden j6l ment, a pvm parancs
kiadasaval ekkor el kell indulnia

a pvm démonnak.
pvm>

A conf parancs kiadasaval meg-
tekinthetd a ,klaszter” jelenlegi
konfiguraciéja:

pvm> conf
conf
1 host, 1 data format

26 Linuxvilag

HOST DTID ARCH SPEED DSIG
Lorien 40000 LINUX 1000

= 0x00408841
pvm>

A kapott listaban a klaszterben szerep-
16 gépek nevei lathatok. Uj gép hozza-
adasa az add paranccsal torténik, ah-
hoz azonban, hogy ezt konnyen és
gyorsan megtehessiik sziikség van
néhany kisebb beallitasra a gépeken.

Jelszd nélkiili SSH

Uj gép hozzaadasanal a PVM démon
megproébal SSH-n keresztil csatlakoz-
ni a célgéphez és azon egy tjabb PVM
démont inditani. Ha a célgépet a fel-
hasznal6 nem tudja jelsz6 nélkiil elér-
ni, akkor faraszto gépelésre van sziik-
ség, ami ugyan biztonsagos belépést
biztosit, a munkat azonban nagyban
megnehezitheti.

Az OpenSSH lehetGséget nyajt kulcs
alapti azonositasra is. Ekkor adott gép
adott felhasznél6ja publikus és privat
RSA vagy DSA kulcsokat general,
majd a publikus kulcsot elérhetévé
teszi egy masik gép (ezenttl célgép)
szamara. Ha a felhasznal6 ezutan
SSH-n keresztiil bejelentkezési kisérle-
tet tesz a célgépre, akkor a publikus
kulcs atkiildésekor a célgép SSH szer-
vere kodolt tizenetet valt a felhasznélé
gépével, felismeri a bejelentkezé fel-
hasznalot és sikeres tizenetvaltassal
azonositja. A kulcshoz jelsz6 rendel-
hetd, ez azonban nem kotelezd, s6t
PVM Klaszter épitésekor kifejezetten
hasznos lehet ha nincsen jelszo6.

A kulcs alapjan torténd azonositashoz
lassunk egy példat két gép kozott.
Legyen az egyik gép cluster01.xyz.hu
a masik pedig cluster02.xyz.hu.

A kulcsgeneralashoz ki kell véalasztani
azt a gépet ahonnan jelsz6 nélkiil sze-
retnénk belépni a masikra, és a gép
terminéljaban ki kell adni a kovetkezd
parancsot:

ssh-keygen -t dsa -f .ssh/
= jd_dsa

Az ssh-keygen végzi a kulcsgenera-
last, paraméterben a DSA rendszerd
kulcs generélasat kértiik a .ssh konyv-
tarba. A parancs végrehajtasa kozben
jelszot kér, ilyenkor jelsz6 nélkili belé-
péshez egyszertien tovabb kell 1épni
az Enter gomb lenyomasaval. Az ered-
mény két fajl, az egyik a publikus
(megosztand6) kulcsot a masik

pedig a privat kulcsot tartalmazza.

Ha a kulcsgeneralast a cluster01.xyz.hu
gépen végeztitk akkor kovetkezd pa-
rancsokkal a kulcsot megoszthatjuk

a masik géppel (cluster02.xyz.hu):

scp .ssh/id_dsa.pub

= cluster02.xyz.hu:.ssh
ssh cluster02.xyz.hu

(itt még kér jelszot)

cat .ssh/id_dsa.pub >>

= authorized_keys2

chmod 640 authorized_keys2
rm .ssh/id_dsa.pub

Ezutan a cluster01.xyz.hu géprdl belép-
ve az SSH mar nem kér jelsz6t. A PVM



1. Lista A master forraskodja

/* master.c */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <pvm3.h>

/* az inditando slave folyamatok szama

(a pontossag) */
#define NUM_SLAVES 32

int main )

{

int mytid, slave_tids[NUM_SLAVES + 2];

int 1;

int num_sTlaves;

double x;

double partial_sum;

double result;

/* sajat tid lekerdezese, belepes a PVM-be */

mytid = pvm_mytid(Q;

/* slave folyamatok inditasa */

num_slaves = pvm_spawn("sTavel"”, (char **)0,
= pvmTaskDefault, "", NUM_SLAVES, &slave_tids[1]);

if (num_slaves != NUM_SLAVES) {

fprintf(stderr, "HIBA: A futtatas nem
= lehetseges. Keves bevonhato processzor.\n");

pvm_exit(Q);
exit(-1);

/* a csatorna elso es utolso eleme a master */
slave_tids[0] = slave_tids[NUM_SLAVES + 1] =

=mytid;

for (i = 1; i < NUM_SLAVES+1; i++) {
/* az uzenetkuldes inicializalasa */
pvm_initsend(PvmbatabDefault);
/* az elozo processzor tid-je */
pvm_pkint(&slave_tids[i - 1], 1, 1);

/* elkuldes */

pvm_send(sTlave_tids[i], 0);

Klaszter felépitése most mar gyerekja-
ték. Valasszunk ki egy kézponti gépet,
ahol a programokat elinditjuk majd.
Ha ezen a gépen publikus kulcsot ge-
neralunk és azt megosztjuk a leendd
Klaszter tobbi gépével akkor a PVM
démon gond nélkiil fel tudja épiteni

a kapcsolatot jelsz6 kérése nélkiil.

A kozponti gépen ezutan hozzunk
létre egy szoveges fajlt (példaul
hosts.txt), melynek tartalma a klaszter
tobbi gépeinek neve, valahogy igy:

cluster02.xyz.hu
cluster03.xyz.hu

clusterl0.xyz.hu

Most inditsuk el a PVM démont a host
fajllal és a prompt megjelenése utan

pvm_initsend(Pvmbatabefault);
/* a kovetkezo processzor tid
pvm_pkint(&slave_tids[i + 1],
/* elkuldes */
pvm_send(slave_tids[i], 0);

pvm_initsend(PvmDataDefault);
/* index a szamitashoz */
pvm_pkint(&i, 1, 1);

/* elkuldes */
pvm_send(slave_tids[i], 0);

X = 5;
partial_sum = 0;

/* x bedobasa a csatornaba */
pvm_initsend(PvmDatabDefault);
pvm_pkdouble(&x, 1, 1);
pvm_send(slave_tids[1], 0);

/* a kezdo reszosszeg bedobasa a
pvm_initsend(PvmDataDefault);
pvm_pkdouble(&partial_sum, 1, 1);
pvm_send(slave_tids[1], 0);

/* x kiolvasasa a csatornarol */
pvm_recv(slave_tids[NUM_SLAVES],
pvm_upkdouble (&, 1, 1);

-je */
i, 13

csatornaba*/

=1D)5

/* az eredmeny kiolvasasa a csatornarol */

pvm_recv(slave_tids[NUM_SLAVES],
pvm_upkdouble(&result, 1, 1);

/* kiiras */

=1y g

printf("exp(%f) = %f \n", x, result);

/* slave taszkok "leallitasa" */

for (i = 1; i < NUM_SLAVES+1l; i++) {

pvm_kill(sTave_tids[i]);
}

/* kilepes */
pvm_exit Q;
return 0;

adjuk ki a conf parancsot:

pvm hosts.txt
pvm>conf

10 hosts, 1 data format

HOST DTID
cluster01l 40000 L
cluster02 80000 L
clusterl0 280000 L
pvm>

ARCH SPEED DSIG
INUX 1000
=0x00408841
INUX 1000
= 0x00408841

INUX 1000
= 0x00408841

A klaszter ezzel bevetésre kész,

kihasznalni azonban

mar nem ilyen
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koénnyd. Most megnéziink egy egy-
szer programot, ami egy altalanosan
elfogadott parhuzamos tervezési min-
tara éptil és konnyen atirhaté komo-
lyabb feladatok megoldasahoz.

Az adatcsatorna

Az adatcsatorna az egyik legkénnyeb-
ben megérthetd és alkalmazhat6 par-
huzamos tervezési minta. Olyan sza-
mitasokra hasznalhat6, ahol az ered-
mény egymdshoz nagyon hasonl6
fuggvények kompozicidjaval kapjuk.
A parhuzamositast a kompoziciés
1épések szétdarabolasaval lehet elérni.
Az 1. dbra egy egyszerd adatcsatornat

2. Lista — A slave kédja

/* slave.c */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>
#include <pvm3.h>

int main O

abrazol. Az abran lathaté dobozok

a csatorna elemei és egyben a kiszami-
tas egyes 1épéseit szemléltetik. J6 lat-
hato6, hogy az x; bemenethez a csator-
na végén az x, kimenet tartozik.

Az x,, kiszamitasahoz az f fliggvényt
kellett alkalmazni (n-1)-szer. Altalaban
ez annyival bonyolultabb, hogy nem
egyetlen fiiggvény épiti fel a csator-
nét, hanem pontosan (n-1) darab.

Ha az adatcsatorna egyes elemei
folyamatok és mindegyik egy kiilon
processzoron fut, akkor a csatorna el-
s6 elemébe bedobva egy kezdGértéket,
nem kell kivarni a végeredmény ki-
szamitasat, elegendé az els6 elem

/ P B £ N
1 —=f p=fig) }-~1 xa=tig) == . [sn=flxg 2l —""
S / b - 4

- —

felszabadulasara véarni, ugyanis
amint az tovabbadta részeredményét
ismét képes bemenetet fogadni.

Igy egy m 1épésben kiszamithat6
fuggvény esetében n elemre szek-
vencialis esetben (n*m) lépést kel-
lene végrehajtani, mig parhuzamos
esetben minddssze (n+m)-et.

A gyorsulas tehat igen nagy.

pvm_recv(parent_tid, -1);

/* a csatorna kovetkezo eleme */
pvm_upkint(&next, 1, 1);

/* uzenetfogadas a szulotol */
pvm_recv(parent_tid, -1);

/* index */

pvm_upkint(&index, 1, 1);

/* fogadas -> szamolas -> kuldes */

while (1) {

/* a csatorna elozo elemetol */

/:': X z‘:/

pvm_recv(last, -1);
pvm_upkdouble(&x, 1, 1);

{
int mytid;
int parent_tid;
int index;
double partial_sum;
int last;
int next;
double x;
double factab[170];
int 1;
/* a sajat tid lekerdezese, belepes
=a PVM-be */
mytid = pvm_mytid(Q);
/* szulo tidjenek lekerdezese */
parent_tid = pvm_parent();
/* faktorialis prekalkulacio */
factab[0] = 1;
for (i =1; i < 171; i++) {
factab[i] = factab[i - 1] * i;
3
/* uzenetfogadas a szulotol */
pvm_recv(parent_tid, -1);
/* a csatorna elozo eleme */
pvm_upkint(&last, 1, 1);
/* uzenetfogadas a szulotol */
28 Linuxvilag

/* a reszosszeg */
pvm_recv(last, -1);

pvm_upkdouble(&partial_sum, 1, 1);

/* szamolas */
partial_sum += pow(x, index-1) /

= factab[index-1];

/* X tovabbkuldese */
pvm_initsend(PvmDatabDefault);
pvm_pkdouble(&x, 1, 1);
pvm_send(next, 0);

/* a reszosszeg tovabbkuldese */
pvm_initsend(PvmDatabDefault);

pvm_pkdouble(&partial_sum, 1, 1);

pvm_send(next, 0);

pvm_exit(Q);
exit(0);



Példaként nézziink meg egy adatcsa-

torna megvaldsitast PVM-ben. A csa-

torna az exp fliggvényt fogja kiszami-

tani adott pontossagig. Az exp fligg-

vény az e (Euler-féle szam: 2,718281...)
x-edik hatvanya. Kiszamitasara létezik

egy végtelen 6sszeg alak: x/0! + x'/1!

+...+ x/n! +... amibdl az exp(x) adott

pontossagt értéke egy részletosszeg.
Ennyi matek utan az olvasé akar
meg is ijedhet, a feladat megoldasa
azonban nagyon egyszerd. Most

is két programunk van, egy master
és egy slave.

A fenti program felépiti a csatornat
és bedobja az elején az 5-6s szamot,
majd (miutan elkésziilt) kiveszi az
eredményt a csatorna végérdl.

Az egyszertiség kedvéért most erre
az egyetlen szdmra nézziik meg

a mtikodést, azonban komolyabb
munkara is foghat6 a program,

ha bemenetét példaul egy fajlbol
veszi és az nem egyetlen szam.

A csatorna felépitését egyszerd lan-
colassal lehet megoldani, amihez az
egyes elemeknek el kell kiildeni az
el6z6 és a kovetkezd elem azonosito-
jat. Az azonositon kiviil az egyes
csatornaelemek megkapjak még

a kiszamitashoz az indexiiket is.
Ebbdl az indexbdl hatarozza majd
meg az adott elem, hogy a részlet-
Osszeg hanyadik tagjat alkotja.

Hogy mindez vilagosabba valjék,
lassuk a csatornat felépité slave
kédjat (2. Lista).

A slave program miutdn megkapta

a sorban el6tte és mogotte allo elemet
azonositéjat és sajat indexét, var az
eddig kiszamolt eredményre és a be-
menetre. E kettSre lesz sziiksége ah-
hoz, hogy a részletdsszeg kdvetkezd
tagjat kiszamolja és tovabbkiildje.

A programok hasznalatba vételéhez le
kell forditani Sket, itt nincs semmi aj,
emlékeztetdiil a forditas menete:

gcc master.c -o masterl -Tpvm3
gcc slave.c -o slavel -lpvm3

=-Tm

Az elkészilt dlloméanyokat (masterl és

slavel) masoljuk a ~/pvm3/bin/LINUX

kényvtarba, majd a slavel programot
osszuk meg a klaszter tobbi gépével.
A megosztas SSH-n keresztiil SCP-vel
torténhet és konnyen automatizalha-
td, hiszen a tobbi gép mar jelsz6
nélkiil is elérhetd.

Példaul:

scp slavel cluster02.xyz.hu:
= pvm3/bin/LINUX

Ha a megosztast az dsszes gépre
elvégeztiik, akkor a masterl program
elindithaté. Fontos megjegyezni,
hogy ha az elinditott program

a képernydre is ir, akkor nem szabad
PVM-en beliilrél spawn paranccsal
inditani, mert ekkor a kimenetet
nem latjuk. Az inditashoz lépjiink

ki a PVM-b6l, mely a hattérben
tovabb fut, és adjuk ki a masterl
parancsot. Ha minden jél miikodik,
az eredmény nem mas mint exp(5)
egy egészen pontos kozelitése.
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Kisért a mult

1

Manapsag sz6 szerint kisért a mult. Eléretornek

az egyszer mar jol bevalt dolgok, divat lett a retro.
A DOSBox szintén segitségtlinkre lehet felidézni

a multat. Ez a program mint latni fogjuk, tobb mint
egy DOS emulator. Szép emlékeket apolni j6 dolog,

ismerjuk meg a DOSBox-ot!

1s6 hallasra, talan az elnevezés

miatt, inkdbb gondolnank egy

ablakkezelGre, hiszen tobb ab-
lakkezel$ nevében megtalalhaté a box
kifejezés. Akik még nem hallottak
volna a DOSBox nevi emuldtorrdl,
és a régi szép idSkben még keményen
hasznéltak a DOS nevd operacios
rendszert, azok remélem sok 6romii-
ket fogjak lelni ebben az alkalmazas-
ban. Akik pedig kimaradtak ebbdl
a korszakbol és nem ismerdsek sza-
mukra azon kifejezések, mint DOS-
Navigatot, Norton Commander, edit,
autoexec.bat, config.sys, command.com,
gbasic, PreHistorik, Prince és még so-
rolhatndm, azoknak is ajanlatos meg-
ismerkedni a programmal. Azonban,
mint emlitésre keriilt, nem csak DOS
programok futtatdsara alkalmas
a DOSBox. Hivatalosan ez egy x86 PC
emuldtor. Még javaban fejlesztés alatt
all, de a fejlesztdk célja egy komplett
x86 PC emuldtor elkészitése. Természe-
tesen a legtobb platformra portolva
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van. Jelenleg mar tdmogatja bootol-
hat6 lemezképek betoltését is. Alap-
bél, ha nem alkalmazunk semmilyen
kiilonleges kapcsolét, vagy opciodt ak-
kor a j6 6reg DOS indul el a DOSBox
ablakaban (1. dbra). fgy varézsol ez
az emulator linuxos gépiinkbdl is
egy igazi id6gépet.

A DOSBox igen sok szolgaltatassal
rendelkezik mdr, amit altaldban egy
PC-t6l elvarunk. Mint emlitettitk
megbirkézik a bootolhat6 lemezké-
pekkel, van modem és IPX emulacio-
ja, tamogat szamos hangkartyat, kiils6
konyvtarakat lehet az emulélt gépbe
csatlakoztatni, tobb videokartyat tud
utanozni, csak hogy egy parat emlit-
stink a lehetdségek koziil.

Hogy ne kelljen mindent mindig
beallitgatni inditas utan, a parancs-
sorbol tigyesen konfiguralhatjuk

a programot (lasd az 1. Tdbldzatot).

A DOSBox DOS promptja alapb6l
minden olyan utasitast ismezr, amit
még a jo dreg command.com is tudott.
Par dologgal azért ez az utasitaskész-
let kiegésziilt, hiszen emulatorrél van
sz6. A mount parancs segitségével
kiils6, azaz a valédi géptinkon 1éve
konyvtarakat illetve meghajtokat
csatolhatunk be az emulator fajlrend-
szerébe. Példaul :

mount c /home/jozsi/dos

A citt a meghajt6 bettjele. A mem pa-
rancs megjeleniti a rendelkezésiinkre
all6 memoria méretét. A config az
aktudlis beallitasokat tudja kimenteni,
hogy késébb ne kelljen megint beallit-
gatni a dolgokat. Ezt a konfiguracios
allomanyt a parancssorbdl, az emula-
tor inditasakor kényelmesen betolthet-
jik. A rescan parancs akkor lehet
hasznos, ha egy, az emulator fajlrend-
szerébe bekapcsolt konyvtar vagy
meghaijté tartalma megvaltozik. Ekkor
ezen parancs Gjraolvassa a becsatolt
helyeket. Az imgmount segitségével
lemezképek becsatolasat vihetjiik vég-
be. Az ipx parancs az IPX protokol
emulaciéjat bonyolitja le. Ezt az opci6t
el6szor a konfiguraciés allomanyban
kell engedélyezni, majd a protokoll
beallitasait az emulatoron beliil, ezen
parancs segitségével lehet elvégezni.
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uns real and protected mode games.
For supported shell commands type: HELF
For a short introduction type: INTHO
IF you want mo +d, Lry amd
pper 1.
For wmore inforsation read the README file in the DOGBox directory.

" & e HE

DOSHo 065 Cons Ciged

TG

1. dbra Indul az id6gép

1. tablazat A DOSBox parancssori opcidi

-fullscreen

Alapbdl teljes képernyén inditja az emulatort

-startmapper Induldskor atéllithatjuk a billentylizetet
-noautoexec Kihagyja a konfiguracios fajl [autoexec]

alatti 1épéseit
-C utasitas Induléskor végrehajtja az utasitast
-conf fajl Betolti a fajlbdl a konfiguracios bedllitasokat
-Tang fajl Betolti a fajlbdl a nyelvi elemeket
-—exit Kilép a programbdl ha a benne futtatott DOS

alkalmazas sikeresen véget ért

-machine tipus

A tipusban adhatjuk meg, hogy milyen

tipust PC-t emuléljon a program (hercules,
pcjr, cga, tandy, vga); alapbdl a vga opcid
van bekapcsolva

-version

Megjeleniti az aktualis verziot

A beépitett parancsokkal kap-
csolatban a DOSBox a help
parancs segitségével tud tobb in-
formaciét szolgaltatni. A konfigura-
ciés allomany helye, alapesetben

a home konyvtarunk gyokere
(~/.dosboxrc), de parancssorbdl
konnyen betdlthetiink mashonnan
is bedllitadsokat.

A DOSBox tulajdonsagait futasi id6-
ben is tudjuk médositani. A beallita-
sok megvaltoztatasara killonb6zé
billentytikombinaciok nytjtanak
lehet6séget (2. Tablizat).

A sebesség novelésénél figyeljiink
oda! Ha til sokat emeliink a sebesség
értékén, akkor az ellenkezdjét érhet-
jiik el. Az emuléci6 lelassulhat.

Hogy mely értéktél kovetkezik ez be,

az gépfiiggo.

Mar mindent tudunk, ami az emula-
tor tizemeltetéséhez sziikséges.
Lassunk hat példat az alkalmazasara.
Ha valakinek nem all rendelkezésére
régi DOS alkalmazas, de szeretné ki-
prébalni az emuldtort, latogasson el

2. tablazat A DOSBox
billentytkombinaciéi

ALT+ENTER Az ablakos és teljes
képerny6s méd

kozott valthatunk

ALT+BREAK  Leallitja az emulaciot

CTRL+F1 Elinditja a key-
mappert, melynek
segitségével a billen-
tytizet kiosztasat

modosithatjuk

CTRL+ALT+F5 Segitségével AVI-ba
rogzithetjiik az emu-
lator ,képernydjén”
megjelené esemé-
nyeket, a felvétel
elinditdsa és meg-
allitasa is ezzel

a kombinaciéval
torténik

CTRL+F5 Képerny6 mentése

egy PNG alloméanyba

CTRL+F6 A hangkimenet

mentése WAV féjlba

CTRL+ALT+F7 Az OPL parancsok
rogzitése

CTRL+ALT+F8 A MIDI parancsok

rogzitése
CTRL+F7 Noveli a frame
kihagyasok szamat
CTRL+F8 Csokkenti a frame
kihagyasok szamat
CTRL+F9 Kilép a DOSBoxbol
CTRL+F10 Elengedi az egeret az
emulatorbdl
CTRL+F11 Lassitja az emulaciét
CTRL+F12 Gyorsitja az emu-
laciot
ALT+F12 Letiltja a sebesség-

korlatozast, azaz
maximalizalja az
emulacié sebességét

a 2 retrogames.intranet.hu ol-

dalra. Itt temérdek régi DOS jatékot
talalhatunk, természetesen jogtisztan
letolthetSek, mivel a gyartok mar in-
gyenessé tették dket, ahogyan eljart
felettitk az id6. Készitstink az 6reg
alkalmazdsoknak a home konyvta-
runkban egy kiilén konyvtarat,
példaul /home/jozsi/dos. 1de pakoljuk
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B DoSBox 0.65 Cpu Cycles:

3000. Frameship 0. Propram: PREHISTO

2. abra PreHistorik: Vajon van olyan, aki nem emlékszik?

a kiprébalni kivant alkalmazasokat.
Parancssorbdl indithatjuk ezutan
az emulatort igy is:

dosbox -c 'mount c
/home/jozsi/dos"

Ezek utan mar csak a ,C:” jeld meg-
hajtora kell valtanunk és indithatjuk is
a ,retro” alkalmazast (2. dbra).

A DOSBox segitségével, mint latni
fogjuk, igen kénnyen indithatunk el
bootolhat6 lemezképeket is. A mi ese-
tiinkben a HAL91 Linux disztribticié
egy képét fogjuk bootolni (3. dbra).
Inditsuk a DOSBox-ot majd csatla-
koztassuk azt a konyvtarat, ahol

a bootoland¢6 kép talalhaté. Ezek utan
valtsunk arra a konyvtarra az emula-
torban ahol a kép taldlhato, vagy
adjuk meg a boot parancsnal annak
teljes elérési atjat:

boot hal9l.img
Remélhetdleg sikeriilt bemutatnom

egy hasznos alkalmazast, és sike-
riilt eztaton régi, kellemes érzések
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B DoSBox 0.65, Cpu Cycles:
ncompressing Linux. . .done.
low booting the kernel
emory ! sized by intl3 GeBO1lh
onsole: 16 point font, 400 scans

ci_init: no BIOS3Z detected
alibrating delay loop.. ok - 2.96 BogoMIP3

IP Protocols: ICHMP, UDP,
hecking 386-387 coupling.
hecking "hlt’ instruction... Ok.

132:53 CET 2002
[Starting kswapd v 1.4.2.2
[Serial driver version 4.13pl with_

3000, Frameship 0. Propram:

onsole: colour UGA+ 825, 1 virtual console (max 63)

emory ! 32484k-35328k available (656k kernel code, 384k reserved, 792k data)
PPuansea University Computer Society NET3.635 for Linux 2.0
ET3: Unix domain sockets 0.13 for Linux NET3.035.
[Swansea University Computer Society TCP-/IP for NET3.034
P

Ok, fpu using old IRQ13 error reporting

Linux version 2.0.39 (root@sphere.povland) (gcc version 2.7.2.3) #1 Mon Feb 4 19

BOOT — || X

3. abra Linux bootol Linuxon

felidézéséhez segitenem par embert .
Ez az emulator igen szépen fejlédik,
érdemes latogatni a honlapjat:

2 dosbox.sourceforge.net. Régi
DOS-os alkalmazasokra pedig
kénnyen rd lehet lelni az Inter-
neten. Erdemes ellatogatni

a 2 www.opus.co.tt/dave/ lapra is.
Sok hasznos DOS alkalmazast rejt
ez a lap. Kellemes és hasznos id6-
toltést kivanok a DOSBox-hoz!

Radics Péter
(peter.radics@gmail.com)
Az ELTE-n tanulok prog-
ramtervezd matemati-
kus szakon. Hobbim

a kosarlabda, autéveze-
tés, web-design, programozas.

Féleg webes alkalmazasok fejleszté-
se érdekel. 4 éve megrégzott Linux
felhasznéald vagyok.



aTeX-ben tobbfajta felso-
L rolds van, szamozott

vagy szamozas nélkili
és leir6. Szamozas nélkiili listat
a \begin{itemize} \end{itemize}
kornyezettel irhatunk, ahol az egyes
elemeket az \item jelzi. Szamozott
listak esetén az itemize helyett
az enumerate kornyezetet alkal-
mazzuk, az elemeket itt is az \1item
jeloli, ennek most van opcionalis
paramétere, amivel az elem el6tt
allé szamot allithatjuk be. Leiré
listdkat a description kdrnyezettel
készithetiink. Itt megadunk egy
cimszo6t, amit félkovéren szed
a LaTeX, és utana a leirasat. Ekkor
az \1item opcionalis paraméterében
van az a kifejezés, aminek megad-
juk a lefrasat. Emacs-et és auctex-et
hasznélva a LaTeX meniipont
Insert Environment alpontja-
ban az elébbi kérnyezeteket
valasztva szarhatunk be felsoro-
lasokat a forras fajlba. Leiro
listak esetén az auctex a mini-
bufferben, ami az emacs ablak
legalsé sora, rakérdez az \item
paraméterére. A kiillonbozé tipu-
st felsorolasok négy szintig egy-
masba agyazhatok.
Az elemek el6tt all6 szimbolu-
mok vagy szdmok megvaltoztat-
haték. A \renewcommand{}{} mar
definialt LaTeX parancsok atdefinia-
laséra valo, az els§ paramétere az
a parancs amit megvéaltoztatunk,
a masodik az Gj definicié.

Hatasa a kovetkez§ tjradefinia-
lasig tart. Szamozott listaknal

az elsG@ szinten arab szamok az
alapértelmezettek, tovabbi szin-
teken rémai szamok és bettik
lesznek. Az elsG szinten a ko-
vetkezd paranccsal allithatjuk

be szamozas stilusat:
\renewcommand{\Tabelenumi}
{\Alph{enumi}} Tovabbi szinteken
a \labelenumii, \Tabelenumiii
és a \Tabelenumiv parancsokat
kell atdefinialni.

e Vi

Lehetséges értékeik:

e \arabic arab szamok

e \alph kis latin betiik

e \Alph nagy latin bettik

e \roman kis romai szamok

e \Roman nagy rémai szamok

A felsorol¢ listdknal hasznalt
szimbdlum is atallithatd

a \renewcommand{\labelitemi}
{$\star$} paranccsal, ahol a hasznal-
hat6 szimbolumok a symbols.dvi fajl-
ban talalhaték. Debian alatt ez a fajl

a /ust/share/doc/texmf]latex/general
kényvtarban van.

Elébbihez hasonldan, a tovabbi szinte-
ken a \Tabelitemii, \Tabelitemiii
és a \1abelitemiv definidlja szim-
bélumokat.
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Tablazatok koziil csak a leg-
egyszertibbekkel foglalkozom.
Ugyan szinte tetsz6leges bonyo-
lultsagt tablazat elkészithetS
LaTeX-ben, de ehhez nagy ta-
pasztalat és tobb, egymassal rész-
ben inkompatibilis csomag betol-
tése sziikséges. Fontos, hogy a tab-
lazatok geometriai jellemzdivel

nem kell torédniink, azokat a LaTeX
meghatarozza. Lehetdségiink van
ezeket is megadni, amivel azon-
ban csak kiilonleges esetekben
érdemes élni.

A LaTeX tablazatok

a \begin{tabular} \end{tabular}
kérnyezetben talalhatok. A kotele-
z6 paraméterben adjuk meg az
oszlopok szamat és igazitasat.

Itt az oszlopokat az 1cr bettik
valamelyike jelzi, utalva az igazi-
tasra, 1: balra, c: kozépre, r: jobbra.
Az oszlopok kozott fiiggésleges vo-
nalakat htizhatunk a |-al. A tablazat
sorait \\ vélasztja el, mig a soron

beliil a cellakat az &. Vizszintes
vonalakat \h1ine-al illeszthetiink
a tablazatba.

Az esetleges tires cellakat is je-
16Ini kell, az oszlopok szdmanal
eggyel kevesebb & jelnek kell
lennie a tablazat soraiban.

Ezek egyszerti tablazatok esetén

ez megegyezhetnek az emacs so-
raival, bonyolultabb tablazatoknal
ez altalaban nincs igy.

Abrakat tobb, 1ényegesen kiilon-
b6z6 médon illeszthetiink LaTeX
dokumentumainkba. A csak vo-
nalakbdl, korivekbdl allo abrakat
elkészithetjiik LaTeX utasitasokkal,
ez azonban elég nehézkes. Masik
lehet6ség, hogy rajzoléprogramot
hasznalunk és az allitja el6 a LaTeX
kodot. Ilyen a kig vagy az xfig.

A gnuplot is hatékonyan hasznal-
hat6 LaTeX abrak elGallitasara, kiilo-
nosen formuldval megadott fiiggvé-
nyek vagy mérési adatok, grafiko-
nok esetén. Gnuplot-ban élesen
kettévalik az abrak elkészitése

és megjelenitése. EI6bb szoveges
moédban, nem interaktivan lefrjuk
a grafikont majd kiilén 1épésben
kirajzoltatjuk képernyére vagy fajl-
ba. Az elsé 1épést segiti az emacs
gnuplot médja.

A LaTeX kod kézzel vagy program-
mal torténd elSéllitasan kiviil egy
tovabbi lehet&ség postscript fajlok
beillesztése. Ehhez a graphics
csomagot kell betolteni. Ezutan

a kovetkez6 kodrészlettel sztirha-
tunk be eps fajlokat.

Beliilrdl kifele fogom elemezni

a fenti kédot. Ebben szerepel a TeX
egyik belsg, felhasznalok elol alta-
laban elrejtett fogalma, a doboz.
Segitségével meglehetésen bonyolult

formazasokat elérhetiink, amit
részletesebben nem vizsgalok.

Az \includegraphics{} utasitassal
adjuk meg az eps fajl nevét.

A \rotatebox{}{} elforgatja az

elsé paraméterben adott fokkal

a masodikban szerepld dobozt,

ami esetiinkben a postscript fajl.
A\resizebox{}{}{} az els6 két pa-
raméternek megfeleléen atméretezi

a harmadikban 1évé dobozt. Az elsé-
ben a vizszintes, a masodikban fiig-
gbleges méret van. A | hatasara a pa-
raméter értékét a masik, szamokkal
megadott alapjan Ggy valasztja meg
a LaTeX, hogy az abra koré rajzolt
téglalap oldalainak ardnya ne valtoz-
zon. Az abrak beillesztése szerintem
azon ritka esetek egyike, amikor ér-
demes kézzel megadni a geometriai
méreteket mm-ben. PostScript abrak
hasznalatakor a pdflatex nem
mikodik, a PDF formatumot tobb
1épésben kell elGéllitani. A konverta-
las a dvipdf-el végezhetd el, ami
nem érhetd el emacs-bSl.

Mint altalaban a TeX-ben, felsorolasok,
tablazatok vagy grafikak esetén is,

a gyakran el6forduld, egyszert felada-
tok kénnyen megoldhaték. Azonban
kiilonosen jellemz6 hogy a bonyolul-
tabbak megoldasahoz tobb, egymast
részben kizard, LaTeX csomagot és
kiils6 programokat kell hasznalni.
Valamint, hogy nem elkeriilheté

a LaTeX bels¢ felépitésének megis-
merése. Fontos, azonban, hogy mar

a LaTeX altal biztositott eszk6zok alap-
értelmezett beallitasaival is altalaban
elérhetjiik céljainkat, esetleg kis
kompromisszumok aran.

A sorozat tovabbi kovetkezd részében
a hossz, tobb szerzds dokumentu-
mok szerkesztésérdl lesz szo.

Ehhez a LaTeX és az emacs kényelmes
eszkozoket kindl. Nyomon kovethetSk
a valtoztatasok, visszatérhetiink régi
valtozatokhoz, azokbdl részleteket
emelhetiink at.




fenti problémat egy rutinos
UNIX felhasznal6 a du
parancs segitségével olda-
na meg, amelyet megfelelGen felpara-
méterezve hamar kideritheti, hogy
melyik alkonyvtar terjeszkedett el
galad médon — helyet nem kimélve —
a merevlemez feliiletén. Kevésbé
rutinos felhaszndloknak a KDirStat
programot javaslom, amely minderre
grafikus feliileten és egy szép abrat
mellékelve képes.
Ez a program nem része a KDE
terjesztésnek, viszont a legtobb diszt-
ribtici6 tartalmazza a feltelepithetd
programok kozott. Ha ennek elle-
nére nem taldlnank meg, akkor
a 9 http:/kdirstat.sourceforge.net/
oldalon is megtalalhatjuk.
A felteleptilt programot altalaban
a Rendszer -> Fdjlrendszer ->
KDirStat mentipontban talaljuk,
ha mégsem, akkor parancsként
a kdirstat nevet kell beirnunk.
Els6é dolgunk azon konyvtar kivalasz-
tasa, amelyt6l kezdve a foglalt helyet
fel szeretnénk deriteni (1. dbra).
Ez alapesetben a Documents mappa,
amely helyett kivalaszthatjuk példaul
a /home konyvtarat, ha errél szeret-
nénk informacidkat kapni.
Az OK gombra kattintva a program
nekigytrkézik, és dllomanyrol-allo-
manyra, illetve alkonyvtarrél-alkonyv-
tarra jarva felderiti a megadott konyv-
tar alatti elfoglalt helyeket (2. dbra).
Ez a fajlok méretétdl és szamatol
fuggben akar tobb perc is lehet.

[Epubtic_htmi Emyptinak

s Munkaasztal
D Dokumentumok
AN Sajdr Rnywtér
™ | Taroldeszkiz

&) Haldzati Konywt...

l {\j} Jhome/auth.gabor/Documents

I\I;J

| B U knyvdr.

i | % Mégsem |

fil home - KDir$tat
Fajl Szerkesztés Tisztitis Treemap Jelentés Beallitisok Segitség

“ - .
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[87% Read Jobs]
[635 Read Jobs]

[126 Read Jobs]

[64 Read Jobs]
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A keresés végén kapunk a kivalasz-
tott konyvtar alatti alkonyvtarakrol
egy elfoglalt hely szerint csokkend
sorrendbe rendezett listat az alkonyv-
tarakrol és allomanyokrodl. A program
ezen része teljesen azonosan muako-
dik, mint a

du -max-depth=1 /home

program kimenete, a Iényeg az
alabb talalhaté grafikan van (3. dbra).
Rogton leolvashaté a listarol,

hogy a 43 GBajt foglalt teriiletbsl
41 GBéjtot én hasznalok el olyan
dolgokra, amelyeket mar régen
elfelejtettem.

Elsé pillanatokban egy kusza
Osszevisszasagot latunk a program
als6 részén 1évé grafikdn, amely-
nek egy-egy egybefiiggd téglalapja

13KB 1 2006.05.27. 092024

2006, 24193625
431 GE 2006, 21. 182000
43MEB 2006, 04,12, 181054
2006.05.11. 141701
2006.05.22. (83718
2006.05. 21, 10.02.50

41MB
I4MEBE
27TMB

egy-egy allomanyt reprezental.
Ha kivalasztunk egy ilyen na-
gyobb allomanyt, vagy konyvtarat,
akkor lathatjuk, hogy azt vords
vonallal veszi koral a program.
Szinte vonzza az egeremet

az a nagy egybefiiggd tertilet,
ami a jobb szél felé talalhat6 és

a hely tizedét biztos elfoglalja.

A szép nagy teriiletre kattintva

a program kibontja a hozza tar-
toz6 konyvtarakat és megmutatja
(4. dbra), hogy egy marcius vége
ota valtozatlan DVD ISO okoz
kozel 4.3 GBajtnyi felesleges
foglaltsagot.

Ha jobb gombbal kattintunk

a kérdéses allomanyon, akkor kii-
lonféle miiveleteket tudunk végez-
ni (5. dbra). A legtobb allomanyt
meg tudjuk nyitni a Konqueror

) Mésolds

] Levélkildés a tulajdonosnak

§ Osszes frissitése
Kivalasztottak frissitése

CulC

|# Kidobas a KDirStat szemétkosarha)
x| Torlés (nem lehet visszavonnil)

CulX
Ctrl+Delete

segitségével, amely majd meghiv-
ja az alloméany kezeléséhez sziiksé-
ges programot, ha nem képes azt
6nmaga kezelni. ISO allomanyok-
hoz a K3b program van rendelve,
amellyel képesek lesziink a kiva-
lasztott ISO-t CD/DVD-re irni.
(ISO allomanyt a Kiso programmal
is, amelyr6l egy késébbi cikkben
lesz tobb sz6.)

Ha eldontéttiik, hogy nem kell

a kérdéses allomany, akkor az 5. dbrin
lathaté meniibdl egy szimpla egér-
kattintassal ki tudjuk torolni.

Ha nem taldlunk tal nagy méretd
allomanyokat, csak sok kicsit és
még tobb aprot, akkor érdemes

a program felsé részén 1évé fa
struktaraban megkeresni azokat
az dllomanyokat, amelyekre nem
biztos, hogy sziikségiink van.

Ha belemaszunk ebbe a fa
struktaraba, akkor a program
ikonsoraban aktiv lesz a két nagyi-
tot formazo ikon, amelyek koziil
egy egyikkel az als6 grafikaba
szintenként bele tudunk nagyita-
ni, a mésikkal pedig egy szintet
feljebb lépni (6. dbra).




Ha belenagyitunk egy ilyen kiva-
lasztott kényvtarba, akkor latha-
tunk olyan nagyobb allomanyokat,
amelyek a teljes foglaltsaghoz ké-
pest elenyészé mérettiek, viszont
magaban a konyvtarban gyantsan
feleslegesnek tiinnek. A 6. dbrdn
jobbra lathaté szép nagy zoldes
tertilet példaul a PovRay cikkekhez
tartoz6 képeket tartalmazta egy
allomanyba csomagolva, mar le

@ Disk Umage - Rontact —

Unenct  Sgerkesiés Néset Jellomadh Cstolis Esckbaok Dedllivisok  Segitsig

ARV 4 DG

| Mormal 1

Azvooeitd: | aluphrtelments (alpértalmesis)

is toroltem. A program egyik elénye,
hogy a kiilonféle allomany tipusokat
kalonféle szinnel jel6li, az el6bbiek-
ben kitorolt fajl egy .tar.gz volt,

a sok ki apr¢ fajl képeket tartalmaz,
a néhany lilas pedig OpenOffice.org
dokumentumokat.

Nagyobb rendszereken hasznalha-
t6 a program levélkiildés funkcié-
ja, amelyre rdkattintva a kivalasz-
tott fajl tulajdonosanak tudunk

sF s)ee 0 DGE 3 3

7| i Megmaradd

Beladé:  [Auth Gabor <auth.gaborienaplo. hi

u === http:/innr.y
BED 5,4 === hrtpis

b ¢ Fraalan
436-70/0400-341 === I0Q: 49079141 -=-

[Ozlop: 1 [Soe: 1

egy sablonlevelet kiildeni (7. dbra),

hogy legyen kedves a megadott
allomanyt eltavolitani, mert sok
helyet foglal.

A program remekiil illeszkedik a KDE
tobbi programja kozé, remélhetSleg

nemsokara bekeriil a belsé korbe,

vagyis az ,alaprendszer” része lesz,

igy kiillonosebb nehézségek nélkiil
megtalalhatjuk és hasznéalhatjuk
barmilyen telepitett rendszeren.

KAPCSOLODO CIMEK

KDE projekt oldala —
< http://www.kde.org

2006. augusztus

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Linux alapti operaciés rend-
szerekkel (disztribticiokkal)
ismerkedd felhasznal6k

elébb-utébb eljutnak egy pontig, ahol
mar elkertilhetetlen az adott disztriba-
ci6 csomagkezelési rendszerének is-
merete. Kezd§ felhasznalok szamara
4j alkalmazasok telepitése esetenként
egy félelmekkel teli sziirke teriilet,
ahova nem szivesen vandorolnak,
attol félve, hogy valami kart okoz-
hatnak egy sikertelen telepitéssel.

A legtobb mai Linux disztribticié cso-
magkezelési rendszere megbizhatéan
miikodik, de gondok mindig adédhat-
nak. Példaul ha egy csomag telepitése
kozben torténik egy dramsziinet vagy
valami mas okb6l megszakad a telepi-
tés, ez okozhat egy atlagos felhaszna-
lénak néhany almatlan orat.

Egy masik lehetséges helyzet, amely
mar nem csak kezd6 vagy atlagos fel-
hasznal6kat érinthet, ha példaul a fel-
hasznal6 szeretne frissiteni egy adott
alkalmazast egy ajabb verziora, de szi-
vesen kiprobalna miel6tt élesben is le-
cserélné a régit az Gj valtozatra. Vagy
tegyiik fel szivesen megismerkednénk
egy komplex alkalmazassal (példaul
egy masik grafikus asztali kornyezet)
agy, hogy ne okozzon tal nagy erdfe-
szitést a kiprobalas utani eltavolitas.
Az el6bbiekben felvetett és még jo
néhany hasonlé problémara adhat
megoldast a Klik.

Ismerkedés

A Klik nem csak egy Gjabb csomagfor-
matum a csomagkezelSk- és formatu-
mok tengerében. A Klik 1ényege az

AppDir paradigma: egy alkalmazas

- egy konyvtar, az alkalmazas konyv-
tara tartalmaz mindent, ami a futtata-
sahoz sziikséges. A Klik lehetséget
ad arra, hogy a kivalasztott alkalma-
zast egyszertien letolthessiik és hasz-
nalhassuk agy, hogy az alkalmazas
minden eleme a sajat konyvtaraba ke-
riil (valéjaban csupan egyetlen fajlba,
de errdl késébb). Ez azt jelenti, hogy
a rendszeriink més részeibe nem avat-
kozik bele, nem masol library-kat sem
mas allomanyokat sehova. Egyediil az
alkalmazasok beallitasai keriilnek taro-
lasra a rendszeriinkon, ill. a hozza tar-
tozé adatok, példaul egy levelezdal-
kalmazas esetén a levelezGszerverek
beallitasai és leveleslada.

Tal szépnek hangzik, hogy igaz le-
gyen? Részben igen, ugyanis a Klik
folyamatos fejlesztés alatt all, és még
szamos funkcié megvaldsitasra var.
Eloljaréban le kell szogezniink annyit,
hogy a fejleszt6k allaspontja szerint

a Klik-nek nem célja, hogy teljes érté-
kd csomagkezel6 legyen, nem arra
szanjak, hogy egy teljes rendszer
Osszes alkalmazasat telepitsiik vele.
Az elsédleges cél az, hogy kénnyen
legyen lehetéségiink egyes alkalmaza-
sok telepitésére, ha tesztelni akarunk
egy-egy Uj vagy frissebb valtozatot,
vagy hogy gyorsan hozzaférhesstink
olyan alkalmazasokhoz, amelyeket
esetleg a hasznalt disztribticié (még)
nem tartalmaz. Még egy fontos pont,
hogy a Klik-en keresztiil torténé alkal-
mazas-telepités teljesen disztribticié-
fuggetlen, és csak egy Web-
bongészdre van szitkség hozza.

Ezek utan térjink ra a Klik telepitésé-
re és hasznalatara, majd a bemutatas
utdn megprobaljuk 6sszefoglalni els-
nyeit-hatranyait.

A Klik telepitése

Léteznek olyan Linux disztribticiok,
amelyek alapértelmezésben is tamo-
gatjak a Klik hasznalatat. Ilyen
példaul a Knoppix, ami egy Debian
alapokon nyugvé disztribtcio.

Ilyen disztribticiok esetén az alabbi
telepitésre nincs sziikség.

A Klik-et a honlapjardl érhetjiik el.
Ugyanitt hasznos dokumentaciét is
talalunk a Klik-rél és hasznalatardl
(dokumentacio, Wiki). A telepités egy-
szerd, egy telepitdszkript segitségével
torténik, ahogy azt a honlap f6oldalan
(1. dbra) meg; is talaljuk:

wget klik.atekon.de/client/
=install -0 -| sh

Alényeg, hogy le kell tolteniink

a 2 klik.atekon.de/client/install
telepitészkriptet és el kell inditanunk,
az el6bbi wget-es megoldas ezt teszi
egy lépésben.

A telepités soran egy .zAppRun nevi
szkript kertil a felhasznél6 kényvtaraba,
ami a késébbiekben letdltott Klik-es
alkalmazasok futtatasaért lesz felelGs.
Még egy dolog torténik a telepitéskor,
mégpedig az, hogy a Web-bongészékbe
bejegyzésre keriil a klik:// protokoll

(az alkalmazasok letoltésénél van ra
sziikség) ill. a Klik-en letltott alkalma-
zas-fajlok (.cmg kiterjesztéstiek) MIME-
tipusanak bejegyzése (a 2. dbra ezt



Kongueror bongészé esetén illusztrélja).
Mindez automatikus és gyors.

Ezek utan készen éllunk az alkalma-
zasok telepitésére.

Alkalmazasok hasznélata Klik-el

A fejezet cimében szandékos a ,telepi-
tés” helyett a ,hasznalat” sz6. Mégpe-
dig azért, mert amint azt latni fogjuk,
a Klik-es alkalmazasok hasznélatahoz
nem igazan van sziitkség megszokott
telepitési lépésekre.

Alkalmazasokat a Klik honlapjarol
érhettink el. Amint azt az 1. dbra is
mutatja mér a f6oldalon lathatok

a fébb kategoridk. Jelenleg tobb ezer
alkalmazas érhetd el Klik-en keresztiil.
Lassuk az alkalmazasok hasznélatat
egy konkrét példan keresztiil.

Tegyiik fel, hogy nincs a jelenlegi
Linuxunkon egy hasznalhat6 széveg-
szerkesztG, és siirgGsen sziikségiink
lenne egyre, mondjuk az AbiWord-re.
A Klik honlapjan keressiik meg és
valasszuk ki az Editors kategoriat

(3. dbra), azon beliil pedig az AbiWord-
Ot (4. dbra). Az alkalmazas leirasa tar-
talmazza azt, hogy milyen elemekbdl
all ossze, és az oldal aljan talalhato

a letoltési/telepitési link. Erre kattintva
egy dialégus fogad (5. dbra) ami meg-
erdsitést kér, hogy valéban le szeret-
nénk tolteni az adott alkalmazast.
Jelenleg csak a Klik honlapjardl érhe-
t6k el hivatalos Klik-alkalmazasok.
Ennek elsédleges oka a biztonsag
fenntartasa és a csomagok mingsé-
gének megdrzése.

Miutan beleegyeztiink a letoltésbe

(6. dbra) a hattérben megtorténik az
alkalmazas letoltése és a letoltés végén
az alkalmazas el is indul (7. dbra).

Es most néhany fontos kérdés: hova
kertil a letoltott alkalmazas, milyen
formaban, hogyan érhetd el, hogyan
tavolithato el? Vegytik sorra ezeket.
Klik-es letoltéskor val6jaban egy da-
rab .cmg kiterjesztést fajl keletkezik
az asztalunkon (desktop, 8. dbra),

amit természetesen barhova athelyez-
hettink. Ez egy image fajl, ami minden
konyvtéarat és fajlt tartalmaz amire az
alkalmazdasnak sziiksége van a futds-
kor. Amikor ezt az alkalmazast elindit-
juk, valéjaban a /tmp/app idSleges
konyvtarba loop eszkézként csatolodik
fel, ami az alkalmazéas bezarasakor el-
tnik. Ebbdl az idéSlegesen felcsatolt
koényvtarbol indul el maga az alkalma-
zés. Az alkalmazds .cmg fajljara kat-

Location Edit View Go Bookmarks I

QUUE OU =K KA &

E» Location: ‘O http://klik. ateken.de/

@ Home | Documentation | klikblog | Wiki | Forum | Maintainers g

package search @ [ NENENENNNNEE 3

klik provides an easy way to download and use software for most major distributions. There are currently
3 distributions which have the klik client preinstalled: Kanotix, openSUSE (SLICK enhanced), and

wget klik.atekon.de/client/install -0 -|sh

1 39474 packages successfully delivered.

Contributed kliks
These klik installations install software from
outside debian.

Hand-made cmg files
Contains software that comes as pre-made
cmg file (this might behave differently and
not work on all systems).

New packages RSS]
y Packages that were added during
]’? the last 7 days.

Administration Utilities
FITER

CPX-MINI, For all others, please press Alt-F2 and paste:

Newest user comments: 555 minutes ago about kali: suse 10, it ran fine, haven't tried printing
yet. | 1080 minutes ago about thunderbird: Downleaded and tan thunderbird, however i would like to

install to system without the emg file on desktop. | more | blogs (ASS]

Mathematics

Math software.

Miscellanecus

Miscellaneous utilities that didn't fit
j well anywhere else.

Metwork

Daemons and clients to connect
your Debian GMU/Linux system to

the world.

Newsgroups

) Software to access Usenet, to set up
=

newe canmre ate

. abra A Klik honlapjanak féoldala, az alkalmazés-kategoriék egy részével

ZaailElghins =

| Configure file asseciations

BRRKSTEIEIAT

e e General | Embedding

Filename Patterns

=

tharmefngppiy sAppRun %4

Sueparted file types.

[Fametype | oescription
[Wilfemg

2. dbra A Klik-alkalmazéasok .cmg fajljainak hozzarendelése az Gket futtatd zAppRun
szkripthez (automatikusan torténik)

tintva ez mind transzparensen, a fel-
hasznal6 szamara lathatatlanul torté-
nik. Ha kézzel szeretnénk elinditani
az adott alkalmazast, akkor a home
koényvtarunkban talalhaté zAppRun
szkriptnek az alkalmazds .cmg fajljat
paraméterként megadva tehetjiik.

Az alkalmazas eltavolitasa nagyon
egyszer mivelet: 1épjiink ki az alkal-
mazésbdl és toroljik le az alkalmazés
.cmg fajljat.

Az el6bbiekbdl kideriil a Klik egy ma-
sik nagy elénye, mégpedig az, hogy
minden felhasznal6 hasznalhat Klik-

es alkalmazasokat (ha péld4ul nincs
root jogosultsaga és nincs telepitve az
adott alkalmazas), mert minden alkal-
mazas csupan egy darab .cmg fajlbol
all, amit a felhasznal6 a sajat konyv-
taraba letolthet, futtathat és torolhet.
Az el6bbi letoltési/telepitési modszer
mellett mas lehet6ségiink is van.

Ha példaul tudjuk a hasznalni kivant
alkalmazés nevét, de nem tudjuk
melyik kategériaban van, vagy csak
nincs idénk végigbongészni, akkor

a Klik féoldalan taldlhaté keresét is
hasznalhatjuk (9. dbra). Az alkalmazas
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@ klik - editors Linux Software Download - Kongueror, N2l 5 (=0 28
Location Edit
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View Go Bookmarks Tools Settings
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Window

Help
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klik provides an easy way to download and use
software for most major distributions. There are
currently 3 distributions which have the klik client

preinstalled: Kanotix, openSUSE (SLICK enhanced),
and CPX-MINI. For all others, please press Alt-F2 and

e ————————————————————
ocumentation | klikblog | Wiki | Ferum | Maintainers |

Package search @, | NN

abiword

paste:

august | TelTk HTML editor
cssed | graphical CSS editor
ed | The classic unix line editor

support)
emacs21 | The GNU Emacs editor

wget klik.atekon.desclient/install -0 -|sh

cirer | Wik | = i | atane
Mp— |-

4. dbra Az AbiWord alkalmazas informécids lapja és letoltés

abiword | WYSIWYG word processor based on GTK2
aee | An easy to use screen-based editor

conglomerate | userfriendly XML editor

ee | An "easy editor" for novices and compuphobics
elvis | powerful clone of the vifex text editor (with X11

3. dbra Az Editors (szerkesztdk) kategoria

megtaldlasa utan a letoltés menete

az el6bbi AbiWord-6s példaval azonos.

Még egy lehetdség adott a Klik-es al-
kalmazasok letoltéséhez, amelyik az
eddigiek koziil a legpraktikusabb,
feltéve, hogy tudjuk az alkalmazas
nevét. A 10. dbra illusztralja, ahogy
Kongueror bongészében a klik://
abiword URL-t beirva automatikusan
elindul az alkalmazas let6ltése. Letol-
tés utan minden ugyantgy torténik,
mint az el6z6 példakban.

Mivel az alap-filozéfia a Klik esetén
az, hogy az alkalmazas futtatasahoz
szitkséges minden hozzédval6é benne
legyen az alkalmazas .cmg fajljaban,
egy Gjabb nagy elényre is tudunk
példat adni. Tegyiik fel, hogy a fel-
hasznél6é KDE grafikus asztali kornye-
zetet hasznédl és semmilyen Gnome
kornyezetet hasznal6 alkalmazas
nincs telepitve, sem pedig a Gnome-os
alkalmazdsok altal hasznélt GTK
konyvtarak. Tegytik fel ekkor, hogy

a felhasznal6 gyorsan szeretne egy
Gnome-os alkalmazast futtatni aztan
torolni, de nem szeretné ehhez tucat-
nyi egyéb konyvtarat telepiteni,

a0 Linuxvilag

mert tal sok id6t venne igénybe

ezek telepitése majd eltavolitasa.
Ilyen esetben nyugodtan hasznalhat6
a Klik — csak letolti az alkalmazast az
el6bbi médszerek valamelyikével egy
darab .cmg fajlban, futtatja, majd torli
a fajlt. Lehet ez a 7. dbra AbiWord-je,
vagy a C/C++ fejleszt6i kornyezet
Anjuta (11. dbra), vagy barmi mas.

Elonyok, hatranyok

Kezdjtik el6szor a hatranyokkal,
amelyek tobbsége igazsag szerint
abbdl adédik, hogy Linuxok csomag-
kezel6ihez probaljuk hasonlitani

a Klik-et. Minthogy a Klik nem tel-
jes rendszerek csomagkezelésére

lett kitalalva, és jelenleg ez nem is
cél, ezért nem tudunk egy teljes
rendszert Klik-alapokon telepiteni
és mikodtetni. Hatrany — a szokvéa-
nyos telepitésekkel szemben termé-
szetesen —, hogy mivel minden alkal-
mazas a sajat .cmg fajljaban tartal-
mazza a sziikséges konyvtarakat,
sok Klik-es alkalmazas telepitése
érezhetSen sok lemezteriiletet igé-
nyelhet. Esetenként hatrany lehet

(reklam elmosva)

128 and run absed)
ST a0 10.4-6_i380 Seb B utien

6. dbra Az AbiWord csomagok
letoltésének megerdsitése

az is, hogy sziikségiink van egy
viszonylag gyors internetkapcsolatra,
hogy ne tartson tal sokaig egy Gj
alkalmazas letoltése. Hatrany lehet,
hogy csak #1386 architekttarat tamo-
gatnak, tehat csak erre forditott cso-
magok érhetSk el jelenleg (az 6sszes
32 bites Intel-kompatibilis architek-
tara). Ami még egy lényeges hat-
rany lehet az az, hogy mivel az
egyes alkalmazasok .cmg fajlja az
alkalmazas inditasakor felcsatolo-
dik a /tmp konyvtarban, egyszerre
alapesetben csak nyolc alkalmazas
futtathat6 ily médon. Ez a hatér

a loop device-ként felcsatolhat6 allo-
manyok szdmara vonatkozé rend-
szerszintd hatarszam (ezt a Linux
kernelben lehet atallitani).



Ble fdt View [nsert Fermat Tools Table Qocuments  Melp

Dedl & 3 )

wormal | = | Times New Roman

Helld vilig | Helld, Klik §

7. ébra Letoltés utan rogtén indul is az alkalmazas

anj s
Location Edt \iew Go Bookmarks Tools Settings Window Help
Q90 2 WA ae

B Lpeation: || | khk:jfabaward

Quiestion - klik

Do you want to dewnload and run atiword?

This 15 & 4915k8 downboad for multi. 1t will download
ftpfydeblan.tu-bs. dejdeb 1 yapelllib
Ftpiiidebian.tu-bs.
ftp:ideblan.tubs

Lbu-bs.
. tU-bs. p
b, deldeblan/pool

ftp:Aideb

frpsidebian.tu-bs,

v yes

yspelld 3.1-11_i386.deb
deb I antl_L.1.4+cvs.2004.08.10-1_[386.deb
I bespatl_1.$5.8-3_(366.deb
gl_2.31-2 (386.deb
) 0,10.4-5_386.deb
P P 26,167 1388 deb
ftpeifdebian.tu-bs. de/debianipoolimain/afabiwardiabiword-comman_2,2.7-3_all deb
If dl d_2.2.7-3 1386.deb

|I§|‘|E| [ | o [3] [repemen [w
MEADEDDEE0 B

-1 =)
IRERTIREY ]

8. dbra Letoltott .cmg fajlok: mindegyik egy-egy teljes alkalmazas

klik

10. dbra Egyszerii Klik alkalmazas-telepités Konqueror-bol.

A csomag-lista a .cmg fajl 6sszeallitésahoz hasznalt

csomagokat mutatja.

Ezek utan térjiink at az elényokre.

A Klik-et barmilyen jogosultsagu fel-
hasznél6 hasznalhatja, mivel a rend-
szer tobbi részéhez nincs szitkség hoz-
zéaférésre. A letoltott .cmg fajlok hor-
dozhatok, tehat barhol tudjuk Sket
futtatni, ahol van telepitett Klik timo-
gatés. Fontos szempont, hogy csupan
webbongészdére van szitkségiink az al-
kalmazasok letoltéséhez. Nagy elény,
hogy ha példaul Gnome koérnyezetet
hasznélunk és szeretnénk egy rovid
pillantast vetni a legfrissebb KDE kor-
nyezetre, akkor Klik-en letolthetjiik,
kiprébalhatjuk és letorolhetjiik.
Alényeg az, hogy a rendszeriink
megvaltoztatasa nélkiil futtathatunk
alkalmazéasokat. Ez kezd¢ és halad6
felhasznal6knak egyarant jelenthet

j6 hirt, akar alkalmazasok tesztelésérdl
van sz06, akdr olyan alkalmazas gyors
elérésérdl, amelyik (jelenleg) nem elér-
hetd rendszeriink csomagformatuma-
ban, vagy csak idélegesen van ra
sziikségiink. Fejleszték szamara is

jo eszkoz lehet arra, hogy .cmg-be

csomagolt valtozatot készitve sajat
alkalmazésaikbdl konnyen adjanak
lehetdséget a felhasznél6-tomegnek
az alkalmazas gyors kiprobalasara és
tesztelésére.

Végszo

Mindent figyelembe véve a Klik nem
a csomagkezelSk Szent Gralja. Ennek
ellenére, vagy inkabb ezzel egytitt
egy olyan eszkozt ad a fejleszték/cso-
magkészitdk, az alkalmazas-tesztel6k
ill. az atlagos felhasznéalok kezébe,
amellyel nagyon sok esetben meg-
koénnyitheti az életiinket. Természe-
tesen nem is egy vildgrengetd csoda,
még csak nem is Gj 6tlet: csupan egy
jo - és ami fontosabb — kénnyen hasz-
nélhat6, miikodd megoldas, amelyre
sokan és régota vartak. A linuxos
kozosségben megjelenésekor eléggé
nagy figyelmet keltett, éppen a felso-
rolni prébalt elényei miatt.

Reméljiik, hogy ezzel a révid bemu-
tatoval felkeltettiik az olvasé érdekld-
dését egy ,prébattra”. Prébattra,

@ Home | Docum

| klikblog orum | Maintainers

o 1]

9. dbra Alkalmazas keresése a Klik féoldalan

I el fal el

11. dbra Klik-rél letdltott és elindult Anjuta C/C+ + fejlesztéi
kornyezet

ami nem csak maganak a Klik-nek

a kiprébaladsara szol, hiszen ez csu-
pan egy eszkoz, hanem a Klik-en
keresztiil elérhetG tobb ezer alkalma-
zas hasznalatara.

KAPCSOLODO CiMEK
< http://klik.atekon.de/

< http://klik.atekon.de/docs

2 http://klik.atekon.de/wiki
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Kontactot bemutatd

el6z6 irasom utan ebben

a cikkben attekintem

a KOrganizer, mint kiilénall6 hatar-
idénapl6 alkalmazas minden elemét,
és megprobalok minél teljesebb
képet adni errdl az alkalmazasrdl.
Célom az, hogy a naplé- és hatar-
idénaplé alkalmazasok tengerében
bemutassak egy olyan alternativat,
amely napi hasznalatra alkalmasan
minden fontosabb funkci6t tartal-
maz, konnyen megtanulhato

és hasznalhato feliiletbe {iltetve,
ingyenesen hasznalhat6.

Ismerkedés

Ebben az irasban a KOrganizer 3.4.2
verzidjat mutatom be, mivel jelenleg

a legtobb Linux disztribtcio ezt tartal-
mazza. Minden olyan disztribaciéban,
amely tartalmazza a KDE feltiletet,

a KOrganizer is elérhet6 és telepithetd.
A csomag neve minden esetben
»korganizer-verzio.formdtum” alaka,
ahol a ,verzié” a verzi6szamot,

a ,formdtum” a disztribtcié csomag-
formatumat jeloli (deb, rpm, stb.).
Noha a KOrganizer alkalmazas elér-
het6, telepithetd és hasznalhaté
mint kiilondll6 egység, a KDE 3.4.x
sorozataban a Kontact PIM alkalma-
zas részeként is elérhetd. Itt most

a kiilénallé KOrganizer alkalmazasra
koncentralunk.

Telepités utdn a KOrganizer egy tires
hataridénapl6- és tennivalé-listaval
fogad, 1. dbra.

A KOrganizer egy gyorsan kezelhets
és konnyen atlathato feliiletet ad fel-
adatok, talalkozok, tennivald-listak,

42 Linuxvilag

New Calendar - <Default> - KOrganizer

File Edit View Go Actions Schedule Settings

Help

A8EB@v2exsRX éP=zaR

TEEEE=EEREE

@l@ | November 2005
MonTue Wed ThuFriSatSun
1 2 3 4 5 6 48 1
7 8 9 10 11 12 1349 5 6 7 8
5 16 17 15[19] 20 EiBtEREERE
21 22 23 24 25 26 27|51|18 20 21
28 28 30 52 26 27 28
;

December 2005

MonTue WedThuFriSatSun | |

2
8

15 16
22 23
29 30

Mon|Tue |WEd|_Thu| Fri_ | Sat

(®)e)

3 4
10°:11
1¥--18
24 25
a1l

. ] iWE BiE
| |

To-do items:

|
|

Click to add a new to-de

Summary Complete Recurs | Priority

Due Date/T|

] ,
Peiku

(1

GD

No incidence selected

see a preview of that item here,

If you select an event or todo in KOrganizer's main view, you will

kard |

hataridés feladatok, stb. bejegyzésére
és kezelésére. A feliilet baloldalan
négy elemet taldlunk:

o Hoénap-naptdrak: tetsz6leges héna-
pot kikereshetiink, egy vagy tobb
napot kijel6lhetiink, amelyekhez
aztan feladatokat rendelhetiink.

o Tennivalok listdja: bejegyzett ten-
nivalok listdja, teljesitési allapottal,
hatarid6kkel, prioritas- és katego-
ria-megjeloléssel.

e Az aktualisan kijelolt bejegyzett
feladat részletes leirasa.

e Az aktualisan kezelt és megjeleni-
tett lokalis és tavoli hataridénaplok
szerkeszthetd listdja.

A feliilet jobboldalan napos,
haromnapos, munkanapos, hetes
vagy honapos megjelenitési médban
a kivalasztott idGszak érai/napjai lat-
hatok. Az aktuélis nézet formatumat
a View (Nézet) menii mentipontjaival
ill. az alkalmazas eszkoztaranak
elemeivel valaszthatjuk ki. Felada-
tokat, talalkozékat, stb. éra-perc
pontossaggal tudunk definialni

és megjeleniteni is.

Osszességében a KOrganizer a kovet-
kezé feladatokra ad megoldast:

e A felhaszndlok altal szabadon defi-
nialt kategoridk szerinti tipusa fel-
adatok bevitele a hataridénapléba



(alapesetben pl. talalkozo, sziiletés-
nap, tizleti taldlkoz6, konferencia,
szabadsag, telefon, stb.).

e A Dbevitt feladatokhoz értesitéseket
rendelhetiink, szoveges és/vagy
hangos formaban, pontosan meg-
adhato id6zitéssel.

e Nyilvantarthatunk agynevezett.
tennivalo-listakat (To-do List),
amelyek olyan feladatokat jellnek
amelyeket egy adott hataridére tel-
jesiteni kell; a feladatok mellett vi-
zualisan nyomon kévethetd teljesi-
tési mérték kijelzést tesz lehet6vé.

o Személyes naplo (Journal) vezeté-
se: a View meniibdl vagy az esz-
koztarbol valthatunk erre a nézet-
re, amiben minden kivalasztott
naphoz szoveges naplé-bejegyzé-
seket készithetiink; ezek kénnyen
visszakereshetdk, olvashatok,
szerkeszthet6k.

e Lokalis és tavoli hataridénaplék
kezelése, kiilon, vagy ugyanazon
a naptaron belil; ezen kiviil
lehetdségiink van csatlakozni
Microsoft Exchange 2000, Novell
Groupwise, SuSE OpenExchange,
eGroupware vagy OpenGroupware
szerverekhez ezek szolgéltatasai-
nak eléréséhez.

Beallitasok

A Settings->Configure KOrganizer
(Bedllitdsok->KOrganizer bedllitdsai)
mentipontban szamos olyan paramé-
tert allithatunk be, amelyek egyrészt

a KOrganizer kinézetét, masrészt a ke-
zelhetGségét befolyasoljak. A 2. dbra

a megjelenités id6-paramétereinek ill.
a talalkozok megjelenitésének para-
métereit mutatja, mig a 3. dbra a meg-
jelenitések bettitipusait ill. a killonféle
talalkozo- és feladat-kategoriak megje-
lenitésénél hasznaland6 szinek bealli-
tasat szemlélteti. Ezek a beallitasi lehe-
téségek, noha elsdre taldn nem ttin-
nek létfontossagtinak, sok feladat és
talalkozé bevitelekor, ill. nagy mennyi-
ségl adat vizudlis megjelenitésekor
kalonleges értelmet nyernek. Ahhoz,
hogy egy zsufolt napi, heti vagy havi
hataridénaplé gyorsan attekintheté és
koénnyen értelmezhetd legyen fontos

a feladatok szinekkel torténé konzisz-
tens elkiilonitése.

A KOrganizer tartalmaz egy alapértel-
mezett feladat/talalkozé kategorialistat
és a hozzajuk rendelt szineket, de eze-
ket viszonylag révid hasznalat utan

Personal

KOrganizer Time Configuration

Timezone:

lEurupeiEudapest

Use holiday region: IHungary

Day begins at:

-3

Personal

e

=
3
o
L4
o
o
-
o

Default appointment time:
Default duration of new appointment (HH:MM):

Default alarm time:

15 mues -

Working Hours

(% Mon % Tue [ Wed %] Thu
Daily starting hour:
Daily ending hour:

[%| Exclude holidays

Configure - KOrganizen

KOrganizer View Configuration

[%| Enable tooltips displaying summary of events
[%| Show te-dos in day, week and month views

—Date Navigator

[%| Show events that recur daily in date navigator

<
o
H
'

[X Show events that recur weekly in date navigator

'n
=]
=
=4
w

2

Ia)
o
)
=
@

()

Group Sch

duling

'n
g
o
o
o
-]
a
<

Plugins

[
i

Custom Pages

3

Agenda View
Hour size:
Next x days

[%| show current time (Marcus Bains line)

[] Show seconds on Marcus Bains line

[ | Time range selection in agenda view starts event editor

["] Agenda view uses resource colars

‘10 pixel B.

—Month View

[%| Enable scrollbars in month view cells
[] Month view uses full window
[] Menth view uses category colors

[ Month view uses resource colors

 To-do Vi

(% To-do view uses full window

[] Record completed to-dos in journals

Personal

Personal

KOrganizer Fonts Configuration

Configure - KOrganizen

Time bar: |12 34

Month view: |12 34 Event text

Agenda view: |Evem text

Marcus Bains line: |12 34

Configure - KOrganizer

KOrganizer Colors Configuration

Holiday color:

Highlight color:

Default event colg

Agenda view back]
Working hours col
To-do due today c|
To-do overdue col|

Categories

‘Appmntment

\

Group Schi

Free/Busy

Resources

‘Active Calendar,

5 | Add to Custom Colors @
{ Gi [235 B‘ Mame:
B (121 [ HTML: [#97EB79 |

-unnamed-

\

# Ccancel =]

L1

JIKEB|
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Edit Calendar Filters - KOrganizer

X | &

Edit Categpries - KOrganizen

Education

Default ~Filter Details

‘ismetlodoket ne

Name: [ismetlodoket ne

Holiday

inaktivokat ne

[*| Hide recurring incidences

[] Hide completed to-dos

"] Hide jnactive to-dos

Meeting

Miscellaneous

Add

Personal

[mmediately F]

Travel

~Categories

() Show only selected
(@ Show all except selected

Vacation
Work

Phone Call
Public Holiday
Special Occasion

[Personal

5
)

Change...

(@ e J[v o J(v

Apply Hx Cancel ]

[ Mew H Delete l

HV Apply ”X Cancel

mar szinte biztosan személyre kell
szabnunk. Ez egyarant jelenti a ne-
kiink megfelel6 kategoériak kialakitasat
ill. ezekhez egyedi szinek hozzaren-
delését. Egy j6 példa a vizualis elkiilo-
nités hasznossagara az, hogy példaul
ha egy feladat tobb lépésbdl all ame-
lyek tobb kiilonb6z6 idSpontban
torténnek, akkor ezeket ugyanazzal

a szinnel jel6lve egy hosszabb iddin-
tervallum attekintésekekor is konnyen
kovethet6 reprezentaciét kapunk.

A Settings (Bedllitdsok) menii Edit
filters (Sziirék szerkesztése) arra ad
lehetGséget, hogy sztirhessiik az egyes
feladatok és események megjelenité-
sét. A 4. dbrdn lathat6 szdré példaul
elrejti a naptarrél az ismétl6ds esemé-
nyeket. Az Edit categories (Kategoridk
szerkesztése) ad lehetGséget arra hogy
sajat céljainknak megfelel6 egyéni
kategoéridkat hozhassunk létre, az
események és feladatok sajét igé-
nyeink szerinti kategorizalasahoz

(4. dbra jobboldala).

Talalkozok/esemeények kezelése

A 5. dbra egy 6tnapos hétf6-péntek
munkahét néhany feladatat mutatja
naponként, éra-szintti lebontasban.

Uj taldlkozé/esemény felvételéhez

az Actions->New event meniipontot
hasznalhatjuk, vagy a naptar-nézet-
ben egy adott id6-intervallumot kije-
16lve majd jobb-klikket nyomva a New
event mentipontot kivalasztva. Az Gj

talalkozé/esemény bevitelekor szabad
kezet kapunk az idSpont, a téma,

a hely megjelolésében. Ha nem egy-
szeri, hanem adott szabaly szerint is-
métl6dé eseményrdl van sz6, akkor
az Gj eseményt megadé dialégusban
a masodik fiilre kattintva az ismétl6-
dési adatokat is megadhatjuk (6. dbra).
Ezen kivil a tobbi fiillel 6sszeallithat-
juk a résztvevdk listajat, akiket
e-mailben értesithetiink, ill. fajlokat
is csatolhatunk az eseményhez,
amelyeket akar el is kiildhetiink

a résztvevéknek. Természetesen eld-
zetes figyelmeztetést is kérhetiink

a talalkozordl, jelen esetben tizenot
perccel elétte kapunk egy széveges fi-
gyelmeztetést. A 7. dbra az el6z6 dbran
létrehozott talalkozé kivonatat mutat-
ja a KOrganizer feliiletén.

Feladatok kezelése

A KOrganizer lehetGséget ad tgyneve-
zett feladat-listak (To-do items) nyil-
vantartasara. A feladatok abban kiilon-
boznek az eseményektdl/talalkozoktol,

Calendar, - <Default> - KOrganizer

Eile Edit View Go Actions Schedule Settings Help

HASEHEHEXRH D X ¢ =TE R

@l@ | November 2005 December 2005 ( bl@l
MonTueWedThuFriSatSun  MonTueWedThuFriSatSun
44 1 2 3 4 5 648 1 2 32 4
45 7 8 9 10 11 12 13/48 5 6 7 2 um i
46 14 15 16 17 18[19]20 50 12 13 14 15 16 17 18
47 AP RpeRPLRPEY 06 27 51 19 20 21 22 23 24 25
4g 28 29 30 52 26 27 28 29 30 31
a9 1

To-do items:

|click to add & new to-do

Summary - | Complete |Rscurs Priority |Due Date/Time

& [ eloadas 5 2005-11-2516:00
O foliak 1] 5

O kentact ... [ ] 2
[L1

2005-11-20 23:59

2005-11-25 10:00

beszamolo

On: 2005-11-21 From: 08:30 To: 11:15

Category

Work

‘Ca\endar

H Active Calendar
F work calendar (remote)

DEEEEEEEE

_Mon2l  Tue22 Wed23  Thu24  Fri25

All Day)




New Event - KOrganizer;

General IRecyrence Attendees | Free/Busy | Attachments

Title: [megbeszeles

Location: ‘nagytargyalu

 Date & Time
Start: [200511-22

| 1300 [~

End: [2005-11-22 | [14:00 |~

Duration: 1 hour

1 |m|nuta(5) "] @ Show time as: ‘Busy v‘

[%| Time associated

A % Reminder: [15

- dokumentumokat,
- hosszutawva tervek,
|, A/2 projekt megbeszélés,

Select Categories... ‘ [Meeting, Work Access: |Private v‘

l Load Template... I

{ Sawve as Template... HV oK HV Apply HX Cancel I

hogy mig azok adott id6pontban be-
kovetkezd eseményeket rogzitenek,
addig a feladatok egy olyan folyama-
tot irnak le, amely valamikor elkezdd-
doétt, valamilyen mértékd teljesitési
szinten all jelenleg és van egy varhato
idépont, amikorra varjuk a teljesitést.
Ennek a folyamatnak a vizuélis rogzi- 44 1
tését teszi lehetdvé a feladat-lista,
amelynek kinézetére példa lathato
a 5. dbrin a To-do items panelen. Fel- a8
adatok hozzaadasa az események hoz
zaadasahoz nagyon hasonlé6 médon
torténik (8. dbra). Az aktudlis feladatok
a feladatlistaban kovethet6k nyomon
(To-do items) (9. dbra).

A View- >Journal (Nézet->Naplo)
meniipont, vagy az eszkoztar Journal
elemével vélthatunk a naplé nézetre.
Ekkor a KOrganizer bal fels6 sarkaban
a naptaron kivalasztott tetszéleges
naphoz szerkeszthetiink szoveges
naplébejegyzést (10. dbra).

New Event - KOrganizer:

General Recurrence

Attendees | Free/Busy Attacnmentsl

[% Enable recurrence

Appointment Time
[From: 2005-11-22 13:00 To: 2005-11-22 14:00 Duration: 1 hour

Recurrence Rule

Recur every week(s) on:

[IMon X Tue [ |Wed [|Thu [IFri []Sat

) Daily
(@ Weekly
() Menthly
() Yearly

—Recurrence Range
Begins on: Tuesday 22 November 2005

— Exceptions

(20051119 |~

() Mo ending date Add

(® End after ‘445 occurrence(s) Change
Oendans [ [ odee

l Load Template. .. I [ Save as Template... HV oK HV Apply HX Cancel

File Edit Wiew Go Actions

Summary = | Complete | Recurs | Priorty | Due DaterTim
o Oooades [0 5 z003112
L2l |

megbeszeles

Locatlan: nagy targgale
On: 20051122 From: 13:00 To: 18:00

8

- dekumerfumakat,
= hoss70t S tervek
A2 projekt megbesséids.

g

Categories

Musting Werk

o

This is & recurring event, The newt cccorrnce wil be on 2008.11.22
1300,

organizer

2

® Levente kavacs =

2

Atendees

=]

z

2

Creation date: 20051119 21:59,

g

Cabendar
B actwe Calendar
B wark calendar (remate}

L

g

Mew To-do - KOrganizer

General | rtar

Tithe: i(-n!alkue megReneIeEe

Location: [kis targyala

- Dote & Time
® pue: [200521-11 |v|[16:30 |

X Stapt: [2005.11-210 |=| {1300
% Time associated

Eriorty: |5 (medium) | v|
minute(s) |=| [ J*| (@

0% || completed
& X peminger 15

[fantos a hatarids betartasat

Select Categories... | [Business Accgss: | Canfidential |~

Load Templats. . save ax Template... | [w* ok | v geply || X gancel

Calendar - <No filter= [

Schedule Settings Help

SSEE@vwexhHE X eéd R

CIED

45 | 7 8
46 14 15
47

49

November 2005

MonTue WedThu Fri Sat Sun
3 4 LY 51 1 2 a 4
10 11 12 13 5 6 7 8 g

December 2005

MonTue WedThu Fri Sat Sun

10 11
17 18
24 25

12 13 14 15
19 20 21 22
26 27 28 28

To-do items:

[-'Iu-'_i- to add a new to-do

|Summary v

| Complete | Recurs | Priority| Due Date/Time

Categories

= [ eloadas
O foliak

| 5
|

2005-11-25 16:... Conference
2005-11-25 10:... Conference

Naplobejegyzések

O kontact ... |

| 2005-11-20 23:... Work

O talalkozo... [ |

2005-11-21 16:... Business

| [4]¥]
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Galendar - <No filter= [modified] - KOrganizer

Eile Edit View Go Actions Schedule Settings Help

SFEAESOIHLE X eEDTER

& &= = = E

@E\ Movember 2005 \EH@
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® Export jn month view
X| Export events gs list
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® Ewclude private incidences from the export
% Exchude confidential incidences from the export
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Output filename:
roaticalendar.himl &

@ telp || Defeuls |

|& K cancel |

A naplobejegyzések is az aktualis
calendar fajlban (.ics) tarolédnak,
legyen az lokalis vagy tavoli, mint
szoveges informacio.

Exportalas, értesitések

A szerkesztett teljes hatarid6naplot
elmenthetjiik ics napléfajlokba, vagy
a File->Export mentipontban iCal,
vCal vagy HTML formatumban
tudunk exportalni (11. dbra).

Fontos tulajdonsag az, hogy példaul
egy talalkoz6rél mindazok értesitést
kapjanak, akiknek fontos a részvétel
(akik meg voltak hivva, példaul

a 7. dbrdn) és a KOrganizerben természe-
tesen erre is van lehetSség. A 12. dbra
mutatja a Settings->Configure
KOrganizer beallitas-dialogus tgy-

Configure - KOrganizer

csomaggal egytitt keriil telepitésre)
amelynek az az el6nye, hogy

a KOrganizer elinditasa nélkil is érte-
sit minket a kozeledd hataridékrdl (az
elGzetes értesitési beallitasok szerint).
A KOrganizerhez természetesen

a weben is elérhet6 sok-sok hasznos
dokumentacio.

Ezzel az irassal az volt a célunk, hogy
bemutassuk az olvasénak a KOrganizer-
ben rejl6 lehetdségeket, hogy megpro-
baljuk felkelteni az olvasé érdekl6dé-
sét, hogy kiprébalja ezt az egyszerd,

de sokoldald, és nyilt forrasta hatar-
idénaplo-alkalmazast. Ha a kiprébalas
utan esetleg egy olyan alkalmazast
ismernek meg a KOrganizerben, amit
érdemesnek taldlnak a tovabbiakban

is hasznalni, az mar csak hab a sza-
bad forrast szoftverek és a KDE
fejlesztSk tortajan.

KoOrganizer Group Scheduling Configuration

[ ] Use Groupware communication

~Mail Client

® KMail
() sendmail

®
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Group Scheduling

| Additional email address: [

Free/Busy 5 [ New H

Remove ‘

|O Help H Defaults ‘

nevezett Group Scheduling (Csoport-
bedllitdsok) beallitasait. Ez a lehet6ség
arra szolgal, hogy létrehozott tobb-
résztvevds esemény/talalkozo esetén

a résztvevek értesitést kaphassanak
(Korganizerben alapesetben a KMail le-
velezGvel torténik az értesités kiildése).
Groupware kapcsolatra is lehetség
van, az iras elején emlitett csoportmun-
ka szerverek (groupware server) esetén.

Végszo

A elébbiekben emlitett funkcidk és tu-
lajdonsagok mellett még egy fontosat
meg kell emlitentink. A KOrganizerhez
tartozik egy a KDE-s panelen helyet
foglal¢ kiils6 kisalkalmazas (applet)
(KOrganizer Alarm Daemon, az alkal-
mazas neve korgac és a korganizer

[v ok |[v appy |[X cancel |

L. | | Kovécs Levente
\ | (leventek@gmail.com)

26 éves informatikus-
és villamosmeérnok.
Evek 6ta hasznal kii-
|[onféle Linux disztribUciokat. Fon-
tosnak tartja a nyilt forrast szoftve-
rek és fejlesztés elényeinek megis-
mertetését az emberekkel.

KAPCSOLODO CiMEK

2 http://korganizer.kde.org/

2 http://docs.kde.org/stable/en/
kdepim/korganizer/




B Nos, mindhdrom csoportnak szeret-
nék kedvére tenni: egy olyan alkalma-
zast fogok réviden bemutatni, ami
altal a szamitogép el6tt iilve lehet
megtapasztalni a tudomany eme terii-
letének egy igen erételjes kidolgozasat.

A Celestia
A Celestia nagy multa projekt, ebbdl

eredden kiforrott és konnyen hasznal-
haté. Aki még nem latta ezt a ,gyongy-
szemet”, nyugodtan merjen egy na-
gyot gondolni: latatlanban allitom,
hogy senki elvarasaira sem fog raca-
folni. Nézziik hat, mirdl is van szd!

Az emlitett program egy olyan élethtd
,galaxis-szimulator”, ahol az univer-
zum radidteleszképok és optikai cso-
vek altal feltérképezett része szabadon
beutazhato, Foldiinktdl igen nagy

Csillagdszati Egységnyi tavolsagokra is.

A modellezett vilag aprolékos és hite-
les: azok a virtualis égitestek, melyek
eredetijének felszinérdl kutatdink képi
informacidval rendelkeznek, ott

a modellekre valésaghti texttrakat fe-
szitettek, mikozben a leképezett vilag
idétényez6ije is nagy pontossagu, igy
az idének megfelel$ fényviszonyokat
figyelhetiink meg barmely feliileten.

Fontos, hogy a Celestia belss tere sza-
bad nézépontbdl csodalhatd, mikdzben
kéréstinkre képes a bolygok és holdak
palyait, elfordulasat is kovetni. Mind-
emellett akdr extra kéréseknek is eleget
tesz: tudni szeretnéd, mikor kell az ég-
re nézned 2007-ben, ha holdfogyatko-
zast szeretnél latni? Esetleg a Vénuszon,
az elkovetkez6 harminc évben hol lesz
napfogyatkozas? Nem probléma,
mindezt masodpercek alatt megtudha-
tod, mivel a projekt mentipontjai akar
ezekre a kérdésekre is valaszt adé kal-
kuléatorokkal rendelkeznek. Kivancsi
vagy a Naprendszer mozgé és részletes
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Search parammeters
3 Naphogyathos ok Ens:

athorsok  Eddig

TobbNezet Hedllitiaok  Scgiteég,

R

keringési képére, mikozben a hattér
csillagaibol megrajzolédé konstelldcio-
kat is szeretnéd latni? Hidd el, ez sem
nagy kivansag.

Telepités, beallitas

A Celestia szabad forraskodja

a 2 http://www.shatters.net/celestia
cimen érhet6 el. Mindez egy nagy-
jabdl 30MByte terjedelmt tarball-t
jelent (melynek jelentds része
textara), amit a megszokottak
szerint lehet felépiteni: a kibontott
archivban kiadott

/configure

make
make install

as Linuxvilag

parancsok altal hivhatjuk életre

a kédot. Mivel megjelenitése OpenGL
alapd, igy grafikus hardvertink 3D
meghajtdi jelentik az alapkdvetel-
ményt, a meniik megjelenitését pe-
dig a gtk, glut esetleg a KDE, Gnome
bazis konyvtaraira bizhatjuk.

A mentiszerkezetre és ablakozasra
vonatkozé ,szabéalyokat” még

a konfiguralas soran rogzitentink
kell a configure szkript kapcsoldi-
val (--with-gtk, --with-glut,
--with-kde, --with-gnome)

A képeken lathat6 ablakozést és
,meniizést” (mivel kezdetektsl KDE-
parti vagyok) a jol bevalt KDE felii-
letre biztam. A program alapértel-
mezés szerint /ust/local/share/ Gtra

dellaton Degth_The Ptades

telepiil (kotéssel az /ust/local/bin/ map-
péban), inditani felhasznaloként a

celestia

paranccsal lehet. Hardverigénye
szerény: 1 GHz processzorra tdmasz-
kodva, 256 MByte RAM mellett mar
kompromisszumoktél mentesen fut,
feltéve, hogy a megjelenitésért felelGs
eszkdz GLX illetve DRI kapcsa hibat-
lanul mdkodik.

Finomhangolas és hasznalat
Miutan kiadtuk a celestia parancsot,
a program felépiti meniiit, majd

a Foldre pozicional (alapesetben ez
jelenti az ,Otthon” teriiletét). Erdemes
rogton megtenni a szitkséges beallita-
sokat, ezen a téren természetesen

a ,Bedllitdsok” mentipont érdemel
kitiintetett figyelmet. Els6ként az
,OpenGL iitvonal” pontot vegyiik
szemiigyre: grafikus kartyank képes-
ségeihez mérten szabjuk meg a texta-
razas modjat! Gyakorlatilag minden
OpenGL ,képes” 3D gyorsité képes

a multitextirdzds miveletére, tehat
ezt érdemes bekapcsolni, a komolyabb
kértyak tulajdonosai pedig azonnal
kérhetik a népszert API 2.0 verzi6ja-
nak aktivalasat. Ezek utan az ,Objek-
tumok és cimkék” listaibol valogatva
sziikséges meghataroznunk, mely
modellek legyenek feliratozva, mely
keringési palyak legyenek megjelol-
ve, mely tistokosok keriiljenek meg-
mutatasra. Megkozelit6leg harminc
hasonl6 esetre szabhatunk paraméte-
reket, ennek ellenére egyszert dol-
gunk akad: a program nagy része
lokalizalva van, igy érthetSen szol



hozzank, ha a grafikus kérnyezetiin-
ket is ebben az allapotaban talalja.
Kovetkezd 1épésben az ,Id6” menii
alatt allitsuk be a pontos id6t, majd
nézzilk meg a ,Navigdcié” mentipon-
tot, ahol varhat6an a legtobb id6t fog-
juk eltolteni. Kiemelt fontossagt lehe-
téségeink: ,Otthon”, ,Ugrds Szélesség-
re | Hossziisdgra”, ,Ugrds a felszinre”,
,Egi objektumok”, , Fogyatkoziskere-
s0”. Az elsé lehet6ség az alapértelme-
zett (Fold) helyre pozicional, a maso-
dik az altalunk megadott koordindtdk-
ra, a harmadik pedig az éppen kozép-
pontban 1évé égitest felszinére.

Az ,Egi objektumok” felirat mogott ta-
lalhatjuk a program belsé bongészgjét.
Val6jdban ez egy hossza lista, melyen
ha egy égitest holdakkal, tarsbolygdk-
kal rendelkezik, akkor egy apro (+) jel-
lel van megjeldlve. Nézziink egy szép,
életszerdi példat: kattintsunk a lista egy
ismerds elemére jobb egérgombbal!

A felbukkan¢ helyi menii ,Ugrds” lehe-
téségét hasznélva a kivalasztott helyre
»utazhatunk”. Itt az egeriink bal gomb-
javal vonszolva tudjuk mozgatni

a képet, a jobb gombbal htizva fordul-
hatunk el a modell koriil, a két gomb-
bal egyszerre vonszolva pedig csavar-
hatjuk a nézépontot (az egérgorgdt
hasznalva beéllithat6 a kivant tavolsag
is). Keressiink egy olyan néz&pontot,
ahol egyszerre latszik a bolygo és

ennek egy holdja is, lehetéleg tgy,
hogy a kiséré legyen kozelebb felénk.
Kattintsunk a bolygodra bal gombbal,
majd ezutan jobbal: a felajanlott lehetd-
ségek koziil valasszuk a ,Kovetést”, igy
a hold viszonyitott mozgasa (és esetle-
ges forgasa) latvanyosan megmutatko-
zik el6ttiink. A helyi meniik mindentitt
elérhetdk, igy a bal egérgombbal kiva-
lasztott objektummal (akar egy tavoli
csillaggal) sok latvanyos dolgot meg-
tehetiink, akar annak palyajara szinkro-
nizélva is, igy érdemes kisérletezni:
lehetSségek tarhaza all rendelkezésre.
A ,Fogyatkoziskeresd” szerepét mar az
el6zGekben leirtam, ennek bemutatasa
sziikségtelen, olyannyira egyértelmtien
hasznalhat6 A fogyatkozasi talalatokon
szintén el6hivhatjuk a helyi meniit,
ahol az ,Ugrdst” hasznalva a fogyatko-
zas pontos foldrajzi helyére reptiliink:
ekkor csupan médositanunk kell a 1a-
t6szoget, majd az ,Id6” kivant értékre
allitasaval megtekinthetd a jelenség,
annak teljes pompéjaban (az id6
egyébként a valdstdl gyorsabbra és
lassabbra egyarant allithato, ez a forgd
objektumoknal latvanyos lehet).

A nézeteket tekintve, akar osztott
képernydn is megcsodalhatjuk a leké-
pezett vilagot, ami a kdlesonhatasok
megfigyelésében jatszhat komoly
szerepet. A képerny6rél egyébként
kénnyedén készithet6 mentés, a ,Fdjl”

menii megfelel6 pontjanak hasznalata-
val, ezen feltil némely build verzié ren-
delkezik vide6 rogzitési lehetSséggel is.

Larszo

A szabad programok kozott a Celestia
»csticsalkalmazas” szerepét, mint aho-
gyan a GIMP grafikai téren dominal.
Az igazsaghoz tartozik, hogy e rovi-
den bemutatott program nem rendel-
kezik mérhetd konkurenciaval, azt
azonban hozz4 kell még tennem,
hogy komolyan ,fel kellene kotnie

a gatyajat” annak, aki ennél hasznal-
hatébban és pontosabban szeretné

a végtelen tirt modellezni. A Celestia
platformtdl fiiggetlen alkalmazas, igy
(tobbek kozott) Win32 feluletre is ké-
szitettek bel6le binarist. Aki telepités
nélkiil szeretné mozgas kozben latni
ezt a ,vilagot”, annak készitettem egy
rovid videét a program demo tizem-
médjardl amely a 2 http://kovi.uw.hu/
lvilag2006/ cimen talalhato.

Tartalmas kikapcsol6dast kivanok
mindenkinek!
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A swish-e egy egyszerlden hasznalhato, rugalmas alkalmazas, amellyel web
oldalakat és egyéb fajlokat indexelhetliink. Nem csak széveges allomanyokat,
de elektronikus leveleket, PDF-, HTML-, XML-, doc-, ppt- és xls fajlokat is képes
indexelni, st barmit, ami XML/HTML/text formatumba konvertalhato...

B A swish-e lehetSségeinek teljes lis-
taja a  http://www.swish-e.org/docs/
readme.html#key_features weblapon
talalhatjuk meg. Kiprébalasahoz elsé
lépésben telepitsiik az alkalmazast.
Toltsiik le a legutolsé verziot

a 2 http://swish-e.org/ webhelyrdl,
majd adjuk ki az alabbi utasitasokat:

tar zxvf latest.tar.gz
cd swish-e-2.4.3

./configure
make
su -c 'make install’

Ha web oldalakat is akarunk indexel-
ni, telepitsitk a HTML-Tagset, HTML-
Parser, Compress-Zlib, Crypt-SSLeay
(https:// oldalak eléréséhez) és
libwww-perl modulokat a CPAN-r6l
(http://www.cpan.org/). Ezek azért
sziikségesek, mert a swish-e

a swishspider Perl alkalmazést
hasznalja web indexelésre.

Els6 példaként indexeljiik a sajat
web oldalunkat! El§szor azonban
készitsiik el a swish-e konfiguraciés
alloméanyat. A paraméterek teljes

listaja a @ http://www.swish-e.org/
docs/swish-config.html cimen
talalhato.

Adjuk ki a
swish-e -S http -c swish-e.conf
= -i http://www.mydomain.hu/

1. Lista A swish-e konfiguracios
allomanya

# ezek a karakterek alkot-
jak a szavakat, a magyar
karaktereket is érdemes
felsorolni

wordcCharacters abcdefghijklmno
= pqrstuvwxyz0123456789. -
BeginCharacters abcdefghijkl

= mnopqrstuvwxyz0123456789
EndCharacters abcdefghijk

= Tmnopqrstuvwxyz0123456789

IgnoreFirstcChar .-
IgnoreLastChar .-

# mennyi informaciét irjon ki
a termindlra indexelés kozben
IndexReport 2

# kifejezések kereséséhez
hasznalja a swish-e
BumpPositionCounter

= Characters |.

# maximum 10 Tépés mélységben
keres
MaxDepth 10

# 2 http kérés kozott 0 masod-
percet var
Delay 0

# az aktualis konyvtarba
teszi a spider az ideiglenes
alTlomanyokat

TmpDir .

# ebben a konyvtarban van
a swishspider program
SpiderDirectory ./src




2. Lista I'gy indexel

Indexing Data Source: "HTTP-
=Crawler"

Indexing
="http://www.mydomain.hu/"
retrieving
=http://www.mydomain.hu/
0)...

retrieving
=http://www.mydomain.hu/
= howitworks.html (1)...
retrieving

= http://www.mydomain.hu/
=install.htm]l (1)...

itt még sok html oldal
kovetkezik ....

Removing very common words...

no words removed.

Writing main index...

Sorting words ...

Sorting 2,773 words

alphabetically

Writing header ...

Writing index entries
Writing word text: Complete
wWriting word hash: cComplete
wWriting word data: Complete

2,773 unique words indexed.

4 properties sorted.

20 files indexed. 97,767

= total bytes. 13,055 total

=words.
Elapsed time: 00:00:08 CPU
= time: 00:00:00

Indexing done!

utasitast. Erre a 2. Listdban olvashaté
uizenetek jelennek meg, jelezvén,
hogy az elemzés elkezd6doitt.

Ennek hatdséara az aktualis konyv-
tarban létrejott két fajl index.swish-e
és index.swish-e.prop néven. A futtatas
soran (az IndexReport valtozotol
fiiggden) tobb dolgot is kiir, példaul
az éppen indexelt cimeket, hogy
éppen az indexet irja, a szavakat ren-
dezi, hogy hany egyedi sz6t talalt,
hény webcimet nézett végig, azok
mérete mekkora, illetve hogy mindez
meddig tartott.

Azokat a webhelyeket amelyekben
szerepel a training szo, az alabbi
parancs kiad4saval kereshetjiik meg:

swish-e -c swish-e.conf -w
="training"

SWISH format: 2.4.3

Search words: training
Removed stopwords:

Number of hits: 10

Search time: 0.003 seconds
Run time: 0.028 seconds
1000 http://www.mydomain.hu/
= training.html "Training the
= token database" 5002

410 http://www.mydomain.hu/
=install.htm]l "Installation"
= 5750

410 http://www.mydomain.hu/
= config.html "clapf.conf"
17127

205 http://www.mydomain.hu/
= questions.htm]l "Questions"
= 6144

205 http://www.mydomain.hu/
="clapf" 3256

HOH K KR R R

A hashmarkkal kezd6d¢§ sorok tartal-
mazzak a swish-e verzi6 szamat, a ke-
resett kifejezést, a talalatok szamat és
a futas illetve keresés idejét. A taléla-
tok egyes sorai négy részbdl allnak:
talalati relevancia (minél nagyobb ez
a szam, annal fontosabb, relevansabb
az adott dokumentum), a webhely,
majd annak cime, végiil a dokumen-
tum mérete byte-ban. A keresés ered-
ményét egy pont (.) zarja.

A swish-e csak szoveges allomanyok
indexelésére képes. Segédprogramok
(sztirdk) segitségével azonban képes
akdr a .doc, .pdf, stb. dllomanyokat
szovegessé alakitani, majd indexelni.
Adjuk hozz4 az alabbi sort a konfigu-
raciés allomanyhoz, majd indexeljiik
Gjra a web oldalunkat! Az Gjabb futta-
taskor az indexelt webhelyek kozott
a PDF allomanyok is meg fognak
jelenni, illetve a talalatok kozott is,
ha megfelel a keresési feltételeknek:

FileFilter .pdf
= /usr/Tocal/bin/pdftotext
“ gyt n

Nem csak web oldalakat, de a szami-
togépiinkon tarolt allomanyokat is
indexelhetjiik. Ehhez médositsuk az

1. Listdban szerepl6 konfiguraciés allo-
manyt agy, hogy elhagyjuk a kovetke-
z4 direktivakat: MaxDepth, Delay és
SpiderDirectory, majd indexeljiink!

swish-e -c swish-e2.conf -S fs
= -i swish-e-2.4.3/src/test

Keressiik meg azokat az allomanyo-
kat, amelyekben szerepel a This is
just kifejezés:

swish-e -c swish-e2.conf -w
= 'This is just'

1000 /home/sj/temp/swish-e-
=2.4.3/tests/test_xml.html "If
“=you are seeing this, ..." 159
778 /home/sj/temp/

= swish-e-2.4.3/tests/test.xml
="test.xml" 126

565 /home/sj/temp/swish-e-
=2.4.3/tests/test.txt

= "test.txt" 55

Ez a mddszer nem jo, mert az elsé ket-
té taladlat nem tartalmazza a széban
forgo kifejezést. A keresé logikai
VAGY kapcsolatba hozta a ,This”, ,is”
és ,just” szavakat. Probaljuk tjra:

swish-e -c swish-e2.conf
= -w ""This is just"'

1000 /home/sj/temp/swish-e-
=2.4.3/tests/test.txt
= "test.txt" 55

Ez mar jo. A kiilonbség csak annyi,
hogy a This is just kifejezés még
kiilon kettds idézgjelek kozé lett téve,
és igy a swish-e mar mint kifejezést
hasznalta.

Ha az Olvasonak van egy web oldala,
amihez keresét szeretne, akkor mind-
Ossze annyit kell tennie, hogy ir egy
CGI programot, amely csovon (pipe)
keresztiil lefuttatja példaul az iménti
parancsot, majd annak kimenetét
valamilyen kellemes formaba ontve
visszaadja a bongészének. Erre csak
abban az esetben biztatom az Olvasot,
ha rendkiviil kériiltekintSen irja meg
a CGI input sztirését, hogy ne lehes-
sen érvénytelen adattal a gépiink
biztonsagat veszélyeztetni.

Sokkal biztonsagosabb, ha a swish-e
biztositotta Perl vagy C API-t hasznal-
juk, amelyek segitségével Perl vagy C
nyelven fejleszthetiink olyan alkalma-
zast, amely képes a swish-e rendszert
hasznalni, majd a t6le kapott ered-
ményt megjeleniteni. Nézziink meg
egy egyszerd programot (az src/libtest.c
alapjan) a C API hasznalatara!
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3. Lista Egy a swish-e-t hasznéalé program

/a‘:
* forditds: gcc -02 -wall -o kereso kereso.c
* -lswish-e
*/

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <unistd.h>

#include <swish-e.h>

static void display_results(SW_HANDLE
= swish_handle, SW_RESULTS results){
SW_RESULT result;
while((result = SwishNextResult(results))){
printf("Rank: %1d, Title: %s, Path: %s,
=sSize: %1d\n",
SwishResultPropertyuLong(result,
= "swishrank"),

int main(int argc, char **argv){

SW_HANDLE swish_handle=NULL;
SW_RESULTS res=NULL;

swish_handle = SwishInit("index.swish-e");
if(swishError(swish_handle))
SwishAbortLastError(swish_handle);

if(argc < 2){
printf("hasznalat: kereso kulcsszo\n");
exit(0);

res = SwishQuery( swish_handle, argv[1]);
if(swishError(swish_handle))
= SwishAbortLastError(swish_handle);

printf("Talalatok szama: %d\n",
= swishHits(res));

if(res)

SwishResultPropertystr(result, display_results(swish_handle, res);
="swishtitle"),
SwishResultPropertystr(result, Free_Results_object(res);
= "swishdocpath"), SswishClose(swish_handle);
SwishResultPropertyuLong(result,
= "swishdocsize")); return 0;
3 3
}
File Edit View Go Bookmarks Tools Help '):\ File Edit View Go Bookmarks Tools Help -::\
() (e) () (&) o (<[] (x] (&) ~@ '
Iimrerse chi-square
Keress!
= CLAPF
A keresett kifejezés: inverse chi-square
Talalatok szama: 3
Relevancia: 1000, Antispam decision, Méret: 6442
Relevancia: 633, <no title>, Méret: 29337
Relevancia: 633, clapf home, Méret: 3860
Vissza a kereséshez
Done @ <h || 5 Done Q> A 4

W 1. 4bra llyen egyszer( (rlappal mékodik

W 2 4bra A keresés eredménye a bongészében

Ez a program megkeresi az argu-
mentumként megadott sz6t vagy
kifejezést az index.swish-e allomany-
ban, kifrja a taldlatok szamat, illetve
az egyes taldlatokhoz tartozo rele-
vanciat, a dokumentum cimét,
webhelyét és méretét.
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Tegyiik fel, hogy az olvasé egy web

kiszolgalon akar keresés funkciot ké-
sziteni. Az el6bbi kod kiegészitésével
gyerekjaték az egész, mindossze arra
van sziikség, hogy atadjuk a keresett
kifejezést egy HTML trlap segitségé-
vel, dekédoljuk a CGI adatot, majd

valami dizajnolt koritéssel kifrjuk a ke-
resés eredményét. Ha az olvasé meg
akarja spérolni ezt az ujjgyakorlatot,
akkor hasznalja a kibévitett progra-
momat, amely egy tetszéleges HTML
sablon allomanybea illeszti be az ered-

ményt, ill. sok talalat esetén lapozni



4. Lista A swish-e ,protokollja”

Path-Name: keddi_tv_musor
Content-Length: 18
Last-Mtime: 1143554804
Document-Type: HTML*

Ez itt az adat...

tud kozottitk. A program

a (http://dev.acts.hu/swish_e_kereso-
0.1.tar.gz) cimrdl tolthetS le. Az 1. és 2.
dbrdn az emlitett program lathaté
mikodés kdzben.

Web oldalak indexelése soran

a swish-e nem veszi figyelembe az
idegen oldalakra mutat6 hivatkozaso-
kat, szigortian csak a megadott web
helyen beliil marad. Egyszer azonban
agy kellett egy népszert oldalt inde-
xelnem, hogy bizonyos megadott
idegen hivatkozasokat is kovetnem
kellett. Erre azonban nem képes

a swishspider, a swish-e gyari modul-
ja. Mi sem mutatja azonban jobban

a swish-e rugalmassagat, hogy

magunk is készithetiink sajat spider
alkalmazast. Igy kiindulasként vet-
tem a swishspider Perl programot, és
ez alapjan megirtam a sajat pokomat,
ami tgy indexel egy web oldalt,
ahogy én futyalok. A swish-e készitdi
szerint megfelel§ pokkal barmit inde-
xelhetiink, nem csak a fajlrendszert
vagy a honlapunkat, de akar egy
MySQL adatbazist, a Thunderbird
postaladankat, az MP3 gytjtemé-
nytinket épptigy, mint a jov6 heti
tv-mdsort. Ehhez minddssze egy
olyan program sziikséges, amely
—az el6z6 példékat tekintve — lekér-
dezi az adatbazist, feldolgozza posta-
fickunkat vagy megszerzi valahon-
nan a tv-mdsort, és azt dtadja

a swish-e programnak.

Ha elkésziiltiink sajat pokunkkal
(szuperpok.pl), futtassuk a swish-e-t
az alabbi médon:

swish-e -c 3.conf -S prog -i
= szuperpok.pl

A kiils6 program paraméterezése:

# ezzel a direktivaval Tehet
paramétereket megadni a kilsé

spider programnak, pT.
SwishProgParameters
mysql://Tocalhost/

A kiils6 segédprogram a HTTP
protokollhoz hasonlé médon
kommunikal a swish-e alkalma-
zassal, az alabbi 4. Lista 6Gnmagaért
beszél.

A swish-e egy rendkiviil sokolda-
1t indexel6 alkalmazas, amely
barmit képes feldolgozni, amit
(akar kiilonféle segédprogramok-
kal is) szoveges formaban at lehet
neki adni. A cikkben leirt példak
mind olyan feladatok nyomén
keletkeztek, amelyeket valahogyan
meg kellett oldanom. A swish-e-nél
alkalmasabb eszkozt aligha talal-
hattam volna.

Sité Jénos
(jsuto@freemail.hu)

1997 6ta hasznal Slack-
ware Linux-ot. Szabad-
idejében a postfix clapf
nevl virus- és spam-
szUréjét polirozza.
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illéndsen a kezd§ felhaszna-
K 16k gyakran érzik tgy, hogy

a kriptografia hatarozottan
érdekes és hasznos téma ugyan, de
egyben riasztéan Osszetett is. Eleve sza-
mos ki1lonboz§ szoftvercsomag létezik,
aztan ott vannak a jelszavak, a kulcsok,
a kulcskarikak, a tanasitvanyok és digi-
talis ujjlenyomatok. Az egész egy nagy
zlrzavar. Azt mar kevesebben sejtik,
hogy nincs sziikséglink az sszes fura
nevi dologra ahhoz, hogy hasznalni
tudjuk a titkositasi lehet&ségeket.
A GnuPG-vel gyakorlatilag minden
kiilonosebb elGismeret nélkiil is végez-
hettink titkositast, s6t konnyen lehet,
hogy még a telepitésével se kell farad-
nunk, mert a legtobb terjesztésnek
alapértelmezésként is része.

A GnuPG eés az OpenPGP

A GnuPG az OpenPGP nyilt forrasa
(GNU Project) megvalOsitasa, amit

GNU Privacy Guard néven is ismernek.
A GnuPG egy meglehet6sen kifino-
mult, nyilvanos kulcsokon alapul6
titkositasi rendszer, amelynek tobb mint
70 parancssori kapcsoléja van, st ren-
delkezik egy bels6 parancssorral és egy
meniivezérelt kornyezettel is. Szamos
kilénb6z6 operaciés rendszerre lefor-
dithat6 és eleve szamos rendszerhez
létezik binaris csomagja is. Ezek letolté-
séhez latogassunk el a GnuPG hivatalos
weblapjéra (lasd az elektronikus forra-
sokat). Akar a tobbi GNU szoftvert, ezt
a csomagot is szabadon hasznélhatjuk,
hiszen ugyantgy a GNU General Public
License vonatkozik ra.

Az RFC 2440-ben rogzitett OpenPGP
szabvany Phil Zimmermann 1991-ben
kozzétett Pretty Good Privacy rend-
szere alapjan késziilt. Ennek a leiras-
nak szamos mas, kereskedelmi termék

titkositasi rendszer is megfelel, vagyis
nyugodtan nevezhetjiik altalanosan
elfogadottnak. Ami azt illeti, a jelenleg
hasznalatban levé titkositasi rendsze-

rek kozott az OpenPGP rendszerek
a leggyakoribbak.

Vagjunk bele!

El6szor ismerkedjiink meg a GnuPG
néhdny olyan szolgéltatasaval,
amelyekhez nincs sziikség jelszora.

Ez utan majd kitalalunk egy kivalo
jelszot, és titkositunk is vele valamit.
Eloljaréban érdemes megjegyezni,
hogy bar magat a rendszert GnuPG-
nek hivjak, az elinditasahoz sziikséges
parancs a gpg.

A kovetkez§ paranccsal gy6zddjink
meg réla, hogy a GnuPG telepitve van
rendszeriinkon, illetve hogy végrehaijt-
hat¢ dllomanyanak helyes szerepel az
alapértelmezett Gitvonalak kozott:

gpg --version

Valami ilyesminek kell megjelennie
a képernyodn:

gpg (GnupPG) 1.4.1
Copyright (C) 2005 Free
- Software Foundation,
This program comes with
= ABSOLUTELY NO WARRANTY.

This is free software, and you
= are welcome to

redistribute it under certain
= conditions.

See the file COPYING for

= details.

Home: ~/.gnupg

Supported algorithms:

Pubkey: RSA, RSA-E, RSA-S,

= ELG-E, DSA
Cipher: 3DES, CASTS,

Inc.

BLOWFISH,

= AES, AES192, AES256, TWOFISH
Hash: MD5, SHAl, RIPEMD160,

= SHA256, SHA384, SHA512
Compression: Uncompressed, ZIP,
= ZLIB, BZIP2

A véltozatszam, a datum és egyes mds
részletek természetesen eltérhetnek,
de a kimenet nagyjabol ilyen. Az eb-
ben a cikkben bemutatott példdknak
elvileg mtikodnitik kell a GnuPG leg-
frissebb, és minden jovében megjele-
né valtozataval is. Nos, akkor adjuk
ki a kovetkezd parancsot:

gpg /dev/null

Erre a kovetkez$ kimenetet kapjuk:

gpg: /home/you/.gnupg:

= directory created

gpg: new configuration file

=" /home/you/.gnupg/gpg.conf’
= created

gpg: WARNING: options in

=" /home/you/.gnupg/gpg.conf’
“=are not yet active during

= this run

gpg: keyring " /home/you/.gnupg/
= secring.gpg' created

gpg: keyring " /home/you/.gnupg/
= pubring.gpg' created

gpg: processing message failed:
= eof

A figyelmeztetés és ez a rengeteg
tajékoztat6 adat teljesen normalis, ha
a GnuPG-t el6szor futtatjuk. Ha vala-
kinek mégsem ez jelenne meg a kép-
ernyéjén, annak sem kell semmité]
tartania. Egyszerden csak arrél van
sz6, hogy a jelek szerint kordbban
mar futtatta ezt a parancsot, és az
létrehozta a .gnupg konyvtarat.




Binaris fajlok kodolasa

A legtobb e-mail program tdmogatja

a csatolt fajlok kiildését, bar a csak
parancssorbdl miikodtethetSk, mint
példaul a /bin/mail torténetesen nem.
Ez néha nem is kiilénésebben nagy baj,
mert lehetnek olyan esetek, amikor cél-
szerti minden adatot a levél térzsébe
tenni. Csakhogy a leveleket tovabbitd
halézat nem képes megbirk6zni binaris
fajlokkal, igy azokat el6bb ASCII ada-
tokka kell atalakitani. (Ha nem igy te-
sziink, garantaltan hibas lesz az atvitel.)
Talan sokan prébéltak mar a uuencode
programot, és sokan szembestiltek az
Osszetettségével, vagy azzal, hogy néha
egyszertien nem mikodik. Rdadasul
nincs is minden rendszerben parancs-
sorb6l miikodtethetd MIME kédolo.
Ilyenkor johet j6l a GnuPG, amelynek
—kissé talan meglepd médon — van
ilyen szolgéltatasa. Raadasul ez a funk-
cié mikodését tekintve nagyon hasonld
a MIME kédolokhoz, de a hasznalata
teljesen egyszerd és problémamentes.
Ha ASCII adatokka akarunk alakitani
egy fajlt, gépeljiik a kovetkez6t:

$ gpg --enarmor < filename.bin
=> filename.txt

A kédolt tartalmat a kovetkezd
paranccsal lehet kibontani:

$ gpg --dearmor < filename.txt
=> filename.bin

Figyelem! Bar a GnuPG alapvetden
egy titkositasra szolgal6é program, az
OpenPGP-vel eléallitott ASCII fajlok
semmiféle biztonsagi védelemmel
nem rendelkeznek. Ezen a helyzeten
persze konnyen valtoztathatunk,
amint az hamarosan ki is fog dertilni.

Ellendrzoosszegek hatékonyabban
Mit tegytink, ha azt gyanitjuk, hogy
egy épp most kapott vagy letoltott
binaris fajl hibas. Ilyenkor altalaban

a sum vagy cksum programokat szokas
hasznalni az atvitel el6tt és utan is.

A kimenetek egyszert 6sszehasonlita-
saval viszonylag nagy biztonsaggal el-
donthetd, hogy sikeres volt-e az atvitel.
Ugyanakkor sajnos ezeknek a progra-
moknak harom kiilénb6z6, egymassal
nem kompatibilis véltozata létezik,

s6t az is megeshet, hogy ugyanaz a val-
tozat kiilonboz6 6sszeget szamol ki
ugyanabbdl a bemenetbdl kiiléonb6zd

gépeken futtatva. Ezt utébbi jelenséget
egyébként az eltér§ bajtsorrend
(endianness) szokta okozni. Es ami

a legrosszabba az egészben az az, hogy
bizonyos eseteben a fenti két program
nem is képes kimutatni a hibat. A sum
és a cksum programok kimenete egy-
arant mindossze 32 bites, ami egysze-
rden tal kevés a megbizhatésaghoz.
Simén el6fordulhat, hogy bér egyezik
a valtozatszam és nincs eltérés a két
végpontok miikod§ architektarak
kozott sem, mégis kiilonb6z6 bemene-
tekre ugyanazt a kimenetet kapjuk.

Az SSH v1 rendszer elleni ,népszerd”
CRC-32 kompenzéciés tamadast éppen
ez a probléma teszi lehetévé.

Minderre az elsé lehetséges megoldés
az md5sum parancs hasznalata, amely-
nek azonban szintén megvannak a ma-
ga problémai. A legbosszantébb talan
az, hogy a kiilonboz6 valtozatok mind
egy kicsit mashogy formazzak a kime-
netet, mashogy adjak meg a fajl nevét,
vagy mas modon jelenitik meg a hexa-
decimalis értékeket. Ezek sajnos nem
koénnyitik meg az automatikus hiba-
sztirést, hiszen a diff parancs ezektdl
az eltérésektd] akkor sem tud siman
lefutni, ha amtigy nincs semmi gond.
A dolgot csak tetézi, hogy az md5sum
altal hasznalt MD5 hasitéalgoritmus-
nak is vannak ismert sebezhetdségi
pontjai. Es akkor még nem is emlitet-
titk azt a trivialis lehet&séget, hogy

a rendszergazda egyszerden elfelejtette
telepiteni a programot.

A GnuPG-vel az 6sszes fent emlitett
probléma megoldhaté, hiszen ez opera-
ciés rendszertdl és véltozatszamtol fiig-
getlentil mindig ugyanazt a kimenetet
adja ugyanarra a bemenetre. A GnuPG
raadasul tdmogatja az Gjabb és ezért
biztonsagosabb algoritmusokat is:

$ gpg --print-md shal filename
filename: E83A 42B9 BC84 31A6
= 6450 99BE 50B6 341A 35D3

= DCEB

Megadhatjuk egyszerre tobb fajl
nevét is:

$ gpg --print-md shal *.txt

test.txt: EOD6 3F44 4253 CED5S
=9205 4047 4AA6 4EOF FDOF

= 130D

test2.txt: 32AC 34F9 B7AF 1972
=C015 ES5SEE 456E 89BD CC3C
=7246

Ha valamiért mégis az MD5 algorit-
must szeretnénk hasznalni, az se
gond, mert a program ezt is ismeri:

$ gpg --print-md md5 filename
filename: 26 E9 85 5F 8A D6 A5
=90 O6F EA 12 12 83 C7 29 c4

A GnuPG tjabb valtozatai tamogat-
jak az olyan Gjabb, kiemelten bizton-
sagos hasitéalgoritmusokat is mint

a SHA-512:

$ gpg --print-md sha512

= filename

filename: FC37410D 9336DD60

= 22AEB6A2 A42E82F1 2EA3470D

= 4982E958 B35C14A0
CF381CD2 3C4CBA35
= BE5F11CB 05505ED2
= DBF1C7A0 397EFF75
= 007FAEBB
30B43B30 6514990D

Aprop6 a fenti kimeneteket és

a --print-md példakat egész egysze-
rden ellendrizhetjiik sajat gépiinkon
is: Hozzunk létre egy egysoros fajlt,
ami a The Linux Journal szoveget
tartalmazza, és ezt adjuk meg beme-
netként a GnuPG-nek.

A hash értékeknek pontosan meg
kell egyeznitik a bemutatottakkal.

Gyors és egyszerii titkositas

AKi titkositani akar egy fajlt, de

nem tudja hogy fogjon hozza, annak
valészintleg jol jon a kovetkezd,
GnuPG-re alapozott gyorstalpal6:

$ gpg -c test.txt
Enter passphrase:
Repeat passphrase:

Kédolasnal a GnuPG kétszer bekér egy
jelszo6t, pont ugyantigy, mint amikor

a bejelentkezési jelszavunkat atallitjuk.
Az 1j, kédolt tartalmat egy ugyanolyan
nevti fajl fogja tartalmazni, amelynek
azonban immar .gpg kiterjesztése lesz.
Az eredeti fjl érintetlen marad.

A -c kapcesol6 a szokvanyos (conven-
tional) titkositast jeloli, amit mas néven
szimmetrikus titkositasnak is szoktak
nevezni. A GnuPG alapértelmezett tit-
kositasi médszere a nyilvanos kulcst
architektdra hasznalata, de mi egyel6re
nem allitottunk el§ egyetlen kulcspart
sem, igy most kénytelenek lesziink az
egyszertibb médszert alkalmazni.
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1. tablazat A kdlonb6z6 szerkezeti és hossztsagu jelszavak eréssége
(6sszehasonlitési alap a feltéréshez sziikséges becslilt idd)

Egyetlen szé barmilyen nyelven

Véletlenszertien kivalasztott
karaktersorozat (csak egyféle bet()

Véletlenszertien kivalasztott
karaktersorozat (csak egyféle bet()

base64 [A-Za-z0-9+/=]
base64 [A-Za-z0-9+/=]

Teljesen véletlenszerl nyomtathatd
karakterek

Teljesen véletlenszerl nyomtathaté
karakterek

Completely random printable

Teljesen véletlenszerl nyomtathatd
karakterek

Teljesen véletlenszerl nyomtathatd
karakterek

Diceware jelszé
Diceware jelszé
Diceware jelszd

Diceware jelszd

Ez a titkositasi médszer egyébként ak-
kor a leghasznosabb, ha csak mi ma-
gunk akarjuk visszafejteni a kérdéses
tartalmat, de nem bizunk abban, hogy
az a hely, ahol azt taroljuk, biztonsa-
gos. A konnyen elveszithetd vagy el-
lophato taroléeszkozok tartalmat pél-
daul célszerd szimmetrikus kédoldssal
titkositani. Szintén hasznos lehet ez

a védelem a telephelyen kiviil tartott
biztonsagi masolatok védelmére.

A kodolt fajl visszafejtéséhez adjuk ki
a kovetkez§ parancsot:

$ gpg filename.gpg

A GnuPG automatikus detektélja,
hogy szimmetrikus kédolassal titkosi-
tott tartalomroél van sz6, és magatol ra-
kérdez a jelszéra. A visszafejtett ada-
tokat egy ugyanolyan nevd fijlba irja
de levagja a .gpg kiterjesztést. Akar-
csak a kodoldsndl, az eredeti f4jl most
is érintetlen marad. Ha a kimenetet
egy eltér6 nevd fajlba, vagy mas hely-
re szeretnénk iranyitani, hasznaljuk

a szabvanyos atiranyitast ugyanagy,
mint a --dearmor kapcsolé esetében.

8 karakter

8 karakter

16 karakter

10 karakter
20 karakter
6 karakter

8 karakter

12 karakter
15 karakter

20 karakter

2 sz6
4 s76
6 sz6

8 sz6

Fontos megjegyezni, hogy ilyenkor

mind a bemenetet, mind a kimenetet
atiranyitassal kell megadnunk, ellen-
kez6 esetben GnuPG 6sszezavarodik:

$ gpg < filename.gpg >
= filename.txt

Ha azt akarjuk, hogy a titkositott
anyaghoz mas is hozzaférjen, el kell
arulnunk neki a kédolas soran hasznalt
jelszot anélkiil, hogy az kiszivarogna.
Ennek a legegyszertibb és legbiztonsa-
gosabb moédja természetesen a szemé-
lyes 4tadas. Erre most nyugodtan
mondhatja valaki azt is, hogy ha mar
agyis talalkozunk az illet6vel, akkor
ezzel az erével dtadhatjuk neki magat

a tartalmat is mindenféle titkositas
nélkiil: Ne felejtsiik el azonban, hogy
ugyanazt a jelsz6t tobb alkalommal is
hasznalhatjuk, tehat a dolog nem foltét-
len értelmetlen. Ugyanakkor a titkosi-
tashoz hasznalt jelszavakat idénként
ugyanugy le kell cserélni, mint a beje-
lentkezési kodot. Ezen kiviil alapsza-
baly, hogy soha nem hasznaljuk ugyan-
azt a jelszo6t kiilonboz6 emberekkel vald

Masodpercek

Percek

Evtizedek

Hoénapok
Torhetetlen?

Percek

Orak

Evtizedek

Evszazadok
Torhetetlen?
Masodpercek
orak
Evtizedek

Torhetetlen?

kapcsolattartasra, hacsak nem akarjuk,
hogy koziiliik barki barmilyen altalunk
kiildott tartalomhoz hozzaférhessen.
Van itt még egy talan nem lényegtelen
megjegyzés. A kovetkezd figyelmezte-
t6 tizenet megjelenése teljesen norma-
lis, ha a GnuPG-t jelszavas (szimmetri-
kus) titkositasra hasznaljuk:

gpg: WARNING: message was hot
= integrity protected

Ha nem akarjuk t6bbé latni, hasznal-
junk nyilvanos kulest titkositast.

Jelszavak

A jelsz6 olyan titok, amely segit mas
dolgokat titokban tartani. Ebbél kévet-
kezéleg a GnuPG teljes mtikodési fo-
lyamatanak egyik leglényegesebb az
alkalmazott jelsz6. Sajnos ez egyben
azt is jelenti, hogy a rendszer legse-
bezhet6bb pontja is maga a jelszé. En-
nek pedig egyszertien az az oka, hogy
igazan jo jelszavakat egyrészt nehéz
elGéllitani, mésrészt ha egy jelsz6
valéban jo, azt nehéz fejben tartani.
Erdsen javasolt a Diceware hasznalata,



2. téblazat A GnuPG e cikkben emlitett parancsainak révid 6sszefoglaldsa

--version

A valtozatszam és a tdmogatott

algoritmusok kifratésa

--help

—-—armor

Stgé

ASCII kédolas bekapcsolasa titkositas

kozben

—-—-enarmor

Binaris bemenet ASCII kimenetté vald

atkédolasa

--dearmor

ASCIlI bemenet binaris kimenetté vald

visszakddolasa

--print-md HASH

Kivonat készitése az Uzenetbdl a megadott

hash alapjan

--symmetric

Hagyomanyos, szimmetrikus kulcson

alapulé titkositas jelszéval

--output

de ha ez valakinek nem tetszik, érde-
mes megnézni az elektronikus forra-
sok kozott emlitett Wikipedia cikket,
vagy rakeresni a interneten erds
jelszavakat el6allité weboldalakra.
Fuggetlentil att6l, hogy melyik mod-
szer hasznalata mellett dontiink, az
alapvetd iranyelv azonos: a hosszabb
jelszé jobb (lasd az 1. Tibldzatot).
Lathat6, hogy az 1. Tibldzat adatai
tobb nagysagrendet fognak at. Ennek
alapvetSen az az oka, hogy a torhetd-
ség kérdésének két, nagyjabdl azonos
jelentéségii 6sszetevdje van, amelyek-
kel szabadon lehet jatszani: az id6 és
a pénz. A szamitasi teljesitmény —
amint az kdzismert — egyre olcsébb,
igy a titkositasok feltdréséhez sziiksé-
ges id6 egyre rovidiil. Ami a koltsége-
ket illeti, bizonyos esetekben a dolog
akdr ingyen is megoldhato, a fels§
hatar azonban a ,csillagos ég”.
Mindettdl fiiggetleniil 4ltaldnossagban
kijelenthetjiik, hogy ha valaki elfelejti
a GnuPG jelszavat, az azzal kédolt ada-
tokrol feltehetdleg drokre lemondhat.
A GnuPG-hez sem ismert hatsé kapu,
sem a jelsz6 visszanyerésére szolgald
egyszer modszer nem létezik. Ha
valaki mégis belevag, a visszafejtéshez
szitkséges id§ attdl fiigg, mennyire j6
jelszot valasztottunk. Egy igazéan j6 20
karakterbdl all6 jelszo feltorése tgy
néhany milliard évig tart, nemcsak

a jelenleg elérhetS gépeken, de valdszi-
niileg a jovében megjelendkon is.

A kimeneti fajl nevének megadéasa.
A szabvanyos kimenetet - jeldli.

Jelszo eldallitasa

Van egy egyszerti triikkk arra, hogy ma-
gaval a GnuPG-vel allitsunk el bizton-
sagos jelszot. Ez persze nem lesz egy
konnyen fejben tarthato, vagy konnyen
begépelhetd darab, viszont garantaltan
nagyon biztonsagos lesz. El6szor egy 16
véletlenszerd bajtbdl allo sorozatot alli-
tunk el6, majd ezt — ismét a GnuPG-t
hasznalva — base64 kddolasnak vetjitk
ala. Végiil a sed segitségével levagjuk

a kimenet fejlécét. Az igy keletkezett
karaktersorozatot nyugodtan hasznal-
hatjuk jelsz6 gyanant:

gpg --gen-random 1 16 | gpg
= --enarmor | sed -n 5p

Kodolt tar fajlok eldallitasa

A tar archivumok tomoritésére a szoka-
sos gzip helyett a GnuPG-t is hasznal-
hatjuk. A végeredmény ebben az eset-
ben egy koriilbeliil ugyanakkora f4jl
lesz, de a tartalom immar titkos. Apro-
po senkinek nem ajanlom, hogy titkosi-
tott fajlok tomoritésével toltse az idejét,
az ilyen adatok ugyanis rendszerint t6-
morithetetlenek. Ennek — erésen leegy-
szerdsitve — az az oka, hogy a tomorités
és a titkositds matematikailag egymas-
hoz meglehetdsen kozel 4ll6 dolgok.
Eppen ezért a legtobb titkosité rendszer
— és ez alél a GnuPG sem kivétel — a tit-
kositas el6tt automatikusan tomoriti

a kédolando6 adatokat. Rdadasul ez
valamelyest a biztonsagot is néveli.

Archivum titkositasakor a rendszer
ugyanugy be fog kérni egy jelszot, mint
amikor egy kozonséges fajlt titkositunk:

tar -cf - these files here |
= gpg -c > these-files-here.tgp

A visszafejtéskor természetesen ugyan-
ezt a jelszot kell majd megadnunk:

gpg < these-files-here.tgp |
= tar -xvf -

A GnuPG automatizalasa

Ha a GnuPG-t egy szkripten beliil
akarjuk hasznalni, és nem szeretnénk,
ha minden egyes futtatasnal bekérné
a jelszot, akkor rogzithetjiik azt

egy szovegfajlban is (példankban
passphrase.txt), aminek a nevét
adjuk meg paraméterként:

$ cat passphrase.txt | gpg
= --passphrase-fd 0 -c <
= filename.txt > filename.gpg

A visszafejtés majdnem ugyanigy
megy, csak a -c kapcsol6t kell hasz-
nalnunk, és értelemszertien at kell irni
a fajlneveket:

$ cat passphrase.txt | gpg
= --passphrase-fd 0 <
= filename.gpg > filename.txt

Ha a titkositott fajl e-mailben akarjuk
elkiildeni valakinek, esetleg egy a te-
lephelyen kiviili cimre, akkor érdemes
a -a kapcsol6t is hasznalni, amivel be-
kapcsoljuk az ASCII kédolast. A vég-
eredmény pontosan ugyanaz lesz,
mint mikor kordbban az --enarmor
kapcsol6t hasznéltuk, de a tartalom
most titkositva is lesz. Kellemes mel-
lékhatdsként a fajlméret is kisebb lesz
mint a uuencode-ot vagy MIME kédo-
last hasznélva, hiszen a GnuPG — mint
mar emlitettem — automatikusan to-
morit, miel6tt elvégezné a titkositast.
A dolog betetézéseként a levélkiildést
magabdl a szkriptbdl is megoldhatjuk.
Figyeljiikk meg, hogy ilyenkor sziikség
van a -o kapcsoléra, ami a GnuPG-t

a szabvanyos kimenet hasznalatara
kényszeriti:

$ cat passphrase.txt | gpg
= --passphrase-fd 0 -ac -o

= - filename.txt | mail
= user@example.com
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Aprop6 a jelszénak egy szovegfajlban
val6 elhelyezése meglehetSsen veszé-
lyes dolog. Barki, aki képes ezt a fajlt
megszerezni, vissza tudja fejteni az
Osszes, ezzel titkositott anyagunkat.
Mi tobb, az illet§ akar aj, titkositott
fajlokat is létrehozhat, amelyek meg-
kalénboztethetetlenek lesznek a sajat-
jainktol. Miel6tt tehat alkalmazzuk az
itt bemutatott mddszert, gy6z&djiink
meg rdla, hogy a jelszot tartalmazo
fajl, illetve az egész gép kellGen biz-
tonsagos helyen van.

A dolgok automatizalasa eleve azzal
jar, hogy a folyamatbdl kizarjuk az
emberi tényez6t, igy az imént emlitett
biztonsagi problémat igen nehéz kikii-
szObolni. Persze a GnuPG-nek még
erre is van megoldasa, hiszen hasznal-
hatunk nyilvanos kulcst titkositast.

GnuPG gondok

Megeshet, hogy egyszer csak kapunk
valakitdl egy OpenPGP-vel titkositott
fajlt, de nincs hozza kulcskarika, igy
els6 kozelitésben fogalmunk sincs,
mit kellene vele kezdeni. Lehet,

hogy aki kiildte nekiink, tigy gon-
dolta, hogy szdmunkra a dolog egy-
értelmd lesz, de tévedett, mert még-
sem az. Aztan az sem kizért, hogy

a kiildé se tudja, mivel mit is kellene
tenni ahhoz hogy mi legyen.

Ha a fajlnak .pgp vagy .gpg a kiterjesz-
tése, megprobalhatjuk visszafejteni

a GnuPG-vel. Belenézhetiink egy
szovegszerkeszts segitségével is,

és ellendrizhetjiik, hogy a tartalma
hasonlit-e a kévetkezdre:

version: GnuPG v1.2.5

= (GNU/Linux)
JAOEAWMCwg21r1fAw+5gySOKR/bkeI8
= qPwwQo0/NOaFL2LMXEYZEVIE7PBL] j
= Gm7Y

DGG4QnWD5HSNOvdagXxg=

=j53y

Ha igen, akkor egy ASCII kédolast
PGP-vel titkositott fajlunk van.

A fenti példaban a titkositott tartalom
ugyanaz, mint amit a --print-md
kapcsolé bemutatasakor hasznéltunk,
és a jelsz6 is azonos az ott hasznalttal.
Abbdl is szamos hasznos dolgot leszr-
hetiink, ha egyszertien csak lefuttatjuk
a GnuPG-t egy ismeretlen bemeneti
fajllal. Ha jelszot kér a program, akkor

példaul biztos, hogy titkositott tarta-
lomrdl van sz, tehat vagy megszerez-
ziik, vagy kitalaljuk azt, kiillonben
semmit nem tudunk vele kezdeni:

gpg unknown_file

Ha a kapott anyag nem is OpenPGP
fajl, csak agy néz ki, a kévetkezd
tizenetet kapjuk:

gpg: no valid OpenPGP data

= found.

gpg: processing message failed:
= eof

Az ettdl eltérs lizenet arra utalhat,
hogy a féjlt egy olyan nyilvanos
kulccsal titkositottdk, aminek nem ren-
delkeziink a titkos parjaval. Aztan az
is el6fordulhat, hogy a féjl egyszertien
sériilt. Az egyik leggyakoribb hiba az,
amikor binaris tartalmat kiildenek ko-
dolés nélkiil e-mailben, vagy FTP-n
ASCII médban toltik le azt.

A GnuPG-nek egy specialis diagnosz-
tikai funkciéja is van, ami segit a hi-
bak kiszdrésében. Egy OpenPGP {ize-
net beliil csomagokra oszlik, amelyek-
rél a --1ist-packtets kapcsoléval
informaciot is kérhetiink:

gpg --1list-packets
= unknown_file.gpg

A szabvanyos informacié mellett ez

a kapcsolo kiiratja a titkositashoz
hasznalt nyilvanos kulcs teljes azono-
sitéjat (mar amennyiben igy titkositot-
tak a fajlt), valamint a titkosité algorit-
mus nevét is. El6fordulhat, hogy az
anyagot a PGP 2.x nyilvanos valtoza-
taval titkositottak (ezt szokas hagyo-
manyos kulcsnak is hivni). Sajnos

a PGP 2.x. Nem felel meg mindenben
az OpenPGP szabvanynak, igy

a GnuPG nem tudja visszakédolni az
igy titkositott tizeneteket. A PGP leg-
tobb megvaldsitasa — kiillénosen az
utdbbi években készitettek — megfelel
az OpenPGP szabvanynak, igy ha
ilyesmivel talalkozunk, altaldban az

is elegendd, ha megkérjiik a killdé
felet, hogy mentse a tartalmat
OpenPGP-vel kompatibilis formaban,
és kiildje el Gjra.

Az OpenPGP szabvany ezen kiviil
tobbféle titkositd algoritmust timogat,
amelyek kozil egyesek esetleg nin-
csenek megvaldsitva a PGP bizonyos

valtozataiban. Hogy sajat rendsze-
riinkkel milyen algoritmusok hasz-
nalhatodk, azt a

gpg --version

paranccsal jelenithetjik meg.

A csomagformatummal és az algorit-
musok belsé szamozasaval kapcsola-
tos részleteket megtaldljuk az RFC
2440-es dokumentumban.

A GnuPG legtobb kapcsoléjanak csak
hosszt forméja l1étezik, de néhol hasz-
nalhatunk révid, egy bettis alakot is.
Ezzel akadhat némi probléma is,
ugyanis az eredeti PGP program egy-
betdis parancsai nem mindig ugyanazt
jelentik, mint a GnuPG-nél.

A -v példaul az egyik helyen

a --verbose, mig a masikon

a --version roviditése.

Hogyan tovahh?

A GnuPG altalanos funkcidi tobb he-
lyen is egészen jol 6ssze vannak fog-
lalva. A hozzaférhetd leirasok koziil az
egyik legjobb a GnuPG MiniHOWTO,
amit Brenni de Winter irt, és megtalal-
hat6 a GnuPG webhelyén. Ez és

még szamos mas dokumentum is
bemutatja, miként hasznélhatjuk

a GnuPG altalanos, nyilvanos kulcso-
kon alapul6 szolgaltatasit.

A GnuPG levelezési listdja szintén
kivalo informaciéforras lehet, sGt

a GnuPG webhelyén a teljes archi-
vumat is megtalaljuk. Ezen a listan
amugy Werner Koch, a GnuPG ve-
zetd fejlesztdje is gyakran publikal
érdekes dolgokat.
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A cikkhez tartozé elektronikus forré-
sok a kovetkezd helyen talalhatok:
= www.linuxjournal.com/article/8743




ontosan ezt a feladatot vallal-
P ja magéra a Tripwire, mely

tulajdonképpen nem mads,
mint egy féjlvaltozas figyel6 alkalma-
zas. Egy atlagos Linux rendszerben
tobb ezer, vagy akar tobb tizezer fajl
is lehet, ezért nem varhato el, hogy
ezeket allandéan szemmel tartsuk.
Altalaban pedig mér csak akkor kez-
diink el hibat keresni, ha valami nem
miikodik megfelelGen, hiszen kedvenc
operacios rendszeriink stabilitdsa
miatt szerencsére nem tal gyakran
kell ezt megtenniink. Pedig az art6
szandékkal gépiinket uralni vagyo
betorék nagy részének nem az érdeke,
hogy rogton hatalmas karokat okozza-
nak nekiink.
Jol bevalt gyakorlat, hogy egy sikeres
betorés utan a feltort rendszerben
egy un. ,backdoor” (hats6 kapu, hats6
ajto) programot helyeznek el, mely

segitségével késGbb mar nem kell

Gjra feltérni a rendszert, hanem a hat-
rahagyott ,bejaraton” keresztiil a be-
toré észrevétleniil, akar honapokon
keresztiil is visszalatogathat hozzank.
Mindezt anélkiil is megteheti, hogy
ez a tudomdsunkra jutna.

Akarmilyen furcsa is a ndlunk ki-be
jarkalo betord sokkal kartékonyabb
lehet, mintha a tamadast rogton felfe-
deztiik volna. Arrdl nem is beszélve,
hogy el6szor lehet, hogy csak a ttizfa-
lunk esik aldozatul, és csak id&vel uta-
na a tobbi szamitogép.

A Tripwire bemutatasa

Sok behatolasfigyel§ alkalmazas koziil
most behatébban a Tripwire hasznala-
taval ismerkediink meg, mely alapve-
téen a rendszer fajljaiban tortént gya-
nas valtozasokat figyeli. A Tripwire

az eltarolt szabalyok és fajladatbazis

alapjan atfésiili a fajlrendszeriinket,
eltarolja és megjeleniti a detektalt val-
tozasokat. A szabalyok segitségével
konnyen a testreszabhatjuk azt,

hogy mely fajlokon milyen tipust
ellendrzést végezzen az alkalmazas.
Ajanlatos a fajlokrdl az adatbazist még
azelGtt elkésziteni, miel6tt az adott
szamitogépet a hal6zatra kotnénk.

Ha végképp szeretnénk biztonsagban
tudni az adatbazist és az alkalmazast,
akkor irjuk ki egy csak olvashaté mé-
diara, példaul egy CD-re vagy pedig
taroljuk egy megbizhaténak itélt tavo-
li szamitégépen. Ellenkezé esetben

a tiamadonak lehetdsége van modosi-
tani a Tripwire adatbazist, illetve ma-
gat az alkalmazast is. Szerencsére ezt
azért nem annyira egyszerd megtenni,
mert a Tripwire sajat jelszavas véde-
lemmel rendelkezik, illetve az &ltala
generalt kimeneti fajlokat digitalisan
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aldirja. Ezért a fenti megoldasok meg-
val6sitasat most nem részletezem.
Periodikusan futtatva a Tripwire-t al-
land¢6 képet kapunk arrél, hogy rend-
szeriinkben milyen fajlok valtoztak
meg, természetesen minden nagyobb
altalunk generalt fajl valtozas (példaul
biztonsagi frissités) utan célszerd

a kezdeti adatbazist Gjra frissiteni.

A Tripwire telepitése

Ajanlatos a Tripwire honlapjarél besze-
rezniink a legfrissebb stabil verziét (ez
a cikk frasanak pillanataban a 2.4.0.1).
Majd pedig ezt telepiteni forrasbol, itt
meg kell jegyeznem, hogy a Tripwire-
nek van egy szabad és egy kereskedel-
mi verzidja, ebben a cikkben csak a sza-
bad forrask6da verziét ismertetem.

A szokésos médon telepitsiik az alkal-
mazast, majd pedig futtassuk le az

install.sh szkriptet, amennyiben

ez nem allna rendelkezésiinkre, ak-
kor a kovetkezd parancsok segitségé-
vel ugyanazt a hatast tudjuk elérni.
ElGszor 1étre kell hoznunk a koz-

ponti és helyi kulcsot, majd a kulcsok
segitségével ala kell irnunk a konfi-
guracios fajlt és a szabalygydjte-
ményt. A nem kédolt formatuma
konfiguraciés alloméanyokat pedig ta-
volitsuk el. Futtassuk le az 1. Listdban
lathaté kodot.

Most mar kiadhatjuk a

tripwire -init

parancsot, melynek hatédsara elkésziil
a Tripwire adatbazis. Ezt az alkalma-
zas a helyi kulccsal irja ala. Ne felejt-
stik el a fwcfg.txt és a twpol.txt allo-
manyokat eltavolitani.

A
tripwire -check

paranccsal pedig barmikor ellendriz-
hetjiik a fajlok integritasat.

A szahalyok testreszahasa

A tw.cfg fajl tartalmazza azokat a sza-
balyokat amely alapjan az alkalmazds
eldonti, hogy az adott fajl a fajladat-
bazis részét képezze-e vagy sem.

Az alapbeallitdsként hasznalt konfigu-
raci6 altalaban j6, de természetesen
sokkal jobb, ha testreszabjuk, mar csak
azért is, mert megitélésem szerint tal
sok fajlt figyel egyszerre a program
az alapbedllitassal.

Mivel a twcfg.txt és a twpol.txt fajlo-
kat el6zbleg toroltiik le, ezért vissza
kell nyerni ket el6szér ahhoz, hogy
modositani tudjuk tartalmukat. A

twadmin -- print-cfgfile >
= /etc/tripwire/twcfg. txt

z

es

twadmin -- print-polfile >
= /etc/tripwire/twpol.txt

parancsokkal tudjuk tjra szamunkra
is olvashat6 formatumra hozni.
Beletekintve a twcfg.txt fajlba lathat-
juk, hogy a Tripwire a fajlokat kiilonfé-
le kategoriak szerint vizsgalja. Gyorsan
fussunk végig az egyes kategoridkon.

e SEC_CRIT: Olyan fajlok, melyek
a rendszer szempontjabdl kritiku-
sak, és nem valtozhatnak meg,
ilyen példaul maga a Tripwire.

e SEC_BIN: Olyan binaris fajlok,
melyeknek nem lenne szabad
valtozni.

e SEC_CONFIG: Olyan konfigura-
ci6s fajlok, melyek ritkan valtoz-
nak, de ugyanakkor gyakran
hasznaljuk Sket.

e SEC_LOG: Ide tartoznak azok
a fajlok, melyeknek mérete élta-
laban folyamatosan ng, de hozza-
férési jogaik nem valtozhatnak.

e SEC_INVARIANT: ezek azok
a konyvtéraink, melyek hozza-
férési jogai nem valtozhatnak

Természetesen magunk is hozhatunk
létre Gjabb kategoriakat. Az egyes ka-
tegoridkat még salyossaguk szerint is




€ Akalmazasck Helyek Kermyezet 5 B

E? e . @ S | 9
Megnytds Mentés  Nyormlatds | oo

[~ === i)

2

Korosés

im]
Buillesztés

9
Erdagas  Misolis

:_‘].liq_rupqu.t;ﬁ u |

Section: Unix File System

Rule Name

Invariant Directories
Tripwire Data Files

Other binaries

Tripwire Binaries

Other libraries

Root file-system executables
System boot changes

Root file-system libraries
(/1ib)

Critical system boot files
Other configuration files
[/fetc)

Boot Scripts

Security Control

Root config files

Devices & Kernel information

Total objects scanned: 18320
Total violations found: 432

NN EEEEEEEEEEEE

|661m Detail: o

Removed Modified

[l - N Ren R R ]

—EEE ~O e~OI000a
=
WHED A0 QWOaDOO0OO

g@@o N

besoroljuk az alabbi harom mar el6re
definialt salyossagi szinttel:

e SI1G_Low: Nem kritikus fajlok,
melyek esetében altalaban kicsi
a behatolas esélye.

e SI1G_MED: Nem kritikus fajlok,
melyek esetében szamottevs
a behatolas esélye.

e SIG_HI: Kritikus f4jlok, melyek
a behatolas elsédleges célpontjai
lehetnek.

Természetesen Gjabb stlyossagi szin-
teket is tudunk definialni. A stlyossa-
gi szintek kés6bb megkonnyitik a kri-
tikus fajlok gyakoribb ellenérzését.

A 2. Lista egy olyan szabalyrendszert
mutat be, melyhez hasonléakat mi is
kénnyen létrehozhatunk.

Az egyes szabélyokat a neviik alapjan
is médunkban 4ll leellendriztetni,

a fenti példat kovetve tripwire --
check -- rule-name "Elso kritikus
szabalyom". Amennyiben az sszes
egy bizonyos szinti vagy annal maga-
sabb stilyossagut szabalyt akarjuk leel-
lendrizni, akkor azt a

tripwire -- check -- severity
=40

paranccsal tehetjitk meg.

Mivel a szabalyok bizonyos esetekben
fedhetik egymast, ezért az egyes sza-
balyokon beliil lehet&ségiink van arra,

hogy megtiltsunk bizonyos fajlok
vagy allomanyok vizsgalatat. Példaul
az "Elso kritikus szabalyom" mar
leellendriz 3 allomanyt a /efc konyv-
tarban, ezért célszerti megkeresni azt
a szabalyt, amely atvizsgalja a teljes
/etc konyvtarat és Ggy modositani,
hogy ezeket a fajlokat mar késébb ne
ellendrizze le Gjra, tehat a kérdéses
szabalyhoz irjuk hozza a kovetkez6t:

! /etc/sudoers
I /etc/passwd
! /etc/shadow

A valtozasok ellenérzése

A Tripwire jelentések alapértelmezés-
ben a /var/lib/tripwire/report konyvtar-
ban talalhatoak. A jelentés fajlneve tar-
talmazza a kiszolgdlé nevét és a jelentés
elkészitésének idSpontjat. Mivel az
alkalmazas kédoltan és aléirva tarolja

el a jelentést, ezért el6szor szamunkra
is olvashat6 formatumra kell alakitani.
Ezta

twprint -- print-report --
= twrfile "kiszolgalo-legutolso
= jelentes.twr"

paranccsal tehetjtik, mivel

a program az alapértelmezett ki-
menetre dolgozik, ezért inkabb
iranyitsuk at egy fajlba, majd egy
megfelel§ editor program segitsé-
gével tekintsiik meg a jelentést.

Az 1. dbrdhoz hasonl6 kimenetet
fogunk a fajlban talalni.

Sajnalatos médon a kimenet elég
hossza, de az elején egy tablazatban
vannak 0sszefoglalva a bekovetkezett
valtozasok. Természetesen a Tripwire
beéllithaté agy is, hogy minden egyes
jelentés alkalmaval e-mail formajaban
értesitsen minket.

Mindennapi hasznalat

Erdekes kérdés ugyanakkor, hogy
milyen gyakran futtassuk le az ellen-
6rzést, hiszen egy-egy terheltebb 6ra-
ban leterhelni a kiszolgélot nem tal
szerencsés, ugyanakkor kivanatos
volna minél gyakrabban, és nem csak
naponta képet kapni a rendszerrdl.
Mivel a Tripwire lehetSséget biztosit
arra, hogy ne csak az egész adatbazist,
hanem annak bizonyos darabjait el-
lendriztessiik le egyszerre a rendszer-
rel. Igy példaul azt a néhany tényleg
kritikus fajlt (index.html, passwd,
sudoers) akar 10 percenként is ellen-
Grizhetjiik, mig a tovabbi fajlokat egy
kevésbé terhelt napszakban naponta
egyszer. Hasznaljuk okosan a lehetd-
séget a szabaly neve vagy az azonos
stlyossaggal megjelolt szabalyok
alapjan val6 ellenérzésre.
Természetesen 100%-os biztonsagot
még a Tripwire hasznalataval sem
ériink el, hiszen adédhatnak olyan
helyzetek, amikor példaul frissitjiik

a rendszert, majd egy rosszindulata
behatol6 elvégzi a médositasait bizo-
nyos fajlokon. Utana mi elkészitjiik
az altalunk jonak hitt fajladatbazist,

a valtozasokat természetesen a sajat
beavatkozasunknak tudjuk be, ugyan-
akkor azt egy rosszindulat személy
kovette el. Ekkor hiaba végziink allan-
déan ellendrzést a hibat a Tripwire
nem fogja jelezni, hiszen egy mar
eleve hibas fajladatbazissal torténik
az Osszehasonlitas.
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Szegény ember vizzel foz

A UNIX vilagban igazabol mindig is
megvolt az az eszkdz, amelynek az
tires helyét a Windows rendszerek ese-
tén a Ghost betolti: ez a program a dd.
A nevének eredete homalyba vész,
legnagyobb esélye a Disk Dump rovi-
ditésének van, amely teljes mértékben
fedi a program tudasat. Szinte min-
dent tud, amire sziikségiink van, ké-
pes egy egész merevlemezt kimenteni
egy masik allomanyba, illetve akar
egy-egy particiot is, illetve a lemeznek
egy meghatarozott részletét is.

A dd azonban nem mindenhato, sok
hianyossaga van az Gjabb Ghost verzi-
6kkal szemben. Az egyik ilyen hia-
nyossag, hogy nem érti a fajlrend-
szert, s ezért egy alig megtoltott na-
gyobb merevlemezt teljes egészében
lemasol, holott elég lenne csak azt

a részét, ahol hasznos adat van. A dd
tovébbi hidnyossagaiért a UNIX rend-
szerekben megtalalhaté tobbi program
béségesen karpotol minket. A tar nevd
program remek eszkoz arra, hogy egy
nagy archiv allomanyba tegytik tomo-
ritve a menteni kivant allomanyain-
kat, illetve akar az egész rendszert
egyben le tudjuk menteni, majd
visszaallitani. A dump és a restore
paros pedig névekményes mentést
képes késziteni az allomanyainkrol.

A legnagyobb hidnyossaga a dd prog-
ramnak az, hogy a mtikédéséhez futd
UNIX rendszerre van sziikség.

Sok apr6 prébalkozas van arra, hogy
a dd koré egy univerzalis mentéseket
elvégzd keretet tegyenek, s az egyik
legjobb ilyen probalkozas a NetBSD
rendszermagot hasznalé G4U, ame-
lyet — mint 6nall6 operacids rend-
szert — flopira vagy CD/DVD lemezre
irva tudunk inditani.

Honnan, mivel és hogyan

A BootCD készitéséhez egyszertien

le kell toltentink a legtjabb ISO
allomanyt a 2 http://www.feyrer.de/
g4u/g4u-2.1.iso cimrdl, amelyet fel

kell irnunk egy tires lemezre. A teljes
kord miikodéshez szitkségiink lesz
egy combosabb FTP tartertiletre és
egy DHCP szerverre is, ezeken kiviil
100 vagy 1000 Mbites helyi halozat
sem hatrany.

A G4U alapvetGen a dd programot
hasznalja a mentés elkészitésére,
azonban ehhez egy kénnyen kezelhe-
t6 feliiletet is ad. A dd kimenetét két-
felé tudjuk iranyitani: egy masik me-
revlemezre vagy egy FTP tartertiletre.
Az els6 esetben bitrél-bitre tudunk
teljes lemezt vagy particiét masolni
egyik lemezrdl a masik lemezre, illetve
egyik particiorél a masik particiéra.
Ha FTP szervert szeretnénk hasznalni,
akkor az adatforgalom varhaté nagy-
saga és a tartertiletet sztikossége okan
az atvitelt gzip programmal tomoriti
a G4U. DHCP szerverre is csak ez
utoébbi esetben van sziikségiink.

Uzem kézhen

A G4U elinditadsahoz ellendrizziik, hogy
a kivalasztott szamitégép a CD meghaj-
tot fogja indulashoz el6szor ellendrizni,
majd tegyiik bele az elkészitett lemezt
és inditsuk el a gépet. A BSD vilagban
teljesen megszokott médon indul el

a rendszermag, a Linux felhasznalok-
nak kissé szokatlan lehet az informaci-
6k sorrendje és kiirasi modja. A G4U

a legtijabb vagy az egzotikus hardvere-
ket leszamitva szinte az 9sszes szamito-
gépben eligazodik a szdmara sziikséges
eszkozok kozott, hiszen csak egyszerd
szoveges modot és a halozati kartyat
kell hasznalnia. A program sikeres elin-
dulasa utan az 1. dbrdn lathaté képer-
ny6 fogad majd minket, amelyen min-
den fontos informacié megtalalhato.

Lemezrél lemezre, particiorol
particiora

Iskolai kériilmények kozott az egyik
leggyorsabb klénozasi médszer, ami-
kor egy feltelepitett és készre konfi-
gurdlt szamitégépeket kozvetleniil
lemezrél-lemezre masoljuk, igy akar
30-40 MB4jt adatatvitelt is el tudunk
érni masodpercenként, persze csak
ilyen tudast géppel és G1j merevleme-
zekkel. Atlagos gépek esetén ez a se-
besség lecsokkenhet 10-15 MBéjtra is.
A moédszernek egyetlen hatranya van,
ugyanis szét kell szedni a gépet, ame-
lyet esetleg garancialis zarjeggyel ella-
tott gépeknél nem tudunk megtenni.
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[disk+part] defaults to wd@d for
sd® for first SCSI

disk, etc. Default image for slurpdisk is 'rwd@d.gz’.

Enjoyt

W 1. dbra A fémeni

A masolashoz a
copydisk wd0 wdl

parancsot kell kiadnunk, amelyben
a wd0 és a wdl IDE lemezek, s a

disks

parancs fogja kiirni a G4U altal meg-
talalt lemezek nevét és adatait:

wd0 at pciideO channel 0 drive O:
wd0: drive supports 1l6-sector pio
= transfers, 1lba addressing

wd0: 6149 mB, 13328 cyl, 15 head,
=63 sec, 512 bytes/sect x

= 12594960 sectors

wd0: 32-bit data port

wd0: drive supports PIO mode 4,
“*DMA mode 2, Ultra-DMA mode 2
wdO(pciide0:0:0): using PIO
“*mode 4, Ultra-DMA mode 2

= (using DMA data transfers)

Mentés FTP szerverre

Nagyon kényelmes megoldas, hogy

a G4U képes a mentett adatokat tomo-
ritve feltolteni egy FTP szerverre. Eh-
hez szitkséges egy olyan FTP szerver,
amelyik akar 20-30 Gbyte-os fajlokat
képes kezelni. A feltoltés adatatviteli
sebességét két tényezd befolyasolja:

a kliens gép teljesitménye és a hal6zat
savszélessége. A gép teljesitménye

a tomorités sebességét nagyban meg-
hatarozza, bar képesek vagyunk egy
kilenc fokozatt skdlan meghatarozni
a leggyorsabb mtikodés és a legkisebb
méret kozott donteni, mindegyik fo-
kozat processzorigényes. Egy korszert
P4-3G processzor is csak 5-6 Mbyte

Send comments to hubertefeyrer.de
Donate at paypalefeyrer.de 1
http:/ wuw.feyrer.desgdus

adatot képes témoriteni masodpercen-
ként, egy atlagos 2-3 éves szamitogép
pedig csak 2-3 Mbyte adatot tud
osszenyomni. Mégis érdemes a leg-
nagyobb tomoritést valasztanunk
—amely akar kétszer annyi ideig is
eltarthat — mivel felt6lteni egyszer
kell, letolteni altalaban tobbszor is:

a kicsomagolas pedig sokkal gyorsabb!
A feltoltéshez a

uploaddisk 192.168.1.1 gep.gz wdO

parancsot tudjuk hasznalni, ahol az

IP cim az FTP szerver cime vagy neve,
a kovetkezd paraméter a feltoltott allo-
many neve, s végiil ezt koveti a lemez
neve. Figyeljiink oda arra, hogy

a program az install felhasznéaléne-
vet hasznalja az FTP mtveletekhez,
igy hozzunk létre egy ilyen hozzaférést
a szerveren. A felt6ltés soran a prog-
ram folyamatosan kozli a mar felmasolt
adatmennyiséget és az atlagsebességet.
A lemez méretébdl meg tudjuk becsiil-
ni a feltoltési folyamat idejét.

A fenti parancs elé irt

GZIP=n

hatdsdra a megadott szam szerint
fog tomoriteni, ahol az 1 jelenti

a leggyorsabb és a 9 a legkisebb ered-
ményt, a program alapértelmezésben
5-6s fokozatot hasznal.

Visszaallitas FTP szerverrél

A mentett lemez visszaallitasa egy
parancsot igényel, amely teljesen
hasonl¢ a feltoltéshez:

slurpdisk 192.168.1.1 gep.gz wd0

A program rakérdez az FTP jelszora,
majd elkezdi letolteni és felmasolni
a tomoritett lemezmasolatot.

Néhany érdekesséy

Ha nincs tele a lemez, amit men-
tenénk, akkor érdemes azt tires
allomannyal feltolteni, igy az

FTP szerveren a tomorités miatt
helyet tudunk spérolni. Erdemes
a felesleges allomanyokat kitorolni,
igy ennyivel kevesebb adatot kell
mozgatnunk. A Windows gépeket
agy telepitsiik, hogy egy kisebb
rendszerparticiét hozzunk létre,
amelyre minden program felfér,

s az adatokhoz egy masik particiét
hozzunk létre.

Ha nincs DHCP szerveriink, akkor
tudunk kézzel IP cimet rendelni

a gépben 1évé kartydhoz, azonban
ennek a neve nem a (Linux alatt)
megszokott eth0, hanem a gyartéra
utal a név.

A kartyakrol az

ifconfig -a

parancs ad tajékoztatast, igy példaul
RealTek kartyahoz az

ifconfig r10 1.2.3.4 netmask
=255.255.255.0
route add default 1.2.3.254

parancsokkal tudunk IP cimet és
alapértelmezett atjarét rendelni.
Végiil sok sikert kivanok a program
hasznélatahoz, iskolai kérnyezetben
—vagyis sok egyforma géppel és
vékony pénztalcaval —idedlis eszkoz.

Auth Gabor
(auth.gabor@enaplo.hu)

Egy pécsi kozépiskola-
ban informatikat és
programozast oktat.
Tiz éve botlott el6szor a UNIX rend-

szerekbe, 7 év Linux hasznalat utan
kapta el a FreeBSD lazat, amibdl maig
nem tudott kigyogyulni.

KAPCSOLODO CiMEK

A cikkben emlitett fajlok:
2 http://user.enaplo.hu/
~auth.gabor/pov/
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W Az elmalt hénapok soran megis-
merkedtiink az iCalendar szab-
vannyal, valamint a sajat naptaraink
létrehozasara és a tavoli naptarakkal
valé munkavégzésre alkalmazhato
mobdszerekkel.

Messzire jutottunk, de jobban bele-
gondolva valami még hianyzik a szol-
galtatasok teljes érték kiterjesztésé-
hez. Lattuk, hogy sajat, helyi naptara-
kat milyen kénnyti létrehozni, ahogy
a tavoli naptarak lekérdezése sem
ordongosség. A tavoli naptarak els-
allitasara, terjesztésére, valamint az
események web/adatbazis alapt al-
kalmazassal torténd dinamikus elSalli-
tasara is talaltunk megoldast. Arra
azonban még nem gondoltunk, hogy
az egyéni Sunbird felhasznalok vajon
hogyan oszthatnak meg masokkal
sajat naptarukat.

AKki dolgozott mar legalabb kozép-
méretdi vallalatnal, az tudja, milyen
nehéz egy megbeszélést dsszehozni.
Ha mindenki naptarahoz biztositani
tudnank a hozzaférést, illetve titemez-
ni tudnénk a résztvevék szamara

a megbeszéléséket és talalkozokat,
akkor programunk értéke jokorat
néne. Ha minden egyes a naptaram-
ban végrehajtott médositas a tébbiek
szamara is lathato, akkor kdnnyebben
tudjak titemezni az engem is érinté
tevékenységeket. (Vagy éppen tudjak,
hogy mikor leszek tavol, ha el akarnak
titkolni valamit elGlem.) Sokszor kér-
deztem az tigyfeleimtdl, hogy miért
hasznélnak Microsoft Exchange-t
levelezgkiszolgaloként, hiszen kivald
nyilt forrast megoldasokat is valaszt-
hatnanak. A valaszokbdl azt sztirtem
le, hogy nem annyira az elektronikus

levelezés, sokkal inkabb a naptar-
szolgaltatasok miatt kotédnek az
Outlookhoz és az Exchange-hez.

Ebben a hénapban azzal zarjuk le

a Sunbird és az iCalendar megismeré-
sét, hogy megvizsgéljuk, hogyan lehet
a naptarakat kézponti helyen kézzé-
tenni és masokkal megosztani. A vég-
eredmény taldn kevésbé lesz tetszetds,
mint a kereskedelmi megoldasok, am
biztos vagyok abban, hogy a nyilt
forrasa vilag tobbi alkalmazasahoz
hasonléan e téren is gyors fejlédést
lathatunk majd, és hamarosan olyan
nyilt forrast naptarkiszolgalokat ka-
punk kézhez, amelyek egyenértékiiek
lesznek a zart fejlesztésekkel, s6t,
feltilmaljak azokat.

Megosztas

Miel6tt nekifognank a naptarunk
megosztasanak, pontosan meg

kell hataroznunk, mit értiink meg-
osztas alatt. Gondolhatunk példaul
arra, hogy a megosztott naptarakat
egy kozponti helyen taroljuk,

és egyszerre tobb naptarprogram

is hasznalja Gket. Bar a Sunbirddel

és a tobbi, az iCalendar formatum
kezelésére képes programmal

(ilyen példaul az Evolution) elmé-
letileg ez is megoldhato, altaldban
nem erre van szitkség.

Az iCalendar vilagaban a megosztott
naptar altaldban egy nyilvanos kiszol-
galorol letolthetd iCalendar fajl. Ezt az
iCalendar fajlt példaul éranként vagy
naponta frissithetik, hasonléan az
RSS-cikkekhez vagy a webnaplokhoz,
am el6re nem lehet tudni a frissités
id6pontjat. Eppen ezért tobb feltétele-
zéssel is élntink kell:

e mindenki, akit érdekel az adott
naptar, feliratkozott ra

e minden eldfizet rendszere-
sen, naponta legalabb egy-
szer letolti a naptar frissitett
valtozatat

¢ anaptar kezelGje a lehet6 leg-
gyorsabban kozzétesz minden
valtozast, és frissiti a nyilvanos
kiszolgal6 tartalmat.

A megosztas tehat nem valds id6ben
torténik, hanem arra alapul, hogy
minden érintett rendszeresen kozzé-
teszi és letolti a valtozasokat. A frissi-
tések id6pontja kozott a felhasznaldk
csak az utoljara letoltott, a sajat gé-
piikon talalhaté iCalendar fajl tartal-
mat latjdk. Ha péld4ul a naptar egy
eléfizetGje csak naponta egyszer tol-
ti le a valtozéasokat, akkor eléfordul-
hat, hogy elmulaszt egy-egy az utolsé
pillanatban végrehajtott médositast.
Az, hogy milyen gyakran érdemes
letolteni a frissitéseket, az adott
szervezet jellegétdl, a frissitések
terjesztésének fontossagatol és

a kiszolgald terhelhet&ségétdl fugg.
Nyilvanval6, hogy szaz embernek
napi frissitést adni nem ugyanaz,
mint tizezer felhasznalonak 6ran-
kénti frissitést biztositani.

FTP alapii tarolas

A fajlok internetes kozzétételének
legegyszertibb médja a j6 6reg FTP
hasznalata. A sajat kiszolgaloémon

az FTP mindeddig gyakorlatilag
kihasznalatlan volt, nem kis részben
biztonsagi okokbol, am aki megfelelGen




védett géppel rendelkezik, és nem
akar WebDAV-ot haszndlni (a leirasat
lasd lejjebb), annak az FTP jol hasz-
nalhat6é megoldast kinal a naptarak
megosztasara.

Az én gépemen ProFTPd fut, ez alatt
létrehoztam egy 4j, naptér nevi fel-
hasznal6t, ennek jelszava naptardatf
lett. Ha biztositani akarjuk, hogy
tavoli bejelentkezésre vagy egyéb
nem kivant célokra ne lehessen hasz-
nalni ezt a felhasznal6t, akkor az
/sbin/nologin vagy a /bin/false-both
héjat adjuk neki, illetve barmilyen
mas programot, ami meghivasa utan
egyszerten kilép, esélyt sem adva

a rosszindulatt felhasznal6knak

a belépésre és a rendszer er&forra-
sainak igénybe vételére. A baj az,
hogy az FTP-kiszolgaldk csak azokat
a felhasznalokat engedik bejelent-
kezni, akik héja szerepel a /etc/shells
fajlban. Emiatt kényes dontést kell
hoznunk. A naptar felhasznalénak
egyrészt nem interaktiv héjat kellene
adnunk, masrészt biztositanunk kell
neki az FTP hasznélatanak lehet&sé-
gét. A /sbin/ulogin hozzaadasa

a /etc/shells fajlhoz ugyanakkor biz-
tonsagi rést nyit a rendszeren. Egy
egyszerd megoldas a /sbin/nologin
atmasolasa a /sbin/nologin-csak-ftp
név ala, majd az utébbi hozzaadasa
a /etc/shells fajlhoz.

Alapesetben az FTP-n keresztiil
bejelentkez6 nem névtelen felhasz-
nalok sajat kezddkonyvtarukat 1at-
jak. Alapbeallitas szerint a ProFTPd
ennél tovabb is megy egy lépéssel,
és megtiltja a felhasznaloknak, hogy
kilépjenek a sajat kezdSkonyvtaruk-
bol. Igy biztosak lehetiink abban,
hogy ha valaki meg is szerzi a nap-
tarfelhasznalonk jelszavat, akkor

a legtobb, amit tehet az, hogy torli
vagy modositja a naptarfajljainkat.
Nyilvan ennek sem oriilnénk, és
termelési kornyezetben 1ényegesen
jobb biztonsagot teremthetiink pél-
daul azzal, hogy mindenkinek kiilon
felhasznalonevet és jelszot adunk.

A példa kedvéért azonban most
maradjunk anndl, hogy egyetlen
felhasznal6val dolgozunk, elfogadva
azt, hogy a biztonsag sériilésekor
esetleg a naptarfajloktol is bacsut
kell venniink.

Feltételezve, hogy az FTP beallitasait
megadtuk, hogyan tudjuk k6ézzétenni
a naptarunkat? Sunbird alatt valasszuk

ki a kozzétenni kivant naptarat, nalam
ennek alapértelmezett neve a My
Calendar. Megjelenik egy menii, mely-
nek utolsé pontja a Publish entire
calendar (A teljes naptdr kozzététele).
Ha rakattintunk, egy kisebb parbe-
szédpanel jelenik meg, ebben kell
megadnunk a naptar kozzétételére
szolgalé URL-t.

Az nyilvanval6, hogy az URL ftp://-el
kezdédik, de hogyan tovabb?

A fent megadott felhasznalonév

és jelsz6 hasznalatat feltételezve,
illetve a naptar.lerner.co.il kiszolgalot
hasznélva a teljes elérési Gt

a ftp://naptar:naptardatf@naptar.lerner
.co.il/naptar.ics lesz.

Mint lathato, a felhasznalénév és a jel-
526 kozé kettGspontot kell tenni, a jel-
sz6t és a kiszolgald nevét pedig @ jellel
kell elvalasztani. A kiszolgal6 nevét az
elmenteni kivant fajl neve koveti. Bar
elvileg tetszGleges nevet vagy kiterjesz-
tést hasznalhatunk, a .ics kiterjesztés

a szabvanyos, és ennek hasznélataval
biztosithat6, hogy minden érintett
program megfeleléen tudja értelmezni
a MIME tipusokat.

Most végezziink valamilyen médosi-
tast a naptaron. Vajon kézzel kell fel-

toltentink a kiszolgéléra, Gjra végig-
lépkedve ugyanazon az eljarason?
Nem, sz06 sincs errdl. Kattintsunk

a naptar nevére, ekkor megjelenik

a mar latott menti. A Publish entire
calendar parancs helyett most az Edit
calendar (Naptdr szerkesztése) paran-
csot kell valasztanunk. Ekkor megnyi-
lik egy parbeszédpanel, mely — egye-
bek mellett — egy szovegmezdt is
tartalmaz, ebbe be tudjuk irni a meg-
felel6 URL-t, tovéabba talalhato itt egy
jelolénégyzet is, amellyel elSirhatjuk
a naptar minden egyes valtozast
kovets kozzétételét. Bennem ez

a szolgaltatas elég vegyes képet ha-
gyott, bar inkdbb mtkodott, mint
nem, és jo szolgalatot tett a talalkozo-
im kiilonféle rendszerek kozotti szink-
ronizélasaban.

A megosztott naptarra a kozzétételhez
hasonl6é médon iratkozhatunk fel.
Adjuk meg a teljes URL-t, ide értve

a felhasznéalénevet és a jelszot is,

és minden az iCalendarnak megfelel§
programnak képesnek kell lennie

a letoltésére és a megjelenitésére.
Természetesen ennek elGfeltétele,
hogy az adott program képes legyen
a HTTP alapt hitelesités kezelésére.

1. kodlista

<VirtualHost 69.55.225.93>

ServerName davnaptar.lerner.co.il

ServerAdmin naptar@lerner.co.il

# Directory and file names not beginning with /

# are relative to ServerRoot

ServerRoot /usr/local/apache/v-sites/davnaptar.lerner.co.il

DocumentRoot www
ErrorLog logs/error-Tlog

CustomLog Tlogs/access-log combined
CustomLog logs/referer-log referer

DAVLockDB DAVLock
<Directory

/usr/local/apache/v-sites/davnaptar.lerner.co.il/www/>

DAV On

<Limit PUT POST DELETE PROPFIND PROPPATCH MKCOL
COPY MOVE LOCK UNLOCK>
AuthName "A naptar DAV alapu elérése"

AuthType basic
AuthUserFile passwd
Require user naptar
</Limit>
</Directory>
</VirtualHost>
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mod_dav

Az FTP kival6an megfelel bizonyos
feladatokra, de alkalmazéasanak sza-
mos hatranya is van. El§szor is, aki-
ben kellemetlen emlékeket hagytak

az FTP-kiszolgalékkal kapcsolatos
biztonsagi problémak, az valoszintileg
nem szeretne ilyet futtatni. Lehetsé-
ges, hogy teljesitménybeli szempont-
ok miatt minden forgalmat HTTP
felett szeretnénk bonyolitani, ami
mellett tovabbi érv az SSL titkositas
hasznalatanak lehetSsége is. Sokféle
szempont sz6l tehat amellett, hogy
megprobalkozzunk egy masik megol-
déssal, és ez a mod_dav.

A DAV (Distributed Authoring and
Versioning, elosztott alkotds és vilto-
zatkezelés) segitségével nemcsak lekér-
ni és olvasni tudjuk a fajlokat, de 1étre
is hozhatunk ilyeneket a kiszolgalon,
illetve médosithatjuk is a meglévéket.
A DAV tehat irasra és olvasasra is al-
kalmas protokolla valtoztatja a HTTP-t.
A DAV mar jé néhany éve létezik, és
az Apache 1.x és 2.x mod_dav modulja
sem kifejezetten Gjdonsag. Nalam

a fékiszolgalén tovabbra is Apache 1.x
fut, &m a mod_dav telepitése Apache
2.x alatt sem lehet nehezebb.

Az elsé 1épés a mod_dav letoltése (lasd
az internetes forrasokat). Mivel én az
Apache-ot DSO (megosztott objektum)
képességekkel forditottam le,

a mod_dav beépitése miatt nem kellett
teljesen tjraforditanom. Elég volt
megadnom neki, hogy hol talélja az
apxs-t, azt az 6nmiikodGen eldallitott
Perl programot, mely az 6sszes olyan
informaciot biztositja az Apache mo-
duloknak, amely azok az Apache for-
raskodja nélkil torténd leforditasahoz
sziikséges. A mod_dav forraskédjanak
kibontasa utan kiadtam a kévetkezd
parancsot:

./configure --with-apxs=/usr/
= 7local/apache/bin/apxs

Miutan végzett, leforditottam és tele-
pitettem a mod_dav-ot:

make
make install

Ellendriztem, hogy az Apache beallité
fajlja, a httpd.conf a make install
altal végrehajtott modositasok soran
nem sériilt-e meg. Ez utdn megadtam
egy 4j nevesitett képzetes kiszolgalot

az Apache-nak, ennek neve
davnaptar.lerner.co.il lett (1. kédlista).
Erdemes atfutni a fenti beallitishal-
maz DAV-val kapcsolatos részeit.

A DAVLockDB a DAV-zdrak helyét adja
meg, ez természetesen a HTTP-n ke-
resztiil elérheté DocumentRoot kényv-
taron kiviil helyezkedik el. Ez utan

a kivant konyvtarra vonatkozéan
bekapcsolom a DAV-ot, majd a DAV
alapt elérést a naptar felhasznéléra
korlatozom, akinek a jelszava egy
kiils6 fajlban talalhat6. A jelszo6féjl
szintén a webhely gyokérkonyvtaran
kiviil taldlhato, 1étrehozasara és tartal-
manak frissitésére a htpasswd prog-
ram hasznalhat6, mely alapesetben

a /ust/local/apache/bin kdnyvtarban
talalhato.

Végiil a <Limit> rész az esetlegesen
veszélyes kérésekre korlatoz. Példaul
a normal HTTP GET kérésnél nincs
sziikség felhasznalonév és jelszo
megadasara. Ugy vélem, a fenti
beallitasok elég jol hasznéalhatok,

ha a naptarra val6 el6fizetést barki
szamara lehet6vé akarjuk tenni, am
a naptarfajl kozzétételére és modo-
sitasara jogosultak korét mar korla-
tozni akarjuk. Ha a naptarat tizleti
célokra hasznaljuk, akkor nyilvan

az olvasasat is korlatozni kell, pél-
daul agy, hogy mindenkinek kiilén
felhasznélonevet és jelszot adunk.

A kozzétételhez ismét nyissuk meg

a kivant naptarhoz tartozé Publish
entire calendar parbeszédpanelt. Ezattal
egy HTTP URL-t hasznalunk, felhasz-
nalénév és jelsz6 megadasa nélkiil:

http://davnaptar.lerner.co.il/
= calendar.ics.

Ezzel kozzétessziik a naptarat

a webhelyen, ahogy az a kiszolgalo
megfelel6 konyvtaranak tartalmara
tekintve is megallapithaté. A naptar
frissitéseit WebDAV hasznalatakor

is a korabban latott médon tehetjiik
elérhet6vé.

Végiil meg kell emliteni, hogy a nap-
tarra feliratkozni a korabbi hénapok
soran latott médszerekkel lehet.
Valasszuk a File (Fdjl) menti Subscribe
to remote calendar (Feliratkozds tdvoli
naptdrra) parancsat, majd irjuk be

a naptarfajl URL-jét. A WebDAV-nak
koszonhetden az irast és az olva-

sast ugyanazon URL hasznalataval
végezhetjiik el.

Osszefoglalas

Bér a nyilt forrasa vilagban még nincs
olyan csillogé-villogé naptéarkezel6
hattérrendszer, mint a Microsoft
Exchange, 1éteznek nala rugalmasabb,
a legtobb munkacsoport igényeit
kielégit6 megoldasok.
Természetesen nem titkolhatom

el, hogy a Sunbirdnek vannak
gondjai a kozzététel és a felirat-
kozas terén. Példaul a sajat Sun-
birdomben maganjellegiiként meg-
jelolt talalkozok a fajl feltoltésekor
is megdrizték ezt a jelolést — aztan
(magénjellegtiként) ismét megjelen-
tek, amikor egy masik program aldl
feliratkoztam a naptarra.

A Sunbird jelenleg elég lassan tudja
csak kezelni a nagyméretd naptara-
kat; ugyanakkor ezekrdl a hibakroél
mar a fejlesztdk is értesiiltek, és

a kovetkezé honapokban varhatéan
javitjak Gket.

A Novell Hula tervezetén beliil
varhatéan tjabb az iCalendar fajlok
kezelésére képes kiszolgal6 is fog
késziilni. Amidta a Novell felvasa-
rolta a Ximiant és a SUSE-t, a Hula
a kiboviilt cég egyik legnagyobb
varakozasok elé nézé tjdonsaga.
Ha a Hula valéban képes lesz az
iCalendar tamogatasara, akkor
kivancsian varom, vajon a fent
ismertetett FTP és WebDAYV alapt
megoldasokhoz képest milyen
pluszt lesz képes nytjtani. Addig

is azonban léteznek mdkoddképes
megoldasok, melyek nemcsak az
én igényeimet voltak képesek ki-
elégiteni, de sok a k6z6s munkaban
rejlé lehetdségeket keresd csoport
elvarasainak is megfelelnek.

A cikkhez tartozé forrasok elérhetésége:
2 www.linuxjournal.com/article/8323




A Blender hasznalata (9. rés2)
Karakter-animacio

A 8. részben bemutattuk az IPO gorbéket.
Ezek alkotjak a Blenderben az animacidé
alapjat, a legutdébbi részben leirtakra tehat
most is szlikség lesz. Az eddigi animacio-
ink nagyon egyhanguak voltak, legfeljebb
mozgatni tudtuk az objektumokat, azokat
nem tudtuk deformalni. Ebben a részben
megprobalom bemutatni a csontvazak
létrehozasat és a vellik térténd animaciot.

hhoz, hogy csontvazzal
animalhassunk, harom
dolog feltétlentil sziikséges.

Legyen valamink, amit animalni tu-
dunk. Erdemes ezzel a kérdéssel fog-
lalkozni el6szor. A Blender elég enge-
dékeny: egy csontvazzal akar tobb ob-
jektumot is mozgathatunk egyszerre.
Ha kész az animaland6 karaktertink,
létre kell hoznunk neki egy csontva-
zat. (A Blender Armature néven hivat-
kozik ra) Késébb ezt mozgatva fogjuk
animalni karakteriinket.

El6tte azonban a csontvazat hozza
kell rendelniink a mozgatni kivant
objektum(ok)hoz, vagy egy mesh

vertex group-jaihoz. Mint késébb latni
fogjuk, ez torténhet automatikusan,
de megadhatunk sajat group-okat is.
Ha mindezt megtettiik, a Pose Mode-
ba valtas maradt az utols6 dolgunk,
miel6tt belefeledkeznénk a rongyba-
béankkal val6 6nfeledt szorakozasba.

Sensei

Mivel minden valamireval6 rongy-
baba rendelkezik sajat névvel,

a miénket Senseinek fogjak hivni.
Sensei nem lesz tal Gsszetett, mivel

a hangsialy most az animdcién, nem
pedig a modellezésen van. Létrehoza-
sa senkinek sem okozhat problémat.

Egy kockabdl indulunk ki (1. dbra),
amire rogton indulasként raeresztiink
egy subdivide-ot (W -> Subdivide).

A 2. dbrdn lathaté médon extrude-dal
kihtizzuk (E), majd az S és X billen-
tytk segitségével vastagsagat a felére
csokkentjiik (3. dbra). Ezek utan mar
csak egy SubSurf hianyzik, és kész is
vagyunk. Vagy mégsem? Fej nélkiil
nem Sensei a Sensei. Egy kocka hozza-
adasaval, és egy ajabb SubSurf-fel ezt
is konnyen orvosolhatjuk. Végiil ne fe-
lejtsiik el a CTRL+] billentytikombina-
ci6 segitségével a fejet végérvényesen
a testhez csatolni. Sensei teljes valdja-
ban a 4. dbrin lathat6 és bar tiresnek,
és mozdulatlannak tinik, nemsokara
megprobaljuk életre kelteni.

Armature

Bar az Armature sz6 fegyverzetet je-
lent, én mégiscsak csontvaznak fogom
hivni. Ennek oka, hogy a Blenderben
Armature-nek hivott objektum egy-
massal 6sszekapcsolt (vagy épp 6ssze
nem kapcsolt) ,csontok” (Bone) halma-
za. Ahhoz, hogy Sensei képes legyen
mozogni, csontokra van sziiksége.
Els6 l1épésként hozzunk létre egy
objektumot, ami a csontokat fogja
tartalmazni: nyomjuk meg a szokozt,
valasszuk ki az Add meniit, majd azon
beliil az Armature opciét (5. dbra).

Az igy létrehozott csontvazunk jelen-
leg egyetlenegy csonttal rendelkezik.
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1. 4bra Sensei készil (1. fazis)

" 2 &bra Sensei készil (2. fazis)

I 4. 4bra Sensei teljes valdjaban

Object Mode-ban ugyantgy kezelhet-
juk, mint a tobbi objektumot: moz-
gathatjuk, forgathatjuk, dtméretez-
hetjiik, Edit Mode-ban csontokat
adhatunk hozza, vehetiink el, stb.
tehat kialakithatjuk a csontvazunkat.
Van azonban egy harmadik, Pose
Mode-nak nevezett méd is. Ha ebben
a moédban mozgatjuk a csontvazat,

Edit » Curve »

Select » Surface »

Transfarm » Meta »

Ohbject » Text

Wiew 3 Etnpty

Render » e
Larmp

Lattice

5. ébra Csontvéz létrehozésa

68 Linuxvilag

a hozzarendelt objektum(ok)

a csontvazzal egytitt deformalédnak.
De ne ugorjunk ennyire elére. Jeloljitk
ki a csontvazunkat, majd valtsunk
Edit Mode-ba. Kétféle médon hozha-
tunk létre Gj csontot. Kijel6lhetiink
egy mar meglévs csatlakozast (iziile-
tet), majd az E (Extrude) billentytivel
Gjat csatolhatunk hozza, illetve az Add

3 4bra Sensei késziil (3. fazis)

menil Bone parancsaval egy fliggetlen
csontot adhatunk hozza ugyanahhoz
a csontvazhoz. Az el6bbi médszerrel
tetszGleges fa struktarat alakithatunk
ki, mig az utébbival 4j ,fat” kezdhe-
tink. Az Armature illetve Armature
Bones panelek sokat segithetnek

a csontvaz megértésében.

Rogton kapcesoljuk is be a DrawNames
opcidt, hogy lassuk a csontok neveit.
Az egyik (ha nem a legfontosabb) dolog,
hogy csontjainknak mindig adjunk
beszédes neveket. A késébbiekben na-
gyon megkonnyitheti a dolgunkat,

ha ,,Bone.123” helyett csak ,bal.fiil"-re
hivatkozunk. Egy csont nevét (miutan
a csontot kijeloltiik) az Armature Bones
nevid panelen frhatjuk at.

Rogton a névtél jobbra megtalalhatjuk
a Parent mez6t, ahol megadhatjuk

a csont szil6jét (tehat azt a csontot,
amihez csatlakozik). Ezek ismeretében
tetszSlegesen bonyolult csontvazat 1ét-
rehozhatunk, az egyetlen megkotés

a Blenderben az, hogy egy csontnak
csak 1 sziilGje lehet. Ebbdl kovetkezik,
hogy csak fa strukttraja csontvazat
hozhatunk létre, ahol a ,fa” gyokere
az a csont, amelynek nincs sziilGje.
Abban viszont nincs megkotés, hogy
egy Armature objektumon beliil hany
ilyen fat hozunk létre.

Editing Cptions

Selected Bones

H-fxis Mirror Edit | H-Ray

BO:Egyik | child of [Masik

Automatic (K

Display Options
Stick | B-Bone | Envelope
Draw Axes |Draw Name] ‘Ghost: D¢ |-Gtep': T

Ceform Options

elopes

Delay Deform

Rest F'Dsitin

< Segm:1 [+ Dist 0.21 » | “Weight: 1.00°
Hinge Mutt [ Hige |

" 6. 4bra A Csontvéz és a csontok beéllitasai
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Az Armature Bones panelen talalha-
tunk egy jelentéktelennek tiné Co
felirat gombot. Hogy ne legyen ilyen
egyszerd a dolgunk, ez a gomb csak
akkor jelenik meg, ha a kijeldlt csont-
nak van sziil6je. A mi esetiinkben

a Co nem a szénmonoxid képlete vagy
a kobalt vegyjele akar lenni, hanem

a Connect szécska roviditése, ami
annyit jelent, hogy a gomb bekapcsolt
allapotadban az adott csont egyik vége
csatlakozik a sziil6jéhez, mig kikap-

|
|| l{l.l ohbLak

csolt allapotban mindkét vége tel-
jesen szabadon mozgathato, csak
egy szaggatott vonal jelzi a hova-
tartozast (6. dbra).

Ha elég batorsagot érziink ma-
gunkban, a 7. és 8. dbra alapjan
készitsiik el Sensei csontvazat.

A végletekig leegyszertsitve egy
csont felelGs a fej mozgatasaért, két-
két csont a végtagokért és egy az
egész testért. Ez utébbi legyen

a végtagok és a fej sziilGje.

Make Parent To

Create Yertex Groups?

eate Groups

Mame Groups
Create From Closest Bones

Skinning

Ahhoz, hogy Pose médban a csont-
vazat mozgatva az adott objektum

is mozogjon, hozza kell rendelntink
az objektumot, illetve annak részeit
az egyes csontokhoz. A Blender ezt
skinningnek hivja. Tobb lehetGségiink
is van. Valtsunk Pose Mode-ba, jelol-
juk ki Senseit, majd a SHIFT gombot
nyomva tartva az egyik csontot. Ha
most megnyomjuk a CTRL+P (Parent)
gombot, valaszthatunk a Blender altal
felkinélt lehetSségek koziil (9. dbra).

Bone — A kijel6lt objektumot teljes egé-
szében az adott csonthoz rendeljiik.
Tobb statikus részbdl allé gépek (pél-
daul robotok) animalasanal johet jol.
Nincs megszabva, hogy egy csontvaz-
hoz hany objektumot rendelhetiink.
Object — A Blender hagyomanyos szii-
16/gyermek hozzarendelése. A csont-
vazat is egyszert objektumként kezeli,
igy az nem deformalja Senseit.
Armature — Ez a mod Sensei Vertex
Groupjait rendeli hozza az egyes
csontokhoz. Név alapjan 6sszeparosit-
ja a Vertex csoportokat és a Csontokat.

Ha ez ut6bbi médot valasztjuk

(ezt fogjuk), akkor a Blender tovabbi
harom opci6t kinal fel a Vertex csopor-
tok létrehozasara (10. dbra).

Don’t Create Groups — Nem hoz létre
vertex csoportokat. Azokat nekiink
kell kézzel 1étrehozni, vagy mas mo-
don megoldani (példaul Envelopes)
a hozzarendelést.
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" 11. bra Senseiél...

Name Groups — Létrehozza a Vertex
csoportokat, azok azonban fire-
sek, nekink kell ,kézzel” feltolte-
ni 6ket. Egy vertex tébb csoportba
is tartozhat, ilyenkor lehet&ség

van stlyozasra, megadhatjuk me-
lyik csont mekkora erével hasson

a vertexeire.

Create From Closest Bones — Automati-
kusan létrehozza a csoportokat, és

a vertexeket a legkozelebbi csontok-
hoz rendeli. Bar kétségkiviil ez az
egyik leggyorsabb és legkényelme-
sebb megoldas, a végeredményen

ez annyira nem latszik. Bar sokat
javitottak az algoritmuson a régebbi
Blender verziékhoz képest, ha auto-
matikus hozzarendelést szeretnénk,
mégis inkabb az alabb leirt Envelope-
os modszert javaslom.

Envelopes

Az Armature panelen lehetGsé-
glink van megvaltoztatni a csontok
kinézetét (Display Options).

Ha itt az Envelope-ot valasztjuk ki,
a csontok koriil megjelenik egyfajta
fehér ,erStér”. Ezek a csontok és

a fehér teriilet kiterjedése csonton-
ként valtoztathatok az Armature
Bomnes Panel ,Dist” (Distance)
gombjaval. Egy vertex automati-
kusan ahhoz a csonthoz tartozik,
amelyik erGterébe beleesik. Talalha-
tunk még egy Envelopes felirata
gombot (figyeljiink az s bettire

10 Linuxvilag

a sz6 végén) is, amivel be illet-

ve kikapcsolhatjuk az efféle
deformaciét. Ugyanezt megte-
hetjiik a Vertex Group-os hozza-
rendeléssel is, de akar kombinal-
hatjuk is a kett6t.

Altaldban elmondhaté hogy a csont-
vazzal val6 animaci6 legkinosabb ré-
sze a hozzarendelés. Sensei esetében
(mivel nem egy 6sszetett mesh-rél van
sz6) javaslom az Name Groups opci6
kivalasztasat a fent emlitett médon
(CTRL+P, Armature, Name Groups),
majd kézzel hozzarendelni

a vertexeket a létrehozott csopor-
tokhoz. Az iziileteknél 1év6 ver-
texeket érdemes mindkét csonthoz
hozzarendelni.

Pose Mad

Miutan megfeleléen hozzarendeltiik
Sensei testrészeit a csontokhoz,
elkezdhetiink jatszadozni vele. Ha
Edit Mode-ban mozgatjuk a csontokat,
azoknak nincs hatésa a vertexekre,
azonban ha ugyanezt Pose Mode-ban
tessziik (és mindent megfelel6en
beallitottunk), Sensei bizony életre
kel, csontvazdhoz hiien ragaszkodva
6 maga is mozogni kezd. A csonto-
kat a G (Grab), R (Rotate) és S (Scale)
billentytikkel majdnem a megszo-
kott médon mozgathatjuk, talan

az egyetlen megkotés, hogy egy
csont (alapesetben) nem mozdithatja

ez a sziilGjét.

Az armature panelen talalunk egy
Automatic IK névre hallgaté gombot.
Ezt bekapcsolva aktivalhatjuk

a Blender Inverz Kinematikdjit. Ilyen-
kor a mozg6 csontok hatnak a sziil6k-
re is, de csak abban az esetben, ha az
Armature Bones panelen bekapcsoltuk
a Co gombot, tehat a csont és sziilGje
kozott van 6sszekottetés.

Karakter-animacio

Nincs mas hatra, mint elére, ani-
maljunk. A konnyebb kezelhetGség
kedvéért valtsunk at az Animation
ablak elrendezésre. Ehhez hasz-
naljuk a CTRL + Jobbra nyil gombo-
kat. Mivel a csontokat animaljuk,
nem az objektumot, ezért az IPO
Editorban (remélem, még emlék-
sziink ra az el6z6 részbdl) kapcsol-
juk at a gorbe tipusat Object-r6l
Pose-ra. Innentél nincs mas dol-
gunk, mint a mar megszokott
moédon — az I billentyd megnyoma-
saval — létrehozni, a keyframe-eket,
amik kozo6tt a Blender majd inter-
polél. Ilyen médon minden csontot
killon animalhatunk, de hasznalhat-
juk a (mér szintén bemutatott)
Contraints panelt, amivel kiilon-
b6z6 megszoritasokat adhatunk

az egyes csontoknak, igy lehetsé-
ges példaul, hogy egy csont min-
dig egy adott objektum felé mutas-
son, vagy egy megadott gorbén
haladjon végig, stb.

A tizedik (utols6) részben eldrelatha-
téan a Blender részecske és folyadék
szimulaci6jarol, és hasonlé finomsa-
gokrol lesz sz6. Megprébalunk majd
tlizet, vizet, tlzijatékot, szokdkutat,
vagy épp macskaszdrt renderelni.
Addig is jo Linuxvildg olvasast.

Szalai Andras
(sly87 @freestart.hu)

Jelenleg kozépiskoléba jar,
ahol informatikat tanul. Jovére
érettségizik. Hobbija a progra-
mozas és a biztonsagtechnika,
és a tovabbtanulasi szandékai
is ilyen irdnyuak.

KAPCSOLODO CiMEK

Az Orange Project weboldala:
2 http://www.elephantsdream.org/




omboritas, csavaras, hulla-

mositds — megannyi érdeke-

sen hangzo lehetdséggel al-
lunk szemben a [Sziirék > Torzitds] me-
niipont tartalmat bongészve. A Gimp
bévelkedik eszk6zokben, amelyekkel
manipuldlhatjuk és Gjraértelmezhet-
juk képeinket. Kezdjiik az ismerkedést
a Csavards és 0sszehiizodds fedénévre
hallgat6 sztir6vel(Whirl and Pinch)!
Valasszunk egy mozgalmas fotot,
majd inditsuk el a sztir6t! A baratsagos
feltileten pillanatokon beliil csodakat
mtvelhettink. S6t, még pilétavizsga

1. dbra A Csavaras és Gsszehlzas sz(ir6

sem kell hozza, hiszen barmit is val-
toztatunk, azonnal frissiil az él6kép,
igy egybdl lathatjuk mi tortént. Az én
valasztasom egy franciaorszagi szélma-
lom képére esett, mivel tigy remélem,
hogy a vitorlakon szépen latja majd
mindenki a csavarast és az 6sszeht-
zast. Allitsuk be els6ként a sugarat

Gimp bovitmeények (4. rész)
Sondorodik, pondorodik, bodorodik...

Vidamparkban jarva sokan lattunk mar magikus tikroket, amelyek hol
nagyobbnak, hol kisebbnek, netalantan szélesebbnek mutattak benntinket

a ténylegesnél. A tikrok egészen egyszerlen torzitjak a képet. Olyan jaték ez,
amivel kortdél fuggetlenll mindenki szivesen jatszik egy kicsit. Ne maradjunk
ki mi sem, hiszen varazstiikorre sincs szlikségtink, csak inditsuk el a GIMP-et
és vegylk sorra a torzitd szlroket!

(Radius)! Ezzel dontjiik el, hogy a kép
mekkora részét valtoztatjuk majd.

A sugarat a kép kozepétdl szamitja

a program, tehat ha kis értéket adunk
meg itt, akkor minden tovabbi valtoz-
tatasunk csak a kép kicsiny kozéps6
részét fogja érinteni. (Ha a képiinknek
nem a kdzepét szeretnénk valtoztatni,
akkor jeloljiik ki a kivant képrészletet
és a kijelolésre alkalmazzuk a sziirét!)
Ha sikeriilt eldonteni a sugar méretét,
akkor johetnek a latvanyos beéllita-
sok! Képzeljiik tigy el a képiinket,
mintha egy gumilapra lenne rafestve.

Igy egybdl érthetévé valik a Csavardsi
sz0g (Whirl Angle) és az Osszehiizds
mértéke (Pinch Amount) is. A szog
esetében a negativ érték ellentétes
irAnyt jelent, a negativ 6sszehtizédas
viszont nem maés, mint nyajtés.

A Domboritds (Emboss) sztir6 harom
dimenzidba helyezi a képiinket.
Legalabbis részben. Megkeresi ugyan-
is az éleket és atrajzolja Sket a bedlli-
tott fényviszonyoknak megfelelGen.
Hasznélhatunk két algoritmust is.

Az egyik a Domboritds (Emboss)
fekete-fehér eredményt ad mikézben

2. dbra A Csavaras és 0sszeh(zas sz(ir6 hatasa
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plasztikussa valtoztatja a képiinket,
mig a masik algoritmus, a buckale-
képzés ennél kifinomultabban
hasznalhat6, hiszen megtartja

a kép eredeti szineit.

Képzeljiik el, hogy a képiinket lefek-
tetjiikk a szabadban egy asztalra. A nul-
la fokos irdny ekkor a kép bal oldala
felé talalhat6. Ezt adhatjuk meg az
Irdnyszog (Azimuth) értékével, mely
megmondja, hogy honnan jon a fény.
Mivel a fényt térbelinek képzeljiik,
igy nem csak irdnya van, hanem ma-
gassaga is. Hasonloképpen, ahogyan
a napnak is. Ezt az elég sutan forditott
Felemelés (Elevation) paraméterrel
allithatjuk. A Mélység (Depth) pedig

a fényforras tavolsagat jelenti. Egysze-
rd, ugye? Az illusztraciéonak valasztott
viragon jol lathat6, hogy milyen plasz-
tikussa tette a sztir6 a képet. A fekete-
fehér részhez a Domboritds algoritmu-
sat, mig a kép tobbi részén a Buckale-
képzést hasznaltam.

Az Eltoldsra (Shift) nem vesztegetnék
sok id6t. Hiszen nem csinal mast,
mint beallitastol fliggden vizszintesen
vagy fliggdlegesen eltolja a képponto-
kat. Mi az elmozdulas értéket adhat-

12 Linuxvilag

juk meg. Az egyetlen csavart itt viszi
véghez a sz(irg, hiszen nem mindig

a megadott tavolsagra mozditja el

a pontokat, hanem kivon beldle egy
megfelelGen kicsi véletlen szamot,
hogy a hatas természetesebb legyen...
Halas eszkoz a Fodrozodis (Ripple). 11-
lusztracionak egy disztéglakbol kirakott
falat valasztottam. A fels6 bekeretezett
részen vizszintes iranyt farkasfog ala-
ka, az alsén fuggdleges szinusz hulla-
mot hasznaltam. Megadhatjuk az iré-
nyon kiviil a Periddust és az Amplitiidot
is. Brdemes bekapcsolni az élsimitast, ez
altal sokkal szebb eredményt kapunk.
Hasznos opci6 a Csempézhetdség
(Retain Tileability) mego6rzése. Biztosan
mindenki taldlkozott mar ismétl6dd
hatterekkel, ha méashol nem, akkor
honlapokon. A csempézhetSség azt
jelenti, hogy olyan képet kapunk ered-
ményiil, ami ismétlédé mintat képes
létrehozni Ggy, hogy a hatar nem észre-
vehet6. Ha azonban nem valasztjuk ki
ezt a lehet6séget, akkor dontentink kell
arrél, hogy a kép szélein mit tegyen

a program. Hagyhatjuk feketén a széle-
ken kimarado6 pixeleket, vagy elkenhet-
jiikk 6ket. A Korbe kapcsol6t valasztva

a bal oldalon tallégé pixelek atkertilnek
a jobb oldalra és igy tovabb.

Elsére meglatva a Gorbités egy gorbe
szerint (Curve bend) sztirét, rogton az
jutott eszembe, hogy ezzel masodper-
cek alatt lehet olyan szoveget készite-
ni mint ami a Csillagok hdboriijiban
van. Nos, arra azért 1étezik egysze-
riibb és jobb megoldas, név szerint

a perspektiva eszkoz. Viszont nevéhez
méltéon remekiil hasznalhatjuk

ezt a szlir6t a képeink torzitasahoz.
Mivel szerencsére a gombok magukért
beszélnek, igy csak roviden 6sszefog-
lalom a lehetGségeket. Két gorbénk

0 Grempisheiduip megdraise
Aok

O Korge
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van ugyanis. A fels6t fogja kovetni

a képtink teteje, mig az als6 gorbéhez
pedig a képiink alja lesz hozzdigazit-
va. Amint bekapcsoljuk az elénézetet,
mar lathatjuk is a hatast. A gorbéket
vagy pontjaik megadasaval, vagy
szabadkézi rajzzal adhatjuk meg.

Ha egy pontot feleslegesen helyez-
tink el, akkor csak fogjuk meg és
htizzuk jobbra mig el nem ttinik!

Ne felejtsiik, hogy éppen azon a gor-
bén dolgozunk, amelyiket kijeloltiik

a megfelel6 kapcsol6 kivalasztasaval!
Ha sikertlt szépen kialakitani az egyik
gorbét, érdemes lemdasolnunk. A méso-
las és a tiikr6zés gomb az aktiv gorbét
veszi alapul a masik létrehozasahoz.
Igy lehet gyorsan és egyszertien szim-
metrikusan torzitani a képtink. A gor-
béket fajlba menthetjiik és késébb is
felhasznalhatjuk sziikség szerint.

A Gimp szamos eszk6zébdl ismét szem-
ugyre vettiink parat. Probaltam min-
dent képekkel illusztralni, hogy gyor-
san fel lehessen mérni a felhasznalasi
lehetSségeket. Legkozelebb folytatjuk
még a Torzitds meniipontot, hiszen sza-
mos remek lehetGség felett atsiklottunk.




A forraskad és a sziikséges
programok beszerzése

A Blender forraskodjat sokféleképpen
szerezhetjiik be. Kozvetlentil letolthet-
jiik a CVS-bdl, vagy a stabil verziot cso-
magolt formaban. Ez vonatkozik

a Yafray-ra is. Mi az a CVS? A program
fejlesztésére hasznalt verzi6 kezeld, val-
tozas kovetd rendszer. A programozok
ezen keresztiil fejlesztik a programot.
Ha ezt hasznaljuk, akkor biztosak lehe-
tiink benne, hogy a program legfris-
sebb verzi6jat hasznaljuk. A csapda ott
van, hogy a program éppen fejlesztés
alatt van, ezért rengetek hiba lehet

a programban, s6t az is el6fordulhat,
hogy nem tudjuk leforditani. Természe-
tesen nem kell valasztanunk a kett6 ko-
z6tt, kiprobalhatjuk mindegyiket akar
szimultan is. Erdemes ellatogatni a ko-
vetkezG cimre 2 http:/www.blender
3d.org/cms/The_Release_Cycle.361.0.ht
ml ahol részletesen le van irva, hogyan
mitikodik a Blender fejlesztése.

A mindenkori stabil forrast pedig

errdl a helyrdl tudjuk letélteni

< http://download.blender.org/source/.
Hozzunk létre egy kiilon konyvtarat

a manipulaciénkhoz és tomoritsiik ki
ebbe a mappaba a forraskédokat:

$ mkdir blender_cvs_src

$ cd blender_cvs_src

$ tar xzvf blender-2.41.tar.gz

vagy CVS-t hasznalva:

$ cvs -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/bf-blender Togin

$ cvs -z3 -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/bf-blender co blender

vagy egy nem hivatalos CVS ag esetén
(tobb tjdonsagot tartalmaz, gyorsab-
ban frisstil):

$ cvs -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/tuhopuu Togin

$ cvs -z3 -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/tuhopuu co tuhopuu3

A Yafray esetén hasonlé médon:

$ cvs -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/yafray login

$ cvs -z3 -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/yafray co yafray

Illetve a Yafray stabil forraskédjat
toltsiik le a 2 http://www.yafray.org/
sec/2/downloads/ cimrdl.

Ha ezzel megvagyunk akkor birto-
kunkban van a két forraskéd. Persze
még kellenek az egyéb fiiggdségek is,
amiket az 1. fiblizat tartalmaz.

Nagy val6szintiséggel ezek mar mind
fenn vannak a gépiinkon, de ha nem

akkor telepitstik fel 6ket. Persze ha
csomagbol telepitjiik Sket, akkor
tegytik fel a hozza tartozo dev és lib
csomagokat is ha vannak! Ezen-
kiviil fontos hogy a videokartya
meghaijtdja jol legyen feltelepitve.
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Ez az nVidia esetén azt jelenti, hogy

a 64 bites telepités soran ne telepitsiik
fel a 32 bites kompatibilitasi fajlokat,
mert zavart okozhatnak. Ha nem
szeretnénk a fenti fiiggdségekkel
egyenként bajlédni, akkor hasznaljuk
a kovetkez§ parancsok valamelyikét.

Gentoo operacids rendszer esetén:
$ emerge -pv blender

vagy Debian operaciés rendszer esetén:
$ apt-get install blender

Ekkor megtudhatjuk, hogy milyen
programok kellenek a telepitéshez, és
a Blendert illetve a Yafrayt kihagyva
koénnyedén fel tudjuk Gket telepiteni,
vagy Blender-el egyiitt telepitjiik az
egészet, majd kulon uninstalliljuk

a Blendert és a Yafrayt. Széval most
mar van egy forditasra kész operaciés
rendszertink.

Beallitas és forditas

Lépjiink be a Blender forraskédot
tartalmazé mappaba, ami a mi
példanknal a kovetkezs:

$ cd ./blender

Mi a Scons forditasi metddust fogjuk
hasznalni, mert ez a leginkabb tamo-
gatott. A Scons-nek a Sconstruct nevi
fajl mondja meg, hogy milyen para-
méterek mellett kell elvégeznie a for-
ditast. Ebben a fjlban az operaciés
rendszernek megfelel6en egy hivatko-
zast talalunk, ami a tovabbi specialis
beallitasokat tartalmazza. Linux eseté-
ben ez a fajlt a ./config mappéaban
linux2-config.py néven talalhat6 meg.
Mindkét fajl nagyon beszédes, ezért
kénnyedén ki lehet igazodni és batran
fel lehet fedezni az egyéb beallitasokat
is, mert én csak a forditéra vonatkozo-
kat fogom targyalni. Tehat nyissuk
meg a linux2-config.py fajlt a kedvenc
szovegszerkeszténkkel és az alabbi
sorokat médositsuk a kovetkezdékre:

/! Linuxvilag

111 CFLAGS = ['-w', '-pipe',’
= -fp1c', '-funsigned-char', '

= -ffast-math', '-fno-strict

= -aliasing', '-fomit-frame-
=pointer', '-finline-functions']
112 CCFLAGS = ['-w', '-pipe',’
= -fp1c','-funsigned-char', '

= -ffast-math', '-fno-strict-
=aliasing', '-fomit-frame-
= pointer', '-finline-

= functions']

114 CPPFLAGS = ['-DXP_UNIX']
115 CXXFLAGS = ['-w', '

= -pipe','-fPIC','-funsigned-

= char', '-ffast-math', '-fno-
=strict-aliasing', '-fomit-
= frame-pointer', '-finline-

= functions"']
116 REL_CFLAGS = ['-march=k8"',

='-03']
117 REL_CCFLAGS = ['-march=k8"',
Hl_o3l]

Ha 2.41 vagy ennél korabbi verziéval
prébalkozunk, akkor nem lesz linux2-
config.py fajlunk, s6t ./config mappank
sem, ezért mindezen beallitasokat

a SConstruct fajlban kell elvégezni

a kovetkezé modon:

79 release_flags = ['-
march=k8', '-03']

80 debug_flags = ['-02', '-g']
81 extra_flags = ['-w', '-

pipe','-fPIc','-funsigned-

char', '-ffast-math', '-fno-
strict-aliasing', '-fomit-
frame-pointer', '-finline-

functions']

Lassuk, hogy mi mit jelent?

Az -march= opcidval lehet megmon-
dani a gcc-nek, hogy milyen pro-
cesszorunk van, milyen mikro-utasi-
taskészlettel forditsa a programot
(mmx, sse, see2, 3dnow, stb.).

Az egyenlGségjel utan kell irni,

hogy milyen processzorunk van.
Lassunk néhany példat:

AMD64 = k8
Pentium4 = pentium4
AthlonXP = athlon-xp

Ha valakit érdekelnek a tovabbi
processzortipusokra vonatkozo
opciok, akkor latogasson el

a 2 http:/www.freehackers.org/gento
o/gecflags/flag_gec3.html oldalra, ahol
tovabbi részleteket tudhat meg. Az
-OX opciéval pedig meg lehet monda-
ni, hogy milyen optimalizaciés szinten
akarjuk a binarist 1étrehozni. Lehetsé-
ges értékei: X=0, X=1, X=2, X=3 és
X=s. Az ‘s’ érték azt jelenti, hogy nem
gyorsasagra igyekszik a fordit6, hanem
minél kisebb méretre. Ertelem szertien
mi a 3-as értékre palyazunk. A t6bbi
opci6é mind specialis optimalizaciot
jelent, amire nem térek ki.

Amikor ilyen durva optimalizaciés
paraméterezéssel dolgozunk, nem kell
meglepddniink azon, ha nem fordul
le a program, vagy ha le is fordul tele
lesz hibaval Ezért mindig le kell tesz-
telntink a programot az alap beallita-
sokkal is, hogy biztos nem hozunk-e
létre hibas kodot, amibdl a késébbiek-
ben problémank lenne. Ha CVS-t
hasznalunk, akkor ez fokozottan igaz,
mivel itt dllandé a fejlesztés, csak

a stabil kiadas ideje alatt, vagy kodfa-
gyasztaskor stabil a kod. Ezért érde-
mes mindenképpen egy optimalizacié
nélkili binarist lIétrehoznunk, azt el-
menteni valahova, esetleg gyorsan
letesztelni, hogy amikor hibak jonnek
elé konnyen szét tudjuk vélasztani

a program hibat az optimalizaciébol
fakad¢ hibatél. Lassunk erre egy pél-
dat. En a kovetkez6 hibét talaltam

a CVS kod leforditasakor:

Mind a két forditas ugyan azokkal az
optimalizaciés paraméterekkel ké-
szilt, de mégis jol lathatd a kiillonbség
a kett6 kozott. Az 1. dbrin fekete foltok
jelentek meg az tiveg majmon, mig

a 2. dbrin szép kék, olyan amilyennek
lennie kell. Ilyen és ehhez hasonlé
apr6 vagy nagyobb hibakat kell keres-
niink a tesztelés soran. A fenti scene
egyébként a hivatalos tesztcsomagban
a render/ mappa alatt talalhato
refract_monkey.blend néven. Ha ké-
szen vagyunk a linux2-config.py fajlt
szerkesztésével, akkor mentsiik el és
kezdjiik meg a forditast. Ehhez adjuk
ki a kovetkezd parancsot a Blender
fé6konyvtaran belil:

$ scons



Teszt kérnyezet CPU

Teszt

Bedllitasok
koérnyezet

Addig amig a Blender fordul, 1épjiink
be a Yafray f6konyvtaraba, majd az itt
talalt linux-settings.py nevi konfigu-
raciés fajlt moédositsuk a kovetkezd-
képpen:

$ cd ../yafray

11 prefix = args.get

= ("prefix',"'/usr')

19 flags='-wall -DHAVE_CONFIG_H
= -D_PTHREADS"'

20 if debug:

21 flags+="' -03
= -ffast-math -ggdb'

22 else:

23 flags+=' -03

= -march=k8 -w -pipe -fPIC

= -funsigned-char -ffast-math
= -fno-strict-aliasing -fomit-
= frame-pointer -finline-

= functions'

24 return flags

Es kezdjiik meg a Yafray forditasat is:

$ scons
$ su
$ scons install

Ez szintén elfog tartani egy darabig,
addig végezziik el az tigyes bajos
dolgainkat. A kedves olvas6 bizonya-
ra észrevette, hogy a Blender-nél nem
adtuk ki a scons install parancsot,
csak a Yafray-ndl. Ez nem véletlen,

a Yafray esetében ha nem adjuk ki az

‘ -02 -pipe |

Operéciés rendszer

Id&/s

-O3 full opti. | Gyorsulas/%

install parancsot is, akkor nem
tudjuk elérni a Blender-bél! Ha neta-
lantan hibat kapnank, vagy egysze-
rden csak 1j forditast szeretnénk
csindlni mas paraméterekkel, akkor
az 4j forditas el6tt adjuk ki a kovet-
kez6 parancsot, hogy tiszta lappal
indulhassunk:

$ scons clean

Ez a parancs a Yafray esetében nem
miikodik, helyette kézzel kell csindlni
a dolgot:

$ rm ./src/yafraycore/*.os

Ha szeretnénk a kész programot
csomagolt formaban megkapni, hogy
koénnyebb legyen a szallitasa ill. tele-
pitése, akkor adjuk ki a kovetkezd
parancsot Blender esetén:

$ scons release

Ekkor a végeredményt nem a f6-
koényvtarban talaljuk, hanem az 6sszes
sziikséges fajlal egytitt a ./dist vagy
Gjabban a ../install/linux2 konyvtaron
beliil. fgy nem kell azon gondolkod-
nunk, hogy vajon milyen fajlok kelle-
nek a Blender binarison kiviil. Ha
készen vagyunk a Blender forditassal,
akkor tulajdonképpen futtathatjuk

a programot barhonnan, nem sziiksé-
ges a $ scons install paranccsal telepi-
teni. En csindltam egy blender/ map-
pat a home/-on beliil és ott futtatom.
Ilyenkor kényelmesen futtathatunk
akar tobb valtozatot is.

Blender forras

A tuningolas eredménye

Teszt fajl neve: refract_monkey.blend
A szokésos informaciokon kiviil egy-
értelmden latszik a 3. tdblizat ered-
ményeibdl, hogy a sebességnovekedés
a felbontas novelésével sem sztinik
meg. Tovabba kisebb teljesitményt
gépen a sebességnovekedés sokkal
jelent6sebb. Ez legrosszabb esetben is
azt jelenti, hogy ha van egy 30 perces
animaciénk amit PAL szabvanynak
megfelel6en 25 képkocka/masodper-
ces és egy képkocka renderelése koriil-
beliil 10 masodperc, akkor az animaci-
onk koriilbeliil 5 6raval el6bb lesz
kész. Talan a 3D CG-re igaz a legjob-
ban, hogy nincs az a teljesitmény,
amivel az ember megelégedhetne.
Remélem sikeriilt ezzel a mddszerrel
még egy kevés tartalékot kipréselni
az otthoni gépekbdl.

KAPCSOLODO CIMEK

A Blender webhelye:
< www.blender.org

A Yafray webhelye:
= www.yafray.org

Optimalizaciés teszt:
< http://mail-index.netbsd.org/
current-users/1995/12/11/0000.html

Optimalizaciés paraméterek:
< http://www.delorie.com/gnu/
docs/gcc/gec 10.htmll

Tesztfajlok:
< http://download.blender.org/
demo/test/test240.zip
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B A bevezet6 utan rogton le kell szo-
gezzem: sajnos én sem vagyok profi...
Ha most kifejteném azt, hogy az utob-
bi id6k zenei ,mtivészete” miképpen
torzult sok helyen és rossz iranyban,
akkor csendesen tudomasul kellene
vennem, hogy nem itélkezhetem, hi-
szen én sem rendelkezem ,muzikélis
vérrel”. Ilyen iranyt képességeim ki-
meriilnek néhany év énekkari szerep-
Iésben, a ,hdskori” zeneszerkeszté
programok aktiv hasznalataban, vala-
mint a hazai rock zene feltétlen szere-
tetében. Ezzel a szerény hattérrel fo-
gok roviden bemutatni egy népszert
MIDI alapt kottazot, valamint egy
modulszerkesztésre sziiletett projektet.
A cikk teljes megértéséhez minimdalis
szintd el6képzettséget fogok feltételez-
ni, amivel a téma irant érdeklédé olva-
sok minden bizonnyal rendelkeznek.

A MIDI lekepezés
A *.mid formatum a MIDI (Musical
Instruments Digital Interface) szabva-

Sajat zenét sajat kottabol!

nyanak legfébb fajlkiterjesztése.

A szabvany altal rogzitett zenei leird
allomanyok minden esetben szaksze-
rd, nyers kottat jelentenek, melyeket

a hangkelt6 eszkoziink sajat hangsze-
reibdl fog megszolaltatni. Az emlitett
kottakat tobb sdvosra is készithetjiik,
viszont ezek lejatszasakor (hivatalo-
san) annyi csatorna egyideji sz6lama
megengedett, amennyivel a hangkar-
tyank képes megbirkézni: ez a para-
méter a hangeszkoz polifonikus képes-
sége. A MIDI hangkeltés tekintetében
két tipust hangkartyat killonboztethe-
tiink meg: els6ként azokat, melyek
frekvencia modulacids szintézissel,
gépiesen képezik le a hangszereiket
(két eltérd fazisa, szinuszhullam for-
maja jel egymasra hatasaval), masod-
sorban pedig azokat a kartyakat, me-
lyek rendelkeznek hullamtablas szinte-
tizatorral (val6di hangszerek specialis
formatumban digitalizalt hangkészle-
tével). Szamunkra értelemszerdien az
utobbi verzio jelent nagyobb értéket.

4 metamcamia - Segment Track
Pl [ Yaw Compsation So
e L

ot B

Instrument Farameiers

W /. dbra Szerkesztésre nyitott, tobbsavos Metallica kotta
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E cikkben megprobalom megismertetni olvasoéinkkal a zeneiras legfébb lehe-
téségeit, mégpedig szabadon elérhetd linuxos programokra tdmaszkodva.

A szerkesztés linuxos lehetdsége

A Linux platform szdmos MIDI alapa
kottaird és szerkeszt§ programmal
rendelkezik. Ezek koziil valasztottam
ki azt, amely meglatasom szerint a po-
tencialis felhasznal6 igényeit legin-
kabb szolgalja: a kiszemelt projektet
Rosegardennek hivjak. Hivatalos lapja
a 2 http://www.sourceforge.net/projects/
rosegarden url mogott talalhato, a cikk
irasakor fellelhetd legfrissebb verzi6t
R4 v1.2.3 azonositéval jeldli fejlesztGje,
mely gyakorlatilag minden ,Unix-sze-
rd” operacids rendszeren életre hivha-
to. Toltsuk le a forrds archivot, csoma-
goljuk ki, és épitsiik fel ezt a remeket!
A forditashoz sziikség lesz a scons ne-
vl compiler jelenlétére, mivel ebben
az esetben nem hasznalhaté a meg-
szokott make parancs.

A D http://scons.sourceforge.net oldal-
r6l beszerezett scons csomagot annak
README alloménya szerint allitsuk
tzembe (az elGre definialt setup.py
telepitd szkriptjének segitségével).

W 7. abra A Rosegarden métrix editora
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W 3 dbra A ,valddi” kottaszerkesztd

Miutan a feltelepitettiik e fontos,
forditashoz sziikséges fiiggést,

a Rosegarden forrasmappajaba allva
adjuk ki root-ként a

scons configure, scons, scons
=install

parancsokat, ami altal 1étrejon az
ahitott binaris, és az alapértelmezett
helyére keriil minden szitkséges
allomany.

A programot felhasznal6ként
terminalra gépelt

rosegarden

paranccsal indithatjuk el. Az ide kap-
csol6do képeket mindenképpen érde-
mes szemiigyre venni: a program fel-
hasznaléi feliilete egyszerre baratsa-
gos és Osszetett, kifizet6ddnek tdnik
id6t szakitani megismerésére. Latszo-
lagos bonyolultsaga ne tantoritson el
senkit sem, hiszen a kezdeti ,szarny-
probalgatasok” elégségesek az alap-
szintd ismeretéhez. Rutinszerd hasz-
nélatdhoz azért mindenképpen javal-
lott figyelmesen végigolvasni a hon-
lapon linkelt oktat6 anyagokat is.

A tudnivaldk a tutorial link mogott
talalhatoak, ezek ,gyors informacioi”
szerint a lerakott mintdkon dupla
egérklikket hasznélva, a felbukkan6
ablakban egységnyi tertileten beliil
szerkeszthetiink dallamokat, az
eszkoztar gombjainak segitségével.

A Rosegarden természetesen a zenei
JAriukkok” java részét ismeri: a hajlita-
sokat, a lecsengéseket, a boritékolast
,Csip6bol” kezeli.

W 4 4bra ime, az importalhaté stadiok

Mint az sejthetd, a kottdzds terén
ismerniink kell a zenei jelolSket,
ennek ellenére a projekt rendelkezik
matrix editorral is, igy a segitségiil
hivott virtualis zongorajanak billen-
tytihez viszonyitva is lehetséges
hangjegyeket ,lesztirni”. A mellékelt
abrakon ezen feliill megtekinthetSek
a hasznalhato ,stadiok”, valamint

a kottaszerkesztd is. A Rosegarden
képes importalni és exportalni tobb
formatumba (akar Music XML-be is),
viszont képességeinek kompro-
misszumoktél mentes kiaknazasahoz
természetesen miikodé szekvenszer
eszkoz szitkséges. A ,File” meniiben
taldlhato ,Print” mentiponttal valo-
di kottdkat nyomtathatunk, minek
hala latvanyos és hiteles kottaftizettel
jelenhetiink meg, barhova vessen

is a sors. Az ,6reg” MIDI 1étjogosult-
sagat pedig mi sem jelzi jobban,
minthogy a példaként megnyitott,
vilaghalorol letoltott Metallica allo-
many nem haladja meg a 20KByte
méretet, amit csatornanként, hang-
szerenként szeparalva lehet szerkesz-
teni. S6t! Akar az egész hangszer-
készletet kicserélhetem ,alatta”
Roland, vagy éppen Yamaha stadio-
ra, ha agy tetszik.

A zenei modulok

A MOD formatumok MIDI alloma-
nyokkal ellentétben magukban
foglaljak a skdldzand6 hangszerek
hangmintait is, valamint egy specialis
tablazatban rogzitik le, hogy az adott
csatornan, adott idében mely hang-
szer, milyen programspecifikus
effektekkel szdlaljon meg.

A legjellemz6bb zenei modulok fajl-
formai: *.mod, *.s3m, *.xm. A forma-
tum szerkesztési bonyolultsaga nagy-
jabodl olyan, mint a MIDI kapcsan
emlitett folyamat, de attoél azért tobb
ponton is jelent&sen eltér. Erés tal-
zassal talan azt mondhatom, hogy

a MOD-ok megalkotasa némely (ko-
molyabb) mobiltelefon zeneszerkesztd
programjanak hasznélatahoz hasonlit
leginkabb. A ,legjobb” program kiva-
lasztdsdval kemény fédba vagtam a fej-
szémet, mivel a potencialis jel6ltjeim
specifikus megoldasokkal, egyéni
effektekkel és igen eltérd felhasznaloi
értékkel rendelkeztek.

A SoundTracker

Végiil a SoundTracker programra esett
a valasztasom. A projekt honlapja

a 2 http://www.soundtracker.org ci-
men talalhatod, ahol a forraskod és

a kész binaris egyarant elérhetd, a cikk
irasakor fellelhet6 legfrissebb verzi6t
00.6.8 azonositoval jeloli fejlesztdje.
Ebben az esetben is a forraskod fel-
épitésében latom a biztos megoldast:
a nem egészen 900 KByte mérett cso-
mag let6ltése utan, a kibontott archiv-
ban adjuk ki root-ként a szokasos
./configure, make, make install
parancsokat. A SoundTracker
kezel6panele GTK konyvtarra ala-
poz, igy érdemes ezt naprakészen
tartanunk. A leforditott program
felhasznaloként termindlra gépelt
soundtracker paranccsal indithato

el. A j6l megszokott tracker progra-
mok hagyomanyait folytatva, atlat-
hato és elegans feliilettel fogadja

a leendd miivészeket.
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W 5. dbra A SoundTracker felilete

A szerkeszt6 mindossze a *.xm és
*.mod faljokat képes kezelni, ezt vi-
szont kétségkiviil profi médon teszi.
Tovabba néhany kattintas aran képes
XTI tipustt hangmintakat hasznalatba
venni, de akdr egy megnyitott modul-
bél is kiemelhetjiik, exportalhatjuk
barmely sziikséges hangszert. Egy
pattern teriilete (a modulszerkesztSk-
ben megszokott) 64 titemre korlatozo-
dik, melynek idébeli hossztisagat

a tempo értékkel lehet megszabni.
Alapértelmezés szerint 8 savon alkot-
hatunk, azonban ez a szam tetszés
szerint valtoztathat6, akar minden
egyes pattern esetén. Ebben az eset-
ben is érdemes szemiigyre venni

a mellékelt képeket: még a laikusok-
nak is feltinhet, hogy a végtelentil

* SoundTracker 0.6.8: ss03.xm

letisztult feliilet nagyon leegyszerdsiti
az elsére bonyolultak tiné munkékat.
Amennyiben barmely modulban (akar
4j zenérdl, akar megnyitottrdl legyen
sz0) valtozasokat szeretnénk eszk6zol-
ni, Ggy a panel bal oldalan talalhato
Editing kapcsol6t mindenképpen
nyomjuk be, miel6tt az adott titemen
letitnénk barmely hanghoz tartozé
billentytit. A SoundTracker (kézen
fekvé médon) képes kozvetleniil
*.wav formaban is renderelni

(viszont ez a formatum mar nem
szerkeszthetd tovabb).

A kész *.xm ,termék” visszajatszasa
nem csak e program altal lehetséges,
hiszen a népszerd XMMS lejatszé
rengeteg zenei modult (megkozeli-
t6leg husz tipust) képes kezelni.

Eile Module Edt Pattem Track (nstument Seffings Help

wset || V@ rFal 3 @)
000 0@ T [l = ' i
e umber of Channels: — [2 3
Ll B ] 0 03
52 505~ | [dd+ Cpy| Pattem Lengin [+ %
003 000 |y AddFree | Tempo 6 EPM  [160
Len[ic SRat[o 2 o |[Messwe 2z 4 B 0z 04 1|

_iEdiing Octava [3 ? Jump |1 jmgu 1 [ |-Suagruunn Session=

File| Tragker Instument Editor | Sample Editor | Module Jnfo |

sample [0 = [

Az ehhez sziikséges MikMOD

plugin a D http://modplug-
xmmes.sourceforge.net/ cimen érhetd el,
bar a rendszeriinkben 1évé lejatszé tu-
dédsa minden val6szintség szerint mar
~gyarilag” bévitve van a libmikmod.so
allomannyal.

Osszegzés

A szamitoégéppel tdmogatott, hobbi
jellegti zeneszerkesztés igen nagy
hagyomanyokkal rendelkezik, ennek
ellenére ma mar szinte csak a scene
partik (melyek ,gytjtShelye”

a 2 http://www.scene.org cimen talal-
hatdé) megmérettetéseként ténykednek
az érintettek. fgy Gdszintén remélem,
hogy ez a rovid cikk megtalalja ko-
z6nségét: nem titkolt célom prébalko-
zasra buzditani minden tehetséges
(és kevésbé tehetséges) érdeklGdét.
Aprop6, a scene versenyek tigyén
majdnem elfelejtettem megemliteni,
mekkora ,buli” végighallgatni a sike-
resebb palyamtiveket! Némelyikiik
ten” lett komponalva, tehat alkotéja

a munka soran nem hallhatta, mit is

| Panning envelope

csindl valéjaban, csupén a végered-
mény formdjaban tapasztalhatta

meg mivét. Hiaba, némely ember
zenei érzéke hihetetlen és mellbevagd
muzikalis teljesitményre képes.
Minden érdeklédének tartalmas
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A cég torténete egészen 1968-ig nyu-
lik vissza, torténetesen ekkor alapitot-
tak meg Kanaddban. Kezdetben elekt-
ronikus vezérl6panelek tervezésével
és gyartasaval foglalkoztak, csak
késébb nétték ki magukat a kor
meghataroz6 informatikai véllalatava.
Hirneviiket javarészt Jack Tramiel ve-
zetésével alapoztdk meg (az emlitett
triember sorsa példaértéki: a lengyel
szarmazasu elektromos szerel6t egyé-
ni szervizvéllalkozasabdl szerzédtette
le a nagy nevd cég, ahol meg sem allt
a vezérigazgatoi székig).

A hetvenes évek elején kezdtek sza-
mologépeket gyartani, majd 1977-ben
dobtak piacra elsé személyi szamito-
gépiiket, PET néven (érdekes, hogy

a gép tervez6 mérnoke, Chuck Pedle
késébb a Motorola hajtéerejeként ka-
matoztatta tehetségét). A masina szo-
katlan médon rendelkezett beépitett
monitorral is, de ,f6 dobasként” terve-
zésekor egyarant szem el6tt tartottak
az otthoni hasznalhatdésagot és az ala-
csony elGallitasi koltséget is.

A PET-nek koszonhet6 mdszaki hir-
név birtokdban kiteljesedd sikertorté-
net nagy szamban sziilte a jobbnal
jobb gépeket. Sikeres széridi utan

a cég maig rejtélyes okok miatt meg-
torpant, és cs6dkozeli helyzetében az
amerikai kormany anyagi segitségére
szorult. A tékeinjekciot felhasznalva
megvasarolta a legendas, 16 bites
AMIGA gép terveit, mely ugyan

C64 - Ha 1, € el vilag"'
- Harom betu, és a ,,fel vila
| | [ [ }

Vajon akad-e barki az olvasoék k6zott, akinek ne csengene ismerdsen

a Commodore International neve? Kétve hiszem! Ezzel a névvel vonult
ugyanis a térténelembe a megfizethet6 ard szamitastechnika legjelentésebb
uttordje, mikdzben ,,oroszlanrészt” vallalt a nyolcvanas évek IT attorésében.
Szamtalan sikeres fejlesztés flizédik e névhez, melyek kdéziil néhany konstruk-
cié ma mar kultusz-szamitégépként pihen a virtualis, és a valés szakmai
muzeumok becses darabjai k6zott.

1. dbra C64: a Commodore egyik legnagyobb dobasa

visszaadta az elveszitett Commodore
hirnevet, de csodat mar az 4j szami-
togépek sem tudtak tenni. A belsé
viszalyok miatt id6kozben menesz-
tett Tramiel szerepét senki sem

tudta hatékonyan betolteni, igy

a befektetSk sorban intettek bacsut,
majd a szerencsétlen idében kitel-
jesedd PC-k térhoditasa megadta

a ,kegyelemdofést”.

Hiaba proébaltak mar sajat PC-kel ope-
ralni, hidba probaltak a 16 bites gépek
terén Gjabb és jovébe mutaté AMIGA
széridknak piacot teremteni, az ironi-

kus vég elkeriilhetetlen volt: a legen-
dabdl ,cs6dtomeggé” valtozott nagy-
nevd vallalat 7995-ben eladasra kertilt.

A VIC-20 konstrukciobdl fejlesztett
C64 a Commodore nagyagytja volt:
komoly tervezéi teljesitmény eredmé-
nyeként a szamitogép igen széles fel-
hasznalasi teriileten bizonyithatta ké-
pességeit. A két jellegzetes formaban
kivitelezett masina gyakorlatilag
ugyanolyan gyakran volt fellelhe-

t6 a cégek gépparkjaban, mint
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2. dbra A Frodo mukédése KDE asztalon

a ,modern” gondolkodast csaladok
otthoni hasznalataban, igy életének
derekan a vallalat bevételének kéthar-
madat biztositotta.

Nem mellékesen, sajat kordban a C64
rendelkezett a legtobb jatékprogram-
mal, melyek az alabbi architektiirdra
tamaszkodhattak: 6510A CPU (1.02
MHz tizemi 6rajelen), 64KByte RAM,
20KByte ROM (beégetett BASIC értel-
mezével), 6581 SID hangcsip. Az emli-
tett hardver kornyezet elérhet6vé tet-
te a 320 X 200 X 4bit képfelbontast
(sprite kezeléssel), valamint harom
hang egyidejti generaldsat is.

A kiils6 port szerepét leginkabb a so-
ros kapu jelentette (ez késébb, a flop-
py meghajtok idején tett j6 szolgala-
tot), de egyarant rendelkezett kazettas
magno csatlakozasi lehetdséggel,
Cartridge porttal, Joystick illesztGvel,
RCA videdkimenettel is. Késébb

a fanatikusok munkdja 4ltal sziiletett
a géphez IDE HDD csatol6 is, illetéleg
nagy méretd (akar 1-2MByte) memo-
riab4vits egység.

Mivel a muzedlis C64 még mai is
rendkiviil komoly rajongdi taborral
bir, igy a mtikodését utanzé emulato-
rok nagy szamban érhetSek el a vilag-
halén. Emellett a retro jellegt jatéko-
kat gytijt fanatikus csapatokbdl is
akad j6 néhany: a nosztalgiazasnak
tehat semmilyen akadalya sincs.

80 Linuxvilag
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Platformtdl fiiggetlen emulatorokat
keresve az olvasé val6szintleg 6ssze
fog futni a szabad forrasa VICE pro-
jekten keresztiil akar kereskedelmi
jellegti emulatorokkal is.

Most a két legnagyobb tudast, kifor-
rott és egyszertien kezelhetd progra-
mot fogom bemutatni, melyek gyakor-
latilag minden mérhetd felhasznalé6i
értékid rendszeren életre hivhatéak.
Nagy (el)ismertségiik nem meglepd,
hiszen hatékony és paraméterezhetd
kédokrol van sz6, melyek hasznalatat
grafikus mentik segitik. Természetesen
mindkettd projekt hibatlanul kezeli

a SID processzor altal keltendé hango-
kat, zenéket is.

A program Christian Bauer nevéhez
fiz6dik, hivatalos lapja

a 2 http://frodo.cebix.net cimen érhetd
el, ahol a dokumentaciok mellett ter-
mészetesen a Frodo GPL forraskodja-
hoz is hozzaférhettink. Csomagoljuk
ki a letoltott forras tarball-t, és 1épjiink
a kibontott mappa /Src ttjara! Adjuk ki
root-ként a . /configure, make paran-
csokat, minek hatasara felépiil a végre-
hajthat6 binaris fajl, frodo néven.
Mivel a forrdskéd makefile dlloma-
nya (szandékosan) nem értelmezi az
install paramétert, igy az eddig
hasznalt forrasmappaban 1épjiink
vissza egy szintet az /Scr ttrdl. A for-
raskod gyokérben 1étrejott futtathato

allomanyokat az ott 1év6 Gsszes fajl
tarsasagaban mozgassuk at egy min-
denki altal olvashat¢ tertiletre, az Gj
helyre emelt Frodo binarist pedig egy
megfelel§ szimbolikus lancon keresz-
tal tehetjiik elérhetévé. (Utdbbi elhe-
lyezésére példaul az /usr/local/bin
mappa tokéletesen megfelel.)

Ha végeztiink a mtveletekkel, a link
felhasznaldi inditasaval hivhat6 életre
a leforditott projekt. A C64 jellegzetes,
kék tidvozl6 képernydje mellett fel-
bukkan6 grafikus meniiben azonnal
kapcsoljuk be az , Advanced options”
lehetGséget, majd a b6vebb panelon

a ,Limit speed” funkciét. Ha elkésziil-
tiink, akkor a ,Drive” szakaszban ad-
juk meg, mi legyen a virtualis mag-
noénkban (altalaban *.£64 kiterjesztést
allomanyok), illetve virtudlis lemez-
meghajténkban (altalaban *.d64
lemezképek).

Kattintsunk vissza az emulator ,mun-
kaablakara”, és toltsiik be a kivalasztott
programunkat! Virtulis magnorol ezt
a load "*" utasitassal, floppy meghaj-
torol pedig Toad "*", 8,1 paranccsal
tudjuk megtenni (a hajlékonylemez
esetén a nyolcas szam az utanzott meg-
hajté eszkozazonositéja!). Ha a kivant
lenyomat bet6lt6dott, adjuk ki a run
parancsot! Fontos lehet, hogy a Frodo
inditasa el6tt érdemes angol billen-
tytikiosztasra valtani: tapasztalatom
szerint ,*” karakter csak ekkor érhe-
t6 el (mégpedig az ,#” billentytt
hasznélva).

A VICE programkddja els6sorban
Andreas Boose munkajat dicséri.

Ez a projekt gyakorlatilag a PC szeg-
mens vezet6 C64 emulatora, mely

a Frodo-hoz hasonléan platform-
fuggetlen megvaldsitas, GPL licenszt
forraskoédja pedig szintén elérheté
honlapjan. Latogassunk el a VICE
csapatanak hivatalos honlapjara,

a 2 http://www.viceteam.org cimre,
ahonnan toltsiik le a forras tarball-t.
Miutan kibontottuk az archivot, adjuk
ki benne (root-ként) a szokasos
./configure, make, make install
parancsokat, minek hatdsara feléptil
és telepiil az emulator bindrisa.
Virtualis géplinket x64 paranccsal le-
hetséges elinditani, amit felhasznalo-
ként kell kiadnunk egy X termindlon.
A felbukkan6 kék képernyén jobb,
illetve bal egérgombot hasznalva
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3. abra A VICE feliilete

tudjuk el6hivni a helyi mentiket, me-
lyekben finombeallitasokat eszkzol-
hetiink, illetve a lemez/kazetta lenyo-
matokat tolthetjiik be. Ezekrdél most
nem sz6lnék bévebben, mivel a bealli-
tasok alapértéke tokéletesen megfelel
a legtobb Linux rendszeren, a kivant
lenyomatok pedig igen egyszertien
hasznalatba vehetGek. Erdekesség,
hogy a VICE mentiiben taldlhat6
,About” részben egy meglehetGsen
magyarul csengd, Bizco Tibor név

is olvashato, a 6 fejleszt6k kozott
megnevezve...

A program tovabbi, kellemes meglepe-
tésként képes a késébbi C128 széria
utanzasara is, valamint akar kizarélag
csak SID emulatorként mikodni.
El6bbi funkcibt egy terminalra gépelt
x128, utébbi lehetdséget pedig vsid
paranccsal tudjuk életre hivni.

Azért, hogy az emulatorokat 6nfeledt,
nosztalgikus kikapcsol6dés céljara
tudjuk haszndlni, érdemes beszerezni

a hozza tartoz6 programok és jatékok
alloményait is. En mindenképpen egy
(nemzetkdzi szinten is) kiemelked§
hazai oldalt ajanlok erre a célra, mely
a 2 http://web.externet.hu/sk/c64 URL
mogott érhetd el: itt gyakorlatilag
minden megtalalhat6, amit egy refro
fanatikus kivanhat.

A cikk frasakor rovid ideig értetleniil
alltam egy (egyébként ismerds) érzés
el6tt, mely igen sokszor kerit hatal-
maba, régi szamitogépek kapcsan.
Arrél van sz6, hogy a letolthets, nagy
nevd jatékprogramok (Commando,
Dizzy, Inter Karate, Last Ninja stb.)
még mindig megddbbentenek, ho-
lott fiatal koromban ,nap mint nap”
hasznaltam C64-et: j6l ismerem
Jkiviil-beliil”, egy példanyt féltve
6rzok a gydjteményemben, néha

ma is bekapcsolom...

Miért rokonyodok meg mégis, Gjra és
ajra? Talan azért, mert ezek a progra-
mok még évek milva is agy kotnek

a képerny6 elé, hogy némelyikiik
mérete még a 30 Kbyte-ot sem éri el,
raadasul fejlesztésiik soran mindegyi-
kiik nélkiilozte a (ma oly természe-
tes) zenei modulszerkesztdk, fejlesz-
t6i segédletek, és az Internet adta
lehetdségeket. Ezeknek az apro6 koé-
doknak bizony komoly tisztelet jar,
hiszen manapsag csupan egy rend-
szerallomédny az el6bb irt méretnek

a tobbszorose. Ezt a ,slusszpoént”
figyelembe véve tigy gondolom, hogy
nem hiaba uralta a C64 a ,fél vilagot”,
a programozok nem hiaba alkottak
meg remekmtveiket: a gép még
mindig él

Mindenkinek tartalmas kikapcso-
16dast, és kellemes nosztalgidzast
kivanok.

Kovdcs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Toretlendl hisz
a Slackware terjesztésben.
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