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Hirek

Az elsd 3.5G-s linuxos mobhiltelefon

Japdnban mar kaphato a vilag
elsé 3.5G-s linuxos mobiltelefonja,
melyet a NEC mutatott be. A N902iX
3.6 megabites sebességre is képes
letoltéskor. Az eszkdz a megszokott
méretekkel bir, azonban témege
133 gramm, ami a mai késziilékek
mellett nem mondhaté tal kénnyd-
nek. A telefon lelke egy Intel XScale
processzor.
Kijelz6bdl kett6t talalhatunk, amint
az egy Osszecsukhat6 telefontél ma-
napsag elvarhato. A kiils6 65 ezer
szint képes megjeleniteni 120x90
képpontos felbontds mellett, mig
a belsé kijelz6 262 ezer szint tud
345x240 képpontos felbontas mellett.
Kamerabdl is kett6t kapott a készii-
1ék. A belsé6t elsésorban videdtele-
fonalashoz ajanljak, hiszen felbontasa
csupan 0.3 megapixel, mig a kiilsé
4 megapixeles. Ezt képstabilizatorral
is ellattdk, ami kevés fény mellett
bizonyulhat hasznosnak.
A telefon ujjlenyomat, hang vagy
arc alapjan azonositja a tulajdonost.
Mini SD kartyaval bévithetd,
azonban ennek hidnya azonnal
érezhetd, hiszen ez esetben csupan
4 megabajt tarhellyel gazdalkodhat
a felhasznalo.
A készuilék készenléti ideje 440-560
6ra, a beszélgetési id6 egy toltéssel
pedig 100-150 perc.
2 http:/www.linuxdevices.com/news/
NS3110082615.html
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Halozathiztonsag tesztelése zsehbhél
A Miami székhelyl Immunity bizton-
sagtechnikai cég oktoberben kezdi
forgalmazni az USA-ban Silica névre
keresztelt vezetéknélkiili eszkdzét,
mely els6sorban WIFI és Bluetooth
kapcsolatokat képes tesztelni — de
USB-vel vezetékes haldzatra is csatla-
koztathat6 —, és jellemz§ beallitasi hi-
béakat kiszirni. A szerkezettel tobb,
mint 150 gyakori exploit tesztelhetd,
hogy azokon keresztiil sebezhet6-e

az adott halézat. Az eszkoz elGrelatha-
téan 3 ezer dollar koriili aron kerail

a boltokba.

S http:/www.eweek.com/article2/

0,1895,2003853,00.asp
Vezetékes Skype
Eddig a Skype-
ot csak szamito-
géprdl vagy

WIFI-s telefon-
rél lehetett
elérni, azonban
az aj Philips
VOIP 841 lehe-
tévé teszi, hogy
ezek nélkiil is
telefonélhas-
sunk. Az eszko-
zOn talalhato
egy RJ-11-es
aljzat a hagyo-
manyos tele-
fonhalézathoz
és egy RJ-45-0s aljzat a szélessav
kapcsolathoz. A késziilék DECT
rendszerd (vezeték nélkiili, de nem
WIFI-s), biztositva a szabad mozgast
bézisallomas korzetében.
A késziilék ara varhatéan 150 dollar
korili lesz.
2 http://www.pcmag.com/article2/
0,1895,2010681,00.asp

Linuxos rohotok hazilag

Michael Surran — az amerikai Greater
Houlton Christian Academy egyik ta-
néra — rendhagyo otlettel allt eld: épit-
senek linuxos robotokat. Az els§ robot
egy kutya volt, kiilseje pedig a nép-
szer( angol science fiction — a Doctor
Who - alapjan késziilt. A rendelkezés-
re all6 koltségvetés minimalis volt,
igy esett a valasztas a Linuxra és koz-
ponti egységnek is kozonséges asztali
szamitogépet hasznéltak fel. Termé-
szetesen sok mas koltségtakarékos
megoldast is felhasznaltak, igy példa-
ul a tadvolsagmérést egy hétkdznapi

egérrel oldottak, melyet a kerék mellé

rogzitettek, igy szamoltak ki annak

elmozdulasét. A robotok programoza-

sat Python segitségével végzik a didkok.

A projekt elinditasanak f6 célja

a robotika népszertsitése.

2 http://www.linuxjournal.com/
article/9103



Olcso Linuxos gép ARM processzorral

A taiwani székhelyd Embedian bemu-
tatta legtijabb ARM alapt szamitogép-
ét, az EBC-7000-et. A rendszert mind
kalonallé gépnek, mind egy Osszetet-
tebb rendszer vezérlésére ajanljak.

Az eszkdz 400 MHz-es processzora

és 128 megabajt memoriaja ellenére
minddssze 2 wattot fogyaszt.

A kommunikaciérél egy 100 megabites
Ethernet port és négy USB kapu gon-
doskodik, illetve adattarolasra merev-
lemezt vagy Compact Flash kartyat
hasznalhatunk.

Az eszkOzt Debiannal szallitjak,

és X11, Qt, illetve KDE tamogatas

se maradhatott ki. A gyarté minden

téle telhetSt megtesz, hogy az eszkoz

forraskod szinten kompatibilis legyen

az x86 architekttraval, megkonnyiten-

dé az alkalmazasok portolasat.

2 http:/www.linuxdevices.com/news/
NS2120023669.html

Ketmagos 64 bites Intel

processzor — mar laptopokba is
Kiadta az Intel legtjabb, 64 bites,
kétmagos, Merom kédnevi lap-
topokba szant processzorat.
A korabbi, kétmagos Yonah kédne-
vl processzorahoz képest htisz
szazalékos teljesitménytobbletet
igér anélkiil, hogy tobb energiat
igényelne. Az Intel jelen 1épését az
AMD 64 bites sikereivel indokolta.
A Merom a meglévé lapkakészletet
hasznalja: Intel 945 Express és Intel
Pro/wireless 3945ABG.
2 http://www.eetimes.com/
showArticle jhtml?articleID=
192300808

Harom terabyte 80 watthal?

A Capricorn Technologies legtijabb

terméke, a GB3000, minden bizonnyal

forradalmasitani fogja az adattarolast.

A GB3000 nem mas, mint egy 1U

(44,45 mm) magas rackbe szerelhetd

eszkdz, mely harom terabyte tarterii-

letet ad (4 darab 750 gigabajtos

merevlemez) minddssze 80 wattos

fogyasztas mellett. Az eszkozt

1 GHz-es processzor vezérli és maxi-

mum 1 gigabdjt memoria keriilhet

a VIA alaplapra.

Tobb eszkoz akar 40U magas rack

szekrénybe is szervezhetd, igy akar

120 terabyte tarol¢ teriiletiink is lehet

mindodssze 3,2 KW-os fogyasztas

mellett. Az eszk6zok egymadssal és

a kulvilaggal 10/100/1000 megabites

hélézati csatoléon kommunikalnak.

2 http://www.capricorn-tech.com/
gb3000.html

2 http://www.capricorn-tech.com/
tb120.html

Megallapodas a Google Talk

és a Skype kozott

A két oridscég megallapodott a rend-

szeriik kozotti atjarhatésagrol, igaz

egyeldre csak az irasbeli szolgaltatasok

esetben (szoveg tizenetek, jelenlét

jelzés). A rendszerek teljes 6sszekap-

csolasa 2007 végén zarul, amikortol

a Skype és a Google Talk felhasznalok

kozvetlentil is tudjak egymast hivni.

< http:/www.pcmag.com/article2/
0,1895,2009389,00.asp

pendrive

A Toshiba hamarosan piacra dobja

korlatozott mennyiségben 16 gigabaj-

tos pendrivejat, mely 8 centi hossza,

2 centi céles és 8 mm vastag, — ezzel

ugyan nem palyazhat a legkisebb cim-

re — azonban tdmege minddssze 12

gramm. Az 4ra egyel6re nem ismert.

2 http://www.techworld.com/storage/
news/index.cfm?newsID=6755
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Kézi terminalok
s Az AML bemutatta
két kézi adatterminaljat
—az M5900-at, illetve
a strapabirébb M5900i-t —,
melyet elsésorban ipari
felhasznalasra szannak,
mint példaul: raktarkész-
letezés, ar ellenGrzés,
szallitmanyozas, stb.
Az eszkozok mas eszkozokkel (asztali
szamitogép, pénztargép) USB és RS-
232-es soros portokon képesek kom-
munikélni. Az eszk6zok rendelkeznek
vonalkédolvaséval, melynek tipusat
(Iézer, CCD) és hat6sugarat (kozeli,
tavoli) a megrendel§ vélaszthatja meg.
Az eszkdz miikodtetésért a 200 MHz-
es ARM processzor, a 32 megabajt me-
moria és a 16 megabajt flashmeméria
felel. A 16 megabajtbol 10-re telepithet
a felhasznal6 programokat. A kijelz6-
je fekete-fehér 160x160 képpontos,
mely 20x20 karaktert jelenithet meg.
Az adatbevitelt a mar emlitett vonal-
kéd olvasé mellett egy 55 gombos
mini billentytizet segiti.
Az eszkozok ara 800 és 1400 dollar
kozott véltozik a felszereltség fiigg-
vényében.
S http://www linuxdevices.com/articles
/AT5552849613.html

16 gigabajt egyetlen memoria
modulban

A Micron Technolgy kifejlesztette

jelenlegi legnagyobb kapacitasa

memoriamodul, mely 16 gigabajtos

kapacitassal bir és elsGsorban szerve-

rekbe szanjak. A 78 nanométeres

csikszélességgel készitett memoria-

modul DDR2-es lesz és varhatdan

az év végére keriil a boltokba.

S http:/www.eetimes.com/show
Article jhtml?articlelD=192500092

Linux az ausztral Nemzeti Bankban

Az Ausztrdl Nemzeti Bank Linuxra

valtotta Solarisos kiszolgaloéit.

Az Gj kiszolgél6 griden (10 darab

4 utas Intel Itanium szerver)

Red Hat Linux és Oracle 10g fut,

mely a 11 terabajt adat biztonsagos

tarolasaért és napi 30 gigabajt adat

feldolgozasaért is felel6s. A bank

ezzel a koltséghatékonysagon

kivant javitani anélkil, hogy

a megbizhatésag csokkenne.

2 http://www.computerworld.com.au/
index.php?id=580233128
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Arcos médialejatszo Linuxszal
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Mar kaphat6 a WIFI nélkiili Archos
604, mely a 4.3 htivelykes (480x272
képpontos felbontas) kijelzGjével,

a beépitett 30 gigabajtos merevleme-
zével, illetve USB 2-es kapcsolataval
idedlis szérakoztatd eszkdz hossza
utakra, mig a tévékimenettel kivalt-
hatjuk akar az otthoni DivX lejatszon-
kat is. Az eszk6z MPEG4-et, WMV-t,
MP3-at, WMA-t tud lejatszani, illetve
JPEG-et, BMP-t, PNG-t és PDF-et
megjeleniteni. (A lista a megfelel§ bé-
vitményekkel persze kiterjeszthetd.)

A beépitett akkumulatornak készénhe-
téen egy toltéssel 5 drat vide6zhatunk
rajta vagy 16 6ran keresztiil képes
zenét lejatszani. Jelenleg 480 dollarért
vagy 380 eurdért juthatunk az eszkoz-
hoéz. A hamarosan piacra keriil6 Archos
604 utédja mar WIFI-vel és nagyobb
felbontasu kijelzével kaphat6 majd,
azonban ennek dra még nem ismert.
S http://wwwlinuxdevices.com/news/
NS7079516466.html

A Kinai Nagy Tiizfal arnyékaban
Kindban térvénytelennek szamit, ha
valaki sajat email-kiszolgalot tizemel-
tet, kivéve persze, ha az illet§ el6bb
szerez engedélyt. Nem ez az els¢
olyan 1épés, amely Kine polgarainak
szabadsagjogait korlatozza. Az orsza-
got mar most is egy ,Nagy (Tiiz)Fal”
koti 6ssze a vilaggal, amelyen csak
cenzurazott tartalom tovéabbithato,
mind Kindbél, mind Kindba.
2 http://www.darknet.org.uk/2006/
09/china-outlaws-private-e-mail-
servers/

Tul dreg is lehet az emher
az internethez?
A valasz igen. Anglidban a Carphone
Warehouse céggel szeretett volna szer-
z6dést kotni egy 75 éves asszony, az
tigyintézé azonban arrdl tajékoztatta,
hogy 70 év felett egyediil ezt mar nem
teheti meg. A cég el6irasai szerint ilyen
esetben egy fiatalabb csaladtagjaval
kell megjelennie, aki — az igyintézd je-
lenlétében — elmagyarazza neki a szer-
z6dés részleteit. A szellemileg és testileg
is fitt asszony témoren hiilyeségnek
mindsitette azt a feltételezést, mely sze-
rint 70 év f6l6tt az emberek mar nem
érthetik meg egyediil a szerz6dést.
2 http://www.dailymail.co.uk/pages/
live/articles/news/news.html?in_arti
cle_id=403333&in_page_id=1770

Meadve Zoltin
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
,Linuxolni”, de mar
korabban is ismerkedett
a szabad szoftverek vilagaval.

Ha éppen nem a gép elétt Ul, akkor
fotoézgat, olvasgat vagy bicajozik.




nnak idején az ext3 fajlrend-

szer az utdn jelent meg, mint

az ext2 utéda, hogy Linus
Torvalds kijelentette: nem akar tobb
4j funkciét, példaul napl6zo fajlrend-
szert, mert azok csak 0sszekuszalnak
a stabil és jol miikodd rendszert.
A torténet most megismétlddni latszik,
ugyanis hiszen mar jon is az ext4, ami
az ext3 tronjara palyazik és Linus ezt
is ellenzi. Marpedig ez egyértelmtien
ellentétes az ext3 fejleszt6i csapatanak
akaratdval, 6k ugyanis egyaltaldn nem
szeretnék elvesziteni a felhasznal6i
bazisukat, vagy tobb kiilonb6z6 irany-
ba fejl6dé véltozatot karbantartani.
Linusnak ezzel szemben az a vélemé-
nye, hogy ezek nem valami komoly
érvek, és egyaltalan nem szeretné fol-
aldozni az ext3 nyujtotta stabilitast és
megbizhatdsagot pusztan azért, mert
a fejlesztéknek ez kényelmesebb. Fel-
téve, hogy az uraknak végiil sikertil
elsimitani ezt a vitat, hamarosan lesz
nekiink egy szép Gj ext4 fajlrendsze-
riink, ami 1024 petabdjtot képes tarol-
ni az ext3 ,szanalmas” 8 terabdjtjaval
szemben, mellesleg pedig tamogatja
az extentek hasznalatat. Ez ut6bbi egy
olyan technika, amely automatikusan
megakadalyozza az adatok toredezé-
sét és az ebbdl kovetkez6 lassulast.
Az Intel Gtjara inditott egy Gj projektet,
amelynek célja a WiMedia Ultra Wide
Band (UWB) és a vezeték nélkili USB
szabvanyok tamogatasa. Az UWB egy
olyan drétnélkiili technolégia, amely-
nek egészen rovid a hatétavolsaga, igy
gyakorlatilag csak fizikailag egy szoba-
ban talalhat6 eszkozoket lehet vele
osszekapcsolni. Maga a szabvany és
a technoldgia is annyira Gj, hogy tulaj-
donképpen még eszkozt se nagyon
talalni a piacon, ami tamogatna.
Ugyanakkor az Intel szeretné elGsegite-
ni a terjedését, és ehhez a Linux fejlesz-
téinek kozosségét is segitségiil hivta.
Theodora Y. T’so azon dolgozik, hogy
maguk a lemez inode-ok a lehet6
legkevesebb adatot tartalmazzak,

a sziikséges informacié pedig mashova
keriiljon a kernelen beliil. A dolog
mogott az a valds probléma bujik meg,
hogy a fajlok rengeteg inode-ot hasz-
nélnak, igy ha a rendszer sok fajlhoz
fér hozza, akkor az inode-ok tarolasa-
hoz sok RAM kell. Ha tehat az inode-
ok kisebbek lennének, az az egész ope-
racios rendszer gyorsulasat jelentené,
hiszen kevesebb memoriat igényelne

a nyitott fajlok kezelése. Mivel pedig
valamennyi fajlrendszer hasznal inode-
okat, ezek hatékonyabba tétele érte-
lemszerdien valamennyi fajlrendszer
teljesitményére jotékonyan hatna.

Az inode adatok rovidre nyirdsaban
tobben segédkeztek, koztiik Alexander
Viro is. Linus Torvalds maga is egyetért
a tervezett modositasokkal, Ted pedig
meglepd gyorsasaggal nyajtott be né-
hény olyan foltot, amelyek a terv egy
jelentds részét mar meg is valositottak.
Sean Estabrooks elkészitett és a vonat-
koz6 dokumentaciéval egyiitt kozzé-
tett egy olyan segédeszkozt, amellyel
Perforce kodtarakat at lehet emelni

a git rendszerbe.

Jon Smirl megkezdte azt a varhatéan
rendkiviil firadsagos munkat, melynek
célja az, hogy a Mozilla immar hét évre
visszatekint6 fejlesztésének anyagat
CVS aldl attegye git ala. Aztan hogy en-
nek a munkanak az eredményét akar-
ja-e majd hasznalni a kdzosség a tovab-
bi fejlesztés soran, az még elvalik.

Paul Mackerras megvalositotta a gitk-
ban azt a funkciot, amivel megjelenit-
heték egy adott jovahagyas legkoze-
lebbi cimkéi (ezek altalaban a hivata-
los verziészamok). Ez a szolgéltatas
megkonnyiti annak kideritését, hogy
a valtozatok koziil melyik volt el6bb,
igy egyszertibb lesz doénteni a vonat-
koz¢ foltok jévahagyasardl. Mivel

a miivelet végrehajtasa meglehetd-
sen szamitasigényes, Paul tgy valosi-
totta meg, hogy a hattérben fusson,

a képernyd pedig automatikusan
frisstiljon, ha megvan az eredmény.
Immar lehet&ség van arra, hogy

alneveket (alias) hasznéljunk a git
parancsokkal kapcsolatban. Sokan
rajottek mar, hogy hasznos lenne,

ha a megfelel6 parancssori argumen-
tumok megadasaval rovid parancso-
kat lehetne megadni. Az ilyesmi kiil6-
nosen azoknak jon jol, akik — akarcsak
Linus Torvalds — naponta dolgoznak
komolyabb mennyiségti javitofolttal,
hiszen sok idé6t takarithatnak meg
azzal, ha kialakitanak maguknak

egy ,kellemes” munkakornyezetet.

A kozelmaltban volt némi ztrzavar
azzal kapcsolatban, hogyan is kellene
a git-nek értelmeznie a foltok
changelog mezGjét. Eric W. Biederman
nemrég irt egy olyan foltot, amelynek
hatasara a git a changelog bejegyzés
barmely pontjan talalhat6 From fejléc
tartalmat a kérdéses folt szerzGjeként
értelmezte. Aztan Linus megjegyezte,
hogy ez igy nem az igazi, mert a From
mezd csak akkor jelenti a tényleges
szerzGt, ha a folt legtetején szerepel.
Es mivel a git, meg persze egyetlen
mas valtozatkezelS rendszer sem ké-
pes kitalalni, mit is jelent egy neki at-
adott adat. Ahogy Linus fogalmazott:
,Ezek a rendszerek nem arra valok,
hogy talilgassanak, hanem hogy egy
objektum pontos dllapotit rogzitsék
1igy, ahogy azt a felhaszndlo kérte.
Ebbe pedig nem férnek bele a ,kérlek
kedves rendszerem viselkedjél szépen”
jellegii 6hajok, meg a ,hivatal tolti ki”
feliratii sziirke teriiletek”.

A git diff kimenete immar szinezhetd
is, bar az ezt kivalté parancssori kap-
csol6 ,megformaldsan” még vitatkoz-
nak a fejleszték. Ami pedig az alapér-
telmezett szinkészletet illeti, nos arroél
Linus csak annyit mondott: ,a legtobb
embert feltehetdleg arra fogja sarkallni,
hogy egy kétdgii villdval kiforditsa
helyébdl a szemgolyodit”. Széval van
még javitani a dolgon.

Linux Journal, 150. szam

Zack Brown
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1. bra A hallgatdséag

dén szeptember 17-én tinnepel-

hettiik a Szabad Szoftverek Vilig-

napjit. Hala a szponzoroknak,
idén is ingyenes volt a részvétel, s6t,
délel6tti programként kiilén busszal
ellatogathattak az érdekl6dck a szege-
di Informatika Torténeti Miizeumba,
amely egyediildllo gyiijtemény az
orszagban, de akdr még Eurépaban is.
Déltdl véltozatos el6adédsokat hallgat-
hatott a k6z6nség a magyar szabad
szoftveres szervezetek elmult egy
évérdl, illetve arrdl, hogy a kisebb-
nagyobb cégek hogyan hasznaljak
és hogyan tamogatjak az szabad
szoftveres fejlesztéseket.
A rendezvény sziineteiben a résztve-
v6k a rendezvény emblémaéjaval ella-
tott ajandéktirgyakat vasarolhattak
(polo, cd tarto), illetve kiosztasra keriil-
tek ingyenes Ubuntu CD-k és matricik
is. A masodik sztinetben keriilt teriték-
re az nyilt forrdskodii palacsinta,
azonban az el6re forditott bindris
idén is népszeriibb volt a forraskddnal,

10 Linuxvilag

ldén mar harmadjara kertlt megrendezésre vilagszerte a Szabad Szoftverek
Vilagnapja (Software Freedom Day). Igy tortént ez Szegeden is.

2. 4bra Kéménczy Kélméan el6adasa

az openSUSE projektrdl £ AT

melyet idén is mellékeltek a szerve-
z6k a bindrishoz. A tomboldn idén
fraktdlképekkel és szabad szoftver
témaja konyvekkel (Szabad kultiira,
Katedrdlis és bazir) lettek gazdagab-
bak a szerencsések.

A rendezvényrdl vide6 és hangfel-
vétel, valamint szamos foté késziilt,
melyek elérési modjardl késébb

a rendezvény honlapjan olvashatunk.

Meadve Zoltan
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
.Linuxolni”, de mar
korébban is ismerkedett
a szabad szoftverek vilagaval.

Ha éppen nem a gép elétt Ul, akkor
fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.

Szabad Szoftverek Vilagnapja

(Szeged):
http://www.inf.u-szeged.hu/
opensource/sfd/

Szabad Szoftverek Vilagnapja
(nemzetkozi)
http://softwarefreedomday.org/

Szegedi Informatika Torténeti
Muzeum:
http://www2.u-szeged.hu/infmuz/

4. dbra Pésztor Gyorgy el6adasa
a nagyméret( halézatok szabad
szoftveres menedzselésérdl




Napjainkban a halézati biztonsag egyike a rend-
szergazdak szamara legfontosabb tertileteknek.
LINUX A Linux Neffilter rendszere — vagy ahogy a kezelé-
Azprables sére szolgélé parancs utan gyakran hivjak az iptables

: — szamos dologra képes ezzel kapcsolatban, csak
tudnunk kell hasznalni. Ez a zsebkényv egyrészt
altalanos attekintést ad a Netfilter rendszer
felépitésérdl és mikodésérdl, masreszt szerepel
benne az 6sszes olyan szintaktikai elem és
paraméter, amelyek beallitasaval a lehetd
legnagyobb biztonsagot érhetjik el.

A HTML kezdeti z(irzavaros fejlédése utén az igazi
kibontakozast az az egyszerti felismerés hozta meg,
hogy célszert a tartalmat és a megjelenés leirasat
i teljesen kllonvalasztani. Igy szulettek meg a stilus-
Beeny lapok, illetve a CSS, amivel egészen részletesen
' szabhatjuk meg, hogy a weblapok egyes elemei
hogyan jelenjenek meg a képernyén. A részle-
tességnek persze ara van: rengeteg parameéter
nevét kellene fejben tartanunk, ami a legtébblinknek
természetesen nem nagyon megy. Ez az apré konyv
a feledékeny webfejlesztoknek készlilt.

O'REILLY

Bar az objektumkozpontu programfejlesztés soran

a valésaghoz sokkal jobban igazodé gondolkodas-
modot kovethetlink, ez a ,logikai kényelem” azonban
az ilyen nyelvek osszetettségének dramai néve-
kedésével is egyditt jar. Ez al6l természetesen a Java
sem kiveétel: szamos kulcsszoét és fellletet kell ismer-
niink ahhoz, hogy hatékonyan tudjuk hasznalni

a nyelv szolgaltatasait. Ez a zsebkdnyv tartalmazza

a legfontosabb kulcsszavak leirasat, rengeteg
szintaktikai példat, illetve programozasi tippet.

meglehetdsen 6sszetett programozasi nyelv.
elvek megértése utan ugyan gyorsan

10, de elddjével, a C-vel szemben rengeteg
520t, szintaktikai elemet és gyakran hasznalt
etet kell a kezdo fejlesztének fejben tartania.

n gyakori, hogy bar az ember pontosan tudja,
r megvaldsitani, keresgélnie kell az ehhez
ikséges nyelvi elemeket. Ezen igyekszik segiteni
ilig 100 oldalas kényvecske.

Részletes informaécio és letoltheté mintaoldalak: AV —Na

www.kiskapukiado.hu KISK(\\PU

www.kiskapu.hu
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technika utan érdekl6dé
vilag mar egy ideje figyelem-
mel kiséri az Amazon.com

életét. Az online kereskedelmi 6rias
ugyanis szamos Gj koncepciét és szol-
galtatast mutatott be, melyekkel Gj pi-
aci teriiletekre 1épett be. Az Amazon
mérndkeinek elszabadult a fantazidja.
Az els6ként bemutatott Amazon
Simple Storage Service nem mds, mint
egy hatalmas online tarhely, melyet
webszolgéltatdsokon keresztiil hasz-
nalhatunk programjainkbodl. Lehetévé
teszi, hogy egyszert parancsokat
hasznélva akar 5 Gbyte-os adatokat
is eltaroljunk ezen a mindig és
mindenhonnan elérhetd tarhelyen.

A legutébbi szolgaltatasuk Amazon
Elastic Compute Cloud névre hallgat.
Ebben a cikkben errél szeretnék

egy rovid attekintést adni.

Kiszolgalonk méretezése
Szolgaltatas inditasanal mindig kortil-
tekintGen at kell gondolnunk, hogy
mekkora forgalmat szeretnénk kiszol-
galni. Lehet, hogy csak egy portalt
szeretnénk tizemeltetni par ezres lato-
gatéi szammal. De mi torténik akkor,
ha példaul az oldalunk cime

a digg.com, vagy a slashdot.org cim-
lapjara keriil? Minden bizonnyal gon-
dunk lesz a rengeteg latogato kiszol-
galasaval. Mi lenne ha egybdl két szer-
vert vasarolnank? J6 otlet. De varjunk
csak! Mi fog torténni, ha a latogatoi
szam visszatér a szokasos értékre?
Akkor bizony egy szerver is konnye-
dén kiszolgalja az oldalt.

Hasonl6 problémaval talalkozhatunk
naponta. Hasznos lenne egy olyan
rendszer, ami lehetévé tenné szerve-
rek csatasorba allitasat amikor sziiksé-
glink lenne ra, és ledllitasat olyankor
amikor mar nem vessziik hasznukat.
Pontosan ezt talaltak ki az Amazonndl.
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0 1. 4bra Vajon hany kiszolgaldra lesz
szlikségtink?

Az Elastic Compute Cloud (roviden
EC2) nevti szolgaltatas megfelel min-
den kivanalmunknak. Nézziik hogyan!
Hasznélatahoz a kovetkezdket kell
tenntink:

e Hozzunk létre egy képfajlt, mely
tartalmazza a programot amit fut-
tatni szeretnénk, az adatokat és
a sziikséges beallitasokat! Hasznal-
hatunk el6re definialt sablonokat
is. Ez a képfajl fog eljovendd szer-
veriink, szervereink sablonjaként
szolgalni.

o Toltsiik fel a képféjlt az Amazon
tarhelyére!

e Hasznaljuk a rendelkezésre allo
webszolgéltatasokat, Gij szervere-
ket inditdsahoz, vagy a meglévék
leallitasahoz!

Minden elinditott szerver a kovetkezd
konfiguracionak felel meg: 1.7 GHz
Xeon CPU, 1.75 GB RAM, 160 GB-o0s
merevlemez, és 250 Mb/s savszélesség.

Szamitogepek ameddig a szem ellat
Az EC2 segitségével tehat dinamikusan
véltoztathat6 szerver farmot hozhatunk
létre. A megoldas nagyon rugalmas.
Akkor inditunk Gj szervert amikor csak
akarunk. Ha pedig nincs ré szitkségiink
akar le is allithatjuk valamennyit. Mivel

Rugalmasan méretezheto szamitogép fiirtok

Egyre tobb vallalkozasnak van szliksége dinamikusan méretezhetd szamitégép
farmra. Az Amazon.com Ujabb érdekes szolgaltatasaval ezt teszi lehetévé.

0 2 4bra Szamitogépek ameddig
a szem ellat

az inditas és a leallitas programbol sza-
balyozhato, igy az alkalmazasunk akar
sajat magdt is skdldzhatja. Kis forga-
lomnal elegendd lehet par szervert tize-
meltetniink, mig a forgalom névekedé-
sekor automatikusan tobb tucat gépre
duzzadhat fel a rendszeriink. A rend-
szer felett pedig mindvégig teljes ellen-
6rzéssel birunk, hiszen mindegyik
gépre beléphetiink rendszergazdaként.

Mennyibe keriil mindez?

Az Amazon Otletes és szimpatikus
arpolitikat folytat. Minden mtik6dé
szerver utan éranként 0.10 dollart, az
1 Gb savszélességért 0.20 dollart kell
fizetntink. Ez azt jelenti, hogy ha egy
hénapig folyamatosan futtatunk egy
kiszolgalot, az atszamitva 16.000 forin-
tunkba fog keriilni. Ebben természete-
sen nincsen benne a savszélesség ara.

Kinek lehet ra sziiksége?

Kisérje figyelemmel az Amazon EC2-t
mindenki, aki a nemzetkézi porondon
szeretne szolgéltatast inditani. Az inte-
raktiv, médiakozpontt és nagy szami-
tasi teljesitményt igénylS alkalmazasok
futtatdsahoz, melyeknél a kihasznalt-
sag nagyon ingadozhat, kiilonésen
hasznos lehet ez a lehet§ség.

Juhdsz Attila






© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

iel6tt a pingvinpapa hom-
lokan szarvval gyantiba
fogta volna pingvinma-
mat, hogy eme tal sztizies csemete
nem szarmazhatik az 6 agyékabol,

az allatkert szakemberei védelmiikbe
vették a megesett madarasszonyt.
Noha az albiné pingvin ritka, mint

a fehér holl6, mégsem egyediilall6
jelenség — kettét is regisztraltak mar
belSle. A fantaziadtas Hovirag névre
keresztelt pigmenthianyos tollas gyer-
meket, kinek labai, szeme és arca szi-
ne is r6zsas arnyalatban jatszik, rog-
vest orvosi vizsgalatoknak vetették
ala, s megnyugodva vették tudoma-
sul, hogy bar sapadtabb az atlagosnal,
egészsége kifogastalan.

Okos genetikusok nemrégiben beazo-
nositottak egy gént, mely nagymérték-
ben felelSs a bér- és szérszin sdpadasa-
ért; kisérleteiket egy zebrahal elszine-
z6désével mérték... Valoszintileg nem
tovabbi genetikai kisérlet eredménye
lett a mellékelt abran lathat6 albiné
aligator, mindenesetre az 6t megtekin-
t6k koztl tobben allitélag egy masik
kutatécsoport kényszerneurdzis-tanul-
manyahoz jelentkeztek hamarost
alanynak. A gyogyaszatnal maradva,
bizonyéra van valami az akupunktara-
ban, elvégre nem sok beteg stindisznot
lat az ember, fehéret meg plane.

1 Linuxvilag

A pingvin és a fehér hollo

Ugy tartjék, ha mindkét szals
hordozza az albiné génvaltozatot,
akkor is csupan 1:4-hez az esélye fes-
tékhianyos utédnak — ezek szerint

a kenguruk igen szapora éllatok,

Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy bristoli allatkert és benne ketté darab
ivarérett pingvin. Tortént pedig e szinen és szerepldkkel, hogy elreplilt felet-
tik a golya, s nemi Uton érkez6 héfehér csemetét hagyott maga utan.

s még 50 km/h-as sebességiik mellett
is jut idejiik és modjuk az esélyndve-
lésre. A buenos airesi allatkert még
palyazatot is kiirt e vilagos kedvenceik
névadasara.

Az 6tlet mashol is teret nyerhetett;
Hopelyhet, a vilag tan egyetlen fe-

hér gorillajat a kozelmultban Barcelo-
naban hdsi halottként temették el

37 évnyi kényeztetés utan; szegény
emberszabast bérraktol szenvedett.
Kétélttek kozott is él és hal albind
valtozat: a zebrahalak mellett elfe-
héredett csupasz békak probalnak
kimulni félresikertilt alcazasi gyakor-
latban. A hirek szerint a képen lathato
egyed a tudomanyra hagyomanyozta
testét — azonban a tudomany meg-
tamadta a végrendeletet...

Halusz Léna






© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Kedves Bill!

A minap azt olvastam valamelyik
ajsagban, hogy nyugdijba mentél.

J6 neked! En még nem értem el azt

a kort, hogy ezt megtehessem, de
Gszintén irigylem azokat, akik félre
tudtak tenni egy kisebb 6sszeget ah-
hoz, hogy akar id6 el6tt is megkezd-
hessék a jol megérdemelt pihenést.
Na, széval az van, hogy — amint azt

te is tudod — mi még ugyan nem talal-
koztunk szemtdl szemben, mikézben
pénzt csindltunk az évek soran, de ha
mar itt tartunk, én abban hiszek, hogy
az embereknek csak egyszer kell fizet-
niiik egy termékért. Te meg — ha jol
hallottam — gy gondolod, hogy tjra
és tjra fizetniiik kell ugyanazért.

Na, j6l van, spongyat rd. Most mar
tényleg csak annyit akarok elérni,
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Bill nyugdijba ment

hogy legalabb nyugdijba
a jo tton menjél.

Az els6 dolog, amirél
beszélni szeretnék neked,
az a takarékossag. Most,
hogy nyugdijas vagy,
nem Ggy van am, hogy

a pénz csak tgy dél be

a szamladra, mint azelGtt.
Szoval el kell gondolkod-
nod azon, hogy hol tu-
dod megfogni a pénzt.
El6szor is javaslom, hogy
komolyan gondolkodj el
ezen a ,Szabad Szoftver”
dolgon. Ez ugye arrél
sz0l, hogy az ember fogja,
oszt’ lerant egy j6 adag
szoftvert az internetrdl
(tudod, ez az a dolog,
amirdl korabban azt
mondtad, hogy ilyen so-
ha nem lesz), majd pedig
megvizsgalja, hogy hol
tud rajta javitani. Ha nem
talal ilyent, akkor sincs
semmi gond, nyugodtan
hasznalhatja ingyen. Ha pedig kicsit
csiszolni kell rajta, akkor a korabbi fej-
leszt6k csak annyit kérnek téle, hogy
amit hozzairt, azt § is adja vissza a ko-
z0sségnek, ingyen és bérmentve. Ugye
szerinted sincs ezzel semmi gond Bill?
A masik dolog, amin el kellene top-
rengened, az a befektetéseid tobb
ktlonboz6 tertileten vald elhelyezése.
Nekem is 4dlland6an ezt mondogatjak
a tézsdei tanacsadéim. Azt mondjak,
hogy amig nagy a jovedelmem, addig
nem gond, ha eljatszadozom egy
kicsit a nagy kockazata, de nagy
hozamu részvényekkel, ha viszont
nyugdijba megyek, akkor a stabil,
folyamatos bevételre kell koncentralni.
Tudom, hogy a pénzed nagy része
abban a vallalatban fekszik, amit alapi-
tottal. Ezzel nincs is semmi gond, csak

tudod lattam én mar olyant, hogy
amint az ember kiteszi valahonnan

a labat, a dolgok egyszerre elkezdenek
rosszul menni. Meg altaldban se jo az
Osszes tojast egy kosarba tenni, mert
mi van, ha elejted. Hallottam mostana-
ban egy olyan cégrél, amibe szerintem
fektethetnél egy kis pénzmagot. Ugy
hivjak Google. Rengetegen beszélnek
réla és szerintem a te ,Griilt pénzed”
egy része is jo helyen lenne ott.

Azt is hallottam, hogy mindenféle
jotékonysagi tigyekben akarsz részt
vallalni. Namost azt ugye tudod, hogy
ezek a jotékonysagi pasasok rengete-
get dolgoznak kiilfoldon, jelesiil pedig
olyan orszagokban, ahol — a fene se
érti miért — nem beszélnek az emberek
angolul. Erre a problémara megint
csak azt a Szabad Szoftveres dolgot
tudom neked ajanlani, mert azzal
minden orszag elkészitheti maganak
a sajat nyelvén beszél6 programokat.
Ha pedig azt is megtanitod nekik,
hogyan csinalhatjak ezt a dolgot sajat
maguk, akkor még tébb pénzt spérol-
hatnak meg. ,Tanits meg egy embert
halaszni”, ugye te is emlékszel erre

a kozmondasra Bill?

Ez egyben egy tGjabb ok arra, hogy

a befektetéseidet kicsit jobban szét-
szord tobb hely kozott. Tl sok pénzed
fekszik egyes vallalatokban, ami akada-
lyoz a tisztanlatasban. Példaul az, hogy
olyan sok pénzed van lekotve a sajat
cégedben arra a téves kovetkeztetésre
vezethet, hogy a korabban emlitett
orszagok oktatasi, egészségiigyi és
foglalkoztatasi problémadira az egyediil
helyes megoldas az, ha a j6 oreg valla-
latod termékeibdl adsz nekik tijabb

és tjabb példanyokat. Pedig dehogy!
Meg kell tisztitanod az elmédet!

Meg kell prébalnod kitorni abbdl a do-
bozbdl, amibe be vagy zarva! Latnod
kell, hogy igazan j6tékonynak lenni
csak a szabad szoftverekkel tudsz.



Képzeld el, hogy van Kongoban egy
szegény didk, akinek odaadtad valame-
lyik termékedet. Emberiink feltelepiti,
aztan egyszer csak jon a termékaktiva-
las. Mégis kit hivjon fel? Hogyan hasz-
nalja a szoftvert, amit adtal neki, ha
nincs a kezében a forraskédnak még

az a része sem, amivel kiiktathatna

ezt az ellendrzést? Ja, és azt ugye te

se gondolod komolyan, hogy egyszer
majd fizetni fog a frissitésért?
Talalkoztam Dél-Afrikdban diakokkal,
akik a digitalis fotozast tanultak. Amig
az iskolaban voltak, nem is volt semmi
gond, de amint hazamentek, és gya-
korolni szerettek volna a sajat szami-
togépuikon, kénytelenek voltak lopott
szoftvert hasznalni. Kal6zok voltak.
Ezért aztan adtam mindegyikitknek
egy-egy példanyt a Gimp-bdl, és lass
csodat, tobbé mar nem voltak kal6zok.
Ugye, milyen egyszerti a megoldas?
Na, aztan azt is hallottam, hogy a te jo
baratod, Mr. Buffett valami 35 milliard
dollart adott a te jétékonysagi alapod-
nak. Hat mit mondjak, ez allati rendes
volt téle. Gondolom semmiféle meg-
kotéssel nem élt az ajandék felhasz-
nélasaval kapcsolatban, széval nem
vagy koteles megvetetni az altalad

tamogatott szervezetekkel a CD-it,
vagy odavezényelni ket a koncertjei-
re. Legyél tehat te is nagyvonald, és
ugy tamogasd Sket, hogy kézben nem
feszitesz keziikre-labukra htrokat.
(Erted a poént?! Koncert! Gitarhtrok!)
Szoval probdlj ellenallni a kisértések-
nek, és fektess Szabad Szoftverbe,

a Red Hat-be, vagy akar a Novellbe.
Igy tudod a legmesszebbre eljuttatni

a tamogatasokat.

Na, ha mar a békezi adomanyoknal
tartunk, kivancsi vagyok szerinted
mekkora lenne az az 6sszeg, amit

a Szabad Szoftveresek Gsszeharacsoltak
volna, ha tjra és Gjra megfizettetik

a felhasznalokkal a szoftvereket ahe-
lyett, hogy egyszertien csak 6rdmbdl
fejlesztették Sket. Szerinted 6sszehoz-
tak volna annyit, mint amennyivel

te most jotékonykodni fogsz? Vagy
megtiberelték volna Mr. Buffett ado-
manyat is? Hat, szerintem van par
guriga a dologban! Ehhez képest vala-
hogy tul sokat irnak a sajtéban a te
adoményaidrdl, és nagyon keveset az
6vékrdl. Na, de nem gond, amint ta-
mogatni kezded a Szabad Szoftvereket,
egy csapasra mindent jévateszel.

Na, ennyit a hirekrél, meg a joé tana-

csokrol. Igazabol ennyit akartam csak
elmondani neked. Ja, azért azt még
had emlitem meg, hogy a lapok sze-
rint legalabb két évbe telik majd, amig
teljesen képes leszel kivonni magad

a cég tigyeib6l. Apam! Tok szerencse,
hogy nem csapott el eddig egy kami-
on. A vallalatod egyszertien 6ssze-
nyaklott volna nélkiiled! Hat, ha

ez igaz, akkor szerintem legfSbb
ideje volt, hogy vedd a kalapod és
tovéabblépj. Ja, amtgy ez egy tjabb
érv amellett, hogy jo lesz a pénzedet
mashol tartani.

Melindat tidvozlom, és kérdezd meg
téle, hogy tetszik neki az a par ping-
vines fiillbeval9d, amit kiilldtem.

Szivélyes tidvozlettel
maddog

PS: Basszus, most mondja a titkar-
ném, hogy az Warren Buffett volt,
nem a Jimmy. Na, most mar mindegy.
Sose talalkoztam személyesen ezzel

a Warrennel, még csak nem is kéartyaz-
tunk egy asztalnal, de szerintem
Jimmy jobban mutatott volna

a btcstpartidon. Ja, azt a viccet

a gitarhtrokkal meg elfelejtheted.
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Movell

Novell a mult hénapban
jelentette be az iparag elsd
olyan vallalati Linux alapt

virtualizaciés megoldasat, melynek
alapja az Intel Virtualization
Technology megoldasra optimalizalt
Xen technolodgia. A Dual-Core Intel
Xeon platformon futé SUSE Linux
Enterprise Server 10 alacsony koltség-
szint mellett nagy teljesitményd
virtualizaciés megoldast kinal az
igyfelek szamara, amely a vendég
operacios rendszerek médositasa
nélkiil képes Linux kornyezetek
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fogadasara. Az Intel
Virtualization Technology Xen
szoftverbe val6 integracidjaval
egyidében a Novell bejelentet-
te, hogy a jovében vallalati
szintd tamogatast biztosit a vir-
tualis SUSE Linux Enterprise
Server 9 és a SUSE Linux
Enterprise Server 10 termékén
futé Red Hat Enterprise Linux
4 rendszerekhez is. Ezéltal le-
het6vé teszi a Red Hat felhasz-
nalék szamara, hogy igénybe
vegyék a Novell szolgéltatasait
és timogatasat, mik6zben
a Red Hat Enterprise Linux
rendszert futtathatjak
virtualizalt kornyezetiikben.
»~A Gartner fiiggetlen piacelemzd
cég felmérései szerint napjaink-
ban egyre tobb iigyfél dont a
virtualizdcios megolddsok mellett hard-
ver eszkozeik egyszeriisitésére, rendsze-
riik feliigyeletének javitdsdra és a to-
vdbbfejlesztett hardverek megnévelt
rendelkezésre dlldsdnak, megbizhato-
sdgdnak és skdldzhatosdgdanak ki-
hasznildsa érdekében. Mivel a Novell
elsoként kindl nagyvillalati Linux
rendszerekhez kifejlesztett Xen
virtualizdcios megolddst, iigyfeleink
is elséként élvezhetik ennek elonyeit”
—nyilatkozta Hargitai Zsolt, a Novell
Magyarorszig vezetS rendszermérno-
ke. , A virtualizdlt Linux platformot —

V4

Uj. Intel technolégian alapulé virtualizacios
megoldas a Novelltol

A Gartner flggetlen piacelemz6 cég felmérései szerint napjainkban egyre
tobb tgyfél dont a virtualizaciéos megoldasok mellett hardver eszkdzeik
egyszerUsitésére, rendszerik felligyeletének javitasara, vagy a tovabbfej-
lesztett hardverek megndvelt rendelkezésre allasa, megbizhatésaga és skalaz-
hatésaga miatt. A Novell és az Intel most k6zésen kinalja az iparag elsé olyan
vallalati, Linux alapu virtualizaciés megoldasat, melynek alapja az Intel
Virtualization Technology megoldasra optimalizalt Xen technoldgia.

példiul Novell SUSE Linux Enterprise
10 platformot — futtato felhaszndlok

a mdr meglévd virtualizicios megoldd-
sok drdnak toredékéért haszndlhatjik
ki a virtualizicio elonyeit: a koltségek
megtakaritdsdt és a rugalmassdagot” —
tette hozza Hargitai.

A virtualizacié vallalati szinti
tamogatasa

A Novell az Intel Virtualization
Technology megoldast taimogaté SUSE
Linux Enterprise Server 10 termékén
futé Red Hat Enterprise Linux 4 rend-
szert a 3. (rendszermérnoki) szintig
tamogatja. Ennek értelmében a Novell
mitszaki timogatast nyajt a Xen vir-
tualis gépeket feltigyel6 szoftver
(hypervisor) szamara, amennyiben az
ugyfél problémaba titkozik a Red Hat
Linux virtualis példanyanak futtatasa
kozben és a hiba nem reprodukélhat6
nativ, vagyis nem virtualizalt kérnye-
zetben. Ha az tigyfél virtualis SUSE
Linux Enterprise Server 9 vagy 10
rendszert futtat, a Novell fejleszt6i
szintd tamogatast nyajt a befogadé
operacios rendszerhez, a Xen
hypervisor szoftverhez, valamint

a vendég operacios rendszerhez is.
Emellett az Intel és a Novell egyiitt-
mitikodik a hypervisor szoftverhez

és az Intel Virtualization Technology
hardverhez kapcsol6dé dsszes hiba
megoldasaban is.



A SUSE Linux Enterprise Server 10

A SUSE Linux Enterprise Server 10 integraltan és tamogatottan tartalmazza

a nyilt forrasta Xen virtualizacids technoldgiat, ami lehet6vé teszi killonbozd
platformokon futé alkalmazasok konszolidaciéjat egy szerveren, ezaltal javit-
va az erSforrasok kihasznaltsagat, novelve a hatékonysagot és csokkentve

a koltségeket. A Xen technolégiat a Novell YaST-alapt (Yet Another Setup Tool,
telepit6- és konfiguraciés eszk6z) menedzsment eszkozei is tamogatjak, le-
egyszertsitve a virtualizalt megolddsok bevezetését a vallalati infrastruktara-
kon. A SUSE Linux Enterprise Server 10-ben talalhaté Xen 3.0 tamogatja az
AMD Pacifica és az Intel VT hardveres virtualizaciés technologiait. A YaST fej-
16désének koszonhetSen egyszertisodott a telepités és konfiguracio. A SUSE
Linux Enterprise Server 10 architekttraja teljesen CIM-kompatibilis (Common
Information Model) ezaltal zokkenémentesen egyiittmtikodik mas monitoring

és menedzsmenteszkozokkel is.

A SUSE Linux Enterprise 10 a Novell
kovetkezd generdcios nyilt vallalati
platformja, és az els¢ vallalati Linux-
disztribacid, amely tartalmazza a Xen
alapa virtualizaciét. A Novell SUSE
Linux Enterprise 10 tartalmazza

a SUSE Linux Enterprise Server és
SUSE Linux Enterprise Desktop termé-
keket, igy biztonsagos és megbizhatd
alapot nytjt a vallalati felhasznalok-
nak az asztali megoldasoktol az adat-
koézpontokig. A platform kiegésziil

a Novell nemrégiben bejelentett
online portaljaval, a Novell Customer
Centerrel, amely olyan eszkozoket

és automatizalt szolgaltatasokat
kindl, melyek hasznalata leegysze-
rdsiti a licencelést és a frissitések
kezelését, igy csokkenti a rendszer-
feltigyelet koltségét.

Az Intel Virtualization Technology
(VT) hardvertamogatast nyujt

a virtualizacios szoftverhez (Virtual
Machine Monitor — VMM), csokkentve

ezaltal a VMM beavatkozéasanak — igy
a bonyolult, szdmitasigényes szoftver-
forditasi feladatok — sziikségességét.
Az Intel 2005 novembere 6ta szallit
tott processzorokat kiszolgalok és
munkadllomasok szamdra.

Az Intel Virtualization Technology

egy olyan tobbgeneracios fejlesztési
terv els6 allomasa, amely egyre na-
gyobb teljesitményti fejlesztéseket
tartalmaz az Intel platformjaihoz,

és tobbszintd védelmet biztosit az
Osszes platformerdforras — processzor,
memoria és I/O eréforrasok — virtudlis
eléréséhez.

Elerhetéseég

A Novell oktéber végén probaprogra-
mot indit szamos nagyvallalati tigyfél
részvételével. A Novell Intel technol6-
giajan alapul virtualizaciés megolda-
sa varhat6an ez év végén lesz elérhe-
t6. A Dual-Core Intel Xeon platformon
SUSE Linux Enterprise Server 10
virtualizaciét futtato kiszolgalok mar
elérhet6k az 6sszes nagyobb szamito-
gépgyartonal. Tovabbi informacié

a 2 http://www.novell.com/intel
weboldalon érhet6 el.
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© Sorozatunk el6z6 részeiben attekintést adtunk néhany PHP nyomkovetdrdl,
ta Gubed/Quanta és a Nusphere::PhpED programokrél. Ez alkalommal az

‘ngebug-ra epuld ActiveState::Komodo és a Xored:: TruStudio fejlesztékor-
O nyezeteket vesszuk szemugyre, valamint készitlink egy Firefox-bovitmenyt
2a nyomkovetés kenyelmesebbe tételehez.

en |

© A DBGp
= Maga az Xdebug a DBGp nyom-
- kovetési protokollra épiil (Common
5 DeBuGger Protocol). Ennek doku-
— mentaci6ja igy hatdrozza meg
Q 6nmagat: ,A common debugger
9O protocol for languages and debugger
T UI communication”, azaz ,kozds
O nyomkdovetési protokoll nyelvek
és nyomkovetd felhaszniloi feliilet
kozti kommunikdciora”.
A szerzék: Shane Caraveo
(shanec@ActiveState.com) és Derick
Rethans (derick@derickrethans.nl),
aki a 2005-6s PHP Konferencian
Magyarorszagon is jart. Az Xdebug
honlapja mintaszertien egyszerd
és igényes 2 www.xdebug.org.
2006 janiusadban mar régota az

xdebug-2.0.0beta5 a legfrissebb verzi6.

A holland szerz6 hasznos tippjei

a ® wwuw.derickrethans.nl/errorhandli
ng/talk.html oldalon olvashatéak.

Az URL els6 részletét nézve a blogbdl
arrdl értestiliink, hogy igen széles
latokord programozéval van dol-
gunk, akit messze nem csak a bitek
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allitgatasa érdekel — s ez fontos szem-
pont lehet, amikor dénteni akarunk
valamelyik nyomké&vet6 vagy nyom-
kovetési protokoll mellett.

Az utébbi idében vitak langoltak fel
azzal kapcsolatban, hogy mitél jo/jobb
egy nyomkoévetési protokoll.

Az Xdebug a DBGp-t hasznilja,

ami ASCII adatforgalmat jelent, XML
formatumban, szemben pl. a Zend
Studio binaris szerkezetd protokollja-
val. A nyilt forraskoda programok ira-
sanak nyilvan az el6bbi, atlathatobb
szabvany kedvez — a ma hasznalatos
savszélességek mellett altalaban elha-
nyagolhat6 az a kis kiilonbség, amivel
tobb adatforgalmat jelent az ASCII
kédolas a binarissal szemben. Ezzel
egyiitt sajnos meg kell hagyni, hogy

a Zend Studio mint eszkéz valéban
minden igényt kielégit a Linux-
kedvelSk haza tajan is — nem egyszerd
versenyre kelni vele. De err6l majd
egy késdébbi részben.

Az Xdebug tdimogatja még a GDB-t
(Gnu DeBugger protocol) és a PHP 3
Debugger protocol-t is.

Xdebug: a wehszerver oldalan

Az Xdebug a webszerver ,oldalan” fut,
a kliensprogram tdle fiiggetleniil a he-
lyi gépen. (E kett6 meg is egyezhet.)
Ha éles kornyezetben szeretnénk for-
rasbol leforditani az Xdebug-ot, akkor
(dpkg alapt csomagkezel jelenléte
esetén) forditas el6tt adjunk ki egy

apt-get install php-devel
= automake gcc cpp

parancsot, az egész procedtira utan
pedig majd ezt:

apt-get remove php-devel
= automake gcc cpp

Azaz a forditashoz sziikséges progra-
mokat kénytelenek vagyunk feltenni,
de utdna kar lenne telepitve hagyni
Gket. A biztonsagot szem el6tt tartva
ne adjunk teret felesleges programok
futtatasanak a késébbiekben.

Lassuk tehat magat a forditast. Cso-
magoljuk ki az Xdebug programot a
tar -xvzf xdebug-2.x.x.tgz



I 1. dbra phpinfo — a leforditott és
belizemelt Xdebug modullal

paranccsal. Valtsunk be (cd-vel)

a keletkezett konyvtarba. Barhova ki-
csomagolhatjuk a tar csomagot, nem
kell a PHP forrasa kornyékére, hiszen
magat a PHP-t nem kell Gjraforditani
(annak ellenére, hogy a forrasara
szitkségiink van, épp a most kovet-
kez6 parancshoz). Futtassuk le a

phpize

parancsot, amely remélhetéleg benne
van a PATH-unkban. (Ha nincs, adjuk
meg abszolat elérési attal.) Ezutan

— behelyettesitve a /efc/php.ini

helyére a mi webszerveriink PHP-
konfiguracios fajljat — johet a make
fajl elkészitése és futtatasa:

./configure --enable-xdebug
= -with-php-config=/etc/php.ini
make

A kulcsfontossagu 1épés, melyben
—root-ként — a ,végterméket”, az

xdebug.so modult elérhet6vé tessziik
a webszerver szamara:

su -c 'cp modules/xdebug.so
= /usr/Tib/php"'

Ertelemszerten a /usr/lib/php/ helyett
a php.ini-ben levs extension_dir bealli-
tasanak tartalma értendd. Az Active-
State javaslata szerint a nyomkdvetés-
hez érdemes kikapcsolni a php.ini-ben
az output_buffering hatast egy pontos-
vesszG sor elejére frasaval (ezzel
megjegyzésbe tessziik), vagy ,off -ra
allitasaval. A php.ini konfiguracios

fajl végére irjuk be az alabbi sorokat
(a/ust/lib/php/ helyett itt is az

extension_dir beéllitasanak tartalma
értendd, és az <idekey> helyett egy
azonosité karaktersorozat) :

zend_extension="/usr/1ib/php/

= xdebug.so"
xdebug.remote_enable=1

xdebug. remote_handler=dbgp
xdebug. remote_mode=req

xdebug. remote_host=T1ocalhost
xdebug. remote_port=9000
xdebug.extended_info=1
xdebug.idekey=<idekey>
xdebug.profiler_enable=1
xdebug.profiler_output_dir="/tmp"
Ezekrdl a kapcsolokrol természetesen
bdséges informaciét nyerhetiink az
Xdebug honlapjarél kozvetlentil, vagy
az onnan let6lthetd dokumentaciébol
(docs.tar.gz). A profiler-re vonatkozé
utolsé két sor csak akkor aktudlis,

ha profilt is szeretnénk készittetni,
azaz teljesitményt elemeztetni. Miért
is ne tennénk? Ez az egyik leghasz-
nosabb lehetSség az Xdebug-ban.
Ezek utdn mér csak a webszerver
Gjrainditasa van hatra. Ha ezek utan
kiadunk parancssorbdl egy php -m pa-
rancsot, akkor a webszerver PHP és
Zend moduljai listazédnak ki — mind-
két listaban latnunk kell az Xdebug-ot.
Bongészénkben hivjunk meg egy
ilyen PHP oldalt:

<?php phpinfo(); ?>

Latszania kell az Xdebug modulnak
(Zend Technologies with Xdebug
v2.0.0beta5, Copyright (c) 2002, 2003,
2004, 2005, by Derick Rethans)

és részleteinek (1. dbra)

Talan felttint a fenti beallitasok kozt,
hogy localhostot adtunk meg
remote_host-ként, azaz ,tdvoli gép”-
ként. Ezt a szokasos médon egy SSH-
alagat nyitasaval oldjuk meg — igy

a legbiztonsagosabb:

ssh -R 9000:Tocalhost:9000
= Joginnév@gépnév

Kliensprogramok Xdebughoz
Tobbféle kliensprogram is irédott az
Xdebug-hoz. Magaban az Xdebug cso-
magban is van egy debugclient nevi
parancssori kliens, de ezt elég koriil-
ményes hasznélni az XML szerkeze-
tek miatt. A szerz6 fent emlitett
~hasznos tippjei” kozt a Weaverslave
programot nevezi meg egy hasznal-
hato kliensprogram-alternativaként.
Ez Microsoft Windows ala késziilt,

de wine-nal is elindul (2. dbra).

Az igazan jol hasznélhato kliensprog-
ram (s6t, annal tobb is) az ActiveState
altal kiadott Komodo. A 3.5-6s verzi6-
val prébalkoztam 2006 janiusaban.
IdSkorlatos: egy hénapig prébalhato ki
ingyenesen, de ha lejart az id6szak,
akkor lehet kérni, hogy kiildjenek
Gjabb licencet — vagy megvasarolhat6
a hasznalati jog 30 dollarért. (A /home/
.komodo torlésével és maganak a prog-
ramnak az Gjratelepitésével nem lehet
meghosszabbitani az id6korlatot, mert
a licencfajlba a lejarati datum van bele-
kédolva.) Angol nyelvd, igazan jol fel-
szerelt fejlesztGkornyezetet kapunk

a keziinkbe, van benne tébb program-
nyelvhez is tanfolyam (persze PHP-
hez is). AlapvetSen projekt alapon
végzett munkahoz lett tervezve, de
kailonallé fajlok is szerkeszthetGek.
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A Komodo (vagy barmely mas fejlesz-
t6i) kornyezet egyik leghasznosabb ta-
mogatasa az, hogy mar begépeléskor
jelzi — hullamos aldhtzassal — a szin-
taktikai hibakat. Ez rengeteg idémeg-
takaritassal jar, mert meg sem kisérli

az ember a hibas kéd kiprobalasat.
Az Edit | Preferences | Debugger | Proxy
mentipont alatt a ,Listen for debug
connections on port:” értékét ugyanar-
ra érdemes éallitani, mint amit fent

a php.ini-ben megadtunk (9000).

Beallitasainkat ellendrizhetjiik

a Debug| Listener Status mentponttal.
Ha még nem lenne bekapcsolva,
kattintsunk a Debug menii Listen

for Remote Debugger pontjara

(azaz: Tdvoli nyomkdvetd figyelése).
Kovetkezik a webbongészd okositasa.
A normal URL végére irjunk egy
,?2XDEBUG_SESSION_START=
<idekey>" kiegészitést, mint GET ar-
gumentumot. A dokumentaci6 szerint
az <idekey>-nek meg kell egyeznie

a Debug| Listener Status-beli Proxy Key
értékével, azonban azt tapasztaltam,
hogy ha helyi gépen futtatjuk a web-
szervert, akkor ez nem kotelezd, s6t,
még a php.ini-beli idekey-értékkel

sem kellett, hogy megegyezzen

a fenti GET argumentum.

Amikor el6szor kap ilyen ,megbizast”
a bongészd, hogy keresse fel példaul
ezt az oldalt:

http://valami.hu/pelda.php?
"XDEBUG_SESSION_START=j oskapista

akkor siitivel (cookie) r6gziti az idekey
informaciot, és a késébbiekben mar
arra tdmaszkodik. Ezekrdl a bongészd
altal tamogatott munkamenetekrél bé-
ven olvashatunk a 2 www.xdebug.org/
docs-debugger.php#browser_session
oldalon.

Ezek utan megkezdédik a nyom-
kovetés a Komodo-ban, lehet 1épe-
getni, futtatni az elsé (akar feltéte-
les) toréspontig stb. S6t, a PHP
kédon beliil is elhelyezhettink
toréspontot az

xdebug_break();

hasznalataval (bar ez nem kezdemé-
nyez Gj munkamenetet, és egyébként
sem szép belenytlni a kédba — ez
talan inkabb a spartaibb kliensprog-
ramoknal segithet).

A Firefox-hévitmény

Sorozatunk egy korabbi részében vizs-
galtuk a Gubed nyomkovetdt. Lathat-
tuk, hogy milyen sokat segitett egy
egészen egyszerd kiegészités a bongé-
sz6 mentipontjainél, amiben a nyom-
kovetést kivalté URL-véltoztatast
lehetett kérni vagy visszavonni.

Ugy dontottem, hogy ezt a lehetGséget
az Xdebug szamara is meg kell terem-
teni. Az emlitett Gubed-b6vitmény na-
gyon hasonléan mtikodik, mint amire




az Xdebug-gal val6 nyomkovetéskor
van sziikség: kis médositds az URL-en,
és mar megy is a nyomkovetés.

A D gubed.sf.net/mozilla/qubed.xpi
helyrdl letolthetS gubed.xpi-bdl indul-
tam tehat ki. Kivancsi voltam, mi

az a minimalis eréraforditas, amivel
mar el tudom érni célom.

A kiindulasi fajlt atneveztem
xdebug.xpi-nek. Mivel ez (t6bbszordsen)
tomoritett fajl, el6szor gyartottam egy
kibont6 és egy Osszerakd parancsot.
Ezzel lehetett kibontani az xdebug.xpi-t:

rm -Rf ki; mkdir ki; cd ki
=;unzip ../xdebug.xpi ;cd
=chrome; mkdir ki; cd ki;

=unzip ../gubed.jar

Ezzel pedig 6ssze lehet csomagolni
xdebug2.xpi néven, hogy ne irja feliil
a kiindulasi fajlt:

cd ki/chrome/ki; zip -9 -r
= ../gubed.jar *; cd .. ;
=ki; cd ;zip -9 -r

= ../xdebug2.xpi *

rm -r

A ,ki” (azaz kibontott) konyvtarban
végrehatjottam az alabbi (kis-nagy-
betti érzékeny!) cserét:

perl -pi -w -e 's/Gubed/
=Xdebug/g' "tree -fi-

Ezek utan mar bele lehetett nytlni

a JavaScript programocskaba és a me-
nirendszerbe (ez utobbi nem volt 1ét-
sziikséglet, de ha mar hozzanyaltam,
miért ne magyaritsam azt a 4 menii-
pontot).

A gubedOverlay.js fajlban megjegyzés-
sel (azaz // jellel) lattam el a

getURL="?gbdscript=";

sort, és alatta elhelyeztem a szamomra
hasznosabb

getURL="7XDEBUG_SESSION_START=
=kulcsom";

parancsot. Itt a ,kulcsom” egy

olyan ,IdeKey”, azaz Fejlesztd-
kornyezetiKulcs, amivel azonositani
tudja a webszerver, hogy melyik
fejleszt6 kornyezet kéri a nyom-
kovetést. Ez benne van a php.ini
fajlban is a megfeleld részletnél,

mint fentebb emlitettiik. Arra szolgal,
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hogy lehet6vé tegye az azonositast,
ha netan egyszerre tobben is sze-
retnének nyomot kévetni, és segit
kivédeni, hogy illetéktelen kezdjen

reti problémat csinalni abbdl,
hogy ezt belehuzalozzuk a kédba,
mert van egy beallitasi lehet6ség

2006. november
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1 10. dbra Teljes diszben a Xored::TruStudio — nyomkovetés torésponttal

a bévitmény meniipontjai kozt,
ami éppen ennek atirasara szolgal.
Majd néhany sorral lejjebb:

// var url = scriptURL +

“=getURL + current_url;
var url = current_url +
“=getURL ;

Végiil egy aprosag (ami kiillonds mo-
don nem a mentipontok szévegeinél
van, hanem bele lett drétozva a prog-
ramba) — ezt i50-8859-2-es kédolassal
fogadta el a program:
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// var tmp = prompt( "Enter the
=Script URL: ", scriptURL );
var tmp = prompt( "Irja be

=a nyomkovetési utédtagot: ",
= getURL );

Lejjebb a ScriptURL értékadasa
helyett:

getURL = tmp;
Ezen kiviil még a locale konyvtar
alatti en-US-t masoltam at hu-HU
neviként, és irtam at azt a néhany

mentipontot, ami ott felsorakozott,
UTF-8-as kodolassal. (Vagy ékezet
nélkil is lehet, ha biztosra akarunk
menni, és nem lényeges az akkuratus
ékezetek latvanya).

Ezek utan 6sszecsomagoltam

az .xpi fajlt (ami leszedhetd

a D www.osb.hu/z/xdebug.xpi helyrdl),
és htizd-és-ejtsd modszerrel rahtiztam
a Firefox-ra. Kovetkezd inditaskor mar
meg is jelent és hasznalhatéva valt

a megfelel§ Xdebug meniipont.

(Ezt azonban nem lehetett egyszerre
hasznalni a Gubed mentiponttal, az
itk6z6 azonosito- és valtozonevek
miatt; véllalkoz6 kedvtek kijavithat-
jak ezt a szépséghibat.)

Megfelel6en beéllitott Xdebug-gal
teljesitményelemzést is végezhetiink
(lasd az xdebug.profiler...
beallitasokat a php.ini fajlban).

A megadott konyvtarban szépen
gytilekeznek a KCacheGrind-nek
kozvetleniil atadhato féjlok.

A Xored::TruStudio

Maga a program a 2 www.xored.com/
trustudio/download oldalrdl tolthetd le.
Az Eclipse-re épiil, de ezt nem kell

(s6t nem szabad) kiilon telepiteni
el6tte! Bar nagyon komoly, Java alapta
fejleszt6kornyezetként miikodik,

a Xored::TruStudio (tapasztalataim sze-
rint) sajnos csak a helyi gépen, CGI
PHP-kérnyezetben tud futni, és rdada-
sul idénként egy licenc utan érdeklédd
(de aztan eltiintethetd) dialégusablak
zavarja meg jo kozérzetiinket.

Ennek ellenére — kiiléndsen a kod-
elemzd része miatt — megér egy pro-
bat, hatha egy hamarosan megjelend
kovetkezd verzioban mar tavoli
nyomkovetésre is képes lesz.
Sorozatunk befejezd részében a java
alapt Zend Studio Kliensprogram és

a hozza tartoz6 (Apache-modulként
miik6dd, .so fajlokat tartalmazo)
szerver kertil teritékre.




Egy tipikus parhuzamos rendszer

El6szor is sziikségiink lesz néhany azonos szamitégépre,
amelyeken Linux fut, és amelyek nagy sebességii Ethernet
hal6zattal vannak 6sszekotve. A legjobb a Gigabit Ethernet,
hiszen a hél6zat sebessége az egyik olyan dolog, ami erGsen
visszafoghatja egy klaszter teljesitményét. Szintén sziiksé-
giink lesz valamilyen elosztott fajlrendszerre, és persze

a klasztertechnol6gidval kapcsolatos konyvtarakra, szoftve-

Amikor Donald Becker az 1990-es
évek elején a NASA-nal dolgozva
felvetette a Beowulf klaszter megépi-
tésének lehetdségét, mindorokre
megvaltoztatta a nagy teljesitményd
szamitogépek fejlédéstorténetét.

Ez az 6tlet ugyanis nem kevesebbet
jelentett, mint hogy a korabeli szu-
perszamitogépek teljesitményét azok
aranak toredékéért is el lehetett érni.
Kordbban ha egy szervezet egy ilyen
szuperszamitogépet szeretett volna
beszerezni, akkor egy tobb millié
dollaros szamlara szamithatott.

Egy ugyanekkora teljesitménnyel bir6
Beowulf klasztert viszont mar néhany
szazezerbdl is meg lehetett épiteni,
ami még mindig nem kevés, de az
el6bbi 6sszeghez viszonyitva szinte
barati ar. Ha vetiink egy pillantast

a TOP500-as listara (a vilag 6tszaz
leggyorsabb szuperszamitégépe),
lathatjuk, hogy ez az egyszert otlet
mekkora hatéssal volt a szamitastech-
nika fejlédésére. A Beowulf klaszterek
két legfontosabb kozos tulajdonsaga
hogy kozonséges, vagyis boltban bar-
ki altal megvasarolhat6 alkatrészek-
bdl allnak, valamint hogy Linux fut
rajtuk. Elterjedésiiknek amagy volt
egy — eredetileg talan nem is sejtett —

rekre. A legtobb klaszterben egyszertien NFS-t hasznalnak el-

hatasa is: szerte a vilagon meg-
mozgattak a legjobb programozék
Ennek ellenére szamos ember a mai
napig tgy gondolja, hogy a Beowulf
klaszterek a mindennapi munkara
alkalmatlanok, vagy legalabbis nem
koénnyt megtalalni a helytiket ezen

a téren. Ebben persze van némi igaz-
sag is. En péld4ul garantaltan nem
adnék pénzt a Quake 4 egy olyan
valtozataért, ami képes egy ilyen
klaszteren futni. Az igazi felhasznala-
sok spektrumanak egyik végén jelen-
leg az olyan filmes vallalkozasok all-
nak, mint példaul a Pixar, amelyek

a legajabb filmekben alkalmazott di-
gitalis tritkkoket ilyen klasztereken
szamoltatjak ki, a masikon pedig azok
a tudosok, akik a magreakcioktol
kezdve az emberi genomig megszam-
lalhatatlanul sok dolgot kutatnak

a segitségiikkel. Batran allithatjuk te-
hat, hogy a {6 felhasznalasok valoban
elég tavol esnek a mindennapi élettdl.
Ugyanakkor j6 hir, hogy némi progra-
mozasi tudassal a klasztereket nem
csak a tuddsok és a hollywoodi stadi-
6k tudjak kihasznalni, hanem akar
mi, kozonséges foldi halandok is.
Persze miel6tt parhuzamositani kezde-

osztott fajlrendszerként, bar tény, hogy létezik néhany ennél
egzotikusabb megoldas is. llyen példaul az IBM GPFS
(General Parallel Filesystem) rendszere. Ami a klaszteren tor-
ténd szamitasok szoftveres tdmogatdsat illeti, itt is van né-
hany valasztasi lehet§ségiink. Napjainkban a de facto szab-
vany az MPI (Message Passing Interface), de a PVM (Parallel
Virtual Machine) konyvtar is kivaléan miikodik. Az elmult

nénk egy alkalmazast, el6bb nem art
elgondolkodni azon, mekkora is lesz

a nyereség. Parhuzamos programot az
ember altalaban azért ir, mert a feldol-
gozand6 adatmennyiség nem fér el

az elvégzendd szamitas talsagosan
hosszii ideig tartana, ha egyetlen pro-
cesszor hajtana végre. Marmost ha egy
program parhuzamos valtozata egy
masodperccel révidebb id6 alatt fut le,
azért szinte biztosan nem éri meg az
algoritmus atirasaval tolteni az idén-
ket. Ugyanakkor — amint azt a cikkben
bemutatott példaval demonstralni
fogom — jécskan akadhatnak olyan
helyzetek is, amikor a parhuzamosités
egészen kis munka befektetésével
elvégezhetd, az eredmény pedig kife-
jezetten latvanyos.

Van az algoritmusoknak egy egész
csoportja, amelyek bar olyan, els¢ 1a-
tasra erésen kiilonbo6zs teriiletekrdl
szarmaznak mint a képfeldolgozas
vagy a hangjelek atalakitasa, ugyan-
azokkal a médszerekkel ugyanolyan
konnyen felbonthaték részfeladatok-
ra. A cikkben ezt a felbontasi méd-
szert fogom bemutatni: egy Tix-ot
abrazol6 képre fogunk alkalmazni
egy egyszert konvoldacids sztrét.
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W 1. dbra A megoldandd probléma kisebb részekre vald felosztasa
az Ugynevezett tartomanydekompozicio. Ezt a miiveletet
altalaban az itt lathatdhoz hasonldan szokas végrehajtani.

id6szakban meglehetGsen sokak figyelme fordult a MOSIX
és openMOSIX megoldasok felé, de altalanossagban elmond-
hato, hogy ezeket elsGsorban nem kifejezetten klaszterekre
ir6dott programok futtatasara hasznaljak, hanem arra, hogy
athidaljak a szakadékot a szekvencialis és parhuzamos vilag
kozott. Szintén kozos jellemzgjitk, hogy miikodésiik soran
a tobbszalti programok szalait osztjdk szét fizikailag elkiilo-
niilt csomépontok kézott. Ebben a cikkben a tovabbiakban
feltételezem, hogy az olvasé rendelkezik egy telepitett és
miik6d6 MPI rendszerrel, bar a parhuzamositas logikaja

a PVM hasznalatakor is teljesen hasonld. Akinek esetleg tel-
jesen Gj az MPI, és még soha nem telepitett ilyen rendszert,
az olvassa el a Linux Journal webhelyén Stan Blank és
Roman Zaritski cikkét a témarol. Ok ketten kivaloan leirtak,
hogyan kell egy MPI rendszert {izembe helyezni.

A program inicializalasa

Valamennyi MPI program elején kételez6en végre kell hajta-
nunk néhany olyan rutint, amelyek beallitjak a csomépontok
kozti kommunikaciét, és megallapitjadk minden egyes csomo-
pont rangjat (rank). A rang egy egész szam, amely a kérdéses
gépet egyedileg azonositja a klaszterben. A szdmozas nulla-
tol indul, és a gépek szdma minusz egyig folytatédik. A nul-
las rangt csomépont éltalaban a klaszter kozpontja, vagyis
ez iranyitja az 6sszes tobbi csomépont munkajat is. Aztan ha
a csomépontok mindegyike elvégezte a ra kiszabott felada-
tot, akkor — szintén kotelezéen — végre kell hajtanunk egy
zar fiiggvényhivast is, mielStt a program kilépne. Egy MPI
program vaza tehat a kovetkezéképpen fest:

#include <mpi.h>
#include <stdlib.h>
int main (void) {
int myRank, clusterSize;
int imgHeight, lowerBoundy,
= upperBoundy,
boxSize;
// Initialize MPI
MPI_Init((void *) 0, (void *) 0);
// Get which node number we are.
MPI_cComm_rank (MPI_COMM_WORLD, &myRank) ;
// Get how many total nodes there are.
MPI_Comm_size(MPI_COMM_WORLD,
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= &clustersSize);
// boxSize - the amount of the image
//each node
// will process
boxSize = imgHeight / clusterSize;

// TowerBoundY - where each node starts
//processing.

TowerBoundY = myRank*boxSize;
// upperBoundY - where each node stops
//processing.

upperBoundY = TowerBoundY + boxSize;
// Body of program goes here
// Clean-up and exit:
MPI_Finalize(MPI_COMM_WORLD);

return 0;

Ez a kéd valamennyi csoméponton 6énélléan fut, vagyis

a TowerBoundy és az upperBoundy értéke minden gépen
mas és mas lesz. Ezt a kdvetkezd szakaszban természetesen
ki is fogjuk hasznalni.

A feldolgozandeé keép felbontasa

Ha egy digitalisra képre egy konvoltcids sztir6t alkalmazunk,
a mtvelet percekig, vagy akar orakig is eltarthat a sztiré bo-
nyolultsagatol, a kép nagysagatol és a szamitogép sebességé-
tél fuggden. Ezen egy klaszter birtokdban nyilvan tgy segit-
hetiink, ha a képet kisebb darabokra bontjuk, és ezeket szét-
osztjuk tobb szamitégép kozott. Az 1. dbrin ennek a legegy-
szerlbb és ezért leggyakrabban alkalmazott médjat lathatjuk:
a képet csikokra bontjuk. Ha tehat van egy nagy mérett digi-
talis képtink, akkor C/C+ + nyelv hasznélatét feltételezve

a probléma particionaldsa a kovetkezéképpen oldhaté meg:

FILE *imageFile =
// safety check.
if (imageFile != NULL) {
// Read in the header.
fread(imageHeader, sizeof(char),
HEADER_LENGTH, imageFile);
// fseek puts us at the point in the image
// that this node will process.
fseek(imageFile, TowerBoundY*WIDTH*3,
SEEK_SET) ;
// Here is where we read in the colors:
// i is the current row in the image.
// j is the current column in the image.
// k is the color, 0 for red, 1 for blue,
// and 2 for green.
for (i=0; i<boxSize+l; i++) {
for (j=0; j<wIDTH; j++) {
for(k=0; k<3; k++) {
fread(&byte, 1, 1, imageFile);
pixelIndex = i*WIDTH+j+k;
origImage[pixelIndex] = byte;

fopen("image_in.ppm", "rb");

}

fclose(imageFile);



W 2 dbra Az élsziirés (edge detect) mivelet ezzel a konvoliicids
matrixszal frhatd le. A piros négyszdg az éppen feldol-
gozas alatt 4l pixelnek fele meg, a tobbi szam pedig
a szomszédos pixelek értékének felel meg.

A sziiré alkalmazasa

Most, hogy mar mindegyik csomépont megkapta a képnek
azt a részét, amit neki kell feldolgoznia, nekilathatunk

a tényleges munkanak, vagyis a sztir6 alkalmazéasanak.
Hogy hogyan is kell végigszamoltatni egy konvoltciés sztd-
r6t, az kivdl6an le van irva a GIMP dokumentacidjdban.
Ami azt illeti szamos olyan képfeldolgozasi eljaras van,
amelyek tulajdonképpen egy-egy tigyesen kitalalt
konvoldciés matrixnak feleltetheték meg. Ilyen példaul az
élesités (sharpen), az elmosas (blur), a Gauss-féle elmosas
(Gaussian blur), az élsztirés (edge detect) vagy az élkiemelés
(edge enhance). A konvoltcids sztiré tgy miikodik, hogy
minden egyes pixel értékét a sajat és a szomszédai értéké-
nek fiiggvényében valtoztatja meg. Ebben a cikkben az
élsztirés (edge detect) sztlir6t fogjuk alkalmazni. Az ehhez
tartoz6 matrixot a 2. dbra mutatja.

A sziir$ alkalmazasa jelen esetben azt jelenti, hogy minden
egyes pixel értékét megszorozzuk -4-gyel, majd az igy kapott
értékhez hozzaadjuk a f6lotte, alatta, valamint a tSle jobbra
és balra levé pixelek értékét. Ez lesz az adott pixel Gj értéke.
Mivel a matrix sarkaiban csupa nulla van, ezért a hatékony-
sag novelése érdekében a szamitasok soran nem is vesszitk
figyelembe valamennyi matrixelemet, ami szigorti matemati-
kai értelemben csalads ugyan, de esetiinkben az eredményen

mit sem valtoztat. Az alabbi kodrészlet a sztir6 alkalmazasat,
mig a 3. dbra a végeredményiil kapott képet mutatja:

for (i=0; i<boxSize; i++) {
for (j=0; j<wWIDTH; j++) {
if (i>0 && i<(HEIGHT-1) &&
j>0 && j<(WIDTH-1)){

// Now we apply the filter matrix
// First to the current pixel.
pixelIndex = i*WIDTH + j;
r = origImage[pixelIndex];
g = origImage[pixelIndex+1];
b = origImage[pixelIndex+2];

filter_r = -4%*r;
filter_g = -4%*g;
filter_b = -4*b;
// Next to the left neighbor.

pixelIndex = i*WIDTH + j - 1;

r = origImage[pixelIndex];

g = origImage[pixelIndex+1];

b = origImage[pixelIndex+2];
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filter_r += 1*r;
filter_g += 1%*g;
filter_b += 1*b;
// Next to the right neighbor.
pixelIndex = i*WIDTH + j + 1;

r = origImage[pixelIndex];
g = origImage[pixelIndex+1];
b = origImage[pixelIndex+2];

filter_r += 1*r;

filter_g += 1%*g;

filter_b += 1*b;

// The neighbor above.
pixelIndex = (i-1)*WIDTH + j;

r = origImage[pixelIndex];
g = origImage[pixelIndex+1];
b = origImage[pixelIndex+2];

filter_r += 1*r;

filter_g += 1%*g;

filter_b += 1*b;

// The neighbor below.
pixelIndex = (i+1)*WIDTH + j;

r = origImage[pixelIndex];
g = origImage[pixelIndex+1];
b = origImage[pixelIndex+2];

filter_r += 1*r;
filter_g += 1%*g;
filter_b += 1*b;

3

// Record the new pixel.

pixelIndex = i*WIDTH + j;

filterImage[pixelIndex] = filter_r;
filterimage[pixelIndex+1] = filter_g;
filterImage[pixelIndex+2] = filter_b;

A readImage() rutinnak természetesen kell legyen
egy writeImage () megfelelGje is, amely lemezre irja
a kép részleteit.

I ot a8 51 P = i

W 3. dbra Balra az eredeti kép lathatd, mig a jobb oldali 4bra
az élszlirés eredményét mutatja
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W 4 dbra A mikodési idG fiiggése a kép méretétdl és a klaszter
csomadpontjainak szamatol. A kép mérete 1.600x1.600
pixeltél 16.000x16.000 pixelig valtozott. ig\/ a legnagyobb
kép feldolgozasahoz legalabb négy csomapontbdl allo
klaszterre volt sziikség.

A kod leforditasa és futtatasa

Az MPI mindkét, Linux alatt elérhet6 megvalésitasa ( LAM
és MPICH ) tartalmaz olyan szkripteket, amelyek segitsé-
gével a felhasznal6 konnyebben fordithatja le az altala irt
alkalmazast tigy, hogy ahhoz a megfelel6 MPI konyvtarak
is hozzalinkel6djenek. Ezekkel tulajdonképpen a megfelel§
kapcsolékat adhatjuk 4t a GCC-nek pont ugyantgy, ahogy
azt altaldban is tessziik. Az egyes nyelvekhez a kdvetkezd
szkriptek hasznélhatok:

mpicc : C nyelvi programok
mpi++ : C++ programok
mpif77 : FORTRAN 77 programok

Az elkésziilt kédot az mpirun parancs segitségével
futtathatjuk. Ha tehat egy programot parallel.c-nek hivnak,
akkor a forditasat a

mpicc -03 -o parallel parallel.c

paranccsal, mig a futtatasat a
mpirun n0 ./parallel

paranccsal végezhetjitk. Utébbiban az n0 azt jelenti, hogy

a programot kizarélag a nullds rangt csoméponton kell
futtatni. Ha tobb csomépont kozott akarjuk elosztani a mun-
kat, akkor egy nyolc processzoros rendszer esetében az
n0...n7 értékeket hasznalhatjuk. Ha pedig azt akarjuk je-
lezni a rendszernek, hogy az 6sszes aktualisan rendelkezés-
re 4ll6 szamitasi kapacitast ki akarjuk hasznalni, akkor az
mpirun C

parancsot kell haszndlnunk.

Mekkora tobbletteljesitményt nyertiink?
Most tehat ott tartunk, hogy néhany egészen egyszerd MPI
hivassal parhuzamositottunk egy olyan programot, ami egy

oz

konvolaciés sztirét tud alkalmazni egy digitalis képre. A leg-
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lényegesebb kérdés mostantél nyilvan az, hogy miért is érte
ez meg nekiink? Vajon mennyivel nagyobb teljesitményt
nyertiink? A nyereségnek persze tobbféle mértékegysége
lehet attdl fiiggden, hogy kinek mi a fontosabb. Nyerhetiink
teljesitményt tgy, hogy gyorsabban fut le a programunk, de
az is el6fordulhat, hogy valakinek nem ez az igazan lényeges
szempont, hanem hogy mennyi szamitast tud egyszerre elvé-
geztetni a rendszerével. Ha példaul van egy 16.000x16.000 pi-
xel méretd digitalis képtink, akkor ennek a betoltéséhez egy
768.000.000 elemd tombre lesz sziikségiink. Ez pedig egysze-
rden tal nagy. A GCC-tdl csak egy nyajas hibatizenetet fo-
gunk kapni, hogy nem tud ekkora témbot létrehozni. (A prob-
Iéma mdshogyan persze megoldhato — a szerk.) Ha viszont az
imént bemutatott médon folszabdaljuk a képet tobb kisebb
csikra, az egyes darabok mar kezelhetSnek bizonyulnak.

A cikkben bemutatott kédot egy 16 csomépontbdl 4llé
Beolwulf klaszteren teszteltem. Minden csomépontnak

1 GB memoridja és 3.06 GHz-es Pentium 4 processzora volt,
és valamennyin Fedora Core 1 futott. Az 6sszekottetést
Gigabit Ethernet biztositotta, a csomépontok kozti adatcsere
pedig egy NFS partici6 segitségével volt megoldva. A kép
beolvasasidhoz, feldolgozasahoz és lemezre val6 visszairasa-
hoz sziikséges id6 nagysagat a 4. dbrdn lathatjuk.

Amint azt a 4. dbrdn jol lathato, a feldolgozas parhuzamosi-
tasa mar a kisebb méretti képek esetében is jelentSs gyorsu-
last eredményezett, az igazi el6ny azonban a kifejezetten
nagy képeknél lathat6. Ami azt illeti, a 10.000x10.000 pixel-
nél nagyobb képek esetében maga a feldolgozas szekvenci-
alis izemmodban el sem végezhet§ a kordbban emlitett me-
moériakorlat miatt, igy ezekben az esetekben egy legalabb
négy csomopontbol allo klaszteren kellett a futtatast végez-
ni. Az abrardl azt is leolvashatjuk, hol volt értelme a parhu-
zamositasnak, és hol nem. Ami azt illeti, 1.600x1.600 pixeltél
3.200x3.200 pixelig nincs kiillondsebben nagy eltérés a futas
sebességében. Ezek a képek raadasul annyira kicsik, hogy

a memoria sem jelent korlatot, vagyis a parhuzamositas
még ezzel az érvvel sem tdmaszthato ala.

Hogy a kvalitativ értékelésen tal néhany szamot is mond-
jak, egyetlen 3,06 GHz-es processzorral szerelt gépen egy
6.400x6.400 pixeles kép beolvasasa, feldolgozasa és lemez-
re val6 visszairasa korilbeliil 50 masodpercig tart.

Egy ugyanilyen csomépontokbdl all6 16 processzoros
klaszter ezzel szemben 10 masodperc alatt végez ugyan-
ezzel a mtvelettel. Mi tobb, egy 16 processzoros klaszter
még a 16.000x16.000 pixeles képpel is hamarabb végez,
mint az egyprocesszoros gép a 6,25-szor kisebb képpel.

Lehetséges gyakorlati alkalmazasok

Ebben a cikkben a nagy teljesitményt Beowulf
klaszterek felhasznaldsdnak csupdn egyetlen lehetdsé-
gét tudom bemutatni, ugyanakkor az alkalmazott alap-
elvek és modszerek mindentiitt azonosak. A feldolgozan-
do6 adatok szintjén parhuzamosithat6 alkalmazasok
mindegyike pontosan tigy mtkodik, mint a most
bemutatott képfeldolgozoé eljaras: minden csomdépont
beolvassa az adatok egy részét, feldolgozza azokat, majd
vagy visszakiildi az eredményt a kozponti csomépontnak,
vagy maga irja ki azt lemezre. A kévetkezSkben felsoro-
lok négy olyan teriiletet, ahol a parhuzamositasra meg-
latdsom szerint nagy jové var.



Neéhany alapveté és hasznos MPI szubrutin

Az MPI konyvtar tobb mint 200 fiiggvénybdl all, és mindegyik hasznos bizonyos helyzetekben. Azért van ilyen sok
eleme ennek az interfésznek, mert az MPI szamos kiillonboz6 architekttran képes miikodni, és igy meglehetdsen
sokféle igénynek kell megfelelnie egyszerre. A kévetkezSkben felsorolom koziilitk azt a néhanyat, amelyek a cikkben
bemutatotthoz hasonlé parhuzamos algoritmusok megvalésitasa soran hasznosak lehetnek.

MPI_Init((void*) 0, (void*) 0) — Inicializalja az MPI rendszert.

MPI_Comm_size (MPI_COMM_WORLD, &clstSize) — A cltSize (egész) valtozéban visszaadja a klaszter méretét.
MPI_Comm_rank (MPI_COMM_WORLD, &myRank) — A myRank (egész) valtozéban visszaadja a kérdéses csomépont rangjat.
MPI_Barrier(MPI_COMM_WORLD) — Megallitja a végrehajtast mindaddig, amig a klaszter valamennyi csomépontja el

nem jut a kédnak erre a pontjara.

MPI_wtime() — Visszaadja egy dnkényes, multbeli id6pillanat 6ta eltelt id6t. A szubrutinok és egyéb folyamatok id6zité-

sére hasznalhato.

MPI_Finalize(MPI_COMM_WORLD) — Ledllit valamennyi MPI folyamatot. Ezt a rutint valamennyi programnak meg kell

hivnia leallas elGtt.

1. Képsziirék: Amint azt a fenti példa is jol demonstralta,

a parhuzamos feldolgozas kivaléan hasznalhat6 a képkezeld
eljarasok terén, hiszen nem csak felgyorsitja a folyamatokat,
hanem lehet&séget ad kifejezetten nagy képek kezelésére is.
Eppen ezért nyilvan komoly el6relépést jelentene, ha az olyan
képfeldolgoz6 alkalmazasokhoz, mint amilyen példaul a Gimp

elkésziilne egy parhuzamos sziirSket tartalmazé csomag.

2. Hangfeldolgozds: Sz(irési modszereket nem csak a képek,
hanem a hangféjlok feldolgozasaban is hasznalnak, és ezek
is jelentds feldolgozasi id6t igényelnek. Eppen ezért az olyan
nyilt forrast alkalmazasok, mint az Audacity szintén sokat
profitadlhatnak a parhuzamositasi médszerek alkalmazasabol.

3. Adatbdzis mifveletek: A kifejezetten nagy mennyiségt
adat feldolgozasaval jar6 mtveletek parhuzamosithatok,

és ez altal felgyorsithatok tigy, hogy az egyes csomépontok
olyan részlekérdezéseket futtatnak, amelyek a sziikséges
adatoknak csak egy részét adjak vissza. Ez utan valamennyi
csomoépont el is végezheti az 4ltala megszerzett adatokon

a sziikséges mtveleteket.

4. Biztonsdgi rendszerek: A Klaszterek segitségével a rend-
szergazdak sokkal gyorsabban gyézddhetnek meg arrdl,
mennyire biztonsagos jelszavakat hasznalnak a felhaszna-
16k. A /etc/shadow tartalmanak nyers erével torténd vissza-
fejtése koztudottan elég idSigényes, ha azonban a feladatot
célszertien szétosztjuk egy klaszter csomdpontjai kozott,
sokkal gyorsabban is lefut a teszt. Ezzel aztdn nem csak id6t
nyeriink, hanem a lelkiink nyugalma is visszatérhet, hiszen

pontos képet kapunk rendszeriink biztonsagarol.

Zaré megjegyzések

Oszintén remélem, hogy ezzel a cikkel sikeriilt ramutat-
nom, miért gondolom gy, hogy a parhuzamos programo-
zasnak a mindennapi életben is hely van. Fel is soroltam
néhéany olyan teriiletet, ahol a parhuzamositas elényeit
feltehetdleg mar a kozeljovében ki fogjak hasznalni

a fejlesztdk és a felhasznalok egyarant. Egytttal arrdl is
meg vagyok gy6zddve, hogy ilyen potencialis alkalmazasi
tertilet még szamos akad.

Létezik néhany olyan alapelv, amelyek betartasa altalaban
biztositja azt, hogy a parhuzamos kéd hatékonyabban m-
kodhessen, mint szekvencialis el6de. Az elsé ilyen 6kolsza-
baly a hal6zati adatforgalom minimalis szinten tartasa. A cso-
moépontok kozti adatcsere dltalaban sokkal tobb id6t vesz
igénybe, mint a magukon a gépeken elvégezhetd miiveletek.
A fenti bemutatott példaban a csomépontok kozott egyalta-
lan nem volt kommunikacid, hiszen az altaluk végrehajtott
miveletek logikailag teljesen fliggetlenek voltak egymastol.
Ugyanakkor ez inkabb a kivétel, nem a szabdly. A legtobb
esetben a csomépontoknak a szamitasok soran is adatokat
kell cserélniiik. A masodik szabaly a bemend adatok kezelé-
sére vonatkozik: ha egy csomépontnak adatokat kell be-
olvasni a lemezrdl, csak annyit adatot olvastassunk be vele,
amennyire ténylegesen sziiksége van. Ezzel nyilvan hatéko-
nyabban hasznalhatjuk a memoriat és a mtivelet sebessége

is ng. Végezetiil legytink 6vatosak olyan esetekben, amikor

a csom6pontoknak szinkronban kell maradniuk a szdmitasok
soran, ez ugyanis a klaszterekben nem térténik meg automa-
tikusan. Egyes gépek kicsit gyorsabban mtikodnek, mig ma-
sok lassabban, vagyis a szinkronizéaciéval kapcsolatban nem
élhettink semmiféle el6feltevéssel. A keretes részben Gssze-
foglaltam néhany olyan MPI rutint, amelyekkel konnyen
megoldhatjuk a csomépontok szinkronizaciéjat.

Azt gondolom, hogy a jovében a klaszterek egyre nagyobb
szerepet jatszanak majd mindennapi életiinkben is. Egytt-
tal remélem, hogy ezzel a cikkel sikeriilt meggy6zném az
olvasét arrdl, hogy a parhuzamos alkalmazasok fejlesztése
nem kiiléndsebben 6rdongos feladat, masrészt pedig az

igy kapott teljesitménytobblet messze megér a befektetett
munkat, és lehetSséget teremt egészen kiilonleges teriile-
teken val6 alkalmazasra is.

Végezetiil szeretném koszonetemet kifejezni Dr: Mohamed
Larajdinak, aki lehet6vé tette, hogy programjaimat a Memphisi
Egyetem Fizika Tanszékének Beowulf Klaszterén teszteljem.
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Bevezetés

Az els6, legegyszer(ibb programokat
parancssorbdl forditottak, a médosi-
tasok utan kézzel elinditva a fordit6t.
Késébb, amikor mar tobb forras fajl-
bol allitottak 6ssze egyetlen binarist,
a forditéasi id6k lecsokkentéséhez
kitalaltdk a Makefile-okat, amelyek-
ben a programokhoz egy fiigg6ségi
fa irhat6 le, amely meghatarozza,
melyik futtathat6 allomanyhoz me-
lyik forrasokat kell leforditani illetve
Osszeszerkeszteni; illetve hogyan,
milyen paraméterekkel kell a forditot
inditani. A legnagyobb programoknal
persze még ezzel is sok munka

van arrél nem is beszélve, hogy

a programok hordozhatésagéara

sem ad semmilyen megoldast.

Ma mar legtobbszor a Makefile-t
sem szokas kézzel irni. Tobb

olyan program is van, amely nagy,
tobb konyvtarbol all6 forraskodok,
Osszetett programrendszerek keze-
1ését konnyiti meg. Ilyenek a Qt
programok éltal hasznalt gmake,

az XFree86 imake programja, illetve
a GNU autoconf. (Az utdbbi id6ben
az X.Org is mar az autoconfot
hasznalja.)

A Linuxot hasznalok legtobbszor
programok telepitése kozben talalkoz-
nak az autoconf rendszerrel. Minden-
kinek ismerds a harom begépelendd
utasitas, a configure, a make és a make
install, amelyekkel az Internetrdl
forraskédban letoltott programokat
installalni tudjuk. Ebben a cikkben

1. lista Hello, vildg! GTK+ maddra: hello.c

#include <gtk/gtk.h>
#include "config.h"

int main(int argc, char *argv[])
{

Gtkwidget *window;

gtk_init(&argc, &argv);

window = gtk_window_new(GTK_WINDOW_TOPLEVEL) ;
g_signal_connect (G_OBJECT(window), "delete-event",

= G_CALLBACK(gtk_main_quit), NULL);
gtk_window_set_title(GTK_WINDOW(window), PACKAGE_STRING);
gtk_container_set_border_width(GTK_CONTAINER (window),100);

gtk_container_add(GTK_CONTAINER (window),
=gtk_label_new("Hel16, vilag!"));

gtk_widget_show_all(window) ;
gtk_main(Q);
return 0;

azokkal a programokkal foglalkozunk,
amelyekkel a configure parancsfajlt
elGallithatjuk.

Az autoconf rendszernek tobb haszna
is van.

o Segitségével konnyebben bizto-
sithaté a programunk hordozha-
tosaga. Egyszertien hasznalhato
makrékat ad a programozoé kezé-
be, amelyekkel meghatarozhaté

forditas kozben a cél operacids
rendszer, illetve a forditashoz

és futtatashoz szitkséges eszk6zo-
ket, példaul forditéprogramokat,
konyvtarakat is automatikusan
képes megkeresni.

Egyszerd telepit6t készithetiink
vele a programunkhoz. Ez a fel-
hasznaléknak is konnyebbség,
ugyanis minden aufoconffal



2. lista A configure.in fajl

AC_INIT(Hello, 0.1)
AC_CONFIG_SRCDIR([hello.c])
AM_INIT_AUTOMAKE
AM_CONFIG_HEADER (config.h)

AC_PROG_CC
AC_ISC_POSIX
AC_HEADER_STDC

AC_PROG_INSTALL

AM_PATH_GTK_2_0(2.8.0, :,

= AC_MSG_ERROR(Test for GTK+
= failed. see the file

= "INSTALL' for help.))

AC_CONFIG_FILES([Makefile])
AC_OUTPUT

készitett programot ugyanazon

a modon lehet telepiteni.

Ha a rendszer ismerds, még egy
tapasztalatlanabb felhasznal6

is egybdl tudja, hogyan hasznalja
azt. Nem is beszélve az auto-
matizalhatésagrol, gondoljunk
csak a Gentoo Portage feliilletére
vagy a BSD portsra.

Hello, vilag! program autoconffal
Ugy déntottem, hogy a cikkben

a rendszert inkabb egy kész prog-
ramon keresztiil mutatom be, egy
tutorial-szerd leirashoz ugyanis
minden fajlbél harom-négy kiilon-
boz6 verziot kellene prezentélni,
mikozben alig lenne koztiink néhany
sz6 kiilonbség.

A példa megszokott ,Hello, vilag!”
kifratdsa, mégpedig annak a GTK+
valtozata. A forraskod az els6 listan
lathato. Gépeljiik be, és mentsiik

el hello.c néven, illetve irjuk be

a Makefile.am és a configure.in fajlo-
kat is, elhelyezve ket a forraskoddal
egy konyvtarban!

Ha ezt a harom fajlt megirtuk,
inditsuk el a rendszer egyes
programjait, amelyek elkészitenek
néhany fajlt:

aclocal

autoheader

automake --add-missing
autoconf

3. lista A Makefile.am fajl

LDADD = @GTK_LIBS@
AM_CFLAGS = @GTK_CFLAGS@
= -wall

bin_PROGRAMS = hello

heTTo_SOURCES = hello.c

Amikor el@szor elinditjuk, figyeljitk
meg: az automake program jelez,
hogy néhany fajl (AUTHORS,
README, NEWS, és ChangeLog)
hidnyzik. A fajlok elvileg részei egy
GNU kompatibilis szoftver terjesztés-
nek. Ezekben a program leirdsa talal-
hato, illetve killonb6zd informacidk,
amelyek a felhasznal6k szamara ér-
dekesek lehetnek: a szerzdk nevei és
e-mail cimei, a program Gjdonségai,
valtoztatasai az el6z6 verziékhoz
képest stb. Néhany hasonl6 fajlt az
automake az --add-missing argu-
mentum hatasara automatikusan
létrehozott helyettiink: a COPYING
fajlba masolta példaul a GNU GPL-t.
Készitsiik el a sziikséges hianyzo
szovegfajlokat, vagy legalabbis hoz-
zunk létre egyelGre tires fajlokat he-
lyette! Ha megvagyunk, akkor adjuk
ki Gjra az automake --add-missing
parancsot, és utana folytassuk az
autoconf beirdsaval! A folyamat elég
sok fajllal gazdagit minket, legtobb-
jiikkel szerencsére nem kell foglal-
koznunk, ugyanis a rendszer auto-
matikusan kezeli 6ket.

Ha mindennel elkésziltiink, mar
miikodik is a megszokott GNU médon
mtikods szoftver terjesztésiink!
Proébaljuk is ki:

./configure
make

make install
hello

make uninstall
make dist

# rootként

# rootként

Ha a rendszerhez, ahol dolgozunk,
van adminisztratori jogosultsdgunk,
kiprébalhatjuk a szoftver csomagunk
telepitését illetve torlését is (make
install illetve make uninstall).

Ez alapértelmezés szerint az
[ust/local/bin/hello fajlt hozza létre.

Ha ezt kihagyjuk, akkor inditas-
nél hasznaljuk inkabb a . /hel1lo
parancsot!

Lassuk sorban, mit is jelentenek
az egyes fajlokban beirt dolgok!

A configure.in fajl

Ez tulajdonképpen egy Bourne
héjprogram, amelyet az m4
makroéfeldolgozo kezel. Ezért lehetsé-
ges a megszokott if...then...fi

és hasonlo szerkezeteket is hasznalni,
de ezekre éltalaban nincsen sziikség.
(Fontos, hogy a szogletes zaréjeleket
az m4 el6feldolgozoé kezeli, ezért a test
program nevét minden esetben ki
kell irni, vagyis helytelena if [ -f
fdjTnév ]... utasitas! A helyes
miikbdéshez az if test -f fajl-
név. .. sziikséges.) Ebbél lesz a néha
tobb szaz kilobdjtosra is megnovs
configure program, amely a forras-
kéd kornyezetbe beillesztését és

a Makefile készitését végzi majd

a cél kornyezetben.

Az egyes bonyolult mtveleteket

a makroékkat végezhetjiik el. Ezeket
gytjti 6ssze az aclocal nevd prog-
ram, ezért kellett azt elsének elin-
ditani. A makrok feladatai

a kovetkezdek:

e AC_INIT: Elinditja az autoconf
rendszert. Mindig ez kell legyen
az elsé makr6. Megadhatjuk neki
a program nevét, verziészamat,
és esetleg tovabbi argumentumai
is lehetnek, pl. egy e-mail cim,
ahova a felhasznal6k hibajelen-
téseket kiildhetnek.

e AC_CONFIG_SRCDIR: Ennek
a makrénak adjuk meg a forras-
kéd egy fajljat. Most csak egyetlen
egy van, a hello.c.

e AM_INIT_AUTOMAKE: Elinditja
az automake rendszert.

e AM_CONFIG_HEADER: Megadja,
hogy melyik fajlban taroljuk
a rendszer altal 1étrehozott defi-
niciokat. Errél b6vebben késébb.

e AC_PROG_CC: Megkeresi a rend-
szer C fordit6jat. Linuxon ez éltala-

ban a gcc.

e AC_HEADER_STDC: Ellendrzi, hogy
megvannak-e a szabvanyos C
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header fajlok. (Ilyen a hello.c-ben
pont nem szerepel, de elég gyakori
a makro.)

e AC_PROG_INSTALL: Megkeresi
a rendszeren az install nevi
programot. (Ha nem talal ilyet,
akkor az install.sh héjprogramot
hasznalja majd, amelyet az
automake hozott 1étre, ugyanis
nem mindegyik operaciés rend-
szerben van ilyen.)

e AM_PATH_GTK_2_0: Megkeresi
a rendszeren taldlhaté GTK+
konyvtar header fajljait, konyv-
tarait, és meghatarozza, hogy
a C forditonak illetve szerkesz-
tének milyen paramétereket
kell dtadni GTK+-0s programok
készitéséhez.

e AC_CONFIG_FILES: Ennek
a makronak kell megadni,
hogy a configure héjprogram
melyik fajlokat hozza létre.

e AC_OUTPUT: Létrehozza az el6bb
megadott fijlokat.

Altaldban egy programhoz egy
configure.in fajlt kell irnunk, annak
6 konyvtaraban. Alkonyvtarankénti
configure.in fajlokat csak nagy, tobb
részbdl szerkesztett programcsoma-
goknal szokas hasznélni. Ha minden-
képpen erre van sziikség, érdemes
az autoconf leirasat elolvasni.

Autoheader

A masodik elinditott program az
autoheader volt. A configure szkript
sok valtozot sszegydijt a forditasi,
futtatasi kornyezetrél, amelyeket

a C forraskédban #1fdef paranccsal,
illetve makréként hasznalhatunk.
Részben ezt teszi a forraskddot hor-
dozhatéva, és konnyen kezelhet6vé.
A definiciékbol viszont elég sok lehet,
érdemes inkabb ¢ket egy kiilén
beleértett (include) fajlban tarolni.
Korlatozott amtigy a parancssorok
hosszasaga is, és konnyen talléphet-
nénk azt a C forditéonak atadott sok
-D paraméterrel.

Az ilyen beleértett fajl készitését
tamogatja az autoheader, illetve
autoconf AC_CONFIG_HEADER mak-
réja. A fajl szokasos neve config.h,
ezt a forraskddba a #incTude

32 Linuxvilag

"config.h" sorral illeszthetjiik be.
Elvileg ehhez is késziteniink kellene
egy config.h.in bemeneti szovegfajlt,
azonban ezt az autoheader elvégzi
helyettiink. (Az autoconf a definici6-
kat az /ust/share/autoconf/acconfig.h
fajlbol masolja. Ha valamilyen
makro eltérd bejegyzést igényel,
akkor egy acconfig.h nevii fajlt

kell készitentink, egy konyvtarban

a configure.in-nel, és az autoheader
figyelembe fogja venni.)

Erdemes egyébként forditas utin
megvizsgalni a config.h fajlt. Lathat-
juk példédul, hogy a program neve,
verziészama és még sok minden
mas makroként hasznalhato.

A hello.c programban az ablak

nevét egy ilyen alapjan allitjuk be

a gtk_window_set_title(...)
fuggvényhivassal. Ezeket a C
el6feldolgozé (preprocessor)
helyettesiti be.

Automake

Az autoconf rendszer egyik cél-

ja, hogy minden programot ugyan-
olyan médon kelljen telepiteni.
Kozismertek a make és a make
install parancsok, ezeken kiviil
sok kevésbé ismert is van: make
distclean, make dist... Ezek
minden GNU kompatibilis szoftver
terjesztésnek részei.

Az automake egy adott Makefile.am-
bél késziti el a Makefile.in-t, amelybdl
a futtatdsi kornyezetben elkésziil ké-
s6bb az a Makefile, amely tdimogat
minden megszokott funkcitt. Ez

a fajl tulajdonképpen csak néhany
valtoz6t tartalmaz, amelyeket az
automake beilleszt egy elGre elkészi-
tett Makefileba. A szintaxis ezért

a megszokott: megyjegyzéseket

a # karakter utan irhatunk, a tobb-
soros listdkat pedig a \ karakterrel
valaszthatjuk el.

Nézziik ezt is soronként!

e LDADD: ebbe a véltozéba tehetjitk
be, hogy a programok szer-
kesztéséhez (linking) milyen
paraméterek sziikségesek. Példaul
a matematikai konyvtar (libm) be-
épitéséhez: -1m. Néhany valtozot
a configure.in fajlban megadott
makrok is beallitanak, azokat ide
beirhatjuk: a GTK+ hasznalatahoz
pl. @GTK_LIBS@.

e AM_CFLAGS: a C forditonak at-
adand6 paraméterek. Ezek hivat-
kozhatnak példaul konyvtéarakra,
ahol az include fajlokat keresi;

a GTK+ hasznalatahoz ez
@GTK_CFLAGS@, de emogé érde-
mes irnunk a -wal1 paramétert
is, amely a forditas figyelmez-
tetéseit kapcsolja be.

e bin_PROGRAMS: azoknak a progra-
moknak a neve, amelyet installalas
utan az /usr/local/bin-ben (vagy
/usr/bin-ben) szeretnénk latni.

e helTo_SOURCES: a hello nevii
program eléallitasahoz hasznalt
forraskodok listaja.

Egyéb gyakran hasznalt valtozok:

e sbin_PROGRAMS: a programok,
amelyek az sbin-be keriilnek.

e man_MANS: kézikonyv (manual)
oldalak.

® noinst_HEADERS: olyan header
fajlok, amelyeket csak a forditas
kozben kell hasznalni.

e EXTRA_DIST: egyéb fajlok, amelyek
a terjesztéshez tartoznak, példaul
képek vagy mas adatfajlok

Az autoconf rendszer programjai

A bemutatott rendszer elég Osszetett,
érdemes egy abran attekinteni, hogy
melyik program mit csinal, és milyen
fajlokat hasznal.

A hasznalathoz tulajdonképpen két
fajlt kell megirnunk. Az egyik a be-
mutatott Makefile.am, amely leirja,
hogy milyen programokat kell a for-
diténak létrehoznia, és hogy az egyes
programokat melyik forrasok alapjan
kell 6sszeszerkesztenie. A forditdshoz
szitkségesek killonb6z6 paraméterek,
amelyeket egyszertibb, néhany soros
Makefile vagy parancssori forditas
esetén a pkg-config programtol ké-
riink el; ezeket itt valtozoként kell
megadni. A Makefile.am irja le azokat
az egyéb fajlokat, amelyek a prog-
ramhoz tartoznak, példaul képek,
kézikonyv oldalak stb. Ebbdl

a fajlbol hozza létre az automake

a Makefile.in-t, amely a szoftvercso-
mag része, és a configure héjprogram
egyik bemeneti fajlja.
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W 1. abra Az autoconf rendszer programjai

A masik a configure.in. Ebben a szoft-
veriink altal hasznalt konyvtarakat,
eszkozoket soroljuk fel, illetve ez
hasznélhato a forditas folyamatdnak
konfiguralasara. Az autoheader
program ennek alapjan hozza létre
a config.h.in-t, amelybdl késébb egy
C (vagy mas) nyelvd include fajl
lesz, amely a forraskédunk kezel-
het6ségét javitja. Az autoconf pedig
ez alapjan hozza létre a configure
programot, amely mar a cél kdrnye-
zetben fog futni.

Eddig tartott a programozo fel-
adata. Ha egy felhaszndl¢ letolti,
kicsomagolja a programot, akkor

a telepitéshez elGszor elinditja

a configure programot. Ez a meg-
1évé el6feldolgozott fajlok segit-
ségével megvizsgdlja a cél kornyeze-
tet. (Ez akar teljesen mas is lehet,
mint ahol a programot eredetileg
fejlesztették, FreeBSD, MinGW...)
Létrehozza az abban a kérnyezet-
ben érvényes config.h fajlt és

a Makefile-t. Utana indulhat

a forditas és a telepités.

/

Makefile.in

Az é&bra alapjan kénnyen eldonthet6
az is, hogy az egyes bemeneti fajlok
modositasa esetén melyik programokat
kell Gjra futtatnunk. Szerencsére, ha
mar van egy elkészitett Makefileunk,
abba az autoconf elhelyez olyan szaba-
lyokat, amelyek sziikség esetén az
automake vagy autoconf programot
automatikusan elinditjak, igy legtobb-
szor elég csak egy sima make parancs.

Terjesztések létrehozasa

Van még néhany Makefile cél, amelyet
eddig nem részleteztem. Az egyik
amake dist, amely .far.gz fajlba
tomoriti a programcsomagunkat,
amelyet egybdl akdr fel is tolthetiink
a netre, hogy masok hasznalhassak.
A fenti példaban a rendszer a hello-
0.1.tar.gz fajlt hozza létre; a név és

a verzi6szam természetesen megfelel
a configure.in elsd soraban megadott-
nak. Ha ezt kicsomagoljuk, a jol is-
mert dolgot fogjuk latni, létrejon

egy hello-0.1/ nevd konyvtar. Innen-
t6l pedig mar almunkbdl felkeltve

is tudjuk a teendét:

./configure && make && make
=install

Terjesztés létrehozasakor érdemes
egyébként inkabb a make distcheck
parancsot hasznalni, ez ugyanis ki is
probalja a 1étrejovs fjlt, konkrétan
konfigurélja, telepiti egy ideiglenes
konyvtarba, aztan letorli. Igy rogton
kideriil, ha valamelyik fajl kimaradt
volna — féként az adatfajloknal
(EXTRA_DIST) szokott ez elGfordulni.
Mikodnek egyébként a jol ismert
make clean ésmake distclean
parancsok is, ezekkel a forditas,
illetve a konfiguralas kozben kelet-
kezett fajlokat tudjuk tordlni.

Autoconf kompatibilis programok

A legtobb integralt fejlesztdi kornye-
zet, mint példaul az Anjuta, eleve
autoconfra épiilé projektet hoznak
létre. Hasznéalhato ilyen célra az
autoproject nevi program is. Ha pedig
van egy meglévé forraskédunk, amely
még nem hasznalja ezt az eszkozt,
érdemes kiprébalni az autoscan nevi
programot, amely egy kezdetleges
configure.in fajl 1étrehozasaban segit,
megvizsgalva a forrast, hogy mi-

lyen szokasos nehezen hordozhaté
részek vannak benne.

Czirkos Zoltdn

Jelenleg diplomatervezé a Budapesti
M{szaki Egyetem Elektronikus Eszké-
20k Tanszékén. Kutatasi terilete az
operéacios rendszerek betorésvédelme
és a P2P kommunikéacié. 2005-ben

a Tudomanyos Diédkkari Konferencian
II. helyezést ért el. Kedvencei a boszor-
kényos és a rézsaszin parducos filmek.

KAPCSOLODO CIMEK

Autoconf leiras:
2 http://www.gnu.org/manual/
autoconf/

Autoconf bevezet6:
2 http://www.seul.org/docs/autotut/

Autoproject:
2 http://directory.fsf.org/
autoproject.html

Anjuta:
2 http://anjuta.sourceforge.net/
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Ruby on Rails, mindent
tartalmaz egy csomagban,
amire adatbazis alapta

weboldalak kialakitasahoz sziiksé-
gunk lehet. Az indulas is egyszerd,
hiszen telepités utan mindossze

az adatbazis kapcsolat paramétereit
kell beéllitanunk és mar fejleszt-
hetiink is. Lehet6vé teszi, hogy

a fontos dolgokkal foglalkozzunk
fejlesztés kozben. A kevésbé fontos
és ismétl6dé feladatokat pedig

nyugodtan rabizhatjuk.

Mindenek alapja a Ruby

Rails-al fejleszteni annyit tesz, mint
megérteni és megszeretni a filozofiat
ami mogotte all. A keretrendszer alapjat
ado Ruby nyelv Japdnbol indult hoditd
atjara.(A ruby angolul rubintot jelent.)
A Ruby teljesen objektum orientalt
script nyelv. Szintaktikdja nagyon ele-
gans és egyszer(. Sebessége a python-
nal kicsit lassabb, de b6ven megfeleld
weboldalak kiszolgalasahoz. A legcso-
dalatosabb jellemvonasa, hogy segitsé-
gével bamulatosan olvashat6 kédot
irhatunk. Alljon itt par példa!

5.times { print "Hello Linux!" }
# Nem tesz mast, mint 5
alkalommal kiirja, hogy

"Hellé Linux".

exit unless
="Linuxvilag".include? "nux"

# Kilép, ha a "Linuxvilag" nem
tartalmazza a "nux" szoveget.
David filozofiaja
David Heinemeier Hansson a Rails
atyja. David szerint a bonyolult konfi-
guraciés beéllitasok, melyek a tobbi ke-
retrendszerre annyira jellemzGek, csak
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hétréltatjak a munkat. Eppen ezért

a Rails keriili ezeket, inkabb nagymér-
tékben tamaszkodik a konvencidkra.
Athatja a Rails miikodését egy masik
fontos elv is, a DRY (,don’t repeat
yourself”), ami annyit jelent, hogy
~ne ismételd magad hidba”! Ha vala-
mit valahol leirtal, akkor azt soha
mashol ne kelljen leirni még egyszer.
Ez segit abban, hogy a Rails-al 6rom
legyen a fejlesztés. Eredményiil atlat-
hato és konnyen tovabbfejleszthetd
programkédot kapunk.

A keretrendszer

Az elmélet bevezetén immar taljutot-
tunk, vegytik sorba mit kinal nekiink
a Rails, mint fejlesztSeszkoz! Mint
sz6 volt rola a bevezetében, mindent
tartalmaz, amire egy adatbazis alapt
weboldal fejlesztéséhez sziikséges le-
het. Ez azt jelenti, hogy a segitségével
a kérés beérkezésétdl kezdve egészen
a valasz elkiildéséig kontrollalhatjuk
a folyamatokat. Kezeli a beérkezé
kéréseket, segiti az adatbazissal valé
munkat és rengeteg eszkozt ad a ke-
ziinkbe a hatékony felhasznaléi felii-
leteket megtervezéséhez is. Mindezt
programozoéi szemmel nézve bamula-
tosan hatékonyan és atlathatéan te-
szi. Egy Rails-el készitett alkalmazas
(weboldal) a Model-View-Controller
séma alapjan épiil fel. Vagyis kiilon
taroljuk azokat a kédrészleteket,
amelyek az adatokkal foglalkoznak,
kalon a megjelenités sablonjait és
kalon az tizleti logikat. Az tizleti
logika az a része a programnak,
amely megmondja, hogy ha a fel-
hasznal6 ezt az cimet irta be a bon-
gészGjébe akkor ennek és ennek

kell torténnie. Vegytik sorra a f6bb
komponensek mtikodését!

Alljon itt par olyan weboldal,
amerre érdemes koriilnézni annak,
aki a Ruby nyelvet szeretné kicsit
kozelebbrdl megismerni:

S http://tryruby.hobix.com/
Probald ki Ruby-t a bongészddben!
< http://poignantguide.net/ruby/
Az egyik legmokasabb progra-
mozasrdl sz616 konyv amit életem-
ben lattam.

2 http://www.ruby-lang.org

A Ruby hivatalos oldala.

v l=rapp
P = controllers
P = helpers
=models
P E=views

W 1. dbra Egy Rails alkalmazas a Model-
View-Controller séma alapjan
épil fel

Az ActiveRecord megszeliditi
az adathazist

Az ActiveRecord segitségével jatékka
egyszertisodik az adatbazissal valo
munka. Adatbazis tabldinkat oszta-
lyokként kezelhetjiik, az adatbazis
egy sora pedig egy példanynak felel
meg. Ezt hivjak szakszéval Object
Relacional Mapper-nek (ORM).

A tablak kozotti kapcsolatot rovid,
egy soros utasitasokkal adhatjuk meg.
Ha példaul minden user-hez tartozhat
egy cim, akkor azt igy irhatjuk:

class User < ActiveRecord::Base
has_one 'address'
end
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weboldalan

class Address <

= ActiveRecord: :Base
belongs_to ‘'user'

end

Létrehoztuk tehat az User és az
Address osztalyokat! Az ActiveRecord

a konvenciok alapjan az User osztély-
hoz az adatbézisban az users tablat fog-
ja tarsitani, az Address osztalyhoz pedig
az addresses tablat. Az két osztaly ko-
z6tti kapcesolatot adatbazis szinten az
addresses tablaban talalhato kiilsé kulcs
(foreign key) oszlop fogja biztositani.
Ezek utan mar gyerekjaték lesz dol-
gozni az adatainkkal. Ha példaul

van egy ,Attila” nevd felhasznalénk,
akinek van cime az adatbazisban, azt
igy médosithatjuk:

user =
=User.find_by_name('Attila')
#lekérjuk az adatbazisbdl
Attila adatait

user.address = "'itt Takom
=7latod, ez az a hely'

A Model-View-Controller séma
(Mvc)

Az MVC egy program tervezési
minta. A mintat kovetd alkalmaza-
sokban szeparalni igyeksziink a kii-
16nb6z6 funkcidkat végzdé program-
részeket. Féleg asztali alkalmazas
fejlesztésekor dolgoznak a séma
alapjan. Az adatokkal dolgoz6
programrészeket Model-nek,

a megjelenités sablonjait View-nek,
a program lelkét ado, felhasznal6i
interakciot és tizleti logikat rejtd
részeket pedig Controller-nek ne-
vezziik. Az igy megkiilonboztetett
programrészeket altalaban kiilonbo-
z6 konyvtarban is taroljuk. Elénye
ennek a tervezési mintanak, hogy
atlathato, konnyen karbantarthat6
kédot kapunk.

#felllirjuk a kapcsolodd cim
rekordot

Ugye milyen egyszeri? Olyan az
egész mintha angolul, témondatokban
irnank le az utasitasainkat. Egyszertb-
ben mér nem is lehetne.

Az ActionController a rendszer lelke
Mi torténik akkor amikor egy Rails
alkalmazas kiszolgal egy oldalt? Ha

a felhasznal6 beirja, hogy ,/user/edit/”
A Rails rogton az UserController osz-
taly edit met6dusat fogja meghivni.
Ha az edit metdédus nem létezik, akkor
pedig megproébalja megkeresni és

a felhasznalénak elkiildeni a met6-
dushoz tartozé html sablont. Ha az
UserController sem létezik akkor mar
baj van. Ekkor mar egy kévér hiba-
uizenettel fogunk taldlkozni. A Rails-
ben tehat létrehozhatunk osztélyokat,
melyek a kérések kezelését fogjak
elvégezni. Ez az a rész, ahol az tizleti
logika megbujik.

Az ActionController tehét kezeli a bejo-
v6 kéréseket, és segit a valasz kiildésé-
ben is. Ez az a komponens, amelyik
eldonti, hogy milyen kérésre mit kell
valaszolni, majd pedig a sablonok alap-
jan felépiti a valaszul kiilldendd oldalt.
Itt ugyancsak megfigyelhet6ek a Rails
konvencidi, hiszen a kéréseket lekezel§
kédok és a valaszok megjelenitéséért
felel6s HTML sablonok pusztan neviik
alapjan kapcsolédnak egymashoz.

Es még sok mas...

A rendszer két legfontosabb 6ssze-
tevjét megismertiik. Vegytik sorra
azokat az eszk6zoket, melyek segite-
nek a munka soran!

Az egyik példaul a kédgeneralas.
Szinte barmilyen funkci6ji kod sab-
lonjat legyartathatjuk a keretrendszer-
rel. Ilyen esetben a Rails 1étrehozza

a sziikséges fajlokat, benniik pedig
elhelyezi azokat az alap kddokat, ame-
lyek segitik az elindulast. Ha példaul
egy Uj model-t szeretnénk létrehozni
,User” néven, akkor a kovetkezd
parancsot kell kiadnunk az alkalma-
zasunk gyokérkonyvtaraban:

ruby script/generate model User

Ennek hatasara a létrejon egy ,User”
nevid modell, minden hozza tartozé
fajllal egytitt. Hasonl6 médon gene-
ralhatunk szamos mast is, lényegesen

»Rails is the killer app for Ruby.”,
vagyis a Ruby nyelv szamara

a Rails hozhatja meg a régota vart
ismertséget, irta Yukihiro
Matsumoto, a nyelv megalkotéja.
Allitasat igazolhatom maris, hiszen
a fejlesztdi listak tantisaga szerint
rengetegen ismerkednek meg

a nyelvvel miutan felkeltette a ki-
vancsisagukat a Rails. Ez forditva is
igaz, hiszem a Ruby nyelv filozofia-
ja nélkiil a keretrendszer csak egy
lenne a sok koziil.

leegyszertsitve ez éltal a fejlesztést.
A masik érdekes dolog a scaffold
(magyarul alvanyzat). Ez az a lehet6-
ség amelybe mindenki beleszeret

a kezdetekben. Nevéhez hiven meg-
tdmogatja a fejlesztést, ugyanis

a scaffold-dal létrehozhatunk egy
alap feltiletet, melyen keresztiil egy
model-t kezelhetiink. Ez azt jelenti,
hogy minden komolyabb programo-
zas nélkiil kapunk egy olyan oldalt,
amelyen egy adatbazis tébla (ez felel
meg egy model-nek) tartalmat valtoz-
tathatjuk. Késébb, természetesen sajat
feltiletet épithetiink az adatok eléré-
séhez, de a kezdetekben nagyban
megkonnyiti a tesztadatok bevitelét.

Osszefoglalas

Roviden attekintettiik a Rails f{6bb
tulajdonsagait. Mivel a legtobb dolog
akkor valik érdekessé amikor mun-
kéra fogjuk, igy a kovetkezs részben,
részekben egy alkalmazas fejlesztését
fogom bemutatni. Aki nagyon tiirel-
metlen, az latogassa meg a projekt
weboldalat és nézze meg a videdkat!

Juhasz Attila
(rabszolga@goraffe.hu)

Az Informécié Techno-

|6giai Kar hallgatéja

a Pazmany Péter

Katolikus Egyetemen.
Erdeklédik a bioinformatika és

a neurdlis halézatok irant. A fotézas
és a tanc mellett 6t éve foglalkozik
webgrafikakkal. A linux terjesztések
kézll a Gentoo és az Ubuntu éll leg-
kdzelebb a szivéhez. Fotds oldala

a http://people.goraffe.com/attila
cimen talalhaté.
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Kik jelentik a célcsoportot?
Minden olyan felhasznald, aki terme-
lékeny munkat végez a szamitogép-
pel. Dokumentumokat irunk, digitalis
képeket retusalunk, prezentacidkat
készitiink, a rendszer beallitéfajljait
hangoljuk, programokat fejlesztiink
és ekozben sok esetben semmilyen
verziokezelS rendszert nem haszna-
lunk. De miért is kellene? Talan
veliink is megesett, hogy munkank
soran kideriilt, hogy tegnap még

jo iranyba haladtunk, de egy apré
modositas miatt mara sikertilt tonk-
retenni az egészet. Milyen j6 lenne
el6szedni a tegnapi verziot!

S6t, még jobb lenne, ha azt is lathat-
nank, hogy mi az a bizonyos médosi-
tas, amire mar nem is emléksziink.

Ez mindenféle munka soran el&for-
dulhat. Ezekre az esetekre (meg még
szamtalan masra) talaltak ki a verzio-
kezelést! Egy bizonyos Osszetettségi
szint alatt az életiinket csak megnehe-
ziti a verzidkezeld rendszer hasznala-
ta, semmint, hogy megkonnyitené.
Ezt a szintet magunknak kell megalla-
pitani, hogy mikor ér meg egy kis
plusz odafigyelést az, hogy az egyes
munkafazisokat pontosan nyomon
tudjuk kovetni és el tudjuk szedni.
Példaul egy cikk megirasakor nem
szoktam verzi6kezel6 rendszert hasz-
nalni. Ezzel a cikkel kivételt teszek

a képernydfotok kedvéért, hogy
lassuk, hogyan alakul a széveg,.

Most mindjart be is rakom az aktualis
allapotot a verzidkezel§ rendszerbe!

Elkészilt az elsé verzid. Hol is tartot-
tunk? Talan az a tévhit él a verzioko-
vetésrél, hogy széveges adatokkal
hasznalhat6ak csak. Ez valamilyen
szintig igaz is, hiszen egy binaris
fajlon megnézni, hogy mi véltozott az
egyes valtozatok kozott, nem valami
vidam mulatsag, de a legfontosabb
elényt nem veszitjiik el: a rendszer
helyettiink gondoskodik arrdl, hogy
barmikor el6 tudjuk szedni a meg-
adott allapotot. Ezt persze akdr ma-
gunk is megtehetjiik egy preciz fajl-
elnevezési konvenciéval, de azért az
joval nehézkesebb és tobb odafigyelést
igényel. Rdadasul minden egyes fajl-
verzidhoz megjegyzést is flizhetiink,
amibdl kideriil az éppen aktualis
modositas célja. Talan mostanra mar
mindenki kedvet kapott a kiprobalas-
hoz, agyhogy nézziink egy konkrét
megvalbsitast!

Bazaar — elosztott verziokezelés

Ha analégiat akarunk keresni, akkor
azt mondhatjuk, hogy a fajlcserélSk
utan a verzidkezel§ rendszerek is
beélltak a sorba: a decentralizalasnak
mindeniitt vannak elényei. Gondol-
junk csak az internetre, ott is a decent-
ralizalas gondolataval kezd6dott a fej-
lesztés. Mit is igér egy verzidkezeld,
ha elosztott? A legnagyobb elényként
azt emliti a Bazaar leirasa, mely

a 2 http://bazaar-vcs.org cimen érhet6
el, hogy €16 internetkapcsolat nélkiil is
lehet dolgozni. Ertve ezt mind a kliens
illetve a szerver kapcsolatara. Hiszen

ahogyan mondjuk egy repiil6n tlve
nem szokott internethozzaférés lenni,
agy a szerver kiesése is okozhatja egy
centralizalt rendszer mitikodésképte-
lenségét. A sajat gépen 1év6 lerakatba
(repository) lehet bekiildeni (commit)
a munka eredményét. Tovabbi el6nyo-
ket is felsorol, melyek leginkabb szoft-
verfejlesztéknek lehetnek hasznosak.
Lehet azonban centralizalt médon is
dolgozni a Bazaarral, ekkor nagyon
hasonlit a mtikodése a CVS-re. Egyéb-
ként sem kiillonosebben tér el, mar
azokban a dolgokban ami a felhasz-
nalo felé jelentkezik. Ez jol is van igy,
aki hasznalt mar valtozatkezel6 rend-
szert, gyorsan megbaratkozik ezzel is.
A Bazaar egy karakteres feliiletd alkal-
mazas, igy a bzr(1) man oldalon rész-
letes leirast taldlhatunk réla. En vi-
szont a cikkeket grafikus feltileten
szoktam megirni és sokan vannak
olyan Linux felhasznaldk, akik csak
akkor nytlnak parancssorhoz, ha
masképp nem lehet megoldani

a problémat, igy most is igy tesziink!
A Summer of Code keretében elkésziilt
az Olive feliilet a Bazaarhoz, igy a ver-
zidkezelés hasznalata nemcsak hasz-
nos, de egyszer is!

Olive — egy iijabb magyar fejlesztés
Tehat grafikus feltileten hasznalnank
a Bazaar éltal felkinalt lehet&ségeket?
A D http://bazaar-vcs.org/Olive

cimrdl tudjuk letdlteni a legfrissebb
verziéjat Farkas Szilveszter fejlesz-
tésével elkésziilt programnak.
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A szoftver Pythonban irédott és

a GTK-t hasznalja. A 0.10.0-es verzi6
volt a legfrissebb a cikk megirasakor.
Ahhoz, hogy az ékezeteink rendesen
mtkodjenek, nem art, ha a rendsze-
riink UTF-8-as karakterkddolasra
van allitva. A csomag let6ltése utan

a setup.py paranccsal tudjuk telepite-
ni a szoftvert. Ezutan az olive-gtk
kiadasaval indul az alkalmazas.
Ahhoz, hogy el tudjuk kezdeni hasz-
nalni az Olive 1ényegi funkciéit, el6-
szor létre kell hoznunk egy tarolot.
Tipikusan egy taroloban egy adott
munkahoz tartozo fajlokat tarolunk,
példaul ennél a cikknél a szovegfajl
és a képernydfotok tartoznak ide.
Abban a konyvtarban, ahol dolgoz-
tunk vagy dolgozni fogunk, adjuk ki
a bzr init-nek megfelel§ parancsot

az Olive-ban: a Branch/Initialize me-
niivel tehetjiik ezt meg. Ez 1étrehozza
azt a struktarat, amelyre a Bazaarnak
sziiksége van a verzidk tarolasahoz
(ez az adott konyvtarbeli rejtett .bzr
koényvtarban lathato).

Az init parancs nem adta a tarol6-
hoz hozza 6nmiikodben az Osszes
benne 1év§ fajlt és konyvtérat, ezt
nekiink kell megtenni az add utasi-
tassal. Ezutan nincs mas hatra, mint
nekilatni a munkanak. Gépeljiink,
kédoljunk, tervezziink, rajzolgassunk
és mikor agy érezziik, hogy most
mar készen van egy részfeladat, vagy
mondjuk vége a munkanapnak akkor
vegyiik el6 az Olive-ot és adjuk ki

a fajlra (fajlokra) a commit parancsot.
Ezzel mondjuk meg, hogy az aktualis
allapotot vegye fel a rendszer egy
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Javitva az a par hiba. ami kiderilt. hogy ségsem hiba a prograsban, Uj hibdkat taldltas. azckat beirtas. Olive-t alak javitva,

4j verzidba. Ezzel készen is volnank.
Tulajdonképpen a plusz munka,
mely sziikséges ahhoz, hogy hasz-
nalhassuk a verzidkezelést, ennyi-
vel véget is ér. Most lassuk, mit
kapunk cserébe!

Két valtozat kozott lathatjuk a kiilonb-
ségeket, ez nyilvanvaldan csak szove-
ges fajloknal hasznalhat6. A Bazaar
oldala alapjan azonban tervezik azt

a lehetGséget a fejleszték, hogy kiilsé
programmal bizonyos bindris fajlok
kozti kiilonbség mégis szemléletes
legyen. Most a diff csak annyit arul
el két binaris fajlrdl, hogy azok kiilon-
boznek-e vagy sem. Elképzelhetd,
hogy késébb példaul OpenOffice.org
fajlok esetén egy kiils6 programmal
lathatova valik két bekuldott odt fajl
kozotti kiillonbség is.

Ezt a Statistics/Logs meniinél

a Parents mellett 1év6 nagyitoval kér-
hetjiik. Pont azokat a valtozasokat fog-
juk megkapni, amin éppen allunk.
Ha egy régebbi verziéra van sziiksé-
giink, akkor azt a Branch/Get menii
alatt tudjuk kérni. Beirjuk a Branch
elérési atvonalat (ez a bzr inittel
el6készitett mappa), kivélasztjuk,
hogy hova akarjuk létrehozni

az adott verziot, aztan a Revision
Numberrel pedig azt adjuk meg,
hogy hanyadik médositasig alkalmaz-
zuk a valtozasokat. Ennyi az egész.
Szoftverfejlesztéshez ennél joval
Osszetettebb modon is lehet hasz-
nalni a Bazaart, de alapvetSen

a verzidkezel6 rendszerek ezeket

a szolgaltatasokat nyujtjak. Az Olive
pedig segit nekiink, hogy minél ki-
sebb energia raforditasaval tudjunk
részesiilni mindezen elényokbdl.

A Bazaart j6 eséllyel megtalaljuk

a disztribticiénk csomagjai kozott,

az Olive pedig mar bekeriilt az
Ubuntu Universe csomagjai kozé,
remélhetéleg hamarosan a tobbi
disztribtciéhoz is lesz csomag.
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Az 6kori rémaiak altal hasznalt rettegett fegyver hasznos jatékszerré idomult.
A Katapult segitségével villamgyorsan indithatunk programokat, nyithatunk meg
mappakat, vagy kereshetjik meg a kényvjelzdink kozil az éppen szlikségeset.

Katapult az a tipusa prog-
ram, ami nélkiil egészen
addig lehet éIni, amig nem

probaltuk ki. A mindennapi munka,
szérakozas soran mar észre sem
vessziik, hogy mennyi idét toltiink az-
zal, hogy a meniiben programok utan
kutatunk. Persze kell§ rutinnal mar
gyorsan megtalalhatunk mindent,

de maga a meniiben torténd navigacio
is id6be kertil. Rutinosabbak persze
indithatjak a programokat parancssor-
bél is, ezaltal egyszertsitve le a fen-
tebb leirt problémat. De vajon nincs-e
valami szebb és 6tletesebb megoldds?
Hasonl6k kérdésekre ad valaszt

a Katapult. Ez a program egy univer-
zalis svajci bicska. Segitségével gyor-
sabban érhetjiik el a programjainkat,
a konyvtarainkat, a konyvjelzGinket
és barmit amit el tudunk képzelni.
Telepitéshez haszndljuk a terjesztésiink
csomagkezeldjét! Debian alapt rendsze-
ren egy sudo apt-get install Katapul
parancsra van szitkségiink. Miutdn
sikeresen telepitettiik, inditsuk el!

A hasznalat

A Katapult fejleszt6i az igazan
kézreall6 ALT+SPACE billentytikom-
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binaciét valasztottak ki a program
aktivalasara. Ez egy jol bevalt otlet,
hiszen ezt a kett§ billentytit tényleg
nem lehet eltéveszteni.

Miutan letitottiik a billentytikombina-
ciét, elStlinik a képernyé kozepén

a program ikonja egy fekete keret-
ben. Ekkor indul a varazslat. Kezdjiik
el gépelni a kedvenc programunk
nevét! En torténetesen a Firefox-ot
szeretném elinditani, igy elkezdem
betitni a betdit. Alig irom be, hogy
Jfire” és a Katapult mar tudja is mire
gondoltam. Ekkor elég megnyomni
az ENTER billentyfit a kivalasztott
program inditdsahoz.

A Katapult a programjainkhoz
hasonléan ismeri a mappéainkat

és az internetes kedvenceinket is.

Katapult

Run Program

Tudasat pluginekkel bévithetjiik,
bar ehhez egy kis C++ tudésra

is szitkségiink lesz.

Remélem sokak kedvencévé valik
majd ez az igazan hasznos aprésag!

Juhdsz Attila (juhat@goraffe.hu)



evezetésként néhdny szemé-
B lyes tapasztalatomrol irnék,

melyek az Evolution hasznala-
taval, illetve futtatasaval kapcsolatosak.
Jémagam 2003 eleje 6ta hasznalom ezt
az alkalmazast és mondhatom, hogy
joban-rosszban kitartottam mellette.
Annak idején UHU-Linux 1.0 RC2 volt
a gépemen, ami akkoriban a leg-
kénnyebben kezelhet6 és telepithetd
disztribGicionak szamitott. Volt benne
MPlayer, szétarprogram, alapbdl volt
hang, széval egy kezdébb felhasznalo-
nak bizony sok 6réme volt benne. Jo1
osszevalogatott alkalmazasok sora no-
velte ezen terjesztés hitelét. En is, mint
minden kezdébb felhasznald, nagyon
ortiltem, hogy végre kizarélag Linuxot
hasznalhatok a mindennapi feladatok
megoldésara, internetezésre és széra-
kozasra. Korabban ingyenes webmail
szolgéltatdst hasznaltam, de gondol-
tam egyet és kiprébaltam egy tényle-
ges levelezgklienst. Semmilyen tapasz-
talatom nem volt errdl, halvany fogal-
mam sem volt a POP3 és SMTP rovi-
ditések jelentésérdl, csak derengett va-
lami. Osszeszedtem némi informacict
az internetrdl és betizemeltem a leve-
lez&programot. Ett6l fogva mast sem
hasznaltam. Nem kellett hozza bongé-
sz3, nem kellett dlland6an felhasznalo-
nevet és jelsz6t megadni, rdadasul egy
felszabadultsagi érzetet is biztositott.
Ez volt az Evolution.

Az internetes levelezésrol

altalaban
Amennyiben elektronikus Gton szeret-
nénk levelezni, két megoldas koziil

valaszthatunk. Az egyik az tgyneve-
zett webmail szolgaltatas, ami lehet
egyarant ingyenes (példaul freemail,
citromail, stb.), illetve fizetSs. Ezt,
hogy ,fizet6s”, tobbféleképpen is
érthetjiik. Léteznek az ingyenes
mailszolgaltatbknak olyan szolgaltata-
sai, amelyeket némi 6sszeg fejében ve-
hetiink igénybe. Példaul gondoljunk
a tarhelyre.

Alapbdl az ingyenes szolgéltatok ke-
vés tarhelyet adnak (koriilbelil 20 MB
korlit), bar ez sem feltétlentil igaz.
Mindenesetre, ha tobb tarhelyet sze-
retnénk, akkor fizetni kell. Ugyanigy,
a csatolt dllomanyok mérete is lehet
pénzfiggd.

A masik csoport a webmail ellentéte.
Ennek igazabdl nincs is kiilon neve.
Levelezéprogramon keresztiil tolthet-
jiikk le leveleinket POP3, illetve IMAP
segitségével. Némely ingyenes szol-
galtato is nyajt POP3 lehet6séget,
amit igénybe vehetiink (manapsag
mar majdnem mindegyik), tehat akér
a freemailes leveleinket is letolthetjiik
levelez6program segitségével.

SMTP, POP3, IMAP

Feltételezem, hogy valamennyien
taldlkoztunk mar ezen roviditésekkel,
de nem biztos, hogy mindenki tudja,
hogy mit is jelentenek. Lassuk akkor,
hogy mit takarnak és nagyjabol mit
jelentenek ezek:

o A Simple Mail Transfer Protocol
(SMTP) felel a levelek kézbesitésé-
ért. Az Evolution konfiguralasanal
fontos szerepe lesz. Az SMTP egy

viszonylag egyszerd, széveg alapt
protokoll, ahol egy tizenetnek egy
vagy tobb cimzettje is lehet.
Konnyen tesztelhetjitk az SMTP-t
a Telnet program segitségével.

Az SMTP szolgaltatas a TCP
(Transmission Control Protocol)
25-6s portjat hasznalja. Ahhoz,
hogy meghatarozza, hogy az
adott domain névhez melyik
SMTP szerver tartozik, a domain
név MX (Mail eXchange) rekordjat
hasznalja. Ez a domain DNS
rekordjai k6zott szerepel.

e Az IMAP (Internet Message Access
Protocol) és a POP3 (Post Office
Protocol v3) alkalmazas rétegbeli
protokollok, amelyek segitségével
a leveleinkhez férhetiink hozza.

A legtobb modern szerver és Kli-
ens is tamogatja hasznalatukat.
Azért némi kiilonbség van a kettd
kozott: a POP3 egyenesen letolti

a leveleinket a szerverrdl a gé-
piinkre, mig az IMAP-ot Ggy kép-
zeljiik el, mintha a levelez6progra-
mon keresztiil bejelentkeznénk

a tavoli gépre, majd ott olvasnank
tizeneteinket.

Levelezoprogramok

Hogy mi is a levelez&program?

Egy szoftver, mely képes leveleket
fogadni és kiildeni az imént emlitett
protokollok segitségével. A webmail-
lel ellentétben ez helyhez kotott, tehat
kilon kell telepiteni minden gépre.
Sok fajta kiilonb6z4 ilyen alkalmazés
létezik. A legismertebb a microsoftos
Outlook Express. Mas ismertebb
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1. &bra Az Evolution tobb e-mail cimet is tud egyszerre kezelni

programok is 1éteznek az ablakos
rendszerre, példaul PegazusMail,
Eudora, stb. Linux alatt mar szabadabb
kezet kapunk a programvalasztashoz,
mivel létezik grafikus és konzolos le-
velezGprogram is kedvenc rendsze-
riinkhoz Parancssoros kornyezetben

a legelterjedtebb a Pine, amit magam
is tobb gépen hasznalok.

De emlithetném a Mutt-ot is, ami
szintén egy kival6 karakteres alkalma-
zas. Grafikus kérnyezetben mar széle-
sebb palettardl valaszthatunk. Az itte-
ni programokat tobb kategéridba lehet
sorolni. Van a grafikus kérnyezetbe
direkten beépitett levelez6program,
mely az ablakoz6 stilusat tiikrozi.
Ilyen példaul KDE alatt a KMail és
Gnome alatt az Evolution. Van azon-
ban bongészdspecifikus levelezéprog-
ram is Mozilla-hoz, Opera-hoz, illetve
kalonallé tagynevezett suite rendszer,
mely tobb szolgaltatast is magaba fog-
lal. Tlyen a Mozilla Thunderbird és az
Evolution. Az utébbirdl szol ez a cikk.

Az Evolution — mint mér emlitettem —
a Gnome kornyezet alapértelmezett
levelez&programja. Ez persze nem
jelenti azt, hogy mas grafikus ablak-
kezel§ alatt nem lehet hasznalni,
mivel GTK-ra épiil, ami a grafikus
linuxos programok legelterjedtebb
feliilete. Jomagam szamtalan gra-
fikus feltiletet hasznaltam és min-
denhol az Evolution szolgaltatasait
vettem igénybe.

A jelenlegi stabil verzi6 a 2.8.0., ami
letolthetd az Evolution hivatalos hon-
lapjarél. Természetesen ezt csak akkor
kell tenniink, ha az 4ltalunk hasznalt
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verziot elavultnak érezziik. Az alkal-
mazast minden Linux disztribtcid
alapbdl szallitja. En jelenleg Debian
Sarge alatt a 2.0.2 verziészama
Evolution-t haszndlom és tokéletesen
kielégiti minden ezirdnyt igényemet.
A program elérheté minden olyan
terjesztéshez, amely képes futtatni

a Gnome kornyezetet.

Ha olyan disztribtciét hasznalunk,
amelyik megengedi a minimalis
installt (csak a legsziikségesebb fajlok
telepitése), akkor az Evolution-t telepi-
tentink kell gépiinkre.

Ezt példaul Debian GNU/Linux

alatt az

apt-get install evolution

paranccsal tehetjitk meg a legegysze-
riibben. Természetesen, mint minden
linuxos alkalmazast, az Evolution-t is
telepithetjiik forrasbél. Ez egy bonyo-
lultabb folyamat, mivel a programnak
rengeteg fliggdsége van. A hivatalos
honlapon viszont ehhez is kaphatunk
segitséget.

Mas esetben, a mai, , felhasznalo-
baratabb” Linuxokndl erre nincs
szitkségtink.

Ezt az alkalmazast végteleniil egysze-
rd elinditani. J6 esetben megtalalhaté
a grafikus kornyezetiink mentijében
és innen indithatjuk. Kicsit rosszabb
eset, ha ez nem all fenn. Ekkor — ha
grafikus feliiletiink timogatja az
ikonokat —, 1étrehozhatunk egy

ikont az asztalunkra, illetve mas,

2. dbra E-mail cimeinket egyszeriien élesithetjiik

alkalmazasinditasi funkciét is haszna-
16 programmal indithatjuk (példaul
GKrellmLaunch,).

Végsé esetben barmely grafikus
terminalba beirhat6 az

evolution

parancs.
Az Evolution-nek szamtalan funkciéja
van (példaul hataridénaplo, feladat-
menedzser), amiket én nem hasznéa-
lok, de a hivatalos dokumentaciéban
megtalalhat6 a hasznalatukhoz
sziikséges segitség. Ebben a cikkben
a legfontosabb funkciét, a levelezést
szeretném bemutatni.

Nézziik akkor, hogy hogyan is lehet
élesre tolteni programunkat. El6szor
is a levélfiokjaink konfiguralasaval
kell kezdeniink a mtiveletet. Mint
minden levelezéprogramban, itt is
egyszerre tobb e-mail cimet hasznal-
hatunk. Elséként 1épjiink az
Eszkozok/Bedllitdsok” meniibe.

Itt végezhetjiik el postafidkjaink beal-
litasat. Ha még sosem hasznaltuk az
Evolution-t, akkor az abraval ellentét-
ben egy tires lap fog fogadni benniin-
ket. A ,Hozzdadds” gombra kattintva
vehetiink fel Gjabb fikokat, melyben
az ,Evolution Levelezésbedllitdsi
Vardzsloja” lesz segitségiinkre.

Az ,Elére” gombra kattintva kezdhet-
juk meg a miiveletet. LegelGszor meg
kell adnunk a sajat neviinket, majd

a tervezett e-mail cimiinket. Opciona-
lisan valaszthatunk valaszcim lehetd-
séget, illetve megadhatjuk cégiink
nevét. Alapértelmezetté is tehetjiik

a most beéllitand6 postafiékunkat,
azonban ezt késébb is megtehetjiik.
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5. &bra Opciondlis levélfogadasi beéllitdsok

Felhivndm a figyelmet arra, hogy ter-
mészetesen akarhany cimiink is van,
alapértelmezett csak egy lehet.
Amennyiben végeztiink és tovabb
léptink, egy fontos pontra érkeziink.
Nevezetesen a levelek fogadasanak
beéllitdsahoz. Az Evolution szamtalan
fogadasi lehetséget ajanl fel. Mint
mar korabban emlitettem, két lehetd-
ség koziil kell valasztanunk leggyak-
rabban, POP3 vagy IMAP. Ezek
kozil is a POP3 a gyakoribb, ezt

a mailszolgéltatok 99%-a tamogatja.
Természetesen masfajta opciot is va-
laszthatunk, de el6bb érdeklddjiink
a szolgaltatonknal a tamogatott
protokollok iigyében.

Az abrabdl latszik, hogy ezen a lapon
tobb dolgot is meg kell adnunk, nem
csak a protokollt kell kivalasztanunk.
Amint a legordiil6 meniiben kivalasz-
tottuk a megfelel$ bejegyzést, egyéb
mezGk fognak megjelenni. Meg kell
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6. dbra Levelek kiildésének beéllitasa

szerver nevét, a felhasznaloneviinket,
valamint opciondlisan vélaszthatjuk

a biztonsag (SSL) mértékét. Ez csak

a sajat ,paranoianktol” fiigg.
Vélaszthatjuk a jelszé automati-

kus megjegyzését is. Persze itt is

le kell ragadnom egy pillanatra,
mivel az Evolution rengeteg azonosi-
tasi modot ajanl fel. Tobbek kozott
jelszon keresztiili azonositas, beje-
lentkezés, DIGEST-MD5, CRAM-
MD5. Az egyszertiség kedvéért
valasszuk a jelszot a listabdl,

ez mindig bevalik!

Fontos funkci6é még itt a ,Tdmogatott
tipusok lekérdezése” gomb. Ezzel alkal-
masint ellendrizhetjiik példaul azt,
hogy a POP3 szerver tamogatja-e

a jelszon keresztiili azonositast.

Ha minden levélfogadasi beéllitassal
végeztink, akkor léphetiink a kévet-
kez§ lapra, ami szintén a levelek
fogadasaval foglalkozik, azonban
mas szemszogbdl nézve.

Az Evolution képes arra, hogy bizo-
nyos id6kézonként lekérdezze

a POP3-szervert és érdekl6djon,

hogy érkezett-e 1j leveliink. Ehhez
természetesen az alkalmazasnak
allandodan futnia kell Jomagam egy
alternativ megoldast hasznalok az
online levélfigyelésre, amire majd

a cikk végén fogok kitérni.

Ebben a szekcioban eldonthetjitk még,
hogy a levelek letoltésével egy idében
torlédjenek-e a levelek a kiszolgal6rol,
illetve a POP3 kiterjesztéseket is tilt-
hatjuk. Az el6bbi fontos dolog lehet,
ha példaul sokat utazunk és szeret-
nénk mindig, mindenhol hozzaférni

a leveleinkhez. Természetesen ezt agy
kell érteni, hogy nem tudunk az ittho-
ni gépiinkre bejelentkezni. Példaul, ha
ingyenes webmailes, vagy barmilyen
webmailes szolgaltatast hasznalunk

és sokat utazunk, akkor ez a funkci6
nagyon fontos lehet. Tehat ebben az
esetben pipaljuk ki a checkbox-ot!
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Postafiok-kezelés

’:| icd. a bejévd levelek

Aucm] Postafidk-informaciik

Példdul: *Munka® vagy *Otthon®

I

i 3 Bl 2 5

Majdnem kész van a levelezd bedlitasanak folyamata. Az
s a kimend
levelek tovibbitisinak mdda egytesen alkotja az
Evohaion postalidkol. Adia meg lent a postafitk nevit, B2

Adja meg azt & nevet, amallyel hivatkoznl szerstna ere & postalidkrs

ﬁ a v csak az Evolution programban jelenik meg,

Héw [killall@root b

Leve

Negd

X Megum | 4 Yissza | I |

o

7. &bra A levélfick nevének megadasa

A kovetkezd lapon, ami szin-
tén létfontossaga, a levelek

- &'ﬂ“"ﬁ._'&i_n'.i

gl e —

e e <

Gratuldlunk. a levelezés bedllidsa skeriit.

Mast mér készen &1 arra, hogy leveleket kuldjon és
fogadjon az Evalution-nel.

Kattintgon ax “Akaimaz® gombra s bedllidsck
mentésénes,

X Mleg:em | & Vissza | W gkalimaz l )

8. dbra Beéllitasaink sikeresen befejezddtek

Bl Sperkesitds Formitum  [ézet Besionds Bitonsdg

tiink. Legel6szor meg kell ad-
nunk a cimzett e-mail cimét.

elkiildésének beallitasaval

Ez kotelezd, enélkiil nem tud-

foglalkozunk | Kiildés Csatolds Visszavonds lﬁn mﬁ.ss Misolds  Belllesztés Keresés -
: Faladd: ilial <kibab@root hus :I Aldirds: ;l

Ez a legtébb esetben az SMTP Cmaett | [reti@aomanrego

protokollon keresztiil torté- b e

nik, amir6l mar volt sz6 ko- 7| ermdl d F @ EFE D EE -

juk elkiildeni a leveliinket. Ha

mégis véletleniil elfelejtenénk

kitolteni, akkor az Evolution
| erre figyelmeztet minket.

rabban. Ha nem rendelke-
ziink otthon mailszerverrel,
akkor errdl kar is tobbet be-
sz€Ini. Itt hasonloképp az
el6z6hoz, meg kell adnunk az
SMTP szerver nevét, ami leg-

kitloll «hl

1de leher 1rn1 o szoveger :i|

Lniiront hu>

tobb esetben az internetszol-
galtatonk SMTP-szervere.
Amennyiben nem tudnank
a pontos cimet, latogassunk
el internetszolgaltatonk
weblapjara vagy hivjuk fel az iigy-
félszolgalatot. Nem fognak meghara-
gudni, ez a feladatuk!

Ezutan adjuk meg a felhasznal6nevet,
allitsuk be a kivant biztonsagi szintet,
valamint az azonositési lehetSséget.
Utébbinal ismét alkalmunk nyilik

a valasztasra. Legtobb esetben a PLAIN
STMP-azonositas a bevalt médszer. Le-
kérdezhetjiik a tiamogatott tipusokat,
illetve valaszthatjuk a jelsz6 elmentését.
Kitérnék arra, hogy mar tobbszor ir-
tam a jelszordl, de egyik dbran sem
lathato jelsz6 megadésara alkalmas
mezd3. Ez nem véletlen. Itt, a beallita-
soknal még nem kell megadnunk
semmilyen jelsz6t, majd csak ha min-
dennel végeztiink és elkezdjiik hasz-
nalni az alkalmazast. Az Evolution
mind a levelek fogadasanal (azaz

a levelek letoltésénél), mind a levél-
kiildésnél ra fog kérdezni a jelszora,
amit elég csak egyszer megadnunk.
Elérkeztiink a végss 1épéshez.
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9. dbra Levél irasa

Meg kell adnunk az imént beallitott
levélfiokunk nevét, mely majd az els6
abran talalhato listaban fog szerepelni.
Mivel én rengeteg cimet hasznalok
egyszerre, ezért jobbnak lattam min-
dig az adott e-mail cimet megadni
névnek. Természetesen barmi lehet

a levélfiokunk neve. Ezennel a konfi-
guralas véget ért.

Rajottem, hogy ebben a cikkben sokat
hasznalom a ,végtelentiil egyszerd”
kifejezést. Probalok megfelel6 szinoni-
makat talalni ra, de elég nehéz, mivel
az Evolution kezelése pofonegyszerd
(ez is egy gyakori sz6 ezen irdsomban,
nem véletlentil). Az egyszertiség ked-
véért ebben a részben maradjunk
annyiban, hogy levelet irni is egy-
szerd az Evolution-nel.

Az ,Uj” ikonra kattintva az Evolution
féablakaban megjelenik egy szerkesz-
téablak, melyben mindent elvégezhe-

A ,Targy” mezd kitoltése
nem kotelezd, rajtunk all,
hogy irunk-e oda valamit.
Alevél torzse egyértelmd.
Fontos a jobb oldalon talalha-
t6 , Aldirds” funkcé. Ez is op-
cionalis. Lehet automatikusan
létrehozott, vagy sajat ma-
gunk altal szerkesztett.
Amennyiben ezt a lehet&sé-
get igénybe vessziik, krealha-
tunk egy alland¢ aldirast, ami minden
leveltink aljara odakertil.

A ,Csatolds” gombbal lehetSségiink
nyilik alloméanyokat csatolni leve-
liinkhoz. A levélszolgaltaténktol

fiigg ennek a megengedett mérete,
ahogy mar korabban is emlitettem.

Az Evolution egy nagyon kellemes
szovegszerkeszts lehet&séget is nyajt
— enyhe Word-érzettel -, amennyiben
formazott szoveget szeretnénk kiil-
deni, illetve az elrontott dolgokat
visszavonhatjuk.

A levelet a ,Kiildés” gombra kattintva
kézbesithetjiik.

Lehet6ségiink nyilik kiils6 (mas leve-
lez6programok éaltal hasznalt) fajlokat
az Evolution-be importalni egy varazs-
16 segitségével. Ezt a ,Féjl/Importalas”
meniibdl érhetjiik el.

Két lehetdség koziil valaszthatunk. Az
»Elére” gombra kattintva megjelennek



-
E Evolution importalé varazslo

Ez

Udvoziam az Evohation importilé vardzsléidban,

vilassza ki @ fttatandd importls tipusdt:

Importalé tipusa

—3 & Adalgk és bedlits
¢ | © Egystien fill Importdidsa

i

impertaldsinak falamatan

i o kided fdjok Bvoluti

10. dbra Féjlok importélasanak megkezdése a Varazslo segitségével

Vialasszon importalct

Feladd Pine: 7 Levél [ Cimjagyzék

| Walassza ki az informacidt, amelet importding szeretne;

Bl il szerkesrtés péret Mivelstek ECarkozok Keresds Sigd

Valasszon ki egy fajlt

willaszthatia a2 *Automatikus: lehet8séqet. ha nem tudja
a tisust, az Bvolution megprabdla felsmerni.

11. 4bra Mit szeretnénk importalni?

Vilassza ki az Evolution-be importélandd 141t és jelslie ki el -
& tipusat a kstdbdl

v | Bongészés.

Automatikus

MBex [mbox)

veard {vef, gerd]

iCalendar files { ics)
LOAP Data Interchange Formmat (Idif) I.

Outloak Express 4 (rmbx)
vCalendar files (vef)

X Mégsem

syissze | [ gore |

12. &bra Importélando talélatok

a lehetdségek. Ha az elsGt valasztjuk,
akkor az Evolution végez egy kis
rendszervizsgalatot, majd kiadja

az importalhat¢ tartalom listajat.
Amennyiben kivélasztottuk, majd is-
mét ,eldre haladtunk”, a varazslo koz-
li veliink, hogy az ,Importalas” gomb-
ra kattintva megkezdédhet a mivelet.
Ha sikeresen befejezdott a folyamat,
akkor a tartalom (jelen esetben nalam
levelek) bekeriil az Evolution-be.

A masik opci6 vélasztasa a kiindulasnal
(lasd a 11. dbra) mar egy érdekesebb
dolog. Nevezetesen itt komplett levele-
zéseket menthetiink at mas progra-
mokbol. A komplett alatt azt értem,
hogy mind elkiildott, mind fogadott
leveleket, piszkozatokkal és torolt leve-
lekkel egytitt. Kiemelnék a listdbol két
fajltipust. Az egyik a .mbox kiterjesztést
allomény, melyet sok kozismert levele-
z6szoftver hasznal. Toébbek kozott a tel-
jes Mozilla csalad, az Eudora, illetve az
Evolution is. Hogy egy példaval is éljek,

|
=3 )

XMéQSCm| - issra | & Eidire ! .
T T i |

13. 4bra Mailboxok importélasa

a teljes Evolution-ds levelezés lementé-
se, majd visszaallitasa a kovetkez6:
mentsiik el a ~/.evolution konyvta-
rat. Ezek utan barmit csinalhatunk,
mondjuk djratelepithetjiik a rendszert.
Helyezziik at az Gj home kényvtarunk-
ba a rejtett mappat, majd az importal6
varazslo segitségével bongéssziik ki

a .mbox fajlt. Ha ezt importaljuk, akkor
a levelezéstinkon nem fog meglatszod-
ni, hogy kozben a teljes rendszer lecse-
rél6dott. Persze ez csak egy szélsGséges
példa volt, de akar backup-hoz (bizton-
sagi mentés) is hasznos lehet.

A masik fajltipus pedig az Outlook
Express .mbx allomanya, széval akar

a vilag legnépszertbb (?) levelezd-
programjanak tartalmat is
~Evolutionképessé” tehetjiik.

A mai levelezésben nagyon fontos

a sztir6k alkalmazasa. Sajnos egyre
tobb levélszeméttel (spam) van

dolgunk. Ez lehet virusos allomany,
szexualis hirdetés vagy barmilyen
nem kivant tizenet. Az Evolution-nek
nagyon hatékony és konnyen kezel-
het6 sztrdje van. Valaszthatunk
tizenet megtartasa/athelyezése mas
mappéba vagy tizenet torlése kozott.
Az ,Eszkozok/Sziirdk” meniire kattint-
va el6jon egy lista, amely a mar bealli-
tott sztirési szabélyokat tartalmazza.
Természetesen alapesetben ez a lista
iires, igy, ha szeretnénk létrehozni sz-
rét, akkor a ,Hozzdadds” gombra kell
kattintanunk. Ekkor megjelenik egy
panel melyben értelemszertien az
egyszertitdl a bonyolultig barmilyen
szlirGszabalyt felallithatunk. A sztir6k
bedllitasara van egy masik méd is, me-
lyet direkten, levélbél hozhatunk létre.

Az Evolution-ben tamogatottak az
agynevezett ,virtualis mappak”
(tovabbiakban VMappa), melyek azt
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Névjegyek alap-

2l Ellf’n TGt elesT taler -

o G Levd)

12 00 requenn

jan is szortirozha-
tunk leveleket,

S Hivfegyek

1300 [2uhi+ agyeb, vagy egyeb+ 2uhi

névjegyre kattin-

30 fmar kezdodhet Is a nap 11

tassal kiildhetiink

a célt szolgaljak, hogy akarmilyen mo-
don szortirozhassuk leveleinket. Tehat
nem muszdj csak az alapértelmezett
(beérkezett, elkiilldott, kuka, stb.)
mappakat hasznalni. A VMappik jol

egytttmikodnek a sztir6kkel, akar
szlrét is allithatunk egy VMappira.
Példaul a Jancsika altal kiildott leve-
leknek létrehozunk egy VMappdt

az , Eszkozok/Virtudlis Mappik
szerkesztése” meniibSl, majd egy
szlirGt allitunk a Jancsika altal kiildott
levelek feladéjara, amit a VMappdba
iranyitunk. Igy nem lesz kdosz

a levelezésiinkben, jéval atlathatébb

lesz minden.

Egyéb szolgaltatasok

Mint mar irtam ezelGtt, vannak az
Evolution-nek egyéb, altalam nem
hasznalt szolgaltatasai is. Ezen cikk
kedvéért viszont belenéztem két
extra szolgaltatasba. Az egyik

a névjegy létrehozasa.

levelet. Erdekes
és oOtletes do-
log, de én mara-
dok a régimodi
levelezésnél.

A masik sza-
momra Gj dolog a hataridénaplé.

Az 6rokké rohand mai tarsadalomnak
jol johet ez a funkcid, akiknek percre
pontosan be van tablazva a napjuk,
értékelni fogjak.

Triikk

,Par sorral” ezel6tt emlitettem egy
online levélfigyelési triikkot, ami a ko-
vetkez@: felesleges futtatni folyton az
Evolution-t, hasznaljunk GKrellm-et!
Hogy mi is az? Di6héjban ez egy mo-
nitoroz6 program. Az abraim jobb fel-
s6 sarkdban lathat6 egy darabja. Nem
térnék ki minden részletre, azt mar
mas megtette. Ennek a programnak
vagy egy levélfigyelS funkcidja, amit
parhuzamba lehet hozni az Evolution-
nel. Nagyon egyszerd beallitani,

a szerver figyelését akar 1 percre is
csokkenthetjiik (tehat percenként
lekérdezi a leveleinket), ha levél jott,
egy kis pingvin kezd ugralni 6romé-
ben. Ajanlom mindenkinek!

Osszefoglalo

Végezetiil hadd dicsérjem par szo-
ban ezt a fantasztikus programot.
Sokan - féleg a ,hardcore” linuxo-
sok — biraljak a grafikus programo-
kat. Nos, ez egy olyan alkalmazas,
amit érdemes megismerni és kiis-
merni, mivel szdmtalan lehetGség
rejlik benne. Es garantdlom, hogy
aki megismeri, az meg is fogja
szeretni. Remélem sikeriilt elég
alaposan bemutatnom. Amennyiben
valamit kihagytam volna, a Google
mindenki segitségére lesz.

J6 levelezést mindenkinek!

KAPCSOLODO CiMEK

Evolution hivatalos weblapja:
2 http://www.gnome.org/projects/
evolution/

Letoltés:
2 http://www.gnome.org/projects/
evolution/download.shtml

Hivatalos dokumentacio:
< http://www.gnome.org/projects/
evolution/documentation.shtml

Vizslamail, magyar, ingyenes és
megbizhato levélszolgaltatd:
2 http://vizslamail.hu
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mikor tudomast szereztem
a Stellariumrol, rovid ideig
értetleniil alltam. Hogyan

lehetséges az, hogy még nem hallot-
tam e gyongyszemrdl, mikozben

a csillagaszat témaja kezd6-hobbi
szinten mar régota foglalkoztat?
Aztan rogvest billentytizetet ragad-
tam, és megkérdeztem a Google
,mindenest”, mit tud errdl a projekt-
rél! A valaszok alapjan egy egészen
régota fejlesztett programrol van szo,
ami ugyan kisebb ismertségt, mint

a Celestia, de sajat teriiletén kiemel-
kedd szerepet tolt be. Természetesen
azonnal kiprébaltam, mire képes
Linux alatt Fabien Chereau csapatanak
szabadon elérhet6 planetariuma.

Uzembe allitas

Latogassunk el a Stellarium hivatalos
oldalara, a D http://www.stellarium.org
cimre! Hathat6s bevezet6 fogadja

a ,vandort”, nagyjabol az alabbi

Aktualis datum és idépont

Idbcsiszka

Kezel6panel

W 1. ébra

46 Linuxvilag

Latoszdg Képkocka / s

[ e

tartalommal: , E virtudlis plane-
tarium gy képezi le az égboltot

a monitorunkra, mint ahogyan

azt szabad szemmel, illetve egy kis
teljesitményii teleszkdppal litndnk

a valésdgban”. Frdemes megnézni

az aktudlis képernydfotokat.
Onmagukért beszélnek.

Miutan felocstdtunk a latvanyos ab-
rak okozta biivoletbdl, a letoltés szek-
ciéban keressiik a projekt GPL licenc
szerint terjesztett forraskodjat. A bina-
ris felépitése a megszokott médon
torténhet, tehat root jogkorrel kiadott
./configure, make, make install
parancsokkal lehelhetiink életet

a letoltott és kicsomagolt tarballba.

A konfigural6 szkript GLU, SDL, PNG,
ZIib csomagokat keres fiiggésként,
igy ezekkel mindenképpen rendel-
kezntink kell Linux rendszertinkben.
A futas tovabbi feltétele egy miko-
d6 GLX (vagy DRI) kapoccsal ellatott
3D grafikus hardver, valamint egy

W 2. 4bra

teljes értékd, korszerd kozponti
egység. A telepitett bindris egy
felhasznédl6ként terminalra gépelt
stellarium paranccsal indithato el.
A program minden beallitasat

és paraméterét kulturalt médon,
személyes mappéankban térolja,

a /home/$/.stellarium rejtett konyv-
tarban. A projekt néhany helyen
elérhet6 el6re forditott binaris forma-
ban is, am ezzel a megoldassal nem
voltak tal j6 tapasztalataim. Az igy
megsporolt idS esetemben a stabili-
tassal allt forditott aranyban, tehat
a telepités egyszertibb modjat
senkinek sem tudom javasolni.

Hasznalatha vétel

Ha elinditjuk a virtuélis planetariu-
mot, egy perspektivikus nézetd tajon
talaljuk magunkat, elSttiink a hori-
zonttal és a tiszta égbolt képével.
Nézépontunk helyzete a bal egér-
gombot lenyomva vonszolhato,
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fokusza pedig a gorgégomb segitsé-
gével valtoztathaté meg. A vibralo
csillagok mellett tekintsitk meg

a GLU konyvtdraira bizott grafikus
interfészt! A képernyd bal alsé sarka-
ban szolidan bujik meg a kezel6pult,
jobb alsé részen az id§ gyorsasagat
szabalyozhatjuk. A fels6 térben az
aktualis id6pont, a nézépont infor-
macidi és a latészog olvashatdak.

A konnyen értelmezhet6 lehet6ségek
kozott a légkor kapcesolhatdsaga,
valamint a festett abrdk szorulnak
leginkabb magyarazatra. Az el6bbi
képesség nappali fényviszonyok
mellett hasznos: a légkort kikacsolva
a kornyezeti fényeré megsziinik,
sotét teret engedve a csillagok vizs-
galatdnak. Az dbrak tigyén pedig,

a vonalakra feszitett egyedi konstel-
laciés rajzok ugyan bamulatosan
feldobjak az (amugy is csodalatos)
égboltot, de természetesen kozel sem
biztos, hogy barmely mas program-
ban hasonlé abrakat fognak talalni az
érdekl6ddk, legféképpen tgy, hogy
ezek a rajzok kultaranként minden
bizonnyal masok lennének.

Ezeken felil a ,Kijel6lt égitestre
ugrds” érdemel néhany szot: egy
bolygot kivélasztva, a fokuszt egér-
gorgével valtoztatva tisztességes
kozelségbe lehet hozni barmely égi-
testet, melyet a kédba programoztak
(és vele egyiitt a holdjait is, mar ha
van neki). Aprop6, mondtam madr,
hogy mennyi modellrél van sz6?

A hivatalos verzi6 szerint nagyjabol
120.000 égitestet implementaltak

a Stellariumba! Ezek mozgasa, dina-
mikdja egyszerre id6- és valosaght,

W 5. dbra

mikozben textardik is realisak
(természetesen csak ott, ahol a mai
csillagaszat rendelkezik adatokkal).

A planetarium {6 erGssége igy abban
rejlik, hogy a leképezett bolygok
allasait és fazisait, a felettiink 1évé
csillagképek helyzetét minden idében
nyomon tudjuk koévetni, nagyon lat-
vanyos megjelenitéssel és valds tarta-
lommal fliszerezve. A csillagkeresd
érzékenysége meglepGen jo: mind-
amellett, hogy a legkisebb csillagok-
hoz is elvezet, a keresett égitest nevét
is megprobalja kitalalni helyettiink,

az eddig letitott karakterekbdl.

A beallitasi lehet&ségek kozott

a ,Nyelv”, ,Helyszin”, ,Idépont”, ,Tdij-
kép”, ,Video méd” és a ,Megjelenités”
hangol6 ablakai talalhatéak. Ezekrdl
nem érdemes hosszabban szélnom,
hiszen kézenfekvé dolgokrél van sz6:
szerencsére minden felirat és tizenet
lokalizalva segiti munkénkat. A meg-
jelenités, a helyszin és az id¢ kiemelt
fontossaga paraméterek: példaként

a hazai, éjszakai égbolton hullécsilla-
gokat és konstellaciokat kapcsolva ma-
radand¢ élmény egy fontos id6pontra

(akar sztiletésnapra) pozicionalni...
Az id6 mulésat pedig a realisnal
gyorsabbra allitva az égbolt folya-
matos valtozdsa még lehengerlébbé
teszi ezt a vizualis élményt.

A menii lehetGségei kozott fellelhet
a latémezé vetiiletének meghataroza-
sa is, az alabbi sorrendben: perspekti-
vikus, halszem, szteredgraf, csavart
tiikkor leképezés. (Ezek koziil barme-
lyik valasztas a felhasznal6 szokasan
fog alapulni, ennek ellenére a tiikor
moédszernek nem latom a létjogosult-
sagat.) Fontos, hogy némely verzidban
a ,Videé mod” meniiben sajnos nincs
lehetdsége a teljes képernyds / ablakos
futas kapcsolasanak, igy ezt a /home/
$/.stellarium/config.ini dllomanyban
lehet beallitani.

A Stellarium végtelentil profi munka:
aki kicsit is vonzédik a csillagaszathoz,
minden bizonnyal kedvét fogja lelni
benne. Nem titkolt célom minden
érdekl6dét kiprébalasra buzditani:

a program békében megfér a Celestia
mellett, elképesztéen szép, és a hard-
verigénye sem magas. Ha hozzave-
szem a listdhoz azt is, hogy Linux
mellett Win32 és OS X alatt egyarant
életre hivhato6, akkor remélem senki-
ben sem marad kétely a projekt
komolysagat illetGen.

Tartalmas kikapcsolédast kivanok
minden csillagvadasznak!
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gyre inkdbb tgy tlinik hogy

a szoftvercégek is igyekeznek
ezt a pszicholdgiai tényt kihasz-
nalni, olyan szoftvereket fejleszteni
amelyeket — enyhe talzassal élve — a fel-
hasznal6k nemcsak egy probléma meg-
oldasara, hanem mar magaért a fel-
hasznalas élményéjért is hasznalnak.
Mi sem jobb példa erre mint a szoft-
veroérias Microsoft megjelenés el6tt
all6 operaciés rendszere a Windows
Vista. A Vista legnagyobb tjdonsaga
az Avalon névre hallgaté grafikus felii-
let. Ez el6deitdl eltéréen harom di-
menzids teret ,teremt” a szamitogép
képernydjén, az ablakokat harom di-
menziéban mozgathatod forgathatod,
egészen Gjszerti médon egymas elé és
mogé rendezheted. Ezzel természete-
sen nem meriilt ki az Avalon ,triikkta-
ra” szamos aprobb meglepetést tarto-
gat felhaszndl6i szamara, olyanokat
mint példaul az atlatsz6 ablakok.

A konkurens gyartok sem hagyhatjak
sz6 nélkil a Microsoft 1épésit.

A Novell sajat fejlesztést xgl szoftve-
rének segitségével kiilonleges, soha
nem latott effekteket képes produkal-
ni a felhasznal6 asztalan. Az ablakok
rongyként mozognak athelyezéskor,
esécseppek hullanak az asztalra, hogy
csak a leglatvanyosabbakat emlitsem.
Ezek a megoldasok mér viszonylag
készek, a Vista végleges valtozata
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jovéév januarjaban fog megjelenni,

W 1. 4bra Az LgScope 3D fajlkezeld mikadés kozben

a Novell nemrég megjelent OpenSuse
10.1 operacios rendszere mar alapbol
tamogatja az xgl/Compiz-t.

Ezattal egy kevésbé kiforrott

(és egyenldre sokkal kisebb sajtd
visszhangot kapott), de annal inno-
vativabb elképzelést mutatok be,

a Sun Microsystem éltal timogatott
— és kezdetben fejlesztett — Looking
Glass Projectet.

Looking Glass

A Looking Glass egy Java-ban irt
3 dimenzibs asztali kornyezet.
Kiilonleges hardver — értsd 3D

szemiiveg, stb. — nélkiil képes 3 di-
menzids teret teremteni a desktopon.
A hagyomanyos, Windows-szert
ablakkezel6kt6l eltéréen az ablakokat
nemcsak egymasra, hanem valéban
egymas elé, mogé helyezhetjiik,
vagy ha éppen gy tetszik el is for-
gathatjuk. De a Looking Glass még
ennél is tobbet kinal. Amellett

hogy visszafelé kompatibilis a je-
lenleg létez6 2D alkalmazasokkal,
egy keretrendszert nyuajt 3D alkal-
mazasok fejlesztéséhez.

Egy j6 példa erre a LgScope 3D féjl-
kezel6 alkalmazas (1. dbra).



-

I Motes - Terminal

W 2 4bra Epp az xterm ablak hétéra frok
jegyzetet

Az aktualis konyvtar fajljait és al-
konyvtarait ikonok helyett egy egy
téglatest reprezentélja. A téglatest fizi-
kai mérete jelképezi a fajl méretét, de
ha elforgatjuk a programot (mert egy
3 dimenzids térben 1év6 3 dimenzids
programmal ezt megtehetjiik) akkor

a téglalap aljan megtalaljuk a pontos
méretét, és még szamos mas adatot,
amit egy hagyomanyos fajkezeld
Properties ablakabdl tudhatunk meg.
Duplan kattintva egy képet reprezen-
talo téglatestre az megjelenik, min-
denféle keret nélkiil, csupan a neve
van folé irva, ezzel azt a hatast keltve
mintha egy papirkép lebegne a sze-
miink el6tt.

A Fel gombnak egy forgaskap

felel meg.

Az eddig felsoroltak mellet szamos
kisebb de annal latvanyosabb elemmel
rendelkezik a rendszer, példaul meg-
fordithatjuk az ablakokat, hogy

a hatukra jegyzetet irjunk (2. dbra).
Még miel6tt részletesebben belekezde-
nénk Looking Glass megismerésébe,
meg kell emlitenem hogy Linux mellet
Solarison s6t tesztizemmodban még
Windowson is fut. A Looking Glass
GNU GPL licenc alatt érhetd el, tehat
szabad szoftverrdl van sz6.

Vagjunk bele!

A Looking Glass képességeihez mért
hardver igénnyel rendelkezik, leg-
alabb 1,4 GHz-es processzor és 512 MB
memoria szitkséges a mikodéséhez.
Talan szokatlan egy desktop kérnye-
zett6l de a rendszerkévetelmények
kozt szerepel az 1.3-as vagy tjabb
OpenGL-t tamogat6 videokartya is.
Ha nem vagyunk benne biztosak,
hogy az altalunk hasznalt a grafikus
kartya vagy a jelenlegi szoftvereink
tdmogatjak az 1.3-as OpenGL-t akkor
ellendrizziik a glxinfo nevd program
segitségével. (Néhany terjesztés

esetében ezt kiilon kell telepiteni.)

En egy AMD Athlon XP 2000+ pro-
cesszorral és 512 MB memériaval
szerelt szamitégépet hasznaltam

a Looking Glass kiprobalasahoz.

A megjelenitésért egy nVidia GF4 TI
4200-as grafikus kartya felelt. Tekintet-
tel arra, hogy egy 3 éves konfiguraci6-
rél van sz0, viszonylag jol futott rajta
a Looking Glass, 2-3 program egyideji
futtatasakor még nem akadozott

a megjelenités.

A szoftveres kovetelmény nem tal
nagy, valészintileg barmely nagyobb
Linux terjesztés megfelel a célra.

En a Debian Etchet vélasztottam.
Természetesen a Looking Glass nem
tartalmazza az X szervert ezt el6re
kell telepiteni. (En az Xorg 7.0.22
verziéjat hasznaltam.)

Ha a feltételek adottak a LG ki-
probalasara akkor toltsiik le a Linux
x86 Mega Bundle csomagot

a 2 https://Ig3d-core.dev.java.net/
binary-builds.html honlaprol.

A cikk irasakor a 0.8.1-es verzié

a legajabb stabil valtozat. Ha Debiant,
Ubuntut vagy valamelyik hasonlo
disztribtciét hasznaljuk, akkor ér-
demesebb a Debian csomagokat
letolteni és azokat a dpkg segitségi-
vel telepiteni.

Tehat miutan letoltottiik a Ig3d-release-
0-8-1-linux-i686-megabundle.bin fajlt,
adjuk ki az

sh 1g3d-release-0-8-1-Tinux-
= i686-megabundle.bin

parancsot, amire elindul a telepitési
folyamat.

Egyetlen dolgunk az lesz, hogy elol-
vassuk és elfogadjuk a megjelend
felhasznaléi engedélyt (licenc). Ha ezt
megtettiik, akkor mar nem lesz mas
teenddnk, a telepitS ugyanis mindent
automatikusan elvégez.

Ha nVidia grafikus kartya van abban
a szamitoégépben amire a LG-ot telepi-
tettiik, akkor érdemes elolvasni

a O https://Ig3d.dev.java.net/
nvidia-driver-install-tips.html oldalt.
Itt néhany tippet adnak a Looking
Glass készit6i.

Ha el szeretnénk tavolitani a LG-t,
akkor egyszertien toroljik le

a /usr/share/1g3d/, a [etc/1g3d/ és

a /ust/share/lg3d-jdk/ konyvtarat.
Ezen kiviil abban a kdnyvtarban,
amiben futtattuk a telepit6t egy

Ig3d nevi alkonyvtar keletkezett.

Ezt is tavolitsuk el.

Probaljuk ki
Abban a kényvtarban amiben a telepi-
t6t futtattuk, adjuk ki a

1g93d/usr/share/1g3d/bin/
= T1g3d-session

parancsot. Ez elinditja a Looking
Glass rendszert. Fontos, hogy a fut6
X szervereket ledllitsuk, mielGtt ezt
megtessziik.

Miutéan elindult az LG, az 1. dbrdhoz
hasonlét lathatunk a monitoron.

A képernyd aljan a talcat talaljuk

(3. dbra).

A hagyomanyostdl eltéréen itt nem

a képerny¢ aljahoz ,ragasztott csikrdl”
hanem, ha egy térben lebeg¢ tiveglap-
rél van sz6. Ezen az ,tiveglapon”

Ha az LG kiprébalasdhoz kiszemelt szamitégépen nincsen bongészé vagy
egyaltalan ablakkezel§, akkor a kovetkez6 parancsokkal tolthetjiik le a telepi-

téshez sziikséges fajlokat:

Linux x86 Mega Bundle:

wget -c https://1g3d-core.dev.java.net/files/documents/1834/
36801/1g3d-release-0-8-1-Tinux-1686-megabundle.bin

Mindez Debian csomagban:

wget -c https://1g3d-core.dev.java.net/files/documents/1834/
36796/193d_jdk1.6.0_1686.deb

get -c https://1g3d-core.dev.java.net/files/documents/1834/
36797/19g3d_java3d_1.5.0_1686.deb

wget -c https://1g3d-core.dev.java.net/files/documents/1834/
36794/1g3d-core_0.8.1_1i686.deb
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W 4 4bra Ha az egérrel ramutatsz a menire
annak mérete megné

talalhat6 a menti, amib6l a programo-
kat indithatod, néhdny indit6ikon,
kozépen az éppen futd programok
kicsinyitett masai, a jobb sarokban
pedig a hattérkép valaszt6 alkalmazas
ikonja és a kilépés gomb.

Prébaképen inditsuk el a bevezetd-
ben mar emlitett LgScope 3D fajlke-
zel6t. Ezt agy tehetjiik meg, hogy az

W 5. 4bra Néhény program futés kozben, ...

egérrel ramutatunk a meniire

(4. dbra), majd az Utilities menii-
pontra kattintunk.

Ezutan valasszuk a LgScope 3D
filemanager mentipontot. Ennek
hatasara elindul az LgScope 3D,

és listdzza az aktualis konyvtar

(az a konyvtar amib6l az LG-t
inditottuk) tartalmat.

Ahogy korabban mar utaltam ra, az
LgScope 3D egy 3 dimenzidés program,
ezért elforgathatjuk a 3 dimenzids tér-
ben mint egy valédi, 3 kiterjedéssel
rendelkezd testet. Ezt tigy tehetjiik
meg, hogy a bal fels6 sarokban 1évé
Java logéra mutatunk az egérrel, majd
a bal gomb nyomva tartdsa kzben
mozgatni kezdjiik az egeret. Ennek
kovetkeztében a futé — nem minimali-
zalt — alkalmazasok elkezdenek forog-
ni annak megfelel6en, ahogy az egeret
mozgatjuk (5. és 6. dbra).

A Looking Glassban talalunk

egy a hattérképekkel kapcsolatos

; o e -
h-lrh"'.‘lh..'_.':_

W 7. 4bra Egy a Looking Glassal érkezd panordmaképek koziil
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W 6. dbra ...majd ugyanazok elforgatva

Gtjdonsagot is: a hagyomanyos
asztaltol eltérden itt panoramaké-
pet is beallithatunk hattérképként.
Ez azt az érzést kelti, mintha mond-
juk egy t6 partjan allva nézel6édnénk
(7. dbra).

Mivel a panordmakép sokkal
szélesebb, mint a monitor, egyszerre
nem latjuk az egészet, csak egy rész-
letét. A képernyd jobb, illetve bal
szélére kattintva valtoztathatunk,
hogy épp melyik részt nézziik.

A kattintas hatasara a kép egyszerd-
en ,elfordul”. A harom dimenziés
tér érzetét fokozza az is hogy ha

a képerny¢ széléhez érintjiik az
egérmutatot, akkor kicsit megrezdiil
a hattérkép.

Mivel a hattérkép egybefiiggd, az al-
kalmazasokat egyszerden attolhatjuk
a panoramakép egyik szeletérdl

a masikra. Ha pedig egyben szeret-
nénk latni a panoramaképet, akkor
kattintsunk a talcara a jobb egér-




gombbal. A kép ekkor — a futé progra-
mokkal egyiitt — 6sszezsugorodik ak-
korara, hogy elférjen a monitoron.

Az el6bb mar emlitett forgatas igy

is mikodik, és nagyon latvanyos

(8. dbra). Az el6z6 nézethez Ggy
tudunk visszatérni, hogy a panordma-
kép valamelyik szeletére kattintunk.
A hattérkép valaszt6 alkalmazast

a talcardl tudod elinditani, jobbrol

a masodik ikonnal.

A Looking Glass visszafelé kompatibi-
lis a jelenlegi 2 dimenzids alkalmaza-
sokkal, azokat ablakban inditja el.

Az ablakokhoz is szamos latvanyos
elem kapcsol6dik, példaul ahogy

mar emlitettem megfordithatjuk éket,
hogy jegyzetet irjunk a hatukra. Ezt
agy tehetjitk meg, hogy az ablakkeret-
re kattintunk az egér jobb gombjaval.
En egy hiba miatt nem tudtam ezt
kiprébalni, igy azt sem sikeriilt kideri-
tenem, hogy azok a szdmitégép tjra-
inditasa utan is megmaradnak-e.

A hagyomanyos minimalizalas lehetd-
sége tovdbbra is adott, de nem ez az
egyetlen médja annak hogy az épp
nem hasznalt ablakokat ,félretegyiik”.
Duplan kattintva az egér kozépsé
gombijaval az ablakkeretre, az oldalra
fordul és a képernyd széléhez simul
(9. dbra).

Ha minden ablakot ,félre akarunk alli-
tani”, akkor a képernyd jobb, illetve
bal felére kell kattintanunk a jobb
egérgombbal annak megfelelGen,
hogy melyik oldalra szeretnénk alli-
tani 6ket. Kozépre visszaallitani

ugy tudunk egy ablakot, hogy

duplan kattintunk r4, vagy a talcan
1évé ikonjara egyszer.

Ellentétben a hagyomanyos ablakke-
zel6kkel a 3 dimenziés térben nem
csak atfedik egymast az ablakok, ha-
nem val6ban egymas mogott, illetve
el6tt helyezkednek el. (Ezt ellenérizni
tudjuk, ha elforgatjuk Gket.) Eppen
ezért ha egy ablak ( vagy 3D alkalma-
zas ) nagyon tavol van — példaul mert
sok masik ablak van el6tte — akkor ki-
csinek latszédik. Ha aztan rakattin-
tunk, az el6térbe ugrik, visszanyeri

az eredeti méretét. Az épp inaktiv
ablakok atteszéek, igy latni lehet,
hogy milyen programok vannak
egymas mogott.

Erdekes effektus, hogy egy alkalma-
zas vonszolasa (athelyezése) kozben
—legyen az akar 2 vagy 3 dimenzids —
picit elfordul.

g

W 8 4bra A forgatas igy még latvanyosabb...

Kilépni agy tudunk
egy alkalmazasbdl,
hogy a talcan 1év6
kicsinyitett masara
jobb gombbal kat-
tintunk.

Hibak — néha
azért fagy...
Alapvetéen jo6 és
mindségi szoftver-
nek tartom

a Looking Glass-t,
de azért van
néhany gyermek-
betegsége is.

A legszembetinSbb
az volt, hogy bar

a program a /usr ala
telepiil, innen elin-
ditva lefagy. (Ezért
is frtam korabban,
hogy a telepité
mellet 1étrejott Ig3d
konyvtarbdl indit-
suk a rendszert.)
Kovetkezd, vi-
szonylag gyakori
probléma az volt,
hogy miutan a kilé-
pés gombra (halal-
fej a jobb als6 sarokban) kattintot-
tam, szintén teljesen lefagyott

a gép. Itt is van azonban gyogyir:
hasznéljuk a gomb helyett az
Alt+Ctrl+Backspace billenty-
kombinaciét.

W 9. dbra Az éppen nem hasznalt ablakok oldalra forditva
vérakoznak...

Harmadik nagyobb hiba a 3D alkal-
mazasok futtatdsa kozben bukkant
fel. Amikor példaul a 3D féjlkezeld-
ben egy képet meg akartam nyitni,
arra az idére amig a kép betolt6dott
az egész Looking Glass olyan volt,
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mintha lefagyott volna. Még az
egérmutaté sem mozdult. Hasonld
probléma mas 3D alkalmazasoknal

is jelentkezett.

Van néhany kisebb hiba is. A Looking
Glassal ,érkezett” alkalmazasok
hasznalata k6zben nem tudtam
gépelni a szovegmezdkbe (épp

ezért ezeknek a programoknak

a nagy részét nem tudtam kiprébal-
ni), a programok egyszertien nem
fogadtak a billentytizetrél érkezé
bemenetet. Sajnos emiatt jegyzetet
sem tudtam irni az ablakok hatara.
Az igazsaghoz persze az is hozzatar-
tozik, hogy az 4ltalam hasznalt
Debian terjesztés testing kiadas

volt, a JVM pedig amin az LG futott
beta 2 allapotu.

A Sun kiilonvéleménye a desktoprol
Valészintileg mindenki emlékszik
Tom Hanks Kiilonvélemény cimd
Sci-Fi filmjébdl arra a jelenetre, ami-
kor a fészerepld egy nagy kivetitd
el6tt allva kezével és hangjaval
iranyit egy szamitogépet.

A CeBIT 2006 informatikai kiallitas
egyik szenzacidja egy ehhez teljesen
hasonl6 rendszer volt. A Sun és

a GoMonkey k6z6s standjan minden
érdekl6d6é Tom Hanks bérébe bajha-
tott par perc erejéig.

A technikai részletek koziil nem

sok minden szivargott ki, a Sun

és a GoMonkey is igen sziikszavtian
fogalmaz honlapjan, de annyi biztos,
hogy a rendszer térzsét a Looking
Glass adta. Ehhez parosult a
GoMonkey éltal kifejlesztett moz-

gas és hangfelismerd rendszer,

igy a szokvanyos mutatdeszkozok
helyett kéz- és hangjelekkel lehett
vezérelni a rendszert. Utébbi két ka-
mera segitségével ismerte fel alkalmi
felhasznaldja kézmozdulatait.

A sikeresnek mondhaté bemutat6
ellenére, ez még inkabb a jovébe

tett kirandulasnak ttint, mint a holnap
val6saganak. Az ilyen forradalmi fel-
hasznaléi feliilethez, ugyanis megfele-
16 alkalmazésok is kellenek, példaul
nehéz elképzeli hogy hogyan mi-
koédne az OpenOffice.Org egy ilyen
kornyezetben.

Egy rovid felvétel talalhaté a Sun ol-
dalan a bemutatérol a 2 https://1g3d-
core.dev.java.net/files/documents/1834/

31064/Sun_GoMonkey_demo_by_Oliver

_Jones.avi cimen.

Osszefoglalas

Hibai ellenére a Looking Glass
igéretes alkalmazas, nekem nagyon
megtetszett a probdk alatt és a végén
sem tordltem le a szamitéogépemrdl.
Mindenkinek, aki szereti els6ként
kiprébalni az Gj dolgokat javaslom,
tegyen egy probat a Looking Glass
rendszerrel.

KAPCSOLODO CiMEK

A Sun honlapja:
http://www.sun.com/

A Looking Glass honlapja:
https://Ig3d.dev.java.net/

A GoMonkey honlapja:
http://www.gomonkey.at/
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B Az AJAX technoldgia lehetévé te-
szi, hogy olyan webes alkalmazasokat
irjunk, amelyeknél a kliens és szerver
kozti kommunikécié aszinkron mo-
don torténik, s igy olyan élményt
nyujt a felhasznalénak, mintha

egy asztali szoftver hasznalna.
Beszerzéstik egyszert: Az Operdin

beliil webeszkozok/webeszkozok hozza-

adasa meniire kattintas utan bejon
az D widgets.opera.com/ oldal és itt
kalénboze feltételek szerint valogat-
hatunk kozottiik (szerzd, tipus,
orszag, népszertiség). A killonbozd
lehet&ségek kozott, jelenleg a jaték-
programok a legnépszertibbek.

Ha esetleg egy masik, nem megbiz-
hato helyrdl szereztiink be widgetet,
és id6kozben meggondoltuk magun-
kat, a telepités utan a biztonsag
kedvéért még rakérdez a bongészs,
hogy meg akarjuk e tartani az éppen
akkor letoltott eszkozt.

A feltelepitett widgetek a webesz-
kozok mentipont alatt talalhatéak
meg, elinditasukhoz egyszertien

ki kell valasztani a megfelelSt

a legordiil6 meniibdl. A programok
egy kiilon webablakban jelenek meg
a desktopon, az Operditol nem teljesen
fiiggetlenek, mert, ha bezarjuk

a bongészot akkor az magaval rant-
ja az elinditott webeszkdzoket is.
Torolni a widgetek karbantartdsa...
menti alatt tudunk.

Az Opera Software ezen eszko-

z6k népszertsitése érdekében,

és kozosségépités céljabol kiilon-
b6z6 nyereményeket ajanl fel
webeszkoz-fejlesztéknek. A jelenlegi

widget search

‘e | Opera Widgets

FUN, SMALL AND USEFUL WEB PROGRAMS

Name: Password:

£ Sy

Welcome to Opera Widgets

up bla

MDowi 19a}3 Opera (g,

For'w

HENE
1. Lista A config.xml fajl tartalma

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<widget>
<widgetname>Lathatosag</widgetname><!- Program neve ->
<description><!- Program leirasa ->
Az elsé widgetem!
</description>
<width>130</width><!-
“széllessége ->
<height>100</height><!- és magassaga ->
<author><!- Készit6 adatai ->
<name>Fekete Imre</name><!- Készit6 adatai ->
</author>
<jd><!-
“+részb6l addédik Ossze: a hosztnév, a hoszt névnél
= tartomanyban egy egyedi név, és a megjelenés datuma
“év-honap formaban (EEEE-HH). ->

A megjelend ablak maximdlis

<host>pelda.com </host>
<name>pelda</name>
<revised>2006-08</revised>
</id>
</widget>

2006. november

A programhoz tartozé egyedi azonositd, mely harom
megadott
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2. Lista A megfeleléen formazott HTML fajl

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Lathatosag</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="opa.css">

</head>
<body>
<div id="torzs">

Hello Linuxvilag! <!- Ez a szoveg fog megjelenni

= gombnyomds utan ->
</div>

<p class=gomb id=kapcsolo></p>

</body>
</html>

body {
margin: 0;
padding: 0;
background: #ABC;
}

/* "torzsben 1évé szboveg elrejtése:"*/

#torzs{
opacity:0.0;
}

.gomb{
opacity: 1.0;

background: transparent url(kepek/gombl.png) scroll

“*no-repeat 0 0;
height: 25px;
width: 75px;
}
body .gomb:active {
opacity: 1.0;

background: transparent url(kepek/gomb2.png) scroll

“*no-repeat 0 0;

}

versenybe is érdemes benevezni,
mert 1000 eur6é a nyeremény, orsza-
gonként. Ezen 6sszeg eléréshez nem
kell mast tenni, mint irni egy jo
programot, és elérni, hogy az Opera
oldalarél legalabb 1000-szer letoltsék
azt. Az alkalmazas milyenségétdl
figgden ez a cél lehet konnyti illetve
elérhetetlen cél.

Aki még nem készitett ilyet, annak
nytjtanék egy kis segitséget: Az alta-
lam bemutatott programot csak kiin-
dul6é pontnak szanom, melyben egy
gomb lenyomasa utan egy addig lat-
hatatlan (opacity=0 ) széveg kiir6dik

94 Linuxvilag

(vagyis opacity tulajdonsaga 1 lesz.)
Egy webeszkoz irasahoz HTML, CSS
és Javascript ismeretre van sziikség.
A programunk alapja egy config.xml
nevt konfiguraciés XML fajl, mely

a kovetkez6képpen néz ki (1. Lista).
B&vebb informacid, valamint

a XML f4jl specifikaci6ja a

2 oxine.opera.com/widgets/documentat
ion/widget-configuration.html#config-
xml oldalon talalhato.

A kovetkezé 1épes, hogy felépitsiik

a programunk vazat, ami egy egy-
szert HTML fajl, neve: index.html.

A kinézetét pedig egy stiluslappal

hatarozzuk meg, ez lesz az opa.css,
melyben szerepel két 25X75px kép is,
melyeket a kepek konyvtarba helyez-
tem el (2. Lista).

Jelenlegi allapot teszteléséhez egysze-
rden ra kell htzni az Opera ablakara
a config.xml fajlt. Ekkor megjelenik
kék alapon a gombunk (gomb1.png),
mely rakattintas idejéig lecserélédik
a gomb2.png-re. Ha nem adunk

meg hattérszint, akkor csak a gomb
jelenik meg, mivel alapesetben

a widget hattere atlatsz6, mely

nem valaszol az egér eseményekre,
egyszertien tovabbitja azokat az
alatta levé alkalmazéasnak.
Interaktivitast Javascript segitségével
adunk a programhoz. El6szor is
tegytik a HTML fajl head részébe

a kovetkezét:

<script type="text/javascript"
= src="opa.js"></script>

Majd pedig a opa.js nevti fajlba
mentsiik el kovetkezdt, melyben
egy eseményt rendeliink a kapcsol6
nevd gombhoz:

window.addEventListener('load',
= function(ev){

document.getElementById

= ('kapcsolo').addEventListener

= ('click',function(ev){
;document.getElementById

= ( 'torzs' ).style.opacity=1;
}, false);},false);

Ezutan, ha lenyomjuk a gombot
megjelenik az eddig elrejtett szoveg.
Remélem ez kis program jé kiindul6-
pont tovabbi widgetek irasahoz.

Az Opera oldalara valo6 feltoltés eltt
a webeszkoziinkhoz tartozé sszes
fajlt be kell csomagolni egy egyszert
zip fajlba, de zip helyett wdgt kiter-
jesztés kell kapnia.




Hogyan kezdjliink barat-
kozni ezzel a tobb platfor-
mon elérhetd, elosztott
szamitasokat lehetdvé
tevd rendszerrel...

klaszterek hasznalatanak
gondolata valamikor az
1990-es években sziiletett

meg, amikor a hardverarak hirtelen
esni kezdtek, a PC-k pedig egyre
nagyobb teljesitménnyel birtak.

A cégek a valdjaban nagy méretd,
am mini-nek nevezett szamitégépek
hasznalatardl kezdtek attérni

a mar valdban kicsi és ezért ,mikro”
el6taggal illetett eszk6zok hasznéla-
tara. Ezzel parhuzamosan tobben
felismerték azt az érdekes ellent-
mondast, hogy az Gj, nagyobb
teljesitményd gépek szamitasi
kapacitasa az id6 nagy részében
kihasznélatlan marad, hiszen mig
régen a teljesitmény egyetlen nagy
dobozban volt jelen a cégnél, addig
az 1j korszakban szamos doboz
kozott ,fragmentalodott”. Ma egy
komolyabb vallalat asztali gépek
szazaival, vagy akar ezreivel ren-
delkezik, amelyek az id§ talnyomé
részében kihaszndlatlanul allnak.
Nem ritka ugyanakkor, hogy ugyan-
ezek a véllalatok bizonyos feladatok

k

I i\ *";‘:’

elvégzéséhez, vagy egyszertien

csak versenyképességitk megdrzé-
séhez komoly szamitasi teljesitményt
igényelnek, vagyis egyszerre van
jelen a rendszerben a pazarlas és

az ,éhezés”. Eppen ez az az
effektus, amely folyamatosan fenn-
tartja manapsag az érdekl6dést

a szuperszamitogépes megoldasok
és a klaszterek irant.

Szamos gyart6 kulcsrakész
klasztermegoldéasokat kindl, persze
nem foltétlen olcsén. Ugyanakkor sza-
badon hasznéalhato, nyilt forrdsa esz-
kozok segitségével az sem lehetetlen,
hogy kihasznaljuk az eleve meglevé
kapacitasokat gyakorlatilag anélkiil,
hogy egyetlen fillért kellene kolteni
beruhazasra. A megfelel§ szoftverek
segitségével megépithetjiik sajat
Klasztertinket a sajat gépeinkbdl.
Ebben a cikkben egy a University

of Winsconsin altal kidolgozott

ilyen megoldasrol, nevezetesen

a Condorrdl lesz sz6.

A Condor alapétlete rendkiviil egy-
szert: telepitentink kell valamennyi
gépre, amit a klaszter részeként
szeretnénk hasznalni, a tobbi meg mar
megy magatol. A Condor terminologi-
ajaban a klasztert pool-nak (kb. kozos
készlet) szokds nevezni, igy ebben

a cikkben a két kifejezés egyenértéki-
nek szamit. A telepités utan a pool
barmelyik gépérdl indithatunk

szamitasi feladatokat (job). A Condor
megvizsgalja a program igényeit,
Osszeveti az aktudlisan rendelkezésre
all6 szabad eréforrasokkal, és oda
iranyitja a végrehajtast, ahol azt

a leghatékonyabban oldhat6é meg.
Ha megtalalta a megfelel gépet,

a jobot athelyezi arra, megvarja,
amig lefut, majd begydjti az eredmé-
nyeket. A Condor egyik legnagyobb
elénye tehét az, hogy a klaszter hasz-
nélatahoz egyaltalan nem kell atirni
a meglevé alkalmazasokat.

A gyakorlatban persze a dolog azért
valamivel bonyolultabb. El6szor is

a Condort a killonb6z6 gépekre mas-
ként kell telepiteni. Minden Condor
poolnak van egy kozponti kezelGje
(central manager), amely — nevének
megfelelGen — a klaszter bels§ admi-
hogy a pool melyik tagjan vannak
szabad 6raciklusok, és ez végzi

a jobok igényeinek illetve az eréfor-
rasoknak az 6sszehangolasat is. Egy
Condor pool ezen kiviil tartalmazhat
ugynevezett ,Submit” és ,Full
install” tipusa gépeket. Az el6bbi
csoportba tartozok bekiildhetnek
futtatando feladatokat, de maguk
nem futtathatnak egyetlen ilyen
programot sem. A mésik csapatot
értelemszertien azok a gépek alkot-
jak, amelyek mindkét mtvelettipus-
ra fel vannak jogositva.
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Igények és telepités

Ami a hal6zatot illeti, a Condor hasz-
nalatahoz nincs sziikség semmilyen
Gj halézati elemre, a mar meglevd to-
kéletesen elegendd. A Condor szdmos
kalénbozd operacids rendszerrel ké-
pes egytittmiikodni. LehetSségeink

a kovetkezdk: Linux, Solaris, Digital
Unix, AIX, HP-UX, Mac OS X, MS
Windows 2000 és XP. Ami a kilonbo-
76 hardver-architektaréakat illeti, ezen
a téren is van néhany valasztasi lehe-
téségtink: Intel x86, PowerPC, SPARC
stb. Persze a rendszer miikodési logi-
kajabdl az is kovetkezik, hogy az egy
adott architekttrara fejlesztett jobok
csak ugyanilyen gépeken lesznek
képesek futni, vagyis egy Intel x86-ra
forditott programtdl ne varjuk el,
hogy barmi mason fusson. Ebbél
pedig nem tal nehéz levonni azt

a kovetkeztetést, hogy a Condor
klasztereket érdemes egy adott archi-
tektarabdl 6sszevalogatni. Azért egy
kivétel itt is akad: a Java alkalmazasok
torténetesen a kiilonb6zé architekta-
rak kozott is atvihetdsk, ezekre a fenti-
ek tehat nem vonatkoznak.

Ebben a cikkben kizardlag a Linuxra
val6 telepitésrél lesz sz, mégpedig

a agy, hogy a platformfiiggetlen
tarlabdabdl indulunk el. Természe-
tesen léteznek az egyes operacios
rendszerekre illetve architekttirak-

ra specifikus csomagok is, ame-
lyekrél bévebb informaciét

a ® www.cs.wisc.edu/condor/
downloads cimen talalhatunk.
Toltstik tehat le a platformfiiggetlen
csomagot errdl a helyrdl, majd tomo-
ritstik ki a kovetkezd parancesal:

tar -zvf condor.tar.gz

A telepitéshez egyetlen dolgot kell
tenniink: lefuttatni az sbin konyvtar-
ban talalhaté condor_install nevd
szkriptet. Miel6tt azonban igy ten-
nénk, hozzunk létre egy condor nevi
felhasznal6t is a rendszeren. Biztonsa-
gi megfontolasok miatt a Condor nem
engedi, hogy barhol a root nevében
futtassunk programokat, igy sziiksé-
giink lesz egy olyan kézonséges fel-
hasznaléi fidkra, amelynek nevében

a dolgok bonyol6dnak.

Az els6 kérdés, amit a szkript nekiink
fog szegezni tgy hangzik, hogy hany
gépbdl szeretnénk klasztert létrehoz-
ni. Ennek a kérdésnek igazan akkor

van jelentGsége, ha megosztott
fajlrendszert hasznélunk, ilyenkor
ugyanis a szkript bekéri az 6sszes gép
nevét, majd a Condor telepitését azo-
kon is automatikusan elvégzi. Ebben
az esetben tehat ezekkel nekiink mar
nem kell foglalkoznunk. Ha nem
hasznalunk elosztott fajlrendszert,
akkor a telepitést manualisan kell
mindeniitt elvégezni. Ha Java alkal-
mazasokat is szeretnénk futtatni, ak-
kor szintén telepitentink kell minden-
hova a Sun Java virtuélis gépét is.

Az esetlegesen felmeriil§ problémak-
kal kapcsolatban maga a telepits-
szkript is rengeteg segitséget nydijt, hi-
szen van stgoja, illetve minden feltett
kérdéshez tartozik magyarazo széveg
is. Ha pedig ezek nem segitenek, bar-
mikor rendelkezéstinkre all a részletes
felhasznal6i kézikonyv, illetve az al-
kalmazassal foglalkozo levelezési lista.
A tovabbiakban feltételezziik, hogy

a $CONDOR valtoz6 tartalmazza annak
a konyvtarnak az elérési titvonalat,
ahova a Condort kibontottuk. Telepités
utan a rendszert a kdvetkezd pa-
ranccsal indithatjuk el:

$CONDOR/bin/condor_master

Ez a parancs az 6sszes olyan folyama-
tot elinditja, amelyekre a Condor mi-
kodéséhez sziikség van. Ez ezt jelenti,
hogy a kévetkez§ parancsot kiadva

a kozponti kezeldn (central manager)
Osszesen Ot olyan folyamatot kell 1at-
nunk, amelynek neve a condor_ el6-
taggal kezdddik:

ps -aux | grep condor
Az 6t folyamat a kovetkezd:

e condor_master

e condor_collector
e condor_negotiator
e condor_startd

e condor_schedd

A pool minden mas gépén a kovetke-
z6 folyamatoknak kell futni a helyes
mukodéshez:

condor_master
condor_startd
condor_schedd

Végiil a submit-only gépeken csupan
két folyamatra van sziikség:

e condor_master
e condor_schedd

Ha mindezek utan kiadjuk

a condor_status parancsot, akkor
a kozponti gépet mar mint a pool
egyik tagjat fogjuk latni:

$CONDOR/bin/condor_status

Name OpSys Arch State Activity
= LoadAv Mem ActvtyTime
=Mycluster

LINUX INTEL Unclaimed Idle
=(0.115 3567 0+00:40:04
Machines Owner Claimed

= Unclaimed Matched Preempting
INTEL/LINUX 1 0O O 1 0 O
Total 1 0 0 1 0O O

Ha pedig a klaszter egyéb gépein
is elinditjuk a condor_master
folyamatot, akkor néhany percen
beliil azok is mint a pool tagjai
fognak mar megjelenni.

(Ez altalaban koriilbelul 6t
percet vesz igénybe.)

Folyamatok inditasa az ij klaszteren
A Klaszter teszteléséhez elGszor

is hozzunk létre egy egyszer

,Hello Condor” alkalmazast:

#include
int mainQ)
{ printf("Hello world!\n");}

Forditsuk le a programot a GCC se-
gitségével, majd a keletkezett binaris
allomanyt inditsuk el a Condor fenn-
hatésaga alatt. Enhez meg kell ir-
nunk egy inditéfajlt (submit fajl).

Az indit6fajl egy olyan informa-
ciécsomag, amelyben meg kell
adnunk a Condornak, hogy a kér-
déses programot miként kezelje.

Ez a fajl tartalmazza tehat, hogy

a program honnan veszi a bemenet-
ét, hova irja a kimenetét, illetve
hogy miként jelezze, ha hiba kelet-
kezett, hol tarolja a hibatizeneteket.
Esettinkben az indit6fajl tartalma

a kovetkezéképpen fest:

Universe = vanilla
Executable = hello
output = hello.out
Input = hello.in
Error = hello.err
Log = hello.log
Queue




Az els6, Universe nevi bejegyzés azt
adja meg, milyen kérnyezetben kell

a Condornak futtatni a kérdéses fel-
adatot. Két emlitésre mélto ilyen
yuniverzum” van. A hossza futasideji
dolgokhoz a standard nevezetd hasz-
nalatos. (Jelen esetben a ,hosszt”
futasidd heteket vagy honapokat is
jelenthet.) A Standard univerzumnak
ugyanis szamos, a cél szempontjabol
igen kellemes tulajdonsaga van. Képes
elmenteni a fut6 program allapotat, és
sziikség esetén a ,mondat kézepén”
folytatni annak a futtatasat, s6t ha egy
gép mikodésében hiba keletkezik,
akkor képes mas helyre atkoltoztetni
a rajta futo feladatokat. Ez természete-
sen Oriasi segitség lehet bizonyos
helyzetekben, de van egy hatuliitGje:
a Standard univerzum hasznalatdhoz
maganak az alkalmazasnak is Condor
kompeatibilisnek kell lennie, vagyis
bele kell forditani bizonyos kiegészitd
rutinokat. Erre pedig nyilvan csak
akkor van lehet6ség, ha rendelkezé-
stinkre all a forraskod.

A masik, vanilla nevi univerzumot
a rovidebb lélegzett feladatokhoz
szokas hasznélni, de természetesen

a hosszu futasidejtiekhez is alkal-
mazhato akkor, ha a gépek miikodése
kellGen stabil. Az elény itt az, hogy
egyaltalan nem kell médositani

a binarisokat.

Léteznek a Condor alatt mas univerzu-
mok is. Van példaul pvM, MPI és Java
univerzum, amelyek értelemszertien

a kérdéses technolégiakra timaszkodé
alkalmazasok futtatasahoz hasznalha-
tok. Ezekkel kapcsolatban a Condor
informaciot.

Esettinkben a végrehajthat6 allomany
neve hello (a hagyomanyos ,Hello
Condor” program), az altalunk hasz-
nalt univerzum pedig a vanilla.

Az Input, Output, Error és Log direk-
tivak azt llitjdk be, hogy a Condor
mely fajlokat kapcsolja a fut6 program
stdin, stdout és stderr csatornaihoz.
Végezetiil a Queue direktivaban ad-
hatjuk meg, hogy a program hany
példanyban futtathat6.

Ha elkésziiltiink a futtatas koralmé-
nyeit leir6 fajllal (submit file), akkor
magat a végrehajtast a

condor_submit hello.sub

paranccsal kezdeményezhetjiik.

A futé folyamat allapotat a condor_g
paranccsal ellendrizhetjiik, amely kiir-
ja, hogy a végrehajtasi sor hany prog-
ramot tartalmaz éppen, mi ezeknek
az azonositéja (ID), valamint hogy
éppen futnak, vagy végrehajtasra
varakoznak. A program ezen kiviil
néhany statisztikai adatot is k6zol

a folyamatokrol.

Bar ebben a cikkben egyelSre

csak a Condor telepitésének és
tizembe helyezésének részleteit
targyaltuk, a rendszernek természe-
tesen szamos a gyakorlatban hasz-
nélhato funkcidja van, amelyekrdl
mindenféle oktatéanyagokat talal-
hatunk az interneten. Az els6dleges
informaci6forras természetesen

a Condor felhasznal6i kézikonyve,
amit a 2 www.cs.wisc.edu/
condor/manual webcimen taldlunk
meg. Ezt olvasgatva célszerd kiilo-
nos figyelmet szentelni a Standard
és a Java univerzumnak. Az el6bbi
lehet6séget ad a folyamatok idén-
kénti ellen6rzésére, mig a masikkal
—nevének megfelel6en — Java alkal-
mazasokat futtathatunk.
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Szintén hasznos, ha a Condor mar

a bootfolyamat részeként elinditjuk, kii-
I6nosen, ha gyakran hasznéljuk a gépe-
ket ,klaszter tizemmoddban”. A dolog-
nak rdadasul az a haszna is megvan,
hogy igy ha lekapcsolunk egy munka-
allomast, mikézben fut rajta egy Condor
folyamat, akkor annak biztosan lesz
hova atkéltozni (persze attdl fiiggden,
hogy a standrad vagy a vanilla uni-
verzumban fut). Ez pedig nagy szabad-
sagot kolesonoz a rendszergazdanak

az adminisztraciéval kapcsolatban.

Til a klasztereken

A Condor nem csak arra j6, hogy segit-
ségével klasztereket hozzunk létre ko-
zOnséges asztali gépekbdl. A rendszer
egyik kiegészitése azt teszi lehet6veé,
hogy szamitasi feladatok ne csak egy
adott klaszter gépei kozott tudjanak
,szabadon koltozni”, hanem akar két
Klaszter kozott is. A Condor nevezék-
tanaban ezt a szolgéltatas flocking-nak
(kb. falkdba tomoriilés, fiirtozés)
hivjak, a lényege pedig az, hogy ha
abban a pool-ban, ahol a feladatot el-
inditottuk, éppen nem all rendelke-
zésre a sziikséges szamitasi kapaci-
tas, akkor a job automatikusan meg-
talalja maganak az utat egy masik
Klaszterbe. Ez pedig végsS soron
egészen érdekes konfiguraciok
megalkotasat teszi lehet6vé.

A legegyszertbb ilyen flocking konfi-
guraci6 létrehozasahoz nincs masra
sziikség, mint a condor_config fajlban
megadni néhany specialis valtozot.
Tegytik fel példaul, hogy van két
klaszteriink, A és B, és azt szeret-
nénk elérni, hogy az A klaszteren elin-
ditott feladatok sziikség esetén a B
Klaszterre koltozzenek at. Tegytik fel
tovabba, hogy az A klaszter vezérl6-
koézpontja az a.condor.org cimen talal-
hat6, mig a B klaszetré a b.condor.org.
Ezekkel a konfiguraciés fajl megfeleld
része a kovetkezSképpen fest:

FLOCK_TO = b.condor.org
FLOCK_COLLECTOR_HOSTS =
= $ (FLOCK_TO)
FLOCK_NEGOTIATOR_HOSTS =
= $(FLOCK_TO)

A FLOCK_TO véltozéban akér tobb
pool-t is megadhatunk vesszével elva-
lasztva a megfelel§ kozponti vezérl6k
neveit. A masik két valtozoé altalaban
ugyanoda mutat, mint a FLOCK_TO

valtozé tartalma. A B klaszter konfigu-
racios fajljaiban olyan értékeket kell
megadnunk, hogy azok félhatalmaz-
zak az A klaszter folyamatait a B
Klaszter csomépontjain valé futasra.
A kovetkezd példa egy ilyen beallitast
mutat. Itt a FLOCK_TO valtozéhoz
meglehet&sen hasonlé nevi
FLOCK_FROM paraméter szolgal
azoknak a ,barati” klasztereknek

a felsorolasara, ahonnan végrehajtasi
kérések érkezhetnek.

FLOCK_FROM=a.condor.org
HOSTALLOW_WRITE_COLLECTOR =
= $ (HOSTALLOW_WRITE),

= $ (FLOCK_FROM)
HOSTALLOW_WRITE_STARTD =
= $ (HOSTALLOW_WRITE),

= $ (FLOCK_FROM)
HOSTALLOW_READ_COLLECTOR =
= $ (HOSTALLOW_READ) ,

= $ (FLOCK_FROM)
HOSTALLOW_READ_STARTD =

= $ (HOSTALLOW_READ) ,

= $ (FLOCK_FROM)

A fenti beallitasok tehat engedélye-
zik az A klaszter gépeinek, hogy

a B csomépontjain fussanak, de
ugyanez visszafelé mar nem miko-
dik. Ha ezt is meg akarjuk oldani,
akkor teljesen hasonléan kell eljar-
nunk, csak a valtozokat és a szere-
peket kell mindentitt megcserélni.

A B klaszteren tehat a FLOCK_TO,
FLOCK_COLLECTOR_HOSTS és

a FLOCK_NEGOTIATOR_HOST valtozok-
ban az A pool kézponti vezérlGjének
cimét kell megadnunk, mig az

A klaszeteren a FLOCK_FROM valtozé-
val engedélyezniink kell a B-r6l érke-
z6 folyamatok végrehajtasat.
Ugyeljiink a HOSTALLOW_WRITE és

a HOSTLLOW_READ valtozok beallitasa-
ra, ezek ugyanis azt hatdrozzak meg,
hogy mely gépek csatlakozhatnak az
adott pool-hoz, illetve melyek azok

a csomo6pontok, amelyek a klaszter
allapotérol informaciot kérhetnek le,
de nem csatlakozhatnak hozza.

A Condor egy kifejezetten hajlékony
mobdszereket kinal a gépek és jogo-
sultsagaik megadasara. A kovetkezd
beallitassal példaul lehetSségiink van
arra, hogy csak egy adott alhdlézathoz
tartozé gépek szamara biztositsunk
olvasasi jogosultsagot:

HOSTALLOW_READ=127.6.45.*

Condor-G

A Condor segitségével kialakitott
klaszterek egymashoz kapcsolasanak
masik médja a rendszer grides képes-
ségeinek kiaknazasa. A Condor e te-
kintetben a Globus Toolkitre

(® www.globus.org) tdmaszkodik.

Ez egy olyan nyilt forrasa eszkozkész-
let, amellyel Grid-en futtathaté rend-
szereket és alkalmazasokat készithe-
tink. A csomagban megtalaljuk

a megfelel6 szoftveres infrastruktarat
a folyamatok hitelesitéséhez, a jogo-
sultsagok kezeléséhez valamint a ta-
voli eljarasok inditasdhoz és az ehhez
sziikséges adatatvitel megvaldsitasa-
hoz. A Condor-G egy olyan kiegészités
a Condor alaprendszerhez, amelynek
segitségével alkalmazasaink Grid-
képesek lesznek, vagyis képessé
valnak tavoli, csak a Grid valamely
pontjan megtalalhat6 eréforrasok
hasznalatara is.

A condor-G tulajdonképpen nem
mas, mint egy atjar6é a Condor pool-ok
és a Grid kozott. Ez az a program,
amely egyarant kezeli a futtatasi soro-
kat, valamint mindazokat az eréforra-
sokat, amelyeket az elinditott folyama-
tok hasznalni fognak, legyenek azok
akar egyetlen klaszter gépein, vagy
barhol masutt a Griden. Feladata,
hogy a Globus mechanizmusait hasz-
nélva biztositsa az eréforrasok és
folyamatok kozotti kommunikaciot,
és sziikség esetén a fajlok mindkét
irAnya atvitelét. Aki tobbet szeretne
megtudni a Condor-G hasznalatarol,
lapozza fel a Condor kordbban mar
emlitett kézikonyvét a megfelel§
fejezetnél.

Egy a Globus segitségével végrehajt-
hato feladata inditési dllomanya

a kovetkezSképpen nézhet ki:

executable = mygridjob
globusscheduler =

= grid.sample.net/jobmanager
input=mygridi.txt

universe = globus

output = mygridjob.out

Tog = mygridjob.log

queue

Amint lathaté, mindossze két eltérés
van a Griden illetve a helyi klaszteren
(pool) végrehajtand¢ feladatok leiré-
alloménya kozott. El6szor is az az
univerzum, amelyben a grides alkal-
mazas fut a Globus nevet viseli.




Ez az a beallitas, amelybdl a Condor
tudja, hogy az adott jobot a Globus
segitségével kell elinditania és

a Griden kell futtatnia. Ennek megfe-
lel6en meg kell adnunk a Globus fite-
mez6 (Globus Job Manager) cimét is
a globusscheduler nevd valtozéban.
Ez az iitemez6 egy a tavoli gépen
futé folyamat, és az a feladata, hogy
folyamatosan kdvesse a Griden futé
alkalmazasok I/O mtveleteit, altala-
nos allapotat, és kezelje azok indité-
sat. A Griden futtatott szdmitasok
megfigyelését ugyantgy a condor_q
paranccsal végezhetjiik, mint a helyi
folyamatok esetében.

Osszefoglalas

Osszességében elmondhatjuk, hogy
a Condor egyediilall6 lehetSséget ki-
nal arra, hogy meglevé szamitastech-
nikai infrastrukttrank segitségével
olyan feladatokat oldjunk meg, ame-
lyek az egyes egyes gépek képessége-
it messze meghaladnak. Telepitése és
hasznalata egyarant konnyd, segitsé-
gével szinte pillanatok alatt épithe-
tink klasztert. Az igy kialakitott
rendszer raadasul skdlazhato, hiszen
a Condor segitségével nem csak tGjabb

csomoépontokat csatolhatunk egy elézetes tervezéshez, j6 a timogatott-
adott pool-hoz, hanem tobb ilyen sdga, no és persze mert nyilt forrdsa.
klasztert is 6sszefoghatunk egy fiirt- A Condor 1étrehozott parhuzamos

be, s6t a megfeleld kiegészitésekkel szamitasi kapacitds méara a Micron

a rendszer még a Grid részeként is egyik igen komoly és értékes eszko-

funkcionalhat. Ennek megfelel6en ta-  zét jelenti, amit a gyartasban, a ter-
lan nem meglepd, hogy a Condort im-  vezésben, a szoftverfejlesztésben,
mar szamos parhuzamos feldolgozast  a biztonsagi rendszer mtikodteté-

igényld projekt megvaldsitasa soran sében, de még a kimutatasok készi-
hasznaltak. Az egyik legtjabb ilyen tésében is felhasznalnak. Elmond-
sikeres esettanulmany a Micron haté tehat, hogy a Condor nem
Technologies-t6] szarmazik. A Micron egyszertien egy kisérleti eszkoz,

a vilag egy legnagyobb félvezets ele- ~ hanem olyasmi, ami a val6 életben
mek gyartasaval foglalkoz6 vallalata. is kival6an megallja a helyét.

2006 aprilisaban egy a GridToday-ben
megjelent, a vallalat egyik vezet6
munkatarsaval késziilt interja szerint
nemrég megépitettek egy olyan rend-
szert, amely 11 Condor klaszterbdl,

és Osszesen 11.000 processzorbdl all.
A gépek raadasul a cég 11 telephe-
lyén, négy kilonb6z6 orszagban
talalhatok. A kérdésre, hogy miért
éppen a Condort vélasztottak az illetd
azt valaszolta, hogy ennek szamos
oka volt, de elsGsorban azért, mert

a Condor minden, a véallalat szamara
érdekes platformot tamogatott, széles
korben hasznilt, s igy rendelkezésre
alltak a sziikséges informaciok az
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Az alkalmazdsok teljesitményének
folyamatos novelése olyasmi, amit
mindenki akar. A nagy teljesitmény
szamitasokkal foglalkozok korében
(High Performance Computing; HPC)
radadasul ez nem is egyszertien csak
vagy, hanem egyenesen elvaras.

Az igazsag az, hogy talan egy kicsit

el is vagyunk kényeztetve ezzel az
uiggyel kapcsolatban, hiszen az elmult
négy évtizedben Moore térvényének
koszonhetSen valéban folyamatos
fejlédésnek lehettiink tanti.

Es bar ez a torvény immar negyvene-
dik évét tapossa, még mindig érvé-
nyesnek tiinik, vagyis a processzorok
tranzisztorainak strtisége minden

18 hénapban megduplazédik. Persze
a figyelmesebb szemlél6k mar észre-
vették, hogy gyiilekeznek a viharfel-
hék. A tranzisztorok szamanak néve-
kedése egy ideje mar nem produkal
hasonl6 eredményt a teljesitmény no-
vekedésében. Ennek oka pedig szin-
tén kozismert: a tobb tranzisztor
Osszekapcsolasahoz tobb vezetékre
van sziikség, ez pedig egyben tobb
késleltetést is jelent a rendszerben.
Hasonl6 problémat jelent a memoria
tartalmanak gyors elérése. Ha tajabb
tritkkoket vetiink be az egymagos
processzorok tervezése sordn, azzal
elkeriilhetetleniil noveljiik azok Ossze-
tettségét, és az altaluk termelt hét.
Végezetiil a skalar processzorok eleve
magukban hordozzak a fejlédés gat-
jat, hiszen mtikodési alapelviik a gépi
utasitdsok egymas utan torténd végre-
hajtasa, ami a bonyolultsag egy bizo-
nyos fokan tal rendkiviil megneheziti

az utasitasszintd parhuzamositasok
(Instruction Level Parallelism; ILP)
felfedezését és kihasznalasat.

A fent felsorolt problémék pedig im-
mar nem csak a felhasznalék azon
szik korét érintik, akik a legnagyobb
teljesitményt is képesek azonnal
kihasznélni, sét, ez a bizonyos kor
talan nem is volt soha sztk, épp csak
a helyzet maga akadalyozta a noéveke-
dését. Manapsag egyre vildgosabb,
hogy a szamitasi teljesitmény noévelése
gyakorlatilag valamennyi tudomany-
tertiletre jotékony hatassal lenne.

Az Elnoki Informdciotechnoldgiai
Tandcsado Testiilet (Presidents
Information Technology Advisory
Committee) éppen ezért maris meg-
keresett szamos, a HPC teriileten dol-
goz6 kutatot azzal az otlettel, hogy
2010-re val6s alkalmazasok szamara is
elérhetévé kellene tenni a petaflop-os
teljesitményt. A bizottsag szerint ez
elkeriilhetetlen ahhoz, hogy jobb
eredményeket érhessenek el az iddja-
ras-elérejelzéssel, a gyartasi folyama-
tok tervezésével, a gyogyszerkutatds-
sal és mas, a nemzetgazdasag szamara
stratégiai fontossaggal bir¢ tertiletek-
kel kapcsolatban. Ugyanezt erdsiti
meg az a tapasztalat is, hogy az olyan
szakmai konferencidkon, mint ami-
lyen a Petaflops II az iparvéllalatok
fejleszt6i hosszu listakat képesek
Osszedllitani azoknak az alkalmaza-
soknak a neveibdl, amelyeknek meg-
latasuk szerint kifejezetten jot tenne,
ha nagyobb szamitasi teljesitmény all-
na rendelkezésre. Ezek kozott akad-
nak toréstesztek kivitelezésre alkalmas

szoftverek, repiilégépek és tirjarmi-
vek tervezésére hasznalt szimulacios
eszkozok, de vannak gazdasagi, jar-
vanyterjedési, vagy a bioterrorizmus
hatasait vizsgalé modellek is.
Mindezekre az igényekre a HPC
kozosség olyan fejlesztési stratégiak
kidolgozéaséaval valaszol, amelyek se-
gitségével Moore torvényének érvé-
nyessége nem csak meghosszabbit-
hato, hanem at is hidalhatok azok
az elvi akadalyok, amelyek a ma
hasznalatos rendszerek korlataibdl
és felépitésébdl erednek.

Az alkalmazhat¢ stratégiak a kdvet-
kezSkben foglalhatok Gssze:

¢ Olyan tébbmagos rendszerek épi-
tése, amelyek egy chipen t6bb, tob-
bé- kevésbé 6nall6 feldolgozdegy-
séget tartalmaznak, igy biztositva
a sziikséges tobbletteljesitményt.

e Specidlis processzorok alkalmazasa,
amelyek kiemelkedden jo6 teljesit-
ményt nytjtanak az olyan kiilon-
leges tertiileteken, ahol a k6zonsé-
ges feldolgozdegységek rosszul
teljesitenek.

¢ Olyan heterogén szamitégépek ter-
vezése, amelyekben a konvenciona-
lis és a specializalt processzorok ké-
pesek egymassal egytittmtikodni.

Elvileg mindharom emlitett megkoze-
lités jelentSs tobbletteljesitményt ered-
ményezhet, ha a megfelel§ teriileten
alkalmazzak. A Cray fejleszt6i mind-
héarom fejlédési utat lehetségesnek



tartjak, igy mindharommal foglalkoz-
nak. Ugyanakkor ami a hosszt tava
lehetd&ségeket illeti, a kutatok agy
gondoljak, hogy a heterogén feldolgo-
zasban Oridsi tartalékok rejlenek. Ezzel
a modszerrel nem csak egyszertien
meghosszabbithat6é a Moore torvény
érvényességi ideje, hanem olyan telje-
sitmény érhetd el, amely messze meg-
haladja a torvény &ltal josolt mértéket.
A heterogén feldolgozas tehat olyas-
mi, ami ledonti mindazokat a korlato-
kat, amelyeket a hagyomanyos archi-
tektarak kezdettsl fogva magukban
hordoznak. A Cray mint a DARPA
Nagy Teljesitményii Szdmitdsi Rend-
szerek Programjinak (DARPA High
Productivity Computing Systems Prog-
ram) egyik résztvevéije gy gondolja,
hogy a heterogén feldolgozasnak
alapvetd jelentdségti szerep jut

majd a kovetkezé néhany év md-
szaki torténelmében.

A kozvetlen megoldas: tohbmagos
rendszerek

Ha egy gyart6 a legegyszertbb és
leggyorsabb modszert keresi arra,
miként feleljen meg termékeivel

a Moore torvénynek, valészintileg

a tobbmagos rendszerek mellett fog
donteni. Kival6 példa erre az AMD
kétmagos Opteron processzora.

A Cray természetesen szintén alkal-
mazza ezt a modellt, hiszen mar ma is
szallit kétmagos rendszereket, s6t fel
van késziilve az ilyen irdnya tovabb-
fejlédésre is. Ez a stratégia egyrészt
azonnali novekedést okoz a felhasz-
nalé rendelkezésére allo teljesitmény-
ben, masrészt némi lehetséget teremt
arra is, hogy a hétermelést és a fo-
gyasztast korlatozni lehessen.

Szamos alkalmazas szamara, kiillonos-
képpen pedig a rengeteg lebegSpon-
tos szamitast igénylék szamara a tobb-
magos processzorok azt az elsédleges
»~menekiilési tvonalat” jelentik, ame-
lyen keresztiil Moore térvényének ér-
vényessége fenntarthatd. Ugyanakkor
létezik szamos olyan teriilet is, ahol

a Moore torvény egyszerd betartasa
mar nem is elég. Ilyenek az olyan sok
bitszintd mdveletet, rendezést vagy
jelfeldolgozast igényl§ teriiletek mint
az adatbazisok kezelése, kép-, mozgo-
kép- vagy hangfeldolgozas, illetve

a titkositasi eljardsok hasznalata. Eze-
ken az alkalmazasi tertileteken a jov6
kihivasaival csak tigy boldogulhatunk,

2.z

ha a jelenleg elérheténél nagysagren-
dekkel nagyobb szamitasi teljesitmény
all rendelkezésiinkre. Pontosan ezzel
magyarazhaté, hogy a HPC teriileten
dolgoz6 szakemberek maris alternativ
megoldasokon dolgoznak.

Ujszerii feldolgozoelemek

Az elmault években a klaszter-alapt
megoldasok szép lassan kiszoritottak
a HPC piacrél a nagy méretd, ersen
specializalt rendszereket. Az ok egy-
szerd: a klaszterek szamos alkalmazasi
tertileten olcsébban képesek stabil

és komolynak mondhat6 teljesitményt
szolgaltatni. Ugyanakkor egyre tobb
olyan felhasznal6 jelentkezik, aki
munkaja soran beletitkozott a skalar
processzorok eredendd, belsd
korlataiba, ami arra késztette a Cray-t,
hogy a fenti tendenciat kicsit megfor-
ditsa. Ez a részleges visszafordulas

a kovetkezdket takarja:

o Vektorszamitogépek alkalmazdsa:
A vektorprocesszorok mitikodés-
nek alapgondolata az, hogy
a nagy adatsorokon elvégzendé
azonos tipust szamitasi mdveletek
parhuzamosan is elvégezhetdk,

s igy a hagyomanyos processzorok
teljesitményénél joval nagyobb
sebesség érhetd el.

o Tobbszdlii processzorok: A HPC
egyik érdekes ellentmondasa,
hogy a memoériamodulok sebessé-
ge sokkal kisebb titemben nétt,
mint a processzoroké. Ez aztan
értelemszertien sztik keresztmet-
szet kialakulasat eredményezte,
hiszen a soros feldolgozast végzd
processzorok idejiik jelentds részét
azzal toltik, hogy az adatok megér-
kezésére varakoznak. A tobbszalt
processzorokat hasznalé rendsze-
rekben (ilyen az IBM Simultaneous
Multi-Threading processzora, vagy
az Intel Hyper-Threading technol6-
gidja) ezt a problémat agy oldjak
meg, hogy a processzor egyszerre
tobb kisebb mdveletsort hajt végre,
mikoézben a szalak kozott megoszt-
ja a memoriat és a hozza vezetd
savszélességet. A Cray még egy
kicsivel tovabblépett ezen az
aton, hiszen szalak tucatjainak
péarhuzamos futasat, és ezzel
a memoria-savszélesség teljes
kihasznalasat teszi lehet6vé.

o Digitilis jelfeldolgozo egységek
(Digital Signal Processing; DSP):
Ezek olyan, specializélt processzo-
rok, amelyek rendkiviil hatéko-
nyan tudnak folytonos jeleket,
példaul audi6, vide6 vagy radar
adatfolyamokat feldolgozni.
Mivel mindemellett altalaban
kicsi a fogyasztasuk is, kivaléan
alkalmazhatoék plazmatévékben,
mobiltelefonokban és szamos
mas beagyazott rendszerben.

o Specializilt tdrsprocesszorok:
Az olyan lebeg&pontos szamitasok
gyors elvégzésére alkalmas mate-
matikai tarsprocesszorok, mint
amilyeneket példaul a Clearspeed
Technology gyart, vagy amilyen
a GRAPE n-test problémak megol-
déasanak gyorsitasara szolgalé esz-
koze éltalaban egyedi tervezést
matrixprocesszorokat hasznalnak.
Ezekkel 6riasi mennyiségti lebegd-
pontos miivelet végezhet6 egyszer-
re, egyetlen chipen beliil, hiszen
mukodésiik Iényege, hogy rengeteg
szorzb és Osszeado egységet tartal-
maznak. Ennek megfelel6en ezek
az eszkozok jelentds teljesitmény-
tobbletet tudnak felmutatni az
olyan matematikailag intenziv
szamitasokkal kapcsolatban, mint
amilyen a matrixok invertalasa vagy
az n-test problémék megoldasa.

A specializalt feldolgozdegységek
egyes tertileteken érzékelhet6en na-
gyobb teljesitményt szolgaltatnak,
mint altalanos céla tarsaik. A vektor-

és tobbszalt processzorok raadasul

a késleltetésekre sem kiiléndsebben ér-
zékenyek, hiszen képesek agy is foly-
tatni a folyamatban lev§ szamitasokat,
hogy kézben nagy mennyiségii memo-
riahivatkozas var kiszolgalasra. Ossze-
foglalva tehat ez elényoket ezek a fej-
lesztések tgy juttatjak jelentds teljesit-
ménytdbblethez a specialis igényekkel
rendelkezé felhasznalot, hogy kézben
csokken a cache-ek kézotti kommuni-
Kkaci6 és a hagyomanyos gyorstarazasi
stratégiak megvaldsitasaval kapcsolatos
,digitalis épitészetet” sem kell a terve-
z6knek ttlzasba vinniiik.

Ugyanakkor — bar a specializalt pro-
cesszorokat régoéta sikerrel alkalmazzak
— ezeknek az eszkozoknek is megvan-
nak a maguk korlatai. El6szor is igaz
ugyan, hogy a specidlis szamitasokat
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nagyon gyorsan tudjak végrehajtani,

a hagyomanyos skalaris kédot viszont
lassabban, mint a k6zonséges pro-
cesszorok. Marpedig a legtobb a val
életben hasznalt szoftver kddjanak leg-
alabb egy része ilyen ,egyszerd” algo-
ritmust tartalmaz. Ezt a problémat alta-
laban tgy probaljak athidalni, hogy

a specidlis feldolgozast végzé6 egységet
nem 6nalléan hasznaljak, hanem egy
hagyomanyos rendszerhez csatlakoz-
tatjak PCI buszon keresztiil, gyakorlati-
lag egyfajta perifériaként. Ezzel csak
az a gond, hogy igy a kommunikacié
savszélessége a két vilag kozott megle-
hetdsen kicsi lesz, ami értelemszertien
akadalyozza koztiik az egytittmtiko-
dést, és igy gatat szab az elérhets gyor-
sulasnak is. (Ami azt illeti, a kiszamitott
adatoknak a hagyomanyos rendszerbe
val6 visszaolvasésa gyakran tobb id6t
vesz igénybe, mint maga a szamitas.)
Van ezen kiviill még egy nagy gond

a célprocesszorokkal, nevezetesen

a gyartasukkal kapcsolatos gazdasagi
megfontolasok. Ha egy processzorti-
pusnak nincs egy viszonylag nagy
méretd és jol kialakult piaca, amely
képes eltartani az eszkozzel kapcsola-
tos fejlesztéseket és magat a gyartast,
akkor egy véllalat kétszer is meggon-
dolja, hogy el6 merjen-e hozakodni
egy 1j fejlesztéssel. Minden specialis
eszkoznek kell hogy legyen egy olyan
felvevépiaca, amely gazdasagossa
teheti a gyartasat. A DSP-knél példaul
a fogyasztasi elektronika jelenti ezt

az életteret.

Mindezek a problémaék arra vezették

a Cray-t és szamos mas gyartot is,

hogy alternativ megoldasokat keressen.

A heterogén modell

A heterogén feldolgozas alapfilozofia-
ja az, hogy a teljes rendszer tobbféle
feldolgozdelembdl all, és munka koz-
ben mindegyik azt a feladatot végzi,
ami a képességeinek a legjobban
megfelel. Ez a modell egyrészt akar
szazszoros gyorsulast is hozhat a fent
felsorolt speciélis processzorok alkal-
mazasaval, mikozben kiszélesiti a ha-
gyomanyos mikroprocesszoros archi-
tektarak alkalmazasi teriileteit. Mivel
a HPC alkalmazasok rendszerint olyan
kodrészleteket is tartalmaznak, ame-
lyek képesek kihasznalni a gyorsitasra
tervezett céleszkozoket, és olyanokat
is, amelyek legjobban a kdzonséges,
soros feldolgozast alkalmazé pro-

cesszorokon futtathatok, ezért batran
kijelenthetjiik, hogy nincs ,legjobb”
processzor. Nincs olyan eszkoéz, ami
valamennyi szamitastipusra egyarant
jo lenne. A heterogén feldolgozasnak
éppen az a lényege, hogy a felhasz-
nalénak és az altala futtatott alkalma-
zasnak tobbféle processzor all a ren-
delkezésére, és mindegyik részmtive-
lethez azt haszndlhatja, amelyek

a célnak a legjobban megfelel.
Hagyomanyosan két nagy akadalya
volt a heterogén szamitogépes rend-
szerek széles korben val6 elterjedésé-
nek. Az egyik az ilyen rendszerek
programozasanak Osszetettsége, ami
abbdl fakad, hogy a felhasznalénak
(fejlesztének) maganak kell gondos-
kodnia az egyes részfeladatok ésszerd
kiosztasarol. A masik probléma a ha-
gyomanyos és a célprocesszorok elté-
r6 architekttrajabdl fakad, ami szintén
bonyolitja az ilyen rendszerek progra-
mozasat. Ezek értelemszerten jelentds
gatlo tényezgdk lehetnek, amelyeket
mindenképpen figyelembe kell venni,
miel6tt az ember belevag egy ilyen
vallalkozasba. A jé dontéshez latnunk
kell el6re, hogy menyit nyeriink az
egyik oldalon és mennyit vesztiink

a masikon. Ugyanakkor az is igaz,
hogy a tobbmagos rendszerek megje-
lenésével a HPC teriileten dolgozé
fejlesztSk altalanos hozzaallasa is
valtozéban van. Itt gyakorlatilag egy
technoldgiai ugras kévetkezett be,

igy a programozok és az alkalmazasok
tervez6i egyre inkabb hajlandéak elsa-
jatitani Gj architektardk hasznélatat,
vagy legalabb fontol6ra venni azt.

Es ebbe azok a heterogén rendszerek
is beleférnek, amelyek egyre-masra
kezdenek megjelenni a piacon.

A Cray X1E szuperszamitogép példaul
vektor és skalar processzorokat egy-
arant tartalmaz, s6t van hozza egy
olyan specidlis forditéprogram is,
amely automatikusan szétosztja a ter-
helést azok kozott. De akad hasonlé
példa mas cégek haza tijan is. Az Gj
Cell processzor-architektdra, amit az
IBM, a Sony és a Toshiba kozosen fej-
lesztettek az Gj Playstation 3 rendsze-
ren futé jatékok tamogatasara, szintén
agy miikodik, hogy egy hagyomanyos
processzor sziikség estén részfeladato-
kat oszt ki olyan specializalt feldolgo-
z0egységeknek, amelyeknek hozza
hasonléan kézvetlen hozzaférése van
a memoéridhoz. A heterogén rendsze-

rek manapsag legizgalmasabb tertilete
azonban az Ggynevezett
térprogramozhaté kapumatrix pro-
cesszorok (Field Programmable Gate
Array; FPGA) alkalmazasa.

Az FPGA tarsprocesszor modell

Az FPGA-k olyan hardveresen atkon-
figuralhat6 célprocesszorok, amelyek
bels6 logikajat a programozo tjra és
Gjra atirhatja az éppen megoldandé
problémanak megfeleléen. FPGA-kat
tulajdonképpen mar tébb mint egy
évtizede hasznalnak programozhaté
logikai eszkdzként, tarprocesszorként
val6 felhasznélhat6saguk azonban
csak Gjabban merilt fel. Az Egyesiil
Allamokban és néhany mas orszagban
a kozelmdltban tobb a témaval kap-
csolatos konferenciat is tartottak, az
Ohio Supercomputing Center pedig
létrehozta az OpenFPGA kezdemé-
nyezést (D www.openfpga.org) azzal

a céllal, hogy felgyorsitsa az FPGA
eszkozoknek a HPC teriiletén vald
meghonosodasat.

Ennek az altalanos lelkesedésnek
természetesen j6 oka van: az FPGA-k
bizonyos tipusti problémakkal kapcso-
latban t6bb nagysagrenddel novelhe-
tik a feldolgozas sebességét. FPGA-k
segitségével a tervezdk olyan célesz-
kozoket hozhatnak 1étre minden
egyes megoldando probléméhoz,
amelyekben elemi feldolgozéegységek
szazait vagy ezreit vezényelhetik arra,
hogy egymassal parhuzamosan mt-
kodve hajtsanak végre egy miveletet.
Ez kiilondsen azokon a teriileteken
jar oriasi elénnyel, ahol sok bitszintd
muveletet, sszeaddst, szorzast, Ossze-
hasonlitast, konvolaciét vagy transz-
formaciét kell végezni. Az FPGA-k
megfelelGen felprogramozva ilyen
miiveletbdl egyszerre rengeteget tud-
nak végrehajtani tigy, hogy a mtivele-
tet sem az operacios rendszernek, sem
a fut6 folyamatnak nem kell kiviilrél
feltigyelnie. Az mar csak a hab

a tortan, hogy a kapcsol6do energia-
fogyasztas is joval kisebb, mint a ha-
gyomanyos processzorok esetében.
Az FPGA-k széles korben valo elterje-
désének — amint mondani szoktak —
torténeti okai vannak. El6szor is ezeket
a processzorokat altalaban hagyoma-
nyos rendszerek részeként hasznaltak
agy, hogy azokhoz PCI buszon keresz-
tiil, perifériaként kapcsolodtak. Ebbdl
ugyanazok az atviteli savszélességgel




kapcsolatos problémak adédtak, mint
amelyeket kordbban a specializalt pro-
cesszorokkal kapcsolatban emlitettem.
Az igazan nagy probléméat ugyanakkor
nem is ez jelentette, hanem hogy a ha-
gyomanyos alkalmazasokat at kellett
volna irni gy, hogy képesek legyenek
egyiittmtikodni az FPGA-val. Ez pedig
kifejezetten nehéznek bizonyult, mivel
az FPGA-kat HDL (Hardware Design

mozni. Es bar ezt a nyelvet az elektro-
nikaval foglalkoz6 villamosmérnokok
naponta hasznaltdk, a HPC rendszerek
tervezdi, programozoé és kiilonosen fel-
hasznaldi szdmara tokéletesen ismeret-
len volt. Igazabél még manapsag is
épp csak fejlédében vannak azok az
eszkozok, amelyekkel a ,foldi halan-
dok” is képesek kihasznalni az FPGA-k
nyujtotta lehetSségeket. Ami pedig

a meglevé alkalmazasok atirasat illeti,

a felhasznal6k egyel6re csak varnak
azokra az eszk6zokre, amelyekkel
ezt viszonylag konnyen megtehetik.
A Cray-nél éppen ezért szdmos
szakember dolgozik azok, hogy
elharitsa ezeket az akadalyokat

a fejlédés atjabol.

A Cray XD1 szuperszamitogép példa-
ul az egyik els6 olyan kereskedelmi
forgalomban kaphat6 HPC rendszer,
amely FPGA-kat hasznal felhasznal6

Language) nyelven kellet volna progra-

Smith-Waterman: Gyakorlati példa az FPGA
tarsprocesszorok és a heterogén szamitogeépek

felhasznalhatosagara

A genomika legtijabb modszereivel egyszerre tobb millio
DNS szakaszrol nyerhetiink informaciot, ennek a nyers
adattomegnek az értelmes eredményekké val6 atalakitasa
azonban nem trivialis feladat. A géneket nukleotidok sor-
rendjeként irhatjuk le. (Ehhez teljesen hasonl6 a fehérjék
leirdsa, de ott az aminosavak sorrendjét kell megadni.)

A kutatok ezeknek a sorrendeknek a statisztikai elemzésé-
vel szamos érdekes kérdésre tudnak vélaszt adni. Ossze-
hasonlitva példdul két faj génkészletét érdekes hasonlosa-
gok, atfedések fedezhet6k fel, amelyek a genetikai rokon-
sagra utalnak. Ehhez persze kell egy olyan médszer, ami-
vel pontosan meg lehet hatarozni, hogy két jelsorozat mi-
ben és milyen mértékig hasonlit egymasra.

Ez a modszer egy ideje mar létezik is, hiszen a megfeleld al-
goritmus lefrasat Smith és Waterman 1981-ben kozolte le
(Temple E Smith and Michael S. Waterman, “Identification of
Common Molecular Subsequences”, J. Mol. Biol., 147:195—
197, 1981). Van azonban a dologgal egy apré probléma: az
algoritmus olyan bonyolult, hogy hagyomanyos processzo-
rokkal csak igen lassan hajthat6 végre. Az FPGA tarspro-
cesszorokat tartalmaz6 Cray XD1 heterogén szuperszamit6-
gép jelentds attorést hozott ezen a teriileten, hiszen megfe-
leléen programozva a Smith-Waterman algoritmust koriilbe-
liil 40-szer gyorsabban képes végigszamolni, mint el6dei.

A Smith-Waterman algoritmus

A Smith-Waterman algoritmus DNS vagy fehérjeszekvencia-
kat hasonlit 6ssze mar létez6 adatbazisokkal. Mivel mind

a minta, mind maga az adatbazis tartalmazhat hibakat hi-
anyzo bettik, vagy véletleniil tobbletként bekeriilt jelek for-
majaban, és mivel ezek az apro eltérések adott esetben 6ridsi
biolégiai killonbségnek felelhetnek meg, a feldolgozas soran
nagyon pontos megfeleltetést kell megvaldsitani.

Egy génszekvencia tulajdonképpen nem egyéb, mint
négy betd (a négy nukleotid: G, C, A és T) latszolag vélet-
lenszer( sorozata. Egy fehérje ezzel szemben htisz elem-
bél (aminosavak) épiil fel, de matematikai szempontbol
ugyanilyen alaptulajdonsagokkal rendelkezik. Mivel

a génszekvencidk rendezett jelsorozatok, az 6sszehasonli-

tas soran azt kell megallapitani, hogy az adatbazis tartal-
maz-e olyan bettiket/jeleket, mint a minta, illetve ha igen,
akkor a kett6 mennyire hozhat6 fedésbe egymassal. Ma-
gyarra leforditva példaul a STOP és a POTS ugyanazokat
a jeleket tartalmazza, de a két jelsorozat nem hozhato fe-
désbe egymassal. Ugyanakkor a POTS és a POINTS hidba
tartalmaz eltérd bettiket is, a genetika jatékszabalyai sze-
rint mégis fedésbe hozhaték, ha a masodik sorozatban egy
lyukat képzeliink az O és T kozé. Ezek a szekvenciak te-
hat potencialis rokonok. A Smith-Waterman algoritmus
agynevezett ,dinamikus programozast” haszndl az opti-
malis illesztések megtaldlasahoz, aminek a végrehajtasa
rengeteg bitszintd mdveletet és egyszert de parhuzamo-
san végezhetd szamitasokat tartalmaz. Es sajnos éppen ez
az a két tertilet, ahol a hagyomanyos processzorok rendki-
viil rosszul teljesitenek.

Ha a Smith-Waterman tesztet egy hagyomanyos pro-
cesszoron futtatjuk, akkor minden egyes adatnak a minta-
val val6 0sszehasonlitasa tobb ezer egyedi 1épés végrehaj-
tasat jelenti. A tényleges 6sszehasonlitas elvégzésére fordi-
tott elemi lépések szama csupan toredéke azok szamanak,
amelyek ahhoz sziikségesek, hogy a kovetkez§ 6sszeha-
sonlitasi pontot kiszamitsuk, illetve hogy az egész rend-
szer logikajat kezeljiik. Ha statisztikailag kozelitjiik meg

a dolgot, akkor azt mondhatjuk, hogy egy skalar pro-
cesszor 100 elemi 1épésbdl mindossze egyet fordit a tény-
leges 0sszehasonlitas elvégzésére, vagyis — bizonyos érte-
lemben — 1 szézalékos hatasfokkal mtikodik.

Egy FPGA processzorokat hasznal6 HPC rendszer szamos
ponton ennél sokkal hatékonyabban képes miikddni. El6-
szor is szemben a hagyomanyos processzorokkal, amelye-
ket agy terveznek meg, hogy szamos kiilonb6z6 tipust
kéd futtathato legyen rajtuk, az FPGA processzorok utasi-
taskészletét teljesen az adott problémahoz lehet igazitani.
Az FPGA-k felépitése emellett eleve olyan, hogy rengeteg
lehet&séget adnak a parhuzamositasra. Lehet&ségiink van
példaul arra, hogy parhuzamosan kapcsoljunk nagy sza-
mu elemi 6sszehasonlitd egységet, és 6sszehasonlitdsok
ezreit végeztessiik el az FPGA-val egyetlen orajel alatt.
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Hasonléan nagy hatékonysagot érhetiink el a bitszintd
miiveleteknél is, mivel az FPGA-k felépitésiikbél fakad6an
ezeket is sokkal hatékonyabban képesek végrehajtani.

A Cray XD1 altal alkalmazott megkozelités

Ahhoz, hogy atlathassuk, miért is olyan hatékony a Cray
XD1 a Smith-Waterman algoritmussal kapcsolatban, ismer-
niink kell a rendszer FPGA tarsprocesszorokkal kapcsola-
tos architektarajat (lasd az 1. dbrit), illetve magéanak az al-
kalmazasnak a mtikodési logikajat.

A Smith-Waterman algoritmus mikodésének alapja egy
ponttablazat (scoring matrix), amelynek felsé sordban és
oldals6 oszlopaban az 6sszehasonlitand6 sorozatok van-
nak, a metszéspontokban levé cellak pedig az egyezések
szamat tartalmazzak. Utébbiakat természetesen a prog-
ramnak kell kitoltenie. Amint a matrix elkésziilt, az algo-
ritmus veszi a legnagyobb taldlatokat tartalmazé mezdket,
visszakoveti, hogy mibdl keletkeztek a talalatok, és ebbdl
hatarozza meg a végsd illesztést (2. és 3. dbra).

Ennek a folyamatnak a felgyorsitasa végett a Cray XD1
felosztja az elvégzend6 mitiveleteket az FPGA és az
Opteron processzorok kozott. A pontozasi tablazatot az
FPGA-n futé kéd tolti ki (mivel ez j6l parhuzamosithato),
a matrix frissitését (szekvencialis kod) pedig az Opteronok
végzik az FPGA-k altal visszakiild6tt adatok alapjan.
Mindez a gyakorlatban tigy val6sul meg, hogy a szuper-
szamitogép HPC-re optimalizalt Linux operacios rendsze-
re kizarélag a Smith-Waterman alkalmazas magjanak vég-
rehajtasakor hivja meg az FPGA processzorokat. Ugyan-
akkor mivel az FPGA-k nagy mennyiségt ilyen specialis
szamitast tudnak parhuzamosan végrehajtani, a végered-
mény kortilbelil 24-40-szeres gyorsulas lesz. Az alabbi
kodrészlet azt mutatja be, miként hasznalhatja ki egy al-
kalmazas az FPGA képességeit:

Scoring Matrix
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Final Alignment
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/* Tombok elforgatdasa az FPGA segitségével */
static void tilt (int fp_id, u_64
= *trans_matrix, int row_len)
{
int i = 0;
u_64 statu

S

= 0;




/* Inicializaljuk az FPGA-t, és felkészitjik
=a tombok egy Uj sorozatanak fogadasara. */
fpga_wrt_appif_val (fp_id, TILT_START,
“TILT_APP_CFG, TYPE_VAL, &e);
/* Atmdsoljuk a matrixot az FPGA
= memériateriletére. */
memcpy((char *) fpga_ptr,
= trans_matrix,
row_len*sizeof(u_64));
/* Folyamatosan figyeljuk, hogy az FPGA
= elkészilt-e a végrehajtassal. */
while (1) {
fpga_rd_appif_val (fp_id, &status,
= TILT_APP_STAT, &e);
if (status & TILT_DONE) break;
}
/* Amikor az FPGA elkészilt, valamennyi
= transzpondlt adatot kiirja */
/* a DRAM azon terilletére, ami az adatcserére
=szolgal. */
/* Adatok visszamasolasa az atviteli
= teriletrdél az eredti tombbe. */
// for(i=0;i<row_len;i++) {
// trans_matrix[i] = dram_ptr[i];

(char *)

return;

3

A Cray XD1 heterogén architektira eldnyei

Azzal a teljesitménytobblettel, amit a Cray XD1 heterogén
architekttardja nyjt, a felhasznalok lehetdséget kapnak
arra, hogy problémaik megoldasara a legjobb algoritmust
alkalmazzak ahelyett, hogy egy kevésbé pontos, de gyor-
sabb médszer mellett kellene donteniiik. Mivel pedig

a rendszer kizarélag a Smith-Waterman moédszer magja-
nak végrehajtasahoz hasznalja az FPGA tarsprocesszor
szolgaltatasait, ezt a kodrészletet is konnyt frissiteni, ha
az alkalmazas késébbi fejlesztése azt megkivanja. Szintén
fontos megjegyezni, hogy szemben a kiilénféle dedikalt
hardveres megoldasokkal a Cray XD1 egy valodi, altala-
nos céltt HPC megoldas, ami szemben az el6bb emlitett
teljesen specializalt rendszerekkel tobbféle kddot is képes
futtatni. Ennek megfelel6en mas, szintén bioinformatikai
célokra ugyanolyan konnyen és hatékonyan hasznalhato,
mint a Smith-Waterman algoritmus megvalositasara.
Osszefoglalva tehat a Cray XD1 hatékony, megfizethet
és értékall beruhéazast jelent minden olyan az élettudo-
manyok teriiletén dolgozoé szervezet szamara, amelyek
kimagasl6 szamitasi teljesitményre van sziiksége tevé-

//}

altal programozhaté gyorsitéegysé-
gekként. Ennek a gépnek a tervezése-
kor a fejleszt6k mar szamos, fent emli-
tett akadalyt elharitottak, amit elsGsor-
ban azzal értek el, hogy az FPGA-t
kezel6 alrendszert szorosan 6sszeépi-
tették a gépen futd, HPC mtiveltekre
optimalizalt Linux operaciés rendszer
kédjaval. Raadasul léteznek mar olyan
4j eszk6zok is, amelyekkel a felhasz-
nalé gyakorlatilag egy a C-hez hason-
16 magas szintd nyelven keresztiil
programozhatja az FPGA logikai ele-
meit. Ez az eszkozkészlet tartalmazza
példaul a Celoxica DK Design Suite
nevd csomagot, amely egy a Cray
XD1 rendszerébe integralt C kédot
FPGA kodda alakité forditéprogram.
Hasonl6 segédeszkoz az Impulse C,

a Mitrition C, illetve a Matlab fejlesz-
t6i altal irt Simulink-to-FPGA is, ame-
lyek valamennyien tamogatjak a mo-
dell-alapt tervezési megkozelitést.
Osszességében gy gondoljuk, hogy
amint az FPGA-val kiegészitett hetero-
gén rendszerek szélesebb korben el-
terjednek, a HPC rendszerek felhasz-
naléi egyrészt gyorsabban oldhatnak
meg olyan problémékat, amelyek
megoldhatéva valasat a Moore tor-
vény alapjén is ki lehetett kovetkeztet-

kenységének végzéséhez.

ni, masrészt viszont olyan problémak
is megoldhatévé valhatnak, amelyek
a sziikséges szamitasi kapacitas miatt
eddig reménytelennek ttintek. (Ebbe
az utdbbi csoportba tartozik példaul
a keretes részben bemutatott Smith-
Waterman nevi bioinformatikai elja-
ras, amely FPGA tarprocesszoros
rendszerekkel immaér kezelhetd.)

Bar a heterogén feldolgozas terén mar
ma is szdmos érdekes kezdeményezés
figyelhet6 meg, a dolog még egyalta-
lan nem tart ott, hogy dominanciat
érhetne el a HPC valamennyi teriile-
tén. A jelenleg is 1étez6 problémak
—melyek koziil a legfontosabb még
mindig a nehézkes fejlesztés, illetve

a meglevé alkalmazasok atiiltetése —
egyeldre tal nagyok ahhoz, hogy

a modszer altaldnosan elterjedhessen.
Ugyanakkor a Cray és a HPC piac
egyéb szerepldi keményen dolgoznak
az Gt jarhatova tételén.

Akarcsak minden 4j technolégianal,

a heterogén feldolgozasnal is azon
mulik majd a tovabbi haladas menet,
hogy milyen eredményeket lehet alta-
la elérni, és ehhez milyen anyagi és
szellemi réforditasok sziikségesek.

Osszességében azonban tgy gon-
doljuk, hogy hosszt tdvon a médszer
altal nydajtott teljesitménytobblet
mindenképpen tal nagy lesz ahhoz,
hogy egyszertien figyelmen kiviil
lehessen hagyni.
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nevl szuperszamitbgépeket gyartd
vallalatnal. Shan 2004-ben csatlako-
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Jelenleg ez a vilag egyetlen olyan
Linux/Opteron rendszere, amit kifeje-
zetten HPC célokra terveztek. Shan

a University of Waterloo-n szerzett
diplomat a mesterséges intelli-
gencia gyakorlati alkalmazasébal,

a University of British Columbian
pedig villamosmérnoki tudomanybdl
kapott BSc fokozatot.
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inden rendszergazdanak

ismerds helyzet, mikor

a felhaszndl6 ellenmon-
dast nem t(ir6 hangon hivja fel tele-
fonon, hogy mar megint nem tud
csatlakozni a Windows szerverhez, és
jo lenne, ha mihamarabb elharitanank
a hibat, mert neki most péntek dél-
utan hihetetleniil fontos munkaja van,
és mar hivja is a f6nckodet, hogy mi-
attad nem végez a munkajaval id6-
ben. Ekkor fejvesztve rohanhatsz egy
szinttel fentebb 1év{§ szerver szobéba,
és odaérve rémiilten figyeled, ahogy
az egyik kolléga épp megallitott adat-
bazis kezelS mellett készit biztonsagi
masolatot... Persze vannak rendszer-
gazdak akik kométosan, lasst, kimért
mozdulatokkal, gépeli a shell prompt
utan: rdesktop...
Az rdesktop GNU Public Licence
(GPL) alatt terjesztett terminal kliens,
mely képes a Windows
NT/2000/XP/2003 operacids rendszere-
ken futé terminal szerverhez csatla-
kozni. Nativan tamogatja a Remote
Desktop Protocol-t (RDP), mely segit-
ségével képes egy tavoli Windows
szerverrdl egy 1étezd felhasznalo
munkaasztalat X grafikus feltileten
megjeleniteni. Az RDP Microsoft
talalmany, a termindl szerverek és
a terminal kliensek kommunikacidjara
talaltak ki, mely titkositottan (is) ké-
pes az adatokat eljuttatni a terminal
szerverrdl a kliens géphez és vissza.
Régebbi verzidi taimogattak tobbek
kozt az ISDN, IPX, NetBIOS protokol-
lokat is, de a legtijabb RDP5 szabvany
mar csak TCP-n keresztiil hajland6
kommunikalni. Az RDP5 (mely
a Windows 2000 Server illetve Win-
dows XP valtozatokban jelent meg)
az el6deihez képest nem egy, hanem
akar 64000 egymastol elkiilonitett

Capyright & 188 0% Micrasafl Corpa

:. Windows Server 2003

. Standard Edition

Lzt name: | prograrnmer

Passwiord: I |

o]

Cancel Cpkions ==

1. 4bra Ha mindent jol csinaltunk, akkor valami hasonlé var minket

adatatviteli csatornat képes kezelni
(egy €16 terminal kapcsolat altalaban
egy adatatviteli csatornat hasznal fel).
Lényegében az rdesktop programot
hasznélva kicsit olyan érzéstink van,
mintha a tavoli szamitogép elé iil-
nénk, hiszen a j6l ismert Windows
bejelentkezd képernyd var minket

a csatlakozas kezdetén.

A Kkliens gép egere és billentytizete
segitségével hasznalatba vehetjitk
Windows asztalunkat, sét kliens gé-
piink soros illetve parhuzamos portjat
atiranyithatjuk a szerver felé, mintha
ezek az eszkdzok a szerver részei len-
nének. Lehetdség van a szerver hang
kimenetét sajat klienstinkre irdnyitani,
igy akar a szerveren futé alkalmaza-
sok ,hangjat” is hallhatjuk, s6t sajat
nyomtaténkra is nyomtathatunk

a szerverrdl.

Terminal kliens természetesen nem
csak Linux/Unix ala érhetd el, 1étezik
tsclient nevi alkalmazéas Windows

rendszerekre (is). Mi azonban
maradjunk csak a Linux mellett,

és futtassuk az rdesktop programot...
mar ha van kedvenc disztribtacionk-
ban, és fel is van telepitve. UHU-Linux
alatt elég egy

apt-get install rdesktop

parancs kiaddsa. Mas disztribtcioknal,
melyek nem tartalmazzak (vagy csak
egyszertien frissebbet akarunk hasz-
nélni a meglévéitdl) latogassunk el

a @ www.rdesktop.org/#download
oldalra, és toltsiik le az aktualis

stabil verzi6 forraskodjat (a cikk
irasakor a 1.4.1 verzi6 elérhetd).
Csomagoljuk ki a

tar -xzvf rdesktop-1.4.1.tar.gz

paranccsal, majd a 1étrejott rdesktop-
1.4.1 kdnyvtarba belépve adjuk ki a

./configure && make && make
= install



parancsokat. (Megjegyzem, hogy

a configure paraméterezhets tgy,
hogy tobbek kozott az Ipvé tamoga-
tas is beleforduljon a kédba).

Ha minden rendben lefutott, és nem
allitottuk be a configure -prefix
paramétert, akkor a /usr/local/bin
konyvtarban talaljuk a futtathaté
binarist.

e e T i [=[x]
2]

Hardver | Specialis |
Tavali hasznalat

Rendszertulajdonsagok
Alalénos I Szémitdgépnéy I
A rendszer visszadllitasa I Autornatikus frissitések

=1 Adia men. hogy miképpen lehet més helyrl hasznalni ezt &
szamitbgépet

T aveeqgitaés
¥ A szamitogépitl lehet tavsegitséget kémi

Mi a tavseqitséq?

Specials...
[~ Tavol asztal

IV Tévalidlis kapcsoldhatnak a felhaszndlak ehhez a szamitooep IR ET T o ] [ 2]

A szamitagép telies neve:

Ehhez a szamitdgéphez - a Rendszergazdak csoport tagjain kividl, skik

szemelyl nem szerepeinek a listahan - az alabbi felhasznalok kaposolodhatnak.

Az rdesktop kiprébélasahoz

mar csak egy termindl szervert
futtaté Windows-ra lesz sziiksé-
glnk. Sajat hal6zaton kiviili Termi-
nal szerver eléréséhez kozvetlen
Internet kapcsolatra vagy NAT-olt
bels6 halézatra van sziikség.
Természetesen otthoni Windows
2000, illetve Windows XP operacios
rendszert futtatd szamitégépiinket
is elérhetjiik ezzel a médszerrel.

A szervernek szant gép ttizfalan

a 3389 TCP porton engedélyezziik
a bejové TCP kapcsolatot. Windows
XP-n alapértelmezett szolgaltatas-

Mi a tavol asatal? Segitségnplit

Tawoli felhaszndlék kijelolése

A szamitdgephez tavolrdl csatlakozs felhasendlok fidkjanak jelszor
kell iendelkeznie.

Ezzel 5 bedllitéssal a Windows tizfal lehetdvé teszi tavali asztal
kapesolat IEtrehozasat a szamitogéppel.

oK | Mégse | 4

Rendszergazda mar rendelkezik hozzaféréssel

[Homzodss. | Tores
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Ha vj felhasznaldi fiskat akar [&rehozni, vagy felhasznéldkat akar
csoporthoz adni, nyissa meg a Felhasendldi fidkok alkalmazast a

Wezérdpultban.
Ok Mégse

&4 start

2. 4bra Tavoli asztalkapcsolat engedélyezése

(Halkan megjegyzem, hogy ez u

a funkcié vékony klienseknél i

Tévvezéiés | Ugfélbedlitasal | Haldzatikanpa | Engedglyek |

RDP-Tcp tulajdonsagai

ként fut a Termindl szerver. Ezek kitnGen hasznalhato). Aiclinas  Befelentkeassibedltasck | Munkamenetck | Kinyeze
utan ki kell valasztanunk, hogy

L . . . , L & ibe &si Infomaciot a2 Laylé szoinaiats
mely felhasznalok hasznalhassdk ezt e -c <koényvtar>: A felhasznald I~ A Kivelfozt ikt nomacick haszndltamind

a szolgaltatast (alapértelmezettként kezdé konyvtarat allithatjuk be ve-

. Eethasznalingy:
csak a rendszergazda hozzaférése le. Onmagéaban nem sok mindenre e e
engedélyezett). jo, de a -s kapcsoléval kombinélva . e

mar hasznélhat6 (-s cmd -c
c:\\WINNT kapcsolok hatasara

a command ablak a WINNT
koényvtarban nyilik). A kapcsolok
és paraméterei kozt nem kotelezg
sz6kozt hagyni, bar igy olvasha-
tobb, viszont azt vegyiik figyelem-
be, hogy Windows-szerten kell

Jelszd meaesitese
I¥ A jetszét mindig meg kel adni

Az rdesktop rendelkezik néhany hasz-
nos parancssori kapcsoléval, amivel
beallithatjuk kapcsolatunkat.

=

Alkalnzz

Mégse |

e -u <felhasznd16i név>: A kap-

¢s0l6do felhasznalé nevét adhat- 3. 4bra Jelsz6 kikényszeritése

juk meg vele. Ha nem adunk
meg semmit, akkor a rendszeriink
aktualis felhasznaldjanak nevét

az elérési utakat megadnunk, igy
a mappak neveinek elvalasztasa-
hoz ,\” jelet hasznalunk, raadasul

bejelentkezéskor

veszi at. ezt is duplan, mivel a Linux alatti e -k <billentyl kiosztas>:
shell-ek vezérlSkaraktert keresnek Billentytzet kiosztas meghata-

-d <domain név>: A csatlakozas- utana (C szintaxisabol adéddan). rozasa. Az rdesktop szamara

hoz sziikség lehet windows-os az en-us az alapértelmezett.

domain név megadasara is. e -p <jelszb>: A felhasznaldi név- Természetesen csak olyan kiosz-
hez tartozé jelszé6. Hasznélhatésa- tasokat hasznalhatunk, melyek

-s <parancs>: a kapcsol6 utan ga fuigg attol, hogy a Windows telepitve vannak (magyar billen-

megadott parancsot végrehajtja szerveren fut6é Termindl szerver tytizet kiosztast a -k hu opcidval

bejelentkezés utan (ha -s cmd »Jelsz6t mindig meg kell adni” érhetjiik el).

kapcsoloval inditjuk az rdesktop- opci6 engedélyezve van-e (3. dbra).

ot, akkor sikeres bejelentkezés e -g <méret %>: Ezegyigen érde-

utan egy command ablak var min- e
ket). E kapcsol6 hasznalatakor

csak a megadott programot

futtatja a terminal szerver, és

a program bezarasakor a rdesktop
kapcsolat is bezarédik

-n <kliens név>: Itt adhatjuk
meg, hogy rdesktop klienstink
milyen névvel csatlakozzon a ter-
minal szerverhez. Ha nem adjuk
meg, akkor a rendszeriink host
nevét kiildi el kliens névként.

kes opci6. Segitségével modosit-
hatjuk a Windows asztalunk mére-
tét. Megadhatjuk az Gj méretet
képpontban (szélesség x hossza-
sag, 640x480), illetve az eredeti mé-
rethez képest szazalékos aranyban
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(példaul -g 80%). Nem kotelezd
szabvany méreteket megadnunk
(akar a -g 1023x444 méretet is
megadhatjuk). A méretezés kizaro-
lag az asztal méretére vonatkozik,
nincs hatassal a betti méretre, iko-
nokra, és minden egyéb grafikus
objektumra.

-f: Teljes képernyds mod en-
gedélyezése. Igen hasznos kap-
csold, teljesen lefedi a X szervert,
minden billenty( parancs

a Terminal szerveren érvényesiil
(kivéve persze a jo Oreg
CTRL+ALT+BACKSPACE).

-e: Titkositott adatatvitel tiltasa.
Bizonyos Windows NT verzidk
esetén lehet sziikség ra.

-E: Titkositott adatatvitel tiltdsa
titkositott bejelentkezéssel.

A bejelentkezés soran megadott
jelszo6 kivételével az 6sszes TCP
csomayg titkositatlanul keriil
tovabbitasra.

-m: Nem kiildi el az egér altal
kivaltott mozgassal kapcsolatos
eseményeit. Alacsony savszélesség
esetén van jelentSsége, mivel csok-
ken az atvitt adatok mennyisége.

-C: Sajét szinpaletta hasznalata

a megjelenités soran, mely szebb
megjelenitést tesz lehet6vé. Hatul-
iit6je, hogy ha az rdesktop nincs
fékuszban, akkor a megjelenitett
szinek nem hasonlitanak az
eredetiekhez.

-D: Az rdesktop korili Window
dekoraciét nem jeleniti meg
(rdesktop-ot ,behasznalé” GUI
fejleszt6knek hasznos).

-K: Nem takarja el az ablakke-
zel6 billentyt kombinaciéit, igy
a gyorsbillentytiket a kliens oldal
értelmezi.

-S <gomb méret>: Engedélyezi

a ,single application” (egy prog-
ram futtatdsa) médot. A -s kapcso-
16 utan megadott programot fut-
tatja, ablakméretét maximalizalva.
Ha ,kis méret” gombra kattintunk,
akkor az egész rdesktop ablak
minimalizal6dik a talcara.

-T <cim>: Az ablak cimét adhat-
juk meg.

-N: Engedélyezi a numlock
szinkronizacidjat az X szerver
és a tavoli RDP folyamat kozott.
Néhany X szerver esetén elGfor-
dulhat, hogy a tavoli asztalon
futé programok nem képesek

a numlock allapotat lekérdezni,
ilyenkor nytjt segitséget ez

a kapcsol6.

-X <ablak azonosité>: Beadgya-
zott rdesktop ablak esetén hataroz-
za meg az rdesktop ablak azonosi-
téjat. Decimalis és hexadecimalis
alakban is megadhato.

-a <bpp>: A kapcsolat szinmély-
ségét allitja be a megadott értékre.
8,15, 16, 24 bit/pixel értékeket
hasznalhatunk. A hasznalhato
szinmélység fligg a szerver konfi-
guraciéjatol is. 8 bpp-tél nagyobb
szinmélységet a Windows XP
illetve Gjabb verziok tamogatnak.
Nagyobb szinmélység szebb ké-
pet, és nagyobb halézati terhelést
eredményez.

-z: Tomorités engedélyezése.
Ez a lehet§ség csak a 8 bites
szinmélységnél mdkodik.

-x <minéség>: Kapcsolat mi-
ndsége. A tavoli asztal megjeleni-
téséhez hasznalt grafikus téma-
kat, effekteket szabalyozza. Le-
hetséges értékei m[odem] , I[an]
illetve b[roadband]. Alapértelme-
zetten a témahasznélat engedé-
lyezett, minden egyéb tiltott.
Modem (telefonos kapcsolat)
mindség esetén minden ,extra”
grafikus effektus tiltott, még

a hattérkép megjelenitése is.
L[an] (helyi hal6zat) értéket beal-
litva engedélyezett a hattérkép,
mig b[roadband] (szélessav) ese-
tén a menii animaciok, illetve
teljes ,window dragging” is
engedélyezett.

-P: Folyamatos bitmap gyorstara-
zast engedélyezi a terminal kliens
lemezén. Esetek tobbségében
javitja a alacsony savszélességi
kapcsolatok mindségét, illetve
jelentésen csokkenti a halozati

forgalmat, cserébe megné az
rdesktop kapcsolodasahoz sziiksé-
ges id6 (gyorstar feltoltése miatt),
illetve a kliens hattértaran szin-
mélységtdl faggsen 10-30 Mb
helyet foglal el.

-0: Kapcsolodas a Console-nak
nevezett munkaasztalhoz. Ez

a ,f6képernyd” ez jelenik meg

a terminal szerver monitoran is.
Csak Windows 2003 illetve tjabb

rendszerek esetén mukodik.

-4: RDP 4-es verzitjat hasznalja
kapcsolat létesitésére.

-5: RDP 5-6s verzi6jat hasz-
nalja kapcsolat létesitésére (alap-
értelmezett).

-r <eszkdz>: Engedélyezi
a lentebb specifikalt eszk6zok
atirdnyitasat a szerverre
(mtkodése fligg a szerver
beéllitasaitol is).

Az alabbi atiranyitasokat hasznal-
hatjuk:

-r comport:<comport>=
<eszkoz>: Kliensiink soros
portjat iranyithatjuk at a szerver-
nek. Az Gj port nem jelenik meg
az eszkozkezelSben, de az alkal-
mazasok tudjak azt hasznalni
(példaul a Hyperterminal). Meg-
bizhat6éan csak Windows XP illet-
ve Gjabb rendszereknél mikodik,
sajnos Windows 2000 alatt nem
minden program latja az Gj soros
eszkozt.

-r lptport:<lptport>=
<eszko6z>: Parhuzamos port atira-
nyitasa. Miikodése megegyezik

a soros port atiranyitasnal emlitet-
tekkel.

-r printer:<nyomtatd
neve>[=<meghajtd program>]:
A Kkliens nyomtatdsorat irdnyitja
at a terminal szerverre. A <nyom-
tato neve> paraméternek meg
kell egyeznie a helyi nyomtatésor
nevével. A kiszolgalén megjele-
nik egy Gj nyomtat6é a megadott
névvel. Legtobb esetben nincs is
szitkség a meghajté program
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4. ébra lgy néz ki egy atiranyitott nyomtatés

megadasdra, mivel az alapértel-
mezett PostScript meghajtot
hasznélja.

-r disk:<megosztas
név>=<elérési 0t>: Igen
hasznos kapcsold, segitségével
klienstink barmely mappajat
csatolhatjuk a termindl kiszol-
galonkhoz, hasonléképp egy
haél6zati meghajtéhoz. A megosz-
tds neve maximum 8 karakter
hosszt lehet, ez a név jelenik
meg Windows alatt. Az elérési

at Unix szintaktikaval leirt elérési
at (példaul /var/tmp).

A terminalkiszolgalén a rdesktop-
ot futtat6 felhasznal¢ jogai
érvényesiilnek. Sajnos ez a funk-
ci6 is csak Windows XP vagy
Gjabb rendszereknél hasznal-
hat6 (Windows 2000 Server sem
tdamogatja).

-r sound:[local|off|remote]:
Szerver hangkimenetét iranyitja
at a kliens gépre. A remote para-
méter csak a -0 kapcsoloval
egyttt mikodik (ebbdl kovetke-
zik, hogy csak Windows 2003
Server vagy Gjabb rendszereknél
mitikodik), és csak néhany rend-
szer hangot engedélyez.

Az off jelentését gondolom
nem kell taglalni.

Nézziink néhany példat arra, hogyan
is hasznalhatjuk okosan ezzel a né-
hany kapcsoloval rdesktop-ot.

A szimpla kapcsolathoz koriilbeliil
ennyire van sziikségiink:

rdesktop szervernév

Ebben az esetben az aktualis felhasz-
naléneviinkkel préobal kapcsolédni.
Allitsunk be egy felhasznal6i nevet,
hozzatartoz6 jelszoval:

rdesktop szervernév -u
= felhaszndldéi_név -p jelszd

Elég sokszor el6fordul, hogy hossza
listadkat, tablazatokat akarunk hasznal-
ni, és jol jonne, ha minél tobb sor lat-
szana rdesktop ablakunkban. Ekkor ér-
demes atméretezni munkaasztalunkat,
figyelembe véve a kijelzénk fizikai
felbontasat, és szép szines 16 bit/pixel
képet szeretnénk latni, ahogy a
HyperTerminal alkalmazast elinditjuk:

rdesktop szervernév -u

= felhaszndldéi_név -p jelszd
= -g800x1000 -al6 -s
="c:\\Program Files\\Wwindows
= NT\\hypertrm.exe"

Ha nem akar programunk elindulni,
és a Windows-unk sem szolt, hogy az

nem talalhato, akkor ellendrizziik,
hogy a felhasznalénk nincs-e helyileg
bejelentkezve. Azt vegyiik figyelembe,
hogy a -s <parancs> futtatasakor

a command shell kornyezeti valtozo6i
érvényesiilnek.

Mar csak egy soros eszkozt kell csatla-
koztatnunk, és mar irdnyithatjuk at
szerveriink felé:

rdesktop szervernév -u

= felhasznd16i_név -p jelszé
= -g800x1000 -al6 -s
="c:\\Program Files\\Windows
= NT\\hypertrm.exe" -r

= comport:comd4=/dev/ttys0O

A ttyS0 eszkéz COM4 néven jelenik
meg az alkalmazasok szdmara (Soros
portunk bedllitasat sajat magunknak
kell elvégezniink még az rdesktop
inditasa elGtt).

Végiil szeretnénk nyomtatni a szer-
verrdl, raadasul a linuxos gépiinkre
csatolt nyomtatéra.

rdesktop szervernév -u

= felhasznd16i_név -p jelszé
= -g800x1000 -al6 -r

= printer:<nyomtaténk neve>

Osszességében egy nagyon j6 ming-
ségt, konnyen hasznalhaté eszkoz, az
rdesktop. Akinek idegen a parancssoros
hasznalata, annak ajanlom figyelmébe
a tsclient nevd grafikus el6tét progra-
mot, mely funkcionalitdsdban majd-
nem teljesen megegyezik a windowsos
»Tavoli asztal elérés” alkalmazassal.
Hasonlé megoldas éltal érhetd el

a sokak altal hasznalt is ismert Neptun
egyetemi hallgatéi rendszer is (példaul
a 2 neptunc.unideb.hu).

KAPCSOLODO CiMEK

2 http://www.rdesktop.org

2 http://support.microsoft.com/kb/
186607
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okkal kénnyebb egy szabaly-
s talansagot észrevenni egy

profi boksz meccsen, mint
azt, ha a tamad¢ egy hatso ajtot tele-
pitett a géptinkre. Az AIDE hasonl6
alkalmazas, mint a Linuxvildg 2006.
augusztusi szamaban ismertetett
Tripwire, de azzal ellentétben teljesen
ingyenes, a GNU GPL licence alatt
bocsatottak ki.
Az AIDE egy fajl integritas ellen6rzé
alkalmazas, amely egy adatbazisban
tarolja a megadott fdjlok, konyvtarak
kalonféle paramétereit, pl. tulajdonos,
csoport, méret, idébélyegek és mas
i-node informacidk. Ezek mellett még
kriptografiai 6sszegeket (példaul
MD5, SHA1, RMD160) is tarol az
egyes bejegyzésekhez. Az adatbazis
elkészitése utan, amikor ellendriz-
ziik a gépiinket, akkor a megadott
fajlok paramétereit 6sszehasonlitja
az adatbazisban taroltakkal, és ha
eltérést talal, akkor a fajl vagy konyv-
tar nyilvanval6an megvaltozott,
igy azt kijelzi nekiink.
Ha egy rosszindulatt felhasznélé
(hacker/cracker) betor a géptinkre, ak-
kor minden bizonnyal telepit egy root
kitet (jogosulatlan rendszergazda hoz-
zaférést biztositd eszkdzok), lecseréli
a ps, Is, netstat, who, stb. programo-
kat, amelyek elarulnak a jelenlétét.
Sajnos nem lehetiink akkor sem nyu-
godtak, ha ezen programok mérete
és idébélyegiik ismerdsek, ezeket
ugyanis konnyd manipulélni. Ezekkel
szemben sokkal nehezebb hamisitani
pl. az MD5 hash értéket. Ma mar talal-
tak titkozést (collision) nem csak eb-
ben, de az SHA1-ben is. Szerencsére
azt azonban rendkiviil nehéz megol-
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dani, hogy példaul az 1s programnak
mind az MD5, mind az SHA1, de még
az RMD160 6sszege is valtozatlan ma-
radjon, és még gy is miikodjon, hogy
az el6bb emlitett fajl méret és id6bé-
lyeg paraméterek is megegyezzenek
az eredetiekkel. Ezért az AIDE hasz-

nélataval igen nagy bizonyossaggal
meg tudjuk mondani egy fajlrdl,
hogy az megvaltozott-e vagy sem.

Ha paranoidsabbak vagyunk az atlag-
nal, akkor érdemes, magat az AIDE
programot is ellendrizni. Ebben az
esetben masoljuk azt at egy masik

(és megbizhatd) gépre, és ott nézziik
meg az MD5, SHA1, stb. ellenérzé
Osszegeit.

Nagyon fontos, hogy az adatbazis
megbizhat6 legyen. Miutan elkészitet-
tilk, tehetjiik példaul irasvédetté tett
hajlékonylemezre (gzip-pel tomoritve
éppen rafér az én aide.db fajlom),
kiirhatjuk CD-re, vagy kozvetlentil

a futas el6tt letolthetjiik egy biztonsa-
gos helyrdl a géptinkre.

Az AIDE forditasdhoz sziikséges az
mhash csomag, telepitsiik, ha nincs
meg a gépiinkon. Toltstik le az AIDE-t
a 2 http://sourceforge.net/projects/aide/
cimrél. Csomagoljuk ki, forditsuk le,
és telepitsiik a szokdsos médon:

tar zxvf aide-0.11l.tar.gz
cd aide-0.11
./configure --with-z1ib

make
su -c 'make install'
Hasznalat

Készitstink el egy példa konfiguracios
fajlt 1. conf néven, hogy kiprébalhas-
suk az AIDE képességeit!

Ha elkésziiltiink, akkor adjuk ki az
aide --config-check -c 1.conf
parancsot, amely leellendrzi a kon-
figuracios fajlt, és kiirja, ha hibat
talalt. Kovetkez6 1épésben hozzuk
létre az AIDE adatbazisat, amihez
adjuk ki az

aide -i -c 1.conf

parancsot. Ha minden rendben ment,
akkor az alabbi tizenetet lathatjuk:

AIDE, version 0.11
HE DI B

1. Lista Egy példa konfiguraciés
fajl (1.conf)

@@define TOPDIR /

database=file:aide.db
database_out=file:aide.db.new

verbose=5

config_version=0.0.1
report_url=stdout

Al1=R+a+shal+rmd160
Norm=s+n+b+md5+shal+rmd160
MyRulel=R+shal

# ezt a konyvtarat

# ellenérizzuk
/home/sj/temp/aide-0.11
= MyRulel



2. Lista Az AIDE detektélt
egy ismeretlen fajlt

AIDE found differences

= between database and

= filesystem!!

config version used: 0.0.1
Start timestamp: 2006-08-29
=15:22:07

Ssummary :
Total number of files: 162
Added files: 1
Removed files: 0
Changed files: 1

added: /home/sj/temp/
=aide-0.11/teszt

changed: /home/sj/temp/
= aide-0.11

Detailed information about
= changes:

Directory: /home/sj/temp/
=aide-0.11

Mtime: 2006-08-29 15:03:02,
=2006-08-29 15:22:05
Ctime: 2006-08-29 15:03:02,
=2006-08-29 15:22:05

### AIDE database at
/root/aide.db.new initialized.

Tegyiik fel, hogy masnap reggel
szeretnénk latni, hogy vajon

nem moédositott valaki a géptinkon
valamit. Ehhez futtassuk le az
ellendrzést:

aide -c l.conf

Egy hibatlan eredmény igy néz ki:

AIDE, version 0.11

3. Lista mindent megtudunk
a valtozasokrol

Detailed information about
= changes:

File: /home/sj/temp/

= aide-0.11/config.h

Size: 7270, 7296

Mtime: 2006-04-20 09:22:54,
=2006-08-29 15:28:21
Ctime: 2006-04-20 09:22:54,
=2006-08-29 15:28:21

MD5: EoOuVGM3qvwXFKmSI8wXmhw==,
£39/zzXsR2UycUd2eoxzbg==
SHALl: yU6M631ipmXZc+56Zrzy+
= SH7fG7I=, MHIFiEZYVfAi

= 69127rRh6IuzPXU=

### A1l files match AIDE
database. Looks okay!

Nézziitk meg, hogy mi torténik, ha egy
idegen allomany keriil a megfigyelt
koényvtarba! (Ehhez létrehoztam

a /home/sj/temp/aide-0.11/teszt fajlt).
Futtassuk Gjra az el6z6 parancsot,
amely most az alabbi eredményt

adja: 2. lista.

Az eredmény egy Osszesitéssel kezdd-
dik (hany fajlt nézett meg, hany valto-
zott meg, stb.), majd kiirja az idegen
fajl nevét, ill. hogy hol tortént a val-
tozdas (ebben az esetben egy 1j allo-
many létrejotte). Ha torliink egy fajlt,
azt is hasonlé médon adja tudtunkra
az AIDE.

Nézziik meg, mi torténik, ha modo-
situnk egy fajlt! A programot ismét
futtatva, a kimenet relevans része

igy néz ki: 3. Lista.

Lathatjuk, hogy megvaltozott

a config.h mérete, a fajl i-node-ban
talalhat6 id6bélyegek és az ellendr-
z6 0sszegek. Bal oldalon az eredeti
paramétereket, mig jobb oldalon

a futtataskor szdmitott értékeket
talaljuk.

Az aide.db egy széveges allomany,
ahol az ellendrzott fajlok, konyvtarak
paraméterei talalhat6ak, soronként
egy bejegyzéssel. Minden bejegyzés-
hez annyi oszlop (paraméter) tartozik,
ahanyat a konfiguracios fajlban meg-
adtunk, azaz az allomanyok neve,

4. Lista Az aide.db fajl szerkezete

@@db_spec name Tname attr
=perm uid gid size mtime
= ctime inode Tcount md5 shal

/home/sj/temp/aide-0.11/

= INSTALL O 15293 100644 5001
=100 7975 MTA50TCcINDclMg==

= MTEONTUxNzUzMg== 1147475 1
= 6wl2fpYI6temRUtXXZbGYA==

= K7kxSGFRgktBzL18fCfbvogmpoy=

kiilonféle i-node adatok (példaul
tulajdonos, csoport, id6bélyegek)

és kriptografiai ellen6rzé 6sszegek,
agynevezett hash értékek (4. Lista).
Egy igazi konfiguracios fajl per-

sze bonyolultabb lehet, mint az

1. Listdban szerepl$ minta. Alabb
egy Osszetettebb konfiguracios fajl
lathato6 (5. Lista).

A konfiguraci6s fajlban szerepld jelek
(példaul R, L, >) alapértelmezett sza-
balyok, amelyek részletes listdja és
jelentésiik megtalalhat6 az aide-vel
érkez§ minta aide.conf dllomanyban.

Tippek

Az AIDE-t a legjobb, ha mar rogton

a rendszer telepitése utan élesitjiik,
amikor mar minden szoftver telepitve
van, de felhaszndlok még nincsenek

a gépen. Célszerd, ha az aide.db allo-
manyt elkészitése utdn atmasoljuk egy
tavoli gépre, és ellendrzés el6tt onnan
toltjiik le (példaul wget programmal),
esetleg Osszevethetjiik a sajat és

a tavoli gépen 1év6 adatbazisokat.

Az is fontos, hogy a rendszeres jelen-
tések eredményét ne tudja a timado
manipulalni, ezért e-mailben is elkiild-
hetjiik sajat cimiinkre. A kovetkezd
verzidkban ez val6szintileg beépitett
funkci6 lesz. Addig pedig prébaljuk
ki, hogy az aide.conf fajlban két
report_url paramétert adunk meg;:

report_url=stderr
report_url=stdout

Majd igy futtassuk az aide parancsot,
akar cron feladatként:

2 2 * * * Jusr/local/bin/aide
= -c /usr/local/etc/aide.conf
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5. Lista Egy gyakorlati példa

@@define TOPDIR /

# az adatbazis helye
database=file:@@{TOPDIR}/root/a
=1ide.db

# a 1étrehozott adatbazis helye
#database_out=sql:host:port:dat
= abase:login_name:passwd:table
database_out=file:/root/aide.db
.new

# ne tomoritse az aide.db
# fajlt
gzip_dbout=no

# mennyi lzenetet irjon ki
# futds kozben
verbose=5

# a konfiguraciés fajl verziodja
config_version=0.0.1

# a jelentést ide irja

# lehet még pl.

# syslog:LOG_AUTH, stderr
report_url=stdout

# néhany sajat ellenérzé
# szabaly
Al1=R+a+shal+rmd160
Norm=s+n+b+md5+shal+rmd160
MyRulel=R+shal

/etc R

/bin R

=2>/root/jelentes_"date

= +%Y%m%d"~ | /bin/mail -s
=""date +%Y%m%d aide

= jelentes" email@cimunk.hu

A security-I listan olvastam egy olyan
fajlintegritas ellen6rzé megoldésrol
(amely tetszdleges implementaciéval
megoldhat6, példaul tripwire, aide,
samhain), ahol egy megbizhat6

gép ssh-val bejelentkezik a vizsga-
land6 gépre, dtmasolja a program
adatbazisat és magat a program
binarisét, lefuttatja az ellenérzést,
annak eredményétdl fiiggben kiild
pl. értesitést, majd letorli az ideigle-
nes allomanyait.

Az AIDE hasznalata egyéb
programokkal is kombinalhato.
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/boot R
/1ib R
/sbin R

/service R

=/tmp L
=/tmp/.ICE-unix L
=/tmp/.X11-unix L
/tmp/.X0-Tock L

/usr R
=/var R

/var/1lib R
/var/spool L

=/var/Tog$ R
/var/log/packages R
/var/log/setup R
/var/log/scripts R

# a naploéfajlok
/var/log/*log >
/var/Tog/btmp >
/var/log/cron >
/var/log/debug >
/var/log/dmesg >
/var/log/messages >
/var/log/secure >
/var/log/spooler >
/var/log/wtmp >

A nagiosszal egyiitt kénnyen
megoldhaté az, hogy egyrészt az
ellenérzés automatikus legyen, ill.
hogy behatolas detektalasa esetén
riasztast kildjon.

Hianyossagok

Mas integritas ellenérzé alkalmaza-
sokkal ellentétben az AIDE nem

tud az adatbazisban csak bizonyos
alloméanyokra ellendrizni. Az Osszes
fajl és konyvtar vizsgalata pedig
hosszadalmas lehet. Azonban ez

a probléma egyszertien megoldhato,
ha tobb konfiguracios fajlt és adatba-
zist tartunk, és mindig az éppen
sziikségest hasznaljuk.

Egy masik aprésag, hogy — példaul
a Tripwire programmal ellentétben —

az AIDE nem tudja stlyossag szerint
rangsorolni a valtozasokat. Ezt némi-
leg enyhit(het)i az, hogy bizonyara
az AIDE csak egy biztonsagi eszkoz
a sok koziil, amivel gépiinket egyéb-
ként is védjiik.

Tovabbi gond lehet, hogy az AIDE
adatbazisa nem védett modositas
ellen, s6t nem is képes detektalni,
ha az aide.db fajl megvaltozott.

Itt azonban jol jon az adatbazis
egyszertisége: kézzel beleirhatjuk
az aide.db-re vonatkozé adatokat.

A samhain példaul démon maod-
ban is képes futni, és mind az
elinditasakor, mind a leallasakor
egy jol beazonosithato jelet hagy,
igy nem lehet magat az integritas
vizsgalé programot lecserélni.

Ez a funkci6 sem taldlhat6 meg

az AIDE-nél.

Az emlitett samhain érdekessége
még, hogy forditaskor egy 64-bites
egyedi azonosité képzddik min-
den binarisaban. Ha a timado6

le is tudja cserélni a programot,

a napléfajlokban, email tizenetek-
ben latszani fog, hogy az nem az
eredeti program.

Ha sok gépet feltigyeltink, akkor
bizonyéra jol jonne egy kdzponti
monitorozé és menedzselési lehet6-
ség, de sajnos ezt az AIDE, jelenleg
nem tamogatja, magunknak kell
megfelel§ koritéssel ezt a funkciot
megvaldsitanunk.

Osszefoglalas

Az AIDE hatékonyan képes
felderiteni, hogy mely fajlok val-
toztak meg a gépiinkon. Ertékes
segitséget ad nem csak a behatolas
detektalasahoz, de az utélagos
védekezéshez is, segitségével nem
csak azt tudjuk meg, hogy vajon
betortek-e a géptinkre, de a telepi-
tett trdjai és egyéb programokat is
azonosithatjuk. Més eszkozokkel
kombinalva pedig a hianyossagain
is enyhithetiink.

Sdté Jdnos
(jsuto@freemail.hu)

1997 6ta hasznél Slack-
ware Linux-ot. Szabad-
idejében a postfix clapf
nev( virus- és spam-
szUréjét polirozza.



Nem kérdés: sajat zenei
izléslink vetekszik a leg-
jobbakéval. Akkor viszont
miért is ne tudathatnank
mindenkivel, éppen mit
hallgatunk?

B Nos Francois, ez kétségteleniil
egy igen érdekes zenei kollekcio.
Amugy nem is tudtam, hogy ekkora
Indie rajong6 vagy. Ha jol latom jo6
pér érdekes szdmot szedtél ossze az
Amarokban. Az igazat megvallva
tobb olyan is van koztiik, amir6l

még nem is hallottam. Széval elme-
sélhetnéd nekem, hogy miféle zené-
ket szoktal hallgatni, hatha nekem

is megtetszik néhany.

Hogyan? Nem, Francois, nem aka-
rom, hogy elkiildd nekem a listat
e-mailben. Vannak erre sokkal érdeke-
sebb médszerek is. Tudod az a hely-
zet, hogy a zenei izlésiink masokkal
valé megismertetése mostansag egy-
re népszertibb. Szdmos ember
blogjaban talalhatsz ,most jatszom”
(now playing), vagy ,nemrég hallgat-
tam” (recently played) listakat, a ze-
nékkel kapcsolatos tarsalgas pedig

a szocialis hal6zatok egy jelentds
Osszetart6 ereje a weben. Aztan meg
pontosan tudom, hogy te is hasznalsz
szamos olyan linuxos alkalmazast,

|.‘ -
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amelyek lehet6vé teszik, hogy a listai-
dat megoszd egy, két, 6t vagy akar
ezer emberrel is, ha éppen ahhoz van
kedved. Természetesen meg fogom
mutatni, hogyan teheted ezt meg, de
elébb el kell készulntink. Amint latod,
a vendégeink mar meg is érkeztek.
Isten hozott mindenkit Marcelnél,
ahol a legjobb linuxos és nyilt forrasa
programok talalkoznak a legkivalébb
borokkal, no és persze a tarsasag is
el6keld. Kérem mindenki keresse meg
az asztalat, és helyezze magat kénye-
lembe, amig kival6 pincériink elszalad
a borért. Francois, irany a pince! Azt
hiszem a 2004-es Maison Chapoutier-
b6l szarmazo Village Latour Cotes du
Rossillon kival6an illik majd a mai
menith6z. Hiszen miért is ne péarosit-
hatnank 6ssze a kival6 zenei izlést egy
zamatos vorosborral? Talalsz néhany
rekesszel a déli szarnyban a harmadik
sorban. Gyeriink, Francois! A vendé-
geink mar bizonyara megszomjaztak.
Francois-val éppen arrdl beszélget-
tiink, hogyan oszthatjuk meg barata-
inkkal (és barki massal, akit ez érde-
kel), hogy milyen zenét szoktunk hall-
gatni. Linux alatt természetesen ez is
kénnyen megoldhat6, hiszen megvan-
nak hozza a megfelel§ programok.

Ha szerettink valamit, és ezt meg sze-
retnénk osztani masokkal, annak az
egyik egészen kézenfekvé médja az,
ha beszéliink réla. A Kopete egy tobb

protokollt is tdimogat6 univerzalis
tizenetkiild6 program, amit a KDE
rendszer részeként szerezhetiink be.
Kevesen tudjak, hogy ennek az alkal-
mazéasnak van egy ilyen ,kibeszél6”
funkciéja is. Tegyiik fel ugyanis, hogy
be vagyunk jelentkezve egy IRC csa-
torndra, vagy épp tarsalgunk egy is-
merdsiinkkel a Jabber, a Yahoo vagy
barmely mas szolgaltato segitségével.
Nos, ilyenkor nem kell egyebet ten-
niink, csak kiadni a /media parancsot
a cseveg@ablak aljan talalhat6é mezd-
ben, és mdris mindenki megtudja,
éppen mit hallgatunk. A rendszer
ugyanis elkiild az 6sszes veltink kap-
csolatban all6 felhasznalonak egy tize-
netet, ami az éppen hallgatott zene-
szam elGaddjat, cimét, és az album
cimét tartalmazza (1. dbra).

Ah, visszajottél Francois! Kérlek tolts
a vendégeinknek! Mindenkit biztosit-
hatok, ez egy igazan finom bor.

A jatszott zenék listajanak a Kopete-vel
val6 elkiildése egyarant mtikodik

az Amarok, a Kaffeine, a Noatun és
minden mas a KDE alatt futé alkal-
mazassal. Mi tobb, még az XMMS-sel
is képes egytittmikodni a program.
Persze ahhoz, hogy a Kopete hajlan-
dé legyen zenei listakat kiildeni,
elébb be kell kapcsolnunk a korab-
ban emlitett bévitményét. Kattintsunk
tehat a Bedllitdsok (Settings) menii-
pontra a Kopete meniisoraban, majd
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Edit  Format
Hwic Hi) @
S|

Tabs

B!

‘5 lames Gray/Kopete (Online) I

%]

(03:22:41 pm) James Gray: whoops, I'm here. How so?

(03:24:24 pm) Marcel Gagne: Just playing with the Kopete "Now Listening" plugin and | wanted somebody to

volunteer for a screenshot of the plugin In action.

(03:24:26 pm) Marcel Gagne: MNow listening to:Let's Ride by Choclair

(03:25:14 pm) James Gray: sure, what all do you want included?

(03:28:55 pm) Marcel Gagne: Now listening to:Drinking In L.A. by Bran an 3000

(03:29:36 pm) Marcel Gagne: Basically what you see now. | type "/media" and Kopete and it transmits the

information about the songs 1 am currently playing.

(03:29:52 pm) Marcel Gagne: I'm using AmaroK, but it could be other players as well.
(03:30:27 pm) Marcel Gagne: Now listening to:Hero by Nickleback

/medié|

One other person in the chat

1. bra A Kopete Now Listening bévitményével a zenék lejatszasara hasznalt programunk

7

automatikusan képes kézélni ba

atainkkal, hogy éppen mit hallgatunk

Name

M [ alias

Share Your Musical Taste

F v&Auto Replace

[ # Bookmarks

[ [ connection Status
O & contact Motes

O (2 Cryptography

O . Highlight

M (@ History

O JrKopeTex

Message

known.

made.
Start with:

Advertising Mode

Media Player

Use this message when adwvertising:

Ytrack, %artist, %album, %player will be substituted if

Expressions in brackets depend on a substitution being

F [ INetmeeting

[I\Iow listening to:

E] [ Now Listening

M [ statistics

For each track:

O B¥ Text Effect

[%track( by %artist)( on %album)

O =& Translator

Conjunction (if =1 track):

O [#)web Presence
[, and

2. dbra A Kopete Now Listening nev(i bdvitményének aktivalasa és beallitésa

valasszuk a Bévitmeények Bedllitdsa
(Configure Plugins) pontot. Egy ablak
tdnik el6, amelyben a Kopete jelenleg
telepitett bévitményeinek listdjat latjuk
(2. dbra).

Jeloljtik tehat be a Now Listening nevi
bévitmény mellett talalhat6 jel6l6me-
z6t. Most a jobb szélen harom fiilet lat-
hatunk. Ezekkel megvaltoztathatjuk az
azonnali tizenetkiild§ alkalmazasunk
altal hasznalt megjelenitést, ha éppen
elégedetlenek lennénk az alapértelme-
zett beallitasokkal. A szamunkra legér-
dekesebb fiil tehat az Advertising

/! Linuxvilag

Mode (kozzététel modja) feliratt.

Az alapértelmezett beallitasok szerint
be kell gépelntink a /media parancsot
ahhoz, hogy az informaci6 nyilva-
nossa valjon. Ugyanakkor azt is be-
allithatjuk, hogy a dolog teljesen
automatikusan mikodjon. Egy masik

beallitassal a Now Listening informaci-

ot akar az on-line allapotunkat jelzé
informaciéhoz is hozzacsatolhatjuk.

Ha beallitottunk mindent, amit kell,

kattintsunk az OK gombra.

Mindez természetesen csak szoveges
informaci6 lesz, vagyis amit mi hal-

lunk, azt mas — legalabbis ettél — nem
fogja. Ahhoz, hogy maga a hang is el-
jusson masokhoz, sugaroznunk kell.
Gyakori, hogy az emberek tekintélyes
zenegytjteménnyel rendelkeznek, de
azt tobb kilonboz6 gépen tartjak, ame-
lyek rendszerint a haz két atellenes vé-
gében talalhatok. Marmost nem lenne
nagyszerd, ha az egyik gépen lejatszott
zenét kozvetiteni tudnank a masikra,
és igy mindig hallanank, akarhol is
vagyunk a lakasban? Sajat hal6zatunk
helyi mdsorszoéréjava valni nem is
olyan nehéz, mint elsére gondolnank.
Igazabdl az is elképzelhetd, hogy azok
a programok, amelyekkel ezt megte-
hetjiik, mar ott is lapulnak csendben

a géptinkon, csak nem tudunk réluk.
Az egyik lehet6ség a Jiirgen Kofler és
Christphe Thommeret altal fejlesztett
Kaffeine, ami nem egyéb, mint egy
népszert, KDE alatt futé médialejat-
sz6. A Kaffeine-t a legtobben video-le-
jatszoként ismerik, az igazsag azon-
ban az, hogy a program képes DVD-
ket, VCD-ket és kozonséges hang CD-
ket is ,felszolgalni” amellett, hogy va-
l6ban szamtalan vide6formatummal is
elboldogul. Egyes Linux terjesztések,
amelyek alapértelmezésként telepitik
ezt a lejatszot a Konqueror bongészibe
is integraljak azt, vagyis a weblapokon
megjelend on-line videdkat is ez

a program jatssza le. A Kaffeine-nek
mindezeken feliil 1étezik egy mtsor-
sz6r6 tizemmodja is. Kattintsunk

a mentisoraban a Fdjl (File) mentire,
valasszuk a Hdlozati Miisorszords
(Network Broadcasting) mentipontot,
és jeloljiik be a Mifsorszordsi Adatfo-
lyam Kiildése (Send Broadcast Stream)
opciét (3. dbra).

Egy kis ablak fog megjelenni, amely-
ben a hasznalni kivant port szamat
kell megadnunk. Az alapértelmezés itt

[Ela] wiww player Plade  Setegs
{4 Open. chi4s
| & Open P =)

] Opan Dyrectary

20533

Entnes: 3, Playbma: 0:00.00 Kaffnreart

3. dbra A Kaffeine lejatszot konnyedén
rabirhatjuk a misorszérasra is
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|192.168.22.8
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4. dbra A vevé oldalan meg kell adnunk
a Kaffeine-nek, hogy honnan
jon az adas

Marcel Amarokrdl irt cikke a kovet-

kezG cimen olvashato:
www.linuxjournal.com/
article/8558

a 8080-as kapu, de természetesen azt
adunk meg, amit akarunk (és ami még
szabad). Kattintsunk az OK gombra,
és a rendszer maris készen all a mi-
sorszolgaltatasra. Ami azt illeti, ett6l

a pillanattdl kezdve barmit jatszunk le
a programmal — legyen az zene vagy
vide6 — az ,adasba keriil”. Annak,

aki a mi hal6zatunkhoz csatlakozik,

és venni akarja az adast, a Kaffeine
egy futé példanyan kiviil a konfigura-
ci6 némi atszabasara lesz sziiksége.
Vevé oldalon” tehat kattintsunk a Fdjl
mentire, valasszuk a Hdlozati Miisor-
szords (Network Broadcasting) menii-
pontot, de ezuttal a Sugdrzott Adds
Vétele (Receive Broadcasted Stream)
opci6 a szamunkra megfelelS. Ismét
egy beallitéablak jelenik meg (4. dbra).
irjuk be a kiilldS IP cimét, annak

a portank a szamat, amelyen az ad6
kommunikal (ez az, amit az imént

a kiildé oldalon beallitottunk), aztan
kattintsunk az OK gombra. Es ezzel
készen is volnank. Barmit is sugaroz

a helyi DJ, hallani vagy adott esetben
latni fogjuk.

A mostansag tapasztalhat6 Web 2.0
riilet kapcsan megjelent néhany ,or-
ganikus” zenei szolgaltatas is. Egyesek
kozulik 6szintén szélva egész érdeke-
sek. A két kedvence a Pandora és

a Last.fm. A Pandora egy olyan ,mes-
terséges intelligencia”, aminek ha

Configure -
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Amarok can send the name of every song you play to last fm. The
system automatically matches you to people with similar musical
tastes, and creates personalized recommendations. To learn more
about last.fm, visit the homepage.
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To use last.fm with Amarok, you need a |ast.fm profile.
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~last.fm Services
Engine

Collection

Browser.

Once registered, Amarok can tell the last fm service about your listening
habits; your profile can then provide statistics and recommendations, A
profile is not required to retrieve similar-artists for display in the Context

Imprawve my profile by submitting the tracks | play

[ Retrieve similar artists

()

Media Devices | . amarok users?

[O Help ” Defaults l

Why not join the Amarok last fm group and share your musical tastes with

[v ok |[v apply |[% cancel |

5. dbra Az Amarok legtjabb véltozatéval mér kozhirré tehetjiik zenei fzlésiink részleteit is,
hiszen a program tamogatja a Last.fm szolgaltatasit

megmondjuk, hogy milyen zenesza-
mokat szeretiink, akkor javasol ne-
kiink mas szamokat, amelyeket — sze-
rinte — szintén szeretni fogunk, és
még részleteket is le tud jatszani beld-
litkk. Es ami azt illeti, egész jo a talalati
arany. Persze a Pandora amolyan ma-
ganyos élvezetet tud csak nytjtani,
szemben a Last.fm-mel, ami viszont
részévé valhat a szocialis halonknak.
Segitségével ugyanis zenékrdl tarsa-
loghatunk a baratainkkal, blogot irha-
tunk az altalunk preferalt szamokrdl,
4j albumokat ismerhetiink meg,

vagy megnézhetjiik, mit hallgatnak
masok. No és persze mi magunk is

kozhirré tehetjiik, hogy mit szeretiink.

Ahhoz, hogy megkezdddhessen az
élvezet, elGszor is rendelkezniink

kell egy Last.fm fiokkal. Aztan egy
Audioscrubbler névre hallgaté tigyes
kis szoftver segitségével maris kozve-
tithetjiik a rendszernek sajat zenei
izléstink részleteit, sét azt is, hogy
ebben a pillanatban éppen mit hallga-
tunk. Az Audioscrubbler amtigy nem
mas, mint egy adatbazis-kezeld, ami

nyilvantartja a zenehallgatasi szokasa-
inkat, statisztikat készit bel6le, és meg-
josolja, hogy kortilbeliil mi az, amit
szeretni fogunk, vagy éppen nem.
2005 decemberében is irtam mar egy
a KDE alatt mtikodd és igen kival6 ze-
nei programrol, az Amarokrdl. Az az
igazsag, hogy ennek a programnak
egyszertien fonn kell lennie minden
zeneszereté ember gépén, és nekem
is az abszolat kedvencem. Az Amarok
képességeinek csak a felsorolasa is tal
hosszti ahhoz, hogy itt és most bele-
meriiljek, de azért nem art egy kis
emlékeztets. El6szor is van neki egy
kival6 boritékezelGje, ami az Amazon-
1ol tolti le a boritéképeket. Van benne

Az XMMS-hez, Noatun-hoz és mas

Linux alatt mtikod6 lejatszéprog-
ramokhoz az Audioscrubbler bévit-
ményeket a Last.fm Letoltések
(Downloads) oldalan talaljuk.

2006. november 1]

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Plugins

Plugin Mame
Audioscrobbler

File Systermn Monitor
Multimedia Keys

Metadata Searcher

Enabled Overview Configuration|

Audioscrobbler Reporting

Your profile page on Last fm is automatically updated
whenever you listen to music. It lets others see what you're
listening to right now, and shows charts of yeur listening history.

Notification Area lcon

| Create an account ‘ I Join the Banshee group |

Enable song reporting
Last frm Username

Last fm Password

[your_username

Powerad by
Audicscrobbler

€3 close

. abra A Banshee bedllitdsokat tartalmazo fiile

Settings

— Last.fm Account

Username: |wﬁ|

Password:

| Aokkkokokokb ko ok

— Sound

Soundcare [Default Card

System: [ALSA

— [ | Proxy Settings

Browser: |

Ok

H Cancel ]

7. bra A Last.fm Media Player beéllitablaka

olyan bongész6, ami megtanulja, hogy
mi az, amit gyakran hallgatunk. B6-
rozhet6 a feliilete, tamogatja az iPod-
ot (és persze mas lejatszokkal is kiva-
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l6an miikodik), nagyszert megjelenitd
eszkozei vannak (a libvisual-t hasznal-
ja), és még szamos kival6 funkciéval
rendelkezik. Ami azt illeti, még a ze-

nék szovegét is letdlthetjiik vele, tehat
akinek kedve van hozz4, az egyiitt
énekelhet a kedvenc el6adéjaval anél-
kil, hogy a megfelel§ szavakon kelle-
ne tornie a fejét. Mindezt azért frtam
le, mert az Amarok legtjabb valtozata
mar a Last.fm rendszert is timogatja,
hiszen beépitett Audioscrubbler tdmo-
gatassal rendelkezik.

Ha a Last.fm szolgaltatasait az
Amarokon keresztiil szeretnénk elérni,
kattintsunk a Bedllitdsok (Settings)
meniire, és valasszuk az Amarok Bedl-
litdsa (Configure Amarok) pontot.

A beéllitéablakban (5. dbra) szamos
kategoriat talalunk a bal ablakszar-
nyon. Ezek koziil az egyik a Last.fm
szolgaltatas, koszonhetden az
Audioscrubbler programnak. Adjuk
meg tehat a Last.fm rendszerhez
szolgdl6 neviinket és jelszavunkat,
majd kattintsunk az OK gombra.
Persze a Last.fm szolgaltatsait

a GNOME kozosség egyes tagjai is fel-
ismerték. Ez megmutatkozik az agy-
szintén kival6 Banshee zenelejatszo
fejlédésében, hiszen immar ez is ké-
pes ugyanezekre a funkciokra. Ha
tehat meg akarjuk osztani masokkal,
hogy mit szoktunk hallgatni, kattint-
sunk a Szerkesztés (Edit) pontra a me-
niisorban, majd valasszuk a Bévitmé-
nyek (Plugins) pontot. Erre megjelenik
a Banshee bévitmények beallitasara
szolgald ablaka, amelyben mar ki is
van valasztva az Audioscrubbler prog-
ram. Kattintsunk tehat a Bedllitdsok
(Configuration) fulre (6. dbra), majd
jeloljuk be az ,Enable song reporting”
felirat melletti mez6t. Adjuk meg

a felhasznal6i neviinket és jelszavun-
kat, majd kattintsunk a Bezdr (Close)
gombra.

AKar az Amarok, akar a Banshee
programot hasznaljuk (vagy barmi
mast), a lejatszott zeneszamokkal kap-
csolatos informdciot immér megkapja
a Last.fm rendszere, igy minden mas
felhasznal6é megtudhatja, mi az, amit
szeretiink. Korabban emlitettem, hogy
bizonyos megoldasok segitségével

a barataink akar bele is hallgathatnak
abba, amit mi is hallgatunk. Nos, erre
a Last.fm rendszernek is megvan

a maga megoldasa. Ha valaki Last.fm
DJ-vé akar el6lépni, annak el6 kell fi-
zetnie erre a szolgaltatasra. Ahhoz
tehat, hogy kiprébalhassam, mirdl is
van sz6, én magam is elkoltottem
horribilis 3 dollart, és létrehoztam



"Last.fm Player

witl's Personal Radio

Y pmani Y i Rush

A Farewell to Kings

Closer to the Heart

8. dbra A last.fm szabadon hozzéférhet6 zenelejatszoja

egy a wftl fickomhoz csatlakoz6 ra-
didallomast. Ezen a fizetSs szolgélta-
tason keresztiil lehet§ség van arra,
hogy barataink, egy amutgy a GPL
licenc alatt terjesztett és a szolgaltatod
webhelyérdl letolthet szoftver se-
gitségével rahangoljanak a virtualis
radidadonkra, és hallgassak, amit
,0sszehoztunk”. (Igen, mas operaciés
rendszerekhez is létezik ennek a lejat-
szénak a megfelel§ valtozata.)

Ha tehat hasznalni szeretnénk

ezt a lejatszéprogramot, akkor egy
tetszéleges konyvtarba bontsuk

ki a letoltott csomag tartalmat

a kovetkez6 paranccsal:

tar -xjvf LastfmLinux-
=1.1.4.tar.bz2

Ebben az esetben semmit nem kell kii-
16n leforditanunk. Ha futtatni akarjuk
a programot, egyszertien lépjiink be
abba a konyvtarba, ahova telepitettiik,
aztan adjuk ki a

./player

parancsot. Ennyi az egész. Az els6
futtatasnal egy beallitéablak fog
megjelenni, ahol a Last.fm fiékunk-
kal kapcsolatos informacidkat kell
megadnunk.

Ha minden sziikséges adatot megad-
tunk, kezdddhet is a moka. Ha barata-
in, vagy csaladtagjaink ra akarjak han-
golni sajat virtualis vevékésziilékiiket
az altalunk ,iizemeltetett” csatornara,
nem kell mast tennitik, mint elinditani
ezt a programot. A lejatsz6 f6ablaka
mellett egy kisebb ,Radio Control”

felirata ablak is megjelenik. Miel6tt
elkezdhetnénk lejatszani egy olyan
csatornat, ami nem a miénk, létre

kell hoznunk egy radiéallomast

a sajat Last.fm oldalunkon talalhato
listaban. Ha ezzel megvagyunk, kat-
tintsunk a Personal Radio gombra,

és a rendszer atveszi az altalunk
futtatott lejatsz6tdl az adatfolyamot,
legyen annak a forrasa az Amarok,

A Banshee vagy barmi mas, ami ké-
pes az Audioscrubbler szolgaltatasat
hasznalni.

Aki nem ezt a lejatszot szeretné
hasznalni, az a jobb alsé sarokban
talalhat6 beallitégombra kattintva
megadhatja, hogy mivel akarja a zené-
it kozvetiteni. Adot amtigy a cimének
a megadasaval is beallithatunk (példa-
ul Tastfm://user/wftl/personal).
Nos, az id6 meglehetdsen leszaladt,
de azért még egy rovid id6re had
tereljem vissza a szot az Amarokra.
Ha részévé valtunk a Last.fm szocialis
haléjanak, az nem jelenti azt, hogy
kotelesek vagyunk a Last.fm lejatszo-
jat hasznalni. Az Amarok képes rdhan-
golédni a Last.fm éltal Szomszédos
Adébknak (Neigbour Radio) nevezett
allomasokra is. Ahogy egyre tobb és
tobb altalunk lejatszott zeneszdmrol
szerez tudomast a rendszer, egyre
jobban megismer benntinket, ponto-
sabban az izlésiinket, igy képes hoz-
zank rendelni a megfelel§ ,szomszé-
dokat”. Ezek olyan emberek altal
uzemeltetett adok, akiknek a zenei
izlése kozel all a miénkhez.
Kattintsunk az Amarok meniisoraban
az Engage, majd a Play Last.fm Stream
pontra, aztan valasszuk a Neighbour

Radio pontot. Még ha egyel6re nin-
csenek is ,zenei szomszédaink”, akkor
is hallgathatjuk a Global Tag Radio-t,
ami olyan zenéket jatszik le, amelyek
az id6k sordn a teljes Last.fm k6zosség
izlésének leginkabb megfeleltek.
Minden ilyen ad6 neve stilus alapjan
van rendezve, vagyis kiilon talaljuk
meg a Rock, a Pop, a Dance a Rap

és minden mas stilus legjobbjait.

Ez ugyan nem tal személyes, de kiva-
16 médja Gj zenék felfedezésének.
Nos, kedves vendégeim, az 6ra a falon
azt mutatja, hogy megint kozeleg

a zaréra. Azt hiszem egy egészen
kival6 csatornat lehetne 6sszehozni
azokbodl a zenékbdl, amiket itt az asz-
taloknal ma lejatszottunk. Persze nem
csoda, hogy ilyen kival6 izléssel ren-
delkez6 embereknek a zenei izlése is
figyelemre mélto. Francois kérlek tolts
még utoljara a vendégeink poharaiba,
had mondjuk koszontét erre a szép
napra. Emeljiik tehat poharainkat,

és igyunk egymas egészségére!

Linux Journal 2005., 150. szam

KAPCSOLODO CiMEK

A cikkhez kapcsoléd anyagok:
= www.linuxjournal.com/
article/9172
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Régi id6 jatéka - SCUMMVM

A lap Olvasoi kozott remélhetdleg szép szamban vannak azok, akik jolesd
nosztalgiaval gondolnak vissza olyan legendas kalandjatékokra, mint a Maniac
Mansion, a Monkey Island, a Sam & Max vagy a Broken Sword. Ezekkel

a jatékokkal ma a legfébb gond az, hogy a tul gyors szamitégépeken és

a nyilt forrasu operacios rendszereken nehéz vagy akar lehetetlen midkddésre
birni 6ket. Az ilyen jatékok szerelmeseinek készil a SCUMMVM, egy olyan
futtatoé kornyezet, mellyel az elébb felsoroltak mellett még tébb tucat masikkal

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

SCUMMVM név a Script

Creation Utility for Maniac

Mansion Virtual Machine r6-
viditése. Eleinte a LucasArts kalandja-
tékok futtatdsara hoztak létre, de ké-
s6bb tobb mas gyart6 cég jatékaira is
sikertilt ,raidomitani”. Koziliik talan

legismertebb a Revolution, amely olyan

sikeres programokat tudhat magaénak,

mint a Beneath a Steel Sky vagy a maga

idejében egyedilallé Broken Sword.
De ne feledkezziink meg az Adventure
Softrol (Simon the Sorcerer) és a Coktail
Visionrol (Gobliiins) sem! Aki kivancsi
a SCUMMVM segitségével életre kelt-
het6 jatékok teljes listajara, latogasson
el a D http://www.scummom.org/
compatibility.php cimre, ahol az

is megtalalhat6, hogy az adott

jaték mennyire kompatibilis

a SCUMMVM-mel.

Azokndl a programoknal, ahol ez
még a jatszhatdsag rovasara megy,
folyamatosan dolgoznak ennek
javitasan, igy érdemes idénként
visszalatogatni ide és ellendrizni,
hogy tortént-e valtozas. Fontos el-
mondani, hogy a SCUMMVM-nek
nem részei a felsorolt jatékok, ahhoz
hogy hasznalni tudjuk ¢ket rendel-
kezniink kell az eredeti program
(jogtiszta) fajljaival. Ez al6l két, mos-
tanra ingyenesen let6lthet6vé tett
kivétel van: a Beneath a Steel Sky és
a Flight of the Amazon Queen. Mind-
kettének tobb véltozata letdlthetd
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jatszhatunk akar Linux alatt is.

1. dbra A két kép kozti killonbségen jol lathaté a Supereagle sz(ir altal nydijtott

mindségjavulas

a 2 http://www.scummom.org/
downloads.php#extras cimrol.
Ugyanitt talalhatunk atvezetd ani-
maciokat a Broken Sword els6 két
részéhez; ezekre szitkség lesz ha ja-
ték kozben szeretnénk latni ezeket

a képsorokat. Ebben az esetben

a SCUMMVM forditasa el6tt toltsiik
le és telepitsiik a libmpeg2 és libVorbis
csomagokat is!

Maga a SCUMMYVM a lehet6 legtelje-
sebb mértékben kimeriti a ,kereszt-
platformos” fogalmat: Linux és Win-
dows mellett Mac OS X, BeOS, Amiga
valtozata is van, de letolthetjiik akar
Playstation 2-re vagy Symbanos
okostelefonra is! Keressiik ki a nekiink
megfelel§ véltozatot

a 2 http://www.scummom.org/
downloads.php cimrd], és telepitsiik
fel. A sikeres futtatashoz el6zéleg fel-
telepitett SDL-re lesz sziikség, illetve

ha a jaték MP3-ba tomoritett zenéjét
is szeretnénk hallgatni, akkor

a madlib-et is szerezziik be és for-
ditsuk le a SCUMMVM elGtt.

A forraskod forditasa a szokasos

./configure && make

parancssorral torténik, ezutdn pedig
a program a

. /scummvm
paranccsal indithato.

A legegyszertibb dolgunk akkor lesz,
ha a jaték(ok) fajljait a merevlemezre
jatékonként kiilon konyvtarba masol-
juk, de hasznalhatjuk a gyari CD-ket
is. Nincs sziikség az eredeti jaték min-
den adatallomanyara, a SCUMMVM
altal igényelt fajlok listaja



2. dbra A Broken Sword hirhedt ir kecskéje

a 2 http://www.scummom.org/docume
ntation.php?view=datafiles oldalon
talalhat6. A tobb CD-n elteriils jaté-
koknal (jelen pillanatban a Broken
Sword els6 és masodik része) bizonyos
fajlok ugyanolyan néven szerepelnek
mindkét lemezen. Ebben esetben az
elébb emlitett oldalon leirt eljarast ko-
vetve nevezziik at 6ket: az els6 CD-n
talalhato speech.clu-bol speechl.clu
lesz, a masik lemezrdl szarmazot
pedig nevezziik at speech2.clu-ra.

A Broken Sword 2 esetében ezt meg
kell tenntink a music.clu fajlokkal is.
A megjelend feliileten az Add Game...
gomb segitségével adhatunk jatékot

a SCUMMVM listajahoz. Valasszuk
ki a jaték konyvtarat, kattintsunk

a Choose (kivalaszt) gombra, és ha
mindent jol csindltunk, a program

fel is ismeri a jatékot. Ha az altalanos
beallitdsok megfelelGek, nyugtazzuk
az OK gomb megnyomasaval. Ezutan
a listaban kivalasztott jatékot a Start
feliratra kattintva indithatjuk. A jaték
futasa kozben az F5 billentytivel jut-
hatunk a mentuibe, ahol allast menthe-
tunk/tolthetiink be vagy kiléphetiink
a SCUMMVM-b6.

A hagyomanyos 320x200-as felbon-
tast hasznalva egy mai monitoron
(f6leg teljes képernyds modban)
rettenetesen kockas képet kapunk,

de a SCUMMYVM ezen is segit.

A kezeldfeliilet Options gombjat kiva-
lasztva a Graphics fillon vélaszthatunk
szamos mingségjavito sziiré koziil

a Graphics mode redényt lenyitva.

Itt beéllithatjuk a teljes képernyds
modot illetve a képarany esetleges
torzuldsat is kikiiszobolhetjiik. Az itt
elvégzett modositasok az Osszes jaték-
ra érvényesek lesznek, kivéve ha az

3. bra A vilaguralomra tord csap

adott programot a listabol kiva-
lasztva az Edit Game... gombra
kattintunk, ahol lehet&ségiink nyilik
minden &ltalanos beallitast feliilbiral-
ni. Ehhez a megfelel§ fiilet aktivva
téve tegytink egy X-et az Override
global felirat elGtti négyzetbe, majd
alatta végezziik el az altalunk kivant
beallitdsokat.

Természetesen nem csak a kezel6felii-
let segitségével, hanem parancssorb6l
is hasznalhatjuk a SCUMMVM-et.
Ehhez tudnunk kell a hasznalni ki-
vant jaték nevének SCUMMVM-es r6-
viditését, ami megtalalhato a jatékok
listajat tartalmazé oldalon és a readme
fajlban egyarant, de lekérhetjiik a

scummvm -z

paranccsal is. A tobbféle valtozatban
megjelent jatékoknak tobb kodja

is van, a Simon the Sorcerer elsé ré-
széhez példaul nyolc kéd tartozik,
ilyenkor figyelmesen valasszuk ki

a mi véltozatunkhoz ill6t! Ha példaul
az ingyenesen letolthet6 Beneath

a Steel Sky-t szeretnénk inditani,
melynek kédja sky, a kévetkezé
parancsra lesz sziikségiink:

scummvm sky

J6 néhéany kapcsoldval is bévit-
hetjiik a parancsot, ezek koziil a leg-
fontosabbak:

-f teljes képernyds mod

-g grafikus sziir6 kivalasztasa

-n feliratozas bekapcsolasa
--aspect-ratio képarany korri-
galasa

Ha tehét teljes képernydn, feliratozva
és a hq2x szirével szépitve szeretnénk
latni a Beneath a Steel Sky-t, a kovet-

kez§ parancsot gépeljiik be:
scummvm -f -n -g hg2x sky

Ha a jaték tobbszori végigjatszasa
utan bizonyos részeken szeretnénk
gyorsan ,végigszaladni”, erre is van
mod: a CTRL-F billentytikombinécio-
val gyorsabba tehetjiik a jatékot.
Célszert azonban évatosan banni
ezzel a lehetSséggel, mivel eseten-
ként a szinkron elcstiszasahoz vagy
mas hibadkhoz vezethet.

Mas okbdl is el6fordulhat — bar sze-
rencsére igen ritkan van ra példa —
hogy a program lefagy. Ilyen ese-
tekben sem veszik karba akar tobb
oranyi jaték, ugyanis a SCUMMVM
Otpercenként lementi az aktualis
jatékallast a nulladik mentéshelyre,
ezt bizonyos jatékoknal az elmen-
tett allasok betoltésére szolgald
meniiben a Restore Autosave
gombra kattintva vagy parancssorbol
inditva a -x kapcsol6 hasznalataval
tolthetjiik vissza.

Végiil egy érdekes kapcsolot ajanlok
a kedves Olvas¢ figyelmébe: --alt-
intro. Ennek segitségével a Beneath
a Steel Sky és a Flight of the Amazon
Queen cimt jatékok CD-s valtozata-
nak alternativ bevezet6 képsorait
nézhetjiik meg.

J6 jatékot mindenkinek!

Bokor Norbert
(doc@coder.hu)

Egy autdipari cégnél
informatikus, emellett
Gyorbe, a Széchenyi
Egyetemre jar. A szami-
t6gép mellett imadja a tarsasjatéko-
kat. Most éppen gitarozni tanul.
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Theocracy

A Theocracy kozel hat éve jelent meg,
a Philos Lab csapatanak munkajaként.
A nagy reményt kéd tobb szempont
alapjan is kilogott a sorbdl — szamunk-
ra leginkabb azért kiilonleges, mert

a kereskedelmi jelleggel terjesztett
megvaldsitasok kozott els6ként ren-
delkezett hivatalos timogatasta
linuxos binarissal. Természetesen a ko-
moly potencialokat sorolé dicséséglis-
tat sziikségtelen lenne emlitenem,
azonban két tovabbi {6 erény mellett
nem mehetek el szétlanul: ebben

a jatékban egyszerre akar szdzas nagy-
sagrendben is mozgathatta egységeit
a nagyérdemt, mikozben a kéd a cim-
ben emlitett stilusok jegyeit teljesen
egyedien 6tvozte. A formabonté pro-
jekt igy onfeledt jatékkal ajandékozta
meg a k6zonségét, a mostani jatékro-
vattal pedig nem titkolt célom kipro-
balasra csabitani a kihivdsokat kedveld
linuxos ,hadvezéreket” is.

A Theocracy egyedi jellemének, rajon-
g0i tdboranak ellenére hanyatott sorst
programként vonult be a szamitas-
technika torténelmébe. Mar a sziileté-
se kornyékén problémdk hatraltattak
Viamosi Zsoltékat, hiszen a kiadast fel-
vallal6 Interactive Magic roviddel

a publikalas elGtt felfiiggesztette
addigi tevékenységi korét. gy hidba
ragasztott a jatékra ,Age of Empires 2
Killer” jelzGt a legtobb kilfoldi szak-
sajto, az elkészult projekt kiadé nélkiil
maradt. Végiil az UBI Soft karolta fel
a reményteljes probalkozast, komoly
cstiszéssal az eredeti elképzelésekhez
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képest. Ezzel azonban nem értek vé-
get a megprobaltatasok: Zsolt késébb
szoftverjogi problémdak miatt sajnos
szabadsagvesztésre itéltetett. A prog-
ramhoz ebbdl adédéan nincs napra-
kész frissités, hiszen maga a Philos
Lab csapata is megszint létezni.
Osszességében a Theocracy mara
egyfajta posztumusz-projekt szere-
pet tolt be, igen nehéz beszerezhetd-
séggel. A hozzaférést illetGen szinte
csak két csatorna létezik. Egyikiik

a 2 http://www.tuxgames.com online
rendelési lehetGsége, a maga 42 dolld-
ros ajanlataval. A masik Gt sajnos az il-
legalitashoz kozelit: a hazai fejlesztést
jatékprogram a p2p fajlcserélé haléza-
tok egyik gyakori vendége.

A jaték izometrikus nézet vilaga az
Azték mondak felé kalauzolja az ér-
dekléddket. A XV. szdzadi Kozép-Ame-
rikdban a tenger fel6l érkezé idegen
hoditok és a veliink szomszédsagban
€16 csoportok egyarant fenyegetést
jelentenek frissen szerzett provinci-

Meglehetésen ritka az a jelenség, amikor egy hazai fejlesztés( jatékot

a készitok linuxos képességgel ruhaznak fel. Most egy ilyen ,fehér holléro
olvashattok, melynek stilusa 6tvozi a valds idejl stratégiai, valamint

a menedzselds kategodria jellemeit.

III

2. dbra A Theocracy Linuxon, KDE
fellleten fut

3. dbra Egy kiildetés torténete

ankra, igy a lehet6 leghamarabb biro-
dalomma kell egyesiteniink a hozzank
kapcsolhaté népeket — barmi aron.
Mindezt az ismerds valds idejid
stratégia vonalan kell megtenniink,
azonban menedzselési feladatok és
(halovany) szerepjaték hatasok is fel-
fedezhetdek a jatékban, a megszokott
,Kkijel6lom a csapatom, majd bekiil-
dém harcolni” stilus mellett.

A birodalom fenntartasa nem egysze-
rd feladat, mint ahogyan az sem, ami-
ként a profécidk, kronikak instrukciéi
szerint egy-egy legendas személy
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kaldetéseit személyesen kell megél-
niink. Az Azték vilagban egyarant
nagy szerepet kap a harc, a diploma-
cia és a felderités is — ezen feliil

a varazslatok, talalményok és a véres
aldozatok is a javunkat szolgalhatjak.
Birodalmunk alappillérei a rabszolgak,
akiken felul allnak a varazslok, harco-
sok (koztiik akar jaguaridomarok is).
A vezet$ (csakagy, mint barmely ki-
emelt személy) hatékony védekezésre
altalaban képtelen: a f6 egységek ezért
minden dron megvédenddek, haldluk
a kiildetés azonnali végét jelenti.

Az Osszetett jatékmenet, és a teljesen
szabad lehetGségek adjak a Theocracy
vilaganak sajatossagait. Az iranyitast
és a kezelést szerencsére kénnyen

el lehet sajatitani, mivel minden

egyes felirat magyarul sz6l hozzank,

a ,Kezelési iitmutaté” meniit pedig
még videdbetétek is segitik. Ezeket

a videdkat nem javallott atlépni:
néhéanyszori megtekintésiik megfelel§
rutinnal ruhazza fel a jatékost.

Linuxon...

Installalas tigyén a jaték els6 lemezét
beftizve, annak Linux mappajdba allva
el kell inditanunk az ott talalhat6
inst.linux ELF bindrist. Amennyiben

a cdrom eszkoziink csatolasa nem az
[etc/fstab alloméany alapjan torténik
(hanem a supermount mechanizmus,
vagy a KDE csatol6 szolgaltatasa altal),
agy a jaték nem telepithetd. Adjuk te-
hat hozza az /etc/fstab bejegyzéseihez
az optikai tarol6 csatolhatosagat, az
eszkoz paramétereihez pedig az exec
jelolést. A futtathatosag e jelolése
nélkiil szintén lehetetlen telepiteni!
Miutan a lemezt ezek alapjan
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beftiztiik, a telepitd fajlt root jog-
korrel adjuk at a shell-nek (su, sh
inst.Tinux), mely néhany egyszert
kérdés kiséretében lefut.

A hangeszkoz, a csatolasi pontok,

és az elérési utak meghatarozasa
kiemeltnek szamitanak, igy az ide
vonatkoz6 valaszok minden esetben

a valds kornyezetet kell leirjak.
Miutan a jaték theocracy nevd indité
szkriptje sem mai, igy az inditas sok
esetben problémakba titkozik.

A kornyezeti beallitasokat tartal-
maz6 fajl atirasa helyett tegyiik

a kovetkezSket: az alapértelmezett
[usr/games/theocracy ttrél masoljuk az
Osszes *.so allomanyt az /usr/lib ttra,
az /etc/X11/xorg.conf allomanyban pe-
dig az asztal szinmélységét allitsuk

16 bitesre (DefaultDepth 16).

A Theocracy ezek utan a {6 elérési
aton talalhat6 theocracy_real allomany
segitségével, felhasznaloként inditha-
t6. A mentések és beallitasok kulturalt
modon, a jatékos személyes mappaja-
ban (/home/$/.theocracy) tarol6dnak.
Fontos megemlitenem, hogy a maso-
dik CD lemezre sziikség lesz a jaték
idejére! Annak ellenére, hogy a kettes

szamu diszk csupan vide6 betéteket
és zenéket tarol, nélkiile nem indul

a program... A linuxos koéd étvagya
egyébként meglehetdsen szerény:

egy 500MHz 6rajeld x86 processzoron,
128MByte memoria tarsasagaban mar
vigan fut, mik6zben semmilyen 3D
grafikai egységet sem kivan. A hal6za-
ti jatékmod ezen feliil természetesen
mtikodé halézati kartyat feltételez!

Kiillsdségek

Mivel a Theocracy 2000-ben lett publi-
kélva, igy a képi vilaga természetesen
mara mar talhaladott. Ez igaz a jaték-
motor altal generalt vilagra és

a videdbetétekre egyarant. A mozik,
oktaté videdk részlethianyai kissé za-
vardak, a jaték grafikai talhaladottsa-
ga azonban ebben a kategériaban nem
jelent automatikusan hatranyt. Mivel
a kiadésa ota eltelt hat év sem tudta
feledtetni az egyik legeredetibb hazai
alkotast, igy legyen sz6 barkirél, csak
javasolni tudom e jaték beszerzését.

S ha mar a masodik lemeznél emlitet-
tem a kisér§ zenét: a CD audi6 savija
(mindsége alapjan) egy indian jelleg,
6ndll6 zenei lemezként is megallna

a helyét! A jaték egyediilallé 6sszkép-
ét talan azzal tudom legjobban érzé-
keltetni, hogy ami6ta a Theocracy
gyari példanya a polcomat disziti,
azota erre az ereklyére mint féltve
6rzott kincsre tekintek.

Kovécs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.

2006. november 81

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

ﬁ I-k It- 'd- D k P



