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Hirek

Uj HP nyomtatok

A HP j6 par Gj nyomtatéval bévitet-
te palettajat, melyek koziil kettSt
emelnék ki. Mindkét nyomtaté
multifunkcids 1ézer.

Az egyik a HP Laserjet M3035/3027
MFP mely 35 oldal percenkénti
sebesség mellett 1200 dpi-s felbon-
tast ad akar Linux alatt is (forras:

S www.linuxprinting.org), az araik
1150 eurétol indulnak.

A masik nyomtat6 a 8 oldal percen-
kénti sebességgel bir6 szines HP
Laserjet CM1015/1017 MFE, mely akar
nagyobb mértéki otthoni felhaszna-
lasra is megfizethetd (Linuxos tamo-
gatottsagarél még nincs informacio),
ara 549 eur6tol indul.

S http:/www.hp.hu
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KVM atkapcsolok tavoli eléréssel
ATEN - a KVM (Keyboard-Video-
Mouse) atkapcsolok piacvezets cége -
bejelentette legtijabb a 8 portos
KN2108-as és a 16 portos KN2116 at-
kapcsoldjat, mely harom adminisztra-
tor szamara ad konzolt, egynek lokali-
san, a masik kettének pedig IP kap-
csolaton. A kapcsolok webbongészén
kereszttl érhet6ek el tavolrol és 1024
bites RSA, 56 bites DES, 256 bites AES
vagy 128 bites SSL titkositast valaszt-
hatunk. Az eszkézok szinte minden
bemeneti eszkdzzel megbirkéznak,
legyen az PS/2, Sun, USB szabvany,
vagy akar soros port, tovabba lehetd-
sége van az adminisztratornak egy ab-
lakban figyelni 4, 9 vagy akar 16 szer-
ver képernydjét. Ennek azonban meg-
van az ara, a kisebbik 2100 eurdba,
mig a nagyobbik 2500 euréba keriil.

2 http://www.alphasonic.hu

Harom LCD egyhen?

A Sharp egy érdekes LCD-vel allt el6.
A koncepci6 lényege, hogy attol
figgden, honnan nézik a monitort,
mas és mas — Osszesen harom — kiilén-
b6z6 képet ad. Noha a Sharp elsGsor-
ban autéba vagy rekldmcélra szanja,
nem kizart, hogy hamarosan rend-
szergazdak asztalan lathatjuk viszont
példaul egy harom-az-egyben moni-
torként (harom kijelz6 egy helyen).
S http://www.newlaunches.com/archi
ves/sharp_triple_view_display_the_
best_accessory_for_your_car.php

Sharp, de nem Zaurus

T

CMP2000R néven
Koredban piacra dob-
ta a Sharp legtajabb,
szines kijelzds szotar-
gépét, mely ezen
kiviil rendelkezik
1,3 megapixeles kameraval, MMC/SD
kartyakkal bévithet6 és alapveté PDA
funkcidkat is ellat (ebook-olvasas,
MP3- és radidhallgatas). Az eszkoz
nem meglepé médon Linuxot futtat.
2 http://www.engadget.com/2006/10/
09/sharp-zaurus-cmp20001-
electronic-dictionary/

Negy dudas egy csardaban
o Az Intel
"*' bemutatta
SO legtijabb
négymagos
processzorait. A mellékelt linken tobb-
féle (PovRay, mencoder, jatékok, stb.)
Osszehasonlité diagramot talalhat
a kedves olvaso.
2 http://www.linuxhardware.org/
article.pl?sid=06/11/02/142244&mod
e=thread




ATl grafikus processzorok kicsit

maskeépp is hasznalhatoak

A Stanford Egyetem kémiai kara érde-

kes és merében 1] felhasznalasi modjat

talalta ki az ATI videdkartyaknak.

A videodkartyak éltalaban lebeg&pon-

tos miiveletekre vannak felkészitve,

éppen ezért nagysagrendekkel gyor-

sabbak bizonyos feladatokban,

mint a szamitogép féprocesszora.

A stanfordi csapat sikeresen portolta

programjukat az ATI R580-as grafikus

processzorara (ezt az X1900-as és

X1950-es kartyak tartalmazzak),

mely az eddigiekhez képest mint-

egy 20-40 szeres gyorsulast mutat.

A megoldas nagy mennyiségti lebe-

gépontos szdamokkal dolgoz¢ felada-

toknal (gyogyszerkutatas, titkositas,

szélcsatornas szimulacidk, stb.)

bizonyulhat attérének.

2 http://folding.stanford.edu/

S http:/www.extremetech.com/
article2/0,1697,2022643,00.asp

Linuxos médiaszerver — akar
otthonra is

Az Infrant hama-
rosan szallitja
Linux-alapt
médiaszerverét.
A Repertoire név-
re hallgaté esz-
koz lejatszasi képességekkel nem ren-
delkezik ugyan, azonban maximalis
kiépitésben 3 terabdjtnyi tarhelyét
szinte minden koézismert szabvany

és protokoll szerint képes kiajanlani.
Az eszkoz elsGsorban a komolyabb
felhasznaldkat célozza meg.

Wireless Network Router

R

A rendszer lelke egy 280 MHz-es RISC

processzor, ennek kdszonhetSen a rend-

szer RAID 0, 1 vagy akar 5 szerint is

konfiguralhato, az tires PCI slottal pedig

tovabb bévithets az eszkoz.

2 http:/www.linuxdevices.com/
articles/AT3293796162.html

VolIP fejlesztések Linuxhoz

Két 6j GPL jogallasa protokoll jelent
meg a linuxos VoIP megoldasokhoz.
Az egyik az SRTP (Secure Real-Time

Protocol), a mésik a ZRTP.

A ZRTP Phil
e 0O M Zfone .
— Zimmermann
Jon Callas on his laptop
T fejlesztése, mely
T korabban a Zfone
W verified =

projekt részét
képezte, és sokaig
kérdéses volt,
hogy Phil milyen
jogallassal adja
majd ki. A ZRTP
nagy elénye, hogy a kulcs sem a fel-
hasznaldk, sem a tandsitvany kezel6k
szamara nem elérhetd, kizarva igy egy
hatsé ajté — és ezzel a lehallgatas —
lehetSségét.
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Ezzel egyidében megjelent a Twinkle

telefonprogram Linux al4 (a SUSE

disztribticidban mar benne van),

mely SIP kompatibilis kézpontok-

kal hasznalhatd. A Twinkle a mar

korabban emlitett SRTP protokollt

hasznélja.

< http://www.linuxdevices.com/news/
NS3777890434.html

A GIF formatum végre szabad
2006. oktéber 1-t6l a GIF szabad
formatum, noha addig is hasznaltak
a webfejleszték, amig szabadalom
védte, hiszen az alternativdjaként 1ét-
rehozott PNG nem pétolta 100%-osan.
A Unisys — a GIF szabadalmanak
tulajdonosa — azonban id6kozben
belatta, ha perekkel prébalja érvénye-
siteni jogait, igy a formatum hamar
elttinhet a stillyesztében.
2 http://www.freesoftware
magazine.com/node/1772
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Vékony kliens akar négy monitorral

Az Igel Technology bemutatta a hangta-
lan PanaVeo vékony kliensét, mely akar
négy kijelz6t is képes meghajtani.
Két kiépitésben vasarolhatd: a 7602-es
két monitort képes meghajtani 2x
1920x1200 képpontos (digitalis) vagy 2x
1920x1440 képpontos (analég) felbon-
tassal, mig a nagyobb, 7604-es 4x
1600x1200 képpontos felbontast tud.
Mindkét gépet 800 MHz-es Celeron M
hajtja, az alapkiépitésben 256 megabajt
memoria 1 gigabdjtig bévithets, mig
az alkalmazasok (Java-s webbongészd,
mplayer, SAP GUI for Java, Igel Remote
Management Suite) 1 gigabajtos flash
tarolon kapnak helyet.
2 http:/www.linuxdevices.com/news/
NS5938810264.html

Linuxos D-Link telefon
Val6szintileg minden
Linux-felhasznal6 szivét
megdobogtatja a D-
Link legtjabb V-Click
mobiltelefonja, mely
a szokasos GPRS mel-
lett WiFi eléréssel is bir.
Magyarorszagon is
hasznélhat6 lesz a tele-
fon, hiszen 900/1800/
1900 MHz-en képes hagyomanyos
mobiltelefonként miikédni. 600 dolla-
ros ardhoz képest a belbecs elég so-
vany, hiszen csupan 24 megabajt me-
moriaval gazdalkodhatunk és a kijelzé
is csak 176x220 képpont felbontdsa.
Ami azonban hatarozottan mellette
sz6l: beépitett SIP kompatibilis VoWiFi
(hangatvitel WiFi-n) is lesz a késziilék-
ben. 2007 elsé negyedévétdl lesz elér-
het6 a D-Link on-line aruhazaban.
2 http://www.dlinkshop.com/
2 http:/www.linuxdevices.com/news/
NS59525079329.html
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Visual AJAX
A Backbase és a BEA Systems bejelen-
tette, hogy megallapodast irt ala
a Visual AJAX Integricios Projektben
val6 egytttmtkodésrél. Az AJAX egy
interaktiv webalkalmazésok készitését
tdmogato technoldgia. Segitségével
a hagyomanyos HTML-hez képest
kifinomultabb weboldalak hozhatéak
létre. Legfontosabb elénye: képes
a weboldalnak csupan a sziikséges ré-
szét Gjratolteni, csokkentve ezaltal az
adatforgalmat. A technolégia fejlédése
sziikségessé tette, hogy a szabvanyos-
nak tekinthet§ Eclipse koérnyezet se-
gitségével is lehessen alkalmazasokat
fejleszteni. Az integracios projekt
keretében az Eclipse for Visual AJAX
Development terméket fejlesztik
tovabb a Backbase AJAX fejleszt6i
keretrendszerének segitségével.
2 http://www.alerant.hu/
bea-termekek/wl-workshop-bea-
termekek.html

Nyilt forrasu karakterfelismerés
(OCR) a Google-al

A nyilt forrast karakterfelismerésen

nagyot lenditett a Google Tesseract pro-

jektje, mely jelenleg 1.02-es verziénal

tart. Egyel6re csak angol szoveggel tud

dolgozni, nem kezeli jelenleg az ékeze-

teket és a tobbhasabos dokumentumo-

kat, de érdemes figyelemmel kisérni

a projektet, hiszen ezen a téren még

nincs tal sok nyilt forrastt megoldas.

< http:/sourceforge.net/projects/
tesseract-ocr/

S http://www.linux.com/article.pl?sid
=06/09/18/191251

Vezeték nélkiili USB

Az Intel bemutatta a Wireless USB-t,

mely a jelenlegi WiFi eszk6z0k zavara-

sa nélkiil képes tizemelni. Az eszkodz

a jelenlegi vezetékes USB-t hivatott fel-

véltani. A sebessége 3 méteren beliil 480

megabit, 10 méteren beliil 110 megabit.

2 http://www.eetimes.com/show
Article. jhtml?articlelD=193100143

Medve Zoltan
(e-medve@e-medve.hu)
2001-ben kezdett
.Linuxolni”, de mar
kordbban is ismerkedett
a szabad szoftverek vila-
gaval. Ha éppen nem a gép el6tt Ul
akkor fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.
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Az Areca RAID meghaijté varhato-
an hamarosan bekeriil a {6 kernelfaba.
Andrew Morton és néhanyan masok
sikeresen dolgoztak egyiitt a fejleszt6-
vel, Erich Chennel azon, hogy néhany
kisebb, még megmaradt hibat kikii-
szoboljenek, ez a munka pedig latha-
télag a végéhez kozeledik. Volt ugyan
egy kisebb kommunikacids zavar az
elsd bejelentés idején, ugyanis a {6
fejleszt6k nem ismerték fel, hogy
Erich valéban aktivan dolgozik
a megtalalt hibak kijavitasan.

Jesse Huang, aki f6allasban az IC Plus
nevi cégnek dolgozik nemrég elkészi-
tette az IP100A 10/100 megabites gyors
halézati csatolé6 meghajtéjat, igy ez be-
kertilhet a kernel forraskédjaba. Volt
azonban az tiggyel kapcsolatban egy
kisebb ,céghaborti”. Ennek a kirobba-
nasat az okozta, hogy Jesse koédjanak
alapjat tulajdonképpen a Sundance
meghajt6 kodja képezte, olyannyira,
hogy ahhoz képest igazabdl csak kisebb
modositasokat tartalmaz. Amint pedig
arra Arjan van de Ven bolcsen ramuta-
tott, ilyenkor az a leghelyesebb eljaras,
ha az ember kiegésziti a mar meglevd
meghajtot, nem pedig egy teljesen tjat
kiild be jévahagyasra. Erre a felvetésre
valaszolva Jesse arra hivatkozott, hogy
az IC Plus egyszertn biiszke ra, hogy
a rendszermag forrasaban van egy
ip100a.c nevi fajl, s6t azt szeretnék,

ha a sundance.c nevd idével el is tlinne,
és csak ez maradna. Aztan Jesse beszélt
a munkaltatdjaval, és végiil kozosen
arra az elhatarozasra jutottak, hogy
mégis csak jobb lesz a bevalt médszert
kovetni, vagyis a valtoztatasaikat

a sundance.c-be beleirni.

Al Bondi benytjtott egy olyan foltot,
amely a ramfs helyett a tmpfs segitségé-
vel teszi lehet6vé a RootFS és a cserete-
riilet (swap) 6sszekapcsolasat. Ez a mo-
dositas lehet6vé teszi, hogy a kifejezet-
ten nagy initrd-t vagy initramfs képet
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hasznal6 rendszereknél a lemezkép

ne foglalja le ténylegesen a memoriét,
csak ha ténylegesen hasznélatban van.
Al otletére elsGsorban a beagyazott
rendszerek fejleszt6i haraptak ra.
Ugyanakkor H. Peter Anvin megjegyez-
te, hogy ezen a tertileten jelenleg a leg-
f6bb cél az, hogy az initramfs inicializa-
lasa a bootfolyamatban korabbra kertil-
jon, ez ugyanis lehet6vé teszi bizonyos
beépitett eszk6zok firmuware-jeinek be-
toltését. Nem volt benne ugyan biztos,
milyen médon befolyasolja Al médosi-
tasa ezt a fejlesztést, vagy hogy lesz-e
egyaltalan kapcsolat a kettd kozott,

de meglatasa szerint iitk6zés esetén

a korabbi inicializacié megval6sitasanak
els6bbséget kell éveznie.

Nigel Cunningham benytjtotta

a Suspend2 kodjat jovahagyasra és az
Andrew Morton altal karbantartott

— mm faba val6 beillesztésre. Annak el-
lenére, hogy Nigel hivatalosan évekkel
ezel6tt belekezdett a Pavel Machek al-
tal irt kodrészlet atirasaba, csak most
és csak ide nydajtotta be azt. Szdmos
felhasznalénak maris az a véleménye,
hogy a Suspend2 sokkal jobb, mint
Pavel uswsusp nevd kodja, igy aztan
sokan t6ltik le Nigel foltjat annak elle-
nére, hogy az uswsusp ma mar a hiva-
talos kernel része. Harc azért itt is lesz,
mivel Pavel a régebbi, bizonyitottan
miikddo kéd hivatalos karbantartéja,
igy az 6 jovahagyasa nélkiil nehezen
fog barmi 1j bekeriilni a rendszermag-
ba. Marmost Pavel és Nigel viszonya
kissé antagonisztikus, tehat a dolog
varhat6éan nem lesz kénnyd. Ugyan-
akkor az is igaz, hogy a Nigel kodja
ellen felhozott érvei egyre inkabb el-
vesztik az alapjukat. Pavel szerint az §
kédjaval pontosan ugyanazt meg le-
het csinalni, mint Nigel valtozataval.
A gond az, hogy a felhasznaldk csapa-
tostul allitjak ennek az ellenkezdjét.
Szerintiik a Suspend2 igenis jobban

ujsag a rendszermag fejlesztese koriil

mitikodik az 6 rendszereiken. Aztan
azzal is probalt érvelni Pavel, hogy

az uswsusp egyszerten jobb otlet,

és a felhasznaloknak csupan meg kel-
lene varniuk, amig befejezédik a fej-
lesztése. A gond az, hogy a Suspend?2
viszont itt és most mtikodik jol,

s6t ez az ,allapota” mar egy ideje tart.
Osszességében tehat hacsak nem me-
riilnek fel valamilyen komoly, mdsza-
ki érvek a Suspend?2 ellen, akkor ha-
marosan be fog kertilni a kernelbe.

Es akkor lassuk Hans Reiser legtjabb
dolgait... Hans szerint a kernelfejlesz-
ték kozossége merd politikai okok mi-
att nem engedi be a Reiser4-et a hivata-
los rendszermagba. Es bar egyes embe-
rek viselkedésén valoban megfigyelhe-
t6 volt a ,politikai szandék”, azért
Hansnak nincs teljesen igaza. A helyzet
az, hogy az egész vitat 6 maga valtotta
ki azzal, hogy tjra és tjra tamadasokat
intézett azok ellen, akik az altala fej-
lesztett kodot kritizalni merték, ezt pe-
dig odaig fokozta, hogy a végén egye-
sek kereken megtagadtak, hogy tovab-
bi tanacsokkal lassak el, vagy egyalta-
lan foglalkozzanak a munkajaval. Mar-
pedig e nélkiil a Reiser4 fejlesztSinek
igen nehéz dolguk lesz, ha fel akarjak
deriteni azokat a probléméakat, ame-
lyek miatt a k6d egyel6re nem integral-
hat6 a hivatalos rendszermagba. Mivel
azonban Hans a mai napig nem ismer-
te fel, hogy a probléma 6 maga, ponto-
sabban a viselkedése, a megoldas talan
az lehetne, hogy 6 maga kimarad

a vitdkbol, és azokat a Reiser4 egyéb
fejlesztémérnokei folytatjak le. Ugy
ttinik ugyanis, hogy a kernelfejlesztck
tobbsége tulajdonképpen szivesen
foglalkozna a témaval, ha nem kellene
magatol a névadotol tartania.

Zack Brown
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W Ezzel azt szeretné elérni, hogy az
Oracle adatbazist hasznalé — vagy
hasznalni kivano6 — cégek teljes ter-
méktamogatasi megoldast (operaciés
rendszer + alkalmazas szintjén) kap-
janak egy gyartotol és ne okozzon
gondot a problémak gyokerének be-
hatérolésa, elkeriilve a gyartok egy-
masra mutogatasat. Az Oracle ezzel is
csokkenteni szeretné a betizemelésbe
fektetett munkat és koltségeket, igy
vonzébba téve ezaltal termékiiket

a dontéshozok felé. Fontos az is, hogy
az Oracle nem teszi kotelez6vé az
Unbreakable Linux szolgaltatas igény-
bevételét , a Red Hat RHEL, a Novell
SLES és az Asianux tovabbra is szere-
pel a tamogatott disztribticidk listajan.
Az Unbreakable Linux szolgaltatas

a Red Hat Enterprise Linux disztriba-
ciéra épil. Az Oracle altal kiadott hi-
bajavitasok raadasul visszaportolasra
kertilnek korabbi verzidkba is, melyre
a cég tigyfeleinek nagy sziiksége van,
nem lehet minden esetben megvarni
a legajabb, mar javitott verziot.

Két processzorig

(éves dfj)

Oracle Unbreakable Linux

Az Oracle altal tamogatott Linux igy
részben eltérhet a Red Hat Enterprise
Linux disztribtici6tol, amely ezaltal

a Red Hat szerint nem feltétlen lesz
binarisan kompatibilis a termékiikkel.
Ugyanakkor az Oracle altal készitett
foltok (patch) tovabbra is szabad for-
rastiak maradnak, melyeket késGbb
mas disztribacidk is szabadon felhasz-
nalhatnak. Az Oracle mar eddig is
adott kddszintd timogatast a mar
emlitett disztribticiok esetében, azon-
ban eddig nem lehetett nala megven-
ni ezt a szolgéltatast. Emellett mas
nyilt forrast projektekben is részt vett
a cég (példaul az Oracle Cluster File
System, mely mar tobb Linux disztri-
btci6 része — D http://oss.oracle.com),
igy mar évek ota sajat Linux kernel
fejleszt6 csapattal rendelkezik,

mely garanciat jelent a szolgaltatas
mindségére.

Az Oracle Unbreakable Linux arait az
igénybe vett szolgaltatas mértéke és

a szerverben talalhaté processzorok sza-
ma hatarozza meg az alabbiak szerint.

Oracle Linux

Korlatlan szdmU processzor
esetén (éves dfj)

Az Oracle bejelentette az Unbreakable Linuxot, melynek keretében Linux
terméktamogatasi szolgaltatast lehet vasarolni a cégtdl kevesebb mint fele
annyiért, mint a Red Hat esetében.

Jelenleg x86 és x86-64 architekttirakra
érhetd el az Unbreakable Linux,
valamint az Oracle timogat minden
olyan hardvereszkozt, amelyet

a Red Hat Enterprise Linux 3-as
illetve 4-es verzija is tamogat.
Oracle Unbreakable Linuxra torténd
atallas nem igényel Gjratelepitést,
amennyiben a szerveren Red Hat
RHEL 3 vagy 4 fut. Ebben az esetben
elég az Oracle honlapjardl letolteni

a frissitést elvégzd programot.

EE——
KAPCSOLODO CIMEK

A termékrél tovabbi informaciot
az alabbi oldalakon érheté el:

2 http://www.oracle.com/
technologies/linux/index.html

2 http://www.oracle.com/corporate/
press/2006 oct/Oracle-Linux-
Program.html

2 http://www.oracle.com/corporate/
press/2006 oct/oracle-fsg.html

Szolgéltatéas

Enterprise Linux Network Support 99 dollar 99 dollar Az Unbreakable Linux Networkrdl
letolthetd frissitések.

Enterprise Linux Basic Support 399 dollar 999 dollar Nonstop (24x7) tAmogatas.

Enterprise Linux Premier Support 1199 dollar 1999 dollar Nonstop (24x7) tamogatés, ezenkivil

tdmogatas a régebbi kiadasokhoz is,
a megjelenéstdl szamitott 5 évig.

Minden — jelenleg érvényes — Oracle szerzédéssel rendelkezd felhasznéld ingyenesen kiprébélhatja az Unbreakable Linuxot 2007 januar 31-ig, illetve
ugyaneddig a megrendelésekbdl 50%-os kedvezményt kapnak a Basic és a Premier vasarloi.
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B Dr. Jeffrey Jaffe-t nemrégiben
nevezték ki a Novell vezetd alelnok-
évé és miszaki igazgatéjava. A jOve-
ben Dr. Jaffe felel a Novell technologi-
ai fejlédési iranyanak kijeloléséért, és
6 vezeti a Novell termékfejlesztéssel
foglalkozé részlegeit is. Dr. Jaffe ko-
rabban a Bell Labs Research és az
Advanced Technologies elndke volt,
emellett a New Jersey Nanotechnology
Consortium igazgatétanacsanak elno-
ki posztjat is betoltotte. Dr. Jaffe tana-
csat technoldgiai kérdésekben az

Egyesiilt Allamok kormanya is tobb-
szor kikérte, majd Bill Clinton elnok
1997-ben kinevezte a létfontossagt
infrastruktarak védelméért felelGs
elnoki bizottsdg tandcsado testiile-
tének tagjava.

— Dr. Jaffe, mi a véleménye a nyilt
forrdskodii fejlesztésekrol?

- A nyilt forraskédra épuil6 fejlesz-
tések val6ban atrendezik a szoft-
verfejlesztés szabalyait. Eveken
at a Windows asztali platform
volt a dominans, mert egyetlen
gyarténak sem volt er6forrasa,
vagy batorsaga ahhoz, hogy
a ,sajat palydjan” tamadja a Mic-
rosoftot. A nyilt forraskéd kozos-
ség azonban egy teljesen mds
szemléletmédot képvisel, hiszen
olyan szoftverfejleszt6kbdl 4ll,
akik egytittmiikodnek a szoftver
tovabbi fejlesztése érdekében.
Tagjai kihasznalhatjak sajat fejlesz-
téseik eredményeit, és igy licenc-
hez juttatjdk a kozosséget is.

Igy biztositjak a gyors innovaciét
és az 1j Otletek terjedését.

A Novell altal szponzoralt
openSUSE.org projekt 2005 okt6-
beri elindulasa 6ta tobb mint

1,4 milli6 telepitést regisztraltak

A nyilt forraskodu fejleszt6k nem renegatok vagy mtikedvelSk: a nyilt for-

raskoda projektekben résztvevik 58 szdzaléka régéta informatikai szakember-

ként dolgozik, atlagosan 11 év tapasztalattal. Az IDC fliggetlen piacelemzd

cég pedig 24 szazalékos novekedést josol a nyilt forraskdéda operacids

kornyezetek és koztesszoftverek terén — ez tobb mint kétszerese a Windows

novekedési ratdjanak.
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Szoftverek a nyitott vallalatoknak

A Novell Uj, nyilt vallalati platformjardl, a nyilt forraskédrol és a Linuxon
futé asztali megoldasokrél a Novell elndkhelyettese és muszaki igazgatdja,
Dr. Jeffrey Jaffe nyilatkozott.

és mar tobb mint 25 ezer bejegy-
zett tagja van a kozosségnek.

A SourceForge tobb mint 130 ezer
nyilt forraskéda projektet kovet
nyomon és tobb mint egymillidrd
dollarnyi kockazati téke aramlott
nyilt forraskéda cégekbe.

A Novell iij munkatdrsaként Onnek
is dt kellett dllnia a Linux hasznd-
latdra. Mik a tapasztalatai ezzel
kapcsolatban?

Egy 1j cégnél mindig van némi
izgalom és bizonytalansag.

Az izgalom a lehetGségekrdl szol,
a bizonytalansagok nagy része az
4j informatikai kornyezetbdl szar-
mazik. Sok éven at Windows aszta-
li koérnyezetet hasznaltam, és elé-
gedett voltam vele. A Novellnél
eleinte aggodalommal toltott el,
hogy ezenttl Linuxon kell majd
dolgoznom, de akkor még nem
voltam vele tisztaban, hogy
mennyit fejlédott a Linux.

Haszndlt Linuxot a Bell Labsnél?
Néhanyan napi rendszerességgel
hasznaltak linuxos asztali kdrnye-
zetet, de én nem akartam gondot
okozni az informatikusoknak egy
nem tamogatott asztali kornyezet
hasznalataval.

A Novellnél azonban a Linux

az elsédleges asztali kornyezet?
Itt a Novellnél a cég tobb mint

90 szézaléka Linuxot futtat az
asztali gépén, és az emberek tébb
mint fele kizdr6lag Linux munka-
allomason dolgozik, amelynek
vannak kézzelfoghato elényei is,



A linuxos asztali kornyezetek — s6t, valéjdban az egész Linux — tizleti sikeré-

tegytik a linuxos asztali
rendszereket vallalati kor-

nek biztositasahoz természetesen konzisztens, biztonsagos és megerdsitett nyezetben is — nem csak azon

disztribGiciéra van sziikség, amely teljes timogatdssal és garanciaval ren-

delkezik. A Nowvell piaci pozicidja, torténete és mérete (amely egyediilallo
a Linux-dgazatban) garanciat jelent minderre.
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hiszen a folyamatos Gjrainditasok
és a virusok okozta problémék
mar rég a multé.

—  Uj munkatdrsként milyennek litja
a linuxos asztali kornyezetet
a Windowshoz képest?

— Nagy altalanossagban a két asztali
kornyezet teljesen 6sszemérhetd.
Nem mondom azt, hogy a jelenleg
hasznalatban 1év6 SUSE Linux
Enterprise Desktop minden téren
ugyanazt a funkcionalitast nyajtja,
mint a Microsoft asztali munkaal-
lomasa, bar a janius 6ta kaphato
SUSE Linux Enterprise Desktop 10
valtozata a problémak nagy részét
mar meg is oldotta. A Windowsnak
vannak plusz funkciéi, melyek
hasznalata jelentds tobbletkoltség-
gel jar és veszélyezteti a rendszer
biztonsagos mtkodését, ezért is
kell a Windowst futtat6 gépeket
sokszor Gjra inditani.

- Ugy érti, hogy a Linux
Desktop jobb?

- Nem, én csak azt mondom, hogy
éppen elég jo. A Linux megfeleld
lehet egy cég szamara, akkor is,
ha nem illeszkedik tokéletesen

minden egyéni felhasznal6
igényeihez, és akkor is, ha az
irodai dolgozdk szadmara sziik-
séges legfontosabb vallalati
alkalmazasokrél van sz6.

Hogyan hasznosithato a nyilt
forrdaskodii megkozelités az asztali
rendszerek fejlesztése sordn?

A nyilt forraskod kozosség az
asztali rendszerek fejlesztésének
idealis kornyezete, hiszen minden-
kinek van egy egyéni elképzelése
arrdl, hogyan lehetne asztali rend-
szerét jobba tenni. A nyilt forras-
kéd tokéletes platform ennek

a milliardnyi egyedi kivansagnak,
igénynek és preferencidnak az
Osszegytijtésére. A Novellnél mi

is aktivan kézremtikodiink a nyilt
forraskod kozosség munkdjaban,
vezetd, fenntarto és egyes esetek-
ben kovetd szerepet toltiink be.

A GPL licencek révén munkank
eredményei mindenki szamara
elérhetdek.

Miwvel jirul hozzd a Novell a Linux
Desktop tovibbi fejlesztéséhez?

A Nowvellnél folyamatosan azon
dolgozunk, hogy hasznalhatéva

tranzakcios és rogzitett funk-
ciéja felhasznalasok esetén,
ahol a Linux mar most is erds,
hanem az alapszintd irodai
dolgozodk és a magasan képzett
dolgozok korében is.

A Novell tobb olyan projektet
inditott el, amely segiti a nyilt
forraskéd kozosség munkaja-
nak koordinalasat. Ezek kozé
tartozik az openSUSE projekt,
az openSUSE.org, mely az
asztali rendszereken dolgozé
fejleszt6k kozosségét fogja
0ssze. Az openSUSE k6zbsség-
ben tébb mint 25 ezer regiszt-
ralt tagunk van, és a SUSE
Linuxot naponta tobb mint
7500 alkalommal telepitik.

A ,Better Desktop” projekt
(betterdesktop.org) alaposabban
vizsgalja néhany hasznalha-
tosdgi moédszertanunkat.

A megfigyelések soran szerzett
tapasztalatokat felhasznaljuk

a rendszer fejlesztésekor.

A Novell mindezt nyiltan teszi:
barki ellatogathat a weboldalra
és szabadon felhasznalhatja

a tapasztalatainkat. A Novell
egyfajta ,szerkesztéként” is
miikodik, miutan megprébalja
kivélasztani, hogy melyik
projekt a legjobb, vagy melyik
illeszkedik a legjobban a tobbi-
hez a kapcsolodé témakorok
megoldasara. Emellett timoga-
tast biztosit a tobbi fiiggetlen
szoftvergyarté szamara is,

a teljes kord megoldas fejlesz-
tése érdekében.

Mi a véleménye a Linux és a Novell
jovdjérél?

A Novell elkételezettsége a valodi
vallalkozasok tizleti problémainak
megoldasaval kapcsolatban, pérat-
lan az iparagban. A mi linuxos
platform megkozelitésiink

—a SUSE Linux Enterprise 10

idei nyari kiadasaval — tovabbi
lehetGségeket teremt arra, hogy
iigyfeleink egyre szélesebb kor-
ben vezessék be a Linuxot és al-
kalmazzak a ,Szoftverek a nyitott
villalatoknak” szemléletet a sajat
szervezetiikben. [ |
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széles oromoket.

A szerszamoslada, nyak-
kend§ és zokni immaron

a malté — mig par éve a ka-
racsonyi (giccs) ajandék
toplistat oly kreaciok
vezették, mint a bélogatd
Jézus-figura, a felfajhaté
templom szészékkel vagy az apa-
fit-szentlélek legészett, mara a mobil-
telefon, iPod, asztroelemzés, mellfor-
malo késziilék és kombinald zsirégetd
program divik.

Azt nem lehet tudni, mit kombinalt
az a bizonyos személy, kinek cipd-
mérete még IQ-jat is jocskan foliil-
mulhatja, s legsetétebb idiotizmusa-
val (no meg valdszintileg két kezével)
eltulajdonitott egy pingvinfiokat

az egyik brit allatkertb6l. A tavaly
torténtekrdl még a renddrség is ugy
vélekedik, a March of the Penguins

16 Linuxvilag

cimd film ihlette tinne-
pi dhitatban elkovetett
btintény tettese kara-
csonyi ajandékul szanta
a kicsiny madarkat...
25 ezer font jutalmat
ajanlottak a nyomrave-
zetének, &m reményt
nem sokat ftiztek

a pingvinbébi el6kerité-
séhez, ugyanis legfel-
jebb néhany napot élhetett szegény
sziilei taplalasa nélkiil. Noha még az
amerikaiak is imakat rebegtek a kis
Togdért new yorki templomukban,

a kis pingvin nem kertiilt el6. Vigaszt
nyujtott azonban, hogy sziilei nemso-
kara Gjabb tojason tildogéltek, mely
gyermekkezdeményt mar szigortian
mozgasérzékeldkkel és biztonsagi
rendszerekkel védték.

Hogy ily esetek ne torténhessenek
meg, nem art allatkerti 6rokbefogadas-

Boldog Karacsonyt szinte mindenkinek!

Lassan elj6 Ujra a csaladi tinnep, mikor is feldiszitett fenydk alatt és kibe-
lezett pulykak felett tartds fogyasztasi cikkek, tovabba nem feltétlen izléses,
am annal dragabb és haszontalanabb ajandéktargyak lattan mimelhettink

ok el6tt megfelel6en
tajékozddni, és akkor
tan elkertilhetSek az
olyan (gyakori) kérdé-
sek is, mint példaul:
,Ha befizetem az 6rok-
befogadas 6sszegét,
mennyi idé malva
postazzak nekem

az elefantot?”
Szerencsére sokan
beérik pingvinbdl a matricaval, képes-
lappal, fadisszel, meg cseréppel, a kii-
l6ncok pedig megajandékozhatjak
magukat e hidegben pingvin alakzatt
infraégdls, gaziizemd hdsugarzoval,
vagy éppen pingvines bolészettel.

Ez utébbi tiritése eltt jusson
esziinkbe: a munkahelyi kardcsonyi
bulikban a legutalatosabb az azt
kovetd 4Gj allaskeresés..

Halusz Léna
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Qtopia - Az elso lepések

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

A Trolltech egyik mér-
noke beavat bennunket
a Qtopiaval torténd

fejlesztés rejtelmeibe.
Trolltech altal fejlesztett
Qtopia egy olyan bedgyazott

A alkalmazasok fejlesztésére al-

kalmas fejlesztdi keretrendszer, amely
teljes szabadsagot ad a forgalmazok-
nak az alkalmazasok testreszabasaval
kapcsolatban. Ezzel parhuzamosan

a cég lehet6vé teszi, hogy a GPL hata-
lya ala tartozo alkalmazasokhoz

a Qtopia ingyenesen felhasznéalhat6
legyen, mig a kereskedelmi szoftverek
fejleszt6i meg is vasarolhatjak azt.
Roéviden tehat a Qtopia kétféle
licensszel kertil forgalomba. A rend-
szerrel torténd fejlesztés elss kozeli-
tésben ugyanolyan, mintha a Q#/KDE
parost hasznalnank, eltekintve persze
néhany extra 1épéstdl és eszkoztdl.
Jémagam egy Gutenbrowser névre
keresztelt alkalmazast kezdtem fejlesz-
teni, ami nem egyéb, mint egy olvasé-
illetve letolt6program a Project Guten-
berg altal kindlt megszamlalhatatlan
szoveges dokumentumhoz.

A Gutenbrowser elGszor kizardlag
Linuxon elérhetd programként kezdte
a pélyafutasat, de aztan viszonylag
gyorsan megsziiletett a Windows,
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Qtopia illetve Opie (Open Palmtop
Integrated Environment) véltozata is.
Az Opie amugy egy a Qtopia GPL-es
valtozatan alapuld kérnyezet,

amit egy teljes kozosség fejleszt.

A Qftopia alapjat a Qt Embedded fejlesz-
tékornyezet képezi, igy minden, a Q¢
segitségével megirt program kénnyen
atalakithat6 tgy, hogy a Qtopia kornye-
zetben és képes legyen futni. Nekem
koriilbeliil két hetembe telt, amig ,rész-
munkaid§s” nyilt forrasa fejlesztGként
mitkodésre birtam a Gutebrowsert egy
Sharp Zauruson. Ebben pedig benne
volt maganak a Qtopia API-nak a meg-
tanulasa, valamit a tobbplatformos
forditas elsajatitasa is.

Aki most akarja elkezdeni a Qtopia
megtanuldsét, annak azt ajanlom,
hogy varja meg a Qtopia 4 megjelené-
sét, mivel jelentds kiillonbségek van-
nak a Qt Embedded 2.3-as és 4-es val-
tozata kozott. Ami az atjarhatésagot
illeti, Qt3, KDE s6t még GTK+ alkal-
mazasokat is sikeresen portoltak mar
a Qtopia 1-es és 2-es valtozataira, de
ehhez sziikség volt némi extra munka-
ra. Helyettesiteni kellett bizonyos osz-
talyokat, a KDE programokhoz pedig
a microkde forrasa is sziikséges volt.

Milyen eszkozokre lesz sziikségiink
Ahhoz, hogy megkezdhessiik a mun-
kat a Qtopia-val el6szor is sziikségiink
lesz néhany segédeszkozre. A Qtopia

jelenleg csak Linuxon hasznalhat6
tehat sziikségiink lesz egy ilyen
operaciés rendszert futtaté gépre.
Nyilvan kell majd egy olyan képessé-
gekkel rendelkezd szovegszerkesztd,
mint amilyen az emacs vagy a vi.

En a sajat projektemben torténe-
tesen a KDevelopot hasznaltam,

amely rendelkezik egy igen egy-

szerd Qtopia sablonnal.

Ha valamilyen specialis eszkozre
fejlesztiink alkalmazast, akkor sziiksé-
glnk lesz egy keresztforditora is. Ese-
tinkben az eszkoz legyen az Archos
PMA430, ami a Qfopia-hoz az arm-
linux-gcc 2.95-6s valtozatat hasznalja.
Bér az igaz, hogy a GCC 3-as jobban
optimalizal, alkalmazasunknak kom-
patibilisnek kell maradnia az eszk6zén
futé egyéb szoftverekkel, tehat ore-
gecske ugyan a 2.95-6s, most mégis
megteszi. Az ARM rendszerekre torté-
ng forditashoz sziikséges eszkozok az
interneten szamos helyen fellelhetSk.
Esetiinkben az Archos eszkdzkészletet
a 2 www.archos.com/products/overview/
pma_400_sdk.html cimen talaljuk,

de szamos mas link is fellelhet

a 2 gtopia.net webhelyen.

Forraskod vagy kész SDK?
Természetesen a Qfopia-t magat sem
nélkiilozhetjiik, de itt is van két va-
lasztasi lehetSségiink: letolthetjiik

a forraskédot, vagy hasznalhatunk



General

All Projects Favaorites

—-ECH+

=-[EdEmbedded

-4 Opie Applet

....ﬁOpie Application

-1 Opie Input

-----{-:Ilome Menu Applet

-----ﬁ{}pie MNetworksettings

-.-4=4 Opie Today Plugin

-J-1 Qtopia 2 Application
-?4‘ Qtopia Application

-----ﬁqtopia Taskbar Applet

+-[EFGTK+

+-[EAKDE

;--KDeveIop

- |

TS QMake

Generate a TMake/Qt based application
for Qtopia 1.x

Properties

Application name: |skizzy

Location: |fhome!lpntterfprnject!

Final location: fhome/lpotter/project/skizzy

=

Uj Qtopia projekt |étrehozasa

egy leforditott Qtopia SDK csomagot
is. Ami a PMA430 platformot illeti

a fejlesztékészlet GPL és kereskedelmi
valtozatban egyarant fellelhetd, akér-
csak a Qtopia maga. A kereskedelmi
csomagot a @ wwuw.trolltech.com/
products/qtopia/pricing. html
webhelyen szerezhetjiik be teljesen el-
fogadhat6 6sszegért, mig a szabad, va-
gyis a GPL hatélya ala tartoz6 csoma-
gota D fip.trolltech.com/qtopia/sdk
helyrdl tolthetjiik le. Mindkettd

a /opt/Qtopia konyvtarba keriil telepi-
tés utan. Ha nincs /opt/Qtopia/arm
konyvtarunk, akkor telepités utan
adjuk ki a kévetkez8 parancsot:

# 1n -s /opt/Qtopia/sharp
= /opt/Qtopia/arm

A KDevelop projekt

Inditsuk el a KDevelop fejleszt6kor-
nyezetet, majd a Project meniib6l va-
lasszuk a New Project pontot. Nyissuk
meg az Embedded konyvtar alatt talal-
haté C++ konyvtar ikont. Kattint-
sunk a Qtopia Application nevd fajlra,
amellyel egy Gj Qtopia projektet nyi-
tunk meg. Ennek elvileg barmilyen
nevet adhatunk, hivhatjuk akar vizil6-

J q MNext = F l Cancel J

nak is. A projekt létrehozasara szolga-
16 dialégusablak az 1. dbrdn lathato.
Ha megnyitottuk az Gj projektet,
elkezdhetjiik azt sajat igényeinknek
megfelel6en atszerkeszteni. Ha egy
Qtopia projekthez szerkesztiink .ui
(user interface) fajlokat, ehhez min-
denképpen a Qt 2-ben talalhat6
Designert hasznaljuk, mivel a késébbi
véltozatokkal készitett fajlok nem
kompatibilisek a Qtopia-val. En ezt
agy oldottam meg, hogy felvettem
egy egyedi kiilsé eszkozt, és az .ui faj-
lokat a Designer 2-bdl nyitottam meg,.
Ezen a ponton érdemes megjegyezni,
hogy nem szabad a .ui fajlokat dupla
kattintassal megnyitni, mivel ennek
hataséra a Designer 3 fog elindulni,
mivel a KDevelopban alapértelmezés-
ként ez van hozzéarendelve ehhez

a fajltipushoz. Ha ezt el akarjuk
kertilni, akkor a KDevelop rendszert
parancssorbdl kell futtatnunk agy,
hogy el6tte megadjuk a kovetkezd
kornyezeti valtozokat:

export PATH=/opt/Qtopia/

= bin:$PATH

export LD_LIBRARY_PATH=/opt/
= Qtopia/lib:$LD_LIBRARY_PATH

Szintén célszerd beallitani QVFb né-
ven a Qt Virtual framebuffert, amely
célszertien a /opt/Qtopia/bin/qufb
helyre kell mutasson. Ebben a virtu-
alis kornyezetben fut majd az éppen
fejlesztet alkalmazasunk a felhasznal6i
feltileten. A Qtopia kozvetleniil

a frambufferben jeleniti meg a kime-
netét, vagyis nem terheli az X11
kiszolgalot.

A kornyezet heallitasa

El6szor is meg kell adnunk néhany
kornyezeti véltozoét a KDevelop pro-
jekthez. Inditsuk el a KDevelop rend-
szert, majd kattintsunk sorrendben

a Project->Project Options->Run
Options pontokra. Ezutan hozzuk
létre a kovetkezd valtozokat:

Name: QTDIR Value: /opt/Qtopia
Name: QPEDIR Value: /opt/Qtopia
Name PATH value: /opt/Qtopia/

= bin:$PATH

Name LD_LIBRARY_PATH Value: /opt/
= Qtopia/Tib:$LD_LIBRARY_PATH

Hasonl6an a Make Options alatt is
meg kell adnunk néhany értéket:

A skizzy.pro projektfajlban a LIBS
értékéhez adjuk hozza a -Tqtopia
opciét, mivel a Qfopia 1.7 rendelkezik
egy sajat konyvtarral. Ezen a ponton
a Makefile-t kézzel kell létrehoznunk,
mivel a KDevelop hibasan hasznalja

a tmake programot:

# export TMAKEPATH=/opt/Qtopia/
= tmake/Tib/qws/

= Tinux-generic-g++

# tmake -o Makefile skizzy.pro

Ha mindezzel megvagyunk, az F§
letitésével indithatjuk a projekt fordi-
tasat. Ez az utébbi probléma termé-
szetesen kikiiszobolhetd, igy a Qtopia
késdbbi valtozatai mar a qmake prog-
ramot fogjak hasznalni a Makefile
felépitéséhez.

A beltartalom

Hozzalathatunk az igazi fejlesz-
téshez, vagyis elkezdhetjiik fel-
ruhézni alkalmazasunkat néhany
funkciéval.

Inditsuk el a Designer 2 alkalmazast,
és nyissuk meg vele a skizzybase.ui
fajlt. Toroljik belSle a Qlabel-t.
Hozzunk létre ugyanakkor egy
QTabwidget objektumot egy
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W ~ 0= AQlayouts hasznalataval
elérhetjiik, hogy alkalmazasunk
automatikusan a megjelenit
felbontasahoz igazodjon

QComboBox-szal egyetemben az elsé
ftlon, egy Q11stBox-ot a masodikon,
egy QMultiLineEdit elemet pedig

a harmadikon (2. dbra).

Mentsiik a médositott .ui fajlt.
Nyissuk meg a skizzy.cpp fajlt

a KDevelop-bdl. Lathato, hogy

az altalunk fejlesztet alkalmazas

a skizzyBase-bdl van szarmaztatva:

skizzy::skizzy( Qwidget*
= parent, const char* name,
=wFlags f1 )
: skizzyBase( parent,
= name, f1 )

Szeretném megvéltoztatni a main.cpp-t
agy, hogy az alkalmazas létrehozésara
egy olyan hatékonyabb metédust
hasznéljon, ami az utdn jelent meg,
hogy létrehoztdk a KDevelop rendszer
Qtopia sablonjat.

Ehhez a szokasos main() fiiggvényt
fogjuk megvaltoztatni, amely eredeti
allapotaban igy fest:

L

int main( int argc, char

=argv )

{
QPEAppTlication a( argc,
=argv J;
skizzy mw;

a.showMainwidget( &mw );
return a.exec();
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1. Lista Azon flggvények megvalésitasa, amelyekhez az alkalmazas altal
hasznalt widget-ek jeleit kapcsoljuk

/:‘:

Ez a fliggvény a Qtopis FontDatabase eszkdzét hasznalja
arra, hogy egy combo dobozt feltdltson fontok neveivel.
o

void skizzy::fillcombo()

{
QStringList families = fontdb.families(Q);
for ( QStringList::Iterator f = families.begin(); f
= 1= families.end();++f ) {
Qstring family = *f;
comboBox1->insertItem( family);
}
}
/7‘:

Ez a flggvény akkor fut le, amikor a felhaszndlé kivalasztja
a combo dobozt, Kitolti a masodik fulon talalhatd 1istadobozt
azoknak a fontoknak a nevével, stilusaval és méretével,
amelyeket a felhasznaldé kivalasztott. */

void skizzy::comboSelected(const QString &selectedFont)
{
ListBoxl->clear();
QstringList styles = fdb.styles( selectedFont );
for ( QStringList::Iterator s = styles.begin(); s !=
“styles.end(Q);++s ) {
QString style = *s;
QvalueList<int> smoothies = fdb.smoothSizes
“ ( selectedFont, style );
for ( QvalueList<int>::Iterator points =

“*smoothies.begin(); points != smoothies.end();
= ++points ) {
QString pointSize = selectedFont + " "+
“style +" "+QString::number( *points )
-4 "o
ListBoxl ->insertItem( pointSize);
b
}
Tabwidget2->showPage (tab2);
}
/*
Ez a fliggvény egy mintaszéveget mutat meg a QMultiLinewidget
segitségével.

A szoveg a felhasznalé &ltal kivdlasztott fonttal jelenik meg
a harmadik filon. */

void skizzy::showFont( QListBoxItem *item)
{
QStringList fontItemString = QStringList::split
= (' ', item->text());
QString family, style, point;
family = fontItemString[0];
style = fontItemString[l];



A valtozas lényege, hogy a fenti
fuggvényt lecseréljitk a Qtopia
alkalmazasmakroéjara:

QTOPIA_ADD_APPLICATION("skizzy",
= skizzy);

QTOPIA_MAIN

Ez a médositas lehetévé teszi, hogy
gyorsan indithaté alkalmazast hoz-
zunk létre, hiszen a lényeg itt annak
a kozos alkalmazas-konstruktornak
a hasznalata, amely mar eleve

a memoridban van.

Alkalmazasunk egyelére nem csinal
semmi értelmeset, tehat most mar
val6ban alljunk neki az érdemi
munkanak a kovetkezéképpen:

#include <qgpe/fontdatabase.h>

Hozzunk létre egy privat tagot:

FontDatabase fdb;

Aztan néhany fiiggvény és privat slot
kovetkezhet:

private slots:

void fillcombo();

void comboSelected(const
=QString &);

void showFont( QListBoxItem *);

A skizzy.cpp fajlban meg kell adnunk
még néhany kiegészitd sort ahhoz,
ami hamarosan kovetkezik:

#include <qgstringlist.h>
#include <gcombobox.h>
#include <qgtabwidget.h>
#include <qlistbox.h>
#include <gmultilineedit.h>
#include <qgfont.h>

#include <qgfontinfo.h>

&y Virtual framebuffer 240x & (=; &5 '
File View Help

EEaeee=—=d
Tabd |.T Tab

The Quick Brown

Fox Jdamps over
The Lazy Doj
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A kész program a néhany nem
tllsagosan hasznos funkcidval

#include <gpe/fontdatabase.h>

Aztan meg kell valdsitanunk
azokat a fliggvényeket, amelyek-
hez a widget-ek jeleit kapcsoljuk
(1. Lista).

A Qt és a Qtopia egyarant

jeleket haszndl a widget-ek

kozti kommunikacié lebonyoli-
tasara. Minden widgetnek meg-
vannak a kibocsathato jelei,
amelyeket a kapcsolati makrék
segitségével kothetiink a megfelel§
fuggvényekhez.

Kapcsoljuk példaul a comboBox1
activated jelét, valamit a ListBox1
cTicked jelét a sajat slotjainkhoz

a kovetkezSképpen:

skizzy::skizzy( Qwidget*
= parent, const char* name,
=wFlags f1 )
1 skizzyBase( parent, name,
=f1 )

connect(bye, SIGNAL

= (clicked()), this,

= sSLOT(goodBye()));

connect (ComboBox1l, SIGNAL
= (activated(const QString
=&)), this, sSLOT

= (comboselected(const
=Qstring &)));
connect(ListBox1l, SIGNAL
= ( clicked ( QListBoxItem
=* ), this, SLOT(showFont
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= ( QListBoxItem*)));
fillcombo();
}

Figyeljiik meg, hogy a slotot kezel§
figgvény pontosan ugyanolyan tipu-
st argumentumot fogad, mint ami-
lyen az 6t vezérl6 jel tipusa.

A KDeveleopban nyomjuk meg

az F8-at, vagy valasszuk a Build
meniibdl a Build Project pontot.

A program ennek hatédsédra a nativ
forditéprogram hasznélataval lefor-
dul. Ha futtatni akarjuk, inditsuk el

a QVFb-t, majd egyszertien valasszuk

a Build meniibdl az Execute Main
Program pontot. Programunk ennek
hatasara megjelenik a QVFb keret-
rendszerben.

Most tehat van egy tigy ahogy miiko-
dé programunk, de egyelSre csak

a fejlesztéshez hasznalt gépen fut.

Le kell tehat forditanunk az Archos
rendszerére is. A megfelel§ konyvta-
rak hasznalatahoz el6szor is meg kell
valtoztatnunk a projekt tulajdonsagait.
Mivel immar készen allunk

a valodi eszkodzre valé forditashoz,
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torolhetjiik is az eredeti projek-
tet a Build menii Clean Project
pontjaval.

A Project Options->Make Options
dialogus segitségével végezziik el
a kovetkezé médositasokat:

Name: QTDIR Value: /opt/

= Qtopia/arm

Name: QPEDIR Value: /opt/

= Qtopia/arm

Name PATH value: /usr/local/
=arm/bin:/opt/Qtopia/tmake/
= bin:$PATH

Name TMAKEPATH Value:/opt/
= Qtopia/tmake/T1ib/qws/

= Tinux-arm-g++

manyt USB porton atmasolhatjuk az
Archos eszkozre, és ott futtathatjuk.
Ha telepit6csomagot akarunk létre-
hozni, akkor nem art tudni, hogy

a Qtopia a handhelds.org webhelyen
talalhato Itsy Package Managemenet
(roviden ipkg) hasznélja a progra-
mok telepitésére. Aki tobbet szeret-
ne errél megtudni, az latogasson

el a Trolltech Qtopia.net cimen talal-
hat6 webhelyére.

Linux Journal 2006., 142. szam

Toroljitk a Makefile-t, majd futtassuk
a parancssorbdl a kovetkezé parancsot
annak a Makefile-nak a létrehozasa-
hoz, ami mar az arm-linux forditot

hasznélja:

# export TMAKEPATH=/opt/Qtopia/
= tmake/Tib/qws/Tinux-arm-g++
# tmake -o Makefile skizzy.pro

A projekt leforditasahoz tisstik le az
F8 billentytit. A keletkez§ binaris allo-




db4o egy nyilt forrast, objektum-orientalt adatba-
A zis, amit a db4object készit. A rendszer bedgyazha-

t6 abban az értelemben, hogy mivel a teljes db4o
motor egyetlen konyvtar formajaban van megvaldsitva,
egyszertien Osszeszerkeszthetjiik a sajat programunkkal.
A db4o motornak rdadasul van megfelel§ véltozata Java-
hoz, illetve a .NET/Mono rendszerekhez egyarant. Ennek
megfelel6en idedlis OODBMS motor Linuxon térténd fej-
lesztéshez, akar Java-t, akar a .NET keretrendszert hasznal-
juk. Az ebben a cikkben bemutatasra kertil§ példak C#
nyelven késziiltek, és egy Ubuntu Linux rendszeren futé
Mono forditéval prébaltam ki 6ket. (Az alkalmazasok ezen
kiviil biztosan futnak még Monoppix rendszeren is.)
Amellett, hogy nyilt forrast eszkoz lévén egyszertien
letolthetjitk és azonnal hasznalni kezdhetjiik, a db4o-nak
megvan az az elénye is, hogy tomor, rendkiviil jol atgon-
dolt programozasi feliiletet biztosit a fejlesztének. A legtobb
esetben a sajat metédusainkat kilenc alapvet6 hivasbol
vezethetjiik le. Mellesleg a konyvtar memoriaigénye
nem kiiléndsebben nagy, igy kifejezetten jol hasznélhaté
olyan esetekben, amikor a rendelkezésre all6 erGforrasok
korlatozottak. (Ugyanakkor a db4o minden kétséget ki-
zaréan alkalmatlan egész vallalkozasok vagy szervezetek
kiszolgalasara.)
Annak ellenére, hogy a db4o egész egyszertien hasznalhato,
és az er6forrasigénye is kicsi, gyakorlatilag az 6sszes olyan
szolgaltatassal rendelkezik, amit egy kereskedelmi adatba-
zismotortdl elvarnank. Lehet6vé teszi a tobbfelhasznalés
mukodést, valamennyi, az adatbazishoz valé hozzaférést
a felhasznal6 szamara lathatatlan médon tranzakciokba
foglal, ezen kiviil pedig minden mdkodési folyamata soran
koveti az tgynevezett ACID elveket (atoicity, consistency,
isolation, durability).
Szamos mas, objektum-orientalt és objektum-relaciés
adatbazismotortdl eltérden a db4o hasznalatakor nem kell
az altalunk irt kédot el6- vagy utéfeldolgozasnak alavetni.
Arra sincs sziikség, hogy az allandé osztalyokat egy specia-
lis, az allandésagot kiilon kezel6 szuperosztalybol vezessiik
le. A db4o kival6an mikodik a kozénséges objektumokkal,
és azt sem kell vele elére kdzolniink, hogy milyen egy
osztély bels6 szerkezete, miel6tt az ebbe tartozé objektumot
letarolnank azt egy db4o adatbazisban.

Amint ez a cikkbdl is hamarosan kideriil, mindezek a tulaj-
donsagok néhany kiilonleges képességgel is felruhazzak
ezt a fejlesztGeszkozt.

Egy szotar-adathazis kialakitasa

Tegyiik fel, hogy az alkalmazas, amit fejlesztiink egy szotar,
mégpedig a sz6 klasszikus értelmében. A programnak tehat
egy olyan adatbazist kell tudnia kezelni, amelyek szavakat,
és azok meghatarozasat tartalmazza. Egy ilyen alkalmazas-
nal a szétari bejegyzések modellezésére a kovetkez§ osz-
talyt adhatjuk meg;:

/ %*
* DictEntry
*/
using System;
using System.Collections;
namespace PersistentTrees
{
/// <summary>
/// DictEntry class
/// A dictionary entry
/// </summary>
public class DictEntry
{
private string theword;
private string pronunciation;
private ArrayList definitions;

public Dictentry()
{
b

// Create a new Dictionary Entry
public DictEntry(string _theword,
string
= _pronunciation)
{ theword = _theword;
pronunciation =
= _pronunciation;
definitions = new
= ArrayList(Q);
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// Add a definition to this entry
// Note that we do not check for
// dupTlicates
public void add(pDefn _definition)
{
definitions.Add
= (_definition);

}

// Retrieve the number of
// definitions

public int numberofbefs()
{

return definitions.Count;

// Clear the definitions array
public void clearbefs()

{
definitions.Clear();
definitions.TrimToSize();
}
// Properties
public string Theword
{
get { return theword; }
set { theword = value; }
}
public string Pronunciation
{
get { return
= pronunciation; }
set { pronunciation =
=value; }
}
// Get reference to the
// definitions
public ArrayList getbDefinitions()
{
return definitions;
}
}
3

Amint lathat6, a DictEntry objektumoknak 6ssze-
sen harom eleme van: maga a sz6, annak a kiejtése,
valamint egy lista, ami a meghatarozasokat tartal-
mazza. Mindekozben egy osztaly, amely a meghata-
rozasokat hordozé objektumot irja le a a kdvetkez6-
képpen nézhet ki:

/*

* pefn
*

*/

using System;

namespace PersistentTrees
{

/// <summary>

/// Description of Classl.

/// </summary>

pubTlic class Defn

{
int NOUN = 1;
int PRONOUN = 2;
int VERB = 3;
int ADJECTIVE = 4;
static int ADVERB = 5;
static int CONJUNCTION = 6;
static int PARTICIPLE = 7;
static int GERUND = §;

static
static
static
static

public
public
public
public
public
public
public
public

private int pos;
private string definition;

public Defn(int _pos,
string _definition)

pos = _pos;
definition = _definition;

// Properties
public int POS
{
get { return pos; }
set { pos = value; }
}
public string Definition
{
get { return definition; }
set { definition = value; }

Lathat6, hogy a Defn objektum tartalmaz egy egész
tipusta tagot, amely a kiejtést jelzi, valamint egy ka-
rakterlancot, amely a meghatarozas szovegét hordozza.
Ez a szerkezet lehet6vé teszi, hogy egy a szétarban
szerepl$ sz6hoz akar tobb meghatarozast is hozza-
rendeljiink.

Az ilyen tipust elemeknek egy db4o adatbazisban valo
letarolasa dobbenetesen egyszerd. Tegyiik fel, hogy

a ,float” sz6t akarjuk felvenni a szétarba, és egyszerre
harom meghatarozast is szeretnénk hozzarendelni.
Ezt a kovetkezd koddal érhetjiik el.

Defn _floatl =
=a liquid.");
Defn _float2 =
= float.");
Defn _float3 = new Defn(NOUN, "Anything that
= stays on top of water.");

Dictentry _float = new DicteEntry("float",
="flote");

new Defn(VERB, "To stay on top of

new Defn(VERB, "To cause to




_float.add(_floatl);
_float.add(_float2);
_float.add(_float3);

Ezen a ponton tehat mar rendelkeziink egy _float nevd,
DictEntry tipust objektummal, amelynek a meghatarozas
része harom bejegyzést tartalmaz.

A bevitelhez el6szor is megnyitjuk magat az adatbazist. Egy
db4o adatbazist mindig egy ObjectContainer objektum
modellez, amit viszont a kdvetkezd mdédon nyithatunk meg,
vagy hozhatunk létre, ha torténetesen még nem létezik:

ObjectCointainer db =
= Db4o.openFile("<filename>");

Itt <filename> annak a fajlnak a neve és elérési titvonala,
amely az ObjectContainer objektum allandé tartalmat
hordozza. Az objectcontainer-be objektumot behelyezni
a set() metédussal tudunk. Taroljuk le tehat az imént
létrehozott Gj bejegyzést:

db.set(_float);

Lehet ugyan, hogy igy elsére hihetetlennek ttinik, de ezzel
a dolog el is van intézve. Osszesen ennyit kell tudnunk

a set() metddusrdl. A fenti egyetlen hivds nem csak leta-
rolja a _float nevd, DictEntry tipust objektumot az adat-
bazisban, de beleirja a hozza tartozé 6sszes Defn objektu-
mot is. Amikor meghivjuk a db4o set() metddusét, a rend-
szer automatikusan, a felhasznal6 szamara lathatatlanul vé-
gigpasztazza az adott objektum Osszes fliggdségét, felderiti
a gyermekobjektumokat, és azokat is megfelel6en kezeli.
Ha tehat van egy akarmilyen Osszetett objektumszerkeze-
tiink, amit tarolni szeretnénk, semmi egyebet nem kell
tenntink, csak atadni a set() metédusnak a szerkezet gyo-
kérobjektumat. A tobbit a rendszer magatol elintézi, és az
egész szerkezetet egyetlen hivassal letarolja. A db4o-nak
nem kell kiilén ,elarulnunk” az altalunk kezelt objektumok
szerkezetét, mivel képes magatol felderiteni azt.

Ha nem beirni, hanem lekérdezni szeretnénk egy objektu-
mot az ObjectContainer-bdl, akkor azt a db4o tigynevezett
QOBE (query by example) mechanizmusaval hatarozhatjuk
meg. A QBE stilust lekérdezéseket egy minta- vagy sablon-
objektum vezérli. Kicsit konkrétabban egy lekérdezést eb-
ben az esetben tgy kell végrehajtanunk, hogy létrehozunk
egy mintaobjektumot, majd feltoltjiik a mez6it azokkal az
értékekkel, amelyekre szeretnénk rékeresni. Ezt aztan atad-
juk a rendszernek, és ezzel képletesen azt mondjuk neki:
»Nézd oregem, itt van ez az objektum. Keresem az dsszes
olyan tdrolt objektumot, ami pont igy néz ki, mint ez itt.”
Ha tehat az imént létrehozott bejegyzést (float) akarjuk

a szotarbdl visszakerestetni, akkor a kovetkezéképpen kell
eljarnunk:

// Create template
DictEntry DTemplate =
// Execute QBE
ObjectsSet results = db.get(DTemplate);
// Iterate through results set
while(results.hasNext())

new DicteEntry("float", "");

{
DictEntry _entry = (DictEntry)results.next();
. process the DictEntry object ...

Lathato, hogy el6szor is 1étrehoztunk egy sablonobjek-
tumot, aztan kitoltottitk a mezdit azokkal a dolgokkal,
amelyekre kivancsiak vagyunk. Azokba a mezSkbe, ame-
lyek tartalmara nem vagyunk kivancsiak nulla kertilt,

vagy tires karakterlanc, attdl fiiggSen, hogy milyen tipusta
adatrél van sz6. (A fenti példaban mi egyszertien csak

a ,float” szo6t keressiik a szétarban. Ennek megfelelGen

a sablonobjektum konstruktordban tiresen hagytuk a kiej-
tésre vonatkoz6 mezdt, hiszen ennek most a lekérdezés
szempontjabdl nincs jelentdsége.)

Ha készen van a sablon, a lekérdezést az ObjectContainer
objektum get () metdédusinak meghivasaval hajthatjuk vég-
re. Ennek egyetlen argumentumként magat a sablont kell at-
adni. A lekérdezés eredménye egy ObjectSet objektum lesz,
amin végighaladva kiolvashatjuk a konkrét talalatokat.

Indexek létrehozasa

Ezen a ponton tehat mar képesek vagyunk konnyedén
létrehozni egy adatbazist, fel tudjuk tolteni azt tartalommal,
és le is tudjuk kérdezni az elemeit a db40 QBE mechaniz-
musaval. De mi van akkor, ha mads, index alapt lekérdezé-
sekkel szeretnénk kisérletezni? Mivel az adatbazis megérzi
az allando objektumok kozti relacidkat, felépithetiink

egy olyan egyedi indexet és navigacios struktirat, ami

a tajékozodast segiti. Ezt az indexet aztan szintén elhelyez-
hetjiik magaban az adatbazisban tgy, hogy a megfelel
adatobjektumok is hozza vannak ,drétozva”.

Hogy mindez milyen egyszertien megvaldsithato,

azt két, erGsen eltérs indexelési szerkezet létrehozasaval
fogom demonstralni.

Az els6 példaban egy binaris fat fogunk létrehozni. A fa va-
lamennyi csomépontja egy kulcs-érték part fog tartalmazni.
A kulcs egy a szétarban talalhaté sz6 lesz, mig az adattarta-
lom egy hivatkozas lesz arra a DictEntry objektumra, ami

a kérdéses sz6t tarolja az adatbazisban. Ezzel a szerkezettel
tehat lehetGségiink lesz arra, hogy az adatbazisbdl el6szor
lekérjiik magat a binaris fat, azon végrehajtsuk a keresést,
majd a megtalalt kulcs-érték par(ok) alapjan lekérjitk magat
a DictEntry objektumot is (mar ha van talalat).

Mivel a binaris fak felépitését és miikodését az Olvasé bizo-
nyéra j6l ismeri, itt és most nem is mennék bele ennek

a taglalasaba. (Ami azt illeti manapsag szdmos keretrend-
szer szabvanyos adatszerkezetként tartalmazza az ilyen
struktarakat. En ennek ellenére explicit médon hoztam
létre egy ilyen fat, mivel azt szerettem volna szemléltetni,
hogy mennyire kénnyti az adatbazisban val6 letarolasa.)

A binaris fa megvalésitasat az 1. Lista tartalmazza. Meglehe-
tésen kezdetleges szerkezetrdl van sz6, ami kizardlag a beil-
lesztést, a lekérdezést és a keresést tamogatja. Nem garan-
télja a fa kiegyenstlyozottsagat sem, hiszen csak demonst-
racios célokat szolgal, nem akarunk vele semmi komolyat
mivelni. A TreeNode osztaly megval6sitasa, amely a binaris
fa csomépontjainak szerkezetét irja le, a 2. Listdban lathato.
(Az 1. Listdban felbukkané db.activate() hivasok értelmé-
re hamarosan fény dertiil.)
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1. Lista A binaris fa megvaldsitésa

/*
*/
using System;

using com.db4o;

namespace PersistentTrees

{

Binary Tree

/// <summary>
/// Description of BinaryTree.
/// </summary>
public class BinaryTree
{
// The tree’s root
private TreeNode root;
pubTlic BinaryTree()
{
root = null;
3
public static BinaryTree
=nullfactory()
{
return(new
=BinaryTree());
3
// insert
// Add key to tree with
// associated object reference
public void insert(string _key,
= 0bject _data)
{
// Use recursion for
// this
root = insert(root,
= _key, _data);
}
// insert
// This is worker method for
// inserting key and data
// Insert _key into subtree t
// with _data associated
private TreeNode insert(TreeNode
=1t, string _key, Object
_data)

// If this subtree is
// empty, build a new node
if(t == null)
t = new TreeNode
= (_key, _data);
else

if(_key.CompareTo(t.Key)<=0)

t.Left =
= insert(t.Left,_key,
_data);
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else
t.Right =
= insert(t.Right,_key,
_data);
return(t);
}
// search
// Search for a key in the tree.
// Return the array from the
// TreeNode if found, null if
// not
// db is the ObjectContainer
// holding the tree.
public object[] search(string

= _key,
Object
= Container db)
{
TreeNode t =
= search(root, _key, db);
if(t==null)

= return(null); // Not found

db.activate(t,4); //
Activate to get data
return(t.getbata());
}
// search
// This is the worker method for
// searching.
private TreeNode search
= (TreeNode t,
string
= _key,
Object
= cContainer db)

// Empty tree?
if(t==null)
= return(null);

if(_key.CompareTo(t.Key)==0) return(t);

if(_key.CompareTo(t.Key)<0)
{
db.activate
= (t.Left,2);
return(t =
= search(t.Left,_key,db));
}
db.activate(t.Right,2);
return(t = search
= (t.Right,_key,db));
}

}



2. Lista A TreeNode osztély megvaldsitésa

/*
*/
using System;

namespace PersistentTrees

TreeNode

{
/// <summary>
/// Description of TreeNode.
/// </summary>
public class TreeNode
{
public TreeNode()
{
}
private TreeNode left; // Left
=child
private TreeNode right; // Right
=child
private string key; // Key
= for this node
private Object[] data; // Data

= associated with key
// Create a new TreeNode, loaded
// with
// key and data.
public TreeNode(string _key,
=0bject _data)

{
left = null;
right = null;
key = _key;
data = new Object[1];
data[0] = _data;
}
// addData

A kévetkez6 példaban egy olyan specialis indexelS adat-
szerkezetet fogunk létrehozni, ami kifejezetten széveges
tartalmaz keresésére van kihegyezve. Mtikodésének lénye-
ge, hogy szintekre tagolt cscomdépontok sorozatabdl épiil fel.
Minden szinthez egy-egy karakternyi informaci6 tartozik,

a szintez6dés maga pedig a bettik egymdsutanisaganak
felel meg. A legfelsd, vagyis a gyokérelem tehat egy tetszd-
leges sz0 elsé bettje lehet, a masodik szinten levék barmely
sz6 masodik helyen levé karakterének felelnek meg, és igy
tovabb. A szerkezet elemei tehat tgy kovetik egymast,

mint gyongyok a gyongysoron. Egy keresés soran nincs
mas dolgunk, mint szintenként végigmenni feliilrél lefelé
ezen a szerkezeten, amig teljesen végig nem bettiztiik

a keresett kifejezést.

Ha elsére kicsit nehéz lenne elképzelni a dolgot, az 1. dbra
talan segithet benne.

Ha 4j sz6t akarunk beilleszteni egy ilyen szerkezetbe, nincs
kalénosebben nehéz dolgunk. Vessziik a sz elsé betdjét, és
megvizsgaljuk a gyokércsomdpontot, hogy van-e egyezés.

// Adds new data item to an

// existing node.

// The array 1is extended.

public void addbata(object

= _data)

{
Object[] newdata = new
=o0bject[data.Length+1];
Array.Copy(data,O0,
= newdata,0,data.Length);
newdata[data.Length]=
= _data;
data = newdata;

}

// Property access

public TreeNode Left

{
get { return Tleft; }
set { left = value; }
3
public TreeNode Right
{
get { return right; }
set { right = value; }
}
public string Key
{
get { return key; }
set { key = value; }
}
public object[] getbata()
{
return data;
3

Ha nincs, akkor létrehozzuk az Gj karakternek megfelel§
elemet, majd az algoritmus ett6l kezdve Gj csomépontokat
fog beilleszteni a szerkezetbe. (Minden Gj csomépontot

a beilleszteni kivant sz6 soron kovetkezd bettjével iniciali-
zélunk.) Ha a keresett karakter mar 1étezik a szerkezetben,
akkor az algoritmus koveti a letarolt mutatot, és az alapjan
elmegy a kovetkezd szintre. Ez utan a vizsgélat médszere
teljesen azonos a korabbival, tehat egyszertien csak rekur-
ziv médon folytatni kell a vazolt mdveletsort, amig a sz6
végére nem ériink. Ha nincs tobb azonositand6 karakter,
akkor az a csomépont, ahol éppen tartézkodunk fogja tarol-
ni a megfelel adatmutatot.

Az ilyen szerkezetd index keresése ugyanilyen egyszerd.
Természetesen most is gyokércsomépontndl kezdiink, és
megvizsgaljuk, hogy van-e illeszkedés az els6 karakterre.
Ha van, akkor a megfelel6 hivatkozas mentén a kovetkezé
szintre 1épiink, és ott folytatjuk a keresést a masodik bett-
vel. Ha mér az els6 szinten sincs egyezés, akkor a felhasz-
nélé egy ,nem taldlhatd” tizenete kap vissza. Ha a keresés
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soran végigértiink a sz6 6sszes karakterén, akkor az utolsé
csomépontbdl kiolvassuk a megfelel§ DictEntry objektum
mutatéjat, és azt lekérjitk az adatbazisbol.

A ,nyaklanc” megvaldsitasa a 3. Listdban olvashato.

Amint a fenti két példa is kivaléan mutatja a db4o segitségé-
vel ugyanolyan egyszertien kezelhetjitk az adatbazis-objek-
tumokat, mintha kozonséges, a memoridban tarolt objektu-
mok lennének. Ez az llitas pedig fiiggetlen a megvaldsitani
kivant adatszerkezett6l. Ha pedig indexet szeretnénk létre-
hozni, nincs més dolgunk, mint a megfelel§ adatelemre tor-
ténd hivatkozast letarolni annak a megfelel§ pontjan.
Raadésul mivel az adatbazis nem tesz kiilénbséget indexob-
jektumok és adatobjektumok kozott, nem kell 1étrehoznunk
kalon index- és adatfajlokat. Mindent, amire sziikségiink
van, egyetlen helyen tarolhatunk, ami sokkal nagyobb
elény annal, mint ahogy az ember elsére képzelné.

A kovetkezd kéd elolvas egy szavakat és meghatarozasokat
tartalmazo6 szoveges fajlt, 1étrehozza a megfelelS DictEntry
objektumokat, letarolja azokat az adatbazisban, felépiti

a korabban bemutatott binaris fat és ,nyaklanc” indexet,

és elhelyezi azokban a DictEntry objektumok mutatéit:

string theword;
string pronunciation;
int numdefs;

int partofspeech;
string definition;
DictEntry _dictEntry;

// Open a streamreader for the text file
FileInfo sourceFile = new FileInfo(textFilePath);
reader = sourceFile.openText();

3. Lista Egy kulénleges, kifejezetten széveg alapu kere-
sésre kitalalt indexelési szerkezet megvaldsitasa

/*
* Trie
e
using System;
using com.db4o;
namespace PersistentTrees
{
/// <summary>
/// Description of Trie.
/// </summary>
/// trie class
public class Trie
{
private TriePnode root; // Root
=of Trie
// Constructor
public TrieQ
{
root = null;
}
// insert
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W 1.4bra A ,nyaklanc” modell. Ez egy olyan index, amelyben a szavak
egymast kovetd karakterei a szerkezet egymast kovetd
szintjeinek felelnek meg. A képen lathaté index dsszesen
harom sz6t tarol: as, ask, és bet. A csomépontokban
szerepld adatmutatok esetiinkben azokra a szétarban tarol
DictEntry objektumokra mutatnak, amelyek az adott szdnak
felelnek meg.

// Insert a key/data pair into

// the tree.

// Allows duplicates

public void insert(string

= key, // Key to insert
Object data) // Data

= assoc.
with key

TriePnode t = root;
TriePnode parent = null;
int index=0;

int slen = key.Length;
for(int i=0; i< slen;

= q++)

{

= doesn’t exist — create it

= new TriePnode();

= the first node of the tree,

char ¢ = key[i];
// If a node

if(t == null) t =

// If this is

// it is the



// Open/create the database file
ObjectContainer db = Db4o.openFile
= (databaseFilePath);

// Create an empty Binary tree, and an empty trie
BinaryTree mybintree = new BinaryTree();
Trie mytrie = new Trie();

// Sit in an endless Toop, reading text,
// building objects, and putting those objects
// 1in the database
while(true)
{
// Read a word.
// If we read a "#", then we're done.
theword = Readword();
if(theword.Equals("#")) break;

// Read the pronunciation and put
// it in the object

pronunciation = ReadPronunciation();
_dictEntry = new DictEntry(theword,
= pronunciation);

// Read the number of definitions
numdefs = ReadNumOfDefs();

// Loop through definitions. For each,
// read the part of speech and the
// definition, add it to the definition
// array.
for(int i=0; i<numdefs; i++)
{
partofspeech = ReadPartofspeech();
definition = ReadDef();
Defn def = new Defn(partofspeech,
= definition);
_dictEntry.add(def);
}

// we've read all of the definitions.
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// Put the DictEntry object into the
// database
db.set(_dictEntry);

// Now insert _dictEntry into the binary tree
// and the trie
mybintree.insert(_dictEntry.Theword,

= _dictEntry);
mytrie.insert(_dicteEntry.Theword, _dictEntry);

// A1l done.

// Store the binary tree and the trie
db.set(mybintree);

db.set(mytrie);

// Commit everything
db.commit();

Mindehhez persze sziikség van néhany kisegit metédusra,
amelyek példaul felolvassak a forrasfjlt, de a dolog logika-
ja a fenti k6dbdl azt hiszem vilagos. Figyeljitk meg Gjra,
hogy valamennyi indexelemet a teljes val6jaban képesek
voltunk letarolni Ggy, hogy egyszertien csak atadtuk a meg-
felel6 gyokérelemet a db.set () metdédusnak. Az egész te-
hat egyetlen hivassal megoldhato!

Ha le akarunk kérdezni valamit az adatbazisbol, az mar ki-
csit tritkkosebb. Itt mar nem kezelhetjitk a korabbihoz ha-
sonlé mértékben azonos mdédon az adatbazis objektumokat
és az atmeneti adatszerkezeteket. A lemezen tarolt objektu-
mokat be kell olvasni a memoridba, ez pedig egy explicit
utasitast igényel. Az els6 1épés persze most is a db.get ()
metédus meghivasa, amivel kikeressiik az index gyokérele-
mét. Akar bindris fat, akar a masik médszert hasznaljuk is
az indexelésre, egy sz6 kikeresése a kovetkezéképpen fest
kédszinten:

public static void Main(string[] args)
{

Object[] found;

DictEntry _entry;

// Verify proper number of arguments
if(args.Length !=3)
{
Console.writeLine("usage: SearchDictDatabase
= <database> B|T <word>");
console.writeLine("<database> = path to db4o
= database");
console.writeLine("B = use binary tree; T =
= use trie");
console.writeLine("<word> = word to search
= for");
return;

// Verify 2nd argument
if("BT".Indexof(args[1])==-1)
{

console.writeLine("2nd argument must be B or
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=T");
return;

// Open the database file
ObjectContainer db = Db4o.openFile(args[0]);
if(db!=null) Console.writeLine("Open 0K");

// Switch on the 2nd argument (B or T)
if("BT".Indexof(args[1])==0)
{ // Search binary tree
// Create an empty binary tree object for the
// search template
BinaryTree btt = new BinaryTree();
Objectset result = db.get(btt);
BinaryTree bt = (BinaryTree) result.next();

// Now search for the results
found = bt.search(args[2],db);
}
else
{ // Search trie
// Create an empty trie object fore the
// search
// template
Trie triet = new Trie(Q);
Objectset result = db.get(triet);
Trie mytrie = (Trie) result.next();

// Now search for the results
found = mytrie.search(args[2],db);

// Close the database
db.close();

// Was it in the database?
if(found == null)
{
console.writeLine("Not found");
return;

// Fetch the DictEntry
_entry = (DictEntry)found[0];
. <Do stuff with _entry here> ...

Es akkor most elérkeztiink arra a pontra, amikor megindo-
kolhatjuk, miért is hasznaltuk azokat a bizonyos
db.activate() hivasokat a keresési metédusokban az 1. és
3. Listaban egyarant.

Amikor meghivjuk a db.set () metédust, akkor — amint
azt korabban is emlitettem — a db4o motor automatiku-
san végigpasztazza a megadott objektum valamennyi
fliggdségét, végighalad az objektumfan és allandéva
tesz valamennyi abban elérhetd elemet. Ezt a médszert
egyébként elérhetdség alapjin torténd véglegesitésnek
(persistence by reachability) hivjak. A forditott irdny-
ban ugyanakkor, vagyis amikor a db.get () metédust
hivjuk meg, hogy lekérjiink vele egy tarolt objektumot,



a db4o nem emeli be a teljes objektumfat. Ha ezt

tenné, abbdl az kovetkezne, hogy amikor lekérjik
mondjuk egy index gyokérelemét, akkor a rendszer

a teljes indexet végigolvasna, plusz az 0sszes szotarbe-
jegyzést, plusz az dsszes meghatarozast, és mindezeket
beemelné a memoridba. Talan nem nehéz belatni,

hogy egyetlen sz6 kikeresésének nem éppen ez a leg-
célravezetSbb modja.

Ehelyett a db4o az Ggynevezett aktivalasi mélység koncep-
ciét haszndlja. Tegyiik fel, hogy a db.get () metddushivas-
sal lekértiik az A objektumot, ami igy bekeriilt a memoria-
ba. Ha ezutan meghivjuk a db.ativate(A, 6) metddust,
akkor ezzel azt mondjuk a db4o motornak, hogy az A-t tar-
talmaz6 fabol sziikségiink lesz minden gyermekobjektumra
is, mégpedig hatszoros mélységig. Az indexek kezelése so-
ran felbukkano db.activate() hivasok tehat csupan arrél
gondoskodnak, hogy mindig bekeriiljon a memoriaba

a sziikséges adatmennyiség, amivel a keresés folytathato.
(A keresés végén pedig hasonlé médon jutunk hozza

a megtalalt szotarelemekhez.)

Egyedi indexek

Az objektum-orientalt adatbazisok olyan flexibilitast adnak
a fejlesztd kezébe, amit az RDBMS rendszerekbdl nem
koénnyen lehet kicsikarni. Kiilonosen akkor mutatkozik meg
ez, ha mély, dsszetett adatszerkezeteket terveziink. Ilyenkor
csak annyi a dolgunk, hogy a megfelel6 hivassal letaroljuk,
allandéva tessziik a létrehozott objektumot, azzal pedig
nem kell tor6dniink, miként lehet 6sszeegyeztetni az objek-
tummodellt a relaciés modellel.

Ami a cikkben bemutatott db4o motort illeti, ez egy
olyan objektum-kézpontt adatbazis-kezels, ami raada-
sul abban sem gatol meg benniinket, hogy egyszerre
alakitsuk ki magat az adattartalmat, és a hozza tartozo
indexet. Bar a most bemutatott binaris fa és ,gyongysor”
(trie) index nem volt kiillénosebben bonyolult, annak
bemutatasdra kivdléan megfeleltek, hogy a fejlesztd
adott esetben ennél sokkal ¢sszetettebb indexelési és
navigacios szerkezeteket is kénnytszerrel megvalésithat.
A tervezés soran tehat létrehozzuk az alkalmazasnak
legmegfelel6bb adatszervezési struktarat, a megvaldsi-
tas sordn pedig nyugodtan dolgozhatunk a j6 6reg
objektumokkal, akdr Java-t, akar a Mono/.NET parost
hasznaljuk. A legjobb az egészben azonban az, hogy

a db4o nyilt forrast, igy semmi meg nem akadalyozhat
benniinket abban, hogy félhasznaljuk a legkozelebbi
fejlesztéstinkhoz. Aki tobbre kivancsi, az latogasson

a @ www.db4objects.com webhelyre.

Linux Journal 2006., 142. szam

Rick Grehannak t6bb cikke jelent mar meg a Byte,
Embedded Systems Journal, JavaPro, InfoWorld,
és a Microprocessor Report cimU lapokban. Tars-

szerzdje harom koényvnek. Az egyik a tavoli eljaras-
hivasroél szél, egy masik a beagyazott rendszerekrél,
a harmadik pedig az objektum-orientalt Java adat-
bazisokrol. Jelenleg minéségbiztositasi vezetd

a Compuware NuMega Labs-nél.

2006. december 31

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Mi lehet a Zend diadalme-

netének oka?

2006 majusaban a Zend Studio 5.1-s
verzidja volt a legfrissebb. Ezt vallja
magarol: ,A Zend Studio 5 az egyediili
professzionilis fejlesztékornyezet
(IDE), amely magdban foglalja a PHP
alkalmazdsok fejlesztésének minden fi-
zisdhoz sziikséges komponenseket.

A szerkesztés kiterjedt eszkozkészletén
til a nyomkovetésen, elemzésen, opti-
malizdldson dt az adatbizis-elérési
eszkozokig és tesztelési lehetdségekig

a Zend Studio 5 felgyorsitja a fejleszté-
si lépéseket és leegyszeriisiti az Ossze-
tett projektek szervezését.” Onmaga-
ban ett6]l nem kell hanyatt esni egy
programrendszer el6tt, mert 6dakat
zeng magarol és a legjobbnak vallja
magét, hiszen szinte mindegyik ha-
sonl6 kategoriaju cég ezt teszi.

De mivel a PHP értelmez6 motorja
maga is a Zend nevéhez kotédik,
nem lehet nagyon csodalkozni azon,
hogy az Galtaluk kiadott PHP nyom-
kovetd kliens és szerver valéban

a legjobbak kozt van.

Meggondolasok, teenddk

a telepités eldtt

ElSszor agy probaltam meg telepi-
teni a szerver oldali részt, hogy

a php.ini-ben nem takaritottam el
webszerverhez kapcsol6d6 Xdebug
modult. Ez aztan problémat okozott,
amin utélag nem is nagyon lehet cso-
dalkozni, hiszen valamiképp mindkét
modulgytjtemény médositani szeret-
né a PHP belsé fuggvényhivasait, igy
Osszeakadtak: PHP Fatal error: [Zend
Optimizer] Zend Optimizer 2.6.1 is
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Choose Install Folder

Where Would You Like to Install?

| fusr/local/Zend/ZendstudioClient-5.1.0 |

hartout Folder

o0

Restore Default Folder H Choose... |

Installamyawhere by Zero G

Cancel

et |

Previous | |

1. 4bra Kezdédik a Zend Studio 5 telepitése

incompatible with Xdebug 2.0.0beta5.
A D www.zend.com/products/
zend_studio oldalrdl a , Try it now”
hivatkozasrol lehet letolteni a kliens-
oldali részt, regisztracié utan.

(A szervert nem is kell let6lteni egy-
bdl - 6tletes médon a kliens telepité-
sének egyik lépéseként donthetiink
agy, hogy azt is letoltjiik.)

A telepités

A letoltott tarlabdat csomagoljuk ki.
Az eredmény egyetlen fajl lesz, mely-
nek eleje héjprogram, hozza csatoltan
pedig binaris adathalmaz kezddédik.

Inditsuk el (1. dbra) egy terminal-
ablakbol:

./ZendStudio-5_1_0.bin

Lépésrdl 1épésre, kulturalt médon
vezet végig minket a telepitdfeliilet

az egyes fazisokon — lattatni engedi,
hogy még mi minden van hatra.
Kozben informativ dbrék, ,hirdetések”
kertilnek sorra, amibdl tobbek kozt
kideriil, hogy oktatasi tevékenységet
is végez a Zend (2. dbra), s hogy Gjra
felhasznalhat6 programok gydjtemé-
nye is talalhaté honlapjukon (3. dbra).
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Installing... Archive: PHPmanual.zip
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2 &bra A Java futtatokornyezet is telepiil — kézben buzditast
kapunk oklevél megszerzésére

Download Components

Downloading.

Downloaded 1 709KB of 21 500KBat 39,9 KBfs

File Progress:
Owerall Progress:
Est. Time Left: 8 mins 17 secs
File: ZendStudioServer-Linux.tar.bz2
Local Path: J/home/zal fZendStudioClient-5....
Download | ‘ Set Proxy ‘ | Stop |
InstallAmywhere by Zero G

" 4 abra A Zend Studio Szerver részét is le tudjuk télteni a kliens
telepitése kézben

3. dbra A PHP kézikdnyv oldalak telepitése kozben PHP
alkalmazasok gy(jtéhelye villan fel

Studio 5. Zend SafeGuard Suite

The Zend SafeCuard Suite is the industry standard in PHP
intelectual property protection. Distribute your encoded
applications securely and enforce icense management 1o
increase reverues. The Zend SafeCuard Suite provides &
seamless integration with the Zend Studio. Would you like 1o
download and install an evaluation version (~4MB?

© g, | would like to install Zend SafeCuard Suite

) Mo, thank you

rés root priviless.

sbudio_server_install.sh
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5. abra A szerver letéltése utan értesitést kapunk annak telepitési
modjarol, jogosultsagi kérdéseirdl. A fémeniiben pedig
donthetiink, sziikségiink van-e a Zend SafeGuard-ra.

A szerver telepitését altalaban nem
ugyanazon a gépen tesszilk, mint ahol
a kliensét. Mivel a tavol gépre altala-
ban SSH-n keresztiil szoktunk beje-
lentkezni, kifejezetten elényos, hogy
nem grafikus program prébalja meg
felvarazsolni a sziikséges .so fajlokat
és egyebeket a megfelel§ helyekre
(merthogy lényegében ebbdl all

a szerver oldali telepités). Természete-
sen némi informacié php.ini-be illesz-
tésére is szitkség van, hogy tudassuk
a webszerverrel a valtozasokat; ezt

a telepitéprogram automatikusan el-
végzi. Amit csak tud, felismer — amit
pedig nem tud, megkérdezi, nagyon
intelligens médon. Nalam ilyen sorok
kertiltek besztirasra a php.ini-be:

[zend]

studio.install_dir=/

= valamigyoker/zend
zend_debugger.expose_remotely=
= allowed_hosts
zend_debugger.httpd_uid=48

zend_gui_password=6bc942ea7279f
= 27b08b43fd280a9c1l5e
zend_gui.ini_modifier=/valami

= gyoker/zend/sbin/ini_modifier
zend_debugger.allow_hosts=127.0
=.0.1/32
zend_debugger.allow_tunnel=127.
=0.0.1/32
zend_debugger.deny_hosts=
zend_extension_manager.optimizer=
= /valamigyoker/zend/1ib/
=optimizer-2.6.1
zend_optimizer.version=2.6.1
zend_extension_manager.debug_ser
= ver=/valamigyoker/zend/1ib/

- Debugger-5.1.0
zend_extension_manager.optimizer
= _ts=/valamigyoker/zend/1ib/

= Ooptimizer_TS-2.6.1
zend_extension_manager.debug_ser
= ver_ts=/valamigyoker/zend/1ib/
= Debugger_TS-5.1.0
zend_ini_file=/valamigyoker/zend/
= etc/zend.ini
zend_extension=/valamigyoker/zend/

=1ib/zendExtensionManager.so
zend_extension_ts=/valamigyoker/
= zend/Tib/zendExtensionManager
=_TS.so

A webszerver Gjrainditasat kdvetéen
létre kell még hozni az SSH-alagutat,
hogy mtkodjenek a fenti beallitasok:

ssh -R 10000:Tocalhost:10000
“Togin@szerverneve.hu

Ezek utdn mar csak a fejleszt6kornyezet
elinditdsa van hatra. Orom nézni,
mennyi mindenre gondoltak a fejlesz-
t6k, hogy megkoénnyitsék a PHP-prog-
ramozdk dolgat. Lehet egy gombnyo-
massal ellendrizni, mikddik-e a kapcso-
lat a webszerver nyomkévetd kiterjesz-
tésével. A piros golyocskdra kattintva

a bongészében kapjuk meg az az oldalt,
amin a szerver oldali beallitisok meg-
nézhetdk és valtoztathatok (6-7. dbra)
Mint sorozatunk el6z6 részeiben
kideriilt, a nyomkédvetési kérést

2006. december 33

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

&-

F0O

e o

ot 1 s s e v

e s e gt

P e et 41 o T
B 4 b i bt e b

T e

Tend $tudio

Zend Debugger E

Zend Optimizer

A |

HEEEEEE

6. 4bra A szerver telepitése héjprogrambdl torténik — prozai
kiilalakja ellenére mindent jol ismert fel a rendszer
oOsszetevdit illetéen. Telepités utan a beéllitdsokat méar

webfeliileten intézhetjiik

Tead Lanier

v e

[ Auramatically Conmect on Stenun

Bastwara

:.-n_._(.'nr_J Development Enviromment
Edit earch Goto Project Miew Debip Tocl: Hep
Ew G v bt e nn koD

sl albn

| Connectian Settings

Tunnel Target ot~ |
Tunned Target Port: o
7] gmecity Retirn Host: |

HTTP Authentication
[] Sena surhentication infarmation

Uger Hame:

Tunneling iz currenity dscenne

Connectinn 1o Debug Terver
Debing Mode ) Wternid

Detiug Server URL

et B0 Customizes | |
Cumm File:

Clern Debug Pory:
Wruadeagting Part.

1 Enerypt Commuri_ | Prawy Seflngs.|

wap i | [rerd |

1) 30wt Debug from:

The source fles uzed during o
{0 T sereer;
{2 Lol ey st e

- Debug Options —| || ote:

o et |
[¥2 SnewNTTP Header configured in Stuidio Servers
¥ First Line breakpoint at Debug URL

[] Detailed Varisble Tool-1in L oo
[Z] Define Server s

Messages + ¢ Wandowg -

(¥ Show stan ¥l E n.

(¥ Show Notice MEssages [ Auiomtically Opth Detiug

[ Show Warning Messages A S

[#1 Show Emror Messages o=
| ¥ Show Strict Messages st ot ot |

[ [ e

8 &bra Fut a ZDE (Zend Development Environment, Zend Fejlesztékomyezet) — benne pedig
minden, amire csak gondolni tudunk, beallithatd

Ele [dn Jearch foto Project Mew [Debup Tools felp

¢ ATREGA v S et iR R OID T

AllFier

e

3 B comentityreference T wcho Joloalcie Tessmanspan classelegyiets -

% B somnamecpace 1 o

% EBpoomnoge Bl iy =l

i h oo el Gl | G| G esrrcnna | ety v

1 - [ wascnes [Ttk Slmreaskpoints ] Output Busrer

I Debup se5sion sramed |+ dp cactaLl [
| 03 4_coont = amy 1) 4
|l B 80 m ey (73]
| E3 1 BEE = arrey (0]
Lo £38 COF = arrav i) 4

% ) ZendSiudioC

w35 constants

% B Directory

% somatiribune

4 comedus

- g semcamment
g somdotument
% g domdotumenttype
+ n semerament

Savtasd_a

1 ra_a_riy
9 Solmnlctm
16 foldalurl
11 fkoge"";

|| Debuig Output i

4 B &
Viessa Elfm Frinsltés

|| Fijl Szehwsziés Nézet Ugris Konyvieletk Feladalok  Ablah  Sigé

Lnﬁh s it [+]| Q erentn Nvu%uu'

Kezdélap

Uehzdiiek 8 Pannonhmman 1936-ban kezdd es 2004ben érensegien A “[5:'5'3}'5‘3@15'
os2taly hanlapian (a hatodik hatosztabyos ). Antal atya volt a2 osziahfBndiing, SSSEe

Deénesi Tamds &5 Bank testver a prefeksain, il Marton atya (@l dvg ﬁ
mindketld. i -~ I
@ 2 e | it — gk oy php | .}-0-|| ]

"JasSkod| | Skode"") {

9. 4bra Telies diszben a ZDE nyomkovetés — kozben egy bongészéablak is megnyilik

34

. 7.abra A phpinfo() rémutat a Zend Debugger és mas
kiterjesztések jelenlétére

a webbongészében atadott URL-b6]
tudja meg a webszerver. A Zend
Studio esetében ez igy néz ki:

https://szerverneve.hu/egyeb_hely
= ?start_debug=1&debug_port=1000
= 0&use_ss1=1&debug_fastfile=1&
= debug_host=valami_ip_cim%2C127
= .0.0.1&send_sess_end=1&debug_n
= o0_cache=1144131487361&start_

= profile=1&no_remote=1&original
= _url=https://szerverneve.hu/

= egyeb_hely

Meg kell mondanom, hogy - talan

a java kornyezet labilitdsa miatt — for-
dult el6 olyan helyzet, hogy nyom-
kovetés kozben lefagyott a program,
mikor egy bonyolult tombrdl kértem
volna attekintést. De az is lehet,

hogy csak nem volt elég tiirelmem
kivarni az eredményt.

A program amugy felkésziilt még

a SOAP webszolgaltatds tdimogatasara,
SQL tamogatasra és CVS, Subversion,
FTP beépiilésre is, igy valoban
~minden egyben” webfejleszts esz-
koznek tekinthetd. O jelenti a kivételt
az aldl a szabdly aldl, hogy ami min-
denre jo, az tobbnyire semmire se jo.




e

A CRRCSim kitiné példaja, mintegy allatorvosi lova a szabad szoftvereknek:
élvezetes, egyszerliségében is célratord, sokak tudasat koncentraléan professzio-
nalis, de a kezddk is konnyedén maodosithatjak. Rdadasul komoly anyagi hasznot
is hozhat, mert ha idében talalkozik vele a modellezéujonc, kevesebb draga

pénzen vett valodi replilémodell banja a tanulééveket...

Miert is a repiilomodellezés?

Talan sok kortarsamhoz hasonléan
gyerekkorom 6ra élt bennem

a vagy, hogy — ha mar én nem tudok
repiilni — legaldbb érdemben iranyit-
hassak egy repiilé targyat (ne csak

a tanyért a falhoz). Manapsag mar
kibojtolhets aron elérhetéek radio-
irdnyitasa (rc, azaz radio controlled)
repiil6gép- és helikoptermodellek,

a 10-12 ezer forintos kinai kétpro-
pellerestdl kezdve a hatjegyd arat

is eléré német és francia gépekig.

Ha aztan valaki beleszeret a repiil6-
modellezésbe, ez a kedvtelés nem
kiméli a pénztarcajat, féleg az elsé
id6kben, amig egyik modelltorés

a masikat koveti. Ha nem valamiféle
barati tarsasaggal vagy egyesiilettel
kezdjiik el a modellezést, hanem
egyszertien csak bemegytink egy mo-
dellboltba, akkor ott a megvasarolt
gép mellé ajanlanak ugyan a sze-
rencsétlen (de feltehetSleg vastag
pénztarcaja) vasarlonak draga keres-
kedelmi tanul6programokat — az az
informaci6 azonban gyakran nem

keriil felszinre, hogy szabad szoftver
is sziiletett e célra, mégpedig nem
is akarmilyen min&ség.

A repiilomodell-szimulatorok
fontosahb vonasai

Nem repiil6szimulatorra kell gondolni,
hanem kifejezetten repiilémodell-szi-
mulétorra, ahol a program (és a model-
lek) tervez6i azt a célt ttizték ki maguk
elé, hogy a valésaght repiilémodell-
viselkedést tudjanak produkalni.
Mindezt rdadasul tobbféle modellel,
tobbféle médon paraméterezett ,1ég-
térben”, tobbféle helyszinen. Ami a leg-
boldogitébb az egészben: azzal az ira-
nyitéeszkozzel lehet mindezt tenni,
amivel a tényleges reptilémodellt is
lehet vezérelni. Természetesen nem

a radidjelek segitségével, hanem egy
kébel révén, amit akar interneten is
meg lehet rendelni (magam is igy
jutottam hozza fillérekért), vagy el is le-
het késziteni megfelel6 kapcsolasi rajz
alapjan. Ez a vezérlési élmény egészen
mas, mint amikor a billentytikkel vagy
valami 16voldozésre kitenyésztett bot-

korménnyal irdnyitunk egy jatékprog-
ramot. (Természetesen van lehetSség
arra is, hogy ezen eszkozoket hasznal-
juk a szemiigyre vett szimulatorprog-
ramban, s6t a Logitech Dualaction bot-
korményra kiilén héjprogrammal lehet
elGallitani az indité paramétereket.)
Microsoft Windows operacios rend-
szerre is van szabad szoftver e célra,
az FMS (Flying Model Simulator), de
ba tartozik (habar azt is lehet ilyen
moédon iranyitani). Ezen Gjsag hasab-
jain inkabb egy masikrdl essen sz0,
amely talan kevesebb helyszinre van
felkészitve, viszont az &altala hasznalt
nemlinedris mozgédsszimulacié

(@ http://www.szrfk.hu/konf2005/cikkek/
bauer_peter_nem_lin.pdf) és a model-
lek pontos leképezése elképesztSen
val6saghd allapotteret produkal,

és igy inkabb fizikai szimulacids prog-
ramnak tekinthet6. Ennek neve:

CRRCSim
A program leginkabb vitorlazorepii-
16kre van kihegyezve, de a motoros
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modellek is val6saghtien hasznalha-
téak. Alapja a LARCsim-en, a NASA
Langley Research Center simulator-a.
Ennek repiilésdinamikai modellje lett
atdolgozva, melybe az XFOIL aero-
dinamikai tervezéprogram (szabad
szoftver) szerz6je, Mark Drela (MIT,

S http://web.mit.edu/aeroastro/news/
magazine/aeroastro-no3/2006drela.html)
belevitte élvonalbeli nemlinearis
mozgdasszimulaciéjat. A grafikai része-
ket Jan Kansky készitette (jelenleg

is 6 a SourceForge-os fejlesztGhely pro-
jektvezetGje). Maga a program neve

a Charles River Radio Controllers
repiilémodellez6-klubtél ered, mely
Massachusetts-ben tomoriti tagjait.

E klub reptil6terei vannak megmin-
tdzva a programban is.

Elékesziiletek

Keressiink ra a Google-ban a crresim
széra. Erdemes az ismerkedést

a CRRCSim Wiki oldalan kezdeni
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—az a leginkdbb naprakész. A prog-
ramot (és az esetleges kiegészitd
repiil6ket — crresim-addon-models)

a SourceForge-rdl tolthetjiik le. E cikk

irdsakor a 0.9.6-0s valtozat a legfrissebb.

ElérhetSek a CVS fejlesztéi valtozatok
is, de eddig nem volt sziikségem rédjuk.
Letoltés és kicsomagolas utan egy
puritan make paranccsal le lehet
forditani a programot, feltéve,

hogy van a géptinkoén SDL 1.2.x

(@ http://www.libsdl.org), PortAudio
18.1 (@ http://www.portaudio.org),
GLUT 3.7 x (® http://www.opengl.org/
resources/libraries/glut.html) és PLIB
1.8.3 (@ http://plib.sourceforge.net/).
Ha a disztribiciéonkban megvannak

e csomagok, akkor valdszintileg

a -dev(el) valtozatra lesz sziikség.
(Megjegyzem, hogy a documentation/
compile.txt szerint

make -f Makefile.linux

a hivatalos forditéparancs, de nekem
miikodott a fenti egyszerd modon is.)
Forditas kozben kidertil, milyen ko-
moly matematikai és fizikai hattérrel
dolgozik a program:

--- Compiling math/vector3.cpp
--- Compiling math/matrix33.cpp
--- Ccompiling math/

= quaternion.cpp

--- Compiling math/ratelim.cpp
--- Compiling math/

= 71inearreg.cpp

--- Compiling physics/eom.cpp
--- Ccompiling math/intgr.cpp
--- Compiling crrc_sound.cpp

Mivel notebook-omon nincs soros ka-
pu, csak USB, kénytelen voltam kicsit
atvéltoztatni a programkddot egy

perl -pi -w -e 's/ttys3/
= ttyusB0/g' $(grep -ril
="ttys3" *|grep cpp)

paranccsal. (Egy 6néletrajzi adalék:
néhany évvel ezel6tt ez volt az elsé
olyan program, amit nem én irtam,
de aminek a forrask6djahoz hozza-
nyaltam, és mikodott a valtoztatas.
Nyilvan nem piszkalja meg az ember
egy OpenOffice forrasat, de egy ilyen
program szinte arra termett, hogy
kisérletezziink vele.) Ha mar el6z6leg
egyszer leforditottuk mindenféle val-
toztatas nélkiil is a programot (ami
melegen ajanlott), akkor a fenti PERL
parancs kiaddsa utan csak a médosi-
tott fajlok kertilnek feldolgozasra,
azaz csak ennyit fogunk latni:

--- Deps: GUI/crrc_ctrigen.cpp
--- Deps: interface_serpic/

= tx_interface_serpic.cpp

--- Compiling interface_serpic/
= tx_interface_serpic.cpp

--- Compiling GUI/

= crrc_ctrlgen.cpp

--- Linking

Ezek utan (remélhetéleg) ott var ben-
niinket a crrcsim binaris f4jl a prog-
ramkéd gyokérkonyvtaraban. (UHU-
Linux 2.0-ra nem sikerilt leforditanom
a hianyz6 freeglut fiiggdség miatt
—viszont UHU-Linux 1.2-n remekiil
ment.) Erdemes kiadni egy

./crrcsim -h

parancsot a hasznalhat6 paraméterek
feltérképezéséhez. Igen beszédes a ki-
menet, sok mindent megtudunk beléle,
pl. hogy van-e mar sajat konfiguraciés
fajlunk (~/.crrcsim), és hogy milyen
szél- és termik-viszonyok kozott fog
futni a program. El6fordult velem,
hogy — ha nem sikeriilt valamilyen
(tébbnyire az iranyit6eszkozre vonatko-
z0) bedllitast eszkdzolni — torolnom kel-
lett a ~/.crresim konyvtaram tartalmat,
és utdna mar engedett tevékenykedni.
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Kezdeti beallitasok

Erdemes terminalbél inditani a prog-
ramot, mert — bar lehetéség van indi-
téikon hasznélatara is — a hattérben
nagyon sok hasznos informacié
megjelenik (angolul):

Loading default videomode from
= config...

Using the following rendering
= mode:

Renderer: Mesa DRI

= Intel(R) 830M 20040528
x86/MMX/SSE

Vendor: Tungsten

= Graphics, Inc
GL version: 1.2 Mesa 6.1
RGBA bpp: 8/8/8/8
Depth bpp: 24
Stencil bpp: 8
Opened audio device: 16 bit
= signed audio (mono) at

Radio tee [Futsbs 7| { In|
= k=i

0 1 2 3 4

Calibrate|

@ | Adick | @) Mepos, 12 C Csi 18° C

= 48000 Hz

Initialized sine samples:
Initializing scenery #1
Options chosen:

480

trimmedFlightvelocity =
~=15.8775 m/s

--- automatic power

= configuration: 1input

<automagic F="12.232605"
=v="15.877516">
<battery
= throttle_min="0.2">
<automagic T="420" />
<shaft 1="0"
= brake="0">
<propeller
=D="0.24384"
= H="0.170688" 1="0"
=n_fold="-1" />
<engine>

velacity [Fedsd [7

nana of néu prasat S
Load Frasst T L

strength nean [Fs<s] [5

radius mean [Ft] [50

Lifetine mean [secands] [ 240

Load Fragst it

strength signa [1

radius signa [10

List Of Modsls

Models built into CRRCsim

<automagic
= omega_p="2827" eta_opt="0.78"
= eta="0.7" />
</engine>
</shaft>
</battery>
</automagic>
--- automatic power
= configuration: output

<battery throttle_min="0.2"
=C="4.7812973" U_0="18.379029"
=y_off="1" R_I="0">
<shaft 3="0" brake="0">
<propeller D="0.24384"
= H="0.170688" 1="0"
=n_fold="-1" />
<engine k_M=
="0.006176186" R_I=
="0.11138591" J_M=
='"5.7451026e-05">
<gearing eta="0.95"
=J="0" i="1.8801685" />
</engine>
</shaft>
<U_Orel>
1.00;
1.00;
</U_Orel>

an [270

LiFatine sigma [60

density (1799 Foord [Se-06

rama oF nau pracat

(T3 Cancal
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Enable F3F mode

distance between bases [Fel [328

security_line position [F&] | -4 |

Start on the left </

Extend hases to the top

Sounds file directory [[EBUNGS/F3F bech

0K Cancel

</battery>
--- automatic power
= configuration: end

Esc gombbal kérhetjitk a menii megje-
lenését. Itt az Options mentipont
Control alpontjat kell el6szor kérni,
hogy az iranyit6eszkozt megadjuk.

Ha valédi repiilémodellhez tartozé
eszkozzel van dolgunk, akkor egyrészt
a tipusa beallithat6 (ndlam: Futaba),
masrészt annak jelszintjét kalibral-
nunk kell (5. dbra). Erdemes kivenni

a (frekvenciat meghatarozo) kristalyt

a szerkezetbdl, hogy minimalizaljuk

a radi6szennyezést (hatha a kdrnyéken
valaki épp modellezni szeretne).
Egyébként valodi repiiltereken ki is
szokott lenni tablazva, hogy ki milyen
frekvencian prébélkozik, nehogy egy-
mas gépeit kezdjék el ,iranyitani”.
Ezen kiviil a fizikai kdrnyezet paramé-
tereit (6. dbra), az inditas (launch)
eréviszonyait is megadhatjuk, illetve
repiil6gépek és szinhelyek koziil is va-
laszthatunk, valamint a kép- és hang-
bedllitasokat is megvaltoztathatjuk.
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10. dbra

A vezérl6gombokat is megtudhatjuk

a documentation/control.txt fajlbol

(pl. a legfontosabbak: r az Gjrainditas-
hoz, g a kilépéshez kell, és ami vala-
hogy kimaradt a dokumentaciébol:
d-vel kozelrél is megnézhetiink egy-
egy modellt, kozben ki is probalhatjuk
a vezérl6gombok hatasat).

Indulhatunk!

Lehet6ség van valédi F3F péznakertil-
get6 versenyt is szimulalni (7-8. dbra).
Megvallom, nekem még egyszer sem
sikertilt szintiddre teljesiteni a verseny
kovetelményeit — van tehat még mit
gyakorolnom.

Erdemes kiprobalni tobbféle repiild-
gépet, kisérletezni a termikek kihasz-
nalasaval (melyeket a ,training
mode”-ban meg is lehet jelenittetni
piros haromszogekkel és koncentri-
kus korokkel). Ami talan az elsé nagy
meglepetés a repiilémodellek irdnyi-
tasakor, az az, hogy ,a reptlének
mindig ugyanarra van a jobbra”.
Vagyis, ha szembe jon a gép, és ké-
szl elbillenni ,nekem balra”, akkor
hiaba mozgatom a kormanyt az

ellenkezé iranyba (jobbra), az igaza-
bdl a repiil6 szdmédra balra van, azaz
még inkabb el fog billenni. Emiatt
van befestve a repiil6k szarnyra pi-
rosra/kékre (akar be is lehet ezeket
jeldlni az iranyitéeszkozon is), hogy
inkabb ehhez igazodjunk, mint

a jobb-bal érzetiinkhéz. Egy id6 utan
ki fog alakulni ez a ,relativ jobb-bal”
érzék is, egészen biztos.

Sok 6romet e program hasznalatahoz
— vezessen ez sokakat ahhoz az elhata-
rozashoz, hogy egy igazi repiilémo-
dellt is elkezdjenek hasznalni, még-
pedig — a szabad szoftverek erejébdl —
minél biztosabb gyakorlattal!




A gnuplot parancssoros eszkoz, inte-
raktivan vérja a beallitdsokat és utasita-
sokat, de lehetGségiink van a parancso-
kat fajlba irni, amit a gnuplot (mint egy
értelmezd) végrehajt. A modernebb,
kényelmesebb megoldasok kedvel6i
rengeteg grafikus feliiletet (GUI) talal-
hatnak az interneten (talan a legjobb

a Qgfe 2 http://www.xmlmath.net/
qgfe/index.html).

A program forrasat

a 2 http://www.gnuplot.info

cimrdl tolthetjiik le, valamint

a legtobb disztribticié csomagként

is tartalmazza.

A gnuplot parancs (opcidok nélkiili)
kiadasa utan egy promptot
(gnuplot>) kapunk. Kilépni az
exit ill. a quit paranccsal lehet.
A program stgéja nagyon jol

meg van oldva, fastrukttara-szertien
elrendezve (topikok, altopikok, ...).
A stgoét a help parancs kiadasaval
érhetjiik el. Az altalanos informa-
ci6k utan az altopikok szerepel-
nek, amik kozil valaszthatunk.
Ezutan tovabbi altopikok, stb.

Egy altopikba kozvetleniil is
beléphetiink, a help parancsot
paraméterezve.

Példaul a

help commands plot
parancs a commands ,f6téma” plot

altémajat ,nyitja meg”.

1. tdblazat A Gnuplot leggyakrabban hasznélt parancsai

size méret

title 4bra felirata
[xyz]label tengelyek felirata
datafile bemeneti adatfajl

[xyz]range

a tengelyeken abrazolt tartomany

style

abrazolas maddija, példaul vonalak, pontok, stb.

border keret

A gnuplot-tal az dbrakat tobbféle-
képpen kezelhetjiik: egy ablakban
nézegethetjiik, vagy fajlba is ment-
hetjiik. Nagyon sok formatumot
ismer: png, LaTeX, fig, svg, pdf,
postscript, gif, hogy csak néhanyat
emlitsiink. A kimenetet a set
terminal paranccsal szabalyoz-
hatjuk. Példaul a

set terminal png

parancs kimenetként png formatuma
képfajlt allit be. A fajl nevét a set
output "kepfajl neve"-vel allithat-
juk be (a fajlnév idézdjelek kozott
legyen!). Az ablakban torténé meg-
jelenitést a termindl x11-re allitasa-
val érhetjiik el (egyébként ez az

alapértelmezett).

Miutan beéllitottunk egy kimenetet,
ideje, hogy megtoltsiik tartalommal!
El6szor tekintsiik at az altalanossa-

gokat! Egy abranak a konkrét tarta-
lomtdl eltekintve sok jellemzéje van,
példaul felirat, tengelyek feliratai,
méret (pixelben), stb. Ezeket szintén

a set paranccsal allithatjuk (talan

a bash alatti kornyezeti valtozéihoz
hasonlithat6ak). A beallitott értékeket
a show paranccsal ellenérizhetjiik.
Némi (eziranya) angoltudassal és

a help set segitségével altalaban
kénnyedén megtalalhatjuk a nekiink
sziikséges opciot. Néhany gyakran
hasznalt valtozot az 1. tabldzatban
foglaltam Gssze.

A gnuplot nem csak adatfajlokat képes
feldolgozni, hanem konkrét fiiggvé-
nyeket is dbrazolhatunk. Nézziink egy
konkrét példat:

set title "Elso abrank"
set xrange [-3*pi:3*pi]
set yrange [-1.2:1.2]
plot sin(x) title
"szinusz",cos(x) title
= "koszinusz"
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1. dbra Els6 abrank

A parancs-sorozat végeredménye

az 1. dbrdn lathato (ne felejtsiik el

a kimenetet még a plot kiadasa
el6tt atirdnyitani, ha az x11 nem
megfeleld!). A 2. és a 3. sorban latha-
t6 a range-ek szintaxisa, mig a negye-
dik sorban a plot abrdzoltatja a két
szogfiiggvényt. Fontos észrevenni,
hogy tobb grafikont egy abrara agy
rakhatunk, hogy az abrazolandékat
vesszével valasztjuk el, valamint
egy masik fontos dolog, hogy az
abrazolandék megjelenési és egyéb
tulajdonsagait kiillon-kiilon is szaba-
lyozhatjuk, ezt a két title opcién
lathatjuk. Persze ezeket még csicsaz-
hatjuk, és bonyolultabb fiiggvénye-
ket is dbrazolhatunk.

Ez mind nagyon szép és nagyon jo,
de ezt barmilyen fliggvényabrazolo
programmal megtehettiik volna.
Meégis miben nyjt tobbet a gnuplot?

Nagyon sok és érdekes adat talalhaté
kiilénféle meteorolégiai adatbazisok-
ban, amelyek kialtanak azért, hogy
abrazoljuk Gket. Egy ilyen adatsort a
S http://www.mvk.tsf.hu/Meteorologia/
met.htm cimen is talalhatunk, havi
csoportositasban, azon beliil pedig
napi lebontasban (Prjevara Zoltan és
Tanszékének munkaja). A lementett
HTML-fajlokbdl az adatokat a kovet-
kez§ paranccsal kinyerhetjiik, amelyet
mar feldolgozhatunk a gnuplot-tal:

w3m -F 2005-apr.htm | grep

= - "A[1-3]" | sed "s@\ \ *@\
=@g" | sed "s@,@\.@g" >
=2005-apr.txt

A w3m egyszerl’i szoveges kimenetet
allit elS, a grep csak azokat a sorokat

2. 4bra Aprilisi kozéphémérséklet

listazza, amelyek 1-gyel, kett6vel
vagy harommal kezd6dnek, az elsé
sed az egymas utani sz6kozoket
egy szokozzel helyettesiti, a maso-
dik sed pedig a (tizedes)vesszSket
cseréli (tizedes)pontokra.

Ezutan a kovetkez§ parancssoro-
zattal a 2. dbrdn lathat6 grafikon allit-
hato elé:

set title "Szarvasi
kozephomerseklet alakulasa

= (2005. aprilis)"

set xTabel "Nap"

set ylabel "T (O"

plot "2005-apr.txt" with Tines
= title "Kozephomerseklet"

Az els6 harom sornak az eddigiek
alapjan érthetének kell lennie. A ne-
gyedik sor se szorul sok magyarazat-
ra: eztttal nem egy fliggvénybdl
vessziitk az adatokat, hanem egy f4jl-
bdl, ez a "2005-apr.txt" rész. A with
kulessz6 allitja be a jellemzdket:

a Tines résszel azt kérjiik, hogy

a diszkrét pontokat kosse dssze vo-
nallal, a title pedig a jelmagyarazat
szovegét allitja be.

Jogosan mertil fel az a kérdés,

hogy a napi maximum- és minimum-
hémérsékletek mennyire térnek el

a napi kozéphémérsékletektsl.
Nyilvan végig lehetne bongészni

és kiszamolgatni az eltéréseket,

de sokkal szemléletesebb, ha szintén
egy grafikonon abrazoljuk a harom
mennyiséget.

Azt tudjuk mér, hogy hogyan lehet
egyszerre tobb grafikont abrazolni
egyszerre (vesszével elvalasztjuk),

de hogyan kozéljiik azt, hogy

az adatfajlbol melyik oszloppal
kivanunk dolgozni?

3. 4bra Aprilisi hémérséklet-eltérések

set title "Homerseklet-
= elteresek"

set xTabel "Nap"

set ylabel "T (O"

plot "2005-apr.txt" using

= ($3) with 1lines title "max" ,
="2005-apr.txt" using ($2)
=with lines title "Kozep" ,
="2005-apr.txt" using ($4)
=with lines title "Min"

A fentebbi kédsorban egyediili
ismeretlen kifejezés a plot sora-
ban szerepl6 using. Ez utasitja

a gnuplot-ot, hogy pl. a harmadik
oszlopot ,hasznalja” (using ($3)).
Nem ezen cikk feladata az adatok
kiértékelése, de azért egy-két
dolgot érdemes észrevenni: aprilis
11-én nem volt nagy hémérséklet-
valtozas, viszont 10-én nagy volt
az ingadozas.

Az eddigiek a gnuplot lehetéségeinek
csak kis részét mutattak be, de mar
ebbdl is lathatd, mi mindenre hasznal-
hatd. A kovetkezs részben a hémér-
séklet-ingadozast még szemléleteseb-
bé tessziik, valamint egyéb abrazolasi
modok is elGkertilnek.




BitTorrent kliensek egyik
felhasznalasi teriilete (mond-
hatnank, hogy a nagyobb-
részt) az illegalis fajlcserélgetés, ahol
is zenék, videdk vagy fizetGs (esetleg
tort) programok ,cserélnek gazdat”.
A BitTorrent masik — a Linux vilaga-
ban fontosabb - teriilete a kiilénféle
disztribacidk és nagyobb programok
letoltése (és feltoltése).
A BitTorrent mtikodésének lényege,
hogy a kliens mindenképpen fel is tolt
a letoltott alloméanybdl, igy minél tob-
ben akarnak egy allomanyhoz hozza-
jutni, annal tobb és tobb megoszté 1ép
be, s ez egyre csak noveli a megosztott
savszélességet. Ez a jelenség nagyon
jol jon akkor, amikor egy-egy Linux
fejlesztd tarsulat kiad egy Gijabb verzi-
6t ISO formatumban, amelyet ezrek
vagy akar milli6k akarnak let6lteni
a megjelenés pillanataban: a tiikor-
szerverek és a kiadast készit6k
szervere tehermentesitddik, és az
izgatott telepiteni-frissiteni vagyok
tomege egymastdl tolti le a nagy
allomany kis darabkait.
A legegyszertibben tgy tudjuk
a KTorrent programot elinditani, hogy
a bongészéprogramban rakattintunk
egy BitTorrent fajlra mutat6 linkre.
A link altal mutatott allomany infor-
maciokat tartalmaz arrél a nagyobb
allomanyrol, amelyet le szeretnénk
tolteni (masoktol).
Eléfordulhat, hogy a bongészék
megkérdezik, hogy mivel nyissak
meg a kérdéses allomanyt, ha
a listabol kivalasztjuk a ktorrent

Letoltés

Az openSUSE 10.2 Alpha S verzidnak jelenleg csak DWD képfajlja [8tezik, mivel a telepitd nen
¥B65_64. A béta 1 verzidban Ojra mindharom platform {a ppc is) tamogatva lesz, és a CO kiad
286 WD (4 165 675 008 byhe) &

fralsy

DD 270 144 byte) &

¥B6_s4 WD torrent &
355 mini-15C &
#E5_54 mini-1SC &
MOSSUMS fajl &

Metalinkek is elerhet@ek az 150 fajlokhoz a kévektezd cimen: Metalink csomagforrasok &

I 1. abra Egy BitTorrent link

programot, akkor nagy hibat nem
véthetiink. Erdemes megjegyeztetni
. . L, . openSUSE10.2- Alphat-DVD.i388 torrent
ezt a mtiveletet a bongészével, Firefox s eqy BicTomenc magi)
, ) B it Py, OpEnsuse,org
esetén ez a ,Mostantol minden hason-

Megnyitotta a kivatkezdt

- WOt tBmyEn & Flrefx exzel a tiflal ——————————————————————
16 fdjllal tegyen ugyanigy” megjelolé- @ - P -

sével torténik meg. O Wiontes e
A program induldsa utan ki kell Mastintil mindin hasankd Ejllal tegyim ugyanigy

valasztanunk a letoltés helyét, s akar

aj konyvtarat is 1étre tudunk hozni az —

,Uj kényotir..” nyomégombot hasz- 11 2. 4bra Firefox bizonytalan
nalva. Erdemes olyan helyet valasz-

tani, ahol van annyi szabad hely,
amennyi sziikséges, ugyanis kellemet- M

bt pent

len meglepetések érhetnek, ha na-

gyon lecsokken a megadott fajlrend- B
szeren a szabad kapacitas. Egyrészt mimieize
W Hides Koyt

a KTorrent besziinteti a letoltést, mas-
részt a kiilonféle egyéb programok
valtozatos hibakkal elpusztulnak
(legalabbis én még nem lattam olyan

& Uiy | O )| X Wegeen |

hibatizenetet KDE alatt egy program-
t6l sem, hogy nincs elég hely a leme- 1 3 é4bra Aletoltési hely
zen, valaki latott mar ilyet?).
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A kivalasztott BitTorrent leiré tartal-
mazhatja tobb allomany lefrasat is, igy
el6fordulhat, hogy mindegyikre nincs

sziikségiink, illetve valamelyiket esetleg

mar letoltottiik valamikor régebben,
vagy nincs is ra igazan sziikségiink.
Mindezen 1épéseken taljutva a prog-
ram azonnal megkezdi a letoltést,
amelyet a f6ablakon tekinthetiink at.
Ennek az ablaknak harom f6 része
van: a meni és az ikonsor, a letolté-
sek, illetve kiilonféle informaciok.

A meniiben a szokasos dolgokat talal-
hatjuk, kivéve, hogy nincs mentésre
utalé mentiipont, mert a KTorrent célja

Fajl

--E HFiso

3,58 GBElgen

LB [ opent AR 10 2 A Tphad BV 12867150 3,98 GB 1gen

4. dbra Mit toltstink le?

\

[Méret [Letsliés | v OK )

Minden kijeldlése |

\

A Eijelblés megsziintetése |

(

A kijeldlés invertdldsa |

K Mégsem |

a folyamatos ,mentés”. Ellenben két- u
: ! o . e
féle médon tudunk megnyitni egy DEH>EXGBE N
9 2.2 2 2 252 . | Lt | | pFendiisar 1 | O K |
BitTorrent leir6 allomanyt: f&4jlbol koz- R T
I P , 2 . , h Nn7zMB 358 GB 122MB S1.TKES 25KBA 03847 10 2%
vetleniil vagy vagolapbdl beillesztéssel
(illetve a programnak inditaskor atad-
va paraméterként, példaul bongészs-
bél inditva). A letoltéseket a videdn
megszokott jel6lésekkel tudjuk vezé- it T Ee T e |
relni (elinditani, megallitani, stb). nformicid
L et L partner: [ “FIA] Atlagos faltbindi pebesség: [ 55 RG] A kiweth dllapote: [ O]
A program altal kezelt letoltéseket F partrer F (2] Atlagos bethlndsl sebesady T3 e Kivethesh frissivde T
o« 4z ~ . oflm 2 Darakok Megosztis
egy listdban lathatjuk, ahol kiilénféle Atorrens s dars Asiey T
q 2 ez i nm o 2 I () Borlitoede Mex aiy: [ &
informacidkat (letltott mennyiség, Ao et b Eias
feltoltott mennyiség, sebességek,
iddk, szazalékok, stb) lathatunk,
illetve barmelyik oszlop szerint -
rendezhetjiik a letolteni val6t. 5. 4bra Féablak
Az informaciés részen mindig az
éppen aktudlis — vagyis kivalasztott —
fajlrél kapunk informaciokat. u
A legfontosabb informacid, hogy min- Fajl Szerkesztés Letoltések Beallitasok Segitseg
den darabja meglegyen a BitTorrent
hélézatban, kiilénben soha nem tud- ! @. I_j . _] < = E m
juk a fajlt egészében letolteni. Ezért —! .
aztan a ,JTorrent elérhetd darabjai” 6. 4bra Menii és ikonsor
alatti mezének végig sotétkéknek kell
|
iLetoltések 1/11 [ 4 Feltbitdsek 1/1 ‘ (), Keresés }
Féjl » [ Allapat [Letoltve [Méret [Feltiltve [Letiltési sebesség |Feltdltést sebessdg |Hétralevd 108 |Partnerek % kész |
iso Letblids 172MB 338 GB 122 MB 51,7 KB 25KBf 203547 10 292 %
7. ébra Letoltések
|
[Allapot | Féjiok | Eartnerek | Darabok | Kibvetdk |
Informacié
Lets1ts partner: Atlagos feltdltési sebesség: A Eiwetd dllapota
Feltd1td partner: Atlagos letdltés sebesség: Kiwetkezd frissités:
Darabok Megoszias

A torrent letoltidtt darabjal:

A torrent elérhetd darabjai:

8. bra Informéaciok
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Az ltemezd beillitisal
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9. dbra Letdltés litemezd

lennie, nem lehet benne [ |
egy apro pici fehérbe hajl6
vonalka sem (kiilonben jar-
hatunk tgy, hogy egy nagy
nehezen majdnem letoltott
DVD ISO utols6 egy darab-

kaja hianyzik... Ilyenkor

az ember megtudja, milyen

az igazi bosszlisag...

Ugyanezen a helyen talaljuk

a letoltott darabkédkat, ame-

lyek egy — kezdetben telje-

sen fehér — mezdben jelen-

nek meg kék szint vonal-
kakként. Minél sotétebb kék

egy vonal, annal tobb és

tobb darabkat toltottiink mar le.
Természetesen minél tobb darabkank
van meg, annal tobb és tobb felfelé ira-
nyt kérést szolgal ki a géptuink, igy ja-
rulunk hozza a kozos savszélességhez.
Megtehetjiik a beallitasok kozott, hogy
korlatozzuk (esetleg meg is sziintetjitk
a feltoltést), azonban gondoljuk at ezt
jobban, kiillénben gy jarunk, mint
James Fenton Kindban, akinek lampa
volt a biciklijén, s egy renddr ersen
kérddre vonta: ,Mi lenne, ha minden-
ki ezt csinalna?!”

A t6bbi informaci6 sziikségessége
viszonylagos, altalaban a tizedik
let6ltésnél mar senki nem nézi cso-
dalkoz6 szemekkel az ugral6 szamo-
kat és a véltoz6 szineket: megvérja,
amig a program a hattérben szépen
befejezi a letoltést.

A program egyik legfontosabb menii-
pontja a beéllitdsok nevet viseli.
Ennek szinte legfontosabb pontja

az ,Altaldnos” fillon az ,Tkon meg-

v Alkalmacis

Esthiltés

Letdltések
J e

) Szimek

Altalinos

Bévitdmodulok

3
Keresés

% Migeem

naipdiemdg Gtemenis?

SivenfTesseg e men’

hicdlatn képek helyett? (Afinlort Tl gépekntl)

Az iliemeds bedllitisa

Cex])|

v Altlnsis | | % Mégem

10. abra Az litemezd bekapcsolasa

Bal kartintés a katepéiriira

Jobh kattirtds & kategériden

a bal illetve jobb egérgombot
nyomva tartva rajzoljuk meg

| Hormdl | s Nogmdl

|| o1 orca RM - a letoltési sebességek térkép-
i O 2 bategdria i w2 goria . B .

{ | ] © 2 hwngetn NN O 5 tanateia ét, aholis az oszlopok a hét

: .| Kikaposolis
| - Eatepriik

| | 1. kategiria
1| tedinés 03] tehbités

2403 Belrbinds

072 Feliblds:

( £ Mentés misént. )
1| = Megnyitia,

©]

o Aligdlispet |

11. dbra Utemezés bedllitésa

jelenitése a paneltdlcdn” nevet viseli,
és érdemes bejeldlni, ekkor a progra-
mot bezdarva tovabbra is futni fog,

de nem foglal értékes munkateriiletet.
Tovabbi érdekességeket taldlhatunk

a ,Bévitémodulok” fiil alatt talalha-
tunk, ahol a leginkabb népszert mo-
dul a , Letéltés iitemezd” névre hallgat.
Aktivalni kijelléssel, majd a ,Betdl-
tés” gombra kattintva tudjuk.

A modul betdltése utan megjelenik
egy titemez6 fiil, amelyre kattintva el-
indithatjuk az titemez6t a ,Haszndlni
szeretné...” kezdetd sort bejeldlve.

Az itemezés pontos paramétereit az
,Utemezés bedllitisa” gomb segitségé-
vel megnyil6 ablakban tehetjiik meg,
amely els6 ranézésre eléggé komplikalt
kinézettel biiszkélkedik. Az Gsszetett-
ség azonban csak alca, hamar megejt-
hetjiik a beéllitasokat. El§szor is a bal
és a jobb egérgombra jeldljitk meg az
ablak jobb felsé részén 1évé I és 11
kategoéridkat. Ezek utdn allitsuk be a ki-
van maximalis le- és feltoltési sebessé-
geket az egyes kategoridkhoz. Végiil

| ) Eikaposolis

4072 KBS ®

* 0 esetién néncs korlis

napjait, a sorok pedig a nap
24 6rajat takarjak. Minden
metszéspontban 1év6 cella

A Kea® egy kategoridt tartalmaz,
vagyis abban a celldban
(példaul Hétfs 7:00-7:59)

a meghatérozott kategoria
szerint fog a letoltés folyni.
A szabvanyos munkdsem-
bereknek altalaban az éjjeli
letoltés felel meg a kivanal-
maknak, amikor is pihennek,
napkozben pedig csak egy minimalis
internet szeletet adunk a KTorrent
szamdra, éppen csak ne haljon éhen,
de ne is akadalyozza a munkankat
vagy egyéb szérakozasunkat.

0= EBs*

v QK

W Altalmurie
i

X Migsem

Auth Gébor
(auth.gabor@enaplo.hu)

Egy pécsi kozépiskola-
ban informatikét és
programozast oktat.

Tiz éve botlott el6szér a UNIX rend-
szerekbe, 7 év Linux hasznalat utan
kapta el a FreeBSD lazat, amibdl maig
nem tudott kigydgyulni.

KDE projekt oldala:
2 http://www.kde.org

KTorrent projekt oldala:
< http://www.ktorrent.org/
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A Commodore gépei

Minden iddk legsikeresebb szamit6gé-
pe az 1982 augusztusaban megjelent
Commodore 64-es volt. Mire 1994-ben
abbahagytak a gyartasat, egyesek sze-
rint 17, masok szerint 25 millié példany
is elkelt bel6le. A gép az akkori ardhoz
képest kimagasl6 képi és hangteljesit-
ményt adott, megel6zve az IBM hason-
16 idében megjelent modelljeit.

A Commodore 64-es szamitogépben
hasznalt VIC-II vide6 dramkort erede-
tileg jatékgépekbe tervezték, ez mar
1981-ben megjelent. A cég egyszertien
gazdasagi okok miatt hasznalta fel ezt
az aramkort tobbféle modelljében is.
Ehhez még light pent, Ggynevezett
fényceruzit is lehetett csatlakozni,
amellyel ha ramutattunk a tévé képer-
ny6 valamely pontjara, a gép meg
tudta hatarozni a pont koordinatait.
Ezt a jatéktermekben 16voldozds ja-
tékprogramokhoz hasznalték, ahol az
embernek a zseton bedobasa utan egy
mianyag pisztolyt kellett a kezébe
vennie, és céloznia, mint egy igazival.
Ugyanez elmondhat6 a SID névre
hallgat6 szintetizatorrél, amelyet ne-
ves egytittesek is hasznaltak tobb ze-
neszamukban. A Commodore 64 ennek
eredményeképpen legaladbb olyan al-
kalmasnak (ha nem alkalmasabbnak!)
bizonyult jatékok készitésére, mint
egyéb alkalmazasok futtatasara.
Természetesen irodai, vallalati felada-
tokra mar nem hasznalja senki ezeket

a gépeket. Ellenben az otthoni felhasz-
nalék kézil néhanyan rendelkeznek
még ilyennel. Vagy ha nem is, tobb
emulatorprogram létezik, amelyek

a mai PC-ken, virtualis gépként futtatni
képesek az egykori programokat. Ezek
az emulatorok raaddsul még tobb lehe-
téséget is nydjtanak, mint az eredeti gé-
pek, példaul lementhet§ velitk a memo-
ria tartalma, és igy barmelyik jatéknal
lehetdévé valik a visszatoltés. Ilyen emu-
lator program a VICE is, amely az els6
Unix tipust kornyezetre irt ilyen céla
alkalmazas volt. Jelenleg talan ez a leg-
nagyobb tuddst, és egyben a legponto-
sabb imitacidja az eredeti hardvernek.
Erdekes, hogy ezeknek a PC-s emulato-
roknak a megjelenésére viszonylag so-
kat kellett varni, és erds gépet igényel-
nek. Elgondolkodtatd, hogyan lehet az,
hogy egy régi, 8 bites szamitogépnek,
amely processzora alig rendelkezett

100 utasitassal, érajele nem haladta
meg az egy megahertzet (a pontos
érték 985 kHz!), amelynek memoriaja
mind0dssze 64 kByte-os, az emulatorban
miért van mégis sziiksége Pentium
kategoriaja szamitogépre. A valasz az
el6bb emlitett kép és hangkelt§ aram-
korok bonyolultsdgaban rejlik.

A VICE emulator

A VICE (Versatile Commodore
Emulator) a cikk frasanak idGpontja-
ban az 1.20-as verzional tart, és nem
csak Linuxra és egyéb Unixokra,
hanem Windowsra, BeOS-re, OSX-re
és egyéb operaciés rendszerekre is
rendelkezésre all. Emulalni képes

a C64-et, C128-at, VIC20-at, a PLUS4-et
és még tovabbi tipusokat is.

A legfrissebb verzidja mindig letlthetd
a cikk végén talalhat6 cimrél. Tobb
disztribtcié tartalmazza, de még ha

a csomagkezel6vel telepitjiik is, altala-
ban utanajarast igényel. Ugyanis a gé-
pek emulalasahoz sziikség van az ere-
deti ROM-okra, és ezeket tobb terjesztés
jogvédelmi okok miatt inkabb kihagyja
a csomagbol. Ezért érdemes inkabb for-
raskodbol telepiteni a programot, kiilo-
nosen, mert az 1.20-as verzié mar tamo-
gatja a GTK+-t és a Gnome-ot:

tar xzf vice-1.20.tar.gz

cd vice-1.20

./configure --enable-gnomeui
make

make install

GTK+ nélkiil a program az eredeti
Xaw elemkészlettel indul, amely elég
cstinya és nehézkes. Ha ezt hasznal-
juk, ne lepédjiink meg, a menii ilyen-
kor nem latszik; a képre a jobb, illetve
a bal oldali egérgombbal kattintva
tudjuk el6hozni azt. Az emulator

a hasznalni kivant gép tipusatol fiig-
glben az x64, x128, xpet, xvic vagy
xplus4 parancsokkal indithato.

Az eredeti programok koziil a legtobb
lemezkép formatumban mar letolthe-
t6 az Internetrdl, altalaban .d64 kiter-
jesztéssel. A fajltipusok a kovetkezdk:

e .d64 - ez egy hajlékonylemez
egy oldala.

e .t64 —szalagra mentett program.

e .crt — cartridge program. Ez hason-
l6an miikodott, mint egy Nintendo
jaték, csak be kellett dugni a gép
hatuljaba, és bekapcsolni azt.

o .p00 vagy .prg — ez is egyetlen
program.



A VICE lehetdségei

Jaték inditasdhoz a File menii
Autostart pontjat érdemes kivalaszta-
ni. A parbeszédablakban nem csak

a kivélasztott lemezkép nevét lathat-
juk, hanem annak tartalmat is, igy ha
a fajlunk t6bb programot is tartalmaz,
azok kozil is valaszthatunk. Lemez-
kép fajlt megadhatunk a programnak
indulési paraméterként is:

x64 diskimage.d64

Ebben az esetben az els6 megtalalt
programot fogja elinditani a VICE.

Ha az azon talalhat6 program inditasa
nélkil szeretnénk csak betenni egy le-
mezt a virtualis meghajténkba, akkor
hasznalhatjuk a File menti Attach disk
image pontjat. A régi gépeken néme-
lyik jaték nem fért el egy lemezre, és
menet kozben kellett kicserélni vagy
megforditani. Ilyenkor érdemes ezt
hasznalni. Egyébként itt is érzédik,
hogy a legtobben jatékra hasznaltak

a Commodore gépeket, ugyanis

a VICE programnak is van tobb ezzel
kapcsolatos kényelmi szolgaltatasa.
Betolthetjiik példaul a cserélendd
lemezképfajlok listajat (fliplist),

és egyszertien, gombnyomadssal
valthatunk kozottiik.

A Snapshot menti segitségével az
emulator, és a benne futd program
aktualis allapotat tudjuk lemezre men-
teni, illetve lehet6ség van akar a jaté-
kunk rogzitésére is (Start recording
events). Ilyenkor a VICE rogziti
minden billentyt lenyomdasunkat,

az 0sszes botkormany mozgatast,

és késbbb visszanézhetjiik a jatékun-
kat. Tobb jatéknak is talalhat6 igy

a Neten megoldasa is, mint pl.

Arno Weber oldalan a Boulder Dash
Osszes palydjanak végigjatszasa.

Az Options mentiben az emulaci6 pa-
raméterei allithatéak. LehetGség van
példaul a virtualis gép gyorsitasara is.
Persze csak ameddig az igazi gépiink
birja... Ez kényelmes, ha a hossza tol-
togetési idéket szeretnénk atugrani.
(Autostart hasznalata esetén ez egyéb-
ként automatikus.) Itt kapcsolhatjuk
be kilonbozé periféridk, kiterjesztések
emuldcidjat is, példdul az egeret vagy
a RAM Kkiterjesztéseket. Fontos bealli-
tas a True Drive Emulation, amelynek
hasznalata esetén az eredeti lemez-
meghajto teljes miikodése megval6-
sul, erre egyes programok esetén

W 1. dbra Képrészlet siman és PAL emulacidval

— altalaban amelyek gyorstoltSket
hasznaltak — sziikség lehet. (Erdekes-
ség, hogy ezeknél a gépeknél a lemez-
meghajté tulajdonképpen egy majd-
nem akkora tudast szdmitégép volt,
mint maga az alapgép. Még akar
ahhoz is lehetett RAM bdévitést kapni!)
A Settings meniiben tovabbi bedllitaso-
kat talalunk. Itt allithatjuk be, hogyan
szeretnénk az eredeti botkormanyokat
emulalni, lehet&ség van a billentytizet
(leginkabb a numerikus része) haszna-
latara, vagy akar egy igazi botkormany
csatlakoztatasara is. A SID beallitasok
modositasaval megadhatjuk a hangmi-
néséget. Ez az egyik olyan dolog, ami-
vel igazan meg tudjuk izzasztani a gé-
piinket: a legjobb mingség esetén az
emuléci6 egy 1,5 MHz-es Celeron M
gépen akadozik!

A VIC-II beéllitasai koziil a sprite iit-
kozéseket érdemes kiemelni (Sprite-
sprite és sprite-background collisions).
A sprite-ok kis 24x21 képpontbdl allé
figurak voltak, amelyeket szabadon
lehetett elhelyezni a képernyén.
Egyszerre legfeljebb nyolc lehetett
bel6liik (vagyis hét a leleményes prog-
ramozOk kitalaltak tritkkkoket arra,
hogyan hasznaljanak még tobbet).

Ez 6nmagaban is hatalmas segitség
volt a jatékok irasahoz; hat még ha
hozzavessziik ehhez azt a lehetSséget,
hogy ha ezek a figurak titkoztek egy-
massal, vagy a hattérgrafikaval, azt je-
lezni tudta a VIC-II' A jaték feladatai-
nak nagy részét szinte nem is a pro-
cesszor végezte, hanem a ,videdkar-
tya”, ahogyan az a mai 3D-s jatékok-
nal is torténik... Egyébként a mai
videdkartyak nem is olyan rég 6ta ta-
mogatjak a lehetéséget, hogy egyalta-
lan az egérmutatét ilyen sprite-ként
kezelhesse az operacids rendszer!

A collisions beéllitdsokkal ezeknek az

iitkdzéseknek az érzékelését kapcsol-
hatjuk ki, akar bizonyos jatékokban
konnyitési lehetGségként. Igy méar
tényleg érthetévé valik, miért kell
gyors gép az emuldcidhoz: tulajdon-
képp nem is egy, hanem harom-négy
processzor munkajat is el kell végezni.
Legérdekesebb képi bedllitas a PAL
Emulation, amelyet engedélyezve

a VICE megproébalja imitalni az erede-
ti, tévére kotott szamitogép képét.

A rajzok kicsit elmosddottak, az egy-
mas melletti kontrasztos szinek kozott
apr6 csik jelenik meg... Mindenképp
érdemes kiprébalni!

Egyesek szerint egy modern szamito-
gép amigy sem j6 masra, minthogy
egy emulatort futtassunk rajta. Akinek
még megvan az eredeti gépe, vagy ha
mas nem is, egy eredeti botkormany, és
nem riad vissza egy kis forrasztgatastol,
még azt is megoldhatja, hogy csatlakoz-
tatni lehessen azt a PC jaték portjara.
Ez egy egyszerd aramkorrel megold-
hat6, amely elfér akar egy gyufasdo-
bozban is. A kapcsolasi rajz megtalal-
hat6 az ePanorama.net oldalan.

Egy kis nosztalgia

Mert meg kell hagyni, nagy felbontasa
3D grafika ide vagy oda, kormanyos,
pedalos, sok gombos jatékvezérldk,
mp3-bdl lejatszott zene és milli6 egyéb
dolog... A régi gépeken a késziték in-
kabb a jaték hangulatara koncentral-
tak. Ki ne emlékezne Peter Liepa prog-
ramjara, a Boulder Dashra, ahol a vilag
leghiresebb hangyéjaval, Rockforddal
kellett koveket tologatni, gyémantokat
gytjteni, és a szornyek el6l menekiil-
ni! Vagy épp az Impossible Missionre,
amelyben Elvin Atombender, a gonosz
professzor tornyaban, gyilkos robotok
kozott ugralva kellett jelszavakat ke-
resni és megfejteni. Nem is beszélve
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W 5. dbra Bubble Bobble

Rtkai Istvin gépelget6s kalandjaté-
kair6l, a Bossziirdl vagy az Uj vadnyu-
gatrol, amelyeket mindenki csak
Rtkai dtkaiként emlegetett. Ezekben
a hésiinket igen kezdetleges monda-
tokkal, szavak begépelésével kellett
iranyitanunk, példaul ,keres”, ,var”,
vagy épp ,cserél bizto”, amikor a biz-
tositékot szerettitk volna kicseréIni
trallomasunkon.

A VIC-II grafikai chip felépitése és tu-
dasa kiilonosen alkalmas volt a Super
Mariohoz hasonl6 maszkal6s jatékok
irasara. Ilyen volt a Giana Sisters
néven ismert Mario klon, vagy

a Creatures, amelyben egy Clyde
Radcliffe nevd macit irdnyitva kellett
megmenteni testvéreit. A faltord jaté-
kok is ekkortajt jelentek meg; legotle-
tesebb és legjobban kidolgozott volt
talan a Krakout.

Mivel a géphez két botkormanyt
lehetett csatlakoztatni, teljesen meg-
szokottak voltak a két emberes jaté-
kok. Jatékteremben is volt szerencsém
jatszani a Bubble Bobble nevi prog-
rammal, amelyikben egy (vagy két)
sarkdnyt irdnyitva tudtunk buboré-
kokat faijni, és abba zarni a palya
tetejérdl érkez6, minket kergetd szor-
nyeket. A Wizard of Wor pedig még
mostanaban is el6keriil néha. Hala

a lelkes gytjtéknek, ezek a jatékok
letolthetSek az Internetrdl is.

A két jatékos izemmodhoz tartalmaz
a VICE egy hélozati kiterjesztést is.
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Razkdddsra ébredsz! Ogy latszik Fred
Cauchy, ez a gazember, mar attdl sem
Liad vissza, haogy 1svésse a bizisodat,
&5 igy wegyen ra arra, hogy végre
eladd neki a birtokodat...

W 3 4bra Rétkai 4tkai: Uj vadnyugat

W 6. dbra Krakout

A hasznalatdhoz meg kell adnunk,
melyik gép legyen a szerver, és melyik
a kliens, illetve opciéként megadhat-
juk, hogy melyik virtudlis perifériahoz
melyik gép férjen hozza. Alapbeallitas
szerint mindkét gép iranyithatja a bil-
lentytizetet, és egyik gépé lesz az
egyes botkormany, masiké a pedig
kettes szamu. Igy ezzel barmelyik régi,
két jatékost igényld program jatszhato
akar az Interneten keresztiil is!

A Netplay méd hasznalatat agy érde-
mes kezdeni, hogy a szervernek kije-
161t virtualis gépen elinditjuk a jatékot,
és utdna a Snapshot/Netplay menii-
pontra kattintva létrehozunk egy szer-
vert. A kliens géppel pedig, az emula-
tort ott is elinditva azonnal csatlakoz-
hatunk a szerverhez, ugyanis ilyenkor
a szerver aktuélis dllapotdnak Osszes
informacidja atkeriil a kliensre (mint-
ha az el6bbin mentettiink volna egy
jatékallast, vagyis egy snapshotot).
Emiatt tulajdonképpen elég, ha csak
az egyik gép rendelkezik a program-
mal (.d64 vagy .t64 fajl). A kapcsolo-
das utan mar indulhat is a jaték!
Sajnos ez a funkcié még csak kisérleti
allapotban van. En magam azt tapasz-
taltam, hogy a két gépen a jaték nin-
csen egészen szinkronban, bar ez le-
het, a hal6zat sebességének ingadoza-
sa miatt tortént. Amikor a két gép ko-
ziil az egyiknek mas mddon is le volt
terhelve a hél6zati kapcsolata, mind-
két emulator elkezdett akadozni is.

W 4. abra Wizard of Wor

Természetesen valdszindleg helyi
halézaton sokkal jobban mtkodik
ez a lehetGség!

A VICE mint fejlesztokornyezet
Vannak még néhanyan, akik jelenleg
is fejlesztenek programokat a Commo-
dore 64-re. A VICE t6bb olyan lehetd-
séget is kinal, amelyek ezt segitik.
Tartalmaz példaul egy beépitett
monitorprogramot, amelynek segit-
ségével a virtualis processzor muiko-
dését kovethetjiik, akar utasitasrol
utasitdsra haladhatunk, mint egy
debuggerben. Vagy méd van példaul

a fajlrendszeriinkon egy adott konyv-
tar elérésére (Settings/Peripheral
settings/Device #8/File system
directory... meniipont) is. A fejlesz-
tést emiatt most mar kényelmesebb
egy emulatorban elvégezni.

Czirkos Zoltan
Jelenleg diplomatervezé a Budapesti
MUszaki Egyetem Elektronikus Eszko-
20k Tanszékén. Kutatési terllete az
operacios rendszerek betdrésvédelme

és a P2P kommunikécié. 2005-ben

a Tudomanyos Diakkéri Konferencian
II. helyezést ért el. Kedvencei a boszor-
kanyos és a rdézsaszin parducos filmek.

KAPCSOLODO CiMEK

A VICE honlapja:
2 http://www.viceteam.org

Magyar Commodore 64 HQ:
< http://c64.hardwired.hu

Atari joystick csatlakoztatasa PC-hez:

2 http://www.epanorama.net/
documents/joystick/pc_circuits.html
#atari_pc_converter

Arno Weber Boulder Dash oldala:
2 http://www.cs.vu.nl/~aeweber/
bd/index.htm




Enigma

Az Enigma a masodik Vildghdboriiban
a németek altal hasznalt titkosito
szerkezet, melynél huzalok és tarcsak
elére meghatarozott beallitasa segitsé-
gével végezték a titkositast. Ennek
fiuggvényében egy adott széveg bevi-
tele kozben a szerkezet kijelz6jén
megjelent a hozzatartoz6 kédolt szo-
veg. Az egyes bettikh6z nem mindig
ugyanaz a kimenet tartozott, hiszen
hasznalat kézben a tarcsak forogtak,
igy megvaltozott az alapbeallitas.

A kédolt széveg visszafejtéséhez

a legels6 beallitast kellett a begé-
pelésekor alkalmazni.

A programmal a szoveg titkositasa
agy torténik, hogy eldszor az ablak
koézepén 1év6 nyilakkal tetszéleges
betd harmast kell beallitani (ez felel
meg az eredeti szerkezet tarcsainak,
a huzalok a webeszkdz ezen verzié-
jabdl kimaradtak.), amit érdemes
megjegyezni, hiszen ez kell a vissza-
fejtéshez, majd beirjuk a kddoland6
szoveget, s a jobbra mutaté nyilakra
kattintva megkapjuk a titkositott
szoveget. A visszafejtéséhez ismét
be kell allitani az eredetileg hasznalt
harom bettit.

Az Opera oldalan a hozzéaszolasokat ol-
vasgatva jutottam arra megallapitasra,
hogy sokan nincsenek tisztdba az
Enigma miikodési elvével, mivel

azt kérik, hogy a programozé épitse
be a dekédol6 részt is a programba,
holott az el6bb elmondottaknak
megfeleléen az mar része.

Az Enigmdval elGallitott kodot sokaig
feltorhetetlennek hittek. Ma mar

A widget-ek heszerzése

Az Operdn beliil webeszkozok/webeszkozok hozzaaddsa meniire kattintas
utan bejon az 2 widgets.opera.com/ oldal, és itt kiilonbozé feltételek szerint
valogathatunk kozottiik (szerzd, tipus, orszag, népszertiség), majd pedig le

is tolthetjiik a nekiink megfelel6t.

biztosan allithatjuk, hogy nem az,
igy nem érdemes fontos informaciokat
igy titkositani.

ImageGREP

Az Internetre feltoltott rengeteg kép
kozott egyre nehezebb a minket ér-
dekl6 megtalalasa. Az ImageGREP
ebben van segitségiinkre. A program
jelenleg harom szolgaltatéval miko-
dik egytitt: Flickr,-rel a Google-lel,

és a Yahoo!-val, de a programozdjanak
igérete szerint Gijabb szolgéltatok is
varhatok, példaul MyOpera albums.
A widget elénye, hogy egység, sziik-
ségtelen funkcioktol mentes feliilet
segitségével keresgélhetiink a képek
kozott, s igy nem kell felkeresni egyik
szolgéltatot oldalat sem. Csak a sztiré-
si feltételek valtoznak, a két keresd
motorndl csak méret szerint valogat-
hatunk, mig a Flickr-nél beallithatjuk,
hogy a cimkék vagy a kulcsszavak
alapjan illetve népszertibbek vagy

a legtijabbak kozott keressen.

Artist's Sketchhook

Egy egyszert rajzol6 program, mely
tudasaban nem ér fel ugyan a GIMP-
pel,de vazlatok, skiccek gyors elkészi-
tésére kivaldan alkalmas. Ismeri a 2B-s

1. dbra Az ImageGREP tallati képermydije
a Linux szdra

és H-s ceruzat, a szén és pasztell kré-
tat., az ecsetet és a toltGtollat. Az elké-
sziilt mvet PNG formatumban ment-
hetjiik az export gomb segitségével.

A mentés gombbal csak az aktualis al-
lapotot menthetjiik , melyet ismételt
lenyomasra feliilir ekkor nincs lehetd-
ség név vagy kiterjesztés megadasara.

TouchtheSky

A webeszkoz segitségével megtudhat-
juk, hogy milyen az aktualis id6jaras
a vilag kiilonb6z6 pontjain. Ezen kiviil
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3. dbra A képen a SimAgquarium, Artist's Sketchbook, és a TouchtheSky lathatd

informdciét kapunk pollenszintrdl,

a helyi id6r6l, az UV sugarzasrol,

a hold ciklusrél, valamint a levegd
nedvesség tartalmarol is.(Frdekes az,
hogyha nincs pollen a leveg&ben

egy szomorkod¢ ikonnal jelzi, pedig
szerintem ez j6 hir.)

Alapbdl az Osléhoz kapcsolodé infor-
maciok jelenek meg, de ha az egeret
a meniisor jobb szélére vissziik,
elétdnik egy 4j ikon, erre kattintva
egy Urlapra jutunk itt kell rakeresni
a minket érdekl6 helyre. A fentieken
kiviil a programban megnézhetjiik

a térség szatellit képét, valamit
tajékoztatast kapunk a varhato

Py

idéjarasrol is.

dotoo: To-do lists

Notorius feledékenyeknek lehet egy
Gjabb segitsége ez a program, mely-
ben a stirgds tennival6krol készithe-
tink listdkat, témankét kategorizélva.
A webeszkoz elsé elinditasakor figyel-
meztet, hogy még nincs sajat listank.
Ezt a program aljan 1év6 fehér kereszt
segitségével potolhatjuk. Lényegében
itt adhatjuk meg a kategéria neveket.

as Linuxvilag

Ezekre kattintva pedig ugyanigy a te-
enddket is, melyek mellett 1év§ jelold
négyzeteket hasznalva kihtizhatjuk az
elvégzetteket a listardl, de torléstikre
és atnevezésiikre is van lehet§ség.

EarthQuakes

A webeszkoz az elmalt hét nap fold-
rengésének helyét jeleniti meg egy ki-
teritett Fold térképen, kiillonb6zé szi-
nekkel jelolve erdsségiiket. Rakattint-
va a minket érdekl6 térképrészre, a
bongészében 2 earthquake.usgs.gov
oldal jon be, ahol részletes informaciot
kaphatunk az adott eseményrdl.

Circular Tetris

A mindenki altal ismert jaték egy Gj-
fajta megkozelitése, hiszen itt a jaték-
tér egy torusz oldala, erre esnek ra az
épitSelemek. Egy sort egy teljes kor le-
fedése utan vesz le a program. Iranyi-
tasa billentytizetrdl torténik, a kurzor
mozgato billentytikkel és a szokozzel.

SimAquarium

A végére hagytam a legnépszertibb
widget-et, mely nem mas mint egy ak-
varium ,szimulator”. A programban le-
hetdség van halak vasarlasra eladasara,
akvarium diszitésére, megvilagitdsanak
cseréjére, ha tetszik az elkésziilt akvari-
um akkor azt le is , fényképezhetjiik”
és elmenthetjitk PNG formatumban.
Persze mindez pénzbe keriil, a program
minden percben jévair szamunkra egy
dollart, valamint a halak is szaporod-
nak maguktél, melyeket eladva mas faj-
tédkat vehettink. Ami a leglényegesebb:
ebben a jatékban nem lehet veszteni.
Remélem ez a kis bemutat6 is meg-
mutatja, hogy milyen széles tartalmat
lefednek mar a widget-ek, persze a le-
hetéségek ezekkel még nem mertiltek
ki. Az kérdésként felmeriilhet, hogy
van e sziikség rajuk, ilyen az Opera
béngészéhoz kapcsolédé formaban.
Valaszom: miért ne lenne?




okan hasznalunk terminalt

nap mint nap. Van aki tébbet

is. Amikor porogni kezdenek
az események, akkor hirtelen kettd,
s6t harom sem elég. Ha olyan termi-
nal emulatort hasznalunk amelyik
tobb munkamenetet, lapot is tud
egyszerre kezelni, akkor mar sokkal
egyszertbb az életiink.
Az idealis eszkoz lehetSleg mindig
kéznél van, nem zavar a munkaban és
barhonnan elérhetd. A Yakuake pont
ilyen. Ez a program egészen addig
lathatatlan, ameddig nem nyomjuk
le az ,F12” billentytit. Akkor azonban
a egyszerre legordiil a képerny6 felsé
részébdl és maris hasznalhatjuk. Mivel
lapokat is tud kezelni, igy tobb termi-
nalt is hasznalhatunk parhuzamosan
a segitségével, és azokat barmelyik
virtualis munkaasztalunkrdl egy
gombnyomassal elérhetjiik. A leg-
szimpatikusabb az a programban,
hogy nem tolakodd. Amint elvesziti

a fokuszt, maris felgérdiil, nem akada-
lyozva minket a tovabbi munkéban.

A Yakuake név a ,Yet Another Kuake”
Osszetételbdl ered, vagyis az jelenti,
hogy ,még egy Kuake”. A Kuake pedig
egy olyan terminal emulator, amit

a népszerd Quake jaték konzolja ihle-
tett. Ennyi bevezetés utdn nézziik
meg, minként lehet munkara birni!

A telepités egyszerd. Hasznaljuk
a Linux terjesztéstink csomagkezeld-
jét! Ubuntu alatt a legegyszertibb, ha a

sudo apt-get install yakuake
parancsot hasznaljuk. Telepités utan

inditsuk el!

Alig van par beéllitds amirdl tudnunk
érdemes. Az egyetlen érdekesség,
hogy a beéllitasokat a program panel-
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1. 4bra Mindent elboritanak a terminalablakok?

2. 4bra Igy néz ki a Yakuake miikadés
kézben

janak jobb oldaldn talalhat6 kis iko-
nokkal lehet el6csalni. A funkciobil-
lentytiket mindenképpen érdemes at-
irni, hogy jobban a keziinkre alljanak.
Ezen kiviil beallithatjuk, hogy fokusz
elvesztése esetén elttinjon-e a legor-
dal6 termindlunk.

Hasznos kis segédprogram a Yakuake,
remélem sokunk mindennapi munka-
eszkoze valik beldle! Bar eredetileg
KDE ala irtak, én azt tapasztaltam,
hogy mindenféle probléma nélkiil in-
tegralodik a Gnome ablakkezel? ala is.

Juhasz Attila
(rabszolga@goraffe.hu)

Az Informacié Techno-
|6giai Kar hallgatéja

a Pazmany Péter
Katolikus Egyetemen. Erdeklédik

a bioinformatika és a neuralis hal6za-
tok irédnt. A fotézas és a tanc mellett
ot éve foglalkozik webgrafikakkal.

A linux terjesztések kozul

a Gentoo és az Ubuntu all legko-
zelebb a szivéhez. Fotds oldala

a http://people.goraffe.com/attila
cimen talélhatd.

2006. december a9

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Egy beagyazott eszk6z
programozott mikod-
tetése nem foltétlen
bonyolult dolog. Akar
egy kozonséges héj-
program is megteszi...

svéd Axis Communications
AB néhény éve egy teljesen
4j koncepciét vezetett be,

amikor piacra dobta 6ij kamerakiszol-
galoit. Elképzelhetd persze, hogy

a cég halézati kamerai (az egyik tipus-
rél 2000 szeptemberében cikk is jelet
meg a Linux Journalban) nem képesek
minden teriileten kivaltani a hagyo-
manyos, analég késziilékeket, az
azonban kétségtelen el6nyiik, hogy

a vezérld és digitalizalast végzé elekt-
ronika egy kiilonall6, massziv felépité-
st, semmiféle mozgo alkatrészt, még
hitéventilatort sem tartalmazé doboz-
ban kapott helyet. A késziilék egy és
négy analég videébemenettel rendel-
kez§ valtozatban kaphato, és minden
tipuson van egy atmend kivezetés is.
Ezekkel a kamerakiszolgalokkal a val-
lalatok 1épésenként modernizalhatjak
biztonsagi rendszeriiket.

A kamera

A manapsag kaphato, Linuxot futtatd
bedgyazott rendszerek természetiik-
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bél adéddan meglehetdsen speci-
alizéltak. A cikkben szerepl6
kamerakiszolgaléval azért kertltiink
kapcsolatba, mert egyik tigyfeliink
igényei bar nem voltak kielégithe-
ték kizarélag az Axis kamerdival,

a cég kameraszervereivel kapcsolat-
ban nekiink is, és az tigyfélnek is
pozitiv tapasztalatai voltak.

Igy aztén agy dontottiink, hogy

egy masik, piacvezet§ cégtdl

fogunk bekérni olyan biztonsagi
kamerakat, amelyek képesek egyiitt-
mikodni ezzel a késziilékkel.
Akarcsak a szamitogépek egyéb hard-
verelemei, a kamerak és a hozzajuk
tartozo optikak is amolyan pénznyeld
automataként képesek mtikodni.
Tulajdonképpen kijelenthetjiik, hogy
nincs az a pénz, amit el ne lehetne
kolteni, ha az embernek kiilonleges
igényei kezdenek tdmadni.

Nekiink konkrétan egy olyan kiiltéri
PTZ (pan-tilt-zoom; forditas-billentés-
nagyitas) kamerara volt szitkségiink,
aminek elfogadhaté a nagyitasa is.

A PTZ kamera nem olcsé mulatsag.
A beltéri egységek ugyan csak néhany
szaz dollarba kertilnek, az olyan
kiiltériek azonban, amelyek elviselik
a tliz6 napot, a klimat és még némi
vandalizmust is, tobb ezer dollarba
keriilhetnek.

Mi egy forgotalcara szerelt atlatszo
fala hazzal védett tipus mellett

dontottink. Ezek azok a kamerak,
amelyeket manapsag a legtobb
repiilStéren is latni. Tekintettel arra,
hogy tigyfeliink székhelye Norvégidg-
ban talalhato, f(itott kamerahéazra
volt sziikségiink, hogy a téli jege-
sedét elkeriilhessiik.

Ime az eszkoz mszaki paraméterei:

¢ Elforgathatésag 360 fokban

o DonthetSség +2 és -92 fok kozott

o Képérzékels: egynegyed hiively-
kes CCD (3,2 x 2,4 mm)

e 22-szeres optikai zoom, 4-t6l
88 mm-ig allithat6 fokusztavolsag

° Erzékenység: 0,07 lux 1/1,5 méasod-
perces zarsebesség mellett

o Zarsebesség: 1/1,5-t61 1/30.000 s-ig

o Legkisebb F-stop érték: /1,6

o Koérnyezeti terhelés: -40-t61 +50
fokos tartés terhelésig

A probléma

Az egész projekt mogotti alapel-
képzelés, amiért egy PTZ kamerat
valasztottunk az volt, hogy bizonyos
fix pontokat szerettiink volna fény-
képezni adott id6kozonként és a ké-
peket feltolteni egy webkiszolgalora.
Itt aztan beletitkoztiink egy problé-
maba. A szerverhez adott szoftver
természetesen kival6an kezelte az
FTP protokollt, és adott idészakon-
ként is tudott képeket késziteni.
Ellenben semmilyen médjat nem



talaltuk annak, hogy felvétel el6tt
vagyis egy adott PTZ harmas be-
allitsunk. Mivel ez igy nem felelt
meg az lgyfeliinknek, a szallitassal
varnunk kellett, amig athidaljuk
ezt a gondot.

A készuléket vezérl§ szoftvert tobb
aton is lehet médositani. El6szor is

a firmware részét képezd valamennyi
nyilt forrast komponens forraskodja
rendelkezésre all. Ebben sajnos a ve-
zérlést végz6 CGI interfész nem tar-
tozik bele, de az annyira nem is volt
zavard. A tobbségbe bele tudtunk te-
kinteni, és persze modositani is lehet
az eszkoz koédjat. Mindezzel egyiitt
egy adott firmware kodjat nem lehet
csak Ggy letolteni, azt irasban kell
kérni az Axis megfelel6 osztalyatol,
amely aztan jelképes 6sszegért CD-n
elkiildi a kédot.

Mivel tobb tigyfeliink igényeinek
kielégitéséhez is sziikség lett vol-
na ennek a problémanak a megol-
désara, viszonylag gyorsan kellett
cselekedniink. Tébb olyan progra-
mozasi feliilet is felmertilt, amelyek
segitségével atalakithatjuk az eszkoz
miikodését a sajat igényeinknek
megfelelGen. Vizsgalataink szerint
a kovetkez6 API-k johettek egyal-
talan szoba:

o A késziilék sajat adminisztracios
feltilete (webbdngészdén keresztiil
hasznalhato)

e HTTP API

o MegfelelS szkriptek irdsa

e Héjprogrambdl torténd vezérlés

e PHP3 Lite

e GCC SDK for Linux/cris

Akarcsak a legtobb bedgyazott
eszkozzel kapcsolatban, itt is szamol-
nunk kellett néhany korlatozassal és
kényelmetlenséggel. El6sz6r és min-
denek el6tt nagyon kevés a rendelke-
zésre 4ll6 hely. Osszesen koriilbeliil
100 kilobajtnyi irhat6 fajlrendszerrel
gazdalkodhattunk, ezen kellett elhe-
lyezni az 6sszes, harmadik félt6l
szarmaz6 modositast. Ennyi maradt
ugyanis abbdl a 4 megabajtos Flash
tarol6eszkozbdl, ami a firmwaret
tartalmazza. Valamennyi szoftver
egy csak olvashat6 fajlrendszeren
van, igy nem helyettesithet6 egy
teljes, testreszabott firmware létre-
hozasa nélkal.

Amikor hozzakezdtiink a munka-
hoz, sem SSH kiszolgal6, sem ilyen
ugyfél nem allt még rendelkezé-
stinkre, ami azt jelentette, hogy

a héjprogramokat vagy egy kiilon
idé6zitével kellett vezérleni, vagy
PHP szkriptb6l kellett 6ket futtatni.
Akkor még csak egy kisérleti telnet
kiszolgél6 volt a késziilékhez,

azota viszont portoltak rd a Dropbear
SSH kiszolgalét is.

Semmiképpen nem akartunk kiilon
szervert tizemeltetni pusztan az
automatizalas megoldasahoz, ezért
agy dontottiink, hogy mindent belsé
héjprogramokon keresztiil fogunk
megoldani, amiket az utask nevd
itemezd fog majd idGziteni. Szeren-
csénkre ennek az Gitemezdének vala-
mivel kifinomultabbak a képességei,
mint amelyeket a kozénséges cron
magéaénak tudhat. Az utask példaul
kils6 jelekkel is vezérelhetd, vagyis
meg lehet neki tanitani, hogy mit
tegyen, ha egy kiilsé digitalis jel
alacsonyrdl magasra valt, vagy ha

a kettes kamera egyszer csak nem
ad videojelet.

A funkcidk elérhetdvé tételének
lehetdségei

A beagyazott rendszereknél az egyik
nagy kérdés mindig az, miként te-
gyiik elérhetévé a vezérlési funkcio-
kat. Ett6] figg ugyanis, hogy a fel-
hasznéalénak mekkora eréfeszité-
sekkel jar majd, ha a sajat igényeihez
akarja alakitani az eszk6z mtiko-
dését. Nos, esetiinkben elég nagy
erélkodésre volt szitkség, de rogton
hozza kell tennem, hogy ebbdl

a szempontbdl nincs két egyforma
biztonsagi rendszer.

A bongészé alapt felhasznaloéi feliilet
természetesen konnyen kezelhetd,

és sok szolgaltatast nyajt az emberi
felhasznal6 szamara. Ugyanakkor
automatizalasi célokra rendszerint
tokéletesen alkalmatlan.

A HTTP API egy egyszert, kérés-
valasz alaptit API, amit kifejezetten
automatizalasi célokra készitettek.
Rajta keresztiil a legtobb olyan
funkciot elérhetjiik, ami egy bongé-
sz6ben is rendelkezésiinkre allna.

A visszatérési értéke altalaban csak
egy allapotkéd, vagy maga a kért
objektum, példaul egy a video6fo-
lyambdl kiemelt képkocka, vagy
maga a vided. Mindez természetesen

kivaléan megfelel tavvezérlési célok-
ra, igy nem véletlen, hogy szamos
gyarto készit tobb tiz, vagy akar
tobb szaz kamera egyetlen vagy
néhany kozponti helyrdl térténd
vezérlésére alkalmas szoftvereket
ezzel az API-val.

A PHP3 Lite nevt nyelvjarasa kival6-
an megfelel akkor, ha egyedi dinami-
kus lapokkal akarjuk kiegésziteni

a bongészé alapa felhasznaldi feliile-
tet, s6t altalanos céla belsd szkriptek
irdsara is alkalmas.

A késziilékhez adott, sh-val kompati-
bilis héj programozasa a hozza tart6z6
segédprogramokon keresztiil akkor

a legmegfelel6bb valasztas, ha valami-
lyen ,helyi intelligencidra” van sziik-
ség a miikodtetés soran. Ilyen lehet
példaul az, hogy ha valaki megnyom-
ja az ajtécsengét, akkor kell réla készi-
teni egy felvételt, aztan be kell enged-
ni egy relé miikodtetésével.

Végezetiil ha valamilyen kifino-

mult helyi viselkedést kell meg-
valositani, akkor a GCC SDK lesz

a nyerd valasztas.

Mi is az tehat, ami a rendelkezé-
siinkre all?

Amint kordbban emlitettem, mi

a héjprogramozas mellett dontottiink,
mivel ez felelt meg leginkabb a konk-
rét szituaciénak. Ezen kiviil felismer-
tik, hogy a rendelkezésiinkre allé
firmware valtozat egészen sok
hasznos programot tartalmaz:

e BusyBox amely a /bin/sh szere-
pében a sash héjat hasznalja.

o mish: Ez egy a Minix sh-val
kompatibilis hé;.

o utask: Feladatiitemezd, amely
azonban nem kompatibilis

a cron-nal.
o buffered: Képkészité/pufferel§
eszkoz.

o sftpcient: Egyszert FTP tuigyfél.

o shttpclient: Egyszert HITP tigyfél.

o smtpclient: Egyszer levélkildd
program.

Kiilon érdemes kiemelni a hattérben
szerényen megbjo shttpclient-et,
hiszen ez lehetévé teszi, hogy a belsé
héjprogramokbol a HTTP API szolgél-
tatasait hasznaljuk, amire sziikségiink
is lesz a PTZ vezérlés megvalOsitasa
soran. Ezen kiviil természetesen
szamos mas dologra is hasznalhatjuk.
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1. Lista A kamerakiszolgalé beépitett programjanak
kiegészitésére készitett héjprogram

#!/bin/mish
PATH=/bin:/sbin:/usr/bin:/usr/sbin
# stop button pressed? skip the rest.
stopp="1s /tmp/stopp ;
if [ "x$stopp" = "x" ]; then
# clear working directory
bufferd -reset -buffername BILDE ;
# read configured positions, '~' signifies
# a unset
# position
grep -v '~' /etc/sysconfig/presetpos.conf \
>/tmp/presets ;
# pos 1-10 reserved for non-public views
num=11;
while [ $num -1t 21 ]; do
# another stop button check - break the Tloop
stopp="1s /tmp/stopp ;
if [ "x$stopp" = "x" ]; then
grep Pos$num /tmp/presets >/tmp/canptz ;
canptz="cat /tmp/canptz  ;
if [ "x$canptz" !'= "x" ]; then
# go to position
shttpclient "http://127.0.0.1/axis-cgi/\
com/ptz.cgi?camera=1&gotoserverpresetno=$num";
# wait for picture to settle
sleep 6 ;
# save picture to /tmp/BILDE/

bufferd -start -buffername BILDE -snapshot\

-pre 1 -format snapshot_pos$num.jpg -uri\
"ftp://127.0.0.1/5pg/1/704x576.3pg" ;
bufferd -stop -buffername BILDE ;
tmpwait=20 ;
while [ $tmpwait -gt 0 ]; do

sleep 2;

expr $tmpwait - 2 >/tmp/tmpwait ;
tmpwait="cat /tmp/tmpwait ;
if [ $tmpwait -eq O ]; then
# timeout creating jpeg, kill process and
# settle for potentially incomplete
# picture
logger "timeout waiting for bufferd
-stop, \
killing image_buffer and continuing."
# ps is only available as a builtin
# command in /bin/sh
/bin/sh -c ps >/tmp/kverk ;
grep image_buffer /tmp/kverk >/tmp/
kverk2 ;
imbuf_pid="cut -b 0-5 /tmp/kverk2 ;
rm /tmp/kverk; rm /tmp/kverk2;
ki1l $imbuf_pid ;
fi;
if [ -f /tmp/BILDE/status ]; then
# status file appeared - picture complete
rm /tmp/BILDE/status ;
tmpwait=0;
fi;
done;
rm /tmp/tmpwait ;
fi;
fi;
expr $num + 1 >/tmp/A ;
num="cat /tmp/A° ; rm /tmp/A;
done;
rm /tmp/presets ;
rm /tmp/canptz ;
# batch ftp all the pictures from this round
sftpclient -L -m 10.0.0.1 -k /tmp/BILDE -c \
/var/www/pictures/c2 -u web -w P2SswWlRd -t \
/var/www/pictures/c2/temp_c2.jpg ;
fi;

Jeleket kiildhettink vele egy masik
webszervernek vagy kameraszerver-
nek, feltolthetiink képeket HTTP pro-
tokollon keresztiil, de természetesen
barmely mas mitiveletet is megvalo-
sithatunk vele, feltéve, hogy ahhoz
az alap hitelesitésen kiviil nincs
masra szitkség. Elvégre ez csupdn
egy egyszert HI'TP tigyfél, nem

a wget, vagy a cURL.

Azoknak a problémaknak a tobbsége,
amelyekbe a konkrét megvaldsitas
soran beletitkoztiink altalaban nem
a héjprogramozassal alltak kapcso-
latban. Tapasztaltunk példaul atme-
neti hibakat a képek feltoltésével
kapcsolatban. Itt annyi volt

a ,gubanc”, hogy egy a kertben
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talalhato fut6sz6ls indai folkapasz-
kodtak a drot nélkiili atviteli rend-
szer egyik antennéjara.

Ennyit tehat a kameraszerverek
héjprogrambdl torténd vezérlésérol.
Végezetiil természetesen meg kell
mutassam azt a szkriptet, amivel ki-
egészitettiik a késziilék gyari funkcioit
(1. Lista). Nem tal elegéns, elismerem,
de kicsit és egyszertien megirhato,
koszonhetSen persze annak a bolcs
elérelatasnak, amivel a beagyazott
eszkoz készit6i éltek. Ez az utdbbi
amugy dnmagaban is olyan lecke,
amit barkinek érdemes megtanulnia,
ha ezen a teriileten dolgozik.

Linux Journal 2006., 142. szam

Erik Inge Bolso

UNIX szakért6 és vivo. A Norvégiai
Molde-ban él, 1996 éta futtat
Linuxot. Masik hobbijat a Google
segitségével Ugy taldlhatjuk meg,
ha rékereslink a ,balrog genealogy”
kifejezésre. Aki irni szeretne neki,
az a ljcomment@tvilsom.org cimen
érheti el.

KAPCSOLODO CiMEK

A cikkhez tartozé egyéb anyagok
a kovetkezé helyen talalhatok:
www.linuxjournal.com/article/8695




pendrive — mint kdztudoma-

st — egy USB kapcsolaton

kereszttil mikods tarol-
eszkoz. Az ember bedugja az USB
csatlakozoéhelyre, és ha az eszkoz
kompatibilis az altalunk hasznalt ope-
raciés rendszerrel, akkor ugyantagy
fog megjelenni, mint barmely mas le-
mezegység. Manapsag raadasul mar
1 GB-os, s6t még ennél is nagyobb
kapacitast eszkozok is kaphatok.
Volt egy id6észak, amikor ugrasszertien
megnétt az olyan Linux terjesztések
szama, amelyek tigynevezett Live CD-
rél futottak. Ilyen volt a Linspire, de
létezik hasonl6 elven miikodé véltoza-
ta a SUSE, az Ubuntu, a Kubuntu,
a Knoppix és a Mepis terjesztésnek is.
Es ezzel a felsorolas korantsem teljes.
Marmost képzeljiik el, hogy a fenti két
koncepciot 6sszehdzasitjuk, vagyis
egy Live CD anyagat attessziik egy
USB eszkozre, és onnan hasznaljuk.
Ami azt illeti, 1 GB-on elég sok dolog
elfér, mar ha Linuxrél van sz6. Az USB
pendrive-nak mellesleg megvan az az
ériasi elénye is, hogy irhat6, amely
tulajdonsaggal egy Live CD értelem-
szertien nem rendelkezhet. USB esz-
kozzel tehat tulajdonképpen tényleg
agy dolgozhatunk, mintha egy me-
revlemezrdl inditottuk volna a gépet:
menet kozben magunk is létrehozha-
tunk adatokat, és azokat meg is riz-
hetjiikk. Végeredményben tehat egy
zsebre vaghato pendrive segitségével
létrehozhatunk magunknak egy teljes,
és tokéletesen hordozhaté6 munkakor-
nyezetet. Amig talalunk egy gépet,
ami képes elindulni errdl az eszkdzrdl,
addig soha nem fordulhat el6 veliink,
hogy egy idegen rendszeren nem

talalunk meg egy adott alkalmazast,
vagy hogy valami mashogy van beél-
litva, mint ahogy nekiink megfelelne.
Es persze az adatainkat is magunknal
tudhatjuk, barhol is legyiink.

Ebben a cikkben a kovetkezé harom,
agynevezett LivelISB terjesztést vizs-
géljuk meg: SLAX, Damn Small Linux
(DSL) és Flash Linux. Mindegyiket
mas ablakkezelGvel szerelték fel, és

a benniik rendelkezésre 4ll6 alkalma-
zasok kore is eltér.

A SLAX a tmpfs és a Unification fs
(UFS) segitségével miikodik, ami né-
hany igen figyelemre mélt6 tulajdon-
saggal ruhazza fel ezt a terjesztést.

A SLAX amugy a Slackware Linuxon
alapul és 2.6-0s kernelt tartalmaz.

A DSL egy mindossze 50 MB mérett
terjesztés, amelyben egy igen tigyesen
beallitott Fluxbox-ot talalunk. Ami

a rendelkezésre all6 alkalmazasokat
illeti, van benne Mozilla Firefox, leve-
lezésre pedig a Slypheed klienst hasz-
nalhatjuk. Megtalalhat6 benne ezen
kiviil az xmms, néhany szovegszer-
keszt6, képnézeget§ és sok mas. 2.4-es
kernelt hasznal ugyan, de nagyon jok
a hardverfelismerési képességei.
Ugyanakkor — egyszertien méreténél
fogva — hianyoznak beléle azok

a ,nagy” alkalmazasok, amelyek mas
terjesztésekben kotelezd jelleggel ben-
ne foglaltatnak. Itt tehat ne is keressiik
példaul a Gimpet. Osszefoglalva ez
tehat egy kifejezetten kompakt ter-
jesztés, amit egy tigyesen kialakitott
szkript telepit fel a pendrive-unkra.
Végiil de nem utols6 sorban a Flash
Linux egy egészen komoly, 2.6-0s

kernelen, és a JFFS2 fajlrendszeren
alapul6 terjesztés. Kivalo a sebessége
akar Live CD-ként, akar LivelSB-ként
hasznaljuk. Szamos olyan nagyobb
alkalmazast is tartalmaz mint péld4ul
a Gimp, vagy az OpenOffice.org.
RendszertoltGként GRUB-ot hasznal,
van benne grafikus nyitoképernyd
(bootsplash), kezeli a framebuffert,
megtaldljuk benne a Gnome ablakke-
zel6t, az egész rendszer alapjat pedig
a Gentoo Linux jelenti.

Az USB pendrive hasznalataban a leg-
nagyobb kihivast tulajdonképpen az je-
lenti, hogyan inditsuk el gépiinket errél
az adathordozordl. Mivel a régebbi
alaplapok BIOS-a nem tartalmaz ilyen
funkciét, ezeknél egy kiilon floppyle-
mezt kell hasznalnunk a rendszer
inditasdhoz. Az Gjabb alaplapok mar
tamogatjak az ilyen rendszerinditast is.
A BIOS beallitasai kozott keressiik a ko-
vetkezd neveket: USBHDD, USBZIP,
USB-FDD vagy USB-CRDOM, de
masok is el6fordulhatnak.

A bootolhat6 pendrive elGkészitésének
els6 1épése a rajta talalhato eredeti par-
ticiok torlése, mar ha van rajta ilyesmi.
Ezutan létre kell hoznunk egy FAT16
tipust particiét, majd meg kell formaz-
nunk ezt az mkdosfs parancs segitsé-
gével. En a cikkben az fdisk-et fogom
hasznalni, de természetesen a cfdisk
is tokéletesen megfelel a célnak.
Miutan csatlakoztattuk az eszkozt
géphez, elszor is a dmesg segitségé-
vel ellendrizziik le, hogy valéban
miikodik-e:

dmesg | tail
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A kovetkez6hoz hasonl6 rendszer-
uzenetet kell latnunk:

sda: assuming drive cache:
=write through
sda: sdal

Formazzuk meg a most létrehozott
particiét a kévetkez6 paranccsal:

mkdosfs -F 16 /dev/sdal

Az sdal helyett természetesen azt

a nevet kell hasznalnunk, ami a sajat
rendszeriinkon a pendrive-on kialaki-
tott particionak megfelel. Ha kész

a mivelet, valasszuk le az eszkozt,
hazzuk ki fizikailag is a gépbdl, majd
dugjuk be tGjra. Ha minden jol ment,
akkor ezzel készen is allunk valame-
lyik kordbban emlitett disztribacié
telepitésére.

Damn Small Linux

Latogassunk el a DSL webhelyére
(lasd a cikk végén) és toltsiik le

a legtajabb valtozat ISO lemezképét.
[rjuk fel ezt egy CD-re vagy DVD-re.
Bootoljunk be errdl a lemezrdl.

A bootfolyamat egy 1dvozl6 képer-
ny6vel indul, akarcsak a legtobb

Live terjesztésnél.

A DSL ezutan megyvizsgalja, hogy
milyen hardverelemek vannak a gé-
piinkben, telepiti a sziikséges meghaj-
tokat, és mindent beallit. Attol fiiggd-
en, hogy milyen kiépitettségti gép van
alatta, az X kiszolgal6 és egy Fluxbox
ablakkezel§ elinditdsa altalaban nem

0

tart tovabb neki két percnél.

Ha felallt a DSL rendszer a Live CD-
1r6l, a Fluxbox asztalan nyissuk meg

a Fluxbox meniit. A rendszer USB
pendrive-ra valo telepitéséhez va-
lasszuk az Apps->Tools->Install me-
niipontot. Itt két lehetdségiink van

a telepités végrehajtasara: telepithe-
tunk USBHDD-re vagy USBZIP hard-
verre. A DSL meg fogja kérdezni,
hogy hol talalja a pendrive-ot, illetve
arra is rakérdez, hogy a rendszert
magardl a Live CD-16], fajlbol, vagy

a webrdl szeretnénk telepiteni.

Aki rendelkezik szélessavii kapcsolat-
tal, annak én a halézati telepitést ja-
vaslom. Ami azt illeti, ha van olyan
atvalaszténk, ami timogatja a DHCP
hasznalatat, akkor a DSL mar elvileg
fel is ismerte a hal6zati kartyankat, és
kért egy IP cimet is, vagyis a nethez
val6 hozzaférés elvileg semmiféle
problémét nem jelenthet. J6 tudni,
hogy a DSL a PPPoE hasznélatat is
tdmogatja ha esetleg olyan internet-
kapcsolatunk van, amihez sziikség
van erre.

Nekem személy szerint hidnyzott

a 2.6-os kernel néhany szolgaltatasa,
de Osszességében egész jo kis terjesz-
tés a DSL, a fejlesztdk igérete szerint
pedig a kovetkezd kiadasa mar 2.6-os
rendszermagra fog épiilni. Egyszéval
a DSL kivéal6an megfelel, hacsak nem
akarunk egy nagy irodai csomagot
hasznalni. Ebben az esetben a SLAX
lesz a jo valasztés. Szeretnék ugyanak-
kor mindenkit figyelmeztetni, hogy
miel6tt hasznalni kezdené a DSL ter-

jesztést, mindenképpen olvassa el

a hozza tartozo Wikit, illetve olvas-
gassa kicsit a férumot is. Rengeteg
otletet, tippet talalhatunk ezeken

a helyeken, és persze szadmos olyan
informaciét, aminek nagy hasznat ve-
hetjiik, ha beleszaladunk valamilyen
problémaba.

Bootolas floppy segitségével

Ha a gépiink nem tamogatja az USB
pendrive-r6l valé rendszerinditast,
akkor a DSL-t kénytelenek lesziink
elébb egy floppylemezrél elinditani.
Toltstik le tehat a bootfloppy-usb.img
nevd lemezképet, és masoljuk fel
egy hajlékonylemezre a dd parancs
segitségével a kovetkezSképpen:

dd if=bootfloppy.img

= of=/dev/fd0

A BIOS-ban allitsuk be elsédleges
booteszkdznek a floppymeghaijtot,
majd inditsuk el a lemezen talalhato
rendszert. Ez a minirendszer termé-
szetesen a DSL USB-s véltozatat fogja
elinditani. Maga a mddszer amugy
egyaltalan nem egyedi, hiszen gyakor-
latilag minden olyan terjesztéssel mt-
kodik, amelyhez be tudunk szerezni
ilyen lemezképet a kozvetett USB-s
bootolashoz.

SLAX

A SLAX terjesztés webhelyén bemu-
tatkozé szovegként a kovetkezdket
olvashatjuk:

»A SALX egy gyors és csoddlatos Linux
operdcios rendszer, amely a kis méretii
(3,14 colos) CD-ROM lemezeken is el-
fér. Kozvetleniil CD-r6l (vagy USB-r6l)
fut, telepiteni nem kell. A Live CD
alapjit a Slackware Linux terjesztés
képezi és a Unification File System
fadjlrendszert hasznilja, amely lehetévé
teszi, hogy egy fizikailag csak olvas-
hato fajlrendszer virtudlisan irhato-
ként viselkedjen. Miikédésének lényege,
hogy valamennyi viltozds a memo-
ridba keriil.”

Ha pendrive-ot hasznalunk, ezzel az
utoébbival nem is kell foglalkoznunk,
hiszen a CD-tdl eltérSen ez egy valo-
ban irhat6 adattar.

Ugyanakkor az UFS arra is kival6an
hasznalhato, hogy segitségével egyet-
len helyi cimtarban egyesitsiink fizika-
ilag ki16nb6z6 helyeken, példaul




a hélézaton talalhat6 adatforrasokat.
Ez a tulajdonsaga az UFS-t kiillondsen
alkalmassa teszi merevlemez nélkiili
munkadllomasok kialakitasara, hiszen
minden kiilondsebb nehézség nélkiil
megoldhatjuk vele, hogy a home
koényvtarunk egy hélézati taroldesz-
kozon legyen.

A SLAX moduléris rendszer, ami azt
jelenti, hogy mi véalogathatjuk 0ssze az
elérhetd szolgaltatascsomagot. Segitsé-
gével szamos kiilonbozé célra alakitha-
tunk ki operaciés rendszert. Nézhetiink
vele példaul DVD-t, hasznalhatjuk rajta
a QEMU-t, irhatunk CD-t vagy DVD-t,
futtathatunk ttizfalat, viruskeresét, és
még szamtalan mas dologra hasznal-
hatjuk. A lehetGségek és rendelkezésre
allé modulok felsorolasat a rendszer
webhelyén megtalaljuk.

A SLAX telepitéséhez elGszor is tolt-
siik le a legfrissebb véltozatot a rend-
szer webhelyérdl (a cimet lasd az
online forrasok kozott). Ugyeljiink ra,
hogy a SLAX-nak szamos kiilonb6z6
valtozata létezik, amelyek némiképp
eltérnek egymastdl a teljes rendszer
méretét, illetve a rendelkezésre allo
alkalmazdsok korét tekintve.

Van tehat Frodo, Standard, Popcorm

és KillBill kiadas. En a slax-5.0.7b.iso
standard véltozatat prébaltam ki,

ami KDE-t tartalmaz és koriilbeliil

200 MB a mérete.

A SLAX-ot tartalmazo ISO lenyomatot
a visszacsatolo eszkoz (loopback) segit-
ségével becsatolhatjuk. Nélam a csato-

lasi pontként szolgal6 konyvtar

a slax volt, igy a kovetkez§ parancsot
hasznaltam:
mount -o loop slax-5.0.7b.iso
=slax/

Amint kordbban, most is meg kell for-
maznunk hasznalat elGtt a pendrive-
ot, és egy FAT16-o0s particiot kell rajta
kialakitanunk:

mkdosfs -F 16 /dev/sdal

Az sdal helyett természetesen megint
azt az eszkoznevet kell hasznalnunk,
ami a sajat rendszertinkon a kérdéses
USB portnak megfelel. Ha tehat ké-
szen 4ll a bootolhat6 és formazott
FAT16-os particio, akkor csatoljuk

be azt a kovetkezd paranccsal:

mount -t vfat /dev/sdal
= /mnt/usb/

Masoljuk at az 6sszes a slax/ konyvtar-
ban talalhato fajlt onnan, ahova az ISO
képet becsatoltuk oda, ahova a pen-
drive-on kialakitott particié csatlakozik:
cp -rav slax/* /mnt/usb/
Szinkronizéljuk a fajlrendszereket:
sync

Lépjiink be abba a konyvtarba,

ahol a pendrive tartalma talalhat6
(esetiikben /mnt/usb):

cd /mnt/usb/

Masoljuk at a gyckérkonyvtarba
avmlinuz és az initrd.gz nevd fajlo-
kat. Itt a gyokérkonyvtar természete-
sen a pendrive gyokerét jelenti, vagyis
esetiinkben a /mnt/usb konyvtarat:

cp boot/vmlinuz .
cp boot/initrd.gz .

Végezziik el a sziikséges modositaso-
kat az isolinux.cfg fajlban:

pico isolinux.cfg

Tavolitsunk el bel6le minden olyan
karakterlancot, ami a vmlinuz vagy
az initrd.gz elStt a boot/ nevet
tartalmazza. Ezutan nevezziik at
sysTinux.cfg-re, hogy a kérdéses
eszkozzel kapcsolatban a syslinuxot
hasznaljuk:

mv isolinux.cfg syslinux.cfg

Végezetiil telepitsiik és frissitsiik az
MBR-t a LILO-val vagy a GRUB-bal:

1ilo -M /dev/sda

A folyamatot a sysTinux futtatasaval
fejezhetjiik be:

syslinux -s /dev/sdal

A SLAX-ot ezzel telepitettiik is, maris
hasznalhat6. Valasszuk le a pendrive-ot,
és inditsuk Gjra a gépet. A BIOS-ban az
elsédleges booteszkozként adjuk meg
az USB pendrive-ot, és ismét inditsuk
Gjra a gépet. A pendrive-on a Master
Boot Record lecseréléséhez a LILO-t
vagy a GRUB-ot hasznélhatjuk.

A SLAX tartalmazza a KDE-t,

a Fluxbox-ot, a K3b-t, a Media Playert,
webbongészdket, levelezGprogramot,
irodai csomagot, a Kopete-t és még
szamos mas alkalmazast. A teljes

listat a SLAX webhelyén olvashatjuk
(lasd az on-line forrasokat).

A SLAX nem olyan gyors, mint a DSL,
viszont 2.6.15-6s kernel van benne,
kivalé a halézati tamogatasa, s6t — sok
egyéb hasznos segédprogram mellett —
megtalaljuk benne a parted nevd par-
ticiészerkesztét is. Osszességében sok-
kal 6sszetettebb terjesztés, mint a DSL,
de a méretért sajnos fizetniink is kell,
mar persze ami a sebességet illeti.

2006. december 99

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva




© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Flash Linux

A Flash Linux nev terjesztés alap-
jat a Gentoo Linux képezi. A legfris-
sebb valtozatat tartalmazé ISO le-
nyomatot a terjesztés webhelyérdl
tolthetjiik le (lasd az on-line forraso-
kat). Ezt fel kell irnunk CD-re, majd
be kell bootolni réla. Errél a Live rend-
szerrdl telepithetjiik aztan a LivelISB
valtozatot, vagyis eddig minden
ugyanugy torténik, mint az el6z6
rendszernél. Latogassunk el tehat

a O sourceforge.net/project/showfiles.p
hp?group_id=124770 webhelyre,

és toltstik le a harom részbdl allo
telepit6készletet. A részek neve

a kovetkezé:

flashlinux-0.3.4-RC2.1iso0-partl
flashlinux-0.3.4-RC2.1iso-part2
flashlinux-0.3.4-RC2.1iso0-part3

Els6 1épésként egyesitentink kell
a harom részt:

cat flashlinux-0.3.4-RC2.17s0-
=partl flashlinux-0.3.4-

= RC2.iso-part2 \
flash1linux-0.3.4-RC2.iso-part3 >
= flashlinux-0.3.4-RC2.17s0

A Flash Linuxnak gyonyord nyitokép-
ernydje illetve framebuffer témaja van.
Tartalmazza a valédi NVIDIA meghaj-
tot is, ami jol fog jonni, ha valakinek
mondjuk GeForce kartya van a gépé-
ben. A hardverdetektalas szintén kiva-
l6an mikodott. A Flash a gépemben
taldlhat6é valamennyi eszk6zt minden
kalénosebb probléma nélkiil felismer-
te és beallitotta.

Miutén elinditottuk a gépet a CD-rdl,
és bejelentkeztiink, nekilathatunk

a Flash Linux pendrive-re telepité-
sének. Az eszkdzon most két partici-
o6ra lesz sziikségiink. Kell egy leg-
alabb 4 MB méretdi boot particio,

és egy masik, legalabb 256 MB mére-
td tertilet.

A Flash Linux fejleszt6i azt ajanljak,
hogy a particiokat az fdisk segitsé-
gével hozzuk létre. Csatlakoztassuk
tehat az eszkozt az USB portra,

és adjuk ki a kovetkezd parancsot:

fdisk /dev/sda
Az sda nevet ismét arra kell kicserélni,

ami a sajat rendszeriinkon a kérdéses
eszkoznek megfelel.

Elgszor is toroljiink minden esetle-
gesen mar létezd particiot, aztan
hozzuk létre a 4 MB-os bootparticiét.
Az elmondottaknak megfelelGen

kell ezen kiviil egy masik fajlrend-
szer is, amire a rendszer tObbi eleme
keril. Irjuk ki a lemezre a médosita-
sokat, majd lépjink ki az fdisk
programbol.

Toltsiik le az USB eszkdzokhoz készi-
tett telepitészkriptet, amit jelen eset-
ben flash_key.sh-nak hivnak, majd
masoljuk ezt be a Flash Linux Live CD
gyokérkényvtaraba.

Ha a szkript nem latja a hasznalni
kivant USB eszkdzt, akkor médosita-
nunk kell egy kicsit a kédon. Keressiik
meg tehat a PICKDEVICE-ban a

dev="readlink /${i}|cut -d"/"
= -f11"

sort, majd cseréljiik le a kovetkezdre:

dev="readlink /${i}|cut -d"/"
--f12°

Adjunk végrehajtasi jogot a program-
nak, majd futtassuk le:

chmod 755 flash_key.sh
./flash_key.sh

Ez utan nincs mas dolgunk,

mint kovetni a varazsl6 utasitasait.
ElGszor ki kell valasztanunk azt az
eszkozt, amelyre a Flash Linuxot
telepiteni szeretnénk. Ezt kéveti

a 4 MB-os boot partici6, majd a gyo-
kér fajlrendszer megadasa. Ha min-
den informaciét begydjtott, akkor

a szkript elGszor torli a pendrive-ot,
majd becsatolja azt, végiil pedig
ramasolja a rendszert, az alkalmaza-
sokat, és minden sziikséges adatot.
Ez az utols6 1épés nalam tobb mint
nyolc percig tartott, tehat legyiink
tirelmesek. Ha viszont befejez6dott
a folyamat, a rendszer maris haszna-
latra kész.

A Flash Linux egyik leglényegesebb
jellemzdje a gyors mtikodés. Ez elsé-
sorban a JFFS2 fajlrendszer hasznala-
tanak koszonhetd. Szintén kiemelen-
dé a hozzaférhetd alkalmazasok szé-
les kore. Mindehhez raadésul a talalas
is tokéletes, hiszen a Flash Linux
Desktop animalt és drnyékot vetd
egérkurzorokkal, szép ablakdeko-
raciokkal érkezik.

Az egyetlen emlitésre mélté hatranya
talan az, hogy kicsit kortilményes

a pendrive-on val6 betizemelése.
Igazabdl azt se nagyon értem,

miért nem része a telepitSszkript
maganak a terjesztésnek, miért kell
az kiilon letolteni.

Osszhenyomas, zaro megjegyzések
Az asztali rendszerek hasznal6i
szamara a pendrive-rél futtathaté
LivellSB terjesztések fantasztikus se-
gédeszkozt jelentenek. Akinek tehat
van egy folosleges USB kulcstartéja,
annak érdemes egy kicsit kisérletezni.
En elsGsorban a kovetkezd terjeszté-
sek kiprobalasat ajanlom: DSL, SLAX,
Flash Linux, Feather, Puppy.

Az olvas6 tapasztalatai és preferenciai
természetesen eltérhetnek az enyé-
mektdl, de nekem a SLAX volt a leg-
szimpatikusabb. A rendszer modularis
felépitésébdl adodoan jelentdsen kita-
gul a lehetséges felhasznalasok kore,
amit egy profi Linux-felhasznalé nyil-
van értékelni fog. A SLAX-hoz példaul
tartoznak kiiloén biztonsagi modulok,
hasznalhatjuk vele a ClamAV viruske-
res6t, futtathatunk rajta Qf-re timasz-
kod¢ grafikus alkalmazasokat, épithe-
tiink bel6le tdzfalat, és igy tovabb.

Aki gyakran dolgozik biztonsagi Live
CD-kkel, annak a pendrive mint hordo-
z0 és a LivelSB terjesztések idealis
valasztast jelenthetnek, hiszen igy két
problémat oldhatnak meg egyszerre:
menthetnek adatokat, ha pedig fejlesz-
teni szeretnének, akkor a megfelel§
biztonsagi és fejlesztéi modulokat is

a pendrive-on tarthatjak.
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Telepités

A nagios telepitéséhez toltsiik le

a legfrissebb verziot

a 2 http://www.nagios.org/ oldalrdl,
majd csomagoljuk ki, forditsuk le,

és telepitsiik az 1. listdban lathatd
modon.

A nagios val6jaban semmit nem moni-
toroz, hanem egy keretrendszert biz-
tosit, amely kiilonféle segédprogramo-
kat (plugin) hasznal a szolgaltatasok
vizsgalatara. Ezért a nagios addig sem-
mi hasznosat nem tehet, amig nem
adunk neki hozz4a ,szerszdmokat”.
Toltsiik hat le ezeket az eszkozoket

a honlaprol, az ,Official Nagios
Plugins” cimsz6 alatt taldljuk meg,
majd telepitsiik ezt is a szokdsos
modon (2. lista).

Szamtalan programot gytjtottek
Ossze, amelyek tobbek kozott lehe-
t6séget adnak Oracle adatbazis mo-
nitorozasara, SNMP lekérdezések el-
végzésére, RADIUS szerver ellenér-
zésére, LDAP keresésekre, stb. Erde-
mes elolvasni a REQUIREMENTS
fajlt, amelyben le van irva, hogy
melyik plugin telepitéséhez mi
szitkséges. Ha nem talaljuk meg

itt a sziikséges programot, ma-

gunk is elkészithetjiik azt, de errdl
majd késébb.

Konfiguraljunk!

A /opt/nagios/etc konyvtarban talal-
hat6ak a nagios példa konfiguraciés
fajlok egy ,-sample” végz&déssel.
Nevezziik 4t mindet Ggy, hogy eltavo-

1. Lista A nagios telepitése

groupadd ng

useradd -g ng -d /opt/nagios
=-s /bin/sh ng

tar zxvf nagios-2.5.tar.gz
cd nagios-2.5

./configure -prefix=/opt/
= nagios -with-nagios-user=
=ng -with-nagios-group=ng
= -disable-statuswrl -with-
= cgiurl=/cgi-bin/nagios
make

su -c 'make install; make
= install-config'

litjuk ezt, azaz példaul a nagios.cfg-
sample allomanybol nagios.cfg legyen.
Nézziik meg ezeket a fajlokat!

A nagios.cfg tartalmazza a nagios
futasaval kapcsolatos paramétereket,
példaul hova napl6zzon, milyen fel-
hasznal6 nevében fusson, kiillonbozd
naplézasi-, riasztasi beallitasokat, stb.
A legtobb valtozo hasznalhat6 alapér-
telmezett értekkel rendelkezik, elsé
korben elég a cfg_file paramétert
beallitani, amely azt hatarozza meg,
hol vannak az objektum definiciék.
Ha csak néhany objektumot akarunk
monitorozni, akkor j6 valasztas

a minimal.cfg, amely minden informa-
ciét egyetlen helyen definial. Nagyobb
halézatok esetén azonban lehetSség
van az azonos tipust leir6 informéci-

2. Lista A nagios segédprogramok
telepitése

tar zxvf nagios-plugins-
=1.4.3.tar.gz

cd nagios-plugins-1.4.3
./configure -prefix=/opt/
“nagios -with-nagios-user=
=ng -with-nagios-group=ng
= -with-cgiurl=/cgi-bin/

= nagios

make

su -c 'make install’

6k kalon allomanyokba szervezésére.
A nagios a riasztasokat a mail parancs
segitségével kildi ki, beallitastol fiig-
gben e-mail cimre vagy mobil telefon-
ra SMS tizenetben. A konkrét médja
és formatuma a misccommands.cfg
allomanyban talalhat6, az alapértel-
mezett értékek altalaban megfelelGek.
A nagios a hasznalt segédprogramo-
kat, amelyek a tényleges munkat
végzik, a checkcommands.cfg fajlban
definialja, amelyben a nagios-plugin
csomag programjai vannak felsorolva.
Ha sajat programot is akarunk hasz-
nalni, azokat is itt kell megadni.

A cikkben egy egyszert, néhany
elembdl all6 konfigurdciét muta-

tok be. Els6 1épésként szerkesszitk

a minimal.cfg allomanyt!
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3. Lista Az értesitési adataim

define contact{
contact_name
alias

service_notification_period
host_notification_period
service_notification_options
host_notification_options
service_notification_commands

host_not1ification_commands

email
pager

3

S

SJ

24x7

24x7

w,u,c,r

d,r
notify-by-email,notify-
= by-epager
host-notify-by-email,
= host-notify-by-epager
jsuto@freemail.hu
1234567@sms . pgsm.hu

4. Lista csoport egyetlen taggal

define contactgroup{
contactgroup_name
alias
members

3

admins
Nagios Administrators
sj

b. Lista Egy gép paraméterei

define host{
use
host_name
alias
address
check_command
max_check_attempts
check_period
notification_interval
notification_period
notification_options
contact_groups

3

Tavolitsuk el a ,COMMANDS” rész
define command bejegyzéseit, hiszen
ezek a parancsok mas allomanyokban
mar szerepelnek. Ezutan készitstik el
a kontakt bejegyzésiinket, az enyém
a 3. listdban lathaté médon néz ki.
Megadtam a nevemet, email cimemet,
illetve SMS-elérhetéségem, tovabba
hogy allanddan (7x24) j6jjenek az ér-
tesitések, illetve hogy mind az e-mail

generic-host
sj.acts.hu
sj.acts.hu
192.168.1.22
check-host-alive
10

24x7

120

24x7

d,r

admins

cimemre, mind a mobilomra kiildjén
értesitést az eseményekrdl. Természe-
tesen tobb kapcsolattartéi bejegyzést
is készithetiink.

Az értesitend$ személyeket csoportok-

ba lehet 6sszefogni. Ennek az a hasz-
na, hogy ha példaul 5 személy fel-
ugyeli a halézatot, akkor elég a cso-
portra hivatkozni. Igény szerint tobb

csoportot is 1étre lehet hozni, és mind-

egyikben tobb személy is lehet, ez
azonban egy kis halézat egyetlen em-
berrel, amint az a 4. listdbol is latszik.
Tobb tag esetén vesszével elvéalasztva
lehet Sket felsorolni.

A HOSTS szekciéban kell felsorolni az
egyes objektumokat (azaz jellemzGen
szamitogépeket, ttvalasztokat, nyom-
tatokat és méas hélozati eszkozoket),
amelyeket monitorozni akarunk.

Az én egyik gépem az 5. lista szerint
néz ki.

Megadtam az objektum nevét, IP-
cimét, a 2 értesités kozotti idGtartamot
(2 6ra), hogy a riasztasokat az admin
csoport kapja meg, ill. az objektum
allapotat ellenérzé program nevét
(check-host-alive), amely nem tesz
mast, mint a ping programmal ellen-
Orzi a gép elérhetlségét.

Végiil az egyes gépekhez szolgaltata-
sokat kell rendelntink, amelyeket

a nagios ellendrizni fog. Az el6bbi gé-
pen futé web kiszolgal6 elérhetSségét
a 6. listaban lathat6 bejegyzés hatasara
fogja megvizsgalni a nagios (6. Lista).
Megadtam a gép nevét, a szolgaltatas
megnevezését (HTTP), dllanddan
(24x7) figyeljiik, 5 percenként fut le
az allapotot figyel6 program, 4 6ran-
ként (240 perc) kiildiink Gjabb riasz-
tast, ha addig a hiba nem harul el,

itt is az admin csoport kapja meg az
értesitéseket, tovabba a check_http
néven szerepld program végzi az el-
lendrzést. Egy géphez természetesen
tobb szolgaltatds is rendelhetd, ebben
az esetben minden szolgaltatashoz
egy ‘define service’” blokkot kell
késziteni.

Mar csak egy 1épés van hatra:

a konfiguraci6 ellendrzése, amelyet a

/opt/nagios/bin/nagios -v
= /opt/nagios/etc/nagios.cfg

parancs segitségével tehetiink meg.
Ha minden rendben van, akkor

a 7. listdhoz hasonlé tizenetet kapunk.
Ezek utan inditsuk el a

/opt/nagios/bin/nagios
= /opt/nagios/etc/nagios.cfg &

paranccsal a hattérben.

Levelezziink!

A nagios az eredményeket egy naplo-
ban vezeti, amely a /opt/nagios/var
konyvtarban taldlhat6. A minden



6. Lista Egy web kiszolgélé definialésa

define service{
use
host_name
service_description
is_volatile
check_period
max_check_attempts
normal_check_interval
retry_check_interval
contact_groups
notification_options
notification_interval
notification_period
check_command

3

7. Lista A nagios konfiguraciés
alloményai rendben vannak

Nagios 2.5

Copyright (c) 1999-2006 Ethan
= Galstad

= (http://www.nagios.org)
Last Modified: 07-13-2006
License: GPL

Reading configuration data...

Running pre-flight check on
= configuration data...

Checking services...
Checked 3 services.
Checking hosts. ..
Checked 2 hosts.

. sok szdveget kiir még

Total warnings: 0
Total Errors: 0

Things Took okay - No serious
= problems were detected
= during the pre-flight check

ellenérzéskor frissiilé status.dat allo-
manyban taldlhat6 az dsszes gép
szolgaltatasa, ahol a beallitasok mellett
lathat6 a hasznalt plugin tesztjének
eredménye is, amely példaul a 8. listin
lathaté médon nézhet ki, ha minden
rendben van.

generic-service
sj.acts.hu
HTTP

0

24x7

4

5

1

admins
w,u,c,r
240

24x7
check_http

HE D I B
8. Lista A status.dat fajl részlete

service {
host_name=sj.acts.hu

service_description=HTTP

plugin_output=HTTP OK
=HTTP/1.1 200 OK - 7342
= bytes in 0.002 seconds
performance_data=
= time=0.002078s;;;0.000000
= size=7342B;;;0

Tast_check=1161681000
next_check=1161681300

A gépemen a ping programrol
levettem kordbban a setuid bitet,
ezért a nagios hibat jelzett, amit
—lasd 9. lista — elkldott e-mailben.
A

setfacl -m u:ng:x /bin/ping

paranccsal korrigéltam a hibat, ami-
nek hatasara par percen beliil meg

is jott a 10. listdban 1athaté nyugta,
hogy minden rendben.

Mindkét eseményrdl értesitést kaptam
a mobilomra is. El6fordulhat, hogy
egy SMS tal hossza, hogy 1 tizenet-
be beleférjen, ebben az esetben

a mobil operator feldarabolja. Ebben
az esetben érdemes szerkeszteni

9. Lista Riasztas e-mailben

Date: Tue, 24 Oct 2006
=11:08:30 +0200

From: ng@acts.hu

To: jsuto@freemail.hu
Subject: Host DOWN alert for
= Tocalhost!

Fedededed Tl

Nagios

Notification Type: PROBLEM
Host: localhost

State: DOWN

Address: 127.0.0.1

Info: /bin/ping -n -U -w 10
=-c 1 127.0.0.1

Date/Time: Tue Oct 24
=11:08:30 CEST 2006

10. Lista Levél a szolgéltatas
helyreallasarol

Date: Tue, 24 oct 2006
=11:13:30 +0200

From: ng@acts.hu

To: jsuto@freemail.hu
Subject: Host UP alert for
= Tocalhost!

dedededed NagiOS dedededed

Notification Type: RECOVERY
Host: localhost

State: UP

Address: 127.0.0.1

Info: PING OK - Packet Toss
== 0%, RTA = 0.05 ms

Date/Time: Tue Oct 24
=11:13:30 CEST 2006

a misccommands.cfg fajlt, és fazonra
igazitani, hogy révidebb legyen,
néhany elem elhagyhato beldle.

A nagios azonban tobbet is tud ennél,
egy web oldalon megnézhetjitk az
egyes gépek ill. szolgaltatasok allapo-
tat, a maltbeli eseményeket, grafiko-
nokat, trendeket, stb. Ehhez telepit-
stink egy web kiszolgal6t (ha még
nincs). A példaban egy dedikalt
Apache virtualhost-ot fogunk a nagios
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11. Lista Az Apache kiszolgalo
beéllitasa

<VirtualHost 192.168.1.22:80>
ServerName nagios.ceg.hu
DocumentRoot
= /opt/nagios/share

<Directory

= /opt/nagios/share>
Options Indexes
Allowoverride Limit
= Authconfig

</Directory>

<Directory

= /opt/nagios/sbin>
AuthUserFile
= /opt/nagios/sbin/
= .htpasswd
AuthName "nagios"
AuthType basic

require valid-user

order deny,allow
deny from all
allow from 192.168.1.22

satisfy all
</Directory>

ScriptAlias /cgi-bin/
*nagios/ /opt/nagios/shin/
</VirtualHost>

rendelkezésére bocsatani.

A 11. listdban lathat6 konfigura-

cios féjl részlet biztositja, hogy

a 2 http://nagios.ceg.hu/ cimen

meg tudjuk nézni a szolgaltatasok
allapotat. A /opt/nagios/sbin konyv-
tarba pedig tegytink egy .htpasswd
fajlt is tenni a megfelel§ hozzaférés
szabalyozas érdekében.

Ahhoz, hogy egy bongészével elérhes-
siik a nagios eredményeit, szerkessziitk
a cgi.cfg fajlt, és az authorized_for_*
paraméterekhez adjuk hozza sajat
azonosit6 neviinket, amely

a .htpasswd allomanyban is szerepel,
kiilénben hibét fogunk kapni a web
feltileten.

Nyissuk meg béngészével

a http://nagios.ceg.hu/ cimet.

Ekkor az 1. dbrdhoz hasonl6 képet
fogunk kapni.
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Leggyakrabban a ,Service Detail”
mentit szoktam hasznélni, ahol — mint
az a 2. dbrdn latszik — koénnyen at
lehet tekinteni az egyes gépek szolgal-
tatasainak allapotat.

Az adott gép nevére vagy valamelyik
szolgaltatasara kattintva annak statu-
sza a 3. dbrin lathat6 médon jelenik
meg, ahol tobb statisztikai adat is sze-
repel, példaul hanyadik prébalkozas
eredményét latjuk, mikor futott le az
ellendrzés, mi az eredménye, mikor
lesz a kovetkezd teszt, stb.

Az ,Alert Summary” meniire kattintva
egy trlap segitségével be tudjuk allita-
ni (példaul gép, szolgéltatds, datum),

hogy a riportban pontosan mi
szerepeljen. Egy lehetséges kimenet
a 4. dbrin lathato.

Az ,Alert History” menii az adott napi
riasztasokat mutatja meg. Az 5. dbrin
lathato az Osszes riasztas részletei,
példaul datum, gép neve, allapot,
tipus és a hasznalt segédprogram

a paramétereivel egyiitt. Az allapot
lehet agynevezett HARD vagy SOFT.
Ha egy ellenérzés nem sikertil, akkor
az adott szolgaltatas SOFT allapotba
kertil. Ha a kovetkezd alkalommal
rendben valaszol, akkor nincs riasztas.
Ha 4 egymast kovetd alkalommal
(max_check_attempts véltozéval
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12. Lista Az elsé nagios segéd-
programom

#!/bin/sh

LIMIT=100

START= date +%s"
HOST=localhost

N="mysqgladmin -defaults

= -file=~/.my.cnf processlist
= | wc -1°

STOP="date +%s

RUNTIME= expr $STOP - $START

echo "$START; $HOST; SRUNTIME;
= kapcsolatok szama: $N"

if [ $N -gt $LIMIT ]; then

=exit 2; fi
exit 0

M 6. abra A nagios allapota

konfiguréalhato érték a nagios.cfg fajl-
ban) is elérhetetlen vagy nem megfele-
16 a szolgaltatés, akkor az allapot HARD
lesz, és riasztast kiild a nagios. Ezzel

a mechanizmussal elkertilhet§, hogy
egy rovid dtmeneti zavar miatti SMS
felébressze az tizemeltetSket éjjel.

A nagios folyamat éllapotardl a 6. dbrdin
lathaté médon is kaphatunk néhany
informécio6t, példaul PID, inditas ideje
és néhany konfiguracios érték.

Szabjuk testre!

A nagios lehetGséget ad arra, hogy
sajat segédprogramot is hasznaljunk.
Ehhez frnunk kell egy tetszileges
nyelvd (példaul Perl, C, TCL, bash,
stb.) programot, ami elvégzi az adott
szolgaltatas ellenérzését, kiir néhany
adatot, végiil beallitja a visszatérési
értéket. Nézziink meg a 12. listdban
szerepld példat, amely leellenGrzi

a MySQL adatbazist, és riaszt, ha tal
sok nyitott kapcsolat van.

Lathat6, hogy a program visszatérési
értéke 0, ha minden rendben van, illet-

ve hiba esetén 2. Az 6sszes lehetséges
visszatérési érték a /opt/nagios/libexec/
utils.sh fajlban talalhato.

A nagios nem csak rendszeres lekér-
dezések elvégzésére hasznalhato,

de megfelel§ program segitségével
akar reagalni is lehet az esetleges hi-
bakra. Az el6bbi példaban amellett,
hogy riasztast kiild a tal sok szimultan
kapcsolatrdl, akar tjra is indithatja
(megfelelS jogosultsag birtokdban) az
adatbazis kiszolgalot. A nagios legfébb
erénye azonban az, hogy a lehetdsé-
geknek csak az Olvasé képzelete szab
hatart. Ha egy igazan rugalmas és
megbizhaté monitorozé alkalmazast
keres, a nagios kitdnd valasztas.

Sité Janos
(jsuto@freemail.hu)
1997 6ta hasznal Slack-
ware Linux-ot. Szabad-
idejében a postfix clapf
nev( virus- és spam-
szUrdjét polirozza.
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Mi a keresdoptimalizalas?

Sokan sokféleképpen megfogalmaztak

mar a keresGoptimalizalas jelentését,
lényegét. Az angol Search Engine
Optimalization (SEO) sz00sszetétel
talan jobban kifejezi azt, hogy mi
tulajdonképpen a keres6k motorja-
nak tetsz$ oldalt készitiink, amikor
arrél beszéliink, hogy keresSopti-
malizalast végziink.

Es vajon mi ezzel a célunk? Ha van
egy szolgaltatasunk, vagy termékiink,
akkor a potencialis igyfelek, akiket
termékiink, szolgaltatasunk érdekel,
akkor a keres6kon keresztiil minket
talaljanak meg els6ként a konkurenci-
ahoz képest.

Tal ,marketinges” megfogalmazas
lenne? Lehet, de ha kicsit odafigye-
liink arra, hogy hogyan kerestink,
akkor észrevessziik, hogy ha az els¢
harom lapon nem talalunk semmi ér-
demlegeset, akkor altaldban mér nem
is keresiink tovéabb. A kereséshez to-
vabbi kulcsszavakat adunk , vagy szi-
nonimakkal prébalkozunk. A keres6-
oldalak alapvet6 érdeke tehat, hogy
az adott kulcsszéra a lehet6 legjobban
ill6 webhelyet ajanlja fel, ettdl valik
hitelessé, ezért keresstik fel Gjra és Gj-
ra, abban bizva, hogy keresési igénye-
inket a lehetd legjobban kielégiti.
Amikor keresGoptimalizalast végziink,
akkor tigy alakitjuk ki/at a honlapot,
hogy a keres6knek ,tetsszen”, rele-
vansnak taldljak egy adott kulcsszora.

Ez azonban semmiképpen sem azt

jelenti, hogy az adott kulcsszot renge-

tegszer értelmetlentil felsoroljuk az
oldalon, illetve a relevancia novelése
érdekében még olyan kulcsszavakat is
elhelyeziink az oldalon, aminek sem-
mi kdze amiigy a tartalomhoz. A mun-
kank a kulcsszavak helyes megvalasz-
tasaval kezd6dik, és sohasem ér véget.
Ha nem forditunk kell§ figyelmet

a honlapra, akkor hogy masok meg-
el6zhetnek minket. A kulcsszavak
megvalasztasara nagyon oda kell
figyelni, ezzel késébb foglalkozunk.
Most szeretnénk megjegyezni, hogy
sokan a keresGoptimalizalas sz6 szino-
niméjaként hasznaljak a keresémarke-
ting kifejezést, pedig teljesen eltérd je-
lentést hordoznak. A keresémarketing
a keresdkkel kapcsolatos reklamozasi

lehetGségeket jelenti. Nagyon roviden:

pénzért is megjelenhetiink a talalati
listakon, a ,normal talalatoktol”
észrevehetden elkilonitve.

Teévhitek a keresdoptimalizacio

kapcsan

e Sokan tugy gondoljak, hogy barmi-
lyen oldalt lehet optimalizalni,
ezért gyors és latvanyos sikerekre
szamitanak. Ne essiink ebbe a hi-
baba! Ha optimalizalasra adjuk
a fejiinket, akkor tudomasul kell
venniink, hogy ez nem néhany
hetes munka, és valoban kemény
munka, nem csodaszer.

o Ne felejtsiik el, hogy hasznos,
érdekes tartalom nélkiil nem
tudjuk oldalunkat a talalati listak
élére tornazni!

e Ovakodjunk az olyan cégektdl,
akik az oldalaink elemzése nélkiil
garantalt helyezéseket kindlnak
a keresSkben!

o Egyik cégnek sincsen ,szerz6dése”
a Google-lel arra, hogy akit 6k opti-
malizalnak, az garantaltan benne
lesz ezért az elsé tizben! Aki tehét
azt mondja, hogy garantalja, ezért
elére kéri a pénzt, azzal nyugod-
tan legytink bizalmatlanok.

e Ha rovid tavon szeretnénk
a keres6kbdl latogatokat csabitani
az oldalunkra, akkor az atmeneti
idében éljiink a keresémarketing
eszkozeivel: példaul vasaroljunk
hirdetési feliiletet a keresSk talalati
listdjaban! Erdemes kiprébalni az
Etarget, illetve a Google Adwords
szolgaltatasokat!

A misztikus Google Page Rank

Talan sokan nem is tudjak, de a Google
valéjaban nem keresének indult. Készi-
t6i azon egyszerd elgondolas alapjan
irtak ,web feltérképezd” szoftvert, hogy
a linkek csak egy irdnyba mutatnak. Va-
gyis tekinthetjiik a webet egy iranyitott
grafnak, ahol a csomépontok az egyes
oldalak, az iranyitott élek, pedig

a linkek. Ezt a grafot a hivatkozasok
mentén, vagyis a készités iranyaban



koénnyen bejarhatjuk, ellenben a masik
irdnyba semmilyen lehet§ségiink nin-
csen menni. A Google paratlan sikeré-
hez tobbek kozott az a tudasvagy veze-
tett, hogy megismerjiik, milyen oldalak
hivatkoznak rank; ez ihlette a Google
Page Rank bevezetését is.

Miutan a legelsé Google robot elkezd-
te bejarni az akkori webet, a fejleszt6k
észrevették azt, hogy ez a fajta link
visszakovetéses rendszer rendkiviil j6
sorrendet allit fel a honlapok kozott
aszerint, hogy melyik mennyire fon-
tos. A nagyobb oldalakra értelemsze-
riien tobb hivatkozas mutatott, mig

a kisebbekre sokkal kevesebb. Ezen
hivatkozasok alapjan kalkulalodik

a fejezet cimében emlitett PageRank
érték, mely 1-t6l 10-ig terjedGen érté-
keli az oldalakat. Azonban a PR nem
minden, sGt az utébbi idében csok-
kent a jelentdsége, ne ennek a maxi-
malizalasa legyen az egyetlen célunk!
Az elgondolas alapjan, ha adott két,
ugyanarrol a témardl sz616 honlap, de
az egyikre tobb hasonlé témaja oldal
hivatkozik, akkor nyilvan az az oldal
értékesebb. Persze ez azért nem ilyen
egyszerd, mert nem mindegy, hogy
milyen honlap hivatkozik rank:

egyik baratunk keveset latogatott
eldugott honlapja nem egyenértékd
példaul a www.linuxvildg.hu vagy

a www.fsf.hu oldalrdl torténd hivatko-
zassal. A lathaté Page Rank melyet
tobb helyen is ellendrizhettink koriil-
beliil negyedévente frissiil, ezzel
szemben a hattérben a Google-nak
mindig aktudlis értéke van, melyet
sajnos nem tudhatunk meg nap mint
nap. Tehat ne cstiggedjiink, ha sokaig
nem valtozik az oldalunk Page Rank
értéke, a Google azért tudja, hogy
nem tétlenkedtink!

Hogyan talaljunk jo kulcsszavakat?
Miel6tt belevagunk oldalunk elkészi-
tésébe, gondolkozzunk el kicsit: mi

a célunk? Milyen tartalmat szolgalta-
tunk? Melyek a célcsoportjaink?

Mik a honlapunk elényei? Miért
érdemes a latogatéinknak tjra és tjra
felkeresni minket? Ha ezzel megva-
gyunk (akar egy jegyzetfiizetbe is leir-
hatjuk, kdnnyebb eligazodni), akkor
johetnek a kulcsszavak!

A keresGoptimalizalas egyik legfon-
tosabb 1épése a megfeleld kulcsszd
megtalalasa. Ez a gyakorlatban tgy
néz ki, hogy Osszeirunk kortlbeliil
tiz sz6t, amit kulcsfontossagtinak
itéltink a honlapon, majd az adott
cég vagy mi magunk elvégezziik

az optimalizalast.

A probléma csak az, hogy nem tu-
dunk masok fejével gondolkodni,

és bar logikusnak ttinhet, hogy az
altalunk kivalasztott keres6szavakra
optimalizaljuk a lapunkat, de ezzel
potencialis érdekléddink koziil sokat
el is veszithetiink. Sajat tapasztalatunk
volt, hogy az altalunk kitalalt 10
sz6bdl 5 hozta be a keres6kbdl az
emberek kozel 95%-at, hidba vol-
tunk a fennmaradé masik 6t széra

is a top 10-ben.

A magyarazat nagyon ésszer(: arra az
o6t szoéra, melyek alig hoztak latogatot,
szinte senki sem keresett ra, igy hat
hiaba volt j6 helyezésiink, kevés lato-
gato tért be hozzank. Egy masik do-
logra is fény deriilt: hogy az emberek
egy része a mi elképzelésiinktdl telje-
sen eltérd elgondolds alapjan keresi
szolgaltatasunkat, termékiinket. Pél-
daul sok ember keres tgy, hogy az
adott termék tobbes szamat hasznalja
keres6szoként, példaul ,fogkefe”,
~fogkefék”. Ha kihagyjuk kulcsszava-

ink koziil a tobbes szamot, akkor rog-
ton elesiink latogatoink egy részétél,
s6t érdemes odafigyelni arra is,

hogy bizonyos szavak toldalékolasa

a koztudatban nem egységes, példa-
ul ,0laj” sz6 tobbes szamat ,o0lajok”
vagy ,olajak” formaban is hasznaltak
mar keresésnél.

Akkor hogyan talaljuk meg a megfele-
16 kulcsszavakat? Kérdezziink! Kér-
dezziik meg ismerdseinket, ha lehetd-
ségiink van rd, célcsoportunknak
megfelel6 embereket, hogy 6k hogyan
keresnének ra az adott témara, utana
pedig ellendrizziik le a Google segitsé-
gével, hogy melyik széra, kifejezésre
hanyan is keresnek ra. Célszerd azo-
kat a szavakat kivalasztani, melyekre
a legtobb keresés érkezik; 10, de maxi-
mum 15 kulcssz6 elég kell, hogy le-
gyen, ha nem, akkor gondoljuk Gjra
at, hogy mirdl is szél a honlapunk.
Vagy ha két ennyire kiilonboz6 profilt
képviseliink, példaul fagylaltgépek
szervizelése és Tiiro Rudi csomagolasa
akkor inkabb csinaljunk két teljesen
eltérd profilt honlapot.

Most mar megvannak a kulcsszava-
ink, a kovetkezd 1épés, hogy felallitsuk
fontossagi sorrendjiiket. Azt, hogy
melyik kulcssz6 mennyire fontos,
nemcsak az donti el, hogy mennyien
keresnek ra, fontos szempont az adott
kulcsszéra vonatkozé verseny erdssé-
ge is. Altalaban itt is elmondhato,
hogy a piaci rést kell megtalalni, va-
gyis érdemes azokra a kulcsszavakra
Osszpontositanunk, amelyekre sokan
keresnek rd, de kevés honlapot opti-
malizaltak ezekre, vagy egyaltalan
nem optimalizaltak ra webhelyet.
Péld4ul ismert kiilfoldi markanevek-
re nagyon nehéz bekeriilni akar csak
idehaza is az els6 10 kozé, viszont
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gytjténevekkel nagyobb sikerrel
probalkozhatunk, példaul dsvanyviz,
felni, egérpad, modellvasit, feny&bu-
tor. Koncentralhatunk a termékekkel
kapcsolatos tevékenységekre is, példa-
ul vasttmodellezés, butorkészités,
butorgyartas, kerékcesere.

Domain neviink megvalasztasa
Amennyiben még nincsen sajat
tartomanyneviink (domain neviink),
mert példaul egy ingyenes tarhelyen
van a lapunk, akkor érdemes figye-
lembe venni az alabbi tanacsokat.
Ha mar van domain neviink, akkor
mindenképpen a régi megtartasa
ajanlott, mar csak azért is mert

a Google figyelembe veszi a honlap
korat. Tehat egy Gj weboldal eleve
hatranybdl indul a mar 2-3 éve fize-
melSkkel szemben.

Amiért viszont mégis megérheti
domain-nevet véltani, vagy inkabb
Gj domain-nevet regisztralni, az

a szamunkra legfontosabb kulcsszé
elrejtése a domain névben. A Google
nagy stullyal veszi figyelembe

a domain nevet, tehat ha egyik leg-
fontosabb kulcsszavunk benne van
domain neviinkben, akkor mar félig
nyert tigytink van. Ha a cégiinket
Asdfgh Kft-nek hivjak, és maksze-
mek egyenkénti csomagolasaval
foglalkozunk, akkor kifizet6d6bb

a ,www.makszem-csomagolas.hu”
tartomdnynevet (is) regisztrdlni,
mint a www.asdfgh.hu-t. Ugyanak-
kor alljunk ellen az egybeirt tarto-
manynevek kisértésének (mint

a www.makszemcsomagolas.hu), mert
az egybeirt szavakat a Google nem
tudja kiilonvalasztani. Mig el6z6
esetben mind a ,makszem” mind

a ,csomagolas” szavakat megtalalja

a tartomanynévben, addig masodik
esetben a ,csomagolas”’-t nem talalja
meg, mert a Google a szavak elejét
probélja meg Osszeilleszteni.
Merjiink olyan tartomanyneveket
regisztralni, mint példaul www.repa-
retek-mogyoro.hu, igaz, hogy kevésbé
megjegyezhets, mintha csak sima
www.repa.hu lenne, de a keresGopti-
malizalds szempontjabdl elénydsebb
az el6bbi névvalasztas.

Napjaink egyik jdonsaga, hogy mar
ékezetes karaktereket is hasznélha-
tunk a tartomanyneviinkben.

Ha fontos szamunkra a j6 helyezés

a keresékben, akkor ezt ne tegyiik!
Nem szabad elfelejtentink, hogy

a legtobbet hasznalt keresd itthon

is a Google, nekik pedig nem az

a legfontosabb, hogy az ékezetes
tartomanynevekkel bajlédjanak.
Persze val6szintleg egy id6 utan
ezzel mar nem lesz probléma,

de egyel6re maradjunk az ékezetek
nélkiili tartomanyneveknél.

Ha pedig tobb tartomanyneviink
van, akkor kiilénosen legyiink koriil-
tekintGek, és megfelel6 médon ird-
nyitsuk at az egyiket a masikra! (301
permanent redirect). Erre pedig miért
van sziikség? A keresGk nem szeretik
ha ugyanaz a tartalom t6bb oldalon
is felbukkan, és ezt a duplikaciét biin-
tetik. Ezért kell tudatni a robotokkal,
hogy a két oldal egy kézben van,
nagyon figyeljiink erre!

Vagjunk tehat bele! Ha megtalaltuk

a megfelel6 tartomanynevet és

a kulcsszavakat, akkor elkezd&dhet

a tényleges munka. A keresGoptimali-
zalas két nagyobb részre oszthato,
egyrészt az oldalon beliili munkak,
masrészt a kiils6 hivatkozasok
optimalizalasara.

Oldalon beliili optimalizalas

A keresGoptimalizalas ezen részéhez
feltétlen sziikség van felhasznalo
szintd HTML ismeretekre. Ha a kovet-
kez6 par sorban tal sok ismeretlen ki-
fejezés lenne, akkor érdemes példaul
a html.Iap.hu oldalt meglatogatni.

Az oldal talan legfontosabb eleme
(persze a tartalmon kiviil) a title.
Nagyon fontoljuk meg, hogy mit
irunk bele, a kulcsszavaink feltétleniil
szerepeljenek, de az nem j6, ha csak
szavakat sorolunk fel egymas utan.
Ne feledjiik, nem a keresérobotoknak
irjuk az oldalt, hanem a latogatdink-
nak! Célszerd egy frappans szlogent
kitalalni, amiben a lehetd legtébb
kulcssz6 szerepel, lehetéleg az elején,
hiszen annak van nagyobb stlya.

A kovetkezd fontos elem az tgyneve-
zett meta cimke (meta tag), mely sokak
szerint mar vesztett jelentségébdl, de
még mindig érdemes foglalkozni vele.
A meta tagek kozil a description talan
a legfontosabb, lehet6leg informativ
szoveggel toltsiik fel, természetesen

a fontos kulcsszavakat innen se hagy-
juk ki. Ennek azért van jelentSsége,
mert jo eséllyel a taldlati listinkon ez
lesz az oldal leirasa, azaz fel kell kelte-
nie az érdeklédést! Megemlitendd
még a keywords meta tag, ahova
kulcsszavakat irhatunk be. Csak olya-
nokat hasznaljunk, mely az oldal tar-
talmaéban is szerepel, ha nem igy te-
szunk, akkor ronthatunk az oldalunk
mindsitésén! Ne essiink abba a hibaba,
hogy 4-5 kifejezésnél tobbet proba-
lunk belezstifolni, mert ezt sem érté-
kelik a keresdk.

Nézziik a 1ényeget, az oldal tartalmat.
El6szor is fontos, hogy legyen valodi,
egyedi tartalom az oldalon, kiilénben
hosszt tdvon nincs esélyiink (keressiik




meg a jegyzetfiizetiinket: célok,
célcsoportok)... Igyekezziink a kiva-
lasztott kulcsszavakat kiilonb6z6 rago-
zott formaban szerepeltetni a széveg-
ben, lehet6leg minél tobbszor. Persze
ne essiink talzasba, a keresGrobotok
okosak, ha til stirtin szerepel egy sz6
az oldalon, akkor jon a biintetés!
Hasznaljunk cimsorokat (41,h2,h3), az
itt szerepl$ szavaknak nagyobb jelents-
séget tulajdonitanak a keresdk, lehetd-
leg ilyen sorral kezdjiik el az oldal tar-
talmat. A sok szoveg nagyon fontos,

de nyilvanval6, hogy nem csak ebbdl
all egy oldal, hanem képekbdl is. Ezeket
is baratsagosabba tehetjiik a keresck
szamara, hasznaljuk az alt kiterjesztést,
irjuk le, hogy mirdl sz6l az adott kép,
hiszen a keresérobotnak nincsen
szeme, de olvasni annal inkabb tud.
Fontos szerepe van a kimend linkek-
nek is, j61 gondoljuk meg, hogy kire
linkeltink, hiszen ez minket is mindsit.
Olyan oldalra ne mutasson kimend hi-
vatkozas, ami nem szerepel a keresék
talalati rangsoraban, hiszen ez a mi
oldalunkat is lemindsiti. A kiils6 hivat-
kozasokon kiviil még nagyon fontos
szerepe van a belsd linkhal6zatnak,
azaz a féoldalrél lehet6leg minden
aloldalunkra mutasson link. Persze

ha nagyon sok van, akkor ez nehezen
megvaldsithato, de a fontosabbak
ekkor is legyenek kint a fGoldalon, és
mindenképp készitsiink oldaltérképet
(egy dinamikusan valtozo fjl, melyen
a honlapunk 6sszes aloldala szerepel)
a honlapunkrdl. A tartalom szerkesz-
tésekor vegyiik figyelembe, hogy

a kéd elején és a végén szerepld szo-
vegeknek nagyobb stlyuk van, ezért
célszerd CSS technikat alkalmazni,
melynek segitségével nem feltétlen
abban a sorrendben jelenik meg a tar-
talom a bongészékben ahogy a kéd-
ban szerepel. Végiil, de nem utolsé-
sorban lehetéleg legyen az oldalunk
kédja érvényes. Ezzel elkertilhetjitk
azt a kellemetlen helyzetet, hogy az
altalunk létrehozott tartalom csak
bizonyos bongészdk alatt olvashato.

Kiilso hivatkozasok optimalizalasa
Igazabdl amikor keresGoptimalizalast
végziink, akkor egy fekete dobozzal
van dolgunk, senki sem tudja igazan,
hogy hogyan mtikodik a Google, és
természetesen ezt a titkot a fejleszték
a lehet6 legjobban 6rzik, ha egyszer

a teljes keresémotor elérhet6vé valna,

akkor tdl egyszerd lenne mindenki-
nek olyan honlapot készitenie, mellyel
els6 lesz. Persze mindig csak egy hon-
lap lehet els6, de azzal, hogy minden-
ki ismerné a belsé miikodést, joval
tobben tudnanak csalni, amely azt
eredményezné, hogy a keress elveszi-
tené hitelét.

Tehat amikor optimalizalunk, akkor ed-
digi, és masok tapasztalata alapjan pro-
baljuk meg tigy beallitani ennek a feke-
te doboznak a bemenetét (a honlapunk
tartalma), hogy a kimenet a (kulcssza-
vakra torténé legmagasabb helyezés)
nekiink kedvez6 legyen. Ezeknek

a technikaknak a tobbsége megfigyelé-
sen alapul, vagyis rengeteget kell kisér-
letezni, és sok idét kell raszannunk.

Ez kiillénosen igaz a kiilsé hivatkoza-
sok nyomon kévetésére, novelésére.

Itt a cél az, hogy a lehet6 legtobb hon-
lapunkra mutaté hivatkozast elhelyez-
ziink a weben. A linkeken pedig na-
gyon fontos, hogy a rdhelyezett széveg
(anchor) ki legyen toltve, és, mondani
sem kell, lehetdleg a kulcsszavainkkal.
Na de hogy érjiik el, hogy egy masik
weblapon elhelyezzenek egy rank mu-
tatd hivatkozast? Konkrét valasz persze
erre sincs, de arra igen, hogy hogyan
ne tegyiik. Ne spammeljiink, ne sze-
meteljiik tele a netet. Ezzel csak sok
embert felbosszantunk, az oldalunk
rossz hirét keltjiik, és nem is igazan
ériink el vele semmit, hiszen ha nem

a témankba vago oldalrdl kapunk hi-
vatkozast, azt kevésbé veszi figyelembe
a keresérobot.

Na de akkor mégis mit tehetiink? Fek-
tesstink hangsulyt a hasznos tartalom-
ra, ha ez megvan, akkor batran ajanl-
hatjuk a lapunkat kiillonb6z6 katal6-
gusokba (példaul www.startlap.com,
www.linkcenter.hu, dmoz.org). Erde-
mes még felkeresni azt, hogy a téma-
kortinkkel kapesolatban hol van ,élet”
a weben, azaz megkeresni a férumo-
kat, blogokat, és bekapcsolodni

a beszélgetésekbe, de ne tigy, hogy
belinkeljiik a lapunkat kezdésként
mindenféle hozzaadott tartalom nél-
ki, ez spamnek mingsiil. Legytink
kreativak, talaljuk meg a lehet&ségeket,
legytink hitelesek, és el6bb-utébb azt
fogjuk észrevenni, hogy ,magukté6l”
szaporodnak a rank mutato linkek.

Ellenérizziik le munkankat
Mivel a keresGoptimalizélas, egy kép-
lékeny, mindig valtozo tertilet, ezért

kiemelten fontos, hogy nyomon ko-
vessiik a munkankat. Helyezziink el
statisztikai kddokat a honlapunkon
(példaul www.google.com/analytics,
www.statgep.hu, www.mystat.hu),
vagy hasznaljunk webkiszolgal6 log
elemzd programokat (pl. awstat), és
folyamatosan kovessiik a forgalmun-
kat. Figyeljik meg, hogy milyen oldal-
r6l jonnek hozzank, keresSk esetén
pedig fontos, hogy milyen kulcsszéra
keresve! Elemezziik a tendenciakat,
ne legytink makacsak, lehet, hogy
nem az altalunk kitalalt kulesszo

a legsikeresebb, ebben az esetben
cselekedjiink gyorsan!

Isakutcak, ahonnan esetleg
nincsen visszaiit

Aki mer, az nyer! A kérdés az, hogy
meggéri-e olyan technikakat hasznalni,
melyek azt eredményezhetik, hogy
honlapunkat a keresdk kitiltjdk, vagyis
keresSkon keresztiil egy idére, vagy
akar orokre nem lesz elérhetG. Persze
jo érzés ott lenni az 6sszes fontos
kulcsszora a keresd elsé helyén, de
jobb mindig inkabb csak 6todiknek
lenni, mint hossza idére eltinni on-
nan. Ne felejtsiik el, a Google maga is
észreveheti azt, hogy csalunk, de akér
haragosaink, tizleti ellenfeleink is
,feljelenthetnek” minket a Google-nal.

Mik tehat azok a technikak, melyeket
nem ajanlott hasznalni?

o Az egyik legdurvabb félrevezetési
taktika az, amikor a honlapot ki-
szolgdl6 webszerver figyeli, hogy
ki szeretne hozza csatlakozni, és
a keres6k robotjainak més honla-
pot mutat, mint amit a ténylegesen
bongészé felhasznaloknak. Ez
a technika azért ,el6ny6s” mert
barmi lehet a honlapon, a keresék
ebbdl tgyis csak azt 1atjak, amit mi
akarunk, hogy lassanak. Tehat ha
az oldalunk a zabhegyezésrdl szol,
és a Google robotnak olyan oldalt
mutatunk, ahol egy hires topmo-
dell nevére optimalizélt oldal sze-
repel, akkor a modell nevére kere-
s6k jo eséllyel nalunk kotnek ki.
Ezt nevezhetjiik ,keresS spam”-
nek hiszen ugyanannyira haszon-
talan mindsiil, mint a kéretlen le-
velek. Ezt a technikat a Google mar
figyeli (ezért tiltottak ki a BMW
oldalat egy ideig!), féleg kiilf6ldon,
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ahol mar komoly multtal rendel-
kezik a SEQ, és bar talan még

a hazai honlapok kozil még
nem tortént kitiltds, ez barmikor
bekovetkezhet.

e Mivel a keresdk csak a szoveges
részeket latjak a honlapokbol,
ezért célszerti volt minél tobb,
kulcsszavakkal telettizdelt szove-
get elhelyezni a lapon, és tekint-
ve, hogy a tal gyakori ismétlés
nem mutatna jol a weblapon,
ezért ezeket valahogyan el kellett
rejteni. Az egyik lehet6ség az
volt, hogy a szoveg és a hattér
szinét azonosra valasztottak,
igy a szoveg lathatatlan maradt
a kivancsi tekintetek el6tt, ugyan-
akkor a keres@robotok ratalaltak,
és beindexelték.

e Ehhez hasonlé megoldas az,
amikor a szoveget tgy helyezziik
el a honlapon, hogy az a lathat6
képerny6 tartomanyon kiviil es-
sen. Ezeket a technikakat mar
szintén figyeli és biinteti a Google.
Persze a webet bongészve talalunk
folyamatosan tjabb és tjabb meg-
oldasokat, tritkkkoket, de ezeket
nem is részletezem, hiszen ha
egyszer kiestink a keresSk talalati
listajarol, akkor valéban nagyon
nehéz oda visszakertilni.

Ha nem szeretnénk dnalloan
optimalizalni

Az informatika mara megkeriilhetet-
len lett, egyre tobben foglalkoznak
vele, és egyre tébben gondoljak tgy,
hogy minimalis tudassal maximalisan
értenek a tertilethez. Ha nem adjuk
oda a kocsinkat a vizvezeték-szerelS-
nek javitasra; ha nem kérjitk meg bér-
gyogydszunkat arra, hogy végezzen el
rajtunk egy rutin mandula mftétet,
akkor ugyan miért kérnénk fel honla-
punk optimalizalasara olyan személyt,
aki téliink hallja el6sz6r a méagikusan
hangzo keresGoptimalizacio kifeje-
zést? Lehet, hogy nagyon j6 baratunk
a weboldal tizemeltet&je, de ha 6 alap-
bél nem optimalizalta a honlapot, ak-
kor inkabb keresstink fel olyasvalakit,
aki ezzel foglalkozik, vagy akar egy
erre szakosodott céget.

Persze, mint az élet minden terén, itt
is van kiilonbség szakérts és szakértd
kozott. Vannak olyan cégek, amelyek
biiszkék arra, hogy nem feltétlen
elfogadott modszereket alkalmaznak

Hol szerezhetek még tobb informaciot?

A rengeteg angol nyelvd oldal mellett mar szerencsére egyre tobb magyar
nyelven elérhetd oldalt is talalunk, melyeket érdemes olvasgatni, sok hasznos

informaciét nyerhettink bel6liik.

> www.google.com/support/webmaster — A Google titmutatdja webmestereknek
2 www.seochat.com — Hirek, elemzések, forum angol nyelven

> www.mattcutts.com — A Google egyik vezeté mérnokének blogja

2 keresomarketing.fpn.hu — Olvasmanyos, ugyanakkor nagyon hasznos ttmutat6
2 keresomarketing.blogter.hu — Keresémarketing, keresGoptimalizalas blog

o

2 webni.innen.hu — Stridn frissilé oldal sok hozzaszolassal

(lasd a zsakutcaknal) mégsem tiltjak
ki 6ket a keresdk, ezzel egytitt inkabb
ne kockaztassunk.

Hogyan taldljunk megfelelS céget?

Ha nincsen megbizhat6 ismerdsiink,
aki ajanlani tud valakit, akkor a legké-
zenfekvébb, hogy a kapcesolodo kifeje-
zésekre (pl. keresGoptimalizalas) rake-
restink a nagyobb keresékben, és az
els6k koziil szemezgetiink. Hiszen ha
egy cég a sajat honlapjat sem képes
el6kel6 helyre vezényelni, akkor nyil-
van a mi honlapunknél sem brilliroz-
nak. A kivalasztott cég honlapjan néz-
ztink kortil, ellenérizzitk a Google Page
Rank értékét, j6 esetben ez 4-es vagy
magasabb. Ha nincsen Page Rankje,
akkor jobb, ha elfelejtjiik, hiszen lehet,
hogy biintetésben van az oldal Figyel-
jink a referencidkra is: fontos, hogy

a kivalasztott cég milyen munkakat
tud felmutatni. Ellendrizziik a referen-
cia oldalak Page Rankjeit is, és néhany
logikus kulcsszéra keressiink 14, néz-
zitk meg a helyezésiiket. Erdemes

a site:www.optimalizalocegneve.com
parancsot megadni a keresékben, erre
megkapjuk, hogy hany oldalukat inde-
xelték. Minél nagyobb ez a szam, annal
jobb, hiszen egy j6 mindségid weboldal
egyik ismérve, hogy stirtn frissiil.

Azt is vegyiik figyelembe, hogy a refe-
renciaként megemlitett weboldalak-
hoz tartoz6 kulcsszavakbdl hanyat
talal az Interneten a Google. Ha csak
koriilbeliil 10.000-et, akkor abbdl nem
nehéz az elsd tizben lenni, de ha mar
1.000.000 talélat felett jarunk, és a lap
az els6 tizben van, akkor bizonyara
komoly céggel allunk szemben.

Larsz0

A keresGoptimalizalas témakorében
mar tobb elektronikus és nyomtatott
koényv is megjelent, ezért a cikkben

alkalmazott technikak nem garantal-
jak rogton azt, hogy a keresék elsé
helyére keraliink, és poziciénkat meg
is tartjuk hosszt idén keresztiil,
viszont a cikkben alkalmazott techni-
kakkal jelenleg a magyar weben elég
szép eredményeket lehet elérni.
Természetesen teljes kord leirast,
moédszertant nem nytjt, nem is
nytjthat ez a cikk, amolyan kedvcsi-
nalénak szantuk, akinek felkeltette
az érdekldését a teriilet, azoknak

az el6z6 fejezetben emlitett honla-
pokat ajanljuk! Na és sok kavét,
mert ha ebbe egyszer valaki beleassa
magat, keveset fog aludni.

Horvéth Erné
ernohorvath@gmail.com

\‘f.;l 24 éves, mUszaki infor-
\/ matikus. Harom évvel
ezeldtt ismerkedett
meg komolyabban a Linux rend-
szerekkel és emellett érdeklddik
még a robotika és a biztonsag-
technika irant is. Ha lenne
szabadideje sokat kirandulna,
biciklizne és filmeket nézne.

Szildgyi Péter
petszil@gmail.com

Pénzlgyi terlleten
dolgozik féallasban, de
immar tébb, mint mas-
fél éve a keresok vilagaba vetette
bele magat a szabadidejében, és

a keresomarketing.blogter.hu oldalt
szerkeszti nap, mint nap.

De ez mar lassan tébb, mint hobbi,
hiszen a felhalmozott ismerete egyre
értékesebb.



Azt hiszem ,6reg motorosként”, szam-

talan végigjatszott jatékprogrammal
a hatam mogott bizton llithatom:

nem tal gyakori az olyan sikersorozat,

melynek elsé tagjan minden téren
talmutat a masodik rész. A Railroad
Tycoon szerencsére a ritka kivételek
kozé tartozik: masodik felvonasa sok
tekintetben taltesz az egyébként szin-
tén népszerd elédjén. A programot

a Pop Top Software fejlesztdi készitet-
ték, majd az akkor élete derekan 1évd

Loki Entertainment programozoi tiltet-

ték &t Linux platformra (egyik elsé
munkajukként). A linuxos verzié

a Gold Edition kiadasbol késziilt, ami
annyit tesz, hogy a lemezen megtalal-
hat6 a jaték késébb kiadott Second
Century cimt kiegészitdje is.

A vastt, mint jelenség biztosan soka-
kat vonz - igy rengeteg modellezg,
illetve gytijté szeme felcsillan, amikor
a vasutas ,hajlamait” szamitoégépe
el6tt élheti ki. A terepasztal-mania-
kusoknak a Win32 alapt Trainz nevi

Grafik Itimedi prakoza
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Rai SQad Tycoon 2

* Railroad Tycoon I Setup 1 [ |F7]
Global Options

Install path: |fusn’|0ca\/gameszT2

Binary directory: |fusrf|0ca\/bin

Install Cptions

r Base Install

r Classic Campaign (can run from CD)
r  Classic Campaign Movies (can run from CD)
r Second Century Campaign (can run from C0)

-

Gold Edition

r  Second Century Campaign Movies (can run from CD) |

Free space:

1 Desktop menu items (KDE/Grnome)

Cancel

16756 MB Estimated size: 344 MB

Ready to Installl

‘ Wiew Readme ‘ Begin Install

W 1. dbra A linuxos telepitd

csoda lehet a megoldas, akik pedig

a technika modellezése mellett gon-
dolkodni és taktikdzni is szeretnének,
nos azok val6szintileg a Railroad
Tycoon jatékok epizddjaiban fogjak
megtaldlni a szabadidejiik végét:
szallitmanyozasi, menedzselési,
stratégiai jatékrol van sz6, melynek
minden mozzanata a vonatok
vilagabdl taplalkozik.

Az emlitett masodik epiz6d lassan hét
éves termék, igy grafikai megvalosita-
sa sajnos idejétmult. Cserébe viszont
olyan hardveren is vigan fut, mely
még egy also kategorids irodai gép
szintjét sem titi meg: 300MHz drajelit
(x86 vagy PPC) kozponti egység, vala-
mint 64MByte kozponti memoria tar-
sasagaban mar kompromisszumoktél
mentesen hasznalhat6 — anélkiil, hogy
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MW 2 4bra Meniiben a Second Century!

barmilyen 3D grafikai egységet kivan-
na (szerencsére a miifaj jellege nem is
tesz sziikségessé csillogo-villogd cstics-
grafikat). A teljes telepités helyigénye
400MByte, ami szintén atlag alatti.
Roviden, tomoren: érdekes és oOtletes
jatékprogram, mely barmilyen gyenge
gépen kivaldan fut.

Mivel Scott Draeker csapata mar
nem létezik, a Lokitdl természetesen
nem rendelhetiink telepit§ lemezt.
Beszerzés tigyén a két megszokott

at all a jatékosok el6tt. Egyikiik

a 2 http://www.tuxgames.com on-line
rendelési lehet&sége (29 dollarért),

a masik az illegalitashoz kozelit:

a linuxos Railroad Tycoon 2 a p2p

PorTLAND

OIL CAR

W 4 4dbra A vagonok, és a bdség zavara

68 Linuxvilag

fajlcserél6 halézatok gyakori vendége.
Az els6 megoldast alapul véve, a meg-
rendelt média megérkezése utan ftiz-
ziik be a lemezt rendszertinkbe! A CD
a Loki munkdira jellemzé struktarat
rejt, igy a gyokerében talalhato
setup.sh telepitd szkriptet root jog-
korrel le kell futtatnunk. A grafikus
interfésszel ellatott alkalmazas nem
szorul kiillonésebb magyarazatra: csu-
pan annyit kell leirnom, hogy érde-
mes minden valaszthaté6 komponenst
telepitésre kérni (a lemez igy mar nem
fog kelleni jaték idejére), a célmappat
pedig az alapértelmezés szerinti
[usr/local/games/RT2 tton hagyni.
Miutan az 6sszes allomany a helyére
Kkeriilt, a jatékot fel kell peccselniink

a legutols6 update szkripttel, mivel az

CAM LIET AT: (o ALL STATIONS ) SEatTiE

Cars SUPPLIED By THIS STATION

W 3. dbra Megy a g6z6s, megy a g6z6s Vancouver-be...

atirat alapvet6en hemzseg a hibak-
tol. A Loki utols6 foltja v1.54c
jelzéssel vonult a torténelembe:

a hivatalos oldalon ez mar sajnos
nem érhetd el, igy a néhai legenda
FTP tiikrét kell hasznalnunk: az

S ftp://sunsite.dk/mirrors/lokigames/
patches/rt2/ URL mogott keressiink
rt2_1.54c_(architektiira).run nevd fajlt!
Ezt letoltve, majd root jogokkal lefut-
tatva, a projekt linuxos motorja a ki-
vant verzidra valt (ami gyakorlatilag
mar hibamentes). A Railroad Tycoon 2
ezek utan felhasznaloként, terminalra
gépelt rt2 paranccsal indithato.

A program a beéllitdsainkat, mentett
jatékallasainkat kulturalt médon,
személyes mappankban tarolja
(/home/$/.1oki/RT2).

Ime, a feladat: adott allamban, adott
korzetben ki kell épiteni a teljes vastti
halézatot, mely személy- és teherszal-
litasra, valamint postai feladatok ella-
taséra is képes. Mindekdzben a gazda-
sagos mukodtetésre, megtériils fej-
lesztésekre is figyelmet kell forditani,
csaktigy, mint az dllomasok épitésére
és a betoltott szerepitk meghataroza-
sara. Ezekbdl adéddan a Railroad
Tycoon 2 igen komoly kihivast jelent.
A jatékmenet szazadeleji gézmoz-
donyokon, 6sszetakolt dllomasokon,
kezdetleges szallit6 szerelvényeken
kereszttl vezet a Second Century ki-
egészitéhoz. Itt kezdésként a masodik
vilaghaborta szakad a jatékos nyakaba,
amikor is Gj terepen, megvaltozott
elképzelések szerint kell alkalmazni

a kor technikajat, hogy az tigyes

és tiirelmes stratéga btisas hasznot



htizhasson a hadi szallitmanyozasbdl.
E  kiildetéslemez” kronoldgiaja egé-
szen a harmadik évezredbe repiti az
érdeklédaét, ahol természetesen mar
nem a gézmozdonyok htizzak az
igat... A kiildetések el6tti hangulatot
bevezetd videdk probéljak megalapoz-
ni: néhany masodperces, kis felbonta-
stt dokumentumfilmekrdl van szo,
melyek minden egyszertségiik ellené-
re is megszerethetdek.

A kezelésrdl annyit érdemes tudni,
miszerint a jatéktér bal oldalan 1évd
gombsor segitségével lehet sint fektetni
és dozerrolni (a mutatd leszarasaval,
majd vonszolasaval), vastti létesitmé-
nyeket emelni és elbontani, valamint Gj
vonatot vasarolni - mindent , kelléen”
borsos dron (felhasznélhat6 tékét

a szallitmanyozds hozamabd], illetve
allami segitségbdl remélhetiink).

A szerelvények kivalasztasdhoz érde-
mes a telepits lemezen talalhat6 kézi-
konyvet kinyomtatni, mert az acélpari-
pak sebessége, fenntartasi koltsége ezal-
tal mar jaték kozben is bongészhetd és
osszehasonlithato lesz. Erésebb és gyor-
sabb mozdonyt vasarolva kézenfekvs
dolog meghizlalni a szerelvényeket:

a vonatokon, majd a megfelel§ alloma-
saikon dupla bal egérklikket nyomva
lehet Gjabb kocsikat csatolni a sorba

— komolyabb bevételek reményében.
Magatdl értetédik, hogy a , pusztaba”
nem érdemes szerelvényt inditani, sok-
kal inkébb javallott a fejlett varosok felé
kacsintgatni: az ipari létesitmények
szallitmanyoz6 ellatasat komolyan
megfizetik... A bal alsé térben a térkép
talalhato, jobb alul pedig az éppen ki-
valasztott egység: egy varost megkeres-
ve, majd rdkattintva megjelenik annak
»profilja”, ami a helybdl szallithat6
arukat nevezi meg (példaul alkohol, fa,
élelmiszer, postai csomagok). A prog-
ram negativumakeént talan csak a sokak
altal szova tett alagutak kiépitésének

a hidnyat tudom felréni, mivel az
akadalyokat kikertilni, vagy éppen
domborzatra épiteni nem mindig

a legésszertibb elgondolas.

A Railroad Tycoon masodik része igazi,
hamisitatlan megszallottsdgot feltételez:
ha valaki rajong a stilusért, tgy akar
hossza hetekre a szamitégépe elé lesz
szegezve. Ha egy id6 malva esetleg
unalmas lenne a jaték, akkor a tobbjaté-

kos szal és a pélyaszerkeszts éltal érde-
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W 5. dbra Seattle 4llomasa
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W 6. dbra Hirek a nagyvilaghol

mes ajult erével , Gjra és Gjra nekiesni
a kihivasoknak. Még én is, akinek
messze nem fekszik ez a stilus, cirka

25 oréat toltottem a virtualis terepen,
hogy egy (kozépszertinek is csak hal-
kan mondhato) tarsasagot fenn tudjak
tartani... Amennyiben valaki nem tud-
na hozzéjutni a jaték teljes verzidjahoz,
agy a linuxos demé példany elérheté

a 2 http://download.softpedia.com/linux/
games/rt2-demo.run cimen, minek tele-

pitési modja megegyezik az el6z6ekben

leirtakkal. A program nekiink atirt
verzidja semmilyen kiillonbséget nem
mutat a Win32 platformra késziilt
tarsatol, igy a stratégak szamara teljes
terjedelmében kotelezd darab!

Kovécs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.
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is kébnnyen segithetlnk.

B Egy igazi Linux guru képes

akar parancssorbol is vagni filmet
mencoderrel. Persze ilyenkor nem kell
meglepddni, ha a Windowson vagy
MacOS X-en nevelkedett csaladtagok
vagy kollégak a mentdket akarjak hiv-
ni. Ennek egy fokkal kulturaltabb
megoldds, amit jomagam is alkalmaz-
tam egész sokaig: futtassuk az ingye-
nesen haszndlhaté Virtualdub-ot

vagy Nandub-ot Wine segitségével.
Ez is csak ideig-6raig megoldas,
hiszen sok kodek sziikséges ezekhez

a programokhoz, hogy akarmilyen
vide6fajlt be tudjanak tolteni, vagy

el tudjanak menteni. Mar-mar
reménytelennek téint a dolog,

de felttint a szinen az avidemux2...

Gepigeny

Az avidemux2 gépigénye nem mond-
hat¢ talzottnak, hiszen egy mai also-
kozépkategorias gépen is mar elfut.
Alsé-kozépkategorias gép alatt jelen-
esetben egy minimum 1 GHz-es 256
megabajt memoriaval és AGP-s
videdkartyaval szereltet értek. Nyil-
van processzorbdl érdemes minél ko-
molyabbat hasznalni, mert kiilénben
gyakori lesz a ,homokéra”. No nem
a szerkesztés kozben, hanem amikor
végrehajtja a vdgasokat a program

és elmenti a végleges videot.

Nem mondok processzor markat,
hogy melyik jobb a vide6vagashoz.
Mindenki nyilvan olyat fog venni,
amiben hisz és ami még belefér a kolt-
ségvetésbe, de egy jo tanacs: komo-
lyabb processzorral érdemes belevag-
ni, hiszen egy normal Intel vagy AMD

10 Linuxvilag

Videovagas - minimalista modra

processzor akdr kétszer-haromszor is
gyorsabb lehet ezek butitott valtozata-
hoz képest (példaul Celeron, Sempron)
A kiilonbséget a processzor cache
mérete adja, amely kb. 4-8-szoros
(128/256 kbyte vs. 512/1024 kbyte)
szokott lenni.

Illetve a masik dolog, amit j6 ha

tud a kedves Olvasé: hidba vett két-
(vagy tobb) magos processzort, az
avidemux2 csak egy magot hasznal
(jelenleg). Viszont nagy elény, hogy
ilyenkor a t6bbi magot masra hasz-
nalhatjuk.

Telepités

Az avidemux2-t nem szoktak mellékel-
ni a Linux telepité CD-khez, hiszen
folyamatosan valtozik, és itt az is igaz,
hogy nem mindegy, mennyire van
géptinkre optimalizalva a program,
hiszen a régebbi architekttrak nem
tamogattak bizonyos parancsokat,
amelyek mar az Gjabb processzorok-
ban jelen vannak. Eppen ezért ha
modern processzorral dolgozunk, nem
biztos, hogy optimalis futdst kapnank
egy Pentium 2-re szant binaris prog-
rammal. (A mai disztribticiok tobbsége
Pentium 2-re van optimalizalva.)

Jelen cikkben a 2.1.2-es (2006. marcius
1.) verziét fogom bemutatni, hiszen
ez tekinthetd az utolsé hivatalos
kiadasnak, a tobbi egyeldre preview
allapotban van.

Noha a forraskéd kis méretd — a pro-
jekt honlapjarél csupan 4-5 megabaj-
tot kell letolteniink (kicsomagolva se
sokkal tobb 20 megabajtnal), a fordi-
tashoz mar legaldbb 250 megabajt

Ha az ember videdt rogzit — legyen az TV felvétel vagy a szliletésnapi zsur —
ohatatlan, hogy felesleges részek is belekerlilnek, amiket nem kivanunk
megdrizni az utdkor szamara. Az ilyen részeket illik kivagni. Persze az is
elképzelhetd, hogy az anyag szinvildga nem tetszik, de Linux alatt ezen

iires teriiletre lesz sziikségiink.

A telepités a szokasos configure,
make, make install tridval elvé-
gezhet§, azonban par csomagot te-
lepiteniink kell el6tte (Debian alatt:
pkg-config, libgtk2.0-dev, libsmjs-dev,
libxml2-dev), amelytdl fiigg a prog-
ram. Persze ezenkiviil fel lehet telepi-
teni tovabbi csomagokat is, de azok
nem feltétleniil szitkségesek a prog-
ram forditasahoz. Az elérhetd funk-
ciékat a configure parancs a végén
listazza ki.

Amennyiben a jsapi.h fajlt a libsmjs-
dev csomag telepitése utan sem talélja
a configure parancs, tgy hasznaljuk
a -with-jsapi-include=<DIR>, ahol
a <DIR> az a konyvtar, ahol a jsapi.h
talalhato.

Amit érdemes feltelepiteni pluszként
az adott projektek honlapjair6l: XVID,
OSS és/vagy ALSA tamogatas, ha me-
net kozben szeretnénk hangot hallani,
SDL tamogatas, xvideo tamogatas

a gyors kezel6feliiletért, lame és/vagy
OGG a hangtomoritésért. Nyilvan
ezekbdl nem elég a lib csomag, a for-
ditasdhoz sziikséges az adott csomag
fejleszt6i valtozatai is (példaul Debian,
Ubuntu, UHU, stb. esetén). Ha forras-
bol telepitettitk ezeket, akkor legtobb-
szor az avidemux2 configure paran-
csanak meg kell adnunk, hogy az
adott fuggvénykonyvtar hol talalhato.

Alapok

A program telepités utan az
avidemux2 paranccsal indithato.

A program nyelve a LANGUAGE kornye-
zeti valtozo segitségével allithato be.
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m 1. 4bra igy néz ki egy avidemux2
konfiguralas, ha az ajanlott
kiegészitck is felkeriiltek

320 x 240
30.000 fps
15750 frames
XVID

ideo Duration 00:08:45,000

op packed

MP3
STEREO
8000 Bps | 64 kbps
48000 Hz
udio duration 00:08:36.864 (140733193388035 MBytes)|

BR |

“om |

W 2 4bra Informéciok a megnyitott videorol

A 2.1.2 verzid esetén sajnos még nem
tud teljesen magyarul a program.

A program — mint mar emlitettem —
nem professziondlis vagéprogram.
Inkabb kisebb vagasokra, filmek j-
ratomoritésére ajanlanam. A filmekkel
kapcsolatos beallitdsok és miiveletek
harom csoportra oszthatéak: vagas,
szlrdk (filters) beallitasa, tomorités.

Vagas

Jelenesetben a vagas alatt példaul azt
értem, hogy ha vide6rol digitaliza-
lunk, akkor képkockdra pontosan nem
tudjuk elkapni a film elejét és a végét.
Az avidemux2 ezt nagyon egyszertien
meg tudja oldani: kijel6ljiik a szeg-
mens elejét (A) és a végét (B), majd

a szokdasos vagolap mtveleteket alkal-

(515)

Avidemux 2 cm200609.xvid4. avi
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W 3. 4bra Szegmens kijelolése

mazhatjuk, jelen esetben a kiva-
gast/torlést. Egérrel is konnyen kezel-
het6 a program, de tapasztalatom sze-
rint a billentytzettel sokkal pontosabb
és gyorsabb a pozicionalds. A billen-
tytizet jobb oldaldn talalhat6 szam-
billentytizet hasznalhat6 (ne felejtsiik
el benyomni a NumLock-ot). A 2-es

és a 8-as gombokkal a kulcsképkockak
kozott tekerhetiink, mig a 4-es és

a 6-0s gombokkal egy-egy képkockat.
A szogletes zardjelekkel — [, és ,]” —
rogzithetjiik az aktudlis szegmens
elejét és végét (3. dbra).

A legtobb filmtomoritési megoldas
kuleskockakkal (keyframe) dolgozik.
Roviden az elv: teljes képkockat csak
bizonyos képkockak utan mentek le

— példaul megadott id6kozonként, vagy
ha tal sokat valtozott a kép — a kozben-
s6 képkockdkat mindig az el6tte 1év6
kulcskockabdl szamoljak ki a progra-
mok. Eppen ezért ne lepédjiink meg,
ha visszatekerésekor kicsit lassabb

a program, mint el6retekeréskor.

Sziirok beallitasa

A sz(irdk beallitasa el6tt a videdkodeket
allitsuk &t valamire, teljesen mindegy.
Ha nem igy tesziink, akkor nem fériink
hozza a sztir6k dial6gus ablakahoz.

Az sztlir6k kozott tobbféle talalhato.

A legtobbel csupan minimalis médo-
sitasokat tudunk megejteni, példaul
alakithatunk a vide¢ szinvilagan,
élesithetjiik a képet, szélesvaszniira
alakithatjuk, stb.

« B AL B K M M M

/15749 selection: start |266

| |
Selection

A:| 000000

00:08:45,000 Frame:l(03) E| 015749

Van azonban olyan szt is,
amellyel 1étfontossagn korrekcidkat
hajthatunk végre. Ilyen példaul

a deinterlacer. Ha példaul teljes fel-
bontédsban (704x576 képpont PAL
esetén) vesziink fel mondjuk TV-bél,
akkor nagyobb mértékd vizszintes
mozgéasoknal a kép paros és paratlan
sorai szétcstsznak, fésts lesz.

A deinterlacer megfelel6 matematikai
miveletekkel ezt tudja korrigalni.
Amennyiben azonban kisebb fel-
bontédsban vesziink fel (352x288 kép-
pont PAL esetén), agy felesleges
deinterlacert bekapcsolni.

A sziir6k kozott talalunk példaul olyat
is, amellyel srt formatuma feliratot
~egethetiink” a videdra.

Erdekes, amde tobbé-kevésbé haszon-
talan sztir6, amely elméletileg a tv
csatornak logoéit hivatott eltiintetni.

A gyakorlatban ez csak halvanyitast
jelent, hiszen a log6 alatti részt nem
talalja, nem talalhatja ki az algoritmus.
A filterek sorrendje, 1évén, hogy az
ember ritkan valaszt tobb hasonl6t
egy munkahoz, lényegtelen, azon-
ban vannak esetek, amikor nem
mindegy, hogy a listdban melyik

hol van (7. dbra).

Ha elkésziiltiink a sztirék 6ssze-
valogatasaval és bedllitasaval,
nyomjuk meg az F5-6t (el6nézeti
ablak) és a cstiszka alatt nyomjuk
meg a lejatszast. Ekkor az elénézeti
ablakban lathat6, hogy néznek ki

az szirdk egyitt.

2006. december n
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File Edit Wiew Video Audio Tools Auto Go Help

2 cm200609. xvid4. avi

[F=0open ¥ Save IE | ECaIculator |.?i

Video
Xvid4 |
Configure

Filters

Cofigune
Filbers:
[ shift: | o

Format

Preview

P uext| Stack Field|

34,76
or 0O 4 P

AL

Frame: |54?5

I 4. abra Spiral sziir6 és el6nézete

£ SImux 2

File Edit View Video Audio Tools Auto Go Help

& % AL B K M M4 M

J 15748 Time: | 00:03:02.500 00:08:45.000 Frame:l(02)

[ T
Selection

A:| 000000
B:| 015749

200609, %

&ODEH - Save | ECB‘CU‘B?{OF ‘.}.

Video o~ ]‘
Xvida [~ Eh
Configure

Filters

e P =S
File=lpz
[ shift | o

Format

Preview

29,20/
or 0O 4 P

g

Frame: |4599

m 5. abra Szinkorrekcio

Tomérités

Ha a vagas és a sztirck kivélasztasaval
megvagyunk, akkor itt az ideje elmen-
teni a végeredményt. Azonban egy

jo tanacs: mentsiik el a projekt fajlt az
elején. Ez az adllomény irja le a vagésa-
inkat és a sztirdket, illetve azok bealli-
tasait. A mentést azért javaslom, mert
egy esetleges dramsziinet esetén nem
kell el6lr6l kezdeni, mar lesz egy
projektfajl, amit csak be kell tolteni.

12 Linuxvilag

“ % AL IB KM M4

f 15748 Time: | 00:02:33.300 00:08:45.000 Frame:B(07)

f [
bl Selection

A:| booooo
B:| 015749

A tomorités kodekenként kiillonb6zd
opcidkat ad, de csak par fontosabbat
emelnék ki, hiszen a tobbi tobbnyire
optimaélis, de akinek nem felel meg,
az prébalgathatja.

ElGszor jeldljiik ki a hasznalni
kivant audi6 és vide6 kodeket.

Ha nincs a kedvenc kodekiink

a listaban, akkor toltsiik le az adott
projekt honlapjarél és forditsuk tjra
az avidemux2-t is.

| B
BJ MPlayer resize

Change image size. Faster than Ausynih's Resize.

Rerrcwe lines ke topibestomeRyiright

Qmmn_.‘ Resize
O P

iger pertad from Aviyeih

el
ﬂ Macalanoos | Add black borders
S| Add puire black barders]. Entarges the picture

Blacken borders
#ll borders weh pure black, Dossnt alter size.

Vertical flip
Ve

Rotate
Fotate the picturs by 60. 180

W 7. 4bra Hasznalatban Iév6 szirék listéja

Misc
[ Mormalize
| FERE
| | Timeshiﬂ| 0
Resampling
' None

" 48to 44 1 khz
__ Resample to hz| 48000

Fps convert
s None

" Film -> PAL
I PAL-=Film
Channels

i None

I Stereo to Mono

I Mano to Stereo

Dok |

X cancel ‘

W 8. abra Hang atalakitas

A vide6t (12., 13. dbra) jellemzGen
kétféleképp tomorithetjik: fix vagy
valtozo savszélességgel. A fix savszé-
lesség elénye: hamarabb végez vele
a kedves Olvasd, de nem ad opti-
malis képmindséget. A valtozo sav-
szélesség optimalis eredményt ad
ugyan, de a program kétszer megy
végig a videdn. Az elsé alkalommal
meghatarozza, hova kell tobb illetve
kevesebb bit. (Példaul egy autos



Audio

Copy
Lame
“orbis
FFm MP2
FFm AC3
F¢ Toolame
Wav PCM
- ‘Wav LPCM

9. dbra Egy nem minimalista forditas
utén elérhetd hang kodekek

H263 (lavc)
Mipeg
Mpegs (lavc)

Al veD (lave)
DVD (lave)
SVCD (lave)
VCD
SVCD
DVD

Fo Xvid4
HUFFYLW

3 FF HUFFYLN
FFV1 (lavcodec)

{ -

— 5

10. abra Egy nem minimalista forditas utan
elérhet6 vided kodekek

iild6zésnél nagyobb savszélesség
sziikséges, kiilonben kockas lesz
a kép, mig egy csendélethez alig
kell valami, ott szinte nincs valtozas
a képkockak kozott.) Masodik alka-

Target
Duration: 00:08:44

Eormat: AVl &

Medium:  Custom % | Custom size (MB): |50

Audio Bitrate

Track 1: ‘ 64

Track 2: ‘ 0

Result

Video bitrate: 703
Bits per pixel: 0.305

Total size (MB): 50
Video size (MB): 44
Audio size (MB): 4

H 11. 4bra Beépitett szamologép, amellyel
egyszeriien kiszamolhaté méret
alapjan a vided savszélessége

Main |M=’s§sn£sl’imnh§m1 Quantization I%Eﬂﬁ&?ﬂﬂﬁ.l
Variable bitrate mode

Encoding type:  Single pass - quantizer 3

Bitrate (kb/s): [—W

| Interdaced [ Cartoon maode

Quantizer:

[ Turbo Mode

| Greyscale | Chroma optimizer | Packed bitstream

X cancel Pak

W 12 abra Xvid tomdrités bedllitasai

Main| Motion Estimation ‘Gumﬁwfim Iﬁmﬁ&?ﬁs&{

Motion search precision: 6 - Ultra high =

1- Mode decision %
X Chroma motion ¥ 4My X HQ AC

e B
Iframe interval - Min: | 1 5 Maxi 250 o
Advanced Simple Profile

VHQ mode:

Number of B-frames: |2 i

| gpel | GMC

X cancel ok

W 13. bra Xvid tomdrités haladd bedllitasai

lommal pedig végrehajtja a tomo-
ritést az elsé alkalommal letarolt
statisztikai fajl segitségével.

Az egy menetes tomoritésnél jellem-
z6en savszélességet var a program,
mig a két menetesnél jellemzden
vart adat a fajl méretet.

A hangtomorités (14. dbra) kicsit
kénnyebb dolog, hiszen ott 128 kbites
MP3 mar tobbé-kevésbé kivald
hangmindséget eredményez.

G I-k It- 'd- D k P

Mode
Stereo

This entry is ignored
if the stream is mono,
Rate

128 kbits
CBR

<ok

X cancel |

W 14. dbra Hangtomarités bedllitasai

Végiil a Format-nal kivalaszthatjuk,
hogy milyen formatumban szeret-
nénk elmenteni a végeredményt.

Ha AVI-n hagyjuk, akkor az esetek
tobbségében megfeleld, kivéve,

ha MPEG-et szeretnénk késziteni,
mondjuk DVD-re. Hasznos valasztéas
még az AVI dual channel. Ez lehetévé
teszi, hogy egy vide6hoz két hang-
savot taroljunk el. Ezeket az Audio
mentiben allithatjuk be.

Ha mindennel megvagyunk, inditsuk
el a mentést. Ekkor a program végre-
hajtja a vagasokat, sztirGket, tomorité-
seket. A mdvelet a vided hosszatdl, az
alkalmazott sztir6kt6l, a gép sebessé-
gétdl és a tomoritési beallitasoktol fug-

/////

Medve Zoltin
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
,Linuxolni”, de mar
korébban is ismerkedett
a szabad szoftverek vilagaval.

Ha éppen nem a gép elétt l, akkor
fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.

Az Avidemux2 honlapja:
http://www.avidemux.org/

Az Ogg honlapja:
http://www.xiph.org/

Az Xvid honlapja:
http://www.xvid.org/

A Lame honlapja:
http://lame.sourceforge.net/
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A Cinelerra

Linux alatt akar ingyenesen és emel-
lett legalisan is hozzajuthatunk egész
komoly vide6vagé programhoz.
Persze itt a kedves Olvas6 a tudasa-
val és az idejével fizet, hiszen mig

a kereskedelmi vagéprogramok relati-
ve kénnyen és intuitivan hasznélhato-
ak, addig a késébbiekben boncasztalra
kertil6 Cinelerra hasznalata nem min-
dig ilyen egyszerd. Persze a helyzet
nem reménytelen, de azért azt tana-
csolnam, hogy éles feladat el6tt 1-2
napot szokjuk a programot.

Kell-e az a plusz 32 hit?

Nos az mindig is megosztotta az
embereket, hogy kell-e 64 bites pro-
cesszor egy atlagos szamitogépbe.
Jelenesetben nem sziikséges — elindul
32 biten is —, de a program fejleszt6i
szerint jobban fut és valamivel keve-
sebb memoriaval is beéri a Cinelerra,
ha 64 bites processzoron futtatjuk.

Azok a fiiggésegek...

A Cinelerra elég sok csomagtol fiigg,
de ezek nagy része megtalalhat6

a népszertbb disztribticiokban.

Ilyen példaul a subversion, valamint

a fortran, nasm és yasm forditok,

a libsndfile, a libjpeg62, libpng2,
libpopt csomagok fejlesztdi valtozatai,
illetve az Ogg, a Theora, doxygen és

az SDL. Végiil, de nem utolsésorban
amennyiben DV (Digital Video) anya-
got is szeretnénk hasznalni, agy meg-
felel6 csomagokat is tandcsos telepite-
ni, ilyenek: libraw1394, a libavc1394
és a libiec61883.

/! Linuxvilag

(S E T 3-8 W FUN-N]
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Videovagas - ahogy a profik is csinalnak

Altalaban — ha filmvagasra adja a fejét a kedves Olvasé — nem art manapsag
ilyen-olyan triikkdkkel feldobni a végeredményt, mert a hollywoodi produkci-
ok utan a hazi videdink — példaul egy nyaralas vagy egy szliletésnapi zsur —
unalmasak lesznek. Microsoft Windows ala egy komolyabb videévagé prog-
ram akar sulyos szazezrekbe is kerlilhet. De mi a helyzet Linux alatt?

1. bra Cinelerra az alap ablakokkal 1280x1024-es felbontas mellett

A program sikeres forditasahoz mini-
mum fél gigabdjt sziikséges a merev-
lemezen (koriilbeliil 30 megabajt a le-
toltendd allomany, kicsomagolva kb.
150 megabajt, leforditas utan mar

460 megabajtot foglal a konyvtar),
viszont telepités utan torolhetjitk

a forraskod konyvtarat.

A telepités a fliggGségek feloldasa
utan a megszokott configure, make,
make install tridval torténik, de
amennyiben AMD 64-re forditjuk,
agy a configure futtatasa utan par
Makefile a hasznélt disztribtici6tol
fuggden korrigalasra szorulhat. Nalam
példaul a mjpegtools kényvtarban

talalhat6 Osszes Makefile-ban hibas ar-
chitektara bejegyzés kertilt. K8 kertilt
a sziikséges x86-64 helyére. Ezt az
alabbi parancssorral korrigalhatjuk
gyorsan, melyet a Cinelerra forras
konyvtarabol adunk ki:

for i in "find . -name Makefile
= -path './mjpegtools*' ; do
=sed -i -e 's/-march=k8/-

= march=x86-64/"' -e 's/-mcpu=
= k8/-mcpu=x86-64/"' $i; done

A program futtatdsdhoz minimalisan
1280x1024-es felbontast (1. dbra) ja-
vasolnék, mert 1024x768-as felbontas
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2 2

felel6 értékére panaszkodik. Amennyi-
ben ez a helyzet, gy rendszergaz-
daként adjuk ki a program inditasa
el6tt a

cinslerma: ©

echo 2147483647 >
= /proc/sys/kernel/shmmax

parancsot. Ez a maximalis osztott

- faeERess memoria értékét allitja be. (Esetleg

HeadddmbrpwH

—— T i érdemes a gép inditasi szkriptjeibe
‘ Ma<amprnH is elhelyezni.)

- Vi Traneh A Cinelerra négy ablakot nyit meg

wO88d & indulaskor, ezek:

4 00000

e Compositor — ebben latszik a vide-
onk elénézeti képe.
o Viewer — ebben menet kdzben

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

128 v & 10.00- 1000 ¥ 0 . nézhetiink video6t flgy, hOgy a pro-
‘Welcome to Cinelerra. ]ektbe nem nyl:llunk bele.
2. ébra Cinelerra az alap ablakokkal 1024x768-as felbontas mellett e Resources — itt talaljuk meg a hangi

és képi effekteket, tisztatasokat,
illetve az eddig betoltott videdkat

(ez utébbiak a Media ikon mogott
The following errors occurred: lesznek)

MWindow::init_shm: /proc/sys/kernel/shmmax is 0x2000000. 2 2
It should be at least Ox7ffffff for Cinelerra. e Program — ez tigymond a fGablak,

itt lathatéak a hang és vide6savok,
illetve a menitisor is.

e Ha véletleniil barmelyiket is bezdr-
tuk, akkor a Program ablak
Window meniijébél tjra el6hozhat-

sf juk Gket. Ertelemszertien a Prog-
ram ablak bezdrdsdval kilépiink
3. 4bra Kicsi az shmmax értéke a programbol.

Elsé inditds utan a f6ablak Settings ->
Preferences mentiipontjat gondosan
Parameters for the new project: tanulmanyozzuk at és allitsuk be
Presets: a rendszeriinkh6z (hangrendszer,

M 4 input, output, stb.), azonban az esetek

Audio Video nagy részében a grafikus feltilet (X11-

XV, X11-OpenGL, stb.) és a hangrend-
I3 g UGcss st g: szer bedllitasa (OSS, ALSA, stb.) utan
Channels: 2 Framerate: | 30.0000 1 a tobbi mar gyari beéllitasokkal is
Samplerate: 43000 i Canvas size: 379 ¥ 240 i I megy.

Aspectratio: 40000 | 30000 |}

Mediaallomanyok, sorakozo!
Hozzunk létre egy Gj projektet

Color model: RGBAS Bit i (4. dbra). A 1étrehozaskor sok ada-

tot meg kell adnunk: felbontas,
hangcsatornak szama, szinvilag, stb.

Auto aspect ratio

Természetesen a munkat konnyi-
‘/ tendd, taldlhato par elSre definialt
beallitas is.
4. 4bra Uj projekt létrehozésa Noha nem kell pilétavizsga a program
kezeléséhez, mégis azt javasolnam,
hogy ha Gj parbeszéd ablakot latunk,

(2. dbra) mellett tal sok id6 megy konnyen atlathaté6 munkateriiletet ad.  nézegessiik végig a legérdiilé meniik u
el az ablakok valtogatasaval, Inditaskor belefuthatunk egy tizenet- tartalmat, hiszen nem tudni, késGbb u
viszont a nagyobbik felbontas mar be (3. dbra), mely az shmmax nem meg-  mikor lehet ra sziikség. u
|
|
|
www.linuxvilag.hu 2006. december 1] u
|
|
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A legelsé ilyen érdekesség a fajl be-
toltése, megadhatjuk ugyanis, hogy
hogyan szeretnénk bettlteni a vide6t.
A betodltés torténhet az aktudlis sav
kurzorpoziciéjara, Gij sivként, az aktu-
alis savhoz hozzaftizésre, vagy példa-
ul a korabban emlitett Média tarba
(ekkor nem jelenik meg semmi a fGab-
lakban). Sikeres betoltés utan a fGab-
lakban megjelenik a Videdsavban

a vide6bol par allokép, illetve a Hang-
savban a hang gorbéje (5. dbra).

A lapozas torténhet vizszintesen (idg)
vagy fliggdlegesen (savok), mig

a idésav beosztasi stirtiségét
(zoomolasat) a lenti statusz sorban
vagy az egér gorgdje és a SHIFT
lenyomasa segitségével allithatjuk.
Amennyiben a Médiatarba toltottiik

be a filmrészleteket, tgy fogd-és-vidd
modszerrel illeszthetjiik be a késziilg
filmtinkbe. Ez alapértelmezetten a sav
végére illeszti az anyagot. Amennyiben
kevés a sav, haszndljuk a hozzaadast az
Audio és a Video meniikben. Fontos
megjegyezni, hogy a savok nevei alatt
van egy piros kor. Ha be van kapcsolva,
akkor az adott sav irhato is, ha ki van
kapcsolva, akkor csak olvashato, sem-
milyen médositas nem lesz rajta. Ezzel
példaul rogzithets egy mar kész sav.

Varazsolunk... (mozgokép)

El6szor is allitsuk be a csatorna fény-
erejét. Erre a vizszintes cstiszka szol-
gdl a baloldalon. Alatta egy rétegeket
abrazolo legordiillé mentiben allithatd
be, hogy az aktualis videdsav hogy
viszonyuljon a tobbihez. Hasonlé
mar ismerds lehet a GIMP-b6l vagy
mas rétegeket is hasznal6 grafikai
programbol.

Alapesetben a videdsav kozepén hiizo-
dik egy vizszintes vonal. Ha tigyesek
vagyunk, ezt széthtizhatjuk harom
kilénboz6 szintire — pirosra, kékre és
zOldre. Le kell hiitsek mindenkit, ezek
nem a szinvilag beallitdsara szolgalnak,
hanem kiilénb6z6é geometriai atalakita-
sokra. A kék a zoom-ért felel (fontos:

ez digitalis zoom, nagyitas esetén pixe-
lesedik a kép), a piros a vizszintes elto-
last kezeli, a zold pedig a figgdlegest
(6. dbra). Na de hogy lesz ebbdl latva-
nyos film? A vizszintes vonalak meg-
torhetdek tigy, hogy a bal egérgombbal
a kivant helyeken tudunk 6j vezérl6-
pontokat 1étrehozni és azokat mozgat-
hatjuk a kivant hatas elérése érdeké-
ben, igy példaul a kék gorbét (egyenes,

16 Linuxvilag

F & of [E 2 Cinslers Viewse

M | kBa@ |C
'Emﬁ'ﬁ_‘o':ﬁmﬁ'()—
Video 1 | “p1070670.mov #1

p1070677.mov #1
so8ed : 4

_—_L!
@y 00000 |

| “p1070670.mov #1

p1070677.mov #1

= = 0.0000

0:00:37.034 v & 64 v &
0:00:38.366, 0.22

128 v 2

6. abra Piros, z0ld és kék gérbék kuszasaga

amelyre tettiink két vezérl6pontot)
allitgatva agy fog kinézni a video,
mintha a kameras zoomolt volna.
Persze ett6l még nem lesz hollywoodi
produkciénk, hiszen két — egymds
mogé fizott — snitt kozott hirtelen
atmenetet kapunk, semmi Gisztatds,
semmi szép valtas. Ehhez a Resources
ablakbol vonszoljunk at egy elemet

a Video Transitions gytjteménybdl

a két video részlet illesztési pontjahoz.
Ha még mindig nem vagyunk elége-
dettek, mert példdul szeretnénk régi,
celluloid filmre késziilt mozi hatasat
kelteni, akkor ehhez latogassuk meg
a Video Effects gytjteményt (7. dbra)
és onnan htzzuk ra AgingTV-t a ki-
vant savra. A savra beéllitott effekt(ek)

-10.00-10.00 v

% 0:00:40.766 | 0:00:00.000 | 0:00:40.766

mindig az adott sav aljan lathaté(ak)
és amennyiben paraméterezhet6(ek),
agy azt a nagyit6 ikonra kattintva
tudjuk megtenni. Ideiglenes lekapcso-
lashoz a mellette 1évé kikapcsold gom-
bot nyomjuk meg. Ez utébbi azért jo,
mert val6sidejd elénézet (Compositor
ablak) lejatszas esetén még egy 3000-
es AMD64-en is szaggathat. Ha meg-
gondoltuk magunkat és mégse kell

a kivalasztott effekt, jobb klikk az
adott csikon, majd Detach meniipont-
tal végleg eltavolitjuk a video6rol.

Varazsolunk... (hang)

A vide6 utan a hang mar kicsit egy-
szerlbb lesz. A savok kezelése szinte
ugyanaz, azzal a kiillonbséggel, hogy itt



w 7 Title Comments
1080 to 540

Audio Effects

‘ Brightness/Ce

Video Effects | BurningTV
Chroma key

w Chroma key (|

- || Color Balance
Audio Transiti | pecimate

‘ Deinterlace
Delay Video

Video Transiti| | Denoise vides

Difference key
\‘T DotTV

B Downsample
iz Fields to fram

‘ Flip
Frames to fiel

Media Freeze Frame
Gamma
Gradient
Histogram
HolographicT
Hue saturatio
Interpolate
Interpolate Pi:
Inverse Teleci
Invert Video
Linear Blur
Live Video
Loop video
IMotion
totion Blur
Qil painting
Crverlay
Perspective
Polar
RGB - 601
Radial Blur
ReframeRT
Reverse videc
Rotate
Scale
Selective Tem
Sharpen
Shiftinterlace
Swap channel
Threshold
Time Average
TimeFront
Title
Translate
Unsharp
VideoScope
Wave
Whirl
YUV

: Zoom Blur

7. abra A rendelkezésre allo képi effektek
listaja

a vizszintes cstiszka a hangerét allitja.
Ami a vide6nal nem volt: egy négyzet,
benne valahany darab kis sarga négy-
zettel és egy piros kereszttel. A sarga
négyzetek szdamabdl lathato, hogy hany
csatornas hanggal dolgozunk, mig

a piros kereszt azt mutatja meg, hogy

a hangsz6rok képest hova keriil a hang.
(két hangszor6 hasznélata esetén ez
egyszerd balance éllitasnak felel meg)

A Cinelerra 6sszesen 16 mon6 csatornat
képes kezelni, ez azt is jelenti, a sztere6
hang hozzaadasa esetén két kiilon
mono savként jelenik meg. A hangszé-
1ok helyzete és szama a Settings ->
Format mentiben (8. dbra) allithato.
(Fontos megjegyezni, hogy a hang-
sz6rok helyzetének éllitasa csak akkor
ér csak valamit is, ha a valésagban is
agy vannak/lesznek elrendezve.)

Presets:

Custom 4
Audio
Samplerate:

Samplerate: 458000 +
Channels: Q:

Channel positions:

Grafik Itimedi prakoza
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Video

Frame rate:

30.0000 i

Canvas size:
Width: 320
Height:

W Ratio:

1.0000
H Ratio: 1.0000
Color model: RGBABRBIt |}

Aspect ratio:

4.0000 s 30000 (]

Apply

8. dbra Hangszorék szama és helyzete

Video Tracks

[haa

File Edit Keyframes Audio

HdddmpprrwH

Settings

A ‘O:GF:WO_O_O |0:ﬁﬁfﬁﬁﬂ' ‘ﬁfo?lOTﬁ'ﬁ

| "p1070670.mov #1
i &

p1070677. mov #1
1 —

1070670.mov #1 | p1070677.mov #1

s

-« 0.0000 | e— T

View
L IaXxk®@a;

9. dbra A hang és a kép ,vonalai” végleges éllapotban

Vizszintes vonalbdl itt csak egy fehér
talalhato, ezzel allithat6 a hangerd.
Az effektek és az atmenetek
(transitions) ugyanagy hasznalhat6-
ak, mint vide6 esetén, de nyilvan
kevesebb van beldliik.

Mentés

Miel6tt végrehajtanank a kijelolt md-
veleteket (9. dbra) és lementenénk

a végleges videot, mentsiik el a projekt
allomanyt mindenképp, hiszen aram-
szlinet vagy barmi mas johet és

a mér eddig megcsinalt rész elvész.

A kimentett projektdllomany XML for-
matum, tehat ha nem is tal kénnyen,
de akar vi-bol is szerkeszthet6 kismér-
tékben. Ez példaul akkor jon jol, ha
masik gépen szeretnénk megcsinalni

a végleges vide6t, mint amin szerkesz-
tettiik. Ilyen esetben elég a projekt
allomanyban a fajlok elérési titvonalait
Kicserélni és a masik gépre is atvinni

a forrds médiaallomanyokat.

A végleges vide6 elmentésekor

(10. dbra) az elérhetS formatumok
listdja nagyban fligg a program
forditasakor jelenlevd program-

2006. december mn
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Select the first file to render to:

fvirlualfveglegeslogg [+}
File Format: QGG TheoraVorbis 1

LY Render audio tracks

X 7 Rendervideo tracks

" Create new file at each label

Insertion strategy:

Append in new tracks 4

v

10. abra A végésok végrehajtasa
(renderelés)

konyvtaraktdl. Azon sem kell meg-
lepédniink, ha esetleg bizonyos
konténer és kodek kombinaci6 ese-
tén minden tizenet nélkiil bezarédik
a program. (Nekem eddig Debian
Sarge alatt az Ogg-ba mentés mtiko-
dott hiba nélkiil, a tobbivel elGfor-
dultak problémék.) Amennyiben
ezt torténne, hasznéljunk Ogg-ot

és plusz egy lépésben alakitsuk at
mencoder-rel a kivant formatumra.
A mentés a vide6 hosszatdl, az
effektek szamatol és bonyolultsaga-
tdl, illetve a gépiink sebességétdsl
fliggden akar tobb ora is lehet.

Egy példa az atalakitasra:

mencoder filmunk.ogg -o

= filmunk.avi -oac lavc -ovc
=Tlavc -lavcopts
acodec=mp3:abitrate=128:vcodec=
“*mpeg4:vbitrate=1000

Ezzel az 0gg fajlbol avi késziil

1 megabites vide6 és 128 kbites
hang savszélesség mellett.
(Mencoderrdl részletes leirast

a Linuxvildg 2006. mdjusi szamaban
talal az Olvaso, de a Google is renge-
teg taldlatot ad a témaban.)

...es ennyi!

Azt ugye belatja a kedves Olvaso,
hogy a Cinelerra még elég messze
all a tokéletes programtdl, de

azért mar nagyon j6l hasznalhato
eszkozt kap az ember. A teljesitmény
és az ar viszonyat pedig mar vég-
képp felesleges emliteniink, hiszen
szinte ingyen (minimalis munkat
kell csak befektetni, hogy mikod-
jon) kapunk egy elég profinak
mondhat6 videdszerkeszts
programot kedvenc operaciés
rendszeriink ala.

Medve Zoltin
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
,Linuxolni”, de méar
korabban is ismerkedett
a szabad szoftverek vilagaval.

Ha éppen nem a gép eldtt Ul, akkor
fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.

KAPCSOLODO CiMEK

Cinelerra:
< http://heroinewarrior.com/
cinelerra.php3

YASM:
2 http://www.tortall.net/projects/
yasm/

Libogg, Libtheora:
2 http://www.xiph.org

Libraw 1394, LibIEC61883:
< http://mwww.linux1394.org

Libavc1394:
2 http://www.sourceforge.net/
projects/libavc1394/
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az olvasok figyelmébe.

hogy a révid bevezetSben
emlitettem, Lara Croft ki
nem allhatja a Linuxot.

Nem tudni, miért haragszik rank,
ennek ellenére a kozismert virtualis
holgy nagyon népszert: szinte nincs
olyan jatékos, aki ne ismerné a copfos,
fegyveres ,Lara-baba” kalandjait.
Minket pedig megesz a sarga irigység,
hiszen a mtifaj koronazott kirdlyanak
csak némely epizédja hivhato életre
Szabad rendszeren, az is csupan
Win32 wrapperek segitségével. Emiatt
nagy megkonnyebbiilést jelenthet

a kategoria megszallottjainak, hogy

a Heavy Metal cimd képregény f6hése
mar sokkal jobban szereti a pingvin-
nel fémjelzett kornyezetet.

Julie vilaga

Lassuk tehat, mirdl is van sz6!

A Ritual Entertainment egy kiilsé
nézett, tigyességi kalandjatékot publi-
kalt 2000-ben, melynek torténeti szala
linearis. E linearitds miatt a ,fGszerep-
16” Julie Strain sajnos nem képes arra,
hogy tomegeket csabitson tobbszori
végigjatszasra, am egyszer mindenki-
nek érdemes megtapasztalni a Heavy
Metal EA.K.K.2 szirrealista kornyeze-
tét! A megjelenitést és a fizikai model-
lezést a Quake3 motorjara bizta a fej-
leszt6, ami még ma is j6 ajanlolevél:
az id Software altal megirt mag itt
mar a végletekig lett optimalizélva,
ennél szebb latvanyt valészintileg
értelmetlen lenne elvarni a nagy
karriert befutott programkoédtol.
Szerencsére a karakterek és mo-
dellek mozgaskulttaraja egyarant
részletgazdag, igy ha a f6hds egyedi

Heavy Metal FA.K.K.2

Ki ne szeretne egy szinvonalas ligyességi kalandjatékkal eltélteni néhany 6rat?
Valészinlileg sokakat vonz a mufaj varazsa, viszont az éllovas Tomb Raider
sorozat sajnos nem fut Linuxon. Ezért egy masik megvaldésitast ajanlok

3 Heavy Metal: FAKK2 Linux Setu

Free space: 15512 MB.  Estimated size

- Deskiop menu items

Carncel

378 ME

Ready to install

‘ View Fieadme | Begn Install

L @ B G

W 1. dbra A jaték linuxos telepitdje

iranyitasat és a kival6 zenei alafestést
is megemlitem, akkor taldn mar
latszik, mire is akarok célozni: profi
munkarél van sz6. Viszont rogtén az
elején azt is le kell szogezzem, hogy
a kalandjaték linuxos verzidja a né-
hai Loki Entertainment utols6 befeje-
zett atirata (2001-bdl), igy a portolas
hibait javit6 foltok nem léteznek,

a nativ bindris hibdival ,egyiitt

kell éIni”. A bugok a grafikai és

a hangleképezési médot egyarant
érintik, mivel a jaték teljes képer-
ny6s médban csupan 640x480 képfel-
bontasban hasznalhat6, valamint

a hangeffektek is hibaznak né-
hanapjan. Kétségteleniil fontos
hidnyossagok ezek, de azért a csoda-
szép virtudlis vilag még igy is on-
feledt kikapcsol6dasra csabit...

Honnan, hogyan...

Mivel a Loki sajnos mar nem létezik,
igy a linuxos verzi6t nem kénnyd
beszerezni. Hazai forras nincs,

de kitartéan keresgélve a vilaghalon
még talalhaté néhany cég, akik
(korlatozott szamban) fogadnak ren-
deléseket. Leginkabb a nagynevi

S http://www.tuxgames.com oldalon
érdemes rendelni, ahol kozel 30 Dolla-
rért hozza lehet jutni a legalis példany-
hoz. A javitatlan hidnyossagok kissé
»zsakbamacska” jelleget kolcsondznek
a tranzakci6knak, de aki szereti az igé-
nyes 3D kalandjatékokat, bizonyosan
jo vasart csinal. Ha megérkezett ci-
miinkre a lemez, ftizziik be a rendsze-
riinkbe, majd a gyokerében taldlhat6
setup.sh szkriptet inditsuk el root-ként!
A telepit6 felajanlja a Loki-féle Installer
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W 3. dbra Egy baratunk érdekes jarmdive...

és Updater komponensek felmasoldsat,
majd a jaték telepitéséhez asszisztal.

A Heavy Metal EA.K.K.2 alloméanyai
alapértelmezés szerint az /ust/local/
games ttra keriilnek, indité kotéssel

az /usr/local/bin mappaban. A teljes
telepités nagyjabol 380MByte helyet
foglal el a merevlemezen, viszont ezzel
a moédszerrel installalva kés6bb mar
nem sziitkséges a CD-lemez megléte

80 Linuxvilag

(a jaték idejére sem). A program kéré-
stinkre akar a KDE és a GNOME inter-
fészek mentiibe is bekoltozik — ezen
feltil egy felhasznal6ként terminalra

gépelt fakk2 paranccsal hivhato életre.

A kompromisszummentes hasznalat
feltételét egy 800MHz 6rajelti x86 pro-
cesszor, és egy 32MByte memoridval
szerelt 3D grafikus hardver jelenti (be-
toltott GLX illetve DRI meghajtoval).

Nem kertilhetem el azt a tényt, misze-
rint tapasztalataim alapjan a GLX ka-
poccsal rendelkezd nVidia termékek
ebben az esetben is elényt élveznek az
ATi hardvereivel szemben. A képi vi-
lag egyébként szinte fokozatmentesen
hangolhato: ezt az ,aprésagot” nem
sok program mondhatja el magardl.
A meniikbdl nem beéllithaté paramé-
tereket a /home/$/.loki/fakk2/config.cfg
allomanyban lehet rogziteni, igen
atlathat6 és kézenfekvé modon.

Kell a rutin...

A jaték teljes menetér6l nem érdemes
tal sok szot ejtenem, mivel ebben

a mifajban fokozottan igaz az reg
mondas: ,a puding prébaja az evés”.
Kéréstinkre Julie kiiszik, maszik, ug-
rik, dial6gusokba bocsatkozik, harcol,
vagy éppen védekezik. Tobb fegyver
is szolgalatara van, kezdve a parittya-
tol egészen az iddzitett bombaig, mi-
kozben a koriilotte ,1ézengd” lények-
nek és a terep targyainak némelyikét
is képes a kezébe venni. A holgy ira-
nyitasa kissé szokatlan: legf6képpen
parittyaval, vagy karddal a kézben
érdemes begyakorolni a mozdula-
tokat, de mar egy ,kotélrél kotélre”
ugras sem egyszerd mivelet...

Mivel az oktat6 részt ebben a kategori-
aban nem ajanlott megkertilni, a tanu-
lassal toltend6 negyed 6ra megspdrol-
hatatlan. A minimalis rutin komolyan
elvart tulajdonsag, enélkiil a hossz

és élvezetes jatékidd percekre reduka-
16dik: nem ritkan 6t-hat ellenfél tamad
egyszerre, vagy éppen dobozokat tolo-
gatva kell Iépcs6it épiteni magunk elé

a tovabbjutasért (a gyakorlott Tormb
Raider fanatikusok azért pillanatok
alatt kiismerhetik magukat a Heavy
Metal vilagaban, mint ahogyan az apré
Jrejtvények” sem hatnak idegenként).
Azt azonban meg kell még jegyeznem,
miszerint a két program abban min-
denképpen eltér, hogy a Relic mester-
mtvében a harc (és ennek technikdja)
a jatékmenetben jobban dominal.

A Quake3 motorjahoz visszaka-
nyarodnék egy gondolat erejéig:
nagyon érdekes latvany, ahogyan

a kiils6 nézetet a fejleszték ,meg-
bolonditottak” egy perspektivikus
leképezéssel (mindez szépen
nyomon koévethetd a mellékelt
képeken). A programrol kiegészits
informacidkat, galéridkat, videdkat,
képregényeket, Julie (akar erotikus
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jellegt) fotdit a fejlesztd lapjan,

a 2 http://www.ritual.com/FAKK2
cimen érdemes keresniiik a mélyebb
érdeklédésti megszallottaknak...
Sajnos a Tomb Raider kiesik a 14-
tokoriinkbdl, igy be kell érntink
Julie kalandjaival. Kissé mas a sti-
lus, kissé mas a felépités, de a sza-
munkra érdekes miiremeknek
semmilyen szégyenkezni valdja
nincs a vezetd sorozattal szemben.
A Heavy Metal EA.K.K.2 tigyes prog-
ramozd6i munka és Otletes kivitelezés
gytumolcseként nem hibaba kertilt
be Scott Draeker néhai csapatanak
érdeklédési korébe... Bravo Ritual,
koszonjuk Loki!
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Kovacs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)

Quake fanatikus. Négy éve a debre-
ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.

W 5. dbra A kozelharc végig dominél
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