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Hirek

Uj ASUS hozzaférési pontok cégeknek
Az ASUS bemutatta két olyan hozzafé-
rési pontjat (acces point) — WL-320gE
és WL-320gP —, melyekkel nyilt terepen
akar 850 méter hatosugir is elérhetd.
Azonban leginkabb a tobbszoros SSID,
a VLAN és az SNMP tamogatas emeli
ki a tobbi termék koziil, hiszen ezek
nem sok konkurens termékben talalha-
téak meg. A termékek minden jelenleg
hasznalt titkositast timogatnak.

Az ipari felhasznalast segiti tovabba
a WL-320gP esetén az Ethernet kabe-
len keresztiil torténd taplalas (PoE),
igy az elhelyezésnél nem sziikséges

kalon aramellatasrol is gondoskodni.

Access point, tobhféle protokollal

A Symbol Technologies elGrelathatéan

2007 elsé negyedévében dobja piacra

Linuxos vezetékmentes switch-ét,

az RFS7000-et, mely atjarast biztosit

majd a kiilénb6zé technolégidk, mint

példaul az RFID, a 802.11a/b/g/n,

a VoWifi, Wimax kozott. Az ara

egyelére nem ismert.

2 http//www.linuxdevices.com/
news/NS3031866097.html
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Linuxos mobhil
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Varhatéan 2007
elsé negyedév-
ében keriil a piac-
ra egy Linuxos,
GPS vevével ella-
tott négysavos
mobiltelefon,

a Neo1973, mely
a nyilt forrasa
OpenMoKo plat-
formot fogja
hasznalni. A be-
jelentés szerint
apt-get-szert
alkalmazas segiti
majd a szoftverek
telepitését. A tele-
fon lelke egy
ARM9-es pro-
cesszor 128 mega-
bajt memoriaval
és 64 megabajt
flash tarhellyel,
mely microSD
kartyaval — akar

1 gigabdjtig —
bévithet6 tovabb.
A 2,8 hiivelykes
érintésérzékeny
kijelzére sem
lehet panasz,
hiszen 480x640
képpontos felbon-
tast fog nytjtani.
Urém az 6rom-
ben: a telefon elsé
szériaja elGrelat-
hatélag nem fog
tartalmazni

se Bluetooth-t,

se WIFI-t. Ennek ismeretében a 350 dol-

laros &r nem mondhato tal baratinak.

2 http//wwwlinuxdevices.com/
news/NS2986976174.html

Linux az E-Ten G500-as PDA-n
Bebizonyosodott,
hogy a GPS-es
PDA telefonon,
melyen gyarilag
Windows Mobile
van, Linux is
futtathato.
A késziiléken
GPE (GPE Palmtop Environment) fut.
Természetesen nem 100%-o0s a tdmo-
gatds, hiszen par hardver eszkoz
tdmogatasa még hianyzik.
2 http//www.linuxdevices.com/
news/NS9228125055.html

Windowshoz Linuxos tiizfal

Az izraeli székhelyt Yoggie Security
Systems mar 180 dolldrért, illetve 220
dolldrért kinal beagyazott Linuxos tiz-
falat (Gatekeeper) Windowsos munka-
dllomdsokhoz. A rendszer lelke egy
Intel PXA270-es processzor, mely ki-
épitéstdl fiiggden 416 vagy 624 MHz-
es, illetve memoriabdl és flash tarhely-
bdl is egyarant 64-64, illetve 128-128
megabdjttal gazdalkodhat a rendszer,
azonban SD kdrtydval bévitheto.
A természetesen mindkét eszkoz
tamogatja a VPN-t, és tartalmaz
betorés védelmet, azonban SMTP,
POP3 proxyt, illetve virussztirést és
spamsziirést csak a dragabbik modell
tartalmaz. Az eszkozt természetesen
weben keresztiil konfiguralhatjuk.
2 http://wwwlinuxdevices.com/
news/NS2860172381.html



Nyilt forrasu Java

@ A Sun 2007-re teljesen
g? nyilt forrasava teszi

a Java-t. Eddig csupéan
a szerz6dott partne-
reknek volt joga fel-

hasznalni, azonban ezutan barki sza-

badon felhasznalhatja, médosithatja.

A nyilt forras ellenére

a Sun nem szall ki az

uzletbdl, tovéabbra is ki-

nal Java-s megolddsokat

azoknak, akiknek a nyilt

forras nem megfeleld.

A Sun nemcsak a Java-t tette nyilt for-

rasava, de Duke-ot is, a Java kabalajat.

2 http://www.pcmag.com/article2/
0,1895,2058281,00.asp

2 http://wwwlinuxdevices.com/
news/NS6857451192.html

Papirvékony LCD

A Samsung bemutatta az eddig gyar-
tott legvékonyabb LCD-t, amely
mindodssze 0.82mm vastag. A Samsung
méretcsokkenés érdekében teljesen
attervezte az LCD-t. 2007 masodik
negyedévétdl taldlkozhatunk ezekkel
az LCD-kkel mobiltelefonokban és
mp3 lejatszokban. A vastagsag csok-
kenése ellenére megmaradt a 300-as
fényerd és az 500-as kontraszt. (Koril-
beliil ilyen paraméterekkel bir egy
hétkéznapi LCD monitor is.)
2 http://www.pcmag.com/article2/
0,1895,2062859,00.asp

Linux mar a digitalis TV-kben is

A Toshiba bemutatta legtijabb

processzorait, melyeket elsGsorban alsé

és kozépkategorias digitalis televizidk-

ba szannak. Az egychipes megval6sitas

és a Linux tdmogatas olcsobba teszi

a gyartast. A chip lelke egy 162 MHz-es

64 bites RISC processzor, melyet a cél-

alkalmazasnak megfelel6en elsésorban

videdfeldolgozasra készitettek fel.

2 http//www.linuxdevices.com/
news/NS4072801160.html

75% a felsd 500-han

Idén is elkésziilt a szuperszamito-
gépek 500-as toplistaja. A dolog
érdekessége, hogy a Linuxok ardnya
75% folétti, mig a Windowst futtatod
szuperszamitogépek lecstsztak

a listarol. Az els6 helyezett gép (IBM

BlueGene/L) Linuxot futtat, a szamita-

sokat 65536 darab 700 MHz-es PPC

processzor végzi. A rendszer teljes
memoriakapacitasa 32 terabajt, mig

a hattértar 806 terabajt.

2 http://www.lnl.gov/asc/
computing_resources/bluegenel/
bluegene_home.html

2 http://top500.org/lists/2006/11/

Mono 1.2 .NET kiegészitésekkel

A Microsoft és a Novell egytttmiko-
désének gytimolcseként a Novell
bemutatta a Mono 1.2-es verzidjat,
mely lehet6vé teszi a Microsoft .NET
kédjainak hasznélatat az alkalmazasok-
ban. Az Gj verzi6 szadmos Gjitassal szol-
gal virtualis gépek, Java tamogatas,
memoriahasznalat és stabilitas szem-
pontjabol. A friss Mono keretrendszer
a projekt honlapjardl tolthetd le.
< http://www.mono-project.com/
downloads
S http://wwwlinuxdevices.com/
news/NS4510949127.html

A Firefox logé az irhél is latszik
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Az oktéberi hirek kozo6tt adtunk
szamot egy gabonakorrdl, mely
egy Firefox logot mintazott.
Ez a Google Maps-en (és a Google
Earth-en) is megtalalhaté. A mthold-
kép a gabonakor elkészitése utan
nemsokkal késziilt, hiszen a log6tél
nemsokkal délebbre latszik a repii-
16gép, amelybdl fotdztak, valamint
Ot auto is, melyek F és X bettiket
formaznak.
S http:/maps.google.com/
?ie=UTF8&z=18&11=45.123437,
-123.113694&t=h
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SD kartya — iires teriiletkijelzéssel

2007-t61 az
A-Data cég kinal
olyan SD kdrtydt
is, amelyrdl leol-
vashato az tires
teriilet. Ez példa-
ul olyankor johet
jol, ha tobb SD
kdrtydt is hasz-
nal az ember. A miikodési elve egysze-
rd: minden esetben, amikor aramot
kap a kartya (PDA, fényképezGgép,
kartyaolvaso, stb.) frissiil az érték,
amely kihtizas utan leolvashat6 a ki-
jelz6rdl, hiszen csak a médositdskor
fogyaszt dramot, megjelenitéskor nem.
2 http://www.adata.com.tw/
adata_en/adata_newscenter.php?
news_id=178

A Zune is megadja magat?

Egykoron a BSD-re mondték, hogy

akar a kenyérpiriton is elfut. Lelkes

barkacsolék szerint a Microsoft média-

lejatszojara (Zune) is lehet Linuxot te-

lepiteni. Az Ipodokra példaul mar van

Linux, a Zune miért maradnak ki?

A projekt mellett sz6l, hogy teljesen

hétkoéznapi processzor van benne

— egy Freescale 1. MX31, amit példaul

a Mobilinux tamogat —, és csabito

a WIFI, valamint a 30 gigabdjtos

merevlemez is. Egyediil talan a Zune

300 dollaros ara, ami visszatarthatja

egy darabig a bator barkacsolokat.

2 http://www.networkworld.com/
newsletters/linux/2006/
1127linux1.html

Csokit kér a geép is
Elképzelhet§, hogy nemsokara, ha
meriil$ félben van a laptopunk vagy
a PDA-nk, akkor nem kell kikapcsol-
nunk. Elég lesz, ha a munka kozben
elnassolni vagyott csokolddé egy részét
odaadjuk a gépnek, igy hosszabbitva
meg az lizemidét.
Anglidban a Birminghami Egyetemen
ugyanis sikeriilt bizonyos baktériu-
mok segitségével kinyerni hidrogént
édesipari hulladékbol. A keletkezett
hidrogént tizemanyagcellaba vezetve
elektromos energiat nyertek. A reakci6
mellékterméke csupan viz, igy kor-
nyezetkimélS. A kezdeti kisérletek
utan bizakodéak a kutaték.
2 http://environment.about.com/
od/renewableenergy/a/
chocolatefuel.htm
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Zenwalk 4.0
Megjelent a 4.0-
A as Zenwalk
= WV= "8 GNU/Linux

disztribtcié, me-
lyet talan a régebbi gépek tulajdonosai
fogadnak drommel, hiszen 486-osra
van optimalizalva és Xfce-t hasznal
ablakkezel6nek, igy a rendszerigénye
manapsag minimalisnak mondhato.
A disztribticié Slackware alapt.
2 http://www.desktoplinux.com/

news/NS5275232485.html

Egy ujabb Knoppix, ezittal

clusterekhez

ParallelKnoppix néven letolthets egy

moédositott Knoppix live CD, melyet

clusterekhez ajanlanak. A CD sze-

mélyre szabhato, illetve képes

a merevlemezre is lementeni a be-

allitasokat, igy nem kell minden

inditdskor végrehajtanunk kézzel.

A ParallelKnoppix-hoz nem sziiksé-

ges két (vagy tobb) szamitégép, meg-

felel6 memoria és szamitasi kapacités

mellett Qemu vagy Vmware alatt

is kiprébalhaté. 64 bites verzi6

is varhato par hénapon beliil.

2 http//www.linux.com/
article.pl?sid=06/11/09/1931219

< http://parallelknoppix.cebacad.net/

Kabeltévés internet 100 megabhit

felett Dél Koreahan
Dél Koredban mar akar 100 megabit fo-
Iotti sebességgel is internetezhetiink,
amennyiben az ARRIS cég szolgaltatja
a haloézatot. Noha még nem jelent
meg hivatalosan a DOCSIS 3.0 szab-
vany, amely akar 160 megabites letol-
tést és 120 megabites feltoltést adna,
az ARRIS mar kinal 100 megabites
csomagot. A megnovekedett sdvszé-
lesség nagy felbontast videdk (IPTV)
tovabbitasat is megkonnyiti. A Fold
tobbi részén egyeldre kivarnak az 4j
szabvanyt illetGen.
2 http://arstechnica.com/news.ars/
post/20061110-8195.html

Medve Zoltan
(e-medve@e-medve.hu)
2001-ben kezdett
.Linuxolni”, de mar
kordbban is ismerkedett
a szabad szoftverek vila-
gaval. Ha éppen nem a gép el6tt Ul
akkor fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.
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lan Cox, Jeff Garzik és

néhany mas fejlesztd

egy olyan tervvel allt el§,
amelynek célja az IDE alrend-
szerrel valo ,végleges leszdmo-
las”. Nevezettet teljes egészé-
ben a libata valtana fel. Bar
ekkorat nem lehet egyszerre
lépni, Ggy ttinik, hogy ma-
ga az Otlet altalanos tamo-
gatottsagot élvez. Még az
IDE alrendszer sziilGatyja,
Mark Lord is gy gondolja,
hogy ez a jov6 Gtja. Ezzel
egylitt pillanatnyilag csak
annyi torténik az iggyel kap-
csolatban, hogy az Andrew
Morton éltal fonntartott -mm fabol
tobb kod keriil 4t a hivatalos
kernelforrasba, a fejleszt6k figyelmét
pedig felhivjak arra, hogy a kiillénbo-
z6 hardvereszkozokkel kapcsolatos
kédrészletekben tamaszkodjanak
inkabb az 1j, nagyobb tudast alrend-
szerre. Ami az IDE alrendszer végle-
ges eltavolitasat illeti, az egyel6re még
évekig varat majd magara. Alan beje-
lentése tehat 6sszességében csak az
elsé megtett 1épés egy hosszt titon.
Az ext3 fajlrendszerbdl kiindulva fej-
lesztett ext4 immar valésag. Egyszer
volt, hol nem volt, volt egyszer egy
ext2 fajlrendszer, amihez egyesek 4j
szolgaltatasokat, példaul napl6zast ki-
vantak irni. Tértént azonban, hogy ezt
a mivi beavatkozast az eredeti fejlesz-
ték annyira veszélyesnek vélték, hogy
a haladé gondolkodastak kénytelenek
voltak egy 1j fejlesztési vonalat kezde-
ni ext3 néven. Telt malt az id6, és
Gjabb bator emberek jelentek meg,
akik az immar kiprébalt ext3-ba olyan
szornytséges dolgokat akartak beleir-
ni, mint az extent-ek meg a nagy le-
mezblokkok (large block sizes) kezelé-
se. fgy aztan nekik is pont agy kellett
eljarniuk, mint egykoron el6deiknek.
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Linus Torvaldsnak az volt a hatarozott
véleménye, hogy egy operacios rend-
szerben a legaltalanosabban hasznalt
fajlrendszer nem lehet a fejleszték
jatékszere, annak meg kell maradnia
a stabil allapotaban, hogy tovabbra is
bizton tdmaszkodni lehessen ra. Ezzel
egylitt az ext4 mar j6 titon halad a hi-
vatalos kernelbe val6 bebocsattatas
felé. Aztan hogy eléri-e valaha a nép-
szertiségnek azt a fokat, amit az ext3-
nak sikeriilt, azt egyelére nem lehet
tudni. Mindekozben egyesek, példaul
Hans Reiser ugy vélik, hogy az ext4
talsagosan is konnyen kertilt be

a hivatalos rendszermagba, ami ismét
csak azt bizonyitja, hogy a fejlesztéi
kozosség mennyi részrehajlé tud len-
ni. Hans azonban a jelek szerint nem
ért valamit: az intelligencia és a prog-
ramozdi tudas a kernelfejleszték kul-
tarajanak csak egy része. Elvégre az
igazan nagy dolog, amire Linus rajott
az volt, hogy szinte barki képes vala-
mi hasznosat hozzatenni a miihoz,

Mi ujsag a rendszermag fejlesztese koriil

vagyis a kernelfejleszt6knek nem
muszaj mind ,iiberhackereknek”
lenniiik. S6t, még csak szépfitk-
nak se kell lennitik, amint arra
Alexander Viro és néhanyan
masok olyan biiszkén ramu-
tattak. Ugyanakkor alapko-
vetelmény veliik szemben,
hogy értelmesen valaszol-
janak a visszajelzésekre,
a munkdjukat pedig
valamiféle tobbé-kevésbé
,hagyomanyos médon”
tarjak a nagykozonség elé.
A jaték ugyanis valahogy tgy
miikodik, hogy minél inkabb
bizik a k6zosség abban, hogy
valaki jol dolgozik és j6 dolgokat
csinal, annal kénnyebb dolga van az
illetének, amikor a munkaja felvételét
kéri a rendszermagba.
Uj, stabil kernelként Adrian Bunk fog-
ja fonntartani a 2.6.16-o0s rendszermag
forrasfajat. Ezzel gyakorlatilag vissza-
tért a régi stabilitasra utal6 szamozasi
rendszer, hiszen mig Adrian a 2.6-0s
fat kezeli, addig Linus 2.7-es kédszam-
mal intenziven fejleszteni kezdett egy
4j magot. Az egyetlen lényeges eltérés
a fak elnevezése, illetve az, hogy a ko-
rabbiaktol eltér6en maga Linus egyal-
talan nem vesz majd részt a 2.6-os fa
,stabilizalasi folyamataban”. Adrian
munkdja varhatéan megold majd
néhany a felhasznalok altal a Greg
Kroah-Hartman és Chris Wright altal
fonntartott w.x.y.z stabil faval kapcso-
latban jelzett problémat. Ez az utébbi
fa ugyanis amellett, hogy fonntartoi
a folyamatos stabilitasra torekedtek
azt nem is prébalta meggatolni, hogy
a 2.6-os mag kiilonbo6z§ valtozatai ko-
z6tt megvaltozzanak bizonyos progra-
mozasi feliilletek. Az Adrian altal fonn-
tartott fonal ez mar alapkévetelmény
lesz, ami 6nmagaban cs6kkentheti
a folmerail§ problémak szamat.



Pavel Machek elkészitette a ThinkPad-
okon talalhat6 ujjlenyomat-olvasé
meghajtéjat. Az elsé felhasznalok
viszonylagos sikerekrél szamoltak be
vele kapcsolatban, bar egyelSre van-
nak bizonyos elég konnyen reprodu-
kalhat6 hibai. Pavel szamara a legna-
gyobb kérdés pillanatnyilag az, hogy
hagyja meg a meghajtét a felhasznal6i
térben, vagy helyezze 4t a magtérbe.
Ez egy érdekes kérdés, hiszen az alap-
elvek szerint mindent, amit egyaltalan
kiviil lehet hagyni a kernel sajat terén,
az kiviil is kell. Ugyanakkor az is telje-
sen altaldnos, hogy a hardvereszkzo-
ket tdimogato6 alrendszerek a mag ré-
szét képezik, eltekintve persze néhany
kiilonleges kivételtdl. Egyszéval Pavel
kédjanak alakulasa egyben azt is
eldontheti, hogy mi lesz a jovében

a sorsa az egyéb meghajtoknak.

Az Intelnél dolgozo6 Keith Packard
olyan nyilt forrdsa meghajtokat
jelentett be, amelyekkel az Intel 965
Express lapkakészlettel szerelt alaplap-
okon talalhat6 grafikus chip mtikod-
tethet. Ez a 1épés egyébként része
annak a munkanak, amely az Intel
Open Source Technology Center

nevd laboratériumaban folyik.

Az Intel Ggy tlinik a legmegfelel6bb
magatartast tandsitja, vagyis belatta,
hogy minden hatékony kédnak
szitksége van tesztelésre, illetve

hogy a felhasznal6i visszajelzések
értékesek. Eppen ezért varja a ker-
nelfejleszték véleményét, javaslatait és
egyéb hozzajarulasait. Van azért egy
olyan érdekesség, amire azonnal felfi-
gyelt a kernellel kapcsolatos levelezési
lista kozonsége is. A kod helyenként
egy nyilvanosan nem hozzéaférhetd

Ujabb levél Bill Gates-nek

Kedves Bill!

Remélem immar a nyugdijas éveidet
élvezed. Ami engem illet, én — termé-
szetesen — tovabbra is elfoglalt va-
gyok, hiszen tolnom kell a nyilt forras
szekerét.

Nemrég azt olvastam a Wall Street
Journalban, hogy te is raéreztél az in-
formacié szabadsagaban rejl6 lehetd-
ségekre. A cikk szerint megkoveteled,
hogy azok a kutatdk, akik tamogatast
kapnak az éltalad létrehozott alaptol,
masokkal is megosszak mindazt,

amit létrehoznak. Kiraly! Lefogadom,
most meg vagy rola gy6zédve, hogy
ezt is te fedezted fel, de el kell hogy
keseritselek. Az a helyzet, hogy amit
kitalaltél, az val6jaban a Szabad Szoft-
ver Mozgalom legfébb alapelve, minek
kovetkeztében mi mér vagy 35 éve
igy csinaljuk a dolgainkat.
Emlékszem, még valamikor 1969-ben,
amikor hallgaté volt a Drexel Egyete-
men, a f6éptilet alagsoraban talaltam
pér szamitégépet, amiket szoftver
nélkiil szallitottak. Ahhoz, hogy
valamire is hasznalni tudjam dket,
vagy meg kellett irnom rajuk a meg-
felel6 programokat, vagy meg kellett
vennem Gket.

Abban az idében egyetlen fordito-
program koriilbeliil 100.000 dollarba
kertilt, és az még az az id6 volt, ami-
kor szazezer nem kis pénznek szami-
tott. Ezek utan talan nem meglepd,
hogy a kevéske 6sztondijambdl in-
kabb ennival6t meg sort vettem, mas-
ra tgyse lett volna elég. De akkor jott
a meglepetés: a Digital Equipment
felhasznal6i kozosségében volt egy
csomo olyan ember, akik programokat
irtak, majd atadtak azt a k6zosség
koényvtaranak, hogy masok is szaba-
don hozzaférhessenek. Szdmomra
ezek a szoftverek tették lehet6vé,
hogy informatikat tanuljak. Es ez az,
amit soha nem felejtettem el. Veled
gondolom egész mas volt a helyzet,
nem volt efféle felemel6 élményed

a dologgal kapcsolatban. Te eleve

a Harvardra mentél tanulni, a fordito-
programot meg egyszertien megen-
gedhetted magadnak. Persze azt is

el tudom képzelni, hogy egyszertien
csak mdsok gépeit és szoftvereit
hasznaltad ahhoz, hogy elvégezhesd
a munkadat.

Akarhogy is volt, ami engem illet,
miutan elhagytam az iskolat, a valo
életben kotottem ki, de azt mar

intel_hal.so nevd binarisra tamasz-
kodik. Keith persze azonnal megindo-
kolta a dolgot: ebben a fajlban vannak
azok a kédrészletek, amelyek forrasat
az Intel nem adhatja ki. Ilyen példaul
a Macrovision regiszterekkel kapcsola-
tos anyag, illetve néhany egyéb ipari
titok. Ezeknek a hasznalata ugyanak-
kor opcionalis, vagyis ha valaki nem
szeretne olyan binarist latni a rend-
szerében, amelynek nem rendelkezik
a forrasaval, vagy amit az Intel
ugynokei irtak, az megteheti. Keith
szerint ettél a meghajté még teljesen
miikdodSképes marad és a funkcio-
készlete sem csorbul az el6z6 kiada-
sokhoz képest.
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Zack Brown

pontosan tudtam, hogy csapatban
dolgozni sokkal jobb, mint egyediil.
Igy aztan magam is folytattam

a nyilvanos kodok fejlesztését.
Sokszor csak egy-egy részletet tet-
tem kozkinccsé, de néha egész prog-
ramokat. Es biztos vagyok benne,
hogy ezzel hozzéajarultam ennek

az iparagnak a fejlédéséhez.
Végezetiil timadt néhany nagy
otletem. Tme:

1. Minden olyan szoftver, ami
a tamogatasoddal késziil, legyen
szabad szoftver.

2. A sajat munkddhoz is hasznalj
kizarolag szabad szoftvereket.

3. Csak olyan orvosi mtiszerekre
bizd az életedet, amit szabad
szoftver vezérel.

Biztos vagyok benne, hogy te is pillana-
tok alatt atlatod majd, miként illeszked-
nek ezek az elvek ahhoz a kalandhoz,
amibe épp most kezdtél bele.

A legjobbakat!
Jon ,maddog” Hall
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lan Cox, Jeff Garzik és

néhany mas fejlesztd

egy olyan tervvel allt el§,
amelynek célja az IDE alrend-
szerrel valo ,végleges leszdmo-
las”. Nevezettet teljes egészé-
ben a libata valtana fel. Bar
ekkorat nem lehet egyszerre
lépni, Ggy ttinik, hogy ma-
ga az Otlet altalanos tamo-
gatottsagot élvez. Még az
IDE alrendszer sziilGatyja,
Mark Lord is gy gondolja,
hogy ez a jov6 Gtja. Ezzel
egylitt pillanatnyilag csak
annyi torténik az iggyel kap-
csolatban, hogy az Andrew
Morton éltal fonntartott -mm fabol
tobb kod keriil 4t a hivatalos
kernelforrasba, a fejleszt6k figyelmét
pedig felhivjak arra, hogy a kiillénbo-
z6 hardvereszkozokkel kapcsolatos
kédrészletekben tamaszkodjanak
inkabb az 1j, nagyobb tudast alrend-
szerre. Ami az IDE alrendszer végle-
ges eltavolitasat illeti, az egyel6re még
évekig varat majd magara. Alan beje-
lentése tehat 6sszességében csak az
elsé megtett 1épés egy hosszt titon.
Az ext3 fajlrendszerbdl kiindulva fej-
lesztett ext4 immar valésag. Egyszer
volt, hol nem volt, volt egyszer egy
ext2 fajlrendszer, amihez egyesek 4j
szolgaltatasokat, példaul napl6zast ki-
vantak irni. Tértént azonban, hogy ezt
a mivi beavatkozast az eredeti fejlesz-
ték annyira veszélyesnek vélték, hogy
a haladé gondolkodastak kénytelenek
voltak egy 1j fejlesztési vonalat kezde-
ni ext3 néven. Telt malt az id6, és
Gjabb bator emberek jelentek meg,
akik az immar kiprébalt ext3-ba olyan
szornytséges dolgokat akartak beleir-
ni, mint az extent-ek meg a nagy le-
mezblokkok (large block sizes) kezelé-
se. fgy aztan nekik is pont agy kellett
eljarniuk, mint egykoron el6deiknek.
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Linus Torvaldsnak az volt a hatarozott
véleménye, hogy egy operacios rend-
szerben a legaltalanosabban hasznalt
fajlrendszer nem lehet a fejleszték
jatékszere, annak meg kell maradnia
a stabil allapotaban, hogy tovabbra is
bizton tdmaszkodni lehessen ra. Ezzel
egylitt az ext4 mar j6 titon halad a hi-
vatalos kernelbe val6 bebocsattatas
felé. Aztan hogy eléri-e valaha a nép-
szertiségnek azt a fokat, amit az ext3-
nak sikeriilt, azt egyelére nem lehet
tudni. Mindekozben egyesek, példaul
Hans Reiser ugy vélik, hogy az ext4
talsagosan is konnyen kertilt be

a hivatalos rendszermagba, ami ismét
csak azt bizonyitja, hogy a fejlesztéi
kozosség mennyi részrehajlé tud len-
ni. Hans azonban a jelek szerint nem
ért valamit: az intelligencia és a prog-
ramozdi tudas a kernelfejleszték kul-
tarajanak csak egy része. Elvégre az
igazan nagy dolog, amire Linus rajott
az volt, hogy szinte barki képes vala-
mi hasznosat hozzatenni a miihoz,

Mi ujsag a rendszermag fejlesztese koriil

vagyis a kernelfejleszt6knek nem
muszaj mind ,iiberhackereknek”
lenniiik. S6t, még csak szépfitk-
nak se kell lennitik, amint arra
Alexander Viro és néhanyan
masok olyan biiszkén ramu-
tattak. Ugyanakkor alapko-
vetelmény veliik szemben,
hogy értelmesen valaszol-
janak a visszajelzésekre,
a munkdjukat pedig
valamiféle tobbé-kevésbé
,hagyomanyos médon”
tarjak a nagykozonség elé.
A jaték ugyanis valahogy tgy
miikodik, hogy minél inkabb
bizik a k6zosség abban, hogy
valaki jol dolgozik és j6 dolgokat
csinal, annal kénnyebb dolga van az
illetének, amikor a munkaja felvételét
kéri a rendszermagba.
Uj, stabil kernelként Adrian Bunk fog-
ja fonntartani a 2.6.16-o0s rendszermag
forrasfajat. Ezzel gyakorlatilag vissza-
tért a régi stabilitasra utal6 szamozasi
rendszer, hiszen mig Adrian a 2.6-0s
fat kezeli, addig Linus 2.7-es kédszam-
mal intenziven fejleszteni kezdett egy
4j magot. Az egyetlen lényeges eltérés
a fak elnevezése, illetve az, hogy a ko-
rabbiaktol eltér6en maga Linus egyal-
talan nem vesz majd részt a 2.6-os fa
,stabilizalasi folyamataban”. Adrian
munkdja varhatéan megold majd
néhany a felhasznalok altal a Greg
Kroah-Hartman és Chris Wright altal
fonntartott w.x.y.z stabil faval kapcso-
latban jelzett problémat. Ez az utébbi
fa ugyanis amellett, hogy fonntartoi
a folyamatos stabilitasra torekedtek
azt nem is prébalta meggatolni, hogy
a 2.6-os mag kiilonbo6z§ valtozatai ko-
z6tt megvaltozzanak bizonyos progra-
mozasi feliilletek. Az Adrian altal fonn-
tartott fonal ez mar alapkévetelmény
lesz, ami 6nmagaban cs6kkentheti
a folmerail§ problémak szamat.



Pavel Machek elkészitette a ThinkPad-
okon talalhat6 ujjlenyomat-olvasé
meghajtéjat. Az elsé felhasznalok
viszonylagos sikerekrél szamoltak be
vele kapcsolatban, bar egyelSre van-
nak bizonyos elég konnyen reprodu-
kalhat6 hibai. Pavel szamara a legna-
gyobb kérdés pillanatnyilag az, hogy
hagyja meg a meghajtét a felhasznal6i
térben, vagy helyezze 4t a magtérbe.
Ez egy érdekes kérdés, hiszen az alap-
elvek szerint mindent, amit egyaltalan
kiviil lehet hagyni a kernel sajat terén,
az kiviil is kell. Ugyanakkor az is telje-
sen altaldnos, hogy a hardvereszkzo-
ket tdimogato6 alrendszerek a mag ré-
szét képezik, eltekintve persze néhany
kiilonleges kivételtdl. Egyszéval Pavel
kédjanak alakulasa egyben azt is
eldontheti, hogy mi lesz a jovében

a sorsa az egyéb meghajtoknak.

Az Intelnél dolgozo6 Keith Packard
olyan nyilt forrdsa meghajtokat
jelentett be, amelyekkel az Intel 965
Express lapkakészlettel szerelt alaplap-
okon talalhat6 grafikus chip mtikod-
tethet. Ez a 1épés egyébként része
annak a munkanak, amely az Intel
Open Source Technology Center

nevd laboratériumaban folyik.

Az Intel Ggy tlinik a legmegfelel6bb
magatartast tandsitja, vagyis belatta,
hogy minden hatékony kédnak
szitksége van tesztelésre, illetve

hogy a felhasznal6i visszajelzések
értékesek. Eppen ezért varja a ker-
nelfejleszték véleményét, javaslatait és
egyéb hozzajarulasait. Van azért egy
olyan érdekesség, amire azonnal felfi-
gyelt a kernellel kapcsolatos levelezési
lista kozonsége is. A kod helyenként
egy nyilvanosan nem hozzéaférhetd

Ujabb levél Bill Gates-nek

Kedves Bill!

Remélem immar a nyugdijas éveidet
élvezed. Ami engem illet, én — termé-
szetesen — tovabbra is elfoglalt va-
gyok, hiszen tolnom kell a nyilt forras
szekerét.

Nemrég azt olvastam a Wall Street
Journalban, hogy te is raéreztél az in-
formacié szabadsagaban rejl6 lehetd-
ségekre. A cikk szerint megkoveteled,
hogy azok a kutatdk, akik tamogatast
kapnak az éltalad létrehozott alaptol,
masokkal is megosszak mindazt,

amit létrehoznak. Kiraly! Lefogadom,
most meg vagy rola gy6zédve, hogy
ezt is te fedezted fel, de el kell hogy
keseritselek. Az a helyzet, hogy amit
kitalaltél, az val6jaban a Szabad Szoft-
ver Mozgalom legfébb alapelve, minek
kovetkeztében mi mér vagy 35 éve
igy csinaljuk a dolgainkat.
Emlékszem, még valamikor 1969-ben,
amikor hallgaté volt a Drexel Egyete-
men, a f6éptilet alagsoraban talaltam
pér szamitégépet, amiket szoftver
nélkiil szallitottak. Ahhoz, hogy
valamire is hasznalni tudjam dket,
vagy meg kellett irnom rajuk a meg-
felel6 programokat, vagy meg kellett
vennem Gket.

Abban az idében egyetlen fordito-
program koriilbeliil 100.000 dollarba
kertilt, és az még az az id6 volt, ami-
kor szazezer nem kis pénznek szami-
tott. Ezek utan talan nem meglepd,
hogy a kevéske 6sztondijambdl in-
kabb ennival6t meg sort vettem, mas-
ra tgyse lett volna elég. De akkor jott
a meglepetés: a Digital Equipment
felhasznal6i kozosségében volt egy
csomo olyan ember, akik programokat
irtak, majd atadtak azt a k6zosség
koényvtaranak, hogy masok is szaba-
don hozzaférhessenek. Szdmomra
ezek a szoftverek tették lehet6vé,
hogy informatikat tanuljak. Es ez az,
amit soha nem felejtettem el. Veled
gondolom egész mas volt a helyzet,
nem volt efféle felemel6 élményed

a dologgal kapcsolatban. Te eleve

a Harvardra mentél tanulni, a fordito-
programot meg egyszertien megen-
gedhetted magadnak. Persze azt is

el tudom képzelni, hogy egyszertien
csak mdsok gépeit és szoftvereit
hasznaltad ahhoz, hogy elvégezhesd
a munkadat.

Akarhogy is volt, ami engem illet,
miutan elhagytam az iskolat, a valo
életben kotottem ki, de azt mar

intel_hal.so nevd binarisra tamasz-
kodik. Keith persze azonnal megindo-
kolta a dolgot: ebben a fajlban vannak
azok a kédrészletek, amelyek forrasat
az Intel nem adhatja ki. Ilyen példaul
a Macrovision regiszterekkel kapcsola-
tos anyag, illetve néhany egyéb ipari
titok. Ezeknek a hasznalata ugyanak-
kor opcionalis, vagyis ha valaki nem
szeretne olyan binarist latni a rend-
szerében, amelynek nem rendelkezik
a forrasaval, vagy amit az Intel
ugynokei irtak, az megteheti. Keith
szerint ettél a meghajté még teljesen
miikdodSképes marad és a funkcio-
készlete sem csorbul az el6z6 kiada-
sokhoz képest.
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2. A sajat munkddhoz is hasznalj
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f jévi kedves szokas szerint

u homlokokat tartunk csészék
felett, majd mindenféle

szépeket és jokat kivanunk szerette-
inknek. E kivansagok kozvetitésére
a postagalambot mar régen felvaltotta
az e-mail és az SMS, de legtijabban
ismét egy madar segitségét kérhetjiik:
tizenjiink pingvinnel!
A 2 www.paperboy.nl oldalon egy
jeges hegycstcs tetejérdl indul oriilt
atjara az tizenetkozvetité madar; ha-
son szaguldva lefelé a mélybe ide-oda
cikaz, hogy behasalva és felszantva
a tajat, az at végén kirajzol6dhasson
a hoba irt szovegecske. Tan praktikus
és sporolés eme szolgaltatast igénybe
venni a gazartamogatasi kérelemnél
is, felhivva figyelmét a koz szolgal6-
janak, hogy befagyhat a hatsonk.
(Persze az is igaz, hogy amikor seggbe
ragnak, mégiscsak el6bbre jutunk egy
lépéssel... Mert amint megmondjuk,
mire van sziikségiink, rogton megfe-
lelik, hogyan lehetiink meg nélkiile.)

De az Gj esztend6 hozzon pozitiv
gondolkodast! Ha a padléra keriiliink,
legalabb szedjiink fel onnét valamit.
Igy tett Lala is, a japan pingvin, ki

a civilizaciéba csoppenve nem bizza
vacsordjat avatatlan kezekre. Stilszerd-
en pingvines hatizsakjat felkapkodva
nekiindul a macskakének, és még ha
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nem is tartja be a kotelez6 haladasi
iranyt, céltudatosan és magabiztosan
haladva elbattyog a sarki boltba.
Bizonyara nem mindennapos egy
élelmiszeriizletben, hogy egy pingvin
jelenik meg a mirelitarunal, igy meg-
esik, hogy az elad6 még ellenarat

is elfelejt kérni az elemozsiaért.

Ismét dregebbek lettlink egy évvel. Minden ruhank tavalyi, minden szamlank
0j, s tudjuk, a holnap sohasem jon el — de a masnap igen.

Jol végezvén dolgét Lala a visszattra

tér, majd csaladi korbe érkezve lemos-

sak-slagozzak réla az at porat.

2 hitp://subba.blog.hu/2006/11/13/
szupercukisag_a_maximumon_a_
bevasarlo_pi

Halusz Léna
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anapsag egyre nagyobb

hangstlyt kap az

internetes biztonsag, igy
ha valaki linuxos rendszereket tize-
meltet, vagy egyszertien csak az aszta-
li gépét szeretné biztonsagban tudni,
nem mehet el mellette. Ez a kényv
elsésorban a linuxos rendszergazdak
életét hivatott megkonnyiteni.
A Linux (is) rendszerszinten biztosit
ttzfalfunkcidkat (ezt a 2.2-es kernelig
ipchains-nek, a 2.4-t6l azonban mar
iptables-nek nevezik), melyekkel — fel-
tételezve persze a megfelel6 hozzaér-
tést — szinte barmilyen bonyolultsagta
ttizfalat épithetiink. A legnagyobb
problémaét taldn az jelenti, hogy

a beallitasokat, ttizfalszabalyokat nem
egy grafikus feliileten kattintgatva ad-
hatjuk meg. Ugyanakkor ennek a méd-
szernek is megvannak a maga elényei,
s6t egyesek szerint még szép is.

Kétféle rendszergazda létezik. Az egyik
tipushoz azok tartoznak, akik fejbdl
tudjak az Osszes iptables kapcsolot,
portszamokat és idénként gondolatat-
vitellel allitjak be a tdzfalat. A masik ka-
tegoriat azok alkotjak, aki folyton a sa-
gooldalakat (man) bajjak, a Google-on
keresgélnek, és igy probélnak célt érni.
Nos, ez a zsebkonyv inkabb a masodik
csoportnak sz6l, hiszen mar az elején
latvanyos diagramokkal szemlélteti

a INPUT, FORWARD, OUTPUT,
PREROUTING, POSTROUTING
kapcsolédasi pontokat. A ,vizualis
tipusok” igy kénnyebben atlatjak
ezek lényegét, és az adatfeldolgozasi
sorban elfoglalt helyiiket. A konyvben
jo par hasznos tablazat is talalhato,
amelyek gyakran konnyitik majd meg
az életet. Ilyen ,kincs” példaul egy-
egy rovidke osszefoglalas a gyakori
portszdmokrol, az ICMP kédokrdl,

és az ehhez hasonl6krol.

A konyv alapvetSen harom részbdl

all 6ssze.

Az els6 harminc oldalon a kiilonb6z6
megoldasok talalhat6ak:

e Forgalomszamlalas

o Cimforditéas

o Terheléselosztas

e Hasznos segédprogramok

A masodik — mintegy 80 oldalas —
részben taldlja meg az olvaso az
iptables modulokat és kapcsolokat,
illetve ezek leirasait.

A harmadik, egyben utols6 részben az
iptables-restore és iptables-save keriil
teritékre, melyekkel a ttizfalszabalyok

Linux iptables zsebkonyv - kicsi a bors,

lementhetéek illetve — akar egy masik
gépen — visszatolthetSek. Az igy le-
mentett tizfalszabalyok amugy akar
CVS-ben, vagy mas verzidkovetd
rendszerben is tarolhatok.

Nem lenne a konyv teljes egy jol
hasznalhat6 tartalomjegyzék és

a targymutaté nélkiil. Az utébbi

a konyv terjedelméhez képest igen-
csak részletes, hét oldalt foglal el,

de efféle Osszefoglalasnal ez nem-
hogy természetes, hanem a keresgélés
sordn kifejezetten hasznos is.

A konyvre 6sszességében inkabb
gyors referenciaként kell tekinteni,
vagyis ebbdl nem biztos, hogy meg
lehet tanulni a ttizfalak alapjait.
Alapozas céljabol inkabb a Linuxvildg
archivumot ajdnlanam vagy esetleg

a megfelel6 HOGYAN-t. Viszont
olyankor jol johet, amikor a Google
nem elérhet6 — mondjuk épp egy hi-
bas ttizfal beallitas miatt — vagy nincs
id6 a man oldalon bogaraszni a doku-
mentaciot vagy esetleg az egyik kollé-
ganak kell tavsegitséget adni.

Amire viszont tokéletes: a mar meg-
szerzett tudas finomitasa. A méretébdl
fakadéan szinte barmikor el6vehetjiik.
Nincs az a kabatzseb vagy laptop-
taska, ahova be ne férne. Persze nem
azt mondom, hogy szérakoztatobb,
mint egy Garfield zsebkonyv, de két-
ségkiviil hasznosabb.

Medve Zoltin
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
,Linuxolni”, de mar

korébban is ismerkedett
a szabad szoftverek vilagaval.

Ha éppen nem a gép elétt Ul, akkor
fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.

2007. januar 13
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kornyezethen

gylemezes valtozatok lévén
E alapkiszerelésben ugyan nem

sok alternativat kinalnak, de
tartalmazzak az informatika érettségi
vizsgan hasznélatos szoftvereket,
mint példaul az OpenOffice.org illetve
a Gimp is. Igy legalabb ezeket nem
sziikséges kiilon beszerezniink és a te-
lepitésiikkel bajlédnunk. Természetesen
amennyiben késébb kedvet kapunk
hozza mindkét rendszer tetszélegesen
bévithet6 tovabbi csomagokkal.
Mig az UHU leginkabb a mindennap-
ok Linux rendszerének mondhato,
addig a SuliX tobb szempontbdl is
specialisan oktatési célokra lett fej-
lesztve. Talan tanulasra ez lehet a leg-
optimédlisabb valasztas, bar kétség ki-
viil régebbi verziés alkalmazasokat
tartalmaz, mint a most megjelent
UHU-Linux 2.0. A CD-képfajlok letolt-
het6k az OKEV weboldalarél egy-egy
rovid tajékoztatoval egytitt, amik
segitenek az els6 lépésekben.

Proha cseresznye

Aki nem biztos a dolgaban, de mégis
szivesen kiprébalna valamelyik rend-
szert, annak az tgynevezett Live
kiadasokat ajanlom kozelebbi ismer-
kedésre. A SuliX ebben is remekel.
Ezeket egyetlen CD lemezrdl bootolva
telepités nélkil futtathatjuk, régi
rendszeriink pedig érintetlen marad.
Igy mindenki kiilonosebb kockazat
nélkiil bizonyosodhat meg réla,

1 Linuxvilag

Informatika érettségi egy szabadabb

Immaron hivatalosan is valaszthatéak magyar fejlesztésu Linux disztriblciok
a 2007. majus-juniusi vizsgaiddszak kétszintl informatika érettségi vizsgaihoz,
kdszénhetéen az Oktatasi és Kulturalis Minisztérium valamint az OKEV egyiitt-
mukodési megallapodasanak. Az érintett UHU-Linux és SuliX rendszereket

a Magyar Linux Alapitvany illetve az ULX Kft. téritésmentesen bocsatja

az iskolak, tanarok, tanuldk és vizsgazok rendelkezésére.

oktcber 30, hittd, 1311 ) @

1. dbra UHU-Linux elsé latasra

hogy szamara melyik a legmegfele-
16bb. Amennyiben lehet6ségiink van
ra tobb rendszert is érdemes kiprobal-
ni, hogy szélesebb kérben megismer-
jik a ki1lonb6z6 Linux disztribticiok
bizonyos elényeit vagy hatranyait.

Keleten a helyzet

Sajnos hazankban egyelére még min-
dig csekély a Linux rendszert vagy
egyéb szabad szoftvert hasznal6 intéz-

mények szama. Reméljiik ez a szam

a jovében csak emelkedni fog, és egy-
re tobben fogjak kihasznalni a szabad
szoftver nytjtotta megbizhatésagot,
stabilitast és nem utols6 sorban ingye-
nességet, ami jelentds anyagi meg-
takaritasokat eredményezhet az in-
tézményeknek barmely szféraban.
Ugyan eddig is volt lehet&ség

szabad szoftveres kornyezetben vizs-
gazni informatikabél, most azonban
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A rendszerek kozti killonbségeket
pedig mindenki a maga elényére
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1 4 dbra SuliX els6 sorban oktatasi célokra

konkrétan az érettségi vizsgara szant,
magyar fejlesztésti rendszereket is
valaszthatunk. Az érettségi vizsgakat
szervezd intézményeknek és informa-
tika-oktatdiknak is fel kell késziilnitik
a megfelelS szoftver kdrnyezet biz-
tositdsara és a diakok szamara val6
segitségnyujtasra.

Ez varhatéan tovabb hajtja majd

a szabad szoftver szekerét. Valame-
lyest oldja a Linux rendszerekkel
szemben kialakult ,ismeretlentdl val6
félelmet” a diakokban esetleg a tana-
rokban, és idével komolyabb szerepet
kaphatnak az ilyen alapt szoftverek
az oktatas mas tertiletein is.

UHU-Linux letdltések

Office 2.0

e . = http://www.uhulinux.hu/office/
Kiilonvélemeény [otoltes

A szabad szoftver létjogosultsagat Eretts égi 2.0

erf)sﬂend(,), hogy az/informatika, ) s i el e
mint tantargy oktatasa nem konkrét folderlD=266

szoftverek hasznalatanak tanitasat
jelenti. Legalabbis nem ezt kéne
jelentenie. A szévegszerkesztéshez,
tablazatkezeléshez sziikséges készsé-

Live 2.4
= http://ftp.uhulinux.hu/uhu/live/2.4/

gek az OpenOffice.org segitségével SuliX letéltések

épp olyan konnyedén és érthetSen Professional 4.0

elsajatithatok, mint a Microsoft Word 2 http://www.om.hu/main.php?
és Excel vagy éppen mas alkalmazas folderlD=266

hasznalataval. Marpedig akkor Live 2.0

a legértékesebb a megszerzett tudas, < http://ftp.fsn.hu/pub/CDROM-
ha késébb mas kornyezetben is Images/sulix/2.0/

képesek a diakok hasznositani azt.
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termék vagyonleltart, szoft-

verhaszndlati informacidkat

és licencegyeztetést biztosit,
ezzel teljes és pontos képet ad a ren-
delkezésre 4ll6 telepitett szoftverekrdl
és licencekrdl. Hasznalataval — a szoft-
verkiadasok szabalyozasa érdekében —
a vallalat egészében nyomon kovet-
hetik a rendszerinformacidkat és az
eszkozoket, valamint biztosithatjak
a szoftverlicencek torvényi szaba-
lyozasoknak val6 megfelelését,
igy elkeriilheté az illegélis szoftver-
hasznélat veszélye.

A hardver, szoftver és vasarlasi ada-
tok kombinalt lekérdezése lehet&vé
teszi, hogy a cég teljes kort képet
kapjon IT vagyonarol. Az Asset
Inventory részét képezd szabadal-
mazott ZENworks Recognition
Technology (ZENworks felismerési
technolégia) — amely az ut6ébbi 14 év-
ben tobb mint 10 millié munkaallo-
mason bizonyitotta, hogy megbizhat6
és pontos — automatikusan felismeri
és leltarozza a szoftver- és hardver-
elemeket, valamint részletes informa-
ciokat kozol a vallalat munkaalloma-
sairdl, szervereirdl és haldzatairdl.
Rendelkezésére allnak a vallalat

16 Linuxvilag

licenc megfelel6ség biztositasahoz
sziikséges adatai, megtakaritasokat
érhet el a szoftverlicencelés és tamo-
gatdas terén, és mas kritikus fontossa-
gu IT projektekre koncentralhat,
tobbek kozott a verzidvaltasokra,

a haszonbérletek kezelésére,

A vallalatok és intézmények szamara
fontos kérdés, hogy az informatikai
rendszeriikben hasznalt szoftverek
jogtisztak és legalisak legyenek. En-
nek ellenérzését hazankban a BSA
(Business Software Alliance) végzi,
legtijabb ,NagyVizIT” kampanyuk
soran tobb szaz kis-és kozépvallala-
tot, valamint 6nkormanyzatot lato-
gatnak meg, hogy ellendrizzék az al-
taluk hasznélt szoftverek legalitasat.
A Novell a kampanyban nem vesz
részt, vagyongazdalkodasi megol-
dasaval azonban segitséget nytjt

a felhasznal6knak abban, hogy
minél kisebb raforditassal képesek
legyenek a megfelelGség bizonyi-
tasara. A Novell ZENworks Asset
Management a BSA altal is elfoga-
dott, a piacon egyediilall6 informa-

Teljes koru kep vallalata IT vagyonarol

Novell ZENworks Asset NMlanagement - nem
csak a szoftvergazdalkodast valositja meg, de
egyéb koltsegmegtakaritast is eredményezhet

A mai gazdalkodasi kérnyezetben elengedhetetlen, hogy a rendelkezésunkre
allé informatikai eréforrasokat jogszerden és hatékonyan hasznaljuk fel.
Ebben segit az izemeltetett IT infrastruktira pontos felmérését és hasznalat-
kovetését megvalodsitd megoldas, a hazai BSA altal is elfogadott vagyongaz-
dalkodasi szoftver, a Novell ZENworks Asset Management.

a felhasznal6 tamogatasra, a kolt-
ségvetésre, tervezésre €s a vagyon-
targyak tjraelosztasara.

A termék szoftvermegfelelGséget
biztosit6é Osszetevdje a telepitett

tikai vagyonkezelési szoftver, amely
a teljes kord hardver/szoftver eszkoz-
leltar, a valds online szoftverhaszna-
lati informaciok, valamint a licencek
egységes kezelését valésitja meg.

A Novell ZENworks Asset
Managementtel csokkentheti licenc-
koltségeit és nyugodtan varhatja az
esetleges ellenérzéseket. A ZENworks
Asset Management egy 100 felhaszna-
16s tipikus kornyezetben egy nap
alatt telepithetd, és windowsos kor-
nyezetekben is kival6an futtathato.

A rendszer gyors és hatékony hasz-
nalatba vételéhez a Novell tanacsadd
részlege ingyenes elektronikus beve-
zetési tdimogatast is biztosit. A Novell
ZENworks Asset Management segit-
ségével konnyedén, naprakészen
szamon tarthat6 a szoftverleltar.



szoftvereket rendeli 0ssze a licenc-
jogosultsagokkal egy kolcsondsen
egyértelmd kapcsolatba, igy valodi
,licenc nézetet” biztosit, tehat a szoft-
vereket a licencek alapjan is felmér-
hetjtik. Tovabba a program a licenc-
bejegyzések megtekintéséhez web
alapt nézetet biztosit, igy mindig
nyomon kovethetdk, az aktualis
megfelelGségi allapotok.

A Novell ZENworks Asset
Management lehet6séget biztosit

a munkaallomasokon taladlhaté
alkalmazasok hasznalati trendjei-
nek és részleteinek megtekintésére.
A jelentések jelzik, hogy mely
termékeket és milyen tipust szoft-
vereket kik hasznalnak, és ami

még fontosabb, melyek azok az
elemek, melyek hasznalaton kiviil
vannak. Biztosithatja a megfelelG-
séget agy is a vallalat, hogy csak
olyan licenceket kell megvasarolnia
és tAmogatnia, melyekre valoban
szitksége van. A hasznalati jelentések
emellett segitenek megalapozni és
fenntartani a vallalati szabvanyokat,
és kisztirhet6vé teszik a nem megfe-
lel6 alkalmazéasokat, példaul a hacker
eszkozoket, a peer-to-peer szoftvere-
ket és igy tovabb.

A Novell ZENworks Asset
Management teljesitménye alkalmaz-
kodik a kornyezethez fiiggetleniil
attdl, hogy a véllalat egy helyszinen
rendelkezik 100, vagy vilagszerte
akar 100 000 munkaallomassal.

A ZENworks Asset Management
dijnyertes vagyonkovetési és felde-
rit§ eszkozei paratlan pontossagot
biztositanak a hardver- és szoftver-
elemek konyvelése sordn.

A ZENworks Asset Management az
informatikai eszk6zok teljes skalajan
— a szerverektdl és routerektdl kezd-
ve az asztali gépekig és laptopokig —
elvégzi a jelentéskészitést, valamint
a rajtuk futé szoftvereket is megje-
leniti. A szoftverhasznalat és a licen-
cek kovetésével a vallalatok csok-
kenthetik a végfelhasznél6i tAmo-
gatas koltségeit, valamint kisebb
jogi kockézatot kell vallalniuk

a szoftverlicencek megfelel6ségének

leegyszertsitett kezelése altal.

A szoftverhasznilati szabdlyok be
nem tartdsa oridsi problémit jelenthet
egy vdllalat szamdra, mivel a biinteté-
sek tiz-, vagy szdzmilliokra is riighat-
nak. Az eszkozkezel6, haszndlatelemzdé
és szoftvereloszto termékek segitsége-
vel az iigyfelek megfigyelhetik a hasz-

ndlati trendeket és nyomon kovethetik
a jogosulatlan alkalmazdsok hasznd-
latdt, igy pontosabban haszndlhatjik
a szoftverelosztist a villalati szab-
vdanyok megaddsa és betartatisa
érdekében.” — mondta Patricia Adams,
a Gartner kutatasi igazgatoja.

- E kiszolgalok

1. abra A Novell ZENworks Asset Management felépitése

Licenc nézel
~250 egyedi cim

Alkalmazas nézet
=500 egyedi cim

a

gokat és komponenseit

2. &bra A Novell ZENworks Asset Management licenc nézet

e Helyben telepitett és szerver
alapt alkalmazasokra vonatkozo
jelentések

o Futésidejd alkalmazaskovetés
(az el6térben és a hattérben futd
alkalmazésoké is)

e A nem hasznalt, ritkan hasznalt
és gyakran hasznalt alkalmazasok
azonositasa

e Felhasznaloi és eszkoz infor-
maciok a tobbfelhasznalds
eszkozok esetében is, melyek
hozzarendelésre keriilnek az

alkalmazéasok hasznélatara vonat-
koz6 informaciokhoz

e A hasznélati szintek csoportosi-
tott nézete részlegek és helyszinek
kozott

e Idé alapt jelentések az alkalma-
zashasznalatrdl és a nem hasznalt
elemekrdl

e Részletesen visszakovethetd
lekérdezési lehetdségek

e Hasznalatkovetés — még akkor is,
amikor az eszk6zok nincsenek
csatlakoztatva a héalézatra

e Felhasznalok szamara észrevétlen:
kis eréforrasigény és csendes
muikodés
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eszi mindezt oly médon, hogy

egy Linux kernel fejlesztdi csa-

patot mtikodtet, mely kozre-
miikodésével a professzionalis Linux
verziok mar eleve az adatbazis keze-
16k 4ltal tdmasztott nagy teljesitmény,
megbizhatdsagi és skalazhat6sagi
elvarasoknak megfelelnek. Az okt6-
beri Oracle Open World konferencian
aztan mindezt megfejelte a vilagcég
azzal, hogy bejelentette az Oracle
Unbreakable Linux tamogatast, mely
keretében ugyanezt a szolgaltatast
mar nem csak a Linux disztribGtornal
meglévd support szerzédéshez koti,
hanem az Oracle-t6l is megvasarolha-
t6 joval olcsobban, ezzel is jelezve,
hogy a Linux mar érett a vallalati fel-
hasznalasra (Tovabbi informaciok az
Oracle Unbreakable Linux bejelentés-
16l 52616 decemberi cikkiinkben).

A terméktamogatas mellett természe-
tesen az Oracle kernel csapat a fejlesz-
témunkaban is aktivan részt vesz.

Az eddigi legjelentGsebb fejlesztés

az Oracle Cluster File System (OCFS)
amely egy olyan nyilt forraskéda al-
loméanyrendszer, amely segitségével
egy furt6zott rendszeren minden
node konkurens médon latja ugyan-
azon allomanyokat és adatokat. Nincs
sziikség a bonyolult raw device mene-
dzselésre, ezt nagyszertien helyettesiti

18 Linuxvilag

Unbreakable

LiInux

az OCFS. Az OCFS sikerét igazolja,
hogy ma mar t6bb Linux disztribtcio-
nak is szerves része. Emellett példaul
a PHP nyelvet is komolyan tamogatja
az Oracle, amit igazol a nemrég meg-
jelent Zend Core for Oracle. Ez egy
teljeskortien tesztelt és tamogatott
PHP 5 disztribtci6, melyet integral-
tak az Oracle Database Kliens konyv-
tarakba. Segitségével percek alatt
betizemelhet6 egy PHP-s kornye-

zet Oracle adatbazison. Az Oracle
egyéb nyilt forraskéda projektjeirdl

a 2 http://oss.oracle.com oldalon lehet
bévebb informaciét talalni.

Az Oracle ma mar nem csak azt mond-
hatja el, hogy minden terméke elérhetd
Linux platformon. Egyrészt bels6 tigy-
vitelének jelentds részét attette Linuxra,
masrészt 2003 oktéber 6-an 5000 Oracle
E-Business Suite fejleszt6 atallt Linux
fejlesztési platformra! Ez csak az elsé

Linux, mint stratégiai platform - Linux tamo-
gatas az Oracle-tol

Az Oracle 1998-ban adta ki adatbazis-kezel6jének els6 Linuxos verzidjat
(ez az Oracle 8.0.5 volt), mely az els6 kereskedelmi adatbazis-kezel6 volt
Linuxon. Sokaig azonban ez 6nmagaban nem hozta meg az attorést.
Felismerve a problémat az Oracle nem csak portolja termékeit Linux plat-
formra, hanem 2002 6ta egyediilallé médon kéd szintd terméktamogatast
biztosit a Linux operacids rendszerre is Red Hat, SUSE Linux és Asianux
Linux disztriblciok esetében.

1épés volt, azéta mar a technolégiai
termékek (Oracle Database, Oracle
Fusion Middleware, stb) tobb mint
4000 fejlesztdje is Linuxon késziti
az 4j verzidkat, és onnan portoljak
at mas platformokra a kédot.

Kiilonbo6z6 teljesitmény mérések so-
ran az Oracle/Linux kombinaci6 gyak-
ran felilmalja versenytérsait. Az eddi-
gi legjobb TPC benchmark eredmény
furt6zott kornyezetekben példaul Red
Hat Enterprise Linux AS 3 szerveren
sziiletett 1.184.893 percenkénti tranz-
akciészammal. Az Oracle Grid
Computing koncepcio felhasznalasaval
olcs6, ,commodity” hardverekkel valo-
sithatunk meg tizletileg kritikus nagy-
vallalati rendszereket Linux platfor-
mon. Kevesebb er6forrassal nagyobb
teljesitményt érhetiink el, ha GRID-
megoldassal a feladatokat megfeleld
moédon szétosztjuk az eréforrasok
kozott, illetve a szdmit6 kapacitasokat
igény szerint allokaljuk.

Gyakran okoznak problémat komplex
rendszerek esetén a kiilonb6zé kom-
ponensek kompatibilitasi problémai.
Az Oracle idén Gsszel elkészitette az
Oracle Validated Configurations lista-
jat, mely eldre tesztelt, validalt archi-
tektarakat tartalmaz dokumentalt



telepitési, konfiguralasi ttmutatékkal,
beleértve nem csak az operacios
rendszert és az adatbazis-kezel6t,

de a hardvert, diszk alrendszert és
halézati komponenseket is. Az Oracle
Validated Configurations lista meg-
tekinthetd a kovetkezd linken:

S http://www.oracle.com/technology/
tech/linux/validated-configurations/
index.html

Az Oracle nevérdl legtobbeknek az
adatbazis-kezelGje jut eszébe, holott
ma mar {izleti alkalmazasokat és koz-
tesszoftvereket is készit. Ugyanakkor
az adatbazis-kezel§ esetén is vannak
tjdonsagok, melyek az adatbazis fej-
leszt6k munkajat is konnyiti. Minde-
nekel6tt idén év elején jelent meg az
Oracle Database Express Edition (XE),
mely az Oracle Database 10g alap-
funkcidkat tartalmazé ingyenes valto-
zata, mely Debian, Mandriva, Novell,
Red Hat és Ubuntu Linux disztribaci-
6kra telepithetS. Az Oracle Database
XE ugyanarra a forraskodra épiil,
mint az Oracle Database 10g masodik
valtozata, és az 6sszes integralt alkal-
mazas programozoi interfészt tartal-
mazza, igy idealis eszkéz a PHP vagy
Java alapt és hasonl6 adatbazisra
épuil6 alkalmazasok fejlesztéséhez.
Sajat egyéni fejleszt6kornyezetek
ugyanugy konnyen létrehozhatok
vele, mint tobb fejlesztd altal kézosen
hasznalt adatbazisszerverek.

Az Oracle Database XE tetsz6leges
méretd gépre telepithetd, azonban
Osszesen 4 GB-nyi felhasznal6i adatot
kezel, és egyetlen processzoron fut
maximum 1 GB operativ meméria
hasznalataval. Az adatbazis-admi-
nisztracié bongészds feliiletrdl torté-
nik, és a fejlesztett alkalmazasok szab-
vanyos interfészekkel — SQL, JDBC,
ODPNET - vagy az Oracle egyediilal-
16 Application Express funkcionalita-
saval illeszthet6k az adatbazishoz.
Az ingyenes Oracle adatbazis-kezelS
idealis azoknak is, akik még sosem
foglalkoztak Oracle technoldgiaval
kordbban. Az Oracle Database 10g
Express Edition egyszertien hasz-
néalhat6 webes felhasznaldi inter-
fésszel rendelkezik a kozismert
parancs soros SQL*Plus mellett, igy
a DBA ismeretekkel nem rendelkezd
a fejlesztdk is konnyedén hasznalatba
tudjak venni az adatbézis-kezelGt.

A fejlesztdk egy kozel teljes funkcio-
nalitassal rendelkez6 Oracle Database
10g-t tudnak futtatni akar a laptopju-
kon, igy nem lesznek kotottek egy
nagy, kozponti adatbazis-szerverhez
a fejlesztés és tesztelés ideje alatt.
Bar az XE valtozathoz nem jar Oracle
support szolgaltatas, a felhasznalok

a telepitését kovetSen regisztralhat-
nak az Oracle Database XE online
férumara, ahol nem mas, mint Tom
Kyte, Oracle alelndk, technologiai
szakért6 ad ingyenes segitséget

a bajba jutott felhasznalok szamara.

Az Oracle Database XE integraltan
tartalmaz egy fejleszt§ eszkozt, mely
2004 februarjaban jelent meg Oracle
HTML DB néven, majd idén dtnevez-
ték Oracle Application Express-re.
Ezzel a fejleszt6 eszkozzel Oracle
adatbazisra rendkiviil gyorsan lehet
webes alkalmazasokat késziteni. Ra-
adasul ha barmilyen adatforrasbél
szeretnénk adatainkat egy relacios
adatbazis-kezel6be tolteni és masok-
kal megosztani, akkor ezzel az esz-
kozzel ezt egyszertien megtehetjiik
mindossze egy web bongészé hasz-
nalataval. Természetesen az Oracle
Application Express 6rokli az Oracle
Database 3sszes funkcionalitasat,

elényét, mint példdul a biztonsagot,
skalazhatdsagot, teljesitményt és meg-
bizhatésagot. Az Oracle Application
Express felhasznaldsanak egyik
legjobb és legismertebb példaja

az Oracle online support rendszere,

a = http://metalink.oracle.com.

Bar a fejleszt6k legtobbszor a koztes
rétegen, vagy a megjelenitési rétegen
dolgoznak, néha mégis le kell nytlni-
uk a rendszer gyokeréig, igy példaul
az adatbazisban 1évé tarolt eljarasokon
kell dolgozniuk, vagy az adatbazis sé-
man barmilyen modositast kell végre-
hajtaniuk. Ekkor jon képbe az Oracle
SQL Developer, amely bar nem nyilt
forraskédt, de ugyancsak ingyenes
termék az Oracle-tSl.

A vastag kliens megoldassal készitett
grafikus felhasznal6i interfésszel
ellatott eszkoz fejleszték szamara
kényelmes tarolt eljaras, trigger irast,
modositast, nyomkovetést tesz lehetd-
vé. Eddig hasonl6 eszkoz csak mas
gyartoktol volt elérhets Oracle adat-
bazis-kezel6hoz, ezért mindenképp
hianyp6tl6 termékrdl van sz6. Nem
igényel Oracle klienst, igy barhonnan
futtathato, letolthets az Oracle
Technolgy Network oldalardl

(@ http://otn.oracle.com).
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zegeden talalhat6 magyar
s Informatikatorténeti Miizeum

11 ezer részegységnek ad ott-
hont, tehat nem kell kalfoldre utazni
ahhoz, hogy régi monstrumokat las-
sunk testkozelbdl. A tébb tonnanyi
(jelenleg koriilbeliil 240 tonna az
Ossztomeg) muzealis szamitogép 2002-
t6l a volt szovjet laktanya egyik épiile-
tében talalhat6, mely eldre egyeztetett
idépontban litogathato.
A mtazeum o6tlete a hetvenes években
mertilt fel dr. Kovics Gyozo és
dr. Muszka Daniel részérdl, hiszen
szamos olyan gép miikodott Magyar-
orszdgon, melyek egyedi, magyar
fejlesztéstiek voltak, vagy a nyugati
eszkozok masolatai. Ne felejtsiik el,
a hideghabort alatt a két polus kozott
nem igazan volt ilyen tekintetben
aruforgalom.

I 1. 4bra Huzalos programozas
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My : elé
uzeum a varos szeieh...

A gytjtemény 1992-t61 mikodik ala-
pitvinyi keretek kozott, az alapitd
tagok kozott olyan neves szervezetek
voltak, mint az Orszidgos Miiszaki
Muizeum, a Neumann Jdanos
Szdamitégéptudomdanyi Tarsasdg és az
Allami Szdmitdogépes Szolgdlat. Tarsult
tagként pedig a Szegedi Tudomdny-
egyetem és Szeged Viiros Onkormdny-
zata képviselteti magat.

Az eltelt id6szak koltozésekben gaz-
dag volt, de remélhet6leg a jelenlegi
helyrél mar nem kell tovabb koltéznie
a paratlan gydjteménynek. A gépeket
mozgatni se konnyd, 1évén hogy
gyakran tobb szaz kilosak, illetve
még a leggondosabb koltoztetés is
karosithatja a késztilékeket.

A gytjtemény nem lenne teljes tav-
kozlési berendezések nélkiil. Latha-
tunk példaul kiilonb6z6 generaciés

Manapsag minden nagyobb varosban van ilyen vagy olyan midzeum, ahol
allandé vagy idényjellegu kiallitasok varjak a latogatdkat, legyen az akar
muveészeti, akar ipari mizeum. De jart-e mar a kedves Olvasé informatikaval
kapcsolatos muzeumban? Mert ugye nehéz elképzelni egy ENIAC elektron-
csoOves szamoloégépet mai fejjel...

telefonkézpontokat is. A ma is
mikod6 lyukszalagos telex pedig
eddig nagy sikert aratott a latogatok
korében.

A gytjtemény jelenleg a rendelke-
zésre all6 épiiletbdl két és fél szintet
foglal el, azonban folyamatosan
gyarapszik. Foldszinten talalhatdak

a ,szekrények”, hiszen lift nélkiil
felvinni az emeletre embert prébalo
vallalkozés lenne. A szekrény sz6t itt
sz6 szerint kell érteni, hiszen van

par olyan, ami nalam is magasabb.
Mai ésszel felfogni se nagyon lehet,
hogy annak idején példaul mire lehe-
tett ezeket a monstrumokat hasznalni,
amelyek gyakran csupan 64 kbyte-nyi
memoriaval rendelkeztek, miikodési
sebességiik pedig a mai zsebszdmolo-
gépekét se mindig érte el. Programozas
szempontjabol se volt konnyd dolguk




Osszeg Atvitel (K1)
L ]
fi)
[ [ ] . [ ]
A B Atvitel (BE)

I 2. 4bra A teljes 6sszeadd logikai
kapcsolasa

a szakembereknek, hiszen forditd
programok és szerkesztSk helyett
kezdetben huzalokkal kellett progra-
mozni a gépet olyan szinten, ahol

az ES, NEM, VAGY, kiziré VAGY
kapuk dolgoznak.

A huzalos szamitogépek kivdltdsdra
elektroncsoves szamitogépeket épitet-
tek. A szamitdsi kapacitds nétt és se-
besség is javult ugyan, de cserébe
tetemes hotermelés jelentkezett, amely
gyakran az alkatrészeket is megvisel-
te. Nemegyszer a gépek tobbet alltak,
mint tizemeltek. Az 1946-0s ENIAC-
ban mintegy 17 ezer ilyen elektroncsé
volt, mig a mtzeumban megtalalhat6
1963-bol szarmaz6 orosz URAL-2-ben
»csupan” 2 ezer. Charles Simonyi

— magyar szarmazasu informatikus —

A

o

Kizaré
VAGY

ANA

VAGY Es

0 3 4bra Logikai kapuk magyarazata

1. tablazat A teljes ésszeadé
igazsagtabléja

Bemenet Kimenet

A B Atvitel BE Osszeg Atvitel KI
00 0 0 0
00 1 1 0
0 1 0 1 0
0 1 1 0 1
10 0 1 0
10 1 0 1
11 0 0 1

is egy ilyen gépen tanulta meg az
alapokat. Késébb a Xeroxnal részt
vett a Bravo fejlesztésében (ez volt

az els6 olyan szovegszerkesztS volt,
amelyen mar tgy lathaté az anyag,
ahogy nyomtatasba is keriil), késébb
pedig a Microsoftnal a Word és az
Ex-cel projekt vezetdje lett. Sok he-
lyen hivatkoznak ra tigy, mint az az
ember, aki a Microsoftot naggya tette.
Végiil, de nem utolsésorban & fejlesz-
tette ki a magyar jelolést (hungarian
notation).

A szamitogépek elfogadhato méretiire
csokkentésében nagy szerepet jitszot-
tak a tranzisztorok. Az 1948-ban
szabadalmaztatott alkatrész nagymér-
tékben meghatarozta az informatika
fejlédési utjat. Egy tranzisztor mind

I 4. 4bra Az URAL-2-es egyik modulja
(a kétezer csdbdl, itt csupan
200 van)

I 5. dbra RAZDAN-3

0 6. 4bra A RAZDAN-3 szalagos egysége
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1 7. dbra MINSZK-22
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I 9. 4bra Egy kisebb méretd ferritmagos
memoria, leginkdbb gydngyfiizésre = 10. bra TPA 1001 I 11. dbra TPA 11/440
hasonlit

fogyasztasban, mind méretben, mind
megbizhatésagban jobb mutatékkal
Unix és a PDP-11 birt az elektroncséveknél. Latogatas és tamogatas
Az 1966-ban bemutatott, Jerevdnban
(Orményorszig) gyartott Razdan-3

— melynek tarkapacitasa 32K szo volt,
szavanként 48biten — mar tranziszto-
rokkal dolgozott. Hattértarként cse-
rélheté mignesszalagot hasznaltak,
mely gyakran lathat6 70-es, 80-as
évekbdl szarmazo filmekben is.

A gépet Algol 60 programnyelv segit-
ségével lehetett programozni. Fontos
megemliteni, hogy talan a vilagon
egyediil a szegedi mtizeumban van
teljes példany kiallitva.

A masik érdekes masina ebbdl a kor-
szakbol (1965-68 kozott gyartottak) az
orosz gyartmanyta MINSZK-22, mely-
nek tarolékapacitasa kétszer 4096 szo
volt (szavanként 37 bittel). Az adatok
bevitelére ennél az eszk6znél 8 csator-
nas lyukszalagot, lyukkartyédkat (80
poziciéval) vagy tgynevezett mérnoki
pultot hasznaltak. Ha a kedves Olvasé
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TPA

processzor ¢s memoria kirtya

I 12 &bra TPA bévitdkértya

megtekinti a gépegyiittest él6ben,
talan latni fogja, hogy akkoriban
megallt a mondas, miszerint akkor
terjed el az orosz mikroelektronika,
ha kifér a gyarkapun.

A vasfiiggony mogott gyakran eld-
fordult, hogy egy-egy nyugati gépet

— minthogy lehetetlen lett volna be-
hozni — a mérnokok tjra ,feltalaltak”.
Ilyen a KFKI TPA 1001-ese is, mely

a népszertd DEC PDP-8 mésolata volt.
(A PDP a Programmed Data Processor,
mig a TPA a Tdrolt Programii Analizd-
tor réviditése.)

Az alapgép 4K szonyi (12 bites sz0)
ferritmagos memoridt hasznalt, akar-
csak a PDP-8. Ez egészen 32K szoig volt
bévithetd. (Még mindig 64 Kbyte me-
moria alatt jarunk.) A gépet assembly-
ben lehetett programozni. Sebessége:
50 ezer mifvelet mdsodpercenként.

A programozas irant érdekl6ddk

a PDP-8-ra irt assembly nyelvi Hello-
World-ot a Wikipedidn megtalalhatjak.
Szintén egy magyar klénra bukkan-
hatunk a KFKI-t6l TPA11/440 néven.
Ez nem mas, mint egy PDP-11
kompatibilis eszk6z. A PDP-11-re irt
programok moédositas nélkil futtat-
hatéak voltak TPA 11/440-en, igy

a kiilonb6z6 Unix variansok is.
Ennek koszonhetSen fordulhatott
el6 az, hogy a kutatoknak, akik
korabban TPA gépeken dolgoztak,
nem jelentett Gjdonsagot a vasfiig-
gony eltiinésekor a Unix.
Természetesen a PDP gépek enge-
dély nélkiili klonozésa a KGST ira-
nyitasaval mas vasfiiggony mogotti
orszagban is folyt, igy Bulgdridban,
az NDK-ban, Lengyelorszigban

és a Szovjetunidban is.

Ne feledkezziink meg a hattértarak
fejlédésérdl sem. A legelsé merevle-
mezt 1956. szeptember 13-an dobta pi-
acra az IBM RAMAC (Random Access
Method of Accounting and Control)
néven, melyben 50 darab 24 hiivelykes
(60 cm) lemez forgott, 6sszesen 5 me-
gabdjtos kapacitassal. Az eszk6zt nem
volt tal kellemes haszndlni a zaj és

a nagy fogyasztas miatt (12 Kilowatt)
A muazeumban ez az eszkdz sajnos
nem lathato élében, de a kontraszt
kedvéért négy merevlemez van egy-
mas folott 1967, 77, 87 és 97-bdl, rend-
re 5 kilobdjt, 20 megabdjt, 850 mega-
bajt és 6 gigabajt kapacitasokkal.

Az 1967-es eszkdz mérete vetekszik

egy kisebb hitdével (a Razdan-3 része

volt), mig a 97-es eszkoz egy laptop
merevlemez, amely mar egy farzseb-
ben is elfér. Mar majdnem eltelt ismét
10 év: jelenleg 750 gigabajtos a legna-
gyobb merevlemez, ami kaphato.

A cikk folytatdsaként tovabb kalan-
dozunk régi idék feledésbe veszd
eszkozei kozott.

Medve Zoltdn
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
.Linuxolni”, de mar
korabban is ismerkedett
a szabad szoftverek vilagaval.

Ha éppen nem a gép elétt l, akkor
fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.

KAPCSOLODO CiMEK

A muzeum honlapja
= http://www.infmuz.hu/

TPAkrél atfogd informaciok
2 http://hampage.hu/tpa/index.html

Mindent tudé Wikipedia
< http://en.wikipedia.org/
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Aramtalanitva

unkahelyemen arra
kaptam megbizast, hogy
vizsgéaljam meg, milyen
eszkozokkel lehetne az informatikai
berendezések villamos energia fel-
hasznalasat csokkenteni. Azonnal sz6-
ba kertiltek az energiatakarékos TFT-
monitorok, hordozhaté szamitégépek
hasznalata, asztali szamitégépek ener-
giatakarékos tizemmodjai, hibernalas
lehet6sége, hiszek ezen eszkozokkel
akar tobb tizezer forintot is meg lehet-
ne sporolni évente. Mindezek mellett
el kezdtem foglalkozni a szoftveresen
kikapcesolt, mégis minimalis aramot
felvevé szamitogépekkel, illetve

a hasznalaton kiviili, villog6 lampaja
monitorokkal. Megrazé sorok kovet-
keznek, gyengébb idegzeti olvasok
lapozzanak...

Céghelyzet — elcsorgo kilowattorak
Két csoportba osztottam munkaltatém
tobb mint 140 szamitégépét. Els6 cso-
portba az irodai gépek tartoznak,

a masodikba pedig a termelésben el-
helyezkedd szamitogépek. Utébbiakra
jellemzd, hogy tizem idejiik ,0-24"
(altalaban csak vasarnap illetve tin-
nepnapokon vannak kikapcsolva).

A 140 szamit6gépbdl korilbelil 100
darabra mondhato, hogy adminisztra-
tiv jellegt, legalabbis abbdl a szem-
pontbodl, hogy munkanapokon 8 érat
vannak bekapcsolva, és hétvégén
hasznalaton kiviil vannak. Ebbdl
kovetkezik, hogy kikapcsolt

(nem dramtalanitott) allapotban

egy atlagos héten a hétkdznapi
készenléti fogyasztasanak koltsége

a kovetkezSképpen szamithato:

,hétkoznapi inaktiv idé” x ,hétkoz-
napok szima” x ,dtlagos készenléti

fogyasztis” x ,kWh egységir”

24 Linuxvilag

Itt a hétkéznapi inaktiv id6 koriil-
beliil 16 dra, a hétk6znapok szama
értelemszertien 5 nap, az atlagos
készenléti fogyasztas (monitor + sza-
mitégép) pedig 5 W + 15 W. Az elekt-
romos energia egységdra jelenleg
20,45 HUF/kWh (nett6, nagy fo-
gyasztoknak).

A végosszeg tehat:

16 h/nap x 5 nap x 0,02 kWh/h x 20,45
Ft/kWh = 32,72 Ft

Cég esetén ehhez még hozzaadodik
a hétvége is, amikor az inaktiv id6
gyakorlatilag 24 6ra:

24 hjnap x 2 nap x 0,02 kWh/h x 20,45
Ft/kWh = 19,63 Ft

Osszesen tehat egy héten egy irodai
gép 32,72 Ft + 19,63 Ft = 52,35 Ft érté-
ki elektromos energiat hasznal el fe-
leslegesen. Ez egy 100 gépet tizemelte-
té cég szamara éves szinten 272.230 Ft
teljesen folosleges kiadast jelent.
Gyartasi folyamatokban hasznalt
szamitégépeknél ez az érték va-
lakivel kevesebb, mivel egyes
tertileteken 2 illetve 3 mtiszakban

is dolgoznak hétkéznapokon,

illetve a hétvégei munkavégzés

is gyakoribb.

Ne hidd, hogy otthon jobb

Felbuzdulva az eredményeken,
korbe néztem otthonomban is.

TV, DVD lejatszo, digitalis beltéri,
router, switch, szamitogép... ezek
mind-mind ,stand-by” médban
diszelegnek éjszaka, mint egy kara-
csonyfa. Gyorsan dsszeadogattam
a 2-5 W kozotti készenléti fogyasz-
tasokat (0sszesen kortlbeliil 25 W),

Vajon mennyi pénzt fizetlink ki az aramszolgaltatéknak feleslegesen?

gyors szamolas, és tobb, mint 5000
forint ,tobbletfogyasztas” az ered-
mény (a 12. havi villanyszamlamat
feleslegesen fizetem).

Amit tenni lehet

Egy lehetséges megoldasnak

tlinik, ha hosszabb inaktiv id6ben

az informatikai berendezéseket
aramtalanitjuk. Ennek legegyszertibb
moédja, ha minden szamitégép mellé
konnyen elérhet6 és konnyen kezel-
heté megszakité kapcsoloval felsze-
relt elektromos elosztékat telepitiink.
Egy ilyen eloszt6 kivalasztasanal
figyelembe kell venni, hogy kénnyen
kezelhet6 legyen (egy mozdulattal
lekapcsolhat6), asztallapra/falra
felszerelhetd legyen. Egy ilyen esz-
koz nett6 kiskereskedelmi ara 2.000
forint koriil mozog. 100 darab sza-
mitégép ellatasa ilyen elektromos
elosztéval 200.000 forintba keriilne,
igy korilbeliil 70.000 forintot sike-
riilne megtakaritani.

Természetesen a megoldas nem csak
ennyi, hiszen hiaba telepitiink meg-
felelS eszkozoket, ha a felhasznalok
nem hajlandék/képesek kihasznalni
ezeket a lehetGségeket. Egy rovid
oktatasra, figyelem felkeltésre is
sziikség lenne, ahol megfelel§ szam-
adatokkal prébalnank mindenkit
meggydzni a takarékoskodas eme
egyszert modjarol.




A programozasi nyelvek szama
szerencsére megddbbentSen nagy,
am ezekbdl egy atlagos felhasznalo
vagy fejleszté altalaban csak néhany
nevével taldlkozott mar. Népszertibb
nyelvek tobbnyire azért valnak ismert-
té, mert adott feladatokra vagy adott
kornyezetben jol hasznalhatéak, vagy
épp ellenkezéleg: altalanos célokra is,
és tobbféle platformon is megfelelGen
miikddnek. A Python utébbi szem-
pontok alapjan vélhatna igazan elter-
jedtté, hiszen valtozatos futtatokor-
nyezetekben is megallja a helyét,
legyen sz6 akar egy Debian Linux-
disztribticiét hasznalé munkaallo-
masrol, Symbian operaciés rendszert
futtaté mobiltelefonrdl vagy Solaris
alapti webszerverrdl.

Meégsincs konnyt dolga, ha a fejlesz-
téket szeretné meghdditani, hiszen
az informatikai vildgban nem is

oly rég végbement véltozasok ko-
vetkeztében ma mar roppant nép-
szertiségnek orvend altalanos céla
nyelvként a Java, a webes szkript-
nyelvek kozott a PHP az egyik ked-
venc, béviilni és megajulni latszik

a Perl, a JavaScript, ex6sodik és fiig-
getlenedik a C#, toretlen adatbazis-
manipuldciékban az SQL dominanci-
ja, ujra reflektorfénybe keriiltek

a héjprogramok, és még néhany,
teriiletspecifikus nyelv is tolong az

Programozzunk Pythonban (1. rész)

A szolid oriaskigyo

Elegans, hatékony és konnyen tanulhaté
programozasi nyelv a Python. Egyarant
megallja a helyét kis feladatokban és
nagy csapatmunkaban, tébb plat-

form alatt, akar ragasztényelvként
hasznalva. Egy kezddnek is lehet

vele gyorsan sikerélménye,
a profik kezében eroteljes szoft-

verfejleszto eszkoz.

els6bbségért. Mit tud hat felmutatni
a mar nem is oly fiatal Python, ami-
ért érdemes egyaltaldn megprobal-
nunk megszeretni, s reménykedniink
abban, hogy a befektetett tanulas
oromteli élményekkel, s talan komo-
lyabb tudassal is gazdagit?

Szerz6je Guido van Rossum, aki

a Google csapatat gazdagitja egy ideje,
s jelenleg is foglalkozik alkotasaval

és haszndlja is azt. Nevét nem az ori-
askigyorol, hanem a Monthy Python
repiild cirkusza cimd angol humorban
gazdag alkotasrdl adta, ennek ellenére
sokan elGszeretettel hasznalnak vidam
z0ld oriaskigyot killonbozé pikto-
gramokon.

A nyelvhez elérheté — altalaban hobbi-
boél vagy egy-egy projekt kapcsan
sziiletett, s késébb kanonizalédott —
kiegészit6kon, fejleszt6i konyvtarakon
és modulokon kiviil is taldlhatunk
6nall6 keretrendszerré fejldott,
Python alapt vagy azt hasznosithaté
eszkozoket, legismertebbek taldn

a komplett tartalomkezel$ Zope és
Plone, vagy a webes Qweb, Cherrypy
és a TurboGears (utébbi raadasul fel-
hasznélja elébbit), a BitTorrent fajlcse-
1él3, és a Trac verzidkovetl rendszer.
Némelyikiikkel mar a Linuxvildg
hasébjain is talalkozhattunk, péld4ul
Juhdsz Attila tobb keretrendszert
osszehasonlité remek kedvcsinal6
aprilisi cikkében.

pO0S, 11:38:57)
GCC 2.9-psion-98r2
Symbian build 546]] on
Eymbian_s&0

ype Tcopyright”, "credits”
pr "license” for more
rfarmaticon.

Imteractive Consale)

P2 print "Hello Linusvilag!”
ella Linuilag!

]

Exit

Options

1. dbra Egy j6 Python kis helyen
is elfér — akar mobilon is

S http://www.linuxvilag. hu/system/
files/cikk_63_16_18.pdf

Fantasztikus torténeteket olvas-
hatunk e nyelv tanulhat6sagarol,
tomorségérdl és hatékonysagarol

az interneten. Mindez leginkabb két
dolognak koszonhetd: szkriptnyelv
volta ellenére objektum-orientalt,

és nagyon magas szintd nyelvnek
nevezhetd. Elébbivel tobbszor fo-
gunk majd talalkozni, és részletez-
ziik ezen tulajdonsag elényeit, utéb-
bi pedig leginkabb azt jelenti, hogy
rengeteg elGre megirt objektum és
felhasznédlhat6 elem konnyiti életiin-
ket. Nézziink egy konnyd példat,
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vessiik 6ssze a C nyelvvel két val-
tozo6 értékének felcserélését, el6bb
C nyelven:

void main()

{

char x="kutya";

char y="macska";

char z; /*ideiglenes valtozo,
= csak a csere idejére kell */

Z=X;
X=Yy;

y=z;

}

Ugyanez Pythonban:
x="kutya"
y="macska"

X,y =Y,X

Még nyilvanvalébb lenne a példa,

ha a nyelv alapveté eszkoztaranak
elemeit vetnénk 6ssze, leginkabb

az Un. absztrakt adatszerkezeteket,
melyek Osszetettségiikkel hasznos és
gyors segitdinkké valhatnak — ilyenek
példaul a listak, szotarak, szekvenciak,
asszociativ tombok — s melyek megal-
kotasa sok mas nyelvben vagy a prog-
ramozo6 feladata, vagy a nyelvnek
nem szerves részét képezé kiegészits
modulokban talalhaték.

Gyakorta hasonlitjak 6ssze a sokszint
és szévegmanipulaciéban kivalé Perl
nyelvvel, ilyen rovid cikk példaul

—a magyar Python oldalrdl is elérhetd
egy hivatkozas segitségével — legin-
kabb A katedridlis és a bazdr cimd md-
vével hazankban is népszert Eric S.
Raymond irasa, melyben a Python
forraskédok konnyt karbantarthatésa-
gat, nagyobb projektekhez is j6l hasz-
nalhat6 tulajdonséagait emeli ki. Ne
torjiink palcat egyetlen programozasi
nyelv felett sem, mert elsédlegesen

a programozo feladata megoldani az
adott problémat, s a nyelv ebben segit-
heti vagy gatolhatja 6t, de gondolkodni
helyette bizonyosan nem képes.

Milyen is egy Python?

Kivéaléan hasznélhatdé programozasi
nyelv, j6 alapot biztosithat a tovabblé-
pésre komplex és elterjedt objektum-
orientalt programozasi nyelvek ira-
nyaba, mint amilyen a C++ és a Java
(feltéve hogy nem szeretiink bele tal-
sagosan is kényelmes és gyors fejlesz-

2z

tést lehet6vé tevd nyelvezetébe, és
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emiatt nem is akarunk tovabblépni).
Néhéany fontosabb tulajdonsaga:

e objektum-orientalt szemléletd
programozast timogat

¢ nem kell a memériakezelés ter-
hétél roskadozni, mert atvallalja
helyettiink

o szkriptszerd, azonnal lathatjuk
a véltoztatasok eredményét

o rengeteg el6re megirt kiegészitd
és csatolofeliilet talalhat6 hozza

e jol attekinthetd, egyszerd, tomor

e szigora: kotelezé behtazasokat
alkalmazni a tagolashoz

e tamogatja és elvarja a szabvanyos
kivételkezelést

e kitling ragasztényely, jol illesz-
kedik mas eszk6zokhoz (C nyely,
adatbézisok stb.)

Alapvetden szkriptnyelvnek tekinthet-
juk, bar kétségkiviil kissé kilog a sor-
bol, csaktigy, mint példaul a Java

a forditott nyelvekébdl. Itt is tigyneve-
zett bajtkéddal dolgozik az értelmezd,
azaz az altalunk megirt forraskédbol
el6bb egy atmenet — az értelmezé sza-
mara emészthetd és konnyen gépi
nyelvre alakithat6 kozteskéd — s nem
egybdl gépikdd keletkezik.

Két hatranyat mindjart meg is emlit-
hetjiik: elméletileg Python verzion-
ként eltérhetne az altala készitett
kozteskdd értelmezése, s a dinamikus
tipusatadas miatt elég nehéz jé gyor-
sit6-optimalizalé megoldast talalni
hozza. Elébbit a forrask6d mellékelé-
sével, utobbit a standard nyelv ma-
sok altal atalakitott, statikus tipusat-
adast utanzé verziéjaval vagy modu-
lokkal, példaul a Pyrexszel lehetne
orvosolni — bar igazan csak akkor le-
het ennek 1étjogosultsaga, ha erGsen
szamolasigényes feladatot probalnank
meg kizardlag Python segitségével
megoldani.

Létezik még egy viszonylag elterjedt,
Java nyelven Gjrairt értelmez6 is,

a Jpython, mely Java altal értelmez-
het6 kozteskoédot general.

Kezdadjek a (repiild) cirkusz!
Mire lesz sziikségiink? Természete-
sen magdra a Python nyelvre,

mely a legtobb disztribacié telepitd-
lemezén megtalalhato, j6 eséllyel
az olvaso is ratalalhat sajat rend-
szerében, s kiirathatja verziészamat
parancssorbol:

python -v

Ha mégsem igy lenne, a hasznalt
Linux valtozat hivatalos honlapjan
érdemes koriilnézni el6szor az elér-
het6 csomagok kozott. Egy Debian
rendszerben példaul aktiv internet-
kapcsolat esetén altalaban elég kiadni
megfelel§ jogosultsagokkal:

apt-get install python

Sziikség van tovabba egy szoveg-
szerkesztdre is, melynek segitségével
a forraskodot irjuk, gyakorlatilag
értelmezhet6 fajlokat készitiink.

S mar csak a legalapvetébb progra-
mozasi ismeretek kellenek a sikeres
kezdéshez — ezzel feltételezhetSen
mindenki rendelkezik, aki tanul-
manyai sordn egy csepp informatika-
val taldlkozott, vagy akar 6nszorga-
lombdl Linuxot hasznélva probélko-
zott mar egyszertibb szkripteket irni.
Oktatéanyagbodl és specialis felada-
tokra optimalizalt lefrasokbdl is jocs-
kan talalhatunk elektronikus és
nyomtatott formaban dokumentu-
mokat, s talan a legkézenfekvSbb
md a nyelv alkotéjanak elektronikus
formatumokban szabadon hozzafér-
hetd irasa.

Kiilénbozé tritkkokkel elérhetd akar
programunk ,kézvetlen futtathat6sa-
ga” is, példaul a Google nyilt forrast
fejlesztéseiért felel6s Greg Stein
blogjédban 2 http://www.lyra.org/
greg/python/#dev még a jéval korabbi
verzidkhoz irt egy kétsoros Bash-
szkriptet, mely altal a webszerver
/cgi-bin konyvtaraba helyezve a meg-
irt py kiterjesztésti programunkat
azonnal ravehetjiik a rendszert annak
értelmezésére. Hasonl6 hatast kelt,
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== z=1

=== print type(z)
<type 'int'=

=== print type(y)
=type ‘long'=
o> Z=Z-l-!,lI

>>> print type(z)
<type "long'=>
>

ha héjprogramokban (shellszkript)

is hasznalhat6 médon ,futtathatéva”
tessziik programunkat, azaz el6szor
megadjuk egy direktivdban a Python
elérési titvonalat — egyszerd megtud-
nunk, példaul egy terminalablakban
awhich python paranccsal kifrathat-
juk — majd megirjuk a programot,
elmentjiik, végil futtathatova
tessziik. Példa vi szovegszerkesztd
segitségével:

vi programunk.py

Ezzel megnyitottunk egy egyels-
re még lires, de mar névvel ren-
delkezé fajlt, ez fogja tartalmazni
a forraskoédot, majd ESC billentytit
letitve tudatjuk a programmal,
hogy besztrni szeretnénk szoveget
az lres sorba, erre szolgél a :i és
utana az Enter billentyd. J6jjenek
a programsorok, természetesen
ugyelve a kisbett/nagybett
hasznaélatéra:

#! /usr/bin/python
kiirando="Fut a program!"
print kiirando

ESC billentyti, majd :w és Enter
(azaz mentjiik), majd :q és Enter
(azaz kilépiink).

A kész fajlt futtathatéva a chmod +x
paranccsal tehetjiik, s nincs is mas
dolgunk, mint elinditani:

./programunk.py

Még egy sort érdemes beszarni
a forraskéd elejére:

# -*- coding:utf-8 -*-

Ezzel tudatjuk az értelmezével, hogy
mi a magyar ékezeteket is helyesen
kezel6 UTF-8 karakterkédolast szeret-
nénk programunkban hasznalni — bar
tapasztalataim szerint enélkiil is altala-
ban ékezethelyesen mikddik egy jol
beallitott, magyar nyelvi linuxon,
mobiltelefonnal mar nem voltam
ilyen szerencsés.

A vi szovegszerkeszt§ hasznalata
izlés kérdése, 1éteznek sokkal egy-
szer(ibb és latvanyosabb programok
is e célra (példaul Van Rossum éltal
irt IDLE nevezetd fejleszt6kornye-
zet), vitathatalan elénye viszont,
hogy a legtobb Unix/Linux disztri-
bticiéban megtalalhaté valamilyen
formaban.

Hasznalhatjuk a Python értelmezéjét
agynevezett interaktiv modban is,
ekkor egy hagyomanyos Linux héjhoz
hasonléan fog mtikodni, azaz beirjuk
a parancsokat, s § végrehajtja vagy
hibatizenttel jelez vissza. Inditasa
roppant egyszerd:

python

Elszamolunk

Majdnem minden népszerd leiras
megemliti, hogy a Python remekiil
hasznalhat6 interaktiv médban
szamol6gépként, ha erre kivancsiak

vagyunk, irjunk be egy egyszerd
miveletet a készenléti jel (>>>) utan:

20/6

Az eredmény 3 lesz, amit agy kell ér-
teni, mintha az eredménynek csak az
egész szamu részét irta volna ki az ér-
telmezé6. Ha még nem programoztunk
mas nyelven korabban, val6szintleg
tjdonsagot jelent, hogy van kiilén
olyan mivelet, mely képes az osztas
maradékanak kijelzésére is, ekkor a %
jelet kell hasznalnunk:

12%5
és megkapjuk a 2-t. E két miivelettel

példaul kénnyedén meg tudjuk
mondani egy szamrol, hogy paros-e:

a=15
if a%2==0

print "Paros"
else

print "Paratlan"

Egyttal tobb dolgot is megtanul-
hatunk e révid példabdl. A leg-
fontosabb: a Python nagyon

igyel a jo tagoldsra, konkrétan

a sorvégejeleket és a behtizasokat
figyeli. Legytink kovetkezetesek:

e célbdl ne keverjiik a sz6koz és

a tabulator hasznalatat (hacsak

nem olyan szerkesztéprogrammal
dolgozunk, ahol beallithato, hogy

a tabulatorjeleket automatikusan
szokozokre cserélje), mert a forditd
kalonbozd szintd tagolasnak fogja
6ket tekinteni.

Az értékadas (a=15) utani sorban

egy feltételes vizsgalat kovetkezett
(if a%2==0), megnéztiik, hogy

az a valtozo értékét 2-vel osztva 0-t
kapunk-e maradékul. A dupla
egyenldségjel (==) mar nem érték-
adast, hanem Osszevetést jelent,

azaz a bal és jobb oldalan szerepld
értékeket probaljuk meg 6sszehason-
litani segitségével. Egy kettGspont
zarta ezt a sort, mivel még nincs vége
a kiértékelésnek, ez csak a mdvelet
feje volt, és a tobb sorban leirt tartal-
mat igy tessziik az értelmez§ szamara
egyértelmtivé. Ha teljesiilt a mtvelet-
fejben megfogalmazott feltétel, akkor
a beljebb htizassal jelolt utasitas
(print "Péaros") hajtédik végre, mig
ha nem igaz, akkor az else aga keriil
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kiértékelésre. Itt mar nem volt sziik-
ség tjabb feltételt vizsgdlni, de ez

is egy mitveletfejnek mindsiil, igy itt
is talalunk kett6spontot. Az utolsé sor
tartalmazza azt a kifrandé szoveget,
mellyel akkor talalkozunk, ha nem
volt igaz az elsé 6sszehasonlitas.

Itt beljebb huizott tartalom tudatja
veliink, hogy logikailag ala van ren-
delve a feltételvizsgélatnak (eztttal
az else agnak).

Nyomat sem lathattuk a példaban

a mas nyelveken gyakori ; , {} vagy
egyéb blokkhatarol6 jeleknek, s mégis
jol lathato, meddig tart egy logikai
egység. Barmennyire is kellemetlen-
nek tnik eltéré logika alapjan szerve-
z6d6 programozasi nyelv hasznalata
utan megbaratkozni a kotelez6
behtzashasznalattal, egy id6 utan
rajoviink, valoban a mi érdekiinket

is szolgélja, hiszen atlathat6 kédot
eredményez. Ez pedig elsérendd
szempontta valhat egy nagy projekt
esetén, ha csapatmunkardl van szé,
vagy ha egyszertien csak sajat progra-
munkat szeretnénk karbantartani
hosszt id6 elteltével. Ehhez kapcso-
l6dva érdemes még két programozoi
szokast magunkéva tenntink: a # jellel
bevezetett megjegyzések hasznélatat
(ezt az értelmezd figyelmen kiviil
hagyja, nekiink viszont roppant hasz-
nos lehet késébb), és a hibak — vala-
mint kivételek kezelését.

Bonyolédjunk bele még egy kicsit

a szamokba, nézziink egy egyszerd-
nek ting példat: a faktoridlist. Az alta-
lanos képlete szerintn! = n * (n-1) *
(n-2) * ... * 2 * 1. Ennek kiszamitasara
tobb megoldas is lehetséges, a rekur-
ziv fggvényhivas egyik klasszikus
példajaként is hivatkozhatnank ra,
most nézziink inkabb egy egyszertibb
megoldast:

x=4 #ciklusvaltozdé és a képlet
= része is egyben
y=Xx #tdrolja a részleges
= eredményeket és a végleges n!
=-t
while x>1 :
x=x-1
y=y*x
print y #kiiratjuk n!-t

Az x-et tigynevezett ciklusvaltozoként
hasznaltuk, értékét folyamatosan

28 Linuxvilag

csokkentjiik, s a while utasitas segitsé-
gével mindig megvizsgaljuk, vajon
teljesiil-e még az a feltétel, hogy na-
gyobb 1-nél. Ha igaz, akkor minden
ami a kettéspont utan van végrehaj-
tasra kertiil, ha hamis, akkor kilép

a ciklusbdl, s esetiinkben be is fejezi
futasat a program.

A példaban egy kis szamot, a négyet
néztilk meg, de érdemes tudni,
hogy a faktoriélisok roppant gyorsan
novekszenek, 13! mar egy tizjegyd
szamot jelent. Prébaljuk ki a progra-
mot egy nagyobb szamra, példaul
1000-re (x=1000). Azonnal észrevehe-
t6, hogy a gép sokaig ,gondolkodik”,
hiszen hatalmas szamokkal kell dol-
goznia. Ami kevésbé lathaté: a dina-
mikus valtozékezelés kovetkeztében
észrevétlentil atvaltott az addig
hasznalt integer tipust egész sza-
mokroél long tipusti hossza egé-
szekre, mivel elébbi csak korilbelul
kétmilliardig képes a szamokat fo-
gadni, mig utébbi kis kozelitéssel

a fizikai memoria hatardig. Ha nem
hissziik, préobaljuk ki, el6bb egy 4j
valtozoval:

z=1
print type(z)

Valaszul azt kapjuk, hogy a z valtozo
tipusa int , azaz integer. Kérdezziik le
az 1000! értékét tartalmazd y valtozo
tipusét is:

print type(y)

Valéban long tipust a véltozé. Mi tor-
ténik akkor, ha e két tipus keveredik,
azaz példaul egy Osszeadds soran
mindkettd szerepel?

Z=2+y
print type(z)

Az eredménynek olyan tipustinak
kell lennie, amelyben elfér a nagyon
nagy szam és a kisebb 0sszege, azaz
logikusan long tipust lesz. Ehhez
hasonlé tn. implicit tipuskonverziot
a C nyelv is hasznal.

Az eddigi példakban hasznalt egész
szamokat vegyithetjiik lebeg&pontos
szamokkal (float) is, s ott is hasonld
jelenséget tapasztalunk, azaz példaul
egy int tipusu és egy float tipustu
hazassagabol ismét csak float katego-
ridba tartozé szam sziiletik.

a=1

print type(a)
b=2.5

print type(b)
c=a+b

print type(c)

Az int, long, float, complex (eddig még
nem emlitettiik, a komplex szamokat
jelenti) kulcsszavak segitségével ra-
kényszerithetjiik egy valtozéra az
adott tipus hasznalatat (C és hasonlé
nyelveken ez az tn. explicit tipuskon-
verzi6). Ennél talan még érdekesebb

a kovetkezd tipusvaltés:

az_elet_ertelme="42"

szam = 42
eredmeny=int(az_elet_ertelme)
= t+szam

print "Az élet értelme

“bizonyosan nem " , eredmeny,
N

Az elsé valtozo egy egyszerd szoveg
tipust véltozé volt, noha szemmel 1at-
hatélag csak egy szamnak latszo érté-
ket tarolt. Az eredmeny valtozéban ezt
ki is hasznaltuk, s int tipust szamma
konvertalva mar 6ssze tudtuk adni
egy igazi szdmmal.

A dokumentaciét olvasva sok érdekes
atalakitassal és hasonl6 ,trukkel” talal-
kozhatunk, melyeket jol hasznélva sa-
jat munkankat kénnyithetjik meg.
Kisebb példaprogramok frasaval mar
ennyi ismeret birtokdban is tudunk sa-
jat szerzeménytinkkel hasznot hajtani.
A kiillonboz6 informaciéforrasok
(levelezdlistak, hivatalos honlap, wiki
stb.) j6 alapot nytjthatnak, és a to-
vabblépést is megkonnyitik ha elakad-
nank valahol. A szamok utan a szoveg
tipust valtozokkal, mtveleti sorrend-
del érdemes foglalkozni, s mindekdz-
ben észrevétlentil baratkozhatunk az
objektum-orientalt szemlélettel is.

T6th Virgil Zoftan

(m_ v@c2.hu)
Szoftverfejleszté infor-
matikus és rendszer-
gazda, kedvence

a Debian disztriblcio.
Szabadidejét legszivesebben felesé-
ge és szépirodalmi regények tarsasa-
gaban télti. Lenyligézének tartja

a Linux rugalmasségat, és a vele
dolgozdk aktivitasat.




Sugérkovetés a 16. szazadban
(Albrecht Direr — Underweysung der Messung mit dem Zirkel und Richtscheyt)

B Az el6z6 cikkben beszéltiink

a sugarkovetés alapvetd elemeirdl

és fogalmairdl, valamint a sugdrvetés
(ray casting) megvaldsitasar6l. Ebben
a cikkben sz¢6 szerint tovabb léptink
a fények atjan, azaz a tikrozott

és tort sugarak kovetését is megkisé-
reljiik. De lesznek még itt tovabbi fi-
nomsagok is, megismerkediink két
arnyalasi modellel, tovabbi masodfo-
ka implicit feltiletekkel, valamint
egy proceduralis objektummal.
Meginvitdlom hat a tisztelt olvasot,
tartson velem e csodalatos utazason.
Utravaléként nem art, ha egy kis
matematikai tudast is csomagolunk,
sziitkség lehet ra...

Rekurziv sugarkovetés

Az el6z6 cikkben ismertetett sugdrve-
tés (ray casting) a térben elhelyezett
objektumok lathato feltileteinek meg-
hatarozésara hivatott, azaz a szembdl

kilétt sugarhoz megkeresi azt a feliileti
pontot, ahové az becsapddik. A rekur-
ziv sugdrkdvetés ennél tovabb merész-
kedik: a fény ttjat ennél tovabb kove-
ti, igy lehet&vé vdlik olyan jelenségek
szintézise, amelyeket mas technikak-
kal bonyolult vagy talan nem is lehet-
séges eldallitani. A széban forgo jelen-
ségek koziil harom olyan van, amely
minden sugdrkévetd programban
megtalalhato: titkroz6dés (reflexio),
fénytorés (refrakcid), valamint a feltile-
tek 4ltal vetett arnyékok.

A most ismertetésre kertilS rekurziv
sugdrkovetés algoritmus Turner
Whitted 1980-ban publikalt munkajan
alapszik. Hogy milyen médon kévet-
hetjiik tovabb a sugér Gtjat? A megol-
das a rekurzidban keresendd. A rekur-
zi0 egy olyan moédszer, melynek soran
agy szamitunk ki egy végeredményt,
hogy ugyanazt a mtiveletet ismételjiik
egymas utan egy adott operanduson,

1. dbra A rekurziv sugarkivetés lehetévé
teszi az arnyékok, a tiikréz6dés
és a fénytorés modellezését

minden mivelet egy részered-
ménnyel zarul, amelyet a sorban
kovetkezd miveletkor (kovetkezd
rekurzio) felhasznal. Végtelen rekurzié
az olyan rekurzid, amely soha nem ér
véget, ez ugye a legtobb esetben hasz-
nalhatatlan. Nekiink inkabb olyan
rekurzio kellene, amely egy bizonyos
szamu végrehajtas utan kilép (egy

jo példa a végtelen rekurziora a Linux
vilagaban jaratos olvaséknak minden
bizonnyal ismerés ,GNU”, amely

a ,GNU is Not Unix” roviditése).

A rekurziv sugdrkovetés — a sugdrvetés-
hez hasonléan — a szemsugir kilovésé-
vel kezd&dik, majd az eltalalt feliilet
megallapitasa utan a folyamat megis-
métlédik: a kapott beesési pontbdl in-
dulva Gjabb sugarakat inditunk tatjuk-
ra, am eztttal a szem helyett a beesési
pontbdl kiindulva a titkr6z6dés, fény-
torés, illetve a fényforrasok iranyaba
(reflexios, refrakcios és drnyéksugarak)
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2. dbra Fényutak a térben (S — amyéksugarak, R — reflexids sugarak, T — refrakcids sugarak)
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4. &bra |deélis visszaverddés (reflexio)

azért, hogy megtudjuk mely feliiletek
titkr6z6dnek, mely feliiletek takarjak
a fényforrasokat (mennyi kdzvetlen,
azaz direkt meguildgitds érkezik

a fényforrasokbdl), illetve mely felii-
letet latjuk egy atlatszé objektumon
keresztiil. Ezeket a fénysugarakat
mdsodlagos sugaraknak (secondary
rays), mig a szembdl inditott sugara-
kat szemsugaraknak (eye rays) vagy
elsédleges sugaraknak (primary rays)
nevezziik.

Ha a mdsodlagos sugarak éltal eltallt
feltilet is tikr6zd vagy attetszd, Gjabb
mdsodlagos sugarakat bocsatunk at-
jukra, azaz minden tort és visszavert
sugar elindithat Gjabb tort, visszavert
és drnyéksugarakat. Az ismétlsdé re-
kurzidkkal (mdsodlagos sugarak kilo-
vésével) egy Uun. sugdrfa (ray tree) épiil
fel, ahol a szemsugdr a fa gyokere.

A rekurziot addig folytatjuk, amig az
aktualis rekurzi6 a kép aktuélis pixelé-
hez megfelel6 mértékben jarul hozz4,
egyébként a fényiit kovetését nincs
értelme tovabb folytatni.

Ezt legegyszertibb médon tagy oldhat-
juk meg, hogy egy konstanssal defini-
aljuk a sugdrfa maximalis mélységét,
azaz ha a rekurziés szam elérte ezt az
értéket, az aktualis eredményt tekint-
jik végleges eredménynek.

Az el6z6 részben ismertetett sugdrve-
tés algoritmus alapjait felhasznélva
jatszi konnyedséggel készithetiink
rekurziv sugdrkovetot, hiszen a rekur-
ziv ray tracing mikodését tekintve
nem mas, mint rekurziv sugdrvetés.

A kovetkezd harom fejezetben a méar
emlitett jelenségekkel fogunk kicsit
részletesebben foglalkozni.

A tiikrozddés (reflexio)

Ha a fény valamely tiikr6z6 feliilet ha-
tarara érkezik, akkor a beérkezs fény
egy része onnan visszaverddik, masik
része pedig behatol a kozegbe és ott
elnyelddik azaz hévé alakul. Sima fe-
lileteknél a visszaverddés tiikros, dur-
va feliileteknél szort, azaz diffaz jelle-
gl. Mi a tokéletesen sima feliiletek
idealis tukrozésével foglalkozunk,

a lehetséges feliileti durvasagot elha-
nyagoljuk, illetve a beesési szogtol
fuggd titkrozott fényintenzitassal

nem foglalkozunk.

El6szor tisztazzunk néhany alapfogal-
mat. A 4. dbran lathato beesd fénysugdr
becsapddasi pontjaba allitott feliileti
normilist beesési merdlegesnek, a beesd



5. abra |dedlis fénytorés (refrakcio)

és a visszavert fénysugdrnak a beesési
merdlegessel bezart szogét beesési
illetve visszaverddési szognek hivjuk.
Ahhoz, hogy a tiikrozott fény tatjat to-
vabb tudjuk kévetni, szitkségiink van
a beesési pontbdl inditott, titkkrozott
fénysugar iranyvektorara, melynek
kiszamitasahoz az idedlis fényvissza-
verddés torvényét hivjuk segitségiil,
mely szerint a bees6 fénysugar,

a beesési meréleges és a visszavert
fénysugar egy sikban vannak, vala-
mint a beesési szog megegyezik

a visszaverddési szoggel. Az utobbi
szabaly forditva is érvényes, tehat

a fénysugarak vissziranyt kévetésénél
is teljesiil.

Ennek ismeretében a tiikrozott sugar
R iranyvektora a kovetkezéképpen
szamithato:

R=I/7—2'(_ﬂ‘(ﬁ'l’7))

Fénytoreés (refrakcio)

Ha a fény két optikailag atlatszo
kozeg hatéarara ér, akkor vagy vissza-
verédik, vagy belép az Gj kozegbe.

A fény terjedési Gitja mindkét esetben
(altalaban) megvaltozik, de a fényto-
1és jelenségérdl akkor beszéliink,

ha a fény be is 1ép az Gj kozegbe

és a megtort iranyban folytatja atjat.
Ennek az irdnyvaltozasnak az az oka,
hogy a fény kiilonboz6 sebességgel
terjed a két ki1llonb6zé anyagban.

A tort fény iranyanak meghatarozasa-
hoz segitségiil hivjuk a Snellius-
Descartes torvényt, azaz az idedlis
fénytorés torvényét, mely kimondja,
hogy a beesd fénysugdr, a megtort fény-
sugdr és a beesési merdleges egy sikban
vannak, illetve a beesési sz6g szinusza
egyenesen ardnyos a t0rést szog

szinuszdval, az aranyossagi tényezd
pedig a masodik kozeg elsére vonat-
koztatott relativ torésmutatéja.
My = G- S
c, sinf n
A kiilénb6z6 anyagokat a sugarkove-
tés soran az an. abszoliit térésmutato-
val (index of refraction) jellemezzik,
amely a fény vakuumbeli és az adott
anyagban mért terjedési sebességének
a hanyadosa (mésképp megfogalmaz-
va az anyag vakuumhoz viszonyitott
relativ térésmutatdja), tehat 1-nél min-
dig nagyobb szam.
Egy atlatsz6 anyag abszolat térésmu-
tatéjat felhasznalva a fény vakuumbol
anyagba lépésekor fennall a kovetkezd
Osszeftiggés

_sina. n,

S = 1~ sl

Konnyen belathato, hogy a fenti
egyenletnek nem lesz megoldasa,
ha a beesési sz6g meghalad egy
hatarértéket, nevezetesen a teljes
visszaverddés hatdrszogeét.
© = arcsin >

,
Ha a beesési szog meghaladja a teljes
visszaverddés szogét, a fény nem tud
behatolni az anyagba, igy a beesési
pontban a fent ismertetett reflexi6 je-
lensége jon 1étre, a feliilet tiikrozéként
viselkedik.
A fénytorés esetében ki kell szamita-
nunk a tort fény iranyat, hisz a sugarat
ebben az irdnyban kell tovabb kovet-
niink, ennek kiszamitasa a kovetkezd
formulak alapjan torténik:

A fénytorési mutat6 a valdésagban

a fény hullamhosszatdl is fiigg (gon-
doljunk csak a prizmajelenségre), ettdl
mi eltekintiink, azt minden hullam-
hosszon konstansként értelmezziik.

A sugarkovetés soran figyelniink kell
arra hogy a fény a becsapddasi pont-
ban belép az objektumba vagy éppen
kilépni késziil onnan. Az objektumbdl
kilépé fény szamitasakor a feliiletbdl
kifelé mutat6é normal vektor inverzét
kell hasznalnunk (azaz a feluleti
normidlis befelé mutat).

Néhany anyag torésmutatdja a teljes-
ség igénye nélkiil: vakuum=1,
leveg6=1.000292, mtanyag=1.11,
tiveg=1.22, viz=1.33, alkohol=1.362,
gyémant=2.417.

Arnyékok

Egy naiv sugarkovetd egy adott
feltileti pont fényességét a pontban
vett feliileti normadlis, a fényforras
illetve a kamera elhelyezkedését egy
illuminaciés modellben felhasznalva
szamitja ki. Arrél azonban elfeledke-
zik, hogy egy objektum el is takar-
hatja a fényforrast el6le, azaz a pont
arnyékba keriilhet.

Képzeljitk magunkat egy feliilet vala-
mely pontjdba, s tekintsiink a fényfor-
ras felé. Ha nem latjuk a fényforrast,
biztosak lehetiink benne, hogy ar-
nyékban vagyunk, mégpedig egy
olyan feliilet altal, mely a fényforras
és a szemiink kozott helyezkedik el.
Ahhoz, hogy meg tudjuk mondani,
hogy a feliileti pontbdl latjuk-e a fény-
forrast, egy masodlagos sugarat 16-
viink ki, amely a beesési pontbdl indul-
va a fényforras felé mutat, majd ezen
a sugaron megkeressiik a legkozelebbi
pozitiv t paraméterd metszéspontot.
Ezutan meg kell nézniink, hogy ez

a metszéspont az drnyéksugdr kiindu-
l6pontja és a fényforras kozott van-e.
Ha igen, akkor a vizsgélt feliileti pont
arnyékban van, az arnyéksugar altal
eltalalt objektum eltakarja a fényfor-
rast a feliileti pont elSl.

Egy arnyéksugar kilovésének

célja nem mas, mint megallapitani,
hogy egy adott pontba mennyi fény
érkezik egy fényforrasbol.

Attetszs, fénytord feliiletek esetében
az eljaras kicsit bonyolédik.

",

cosa=1"-7 cosfi = 1LIrl - [i]ﬁ (l —(uosa.]“' ) T [i] -7 4 [cosﬁ’ 4

",

‘cosa |7
",
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6. &bra Arnyéksugarak kilovése kiilonb6zs beesési pontokbdl

Képzeljiink el egy lencsét, amely a f6-
kuszpontjaba gydijti a rajta athaladé
fénysugarakat. Ebben az esetben t&bb
sugar egy pontba gytjtésérdl beszé-
link, s mivel a fényutat visszafelé ko-
vetjik (backward ray tracing), sok-sok
arnyéksugarra lenne sziikségiink
ahhoz, hogy a fékuszpontba gyijtott
fény nagysagat meg tudjuk becsiilni
(A kil6tt drnyéksugarak oroszlanrésze
nem a fényforrasban érne véget).
Konnyen belathato, hogy az drnyék-
sugarakon értelmezett fénytorés és
tiikr6zG6dés erre a problémara nem
nytjt hatékony megoldast. Az ilyen
és ehhez hasonl6 indirekt illumindcios
jelenségek modellezésére a globilis
illumindcids algoritmusok nytjtanak
hatékony megoldast.

Az arnyéksugar kilévése folyaman az
attetsz6 anyagok fénytorését elhanya-
goljuk és agy szamolunk veliik, mint-
ha a iranyvaltoztatas nélkiil haladna
at rajtuk. Meg kell keresniink az

6sszes olyan feliiletet, amely az ar-
nyéksugaron a fényforras és a vizsgalt
feltileti pont kozott van, s ezen testek
atlatszosagi egyiitthatéival meg kell
sztirntink a fényforras altal kibocsatott
fényt. Az atlatszosagi egytitthaté meg-
mutatja, hogy a beérkez§ fényenergia
mely részét nyeli el és mely része
hatol be az anyagba.

Az Epsilon tavolsag

Az epsilon tavolsag hasznalatanak oka
a szdmitdsi hiba, mely a szamabrazo-
las véges pontossagabol adodik. Ami-
kor megprébaljuk megkeresni, hogy
egy fénysugar melyik feltiletbe csap6-
dik be, megkapjuk a fénysugarnak

a legkozelebbi feltilettel vett metszés-
pontjanak pozitiv f pataméterét.

A szamitasi pontatlansag miatt azon-
ban ezt a t paramétert visszahelyette-
sitve a sugdr paraméteres egyenlet-
rendszerébe, j6 eséllyel egy olyan
pontot kapunk, amely nem pontosan

8. abra A cos(x) fliggvényt kiilonb6z6 hatvanyokra emelve a Phong altal megfigyelt jelenséget
figyelhetjiik meg
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7. abra Csendélet: diffiz gomb és arnyéka

az eltalalt feltleten nyugszik, hanem
a sugar mentén pozitiv vagy negativ
irAnyban el van tolva egy minimalis
tavolsaggal, ez a tavolsag a mar emli-
tett szamitdsi hiba. Ha a kapott hibas
pontot visszahelyettesitjiik az eredeti
feliilet egyenletébe, az az egyenletet
nem fogja kielégiteni (mivel nem
pontosan a feliileten nyugszik).

Igy tehat nem csoda, hogy ha a kapott
hibas pontbdl inditjuk a tovabbi suga-
rakat és a hibas pont a feltileten beliilre
keriilt, azt tapasztaljuk, hogy a met-
széspontkeresés ugyanazt a feliiletet
hozza ki a legkozelebbi feliiletnek,
mint amely felszinérdl inditottuk

a mdsodlagos sugarat. Ennek a problé-
manak a megoldasara jol bevalt meg-
oldas egy olyan nagyon kicsi epsilon
tavolsagot definialni, amelynél kisebb
tavolsagban levé metszéspontokat
figyelmen kiviil hagyunk.

Phong modellje

Az el6z6 cikkben targyalt diffiiz
modellel nem lehet a fényes, ,poli-
rozott” feliiletd anyagok érzetét
visszaadni, az csak durva feliiletek
leegyszertsitett modellezésére alkal-
mas. A fényes feliiletekre az jellemzd,
hogy a beérkezd fényenergia orosz-
lanrészét az idealis tiikorirany
kornyezetébe verik vissza, ennek
koszonhets, hogy az ilyen feliileteken
egy un.spekuldris fényfolt jon létre.

A réla elnevezett eljarast Bui Tuong
Phong amerikai kutat¢ fejlesztette ki.
Phong modellje empirikus, azaz pusz-
tan a megfigyelésen alapszik, nem

a fény fizikai értelemben vett termé-
szetébdl szarmaztatott.

Megfigyelte, hogy fényes feliileteken
a spekuldris fényfolt nagysaga a felii-
leti anyag ,polirozottsagatél”, azaz
fényességétdl fligg. Fényes feliiletd
anyagoknal a fényfolt kicsi és ahogy
tavolodunk az idealis visszaverddési
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9. abra A Phong modell tagjai balrél jobbra: ambiens tag, diff(iz tag és spekuldris tag.
Ezek 6sszegéhdl képzddik a jobb oldalon lathaté kép.

11. 4bra Phong modellel szamitott gombak kiilonb6z6 s fényességi paraméterekkel.
Jol megfigyelhetd a spekularis fényfolt atmérgjének véltozasa

iranytodl, egy bizonyos pont utan
meredeken zuhan az intenzitasa. Matt
feltileteken a fényfolt nagy, az intenzi-
tascsokkenés pedig kisebb mértékd.

A megfigyelt viselkedés megvaldsita-
sahoz Phong a koszinusz fliggvényt
vette alapul, az eredeti fiiggvény
hatvanyozasaval modellezte

a fényfolt-jelenséget.

Phong modellje a kovetkez§ drnya-
lasi egyenlettel (rendering equation)
irhato fel:

L,= ambiens tag + diffiiz tag +
spekuliris tag azaz

Z[A (Z-n)i, +k(R-TV i, }
ahola ki

.1,az ambiens tag,
ak,(L-n), adiffiz tag a k (R-T )i,
pedig a spekuldris tag. A diffaz és
spekuldris tagok szamitasat és 6sszeg-
zését minden fényforrasra el kell
végezni, igy kiszamolva a feliileti
pontban az eredd illumindciot.
Az ambiens tag az indirekt megvilagi-
tas hatasat hanyag modon probalja
modellezni, intenzitasa a feliilet min-
den pontjdban azonos. A diffaz tagot
mar jol ismerhetjiik az el6z6 cikkbdl,
a spekuldris tagrol pedig mar ejtettiink
pér szét, 6 a felelGs a fényfoltok
megjelenéséért.
A k tényezdk az anyag az adott tagra
vonatkozo szinét (ambiens, diffiiz és
spekuldris szinét) jelzik, az i, a globalis
ambiens fényt, az i; és i; tényezSk
pedig a fényforras megfelel6 tulaj-
donsagait, azaz kilon definialhatd

o =Kl

a fényforrasbdl érkezé diffiiz és spe-
kuldris intenzitds az anyagra nézve.
Nézziik meg, hogyan szamoljuk ki

a spekuldris tagot. A formuldban sze-
repl6 V vektor a becsapddasi pontbol
mutat a szembe, azaz az eredeti beesd
sugar inverze. L vektor a becsapddasi
pontbdl a fényforrasba mutat, R
vektor pedig a fényforrdsbol érkezd
fotonok idedlis visszaverddési irdnya.
Ahogy a V vektor tavolodik az idealis
visszaverddési irdany kérnyezetétdl,
agy né a béta szog is, azaz az R és V
vektorok skalaris szorzata a koszinusz
fliggvény szerint egyre rohamosabban
zuhanni kezd, ez pedig pontosan

az a jelenség, amelyet Phong megfi-
gyelései alapjan leirt.

A spekuliris tagban talalhato s hat-
vanykitevGvel az anyag feliileti fé-
nyességét (shininess) szabalyozhatjuk.
Minél magasabb ez az érték, annal
fényesebb anyag fényfoltjat adja

a spekuliris tag.

A 11. dbrdn killonbozs s értékekkel
renderelt gobmboket lathatunk, ez
kitdnéen reprezentalja a spekuldris
tag s paraméterének hatasat.

A Blinn-Phong modell

A Phong modellhez szorosan kapcso-
16dik az Gn. Blinn-Phong modell, mely
minddssze annyiban tér el az eredeti
Phong-modelltél, hogy a spekularis
tag esetében a visszavert fény koltsé-
ges kalkulaci6ja helyett egy olyan

H vektorral szdmolunk, amely a szem-
vektor és a beérkezé fény kozott

10. &bra A Phong modell
vektorkomponensei

12. dbra A Blinn-Phong modell
vektorkomponensei

félaton helyezkedik el (halfway vector)
és a kovetkezSképpen szamithato:

H=T+L

Ezt a vektort visszahelyettesitve
a Phong modell R vektoraba az

—k;+2( ke L-n)i, +ic, (H-nfi ]

ésszefﬁggéshez jutunk, amely nem
modell egyenlete.

A Blinn-Phong modell figyelembe
veszi a spekularitds valtozasat annak
fuggvényében, hogy milyen szogbdl
nézziik a feltletet, igy az a Phong mo-
dellel szemben fizikailag helytallobb-
nak (plauzabilisebbnek) nevezhetd.
Az érdekesség kedvéért emlitem meg,
hogy az OpenGL is a Blinn-Phong ar-
nyalassal szamolja ki a haromszoégek
csticsainak szinét, majd ezeket inter-
poldlja a feliileten (Gouraud shading).

Az egyszeriisitett (lokalis) arnyalasi
egyenlet

Eljutottunk oda, hogy van sok-sok
komponensiink, ezekbdl 6ssze kellene
allitanunk egy altalanos arnyalasi
egyenletet, amely tartalmazza az eddig
megismert komponenseket és bar elna-
gyoltan, de leirhat6 vele a feltiletet
adott irdnyba elhagyo fényenergia.
Azért elnagyoltan, mert ha visszaem-
léksziink az eddig tanultakra, az indi-
rekt megyvilagitas koltséges szamolgata-
satol az egyszerd rekurziv sugdrkévetés
eltekint, azokat teljesen elhanyagolja.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva
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13. ébra A hengerpalést

Ha 6sszeirjuk egyetlen formulaba az
eddig tanultakat, megkapjuk az drnya-
lasi egyenlet egyszeriisitett alakjit,
amely altalanosan jellemzé a lokalis
illuminaciés modellekre:

L=L,+L,+ (L, +L)+k, L, +k, L,

Ahol k;, k, az anyag fényateresztd ill.
titkkr6z6 szine (melyek definialjak,
hogy az anyag milyen intenzitassal
engedi at magan illetve titkr6zi a beesd
fényt); L, L, a fenti modellekbdl is-
mert diffz és spekuldris komponen-
sek; L, az anyag ered$ ambiens szine
(L, = i,k,); L,, L; a feliilet adott pont-
jaba a kornyezetbdl érkezd idedlisan
tort és titkrozott fényenergia. Végére
hagytuk az L, komponens targyalasat,
amely a feliilet altal a kérnyezetbe su-
garzott fény intenzitasa, amennyiben
az objektum fényt emittdl a kornye-
zetbe. Mivel a hagyomanyos ray
tracing algoritmus csak pontszerd
fényforrasokat tud kezelni, ennek iga-
zabol nem lesz latvanyos eredménye.

Masodfoka feliiletek

Az el6z6 részben targyaltuk a gom-
bot, mint a legegyszertibb masod-
fok feliiletet. Most tovabbi harom
masodfoka (kvadratikus) feliilettel
ismerkediink meg. Itt csak a feliiletek
egyenleteit kozoljik, a sugérral vett
metszéspontokat a gombhoz hasonlé
modon, visszahelyettesitéssel és a ¢
paraméterre val6 megoldas keresé-
sével lehet elvégezni.
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14. dbra A kip

16. bra Az ellipszoid

Hengerpalast

Az Y tengellyel egybeesd hosszten-
gelyd, r sugart végtelen hengerpaldst
feliiletét azok a pontok alkotjak,
melyek XZ sikon vett hossztengely-
t6l mért tavolsaga r.

Igy a hengerpalést minden feliileti
pontjara teljestil a kdvetkez6 masod-
foka egyenlet:

JPI+P; —r=0

A végtelenbe emelked6 hengerpalast
helyett a megszokott valtozatokat
kaphatjuk, ha a koordinatakat

a Y>> Y>0 egyenlStlenségekkel

15. bra A paraboloid

korlatozzuk, azaz ha a metszéspont
Y koordinataja Y ,,,-nal nagyobb,
vagy 0-nal kisebb, a kapott metszés-
pontot figyelmen kiviil hagyjuk.

Kip

Az 'Y koordinatatengellyel egybeesd
hossztengely(, h magassagt és a z=0
sikon vett r sugart végtelen kap
egyenlete

—(P, —h)* =0 ahol C= ;:

A hengerpalasthoz hasonléan itt is

megkaphatjuk a szokasos alakzatot,
ha az Y koordinatakat a fenti egyen-
16tlenséghez hasonléan korlatozzuk.

Paraholoid

A parabola feliiletét azon pontok
alkotjak, melyek kiegyenlitik a kévet-
kez§ kvadratikus egyenletet:

PP} - =0

Ellipszoid

Az ellipszoid egyenlete
2 2 2

PLRLE L,
2 2 P

a b" ¢

ahol a, b, c az ellipszoid sugarait jelenti.

Feliileti norméalvektorok

A feliiletek P pontban vett norma-
lisanak elSéllitasahoz az implicit
feliiletiink egyenletébdl kiszamitjuk



17. dbra A ,,gémbpehely” 6 rekurzids 1épés utan. Az abran lathatd objektum megkozelitdleg 3 millié gémbbdl all

a feltilet P pontbeli gradiensvektorit.
Egy feliilet P pontbeli gradiens-
vektora ugyanis mindig merdéleges

a feliiletre az adott pontban, tehat

a feltilet P pontbeli normdlvektora-
ként értelmezhetd. A gradiensvektor
komponenseit a feliilet egyenletének
X, Y és Z szerinti parcidlis deriviltjai
alkotjak:

V{f:iuafﬁik
av ar’ 9z

Vegytik példaul az r sugart, origd
kozéppontti gombot, ennek egyen-
letét »* = .\ +1*+2* alakra hozva

a kovetkezd parcidlis derivaltakat
képezhetjiik:

/AP N
ay y YA

=2-P,
Az igy kapott gradiensvektor a gomb
X,Y,Z pontbeli normdlvektora. Hasonl6
eljarast alkalmazhatunk a fentebb
targyalt implicit feliileteknél is.

Proceduralis obhjektumok

Egy kis fantaziaval és kreativitassal
kalénbozé elemi feliiletekbdl épitkez-
ve algoritmikusan létrehozhatunk
Osszetettebb objektumokat, ezeket
procedurilis objektumoknak nevezik

a szakirodalomban. A 17. dbrdn lathat6
~gombpehely” is egy ilyen komplex,
procedurdlisan elGallitott objektum,
mely rekurziv moédon generalt gom-
bokbdl van felépitve. Algoritmikus
generalasa meglehetdsen egyszerd,
megfeleléen mély rekurziéval rendki-
viil részletgazdag és impressziv 1at-
vanyt nyajt. A rekurzié minden lépé-
sében az el6z6 rekurzio altal elGallitott
minden egyes gomb koriil 12 Gjabb
gomb keletkezik oly médon, hogy
azok feltilete érinti az el6z6 rekurzi6-
bél szarmazé gomb feliiletét. Az Gjabb
gombok sugara a sziil§ (el6z6 rekurzi-
6bol szarmazd) gomb sugaranal ki-
sebb, én a sziil6 gomb sugaranak
harmadolasaval szamoltam. Mivel

a gombok tarolasa a szamitogép me-

sz

széspontkeresés koltsége a gombok

szamaval ng, a rekurzids 1épések sza-
mat viszonylag révidre kell fognunk.
Az el6z6 cikkel kapcsolatban kaptam
pér olvasdi visszajelzést, koszonom

a pozitiv, épit6 jellegii kritikakat.

Az ebbe a cikkbe tervezett témak ko-
ztl hely hianyaban kimaradtakat a ko-
vetkez6 alkalommal igyekszem majd
potolni, ahol lesz szo textiirdzdsrol,
sugdrtranszformdciokrol, a toruszrol
mint negyedfoka feltiletrél, harom-
sz0g alapt modellek renderelésérdl,
valamint az elosztott sugarkévetésrél
(distributed ray tracing) is ejtink majd
par sz6t a tervek szerint.

] Szendi Akos
(akos.szendi@gomortel.hu)

27 éves, szabadlszé
programozéként teveé-

4 kenykedik. A Miskolci
Egyetem villamosmérnok szakos
hallgatdja. Kevéske szabadidejében
gitérozni tanul vagy épp egy j6
konyvet tart a kezében.
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W Az SDL igen sok oldalt programo-
z6i eszkoz. Véleményem szerint a leg-
révidebb at, ahhoz hogy Linux alatt
kénnyen tudjunk grafikat programoz-
ni. Az eddigi ismereteink alapjan

mar nem lehet gondunk az esemé-
nyekkel és a vide6 szolgaltatassal.
Ideje, hogy belevagjunk az audio
szolgaltatas alapjaiba, hiszen végiil

is egy multimédias szolgaltatas-
csaladdal van dolgunk, amib6l nem
maradhat ki a ,fillbeval6é” sem.

Indulhat a koncert

Kép van hang nincs. Mondhatnank

az eddig elhangzottak utan, de ne
legyiink tiirelmetlenek! A kévetkezSk-
ben az SDL audio tdimogatasa kertil
el6térbe. Valdjaban most nem is az SDL

API-ba tartoz6 dolgok kévetkeznek, az
agynevezett standard SDL kényvtarak
egyikét fogjuk kicsit szemiigyre venni,
abbdl a célbdl, hogy végre elérjiik,
hogy SDL segitségével programozni
tudjuk a hangeszkoziinket.

Egy egyszerd példat fogunk latni az
SDL_mixer konyvtar hasznalatara. Itt
hivnam fel a figyelmet, hogy a fordita-
si direktivak kozott fel kell tiintetniink
majd, hogy az SDL_mixer konyvtarat
szeretnénk hasznalni a programunk-
hoz. Tehat egy SDL_mixer-es program
forditasa igy nézhet ki valahogy:

g++ sdl-config --Tibs
= --cflags™ -1sDL_mixer
= -pedantic -wall -ansi
=main.cpp -o sdl101

Ami az eddigiekhez képest valtozott
az a -1sbL_mixer felbukkanasa.

A kédunk is alakul picit, az eddigiek-
hez képest. Mivel a most kovetkezd
eszkozok nem tartoznak az SDL
API-ba ezért nem lesz elég, hogy
csak az SDL.h-t épitsiik be a prog-
ramba, hanem sziikségiink lesz az
SDL_mixer.h-ra is.

Egy éltalanos menete az SDL-ben
egy hang lejatszasanak a kévetkezd:
hangeszk6z megnyitasa, hangfajl be-
toltése a memoriaba, lejatszas, majd
a hangadatok kitorlése a memoriabol
ha mar nincs ra sziikségiink. Lassuk
hat a példankat (1. lista).

A 1. listdt tekintve nézzik kicsit
részletesebben az egészet, hiszen

a kommentérok nem sok mindent

1. Lista Példaprogram hangeszkéz hasznélatara
SDL segitségével

#include <iostream>
#include "SDL.h"

#include "sSDL_mixer.h"

int main(Q)

{
// ez a mutatdé fogja mutatni a hangadatok
// helyét a memdridban
Mix_Music *HANGANYAG = NULL;
// nyitunk egy ablakot, hogy az
// eseménykezelést le tudjuk bonyolitani
SDL_sSurface *kepernyo;
SDL_Event esemeny;
36 Linuxvilag

// a formatumra vonatkozdé beallitasok
// eltarolasa

int frekvencia = 22050;

Uintl6 formatum = AUDIO_S16SYS;

int csatornak = 2;

int buffer = 4096;

// az eseménykezeléshez hasznaljuk fel
int vege = 0;

// itt mar az audio szolgdltatast is
// inicializalni kell
if ( SDL_Init(SDL_INIT_AUDIO|SDL_INIT_VIDEO)
=<0)
{
std::cout << "Nem tudom inditani az
©SDL-t: " << SDL_GetError();



1. Lista folytatas

exit(l);

atexit(SDL_Quit);

while (!vege)

{

while(SDL_Pol1Event (&esemeny))

{

if (esemeny.type == SDL_KEYUP)

{

// az els6 1épés, hogy megnyitjuk az adott

// paraméterekkel a hangeszkozt

SDLK_ESCAPE)

if (Mix_openAudio(frekvencia, formatum,

csatornak,buffer) < 0)
{

std::cout << "Nem tudom megnyitni a

hangeszkozt!\n";

// ESC-re vége a programnak
if (esemeny.key.keysym.sym ==

vege = 1;

// megadllitjuk a lejatszast és

exit(l);
} (HANGANYAG) ;
// lekérjik, hogy milyen bedllitdsokat tudott
// eszkdzdlni a hangrendszer
Mix_QuerySpec(&frekvencia,&formatum, }
&csatornak) ; }

// betdltjik a lejatszani kivant anyagot

// felszabaditjuk a hanganyag helyét

Mix_HaltMusic();
Mix_FreeMusic

HANGANYAG = NULL;

// hogy azért mégse egyink annyi CPU

HANGANYAG = Mix_LoadMUS("music.wav");
Mix_PTayMusic(HANGANYAG,-1); }
return 0;
// ez mar ismerds kell, hogy Tegyen }
kepernyo = SDL_SetVideoMode(320,240,0,0);

mondanak el. Az SDL_mixer konyvtar
segitségével WAV, MOD, MID, OGG
és MP3 formatumok lejatszasara va-
gyunk képesek. A Mix_OpenAudio
hasznélataval nyitjuk meg a hangesz-
koziinket a paraméterekben megadott
formatum lejatszasara. A formatum
értéke mindig legyen AUDIO_S16SYS.
Régebbi SDL verzidkban tobb variacié
is volt, de az elkovetkezendGkben

a fejleszték biztosra mentek és beve-
zették a Mix_QuerySpec eljarast, mely
visszatér azokkal az értékekkel, me-
lyek ténylegesen hasznalhatéak

a hangkartyan. A Mix_LoadMUS

tolti be adott memoriahelyre a lejat-
szandé anyagot. A lényeges elem

a Mix_PlayMusic melynek els6 pa-
ramétere a hanganyagot tartalmazé
memoriateriilet mutatéja, a masodik
pedig a lejatszdsok szamat adja meg,.
Ha ennek az értéke -1 akkor ismétel-
geti az anyagot a rendszer. Az ese-
ménykezelésrél mar volt sz6, azonban
van még két Gj elemiink:
Mix_HaltMusic és Mix_FreeMusic.
Az elsé eljaras leallitja a lejatszast,

a masodik pedig felszabaditja

a hangadatok tarolasara hasznalt

memoriahelyet. Az utébbinak egy
paramétere van mégpedig a felszaba-
ditando teriilet mutatdja.

A Mix_PlayMusic parja

a Mix_PlayChannel eljaras, mely
annyival tobb tarsandl, hogy az els§
paraméterben a lejatsz6 csatorna
szamat adhatjuk meg. Ha -1 értéket
adunk meg itt, akkor a rendszer adja
automatikusan a csatornat. Ezen elja-
ras kivaléan alkalmazhato két vagy
tobb hanganyag egy idében térténd
lejatszasahoz.

Az SDL optikai meghajtokat kezel§
szolgaltatasai a legsziikségesebb ele-
meket tartalmazzak. Szépen sorban
végig fogunk menni mindegyik lehe-
téségen. ElsGsorban valami képet kell
kapnunk a rendszeriinkh6z csatlakoz-
tatott meghajtokrol. Ebben lesz segit-
ségiinkre az SDL_CDNumDrives és az
SDL_CDName fiiggvény. Az elnevezés
megint csak igen beszédes, az elsd le-
kérdezi az optikai meghajtok szamat,
a masodik a rendszerbeli neviiket adja
vissza. Ezek alapjan mér konnyen

// 1dét
SDL_Delay(50);

tudunk olyan programot irni, mely
kilistazza rendszertink optikai meg-
hajtéit, azok nevével egyiitt (2. lista).
Mint mar megszokhattuk, ebben az
esetben is meg kell ,nyitni” az esz-
kozt, miel6tt miveleteket hajtanank
végre rajta. Az SDL_CDOpen fiigg-
vény segitségével valaszthatunk

ki egy meghajtét, valamit az
SDL_CDClose fuggvénnyel zar-
hatjuk le azt. Példaul nyissuk ki

a talcat a nulladik sorszama optikai
meghajton (3. lista).

Lehet6ségiink van kideriteni az SDL
segitségével, hogy adott meghajtéban,
milyen tipusti adathordozé van, vagy
hogy egyaltalan van-e benne valami.
Az SDL_CDStatus fiiggvény lesz eb-
ben segitségiinkre. Paraméterként ter-
mészetesen a vizsgadlandé meghajté
sorszamat varja. A fliggvény egy
Cbstatus nevd adatstruktirat ad
vissza, mely alapjan mar tajékozod-
hatunk a meghajté allapotardl.

A struktarat a kovetkezs értékek alap-
jan lehet vizsgalni: CD_TRAYEMPTY,
CD_STOPPED, CD_PLAYING, CD_PAUSED,
CD_ERROR. Nemsokara latunk egy
példat az alkalmazasara. El6tte még
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tekintsiik at, hogy milyen lehetSsége-
ket nyajt az SDL az audio anyagot
tartalmazé adathordozok kezelésére.

CD-AUDIO tamogatasa

Az SDL négy, kifejezettem audio
lemezek kezelését lehet6vé tevs
fuggvénnyel rendelkezik. Az els6 az
sbL_cpPlay. Ez az egész CD lejatsza-
sat teszi lehetdvé, viszont e mellet 1é-
tezik még egy nagyon hasonlo fiigg-
vény, az SDL_CDPTlayTracks, melynek

funkciéi gazdagabbak és természete-
sen ugyanazt a funkciét is ellatja mint
az el6bb emlitett SDL_cDPTay. Ezek
miatt inkabb errdl ejtsiink néhany
sz6t. Az SDL_CDPlayTracks rendre

a kovetkezdket varja paraméterként:
a meghajt6 szama, kezdd track szama,
kezdé frame szama, utoljara lejatszan-
dé6 track szama, majd ennek a frame
szadma. A framek audio adategysége-
ket jelolnek. A meghajto statuszanak
beolvasasa soran az SDL a CD_FPS

valtozéban tarolja szamunkra az adott
audio lemezhez tartozé egy masod-
percre esé framek szamat.

Ezek alapjan mar konnyen megy

a kovetkezd: jatsszuk le a behelyezett
audio lemez masodik savjanak els6
tiz masodpercét:

SDL_cDPlayTracks(cdrom,
=1,0,0,CD_FPS*10)

Az SDL_CDPause és az SDL_CDResume
fuggvények segitségével, rendre meg-
allithatjuk illetve folytathatjuk a lejat-
szast. Mindkét fiiggvény egy SDL_CD
tipust valtozot var paraméterként.
Lassunk példaként egy olyan kédot,
mely az eddig emlitett funkciok mind-
egyikére mutat alkalmazast (4. lista).

SDL Timer — Az idézitd

Az optikai meghajtok biivolése utan
térjiink at, egy masik igen hasznos
témara, az iddziték hasznalatara.

Az 1d6zit6 szolgaltatas tagjai nincse-
nek sokan: SDL_GetTicks, SDL_Delay,
SDL_AddTimer, SDL_RemoveTimer.
Ezeken kiviil még alkalmazhaté az
SDL_SetTimer funkcio is, de ezt

a fejleszt6k mar nem javasoljak, mert
az elkévetkezendd verzidkban ez

a funkcié mar nem fog helyet kap-
ni. Helyette inkabb hasznaljuk az
emlitett SDL_AddTimert. Lassuk
sorjaban az id6zit6 szolgaltatas tagjai.
Az SDL_GetTicks fuggvény az SDL
inicializalasa 6ta eltelt id6t adja vissza
milliszekundumban. A visszaadott
érték tipusa Uin32. Ebbdl is latszik,
hogy nem szamolhatja végtelenségig
ezt az id6t. Koriilbelil 49,7 nap utan
fordul at a ,mutato”.

Varakozni a program futasa kozben
az SDL_DeTlay utasitassal lehetséges,
mely egy Uint32 tipust értéket var
paraméterként, melynek értéke

a varakozas idStartama megint

csak milliszekundumban.

Az egyik legfontosabb az
SDL_AddTimer. Segitségével megadott
id§ intervallumonként hivhatunk
meg egy alprogramot. Ennek ,parja”
az SDL_RemoveTimer, mely az el6bbi
fuggvény altal 1étrehozott id6zit6t
sziinteti meg.

Ezek alapjan, lassunk egy programot
mely két masodpercenként kiir egy
iizenetet a képernydre, majd meg-
szlinteti az id6zit6t és var még par
masodpercig, hogy tényleg lassuk




5. Lista Az idézitett eljarasunk
ki fog irni egy lGzenetet

Uint32 idozito(Uint32
intervallum,void *param)

{

std::cout << "Id6zité
lzenete...\n";

return (intervallum);

megsztintek az tizenetek. Ez az az
eljaras, amit az id6ziténk hivogatni
fog (5. lista)

Egy id6zit6 altal meghivott eljardsnak
teljesitenie kell bizonyos kovetelmé-
nyeket. Visszatérési értéke Uint32
tipust kell, hogy legyen. Az elsé
paraméter szinten ilyen tipus, és ezt

a paramétert vissza kell adnia. Ezek

a megkotések az idézitérendszer imp-
lementaci6jabol fakadnak. Most pedig
rakjuk 6ssze a programunkat (6. lista).
Az SDL_AddTimer fiiggvény tehat els§
paraméterként az intervallumot varja

6. lista Példa idézité alkalmazéasara

// inicializaltuk az SDL-t

// létrehozzuk az idézitét, 2
// masodpercenként kapunk
// Uzenetet
SDL_TimerID mytimer =
SDL_AddTimer (2000,
jdozito, NULL);
// varunk 10 masodpercet,

(milliszekundum), mésodikként

a meghivand¢ eljaras nevét, majd har-
madszorra az eljaras altal vart para-
méterek kovetkeznek. Ez utébbi a mi
esetiinkben NULL, mert nem dolgoz fel
paramétereket az id6zitGeljarasunk.

A cikksorozat harom részében megis-
merkedhettiink az SDL multimédias
programozéi konyvtar alapvetd ele-
meivel. Remélhetéleg elég segitséget
nytjtottam, ahhoz, hogy az érdekls-
dék elkezdhessék az SDL segitségével

// addig kapunk lzeneteket
SDL_Delay(10000) ;

// toroljik az id6zitét
SDL_RemoveTimer(mytimer) ;

std::cout << "Mar nincs
timer.\n";
// varunk még egy kicsit, hogy
// lassuk tényleg torolve lett
SDL_Delay(5000) ;

val6 fejlesztéseiket. Megtanultuk az
eseménykezelés, video szolgaltatasok,
optikai meghajtok, id6zit6k és végiil

a hangszolgaltatas kezelésének alapja-
it. Jatékfejlesztéshez Linux alatt kiva-
l16an alkalmazhato, féleg, hogy egytitt
hasznélhatjuk az OpenGL konyvtarral
is. Aki rdérzett az izére, annak sok
sikert kivanok a tovabbiakban a prog-
ramozashoz, hogy sok hasznos multi-
médias alkalmazas sziilessen a linuxos
vilagot gyarapitva.

Radics Péter
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Egy intelligens zenekonverter

© A mai rohané és draga vilagban mar évek 6ta népszerl az ugynevezett zene-
£ fajlok hasznalata. Sajnos vagy nem, de ezek a formatumok kezdik kiszoritani
€ a piacrél a hagyomanyos hanghordozoékat. Ebben a cikkben egy flexibilis audio-

gy—

o konverterrel fogunk megismerkedni, amelyik sok formatumot ismer, GNU/Linuxra
oirédott, raadasul sok egyéb hasznos szolgaltatast is magaban hordoz.

okan kérdezhetik, hogy vajon
s melyik tdborba tartozhatom
: én? Nos, akkor elmondom.
&= Szerintem nagyon hasznosak a zene-
= fajlok, de ezek nem mehetnek a tradi-
Q cionalis hanghordozok rovasara.
= Ha j6l emlékszem, akkor egy hason-
7 16 0mlengést elkdvettem mar az
Azureusrdl sz616 cikkemben is.
Gondoljuk el, hogy mi lenne akkor,
ha mindenki csak letoltogetné
kedvencének albumjait?
Elttinnének a hanghordozék. Elttinne
az Gsrégi poros bakelit, eltinne a nya-
16s szalaggal rendelkez6 magnokazet-
ta, eltinnének a CD-k is, mert teljesen
feleslegessé valnanak. De ez mind
semmi, az egész zeneipar elttinne,
mert nem tudnanak mibél profitot
csinalni. Maximum a koncertekbdl.
Széval nagy dilemma ez a hanghordo-
20 vs. audiofdjl kérdés. A legrosszabb
benne az, hogy nincs megoldas, nincs
dontés. A letoltogetések miatt annyira
felmentek a CD-k 4rai, hogy manap-
sag csak a jomo6dibb emberek tehetik
meg azt a luxust, hogy hanghordozét

Minden jo

a0 Linuxvilag

vesznek. A szegényebbek letoltik

a zenéket, illetve atirt vagy zenefajlo-
kat tartalmazo6 albumokat birtokolnak.
Természetesen én nem mondhatom
meg, hogy mi lenne a helyes don-

tés, hogy a megfelels balansz kiala-
kuljon, de valaminek mindenképp
torténnie kell.

Ennyi bevezet6 utan térjiink ra

a tényleges témara, és legyen

az az allaspontunk, hogy a zene-
fajlok jok. Sokfajta tipus létezik,
ezekr6l fog par sz6 esni a késébbiek-
ben. Személy szerint én az MP3 ki-
terjesztésd fajlokat preferdlom, mivel
ezek a legelterjedtebbek, elég jo

a mindgségiik és viszonylag kevés
helyet foglalnak. Persze ez meg-
szokds kérdése is.

Lenefajlok és formatumok

Ebben a részben megismerkediink
néhany népszert zeneformatummal
(fajlkiterjesztéssel). Természetesen
nem fogok mindenbe teljes részletes-
séggel belemenni, de a fontos témak-
16l sz6 fog esni. El6szor is, meg kell

kalonboztetni két csoportot: az egyik
az ugynevezett lossless (veszteség-
mentes tomoritéstd), a masik a lossy
(veszteséges) formatum. A lossless
formatumu zeneféjlok mindig jéval
nagyobbak, mint a veszteségesek.

A lossy fajlok meg nem véletleniil

kis mérettiek, a minGség a méret
rovasara megy vagy forditva.

Vicces, hogy a kedvelt és népszert
formatumok (MP3, WMA, OGG)
mind veszteségesek. Nemhidba olyan
elterjedtek, kis méretiik miatt gyor-
san letolthet6ek/kiildhetSek. Bezzeg
egy teljes albumot let6lteni FLAC-ban
nem két perc.

Nézziik akkor, hogy mely formatu-
mok tartoznak az egyes csoportokba.
Veszteségmentes formatumu zene-
fajlok a kovetkezdk:

e Apple Lossless (ALAC - Apple
Lossless Audio Codec)

e Direct Stream Transfer (DST)

e Free Lossless Audio Codec (FLAC)

e Mendian Lossless Packing (MLP)

e Monkey’s Audio (APE)
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W 7. dbra gnormalize az inditas utan

e RealAudio Lossless, Shorten (SHN)

e True Audio Lossless (TTA)

e  WavPack Lossless (WV)

e  Windows Media Losless (IWMA
Losless)

o WAV

Lassunk néhany veszteséges for-
matumot is:

e AAC

e ADPCM

e ATRAC

e Dolby AC3
e MP2

e MP3

e  Musepack (MPC)
e  OGG Vorbis
e WMA

A legelterjedtebb egyértelmtien

az MP3 lossy formdtumban, ahogy
kordbban is emlitettem, illetve a WAV
losslessben. Feltorekvé versenyzd
mostanaban a FLAC és az SHN
veszteség nélkiili oldalon, viszont

a vesztesek oldaldn az MP3 utan lohol
a WMA és az OGG. Hogy az MPC-r6l
ne is beszéljek.

Ezt a vicces pér sort csak azért irtam,
hogy mindenki lassa: lossy és lossless
harc is folyik. Ez mar csak igy megy.
Mindenki maga dontse el, hogy me-
lyiket preferélja. En zenészként és
zenerajongoként azt allitom, hogy a jo
zene nem annyira j6 mingségben is
tud ,itni”. Ez persze nem azt jelenti,
hogy barkit is megprobalnék lebeszél-
ni a mingségrél. A mindség mindig
fontos tényezd, de nem sziikséges.

- ]output: mp3 with average bitrate.

W 2 dbra A gnormalize beéllitasai

Formatumok konvertalasa

Vajon miért is van szitkség konver-
terre? Egyaltalan mit jelent az, hogy
konverter (konvertalé program)?
Konvertalni annyit tesz, hogy egyik
formatumrol a masik formatumra
hozni. Maga a f4jl gyokeresen meg-
valtozik, viszont a tartalma ugyanaz
marad. Tehat ne egy sima atnevezést
képzeljiink el. Sziikségessége pont az
imént emlitett lossy-lossless parharcon
alapul. Ha nem lenne harc, nem lenne
sziitkség konverterre.

A személyes tapasztalatom a konver-
terekkel egészen a régi windowsos
id6kig nyulik vissza, a mostanra
legendéssa valt (legalabbis nekem)
Mp3ToWav, meg WavToMp3 progra-
mokig. Természetesen mivel Win-
dows ala kismilli6 program létezik,
ezért létezik kismillié zenekonverter
is, bar ezek legtobbje shareware, azaz
fizetds. Linux ala szintén kismilli6
konverter létezik (na jo, annyi bizto-
san nem, mint Windowsra), de ezek
altalaban parancssoros scriptek,
melyek megtanuldsa komoly id& és
erdfeszités (persze kivételek mindig
akadnak). Prébaltam keresni egy
olyan programot, ami sok forma-
tumot ismer, konnyd kezelni, ra-
adasul grafikus. Nem ttl hosszas
keresgélés utdn par éve rdakadtam

a gnormalize-ra.

gnormalize

A gnormalize (igen, kisbettivel kell
irni, mint szegény nemecseket) egy ze-
nefajl-konverter program. Tehat képes
az imént elemzett dolgok majdnem

mindegyikére. Lényege abban rejlik,
hogy minden tdmogatott formatu-
mot el§szor WAV-ba konvertal, majd
abbdl alakitja at zenefajljainkat a ki-
vant formara. Nagy tudast, konnyen
kezelhetd, tetszetGs kinézetd, raada-
sul débbenetesen stabil. A jelenlegi
verziészama a 0.51, ami a projekt
hivatalos honlapjardl letolthets

(@ http://gnormalize.sf.net).

A feliilet a Gtk2-per]l modult hasznélja,
minden grafikus kornyezetbe ill6 kiil-
s6t varazsolva ezzel a programnak.
Nem megszokott dolog, de ez az al-
kalmazas kizarélag forrasbol érhet6 el.
Természetesen léteznek a kiilonb6z6
disztribaciékhoz nemhivatalos csoma-
gok, melyek beszerzését az olvasé
leleményességére és a Google segits-
készségére bizom. A weboldalon
egyetlen Debian GNU/Linux-hoz

val6 csomag-lelShely van feltiintetve.
En mégis javasolnam a forrask6dbol
valo telepitést.

Telepités

Az egész gnormalize sztori legke-
ményebb didja a telepités, mivel

a program rengeteg segédprogramot
haszndl, illetve van par fliggdsége.
No nem kell megijedni, néhany

ezek koziil opcionalis.

Lassuk akkor, hogy mi is a teendénk!
Els6 1épésként le kell toltentink az
el6bb emlitett forraskddot tartalmazé
tar.bz2 fajlt a gnormalize honlapjarol.
Ezt egyel6re mentsiik el valahova

a gépiinkre és néhany hossza pillanat
erejéig felejtsiik is el. Most kovetkez-
nek a fauggdségek. Az alkalmazas
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gnormalize - 0,48,
)
about
| (option | character: [iso-8855-1 lj
| ripper: |cdparancia :J
cd player: |gnormalize::cdplay l]

data config| info rip

cddb

ripper

idiom: |1 -:1
font: Sans 10

B x|®

data config| info

gnormalize - 0,48,

»
rip [about

animation

option2
| {cddb |
ripper ‘

optionl | [] Read CODB [ Overwrite CDDB
CDDB server: ifreedb‘freedb.org

Transpert: |cddb l]

Port; [8880 [

Encode Type: |average li bitrate: {192 +| Kb/s Min: [192 :jl
Mode: |joint stererli Variable: |4 jf-

| | Encode Quality: |3 B

Freq: [a410¢ »|Hz |

lame settings |

Max: [320 L]l
|

Encode Type: |average li bitrate: {192 +| Kb/s Min: [192 lj
Mode: |joint steret_:j Variable: |4 =

| | Encode Quality: |3 B

lame settings

wax: [320 ¥ |
Freq: 4410(:1 Hz

1 Hide normalize Kilépés
[ R

mp3 = wav‘

normalize ‘

: ¥ Hide = _norma\ize ﬂgiil 4

mp3 = wav‘

normalize ‘

| wav =pmp3 ‘

wav -bmp!‘

W 3. dbra Egyéb bedllitasok

legfontosabb fiiggGségei a perl és

a perl-gtk2 (ennek a verzidja legalabb
1.040 kell, hogy legyen). Ezek &ltala-
ban minden disztribtici6hoz meg-
talalhat6ak, legytink leleményesek!
Debian GNU/Linux ala példaul az

apt-get install perl
és az
apt-get install Tibgtk2-perl

parancsok segitségével telepithetjiik
fel ezeket. Erdemes megnézni a ma-
sodik parancsot: altalaban a modulok
neve (jelen esetben a gtk2 perl modul-
jdnak a neve) lib-bel kezdédik, tehat
igy keresstink rd. J6 tanacsként,

ha valamilyen modult (vagy barmi-
lyen programot) nem taldlunk, hasz-
néljuk disztribaciénk csomagtelepits-
jének keresGjét. Debian GNU/Linux
alatt ezt az

apt-cache search <csomagnév>

paranccsal tehetjitk meg, ahol

a <cso-magnév> lehet barmilyen
string (szoveg), amit a csomag neve
tartalmaz. Természetesen mas cso-
magtelepitSk is képesek a keresésre,
az apt csak egy példa.

Ha a két legfontosabb fiiggdség

fent van, akkor akar kezdhetnénk is
a tényleges telepitést, de én mégis azt
javasolnam, hogy elébb a segédprog-
ramok kozott nézziink szét. Ezek
nélkiil ugyanis a gnormalize szolgal-
tatasai elég szegényesek.

42 Linuxvilag

W 4. 4bra CDDB-beallitasok

Amennyiben szeretnénk MP3-akat
kédolni/dekodolni, akkor minden-
képp sziikségiink van a LAME nevi
MP3-kédolé programra. Persze sokfaj-
ta hasonl6 alkalmazas létezik, de

a LAME az egyik legjobb, raadasul

a gnormalize csak ezt tamogatja. Elég
csak arra gondolni, hogy rengeteg
platformon hasznalhatjuk. Tébbek
kozott Windows, DOS, GNU/Linux,
MacOS X, *BSD, Solaris, HP-UX,
Tru64 Unix, AIX, Irix, SCO Unix,
UnixWare, Ultrix, OpenVMS, MacOS
Classic, BeOS, QNX, RiscOS,
AmigaOS, OS/2, FreeMiNT(Atari)
rendszereken. Letolteni

a 2 http://lame.sourceforge.net/
download.php oldalrél tudjuk.

Mivel Audio-CD-ket is tud rippelni

(a CD-n talalhat6 dalokat zenefajlla
alakitani) az alkalmazas, ezért sziik-
ségiink lehet a cdparanoia (vagy
cdda2wav) és a vorbis-tools nevi
programokra. Ezek 4ltalaban cso-
magként is megtaldlhatéak az egyes
disztribtcikhoz. Ha mégsem, akkor
a vorbis-tools a D http://vorbis.com
illetve a cdparanoia

a 2 http://www.xiph.org/paranoia/
oldalakon is elérhet&ek. A vorbis-tools
egyébként az OGG formatum tamoga-
tasaért is felelSs.

A normalize nevd program (innen
kapta a nevét a gnormalize) arra szol-
gdl, hogy az egyes formatumokbol
kinyert WAV fajlokat hangzasbeli
egyenstilyba hozza. Erre akkor lehet
sziikségiink, ha mondjuk egy album
kalénbozé hangerdsségt fajlokat
tartalmaz. A normalize azonban nem

feltétleniil sziikséges a gnormalize
hasznalatahoz. Ha mégis

szeretnénk ilyen opciét, akkor

a D http://normalize.nongnu.org/
oldalrdl tolthetjiik le.

A 2 http://faac.sourceforge.net/
oldsite/ weblaprol letolthetjiik a faac
és faad nevi segédprogramokat

a gnormalize-hoz. E16bbi WAV f4jl-
bol készit MP4 formatumot, utobbi
MP4-b61 WAV-ot.

Ha szeretnénk Musepack, azaz MPC
tamogatast (akasztjak a hohért, de be
kell vallanom, hogy én néhany besze-
rezhetetlen Eric Johnson kal6zkoncer-
tet kizarélag MPC-ben talaltam meg),
akkor a 2 http://www.musepack.net/
site-rdl ezt letolthetjitk. Innen nekiink
az mppdec és az mppenc programok
kellenek, mivel az egyik kédolo,

a masik dekédolé.

A leginkabb feltorekvé lossless for-
matum tdmogatasahoz latogassunk
el a 2 http://flac.sourceforge.net/
honlapra és tegyitk magunkéva az
alkalmazast.

A szintén lossless (csak hogy

szokjuk a kategéridkat) APE
formatum tamogatasahoz a mac
(Monkey’s Audio Console) nevi
programra van sziikségiink. Ez meg-
talalhat6 a 2 http://sourceforge.net/
projects/mac-port/ oldalon. Néhany
nemhivatalos RPM is késziilt

a macbdl, ezeket itt érhetjiik el:

S http://plf.zarb.org/ vagy

S http://rpm.pbone.neft/.

Audio-CD-k lejatszasara is van lehe-
téségiink a gnormalize-zal, ehhez

a cded (vagy masnéven libcdaudio)
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rip | about

| optionl
| Toptionz disable paranoia
[ disable extra paranoia

[ abort on skip

[1 never skip repair
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Title: |

MPEG

Artist: |
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Album: |
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Genre: |

l.' [l Mentés

| i F Hide normalize gl Kilépés

mp3 = wav‘

I B

normalize ‘

1 Hide normalize Kilépés
el e FEE

| normalize |

wav -bmp!‘

wav -pmp3|

i o iﬂutput: mp3 with average bitrate,

W 5. dbra CD-ripper és CD-lejatszé beéllitasok

programra van sziikségiink, mely

a 2 http://libcdaudio.sourceforge.net/
oldalon érheté el.

Természetesen ezen programok csak
akkor sziikségesek, amennyiben az
adott funkci6jukat szeretnénk kihasz-
nalni. Opcionalis dolgokrol 1évén sz6,
nem kotelezé mindet telepiteni.

A segédprogramok telepitése altala-
ban mindenhol ugyantgy torténik.
Elldtogatunk a weboldalra, let6ltjiik

a programot, majd kicsomagoljuk.
Ezutan a régi jol bevalt linuxos méd-
szerrel kell telepiteniink, a

./configure
make
make install

parancsokkal. Néha az is el6fordul-
hat, hogy a make install-ra

vagy a ./configure-ra nem lesz
szitkségiink. Javaslom, hogy min-
den segédprogram telepitése elGtt
alaposan olvassuk el a forrdshoz
csatolt INSTALL és README nevd
informacios fajlokat. fgy kizarhatjuk
azt a lehetdséget, hogy mi rontot-
tunk el valamit.

Amennyiben a fiigglségek és a se-
gédprogramok a helyiikon vannak,
elkezdhetjiik a tényleges telepitést.
Tomoritsiik ki az elébb letoltott
gnormalize-verzid.tar.bz2 fajlt a

tar xvjf gnormalize-
=verzd.tar.bz2

paranccsal. A verzi6 természetesen
barmilyen lehet (ndlam jelenleg 0.49).

- ]output: mp3 with average bitrate.

W 6. dbra Informacick a konvertalandd f4jlrol

Létre fog jonni egy gnormalize-verzio
nevd konyvtar, melybe belépve érde-
kes dolgokat lathatunk.

Példaul, néhany segédprogramot
mar eleve tartalmaz a konyvtar
(Audio-CD tamogatas, CDDB tamo-
gatas, MPC tamogatas, MP3-Info).
Erdemes itt is, mint mindenhol, elol-
vasni a csatolt README fajlt, melybdl
kidertil, hogy a program telepitése
a pofonegyszert

./install

paranccsal torténik. Ez a szkript el6-
konfiguralja, leforditja, majd telepiti
a gnormalize-t szamitégépiinkre.
Ezen felill a telepit6 rakérdez minden
— gnormalize ltal szallitott — segéd-
program telepitésére is. Ha minden
rendben zajlott, tehat a telepit6 nem
jelzett hibat, akkor a gnormalize méris
bevethetd.

Hasznalat

Mivel ezt a programot nem cso-
magbdl telepitettiik, ezért, hogy
megkonnyitsiik életiinket, 1étre kell
hozni neki meniibejegyzést, vagy
késziteni kell neki ikont. Természete-
sen ezek csak kényelmi szempontok,
mert barmilyen terminalb6l indithat6
az alkalmazds a

gnormalize

paranccsal. Ha ezt megtettiik,
egy — a GTK-nak koszénhetSen —
homogén feliilettel talaljuk
szemben magunkat.

Kezelés

Maga a feliilet 5 fiilet tartalmaz,
melyek koziil az elsé a ,data”.

Ez fogad benniinket az inditas utan,
ahogy ez az iménti dbran is lathato.
Vegyiik végig, hogy mik is talalhatéak
rajta! Tulajdonképpen az els¢ fiil
szamunkra a legfontosabb, ugyanis
minden itt d6l el.

A ,Normalization Type” a normalize
programra utal, beéllithatjuk

a hangerdsség mértékét, raadasul

az ,Insensibility” funkciéval az egyes
dalok decibelkiiszobét is megadhat-
juk. Jémagam ezt a funkciét nem
hasznalom, ezért inaktiv.

A ,Selected File” az éppen aktudlis,
azaz konvertaland¢ fajl nevét fogja
tartalmazni a késébbiekben, ,Input
Directory” és ,,Output Directory”
pedig a konvertaland6, valamint

a majd mar atkonvertalt fajlok konyv-
tarait jeloli. Output, azaz kimeneti
konyvtarnak érdemes létrehoznunk
egy Ujat (ez jelenleg ndlam ~/asdf
névre hallgat).

A kovetkezd két tertilet — , Input”

és ,,Output” — killonosen fontos lesz
nekiink. Az Input tertileten kivalaszt-
hatjuk, hogy kiilonall6 fajlt vagy

egy egész konyvtarnyi fajlt akarunk-e
konvertalni. A ,Recursively” funkcio-
val igény szerint tobb egymasba
agyazott konyvtarban elhelyezkedd
zeneféjlokat is konvertalhatunk
rekurzivan.

Az Output tertileten azt adhatjuk meg,
hogy formatumban szeretnénk vi-
szontlatni konvertaland6 fajljainkat
(nalam jelenleg MP3). Fontos dolog,
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gnormalize - 0,48,

®

info rip [about
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E=

1 1411 44100 AND
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data |config| info rip | about

anormalize - 0,48

Normalization Type: None = |30

normalize: mp3/mp4/mpcfoga/ape/flac/wav

Insensibility: 0.5 |7]dB

e}

2
3
a

22050 plw
22050 pron

Selected File: |A\k:-ertLethevel Aorsel1999jan2602tro3.flac

Input Directory: I,'home,frhiad,'azureus,’l999jan26AIbertLeeSteve By

Output Directory: I,'home,frhiad,’asdf 3

| cdrom:[;devicdrom @ X

SR IN

=l tdirectarviamsn received.

O File

(=) Directory

[] Recursively

Input output

®mp3 O mpd O

Qogg Cape O

stop encoding

|§ﬂide normalize il Kilépés| 48

normalize ‘

hogy csak azon radi6égombok aktivak
itt, melyekhez mar feltelepitettitk

a segédprogramot. En nem hasznalok
sem OGG, sem APE, sem MP4 tamo-
gatast, ezért ezeket nem is valasztha-
tom a listabol.

A ,Normalize” gomb az egész konver-
talas elinditasara szolgal (ezt az elin-
dulas utan a ,stop encoding” felirat
fogja felvaltani, mellyel megallithatjuk
a folyamatot), az als6 harom sav pedig
a procedtra allapotat jelzi. Ha nem
hasznaljuk a normalizalasi funkciét,
akkor a ,normalize” csikot atugorja

a program. A ,Kilépés” gomb pedig
magatol értet6das.

A kovetkezSkben a ,config” fiillel
fogunk foglalkozni. Megfigyelhetjiik,
hogy itt a ,fiil a fiilben” esete forog
fenn, tehat ezen a fiilon beliil taldlhato
még négy.

Az elsén (optionl) rogton fontos be-
allitasokat eszkozolhetiink. A , delete
wav files” opcié nagy segitség lehet
azoknak, akiknek kevés helyiik van

a merevlemezen. A WAV fajlok j6 na-
gyok, sok helyet foglalnak, raadasul
ha nem épp ez a kivant kimeneti
formatumunk, akkor feleslegesek.
Ezzel a funkciéval a program auto-
matikusan torli a WAV-okat.

A file chooser” (fajl-valaszto) funk-
ci6ja a nevébdl adodik, prioritasat

is beallithatjuk.

A zenék kodolasanak beéllitasai gar-
madaval allnak el6ttiink, jelen esetben
a LAME opci6it latjuk. Nem ftiznék
kommentart az egyes értékek bedllita-
saihoz, mindenki tapasztalja ki a sajat
szajizének megfelel6 kombinaciot.

a4 Linuxvilag

4zt 2

hatjuk, amit éppen kijeloltiink output-
nak. Tehat, ha mi FLAC fajlla szeret-
nénk konvertalni egy masfajta for-
matumu zenét, akkor természetesen
ezen a helyen a FLAC beallitasai
szerepelnének.

Ezek a beallitasok egyébként az 0sszes
alfalon lathatéak, ahogy a konvertala-
si folyamat is.

A masodik, option2 nevd fiilon inkabb
kinézeti beallitasokat végezhetiink:
karakterek és fontok. Tovdbba meg-
adhatjuk a program altal hasznalt
CD-ripper, illetve CD-lejitszo segéd-
programokat is.

A harmadik (cddb) és negyedik
(ripper) fillon egyéb extra lehetSségek
koziil valaszthatunk. A gnormalize
képes a CDDB (Compact Disc
Database) kezelésére, amely arra hi-
vatott, hogy Audio-CD-k adatbazisat
(szamcimek, el6adok, stb.) lekérje

az interneten keresztiil. B6vebb
informaciét a CDDB-r61

a 2 http://en.wikipedia.org/wiki/
CDDB oldalon talalhatunk.

Kedvenc konvertertink nem csak
konvertalni tud, hanem képes rippelni
és lejatszani is CD-inket. Ennek a bedl-
litasait is finomhangolhatjuk.

A harmadik nagyfiilre 1épve (,info”),
informaciokat talalhatunk a zenefajl-
r6l, melyet a késGbbiekben konvertal-
ni szeretnénk. Tébbek kozott lathatjuk
a fajl tomoritési értékét, bitrdtdjat,
frekvencidjat és a méretét is.

Fontos és nem elhanyagolhat6

tény, hogy a gnormalize egy remekbe

szabott ID3-Tagger alkalmazas is.
Hogy ez mit takar? Készithetiink
minden egyes fajlhoz tag-et, azaz
cimkét, mely tartalmazza az adott
zene el6adéjat, albumcimet, zenei
stilust, stb.

A kovetkez6 ful (,rip”) maga

a CD-ripper funkci6. En ugyan

a CD-im rippelésére killon erre
szakosodott alkalmazast hasznalok
(mégpedig a Grip névre hallgaté
csodat), de elsé ranézésre is elég
biztaténak tdinik a dolog. Megjegy-
zésként hozzatenném, hogy nem
csak Audio-CD-ket jatszhatunk le,
hanem egy adott konyvtarban 1évé
zeneféjlokat is.

Az 5. és egyben utolso fiil (,about”)
pedig a gnormalize névjegye, tanul-
manyozzuk biiszkén, ha mar idaig
eljutottunk!

Végezetiil lassuk a gnormalize-t
,munka” kozben.

Osszességében azt hiszem egyértel-
mt, hogy a gnormalize j6val tobb,
mint egy egyszert konverter.
Kivanok tehat mindenkinek kellemes
és legélis konvertalast!

Apagyi Gyérgy, (killall)
(killall@root.hu)

25 éves, jelenleg az ELTE
programozé matematikus

szakdn masodéves hallgato.
Hobbija a zene (gitarozéas), az olva-
sas (Stephen King) és a szamitas-
technika (Linux, Unix, VMS).



Bar kevésbé futurisztikus mint
a Linuxvildg magazin novemberi
szamaban bemutatott Looking Glass,
mégis szamos elénnyel rendelkeznek
az LG-hez képest.
Talan a legfontosabb hogy teljes
mértékben képes egyiittmiikodni
a jelenlegi szoftverekkel. Ha kikap-
csolndnk a kiilonleges effekteket ak-
kor val6szintleg észre sem vennénk
hogy nem a GNOME hagyomanyos
ablakkezelGje a Metacity fut.
Ennek készonhetSen a Compiz mar
néhany disztribticiénak része. Ezek
kozé tartozik a Novell altal fejlesztett
SUSE Linux 10 is.

A SUSE Linux telepit6 lemezein meg-
talalhat6 a Compiz és mas sziikséges
szoftverek is, ezért viszonylag gyorsan
telepithet6 és kiprobalhato, igy ez az
egyik rendszer amit a Compiz bemuta-
tashoz valasztottam.

A SUSE Linux 10.1 telepitSlemezei

a 2 http://en.opensuse.org/Image:Down
load.png cimr6l tolthetSek le. Mindegy
hogy a DVD-t vagy az 5 darabos

CD készletet toltjiik le, a tartalom
ekvivalens.

A SUSE Linux telepitése a grafi-

kus telepitének készonhetSen
rendkiviil egyszerd ezért nem
részletezem. Azonban célszertinek
tartom a GNOME asztali kornyezet
valasztasat mivel én is ezt telepitet-
tem és ezért a tovabbiakban azt
feltételezem hogy az olvasé is ezt
valasztotta. A telepités végeztével

ne felejtsiik el frissiteni a rendszert
az internetrdl.

A Compiz nem telepiil alapértelme-
zetten ezért ezt utdlag kell foltenni.

A SUSE-ben a csomagokat a Yast
programmal telepithetjiik, tehat adjuk
ki a yast2 parancsot egy terminalba.
A megjelené ablakban valasszuk

a Software Management pontot.
Ezutan egy tGjabb ablak jelenik meg
amiben kivalaszthatjuk a telepiteni
kivant csomagokat, jelen esetben

a compiz xgl, xgl-hardware-list, gnome-
session és a libwnck csomagokat.

Ezt gy tehetjiik meg hogy a keresd
segitségével (ha nem latszik akkor

a Filter legordillémeniiben valasszuk
a Search pontot) rakerestink a neviik-
re, majd a megjelend listabdl a csomag
nevére jobb gombbal kattintunk, és az
Install pontot valasztjuk. Miutan ezen
lépéssor ismétlésével kijel6ltiik az
Osszes telepitendé csomagot, nyomjuk
meg az ablak jobb als6 sarkaban 1évé
Accept gombot. Ennek hatasara a kije-
161t csomagok telepiilni fognak.

Ha készen vagyunk a telepitéssel
akkor jelentkezziink be normal
felhasznéal6ként a GNOME-ba.

A Compizt a compiz csomag részeként
telepiilt gnome-xgl-settings segédprog-
rammal tudjuk elinditani. Mindegy
hogy rendszergazdaként vagy normal
felhasznaloként tessziik ezt, amint
szitkkség van a root jogosultsagokra
felhasznal6t vélt a program.

A segédprogram elinditasahoz adjuk
ki a gnome-xgl-settings parancsot
(1. dbra).

A program feltilete rendkiviil egysze-
rti, néhdny informaciét jelenit meg,

és egy gombot tartalmaz. Mint ahogy
a mellékelt dbran is lathaté tobbek

Viden cand Intel Corparation Mobile $15GMGMSS10GMLE. ..

Yaur graghics card s not m Xgl's database
30 Acerleraton Enabled
Deskiop Cfects Disabled

our graphics card is not known 1o be suppored by Xgl Mowever, it
docs appear i supped 30 acceleration

To eniable Xgl, press “Enable Desktop Effects” below. This wil log
o oul and retem you 19 the legin screen

¥ the legin screen dees not come back up, you will need 1o disable
gl lrom e commans e by logging m as ract and unnng
grame-xghawich —dinable-xgl

@ Enabie Deskiop Effects

| Ko |

W 1. 4bra A gnome-xgl-settings fellilete

kozt azt tudhatjuk meg hogy a szami-
tégépben 1évé grafikus kartya szere-
pel-e az Xgl hardver tdmogatasi adat-
bazisaban vagy sem. Ha nem az sem
jelent gondot, az én laptopom Intel
915GM tipusu grafikus kartyaja nem
szerepelt, mégis hibatlanul és akado-
zas mentesen mikodott a Compiz.

Az egyéb megjelend informaciok is

a grafikus rendszerre vonatkoznak.
Ha minden feltétel megfelel a Compiz
inditasdhoz, akkor nyomjuk meg az
Enable Desktop Effects gombot.

Ha a gomb felirata az hogy Start Sax2,
az azt jelenti, hogy nincsen rendben
valami az X beéllitasaival kapcsolat-
ban. A Sax2 a SUSE X konfigurald
programja, ennek segitségével el
tudjuk végezni a beallitasokban
sziikséges modositasokat.

Az hogy esetlegesen melyik beallitas
nem megfelel§ azt a fehér mez6bdl
tudhatjuk meg.
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W 2 éabra EsG esik az asztalra

Miutan megnyomtuk az Enable
Desktop Effects gombot, nem lesz
mas dolgunk mint kijelentkezni

és tjra bejelentkezni. Ekkor mar

a Compiz indul el.

Most vegyiik sorra hogy milyen
kalonleges hatasokat képes a Compiz
az asztalunkra varazsolni.

Nekem a kedvencem az es¢ effekt.
Olyan mintha esé esne egy t6 vizére
—ami jelen eseteben az asztal — és
azon hullamokat keltene. Ha az ege-
ret a Win + Shift lenyomattartasa
mellet mozgatjuk az is hullamokat
kelt. Az esé effektet a Shift + F9
billentytikombindaciéval kapcsolhatjuk
ki illetve be (2. dbra).

A leghasznosabb effektnek az ablak-
valasztot talaltam. Két lehetdség is

van, az egyik Windows Vista, a masik
MacOS X szerd. EI6bbi az Alt + Tab
billentytikombinacié hataséra 1ép
mitikodésbe (3. dbra). A képernyd
kozepén egy fehér atlatszé csikon
sorba megjelennek a futé programok
ablakainak kicsinyitett példanyai.

Az Alt valtozatlan nyomva tartdsa
mellet a Tab billentyi nyomogatasaval
lehet koztiik valtani. Miutan folenged-
tiikk az Alt gombot a kivalasztott ablak
aktivva valik. Ha azt Alt + Shift +
Tab-al inditjuk ezt a funkciét akkor

az Osszes virtualis desktopon 1év§
ablak koziil valaszthatunk.

A MacOS X szert ablakvélasztot

a Pause gomb megnyomasaval akti-
valhatjuk (4. dbra). Ekkor az ablakok
Osszezsugorodnak és egymas mellé

W 3 ébra Vistaés ...
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W 4. 4bra

helyezkednek az asztalon. Ezutan
az az ablak valik aktivva amelyikre
kattintunk.

A virtualis desktopok kozti valtas is
igen latvanyos. Mindegyik desktop
egy kocka egy-egy oldalan kapott he-
lyet, véltani koztiik pedig a kocka for-
gatasaval lehet. Ezt az Alt + Ctrl +
Bal egér gomb nyomva tartasaval és
az egér mozgatasaval tehetjitk meg.
Ugyan ez érhet6 el az Alt + Ctrl

és bal vagy jobb nyil lenyomasaval
is (5. dbra).

A desktopok kozt véltani nem csak
a kocka forgatdsaval lehet. Az Alt +
Ctrl + Lefele nyil lenyomasa utan
filmszalag szertien egymas mellé
rendezddnek a virtualis desktopok.
Itt az oldalra nyilakkal lehet valtani
koztuk (6. dbra).

Ha egy ablakot at szeretnénk vinni
az egyik desktoprol a masikra akkor
egyszertien kezdjiik el htizni az
ablakot, a képerny6 széléhez érve
automatikusan atfordul a kocka.

Az aktiv ablak atlatszosagat az Alt +
Egér gorgdvel allithatjuk 0-t6] majd-
nem 100 szazalékig.

A Zoom effekt, mint ahogy a neve
is sugallja, arra val6 hogy a desktop
egyes részeire rdkozelithessiink.

Ezt a funkciét a Win + jobb egér-
gombbal lehet bekapcsolni, vagy

a Win + Egérgorgdvel.

Ha tal gyorsnak bizonyul
valamelyik effekt ahhoz hogy
»gyonyorkodjiink benne” akkor

le is lassithatjuk ¢ket a Shift és

az F10 egyiittes lenyomasaval.
Normal sebességre az el6bb emli-
tett billentydk ismételt lenyomasa-
val lehet visszavaltani.

... MacOS X szer(i ablakvaltas



Szamos effektet nem kell ki1lon billen-
tytikombindciéval aktivalni. Ilyen pél-
daul a rongyszertien mozgo ablakok,
vagy az elhalvanyul6é mentik.

Az effektek egy része konfiguralhaté
a gnome-xgl-settings segitségével, erre
azonban most nem térek ki.
Szovegben és képekben képtelenség
visszaadni a Compiz latvanyossagat,
de remélem sikeriilt egy kis izelitSt
adnom beldle.

Tovabbi informacié a SUSE Linuxrol
és a Compizrol a 2 http://en.open
suse.org/Compiz oldalon talalhato.
Most ratériink a hogyan-okra és

a miértekre, majd végezetiil egy masik
ablakkezel6t a Berylt is bemutatok.

Tapasztaltabb Linux felhasznalékban
felmeriilhet a logikus kérdés, miért
van sziiksége a gnome-xgl-settingsnek
root jogosultsdgokra ahhoz hogy

a Metacityt lecserélje a Compizra, an-
nak ellenére hogy minden felhasznald
maga vélaszthatja meg ablakkezelGjét?
Nos a valasz viszonylag egyszerd

a gnome-xgl-settings nemcsak

a compiz --replace parancsot adja
ki hanem egy specialis X szervert az
Xgl-t is elinditja és alapértelmezettnek
allitja be, ehhez kellenek a rendszer-
gazdai jogok.

Az Xgl-t a Novell fejlesztette ki, a kii-
l6nlegessége az hogy a modern grafi-
kus kartydk hardveres OpenGL tdmo-
gatasat kihasznalva jeleniti a grafikus
elemeket. Azonban az XgI — jelen
allapotaban — 6nélléan nem képes
miikddni, a normal Xorg tetején fut.
Ezt nagyjabdl agy kell elképzelni mint
az Xnest-et, a futé Xorg szerver egy
ablakaban elindul egy tGjabb X szerver
az Xgl, ami az Xorg szerver OpenGL-
ért felelGs kiterjesztését a GLX-et
hasznélva hardveres gyorsitast biztosit
a megjelenitéshez abban az ablakban
amiben fut.

Az hogy az Xgl-t nem ablakban latjuk
az annak koszonhet6 hogy az inditas-
kor meg lett neki adva a —fullscreen
kapcsold, igy teljes képernyds mod-
ban indul mint példaul a jatékok.

Ha terminalbdl szeretnénk elinditani
az Xgl-t akkor nem a startx hanem

a Xg1 parancsot kell kiadni. (Ha ATI
kartyaval rendelkeziink akkor valészi-
nileg a Xgl :1 -fullscreen -ac -
accel xv -accel glx:pbuffer &
parancs lesz a megfelelS, Nvidia

SUSE Linux

toy ey
Viradin
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m 6. abra

esetén pedig az Xg1 :1 -fullscreen
-ac -accel xv -accel
glx:pbuffer &.) Ekkor az XgI au-
tomatikusan elindit egy Xorg-ot is,
ezzel nem nekiink kell vesz&dni.
Jelenleg fejlesztés alatt all egy Xegl ne-
vt backend az Xgl-hez, aminek segit-
ségével az Xgl képes lesz kozvetlen

a framebufferen futni, tehat nem kelle-
ni majd hozzéa a hagyomanyos Xorg.
A kiilonleges desktop effekteket

a Compiz hozza létre, kihasznalva

az Xgl hardveres OpenGL gyorsitasat.
A Copmiz az ablakkezelSk egy kiilon-

... vagy a filmszalag tekerésével valthatunk

leges csoportjdnak a compositing
window mangereknek egyik elsé
linuxos példanya.

A compositing az a folyamat amikor

a legkiilonb6zébb képekbdl egy tjat
hoznak létre. Talan legismertebb példa
erre az TV-s idGjaras jelentés amikor
a tarkép nincsen a meteorolégus mo-
gott a valésdgban, az szamitégépes
utémunka eredményeképpen keriil
oda. Ezt a folyamatot megval6sitd
szamitogépes program a compositing
manager. A Compiz tulajdonképpen
egy ilyen compositing manager és egy

2007. januar a7
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ablakkezel§ ,0sszeépitve”. A compo-
siting manager felel a kiilonleges
effektekért, az ablakkezel6 pedig

az ablakkezelési feladatokért.

A Compiz nemcsak az el6zGekben
felsorolt effektek keltésére képes,
hanem bévitémodulok (plug-in)
segitségével tovabbi képességekkel
is felvértezhetd.

Az Xgl szamos hianyossaggal is ren-
delkezik. A jelenlegi felépitésének az
az elénye hogy az Xorg-ra timaszko-
dik ezért nem sziikséges torédni

a grafikus hardverek kiillénbozdségé-
vel, azokat az Xorg elrejti az Xgl el6l,
ezért a jelenlegi driverekkel tokélete-
sen miikodik az Xgl. Ennek a strukta-
ranak viszont ez a hatranya is egyben,
az Xgl a grafikuskartyak legegysze-
ribb plusz szolgaltatasait sem tudja
kihasznalni, példaul az Xgl hivatalo-
san nem képes tobb monitort kezelni.
(Gyakorlatilag megoldhat6 a tobbmo-
nitoros tizemméd is de nehezebben
mint a hagyomanyos Xorg vagy az
AIGLX esetében.)

Ez a probléma megoldhat6 ha a GLX
backendet lecseréljitk Xegl-re. Itt vi-
szont rogton jelentkezik a kovetkezd
nehézség, az Xegl az EGL API-n
alapul. Jelenleg azonban csupéan egy
grafikus kartya az ATI Radeon R200
drivere timogatja ezt az API-t.
Ezeknek a problémaknak a lattan

a Fedora Core fejlesztScsapata egy

as Linuxvilag

masik iranyba indult el, médositottak
az Xorgot és a Mesa csomagot. Ennek
a munkanak az eredménye képessé
tette az Xorg 7.1-et OpenGL effectek
produkélasara a hagyomanyos
desktopon. Azonban nem tértek le
olyan mértékben az eredeti Xorg-tél
hogy ez meggatolja a jelenlegi
driverek hibatlan mtkodését.

Ezt a médositast AIGLX-nek hivjak.
Az AIGLX a legtobb hardveren gond
nélkiil mikodik, az ATI kartyak koziil
a Radeon 7000-t61 kezdve szinte
mindenen fut. Hasonl6 a helyzet az
Nvidia kartyak estében is, elvileg
mindegyikkel miikodik, egyetlen fon-
tos feltétel hogy 1.0-9625 (jelenleg még
béta allapott) verziéju vagy tjabb
nVidia meghajtoval kell rendelkezni.
A részletesebb hardvertamogatasi in-
formaciok a D http://fedoraproject.org/
wiki/RenderingProject/aiglx oldalon
talalhat6ak.

A Compiz természetesen hibatlanul
egyuttmidkodik az AIGLX-el is, a vég-
eredménybe semmi kiilonbség nem
latszik az AIGLX és az XGL kozt.

A Debian GNU/Linux unstable dga
tartalmazza az Xorg 7.1-et, ezért az
AIGLX gyakorlati alkalmazasat ezen
a disztribicién mutatom be.

A Debian telepitése megérne egy kiilon
cikket ezért, itt nem részletezem, a to-
véabbiakban feltételezem hogy az olva-
s6 rendelkezik egy Debian unstable

alaprendszerrel. (Legkénnyebben

gy kaphatunk egy ilyen rendszert
hogy el6szor egy testinget telepitiink

a weekly build els6 CD-jérél majd

ezt frissitjiik unstablere.)

Tehat miutan telepitettiink egy Debian
unstable alaprendszert a kovetkezd
dolgunk az lesz hogy telepitsiik

a xserver-xorg, a gnome-core, az xfonts-
base, a gdm, és a compiz csomagokat.
Miutan ezek telepiiltek, és megfeleld-
en beallitottuk az X szervert, ha szuk-
séges foltelepitettitk a szamitogépiink-
ben 1évé grafikus kartya driverét, be-
kapcsolhatjuk az AIGLX-et. Ezt Ggy
tehetjiik meg hogy a kovetkezds soro-
kat hozzaadjuk az xorg.conf végéhez:

Section "Extensions"
Option

= "Enable"

EndSection

"Composite"

Ha Nvidia gyartmanyt grafikus kar-
tya van szamitégépiinkben akkor még
a kovetkezd harom sort is hozza kell
adni az xorg.conf “Device” szekcitja-
hoz:

Option "RenderAccel"
="true"

Option "AlTowGLXWith
= Composite" "true"

Option "AddARGBG

= LXVisuals" "true"

Ezek utan nincs is mas dolgunk mit
Gjrainditani az X szervert majd egy
gnome-terminal ablakban kiadni

a compiz -replace & parancsot.

Ha azt szeretnénk hogy mindig auto-
matikusan elinduljon a Compiz, akkor
adjuk ki a gnome-session-save
parancsot. Ez elmenti az épp futé
programok listajat és ezental mindig
elinditja 6ket bejelentkezés utan.

A Debian compiz csomagja sajnos
nem tartalmaz grafikus konfigurald
eszkozt mint amilyen a gnome-xgl-
setting volt a SUSE estében, ezért

a geonf kulcsok allitasaval lehet a vi-
selkedését befolyasolni. (Ehhez egy
grafikus eszkoz a geconf-editor, ami

az azonos nevii csomaggal telepit-
hetd.) Az alapbeallitasok azonosak

a SUSE-és Compiz alapbeallitasaival
ezért itt még egyszer nem targyalom
a kiilonboz6 effekteket.
Tébbmonitoros tizemmaddban kiillono-
sen latvanyos az AIGLX — Berly paros.



En az Nvidia grafikus kértydm
TwinView opcidjat hasznaltam, de
elvileg Xineramaval is megoldhat6
a tobbmonitoros tizemmod. A hatas
fokozza ha egy j6 panoramaképet
allitunk be hattérképnek (8. dbra).

A Beryl egy masik compositing
window manager. A fejlesztés eredeti-
leg a Compiz forkjabdl indult de mara
mar szamos kiilénbség van a két ablak-
kezel6 kozt. Ezeknek a fejlesztéseknek
az eredményeképpen a Beryl jobban
egyuttmiikodik mds desktop kornye-
zettekkel is nemcsak a GNOME-val.
Mivel a Compiz a beéllitasait a gconf-
bél a GNOME konfiguraciés rendsze-
1rébdl tolti be ezért azt mindenképpen
muszaj volt telepiteni még akkor is

ha egyaltalan nem szandékoztunk
GNOME-t hasznalni. Emellett a Beryl
sajat univerzalis window decoratoral
(az a program ami a kereteket rajzolja
az ablakok koré) rendelkezik, amit
emerald-nak hivnak.

Szamos fejlédés tapasztalhaté az
latvanyossag terén is, példaul nem
csak elhalvanyulnak a meniik hanem
kézben hullamoznak is, vagy a mini-
malizalas kézben az ablak ,elfolyik”
a télcara (8. dbra).

A Beryl jelenleg nem része

a Debiannak, ezért

a 2 http://vally8.free.fr/Beryl/ cim-
6l kell letolteni az Gsszes itt 1évd
csomagot. Miutdn ez megvan a dpkg
segitségével kell telepiteni Sket:

dpkg -1 <csomag_fajlok_nevei>

A Beryllel érkezik egy beryl-manager
nevd program is. Ez tulajdonképpen
egy applet ami allanddan lathat6 a fi-
gyelmeztetd teriileten (notification
area). Az ikonjéara kattintva (egy piros
gyémantot dbrdzol) jobb egér gomb-
bal, egy menti jelenik meg, ebbdl
minden bedllitas elvégezhets, nem
kell a geconfal bajlodni (9. dbra).

Ahhoz hogy elinditsuk a Berylt,

a Select Window Manager meniipont-
ban valasszuk ki. Mint a Compiz ese-
tében itt is a gnome-session-save
paranccsal utasithatjuk a GNOME-t
hogy a Beryl-t inditsa el automatiku-
san a bejelentkezés utan.

Visszatérve a beryl-manager meniijé-
hez, az els6 mentiponttal a Beryl grafi-
kus konfiguralé programja indithato el.

W 8. dbra Minimalizalas kozben az ablakok elfolynak a télcara

Itt tobbek kozt azt allithatjuk be

hogy melyik plug-in mtkodjon és
hogy milyen billentytikombinaciéra
milyen effekt jelenjen meg. Mivel
innen konnyen megtudhaté a billen-
tytikiosztas és alapértelmezetten
hasonlit a Compizéra ezért ezt nem
ismertetem kailon.

A masodik mentiponttal az emerald
témavalaszt6ja indithat6 el. Itt tudjuk
beallitani a hasznalni kivant emerald
témat. Ahhoz hogy az emerald legyen
a window decorator, még ki kell va-
lasztani a Select Window Decorator
meniipontnal az emeraldot.
Eléfordulhat hogy az emerald nem
miikodik. Ekkor prébaljuk meg

a parancssorbdl elinditani az

emerald paranccsal , ilyenkor ide
fogja kifrni a hibatizenetet. Ha arra
»panaszkodik” hogy nem talal
néhany programkonyvtarat, akkor

a 2 http://packages.debian.org/ segit-
ségével keressiik meg hogy melyik cso-
mag része a keresett programkonyvtar
és rakjuk fel a megfelel6 csomagot.

A Compiz és a Berly nem ,zavarjak”
egymast nyugodtan lehet ket egy-
szerre telepiteni, érdemes kiprobalni
mind a kett6t.

A Beryl és — elvileg — a Compiz is
képes egytittmiikodni a KDE-vel is,
erre terjedelmi okok miatt nem tértem
ki. Akit érdekel ez a téma az latogassa
meg a 2 http://www.novell.com/
coolsolutions/feature/17174.html oldalt,
itt elég alapos képernycSképekkel ella-
tott Gtmutatot fog talalni.

A nemrég megjelent GNOME 2.16-al
szallitott Metacity is képes kiilonle-
ges effektek produkalaséara, azonban
ez még annyira Gj hogy nem része

a Debian unstable aganak, ezért nincs
sz6 réla a cikkben. Mire jelen iras
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 Emerald Themes Manager
¥4 Feload window Manager
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Metacty (Gnome Window Manager)
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3 Fmload Window Decorator
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get error: Faitled to swecute dbus{ ' Qut
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a Tisztelt Olvas6hoz jut val6szintleg
mar ez is rendelkezésre fog allni
Debian csomagban, ezt is lehet
probalgatni.

Osszességében nekem nagyon tetsze-
nek ezek a latvanyos desktop effektek,
bar gyakorlati hasznuk kétséges.
Személyszerit a legjobb péarositasnak
az AIGLX Beryl-t tartom. Miutan
tobbmonitoros tizemmaddban hasznal-
tam egy napig, furcsa volt visszaiilni
a windowsos laptopom elé.

Szildgyi Attila (szati1@invitel.hu)
Néhany éve hasznal Linuxot.
Alapvetéen minden ezzel a témaval
kapcsolatos felhasznélasi terilet
érdekli és szivesen fogadja barki

kérdést, észrevételét.
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szerkesztési feladatok
(és a matematikatanarok)
mindig nagy pontossagot

kovetelnek meg a helyes végered-
ményhez. Eszkozeink (k6rzg, vonalzo,
stb.) pontatlansaga sajnos ez ellen
dolgozik. Viszont a szamit6gép ilyen
tévedéseket nem csinal. Ezt kihasz-
nalva sziilettek kiilonféle geometriai
szerkesztGprogramok, kozottitk Linux
ald is elérhet6 (ingyenes) szoftverek,
tobbek kozott a DrGeo.

A program hivatalos honlapja

a 2 http://www.ofset.org/drgeo/ cimen
taldlhat6, ahonnan a forraskédot,
valamint a bel6le késziilt Debian

és Fedora csomagot tolthetjtik le.
Ezen felill a legtobb disztribticié
készit6i csomagot is készitettek,

igy a telepitése a legtobb esetben a cso-
magkezel6vel konnyen megoldhato.

A legutolsé verzi6 a cikk irasanak ide-
jén az 1.1.0-s (2005. juliusi kiadas),

és a honlapon olvashatd, 2006. okt6ber
20-an megjelent hir szerint a fejleszt6é
(sajnos) felhagy a fejlesztéssel, és at
kivanja adni a projektet.

Elso lepések

A szerkesztések eredményei png,
LaTeX és PostScript formatumba
exportalhatéak, igy egyéb doku-
mentumainkban felhasznélhatjuk.
Telepités utan a program terminalb6l a

drgeo

paranccsal indithaté. Indulaskor egy
res oldalt kapunk, amelyen egy 4j
szerkesztést kezdhettink a Fdjl menii-
pont Uj alpontja utén az Alakzat lehe-
toséget kivalasztva. Ezutan megjelenik
a szerkesztéshez sziikséges eszkoztar is.
A program ,szerkesztési elve” a kovet-
kez6: megadhatunk tn. ,szabad pon-
tokat”, tehat amelyek helye nem rog-
zitett, nem fiigg semmitSl. Ezeket fel-
hasznalva lehet épitkezni ,kotott pon-
tok” megadasaval, illetve egyéb alak-
zatok szerkesztésével. Kotott pontot
lehet megadni példaul két (tetszéle-
ges) pont altal meghatarozott szakasz
felez&pontjaként (,kozéppont”),

két gorbe metszeteként, stb. Ezeket
nyilvan nem lehet szabadon mozgat-
ni, mivel 6k lényegében egy szabaly
eredményeként sziilettek. Viszont

ha a felez6pont esetén az egyik
,végpontot” mozgatom, akkor a fele-
zG6pont helyzete is valtozni fog.
Lehet6ségiink van az alapvetd geo-
metriai alakzatok (szakasz, egyenes,
félegyenes, kor, koriv, vektor, sokszog)
szerkesztésére, kiillonféle geometriai
transzformaciok (tengelyes és kozép-
pontos tiikrozés, eltolds, forgatas,
atméretezés) végrehajtasara, merd-
leges és parhuzamos egyenesek

(egy 1épéses) szerkesztésére.

Els6 pillantasra mindez nem téinhet
soknak, de nem szabad lebecsiilni
ezeket az ,alapszerkesztések” mennyi-
ségét, mivel mi se vagyunk képesek

egy korzével, és két vonalzoval,
mégis mennyi mindent lehet ezekbdl
felépiteni.

A haromszog korei

Talan az elsd, érdekes és nem talzot-
tan egyszerd szerkesztés a harom-
szogbe és a haromszog koré irhatd
kor megszerkesztése volt. Tegyiik mi
is ezt meg, csak most kérzg, vonalzo
és ceruza hasznalata helyett egér

és billentytizet segitségével!

Azok kedvéért, akiknek nem a geo-
metria volt a kedvence az 6rdkon
(ilyenek bizonyéra kevesen vannak),
néhéany széban elevenitsiik fel, ho-
gyan is kaphatjuk meg ezen koroket!
A haromszog koré irhato kor (tehat
egy olyan kor, amelyen a haromszog
mindharom csticsa rajta van) kozép-
pontja a haromszog oldalainak felezd
merdlegeseinek metszéspontja, mig

a beirhat6 korének (ami egy olyan kor,
melynek a haromszog oldalai a kor-
nek egy-egy érintdje) pedig a belsé
szogek szogfelez6inek metszéspontja.

A szerkesztés

El6szor is egy haromszoget kellene
produkalni, amelynek meg akarjuk
szerkeszteni a koreit. Ez mi sem egy-
szertibb: felvesziink harom szabad
pontot (akar az eszkoztarat, akar

a szerkesztési feltileten jobb gombbal
kattintva a helyi meniibél a Pont/
Szabad pont parancsot hasznalva),



majd ezeket 6sszekotjiik egy-egy sza-
kasszal. Ha akarjuk (mér miért ne?),
akkor a pontoknak nevet is adhatunk,
mondjuk az A, B, C neveket (helyi
menuiben az Egyéb/Kinézet-et valaszt-
va, majd a pontra kattintva el6jon
egy parbeszédablak, ahol a szinen,
forman, méreten és lathatésagon kiviil
az objektum nevét is beallithatjuk).

A beallitas utan a szakaszok auto-
matikusan kapnak egy-egy nevet,

az AB-szakasz példaul [AB]-t (tehat

a konvenciét betartva). Ha végeztiink,
akkor az 1. dbrdhoz hasonlét lathatunk.
Geometriai ismereteinkbdl tudhatjuk,
hogy az oldalfelez6 merélegesek egy
pontban metszik egymast (ha nem
hissziik el, szerkessziitk meg mind-
harmat, majd a haromszog cstcsait
mozgassuk, és vegytik észre, hogy

a harom merdleges metszéspontja
mindig egybeesik), tehat elegendd
két oldal oldalfelez6 merdlegesét meg-
szerkeszteni. Ehhez el§szor hataroz-
zuk meg a felez6pontjat mondjuk

az AB és a BC szakaszoknak (Helyi
menii/Pont/Kézéppont, majd kijeldljitk
az AB szakaszt, majd a BC szakaszt)!
Ezutan allitsunk merélegest mindkét
szakaszra a felez6pontban (Helyi
menii/ Transzformdcio/Meréleges egye-
nes, majd kijeldljiikk az AB felez6pont-
jat és az AB szakaszt, hasonl6an a BC
szakasz esetében is)! Jeloljiik ki a két
felez6 merdleges metszéspontjat
(Helyi menii/Pont/Metszéspont, majd
kijeloljiik a két egyenest)! Nevezziik
el az igy keletkezett pontot az el6bb
leirt médon mondjuk O-nak! Ha ez
kész van, akkor a 2. dbrdhoz hasonld
allapotban vagyunk.

Ezutdn mar csak a kort kell megszer-
keszteni. A Helyi menii/Gorbe/Kor
parancs hivasa utan jeldljitk ki az

O pontot koézéppontnak és mondjuk
a B pontot a kérvonal egy pontjanak!
Vigyazzunk, mivel a B pont két szaka-
szon is rajta van, igy véletleniil az
egyik szakaszt jelolhetjiik ki, ami azt
jelenti, hogy a kor sugarat a szakasz
hosszanak valasztjuk. Ha a B pontot
az egér bal gombjat nyomva tartjuk,
akkor az el6ugré meniibél valasszuk
ki a B pontot! Ezzel a haromszog koré
irt kor megszerkesztve.

Egy kicsit tal sok vonalat latunk

az abran, nem ttinik ki a Iényeg.

Ezen lehet segiteni: a mar emlitett
Helyi menii/Egyéb/Kinézet parancsat
hasznalva a feleslegesnek tartott
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abra A haro 0Qg es oldalfelezo

vonalakat (,segédvonalakat”)
eltiintethetjiik, vagy szaggatotta val-
toztathatunk, a haromszog oldalait
kiemelhetjiik egy szin hasznélataval,
valamint a kort is. Egy ilyen meg-
oldas lathato a 3. dbrin.

A beirhat6 kor megszerkesztéséhez
el6szor a szogfelezék metszéspontjat

kell megszerkeszteni, ahhoz pedig
magukat a szogfelezéket.

Ehhez szerkessziink egy B kozéppon-
ta, tetszbleges sugart kort! Mivel az,
hogy ,tetszéleges” sugarti, nem preciz
fogalom, igy legyen egy olyan kor,
amelynek B a kozéppontja és pl.

a BC felezépontja legyen rajta
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4. abra A haro 0Qg es a kore

a korvonalon. Ezt hasonléan szer-
keszthetjiik meg, mint az elébb

a kortlirt kért a kozéppontja és egy
pontja altal. Képezziik az AB szakasz
és a kor kozéppontjat! Ezen pont

és a BC felez6pontja ,kozepét”
szerkesszitk meg (Helyi menii/Pont/
Kozéppont, majd a két pontot kijel6l-

jiikk)! Legyen ez a P pont! A B pontbdl
induld, P-n atmend félegyenes (Helyi
menii/Gorbe/Félegyenes) épp a szogfe-
lez6 lesz. Ugyanezt megcsindlva

a C pontra, kapjuk a Q pontot és

a C csticsndl 16v6 szog felezGjét.
Képezziik a két szogfelez6 metszés-

pontjat, legyen ez az M pont!

Mivel az abra kezd mar kaotikussa
valni, igy a segédkoroket és a szogfe-
lezGket tintesstik el (a 4. dbrdn csak
szaggatott vonalak vannak jelen,
hogy a kedves Olvasé lassa a szer-
kesztés kozbiilsS 1épését)!

Ezutan az M pontbdl (amely a belsé
szogfelez6k metszéspontja) bocsassunk
merdlegest az egyik oldalra (Helyi
menii/Transzformdcio/Merdleges egye-
nes, M pont és mondjuk az AC szakasz
kijelolése), mivel az érint6 merdleges
az érintési pontba hiizott sugarra!

Ha meghatarozzuk ezen merdéleges
egyenes és (esetiinkben) az AC szakasz
metszéspontjat, akkor megkapjuk

a beirt kor egy pontjat, innen pedig

a beirt kort az eddigiek alapjan meg-
rajzolhatjuk. A végeredmény egy kicsit
csinositva a 4. dbrin lathato.

A kész dbran a haromszog csticsait,
illetve oldalait/koreit mozgathatjuk,
nagyithatjuk, kozben figyelve,

mi torténik az abraval.

Makrok hasznalata

Mivel a szogfelezé megszerkesztése
elég hosszadalmas volt (f6leg a mar
amagy is sok vonalat tartalmazé ab-
ran), és raadasul kétszer kellett meg-
csinalni (s6t, egyrészt késdbbi szer-
kesztéseink soran is nagy hasznat
vehetjiik, masrészt nem teljesen to-
kéletes, amelynek az okdra az abra
,varialgatasa” soran rajohettink),

igy felmertilhet az a kérdés, hogy

a szerkesztést nem lehetne-e automa-
tizalni. A valasz természetesen: igen.
Az ,automatizalast” itt is makrénak
hivjak, és itt az id6, hogy rogzitsiik
elsé makrénkat, amely szogfelez6t
szerkeszt.

A makro felvételéhez el§szor meg kell
szerkeszteni egy példanyban a szogfe-
lez6t, amelyet a program fog amolyan
sablonként kezelni. Tehat vegytink fel
harom pontot egy 1j szerkesztélapon,
nevezziik ki az egyik pontot (legyen B)
a szOg csticsanak, és szerkesszitk meg
az ebbdl a pontbdl kiinduld, a masik
két ponton dtmeng félegyeneseket.
Ezek lesznek a szog szarai. Ezutan
szerkessziink egy kort, amelynek

a kozéppontja a szog B csticsa, egy raj-
ta fekvé pont a szog egyik szaran 1évé
A pont! Majd képezziik a kor és a ma-
sik szogszar metszetét, amelyet nevez-
ziink el D pontnak, majd a D és az

A pont kozepét szerkessziik meg, és
nevezziik el E-nek! Hazzuk meg a B
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ies valassza ki a kezdetet &s aztan egy mask portat

W 5. 4bra Szogfelezd

pontbdl kiindul6 és az E ponton atme-
noé félegyenest! Ez lesz a szogfelezd.
Az eredmény az 5. dbrin lathato.
Ezutén itt az ideje, hogy megmondjuk
a DrGeo-nak, hogy ebbdl egy makrot
szeretnénk csinalni. Ehhez kattintsunk
a fels6 eszkoztaron levd, fogaskerék-
szer( ikonra (Makrok gyorstipp megje-
lenik, amikor az egérkurzort folé
vissziik), és valasszuk ki a megjelend

Fal Szerkesstés Anmation Makrék Ablakok Stigs

ikonok koziil a fels6t (Makré létrehozd-
sa)! A megjelend ablak utasitasait elol-
vasva, az Elére gombra kattintva beme-
netnek vélasszuk az A, B és C pontokat
(azért ebben a sorrendben, hogy majd
tudjuk, hogy a szog csticsat ,jelképe-
z6” pont a k6zépsé legyen a sorban).
Ezutan ajra Eldre, majd kimeneti para-
méternek valasszuk a szogfelez6t

(BE félegyenes). A kovetkezd ablakban
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[Kivalasztas: valasszon ki eqgy objektumct &5 mozgassa
6. 4bra Be 0 akroval megvalo a
www.linuxvilag.hu

adjuk meg a makro6 nevét (mondjuk
Szogfelezo), és néhany szdban a lefrasat
(a pontok sorrendjét példaul javaslom
beleirni, hogy késébb biztosan tudjuk,
hogyan kell megadni a pontokat),
majd az Alkalmaz gombbal elmenthet-
juk a makrénkat.

Ahhoz, hogy késébb is tudjuk a mak-
réinkat, el kell mententink, ezt pedig
a Fdjl/Tobb mentése mentipontot kiva-
lasztva tehetjitk meg. Hasznalat el6tt
az elmentett makrékat tartalmazoé fajlt
be kell tolteni!

Lassuk, hogyan lehet makroékat hasz-
nalni! Ha mar megvan a Szogfele-

z6' makronk, akkor vegyiink fel egy
ABC haromszoget (oldalaival egyiitt),
és a makr6 hasznalataval szerkessziik
meg két szog szogfelezdjét! Ez tor-
ténhet a Makrok mentipontbdl

a Szogfelezo makré kivalasztasaval,
vagy pedig szintén a Makro-ikonra
kattintva, az Eldkészitett makro végre-
hajtdsa ikont kivéalasztva, ezek utan
pedig a harom cstcsot megadni
(vigydzzunk a sorrendre!).

A szogfelezék metszéspontjanak
meghatarozasa utan bocsassunk egy
merdlegest az egyik oldalra, és ezutan
a fentebb leirt médon megszerkeszt-
jik a beirt hdromszoget. A végered-
ményt (ebbSl semmit sem eltiintetve,
a haromszoget és a kort kiemelve)

a 6. dbrdn lathatjuk.

Osszefoglalas

A fenti néhany példa jol demonstral-
ja a DrGeo képességeit és hasznossa-
gat. A szoftver nem csak konkrét
geometriai (hazi) feladat esetén lehet
hasznos, hanem egyéb ,szabalyos”
abrak (pl. mechanikai abrak) szer-
kesztésekor is. A program lehetSségei
még szertedgazobbak, egy program-
nyelv segitségével még precizebb,
még altalanosabb eljarasokat is
megadhatunk, valamint animaciok
is készithetSk vele.
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program frissitése elméletileg

a 1.5 verzi6tol kezdve

a Siigo/Frissitések menti alatt
automatikusan elindithat6, de nekem
ez az Gt nem miikodott (program sze-
rint nincsenek elérhetd frissitések),
igy a 2 firefox.hu oldalrdl szereztem
be a telepit6készletet. Feltelepitése
utan a program leellenérzi az eddig
hasznalt kiterjesztéseket, és ami nem
felel meg abbol Gjabbat keres, majd
telepit vagy pedig letiltja az adott bs-
vitményt. Ezzel nem volt problémam,
szerencsére tovabbra is tudom hasz-
nalni mindegyiket.
A bongész6 elindulasa utan egy 4j
modern feliilet fogadja a felhasznal6t,
s egybdl fel is ajanlja egy magyar nyel-
vl szétar telepitését, mely egy Gj lehe-
téséghez, a bongészibe beirt szovegek
(férumok, e-mailek, blogok) helyesiras
ellenérzéshez kell. Eddigi tapasztala-

94 Linuxvilag

taim szerint ez a szotar még nem
pontos, a legtdbb probléma az igeko-
t6s igékkel van, hiszen mindet két
szOba akarja irni, de ezek ellenére is
dicséretes kezdeményezésnek szamit.
Helyesiras-ellenérzés, szavak hozza-
adasa a szétarhoz szévegszerkesztSk-
nél megszokott médon torténik.

Megujult a fiilek kezelése

Tovabbi tjdonsag, hogy minden fiilre
kiilon bezard gomb keriilt, mely meg-
oldas hasonlit az Operaban 1évére.
Ezt megvaltoztatni a kdvetkezSkép-
pen lehet: A cimsorba irjuk be:

about:config
majd keressiink ra a

browser.tabs.closeButtons ->
= szam

sorra. Itt a szam értéke lehet 0 , amikor
csak az aktiv fiilon latszik a gomb,

1 amikor minden falon latszik (ez az
alapértelmezett), vagy 2, amikor egyi-
ken sem jelenik meg.

Ennek a megoldasnak elénye,

hogy egy fiil bezardsahoz nem kell

azt megnyitni, (tehat senki sem latja
meg tartalmat) hanem elég csak

a bezar6gombjara kattintani.

Az eddigi bezar6gomb helyére egy le-
nyil6 menti keriilt, melyben felsorolasra
keriil a kalénb6z6 fiileken megnyitott
tartalom. LehetGség van a bezart olda-
lak ismételt megnyitasara is, melyek
elérhetSek a El6zmények/Nemrég bezirt
lapok korabbi verzidkban nem szerepe-
16 Gj meniipont alatt. Ennek tartalma

a bongészd bezarasa utan elveszik,
viszont az El6zmények alatt megtalaljuk
az el6z6leg megnyitott oldalak listajat,
hogy ez is torl6djon ki kell venni




a pipat az Eszkozok-> Bedllitdsok->
Adatvédelem->Az elmiilt napban lito-
gatott weboldalak megjegyzése sor eldl.

Temak és kiterjesztések

A témak és kiterjesztések kezelése egy-
szertibbé valt. Kozos kezelbfeliiletitk

a eszkozok/kiegészitdk alatt érhetd el.
Itt 4bécé szerint keriilnek rendezésre, és
nem telepitési sorrend szerint. Egyrész-
16l lehetSségek kozott szerepel a kiter-
jesztések beallitasa, letiltasa és a torlése
is, masrészrdl az alapértelmezett téma
beallitasa, eltavolitasa. Egy Gj kiegészitd
telepitése utan sziikséges a bongészd
Gjrainditsa, amit egy megjelend gomb
segitségével gyorsan meg is tehetiink,
ha ez megtorténik akkor az eredetileg
megnyitott oldalak visszaallitédnak.

Ha valakinek nem tetszik az Gj téma,
akkor lehetGsége van a régi visszaalli-
tasra, mely a @ addons.mozilla.org/
firefox/3479/ oldalon talalhaté meg.
Telepitése utan a csere az el6z6ekben
ismertet mentipont alatt tehet6 meg.

RSS

Még mindig egyszertien és konnyen
van lehet6ség az RSS hirforrasokra
val6 feliratkozasra. De most mar elég

csak rakattintani az adott oldalnal
cimsorban megjelend narancssarga
RSS ikonra. Miutan ezt megtettiik in-
tegralhatjuk a hirforrast az é16 konyv-
jelzékbe. Ezutan adott oldal frissiilésé-
rél itt is értesiilhetiink, nem sziikséges
felkeresni azt, ha pedig a megjelend
szalagcim felkeltette érdeklédésiinket
egy kattintassal az adott cikkre kertil-
hetiink. Az Eszkozok->Bedllitdsok->
Hirforrdsok alatt beallithatjuk az alap-
értelmezett hirforras kezelGnket,
melyek kozil harom on-line szolgal-
tatot alapbdl is felajanl a program.

Biztonsag

A Mozilla mindig arra torekedett, hogy
a Firefox legyen bongész&piacon meg-
talalhat6 programok koziil a legbizton-
sagosabb, s ez marketing politikajanak
is mindig szerves részét képezte.

A 2.0-as verziéban jelent meg az Ggy-
nevezett adathaldsz timadasok elleni
védelem (phising protection), ami
akkor 1ép mtikodésbe, ha bongészé
agy értékeli, hogy a felhasznalé meg-
tévesztS oldalra tévedt, ekkor egy
behajtani tilos tébla jelenik meg a cim-
sorban, melynél egy figyelmeztetd ab-
lakban olvashatjuk, hogyha adatokat

adunk meg ezen az oldalon, akkor
azokat ellophatjak, és javasolja, hogy
egy keresdoldal segitségével talaljuk
meg a szamunkra sziikséges oldalt.
Ezen kiviil a program nem engedi,
hogy egy weboldalrdl a felhasznal6
jovahagyasa nélkiil barmilyen prog-
ram telepiiljon a gépre.

Sokak szerint elmaradt az Gj verzi6-
valtastol vart nagy durranas, de sze-
rintem erre nem is nagyon volt sziik-
ség, mivel a Firefox eddig is teljes kord
szolgaltatast nytjtott alapfunkcidi és
bévitményei segitségével, s végezetiil
szerintem bevalt azaz allaspont, hogy
a bongészo lehetséges Gj funkcidit
el6bb kiterjesztések formajaban teszte-
lik és csak utana épitik be a programba.

Fekete Imre
(imre.fekete@gmail.com)

Programtervezé-
matematikusként
végeztem a Debreceni
Egyetemen. A Linuxtél kezdetben
idegenkedtem, de ma maér csak azt
tudom mondani réla, hogy remek
rendszer.

- ¥
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Bevezetd

Az informatika, ezen beliil az opera-
ciés rendszerek és segédprogramok
fejlédésével a szokasos, napi rutinnak
szamito feladatok is egyre inkabb le-
rovidiltek. A kétpaneles fajlkezel6k
megjelenésének hala a felhasznal6k-
nak mar nem kellett fél képernyényi
sorokat begépelniiik ahhoz, hogy egy
szimpla masolast elinditsanak.

A féjlkezelés a kurzormozgaté billen-
tytk, a funkciébillentytik és az Enter
hasznalatara redukalédott. A Norton
Commander, a Dos Navigator,

a Far Manager vagy a Midnight
Commander programnevek még

ma is ismerdsen csengenek, nagy
valdszintséggel egyiket-masikat

még haszndljuk is. Ezek a karakteres
feliilletd programok adtak a taptalajt
a manapsag leginkabb hasznalatos
olyan grafikus feliiletd fajlkezelSk-
nek, mint a Windows alatt fut6 Total
Commander, a KDE feliilethez tartozo
Krusader, és a GNOME-os Gnome
Commander. A célom bemutatni a sok
fajlkezel6 koziil egy olyan alternati-
vat, amely a mindennapi feladatok
elvégzéséhez gyors és hatékony
segitséget nyjt.

Bemutatas

A Gnome Commander honlapjan, ami
a 2 http://www.nongnu.org/gcmd/
cimen érhetd el, ezen sorok irasakor
jelent meg az 1.2.1-es verziészamu
stabil valtozat. Erdemes megemliteni,
hogy a program fejlesztése két agon
folyik. A fejleszt6k az 1.2.x jelolést
hasznaljék a stabil kiadasok meg-
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GNOME Commanasr

E&l Szarkeszida Kijeldiés Mézet

F i la 4
Bldood® 2

- BB

B R
gBOco & 8

17,4 GB szabad (G m -

R = S

Sigd

Felcsatolt hattértarak
Aktualis kbnyvtar
Kényvjelzok

F4 Szerkeszt F5 Misal Fé Athelysz

W 1. 4bra A Gnome Commander

kalonboztetésére, mig a fejleszt6i ag
az 1.3.x jelolést kapta. Ezen fejleszt6i
agbol emelik at a friss tulajdonsago-
kat és a hibajavitasokat a stabil agba,
ahogyan ez most az 1.2.1-es kiadds
esetén is tortént. Az alkotok elmon-
dasa szerint programjuk azoknak

a halad¢ szintd felhasznal6knak ké-
szlt, akik a munkajuk soran a fajlke-
zelésre szeretnek fékuszélni. Ez abbol
is latszik, hogy a honlap szerint

a Gnome Commander nem azoknak
val6, akik szeretik, ha iddjaras elére-
jelzé is van a fajlkezel6jiik eszkozta-
raban. Val6 igaz, ez a program sokkal
inkabb egy éles kés, mintsem egy
svajci bicska, azonban sokszor pont
az ebbdl ad6dé gyorsasag és attekint-

CoofooofonN

4 e size

F7 Uj kdnywide

het6ség segiti a konnyebb feladat-
megoldast. A program Dvornik
Ldszlo, Kelemen Gdbor és Sdri Gdabor
jovoltabél magyarul sz6l hozzank.
Koszonet érte!

Telepités

A Gnome Commander elGre leforditott
csomagként megtalalhaté minden
Linux disztribtciéhoz.

Azoknak azonban, akik szeretik

a legtjabb funkcidkat hasznalni, for-
rasbol kell telepiteniiik kedvenc f4jl-
kezelGjiiket. A tomoritett forraskédot
a 2 http://www.nongnu.org/gcmd/
download.html oldalrdl tolthetjiik le.
Kitomorités utan az INSTALL fajl
utasitasait kovetve a forraskod



1. tablazat Néhany hasznos billentydkombindcié

SHIFT+F2
SHIFT+F4
SHIFT+F5

Kényvtarak 6sszehasonlitasa
Uj f4jl szerkesztése

Mésolat készitése a fajlrél az adott kdnyvtarba

(biztonsagi masolat készitésére alkalmas)

CTRL+SHIFT+F5

Szimbolikus link Iétrehozéasa az aktiv panelen 1évé

kényvtarbdl az inaktiv panelen 1évé konyvtarba

SHIFT+ENTER

A parancs végrehajtasa utan a terminélt nyitva hagyja

(lathatd a parancs kimenete)

ALT+ENTER

ALT+1
panelben

ALT+2
panelben

CTRL+G
CTRL+P

CTRL+ENTER
CTRL+SHIFT+ENTER

A kijelolt fajl tulajdonséagainak megjelenitése

Valtas a felcsatolt hattértarak kdzott a bal oldali

Valtas a felcsatolt hattértarak kozott a jobb oldali

Gyors FTP kapcsolodéas

Az aktudlis konyvtar teljes elérési Gtjanak hozzdadasa
a parancssorhoz

A kijelolt fajl nevének hozzédadéasa a parancssorhoz

A kijelolt fajinév teljes elérési Uttal valé hozzaadasa

a parancssorhoz

CTRL+SHIFT+H
CTRL+DOWN
CTRL+""

Rejtett fajlok megjelenitése / elrejtése
A parancssorban kiadott utasitasok listaja

Forrds = Cél, azaz az inaktiv panelben is az aktiv

panel tartalma jelenik meg

kényvtaraban kiadott kovetkezd
néhany paranccsal percek alatt
telepithetjitk a programot:

$./configure
$make

$make check
#make install
$make clean

A make install utasitast termé-
szetesen root-ként bejelentkezve
kell kiadni.

Ha mar fut a Gnome Commander
A kezd felhasznalok elsé és talan
legfontosabb kapaszkoddja a Linuxos
vilagban egy olyan fajlkezel6 rend-
szer, amely felépitése és miikodése
hasonlit a Windows alatt megszokott
legnépszertibb hasonszérid program-
hoz, a Total Commanderhez. ElsG
ranézésre a Gnome Commander
rengeteg kezelésbeli tulajdonsaga
megegyezik Windowsos tarsaéval.

A funkciébillentytik parancsai mind-
Ossze két helyen térnek el, ezzel is fo-

kozva a hatékonysagot. Az F2 segitsé-
gével gyorsabban nevezhetiink at egy
allomanyt, mint a Shift+F6 billentyd-
kombinaciéval, mig az F9 az ALT+F7-
hez hasonl6an keresésre szolgal.

A Backspace itt is egy konyvtarral 1ép-
tet minket fentebb a kényvtarfaban,
mig a Space ugyantugy kijeldl illetve az
adott konyvtar méretét irja ki. A kiilon-
boz6 kijeloléseket is a mar jol ismert
billentytikkel vagy billentytikombinaci-
okkal tehetjitk meg. Erdekesség, hogy
mig a Fel és Le billentytikkel tudunk
egy adott konyvtarban navigalni, ad-
dig a Bal nyillal egy szinttel feljebb
tudunk lépni, mig a Jobb nyillal az
adott kdnyvtarat nyitjuk meg.

A Gnome Commander meniirendszerét
végignézve jovink ra a fentebb emli-
tett éles késes hasonlat talalé mivolt-
ara. Az altala biztositott lehet&ségek
egy-két kivételtdl eltekintve nem 1épik
at az alapvetd fajlkezelés hatérait.

A mentipontok bemutatdsa meghalad-
né a cikk hatdrait, igy azok felfedezése
az olvasora var. Megnyugtatasként
kozlom, hogy a felépitése logikus és

atlathato, a kezd6knek sem jelent
majd problémat az eligazodas. Fontos,
hogy ahogyan mar fentebb is irtam,

a Gnome Commandert készitdi a gya-
korlottabb felhasznaléknak szantak.
Ez a leginkabb ott nyilvanul meg,
hogy nem minden funkciéja érhetd el
mentiibdl, hanem csak billentytikombi-
naciok altal. Ezért a gyorsabb és haté-
konyabb munkavégzés érdekében
vessiink egy pillantast

a 2 http://www.nongnu.org/gcmd/
keys.html oldalra.

Testreszahas

Mindenki szereti a sajat szajize szerint

beallitani a naponta hasznalt prog-

ramjait. Ezt elGsegitendd vessiink

egy hosszabb pillantast a Bedllitdsok

mentipont érdekesebb részeire.

o A Beillitisok ablak Altalinos fii-
1én adhatjuk meg tébbek kozott,
hogy a jobb egérgombot kijelolésre
vagy egy gyorsmenii el6hivasara
szeretnénk-e hasznalni. Itt allitha-
t6 még tobbek kozott a konyvta-
ron beliili gyors keresés billentyt-
kombinacidja is.

o A Formdtum fulon A méretek meg-
jelenitési modja alatt donthetjiik el,
hogyan szeretnénk alloméanyaink
méretét viszontlatni. En a Szuper
lehetGséget kedvelem, igy az atte-
kinthet6ség kedvéért a fajlméretet
béjtként (B), kilobajtként (kB), me-
gabajtként (MB) vagy gigabajtként
(GB) latjuk. A fajlok jogosultsagai-
nak szdmok formédjaban torténd
megjelenitése is itt taldlhato.

e A Megjelenés fiil a beallitasi lehe-
téségek koziil a legveszélyesebb.
Az ember ha belefeledkezik,
hajlamos egy jo félorat is elszosz-
motolni vele.

o A Megerdsités fillon megtett megfe-
lel6 beallitasokkal sok kellemetlen-
ségtdl ovhatjuk meg magunkat.
Er6sen ajanlott a Megerdsités torlés
elott jelolénégyzet bejelolése, tovab-
ba a masolas és mozgatas soran fel-
1ép6 feliilirasok el6tti rakérdezés is.

o A Sziirdk fiillon allithatjuk be, hogy
a mindennapi hasznalat soran
milyen tipust fajlokat szeretnénk
figyelmen kiviil hagyni azaltal,
hogy nem jelenitjiik meg Gket.

2007. januar 91
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Altalingn |Formatum | Megrelenss | Magenseités |Srief | Programos | Eashisc |

AE e jubs gumbja
= Maggsbeniti & holyl mandt
Kofeloi 8 fapnat
Az agyss Bineve evetin
<) Shal arimce
Flages szittasis
Rredazes tediitasce
K ragytaet s hid bt
Gyorn hevesb wxsni:
CTRLALT- batlle
# ALTsbetlh fa mend ehinéss &2 F10-20)
KOyl bediifasok

Kitmyviie gronstir mirets (50 |3

W 2 dbra Altaldnos beallitasok

o A Programok fiilon beliil az altala-
nos programok megadésan tal az
altalunk kivalasztott fajlkiterjeszté-
sekhez rendelhetiink hozza kiilon-
féle programokat. Ezeket a jobb
egérgombbal aktivalhaté gyors-
meniibdl érhetjiik el.

o Az Eszkozok fulon adhatjuk meg
a szamitogépiinkhoz csatlakoztatott
tarolokat, a csatolasi ponttal és az
eszkoz nevével egyiitt. ElIméletileg
automount hasznalata esetén ezt
nyugodtan kihagyhatjuk, a Gnome
Commander automatikusan jelzi,
és egy, az adott eszkozre jellemz6
ikonnal béviti az eszkoztarat, ha Gj
hattértarat csatlakoztattunk a sza-
mitégéphez. A gyakorlat azonban
azt mutatja, hogy néha egy-egy
particiét nem ismer fel, noha az be
van csatolva a rendszerbe. Ilyenkor
lesz sziikségiink erre a lehetSségre.

Gyakorlati pelda helyett

Ahelyett, hogy elmagyaraznam, ho-

gyan tudunk fel illetve lefelé mozogni

egy adott konyvtarban, vagy masolni
egy fajlt, inkabb megosztom par gya-
korlati tapasztalatomat.

o A Gnome Commander ugyan tud
FTP kapcsolatot 1étesiteni, azon-
ban a megszakadt letdltést még
nem tudja folytatni. Ezt vegyiik
figyelembe miel6tt nagyobb mére-
t adat letoltésébe kezdiink!

e A Bovitmények -> Bovitmények
bedllitdsa... alatt engedélyezziik
és allitsuk be a File Roller nevd
programot, amivel a tomoritett faj-
lokat kezeljiik. Mivel a File Roller
nagyon sok formatumot ismer,
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Ansltnca | Formitum | Magpetersss | Magersaitis |Srieth | Programon | Earaet |

FR T ————
% Stuper imérettl Niggd médon)
Caoportositys (asres ety slasstonkal
Egysronl iagtban)

& joguesiteigok megpelenitisl médja
= Sodvages wrr-)
Mumeskus (644

A dibem Memitema

Feemtum:  [H =M =

Priba 2259 206103
Lisc ar "t kil Seyvokdalit, smaly laia &
Iromitum karsktetdreok bascraieea

W 3. abra A Formatum fil

Asstines Formitum Mageienks | Mugmictss Seinds | Progames | Eashieon

W 5. dbra MegerGsités a biztonsagosabb
adatkezelésért

= Bedllitdsok

Anulins | Formatum Megeerss | Magensaites |BHiSy Progresch | Faskieth
Figs mitan

Batiltipus %]

Somagassig "

Alighctaeariback megisenitbie | A liedy meten
b s amemid VIME fuonck
Szinssma Klasazin

Fijoh erinasiee a2 LS_COLORS hbmyuses vibard sswint
MSME R beilitsh

[ "

Shlhis mnbeige

Tiera ko et s vawpeay - | Bighre

Dokumartum iom kemyvtir Dirghecin

e sharw pismapsidocT | =

W 4. dbra A Gnome Commander ,ruhéja”

Aabieon Formitum Magelents Megriutis | Sirte. | Progames. | Ershsets

Eirefenas tgilipsack
i

W 6. 4bra En azt szeretem, ha minden fjit
lathatok

Altalanos | Formatum | Megjelenés | Megerdsités | Szirok | Progr'amokl_

MIME hozzarendelések
[4] Mindig taltse le a tavoli fajlokat, mieldtt egy kiilsé programat el
Altalanos programok
ljsh ‘gedit s

Cimke: | MPlayer Jelenjen meg
© Minden f&jl
Parancs: |/usrbin/mplayer|
) Minclen kanyvtar esetén
i
Ikon: """"a'l ) Minden kényviar és fajl esetén

@ Néhany fajl esetében

Beépitett megjelenitd hasznélata

Szerkeszi6: |gedt %s

Diff: [meld %65 %s

Termindl: [gnom&(ermina\ -8 %8

Egyéb kedvelt programok

[] Egyszerre tobb fajit kezel Fail mintak | *.avi;" wmv:".mpg;". mpeg
[] Tud kezelni URI-ket

[] Termindl sziikséges hozza

Cimke

B XMMS

GIMP

Hozzdadés... ‘
Eltavolitas
VlLe

I % Bezdris ‘

itt csak azt kell megadnunk,
hogy az archivalas milyen tipust
tomoritéssel torténjen.

e Ha a rendszergazdai jogok miatt
sziikséges a sudo hasznélata,
a parancssorb6l ENTER helyett



Besnieat X O FTP kapcsolodas
Aantinos Fomitem Megiefends Maperisiles | Szin | Progrmok ©eskéce

Connections
[ il

New ~1P Connection

Ainés. [

s e | ;
Semhoszttn. Alnév: |Fsn

Epdvalitis
Kiszolgale: |ftp‘fsn hu

Port: [21 |

Cak ionck magielenitise

Gouiakatatis Khagyea (sspemout esetin hasznos) Felhaszndlé: |anonymous ]

Jelszé:

(v [ 036 )

u|

‘ # Meégsem ] | Kapsso\c')désl

W 8. 4bra Azon partici6 hozzaadasa, amit
a Gnome Commander nem W 9. 4bra Az FTP kapcsolat beéllitasa csak
ismert fel automatikusan pér egyszer( lépes

a SHIFT+ENTER kombinaciéval
futtassuk a parancsot, igy nem ttinik
el a terminalablak, hanem moédunk-

L T ban all megadni a megfelel jelszot.

Beallitasok

Flle-roller bedllitasok

Jogosultsdgok és fajlhozzarendelé-
sek valtoztatasanak a legegysze-
riibb eszkoze a Fdjl menti/ Tulaj-
donsdgok meniipontja
(ALT+ENTER).

W 10. dbra Archivalashoz a .zip forméatumot
hasznalom

e Konyvjelz6k hozzaadasa-
val konnyebben érhetjiik el
a gyakran hasznalt konyv-
tarakat, ezzel is id6t takaritva
meg. Erdemes a Konyvjelzok
mentipontot hasznalni, mert
az eszkoztari gomb csak az
adott particién beliili konyv-
jelzGket jeleniti meg az 6sszes
helyett.

Lars10

Noha a Gnome Commanderre

az egyszertliség és néhany helyen
a kiforratlansag a jellemzd, amin
a fejleszt6knek még lesz mit dol-
gozniuk, az 1.2.1-es kiadast elnéz-
ve j6 aton haladnak. Szerencsére
a negativumokat feledteti veliink
a konnyd kezelhet6ség, az atte-
kinthet6ség, a gyors munkavég-
zést segit6 billentytikombinaciok,
a testre szabhatdsag és a lelkes és
gyorsan dolgozo fejleszt6i csapat.
Ha valakinek egy sallangmentes
fajlkezel§ programra van sziik-
sége, a Gnome Commandert csak
ajanlani tudom!

Leszkoven Csaba
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T alan ma még ttlzo6 optimiz-
musnak ttinik ez, de az Ubuntu
deklaralt céljai éppen efelé az
igéretes iranyba mozditjak el. 2004 ok-
téberében, amikor megjelent az elsé
stabil verzio, villiamgyorsan népszerd-
vé valt, olyan gyors karriert futott be,
amit még elStte Unix disztribticié nem
produkalt. A vilag linuxos felének je-
lentds része lathatéan éppen erre vart:
egy Debian alapt, konnyen kezelhetd,
rendszeresen frissiil6, éridsi csomag-
készlettel rendelkezé és biztosan sza-
bad, ingyenes operaciés rendszerre.
Mark Shuttleworth vilaghirnevét (az el-
sG afrikai drturista volt) és informatikai
cégeinek sikerét a Linux desktop vila-
ganak érdekében hasznalta fel, ami az
altalaban csupan lelkesedésbdl fejlesz-
tett vagy kereskedelmi célta disztribtci-
6k mellett sokat lenditett az Ubuntu
népszertiségén. Bizonyara kiilonleges
nevét sem felejti el konnyen az Afrikdn
kiviil é16 népesség, a mogotte 1évd filo-
z6fia, az emberség, a masikra figyelés,
a szabadsag pedig sokaknak mutat
példat arra, hogy a globalizaciénak
lehetnek pozitiv hatasai is.

Az Ubuntu valéban nagyszerd célokat
tlizott ki: a Debian hagyomanyat foly-
tatva mindig szabad és ingyenes ma-
rad, segiti sztil6 projektjének fejleszté-
sét is, rendszeresen jelentkezik tjabb
kiadasokkal, amelyek mindig igyekez-
nek a legajabb szoftververziokkal és

a legtijabb technikdkkal mtikodni,
emellett stabil, a hasznalhatdsagra és

a kinézetre egyardnt nagy gondot for-
dit6 desktop rendszert alkot. A véllalati
szférat is megcélozva, Dapper Drake

kédnevd, 2006 janiusaban megjelent
kiadasaval elkezd6dott az tagynevezett
Long Term Support (LTS), ami az el6z6
verzidkhoz 18 hénapos tamogatasahoz
képest a desktop verziét 2009-ig,

a szerver verziot pedig 2011-ig tamo-
gatja. A szerver verzié az Ubuntut
univerzalis operacids rendszerré teszi,
hiszen igy nem csak a desktop felhasz-
nalok élvezhetik a gyors fejlesztés és
stabilitas el6nyeit. Egy Ubuntu szerver
a Debian szerverhez képest azzal az
elénnyel rendelkezik, hogy frissebb és
gyorsabban is frisstil. Ez lehet hatrany
is olyan helyeken, ahol ez nem kivana-
tos, tehat kritikus, nagy megbizhat6sa-
gt rendszereken.

Csupén két év telt el az Ubuntu elsé
megjelenése 6ta és mégis toretlentil az
elsé helyen szerepel a D distowatch.com

disztribici6kkal foglalkozé oldal statisz-
tikajaban. Olyan, sokkal régebben nép-
szertieket el6z meg, mint az OpenSuse,
a Fedora vagy a Mandriva. A mogotte
allé cég, a Canonical igazan sikeresnek
mondhatja legf6bb termékét, igy 2006-
ban a Linuxawards a legjobb Linux
disztribaciénak nyilvanithatta. Az Edgy
Eft kapcsan — amire a Dapper kiadas el-
htizédasa folytan alig 4 hénap fejleszté-
si id6 jutott — , réviden nézziik meg,
merre is tart az Ubuntu fejlesztése,

mi varhat6 a kozeljovében.

Ujdonsagok, tervek

A 6.10-es verzi6 nem
kapott hossza tava
tamogatast, hiszen
ez a verzi6 inkabb
az 4j technolégiakra




<% ubuntu

fokuszalt, LTS support tehat a kovet-
kez¢ kiadasnak (7.04 - Feisty Fawn)
jar. Az egyik érdekesség az eddig
szinte egyeduralkod¢ init rendszer,

a System-V vagy sysvinit teljes lecseré-
lése volt, az Gj technika neve: upstart.
Az init felelGs a szolgéltatasok elindi-
tasaért és leallitasaért.

Az upstart esemény alapt, ami lehet
példaul a rendszerindulas, a gyokér
fajlrendszer irhatéva vélasa, ha egy
blokkeszkoézt adnak hozza a rendszer-
hez, egy fajlrendszer csatolasa, egy bi-
zonyos idépont vagy ismétlédé id6pe-
riédus, ha egy mdsik folyamat elindul
vagy ledll, egy fajl megvaltozik, fajlok
keriilnek a sorba, egy halézati eszkz
detektaldsa vagy ha az alap atjar6 meg-
valtozik. De eseményt barmely folya-
mat is 6ndlléan generdlhat. Az upstart
ezekre képes reagalni és az ennek meg-
felel6 szolgaltatast elinditani, leallitani
vagy Gjrainditani. Az upstart-ot valdszi-
niileg hasznosnak talaljak majd, akik-
nek gyakran kell USB eszkozoket csat-
lakoztatni, a rendszeradminisztratorok
akik azt szeretnék, hogy bizonyos fo-
lyamatok akkor is automatikusan Gjra-
induljanak, ha el6z6leg valamilyen ok
miatt ledlltak, az iPod felhasznaldk akik
szeretnék, ha az eszkoz csatlakoztatasa-
kor automatikusan elinduljon egy bizo-
nyos szoftver, az adatbazis adminiszt-
ratorok, akik szeretnék, ha a rendszer
ledllasakor automatikusan mentésre ke-
riilne az adatbazis és igy tovabb, renge-
teg olyan feladat van, ahol az upstart
jobban teljesit, mint az eddigi rendszer.
A modern kernelekkel is hatékonyab-
ban egytittmtikodik. Elvileg a bootolasi
folyamatnak is fel kell altala gyorsulni.
Az Edgy-ben tulajdonképpen ennek

az alapozasa kezd6dott el, igy egyes
dolgok csak a kévetkez$ kiadasban
fognak mikodni. Tovabbi informaciok
a 2 http://upstart.ubuntu.com cimen
érhetdek el.

Az Ubuntu nagyon fontos iranynak
tartja a multimédids tartalmak minél

jobb tamogatasat, ami a kovetkezd
kiaddsokban is fontos cél lesz. Ennek
érdekében keriilt példaul most bele

a Novell kival6 terméke az F-Spot kép-
menedzser szoftver, aminek hasznos
szolgaltatasa az id6vonal, az alapvetd
képszerkesztési funkcidk vagy

a konnyt exportalas Flickr-be,
Picasawebre, webgalériaba vagy CD-re.
A nem tamogatott kodekek és egyéb
alkalmazasok is valészintleg elérhetd-
ek majd a Feisty kiaddsban, miutan

az universe és multiverse tarolok mar
alapértelmezésben nyitva lesznek.
Ezentdl egyszertien hasznalhatjuk

a Xen virtuélis gépet Ubuntu alatt, mi-
vel bekertiltek a csomagok kézé a Xen
Ubuntu kernelek, dokumentaciok és
szoftverek. Természetesen a VMware
Player is az alaprendszer része.

Sokan szeretnének laptopjukon is
Linuxot hasznélni, de azok tamogatasa
még messze nem tokéletes. Igy a ko-
vetkez6 kiadas egyik fontos iranya

a laptopok jobb integralasa. Jelenleg az
Acer, Apple, Asus, Averatec, Compaq,
Dell, ECS, Fujitsu, Gateway, Gericom,
Hewlett-Packard, IBM, Packard Bell,
Sony és Toshiba laptopok bizonyos
tipusai tamogatottak Ubuntu alatt.
Bizonyosak lehetiink benne, hogy a ki-
nézet és a felhasznal6 életének minél
kényelmesebbé tétele is hosszi tavon
fontos cél marad, igy az Edgy-ben is
talalkozhatunk lekerekitett sarka abla-
kokkal, Gj bootképernydével, latvanyos,
elegans bejelentkezé képernyével, gra-
fikus lemezhasznalat mérével. A Feisty
a tervek szerint még nagyobb hang-
stulyt fektet majd a latvanyelemekre.
Nemcsak mint kivalé desktop alkal-
mazas, de a kiillonboz6 véllalati szeg-
mensek elérése is szorgalmazott cél,
az Ubuntu Server eddig sem vallott
kudarcot a kis- és kozépkategériaban,
de szeretnék elérni a nagy- és cstics-
szerverek szintjét is.

Mar eddig is a legkénnyebben telepit-
het6 Linux operacids rendszernek tar-
tottak, de a telepités a jovében még
egyszertibbé valik amellett, hogy a ha-
lad6 felhasznalok és IT szakemberek
szamara egyre részletesebb beallitasi
lehetd&ségeket is nydjt, mint példaul

a RAID vagy az LVM. A grafikus,
koénnyen hasznalhat6 beéllitasi lehe-
téségek is dinamikusan fognak béviil-
ni, mint a killénb6z4 haldzati beallita-
sok, a biztonsagi eszk6zok beallitasai
vagy a grafikus rendszer részletes

testreszabdasa. A Live CD és a telepitd
rendszer 6sszevonasa azt eredmé-
nyezi, hogy nem kell foglalkoznunk
kiilon letoltéssel és CD- vagy DVD-
irassal, hogy telepités nélkiili rend-
szertink is legyen, hanem egy CD-n
megkapjuk mindezeket.

A telepités és a szoftverek menedzse-
1ése is erGteljes fejlesztés alatt all, ma
is tobbféle mddszer koziil valasztha-
tunk, egyszertibb és részletesebb
telepitd, szoftvermenedzsel§ szoft-
verek koziil. A Synaptic a halad¢ fel-
hasznal6knak, mig az Alkalmazasok
telepités és eltavolitasa eszkoz az at-
lag desktop felhasznal6 részére nyuijt
egyszerd kivalasztasi és telepitési/el-
tavolitasi lehetGséget.

Tobb tekintetben is kozeledik a Mac
OS X-hez az Ubuntu: nagy hangsalyt
fektet a grafikus feliiletre, a grafikus
eszkozokre, a letisztult és elegans
kinézetre, a fejlett keresésre vagy

a specialis effektekre. Ezeket bar

a rendszergazdak nem szoktak
komolyan venni, nagyon fontosak
lehetnek a felhasznalok megnyerése
szempontjabol.

Egyre inkabb tgy tlnik, az Ubuntu
nem kivan el6nyben részesiteni egy-
féle ablakkezel6t, hanem parhuzamos
fejleszt6i csoportokkal tdmogatja

a legfontosabbakat: a Gnome, a KDE
és az Xfce egyarant valaszthat6 és

igy mintegy felkinalja a kiprébalas

és valasztas lehetGségét.

A mindség fenntartasa és ellendrzését
és komolyan veszi a Canonical. Sokan
azért valasztjak az Ubuntut, mert bizo-
nyosak kivannak lenni abban, hogy
egy megbizhat6 és folyamatos fejlesz-
tés all mogotte és ez toretlentil folyta-
todik is a jovében. Mindezek miatt

az otthoni és a vallalati szféraban is
nagy jovo el6tt all Mark Shuttleworth
emberségre és a kozos munkara
alapozott operacids rendszere.

X Molnar Norbert

| (molnar.norbert@gmail.com)
35 éves, rendszergazda-

| ként dolgozik, 5 éve

foglalkozik Linuxszal.

Foként a szabad szoftve-

rek és a szamitégépes biztonsag ér-

dekli. Budapesten él feleségével

és 2 éves kisfiaval. Hobbija a csilla-

gészat és a filozofia — lehetdleg

j6 vorosbor mellett.
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Emlékeztetd

Az els6 részben megismerkedtiink

a gnuplot-tal, majd ennek 6romére
egy meteoroldgiai adatsort kezdtiink
szemléletessé tenni. Az utolsé dbrank
egy grafikon volt, amelynek vizszintes
tengelyén 2005. aprilisanak napjai
voltak, mig a fiiggdleges tengelyen
hémérsékleti adatok. Az abran harom
gorbe szerepelt: a napi atlag-, mini-
mum- és maximum-hémérséklet.

Itt mar lathattuk a napi h6mérséklet-
ingadozast, bar ez még nem volt az
sigazi’, a lehetd legpraktikusabb abra-
zolasi médja az ingadozasnak. Keres-
stink erre egy jobb megoldast!

Miiveletek az adatokkal

El6szor is gondoljuk meg, hogy mi jel-
lemzi legjobban a napi héingadozast!
Rovidebb-hosszabb elmélkedés utan
rajoviink, hogy a napi legmagasabb

és legalacsonyabb hémérséklet kozotti
eltérés. Tehat akkor a maximum- és
minimum-hémérséklet kiilonbségét
kellene abrazolni! Lehetséges-e az

a gnuplot-ban, hogy két ,0szlop” kii-
lonbségét abrazoljuk? Persze, és ra-
adasul nem is kell egy kiilén oszlopot
létrehozni, amelyben a kiilénbségek
szerepelnek, hanem ,dinamikusan”

is lehet csinalni. Akkor inditsunk egy
gnuplot-ot, majd az alabbi parancsokat
adjuk meg neki:

set title "Homerseklet-

= ingadozas"

set xlabel "Nap"

set ylabel "T ("

plot "2005-apr.txt" using ($3)-
= ($4) with Tines title "Elteres"

Homerseklet-ingadozas

T <C>

T
Elteres

15 ze 25 38

B 1. dbra Homérséklet-ingadozas

A végeredmény az 1. dbrdn lathato.

Az 1j dolog az eddigiekhez képest

az utolso sorban rejlik, mégpedig

a ($3)-(%$4)részben. Ez az, ami utasit-
ja a programot arra, hogy a harmadik
oszlop adataib6l vonja ki az els6 osz-
lop adatait, és azt hasznalja (using).
Itt mar tényleg nagyon jol latszodik
az, amit mar az el6z6 részben még
csak ,szemre” allapitottunk meg: apri-
lis 10. kortiil kicsi volt az ingadozas,
mig a hénap elején viszonylag nagy.
Hasonl6an hasznalhat6 a tobbi mate-
matikai mdvelet, képlet, formula.

Az alapmiiveletek jelei a ,megszokot-
tak”, a hatvanyozasé a kett6 csillag
(példaul a ($3)**2 a 3. oszlop

négyzetét jelenti), a trigonometrikus
és egyéb operandusok szintén a szo-
kasosak (sin, cos, log, ...),

csak arra kell figyelni, hogy ezek egy
zardjelen beliil legyenek (pl. a using

( sin($3) ) a harmadik oszlop szi-
nuszat dbrazolja), kiilonben a gnuplot
nem fogja értelmezni.

Olyan eset is el6fordulhat, hogy nem
az els6 oszlop fuggvényében akarom
abrazolni egy masik oszlop(ok) adata-
it, hanem pl. a masodik oszlop fiigg-
vényében. Ez akkor fordulhat el6, ha
a fajl készit6je nem gondolt arra, hogy
mi késébb a méréseit dbrazolni szeret-
nénk, vagy pedig egyszertien egy mas
Osszeftiggést is szeretnénk vizsgalni.
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Maximum—homerseklet es a sugarzas kapcsolata

22

ze

homerseklet <C)

Max.

158 zea 258 388

Sugarzas (H/mE)

W 2 dbra Maximum-hémérséklet és a sugarzas kapcsolata

Lissajous-gorhe

W 3. 4bra Lissajous-gorbe

Ezen problémat megoldatjuk fajlmo-
dositassal (példaul awk-val a masodik
oszlopot elsé oszlopként kifrjuk),

de minek agytval 16ni verébre, hi-
szen erre is van megoldas a gnuplot
berkein beldl.

Ha tovébbra is a jol bevélt adathal-
mazunkat hasznaljuk, akkor arra is ki-
vancsiak lehetiink, hogy a napsugar-
zas és a maximum-hémeérséklet kdzott
van-e valami 6sszeftiggés. Nyilvan azt
sejtjiik, hogy minél nagyobb az atla-

gos sugarzas, annal nagyobb a maxi-
mum-hémeérséklet. Ahhoz, hogy ezt
lassuk is, abrazoljuk! El6szor gondol-
juk meg azt, hogy ha az elsé oszlop
lenne a napsugérzas és a masodik

a maximum-hd&mérséklet, akkor mit is
tennénk? Nyilvdn ugyanazt, mint ed-
dig is. Ha ezt megprébaljuk (érdemes
megnézni!), akkor nem egy szép
gorbét kapunk, hanem egy ,6ssze-
visszasagot”, amelynek az az oka,
hogy a program az els6 adatparnak

megfeleltetett pontot koti 6ssze (with
Tines) a masodik adatpéar pontjaval,
a masodikat a harmadikkal, stb. Ha az
x-tengely adatai nincsenek a fajlban
nagysag szerint rendezve, akkor
kapunk ilyen ,hibat”. Persze ez sok-
szOgek rajzolasara nagyon jo.
Visszatérve a problémankra, a meg-
oldast a kovetkezd gnuplot-parancs-
sorozat adja:

set title "Maximum-homerseklet
= es a sugarzas kapcsolata"

set xTabel "Sugarzas (W/m2)"
set ylabel "Max. homerseklet
- "

plot "2005-apr.txt" using
= ($6):($3) with impulses
=title ""

A 2. dbrdn nagyjabol igazolva is latjuk
~elméletiinket”, miszerint tobb napsu-
garzas nagyobb maximum-hémérsék-
letet eredményez. Nyilvan mivel az
idéjaras nagyon sok mindentdl fiigg,
igy csak tendenciat allapithatunk meg.
Mar latjuk is, hogy hogyan is kell
megadni, hogy mi is a megoldas:

a using utan szerepld ($6):($3)
kifejezés. Tehat egy kettGspont és egy
el6tte all6 ($6) mondja meg, hogy mi
a hatodik oszlop fiiggvényében sze-
retnénk abrazolni. Azt is észrevehet-
jiik, hogy a with Tines helyett with
impulses szerepel, a mar fentebb
emlitett ok miatt, valamint a title
utan egy ,ires sztring” kovetkezik,
ami azt eredményezi, hogy nincs
jelmagyarazat.

Az x-tengelyt megadé oszlopon

is végezhetiink mtiveleteket,

igy készithetiink pl. logaritmikus
abrazolast is. Megjegyzem, erre

van egy standard mod is, a set
Togscale parancs.

A kovetkezbekben elsGsorban a ma-
tematikdval és fizikaval foglalkozok
talalhatnak hasznos informaciokat.

El6szor is a paraméteres gorbék abra-
zolasa: azon gorbék, amelyek x és y
koordinatéja is egy-egy egyvaltozds
fuggvény (ilyen példaul a kozépisko-
laban is tanult ,egyenes paraméteres
egyenlete”), amelynek véltozéjat alta-
laban £-vel jeloljuk. A gnuplot is ezt
hasznélja (amirdl tajékoztat is minket),
viszont at is irhatjuk a set dummy
parameter-neve paranccsal.
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Paraméteres dbrazolasba a set
parametric begépelése utin
léphetiink, kilépni pedig a set
noparametric-kel lehet. Egy
Lissajous-gorbe (egymdsra merd-
leges rezgések egyiittes ,palyaja”)
elgallitasa:

set parametric

set title "Lissajous-gorbe"
plot [-pi:pi] sin(4*t),cos(3*t)
=title ""

Egy masik érdekes tertilet a nem-
Descartes-koordinatak hasznalata.
Két dimenzidban (a sikon) a polar-
koordinatarendszert szoktak még
hasznélni (itt is kett§ paraméter
jellemzi a pont helyzetét: a pont

és az origod tavolsdga valamint az
Sket 0sszekots szakasz és a vizszintes
altal bezart sz6g).

A 4. dbrdn lathato viragot a kovetkezd-
képp lehet ,legyartani”:

set polar

set title "virag"

plot [-pi:pi] 1l+cos(5*t)
=title ""

Feliileteket az splot paranccsal tu-
dunk létrehozni, a valtozdkat x-szel

és y-nal jeloljitk. A paraméterezése ha-
sonld a plot parancséhoz, egy-két Gj-
donsaggal bévitve (lasd a help splot
stugot). Az x11 terminalban még arra
is van lehetdségiink, hogy az abrat

az egérrel forgassuk.

Szebb (szemléletesebb) képet ad,

ha a pm3d kornyezetet allitjuk be:

set pm3d

set title "Paraboloid"
splot x**2+y**2 title ""
Térbeli polar- (spherical) és henger-
koordinatarendszer (cylindrical)

a set mapping paranccsal allithatd
be. Ezek kezelése is a fentiekhez
hasonlé.

A gnuplot képességei a fentiekkel még
egyaltalan nem mertilnek ki, nagyon
sok lehetdsége van még benne. Példa-
ul a vonalak szineit, tipusat, az adat-
tartomanyt, cimkék, jelmagyarazatok
helyzetét, ... allithatjuk, s6t, animdaciok
készitésére is alkalmas. Erdemes

a honlapjan levé és a forraskéddal

64 Linuxvilag

W 4 abra Virag polarkoordintakkal
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W 5. 4bra Paraboloid

(vagy a csomagban) szallitott demoékat
és példakat tanulmanyozni.
Osszességében tehat egy nagyon jol
hasznalhat6, nagyon jol atgondolt
eszkoz kertil a keziinkbe a gnuplot
személyében. A kiforrottsagat és szé-
leskort hasznalhatésagat mi sem jel-
lemzi jobban, mint az, hogy rengeteg
egyéb (grafikus és nem grafikus,

4j és kevésbé 1j) program haszndlja,
valamint a legtjabb, 4.0-as verzidja
2004. aprilis 16-an jelent meg.

&.| Udvari Zsolt
(udvzsolt@gmail.com)
25 éves vagyok, egy
gimnéaziumban tanitok
matematikéat és fizikéat.
A Linuxszal el6szér 2004
elején talalkoztam, az UHU Kamionja
volt, ami elgézolt. Azéta 4-5 disztribu-
ciét hosszabban is hasznaltam, jelen-
leg egy sajat épitést LFS-t nydzok.




Az ssh igen népszer( alkalmazas, amely egy sok-
féleképpen hasznalhato, titkositott csatornat biztosit
2 gép kozott. Ez a rugalmassag azonban egy tébb-
felhasznalds rendszeren biztonsagi problémakat is
eredményezhet. Az rssh egy olyan segédprogram,
amely ennek megoldasaban siet a segitségtlinkre.

yakori kivansag, hogy
a felhasznalok titkositott
csatornan mozgathassak

allomanyaikat a gépek kozott.

Noha t6bb ftp kiszolgald is biztosit
SSL tamogatast, ez bizonyos kornye-
zetekben problémat okozhat, példaul
ha 2 tdizfal is all az Gtban. Szerencsére
az ssh, az sftp illetve scp programok
segitségével, egyetlen TCP kapu
(port) hasznalataval biztositja a tit-
kositott atvitelt.

Egy apr6 probléma azért marad: amig
az ftp kiszolgalok esetében a felhasz-
nalok beérik egy masra nem hasznal-
hat6 héjprogrammal (shell), példaul
/bin/false, addig az ssh szolgaltatasai-
nak hasznalatahoz egy tisztességes
shell, példaul /bin/bash is sziikséges.
Igy azonban, aki példaul sftp-vel be

tud jelentkezni, az ssh-val is be tud, ill.

az sftp nem tudja bezarni a felhaszna-
16t a sajat home konyvtaraba (chroot),
ami az ftp kiszolgalok alapszolgalta-
tasa. Az rssh azonban mindkét prob-
1émat orvosolni képes.

A telepitéshez toltsiik le a legfris-
sebb verziét

a D http://www.pizzashack.org/rssh/
oldalrél, majd csomagoljuk ki,
forditsuk le, és telepitsiik a kovet-
kezé mdédon:

tar zxvf rssh-2.3.2.tar.gz
cd rssh-2.3.2

./configure
make
su -c 'make install’

Els6 1épésben éallitsuk be a bela
nevd felhasznal6 héjprogramjat:

usermod -s /usr/Tocal/bin/
= rssh bela

Ezutan szerkessziik az rssh konfi-

guraciés allomanyat (/usr/local/etc/
rssh.conf), és adjuk hozza a kovet-
kez§ sort:

user = "bela:022:
=00010:"

A felhasznal6 név utan az umask
paraméter szerepel, majd annak

a meghatarozasa, hogy Béla milyen
modon jelentkezhet be a gépiinkre.
Ahol 0 szerepel, az a protokoll

nem engedélyezett, ahol pedig 1,
az igen. Az egyes mezdk jelentése
a kovetkezé:

rsync:rdist:cvs:sftp:scp

Béla tehat kizarolag sftp-vel jelent-
kezhet be. Ha ezutan mégis ssh-val
probal meg bejelentkezni, akkor
egy ehhez hasonl6 tizenetet kap:

$ssh -1 bela szerver.ceg.hu
bela@szerver.ceg.hu’s password:

This account is restricted by
= rssh.

Allowed commands: sftp

If you believe this is 1in

= error, please contact your
= system administrator.

connection to szerver.ceg.hu
= closed.

Béla arrdl kapott tajékoztatast, hogy
az 6 felhasznaléi fidkjat az rssh korla-
tozta le Gigy, hogy csak az sftp prog-
ram hasznélata engedélyezett. Jogor-
voslatért pedig a rendszergazdahoz
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fordulhat. A napléban pedig az alabbi
iizenet jelent meg:

Nov 24 11:31:55 plutonium
= rssh[2128]: user bela attempted
= to log in with a shell

Lépjtink be most sftp-vel:

$sftp bela@szerver.ceg.hu
Connecting to szerver.ceg.hu...
bela@szerver.ceg.hu’s password:
sftp>

A napléban ezittal az aldbbi listdban
lathato tizenet jelent meg, amely arrol
tajékoztat, hogy Béla ezattal sftp-vel
jelentkezett be:

Nov 24 11:32:06 plutonium

= sshd[2138]: subsystem request
= for sftp

Nov 24 11:32:06 plutonium

= rssh[2139]: setting log

= facility to LOG_USER

Nov 24 11:32:06 plutonium

= rssh[2139]: setting umask to
=022

Nov 24 11:32:06 plutonium

= rssh[2139]: 1ine 52:

= configuring user bela

Nov 24 11:32:06 plutonium

= rssh[2139]: setting bela’s
= umask to 022

Nov 24 11:32:06 plutonium

= rssh[2139]: allowing sftp to
= user bela

A kovetkez§ listaban szerepld konfigu-
racios részlet segitségével hazirendet
(policy) alakithatunk ki. Az alapértel-
mezett hazirend szerint semmit sem
engediink meg a felhasznal6knak.

#allowscp
#allowsftp
#allowcvs
#allowrdist
#allowrsync

Ezutan az rssh.conf dllomanyban defi-
nialjuk, hogy az egyes felhasznalok,

milyen médon jelentkezhetnek be.
En hasznosnak tartom azt, ha

a legtobb felhasznald altal hasznalt
modokat engedélyezziik, és csak

a megkiilonboztetett felhasznalokat
definialjuk kilén. Néhany példa

a kovetkez§ listdban lathato:

user=bela:011:00100:
= cvs
user=geza:011:01000:
= rdist
user=joska:011:10000:
= rsync

# csak
# csak

# csak

Chroot

Az rssh arra is lehetGséget ad, hogy

a felhasznélokat bezarjuk egy adott
koényvtarba. Az eljards nem egyszerd,
mert egy komplett futtaté kérnyezetet
kell felépiteni hozza. RedHat alapt
rendszerek esetén hasznalhatjuk
ehhez a mkchroot. sh héjprogramot,
mas Linux disztribtcidk esetén ezt
magunknak kell megtenniink.

Az rssh ehhez a funkcidhoz az
rssh_chroot_helper programot
hasznélja. Ez gy miikodik, hogy ez
utdbbi kiolvassa a konfiguraciés allo-
manybdl az adott felhasznal6hoz
rendelt chroot konyvtart, majd végre-
hajtja a chroot() figgvényt, majd az
execv() rendszerhivassal futtatja az
adott ssh szolgaltatashoz tartozé
démont, példaul az sftp-server-t.

Az rssh alkalmas az Osszes tamogatott
szolgaltatas (rdist, rsync, cvs, sftp, scp)
ketrecbe zarasara. Adott esetben
szlikség lehet, hogy az ssh-val beje-
lentkezett felhasznaldkat is bezarjuk.
Ezt azonban nem tdmogatja az rssh.

Ez legkénnyebben (?) az sshd démonon
beliil lehetne megval6sithato, esetleg
egy masik segédprogram segitségével.
Novelhet§ Gigy is a biztonsag, ha az
rssh-val korlatozott felhasznalokat egy
kiilén csoportba tessziik (példaul rssh),
és a csoportnak csak a feltétlen sziiksé-
ges binarisokhoz adunk hozzaférést. Ez
azonban a kezdeti beéllitasokon tal uté-
lagos is meglehet6sen munkaigényes,
példéul a frissitések utan kézzel, esetleg

egy erre a célra irt héjprogrammal,

kell a jogosultsagokat ismét beallitani.

A chroot kérnyezet kialakitasahoz sziik-
séges részletes tudnivalokat a CHROOT
allomanyban talaljuk meg. Sok sikert
kivanok ehhez, nekem sajnos ez nem
sikertilt. A feladat nehézségét az is jelzi,
hogy a levelez§ listan a legtobb kérdés
ezzel a funkciéval kapcsolatos.

A jové

A program irdja szerint az rssh készen
van, nem varhato6 a funkciok tovabbi
béviilése, legfeljebb a napvilagra ke-
rilt hibakat (bug) javitja ki. A bizton-
sagot azzal is novelni lehetne még,

ha az rssh_chroot_helper program
kriptogréfiailag leellendrizné, hogy
valéban az rssh program hivta meg.

A program ir6ja ennek hidnyat ilyen
irAnyt tapasztalatainak elégtelen
voltaval magyarazta meg.

A mai heterogén platformok vilaga-
ban probléma lehet, hogy a *BSD plat-
formokon hianyzik a wordexp() figg-
vény — pedig ez POSIX.2 része —
amely a parancssori argumentumok
novelésére hasznalhat6. A program
ir6ja azonban beleunt abba, hogy BSD
rendszerekre megirja ezt a funkciot.
Igy aki Linux mellett példaul FreeBSD
rendszereket is izemeltet, annak

be kell szereznie ezt a fliggvényt,
mondjuk a glibc2 implementaciébol.
Tovéabbi nehézség lehet az, ha az sftp
kapcsolatot Windows platformrol is
igénybe akarjak venni az tigyfelek,
mert nem mindegyik alkalmazast
tdmogatja az rssh. A program iréja
szerint a WinSCP javitott, és a legutol-
s6 valtozata mar képes vele egytittm-
kodni. A szerzé egyébként a FileZilla
ill. a SecureFX programokat javasolja.

Saté Janos
(jsuto@freemail.hu)
1997 6ta hasznal Slack-

ware Linux-ot. Szabad-

idejében a postfix clapf
nevl virus- és spam-
sz(réjét polirozza.




Ha valaki komolyabb 3D grafikus
munkat végez Linuxon, vagy éppen
OpenGL programozasi feliiletre
tdmaszkod¢ jatékokkal jatszik, akkor
bizonyara egyetért a bevezet6vel.
Akér alaplapi csipkészletbe égetett
grafikus vezérlérél, akar PCI-Express /
AGP sinbe helyezett kartyarol legyen
sz0, az nVidia hardvereit nagyjabol
két perc alatt ra lehet birni a gyari
meghajtok hasznalatara — ezaltal

a népszerd 3D leirényelv ismeretére
is. Nem mintha a konkurencia képte-
len lenne kielégité tamogatast nytjta-
ni megoldasaihoz, de a cikk irasakor
Osszességében (hatékonysag, kénye-
lem és kompatibilitds terén) én is
mérhetének érzem az emlitett gyart6
linuxos népszertiségi folényét.
Szerencsére a GeForce osztalya grafi-
kus hardvereket nem kell kiilonoseb-
ben bemutatnom az Olvasénak.
Hiszen az ide vonatkoz6 szilicium-
technikai ajdonsagokat az Internet
segitségével barki konnyedén nyo-
mon kovetheti, a telepités és a haszna-
latba vétel témdja pedig mar tobbszor
szerepelt e magazin hasabjain is.

Az Gjabb meghajtdk installalasi médja
pontosan egyezik az el6z6 generacio-
ban megismertekkel, a kddok valtoza-
si listdja pedig a gyarté honlapjan elég
jol van dokumentélva. Ezért ezt

a részt hanyagolni fogom. Ellenben

a cikk teljes megértéséhez minimalis
szakmai ismeretet fogok feltételezni.

Szinte biztosan akad olyan érdeklédg,
aki mar Osszefutott a kovetkez6 jelen-

o5
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W 1. dbra A GITK alapt megoldas, KDE asztalon

séggel: egy bizonyos szoftver (legin-
kabb egy nagy igényt jatékprogram)
adott szamitégépen nem fut kielégits
sebességgel. Ennek a kellemetlen
helyzetnek t6bb oka is lehet, kezdve
a CPU gyengeségétdl, a memoria
szerény méretén at egészen valamely
sziikos ,adat-keresztmetszetig”.
Természetesen az okok kozott szerepel
a grafikus vezérlg elégtelensége is,
ami a cikk szempontjabol kiemelt
fontossaga. Hogy miért? Utébbi
esetben a tehet&sebbek azonnal
megrohanjak a boltok polcait

(egy modernebb darabért), masok be-
lenyugszanak a lehangol6 helyzetbe,
de vannak, akik kiillonbozd tritkkoket
vetnek be orvoslasképpen...

351,000 Mis

7 203250 Mk

[ 5t speeds betere applying

Ezek a ,triikkok” jellemz&en arra
éptilnek, hogy a minéségi munkakrol
elhiresiilt, neves kartyagyartok termé-
keiben sokszor kihasznalatlan (de ki-
hasznélhato) teljesitménytobblet la-
pul. A feladat adott, csalogassuk hat
el6 a kiaknazatlan lehetGségeket!
Miel6tt azonban belevagnék a téma
ismertetésébe, két dolgot le kell szogez-
nem. Az el6bb irt teljesitménytobblettdl
nem szabad csodat varni. Ha egy prog-
ram a hardver alapvet6 képességeinek
hidnyaban nem élvezhetd, akkor nincs
értelme sem finomhangolassal, sem
pedig tuninggal prébalkozni. A masik
dolog amire ki kell térjek, annak felelGs-
ségteljes hozzaallasra és ésszerd megol-
dasok keresésére kell 6sztondznie az
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2. 8bra A konzolos verzi6 hasznalata

Olvasét. Arrdl van sz6, hogy egy olyan
videokartyat, melynek a kézponti egy-
ségét nem ritkan 20 milli6 tranzisztor
épiti fel, oktalan és szakszertitlen ,be-
avatkozassal” pillanatok alatt a masvi-
lagra lehet kiildeni. Marpedig a leégett,
elfiistolt, vagy éppen csak elszinez6dott
alkatrészek a garancialis tigyintézést
(szinte) minden tizletben kizarjak.
Roviden Osszefoglalva az intelmeket:

a tovabbiakban leirt dolgokkal csak
ésszert keretek kozott, sajat lehetSsé-
geihez mérten és varhaté eredmények
reményében prébalkozzon barki.

Az NVClock felélesztése

A Win32 kornyezet felhasznal6i bésé-
gesen el vannak latva mindazokkal az
eszkozokkel, amivel egy nVidia grafi-
kus hardver teljesitménye emelhetd.
A megoldasok szamat tekintve Linux
alatt mar kevésbé j6 az ellatottsag,

szerencsére azonban akad olyan Sza-
bad projekt, mely letisztult, Iényegre
tord és hatékony — ezzel el is jutottunk
az NVClock-ig... A szoftver honlapja

a D http://www.linuxhardware.org/
nvclock/ URL mogott talalhatd, innen
érhet6 el a GPL licenc szerint terjesz-
tett forraskédja.

Toltstik le az noclock_verzié.tar.gz
tarballt, majd a kicsomagpolt archivban
adjuk ki a szokasos

./configure, make, make install

parancsokat (az utolsot természetesen
root jogkorrel kell megtenni). Ennek ha-
tasara felépiilnek és helytikre (/usr/bin)
keriilnek az ELF binarisok, melyek ko-
zil az egyik a konzolos futasért, a masik
a GTK alapt GUI-val ellatott hasznéla-
tért felel. A szoveges feliilet hivei ezutan
a felhasznaloként kiadott

nvclock -

a hangolas grafikus lehet&ségét
szorgalmazok pedig az

nvclock_gtk
paranccsal juthatnak kozelebb a kész

megoldashoz (feltéve, hogy a konfigu-
ral6 szkript talalt hasznalhat6 GTK

konyvtarat). Fontos, hogy az NVClock
teljes kord funkcionalitasa egy hasznal-
hat6 (indulaskor betoltott) gyari nVidia
modult feltételez a rendszertinkben!

Es a gyakorlat...

Akar a grafikus interfésszel ellatott
verziot, akar a terminalon hasznalhat6
megoldast valasztja az érdekl6dg, na-
gyon egyszerd hasznalatot kell észben
tartania. A program harom célt szol-
gal: el6szor is a grafikus hardverrél
ad részletes informacidkat, masodszor
lehetdséget biztosit ennek finomhan-
golasara, végiil pedig (de nem utolsé
sorban) a talhajtasra fokuszal. A {6
opcidkat a konzolos megoldasnal tgy
lehet életre hivni, hogy az nvclock
parancsot felparaméterezziik a mellé-
kelt tablazat szerint. A GTK alapt ab-
lakos megoldds nem szorul kiiléno-
sebb magyarazatra, az ide kapcsol6do
abrabol reményeim szerint latszik

a projekt Iényegre tord felépitése.

A program nem képes végleges valto-
zasokat kieszkozolni, ezek a beavatko-
zasok tovabbra is csak a ROM BIOS
modositasaval érhetSek el. Ennek elle-
nére bizonyos értelemben alkothatunk
maradandét, hiszen az NVClock

a Linux indulasakor automatikusan
betdlthetd (a megfelel§ init szintek
modositasaval, vagy esetemben akar

a KDE indit6 szolgaltatasaval). A bealli-
tott paraméterek mindig a megfeleld
[home/$/.nvclock/config allomanyban
vannak lerdgzitve, tehat a kivant érté-
kek az aktualis felhasznaldi profiltol is
fugghetnek. E fajlok kézi szerkesztésé-
tél 6va intek mindenkit: bizonyos sora-
iban, a nehezen értelmezhetd értékek
megvaltoztatasaval kénnyen elidéz-
het6 az adott hardver totalis leégése.
Ezek utan nézziik az életszerd példat!
Nekem egy Asus markaja, Top Silencer
videokartyam van: ez annyit tesz,
hogy a nydk ellentétes oldalara kertilt
a grafikus processzor (esetemben egy
kozépszert GeForce 6600). A mag igy
kevésbé melegszik, hiszen (all6 hazba
épitve) a termelt h¢ felfelé szabadon
tavozhat. Az sem mellékes, hogy ez

a tipust 6600-as amagy sem melege-
dés, a ventilator helyett egy hatalmas
radiator felel a hangtalan hdtésért. Az
Asus konzervativ és profi politikajara
jellemzden a valogatott grafikus mag
gyari Orajelen fut, mint ahogyan a fel-
hasznalt memoria is hivatalos ajanlas
alapjan van idézitve — mikézben




nagyobb sebességen is hibatlanul md-
kodik. Kiadom tehat egy konzolon az
nvclock -m 880 -n 400 -a fsaa=2
parancsot, ami altal a grafikus mag
sebességét (a memoridhoz hasonldan)
a gyari értékek folé emelem 15%-al.
Mindemellett a példaban lebutitom

a teljes képernyds élsimitds képességét
is (a mintavételezési érték rogzitésé-
vel), igy a 3D szoftverbdl torténd auto-
matikus vezérlésnek is keresztbe te-
szek. Az eredmény: kozel 10 Celsius
fokkal melegebb GPU, kozel 15%-al
gyorsabban futé Unreal Tournament
2004 (ebben a 15%-ban természetesen
érz6dik az FSAA kapcsolasa is, mely
1024x768 felbontasban nagyjabol 5
szazalékot segit nekem).

Persze jaték végén nuclock -r pa-
ranccsal visszaallitok mindent az ere-
deti allapotba. Ha a GTK alapt meg-
oldast valasztom, ez a teljes folyamat
ot kattintas aran kivitelezhet6...

Nem gy6z6m hangstlyozni: minden
valtoztatas kiemelt figyelemmel haj-
tando6 végre! Egy csendesre allitott

(alacsony fordulata) ventilator,

egy tal gyorsra allitott mag pillana-
tok alatt komoly anyagi kart képes
okozni. Hiszen a GPU tranzisztorai-
bol, vagy a memoria celldibdl csak
egynek kell ténkremennie, és maris
kész a baj.

Szerényebb mingségt hardvereken
inkdbb ne eszko6zoljiink semmilyen
valtoztatdst, hiszen egy (valogatas
atjan) gyengébbnek itélt grafikus
mag elemei altaldban nem viselik
zoksz6 nélkiil a gyorsabb nyitast-
zarast. Abban az esetben lehet
érdekes az ismertetett program,

ha éppen annyi teljesitménytobblet
hianyzik egy jaték élvezhetd futa-
sahoz, mint amennyi kisajtolhat6
egy jobb fajta nVidia alapt kartyabol
— ésszer( keretek kozott. Mindemel-
lett az esetlegesen bekdvetkezett
balesetekért a felhasznal6 az egyet-
len felelSs: sem a gyartok, sem
pedig az NVClock fejleszt6i nem val-
laljék fel ezt a ,tisztséget” (teljesen
értheté médon én sem tarthatom

a hatam az emlitett példa személyre
szabott sikeréért). gy a program
README éllomanyét minden leend6
hasznal6 olvassa el.

A talhtazas mértékérdl és 1étjogosult-
sagarol megoszlanak a vélemények.
Van, aki igazi megszallottként prébélja
sebesebb tempora kényszeriteni
hardverét, de akad olyan is, akit kiraz
a hideg ettdl a dologt6l. Nem célom
allast foglalni a kérdésben, de a ma-
gam Ovatos megkozelitésével sokkal
inkabb a kozéputat keresem: ritkan
hajtom tdl a (lassan kidregedd) grafi-
kus kartydmat. Egy dologgal azonban
mar én sem vagyok kibékiilve: az
elébb emlitett els6 csoportbdl néha-
nyan sportot tiznek ebbdl a ,jatékbol”,
és akkor is tuningra adjék a fejiiket,
ha igazabdl nincs is sziikségiik ra.

Ha valaki legalabb ezt az egy kapitalis
hibat igyekszik elkeriilni, akkor mar
meg is tette az elsG 1épést az NVClock
értelmes hasznalata felé.

Sikeres, és f6ként ,balesetmentes”
probakat mindenkinek!

Kovécs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.
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avoli munkaasztal eléréséhez
I jobbnal jobb nyilt forrdsa

alkalmazasokat (példaul
RealVNC, rdesktop) talalhatunk az
Interneten, melyek éltaldban nagyon
j6 mindségt, megbizhato6 szoftverek,
igaz tobbségiik hasznalata nehézkes,
hasznalatuk tobb parancssori kap-
csold ismeretét is igényli. ,Bezzeg”
a Windows-os kollégéknak ott
a ,Tdvoli asztal elérése” ...
Szerencsére a Linux-os felhasznalok
sem maradnak ,Click & Connect”
élmény nélkiil, hiszen segitségiil
hivhatjak munkajuk megkénnyitésére
a tsclient-et, mellyel grafikusan
allithatjuk be rdesktop illetve VNC
kapcsolatainkat, mindezt a Windows

%2 Tavoli asztali kapcsolat

kérnyezetben megszokott médon.
Funkcidiban, kinézetében szinte
teljesen megegyezik Windows-os
Jtestvérével”.

Csatlakozzunk, de hova, hogyan?
Ez az els6 dolog, amit a program indi-
tasakor el kell déntentink. Hogyan,
hova és milyen felhasznal6ként aka-
runk csatlakozni. A ,Szdmitogép” me-
z6be az elérni kivant tavoli gép nevét
kell megadni. A ,Protokoll” legérdiilé
meniibdl valaszthatjuk ki a hasznélni
kivant kapcsolat tipusat, melyek

a kovetkezdk lehetnek:

e RDP: A j6 6reg Remote Desktop
Protocoll, segitségével Windows

Termindl Szerverekhez kapcsoléd-
hatunk. Ezt hasznalva az rdesktop
program hozza létre a kapcsolatot.

e RDPv5: TCP alapt, Windows 2000-
t6] tamogatott RDP protokoll.
Hasznalatakor szintén az rdesktop
program indul el a hattérben.

e VNC: Virtual Network Computing
protokollt kivalasztva VNC szer-
vert futtaté kiszolgalohoz csatla-
kozhatunk. A ,Csatlakozds”
gombra kattintva egy vncviewer-t
probal elinditani, vagyis nincs
meghatarozva a VNC Kliens tipusa,
lényeg, hogy a futtatand6 program
elérhetd legyen. Tamogatott VNC

(@ Tavoli asztali kapcsolat

Tavoli asztali
kapcsolat
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parancssori kapcsolok, melyeket
a tsclient képes atadni:
-fullscreen, -geometry,
-depth and -viewonly.

e XDMCP: ,X Display Manager
Control Protocol”, X-Terminal
szerver eléréséhez hasznalatos.
Az alkalmazasok futtatasa itt
is kiszolgél6 oldalon torténik.

e ICA: Citrix 1995-ben kiadott
protokollja. Segitségével a ,vastag”
Kliensek is ,vékony” kliensként
képesek mtikodni, hiszen a az
alkalmazasok futtatasat teljes
egészében a kiszolgal6 végzi.
Alacsony sdvszélességet igényel,
Unix és Windows rendszereken
egyarant elérhetd.

,Felhaszndlo” és a , Jelszo6” bevitelnél

értelemszertien a hasznélni kivant fel-

hasznal6i nevet és a hozzatartozo jel-
szavat adhatjuk meg (VNC kapcsolat
esetén csak azonositdst megkovetel§
kapcsolatnal van értelme a felhasznal6i
név megadasanak). ,Domén” és a ,Kli-
ens név” adatai RDP kapcsolatok ese-
tén lehetnek hasznosak (Megkovetelt
domén és kliensnév esetén). A ,,Meg-
nyitds” és a ,Mentés” gombok hamar

a barataink lesznek, segitségiikkel elére

beallitott profiljainkat tudjuk kezelni,

késébbi felhasznalas céljabol.

Alapértelmezetten minden profil

a ~/.tsclient mappaba van mentve

rdp kiterjesztéssel, szoveges konfi-

gurdcios allomanyként, igy akér egy
szovegszerkesztével is modosithatjuk
beallitasainkat.

A ,Képernyd” filon az asztal méretét,

illetve szinmélységét allithatjuk, illet-

ve a teljes képernySs modot is enge-
délyezhetjitk VNC és RDP kapcsolat
esetén is. ,A (-F) kapcsolo hasznilata
teljes képernyéhoz” opcidt engedélyez-
zik, ha az ,unified patch”-et is hasz-
naljuk rdesktop-unkhoz (specialis
billentytizetek esetén hasznalatos

ez a frissités). A ,Helyi eréforrasok”

fiilon a hangkezelés médjat szabalyoz-

hatjuk (helyi kimenet/tavoli kime-
net/hang tiltasa), illetve a hasznalni
kivant billentytkiosztas kodjat adhat-
juk meg (en, hu). Ezen beallitasok
csak az rdesktop-ra hatnak.

A ,Programok” fillon az RDP kapcso-

l6daskor futtatand6 program neve,

illetve a munka kényvtara allithato be.

Képomyd | Holpl enffomasck | Erogramck | Sobiantg
e bl

dg vngy vil aye a listabsl
zamiigep: | muskaney)
rotokgl ROP
whnszrsiingy: [ipt
e
wsmbey MUNKAHELY
liens gégninc:  [OTTHON
SEE
beniis mishies |
PP Coatlakozis

seervanG2 | __/
o |t
tioidits: Mhome/progmmme tsclknt
onkahayl

I 3. abra Profilok kezelése gyorsitja
és egyszer(sfti munkankat

~Sebesség” fiillon RDP kapcsolataink
minGségét és sebességét befolyasol-
hatjuk. A ,Bitmap gyorsitotir engedé-
lyezése” hatasara az rdesktop helyi
gyorstarat hoz létre, mely a grafikus
objektumok kinézetét tarolja. ,Mozgd-
si események tiltdsa”-kor RDP kap-
csolat esetén nem keriil 4tvitelre az
egérmutaté mozgasa (savszélességet
sporolva), mig VNC esetén ez az opciod
megfelel a ,View only”, csak nézet
beallitasnak.

Az ,Ablakkezeld billentyii hozzdren-
deléseinek engedélyezése” eltakarja

a kliens oldalon fut6 ablakkezeld
billentyt kombinacidit, igy a gyors-
billentytket a kliens oldal értelmezi
(ALT+TAB). ,Ablakkezeld dekordcioi-
nak elrejtése”-t bepipalva nem jelenik
meg az ablakkeret a tavoli asztal ko-
riil (az rdesktop egy hasznos tulaj-
donsaga, ha sajat fejlesztésd prog-
ramb0l szeretnénk inditani azt).

Az ,Kapcsolodds a konzolhoz” csak
RDP kapcsolat és Windows 2003
Server vagy tijabb verzi6ji operacios
rendszerek esetén mtkodik. Hata-
sara képesek lesziink kapcsolédni

a kiszolgél6 valés munkaasztalara.
Mivel alkotéi eleve Gnome ala fej-
lesztették, ezért nem meglepd, hogy
ebben a kérnyezetben kisalkalma-
zasként (applet) is hasznalhatjuk,
megkonnyitve a tsclient inditasat.
Természetesen mas grafikus rendsze-
rekbdl is hasznélhatjuk. En példaul
KDE alatt prébaltam ki.

e e e B
Eajl Szerkesztés Dokumentum Nézet Kdénywvjelzdk
Eszkozok Munkafolyamatok Bedllitdsok  Ablak
Segitség

L HE = v »
alternate full switch:i:e -
alternate shell:s:

attach to console:i:@
audiomode:i:@

auto connect:i:@
bitmapcachepersistenable:i:0
client hostname:s:programmer
compression:i:@
description:s:

desktop size id:i:1
desktopheight:i:0
desktopwidth:i:0

disable full window drag:i:0
disable menu anims:i:@
disable themes:i:@

disable wallpaper:i:@
displayconnectionbar:i:@
domain:s:munkacsoport

enable alternate shell:i:@
enable wm keys:i:0

full address:s:szerver@l
hide wm decorations:i:e
keyboard language:s:
keyboardhook:i:0

no motion events:i:o
password:b:

progman group:s:
protocol:i:4

protocol file:s:
redirectcomports:i:0
redirectdrives:i:e
redirectprinters:i:o
redirectsmartcards:i:@

[§ Fajlrendszer-béngészé -] Dokumentumok

screen mode id:i:1

session bpp:i:@

shell working directory:s:
username:s:rendszergazda

winposstr:s: -

Sor: 17 Oszlop: 15 INS || NORM | szerver0l.rdp

|4, Keresés fajlokban @ Parancsértelmezd

— ]

10 4. abra A profil fajl sok egyéb
érdekességet is tartalmaz,
melyeket kdzvetlendl nem
allithatunk

Végeredmeény

Nagyon jo és halas baratja ez

a programocska mindazoknak

a felhasznaléknak, akik munkdjuk
soran tobbszor is rakényszeriilnek
arra, hogy tavoli szamitégépeken
is dolgozzanak, viszont a parancssor
tal rideg és bonyolult szamukra,
bar Osszetett kapcsolatok 1étesitésé-
re tovabbra is marad a kézzel fino-
mitott parancssori kapcsolok véget
nem érd sora.

KAPCSOLODO CIMEK

2 http://www.gnomepro.com/
tsclient/
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Kukacok utan, szabadon
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A kilencvenes évek derekan jarunk. A jatékpiac jeles szerepl6jévé avanzsalt
Worms sorozat rovid id6 alatt kultuszt épit maga koré: oldalnézeti stratégiai
jatékokrol van szé, ahol tetszetds palyakon, felfegyverzett kukacokkal kell feltl-
kerekedni az ellenfél csapatan.

osztalgikus érzéssel gondolok
N vissza ezekre az iddkre...

Régen volt, j6 volt — és ugyan
régen elmult, bennem is mély nyomot
hagyott a (kezdetben) kiiloncnek haté
sorozat. Nem mondhatndm, hogy sok
idét toltottem barmely epizod el6tt,
de Osszességében néhdny szaz orat én
is ,kukacoskodtam” a szamitogép,
vagy valamelyik cimboram ellenében.
A program varazsa a rajzfilmszert
grafikdban, a taktikus kiizdelem vicces
megkozelitésében egyarant megnyilva-
nult — csakagy, mint a remek hangha-
tasokban. Aztan a kukacok sajnos at-
koltoztek a divatos 3D vilagba, ahol
engem speciel mar nem tudtak gy
elkapraztatni, mint az el6deik. De ter-
mészetesen nem csak én vagyok jo
véleménnyel a sorozat kezdeti darab-
jairdl, igy vilagszerte szazezernyi ra-
jongo lelheti 6romét a , kukachabort”
Szabad klénjaban — és ezzel el is
jutottunk a Wormux projekthez.

Tudni illik...

A Wormux alapkédja Lawrence Azzoug
csapatanak munkaja (a fejlesztésben
egyébként elég sokan érintettek, tekin-
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tettel a GPL licenc lehetdségeire).

A program fejlettsége még nem érte
el a stabil szintet, ennek ellenére ko-
molyabb problémaktél mentesen hasz-
nélhaté. A cikk irasakor fellelhetd leg-
frissebb kiadast v0.8alfal azonositéval
jelolik. A Wormux egyébirant elérhetd
Linux és Win32 feliiletre is (forraskod
és binaris formaban egyarant) — a kii-
16nb6z6 platformra készitett csomagok
pedig képesek egyiittmiikodni, igy

a tobbjatékos méd vegyes hal6zatok-
ban is hasznélhato.

Apropd, tobb jatékos mod! Ter-
mészetesen ez a lehet6ség egyetlen
szamitogép el6tt tilve is kihasznal-
hat6 — egészen négy csoport/gépig.
E remek kikapcsolédas barkinek
javasolt, akit vonz a kategoéria vara-
zsa: a Worms jatékok hangulata,

az ott megismert lehetéségek még
hét évvel az ezredfordul6 utan is
képesek tomegeket csabitani a kép-
ernydk elé! Talan fontos lehet,

hogy a jatékosok itt nem kukaco-
kat iranyitanak, hanem Linux-
pingvineket, BSD-démonokat,
Emacs-0kroket, Gimp-rokdkat,
OOo-madarakat, és igy tovabb...

A kontroll maradt a régi, j6l bevalt
modszernél: adott csapat tagjait a
kurzorbillentytikkel mozgathatjuk
jobbra-balra. A kivant helyre érve,
majd jobb egérklikket nyomva felbuk-
kan a hasznalhat6 fegyverek, eszko-
zok listaja. Innen kivalasztva a sziiksé-
geset, a fel-le gombokkal tudjuk irany-
ba allitani a célkeresztet. Végiil csak
az marad hatra, hogy a ,Space” meg-
nyomasaval aktivaljuk a kivant esz-
kozhoz tartozé tevékenységet.

A friss kiadasban 27 csodaszép pa-
lyat, 13 valaszthat6 csapatot progra-
moztak nekiink, kézel htisz fegyverrel
—nem beszélve a ,ninja” csaklyarol,
JetPackrol, 1égkalapécsrol: egyhamar
nem lehet megunni a kiizdelmeket...

Akarom!

A sziikséges allomanyok

a 2 http://www.wormux.org honlap-
rél indulva érhetéek el. Itt a f6 disztri-
btciékhoz kapcsolhat6 rpm, deb, tgz
binaris csomagok mellett a forrasko-
dok is beszerezhet6ek. Nekem sajnos
nincsenek jo tapasztalataim az elGre
forditott verziokkal (sercegd hang,
szemetel$ kép, hibaiizenetek



E i-k It- 'd- D k P

a konzolon), igy ajanlasom szerint in-
kabb mi magunk épitsiik fel a jatékot!
Toltsiik le a wormux_verzio.tar.gz
tarballt, majd a kicsomagolt forras
archivban adjuk ki root jogkorrel

a ./configure, make, make install
parancsokat! (Ahhoz, hogy a jatékot | oo el Sulgn
kompromisszumoktél mentesen hasz- Lt e it
nalhassuk, sziikségiink lesz a rendsze- ]
riinkben 1év6 libSDL, SDL_net,
SDL_mixer, SDL_ttf komponensekre,
valamint a libXML csomagokra: ezek
jelenléte nélkiil a konfigurald szkript
le sem fut!). Ha minden f4jl az alapér-
telmezett helyére keriilt, felhasznél6-
ként kiadott wormux paranccsal indit-
hat6é a moéka. Ugye, milyen egyszerd? i = = I N .

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Egy csata torténete

Azért, hogy betekintést nyerjtink
ebbe a vilagba, ismerjiik meg egy
két csapatos habora révid lefolyasat!
Engedelmetekkel felveszem a kom-

mentator szerepét: (a Gimp-rokik), a masik Tuxokbol all mozgatni, hogy az ellenfél ne lasson
~Kedves K6zonség, el6ttem a palya, (Linux-pingvinek). Megkezdddik ra egykonnyen, majd egy jol iranyzott
mindkét félnek harom egysége van a mérkdzés, Wilber vezér indit: az elsG aknavetds l6véssel puhitani kezdi
készenlétben. Egyikiik Wilber osztalyG ~ rékajat megprobalja olyan helyzetbe a rossz helyen 1év6 csapattarsa alatti

koviEnastrom

Neme: Keith Haring (kovi - Wilber & .m)) tao f’ Weapon: Gnu Launcher

Energy: 100% [ Stock: 2
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palyaelemet. A masik csapat ezt észlel-
ve megtdmadja a rokat, melynek segi-
teni probal az aknavetGs egység: tav-
csoves puskaval eresztenek két 16vést
a szerencsétlenbe, melybdl az egyik
célt téveszt. Ezzel a tévesztéssel azon-
ban meg is pecsétel6dik a madar sorsa!
A sértett fél egy automata Bazookdval
valaszolva kivégzi a pingvint: Ggy ér
célt a I6vedéke, hogy a sarki-madar ko-
molyan megsériil, rdadasul felrobban

a pélyaelem alatta, igy a mélybe zuhan.
A megfogyatkozott ,szarnyas-csapat”
felszivja magat, és JetPackkel repit egy

/! Linuxvilag

egységet kozvetleniil a gyilkos mellé.
A harmadik réka ek6zben olyan hely-
zetet keres, hogy szabadon ralasson

a két megmaradt madarra — nincs
konnyt helyzetben, az egyikiiknek ko-
moly fedezéke van. Az elébb gyilkossa
valt ragadozo mellé repiilt pingvin dii-
hében el6rant a zsebébdl egy gorényt,
és raszabaditja ellenfelére. Micsoda
bossza! Zold fiist gomolyog, szinte

a lelatokig terjeng a btiz! A r6ka nem
birja sokdig a szagokat, a masvildgra
koltozik: mar csak a sirkéve tudatja
egykori létét. Maradt tehat két roka,

két pingvin. A pingvinek tudjak, hogy
még semmi sem ddlt el: egyikiik aknat
telepit maga elé. Itt most ideig bizton-
sagban lesz: nem lehet ralatni, mert

a palya kozepén egy ékteleniil nagy te-
hén leledzik. Az egyik Wilber osztagos
a JetPackért nyul, és tiirelmetlentil at-
széll a tehénen... de elrontja a lando-
last! A foldre zuhan, a megsériilt ra-
vaszdit pedig kivégzi az el6bb letett
taposbakna. Az allas tehat egy-kettd.”
De most... recsegés zavarja meg

a kozvetitést. Mi ez a hang? Hova

lett a kommentator?

Jlisztelt Kozonség! A hatralévé kozve-
titést megszakitjuk. A kozvetits egy-
szerten letette a mikrofont, és szinte
fejvesztve szaladt hazdig, hogy & is
csatazhasson egyet. Utols6 szavaival,
futtaban kialtva kért meg minket,
hogy tolmacsoljuk szavait: arra buzdi-
tott minden Linuxvilag Olvasét, hogy
hivja 4t magahoz egyik szomszédjat,
cimborajat, sziil6jét, barkit — és tapasz-
taljak meg egymas ellenében ezt

a nem mindennapi mokat!,

Végszo

A viccet félretéve, nagyon nehezen
szliletett meg ez a révidke iras. Gépe-
1és kozben, a kettes szamu1 asztalomon
folyamatosan futott egy Wormux: gya-
koroltam, és megint csak gyakoroltam.
Azért igyekeztem ennyire, mert a zsi-
gereimben akartam érezni az aknave-
t6 lovedékének roppalyajat, no meg

a JetPack kezelését is. En leginkabb
ezek hasznalataval préobalok feltilkere-
kedni a cimbordimon, akikkel folya-
matosan csatazunk. Elvégre hogy néz-
ne ki, ha a tobbiek két — harom korbdl
a masvilagra kiilldenének?

Végezetiil, egy dologra még ki kell
térnem: bar a cikkben sokszor szere-
pelnek a ,meghalt”, ,lel6tte”, ,kivé-
gezte” szavak, ennek ellenére kiskort
jatékosokat is nyugodt szivvel oda
lehet engedni a program kozelébe.

Az agresszivitas itt csak képletesen
értendS — minden mozgasfazis és
effekt roppant aranyosan és emészt-
het6en van kivitelezve, vért pedig
keresve sem talalni!

Kovacs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.



fféle bticstizas képen meg-
probaltam néhéany igazi
csemegét Osszegytjteni,

amelyekre mindezidaig nem jutott
idg, de tgy érzem talsdgosan sokrol
maradnank le.

Néhany egyszerd példan keresztiil
bemutatom a Blender ,részecske
motorjat”, amivel konnyen tudunk
tazijatékot, esdt, fiivet, stb. modellez-
ni, majd a hasonl6an hasznos folya-
dék szimulaciéval is megismerked-
hetiink. A cikk masodik felében bete-
kintést nyerhettink a Blender Python
nyelven programozhato feliiletébe,
megtudjuk mi az amiben a Blender
messze talszarnyalja a , professzio-
nalis”, fizetGs (és egyplatformos)
alkalmazasokat, és végiil vetiink egy
pillantast a Blenderbe épitett jatékmo-
torra is, amivel a programoz6 lelkiile-
ttiek a Blender adottsagait kihasznalva
gyonyord jatékokat irhatnak.

Particle engine

A név kicsit csaloka, ugyanis a particle
sz6 magyarul részecskét jelent, de

a Blenderben ez tulajdonképpen bar-
milyen objektum lehet. Az alapvetd
felallas szerint egy altalunk megadott
feltiletr6l indul6 részecskékre haté
fizikai er6hatdsokat szimuldlhatjuk,
igy gyonyord effektekkel bévithetjitk
az animaciénkat. Az egész akkor
vélik igazan gyonyoriivé, mikor rajo-
viink, hogy a részecskének nevezett
mozg6 objektum gyakorlatilag barmi
lehet (tényleg barmi). Mindezt kom-
bindlva a ranézésre is sok beallitasi

opciéval (2. dbra), az eredmény
tényleg csak a fantaziankon mulik.
Legels6 1épésként 1étre kell hoznunk
egy objektumot, ami létrehozza a ré-
szecskéket. O lesz az emitter. TetszGle-
ges mesh lehet, de ajanlott mindig

a célnak legmegfelelébbet hasznalni.
Ha példaul egy szérnyecskének sze-
retnénk bundat varazsolni (igen, olyat
is lehet), maga a szorny lehet a ré-
szecskéket kibocsaté objektum, de
egyszertbb esetekben egy plane (egy
egyszerti négyszoglap) is megteszi.
Hogy a részecskék a mesh feliiletén

(face), vagy a vertexeken (vagy esetleg

mindkettén) keletkeznek, a Particles
nevd panelen ,From” részénel a Verts

W 3 ébra
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illetve Faces gombokkal allithatjuk be.
Ugyanitt beallithatjuk az is, hogy
vertexek esetén melyik Vertex Group-
ot (vertexek egy csoportja) kivanjuk
hasznalni. Ha nem adunk meg
csoportot, akkor az 6sszes vertex
emitterként fog miikodni.

Mivel a részecskék sziiletnek, élnek,
majd halnak, ezért meg kell adnunk
hogy pontosan mikor és mennyi ré-
szecske keletkezzen, és azok milyen
sokaig létezzenek. Az ,Emit” felirat
alatt talalhaté Amount gombbal az
Osszesen megjelend részecskék szamat
szabalyozhatjuk. Ezek az animaciéban
a Start és End beallitasoknal megadott
id6 alatt keletkeznek, és a Life gom-
bon beallitott ideig léteznek (3. dbra).
Alapallapotban, ha egy mesh-t
emitterré avatunk, az a mesh a ren-
derelt animaciéon nem latszik. Ha még-
is ezt szeretnénk, a Display felirat alatt
kapcsoljuk be a Mesh gombot. Ugyan-
itt taldlhat6 a material nevi beallitas,
ami kicsit tritkkosen miikodik. A Mesh
anyagpbeallitasainal tobb csoportot
hozhatunk létre, és megadhatjuk,
hogy az egyes face-ek melyik csoport-
hoz tartozzanak. Itt ugyanezekbdl az
anyagokbdl valaszthatunk ki egyet,
ami majd a részecskékre vonatkozik.
A Static beallitassal (mint a neve is

16 Linuxvilag

mutatja) statikus részecskéket hozha-
tunk létre. Ezek a részecskék a 4. dbrin
lathat6 médon helyezkednek el, és

a Vector gombbal kombinalva kival6an
alkalmasak sz6r vagy fii szimulalasara.

Részecskek mozgasa

Megprobaltuk, de nem mtikodik?
Nem mozognak a részecskék? Nos, ez
csupan annyit jelent, hogy a Blender
a val6sagnak megfeleléen mikodik.
Newton toérvénye kimondja, hogy
minden test (a részecskét tekintsiik
pontszerd testnek) nyugalomban
marad, vagy egyenes vonalt egyen-
letes mozgast végez mindaddig, amig
egy masik test vagy er6 nem hat ra.
Létrejové részecskéinknek nincs kez-
deti sebessége, és mivel nem hat rajuk
semmiféle er6hatés, ezért egyaltalan
nem mozognak.

Sok lehetdségiink van, hogy a ré-
szecskéket mozgasra birjuk. A Particle
Motion panelen kezdGsebességet
adhatunk a részecskéknek és statikus
eréhatasokat (példaul gravitacio) allit-
hatunk be, illetve 1étrehozhatunk kii-
16nb6z6 mezdket, amik dinamikusan
hatnak a részecskékre.

A statikus bedllitasokat a Particle
Motion panelen (2. dbra) végezhetjiik
el. A Force résznél beallithatjuk a ré-

Fields
| wind

Deflection
Deflection

4 Strength: 000

< Fall-off: 0.000 »

Usze haxDist

7 MaxDist 0.00 |

W 5. abra

szecskékre haté X, Y és Z iranyt
erdket, a Velocity résznél pedig a ré-
szecskék kezddGsebességét, és kezdd
haladasi iranyat. A Normal a részecs-
kék indulési sebessége. Nagyobb szam
nagyobb sebességet jelent. Ha azt
szeretnénk, hogy adott iranyba gyor-
sabban mozogjanak a részecskék,
hasznalhatunk egy texttrat is, ami
megadja az indulasi sebességet. A kez-
dé6 haladasi irdny altaldban az emitter
kozéppontjabdl kifelé mutaté vektor
vagy a face normalvektora, de ha
unalmasnak taléljuk, a Random érték
allitasaval véletlenszerd iranyba indit-
hatunk részecskéket. Minél nagyobb
ez az érték, a kezd6 haladasi irany
annal jobbal eltérhet a normalistol.

Dinamikus erdhatasok

A statikus, mindig ugyanazt az atvo-
nalat bejaré részecskék unalmasak.

A Random beallitassal javithatunk
ezen a hianyossagon, de az igazi meg-
oldas az tgynevezett mezdk (fields)
hasznalata. Blenderben ez tetszéleges
objektumot jelenthet. Ezek beallitasait
a Fields and Deflection panelen végez-
hetjiik el. A szabadsagot az adja, hogy
ezeket a mezdket objektumok szimbo-
lizaljak, vagyis animalhatok. Igy hoz-
hatunk létre példaul valtozo erdsségti
és iranyu szelet, ami valtoz6 iranyba
fajja a fustot vagy a felhdinket.

DupliVerts

Az el6bb azt éllitottam, hogy részecske
barmi lehet, ennek ellenére még min-
dig csak pontoknal és vonalaknal tar-
tunk. A DupliVerts opci6 segitségével
azonban akar angyalkék is repkedhet-
nek a képernydén részecskék helyett.
Semmi mas dolgunk nincs, mint elké-
sziteni a kivant objektumot, sztilének
kivéalasztani az emittert és ez utébbi
objektumon bekapcsolni a DupliVerts
opciot a 6. dbrin lathaté médon.
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Fluid Simulation

A 2.4-es verzi6 tjdonsaga a Fluid
Simulation, amely kivaldan al-
kalmas sor,bor,viz,vér és hasonld
folyékony éllagti anyagok szimu-
egész tigyesen csinalja. Az egyet-
len negativum az ehhez sziikséges
memoria és CPU id§, ugyanis egy
Osszetettebb folyadék-animaci6 ki-
szamolasa legalabb akkora gépigényt
igényel, mint egy bonyolultabb
raytracing. De lehet hogy csak én
szamitégépem maradi, és elkelne
egy kis bévités.

A Fluid Simulation panelen (8. dbra)
Osszesen 6t gomb koziil véalaszt-
hatunk. Az itt kivalasztott opcid
hatarozza majd meg, hogy az épp
kijel6lt mesh milyen szerepet fog

Fluid Simulation

Obstacle
Paricle

Reg. BAKE Memory: 14.01 MB
©  Resolution: 50 | ¢ Preview-Res: 25 >|
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|
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betolteni a szimulacié soran.
A legsziikségesebb a Domain.

A Domainnek kikialtott objektum
(legtobbszor egy kocka) mintegy
behatarolja a szimulaci6 szinterét,
igy ami a domain objektumon
kiviil van, egyaltalan nem vesz
részt a szimulacioban. Ez maga
utan vonja azt is, hogy minden
bizonnyal a Domain objektum

lesz a legnagyobb.

A Fluid-ként megjel6lt objektum(ok)
fogjak betolteni a folyadék szerepét.

W 7. abra

A szimulaci6 kezdetekor egész egysze-
riien elkezdenek vizként viselkedni.
Az Obstacle magyarra forditva valami-
féle akadalyt jelent. A mi esetiinkben
olyan objektumot, amin a viz nem,
vagy csak részben folyik at.

A fenti haromféle objektummal mar
neki is allhatnank pancsolni, de van
még két beallitasi mod, ami sokat se-
githet. Az Inflow-nak titulalt objektum
folyadékforras — vizet hoz létre —,

az Outflow pedig afféle lefolyoként
funkciénal, vagyis vizet von el

a szimulaciébol.

Minden szimuldciéban résztvevd
objektum beallitasat kiilon szaba-
lyozhatjuk, tovabba a szimulaci6
részletességét, a folyadék fizikai
viselkedését (viz, olaj, stb) és a gravi-
taciét is mi allithatjuk be.

W 9 ébra

A szimulaciét a Domain objektum
BAKE gombijaval indithatjuk el. Ilyen-
kor a Blender a megadott ideig probal-
ja fizikailag modellezni a folyadék
mozgasat. Mindekoézben a jobb felsé
sarokban lathatjuk, pontosan hanya-
dik frame-nél tart a szimulacio.

Nincs mas dolgunk, mint hatradélni
és varni, vagy erre az iddre beid6zite-
ni az ebédet (mint én tettem), ugyanis
a szimulaci6 frame-enként egy gy
mesh-t hoz létre, ami majd a folyadé-
kot reprezentalja és ez bizony eltart-
hat egy darabig...

Soft Body

A Soft Body a 2.37-es verzi6tol talalhato
meg a Blenderben. A puha, rugalmas
anyagok fizikai viselkedését modellezi
agy, hogy animacié kozben kiszamolja

2007. januar mn
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a vertexekre hato fizikai hatasokat,

és aszerint mozgatja el azokat.

Az 10. dbrin a Soft Body panelt lathat-
juk. A felsé gombokkal allithatjuk be
a szimulacio fizikai tulajdonsagait.

A Fraction az altalanos kozegellenal-
last, a Mass a tomeget (nagyobb to-
meg lassabban mozog) a Grav pedig
a -Z iranyba hat6 gravitaciés erét
jelenti. A Speed bedllitassal a szimula-
ci6 sebességét, az ErrorLimit-el pedig
a precizitast (kisebb szam, nagyobb
precizitast, de tobb szdmolast jelent)
allithatjuk be.

Mivel semmi sem nytlik akdrmeddig,
ezért kell bizonyos korlatozasokat
bevezetni. A Goal gomb bekapcsola-
saval, a rugalmas anyagokhoz hiven
minden részecske igyekszik a fizikai
hatasok ellenére visszatérni az anima-
ci6 éltal meghatarozott pozicidba.
Megadhatunk egy Vertex Groupot,
amire nem hat a fizika, csak az anima-
cig, ilyenkor a tobbi vertex ehhez

a csoporthoz igyekszik igazodni.
Tovabbi korlatozasokat jelentenek

a mesh élei. Ezek mint a rugalmas
gumikotelek, prébéljak dsszetartani

a vertexeket. Rdadasul ezeknek

a beallitasait is szabalyozhatjuk.

A Blender egyetlen hianyossaga,
hogy a Soft Body-t csak mesh-re lehet
alkalmazni. Vertexekkel dolgozik,

igy nem lehet statikus részecskéket

18 Linuxvilag

sem animalni (a mozgo sz6rszalakat
is mashogy kell megoldani). Ett6l az
aprosagtol eltekintve azonban a Soft
Body egy igencsak kezes aprésag,
persze csak a megfelel§ kezekben.

Jatek a kigyoval

A Python névre hallgat6 talalmany
egy nagyon j6l hasznalhat6 szkript
nyelvet takar. Legf6bb jellemz6i az ob-
jektum orientaltsag, kiillonbozd plat-
formok tamogatasa, a java-hoz hason-
l6an miikdds bajtkédos forditds, az
elegans szintaktika és a bévithetGség.
Ezek a tulajdonsagai tették elterjedté,
és emiatt valasztottak a Blender
szkript nyelvévé.

A legtdbb professzionalis, kereskedelmi
3D animéciés program rendelkezik
valamilyen sajat szkriptnyelvvel, de
mindnek korlatozottak a lehetGségei.
Azt hiszem nem allitok valétlant, ha azt
mondom: a Blender Python API bizony
fényévekkel megel6zi a versenytarsa-
kat, és a folyamatos fejlesztések révén
a lehetdségek szama csak néni fog.

A Blender minden inditaskor ellendrzi,
hogy megtalalhaté-e a szamitogé-
punkon a Python futtatokornyezet.
Ennek hianyét vagy meglétét kozli,
de a program futtatasat nem teszi
ettdl fiiggdvé (nélkiile is fut), azonban
a Python futtatokornyezet nélkil
nem hasznélhatjuk ki a Blenderben
rejlé rejtett lehetSségeket. A Blender
biztosit ugyanis szamunkra egy
programozhato fiiggvénykonyvtarat,
aminek segitségével szinte barmit
megtehetiink.

Objektumokat, mesheket hozhatunk
létre, azok beallitasait tetszélegesen
megvaltoztathatjuk, mozgathatjuk
6ket, stb. mindekozben pedig sajat
készitést felhasznaloi feliilettel tart-
hatjuk a kapcsolatot a felhasznal6val.
Jatékot irunk, és sajat formatumba
szeretnénk exportdlni a modelleket?
A Python API-val probléma nélkiil
megoldhaté. Esetleg importalni
szeretnénk egy szoveges formaban
tarolt motion capture animaciot?
Semmi akadalya.

A Pythonban irt bévitményekhez sajat
felhasznaléi feluletet alakithatunk ki,
igy az egytigy felhasznalok is hasz-
nalni tudjak. Szamos, a Python API-ra
texttra illetve mesh generatort
tolthetiink le az internetrdl, amik
kénnyebbé (de legalabbis élveze-
tesebbé) teszik a munkdnkat.

~Ha mdr a keziinkben van egy jol hasz-
ndlhato 3Ds fiiggvénykonyvtir, miért
ne hasznilhatndnk fel interaktiv alkal-
mazdsok irdsdra?”

Valami ilyesmi gondolat mo-
toszkalhatott a fejlesztSk fejében,
amikor megalkottak a Blender
jatékmotorjat. Ennek segitségével
valds id6ben renderelt interaktiv
jatékokat hozhatunk létre a Blender
grafikai lehetéségeit felhasznalva.
Természetesen figyelembe kell
venniink a szamitégép sebességét,
ugyanis a masodpercenkénti
25-30 kép megjelenitéséhez
ugyanennyi renderelésre is van
sziikség, ami eleve kizdrja eréfor-
rasigényes effektek és raytracing
alkalmazasat.

Vegszo

A Blender egy nagyon sokrétd,
Osszetett alkalmazas. Egyetlen cikk-
sorozatban nem lehet bemutatni
minden részletét, és ha lehetne is,

a sorozat elkésziiltekor mar elavult
lenne. A nyilt forraskéda progra-
mokhoz hiven a Blender folyama-
tosan fejlédik, minden verziéban
talalhatéak Gjdonsagok és sajnos
néha hibak is. Mindezekkel azonban
egytitt lehet élni és amint azt az
Orange Project is bebizonyitotta,

a Blender alkalmas professzionalis
munkara, és tudasban felveszi

a versenyt a versenytarsaival.

Szalai Andrés
(sly87 @freestart.hu)

Jelenleg kézépiskolaba jar,
ahol informatikat tanul. Jévére
érettségizik. Hobbija a progra-
mozas és a biztonsagtechnika,
és a tovabbtanulasi szandékai
is ilyen iranyutak.

KAPCSOLODO CiMEK

A Blender hivatalon honlapja:
< http://www.blender.org

Python scriptek:
< http://www.blender.org/cms/
Python Scripts.3.0.html

Tovébbi informacidk:
< http://mediawiki.blender.org/
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Serious Sam - avagy ,,Komoly Samu" kalandjai

A név alapjan kevesen gondolnanak ,komoly” jatékra, mikézben a horvat
illetéségli fejlesztok 2001-ben az év egyik legjobb FPS projektjét adtak el
ezzel a cimmel.

2001-et irunk: a Quake3 laz kimondatla- .~ Serious Sam: The First Encounter Setup 1 [ ||
nul csillapodéban van, az Unreal prog- ' st Cpailie
ramozodi pedig még javéban készitik az Install path: |fusrflocalfgamesfssamrre ﬂ

aktualis, multis nagyagyut. ,Egy olyan
jaték kellene, amiben van egy kicsi ebbdl
is - abbol is, esetleg ha a kodot ki lehetne
hegyezni egy eszetlen hentelésre, akkor
nagyot alakithatndnk”... Talan ezek

a gondolatok jarhattak a horvétorszagi
Croteam tagjainak a fejében, amikor
megalkottak a mtviiket. Ha igy tortént,
akkor teljes a siker: a Serious Sam
messze van a Quake sorozattdl, nem

is htiz az Unreal vonal felé, mikézben
menetében tobb tekintetben is tetten
érhetd a (tobbek kozott Doom altal is 1. 4bra A jaték linuxos telepitéje
kivitelezett) tomeges 6ldoklés. F6bb
jellemzdi tekintetében az eredmény
mellbevago lett, szerencsére sz6 nincs
komolytalansagrol.

I~ Install & symbalic link inta the path

Link path: [rusiiocalin |

Options

= Base [nstall

Free space: 16385 MB Estimated size: 359 MB
= Startup menu entries (KDE/Ghomed/CDE)
Ready to installl

Cancel View Readme Begin Install

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

- Srous Sam (Window 800x600) ©1 [

SERIQUST3SAM

- THE FIRST ENCOUNTER -

A jatékprogram kerettorténete eléggé
feliiletes, ezt a rész a projekt leggyen-

gébb eleme. Egy jov6béli mesérdl van SINGLE PLAYER
sz6, miszerint tarsaink ratalaltak az Gsi NETWORK
civilizacié egyik rank hagyott 6rokségé- p SPLT SCREEN
re: id6 és tér athidalasarol szolo feljegy- DEMO
zések kertiltek az emberiség birtokaba. MODe

J6 szokas szerint, az ismeretlenbe be- HIGH SCORES
leugorva hamar kiprébalasra kertilt . OPTIONS

a dokumentumok alapjan kivitelezett QuIT

technolégia. Egy ideig minden rendben
haladt, am egy megnyitott kapun ke-
resztiil késébb kiilonféle idegen és
brutalis 1ények 6zonlottek a vildgunk-
ba. Rovidesen tisztazédott a megoldas:
csupan egy esély maradt a talélésre,

miszerint meg kell szerezni egy specia- Q @ @B ©

lis targyat, ami bezarhatja az atjarot. 2. ébra A puritdn meniirendszer
Erre a feladatra kell vallalkoznia

www.linuxvilag.hu 2007. januar 19
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1 Sarous Sam (Window 800x600) 1 |
12700

3. dbra Mészarlas indul, KDE asztalon

- Serous Sam (Window 800x600) 1 |

() @ @

4. bra Két tucat ellenfél

a potencialis Sam jelolteknek, ponto-
sabban a targy négy darabban szétszort
részeinek a begytjtésére. Az aktualis
helyszinre a fGszerepl6 egy id6gép
segitségével érkezik meg...

A gyenge mesét elfelejtve azonban
nem lehet okunk panaszra: ,j6 koze-
pes” képességti grafikai motor, egyedi
fizika, otletes palyak és mellbevag6an
sok ellenfél biztositja a szorakozast.
Hozzateszem, hogy e kissé kiilonc
oldoklés megszallottsagot feltételez:

80 Linuxvilag

a megrogzott Quake rajongok egyalta-
lan nem biztos, hogy végigjatsszak

a jatékot, csaktgy, mint ahogy talan az
Unreal hivei sem. Azonban akit torna-
cipds, laza f6hdsként feldob, ha egy
egyszertibb helyzetben is hiisz ellenfél
ront egy idSben az életére, ne keressen
tovabb: erre a jatékra van sziiksége!

Mivel a projekt alapvetSen Win32
feltiletre késziilt, egy ideig nem rendel-

kezett linuxos binarissal. Azonban ké-
s6bb, amikor a Croteam sajat fejlesztést
motorja mar kell6képpen kiforrott,
valamint latszott, hogy a jatékosok egy-
konnyen nem felejtetik el a rém lényeg-
re tor6 projektet, megsziiletett a nativ
verzib. A portolast az Icculus gardaja
végezte el, akiknek a munkajat leg-
konnyebben a megfelel6 Loki - alapt
telepitével tudjuk tizembe allitani.

A sziikséges allomany a Loki Installers
for Linux Gamers csapatanak honlap-
jan, a D http://liflg.org/ ?catid=
6&gameid=71 cimen érhet el.

A nagy karriert befutott telepit6t root
jogkorrel le kell futtatni: el6szor beké-
ri a windowsos jatéklemezt, majd

a diszkrdl kinyert adatcsomagokat az
atirt motorral egytitt a helyére teszi
(/ust/local/games/ssamtfe). A telepitd
hasznalatanak nem fiiggvénye a grafi-
kus interfész: X kiszolgdlé nélkiil in-
ditva egy izléses, szoveges feliileten

is életre lehet hivni a k6dot. Miutan
minden fajl a helyére keriilt, felhasz-
néléként kiadott ssamtfe paranccsal
indithato a ,vadéaszat”. Fontos tudni,
hogy a linuxos kliens jelenleg béta
allapotti (v1.05beta3), ennek ellenére
csaknem hibamentes. Egy ,hianyossa-
ga” azonban szemet sztr: sajnos a sza-
bad rendszer tigyfele nem kompatibi-
lis Windows hajtotta szerverekkel és
kliensekkel, igy vegyes hal6zatokon
nem hasznalhaté a Multiplayer tizem-
mod! Az 4tirat szerencsére nem kivan
erds gépet: ahhoz, hogy Sam kaland-
jait kompromisszumokt6l mentesen
tapasztalhassuk meg, csupan 1GHz
6rajelti x86 processzorra, 256 MByte
koézponti memoriara, és egy kozép-
szerti 3D grafikai hardverre van
sziikségiink (mtikods GLX vagy

DRI kapoccsal) — no meg egy Linux
disztribaciéra.

Mint emlitettem, a program erdssége
az otletes, sajatos belsé vilaga. Azonban
az sem mellékes, hogy igazi és hamisi-
tatlan ,tomegmészarlas-szimulaciérol”
van sz6: a mai, divatos megvaldsitasok
talan 6sszesen sem rendelkeznek ennyi
ellenféllel. Itt nem szamit kirivonak az,
amikor (hasznélhato fedezék nélkiili)
nyilt terepen egyszerre tobb tucat,
kamikaze jellegt ellenfél ront rank,
bombékkal megrakva...

Kiils6 és belsé térben, késsel, pisz-
tollyal, dupla csoves puskéaval, vagy



éppen rakétavetdvel a kézben pilla-
natok alatt megtapasztalhaté mindez:
kozepes fokozaton mar elég komoly
kihivést jelent a palyak teljesitése.
Egyébként ellenfeleink kasztjaib6l

is akad béven, hiszen a fej nélkiili
alakoktol kezdve, pokokon keresz-
tial, csontvazakon at a 1épegetdkig
széles a repertoar. Minden adott:

a képernyé el6tt toltott id6 kész
talélégyakorlat.

A dolog szépségét rontando, harom
(idegesitd) sajatossaggal sokan Ossze
fognak futni: ellenfeleink gyakran

a semmibdl kertilnek eld, a dinamiku-
san valtozo zenei kiséret révid idén
beliil ideg6rl6vé valik, valamint az 61-
doklés néhol mar erdsen arcade jelle-
get vesz. Meglatasom szerint a prog-
ram emiatt bizonyos pontokon mono-
tonnak tdnik, de a negativumok mit
sem rontanak azon, hogy a Serious
Sam igazi kultuszjatékként vonult

a torténelembe. (Késébb, a méasodik
epizod pedig erre a maradandé em-
lékre épitve kaszélt nagyot. Apropo,
masodik rész! Ennek szintén van
linuxos kliense, de a cikk irasakor
még erdsen probaverzids allapota:
éppen bétateszterek munkajara var.
Uzembiztos kiadds esetén erre majd
bévebben kitérek.)

Arrdl, hogy a jaték ne csak a paratlan
tomegmészarlas miatt legyen beszéd-
téma, a fejlesztdk apro otletekkel gon-
doskodtak. Kiragadott példaként na-
gyon tetszik az a helyzet, amikor egy
gordiil§ sziklagoly6 el6l menekiilve

a karakterem Indiana Jones dallamo-
kat fiityorészik... De a hdlézati méd is
megér egy misét: a megszokott stilu-
sokon feliil lehetSséget ad az egyjaté-
kos szal kooperativ megoldasara is.
Erdekességként akar osztott képer-
ny6n is megoldhato a pusztitas, igy
egy szamitogép el6tt iilve akar négyen
is segithetik egymast. Utébbi lehetSség
nem mindennapi ebben a kategoria-
ban! Természetesen a linuxos hal6za-
tok lehetdségeire tamaszkodva a jaték
indithat6 dedikalt szerver tizemmod-
ban is (cd /usr/local/games/
ssamtfe/Bin, ./ssam_Inxded
<konfig>).

Gyakorlatilag minden adott

a koénnyed kikapcsolodashoz:

aki csak tud, éljen e lehetéséggel

— csalédas kizarva! S6t, a Quake,

¥ Serious Sam (Window B00xE00) ©
——

3K D) ) 2

6. dbra Egy Linux, két jatékos

Unreal rajongoknak sem kell talzottan
idegenkednie a képek lattan: magam-
bél kiindulva annyit elmondhatok,
hogy egy-két sor tarsasagaban

j6 néhany délutant agyoniitottem

a Serious Sam vilagaban!

kevl: (10070
Player 1: 100 |

kovi: 00 | 0O
Player 12 900" /°0

Kovécs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)

Quake fanatikus. Négy éve a debre-
ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.
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