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Si Béjito et Gogéta sont tous les deux le résultat
de la fusion entre Sangoku et Végéta, il n’en demeure pas
moins entre eux certaines différences. Gogéta est
'un des héros de Dragon Ball Z au cinéma (pages 2 a 17)
et il nait aprés une danse spéciale des deux personnages.
~ Béjito apparait dans la série télé (pages 18 a 32); la fusion
est possible grace aux boucles d’oreilles, les Potaras.




LE RETOUR DE BROLY
Comme beaucoup d’autres, Broly avait
réussi a s’enfuir de la planéte Végéta avant
son explosion. Aprés une longue errance
dans I’espace a bord d’un petit vaisseau, il
atterrit dans une région montagneuse ot i
fut prisonnier des glaces. Il s’endormit trés
profondément, épuisé. Non loin de Ia,
Sangoten, Trunks et Bidel cherchaient
Pune des célébres boules de cristal. Leur '
quéte les conduisit dans une petite ville ot |
tous les habitants redoutaient un monstre |
qui, disait-on, vivait dans la montagne. Les
trois amis décidérent alors de rendre ser-
vice aux villageois en leur proposant un
marché : ils se chargeaient de tuer le
monstre en échange de la boule de cristal.
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LE RETOUR DE BROLY

Avant de partir, Sangoten décida de manger quelque chose.
Mais Bidel n'était pas d’accord et le gifia si fort qu’il se mit
a pleurer. Ses cris stridents résonnaient dans toute la mon-
tagne. lIs en réveilléerent Broly qui partit sur-lecchamp a la
recherche du responsable de ce bruit indésirable. Il ne
tarda point a le trouver et engagea un combat contre
Sangoten. Rien ne semblait pouvoir Parréter. Sangohan,
venu au secours de son frére, ne put rien pour le sauver.







BIO BROLY
Quelque temps plus tard, le sorcier du village ou Broly
s’etait battu contre Sangoten, Trunks et Bidel, trouva
une goutte de sa guerrier millénaire. Il en préleva un
extrait qu’il vendi ' homme trés riche. Ce dernier dési-
it créer un étr fait mais jusque-la, aucune de ses
enc i. La goutte de sang de Broly
était pour lui une véritable aubaine. Ce riche personnage
demanda a des eticiens de recréer Broly. ;
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BIO BROLY
Peu de temps aprés, '’homme d’affaires invita
C18 a venir passer quelques jours chez lui.
Intrigués, Trunks et Sangoten la suivirent en
cachette. Mais arrivés au chateau, ils se perdi
rent dans les couloirs et se retrouvérent par
hasard dans le laboratoire ou se pratiquaient
les expériences génétiques. A la vue du nouveau
_.Broly, ils s’affolérent et prirent la fuite. Mais
“durant leur folle course, ils libérérent par inad-
vertance leur ancien ennemi baptisé Bio Broly.
Tout aussi puissant que P'ancien, ce dernier se
““mit a tout détruire sur son passage..
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GOGETA LA FUSION

Un jour au royaume des morts, un jeune
stagiaire chargé de surveiller la machine
contenant les mauvaises ames libéra par
inadvertance un monstre nommé Janemba.
Ce dernier se rendit au- palais de Enma
Daioh et le fit prisonnier. Sangoku, qui était
non loin de la, se rendit en compagnie de
son ami Paikuhan au palais afin de I’'arréter.
Mais le monstre avait déja libéré toutes les
ames retenues aux enfers. Sur terre
Sangohan, Trunks et Sangoten faisaient
tout leur possible afin de retenir cette inva-
sion. Pendant ce temps Sangoku affrontait
Janemba qui avait changé de forme pour
devenir un guerrier trés puissant.




GOGETA LA FUSION

Afin d'aider Sangoku, Végétaj qui avait été
libéré des enfers, se rangea a ses cotés, mais
cela ne servit a rien. C'est alors que Sangoku
lui proposa d'exécuter avec lui une danse qui
leur permettrait de fusionner. D'abord reéti-
cent, Végeéta finit par accepter mais comme il
était stressé il garda le poing fermeé et ils for-
meérent un guerrier imparfait qui se fit battre
en un clin d'ceil. lis renouvelérent I'expérience
et formérent Gogéta, un guerrier parfait qui
réussit a vaincre Janemba_en quelques
secondes.







L'ATTAGUE DU DRAGON e

Tapion leur expliqua que le buste du monstre était
enfermé dans son corps et les jambes dans celui de
son frére. Le vieil homme, qui était a l'origine de
lidegane, avait déja libéré les jambes. Il trompa Tapion
et libéra le buste du monstre. Celuici était invulné-
rable et Sangoku et ses amis n’arrivaient pas a l'ar-
réter car il se désolidifiait a I'approche de chaque
attaque. Sangoku se rendit compte de cela et utilisa
sa troisiéeme transformation. Il attendit que lidegane
ait' repris sa forme primitive puis il forma avec son
pouvoir un dragon d’énergie avec lequel il 'élimina.
















LA NAISSANCE DE GOTRUNKS

" Afin de combattre Boubou, Sangoku et Petit
Cceur apprirent a Trunks et a Sangoten la
technique de la fusion. Grace a cela, ils
puret s'unir pour devenir Gotrunks.
. Cherchant un guerrier a sa hauteur, Boubou
. pénétra dans la salle du temps. Gotrunks
. tenta de le battre mais sa puissance était
" beaucoup trop grande. Pour éviter qu'il ne
= fasse plus de mal qu’il n'en avait déja fait,
Petit Cceur décida de le retenir prisonnier
. dans la salle du temps en détruisant la
gporte qui conduisait au monde reéel.




SANGOHAN FACE A BOU
Boubou, qui ne voulait pas rester enfermé éternel-
lement dans la salle du temps, utilisa tout son pou-
voir pour ouvrir la porte qui méne au monde réel. Il
s’enfuit, laissant Gotrunks et Petit Cceur qui durent
faire de méme pour le poursuivre. Aprés avoir
détruit la tour Karine, Boubou se rendit dans une
; ion désertique. Petit Coeur et Gotrunks parti-
sa recherche mais au moment de se battre
i, la fusion prit fin et Gotrunks redevint
. lls se seraient fait éliminer










GOTRUNKS LE PRETENTIEUX
Afin de protéger Trunks et Sangoten,
jusqu’a ce qu’ils puissent fusionner a/
nouveau, Sangohan qui avait subi un’
entrainement intense grace au Tout-
Puissant Kaioh, décida d’opposer une
forte résistance a Bou. Mais le
monstre était de force égale a notre
héros et aucun des deux n’arrivait a
prendre le dessus sur l'autre. Au
bout. d’'un long combat sans vain-
queur, Trunks et Sangoten refusion-
nérent et prirent la suite du combat.
Gotrunks était de trés loin supérieur
en force et, sur de lui, il s’amusait a
ridiculiser Bou.







L'/ABSORPTION
Pendant que sur terre Gotrunks affrontait
Bou, au royaume des morts Sangoku s’entrai-
nait en compagnie de Shin Kaioh. Etant donné
que Sangoku ne pouvait plus retourner sur
terre puisqu'il était mort, le Vieux Kaioh décida
de lui offrir sa vie afin qu’il puisse aller sur
terre pour combattre Bou. Avant qu’il ne parte,
le vieux Kaioh lui remit une paire de boucles
d’oreilles du nom de Potaras en lui expliquant
que si deux personnes les met-
taient a une de leurs oreilles,
elles étaient attirées l'une par
P’autre afin de fusionner.
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LE RETOUR DE VEGETA

. Sur terre, Gotrunks et Bou se
livraient un combat que Bou était
sur le point de perdre. Gotrunks,
trop sur de lui, se mit a s’amuser
avec Bou. Las d’étre ridiculisé, il
inventa un statageme qui lui per-
mit d’absorber Gotrunks. Grace a
cela, Bou devint encore plus puis-
sant. Sangohan, qui se retrouva
seul face a lui, ne réussit pas a lui
tenir téte. Sangoku fit alors son
apparition et tenta de remettre a
son fils Pune des deux Potaras.
Avant qu’il n'ait eu le temps de
fusionner, Sangohan fut a son
tour absorbeé.







u trés longtemps. Afin de l'aider a combattre, la sor-
ciere Baba ressusci e du royaume des morts. Mais ce dernier refusa de fusion-
ner avec Sangoku, preé nt se battre seul. Bou, qui avait absorbé Gotrunks et
Sangohan, possédait maintenant une force prodigieuse. Végéta fut balayé en quelques
secondes et dut accepter de fusionner avec Sangoku. Il placa la Potara a son oreille et
il fut automatiquement attiré contre Sangoku jusqu’a ce que leurs deux corps fusionnent.
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AU COEUR DE BOU

Aprés avoir fusionné, Sangoku et
Végéta se transformérent en
Béjito, un guerrier parfait. Il se
lanca sur Bou et commenca a se
battre contre lui. La grande puis-
sance de Béjito ne tarda pas a
effrayer Bou qui tenta par tous les
moyens de I’éliminer. Il finit par uti-
liser son pouvoir au maximum pour
le transformer en boule de gomme.
Méme sous cette forme, Béjito
réussit a résister et a donner du fil
a retordre a Bou qui n'eut pas
d’autre solution que de I'absorber.
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BENJITO
CONTRE
GOTRUNKS
Une fois dans

‘¢ I'estomac de Bou,
la fusion prit fin et
Béjito redevint G
Sangoku et Végéta
Ce dernier, qui

ne voulait pas

-
ouveler :
- érience,
~_détruisit son
«  Potara. Avec

Sangoku ils se
lirent a parcouri
le corps de Bou
squ’a ce qu’ils
rencontrent une
eétrange créature
qui vivait la. Bou,
qui n’arrivait pas a
les absorber,
envoya les ames di
ses anciennes
victimes pour
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nne collection !
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“PANINI” A 'EXCLUSION DE TOUT AUTRE MODE DE PAIEMENT. N‘ENVOIE JAMAIS D'ARGEN
LIQUIDE!
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titre de la collection ef les numéros des images doivent étre inscrits, par ordre progressif, dans |'espace réservé aux “Communications” du bullefin de versement.

lheureusement, nous ne sommes pas en mesure d'échanger des images.
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Pour échanger tes images.
Pour commander.
Pour jouer avec nous.
Pour connaitre les nouveautés.
Laisser et recevoir des messages
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VALABLE UNIQUEMENT EN FRANCE
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