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ezdii Epitménye

A barlanglaka
mana

Nagyon valdszin(, hogy azok a jaté-
kosok, akik legalabb egy napot eltol-
tottek tulélé modban, éjszakaztak
mar barlangban. Ennek oka, hogy ez
a legkevesebb nyersanyagot és er6-
feszitést igénylo hajlék. Elegend6
talalni a hegyben egy szimpatikus
lyukat, majd kicsit lefalazni.

Tippek

® A barlanglakot érdemes kivilagitani, nehogy meg-
|lepjenek a stitétben spawnold szarnyek.

® |tt csak a legszikségesebb eszkazeidnek (példéul
barkacsasztal, kemence és esetleg l4da) lesz helye.

= Szorits helyet eqy agynak. Ez nemcsak az éjszaka
gyorsabb eltaltése miatt fontos, hanem a fantomok
miatt is (a kialvatlanokra tdmadnak).

Barlang, haz, dzsungellakés

Lehet a \egalso jatékod Aty

mddban, vagy a sok szazadik
eltoltott Srad kreo\hvba\n, egy
valami biztos: ha & vxlasof
inditasz, akkor biztosan épiteni
fogse eg hWazat magadnak.
Persze +XlEl6 mddban eleinte
valami saerenui hajlék ( eldaul
29y sotet \b\uk Qa \r\eau\ben) s
megtesei, de kreativban mar
hatartalanok a le\r\efgségek, s
akar Siganﬁkm kwi‘é\v‘ok, villak
is készullhetnek.




r

Magaslati levegiin

Ha netan éppen egy dzsungel kell6s kozepén kez-
ded a jatékot, kézenfekvének tlinik fara épitkezni
(szerencsére a fatorzseken lévo inddkon kénnye-
dén fel is tudsz maszni). Rdadasul a magasba épi-
tett hazak egyszerre biztonsagosak (a legtobb
szorny nem tud felmaszni sem a létrdn sem pedig
az indakon) és elképesztéen mendk is.

Tippek

1 = Afatirzsek karé épitett platformok
(hézikak) akarmekkorak lehetnek,
mivel a Minecraftban nincs gravita-
cid, fgy biztosan nem fognak lesza-
kadni. Azért a latvany miatt érdemes
épiteni néhéany tartdszerkezetet.

= Félblokkokbal figgd-
hidszerd atjarokat
is épithetsz. Figyel]
arra, hogy (a képen
l4thatd mintahoz

arasminaho: R :
asonldan) az ivek a

hid kozepe felé ella- Sirius A kalandozasoka paradlcsomba'n cimd
posodjanak. videdsorozataban a fent emlitetthez hasonld
hazat épitett maganak a dzsungelben.

1. Egyetlen kivagott fatorzsbdl négy deszkat
készithetsz, ezért ebbdl az anyagbdl épit-

Szeré“y hajlék hetsz leggyorsabban hazat.

Akkor sem hibaztat téged senki,
ha nem szeretnél huzamos
ideig egy sotét barlang-
ban élni. Az elhagya-
sahoz sziikség lesz
némi nyersanyagra, de
mutatunk egy egyszeru pél-
dat arra, hogy a terved par jaté-
kon beliil megvalosuljon.

2. A kevesebb nyersanyag felhasznalasa
érdekében a falakat vékony livegablakokkal
egészitheted ki. Hat homokbdl olvasztott
uvegbdl 16 blokknyi ablakot épithetsz.

3. Egy hazban helyet kaphatnak komolyabb
tarolorendszerek is: a duplaladak sorat
érdemes feliratozni, hogy kés6bb megtalald,
mit hova tettél. n N




uningolt falva

Nagy szerencse, ha éppen egy NPC-
falu kozelében kezded a jatrekot.
Ugyanis bekoltozhetsz a falu
hazaiba, & a tiléléshez senkséges
legfobb eszlkoz &s nyersanyag csak 29y
ka\rr\v\v\ fo,fnu‘\ro\ lesz +oled. A falvak
cbként sok Q\Onnu\e\Jarnak ;9-1
akar a Jatrek késobbi seakaszdban is
w\e,se,r\ wletelepedni” egv\ben.

A falusiak hazai meglehetésen egy-
szerliek, igy lehet benniik némi hiany-
érzet. Tuningold fel ezeket praktikus
blokkokkal és dekoraciokkal!

Mutatunk néhany egyszer( példat.

1. Szényegek segitségével
kellemes és otthonos kornye-
zetet teremthetsz.

2. Némi extra vilagitas is fel-
dobja a lakot.

3. Egypar dekoracids elem is
elkélhet, példaul egy kanapé,
amelyet [épcsiblokkokbdl
épithetsz.

4, Készits festményeket par
lépésben. Ha nem tetszik,
amit abrazol, akkor csak

tisd le a falrél, majd tedd fel
Ujra, és rogton mashogy fog
kinézni.




Tﬁrvezés
nélkiil nem
megy...

Akar egy egész falut is atépit-

hetsz az izlésednek megfelelden.

Miel6tt azonban ilyen kemény

faba vagnad a fejszét, érdemes
el6szor megtervezni. Erre tobb
bevalt mddszer is létezik.

Minifalu

készitése

Képernyidkép
irkafirka

Ha kreativ modban vagy, repiilj a falu folé
(innen ugyanis j6l latsz minden hazat és
objektumot), majd készits egy képerny6-
képet. Ezt nyisd meg Paint programban,
és az egérrel rajzolva tervezz! Gondold

at, hogy mi maradjon meg, mit szeretnél
atalakitani, és mit fogsz eltiintetni.

A masik megoldas akkor johet jOl, ha tobben jatszotok egyiitt egy szerveren

keresztil. A falu mellett keressetek egy nagyobb szabad helyet, és lekicsi-

nyitve épitsétek meg a falut (egy-egy hazat elég néhany blokkal jel6lni). Ezt

kovetben alakitsatok at tetszésetek szerint a minifalut, amihez - mint terv-

rajzhoz - épitkezés kozben barmikor visszatérhettek. =]




mégikus 1B szin

A—jﬁd‘ék szines b‘okkjai mint a
su\amu, Az uvzs vagy az agu\oxs,
mind | b a\rnu‘a‘ad‘ba\n készithetok el.
¢tz 29y remek lehetoség arra, \"°9"\
az e_fli-w\e_nu\e.to\ne,k esb\eo\\ megu
egu\.seau mzmelenui- kolesondzz.

Block-set

Egy-egy épliletnek megvannak a sajat szinei,
blokkjai és formai. Amikor megtervezel egy
(vagy tobb) nagyobb épiiletet, érdemes eldre
meghatarozni, hogy milyen legyen. Féleg
akkor, ha tobben épitetek egyiitt. ime néhany
példa klasszikus block-setekre.

Klasszikus falu
blokkok

Kiizépkori stilusa blokkak

Vizparti szines blokkok Sivatagi szines blokkok




A legtobb block-set konnyedén egye-
divé tehetd a 16 szin egy-egy arnya-
latanak kovetkezetes hasznalataval.
De azért arra vigyazz, hogy ne legyen
példaul minden szoba mas szind,
mert akkor az eredmény hatalmas
kdosz lesz. Talald meg a neked leg-
inkabb tetsz6 szinkombinacidkat,

és hasznald mindenhol ugyanazo-
kat a szinalldsokat. Epités kézben
talan unalmasnak tlinhet, de a kiilso
szemlélo szamara sokkal egysége-
sebbek lesznek az épitményeid.

Es ime néhany
jellemzd
héztipus

falusi haz

Ajaték nemesak a pixelek

miatt all kzel az informatika
alapjaihoz. A Minecraft ,,ma-
gikus” szamai altalaban
kett6 hatvanyai: példaul 16
szin, 64 stack, 256 blokk épi-
tési magassag.

Sivatagi haz

Szavannai haz



Modok és pluginok az épitésh
ndok es pluginok az epiteshez
Egy nagyobb épitmény nemcsak tobb szaz, de tobb ezer blokkbdl is allhat.

Ennek a megépitése egyediil, kézzel nagyon sok idét venne igénybe. Eppen
ezért hasznal a legtébb épité modokat és pluginokat. Ezek segitenek nagy

mennyiségl blokkok 6sszeépitésében, persze a végén mindig finomitani kell

a megalkotott formakon.

A klasszikus kedvenc:

Talan az egyik legnépszertibb
jatékon beluli szerkeszt6 a
WorldEdit. Ha lattal mar
szerveradmint fafej-
szével hadonaszni,
valdszin(ileg éppen
ezt hasznalta. De
mire is jo ez?
A WorldEdit (és né-
hany egyszer( parancs) segitsé-
gével akar egész falakat hlzhatsz fel
masodpercek alatt, esetleg tobb ezer, tizezer vagy
szazezer blokkot mddosithatsz egyszerre. Mindeh-
hez csak néhany chatparancs ismeretére van sziik-
séged.

WorldEdit

A R s T J?-‘ ,‘ =.

Vannak olyan csa-
patok, amelyek azt
tlzték ki célul, hogy
a WorldEdit plugin
segitsége nelkiil
készitik el monumen-
talis alkotasaikat. Ez
természetesen sok-
kal nehezebb feladat,
ugyanakkor az ered-
meényre is joval biisz-
kébbek lehetnek.




o e

A jdl ismert Ctrl+C, Gtrl+V

A WorldEdit a mar elkésziilt épitmények masolasara is hasznalhatd. Ha kije-
16lsz egy teriiletet, azt utdna egyszer(ien beillesztheted mashova. igy példaul
egy var bastyajat elég egyszer megépiteni, majd a WorldEdit segitségével
lemasolni még haromszor a var sarkaira.

A WorldEdit egyik leghasznosabb funkcidja az ecset.
Ezzel blokkok szazait rajzolhatod meg egyszerden.
(A ll. fejezetben hasznos triikkdket olvashatsz.)
T i
| B |
‘ \ 4 - ’

Voxel Sniper

Ha a WorldEdit ecsetek tudasa mar nem

lenne elég neked, akkor a Voxel Sniper lesz

a te eszk6zod. Miikodése hasonld az el6bbihez: parancsok segitségével

kilonbo6z6 eszk6zokhoz (ecsetekhez) kiilonb6z6 képességeket rendel-

hetsz. Ezutan néhany kattintassal kedvedre formalhatod blokkok szazait,

vagy pillanatok alatt megrajzolhatod a legkiilonfélébb alakd targyakat is.

A plugin folyamatos valtozasa miatt nem tudjuk részletesen bemutatni,

de szamos tutorial videot talalhatsz réla az interneten. i




Z epiteszcsapat

Amikor equ +5bbfos csapat dolgozik eguitt, az
az elso &s eguben legfontosabb feladat, hogy
\S.s.r?_e\namsolja’gk a munkatr. Nem mehet senki sem
Qa .\'0&35& Feje. wtan, raadasul mindenki masban 35.
Nézzuk az egyes feladatikoroket!

A tervezik

Ok azok, akik atlatjak az
egész épitményt, és meg
tudjak tervezni a munka
menetét. Az épités soran
folyamatosan ellenériz-
nek minden részletet, és
azt, hogy a tervek szerint
haladnak-e. Eppen ezért
a legtobb esetben a ter-
vezlk lesznek az épitész-
csapatok vezetdi.

Az (igazi) épitdk
Ok épitik meg az objektumok, léte-
sitmények ,lelkét”. A varak tor-
nyait és szobait, a hajot és
annak arbdcat, a gladiator-
arénat vagy az driasi fa
torzsét. Nekik nagyon jol kell
ismernilk az egyes modokat és
pluginokat.



Killtéri lampa-
oszlop

:

A diszitiik

Amikor mar allnak a falak, a
szobak vagy barmilyen épii-

let, a diszit6k feladata, hogy éle-
tet leheljenek bele: szinekkel,
képekkel, butorokkal és aprébb
részletekkel dekoraljak a helyi-
ségeket. Ehhez rengeteg triik-
kot kell ismerniiik. ime néhdny
példa a szoba dekoralasara:

NI

NN

NN

W

Luxuségy

Kiizépkori
méglya




Tavahbbi
dekariitletek

Kerités vegyes
blokkbal

Tipp

Barmit épitesz. te is
véleményeztesd vala-
kivell Egy masik sze-
mély kiszarhat olyan
hibakat, amelyek
filiitt te atsiklanal.

RSN

Diszes
kiinyvespolc




Konyhai
szekrények

Szobanivény

A tesztelik

Ha bonyolultabb rendszert
vagy esetleg egy kalandpa-
lyat épit a csapat, akkor elen-
gedhetetlen a tesztelés. Ezt
olyan embernek kell végez-
nie, aki nem vett részt az épi-
tésben. igy mas szempontok
szerint tudja véleményezni
az alkotast. A tesztelés soran
olyan hibakra is fény dertilhet,
amikre a tervezésnél senki
nem gondolt.

Asztal lampéval



an szerezz be
alandpalyakat?

tgyszerden! Hala a Minecraft & kiaddsanak, egyszerien, |
Jarekon belil fudod megvasarolni az egyes epiteszcsapatok |
f(f\h\&if.

Piactér

Barmilyen kiegészitére is legyen
sziikséged, itt biztosan megtalal-
hatod. Sét a vilagokat is itt tudod
beszerezni, valamint a kalandtér-
képeket, a minijatékokat és min-
den mas érdekességet is.

Planet Minecraft

Rengeteg oldal kinalja letoltésre a
valogatott Minecraft kalandpa-
lydkat, de nem art vigyazni! Ha
megbizhatatlan helyrél toltesz le,
kdnnyedén virusos lehet a
szamitégéped. Eppen ezért
érdemes felkeresni a Planet
Minecraft oldalat.




Igen, fura jaték
gz a Minecraft!

Szerverek Videdk

A legnagyobb épitészcsapatoknak elér- Remek forras lehet az egyes
hetdk a sajat szervereik is. De a szerve- videdsok csatornainak a
rek gyakran vasarolnak meg kész palya- bongészése. Segitségével
kat vagy épittetnek maguknak exkluziv azonnal képet kaphatsz
palyat. Hypixel legijabb térképeivel arrél, hogy mennyire lesz j6

példaul a sajat szerverén talalkozhatsz. az adott palya.










Hupixel eguyszerre egy ember,
valamint egy csapat neve is.
201%-ban hoztak lztre online
szerveriket, amely meghozta
sedmukra az igazan nagy sikert.
Aeon sayat ka\\ano\f&lu\&ikOn
lehet jatszani, illetve rengeteq
minijaték is elérhets rajta.

Mara a Hypixel-csapat nem csak
épitokbdl all. A szerverek lizemel-
tetésére céget alapitottak, ahol
rengeteg ember dolgozik: vannak
kozottilk moderatorok, szerver-
adminisztratorok, fejleszté prog-
ramozok és még sokan masok.




Ez érdekes! ey |
Hypixel sajat jaték fejlesztésébe is belevagott. A Hytale
elsd bemutatdvideoja felrobbantotta az internetet: mar
az els6 napokban tébb millidan tekintettéek meg. A jaték
egyébként 6sszegyar mindent, ami j6 a Minecraftban,
ugyanakkor még nagyobb szabadsagot ad a kdzosség
kezébe. Kivancsian varjuk a megjelenését.

A leghiresebb palyaik
eghiresebb palyai

Tobbek kozott a Herobrine’s Mansion,

a WrathOfTheFallen, a Herobrine visszatér

és az Obszidian aréna a legnépszer(ibbek.

Herobrine's Mansion



kastélyok titkai

Hv“:i\(el é?ﬂ‘ménb\ei kozott Sb‘akra\n lathatunk
ka.sfe’.lu\okcd“. Szinte minden klasszikus Hv\\oixel—
fa\b\a kﬁaéffOnfjab&n 29y ill«\e,n Siganﬁkb\s
éf\’i‘ménu\ all. De nezzuk meo), \nogﬁ ol
olu\a\n \élegaefel&ll&Sak ezek az éfﬁ-ménu\ekl

2. A kdzponti varrészt kisebb tornyok hatarol-
jak. Ezek altalaban egyforma magasak, de nem
feltétlenul helyezkednek el szimmetrikusan.

3. Mivel a kapu az elsé épitmény,
amin a jatékos athalad, nagy
hangsulyt kap a monumentalis
megjelenités. Bar egy jatékos

mar két blokk magas ajton is atfér,
ennek ellenére egy ,igazi” varkapu
akar ennek a tizszerese is lehet.




1. Egy kastélynak mindig van egy

kozponti tornya, amely a tobbi folé
magasodik. Itt altaldban mindig jut
hely valamilyen izgalmas kincsnek.

4. Fontos a szinkddolas.

oy A kastély éplilete szin-

ben eltér a kdrnyezé
5 éplletekétol. Ezekhez

érdemes eldre kiala- 5. Rendezett a kérnyezet: nemcsak maga az
kitani egy block- épitmény van kidolgozva, hanem a koriilotte
setet. futd utak és novényzet is. Ezt sokan elfe-
lejtik, pedig a Minecraft automatikusan
generalt ndvényei 6nmagukban
nem igazan keltenek
kastélykerthatast.




Azért olyan izgalmasak ezek a palyak, mert minden apro
szegletiikben talalhatunk valami szokatlant. Még a legegy-
szerlbb kertet is meg tudtak épiteni rendhagyé médon.
Jaték kdzben hosszan lehet idézni ezeken a helyeken.




Tipp

Ne akarj els6 probélkozasra
Hypixel-szintii kastélyt épi-
teni! Az elsii kastélyod ugyanis
szinte biztosan nem lesz tike-
letes. Mint mindenhez, ehhez is

gyakorlasra lesz szikséged.




Korlatok nélkiil

A sikeres Epitésnek nincs biztos receptye. Sok
odafigyelésre, probalkozasra &s rengeteq trikk
ismerefére van sai&ksés. Most matatunk nghan
i&ga\mw peldat Hu“oixcl p&\»\c'\inﬂ, c\melu\zkef
akar te s kierbC’\lL\a\i‘sa 50\30’\1‘ épﬂ‘ménb\cidch.

Bar a jatékban nem esnek le a
blokkok, de ha valésaghdi épit-
ményeket szeretnél alkotni, akkor
nem hagyhatod figyelmen kiviil
a gravitaciot. Ezért egy-egy léte-
sitmény megjelenésén nagyon
sokat tud dobni, ha megépited a
hozza tartozo kiegészito szerke-
zeteket is. Példaul a fak kozé épi-
tett lombhazakat ne kotelek tart-
sak, helyette hasznalj keritést!

B Trikk

Kiitelek helyett hasz-
nélj fakeritést, lan-
cok helyett pedig vas-
korlatot.



Fiiggdhidak

A kotelek és a lancok elengedhetetlen részei a latva-
nyos hidaknak. A legegyszertibb fliggéhid rovidebb,
10-12 blokkos szakadéknal hasznalhat6. Ahhoz, hogy
a szerkezeted igazi fliggbhid hatasat keltse, figyelned
kell az ivekre. A széleken meredekebbre, a kozepén
enyhén lejtésre épitsd! A hid hosszatdl fliggéen akar
hosszabb vizszintes részek is keriilhetnek bele.

hat
kiilonboz6 fa- és tizennégy féle
kokerités all rendelkezésedre.

Az eqyetlen, magéban allo kerités-
elem csak egy kis oszlopocskara
fog hasonlitani. Csak vigyazz,
nehogy mellé tegyél egy olyan
blokkot, amivel tsszekapcsoltdna.
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Falas triikkiik

Ha gpitesz "'9"\ Sriasi falat, de az csupa egy-
forma blokkbsl all, nagyon monoton hatast
fog kelteni. Figyelj arra, hogy az alkotdsaid
ne unalmas Epitménuek leguyencek! Ime néhany
egyszerk trikkk, ami feldobhatja azokat.

Részletek és
aprasagok
Mint minden épiiletnél, igy a Anyag-

nagy falaknal is oda kell figyelni

a részletekre. Bar sok mindent h ’I
nem lehet cifrazni rajtuk, de pél- asznﬂ Ht
daul barmikor hozzajuk epit- Egy fal nem csak egyféle anyagbdl
hetsz par tartooszlopot. épiilhet. A kéfalat kiegészitheted
faval és mas anyaggal is, ett6l még
nem fog elveszni az eredeti jellege.




I. Alaprajz

Ne csak egyetlen blokk vastag falban
gondolkozz! Harom, de akar tébb
blokk is lehet a fal vastagsaga, hogy
legyen lehetéséged dekoralni és tér-
beli elemekkel disziteni.

2. Merevitiiszerkezet

Bar ebben a jatékban még egy instabil épiilet sem
fog 6sszedblni, mégis akkor latjuk szépnek, ha meg-
épited a sziikséges tartéelemeket is. Raadasul ezek
nemcsak megtorik a fal egyhanglsagat, de remek
keretet biztositanak a késobbi dekoralasnak is.

3. Lépcsik és félblokkok

A részletgazdagsagot a lépcsdk és a félblokkok is
fokozhatjak. El6bbit igen sokféle médon forgathatod,
ezzel érdekes mintazatokat alkothatsz.
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4. Ablakok

Egy igazan szép, gotikus, boltives ablak
elkészitése sok gyakorlast igényel. Ha ez
még nem megy, akkor dobd fel az ablakot
szines liveglapokkal. igy diszes, rézsaabla-
kokra hasonlitd mintazatot érhetsz el.
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ypixel-szerver

H ‘mxel ¢s csapata mar re_s Wires
\mfok voltak, amikor 201%3-ban
elindult o\.se.erve.mk Azon \E.SOJ—
MAS Minij&'l‘ékok és kalandf&lu\&k
talalhatdk. Oh\omokkad is yatse-
hatunk, o\melv‘ek k‘&.o\rolas ezen

a szerveren elzrihetok.

Az online szerverek legna-
gyobb elénye, hogy bar-
mikor csatlakozhatsz egy
véletlenszer( csapathoz.
Raadasul szinte minden
percben indulnak jatékok,
igy varakoznod sem kell.

Rekordok

Hypixel szervere négy alkalommalis bekertlt a
Guiness-rekordok Kényvébe.

1. Alegnépszeriibb fiiggetlen videdjaték-szerver:
2017. julius 7-én egyszerre 64 533 jatékosuk volt.

2. Alegtobb egyedi jatékos altal latogatott szerver:
2017. augusztus 24-én mar tobb mint 11 millid
jatékos latogatta meg a szerveriiket.

3. Alegnépszeriibb Minecraft-szerver

4. Alegtobb elérheté jatékmod egy Minecraft-
szerveren: 2017. augusztus 11-én 0sszesen 43 féle

minijaték volt elérheto.



Mit csinal ez a rengeteg jatékos
ezen a szerveren? Avagy melyek
azok a minijatékok, amelyek a leg-
inkabb hozzajarultak a sikerhez?

I. Mega Walls

A The Walls nevii minijaték nagyobb
valtozata. A jatékosok csak a palya
negyedét kapjak meg, ahol banyasz-
hatnak, épitkezhetnek és kraftolhat-
nak. Majd a rendelkezésre allé id6
lejartaval a fal leomlik, és elkezd6dik
a csapatok kozotti klizdelem.

2wl BT, e
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2. Blitz Survival Games
A jatékosok egy arénaba ,,gylilnek” felszerelés és esz-
kozok nélkil. Majd elkezdddik a felfegyverkezés, és
mindenki szabadon gytijti a lootot. Az a jatékos nyer,

aki utoljara marad életben. Ugye-ugye, a Minecraftban
mar a Fortnite el6tt is volt Battle Royal jatékmaod. ..

J. dkyBlock

Egy végteleniil egyszer( jaték-
mod: egy apré, mindossze
néhany blokkbdl és egyet-
len fabdl allé szigeten kell

a jatékosnak kiildetése-
ket teljesitenie. JO
néhany ezek koziil
elsére megoldhatat-
lannak tinik...




4. SkyBlock 2.1

Az elébbi tovabbfejlesztett valtozata. Itt is minden jatékosnak megvan a sajat
szigete, ahol a kiildetéseket teljesiti. Azonban a kis szigetek egy szigetvilag
részei, és egy portalon at el lehet eljutni a kozponti szigetekre, ahol PVP-jatékon
és versenyeken keresztiil pontokat lehet szerezni, vagy vasarolhatsz is, igy egyre
magasabb szintre kiizdheted fel magad.

3. Murder
Mystery

Ez egy nyomozos jaték-
maod, amelyben min-

denki harom lehetséges
szerep kozul kap egyet.

lkon | Eredeti név | Magyar név Feladat
ﬁ it Byilkos Mlneltul’ahj.’a’telfustkellﬂ—.
leleplezés nélkiil - legydizni.
‘;F' Detective | Nyomozg | Mneltobb ayilkost kel - atobbi
jatekos segitségével - leleplezni.
i J Innocent frtatlan Minél tovabb kell életben maradni

és segiteni a nyomozok munkajat.

Triikkiik

= Hagyilkost jatszol, légy rejtéizkada! Ne tarts a kezedben fegyvert. Eqyedal ne

' tamadj meg csoportokat, helyette inkabb csak boklasza jatékosokat.

= Ha detektivet jatszol, ne tamadj meg senkit alapos gyand nélkl. A fegyveredet
tartsd elrejtve. igy nagyobb |esz a meglepetés ereje.

. ‘* = Ha éartatlant jatszol, jar] a tibbiekkel csoportosan. Ha valaki kivet, akkor fuss.
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szerveriobb

P szerverek legfontosabb része a lobby. Ide érke-
zik meg e.lo.saor a jatéekos, &s adafekok koaoH- ide
ter vissza. ippen rengeteq aprd réseletet Epitenek
bele. Nez_auk meg, melwek ezek Hypixelnél!

megfeleléen — egy évben akar
tobbszor is teljesen atalakithatjak.




Jatékmddvalasztd NPC-k

Minden jatékmddnak megvan a sajat NPC-je (Non Player Characters,
azaz nem jatékos altal iranyitott karakter). Ezeknek a kinézete pasz-
szol az adott jatékhoz. Jobb kattintassal kérhetjlik meg Gket, hogy
teleportaljanak a kozponti varébdl a minijaték lobbyjaba.

Diszes kastély toronnyal

Legyen akarmilyen id6szakos téma éppen elo-
térben, Hypixel védjegye - a kastély és annak
latvanyos tornya - sohasem hianyozhat.
Erdemes megfigyelni a kiilénb6zé forma-
kat, amelyek rendszeresen visszatérnek
mas-mas anyagokbol.

Hatalmas portal

A hatalmas portal mindig a
kozponti eleme a lobbynak.
Egy ilyen hatalmas szer-
vernek mégsem lehet egy
aprocska ajto a bejarata...

Triikk

Ha pontosan tudod, hové szeret-
nél menni, akkor nem kell az NPC-
hez vagy a portélhoz sétélnod.

A kezedben lévd iranytivel kat-
tintva megnyilik a szerver menilje,
ahol minden blokk egy-egy jaték-
mad ikonja. Ha rakattintasz a meg-
feleltire, mar &t is teleportaltal.

Rejtett meglepetések

Mivel a jatékosok rengeteg id6t toltenek el a
lobbyban, ezért igen sok titkos, felfedezni valé
dolgot épitettek bele. Ezeket hivjuk ,Easter
egg”-eknek, azaz hisvéti tojasoknak. Bar
illusztracion keresztiil ezeket nem tudjuk meg-
jeleniteni (hiszen akkor nem lenne ,rejtett”),
de érdemes 6ket megkeresni.

Padléminta

A diszes blokkok és szines sz6nyegek a
Hypixel csapat logdjat abrazoljak. -
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Tutorial - Kiiltéri lampa

1. Kezdésként készits valamilyen egyszert
kiltéri objektumot, mondjuk egy lampat.
Ehhez hasznalj a kornyezettdl eltérd blok-
kokat. Példaul deszkat és hozza tartozo,
azonos szinU keritést, a lampa alapjaként.
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1 2. A lampakat tart6 vasszerkezetet
| tolcsérek alkotjak. A két szélso tol-
csér befelé forditva Ggy fog kinézni,
mintha tartérudak lennének.

3. Maga a ldampa csak egy kis
triikkel fog vilagitani: voroskédjel-
forrast kell épiteni a szerkezetbe.

4, Az elkésziilt lAmpaoszlopot
le is mentheted struktiraként.
Innentdl akar egy egész utcat
is végigdekoralhatsz vele.

Triikk

Az egyes vérosrészek meg-
épitésekar hasznalj azonos
formakat, de eltérd anya-
gokat! lgy eqységes stilust
kolcstndzhetsz a palyadnak,
de régidnként mégis eltérd
lesz a megjelenés.



Tutorial - Maglya

Ha valami komolu‘a\bb ¢s latvanyosabb Fe’.nu\Forra.sf
szeretniél EpTteni, akkor a tiz segithet. A szervere-
ken viszont gondolni kell a biztonsagra is, hiszen
a\jcﬁ'ékosok k‘énno\en Fa\sb\cﬁjﬂr\afn&k mo\gukaiﬂ
¢eert ey kis trikkot kell alkalmaznank...

1. Amaglya alapjat egy
massziv koszerkezet
alkossa. Ez lehet mas
anyagbdl is, a lényeg,
hogy t(izallé legyen. Az
érdekes formahoz lép-
csoket hasznaltunk, de
nagyobb méretnél fél-
blokkok is lehetnek.

2. Hogy ne aludjon ki a tliz, egy olyan blokkra
van sziikséged, ami nem ég el. (Ha fat hasz-
nalnal, azt folyton cserélned kellene, és Ujra
meggyujtani.) Ezért haszndlj nether kovet!



I

3. Ha a nether kévet meggytjtod,
sohasem fog kialudni. De arra
figyelj, hogy ne legyen a kbze-
|[ében éghetd anyag, mert
a tlz akar 3-4 blokk

tavolsagbdl is langra lob-
banthatja az épitményeidet.

4. A tlizet sarga, narancssarga és - a tliz
magja koriil - néhany piros liveglappal
vedd korbe. De gy, hogy masik jatékos
még véletleniil se mehessen a tliz kbzelébe.

Tipp
Fontos, hogy a langok min-
dig legyenek kicsit eltérd
formajaak. Ettdl fog agy
kinézni, mintha ,véletlen-
szerfien” langolna.



Nemcesak a kilso részek dekordlasa
fontos, de a belss tereket, a szobakat
gs & termeket is be kell rendezni. ¢z
pedig — a kis lnelv‘ miatt — sokszor még
r\a\su\obb ki\«-\fvaﬂ’jelen‘l‘. Mutatunk
né\r\anb\ otletes berendezési targuat.
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Alld dra
Ez a latvanyos 6ra egy
zaszl6 felhasznalasaval
készult. Oldalait ajtok
alkotjak, az aljat pedig
egy félblokkon elhelyezett
z3sz16. Az 6ra lengd sulyat
egy specialis zaszlominta
adja, amelynek az elké-
szitési modjat a bal oldali
illusztracié mutatja.
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Tutorial - Kiilinleges kisszekrény

Mindennek MEQVAN A MAYA
helye. Persze csak akkor,

ha fénu\\as van hova tenni.
Mowdju\k 29y ki.tsackrénu\re...

1. Ennek a szekrénynek
az alapjat csapdajtok

alkotjak, amelyek azo-
nos szinl deszkablok-
kokhoz kapcsolodnak.




2. A fiokok fogantyui pedig
eszkozkeretbe helyezett
félblokkokbol késziiltek.
Eloszor ezeket szereld fel.

3. Az eszkdzkeretre még egy tabla is keriilt, ez lesz maga
a fiok. Figyelj arra, hogy a felszereléskor ne az eszkdzke-
retre kattints, mert azzal csak elforgatnad a benne 1évo
félblokkot. A szekrény tetejére tehetsz példaul viragot
vagy csontvazfejet is, a helyszin hangulatatél fiiggben.

Tritkk

Mindig hasznélj a kirnyezet-

tél eltérd szint blokkokat. Pél-
daul, ha a padld vilagos szinii

csiszolt kabél van, akkor satét
deszkat valassz. Az eriis kont-
raszt jobban kiemeli a targya-
kat, amelyek igy nem olvadnak
bele a kiirnyezetikbe.
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Tutorial - Trdnszék
Minden palota &s kouh',l»\ kozponti terméiben elengedkefeﬂen
29y trénszek. ¢z lehet a var uranak vagy & ki rcilu\nak a frvSnja\.

Mindkét esetben ki&liinlesunek kell lennie. Legvlzn minél
diszesebb &s nakgt»\obb'.

1. Ez atron 5x5 blokk alapteru-
letl, azaz kbzepes méretlinek
mondhatd. Az alapjat kétéglabol
épitsd, a sarkait pedig csiszolt
kétéglaval teheted érdekesebbé.

2. Az alapzat kovetkez6 szint-
jénél mar vegyesen hasznalj
lépcsot, félblokkot és egész
blokkokat.

3. A karfat |épcsobdl, a hattamlat
vilagosabb szin( csiszolt k6bdl
épitsd. A [épcs6knél hasznalhatod
azt a triikkot, hogy az elsé nézzen
eldre, a mogotte lévo pedig a tron
kézepe felé. igy amikor 6sszekap-
csolodnak, az elsé lépcsdnek csak
egy kis része lesz magasabb.




TI|J|] 4. Kozépre tegyél egy, a terem
szineihez és stilusahoz passzold
szinl szényeget. A hattamlat
egy €kko is diszitheti, az elején
kihagyott alapzat sarkaira pedig
valamilyen egyszeru elemet
tegyél. Ez lehet egy faklya is.

1 Ugyanilyen vagy
~ hasonla formajii tront
barmilyen més anyag-
¢ bl is épithetsz, példéul
fabal vagy kvarchal.

Egyszerii szék

Az atlagos embereknek nem jar elokel6
uléhely. De akkor mire Gilhetnek? Ha
van elég hely, akkor példaul egy dupla
székre. Itt egymas felé forditott
|épcsSk adjak a karfat, a hattamla
pedig két hozza illo ajto.
Ha kisebb a hely, akkor egy
félblokk mellé helyezett, felhajtott
csapdajto is lehet a kartdmasz, a hat-
tdmla pedig egy sima ajté. Ez a megoldas
azonban csak latszatra sokkal karcsubb,
hiszen harom blokk széles.
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Miaza
WynnLraft?

A Kraftolsk Kézikényve korabbi
koteteiben is sokat amlzgef’j‘i&k mMar
a Crafted Movie c_m\fad‘cfd‘. Ok mar
seamos sedrakoztatd Minecraft-
kisGilmet készitettek, amelyek
mindeg)u\iké\nea meﬁ is Epitettek a
diszleteket. Vezeto Epité-
seik, Grian késobb sajat
seervert is alapitott, ez
lett & Nu\nnCrG\{:‘l‘.
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HannCratt

@

MMORPG

AWynn az egyik elso, jol sikeriilt
MMORPG stilust Minecraft-szerver.
Mit is jelent ez? A ,,Massive
Multiplayer Online Role Playing
Game” angol kifejezés roviditése,
magyarul ,Tobbjatékos online
szerepjaték”. llyen példaul a hires
World of Warcraft is.

Ragni kapuja

e A

+ UF TO 84y, OFF 3ALE >

Ez érdekes!

A WynnCraft szervert csatlakozaskor egy féréhe-
lyesnek mutatja a rendszer. Persze val6jaban tébb
szaz, akar tobb ezer jatékos is fent lehet egyszerre.

Eqy hatalmas vilag

A WynnCraft vilaga hatalmas, tobb milliard
blokkbdl all. Az egyes régiok eltérd kornye-
zetei és épitészeti stilusai rendkiviil izgal-
massa teszik. A kezdé jatékosok elso szinten
Ragni varosaba érkeznek. Ez egy klasszikus
Minecraft-telepiilésnek tekinthetd, de azért
mar ittis talalunk jo sok érdekességet...



gyedi textiira

et

Ha a jatek meaje\enése nem nyerte el a tet-
seésedet, a forrdscsomagok seqitségével
kénnyedién atalakithatod a kingzetrét. $zek
nemcsak a blokkok sz2inét, de akar az alak-
jat is meﬂv&\foe_i-a\ﬂnwja’gk. De nem csak ezt
a Funkeidt Holtik be...

Mivel a PVP-rendszer miikodéseét
teljesen ) mddszerrel oldottak
meg, a kasztok fegyvereit egy-
szer(ibb volt a ,nem fegyverek”
kozil kivalasztani. igy lett a har-
cos fegyvere a lapat, a varazsloé
pedig egy palca. Az egyedi for-
rascsomagok segitségével hely-
reéllitottak a rendet, ezért sem
rohangalnak lapattal a harcosok.

A forrascsomagokat a
jaték korai verzidiban tex-
tiracsomagoknak (textu-
repack) hivtak. Ezek akko-
riban még csak a kinézetet
tudtak modositani.

dajat textira,
sajat funkcidk

Miért szeretik a szerverek a sajat for-
rascsomagokat? Az egyedi funkciok
miatt. A WynnCraft alapjaiban értel-
mezte Ujra a jaték bizonyos targyait
és miikddési rendszerét. igy kapéra
jott az a lehet6ség, hogy kedviikre
formalhatjak ezeknek a megjelenését.




A klasszikus eszkoztarban

ot felszerelése lehet a jaté-
kosnak. Egy izgalmas sze-
repjaték azonban ennél
joval tobbel bir. Igaz, ennek
a megoldasan a forrascso-
magon tul, a szerveren futé
pluginok is sokat dolgoznak.

1

A szerveren példaul nincs éhség,
helyette manna van. Az éhségpon-
tokat kék pottyok helyettesitik.
Azok a varazslatok felhasznalasa-
val fogynak, de idével automatiku-
san regeneralodnak.

Magan-
vélemény

A jatékosok véleménye meg-
oszlik a forrascsomagokrol.
En személy szerint (Hipofora-
kusz, a szerzé) nem szeretem
a jatékot megvaltoztatod kiné-
zeteket. Szerveradminként
mindent Ggy szeretnék latni,
ahogy a legtobb jatékos talal-
kozik vele: eredeti formaban.
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Grian &s csapata mindent beleadott a
Nu\nnCraﬂ' fﬁ\b\&'\jﬁh&k megéfﬂ'ése’.bc.
Szinte minden szegletében talalunk
valami érdekességet, ezekbsl ragadunk
ki r\é\r\a’unv‘od‘.

Uszlopok

A nagyobb épiiletek fontos elemei, ezért nem art
alaposan megtervezni azokat. Az 6kori gorog épi-
tészetben is rengeteg oszloppal talalkozhatsz. Azok
kilonlegességét az oszlopfo adja, ami lehet egé-
szen egyszerl vagy diszesebb.

A sarkainél spirdlosan feltekeredd, vala- A legdiszesebb mind kiiziil a korinthoszi vagy kitégla).

mivel diszesebb a ién (‘jon’) oszlopfd. oszlopfi.

rian trilkkjei

WP T

A legegyszeriibb, tetején kiszélesedi a
dér oszlopfi.

Tr'iikk—

A képeken fehér kvarchal
keszilt oszlopokat latsz, de
barmilyen més anyagbdl is
lehetnek. Dlyanbal, amelybiil
van lépcsi és félblokk, illetve
amelynél killinféle csiszo-
lasok is elérhettik (homokkd




Szaradd
lepedi

Egy egyszer( megoldas,
amivel egy kiteregetett
lepedd hatasat érheted

el: a szerkezet alapjat
keritések adjak, amelyeket
felll egy keritéskapu kap-
csol 6ssze. Kétoldalt egy-
egy zaszlo alljon, a kapura
pedig tegyél egy sz6nyeget.

Mosd6

Ez egy nagyon egyszeri
trikk: az tist folé helyezett,
lefelé allitott kapcsolo
éppen Ugy néz ki, mint egy
csap. Alternativ megoldas-
ként az Ust helyett megfe-
lel6 lehet a komposztald is,
a csap helyett pedig a botlé-

drétkampé.

Lehet egy nagyobb mag- ¢ g2y s

lya vagy egy haz kémé- Ij I k

nye. Mindlettétfeldoba, BSzto resziete

ha a szél viszi a fustot. Ha egy rémisztd kastélyt vagy egy szorny
Ehhez hasznalj szines barlangjat szeretnéd még félelmetesebbé
Uveglapokat a feketétol tenni, akkor épits be a padloba voroskovet,
egészen a fehérig, szin- amely pont Ggy néz ki, mintha vérfolt lenne.
atmenetet képezve. Tehetsz mellé csontvazfejet is.



Kertitirpe

Egy kokeritésre helyezett
jatékos- vagy mobfej éppen
ugy fog kinézni, mint egy
kertitorpe. Hasznalhatod
dekoracionak, vagy horror-
palyan ijesztéshez.

leritett asztal

Biztosan szamtalanszor épitettél mar
asztalt és székeket. De vigyél bele egy
kis életet is, teritsd meg! Ehhez hasz-
nalj vaslapot (tanyérként) és viragcse-
repet (poharként).

Elhagyatott haz

Nem minden épiiletet laknak.
Ahhoz, hogy még elhagyatottabb,
romosabb érzést kdlcsonozz egy
épuletnek, hasznalj példaul lép-
csot vagy félblokkot olyan
helyen, ahol amugy
egész blokk volt régeb-
ben. A betért ablakok el6tt
tablakbdl deszkat készithetsz,
igy olyan, mintha le lenne zarva.

Kavicsok

Minél tobb az apro részlet, annal
jobban fog kinézni az épitmény.
Hasznalj kégombokat az it men-
tén, amelyek az apré kavicsokat
fogjak szimbolizalni.
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Kertibdtor

Melyik a lehetd legkisebb
asztal? Egy keritésoszlopra
helyezett csapdajtd. Ha még
vékonyabbat szeretnél, hasz-
nalhatsz sz6nyeget is. Mellette
a legkisebb szék, amely
inkdbb mar csak tlke: egy
félblokkra helyezett tabla.

Ha ennél formasabbat szeretnél, hasznal-
hatsz egy |épcsét is, két oldalan tablakkal.

ziklafal Faklyatartd

Rengeteg sziirke blokk koziil Minden sotét folyosot ki kell vilagitani, de
valogathatsz. Ezek jol johetnek nem mindegy, hogy hogyan! Az igazan sti-
szobroknal vagy barmilyen épi- lusos faklyatartdkhoz egy jol ismert triik-
tett, k6bdl allé objektumnal. kot hasznalhatsz az eszkozkeret segitsé-
A részletekhez itt is hasznalhatsz gével. EI6bb helyezd fel a faklyat a falra,
félblokkokat és [épcsbket. majd az eszkdzkeretbe tegyél egy iill6t.



Egl’tett termeszet

Sajnos aj&fe’.k altal Scnarril'l‘
formak nem Eppen a legszeb-
bek. A szogletes fak Foke-
letesen rasegitenek a jaték
kockds hangulatara, de mar
az Alpha verzidk sta valto-
z_a\Hamu\ “3"\“““9"\ nezznek
i\ofen ezért, ha igazan
:z.e‘o fermuadzi- szeretnel,
sok munkad lesz benne...

Hogyan
,nd" afa?

Els6 fontos gondolat, hogy egy épitett
fanak jéval nagyobbnak kell lennie, mint
a jaték altal generaltak. Erre azért van
sziikség, hogy részletgazdagabb lehessen.

Elsé lépésként készitsd el a fa torzsét. Sokan mar
itt elrontjak, mert egy egyszert, égbe meredd tus-
kot épitenek, és elfelejtik az oldalagakat. Ilyenkor
a végeredmény ugy néz ki, mint egy torzszi-
l6tt gomba. Nem kell minden blokknak szo-
rosan kapcsolédnia. Elég, ha az elvéko-
nyodo agak a sarkuknal 6sszeérnek. Minél
szabalytalanabb az épitmény,
annal jobb lesz a végered-
mény. A természet-

ben is csak ritkan
A lombok se egy nagy egye-

lathatsz toké-
netlen felhot alkossanak. letesen szaba-
Rendezd 6ket kisebb cso- lyos fat.

portokba. Mintha tobb
kisebb felho lenne, amelyek
éppen csak dsszeérnek.




A susnyéas

Még egy egyszerl bozét is
izgalmasabb lehet egy kis
tervezéssel. Hasznalj akar
2-3-féle lombot, és néhany
viragot is tehetsz k6zéjlik.

Sziklaorom

Gyakran lathatunk a folydk, patakok
partjan olyan sziklakat, amelyek
kildgnak. Sajnos a jaték ezt sem
generalja magatdl, de te meg
tudod épiteni. Hasznalj
zUzott kovet az alapjanak
(ettol kavicsosnak tlinik),
és néhany mohas zlzott
ké is jol johet (az 6sszhatas
ettdl kevésbé lesz sziirke). A sar-
foltokat lélekhomokbdl készitsd el,
azokba belelépve tényleg olyan hatast érsz
el, mintha beleragadnal a sarba.

ﬂsvény
Bar a jatékban van 6svényblokk, ez neked ne
legyen elég. Az Ut alapjahoz hasznalhatod ezt is,
de tedd még részletgazdagabba. Egészitsd

ki egyéb blokkal. Példaul terméketlen folddel
(ami nem fog Ujra beflivesedni), vagy
hasznalj deszkat, sét a korabban
bemutatott kavicsok is izgalmasabba
tehetik az utadat.
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Varostervezés

A haladsd fni‘ok mar nem onalld DEtlﬂs
¢pinletekben gondolkoznak, hanem
egész varoso kban. ¢z viszont @ AWynn provincia egyik kézponti
tervezés egy egu&en o\\) s&mt‘ei‘ varosa, Det!as remek E)éldéja
Sen»\h New e\ea “3“\“"‘"’ egy saef agondo_s varo__ste’rvez(?snek. :
katedralist felhdeni, az azt korul- Aklasszikus kdzepkori helyszin
vevo Epuleteket &s a k‘drnu\zaﬁéf is  fantasystilusban epiilt, s cso-
. das épliletekkel rendelkezik.
Sondosa\n meg) kell tervezni.

Minden iranybdl széles utak vezetnek a varos
kozepéhez. Itt talalhatod egy ératorony, valamint

a piac is. A varos a tagas terek miatt
valéban hatalmasnak tinik.

\

Sikatorok
Avarfaltol a fétérre vezetd széles, nagy utakrol kisebb
utcak és keskeny sikatorok agaznak le. Bar elhagya-
tottnak tlinnek, de olykor fontos dolgokra bukkan-

hatsz itt. Némelyik olyan szlik, hogy a két oldalan
talalhaté épliletek mar-mar dsszeérnek a fejed folott.




A varosban a tekintetet leginkabb az ératorony ragadja meg.
Annyival magasodik a tobbi épiilet folé, hogy a varoson kiviilrél is jél
latszik. A tetején egyébként egy driasi homokara kapott helyet.

Tudtad?

Detlas nevét— megannyl WynnCraft—varoshoz
hasonléan — a Crafted Movie csapat egyik
tagja nevérdl kapta (az visszafelé olvasva)

Epiiletek

Az egyedi stilust az egységes
blokkok hasznalatdval érték el.
A fontosabb épiileteket egyedi
jelleg kulonbozteti meg egy-
mastol (a bank épiiletét példaul
ékkovek diszitik).

Monumentaélis belépi

A varost hatalmas falak veszik korul,
amelyeket tornyok diszitenek.

A fékapu csaknem 20 blokk magas
atjaréval varja a latogatdkat. Innen
egy nagy és széles Ut vezet a fétérre.
i
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B isv\ varos tervezésekor rengeteq
u EtE gpulet \nelu‘e’.f kell megtervezned.
E Azautan fedig fzrmésaefuen fel s
: kell e’.pﬂ*ened. Ime né\r\b:hv‘ trinkk,

"“)9"\ valtozatos Efi&lefekkzl Efﬂ‘;o\
be a varosodat.

Tutorial - Kis csaladi haz

1. Egy egyszer(i formabdl
indulj ki! Olyanbdl, amit bar-
mikor konnyedén meg tudsz
épiteni. Ez abban segit, hogy
be tudd hatérolni az éplileted
végso méreteit.

2. Tervezd meg a hazteto
formajat! A képen lathato
valtozat - satortet6 - a leg-
gyakrabban hasznalt
forma. Fontos, hogy
egy-egy blokkal l6g-
jon tal a haz méretein.
Egyébként ez lehetbséget
ad arra, hogy feje tete-
jére allitott [épcsok-
kel a tetGszerkezet
alsé felét is meg-
épitsd.




3. Izgalmasabba teheted a haztetédet, ha egy
kis kiszogellést adsz hozza. Ett6l rdadasul maris
nagyobb lesz a berendezheté tetétered is.

4. A teto szerkezetét
cseréld ki a hazétodl
eltérd blokkra, az
abran példaul sotét
deszka lathato. De
hasznalhatsz zizott
kovet, téglakat, vagy
akar palatetot is.




Ha mar 8l megy az egyszintes hae épitise,
akkor kovetkezlhet ey nasu\obb falat: tobb-
szintes felhizasa.

Tritkk

Ha eldire kirakod azokat a
blokkokat, amelyekbdl épit-
kezni fogsz, azzal sokat segit-
hetsz a veled egyitt épitdknek.

Tutorial - Tiibbszintes lakéhaz

1. Elsé lépésben épitsd meg
a haz alapjat. Figyelj oda a
tervezésnél, hogy a végered-
mény minden iranyban szé-
lesebb lesz, mint amit most
kijelolsz.

Diszitsd a hazad tovabbi részletekkel!

Ha az ablakok mellé csapdajtokat helyezel, maris kész a sotétitod. A ronkok végén a
kégombok olyanok, mintha szégek lennének. Az ablakok elé tehetsz viragladakat:
egyszeru flives blokkokat vegyél korbe csapdajtokkal, és helyezz el benniik viragokat.




2. Kovetkezhet az emelet
alapja. Figyelj arra, hogy melyik
iranyba néznek a fatorzsek. Ha
jol csindlod, olyan hatasa lesz,
mintha egész faronkoket épi-
tettél volna be. Majd jojjenek
az emelet falai. Azok ugyanoda
keriiljenek, mint a foldszinté,
igy csak a tartoégerendak fog-
nak kildgni. Mivel az elsé szint
nem éplilhet olyan nehéz anya-
gokbdl, mint az also, ezért itt
hasznalj gyapjut vagy agyagot.

3. Utolso lépésben
épitsd meg a tetGszer-
kezetet. Alkalmaz-
hatod a jol bevalt
|épcs6s megoldast.
Az éleknél hasznalj
mas szint, vagy
mint a képen is lat-
hatd: épitsd meg kotég-
labdl vagy zdzott kobdl.
Végiil készits a tetdn egy
kiugrast. Ha elég nagy az
éplilet, akkor egy par blok-
kos vizkopo is helyet kaphat
azon.



| akatlan romhalmazok

GOV\dolnad, L\OSL\ ngha 294 Efn\—
let Mega\kofﬁuﬁ\noa rombolni &s
pusetitani kell? Persze #Env\\eg
csak néha, &s az sem mindegy,
\r\ogv\ \nosv\an... Kovetkezzenek a
romos, lakatlan e’.ri)\\efek‘.

Romhalmaz

Ha egy kész épliletet alakitasz at
romossa, konnyebb dolgod lesz. De
vigyazz, mert nem csak ugy vélet-
lenszerlien kell kititni a blokkokat!
Képzeld el, hogyan délne Ossze az
épulet. Nagyobb repedéseknél és
azok kornyezetében kezdd a rom-
bolast. 2-3 helyen lehet ilyen
nagyobb beszakadas, féként
a sarkok és a tet6 éleinél,
ahol a haz konnyebben
séril.




paaieg:

Rombolt sarok”

Mivel a blokkok 6nmagukban is igen ormétlanok,
a repedések pedig altalaban szabalytalan alakdak,
hasznalj lépcsdket és félblokkokat. Egy |épcsot
rengeteg iranyba tudsz forgatni.

Triikk

Az épilletedben hasznalhatsz oda nem vald anya-
gat is. Példaul, ha a gerendat eqy-két helyen
keritésre cseréled az olyan hatést kelt, mintha
épiiletnek csak a szerkezete &llna.

Tipp -

Ne hasznalj TNT-t az épiletek rombolésahoz! A rob-
banést ugyanis nem tudod kelldképpen iranyitani.
Ne akard a romhalmaz helyett a nagy semmit latni

magad eltitt!

A természet
mindig gyiiz

Egy magara hagyott,
gondozatlan épiiletet
gyorsan meghddit a ter-
mészet. Ezt leginkabb
néhany futonovénnyel tudod
szimbolizalni. Futtasd korbe a
hazadat par lombbal, helyen-
ként indakkal.




Ja é blokkok
0 ES I'OSSZ DIODKKD

A yatekban az gpitéshez tobb seae kinlontele blokk &s

textdra kozil vc’xlogafkaha. Azonban nem mindegyik
alkalmas tetszetos é'fﬂ-me’,m\ alkotasaloz. 0sszevalo-

gattuk a \egjobb Zs a legrosszabb valasztasokat.

Ami egyéltalan nem eldinyis...

Gyapi

Bar a gyapjubdl rengeteg szint lehet késziteni,
azok nincsenek dsszhangban egymassal. Tul eré-
sek a kontrasztok és élesek a vonalak. Arrél nemis

beszélve, hogy mivel csak egész blokk gyapju léte-
zik, esélyed sincs részletgazdag épiiletet alkotni.

limir ércek és dragakivek

Rengeteg szerveren lehet taldlkozni olyan hazzal, amely
tomor aranybol vagy gyémantbol épiilt. Miért? Ezek az
anyagok sem textlrajukban, sem sziniikben nem
alkalmasak tomor épliletek létrehozasara. Legfeljebb
csak apro dekoralasra hasznalhatdk.

Random anyagok

Vannak olyan anyagok, amelyek a
Minecraft sajat dimenzioibol (a Pokolbol
és a Végbdl) szarmaznak. Ezek felhaszna-
lasaval sem szerencsés épitkezni.




Ez jd valasztas!

Riinkhaz

Biztosan te is lattal mar fahazat. Ez
a jatékban megtalalhaté
rengeteg szin( és textu-

raju fatorzs és deszka fel-
hasznalasaval konnyedén reprodukalhato.

Krl ” I h e i
Dieglanaz i
Irany a kozépkor! KGtéglat |
is nyugodtan hasznalhatsz. {

|

Raadasul az elérhet6 lépcsd, fél-
blokk és kokerités is valtozato-
sabba teszi az épliletedet. Azért,
hogy a hazad ne legyen olyan
rideg, egészitsd ki azt melegebb
szinl blokkal (példaul szényeg-
gel vagy deszkaval).

Tipp
Soha ne épits kan-
dallgt a fahazba!

Ha mar
szinek...

A szemnek kellemes pasztell-
szinekben elérhetd agyag-
blokkok a gyapjihoz képest
kevésbé élénkek és rikitoak.
Padlozatot, falat vagy akar
satortetdt is épithetsz beld-
lik. Azonban fontos meg-
jegyezni, hogy ez az anyag
soha nem ,mUkodik 6nma-
gaban”, azaz sziikséges hozza
valamilyen tartészerkezet.
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Ha mar nagYon sok :&Ef
gpulet kerilt ki a kezed
kozil, akkor elérkezett az
ideje, hogy izgalmassa is
tedd a falak kozotti jatrek-
menetetr. Ravasz vorosko-
szerkezetek &s parancs-
blokkok szdzal mikodhetnek
e94-eqy j&l kialakitott jatek
M'dg'd'l‘f.

Forrasblokk

Forrasblokkoknak nevezziik azo-
kat, amelyek jelet bocsatanak ki.
Van kozottik olyan, amelyik allan-
doan ad jelet (példaul a vorosko-
blokk), mig masok csak bizonyos
esetben (aktivalas utan) mukod-
tetik a rendszert. Utdbbira példa a
kapcsold, a gomb és a nyomélap.

Fa, vas, kii és arany nyomélapok

Mi is az a viiriiskd?

A redstone, avagy magyar nevén vorosko a
Minecraft elektromossaga. Hasznalataval
olyan daramkoroket épithetsz meg, amelyek
titkos ajtokat, kombinacids zarakat vagy akar
egész szamitogépeket miikodtetnek.

Vas és arany
nyomélapok
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Napfényérzékel
Taldlkozhatsz mérleg tipusi nyomé-
lapokkal, amelyek a radobott tar-
gyaktol fliggéen adnak jelet. De van
olyan is, amelyik a fényerdsséget
veszi figyelembe (napfényérzékeld).

Komperataor

Ez egy igazan kiilonleges és igen sokoldalu jelforras.
Hasznalhatod zenedobozokhoz (ahol a behelyezett
lemeztdl fliggben killonbozé erésségl jelet ad), vagy

kivalo lehet titkos ajtok nyitasahoz. Ladahoz helyezve a
jelerésség attol fugg,

hogy hany targyat
helyeztél el a taroléban. Ez
mukodik kemencével, adagolé-
val, tolcsérrel és minden olyan blok-
kal, amelyben elhelyezhetd valami.

Tipp
A Kraftolok Kezikonyve korabbi kateteiben
sokat foglalkoztunk a viiraskd mikodése-

nek az alapjaival. Ha tibb informacidra van
szikséged, olvasd el azokat is!

Taidi Bunce

IHIIIFTDLEI - oy
KEZIKHINYY

JATER g
JHTEImm




omperatortriikki

Kovetkezzenek
a ,lathatatian”
Frinkkok!

Amire kitalaltak...

A komperatornak sokan nem isme-
rik a mikodését. Pedig amiota be-
keriilt a jatékba, egyre tobb 0]
funkciot kapott. Persze azok csak
hozzaért6 kezek kozott kapnak
értelmet. ElsGdleges feladata két
voroskojel erésségének 6sszeha-

sonlitasa. Ehhez két bemeneti jelre
van sziiksége, egy elsodleges jelfor-
rasra (hatulrél) és egy masodlagos
bemeneti jelre (valamelyik oldal-
rol). Az elején talalhato egy kis
lampa, amelynek a fel- vagy lekap-
csolasaval valthatjuk a médokat.

Alap méd -
Amikor nem
Bg a lampa

llyenkor egy egyszerU 6ssze-
hasonlitast végez. Ha a beme-
neti jel er6sebb, akkor ad jelet
a kimeneti voroské kabelen. Ha

viszont a masodlagos bemenet
az er6sebb, akkor nem ad jelet.
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Kivonas mdd - Amikor a Iémpa ég
llyenkor a komperator a f6 beme-
neti jel er6sségébdl kivonja a
masodlagos bemeneti jelét, és

az igy kapott jeler6sséget tovab-
bitja a kimeneten. Ha példaul a fé
bemenet jelforras 4 blokk tavol-
sagra van (ilyenkor 12-es erdsségli
jelet kapunk), a masodlagos pedig
6 blokkra (itt 10-es erdségli jelet
kapunk), akkor a kimeneti jel er0s-
sége 2 lesz (12-10=2).

Amiért hasznos

Szamunkra most els6sorban a komperator
érzékel6 tulajdonsaga fontos. Bizonyos
blokkok mogé helyezve képes kije-
lezni azok statuszait. Példaul
egy lada mellé helyezve
jelzi, hogy az mennyire van
megpakolva. Ha legalabb egy
targy van benne, akkor mar jelet (a
leggyengébbet, 1-es erdsséglit) fog adni.
Ezt kbvetéen minden kupac (64 darab)
targy eggyel erdsiti a kimeneti jelet.

A legegyszerlibben a képen
lehet tanulmanyozni a m(iko-
dését. Egy Ures Ust mellé
helyezett komperator nem ad "%s&
jelet. A tovabbi két lehetsé-
ges vizszint pedig annak meg-
felelo jeler6sséget ad, hogy
mennyire van az eszkoz tele (a
teljesen feltoltott tist jelerds-
sége harmas).



Viiriiskdhackek

A viorosko seerkezetek
makodEsét nem k'dhnu\a
megérteni. De azokat
wgyesen haszndlva, aprd
hackekkel esisaen kixlon-
legu do\sokcd' lehet elérni.
Mutatunk hé“f\ﬁh"\&"‘- Tilcsérsor

Targyak utaztatasa

Ha egy targyat, blokkot vagy barmilyen eszkoztarbol
szarmazo dolgot szeretnél automatizalva eljuttatni
egyik helyrél a masikra, abban a tolcsér fog neked segi-
teni. Az a radobott (vagy egyéb mddon folé keriild)
blokkokat automatikusan beszippantja (tarolékapaci-
tasa igen kicsi, mindossze 6 stack keriilhet bele), majd a
blokkok folyamatos jellel tovabbitédnak.

1. Egy olyan valyd, amelyik szin- 2. A szerkezet végére
tltig van sodrasban lévo vizzel, tegyél egy kidobot
latvanyosan Gsztatja a targyakat. (véletleniil sem ada-

b,

N

Ha jeget teszel az aljara, a tar- N = aa  goldt, mivel az a tar-

gyak még gyorsabban < NP4 oy 71 gyakat rendel-

csusznak. N AN _."" g '7)" tetésuknek
N Y NG megfeleléen
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hasznalja, pél-
daul kilovi a nyilat).

3. Avalyu falat barmilyen anyagbdl meg-
épitheted, de célszer liveget hasznalni.
Igy legalabb atlathatod a rendszeredet.




I Kidobd vs. adagold

A kidobo esetén egy 3 x 3-as racsban helyezheted
el a targyaidat (az lehet barmilyen blokk, eszkéz,
hasznalati targy). Ha a kidobd jelet kap, egyet
- véletlenszeriien - kidob a benne lévé dolgok
kozil, amely azutan lebeg6 targyként jelenik
meg el6tte. Ha példaul el6tte tarolokapacitassal
rendelkezé blokk all, akkor a tar-
gyat nem kidobja, hanem elhelyezi
abban. igy készithetsz példaul
onmagat feltolté ladat.
Az adagold nem képes targyakat
elhelyezni mas blokkokban, és a Kiliivés
benne lévo targyakat sem egysze-
rlien kidobja. A nyilat és a tlizijatékot példaul w
kilovi, a spawner tojasokbdl lehivja az dllatokat,
a varazsitalokat pedig kidobja.

Parhuzamos jelek

A voroské hasznalatardl tudni kell, hogy nem tudsz kozvetleniil egymas mellett,
parhuzamos kdbeleket futtatni, mert 6sszekapcsolodnak. De ha mar halad6 szin-
ten vagy, a voroskéjel-er6sségek ismeretében, kijatszhatod ezt a rendszert.

A kidob...

...s a kidobott targyak.

Adagold

2. Ajelek szorosan

1. A példaban kom- egymas mellett futnak, 3. Az érzékel6 - a példa-
posztalékat haszna- igy a voroskgjel oldal- ban [ampa - pontosan 4
lunk, voroské kom- iranyba is terjed. blokknyira van. igy csak
peratorral. Egy teli az kapcsolédik fel, ame-
komposztal6 4-es lyikhez a (vele szemben
erésségli jelet ad. lév6) komperatorbol

4-es erGsségli jel érkezik.



Jeltovabbitas falon at

Vajon, ha falon keresztiil szeretnél vezetni
voroskojelet, akkor egy lyukat kell Gitnod azon?
Talan sokan most azt valaszolnak, hogy igen, de
persze ez megoldhaté maskéntis...

Hogyan? Jelismétlo
hasznalataval. Ennek
ugyanis az a kulonleges
tulajdonsaga, hogy ha jelet kap,
akkor a kimeneti végénél elhelye-
zett blokkot aktiv allapotura valtoztatja.
Ez azt jelenti, hogy a mellé helyezett voros-
kovet aktivalni fogja. Innentdél magatdl értetédik
a dolog. A falat nem kell kilitni, csak az érkezé irany-
bdl egy jelhosszabbitot tenni elé, ami egyszer(ien

»atlovi” a jelet.




- Egyiranya jelvezetés késleltetés nélkiil

Ha a voroskéjelet csak az egyik iranyba Az Ggynevezett atlatszo blokkok, mint

! szeretnéd tovabbitani, nincs mas dol- példaul az liveg, nem tudnak aktiv

‘: god, mint kozbeépiteni egy jelhosszab- blokka valni. Azaz a falon keresztiili jel-
l{ bitét. Ennek ugyanis van egy fix beme- tovabbité triikkot sem lehet veliik meg-
| neti és egy kimeneti oldala. Persze van csinalni. De természetesen ett6l még

| a dolognak egy hatullitéje. Mégpedig az, futhat a tetejiikon vorosko kabel, ami

; hogy a jelhosszabbitd kicsit késlelteti a mUikodni fog. Kivéve, ha kozbe nem

f jel haladasat. De erreis van megoldas...  szol egy kis szintkiilonbség...

A magasabbrdl érkezé jel azonban ,megakad”, és
| nem utazik lefelé. Ezzel egyirényd ,kapu” jon létre.

I
| Az atlatszd blokkok tetején a
l viirtiskjel (vizszintesen) mikadik.

l
| Atlatsza blokkon a lentr6l érkezd jel felkaszik,
! és folytatddik egy blokkal magasabban.

Az ehhez hasonlé triikksk nem
miikddnek a jaték minden ver-
ziojaban.
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craft-szatar

Minecraft/angol név

Jelentés

Rivid magyarézat

admin adminisztrator | A szerverek tulajdonosai/készitdi. Ok talaljak ki és hozzak
|étre a jatekon belali minijatékokat.

block blokk A jatek vilagat alkota kockak.

event esemeény Olyan riivid jaték a szervereken, amelyen barki részt vehet,
és a gyfiztes valamilyen jutalomban részesiil.

item targy Nyersanyagok. eszkiziik és eqyéb, le nem helyezett blokkok

kraftolas targyalkotas A jatékos blokkokbal és targyakbal j eszkiziiket vagy blokko-
kat hoz létre az eszkiiztarban vagy a barkécsasztalon.

map térkep/vilag A jatek harom vildga: a Normal vilag, a Pokol és a Vég. Az
atjarhatdsagot kizittiik a portalok biztositjak.

mod kiegészitfi A jatékhoz telepithetd olyan kiegészitd, amely dj funkcia(ka)t
hoz.

minigame jatek a jatekban | A Minecraft vilagan beliil megalkotott jatekmad, példaul vér-
jaték vagy Survival Games.

op operator Szerver bedllitasait kezeld felhasznala.

plugin plusz funkcid Olyan kiegészitti a szervereken, amely dj parancsokat és
funkciokat ad a jatékhoz. (pl.: WorldEdit)

redstone viriiskd

slot ferdhely Szerverek esetében a maximalisan csatlakozhata lévi jate-
kosok szadma.

stack kupac Az egyforma térgyak és blokkok az eszkiztarban egymasra
helyezhettk. Eqy targybal legfeljebb B4 lehet egy kupachan.

staff szemelyzet Nagyobb szervereken azok a felhasznalak, akik a jatékosokat
seqitik, a versenyeket szervezik.

user jatékos







Nekikezdhetsz az elsd jatekodnak tuleld madban vagy a sok szazadik
oradnak kreativban, egy biztos: amikor 0j vilagot inditasz, biztosan
belemerulsz az épitkezés rejtelmeibe. El6bb egy szereny hajlék is
megteszi, de ha rakapsz a ,blokkpakolgatas” izére, akkor villak, kas-
telyok, sft gigantikus epuletek is kikerulhetnek a kezed alal. Hogyan
kezdj bele? Ez a kiadvany ebben nyujt neked segitséget. Bemutat
példaul olyan modot és plugint. amellyel nagy mennyiségt blokk
gyorsan osszeepithetd. Emellett ,talalkozhatsz” olyan csapatokkal
is, amelyek mar szinte miveészi szintre emelték e tevékenységet.
Ismerd meg Hypixel csapatat, és sajatitsd el Grian trukkjeit! De kaz-
ben a tutorialokrdl se feledkezz meg! Kedves kraftols, kalandra fel!
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