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1iASODIX OLDAL

Ki emlékszik még a fantasztikus klubujudg-
ra, az A.P.S. NeiS-ra? Senki? lla nem bajees
Itt van a folytatds! A lelkes gdrda kiegé-
P T i Tl gziilve az utdnpcitlassal, meg :
i s T kOzonsdég elé, s nekildt a HONITOR NiWS szer-
kesztésének, amit ajdnlunk mindenkinek, aki cuak szeretl a szamitdgépet.
Hogy mirél olvashattok ma, azt nézzétek meg a boritén. Igaz is, a boritd!
A SILKWORM IV, cimképét tettiilk ujsdgunk elejére féként azért, mert ez a
kép igazdn jSl sikeriilt, lényegében nem kiilonbozik az Amiga valtozatban
megcsoddlt graphics-tdl. A heli miiszaki rajzdt itt is megnézhetitek.

Ha evezziink mds vizekre! Néhdny kozérdekii infot kell elmesélniink, s Jé
lenne, ha minél tdbben resgdlndtok a dologra! Szdval:

- még csak nemrégiben hagytuk faképnél az 1992, esztenddt. J6 év volt vagy
rossz, ezt itélje meg mindenki maga - természetesen szamitdgépes szem-
pontbdl -, 8 ha mdr végiggondoljdtok az egészet, akkor segitsetek nekiink
kivdlasztani az év proggyjait! A kovetkezd kategéridkra lehet szavazni:
+ legjobb kalandprogram + legjobb akci§ + legjobb szimuldtor
+ legjobb zense + legjobb grafika + legjobb jdatszhatdséag.

A szavazds eredményérll késébb irunk egy cikket a lapban. A szavazatok
elkiildési hatdrideje 1993. mdrcius 31.

- az ujsagot azért kezdtiikk el csindlni, mert van Otletiink, anyagunk stb,
De ez ne ijesszen el Titeket sem attdl, hogy anyagokat, Gtleteket, info-~
kat kiildjetek nekiink a Szerkesztdség cimére! Varjuk leveleiteket!

- a TOP listdnkrél se feledkezzetek meg! Nem ekarjuk, hogy csak a mi iz-
lésiinket tikrdzze ez a lista, ezért vdrjuk szavazataitokat ezen ligyben.
A listdnak a lényege, hogy azok a programok, melyeket a legtdbben jelol-
tok - ha nem volt még réluk normdlis leirds sehol -, egy idé mulva fel-
tlinnek majd ujsdgunk lapjain.

Nost, hogy minden fontos dolgunkat eldadtuk, még némi info. Ez a lap elsé-
sorben klubujsdg, tehdt a klubtagoknak szél, persze ez nem zdrja ki, hogy
nem klubtag is hozzdjusson, bdr kissé dragdbban. Arrdl nemigen érdemes be-
szélni még, hiszen az elGdllitds feltételei még vdltozhatnak. Arrdél viszont
beszélhetiink, hogy az ujsdgban minden lényeges dolgot kdzliink majd a jelen-
legi legjobb hatvannégyes lemezujséggal, a GameShift-tel kapcsolatban. Azt
hiszem, mar ideje nekildtni az olvasasnak, tehdt j§ bongészgetést kivdnok
mindenkinek! Hajr4 MOWITOR!

Hat akkor pdr szdt a GAMESHIFT-rg§l!

Valdsziniileg még egy darabig ez a lemezujsag marad a legszinvonalasabb td-
jékoztatdsi sszkidz a Commy 8x8 tdbordban. Bgy teljes lemezt foglalnak le a
cikkek a legkiilonbdzibb témakban, melyek koziil egyik-médsik az olvasdk 41-

| taldnos miiveltetését célozza meg, pl. a rockzenével kapcsolatban, de ter-
mészetesen leirdsolk, tippek, infok, ismertetfk, kédok is vannak minden
szamban tomegével. Az ujség drdrdl ennyit, hogy lemezzel egylitt is igazan
[megéri, s megrendelni a kovetkez§ cimen lehet: 1123 Budapest XII. Tdltos
u. 8, Eddig egyébként négy szédm jelent meg, s ha kihagyod, az bizony a Te
fhibad, mert mind jdtékpro_ramok, mind felhaszndldi cuccok tekintetében mdr
fmost is rengeteg srtékes informdcidt adott le. Persze nincs veszve senmi,
mart’az el6bbi cimen utdlag is megrendclheted ezeket is. Szdval akinek hat-
vanncegyese ven, annak a GameShiftet is meg kell szereznie!

int kilép a nagy- )
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E rovatunkban remélhetdleg minél tobb uj
programot mutatunk be révid véleményezéssel
fiiszerezve., Szdndékaink szerint csak akkor
kivanjuk lek¢zdlni e rovatot, ha sok és jé
jaték gyiilik ossze, de egy-két program ked-
véért nem fogunk tollat itt. Ha csak kevés
jédtékot akarunk bemutatni, azt mds oldalakon
tesszik meg,

Az év elején ime itt egy nagyszerii program,
a SLICKS! A mdr F-1-b6l ismert pdlydk néme-
lyikén mérhetjilk Gssze tuddsunkat verseny-
z8tdrsainkkal, akik nem éppen fair play dij-
ra pélydzva nehezitik meg életiinket. Egymds kocsijdra fogadva keriilhetiink
egyre jobb és gyorsabb kocsikba, magunk elé kitiizve a vilagbajnoki cimset.

J8 kis logikei game a COOL CROCK TVINS, vele folytatndm a sort...pardon,

a sort. Lényege: a képernydkon elhelyezett kis ndgyzetekhez hozzdérve kell
teljesiteni egy-egy palyat, kozben kikeriilve a mindig a legrosszabb helyen
felbukkand ellenfeleket. A kellemes grafika és jé kis zene mellett igen-
csak j6 szdérakozdst nyujt.

Az INTERNATIONAL TENNIS egy kivdld teniszproggy - ki hitte volna! -. For-
mdl meccs mellett bajnoksédgban indulni is van lehetiségiink. Allithatjuk a
szettek szdmdt, ellenfeliink erdsségét, bar még a legkonnyebb fokozatban
is izzasztd. A meccs is jS61 meg van oldva, az irdnyitdst pedig - ninecs
mese! - meg kell tanulni.

Egy nagyszerii jaték elShirnoke a LEXI{INGS PREVIEW, Hogy melyiké, azt nem
drulom 6l...Az el8zményekbdl mindenesetre az deriil ki, hogy a kész jdték
igencsak megingatja majd a TOP listdk mai vezetdinek helyét.

A ST, HOTELI{ANAGER-ben egy igazi menedzserjdtékot ismerhetiink meg. Az e-
fajta jdtékok minden apré fogdsa megtaldlhatd benne, prdbira téve iigyessé-
giinket, logikdnkat. Nem lesz konnyii dolgunk!

A kovetkezi jatékot az Another World hatvannégyes dtirataként emlegetik.
Neve: GREYSTORM, A grafikdja nagyon szévre sikeriilt, a bibi inkdbb a j4-
tékmenettel van, ami egyszerii 16v6ldozds programokra emlékeztet, Lehet
persze, hogy behetdbb vizsgdlatok utén egyéb is kideriil rdla.

Nem Zrulhatok el sokat a PLAZMA BalL-rdl, mivel a kovetkezd szdmban lesz
réla egy részletesebb leirds. Aanyit azért, hogy UFO-kkel rogbizhetiink
benne, ami nem mindennapi dolog!

Ismét egy meglepetésprogram: a KaTAKIS mdsodik része, az EXFORCER, Kevés
olyan tokéletes program van, mint ez, ind a hdttér, mind a sprite-ok a
gyonyorinél is szebbre sikeriiltek. laga a jdtek sem nevezhetd igazdn unal-
masnak. TOP listdénkbdl egy fatdlis félredrtés miatt maradt -
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SCORPIQO rovata

REEULET! + MicroSoft

Gondolom mindenki ldtott mdr kaland - jdték - kockdzat kdnyvet. Aki nem an-
nak elmondom, hogy ezek olyan kodnyvek, ahol az olvasé a f6éhis és & lapozgat
ide-oda attdl fuggoen,

8 ﬁ;ﬁggﬁ Eﬁ"%4§ Bk & 5%? ¥%_%H ifﬁgﬁé B i hogy mit akar, és igy
S R i R L i hovd utasitja 6t a tor-
' nsi i S e B 3:3 i ténet.,
izl '“ﬁﬁ] I {ifH Il G Ezt a médszert felhasz-
‘ i '”**”3“41”. : i ndlva késziilt Mez6 Sza-
| ll

s =5l £ bolcs horrorkdnyve, ami:
P ool (e f aztdn a MicroSoft révén
(L . l" ‘

|

Ii

s : szémitégépen is napvi-

o ] légot 1§t majd hamaro-:
aEd H ..:'- e -:'iill it : i San.
i iy (! A j4tékrdél annyit, hogy
i “”*;h-_ . A horrorprogram, azt hi-
; l”l]ﬁwﬁgﬁﬁ“ [t szem, a j6 Sreg Commy

G IR i 8x8 még nem ldtott ily
il : ‘ -_mml! miivet az Elvira kivéte-
it ek il “M‘ 1ével. Tiirhetd a grafi-

: o 5
i : £ hf; ﬂ||.. A 3 : de sajnos zene nincsen

kdja - ldsd képiinket -,
: £l i S [T itk benne. Azért a preview
alapgan gigajé kis kalandprogram lesz! A térténet roviden: hat fiatal egy
vidéki fahdzban t6lti az éjszakdt. A fanfzban azonban egy Oriilt gyilkos van,

aki nekildt, hogy a kis csapatot nulldra redukdlja. RemélhetGleg Te iddében
kiderited, hogy ki a tettes...

INDY HEAT + Storm

Jé kis autdéverseny ez,
ami az ligyességi jaté-
kok elemeivel Gtvozve
egy szuper program lett
A jaték feliilrdl mutat-
ja autdinkat. Amerika
ismert pdlydin verse-
nyezhetiink és tuningol-
hatjuk gepunket. Kétfé-
le irdnyitdsi mdd koziil
vdlaszthatunk, allit-
hatjuk a zenet és az
effekteket, na és per-
sze a toltés mdédjdat. A-
négy kisauté kozil max.
hdrmat irdnyithatunk

- kettdt joy-jel, a
harmadikat blllentyu-

; : z el zetrdl -. Tirhetd gra-
kflkaval, sok palyaval alkottdk meg o versenyt ami jé szorakozast nyujt!

il mi:'iﬂmmﬁr‘
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LOCOLIOTION + Kingsoft

Az elmult évben két jé logikai jdtck is napvildgoti ldtott. Az
egyik a Clikk-Clakk volt, a mdsik pedig & most ismertetesre ke-
riil§d Locomotion. ) _

Ebben a iétékban vonatokat kell irdnyitani, hogy eljussanak a
megfelels dllomdsra. Az dllomdsok A-tél D-ig elnevezett négyzetek,
melyek villogdssal jelzik, ha indul beléliik egy vonat. A vonatokat
kurzor segitségével irdnyithatjuk, olyan m@don, hogy a valtdkat
kapcsolgatva tereljiik az utjdt a megadott alloméshqz.'Ha a vonat
olyan helyre ér, ahol megszakadt az ut - pl. e valto a kereszt-
ben érkezd vonatokat engedi el - akkor megall es megvarja, amig
szabad utat nem kap., Olyankor sincsen baj, ha a vonat rossz dllo-
mdsra fut be, csak visszafordul, és elindul vissza arra, ahonnan
jott. Igy irdnyithatunk végig loo pdlydt, s ha unjuk, akkor szer-
ieszthetﬁnk magunknak ujat. Sokdig élvezetes jatékot nyujt!

D Bt e s e e o o W s S s S e e o i S S S e S o T i D o i A . o o o B s s

CLIKK~-CLAKK + Idea

Ha mér az el8bb emlitésre keriilt a Clikk-Clakk, akkor irjunk is
par szdt réla! A jatékban kiilonfele nevezetes helyeken, pl. a
pisai ferde toronyban, az egyiptomi Szfinx el6tt stb., kell JSra-
miiveket javitanunk. FogaskerekekbSl kell utat épiteniink a képer-
nyS egyik szélét5l a masikig. Ha az ut kész, johet az uj pdlya.
Néha egy-két maddr kdrt tesz a fogaskerekekben, ilyenkor menjiink
le az ikonhoz vagy nyomjuk meg a SPACE-t, vdlasszuk 2z olajozdst
és menjiink rd a rossz, villogé fogaskerdkre, Ekkor tiizre megjawvul
a hiba. Ha mdr sokat idegeskedtiink a galambocskdk miatt, a célke-
reszt ikont vdlasztva vaddszatot rendezhetiink kozottiik. A bomba
ikonnal a nem jé helyre tett fogaskerekeket robbanthatjuk fel.
Egﬁébként ha egy fogaskerék nem forog és jon az uj pdlya, akkor
hibapontot kapunk a felesleges alkatrészért. Ha munkénk kdzben
megdll a kerekek forgdsa, akkor az egyiket ugy tettiilk be, hogy az
akaddlyozza a tobbieket, vagy a nyillal jelzett kerekek nem arra
forognak, amerre kellene. Ha 8Ly gélyat mar nem tudunk valamni miatt
befejezni, akkor nyomjunk RUN S10P-ot, és ccak a szint elejérdl
kell ujrakezdeni. A jaték nagyon szinvonalas, ezért kdr lenne ki-
hagyni!

RODLAND + Storm

Az ligyességi jatékok egyik legjobbja a Rodland. Bir ez még tavalyi
stuff, mégis érdemes betdlteni. .. srafika &s a zene nem loo%-os, de
Jd. A jatck torténete szerint %ét kisldny, Rit és Tan nakiindulnak
megkeresni a Kalboot dltal elrabolt édesanyjukat. Egy-egy lézerlasz-
széval felszerelkezve csapkodhatjuk ellenfeleinket ide-oda, no és

a magiius létradllité cipo ses hidnyozhat. A palydkon talalhatd vi-
régokat drdecs dsszeszedni, hogy extra game-iink lezyen. Ekkor el-..
lenfeleink kis "virdgokkd" v.1lnak, amiket leilitve betiikhoz Juthatunk.
Ha Osszeszedtilk az EXTRA feliratot, egy plusz élet mcllett bonus
vontokat kapunk, A jdtékot a leizjobb kettesben jdtszani. Ajanljuk
mindenkinek!
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Vala egyszer régen egy Amiga program, melynek neve: North and Souths
A programot - mivel francidk irtak - francids kdnnyedség jellemez—
te, mind grafikai, mind zenei, mind pedig a poénok szempontjdbdl.

Az amerikai polgdrhdboru véres harcait kissé taldn uj értelmezésben
adtdk el az Infogrames programozdi, minden esetre éridsi sikerrel.
A szerencsétlenre sikeredett amatir konverzidét kovetden egyszer csak
felrdppent a hir: maga a cég késziilédik a Commy 8x8 konverzidra. S
a hir nem volt kacsal! Fegjelent a konverzié, amit egy Osrégi Amiga
tulajdonos szemével nézve toltottem be, mar eldre fanyalogva a béna,
szerencsétlen grafika, a sok kihagyott poén stb. stb miatt. Erre mi
toérténik? Mdr a kezddékép is ugyanaz! Ugyanolyan poénok, ugyanaz a__
dallam - persze azért a hatvannégyes szinvonaldn, de mégis élvezhe-
t3 mindségben -, 86t a grafika is ugyanolyan! Nocsak! Szdéval lényeg
a lényeg: ha megvan Neked a North and South, ugyanazoket a poénokat
élvezheted végig, mintha Amigdd lenne., No j6, nem dicsérem tovédbb,
inkdbb térjiink r3 a lényegre! '

El8szor is dllitsuk be a nehézségi fokozatot mindkét £6lnél, amit a-
két emberre klikkelve d1lithetunk be. Az északiakndl a kardot kezé-
ben tarté tébornok a legjobb, a délieknél pedig a cigarettsizd mar-
sall, Ezutdn 41liisuk be, hogy ketten jdtszunk-e, vagy ez egyik fél
a szémitégdép legyen. Ezt a katondk mdgotti zd4szldra klikkelve dont-
hetjiik el. Igy lehetiink akdr északiak, akdr déliek is, de lehet
persze kétszemélyes a jatdk, vagy Slvez.etiink demét is, ha mindkét
zaszlénal a gépet jeloljiik ki. Kezdbékuek érdemes a gépet gyenge,
magdt erés jétékosra dllitani.

Az évszdmot vdltoztatva kiilonféle feldlldsokat érhetiink el, minél
késébbi évet jelolink ki, annél erdsebbek az $szakiak. Be lehet még
kiilonfele nehszitd varigcicket is dlliiteni: indidnok, idéjarcs, u-
tanpdtldst sz411ité hejd. Bedllithets, hory az arcade részeket a gép
Jatsza le, vagy mi magunx vessilkk be megunkat, £€s az is, hogzy billen-
tyizet vagy joystick segitségével jditszhassunk. A "GO" feliratra
térve indul a kKiizdelen.

ElsS képlink a térképet dbrdzolja. Itt dllnak fel egyméssal szemben
a harcold felek, s itt irdnyithatjuk hadserezeink mozgesat. A tér-




ahol idénként egy-cgy hadsesreg &ll.
Egy kurzorral mozoghatunk a tercpen amellyel valaielyik qusereg-
re muitatva a bal alsd saroicban mebgelenlk az informdcids karitya. Er-
rol olvashatjuk le, hogy melyik hadseregben mennyil lovas, égaTOgos
és dgyus van. Azoknak a seregeknek, melyekkel léphetlink, villog
teriilete. Rajuk klikkelve villogni kezdenek a poten01a118 celteru-
letek. Ha ez olyan .eriilet, ahol sajat sereg 4ll, akkor seregeink
egyesiilnek, Ha a nyugatl teruleteket vesszilkk. mi, vagy az ellenfeliink
célba, akkor pdr kdr utén eldéfordulhat, hogy amennylben az elején
bekapcsoltuk az indidnokat, azok 1eosapnak a hegyekbll,*és.megrit-
kitjdk, néha el is intézik az aktudlis hadsereget. Ha a hajé i b&r_‘
kapcsolt allapotban van, akkor hdrom kordnként feltiinik egy hago a
legkeletibd allauban, és az éppen ott allonaSOZﬁ hadserebnek noz

kip teriiletekre van felosztva,

lamot &llandé fenn-
hatdésagunk alatt
tartani.
Az 1d03aras bekap-
csoldsa utdn a tér-
uepen egy felhd
vandorol majd, ami
az éppen alatta
wood  16vE sereget arra
il a kdrre mozgaskép-—
i} telenné teszi.
it Ha van két erddiink,
'ATW“” & koztik 14v3 va-
sutvonal altal 4t-
szelt teriiletek is
i arsd a mi ellenbrzésiink
el alett vannak, akkor
ott menni is fog a
vonatunk, s szallltaa e befizetett addt., Findél tobb tertiletiink ven
anngl t&bb ponzt kapunk, s mivel tudduk »ontecucco'l dta, hogy a
hdboruhoz hdrom dolog kell, pénz, pénz tovdbbd ez:rt 6t zsé
kon!ént hadsereget kapunk. Ezt a villogd teriletelk valanelyikére
”111+P‘tJUk Tel. Ha a sinek melletti teriileten ellenség van, vagy
mi vegyunk az ellenség vonata melletti texriileten, akkor johet a vo-
nat¢og1a1asos arcade rész, melxnek 1enyege Ugyonas, nint e kévet-
kezbkben ismertetésre keriild erodfogl&laqnak A kllOnbség: ha elé-
rink a vonat eleaere, akkor eltéritettiik a havi uanznzallwumanyt
igy abbsl a moneybdl mi - vsgy he mi voltunk a szenvedd fél, akkor
ez ellenfél - regrutqlhatunk.
Ha egy ellenséges virra lepunk betsltddik a virfoglaldsi rdész. E
varfalon illefve ennak tovében szaladve kell eljutnunk az ellenfol
ZAST logalg. Irdnyitds: FEL - ugr1k vagy létrdnil felmdszik; LE - le-
hajol va;% 1étrindl lemdszik; JCBLRA - futds jobbra; BALRA - futés
balra; iy tités; TUZ + FEL' - késdobdlds. Tamadasnil érdemes mindig
fent menni, csak akkor lejonni, ha olyan ekadZlyba {itkdziink, emit
nem tudunk atugrani Ha megldtunk egy ellenfelet, azonnal dobjunk
kést. Ha mégis leutne, akkor pedig nvowkodjuk a flre t kegvet1enn1.
Lent kutyak l4ddk, bombdk vannak, tehdt nemi,en ¢rdemes arra men-
Nl . Vedekezesn°1 ~ hiszen a ni eroaunket ig negtinadhaijdk! - a joy
fel-le mouszatasdval vélaszthatjuk ki, hogy katondnk alul vagy felii
sunladjon a tamadok elintézésére., Az 1rany1t 5 ugyenas mint az e-
18bb, de a jobbra csek meLalquu Jeleni., A legjobb, ha egy kest vé-
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gunh a t1.uuoba, actdn mieldtt Lel“uile, mesccrozzuk, igy egészen
sokdig vizssza lehei tertani. ilul az dra az 1st a bakancs a tuama-
dét jelzi, ha az dra jut ellbb a célba, akkor a udmadd 2 fdldre bho-

rulva zokog dilhében, ha & bakancs, akkor pedig a u=:'szldé lehuzisa




jelzi az erdd bevételét.

A harcnak nagy szerepe van ebben a programban. Ez a harc természe-
tesen teljes arsendlnyi kiizdelem két hadsereg kozott, gyalogosok-
kal, lovasokkal, iitegekkel. Harcolni olyankor tudunk, mikor a tér-
képen seregiink olyan mez8re 1ép, amelyiken ellenséges haderd tar-
tézkodik. Ilyenkor betsltddik egy csatamezd a s0:f414bll, és bea-
nimdl két o0ldalrdl a két szembendlld fél. Az egyes hadtesteket a
kovetkezlk szerint irdnyithatjuk:

Lovasok: értelemszeriien. A fire itt karddal vald csapkodast okoz.

Gyalogosok: értelenszeriien itt is. Annyit azért mondandnk, hogy &
joyt a menetirdnnyal szembe huzva a fiuk egy sorba ren-
dezddnek, majd ugy kezdenek el hdtrdlni. Igaz is, a lo-

] vasok nem tudnak hatrdlni, csak fékezni!

{itegek: Csak fel és le tudnak mozogni. Fire-ra egy csik jelenik meg
feliil, emi minél nagyobb, anndl messzebb 1§ el az dgyu. Fo-
lyamatos tiizre nd a csik, amikor elengedjiik a gombot, akkor
10.

£1taldnosan kdvethetd a kivetkez8 taktika: eldbb sz4t18ni az ellen-
fél dgyujét, majd a maradékot lovasrohammal elsdpdrni. Ha & indul
meg a lovasaival, akkor a gyalogosokkal zildljuk szét a tdmaddket.

Ennyit err{l a remek jatdkrdl. Ha véletleniil Amigdd is van, ezt a
leirdst akkor is nyugodtan haszndlhatod, persze a joystick helyett
mouse értendS. Mindent egytevetve a program megdllja a helyét a )
konverzidk kozétt. Az Infogrames nagyot alkotott ezzel, s reméljiik,
egyszer még kirukkolnak a folytatdssal. Addig is: tra-tra-ra-ra-trd!
Gy.ke.: 6z a trombita volt, a harci kiirt.

CLIK-CLAK LEVEL CODE LIST

(0 )f I .
02 :PESCHI
03:HMASTRO
04 :URIQOLO
-05:NATALY
06:CIUPET
07 :1{ORATA
08 : SUFEIS
09 :IMANID
JO:NIRIDN
II:IDREPE
I2:QUAQUA
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£z a jaték taléan
az egyik legjobban
gikeriilt ebben a
miifajban. Grafika-
ja és zenéje el-
fogadhatd, de az
igazi élvezetet a
jatékmenet nyujt-
ja. Mdr az elsé
rész is megdllta
a helyét, de ez a
mdsodik rész még
‘anndl is jobb. A
feladat egyszerii:
mindenkit kinyir-
ni, felszedni a
bonus cuccokat és
természetesen el-
jutni a pdlya vé-

: S ere. e =
- Még RICK-nek sem gikeriil mindige.. = %ras akagtégnmii
godik palyajat
tartalmazza, mi-
vel az elsd pdlya mar megjelent a CoV 27-ben. A jaték kezeléserol
az 576 Kbyte 1990. évi 7. szdmdban olvashattatok egy cikket, igy
nekiink "konnyii" dolgunk van, csak a 2. pélya teljes leirasat kell
elétek tenniink! Ha minden jél megy, a 3. pdlyardl kovetkezd szd-
munkban olvashattok. Hat akkor kezdjiik!

A kezdésnél ldthatjuk, hogy RICK iirhajéjdbdl éppen kifogy a nafta,
igy kénytelen kényszerleszallast végrehajtani egy bolygon, neveze-
tesen Freezidn. KezdSképiinkdn 61jik meg mindkét bolygdélakét és ve-
gyiik fel a bonus cmccot. Vigydzzunk a plafonon 1évSé jégcsapra, ami
a fejlinkre eshet. Csusztatott bombdval nyirjuk ki a harmadik ipsét.
Ugyesen ugrdljuk 4t a két "fogaskereket", majd vegyiik fel a bonust.
Henjiink fel a 1létran és intézzik el az ottani manuszt. Ezutdn in-
duljunk feljebb, de figyeljlink a jégbbl kiolvadd maddrkdra. A ma-
darka “klrepltese" utan mengunk fel a 1étrdn, magd ugorjunk fel a
freeziai mozgasat kovetve, és kiildjiik melegebb éghajlatra. A fal-
ban 1év3 kapcsoldba belerugva lejon a 1lift. Innen csusztatott bom-
bavel irtsuk ki < novinyt, majd ugorjunk fel és nyuatsu& ki a hap-
git. Tovabb ugorva rogton hajoljunk le a gep hégolydi eldl, Mire a
1létrdhoz ériink, abba is hagyja a vagdalkozdst. Innen, figyelve a
fenti zép labdainak iitemét, ugorjunk balra kétszer. Itt taldljuk

2z aelsO bonus palydt.Ez azért is jé, mert ha mondjuk elhaldloznénk,
csak innen kell kezdeni a jdtékot és nem az elejéril. Jobbra fel,

és pucoljuk ki a pacurdkot. A fglban taldlunk egy kapcsolot de 15-
mételten vigydzzunk a zuhand jégcsapra. A kapcsold hatdsdra a fenti
két hdézuhany k6zil az egyik abbahagyje a zuhenyozdst, igy mar csak
a masikat kell kicselezni. llinden harmadik adeg utdn van annyi i-
dénk, hogy 4t tudjunk slisszolni alatta. Kozben ne feleukezzunk
meg arrol sem, hogy a labunk alatt a talaj csuszik. tlenjink fel a
létran, Itt az elsd oszlopndl allva csusztassunk egy bombat. Gyor—
san menjiink a mdsodik oszlophoz, és ott is c31na13uk ugyanezt. Ha
minden rzndben ment, éppen elérjiikk a liftet, mig mieldtt a nagy jég-
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cdarab szdtlepitana minket. Rugjunk bele a falba, igy a’quék eltiin-
nsk. liehetiink balra, chol egy csusztatott bombe Jeﬁlt ;égével Mol

freszizi" és ezt kovetsden "'megszerez bonus cucc!', aladjunk felfelé
ugy, hogy kozben keriiljik ki a hufolyUCJt A Je"da“ao elinduldsa u-
tan rogton induljunk uténna, igy még fel tudunk agzkodni az ut

végén 18ve léirdra, mielott a kovetkezo mcneblunu 61“ jégdarab c-
cyonnyomna. Ugorjunk egyet fel, itt lesz egy zuhend jégccap, de ez
iilnket ne zavarjon, menjlink tovabb fel. A falban van egy kapcsolo
igy azzal folytathatjuk utunikat. liielétt felériink hajoljunk le, igy
haladjunk tovdbb, Hdr csak egy csusgztatoit bomba kell, hoyy ezt e
szakaszt teljesitsiik.

Rogton ugorjunk fel a fenti csévezetékre - bonus cucc! -, és egy
csusctatott bombival a lenti novényt irtsuk ki. ¥éi jégdarab kozott
el tudunk menni a koveikezd szakaszra. .
A falban kapcsold van, igy lejon a 1lift, majd a fogaskereket atu-
orva a bonus cuccndl is lesz egy kapcsolé Ezt haszndlva a aeg-
%arab gltiinik., Miutan leugrunk, rogton hajoljunk le! A kovetkezd
ugras utdn a hdégolydk felett kell ugrdlnl. Csusztatott bombaval in-
tézhetjlik el a novanyt. Leugorva és haszndlva a kapcsoldét mar csak
"cs" bombat kell alkalmazni a novény e€llen. Liég egyet a jégdarab
ellen, no meg egy villdmot a maddrba. lyugodtan ugorjunk teljessen
18, majd balra, a falon levo kapcsoldt megrugva eltiiinnek lent a
ddrddk. Igy mdr gyerekjdték lesz eljutni ennek a szakasznek a végé-
T,
A fogaskerédk eldl lehajolva jutunk a bonus cucchoz. Ugy ugorjunk le,
hogy amikor elindulunk, szorosan a fal jobb széléhez tartsunk, de
aztdn huzdéddjunk még inkabb jobbra. Itt felrobbanthatjuk a jégtombst,
igy néhany tﬁltényhez jutva, de innen a ddrdék miatt még nem sike-
riilt kijutni. Inkédbb vdlasszuk a novenyt majd a madarkat. Innen
leesve akadaunk meg egy kicsit a parkanJon. Varjunk amig a Jegtomb
elmezgy, és aztédn 1ndu13unk a létrédhoz. Csusztatott bombaval tavo-
litsuk el a jugdarabot. Esés k6zben talra tartsunk. Gl freeziai
utdn vigydzzunk a plafonon 1évé jégcsapra. Bonus cuccokat kdvetden
mdsszunk le a csatorndn, 81 ipse, majd a fenti fogas&ereknel lesz
agy kapcsolo. Ha ezt bekapcsoljuk, a dérddk maris eltlinnek. Essiink
le, intézziikk el a madarat, &és dtugrdlva a godrok felett mdr készen
is van ez a szakasz.
Kiiktatva a freeziait, majd a hdézuhanyon dthaladva jon az egyik
legrosszabb rész. Itt ezgy jigrollerrel kell kavarni a hégoljékat
16v6ldozs gépek kozott. Az ligyességlinkon mulik minden ennél a rész-
nél, Csak annyit tenécsolhatunk, hogy az ammot mlndenkeppen vagyik
gyuk fel. Az egyik helyen két Jepdarab lasz, itt vigyazni kell,
mert ezek felolvaddsuk utan madarakkd lecznek. 0tt, ahol mindké s
oldalon hdézua:nyok éllgék el az utat, a bal oldali falba loaunk
bele. A kovetkezd ﬁopeq az elsd alak aki szeqbeaon veliink égi &al-
dast kap a feaere, sporolva nekiink ezy lovedéket. Bonus cucc var
minket ittt i« 4 augdarabo robtanitsux fel, de 1eueuoleg ne #lljunk
elé. A két glaknax ugy tinik elkél egy villam, 28% adjunk nekik, ne
sajndljuk. Es végre ke szen van a ssint. Hahd, ne menjetek el, a ko~
vetkezd szdmban folytatjuk...

GRAEMS SOUNESS SOCCER: o GS lMenager utdn e Liverpool egykori iid-

voukeaenek nevevel -uﬂaeleave egy igazi
fociszimuldcidt is _piacra cobtak. 4 jatékrol annyit, hogy funkeci-
6iban ﬂereuJeulk nés ilysn tipucu UrObTQNOk(ul talZn ann; it érde-
mes megjegyezni, hogy ekkora vetiddseket mas Drogranok ka nusaltol
még nen 13t tam. A nrocsyra a késdbbiekben még vieszatérink.




Hu valaki jdtszott mar repﬁlégép’szimulétorrgl, és Letslti ezt
2 progranot, lemonddan legyint. Vz=1doban, a Fighter Bonber 4s a )
Tomcat is jobb mint ¢z, de az ACE 2-nek van egy kulqnleges tula] -
donsédga: hogy KETSZELLLYZS] Ugyunis a xépernyd ketié van osztva,
8 két pildta is erdltetheti a harcot. Tudomdsunk szerint ilyesmi
csak a Top Gun-ban volt ezidaig.

A jdték elején ki lehet vdlasztani a kiildetést, melyek koziil e-
gyikben egymds ellen, a mdsikban a gép ellen lehet harcolni, kivd-
laszthaté tovdbbd az életek szdma, hogy hdnyan jdtszanak, ha csak
egy jatékos van, akkor a gép ligyességdt stb. Ha a tamaszpontos kiil-
detést vdlasztottuk, akkor ARM AIRCRAFT-ot vilasztva a fegyverek
k6z6tt vdlogathatunk. A HEAT ATIR-AIR és a RADAR AIR az ellenfél el-
len, az AIR SHIP és AIR GROUND pedig a tdnaszpont ellen kell., A
negfeleld felszerelés:

4 db HEAT AIR-AIR
2 db AIR GROUND vagy AIR SHIP

TAKE OFF-ot vdlasztva indul a jdték, ha egymds ellen megyiink, sima
FIRE-ra.

Billentylizet:
1. jatékos 2. jatékos
port 1 irdnyitds port 2
g térkép v
E fegyvervaltds U
F gyorsitds K
S lassitds H

Ha elfogyna a 16liénylink, vagy fogydéban lenne a benziniink, akkor
repliljlink kis sebességgel, alacsonyan, egyenesen le a térképrdl, és
hopp! mdr le is szdlltunk. A képerny8k mellett ldtszik életeink szi-
ma és a pontszdm,

Uzenetak: itt most csak a vésziizeneteket irjuk le - ilyenkor meg-
szélal a sziréna is! -
CHRASH WARNING - Zuhanunk
FUEL IS LOW - Kifogydban a benzin
REQUCE ALT TO LAND és YING OFF AP - jitt a térkép széle, lagsit-
sunk és akkor leszdllhatunk
ENEKY IISSILE - ellenséges rak3tét 13ttek ki rdnk *
[.ISSILE LAUHCH -~ mi 16ttiikk ki a rakétdnkat
Helyzetjelzd: ha a kis repiiléiodell "bigydja" felfelé 411, uzy
normdl helyzetben vagyunk. Ha a fehér csik teljes,
akkor lendiiletecen zuhanunk, ha nincsen fehér cszik
akitor maximdlisan emelkediink.

Hat ennyi. Egyszeriisége miatt laikusoknak is Slvezetes jatékot
nyujt az ACE 2, hiszen itt csak a harcra kell igazdn :oncentrilni.
A prograrmak nem kell sok adatot figyelnie, ezért eldéggéd gyors is,
egyszéval ajdnlhatdé mindenkinek. Egyszer prdébaljdtok ki!
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RIZIKO

Ujsdgunk mir megalakuldsakor azt a célt tiizte ki maga elé, hogy
tdmogassa a magyar programok elterjedését, népszeriisitéset. Ennek a
célnak az elérése érdekében minden szdmunkban igyekszilink bemutatni
- egy-egy magyar nyelvii programot. Remélhetéleg tobb lesz az olyan ko-
zottilk, amit valéban magyar programozé készitett, mint az, ami csak
magyar "konverzadcidé". A magyar nyelven kiviil természetesen lényeges
a proggy mindsége is, bdr ez nem azt jelenti, hogy csak a "csillogd-
villogd", ldtvdanyos dolgokat vessziik észre. Amiben van 6tlet, "spi-
ritusz", az nind johet!

Elsé szdmunkban olyan programot mutatunk be, melynek alkotdj&at
homdly fedi, mivel bejelentkezéskor rogtin a jatéekosok szama felll
érdek{Gdik a gép, semmi demo, semmi intro.

Ha valaki nem jdtszott volna még hatalmasakat a Riziko tdrsasgja-
ték verzidjdval, az nem is tudja, mirdl maradt le.: Hatalmas hadse-
regek, intrikdk, szovetségek, politika, hadvezérek, stratégidk és
hagmozdulatok szbvevénye az egész, ha tehetitek, mindenképpen ugy
%étszatok, hogy ne csak a gép legyen az ellenfeletek. Minél t5bb em-

eri résztvevd van a jatékban, ez anndl élvezeiesebb!

Legfeljebb hat szerepl8s lehet a meccs. Ha csak egy személy jdat-
szik, akkor a t8bbi ©tot a gép irdnyitja, igy eléggé lassu lesz az
{igymenet. Természetesen mindenki megnevezheti magat és egy szint
is vdlaszthat, amivel a térképen jeldlik a csapatait. Ha ezzel ké-
szen vagyunk, megkapjuk a kiildetésiinket. Ezt kell teljesiteniink,
hogy mi legyiink a gy6ztesek. A kiildstés t0bbnyire valamelyik konti-
nens elfoglaldsa, vagy egy nép kiirtdsa. Az irdnyitds a kurzorbil-
lentyiikkel, a kivdlasztds pedig Return-nel torténik.

Tartalék felvétele: ki kell Jjeldlniink a vizszintes kurzor mozga-
tdsdval, hogy hova, a fiiggflegessel hogy meny-
nyi hadsereget akarunk letenni. Hadsereget 4t is lehet csoportosita-
ﬁiililyenkor az el8bbieken kiviil a honnan kétdésre is vdlaszolnunk
a °
Jelentés készitése: meg lehet adni, hogy jdtékosrdl vagy konti-
nensrdl kériink infot. Jdtékosndl arra kapunk
vdlaszt, hogy az illetdnek hol és mekkora hadserege van, mig konti-
nens esetében arrdl, hogy kinek, hol és mekkora a hadersje.

Feladat megnézése: ha elfelejtettilk volna, hogy mi is a felada-
. tunk, itt ujra megnézhetjiik.

Tdmadds: egy kurzornégyzetet kell oda mozgatni ahol tdmadni aka-
runk, és megnyomni a Return-t. Ha nem pontosan jé hely-

re poziciondltuk, akkor a "Mozgatds" ikonnal korrigdlhatjuk a tér-
képeni elhelyezkedésiinket. A "FOmenii" vdlasztdsdval - ki hinné - a
fémeniibe jutunk vissza.
A tdmadds ikonnal egy ellenséges, szomszédos teriiletet tdmadhatunk,
de csak onnan, ahol minimum két hadseregink van. Harcndl a gép ki-
irja, hogy ki a tamadd, ki a védekezd, milyen a haderejiik ds hol.
Témaddskor a dobdsok nagysdge hatdrozza meg a két £E1 erejét, s
ennek alapjdn zgydz egyik vagy mdsik sereg. inden kdr végén kiirja
a 3¢p a felek veszteségeit és ha a tédmadd még nem intizte volna al
a védd egész haderejét akkor azt is megkérdi, hogy az akarja-e a té-
meddst folytatni. Ha elfoglaltunk egy teriiletet, meg kell mondanunk,
hogy hény hadsereggel akarunk arra dtvonulni. Ez minimum egy sereg,
maximum a még megmaradt tdmadd seregek szdma, minvsz egy. Ha a td-
mads seregekre mar csak egy sereg jutna, akkor - mivel a tdmad$ te-
riiletén is kell, hogy maradjon sereg - a tdmadds befejezddik, a vé-
ddének sikeriilt visszavernie a tamaddt.

A gép emberei egyébként eléggé gyenge ellenfelek. 4 jitékot az




nyeri, aki elsbként teljesiti feladatdat. Ilyenkor némi zene mellett
a8 gép kiirja, hogy kinek mi volt a feladata.

A zene és a grafika kozepes, pontosan egy ilyen stilusu jdtékhoz
vald.

A GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LTD., az elsé sorozatunkban, melynek ne-
west programjairsl beszdmolunk kedves olvasdinknak. A GREMLIN kovet-
kez8, hatvannégyesre kifejlesztett proggyje a NIGEL MANSELL’S WORLD
CHAMPIONSHIP, ami -~ gondolnd bdrki is?! - Forma-l szimuldcid. A gra-
fika éridsi, a nagyobb gépeken digitalizdlt képek idézik fel a jo
Oreg Nigel eddigi legjobb évének, az 1992-esnek néhdny dicsd pilla-
natdt. Természetesen a "Szdguldd cirkusz" 199P-es szerepldinek tel-
jes gdrddjdval taldlkozhatunk a programban. Késdébb még visszatériink
a dologra!

1993 janudrjdban IBM PC-re jon ki a SPACE CRUSADE, Az iirben jdtszé-
dé adventure tipusu programban tizenkét killdetést kell teljesite-
niink, vdltozatos feladatokkal, mint pl. felderités és megsemmisités,
tisztogatds, terrorakcid, egy titkos.toltéd4llomds felderitése stb.
A program 29,99 fontba keriil majd...

PC-re marciusban, Amigdra a nydron dobjak ki a DAEMONSGATE 1. cimi
programot, DOROVALS KkY galcimen. A Civilizdlt Kirdlysag megmentése
természetesen a Te kezedben van, de ehhez mesteri mddon ki kell ké-
pezned magad az 6t iskola tanaibdl - vardzslds, elementalizmus, dé-
monoldgia, spiritualizmus és magika -.

z00L, a hangya - a cég véleménye szerint - mdrciustdl boldogitja a
PC tulajdonosokat. A ninja hangya Edességorszdg, luzsikaorszdg és
EszkOzorszdg buktatdin verekszi magdt keresztiil csokoladéfiguridk,
zeneszerszamok, kalapdcsok stb. kozott, potom 29,99 fontért,
Jldrciusban Amigdra is kijon végre a HERO (UEST 2., melynek "fedd-
neve'" THE LEGACY OF SORASIL lesz. Egy lovegbdl, misztikusbdl, pap-
bdél és ranger-bdl 4116 csapatunk eldtt még kombindltabb feladatok
dllnak, mint az elsd részben. A cégtdl kapott demo-képek tanusiga
szerint a grafike az e16z8 részbdl megszokott lesz a maga 3D mdd-
jén, rengeteg tdrgyat kezelhetiink, s az esedékes szinteret egy Jsi
tekercs adbrdzoldsaban 1latjuk.

Végre sgy football manager program! Az 1993 mdrciusdban esedékes
PRui{IER MAXAGER-ben 6t teljes divizid bdrmely csapatdt irdnyithat-
juk, az orszdgos és eurdpai kupdkban jdtszathatjuk gdrdénkat, hat
Jatéksebességet vdlaszthatunk, jdtékosainkat edzhetjiik, megtudhat-
Juk menedzseriink és a klub torténetét, s szinte minden manager funk-
ciét megvalbésithatunk. A grafika gydnydrii, kiildén Stletes az, hogy

a jadtékosainkra vonatkozd megjegyzéseink kézirdssal szerepelnek no-
tesziinkben., S ami kiilon érdekesség: akdr négy jdtékos is prdbalgat-
hatja egyszerre menedzseri tuddsédt, egymdssal és a géppel verseng-
ve.

Még annyit, hogy sorozatunk mellett beinditjuk a KERDEZZ! rovatot,
melyben ezuttal a GRELIN GRAPHICS-hez gz4138 kérdéseket varunk! Ha
valamelyik jétékukrdl, vagy terveikrdl, akdr a cég belsd iligyeirsl
akartok tudni, kérdezzétek meg tdliink, mi pedig tolmdacsoljuk kérdé-
seiteket a céghez! ViArjuk otleteiteket, kérdéseiteket! Irjatok a
szerkeszt8ség cimdére. KERDELZ! a Gremlin Graphics-td81!




100 %-os JATEK! - Van ilyen?

T rovatunkban olyan jatékokat igyekszilink keresni, amelyek ki-
viteliikben, grafikai, zenei szempontbol is, es a 3§t§zhato§agot
tekintve egyardnt dtlagon feliilire sikeriiltek. A kivitelezest ter-
mészetesen a jdtékhoz mérten szeretnénk tikrozni, mert pl. termé-
szetes, hogy egy szdveges kalandjét@k allokepe}’szebbeg,’mlnt egy
bonyolult, mozgatoti taj egy szimulatgrban.’A Jatszhatgsagon az
dtletet, az irdnyitds megvaldésitdsédt és elslsorban az élvezetet
értjiik. Kezdjiink hdt bele!

Hosszas keresgélés utdn tizenhdrom olyan jé@égot taldltunk, ami
taldn megérdemli, hogy bekeriiljon a loo %-os jatékok phanteonjaba.
Nem meglepetés, hogy a 13-bél 11 az elmult hdrom év termésébll va-
16. 1991-b81l és 1992-b8L 4-4 jadtékot valasztottunk ki, 1990-bdl 3
1étékot, mig kordbbrdél, 1989-b5l és 1988-bdl egyet-egyet. lost 1988,

989 és 1990 termésérdl lesz szd.

Az élre kivénkozik 1988 valdban éljdtéka, amelybSl képiink is va-
16. Nemigen hiszem, hogy ne akarta volna minden billentyiizetrongdlé
megszerezni annak
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T SR e g ey lag az 1992-es har-
o - of | JeaeRo it o4 madik rész sem tu-

i : o 2 dott tsbbet, mint a
médsodik...

Az 1989-es év elsl igazdn j6 jdtékdrdl egyik szdmiidgépes ujsdgunk-
bél értesiiltem. Az o%t lekozolt képekrsl akkor még ezt hittem, hogy
az Amiga produkidlta &ket, olyan j6l néztek ki. Valdjdban nem minden
ott kozolt kép volt Amiga, hanem a Commy 8x8 képeit is bemutattdk.
Taldn nem huzom tovdbb az idegeket: az Iron Lord-rdl van szd. A gra-
fikdjdn nyugodtan dmuldozhattok még ma is, és a zenéje se semmi., A
jadtszhatdsdg ugyancsak kivdld, szdval minden megven, ami csak ahhoz
a bizonyos loo %-hoz kell!

Egy évvel késGbb ujabb jé programok jelentek meg: Tusker, liyth,
Vendetta. Az utobbi ketidrol elmondhatd, hozy beférnek keretiinkbe,
mivel a Tusker-bdl valahogyan kimaraut a zene...

., A lyth a 2D grafika maximdlisan aprdélékos kidolgozdsdnak és a
j6 zenének a mintapélddnya. Az arcade és ez adventure részek megfe-
leld mixelése gem volt jellemz8 a liyth eldtt.

A Vendetta a mir tirgyalt Last Ninja 2-b6l megismeri szuper 3D
grafikdt alkalmazta. Hozzd jott még a giga zene és a torténet maga,
amibdl kivételesen j6 jaték kerekedett.

Ennek az id8szaknak a sztdrcége egyértelmiien a SYSTEM 3 volt, hi-
szen a tdrgyalt jdtékokat egy kivétellel ez a tarsasag dobta piacra.




Az Iron Lord az UbiSoft termdéke volt.

A TV Start nevezetii miisordban 1990-es jdtékot mutattak be annak
idején, ugyanazt, ami a CoV toplistdjdn egy ideig elsé helyezett is
volt. Jdtékmenete, grafikdja egyardnt pdratlanul élvezetes, bar a
zenéje taldn hagy kivannivaldét maga utdn...Ezt a hidnyossdgot azon-
ban a tobbi eldny béven pdtolja. Hogy mirdl is van szé? A Califor-
nia Games jatékdrdl, a Street Rod-rdl!

Ha valaki szeret szdguldozni, akkor szereti a Forma I-et is! Ez
a kijelentés egyuttal azt is jelenti, hogy az ilyen egyed szivesen
tolti be az Accolade remek programjdt, a Grand Prix Circuit-ot is.
A grafika és a hanghatdsok is nagyszeriiek, a jdtékmenet természete-
sen szuper - milyen is lehetne mds egy Forma I VB! -, tehdt & prog-
ramozdk igencsak loo %-ot alkottak.,

Egyenldre meg is volndnk. 1988-1990. legkivaldbb jétékainak fel-
soroldsdt olvashattdtok az eddigiek sordn. A kdvetkezd szdmban foly-
tatdsa kovetkezik. Természetesen vdrom leveleiteket is, hiszen min-
denkinek lehet eltérd véleménye!
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CREATURES ITI.

Vétek kihagyni!

Ha unalmas perceinkben egyediil iiliink otthon a szamité
is lehetne jobb szdrakozas a C2-nél?! Szuper graflka,’szuper zene, ASZ
jdték. Haddt, mit is mondjunk, ha ez a hatvannégyes vége, akkor megeszem
a fejem! Nem, nem, a jé 6reg még nem mulik k%, emig ilyen jatékok qelen-
nek meg rajta! Egyébkent aki 1ldtta az elco részt és tetsze?tek nek% az
ligyességi pdlydk, annak kiilondsen ajdnlom, mert a C2 csak ilyenekb8l 411.

YIESBZ A
PREELRTE

vélemények 1992-es
jatékokrdl

Legfébb kritikusunk,
Scorpio ur ugy dén-
tott, hogy megosztja
veliink és a T. Olva-
sékkal néhdny elmult
évi jdtékra vonatko-
z0 véleményét. H4t
ldssuk!

DYLAN DOG

Képilinkdn 14thetd j&-
ték az introjdval,
de fileg az endsequ-
ence-éval kdprizta-
tott el, Ilyen szép
befejezést még éle-
temben nem ldttam! A
j4ték ugyan nem olyan
Jjé, de ez a befejezd
rész...csoddlatos,
Ezt mindenkinek 14t-
ni kell!

DIRTY

A Zak lcKrackenhez
hasonld adventure.
Mivel én eredetileg
is szeretem az ilyen

tipusu jdtékokat, igen hamar a szive:thez nétt. Bar grafikailag és zenei-
leg nem olyen jé mint a Zak, maga a jdték mindenért kdrpdtol. Mivel lei-
rdst mdr t6bb helyen is 1dttam, nem edunk teljes megolddst hozzd. Legyen

A hires :ddams csalddot is megszimitégépesite?ték! Egy jé kis mégzké%és
ligyességi jaték ez, de olyan nehéz, hogy az mar idegesitd. Elhala}qzas
esetében kezdhetjilk el8rdl a pdlydt. Ideges termésczetiieknek nem ajanlom!

~

gép elftt, akkor mi
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ROBOCOP 3.

Bevallom én nem sokat vartam téle, de ami-
kor megkaptam, kellemesen csalddtam. Az e-
156z8 két rész nem volt valami nagy durra-
nds, s6t kifejezetten gyengének tartottam
8ket. A harmadik rész viszont otvozte az
e15z6 kettdt, kidobdlta a hibdkat és adott
hozzd némi plussszt is, igy jott ki egy
remek 1ovoldozds jdték, amit megéri betdl-
teni!
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DARKMAN

Ez egy egyszeri mdszkdlés-verekedds jaték.
Leginkdbb a Batman The Movie legels$ pdlyd-
jdhoz hasonlit. Atlagos grafikdval, kis
-gondolkoddssal elldtott stuffal taldljuk
szembe magunkat, ha betdltjilk. Van egy lires oldalad? Akkor felveheted,
nem keriil semmibse.,
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u CYCLES

Grand Prix Circuit Oriiltek figyelem! Beszivargott gylij teményiinkbe egy ]
uj, valésziniileg az utolsdé Accolade stuff, a Cycles. Egy motorszimula-
cidérdl van szd GPC stilusban. Azt hiszem, akik szeretik a szdgulddé mo-
torokat, azoknak ennél jobb programot kitaldlni sem lehet,

ELVIRA II,

Bombahir! Bombasiker! Bombajdték! Kalandjdték kedvellknek itt az uj i-
médnivals, az év jdtékal! Ha valaki ldtta az els§ részt ami 9o-ben je-
lent meg és &tiitd sikert hozott a hatvannégyesek népes tdbordban is,
annak lehet fogalma arrdl az 4lvezetrdl, amit ez a jdték ad. Taldn a
legjobb grafika és jatékmenet, ami kijott a jé oregre! Szerezd meg ha
vgn floppyd, mert ha ezt nem ismered, akkor nem is tudod, mi az igazén
jé jaték!

SOUL CRYSTAL, BRUBAKER, SCENARIO

Azt hiszem, ha szavazdst rendeznénk "az 1992-es év legjobb Commy 8x8
jdték forgalmazdja" cimmel, akkor azt a STARBYTE nyerné. Mdr két éve is
megnutatta oroszldnkdrmeit a Crime Time-al és a Second Vorld-del, s
most, 1992-ben is csillogott. Két gigakalandjdtéka a Brubaker és a Soul
Crystal a Crime Time-ban mdr bevéalt mdédszert alkelmazza: szuper grafika,
hibdtlan zene, kdnnyed irdnyitds és jé jdtékmenet. Igazdn megérdemlik,
hogy & TOP listdk elsd helyeire keriiljenek. A Scenario is a Second
Eogld—r? éplil, baromi jé stratégiai program. Nem éri meg kihagyni egyi-
et sem!
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- agyenldre a sajat izlésiink
- alapjén -

1. ELVIRA 2, 6 . CREAIURES 2,

2, POOL OF RADIALCE 7. SLICKS}

3. PIRATES! 8. STEALTH FIGHTER

4. ELVIRA @, SUNNY SHINE

5. NORTH AND SOUTH lo. SUPREMACY
11, SOUL CRYSTAL 16. KING»S BOUNTY
12. ZAK MCKRACKEN 17. COOL CROCK TIKS
13, STORM A, EUROPE 18, THE LAST WINJA 3,
14, STREET ROD 19, DIRTY
15. DEJA VU 20. LORDS

Viarjuk leveleiteket!

1
3 .
I RE]TVENY 1. J6 16voldozés, nagysze-
rii grafika
r‘ : > 2, Szimuldtor, stratégia,
/i kaland, manager egyben
. I [ l 3. A nmestertolvaj kalandjai
)\ \ ] 7 4. Nagyon szép grafikdju
! angol szdveges program
5 l ;\ 5. Utolsdé harcos
i 6. Hagyszeri lirhajds 16vol-
6 MEGOLDAS - d6z8s program
. r] . T. ZAK-hoz hasonlé$ adventure
Eglj C,SCLPCLthC.V. :
8. Harcos
& Annok. o
g j&#ékhoix o 9. Vetkdztetds logikai )
7 ar Loy o
l k::%ﬁic::’t lo. Szellemes jdték
i | melyben 11, Urben jatszdédsé kaland
: o
0 Csenpack S_qu}'_l_lz’. Tengeri rabldk




SIE SIND WIEDER DAIT!

(N EINEM NEUEN PHANTASTISCHEN ABENTEUER!

12 neue Welten mit den auBergewdhnlichsten Akteuren der Softwarebranche — Inklusive:

Windsurfern, Dudeizackspielern, Ballonfahrem, Springern, Teppichreitemn, Schneebailwerfern, Pyramidenbauern,
Fechtam, Stabhochspringen, Bongospisiern, Sandburgenbauern und vielen anderen Gestaiten . .

* 12 brandneue Stamme, jeder mit : NN : PO e G o ¢ © Kniffige Rétsei mit lustigen
individuellen Fahigkeiten ~ i “_ Animationen

* Retten Sie die Stamme & gewinnen : * Aufergewdhnliche
Sie den Talisman PRESENTS A Soundunterstitzung mit digitalisierten

Lemmingstimmen

= 256 brillante YGA-Farben D' : !
* B-Wege-Scrolling
* Fesseinde Spielbarkelt e N

LY

T PRODUCTION

IN ASSOCIATION MIT LEMMING ISLAND - LEMMINGS2 THE TRIBES - A "WERE GOING TO TAKE YOU BY STORM' PRODUCTION
MUSIC BY McLEMMING THE PIPER - STUNTS BY ICARUS CAVE LEMMING - SCENERY BY MAGIC WALL LEMANG - MAYHEM BY CLUS BASHER LEMMING

Oh yes! Demnidichst bel [hrem Software-Hindlerl!

Dee wpisdiare Lammengs-2-Demodisketie Amsga oder PC 1.5 gixt a3 gegen Eincencung von 6,00 DM in Breimarken oder in Bar bei Selng Points GmbH, Alance Devision, Kannwoct: Lemvmengs 2, Vecler StraSs 1, 4830 Gdtarsioh.
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The Firsl Realistie 3.D Batlefield. Run m‘m-‘m’ 'cbdhul‘u-lh-lﬂ-?-d-om

from bt 10 Bt o hit the dirt and take cover #0 historicol missions based oa acteal com- ' - See tracers and explosions through your ™

bohind trees and rocks bat reports provided by the UDT-SEAL own oyens of seven extornal views. Hear real ‘
Museum Assoclation Inc. ; dlqiundhm!lomd-.
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You and your team jump out of a Huey and belly through 200 yards of mud and darkness toward
the village. You signal your team to fom out and take out the guard posta, but your flanker goes

down—booby trap! Suddenly rounds from an AK-47 shriek overhead and the night is ablaze with
tracers and the shock waves of mortar fire.
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Wolcome to "Forost of Assassins”, Vietnam’s Mekong Delta. Your worst nightmare come true.
Available for IBM® and compatibles. brs

ELECTRONIC ARTS®
Circle Reader Service #51
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Deutsche Version

Werden die Rebel .u
Falle des In ‘ :
Konnen Sie die im

m«m\mm'murhmhm-mmmmﬂ,ﬂwm

Nach der Schlacht von Yavin slnd die Rebellen gezwungen, ihren Stitzpunkt
zu verlassen, um der Zerstorung durch das weiterhin existierende Imperium

zu entgehen.
(1) Flegen Sie Gber 15 neue Raummissionen L) Kampfen Sie gegen den neuen Advanced
gegen das Imperium " TIE Jager des Imperiums
.} Sehen Sie die neven animierten L) Sie kdnnen alle Missionen des X-Wing

~ Fllmsequenzen mit Musik- und Sound-

Hauptprogramms direkt anwihlen und
effekien i

Pudlished by SOF TGOLD, Infodotine 0 2131/ 66 02 33 .
Vertried: Rushware GabH, Brachweg 128 132, 41564 Kaarst, Osterseich: Darius uad Karasolt;



