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MASODIK OLDAL

Hat igen! Immar a masodik szAdmunkat tartja a kezében a kitartd és
egyre b&vule Olvasodtabor! Annyit gyorsan, hogy aki elsdre
elmulasztotta megvenni a fenomenalis MONITOR NEWS 1-et, az is
megrendelheti a kovetkez8 cimen (ez a Szerkesztlség cime!):

5111 Jaszfels8szentgyorgy, F6 u. 38.

{SANYOSOFT)
Szd1ljunk valamit mai szamunk tartalmarol! Az ujdonsagok
tekintetében b&4kezd wvolt az ellatas, majd’ harom oldalon
olvashattok a legfrissebb programokrél. Az "Ismertet&k” negy
viszonylag friss alkotast kapott tollvégre elvégre navégre.
Kovetkez8 leirdsunk az Amigan nagyhird SIM CITY, nem Art

megismerni, mit is tud C=é4-esen a program. Uj rovatunk a DEMO
rovat, amit uj bedolgozonk, BOI OF GGSS al-mwott meg, remeéljdk
mindenki tetszésére. Poszteridnk gyonyorid, cs&- Ugy, mint a 100%4-
os jatékokrdl szold cikkink masodik része, amiben egy ev termése
keriilt a vizsgalddasok kereszttiuzébe. Az USEMBEREK BIRODALMA
magyar nyelvl gybngyszem a programozastechnika egén, nem art vele
meélyebben megismerkedni. A MICROPROSE ceéget bemutatd cikkecske
pedig fajdithatia némiképpen szivunket, mivel az ott ismertetett
proggyk sajnos C=é4-en egyenlére meg nem élvezhetdk. Folytatjuk
RICK DANGEROUS 2. leirasunkat a masodik szint teljesitésével,
majd a megigért GRAEME SOUNESS SOCCER leirasa kovetkezik. Hat
ennyi fért mai szamunkba, remeélhetéileg mindenkinek tetszik majd!
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MONITOR OROKRANGLISTA

1. Elvira 2. _ ( 1) Orbkranglisténkat még egyenlére
2. Pool of Radiance ( ) csak a sajat szerkesztBségi iz-
3. Sunny Shine (

i
2
g) léstnk szerint &llitottuk osz-
. sze, de reméljik hamarosan ne-

4 Pirates! ( ) kiindul T. Olvaséink irdsi ked-
5 Laser Squad ( ) ve, és megérdkitik javaslatai-
6. I Play 3D Tennis ¢ =9 kat a 1listds jatékokkal kap-
7. Elvirs ( 4) csolatban.
8 Deja Vu (15) A listdhoz annyit még, hogy a
9. ©Street Fighter 2. (=) zaréjelben az eléz8 heti helye-
10. Slicks! ( 7) zést olvashatjatok.

Az ELVIRA 2. tartja els helyét
11. Bard”s Tale 3. C =) ami érthet8d is, tekintve a ja-
12. Supremacy {10) ték eszinvonalat. A POOL OF RA-
13. Zak McKracken (12) DIANCE mésodik helye sem megle-
14. Storm A. Europe (13) petés azoknak, akik ismerik az
15. Soul Crystal (11) SSI legjobb AD&D programjat. Az
16. Street Rod (14) iddig harmadik PIRATES! ezuttal
17. N:A.H. ( =) a negyedik helyen 4ll, beugrott
18. King“s Bounty (18) elé a SUNNY SHINE. Az b6todik
19. Creatures 2. ( 6) helyezett LASER SQUAD még uj a

20. Elite { =) listén.




NICK EALDO GOLE (preview): taléan az eddigi legjobban sikeriilt

golf szimuléacié preview-jat lathat-
tuk, ahol a grafika és az igazan sok variaciés lehetdség (utok,
széljaras, Utés elott labunk helyzetének bedllitéasa stb.) miatt
barmely eddig megjelent golfjatékot laposra ver. Ennél mé&r csak
az lenne jobb, ha BELE TUDNEK VEGRE MAR EGY ECESZSEGESET UTNI
ABBA A ... LABDABA!!!

HOLIDAY: ha be kellene valamely tipusba sorolnunk, taléan az

olimpiai jJatékokhoz hasonlithaté. Bar a horgészéas és a
diszkdétanc igazabol nem valédszini, hogy olimpiai sportéagak, de
annyi biztos: a programot egy JjOérzési embernek sem tudom
ajénlani. A jaték kivitelezése nem tokeletes, és a tartalmat is
csak egy o6vodas tudné& élvezni.

EQOTBALL MANAGER 3.: A régi jo Football Manager mélté utdda, bar

valdjédban nem tartalmaz semmi kildnleges

valtozast. Ak1 szereti az 1lyes£adta Jdtekokat az biztoes el fog

A e T ﬁ. R vele szbérakozni

$ egy-két oréig (de

ezen uraknak in-

£ kabb a HAJRA FRADI
2-t ajanljuk!).

]p et
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it ' POPEYE 3.: A ma-
, . 5. .-ws0dik rész  utéan
elég hamar kijott
a harmadik is. Kb.
- az eldzo rész
"szintjét éri el ez
 is, tehé&t egy pri-
itiv maszkal 6s,
verekedos game. Az
b egészen rossz gra-
*fika és zene Jjon
még hozzéa.

AZ"E REPHEZ TARTUZ6 JETEKOT KOVETKEZT SZEMUNK-
BAN FOGJUK BEHATOBBAN VIZSGALNI.




SAT1 BINGOQ: Az égi csatornék egyikének, a méltén hires SATl-nek a
misoréan gyakran feltinik a BINGO. Ez a program azt a
jatékot ilteti &t a C:=B4-es elmés taboranak szant vetélkedbd
forméjaban bszeretett géplnkre. Mivel a program német nyelvi,
ezért oOtletességében nem volt alkalmunk elmélylilni. Egyébként
biztosan nagyon élvezetes (egy felsdfokd nyelvvizsgaval) .

DALEK ATTACK: Egészen egyszerii ldvoldozds anyag, tarheté
grafikaval. A lényeg a szokasos: mindenkit
kinyirni, mindenkit megmenteni, és fiként ELETBEN MARADNI.

WWE II.: A két frissiben kiadott pankraciés jatékbdél talan ezt

o ﬁfmllthetjuk meg
obbikként (a ma-
=1k a Tag Team
restling). Itt
csapatban harcol-
atunk, egészen jo
kordlmények kitzott
litlegelve ellenfe-
linket. Van két-
személyes valasz-
tasil lehetoség is!

o BOX CHAMPION: (ké-
lipinkdn ! )
Mint neve is
mutat-ja,
il sistly box tudésunkat
ol X : tmérhetjik fel a
-”"Nh' ) preogramban. ugy
' ' : dontink, hogy
el indulunk egy bajnoksagon, deriil ki az introbsél. A bunyd eldott
pénzinkbél feltunningoljuk magunkat. Maga a verekedés szépen van
megoldva, tényleg kihasznélhatjuk az egész ring teriiletét. + egy
Gjdonsag: Jaték kozben egy nyil mutatja, hogy merre kell itnink
abhoz, hogy eltalaljuk ellenfeliinket. Gyobézelmiink esetén (jabb
erdfejlesztés var rank, aztén kezdodik elordl minden. Iréany a
gybzelem!

EIRST SAMURAT: A democ utén mar nagyon vartuk a jatékot is.
Nyvugodtan mondhat juk, hogy egyaltaléan nem

cSalédtunk benne. Csodélatos grafika, remek sprite mozgatés -

jellemzi a programot. Harom részbdl all, de a jaték alatt alig
van olyan hely, ahol nyugtunk lenne a kis szidrnyetegektdl, akik
nyiltan tamadjék életerdnket. Ladak tomegét kell Usszeszedniink
embertelen korilmények kozodtt. Aki teljesiti, ember a talpéan!

HOOK: Nagy csaldédas sajnos. No nem maga a jabék, hanem a stilusa.
Az AMIGA remek kalandprogramjabél C=-64-esen egyszerl maszkalés
Jaték lett. A cél természetesen itt is Hook kapitéany
megleckéztetése és gyermekeink visszaszerzése. A jatékra
egyvébként tul sok panasz nincsen, taléan nem eléggé izgalmas, és
az ember egyszer csak lefordul a székrdél unalmaban. Ja, és a




kivitelezésére is fordithattak volna némileg tobb idoét. Azért

biztosan van akinek tetszik...

COOL, WORLD: Mar az intro is felkelti a figyelmet. Masodik léatasra
sem valtozik a figyelem. A mésodik latas elsd latasara csak egy
egyszeru lovoldozos programrél van szo. Ha jobban megnézzik, nem
is olyan unalmas, mert: rajzfilmfiguradk lopnak el a Jjelenbdl
dolgokat, amiket vissza kell teleportalnunk oda, ahonnan valodk.
Lazs&lasra nincs idd, de éppen ezért biztosan jo szérakozast fog
okozni ez a game.

INDIANA JONES 4.: 1Itt egy masik atirt jaték! Ez azonban egészen
jora sikerilt. A grafika mondjuk nem valami fényes, de egyebekben
a program megéallja a helyét. Tényleg job.

STREET EIGHTER 2.: Nos, ez az a program,
lehiztak, amit csak lehetett. 1igy errdl nem lehet +t4l sokatb
elmondani. Talan c¢sak annyit, hogy egyszer mindenkinek ki kell
probélnia, hogy véleményt alkothasson réla.

I PLAY 3D TENNIS: Ez az a program, ami teljesen meglepett.
Fantasztikusan jéb, érdekes és izgalmas. A teniszprogramok
torténetének teljesen UJ szakasza kezdddott el ezzel a progzyval,

amirél mar minden bért
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mar ami a C=64-est illeti. Cél természetesen a ranglista elsé
helyének elérése. A legjobbakkal mérhetjlk Ossze a tudéasunkat
(Becker, Lendl, Stich, Edberg). A végtelen sok opcio miatt
egyaltalan nem unalmas. Es ami még érdekesebb: minden
ellenfeliinknek kilon-kilon stilusa van'! Ha e=z nem Jo
teniszprogram, akkor semmi sem az!

BFY IEWD  1&7. P10 IERE  JET.
Hick Fel 5 ‘ 7 noiiday 7o i TE
Frotball 78 SAT! Binge 85?8
Dzlek A% i g1 g4 dgr 11 84 o 94
First Gamurai e g1 St HOoH 78 71 95
Cool Horld S indianz Jones TV I A B <
Strest Fightsr 11 37 o8 E I Flay 3D Tennis CE T TR ¥ 1
f11 Reericen Resheifzil 7% 7 R Capiein Dyvnzpe 88 7% QB
int. Sport Challengs - 78 Frankenctein 87 BF B
Sie Tity 7 % %3 Yecior Kagic 2 2 N
The Last hinjz 2 168 0% R Eivirs iBE g8 8
Lords 8 5 Horth % South 7% %2 98
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*  ALL AMERICAN BASKETBALL ¢
= Zeppelin Games -

¥ CAPTAIN DYNAMO
- Code Masters -

Nemr2ziben i-
gen nagyv megle-
petéesben volit

I.

résoem: ahogy

uz aj Jatﬁkokat

_ Ismertetbk g

Dvnamd xa-
pitany be-
indul. és
gy igazmi
kis miatvir
alakiaban

Zeppelln Late*
kot talaltam
SEVMmAS uLan.

fut  végig
a képernyd
teliessé-

Meg ilyvet! Az
egvik mivik ez

gében. A
jatéek igen

a kosarlabda szimuvlacid volt.
Mit mondiak., 1 lehet vele jat-
szani! A gratika és a zene
szinte nulla, a Jjatszhatésaga
azonban egészen jé. Egy vagy
két személlyvel lehet kosarazni
az egyszerd jatéktéren. Az
iranyitas elemi: tiz gombra el-
dpbijuk a labdat ha az nalunk
van. ha ninecs nalunk. akkor em-
bert valtunk. A jaték nem lesz=
nehéz, ha rajovink. hogy milven
m=ssze kell allnunk = kosartdl.
a pontos dobashoz.

* INTER SPORTS CHALLENGE A3
- Empire -

Nagv név. zzuper jatek, uiabo
id Amiga konverzid. Dichéiban
ezt vartam a jataktdl. E=z mit
kaptam??? A hdnap
abszolut bukidsa. Az mSe
lerne bai, hogv a kivitele
cezk jd kidzepesre sike=riirz
itt & Jatszhatisageszal
alapvett& gondock vannaki! Ugy
snintjién mozos
EYroSran, ami Sdnmagaban
kdn, ne  de
Emigx konverzid-1985-han ne
nézzen ki! A iatékosck szamarn
képerny® két clidalidn elhelvez
ked6 tfloppvkon kontrollalhat-
Juk, ha csak az =gviket huazzuk
ie egvszemslves, ha mindkettdt.
akkor kétszemélves jat=2kot ka-
runikz. Ennyvit rdla. a tdhbic
mindenki nézze mes maga.
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nehéz. mar az =lils8 palyvan is
munka atjutni. Valzhogv nem ez
a st: lus a kedvencem. de ha a
C.D. elé leunlsk. egv orat biz-
tosan =lszorakozok vele, mert

sak azért is meg akarom csi-
nalrni az éppen aktualis felad-
vanvt. A program? Nem i= olyan
rossz. mint amilvennek tanik!

* TRANKENSTEIR *
- Zeopelin -

Ez a jaték teljesen megtetszett
nekem! Semmi ért2lme az biztos.
de egészen i jelenetek vannak
benn=. Feladatunk. hogv egy pu-
pos hatld szolgaval hullikat
hozzunk 8rillt preotesszoruninak,
aki majd Zdsszevrak bel¢lik egy
Frankensteint. 4 jatréktéren ta-

1alhaté hullakst 3 jov lehuza-
saval wvehetjik tel. majd ha

az ujra
1

A kilenc

telvittiilk a protnak,
leidk mink=st dclogra
embsr =2gyvenkanti felvitele utan
helmi georoll teidl érdeklocik a
féndkunk. majd vifent visszaldk
a mélvbs., Ha ezt iz meghoztuk.
i7het a vilidmhar:od megszerzé-
s=. actan mar cosak Tris=s agyra
van sziliksde. mar Jddhet is a
HAPEY IZND! A pr
kéliék;kef 11 s
leidn, mar te
"KANEEN,TELN

bl

ia
ot

rogramhoz meilekelt terké-
= me

gtalaload japunkban!)

(= 1)
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! SIM CITY ;

(Infogrames) Eﬁ
Legutébbi szamunkban mar irtunk egy bizonvos francia cégrttl, az
INFOGRAMES-rt1. Nem elégedtek meg egy remekmivel: kihoztak
Amigara a SIM CITY-t. Senki sem hitte volna, hogy lesz (C=64-es
verzid, de lett. Sajnos, ami azt illeti, nem erf8ltették meg
magukat a programozdok, amikor a "kistestvérre” atirtak. A jaték
minddssze egy file, ami még nem lenne baj, de az ilyen

bonyolultsagi jatéknal ez azzal Jjar. hogy a kivitel a "84-es évek
hangulatat idézi, tovabba azzal, hogy kihagynak beltle egy csomo
- a Jjaték eélvezhetlségét nagyban novel8 - dolgot. Mindezek
ellenére C=64-esen cool a program, néhany orara bizonyara lekdti
azokat, akik nem voltak olvan "balszerencsések’”, hogy Amigadn is
Jatszottak mar vele...

TRANYITAS

Bejelentkezés és egy tiz midsodperces varaskozds utdn felul egy
nagy térképet, alul egy csomd ikont lathatunk. Az ikonok kdz6tt a
kurzobillentyikkel mozoghatunk, a RETURN a kivédlasztas. A felst
részen van egy négyszodgleti kurzor, amit a joy-jal iranyithatunk,
és az aktudlis, kinagyitandd térképrészletet Jjeloli. FIRE-ra
mindig ez a teriilet jelenik meg, elengedve maris visszalépink a
fomenibe. Ugyancsak ez torténik, ha az épitkezés ikont
valasztjuk, viszont ekkor mar Gj ikonsort is kapunk. De errtil
majd késtbb. Legalul van még egy parancssor., ahol az éppen
aktudalis ikon nevét lathatjuk (igy is fogunk hivatkozni réajuk).

A FUMENOU

Az els® kilenc ikon csak informacidszerzésre szolgal. Ezeket nem
ie kell kivalasztanunk a RETURN-nel, egyszerien csak rajuk
megyvink az ikonkurzorral és maris lathatjuk az eredményvt a nagy
térképen. A  kovetkez8 ikonokat taldlhatjuk itt (sorrendben
balrdl jobbra):

ROAD MAP: uthalodzat
FOWER MAF: elektromos vezetékek
WATER MAF: csatornak. folyok
CITY MAFP: az egész varos

POPULATION DENESITY: népsiriseg

TRAFFIC DENZITY: forgalom mértéke
POLLUTION INDEX: légszennvezés mérteke

LAND VALUE: a térseg ertékteérképe
RATE OF GROWHT: feijlO8dés nagysiga

A felst nagy térképen kiildnbdz¢ szinekben jelenik meg az aktualis
informacié., melyeket a baloldali szinskaldrdl tudunk beolvasni,
majd azonositani. A szinek felilrtl lefelé az egyre Jjobb
ertékeket jelolik.
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Ezek utan talalunk még négy ikont:
GRAFPH SCREEN - grafikonok

Ide belépve Ujabb menibe jutunk., melyeket kivalasztva grafikonos
megieleni tésben tudhatunk meg varosunk feilfdési és lakossagi
adatairol dolgokat. A wvizszintes tengely az eltelt idd, a
fuggd leges pedig az adott dolog értékét szimbolizalja. A
kovetkezttket tudhatjuk meg:

POPULATION - a népesség szamanak valtozasa
COMMERCIAL - a kereskedelem szinvonala
INDUSTRY - az ipar fejlettsége
STANDARD OF LIVING - elégedettség, életszinvonal
UNEMPLOGMENT - munkanélkiiliség

A TIME GSCALE-be belépve azt allitjuk be, hogy 40 vagy 10 évre
visszamenBleg nézzlk meg a valtozasokat. Természetesen a 10
évesnél a grafikon nagyobb felbontdsban tdjékoztat, mint a 40
eves. tehdt ha a 10 évesnél éppen csdkken egy adott dolog, a 40-
esnél attdl még emelkedhet. Az EXIT-tel léphetiink innen ki.

EDIT SCREEN - épitkezés

Err4]l majd kicsit késBbb. s
{fﬂﬂfmfrkky
DISK ACCES MENU - lemezmiveletek “%’*“

LOAD: jatékallas betdltése }5’

SAVE: jatékallas mentése
CATALOG: directory a lemezré¢l
EXIT: kilépés

TERRAIN MENI - teriiletszerkesztés
Itt két alternantiva all elOttiink:

CREATE NEW TERRAIN: a gép egy uj térképet csinal.
EDIT TERRAIN: mi épithetijik meg természetes kdrnvezetiunket. ujabb
meniikkel: CLEARE MAF: képernyttdrlés
LARGE RIVER: nagy fclwvd
SMALL RIVER: kis folyo e
LARGE TREES: nagv erdd o
SMALL TREES: kiz erdt.

Az adott természeti targvat a tézgombbal ralkhatiuk le a téglalap

kurzor balfelst =arkaba. Folyamatozan is megrajzolhatiuvk a
terepet. mert a tizet lenvomva tartva egvmas mellé folyamatosan
keriiinek a vizek. erdfk, eés folvokat, erddsegeket alkotnak.
Eevébként. ha kevéds erdét rakunk. a program egv id6 utan
veletlenszeriden kis erdbcskéket pakol a térképre. tehat ne
leptditiink meg, ha teljesen lres térképpel kezdink, é&s amikor
épitink egy hazat ra. utédna tele lesz a terep kis z06ld

foltokkal. .. !

%
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EDIT SCREEN - épitkezés L

Altalaban ebben a meniiben fogunk ténykedni, ugyanis itt tudunk
mindent csinalni. amit csak lehet a vdrossal kapcsolatban.

* BULLDOZER: ezzel az ikonnal tudunk lebontani mindent, még az
erdSket is (nesztek nektek. Kérnyezetveddk! ), es ezzel
egvenesithetijiik ki a folydék partvidékét. hogy oda is tudjunk
épitkezni. Ara teriletenként 1 $.

* ROADS: ntépités. Ha lehet., minden hazat épitsink k&rbe, de ne
"bele'" épitsiink, mert a valdsagban sem a hdazakban végz6dnek az
utak. Ez 4 $-ba keril.

* POWER LINES: elektromos vezetékek. Az ermivekbdl kell vezetni
a hazakba. A hazak is "vezet8k'. tehiat ha egv hézba aramot
vezetink (akkor az raz...) és azt Osszekotjilk egy masik hazzal,
akkor a mésik is kap dramot. &Ara 2 $. Ha valami, aminek kellene,
nem kap aramot, azt "P" betli jelzi.

¥ WATER: vizvezeték. Semmi értelme hasznalni. nem emel semmit a
hazak fejlettségén (csak a lakdk mosdatlanabbak, ha nincs...).
Egvébként ez is 2 $.

# RESIDENTIAL ZONE: lakoépluletek. 9 egységnyi teriletet foglalnak
el és "R" betd van a kdzepikdn. Elbnyds, ha boltok, vagy folyé
mellé épitjuk. Egy épitkezés 100 $.

# COMMERCIAL ZONE: Boltok. Itt szorhatjdak el a lakdk a pénziket.
Ez is 100 &. ez is 9 egyvségnyi teriiletet foglal el, de =&
kozepében egy "C" betd wvan.

¥ INDUSTRIAL ZONE: Ipari épltletek. Szintén € egvségnyvi, uvgyvancsak
100 &. A kdzepén I betd van, ¢é&s az emberek munkahelyét
biztositja, tovabba ontia a smogot. ezért a lakdohdzaktdl messzebb
A2p1tsiik Gket, és parkos: tsuk be a kérnyékiiket.

t+ PARK: 4 egvséget elfoglald ndvénycsoport, ami a légszennyvezeéest
csdkkenti. 50 & az ara.

* SEA PORT: kikoté. Természetesen vizpartra kell épiteni. 16
egyvséget Toglal el és 1.000 $-ba kerul.

+ DOWER PLANT: er8mi. Az Aaramot adja a varosnak. 16 egység és
2.000 4.
#  AIRPORT: repuildtér. Epitése néveli a varos forgalmat é=s

=2lkezdenek a légtérben ropkddni a repcsik.

Ezeket a dolgokat a RETURN- nel vald kivalasztas utan az éppen
aktudlis kurzorral rakosgathatjuk a tlzgombbal. A kurzor mindig
akkora. amekkora az aktuidlis épitmény terilete. Ha egy dolgot nem
tudunk letenni az azért van. mert van Talatta’ wvalami, amit




elzetesen még le kell bontani... Egy teridletre ra lehet rakni
utat és elektromos vezetéket is, csak akkor nem, ha az egyik
éprpen itt kanyarodik.

Még van itt egy menii, ami a C=64-es vdltozat és irdinak szégyene:
a DISASTER MENU. Ki lesz olyan bolond, hogy nehezen dsszetdkolt
varosat gy meghatarozott helyen, a sajat keze altal
lerombolja...??? A FIRE (tiz), TORNADO (szélvihar), MONSTER
(szdrny) lehettségek kéziil wvalogathatunk, majd meg kell
hataroznunk, hogy hol kdvetkezzen be a "“véletlen' természeti
katasztréfa. Van még az EARTHQUAKE (f6ldrengés), ami az egész
teriiletet érinti. Azért az egyiket lehet valamire haszndlni, de
erre majd késdbb visszatérink.

ALTALANOS OTLETEK

- Védrosunkat épitsiikk ki Ggy, hogy a forgalom, minél jobban
szétteriljon.

- A legnagyobb forgalom a gydrak és lakdépililetek kozdtt van.

- A lakéhédzak:gyarak:uzletek aranya kb. 10:6:4 legyen.

- A teriiletkihasznalas szempontidbdl nagyon elbnyos a
"kockaépi tkezés".

- Ne épitsink tul nagy ipari kozpontokat, inkabb épitsik koril a
vdrost, egvet-kettét pedig rakjunk a tSbbi éplilet kdzé.

- Egy cheat: az EDIT SCREEN meniiben barmikor megnyomva az Fl-et,
1.000 $ lesz a pénzink (ha 5.000 $ volt, akkor is!!!).

- A folydn ingven épithetiink utakat és vezetékeket, kanyarodni
viszont elvileg nem 1lehet, de ha felgyaijtjuk a vizet és
lebontjuk, akkor ott egy kis sziget keletkezik, ahol mar lehet
keresztezni, kanyarogni stb.

- Els6 dolgunk egy erfimi vasarlasa legyven., de még inkabb 2-3, de
ne egv rakasra!

- Ha lehet, soha ne épitsink Ugy két épiiletet. hogy Gsszeérjenek.

Hiat ennvi lenne. AMIGA-n meg PC-n van még tizoltdsdg. renddrség,
adézas allitdsa. véletlenszeri természeti csapdsok (pl. lezuhan a
replultgéyr, egvenesen ra a varosra)l. meg még egv rakds dolog,
természetesen Jjobb grafikadval. Nyilvanvalo. hogy a 8x%8-as
viditozat ezeknek nem nagyon mehet a kozelébe. De a C=64-es
stratégidk kozdtt mégis az olatk kdézbtt emlithetd. Egyszerien

cool, érdemes kiprdbalni! Ezoval eldre, ti rpolgarmesterei a
féldnek!
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HI C=64 LAGER!

Ime egy uj rovat, a MONITOR NEWS todretlen fejlédésére egy ujabb
bizonyiték. Az elkévetd eddig még ismeretlen, but wanted! Nos,
hogy megkdnny: tsem a dolgot elarulom becses nevem: BOI OF GGSS.
Amennyiben van igény ilven rovatra, addig ezt lehet c¢sinalni,
persze ehhez anyag kell. Nos, ami ma van teritéken mar nem mai,
de még mindig No. 1., VECTOR MAGIC, talan ismerfs. 1982. nyaran
jott kia mdsodik rész, bar ugyanaz, mint az els8. H&at akkor
vagjunk neki!

. Az elst rész egy
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100X-on jaték! - Van ilven?

(2. rész)

Az 1991-es év a nagy dtiratok, a szuper stratégidk és kalandok
éve volt. Keétségkivil err8l az évrél mondhatjuk azt, hogy a
“C=64-es fénykora". mert az egy esztendd alatt hatalmas
mennyiségi és mi-

s vy

nmfmmeikﬂ T_”‘f?é azqi‘”‘ﬁ;i. nBségi stuff la-

tott napvilidgot.

Az elast a C=64
egyik legnagyobb
sikersorozatdnak,
a THE LAST NINJA-
nak a 3. része. Ez
volt az, amit min-
denki vart, s mi-
kor megkapta, csak
Tt e urae amult- bamult. Az

ﬂmgw i m_"' e L eléztbekben mar di-
Mm@mml el Esise]  caértilkk egy sort a
i ta Lol £ SYSTEM 3-at szuper
grafikai-zenei
megolddsaikért, de
€z a program ré&-
tett még néhéany
lapattal. A zene
nagyon Jjol illik a szuper jatékmenethez, mégls amiben a legjobban
kiemelkedik a t&bbi game-hez képest, az a grafika! Ha szavazni
kellene az utébbi 100 év 8 bites jatéktermésébSl, valdszinileg ez
kapnad meg a legjobb grafika cimet.

Mint mér emlitettiikk, 1991-ben rendkivill sck, szinvonalas atirat
késziilt a nagy testvérrél. Sokan &lmodoztak arrél, hogy
megcsindljédk 8%*8-asra is az Amiga egyik sikerprogramjit, az elst
horrorok egyikét, az ELVIRA-t. Aztdn megtértént a dolog. A
programot az ACCOLADE dobta piacra, az atirast a FLAIR SOFTWARE
intézte el a kistestvérre. A program grafikidja egyszerien
zsenidlie, a zene j6, a jadtékmenet pedig ienomenalls. Csak meg
kell nézni a MONITOR TOP 20-akat!

1991 eldtt nagyon
sok stratégia je-
lent meg, de dlta-
laban mindegyikkel
ugyanaz volt a hi-
ba: a kivitelezés.
Hidba volt a C=64
asza pl. a Storm
Accros Europe, a
Laser Squad vagy a
Sim City, a grafi-
ka és a zene a
nullaval volt




egyenlt esetikben...A targyalt évben végre harom olyan stratégia
is megjielent, aminek kivitele mar megfelel®nek mondhato. Az elsd
a Populous adaptaciéja, a LORDS, bar ez a program csak a joé
kézépszeriség diadala. A masodik a NORTH & SOUTH, amiré1 nem kell
sokat mondanunk, hiszen e€l6z8 szamunkban egy teljes leirast
k6zdltink réla. Hat persze, hogy 100%!

A harmadik nagy stratégia, a Number One, az 1991-es év jatéka, a
melynek jatékmenete mar maximalis. zenéje kenterbe veri az osszes
tdbbi C=64-es programét. Ez a Virgin Mastertonic, a Melbourne
House és a Probe kdzds munkajaval dsszedobott SUPREMACY. ami szaz
szdzalékosan 100%!

Egyenlfire ennyit, a kdvetkezd szamunkban az 1992. év slagereivel
folytatjuk! o

NEM TUDOM. HOGY MERRE?!

(De Mi igen! Es ha ezt &tbdngészted, mar Te is...)

“92-es jatékok -Mon/1 ism. Pipe Dream -APS/5 ism.
100%-0s Jjaték -Mon/1 lei. Pool of Radiance -APS/1-4 lei.
ACE-2 -Mon/1 lei .
Action Repl . MKV -APS5/2 ism. Rainbow Iaslands -APS/1l ism.
Adidas Champions. -APS/4 lei. Rainbow Warrior -APS/4 ism.

Rémilet! ~Mon/1 ism.
Bard“s Tale II. -APS/1-2 tér. Rick Dangerous 2 -Mon/l lei.
Battle of Britain -APS/5 ism. Riziké -Mon/1 lei.
Bildmap Copy -APS/3 ism. Rocket Ranger -APS/1 lei.
Bloodwych -4PS/3 lei . Rod Land -Mon/1 ism.
Buck Rogers/SSI -APS/4 iem.

Sim City -APS/1 ism.
Carrier Command -APS/4 ism. Snare -APS/2 ism.
Castle Master -APS/1 led . Speedball -APS/3 lei.
Champ. of Krynn -APS/3 iam. Str.Sp.Basketball-APS/2 ism.
Citadel ~APS/2 lei . SSI AD&D-k - =APS/5 les .
Clik Clak -Mon/1 ism.
Combots -APS/4 ism. Thalemus cégism. -APS/2 ism.

To Be On Top + =~APS/1 led .
Day o.t. Pharaoh -APS/5 ism. Tower QOf Babel -APS/5 ism.
Die Hard -APS/5 tér.
Duck Tales -APS/4 ism. Uj Vadnyugat =APS/1 lei,

Uj Vadnyugat 2. -APS/2 led.
E.G.A. V3.2 -APS/5 ism.

Vendetta -APS/1] ism.
F-14 Tomcat ~APS/1 ism.
F-16 Combat Pilot -APS/2 ism. W.I.T.Carmen 5. -APS5/3 lei.
Foothall M.W.C.E. -APS/3 lei .

¥X-0ut -APS/1 lei.
Galaxy Force 1II. -APSE/4 iem. Xvbots -APS/3 ism.
Golden Axe -APS/4 lei.
Hardcopy Maker -APS/4 ism. Roviditések:
Herobotix -APS/4 lei.

APS - Amethist Playhelp Servi-
Indy Heat -Mon/1 ism. ces News
KEendo Warrior -APS/3 tér. Mon - Monitor News
Keys to Maramon -APS/4 ledi.
Iam.- ismertett

Laser Squad -AP53/1.3 lei.
Locomotion =Mon /1 ism. Lei .- leiras
Manager programck -APS/4 ism. Tér.- térkép

NAM -APS/S ism. O

Navy Moves -APS/2 tér. \J/ e ———
Night Shift -APS/5. ism. ‘

N 5 - i :

orth & South APS/1  ism ] \ NEWS

-Mons1 lei .




USEMBEREK BIRODALMA

(Pethie)

Most pedig kovetkezzék PETHIE mester oridsi sililetlensége,

amely meéltd

parja elsd® "mivének'", a KALJZOK SZIGETE-nek! Aki

ismeri az emlitett mivet. az mar tudja is, hogy mire szamithat.

A kerettorténetben mindenki elolvashatja a Jjateék
betbltésének mddjat, majd elkezd8dik az "obi van kenobi' nevezetd
misor: el6szér meg kell nyomni a RETURN-t 10-szer, majd a 20
véletlenszerien megadott betit Utdgethetjik. Ha minden kész,
akkor végre hajlandé a program kiirni az igazi kerettdrténetet:

“A kalandban az ¢semberek titkos haditechnikai fejlesztési

terveit kell

elcsoreszelned. . .Ha az Osemberek elkapnak, é€leted

hatralév részét egy bdrtonben kell eltoltened, melynek neve:
Sing-Sing (Ysember nyelven: Cave-Cave).

Nyomj meg egy

billentyit, vagy & tdzt, vagy kapcsold ki a gépet.”

Ezutadan egyv kérdésre kell valaszolnunk: "A Pethie ott Ul melletted
(i/n)?" Ha azt vélaszoljuk. hogy igen, akkor egy "Aha...szdval
csalni akartal!!!"” felirat utan kezdhetijik el&r81 a RETURN
nyomogatdast, tehadt nem (n). Eg maris kezdddik a nagyv kaland!

¥ Egy fuves meztn allunk, mellettink virdggal. A fiben kotoraszv

a
(v f4&) egy kovet talalunk. Vegyidk is fel! (£f) A virdgot is
megvizsgdlhatjuk (v virag), amirtl megtudjuk, hogy egv kis
artalmatlan Emberevt Pitypang. Felvéve azonnal megesz. Ha meg
akarjuk 61lni, akkor meg nem togadija el a kihivast. He! Jdpofa! A
segitség meg termeszetesen arra biztat, hogy vegyvik csak fel...!
El innen! (€)

* Osvénvkeresztezbdéshez érkeztink. Vissza délre mar nem
mehetiink. a segitség meg azt recéli, hogy segits magadon, az

isten is megsegit. A f£61don lévd nyvomokat vizsgalva kideril, hogy
azok bizony mammutnvomok. (v nyom). Ha varakozunk, akker a keleti

osvenvrd l visszaijbn a mammutnvomok tulajdonosa é=s elegans
kadelbkét rprésel bel6link...tehidt inkabb menjink innen. de
gvorsan.. .északra (é).

+ Itt megkérdezik, hogy loptuk-e a programct. Hal persze. hogy
nem (n) <ha valakil kivancsi megnézheti, hogv mi lesz. ha igent
mond. ../. Azutan Jjon két kadszd, kincsek rejtegetésével és
kirtyazassal kapcsolatban. melveket nem kozlunk, tekintettel a

Copyright-ra...

* Egv erdbben

talaljuk magunkat. fat nézegetve (v fa) rajovink,

A
hogy nincs rajta semmilven jel, &z figvelmeztet a program. hogy
A

most nem A bosszu-val jatszunk.

(maszik fa)
testmozgasnak
egy kardfogn

zért csak masszunk fel a fara!
Maris ertsebbek lettiunk! (Valdszindleg a
kiszonhetben. .. ) KEesletre inkabb ne menjink. mert

tigris Shajt arrafeslé reggelizni, gyerink teovabbra

T




is északra (é&). x’“@’
Ty

* Az erd® kozepén vagyunk, nyugatra flistds a panorama. Szétnézve
(v erdd) kiderul, hogy ez egy szép kis erddé. Ha a fist fel6l
tudakozoédunk (v fist), visszakérdez a gép, hogy "Na milyen egy
fust?” A fat inkabb ne piszkaljuk. mert ha megérintjik, megesz.
Ha megproébaljuk kivagni, a fa egy "Kivaglak én téged, de ugy..."
megszolalassal tiltakozik. Gyerink inkabb keletre (k).

* Itt egy Osember tamad rank. A segitség azt mondja, hogy "Rajtad

mar semmi sem segit!”. Barmi értelmeset c¢sinalunk meghalunk,
kivéve az (61 6sember) parancsot. A tetemet a vallunkra vetjik.
Most a seg:itség elarulja, hogy a tdvozashoz nyugatra kell menni,

de mi el8bb még nézzik meg a f6ldén hevert fadgat (v fa).
Teljesen szaraz. Hmmm...J6 lesz gyujtosnak! Vigyluk! (f fa) Most
mar nyugodtan tavozhatunk (ny. ny). :

* Egy szalonnasiit¢é helyre érkezink. A tiz mdr nem ég, c¢sak
parazslik. Elessziik fel a tlizet a faaggal (rak tdz fa), és silssik
meg rajta az elejtett Gsembert! (stit Usember) A segitseég itt
hasznos infét ad: itt talén ¢6sembert is lehet siitni. Mivel ezt
mar megtettik, ebédeljlink meg (eszik tGsember), s mivel igen
ropogosra sutdttlik az emberkénket. a felét be is vagjuk. Most jo
kiscserkész médjara oltsuk el a tuzet (o0lt tdz) és mar
tavozhatunk is (k, d, d, ny).

* Az AUsember ruha- és szdrakoztatasi cikkek”™ felirati barlang
elétt Allunk. Nyugatra egy 6rékkel védett eréd falait pillantjuk
meg. A 1al mellett egy tabla varja. hogy megnézzik (v téabla).
Felirata szerint fénvképezni tileos! Vizsgdljuk meg a boltot (v
barlang), é&s maris megtudjuk, hogv "laza kis barlang!"” Ha a falat
lesegetjuik (v fal) rajévink, hogy ez valami katonai teriilet
lehet. Segitségre tadjékoztatnak, hogy egy mammutot még az Ordk
sem mernek megtamadni. Aha! Tehadt mammutb8rbe kéne vijni? De hol
szerezziink be mammutbhf8rt? Hit az aruhazban! (be)

4 A bolt iires., csak egy horgidszbot virul az egvik polcon.: Ha
megprobalunk besszéini a boltossal (beszél boltos) elarulja
gépecskenk, hogv a boltos nincs itt. A polc vizsgdlata iz csak
gy szép kis polc''-ot eredménvez. A segirtség azt tanacsolja.
hogy ne Jlegylink mindig becslilet=sek. tehat nyvugodtan nézzik
trombitanak a horgéaszbotot és fujiuk meg (lop horgaszbot). Talan
mehetiink is (ki, k. k). '

* Egyv td mellett kotink ki. amiben egv mammut uszkéal {bar =a
mammut nem is tud uszni, €n tudom. ott voltam! a szerk.). A
segitaég egyv kis horgaszasra akar inspirdlni és elarulja, hogv a
mammut szereti a silt 8sembert OK! (Horgaszik) - nem teheted meg.
nincs csalid. bdki ki a Commodore. Azon ne muljék! Az Osember
pont jd (rak Gsember horog). E=s akkor most...

Most még ne horgdsszunk, mert végelgyengllésben elhalaloznank a
kevés er8nk miatt (hat igen. egy mammut kipecazasadhoz kell
energia! ). inkabb beszélgessiink €l allatkankkal (beszél mammut),
mire kicsit korholdan rank kérdeznek. hogvy midta tudnak a




mammutok beszélni (végil is. az usezasleckék mellé még beférhetne
a nyelvoktatas...). Ha megprébaljuk megdlni. akkor lenyomatot
készit belO8liink. A viz azonban tisztanak tdénik (v viz) és joé
lenne egy kis ertsitb-frissité egy ekkora mammut kifogdsa el&tt
(iszik viz). Most végre kezdjuk el! (horgaszik)

"Bedobsz...a mammut mohdén veti ra magat a csemegére...bevagsz..."
és mar ki is fogtuk! Mivel a mammut bSrére sziikségiink van.
nyuzzuk meg az allatot (nyuz mammut). s régtdn bele is bujunk a
bbrébe. Most mar bemehetink az ¢semberek hadiszalléasara (ny. ny.
ny).

¥ Belopdzunk az ajtdén, ami bezdrul mégdttuink. Innen mar nincs
kiut! Raadasul mindenlttt kéb8l faragott lokatorok és harckocsik
vannak. Segitségre egy figyelmeztetést kapunk, miszerint
vigydznunk kell a lokatorokra (minek azokra vigydzni, ugyse lopja
el azokat senki...). Nézzidk hat meg! (v lokator). "Téged figyel!"”
- dllapitja meg a program. A francba! Vagiuk hozza a kovet! (dob
k¢ lokator)

Eltaldaltuk eés szét is tort. Az Srrel ne beszélgessiink, mert egy
beszéld mammut mindenkinek feltinik (de egy kvel dobalozd mammut
szerencsére nem...), inkabb menjink be délre a nyitott ajtéon at
(Vv aitos d).

% Az Usemberek Haditechnikai Tanacsanak a Dokumentummegérz6
Részlegének & Felilbiraladasa Alatt A116 Kisebb Helyiségek egyikébe
jutottunk. Ki inkabb mar ne menjink. mert megdlnek. Ha segitséget
kérink, rank kérdez a jaték: “"Na mi lehet az asztalban?” Mi
lehet? Rago? MONITOR NEWS?T Elvira III. C=64-re 10 lemezen? Nézzik
meg! (Hogy O6rulnénk egy vadi uj MONITOR NEWS-nak...)(v asztal).
K8asztal, amiben fidk is van! (nyit fidk) Csak nem a varva vart
MONITOR NEWE? Nem...El6bb taldljuk ki, miért irja ki a progazv.
hogy ""a fidkot nem nvitjak, hanem...". Hanem??? 0tik? Vagjak”
Nyomidk? Huzzak?.. HuZZAK! Ah&! Tehdt (huz fidck). YEEEAAAHHH! Itt
a MONITOR NEWS!!! Nem... Cesak a keresett dokumentumokat talaljuk
meg, node C’est la vie! Azért nagvon ckosak vagyunk!

¥+ A jatékot egyébként mar meg is nyertik. c¢sak egy gond van:
hogvan Jjutunk ki? Mindegy, mert Pethie csak eddig irta meg!
Tehat: CONGRATULATIONG3S555553! (9 darab "8" betd...) GCzép
Almokat!

Tgy fejeztdik be a jaték. aztan kivagja magat &s kész. Mi
mondijak? A vilag masodik legdkbrebb Jjiatéka a Kaldozok szigste
utan. Ennél mar csak a Monkey Island lehet debilebb. Az viszont

nincs meg C=64-re...
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Ha az elsf keéperny6n varunk egy kicsit, a létrarél lejové
ellenfelet elintézhetjlik, igy a kés#bbiek sordn mar nem okozhat
galibat nekunk. A legurulo kévet ugyesen Atugorva felfele
folytassuk utunkat. (Ne menjink be a k& helyén kitdruld utba,
mert végzetes hibat kovetunk el!)

Feljebb két ember rohangal Ossze-vissza, intézzuk hat el 6ket.
Jobbra felvehetjuk a bonus felszerelést is. Indul junk tovabb fel.
Itt dardakat taldlunk, melyek érintésre er8teljesen cszemet
sztrnak. Ki. A bal oldali falon levé kapcsoldéval
hatastalanithatjuk 6ket, majd induljunk tovabbra is felfele, ahol
mar latjuk a bonus cuccot. Itt a jobb oldali létrat valasszuk,
vigydzva az 4allanddan repkedd bombakra. Mikor felértunk, azonnal
rohanjunk a terep bal oldalara, amennyire csak lehet, igy nem
esik/esnek a fejunkre fontrél az ember/emberek. A jobb oldali
falban taldlhatéd kapcsold segitségével lehivhatjuk a liftet.
Amikor a 1lift eléri palyaja csucsat, ugorjunk le réla balra.
Intézkedjlink az ott tartédzkodd emberkével kapcsolatban, maid
irany tovabbra is balra. Igyekezzlink ugy ugrani, hogy a padld
szélére érkezziunk. Innen milliméterenkent haladva kertulhetjuk’el,
hogy fentrfél a faag rank zuhanjon.

Menjink TfTel a
lifttel és te-
gyik hidegre az
embert. Tovabb
a leéetran, és is-
meétlés a tudéas
anyja, mar ami
az esedeéekes em-

berket illeti. A
dobbantd segit-
ségevel ugorijiunk
fel a fenti em-

T berhez, akivel
5 A i megint muszaj
f{, BTk ismétlésekbe bo-

csatkoznunk. Itt
a fTaiban lesz a:z
(K] ) ; s a kapcsold, ami-
=ty s AL fee MR EE H e ) e vel eltuntethet-
g Ly P bl o £ juk a dardakat.
i o dra D e egTthitgdve ]| ugorjunk fel a
A letra tetején pihenjunk egyet, legaldbb addig,
amig a k& legurul. Ezt kdvetlen nagy sebességgel menjunk jobbra,
mec  mieldtt a fadg rank hullana, a koveket pedig sorozatosan
ugorjuk at. A bal oldali fa&ag segitségével feljebb juthatunk.
Vigyézzunk, mert hirtelen megnyilik a fold a 1labunk alatt.
Ugorjuk hat at! A husevd viragot csak kicselezni tudjuk, tehat
tegylk ezt. Elugorhatunk még balra a bonus cuccert, ami egy ujabb
Gslakd likviddlasaval jar.
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A kbvetkezt keépen els8 latadsra nincsen semmi kulonos. De'! A ket
tartéoszlopnal egy-egy dardakdoteg bukkan eld
ezeket At kell ugornunk. Fel a létran. Miel#tt még Atugorhatndnk
balra, intézziGk el az embert. - Az Aatugras utan még egy wugrast
javaslok, a talaj kissé labilis &sszetétele miatt. Fel a létran,
aztadn a bal oldali kapcsolét kell focilabdanak nézni, ezzel
megspérolunk magunknak egy golyét. Jobbra felvehetjik a bonus
Ha felfele vesszuk az
oldalon lév$ kapcsoloval
hivhatunk le, tobbnyire egy utassal (nem a nyolcadik...). Ezen a

cuccot, <csak vigyazzunk a lovedékekre.
iranyt, lathatunk egy liftet, amit a bal

képerny8n van egy bonus cucc is. Ha végeztlunk,

Egészen folyamatosan jobbra, mert az

kaphatunk! (Vigyézzunk a lovedékre!)

a

foldbél, ezért

mehetlunk jobbra.

égbs1 hulld  Aldast

A kovetkezd keprenyd teljesitése igen nehez.

zudul rank. Hogy itt hogyan haladjunk at,

pattognak. Prdbalkozasok utan persze

elbre,, nehogy a fejlinkre essen valami (ez a:z

A

llandd golydzapor

azt mindenkinek maganak
kell kitapasztalnia. Nos, akkor tovabb jobbra.
még nehezebb. Itt 1is golydk jonnek, de

at

nem

lehet jutni. Annyi
segitséget adunk, hogy a két golyd kdzotti hely megtalalasanal
hatunk legyen kb. a leldgd kotélnél. Igy a golydk a fejunk folott
pattognak 4t. Ittt felugrani csak a jobb oldalon 1lehet, mivel
egyébként dArdé&k varnak rank. Intézkedés utédn dvatosan lépkeditunk

Essen...). A bonus targyat uJjabb dslakos
szerezhetjuk meg. Mielétt leesnénk, egy csusztatott bombaval
intézzik el a lent rohangé&ld mukit. A fejink
fadgat is csak dvatos el8rehaladasssal és meghatralassal tudjuk

"ejteni". Irdany jobbra.

A kovetkezé kép
gurulnak, hanem

"essen" nem a német

rendbetétele utéan

folott tali&lhatd

Ezek utan nincs mas dolgunk, mint hatradélni a fotelben, és varni
a kovetkez8 szint betdltését, no meg a hozzavald MONITOR leirdast,

ami a kovetkez8 szamunk tortenete lesz...
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E hogy a mnagyvjaték.bemutatasa kedveert mlndent felaldoztak amit

csak lehetett: a kililsbségeket, kiilonféle opcidkat, soét még az
iré&nyithatoséagot is.

Bejelentkezéskor vélaszthatunk a kévetkezbk kodzott:

1. héany perces félidoket akarunk jatszani (a legkevesebb 2 perc,
a legtobb 12 perc);

2. haényan kivanunk jatszani (egy jatékos a gép ellen, vagy kettd
egymas ellen);

3-4. az egyik illetve méasik jatékos mezszine;

5. kick off, azaz indulhat a meccs.

Osszesen ennyi funkcidé fért bele a programba, tehat semmi
olyasmi, amit esetleg a MicroProse Soccer vagy a Kick Off-ok
esetében megszoktunk.

A mérkbdzésen gyonyoruen mozognak a Jjéatékosok. Igaz, eléggé
magasrol latjuk oket (magyarul: a sprite-ok kicsik), de ezt az
animaciéjuk béven pobdtolja. Kaprézatos, ahogyan pl. a kapusunk
vetodik, vagy a jatékos oromtancot ja&r egy goél utén. Az embereink
nem vezetik a labdat, hanem mindig egy-egy kicsit ragnak bele,
tehat viszonylag konnyu 6ket szerelni. Ha akkor nyomjuk meg a
tGzgombot, mikor emberiink ldba éppen hozzéér a labdahoz, akkor
nagyot rag bele, ha egyébként, akkor viszont becsuszik (még akkor
is, ha G maga vezeti a labdat). Kissé korilményessé teszi ez &
labdavezetést, de erre mindenki magatdl is réjon majd. .

A programnak vannak piszkos trikkjei, melyek - kozil a
legjellemzobbek a kdvetkezodk:

1. Eldéfordulhat, hogy hiaba van négy jatékosunk is a -péalyan,
mégsem tudjuk irényitani egyiket sem. Ennek (véleményem szerint)




az az oka, hogy a palyat a programozdok szektorokra osztotték,
egy-egy Jatékos csak bizonyos szektoron belilil mozog magatél
(magyarul: csak akkor hagyja el a szektort, ha rajta van az
iranyités, és mi ezt akarjuk). Mindig azon a jatékoson van az
iranyités, eakinek a szektoraban a labda éppen van. Elofordulhat
teh&at még az is, hogy Ja&tékosunk, aki vezeti a labdat, egyszerre
csak "otthagyja" azt, és visszarobog a szektoraban, s hirtelen
olyan emberinkre keril az irényitéds, akinek semmi esélye sincsen
& labda megszerzésére. Kissé bosszantd dolog meccs kiozben...

2. Kapusunk (mikor nincsen rajta az iranyités) idénként minden ok
nélkil a kapuja egyik széléhez helyezkedik. Ilyenkor még egy
varosi Otodosztélyld amatdérnek sem esik nehezére a tidlsé sarokba
ragni a labdat, s sajnos a program ezt gyakran meg is teszi. Ez a
helyzet kivédhetetlen, mert mire a kapusra keriilne az iranyitéas,
m&r csak konstatélni kell a gélt...

Az elmondottak alapjan mégis ajanljuk minden focikedveldnek a
programot, de csak akkor, ha nem a gép, hanem a haverja ellen

Jatszik. A sprite mozgatis nagyon szép, a szinek is kellemesek,
csak a "maradék”...! Tébbet irni nem érdemes, be is fejezen,
mivel egyszer (gvis megverem ezt a csald gépet!!!l

“REI"

FRANKENSTEIN TERKEP

- Hulla

- Fénok, ide kell hozni
a cuccokat

- Agyveld

Villamhéarito

- Tekercs

- Starthely

- Probald ki, majd
megtudod!

S M.
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