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Nem minden kezdet nehéz

arténetiink kezdetén a 21. szazad
derekdn jarunk: a helyszin Kenya,
a Kozép-afrikai aroktol cirka 800
kilométerre hizodo Kelet-afrikai
arok. A kisebb, lefolyastalan tavak kozil
is sziviinknek egyik legkedvesebb, a
Teleki Samuel felfedezte és altala Rudolf
trondrokasrdl elnevezett Rudolf-t6, vagy
mai nevén: a Turkana-to. Itt végez az
emberiség javdjére kétségtelenil megha-
taroz6 hatassal bir6, roppant fontos kuta-
tomunkat a Nagy Sérga Régész (a Nagy
Fehér Vadasz analogidjan), Dr. Matsuda,
¢és fekete baratai; hogy helyileg honos
maszajok, avagy kikujuk, azt nem lehet
megallapitani. Egy afro-afrikai Iép oda
hozza, és tajékoztatja: érdekes dologra
leltek. Matsuda sietve érkezik a konkrét
helyszinre, majd elégedetten konstatdlja:
ez a valami az, amit kerestek. Az ingzseb-
b6l elGkerdl a titok kulcsa is, amit bele-
helyez (a valamibe, amit kerestek), majd
a fold rengésnek indul — a Turkana-td
pedig felfedi rejtett kincsét: a Zoharhoz
vezetd utat, majd magat a Zohart. Esé
fakad, rendezd vag.
Hirtelen azon kapjuk magunk, hogy
a 41. szazad derekan jarunk (egészen
pontosan 4767-ben), a helyszin pe-
dig a végtelen (r (a kézikdnyv szerint
Lmélydr®, aminek jelentését valaki végre
megmagyarazhatna a szerzének: miben
is killonbozik ez a ,sekély” (irt61?!) (A
.deep sky" az pont olyan, mint a ,, high
seas”. Megmondtak mar a Gyaloggalopp-
ban is: tiszta hiilyék ezek az angolok!
— a szerk.). Itt probaljak meg szorgos és
{igyes emberkék gondatlan eldkésziiletek
mellett befegni hdsinket, a Zohart. Mi-
utdn a puszta kézzel prabat tevé asztro-
nautak elbuknak, gépesitett hadosztaly
érkezik, és erdterekhez hasonld nagy kék
karikak segitségével végiil sikerrel jarnak
(,ha pontosan nem tudod, milyen tech-
nologiat alkalmaztak, ne probalj okosnak
latszani® direktiva). A Zohart elnyeli egy
hajo belseje — eqy hajoé, ami éppen
otthont ad nekiink. A neve Woglinde;

és ez az egy kilométer hosszu kisérleti

csatahajo a Galaktikus Fdderacio — egy
cirka félmillio bolygobdl all6 szdvetség
- biiszkesége.

Az éltalunk megszemélyesitett karakter
ezekben a pillanatokban Shion Uzuki, a
Vector iparvallalat Els Szamu Fejlesztd
és Kutatd Részlegének alkalmazottja,

a KP-X kodnevi projekt fémérndke. A
KP-X projekt célja: egy olyan android
Iétrehozasa, mellyel az emberiség végre
visszavaghat aktualis (rbéli ellenfelének,
a Gnosisnak. Ez az android KOS-MOS,

a kozmosz legfrankobb fegyvere. Pilla-
natnyilag tesztelés alatt all — itt Iépiink
mi a jatékba. Feladatunk az elsd korben
KOS-MOS fegyverrendszereinek probaja
lesz — ezt egy virtudlis vilagba meriilve
(szakszoval: ,direkt mod megkdzelit-
ve”) fogjuk megtenni, mely latszélagos
csatatér az Encephalon névre hallgat. A
gorog kifejezés annyit tesz, ,agy” — és ez
a K0S-MOS kozponti hdlézatdban épitett
szimulalt kérnyezet.

" ENGEPHAL

Vagta a trojai (ence)phalon

A jaték ezen része gyakorlatilag az ok-
tatds nemes feladatat vette vallara — itt
tanulunk meg harcolni. Lépjiink KOS-
MOShoz, majd valasszunk harctipust.
Ennek harom valfaja van, kivalasztasuk
utan a sarga egyenruhas katonéhoz
rohanva ki is probalhatjuk azt.

Normalis tamadasok (NORMAL ATTACKS)

Felsorakozott harcosaink (maximum
hdrman lehetnek) koziil mindig a bal ol-
dalon all6 kezdi a kiizdelmet, majd balrél
jobbra haladva kapnak szét, azaz iitési
lehetGséget a tdbbiek. A normalis tima-
dasokat a négyzet illetve a haromszog
gombokkal tudjuk végrehajtani, ahol
a Haromszdg - fizikai jellegd tamadas
(odalépiink és nagyot csapunk), a Négy-
zet — éter jellegli timadas (dltalaban a
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tavolbol 16voldoziink).

A csata korokre osztott, a program
minden korben minden harcosunknak
4 akcidpontot (tovabbiakban AP) oszt
ki. Egy normélis attak 2 AP-t kostal, igy
értelemszeriien egy kor alatt két norma-
lis tamadast tudunk végrehajtani. Cél-
pontjaink harom kiszerelésben érkeznek
majd a jaték soran: B(iolgiai — emberi
katonak, zsoldosok, fundamentalistak),
M(echanikus — A.G.W.S. mechek, robo-
tok, droidok, automatak) illetve G(nosis
— az els6 szamd kozellenség).

Technikai timadasok (TECH ATTACKS)

A technikai tdmadasok gyakorlati-
lag egyszerii kombinaci6i a normélis
tamadasoknak, magyaran: kombok.
Egy technikai timadas 6 AP-t emészt
fel, igy tehat ,gy(jteniink” kell majd ra
— ezt alapvetGen kétféleképpen tehetjiik
meg: adott kor alatt csak egy normalis
tamadast sitink el, igy a négybdl 2
AP-t atmentiink a kovetkezd korre, vagy
kivalasztjuk a menil Védekezés (GUARD)
pontjat. Ezt az Almenilk cimszo alatt
targyaljuk, hamarosan.

Shion alapbadl elérhetd technikai
tamadasai:

Négyzet, négyzet, kor — Lightning Blast
Haromszdg, haromszog, kor — Spell Ray

KOS-MOS alaphdl elérhetd technikai
tamadasai:

Neégyzet, négyzet, kor — R-Blade
Haromszog, hdromszdg, kér — R-Cannon
Kor - F-GSHOT vagy F-MSHOT

A korrel végrehajthat6 technikai tama-
dasokat csak abban az esetben lehet
elsitni, ha adottak a mellette lathato
.kovetelmények”, melyeket a program a

kovetkezoképpen ért: Loszer/sziikséges

éter pont (tovabbiakban EP)/sziikséges
AP. Ha valamelyik elvarasnak nem
tesziink eleget, ez a tamadas nem
vethet6 be.

Almeniik (SUB-MENUS)

Normalis, vagy technikai timadas
mellett barmelyik korben elérhetjiik a




meniitis, ha az X gombot nyomjuk le. Az
almenik jelentése:

ETHER - Eteri tdmaddas (nem éter jelle-

" gli tAmadas!). A gyakorlatban ez a jaték
varazslat-rendszere; itt az éter tolti be ezt
a szerepet. Az éteri tdmadas végrehajta-
sdhoz EP sziikségeltetik, na meg 4 AP
kéronként.

ITEM — Targyak hasznélata a targylista-
bal, 3 AP ellenében. A W-vel jeldlt targya-
kat hasznalhatjuk W-ITEMként, abban az
esetben, ha minimum 2 példanyunk van
beldle —a W-ITEMek ugyanis kizarolag pa-
rosdval hasznalhatok. AW-ITEMek jelentd-
ségérdl majd késdbb értekeziink. Ezek
hasznélata mellesleg 6 AP-t emészt fel.

MOVE - Pozicidvaltds (mozgas) csata
kézben. Elsd sorbdl hatséba, hatsobol
elére — késdbb minden esetben szolunk
majd, ha akad jelentdsége. Ara 2 AP.

A.G.W.S. — Avagy Anti-Gnosis Weapon
System; a jaték mechjei. A Xenogears gép-
szornyeivel ellentétben ezek nem hasznal-
nak (izemanyagot, igy GP-t (Gas Point...
de j6 is volt a Xenogears...) sem. 4 AP
feldldozasa aran pancélba bajhatunk,
avagy kibdjhatunk beldle. Nem csupan
hasznos, elementaris. llyenkor az almeni
is megvaltozik majd — éteri timadés he-
lyett megjelenik a W-ACT meniipont, amit
akkor hasznalhatunk, ha a mech mindkét
kacs6jaba azonos fegyvert pakoltunk. 6
AP a W-ACT vam.

GUARD - Védekezés 2 AP-ért. Tompitja
a benniinket éré tdmadas erejét, remekiil
hasznélhaté arra, hogy AP-t gy(jtstink
egy technikai tdmadashoz.

Az almenik bemutatédséanak keretein
belll mutatkozik be az Gn. Boost Gauge
rendszer is, melynek [ényege, hogy az
ellenfél ne jusson tamadasi lehetGséghez.
A képernyd bal felsG sarkaban lathatak
karaktereink lapjai, a fennmarado AP, EP
mennyiséggel, illetve egy BG mutatdval
— ez lenne a Boost Gauge. A Boost Gauge
folyamatosan telitodik, ha sikeres tama-
dast vittlink be az ellenfeleknek — ha elért
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egy bizonyos szamot (akdr 1-et), alkal-
mazni tudjuk majd. llyenkor az R1 vagy
R2 segitségével tudjuk megtekinteni a
Boostolhatd harcosainkat, Boostolasra ki-
vélasztani pedig a bal oldalon alld karakte-
riinket a négyzettel, a kozépen posztolot a
héromszoggel, a jobb oldalon kolb4szol6t
pedig a korrel tudjuk. A ,beboostolt”
karakter kivalasztdsa utan azonnal sorra
kerdil, nem kell kivarnunk az ellenfél korét.
Ez fontos, vitalis a tdléléshez. A Boost
nem keriil akciopontba.

A képernyd jobb also sarkaban lthato
az (n. Event Slot. Az Event Slot llapota
minden kor utdn valtozik, a kovetkezé
sorrendben:

Ures Slot — Critical Hit Rate Up — Boost
Gauge Rate Up — Special Points Up. Az
Ures Slot (az Event Slot ablak iires) alapja-
ban véve nem jelent semmit. A Critical Hit
Rate Up (az Event Slot ablakban robba-
nas, alatta UP felirat) feljovetelekor nd a
kritikus csapasok esélye. A Boost Gauge
Rate Up (az Event Slot ablakban gydr(,
alatta UP felirat) hatdsa: gyorsabban nd
a Boost Gauge. Végiil a Special Points Up
(Event Slot ablakban arany korong, alatta
+ jel) eredményeképpen tobb specialis
pontot kapunk.

A specidlis pontokat a csata végén
osztja ki a program (mar ha tuléltik azt,
ugye), alapvetéen harom tipusra oszt-
hatok:

E pontok — Ezeket (j éteri tAmadasok
kifejlesztésére, vagy a mar meglévo éteri
tamadésaink masik karakterre valo atruha-
zasaba olhetjik.

S pontok — Skill pontok, ezekkel a kiegé-
szit6 targyakbol vonhatjuk ki a tudast.

T pontok — technikai pontok, a karakte-
rek alapparamétereit befolyasoljak.

Nos, a harcrendszer ismertetésén
talis vagyunk; induljunk talan harcba.
Vélasszuk KOS-MOS meniijébdl a negye-
dik, éles bevetés opciot, és hajra. EIGbb
két katondt és egy zsenge kis robotot kell
ledtniink, majd kezdetét veszi a valodi
VR-kaland. A cél a szemkozti épiiletben
lévd vors Vector doboz megszerzése,
de érdemes felszedniink a két szélsd
épiiletben megbuvo extrakat (altalaban
gyogyszercsomagok). Az épiiletben fel az
emeletre, az emeleten balra. Az ajton be-
nyitva egy nagyobb termet( barkacsrobot
fogad, akit A.G.W.S. hacukaban fogunk
megpaskolni (280 HP-je van). A harcok
itt nem jelenthetnek problémat, fiigget-
lendl attél, hogy mindkét karakteriink
01-es szint(i. Ha mégis probléma adddik,
obszcén mennyiség(i gyogyszer hever
a pélyan, tessék csak szétlovoldozni a
szétlovoldozheto ladakat (négyzet gomb).
A mech moresre tanitdsa utan munka-
tarsunk, Allen (Ridgeley — hajt rank, és
gyakorlatilag esélyes a srac; Shionnak
elméletileg pont egy ilyen balek kell)

bekeményit: a katonakbol és mechekbdl
Gsszedllo ellenfélcsokrot a virtudlis vilag
lecseréli Gnosis ellenfelekre.

A Gnosis ellenfelekrdl kezdetben annyit
érdemes tudni, hogy legtobbjiik mellett
kényelmesen el lehet sétafikalni az R2
lenyomva tartasaval — 6k ugyanis elsésor-
ban a rohangalo vesztesekre érzékenyek.
Menjiink ki jobbra és vegyiik fel a kulcsot.
Meneteljiink vissza oda, ahol beléptiink
az épiiletbe (ne menjiink ki), és hasznal-
juk a kulcsot a bejarattal farkasszemet
néz6 kapun. Bent az utolsé csata var, ami
még mindig nem lehet gond — a Gnosls
fonok legjobb formajaban is csak 30 karil
sebez, mi pedig 2-3 kdr alatt rongyosra
rugdaljuk majd az tlepét a technikai ta-
madasainkkal (420 HP-val Iép szoritoba).
Siker, drvendezés.
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Valkiirdk pedik(rje
A bérka kdzben kilépett a normal térbe,
bele egy aszteroidamez6 kellos kozepébe.
Moriyama kapitany Shionért és a teszt-
eredményekért kidlt — bucstzzunk is el a
kollégékiol, és induljunk neki a roppant
meéretii naszad felderitésének. A jobb
oldali (egyedilli) kijaraton vald kijarat
el6tt azonban még fussunk fel a képernyd

‘felsd szegmensében pihengetd kollegind-

hoz, aki megemliti, hogy a szerencsésen
otthagyott vords Vektor dobozban bizony
ajandékot rejtettek (ha késGbb visszaté-
rink az Encephalonba, a vérds doboz a
Battle Passportot rejti majd — ez a belép6-
jegy feltétleniil beszerzendd, hiszen ennek
segitségével tudjuk a Xenosaga A.G.W.S.
Battle Game mini-jatékat jatszani).

A hajénak nekirugaszkodva Shion meg-
all majd megcsodalni a hangédrba vonszolt
Zohart. Vizional egy kicsit, majd tovabb
indul (Otkdzben elbeszélgethet a helyszi-
nen dekkolo, narancsszinl munkaruhaban
acsorgo6 technikussal, s megadhatja neki
az e-mail cimét, hogy a késGbbiekben a
srac spam-hegyekkel arassza el a posta-
fiokunk, de G lesz az a személy is, aki az
e-mail ,befektetési mini-jatékba” vonja
majd be becses személyiink), hogy Gjabb
videot nézhessen meg, amiben Allen egy
laborban felejtett lemezzel rohan uténa. A
beszélgetés végére (Allen lehetdsége egy
randira fiistbe megy, mint Petdfi terve)
Shion sikeresen bevallal egy kis mellék-
meldt is, amihez meg kell majd allnunk
a szobankban némi fontos irodalomért.
Tegyiink igy (ha nagyon nem talélndnk a
helyszint, a hajo cirka két képernyénként
térképpel kiszerelt — tajoljuk be magunk).
A szobankban kapjuk fel a dokumentu-
mot, mentsiink (nagy sarga porgd izé), s
ha akarunk, le is d6lhetiink (a pihizés végé-
re AP és EP értékiink maximalisra szokik).

Miel6tt elhagyndnk a kabint, befut némi
elektronikus posta: baratnénk, Miyuki
Itsumi (rossz nyelvek szerint a cinikus
Togashi donti 4gynak) osztja meg veliink
gondolatait, és az informaciot, hogy
postara adta kézifegyveriinket (M.W.S.

— Multiple Weapons System, ennek

a virtualis kopidjaval futkaroztunk az
Encephalonban). Kilépve menjiink vissza
az eldgazasig, majd balra. A kovetkez6
teremben Caspase hadnagy fogad;
feladatunk a realianok kivizsgdlasa lesz. A
realianok mesterséges emberek, legin-

kabb a Szérnyas Fejvadasz replikansaihoz
hasonlithatok; a Woglindén elsdsorban
harci valtozatuk lelhetd fel. A feladat
dsszetett — oda kell ballagnunk mind a
hat jelenlévd sorozatgyartott ,emberhez”,
majd elbeszélgetniink velik. A csevely
befejeztével Caspase be tudja I6ni a harci
modellek Uj csata-algoritmusait, mi pedig
Gjabb vide6hullamot lovagolhatunk meg:
elébb Shion motyog arrdl, hogy a KOS-
MOS projekt befejeztével szeretné magat
athelyeztetni a Harmadik Divizidhoz (ez
foglalkozik tobbek kdzott a realian pszi-
choldgidval), majd betoppan egy ] arc,
Virgil hadnagy. Baratunk pofalemeze egy
cseppet sebhelyes, ami annak koszénhe-
16, hogy DME-fiiggd. A DME-fliggGség
kialakuldsanak oka pedig prézai: kan-
nibalizmus. (Mar ha a realian szovetek
zabaldsa kannibalizmusnak szamit,
persze.) Virgil szonokal egy rdvidet, majd
eloldalog. Kdzben ismét rank csipognak

a hidrol — tdvozzunk arra, amerre realian-
evd baratunk (egyébként nem tudni, koser
kaja-e; Mozes ebben a témdban nem ka-
pott kitablat). A hangdr dsszekat6-hidjan
atkelve belebotlunk Holgar bacsiba, aki sa-
jat elmonddsa szerint imad farni — hivjuk
nyugodtan Far6 Urnak. Ha elfogadjuk a
kihivasét, be is avat a flrds rejtelmeibe: a
furot a négyzet lenyomasa mellett tudjuk
elGbb vertikalisan, majd horizontalisan
mozgatni; végil a gomb felengedése utén
a faréfej munkahoz lat (ha kényelmetlen
az aktudlis nézet, a kameradllasok kozott
az R2 segitségével tudunk véltogatni).
Furjuk szanaszéjjel az aton heverd 6sszes
tereptargyat, mire Firo ur (aki sajét be-
vallasa szerint jobban érti a furas csinjat
&s binjat, mint Susumu Hori, aki ugye a
Namco Mr. Driller c. eposzanak aranyos
fohdse) egy Drill Passporttal jutaimaz
meg minket — ezzel tudjuk késdbb elérni a
furés mini-jatékot.

A moka utan lépink parat, és
Connection Gear-iinkre (ez a jaték PDA-
ja, a Gear itt mar nem a mechek neve,
ahogy a Xenogearsben volt) Gjabb e-mail
fut be: megérkezett a kordbban (jatékon
kiviil) igényelt adatbazis plugin-ink.

Ezt barmikor fellapozhatjuk: érdekes és
értékes hattér-informdciokkal 1t el a jaték
vildgardl és az azt benépesitd aktiv, illetve
passziv szereplokrél. A gnosisrdl szerzett
informaciok a Gnosis cimszo alatt, min-
den egyéb a Keywords cimszo alatt figyel.
(Egyébként elég érdekes Prokuratorunk

— a Gear torténéseinek menedzsere; egy
segédprogram, ami gyarilag ANGE modell
lenne, de Shion lecserélte az idétlen
Bunnie-ra - hirtelen tamadt kivancsisaga,
miért is neveztik Gnosisnak az egyik
cimsz6t... Paranoia ide vagy oda, de
igencsak meglepne minket, ha valamelyik
segédszoftveriink hirtelen érdeklddni
kezdene, miért neveztiink el gy valamit,
ahogy elneveztiik). Lépjiink be a kapun,
majd haladjunk el a bal oldali falon nyilo
két ajté mellett, és feltétlendl kanyarod-
junk balra a kis pihendsarokba. Ha igy
tesziink, befut majd egy TITKOS mail
Miyukital, amire illik rogttin valaszolni is
(kér gomb a megnyitott Gzeneten) — nand,
hogy benne vagyunk rendszerprogra-
mozo baratndnk és Boris (hé, mi van
Togashival?!) szigorian bizalmas, ,titkos
fegyverfejlesztés KOS-MOSnak” dsszees-
kivésében! Ballagjunk tovabb.

A kovetkezd helységbe Iépve Swaine 6r-
mester (szegény...) int le minket, akinek a
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mondanivaldjara természetesen kivancsi-
ak vagyunk. Swaine el6adja kis elméletét,
mely szerint a vilagunkat épitd nanogép-
mag hibas volt, ezért titkos ajtokkal szorta
tele az univerzum létesitményeit. Ezek
kutatasanak szentelte minden szabadide-
jét. Egy ilyen ajtd rogtdn mellette talalha-
t6, ez lenne a Hetes Szegmens. Hasonld
ajtokat persze mi is lattunk - ki is fogjuk
szépen nyitni mindet. Miutan atvettik téle
a szegmenseket targyald szakdolgozatot,
menjiink ki jobbra. Vonézzunk fel a hidra
(felvondn azt szokés, nem?).

A hidon beszéljiink Moriyama kapi-
tannyal egy Gjabb vide6ért. Andrew
Cherenkov parancsnok gyors tavozdsa
utdn elmélazhatunk egy kicsit a hajén
uralkodd regulaciok rugalmassagén, vagy
a kapitany laza erkélcsein (el6szor is: mi-
lyen kapitany az, akinek a leghalvanyabb
fogalma sincs arrdl, mivel foglalkozik az
els6 tisztje; s6t azzal zérja le annak elroha-
nasét a hidrol, hogy ,na, tokmindegy..."?!
Mésodszor: hogy érti azt, hogy nyugodtan
piszmogjunk a KOS-MOS projekten, hisz
LUgyis a kormany pénzeli, nem?” Ennyi
felel6sség szorult a Foderécio kisérleti
hajdjanak kapitanyaba? Hova tiint a Jean-
Luc Picard-féle Enterprise-mentalitas
nemes példaja?!) — de a legjobb lesz, ha
megfogadjuk a tanacsat, és a nap fennma-
rado részét semmittevéssel toltjik.

TolteNENK. A hidat elhagyva ugyanis
maris értesit az interkom: csomagot ho-
zott a postds, atvehetjilk az A.G.W.S. han-
gdrban. A liftbél kilépve induljunk jobbra
—id6kozben valdszinlileg befut majd egy
Springle megfigyeld-plugin is Miyukital,
levél-mellékletként. Ballagjunk el a
»oeraphim Sisters” hologramon csamcso-
g6 tengerészgyalogosok mellett (A japani
eredetiben: ,Spice Sisters”. Vajon miért
véltoztattak meg?). A folyoso balra, majd
jobbra kanyarodik, végiil egy nagyobb
teremben kétink ki, aminek bal felsé
sarkabol nyilik az emlitett hangér feketére
festett fémkapuja. A termen atballagva le-
szolit két katona, akikkel fogacskazhatunk
egyet — menjiink bele, de mar a parbeszéd
alatt tartsuk az analdg kart felfelé nyom-
va, a parbeszédpanel eltlintével pedig
azonnal eredjunk futdsnak. Keriiljuk meg
a terem kézepén lathato blokkot, majd
rohanjunk vissza a rézsaszin-babakék
hologram alatt a ladaig. Ha nem kaptak
el, gydztiink, és miénk lesz a lada tartal-
ma; ha elkaptak, Ujra prabalkozhatunk,
amennyiben beszédbe elegyediink a bal
oldali katonaval.

A hangarba |épve a bal oldali fiilkében
tudjuk atvenni Miyuki csomagjat - meg-
kapjuk az M.W.S.-t. A hangar jobb felsé
részében a technikushoz fordulva hasznal-
ni tudjuk az A.G.W.S. szimultort — te-
gyink igy, hisz itt igazan konny(i Shiont 4.
szintre |éptetni (vagy akarhanyadikra — ez
az egész jaték legjobb pontja a tapaszta-
lat felhalmozdsara... kdr, hogy egyediil
Shionnal elérhetd, és kizrolag MOST). Az
ellenséges mechet harom kérben lazan
lekalapdljuk, mig az maximum 10 pontot
bir felmutatni 6ssz-sebzésként a csata
soran. Hagyjuk el a hangart, és térjiink
vissza a kabinunkba.

Videok: eldbb Cherenkov rosszban sén-
tikdlasat és beszélgetését szemlélhetjik
meg valakivel, akit fehérgardista mellék-
szereplonk (olyan arca van) Margulis
parancsnoknak nevez, majd Shion csacso-
gdsat nézhetjik végig: éppen igen tapin-

tatosan lerdzza egyetlen bétyjat, akivel
két éve nem lattak egymast, s aki szlileik
haldlanak megemlékezésére invitalja
hésndnket. Isten dvjon mindenkit a buta,
karrierista noktal!

Szundira hajtva buksi fejink Gjabb vided
érkezik — dlmunkban ismét feltdnik a ko-
rabbi vizidinkbdl mar megismert kislany.

Nem alom azonban az, hogy a flotta
kilépett az aszteroidamezdbdl, és azonnal
riadokésziiltség hozza a fraszt az egész
legénységre: KOS-MOS automatikus
ébresztése megkezdGdott. A korabbi bejat-
szasokban emlegetett ,két évvel ezeldtt
tortént baleset” miatt ez valészin(ileg nem
lesz kellemes esemény. A panikhangulatot
csuklébol noveli a semmibdl elébukkand
szolid Gnosis flotta.

Monumentalis (ircsata veszi kezdetét,
erds Gundam-utanérzéssel. A gnosis
megrohamozza a hajot, mi pedig a moka
kedvéért mentlink egyet a kabinunkban
(Al Lowe, a Leisure Suit Larry sorozat
atyja szerint a jatékok alapkdve: ,Save
early, save often”, ami magyarul meg-
kozelitéleg annyit tesz: ,Ki koran ment,
aranyat ment”).

Az elsd gnosist latszélag nem tudjuk ki-
keriilni (nemcsak latszélag, sehogy sem)
- nem baj, Shion igyesen visszavonul
a harcbol. A gnosis baratsdgosan hatba
vereget, majd elhagyjuk a helységet. Azon-
nal rohanjunk jobbra, a kapun talfutva
pedig csapjunk ra a Nagy Piros Gombra.
A particid lezarul, egyelére megmenekil-
tiink. A kovetkez0 gnosist a ,Seraphim
Sisters” hologrammal fogjuk atverni, amit
ugyancsak egy gomb aktival - a folyosén
ténfergd utolsd boszmét pedig Ggy, hogy
visszarohanunk az S-kanyar el6tti megfi-
gyeld helységbe. Ez egy fontos helység,
nevezziik el magunkban mondjuk ,A”
szobanak — kés6bb ugyanis még vissza-
tériink ide.

Allenék kbzben kétségbeesetten probal-
nak elérni benniinket, de hiaba — zsenialis
modon a hajon iizemeld kdzponti kommu-
nikacios csatorna éppen a legfontosabb
személyzetnek nem 4ll rendelkezésére
(azaz egy KOS-MOS balhé esetén éppen
K0S-MOS tervezdi nem tudjék elérni
egymast). Az android kozben felébred, és
mindenki nagy rettegésére, Shion keresé-
sére indul.

Visszakapjuk az iranyitast. Balra be,
létran fel. Csapjunk ra a Nagy Zald Gomb-
ra. A zsilipkapu Kinyilik, a gonosz gnosist
pedig kiszippantja a semmi. Vissza, le
alétran. A terem kézponti blokkja alatt
balra piheg az egyik katona, akivel fogacs-
kaztunk — most elarulja, hogy az A.G.W.S.
hangarban van egy ,Connection Gear
vaporizer plugin”, amire sziikségiink lesz
a tovabbjutdshoz, mivel az utat roncsok
torlaszoljak el. Fussunk be a hangarba, és
a jobb oldali fillkében beszélgessiink el a
kufér-technikussal. Nekiink ajandékozza
a plugin-t, illet6leg vasarolhatunk nala, ha
kedviink tartja (nem sziikséges, sporol-
junk a lével). A hangdr hatsd részében
heverd két 1adan rogton le is tesztelhetjik
a vaporizert: akarcsak anno a szimuld-
ci6 soran, most is a négyzettel tudunk
tereptargyakat rombolni. Jutalmunk egy
Escape Pack és kettd darab Frame Repair
A lesz. Az Escape Pack Shion ,Goodbye”
varazslata mellett az egyediili mod arra,
hogy egy csatabdl elmenekiilhessink.

A hangérbdl kilépve fosszuk ki a kis 1a-
dikot, amit két kukac-gnosis 6riz. Kozben

felrobban egy nagyobb lada is (alatta 200
pénz), csak hogy ijesztgessen. Vissza a
fogdcskas katonahoz, aki sajnos mar nem
érte meg, hogy velink egyitt menekiljén
tovabb. Robbantsuk szét a roncsokat,
majd Iépkedjiink lefelé. Két nagyobb
gnosis bjik ki a falbol, akikkel a katonak-
kal is eljatszott kis futéversenyt fogjuk
eléadni (az 6 esetikben azonban csak a
parbeszédpanel eltiinése UTAN kezdjiik
el a futast, kiildnben tdl nagy lesz az
elonyiink, a szemetek pedig bekeritenek).
A kévetkezd teremben Swaine 6rmester
haldoklik, szerencsére annyi ereje még
van, hogy a keziinkbe nyomja a Hetes
Szegmens Dekadderét. Azonnal hatoljunk
be a szegmensbe, ahol kapjuk fel az alkat-
részt (Robot Part Right Arm).

A Swaine tetemét tartalmazo termet
kizérdlag dél felé tudjuk elhagyni (nem
iddrendileg; égtajat illetden). Mi jon
ezutan? Videad! Virgilék felveszik a harcot
aminden lehetséges iranybdl tdmado
gnosis-hordak ellen. Mi ekdzben hullat
fogunk rabolni. A kézvetlenill mellettink
heverd megboldogult dvérdl kapcsoljuk
le a kulcsot, és nyissuk ki a kabinjat. A
bent taldlhatd ladiko egy SMPS3AG-t rejt.
Ha kedviink tartja, a kdvetkezd kabinban
menthetiink (,Ki kordn ment...").

A kivetkezd atvezetd jelenetsor bemu-
tatja a hid megsemmisilését (Moriyama
.kapitany” is kapcsol végre: ,Hol van az
elsd tiszt?!"), majd Cherenkovot lathatjuk,
amint éppen a Zohart készill hipertérbe
katapultdlni. Ekozben az elsé és egyet-
len front ellendlidereje szerény két fére
csokken: Shion és Virgil élik tal a koni-
rontéciot. Virgil a realianek 6nmegsem-
misitésének bepockolésével megkisérli
megallitani a rohamot, am az nem sikerdl
(itt van ez elsd remek kis moralizalo
rész, s6t kannibalunk fon egy fonakot is a

sztorira: az efféle vészhelyzetekre tartoga- /

tott kod a Caspase hadnagynak nyujtott
segitség idején még ,titok — revelacio”

kontextusban hangzott el — itt azonban
hirtelen mar a nevezetes 4763-as Miltiai
Karta is pontosan definialva tartalmazza
azt... fura). A pocébdl KOS-MOS hizza
ki a dudt, aki némi akrobatamutatvéany
utan kozli az egybegydiltekkel (Allen is
itt), hogy meg kéne célozni a Zohart rejt6
hangart, mert 99.9988%-0s esélyt lat
arra, hogy a gnosis azért van itt, mert azt
szeretné megkaparintani (nem a hangart,
a Zohart).

Utnak is erednénk, azonban tjabb
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belépd zavarja meg a kivonulast: egy
Mechgnosis (ismertebb nevén Cyclops,
560 HP). Csapjuk szdjon cudarul — Shion
és K0S-MOS Guarddal inditson, Virgil nor-
mal timadéssal szapuljon (nem érdemes
Guardolni, mert nincs technikai tamadasa
— csak a normal tdmadasat siitné el,
kétszer). KOS-MOS leghatékonyabban az
F-GSHOT segitségével csapolja majd a
HP-t. Ha Shion életereje csokken, gyogyit-
suk sajat éteri gyogyitasaval. Gy6zelmink
utéan Allen atadja végre az A.G.W.S.-link.
A folyoso végén a kis szobaban pdckaljik
meg a kapcsolot, ami az északi folyosot
lezard kapusort nyitja (Kozi remek meg-
latasa: ,Minek zarjak le a folyosdkat, ha

a gnosis (gyis at tud maszkalni a fala-
kon?!"). Elindulhatndnk ugyan délnek, a
Zohar hangérja felé — egyelGre azonban
ne siessiink.

Ugorjunk be Shion szobajaba, pihenjiink
az egész csapattal (Khm. Négyen egy
dgyban? Két fil, két lany? Roppant érdek-
feszit6 ,pihenés” lehet...), és mentsiik el
az allast. Itt az ideje, hogy modszeresen
kifosszuk a vesztébe robbant Woglindét.

Induljunk tehat északnak, kiizdjink
szobardl szobara, kdzben szorgosan
szétldve minden tereptargyat (amit nem
amortizalt le a gnosis, leépiti majd kis
kommandonk). Csaték kézben inkabb
Shion Medica varazslataval gyégyitsunk,
semmint targyakkal. Egyetlen fontos
akvizicionk lesz: ,A" szobéban. Ott végre
kilGhetjiik a hatso falként figural6 iiveget,
és megszerezhetjilk a Tizennyolcas Szeg-
mens Dekoderét. Maga a szegmens a
Shion kabinja melletti szoba: gyalogoljunk
vissza és szerezzilk meg a tartalmét (Coat
Lightning). Ha mar minden karakteriink
legalabb 6. szintd, elindulhatunk déinek,

a Zohdarhoz (utkozben esetleg lehet még
egyet hunyni Miss Vector kajiitjében).

Atvezetd animacid érkezik, melyben
KOS-MQS, hogy Shiont mentse, jol ke-
resztillavi Virgilt. Shion szokdsa szerint
feleslegesen nyafog egy sort, aztén jon
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a Woglinde utolsé osszecsapasa. Ellenfe-
link a Minotaurusz nevi lény lesz (920
HP — nincsenek szarvai, és labirintust sem
talaltunk. .. de az ellenfél BIVALYerds), ket-
t6 darab repkedd, an. Sky Fish-sel (4 240
HP) kiegésziilve.

Elég az egyik szarnyas j6szagot leszed-
ni, majd Shionnal gyogyitsunk, KOS-MOS
normdlis timadésait pedig a fégonoszra
fokuszaljuk. Kénny( gyGzelem — ha kell6-
en feltornaztuk a szintjeinket.

Summa summarum: a gnosis elrabolja
a Zohart, hdseink pedig egy mentdka-
binban hagyjak el a pillanatokon belil
darabjaira szakad6 csatahajot. Egy laza,
23 perces vided jon, amiben:

-kiderll, hogy ez nem az igazi Zohar
volt, csupan egy emulator (hasonmés
— mellesleg ki lehetett szdrni a kvadrat
betl miatt... aminek szdmértéke is van,
esetlinkben az alef karakteré: 1.)

-hogy KOS-MOS a Faderécid féhadi-
szallasarol bonusz megbizdsokat fogad;
igy példaul azt, hogy killdjon jeladtt az
elrabolt emulator utan a gnosis atviteli ko-
ordinatait letapogatandé (meg is teszi ezt
a Dragon Skull nev(i fegyverével), illetve
azt, hogy késlekedés nélkiilinduljon Maso-
dik Miltia felé (Az autonoém Miltiai Koztar-
sasag jelenlegi kozponti bolygdja — a régi
Miltia a 14 évvel ezel6tti katasztrofa ota
.nem igazan férhetd hozza").

-Bemutatkozik az Elsa von Lohengrin
(altaldnos, rovid nevén: Elsa), egy
Lohengrin osztélyd kis teherhajd, illetéleg
annak legénysége. Matthews kapitany
(.Figyelmeztetés: pias arc vagyok. Ban-
zdj! Banzaj!” feliratd baseball-sapkéban,
kimondhatatlan addssdgokkal a nyakan,
elsdsorban Gaignun Kukai felé; Tony, a jo-
kép(i piléta, Hammer, a navigator-hacker
és chaos (kicsivel, mint nemecsek), aki
puszta kézzel elbénik a gnosisszal). Az
Elsa egyébirant a Millennium Falconhoz
hasonld csempészhajd, szdmos rejtett re-
kesszel és titkos fiilkével — valamint Tony
szerint ez a galaxis leggyorsabb hajoja.

-K0S-MOS gyors uton meggydzi az Elsa
legénységét, hogy fel kell venniiik és el
kell vinniiik 6t a févaros-bolygora (szép).

-Megmentik Shiont, Allent és
Cherenkovot.

-Cherenkov kifejti abbéli 6hajat, hogy
6 lelépne Seniren (dz feltehetden egy
planéta).

-A tarsasag végre elindul Mésodik
Miltia felé.

+ Misztikus ajandék-bejatszés a rejté-
lyes Wilhelm Mesterrdl, aki éppen értesil
Palpatine egyik testdrétdl, hogy KOS-
MOSék (meg)mentették az irhdjukat.

||Tl

o
Minden ut Pleromaba vezet

A valtozatossag kedvéért egy 12 perces
videdval kezdiink, amiben:

-szemtanui lesziink Margulis egyik aktu-
alis holokausztjanak, és bemutatkozik a
csaja, Pellegri; valamint Margulis tudo-
masara jut, hogy az emulator a gnosis
kezébe kerillt A

-a Foderdcid févarosaban, Otadik
Jeruzsélemben a S.0.C.E. (rdviden: tusz-
mentd albizottsdg) emberei megbiznak
eqgy Ziggurat 8 nev(i cyborgot a gnosis
elleni harcra tervezett 100-as Sorozatd
Megfigyel6 Egység prototipus, egy realian
kislény megszoktetésével a U-TIC Szerve-
zet (egy, a Foderacional mellesleg katona-
ilag erdsebb formacio) egyik elsédleges
bazisérol, Pleromaral.

A ,palya” Ziggurat 8 helyszinre érke-
zésével veszi kezdetét. Mivel a U-TIC
bazis viszonylag egyszerii szerkezet,
kiildetésiink meglehetésen linedris lesz. A
hangarbol suhanjunk be az épiiletbe, ahol
Ziggurat a japani jatékforgatokdnyvek
rendje és madja, valamint szabalyai sze-
rint elvesziti termoptikus dlcajat. Az elsé
szobabol menjiink 4t a masodikba, ahol
az atjard melletti két falburkolatot ripitya-

Lot'c grab anything that
looks salvageable.

ra |6ve egy titkos &tjarora leliink. Ez vezet
az elsd szobaban lathatd erkélyre, ahol
felkaphatjuk a Idabol a Kigyé Vadaszt (a
mérgezés lekizdését vonhatjuk ki beldle
sok-sok skill pontot feldldozva), illetve
bonthatjuk egy kicsit a falat, hogy rélel-
jlink a Négyes Szegmensre.

Vissza a masodik szobaba, majd
tovabb. A kovetkezd helységben tereljik
el az A.G.W.S. figyelmét a robotkar tav-
iranyitott elmozditasaval, majd a Iétran
lemdszva hatoljunk be a bdrténblokkba.
A két Ort gyorsan lekalapdlva kideril: a
cella ajtajahoz nem drtana kulcs sem.

A kulcs néhany szobéval odébb pihen,
s egy érdekes tdkolmany 6rzi (Gardis
M1, 450 HP + 2x Gardis F10, darabja
60 HP). A legegyszer(ibb, ha eldszor a
lehetséges két alkalommal meghintjik
a BMP55SX-szel, majd Guard + lovés
kombinaciéval tamadjuk. A két oldalra
kirakott gyilkos szondaival nem érde-
mes kiilon foglalkozni — ha mindkett6t
levertilk, Chrono Triggeres mintara djra
termelddnek.

A cella kulcsat a mogotte 1éve lada
rejti — kapjuk csak szépen fel, és sies-
siink vissza a 100-as Sorozathoz, aki
rogtén megkér: hivjuk csak MOMOnak.
Kozben kitort az altaldnos riadd — az it,
amerre bejottiink, tobbé nem jarhata. Itt
elhangzik egy érdekes mondat: a realiant
a kiadott parancs szerint nem bénthat-
ja senki. Ettél fiiggetlendl MOMOt jol
megveri barki, akivel dsszeakasztjuk a
bajszot — mondjuk szép is lett volna, ha
sérthetetlenséget garantaina a prog-
ram...

Menekljiink vissza a megfigyel6-hely-
ségbe (ahol a cellakulcsot leltik), majd
miutan az 6rok és a nosztalgikus videdk
elvonultak, nyomjuk meg a gombot.
Libacomb helyett az also ajto nyilik ki
— erre vonuljunk tehdt tovabb. A csator-
nék kovetkeznek, ahol szedjik a ldbunk,
mert a nyomunkban végtelen szamu
gyilkos szonda zimmdg; s ha sokat
szOrakozunk, tatott szankba silt galamb
helyett 6k repiilnek majd. A katedralis
résznél azonban érdemes megalini — a
lerombolt sz6székek és a ladika ne-
mes ajandékokat rejtenek. A csatornat
elhagyva egy kedves részhez ériink: az
utat harom A.G.W.S. torlaszolja. MOMO
ugyan megprobalkozik némi Hilbert-
effektus elsiitésével, de ennek nem sok
haszna lesz — mindenképpen meg kell
kiizdeniink velik.




Az eljdrds egyszer(: MOMO Pén Péter
madjara a két Mercurio (640 HP) sze-
mébe némi Sheep Beamet hint (szun-
ditsatok, sracok!), Zigay pedig a vords
Zolfora (820 HP) koncentral. Zolfo nem
tiiri, hogy emberei csata kdzben szundi-
kaljanak, ezért az éppen I6bdrt hizo ka-
tonajat egy gyors fejlovéssel tériti észre
(altalaban 120-180 HP ellenében). Ez igy
nem lesz hosszd csata. Ha Ziggy bajba
keriilne, hatulrol MOMO sz6rja meg egy
kis Life Shot varazslattal.

Gyors és mindent elsdpré gy6zelmiink
utdn a vezériGteremben mentsiik el a
jatékot. Egyeldre ne induljunk a kijarat
felé — menjink inkdbb vissza ahhoz
a mechanoidhoz, akit annak idején a
robotkar elmozditdsaval vertiink at.
Kiizdjiink meg vele a harom marconanal
alkalmazott taktikat bevetve (altatas,
verés), jutalmunk a Négyes Szegmens
Dekodere lesz. A hangar felé indulva a
masodik teremben 16jik szét a kozépen
fellelhetd szobrot (a jarérozé katonak
biztosan elcsipnek, dobjunk be egy
Escape Pack-et), ami alatt egy ladiko
van rejtve, abban pedig a Tizenegyes
Szegmens Dekddere. Rohanjunk az egy-
koron Snake Huntert rejtd Iada magatti
Négyes Szegmenshez, és dekddoljuk a
bejaratat. Bent kapjuk fel a Thief Ring-
et. Ki, majd a katondk mellett elosonva
visszaériink a hangdrba, ahol Margulis
fogad, a maga kis 820 HP, Hell's Crest
és Spirit Rain készletével. Gyakorlatilag
legyakhatd, de a tdrténet akkor is pozitiv
iranyba gordg tovabb, ha elvesztjik a
csatat. Maximalistaknak sok sikert, a
gyarlo tébbiek ne pazaroljak az EP és
gydgycsomagokat (akit mégsem hagyna
nyugodni a kisordog: igen, szédiiletes
mennyiségi ajandékpont lesz a jutalom.
A triikk egyszer(i: mozgassuk MOMOt
Ziggy mogé, és allanddéan gyogyitsunk.
Hasznéljuk Ziggy Cyber Kick technikai
tamadasat. Figyeljlink Margulis varéazsla-
taira. Guard, Guard, Guard.)

Az atvezetd videoban Ziggy és MOMO
egy kis hajon menekiilnek, nyomukban
U-TIC robothajok. Margulis moarcosan fo-
gad egy szbke bacsit és eqy MOMOhoz
hasonlé kislanyt.

Auto-Tech szalza

Mi azonban éppen az Elsan tomjik
és torjik a fejiinket. EIGbbit a Shion
kotyvasztotta curryvel; ut6bbit azon,
vajon ki hianyzik a tarsasagbdl. Erre a
mosogatas alkalmaval rd is ébrediink:
természetesen Cherenkov parancsnok a
suny6. Shion megmelegit egy kis curryt
- a feladatunk ennek elszallitdsa lesz a
parancsnoknak.

Ehhez azonban tudnunk kéne, hol is
van Cherenkov. Lassunk hat neki az Elsa
mddszeres atfésilésének. A felsd lakd-
szinten nem talélunk semmit (néhany
mentési, rekredcios és pihenési ponton
kivl), igy liftezziink le szépen az als6-
ra (Kozben egy e-mail mellékleteként
megérkezik az EVS Gear plugin is, ami-
nek segitségével a mar meglatogatott
helyszineket tudjuk djra vizitelni — pilla-
natnyilag értelemszerden harom ilyen
helyszin van — most visszamehetiink az
Encephalonba a véros dobozban elrej-
tett Battle Passportért, ha a Woglinde
VR-2000 szimulatorabol ezt nem tettik
volna meg). Atvezet6 vide6 jon: eldbb
chaos hajol KOS-MOS koporsoja fdlé
(kdzben rejtélyes dolgokat mond), majd
Cherenkov botladozik be. Gyors vissza-
emlékezés a két évvel ezel6tti KOS-MOS
botranyra: kideriil, ember(ink volt az
a U-TIC terrorista, aki felébresztette a
korai prototipust, elszabaditva ezzel a
grandibzus mészarszéket). A parancs-
nok pisztolyt rant, de nincs elég lelki-
ereje ahhoz, hogy lel6je a szundikalo
KOS-MOSt. Pancser.

Mi jéviink: a vaporizer pluginnal
I6jiink szét mindent, amit szétiGhetd, és
gy(jtsiink be mindent, ami begyjthetd.
A dokkhoz vezetd hid el6tti paneleket
megsemmisitve megleljik a Nyolcas
Szegmenset (a mentési pont feletti
helység), a dokk paneljei mdgott pedig
a Tizennégyes Szegmenset. A dokkban
Hammer magyarézkadik egy sort, mikor
a mentbkapszuldnk utdn érdekl6dink - a
kapitany ugyanis nem tétlenkedett: maris
pénzzé tette azt (Shion legyint: ,Katonai
tulajdon volt. Ugyis leirjak...”). Menjiink
vissza a mentési ponthoz, majd le. Eresz-
kedjink ald az A.G.W.S. hangarba, majd
a kereskeddrobot mellett elhaladva fel a
kovetkezd ajtohoz. Az ajto mogott végre
megleljiik Cherenkovot, aki az arca migé
tolja a téplalékot, mi pedig megnézhe-
tiink egy videot.

Ismét a S.0.C.E. brigadja veszi ata
sz6t, akik a MOMO agyaban elrejtett Y

adat mibenlétét feszegetik. Kiderdl: ha
MOMO elveszik, nincs veszve minden
—Joachim Mizrahi (MOMO alkotdja)
mellett dolgozott egy 14 éves kissrac is,
aki valdszindleg sokat tud az omindzus
adatrél. Arrdl is sz6 esik, mi valéjdban az
Y adat: ez nyitja a 14 évvel ezel6tt herme-
tikusan lezart Régi Miltia szektort, és ez
vezet az EREDETI Zohdr nyomara.

Shiont Matthews kdzben a hidra hivja;
menjiink is oda. Allitélag nem zarddik
rendesen a dokk szekcid, fordulhatunk
vissza. A dokkban menjiink a képerny6
legészakibb részébe, és nyomjuk meg a
gombot. A hiba elhérult, johet egy Gjabb
video.

Az els6 részében Shion hisztizik majd
az U.M.N. (Unus Mundus Network — Egy
Vilag Halbzat. A kifejezést természete-
sen Jungtdl kdlcsondzték a készitk)
videdcsatorndjdn keresztiil a Vector
Iparvéllalat igazgatdjénak. A direktor
ugyanis ugy dontdtt, atadja KOS-MOSt
a Mésodik Divizionak. Shion természete-
sen erélyes, hisztis és arcatlan. Rekapi-
tuldcid: Isten 6vjon mindenkit a buta,
karrierista noktol!

A mésodik részben az Elsa belép a
hipertérbe, és sikeresen belecséppen
egy kisebb méretii nézeteltérés kellos
kozepébe. A kdzéppontba természe-
tesen Ziggy, MOMO és a dudét iild6z6
U-TIC Auto-Tech robothajok csatéja
keriil, melyben hdseink is aktiv részt
véllalnak. A sokszereplds parbaj vége:
Ziggyék hajojat bevontatja az Elsa — dm
veliik egyitt landol az U-TIC robothajék
vezére is, aki nyomban U-TIC robotokkal
drasztja el a hajo also szintjét.

Shion azonnal iderohan, és dsszefut
a parossal (akik tisztességgel bemutat-
koznak, nem ugy, mint felfuvalkodott
hdsnonk). A csapat dsszeall — rajtunk a
sor, hogy dontsink: kikkel indulunk a ro-
bothajok vezérének megsemmisitésére.
A Shion — KOS-MOS - Ziggy tri6 a nyerd
kombindcio: veliik addig jarjuk az Elsa

also szintjét, mig minden karakteriink el = -,

nem éri a 10. szintet. Ezutén Altalanos
gydgyitds vagy pihenés, majd mentés
kovetkezzen.

Irdny az A.G.W.S. hangar magotti
terem, ahova a robot befészkelte magat
(mig nem pusztitjuk el, allitélag a U-TIC
(jabb és Gjabb erdsitést kild majd).

A csata nem lesz egyszer(, de tilsa-
gosan bonyolult sem. A DOMO Carrier
(HP: 1800) az elsd kdrben elemezni
fogja a helyzetet, és az éppen aktualis
event slotra pedansan ramenti majd
a Tremor P nevezetl tdmadasét (ha a
Boost Gauge Rate Up slotra ment, in-
kabb tdltsiik Ojra az alldst — tdlsdgosan
gyorsan fog kdrhoz jutni, ergo tulségo-
san sokszor veti majd be azt a szemét
Tremort). Az elsddleges célunk az lesz,
hogy SOHA ne jusson sz6hoz abban
korben, amiben az elmentett event slot
keriilne sorra. Ehhez Boostoljunk a kelld
idd(k)ben, mert ez a Carrier leverésének
kulcsa. Fontos tovdbba: aktivaljuk Ziggy
My Guard vardzslatat. Aztan iissik,
ragjuk, harapjuk, ahol érjik.

A DOMO Carrier legrandabb szokasa:
életereje csdokkenésével elkezd magan
durva 600 HP-ket gydgyitani. Latszélag
lehetetlen tehét leverni, mégis egyszer(
a megoldés: halmozzunk fel 3-3 Boostot
Ziggyvel s KOS-MOSszal, majd vessiik
be mindet egyszerre (tehat mikor Ziggy
nyomija a Lightning Fistet, Boostot

K0S-MOSnak; majd mikor KOS-MOS
rugdossa a robotot, Boostot Ziggynek,
aztan ismétlés). Shiont érdemes a hitsé
sorba mozgatni, s onnan gyogyitani a
tobbieket a j6 6reg Medicaval. A.G.W.S.
hasznélatnak nem lattuk értelmét, hisz
azok nem gyogyithatok csata kozben
(ennek ellenére az internetes forumo-
kan sokan erre eskiisznek ennél a
csatandl... szivesen megtekintenénk
azt élében).

Gy6zelem utdn a mar csaknem teljes
csapat az étterem szekcidban ismer-
kedik tovabb (Shion természetesen
tovabbra sem mutatkozik be, de élénken
érdeklddik minden katonai titok utén,
és természetesnek tartja, hogy barmi-
lyen informéciot szemrebbenés nélkil
megosztanak vele). A csevegés vége
az, hogy Matthews a nyakunkba varrja
Ziggyéket — mutassuk meg nekik az
Elsét. Tegyiink igy: jarjuk be szépen,
modszeresen a hajot (de ezt megeldzd-
en beszéljiink a bar mogott vigyorgd (?)
robottal, aki megajandékoz minket egy
Card Game Passporttal és a jatékhoz
szilkséges Rajtcsomaggal). A felsd szint
latnivaldi az Elsé Szama Kabin, a Méso-
dik Szam0 Kabin (ahol Shion hirtelen
almos lesz, de ne hagyjuk linkeskedni,
vezessiik szépen végig a vendégeket), a
Konyha (KOS-MOS mosogatogép-prog-
ramja aranyos), illetve a Hid. Az als6
szinten feltétlen bemutatésra kerdl majd
KO0S-MOS szobdja, a Mentésre Szolgalé
Szoba (ki is nevezzilk Ziggy szobéja-
nak), és az Els6 Szamu Hangar (ismer-
tebb nevén az A.G.W.S. hangér), illetve
a Masodik Szdmu Hangdr (itt gy(rtiik
le a fogonoszt — most itt az ideje, hogy
magunkhoz vegyilk a helység aljaban
elfekvad |adika tartalmat, ami egy Coat
Beam. A kedves vendégeknek ugyan
mar volt szerencséjik a Dokkhoz, de ide
is vigyiik el 6ket, mar csak azért, hogy
kényelmetlen helyzetbe hozzuk Shiont:
a kapitany ugyanis id6kozben mar el is
adta Ziggyeék kis U-TIC hajojat...

Ha mindent lattunk, térjink meg Shion
szobdjaba (a Masodik Szamu Kabin),
s déljiink le baranykéakat szamlalni.
Széditben terjedelmes videdorkan
érkezik — de ezekrdl a kalandokrél majd
legkdzelebb.
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| ETERI TAMADASOK

A ‘Név’ értelemszeriien az Eteri Tamadds nevél, az ‘EP’ az aklivizlashoz szilkséges Eteri Pontokat, a 'F i Eler pontokal, a ‘WT' a vérakozasi iddt, a ‘Mibl" a kiinduld Eteri Tamadast, a ‘'Mivé' a

tovabbiejlesziés lehelséges iranyail jeldli. A t:elpom lehet E(llentél), T(ars), vagy S(ajat magunk). Ha nem szerenel eldite szam, dgy a témadas minden ellenféire vagy minden tarsra vonatkozik. A ‘Leiras’ a Tamadas rdvid ismerletése.

SHION ETERI TAMADASAI

Tmhbuﬂhahirari: alok

: EF Fellowiiés  WT R T R
Medma 2 40 1 Analyze / Goodbye 1EMT Alacsony szintl HP visszadllitds
Analyze 2 160 1 Medica Medica All / Refresh 1E Targy- és HP elemzés
Goodbye 1 180 1 Medica Boost 1/ Jamming ir Nyulcipd felkapdsa utkozetben
Medica All 8 240 2 Analyze Medica Rest / Revert T Kozepes szintd HP visszadllitds
Refresh 2 320 1 Analyze Safety Level / Quick 1T Minden Status-vdltozast tdrdl
Boost 1 4 360 2 Goodbye Queen’s Kiss 1T +1 Boost
Jamming 4 220 1 Goodbye - 1E Csokkenti az M tipusd ellenfelek Ugyességét
Medica Rest 8 380 2 Medica All - 1EAT Teljes szintdl HP visszaallitds
Revert 12 420 2 Medica All - 17 Ujraélesztés + Kozepes szintdl HP visszadllitds
Safety Level 12 380 3 Refresh - 1T 1X per térs / Talélés 1 HP-vel
Quick 6 400 2 Reiresh - 1T 25%-05 seb vekedés
Tovéabb nem adhatd varazslatok
P gjleszie Do fAive po as
Queen’s Kiss 8 - 4 Boost 1 - 1E E: ént azonnali gydzelem / targyak
Seraphim Bird 24 - 4 - - E Sugdr/ 1 X per Csata / Kiterjesztett sugdrtdmadés
Throni Blade 16 = 4 = B E Suhintds / 1 X per Csata / “Giant top” tdmadds
Dominion Tank 20 = 4 = E Csapas / 1 X per Csata/ “Ultra Nehézsulyd
Erde Kaiser 60 - 12 - - E Summasf 1 X per Csala,‘ \u'egsn " tamadds
T D T R e e T e T R i S, RN Sl PR G N S N T e
; \lk [/ —_ T .
& 4 - | Al
; L i R Tovahbadhald varazslalok
/ f | \ \ 5 Protective Wear 4 120 1 - Healing Dew / Ice Wings 1EMT 25%-kal csbkken az éteri timadas ereje
i & R '\ ! Healing Dew [ 240 2 | Protective Wear Purifying Storm T Alacsony szintd HP visszadllitas
[ VLY E; 5 Ice Wings 4 280 1 Protective Wear | Flame Wings / Lightning Wings | 1E Jég éteri tamadas
\ ¢ i Purifying Storm 6 900 2 Healing Dew Best Ally T Minden Status-valtozast torol
* *| Flame Wings 4 400 1 Ice Wings Supreme Judgment 1E Tiz éteri tdmadas
. E g ¢ | Lightning Wings 4 620 1 Ice Wings Cataclysm / Light & Wings 1E Villdm éteri timadds
“:,- : s x '; i ~ | Supreme Judgment| 8 600 2 Flame Wings - 1E A HP visszadllitas felére csokken
o ’ Cataclysm 12 800 4 | Lightning Wings - £ Reseteli a tamadasi és varakozasi id6t
i © J{ Light & Wings 12 800 4 Lightning Wings - E Tamadas + Minden Status-véltozast torol
i . 5 3 Tovabb nem aﬂhm vmulalot
3 Purifying Storm

Csak 1 X per csata / Gjraélesztés

= r =
e
| | | H AAQF i

Tovabbadhald varazsiatok ol -

Life Shot 2 120 1 - Miracle Star / Sleep Beam 1ENT Kozepes szintd HP visszadllitds

Miracle Star 4 240 1 Life Shot Prayer / Refine 1E Nem elem alapd éteri timadas |

Sheep Beam 4 320 1 Life Shot Junk Beam 1E M tipusd ellenfelek pilatdinak elaltatasa

Prayer [ 300 1 Miracle Star - S “Mennyei ajandék”™

Refine 6 300 1 Miracle Star - 1T Ujraélesztés + Alacsony szintd HP visszadllitds ,«Tf

Junk Beam [ 500 2 Sheep Beam - 1E 50%-kal csokken az M tipusi akcioja

Tovabb nem adhatd varazsialok if .

Star Wind 10 100 2 - Star Veil / Star Action S 1 X per Csata/ “Csillagszél” atalakulds . i

Star Veil 4 = 2 Star Wind - T Csak Csillagszel alatt / 25%-kal csokken az éteri hatds !

Star Action 6 = 2 Star Wind - 1 Csak1 X Csillagsz6l alatt/ Max. AP et A4

Starlight 10 100 2 - Star Bell/ Star Bunnie S Csak 1 X per Csata/ “Csillagfény” &talakulas

Star Bell 2 Starlight - 1E (Csak Csillagfény alatt/ Nem elem alapa éteri timadds

Star Bu nie 8 2 Starlight 5 E Csak1XC fény alatt/ Nem elem alap éteri timadas g e oy

R S R T e e T T e R S
Tovdbbadhatd vardzsiatok

B Wi 3
Mode A7 2 1 Down Dex;/ Down Force Fizikai témadds
Down Dex 4 360 1 Mode A7 Down Ether / Gate 1E Cstkienti a B és M tipusi ellenfelek Dgyességét
Down Force 4 480 1 Mode A7 Ether Limit 1E Cskkenti a B és M tipusi ellenfelek fizikai timaddsét
Down Ether 4 520 1 Down Dex - 1E Cstikienti a B és M tipusd ellenfelek éteri timadasat
Gale 8 660 4 Down Dex Satellite 1E_ | Eselenként azonnali gybzelem / HP/4 sebzés B és M tipusi
Ether Limit 16 620 3 Down Force Dex Ether Ra/Dex Ether Fa/Dex EtherLe | S Megduplézza az éleri timadésok dltal bevitt sérilés mértgkét
Dex Ether Ra 12 720 4 Ether Limit - E Jég éteri timadis
Dex Ether Fa 12 720 4 Ether Limit - E Tiiz éteri timadis
Dex Ether Le 12 720 4 Ether Limit - E Villém éteri timadds
Tovibb nem adhatd varézsiatok :
¢ EP At{ libdl ging ir

Satellite 16 - E Sugdr/ 1 X per Csata / “Miholdas” sugarfegyver

e

M Guad : 2 - Bndygurﬂ‘ echarge § Fizikai véel lkusa e
Recharge 4 280 2 My Guard Charge X S Kdzepes szintd HP visszadllitis
Ether Shift A 4 300 1 Bodyguard - ] Eteri védelem fokusza §
Ether Shift B 4 300 1 Bodyguard S Eteri tAmadds fokusza 2
Charge X 4 480 2 Recharge Red Mark / Speed Boost S Csak 1 X/ HP és EP visszadllitas X 2 r
Red Mark 4 540 2 Charge X - 1E Csak 1X/80%-os “Critical Hit Rate” M tipusu ellenfelek ellen %
Speed Boost 10 720 4 Charge X - S 50%-0s sebességndvekedés 3
Tovabh nem adhatd varazsiatok V’:,’
6 : jlesztés W éipon ei -
Bodyguard 2 200 1 My Guard Ether Shift A/ Ether Shift B S Erﬁ ndvekedés / Védelem, ha M(]MD mngnnunk r
R L R e P R R R R R T R R R S L £k R A RS IR S A ST SR b SRR SR G b
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JR. ETERI TAMADASAI

Tovabbadhatd varazsiatok

scho Am NG a fizikal Imdés ereje

4 1 - Ether Flare / Dandyism
Ether Flare 4 1 Psycho Arm Psycho Pocket/ Chain / Misty 1EAT 25%-kal nd az éteri timadas ereje
Psycho Pocket 4 1 Ether Flare - 1€ Térgyak elcsenése
Chain 4 1 Ether Flare - 1E Csdkken az védekezés a B és G tipusa ellenfeleknél
Misty 10 2 Ether Flare Speed Medicine 1E B és G tipus( ellenfelek megbénitdsa
Coin Lack 8 2 Dandyism - 1T Blokkol minden Status-véltozast ez ezzel jarod effektust I
Speed Medicine 6 2 Misty - 25%-0s sebességnavekedés

Dandism ]
Magnum Joe 6
Buster Joe 12 =

P R T e T TR

|TECHNIKAI TAMADASOR

A ‘Név' értelemszerden a Technikai Tamadas neveét jeldli, a ‘Célpont’ természetesen kizardlag E(llenfél) lehet - ha nem szerepel elGtte szam, gy a timadas minden ellenféire vonatkozik. A
‘Tipus’ és az ‘Attribatum’ a tdmadas jellegét jeldlik, a ‘Szint’ karakteriink azon szintjét, amelytdl kezdddoen az adolt témadashoz hozzalér. A "Leiras’ a timadas ravid ismertetése.

Psycho Arm Coin Lock S Ujradlesztés, ha ndnemd karakter all mogdttink
- Buster Joe iE Csak 1 X per csata / Nagy Joe megidézése
Magnum Jue - E Csak 1 X per csata / Nagy Joe megidézése

P e

e

| Al TAMADASH -
Lightning Blast 1E kozeli fizikai Hit/Lightning | Alap Villam tdmadas 150 10
SpellRay 1E tavoli éteri Line/Beam Alap 0sszpontositott éter-sugdr 150 10
Shock Blade 1E kozeli fizikai Piece/S 11 Status effektusok kartridzs-valtassal 200 20
Thermal Blast 1E kozeli fizikai Hit/Fire 15 Tiz tamadés 250 20
Ether Amp 1E kozeli - S 20 Megketszerezi az éteri tdmaddsok hatdsat B és G tipusi ellenfelek ellen 200 30
Gravity Well 1E kozeli fizikai Hit/S 23 Lassitja a B és G tipust ellenfeleket 350 40
Lunar Blade 1E kozeli fizikai Slash/Beam 27 “Szeletelés” sugarpengével 350 40
Rain Blade E tavoli éteri Air/beam 30 Sugdrpenge-esd 600 ! 40
B R R N e B R b T e T R e e R e e e e T T

R-Blade 1E kazeli fizikai Slash Alap Kard 200 10
R-Cannon 1E tévoli éteri Line/Beam Alap Sugdriegyver 200 10
R-Drill 1E kozeli fizikai Piece - Furdfejes timadas 300 30
X-Buster E tévali éteri Line/beam - Alhasi kiterjesztett sugdrfegyver (ilyet mi is tudunk) 800 40
S-Chain 1E tavoli - Line/§ - Lassit, Ugyességet és védelmet semmisit meg minden ellenféltipus esetén 300 30
R-Hammer 1E kozeli fizikai Hit E - Kalapacs 400 30
R-Dragon 1E kbzeli fizikai Hit - Sarkany 400 30

A B B AR s i L T SR A R S A R R B RS R SR et b R R R T B L R e o S TR R R R e e S S R e e e A

o S : RS o : - ~ Langold rdgasok

Lightning Fist 1E tévoli éteri Line/Lightning Alap Villam 200
Meteor Shot E tévoli éteri Air/Fire 15 Tuzes tdmadas a levegdbdl 600
Cyclone 1E kazeli fizikai Slash 20 Pargo csapas 300
Cross Lancer 1E kdzeli fizikai Piece 24 Keresztezett pengékkel valo tamadas 400
Executioner E tévoli éteri Air/Lightning 26 Villdm tdmadas a leveq6bdl 800
Hell Fire 1E kozeli fizikai Slash/Fire 30 Tazzel kiszerelt r.sapas a levegdbdl 400
T S e S S AT R P T P T T = T

MOMO TECHNIKAI TAMADASAI

Ney: . _Ceéipont  Tavolsag  Tipus  Atlribotum s e el N
Star Strike 1E kozeli fizikai Hit Alap Kicsi Csillag 150 10

Floral Tempest 1E kozeli éteri Slash Alap Csapds késszerd széllel 150 10
Meteor Storm 1E tavoli éteri Line 15 Tamadds egy masik dimenziobol 200 10
Star Gannon E tavoli fizikai Alr/Hit 20 BBhom Csillag 600 30
Angel Arrow E tavoli éteri Air/Piece 24 Fénysugar timadas 600 30
Dark Scepter 1E kozeli fizikai Hit - A legyozott G tipusi ellenfeleket targgya valtoztatja 350 20
Magic Caster 1E tavoli - Line - Ritka térgyat csen Csillagszél atalakulés alatt 200 20
MDMO s Kiss 1E tavoli éteri LlnaIBeam MOMO sugdr Csillagszél talakulds alatt 300 30

: : _ ; _ Attribitum S . : -
Angel Wings kozeli fizikai Hit/Spirit Chi fokuszélasa az egylk okalbe
Lunar Seal 1E tévali éteri Line/Spirit Alap Chi-hulldm 150 10
Heaven's Wrath 1E kozeli fizikai Slash/Lightning 15 Villimmad alakitott Chi-csapas 200 20
Angel Blow E tavoli eteri Air/Spirit 20 “Chi Becsapodas” 600 30
Chained Blast 1E kozeli éteri Spirit/S 23 “Pilota K.0.", M tipusi ellenfelek ellen 300 30
Arctic Blast E tavoli éteri Airflce 25 Jégtombok a levegdbal 600 40
Demon Banisher 1E tavoli - Line/S 30 “Atok” a G tipusd ellenfelek ellen 400 40
Divine Spear 1E kozeli fizikai Piece/Spirit 50 K\larnlag akkor haszndlhaté, ha egy tarsunk maghall 1200
e e e R e e i SERLGE R AR R S P R

Prelude to Battle fizikai “Line/Piece Kereszt-lovés

Moonlit Serenade 1E tavoli éteri Line/Spirit Lélek-fegyver 200 10
Storm Waltz E tavoli fizikai Line/Piece “Coin shot” tamadds 400 20
Last Symphony 1E tavoli fizikai Line/Piece Osszpontositott nehéztizérség 300 20
Mystic Nocturne E tavoli éteri Air/Spirit Lélek-fegyver timadas a levegdbdl 600 30
Angelic Requiem E tavoli fizikai Air/Piece Angyali tdmadas a levegdbdl 600 30
Snulnnapsony 1E lavch éteri Line/Spirit = Fegyver ami “kivonja” aGt\pusueHenleleket 600 40
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S op] INTER CELL

Az alant elteriil6 végigjatszas PS2-n és
Xboxon egyarant a jaték normal fokozatara
vonatkozik. Bizonyos dolgok, igy az elsGsegély-
csomagok és a toltények holléte nincsenek
megemlitve, mert azt talan felesleges mondani,
hogy minden polcon, asztalon és egyéb zugban
érdemes szétnézni. Minthogy evidenciakat nem
akartunk ismételgetni, arra sem hivjuk fel sehol
afigyelmet, hogy a hullakat minden esetben at
kell kutatni és el kell pakolni, vagy legalabbis be
kell sotétiteni korilottik. Legfeljebb akkor nem
kell a holttestekkel torddni, ha a killdetésnél
nem kritérium az észrevétlenség, de ez elég ritka
eset. A gyakorlo kildetéssel'itt most nem foglal-
kozunk, hiszen aki azon nem tud végigmenni, az
jobb, ha neki se fog az egésznek.

POLIGE STATION

Miutén két CIA igyndk eltlint Grizidban,
hésinket killdik kideriteni, mi tortént veliik.
Els6ként egy NSA kontakttal kéne kapcsolatba
|épniink Thilisziben.

Kapaszkodjunk fel a lakohaz tdzlétrajan, a
tetdn nyissuk fel a csapoajtot, és masszunk at a
jaraton, mignem a csdvezetékekhez nem ériink.
A sarokban futé csovon masszunk fel, majd
csUsszunk at a kifeszitett villanydroton a langok-
ban &ll6 hdzhoz. A folyoson Iévd tizet a balra
nyilo szoban keresztil kerdljik ki, majd irany a
lépcsdhaz, illetve a lejjebbi szint. A leszakadt
padldzatnal a plafonon futé csébe kapaszkod-
va keljiink 4t, majd az ég6 szoban keresztill
jussunk el a masik lépcs6hdzhoz, és menjiink
vissza az el6z6 szintre. Egy omladozd szobaban
lelink ra a kontaktunkra, aki mar épp a haldlan
van, de azért még elarulja, hogyan talalhatjuk
meg az igyndkoket. A kontakton mér segiteni
nem lehet: folytassuk tehdt az utunkat. Ha nem
akarunk fulladozni, a fisttel teli szobaban IGjik
ki az iivegtetdt, s Ggy menjink tovabb Blaustein
ugynok lakasa felé. A lakds a szomszédos
hézban van, ahova a kdzos fal mentén futo
csdvon lehet atmasazni. A lakast épp atkutatjak,

MultiPLAY!

ezért ket fickaval végeznink kell. A legutolso
szobaban csisztassuk félre a festményt a falon,
s haszndljuk a migotte lévd szamitogépet.
Kideriil, hogy Blaustein bor ala Qltetett jeladéja
szerint az ligyndk mar halott, valamint megtud-
juk a szobdbdl kivezetd ajto kodjat: 091772. Az
erkélyrol egy dréton keresztil lehet dtcsiszni a
szomszédos épiletre, ahol a liftaknan - illetve a
lift dratkotelén — cstsszunk le. Legalul nyissuk
fel a csapoajtat, és essink le.

Egy zar megbuheraldsa utan az utcan kell
folytatnunk az utunkat. A helyi renddrok nem va-
lami j6 hirnévnek orvendenek, ezért nyugodtan
ritkithatjuk Gket. Kettd kozllik épp egy részeget
zargat. Eldobva egy iiveget elcsalhatjuk az egyi-
ket, és a sotétben fdbe IGhetjik. (Persze a tarsat
sem kell kimélni.) Nem sokkal késGbb egy térre
érkeziink egy szép kuttal. A sarokban, a nové-
nyek kozott talalunk egy jaratot, mely a teret leza-
r6 kapu kapcsol6jahoz — és még egyéb hasznos
cuccokhoz — vezet. A kinyitott kapu magatt egy
hosszabb utca kavetkezik, természetesen Gjabb
likvidalando rendérokkel. Vigyazat: a civileket
viszont maximum leitni szabad! Az utca végé-
ben talalhaté az aticélunk, a renddrdrs. A bal
szélen nincs a fal tetején racs, tehat ott be lehet
maszni. A szemetes konténerrdl nagyot ugorva,
plusz még a szomszédos falrdl is elrugaszkodva
(tehat egy dupla ugrdssal) kapaszkodjunk meg
a fal tetejében.

A renddrdrs épiletébe az alagsoron keresztil
juthatunk be. A bortoncellaknal elég szilk a
folyoso, tgyhogy frankdn alkalmazhatd hdsiink
beterpeszté mozdulata, s az Grok nyakaba
ugorhatunk. (Persze egyszeriibb modszerrel is
megszabadulhatunk tdlik.) A labor munkatdrsat
faggathatjuk kicsit, de fontosabb, hogy benéz-
ziink az onnan nyilé hiitékamraba, ahol ratala-
lunk a két iigyndkre — mindkett halott.

A folyoson utana elGszor egy lépcséhazhoz,
majd a portahoz jutunk, ahol szemldtomast nagy
a birokracia. L6jiik le a pofatlan digyeletest,
az érdeklGdo civilt pedig Gssiik le — mar ha el
nem menekdl. A porta tdloldalan lépcsé vezet
az emeletre, ahol rangassuk el az asztalatol az
egyik renddrt, s azt 816 pajzsként hasznalva
nyirjuk ki a masikat — persze itt is elképzelhetd
mas (kevésbé elegans) megoldas is. A szoba
végében lévo ajton dvatosan Iépjiink be, ugyanis
gy lefliggonyozott helyen valaki dolgozik a rend-
Grség biztonsagi rendszerén. Ussilk le az illetdt,
majd nézziink bele a szamitdgépébe, mire kide-
ril, hogy egy bizonyos Grinko elvitte a Védelmi
Minisztériumba az igyndkdk kioperélt jeladoit. A
rendGrérsan mar nincs tobb dolgunk: a fébejara-
ton keresztill (a portandl) tavozhatunk.
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Joformén annyi az 6sszes kilanbség, hogy
Blaustein lakasahoz nem cs6von lehet atmaszni,
hanem at kell ugrani, tabb a renddr az utcan, és
arenddrors alagsora koddal nyilik (5929).

_ DEFENSE MINISTRY _

Blaustein és Madison Ggynokdknek a groz
elndk egy kis titka miatt kellett meghalniuk. A
Grinko nevl orosz zsoldosnak, aki most a minisz-
tériumban talalkozik valakivel, nyilvan kdze van a
szdban forgd titokhoz. Igaz, ez még abszolite

nincs bizonyitva, igyhogy eleinte egyetien

riasztds is elég a kildetésiink kudarcahoz.
A Graz Védelmi minisztériumndl a tetdn
kezdiink, ahol kotozzilk magunkat a kémény-
hez, és ereszkedijunk le a nyitott ablakhoz. Bent
lissiik (vagy I6jik) le a polcok kizé besétald ort,
16jiik ki az ajto folotti kamerat, majd 6vatosan
menjiink ki a folyosora, ahol két katona is
drkodik. Amikor a fel-ald jarkalo 6r nekiink hattal
van, lopdzzunk a sotét falrészhez, a Iépcsdhazaj-
t6 szomszédsagaba. Tirelmesen varjunk, mig a
sétalo or legkevésbe Iat minket, s akkor céloz-
zuk be pontosan a masik 6r fejét, aki a riaszto
gombja mellett a&csorog. Ha egy lovés elég, és
a jarkalo pali még hattal van nekiink, akkor akdr
annak a fejét is célba vehetjiik (de ha észre is
veszi a bajt, par golydval végezhetlnk vele).
Ezek utdn menjiink le a gardzsba: a forduldkban
vigyazzunk a kamerdkra. A garazsban szintén
16jik ki a kamerakat, majd Grinko soférjét kell
elkapnunk. Amikor odalopozunk a kocsihoz,
épp rajon a szilkség, ugyhogy a legkedvezébb
alkalom az, amikor félrevonul a sarokba. Ragad-
juk meg a grabancat és faggassuk ki. Kiderdl,
hogy Grinko egy Mass nev(i programozoval
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talalkozik. Ki kellene hallgatni a beszélgetésiket,
amihez azonban ki kell kapcsolni az udvart védd
biztonsagi lézereket. Menjiink vissza az imént
megtisztitott folyosdra, ahol most a masik ajton
nyissunk be. Ahogy ezt megtettik, 16jik ki az
ajto feletti kamerat, majd masszunk be a szelld-
z6csatornaba az asztalrél felugorva. A csatorna
a minisztérium konyhajaba vezet, ahol még
éjszaka is munka folyik, héla az egyik kozutalat-
nak drvendo tisztnek. Varjuk meg, amig a dolgot
furcsdllé or belekdp az ételbe, és tavozik, s csak
utdna issik le a szakacsot. Az imént latott 6rt
takaritsuk el az atbal, és menjink le a csarnok-
ba. Elfszor észrevétlenl bjjunk el a Iépcsd ala,
majd amikor a jarkalo 6r pont hattal van nekiink,
rantsuk be a Iépcsd ald az dcsorgd tarsdt. Utana
amasik ort is elkaphatjuk, illetve leiithetjik (de
ha leldjik, agy is jo). A lényeg az, hogy rejtsiik el
a testeket, mert miutan a porta szamitégépével
kikapcsoltuk a lézereket, egy tiszt érkezik, akit
el kell kapnunk. Miutdn ledlt a szamitagép ele,
ragadjuk meg hatulrol, és cibaljuk a retinaleolva-
soval biztositott ajtohoz. Kényszeritsik, hogy a
letapogatdba nézzen, mire nyilik az ajto az udvar
felé — mar csak egy kamerat kell eltakaritani.

Az udvaron azonnal fussunk az éppen indul6 lift
ald, csatlakoztassuk a pisztolyunkhoz a mikrofo-
nunkat, és célozzuk be a liftet. Ha elég Gigyesek
vagyunk, eleget hallunk ahhoz, hogy a tovabbi-
akban mar nemcsak gyandrél, hanem dgyrél
beszéljiink, s ennek gyakorlati haszna is van: a
fdnokiink, Lambert pér riasztas erejéig elnéz6
lesz. A kertben hamarosan Grok jelennek meg,
akiket célszer( megdlini, hacsak nem sietiink

a futénovényzeten keresztil felkapaszkodni az
emeletre,

A folyoson azonnal bujjunk el a lift melletti kis
raktarba, és az optikai kabelinkkel figyeljuk a lift-
tel érkezd Groket. Amikor mindketten a folyoso
tavolabbi végébe értek, gyorsan osonjunk ki a
raktarbol, és hasznaljuk a még mindig ott tartoz-
koda liftet. A kovetkezd szinten ismét elkeriilhet-
jiik a tlizharcot, ha azonnal a lift melletti ajtéhoz
rohanunk, kirobbantjuk annak a zarat, és beme-
gyiink. Az iroda asztalarél megint a szellézébe
ugorhatunk fel, s atmaszhatunk a szomszédos
folyosara. Ott I6jilk ki a kamerat, majd nyissunk
be a raktarba, ahonnan azutan kimaszhatunk a
tetore. Keressilk meg a vékony kis kéményt a
tetd szélénél, s arra kotdzve magunkat ereszked-
junk le az épiilet oldalén. Nikoladze iroddjaban
eqy katona lathatd, akit 16jink fejbe az ivegen
keresztill, majd kezdjiik el letdlteni az adatokat
Nikoladze szamitogépérdl. Kideriil, hogy Azerbaj-
dzsénban népirtas folyik Nikoladze-jovoltabal.
Mivel megzavarjak emberiinket, megkapaszkod-
va a kitort iivegnél rejtdzziink el. Miutan a terep
ismeét tiszta, huzadzkodjunk vissza, és toltsik le
az adatok maradékat is. Végil tavozzunk az iroda-

bal, s a kis raktarral szemkdzti ajtot célozzuk be.
Az ugyanis egy lépcsGhaz, amivel kicsit lejjebb
valami tetdtéri részhez lyukadunk ki. Oljik meg
az 6rt, és ugorjunk le a liftaknaba, de agy, hogy
Sam el tudja kapni az aknaban futd vezetéket. A
garazsban mar Wilkes baratunk vér rank.
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SzellGzdcsatorna helyett Ggy tudunk eljutni
a konyhdba, ha az adott irodaban felnyitjuk az
erkély zardt, az erkély korlatjaral felugrunk a
fal peremére, és azon keresztil atmaszunk a
konyha ablakdba. Az Xboxos Splinter Cellben
szinte mindenhol tobb 6r van, mint PS2-n, és ez
a minisztérium udvardn igazan érezhetd. Viszont
nyilik az udvarbél egy szoba, ahol lekapcsolhat-
juk az udvar vilagitasat, s ezzel becsalogathatjuk
a koromsotét szobdba az Groket...

DIL REFINERY

A NATO és az USA beavatkozdsaval vissza-
verték a gruz csapatokat Azerbajdzsanbal, de
a Kaszpi-tengeren, egy olajfard toronyban még
mindig tartja magat egy sejt, akik kapcsolatban
dllnak a graz elndki palotaval.

Az olajvezeték aldl, egy maolaral indulunk.
Masszunk fel a létrdn, majd a csoveken ha-
ladjunk. A szogesdroindl kapaszkodjunk fel a
vékonyabb csére, és a labunkat felhizva keljiink
at folotte. Utdna az acéllemeznél csak annyi a
dolgunk, hogy leereszkedjiink oldalt, és oldalaz-
va maszva haladjunk tovabb. Hazodzkodjunk
vissza, bjjunk at a keresztgerenda alatt, és
kapaszkodjunk fel a keresztbe kifeszitett acélko-
télre. A csiiszdst kovetden bujjunk 4t az olajve-
zeték alatt, majd kapaszkodjunk fel a vékonyabb
csovon a tetejére. A csiszasnal egy robbanést
észlelhettiink, aminek kdvetkeztében az olajve-
zetéken most hatalmas lyuk tétong. Ugorjunk be
tehat a vezetékbe, és azon keresztil jussunk el
a faroétoronyhoz.

A hatalmas ventilatorndl masszunk fel a
|étran, amit kovetden egy bejatszas mutatja,
amint megérkezik egy orosz technikus. Nala van
a kadkulcs, amit ebben a killdetésben meg kéne
szerezniink, de csak azutan, hogy mar hasznal-
ta. Eleinte tehat csak kdvetniink kell észrevétie-
nill. Az egyik oszlopon Iétrafokokra figyelhetiink
fel, amiken masszunk fel, a fenti gyalogjaronal
pedig keressilk meg a magasban futé csovet,
amin keresztil atmaszhatunk a mésik gyalogja-
ron fel-ala sétalgato orhoz. Ugorjunk a nyakaba,
majd eredjink a technikus nyomaba.

Miutan az amerikaiak megkezdték a |étesit-
mény bombazasét, nyirjuk ki a tiznél hatra-
hagyott katonat, és menjink tovabb, egészen



a nagy viztartalyig. Nyissuk ki a tartdlyon a
csapot, amire felfigyel a sarok magatti dr, és
amikor el akarja zdrni, szép csondben elintéz-
hetjik. A konyhandl valami ajtonal elakadnak a
technikussal, tgyhogy bajjunk el a pult mogeé,
mert visszafordulnak, s egy masik Gtvonalon
mennek. Tovabbra is kovetnénk dket, de bezérul
madgottik az ajtd. Sebaj: kivilrél megkeril-
hetjik. A nagy tilzek utan egy ablak torik ki a
magasban: ott maszhatunk be a befelé futd
csdre felkapaszkodva. Bent egy katona minden
szamitogépet szétld, mert mar csak a technikus-
ndl Iévo laptop értékes: immaron ez a laptop a
killdetés célja. Nyirjuk ki a tombolo katonat, és
fussunk a technikus utan. Az utunkat all6 kato-
naknél hasznaljuk ki az izemanyagos horddkat
¢s folytassuk az uldozést, majd végill vegyik el
azt a bizonyos taskat.
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Kicsit tovabb kell iilddzni a technikust: egé-
szen vissza a moloig, ahonnan elindult.

Sam egy hamis ID kartydval besurran a CIA
épilletébe, ahol ki kell deritenie, ki az az ember,
aki Nikoladzénak dolgozik. Ezittal egyetien
haldlos dldozat sem lehet, viszont mostantdl
hdképes nézetiink is van.

Egy fold alatti szinten kezdink, ahol iissiik le
a folyoson atjaro hivatalnokot, a szamitogépérdl
pedig olvassuk le a szervizszoba kodjat (7687).
A folyos6 jarGrét szintén nem art leditni, majd
az Y-elagazasnal.el6szdr balra menjiink. Az
iroddban nem kell torddniink az drrel, aki ekkor
minden bizonnyal épp tarsalog az egyik tarsaval:
$zép nyugisan olvassuk le a mogotte lévé szami-
togéprol a raktar kadjat (2977). Ugyanitt a kis
kamrdba behatolva hasznos cuccokat vihetiink
el, majd menjiink az Y-elagazas masik szarahoz,
ahol az emlitett szervizszobat talaljuk. Nem art
kifigyeini, mikor jar be oda az egyik hivatalnok,
killonben meglephet minket. ElGvigyazatossag-
bél ledithetjiik az drt a szemkdzti szobaban. A
szervizszobaba dvatosan menjiink be, mert ott
is van dr. Van tovdbba egy szamitogép is, minek
révén megtudhatjuk atartalék akkumulatorok rak-
taranak kodjat (110598), s ezt att rogton igénybe
is vehetjik. A raktdr polcai kozt iissiik le a két
leltdrozé fickét, majd menjiink fel a lépcsan,

s a vildgosabb raktdrban végre raakadunk az
SC-20K puskankra, amivel nyomban kildhetjik
a tovabbvezetd Gt feletti kamerat. Az Gjabb ajto
kodjat mar tudjuk, Ggyhogy menjiink tovabb. Us-
sik le a telefondlo pasast, s a fényes sarok utan
megérkeziink a szamitagépterem bejaratahoz. A
kélaautomatanal talalhattunk egy kolas dobozt:
azzal megzavarhatjuk a bejaratnal drkado fickot,
s hatulrdl fejbe kolinthatjuk. A kdzeli irodaban
dolgozik egy hivatalnok: a szamitogépkézpont
kadjat téle kell elvenniink (2019). Az atvildgitott
folyosd végén egybdl a szerverhez nyithatnank
be balra, de kifizetddbb a mésik irany, ami
ugyan keriild, de a sitét szobdban kénnyebben

elkaphatjuk a karbantartot, aki be-bejarkal a
szerverhez. A kozpont gépéhez belépve eldszor
ovatosan menjlnk el jobbra, mert az oszlop
mogott egy kamera kémleli a szamitogép kor-
nyékeét - ezt persze likvidaljuk. Utana deritsiik

ki a géppel, melyik termindl lehet a ,téglag”, és
tavozzunk ugyanugy, ahogy jéttink, vagy ha
rovidebb utat akarunk, a szekrények tetejérdl
felkapaszkodhatunk a galéridra. A folyoson foly-
tatva az utat iissiik le 2 WC-re igyekvé drt, majd
hangosan jérkaljunk a fémdetektorokat figyeld 6r
ablaka elGtt. lgy az elindul korbe kivizsgalni a zaj
forrasat, mi pedig beugorhatunk az ablakon, és
ledthetjik hatulrdl. Utana a nagy csarnokban két
korbe forgo pancélozott kamera okoz gondot.

A jobb oldali fal mellett — igyelve a kamerakra

— osonjunk at a taloldalt nyilo folyoséhoz, és
még a sotétben varjuk meg, amig onnan elGjon
egy pasas, és megy a dolgara. A folyoso végén
aztan lemehetiink a fegyverteszteld részleghez,
aminek a kadjat (110700) mar a szerver dtku-
tatdsakor megkaptuk, de vigyazat: a lépcsd
aljanal djabb pancélozott kamera figyel, ezért
szabaduljunk meg a vilagitastdl. A nyitott ajtonal
telefonald tgyndkkel nem feltétiendl kell térddni,
de ha békén hagyjuk, sietniink kell a I6térre, s ott
gyorsan meg kell piszkdlnunk az ajté zarjat, ami
eqgy lifthez vezet.

Liftezziink fel Dougherty, vagyis a tégla szint-
jére. A médiaszobaval, illetve a benn tartdzko-
dokkal semmi dolgunk: 2 kezeld pultok magott
siman atosonhatunk. A kdvetkezd folyoson az
508-as irodaban dolgozik Dougherty, s az abla-
kén keresztiil lathatjuk, hogy épp benn is van. A
sgtétbe huzodva vérjuk meg, amig tavozik, majd
nézziik at a szamitogépét, mire a szamitdgépes
kollégank, Grimsdottir kinyomozza, milyen
hélozattal tartotta a kapcsolatot. Dougherty
sara immaron nyilvanvald, igyhogy a kbvetkezd
feladat: elrabolni 6t.

Az egyik sarkon egy 6r i, akit csakis a balra
nyild vetitGtermen at keriilhetink ki. Az elGadast
ne zavarjuk meg, jollehet a masik ajté eldtt acsor-
g6 fickot le kell tndink. A tolvajkulcs segitségé-
vel igy az 6ron taljutottunk, viszont az ebédidben
tabben is vannak, ami gondot okozhat. Vérjuk
meg, mig Dougherty tovabbmegy, és bajjunk
vissza a sarok mogé a beszélgetGpartnere eldl.
Utdna gyorsan menjiink Dougherty utan, varjuk
meg, amig kinyitja a kodos ajtot, s ha elég
gyorsak vagyunk, még beslisszolhatunk utana.
Ha nem, akkor a szomszédos iroddba betdrve
tudhatjuk meg a kadot (0614).

Doughertyt végill a dohanyz6 helyiségben kap-
juk el, és iissiik le. Vigyazzunk az livegajton kiviil
maszkalo orrel, illetve fissiik le, majd vigyiik
4t a tetGtéren az alélt iigyndkat. A ventilatorok
magott nyilo Iépcsdnél tegyik le, és vonjuk ki a
forgalombdl a biztonsdgi kamerat, illetve a kdvet-
kezd Grt. Az udvaron folytassuk a terep meg-
tisztitasat, amihez remekil bevdlnak a sokkold
|dvedékek, majd menjiink vissza Doughertyért,
és liftezziink le vele a teherlifttel. A mélygardzs-
ban még egy problémat le kell kiizdeni: az ott
(legdlisan) parkold tarsainkkal szoba elegyedett
egy biztonségi or, aki nyilvan furcslland a sze-
relésiinket, és foképp Doughertyt. Otis altassuk
el, majd pakoljuk le a tobbiek elé az arulét, és
beszéljink velik.
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Az épiileten kivill kezdiink, ahonnan kétféle
madszerrel tudunk bejutni. Lambert az elegan-
sabb, amde hosszabb megoldést javasolja,
amire raadasul kevés idonk van. Csak ideig-
lenesen ll ugyanis a klimaberendezés egyik
ventilldtora, s annak a nyilasanal kéne bemasz-
nunk. A fébejarattél balra, egy elkeritett résznél
taldljuk a nyilast: mésszunk &t a drotkeritésen,

majd a betonkockaral ugorjunk oda a bal oldali
racshoz. A racsot toljuk félre, és masszunk be.
Bent ismét drotkeritést kell masznunk, majd

ne felejtsilk el leiitni az ott dcsorgd fickot. Egy
hosszi betonfolyoson mehetiink végig, ahol
egy kamerat kiker{lve 1épcsihdz érkeziink.
Migldtt felmennénk, nézziink fel, mert a 1épcsd
tetejénél egy or jarkdl ide-oda. Ovatosan lopdz-
zunk magé és issik le. Menjiink le a masik
Iépcsdn, majd végig a betonfolyoson az els6
ajtoig — az ojabb Grt ugyancsak issiik le. Egy
kis eldadbszoban keresztill eljutunk az éplet
eldcsarnokaba, ahova csak azutén Iépjink ki,
hogy szemben az iivegablak mogatt ténykedd
ficko nem az irdnyunkba figyel. Ekkor rohan-
junk ét jobbra, a fémdetektoron keresztiil (igy
tinik, ki van kapcsolva), és |épjink be a terem-
be, ahol egy lift var rank. Egy dr épp telefonon
beszélget: 6t konnyen elkaphatjuk hatulrdl.
Igaz, a lift dre sem jelenthet gondot: egy kis
topogassal csapjunk zajt a valaszfal mégott,
majd siessiink a fal masik oldaldra, s amikor az
oOr visszafordul, gyorsan lopakodjunk magé és
Gt is altassuk el. A liftiel ezutdn lemehetiink a
fold ald, a CIA kozponti szerveréhez.

A masik jarhatd Gt valamivel egyszer(bb: a f6-
bejdrat drei el vannak foglalva egy sofér motoza-
sdval, ezért a bejarat mellett balra felmaszhatunk
egy csovon, és az épilet portaljanak tetején
taldlunk egy nyitva lévd racsot, illetve mogatte
egy csapoajtot. Az elécsarnokban lop6zzunk
oda a portashoz, és a pultrél elvehetd kolds
dobozt dobjuk a hata mogé. Amig kivizsgalja
a zaj mibenlétét, mi gyorsan osonjunk tovabb,
maésszunk at fémdetekiorok kozott, majd dgyel-
jiink ra, nehogy észrevegyen minket az 6r, aki
balra, az iivegablak mogott tesz-vesz. Menjiink
ataz djabb detektoron, s igy jutunk a mésik Gtnal
mar emlitett nagy terembe.

A tovabbiakban sok [ényeges killonbség
nincs a PS2 verzidhoz képest. Emlitésre esetleg
a kameras csarnok érdemes, ahol egy lépcst-
feljard is van, és onnan jon egy ficko, aki igy
kiilén gondot okoz. Erdekes még a vetitd-termes
jelenet is, amit kinagyhatunk, ha az icsorgd or
folott kilGjik a Iampat, magat az Grt pedig elal-
tatjuk. A végén pedig nincs teherlift, se mélyga-
razs, hanem egy hosszi keriiloutat kell tenniink
Doughertyvel, s a tarsaink az udvaron parkolnak.

Orosz zsoldosok megkezdték a bizonyitékok
megsemmisitését a Kalinatek vallalatndl, mely-
nek a halézataval Dougherty kapcsolatban allt.
Grimsdottirt kizartak a rendszerbdl, de eldtte
még felfedezte, hogy a vallalat épiiletében bujkal
egy Ivan nevil technikus, aki birtokaban van
annak a kodkulcsnak, amivel Nikoladze nyomara
lehetne bukkanni.

A parkoloban ne kiméljik az orosz maffiozo-
kat, majd irany az emelet. A szerencse ezuttal a
segitséginkre siet: a kint tombol6 vihar kivagja
a biztositékot, gyhogy a stétben - a hdképes
nézetet hasznalva - igen egyszeriien levaddsz-
hatjuk az ellenségeinket. Igaz, a sotét miatt

nyugtalanok lesznek, raadasul a villamlasoknal
meglathatnak minket, igyhogy mihamarabb
hizédjunk be a kis fillkébe, s ott vegyiik eld a
puskat. Ha megvagyunk, nyissunk be az aprocs-
ka szobaba, ahonnan a nyitott ablakon keresztiil
kiugorhatunk a darura - pontosabban az éltala
tartott épitdanyagra. Az acélhuzalon keresztil
masszunk at a daru torzséhez, ahonnan vissza-
ugorhatunk az épiiletre — persze mar egy masik
szintre. Masszunk le az vegfolyoso tetejére, s
ne nagyon héborgassuk az ablak mogott tanako-
do fickokat. Helyette egy pontos lovéssel I6jik le
az alattunk jaréroza fickot s egyben az liveget
is. Vegyiik el a hullatél a kdvetkezd biztonsagi
ajto kadjat (97531), és rogton hasznaljuk is azt
a fémdetektor megkeriléséhez. A koromsotét
gépteremben alighanem felfigyel rank egy maffi-
0z6, de kdnnyen elkaphatjuk, amikor fel akarja
kapcsaolni a villanyt. A kapcsolo falott nyilo
szelldzdn masszunk at a szomszédos szobaba
- ekdizben lathatjuk a technikusaikat legyilkolo
és az épiletet aldakndzo oroszokat. Amennyiben
a kilyukaszthatd akvariumnal egybdl az ajtohoz
rohanunk, és egy célzott lovést adunk le az
akndra, a sajat fegyverével porkdlhetjilk meg az
ellenséget. A kovetkezd aknat talan érdemesebb
hatéstalanitani (6vatosa megkozelitve, majd a
z6ld fény felvillanasakor kikapcsolva): mellette
nyitva van aliftajto, tehat leugorhatunk a liftakna-
ba. Lent nyirjuk ki a kélaautomata el6tt megallo
fickdt, majd az annak haldldra felfigyel6 méasikat
is — ha jonak latjuk, sotétitsink a biztonsag
kedvéért. Ujabb két katona, és egy akna eltavoli- *
tdsa utan egy felgyujtott szobaba nyithatunk be,
ahol szabaditsuk ki az aknakkal sakkban tartott
programozokat és kérdezzilk ki dket. A beszélge-
1és utdn sietniink kell, mert kideril: egy bombat
helyeztek el az archivumban, kézvetleniil a gaz-
csovek mellett. Az oda vezetd ajto kadjat kérdez-
zlik a programoz6tal (33575), majd vagy nagyon
gyorsan (,utanunk a tizozdn" modszerrel), vagy
az akndkat hatéstalanitva vagjunk &t az iroddkon.
Az égd archivumban a szekrényen atmészva
keriiljik el a langokat és hatdstalanitsuk a rob-
bandszerkezetet. A konferenciateremben Gjabb
két gazficka vér elaltatasra. Amikor a pédium
ald akarunk bemenni, az elfogésunkra kiildenek
két embert. Gyorsan bujjunk el a kazanszer(i gép
migé, és hagyjuk, hogy felfussanak a terembe.
A féndkiiket nagyszeriien meglephetjik, ha nem
korbe keriiljik a gépeket, hanem a fal mellett atol-
dalazunk a résen. Kapcsoljuk vissza az daramot a
tlizkapuk nyitdsahoz, majd a visszatérd maffiozo-
kat a mar ismert modszerrel keriljik ki — de akar
végezhetlink is velilk. A konferenciateremnél egy
(jabb orosz var rank, de nem is baj, hiszen nala
van a tovabbvezetd ajt kadja (1250). A remek
Kis vizesésnél siessiink fel a galéridra és bajjunk
el a sotétbe, ugyanis hamarosan egy or nyit be,
s ha azt leldjik, még koveti ketid. Az Gvegfald iro-
dakba és a tarsalgbba benézhetiink par cuccert,
am fontosabb benyitnunk az EU szobaba, ahol
egy haldokld technikussal beszélhetink. Ismét
a folyoson a sarok mogill célozva intézzik el a
szamitogépkozpont dreit, és a kozponti szerver
segitségével nyissuk meg a tizkapukat - igaz,
ezzel az oroszok szamdra is szabad utat bizto-
sitotiunk Ivanhoz. Feljebb, a sotét szobaban ne
hagyjunk idot a villany felkapcsolasara: mihelyt
beléptiink, hazddjunk félre a folyoso fényébdl, és
6ljik meg a két maffiézot. Hamarosan tapasztal-
hatjuk, hogy Ivant megtaléltak, Siessiink tehat,
s a szellozdcsatornan keresztil masszunk at a
férfi WC-bdl a ndibe, és még miel6tt kiugranank,
16juk fejbe a fenyegetdzd zsoldost.

Kérjik el Ivantdl a kodot, majd hivjunk liftet.
A tetdn nylzsdgnek az oroszok, ezért a tavozas
nem lesz egyszer(. Az elsd csoportosulas épp ar-
rl diskural, ki hany technikust nyirt ki: szakitsuk
GOket félbe egy granattal. Ne tal kozelr6l, mert a
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felrobbant olajoshordok benniink is kart tehet-
nek. Menjink tovabb az ajtén, majd mdsszunk at
a falon. A kovetkezo ajtonal hallhatjuk, hogy két
ficka kozeledik: nekik is dobjunk egy grénatot,
amint nyilik az ajté. Oldalazva menjnk at a
résen a sotét helységbe, ahonnan szép sorjaban
leszedhetjilk a szomszédban tartozkodakat. A
kovetkezd bandét kozel sem lesz ilyen egySzerd
likvidalni. Barhogy sompolygunk, észrevesznek
minket, raaddsul remekl bujkdlnak és |Gnek.

FG a gyorsasag és a pontossag! Utana keres-
siik meg a fels6bb szinten a nyildst a falon, és
ugorjunk le. A jaratbol ovatosan lépjunk ki, és
hétulrdl dssik le a mit sem sejt6 fazont. L&jik
szét a villanykortét, ugyanis a sotét szobabdl
konnyedén leszedhetjiik a folyoso talsd végén
tanyazé droket. Hamarosan két akndra bukka-
nunk. Az egyik igen trikkosen van elhelyezve: ha
odamegyiink hatdstalanitani, pont egy zsoldos
orra elGtt fogunk ténykedni. El6szor tehdt a zsol-
dossal foglalkozzunk, akit dgy is elintézhetiink,
ha a kdzelében |évé gazpalackra lGvink. Néhany
tovabbi orosz hasonld madszerrel vald kinyirdsa
utdn - ahol izemanyagos horddkat robbantha-
tunk — mar lathatjuk a helikopteriinket, azonban
még fel kell mészni egy magas allvanyzatra,
hogy elérjiik. A maffiozok persze ezt igyekeznek
megakadalyozni, de nem kell torGdni velik:
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nem I6nek olyan j6l, hogy ne tudnank egérutat
nyerni eldlik.

Xbox sajatossagok

Kivagodo biztositék helyett sok-sok auté van a
Kalinatek hdz parkolojaban, Ggyhogy a jarmivek
kozott bujkdlva végezhetiink a maffidzokkal.
Mivel Xboxon nincs széttagolva annyira a pélya,
a bombakereséssel kapcsolatban felhivnank ra
a figyelmet, hogy az archivum még a konferen-
ciaterem el6tt van - az dvegfald helyiség az, de
ki is van irva. Utana sajnos nem lehet atbujni az
alagsor gépei mogott, de 16ni azért be lehet a
résen. A vizesésnél ugyanakkor csak két embert6l
kell megszabadulnunk, majd a programozd nem
az EU szobaban, hanem egy irodaban haldoklik.
A szervernél elég jopofa, hogy bér torhetetien
uvegfal mogdtt rejlik a gép, a billentylzetet piszka-
16 maffiozot le lehet 1Gni két diveglap kozti résen
keresztill. A tetGtér egy kicsit mas elrendezési
Xboxon, ami pedig még érdekesebb: ebben a
verzitban itt - és nem Oroszorszagban — dlik meg
Wilkes baratunkat. Ennek kévetkeztében a végén
minden katona rénk céloz, s nem lehet csak agy
atfutni kozottilk. Viszont be lehet hizédni a satét
pontokhoz, s onnan leszedni a jomadarakat.

NUGLEAR POWER PLANT

A Kalinatek irodahazbol szerzett adatok arra
utalnak, hogy Nikoladze egy abszolite szokatlan
tipusa halézattal kommunikal a terrorista sejtjei-
vel. A-halozat lenyomozédsat sajnos akadalyozza
bizonyos elektromos zaj, ami egy nuklearis
erdmi korill képzddik a Kola-félszigeten. Egy
antennat keresiink tehat a létesitmény teriiletén,

Valamiféle generétorterembdl indulunk, ahol
|Gjilk ki a kamerat még fentrél, majd amikor az
drelindul a lépcsa felé, ugorjunk le és tavozzunk
az ablakon keresztil. Mondjuk el is intézhetjilk
a fickot, de csak csdndben, mert a lényeg az,
hogy az ablak el6tt egy or jarkal, és azt célszer(
meglepni. A hoflvasba kilépve induljunk el 2
nagyaobb épiilet felé, és a tavcsaves puskaval
.adjunk” a fagyoskoda drszem fejének. Bent
ismét muszdj lesz elbannunk valakivel, majd
eqy kis belsd udvarra juthatunk a tolvajkulcsunk
segitségével. A fal mentén futd vékony csdve-
zetékeken kapaszkodjunk fel egészen magasra.
Legfeldl reflektorozo 6rszemek tanyaznak, akiket
még a lejjebbi szintekrdl érdemes kinyuvasztani.
|gaz, ha tokéletes jatékra torekszlnk, akkor in-
kabb kikerdljik a fénycsovat, és életben hagyjuk
a fickokat, hiszen olyan magasan vannak, hogy
nem tudjuk eltiintetni a hulldikat. Ha minden OK,
egy szellozGcsatornaba maszhatunk be, ami
felvezet a tetGre, ahol két katona és egy kamera
var likvidalasra. Lépjink be a kamera alatti ajton,
s Ujabb zar megpiszkalasa utan egy liftakndba
maszhatunk le, egy lift tetejére.

A liftezGk beszélgetését kovetden ugorjunk
le a lift al, és a folyoso alatt keressik meg
azt a sarkot, ahol ki tudunk maszni. Mieldtt
mondjuk ezt megtennénk, 6jik ki a falra szerelt
kamerét, st az acélrdcs fedezékében meg-
varhatjuk, mig arra jon a folyosan jarkalo 6r.

Az izemmérnokoket nem szabad megdlni, de
azért iissik le 6ket, nehogy megszolaltassik a
riasztast. Ovatosan lopozzunk tehat az elsd ilyen
fickd mogé, majd a kisebb szobdban is dssik

le a kollégajat - a helység alkalmasnak tlnik
atestek elrejtéséhez. A folyoso eldgazasabal,
illetve a mésik végérdl tdntessik el a kameréakat.
Utdbbi alatt egy nyilast talalunk, aminél ismét
lemaszhatunk az acéljarda ald, s beosonhatunk
az izem teriiletére. A sotétség takarasaban (a
tartalyokhoz felvezetd aprd |épcsdnél) varakoz-
zunk a zsoldosok technikusdra, majd elkapva a
grabancat faggassuk ki a hiitésszabalyozd terem
belépési kodjardl (560627). Az iiveg magotti
technikust is leithetjik, de Iényegesebb, hagy

a hozza vezet( folyoson tovabbmenijiink, hiszen
igy jutunk az dltalunk keresett izemhez. A
kanyarulatnal vigyazzunk a kamerara, és az drre
- célszerd a mivelethez besdtétiteni. Az ujabb
mérndkok és a hulla eltiintetéséhez ismét ren-
delkezésiinkre all egy kis szoba. A folyoso végi
kamerérol ne feledkezziink meg, s még jobban
vigydzzunk a keresett terem bejaratat figyeld
masikra: mielGtt odalépnénk az ajtohoz, 16jik ki
a vildgitast. Utana a hatalmas tartalyok oldalarol
ugyancsak szedjik le a kamerakat, Ussikle a
bent munkalkodd mérnokot, majd valamennyi
termindindl idézzink eld Gzemzavart. A zona-

olvadas hatdsara felbolydul az erémi, s fent
- aterem bejaratatdl nem messze — megnyilik
a veészkijarat. Csupan egyetlen katonaval kell
szamolnunk Gtkdzben.

Az izemzavar miatt nem igazan tudnak kivon-
ni minket a helyszinrdl, ezért a katondk vonatat
kell majd igénybe venniink. A feljebbi szinten a
folyosot Grzd agyival felesleges dacolni (bar
eqy jelz6lang eldobdsaval lehetséges), hiszen
megkeriilh - csak ki kell nyirnunk a csapok-
kal teli izem drét, elvenni az ott dolgozo techni-
kustdl a kovetkezd ajto kodjat (151822), és még
mindig ugyanott felmészni a szelldzdnyilasba.

A csatorndn keresztil egy iroddba lyukadunk ki,
ami szintén a folyosora nyilik, de mér az agya
mogott. Kapesoljuk ki az agya ellenségfelismerd
rendszerét, és varjuk meg, hogy végezzen az
iddkazben arra jaro lizemeltetbivel. A technikus-
tol szerzett koddal nyissuk meg az Uvegajtot,

€s menjunk a szétrombolt irodakhoz. A kitort
Uvegeken keresztil konnyen megkozelithetjik
az irodakat 6rz6 agyut, de (tkozben talalhatunk
jelzGlangot is, amivel elterelhetjiik a gépezet
figyelmét. Balra nyilik aztan egy folyosd, aminek
a végében egy kameraval 6rzott ajto taldlhato.
Tiintessiik el a két 6rt a vezérl terembdl (egy
kolas dobozzal kicsalogathatjuk az egyiket a
folyoséra, majd igy diszkréten végezhetiink a
masikkal is), és menjink tovabb a terroristak
technikusahoz, aki-annyira bele van feledkezve a
munkajaba, hogy'meg se fordul, ha zajongunk.
Ussilk le, és a szarpitogépe segitségével végez-
ziik el a feladatunkat, majd tavozzunk a masik
ajton keresztil. %

Mar csak el kéne érniink a vonatunkat. Fejld-
véssel végezhetink az utunkba kerdld Grokkel
— persze dvatosan merészkedve el§ a sarkoknal.
A kovetkez0 ajto kodjat Grimsdottir adja meg az
OPSAT képernydre (795021), s ismét csatorna-
patkanyként remekelhetiink: ereszkedijiink le az
akna csovébe kapaszkodva. A hangdrban szaba-
duljunk meg az 6roktdl (ehhez hasznalhatjuk a
robband horddkat is), és csak utana ugorjunk le
a szellGzdcsatornarol.

GHINESE EMBASSY

A legujabb fejlemény az, hogy Nikoladze
kapcsolatban dllta kinai nagykovetséggel Burmé-
ban. Kikell deriteni, milyen dsszekottetés fiizi 6t
a Kinai Népkoztarsasaghoz.

Burma utcain eleinte csak kdzrendorokkel ta-
lalkozhatunk, akik természetesen nem érdemlik
meg a haldlt. Maximum elkabitani vagy leiitni
szabad dket - utbbi célbdl az elsd kettd fickot
konnyen becsalhatjuk a sotét sikatorba. A romos
haz |étrajan keresztil egy masik (tszakaszhoz
jutunk, ahol a kdvetkezd két renddrrel nem kell
semmit sem csindini, merthogy kikerdlhetjik
Oket. ElGszor masszunk fel az dllvanyzatra, arrél
csisszunk at a kotélen a tuloldali hazhoz, annak
a kis peremén karbemenve a tlzlétrahoz igye-
kezzlink, és masszunk le. A legkényesebb rész,
hogy ugy ugorjunk le, hogy ne figyeljen fel senki
a zajra - a leérkezéskor nyomjuk a lopakodés
gombjat. Nem messze a tizlétratol szemetes
konténerre figyelhetink fel egy kerités mellett, s




ott d&tmészhatunk az 0jabb utszakaszhoz. Ezittal
a csatornat kell becéloznunk, amirdl félre van
hizva a fed6. Elég nyilt utcai szakaszrdl lévén
520, az életben maradashoz alighanem sokkold
I6vedékeket kell bevetniink.

A koromsotét csatornaban két emberrel futha-
tunk ossze, akiket azonban tovabbra sem szabad
megadlnink: helyette kovessilk Gket. Ne a vizben
gézoljunk, mert gy kénnyen felfedezhetnek
minket. Miutan kettévaltak, az eldl halado katona
Gtvonaldn maradjunk. O egy viligosabb helyen
Orkodik, de azért besétal egy sotétebb szakasz-
hoz, ahal ledithetjik. Nem messze az Grhelyétdl
ugyanalyan |étra vezet felfelé, mint amin leeresz-
kedtiink: ott menjink fel. A csatornanyilast 6rzé
katonat gyorsan vonszoljuk be a nylonfliggdny
mageé, majd a tarsat is kdbitsuk el — ehhez jo a
sokkold, a bénito, de akér a széndioxidgdzos
figyelemeltereld kamera is. (Avagy hagyjuk az
els6t vilagosban, s amikor a tarsa a segitsé-
gere siet, azt (gy Ussilk le.) Ha tiszta a terep,
masszunk fel az dllvanyzatra, és kapaszkodjunk
ata csdvon a fapallra, amirdl bemaszhatunk a
hézba. A tetdn beszéljink a kontaktunkkal, majd
kotozzik magunkat a reklimiabla folotti kémény-
hez, és ereszkedjiink le az épilet oldalan. Lent
(ijabb katonak varnak elaltatdsra, majd ismét egy
romos hazba kapaszkodhatunk fel az allvanyza-
ton keresztiil. Egy vezetéken visszacsiszhatunk
az utcéra, ahol forduljunk be balra a sikatorba.

A tzlétrandl megint egy katondba botlunk. A s6-
tétben varjuk meg, mig felkapaszkodik a létrara,
onnan ugyanis egy ltéssel leverhetd. Bar az is
megoldas, ha a szlik szakasznal a beterpesztd
mozdulattal ugrunk a nyakaba. A sikator végé-
ben a falrol elrugaszkodo dupla ugrdssal tudunk
atmaszni a falon.

A kovetség kozelében szigorodnak a jétéksza-
bélyok: egyaltalin nem megengedett a riado. A
hatsa kapundl konnyen belopdzhatunk a porta
magé, mivel épp érkezik egy teherautd, és el van
foglalva a portas. Az utcai fal tovében kellemes
sotétség van szinte az egész kovetség teriiletén,
fgy egyszer(ien elosonhatunk egészen a fGbejara-
tig. Felpillantva az épiilet homlokzatéra lathatjuk,
hogy valaki mozog az ablak mogott, s odairanyit-
va a puskamikrofonunkat kihallgathatjuk az illeté
telefonbeszélgetését. Kong Feirong tabornok épp
Nikoladzéval térsalog valami kozos csapdsmérés-
rdl. Ez felettébb érdekes, ugyhogy hallgassuk le
a kocsijaban lejatszado beszélgetést is, amikor
tavozvan a kovetségrdl kicsit id6zik a bejaratnal.
Ha megvagyunk, kabitsuk el a foporta Greit (erre
kivdléan alkalmas a figyelemelterelG kamera gdz-
tamadésa) vagy osonjunk el a hatuk mogatt, és
maésszunk ki a porta magatti falon Coen baratunk-
hoz - egy helyen meg van bontva a szoges drat,
és még egy maszorid is oda van készitve.

Xbox sajatossagok

Az utcak nincsenek gy széttagolva, tehat a
tlizlétra hasznalata és keritésmaszas helyett a
tobbi haz peremén kell végigmenniink egészen a
felnyitott csatornafeddig. Ott viszont egyszer(ibb
a dolog: a tér kdzepén van eqy sotétebb rész,
ahol észrevétlendl atosonhatunk a csatornanyi-
lashoz. A csatorna drei joval veszélyesebbek,

mert van lampdijuk, viszont egy egyszer( triikkel
végezhetiink velik. Amikor még a legelején
egymas mellett dllva beszélgetnek, |6jiink oda
eqy figyelemelterel6 kamerat, és gdzositsuk el
Oket. Ha netdn némelyikik ébren maradna, az is
bepanikol, Ggyhogy a sotétbdl eldlépve ledthet-
jilk. Még murisabb megoldas, ha megvarjuk,
hogy elinduljanak, s amikor mar mindegyikiik a
vizben gazol, a vizbe ldviink egy sokkoldt... Egy
sokkolot ugyanakkor mindenképp hagyjunk a
kiivetség kutyds Grének. A kutya lelovése egyéb-
ként nem szamit haldlos &ldozatnak.

ABATTOIR

Nikoladze kétségbeesetten dacol az USA
erejével, s ennek jeleként ki akarja végeztetni az
amerikai hadifoglyait. Grinko, a zsoldos fogja
végrehajtani a gaztettet, amivel reményeik sze-
rint haborat provokalnak az USA és Kina kdzt.

A foglyokat egy husiizemben rejtegetik.
Nyirjuk ki vagy iissiik le az elsd két 6rt, akik
eltiintetésére kivaloan alkalmas a csappal nyitha-
td/zarhaté verem. Hasznaljuk a kis hazban a sza-
mitdgépet, s a tdloldalon kilépve ragton szedjik
le a magasban Grkddd katonat, majd Gvatosan
kozelitsiink az udvar felé, mert el van aknasitva
aterep. Csakis a hoképes nézettel lathatjuk
az akndk hollétét. A konténereken nyugodtan
atmdszhatunk, s kozben persze likvidaljuk a
reflektorozo katondt is a reflektoraval egyitt.

It kell megjegyezni: ha valaki nem akar riadot

az imént generalt két megkadzelithetetlen hulla
miatt, életben is lehet hagyni az Groket, mert az
udvar sotét részein at lehet osonni, és a reflektor
fényét is el lehet kerdilni. Utdna latszolag zsakut-
cdba jutunk, de a szemétlerakonal van egy jarat
amagasban. A szemetes konténerrél ugorjunk a
sarok irdnyaba, majd az oldalsa falrdl taszitsuk
magunkat tovabb: igy elérjik. A tetdn lehetdleg
ne |épkediiink a badogon, mert azonnal magunk-
ra tereljiik a figyelmet. Inkdbb haszndljuk ki a
gerendakat, pallokat, peremeket és koteleket: az
(tvonal adja magat. A teton Iévd antennat végiil
semlegesitsilk, majd I6]ik le a nyakunkra kiildott
fickot. Menjiink tovabb ezdttal most mar a teton
keresztill, és nyissuk ki a tolvajkulccsal az ajtot.
A katondtdl elvett koddal (770215) menjunk be
a szamkados ajton - bar ha elGbb egy kitérot te-
sziink lefelé, a mozgédsérzékeld aknahoz, onnan
sok hasznos cuccot elvihetiink.

A vizesblokkban a hordérdl elrugaszkodva
kapaszkodjunk fel a keresztgerendan, masszunk
at a pissoirokhoz, és ugorjunk az 6r nyakaba.
Atarsat a valaszfal széléhez hizadva szép
nyugisan becélozhatjuk, majd hasznalhatjuk
annak szamitogépét. A kdvetkez6 folyosordl
nyilé szobaban elkaphatjuk a hattal 0ld fickot, és
vallathatjuk a foglyok hollétérdl. Utina —ismét a
folyosan — ugorjunk le a nyitva léva racson, s a
szellozdrendszeren keresztill haladjunk tovabb,
illetve feljebb. A masik szinten az dimennyezet
félé lyukadunk ki, amin frankan atlatni a hoképes
nézettel, és atis lehet rajta |ni — az drik igy alig-
ha jelenthetnek problémét. Satétitsiink be a hul-
laknal, majd irany a hiitkamra, ahol az drokon
kivil egy automata dgyd is problémét jelenthet.

Az ajtot 6rzi, tehdt masszunk at a szekrényeken,
és kapcsoljuk ki. Az 6roket mellesleg a hoképes
nézettel kisegitve konnyen likvidalhatjuk. Hama-
rosan egy masodik gy hangjat is hallhatjuk,
de vigyazat: ezittal az ajté masik oldalardl jon a
zaj. Kapaszkodjunk tehat fel a szekrények kozti
ladardl a sinre, és azon masszunk at a kovetkezd
helyiségbe. Kapcsoljuk ki az agyu ellenség-meg-
kiilinbdztetd rendszerét, majd az gy mellett
heverd kolds dobozzal csaljuk a fegyver csdve
elé a tololdalt &csorgd katonat. Az otolsd hitd-
kamrabal csapoaijto nyilik a szelldzd rendszerbe,
s azon keresztil juthatunk el az alagsorba. Ott
az Gr eltiintetése utan nyissuk fel a roldt a karral,
@s masszunk at alatta.

A kardmoknal ismét megtréfalhatunk két drt
az automata dgydval, viszont a kivetkez6 dgyd
minket tud megtréfalni, amennyiben nem haji-
tunk be hozza egy jelzélangot - egyet a folyosén
talalhatunk. A lefiiggonydzott folyosén megint
csak nagy hasznat vessziik a héképnek: mig mi
célzott Iovéseket adunk le, addig a két 6r csak
vaktdban tud 1dv6ldozni a leplekre. Végil megér-
keziink a vagohidhoz, melynek végében egy-egy
automata agyu drzi a foglyokat. A bal oldalinal
(ami az amcsi hadifoglyokat 6rzi) csak az intel-
ligenciat kapcsoljuk ki, a jobb oldalit viszont
teljesen — utobbi iranyban ugyanis beszélniink
kell a fogva tartott valodi kinai diplomatakkal,
akik nem Feirong emberei. Ha ez megtortént
Grinko zsoldosai érkeznek, hogy végrehajtsak a
kivégzéseket. Eleinte folosleges a kis folyosordl
kimerészkedniink, s6t a fiiggony takarasaban ki-
valo 164llast vehetiink fel, mig a masik irdnyban
oOrzdtt foglyokat immar védi a mindenre tiizeld
gépagyu. A végén viszont Grinko likvidalasa-
hoz ki kell mozdulnunk, mert nem hajlandé
eltavolodni a vdgohid bejaratatdl. Biztos
fedezékbdl figyeljilk meg, honnan tizel
(bar dssze-vissza rohangal), és dobjunk
neki egy granatot vagy I6jink.

Xbox sajatossagok

A reflektorokat nem lehet kiléni, ami
igencsak kemény dolog. Muszaj észrevét-
leniil atvagni az aknasitott szakaszon, s
kihasznalni a konténerek, illetve egyéb
targyak takarasat. Figyeljik meg
a reflektorok palydjat és az aknak
elhelyezkedését, s gy egyértelmiivé
vilik az 0t. A tetn pedig nemcsak
hogy a badogra nem szabad |épni, de arra is
vigyazni kell, hogy a villogd neonreklam fényénél
meglathatnak minket a tetGablakokon keresztiil.
A siitét iddszakokban kell tehdt pontrdl pontra
haladnunk. Késdbb az dimennyezet alatt tal
sokan vannak, célszerlbb egyszerre, egy gazos
kameréval elintézni dket. Az utolso hiitdkamra
csoportosuldséndl hasonld eredményt érhetiink
el egy granattal. A legvégén a tiszszabaditasnal
joval nehezebb az akcid: nincsenek ugyanis
fiiggonyok, ami mogdtt elbajhatnank, raadasul
a katonak masodik hullama granatokat hajit be
atiszokhoz, és Grinko is jobban harcol. Xboxon
igy inkdbb a puska sorozatvetd funkcioja ajanlott
mind Grinko, mind az emberei ellen.

GHINESE EMBASS

A sikeres szabadito akcid utan bizonyitani
kell, hogy Feirong a sajat szakdllara mikodott
egyltt Nikoladzéval, kilonben az USA konnyen
haboruba keveredhet Kinaval. Visszatériink tehat
Kina nagykdvetségére, Burmaba.

A nagykovetség épiiletébe a szomszédos étte-
rem tetején keresztiil vezet az ut. Az étterembe a
fébejaraton és a hatsé ajton keresztil egyarant
bemehetiink, de az elGbbi javasolt, mivel elébb
érdemes odadobni egy granatot a vendégeskedd
katonakhoz, s csak utana foglalkozni a larmazo
szakaccsal. A konyhabol létrakon keresztul
madszhatunk egészen a tetdig, s onnan egy
pallon 4t a szomszédos hdzba. A lepukkant
lakasban — mint mar megannyiszor — a sotétsé-
get hivhatjuk seqgitségil. Keressilk fel végil a
kis erkélyt, ahonnan valami drét van kifeszitve
a nagykdvetséq felé, s azon atcsuszhatunk. A
stukkd peremen végigmaszva mar lathatjuk a
pidlgaid Feirong sziluettjét az egyik ablakban,
de még hossza 0t vezet hozza. Mdsszunk fel az
ereszcsatornan a szelliz6 nyilashoz és ereszked-
jlnk le a csapdajtén. Ovatosan érkezziink az asz-
talra: (igy meglephetjilk a sarok magott icsorgd
Grt. A raktarban ki van térve a fal, s a lyukon
keresztill atoldalazhatunk a valaszfalak kozotti
sz(ik helyen. A jarat végében leereszkedhetiink
acsdvon, s lent ismeét oldalazhatunk — kdzben
hallhatjuk, hogy a katonak mar hozzafogtak a
bizonyitékokat tartalmazé szamitdgépek meg-
semmisitésének. Lepjik meg dket mondjuk egy
gréndttal, mieldtt még sorra keritenék a kdzponti
szervert is, aminek az adataiba
azutdn nézzink bele.

Ezzel még nem végez-
tink, ugyanis kideriil:
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egy konvoj indul bombaeldallitdshoz alkalmas
cuccokkal. Egy kis raktarban elsGsegélycso-
magra lelink, mellette pedig egy lépcsdhdzra.
A lépcsd tetejénél sotétitsiink be, s fgy mindkét
ott posztold 6rt csendben elintézhetjiik. Persze
hasonléképpen jarjunk el a kameréval is. Utana
az Grok korletén dvatosan lopozzunk keresztil,
ha nem akarjuk felébreszteni az ott alvo két
katondt. Utdna az optikai kabellnkkel lessiink
ki a folyosara, és varjuk meg, amig a két ember
bemegy a kados ajton.

Mivel a nagykovetség épiilete elég hideg,
mostantol Gj trikkel élhetiink a kédos ajtonal: a
hdképpel lathatjuk, melyik gombok lettek utoljdra
lenyomva, és milyen sorrendben. Ez alkalommal
az 1436-0s kodot kell beiitniink. Ovatosan lépjiink
be, ugyanis kdzvetlenill az ajté magdtt egy 6r
vérakozik, mellette pedig egy automata gyt
pasztdzza a kornyéket. Az 6r ledtése utdn kapcsol-
juk ki az dgyu IFF rendszerét, majd kapaszkodjunk
fel az dllvény tetejére, onnan pedig még feljebb, a
kitort korlathoz. Az Ujabb agyunal szintén hatasta-
lanitsuk az ellenség-felismerést, ami utén gyorsan
kapaszkodijunk fel a csarnokon atfutd csére, és
masszunk be Burma zdszlaja mogeé. Varjuk meg,
amig az agyu végez a kozeledd drrel, majd &lljunk
meg a hatalmas kinai zaszld mdgétt is, mert a tdlol-
dalon két katona jelenik meg. Legyiink tiirelemmel,
amig a tiszt kinyitja a retina-zdras ajtot a tarsanak,
s miutan egyedill maradt, ugorjunk le magé, és
kényszeritsiik az ajtd ismételt kinyitaséra. Figye-
lem: itt rendkivill 6vatosan kell leugrani, s ehhez az
ugras utdn azonnal nyomjuk a lopakodas gombjat!
Utdna végezziink az ablakon kibdmuld katonaval,
és nézzilk meg a szamitogépét. Masszunk fel az
ablak melletti zsdmolyra, s az ablakon keresztiil
tavozzunk.

Lent, miel6tt &tmennénk a kertbe, hagyjunk a
bejaratndl egy kis szagot magunkbél, majd hozéd-
junk sdtétbe, és intézzilk el a szimatold kutyat. Az
Grokkel ugyancsak végezziink, majd kert végében
Iévé kapundl (a csatornaban) menjiink 4t a gara-
zsokhoz, Az rségtdl és a kameratél szabaduljunk
meg, viszont bent a raktdrban ne siessunk: vérjuk
meg, amig a tiszt atmegy a masik helyiségbe, s igy
otthagyja a nyomait a kddos ajtd billentylizetén. At-
mészva a polcokon a mar ismert modszerrel kide-
rithetjiik a kodot: 9753. A tuloldalt mér nyugodtan
leGthetjik a tisztet, majd kapcsoljuk le a villanyt,
&s egy kis topogdssal csaljuk be a legkozelebbi
6rt. Amikor vilagossagot akar gydjtani, 6t is kapjuk
el. A raktar utolso Grét utdna mar a puskankkal is
leszedhetjiik. A kamerdkat ugyancsak 16k ki, és
mésszunk fel a lddahalomra, amirdl atugorhatunk
a garazsokhoz vezetd itra. A fegyverszallito teher-
autékat csurig tankoltdk, és mar épp mennének,
ezért roppant gyorsnak kell lenniink: |Gjink bele
a benzinkitba.

A j6! végzett munka dromét érezve nyissuk fel
a betonba bedgyazott csapoajtét, és a kiszolgalo
folyosdn menekdljiink. A folyosa végén nehogy
megdljiik a parancsnokot (helyette bijjunk el a
beugrdban), ugyanis csakis az 6 nyomai alapjan
tudjuk meg a kovetkez6 ajto kodjat (1456). A sze-
mélyzeti lifttel tovabbkovethetjik, s Gjabb kédos
ajtot jatszhatunk ki (1834), majd Feirong iroddjaba
is bebocsatast nyeriink (7921). Nyugodtan lépjink
be a részeg fickdhoz (a parancsnokét csak hecc-
bol Itte le), de miutdn beszéltiink vele, talan jobb
odébbhazédni, mert vaktaban lévaldoz még egy
pérat. Amikor mar csak diihong magéban, kapjuk
el hatulrdl, és kényszeritsik a szamitdgépe haszna-
latara. Ezzel kész is a killdetés, jollehet az épillet
id6kozben végleg az enyészetnek indul, ezért még
egy dolgunk van: a langok kdzétt elvergddni a
lépcsdhazhoz, aminek az ablakdn keresztil kiugor-
hatunk a helikopter-leszallohoz.

Xbox sajatossagok

A lepukkant lakdsban nem sokat ériink a sotét-
ben, mert az drnek lampdja van. Rdadasul még a
szemiinkbe is vildgit, igyhogy a hdképes nézet
segitségével a lehetd leggyorsabban végezziink
vele. A billenty(izetek hiképes atvizsgdlasaval
az Xbox verzioban sietni kell, mert a gombok
kihdlnek, és ha addig nem Gtottilk be a kadot, a
kiildetés kudarcnak lesz elkonyvelve. Az elsd ilyen
ajto magaotti agyat pedig nem lehet olyan kdnnyen
elkerdini, mint PS2-n. Az ajtobdl egy tapodtat se
menjiink beljebb, hanem egy elterelt kameraval
eldbb gazositsuk el az 6rt, majd kapaszkodjunk fel
a vazakkal teli polcra, onnan pedig még feljebb. (A
vézdkat ne |6jiik szét, helyette oldalazva menjiink
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mogottik.) A fenti automata gyu IFF rendszeré-
nek kikapcsoldsa utdn érdemes megvarni, mig az
elvégzi a dolgat, mert ha felkapaszkodunk a csére,
a thloldalt azonnal megjelenik a ,retinas” fické és
atérsa. Az pedig nem jo, hogy ha felfigyelnek a
fegyverropogésra.

PRESIDENTAL PALAGE

Nikoladze hatalmas kockazatot véllalva vissza-
tért Thiliszibe, az elnoki palotéba, Ggyhogy nyilvan-
valdan nagyon ériékes szamara az a tomegpuszti-
t0 fegyver, amit ott tarolnak. A feladatunk az, hogy
megakadélyozzuk ennek az Ark névre keresztelt
fegyvernek a hasznalatat.

A palota falanak tavében nem kell torddniink
sem az Grrel, sem a reflektorral, helyette a balra lé-
v0 kéményre kotozve magunkat ereszkedjiink le a
esdcsatorna kivezetd nyilasahoz. Mivel maximalis
biztonsagi intézkedéseket léptettek életbe, még a
csatornaban is lathatatlan sugarakkal kell szamol-
nunk, amiket csakis a hoképes madban észlelhe-
tiink. A villogé sugarakndl a holtid6t kell kihasznal-
nunk az atrohanashoz, a folyamatos sugaraknal
pedig at kell bajnunk alattuk, illetve a plafonon futd
csovon tudunk atmészni felettiik — ne felejtsik el
felhizni a Iabunkat. Egy mozgasérzékeld aknat is
hatastalanithatunk, aminek a szomszédsagaban
egy létra vezet felfelé. A kertnél huzddjunk az
elsd fatdrzs takaraséba, és onnan l6jilk fejbe a
gyanakvo Grt és a kutyajat egyarant. A kertkapu
kodjat ettdl az Grtdl vehetjik el: 2126. A bokrok
kozitt el6zékenyen sdtétitsiink be mindenhol,
mielGtt még a pancélozott kamerak észrevennék a
sziluettinket, az utols6 kamerat pedig 0gy keriiljik
ki, hogy jobbral kozelitjik meg a kertkaput.

A fébejarat hasznalata helyett forduljunk balra,
és az elcsisztathatd panelnél Iépjink be az épilet-
be. A vitrines teremben hasznaljuk ki a sotétség
takarédsat, és szép sorjaban vadasszuk le a harom
Grt (avagy kerljiik ki 6ket), majd vigyazva a latha-
tatlan sugarakra lépjiink be az ajton, ahonnan kijot-
tek. A lépcso aljanal Ggy ugorhatjuk 4t a sugarat,
ha oldalrdl, a falrél rugaszkodva ugrunk a lépcsdre,
a tetejénél leviket pedig atmészva a korldton. A
hallban elit katonék jar6riznek, Ggyhogy ajanlatos
dket észrevétleniil levadaszni: hasznalhatunk
mondjuk gdzos kamerat. Az egyikiiknél taldljuk az
emeleti ajt6 kodjat: 70021. A kovetkezd folyoson
a lampak gallyra vagasaval, a sotétbél célozhatjuk
be a jarGroket. Az utolsd vitrinnél forduljunk balra,
és ne felejtsiink el besatétiteni a kameranal. A
dolgozoszoba sz(ik folyoséjan megint sugarakat
kell kijatszanunk, az utolsa fdldtt ezattal sima
ugrassal lehet atszékkenni. A kdnyvespolcok feldl
settenkedve elkaphatjuk a katonat, majd hasznal-
juk a szamitogépet. Kideril, hogy egy taskaba
rejtett bomba a killdetésink célja, ami a kanyvtar
széfjébe van elrejtve. Visszatérve a folyosora
haladjunk tovabb a dupla ajton: migétte egy 6rt és
egy besotétitéstigényld kamerat taldlunk.

A kinyitott ablakd folyoson siessiink at, majd az
elromlott liftnél likvidaljuk a jarGrt egy fejlovéssel,
és Ussik le a liftszereldt. Mivel a lift rossz, lépcsén
kell lemenniink a kdnyvtarba, ahol az eddigi
leghlizosabb tlizparbaj veszi kezdetét: két konyves-
polc magil Nikoladze legjobb emberei célozzak
be hdsiinket, eqy tarsuk pedig felsiet a galériara.
Meglatdsom szerint az a legtisztabb és legayor-
sabb, ha mi lepjik meg Gket, és nem forditva.
PS2-n egyedill ennél a pontndl éreztem hasznos-
nak a puska sorozatvetd izemmadjat (az L3-mal
vélthatunk), ugyanis a cél az, hogy eldbb érjiink
oda a jobbra lévd kdnyvespolc mdgé, mint hogy az
ellenségeink elfoglalhatnak az dllasaikat, s amint
megjelennek, szitdva 16jik dket. A pincébdl két
jarat vezet fel a kbnyvtarba, tehat amikor halljuk,
hogy a katonak megkapjak riasztast, gyorsan oda-
rohanunk a jobb oldali mellé, ahonnan ketté ember
rohan eld, s ha elég gyorsak vagyunk még marad
idd a mésik oldalon Iévd tarsukat is becélozni.

A pincében mar csupan egyetlen embert
talalunk: magat Nikoladzét. Kapjuk el a grabancat
(még véletlendl se dljik meq), és kényszeritsik
a széf retinaletapogatdjahoz. A széfben nem egé-
szen az van, amit vartunk, raadasul megjelennek
az 0j elnok katonai. Nikoladze alkut kot velik, ezért
magunkra maradunk a katonak parancsnokaval.
Ne tegytink semmit, hidba kezd el visszaszamolni
— id6kozben ugyanis értesit minket Lambert, hogy
hamarosan egy révidzérlattal fognak nekiink segi-
teni. A hirtelen elsdtétedés meglepi a katonakat,
tgyhogy azonnal rantsuk el a fegyveriinket, és a

LAMBLIT - That s gur i miE. Gne
rate aiarem and § i ARBrIES the
nis i,

NIKOLADZE' S GUAHD - We have an
intruder! Some Kind of American
commande. Get fikoladze into
the vault, keep his head dawn
until we take care of thist

héképes nézetiink segitségével mihamarabb végez-
ziink valamennyitikkel.

Siessiink vissza a kinyvtarba, ahonnan - Gjabb
tlizharc utén - a dupla ajton keresztiil eredjiink
Nikoladze nyomdba, ugyanis a legijabb paran-
csunk értelmébe eljott az idé likvidalni 6t. A belsd
udvar satét, ezért nem lehet gond biztos |64llast
felvenni: eldszor a foldszinti 6rt, majd az emeletit
vonjuk ki a forgalombdl. Az emeletre az ereszcsa-
tornan tudunk felkapaszkodni, ahol aztan Gigyes-
kedjiink a zarral. A kdparkanyos folyosardl végiil
kedvezd ralatas nyilik Nikoladze dolgozoszobajara,
s szerencsére valaki oda is készitett a parkanyra
SC-20K Idszert, ha netdn kifogytunk volna. Nem
szabad hibazni, ugyanis csak egy lehetdség van
eltaldlni az ablak magott feltling Nikoladze fejét.
Uténa a magattiink Iévo ajtén &t menekiljink - per-
sze azzal szdmolnunk kell, hogy kdzben tébbeket
is mozgositottak a gyilkos keresésére. Végiil az
ebédldn keresztill Ioghatunk meg.

Xbox sajatossagok

Az Xbox viltozatban teljesen mashonnan, a var-
fal mentén, egy kis peremrdl indul ez a kiildetés.
Ugorjunk fel a vérfal kiszdgellésére, majd annak
tuloldalan ereszkedjtink le fokrol fokra. Ezutan
(jabb kis peremre maszhatunk fel, onnan pedig
egy dupla ugrdssal kapaszkodhatunk meg a felfelé
futd csében. Annak a végénél oldalvést ugorjunk
le, s kapaszkodjunk meg a kiszogellésben, utdna
pedig folytassuk a maszast a vizszintes csoveken,
majd a peremen oldalazva forduljunk &t a sarkon.
Ugorjunk tovabb a platformokon, s majd csak a
bokornal ereszkedjink le, de ott is csak annyira,
hogy a bokor melletti perembe kapaszkodva dtolda-
lazhassunk a kiszdgellés tlloldalara. Miutan vissza-
hizédzkodtunk, kapaszkodjunk fel a csdovdn, majd
a tetdnél nagyon vigyazzunk, mikor maszunk fel:
lehetdleg ne akkor, amikor valamelyik kutyds 6ra
kozeliinkben van, mert a kutya azonnal szagot fog.
Vdrjuk meg, amig eltévolodnak, majd el6szdr a
reflektorozo toronybal szedjik ki a lovészt, s csak
uténa foglalkozzunk az drokkel és végil a kutyak-
kal. lgy jutunk végiil el a bokorlabirintushoz, illetve
a kertkapuhoz, ami az elndki palotahoz vezet...

A palota belsG elrendezése ugyanaz, mint PS2-
n, de az akcid joval nehezebb. A hall utani sotét
folyoson nem lehet csak agy lévaldozni. Varjuk
meg mig a folyost hosszaban jarkéld katonak
elindulnak a tdlsd irdnyba (és a két mellékag Grei
is hatat forditanak nekink), majd lopakodjunk uta-
nuk, és forduljunk el balra, ahol csak egy kamera
Grkadik. Amikor nincs senki a kdzelben, |6jik kia
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fényt, majd Iépjink be a dolgozd szobaba... Amikor
majd visszatériink a folyoséra, tovabbra is ker{ilni
kell az Bsszetlizéseket, ezért a dupla ajté magil
kilépd katona eldl a vitrin takarasaba rejtozzink.
Utana a kinyvtarhoz a kad: 66768.

A liftnél még jobban keményedik a dolog: elitka-
tonak jardroznek, akik minden lovésre felfigyelnek.
Az emberek helyett el6szor a lampakat kell kil6-
niink, de azokat is tgy, hogy nehogy meglassak
a torkolattizet — mondjuk a pisztollyal, oszlop
mogill. Miutan az ellenségeink teljesen sdtétben
maradiak, csak vakon lézengenek: ekkor kapjuk
el az egyikiket, és haszndljuk €16 pajzsként, vagy
kapjuk el mindegyikiiket kiilon-kiilon. Xboxon a lift
j0, ezért 1épcsa nincs. A liftbdl kilépve taldn ugyan-
az a taktika a leghatasosabb, mint PS2-n, jéllehet
még gyorsabbnak és még pontosabbnak kell lenni,
mert négy ember igyekszik elfoglalni a |6alldsat.

A végjatéknal Cristavi elnok emberei hihetetlendl
profik. Hidba az elsatétités, pontosabban IGnek az
AK-47-eseikkel, mint mi a mesterldvészpuskaval.
Eppen ezért a legjobb békén hagyni dket, és a
lehetd legrovidebb dton (tehat a villanyoltasnal
elstartolva a legegyenesebb Gtvonalon) vissza-
sprintelni kbnyviarba, Ha elég gyorsak vagyunk,
nem dllja el aleghdtso katona a feljarot, és talan
még taldlatot sem kapunk be.

A bels6 udvar Greit szintén jobb elkerdini.
Vagjunk 4t az udvaron a szokdkat arnyékaban (a
vizben gazolva), és jobb oldalt, az ereszcsatornan
egyenest a kdparkanyos folyosdra masszunk
be - az ereszcsatorndrdl oldalvast leugorva
megkapaszkodhatunk a parkanyba, és felhizadz-
kodhatunk. Bénaskodas esetén lapuljunk meg a
sotét sarokban (ott ugyanis még egész kizel sem
vesznek minket észre), és varjuk meg, amig az or
elindul az udvar talso vége felé. Nikoladze kinyira-
sa utdn egy katona érkezik, aki igy akaratlanul is
megnyitja nekiink a menekiilés Gtjat: ennek fejében
persze jutalmazzuk halallal.

A tavozas nem megy durr bele modra, és vala-
mivel bonyolultabb, mint PS2-n. Masszunk fel az
ebédlG és a lépcsdhaz kozti ablakok kozill a lépcsd
melletti sarkaba, és mozdulatianul gubbasszunk
ott addig, mig mind a lépcsdn levonulnak a kato-
nak, mind az ebéd|ébdl is eltinnek. Ekkor halkan
ugorjunk le, és osonjunk végig az ebédldasztal
jobb oldala mellett, majd masszunk fel a balra Iévé
szekrényre. Onnan ugorjunk at a balkonra, és men-
jiink at a hallba, ahol simuljunk a bal oldali falhoz,
€s oldalazzunk at a tuloldalra. Lent néhany katona
rank var, igy viszont a hatukba keriiltink, és ha
diszkréten leugrunk az emeletrdl, angolosan
tavozhatunk a hatuk magott lévd ajton.



TENGHU 3: WRATH OF HEAVEN

Az osszes killdeiés

A killdetesvalaszids képernydjén vigyik be: L1, R1, L2,
R2, Jabb, Négyzet, L3, R3.

Az fisszes karakter

A cimképernydn vigyiik be: L1, R2, L2, R1, Jobb, Bal,
L3, R3. (Tesshu amigy csak tigy lenne val; ha

A cimképernydn vigyilk be: L1, Fel, R1, Le, L2, Jobb,
A2, Bal.

Az extra szint (Through the Portal) ezutan a f6meniben
jelenik meg.

Heimt! szint (Tenchu 3 Demo)

6 vigyilk be: Fel, Le, Jobb, Bal, X, X, X.

valamelyik karakierrel teljesitjiik a jatékot )
A kiilldelések dsszes verzidja

A kuldetésvélaszias képemymén vigyuk be: R3, L3,
R2,L2,R

Az éssusiém valaszthato

A targyvalasztds kepernydjén tartsuk lenyomva az R1 +
L1-et és vigylk be: Fel, Négyzet, Négyzet, Bal, Négyzet,
Negyzet, Le, Négyzet, Négyzet, Jobb, Négyzet, Négyzet.
Minden vélaszthatd cucchol még tiz

A targyvalasztas kepernydjén tartsuk lenyomva az R2
+ L2-t és vigylik be: Négyzet, Négyzet, Négyzet, Fel,
Bal, Le, Jobb.

Véglelen kapacitas a targylistaban

A targyvalasztas képernydjén tartsuk lenyomva az L1

+ L2 + R1 + R2-t s vigylik be: Négyzet, Négyzet,
Neégyzet, Fel, Bal, Le, Jobb, Négyzet, Fel, Jobb, Le, Bal.
Noha ezutan is csak hat trgy lehet nalunk, azokbal
korlatian mennyiségdt vihetunk magunkkal.

Extra szint (Rikimaru titkos szintje)

Plltsz Eleterd

Jaték kdzben pauzéljunk, ma}d vigyilk be: Fel, Le, Jobb,
Bal, Négyzet, Négyzet, Négyzet.

Az Bsszes képesség

Jaték kozben pauzéljunk, tartsuk lenyomva az L1 + L2t
s vigyiik be: Fel, Fel, Le, Le. Ekkor eresszik fel az L1 +
L2+, és folytassuk: Négyzet, Négyzet, R1, R2.

A pontszam és az idd megjelenilése

Jaték kdzben pauzdljunk, majd a kettes irdnyitdn vigyiik
be: Jobb, Jobb, Bal, Bal.

A pontszam nivelése

Jaték kozben pauzdljunk, tartsuk lenyomva az L1 +
Ri-et és vigylik be: Jabb, Jobb, Bal, Bal.

B-side dialogusok

PRO EVOLUTION SOGGER 2
[WORLD SOGGER WINNING ELEVEN B)

Klasszikus csapatok

Nyerjiik meg az Eurdpa Kupat az albbi csapatok
valamelyikével, mire megkapjuk az adott orszdghoz
tartozd klasszikus csapatot: Olaszorszag, Franci ig,
Anglia, Hollandia, Németorszag.

Nyerjilk meg az Amerika Kupdt Brazilidval vagy
Argentinval, s megkapjuk az adott orszaghoz tartozo
klasszikus csapatot.

Eurdpai valogatoll

Valamennyi eurdpai csapattal nyerjilk meg a Nemzetkozi
Kupit.

Vilagvélogatott

Gydzziink a Nemzetkozi Ligaban.

Teljesitsik a killdetések elsd verziojat (Layout 1) Grand
Master fokozaton, ami utan @ “Sound” meniiben lesz
vélaszthatd a vicces parbeszéd.

Gyodgyulds a Bamboo Forest palyén

Ha a meleg vizi forrasban kiszunk, nbvekszik az életerdnk.

Ii csapatok

Afdmeniben vigyik be: L2, L1, L1, L2, L2, L2.
Végtelen pénz egy szezon erejéig

A fémeniiben vigyik be: Fel, Fel, Le, Bal, Jobb, L1.
Végtelen pénz az bsszes szezonra

A fomeniiben vigyilk be: Jobb, Jobb, Bal, Fel, Fel, Fel.
Max skill az egyéni csapatoknak

Fel, Fel, R1, L2, Fel, L1.

Az alabbi kédokat a fdmenilben vigyilk be!
Stablista: L2, L1, L1, L2,L2, L2

Az dsszes mozi: L2, L1, L1,L1,L2, L2,

Gyorsan beszéld kommentatorok: L2, R2, R1, R2,

. R2.
Farm hangok: L1, L1, R2, Fel, Le, Jobb.
Bohéc hangok: L1,L1,L2 R2, R1,R1.

WORLD RALLY
GHAMP. 2 ENTREME

Killdnbdzd csalasok

Menjink az “Archives” mendbe, majd azon belil a
“Secrets” ponthoz, és ott irjuk be a kddokat.

Az Bsszes kocsi, vilag és nehézségi szint: EVOS

Turbé mad: NITRO

UFO jérmi: UFOPTER

Kromozds: CHROME

Feliiinézet: SATALITE

Alacsony gravitdcio: LUNAR

Pattogd kocsik: KANGAROD

Billegd targyak: SWAY

Magas hangd mitfarer: HELIUM

Disco fények: DISCO.

Maotion blurred grafika: MOBLUR.

Megforditott irdnyités: FLIPLEFT

Elsd kerék meghajtds: NOREAR

Hatso kerék meghajtas: PUSHME

Zoradius mini-jaték

Vilasszuk ki az “Extra Missions” opcion beldl a “Boss
Battle™ madot, és kiizdjink meg Vic Viperrel. Amikor Leaval
harcolunk, pauzdljuk a jitékot és vigyik be: Fel, Fel, Le,

Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, L1, R1. Egy hang jelzi a kad helyes
bevitelét, minekutdn a Zoradius mini-jatékot az “Extra
Missions” képernydre visszatérve taldljuk meg.

Az Osszes power-up a Zoradius minijtéknal

Pauzaljuk a Zoradiust, és vigyilk be: Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, L1, R1.

Masfajla megjelenés

Teljesitve a jatékot Jehuty tGbb verzidjat is megnyithatjuk.
Masfajla befejezések

Amennyiben “A”, “S", vagy “SS" ranggal teljesitjiik a jatékot,
1j képeket nézhetink meg a stablista utdn.

Resel jaték kbzben

Menet kbzben tartsuk lenyomva az L1 + L2 + R1 + R2 + Start + Select-et.

A kizjatékok atugrasa

Amikor egy mér |atott kazjatékot kezd bemutatni a jaték, nyomjunk Startot, majd Haromszdget

Kevin Nash megnyitasa
AT vagy a karakter
L2, Négyzet, R2 Kor.

l vigyik be:

TEAEnS |

Master kad
OE3C7DF2 1B53E59E
EES206DA BCA99CB0

P1 nagy ponlszam - 50hz
DE66710A G19E7BB2

P1 nagy pontszam - 60hz
DEGE749A C19E7B82

Az Gsszes ATV megnyitva
CE75257A BCAGAZB2

Az 0sszes palya megnyilva
DE75257E BCA91A82
Az D ns:zes molaros

megny;
DETSZSOG BBABIAB2

DEVIL MAY GRY 2

Master kdd haszndljunk! Dante-C1 1C9A80B0 3854300C
ECBBBESS 14444FC8 Trish valasziasa 4CC28C58 1456E7AS 1C9A80B4 0825ETAT
Karakter csaldsok: 4CC28C58 1456E5A6 Dante-C2 1C9A80BC DB54ETAS
A karaktermodositd Secretary valaszlasa 4CC28C58 1456EBAG 1C9AB0C4 0C581496
csaldsok kazill csak egyet  4CC2BC58 1456E8A6 Dante-C3 1C90CEES 0C53B005
4CC28C58 1456E9A6 Mindig masodik
Csak az elsG lemezen! démonforma
Lucia-C1 1C9A80D8 3B59E7A7
4CC28C58 1456E6A5 1C9A800C B4DIEBBD
Csak az elsd lemezen! 1C9AB0EQ 0C5743A6
Lucia-C2 1C8C3328 0C53BOF9

4CC28C58 1456EAAB
Csak az els6 lemezen!

(Ez csak Dante esetében
haszndlhatd)

Lucia-C3 Sebesség kadok:
4CC28C58 1456E4A6 L2+Fel - Gyorsabb jaték
Csak az els6 lemezen! 0CC295C4 1456B1FC
Csalasok a csatdkhoz: 1CBADDG0 205927A5

A kovetkezd kadok csakis
csatak kizben lesznek

L2+Le - Hyper mod
0CC295C4 1456B14C

aktivak. 1C8ADDGD 20592725
Sérthetetlenség L2+-Bal - Lassitott mad
3CC17FD3 1456E7A2 0CC295C4 1456B18C
Allandéan showtime van 1CBADDG0 2059F0AS
3CC17FC1 1456E70C L2+Jobb - Normal
Max életerd sebesség

4CC17BAC 1456089C 0CG29504 1456B1EC
Ordk életerd 1CBADDE0 2059F025
1CC17B88 394F0BIC Fegyver/Arzenal kodok:
Végtelen ugrés Osszes fegyver
4CC17CD6 1456E6A6 3CC17E98 1456E79C
Max devil trigger kijelzd 4CC2BCF2 1456E6AG
1CC17CBB 394F089C 3CC28CFB 1456E7AB

Osszes kard
“3CC17E9S 1456E79C
4CC2BCFO0 1456E6A6
Kézifegyver/tarak
3CC17E9A 1456E7A1

Végtelen devil trigger
4CC17CB2 1456089C
1 talalattol kinyulé ellenfelek
1C9AB0AB 2055E773
1CIABOAC 28358885

Géppisztolyok/tdrik
3CC17E9B 1456E7A1
Shotgun/bomba
3CC17EAD 1456E7A1
Rakétavetd/szigonypuska
3CC17EAT 1456E7A1
Max kard szintek:
Rebellion/cutlaseer
3CC17E9E 1456E7A1
Merciless/klaymaor
3CC17E9F 1456ET7A1
Vendetta/zambak
3CC17EA4 1456E7A1
Méretvaltoztatd kod
1C9AB028 2053E774
1C9A802C 84730529
1C9AB030 385AE710
1C9AB034 047AETA2
1C9AB038 385537A5
1C9ABO3C 385AET0A
1C9AB040 385567A5
1C9AB044 087AE79D
1C9AB04C 2053E774
1C9A8050 907AAFCS
1C9AB058 14D507C6
1C9AB0SC BO7AAFCS
1C9A8060 BOTAAFCT
1C9A8064 BOTAAFBD
1C9AB068 0C4EOTIF
1C9ABDEC 3BS3ETAG
1CB7034C 0C53BOES
L3: zsugorodds

R3: novekedés

20-s karakter
1CC17B50 22D6E7AS
A karakterink ezutdn
papirbol lesz.




Master kod 1CBE3FE0 0C5BC00B
ECBB3A1G 14318344 Végtelen targyhasznalal
Ordk Gil 4C8EBFOE 14568583
1CA82350 17E9C70C 3CBEGFGC 3854E781

2 Repilld nyitva Csapattag kdok:
3CA8F089 1456E70C Hatarozzuk el, kik lesznek
8 cuccot elejtd ellenfelek  a csapathan!
3CAB4DF8 1456E79D Yuna a csapatban
Az Al Bhed leforditva 3CA83A94 1456E7B6
1CA82018 150FB00C Yuna nincs a csapatban
Kevés AP 3CAB3A94 1456E7AS
4CAB3B10 1456E7AS Auron a csapatban
4CAB3AA4 1456E7A5 3CA830D28 1456E78B6
4CAB3D38 1456ETAS Auron nincs a csapatban
4CAB3DCC 1456ETAS 3CAB3D2B 1456E7A5
4CAB3CE0 1456ETAS Kimahri a csapatban
4CAB3CF4 1456E7A5 3CA83DBC 1456E786
4CAB3F88 1456E7A5 Kimahri nincs a csapatban
Az sszes kulcs 3CAB3DBC 1456E7A5
1CA82894 61DFBOOC Wakka a csapatban
1CAB2898 144FB010 3CAB3C50 1456E7B6
3CABES74 1456E7A6 Wakka nincs a csapatban
3CABEQ75 1456E7AG 3CAB3CH0 1456ETAS
Az dsszes Overdrive Lulu a csapatban
1CA82374 61DFB00C 3CAB3CE4 1456E786
1CA82378 61DFBO0C Lulu nincs a csapatban
1CA8237C 61DFBOOC 3CAB3CE4 1456E7AS
Nincsenekvéletiencsalak Rikku a csapathan
3CABC54B 1456E7AD 3CAB3F78 1456E786
Max cuccok Rikku nincs a csapatban

FINAL FANTASY X

3CABIF7B 1456E7AS
Seymour a csapatban
3CAB3FOC 1456E7B6
Seymour nincs a
csapatban

3CAB3FOC 1456E7AS
AEON csapattagok:

Ifrit a csapatban
3CAB4134 1456E7B6
Ifrit nincs a csapatban
3CAB4134 1456E7AS
Ixion a csapatban
3CAB41C8 1456E7B6
Ixion nincs a csapatban
3CAB41C8 1456E7AS
Shiva a csapatban
3CAB405C 1456E7B6
Shiva nincs a csapatban
3CAB405C 1456E7A5
Bahamut a csapatban
3CAB40FQ 1456E7B6
Bahamut nincs a
csapatban

3CAB40FQ 1456E7AS
Anima a csapatban
3CAB4384 1456E7B6
Anima nincs a csapalban
3CAB4384 1456ETAS
Yojimbo a csapalban
3CAB4318 1456E7B6
Yojimbo nincs a csapathan
3CAB4318 1456E7A5
Cindy Magus a csapatban
3CAB42AC 1456E7B6
Cindy Magus nincs a
csapalban

3CAB42AC 1456E7AS
Sandy Magus a csapatban
3CAB4540 1456E786
Sandy Magus nincs a
csapalban

3CAB4540 1456ETAS
Mindy Magus a csapatban
3CAB45D4 1456E7B6
Mindy Magus nincs a

csapathan
3CAB45D4 1456E7AS

Masler kod
EC85A53C 14440584
Elet kddok: 50% életerd
1C9A8028 9099E47D
1C9AB02C 20552550
1C9AB030 14B5CFBF
1C9AB034 0B76ETAB
1C9AB03C BOI5E47D
1C9AB044 15F6E79D
1C9AB048 DASGE7C1
1CBCA35C 1053B0ES
Nincs pancél
1C9AB028 205925DD
1C9AB030 BO9BEATY
1C9AB034 15F6E79D
1C9AB038 DASBE7C1
1CBCA35C 1053BOES
Orikélet

1C9AB028 20592500
1C9AB02C BOIYE47D
1C9AB030 15F6E79D
1C9AB034 DASGE7C1
1CBCA35C 1053B0ES
Oriikélet és pancél
1C9AB028 20592500
1C9AB02C BO99IE47D
1C9AB030 BO99E479
1C9AB034 15FBE7ID
1C9AB038 DASGE7C1
1CBCA35C 1053B0ES
Kidrbzési szint kddok:
Nincs kdrdzési szint
1CC06624 3B58E7AS
Korozési szint 1
1CC06624 3858E733
Kordzési szint 2
1CCO6624 3858E6B9
Korozési szint 3
1CC06624 3B58E56D
Kirbzési szint 4
1CC06624 3858EB55
Kirbzési szinl 5
1CC06624 3B58DEBS
Kbrozési szint 6
1CC06624 385807A5
Sebesség kodok: Lassilas
1CDEBEQD 2156ETAS

GRAND THEFT AUTO: VIGE GITY

Hyper mod
1CDEBEOD D3DBE7AS
Orillt rohanas
1C852AC8 20542725
Egyéb kodok:
Hatalmas ugrasok
1C9AB06B 2055E769
1C9ABO6C 9435628
1C9AB070 3B53E78C
1C9ABO74 0875E79C
1C9ABO7C 2055F1A5
1C9AB080 85DAB79D
1C9AB084 3853E679
1C9AB08B 2054E769
1C9ABO8C 389441E5
1C9AB090 14D3CFAD
1C9AB098 1493D7C6
1C9AB0OIC 9094ETAS
1C9AB0A4 BO95ET91
1C9ABOBC 3B53E795
1C9ABOB8 0C5A5FI5
1CB85A2E4 0C53B0F5
Akilldetés-stopper
lefagyasztasa
1CB17AAD 1456E7A5S
Megmaradé fegyverek
1CBEADF8 15F6E79D
1CBEADFC 1456E7A5
Nincsenek gyalogosok
1CDD2820 1456E7A5
Nincs forgalom
1CDD2BB8 1456E7A5
Ostoba zsaruk
10901888 15FBE79D
1C90188C 1456E7AS
Sosincs lerobbanas
1C8B79BC 0456E7B1
Nem sérilld kocsik
1C8104B4 1456E7AS
Max pénz

1CCBF084 17E9C70C
1CCBF088 17E9CT0C
Atlatszé kocsik
0CCBB82A6 1456BAEC
1CB20390 1456E7A5
0CCBB2A6 1456B00C
1CB20390 0BIGETB2

Vigyiik be: R1, R2 és Jobb
Kocsimodositd csalasok:
Aktivalds: L1+L2+Fel
Herse

0CCBB2A6 1456ADFC
1CB20770 0BIGETAS
0CCBB2A6 1456B00C
1CB20770 0896E7A4
Love Fist

0CCBB82A6 1456ADFC
1CB2079C 0BIBE7AS
0CCBB2A6 1456B00C
1CB2079C 0896E7A4
Trashmaster
0CCBB2A6 1456ADFC
1CB207C8 0896E7AS
0CCBB2A6 1456B00C
1CB207C8 0B96ETA4
Sabre Turbo
0CCBB2A6 1456ADFC
1CB207F4 0896ETAS
0CCBB2A6 1456B00C
1CB207F4 0896E7A4

Tank

0CCBB2A6 1456ADFC
1CB2FCC8 1456E7AS
0CCBB2A6 1456ADFC
1CB2FCCA 0896E7A4
Caddy

0CCBB2A6 1456ADFC
1CB20720 0896E7AS
0CCBB82A6 1456B00C
1CB20720 0896E7A4
Bloodring Banger
0CCB82A6 1456ADFC
1CB20BBC 1456E7A5
0CCB82A6 1456B00C
1CB20BBC 0BIBETA4
Hotring Racer
0CCB82A6 1456ADFC
1CB20BEB 0BI6ETAS
0CCB82A6 1456B00C
1CB20BEB 0BIBETA4
Karakiermddosité kddok:
Aktivdlds: L1+L2+Fel
Fehér ruha
0CCB82A6 1456AD4C

1CB2064C 1456E7A5
0CCBB2A6 1456B00C
1CB2064C DBIBETA4
Bikinis lany
0CCBB2A6 1456AD4C
1CB20678 1456ETAS
0CCBB2A6 1456B00C
1CB20676 0BIGETA4
Rozsaszin ruha
0CCBB2A6 1456ADAC
1CB206A4 1456E7AS
0CCBB2A6 1456B00C
1CB206A4 0896E7A4
Dagadt fid
DCCBB2A6 1456AD4C
1CB206D0 1456E7AS
0CCBB2A6 1456B00C
1CB206D0 0896E79C

Punk

0CCBB2A6 1456ADAC
1CB206FC 0BIGETAS
0CCBB2A6 1456B00C
1CB206FC 0BIGE7A
Prastitualt
0CCBB2A6 1456ADAC
1CB20B64 1456E7A5
0CCBB2A6 1456B00C
1CB20B64 0896ETA4

Huligan
0CCBB2A6 1456ADAC

18FRT
SEonERTE3
_van-zvihn
* y

1GB20B90 1456E7A5
0CCBB2A6 1456B00C
1CB20B90 0896ETA4
Hawaii ing

0CCBB2A6 1456AD4C
1CB20ABC 1456E7AS
0CCBB2A6 1456B00C
1CB20ABC 0B9BE7A2

LEGENDS OF WRESTLING 2

- Player 1 CEA7CAAA BCA99BEG
CEAB1C1A BCA99BB3 Max piros érmék
Ordkeélet - Player 2 CEABC296 BCA99EBA
CEAB1C1A BCA9A498 Max kék érmék
Kannyd gyozelem CEABC29E BCA99EBA
- Player 2 Max 261d érmék
CEAB1C1E BCA99B83 CEABC292 BCA99EBA
Max izgalom Egyéb kadok: A korlat ki
CEAOF8D8 BCASDAD3 DEBAG16E BFBI9BBB
100% népszeriiség DEBAG16A BCA99B83
CEBFFDI0 BCAIDAO3 DEBASDAE BF899B8B
Kodok a DEBASDAA BCA99BB3
pankratorgeneralashoz: DEBA424E BFBI9BBB
Véglelen Creation pont  DEBA424A BCA99B83
CEA7CATE BCA9C292 Nincsenek kitelek
Max Power DEBAFB7E BFB99B8B
CEA7CAIE BCA99BES DEBAFB7A BCA99B83
Max Excilement Nincs Cage-meter
it CEA7CA9A BCA99BES DEB92C9E BFB99B8B
pasgee | Max Stealth DEB92C9A BCA99BE3

Kannyi gydzelem

Max Regeneralion

Master kid CEA7CAAB BCA99BEG
OE3C7DF2 1853E59E Max Constitution
EEB10632 BCA99ICB0 CEA7CAA2 BCA99BEG
) Orakélet - Player 1 Max Grappling
CEAB1C1E BCA9A498 CEA7CAAE BCA99BE6

Master kbd
OE3C7DF2 1B53ES9E
EE95F632 BCASICBO
Sérthetellenség
CEA7655E BCA9SB84
Designok:

lzzy

DEA76596 BCAS9B84
Rick

DEA76592 BCA99884

Max
DEA7659E BCA99B84
Miriya

DEA7659A BCAS9B84
Patriot

DEA765A6 BCAS9BB4
Stealth

DEA765A2 BCA9SB84
Woll

DEA765AE BCA99B84
Skull One

DEATG5AA BCAS9BB4
Az osszes medal
CEATB6DA BCA9IEBD
CEA766E4 BCAY9EBE
CEA766EG BCA99EBG

Masler kod Elsd killdetésbdl Gsszes
DE3C7DF2 1853E59E verzig

EEBD94E2 BCBA0S72 C177CE90 BCA99BB3
Tesshu valaszthatd Masodik kildetés
C177C9E6 BCA99A82 C177CEAG BCA99B83

A Portal killdetés

valaszthald verzid

C177CF56 BCA99B83 C177CEAD BCA99B83
Kédok Tesshuhoz: Harmadik killdetés
Elsd killdetés C177CEB6 BCA99BE3

C177CE96 BCA99BE3 Harmadik killdelés osszes

verzio

C177CEBO BCA99B83
Negyedik killdetés
C177CE46 BCAS9BB3
Negyedik killdetés dsszes

verzid

C177CE40 BCA99B83
Otadik killdetés
C177CES6 BCA99BE3
Otadik kildetés dsszes

verzid

C177CES0 BCA99BB3
Hatodik killdelés
C177CE66 BCA99B83
Hatodik killdetés dsszes
verzio

C177CEB0 BCA99BA3
Kadok Rikimaruhoz:
Shoulder Thrust technika
C177C83A BCAS9BB4
Ninjutsu Block lechnika
C177C8CA BCA99B84
Ninja Vision technika

¥ C177C8DA BCA99BA4
Grappling Hook kombé
C177C8EA BCA9IBB4
Cling To Ceiling technika
C177CFFA BCA99BB4
Feign Death technika
C177CFBA BCA99BBA
Wall Kick technika
C177CF9A BCA99BB4
Ninja Mind Contral
technika

Masodik killdetés dsszes

C177CFAA BCA99B84
Wrath of Heaven technika
C177CFBA BCA99B84
Elsé killdetés

C177C836 BCA99B83
Elsd killdetés dsszes verzid
C177C830 BCA99B83
Masodik killdetés
C177C8C6 BCA99BB3
Masodik kiildetés dsszes
verzio

C177C8C0 BCAS9B83
Harmadik killdelés
C177C8D6 BCA99BB3
Harmadik kiildelés dsszes
verzio

C177C8D0 BCA99BE3
Negyedik kiildetés
C177C8E6 BCA99BB3
Negyedik kiildelés dsszes

verzié

C177C8EQ BCA99B83
Otadik kiildetés
C177C8F6 BCA99B83
Otddik kiildetés dsszes
verzié

C177CBF0 BCA99B83
Halodik killdetés
C177CF86 BCA99B83
Hatodik killdetés dsszes
verzio

C177CF80 BCA99B83
Hetedik killdetés
C177CF96 BCA99B83
Heledik killdetés dsszes

verzio

C177CF90 BCA99B83
Nyolcadik kiildetés
C177CFA6 BCA99B83
Nyolcadik killdetés dsszes

verzio

C177CFAD BCA99B83
Kilencedik killdetés
C177CFB6 BCA99BB3
Kilencedik killdetés

Gsszes verzio
C177CFBO0 BCA99883
Tizedik kiildelés
C177CF46 BCA99B83
Tizedik kildelés dsszes
verzié

C177CF40 BCA99B83
Ordkeélet - L1
C1AB64E0 BCA9DD4B
Ordkeélel - L2
CE7AS4E0 BCA9DD4B
Orikélet - L3
C19B4FED BCAIDD4B
Ordkélet - L4
CE7A31E0 BCAIDD4B
Orikélet - L5
C1AA32ED BCASDD4B
Ordkeélet - L6
CEBEAS5ED BCAIDD4B
Ordkélet - L7
CE7A34ED BCAIDD4B
Kddok Ayamehoz
Somersault Kick lechnika
C177CF6A BCA99BA4
Ninjutsu Block technika
C177CF7A BCA99BB4
Ninja Vision technika
C177CFOA BCA99B84
Grappling Hook kombda
C177CF1A BCAS9B84
Cling To Ceiling technika
C177CF2A BCA99B84
Feign Death technika
C177CF3A BCA99B84
Wall Kick technika
C177CFCA BCA99B84
Ninja Mind Control
technika

C177CFDA BCAS9BB4
Wrath of Heaven
technika

C177CFEA BCA99884
Elsd killdetés
C177CF66 BCA99B83
Elsd killdetés dsszes

TENGHU 3: WRATH OF HEAVEN

verzid

C177CF60 BCA99BB3
Masodik killdetés
C177CF76 BCA99B83
Masodik kildelés dsszes
verzio

C177CGF70 BCA99B83
Harmadik killdetés
C177CF06 BCA99BB3
Harmadik killdelés osszes
verzid

C177CF00 BCA99B83
Negyedik killdetés
C177CF16 BCA99BA3
Negyedik kiildelés dsszes

verzid

C177CF10 BCA99B83
Otbdik killdetés
C177CF26 BCA99BB3

Otadik killdetés dsszes

verzid

C177CF20 BCA99BB3
Hatodik killdetés
C177CF36 BCAS9BB3
Hatodik killdelés dsszes
verzié

C177CF30 BCA99B83
Hetedik killdetés
C177CFC6 BCA99B83
Hetedik killdelés dsszes
verzio

C177CFC0 BCA99B83
Nyolcadik killdetés
G177CFD6 BCA99BB3
Nyulqadikkiildetés dsszes
verzio

C177CFD0 BCA99B83
Kilencedik kiildetés
C177CFEG BCA99BB3
Kilencedik killdetés
dsszes verzid
C177CFED BCA99BB3
Tizedik killdetés
C177CFF6 BCA99B83
Tizedik killdetés dsszes

verzi

C177CFF0 BCA99883
Targylista kddok:
Végtelen felvehetd cucc
OE57E772 BCA99BB4
CE57E772 BCA99B8D
Cuccok a Selecttel
0177FD78 BCA99A81
CES7ET6A BCA99EGB
Vélasszunk ki egy-egy
tdrgyat valamennyi
helyre, s utdna a Select
lenyomésdval 99 lesz
mindegyikbdl!

99 targy az elsd helyen
0177FD78 BCA99A81
C17702D0 BCAJABER
99 targy a masodik helyen
0177FD78 BCA99A81
C177D20C BCAIABES
99 targy a harmadik helyen
0177FD78 BCA99AB1
C1770D208 BCA9ABES
99 targy a negyedik helyen
0177FD78 BCA99AB1
C177D2E4 BCAYABES

99 targy az dlodik helyen
0177FD78 BCA99AB1
C177D2E0 BCASABES

99 targy a halodik helyen
0177FD78 BCA99AB1
C177D2EC BCAYABES
99 targy a hetedik helyen
0177FD78 BCAS9AB1
C177D2EB BCASABES
Ork Tetsubishi
D177D1B6 BCOCIBB1
Ordk életital

D177D182 BCOC9IBB1
Ordk ellenszer
D177D1BE BCOCIBB1
Ordk Shuriken
D17701BA BCOC9BB1
Fiivocsd (Blow Gun)
D177D142 BCOCYBB1

Ordk szdgek (Caltrop)
D177D14E BCOC9BB1
Oridk granal
D177D14A BCOC9BB1
Ordk akna
D177D156 BCOC9BB1
Orok fistbomba
D177D152 BCOC9BB1
Ordk mérgezett rizs
D177D15E BCOC9BB1
Ordk szines rizs
D177D15A BCOCIBB1
Ordk erdital
D177D166 BCOC9BB1
Ordk tiizvarazsiat
D177D162 BCOCIBB1
Ordk lathatallansag
varazsial

D177D16A BCOCIBB1
Oridk robband nyilak
D177D176 BCOC9BB1
Ordk kaméleon varazsiatl
D177D17E BCOCIBB1
Oridk Ninja-pancél

2] ROBOTECH BATTLECR

CEA766E0 BCASIEBS
CEA766E2 BCASSEBG
CEA766EC BCASIEBE
CEA766EE BCA9SEBE
CEA766E8 BCAJIEBS
CEA766EA BCASIESE
CEA766F4 BCASIESS
CEA766F6 BCASIEBS
CEA766F0 BCAGSEBS
CEA766F2 BCASIESS
CEA76GFC BCA99EED
CEA765FE BCASIESE
CEA765F8 BCAG9ESS

D177D17A BCOCYBB1
Ordk Ninja Rebirth
D177D106 BCOCICB1
Ordk Super Shuriken
D177D102 BCOC9BB1
Orok kutyacsonl
D177D10E BCOCIBB1
Ordk ragadds bomba
D177D126 BCOCIBB1
Ordk Muramasa
D177D132 BCABIB32
Ordk Fugaku
D177D13E BCAB9B32
Oridk Tiger Trap
D177D1CA BCOC9BB1
Ordk petarda
D177D1D6 BCOCIBB1
Ordk megkdtdzd
varazsial

D177D1D2 BCOC9BB1
Orak csali sip
D177D1DE BCOC9BBC
Ordk energiakd
D177D1DA BCOCIBB2

ItiPLAY!




R it —————

Master kod DESB7EG2 C19E7B82
0E3C7DF2 1853E59E Virginia kodjai:
EEBE22AA BCASSC80 Rengeleg HP a csatakban
Nincsenek véletlen csatdk ~ CE43BDBE BCA9C292
OE4ECICO BCAS3BB3 Rengeteg FP a csatakban
CE4ECSCO BCA91BB3 CE43BD8A BCA99BET

99 ECN Rengeleg HP a jalékban
CE567EGE BCA99BER CE567B66 BCA9C292
Rengeteg Gella Rengeteg FP a jatékban

CE567B22 BCASSBET CE567B08 BCAS9B97
Rengeteg XP . Max WGT

CES62AD6 BCASC292 CES67BOA BCA99BI2
Max VIT Max CRT

CE567B2C BCA9IBET CE567B14 BCA99897
Max ATT Gallows kodjai:
CE567B24 BCAS9BE7 Rengeleg HP a csatdkban
Max DEF CE433EAE BCASC292
CE567B12 BCA99BET Rengeteq FP a csatdkban
Max MAG CE433EAA BCASIBET
CE567B81C BCASSBE7 RengetegHP a jétékban
Max MGR CE567976 BCA9C292
CES67B1E BCA99BET Rengeteq FP a jatékban
Max RFX CE567932 BCAS9IBE7
CE567B1A BCA9IBET Rengeteg XP

Max AIM CE562ADA BCASC292
CE567826 BCAGIBET Max VIT

Max EVA CE56793C BCAS9BET
CE567B18 BCAS9BEY Max ATT

Max SHT CE567934 BCAQIBET
CES67B02 BCA9ICAF Max DEF

Max HIT CE567922 BCASIBET
CE567B0C BCAISCAF Max MAG

Max BLT CE56792C BCAS9BET

Max MGR CESG7A96 BCASC292 CEBG7ABC BCAJSCAF

CE56792E BCASIBET Rengeteg FP a jatékban Max BLT CESBTAFC BCASC292
Max RFX CE567A52 BCAJIBET CE567AB8 BCASYCAF Max MGR

CE56792A BCAJIBET Rengeteg XP Max WGT CE5B79FE BCASC292
Max AIM CES62AD2 BCA9C292 CES67ABA BCA99BI7 Max RFX

CE567936 BCASSBET Max VIT Max ERT CE5679FA BCASC292
Max EVA CE567A5C BCASIBE7 CE567A44 BCAS9BOT Max AIM

CE567928 BCASIBET Max ATT Clive kddjai CE567986 BCA9C292
Max SHT CES67A54 BCASC292 Rengeteg HP a csaldkban  Max EVA

CE567912 BCAS9BET Max DEF CE4361CE BCASC292 CES679F6 BCASC292
Max HIT CE567A42 BCA9C292 Rengeteg FP a csatakban  Max SHT

CES6791C BCASGIBET Max MAG CE4361CA BCA99BET GESB7AEZ BCASICAF
Max BLT CE567A4C BCASC292 Rengeteg HP a jatékban Max HIT

GE567918 BCAJOBS7 Max MGR CESBTACE BCAIG292 CESG7AEC BCASICAF
Max WGT CESB7A4E BCA9C292 Rengeteg FP a jatékban Max BLT

CE56791A BCASIBIC Max RFX CE567982 BCA9G292 GES67AES BCA9SBAT
Max CRT CE567A4A BCASC292 Rengeteg XP Max WGT

GE567924 BCAS9BI7 Max AIM CESB2ADE BCASC292 CES67AEA BCAS9BIT
Jet kadjai: CESB7A56 BCABC292 Max VIT Max CRT

Rengeteg HP a csatikban  Max EVA CEBB798C BCAS9BET CES67AF4 BCASSBI7
CE438B6E BCAIC292 CES567A48 BCA9C292 Max ATT

Rengeleg FP a csalakban Max SHT GES67984 BCASC292

CE438B6A BCASIBET GE567AB2 BCAS9CAF Max DEF

Rengeteg HP a jatékban Max HIT CE567AF2 BCASG292

Max MAG !

TOP GUN:
GOMBAT ZONES

Az Gsszes szint és repild
Menjiink a name player képernydre, és névnek adjuk meg:
“SHPONGLE".

PHANTOM GRASH

Konnyi pénz

Az 55. napon lehetGségiink nyilik, hogy csak drone-ok ellen
harcoljunk 3,000 vagy 4,000 Neo Yen jutalommal darabonként.
Ezen harcok sordn akar 3 millié Neo Yen is osszegyihet.
Ugyancsak érdekes, ha a varostérkép képernydjén a gardzs
folé vissziik a pointert, majd a Jobb analog karral tizet kbroziink
barmelyik irdnyba - ezzel naponta 1,000 Neo Yenhez juthatunk.

A kbzjatékok atugrasa

Tartsuk lenyomva az L + R + kattintés a Bal
analog karon + kattintas a Jobb analog

] karon kombindciot barmely

. kbzjaték kbzben.

PANZER DRAGOON OR MAX PAY

Pandora's Box opcid

Toltsiink el hiisz ordt a jatékkal, s azzal szinte
valamennyi opcidjat megnyithatjuk a Pandora's Box
mellékletnek.

Panzer Dragoon jaték

Az eredeti Panzer Dragoon jatékot vagy a jaték
megnyerésével, vagy ot ranyi jatékkal lehet
megkapni (a Pandora’s Box mellékleten belil)

Box Game mad

Teljesitsik a jatékot Hard nehézségi szinten, vagy
taltsiink el tizenot ordt a jatékkal.

Flight Records opcid

Teljesitsiik a jatékot barmilyen nehézségi szinten,
vagy toltsink el 6t 6rat a jatékkal.

Fehér sarkany

Nyissuk meg a Dragonmare-t a Box madban.
Menijiink rd a Dragon Select opcidra, majd tartsuk
nyomva a Fehér gombot, és Ggy nyomjunk Startot. A
Fehéret csak a jaték induldsakor eresszik fel
Panzer Dragoon - sértheletlenség

A Panzer Dragoon f6mendjében vigyiik be: L, L, R, R,
Fel, Le, Bal, Jobb. A kdd helyes bevitelét egy talalat
zaja, valamint az “Invincible Mode” felirat jelzi. (A jo
befejezés nem jelenik meg ebben a madban.)
Panzer Dragoon - epizddvalaszias

A Panzer Dragoon fameniijében vigyik be: Fel, Fel,
Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, Y, Fehér.

Panzer Dragoon - 0. epizdd

A Panzer Dragoon fGmeniijében vigyik be: Fel, Fel,
Fel, Le, Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Bal, Jobb, L, R.
Lajiink az ellenségekre az energidnk noveléséhez,
ami amigy ilyenkar egyfolytaban csdkken.

Panzer Dragoon - Wizard mad

Nyomijunk Startot a cimképernydnél, majd a Panzer
Dragoon fémeniijében vigyik be: L, R, L, R, Fel, Le,
Fel, Le, Bal, Jobb. A kdd helyes bevitelét a “Wizard
Mode" felirat jelzi - ebben a modban roppant gyors
lesz a jatékmenet.

Panzer Dragoon - Rolling mod

Nyomijunk Startot a cimképernyénél, majd
korozziink haromszor az orajérdssal megegyezd
irdnyba a D-pad segitségével. A kod helyes bevitelét
a “Rolling Mode" felirat jelzi - ebben a madban

kétszer leiitve valamelyik irdnyt egy atpordilést hajt
végre a sarkanyunk.

Panzer Dragoon - az Gsszes Power-up

A Panzer Dragoon meniijében az Easy Game opcional
vigyiik be: Fel, X, Jobb, Y, Le, Fehér, Bal, Y, Fel, X. A
Sega logo ekkor egy ndvé alakul at, ami amigy csak
a jaték meghalds nélkili teljesitésekor kovetkezne
be. Ezek utdn menjiink az Episodes képemnyohoz, és
tartsuk lenyomva a B-1 viros lézerekeért, a Feketét
rakétakért, az Y-t gyorstiizelésért, vagy a Fehéret
széles tizelésért.

Panzer Dragoon - Dragon-only mod

Aktivéljuk a “Power-up” kddot, amit folytassunk
fgy: Bal, Bal, Jobb, Jobb, Fel, Le, Fel, Le, L, R. A
csak sdrkany madban csakis a “befogds” fegyverek
lesznek hasznalhatak.

Panzer Dragoon - normal befejezés

A Panzer Dragoon fémeniijében vigyik be: Fel, Fel,
Le, Fel, Jobb, Jobb, Bal, Jobb, Le, Le, Fel, Le, Bal,
Bal, Jobb, Bal.

Panzer Dragoon - hard befejezés

A Panzer Dragoon fémendjében vigyiik be; Fel, Fel,
Le, Fel, Bal, Bal, Jobb, Bal, Le, Le, Fel, Le, Jobb,

Palyaugras

A Start lenyomasdval pauzaljunk, tartsuk lenyomva az L-t
és vigyiik be: Fekete*4, X*6, Y*3, Fekete. A fémeniibdl
ezutan lépjiink vissza, mire egy hang tudatja, hogy a szint
teljesitve van,

Véglelen fajdalomesillapitd

A Start lenyomdsdval pauzaljunk és vigyilk be: Fehér,
Fehér, Fekete, A, B, X, Y*3, R.

Jobb, Bal, Jobb.

Panzer Dragoon - drik folytatasi lehetdség

A Panzer Dragaon fdmeniijében vigyuk be: Fel, X,
Jobb, Y, Le, Fehér, Bal, Y, Fel, X.

Panzer Dragoon - a Sega emberke iranyitasa
Amikor a poligon emberke megjelenik a demo
mddndl, tartsuk lenyomva az X + Y + Fehéret, és
nyomjunk eqy Startot a kettes irdnyitdn. Ezek utdn
a kovetkez0 a kettes irdnyitoval a kdvetkezfket
tudjuk tenni:

Jobb vagy Bal: a képernyd elforgalasa

A + Bal vagy Jobb: forgds

Fel vagy Le: zoom

A + Fel vagy Le: elbre/hitrabillenés

Xvagy Y: az drnyékok valtoztatdsa

A + B + C: anézet visszadllitdsa

Az egyes irdnyitdn egy Startot nyomva léphetink
vissza a jatékhoz.

Panzer Dragoon - a Pause felirat eltdntetése
Pauzélas utan nyomjuk le egyszerre az X + Y + Fehéret.

Free mission méd

Teljesitsk a jatékot a Scenario médban.

Experl mission méd g

Teljesitsik 2 jatékot a Scenario médban fegaldbb “A”
fokozattal valamennyi killdgtésnél.

LX-30R

Teljesitsik a jatékot a Scenario modban, s megkapjuk az
LX-30R-t 2 Free Mission és az Expert Mission modokban.
Specialis grafikak opcid :
Teljesitsik a jatékot Expert Mission médban.

Bonusz FMV bejdiszas és Music test

Teljesitsiik a jatékot Expert Mission modban *SS” ranggal
valamennyi kuldetésnél.

LEGENDS OF WRESTLING 2

Cheal mad

Vélasszuk ki a Gareer modot, illetve barmelyik pankratort. A
Career modon belil |épjink be valamennyi meccstipushoz.
Akdr be is fejezhetjik 2 meccseket, de rogton ki is Iéphetiink,
mindenesetre miutdn mar valamennyinél voltunk, egy
tizenet jelzi, hogy onnantdl fogva cheateket lehet vasdrolni a
megjelend shopban.

Andy Kaufman

A Career modban valasszuk Jerry Lawlert, és gyozzik le
Andy Kauimant — ezzel megkapjuk 6t a shopban.

Big John Studd

A Career modban valasszuk barmelyik pankratort, és gy6zzik

le Big John Studdot — ezzel megkapjuk 6t a shopban.
British Bulldog:

ATV QUAD

TAD FENG:

FIST OF THE LOTUS

A Career modban vélasszuk Dynamite Kidet és teljesitsiik

vele a jitékot — ezzel megkapjuk British Bulldogot a shopban.

Bruno Sammartino:

A Career modban vélasszuk Hulk Hogant és teljesitsik vele
a jatékot — ezzel megkapjuk Bruno Sammartinot a shopban.
Owen Hart:

A Career mddban valasszuk Bret Hartot és teljesitsik vele a
[atékot — ezzel megkapjuk Owen Hartot a shapban.

Orik zdld érme

Teljesitsiik a Career madot valamennyi pankrétorral.

Killdnbdza csalasok

Profilnévnek lehet megadni a kbvetkezd neveket, melyek a
mellettik felsorolt csaldsokat aktiviljak.

REDROOSTER - Az dsszes bajnok

DOUBLEBARREL - Az Gsszes challenge

ROADKILL - Az gsszes palya

BUBBA - Az isszes pilota

GENERALLEE - Az dsszes ATV

FIDDLERSELBOW - Az Bsszes trilkk

GINGHAM - Max statisztikdk

Ethereal Plane Of Immorlality palya
Teljesitsiik az advance training madot
barmelyik karakterrel.

Zhao Yen véalasztasa

Teljesitsik a Quest madot valamennyi
karakterrel mind a Pale Lotus, mind a
Black Mantis szektdbol.

Kiilonbdzd csalasok
Az alébbi kodok beirdsahoz menjiink a “Codenames®
opcihoz a fémentibdl, valasszunk karaktert, majd

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE

Kabito dart upgrade:SLEEPY
Rakéta upgrade: LAUNCH
Az fisszes multi-player opeio: GAMEROOM

“Secret Unlocks” pontnal gépeljik be dket. Utdna
mentsik el a kodnevet, IEpjink ki, és Ggy kezdjik
a jatekot.

Pdlyavélasztds: PASSPORT

Alpine Escape szint; POWDER

Chain Reaction szint: MELTDOWN

Countdown szint: BLASTOFF

Deep Descent szint: AQUA

Double Cross szint: BONSAI

Enemies Vanquished szint: TRACTION

Equinox szint: VACUUM

Island Infiltration szint: PARADISE

Night Shift szint: HIGHRISE

Phoenix Fire level: FLAME

Az Gsszes targy upgrade: O LAB

Nagyobb tard mesterifvész-puska: MAGAZINE
Jobb tévesd a puskdn: SCOPE

Kamera upgrade: SHUTTER

Decrypter upgrade: SESAME

P2K upgrade: P2000

Arany P2K: AU P2K

Atany PP7: AU PP7

Kampd (Grapple) upgrade: LIFTOFF

Lézer upgrade: PHOTON

Sokkold (Stunner) upgrade: ZAP

apoi6 muliplayerben: TARGET

Demolition opcic @ multiplayer madban: TNT

Explosive Scenery opcio a multiplayer médban: BOOM
GoldenEye Strike apcio a multiplayer modban: ORBIT
Protection opci a multiplayer: GUARDIAN

Team King Of The Hill opci6 a multiplayer modban: TEAMWORK
Uplink opcié a multiplayer médban: TRANSMIT

Az 0sszes karakier a multiplayer modban: PARTY

Baron Samedi a multiplayer madban: VO0ODOO

Bond Spacesuit a multiplayer médban: ZERO G

Band Tuxedo a multipiayer modban: BLACKTIE

Christmas Jones a multiplayer modban: NUCLEAR

Drake a multiplayer modban: NUMBER 1

Elekira King a multiplayer médban: SLICK

Goldfinger a multiplayer madban: MIDAS

Jaws a multiplayer médban: DENTAL
Max Zorin a multiplayer modban: BLIMP
Mayday a multiplayer modban: BADGIRL
Nick Nack a multipiayer modban: BITESIZE
Oddjob a multiplayer médban: BOWLER
Pussy Galore a multiplayer madban: CIRCUS
Renard a multiplayer mddban: HEADCASE

Scaramanga a multiplayer médban: ASSASSIN
Wai Lin a multiplayer modban: MARTIAL
Xenia Onatopp a multiplayer modban: JANUS

B Tartsuk lenyomva az L+ és dssitk

STAR WARS:

Mester kad
Inditsunk 0] jatékot, és - dgyelve a

kis- és nagybetikre - neviinknek adjuk
meg: Golf_Gone_Wild.

Ezzel megnyitjuk az dsszes karaktert,
iitét és palyat.

Az aldbbi kddokat jaték kozben

vigyik be!

Nagyobb labda

Tartsuk lenyomva az L-t és iissik be:
Fel, Fel, Fel, Le. Egy hang jelzi a
helyesen bedtott kadot, és a kad
megismétlésével ndvelhetjik annak
hatasat.

Kisebb labda

Pélyakddok:

be: Le, Le, Le, Fel. Egy hang jelzi

a helyesen beutott kadot, és a kad
megismétlésével ndvelhetjik annak
hatasat.

Nincs szél

Jaték kozben tartsuk lenyomva az L-t
és (ssilk be: Fel, Bal, Le, Jobb, Fel,
Bal, Le, Jobb, X, X.

Beating Token

Tartsuk lenyomva az L+t és iissilk be: Z, X,
Z,2,X. Egy hang jelzi 2 helyesen beitott
kadot, ami azonban csak akkor mikadik,
ha nincs még egy Beating Token sem.

¥

Chapter 1: SEEHOWTHEYRUN  Mission
Chapter 2: CITYPLANET

Chapter 3: LOCKDOWN

Chapter 4: DUGSOPLENTY
Chapter 5: BANTHAPOODOO  Mission 1
Chapter 6: MANDALORIANWAY Mission 1
Mission 1: BEAST PIT
Mission 2: GIMMEMY JETPACK Mission 1
Mission 3: GONVEYORAMA
Mission 4: BIGCITYNIGHTS
Mission 5: [EATNERFMEAT
Mission 6: VOTE4TRELL

Mission 7: LOCKUP

BOUNTY HUNTER

H
Mission 10: BIGMOSQUITOS
Mission 11: ONEDEADDUG
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Mission 15: BIG BAD DRAGON
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CHEATEN |

Masik befejezes

Teljesitsik a jatékot normal vagy hard nehézségi szinten.
Hard méd

Teljesftsiik a jatékot normal nehézséqi szinten,
minimum “B” ranggal.

Short mod

Teljesitsiik a jatékot easy vagy normat nehézségi
szinten. Ezutdn taitsik be az allast és atkapcsalhatunk
a Short madba.

Lv3PK méd

Tgl]esllsu& a jatékot hard nehézsegi szinten, minimum
*S” ran .

Karakter skin csalasok

Ruhavaltas: Jobb, Jobb, Bal, Fel, L1, L2, Bal, Fel, Le, Jobb
Ricardo Diaz: L1, L2, R1, R2, Le, L1, R2, L2

Lance Vance; Kor, L2, Bal, X, R1, L1, X, L1

Candy Swxxx: Kor, R2, Le, R1, Bal, Jobb, R1, L1, X, L2
Ken Rosenberg: Jobb, L1, Fel, L2, L1, Jobb, R1, E1, X, R1
Hilary King: R1, Kér, R2, L1, Jobb, R1, L1, X, R2

Love Fist Guy #1: Le, L1, Le, L2, Bal, X, R1, L1, X, X
Love Fist Guy #2: R1,L2, R2, L1, Jobb, R2, Bal, X,
Négyzet, L1

Phil Cassady: Jobb, R1, Fel, R2, L1, Jobb, R1, L1

,Jobb, Kor

Sonny Forelli: Kér, L1, Kor, L2, Bal, X, R1, L1, X, X
Mercedes: R2, L1, Fel, L1, Jabb, R1, Jobb, Fel, Kor,
Haromsziig

Jarmi eldhivd csalasok

Rhina tank: Kar, Kor, L1, Kor, Kér, Kar, L1, L2, R1,
Hdromszog, Kar, Haromszog

GRAND THEFT AUTO: VIGE EITY

Bloodring Racer: Le, R1, Kér, L2, L2, X, R1, L1, Bal, Bal
Bloodring Banger: Fel, Jobb, Jobb, L1, Jobb, Fel,
Négyzet, L2

Hotring Racer #1: R1, Kar, R2, Jobb, L1,L2, X, X,
Négyzet, R1

Hotring Racer #2: R2, L1, Kor, Joblw L1, R1, Jobb,

Fel, Kar, R2

Romero’s Hearse: Le, R2, Le, R1, L2, Bal, R1, L1,

Bal, Jobb :

Love Fist: R2, Fel, L2, Bal, Bal, R1, L1, Kdr, Jobb
Trashmaster: Kor, R1, Kar, R1, Bal, Bal, R1, L1, Kér, Jobb
Sabre Turbo: Jobb, L2, Le, L2, L2, X, R1, L1, Kor, Bal
Caddie: Kar, L1, Fel, R1, L2, X, R1, L1, Kar, X

Egyéb csalasok a kocsikkal

Felrobbantani a kocsikat: R2, L2, R1, L1, L2, R2,
Négyzet, Haromszbg, Kor, Hdromszog, L2, L1
Agressziv sofGrok: R2, Kor, R1, L2, Bal, R1, L1, R2, L2
Razsaszin kocsik: Kor, L1, Le, L2, Bal, X, R1, L1, Jobb, X

Rézsaszin kocsik: Kor, L1, Le, L2, Bal, X, R1, L1,

Jobb, Kor

Fekete kocsik: Kér, L2, Fel, R1, Bal, X, R1, L1, Bal, Kor
Dodo csalds (az analdg kart hétra hizva repilhetiink):
Jobb, R2, Kor, R1, L2, Le, L1, R1

Tokéletes kezelhetdséq: Hiromszog, R1, R1, Bal, R1,
L1,R2, L1

Magasabb végsebesség: Jobb, R1, Fel, L2, L2, Bal,
R1,L1,r1,R1

Vizen jar6 kocsik: Jobb, R2, Kér, R1, L2, Négyzet, R1, R2
Kerékméret megvaltoztatdsa (tobbszor is bevihetd): R1,
X, Hiromszog, Jobb, R2, Négyzet, Fel, Le, Négyzet
|ddjarés csalésok

Napsiités: R2, X, L1, L1, L2, 12,12, Le

Felhds id6: R2, X, L1, L1, L2, L2, L2, Hiromszog
Nagyon felhds ido: R2, X, L1, L1, L2, L2, L2, Négyzet
Viharos idd: R2, X, L1, L1, L2, L2, L2, Kor

Kodos idd: R2, X, L1, 11,12, 12,12, X

Mi éle egyéh csalas

Azidd felgyorsitdsa: Kar, Kor, L1, Négyzet, L1, Négyzet,
Négyzet, Négyzet, L1, Hiromszdg, Kér, Hiromszdg
Azidd lelassitdsa: Hiromszdg, Fel, Jobb, Le, Négyzet,

Zavargé gyalogosok: Le, Bal, Fel, Bal, X, R2, R1, L2, L1
Ellenséges gyalogosok: Le, Fel, Fel, Fel, X, R2, R1,
12,12

Felfegyverzett gyalogosok: R2, R1, X, Haromszog, X,
Haromszéig, Fel, Le

Feltamada renddrok: Kor, L1, Le, L2, Bal, X, R1, L1, Jobb, X
Média szint mutat: R2, Kor, Fel, L1, Jobb, R1, Jobb, Fel,
Négyzet, Hiromszag

Bikinis lanyok fegyverrel: Jobb, L1, Kor, L2, Bal, X,
R1,L1, L1, X

Ongyilkossag: L2, Le, R1, Bal, Bal, R1, L1, L2, L1

Palyavalasztas

A f6meniiben vigyik be: Fel, Bal, Kar, Kor, Bal, Bal,
Négyzet, Le, Fel, Kor.

Palyaléptetés

Jaték kozben vigyilk be: Négyzet, Haromszdg, Bal, Le,
Jobb, Haromszog, Jobb, Fel, X.

Sérthetetlenség

Jaték kozben vigyilk be: X, Haromszog, Jobb, Bal, Kor,
Fel, Le, Le, Jobb, Kér, Kér.

Extra sérillés

Jaték kozben vigylk be: X, Haromszog, Jobb, Fel,
Jobb, Haromszog, Kar, Jobb.

Mindent felégelni

Jaték kdzben vigyilk be: Négyzet, Haromszdg, Bal, Le,
Négyzet, Kor.

Kecske mad

Jaték kozben vigyik be: Hiromszog, Jobb, Bal, Bal,
Kar, Haromszag, Négyzet, Jobb, Fel.

PRISONER OF WAR

Atitkos izemmodok megnyitasa

A kdvetkezd csal6 Gzemmaodok megnyitasdhoz
egyszeren “A" fokozaton kel teljesiteniink az alabb
meqijeldlt taborokat, majd be kell kapcsolnunk a
csaldsokat a secrets meniben

Guard Perception (megvéltozik az drok latdtavolsaga)
- Holding Camp (az eisd tabor)

Guard Size (az 6rok méretesebbek lesznek) - Stalag
Luft (els6 alkalommal)

Defiance (menekiléskor nem Inek) - Colditz (els6
alkalommal)

Top Down Made (feliinézetes mdd) - Stalag Luft
(masodik alkalommal)

First Person Mode - Colditz (médsodik alkalommal)

St o 1l W

Cheat mad

A cimképernydn vigyik be:

L2, L1, L2, L1, Fel, R1, R2, R1, R2, Le, Select.

A képernyd ekkor elhalvanyul, és a Starttal a
fémenihoz lépve Uj opcid jelenik meg.

Ugyanezt érjik el, ha az L1, 12, L1, L2, Le, R2, R1, R2,
R1, Fel, Select ke dtjisk be a cimk

Az Dsszes power-up
Pauzaljunk, majd tartsuk lenyomvaazL1 + L2 + R1
+ R2-t és vigyiik be: Kor, Négyzet, Kor, Négyzet, Kor,
Négyzet*3, Kor, Kor, Négyzet, Kbr*3.

Az osszes FMV bejalszas

Pauzaljunk, majd tartsuk lenyomvaaz L1 + L2 + R1
+ R2-t és vigyiik be: Négyzet*3, Kor*3, Négyzet, Kor,
Négyzet.

Stablista

Pauzéljunk, majd tartsuk lenyomva az L1 + L2 + R1
+ R2-t és vigyilk be: Négyzet, Kar, Kor, Négyzet, Kor,
Négyzet.

METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANGE

A codec beszéigetések iranyitasa

Az L1 vagy R1 gombokkal mozgathatjuk az arcokal,
mikazben a codecen beszélink.

Belekontarkodas a kizjalékokba

Mint a codec beszélgetéseknél, az L1 vagy R1 gombokkal
zoomolhatunk a kozjatékoknal is. Minél erGsebben
nyomjuk @ gombot, anndl nagyobb a rakdzelités. Mikozben
nyomva tartjuk a gombot, a Jobb Analag karral a nézetet

is mozgathatjuk.

A cimképernyd megvaltoztatasa

Nyomjuk le az L2-t, mire egy lGvést hallunk, és villan egyet
a cimképernyd, s a Jobb Analtg karral dtvaltoztathatjuk
aszint.

Resel jalék kazben

Jaték kbzben tartsuk lenyomva az L1 + R1 + L2 + R2-t és
nyomjunk Start + Select-gt.

A VR killdetések megnyitva

Ha olyan memdriakértyat haszndlunk, amin mar van
dllasunk a Document Of Metal Gear Solid 2-bdl, akkor a
jaték inditasakor mar kezdet!dl nyitva all valamennyi VR
kiildetés - jollehet nem lesznek még teljesitve.

Digitélis kamera

Teljesitsuk a jétékot, s ezutdn a digitélis kamera felvehetd
lesz, amikor U] jdtékot inditunk. A Strut € komplexumban, a
Shell 1 helyen kel keresni. A helyiség “aljan” fel kell maszni
a hdrom piros fénnyel vildgito platformra, és bebajnia

Z.0.E. doboz ald. Amikor a futdszalag megéll, az akciogomb

segitségével fel kell ra mdszni, majd amikor dtvitt a masik
helyiségbe, lemaszni rdla. Miutdn megszereztik a kamerat,
ugyanezzel a modszerrel juthatunk vissza.

Alca, fejkendd és pardka bnuszok

Az dlca (Idthatatiansag) és a fejkendd (végtelen iGszer
Snake-nek) megszerzéséhez teljesiteni kell a Tanker
epizddot hdromszor, hdrom kilénbaz6 nenézségi szinten
(ugyanazon dlldssal), és meg kell szerezni az dsszes

dogeédulat. Az dlca és a pardka (végtelen loszer Raidennek)

megszerzéséhez teljesiteni kell a Plant epizédot haromszor,
héarom kilonbGzo nehézségi szinten {ugyanazon dllassal),
és meg kell szerezni az Gsszes dogeedulat.
Napszemiveg

Miutdn kétszer teljesitettilk a jatékot, Snake és Raiden
napszemiveget fog viselni.

Eurdpai exirém nehézség

Teljesitsiik a jatékot normal nehézségi szinten.

Boss survival mod és Casting theater

Teljesitsiik a Sons Of Libarty modot barmilyen nehézségi
szinten.

Photograph méd

Teljesitsiik a bomb disposal madot, a hold up madot

(alternative missions), és az eliminate modot. A Photograph

mad ezutdn a VR kildetések kozott lesz.

Ninja Raiden

Teliesitsik az 50%-4t a VR kiildetéseknek Raidennel, és
ezzel ugyanott megkapjuk Ninja Raident.

Raiden X

Teljesitsik a 100%-4t a VR killdetéseknek Raidennel és
Ninja Raidennel.

Pliskin:

Teljesitsiik 2z 50%-at a VR killdetéseknek Snake-kel
Szmokingos Snake

Teljesitsiik 2100%-at a VR kiildetéseknek Pliskinnel.
Metal Gear Soiid 1 Snake

Teljesitsiik a 100%-4t a VR killdetéseknek Snake,
Pliskin, Tuxedo Snake. Raiden, Ninja Raiden, és
Raiden X szerepében egyarant.

Alfernaliv befejezés

Teljesitsik a Snake Tale mddot, minek jutaimaként
megnyerjik az M9-est. Kezdjlink neki a [atéknak, és
az M9-et haszndljuk a fdellenségeknél, ahelyett, hogy
Kinyirnank oket.

KNOCKOUT
KINGS 2002

Kilinbiiz6 cheatek

Haszndljunk egy kredit karaktert, €s azzal nyerjik meg
a jatékot. Ujra és Ojra ezzel a modszerrel megnyerve a
jdtékot egymas utan 6t k0lonbozd cheat nyithato meg.

PRYIM: THE
DARK UNIGORN

Szintugras

Menet kizben: Bal, Jobb, Bal, Jabb, Fel, Le, Fel, Le
Orbk energia, varazslat és az Gsszes szint

A jatékinditasakor névnek adjuk meg: “SUPREMEMAGIC”




