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ASZUV TISZA Kft. 2 SZUV szegedi szimitokizpontjibdil alakule 1990. mdjusiban. Napjainkban cégiink tébb,
mint 70 alkalmazoteal dolgozik, a szamitistechnikai piac szinte minden jelentds szegmensée feldlelve. A hirom
legfontosabb — és legnagyobb drbevérelt hozo — tevékenysége:

akereskedelem (hardver, gyiri szoftve
a szoftverfejlesztés és -értékesités, ¢
anagygépes feldolgozés (adacrogziccs scb.)

viabbi sikeres, kedvelr szolgdltatasok:

kiegészitok, kellékanyagok, stb.),

¢

S

- a PC-s szerviz tevékenység (cscti, vagy dtalinydijas). IBM Service Provider,
alokalis (LAN) és nagy tavolsagt (WAN) hél6zatok tervezése és kivitelezése,

- a szfimitastechnikai oktatés ¢s szakcandcsadis,

- a pénztargépes komplex rendszerek fcjlcszecse. telepitése,

- szdmitdgéphilozatok sziinetmentes ramellatasa, scb.

A SZUV TISZA Kft. sokéves szakmai tapaszealata, a modern technologiik alkalmazisa, tékeereje, biztos muiltja

és jovoje — ezek mind nélkiilozhetetlen felcérelei egy megbizhato és kiélesinds megelégedéssel jaro iizleti
kapcsolatnak.
A SZ2UV TISZA Kft. COMPUTER-M néven ismerteé vile iizlecében, kereskedelmi egyséaében a legnagyobb

gvircok, cégek terméker kapharok: 3COM, American Power Conversion, AT&T, CiscoPro, Epson,
Hewleﬁ—Packard IBM, Intel, Lexmark, Logitech, Lotus, Microsoft, Novell, Quantum, SMC, stb. Ezen
viligmarkdk mellecc igen népszerick az Allami Nyomda dltal gydrtore és a SZUV TISZA K. dleal, komoly
volumenben forgalmazote leporell6k ¢s nyomearvinyok is.

Mint az IBM kitiincetd cimeinek s jogosultsigainak birtokosai (IBM PC Business Partner, IBM RISC
System/6000 Value Added Remarketer, IBM BESTeam Partner) 2 SZUV TISZA Kfi. a mindenkori

legkorszeribb technologidkat és legmagasabb mindséger nyujja.

A SZUV TISZA Kft. 1991. 6ta foglalkozik az [b’ M [crmc/'ckkc/ mint IBM Business Parcner. A Tirsasdg a kezdetl
iddszakokban elsdsorban a Kék 7 iségérol ismerc PC termékeinek (PS/1, PS/2, PS/VP)
ércékesitésével foglalkozotr, majd /u/\()/m)s an bovitette kindlacit. Mira a délm: agyarorszagi régio cgyik
legismertebb, meghatirozo IBM Partnere letct, az IBM PCG-k celjes vertikumit (a hordozhato gépekedl a
szerverekig), valamint a kivalo képességii szoftvercket (OS2, DBI2, scb.) kindlva.

A SZUV TISZA Kft. 1995-ben egyiitemitkédési szerzodése kocice az IBM-mel AIX és OS2 plactormon DBI2 és
VisualAge Ca++ alapi alkalmazisok fejleszeésére. Ezen fejlesziési egyiitemiikodés, valamine a cég IBM
szoftverekhez valo kotodése (OS2 Warp, LAN Server scb.) hozta meg azt a Iépést, hogy a SZUV Tisza Kft.
belépect az IBM BESTéam (Business Encerprise Solutions Téam) programjiba annak érdekében, hogy képes
legven az IBM szoftver termékek maximalis hatékonysdgii praci felhaszndldsara. Minc BESTéam parener , az IBM
teljes timogatdsaval Tirsasigunk képes lesz arra, hogy pontosan olyan megoldisc ajinljon a felhaszndloknak,
amilyenre ténylegesen sziikségiik van.

is, melynek kivetkezeében a SZUV TISZA Kti. Lotus
crzett, gy képes a Lotus méltan népszerd, kivalo termékeinek (pl. Noces, SmartSuite
a l‘)

Az IBM és a Lotus egyesiilése hozta magival azt a 1épés
Business Partner cimer
stb.) rendszerbe integrilis:

Az 1995-t61 az AT&T Partner cim bircokosaként, valamine CiscoPro hivatalos forgalmazokéne Tirsasigunk a
hidlozatok terén is a legkorszerdbb, legharékonyabb megoldise kinalja.

[(,//(, s IH(,"'(,/L rrde ‘ssel /7 aszndlhassa a s/dmltds[cclmllm nytjrotea kényelmet, nn.gbl/lmmsd got, h: Irdmn\ s 1"U[

Probaljon ki benniinket On is.
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BEKOSZONTO - TORTENET

Kedves Olvasonk!

On djsdgunk bemutatkozé szdmit tartja kezében, amely szdndékunk szerint gyors dttekintést nydjt az OS/2
multjdrol, jelenérdl és jovéjérdl. Igyekeztiink minél szélesebb kdrben kitekinteni ebbe az izgalmas vildgba, és fel-
sorakoztatni az eljovendd lapszdmok rovatait. Taldn csak egyetlen témakdr maradt féloldalas, ebbsl a seregszem-
1ében: a hdlézat. Ahdldzat alatt ugyanis nem csak a most nagyon divatos Internetet (a World Wide Web-ezést) ert_]uk
hanem az eljovendd sldgert, az Intranetet, a LAN hdl6zatokat és a modemezést, dltaldban véve a kommunikaciot is.
Ezeki6l a témakrdl is szeretnénk megismerni olvaséink igényeit kérdiviinkon, amely segit kivédlasztani azt a
szlikebb kort, amelyet - terveink szerint - szemiigyre vesziink majd. Azzal, hogy kitoltik és visszakiildik a kérddivet,
nemcsak nekiink segitenek, hanem egy jobb, az olvasdk igényeit kielégits djsag létrehozdsdban vesznek részt.

Ez az tjsdg elsédlegesen a Team OS/2 négy tagjdnak munkdjabdl sziiletett, akik nevével madr taldlkozhatott kiilon-
b6z6 kiadvanyokban (djsdgokban, CD mellékleteken), az Interneten, vagy a magyarra forditott shareware és free-
ware programok dokumentdciéjdban. Az ujsdg szervezési munkdjidban nagy segitséget nydjtott az IBM
Magyarorszag, a Telelogic Kft., a RoyalComp Kft. és sok méds OS/2-vel (is) foglalkozé cég. Tovibbi kdszonet illeti
azokat az embereket, akik eddig is onkéntes munkdjukkal segitették az ujsdg létrehozdsat. Kérjiik értékelje az &
munkdjukat is azzal, hogy minél szélesebb korben terjeszti az tjsdg ezen példanyait, illetve a megjelenésének hirét!

ErdeklGdését el6re is koszonve, had bicstizzam minden OS/2 rajongé imdjaval:
., We believe that OS/2 is the platform of the 90’s. “- Bill Gates

Amen.

Mieglialli ez OS2 2

Az OS/2 felhaszndlék nagy része
valészintileg nem is tudja, hogy az OS/2
a Microsoft és az IBM kozos project-
jeként kezd&dott 1984-ben.
A fejlesztémérnokok beldttak ugyanis,
hogy a DOS — amely akkor még a
3.0-ds verziondl sem tartott — nem képes
kihaszndlni az dj Intel 286-os pro-
cesszort.

A legnagyobb probléma az volt, hogy a
DOS nem tudta kezelni a 286-os pro-
cesszor dltal mdr felkindlt 1MB feletti
memoridt. A két cég azzal az eltokélt
szandékkal kezdett bele az OS/2 kifej-
lesztésébe, hogy megoldjdk a memoria-
kihaszndlds problémdjat. Ugyanakkor
meg akartak Grizni a régebbi DOS prog-
ramokkal valé kompatibilitdst is.
Ez jelentette a legnagyobb kihivast.
A helyzet az volt ugyanis, hogy a 286-os
processzor csak akkor tudta kezelni az
IMB feletti memoridt, ha specidlis, tn.
védett (protected) tizemmaodban
miikodott. A DOS programok ugyan-
akkor a processzor masik, tn. val6s (real)
médjét haszndltak. A 286-os processzor
védett m6dbél sajnos nem tudott vissza-
kapcsolni valés médba és ez szinte
lehetetlenné tette mindkét cél egyidejd
megvalositasat.

A 386-0s Intel processzor megjelenése
sokat konnyitett a programozok gond-
jain. Tamogatta a valés és védett méd
kozotti valtogatdst, ugyanakkor lehetGvé
tette még tobb memdria haszndlatat.
A kérdés adott volt: Melyik processzort
tdmogassa az Uj operdciés rendszer?
Az akkori IBM PC-k nagy része a
286-0s, illetve a még régebbi 8086-0s
processzorokkal késziilt, ezért az IBM a
286-ost vilasztotta. Azt hitték ugyanis,
hogy a 386-0s nem fog még j6 néhiny

4

Ambrozy Gabor

Eljen az OS/2

évig széles korben elterjedni. Hiba volt.
Az akkor még igen kis cég, a Compaq
kirukkolt egy igen olcsé 386-os géppel,
ami néhany hénap alatt bebizonyitotta az
IBM  dontés megalapozatlansagat.
A 286-0s processzorok rovidesen elavul-
tak, sokkal hamarabb, mint ahogyan azt
az IBM szerette volna.

A Microsoft id6kézben megunta az dj
operdciés rendszer koriili huzavonét és
kirukkolt a Windows egyik korai viltoza-
taval. Ez majdnem a végét is jelentette az
OS/2 projektnek. Tovdbb rontotta a
helyzetet, hogy az USA kormanyanak
egyik dontése nyomdn felszoktek a
mem&ria drak. Mivel az OS/2 akkori ver-
zi6i minimum 2-4MB memo6ridt igényel-
tek, a felhaszndlék inkdbb a sokkal
kevesebbel is megelégedd Windows-t
vilasztottdk.

Ilyen nehéz koriilmények  kozott
“sziiletett meg” az OS/2 1.0 1987 decem-
ber 8-dn, majdnem hdrom teljes évvel
azutdn, hogy a projekt elkezd&dott.
Habdr az IBM tervei kozott szerepelt az

igen sikeres — grafikus felhaszndl6i
feliillettel is rendelkez6 — Apple
computerek “tdlszarnyaldsa”, az elsé

OS/2 verziénak csak szoveges fel-
haszndl6i feliilete volt. A grafika csak a

kovetkezS, 1988. oktéberében kiadott
1.1-es verziéban  jelent meg.
Valészintileg nem  okozott nagy

meglepetést, hogy az 1.1 “igen erésen” a
Windowsra hasonlitott. A Microsoft altal
készitett verziéban mar a Boot Manager
is megjelent.

A korai eladdsok igen kidbranditéak
voltak. Ebben tobb tényezd is
kozrejatszott. Sok felhaszndlé pl. azt
hitte, hogy az IBM operdcidés rend-
szeréhez az IBM hardverét is meg kell
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vennie, ezért inkdbb a DOS/Windowst és
a klon gépeket vilasztotta. Az OS/2 1.1
nem volt képes megfelelGen kihaszndlni
az Uj 386-0os processzor dltal nyujtott
lehetSségeket. Ez kiilonosen nagy szdlka
volt a Microsoft szemében, mivel 6k mar
kezdettSl fogva (jogosan) a 386-os pro-
cesszorra szerettek volna Osszpontosi-
tani. A DOS kompatibilitds az igéretek
ellenére nagyon alacsony foki volt; az
0S/2 1.1 nem is tudott egy id6ben egynél
tobb DOS programot futtatni. A grafikus
felhaszndléi feliilet gyatra volt és sokkal
nehezebb volt haszndlni mint pl. a
MacOS feliiletét. Bar az 1989-ben kibo-
csdtott OS/2 1.2 a problémak nagy részét
megoldotta és Uj, a mai napig jelenlévé
tjitasokat hozott (HPFS, REXX az IBM
verzidjaban), mindkét cég el6tt vildgossa
vilt, hogy az OS/2-t teljesen djra kell irni,
ha ki akarjdk haszndlni a 386-0s
lapkat. Az utols6, a 286-os processzorral
még megelégedS verzié az 1.3-as.
Az egyediili lényeges djitds a beépitett
Adobe Type Manager (ATM) volt.
Egyben ez volt az utolsé kozos
IBM — Microsoft “produkcid” is, bar ezt
akkoriban még senki sem tudhatta.

Ilyen el6zmények utdn fogtak hozza az (j
2.0-ds verzi6 irdsihoz. Az IBM eleinte
még tagadta, hogy az OS/2 fejlesztése
tovabb folytatédna. Késébb mar viszont
egy OS/2 3.0-arél kezdtek el hircket
kiszivédrogtatni, amelyik a pletykak sze-
rint nem csak az Intel, hanem mas pro-
cesszoron is futott volna. Val6szintleg az
IBM ellentmondisos viselkedése is hoz-
zdjarult, hogy a Microsoft ezek utdn
szinte teljesen elfordult az OS/2-t6l és a
Windows dj, 3.0-ds viltozatat kezdte
gozemvel fejleszteni. A tervek szerint az
4j Windows a DOS programok egyidejid
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futtatdsdt is lehet6vé tette volna és ez
olyan szolgdltatds volt, amelyet még az
akkoriban forgalmazott OS/2 1.2 sem
tudott.

A Windows 3.0-at 1990. mdjus 21-én
mutattak be. Hatalmas siker volt. Néhany
hénap alatt tobb fogyott beléle, mint az
OS/2  Gsszes  addigi  véltozatabdl
egyiittvéve. Sokan nem is tudjik, hogy
eredetileg azzal a céllal indult be a
Windows projekt, hogy megkedveltessék
a PC felhaszndlokkal a grafikus feliiletet
és ezzel is elGsegitsék az dtdllast az OS/2
operdcids rendszerre. A siker lattin azon-
ban nagyot fordult a kocka. 1991-ben a
Microsoft hivatalosan is bejelentette,
hogy felhagy az OS/2 fejlesztésével és
teljes erejével a Windows kovetkezs,
3.1-es verzi6jdra koncentrdl. A fejleszt6k
is hamarosan felfedezték a Windows-t és
ugy tlnt, hogy az OS/2-nek végleg
bealkonyult.

Nagy meglepetésre 1992. tavaszin az
IBM mégis “kirukkolt” az immar teljesen

atdolgozott OS/2 2.0-val. A legszem-
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betlinbb viltozds az dj objektumorien-
talt felhaszndl6i feliilet, a Workplace
Shell (WPS) megjelenése volt. ADOS és
Windows programok timogatdsa drama-
ian javult. Legaldbb 368-0s processzort
igényelt és tdmogatta a 16MB feletti
RAM  memoéria  haszndlatit  is.
A rendszert nemcsak elsGdleges, hanem
logikai particiéra is lehetett mér
telepiteni. Az architektira 32 bites lett,
igy kordnak egyik leg- »
korszertibb PC-s operdcios
rendszere volt. Az OS/2
2.0 a Windows-bol és _

bites grafikus alrendszert teljesen ki-
cserélték, immdron 32 bites meg-
felelGjére. Ez azért is Iényeges, mert igy a
rendszer (a fdjlrendszer és egyes
eszkozvezérlok kivételével) teljesen 32
bites lett. A 2.0-dbél 6rokolt Windows
3.0 tdmogatdst az id6kozben megjelent
Windows 3.1 szintjére emelték. Mar
ekkor beépitették a napjainkban oly nép-
szerd multimédia timogatést.

A2.1 6ta két fajta OS/2 1étezik. Az egyik
tartalmazza a Windows kompatibi-
litdshoz sziikséges Windows 3.1 kédot
(WIN-0S/2), mig a mdsik egy mar
telepitett Microsoft Windows 3.1-et
(a Warp 6ta a 3.11-et is) integral a rend-
szerbe. Mivel az IBM licencdijat fizet a
Microsoftnak minden egyes Windows-
zal eladott OS/2-ért, a vdsarléknak is
joéval  tobbért  druljdk  ezeket a
példanyokat.

Az OS/2 fejlesztése alatt természetesen a
Microsoft sem tétlenkedett. Igaz, hogy a
tervezetthez képest egy éves késéssel, de
kibocsatottdk a Windows NT-t (NT=New
Technology). Mivel az NT hardverigénye
az akkori vmzonyokhoz képest igen nagy
volt, az dj operacids rendszer foudtalasa
korszertisége ellenére meglehet6sen
“hiivosre” sikeredett. Az OS/2-t viszont
elkezdték a felhaszndlék ujra “fel-
fedezni”. A 2.1 stabilitdsa igen j6 volt és
8MB memoridval (a minimum 6MB
volt) mér tlrhet6en mdkodott. Az NT-
nek ugyanehhez 16MB-ra volt sziiksége.
Az OS/2 eladésok lasst élénkiilése meg-
nyugtathatta az IBM-et, hogy jé tton jar-
nak. A 2.1 megjelenése utdn kb. fél évvel
kiadtak egy frissitést, amely a 2.1-re valé
telepités utdn az OS/2 djabb, 2.11-es ver-
zi6jdt produkdlta. Az NT egyes pontokon
meglévd technikai elényét csokkentette a
6bb processzor parhuzamos hasznalatdra
is felkészitett OS/2 2.1 SMP.

Az eladdsok igazi élénkiilését azonban
csak az 1994. oktéberében bejelentett
0S/2 Warp 3.0 hozta meg. Nem is csoda.
A Wmdow< 3.1/3.11-gyel szemben mar

MacOS-bsl  is  ismert
alkamazdskdzponti %
(cooperative) tobbfelada-
tossaggal ellentétben a
sokkal hatékonyabb, dn. * J
rendszerkdzpontd  (pre- |
emptive) tobbfeladatossa- |
gon alapult. Emiatt jelen-
t6sen megnovekedett a |
rendszer stabilitdsa, bar az ||
Gj programokra jellemz6 |
gyermekbetegségek itt
sem maradtak el és
gyakran megkeseritették a =
felhaszndlok életét. Az alapos “tiszto-
gatds” ellenére az OS/2 1.x-es verzidira
irt programok tovdbbra is futtathat6k
maradtak és azok is a mai napig.

Alig egy évvel késébb (1993. mdjus)
adtak ki az OS/2 2.1- et, amelyet sokan a
2.0 javitott verziojdndk tartottak. Ez
azonban nem igy volt, mivel a régi 16

régbta meglévs technikai folény mellett a
Warp rengeteg tjdonsdggal lepte meg a
felhasznal6kat. A grafikus feliilet

megujult, s a gyakran haszndlt prog-
ramok  inditdsdra  bevezették a

Gyorsinditét (LaunchPad). A minimalis
memoériaigény 4MB-ra csokkent. A
szinte mindig problémanak szamit6 OS/2
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eszkozvezérl6-hidny enyhitésére az
operdciés rendszerhez mellékelték a leg-
gyakrabban haszndlt kértydkhoz sziik-
séges vezérl6programokat. Az dtlagfel-
haszndlé igényeit kielégitS ajandékprog-

ramokkal (szovegszerkeszts, tdbldzat-
kezel, Internet elérés stb.) “ked-

veskedett” a Warp minden példdnydhoz
mellékelt BonusPak. Asiker talin még az
IBM virakozdsait is feliilmdlta. Néhany
hénap alatt megduplaztik az addig
eladott OS/2 példdanyok szdmdt és man-
apsdg 13-15 milliora teszik az Gsszevont
OS/2 2.1 - Warp eladdsi szdmot. Ezek az
adatok arra engednek kovetkeztetni,
hogy az OS/2 “tdbor” jelenleg kb.
ugyanolyan nagy lehet, mint a MacOS-€.
1994 6ta nem jelent meg az OS/2-nek
djabb vdltozata, azonban viltozds volt
béven. Elkészitették a Warp hdlézati
programokkal igen gazdagon felszerelt
véltozatat, a Warp Connectet. 1995.
szeptemberében jelent meg az els6 ma-
gyar nyelvre forditott OS/2 a Telelogic
Kft. kozremikodésével. Ezt kovette ez
év tavaszan a magyar Warp Connect. A
Warp “csaldd” Kiteljesedését a Warp
Server hozta meg, amely az IBM Lan
Server és az OS/2 Warp “Osszehdza-
sitasanak™ az eredménye.
S=isial KA
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| 08/2 kérdések és vilaszoh

Akovetkezd OS/2 verzid, a Merlin ez év
Gszén varhat6. A tervek szerint a fel-
haszndl6i feliilet dGjabb “szépitésen” és
funkciobdvitésen megy dt. Hogy az IBM
mennyire nem tekinti elvetélt 6tletnek az
OS/2-t az is mutatja, hogy beépitik az
operdciés rendszerbe a jelenleg

kuriézumnak szdmit6 beszédfelismerési
technolégidt és a rohamléptekkel nép-
szerlisodd Java nyelv tdmogatdsat is.

Bar a Merlin még meg sem Jelenl a béta
programra (tdl)jelentkezék - szama is
mutatja, hogy a termék valdszintleg igen
népszerd lesz. Reméljiik, hogy az “igazi

nagy attorés” végre tényleg megtorténik,
hiszen ebbdl mi, a felhasznalok fogunk
elsGsorban profitalni.

Kadadr Zsolt



TEAM 0S/2 HUNGARY - 0S/2 KLUB

Team OS/2

Sokan nem hallottak még réluk,
pedig mdr ot éve segitik az OS/2 fel-
haszndldkat. Kik is 6k, mit csindlnak?
Miért csindljdk? Ezeket a kéredéseket
prébilja megvilaszolni e cikk.

A kezdstelx

1991-ben Dave Whittle-nek, az IBM
egyik alkalmazottjdnak tdmadt egy
otlete. O is, mint sokan masok, ismerte
az OS/2 {6 erényét: azt, hogy ez jol
atgondolt, mikodSképes termék.
Tudta azonban azt is, amit oly
sokan tudunk: az IBM
marketingje hagy
némi  Kkivdnni-
valét maga utdn.
»Magad uram, ha
szolgad nin-
csen!* felkidltds-
sal nekidllt tehét
tenni valamit az gy
érdekében. Igy sziiletett
meg a Team OS/2. Ma mar
a Team OS/2-nek tobb, mint
tizezer tagja van szerte a vild-

gon, s ezeknek csak Ot szdzaléka IBM
alkalmazott. A szervezet teljességgel
kotetlen: nincs tagdij, belépési nyi-
latkozat, tagsdgi konyv. Egyetlen dolog
sziikséges: az OS/2 szeretete.

Tevékeaység

Mire is j6 a Team OS/2? Mivel
foglalkoznk" Erre a kérdésre Magyaror-
szagon még nem sokan tudnak Telelni.
Amerikdban nem szokatlan dolog, hogy
a Teamerek (a Team OS/2 tagjai) bemu-
tat6kat tartanak boltokban, segitik az
IBM bemutatéinak szervezését és
kivitelezését (mindezt a kiilonb6zé
védsdrokon a rendszeres ldtogatok
szaméra mar jol ismert ,egyenruhdjuk-
ban®, neonpink péléban teszik — ha
mér az IBM nem csindl latvanyos rekld-
mot az OS/2-nek, legaldbb Gket észre
lehessen venni). A profizmus oddig ter-

A magyarorsza
0S/2 felhaszndalok
klubja

1992 6szén Sérossy Jozsef az egyik
legrégebbi hazai OS/2 felhaszndl6 vette
a faradsdgot, és megszervezte a
magyarorszagi OS/2 felhaszndldk elsG
talalkoz6jat. A taldlkozé igen sikeres
volt, hiszen az év nyarén jelent meg az
0S/2 2.0-s viltozata, amely feltlinGen
elényds tulajdonsdgaival (32 bites ker-
nel, objektum-orientdlt grafikus fel-
haszndloi feliilet, DOS/Windows prog-
ramok futtathatésdga, stabilitds) sok
nyitott szemmel jiré hazai felhaszndlé
figyelmét vonta magédra. Ezek az
emberek 6rommel fedezték fel, hogy
nem 6k az egyetlenek akik ezt — az
akkor még csak viszonylag szlik

jed, hogy a kezd6 demonstratorokat
tapasztaltabb tdrsaik o6tletcsomagokkal
és hasznos tandcsokkal is ellatjak,
felkészitvén ket a legrosszabbra is: a
,,bemutatd effektus* dltal el6hivott rend-
szerhibikra. Van az Interneten Team
OS/2 hircsoport is, ahol a csapat tagjai
szervezhetik |, fellépéseiket”, és infor-
madciét cserélhetnek.

A csapat t6bb kiszolgdl6t is fenntart az
Interneten, van sajit honlapja is (ezt
rogton tobbesszdmba is tehetném, mert
az Egyesiilt Allamokban taldlhaté
kozponti honlap mellett a mds orszagok-
ban létrejott tagszervezetek is jelen
vannak a halén).

Es mi djség ltthon?
Magyarorszdgon a Team
még nem sokat szerepelt a
nagykozonség elétt. 1995.
novemberében alakult, és
igen gyorsan nagy lépé-
seket tett. Az elsG magyar
nyelvd informéci6forrasok
egyike volt Kadir Zsolt OS/2
GYIK-ja, amelyet a magyar ,,GURU"
hircsoportban terjesztett. Gépén barki
szdmdra elérhet6 ez a kérdés-felelet
gyljtemény, amelyben szinte minden
0S/2 kérdésre megtaldlhat6 a vilasz az
0S/2 telepitésétdl kezdve a grafikus
munkafeliilet aprébb-nagyobb triikkjein
keresztiil a hdl6zati elemek bedllitdsdig.
A dokumentum létrehozdsiban tobben
is részt vettek és vesznek a mai napig.
A SOTE Xenia és Isis nevi gépein
kiilfoldi OS/2 archivumok tiikrozései
jelentek meg (a legendds, tobb, mint
1 GB (!) adatot hordozé amerikai
HOBBES archivum, a Miincheni
Miiszaki Egyetemen iizemel6 kisebb, de
igen szinvonalas LEO archivum, és az
IBM eszkozvezérlGit tirol6 PSMEMEA
fajlgytjtemény tiikrozései taldlhatéak
ma meg a SOTE-n). Itt taldlhaté meg
Magyarorszdg legnagyobb OS/2 BBS-
ének, Péal Ferenc (,Frankie™) Vertigo-
jénak honlapja is. A BBS minden éjjel
mezkdp_]a a legfrissebb OS/2 anyagokat.

korben ismert — operdci6s rendszert
haszndljdk. A taldlkozé lehetGséget
adott eszme- és informdécibeserére,
kotetlen beszélgetésre.

Az els6 taldlkozot tobb kovette, a nydri
idGszak kivételével mind a mai napig
havi rendszerességgel joviink Ossze.
Ezen klubdélutdnok f6 célja ma sem val-

tozott: kotetlen formédban lehet&séget
adni  arra, hogy  beszélgessiink
szeretett/szidott  operdciés  rend-

szeriinkkel kapcsolatos hirekrél, prob-
1émdkrol, otletekrSl. A klub teljesen
nyilt, barkit szivesen latunk, legyen az
profi programfejleszté vagy abszolit
kezdé.

A klub hivatalosan a Neumann Jénos
Szamitastudomdnyi Térsasdg (NJSzT)
részeként mikodik, de sem alap-
szabdlya, sem tagfelvételi eljardsa, sem
mads efféle ,,hasznos* biirokratikus kel-
léke nincsen. VezetGje Sérossy. Jozsef,

0$/2 Times 1996. 1. szém, szeptember

A tiikrozéseket Tornéci Laszl, a Sote
egyik rendszergazddja és az OS/2 klub
(mert ilyen is van, 14sd aldbb) tartja kar-
ban. Elkésziilt a Team honlapja
(http://xenia.sote.hu/os2/teamos2), és
beindult két levelezési lista is (egy az
OS/2 problémédk megolddsit szolgilja,
és barki szdmadra nyitott, a masik a Team
beliigyeit szolgdl6 Team OS/2 lista —
mindketté a Miiegyetem Egyetemi
Informdciés Kozpontjanak —kiszol-
galéjan mikodik).

A Team részt vett az Ifabon, OS/2-t és
mds ajandékokat osztogatott, ,,Ready for
0OS/2* matricdkat osztogatott és ragasz-
tott fel az erre mélté cégek gépeire,
tandcsokkal szolgdlt a népes érdek-
16d6seregnek, és dltaldban remekiil
szérakozott.

A

Mint mar emlitettem, a tagsdg nem
kotédik formdlis belépéshez. Ugy vilik
valakibsl Team OS/2 tag, hogy annak
vallja magdt. Nem kell rogton a .
konkurenciat is rdvenni arra, hogy
OS/2-t hasznéljon. Elég az OS/2-t meg-
mutatni ismerésoknek, bardtoknak,
érdekléddknek, tandcsot kéré
embereknek. Magyarorszdgon nagyon
fontos, hogy utat mutassunk a
megszokott (és olykor ,,szuboptimalis™
megolddsokat nyujté) technolégidnak.
A kereskedelem ezt sajnos nem nagyon
tdmogatja, igy hdt van mit tenniink.

Kovdcs Istvdan

0s/2
térgyald listara:

aki az Osszejovetelek lebonyolitdsdt
szervezi (teremfoglalds, kiilsé elGadék
meghivdsa stb). A klubnak sem kolt-
ségvetése, sem tagsdgi dija nincsen,
egyetlen cégtél sem kap anyagi tdmo-
gatdst, az IBM is csak termet biztosit az
osszejovetelekhez.

A kiuhd8utin

Kik és hdnyan jarnak végiil is a klubba ?
Ez persze viltozd, de 10-nél keveseb-
ben, vagy 25-nél tébben ritkdn vagyunk.
Arra mindig lehet szdmitani, hogy tbb
régi, tapasztalt OS/2 felhaszndl6 is van
jelen, akik szivesen segitenek (ha
tudnak) a tobbieknek. Elw gyakran
jelen van valaki az IBM-tS] és a
Telelogic Kft-tdl is, igy konnyd infor-
méciét szerezni az OS/2-vel kapcsolatos
hivatalos vagy nem hivatalos hirekr6l,
kereskedelmi forgalomban levé prog-
ramok beszerezhetGségérdl stb.



0S/2 KLUB - HIREK

Mirdl esik sz6 dltaldban egy-egy ilyen
délutinon ? A tobbé-kevésbé standard
programpontok a kovetkezdk:

 apréhirdetések

e hirek az Internetrél

* elGadds

 beszélgetés.
Az apréhirdetés részben rovid kozér-
dekd hireket/informacidkat/kéréseket
lehet elmondani (pl. dj verzié valame-
lyik programbdl, dlldshirdetés stb.) Az
Internet hirekben az Gjonnan megjelent
freeware/shareware termékeket, ingye-
nes dokumentdcidkat ismertetjiik. Ezek
tobbnyire 1.44MB-os floppy lemezre
helyben is lemdsolhaték (de csak fel-
cimkézett, iires vagy torolhets lemezek-
re). Csaknem minden alkalommal van
egy elGadds is valamilyen kordbban

Warp Server SMP bétateszt
1996. jimius 3.

A tavaszi Comdexen az IBM bejelen-
tette, hogy junius kozepén kezdi a Warp
Server tobb processzor haszndlatdra is
alkalmas viltozatinak bétatesztelését. A
tervek szerint a programban 1 500-an
vehetnek majd részt. A Warp Server
SMP a 2 és 4 processzoros gépekre lesz
optimalizdlva, mivel ezek a legjobban
elterjedtek manapsdg. Az eddigi
teszteredmények azt mutatjdk, hogy a
Warp  Server SMP  200-300%-al
gyorsabb, mint az eléd OS/2 2.11 SMP
és legaldbb kétszer olyan gyors, mint a
februdarban  kibocsatott csak egy
processzort kezel6 viltozat. A Warp
Server SMP-t a tervek szerint a har-
madik  negyedévtSl lehet majd
megvdsdrolni. A kordbbi Warp Server
verzié vésdrléi ingyen juthatnak majd
hozzda ahhoz a programcsomaghoz,
amelynek telepitésével kibGvithetik
kiszolgél6jukat az SMP funkci6val.

Lotus Mall a kivetkezd 0S/2-hen
1996. jmius 18.

A PC Expo nevi kiéllitdson hozta az
IBM nyilvdnossdgra, hogy az OS/2
kovetkezd verziGjaban — a Merlinben
— a Warpbdl megszokott Ultimailt a
Lotus Mail fogja felvaltani. Az dj
levelezéprogramot arra is felkészitik,
hogy képes legyen kihasznélni a Merlin
beszédfelismerd képességét. Ezen kiviil
természetesen egy sereg egyéb hasznos
tulajdonsdggal is felruhdzzak a prog-
ramot, amelyek koziil taldn érdemes
kiemelni a ,,Post Office Protocol3*
(POP3) protokoll és a MIME kdédolds
tdmogatasat.

MicroStation for 0S/2 Warp
1996. jmius 18.

A Bentley Systems, Inc. bejelentette,
hogy elkésziilt a MicroStation 95 nevd

meghatdrozott témdar6l. Ez lehet egy
megvasarolhaté termék ismertetése (pl.
SAS System for OS/2, Recognita for
0S/2, Gammatech utilities, DB2,
VisualAge stb), lehet OS/2 béta verzié
ismertetése (Warp béta, magyar nyelvi
0S/2), vagy egyszeriien sokakat érdek-
16, nem feltétleniil kozvetleniil az OS/2-
hoz kapcsolédé téma (objektumorientalt
programozds, mikrokerneles opericids
rendszerek, interprocessz kommunika-
cié, perl programozis, stb), mds operd-
cids rendszerek ismertetése, Osszevetése
az 0OS/2-vel (Linux, WindowsNT,
Win95). Az elGadasokat kovetd beszél-
getés sordn mindenki elmondhatja
iigyes-bajos dolgait, tandcsot kérhet
vagy adhat valamilyen OS/2-vel kap-
csolatos ligyben.

programjianak OS/2 valtozata. A termék
elnyerte az IBM ,,Ready for OS/2 Warp*
mindsitését is. A MicroStation 95 prog-
ram professziondlis CAD alkalmazas,
amely igen nagy népszertiségnek 6rvend
a szakmabeliek korében. Ezt mutatja az
is, hogy a szinte minden platformra
kaphat6 programbdl 76 000 fogyott a
kibocsitas elsé 5 hénapjdban. Az érdek-
16d6k bévebb informacidhoz juthatnak

a Bentley cég WWW oldalain:
http://www.bentley.com/
a Merlln bétatesztelése

Meghezd5dtt
1996. jmlus 19.

Az OS/2 csaldd legdjabb - vdrva vart
tagjdnak - a Merlinnek a nyilvdnos
bétatesztelése kezdddott el jinius 18-dn.
A tervek szerint 10 000 felhasznald,
szoftverfejleszt és egyéb IBM partner
kezdheti el a jilius 27-ig tarté hivatalos
Merlin ,,nydzdst“. A Merlin és mads
bétaprogramok dlldsdt az IBM hivatalos
WWW  oldaldn lehet figyelemmel
kisérni:  http://www.austin.ibm.com
/pspinfo/betahome.html.

DSS Server jillust6l
1996. jimius 24.

Jdliust6l a boltokba keriil az IBM
,Directory and Security Server” néven
ismert OS/2 terméke, amely a kis- és
nagyvillalkozdsok elosztott halézata-
inak nyitott, de mégis biztonsdgos
megoszlésél/hasznélalét teszi lehetdvé.
Az igéretek szerint a DSS igen rugalmas
lesz és képes lesz biztonsdgosan integ-
rdlni a nem OS/2-es platformra telepitett
hélézati erGforrasokat is.

VisualAge for Basic
1996. jimius 30.

A népszerli VisualAge fejlesztGeszkoz
Basic nyelvet haszndl6 OS/2 béta vil-
tozata ingyenesen letSltheté az IBM
szoftver oldalar6l: http://www.soft-
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A kub ] holye: _
1089 Budapest, Ull6i dt 101.(IBM bolt)
A tervezett
1996. szeptember 25. (szerda)
14h - kb. 170
ElGadés: A Java programozisi nyelv
1996. oktdber 24. (csiitortok)

14h - kb. 170
1996. november 27. (szerda)
14h - kb. 170

Tovébbl informéclé:
http://xenia.sote.hu/hu/sysadm/os2
Sdrossy Jozsef, a klub vezetGje
email: softcare @mail.matav.hu
tel: 325-5805
Kiss Tibor, IBM szoftver menedzser
email: ktibor@vnet.ibm.com
tel: 165-4422
Torndci Ladszlo

- Ro w@] hirelk @@/2 Vi @@E@@

ware.ibm.com/. A lassd Internet-elérés-
sel rendelkez8k azonban ne kezdjenek
bele, mivel az OS/2-es program t5bb
mint 20 MB!

0) 0S/2-es Jitélc Toyland 1.0
1996. )illas 1.

Majdnem egyéves tesztelés utdn keriilt
kiaddsra a Toyland nevi OS/2 jaték,
amely mdr a ,,prébaidé* alatt felkeriilt
z ,Internet PC Games Chart™ listdra.
Kozel hathénapi szereplés utdn jelenleg
a 15 helyen dll. A kikapcsoléddsra
vagyok a http://www.uni-koeln.de
/~a0085/Toyland/ WWW oldalrél vag

az ftp:/ftp.uni-koeln.de/pc/os2/games
ftp helyrél tolthetik le a Toyland.zip
nevi fajlt. A Toyland un. ,,puzzle” jaték,
leginkdbb a Soko-banhoz lehet hasonli-
tani. (A lap kiaddsa is majdnem elkésett
miatta -A Szerk.)

Process Commander bétateszt
1996. jillus 4.

Az Object Desktopot fejleszté Stardock
Systems ujabb sikerterméket kivdn
szeptembert&l forgalomba hozni. A
Process Commander nev{ Jprogram az
0OS/2 ,single input queue (egyszeres
beviteli sor, ,,SIQ*) néven ismert prob-
lémdjara visszavezetheté ,rendszer-
leakaddsokat kivanja megel&zni.
Elkészitésében részt vettek az OS/2
korokben jol ismert WatchCat nevi
shareware szerzGi is. A program a
CTRL-ALT-DEL billentyk megnyo-
madsakor aktivizdlédna és lehetévé tenné
a ,beragadt” programok megolését és
igy a rendszer feltimadhatna.
Természetesen nem csak ez lenne az
egyetlen funkcidja, mivel lehetSséget
biztositana pl. a szdlak prioritdsanak
megviltoztatdsdra, szemaforok és a
memoriakiosztds megfigyelésére. Az
,Early  Experience® nevid akcid
keretében teljes értéki béta verziét lehet
juliusban a Stardock cégtSl vésdrolni.

7
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Az akciéban résztvevdk a bétak mellett
ingyenesen megkapjdk a végleges ver-
ziot is. Tovdbbi informdcié: sales @star-
dock.com, http://www.stardock.com.
(Nem  hivatalos informdcio szerint a
program angol és német mellett har-
madik nyelvként MAGYARUL(!) jelenik
meg. -A Szerk.)

SpeedSoft Sibyl bétateszt

1996. jillus 5.

A vizudlis Pascal fejlesztékornyezet
hasznaléknak érdemes kiprébdlni a
SpeedSoft cég dj béta verzidji prog-
ramjit. A program demd- és bétavil-
tozata letoltheté anonymous ftp-vel az
ftp://ftp.midilink.nl/pub/speed/public
helyrél.

QuickTime Movie Player
1996. Jillus 9.

A Practice Corporation jévoltdbol
mostantél a QuickTime 1.0 mozifdjlok
is lejdtszhaték OS/2 kornyezetben.
Kordbban csak a QuickTime lejdtszé
Windows viltozatdt haszndlhattdk az
0S/2 tulajdonosok. Az OS/2 verzié nem
csak egyszerd OS/2 dtirat, hanem
nagymértékben javitja a hang és a kép
minéségét is. Tovdbbi informdcio:
http://www.practice.xo.com.
(Reményeink szerint késébbi szdamaink
egyikében részletesen bemutatjuk a
programot -A Szerk.)

Warp Server
1996. jillus 14.

A Microsoft példdjat kovetve az IBM is
bevezette a Windows NT-nél mar
régebb 6ta alkalmazott gyakorlatot,
mivel a népszerd Warp Servert 60 napos
idGtartamra ingyen a vésdrlék ren-
delkezésére bocsdjtja. Az egyetlen
Lkovetelmény™ az igénylés Kkitoltése,
amelynek  online valtozatdt a
http://service.boulder.ibm.com/reg/ws
/wsreggen-r cimen lehet megtaldlni.
A W(up Serverr6l bévebb informécié a
http://www.austin.ibm.com/pspinfo
/warpserver.html oldalon talalhaté.

UniMaint 5.0
1996. jllus 19.

A SofTouch Systems cég megjelentette
a mdr 1992 6ta piacon lévé UniMaint
program tdjabb valtozatit. Az UniMaint
igen hasznos 32 bites program, amely-
nek segitségével megjavithatéak a
megrongdlédott ini  fajlok (o0s2.ini,
os2sys.ini) vagy eltdvolithaték az
wuninstall” funkciéval nem rendelkezd
0S/2, DOS vagy akdr Windows prog-
ramok ., maradvanyai*. Az UniMainttel
a Munkaasztal bedllitdsok is dtviheték
egyik géprél a madsikra. Az 4j verzid
segitséget nydjt a mdr telepitett prog-
ramok particiok kozotti mozgatdsdsban
és a Munkaasztalbeillitisok rendszeres
vagy egyedi kritérium(ok)hoz kotott
elmentésében.

A Stardock Systems és az IBM
egylittmiikdése
1996. jillus 22.

A Stardock Systems bejelentette, hogy a
jovében szorosan egyiitt kivan miikodni
az IBM-mel az djabb termékek kifej-
lesztésében. Az egyiittmikodésnek az is
célja, hogy a korabbi Stardock prog-
ramok (pl. Object Desktop) zavartalanul
haszndlhatéak legyenek az OS/2 jové-
beli verzidival is. A tervek szerint
augusztus 24-én kibocsétjdk az Object
Desktop Professional 1.5-6t, majd pedig
roviddel azutdn a kordbban mdr emlitett
Process Commandert. A tdvolabbi ter-
vek kozott szerepel egy hasznos segéd-
programokat tartalmazé csomag — a
PlusPak for OS/2 — megalkotdsa,
amely elsGsorban a Merlin fel-
haszndldokat fogja megcélozni.
A jdtékokat kedvelGknek is lesz mire
kolteni a pénziiket, mivel a kardcsonyig
terjedd idészak alatt 4 jatékot terveznek
piacra dobni: The Final Saga (virtudlis
val6sdg technikén alapulé kalandjaték),
Master of the Empire (stratégiai jaték),
Trials of Battle (Doom-szeri jaték) és
Entrepreneur (stratégiai jaték).

0S/2 dembk az Oracle cégtdl
1996. augusztus 1.

Az Oracle cég is bedllt az OS/2-es plat-
formot tdmogatok kozé. Az adat-
baziskezel6 programok mestereként
ismert Oracle ugyanis megjelentette a
.Personal Oracle™, ,,Oracle7 Workgroup
Server és az ,Oracle7 Server™ prog-
ramjainak OS/2-es viltozatat. A 60
napig haszndlhaté demo példanyok a
http://www.cnet.com/Marketplace
/Advertisers/Oracle oldalon keresztiil
tolthetdk le.

StarOffice 3.1 nyllvénos béta
1996. augusztus 1.

A németorszagi illetGségl Star Divison
bejelentette, hogy irodai alkalmazds-
csomagjdnak legijabb verzidjat, a
StarOffice 3 1%t nemzetkozi
bétatesztelésre bocsdjtja. Az angol,
német, francia, olasz, spanyol és holland
nyelven is megjelend, teljes funkciona-
litdssal rendelkezé programot barki
letoltheti az ftp helyekrél, pl. az
isis.sote.hu/os2/demo  konyvtarabol.
A StarOffice 6t részprogrambdl dll,
melyek a kovetkezGek:

 StarWrite - szovegszerkeszts,

» StarCalc - tdbldzatkezeld,

e StarDraw - rajzoléprogram,
 Starlmage - képszerkeszts és

e StarChart - grafikonszerkeszté.

Ezen felil HTML editor és sok mds
hasznos funkcid is gazdagitja ezt, a szol-
gdltatdsaihoz képest a winchesteren
meglepden kevés helyet (kb. 20 MB)
foglalé csomagot. Az OS/2 viltozat
mellett létezik a programnak Windows,
NT, Macintosh és UNIX verzidja is. A
platformok kozotti adatdtvitelhez nincs
sziikség  szirSkre mivel a

sem,

2 Th

StarOffice dokumentumok egy az egy-
ben dtvihetSk egyik operécids rendszer-
r6l a mdsikra. A termék irdnt érdek-
16d6knek érdemes elldatogatniuk a cég
WWW oldaldra, ahol friss informa-
ciékhoz juthatnak: http://www.stardivi-
sion.com.

Megjelent a PMMall 1.52-es verzifja
1996. augusztus 5.

A legnépszertibb OS/2-es levelezGprog-
ramnak tartott PMMail-nek kiadtdk az
djabb verzidjat. A SouthSide Software
nevi cég altal forgalmazott programot a
WWW oldalukrél lehet letdlteni illetve
regisztrilni (http://www.southsoft.com
/pmmail.html). Az 1.52-ben megoldot-
tak az 1.51-es kiaddsban felmeriilt prob-
Iémdkat, valamint djabb funkcidkkal is
bévitették a programot. JelentGsebb
djitdsnak szamit a 437, 850, 852, 857,
860, 861 és 865-0s kddlapok, valamint
az ISO 8859-10-es szabvdny tamo-
gatdsa.

0] eré a Warpog6imak?
1996 auguszius 10.

Bdr egyre jobban kozeleg a Merlin
hivatalos kibocsdtdsdnak az ideje, az
IBM nem mond le a Warp mvabbfej-
lesztésér6l sem. Augusztus 10-én
kiadtdk ugyanis a léOUJdbb Warp-frissité
csomagot, amely a FixPak 22 nevet
viseli. A frissités letolthetS a hivatalos
IBM és egyéb ftp helyekrél. Egy lehet-
séges ftp lelShely: ftp:/ftp.boulder.ibm
.com/ps/pmducls/osZ/fixes/v34Owarp
/english-us/xr_w022. Mivel a csomag az
angol nyelvi verzidkhoz késziilt, a ma-
gyar nyelvii Warpokhoz nem haszndl-
haté.

Ctir-Alt-Del Commander 1.5
1996. augusztus 19.

A Process Commander vetélytarsaként
is kezelt Ctlr-Alt-Del Commandernek
megjelent az  1.5-6s  viltozata.
Mintahogy a termék nevébdl is kitalal-
hatd, az eredetileg a hdttérben futé prog-
ram a Ctrl-Alt-Del billentyiik egyideji
megnyomasdval aktivizdlodik. Az eld-
bukkané folyamatlistab6l kénnytszerrel
kivdlaszthatjuk és bezdrhatjuk az
esetlegesen rendetlenkedd programokat.
Az eredetileg a FixPak 17-ben megje-
lent 4j API hivds haszndlata lehetGvé
teszi  az eddig ,megdlhetetlen”
processzek kiirtdsat is. Az ,,616* funkcié
mellet a program természetesen sok
mads, igen hasznos szolgaltat 1 is ren-
delkezik. Tobbek kozott lehetGvé teszi a
munkaasztal menetk6zbeni djrainditdsa
vagy a mar futé ploammok prioritasa
nak megviltoztatdsat. .DOS Game
Boost™ opcid cn"edclyc/«.s«.vcl az eddig
OS/2 alatt csak lassan vdnszorgé, CPU
éhes DOS és Windows jdtékok is dj
erre kaphatnak. A CAD Commander

helyigénye igen kicsi, minddssze
1 MB-ot ,eszik”. A memdriaigény
kevesebb, mint 300 kB és a héttérben



HIREK - SHAREWARE

futtatva egydltalin nem terheli a
processzort. A programot készité
Perez  Computing  Services  cég
WWW  oldaldrél teljesértékd demo
verziét tolthetnek le az érdekl6ddk:
http://www.ncia.com/~pcs .

Meriin szeptemberben?

1996. augusztus 23.

A Computer Resellers News ujsdg
értesiilése szerint a Merlin hivatalos
kibocsidtdsa szeptember 25-én lesz San
Francisco-ban. Hivatalos neve OS/2
Warp 4.0 lesz. A bétaprogram sordn a
Merlin ~ 6tosre  vizsgdzott, mivel
mindossze 500 (!) darab hibabejelentés
érkezett a hat hetes teszt alatt 10 000
bétatesztertSl. Féleg az telepitGprogram-
ra panaszkodtak a nyuzoéprébdban
résztvevék. A hibajelentések fele
bizonyult csak reprodukdlhaténak,
ezeket az augusztus végén, igen szik
korben kiadott gamma viltozatban mar
ki is javitottak. Az eredeti tervek szerint

Shareware és
freeware
programok

Bevezetd

Téth Ferencnek hivnak, én fogom

ovatot vezetni. Kiilonféle free-
és shareware programokrol”irok
mdjd rovid ismertetSt:” Ezekbgl: t6bb,
mint tizezer létezik OS/2-re, azonban a
legtobb féleg angolul, esetleg németiil.
Asikeresebb | programokat néhdny lelkes
Team OS/2 tag mdr leforditotta a sajat
nyelvére. Igy példdul van olyan program
— az NFTP— amelyet mér 12 nyelvre
forditottak le. Ebbél természetesen a
magyar sem maradhatott ki. Most

ezeket,-a,mdr magyarra forditott prog-
ismertetni.;

ramokat} fogom - réviden
Késébb +— igény esetén — bévebb
ki fogok térni rdjuk.
Egy par megjegyzés;
vagnank:
*az itt ismertetett proordmok na-

gyon sok helyen elérheték

— az Interneten

— BBS-eken

— CD-ROM kiadvdnyokon

(pl. Hobbes)

e A freeware programok ingyene-

is

miel(’xl’t “bele-

senhasznalhaték, mig a shareware
progrdmok hasznalataért flzei\h"' ?

kel A programokat mindenki csak
~a) sajdt felelGsségére” hasznalja;

abbol ad6dé — eietleoeq ~— karért

senki sem fizet kdrtenle
Az itt ismertetett programokat mind
érdemes megnézni. Ezen felil az
Interneten leleuk egy ,,Must Have
Utilities™ (kb. ,, Nélkiilozhetetlen segéd-
programok ) nevi hely ((http:/www
.0s2.musthave.com/0S2)), amelyik a
legjobb  shareware / freeware prog-

egy mdsodik bétat is készitett volna az
IBM, ettdl azonban eltekintettek, latva
az els6 tesztidGszak kedvez$ ered-
ményeit. A szeptemberi megjelenés
azért is jelentSs, mivel a Microsoft
ugyanebben a hoénapban tervezi piacra
dobni a vetélytirs Windows NT 4.0-dt.

Netscape 0S/2-h3z
1996. augusztus 28.

gyedik negyedévben virhatd. Jelenleg a
Netscape Navigator leginkdb elterjedt
2.02-es verzidjanak dtirdsa folyik, de a
jovében varhatd a kifejezetten OS/2-hoz
készitett verzié megjelenése is.

Kadar Zsolt

A Netscape Communica-
tions Corporation és az
IBM bejelentette, hogy
elkészitik a Netscape
Navwdlm honos 0OS/2

verziojat, amely tdmogat-
ni fogja az OS/2 Warp 4.0
beszédfelismerd
kepesseoen A korai béta
verzié  szeptemberben
jelenik meg a Netscape
és az IBM honlapjan.
Az ingyenesen let6lthetd
végleges verzié a ne-

ramokat vélogatja/6ssze. Tovdbbad Kadar
Zsolt OS/2 GYIK- Jdban is szentel ennek
a témdnak egy oldalt (http://duteisc.et
.tudelft.nl/~zsolt/gurufaq/os2/412.html).

Keyboard Redefiner

Tipusa: billentytzet dtdefinialé
Szerzd: Pil Ferenc 7

WWW: http://xenia-sote.hu/os2/vertigo
Ar: ingyenes; de ,ha hasznosnak
taldlod, kérlek kiildj hekem koriilbeliil
1000 Forintot, ha teheted*— P4l Ferenc

Magyar készitésti program, amellyel tet-
szGlegesen szabhatja &t billentylzetét.
Nem kell 852-es  kddlap billen-
tylizetkiosztdsdhoz folyamodnia annak,
aki ékezetesen szeretne gépelni. A prog-
ramhoz mellékelnek néhany példafijlt,
amelyek kiilonféle billentytzetkiosztd-
sokat tartalmaznak. Ezeket alapként fel-
hasznélva lehet kialakitani a sajdt billen-
tylizetkiosztast. A' WIN-QS/2 szekcidk
Kivételével mindenhot az dtdefinidlt
Karakterek jelennek meg:

Tipusa: FTPiigyfélprogram

Szerz6: Szergej Ajukov
(asv@sai.msu.su)

Fordit6: T6th Ferenc

WWW: http://crydee.sai:msu. iu/nftp/

Ar: 20 USD

Igaz, hogy a Warphoz melle elnek PM
alapu és szoveges modi ftp tigyfélprog-
ramot is, de az NETP ezeknél sokkal
tobbet tud. A program jelenlegi verziéja

(0.80) még béta-Amig az 1-es verizot'

nem éri el a program, addig ingyenesen

haszndlhat6.

Tomoren, mit is nyujt az NFTP:
« félb, C‘dedd[ programletsltések
folyta
e dtviteli sebeaseu kijelzése;

0S/2 Times 1996, 1. s

Z8m, Szepl

« fdjlok "kijelolése és a kijelolt
fajlok”  letdltése  (akdr  tdbb
‘alkonyvtarbol is!); z
e konyvjelz6k tdroldsa (azaz a
gyakran ldtogatott helyek elmen-
tése);
 Norton Commander - szeri kijel-
zés és billentytikombindciok (ez
utébbiak szabadon . dtdefinidl-
hat6k);
« letSltések ndplozdsa (igy példaul
barmikor  elékeresheti, honnan
toltott le egy adott programot);
* havegy kiszolgdlé nem engedi be
‘monymouckent mert( mdr <tal
sokan yannak benn, akkor képes
adott id6 milva djra probélkozni;
e a  beépitett nézehetGjével a
rovidebb fdjlok a programbdl is
megtekinthetGek.
A program a felsoroltakon feliil még
igen sok hasznos szolgdltatdssal ren-

delkezik. A gyakori anonymous ftp-
zéshez szinte nélkiilozhetetlen a
haszndlata. Mmdenfelekeppen érdemes
kiprébélni. 3

Tipusa: erdforrds-kijelzé

Szerz6: Bruno Langevin
(bldngevm@cnOZ hydro.qc. ca)

Fordité: Toth Ferenc

Ar: ingyenes

Dashboard-szerti grafikus eréfor
kijelz6 program. Mutatja a tarcserefdjl



séges - bedllitasokra.
A program még nincs teljesen lefordit-
va. Az 1.3-as végleges verzié tartal-
mazni fogja a magyar nyelvi viltozatot
is,

~ o ) ~%

Tipusa: eréforrds-kijelzé
Szerz6: Rick Papo
(rpapo @mb$en.co
Fordit6: Kovics Istvdn Attila g
Ar: ingyenes, forraskéddal

Az InfoPad-hez hasonléan szintén az
rendszer eréforrdsait jelzi ki. Kiesit
puritdnabb’ kinézetd, mint a fentebb

mmertewtt program de obb_hasznos s

Az 1atoPad tudisan feliil képes kij
aszdlak szdmat, a rendszerindita
eltelt id6t, a <zabad ﬁzxkg: “meméria

Sze , 07-31 09:05
Uzemidd 0:34

Szabad fizikai meméria 23.044K

Szabad virtuélis meméria 164.184K
Tarcsere-fajl mérete 1.024K
Tércseréhez rendelkezésre all 143.360K
Tarcsere-fajlbol szabad 0

Zsilipfajl mérete

CPU terhelés

Aktiv feladatok szama

Folyamatok szama

Szalak szama

Osszes szabad lemezteriilet

C: meghajts szabad teriilete (MERLINHPFS)

52.262K

G: meghajtd szabad teriilete (APPLICATIONHPFS)
H: meghat szabad teriilete (TEAMOSZ,HPFS)
I: meghajté szabad teriilete (TELELOGIC,HPFS)

148.248K
84.167K
131.072

méretét és még par hasznos d()lgot.
A programhoz az iré mellékelte a C++
forraskodot is.

Tipusa: grafikus feliilet tovabbfej

Szexzo: Takasugi ‘N.P.S” S inj;
(nps1970@ibm.net)

Forditok: Mesterhdzy Attila@
(2:371/36. 5@fidonet. org),

/ Kovics Istvan Attila

Ar: ingyenes

Az NPSWPS-sel az OS/2 kinézetét lehet

szépiteni, 7. illetve  haszndlhatésdgat

vagy akdr egy adott id§ utédn is és még
{‘nagyon sok minden rpésra i

InfoPad vi.3 méfftét, @8z
tertiletet .

“poso0 |tokon,
i folyamatok szamat,
—1 t00Mh |, TRy kihaszndlt
C:|_1 80.04Mb | 5041 a_-ddtumot,
D: | I 4842Mb |idSt és a rend-
E: [ I i2607Mb |szerverzidfr.
£ |1 szormp Szabadon  konfig-
G: 10496 urlalh?lo hogy mit,
Pr = Je'em sen meg a pr¢
1 | 37.1810b
 BIEAem) :

R N o
lithat6 bedllitds csak
— egy példa a lchet-

_ bekapcsolhat6.

(Chr:
7> Az NPSWPS-hez haso

novelni. Képes zar6gambot (X) rakni az
ablakok bal fels ‘sarkéba, szép animé-
ciéval nyitni és’zdrni az ablakokat,
drnyékot adni hozzdjuk, az egérkurzort
dtvinni a képerny§ egyik tiloldardra a
kép szélén, az egér alatti ~ablakot
onmikodGen elStérbe hozni azonnal

A'szépség,
ellett” a haszndlatot is melg“konnym
mert az NPSWPS sel;l\eh t cgerrel

soroltakon kiv
nagyon hasznos szolgaltatdsa is. A prog-
ram bdrmely funkciéja kiilon ki-, illetve
<A program  teljesen
ingyenes, forditdsa hamarosan elkésziil
és a kovetkez$ verzidban (1.82) mar
val6sziniileg benne lesz.

Tipusa: grafikus fels

Kiadja: CodeSmith ;

Forditok:Nagy Tamas
(s5793nag@sun10.vsz.bme.hu),
Téth Ferenc
(etus@hungary.net)

WWW: http://www.wilmington.net
/bmtmicro

15 USD

ot tovﬁbbfejlesztﬁ

0S/2 feliilete szeplthe
mar izabadon mcgidha, k az ablakok

Ene LR |

—
miveletek tet§zlegesen testreszab-'
haték, az eddig haszndlaton kiviili

kozépsS egérgombhoz szinte barmit
hozza lehet rendelni, kikeriilhetd a
sokakat idegesité kérdés parancssorok
bezdrdsakor. Képességeiben koriilbeliil
az NPSWPS-sel egyenértékd termék, ez

~.-azonban pénzbe keriil. Ki-ki eld6ntheti,

08/2 Times 1996. 1. szém, szeptember

h?:'/g van jé néhdny!

p ; haszno&w adatb4zist

melyxkﬂf
vagy akr
haszndlhat6.
A program forditdsa Jelenleg keszul és
valészintleg a 2.3-as verzi6 tartalmazni
fogja a magyar nyelvi véltozatot is.__~

SLIPHW (magyar neve IIIISI.I’)

“meg jobban az izlésének,
egyidGben mmdketto <

Tipusa: REXXQ'Qgramgyujtemeny

" ingyenes

REXX programok és leirdsaik
gytjteménye, amelyekkel SLIP kapcso-
lat épithetd fel automatikusan. Részletes
leirds taldlhaté a programok mellett
elmagyardzva az algpvcto kifejezéseket
az Internettel . solatban.'En magam
is ezen pr@grkm somag” alapjén irtam

ta, REXX ‘programot, amely.
tarcsizza az Internét
at, felkiildi a vilaszaimal
elhozza az tijabb leveleimet. Ezt a prog-
ramot tetszSleges ulemezop‘rogram
segitségével akar ordnkent is végre lehel
hajtani.

Config Info 3
Tipusa: C()N% &/SYS sorainak ma-
XZ

o

zerzm R\@kMelgs
ck.meigs @nwcs. crg)
Fordﬂx’)kﬁ(adar Zsolt
Kovics Istvdn Amla N
Nagy Tamds Gédbor \
(s5793nag@sun10.vsz.bme. hu)
Té6th Ferenc .
Walter Gabor
(mllam@hallgalokapmvarpatc hu),
Téth Zoltan” )
(qget ﬂ\z@gold uni-miskolchu)
mgy:.gheﬁ )

Ar:

D
rogram, amely nagyorn
tartalmaz &

CONFIG.SYS sorairél (csak az adat-

“bdzis magyar, maga a program nem).

Képes magdtdl tippeket adni, mivel
lehetnea rendszer sebességét novelni
vagy pedig soronként lehet végigmenni
a CONFIG.SYS-en egyenként megte-
kintve minden sor leirdsat. Vigydzat, a
CONFIG.8YS médositdsa sok veszélyt
is rejt magdb \(ﬁzért érdemes blzlonsa—
gi mésolat, jk%sznem afajlrél! £

)

zintleg oktéberben meg]é‘
leng, Akb etkez8 szdmban (‘az OS]Z

Nortén Commander klonokat tervezém

Osszehasonlitani.

Bdrmllyen otletet varok arrél, hogy
mir6l szeretne ezeken az oldalakon
olvasni.

Toth Ferenc



IBM KEPESITESI PROGRAM - GYIK OLDAL

IBM Certification
Programme

Napjainkban egyre fontosabb
dolog a tudds, az ismeret. Kiilonosen igy
van ez akkor, ha fontos szakmai dolgok-
rél van sz6: a cégek szeretik tudni, mit
kapnak a pénziikért, és a rovid felvételi
beszélgetés erre nem lehet elég. Kell hat
valami, amivel a munkavaillalé
bizonyithatja szaktuddsat: a képesités.
Mint sok mds cég, az IBM is étfogd
képesitésrendszerrel rendelkezik, amely
feloleli lizleti termékeinek széles korét
az OS/2 alapoktél az AIX szakta-
nédcsadéig. A fébb csoportok:

. Platformok (OS/2, Lan
Server, Warp Server, AIX)

. Alkalmazasfejlesztés (Visual
Age for Smalltalk és C++)

. Adatbéziskezelés (DB/2)

. Halézatok

. Rendszerkezelés
(SystemView)

. Tranzakcidkezelés
(MgqSeries)

i Ugyfél/kiszolgal6 ismeretek

. Callpath

. Lotus termékek (Notes,

cc:Mail, Desktop for
Windows, alkalmazdsfej-
lesztés, rendszerkezelés)
. PC Server (LAN Server,
NetWare, NT Server)

A képzési program egymdsra épiilé
részekbdl dll. Az adott képesités meg-
szerzéséhez tobb vizsgit is le kell tenni,
de ebben igen rugalmas a rendszer:
a kotelezd jellegl (,,core™) vizsgdk mel-
lett vannak vizsgacsoportok, amelyek-
bsl vidlasztani lehet; mds cégeknél
szerzett képesitést is beszdmitjak
(ilyenkor a vizsgdz6 mentesiilhet egyik-
masik vizsga aldl); nem sziikséges az
Osszes részvizsgat egyszerre elintézni,
vagyis az egyes részek kozott tet-
szGleges sziinet (akdr tobb hénap is)
tarthaté (ez lehet6vé teszi, hogy min-
denki sajat tempdja szerint, idSrend-
jének felboritdsa nélkiil késziilhessen
fel). A felkésziilést az IBM oktatési
kozpontja és mds, az IBM-t6l fiiggetlen
cégek tanfolyamai, valamint a vizsgdkra
Osszpontosité tankonyvek is segitik.

08/2 CE

A Certified Engineer képesitéshez négy
vizsgat kell letenni angol nyelven, ezek
koziil kotelez az Installing OS/2,
a Using OS/2 és a Supporting OS/2,
a negyedik vizsga témakore az aldbbi 6t
koziil vélaszthaté: OS/2  Problem
Determination, REXX for 0S/2,
Remote Software Installation using
CID, Warp Connect és IBM TCP/IP.

A Certified OS/2 Engineer vizsga
anyagit tartalmazé OS/2 Certification
Handbookot (amely itthon is be-
szerezhetG) volt szerencsém behatébban

tanulmanyozni. A kozel 1000 oldalas
konyv kitér az OS/2 telepitésének,
haszndlatdnak, hibaelharitasanak,
finomhangoldsdnak minden kérdésére
és REXX programozdi ismereteket tar-
talmaz. (Emiatt érdemes negyedik vizs-
gdnak a REXX-et vdlasztani. -A Szerk.)
A fejezetek végén teszt alakd (a valds
vizsgdhoz hasonld) kérdések varjdk a
tanul6t. A fiiggelékében taldlhaté CD-
ROM-on vizsgasor-mintdk (is) taldl-
hatok.
Avizsgdn a teszt Kitoltése szamitégépen
torténik (a kérdéseket OS/2 jegyzet-
tombben kell megvilaszolni), a ki-
értékelés a vizsga befejezése (a jegy-
zettomb  bezdrdsa) utdn azonnal
megtorténik. Az eredmény megadja az
elért pontszdmot a vizsga egészére
éppigy, mint az egyes kérdéscsopor-
tokra, és javaslatot tesz az esetleges
tovabbi tanulds sdlypontjait illetéen. Ha
nem sikeriilt a vizsga, ajdnlatos
komolyan venni a teszteredmény
kiértékelését, ha igen, akkor sem d&rt
megnézni, hol van még lehetGség a
javuldsra.

Kovdcs Istvdn

Hasznos tippek és trikkoék

1. kérdés: Azt szeretném, hogy a DIR
parancs hatdsara ABC sorrendben jelen-
jenek meg a fdjlnevek és a konyvtarak
listdzédjanak ki elGszor.

1. vdlasz: Trja be a Config.Sys fijlba a
kovetkezd sort: SET DIRCMD=/O:GN!
Ha wugyanezt a sort beirja az
Autoexec.Bat fdjlba is, akkor ugyanez
lesz érvényes a DOS szekcidkban
kiadott DIR parancsra is.

2. kérdés: Ha rendszerzards nélkiil indi-
tom djra a gépemet, a kikapcsoldskor
futtatott Gsszes program djra elindul.
Azt szeretném, hogy semmi se induljon
djra, csak az Inditds (Startup) gydjtGben
1évé programok.

2. vdlasz: Médositsa a Config.Sys SET
RESTARTOBJECTS sorét oly médon,
hogy csak a STARTUPFOLDERSON-
LY bejegyzés szerepeljen benne!
Ugyanezt érheti el, ha a rendszer
betoltésénél lenyomva tartja a bal
CTRL, SHIFT és Fl1 billentytket az
egérmutatd és az els§ ikonok megje-
lenése kozott elteld id6 alatt.

3. kérdés: Szeretném litni az OS/2
ablakban kordbban begépelt paran-
csokat és eredményiiket.

3. vdlasz: Adja ki a MODE CO080,102
parancsot OS/2 ablakban! Ezzel kis
puffert készit, amelyben visszakeresheti
a kordbban begépelt parancsokat. Ezt
6nmiikodSvé is teheti, ha beirja az OS/2
ablak paraméter rovatiba a /K MODE
CO080,102 sort.

4. kérdés: Azt szeretném, hogy az OS/2

szekciok inditdsakor a DOS
Autoexec.Bat-jdhoz hasonl6an
végrehajtédjék egy parancsféjl.

4. vdlasz: Az OS/2  parancssor
paramétereként adja meg a /K
X\AUTOEXEC.CMD kifejezést!
Ekkor minden OS/2  parancssor
nyitdsakor végrehajtédik az

X\AUTOEXEC.CMD fajl.

5. kérdés: Nem tudom az ikonokat kis
tavolsdgra elmozgatni.

5. vdlasz: Prébélja meg gy, hogy az
ikont anndl a ,szélénél” fogja meg,
amerre mozgatni akarja!

6. kérdés: Hogyan zdarhatom le
megfelelGen a rendszert egér nélkiil?

6. vdlasz: Nyomja meg a CTRL-ESC
billentytiket és valassza ki a
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folyamatlistaib6l a Munkaasztalt, majd
nyomja meg a szokoz és a SHIFT-F10
billentytiket! Az ezutin el6bukkand
meniibdl vdlassza a rendszerzards (Shut
down) parancsot és nyomja meg az
ENTER-t!

7. kérdés: Elfelejtettem a Munkaasztal
jelszavit és nem tudok a gépemhez hoz-
zaférni, mivel a betoltés utdni zdroldst
(Lock on Startup) is bedllitottam.

7. vdalasz: Toltse be a rendszert a
telepitéfloppykrél, vagy a Rend-
szerfloppyk 1étrehozdsa (Create Utility
Diskettes)  funkcioval  1étrehozott
inditélemezekr6l!  Viltson arra a
meghajtéra, amelyre az OS/2-t
telepitette, és adja ki a MAKEINI
OS2.INI LOCK.RC parancsot! A
kovetkezd Gjrainditds utdn djra bedl-
lithatja a jelsz6t.

8. kérdés:  Nagyon  nehézkesnek
taldlom, hogy az objektumok nevét csak
a bedllitdsok jegyzettomb utolsé oldaldn
tudom megvaltoztatni.

8. vdlasz: Az ALT gombot lenyomva
tartva kattintson az objektum ikonjdra
az elsG (bal) egérgombbal! Az objektum
nevét most mdr kozvetlenil a

1
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Munkaasztalon viltoztathatja meg.

9. kérdés: Tobb  gyorsinditét is
szeretnék, viszont nincs ilyen objektum
a mintdk gydjtGjében (Templates).

9. vélasz: Tovidbbi gyorsinditékat
készithet az aldbbi REXX programmal:

10. kérdés: Szeretném, ha a programom
ikonjdra val6 kattintds utdn a rendszer
egy dltalam megadott paramétert tovab-
bitana a programnak.

10. vdlasz: A program objektumdnak
bedllitdsaindl  taldlhat6  paraméter
mezGben adja meg a [prompt] sz6t!

call SysLoadFuncs

exit

/* Rexx program, amely tovébbi két gyorsinditét készit */

call rxfuncadd ‘SysLoadFuncs’, ‘REXXUTIL’, ‘SysLoadFuncs’

rc = SysCreateObject(‘WPLaunchPad’,"LaunchPad2’,’<WP_DESKTOP>")
rc = SysCreateObject(‘“WPLaunchPad’,’LaunchPad3’,’<WP_DESKTOP>’)

Grafikus felllet
| Az IBM érezhetGen a populdrisabb
irdnyba mozdul el a Merlinnel
(sokunk bdnatdra ebben a korben
 kevesebb figyelmet szentelve a rend-
szer alapjainak esetleges tovédbbfej-
lesztésére), és inkdbb a lehetéségek
ajtajat nyitja szélesebbre. Most
kiemelten csak néhdny ujdonsdggal
foglalkozom, bGvebben és alaposabban
majd a végleges termék megjelenése
utdn vizsgalédom.
Sokdig vita targya volt, hogy ,,ronda“-e
a Warp feliilete, meg hogy a Windows
- 95-¢ szebb-e, meg melyiket lehet szeb-
bé tenni, meg egyébként is, utdljuk a
Windows 95-6t, mert til csicsds, beliil
meg iires, és nem szeretik a Warpot,
mert biztos nem j6, ha nem elég
sz€p...sz6éval a szubjektiv vélemények
felsorakoztak mindkét oldalon.
Ha azonban azt nézziik, hogy az elada-
sok kit igazolnak, akkor a tomeghatds,
amire az OS/2 piac beinduldsdhoz nagy
sziikség lenne, nem a Warp oldalan all.
Lehet viratkozni azon, hogy sziikség

de akx azl allll_]a hogy nem szerencsés,
ha meovaltozlk a felhaszndlok ,,mi-
ndsége”, az jogtalanul helyezn magat
embertdrsai {olé. Ha tényleg ugy érzi
valaki, hogy az OS/2 manapsag az
egyik legjobb asztali operédciés rend-
szer, akkor el kell fogadnia, hogy jelen-
leg nem drt a népszerdsités sem neki.

Ranézve az OS/2 Warp feliiletére, egy-
bél latszik, hogy az IBM sem
tévesztette szem elGl ezt a célt. Kicsit
szerencsétlennek érzem azt, hogy
ugyanaz a cég készitette a Warp 4
feliiletét, mint a Windows 95-ét, mert
ez egyik kedvenc témdja lesz a sajté-
nak, és minden egyes bemutaténal majd
magyardzkodni kell. Tovdbbi kemény
di6 a képernyS tetején (vagy aljdn)

taldlhat6 WarpCenter. Ez a program a
Lotus SmartCenterébdl nétte ki magdt
(nem pedig a Win95 TaskBar-bdl), és
funkcionalitdsdban messze felilmilja
azt. A rajta taldlhaté OS/2 Warp gomb
valamennyire a Start gomb megfelels-
je, azzal a Kkiilonbséggel, hogy
dinamikusan koveti a Munkaasztal
dllapotdt. Ez az apr6 kiilonbség azon-
ban rengeteget szamit! Igy ugyanis
végre nem kell minden ablakot leki-
csinyiteni ahhoz, hogy hozzéférjiink a
Munkaasztal objektumaihoz, a tobb-
szintd meniirendszerben eljuthatunk a

megfelel6  alkalmazdshoz,  vagy
gyljtéhoz. A Pulse felkeriilt a
WarpCenterre, igy folyamatosan lat-

hatd, és a szabad merevlemezhelynél
joval értékesebb informdcioét nydjt.
A Tray (tdlca) hasznos kis eszkoz, a
LaunchPad (ez tovdbbra is megmarad
Toolbar néven!) milkodését valé-
sithatjuk meg a gyakran haszndlt prog-
ramok felvételével. En ezen kiviil oriil-
tem a jobb szélen elhelyezkedd kis
informaciés panelnek is, amelyen
keresztiil eljuthatunk a segitség kiilon-
b6z részeihez, illetve megjelenithetjiikk
a ddtumot, az idét, sét, stopper
hasznélatdra is lehetGségiink nyilik.
Ez a kis program egyébként futtathaté
OS/2 Warp 3.0 alatt is, ehhez csak le
kell tolteni az Internetrdl.

Az ablakok dltaldnos megjelenése is
viltozott: dj 3D gombokra cserélték a
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Ekkor az objektumra valé kattintds utdn
begépelheti a szuksegﬂ paramétert.
A [prompt]-on kiviil még a kovetkezd
specidlis szavakat hasznélhalja:

% Meggitolja, hogy a pro-
gramhoz barmilyen paraméter eljusson.
% * A program objektumdra dobott
madsik objektum nevét helyettesiti be.
%**N A fdjlnevet Kkiterjesztés nélkiil
helyettesiti be.

%**E Csak a kKiterjesztést helyettesiti
be (a pontot is elhagyja).

%**P A meghajté és az it informa-
ciot helyettesiti be (\-ek nélkiil).

%**D A meghajté betdjelét helyet-
tesiti be (:-tal egyiitt).

Kdadar Zsolt

" MERLIN el6zeies

régieket, megjelent a bezar6 gomb, és
az inaktiv ablakok fejléce mar nem
siillyed be. Lecserélték a tobbi vezér-
16elemet is, mdshogy néz ki a csuszka,
az gorgetémez$ és a jegyzettdomb is.
Ez utébbi j6l néz ki, és hasznélhatébb-
nak tdnik, azonban a fiilek tovabbra
sem szinezhet6k, ami nem szép dolog
egy objektum-orientdlt, szabadon
konfigurdlhaté operdciés rendszertdl.
Végeredményben tehdt azt
mondhatom, hogy a feliilet szebb (vagy
csicsdsabb — izlések és pofonok),
valamivel haszndlhatébb is, és minden
valésziniliség szerint tobb felhaszndlGt
vonz majd. Ez utébbi egyeldre az egyik
legfontosabb tényezd.

Mair a telepitéskor latszik, hogy itt
bizony tortént valami: a hdlézati részek
konfigurdldsa folyamédn — legaldbbis a
béta viltozat tanulsdga szerint — apré
kis animéci6 fog szérakoztatni benniin-
ket (érdekes elképzelés az egyébként a
véllalati kornyezetbe szdnt termék
esetén), a telepitGablak hadttere kék
OS/2 Warp védjegy.

A telepités utdn a Merlin feliiletén az
OS/2 Warp védjegy jelenik meg, ettdl
azonban érdemes megszabadulni, ‘mivel
eszi a memoriat. (Sokkal tetszetGsebb a
megcsavart, — Warp effektus — felhGs
hattér...) A feliileten a WarpCentert és
négy objektumot ldtunk. A négy objek-
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tumbdl kettS ismerds: az OS/2 System
és a Programs. Az Assistance Center
kissé nagyképi elnevezése nemcsak az
Information gy(jt6 tartalmat jelenti,
hanem j6 néhany diagnosztikai prog-
ramot is, illetve csatlakozdst a kiilon-
féle tdamogatdsi pontokhoz. Els6 pillan-
tdsra ugy tdnik a segitség sokkal
profibb és hatékonyabb lesz, egyrészt a
béségesebb informécidknak koszon-
hetéen, masrészt a mellékelt hibakeresé
és megoldé szakértdi rendszereknek.
A mdsik ismeretlen a Connections
gy(jtS. Ebben kiilon 6sszegytjtve meg-
taldlhatjuk a rendszeriinkh6z kap-
csol6dé  komponenseket, tdgymint
nyomtaték, meghajték hdlézatok és
Web helyek. Az 4j feliiletre jellemzd
egyébként a sok kereszthivatkozds.
Egy-egy programot mdr telepitéskor
tobb gy(jtében is elhelyez a rendszer,
ezért egyes gyakran hasznalt eszk6zok
tobb gy(ijtében is megtaldlhaték. Az 4j
elrendezés azért is hasznos, mert igy a
képernydn kevesebb ikonnal — tehdt
rendezettebben — tudunk dolgozni.

Tovébbfejlesztették a VIO (szoveges)

Megalapozott
alapok

legtobb djdonsdg a Merlinben két-

ségkiviil a hozzdadott dj prog-
ramokban rejlik, azonban maga az
operédciés rendszer is tartogat némi
meglepetést. Miutdn telepitettem a
Merlint a BonusPak és mindeféle
hdlézati tdmogatds nélkil — igaz
teletlizdelve mindenféle djdonsdggal —
145 Mb helyet foglalt a HPFS parti-
ci6rél. ElGszor tekintsiik 4t a nagyobb
valtoztatdsokat!
Valészintileg nagyon sok Warp fel-
haszndlé valamilyen forméban taldlko-
zott mdr a 17-es FixPak-kel. Ez
egyébként csak egy a tobbi FixPak
koziil, amelyeket az IBM kiad az OS/2
Warp javitdsdra és fejlesztésére. (Ezek
ismertetésére egy késébbi szamunkban
valészintleg visszatériink.) A Merlin
alapvetden a 17-es FixPak szintre épiil
kevés viltoztatdssal.
A Warp felhaszndlok a 17-es FixPak-en
kiviil taldn még a ,rejtélyes™ SIQ kife-
jezést halljdk a Warp problémdival
kapcsolatban. Nos, ez a Single Input
Queue nevet rejti. Ezzel két probléma is
van. Egyrészt rovidre sikeriilt és
,,dugd* (til sok iizenet) esetén telitédik,
és lizenetek veszhetnek el; mésrészt egy
rosszul megirt program eldugaszolhatja
— ldtszdlag lefagyasztva — a rend-
szert. Az operécios rendszer mikodése
folyamatos (ez sokszor szépen ldtszik
is), csak nem reagdl a bevitelre, ezért —
dltalaban — djra kell inditani. A 17-es
FixPak-ben hozta ki az IBM az els§
hivatalos javitdst erre a problémdra
(egész pontosan a 16-osban, de azt
hamar visszavontdk hibdk miatt).

ablakokat is. Legnagyobb 6romom az,
hogy kikapcsolhaté a szoveges ablak
ablakzdré gombbal torténd bezarasakor
a meger6sités. Ezzel azt a bosszantd
tényt sikeriilt kikiiszobolni, hogy
amikor gyorsan be akarok zdrni egy
ablakot, akkor még felbukkan egy
mdsik kis ablak, amelyben meg kell
erdsitenem szandékomat, ahelyett hogy
mar rég Kkilépett volna magatdl.
A madsik hasznos kis djitds (ezt az
NPSWPS és az X-it mdr régen tudja —
A szerk.), hogy a szdvegablakokban
egybdl lehet kijelolni részeket, sét a
jobboldali  egérgombra  elGugré
meniiben egybdl lehet mdsolni is. Egy
tovibbi aprésag, amely azonban sokat
segithet alkalmanként: ha van valami-
lyen adat a Vigoélapon, akkor megje-
lenik a gy(jt6k meniijében a Paste
meniipont. Ennek segitségével a
Vigolap tartalmat egybdl dj fédjlba
menthetjiik a megfelel6 helyre.

Megviltozott a gy(jték megjelenése is.
Gondolva az  attér6kre, minden
gyljtének sajit meniije van, amely
allanddan lithaté. (Mdr persze, ha ki

Ez megnoveli az {lizenetsor alap-
értelmezett méretét és képes felismerni
a beragadt programokat, valamint
elvenni t6liik a fokuszt. Ennek kicsit
tovdbbfejlesztett vdltozata szerepel
majd a Merlin végleges verzidjdban,
azaz nem lesz benne Multiple Input
Queue. (Ez olyan rendszerszintii valtoz-
tatds lenne, amelyet sok program nem
viselne el. Az aszinkron mitkodés azon-
ban mdr nem hiba, csak mds filozdfia,
mint az MIQ. - A Szerk.)

Régebben nagy probléma volt, hogy
kevesen irtak eszkozvezérlé programot
OS/2 ald. A helyzet most mar jobb, de
az IBM szeretné tovabb névelni a prog-
ramozok  kedvét. A GRADD
(GRaphical Adapter Device Driver)
bevezetésével konnyebben lehet dj
hardvare eszk6zokhoz vezérlGprog-
ramokat {rni, ezenkiviil tdmogatja
vezérl6programok dinamikus betolté-
sét, a felbontds dinamikus véltoztatdsat
stb. is. AMerlin béta verziéjdhoz (17-es
build) két GRADD vezérl6t adtak, a
VGA-hoz és az S3864-hez.

A REXX-et is bdvitette az IBM.
Mellékelték az Object REXX béta ver-
zi6jét (azonban ez lehet, hogy nem lesz
benne a végleges csomagban). Az
Object REXX-szel — meglepé médon
— objektumorientalt, grafikus prog-
ramokat lehet {rni. (A Prog-
ramozds/REXX rovatban bdévebben is
olvashatnak errél a hasznos nyelvrol. -
A Szerk.)

A noteszgép-tulajdonosok életének
megkonnyitésére az IBM — igaz csak a
Western Digital (WD) WD90C24
(C24) videolapkdhoz — mellékelt
olyan vezérl6programot, amely képes
felismerni, hogy kiilsé monitorhoz van
csatlakoztatva a gép és automatikusan

nagyobb felbontasban indul el, mig ha

08/2 Times 1996. 1. szém, szeptember

nem kapcsoljuk.) Bdvebbek a
lehet6ségeink az  ikonok elren-
dezésekor, szebb és haszndlhatébb hat-
tereket mellékelnek, és persze minden
ikon 3D-s.  Erdekes vonzata az
FTP gy(jt6 az ,ease-of-use“-nak.
A Macintoshrél mar ismert megoldds
alapjdn mostant6l meg lehet oldani,
hogy a kiilonboz6 FTP cimeket
gyUjtéként a Munkaasztalon nyissuk
meg. Ez nagyon kényelmessé teszi a
kezelést, bar egyelére UNIX rendszer-
ben érdekes eredményeket produkalt.
Osszefoglalva tehdt, a Merlin feliilete
szebb lett, csicsdsabb (ennek ellenére
néhdny helyen haszndlhatébb is), de
csak a feliilet miatt — szerintem —
nem lesz érdemes dttérni egy régi
»Warpos™ felhaszndlénak. Szerencsére
azonban jé néhédny Uuj technoldgia is
megjelenik a Merlinben, nem csak
egyszerd ,face-lifting* lesz tehét az dj
viltozat célja. Ezekr6l b6vebben majd a
végleges viltozat megjelenése utdn
irunk.

Ambrozy Gabor

csak a laptop beépitett megjelenitGjén
fut a rendszer, akkor a kisebb felbontast
hasznalja.

Sajnos néha nincs megfelelé OS/2-es
szoftver egy adott probléma meg-
olddsdhoz (vagy nem elérhetd) és ezért
kénytelen-kelletlen a  felhaszndlé
Windows alatt futé programot futtat.
Egyre divatosabb a Win32(s) konyvtar
hasznélata. A Merlin a Win32s 1.15, az
1.20, az 1.25 és az 1.25a verzidji
Windows programokat képes futtatni
kevés kivétellel és NEM fogja tdimogat-
ni a Windows95 programok futtatasat,
viszont az IBM olyan dj API készletet
mutat be, amelynek haszndlatdval
konnyid tobb platformon futé prog-
ramokat irni. §
Megjelent a Hardware Manager, amely
elsG ranézésre tdjnak latszik. (Akik
ismerték Warpban az RMVIEW
parancsot, azoknak nem tartogat djdon-
sdgot: mindossze szép feliiletet kapott
ez a program.) Vannak aprébb, de
hasznos viltoztatdsok is. A Team OS/2
dltal magyarra forditott ConfigInfo
adatbazisa  megemliti a  SET
MENUSTYLE=SHORT
CONFIG.SYS sort, amellyel az
el6bukkané meniikbdl lehet néhdny
bejegyzést kihagyni. Nos, a Merlinben
ezt mar a Desktop — Properties és a
System — Properties (Munkaasztal és
Rendszer — Tulajdonsdgok) jegyzet-
tomben lehet bedllitani. Hasonl6képpen
a 17-es FixPak-ben bevezetett SET
PM_DYNAMIC_DRAG=ON (azaz a
PM ablak mozgatasakor a teljes ablak
mozgatdsa, nem csak a kereté) is at-
keriilt a System — Properties
(Rendszer — Tulajdonsagok) jegyzet-
tombbe. Ez utébbi funkcidja kissé
kibdviilt, mivel mar VIO (azaz karak-
teres) ablakok esetében és ablakok

13



MERLIN ELOZETES

A Warp-ban nem volt képenySkimélg,
csak zdrolni lehetett a képet jelszo

| megaddsdval. Nos, ez a Merlinben
- megviltozott, most mdr a Lockup
" (Zarolas) képes képernyGvédSként
| lizemelni.
- A Warp-ban az ikonokat nem lehetett
kicsit odébb vontatni. Azaz lehetett, de
‘ kevés felhasznalé tudta, hogy ehhez
" azon a sz€lén kell megragadni az ikont,
amelyre vontatni akarja. Ez azért volt,
hogy elcstiszott dupla Kattintidskor ne
mozduljon el az ikon. A Merlinben mar
lehet ikonokat vontatni barmilyen kicsit
is, és lehet az ikonokat rogziteni a
helyiikon, igy akaddlyozva meg a
véletlen odébbhelyezésiiket. (Ugyan-
csak helyiikon maradnak az ikonok, ha
| elrendezziik Gket, ami igen hasznos
lehet6ség.)
~ Végiil vannak olyan djitdsok, amelyek
‘csak a rendszer megjelenését dobjdk
| fel. Sokkal tobb bittérkép érhetd el,
| tobb egérkurzor taldlhat6 a renszerben.
Megjelentek a hangsémdk is a szin-
'sémdkhoz hasonléan. Ujdonsdg tovéb-
| bd, hogy mér GIF és JPEG képeket is
lehet gy(jt6k hétteréhez rendelni.
A jegyzettombok dtalakultak, mar csak
| vizszintessel lehet taldlkozni és szép(?)

Beszéd a.
szamitogéppel

Az emberiségnek mindig is nagy
dlma volt az intelligens gép, a
robot. Nem véletlen hdt, hogy ekkora
' pénzeket fektetnek manapsdg a mester-
séges intelligencia kutatdsdba (annak
ellenére, i issé
utépisztikus — lelkesedés mar elhalt).
A legtobb sci-fi filmben van egy
- beszél6 gép (sz&ml’légép) is, amely
“megérti  szavainkat, és  annak
- megfelelGen cselekszik. Ez a mai napig
‘biztosan csak utépia volt. Bar a Kdnadn
még ma sem jott el, de taldn éppen most
| tessziik az els6 1épéseket feléje, azzal a
technol6gidval, amelyet az IBM
fejlesztett ki, és amelyre tobbet koltott,
- mint az OS/2 létrehozdsara.
A tény: a Merlin lesz az elsG operacids
rendszer, amelyik beépitett (hat nyelvii)
beszédfelismerést tartalmaz. A termék
nem uj: az IBM piacvezetd termékét a
VoiceType Dictation and Navigation-t
épitette be. Maga az eredeti termék
kiilon hardverrel egyiitt 700 dolldrba
(ha itthon drulndk, akkor kb. 130 ezer
forintbd) keriil. Ennek ellenére mar
eddig is vmzonylag sokan haszndltdk,
az Interneten mdr j6 ideje feltlintek az
aldirdsban a ,Writing this email with
VTD.* szovegek, sok helyiitt mir a
mindennapos  élet részévé  vilt.
A Merlinben 1év6 beszédfelismerés
" technoldgiai alapja ugyanaz, mint a

kiilon terméké, azonban nem sziikséges
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szines fiilekkel

rendelkezik. Kicsit
nehézkes megszokni, de pdr nap utdn
mar elviselhetd. (Ez az ujitds nyerte
meg legkevésbé tetszésemet.) ((Egyes
hiresztelések szerint a jegyzettombok
formdtuma vdlaszthaté, de ezt a béta
alapjdn nem sikeriilt igazolnunk -A
Szerk.))

Az ikonok kinézete és elrendezésének
lehetSsége nagymértékben fejlédott. Az
ikonok nem csak a megszokott
moédokon, hanem a gydjték (igy a
Munkaasztal) szélei mentén is elren-
dezhetdk.

A gy(jtSkben alapdllapotban megje-
lenik egy menii, amely a mdsodik egér-
bombbal elérheté parancsokat tartal-
mazza. (Ez szerencsére kikapcsolhatd.)
A Settings-et (Bedllitdsok) mindehol
dtnevezték Properties-re
(Tulajdonsagok) és uj betikészletet
vezettek be (WarpSans), amely
kisértetiesen hasonlit a Windows95-ben
haszndltra.

Osszegzésképpen, eltekintve a sok csi-
csatol (Izlések és pofonok. -A Szerk.) és
néhdny hasznos, illetve felesleges
djitastél megéllapithaté, hogy nem sok
minden valtozott az alap operdcids
rendszerben, a {6 tjdonsédg a hozzdadott
szolgdltatdsokban rejlik. A stabilitdsra
nincsen semmi panasz, ez a béta verzié

,.kiilon™ hardver hozza, megfelel a nor-

mdl multimédids gép. Az alap-
kovetelmény 16 MB RAM, Pentium
90-es processzor, 16 bites hangkartya.
Ebb6l érdemes mind a processzoron,
mind a memoéridan novelni (a mai drak
mellett, féleg ha ilyen extra dolgokat
haszndlunk 32 MB nem nagy
kovetelmény, még pénziigyileg sem).
A processzorteljesitménybdl mindig a
lebegbpontos szamitdsi sebességet kell
figyelembe venni, ez az, ami Kkritikus.
Az elézetes hirek arrdl szélnak, hogy a
Merlin dobozdban lesz kiilén mikrofon
is erre a célra, mindenesetre az biztos,
hogy érdemes j6 mikrofonba befektet-
ni, mert nagysagrendekkel konnyitheti
meg a dolgunkat.

Mint mér eddig is kideriilt a program
két részbdl dll: a vezérlésbdl és a dik-
talasbol. A vezérlés az egyszerlibb
dolog, a grafikus feliilet parancsait
érhetjiik el sajét parancsainkkal (Ez mdr
gyorsabb  486-os  gépen, 12MB
memdridval is mitkodik — A Szerk.).
A diktdlds mar keményebb dolog. Bar
ez a hasznosabb fele a VoiceType-nak,
mégis ezzel kell tobbet dolgoznunk.
Ez egyenesen kovetkezik abbdl, hogy a
Merlin béta 1-b6l az amerikai viltoza-
tot sikeriilt megszerezni, amely nyelv
tudvalevéleg erésen kiilonbozik az
angolt6l. Mindez azért érdekes, mert
itthon majdnem mindenki angol (ma-
gyar szokas szerint ,,Hunglish®) kiejtés-
sel tanulja meg a nyelvet. RemélhetSleg
a UK viltozatban 1év6 angol modul mér
kegyesebb lesz, és az olyan szavak
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nagyon stabil. Az egész rendszerre az
integraltsdg a jellemz6. A BonusPak
mar a Selective Install-bél (Médosité
telepités) telepithetS, szinte minden
gy(jtébsl az Internet folyik. Sajnos
azonban a sok szépség €s tobbletszol-
galtatas memoridba keriil, igy mar
16MB ajanlott a Merlinhez (ter-
mészetesen a merevlemezfoglaldsa is
megnd6tt). Bér ez a mostani drak mellett
nem olyan nagy kiadds, taldn az OS/2-t
feladatkritikus kornyezetben hasznalék
kevésbé ,,szEép™, viszont stabilabb és
megbizhatébb operéciés rendszernek
oriilnének jobban.

Mint elégedett Warp felhaszndlé, ter-
mészetesen megtartom a ,,régi opera-
ci6s rendszert is. A Merlint meg csak a
plusz szolgaltatdsai miatt fogom fel-
tenni  (ezeket a szolgdltatasokat
hamarosan részletesen ismertetjiik).

Toth Ferenc

Pletyka

Ha  hihetink Thompson  trnak,

Austinban 5-15 ember dolgozik az
Office 95 futta

nak megolddsan.
A munka értelmét azonban megkérdg-
jelezi szamos sz zerkeszt6 megje-
lenése OS/2-re, amelyekr6l kovetkezd
szamunkban bévebben is beszamolunk.

kiejtését is konnyedén elfogadja, mint a
HELP, vagy a HELLO.

A betanitds igen hasznos dolog, és bar
anélkiil is mikodik a felismerés, mégis
egy kategdridval jobb lesz, ha dtha-
ladunk rajta. A vezérlés esetén 170
sz6bdl dll a betanitds, 6tven szo kiejtése
utan madr fel lehet dolgoztatni, és az (j
eredményekkel dolgozni tovibb. Ez a
része koriilbeliil fél ordig tart a
miveletnek, majd djabb tiz perc a
szamitasok elvégzése. A diktdlds ennél
joval hosszadalmasabb (f6leg a fent
emlitett koriilmények miatt), és rdada-
sul 283 mondatot kell beolvasnunk a
gépnek.

Ezzel végiil is mindent elmondtam,
amit az alapokrdl tudni kell. Aradozhat-
nék réla, hiszen megfelelé géppel, és
legf6képpen j6 mikrofonnal nagy-
szertien miikodik, de mint minden tech-
nolégidnak, ennek is az alkalmazdsok
adjak majd meg az értelmét.

A Dictation persze magdban is j6l
megdllja a helyét, de ha nincsen dlland6
angol (német, olasz stb.) nyelvi leve-
lezésiink, akkor minddssze jatéknak jo.
Virjuk tehat az alkalmazdsok (a hirek
biztatok) dradatdt, amelyek — dllitélag
— Uj szintre emelik majd a személyi
szamitdstechnikat.

Addig is: ezt nem szabad kihagyni...

Ambrozy Gabor
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Let the Game:

Classic Games

Bérmilyen meglepéen hangzik is
sokak szdmadra, de OS/2 ald is van-
nak jatékok, rdaddsul az Internetes
hirekbdl itélve nem is rosszak. J6 példa
erre a Galactic Civilizations, amely
annak ellenére, hogy csak OS/2 alatt fut,
mégis képes volt az Internet PC Games

Charton elhéditani az ,,1995. legjobb
jatéka™ cimet.
Maradjunk  azonban a  szomord

val6sdgndl: itthon még nem sokat ldthat-
tunk ezekbdl a ,szuper™ jdtékokbdl,
éppen ezért egyeldre csak az itthoni
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Classic Games
for OS/ZW
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Total Disk Space Required: 17 MB

want to install

Help
kindlat taldn egyetlen tagjat: a Classic
Games for OS/2-t vettiik szemiigyre.

Tizenhét minusz 1 Jiték a dobozban

A fekete doboz 6sszesen 17 jatékot tar-
talmaz, ezek koziil azonban egy — bar-
milyen meglepd — DOS-o0s. A fekete
barany a Rapid Assault nevezetd,
DOOM engine-es sci-fi torténet. Azon
kiviil, hogy meglehetsen bdrgyd az
alapsztori (id6toltésnek azért elmegy) és
botkormdny nélkiil nehezen kezelhetd,
teljességgel érthetetlen, hogy mit keres a
csomagban.

Amit a pénziinkért még kapunk:
SimCity for OS/2, Star Emperor,
MicroLearn GamePack I, BlackJack,
Poker és BackGammon. Mindez egy
CD-n, dsszesen 81 MB helyen, amely-
bél mi sem természetesebb —

67 MB-ot a Rapid Assault foglal el. :(
SimCity for 0S/2 2.7 Lite
A jatékok tobbsége

apré kis id6tolts,
logikai jaték, az

il
IM EIW@ e
. g | SimCity,

amely-
ben egy vdrost
kell korméanyoz-

nunk a novekedés
és virdgzé jolét
felé. Nekiink kell
gondoskodnunk a

kozmivekrSl, az utakrél, a rendfenn-
tarté erékrél, és ugy dltaliban minden-
r6l, amiért reklamdl a lakossag. Persze a
polgdrok igen szGrossziviiek: hidba
telepitiink minden sarokra renddrél-
lomast a biindzés visszaszoritdsdra, 6k
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Gy Load Conglle

maris felhdborodnak a tilsdgosan magas
munkanélkiiliség miatt. A jatékban
rengeteg tényez6t kell figyelembe ven-
nie a polgarmesternek, nem véletlen
tehdt, hogy ez a program az egyik leg-
nagyobb klasszikusava valt a személyi
szamitogépre késziilt jatékoknak.

Az szamomra meg rejtély maradt, miért
viseli a Lite-ot a nevében.

The MicroLearmn Game Pack |
A csomag 17 jatékabol 10-et tartalmaz a

MicroLearn Nordic GamePack-je, a
logikai jdtékok nagy klasszikusait.

Selecte
EH « WEAA >
IXEET

A WordMaster a MasterMind nevezetd
tablds, szinkitaldlés jatékhoz hasonld,
azzal a kiilonbséggel, hoay itt angol
szavakat kell kirakni, igy egy helyen
maximum 26 varidcié létezik, ezeknek
szamdt csak az értelmes anool <zavak

é amelyben kiilonb6z6 lrukkok
segitségével kell egymds mellé rendezni
az azonos formdja tégldkat, kiilonb6zd
terepeken, lifteken és egyéb jépofa
palydkon keresztiil. A Solitaire itt
kivételesen a kavicsos viltozatot jelenti,
ebben a formdban a cél az, hogy a
golydkkal (a kinai eredetiben kavi-
csokkal) egymdst atugrdlva mindossze
egyetlen golyd mdldd_]()n (az dtugrott
golyd6t le kell venni), rdaddsul az is egy
megadott helyen. Ehhez a programhoz
10 kiilonféle ala- .

ki palya és feldl- 2E
las tartozik, biz-
tositva ezzel, |
hogy egyhamar ne |
hagyjuk abba a |
jatékot. [
Valésziniileg — a
Sokoban az a ja-
ték, amelyiket a |
SimCity mellett |

igen sok olva- =
sonknak nem kell
bemutatnom. Az XT-s (CGA-s) id6k
nagy klasszikusa szintén logikai jaték,
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melyben laddkat kell a megadott helyre
eltolni. A feladat azonban egyaltaldn
nem egyszerl, mivel egy ldda
eltoldsdhoz mogé kell dllnunk, és igy
egy-egy szlikebb helyen igencsak meg
kell gondolnunk, milyen sorrendben és
honnan fogunk neki a szdllitasnak. Ezt a
jatékot célszerd minden logisztikai fela-
datkorrel megbizott embernek gyakor-
lasképpen megmutatni. Aki szereti a
kihivdast, egyhamar nem fogja
abbahagyni, f6leg, hogy nem csak a ha-
gyomdnyos pilydkat, hanem Uj, sajdtos
tulajdonsdagokkal rendelkezé felad-
véanyokat is kapunk az eredeti program
feldolgozdsa melié.

A MindSweepert (nem elirds!) azt
hiszem szintén nem kell senkinek bemu-
tatni. A Windows alaptar- ;e
tozékai koziil mindig is “™**
ez volt a mostoha gyer-
mek, hiszen jéval tébb
gondolkoddst  igényel,
mint a passzidnsz. A jaték
célja (ha valaki még nem
ismerné), a képernydn elrejtett bombdk
megtaldldsa. Ebben segit minket, ha egy
mezbre Kattintva egy szdmot taldlunk
(ha bombat, akkor sajnos végiink...),
ami a mezS szomszédsdgaban 1évé
akndk létszdamat jelzi. EbbSl az informa-
ciébal kell kideriteniink, hogy a teljes
tdbla mely pontjain van akna. Mivel a
jaték idére megy, megfeleld kihivist
nytjthat. A Windows program tuddsat a
Tree (fa) tizemmoéddal milja feliil az
0S/2 verzi6: ebben a jdtékban j6 néhdny
szdam helyére fit iiltet a gép, és igy azok-
nak a mezSknek a szam-informacioit
nem tudjuk haszndlni a felderitéshez.

A Go-Moku és a Four Fun egy-egy
améba viltozat. A Go-
Moku képviseli a hd ay-
omdnyos ikszelGs jaté-
kot, mig a Four Fun egy
kicsit mds megkozelités-
bdl, fiigglegesen elhe-
lyezett tabldn jdtssza a
hagyomdnyos jatékot. Ez
utébbi azért nehéz, mert az dltalunk egy
mzlop tetején elengedett komngunl\
egészen a legalso lehelseoeﬁ pozicidig
esik, ami l'l1d§fd_)lzl gondolkodast igényel
mdr.

A Combo jaték Kicsit kirakds szerd, bar
joval egyszerlibb formdban: az eredeti-
leg egybefiiggs, vagy legaldbbis lezart
részekbSl  4ll6  csohalozatot kel
visszaforgatnunk hajdani dllapotdba, a
lehet6 legrovidebb id6, vagy a legke-
vesebb forgatds segitségével.
AMicroLearn GamePack programjai jol
kidolgozottak és konnyen kezelhetGek.
A fejleszték odafigyeltek, hogy minden
tagja j6l konfiguralhaté legyen, és bar-
milyen meglepd, jé néhdny jatékban
biztositottdk a jatékdllds kimentését, ami
djdonsdg ilyen kaliberld aprésigok
esetén.

Star Emperor

A Star Emperor a Stardock cég stratégiai
jatéka. A grafikdtdl senki sem fog ha-
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nyattesni, a jaték valédi célja a
megfelelé stratégia alkalmazdsa. Az
alaptorténet madr j6l ismert, tjabb és
djabb bolygékat meghdditva be kell
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kebcleLm az egész vilagegyetemet.
Kezdetben egyetlen kis csillagrél indu-
lunk felderité hajénkkal, majd a szom-
szédos csillagrendszerekben magunk-
hoz édesgetett bolygékon eldidllitott
kiilonféle repiilé szerkezetekkel
haladunk tovabb. A jaték elsé részében
egyszerli a feladatunk, minél t&bb
bolygét meghdditani, és azokon kiilon-
féle fejlesztésekhez jutni (utazds a
hipertérben, erGsebb  fegyverzet).
A jaték sordn azonban egy 1d6 utdn
szembekeriiliink az ellenfelekkel is,
ekkor médr a mi bdriinkre (is) megy a

Amit a REXX-rol
tudni érdemes

»A REXX az OS/2 batch nyelve.” —
dltaldban ennyire szokott az ember
foglalkozni ilyesmikkel. A progra-
mozdék ,komoly* nyelveken prog-
ramoznak, a nem-programozok meg
amugy sem érdekl6dnek az ilyen bo-
nyolult dolgok irdnt, mint egy prog-
ramozdsi nyelv. (Természetesen az
igazsdghoz tartozik, hogy a REXX nem
az OS/2 parancsnyelveként sziiletett, és
nem is ez az egyetlen célja: a REXX az
IBM opericios rendszereinek rendszer-
fliggetlen parancsnyelve, tehdt éppuigy
megtaldljuk IBM nagygépeken, mint az
0S/2 alatt, (Valamint a PC DOS 7-ben.
-A Szerk.) és a programok — legaldbbis
az alap REXX-ben irt programok —
viltoztatds nélkiil futni is fognak.)

Valahogy én is igy voltam vele egykor.
Hogy mitél és mikor véltozott meg a
véleményem, azt mdr pontosan nem
tudom megmondani. Taldn akkor, amikor
lattam egy példaprogramot, amely egy
egész fijlt olvasott be egyetlen valtozoba
és dolgozott rajta? Taldn amikor lattam,
hogy peir soros programocska elvégzett
annyi mindent, amit én csak tobb
képerny6nyi programon tudtam volna
megirni? Taldn az, amikor elszor irtam
ot perc alatt programot, amely
megkimélt egy éranyi munkatél?

jaték. Aki szereti a stratégiai jatékokat,
az meg lesz elégedve ezzel az Internet
PC Games Charton igen el6kel6
helyezésig juté jatékkal, aki meg nem
szereti, az nem ez alapjan fog viltoztat-
ni a véleményén.

Négy kics indién

A végére maradt négy kisebb jdték: a
Havoc, a BlackJack, a Poker és a
BackGammon. A Havocban egy kis pal-
cika-trhajot kell irdnyitanunk a mete-
orok kozott, és ide-oda forgolédva
leléni Gket. A minél nagyobb pontszdm
elérésén kiviil legfeljebb az idénk kel-
16en tartalmatlan eltoltése lehet a jaték
célja.

A BlackJacket (huszonegyezés) és a P6-
kert nem hiszem hogy nagyon be kel-
lene mutatni — a két kartyajaték rein-
karndciéi szamitégépre — a BlackJack
egyetlen Kkiilonlegessége, hogy ha a
jaték kozben megszomjazunk, akkor
rendelhetiink egy
- koktélt, vagy egy
sort. :-)

o A BdeGd]]]l’ﬂOl\
. szintén egy tdblds,
‘l\ocl\awl jétszott
| jaték, ami egyediil
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A REXX mindenesetre érdekes nyelv.
Ahhoz képest, hogy az OS/2 batch
nyelve (vagyis elméletileg a DOS
W BAT" programok utédjdnak
foghatjuk fel), hihetetleniil sokat tud.
Ahhoz képest pedig, hogy 6nillé, teljes
programozdsi nyelv, nagyon konnyen
megtanulhat6 és igen gyorsan lehet vele
mikodé programokat késziteni. Amit
fel kell ismerni az az, hogy ennek a
nyelvnek is megvan a maga helye: van,
amit nem szabad REXX-ben irni, mert
nagy, lasst vagy bonyolult lesz, de van
amihez kivdloan megfelel: a rovid
programokhoz, illetve azokhoz, ahol
nem kritikus a program futdsi
sebessége.

Az ObjectREXX (vagy roviden:
OREXX) a tervek szerint az dj OS/2
verzié parancsnyelveként fogja a
REXX-et helyettesiteni. AREXX alap-
jaira épiil, azt kiegészitve az OOP
(ObjektumOrientdlt Programozds) ele-
meivel, valamint ennek kapcsdn
rengeteg hasznos djdonsdggal. Amikor
a REXX-r6l irok, akkor mindaz az
OREXX-re is igaz.

A REXX tulajdonsgal

A REXX interpretdlt (értelmezett)
nyelv, ami azt jelenti, hogy a programot
nem kell (és nem is lehet) leforditani
kozvetlen gépi nyelvre, hanem a gép
folyamatosan értelmezi és hajtja végre.

sz€ép grafikdjdval tlnik ki a tobbiek
koziil. (No és abban, hogy a Windows
viltozattal ellentétben a nehezebb
fokozat nem a véletlenszam-generator
fura részrehajldsat eredményezi, hanem
komolyabb gondolkoddst - ami azonban
igy sem bizonyul elegendének az
emberi agy ellen.)

Végeredményben a Classic Games for
0S/2 igazdn sokoldald, és szérakoztatd
csomag, annak ellenére, hogy nevének
megfeleléen nem tartalmaz nagy djdon-
sigot. A Simcity, a MicroLearn
GamePack és a Star Emperor mellett, ha
tiltessziik magunkat az elsé
dobbeneten, a Rapid Assault is
megfelel§ idGtoltést nydjthat.

Ambrozy Gabor

Classic Games for 0S/2

Mereviemezhely: 17 MB
Meméria: SMB

0S/2: Warp (Merlin béta alatt is fut)
ElSmy: SimCity, MicroLearn GamePack
Rétrény: A Rapid Assault DOS-os jaték

Ennek hadtranya a kisebb vemehdjtdsl
sebesség, eldnye pedig az egyszer(
pmgmmtutldlds és  hibakeres
A REXX minden programmddositas
utdni futtatdskor készit egy ,.el6fordi-
tott (tokenizadlt) kédot, amivel meg-
gyorsitja a végrehajtast, és ezt a kédot a
REXX programfdjl EA-dban (Extended
Attribute, kiterjesztett tulajdonsdg)
tarolja.

A REXX programban szerepelhet min-
den olyan lehet&ség, ami egy szokdsos
procedurilis (elerdcdldpu) nyelvben
vannak viéltozok, lehet fiiggvényeket és
eljardsokat irni, lehet a kiilvilaggal
kapcsolatot tartani. Azonban kzelebb-
6l megnézve a dolog nagyban eltér a
,szokdsos™ nyelvektSl, mint példdul a
C vagy a Pascal.

A REXX egyfajta vidltozét ismer:
a stringet (vagyis karakterldncot).
A REXX-ben minden viltozé karak-
teres, még az is, amelyben szdmokat
tarolunk. Amikor miveletet végziink,
akkor a REXX megprébilja a viltozé
tartalmdt gy értelmezni, ahogyan azt
az adott mivelet (példdul Gsszeadds)
megkivanja, és értesit minket, ha a val-

toz6é tartalma nem értelmezhet§ a
megfelel6 médon. Ez a mdédszer —
kezdeti szokatlansdga ellenére — na-

gyon kellemes, rugalmasan kezelhetd
viéltozokat eredményez, ahol a prog-
ramozé szabadon farigesdlhatja a val-
tozok tartalmat. (Példaul megteheti azt,
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hogy egy szamot nem szoroz meg szdz-
zal, hanem ,,utdna ir két nullat™.)

Ezen vidltozék hossza tetszSleges.
Ez igazin mdr csak a DOS-on

nevelkedett programozoknak szokatlan,
de azért meglepd, amikor az ember ir
egy egysoros programot a teljes fdjl kis-
betlirél nagybetlire alakitdsdhoz, ugy,
hogy ehhez egy darab viltozét hasznal,
Anyelvet ugy tervezték, hogy alkalmas
legyen nagyobb rendszerek ,makro-
nyelveként™ is funkciondlni. Minden
parancssort el6szor megprébal a REXX
értelmezni, de ha ez nem sikeriil, akkor
feltételezi, hogy az a ,gazdarend-
szernek* sz6l, és tovdbbitja neki.
(Az OS/2 alaprendszerben ez azt jelen-
ti, hogy ha a REXX taldl egy
értelmezhetetlen sort, akkor azt tovab-
bitja a CMD.EXE-nek, vagyis az OS/2
parancssordnak. Igy példaul teljesen
természetes az, ha egy REXX program
kozepén taldlunk példdul egy ..copy*
vagy egy ,.dir* parancsot...)

Az OREXX a fenticket annyiban
mddositotta, hogy létrejottek az objek-
tum tipusd vdltozok, innentSl kezdve
minden vidltozé objektumokat tdrol.
A hagyomanyos REXX programozdst
az segiti, hogy az objektumok
alapértelmezett be és kimenete karak-
terlanc, vagyis ezek is haszndlhaték
,shagyomdnyos” REXX viltozékként,
mintha mi sem tortént volna.

AREXX programot ugy irjuk, mint egy
szokdsos OS/2 ,batch* (parancskoteg-)
fajlt, vagyis készitiink egy .CMD végi
fajlt. A rendszer onnan tudja, hogy
REXX provrdmrél és nem batch fajlrol
van sz6, hogy az elsé sor mindig
megjegyz€Es sort tartalmaz (kotclezoen)
Ezzel rd is veszi a programozét hogy
irja le hogy a program mire jé, mit
csindl. Nézziik a legegyszeribb REXX
programot, amely a szokdsos koszon-
tést eredményezi:

World.Cmd: Ez az elsé prog-

/* Hell

‘World!’

Aprogramot elinditva ldthatjuk az ered-
ményt. AREXX elég nagy szabadsagot
biztosit mindenféle szempontbdl:
a karakterldnckonstansokat irhatjuk
idézGjelekkel vagy aposztréfokkal, és
meglehetGsen szabadon bédnhatunk
a szokozokkel is, ahol lehetGségiink
van rd.

OS/2 alatt a REXX-ben ,,t6bb forrds-
bél* haszndlhatunk fliggvényeket és
eljardsokat: haszndlhatjuk a REXX
belsé fiiggvényeit (mint példdul a
SubStr), haszndlhatjuk az OS/2 alatti
REXXUTtil konyvtar fliggvényeit (mint
pl. a SysFileTree), és haszndlhatunk
sajat magunk, vagy mdsok 4ltal irt
kiilsé, tetsz6leges nyelven irt fiigg-
vényeket, mint példdul egy modemeket
kezel6, vagy adatbdziskezelS fiigg-
vénykonyvtarat. Ha a REXX bels6
fliggvényein kiviil mast is hasznélunk,
akkor az a program mdr nem lesz
100%-ig hordozhatd, azaz valdszintleg
nem fog viltoztatds nélkiil futni mas

opericids rendszerek alatti gépeken.
Alljon itt mutatéba a program, amely
egy egész fajlt atir naoybetusre

A programban ld[hal_]llk a REXX egyik
leghasznosabb (és egyben legbo-
nyolul!abb) utasitasat, a PARSE-[,
valamint azt, hogy a nyelv segitékészen
elvégez helyettiink olyan magdtdl
értet6dd feladatot, mint egy fdjl meg-
nyitdsa ha irni akarunk bele, illetve ha
olvasunk belSle. Ezeket természetesen
egy hosszabb programndl nem illik a
rendszerre hagyni, és magunk is
nyithatjuk—zarhatjuk a fdjlokat. Ezen
kiviil ~ kihasznédltuk azt a jel-
legzetességet is, hogy a fiiggvények sok
mindenre képesek (jelen esetben a

Translate), de egyes paraméterek
elhagydsdval képesek az egyszerd, min-
dennapi feladatok elvégzésére.
(A Translate példdul univerzilis
kéddtalakité fiiggvény, amely tet-

sz6leges médon képes a bemenetben
karaktereket kicserélni, alapértel-
mezése azonban az a csere, amely
nagybetiiket eredményez a Kkisbetlik
helyén.)

Az, hogy a szamokat a REXX stringek-
ben tdrolja, lehet6vé tesz néhdny kiilon-
legességet a szdmokkal kapcsolatban.
Futtassuk le prébaképp ezt az apré
programot:

/* Piciszam.cMD:

REXX szamabrazolas,
N

kettd 2048- hatvany
numeric dig le3
say 2**2048

(Aki tudja, mi az az OOP az it is
ugorhatja — persze csak a szemével —
ezt a részt.)

Az Objektumorientdlt programozds
mostanaban éli virdgkorat, és lassan
eljutunk oddig hogy aki programot ir,
kénytelen megismerkedni a médszerrel
és annak haszndlatdval. Aki még nem
tudnd — és ilyen egyre kevesebb van
manapsig — az 00P 1ényege az, hogy
a programok nem Kkiilondll6 fiigg-
vényekbdl, eljardsokbdl, és kiilonféle
véltozokb6l — (tombok,  struktirdk,
stringek, négydimenziés vektorok, ...)
allnak, hanem tgynevezett objek-
tumokbdl.

Az objektum egy ,,doboz“, amely tudja
magér6l hogy 6 éppen milyen éllapot-
ban van (példdul egy kapcsolo objek-
tum tudja magdr6l hogy 6 most be vagy
ki van kapcsolva), ezt az dllapotot
azonban nem hagyja megviltoztatni,
hanem csak dltala is ismert és engedé-
lyezett médon tartja a kapcsolatot a
kiilvildggal (példdul a kapcsol6 objek-
tum tudJa hogy egy KapcsoloHelyzet
nevi valtozéban tarolja, hogy ¢ most
éppen ki van-e kapcsolva, de a kiilvildg
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ezt nem tudja sem megnézni, sem
megviltoztatni; a kapc%oléshoz példaul
azt kelI ,mondani* a kdpceolondk hogy
BE, vagy hogy KI, és azt, hogy be
van-e kapcsolva, példdaul a Kapcso-
16Allapot iizenet hatdsiara mondja meg
a kapcsol6). Ez tobb okbdl is nagyon
kellemes: egyrészt a viltozok, fiigg-
vények és eljardsok nem szétszérva
vannak a programon beliil, hanem
objektumonként csoportositva, €s igy
nem fordulhat el6, hogy példaul valaki
KI akar kapcsolni egy Ceruza objektu-
mot; masrészt a kapcsolé biztos lehet
abban, hogy nem torténik meg az, hogy
mikdzben 6 azt hiszi magdrdl, hogy ki
van kapcsolva, addig egy mdsik rutin
,Véletleniil” 4tirta a vdltozéjat minden
értesités nélkiil. Az objektumnak ezt a
tulajdonsdgat ,,zdrtsagnak" hivjak.

Az objektumoknak iizeneteken
keresztiil mondhatjuk meg, hogy mit
varunk el t6lik. Az iizenetek ered-
ményezhetik az objektum belsé
dllapotanak megvdltozasit (példdul a
Kapcsolé KI vagy BE iizenete), vagy
eredményezhetnek egy objektum éltal
visszaadott  értéket  (példdul a
KapcsoléAllapot iizenet).

Az objektumoknak a zdrtsigon kiviil
vannak még fontos tulajdonsdgaik:
Polimorfizmus, amelyet taldn vil-
tozatossdgnak lehetne forditani. Ez
szintén a programoz6é dolgdnak
konnyitését szolgalja. Példdul tegyiik
fel, hogy van string tipusi és array
(tomb) tipusi valtozénk! Szeretnénk
egy olyan lehetSséget, hogy a string tar-
talmat meg tudjuk forditani: és erre van
is lehetSségiink a reverse iizenettel. Ezt
dtadva egy string objektumnak az ered-
mény a string forditottja lesz. Ha
ugyanezt szeretnénk egy tombbel
megcsindlni (hogy az els6 elem legyen
az utolsé és igy tovabb) akkor nem kell
kiilon ReverseArray vagy hasonl6
iizenetet késziteni, hanem itt is hasznal-
hatjuk a reverse szot. Azt, hogy a meg-
forditdst pontosan hogyan kell végreha-
jtani, azt az objetum tudni fogja
magarol.

Oroklés: tj objektumtipust nem csak
ugy hozhatunk létre, hogy az alapoktél
kezdve megirjuk, hanem megtehetjiik,
hogy egy mir létezd objekm'mbél szar-
maztatjuk, vagyis egy olyan tj objektu-
mot készitiink, amely ugyanazt tudja
mint az ,Gse”, némi valtoztatdssal.
Példa lehet erre a Sipol6Kapcsold,
amely ugyanazt tudja mint a Kapcsolé
(Ki, Be, Kapcsol6Allapot), de a kikap-
csoldsndl sipol egyet. Ezt megoldhatjuk
igy, hogy minden tulajdonsdgit a
Kapcsolé objektumbdl 6rokli (azokat
nem kell djrairni), és csak a Ki eljdrast
(pontosabban az objektumokndl ezeket
egységesen metddusoknak nevezziik)
kell médositani.

Egy objektumfajtdbdl (ezt nevezziik
objektumosztilynak, angolul ,.class®)
természetesen egyszerre tobb ,,pél-
dany* (instance) is létezhet. Készit-
hetiink Kapcsolé objektumosztilyt,

17
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amely alapjan kés6bb létrehozunk egy
villany és egy fiitéskapcsol6t, amelyek
ugyanigy mikodnek (vagyis a prog-
ramjuk ugyanaz), viszont mind-
egyiknek sajat dllapota van, és a prog-
ramunk mas és mds célra hasznélja
Gket. Ez a tobb példany 1étrehozdsdnak
lehetSsége szintén jellemz6 az OOP-re.

A programok forméja

Az OREXX programok nagyon hason-
16ak a ,sima* REXX programokhoz,
azonban a programfdjl végén meg-
taldljuk az objektumok adatait.
Az objektumokat az aldbbi forméban
hasznaljuk:
eredmény=objektum~met6dus(paraméterek)
Az eredmény az, amit az objektum
vilaszol arra, hogy elkiildtik neki a
metédus nevid lizenetet a megadott
paraméterekkel.

A REXX szokdsainak megfelelen a
formdtum meglehetGsen szabad, tehat
lehet hogy nincs eredmény, esetleg
nincsenek paraméterek; és természete-
sen az objektumok dltal visszaadott
objektumoknak is lehet tovébbi
iizeneteket és paramétereket adni.
Példaként nézziik meg a ,,Hello World*

program kissé médositott véltozatat:
/* ObjectHello.CMD: Udvézlés
tumokkal */

udv = ‘Hello world’

say udv~string

objek-

A program szornyen sok folosleget tar-
talmaz, a példa kedvéért. ElGszor is
létrehoztunk egy udv nevd, string
tipusi objektumot. A mésodik sorban
ennek az objektumnak elkiildtik a
string iizenetet, ami azt jelenti (minden
OREXX objektumnal), hogy az objek-
tum sziveskedjen magérdl kozolni egy
rd jellemzdé karakterlancot. Ez egy
string objektumnak nem okozhat gon-
dot, igy egyszerlien az eredmény a
string tartalma, amelyet a say parancs
ki is ir.

Természetesen a string objektum
nagyon sok mindent tud (végiil is 6 a
REXX alapja), tehdt egyszertien meg-
mondhatjuk neki hogy példaul forditsa
meg magit (,,say udv~reverse~string"),
vagy  példdul  daraboljuk  fel
(,,say udv~reverse~substr(7,4)").
(A ,,~string" iizenet folosleges, mert a
Say ,kier6szakolja“.) Itt lithat6 az,
hogy ha egy ilizenetre adott eredmény
objektumot ad, akkor annak lehetséges
Gjabb iizeneteket kiildeni.
Bonyolultabb példa:

/* Kapcsolo.cmd: kapcsolo objektum */

.kapcsolo~new

.kapcsolo~new

villany~be

say ‘Villany’ villany~KapcsoloAllapot,
*,gaz’ gaz~kapcsoloallapot

return

/**** Objektumok definiciéi ***x/
::class kapcsolo

::method ‘init’
expose KapcsoloHelyzet
KapcsoloHelyzet = ‘ki’
return
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::method ‘ki’

expose KapcsoloHelyzet
KapcsoloHelyzet = ‘kikapcsolva’
return

::method ‘be’
expose KapcsoloHelyzet

KapcsoloHelyzet = ‘bekapcsolva’
return
::method ‘KapcsoloAllapot’

expose KapcsoloHelyzet
return KapcsoloHelyzet

Ez a példa madr éltalunk készitett objek-
tumokat tartalmaz. A féprogram a fajl
elején taldlhat6, az objektumok belsé
lefrdsa a fajl végén. Az OREXX objek-
tumokat megadé utasitdsai két ket-
t6sponttal kezdGdnek. A class azt adja
meg, hogy tj objektumosztilyt hozunk
létre, amelybGl késébb  objek-
tumpéldanyokat gydrthatunk. A method
sorok adjdk meg azt, hogy az objektum
milyen iizeneteket ismer (azokon kiviil
persze, amelyeket esetleg 6rokolt, de
ebben a példiban ezzel nem kell
foglalkozni), ezek a sorok mindig a
legkozelebbi class-hoz  tartoznak.
A method alatt taldlhaté az, hogy az
objektum mit csinédljon, ha ezt az
lizenetet megkapja. Az expose —
hasonl6an a REXX-ben hasznélatos
expose-hoz, amely lehet6vé teszi, hogy
zart eljards kiils6 valtozokat ,ldsson™
— megadja, hogy a method milyen
objektumviltozékat —akar kezelni.
(Az expose-zal nem megadott valtozék
lokdlisak, kilépésnél tartalmuk elvész.)
Lathaté, hogy miutdn megadtuk az
objektumosztily definiciéjat, annyi
objektumot készitiink amennyi jélesik,
és nem kell tér6dni azzal hogy szimon
tartsuk, hogy melyik viltozé melyik
objektumot irja le, melyik objektum
éppen milyen allapotban van.

Az OOP nyelvek jellemzéen szeretik
elkényeztetni a programozoét az objek-
tumalapd,  kiilonleges  adatstruk-
tirdkkal, és ez alél az OREXX sem
kivétel. Csak megemlitenék néhdny
adatstruktirét, amely ismeretlen a szab-
vany REXX-ben:

Toémb (szamokkal indexelt elemek),
szétar (szavakkal indexelt elemek),
tibla  (tetszéleges objektumokkal
indexelt elemek), reldcié (tetszéleges
objektumokkal indexelt elemek,
ahol el6fordulhat egy index-elemhez
tobb elem is), lista (elemek sorozata),
sor (elemek sorozata, amely csak a
végein mddosithaté), halmaz (tartal-
maz, vagy nem tartalmaz egy objektu-
mot), zsak (olyan halmaz, amely megj-
egyzi hogy hdnyszor tartalmaz egy-egy
elemet).

Ezeken kiviil taldlhatunk még szamos
érdekes osztalyt, mint példdul az Alarm
(ébresztGora) osztilyt, amely egy adott
id6ben elkiild egy iizenetet egy objek-
tumnak, vagy a Stream osztalyt, amely
az OOP stilusi fdjlkezelésért felelSs.

mber

Tobbszéli programfutés

Igen, barmilyen hihetetleniil is hangzik
elsére, az OREXX nem csak hogy
képes tobbszdld (multithread) prog-
ramokat futtatni, de ezek elkészitése
szinte gyerekjaték. Vizsgédljuk meg az
aldbbi kis programot:
/* MultiThreadl.cmd:
programpélda */

multithreaded

gep = .szamolo~new /* Létrehozzuk az
objektumot */
say gep~adl /* Az els8 szamlaléd

/* A masodik indit
/* Udvézlés, hogy
fut a program */
/* Belenéziink a

szamlalékba */
gep~eredmeny /* Egy kicsit késdbb is */
return /* Program vége */
::class szamolo

say gep~ad2

say gep~udvozles
mutassa,

gep~eredmeny

::method ‘iidvozlés’
return ,Udvézdllek!™

::method ‘adl’
expose szaml
szaml = 0
»adl fut!® /* A vezérlés
visszaadasa a féprogramnak!*/
do i=1 to 10000 /* Hosszas

unguarded

reply

szémolgatés... */
szaml = szaml + 1
end
say ,adl befejezve!™
return
::method ‘ad2’ unguarded
expose szam2
szam2 = 0
reply ,ad2 fut!“
do i=1 to 10000
szam2 = szam2 + 3
end
say ,ad2 befejezve!™
return
::method ‘eredmény’

expose szaml szam2

say ,Az szamlalék értéke jelenleg™
szaml ,és“ szam2“

return

Futdskor szépen lithaté, hogy elindul
az els6 szamldld, majd a reply hatdsdra
(ami a return utasitds multithread
megfelelGje) két szédlra bomlik a prog-
ram: egyrészt az objektum visszalép
egy értékkel, mdsrészt tovibb fut a
szamlalast végzd szal is. Ezutan elindul
a mdsodik szdmldlé is a harmadik
szdlon. A féprogram Kiirja az tidvozlést
(csak hogy mutassa, hogy tényleg fut
mikozben mennek a szamldlok), majd
parszor beleolvas abba, hogy a szdm-
ldlds éppen hol tart. A program végét
elérve a f6szdl befejezGdik, és vele
egyiitt a tobbi szdlé is. [gy megalkottuk
az els6 tobbszdli programunkat.
(Akinek gondja van azzal, hogy a
szdlak nem indulnak el, iktasson be
virakoz6 ciklust a program végére.)

Az unguarded kapcsolénak dltalaban
nem kell szerepelnie. A guard (,,6rz6*)
mechanizmus azt biztositja, hogy a
tobbszdlisdg ne okozhasson prob-
Iémékat a valtozok értékének megval-
toztatdsakor. (Példaul beolvassuk a vil-
toz6t, majd picit késébb hozzdadunk
egyet és visszairjuk. Ha a kiolvasds
utan de a visszairas el6tt egy masik szdl
megndvelné a valtozé értékét, akkor ez
kellemetlen és nehezen felfedezhet
hibdkat eredményezne.) A példa rovid-
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sége miatt egy objektumot hasznéltam,
és igy az Grz6mechanizmus nem futtat-
nd addig ugyanazon objektumot egy
masik szédlon, amig az el6z6 iizenet fel-
dolgozdsa le nem zajlott. Mivel én
tudom, hogy az egyik szal nem befolya-
solja a madsikat, megadhattam a kap-
csolot, és igy be tudom mutatni egy
objektummal is a tobbszalisigot.
(A guard mechanizmusnak még szamos
lehet6sége van a védelem szabd-
lyozasara.)

Osszehasoniités

Az OREXX sok hasonlésdgot mutat
mds objektumorientélt nyelvekkel, mint
példaul az elterjedt C++, vagy példdul a
SmallTalk.

Maga a REXX alap jelenti inkdbb az
eltéréseket, mig az objektumkezelés
logikdja, a rendszer alapjai ugyanazok:
az objektumok itt is ugyanazon fontos
tulajdonségokkal rendelkeznek. Lehe-
téségiink  van  objektumosztilyok
(class) létrehozasdra, ezek oOroklésére.
Létrehozhatéak MetaClass-ok, ame-
lyekkel az objektum-osztilyok gydr-
tasat konnyithetjiik meg.
LehetGségiink van itt is private meté-
dust késziteni, amely csak az objektu-
mon beliil érhetd el. Viszont taldlhatunk
olyan lehetéségeket is, amelyek az
interpretdlt nyelvbél kovetkezen biz-
tositanak nagy rugalmassdagot: hason-
I6an a SmallTalk-hoz itt is képesek
vagyunk program futdsa kozben uj
objektumokat létrehozni, vagy objek-
tumokhoz Gj metédusokat rendelni.
Néhany nyelvvel ellentétben itt minden
metédus ,,virtudlis™, azaz mindig a
megfelelé helyen keresi a nyelv az
iizenetet végrehajté metédust: alapeset-

os/2C
programozds
l. rész

Bevezetés

Tekintve, hogy a cikksorozat célja az
OS/2 programozasanak bemutatdsa, két
dolgot meg kell, hogy emlitsek
eloljaréban.

Az els6, hogy a felmeriil§ témdkban a
C nyelvet hasznilom, mivel ez a
legkézenfekvébb tobb okbdl is. Egyik,
hogy napjainkban igen elterjedt, illetve
az IBM dltal kibocsatott dokumentd-
ciok nagy része is a C nyelvre
hivatkozik. Magam részérél a Watcom
10.0 C/C++ fejlesztérendszert valasz-
tottam. A boltokban sokféle fejleszt6i
rendszert vasdrolhatunk az OS/2-hoz,
amelyek szolgéltatdsaikban, hely-
foglaldsukban,  hardverigényeikben
térmek el egymastél. Mind egyeznek
azonban abban, hogy tartalmazzdk az
alap OS/2 programozasi kellékeket

ben az aktudlis objektum kapja az
iizenetet, de ha nem tudja kezelni,
az lizenetek automatikusan megér-
keznek az objektum Gséhez, ha ott sem
ismert, akkor annak az Gséhez, végig az
egész leszdrmazasi fan. Egy példa erre,
melybdl lathatjuk azt is, hogy miképp
lehet egy objektumbdl a sajat, illetve az
Gsének a metédusait meghivni.
/* Virtualis.cmd: virtualis metédu-
sok, orékles, superclass */

a = .nagy~new /* Létrehozzuk a papat

[Nagy] */
...s a fiat [Kicsi] */

b = .kicsi~new/*

a~dolgozik /* bemutatkozas */
b~dolgozik

b~papa /* a szilé bemutatésa */
return

/*** a papa definicidi ***/

::class ‘Nagy’

::method ‘uzen’

say self~string ‘iranyitaséaval:’,
wNagy vagyok!™ ‘'0d0a’x

return /* a ‘0d0a’x jelentése CR+LF,,
soremelés */

::method ‘dolgozik’

say self~string
»~A nevem:“

self~uzen

‘iranyitasaval:’,
/* virtualis metédus

hivasa */
return

/*** a leszarmazott definiciéi ***/

::class ‘'Kicsi’ subclass nagy
::method ‘izen’ /* virtualis metédus */
say self~string ‘iranyitasaval:’,

#Kicsi vagyok!™ ‘0d0a’x

return

::method ‘papa’
say self~string
Az én papam mondja
self~uzen:super/* a sziilé metédusanak
hivasa */

nyitasaval:’,

return

A hibdk kiszirésén kiviil sok prog-
ramozasi feladatot megkonnyit az
unknown (,ismeretlen”) metédus
haszndlata: ez minden olyan esetben
megkapja a vezérlést, amikor egy

(megfelel6 fejlécfajlok (header file) és
konyvtarak (library)).

Vilasztdsom azért esett mégis a
Watcom-ra, mert tobb platformot timo-
gat, taldn a legelterjedtebb OS/2 kédot
is generdl6 fordité, rendelkezik integ-
ralt fejlesztdi feliilettel, ami kezdetben
nagyban megkonnyiti a programok
forditdsit és a hibakeresést. Tehdt a
tovdbbiakban minden példaprogram,
kédrészlet a fent emlitett forditéra
vonatkozik, de ez nem jelenti azt, hogy
a programok mds rendszerrel nem
fordithaték. ~Mindazondltal meg-
prébalom keriilni a Watcom-specifikus
részeket, de ha ennek ellenére a prog-
ramok forditdsa problémdba iitkozik,
bizom benne, hogy a kijavitds nem fog
nagy problémat okozni. (Tipikus példa
a fejlécfdjlok neve: egyes rendszerek-
ben mem.h van, mig mdsokban —
példéul VisualAge C++- memory.h.)

A misik dolog, hogy feltételezem az
olvasé részér6l a C nyelvben valé jar-
tassdgot, tehat nem fogok kitérni a
kédrészletek 1épésrdl 1épésre torténd
elemzésére, csak a megoldani kivént
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objektum olyan iizenetet kap, amit nem
tud értelmezni.

Az objektum-alapi adatstruktdrakrél
mdr ejtettem szét: ezek szintén meg-
taldlhatéak ugyanilyen formdban a
tobbi OOP nyelvben is.

Az OREXX igen alaposan integralédik
az OS/2 rendszerébe. A nyelv tobbi
részéhez hasonléan a tobbi magasszintd
nyelvhez képest sokkal egyszerlibb
elérni a WorkPlace Shellt (WPS,
Grafikus munkafeliilet), és igy mani-
puldlni a Munkaasztalt, ikonokat,
objektumokat mozgatva, mddositva
azon. Nagyon egyszerdien illeszthet§
egy OREXX program az OS/2 System
Object Model-jébe (SOM), ami
elésegiti a rendszerrel és mds, tet-
sz6leges nyelveken firt programokkal
valé integriciét. Az OREXX ezen
kiilsé objektumosztdlyokat pontosan
ugyantigy latja és kezeli, mintha a
L.sajdtjai” lennének.

Az OREXX a REXX-hez hasonléan
gazdag nyomkovetési és hibakezelési
lehet6ségekkel segiti a programok
logikai ~ vagy  futdsi  hibdinak
felderitését.

Egy ilyen rovid ismertet6bSl nem lehet
igazdn megismerni egy nyelv
mikodését, programozasit. Azonban
arra taldn megfelel6, hogy kedvet
kapjunk ahhoz, hogy a megfeleld
helyeken utdnanézziink a nyelv rész-
letesebb leirdsanak.

A folytatdsban esetleg elindulhatunk az
alapoktdl, és az ismertetésen til
valéban megtanulhatjuk az OREXX
programozasat.

Gervai Péter

feladat OS/2 vonatkozasaira.
Tematika

Kigondoltam egy csapdsiranyt, amelyet
a tovdbbiakban kovetni fogok. Arra
torekedtem, hogy lehetSleg az egy-
szerbb  témdktél  haladjak a
nehezebbek felé. Bér az els6 témakor
(Presentation Manager programozas)
taldn nem a legkonnyebb, de azt hiszem
ez sokakat érdekel és a tovébbi részek
is jol illeszthetk ebbe a kornyezetbe.
Nos, akkor lassuk, mirdl lesz sz6!

e Presentation = Manager prog-
ramozéds. Az alapvété fogalmak
utdin az egyes PM elemek
ismertetése, majd egy teljes, onall6
alkalmazas elkészitése.

Control Programming. A rendszer
kozvetlen elérése, ide tartozik a
sor- és feladatkezelés (queue and
task management), a tobbszald
technika (multithreading). Itt is az
egyes részeket egy-egy program
bemutatdsa zdrja.

* Egyéb dolgok. DLL kezelés, haté-
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kony tobbszdli programozas a PM-
ben, kiilonb6z6 alkalmazésfejleszték
_ bemutatdsa (GuideLines, Sybil).
Es ami kimarad:

* WPS (SOM) programozis. (Fdoleg,
hogy a SOM jovdje most éppen
bizonytalan. -A Szerk.)

¢ Multimédia kezelés.

¢ 16 és 32 bites kdd keverése.

« [FS (Installable File System, telepi-
thet6 fdjlrendszer) és eszkozvezér-
16k készitése.

Ezekrdl a témakorokrdl két okbol nem
irok: az egyik, hogy tobbségiiket nem
ismerem részletesen, a masik, hogy
ezek igen specidlis dolgok, aki
ilyesmivel kivan foglalkozni, az tugy-
sem Ujsdgcikkbdl fogja megtanulni.
Informéciéforrésok

A legszéleskoriibb természetesen az
Internet. Szerencsére Magyarorszagon
megtalalhato az dsszes jelentésebb hely
tiikrozése.

ftp.leo.org: fip//xeniasoteln/pub/0s2/mumich
Hobbes: ftp://isis.sote.hu/pub/Mirrorl

Kezdjink bele!

Tehat, mint a bevezetésben emlitettem,
a Presentation Manager programozasa-
val kezdem. Taldn nem art, ha elmon-
dom az OS/2 felépitését, amikor a
Munkaasztal ldtszik. Ilyenkor tulaj-
donképpen a Workplace Shell (WPS,
grafikus munkafeliilet) fut, amely
szorosan tamaszkodik az OS/2 rendszer
részét képezd Presentation Managerre.
Az egyes részek feladata j6l elhatérolt.
A felosztds a kovetkezd:

Workplace Shell

0OS/2 rendszer

A PM funkcidi egy specidlis DLL-en
(dinamikus eljaraskonyvtdr), a
PMMERGE.DLL-en keresztiil érhe-
téek el. Ez tartalmazza a grafikus
feliilet eléréséhez sziikséges Osszes
funkciét. Nem kell azonban megijedni,
legtobbszor nem kell (s6t nem is tané-
csos) kozvetleniil ide fordulni. Ezek a
funkcidk normal konyvtarakon
keresztiil érhet6k el, amelyeket a
szerkesztGprogram (linker) fog majd
beszerkeszteni. Hogy ezek a funkciok
elérhetGek legyenek, elészor is be kell
fizni (#include) az os2.h-t. Ez egy
dltaldnos fejlécfdjl (header file), amely
dgy van kialakitva, hogy befiizése el6tt
meg kell adni, mely funkcidkra lesz
szukﬁeu Ezt a #define direktivaval
lehet meglenni. Azért van igy kialakit-
va a rendszer, mert az OS/2 igen
sokrétli programozds szempontjabol is,
igy mindig csak a sziikséges részek
keriilnek a tdarba. A hierarchia

kialakitdsa biztositja, hogy egy direkti-
va megaddsa az esetleg sziikséges tobbi
direktivit is aktivizalja, tehdt a haszndl-
ni kivant funkcié kijelolése onm-
kodGen biztositja az adott funkciéhoz
sziikséges tovabbi részek befiizését.
Egyébként a segitségben mindegyik
fliggvényhez meg van adva, hogy
melyik direktivat (esetenként direk-
tivakat) kell megadni hozzdjuk.
Az IBM fejleszt6i bevezettek egy
névaddsi stratégidt, amellyel elsé latas-
ra eldonthetS, hogy egyes funkciék
milyen kategéridba esnek. Az egyik
ilyen kategéria a PM hivdsok halmaza,
amelyeknek a neve kovetkezetesen
Win-nel kezdédik.

Ahhoz, hogy egy PM alkalmazis
mikodni tudjon, elsé 1épésben vala-
hogy kapcsolédnia kell a rendszerhez,
azaz sziikség van bizonyos lépésekre,
hogy a rendszer tudomdst szerezzen
jelenlétérél. Masfeldl, az alkalmazds-
nak is sziiksége van kapocsra, amelyen
keresztiil a rendszert elérheti. Ez a
,kapocs® a horgonyblokk (anchor
block). Ezt a folyamatot az alkalmazds
bejegyzésének (registration) nevezik,
amihez a Winlnitialize() fiiggvényt kell
haszndlni. Itt kell megjegyeznem, hogy
a PM minden éltalunk igényelt eréfor-
rast ldgynevezett hivatkozdssal
(handle) azonosit, amely LONG
tipusi érték. Hogy ez a funkcié
elérhet6 legyen, sziikség van a
#define  INCL_WINWINDOWMGR
definiciora, illetve az 0s2.h befiizésére.
A fiiggvény egyetlen paramétert kap,
nevezetesen nulldt, és horgonyblokk-
hivatkozast ad vissza, amelyet a késGb-
biekben haszndlunk. Ha valami miatt
nem sikeriil a regisztracio, a fiiggvény
NULLHANDLE értékkel tér vissza.
Amikor a program futdsa befejezddik,
célszerd a kapcsolatot megsziintetni a
WinTerminate() hivédsdval, amely
paraméternek az el6z6leg kapott
hivatkozast kapja, visszatérési értéke 1,
ha sikeresen lezarta a kapcsolatot, 0, ha
valami hiba tortént.

Az aldbbi elmés program semmi egye-
bet nem csindl, mint bejegyezteti
magdt, majd ha sikeres volt a mivelet,
megsziinteti a kapcsolatot (ellenkezé
esetben nem kell megsziintetni, mivel
létre sem jon).

#define INCL_WINWINDOWMGR

#include <os2-h>

#include <stdio.h>

HAB hab;

BOOL rc;

void main(void)

(

// Bejegyeztetés kezdeményezése

A kovetkezé lépés el6tt kis kitérdt
teszek az  ablakos  rendszerek
lelkivildgdnak feltdrdsdnak irdnyédba.
Ezeknek a rendszereknek (0OS/2,
Win3.x, WinNT, Win95) kéz0s
jellemzdjiik, hogy az egyes résztvevék
(alkalmazdsok, ablakok) egymdssal és a
rendszerrel tugynevezett iizenetekkel
(message) kommunikédlnak. Mindig van
valamilyen kozponti vezérld, amely az
ilyen iizeneteket kezeli és irdnyitja. A
billentylizet vagy egér haszndlata
példdul mind-mind iizenet formdjaban
jut el az alkalmazdsokhoz. Mind-
ezekbdl latszik, hogy minden alkal-
mazasnak s6t ablaknak sziikséges, hogy
legyen valamilyen belépési pontja,
amelyen keresztiil az iizenetek eljutnak
hozzd. Ezeket a belépési pontokat
ablakeljardsnak (window procedure)
nevezik. Ezek a fliggvények dltaldban
valamilyen ,case” szerkezettel reagil-
nak a kiilonboz6  iizenetekre.
A konnyebbség kedvéért a rendszerek
minden ablakhoz rendelnek alap-
értelmezett kezelGfiiggvényt, igy a
programozoénak csak akkor kell mésikat
kijelolni, ha az alapértelmezettél eltér
viselkedést szeretne megvaldsitani.
Erre példa lehet, amikor olyan adatbe-
viteli mezdre van sziikség, amely csak
szamokat fogad el. Ekkor ennek a
beviteli mez6t megval6sité ablaknak a
fliggvényét gy modosithatja, hogy
elkapja az Osszes billenty(izetiizenetet
és kisz(ri azokat, amelyek nem szdm-
billentyi  lenyomdsdbdl erednek,
a tobbi iizenetet tovédbbitja az
alapértelmezett fiiggvénynek (mert-
hogy a rendszer 4ltal adott lizenetkezel§
fiiggvényeket mindig lehet hivni).

Tehat a kovetkez6 1€pés, hogy
valamiképp kapcsolédni  kell a
iizenetkozvetit6 rendszerbe. Ezt a

WinCreateMsgQueue() hivassal lehet
megtenni. A fliggvény paramétere a
Winlnitialize() hivdssal kapott HAB
(horgonyblokk-hivatkozds) és a sor
maximalis mérete. A visszatérési érték
az lizenetsor (message queue) hivat-
kozésa; ha valami hiba Iépett fel, akkor
a visszatérési érték NULLHANDLE.
A funkci6 haszndlatdhoz meg kell adni
a #define INCL_WINMESSAGEMGR
definiciét. A sor maximdlis méretével
adjuk meg, hogy hany iizenetet akarunk
maximadlisan a sorban
tartani. Nulla megada-
sa esetén a rendszer az
alapértelmezett 10-es
értéket hasznalja.
A fiiggvény hivadsakor
arrél van sz6, hogy a
rendszert6l igénye-
liink egy sort, amelybe

ab = WinInitialize(0) 5 =
// Visszatérési erték vizsgalata aztdn az lizeneteket
if (hab == NULLHANDLE) { s S iik-
fprintf (stderr,“WinInitialize() nem sikeriilt !\n“); v;ar-IUk' Ez azért SZUk
} else { séges, mert a rend-

// Bejegyzés megsziintetése
if (!WinTerminate( hab )) {

fprintf (stderr,*
}

0S/2 Times 1996, 1. szém), szeptember

WinTerminate() nem sikerilt !\n“)

szerben az lizenetek
; elég szapordn jonnek-
mennek ahhoz, hogy
az esetek tobbségében
ne tudjon programunk
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azonnal reagalni az eseményre (event).
Ilyen esetben sziikség van arra, hogy az
tizenetek atmenetileg valahol tdroléd-
janak, ahonnan azokat alkalmas idGben
ki lehet venni és fel lehet dolgozni.
Itt megint Kis Kitérére van sziikség:
mi is az a sor? Csak nagyon pongyolan:
sor olyan mint a f4jl, lehet irni és olvas-
ni, rdadasul FIFO elven miikodik, tehat
az adatokat a beérkezésivel megegyezs
sorrendben lehet kiszedni. Az iizenetek
esetében is sor jon létre, amelybe a
rendszer beleteszi az lizeneteket, az
alkalmazds meg kiszedi azokat.
Nézziik akkor most az el6z8 programot
a fentiek bévitésekkel:

#define INCL_WINMESSAGEMGR

/* Window Message Functions */
#define INCL_WINWINDOWMGR

* Window Manager Functions */
#include <os2.h>

#include <stdio.h>

Fejlesztés
IBM modra

Az IBM VisualAge termék-
csalddnak mdr négy tagja van,
ezek: VisualAge C++, Smalltalk,
Cobol és Basic. A termékek minde-
gyike elérhet6 OS/2, Windows és
AIX kornyezetben, most elsGsorban
a C++ alapi fejlesztSeszkozrdl
szolunk. A VisualAge C++ vizudlis
programozdsi kornyezet, amellyel
konnyebben és gyorsabban hozha-
tunk létre alkalmazdsokat. Maga a
kornyezet kiilonb6z6 alkalmazds-
fejlesztési segédeszkozoket tartal-
maz, amelyek szorosan egyiitt-
mikodnek egymadssal. Tehat nem
csupdn C/C++ forditét kapunk,
hanem teljes integralt fejlesztési
kornyezetet. Lassuk, mibdl is 4ll ez
a rendszer, miért is nyert el szdmos
szakmai dijat!

A fordité

A termék lelke a 32 bites C Set++
fordité, amely az OS/2-es platform
leggyorsabb végrehajthaté kdédjat
generdlja. A gyors végrehajtds
nagyban az IBM kozismert opti-
malizdciés technoldégidjanak ko-
szonhetS. A teljesen djrairt linker
kétszer olyan gyors, mint az el6z6
verzié.

Rendelkezésre dll az IBM Open
Class Library, amely hibamentes
kéd irdsat segiti. Az osztdly-
konyvtiarban szdmos osztdly taldl-
hat6, tobbek kozott alapvet§ 1/O
miveleteket, karakterkezel§ mive-

#include <stdlib.h>

HAB hab;
BOOL rc;

HMQ hmg;

void main(void)
{
// Bejegyeztetés kezdeményezése
hab = WinInitialize(0);
// Visszatérési érték vizsgalata
if (hab == NULLHANDLE) {
fprintf (stderr, “WinInitialize()
nem sikerdilt !\n“);
exit(1l);

}
// Uzenetsor létrehozasa
hmg = WinCreateMsgQueue (hab, 0);
if (hmg == NULLHANDLE) {
fprintf (stderr,
“WinCreateMsgQueue ()
nem sikerilt !\n%“);
}
// Bejegyzés megsziintetése
if (!WinTerminate( hab )) {
fprintf (stderr, “WinTerminate ()
nem sikeriilt !\n"“);
}

}

leteket, komplex szdmokon vé-
gezhet6 miveleteket, adatbazis-
elérést, dinamikus adatcserét

(DDE), multimédia tamogatdst és
felhaszndléi feliilet tdmogatdst biz-
tositanak. Az osztdlykonyvtar
Motif-kompatibilis, 1étezik AIX és
Solaris kérnyezetben is. Kiilon ter-
mékként megvasarolhaté az osz-
talykonyvtar forrdsa is, ami azon-
ban nem feltétele a hasznélatdnak.
Izgalmas lehetSséget jelent a
Direct-to-SOM (DTS) hasznalata.
Olyan SOM objektumokat hozha-
tunk vele Iétre, amelyek mas SOM-
ot tdmogato rendszerben is haszndl-
haték. Erre ragyogé példa, hogy a
SOM objektumok példaul az IBM
VisualAge Smalltalk rendszerében
is haszndlhaték. A SOM rovidités
az IBM System Objects Modeljét
jelenti. A SOM objektum-orientalt
programozdsi technolégia, amely
azonban tobb vondsaban kiilonbo-
zik a ,hagyomadnyos®” OO-tech-
nolégidktél. A SOM hasznélata
sordn az osztilyok definiciéjat szab-
vanyos nyelven lehet leirni, ez az
IDL (Interface Definition
Language).

Az osztilyok ezutdn implementdl-
haték valamilyen programozasi

nyelven, amely nem sziikség-
szerlen objektum-orientalt! A

VisualAge C++-hoz a SOMODbjects
Base Toolkit tartozik, amely a teljes
fejlesztSkészletnek csak egy részét
tartalmazza. Az IBM forgalmazza a
SOMObjects Developer Toolkit-et,
amely elérhet6 OS/2, Windows és
AIX platformon.
érdekes Kkiterjesztése a DSOM
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A SOM-nak »

Mint a kodbdl kideriilt, a 1étrehozott
tizenetsort nem kell kiilon lezdrni, mert
a rendszer a program dltal 1étrehozott
sorokat 6nmiikodéen megsziinteti.

Nos, a fenti programmal létrejott az
induléalkalmazds, amely tartalmazza
az Osszes sziikséges €s ki nem hagyhaté
1épést, amely egy PM alkalmazis
induldsahoz kell.

A program futtatdsakor ldtszélag
semmi sem torténik, de ez természetes
is, mivel nem hozott létre semmilyen
ablakot. A kovetkezG részben tovédbb-
1épiink és létrehozunk egy alkalmazast,
amely rendelkezik fGablakkal, amely
mér ldatszani fog, igy munkdnknak
latvanyos gyiimolcse lesz.

Gyetvan Andrds

(Distributed SOM), amellyel az
alkalmazdsok mads folyamatok, sét
mds szamitégépek SOM objektu-
mait is elérhetik. A SOM megfelel
az OMG (Object Management
Group) CORBA szabvényainak.
ADTS lehetSség annyit jelent, hogy
a C forditénak van egy olyan opcid-
ja, amellyel C++ osztalyokbdl
kozvetleniil 1étrehozhaték SOM
objektumok.

A madsodik legfontosabb eszkoz a
Visual  Application Builder.
A grafikus felhaszndléi feliilet ele-
meinek haszndlataval (meniik,
ikonok, ablakok, stb.) gyors alkal-
mazasépitést és prototipuskészitést
tesz lehetSvé. Segitségével egysze-
ribb alkalmazasok gyorsan, egy
sornyi kédolds nélkiil létrehoz-
haték, de alkalmas Osszetett alkal-
mazdasok fejlesztésére is, itt persze
nem uszhatjuk meg a koédoldst.

R L e R
A Visual Builderben a fejlesztés
eleinte mas eszkozokhoz hasonléan
zajlik, azaz fel kell épiteni a prog-
ram felhaszndl6i feliiletét. Ehhez
eszkozsdv ad segitséget, amelyen

21
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csoportokba (nyomégombok, listak,
beviteli elemek, stb.) szervezve
taldlhatok a kiilonbozg épitéelemek.
A programfejlesztés Gj megko-
zelitése, hogy részekbdl, szinte pil-
lanatok alatt épitjiik fel az egészet.

Szamos el6re elkészitett kompo-
nens segiti a hibamentes alkalmaza-
sok megsziiletését. Minden rész egy
osztalynak felel meg az Open Class
Library-bdl, de nincs rész minden
OCL osztalyhoz. Ha nem elegendd
a rendelkezésre 4ll6 készlet, sajat
részeket is létre lehet hozni. Ehhez
kiilonosen j6l haszndlhaté az Open
Class Library, mert ebben vannak
olyan osztilyok, amelyek tobb

funkcionalitdssal  rendelkeznek,
mint a Visual Builder eldre

elkészitett részei. A részeket harom-
féle kiilonbozd nézetben jeleni-
thetjiik meg, ezek:

Composition Editor, Class Editor és
Part Interface Editor. A Compo-
sition Editorban a késziil alkal-
mazds egy eleme, annak részei és az
ezek kozti kapcsolatok lathaték. Az
alkalmazdsok hierarchikusan épit-
hetSk fel, azaz a felsG szintd ele-
meket tovabbi elemekre lehet bon-
tani. Ebben a nézetben Ilehet
megtervezni az alkalmazds kiné-
zetét, és kapcsolatokat létrehozni az
egyes részek kozt. A kapcsolatokat
az Editor nyilakkal jeloli. Hatféle
kapcsolatot lehet létrehozni, ezek a

kovetkezdk: attribdtum-mivelet,
attribitum-attribitum, esemény-
mivelet, esemény-attribitum,

esemény-tagfiiggvény €s paraméter
kapcsolat. Ezek ismertetése megha-
ladja ezen cikk kereteit, de
a Visual Builder dokumenticiéja
részletes informdcidkkal szolgdl
errdl (is). Lényegében ezek a kap-
csolatok definidljdk az alkalmazas
miikodését. A Class Editorban az
aktudlis rész informécidit adhatjuk
meg, illetve modosithatjuk.
Megadhaték a felhaszndl6 altal irt
kédot tartalmazé féjlok nevei, az

er6forrasok, a konstruktor, a des-
truktor, a generélt kédot tartalmazé
fajlok neve stb. A Part Interface
Editorban a rész definici6ja adhaté
meg, amely lényegében a generalt
fejlécfajlba keriil. Az informacidkat
az OS/2-bdl jol ismert jegyzettom-
bos formdban adhatjuk meg. Meg-
adhat6k az attribitumok, az ese-
mények, a miveletek (tagfiigg-
vények) és még néhdny tovibbi
informdci6. Ha készen vagyunk az
alkalmazas felépitésével, akkor egy
meniiparancs hatdsdra a Visual
Builder C++ nyelvld forraskédot
generdl, amelybdl a fordité segit-
ségével készithetiink futtathatd
allomanyt. Bedllithaté, hogy a ge-
nerdlds soran késziiljon makefile is,
ami segiti a tobb forrasfajlbdl allé
alkalmazdasok (azaz az Gsszes
vizudlis alkalmazds) forditdsat.
A terméknek része az NMAKE
segédprogram, amely tudja hasznal-
ni ezt a makefile-t. A generdlt C++
kéd megfelel az ANSI szabvany-
nak. Annyit még meg kell emli-
teniink, hogy viszonylag magasak a
Visual Builder modul erdforrds-
igényei. Ha teljesen ki akarjuk
haszndlni, és kényelmesen akarunk
vele fejleszteni, ahhoz legalabb
486-0s gépre és 16 megabdjt memo-
ridra van sziikkség (a kényelmes
fejlesztéshez inkabb 24 MB kell).
El6nye viszont, hogy az 0OS/2
grafikus feliiletének lehet&ségei
maradéktalanul kihaszndlhatdk, és
nagyon jol attekinthetd a fejlesztés.

A tSbblek

A DB2 relaciés adatbazisokban
tarolt adatokhoz a Data Acess Class
Builder segitségével vizudlisan
frhatunk C++ osztalyokat. Igy tulaj-
donképpen C++ koéd irdsa nélkiil
hozhatunk létre adatbdzis alkal-
mazasokat. Az eszkoz hatranya,
hogy csak a DB2 adatbaziskezelSt
tdmogatja.

Az 1j C++ Browser lehet6vé teszi,
hogy mind a leforditott kédot, mind
a még forditdsra varé forrdst
bongészhessiik. Osztalyok, fiigg-
vények, valtozdk és tipusok hierar-
chidjat  vizsgdlhatjuk grafikus
moédon. Példdul megnézhetjiik,

hogy bizonyos dltalunk készitett,
vagy az IBM Open Class Library
részét képezd osztilyok hogyan
épiilnek egymadsra. Az ablakokban

megjelend Osszes elem egy-egy
objektum, és igy azonos mive-
leteket végezhetiink el rajtuk. Egy
egérkattintdsra behivjuk az LPEX
(Live Parsing Extensible Editor)
szerkesztSt, és eldttiink 4ll a for-
raskod.

A Performance Analyzer, teljesit-
mény-elemzé egyediildllé a piacon.

Grafikus moédon szemlélteti alka-
Imazasunk kritikus szakaszait. Egy
nyomkovetési dllomdnyba irédnak
a végrehajtds soran keletkezd futdsi
informdcidk, amelyeket aztdn
tobbféle grafikonokon is tanul-
manyozhatunk. A fiiggvényhivasok
diagramjan példdul hamar kideriil,
hogy programunk mely részein tlti
a legtobb idét.

e ey

A Project Smarts ikon hasznalataval
projekteket hozhatunk létre. Elre

definidlt minta-projektek dllnak
rendelkezésiinkre, példdul adatke-
zel6 alkalmazdsok, Visual Builder
alkalmazdsok, Workplace Shell
alkalmazdsok és segitségek (az
IPF — Information Presentation
Facility formdtum hasznélatdval)
létrehozasara.
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A fejlesztéeszkozoknek  fontos
része a dokumentacié. Ebben sincs
hidny a VisualAge C++ terméknél.
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Nagyjab6l 50 megabdjtnyi doku-
mentécié all rendelkezésiinkre, ami
2948 online OS/2 Help konyvet
jelent. Példdul a kovetkezS online
konyveket olvashatjuk: C/C++
Library Reference, Open Class
Library Reference, SOM Prog-
ramming Guide, Multimedia Prog-
ramming Reference, Presentation
Manager Guide and Reference és
Workplace Shell Programming
Reference. A plusz 8 konyv pedig a
How Do I... gydjtében van, ezek a
termék egyes részeihez adnak segit-
séget, példaul Visual Builder How
Do ...

VisualAge Basic

Immadron elérhet6 a VisualAge
csaldd legijabb tagja a Basic
fejlesztési kornyezet. Ugyfél—
kiszolgalé fejlesztésre is hasznal-
haté, a kiszolgdl6é OS/2, AIX és NT
platformon, a iigyfél pedig OS/2-n
és NT-n 4ll rendelkezésre. Eziltal
keresztplatform alkalmazdsokat is
fejleszthetiink, példdul megirunk
egy alkalmazast az OS/2 platfor-
mon és az Gjraforditds utdn azonnal
futtathat6 az AIX kiszolgal6 plat-
formon. A termék ugyanazzal a
vizuadlis épit6vel rendelkezik mint a
csaldd tobbi tagja, igy aki egyszer
elsajétitotta hasznalatat, mds nyelvi
kornyezetben is konnyebben tud
fejleszteni. Természetesen itt is,
mint a tobbi VisualAge kornye-
zetnél barmikor lehetéség van
nyelvi szintre lemenni, tehdt Basic
kédban irni alkalmazas részeket.

A VisualAge Basic nyelv objektum-
orientdlt kiterjesztésekkel boviti a
jol ismert Basic nyelvet, tehat
Basic-ben fejleszthetiink oszta-
lyokat OO alkalmazdsainkhoz. A
rendszer tartalmaz OpenDoc tdmo-
gatast is az OS/2-es platformon, igy

: egy VA Basic ivet hozzéakapcsol-

hatunk egy OpenDoc dokumen-
tumhoz. SOM objektumok szintén
szabadon haszndlhaték.

Szinte minden alkalmazas, amelyet
fejlesztiink adatokkal manipulal.
Ezért a VA Basic beépitett relaciés
adatbazis-tamogatdssal rendelkezik.
DB2 adatbazisokat akar bedgyazott
SQL utasitdsokkal, akiar DB2
CLI-vel (Call Level Interface,
hivésszint( feliilet) érhetiink el. Mig
a bedgyazott SQL programozas
szempontjabol egyszer(ibb tech-
nolégidt jelent, hiszen a j6l ismert
SQL nyelvet hasznéljuk, a DB2 CLI
ODBC hivasoknak megfeleld fiigg-
vényhivasokat haszndl. Bedgyazott
SQL esetén sziikség van adatbazis-
specifikus pre-processzorra, mig
DB2 CLI-vel bdrmely DB2 rend-
szerre dtvihet§ kédot kapunk,
hiszen csak a futdskor dél el, mely
adatbazishoz kapcsolédik az alkal-
mazas.

A VA Basic kornyezet tartalmaz
még egy nyelv-érzékeny szerkesz-
t6t, amely kiilonb6z6 szinekkel
jeleniti meg a kiilonboz8 nyelvi ele-
meket. Vizudlis hibakeres6 konnyiti
meg programjaink tesztelését.

Az IBM feflesztésl programjal

Az IBM Kkiilonboz8 fejlesztési
programjait egy kiilon szervezet, a
Solution Developer Operations
(SDO) fogja ossze. Az SDO-t tgy
kell elképzelni mint egy esernydt,
amely ald gy(lnek a kiilonb6z6
hardver platformok, illetve szoftver
megoldasok egyedi fejlesztési prog-
ramjai. Ennek megfelelGen a Vilag-
hdlén is egy kiinduldsi pontrél, a
http://www.developer.ibm.com-rél
érhetd el az SDO, illetve ennek sza-
mos részprogramja. Az SDO
kezd6lapjan taldlhaték a fejlesztési
hirek; rendezvények, szemindri-
umok és workshop-ok; fejlesztési
tdmogatds az IBM-t6l; fejlesz-
téknek szant informéacidk.
A fontosabb fejlesztési programok
a kovetkez6k: OS/2 fejlesztési
program (OS/2 PID, Partners In

Development), DB2 fejlesztési
program (DB2 PID), Object
Connection program 00

fejlesztknek (VisualAge), POWER
Team program a POWER architek-
tirdra és AIX-ra fejleszt6k szamara,
SystemView PID rendszerfeliigye-
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“lettel foglalkozék szamara, CICS

PID tranzakciés rendszereket
fejleszt6k szdméra, S/390 main-
frame fejleszt6k szdmadra, AS/400.
PID AS/400-ra fejleszt6k szdméra
stb. Ezek a programok egymadstol
figgetleniil vehetSk igénybe, tehat!
példdaul ha valaki OS/2-n fejleszt
Sybase-re, akkor tagja lehet az OS/2 "
PID-nek, de ha HP-UX-on fejleszt
DB2-re, akkor a DB2 PID-nek.
Természetesen OS/2 DB2 fejleszt6k
mindkét programhoz csatlakozhat-
nak.

A részprogramok szdamos el6nyt
nydjtanak a tagoknak. A fejleszt6k
kiilonboz6 hardver- és szoftver-
vasérlasi kedvezményeket, marke-
ting és technikai tdmogatast kaphat-
nak e programokon beliil. Ked-
vezményes vasarldson kiviil érde-
mes megemliteni az Interneten valé
specidlis teriiletekhez, informa-
ci6khoz valé hozziférést. Kérdé-
seket tehetiink fel kozvetleniil a
fejlesztSknek, szintén az Interneten
keresztiil. LehetGség van a kifej-
lesztett alkalmazasok IBM katal6-
gusokban valé megjelentetésére is.
Az OS/2 PID egyik kedvelt
lehet&sége a kedvezményes Deve-
loper  Connection  el6fizetés
igénybevétele.

Magyarorszagon szamos tagja van e
programoknak, elsésorban az OS/2:
PID (kb. 30-40 tag) és a DB2 PID_
(kb. 20-25 tag) népszert, de vannak
AS/400 fejlesztési tagok is. Erdek-
16d6knek ajanlom a fent emlitett
SDO kezddlapot nézegetésre, ahol
természetesen azonnal jelentkezni
is lehet e programok barmelyikére. |

Nyikes Tamds Kloknicer Imre

szoftver termékmenedzser
IBM Magyarorszig
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Warp Server
ikkemben az OS/2 Warp csalad

legijabb tagjdt, a napjaink
hdlézatanak minden igényét
kielégité fdjl- és alkalmazaskiszol-

galét, az OS/2 Warp Servert
szeretném bemutatni.
Ha csoportositani szeretném az
operdciés rendszereket az alkal-
mazdsi kornyezet szerint, hdrom
csoportba oszthatndm Sket:

* Desktop

» Halozati tigyfél

» Halézati kiszolgalo
Amikor az OS/2 Warp el&szor meg-
jelent, a desktop kornyezetet célozta
meg. Késébb az OS/2 Warp ujabb
verzi6ja jelent meg, amely a hdléza-
ti tigyfél szerepét tolti be: ez az OS/2
Warp Connect. Az OS/2 Warp
Connect a hélézati ligyfelek széles
skéldjat tartalmazza az OS/2 Warp
operdcids rendszeren feliil, biztosit-
va ezzel a napjaink legnépszer(ibb
hdlézati  kiszolgdl6ihoz  torténd
kapcsolddast.
Az OS/2 Warp csaldd kovetkezd
.célpontja® a hdlézati kiszolgdlé
megvaldsitdsa. Az operdciés rend-
szer adta lehetGségek miatt (rend-
szerkdzpontd tobbfeladatossdg,
osszeomldsvédelem) az OS/2 Warp
megbizhaté, sokoldald és konnyen
kezelhetS kiszolgdléplatformnak is
alkalmas.
Az IBM-nek évek 6ta léteznek
kiilonb6z6 hélézati és kiszolgdls-
szoftverei, kiegészit6i az OS/2 plat-
formra, taldn nincs is olyan hdl6zati
platform, amelyet ne tudndnk elérni
valamelyik szoftver segitségével.
Ezért az OS/2 Warp Server — mint a
csaldd dj tagja — gy késziilt, hogy
kivélasztottdk a megfelel6 kiszol-
gélészoftvereket, és egyszertien egy
csomagba integréltdk. Természe-
tesen azért a dolog nem ilyen egy-
szer, hiszen az igy kivdlasztott
szoftvereket kibdvitették Gj funk-
cidkkal, optimalizdltidk és egyetlen
komplex kornyezetbe integrdltdk a
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teljesitmény és hatékonysdg
novelése érdekében. Példaul a rend-
szermenedzsment 6t  kiilonbozs
szoftverbdl lett eggyé. Magat a
haszndlatot is megkonnyitették
ezzel, igy a telepités is egy rend-
szerként telepiti az kiilonbozdé
Osszetevoket.

Az OS/2 Warp Server konnyen
illeszthet6 akdr meglévé kiszolgalok
mellé is, legyen az Windows NT,
Novell ~Netware vagy  akdr
nagygépes hdlézat. Az iigyfelek
skdldja szintén széles, lehet OS/2,
DOS, Windows csaldd (Windows 95
is), s6t AIX és Macintosh is.
Az Advanced viltozata akar 1 000
felhasznal6t is képes kiszolgdlni.
Mivel az OS/2 Warp operaci6s rend-
szeren alapszik, ezért az OS/2 Warp
rendszerkdzponti  tobbfeladatos
mikodésének koszonhetSen idedlis
lehet mds alkalmazaskiszolgédlé
szoftver részére is.

Osszegezve az OS/2 Warp Server
lett a harmadik tagja az OS/2 Warp
csalddnak, amely az eddig iiresen
maradt halézati kiszolgdlé szerepét

latja el fdjl és alkalmazds-
kiszolgdléként.

Bsszetevik

Az OS/2 Warp Server szdmos
szoftvert tartalmaz, kezdve az OS/2
operdciés rendszerrel, a hdlézati
kiszolgdlékon dt egészen a biztonsa-
gi mentést vézs szoftverig.

Nézziik meg részletesebben, miket
is tartalmaz!

¢ OS/2 Warp operdciés rendszer
» Halézati protokollok
- NetBIOS/NetBEUI
- TCP/IP
- NetBIOS over TPC/IP
- IPX
 Fijl- és nyomtatokiszolgdlé
Fajlokat, nyomatdkat és soros
vonali eszkozoket tudunk
megosztani tigyfeleink kozott.
¢ Tavoli LAN hozziférés
Tévoli felhasznaldk is bejelent
kezhetnek a hdl6zatunkba,
pl. modemen keresztiil.
« TCP/IP for OS/2
Szamos segédprogramot tartal-
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maz a TCP/IP protokollhoz,
Internet eléréshez.

* Rendszerfeliigyelet
Segitségével szimos dolgot felii-
gyelhetiink az tigyfélgépeken is
anélkiil, hogy fizikailag fel kel-
lene allnunk székiinkbdl.

- Hardver- és szoftvernyilvan-
tartds, illetve -feliigyelet.
Szoftverszétosztés (software dis-
tribution). Tavoli telepités az
tigyfélgépekre.

Tavoli vezérlés. A hdlézat bar-
melyik tigyfelét tavvezérelhetjiik,
mintha ott iilnénk elGtte.

- Licencfeliigyelet.
¢ Mentés és visszadllitds
¢ Novell Netware Gateway
« Fejlett nyomtatokiszolgalds

Ezek az OsszetevSk kibGvitve és
eggyé integrdlva Keriiltek az OS/2
Warp Serverbe, funkciékban gazdag
kiszolgal6platformot eredményezve.
Kulcsszerepe van az integralt
telepitésnek is, amelynek segit-
ségével akar egyetlen egy 1épésben,
vagy késGbb kiilon-kiilon telepi-
thetjiik az operdciés rendszert és a

kiilonb6z6  Osszetevéket, igény
szerint. S&t, kozvetleniil telepi-

thetiink mds IBM szoftverkiszol-
gdldkat is, mint példaul a Database
Server adatbdzisok kiszolgaldsahoz,
a Communications Server, a
Transaction Server vagy a Internet
Connection Server.

Flle and Print Services

Az OS/2 Warp Server File and Print
Services komponense a kordbbi Lan
Server technolégidn alapul, és annak
5.0-s verzi6jat tartalmazva nyujt
er6forrasmegosztist. Az eréforrdsok
lehetnek meghajték, konyvtarak,
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fajlok, nyomtaték és soros vonali
eszkozok (példdul modemek).
Tartomdnyalapt hdl6zatban mako-
dik, azaz a kiilonbozé kiszolgalék
tgynevezett tartomdnyba (domain)
vannak csoportositva. A felhaszndlé
nem a kiszolgaldkra 1ép be kiilon-
kiilon, hanem a tartomdnyra, igy egy
1épésben az 6sszes kiszolgdld dsszes
olyan erdforrdsahoz hozzaférhet,
amelyhez  jogosultsidggal  ren-
delkezik. A madsik nagyon fontos
dolog az tdgynevezett fedénevek
(alias) hasznalata. A fedénevek
segitségével a tartomany erforrdsait
nevekkel lathatjuk el, és a fel-
hasznalok, illetve az adminisztra-
torok ettSl kezdve csak az er6forrds
nevére hivatkoznak.

Késébb egy erdforrast nyugodtan
athelyezhetiink egyik kiszolgal6rél a
madsikra anélkiil, hogy a jogosultsa-
gokat vagy hozzarendeléseket Ujra
meg kellene adnunk, hiszen a nevét
nem kell megviltoztatnunk. A 386
High Performance File System
(HPFS386) tovabb noveli a kiszol-
gdlé féjlkiszolgalasi teljesitményét
azdltal, hogy kifejezetten nagy
tomegi lemezkezelésre van optima-
lizdlva, illetve kozvetlen hélézati
funkcidkkal rendelkezik.
Szabdlyozhatjuk a felhaszndlok dltal
haszndlhaté lemezteriilet méretét,
elkeriilve ezzel a vdratlan helyhidanyt
a merevlemezen. Objetumorientalt
grafikus feliileten trividlissa valik a
rendszeradminisztrator dolga. Egy-
szertien a vidd-és-rakd-le technika-
val hozhatunk létre 4j fel-
hasznaldkat, csoportokat, eréforra-
sokat, ezeket szintén az egér segit-
ségével rendelhetjiik egymdshoz,
adhatjuk meg a jogokat. Termé-
szetesen parancssori médja is van az
adminisztraciénak, ha  példaul
kotegelt (batch) médban szeretnénk
definidlni a hdlézatunk adatait.

Remote Access Services

A korabbi LAN Distance termék
megujult, 5.0 verzidjit tartalmazza,
amelynek szintén tigyfél- és kiszol-
gdldoldala létezik. Az tigyféloldalt,
amelynek neve LAN Distance

Remote, az OS/2 Warp Connect
szintén tartalmazza. A kiszol-
géléoldal (LAN Distance Connec-
tion Server) az OS/2 Warp Server-
ben taldlhato.

ALAN Distance Remote gyakorlati-
lag hdlézati kapcsolatot emuldl
aszinkron vagy szinkron vonalon,
amely lehet hagyomdnyos telefon-
vonaltél kezdve a bérelt vonalon at
az ISDN-ig barmi. Szdmos hél6zati
protokollt és szamos modemet tamo-
gat, s6t egyidében tobb protokollt is
tud kezelni. Ezzel a lehetGséggel
barmilyen hdlézathoz kapcsoldd-
hatunk  hétkéznapi  modemen
keresztiil. ALAN Distance Connec-
tion Server egyidejiileg 32 tavoli fel-
hasznalét képes kiszolgélni.
Osszegezve, a LAN Distance segit-
ségével munkadllomdsunk tgy fog
mikodni a tdvoli hédlézatunkon,
mintha kozvetleniil lenne csatlakoz-
tatva.

TCP/IP for 0S/2

A TCP/IP for OS/2 tartalmazza
magdt a TCP/IP protokollt, konfi-
gurdciés programot, €s sSzamos
segédprogramot. Tdmogatja mind a
kozvetlen LAN csatolon (interface)
keresztiili TCP/IP kapcsolatot, mind
a tavoli (SLIP vagy PPP) kapcso-
16dést a TCP/IP hdl6zathoz.

A TCP/IP 6sszetevs természetesen
tartalmazza a korabbi OS/2 Warp
verziék BonusPakjabél ismert Inter-
net Connectiont is, amelyben sza-
mos program taldlhaté az Internet-
“barangoldshoz™.

Ujdonsag a TCP/IP csomagban a
Dinamikus IP megval6sitasa. Tar-
talmazza a DHCP-t (Dynamic
Host Configuration Protocol), és a
DDNS-t (Dynamic Domain Name
Server). Ezzel a két funkcidval
megszlinnek az tligyfelek konfi-
gurdldsi problémdi, hiszen az OS/2
Warp Server automatikusan be tudja
allitani azokat, dinamikusan ren-
delve hozzajuk IP szamot a DHCP-n
keresztiil, és azonnal frissiti is a
névkiszolgaléban (name server) az
Gjonnan kiosztott IP szamokat a
DDNS segitségével. Mobil tigyfelek
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esetén, amikor az iigyfél egyszer
kozvetlen hélézati kdrtydn, mdsszor
pedig telefonvonalon keresztiil kom-
munikal a TCP/IP hdl6zattal, nagyon
fontos lehet, mert ezzel a Dinamikus
IP rendszerrel elkeriilhet$ az dllandé
atkonfiguralas.

A TCP/IP for OS/2-vel teljes
mértékben részesei lehetiink az

Internetnek, vagy sajat cégen beliili
intranetet is létrehozhatunk.

SystemView for 0S/2

Az OS/2 Warp Server teljes rend-
szeradminisztraciét nyujt, kiterjedve
a vallalati hdlézatunkon 1évé Osszes
tigyfélre. Az IBM szdmos rend-
szermenedzsmentet megvaldsitd ter-
mékébsl  kovdcsolta
SystemView for OS/2 komponenst,
amelyet specidlisan az OS/2 Warp
Serverhez terveztek. Ezek a ter-
mékek a kovetkezdk:
* NetDoor
* NetFinity
* DCAF
¢ NetView Distribution Manager
e iFOR/LS
A fenti programok ,hdzassaganak™
koszonheten funkcidkban gazdag
rendszeradminisztraciot . kaptunk,
amelynek {6 funkciéi a kovetkezdk:
* Rendszerfigyelés:
Ahalézati tigyfelek erGforrdsainak
figyelése  online  formdban.
A System Information Tool és a
System  Monitor segitségével
barmelyik pillanatban informaciét
kaphatunk hdlézatunk barmely
iigyfelének teljes hardverfelépité-
sérdl, illetve az egyes eszkozok
allapotarél. Példdul folyamatosan
nyomonké&vethetjikk az tigyfélgép
processzordnak terheltségét, de
barmilyen mds dolgot is. Ezekhez

Ossze a
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a nyomon kovetésekhez esemé-
nyeket, figyelmeztetéseket is ren-
delhetiink, példdul ha az tigyfél
gépében a merevlemezen 1évE
hely egy bizonyos szint ald csok-
ken, akkor azonnal kiildjon figyel-
meztetést az adminisztratornak.
Hardver- és szoftverfelderités:
Felderiti az adott ligyfél gépében
1év6 hardverelemeket, illetve a
telepitett szoftvereket, azok ver-
ziészamait. Ezeket kiilonb6z6 for-
mdjd adatbizisokban tudja tarolni,
megkonnyitve ezzel a leltarozési
és nyilvantartasi adminisztraciot.
Szoftverszétosztas:
Tavolrél telepithetiink  szoft-
vereket az ligyfélgépekre anélkiil,
hogy székiinkbdl fel kellene all-
nunk. Természetesen automatizal-
haté, idézithetd, igy feliigyelet
nélkiil is telepithetiink szoft-
vereket. A szétosztasnak két for-
mdja van: az egyik, amikor kiszol-
gédlonk a szétosztd kiszolgdlo, itt
megadjuk az telepitési moddsze-
reket, a madsik formdja, amikor
kiszolgalénk csak kapcsolédik egy
misik szétoszté kiszolgdléhoz. Ez
utébbinak nagy jelentGsége van
példaul vidéki kirendeltségekkel
rendelkez$ villalatokndl, ahol a
kozpontban 1évé kiszolgal6 a szét-
oszt6é kiszolgdls, és a kirendelt-
ségekben 1évé kiszolgdlék ehhez
kapcsolédva kapjak meg a telepi-
tési médokat, és csak helyi teritést
végeznek.
Remote Workstation Control:
Béarmelyik iigyfélgépre rinéz-
hetiink és folyamatosan figyel-
hetjiik, hogy mit csindl a kol-
légank, s6t a teljes vezérlést is
atvehetjiik, igy tavolrdl iranyit-
hatjuk, mintha csak ott iilnénk az
igyfél elétt, akar OS/2, akdr
Windows fut az iigyfélgépen.
Hibdk felderitésében nagyon
hasznos lehet.
Eseményidozités:
Kiilonboz6 eseményeket defini-
dlhatunk el6re megadott idGpont-
ra, vagy akdr rendszeres gyako-
risdggal (pl. hetente, havonta).
* Egyéb hasznos funkcidk:

- Kritikus ~ fdjlok figyelése,

figyelmeztet benniinket, ha az
igyfélgépen megviltozott egy
fontos fijl (pl. CONFIG.SYS).

- Féjlatvitel, kozvetleniil faj-
lokat kiildhetiink az tigyfélgépre,
vagy hozhatunk el onnan.

- Process Manager. Figyelhetjiik
a futé alkalmazdsok listdjat
az iigyfélgépen. Lezdrhatjuk
(KILL) azokat, s6t el is indit-
hatunk tdj programokat.

- Remote Session. Parancssort
indithatunk az ligyfélgépen, igy
mintha bejelentkeztiink volna az
tigyfél gépébe.

- Téavolrél akéar djra is indit-
hatjuk az tigyfélgépet.

Szeretném hangsiilyozni, hogy ezek
a funkciék mind futtathatéak az
ugyfélgépekre vonatkozéan, de ugy,
hogy mi gyakorlatilag az OS/2 Warp
Server elétt iiliink, és még csak fel
sem kell dllnunk kedvenc székiink-
bdl! Tehét ezzel megszlinik a rend-
szeradminisztrator iroddk kozotti
szaladgaldsa, hiszen még csak

telepitéshez sem kell kitennie a labat
iroddjabol.

Baclap and Restore

A hdl6ézat mentésére és helyreal-
litdsdra a Personally Safe and Sound
termék szolgdl, amely kifejezetten
az OS/2 Warp Serverhez késziilt.

Konnyen haszndlhaté  grafikus
feliiletével egyszerlien definidl-

hatjuk a mentési eljarasainkat,
onmikodSvé tehetjik a mentési
folyamatokat. Multimédids képes-
ségekkel is rendelkezik, amelyeknek
koszonhetGen kellemes széke néi
hang kozli veliink, hogy éppen most
mi torténik, vagy esetleg adathor-
dozét kell cserélniink, igy nem kell
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folyamatosan a mentési folyamaton
tartani a szemiinket. Sziikség esetén
adattomoritést is tud végezni, igy
kevesebb helyre lesz sziikségiink a
mentés soran. LehetGség van tovab-
bd a teljes helyredllitdsra is, méghoz-
za ugy, hogy lementhetjiik az egész
OS/2 Warp Serveriinket, az Osszes
telepitett programmal egyiitt, majd
egy par rendszerlemezt készit hozza.
Ezek utin ha elvész kiszolgdlénk
teljes tartalma, nem kell kétségbe
esniink, hiszen a készitett leme-
zekr6l Gjrainditva a gépet, visszadl-
litja a teljes dllapotot, az opericiés
rendszert6l kezdve az utolsé
telepitett programig, minden bedl-
litdsunkat visszadllitja dgy ahogy
volt, tehdt semmilyen programot
nem kell djratelepiteniink, semmi-
lyen bedllitist nem kell djrakez-
deniink.

Tamogatott mentési adathordozoék:
hajlékonylemez, szalagos egységek,
optikai lemezek, merevlemezek,
SCSI eszkozok, hdlézati meghajtok.
Tdmogatja az IBM ADSTAR
Distribution Storage Managerét is,
igy a mentés végrehajthaté mds
kiszolgédl6kra (nagygépekre is), bar-
milyen halézati protokollon

keresztiil (APPC, TCP/IP, stb.) ami
elérhetd.

A Print Services Facility for OS/2
fejlett hdlézati nyomtatdsi funk-
cidkat lat el helyi nyomtatékra és
tavoli hdlézati nyomtatékra
egyardnt. Egyidejlileg akar 16
nyomtatét is képes kezelni, amelyek
300 lap/perc nyomtatdsi sebességgel
rendelkezd nagygépes nyomtatdk is
lehetnek. Képes PostScript formdjd
dokumentumokat nem PostScript
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nyomatdkra is kinyomtatni, tehat ha
nem rendelkeziink PostScript nyom-
tatéval, akkor ezt a problémankat is
megoldja. A PostScript 4talakitas
tdmogatja az AFP (Advanced Prin-
ting Function), a HP LaserJet és az
IBM LaserPrinter csalddokat. Képes
SNA kapcsolaton keresztiil nyomtat-
ni tdvoli 390 MVS és VM AFP rend-
szerekhez kapcsolt nyomtatéra is.

A NetWare File and Print Gateway
segitségével kapcsolédhatunk az
0S/2  Warp Serverrel Novell
NetWare kiszolgalékhoz. A
NetWare 3.x és 4.x verzidji kiszol-
gdloit tamogatja. A NetWare kiszol-
gédlékhoz kapcsol6das f6 célja, hogy
az OS/2 Warp Server mint atjaré
(gateway) is tudjon mikodni
a NetWare kiszolgdldk felé, anélkiil
hogy az OS/2 Warp Server tigyfelein
NetWare iigyfelet kellene telepi-
tentink. Gyakorlatilag az OS/2 Warp
Server felhaszndléként belép a

Xenia: drhazd'i
0S3/2 felhaszndldk
hiiséges bardindje

iel6tt barkinek indokolatlan

képzettarsitdsa timadna, gyor-
san leszogezem: nem a tévésorozat-
r6l van sz6, hanem egy kedves,
kozos bardtnénkr6l. Tobben tudjdk
réla:  legfébb vidgya, hogy a
kielégitse a hazai OS/2 felhaszndlék
sokféle igényét. Xenidt barmikor
hivhatjatok, & mindig készséggel
rendelkezésre 4ll.
Gondolom mir kitalaltak, hogy kir6l
van szG4: a xenia.sote.hu nevd, Linux
opericids rendszert hasznilé P90-es
IBM klénrél. Még hogy a szami-
t6gépeknek nincs nemiik? Akkor,
kedves bardtom, még nem dolgozott
eleget szamitégéppel! Azt minden
tapasztalt felhaszndlé j6l tudja, hogy
a gépeknek lelkiikk van, a rend-
szergazddk szamadra (akik naprol
napra szembesiilnek kiszamithatat-
lan, s6t idénként kifejezetten irra-
ciondlis természetiikkel) az is nyil-
vanvald, hogy ez csakis néi 1élek
lehet.
Ezzel egyiitt, Xenidrél csak jo6t
tudok mondani. En (mint Xenia

NetWare  kiszolgdléra, onnan
megkapja a NetWare er6forrdsait, és
nemes egyszerliséggel tovdbbadja
azokat a sajét ligyfelei szamadra.

Az OS/2 Warp Server két darab
CD-ROM-on keriil forgalomba,
amelybSl az els6 tartalmazza az
OS/2 Warp Servert, a mésodikon
pedig szdmos segédprogram taldl-
haté, amelyek segithetik munkankat.
Ilyen példaul a Novell NetWare to
IBM LAN Server Migration Utility,
amellyel a NetWare kiszolgalén
definidlt felhasznéléink adatait ata-
lakithatjuk a LAN Serverhez, meg-
konnyitve ezzel az attérést NetWare-
r6l OS/2 Warp Serverre. A HP
JetAdmin és a Lexmark MarkVision
programokkal a kozvetleniil a
hélézat gerincéhez kapcsolhaté HP
illetve Lexmark nyomtatékat vezé-
relhetjiik. Az AskPSP informéciés
rendszerben vélaszokat kaphatunk a

rendszergazddja) természetesen
er6sen elfogult vagyok vele szem-
ben, de taldn nem tilzds azt mon-
danom, hogy a hazai OS/2 fel-
haszndlék nagyon sokat koszonhet-
nek ennek a kis szorgalmas masind-
nak. Lassuk, mit is!

TlrSzések

Xenia mar tobb, mint két éves, és
mint afféle jélnevelt Linux gép, mar
sziiletése pillanatdtél anonymous ftp
kiszolgédloként miikodik (ahonnan az
Interneten keresztiil jelszé nélkiil is
lehivhaté a lemezteriilet egy
meghatdrozott része). A kiilfoldi
vonalak csigalasstisdga miatt hamar
rajottem, hogy célszerti lenne egy
OS/2 archivumot az éjszakai 6rak-
ban tiikrozni, hogy mindig ren-
delkezésemre dlljanak az engem
érdekld fijlok. A tiikrozés azt jelen-
ti, hogy Xenia éjszakanként felveszi
a kapcsolatot a tdvoli ftp kiszolgal6-
val, 6sszehasonlitja a két gépen levs
anyagokat, €s a tdvoli gépen tijonnan
megjelent anyagokat dthozza, ami
pedig ott eltiint, azt itt is letorli. Igy
legfeljebb 1-2 napos késéssel, de
pontosan az lesz az itteni ftp kiszol-
galén, mint a tdvoli gépen.
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gyakori kérdéseinkre, a Software
Registration haszndlatdval pedig
egyszerien regisztralhatjuk az OS/2
Warp Serveriinket telefonon, faxon
vagy akdr levélben.

Pdl Ferenc

Az OS/2 Warp Server két viltozatban
1étezik:

* OS/2 Warp Server és

* OS/2 Warp Server Advanced

Az Advanced verzié tobb szolgaltatdst
nydjt, de a hardverigényei is nagyobbak.
Az OS/2 Warp Server 1-120 felhasznaics
halézatban ajanlott, mig az OS/2 Warp
Server Advanced 1 000 felhasznéloval is
megbirkézik.

Az OS/2 Warp Server Advanced
képességei, amelyek csak ebben a ver-
zioban léteznek:

* HPFES 386 fajl rendszer. Noveli a fdjl-
rendszer teljesitményét.

* Merevlemez-hibatiirés. Tdmogatja a
merevlemez-duplazast és -tiikrozést.

* Merevlemez-haszndlat  korldtozas.
Kikiisz6boli a helyhidnybdl ad6dé prob-
1émadkat azéltal, hogy korlatozhatjuk a fci-
& kel Foll S

* Pentium processzorra optimalizélva.

Akkor (1994.) egy miincheni
archivumra esett a valasztdsom. Ez
nem volt til nagy (akkoriban koriil-
beliil 500 MB), de csaknem minden
rajta volt, ami OS/2 iigyben fontos
volt, masrészt pedig (és ez nem sok
archivumrél mondhaté el) vdlo-
gatottan j6 anyagot tartalmazott.
(ftp://ftp.leo.org/pub/comp/os/os2/,
hazai mirrorja: ftp://xenia.sote.hu
/pub/os2/munich/, jelenleg koriil-
beliil 700 MB.) Az anyagot ma is
Kai Uwe Rommel vilogatja, akinek
egyébként is sokat koszonhet az
0S/2 tarsadalom: szdmos ismert
Unix programot portolt OS/2 ald
(perl, GNU utility-k stb).

Ma a Xénian két masik fontos OS/2
tiikr6zés is van: 1996. mérciusa 6ta
iizemel az ,0S/2 Must Have
Utilities™ tiikrozése (ftp://xenia.sote
.hu/pub/os2/musthave/), ez csupdn
50 MB, de igen jé segédprogram-
gyljtemény). Az IBM 0S/2
eszkdzvezérl§-gyljteményének
tilkrozése pedig 1996 jiniusa 6ta
mikodik  (ftp://xenia.sote.hu/pub
/os2/drivers/, koriilbeliil 600 MB, ez
csupa eszkozvezérls).

1995. 8szétdl tizemel a vildg legna-
gyobb, legismertebb OS/2 archi-
vumdnak a ,,Hobbes“-nak a hazai
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tikrozése. Igaz ez nem a Xénidn
van, de ennek csak technikai okai
vannak. (ftp://isis.sote.hu/pub
/hobbes/, ez koriilbeliil 1 800 MB!)
Ennek az archivumnak az anyaga
CD-n is megvasarolhaté. Ez a leg-
nagyobb gydjtemény, felmeriilhet a
kérdés, hogy akkor minek a tobbi?
Egyrészt gyakran el6fordul, hogy a
Hobbeson nincs meg minden, ami
kellene, madsrészt til sok minden van
ott, nincs megfelel6képpen vilogat-
va, és emiatt sokszor elvész az
ember a sok fdjl kozott, nem tudja,
hogy most melyiket is prébdlja ki.
Célszeri tehdt a miincheni vilo-
gatdssal (vagy a ,,Must Have*-vel)
kezdeni, és csak akkor nézni meg a
Hobbest, ha nem taldltuk meg, amit
akartunk.

Osszességében tehat tobb, mint
3 GB naponta frissitett OS/2 speci-
fikus shareware/freeware (koriil-
beliil 10 000 darab féjl) all itt
Budapesten rendelkezésiinkre.

Team 0S/2 Fip archivam

A Xénian mikodik a hazai Team
0S/2  sajat  ftp  archivuma.
(ftp://xenia.sote.hu/pub/os2/teamos2/)
Itt taldlhaték pl. a magyar nyelvid
lefrasok, magyarra forditott doku-
mentdcidk, OS/2 programok magyar
valtozatai. Kozérdekd programok,
informédciék fel is tehet6k az
Lincoming® teriiletre (ftp://xenia
.sote.hu/incoming/os2/teamos2/).

A Xénia ftp kiszolgdlérél most a
nydron egy dtlagos napon 150 fdjlt
kérnek, mintegy 50 MB 6sszmeny-
nyiségben, de volt mar napil60 MB-os
forgalom is.

Emall archivam

Néhany hénapja lizemel a hazai
0S/2 felhaszndlék levelezési listdja-
nak (os2@lists.bme.hu) folyam-
atosan frissitett, kereshetd archivu-
ma a Xénidn: (http://xenia.sote
-hu/docs/mailarchive/os2/hu-0s2/).
Ha valakinek OS/2-vel kapcsolatos
problémdja van, és nem kap rd
viélaszt a Kadar Zsolt féle GYIK-ban

(Gyakran Ismétl6dé Kérdések;
angolul FAQ) (http://xenia.sote

.hu/docs/os2/gurufaq/os2faq.html),
akkor érdemes a fenti keres6rend-
szerrel megnéznie, mit irtak az adott

témardl a listdn.
wWww

Carl H. Sayres (chs11 @columbia.edu)
otlete volt eredetileg, hogy lehet
Lo virtudlis® tiikrozést is csindlni, azaz
példdaul a hobbes indexfdjljaibdl
olyan html oldalakat generdlni, ame-
lyek tartalmazzdk az egyes
alkonyvtdrakban 1évS fdjlok nevét,
méretét, valamint rovid lefrdsat, és
hyperlink kapcsolatként a fajlok ftp
elérhetéségét. Ez kényelmesebb
bongészést tesz lehet6vé, mint az
eredeti ftp, tovdbbd a bongészés
ideje alatt egydltaldn nem terheli az
ftp szervert. A Xénidn régéta
miikodik Carl C-ben irt Hobbes
Virtual Mirrora (http://xenia.sote
hu/vmirror/os2/hobbes/HVMindex
dsis.html), de azdéta perlben
elkészitettem a miincheni archivum
hasonl6 ~www interface-ét is
(http://xenia.sote.hu/vmirror/os2
/munich/). Ugyanezzel a perl prog-
rammal késziil a Team OS/2 ftp
teriiletének ~ www feliilete is
(http://xenia.sote.hu/vmirror/os2
/teamos2). Akinek van www
bongészési lehetSsége, annak feltét-
leniil tudom ajénlani ezeket a www
clététeket. Terveim kozott szerepel
www el6tét készitése a tobbi
archivumhoz is.

A WWW tiikrozések koziil mar
emlitettem a Kéadar  Zsolt
altal szerkesztett OS/2 GYIK-ot
(http://xenia.sote.hu/docs/os2
/gurufag/os2faq.html). Hasznos az
un. OS/2 Pharmacy is, bar ezt nem
frissitették Uj anyagokkal az ut6bbi
hénapokban  (http://xenia.sote.hu
/docs/os2/pharmacy/WarpPharmacy.
html).

Természetesen a Xenidn régéta van-
nak OS/2 vonatkozast html oldalak
(http://xenia.sote.hu/hu/sysadm/os2/),
de igazi fejlédésnek akkor indult ez
a fajta szolgéltatds, amikor Ambrézy
Gabor Osszedllitotta a hazai Team
OS/2 web oldalait a Xenia kiszol-
gdléjan  (http://xenia.sote.hu/os2
/teamos2/). A legjelentGsebb hazai
0OS/2 BBS-r6l (Vertigo OS/2 BBS) is

olvashatunk a  Xénia  web
kiszogdléjan, amelynek cime:

http://xenia.sote.hu/os2/vertigo/ .
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KeresSrendszerek

A Xénidn a legutébbi fejlemény egy
keresSrendszer ilizembe helyezése,
amellyel konnyen ellendrizhetd,
hogy egy adott fijl rendelkezésre
dll-e a helyi tiikrozések valamelyi-
kén. A keresés kiterjed a fdjl nevére,
valamint rovid lefrdsdra is (amelye-
ket a fent emlitett www elGtétekkel
nézegethetiink). A keresésben ezen
kiviil feltételeket szabhatunk a fdjlok
méretére és ddtumdra is. A
keresérendszer jelenleg fejlesztés
alatt dll, de valdszintileg mire ezek a
sorok megjelennek, mdr {izem-
szeriien fog mikodni.
(http://xenia.sote.hu/cgi-bin/search
-0s2-archives)

Hat ennyit tud ez a Xenia lany. Taldn
illend6 megjegyezni, hogy mi/ki
tette/teszi ezt lehetévé: az NIIF, a
SOTE, kiilonosen a SOTE Koérélet-
tani Intézete és a Szdmit6kozpont.
Segitett a lemezkapacitds b&vité-
sében az IBM Magyarorszdg és a
Telelogic kft. Végiil, de nem utolsé-
sorban rengeteg onzetlen ember az
Interneten.

Meg kell persze emliteni, hogy nem
a Xénia az egyetlen gép, amely OS/2
anyagokat szolgéltat. Az OS/2 le-
velezési lista pl. a BME egy gépén
tizemel (lists.bme.hu). Mds hazai
OS/2  ftp archivumok: ftp:/ftp
-hungary.net/pub/support/os2/,

ftp://ftp.vma.bme.hu/pub/os2/

Torndci Ldszlo

Humor

Isten magdhoz rendeli Clintont, Castrot
és Bill Gatest, és kozli veliik, hogy
harom nap milva véget vet a vildgnak.
Mindhdrman hazamennek, és a maguk
modjin hozzdk ezt nyilvdnossagra.

Castro: ,Elvtirsak, van két rossz
hirem: El6szor is, Isten Iétezik.
Maésodszor, hdarom nap milva vége a
vildgnak.*

Clinton: , Holgyeim és uraim, van egy
j6 hirem, és egy rossz. A jé hir: Isten
1étezik, a rossz: harom nap milva vége
a vilagnak.“

Gates: ,,Holgyeim és uraim, van két j6
hirem: Isten létezik (bdr az eddigi
dlldspontom ellenére az nem én
vagyok). A mdsodik j6 hir: az IBM
hdrom nap milva besziinteti az OS/2
forgalmazasat.
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Kedves olvasonk!

Bizonyadra a lap dtolvasdsa utdn kialakult egy képe
az tjsagrol. Alap jovSjének szempontjabdl nagyon
fontos, hogy megfelelGen ki tudjuk szolgédlni az
olvasék igényeit, ezért kérjiik, vélaszoljon a
kovetkez6 kérdésekre! A viélaszok feldolgozasa
utdn, reméljiikk, On mindig jobb djsdgot kap majd
kezébe.

Mi a véleménye a laprél?
(0: nincs véleményem, 1-5: mindsités)

Kiilalak:
Oldalszam:
Tartalom:
Ar:

J6 és rossz vélemények:

Cikkek:
(0: nem olvastam, 1-5: mindsités)

0OS/2 torténelemora:

Team OS/2:

0OS/2 klub—Budapest:

Rovid hirek:

Magyarul beszél§ shareware-ek:
IBM Certification Programme:
Warp tippek:

Grafikus feliilet:
Megalapozott alapok:

Beszéd a szamitégéppel:
Classic Games:

ObjectREXX:

0OS/2 C programozas:
Fejlesztés IBM médra:

IBM OS/2 Warp Server:
Xenia:

Kérdéiv:
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Ha megsziintetné valamelyik rovatot, illetve novel-
né vagy csokkentené annak terjedelmét, kérjiik
jelezze!

Cikkjavaslatok,
vélemények:

egyéb jo, illetve rossz

A felmérés teljessége érdekében kérjiik adja meg a
kovetkezd adatokat is! (Ezeket az adatokat név
nélkiil hasznaljuk fel statisztikdk készitésére.)

Gépkonfiguracio:
<=386, 486, Pentium, Pentium Pro, egyéb:

Memoéria (MB):

4, 5-10, 11-16, 17-32, 32<

Merevlemez:

<250 MB, 250-540 MB, 541-850 MB,
851 MB-1 GB, 1 GB-1,7 GB, 1,7 GB<

IDE, EIDE, SCSI, egyéb:

CD-ROM:
Nincs, 1x, 2x, 4x, 6x, 8x, 10x:
sajat vezérlgkartya, IDE, SCSI

Hangkartya:
Nincs, 8 bites, 16 bites, specidlis MIDI rendszer

Modem (baud)
nincs, <=9,6k, 14,4k, 28,8k vagy gyorsabb

Szandékozik-e boviteni a gépét (ha igen, milyen
téren és mikor)?
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Milyen operaciés rendszereket hasznal:

MS-DOS 6.x, PC-DOS 6.x, PC DOS 7.0,
Windows 3.x, Windows 95, Windows NT,
0S/2 2.x, OS/2 Warp, OS/2 Warp ,Merlin“ béta,
Linux (vagy egyéb UNIX), egyéb: ....c..cccceverueeunennee

Halézat
nincs, telefonos Internet hozzéaférés, ISDN Internet
hozziférés, NetWare, Windows NT, LAN/Warp

Milyen mas szamitdstechnikai kiadvanyokat
olvas? Kérjiik, allitsa sorba a lapokat aszerint,
mennyire kedveli azokat!

Honnan hallott az Gjsagrol, hanyan olvassdk ezt
a példanyt?

Kor:
Foglalkozas:

Munkéltaté cég dolgozéinak szdma:

Kérdsivet a kovetkezd cimre kiildje vissza:

OpenBlue Bt.
Budapest 1443, Pf. 256
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Lapzarta utan érkezett

Kint lesz az IBM a Compfairen! A vildg legnagyobb
szoftvercége gy tlinik, végre itthon is életképesebb
piacpolitikdba kezd. Tavaly, bar lett volna mit bemutat-
ni (OS/2 Warp magyar verzid) a cég hagyta kicstiszni
a kezébdl a lehetGséget, ami meg is latszott a magyar
Warp ,,atiit6* piaci sikerén. (Taldn j6l mutatja a kiha-
gyott esély nagysdgdt, hogy az idei Ifabon a Heti CHIP
kozvéleménykutatdsa alapjan a Warp lett a vésar leg-
jobb operéciés rendszere.) RemélhetSleg ennek felis-
merése is kozrejatszott abban, hogy az IBM viltozta-
tott stratégidjan.

A képet teljesebbé téve a nagy sikerdi BESTeam part-
nerprogram résztvevdi elszor mutatkoznak be.

Mi is ott lesziink!

Akciéban a Team OS/2! Ujabb ingyenes szaktanacs-
adds, non-stop bemutatdk, tomérdek informdacié a ma-
gyar OS/2 tarsadalom ,.fenegyerekeit6l“. A Team OS/2
egész vildgot atszovd szervezete lelkesedésiikhoz és
elterjedtségiikhoz mélté globélis demonstraciét szer-
vez az informécids szupersztradan. :-)

A Connect the World with Merlin akciéban, amely-
nek 1ényege, hogy bemutassdk az OS/2 elterjedtségét
és hdlozatos képességeit, tobb ezer onkéntes vesz részt
vilagszerte. Kiilf6ldon a bemutatékat f6leg szamitas-
technikai boltokban tartjdk, mig nalunk az id6pont sze-
rencsésen egybeesik a Compfair zdrénapjaval. Min-
denkit szeretettel varunk ezen a nem mindennapi ese-
ményen!

A Merlin doboza tjabb CD-vel béviilt: az Application
Sampler lemezen kozel 80 kereskedelmi alkalmazds
bemutaté verzidja lesz megtaldlhat6. A Lotus WordPro
és a ClearLook szovegszerkeszt6k mellett az egyik
legnagyobb tudasu integralt irodai alkalmazascsomag,
a StarDivision Star Office 3.1-es verzi6ja is bekeriilt a
vélogatdsba. A CD remélhetSleg felhivja a figyelmet
arra, hogy az erdre kapé OS/2 szoftverpiac redlis alter-
nativét kindl mindazok szdmadra, akik keresik a kiutat a
DOS-ra épiil§ operécids rendszerek csapddjabal.

s

kérdoivet [kitoltve visszakiildok tobbek
kozott orokos ujsdageldfizetést nyerhetnek!
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WARDPRA MAGYAR, MAGYAR WARPRA!

Macyar Warp WIN+CD 24.0006"  FileStaw/2 (Fijlkezels)

Ancol Warp Win+ CD 24.0006"  GammaTech Uriliries v3.0

Ancol Warp Win+ 3.5” 28.000 PartitionMagic v2 (Warp,Win95,NT)
Angol Warp Connecr WIN+ CD 42.900 ParritionMagic v2 (DOS/Win, Win95,NT)
Magyar Warp Connect WIN+ CD 42.900 DeskMan/2 (WPS karbantarié)

Ancol Warp Server Base CD 112,500 Object Deskrop v1.5 (WPS kiterjesziés)
Ancol Warp Server Advanced CD 238.800 DB2/2 v2.11 Single User 3.5"/CD
Ancol Warp Server Base First Siep CD - 145.100 DB2/2 Server Version CD

(Warp Server +10 Reguester lic.) VX-REXX Client/Server

Warp Server Reguester lic. 8.900 Describe szovegszerk. + MESA szamolérabla CD
IBM Antivinus Deskiop 9.100 Relish/2 (PIM)

IBM Awiivirus Enterprise 50 User 166.900 Faxworks Pro upgrade Faxworks-rél

Impos/2 (32 bites képfeldolgozd program) 34.400 Classic Games (jartkok Warp-ra)
DCF/2 (lemeziémérits FAT-re, HPFS-re) 10,400 Lovus szofverek reljes valaszicka
Nerop 1Aviranyité szofrverek = Walnur Creek CD-k teljes valaszreka

% tves A TeleLogic !

Szepremberben  minden kEdVESOd}

vasarlonknak A wnem  akcids

13.900  CICS Client for 0S/2v1.0 3.5” 21.000
19.000  Communicarions Server v4,0 CD 114.900
13.700  VisualAge Cobol for OS/2 v1.0 146.700
8.700  PU/I Personal Edition v1.1 37.000
13.900 P/ Professional Edition v1.1 121.200
20.000  MF Personal Cobol for DOS v2 14.4006"

80.500/75.600  MF Personal Object Cobol for Win3.1  19.8600
305.000  Online Book 0S/2 Collecrion CD 18.300
60.200  Syros Premium for 0S/2 42.700
17.400  PowerChure for OS/2 10.0006™
34.400  Irodalom:
15.100  0S/2 Warp Unleashed (+CD mellékl) — 10.000
7.900  Inside OS/2 Warp (+CD mellekl) 10.000

0S/2 Cerrificarion Handbook (+CD)  19.400
Eqy¢b OS/2-es szakkonyvek =

7L
renmekek  Ardbol 15 % ~ “ TelelLogic

kedvezményr adunk.

Szdmitdstechnikai kit

1119 Budapest,Fehérvari ut 83. Ill. em.

OS/2-¢s 1apaszialatunkban 90 Tel.:204-3030, fax:204-3031

megbizharl

RW

OYALCOM

®

Szamitastechnika - Biztonsagtechnika

Iroda/Uzlet: 1085 Budapest, Jozsef krt. 22-24.
Tel/Fax: 210-1062, 210-3712 Mobil: 06 (20) 377-155

Szamitastechnika: 06 (20) 343-343 Biztonsagtechnika: 06 (20) 377-166

Szamitogép alkatrészek, kellékek, . Lakas, Uzlet, irodai riasztéberendezések
kiegésziték, CD-ROM jatekok, | tervezése, kivitelezése, karbantartasa.

shareware programok.

Mechanikus védelmi eszkozok.

Komplett gépek igény szerinti ‘ Elektronikus behatolasjelzé rendszerek

konfiguracidban

Szamitogépek bdvitése, feltjitasa
munkadij nélkil!

és alkatrészeik értékesitése

Dijtalan helyszini felmérés és

ajanlatkészités !
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