ara: 296 Ft

0S/2. Times

Il. évf 1. szdm A magyar OS/2 felhaszndlok lapja 97/1

z -

Partition Magic

Interja

Grafikus programok " iy

POV

Drawlt
Forespace

Irit

BluePaint
PMView
PMJpeg
ColorWorks
Impos/2

Image Alchemy

Starimage, StarDraw

ObjectREXX

Java

Netffinity

: Szamitastechnikai folyoirat




Lotus Notes 4
vilagels6 az irodaautomatizalasban

=| Lotus Notes - New Document he K3
JF:I: Edit View Create Actions Text Window Help ij

CEABaE[ZB 7 J2]E[= ==

Y Close | (§) MakPrvate | 53] Setup Review Cycte | 2

‘»gﬁ Overview Presentation for Heisenberg Group

Pre-sales ;21
Retail | =)
Heisenberg Group

Review Cycle

s

Aliotted time:

1 [Notime limit on review (3]

N
Mo ve sk eveves 18]
™ Save choices for next time. —
[&]

“[==0 | Chicaga Officé| €2 ~

A Lotus Notes képes az iratok, dokumentumok, informaciok, otletek — els¢ pillanatban kaotikusnak ting
— halmazéban rendet teremteni, miéltal gyorsan, rendszerezetten férhetiink adatainkhoz, vilagszinvonala
biztonsagtechnikaval.

A Lotus Notesszal egyszeriisithetd az tgymenet, elkeriilhetd a tobbszorés munka, javithaté a
kommunikécid, s eddig nem tapasztalt hatékonysaggal dolgozhatnak egyiitt a csoportok.

A Lotus Notes a vilag elsé és messze legelterjedtebb csoportmunka szoftvere.

A Notes teremtette meg a csoportmunka fogalmat. A felhasznal6 cégek koziil sokan minden tizleti infor-
macidt a Notes segitségével tarolnak €s tovabbitanak. Ennek a sikeres szoftvernek a 4. verzioja érkezett
meg most, és csak az alkalmat varja, hogy Onnél is csatasorba 4llhasson.

A Lotus Notesszal kapott 25 mintaalkalmazason és a Magyarorszagon hozzaférhetd szamos magyar
alkalmazéason kiviil barmikor kifejleszthetd az On sajat igényeit lefedé program, néhany héten beliil.

A tipikus alkalmazasok: Tktatas, Ugyfélkezelés, Projektkovetés, Dokumentum nyilvantartas és keresés
A Lotus Notes fobb tulajdonsagai: Fejlesztés, Beépitett elektronikus levelezés, Replikaciés
technolégia, Kifinomult biztonsagi rendszer, Ugymenet (workflow) tervezés, Internet kapcsolat,
Gyors bevezetés, Papir alapi dokumentumok kezelése.

A Lotus Notes rugalmas: alkalmazkodik megszokott szovegszerkesztéjéhez, szoftvereihez, meglévé
halézati protokolljaihoz és operaciés rendszereihez. Valassza On is a Lotus Notest. Keressen
benniinket:

SZUV TISZA Kft.
Szeged, Jobb fasor 6-10.
Tel.: (62) 432-332 Fax: (62) 432-445
E-mail: szuvszeg@tiszanet.hu
Szabo Illés SW manager



TARTALOM

0S/2- Times
A magyar 0S/2 felhasznalok lapja

Megjelenik kéthavonta az
OpenBlue Bt.
kiadasaban.

Fészerkesztd, lapszervezés, hirdetés:
Ambrozy Gabor (amby@eik.bme.hu)
tel: 221-0019

Internet, hirek:
Kadar Zsolt (zsolt@ei.et.tudelft.nl)

Eléfizetések, shareware:
Toth Ferenc (etus@alarmix.net)
tel: 292-0157

Olvasoszerkesztés, terjesztés:
Kovacs Istvan (kofa@vma.bme.hu)
tel: 292-5988

Szerzok:
Baranyai Marcell
Benedek Balazs (benedek@eik.bme.hu)
Gervai Péter (grin@hajdu.hungary.net)
Kiss Istvan (kiss@mmt.bme.hu)
Miiller Keve
Nagy Tamas Gabor (bigtom@eil.bme.hu)

Nagy Tamas
Sandor Gabor (saga@mail.matav.hu)

rkesztéség és kiado levelezési cime:

1443 Budapest Pf. 256.
Felelés kiado: Ambrézy Gabor
Tordelés: Toth Ferenc
Nyomda: Zalai Nyomda Rt., Zalaegerszeg
A lap ara: 296 Ft
Eléfizetheto a kiadé levelezési cimén
és a kovetkezo bankszamlaszamon:
OTP 11714006-20370972
Eves elGfizetési dij:

1344 FT-+postakoltség
(Bp.:228 Ft, vidék:270 Ft)

Terjesztés: hirlaparusoknal és
szamitastechnikai szakiizletekben

HU ISSN 1416-4566

(0S/2. Times

Amoagyar OS/2 fehagndiékiopia  97/1

Bevezeto
Uj év, régi tjsag
HIREK
Kis hirek a nagyvilagbol.
TIPPEK
Amit tudni akarsz az 0S/2-rol...
Partition Magic
A titokzatos szeletel6 Gjabb verzidja

(Nagy Tamads)

Interji Sander van Leeuwennel-el
Interji a Manley féle Gravis vezérlok fejlesztojével

SHAREWARE

Kis hasznos programok

GRAFIKUS SEGEDPROGRAMOK

POV

A raytracer kiraly

Drawlt

A vektoros kisokos

ForeSpace

POV el6tét egereseknek

Irit 6.0

Programozhat6 testmodellezd

BluePaint

Az OS/2-es ,Paintbrush”

PMView

A legismertebb képnézd

PMJpeg

Alternativa a PMView-hoz

ColorWorks

A kiraly

ImpOS/2

A kiskiralyfi

Image Alchemy

Parancssoros eromu

StarImage, StarDraw

Nagyit6 alatt a StarOffice képkezelése

FEJLESZTES

ObjectREXX (Gervai Péter)
Egy nagyszerl programozasi nyelv, amelyet mindenkinek
érdemes megtanulnia. — 4. rész

A Java programozasi kornyezet
Kétrészes cikksorozatunk befejezd része

HALOZAT/INTERNET

Netfinity
Rendszeradminisztracié6 magas szinten

(Nagy Tamis Gdbor)

(Baranyai Marcell)

(Benedek Baldzs)

(Miiller Keve)

(Sandor Gabor)

(Kiss Istvan)

(Pal Ferenc)

Kérdoiv
Csak annyit kérdek én a valaszra varva...

08/2 Times 1997. 1. szém, februsr

YA

~

10

11

13

15

1S
S|
19
22
23

24

25

27

30

34



BEVEZETO

Kedves Olvasonk!

Mostani szimunkban az OS/2-es grafikus programok nagy vilasztékdt mutatjuk be. ElGszor szik téménak indult, majd dgy
novekedésnek indult, hogy végén mdr tilnStt a megengedett kereteken is. Azt eddig is tudtuk, hogy OS/2-re (minden mds
dllitassal ellentétben) tobb alkalmazds van, mint Windows 95-re és Windows NT-re egyiittvéve, de gy éreztiik, a grafikai
programok ebben elmaradnak. Bebizonyosodott, hogy nem a programok szdmaval (és minéségével) van gond, hanem neviik
ismertségével...a Windows vildgbdl megszokott, ismerds cégneveket el kell felejteniink.

Nagy fdjdalmunk, hogy e széles vilasztékot még igy sem tudjuk bemutatni: sok aprd, de hasznos program mellett kimaradt a
Neon csaldd (a 3D studionak megfelel6 programcsaldd), tobb, félig meddig CAD beiitésii program, és még sok més. Ez
utébbiak f6leg a mikodd programverzidk hidnya miatt vesztek el.

E szdmunkbdl két programbemutatét is kiilon figyelmiikbe ajanlanék: egyik a Partition Magic 3.0, masik pedig a Netfinity
Server, két OS/2-es biiszkeség, ami egyediildllét nyijt kategdridjdban.

Sajnos ebbdl a szimunkbdl is kimaradt az OS/2 PM programozds sorozat tjabb cikke. Ennek elsédleges oka az, hogy kollegank
egyéb elfoglaltsdga miatt lemondta a tovibbi folytatdst, mi pedig gy éreztiik, hogy a lap szinvonaldhoz méltatlan lenne, ha

olyan valaki folytatnd a sorozatot, aki mindossze egy leckével van ,tanitvanyai” el6tt. Varjuk olyan olvasok jelentkezését, akik
képesek lennének folytatni a megkezdett sorozatot!

Ambrozy Gdbor

0S/2 Times hirek

Az (j évet szamtalan hirrel kezdjiik. Viltozott az el6fizetési dr, az eddigi 1356 Ft helyett 1344 Ft lett, viszont nétt a postakoltség,
budapesti olvaséinknak 228 forintra, vidéki olvaséinknak 270 forintra. (Mondhatni, a megnovekedett koltségek hatdsara
csokkentettiik drainkat.) Sajnos fel kell hivnunk a figyelmet arra, hogy a postakoltség hidnydban NEM teljesitjiik a
megrendelést!

Az eldfizetési dr csokkenése koszonhetd annak, hogy decemberben minden eddiginél tobb fogyott djsdgunkbél. Természetesen
nem {ild6géliink babérjainkon, mdris a jovébe tekintiink, kovetkezd terviink a CD melléklet megvaldsitdsa. Megkériink minden
kedves olvasét, hogy toltse ki kérdSiviinket, melyben igyeksziink felmérni az igényt egy dllandé, mindig a legfrissebb
informdcickat, meghajtékat és sok egyebet tartalmazé CD mellékletre. A CD melléklet — az elGzetes tervek alapjin — elGszor
csak Osszevdlogatott anyagokat tartalmazna, késGbb azonban kulturalt keretrendszeren keresztiil, ,ijsdg az djsagban’ alapon
mikddne. (A CD melléklet természetesen dragdbb tjsdgot is jelentene kb. 200 forinttal, de gy érezziik, a tartalma kdrpétolna
mindenkit.)

Bizonyara sokan észrevették, hogy kozzétettiik otthoni telefonszamainkat. Ujsagunknak tovébbra sincs szerkesztGségi helysége
(nem is tervezziik ennek létrehozdsat), de ha barmilyen problémdjuk van, mostantél elérhetik a megfelel6 embert. (Akinek OS/2
természeti problémdja van, az hivhatja az IBM Magyarorszdg ingyenes Hotline szolgdltatdsat.)

(Persze, ha valakinek nagyon nagy hidnya van, akkor az OS/2 klubban megtaldl minket, kévetkez6 alkalommal mércius 19-én.)
Erdemes elldtogatni az OS/2 Times Internetes honlapjara is, a régebbi szdmok cikkei ugyanis folyamatosan elérhetGek, illetve
a legtijabb szdm néhény cikke és tartalma mar megjelenésiink el6tt megtaldlhato ott. Ameddig nem lesz CD mellékletiink, addig
id6rél-idére kiszorulnak kisebb cikkek az tjsagbdl, ezek rendszeresen felkeriilnek honlapunk NetExtra oldaléra (itt mar elérheté
Merlin és Mim meséje, Tutsek Csaba tolldbdl). Gyakran pedig konnyebb az tjsdgban szereplé shareware programokat is egy
helyr6l — jelen esetben a honlapunkrél — beszerezni.

Mostani szamunkbdl a MainActor, IconEditor programok bemutatdsa, valamint a Munkaasztal tipp 1. és II. cikkek keriiltek ki.
A szerkesztdség

(A boriton Takasugi Shinji grafikdja ldthato.)

Hamarosan elésziil a 32 bites bogre

A jobb oldalon lithaté két logo lesz majd rajta. Aki
szeretne ilyen bogrét, az kérjiik jelezze az OpenBlue Bt.
cimén (1443 Budapest, Pf: 256 illetve http://www.
alarmix.net/os2times). Ha kell§ nagysdgi igény mutat- | 9 ‘

kozik csak Warp illetve csak Linux bogrére, akkor azok =

elkészitését is vallaljuk. Lmux
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Rovid hirek ©S/2 vilagbol

Animalt OpenGL képernydvédo
1996. december 6.

A Snow Storm Software cég elkészitette
az Escape 'GL’ képerny6véds progra-
mot, amely a Warp 4 beépitett OpenGL
tdmogatdsdra épit. A program készitGi
szerint ez jelenleg a legjobb Warpos ké-
perny&védd, mivel a manapsag oly nép-
szerli hdromdimenziés animdciok tom-
kelegét 6tvozi a korszerli OpenGL tech-
noldgidval. Tovabbi informéci6: http:/
www.pacificablue.com/sss/escapegl.html

Jaték Karacsonyra
1996. december 7.

A Shadowsoft dj jatéka, a ,Trials of
Battle” a Stardock Systems forgalmaza-
saban december 20-dn keriilt piacra. Az
el6zetes varakozasok szerint a ,,Quake és
Mech Warrior” keverékére hasonlité ka-
landjéték le fogja kordzni az eddigi elsé
szami OS/2  jatékot, a ,,Galactic
Civilizations”-t. Az alapfeldllds szerint a
jatékos egy tavoli vildgba keriil, ahol egy
aréndban kell megkiizdenie az ellenfelek-
kel. Ajatékot egyszerre tobben is jatszhat-
jak, s az ujabb résztvevék akdr késGbb,
menet kozben is bekapcsolédhatnak. A
futtatidshoz OS/2 Warpra és minimum
486-0s processzorra van sziikség. A
http://www.stardock.com cimrd] let6lthe-
t6 a jaték 4,5MB hosszii (és nagyon jo -A
Szerk.) jatszhat6 demdja.

InterF TP v1.07 for 0S/2
1996. december 11.

Aki még eddig nem taldlta meg a neki
megfelel6 FTP kliens programot, annak
érdemes kiprébdlnia a Revolutionary
Software cég termékét. A grafikus feliile-
td program tobbek kozott a drag and drop
technikdn alapul6 fijlmozgatds, egyszeri
konfigurdlhat6sdg, cimjegyzék, tizfaltd-
mogatds (firewall support), konyvtar-
struktirak rekurziv atvitelnek funkcidjat ki-
ndlja. A shareware program legidjabb val-
tozata a gyarté cég WWW site-jardl (http:/
www. ixworld. com/iftp) tolthetd le.

Linux fajlrendszer — 0S/2-vel
1996. december 12.

Az OS/2 tulajdonosoknak ezentil nem
kell gépiiket djrainditani és Linuxot

betolteni, ha Linux particiéjukat akarjak
olvasni, irni, formédzni vagy ellendrizni.
Mindez ugyanis elvégezhet6 az ext2-
os2.ifs segitségével, mely jelenleg a
2.30-as verziéndl tart. Az IFS telepitése
utdn a Linux particidk kozonséges OS/2-
es meghajtéként hasznélhatok, és akdr
OS/2-t is lehet réluk inditani. A Matthieu
Willm (willm@ibm.net) éltal készitett
program az ismert ftp site-okrél, pl. a
hobbes-rdl tolthetd le: ftp://hobbes.nmsu.
edu/os2/diskutil/ext2_230.zip.

Netscape navigator 2.02
1996. december 17.

Végre megjelent a varva vart Netscape
Navigator OS/2-es viltozatidnak végle-
ges, 2.02-es verzidszamot viseld kiaddsa.
A hanggal is vezérelhet6 bongészé a
Netscape 3-as viltozataibdl ismert funk-
ciokkal is gazdagodott, s timogatja a
Windows-os multimédia plug-ineket is
(nem hivatalos plug-in telepitési tippek-
16l olvashatunk a http://budgetweb.com/
0s2/plugins.html oldalon). Az IBM
WWW site-jardl letlthetS (http:/www.
internet.ibm.com/browsers/netscape/
warp) program a Warp 4-be épitett Java
tdmogatds Ujabb és egyben gyorsabb
véltozatat is tartalmazza. A fejlesztés
nem 4ll meg és a jové év elején varhatjuk
az Uj 4-es Netscape-et, melyet a
.,Communicator” név alatt fognak forga-
lomba hozni. A bongészd bejelentésével
szinte egy id6ben adtik ki a ,Digital
Sound & Music Interface plug-in”
(http://www.polsci.wvu.edu/Madbrain/
npdsmi.html) médsodik béta verzidjat is.

WebNavigator 1.11
1996. december 20.

Akordbban HTMLview-ként ismert bon-
gészGprogram tjabb verzidjat adta ki a
JMA Software Technologies cég. A
WebNavigator szerényebb szolgiltatdso-
kat nydjt, mint pl. a WebExplorer vagy
Netscape, ugyanakkor tartalmazza mind-
azokat a funkcidkat, amelyekre gyakran
van sziikség, s a kisebb funkcionalitdst
kisebb hardverigénnyel és nagyobb se-
bességgel ellensilyozza. A gyirté svéd
cég (http://homel.swipnet.se/~w-13247)
villalja egyedileg tervezett bongészSk
készitését is.
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PM2You v.2.4
1996. december 20.

A népszeri PM2You/OS2You parosnak
elkésziilt az djabb verzidja. Az elsGsor-
ban OS/2-t futtaté gépek grafikus és szo6-
veges lizemmodbeli tavirdnyitdsdra hasz-
nélhat6 program a korédbbi verziok Warp
4 alatti haszndlatakor felmeriilt problé-
makat oldja meg. A svéd illetGségii elGal-
lit6 cég (Ridax programutveckling,
http://www.aditom.se/~ridax/) azt is be-
jelentette, hogy rovidesen kiadjdk prog-
ramjuk Windows 95 és NT alatt mikods
viltozatat is.

Unmount/Remount segédprogramok
1996. december 25.

A Linux féjlrendszertdmogatast OS/2-
hoz illeszt6 Matthieu Willm (willm@
ibm.net) két apré segédprogramot adott
,kardcsonyi ajandékba” a felhaszndlék-
nak, amelyek segitségével lehetévé valik
az eltdvolithaté adathordozok (pl. mag-
neslemezek) féjlrendszerének fel- és le-
csatoldsa (mount és unmount) a lemez fi-
zikai mozgatdsa utdn vagy eltt. A prog-
ramok egyiittmikodnek a HPFS, FAT,
CDFS és Linux (ext2fs) fdjlrendszerek-
kel, s letolthetGk pl. a hobbes-rél:
ftp://ftp-0s2.nmsu.edu/os2/diskutil/
mnt_100b.zip. A futtatishoz az EMX
runtime konyvtér legdjabb (0.9¢) vilto-
zatdra (ftp://ftp-os2.nmsu.edu/os2/unix/
emx09c/emxrt.zip) is sziikség van.

0S/2 e-Zine Karacsonyra
1996. december 25.

Az egyik legnépszertibb Internetes OS/2
magazin kardcsonyi kiilonszammal Or-
vendeztette meg az olvasékat. A http://
www.haligonian.com/0s2/xmas96 olda-
lon taldlhat6 szamban tobbek kozott a k-
vetkezd témdkrél olvashatunk: Trials of
Battle, Ctrl-Alt-Del Commander, Process
Commander, Impos/2 v2.0, John Soyring
beszéde az OS/2 jovGjérdl. A decemberi
kiilonszdm nem helyettesiti a janudrit, de
a jovében 1-je helyett minden hénap 16-
dn fogjak az dj szamot kiadni.

Warp 4 fix?
1996. december 25.

Apletykdkkal ellentétben nem jelent meg



november folyaman az elsé Warp 4-es
javitécsomag. Ehelyett egy nem hi-
vatalos (valdszintileg IBM belsé tesz-
telés alatt dll6) FixPak volt letolthetd
néhdny napig egyes FTP kiszolgdlékrol.
Akinek problémdja van gépével, az
IBM-t6l igényelheti a javitécsomagot. A
mellékelt informdcids fdjlok egyikében
tobb mint 100 db. eddig megoldott
problémardl irnak. Az Gjabb nem hivata-
los hirek szerint az IBM *97 els6 negye-
dében nem a javitécsomagot, hanem a
Warp 4 frissitett vdltozatat, a Warp 4.1-et
fogja kihozni, amelyben talin mdr az
egy- és tobbprocesszoros viltozat egye-
sitett rendszermagja lesz.

HTML Studio v1.5 béta 1
1996. december 30.

A WWW oldalakat szerkeszt6k ingyen
kiprébélhatjdk a Panacea Software
HTML dokumentumszerkeszt§ prog-
ramjdt, ha letoltik a http://www.program.
com/panacea oldalrél a nyilvdnos béta
viltozatot. Az oldalra mdr csak azért is
érdemes elldtogatni, mivel a cég — igaz
jelenleg még csak alfateszt alatt all6 —
newsreader programjiat (ProNews/2) is
megtekinthetjiik.

Animalt GIF készité ColorWorks-hz
1997. januar 6.

A Modular Dreams Inc. masodikként
megjelentetett  ColorWorks  kiegé-
szitbmoduljaval animdlt (mozgd) GIF
képek készitheték. Az MD+F Animated
GIF  Writer nevdi programrél a
gyarté cég WWW oldaldn (http://www.
modulardreams.com) olvashatunk bg-
vebben, ahol a funkcidleirds mellett ké-
pes illusztracickat is taldlhatunk.

Uj év — itj 0S/2 programok
1997. januar 8.

Az elmiilt év végén illetve ez év elején
nagyon sok cég uj OS/2 programokkal
rukkolt elS. Kordbbi hireinkben mar
beszdmoltunk pl. a FaxWorks Pro 3-as
verzi6jarél vagy az Escape 'GL’ képer-
nyGvédordl, a sort most tovdbb folytat-
hatjuk a Lotus Domino 4.5, Lotus
SmartSuite 96 (Word Pro 96 és
Freelance Graphics 96), NeoN Grafix
3D v2 Lite, ReView és WebPak
(http://www.software.ibm.com/
lubopendoc/partpaks/webpak.html)
programokkal. A szoftvervilaszték a

jovében is folyamatosan béviilni fog. Az
IBM tervei szerint (http://www.software.
ibm.com/ad/vajava) a jovében kibo-
csdtjdk a VisualAge for Java fejleszt6-
eszkozt, s a mar meglévs, hagyoményos
fejlesztGeszkozeiket is folyamatosan to-
vébbfejlesztik (http://ncc.hursley.ibm.
com/javainfo/latest/news.html).

Adobe Acrobat Reader masodik béta
1997. januar 8.

Az Adobe cég kibocsdtotta a PDF doku-
mentumok olvasasara haszndlhaté prog-
ramjanak mdsodik OS/2 bétaviltozatat.
A http://www.adobe.com/prodindex/
acrobat/readstep.html oldalon keresztiil
letdlthetS program a Netscape Navigdtor
bévitémoduljaként (plug-in) is j6l hasz-
ndlhaté. Erdemes letdlteniink, mdr csak
azért is, mert az Adobe szdmolja a letdl-
téseket és a tovibbi OS/2-s fejlesztések
szempontjabdl az eredemény nem ko-
z6mbos.

Macintosh fajlrendszer — 0S/2-vel
1997. januar 8

Marcus Better (f96-bet@io.nada.kth.se)
jovoltabdl ezentil a Macintosh szdmito-
gépek hierarchikus  fédjlrendszerére
(Hierarchical File System) formdzott
magneslemezek is olvashatdk, illetve ir-
haték OS/2 alatt. A HFS/2 névre keresz-
telt ingyenes segédprogram a Korai,
0.02-es verziéndl tart, igy a haszndlat so-
rdn el6fordulhatnak még vele problé-
mak. Aki tiirelmetlen és minél hamarabb
ki szeretné prébalni a HFS/2-t, az mar
most letoltheti a http:/www.student.
nada.kth.se/~f96-bet/HFS oldalrél.

0S/2 Supersite
1997. januar 13.

Tobb hénapnyi el6készité munka utdn a
felhaszndlok rendelkezésére dll az az (j
kiszolgdlé, amelynek alapit6i igen ko-
moly feladatot szdnnak: az Onkéntesek
dltal mikodtetett hobbes.nmsu.edu fel-
valtasat. ABMT Micro cég dltal timoga-
tott site-on a tervek szerint OS/2 progra-
mok, hirek és informdciés anyagok gaz-
dag vilasztéka lesz megtaldlhaté. A je-
lenleg részleges hobbes tiikorként és a
BMT Micro dltal forgalmazott tobb,
mint 200 shareware program regisztraci-
6s  helyeként mikods gépet a
http://www.os2ss.com cimen lehet
megldtogatni.
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Irodai alkalmazascsomag - Java nyelven
1997. januar 17.

A Corel Corporation bejelentette, hogy
elkésziilt Java nyelven irt irodai alkalma-
zdscsomagjanak, a Corel Office for Java-
nak elsé publikus véltozatdval. Ajelenleg
QuattroPro tdblazatkezel6t és Word
Perfect szovegszerkesztSt tartalmazé
csomag egy mindossze 2.5MB (!) nagy-
sdgl fdjlba van becsomagolva, s futtatha-
t6 minden, legaldbb 1.02-es Java-motor-
ral rendelkez6 rendszeren, igy pl. a Warp
4-en is. Atervek szerint a Corel Office a
jovében ujabb komponensekkel (pl.
grafikonszerkesztével és rajzoléprog-
rammal) is b6viil majd. Az érdeklédSk
dem6példanyt tolthetnek le a cég WWW
oldaldn keresztiil (http://www.corel.com),
vagy bdvebb informdcick reményében
feliratkozhatnak az (j irodai alkalmazas-

Al iun e ruEE, @O |

csomagot Warp alatt futtatok levelezési
listdjara egy, az add-cojwarp @tsst.halifax.
ns.ca cimre kiildott levéllel. Hogy milyen
népszerd a Jdva nyelv (és a Corel
Corporation ezen kezdeményezése) az
0S/2 felhaszndlok korében azt az is
mutatja, hogy madris feltdint az Interneten
a Corel Office for Java OS/2 alatti
haszndlatival (és az OS/2-es Java-
motorral is) foglalkoz6 els6 WWW oldal:
http://www.geocities.com/siliconvalley/2
045/cojl.html .

Atari emulator 0S/2-héz
1997. januar 19.

Az 0S/2, DOS, Windows, Spectrum és
Java programok mellett ezutin Atari
jatékokat is futtathatunk Warp alatt, ha
letoltjiik és telepitjiik a Stella nevid Atari
VCS/2600 emuldtort a http://www.
geocities.com/SiliconValley/Pines/2281
oldalrél. A jelenleg a 0.6-0s verziénal ja-
ré emuldtor DIVE-, joystick- valamint
hangtdmogatdssal, grafikus meniisorral
és a beépitett online segitséggel korozi le
elédeit.

Kdddr Zsolt



GYIK OLDAL

Hasznos tippek és trukkok

Kérdés: Mit jelentenck a TRAP kédok  Vilasz: Az aldbbi tdbldzatban réviden dulé TRAP hibaiizeneteket, azok ma-

és az IPE hibaiizenetek? osszefoglaltuk a leggyakrabban el6for-  gyardzatat és az esetleges teendSket.
Trap Jelentés sYs Magyarazat Tanacs, javaslat
0000 Osztasi hiba 3184 0-val valdé osztéds tor- Masoljuk &t az \OS2\INSTALL alkdnyv-
(00) (Divide Error) 1930 tént, vagy egy mivelet tarban taladlhaté CONFIG.SYS fajlt a
eredményét az azt taro- gydkérkényvtarba. Ha ezutan elmarad-
16 regiszter nem tudta nak a TRAP-ek, akkor a problémat
tarolni. valészinlileg az egyik (régi CONFIG.

SYS-ben lévé) vezérld okozta.

0001 Hibakeresési 1931 A program engedélyezett
(01) probléma egy un. ,single step”
(Debug Exception) megszakitast annak elle-

nére, hogy nem hibakere-
sé futtatta.

0002 Nem maszkolhatéd A hiba széama alapjén: Ezt a TRAP-et szinte kizardlag hard-

(02) megszakitas (NMI) 110: paritashiba ver, elsésorban memdéria, vagy memd-—
111: I/O paritéashiba riaadapter probléma okozza. Ha a me-
112: Watchdog time-out méria koriil nem taldlunk problémat
113: DMA ddntesi time-out ellendrizziik az alaplapot, illetve

a gépben 1lévé egyéb adaptereket is!

0003 Egybajtos megsza- 1933 A program engedélyezett Hardver hibara is utalhat, de valé-

(03) kitas (Debug egy INT13 megszakitést, szinlileg nem a meméria rossz. Bizo-
Breakpoint) annak ellenére, hogy nem nyos esetekben segithet az IBM1S506.
hibakeresé futatta. Féleg ADD vezérlé IBMINT13.I13-mal vald
akkor jelentkezik, ha hi- helyettesitése.

bakeresési kéd maradt a
futtatott programban.

0004 Talcsordulés 3185 Az INTO utasitas general-
(04) (Overflow Detected) 1934 ja.
0005 Toémbhatar tullépés 3191 A BOUND utasitas general-
(05) (Array Bounds Check) 1935 ja.
0006 Nem létezdé operan- 3191 - Hibas a futtatott EXE fajl.
(06) duskéd (Invalid - Hardverprobléma (&ltaldban nem a
OP-Code) meméria rossz)
- Kapcsoljuk ki a gyorsitétarat és
a ROM shadow opcidt!
0007 Hidnyz6 tarspro- 1937 Olyan program okozza, - Futtassuk a programnak azt a val-
(07) cesszor (Missing amelyik tarsprocesszort tozatdt, amelyik nem kivan tars-
Coprocessor) igényldé utasitast hasznal processzort!
akkor, ha nincs is tars- - Ellendrizziik, hogy a meméria az

processzor a gépben. alaplapnak megfeleld sebességi!

0008 Dupla hiba

Trap trap kézben. Sokszor programhiba okozza (Netware
(08) (Double Fault) Requester, CM/2). Telepités idejére
kommentezziik ki az IBM1S506.ADD meg-
hajtét a Config.Sys-bél! Néha hard-
verhiba (pl.IRQ konfliktus) okozza.
0009 Tarsprocesszorszeg- 1939 Olyan tarsprocesszort
(09) mens tulfutas haszndld utasitéds okoz-
(Coprocessor Segment za, amelyik irni vagy
Overrun) olvasni prébal a téaro-
lasi szegmensen tul.
000A Nem létezd TSS 1940 0S/2 hiba. Akkor toérté-
(10) (Task State Segment) nik, amikor az 0S/2 egy
(Invalid TSS) nem létezé folyamatkap-
csoldészegmenst probal
hasznélni.
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GYIK OLDAL

Trap Jelentés SYs

Magyarazat

Tanacs,

javaslat

000B
(11)

Hianyzé szegmens 1941

(Segment not Present)

Program vagy 0S/2 hiba.
Akkor jelentkezik, amikor
egy program nem létezd
memériaszegmensre hivat-
kozik.

oooc
(12)

Veremhiba 1942

(Stack Fault)

Abban az esetben jelent-
kezik, ha a verembdl tébb
adatot akar a program ki-
venni, mint amennyit az
tartalmaz, illetve ha t&bb
adatot akar a verembe ten-
ni, mint amennyit az képes
hordozni. Ugyancsak ez a
TRAP jelentkezik, ha a
program tul sok szubrutint
hiv meg, illetve ha t&bb
szubrutint ad vissza, mint
amennyi meg lett hivva.

Altalaban ugyanazok a problémak okoz-
zak, mint amelyek a TRAP 0002-ért fe-
lelések.

000D Altalanos védelmi 1943

Nem létezé mutatédra

Néha hardverhiba kévet kezménye
(alaplap) .
verhiba felelés ezért a TRAP-ért.

Tébbnyire viszont szoft-

hiba a virtu-
Olyan
memérialapra hivatkozott
amelyik nincs
vagy
a programnak nincs elég
privilégiuma az adat el-

Néha hardverhiba koévetkezménye (memd-
ria).
szoftver a felelds.

Tobbnyire viszont ezért is a

amelye hard-
ver- vagy szoftveruton
a tarsprocesszor okozott.

(13) hiba (General hivatkozas eredménye.
Protection Fault)
000E Laphiba 0S/2 hiba:
(14) (Page Fault) 4lis meméridban.
a program,
jelen a meméridban,
éréséhez.
000F Intel altal
(15) lefoglalt
0010 Tarsprocesszorhiba A processzor érzékelt
(16) (Coprocessor Error) egy hibat
(L7= Intel altal
-31) lefoglalt
(32— A felhasznald
=258) altal definialt,
maszkolhatd
megszakitasok.

a hiba okt és az esetleges teenddt is.

ArsVYS;o&x iizenetekrdl egy OS/2 parancssorban kiadott HELP xxxx utasitdssal kaphatunk informdciét. Ez tartalmazza

A belsé feldolgozdsi hibdk (Internal
Processing Error, IPE) a TRAP-ekhez
hasonlé koriilmények kozott jonnek
létre. Példdul, a

The system has detected an
internal processing error at
location ##0160:FFF6FC01 - 000D:
00015¢01.. . .«

iizenet azt jelenti, hogy egy TRAP D-
nek megfelel6 problémaval dllunk
szemben. Ezt tdgy dllapithatjuk meg,
hogy megkeressiik az iizenetben az elsé

hdrom egymads utdn kovetket§ 0-dt és
az ezutan kovetkezd szdm vagy betd
(azaz hexadecimdlis szdm) jelenti a
TRAP fajtdjit, ami a példa esetében D.
A hiba elharitdsakor tehat a TRAP D-
nél leirtakat kell figyelembe venniink.

Warp haszndlatakor leggyakrabban a D
es E jeld TRAP szokott elSfordulni.
Kiilonosen az E gyakori, f6leg akkor,
ha a gépben keverednek a kiilonb6z6
elérési idejd és/vagy tipusi meméria-
modulok. Ha nincs médunkban egy-
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forma modulokat hasznalni, akkor néha
az is segit, ha a bank feltoltésénél a
leglassabb modul(oka)t tessziik az els
hely(ek)re.

Warp 4 haszndlata esetében gyakori
jelenség még a TRAP 8. Ezeket a prob-
lémdkat szinte mindig megoldja az
IBM1S506.ADD vezerlS lecserélése
egy Warp 3-as, FixPak 26 elétti vélto-
zatra.

Kaddr Zsolt



PROGRAMBEMUTATO

Partition Magic

Ritka manapsdg az olyan program,
amelyik igazan djat tud nydjtani. A nagy
szoftverfejleszt6k hosszi évek munké-
jéval hozzdk létre a kovetkez$ verzi6-
kat, és inkdbb a természetes evoliciéra
tdmaszkodnak. (Persze az evolici6ban
is Iéteznek eloljard, és évekkel lemarad6
cégek, de ez egy mdsik torténet...) Az a
program, amit most szeretnénk bemutat-
ni, ennek ellenére kiugrd, és ami taldn
még fontosabb, elsédleges platformként
OS/2-re jelent meg.

A Partition Magic nem kevesebbet igér
(és teljesit), minthogy kiilonosebb tudds
és technikai hattér nélkiil, egyszeriien az
egér haszndlatdval méretezhetjiik 4t par-
ticidinkat. Ez tobb szempontbdl is fon-
tos manapsdg. Altaldban egy elére tele-
pitett gépen egy nagy C: particié van,
rdaddsul FAT-es. A FAT korlétaib6l adé-
déan els6 1épésként nagyon lassi lesz az
irds/olvasas miveletek sebessége, a fdjl-
rendszer ugyanis eredetileg 360 Kbdjtos
floppylemezekhez késziilt. Ez az alap-
vet§ kiilonbség okozza azt is, hogy a
FAT viltozé szektorcsoporttal (cluster)
dolgozik. fgy gyorsul valamelyest a ke-
zelés sebessége, cserébe azonban egy
sokkal nagyobb értéket veszithetiink: a
helyet. Ez barmilyen furcsa, merevle-
meziink kapacitdsdnak akdr negyven
szdzalékat is jelentheti! (Egy tapasztala-
ti példa: a 820 megabdjtos FAT partici6t
520 megabdjtnyi adattal sikeriilt megte-
liteni.) Ezt elkeriilhetjiik dgy, hogy
HPFS fdjlrendszert, vagy kisebb FAT
particiokat haszndlunk. Mindegyik eset-
ben, ha egyszer rosszul particionéltuk a
merevlemezt, az egyetlen médszer so-
kdig az volt, hogy kimentettiik adatain-
kat valamely masik adathordozéra (kol-
cson merevlemezre, szalagos egységre),
majd az dtszervezés utdn mindent Gjra-
telepitettiink és visszamdsoltunk. Ez
nemcsak id6igényes, de sokszor kivite-
lezhetetlen is.

A Partition Magic ezzel szemben min-
denféle kiilon mivelet nélkiil képes mé-
retezni azokat a partici6kat, amelyeken
nem futtatunk éppen programot. Hogy
minden problémat elkeriiljiink, érdemes
egy rendszerlemezrdl inditani, és lemez-
6l futtatni a Partition Magic-et, igy sza-
bad kezet kapunk a particidk felett. Els§
1épésként kijeloljiik a valtoztatni kivdnt
particiét, majd kivélasztjuk a megfelelé
miveletet. A Partition Magic-kel lehet

X Extenid 13062 L3762 00 Mes  Primany
vos2 rs 08 a6 Logical
eos rors G753 20 83 Mes  Legies |

Options
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Kit is akartam kettészelni?

méretezni a particiékat, mozgatni Sket,
FAT-r61 HPFS-re konvertédlni, valamint
FAT particié esetén a szektorcsoport
méretét, és a fékonyvtarban 1évS be-
jegyzések maximadlis szdmét is képes
megviltoztatni. Erdekes lehetGség még
a particiok elrejtése: ennek leginkdbb
akkor lattam hasznét, amikor ideiglene-
sen egy-egy djabb merevlemezt raktam
a gépbe. Ilyenkor megfelelé szamu par-
ticiét elrejtve nem csiszik el az OS/2
rendszermeghajté betdjele. A program
felismeri a Linux, NT és Netware meg-
hajtékat is, bar ezekkel nem tudunk
semmilyen miveletet sem végezni (az
NT particié mozgathatd).

Minden viltoztatds el6tt a PM ellendrzi
a lemez allapotdt, ezzel is biztositva azt,
hogy a miivelet végén is ép fdjlrendsze-
riink legyen. Amennyiben a CHKDSK
programnal alaposabb ellen6rzé rész hi-
bat taldl, nem hajlandé végrehajtani az
4tméretezést, vagy mas feladatot. A do-
kumentdci6é tobbszor is hangsiilyozza,
hogy mentsiik el az adatainkat, mert igy
is nagy részét megsporoljuk a munkd-
nak, ennek ellenére még egyetlen egy-
szer sem volt gondom az dtalakitdssal.
Ennél talain még érdekesebb az a tény,
hogy mikozben az dtalakitdst végezte a
program, tesztelés céljabol kikapcsol-
tam a gépet. Senkinek nem ajanlom,
hogy ugyanezt megprébélja, mindene-
setre semmi probléma nem volt a parti-
ciéval rendszerbetoltés utdn. Valészind
azonban, és a dokumentdcié is ezt
dllitja, hogy bédrmilyen extrém jelenség
— dramsziinet, vezérlGhiba esetén a
vdgobasztalon fekvé particié tonkre-
megy. Ezért a Partition Magic haszné-
lata el6tt az adatokat illik biztos, ami
biztos alapon elmenteni. Tovéabbi kérdés
az ékezetes fajlnevek hasznalata. Allit6-
lag (és ezt mas forrasb6l megerGsitet-
ték), ha ékezetes fijlnevek vannak a me-
revlemezen, akkor azokat dtalakitas,
vagy méretezés utan nem tudjuk tobbet
megnyitni. A dokumentdcié is felhivja
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erre a figyelmet, de kozel egy éves hasz-
nélat alatt még egyetlen ilyen esetet sem
produkdlt a Partition Magic ndlam.

Partition Magic 3.0

Megjelent a Partition Magic tj verziéja
is (ldsd OS/2 Times: 96/3. 6. oldal),
amely leginkdbb néhany segédprogram-
mal, hasznos informécidkkal és Gj kon-
cepcival jelentkezett. Mostantdl nin-
csen kiilon DOS/Windows és DOS/
Windows/OS/2 viltozat, mindent egy-
ben, egy dobozban kapunk meg. Ujdon-
sdg még, hogy most mér méretezhetjiik
a Windows NT és FAT32 particidkat is
(A FAT32 a V-FAT utédja, és — termé-
szetesen — nem kompatibilis a régi
FAT-ekkel.). A tobb operdcids rendszert
haszndl6k szamdra jelenthet nagy elényt
az IBM féle Boot Manager beépitése,
valamint a PQBoot, amellyel kénnyedén
valthatunk két rendszer kozott. Tovabbi
lehetGség, hogy egyszerten dthelyezziik
a partici6kat nagyobb merevlemezre.
Nagyobb mértékben bdviilt a Partition
Magic informdciés paneleinek szdma,
most mar informdciét kaphatunk arrél,
mekkora a veszteség egy-egy FAT parti-
cién, mekkora lenne mads cluster-méret-
tel (meg is valtoztathatjuk!), a Partition
Magic pedig sz6l, ha szerinte érdemes
lenne.
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Cusrent cluster size:
Mew cluster size:

ax Cutont patition size: 248.1 M8
K T5l Mew partition size: 2481 M8
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Mikor mennyit pazarolunk el

Mindent 6sszefoglalva: soha nem drt az
Gvatossag, de a Partition Magic megfelel
a nevének, nem hibazik, és pdr alkalom
alatt behozza az drdt, ami pedig Magyar-
orszagon sem tartozik a megfizethetetlen
kategéridba. Aki pedig megveszi az OS/2
viltozatot, az mellé megkapja a Windows
NT/95/3.x és DOS viltozatot is.

Ambrézy Gdabor

Helyigény: 5MB




INTERJU

GUS Interju

Interji a holland Sander van
Leeuwennel (sandervli@xs4all.nl), a
Gravis hangkartyak Manley-féle OS/2
vezérldinek tovabbfejlesztdjével. (Hon-
lap: http://www.polsci.wvu.edu/Henry/
Sander)

(O: OS/2 Times, L: Leeuwen)

O:- Hogyan ismerkedett meg az OS/2-
vel?

L:- Hogy is volt... Par hoénappal az OS/2
2.0 kibocsatasa eldtt olvastam néhany
cikket a ‘Byte magazinban az 1j
valtozatrol. Ekkor kezdtem el behatob-
ban érdeklddni az OS/2 irdnt. Akkoriban
még csak egy ,,szupergyors” 12MHz-es
286-0osom volt. A Windows nem futott
valami jol rajta, igyhogy gyorsan meg
is szabadultam téle. Néhany honappal a
2.0 kiadasa utan vettem egy 8MB RAM-
mal felszerelt 486SX-et és elkezdtem
rajta OS/2-zni...

O:- Miért kezdett el foglalkozni a
Manley-féle vezérlék tovabbfejlesztéseé-
vel?

L:-Robert Manley-nek nagyon kevés
ideje volt akkoriban, mivel munkahelyet
valtott. Ezzel parhuzamosan az OS/2-es
vezérld iranti érdeklédése is csokkent.
Ekkor jottem ¢én és eltokéltem, hogy
elkészitem az 0j, 1.20-as verziot. A leg-
fontosabb motivaciom az, hogy 6romo-
met lelem a vezérl§ fejlesztésében.

O:- Nehéz OS/2-hoz programokat (ve-
zérloket) fejleszteni? Mi a véleménye az
0S/2-161 ebben a tekintetben?

L:-Egy vezérl§ irasa elvileg nem nehe-
zebb, mint barmilyen masik programé.
Ami nehezebb, az a hibakeresés
(debugging), mivel a (vezéridprogra-
mokban eldfordulo -A Szerk.) program-
hibaknak gyakran teljes rendszerossze-
omlas a kovetkezménye. A kezdeti idok-
ben nem voltak még igazan kifinomult
hibakeres6 programok sem. Mindossze
az ASDT32-vel (primitiv IBM-es hiba-
keresd) rendelkeztem, s azt egészitettem
ki egy sajat fejlesztésti hibaiizenet-
dokumentalé programmal. Néhany ho-
nappal ezel6tt vettem egy noteszgépet,
és igy most mar a rendszermag hibake-
resot (kernel debugger) is tudom hasz-
nalni. Ez egy teljesen mas vilag! A jovo-
ben ICAT-tal fogok dolgozni, amit ezen
a hétvégén probaltam ki el6szor. Ez egy
un. ,,remote source level debugger” (az-
az tavoli forrasszintii hibakeresd), ame-
lyet vezérlokhoz, fajlrendszerekhez, de

10

tulajdonképpen barmilyen alkalmazas
irasdhoz is lehet hasznalni. A
Developers Connection CD-ROM-on
(fejlesztéknek szant, az IBM altal
osszeallitott CD-ROM  gyiijtemény -A
Szerk.) megvan, s nyugodtan mondha-
tom, hogy ez egy nagyon jo hibakeresd.
O:- Mi a tapasztalata az OS/2-es doku-
mentacioval? Nehéz informacidhoz
jutni?

L:-A dokumentécié, amelyet pl. az
,0S/2 Toolkit™-tel, vagy a ,Device
Driver Kit” -tel adnak — néhany esettdl
eltekintve — kifejezetten jo. Azon kiviil
elég sok OS/2-es informacio szabadon
elérhetd, s van néhany olyan személy is,
akiket barmikor lehet a nem dokumen-
talt tulajdonsagokkal kapcsolatos kérdé-
sekkel is ,,nyaggatni”.

O:- Milyen fejlesztdprogramot hasznal
a vezerl§ irasahoz?

L:- Watcom C++-t.

O:- Kap tamogatast a Gravistol vagy az
IBM-t61?

L:-A Gravistél tavaly megkaptam az
0S/2 vezérlgjiik forraskodjanak licenc-
ét. Az IBM-t6l...7 Bizonyos kérdések-

ben teljesen magara marad az ember.
Kiilonosen akkor van ez igy, amikor
olyan témarol van sz, amelyrél a
USENET-en is keveset tudnak. Ilyenek
pl. a multimédias (MMPM/2) vezérlo-
programok. De hagyjuk. Egy kis tobb-
letmunkéval mindent meg lehet oldani.
0:- Mik a jovébeli tervei a vezérlovel?
L:-Jelen pillanatban van egy 1j, 32 bites
vezérlom (béta allapotban), amelynek
elkészitését Matthieu Willm (a Linux
ext2fs OS/2 portjanak szerzéje -A
Szerk.) 32 bites vezérlékon és fajlrend-
szereken végzett munkdja (MWDD32)
tette lehetdvé. A tovabbfejlesztésen ki-
viil természetesen tervezem még az ido-
kozben felmeriilt hibak kijavitasat és a
napokban kezdtem el a vezérlé Win-
0S/2 szekciobeli funkcioinak tokélete-
sitését (wave lejatszas/felvétel & MIDI
lejatszas). Ha ezt sikeriil megoldanom,
akkor nem lesz tovabb sziikség a
Gravis-es Windows vezérlékre OS/2
alatt.

O:- Koszonjikk a valaszokat az OS/2
Times olvasoinak nevében!

Kadar Zsolt
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Tel.: 319 5065

06 30 420 010

Fax: 3191045

E-mail: sales@alarmix.net

Hozzaférés az ISDN haldzaton keresztiil,

Bérelt vonal,

W W W szerver hérlet,

Tovahhi E-mail cimek
Kedvezmények:

Két hét ingyenes probaidd

Maganszemélyeknek ingyenes

Homepage
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Hasznos kis programok

InfoPM

DOS és Windows ald rengeteg un.
sebességmérd program létezik. Azonban
igazi tobbfeladatos operdcids rendszer
alatt nehéz igazdn a rendszer dsszeteve-
inek teljesitményét mérni, hiszen mds
programok futnak a hdttérben. OS/2
alatt is lehet azért a teljesitmény mérni,
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de ajdnlatos a tobbi futé programot
ledllitani a mérés ideje alatt. Igy mar
viszonylag pontos képet lehet kapni a
rendszer részeinek teljesitményérdl. Az
dltalam ismert OS/2 alatt futé teljesit-
ménymérS programok koziil az egyik
legétfogdbb, a szamitégép szinte min-
den periféridjanak a sebességét képes
mérni (videdkdrtya, merevlemez, me-
moria, processzor stb.). Ezen feliil még
rengeteg mindent meg lehet tudni a
rendszerr6l: futé programok, ,,uptime”,
WPS osztilyok és még rengeteg min-
den. A program shareware, a szabadon
terjeszthetd valtozatdbol hidnyzik par
teszt (pl. a monitoré).

SysBench

Ez a madsik, dltalam ismert igen j6
benchmark program. Nagyon hasonlé a
fentebb emlitett InfoPM-hez, hiszen az
ennek a moédositott véltozata. Nagyon
sok mérés szinte egy az egyben meg-
egyezik mindkét programban. A Sys
Bench-bél azonban hidnyoznak a rend-
szer-informacidk, a program csakis mé-
réseket végez. Karpétlast nydjthat vi-

szont, hogy a program ingyenes és ren-
delkezésre dll a C nyelvi forraskddja is.

Super Virtual Disk Driver

Gondolom mindenki keriilt mdr olyan
helyzetbe, hogy dsk kiterjesztést fdjlok-
kal kellet bibelGdnie. Lemezt kell kerite-
ni, kibontani rd a fdjlt, majd aztdn onnan
telepiteni, masolni stb. Mindez nagyon
lassi és nehézkes. Nos, a Super Virtual
Disk Driver (SVDisk) segitségével
mindez konnyebbé vilik. A program
nem mast csindl, minthogy a memdrid-

Super Virtual Disk Controf 5 \

Media Status—

j No media

- -Device
4 18avs

ban (ez természetesen swapolhatd, e-
gész pontosan megadhatd, hogy mennyi
része swapolhatd!) hoz létre egy virtud-
lis floppyt. Ide lehet kibontani a fajlokat,
majd innen nagyon gyorsan telepiteni.
Az SVDisk tetszSlegesen konfigurélha-
t6, megadhat6 a virtudlis floppymeghaj-
t6 kapacitdsa (720 KB; 1,44 MB; 2,88
MB, 360 KB, 1,2 MB; 1,52 MB XDF,
1,84 MB XDF; 3,68 MB XDF) és ezek-
be lehet virtudlisan behelyezni a floppy-
kat. A program kiilonlegessége, hogy ta-
mogatja ezen floppyk HFPS formatum-
ra torténd formazasat (386HPFS esetén
nem!). Természetesen lehet formadzni,
mdsolni, zdrolni stb. ezeket a floppykat.
Aki szeret FixPaket telepiteni vagy
egyéb ok miatt kell sok dsk vagy xdf
fdjllal dolgoznia, annak bétran ajanlom
ez a nagyszer( programot. Egyetlen
whdtrdnya”, hogy pénzbe keriil, azaz
haszndlat esetén regisztrdlni kell 30
USD-ért.

PMDiff

Bizonydra mindenki dllt médr olyan
probléma el6tt, hogy két szoveges fdjlt
kellett volna 6sszedolgoznia. Ilyenkor (a
unix guruk kivételével, akik ilyenkor a
diff parancshoz folyamodnak) dltaldban
két szovegszerkesztGt nyit meg az em-
ber aztdn az egyikbdl pakolgatja a sz6-
vegrészleteket a masikba jobb &tlet
hijan. A PMDiff azonban nagyban meg-
konnyiti ezt a tevékenységet. A két fajlt
egymds mellett jeleniti meg és vonalak-
kal, d6lt és vastag betiikkel (természete-
sen bedllithatd, hogy mi mit jel6ljon) ki-
emeli a kiilonbségeket. A regisztralt vil-
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tozatban lehetGség nyilik a két vdltozat-
bdl Gsszegyurt verzié mentésére is. Ez a
program is 30 USD-be kertil.

Blackout

Par éve indult el a szdmitdstechnikdban
a Power Saving mdnia, azaz most mdr itt
is minden energiatakarékos. A merevle-
mez gyakori ki-be kapcsoldsa kifejezet-
ten kdros, kiilonben is ez a rész alig fo-
gyaszt valamit a gépben. A f6 »ellen-
ség« a monitor. Altaldban igaz rd, hogy
minél nagyobb, anndl tobbet fogyaszt.
Itt médr érdemes kikapcsolni, ha
hosszabb idére (legaldbb egy-két -6ra)
elhagyjuk a gépet. A Blackout haszndla-
tival ez is egyszersodik. DPMS
(Display Power Management Signaling)
monitorokat képes fokozatosan lekap-
csolni, ha mdr egy ideje nem hasznélja a
gépet. A program rdaddsul szabadon és
ingyen  haszndlhat6. Ezek utdn a
CONFIG.SYS-bél nyugodtan és végleg
ki lehet szedni az APM-re vonatkozé
sorokat.

PMUUE

Akinek a levelezGprogramja nem tdmo-
gatja a uuencoded fdjlokat, és nem na-
gyon szereti a parancssort, azoknak tu-
dom ajdnlani a PMUUE programot. Az
uuencoded fdjlt rddobva a programra az
azonnal kicsomagolja. Természetesen

e144zip: En:

Encoding finished.

Encoding started.
IUE DOC: Encoding started.

|PMUUE.DOC: Encoding part 1 of 1

PHUE D Encadig fnshed.

Encoding fini

|Encoding startea

PMUUE EXE: Encoding started.

PMUUE EXE: Encoding part 1 of 3.

PMUUE.EXE: Encoding part 2 of 3.

|PMUUE EXE: Encoding part 3 of 3.

PMUUE EXE: Encoding finished.

|Encoding finished.

|Encoding started.

| CHANGES. TXT: Encoding started.

| CHANGES TXT: Encoding part 1 of 1.

CHANGES. TXT: Encoding finished.

Encoding finished.

Encoding finished.
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becsomagolni is tud. Ezenkiviil rendel-
kezik még par hasznos bedllitdsi lehetd-
séggel is: készithetd illetve kibonthaté
tobbrészes uuencoded fdjl, megadhaté a
sorvége karakter (CR vagy CR+LF),
akdr a parancssorbdl is vezérelhets. A
program tudtommal ingyenes.

Association Editor

Nagyon j6 tulajdonsidga az OS/2-nek,
hogy az objektumoktipusokhoz progra-
mokat lehet tdrsitani.
* JPG féjlokhoz
a PMView-t le-

fgy mondjuk a

Tupe
SObject Program Heip

Acrot Reader

I | Avocstod

e Actabat R

005 Conmand Fie

het
ren-
delni. Ezek utdn mar barmelyik jpg féjlra
kattintva a PMView indul el. Ez eddig
szEp és jO. Viszont — szerintem — Kicsit
nehézkes a programok tdrsitdsa, illetve
ennek megsziintetése, rdaddsul nem is
lehet ezeket egy helyr6l kezelni. Az
Association Editor ezen segit: lehet6ség
van egyszerten és egy helyrsl ezeknek a
tarsitdsoknak a kezelésére. A program
ingyenes.

B
vue | 0 oo} { g0 [ neswimd | [5]

Dereg

Az OS/2-ben léteznek dn. osztdlyok. E-
zek programok részei, amelyeket beje-
gyeztettek (regisztriltak) az OS/2 Mun-
kaasztalon azért, hogy mds programok is
haszndlhassak. Sok ilyen osztdly maga-
nak az OS/2-nek a része (pl.: WPLaunch
Pad, WPDesktop, WPStartup stb.), de

*

Currently registered classes:

MMSound MMSND *

DwpDoc HADESCRIBE\OS2\DLL\DY
DwpMac H:ADESCRIBE\OS2\DLLADY
bj clUlllI(g F:AIBMCPPADLL\OBJU.

Select one or more
classes, then click
button “Deregister”
to remove the class
from the system.

Deregister |
WPEE FCAT
at £
s

IBMCPPADLLYWPCLSLS
WSFILE FAIBMCPPASAMPLES\TOO
WSFOLDER F:AIBMCPP\SAMPLES\T
TextFolder

IWF
IWFProject IWFPRJ
IWFQuicksStart INFSTART

Select class(es) to deregister

vannak egyéb, felhaszndl6i programok
dltal bejegyzett osztdlyok is (pl.:
DwpDoc, Aapdf stb.). Sok program tele-
pitésekor bejegyez egyes, a futtatdsidhoz
sziikséges osztdlyokat. Késébb azonban
vagy a program felejti el ezek bejegy-
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* T |

Currently registered classes:

MMSound MMSND $

DwpDoc HADESCRIBE\OS2\DLL\DY
DwpMac HADESCRIBE\OS2\DLLADY _
Objectutility FAIBMCPP\DLL\OBJU
\WPKlist F\IBMCPP\DLL\WPCLSL S
WSFILE FAIBMCPP\SAMPLES\TOO!
WSFOLDER F:\IBMCPP\SAMPLES\1

Select one or more
classes, then click
button "Deregister”
to remove the class
from the system.

IWFProject IWFPRJ  Deregister
IWFQuickStart IWFSTART =
WPCat WPCAT =

7 et

Select class(es) to deregister

z€sét torolni, vagy a felhaszndlé torli
kézzel a programot. Az eredmény, hogy
a rendszert feleslegesen terhelik olyan
dolgok, amelyekre mar régen nincs is
sziikség. Figyelem, egyes, az OS/2
szamara létfontossagi osztalyok re-
gisztracigjanak torlésével hasznalha-
tatlanna lehet tenni az opericiés rend-
szer! Ha nem tudja, hogy egy adott
osztaly micsoda, akkor inkabb ne
béantsa! A program postcardware, azaz a
legélis haszndlatdhoz egy képes leve-
lezGlapot kell (illik) kiildeni a program i-
réjanak. Ez ugye nem nagy megterhelés.

Phoenix

Mindenki t6rolt mdr le fdjlokat véletle-
niil. DOS alatt ennek orvosldsdra létezik
j6 pér segédprogram, de mi a helyzet
0OS/2-vel? Nos, egyrészt maga az opera-
ci6s rendszer nydjt erre lehetséget. Eh-
hez a CONFIG.SYS fdjlb6l a SET

[ Fi Phosni - Recovwr Erased Files (Reloese 1.37)

e ey
Supported O Soect + gy Sim @
£ for
¥ Use Fastscan for HPFS e
Recoverable files on G:

Name Directory Size Status

IpXIpa-y. 1S STempiuET InuXNCTS 3z 7
Javaini \WWWGrab. 185
Kerdoiv.txt \GWHIRDETESIALARMIX 2518
Kreszdb. Temp\001 11jobs\FOKON' 1155
lektor.r01 \Q\VEGLEGES\COMPFAIR! 217,683
lektor.rar \Q\VEGLEGES\COMPFAIR! 362,496
twtelnet.dit NETSCAPEVAVAOS2\de 11,620
MOPABABM.GIF 625

ANETSCAPE\CACHE

DELDIR kezdetii sor eldl kell eltdvoli-
tani a REM Kkifejezést, majd djrainditani
a gépet. Ekkor torlés helyett a DELDIR
sorban megadott helyre keriilnek a fdjl-
ok, ahonnan az undelete paranccsal le-
het visszahozni azokat. Azonban igy pi-
cit lassabb lesz a rendszer, s6t nincs is le-
het6ség minden t6rolt fajl taroldsdra, mi-
vel csak 2MB dll rendelkezésre ehhez
(igaz ez mdédosithat). A Phoenix mads
megoldast kindl: végignézi a kivdlasztott
meghajtét, majd a taldlt torolt fajlok lis-
tdjat adja. EbbGl lehet szabadon vilo-
gatni a visszadllitishoz. Vigydzat, mert
nem biztos, hogy az eredeti fdjlt adja
vissza és egyaltalin nem biztos, hogy
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megtaldlja a keresett f4jlt. Ha id6kozben
valami véletleniil ugyanoda keriilt a le-
mezen, akkor csak ,;szemetet” kapunk
vissza a fdjl helyett. Ezért érdemes a
visszaallitott fjlokat azonnal ellendrizni
(nehogy késébb érjen kellemetlen
meglepetés). A program egyébként
IBM EWS (IBM Employee Written
Software), azaz IBM alkalmazott dltal irt
szoftver. Szabadon haszndlhat6.

PMDLL

A DLL-ek programkédot tartalmazé
konyvtdrak. Altaldban azért keriilnek
kiilon DLL fdjlba, hogy mds, kiils§
programbdl is meg lehessen hivni. A
legjobb példa erre maga az OS/2, amely
rengeteg DLL-t tdrol az X:\OS2\DLL
alkoényvtarban. A CONFIG.SYS fijlban
levé LIBPATH viltozé adja meg azokat
az alkonyvtdrakat, ahol ezeket a DLL-

=0

SO32DLL ULL1

TCP32DLL . DLLy

Curzent dizectory: G: WAINTENANCE PHDLL
Fils path D/ \TCPIP\DLLSO32DLL DLL
DLL losdable Ye:

File

siz bytes
Filo astectine | 230395 iei2311e

eket keresheti egy program. A sorban
levé . (pont) jelenti az aktudlis alkonyv-
tarat. Néhdny program telepitése utdn
beir néhdny elérési utat a LIBPATH
sorba a pont elé. Ez igy teljes mértékben
logikatlan, mivel a legtobb esetben a ke-
resett DLL az aktudlis vagy az X:\OS2\
DLL alk6nyvtdrban taldlhaté. Tehdt cél-
szerl ezt a két alkonyvtdrt elSrevenni a
sorban (néhdny kivételt azért akad:
WatchCat, Process Commander stb.) A
PMDLL nem tesz mdst, mint egy szaba-
don vilaszthaté OS/2 programot végig-
néz, milyen DLL-eket is haszndl. Képes
tovébb is ,,nyomozni”, hogy a hasznilt
DLL-ek milyen tovédbbiakat igényelnek
stb. Akkor lehet ez hasznos, ha egy
prooram nem akar elindulni vagy ,fur-
csdn” viselkedik. Ekkor lehetséges, hogy
az dltala keresett DLL nem taldlhatd,
vagy esetleg annak régebbi verzidjat
hasznélja a program. Ily médon konnyen
felderithetSk az ilyen problémdk. Public
domain szoftver, azaz szabadon hasznal-
haté és terjeszthetd.

Toth Ferenc



A HONAP TEMAJA: GRAFIKUS SEGEDPROGRAMOK

POV
A sugarak nyomaban

A POV (Persistance of Vision) az egyik
legelterjedtebb és legnépszertibb ray-
tracer program. Ezt annak koszonheti,
hogy igen lelkes, magas szakmai szin-
vonalat felmutaté fejlesztGgarda 4ll
mogotte, rdaddsul a program ingyenes
is. Bdr az OS/2 nem tartozik a hivatalo-
san tdmogatott platformok kozé, létezik
0OS/2 viltozat is. Ezt szeretném cikkem-
ben bemutatni.

Mi is az a raytracing?

A raytracing egy olyan képelGallitasi
technika, amellyel grafikus képet alkot-
hatunk egy képzeletbeli vilagrél, hely-
zetr6l, vagy modellezhetjiik a valésdgot.
A teret itt egy bedllitds (scene) helyette-
siti, amelybe objektumokat (targyakat),
fényforrasokat és kamerit helyezhetiink.
Ezek milyensége a felhasznalt program
figgvénye. A kép elGillitdsa agy zajlik,
hogy a program nyomon koéveti az
elhelyezett fényforrasokbdl kiindulé
fény ttjat (minden irdnyban). A sugdr
kiinduldsa utdn megtorhet, visszaverdd-
het, szine megviltozhat, ezt a program-
nak mind-mind nyomon kell kovetnie,
igy igen jelentSs (lebegGpontos) szami-
tdsi kapacitdst igényel. A mai személyi
szamitégépekkel ez a munka mar
kényelmesen elvégezhetd, igy nem csak
a szuperszamitogépek kozelébe enge-
dett kivaltsdgosok hédolhatnak a

wvirtudlis festészet” szenvedélyének (ez
csak dll6képek készitésére igaz, de a
POV-val elméletileg animdciét is lehet
késziteni — és ez jészerivel kivarhatat-
lan lehet). Egy példa arra, mire is vezet
ez a sok szdmitgatas:

A képet Peter
McArdle
(pmcardle @
cs.uno.edu)
bocsdtotta
rendelkezé-
siinkre. Ere-
detileg egy raytracing versenyre késziilt.
A POV az objektumtipusok rendkiviil
széles vilasztékdt nydjtja, és ezek tulaj-
donsdgai (anyaga, szine, feliileti érdes-
sége, csillogdsa, fénytorési tulajdonsd-
gai, dtldtszosdga) széles skdldn viltoz-
tathaték. A kép felépitése sordn az alap
épitGelemekbdl (primitivekbdl) Ossze-
tett struktirdkat dllitunk eld, az egyszerd
épitékovektdl (pl. téglatest) a kész kép

(pl. vaddszbombazd) felé haladva. A
kép felépitése kétféleképpen torténhet
(természetesen gyakori a két mddszer
keverése is):

- valamilyen szerkesztGprogrammal
(solid modeller, szildrdtest-modelle-
z6) épitjiik fel a képet. Ekkor egy
CAD rendszer szerd, dltaldban hdlo-
grafikus programban elhelyezziik az
objektumokat, és hozzarendeljiik az
egyedi tulajdonsdgokat. Az egyik
legelterjedtebb ilyen program a Mid
Night Modeller. OS/2 ald egyetlen
ilyen program létezik, Sean Ryan
ForeSpace cim( alkotdsa (err6l ldsd
kiilon cikkiinket a 16. oldalon).

- a masik iskola szerint kizarélag vi-
jal (kezddk szdmdra kezelhetetlen,
UNIX rendszerekben elterjedt szo-
vegszerkeszt§), XEDIT-tel vagy ha-
sonlé, fapados programmal szabad
dolgozni. A POV sajit, C ,szerl”
nyelvvel rendelkezik, ebben irhatjuk
le a vildgot. Taldn nem csoda, hogy
gyakori a két médszer keverése: egy
gomb sugardnak felére csokkentésé-
re hatékonyabb lehet a szovegszer-
kesztével egy szamot megvaltoztat-
ni, mig egy Bezier gorbe szerkeszté-
séhez (a ,guru” szint alatt) olyan
program ajdnlott, ahol a viltozds
azonnal ldtszik.

A cikk nem kivdn raytracing vagy POV
tanfolyam lenni. A POV igen j6 doku-
mentdcidval érkezik, amely Kkitér a
telepitésre, az egyes platformokon
sziikséges fdjlokra, tartalmaz egy igen jé
POV bevezetdt, és megtaldlhaté benne
az Osszes primitiv részletes leirdsa
(referencia jelleggel).

Az épitokovek

Lassuk hét, mibdl is épitkezhetiink! A
POV a koévetkezS primitiveket tdmo-
gatja: téglatest (box), ,blob”, kip
(cone), henger (cylinder), magassag-
tabla (height field), Julia fraktdl (Julia
fractal), forgéstest (lathe, SOR (surface
of revolution)), prizma (prism), gémb
(sphere), szuperkvadratikus ellipszoid
(:-) - A Szerk.) (superquadratic ellip-
soid), szoveg (beépitett TrueType bet-
készlet-kezelés!), térusz (torus), Bezier
patch, korong (disc), hdromszdgekbdl
osszedllitott feliilet (mesh), sokszog
(polygon), hdromszog (triangle), sik
(plane), polinomfeliilet (poly). Ugy hi-
szem, ezek nagy része magatdl értet6dd,
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de egy primitivre részletesebben is
kitérnék: a blob objektumok skaldrterek
izo-feliiletei. Ez igy elég cstnyédn hang-
zik, de konnyen érthet6vé tehetS. A blob
tobb, gdmb és henger jellegli 6sszetevd-
bél dll. Ezek mindegyikében van egy
tér, amelynek térereje az osszetevd ko-
zéppontjdban maximdlis, felszinén nul-
la. Az azonos blobba tartozé 6sszetevék
térereje Osszeadddik. A blob felszinét
azon pontok alkotjdk, amelyekben a tér-
erd adott (dltalunk megszabott) mértékd.
Ebbdl kovetkezik, hogy a blobok vala-
milyen nyulés anyagbdl késziilt, egy-
madsba éatfolyé alakzatok.
Az objektumokat igen egyszerten elhe-
lyezhetjiik. Erre példa:

// egy kocka

box

{

<-1, -1, -1,
// testatld egyik vége

i< Ll Lo
// testatlé masik vége

texture
// a feliillet mintadja, szine
{
pigment
{
color White
// egyszerl fehér szin
¥
Il
) e
Ha ezt a példat megprébéljuk POV-val
képpé alakitani, nem sok joban lesz
résziink: csak kamerdt és fényforrdst
felejtettiink el a képbe rakni, ezenkiviil a
»White” sz6t nem ismeri a rendszer...
Javitsuk ki ezeket, és prébalkozzunk
meg a kép elkészitésével! Elsé .POV
fajlunk lehet a kovetkezd:

// a szineket tartalmazé f&jl
#include "colors.inc"

// sziirke hattér
background { color Gray }

// a kamera

camera
{

location <5, 10, -20>
// itt van

look at <0, 0, 0>
// az origéra néz

angle 12

// a latoszog
}

// pontszerid fényforras
light source
{
K954y =52
color White
}

//a fentebb definialt kocka
box
{
et
// testatlé egyik vége
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P b A B
// testatld masik vége

texture
// a feliilet mintaja,
{
pigment
{

szine

color White
// egyszert fehér szin

}
}

Aképet a

povray +Ielso +Linclude
paranccsal készithetjiik el (feltéve, hogy
a bedllitdsfdjl neve ,.elso.pov”, és a POV
alkonyvtarabol inditjuk a programot).
Az eredmény a kovetkezd kép lesz:

A forrds atfutdsa utdan taldn érthetd,
miért irtam, hogy a POV-nak C ,,szert”
nyelve van: az #include direktivdval
mads féjlokat fizhetiink be a sajatunkba,
a megjegyzések formdja a C++-ra
hasonlit, és hasonlit a C-hez a blokkok
képzéseis ( { és } ).

Mint a fenti fdjlban ldtszik, a POV-ban a
helyzetet, irdnyokat vektorok dbrdzol-
jak, amelyek alakja <x.y,z>. A koordi-
ndtarendszer ,balkezes”, azaz a pozitiv
x irdny vizszintesen jobbra, a pozitiv y
irdny felfelé, a pozitiv z irdny a vizszin-
tesen a képerny6 felé mutat. A vektorok
haszndlata sordn nem kell mindig
minden koordindtat kiirni, hasznalhaté
pl. a 2*y alak is a <0,2,0> vektor helyett.
A test feliilete sokféle lehet, nem csak
egyszin és sima, mint a példdban. A
szamitdsi igény csokkentésére igen jo
otleteket vetnek be, pl. az egyenetlen
feliiletet nem ténylegesen a sikbdl
kil6gé pontok alkotjdk, hanem a feliilet
normalvektordt (a feliiletre merdleges
vektort) viltoztatjdk véletlenszerden
(igy persze mar nem a val6s, hanem a
szimuldlt feliilet normdlvektordt kap-
jak), ezzel befolydsolva a fényvissza-
verGdést. A mintdzatot fraktdlokkal és
bittérképekkel tehetjiik valtozatosabba.

Objektumok kozott térbeli halmazmd-
veleteket (CSG - Constructive Solid
Geometry, konstruktiv — szildrdtest-
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geometria miveletek) is végezhetiink,
azaz el6allithatjuk példaul objektumok
kiilonbségét (gravirozdshoz, véséshez,
tireges targyak létrehozdsdhoz), de
képezhetjiik a testek unidjdt, metszetét
és Osszeflizését is (ez az unidhoz
hasonlit, pontos leirdsat a dokumentécié
tartalmazza). Nézziink erre is egy példat
(ez mar kicsit dsszetettebb lesz)!

Akép elédllitdsdhoz majd a

povray +A0.3 +W320 +H200 -J +Q9 +FT
+V -X -C -P +Linclude +Ios2times

parancsot kell kiadni.

#include "colors.inc"

// Szinek és

#include "shapes.inc"

// alakzatok

#include "finish.inc"

// felszintulajdonsagok
#include "glass.inc"

// anyagfajtak: iivegek
#include "metals.inc"

// fémek

#include "stones.inc"
// kévek

#include "woods.inc"
// fak

#declare pic_colour=Blue

background { color SkyBlue }
camera
{
location <10,20,-30>
look at <0,1,0>
angle 8
¥

light source

{
<=5 20,52
color White
spotligh
/{ reflektor '
point_at <0,1,2>
// hova vilagitson
radius 30
// mekkora a fénykoér
// nyilasszoége)
falloff 40
// a kevésbé megvilagitott
// teriilet mérete
// (a kup nyilasszoge)
tightness 10
// a csbkkenés sebessége

¥

(a fénykup

light source

<10,5,-30>
color White
spotlight
point_at <0,2,2>
radius 30
falloff 40
tightness 10
}

#declare os2=text

{
ttf "tt1020m .ttf"
"os/2"
0.5, 0
// vastagsag (mélység)
// betik kozott
pigment { BrightGold }
///alfelilet szine

// a TTF neve
// a felirat

és hely a

0$/2 Times 19 szfm, februdr

finish
// feliileti jellemzék
{
reflection .8
// fényvisszaverési képesség
specular 1
// csillogés
metallic
// fémes jelleg
}
rotate <90,0,0>
// elforgatas
translate <-0.7,1.6,0.65>
// eltoléas
) 3

#declare times=text
i
£EE "£t1020m_.tten
" Times"
0.5, 0
pigment {
finish

{

BrightGold }

reflection .8
specular 1
metallic
}
translate <-1,0.15,-0.1>
}

#declare blue box=superellipsoid

DG D6,
scalel=<d.5,1,1>
translate <0,0.4,1>
texture
{
pigment { Blue }
finish
{
reflection .35
specular 1
}

normal // ettél "hullamzik"
{
ripples .35
turbulence .5
scale .25
T
}
}
difference // CSG - kivonas

{
object {blue box}
// a téglab6l kivonjuk
union
// a kovetkezb kettd bsszegét
{
object { o0s2 }
// egyik szdveg
object { times }
// masik széveg

Ennek eredménye:

Mint a forrdsbdl ldthatd, lehetéségiink
van makrok definidldsdra. Ez igazdbdl
akkor hasznos, ha ugyanazt az Gsszetett
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objektumot tébbszor is fel kivanjuk
haszndlni, de véleményem szerint az ol-
vashatésagra is jotékony hatdssal van.
Az objektumoknak itt sokkal tobb jel-
lemzGjét dllitottam be, felvillantva egy
keveset a POV opciéi koziil.

A program teljesen parancssoros keze-
1ést, és a fenti példdbal lathatéan gyak-
ran igen sok opciét meg kell adni. Ezek
koziil a legfontosabbak:

+Qn  mindség (n=1..9)

+Wx  szélesség (képpontban)

+Hy magassdg (képpontban)

+Lfdjl a grafikus konyvtdrakat (.inc
féjlok) tartalmazé alkonyvtar

+Ifdjl a bedllitdst tartalmazé POV fijl
(ha nincs kiterjesztés, onmiko-
déen hozzdteszi a ,,.pov”-ot)

A kapcsolok kezelését nagyban meg-
konnyiti az .INI fdjlok hasznélata. Lehe-
t6ségiink van rd, hogy a kapcsoldkat
fdjlba tegyiik, igy nem kell azokat
minden egyes alkalommal beirni. Az
NI fdjlt egyszerlien a parancssoron
meg lehet adni, pl.

Vektoros rajzprogram
0S/2-h6z: a Drawit

Szdamunkban leginkdbb a bittérképes
rajzoléprogramokkal foglalkoztunk, pe-
dig a StarDraw mellett mds vektoros
programok is léteznek OS/2-re. Ezek
egyike a Drawlt névre hallgaté share-
ware. Bdr képességei elmaradnak a
Windows Corel Draw-jitél, érdemes
megnézni, mert egyszeriibb dbrak készi-
tésére kivdléan alkalmas.

Mint az a vektoros programokban
szokdsos, itt a kép objektumokbdl épiil
fel, amelyek nem képpontok halmazit,
hanem alakzatokat jelentenek. Ez lénye-
gesen megkonnyiti a rajzoldst, hiszen
egy elcstiszott vonalat vagy alakzatot i-
gen konnyi dthelyezni, dtméretezni, to-
rolni anélkiil, hogy a kép tobbi részében
kért tennénk. Az objektumok a vektoros
programokban megszokottak, van tégla-
lap, ellipszis, egyenes szakasz, torottvo-
nal (polyline), gorbe, szabdlyos sokszog
és szoveg. A munka hatékonyabbad tétele
miatt ezeket valamint a szin- és beti-
készlet-palettdkat is elérhetjiik az esz-
kozsdv gombjaival. A vektoros objektu-
mokat tébbféle mintdval is ki lehet t51-
teni, ezek legérdekesebbje a szindtmenet
(gradient), amely az OS/2 szinkorének
keriilete mentén taldlhat6 szinekkel dol-

povray +Ios2times gyors.ini
kiaddsa esetén a gyors.ini nevi szoveg-
fajlbdl olvassa be a POV a haszndlandé
kapcsoldkat. A gyors.ini tartalma lehet
példaul:

+W320 +H200 -J +MB25 +03 +FT +MS1000
+B256 +V -X -C -P +LINCLUDE

Ez a fdjl rosszabb mindGségl, kisebb
képet eredményez, de jol johet a végsS
futtatds el6tti ellendrzésnél, mivel a kép
igen gyorsan elkésziil, és a testek
helyzete jol latszik.

Osszefoglalas

Igen nagy tuddsd program, de az egér-
hez szokott embernek elsére ijesztd
lehet. Igazdbdél nem OS/2 program,
éppen csak fut alatta (ez alatt azt értem,
hogy nem PM alapi, hogy a drag-and-
droprél ne is beszéEljiink). Inkdbb
azoknak ajanlom, akik rendelkeznek
programoz6i véndval, hozzdszoktak
egy-egy Uj nyelv elsajititisdhoz, refe-

gozik. Részletes beillitisa az Options/
Gradient alatt taldlhaté. A szévegobjek-
tumok is érdekes lehetGségeket rejtenek.
A program tdmogatja a drag-and-drop
haszndlatot, objektumainkra a szinpalet-
tabdl dj szint hizhatunk, és a szovegob-
jektumok bettkészlete is megviltoztat-
haté igy. Igyekszik alkalmazkodni a
WPS-ben megszokott objektumkezelés-
hez (példdul objektumot tigy mdsolha-
tunk, hogy azt a Ctrl lenyomdsa mellett
vontatjuk), néhol azonban jelentSsen el-
tér attdl (a vontatds nem a masodik, ha-
nem az elsé egérgombbal torténik, az
objektum tulajdonsédgait nem a masodik
egérgombbal kattintva, hanem az els6-
vel dupldn kattintva kapjuk meg). Kiils§
programokbdl bittérképeket is rdvontat-
hatunk, ha azok formdtuma megfelelG.

A Drawlt sajat formatumét, OS/2 meta-
fdjlokat és bittérképes (OS/2 és
Windows BMP, PCX, GIF, TIFF, Targa
valamint XBM (X Window bittérkép))
fajlokat kezel. Ez utébbiakat az Images
menii parancsaival manipuldlhatjuk. A
program méretéhez (600kB) és elsGdle-
gesen vektoros voltahoz képest egész
szép eszkoztar all rendelkezésiinkre:
megjelenithetjiik és Iéptethetjiik a kép
palettdjat (Palette és Palette rotate funk-
cidk), tiikrozhetiink vizszintesen és fiig-
gblegesen, vaghatunk a képen (Crop),
dtméretezés utdn visszadllithatjuk az ol-
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rencidk olvasgatdsdhoz. Hardverigénye
nem magas, de — mint mindig — a
4MB-os, 386SX gépért idével fize-
tiink...

Kovdcs Istvdn

POV az interneten

Hivatalos POV honlap:
http://www.povray.org

POV FTP site:
fip:/fftp.povray.org

Ray Tracing Contest:
http://www.povray.org/irtc

POV FAQ:
http://www.whoville.com/
pov-ray/faq/

Raytracing FAQ:
http://www.povray.org/
documents/rayfaq/rayfaq.html

Lapzarta utdn érkezett a hir: elkésziilt
a POV 3.01-es verziéra (egyel6re csak
DOS és UNIX verzidban, de hama-
rosan elkésziil a tobbi platformra is.

It~ UTITLED o
[ption Y st punges’ Opjecty RO SR

O EumEm
Wi yan ex i i (1

dalak ardnyait (Restore aspect ratio),
sziirkésithetjiik, invertdlhatjuk és vila-
gosithatjuk a szineket (furcsa médon so-
tétiteni csak az invertdlds, vildgositds,
invertdlds moddszerrel lehet), el lehet
tiintetni és vissza lehet dllitani a téglalap
alakd kép korbdl kil6gé részeit, +90
fokkal elforgathatjuk a képet és el is
menthetjiik azt.
En ritkdn haszndlok rajzoléprogramo-
kat, mivel nincs nagy sziikségem rdjuk.
A Drawlt konnyen kezelhetS, egyszerd
program, amellyel egyszer(ibb dbrik
gyorsan Osszerakhatok. En hidnyolok
beldle egy par funkciét, amelyek a pro-
fessziondlis eszkozokben megtaldlhaté-
ak (a gorbeszerkesztés lehetne jobb,
nincs zdrt gorbe eszkoz, és csak bittér-
képes alakzatokat lehet tiikrozni), de
Osszességében elégedett vagyok, sét, az
egyszerlbb bittérkép-manipuldlé eljara-
sok beépitésével a program feliil is mul-
ta vdrakozdsaimat.

Kovdcs Istvdn
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ForeSpace
a kényelmeseknek

Mint az a POV-rél szélé cikkemben
irtam, két iskola van a POV beidllitdsfaj-
lok szerkesztését illetSleg. Akik nem
szeretnek ASCII szerkesztékkel bajléd-
ni, vagy (érthetetlen médon) jobban ét-
latnak holmi hélés grafikdt, mint egy
csinos vektorsorozatot, azoknak késziilt
ez az eszKkoz.

Sean Ryan programja freeware, és
jelenleg béta verziéban van. Ez nem
jelenti persze azt, hogy haszndlhatatlan;
a mar meglévé funkciéi elég jol
mikodnek. Pusztan arrél van sz, hogy
Sean annak idején a POV 2.2-es vilto-
zatdhoz, Borland ObjectWindows alatt
készitette a jelenlegi verziét, és a POV
3.0 igen sok uj funkcidval béviilt (pl. a
TrueType bettikészletek kezelése), ame-
lyeket nem lehetett egyik naprél a ma-
sikra beépiteni a ForeSpace-be. Az
ObjectWindows is zsdkutcanak bizo-
nyult, és Sean gyakorlatilag nulldrdl irja
most djra a kédot Visual Age-ben.

A programban hélégrafikusan, négy né-
zetben jelenik meg a szerkesztett kép.
Alapesetben ezek koziil hdrom az x-y,
y-z és x-z sikra vonatkozé vetiiletet db-
razolja, egy pedig a kamerdbdl lathaté
képet. Ezen ugyan lehet véltoztatni, de
csak annyit, hogy melyik siknegyedben
a fenti nézetek melyikét kérjiik, tehdt
sok értelme nincs.

A File menii a megszokott dolgokat

Hii, de bonyolult abrat csinaltunk :-)

tartalmazza, de itt nyilik lehetéség a
szerkesztés alatt dllé bedllitdis POV
formdtumban torténé mentésére és a
POV include fijlok megaddsdra is. Az
Edit meniipontban lehet a kivdlasztott
objektumokat manipuldlni (térlés, ma-
solds), részletes adataikat (név, textira,
eltoldsok) megtekinteni és mddositani,

illetve Gsszetett objektumok (CSG-k és
bonyolultabb alakzatok, pl. térusz)
esetén az ezekre jellemzd, a koordindta-
kon és transzformdciékon kiviil 1étez6
tobbi adatot médositani (ez CSG esetén
lehet a CSG miivelet tipusa, a fenti t6-
ruszndl maradva a belsé és kiilsG sugdr).
Itt jelolhetéek ki a megjelenitendd
rétegek (Osszetett kép esetén a rajzoldsi
sebesség és az dttekinthetGség novel-
het§ egyes rétegek letiltdsdval), és az
egér viselkedését is itt szabhatjuk meg
(mozgatds, forgatds, nagyitds megvil-

néven; Kividlasztds (listdt hoz fel, abbdl
kell kivdlasztani a kivant objektu-
mo(ka)t); Egér: mozgatds, forgatds,
méretezés; Masolas, Torlés; Objektum-
értékek (Object values), Bévitett szer-
kesztés (Extended edit), kamera helyzet
és célpont, rétegek; téglatest, sik, gomb,
kidp, henger, térusz, magassdgtabla,
CSG, pontfény, reflektor primitivek;
textira szerkesztd; POV inditdsa, kép-
néza.

A Help menii nem mikaodik, ajanlom
helyette a programmal jaré fs.rxr fajlt,

toztatdsa). amelyben megtaldlhaté a program
A Primitives menii a POV cikkben gyors, Iényegretord leir:

ismeretett objektumtipuso-

kat tartalmazza. Ezek lehet- [2

nek: téglatest, sik, gomb, ezl laee] Y Nm: i

kiip, henger, térusz, magas- | " i B
sdgtabla és CSQG, illetve két Colous e ¥
fényforrds-tipus: pontfény bl B O i
és reflektor. L s e e T

A Textures menii egyetlen F-T - e ¥ T"mm
haszndlhaté pontja jelenleg G il Lambds (o0 T T
a Texture editor, vagyis a e i T g
textdraszerkeszt6. Itt dllit- |~ =
hatjuk be a kiilonboz6 felii- o BT z Rotacton 1000 Aercma
leti jellemzSket (szin, min- Sy e T i —e ]

mbrent (o100

ta, visszaverGképesség stb.).

Concel

Phong size 40000 Metatic

A jov6ben virhatéan életre
kél a feliileti mintdzatok
szerkesztésére szolgalé Pigment editor,
a feliilet érdesség tipusainak megaddsa-
ra szolgdlé Normal editor és a fényvi-
sszaverési tulajdonsdgok bedllitdsdra
szolgdlé Finish editor is.

A Tools (eszkozok) meniiben sajndlato-
san kevés funkcié él. Ami hasznos: a
ForeSpace-b6l kozvetleniil
kimenthetjik  midviinket
POV formdtumban, majd az
igy kapott fdjlon futtathat-
juk a POV-ot, ehhez csak a
Trace Frame funkciét kell
kivdlasztani. A POV kiilon
szekciéban indul, nincs
kommunikdcié a szerkeszté
és a raytracer kozott (sze-
rencsére a POV csippan,
amikor végez, igy nem kell
egy szemiinket mindig rajta
tartani — arrél nem is szélva, hogy a
2ép jelentGsen felgyorsul a szdmitds
befejeztével). A ForeSpace-bdl
kozvetleniil meghivhatjuk kedvenc
képnézegetSnket is.

A program eszkozsdvjan sorban a
kovetkezé ikonok vannak (funkcié
szerint csoportositva):

Uj fijl, Megnyitds, Mentés, Mentés dj

O]
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Beviteli mezdk kavalkadja - raytracer guruk elényben

A program még béta fdzisban van, de
igen igéretesnek ldtszik. Helyigénye
kicsi (nem éri el a fél megabdjtot), és
mikddése elég stabil. Kicsit fapados,
WPS integraciét nem vérhatunk téle
(pedig j6 lenne a bittérképes texturakat
egyszerlien csak behizni kedvenc
textira-alkonyvtirunkbol). Remélem
Sean hamarosan utoléri a VisualAge
verziéval a Borlandban irt vdltozatot, és
onnantél ismét felgyorsul a program
fejlédése.

Kovdcs Istvdan

Az OS/2 Times magazin 1997-re rer-
vezett megjelenési datumai:

aprilis 22.
janius 17.

augusztus 19.

Tk K

oktober 21.

*kk

december 9.
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IRIT 6.0

Az Irit professziondlis szintd, de elsG-
sorban oktatdsi céllal fejlesztett test mo-
dellezS program. Ennek megfelelGen in-
gyenes, viszont az dltala készitett mo-
delleket, csak non-profit projectekben
lehet felhaszndlni. Ugyanakkor mint
ilyennek, nem a kénny( haszndlhatésdg
a legnagyobb erénye... Eredetileg PC-re
MSDOS-ra fejlesztették ki, majd elké-
sziilt az X11, és a Silicon Graphics 4D
viltozata, de mdra mar elérheté j6 né-
hidny UNIX rendszeren, Windows NT,
AmigaDOS, és persze az OS/2 alatt is.
Haszndlatdhoz sziikség van az EMX
Runtime Library egy telepitett példa-
nydra. Telepit program nincs hozzd, de
telepitése rendkiviil egyszerd — most
csak az OS/2 viltozatéra térek ki, de a
hozza kapott segitségben minden rend-
szerre minden pontosan le van irva —
kitomorités utdn a kovetkezi hdrom sort
kell a CONFIG.SYS-be irni:

set IRIT PATH=c:\irit\bin\

set IRIT DISPLAY=0s2drvs -s—

set IRIT BIN_IPC=1

ahol a c:\irit\bin az a konyvtar ahol az
IRIT futtatandé fdjljai vannak. Vélemé-
nyem szerint egyébként nem art a PATH-
ban is megadni az IRIT konyvtérat.

A program elinditdsa utdn parancssoros
feliilet indul el, ahol kiilonboz8 paran-
csokat adhatunk meg. A legfontosabb a
HELP(""); parancs ami az elérhetS pa-
rancsok listdjat adja meg illetve, a

BluePaint v0.25b

A fenti aprésidg az OS/2 egyik
bosszanté  hibdjdn  segit, mivel
freeware programként pétolja a

,Paintbrush” kategéria hidnyét. Saj-
nos, egyeldre csak béta verzidja létezik
(a kovetkezd kibocsdtds a program i-
réja szerint dprilisra vdrhat6), de na-
gyon igéretes.

Amiért igy bétiban érdemes irni réla,
az éppen az, hogy egyszerd, kicsi
(jelenleg 270K), gyors, és ha elkésziil,
pontosan azokat fogja tudni, amire
néha nagy sziiksége van mindenkinek.
A rajzolé funkcidk kozott jelenleg a
kovetkezGket taldljuk: szabadkéz,
vonal, poligon, Bezier goérbe, hd-
romszog, négyszog, kor, ellipszis,

HELP("<PARANCS>") hatdsdra a
<PARANCS> teljes leirdsit adja meg a
program. Természetesen rendszerint a
program muikodése nem az egyenkénti
sok megaddsabdl dll, hanem egy
utasitdssor — program — végrehajtasa-
bél. Ezt a programot — az utasitdsok so-
rozatit — egy IRT Kkiterjesztésti (pl.:
Demo.irt) szoveges fdjlba kell tenni, és
program futtatdsdhoz a programnév("")
(jelen példankban a Demo("")) paran-
csot kell kiadni.

Egy program készitése soran elGszor a
modellezni kivant objektumokat kell de-
finidlni. Ezek lehetnek egészen egysze-
riek mint akdr egy kocka vagy téglatest,

fie_touse _Stale _Togoles _Views _Anims

de egészen bonyolultak is, s6t egyszerre
tobb objektumot is tekinthetiink. Az ob-
jektum definidldsakor rendszerint sziik-
ség van egy a térbeli elhelyezkedést
megadé vektorra, és az objektum t6bbi
pontjat megadé relativ tdvolsdgokra
(téglatestnél az oldalak hosszdra).

A kovetkez6 a mozgatdsok sarkalatos
pontjainak, majd az objektumon végzett

¥e311,:218

Mindenkiben ott lapul egy Picasso...

szovegbevitel és Kitoltés. A szoveget
egy megadott vonalra illeszti rd, igy
tetszGleges irdnyban irhatunk. Tovabbi
érdekessége a programnak, hogy képes
animalt GIF-et késziteni. (Ebben az
esetben a GIF egy specidlis tulaj-
donsdgdt kihaszndlva, egymds utdn
flizve a képeket, adott id6kozonként
atvalt egy ujabb képre. Ez a fajta
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egyéb transzformdcidk (pl.: forgatds, el-
tolds, mozgdsi fazisok stb.) megaddsa,
amihez a rengeteg specidlis utasitds, és
bonyolult matematikai miveletek adnak
segitséget.
A program lényege a megjelenités. Ez
mar természetesen grafikusan torténik.
Itt az egész elbre programozott mozga-
tast le lehet jdtszani, de akdr az objektu-
mot(kat) lehet apranként forgatni, eltol-
ni X,Y vagy Z irdnyban, és jé néhdny
egyéb beillitds is segiti, a megfeleld
megjelenitést.
Osszességében az IRIT egy rendkiviil
nagy tuddsd program, amely azonban
csak a dolog irdant valéban érdekléddk-
nek ajanlhat6. Az IRIT-tel kapcsolatos
egyéb informdcidkat Gershon Elber-t6l
lehet kapni akit az irit-mail @cs.technion.
ac.il email cimen lehet elérni. IRIT leve-
lezési lista cime: gershon@cs.technion.
ac.il

Nagy Tamas Gabor

EMX Runtime Library

Ingyenesen letolthets C fliggvény
konyvtarak, és DLL-ek. Tébb prog-
ram futtatdsdhoz is sziikséges. Segit-
ségével a programok mérete jelentd-
sen csokkenthetS, hiszen igy tobb
program is ugyanazokat a DLL-eket
hasznélja. (Az EMX konyvtdrakat
egyik késobbi szdamunkban még sze-
retnénk részletesen is ismertetni -A
Szerk.)

kozkedvelt a Weben, igy konnyedén
lehet animécidkat késziteni az amigy
statikus Web oldalakra.)
Akinek tetszik a programotlet, és szi-
vesen haszndlnd a végleges viltozatot,
az bdtoritsa a szerzéket!

Baranyai Marcell

A szerzék

Paul Czarny
pczarny@undergrad.math.
waterloo.ca

Jeppe Cramon
Jjcramon@kampsax.dtu.dk

BluePaint honlap

http://www.undergrad.math.
waterloo.ca/~pczarny/bpaint.html
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PMView

Ez az egyik legelterjedtebb shareware
képnézbprogram. A grafikdk megjeleni-
tésén feliil korldtolt mértékben lehet
vele képeket is szerkeszteni, de komo-
lyabb képfeldolgozdsra nem alkalmas.
Egyéb tulajdonsdgai révén viszont ez az
egyik legjobb OS/2 shareware program.
Nagyon gyorsan képes a grafikdt megje-
leniteni, rdaddsul nagyon sokféle forma-
tumot ismer: BMP, CUR, DCX, GIF,
ICO, IFF, IMG, JPG, MAC, MSP, PCD,
PCX, PIC, PBM, PGM, PPM, PNM,
PNG, PTR, RAS, RLE, SGI, SHW, TIF,

Komfertélunk, most mar csak az a kérdés,
hogy kit és, hogy mivé

PMJpeg

APMlJpeg a WinJpeg nevi képnézegetd
OS/2-re atirt, 32 bites valtozata. ElsG-
sorban annak ajdnlhaté, aki gyors, jél
haszndlhat6 képnézdre vagyik, és alkal-
manként hozzd is szeretne nyulni a ké-
pekhez, egyszertibb grafikus mivelete-
ket végezni azokon, vagy mds formd-
tumra kivénja alakitani grafikus fdjljait.

Mint
kovetkezdkre képes: BMP (Windows és
0S/2), GIF, IFF, Jpeg, PCX, PPM, Targa
és TIFF dllomédnyokat olvas; betoltés
kozben a képekhez ikont készit, ha kell.

képnéz6, a PMlpeg a

Van egyszeri képnézé funkcidja
(egyenként betoltve a képeket), de
hasznédlhaté  ,vetités” (slideshow)
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TGA, WPG, XBM, XPM, XWD (Az
1.0 verzié udjabb par formdtummal,
példdul: LGO béviil). Rdaddsul ezeket a
képeket nem csak olvassa, hanem firja is,
azaz konvertaléprogramnak sem utolsé.
Misik nagyon kellemes szolgdltatds a
slideshow. Tetszéleges szamu képet le-
het egyszerre megnyitni és ezek sorban
megtekintheték. A fdjlok kiterjesztett
tuladjonsédgaiban képes eltdrolni a grafi-
kdk kisebb méretd madsat (thumbnail),
megkonnyitve ezdltal ikonnézetben a
keresésiiket.

Ezen feliil természetesen képes még
képlopdsra is, amit késleltetni is tudunk
(5 madsodpercre). Megadhat6, hogy a
teljes Munkaasztal, annak egy része, a
teljes ablak, vagy annak belseje legyen
kifotézva.

Egyszertibb képszerkeszté funkcidi:
tiikrozés, forgatds, dtméretezés, szirék
alkalmazdsa, paletta szerkesztése vala-
mint fényerdsség, kontraszt és hasonlék
atallitdsa. Akép tetszés szerint nagyitha-
t6 illetve kicsinyithet6, a kivalasztds
mérete és helye pedig szabadon médo-
sithaté. Sajnos a szlrékr6l bSvebb
leirdsa nem taldlhaté a segitségben, igy

modban is. Itt kicsit jobban tetszik a
PMView megoldasa, ahol a vetitést tobb
kép egyideji megnyitasdval kezdhetjiik,
mig a PMJpeg esetén erre kiilon funkcié
szolgdl. A vetités képeit szokds szerint
kézzel  vagy el6re  megszabott
varakozdssal 1éptethetjiik, és lehetGség
van véletlenszerd, valamint folytonos
(Gjrakezd6d6) mikodésre is. Utdbbi kel-
16 memoria esetén gyorsithatd, ugyanis
bedllithatjuk, hogy a program a kipakolt
fdjlokat tartsa a memoridban (vigydzat,
néhdny nagyfelbontdsi Jpeg, és mdr
tekeri is a merevlemezt!).

A PMIpeg szerkesztési funkcidi egysze-
rliek, de hatdsosak, és a leggyakrabban
hasznalt mdveletek kéznél vannak. At
lehet méretezni a képet, dllitani lehet a
szinegyensilyt, telitettséget, fényerdt,
kontrasztot, a kép gammadjét (a megjele-
nitS eszkdz nemlinedris karakterisztika-
ju, ezt ellensilyozza a gamma — részle-
tesen ldsd példdul az Image Alchemy le-
irdsdban). A szokdsos tiikrozés-forgatds
miveletek is megtaldlhat6ak (a forgatds
mindig az dramutaté jardsdval mege-
gyez$ irdnyban, 90°-kal torténik). A
képet vagy annak részletét ki is
nagyithatjuk, vagy a Kkivdlasztott
teriiletet a vdgdlapra madsolhatjuk. A
szin- és geometriavéltoztaté miveletek

con

r (Embossing - East)

Filter Weights

Divisor Blas
1 o + Absotute value
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Mit sziirjiink, hogy sziirjiink?
az érdeklddé csak probélgatdssal tapasz-
talhatja ki, melyik sz(r6 mit is csindl.
J6pdr bedllitasi lehetség dll rendelke-
zésre. Ezek koziil a legfontosabb taldn a
Special fiil, ahol a program teljesitmé-
nyét befolydsolé paramétereket lehet
megviltoztatni. Ezen feliil még be lehet
dllitani a slideshow opcidit (pl. automa-
tikus 1éptetés), az alapértelmezés szerin-
ti alkonyvtarakat, megerdsitéseket és
még jonéhany mas hasznos lehet&séget
is. Erdemes mindenkinek végignézni ezt
a jegyzettombot.

Benedek Baldzs

globdlis érvénytiek (vagyis nem csak a
kivalasztott teriiletet modositjak).

A program képlopé funkcidval is ren-
delkezik. Lefényképezhetjiik az egész
Munkaasztalt vagy annak kivalasztott
részét, egy ablakot vagy annak belsejét.
A PMlIpeg ablakat eldughatjuk, azonban
késleltetett fotézdsra nincs lehetéség.
Legnagyobb hadtranya szerintem a nem
megfelelGen kidolgozott segitség. Ez azt
jelenti, hogy bdr a meniiben minden
lehetGségrdl kimerits leirdst kaphatunk
az F1 gomb megnyomdsdval (az adott
meniipont hatdsdra megjelend parbe-
szédablak vezérlGelemeinek, gombjai-
nak pontos magyardzatdval), a menii-
pont kivdlasztdsa utdn sajnos ez az in-
formdcié mar nem 4dll rendelkezésre —
az F1 csak a program bevezets segitsé-
gét mutatja. Tartalomjegyzék nincs, igy
csak a segitségablakot becsukva, az ab-
lakbdl kilépve, majd a meniipont kijelo-
lése utdn az Fl-et megnyomva olvashat-
juk el ismét a tdjékoztatdst.

Javaslom, hogy mindenki prébdljon ki
tobb nézegetSt is, és a szdmdra
konnyebben haszndlhatét vdlassza. Ma-
ganvélemény: amig ki nem prébdltam a
PMView-t, PMJpeg hivé voltam...

Kovdcs Istvdan
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ColorWorks V2

Amikor megérkezett a ColorWorks-6t
tartalmazé csomag, mohdn vetettem rd
magam. Nagyon sok jot hallottam mér
el6zbleg errl a programrdl, és sajét
gépemen is mihamarabb meg akartam
gy6z6dni az OS/2 alkalmazdsok egyik
gyongyszemének is nevezett csoda-
program képességeir6l. A doboz kinyi-
tdsa utdn azonban nagyon megle-
pddtem: csak egy vastag (tobb mint 500
oldalas) — igaz gy6nyorien kidolgozott
— konyvet taldltam. Se CD-ROM, se
madgneslemezek. Ezek elfelejtették el-
kiildeni a programot! — gondoltam.
Jobb hijin elkezdtem lapozgatni a
konyvet, s a szamitdstechnika egyik
alaptétele most is beigazolédott: Ha
nem miikodik valami, akkor nézd meg a
haszndlati utasitdst! Rogton arrél olvas-
hattam ugyanis a kezdGoldalakon, hogy
a programot tartalmazé CD-ROM-ot és
a regisztricids kartydt diszkréten a
konyv hatsé boritéjdba ,,rejtették”. Ott is
volt! Nosza, CD a meghajtéba, SETUP.
EXE inditdsa, s ment is minden, mint a
karikacsapds. A telepitést a mds progra-
mokbdl (pl. WebExplorer, Netscape) is
ismert IBM-es egyen telepitGprogram
végezte, amely néhdny perc leforgdsa
alatt kb. 15MB-tal csokkentette a me-
revlemezemen taldlhaté szabad helyet, s
elkészitette a munkaasztalon a Color
Works program gyjtGjét.

n View

ol o
Folder 6t View _seleced Help

5
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A ColorWorks gyiijté

Ebben a gy(jtében négy objektum ta-
ldlhaté, amelybdl az egyik a programot
inditja, a tobbi pedig (a readme kivételé-
vel) a nyomtatott konyvben is megtaldl-
hat6é informdciés anyagot tartalmazza.
Ez utébbiban aztin nincs hidny! Csak az
»On-Line MEGA-Manual” egymaga
egy 24MB-os INF fdjl, amit a telepitG-
program nem is masol a merevlemezre
helytakarékossdg miatt. Ehhez jon még
hozzd az a hét lecke, amelyet az ,,On-
line Technique Lessons” gy(jtében
talalhatunk.

Ez, az 0Osszesen kb. 22MB-ot kitevd
dllomdny is a CD-ROM-on marad, ezért
aki a nyomtatott dokumentdcié nélkiil
kivdnja a programot kitanulni, annak a
telepité CD-ROM-ot is a keze tigyében
kell tartania, vagy pedig dt kell mdsolnia

kézzel ezeket a fdjlokat is a merevle-
mezre telepités utdn.

(Elvérhaté lenne, hogy a telepitGprog-
ram ezt a lehetGséget is felkindlja, ez
azonban sajnos hidnyzik.)

A program inditdsa utdn egy, az egész
képernyé6t betoltd ColorWorks munka-
asztal tdarul elénk, ahonnan a manipuldlt
képek nem (vagy csak az OS/2
vagélapon keresztiil) ,,vihet6k ki”. Az
alapbedllitds szerint a munkaasztal mu-
tatja a rajzoléeszkozoket és a haszndlat-
ban 1év4 szinpalettat is.

s || AL AV NN o)
TR T

dézhet. Ezeket az eseteket a program
automatikusan felismeri, és ilyenkor
nem alkalmaz tomoritést. A veszteséges
modszert akkor érdemes vdlasztani,
amikor folytonos ténusi grafikdkat (pl.
szkennelt fotékat) szerkesztiink, mivel a
tomorités kovetkeztében felléps veszte-
ségeket gyakorlatilag nem lehet észlelni.
Vonalgrafikak manipuldldsakor viszont
csak a veszteségmentes metédust va-
lasszuk, mivel ezek minGségét a
veszteséges tomorités nagy mértékben
ronthatja! A DIMIC eljérés segitségével
szélsGséges esetekben az
OS/2 rendszer dltal 448MB-
ban maximalt szerkeszthetd

¥ Enable compression
 Create custom paletie

képméret akar 5GB-ra is
S novekedhet (illetve — ami

Drive:
=1 F: 1T s DATAT

még fontosabb — nagyobb

|
A ColorWorks munkaasztala

Természetesen rogton megprobaltam
beolvasni egy képet és arra szamitottam,
hogy a program a fdjlformatumok tom-
kelegét képes felismerni. Sajnos ez nem
igy van. Mindossze 11 formdtumot td-
mogat, igaz, ezek a legismertebbek:
BMP, EPS, GIF, IFF, JPEG, PhotoCD,
PCX, PICT, RAS, TGA, TIFF. A fdjlbe-
olvasdskor felbukkané pdrbeszédablak-
ban a fdjl neve és formdtuma mellett en-
gedélyezhetjiik még a kép sajét palettd-
janak haszndlatdt, illetve a tomoritett
képtdrolast. Ez utébbi a ColorWorks
egyik igen hasznos funkciéja abban az
esetben, ha kevés memoéridval, viszont
gyors processzorral felszerelt gépen dol-
gozunk. A DIMIC-nek (Dynamic In-
Memory Image Compression) nevezett
eljaras segitségével a program a betdl-
tott képet tomoritve tdrolja a memorid-
ban, ily médon csokken a virtudlisme-
moria-igény és elkeriilhetd a hattérme-
méria-fijl intenziv haszndlata és a rend-
szer lelassuldsa. Két fajta tomoritési
modszerbdl vdlaszthatunk: veszteséges
illetve veszteségmentes. A veszteséges
tizemmaédban akdr 1/6-dra, veszteség-
mentesben pedig akar felére is csokken-
het a memdriaigény a tomorités nélkiili
esethez képest. A tomorités — bizonyos
esetekben — méretndvekedést is elGi-
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kép fér el a gyors elérésii
kozponti tarban -A Szerk.)!
Ez nagyon komoly el6ny,
azonban arrél sem szabad
elfeledkezni, hogy a
tomorités  intenziv  pro-
cesszorhaszndlattal jar, ezért
Pentiumnal gyengébb
processzorral felszerelt gé-
pek esetében nagyon leronthatja a
sebességet. A processzor igénybevételét
csokkenti a  tomorités-gyorsitotar,
amelyben a program a koriabban mir
igényelt, és akkor kibontott adatokat
tarolja. A memdridval val6 takarékos-
kodadst a program irdsakor is messzeme-
néen szem el6tt tartottdk, mivel a leirds
szerint a program csak 1MB fizikai
memoriat (Warp 4-en Memsize-zal
mérve 1.5MB) foglal le, s a képek ma-
nipuldldsakor is 20%-kal kevesebbet
igényel, mint a hasonlé kategéridji
programok.

A megnyitott  grafika az n.
festGallvanyon (Canvas) jelenik meg,
amely tulajdonképpen egy ablak a
ColorWorks munkaasztaldn. Természe-
tesen egyszerre tobb dllvanyunk is lehet,
és a képek egymastdl teljesen fiiggetle-
niil manipuldlhatéak, valamint az allva-
nyok bedllitdsait is kiilon meg lehet ad-
ni. Az allvény bal alsé sarkdban az dlla-
potjelz6 csik mutatja a jelenleg éppen
végrehajtott folyamat haladdsat. A jobb
sarokban ldthat6 ,,i” bet(ire kattintva a
részletes dllapotjelz ablak ugrik eld,
amelyben egymds alatt felsorolva
lathatjuk a jelenleg futé és a végre-
hajtasra varé miveleteket. A méveletek
prioritdsa dinamikusan vdltoztathatd,
futdsuk felfiiggeszthetd, vagy akar ki is
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torolhetéek, ha végrehajtasuk el6tt meg-
gondoltuk volna magunkat. A festGall-
vany cimsoran lathaté még az éppen
szerkesztett fdjl neve, a nagyitds mér-
téke és egy egyedi azonositészam (ID).
Ez utébbi akkor nagyon hasznos, ha
tobbszor is megnyitjuk ugyanazt a féjlt
(pl. kisérleteziink és az egyes transzfor-
mdcidk eredményeit akarjuk Osszeha-
sonlitani). A munkaasztal tetején taldl-
juk a program mentisorit, aljdn pedig az
informéciés mez6t, amelyben folyama-
tosan latjuk (tobbek kozott) az egérmu-
taté koordindtdit és a lehetséges tevé-
kenységekhez kapcsolddé segitséget. A
munkaasztal elemei rugalmasan konfi-
gurdlhatéak, a meniik dtgondoltak és a
meniipontokhoz tartozé billentyikombi-
ndcick tobbnyire kovetik a mds hasonlé
programok esetén megszokottakat.

A meniielemeket hely hidnydban sajnos
nem tudjuk részletesen bemutatni, né-
hdny fontosabbra azonban kitériink. A
File” meniipont alatt a szokdsos ki- és

haromszog vagy kor alaki) objektumok
dtvitelére is. A kovetkezé meniipont a
,View”, ahol a munkaasztal egyes ele-
meit kapcsolhatjuk ki vagy be, valamint
az dllvdnyok méretét valtoztathatjuk. Ez
utébbi akkor is mikodik, ha az dllva-
nyon lévé kép éppen dtalakitds alatt van!
Az ,,Options”-ben taldljuk a program
mikodésével kapcsolatos bedllitasokat
(Program Operations Settings), amelyet
legaldbb egyszer érdemes dtlapozni és a
sziikséges paramétereket bedllitani.
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gépében és az OS/2 SMP vil-
tozatdt haszndlja, az az egyik
oldalon a haszndlni kivdnt
processzorok szdmat (maxi-
mum 64) is megadhatja. A
lefrds szerint a Color Works
teljesitménye egyenesen ard-
nyosan né a processzorok

szamdval és pl. hdarom
90MHz-es Pentiummal fel-
szerelt gép megkozelitSleg
olyan teljesitményt nyujt,

T T
Folyamatban az atalakitas ...

beviteli miiveleteket taldljuk. Az ,Edit”
meniipont elsG alpontja az ,,Undo/Redo”
mivelet, amely meglehetSsen érdekesen
mikaodik. Aktivizdlasakor egy ablakocs-
ka bukkan elS, amelyben egy cstszkat
taldlunk. A csiszkdn lehet aztdn bedlli-
tani, hogy sorrendben hdnyadik mive-
lethez akarunk visszatérni.

A ColorWorks 255 miveletet képes
tarolni dllvdnyonként, ezt azonban a
memoridval valé takarékoskodds érde-
kében nem érdemes kihaszndlni. E me-
niipont alatt taldljuk még a megszokott
LCut”, ,,Copy” és ,Paste”, valamint a
maszkoldsi miveletekhez hasznélatos
parancsokat. Az dllvanyok kozotti kép-
cserére a vidd-és-dobd technikdt hasz-
néljuk a hagyomdnyos kivdgds (Cut) és
beillesztés (Paste) parancsok helyett. Ez
nem csak a kényelmet ndveli, hanem
lehetéséget nydjt nem szabdlyos (pl.

mint egy 289MHz-es DEC
Alpha processzoros munkadllomads.
Ugyanitt kapott helyet a festGallvanyok
kezdébedllitdsait valtoztaté funkcié
(Canvas Creation Setup). Az idetartoz6
jegyzettdmbben tudjuk tobbek kozott

kivdlasztani a mdr emlitett DIMIC
tomoritési  technika mdédszerét, a
gyorsitétar méretét és az ,Undo”

miiveletek mélységét is. Profi felhasznd-
I6knak hasznos még a monitor gamma-
= =
jdnak és a ténustartomdny korrigalhat6-
% Compression Technique
o Lossy
= lLossless

" Undo/Redo

= [1Z 4 Cache size, rows
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7 Default

= Compression Settings il
S

Defaults| | Cancel | | Help

Hogyan is tomoritsiink?
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sdga is. A,,Tools” meniiben helyezték el
a rajzoléeszkozoket, illetve ezek bedlli-
tasait (Tools Settings), amelyekkel sok-
oldalian formdlhatjuk eszkozeinket.
Fontos még az ,,Image” és az , Effects”
meniipont, hiszen ezekben taldljuk a
specidlis  képmanipuldlé funkcidkat,
amelyekr6l késébb még lesz sz6.

A program két alapvetS tizemmdéddal
rendelkezik. Az elsé az un. fest6 méd
(Paint Mode). Ez onnan kapta a nevét,
hogy ebben a médban a festémiivészhez
hasonléan, kozvetleniil az dllvdanyon
1évé képre rajzolunk. A ,festék™ lehet
barmilyen szin, effektus vagy akdr ezek
kombindcidja is. Ez azt is eredményezi,
hogy a meglévé rajzoléeszkozok Gssze-
kombindldsdval a beépitett funkcidk
sokszorosat dllithatjuk el6! A masodik,
az Un. maszk méd (Mask Mode), amely
mds grafikai programokbdl is ismert,
elGzetes kivdlasztison (maszkoldson)
alapszik. Ebben az tizemmddban el6ze-
tesen mindig kijeloljiik a kép egy részét,
és aztdn ezt a részt manipuldljuk a to-
vidbbiakban. A ColorWorks hdrom alap-
veté maszkfajtit ismer: képmaszk
(Image Mask), védémaszk (Protection
Mask) és torzitomaszk (Distortion
Mask). A képmaszk dltal meghatarozott
részletet arra haszndljuk, hogy dn.
lebegd képet (Floated Image) dllitsunk
el6, ami aztdn mozgathaté a képen beliil,
illetve a tobbi kép kozott. A védémaszk
szerepe nem igényel kiilonosebb ma-
gyardzkoddst; az dltala definidlt teriilet
»védelmet élvez” a rajzoldsi folyama-
tokkal szemben. A torzitémaszk a Color
Works egyik leglatvanyosabb funkcidja-
ndl jdtszik szerepet. Ezzel a maszkkal
definidlhatjuk ugyanis azt a teriiletet,
amelyre aztdn ,rahidzzuk™ egy madsik
kép tartalmdt, hogy aztdn a két képet
egybeolvasszuk. (Ez a funkci6 tette azt
is lehet6vé, hogy Michael Schumacher

Forma 1-es versenyz$ sisakjdra és
szerelGjének ingére rdvarazsoljuk”
Ujsdgunk rekldmyjat.)
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A két méd kozott a rajzoléeszkozok
ablakdban ldthaté maszkokra a bal,
illetve jobb egérgombbal kattintva, vagy
a Tools -> Masking -> ON/OFF menii-
pont segitségével lehet valtani. Rendel-
kezésre dll még egy negyedik maszkti-
pus is, az un. szincsatorna-maszk
(Channel Mask).

Segitségével levédhetSek illetve kiva-
laszthatéak a szincsatorndk HLS, RGB
vagy akdr CMYK szinmodell alapjan.
A programba beépitett képmanipuldld
funkciék harom csoportba sorolhatéak:
képfeldogozé  effektusok  (Photo
Retouching), szirék (Filter Effects) és

o] ol e ] Load Filter [EMBOSSFLT |
0% s0% 100%

1|

offset

Strength 100
Invert P

Stack Previews

¥ Shadows ¥/ Midtones ¥ Highlights

Cancel | Preview|  save Fitter..

Mit is valtoztassunk?

specidlis effektusok. A képfeldolgozd
effektusok tobbek kozott a kovetkezSket
tartalmazzdk: szinpaletta-vdltoztatds,
gammakorrekci6, szinkiegyensilyozés,
ténuskompresszid, fényerd és kontraszt-
allitds, megvildgitottsdg korrigdldsa
(Dodge/Burn), szincsatorndak ténustarto-
madnydnak dinamikus viéltoztatdsa, szin-
arnyalat és szintelitettség szabélyozdsa,
szinredukcié  (Posterize), részleges
(Solarize) vagy teljes invertdlds, fekete-
fehérré vagy sziirkedrnyalativa alakitds,
zajositds és JPEG tisztitds. Néhdny
példa a t6bb mint 60 darab szdrébdl:
homilyositds vagy élesités, zajcsokken-
tés, éldetektdlds, koviiletképzés, szel-
lemképesités, vibraltatds. Aki nem elég-
szik meg a beépitett szlir6kkel, az sajdt
maga is tovdbbfejlesztheti a készletet,
vagy alkalmazhatja a specidlis effektu-
sokat: szincsatornacsere, elasztikus
képalakitds, kristalyositds, hullamositas,
mozaikositds, texturdlds stb. Cikkiink
keretei sajnos nem engedik meg. hogy
részletesen ismertessiik ezeket a funkci-
6kat, kdrpotlasul viszont mellékeltiink
egy képet, ahol a bal fels6 ablakban
lathat6 eredeti képbdl néhdny speciilis
effektus felhaszndldsaval készitettik a
tobbit.

A ColorWorks rugalmasan bdévithetd,
mivel a Netscape-hez hasonlé bgvitéfe-
liilettel (plug-in) rendelkezik, igy képes
kiegészité modulok fogaddsdra. Tulaj-

telp_|

Effektek kavalkadja

donképpen a specidlis effektusokndl em-
litett néhany funkcio (pl. a kristdlyositds
vagy a hulldimositds) is egy-egy ilyen
modul. Ujsdgunkban kordbban mdr ir-
tunk a Solutions Technology dltal for-
galmazott TWAIN szkennereket tdmo-
gaté modulrél, mostani hireinkben
pedig a Modular Dreams animdlt GIF
készit6 kiegészitésérSl olvashatnak.
Egyetlen hétrdnya ennek a technolégia-
nak, hogy a bévitémodulokért dltaldban
fizetni kell. Szerencsére sajiat modulokat
is készithetiink, mivel a mar meglévé
effektek 6sszekombindldsaval 1étrejovs
Uj dtalakitdsokat fdjlba (Graphics State
File) menthetjiik, s késébb kozonséges
modulként djra haszndlhatjuk azokat.

Filename: Description:

ANCIENT GRS
BLACKSUN.GRS

[Comic Book effect: This graphics state
(combines high contrast and high sharpening
for a sort of comic book effect on an
image. [Brightness / Contrast (Contrast @
+100%) + Sharpen Lab > Sharpen @ +100%]

Lo o

EBSEDGEGRS |
EBSEDGELGRS
(GATORSKH.GRS
IMPPANT GRS |
LIGHTBOX GRS <

Cancel _H

Mit is csinalunk tulauionkeppen"

Ha a képernyén jo6l mutat a megszer-
kesztett grafika, akkor az dltaliban még
csak fél siker. Nyomtatdskor ugyanis je-
lentésen romolhat a minéség, ha nem
megfeleléen jarunk el. Leggyakrabban
az okozza a problémadt, hogy a nyomtatd
ténustartomdnya joval kisebb, mint a
grafikdé. Ilyenkor ténuskompressziot
kell végrehajtani a nyomtatds el6tt, kii-
I6nben a rossz eredmény szinte biztos.
Természetesen emellett még nagyon sok
madsodlagos probléma is jelentkezik nyo-
mtatds kozben, de ezek tobbségét szoft-
veres Uton részlegesen, vagy akdr tel-
jesen lehet kompenzdlni a ColorWorks-
bél. Kiilonosen kedvez a pénztarcanknak
a program azon funkciéja, amely
megmutatja a nyomtatds utdn kapott
képet, és a nyomtatashoz hasznalt szi-
nosszeteviket. Ily médon nem a (drdga)
nyomtatdssal, hanem még a gépben
kisérletezhetjiik ki a helyes bedllitdst.
Ha zdrdsképpen Ossze akarom foglalni
mondanivalémat, akkor az elsG helyen
azt kell kiemelnem, hogy ez egy igazi
0OS/2 program. Teljes mértékben kihasz-
ndlja az OS/2 éltal nydjtott elénydket, s
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Separatlons Preview

cyan Magenta

Yellow Black Composite (CHYK)

¥ Display Plates in Color
| | Negatives

vagy ne nyomt 2

nem ragad le a vidd-és-dobd technikd-
ndl. Atobbszald programfuttatds elvének
koszonhetGen a program minden uta-
sitasunkra szinte azonnal reagél, és még
egy 486-oson is meglepSen gyorsan
miikodott. Rengeteg beépitett funkcit
kindl, amelyek szinte teljesen szabadon
kombindlhatéak és konfigurdlhatéak. A
meniirendszer logikusan felépitett, en-
nek ellenére a program tanuldsa minden-
képpen idét igényel a sok funkcié és
konfigurdcids lehetGség miatt. Stabilita-
sdt csak kozepesre értékelem, mivel par
6réds haszndlat alatt tobbszor is elszallt,
rdaddsul egyszer az egész rendszert is
magdval rantotta belsé feldolgozasi hiba
miatt (IPE). Igaz, Warp 4 alatt futtattam,
amelyen ezt a verziét még nem tesztel-
hették. (Azdta kijott a  javitds:
http://www.spg-net.com/download.
html#download_ updates -A Szerk.) Egy
masik ,,rossz” tulajdonsdg az dra. Nem
egy olcsé program, bér az utébbi idében
kedvezményes dron (99$) kindljdk,
mivel 1997-ben vdrhat6 az tGjabb verzid.
Aki komoly képfeldolgozé programra
vagyik (s ehhez megvan a megfeleld
hardvere is), annak a ColorWorks-6t
mindenképpen érdemes kiprébdlnia!
Kaddr Zsolt

Gyart6: SPG, Inc. 15505 Bull Run
Road Suite 303, Miami Lakes, FL
33014, USA
WWW site: http://www.spg-net.com
Email: support@spg-net.com
Hardverlgény
IBM PC vagy kompatibilis szami-
t6gép (ajdnlott: 486-os vagy
gyorsabb processzor)
o 8MB RAM (ajanlott: 16MB vagy
még tobb)
o minimum 15MB merevlemezhely
o VGA (1024x768-as felbontés
strue-colour” szinekkel ajdnlott)
o minimum OS/2 2.1
o CD-ROM (telepitéshez)
o egér és/vagy nyomdsérzékeny toll
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ImpOS/2

Telepités

Ez volt az elsé grafikai feldolgozéprog-
ram, amellyel OS/2 alatt taldlkoztam. A
program mellett taldlhaté a kézikonyv
(amely tapasztalataim szerint nagyjabdl
megegyezik az online segitséggel) és
péar egyéb papir a dobozban. Bér az
ImpOS/2 mérete nem indokolja (telepit-
ve kb. 2-3MB helyet foglal) a programot
mégis CD-n adjdk. Ezen helyet kap a
még a német nyelvi verzié (az angol
mellett) tovabba kozel 200MB nagy fel-
bontdsi bemutaté kép és tobb mint
50MB minta.

Telepitéskor lehet valasztani, hogy a
program dltal ismert képformdtumok
(BMP, GIF, IOC, JPG, MET, PCD,
PCX, PNM, TGA és TIF) koziil melyi-
ket telepitse, azaz nyugodtan kihagyhat-
juk azokat amelyeket nem fogunk hasz-
ndlni.

| [HEAA]  Impos REXX Referen

A gyiijté — a REXX leiras angolul van, csak
a neve német

Beallitasok

A beillitdisokhoz mindossze egy jegy-
zettomb oldalain kell végigmenni. Meg
lehet adni a gamma korrekciét, a
képlopds bedllitdsait (késleltetés, teljes
képernyd, ablak stb.), a scanner tipusat.
A programhoz mellékelték a sziikséges
vezérlGprogramokat is (tobbek kozott a
kovetkezS scannerekhez: Mustek CG
6000, Epson GT 8000, HP ScanJet Plus,
Ip, 3p, 3c és 4c, IBM PageScanner
3119, Microtek ScanMaker II, Mustek
MEFS 6000). Sajnos ezek a vezérl6k nem
TWAIN kompatibilisek, igy mds OS/2
program (példdul PMView) nem tudja
hasznalni.

Kezeldfeliilet

A program inditdsa utdn azonnal feltd-
nik, hogy szokatlan médon nincs hagyo-
manyos értelemben vett meniije, hanem
csak néhdny sornyi ikonnal ,koszon
be”. Véleményem szerint ez kissé hat-
rédltatja a munkdt, mivel a képek alapjan
kell kitaldlni, mi melyik funkciot jelké-
pezi. Szerencsére van buborék segitség,

azaz ha az egérkurzorral idéziink egy
ikon felett, akkor megjelenik annak ro-
vid leirdsa. A hagyomédnyos meniinél ez
mindenképpen lassabb, bar el kell is-
mernem, hogy szebb megoldds. A me-
niik ,természetesen” dtszabhatdk legin-
kdbb a WinWord eszkozsdvjihoz hason-
16an (lehet ikonokat csoportositani, dj
ikonokat, vagy akdr dj meniiket is
létrehozni). Van sajnos egy kis idegesité
dolog is: a kivalasztott rajzeszkoz ikonja
nem marad benyomva, azaz néha
taldlgatni kell, éppen milyen rajzeszkoz
is van kivalasztva.

REXX

Hogy keriil a REXX egy képszerkeszt6-
programhoz? Egyszer(ien: az Impos/2
REXX kiegészitéssel is rendelkezik, az-
az egy kis programozdsi tuddssal (tény-
leg nem nagy dolog) felszerelkezve bat-
ran irhat REXX programokat, amelyek
automatikusan dolgozzdk fel a képeket
(példdul copyright szoveget raknak
tobbszaz kép jobb alsé sarkdba, dtalakit-
jdk sziirkedrnyalatira, de lehet akér
scannelni is). Sajnos ennek a kiegészi-
tésnek a dokumentdcidja nem a legrész-
letesebb: mindéssze egy 100KB-nal alig
valamivel nagyobb INF fdjl és négy pici
kis példafdjl dll rendelkezésre.

Rajzeszkozok, sziirdk

A programban megtaldlhat6k a megszo-
kott rajzeszkozok (természetesen mind-
egyik konfigurdlhaté, hogy mekkora te-
riiletre hasson, milyen intenzitdssal, de
az is megadhatd, hogy mennyi idé mdl-
va fogyjon ki a festék belgle). Szindtme-
netet is egyszerien lehet létrehozni. Eh-
hez két eszkoz dll rendelkezésre: az e-
gyenes és az ellipszis. Mindkét esetben
el6re definidlni kell a két szint (elStér és
héttér), majd az eszkozzel bejeldlni a
szindtmenet szogét és intenzitdsat. Az
elvdrhaté szdrékon kiviil van még par
mokdsabb plug-in sz(ré is: whirlpool,

Mi is megsziirtiik a kislanyt :)
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Megkavartuk szegény Java programozét is

oil painting stb. Sajnos sem a se-
gitségben sem a program leirdsdban
nem taldltam b&vebb informécidkat a
plug-in sz(rékrél.

Kivalasztas

Négyszogletd, kor alaki, szabadkézzel
rajzolt és Magic Wand kijel6l6 eszkoz
all rendelkezésre. A |, feather” szolgalta-
tassal a kivélasztds szElét lehet finomi-
tani, a ,,generalize” ponttal pedig a kiva-
lasztast lehet 4ltaldnositani, azaz az
osszes hasonl6 elem kivélasztasra keriil.

Maszkok

Az Impos/2 tdmogatja maszkok hasznd-
latat. LehetGség van maszk méd hasznd-
latdra, ahol csakis a maszk jelenik meg,
kép és maszk méd hasznélatdra, ahol a
maszk piros szinben jelenik meg a sziir-
kedrnyalatd kép felett. A leirds szerint a
maszkok segitségével lehet pontositani,
mdédositani illetve extrém alakdra dllita-
ni a kivélasztdst.

Osszefoglalas

A program sokat fejlédott az el6zd, 1.2-
es verzid 6ta. Azonban sajnos még akad
jOpér hiba akad benne (néha hajlamos
SYS3715-tel ,,megérvendeztetni” a fel-
haszndl6t). Tovdbbd igencsak memdria-
éhes, a tdrcserefdjl méretét képes akdr
100MB-ig is feltorndzni. Az undo szol-
gdltatds csakis egy lépéssel (ez lehet a-
kér kijelolés megtétele is!) tud vissza-
menni, ami gyakran nem elegendd. Biz-
va azonban az djabb és jobb verzidk
megjelenésében szivesen ajinlom azok-
nak, akiknek nem sziikséges professzio-
ndlis képfeldogoz6 program.

Miiller Keve
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Formatumok zsonglére:
Image Alchemy

Bizonyara mindenkivel eléfordult mar,
hogy képeket akart egyik formatumbol a
masikba konvertdlni. Ez egészen
konnyt feladat, amig ki nem lépiink a
GIF87a, tomoritetlen Windows BMP és
JPEG korb6l. De mit tegylink, ha
ismerésiink olyan TIFF fajllal érkezik,
amellyel egyik eddigi programunk sem
hajlando¢ foglalkozni? Vagy gy akarunk
atalakitani 3000 fajlt mas formatumaura,
hogy kozben 4t is méretezziik azokat a
gyors elézetes megtekintést szolgalo kis
méretre, esetleg a szinmélységet is meg-
véltoztatva? Vagy lézer-, esetleg szines
tintasugaras nyomtaton kell kinyomtatni
a fajlt, és kideriil: a nyomtatomeghajtod
igen rossz mindségli, szemcsés képet
produkal? Esetleg professzionalis kép-
feldolgozod programunkban hidba kap-
csoljuk be az interpolalast nagyitaskor,
az eredményiil kapott kép széle lehetet-
leniil cakkos? Ilyenkor lép eld az
Alchemy a maga szerény modjan, és
érthetdve valik, miért fejlesztik ma is ezt
az ,elavult”, parancssoros programot.

Az Alchemy 74(!) formatumot ismer —
az alfajokat nem szamolva... Ezek
kozott megtalalhaté az ismert formatu-
mok csaknem Gsszes valtozata. Elsédle-
ges célja: tokéletes képatalakitonak
lenni (a dokumentacioban az irdk leszo-
gezik: végs6é céljuk az, hogy az
Alchemy a vilag Gsszes formatumat
ismerje). Ha csak ennyit tudna, maris
hasznos segédeszkoze lenne a grafika-
val, kiadvanyszerkesztéssel foglalkozo
embereknek. Emellett azonban szamos
kép- és szintranszformacio elvégzésére
képes (lehet példaul hamisan szinezni
képeket, kitolteni a teljes szinteret vagy
nagyitani/kicsinyiteni, s6t, parancssoros
volta ellenére rendelkezik olyan funkci-
oval is, amelyet a grafikus feliileti
programok koziil sem tud mindegyik:
felhaszndlo altal definialt konvolucios
miiveleteket tud elvégezni (azaz atlag-
o0lo, élesitd vagy barmilyen més hasonld
sziirés elvégezhetd vele). Egy par szlird

taldlhatd a csomagban is, ¢és még jo
néhany elérheté a készité Handmade
Software Inc. FTP kiszolgalojan:
ftp://ftp.handmadesw.com.) Es hogy
miért érdemes a sokaknak idegen pa-
rancssori feliilettel bajlodni az egerészés
helyett? Nézziink erre egy példat!

A képek a multkori szamunkban bemu-
tatott Duke (a Java kabalafiguraja) hasa-
nak egy részletét mutatjak. Az bal oldali
képet egy ismert, elterjedt fotofeldolgo-
z0 programmal készitettem, anti-alias
modban. A jobb oldali az Alchemy mii-
ve.

Remélem, a nyomda is Ggy akarja, és
latszik a kiilonbség: anti-alias ide vagy
oda, az els6 képen téglalap alaku tertile-
tek kiiloniilnek el, mig a masodik Iénye-
gesen simabb.

Az Alchemy kivaloan alkalmas kotegelt
(batch) tizemmoda futtatasra, raadasul
szinte barmilyen miiveletsorozatot ké-
pes egyszerre elvégezni (ez alol vannak
kivételek, de ezekre most nem térek ki,
a dokumentacioban megtalalhatoak).
Nézziink egy konkrét példat!

Alakitsuk 4t az aktualis alkonyvtarban
taldlhato Osszes ,,a~ betlivel kezdddd
képfajljat 16 sziirkearnyalatd, adaptiv
szlirésti PNG formatumra, méretezziik
at Gigy, hogy a vizszintes méret 96 DPI
felbontas mellett 7cm, a fliggbleges
ezzel aranyos legyen, az ¢lek lehetdleg
ne legyenek cakkosak (aliased), forgas-
suk el a képet 180 fokkal, a fekete szint
pedig tekintsiik atlatszonak!

Ez igy elsére talan kicsit nehezen
emészthetd, de elég konnyen megtanul-
hat6 (UNIX-ot is hasznalok elényben!).
Nézziik csak, mi is all a fenti sorban:

a---n a PNG célformatumot
adja meg, a 9 az adaptiv
sziirést jeloli;

---n9:

-b: fekete-fehér (vagy sziirkear-
nyalatos) kimenetet ered-
ményez;

-clé: 16 szinii (most: sziirkeségi

szintll) kimenetet jelent;
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- fuggdleges tiikrozes;

- vizszintes tiikrozés;

-D96 96: 96 DPI felbontast allit be
vizszintes és fuggéleges i-
ranyban is (ez a normal
SVGA monitor felbontasa)
a kimenet szélességét hata-
rozza meg, a méretezéshez a
»d’-vel jeldlt ,,Lanczos3”
algoritmust hasznalja (ez
eredményezi a legsimabb
éleket). A ,,¢” betil azt jelzi,
hogy a méretet centiméter-
ben adtuk meg;

-+ a kép méreteinek aranyat
rogziti, vagyis ardnyos
megnyulast okoz;

az atlatszonak tekintendd
szin (esettinkben fekete) be-
allitasa

a*: a bemeneti fajlmaszk

-Xd7c:

--t000:

A példa er6ltetettnek tiinhet, és bizony
az is. Célom csak az volt, hogy megmu-
tassam, a program sok mindent el tud
végezni egyszerre. Igaz, meg kellett
néznem par opciot (a PNG formatumét,
a tikrozésekét és az atlatszosagét) a
leirasban, de a gyakrabban hasznaltakat
(szinmélység, fekete/fehér, felbontas,
méretezés) fejbdl tudtam. Ugy hiszem,
haromnal tobb kép atalakitasa esetén ez
a modszer még a keresgéléssel egyiitt is
gyorsabb, mint az egerészés.
A program dem¢ verzidja az Interneten
elérhets, és megtalalhatd a Warp 4
Software Sampler CD-jén is. A demo
verzi6 az Osszes szolgaltatast nyujtja, de
640x480-as képméretre van korlatozva.
A teljes verzidban a kezelheté képek
maximalis mérete 65000x65000 kép-
pont.
Mint a POV, ez a program sem OS/2
specifikus, igy nem taldlhatjuk meg az
0S/2 alkalmazasok szokasos jellemzdit:
nincs PM feliilet, sem WPS integracio
— csak egy jol miikodd, sokoldalu
program... (a http://www.handmadesw.
com/hsi/professional_links.html oldalon
azon cégek listdja talalhato, amelyek
hasznaljak az Image Alchemy-t)
(Lapzarta utan akadtam rd a DOS
verzidhoz létez6 meniis vezérlofeliilet
(shell) PM alatt futo valtozatira. Ugy
hiszem, ez segitségére lehet a parancs-
sortdl idegenkeddknek, de tomeges ata-
lakitashoz tovabbra is a gépelést ajan-
lom...)

Kovacs Istvan



A HONAP TEMAJA: GRAFIKUS SEGEDPROGRAMOK

A két Star

(A 96/2-es szamunk 17. oldaldn mdr ro-
viden ismertettiik az alabbi két programot.)

Starlmage

Ez a program egy ,fényképfeldolgozé™.
Azért tettem idézGjelbe, mert természete-
sen nem csak fotékat lehet vele manipu-
ldlni, hanem barmilyen, képpontokbél
allé képet. A kezelheté formatumok:
BMP (sajnos csak a Windows, az OS/2
nem), DXF, GIF, JPG, MET, PCD, PCT,
PCX, PNG, XBM, TIF, WMF és a
StarOffice altal haszndlt 6sszes doku-
mentumtipus. Mint bizonydra feltint, a
felsoroltak koziil néhdny nem pixeles,
hanem vektoros. Ezeket is kezeli a prog-
ram, de pixeles belsé formdban, ez nagyi-
taskor azonnal észrevehetd.

A StarImage tulajdonképpen azért keriilt
a csomagba (StarOffice), hogy ha készi-
tiink egy dokumentumot (jellemz&en egy
Web lapot, vagy a lejjebb ismertetendd
StarDraw-val egy bemutatét), akkor kéz-
nél legyen egy olyan eszkoz, amellyel
gyorsan elvégezhetiink kisebb igazitdso-
kat. A végrehajthaté médositdsok: tiikro-
z¢és,” elforgatds tetszbleges irdnyban és
szogben, méret viltoztatds és crop. Mo-
dosithatjuk a képek szineit is, az aldbbi
beavatkozdsokkal: RGB szincsatorndk
modositdsa, ,fényesség” és kontraszt,
gamma beidllitds, sziirkedrnyalatokra ala-
kitds (2-t61 256-ig), invertdlds és szin-
mélység dtéllitds. Ez utébbi az 1 bitestdl
(fekete-fehér) a 24 bitesig dllithatd, a
megszokott Iépésekben.

A program ismeri a legelterjedtebb effek-
teket is, dgymint: szénrajz (charcoal
drawing), mozaik, relief (ezt mdsutt
embossnak hivjdk), posterizdlds, popart,
oregbités (age: ez tulajdonképpen a szi-
nes papirképek ,oregedését” utdnozza),
szolarizacio, darabkék (tile: a mozaik és e
kozott nem taldltam eltérést, bar kellene
lennie), élesités (ezt a legtobb ilyen prog-
ram sharpness néven ismeri, itt defini-

tionként taldlhaté meg), ldgyitds
(smooth) és ,zajmentesités” (remove
noise). Az effektusok darabszamaval

semmi gond, de a paramétereik csak szi-
kosen dllithatéak, ami azért néha zavard.
Széval nem egy PhotoStyler, de a gyors
beavatkozdsokra elegendé. Ami nekem
nagyon hidnyzik bel6le az a ,képlopé™
(capture) funkcié. A program nem tud
scannert vezérelni, igy ahhoz mds prog-
ram utédn kell nézni.

StarDraw

Mig az el6z6nél a szolgdltatdasok szikos-
ségére lehet panasz, ennél ez nem jelent-
het gondot. A program tobb, mint egy
egyszerd rajzoléeszkoz — inkdbb egy
alaposan tovdbbfejlesztett ,,bemutat6
szervez$ -ként (vagy hogyan is kell ér-
telmezni a Presentation Manager (termé-
szetesen itt most nem az OS/2 PM-rél van
520 -A Szerk.) fogalmat?) hatdrozhatndm
meg. Legf6bb feladata a ,,diabemutatok™
(slideshow) készitése és ehhez a munka-
hoz minden eszkoz adott. Komoly szer-
szamkészletiink van, amellyel mindenfé-
le rajzelemet készithetiink az egyszerd
vonalaktdl a kiilonféle iveken dt a sok-
szogekig. Megtalalhatjuk a torzitisokhoz
sziikséges segédeszkozoket. Tudunk tiik-
rozni, a képelemeket egymdshoz, vagy
segédvonalhoz igazitani. LehetGség van a
gorbéket poligonokka alakitani és vissza.
Ismeri az elterjedt Bezier gorbés kezelést
is. A rajzol6 részt leginkdbb a kordbbi
(kb. a 4-es verzidig) CorelDraw viltoza-
tokhoz tudndm hasonlitani. Képes tobb
rétegen és t6bb lapon is dolgozni. Erde-
kes, hogy a munkateriilet bal oldaldn
megjelend néhdny ,,gomb” mogott tovib-
biak is lehetnek, igy pl. az igazitds
(alignment) is ilyen. Ha ezt a ,,gombot”
elhizom, akkor egy kis kiilon ,,ablakban’
ottmaradnak az innen indithat6 funkciok,
mindaddig, mig be nem zdrom az ablakot.
A kezdé bemutatékészitGknek az uj
dokumentum létrehozdsdhoz rendelke-
zésre dll néhédny eldre definidlt sablon, és
ilyeneket mi is készithetiink és hozzdad-
hatunk a készlethez. Van egy kellemes
feliratkészitGje: a FontWork. Ezzel lehet
a szoveget (cimsort, esetleg szérélapon
rekldamszoveget) kiilonféle gorbékhez
igazitani, donteni illetve drnyékolni. A
StarDraw a beillesztett képek ,javitdsd-
hoz” a StarImage-et hivja meg sziikség
esetén. Természetesen a bemutatok sordn
az egymds utdn kovetkezd lapok valtdsi
effektusait is meghatdrozhatjuk, hangot
rendelhetiink hozza és beillithatjuk, hogy
automatikusan (id6re) lépjen tovibb,
vagy kézzel akarunk lapozni.
Tulajdonképpen még oldalakon keresztiil
sorolhatndm, hogy mire képes a program,
de azzal magamra vonndm a szerkeszté
haragjat, igy csak érintGlegesen: mint a
StarOffice minden tagja ez is Internet
orientdlt, igy képes beilleszteni URL-eket
is a dokumentumba, kihasznalhatjuk az
Internet Gsszes lehetGségét. A késztermé-
ket elmenthetjiik a sajat SDD formatuma-
ban, de megtehetjiik akir WMF vagy
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PCX-ben is. Gyakorlatilag az Gsszes olyan
formdtum kezelheté vele, amelyet a
StarOffice valamelyik eleme ismer. Lehet-
séges a dokumentumok verzié szerinti
megdizése €s visszahivasa, hasznalhatjuk
a helyesirdsellenérzést (magyarul sajnos
még nem) és a miviinket akdr E-mail-ként
is utjdra bocsithatjuk vagy HTML-ként
bemutathatjuk a sajat honlapunkon. Hasz-
ndlhatjuk a programhoz adott StarGallery
funkcidt, amellyel kapunk pdrszor tiz
egyszerlibb szimbdlumot, rajzocskat
WMF formdtumban. Ezek szamat tetsz6-
legesen novelhetjiik, témakorok szerinti
csoportositasban, és késébbi munkdink-
ban felhaszndlhatjuk.

Osszefoglalo
Mindkét program eléggé erdforrasigé-
nyes és sajnos instabil. Gyakran kell
menteni, mert el6fordul, hogy par 6rai
munka utdn gy dont valamelyik, hogy
most mar elég és figyelmeztetés nélkiil
,becsukja” Onmagit. Megfigyelésem
szerint kiilonosen az automatikus mentés
funkcié aktivizaléddsakor szokott ,ha-
nyatt esni” a program, igy azt nem ajdn-
latos haszndlni. Az az érzésem, hogy a
StarDivision beleesett a multiplatformos
programok fejlesztGire leselkedd tipikus
csapddba: mivel minden operacids rend-
szeren egyforma Kkinézetd programot
akarnak, nem haszndljdk ki teljesen egy-
egy rendszer erejét, sok mar meglévé
funkcidt sajdt elképzelésiik szerint djrair-
nak, ami sem a stabilitdsnak, sem a prog-
ram hardverigényének nem haszndl. A
sajat (P133, 32 MB RAM-mal) gépem-
ben is észrevehetd, ha valamelyik Star-
Office alkotéelem elindul. Mds progra-
mokkal ,0sszeakaddst” nem tapasztal-
tam, de ha valamelyik StarOffice elem el-
foglalja Gnmagat pl. egy konverziénal,
akkor a tobbi éppen aktiv feladat is észre-
vehetGen lelassul.
Osszegezve: Mivel mindkét program
része a StarOffice-nak, nem kell (és nem
is lehet) 6ket kiilon beszerezni. A Star-
Image a maga kategéridjaban a lista leg-
aljdn szerepelne egy versenyben, a Star-
Draw (amennyiben a hozza hasonl6 céld
PowerPoint szeri programokkal mér-
nénk ossze) a lista elején taldlna magdnak
helyet tuddsa révén. Ha valaki nem a
miivészi ambicidt, vagy a mérnoki szer-
kesztési tuddsdt akarja kiélni, csak il-
lusztraciékat készit dokumentumokhoz
vagy el6addsokhoz, annak nem kell mds
programot keresnie mellé.

Sdndor Gabor
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OREXX

Collection classok

Szép angol kifejezés a ,.collection”,
amely gydjteményt, kollekciét jelent-
hetne, de nekem igazdbdl egyik sem
tetszik. Ha valaki mégis magyarul akar-
ja hallani, nevezziik 6ket kupacoknak.
(En inkdbb a heapet nevezném ku-
pacnak, de izlés dolga -A Szerk.) Tehat
a kupacok adatokat tartalmaznak va-
lamiféle szervezett formdban. Ezek az
osztdlyok az OREXX adatkezelésének,
illetve dltaldban az OO nyelvek
adatstruktirdinak alapjai, és az egyik
vonzé dolog — szerintem — az objek-
tum-orientdlt nyelvekben. Ezek az
adatstruktirdk lehet6vé teszik, hogy
adatkupacokat olyan formdban tdrol-
junk, hogy a lehet6 legtakarékosabb le-
gyen a tarolds, de féleg a legegyszertibb
az adatok megtaldldsa és feldolgozdsa.
Az egész jaték két dolgon alapul:
megjegyezni adatokat bizonyos
szempontok szerint
- megtaldlni a keresett adatokat (vagy
azokra jellemzd informécidkat)
bizonyos szempontok szerint.
Ezen ,bizonyos szempontok™ alapjan
kiilonboztethetjiik meg a kupacfajtdkat.
De ldssuk &ket valahogy tgy, hogy
prébdljuk a ,rokonokat” egymdshoz
kozel targyalni!

Array, vagyis tomb. A tombok régi,
jol ismert elemei a programoknak, na-
gyon kevés olyan programnyelv van,
ahol nem taldlhatjuk meg &ket. A
tombokben rendezetten taroljuk az
elemeket (ezt inkdbb tgy kell érteni,
hogy az elemeknek van egy adott
sorrendjiik, eldonthet6 hogy melyik
elem utdn jon melyik mdsik elem),
megtaldldsukhoz szamozott indexelést
vehetiink igénybe, és — magatdl értetS-
dé, de ennek késébb még lesz jelentd-
sége — minden index-elem (vagyis
szam) egyszer szerepelhet. Az eleme-
ket elérhetjiik sorban (noha ennek itt
nem sok értelme van) illetve kozvetlen
eléréssel az indexeiken keresztiil. A
tombok lehetnek egy- vagy tobbdimen-
zi6sak is.

A tomboket 1étrehozhatjuk a szokdsos
médon, NEW iizenettel:

tomb =
Ha el6re sejtjiik, hogy mekkora lesz a
tomb, itt megadhatjuk ezt, igy gyorsitva
az dj elemek elhelyezését:

.array-new

tomb = .array-new(50,50)

Ez a példa példaul egy kétdimenzids,
Otvenszer Otvenes tombot hoz létre,
amely lehet ennél nagyobb is a
késbbbiekben, de amig az 50x50 alatt
maradunk, az Gj elemek felvétele nem
vesz el észrevehet6 idét.

Az egydimenziés tomboket létrehoz-
hatjuk tgy is, hogy konstansként
megadjuk az elemeket, sorban:

tomb = .array~of ('el armadik ')

ami egy hdromelem tombot hoz létre a
megadott elemekkel. Az elemeket
elhelyezhetjiik a

tomb~put (3, 'harmadik elem')

vagy a rovidebb

tomb([3]="'"harmadik’

formdban, illetve torolhetjiik azokat a
remove lizenettel (vagy .NIL-t rakha-
tunk az elembe).

Az elemeket az indexiikkel érhetjiik el,
ezek egytSl kezd6ds szdamok. Az elsd
elem példdul tomb~at (1), illetve ha
a kényelmes, més nyelvekbdl is meg-
szokott jelolést akarjuk haszndlni,
akkor tomb[1].Ha egy olyan elemet
akarunk elérni, amelynek még nincs
értéke, akkor az eredmény a .NIL
objektum lesz. A tombben levd elemek
szamét az items lzenettel tudhatjuk
meg. Ha a tombot nem folytonosan
toltjiik ki, tehét példaul csak a harmadik
és a hetedik elembe tesziink valamit,
akkor a first a legels6, a last a
legutols6 és a next, previous i-
zenet az adott index utdni illetve el6tti
kovetkezS nem iires elemet adja vissza.
Ilyenkor az items a valéban tombben
levé elemek szamat adja vissza, mig a
size a tomb dltal lefoglalt elemek
szamdt, vagyis egydimenziés tombnél a
legnagyobb indexet (darabszdm egytél
a maximadlis indexig), tobbdimenzids-
ndl pedig a dimenziék nagysdgdnak
szorzatat, vagyis mindig azt a méretet,
ahdny elem befér a tombbe anélkiil,
hogy béviteni kellene.

Ha valakiben felmeriilne a kérdés, hogy
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.milyen tipusi elemeket lehet egy
témbben tdrolni?”, akkor emlékezte-
tem, hogy itt minden objektum, vagyis
a tomb elemei akarmilyenek lehetnek.
Lithat6, hogy az objektum-orientdltsdg
itt is milyen egyszertivé teszi munkén-
kat.

Az array-nek (és a tobbi kupackezel-
nek) szdmos érdekes metddusa van
még, amelyeket nem akarom most
mind felsorolni, hiszen ezt megteszik a
nyelvet teljesen leiré referencidk, de
futélag megemlitenék pdrat. A
makearray tombot készit a kupacbdl,
ami egy tomb esetében feleslegesnek
hangzik. Azonban tudni kell, hogy ez
az Uj tdmb csak a 1étezd elemeket fogja
tartalmazni! Igy tehat ,0sszetomo-
rithetiink” egy tombot, a .NIL elemeket
elhagyva. A section iizenettel egy
darabot lehet kihasitani belGle, és a
copy-val (amelyet mar az Object
class-tél  o6rokolt) teljes mdsolatot
késziteni réla.

Directory, vagyis szotar. A szétdrak-
ban rendezetten tiroljuk az elemeket,
megtaldldsukhoz szoveges (betiiren-
des) indexelést vehetiink igénybe, és
minden index-elem (sz6) egyszer
szerepelhet. Az elemeket elérhetjiik
sorban illetve kozvetlen eléréssel az
indexeiken keresztiil. A szétdr — nevé-
hez hiien — a szétdrakhoz hasonlit, ahol
a szécikkek a cimszavak alapjan taldl-
hatéak meg. Az index tehdt a tombbel
ellentétben itt nem szdm, hanem szo6-
veg, valamint logikusan nincs tobbdi-
menzids szétar. Nincs lehetGségiink
konstansokkal 1étrehozni. Egy tj elemet
a tombhoz hasonléan a put, illetve a

dir['elem']="'ertek’

formdban adhatunk meg.
A tombhoz képest itt rendelkeziink
néhdny érdekes metédussal:

ujdic=dirl-union (dir2)

az eredménye egy olyan szotdr, amely
tartalmazza mind a dirl, mind a
dir2 szétir elemeit. (Pontosabban a
dir2 nem csak sz6tiar, hanem bdr-
milyen kupac lehet; az egyetlen feltétel
hogy ismerje a ,szokdsos” kupac
met6dusokat.) Adifference ehhez
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hasonlé médon eredményezi azokat az

elemeket, amik az els6ben megvannak
de a masodikban nem. Az
intersection azokat adja vissza,
amelyek mindkettGben szerepelnek, a
xor pedig azokat, amik csak az egyik-
ben taldlhatéak meg. A subset
met6dus .TRUE értéket ad vissza, ha a
dirl minden eleme megtaldlhaté
dir2-ben, egyébként hamisat. Ezek-
kel a metédusokkal mdr igen sok
érdekes dolgot lehet adatainkon elko-
vetni, minimalis ,,gépeléssel”’!

A Directory Class felhaszndldsdra szép
példdkat -taldlhatunk magédban az
OREXZX-ben, hiszen példdul a mar em-
litett environment (kornyezet) objektu-
mok is szétar struktirdban vannak ta-
rolva.

Table, azaz tiblizat. A tiblizatokban
rendezetten tiroljuk az elemeket,
megtaldldsukhoz az elemeket tetszdle-
ges tipusi objektumokkal indexel-
| jitk, és minden index-objektum egy-
| szer szerepelhet. Az elemeket elér-
hetjiik sorban illetve kozvetlen elé-
réssel az indexeiken keresztil. Ami
véltozott a sz6tdrhoz képest az az, hogy
itt az indexek szoveg helyet objektu-
mok lettek, igy megoldhatjuk példaul
hogy egy objektumhoz ,hozzirende-
liink” egy madsikat. Mivel minden in-
dex csak egyszer szerepelhet, ha hoz-
zarendeliink egy objektumhoz egy djat,
akkor az torli a régi, ehhez az objek-
tumhoz tartozé hozzarendelést. A ren-
delkezésiinkre dll6 metédusok nem
igazdn térnek el a szotarétdl, és az
értékadds is ugyanigy torténik.

Relation, amely itt nagyjibol ossze-
| fiiggést, kapcsolatot jelent. A relation-
ben rendezetleniil tiroljuk az eleme-
ket, megtaldldsukhoz az elemeket tet-
szoleges tipusi objektumokkal in-
dexeljiik, és minden index-objektum-
hoz hozzarendelhetiink tetszdleges
szami elemet. Az elemeket kozvet-
leniil érhetjiik el az indexeiken ke-
resztiil. Ha egy indexhez tobb elem
tartozik, ezeket meghatdrozatlan sor-
rendben kapjuk vissza egy tombben.
Liéthat6, hogy a relation a tdbldhoz ha-
sonl6an objektumokkal indexelt ele-
meket tartalmaz, azonban egy indexhez
tobb elem is tartozhat, vagy mas néz6-
pontbél tobb egyforma indexe is lehet
kiilonboz6 elemeknek. Az értékadds, a

halmazmiveletek (mint a
difference vagy az union)
ugyanigy mikodnek, kivéve a két,
kapcsolatokat feltir6 metédust: az
allat (nem, ez nem az ideges fej-
lesztdk ,,allat” karomkoddsa, hanem az
all+at, azaz a ,,minden” sz6 az at (-ndl,
-nél) széhoz ragasztva), amely az
indexhez tartoz6 Osszes elemet adja
vissza egy tombben, ahol az elemek
sorrendje nem meghatarozott; valamint
az allindex, amely ennek a fordi-
tottjat végzi el, vagyis egy elemhez
megadja, hogy mely indexek tartoznak
hozzasi Az ati() illetve = Sa
relation[index] médszer is
haszndlhaté, azonban kizarélag olyan
indexekre, amelyekhez biztos, hogy
ketténél kevesebb elem tartozik, ellen-
kez6 esetben a visszaadott eredmény
az indexhez tartozé valamelyik elem
lesz. Azt, hogy egy indexhez hany
elem tartozik, a relation~
items (index) formdban kaphatjuk
meg a mdr ismert items metédus
segitségével. A relation jél haszndlhaté
olyan adatbazisokndl ahol az elemek
kozott tobbszoros, esetleg kétiranyud
osszefiiggések vannak.

List, magyarul lista. A listdban
rendezetten tiroljuk az elemeket,
megtaldldsukhoz azokat szdmokkal
indexeljiik (ezek az indexek azonban a
lista minden viltozdsdnal valtoz-
hatnak), és minden index egyszer sze-
repel (végiil is sorszamok). Az eleme-
ket sorban vagy kozvetlen eléréssel
érhetjiik el. Alista tulajdonképpen egy
olyan tomb (Array), amely nem csak a
végén bévithetd, hanem tetszbleges
helyen, igy akdr kozépen is. Ha a listat
csak a végén bovitjiik akkor tombként
mikodik, ha azonban a kozepén
helyeziink el elemeket, akkor attél a
ponttél kezdve az elemek indexei
megviltoznak. Az elemek trlése nem
»hiizza 6ssze” a listat — bér ezt egysze-
rien megtehetjiik a makearray me-
tédussal, ha sziikséges —, hanem ‘csak
.NIL objektumokkal jelzi az iires he-
lyeket. Pont tgy lehet tehdt a listdt
kezelni, mint a tomboket, kivétel az
insert metédus, amellyel egy adott
indexd, illetve paraméterként .NIL-t
megadva az els6 elem utdn szirhatunk
be tj elemet.

Queue, magyarul sor, de valéjiban a
,.wveremként” ismert adatstruktdrat
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(stack) is megvalésitja. A sorokban
rendezetten troljuk az elemeket. Az
elemeket sorosan érhetjiik el, és nem
indexeiken keresztiil.

A sort kétféleképp haszndlhatjuk: sor-
ként (Queue, FIFO [First In, First Out,
vagyis ,elsé be, els6 ki”] veremként),
amikor dgy mikodik, mint egy cs6: az
egyik végén bedobadlt elemeket a masik
végén ugyanolyan sorrendben tudjuk
kiszedni; és veremként, (Stack, LIFO
[Last In, First Out] vagyis ,,utolsé be,
elsé ki” veremként), amikor dgy miko-
dik mint egy lyuk, amelybe be-
rakhatunk elemeket, és mindig a
legfels6t (a legutoljdra berakottat)
tudjuk kivenni. A két médszer kozotti
kiilonbség az, hogy az elemeket melyik
metédussal helyezziik el a sorban. A
queue metddus az elemet a sor végére
helyezi el, és igy a pull utasitds,
amely mindig a sor elejérdl olvas,
ugyanolyan sorrendben kapja meg az
elemeket, mint ahogy betettiik 6ket. Ha
pedig az elemek elhelyezésére a push
metédust haszndljuk, amely a sor
elejére helyezi az elemeket, akkor a
pull forditott sorrendben fog olvasni,
egy csinos kis vermet eredményezve.
Valéjdban persze semmi akaddlya
annak, hogy mindkett6t egyszerre
haszndljuk, és hogy hol ide — hol oda
pakolgassunk. Az elemek nem csak a
pull metédussal ismerhetéek meg —
amely el is tdvolitja az adott elemet a
sor elejér6l — hanem a peek-kel is,
amely megmondja, hogy milyen elem
all a sor elején anélkiil, hogy azt
eltavolitand. S&t, fiillentettem az
elején, hiszen a sor elemei is elérhetGek
mindexeiken” keresztiil, amely az
elemek sorszdma a sor elejétdl szamit-
va, és igy modosithatéak is, ugyan-
olyan formdban mint ahogy a t6bbi
kupacfajta esetén. Ez a médszer azon-
ban nem kifejezetten ,,szép” mdédja a
sor kezelésének—-modositdsanak. Las-
sunk egy rovid példat:

/* queue.cmd: egy sor es egy verem

Gervai Péter
(kovetkezd szamunkban folytatjuk a
Collection class-ok bemutatdsdt)
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A Java
programozasi
kornyezet

A konyvtarak

Szerintem a komoly alkalmazdsok
programozéit elsGsorban a Java konyv-
tdraiban megvaldsitott funkcidk vonz-
zak a leginkdbb. Nézziik meg roviden,
hogy a jelenleg mar meglévé — alap
— illetve a tervbe vett — Kkiterjesztett
— konyvtirak miben tdmogatjak a
programfejlesztést!

Az alap konyvtdrakrél most nem sokat
beszélnék, hiszen ezekrdl a Jdva
konyvekben részletesen sz6 van.
Osszefoglaldsképpen: az alap konyvtd-
rak a kovetkez6 Jdva pakkokat
(package) tartalmazzak:

Jjava.lang
Ez tulajdonképpen a Jdva nyelv
része, csak technikai okokbdl keriilt
kiilon pakkba. Egy klasszikus prog-
ramozdsi nyelv terminolégidjaval
azt mondhatndk, hogy itt szerepel-
nek a “beépitett” fiiggvények. Itt ta-
lalhaté példdul minden osztaly Gse,
az Object osztily és természetesen
az Osszes ehhez tartozé médszer, az
elemi tipusokat becsomagolé oszta-
lyok, kiilon osztily a szovegek
(String) kezelésére. Itt szerepel a
matematika miveletek konyvtdra, a
konkurens programozdst és a Kivé-
telkezelést tdmogatd szamos osztaly
definicidja.

Java.util

Segédosztilyok, néhdny gyakran
sziikséges adatszerkezet definici6ja-
val.

Java.io
Alloményok kezelése.
Jjava.net

Hélézatok kezelése. Itt taldlhat6k o-
lyan elemi osztilyok, amelyek
TCP/IP hil6zatokban Gsszekottetés-
mentes (datagram) vagy Osszekot-
tetés-alapti kommunikdciét valGsi-
tanak meg, de itt taldlhaté a magas
szintd HTTP protokollon keresztiili
kommunikécié megvalésitdsa is.

Java.awt

Grafikus kezel6i feliiletek progra-
mozdsahoz sziikséges osztalyok.

Java.applet

Programkadk tdmogatdsa. Az Applet
osztily teremt kapcsolatot a Jdva
kéd és az azt futtaté bongészé ko-
Z0ott.

Az 1996-0s év végére igérték az alap
konyvtdrak dj véltozatat, a JDK 1.1-et,
amely a kordbbiakon feliil varhat6lag a
kovetkezd konyvtarakat tartalmazza —
a pakk nevét nem firtam mellé, mert
még nem végleges.

Biztonsdg (security):
Nyilvdnos kulcsu titkositds, digitd-
lis aldirdsok, kulcs menedzsment. A
konyvtdr lehet6vé teszi programkak
digitdlis aldirdsat, ezzel "megbiz-
haté", nagyobb szabadsdggal ren-
delkez6 programkak futtatdsat.

Adatbdzis-elérés (JDBC):
A szabvanynak tekinthet6 ODBC-
hez hasonlé, SQL szintli reldcids
adatbaziskezelés.

Tdvoli modszerhivds (RMI):

A konyvtar lehet6vé teszi, hogy
kiilonboz6, hdlézatba kapesolt sza-
mitégépen taldlhaté Jdva objektu-
mok egymds médszereit meghivjdk.

Sorositds (object serialization):

Objektumok "sorositdsa", azaz élla-
potuk Byte-sorozattd alakitdsa, illet-
ve abbdl visszadllitdsa. Akonyvtdr a
hélézaton keresztiili objektum-dta-
ddst tdmogatja, de lehet6vé tesz tin.
perzisztens, a létrehozé programot
tilélé objektumokat is.

Java IDL

Az elosztott objektumorientalt rend-
szerek CORBA szabvianyédnak meg-
felel6 objektumainak létrehozdsa.
Az IDL konyvtér segitségével 1étre-
hozott Jiva objektumok mds nyelv-
eken megirt objektumokkal kozvet-
leniil kommunikalhatnak.

Az tj JDK ezen feliil jelentGsen béviti
majd az AWT konyvtdrat, bevezetik a
Java archivumokat, amelyek t5bb
Osszetartozé dllomanyt — class dlloma-
nyokat, HTML dokumentumokat, képe-
ket stb. — tarolhatnak.
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Természetesen folyik egyéb kiterjesztés
konyvtarak fejlesztése is. Ezek koziil
izelitGiil:
Meédia
Két (Postscript-szerti) és haromdi-
menziés (VRML) képek, animécio,
video, MIDI dllomédnyok "megjele-
nitése". Tobbrésztvevds konferenci-
4k, telefénia.

Kereskedelmi

Megbizhaté pénziigyi tranzakcidk a
Web-en, digitdlis pénz kezelése.

Osszetevék

Olyan konyvtdr, amely lehet§vé
teszi, hogy ©6ndllé Java programok
valamilyen Osszetevé (component)
modell — pl. OpenDoc, ActiveX/
OLE, LiveConnect — részeként
szerepelhessenek.

Menedzsment

Hél6zati berendezések menedzs-
mentjének tdmogatdsa (pl. SNMP
protokollon keresztiil).

Szerver

Web szerver bdévitések, szerverbe
letolthet§ programok.

Java programok forditasa és futtatasa

A megirt Java forrdsprogramot (java
dllomany) a forditéprogram alakitja at
koztes kodd4. A forditds sordn egyetlen
Jdva programbél annyi dllomany kelet-
kezik, ahdny osztdlyt definidltunk a
forrdsprogramban, az egyes dlloma-
nyok neve megegyezik a hozza tartozé
osztaly nevével.

A leforditott programot be kell télteni a
virtudlis gépbe, hogy futtathassuk. Ez a
betoltés alkalmazédsok esetéii a helyi
4llomédnyrendszerbdl torténik, mig a
programkak kédjat a HTML dokumen-
tumban szerepl6 <APPLET ..> tag ha-
tdsdra a bongész6 a HTTP protokoll se-
gitségével a hdlézaton keresztiil tolti
be.

Mivel a forraskédbdl tobb koztes éllo-
many is keletkezhetett, a kezdetben
mindig csak az dltalunk megadott osz-
talyt tartalmazé dllomdny toltédik be, a
tobbi osztaly csak akkor, amikor a futds
sordn sziikség lesz rdjuk. Az osztilybe-
toltS sziikség esetén a helyi — virtudlis
gép mellett telepitett — konyvtarak-
bdl is betolt. Ezen konyvtdrak helyét a
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virtualis gép szamdra konfigurdlni kell,
a jelenlegi implementiciok erre a
CLASSPATH  kornyezeti  valtozot
hasznéljak. A betoltés sordn mindig
szabély, hogy egy sziikséges osztalyt
el6szor mindig a helyi konyvtidrak
kozott kell keresni és csak akkor lehet a
program forrdsaval azonos helyrdl
behozni, ha itt nem taldljuk. Igy meg
lehet akadalyozni, hogy egy hal6zaton
let6lt6d6 programka a sajat, esetleg
modositott konyvtdrait haszndlja a kor-
nyezet szabvidnyos konyvtdrai helyett.
Természetesen a helyi rendszeren lehe-
téségiink van — nekiink is, a rendszer-
gazddnak is — a telepitett konyvtara-
kat bdviteni, akdar mddositani is, de a
ilyenkor az esetleges biztonsagi problé-
mékért magunk feleltink.

Abetdlts a futtatds elStt a koztes kéd el-
lendrzé segitségével meggy6zGdik ar-
rél, hogy a kéd szemantikailag is meg-
felel a Java nyelv elSirdsainak. Erre
azért van sziikség, nehogy valaki egy
“megbizhat6” Java fordité helyett kéz-
zel manipuldljon a koztes kédon. A vir-
tudlis gép ezt az ellendrzést csak a
halézaton keresztiil betoltott kédra vég-
zi el, a helyi lemezen telepitett kédban
megbizunk, feltételezziik, hogy sze-
mantikusan korrekt.

Az ellendrzott kédot vagy az értelmezé
(interpreter) kapja meg és hajtja végre,
vagy a roptében fordit6 programrészhez
(Just In Time Compiler, JIT) keriil, ez a
koztes kédot az adott processzor gépi
kédjdra forditja le. A tapasztalatok sze-
rint a roptében forditék 10-20-szorosdra
is képesek a Jdva programok futdsat fel-
gyorsitani, de természetesen ez sokban
fiigg a program 4ltal végrehajtott konk-
rét utasitdsok jellegétSl. A tisztdn sza-
mol6é programok nagy mértékben fel-
gyorsulnak, a grafikét, hal6zatot hasz-
nélok kevésbé, mert ott a konkrét peri-
féria kezelése amigy is lassitja a prog-
ramokat. A jelenlegi roptében forditék
az objektumok létrehozésat alig gyorsit-
jak fel. Természetesen a roptében fordi-
tds még gyerekcipében jaré technold-
gia, az elkovetkezend$ hénapokban je-
lentés kédgyorsuldsra szdmithatunk.
Erdekes kérdés, hogy vajon a helyi
konyvtdrakat le kell-e, lehet-e el6re for-
ditani, ez kiilonsen élesen vet6dik fel a
Java operaci6s rendszernél, ahol a rend-
szer nagy része szintén Jdva koztes ké-
dot tartalmaz.

Mind az interpreter, mind a leforditott

kod az alattuk 1évS operacios rendszer
és hardver szolgdltatdsait haszndlva fut-
nak.

A Java technolégiat tamogato
programok

A teljesség igénye nélkiil szeretnék
felsorolni néhdny olyan programot,
amely fontos szerepet kap a Jdva
programok fejlesztésében, futtatdsdban.

Jdva fejlesztéi készlet (Java
Developers Kit, JDK)

Ez a programcsomag — ha alap szin-
ten is, de — mindent tartalmaz, ami
Jéva programok készitéséhez és futtaté-
sihoz sziikséges. Egyben ez a JavaSoft
referencia implementaciéja, 6k a
Windows 95-re és a Solaris 2.x-re
tették 4t, de mds cégek, szervezetek mds
operdciés rendszerekre is implemental-
tdk mar (természetesen OS/2-re is
elérhetd). A JDK-nak jelenleg az 1.0.2-
es verzidja a legfrissebb. Ez a kovetke-
z6 programokat tartalmazza:

Javac
Jéva forditéprogram
Java

Java virtudlis gép alkalmazédsok
futtatdsdhoz.

appletviewer

Java virtudlis gép programkak
kiprébdldsiahoz. A program imitdlja
egy Web bongészé programkak felé
nydjtott feliiletét.

classes.zip

Az alap Jdva konyvtdrak. A
konyvtarakat egyetlen ZIP archi-
vum édllomanyban terjesztik, az osz-
talybetolts képes az archivumbdl az
egyes .class dllomédnyok kiilon-
kiilon betoltésére. Sajnos jelenleg az
osztilybetolté csak a helyi dllo-
ményok kozott képes ilyen archi-
vumokat kezelni, és egyelSre ez is
tomoritetlen archivum, pedig féleg a
programkdk hélézaton keresztiili
betoltésénél lehetne a tomoritett
forméval sokat nyerni.

Javadoc
Jéva programok dokumentdldsat se-
gité program, amely a programban
elhelyezett in. dokumentum meg-

jegyzésekb6l HTML dokumentu-
mokat allit elG.
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Jdb
Programok nyomkovetésének timo-
gatdsa. A nyomkovet6 a java.
tools.debug konyvtar szolgaltatasa-
ira épiil, de elég fapados, csak pa-
rancssorb6l kezelhetG.

Javah

C interfész fordit6. A Java nyelv el-
vileg lehetséget ad mds nyelvi el-
jardsok meghivédsara, ehhez nyujt
tdmogatast ez a program. AKkiilsG el-
jardsok Java nyelvi fejébdl elGallit-
ja a C fordité szamdra sziikséges
fliggvényprototipust.
Javap

Koztes kéd visszafordité. Ellen6rzi
a koztes kédot, visszairja a benne
1évé szimbolikus informacidkat.
Azért ez is elég kezdetleges:

program, nem Java forraskédot allit
el6.

Integralt fejleszt6i kornyezetek
(Integrated Development
Environment, IDE)

Napjaink programozéi nem elégednek
meg a JDK spirtai szolgéltatdsaival, ha-
nem megkovetelik a programok létre-
hozédsdnak szamitégépes tamogatdsat.
Egy fejlesztGi kornyezet a program irds,
forditds és kiprébdlds teljes folyamatdra
tdmogatdst nyujt.

A kornyezet része egy szovegszerkesz-
t6, amely j6 esetben ismeri a Jdva nyelv
szintaxisdt legaldbb annyira, hogy a
program szovegének tordelésében segit,
vagy esetleg a kiilonbozé nyelvi elemek
mds-mds szinnel torténé megjelenitésé-
vel noveli a program olvashatésdgat.
Az objektumorientélt programok irdsat
nagymértékben segitik az dn. osztdly-
bongész6k, amelyek segitségével mind
a rendszerkonyvtdrak, mind a sajét
programunk osztaly-hierarchidjat bejar-
hatjuk, megvizsgilva az egyes osztd-
lyok definiciéjat.

Nagyobb, tébb forrdsdllomanybdl allé
fejlesztéseknél elengedhetetlen a pro-
jekt k6zos menedzsmentje, a forditds
vezérlése, valtoztatdsok esetén az
Osszes érintett forrasallomény djrafordi-
tasa. A forditds kozvetleniil a program
irdsdnak fazisiaban hivhat6 meg, a szin-
taktikus hibdk is rogton a program szo-
vegében lathatok és korrigdlhatdk.

A programok futtatdsiara a kornyezet
természetesen tartalmaz egy virtudlis
gépet, egy programka-futtatét. A fejlesz-
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16i komyezet lehet6vé teszi a program
futdsdnak forrdsszéveget koveté nyom-
kovetését, lépésenkénti futtatdsat, torés-
pontok elhelyezését, a virtudlis gép és a
program vialtozéinak megjelenitését.

Az ujabb fejlesztéi kornyezetek tdmo-
gatjdk a programok kezel6i feliiletének
interaktiv, kozvetlen a grafikus képer-
ny6n torténé megtervezését, majd a
megtervezett feliilethez elGéllitja az azt
megvaldsit6, java.lang.awt konyvtdrat
felhaszndl6 forraskodot.

‘Szdmtalan kisebb-nagyobb cég prog-
ramterméke dllitja magdardl, hogy integ-
rélt fejlesztSi komyezetet biztosit. En a
nagyok koziil megemliteném a Windows
95 architektiran a Symantec Cafe-t, a
Borland C++ 5.0-t és a hamarosan piac-
ra keriil§ Latte-t, a Microsoft Visual
J++-dt. Solaris-on a nagy szoftverhdzak
kozil a SUN Javasoft készil a Java
- Workshop nevi termékével. Az IBM
sem maradhat le, 6k VisualAge csalad-
jukat bévitik a VisualAge for Javaval.
AKki ezt nem akarja megvenni, kiprébal-
hatja Robert McDermid ingyenes Java
Workframe csomagjit, amely a Visual

Age C++ Workframe-be integrilja a
Java SDK-t. Az integrici6 nem teljes, a
Visual Builder példaul ettSl a csomagtdl
még nem haszndlhat6 Java fejlesztésre.
Boéngészok

A Web bongészé Javdval kapcsolatos
feladata, hogy a HTML lapokon 1évG
programkakat letoltse és futtassa. Ezen
til — elvileg legaldbbis Java prog-
ramokkal dinamikusan bévithetSk len-
nének a bongész6k szolgdltatdsai, uj
kliens-szerver protokollokat implemen-
talhatunk (protocol handler), illetve a
bongészd dltal nem tdmogatott informa-
cié formatumokat (content handler)
jelenithetiink meg.

A Javit ért6 bongészok piacin jelenleg
hatalmas hédbort folyik a Netscape Nav-
igator-a és a Microsoft Internet Explorer-
e kozott. JavaSoft is hamarosan elkésziil
a HotJava bongészével, amelynek érde-
kessége, hogy Javéban irédik.

A fenti bongészdk végrehajtjdk a HTML
oldalakba bedgyazott JavaScript paran-
csokat is. A JavaScript csak tavoli rokon-
sdgban 4ll a Javéval, bar a Netscape Navi-
gator mér lehet6vé teszi a programkak és

JavaScript parancsok kozotti kapcsolatot.

Web szerverek

A Web szervereknek elvileg nem sok
koziik van a Java programok futtatdsa-
hoz, egy “kozonséges” Web szerver is
képes a Javit ért6 bongészdket kiszol-
gdlni. A szerver a bongész6 kérésére
letolti a programkdk koztes kodjat, a
szerver szamdara nem jelent kiilonbséget,
hogy Java kédot, vagy HTML dokumen-
tumot tolt le, mindkettSt csak mint Byte-
sorozatot kezeli. A bongészében futd
programka és a szerver kozti kapcsolatot
is dltaldban a HTTP protokollban mér a
Java el6tt is meglévé CGI mechaniz-
mussal lehet megvaldsitani.

Ennek ellenére fejlesztenek olyan bon-
gészdket, amelyeket Javdban implemen-
tdlnak; én két ilyenrdl tudok: a World
Wide Web Consortium (W3C) szabadon
hozziférhetS JigSaw szervere, illetve a
JavaSoft Jeeves programja. Mindkett6 ér-
dekessége, hogy a hozzé érkezé kérések
hatdsdra Javdban megirt kiszolgal6 prog-
ramrészleteket — JavaSoft terminolégi-
djaban szerverkéket (servler) — indit el.
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HALOZAT

A hét kiszolgalé

LOTUS NOTES

Egy hatékony dokumentum adatba-
ziskezelG, az integrélt kliens/szerver
egy lizenettovabbito és egy gazdag al-
kalmazasfejleszté kornyezet, amely
megval6sitja a munkacsoportos sza-
mitdstechnikat.

COMMUNICATION SERVER

A kommunikdciés szoftverek széles
skdldja, hdlézati lehetGségek PC-k,
kozépkategorids gépek, mainframe-ek
és_heterogén hdlézatok kapcsolatdra
amelyek SNA és/vagy TCP/IP hdl6za-
ti kommunikdciét igényelnek.

DATABASE SERVER

Egy teljes funkcionalitdsi relacids a-
datbéziskezelS rendszer egyedi, mun-
kacsoportos és villalati felhasznal6k-
nak egyarant. A f6 hangsily a meg-
bizhatésdgon, a hatékonysdgon és a
nyitott megoldéson fekszik, az adatti-
pusok széles skaldjat hasznélva, bele-
értve a hang és kép tipusokat is.

DIRECTORY AND SECURITY SERVER

Cimtdrszolgiltatdst valésit meg OS/2
Warp Server kornyezetben. Segitsé-
gével a tobb Warp Server tartomanyt
egyben haszndlhatjuk, adminisztrdl-
hatjuk. Mindemelett az elosztott szol-
géltatdsok (Distributed Sevices) in-
tegrélt készlete, hogy egyszer(sitse a
fejlesztését, telepitését és a karbantar-
tdsdt a nyilt és elosztott kliens/szerver
alkalmazdsoknak.

INTERNET CONNECTION SERVER

Segédeszkoz ahhoz, hogy informdacié-
kat szolgdltassunk az Interneten, és
honlapokat készithesstink. (,,Magya-
rul” egy web szerver.)

TIVOLI MANAGEMENT SERVER

Masnéven Netfinity Server. Rendszer
adminisztraciét valdsit meg hdlézati
kornyezetben. Segitségével egyszert-
en, konnyen akdr egyetlen helyrél ad-
minisztralhatjuk mind a helyi mind a
tavoli klienseinket. Emellett szoftver
eloszédst (disztribuci6) és liszensz
figyelést tesz lehetGvé.

TRANSACTION SERVER

Egy egyszertien kezelhet6 kliens/
szerver infrastruktira kritikus tzleti
alkalmazdsokra egy cégen beliil és ki-
viil egyardnt. A CISC és az Encina
technolégidn alapul.

ek

Bdvebb informacick a szoftverszer-
verekr6l a htip://www.software.ibm.
com/is/sw-servers cimen taldlhatok.

Rendszeradminisztracio
magas szinten

Cikkemben a TME 10 Netfinity Server
for OS/2 terméket szeretném bemutatni,
ami a hét szoftverszerver egyike (Tivoli
Management Server). A TME 10
Netfinity Server for OS/2 termékkel egy
kozpontositott rendszer adminisztraciot
val6sithatunk meg, a hdlézatunk 6sszes
PC-jére vonatkozéan.

A rendszergazddk szamdra sok gondot
okoz a halézati kliensek pontatlan md-
kodése, a felhasznalok pedig leginkdbb
a ,nem mikdodik, furcsasdgokat ir ki”
hibaiizenettel szolgdlnak. Tovébbi prob-
léma egy-egy szoftver djabb verzidja, a-
melyet minden hdlézatos PC-re telepi-
teni kell, példdaul 120 gépre, egymads
utdn. A gondokat pedig csak tetézi, ha
leltdrba kell venni a hdl6zatban 1év6 sza-
mitégépeket, minden osszetevdGjiikkel
egyiitt, az utolsé kartydig bezdrdlag,
vagy ha meg kell kiizdenie a virusokkal,
vagy a felhaszndlokkal, akik az otthon-
rél hozott DOOM-mal jatszanak.

Ezeket a problémadkat én csak egyszert-
en fdjdalomnak tudom nevezni, hiszen
egy rendszergazda szdamdra barmelyik
fent emlitett probléma mar egymagéban
rosszabb, mint egy érzéstelenités nélkiili
foghuzas.

Ezeket a fdjdalmakat hivatott megel6z-
ni, illetve enyhiteni a TME 10 Netfinity

Server for OS/2. Aki mér haszndlt OS/2
Warp Servert, annak bizonyéra valahon-
nan ismerdsnek tdnik majd a TME 10
Netfinity Server for OS/2. Nos ez nem
véletlen, hiszen a Warp Serverben talal-
haté SystemView for OS/2 a Netfinity
Server el6dje. Szamos (j funkciot tartal-
maz a SystemView-hoz képest (pl.
AntiVirus, Web Manager) illetve a ré-
gebbi modulok tdjabb funkcionalitdsok-
kal rendelkeznek.

De kezdjiik inkdbb az elején! Bizonydra
vannak akik a TME 10 NetfinityServer
for OS/2 nevének hallatin egy picit
osszezavarodnak. Hogy is van ez? Volt
régen egy Netfinity, utdna meg
SystemView for OS/2, most meg TME
10 Netfinity Server? ElGszor volt egy
Netfinity for OS/2 (volt Windows
viltozat is), ez tartalmazott par olyan
funkcidt, amivel csak a sajdt szamitogé-
piinket tudtuk adminisztrdlni. Késébb az
OS/2 Warp Serverben jelent meg a
SystemView for OS/2, ami bdr a
Netfinity-re épiilt, de attél jéval tobb
funkcidval rendelkezett. Itt jelent meg
el6szor a tavoli gép adminisztricidja, a
szoftverdisztribiicio, a liszensz figyelés-
ének lehetGsége. A SystemView for
0OS/2 gyakorlatilag 6t kordbbi szoftver-
bél lett eggyé integrdlva (és ebbdl a
Netfinity csak egy volt), ezzel egy ter-
mékként lefedte a rendszer adminisztra-
cio teljes teriiletét. Alig telt el par hénap,
és az IBM megvette a Tivoli céget, aki
kizdrélag rendszer adminisztriciéra
specidlizalta magdt. Sokan nem tudjdk,
a Tivoli cég a vildgon az 6todik legna-
gyobb szoftvercég. Mivel az IBM-nek
és a Tivolinak egyardnt voltak rendszer
adminisztraciés megolddsai, a kettSt 6t-
vozve sikeriilt elérni azt, hogy az admi-
nisztracié minden egyes teriiletét lefed-
jék, legyen az akdr egy darab PC, vagy
egy vildg villalat, benne kiilonb6z6 kor-
nyezetekkel. Ezek a megolddsok termé-
szetesen tobb termékben vannak meg-
valdsitva, amik kapcsolatot tudnak
tartani egymdssal. Az Osszes ilyen
termék a TME 10 (Tivoli Management
Environment) nevet viseli. Igy lett a
SystemView-b6l TME 10 Netfinity
Server for OS/2, amely ebben a hatal-
mas kornyezetben a PC-s vildgot fedi le.
Hagyjuk a torténelmet, nézziik inkdbb
mit is tud ez a csoda!

A TME 10 Netfinity Server for OS/2
fébb funkcidi:

o Hardver és szoftver felderités
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o Erd6forrdsok figyelése

o Szoftver elosztds, tdvoli installdlds
o Tédvoli munkadllomds vezérlése

o Esemény id6zités

o Liszenszek figyelése

A TME 10 Netfinity Server for OS/2
ezeket a funkcidkat a klienseken keresz-
tiil valdsitja meg, természetesen miutin
feltelepitettiik azokra a gépekre. A kli-
ensek lehetnek Windows 3.x, Windows
95, Windows NT, Novell NetWare
Server 3.x és természetesen OS/2. A
TME 10 Netfinity Server for OS/2 ta-
mogatja az informdciék adatbdzisba
gydjtését is. Az adatazis DB/2 és Lotus
Notes lehet. Ez természetesen nem azt
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A Netfinity Server funkcioi

jelenti, hogy csak adatbédzisban érhetk
el az adatok. (Mint abban a bizonyos
,mdsik” hdldzatos oprendszerben.-A
Szerk.) A TME 10 Netfinity Server for
OS/2 online rendszeradminisztraciét va-
16sit meg, de ha igény van r4, el is ment-
het6k az adatok. Mint a fenti képen
lathaté, szdmos funkcié taldlhaté a
Netfinity Serverben. Ezek a funkcidk,
mind kiilonboznek egymadstdl, mégis
Gsszetartoznak. Osszesen tobb mint 100
funkciét szamolhatunk, hidba nem is
latunk annyi ikont.

Hardver és szoftver felderités

A System Information végzi el a hardver
felderitést (ennek egy kordbbi viltozata
volt benne a Warp 3 BonusPak-jében), a
lehetS legmélyebb szinten. Megmutatja
a gépben szerepl6 memoriat, SCSI, ISA,
PCI, EISA eszkozoket, informéciot
nytjt a szamitégép minden egyes porci-
kdjarél. A Software Inventory ugyanezt
csindlja, de a szoftverekkel. Képes felis-
merni tobb ezer szoftvert, igy figyelhet-
jiik, hogy melyik gépen szerepel pl. egy
régi verzié (és ezt majd a szoftver
disztriblciéval le is cserélhetjiik), vagy
olyan szoftver, ami nem kellene, hogy
ott legyen. A felderitésben konnyi dolga
van az IBM szoftverekkel, hiszen azok-
nak a SYSLEVEL-jébél mindent meg-
tudunk, még azt is, hogy milyen javita-

sok lettek feltéve, de a nem IBM termé-
kek esetében mar nehezebb, hiszen nin-
csenek fix felismerési lehetGségek. A
Software Inventory-nak ezzel a problé-
mdval is sikeriilt megkiizdenie. Tudja
azonositani a szoftvereket, bizonyos
fajlok neve, mérete és ddtuma alapjén is.
Szétarak segitségével végzi az azonosi-
tast, igy tobb ezer szoftvert képes felis-
merni. Ezek a szétdrak frissitett verzié-
ban letolthetSk az Internetrdl is, de kéz-
zel sajat magunk is frissithetjiik, akdr sa-
jat fejlesztést szoftvereinket is felvehet-
jiik. Akapott informacidkat exportalhat-
juk adatbdzisokba, hogy konnyebben
kovethessiik a véltozadsokat.

Erdforrasok figyelése

A tdvoli klienseken futé programokat
(pl. Doom, PMJpeg) a Process Manager
segitségével, figyelhetjiik, ,legyilkol-
hatjuk” azokat, djakat indithatunk. A
Critical File Monitor segitégével a
kliens operdciés rendszerének fontosabb
fdjljainak valtozdsait kovethetjiik, vagy
sajat magunk dllithatjuk be djabb fdjlok
figyelését.

A tévoli kliensek erdforrdsait a System
Monitorral figyelhetjiik, online médon,
vagy statisztikdt készithetiink bel6liik.
Processzor kihaszndltsdg, hattértdrolok
kapacitdsa, hdlézati csomagok, a cache
mem&ridban a taldlatok ardnya stb. Az
osszes figyelhet§ erdforrds listdja he-
lyett beszéljen a kovetkezS kép!

CPU Utilization

Az erdforrasok

Minden funkciéhoz rendelhetiink egy
figyelmeztetést (alert), amit az Alert
Managerrel kezelhetiink le. A figyel-
meztetésekhez rendelhetiink prioritdst,
az Alert Managerben pedig definidlhat-
juk, hogy mit kell tennie ha egy bizo-
nyos figyelmeztetést kap. Példdul elkiil-
di nekiink emailben, vagy a pageriinkre
(csipogdnkra) jelez egy modem segitsé-
gével, illetve elindit egy programot.
(Vagy csak egyszertien a képernyén je-
lez nekiink.) Megtehetjiik pl. azt, hogy
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ha a felhaszndl6 gépén elindul a
DOOM.EXE, akkor Iépjen ki beléle, és
utdna torolje le azt a felhaszndlé gépé-
r6l. Vagy ha megviltozik egy kritikus
f4jl, akkor azonnal mdsolja vissza az e-
redetit. Ezenkivil a Netfinity Server in-
tegrélva tartalmazza az IBM AntiVirust,
amivel hélézaton is felkésziilten varhat-
juk a virusok kozeledését.

Szoftver elosztas, tavoli installaciok

Milyen j6 is lenne, ha amikor megjele-
nik egy szoftvernek egy tj verzidja, ak-
kor nem kellene azt minden gépre a
rendszergazdanak egyesével feltelepite-
ni. Mondjuk 2-3 gépnél még csak el-
megy, de mar 10-nél komoly gondot je-
lent, 100-ndl tobbre pedig mar gondolni
sem érdemes. Batran mondhatom, ez a
probléma mdar nem probléma tobbé. A
Netfinity Server segitségével tobb szdz
gépre telepithetjiik a szoftvereinket, bar-
milyen beavatkozds nélkiil, akdr éjszaka
automatikusan is.

Kétféle installdciét kiilonboztetiink meg,
a CID (Configuration, installation and
distribution), és a non-CID installacié-
kat. A CID az IBM dltal kifelesztett
telepits eljards, a 1ényege az, hogy elére
definidljuk egy féjlban (response file) az
installdlaskor feltett kérdések vélaszait,
igy az installdcié automatikus lehet, bea-
vatkozdst nem igényel. Az IBM-nek van
egy ajdnlott installdlé programja, amit
mdr pl. shareware programokndl is
haszndlnak. Az ezzel az installdlé prog-
rammal késziilt szoftverek CID installdl-
hatéak. Az installici6 masik formdja,
azok a szoftverek, amik nem telepithetSk
a CID médszerrel. Ezeknek az installala-
sdra is van megoldds a Netfinity Server-
ben. Gyakorlatilag felinstalldlunk egy
példanyt, és a fijlokat szépen dtmdsoltat-
juk a kliens gépekre. Scripteket készithe-
tiink, amik az installécio elGtt és utén le-
futnak, médositva pl. CONFIG.SYS be-
jegyzéseket. Segitségiinkre lehet még a
beépitett DiskCamera funkcié is, ame-
lyet a helyi installdcié el6tt elinditva, au-
tomatikusan figyeli hogy milyen fajlok
keriiltek a gépre, és ebbdl legyartja az
installdldshoz sziikséges definiciokat. Az
installdldsokat lehet idGziteni, automati-
kussd tenni, s6t a végén még tjra is indit-
hatjuk a felhaszndlé gépét, hogy az eset-
leges viltozdsok érvényre jussanak.

Tavoli munkaallomas vezérlése
Gyakorlatilag a teljes tavoli gép vezérlé-

sét dtvehetjiik, az egérrel és billentyi-
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zettel egyiitt a Remote Workstation
Control funkciéval. Megtehetjiik azt is,
hogy nem mi irdnyitjuk a tdvoli gépet,
csak figyeljiik, hogy mit csindl a fel-
haszndlé. Igy a felhaszndlé probléma
esetén megmutathatja nekiink, hogy mit
és hogyan csindlt a hiba jelentkezése
el6tt, utdna a vezérlést dtvéve megmu-
tathatjuk neki, hogy nem ugy kellett
volna. :) Lementhetjiik a kliens gép ak-
tudlis képernyGjét késdbbi felhasznalds-
ra. Azt is megtehetjiik, hogy hagyjuk a
felhasznal6t nyugodtan dolgozni, nem
vessziik 4t a vezérlést, hanem csak
egyszerten belépiink a gépére (Remote
Session), és ott parancsokat futtatha-
tunk. Fdjltranszfereket is végezhetiink a
kliens gép és a szerver gép kozott.

Esemény idézités

A funkciékat mind-mind idézithetjiik is,
igy automatikussd téve a mikodésiiket.
Példdul bedllithatjuk, hogy a System
Information, ami a hardvereket leltaroz-
za fel, fusson le minden hétf6n reggel és
egy megadott adatbdzisba gy(jtse ki az
adatokat. Vagy az installdciék fussanak
automatikusan éjszaka, és reggel a
munka madr a friss szoftverekkel indul.

Ezen az oldalon az egyes cikkekhez tartozé URL-
cket és mas fontos informdcié- és programfor-
rasokat foglaljuk Gssze a bongészés megkonnyité-
sének érdekében:

Az OS/2 Times honlapja:
http://www.alarmix.net/os2times
E-mail cimiink:

os2times @alarmix.net

OpenGL képernyévédo
http://www.pacificablue.com/sss/escapegl.html

InterFTP v1.07 for OS/2
http://www.ixworld.com/iftp

Linux fajlrendszer OS/2 ald
ftp://hobbes.nmsu.edu/os2/diskutil/
ext2_230.zip

Netscape navigdtor 2.02
http://www.internet.ibm.com/browsers/
netscape/warp

DSMI béta plug-in
http://www.polsci.wvu.edu/Madbrain/npdsmi.
html

WebNavigator 1.11
http://homel.swipnet.se/~w-13247

PM2You v.2.4
http://www.aditom.se/~ridax/

U R segédprog k
ftp://ftp-os2.nmsu.edu/os2/diskutil/
mnt_100b.zip
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Liszensz figyelés

A TME 10 Netfinity Server for OS/2
termékkel kontrolldlhatjuk a szoftverek
hasznalatit a kornyezetiinkben. Figyel-
hetjiik, hogy hdny liszensziink van egy
adott szoftverre, és kontrolldlhatjuk,
hogy az csak annyi példdnyban fusson.
A Nodelocked (egy bizonyos gépre
52016 liszensz) és az egyidGben hasznal-
hat6 liszenszfigyelés tamogatott. Ha va-
laki tobb liszenszet szeretne haszndlni,
mint amennyit megvettiink, akkor a
felhaszndl6 kap egy iizenetet, hogy nem
haszndlhatja az alkalmazast, és ez az
esemény napldzva lesz a szerveren.

Kiilonosen érdekes még, hogy a
Netfinity Server funkcidit akdr egy egy-
szeri Web bongészével is elérhetjiik,
persze egy pici kitétellel. A funkcidk na-
gyon nagy szdzaléka igy is mikodik, de
vannak amik nem, pl. atdvoli munkadl-
lomds irdnyitisa (Remote Workstation
Control), de el6bb utébb ez is meg lesz
Javaban. A funkciék nem igénylik a Ja-
vat, csak egyetlen egy, a tavoli belépés
lehetésége (Remote Session) mar miko-
dik Java képes Web bongészdvel is.

Szdmos aprébb funkci6 taldlhaté még a

EMX runtime
ftp://ftp-os2.nmsu.edu/os2/unix/
emx09c/emxrt.zip

0S/2 e-Zine Kardcsonyra
http://www.haligonian.com/0s2/xmas96

HTML Studio v1.5 béta 1
http://www.program.com/panacea

Animdlt GIF készité ColorWorks-hoz
http://www.modulardreams.com

VisualAge for Java tervek
http://www.software.ibm.com/ad/ vajava

Adobe Acrobat Reader béta
http://www.adobe.com/prodindex/
acrobat/readstep.html

Macintosh fajlrendszer OS/2 alatt
http://www.student.nada.kth.se/~f96-bet/HFS

0S/2 Supersite
http://www.os2ss.com

Corel Office
http://www.corel.com

Corel Office-val foglalkozé oldal
http://www.geocities.com/siliconvalley/2045/
cojl.html

Atari emuldtor

http://www.geocities.com/SiliconValley/Pines/
2281
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Akar egy Web bongészavel is adminisztral-
hatjuk a gépeinket

Netfinity Serverben, mint példaul az
ECC (hibajavité) memoridak kezelése,
RAID adapterek adminisztriciéja, DMI
bongész6  (Desktop  Management
Interface), biztonsagi szintek bedllitdsa.
Sajnos arra nincs terjedelem, hogy eze-
ket mind-mind a legmélyebben részle-
tezzem.
Ennyiben prébéltam meg 6sszefoglalni
a TME 10 Netfinity Server for OS/2
képességeit, remélem sokan kedvet
kapnak a kiprébalasdhoz.
Pdl Ferenc
IBM Magyarorszdag
Personal Software Support

BluePaint honlap
http://www.undergrad.math.waterloo.ca/
~pczarny/bpaint.html

ColorWorks honlap
http://www.spg-net.com

Image Alchemy anonymous fip site
ftp://ftp.handmadesw.com

Image Alchemy-t haszndlo cégek
http://www.handmad
links.html

.com/hsi/prof

IBM szoftverszerverek
http://www.software.ibm.com/is/sw-servers

Sander van Leeuwennel honlapja
http://www.polsci.wvu.edu/Henry/Sander

Hivatalos POV honlap
http://www.povray.org

POV FTP site
ftp://ftp.povray.org

Ray Tracing Contest
http://www.povray.org/irtc

POV FAQ
http://www.whoville.com/pov-ray/faq/

Raytracing FAQ
http://www.povray.org/documents/rayfaq/
rayfaq.html
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a Julianus Bt. ingyenes hirlevele

1. évf. 1.szam, 1997.februdr 10.

Tisztelt Olvasé!

1097 Budapest, Vaskapu u. 6/A Tel: 216-1585, -87 és 216-0193 (fax is)
Kaszontom Ont abbél az alkalombdl, hogy kezébe veheti a Julianus Bt. - az OS/2 Warp kézikonyy, a “kék konyv” kiad6-
janak - els6, bemutatkozé hirlevelét, amelyet azzal a céllal jelentetiink meg, hogy tovabbi informaciékat nydijtsunk Olvas6-
inknak és tigyfeleinknek. E szam csak egy roviditett véltozat, a kovetkezkben igyeksziink Olvaséink kérdéseire is valaszol-
ni. Szeretnénk sok OS/2 felhasznaléhoz eljutni, ezt a célt szolgdlja a lap aljan taldlhat6 olvaséi regisztraciés szelvény is.
Kérem toltse ki értelemszer(en és juttassa el hozzank, ha tetszik Onnek ingyenes hirleveliink és szeretné mindegyik szamét
megkapni. Ha van olyan bardtja, ismerdse, aki érdeklédik az OS/2 irant, kérem adja at neki ezt a lapot! A szelvényen sze-
replé informaciok megadasaval telefonon, levélben vagy e-mailben is jelentkezhet a kiadonél (nem az Gjsag szerkesztdsé-
gében!). Regisztralt olvas6ink automatikusan megkapjék a kovetkezs szimot. Fedezze fel veliink az OS/2 vilagat!

%3‘?;‘; déankb.
e~ inhmsssias ~as |roddnkbati
STARDIVISION . 1apha-

t6 a sokak dltal vért StarOffice irodai
programcsomag, amely egy CD-n tar-
talmazza a StarWriter szovegszerkesz-
t6, a StarCalc tablazatkezeld, a Star-
Draw rajzoléprogram, a Starlmage fény-
képszerkesztS, StarChart diagramszer-
keszté programok Windows 3.x és 95,
valamint OS/2-es viltozatait. Megle-
petésként a CD-n talaljuk a Compu-
Serve elérést biztosité CIM aktudlis

: UJDONSAGAINK

Windows-os és OS/2-es valtozatdt is (a
mellékelt PPRZIP hasznalatdval a Com-
puServe-tagok kozvetlentil internetez-
hetnek), valamint a Netscape Navi-
gator 2.01 for Windows-t (az OS/2-es
béta-valtozat a kézikonyv CD-mellék-
letén is megtalalhatd).

Julianus iroddja @ 216-1585

OS/2 Times 1996/2. szama
Vilaghdlé: http://www.stardiv.de
CompuServe: GO STARDIVISION

A Julianus mdhelyében maér késziil az
0S/2 Warp kézikonyv Il. része, amely
elsésorban az OS/2 Warp Connect és
Merlin halézatos megoldasair6l szol.
Témai: hal6zatokrél kezdSknek, OS/2
egyenrangl hélézatban és ismert
halézati operaciés rendszerek kliense-
ként, protokollok ismertetése, Internet
és Intranet, REXX programozds, a
HALITE és a CIM haszndlata, valamint
gyakori OS/2-es kérdések és valaszok.

Megjelenés: 1997. II. negyedév
Julianus iroddja @ 216-1585

AKCIOINK ES ARAINK A WARP
KUPONNAL ‘97. FEBR.|0-EN

Merlin, Connect 40.480,- Ft

frissités 27.000,- Ft
Connect (Win nélkiil) 33.120,- Ft
Warp 3 didkoknak 14.400,- Ft
StarOffice irodai csomag  29.440,- Ft
Hobbes shareware, 2CD  4.232,- Ft
Partition Magic 12.880,- Ft
GammaTech Ultilities 16.720,- Ft
0OS/2 Warp kézikényv 1. 3.696,- Ft

“frissités” -800,- Ft

didkoknak (-20%) 2.957,- Ft
OS/2 Times (jsag 296,- Ft

* Akcids arjegyzékiinkben szerepl6 szoft-
verek drai az OS/2 Warp kézikonyv I.-ben
megtalalhaté Warp kuponnal érvényes,
25 % AFA nélkili arak.

A kiadvényok drai az AFA-t tartalmazzak.

Az arvaltoztatds jogat fenntartjuk, de a
kuponnal nydijtott kedvezmény mértékét
(%) 1997. aprilis 18-ig garantaljuk.

Frissitse OS/2 konyvét!

Az elmdlt években sok Warppal foglal-
kozé irodalom jelent meg. A kindlat-
bél nehéz a legjobb konyvet megtalal-
ni. Ha On maér vélasztott, és nem a
“kék konyv” mellett dontott, akkor most
felajanljuk a lehetéséget, hogy olcsob-
ban jusson az OS/2 Warp kézikonyv I.-
hez, amely elGszor ir a Merlinrdl (is),
egy CD-mellékleten 640 Mb-nyi meg-
hajt6- és shareware programot tartal-
maz és amellyel 5-12%-ot takarithat
meg* OS/2-es szoftverek drabél 1997.
aprilis 18-ig.

Ha van olyan OS/2-konyve, melyet fel-
dldozna, akkor legfeljebb 800,- Ft-ért
beszamitjuk a vételdrba, ha a kiadé
irodajdban megvasdrolja az OS/2
Warp |. kézikonyvet.

Ajanlatunk csak az 1997. februar 10.
utdn megvasarolni kivant konyvekre
vonatkozik. Kordbban vasarolt kony-
vekre visszamendleg, illetve mas cé-
gekre az akciét nincs modunkban ki-
terjeszteni.

Az akciéban részt vevé kony-
vekrél és a részletes feltételek-
r6l érdeklédjon irodéankban!

Amnesztia a Warp kuponnal!

Ha az On OS/2 Warp-ja nem jogtiszta
(vagyis masolt vagy feltort) verzio, ak-
kor most jogtiszta verziét vasarolhat
nalunk! Ha magaval hozza a kék konyv
Warp kuponjat és leadja azt a prog-

ramot, amelyet most haszndl, akkor
37.200%,- Ft-ért véasarolhat OS/2-t a
Julianus iroddjaban 1997. aprilis 18-ig.
Mas:

Szorélapos (-25%) akcionk nagyon si-
keresnek bizonyult és januar hénap-
ban lezartuk.

Hirlevél - © Julianus Bt.
alkalmanként megjelend hirlevél

Felel8s kiadé a Julianus tigyvezet&je

Iroda és ugyfélszolgalat:
1097 Budapest, Vaskapu u. 6/A
Tel: 216-1585, -87, 216-0193 (fax is)
E-mail: julianus@compuserve.com
CompuServe-mail:100263, 1606

Fedezze fel veliink az OS/2 vilagat!

ErdeklGd6 neve:

Olvasdi regisztrdcios szelvény

Telefon/fax:

[ A kek konyv olvaséja vagyok.

O os/2 Warp-ot hasznalok, verzi6ja

. E-mail: .

Kérjiik pontosan toltsék ki a szelvényt! Ugyfeleink adatait bizalmasan kezeljiik.
Hirleveliinket e-mailben vagy postai (ton terjesztjiik.
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KERDGivV

Kedves olvasonk!

Bizonydra a lap dtolvasdsa utdn kialakult egy képe az djsagrol.
A lap jovGjének szempontjab6l nagyon fontos, hogy
megfelelen ki tudjuk szolgdlni az olvasék igényeit, ezért
kérjiik, vdlaszoljon a kovetkezd kérdésekre! A vilaszok
feldolgozdsa utdn, reméljiik, On mindig jobb djsdgot kap majd
kezébe.

Mi a véleménye a laprol?

(0: nincs véleményem, 1-5: mindsités)
Kiilalak: Oldalszam: Tartalom: Ar:
Cikkek:

(0: nem olvastam, 1-5: mindsités)

Rovid hirek:

Warp tippek:

FixPak:

Grafikus Munkafeliilet-b&vitk:

Merlin és a vas:

Felhaszndldi feliilet:

Segitség! Merlin!:

Multimédia:

Beszédfelismerés:

A TCP/IP tigyfél:

Ami a Merlinbdl kimaradt, de mar elérhetd:
ObjectREXX:

Jéva programozisi kornyezet:

A TCP/IP protokoll:

Kérdéiv:

Ha megsziintetné valamelyik rovatot, illetve novelné vagy

csokkentené annak terjedelmét, kérjiik jelezze!

Cikkjavaslatok, egyéb jo, illetve rossz vélemények:

A felmérés teljessége érdekében kérjiik adja meg a kovetkezS
adatokat is! (Ezeket az adatokat név nélkiil hasznaljuk fel
statisztikdk készitésére.)

Gépkonfiguracio:
<=386, 486, Pentium, Pentium Pro, egyéb:

Memoéria (MB):
4,5-10, 11-16, 17-32, 32<

Merevlemez:

<250 MB, 250-540 MB, 541-850 MB,
851 MB-1 GB, 1 GB-1,7 GB, 1,7 GB<
CD-ROM:

Nincs, '1x, 2x, 4x, 6x, 8x, 10x:

Hangkartya:
Nincs, 8 bites, 16 bites, specidlis MIDI rendszer

Modem (baud)
nincs, <=9,6k, 14,4k, 28,8k vagy gyorsabb

Szandékozik-e bdviteni a gépét (ha igen, milyen téren és
mikor)?

Milyen operaciés rendszereket hasznal:

MS-DOS 6., PC-DOS 6x, PC DOS 7.0,
Windows 3%, Windows 95, Windows NT,
OS/2 2.x, OS/2 Warp, OS/2 Warp 4, Linux (vagy egyéb
UNIX), egyéb:

Hilézat
nincs, telefonos Internet hozzdférés, ISDN Internet
hozzéaférés,

NetWare, Windows NT, LAN/Warp Server,

egyéb:...

Milyen mas szamitdstechnikai kiadvdnyokat olvas?
Kérjiik, dllitsa sorba a lapokat aszerint, mennyire kedveli
azokat!

Honnan hallott az ijsiagrél, hdnyan olvassik ezt a
példanyt?

Amennyiben az djsdg CD melléklettel jelenne meg, mennyit
lenne ra hajlandé dldozni?

396 Ft 496 Ft 596 Ft

Kérdéivet a kovetkezd cimre kiildje vissza:

OpenBlue Bt.
Budapest 1443, Pf. 256

Név:

Cim:

Kor:

Foglalkozas:

Munkailtaté cég dolgozdinak szama:
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Megjelent
a magyar OS/2 Warp v4

7L TeleLogic Kift.

ESTeam

1119, Budapest, Fehérvari ut 83. Il.em
Tel.:204-3030, fax:204-3031
E-mail: telelog@telelog.datanet.hu

IBM PC DOS v7 (3,5" lemezen) 16.200 DB2/2 Single User v2.1.1 (benne: Approach) CD 82.600
IBM PC DOS v7 upgrade barmely DOS-r61 10.100 DB2/2 Single User v2.1.1 (benne: Approach) 3.5" 87.900
0S/2 Warp v4 (Merlin) 44.900 Database Server for 0S/2 Warp v4 180.300
0S/2 Warp v4 upgrade barmely korébbi OS/2-r61 29.800 DB2 Software Developer's Kit 46.400
magyar OS/2 Warp v4 44.900 Database Server for 0S/2 Warp tigyfél lic. (OS/2, Win) - 1 User 27.800
magyar OS/2 Warp v4 upgrade barmely korébbi OS/2-r61 29.800 Database Server for OS/2 Warp iigyfél lic. (OS/2, Win) - 5 User 131.500
angol és magyar OS/2 Warp v3 (WIN-OS/2-vel) CD-n 23.200 Database Server for 0S/2 Warp tigyfél lic. (OS/2, Win) - 10 User 257.500
angol OS/2 Warp Connect v3 CD-n 36.600 Communications Server for OS/2 Warp v4.0 126.300
angol és magyar OS/2 Warp Connect v3 (WIN-OS/2-vel) CD-n 44.100 Communications Server Access Feature (0S/2, Win) -1 User 8.900
Communications Server Access Feature (0S/2, Win) -5 User 43.600
angol Warp Server Base+Internet Server promo & 122,900 Communications Server Access Feature (0S/2, Win) -10 User 84.500
angol Warp Server Advanced+Internet Server promo 6 260.700 PartitionMagic for DOS, Win (3.1495) 10.000
Afiati akoil el P 110 figyfel T i PartitionMagic for 0S/2, DOS 13.500
‘Warp Server iigyfél licensz - 1 User 10.000 1RM Antivirus Desktop 9.600
Warp Server iigyfél licensz - 5 User 47.800 1BM Antivirus Enterprise (benne: 50 tigyfél lic.) 182.200
Warp Server iigyfél licensz - 10 User 93.100 irodai 23.900
Warp Server igyfél licensz - 50 User 460.700 1mh08/2 (32 bites képfeldolgozo) 31.000
angol és magyar Warp Server Base komp. upg. bérmely hélézatkez.-r61 87.700 Object Desktop v1.5 (WPS kiterjesztés) 20.200
angol és magyar Warp Server Adv. komp. upg. barmely hél6zatkez.-r81 186.300 Object Desktop Professional upg. Standard-ré1 22.300
‘Warp Server iigyfél lic. kompetitiv upg. barmely tigyfél lic.-r81 - 1 User 4.600 Faxworks Pro upg. BonusPak-161 13.900
‘Warp Server iigyfél lic. kompetitiv upg. barmely tigyfél lic.-r61 - 5 User 21.500 Faxworks LAN for OS/2 - 10 tigyfél 157.400
‘Warp Server iigyfél lic. kompetitiv upg. barmely iigyfél lic.-r61 - 10 User 41.800 Filestar/2 (32 bites fjlkezel5) 14.400
‘Warp Server iigyfél lic. kompetitiv upg. barmely tigyfél lic.-61 - 50 User 206.200 Gammatech Utilities v3.0 19.000
System Commander (profeszionalis boot manager) 18.900
VisualAge C++ for OS/2 upg. C Set-r6l (CD+Dok.) 6" 36800 L ormaner (rufoSionats b0 4 22300
VisualAge C++ for Windows kompetitiv upg. barmely C fordit6r6l (CD+Dok.) 6" 36.800 Hobbes for OS/2 shareware (96. november) 2CD 4.900
VisualAge Cobol for OS/2 v1.2 Standard 161.600 CJCA for Windows shareware 2CD 4.900
VisualAge Cobol for 0S/2 v1.2 Professional 340.900 walnut Creek CD-k teljes vélasztéka =
VisualAge Cobol for 0S/2 v1.2 Test 270.500 Netop téviranyité szoftverek (DOS, Win, 08/2, NT) 3
‘VX-Rexx Client Server v2.1 62.500 1 o5 szoftverek teljes vélasztéka ®
Araink AFA nélkil A6k !

0S2WppP
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