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A Lotus Notes képes az iratok, dokumentumok, informaciok, otletek — elsé pillanatban kaotikusnak tin6
— halmazaban rendet teremteni, mialtal gyorsan, rendszerezetten férhetiink adatainkhoz, vilagszinvonala
biztonsagtechnikaval.

A Lotus Notesszal egyszerlsithetd az tigymenet, elkeriilheté a tobbszorés munka, javithatdo a
kommunikacio, s eddig nem tapasztalt hatékonysaggal dolgozhatnak egytitt a csoportok.

A Lotus Notes a vilag elsé és messze legelterjedtebb csoportmunka szoftvere.

A Notes teremtette meg a csoportmunka fogalmat. A felhasznald cégek koziil sokan minden iizleti infor-
maciot a Notes segitségével tarolnak és tovabbitanak. Ennek a sikeres szoftvernek a 4. verzidja érkezett
meg most, és csak az alkalmat varja, hogy Onnél is csatasorba allhasson.

A Lotus Notesszal kapott 25 mintaalkalmazason és a Magyarorszagon hozzaférhet§ szamos magyar
alkalmazason kiviil barmikor kifejlesztheté az On sajat igényeit lefedd program, néhany héten beliil.

A tipikus alkalmazéasok: Iktatds, Ugyfélkezelés, Projektkovetés, Dokumentum nyilvantartas és keresés
A Lotus Notes fobb tulajdonsagai: Fejlesztés, Beépitett elektronikus levelezés, Replikaciés
technolégia, Kifinomult biztonsagi rendszer, Ugymenet (workflow) tervezés, Internet kapcsolat,
Gyors bevezetés, Papir alapi dokumentumok kezelése.

A Lotus Notes rugalmas: alkalmazkodik megszokott szovegszerkesztéjéhez, szoftvereihez, meglévo
halozati protokolljaihoz és operaciés rendszereihez. Vilassza On is a Lotus Notest. Keressen
benniinket:

SZUV TISZA Kft.
Szeged, Jobb fasor 6-10.
Tel.: (62) 432-332 Fax: (62) 432-445
E-mail: szuvszeg@tiszanet.hu
Szabo Illes SW manager



Egy éves az OS/2 Times

Amikor tobb mint egy évvel ezel6tt, 1996 dprilisdban nekildttunk
terveket szovogetni egy Ujsdgrol, amely végre kegyeibe fogadja az
OS/2-t, még mi sem littuk elSre, mi lesz belSle. Hajtott minket a
lelkesedés, hogy kedvenc operdciés rendszeriink elfoglalhassa mélté
helyét a hazai sajtoban, és biztunk sajdt szakértelmiinkben, hogy az
tjsdgot meg tudjuk tolteni megfelel§ tartalommal. Els6 szdmunk 1996
szeptemberében, hosszi el6készités utdn jelent meg, és szdmos
gyerekbetegséggel kiizdott. Azéta, koszonhetSen a kétfordul6s lektora-
ldsnak (a szerkesztSk és Kovics Istvan olvasészerkesztd munkdjdnak),
T6th Ferenc térdelésének, Nagy Tamds grafikai munkdinak, valamint
szdmos Ujsagtol érkezd konstruktiv kritikdnak a Rézsa Gdbor dltal
tervezett elsé djsdgra épiilé belsd elrendezés apré médositdsokkal dgy
alakult, hogy egyre jobban megfeleljen egy stabil laprdl kialakitott
képnek. Az dtalakitisban mindig az olvasék dltal bekiildott
véleményekre tdmaszkodunk, igy természetes, hogy egyre tébb dicsérd
levelet kapunk. Szinte a kezdetek O6ta nagy mértékben segiti az
olvasékkal torténd kommunikdciét Kdéddr Zsolt dltal gondozott
internetes oldalunk (nélkiile mér rég kdoszba fulladt volna honlapunk),
ahol a levelezésen kiviil a leggyorsabb és legbiztosabb mdédon
rendelheté meg az OS/2 Times, illetve jéval a nyomtatott megjelenés
el6bb olvashatdk tjdonsdgaink, valamint az djsdg tartalma (és néhdny
cikk).
A helyes dontések sordt mi sem jelzi jobban, mint az, hogy az év eleje
ota eladott példanyszamunk mdsfélszeresére, az elsG djsdgarusi
terjesztésben is megjelend szdm, az 1996/3-as decemberi kiadds 6ta
pedig dupldjdra nétt.
1997 dprilisdban a novekvd eladdsokra tdmaszkodva djabb féba vagtuk
a fejszénket, megjelentettiik elsé CD-ROM mellékletiinket. Ezzel
olvaséink is dj és hatalmas lehetGséghez jutottak. Az idSkorlatos Warp
4 melléklet utdn folyamatosan kovetkeznek értékiikben egyre jobb és
nagyobb korongjaink. A jiniusi CD melléklet szdmos elismerést
gydjtott be, és batran mondhatom, Magyarorszdgon az egyik legjobb
feliilettel rendelkezik. Az OS/2 és a HTML nyelv lehetSségeit
kihaszndlva, reméljiik, egyre kényelmesebbé tessziik a bongészést, re-
ményeink szerint nem csak OS/2 felhaszndléknak, hanem mads
platformokon is. Nem lehet tehdt véletlen, hogy az éprilisi szam 6ta
eltelt id6szakban megdupldzddott el6fizetGink szama!
Az els6 sziiletésnap nemcsak idGbeli valtozdst hoz. Boriténkkal is
jelezziik azt a viltdst, amit a lapszerkesztés és kiadds terén
végrehajtunk. Els6ként megszabadulunk a cikkirds nemes, de anndl ter-
hesebb hagyomdnyitdl, az ingyenességtdl. Cikkiréink eddig dgy mint
mi, lelkesedésbSl dolgoztak, mostantél — reményeink szerint —
folyamatosan emelkedd dijazdssal honoraljuk szakértelmiiket. A lap
belsd szerkezetében is dtalakul, a hangsilyosabb teriileteket kiemeljiik,
illetve egy-egy témdrdl bévebben irunk. Ahhoz, hogy mindezt olva-
séink szdmdra viltozatlan dron biztositsuk, kihaszndljuk a digitdlis
média kindlta lehetGséget, és szdmos cikket, anyagot a CD-n tesziink
olvashatévd. Jelenlegi szamunkban is a nyomtatott Gjsag terjedelmét
meghalad6 méretben taldlnak rajta cikkeket, és a jovében is egyre tobb
informdciét nydjtunk majd elektronikus formédban, médr nem egyszerd
mellékletként, hanem az Ujsdg ,meghosszabbitdsaként”. Lapunk a
megnovekedett anyagmennyiség ellenére tovdbbra is kéthavonta
jelenik meg, igy tudjuk biztositani ugyanis, hogy olvaséink a megfeleld
szinvonalat kapjak minden egyes szimtdl és CD valogatastol.
J6 olvasdst és bongészést kivanok mindenkinek az dj OS/2 Times
hasdbjain és a CD konyvtdraiban!

Ambrozy Gdabor

Shareware
regisztracid forintért!

Az OpenBlue Bt. augusztus végén inditja Utjdra
shareware regisztraciés szolgdltatdsat. Ennek kere-
tében a legnépszeriibb shareware programokat fo-
rintért regisztralhatjdk a hazai felhaszndlok. A
programok koziil el6szor az InJoy tdrcsdzéprogra-
mot kindljuk, egybdl az eredeti dr feléért, csak ma-
gdnszemélyeknek:

#2300 forint + AFA-ért!

A program regisztralt felhaszndléi magyar elektro-
nikus dokumentéciét kapnak szeptember folyamén!
Legyen On is jogtiszta program tulajdonosa, regiszt-
réltassa haszndlt shareware programjat forintért!

Ha tovébbi adatok érdeklik, vagy mds shareware
programjdt regisztrltatnd, forduljon munkatdrsunk-
hoz, Kovics Istvdn Attildhoz a 292-5988-as telefon-
szdmon, szeptember 1-je utdn!

(* A program drdt az Ft/USD drfolyam befolydsolhatja.)

Elofizetoi akcio!

Ajandéksorsolds el6fizetSink szamara!
Az IBM Magyarorszdg ajandékaként 6sszesen

2 darab 0S/2 Warp 4
10 darab 0S/2 konyv
5 darab 0S/2 polo

keriil kisorsoldsra.

A sorsoldsban torténé részvétel feltétele, hogy
augusztus 19-én érvényes eldfizetéssel rendelkez-
zen, vagy oktéber 26-ig eldfizessen az OS/2 Times
magazinra.

Aki augusztus 19-én érvényes eldfizetéssel rendel-
kezik, az oktéber 14-én megjelend szamunkbdl mar
értesiilhet is réla: megnyerte-e az egy darab Warp 4,
a négy darab OS/2 kényv és a két darab OS/2 p6lé
egyikét. (A sorsoldst oktéber elsején tartjuk és az
eredményt az Interneten is kozzétessziik!)

Ha nem nyerte meg az elsé forduléban, akkor még
mindig megnyerheti a kovetkezében!

Aki ugyanis oktéber 26-dn érvényes elfizetéssel
rendelkezik, az a december elsején megtartandé sor-
soldson egy OS/2 Warp 4, hat darab OS/2 konyv,
vagy hdrom darab OS/2 polé egyikének nyertese
lehet!

Ne feledje! Veliink az eldfizetési dij tobbszo-
rosét takaritja meg!

SzerkesztGségiink levelezési cimén korlatozott
szdmban igényelhet6

VisualAge for Java 1.0 for Windows béta

szoftver. :
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ElGszor is szeretnénk megkoszonni az

olvaséknak a CD-vel kapcsolatos sok

visszajelzést. Ezeket prébadltuk minél

nagyobb mértékben figyelembe venni a

mostani mellékletiink elkészitésekor,

reméljiik sikerrel.

A felhaszndléi feliilet kisebb mddosita-

son esett at, Nagy Tamds, ha lehet, még

szebbé tette. De nem csak a feliileten

valtoztattunk, hanem nyitottunk a

Windows platformot is haszndldk felé.

A Windows 95/NT alatt a behelyezett

CD automatikusan elinditja a Netscapet

(mér telepitve kell lennie) és meg-

jeleniti a f6lapot, rdaddsul a CD

\WINDOWS  alkoényvtdrdba  egy

Windows alatt midkods INF  fdjl

megjelenit6t helyeztiink, reméljiik,

hogy hasznit veszik.

Természetesen erre a CD-re is nagyon

sokminden keriilt (csak a fébb prog-

ramokat emelem ki):

o VisualAge for Basic 60 napos
viltozat

o VisualAge for Java Entry (sikeriilt
betartani az igéretiinket :)

o StarOffice 4.0 béta 1 (augusztus 31-
én lejar, de sajnos még nem volt
tjabb)

o Photo>Graphics

viltozat

Sibyl demé

Virtual Pascal demé

o Javal.1.1

1.04 30 napos

o o

Ha a CD-n levd egyes csatoldsokra
kattintva a bongész6 nem akarja meg-
jeleniteni/lejatszani a fajlt, akkor va-
16szintileg nincsen telepitve a megfe-
lel6 program. A CD alkalmazasok ol-
daldn taldlhaté megjelenitd/lejdtszé
PDE, PS fijlokhoz (Adobe Acrobat
Reader, illetve GhostScript), video-
és hang anyagokhoz (Netscape
Navigator Plug-in) stb.

o BIOS Survival Guide

0S/2 API Project

VisualAge C++ 8-as FixKit (ez
annyira friss, hogy a CD-n a rd vo-
natkozé hivatkozdsokat a sz6 szoros
értelmében nem
volt idénk 4tirni,

o o

W Go Hookmarks Links Qptions [Directory Window Help

nyebb kereshetdség érdekében.

A fentebb kiemeltek mellett természe-

tesen egyéb hasznos dolgok is felkeriil-

tek a CD-re, kellemes mazsoldzast!
Téth Ferenc

=

&
st frorusre] owe

2]2]

igy ott még 7-es

ként emlegetjiik)
o Post Road Mailer
ingyenes verzié
GhostScript
XFree86 3.3 és
hozzda X alatt futé
alkalmazdsok
Teljes EMX+GCC
Magyar 29-es Fix-
Pak javitott verzi-
Gban
A hénap témdjihoz
kapcsolédéan a CD
mellékletre fGleg fej-
lesztGeszkozok, fej-
lesztéssel kapcsolatos
segédprogramok  és
leirdsok  keriiltek. ~ Természetesen
emellett mds témdji programokat is
raktunk a CD-re: jdtékokat, tujabb

o o

o O

Musthave programokat, eszkozve-
zérléket és egyéb segédprogramok stb.
Reméljiik mindenki konnyedén

megtaldlja a szdmdra fontosakat.

Lapunk kis terjedelme miatt nem fért el
minden cikk a nyomtatott Ujsdgban.
Ezért gy dontottink, hogy meg-
hosszabbitjuk a lapot a CD-vel. Nincs
ordongosség a dologban, az eddig meg-
levé HTML feliiletbe tordeltiik a hely-
hidny miatt a lapb6l kimaradé cikkeket.
Anndl is inkdbb tettiik ezt, mivel a
nyomtatott lapba szinte csak fejlesztés-
sel kapcsolatos anyag gy(lt és nem
akartuk, hogy a téma irant nem annyira
érdeklédSknek ne legyen olvasnivald.
A CD-re Keriilt cikkeket feltiintettiik az
Ujsdg tartalomjegyzékében is a kony-

Internet Access.

Sajnos az el6z6 CD mellék-
| letre két termék is hibdsan
°| keriilt fel: a StarOffice 3.1,
illetve a magyar 29-es
FixPak. Minden CD mel-
Iékletiinket alaposan tesz-

teljiik, ennek ellenére el6-

fordulhatnak hibak. A javi-
tasokat mindig megtaldlja

honlapunkon, vagy kovet-
kezS CD mellékletiinkon.

Locaton e //H fnetscepe him

08/ T il

De jo is ez a CD melléklet 5-)
Memoria-labirintus

Komoly Rexx fejlesztés
Programozzunk optimalisan
Melyik is = igazi?

Még b Pasco

Honlap épitéshez nélkilizhetetlen
Nagyon okos kisokos

Egy kis kédolgatis

Meg egy kis kodtorés

Az install.emd elsG futtatdsakor az
OS2.INI féjlba beirja a CD meghajtd
bettjelét. Ehhez a programoknak a
CD-16l torténd futtatdsahoz/telepitésé-
hez van sziikség. Amennyiben késébb
misik CD olvas6bol szeretné a lemezt
nézegetni, akkor futtassa ismét az
install.cmd-t!

Az install.emd még két parancsfdjlt
madsol be a merevlemezre. Amennyi-
ben megtaldlja az el6z6 CD két fajljat
(TIMESRUN.CMD, TIMESVIW.
CMD), akkor azokat frissiti, ha nem,
akkor kéri egy olyan alkonyvtar meg-
addsat, amely a PATH-ban taldlhat6.
Ha esetleg valamilyen ok miatt ez
meghidsul és semmit sem tud a CD
INF fdjljaibdl futtatni/telepiteni, akkor
kérjik mésolja be On az X:\
RUNTIME\TIMESRUN.CMD és X:\
RUNTIME\TIMESRUN.CMD (X: a
CD meghajté) fijlokat egy, a PATH-
ban levé alkonyvtarba!

Az install.cmd végiil ellen6rzi két
BLL megletét: SO32DLEDLL ¢s
TCP32DLL.DLL. Ezeknek a fdjlok-
nak telepitve kell lenniiik a bongészk
futtatdsdhoz. Mindkét f4jl megtaldlha-
t6 az OS/2 TCP/IP részében, illetve az
BonusPak csomag Internet részében.
Ha még nincsenek telepitve, akkor az
install.emd  bemdsolja  Gket a
LIBPATH-ba.




Bluebird: Az 0S/2 csalad j tagja? ***

Az IBM virhatéan 1998 elején jelenik
meg a piacon Bluebird kédnevd nevd
termékével, amellyel elmozdul a ma
hagyomdnyosnak tekinthetd tigyfél/
kiszolgdlé (client/server) modellt6l a vi-
rakozdsok szerint sokkal olcsébban és
hatékonyabban menedzselhetd, dn.
“Network Computing” kornyezet felé.
Ennek a kornyezetnek az a lényege,
hogy az ligyfél gép operdcids rendszere
és a futtatand6 alkalmazdsok a kiszolga-
16n, vagyis egy kozponti gépen helyez-
kednek el. Az Intel processzorra épiilé
iigyfél gép az inditdskor elészor letolti a
kiszolgdlér6l az operdciés rendszert
(Bluebird esetében ez természetesen az
0S/2, a kiszolgdlé pedig a Warp Server),
a felhaszndl6i feliiletet (amely igény
szerint egy alkalmazds, pl. Web-bongé-
sz6 vagy akdr a komplett és elére be-
dllitott WPS is lehet), majd pedig a
futtatand6 alkalmazasokat. Amennyiben
az operdcids rendszernek vagy valame-
lyik  alkalmazdsnak  djabb
verzidjat kivanjdk telepiteni,
avagy konfigurdciés viltoztatd-
sokat kivdnnak végrehajtani, ak-
kor azt csak egyszer, a kiszolga-
16n kell megtenni. A Bluebird az
operdciés rendszerbe integralt
JAVA-motor segitségével fut- |
tatni fogja az OS/2, DOS és |
Windows 3.x programok mellett
a JAVA programokat is. A Citrix
WinFrame-et a kiszolgdléra
telepitve a futtathaté alkalma-
zasok kore Kkiterjesztheté a
Windows 95 és Windows NT ald irt
programokra is. Ezzel a Bluebird lénye-
gesen tobb alkalmazdst lesz képes
futtatni, mint a Microsoft dltal tervbe
vett Windows Terminal, amely gyakor-
latilag csak az NT programokat kezelné.
A hiresztelések szerint az IBM a
Bluebirdben az OS/2 fdjlrendszerét, va-
lamint a rendszer magjit, a kernelt is
tokéletesiti, s az operdciés rendszerbe
titkositdsi technolégidt is integrdlnak. A
béta viltozat talin még ez év végén
megjelenik.

Visual Age for Java 1.0 **

Az IBM kiadta a Visual Age for Java
elsé verzidjat. Az Entry verzi6 ingyenes
az OS/2 felhaszndlék szdmdra és a
http://www.software.ibm.com/ad/vajava
oldalrél t6lthets le. (Ldasd a CD mellék-
leten!) Atovabbfejlesztett (Professional)
viltozatot 84.95 USD-ért kindlja a Java

The Post Road Team < innoval@ibm.net>
El = Create your own in-basket

The Post Road Mailer Team (II'IWI\@]BIILI‘|>
<E]  Some features to try out 4

InnoVal Customer Service (Innov‘elmnn)
EI = Reply to this note

SuperStore (http://www.javasuperstore.
com), s létezik nagyvillalatok szamdra
készitett kiadds (Enterprise Edition) is.
A vizudlis fejlesztGeszk6z hardverigé-
nye meglehetésen magas, mivel
Pentium processzorra és 32-64MB
RAM-ra van sziikség a megfelelé miko-
déshez. A fejlesztGeszkozzel egyidGben
bocsitotta ki a Taligent cég (http://www.
taligent.com) az IBM megbizdsdbol
készitett ~ VisualAge  WebRunnert,
amelynek segitségével igen rovid id6
alatt lehet Web-alkalmazasokat fejlesz-
teni. Tovdbb konnyitheti a Java
programoz6k munkdjit az Oberon
Software (http://www.OberonSoftware.
com) dltal piacra dobott Java ToolKkit is.

Ingyen Post Road Mailer **

Az InnoVal Systems Solutions ingye-
nessé tette Post Road névre hallgaté
levelezGprogramjdt. Az ingyenes kiadds
teljesen egyenértékl az eddig pénzért
kindlt 2.5-6s verzidval. A jétékonykodds
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oka az, hogy a gyirté cég rovidesen ki-
adja a program djabb, JAVA nyelven
megirt véltozatdt. Tovdbbi informdcidk:
http://www.innoval.com/free. (Ldsd a
CD mellékleten!)

Java 1.1 for 0S/2 Warp **

Megjelent a JDK (Java Development
Kit) OS/2-es viltozatdnak 1.1-es béta-
verzidja (Service Level 1.1.1). A korédb-
bi, 1.02-es viltozathoz képest nagyon
sok djitdst vezettek be, ilyen példdul a
JavaBeans és JDBC (Java Database
Connectivity) timogatds, valamint a biz-
tonsdgi funkcidk tokéletesitése. A
mostani JDK mar tartalmazza a SUN dl-
tal a kozelmiltban kibocsdtott (JDK
1.1.2) biztonségi javitdsokat is. A miko-
dés sebessége is tovdbb nétt, mintegy
30%-kal. A JDK 1.1 letdlthetd a
http://service.boulder.ibm.com/jdk/s-
feat.htm oldalrél. (A CD mellékletre az

iddkozben kiadott végsd valtozat keriilt!)

Grafikus programok jonnek és mennek **
Az el6zetes hiresztelésekkel ellentétben
sajnos nem lesz OS/2-es viltozata a
ColorWorks v3-nak. Nem kell azonban
tilsdgosan szomorkodnunk, mivel a
Photo>Graphics PRO v2 (ldasd aldbb)
mellett djabb grafikus program, az
MD+F SX Paint jelent meg a piacon. A
Modular Dreams Incorporated dj ter-
mékét ingyen adjak a néhdny héttel eze-
16tt bejelentett MD+F WebAK program-
mal, amelyet Web-grafikdk készitésére
fejlesztettek ki. Mindkét programrol
képek és tovabbi informécié taldlhaté a
Modular Dreams honlapjan: http:/
www.modulardreams.com. Tovibbi jo
hir, hogy a ColorWorks for OS/2 tulaj-
donosoknak  drengedményt ad a
Dadaware, amennyiben dttérnek a cég
Embellish termékére. Az Embellish
2.02b béta verziGja egyébként a kozel-
miltban jelent meg (ftp://ftp.dadaware.
com/dadaware/embobeta.zip).
(CD mellékletiinkon egy kicsit ré-
gebbi bemutato vdltozat taldlha-
10.)

. ProNews/2 **
- A Panacea Software (http://www.
| program.com/panacea) révidesen
ij USENET-es hircsoportolvasé-
programmal fog megjelenni a
| piacon. A ProNews/2 béta 2
75 véltozatat mér le is lehet t6lteni a
cég honlapjarél. (Ldsd a CD
mellékleten!). Az igéretek szerint
a program sok, jelenleg unikumnak
szamit6 funkciét fog kindlni. Rovid ize-
lit6 a kindlatbdl: Folyamatmenedzser (a
sorban dll6 feladatok prioritdsanak vil-
toztatdsa, a feladatok felfiiggesztése
vagy ujrainditdsa), a hirek hathatés
boolean logikdn alapulé sziirése, meg-
adott cikkek figyelése és automatikus le-
toltése, intelligens dekddolds (a
ProNews/2 onmikodSen megkeresi a
tobb darabban kédolva kiildott bindris
anyagot, ellenérzi az dsszes rész meglé-
tét, majd letdltés utdn Osszeilleszti azo-
kat), komplett szalak letoltése, valamint

ROT13 tdmogatds.

WebExec **

Az IBM Software Server felhaszndlok
szamdra lehet érdekes az IBM tjonnan
kibocsdtott WebExec terméke, amellyel
az IBM Software Serverek a hédl6zaton
keresztiil adminisztralhaték. A Web



Execen kiviil mindéssze HTML 3.0
kompatibilis, a Java és a JavaScript
nyelveket tdimogaté Web bongészdre
van sziikség (pl. Netscape Navigator for
0S/2). A WebExec alapkiépitésben a
kovetkezd kiszolgdlokkal képes egyiitt-
mikodni: DB2 Database Server,
Internet Connection Server, Lotus
Domino Server, Transaction Server. A
‘WebExec az IBM Software Server tulaj-
donosok szdmdra ingyen letolthetd a
http://booksrv2.raleigh.ibm.com/eagle
oldalrél. Egy madsik termékkel, a Web
Administration program béta kiaddsdval
(http://www.networking.ibm.com/cms/
cs2dwn.html)  pedig az  IBM
Communications Server (http://www.
networking.ibm.com/cms/cs2abt.html)
tdvadminisztrdcidja is lehetségessé
valik.

Photo>Graphics PRO **

A kanadai érdekeltségli TrueSpectra cég
(http://www.truespectra.com) forgalom-
ba hozta képfeldolgozé
programjdnak udjabb ver-
ziGjat. A cég termékismer-
tetGje szerint az Gj program
nagyon sok djitast tar-
talmaz. Kiilon kiemelték a
Web-grafikdk készitéséhez
haszndlhaté funkciok
nagymértékd bovitését. A
Photo>Graphics 1996-o0s
megjelenése o6ta  folya-
matosan a tiz legjobban
keresett OS/2-es alkalma-
zds kozott van, s a 2.0-ds
kiadds valészinileg a vi-
szonylag magas dr (250
USD) ellenére is jol
fog fogyni. A jelenlegi
Photo>Graphics tulajdo- :
nosok augusztus végéig
vehetik meg az dj verziét kedvezmé-
nyes, 100  dolldros  dron. (A
Photo>Graphics 1.04 Sampler vdltozat
megtaldlhaté a CD mellékleten!)

Pkzip 2.50 for 0S/2 **

Igen hosszi sziinet utdn adta ki a
PKWARE (http://www.pkware.com) a
Pkzip 1j, 2.50-es verzidjat. A hirek
szerint a Pkzipet intenziven haszndlé
nagyvillalatok ¢és bankok kérésére
sziiletett meg a tovébbfejlesztett valto-
zat. A Pkzipet regisztrdlok szamdra egy
“meglepetéssel” is kedveskedik a gydrt6
cég, mivel a tomoritéprogrammal
ajandékba adja a PkzFind segédprogra-

2. abra: Golfozgat a kislany

mot is, amely segitségével zip-archivu-
mokban is lehet ezutdn keresni.

Golfjatéek 0S/2-re **

Ujabb 0S/2-es jatékkal rukkolt ki a
Stardock és az Access Software. Az ere-
detileg az Access Software dltal készi-
tett golfjatéknak az egyiittmikodés
eredményeként ezentil OS/2-es valtoza-
ta is van: Links OS/2. J6 hir a jatékot
mds operdciés rendszer alatt is hasz-
nalok szdmadra, hogy az OS/2-es valtozat
altal haszndlt palyafdjlok (*.CRH)
teljesen kompatibilisek a kordbbi, mds
platformokra irt verzidk fdjljaival. Az
érdekléddk fotdkat ldthatnak a Linksrdl
a Stardock WWW lapjan: http://www.
stardock.com.

Tovabbi jatékaradat **

Az OS/2-es jatékok kindlata tovdbb
béviilt a Stardock PlusPak részeként
megjelent BUGS-zal, amely a hagyo-

mdnyos “16voldozés” jatékok sordt (pl.

Tap - Hote

Golfer Gabriella Foes
ToPin 472 yords

[Drwnsnves -

=2
CERE,

oppeihead ~ - Pdmiiel
o ows_Help

Links o 0572 = Iunisbioak = C

Golfers _Options _settin

temény. A shareware viltozat letolthetd
a  http://www.inetadv.net  oldalrél.
Ugyanitt bévebb informéci6 és képek is
taldlhatok a programrél. (Ldsd a CD
mellékleten!)

PMiNews: A Stardock PlusPak ij tagja *

A Stardock (http://www.stardock.com)
és a SouthSoft (http://www.southsoft.
com) cégek egyiittmikodésének ered-
ményeként piacra keriilt egy tj OS/2-es
hircsoportolvasé program, a PMINews.
Az OS/2 beépitett NewsReader/2 prog-
ramjabol jogosan hidnyolt funkcick
nagy része a PMINews-ban mar megta-
lalhat6. A fontosabb jellemzdék kozott
emlitheté a hircsoport-kiszolgdlok (és
csoportlistdk) pdrhuzamos tdmogatdsa,
offline hirolvasdsi lehetGség, valamint
bindris fdjlok vidd-és-dobd-le technikd-
val valé dekédoldsa. A demé verzié a
Stardock  honlapjarél  (http://www.
stardock.com) t6lthetd le. (Iddkézben
megjelent a PMINews frissitett, 1.01-es
kiaddsa is. A programrol
bévebben is olvashat a
kovetkezd szdmunkban!-
A Szerk.)

IPAD v0.2.5 - az intelligens
vektoros rajzoloprogram *
Az IPAD egyike azon
kevés rajzoléprogramok-
nak, amellyel vektorgra-
fikdkat szerkeszthetiink
OS/2 alatt. Sajnos az
IPAD igazdbél DOS
program, azonban van
olyan verzidja, amelyet
teljesképernyds  OS/2-
szekcidra optimalizaltak.
Atervek szerint az IPAD

Score Even
L

-
ey

Galaga) folytatja. A jiték lényeg az,
hogy meg kell védeniink a Foldet a vi-
ldguralomra torekvé Bill 6rdog szormy-
séges (rhajéinak (Bill’s Unbelievable
Ghastly Spaceships, innen jon a BUGS)
gardzddlkoddsaitol. (Részletesebb lei-
rdast a CD mellékleten taldl!)

Internet Adventurer 1.01 *

18 hoénapig tarté fejlesztés és tesztelés
utdn bocsatotta ki a dan érdekeltségi
Adventure  Software az Internet
Adventurer els6 verzidjdt, amelyet rovid
sziinet utdn a javitdsokat tartalmazé 1.01
kovetett. A program tulajdonképpen
igen gazdag internetes alkalmazdsgyj-

lesz a kezeldfeliilete egy
bonyolult, a koézeljovében elkésziilg
multiplatformos ~ programcsomagnak.
Az IPAD az intelligens jelzGt azzal a
tulajdonsdgdval érdemli ki, hogy a mdr
Iétrehozott objektumok megprébaljak
“kitaldlni” a felhaszndlé gondolatait, s
ennek megfelelGen “viselkednek”, ily
modon a szerkesztés hatékonysdga nagy
mértékben megnd. A program letdlthet
az IPAD honlaprdl: http://www.demon.
co.uk/titan. (A szerzd engedélyével rdke-
riilt a CD-re is!)

RTF-bdl IPF-be *

Ajelenleg bétatesztelés alatt 4116 Rtf2Ipf
segédprogram bizonydra nagyon hasz-
nos lesz azok szdmdra, akik gyakran
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készitenek INF (informadciés) fdjlokat.
Az Rtf2Ipf ugyanis automatikusan ala-
kitja dt az RTF (Microsoft WinHelp
Rich Text Format) formdtumban
készitett anyagokat IPF nyelvre, amely-
b6l aztin egy megfelelé forditéval
(IPFC) késziil az INF fijl. A tesztverzié
a http://www.backswc.com/rtf2ipf.htm
oldalon talélhaté.

BBBS v3.33 *

A BBS-t futtaték és haszndlék korében
val6szintileg jol ismert a BBBS prog-
ram, amelynek most jelent meg a 3.33-
as kiaddsa. Az OS/2 mellett a program
nagyon sok mds operdciés rendszeren
(pl. Windows NT, Linux, PC-DOS) is
fut. A BBBS azoknak is ajanlott, akik
még csak most tervezik, hogy BBS-t
nyitnak, mivel a csomagban gyakorlati-
lag mindent megtaldlnak (pl. teljes
Internet és FidoNet tdmogatds), amire
sziikségiik lehet. A BBBS 0S/2-es
viéltozata az ftp:/ftp.bbbs.net/pub/dist/
bbbs/bbbs_2.zip fdjlban lelhetd fel.

Newsbeat 1.00 *

A PMINews nem sokdig élvezhette a
legijabb OS/2-es hircsoportolvasé-
program cimet, mivel néhdny nappal ki-
bocsdtdsa utdn megjelent a madr igen
régen beharangozott Newsbeat is. A
binary hircsoportokat latogaték minden
bizonnyal nagyon fognak oriilni a
Newsbeatnek, mivel integrdlhaté a
PMView-val és lehet6vé teszi a kédolt
dllomdnyok (uuencode) elGzetes megte-
kintését is. A Newsbeat honlapja:
http://www.cyberbeach.net/~minogue/
newsbeat.html.

Navigator javitas *

A Netscape bongészbiben jinius koze-
pén biztonsagi hibat fedeztek fel, amely
lehet6vé tette, hogy a Web-kiszolgdlé

(JavaScript vagy Form oldalak bongé-
szése kozben) lokdlis fdjlokat toltson le
a kliens géprdl. A Netscape Corporation
gyorsan elkészitette a

honlapjarél (http://www.gt-online.com),
amely az utébbi hénapok sordn felfede-
zett problémdkat orvosolja. A frissités

javitdst, amelyet a éi‘ i)
bingészs OS2-es vil- HO OHOO BHGE OO DD
tozatdba is beépitettek. Mﬂﬂw comp.0s.0s2.announce:3895-3917
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(amely ezutdn azt is
lehet6vé teszi, hogy a
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tobb példany is futhas-
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matematikusoknak * —TH

[ Done

A CodeSmith Software
fejlesztésének eredmé-
nyeként jelent meg a Tetris-hez hasonld,
Matrix nevi stratégiai jaték. A BUGS-
zal ellentétben a Matrix shareware és
teljesen funkciondlis probaviltozat tolt-
heté le a http://www.bmtmicro.com/
catalog/matrix/matrix.html oldalrél, il-
letve megtaldlhaté a CD mellékletiin-
kon.

LXOPT v1.22 *

Az OS/2 ald fejleszt6k valdszinileg
nagyon fognak oriilni annak, hogy Mike
Ruddy kiadta 32 bites kédoptimalizdlé
programjanak  teljesen ingyenes
(freeware) valtozatit. Letolthet§ az
ftp://hobbes.nmsu.edu/pub/os2/dev/util/
Ixopt122.zip féjlban. (Sajnos a program
tovdbbi  fejlesztése és tdmogatdsa
megsziint -A Szerk.)

GammaTech IRC Fixpak *
A Gtlrc 2.x tulajdonosok javitécsoma-
got tolthetnek le a GammaTech, Inc.

1. dbra: NewsBeat1 0: M| ulsag7

utdn az IRC tigyfél verziészdma 2.06-ra
emelkedik.

Chorus/2 *
Hét nagyon hasznos, tobbségiikben mar
régéta ismert és sokak dltal hasznalt
kiegészité programot integrélt egy cso-
magba a BMT Micro, Inc. A Chorus/2 ki-
addsdnak az volt a célja, hogy a fel-
haszndlék feltétleniil felfigyeljenek a
“becsomagolt” alkalmazdsokra: X-IT
(Munkaasztal kiegészité), DragText (a
Drag&Drop technoldgia kiterjesztéje),
Smalled (gyors WYSIWYG  sz6-
vegszerkeszté), SMEHTM Extensions
(kiterjesztés a Smalledhez, mellyel az
HTML szerkeszt6vé alakithaté), Swap
Monitor  (tarcserefdjl-figyel6),  File
Freedom (PM féjlmenedzser) valamint az
el6z6 hirtinkben mar emlitett Matrix ja-
ték. Tovdbbi informdcié: http://www.
bmtmicro.com/chorus.

Kdddr Zsolt

Decemberben megtudja!

December kilencedikén megjelend szamunkban nem ke- o
vesebb, mint 500 tippet és triikkot taldl majd OS/2-hoz! o
A hatalmas vdlogatds segitségével szamos problémdjira o
megoldast taldlhat anélkiil, hogy szakért6hoz kellene
fordulnia. Lesz benne sz6 mindenr6l:

o telepitési tandcsok és triikkok
a Workplace Shell hasznalata

o
o teljes billentytizet-kombindcid lista
o gyorsité és optimalizdalé megolddasok Warp 4-re és

Warp 3-ra
o tippek a munka gyorsitdsara

és még sok mas!

mintdk (template-ek) hasznalata
CONFIG.SYS beillitdsok
ajanlott gépkonfiguricick

A gytjtemény INF formdtumban, kényelmesen és haté-
konyan kereshet$ formdban késziil majd el, igy nem lesz
sziiksége a CD-re annak futtatdsdahoz!

Ha nem tud decemberig varni, akkor kezdje el olvasni a

CD-n az OS/2 Kérdések és valaszok oldalakat és az

OS/2 levelezési lista anyagdt, ahol szaimos kérdésére mér
most valaszt kaphat!



Fixpak telepitése

Nem csak floppy-rdl lehet FixPaket telepiteni, hanem kozvetle-
nil a merevlemezrdl is. Ennek egyik maédjat mutatjuk be.

Az 1996-0s decemberi szdmban (ldsd a
CD-ROM-on a 9612-fpk.htm fdjlt) mar
szerepelt OS/2-es javitécsomagok (fix-
pakek) telepitése. Sajnos akkor nem sok
sz6 esett a vdlaszfdjlokrdl (response file),
amelyekkel — tobbek kozott — a merev-
lemezr6l (vagy az OS/2 Times CD-r6l :-)
torténd kozvetlen telepités is megoldhatd.
Cikkemben ezt a hidnyossdgot szeretném
potolni. Miel6tt azonban belevdgnank,
elevenitsik fel roviden a javité-
csomagokkal kapcsolatos alapvetd tud-
nival6kat!

Az IBM rendszeresen készit az OS/2
operdcids rendszerhez javitdsokat, ame-
lyeket tobbnyire koncentréltan, dn. javi-
técsomagok (FixPak) formdjdban bocsadjt
a felhaszndlék rendelkezésére. A tesz-
telések soran megfelelének taldlt javit-
csomagot nyilvanossd teszik. A telepi-
téshez sziikség van még a telepitGprogra-
mot (CSF = Corrective Service Facility)
tartalmazé | kicker” lemezekre (ftp://
service.boulder.ibm.com/ps/products/
os2/fixes/wkickr) is. Nagyon fontos, az
hogy az operéciés rendszer verziéjanak
és nyelvének megfelel§ javitécsomagot
és a ,kicker” lemezek legijabb viltozatat
toltsiik le! Az IBM ftp kiszolgdléjan a
javitéecsomagok és a ,kicker” lemezek
képfijlok (image file) formdjaban (*.
DSK) taldlhatok meg. A letoltott képfdjl-
okbdl a LOADDSKEEXE programmal
készithetjiik el a telepitGlemezeket, s az
elsd , kicker” lemezen taldlhaté SERVICE.
EXE program inditdsdval kezdhetjiik
meg a telepitést. A fixpakek (kumulativ
jellegiikbSl adédéan) az idék folyamén
egyre csak nének, igy telepitésiikh6z
egyre tobb magneslemezre és id6re van
sziikség (Ez iigyben vdltozds vdrhato -A
Szerk.). Mindketté csokkenthetd azon-
ban, ha kozvetleniil a merevlemezrdl te-
lepitiink. Ez a médszer kiilonosen akkor
hasznos, ha kézponti CID (Controlled
Installation and Distribution) kiszolgélé-
rél akarjuk terjeszteni a javitokészletet,
amelynek merevlemezét a frissitendé
iigyfelek el tudjak érni, hiszen ekkor csak
egy helyre kell feltenni a fdjlokat.

A merevlemezr6l torténd telepités elsé
lIépése az, hogy a javitécsomag féjljait
tetszGlegesen megvdlasztott alkonyvtarba
(pl. C:\FIXPAK) midsoljuk a telepitd-

lemezekr6l (XCOPY A: C:\FIXPAK /S
/E /V). A shareware cikkben emlitett
Diunpack program segitségével a *.DSK
fdjlokbol egyenesen a megfelel6 al-
konyvtarba masolhatjuk a féjlokat, és igy
elvileg egyetlen madgneslemezre sincs
sziikség a telepitéshez. Ugyanezt kell ten-
niink a mésodik ,kicker” lemezen taldl-
haté fdjlokkal is. Az elsé ,kicker”
lemezre nincs is sziikség.

Hogy a telepités automatikusan tortén-
hessen, vilaszfdjlt kell késziteniink,
amelyben ,.elmagyardazzuk™ a telepit6-
programnak, mit is csindljon. Az aldbbi-
akban tipikus vélaszfdjl-példat lathatunk,
amelyre a tovdbbiakban C:\FIXPAK\
FIXPAK.RSP néven fogok hivatkozni:

:FLAGS REPLACE PROTECTED REPLACE
NEWER EXIT WHEN DONE

:SOURCE C:\FIXPAK

:SERVICE

:SYSLEVEL \0S2\ INSTALL\ SYSLEVEL.0S2
:ARCHIVE \ARCHIVE

:BACKUP \ BACKUP

:SERVICE

:SYSLEVEL \MMOS2\ INSTALL\ SYSLEVEL.MPM
:ARCHIVE \ARCHIVE

:BACKUP \ BACKUP

A :FLAGS kulcsszé utdn szerepls opcidk
azt adjdk meg, hogy a telepitGprogram
cserélje ki az frasvédett és az esetlegesen
tGjabb ddtummal szerepl§ fdjlokat, vala-
mint automatikusan térjen vissza a pa-
rancssorhoz a telepités utdn. A:SOURCE-
ndl a fixpak fdjlokat tartalmazé alkonyv-
tart lehet bedllitani. A :SERVICE kulcs-
sz6 adja meg, hogy telepiteni kivanjuk a
javitécsomagot. Ha ezen a helyen pl.
:BACKOUT szerepelne, akkor az a fix-
pak eltdvolitdsdt jelentené. Ugyanitt 4ll-
hatna még a :COMMIT és a :REDIRECT
kulcssz6 is, amelyekr6l késdbb lesz sz6. A

:SYSLEVEL \0S2\ INSTALL\ SYSLEVEL.0S2

sor azt az informéciét hordozza, hogy a
telepitGprogram a gépiinkon 1évé dsszes,
a javitécsomaggal kompatibilis OS/2-t
szervizelje. Ha itt pl. a

:SYSLEVEL C:\0S2\ INSTALL\ SYSLEVEL.0S2
sor dllna, akkor az azt jelentené, hogy
csak a C:\-re telepitett OS/2-re kivanjuk
a fixpaket feltenni. Az

:ARCHIVE \ARCHIVE

sorban adjuk meg, hogy a telepitéprog-

ram készitsen biztonsdgi madsolatot az
eredeti rendszerfdjlokrol, miel6tt feliilir-
nd azokat. Amennyiben nem elGszor te-
lepitiink fixpaket, akkor mdr létezik az
\ARCHIVE alkonyvtar. Ekkor van
sziikség a

:BACKUP \BACKUP

sorra, amely azt kozli a telepitGprogram-
mal, hogy a jelenleg haszndlatban 1évé,
az el6z6 fixpak dltal feltett rendszerfdjl-
okat a \BACKUP alkonyvtidrba mentse
el. Ennek eredményeképpen az
\ARCHIVE alkonyvtidrban a rendszer
telepitésekor, a \BACKUP alkonyvtar-
ban pedig az el6z4 fixpak éltal felrakott
rendszerfdjlok taldlhatok. A valaszfdjl
utolsé négy sordban a multimédia kom-
ponens szervizelését szabdlyozzuk az
el6zGekben leirtakhoz hasonléan.

Ha készen vagyunk a vilaszfdjllal, ak-
kor mar csak annyi van hétra, hogy elin-
ditsuk a telepitGprogramot. Ha ezt egy
éppen miikodd rendszerbdl tessziik meg,
akkor a telepitGprogram nem lesz képes
az éppen haszndlatban 1év6 rendszerfdj-
lokat (pl. OS2KRNL) kicserélni, ezért
ezeknek a fdjloknak az djabb verzidjat
felmdsolja egy ideiglenes alkonyvtédrba,
és beteszi a CONFIG. SYS-be az
IBMCSFLK.EXE meghivdsit. Ez a
program a kovetkez$ rendszerinditds
sordn (még mieldtt azok betdltédnének)
ki fogja cserélni a problémads féjlokat.
Az IBMCSFLK.EXE program az esetek
tobbségében kifogdstalanul mikodik,
azonban ha igazdn biztosra akarunk
menni, akkor érdemes lemezekrdl (vagy
madsik particiérél) betoltott OS/2-bél in-
ditani a telepitést, amelyet példank ese-
tében a kovetkezd parancesal tehetiink
meg:

C:\ FIXPAK\ FSERVICE.EXE
/R:C:\FIXPAK\FIXPAK.RSP /S%C:\FIXPAK

A vilaszfijlban megadott forrdsal-
konyvtart feliilbirdlhatjuk az /S: opcié-
val. LehetGség van arra is, hogy az alap-
esetben az \OS2\INSTALL alkényvtarba
készitett napléfdjlt (log) dtnevezzik. A
kovetkezd példa olyan telepitést indit el,
amely a C:\FP26 alkonyvtart tekinti a
forrasnak, és ugyanide késziti a naplo-
fajlt is, FP26.LOG név alatt:

C:\FIXPAK\ FSERVICE.EXE /S:C:\FP26
/R:C:\FIXPAK\ FIXPAK.RSP
/L1:C:\FP26\FP26.L0G

Ha el szeretnénk tavolitani a javit6-
csomagot, akkor egy madsik valaszfdjlt
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(pl. FPBKOUT.RSP) kell készitentink:

:FLAGS EXIT WHEN_DONE

:LOGFILE C:\0S2\ INSTALL\ SERVICE.LOG
:TARGET ARCHIVE

:BACKOUT

:SYSLEVEL C:\0S2\ INSTALL\ SYSLEVEL.0S2
:BACKOUT

:SYSLEVEL

C:\MMOS2\ INSTALL\ SYSLEVEL . MPM

A megadott példdban arra kérjik a
telepitéprogramot, hogy a C:\-n 1évé
rendszer ARCHIVE alkonyvtardbdl
(amely az el6z6 példiban C:\ARCHIVE
volt) tegye vissza a telepitéskor felrakott
fdjlokat. Ha a :TARGET BACKUP sort
adjuk meg, akkor a BACKUP (példank-
ban C:\BACKUP) alkonyvtdrbdl tetet-
jik vissza az el6z6 fixpak dltal feltett
fajlokat. Ilyenkor az FSERVICE.EXE-t
a kovetkez6 médon kell inditani:

C:\FIXPAK\ FSERVICE.EXE
/R:C:\FIXPAK\ FPBKOUT.RSP /S:C:\FIXPAK

Ha elégedettek vagyunk a javitécsomag-
gal, akkor lehet a telepitGprogramtdl
COMMIT-ot kérni. ACOMMIT letorli a
BACKUP alkonyvtért és eltdvolitja a ra-
mutaté referencidkat. A COMMIT utdn
tehdt mar nem lehet visszatérni az el6z6
javitécsomag szintjére. Az ARCHIVE
alkonyvtar mindig megmarad, vagyis a
telepitéskori dllapot elvileg mindig
visszadllithaté. ACOMMIT-hoz a kivet-
kezdé vilaszfijlt (COMMIT.RSP) lehet
haszndlni:

:FLAGS EXIT WHEN DONE

:LOGFILE C:\052\ INSTALL\ SERVICE.LOG
:COMMIT

:SYSLEVEL C:\0S2\ INSTALL\ SYSLEVEL.0S2
:COMMIT

:SYSLEVEL C:\MMOS2\ INSTALL\ SYSLEVEL.MPM
AtelepitGparancs pedig a kovetkez6kép-
pen néz ki:
C:\FIXPAK\ FSERVICE.EXE

/R:C:\ FIXPAK\COMMIT.RSP /S:C:\FIXPAK
A vilaszfijl tartalmazhatja még a
:REDIRECT kulcsszét is. Ennek az a
Iényege, hogy a REDIRECT segitségé-
vel a telepitGprogramot ravehetjiik masik
ARCHIVE alkényvtdr haszndlatdra is. A
CD-ROM-on taldlhaté FIXPAK.TXT
fajlban tovabbi vélaszfdjl-példdkat taldl-
hatunk, valamit egy igen részletes javito-
csomag-telepitési, visszarakdsi és elfo-
gaddsi példat is. Zarasképpen pedig még
egy fontos megjegyzés: a javitécsomag
fdjljainak (tehdt a C:\FIXPAK alkonyv-
tar tartalmdnak) az el6z6 javitokészletre
torténd esetleges visszadlldsndl és a
készlet elfogaddsandl is rendelkezésre
kell dllnia!

Kdddr Zsolt

Az FSERVICE.EXE paraméterezése

9

/S:drive\path A javitécsomag fdjljainak elérési dtvonala. Kotelez6 megadni!
/T:drive\path A fixpak telepitéséhez hasznélt OS/2-es rendszer elérési titvonala.

/R:path\file
/L1:path\file

/L:path\file
/CID

/LARGE

/B:boot-drive A kapcsol6 a kényvtdrlista %#BOOTDRIVE% paraméterének az

Segitségkérés.

Opciondlis. Az FSERVICE ennek a rendszernek a BACKUP
konyvtarabol teszi vissza sziikség esetén a CONFIG.SYS,
STARTUP.CMD és AUTOEXEC.BAT féjlokat. Ha magnesleme-
zekr6l inditjuk a rendszert a fixpak telepitéséhez, akkor az
FESERVICE nem ellendrzi az itt megadott ttvonalat.

A vilaszfdjl (teljes elérési ttvonallal tortén6) megaddsa. Kotelezd
paraméter.

A napl6fdjl megaddsa. Nem kotelezS hasznélni.

Haszndlatakor az FSERVICE a SEMAINT dltal készitett biztonsdgi
mdsolatbdl 4llitja vissza a kovetkez6 fajlokat:
0OS2BOOT
OS2KRNL
OS2LDR
OS2DASD.DMD
0S2SCSL.DMD
o OS2LDR.MSG
Opciondlisan megadhaté paraméter. Csak akkor hasznaljuk, ha az
FSERVICE SEMAINT iltal épitett rendszerbdl fut!
Kozoljiik az FSERVICE-szel, hogy a fixpak CD-ROM-on talélhaté.
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Diunpack

A Diunpack a savedskf program (ldsd
0S/2 Times 97/2 13. oldal) és az
xdfcopy dltal készitett fajlokat bontja ki.
Ez eddig nem jelent kiilonlegességet,
ugyanis erre volt eddig is program: a
loaddskf és az xdfcopy. Amiért a
Diunpackra mégis érdemes szét veszte-
getni az az, hogy a fédjlokat nem
floppyra, hanem tetszéleges alkonyv-
tdrba csomagolja ki, igy nem kell floppy
keresgélésével, vagy virtualis floppy te-
lepitésével veszddni. Elboldogul szinte
minden formdtummal (XDF, DSK —
igaz régebbi DSK fdjlokat nem hajlandé
kezelni). Egyetlen hdtranya az, hogy
nem végez CRC ellendrzést, azaz nem
veszi észre az esetlegesen hibds fdjlokat.
A programot az IBM firta és semmiféle
bdvebb informdciét nem mellékeltek
hozzd, igy példdul azt sem lehet tudni,
hogy szabadon terjeszthetG-e vagy sem.
En természetesen az elGbbire tippelek,
mivel a Hobbes archivumban elérheté a
fajl.

RXLS
Ez a kis program kotédik a hénap
témdja rovathoz, ugyanis REXX

programokat fordit EXE fdjlld. Nagy
ordongosséget nem csindl, ugyanis csak
a REXX program Kiterjesztett tulaj-
donsdgai (EA) elé tesz fejlécet. Az igy
Lleforditott” program futtatdsdahoz to-
vdbbra is sziikség lesz a telepitett
REXX kornyezetre. Akkor lehet hasz-
nos, ha nagyobb programot alkottunk
REXX-ben, amelyet pénzért vagy in-
gyen, de a forrdsok nélkiil szeretnénk
terjeszteni.

A program shareware, regisztracids dija
mindossze tiz dolldr. Hisz dolldrért
lehet regisztrdlni egy fejlettebb valtoza-
tat is (RXCL), amely tn. REXX-X
konyvtar készitésére alkalmas. Ezzel
tobb (legfeljebb 50) REXX programot
lehet egy fdjlba forditani, majd pedig a
program nevét paraméterként megadva
futtatni 6ket. Az RXLS-nek sajnos van
egy kisebb hibdja is: nem lehet meghaj-
t6t vagy alkonyvtdrt véltani héj paran-
csokkal (pl. cd). Ezek helyett a

Call Directory('alkdnyvtarnév')

hivast kell haszndlni a forditandé REXX
programokban.

SysBar
Ez tulajdonképpen nem is egy, hanem
harom kicsi program (1. dbra). Az egész

csomag kibontva nincs 135KB. Ha
hozzédvessziik azt, hogy ez a 135KB a
programok mellett a leirdst is tartalmaz-
za, akkor ez 6nmagdban is értékelendd
teljesitmény. A programoknak nem csak
a merevlemezen, hanem futtatiskor a
képerny6n elfoglalt helye is csekély.
Léssuk tehdt a hdrom kis alkalmazdst:
A Task Switcher mutatja a futé progra-
mok ikonjdt (az ikonméret tetszélegesen
dllithatd).

A Clock pici digitdlis 6ra, amelybe még
a ddtumot is belezsifoltdk. A szerzg sze-
rint nagyon szépen elfér a WarpCenter
éréja felett :)

Hi=

1. abra: A SysBar/2 programjai

A CD player nagyon egyszer(, ugyan-
akkor a célnak sokszor teljes mértékben
megfelel6 CD lejitsz6. TetszetGs és
kicsi. Kizdrdlag CD lejdtszasdra késziilt,
nincsen benne felesleges” egyéb
funkcio.

A hdrom program nagyon hasonld
kinézetl. Ez azzal magyarazhatd, hogy
az dltaluk kozosen haszndlt kéd egy
kiilon DLL-be keriilt helymegtakaritds
céljabol. A programokndl beadllithatd,
hogy dllandéan az elGtérben legyenek-e,
illetve hogy a képerny6 egyik sarkdhoz
kotddjenek.

(A programnak nemrég nyilt meg a
honlapja: http://www.lab321.ru/~dip/
sysbar2/, a szerz§ rdaddsul hamarosan
szamol6gép elkészitését is igéri. )

Toronto Virtual File System (TVFS)

A TVES az ebben a rovatban meg-
szokott programokndl ,,nagyobb darab”.
Akik haszndltak mar UNIX-ot, azoknak
bizonydra hidnyzik egy, a HPFS-nél
rugalmasabb fdjlrendszer. A TVFS
igazabdl nem Uj fdjlrendszer, hanem a
meglevé (FAT, HPFS vagy egyéb)
fdjlrendszerek kibGvitése. Telepitése
egyszert, csupin a CONFIG.SYS-be
kell beirni a kovetkezd sort:

IFS=X:\TVFS\TVFS.IFS /LOGO

(Az X:\TVFS természetesen mindenki-
nek az az alkonyvtdr legyen, ahovd a
program kicsomagolaskor keriilt.)

Ezek utdn az X:\TVFS-t be kell irni a
CONFIG.SYS LIBPATH és SET PATH
soraiba is. A viltoztatdsok utdn a gépet
Gjrainditva egy parancssorban ki kell
adni a

TVCTL ~w

parancsot. Ezek utdn lehet elkezdeni
,mountolni”. A ,mountolds” annyit tesz,
hogy egy gyokérkonyvtirba (ez UNIX
gépeken a /, OS/2 alatt szabadon valasz-
tott meghajtébetdjel, pl.
T:) tetszGleges alkonyv-
tarakat és fdjlokat lehet
felcsatolni. Példdul egy
helyre lehet gydjteni a
segédprogramokat, a
kiilonbozé  alkonyvtd-
rakban szerteszét heve-
16, az Internetrdl letol-
tott, de még dt nem vd-
logatott érdekes nevid
konyvtdrakat (sajat ta-
pasztalat :), vagy akar
ftp kiszolgédléhoz lehet
egy tetszéleges fastruk-
tirét késziteni a biztonsdg jegyében. (Ha
ugyanis a potencidlis betoré korldtlan
jogokat is szerez az ftp kiszolgdlon, ak-
kor is ott van még a virtudlis meghajto,
amelyrél nem tudja elérni az igazi
konyvtarakat.) Lehet egy particiond-
las/programkoltoztetés  utdn  linket
(UNIX-ot haszndl6knak ezt nem kell
magyardznom, akik viszont nem is-
merik: az OS/2 "drnyék" (shadow) fo-
galmdhoz hasonlit, de fdjlrendszer szin-
ten) létrehozni a program el6z6 helyére,
hogy pl. ne kelljen médositani a konfi-
gurdcids fdjlokat, vagy ujratelepiteni a
programot (linket csakis virtudlis meg-
hajtén lehet létrehozni!). Ennyi elmélet
utdn ldssuk végre a gyakorlatot! (Felté-
telezziik, hogy az OS/2 a D: meghajtéra
van telepitve, amennyiben nem, dgy a
D:\OS2 hivatkozist értelemszerten irja
at!) Adjuk ki bétran a
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TVMOUNT T:

parancsot! Ezek utdn mar van is egy T:
meghajténk, ami teljesen iires, de ez
ellen mindjart tesziink is valamit. Adjuk
ki, hogy

TVLINK T:\0S4 D:\0S2

és mdr ott is il a T: f6konyvtdrdban az
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OS\2 alkonyvtdr! Ide egyel6re nem lehet
irni, de a

TVLINK -rw T:\0S_2 D:\0S2

parancs kiaddsa utdn mdris valtozik a
helyzet. Vigydzat, mert az innen letorolt
fajlok a D:\OS2 alkényvtarbdl is torléd-
nek (a UNIX-ban a link nem igy viselke-
dik)!

Természetesen fdjlt is lehet kapcsolni a
TVLINK paranccsal:

TVLINK T:\KONFIG.SYS D:\CONFIG.SYS

A fenti példdkban szdndékosan ,,irtam
el” az alkonyvtar illetve a fdjl nevét, ez-
zel is mutatva, hogy ezeket tetszGleges
név alatt fel tudunk csatolni.

A TVSCREEN paranccsal PM ablakot
lehet megjeleniteni, amelyben a haszndlt
TVES fdjlok listdja lathaté. Itt lehet
megnézni, hogy haszndlja-e egy program
az adott fdjlt. A fentebb ismertetett pa-
rancsok mellett 1étezik még j6 néhany
masik is, illetve ezeknek a parancsoknak
sok hasznos kapcsoldja is van, melyekre
nem tértem ki. Akinek az itt leirtak alap-
jan megtetszik a program, olvasgassa
szorgalmasan a programhoz tartozé se-
gitséget!

ShowDLLs

Valamelyik régebbi OS/2 Times szdm-
ban ismertettem mdr a PMDLL prog-
ramot. Nos, ez egy nagyon hasonlé
Lkiityli”, csak parancssoros kivitelben. A
paraméterként megadott fdjl fejlécében
felsorolt DLL-eket irja ki. A program-
nak két fontosabb opcidja van: a ,/t7,
amellyel a haszndlt DLL-eket fastrukti-
rdaban adja meg és felsorolja az egyes
DLL-ek dltal haszndlt tovdabbi DLL-eket
is, illetve a ,/a”, amellyel az GOsszes
haszndlt DLL-t felsorolja (ugyanis a
program a gyakran betsltott OS/2 DLL-
eket (DOSCALLS.DLL, PMGPLDLL
stb.) alapesetben kihagyja a felsoro-
1asbol).

Azt is le lehet vele ellendrizni, hogy a
masolandé program nem fog-e majd az
Gj helyén egyes DLL-eket hidnyolni,
illetve hogy esetleg nem ,,rossz” helyrél
szdrmaz6, régebbi verziéji DLL-t akar-
e haszndlni.

Aprogram 1992-ben (!) késziilt, 32 bites
és tokéletesen miikodik Warp 3 alatt is.
Figyelem, a program nem taldlja meg a
DosLoadModule és DosQueryProcAddr
API-kkal dinamikusan, futdsidében be-
toltott DLL-eket!

Which
UNIX felhaszndlok szdmdra nem isme-
retlen a which parancs, amellyel tetszéle-
ges fdjl kereshet6 meg a PATH-ban.
OS/2 alatt azonban bSvebb funkcidkkal
is rendelkezik, ugyanis nem csak a
PATH-t képes végigkeresni, hanem a
BOOKSHELF-et, a DPATH-t, a HELP-
et, a LIBPATH-t vagy akdr tetszGlegesen
megadhaté kornyezeti viltozo értékét is.
Ezenfeliil nagyon j6l paraméterezhet§ az
eredmény visszaaddsa is. Meg lehet adni
példdul, hogy a program csak a visszaté-
rési értéket adja meg (van-e taldlat vagy
nincs), hogy a megtaldlt fjlok ddtuma és
méretét is Kiirja, illetve hogy csak az elsé
vagy az Osszes, a feltételnek megfelelé
fajlt listazza ki.
Semmiféle utaldst nem ad a program
arrél, hogy ingyenes-e vagy sem, én itt is
az elébbire tippelek (a UNIX portokra
altaldban ez a jellemzG). Sajnos mar nem
tudom, hogy honnan szdrmazik, mivel a
utility konyvtdramban bukkantam rd (Az
IBM AlX-like csomagjdban is van ha-
sonlé program -A Szerk.). A program
futtatdsdhoz sziikség van az EMX
konyvtarra.

Toth Ferenc

<
-

% pivey
S
3 rooke

and support services worldwide.

IBM MAINFRAME:
MID-RANGE/OTHER:
CLIENT/SERVER:
ORACLE:

ENTERPRISE PACKAGES:

Send resumes to: Spivey & B
1188 Budapest, Damjanich u. 101/B,

The Candidates must be able to communicate in English and must have two years experience in either of the
following skills, listed in order of priority:

CICS, COBOL, DB2, IMS, PL/1, ASSEMBLY.

AS/400, RPG/400, LOTUS NOTES, UNIX.

ORACLE, SYBASE, C, C++, POWERBUILDER, VISUAL BASIC.
DESIGNER 2000, DEVELOPER 2000, ORACLE RDBMS

and conversions from any platform to Oracle.

SAP, BAAN, ORACLE FINANCIALS/MANUFACTURING,

PEOPLESOFT.

Salary and benefits offered will be commensurate with the Candidate's qualifications / experience and in keeping
with high industry standards. Employer will tend to travel and visa arrangements.

Please apply with full detailed resume with photo through mail and e-mail. The resume must contain details of
projects the Candidate has been involved in including name of the employer, Candidate's contribution to the specific
project and time periods involved to enable the Employer to assess the caliber of the Candidate.

HIGH CALIBER
- SOFTWARE PROFESSIONALS

required by an Inc. 500 listed American Company for its Offices / Clients in English-speaking countries (USA, Canada,
United Kingdom, Japan, Singapore, Australia, etc.). The Employer is probably the top provider of software development

ke Consulting Ltd.

Attn.: Software Professionals ¢ 1244 Budapest, Pf. 779 ¢ E-mail: spiveybrooke @mail.datanet.hu




(o E——————
VisualAge for BASIC

Szoftverfejlesztés mindenki szamara, avagy Visual Basic IBM

modra OS/2 alatt.

. Hurrd, van BASIC-iink!” — szélhatna
a hirmondd, megldtvan az IBM
VisualAge for BASIC-et. Valé igaz,
mindeddig hidnyzott az OS/2 felhasz-
nalok készletébdl egy igazan ,dtlagfel-
haszndlés™ nyelv, profi fejlesztGesz-
kozzel. Bar a REXX ebbdl a szempont-
b6l megfeleld lenne (pl. Watcom
REXX), de ebbdl hidnyzott az atiits erd.
Az IBM jelen esetben 6sszekapta magit,
és kihozta a BART kédnevd, sok helyen
csak Visual Basic ,,gyilkos” néven emle-
getett VisualAge csalddtagot. A csomag-
rél nem kevesebbet dllitanak, minthogy

Pudingproba

A puding prébdja az evés, tartja a
mondds, igy legegyszeribb mdédja a
magasztalt eszkoz tesztjének egy félig-
meddig valés alkalmazds létrehozésa.
Természetesen nem a jart Gsvényen
haladunk, azt vizsgdljuk meg, hogy egy
Lfejlesztésbe csoppent” felhaszndlé ho-
gyan boldogul el a rendszerrel. Emiatt
szdmos olyan problémdt megemlitek
majd, amely csak az elsG lépéseknél
zavard, és masodik vagy sokadik alka-
lommal mdr nem jelent problémat. (Pél-
daul akkor, ha valaki rendesen elolvassa

tokéletes  tobb- 3, a dokumentéciot, és

platformos fej- 4 | egyszerlibb médszert

lesztSeszkoz IBM \fggu:ﬂAgc is talal.) gy olyan

(OS/2 és Windows B sorrendben és elv

ald is fejleszthe- alapjan  haladunk,
v

tink vele), képes
megenni a Visual
Basic fajlokat
(3.0-s  verzidig,
szoveges formd-

ahogy az adja magat,
nem ugy, ahogy a
tervezok elképzelték.
Szerencsére a fejlesz-
s || t6eszkoz kidllja ezt a

tumban) és vezér-
I6ket (VBX), 1é-
vén kédszinten kompatibilis vele. Emel-
lett konnyedén kezelhets, kiting az
adatbdzis és a hdlézatos tdmogatdsa,
meg egyébként is messze jobb mindenki
masndl.

Valéban: sok helyen tokéletesen dtgon-
doltnak, hovatovdbb megtervezettnek
tiinik az eszkoz, 1évén azonban IBM
termék, nem hidnyzik bel6le a Kék
Orids puritinsdga. Ezek leginkabb a se-
gitségre és apré szolgéltatdsokra terjed-
nek ki, gyakran leginkdbb kényelmi
szempontokbdl szdmitanak. (Példdul:
miért nem képes a projektbe elmenteni a
kiilonbozS ablakok helyzetét?) Az ét-
gondolt objektumorientdlt felépités so-
kat segit, a grafikus feliilet pedig nagy-
szerlien tervezhetd és modosithaté. A
kodszétvilasztds jot tesz az dttekinthe-
tGségnek, de egy alaposabb BASIC tan-
folyam beleférhetett volna a segitségbe.
Mindent Gsszevetve, a program jo, és
egyediildlléan alacsony drdval (25.000 Ft
koriil kaphaté a tobbplatformos, DB2
kiszolgédlé tdimogatdssal rendelkezd hé-
l6zatos  verzié!) mindenképpen az
Lajanlott vételek” kozé tartozik.

1. abra: A VisualAge for BASIC logdja

probat, ezért minden-
képpen jé osztilyza-
tot érdemel.

Els6 feladatunk egy apré alkalmazds
létrehozdsa, amelyben egy alkonyvtir
fajljaihoz flzhetiink megjegyzéseket.
Ezt a fajta kis alkalmazdst gyakran
hasznéljuk a CD melléklet sszedllitdsa-
kor, vagy képaldirdsok mellékelésekor.
Els6ként a munkdt a legegyszerlibb
résznél, a feliilet (az alkalmazdsablak)
létrehozaséandl kezdjiik. A bal oldalon ta-
lalhat6 Toolbox egyes elemeire kattintva
a Forml-en 4j vezérlGelemeket hozha-
tunk létre. A Toolbox elemei egyébként
viltozoak, elhelyezkedésiik fiigg attdl is,
hogy az alapmodulon kiviil milyen
készleteket importilunk még (pl.
TCP/IP kommunikéicié). Az elsé elem
létrehozdsa utdn a bal egérgombbal a
megfelel§ kezdGpontra kattintva, majd a
gomb lenyomva tartdsa mellett az elem
jobb alsé mozgatva méretezhetjiik és
elhelyezhetjiik azt. Jelen esetben el6szor
keretet (Framel), fdjllistat (Filel) és
szovegbeviteli mez6t (Textl) helyeziink
el, valamint az elegancia kedvéért egy
méretes gombbal (Command1) kitoltjiik
az iires helyet ([zlések és pofonok —A

Szerk.). A listdban fog elhelyezkedni a
jelenlegi alkonyvtdrban taldlhaté &sszes
fajl neve, a beviteli mezébe pedig a
megjegyzéseket irjuk. A Commandl
gombunk az alkalmazas lezardsat jelenti
majd.

Testreszabas

Kovetkezd 1épésként dltaldban érdemes
finomhangolni a kiilonb6z6 gomb- és
listaméreteket, mivel alapesetben a grid-
hez (rdcshdléhoz) igazitja mindegyiknek
a szélét. A Top (TetS) és a Left (Bal
oldal) bedllitasokkal a bal felsé sarok
koordindtdit adhatjuk meg szinte min-
den objektum esetében. A Width
(Szélesség) és a Height (Magassdg) be-
dllitdsok értelemszertien az objektum
megfelel§ irdnyd kiterjedését jelentik
majd. Egy-egy objektumot tgy tudunk
kivalasztani, ha rakattintunk. Ilyenkor
hajszalvékony keret jelenik meg nyolc
poziciondlé négyzetecskével. J6 tandcs:
az F4 billenty(vel hivjuk le a Property
Editor ablakot, és méretezziik a leg-
kisebb szélességre és legnagyobb
magassdgra! Ezek utdn bdrmelyik
objektumra kattintunk, annak tulajdon-
sdgai (szine, nagysaga, kinézete és még
sok egyéb) automatikusan megjelennek
ebben az ablakban. Ha ez megvan,
akkor visszatérhetiink méretezési fela-
datunkhoz.

(Jelen esetben ennek tgymond ,,nem
sok teteje van”, mivel a rdcsra illesztett
lista tokéletesen néz ki. A késébbiekben
erre a miveletre egy-egy djabb objek-
tum  felhelyezésekor lesz  majd
sziikségiink. Akkor madr kiilon nem
tériink vissza rd.)

Keressiik meg a fent emlitett Top, Left,
Width, Height bedllitdsokat a Property
Editor listdjidban (elStte mindig vd-
lasszuk ki a megfelel objektumot!),
majd Kkattintsunk a jobb szélen 1évé
adatmezSk egyikére! Toltsiik ki, majd
nyomjunk Entert, vagy kattintsunk ma-
sik objektumra! (Ilyenkor rdkérdez,
hogy a le nem zdrt viéltoztatdsokat el-
mentse-e, amit az OK-ra kattintva meg
is tesz.) Ha eleget jétszottunk alkalma-
zasunkkal, akkor 1épjiink tovabb!
Kovetkezé 1épésként, ha elég erét ér-
ziink az alkalmazdsunk elcsufitasara, ne-
kildthatunk az d4tszinezésnek. Ezt a
Property Editorban a BackColor segitsé-
gével dllithatjuk be egy hexadecimilis
szam segitségével (az els6 &H karakte-
rek utdn meg kell adni a Red, Green és
Blue (azaz rendre vords, zold és kék)




Osszetevk értékét, majd még egy &
kovetkezik), vagy a hdrom pont altal
jelképezett ablakban kell kivdlasztani a
megfelelS szint. (Apré bosszankodds: a
megszokott Warpos mddszerrel, a
drag’n’droppal rdvontatott betitipust és
szineket az els6 futtatdskor elfelejti.) It
emliteném meg a szokdsos tobbszoros
kivdlasztds mddszerét, a megszo-

Feladatunk az, hogy a lista elemeire
kattintva a hozzd tartozé megjegyzés
megjelenjen a szovegmezdnkben, kilé-
péskor pedig a program mindezt mentse
fajlba.

A Code Editor ablakdt a megfeleld
objektumra dupldn kattintva hozhatjuk
elé. Az Object/Cla« (objektum/mztdly)

hibds sort és leirva a hiba okat), akkor
elttinnek a projekt ablakai, és helyette
megjelenik a mi sajdt programunk.
Lehet méretezni, Kkattinthatunk a
fajllistaban, és a szoveg onmikodSen
megjelenik a mezében. Ezek utdn médo-
sitsuk kodunkat gy, hogy a Kilépés
gombra bezdrédjon az alkalmazdsunk:

o 13 Vst e ; !
kottnak megfeleléen a CTRL bil- [ x | & | i mew e T %u Ve tes | | Sub KilepesGomb Click()
lentyd lenyomdsa mellett t5bb ob- [ e |2 ‘@Qﬂl__l”\‘ 5 FamlFom = Ghoss
jektumot  &sszefoghatunk. Azt vecot | com || S~ ST "I L iEagsue
- N - L? - B % ” 2
hogy mely objektumokat vélasztot- 2s a”"‘"‘""‘“ e P S Az els6 meglepetés akkor ér
: . St - St " : p
tuk ki, a Property Editor fels6 listd- | 3 | 5 = Eh‘m “(osa i fwwsie  gemetd | benniinket, amikor szeretnénk
jdban is kovethetjiik. Ilyenkor a ] e FEEE | e | T megnézni, hogy a Close pa-
4 . : i 8 oot - Y .
kézos tulajdonsdgok (mindegyik- [Fo [ | SIS, [o || oo s rancs megfelelé-e szamunkra
nek van pl. Captionje, azaz felirata, m;:_"" — Dmie s az alkalmazdsbol t6rténé ki-
illetve hattérszine és neve) jelennek | e | s Enatlod Towe lépéshez. Nosza, nézziik meg,
meg. Azok el6tt, amelyek nem |2 | # e | | mit mond a Language
egyformdk (pl. mds a sziniik), dthi- | @ e ey Reference! ,No linking
e cneok Jcupuso e - . »
zott egyenlSségjel dll. Ha vala- [~ @“ e s | found”! Magyarul: nem ta-
melyik tulajdonsdgot ilyenkor étal- 5“:“ o e . lilja a megfelels fdjlt a
litjuk, a listdban szereplG Osszes ob- | peue | rseo | e ] BASIC segitsége. Semmi

jektum felveszi ezt az értéket.
(Prébdlkozzunk példdul a Font,
Color és Caption tulajdonsdggal! A
tobbit lehetSleg hagyjuk békén!)

Minek nevezzelek?

A val6di programozds szempontjabol
donté jelentGségli lesz a kiilonbozs
objektumok elnevezése (Name). Ezt
ezért valamilyen rendszer szerint kell
megoldani, rdaddsul Ggy, hogy kénnyen
vissza tudjunk rd emlékezni. En most azt
a konvenciét haszndlom, hogy elél
kovetkezik az objektum neve, utdna

pedig esetleges tipusa (pl. Kilepes
Gomb). A Framel, FileListl, Textl,
Commandl elnevezésekbSl  rendre

Keret, FajlLista, Szovegbevitel, Kilepes
Gomb lesz. (Sajnos a programozisi
nyelvek sajdtossdgai miatt mindenhol el
kell hagyni az ékezeteket!)

Ezek utdn majdnem készen is vagyunk,
bar szeretnénk, ha a szévegbeviteli me-
26 t6bb sorbdl dllna. Ennek megfelelGen
az objektum MultiLine tulajdonsagat
dllitsuk igazra! Ezzel végeztiink is a
grafikus feliilet megtervezésével.

Programozas

Afontosabb, és egyben nehezebb 1épés a
programkdd irdsa, azaz a BASIC nyelv
haszndlata. Ehhez muszdj valamennyire
mivel&dni, sajnos anélkiil nem megy.
bér kétségkiviil konnyebb, mintha C-
vel, vagy Pascallal kezdenénk. (Viszont
nem is lehet vele olyan ,hatékony” ké-
dot késziteni -A Szerk.)

2. abra: Afejlesztérendszer

listdban a megfeleld objektum neve 4ll,
az Event/Method (esemény/metédus)
mezdben pedig a megfelels ,torténés”,
amelyre reagdlunk. Nekiink els6ként a
listdra torténd Kattintdsra kell kitaldl-
nunk valamit. Ennek az eseménynek a
neve ,,Click”.

Itt kell megadnunk azt, hogy a kivé-
lasztott elem megjegyzése bekeriiljon a
szovegmezdbe. A szo-

gond, parancssorb6l félmd-

veltek 1évén mdr tudjuk, hogy
rajtunk nem fognak ki, annak ellenére,
hogy a Language Reference a Visual
Age for BASIC Information gy(jtGben
sem szerepel. A TCP/IP csomag részét
képezd VIEWHELP parancs
(,,VIEWHELP.EXE LR.HLP”) azonban
szintén nem készteti felbukkandsra a se-
gitséget. Megjelenik ugyan a Window
listben, de semmit se lehet vele tenni a
bezdrdson kiviil

P . PRI -6 Teszt -Openslue (05/2Times) [l g
vegmez$ tulajdonsd- | (nem baj, azt
gaira a ,Szovegbevi- | FrTERG = smev“'e, megtessziik).

9 BmEasE o » BART.PKG m >
tel. alapjdn’hw,dtkoz G iha R Ekkor ]'(ezd az
hatunk. Példaul a BITMAPS.PKG egyszeri prog-

. COMM.PKG 5 z
Szovegbevitel. Text | [fites.at | ramoz6  valla-
adja meg azt, hogy {'&DEE'GPKG i sossd vilni, és

54 4 _ | [mcLupeB.PrG i s1é
mit is ldtunk a doboz N T ‘ mu‘lde’nfelevc.:I
ban. LANGREF.PKG prébdlkozni.

2 " LICENSE. TXT e ;
ElGszor, az egyszerd- NOTICES. TKT ‘- Ezek  hosszi
ség  kedvéért irjuk | ICDBCPKS , . sordt nem frndm
bele a kivilasztott fdjl le, lényeg az,

nevét a Text tulajdo-
nsagba!

Ennél mi sem egyszer(ibb: a Fajllista.
FileName megadja a kivélasztott f4jl ne-
vét, amelyet azutdn a

Szovegbevitel.Text = g
Fajllista.FileName

sorral dttolthetiink.

AfGablakban 1évé nyilra (Play/Lejdtszds
gombra) kattintva elindithatjuk progra-
munkat. Ha nem vétettiink semmilyen
hibat (ha elirtunk valamit, akkor arra a
program figyelmeztet, megjeldlve a

3. abra: Valami ilyet szeretnénk

hogy egyszer
csak mikodott a Language Reference!
Ennek semmiféle raciondlis okdt nem
taldltam, mindenesetre fogjuk arra, hogy
a BASIC intelligens csatolGja észrevet-
te, hogy mennyire sziikségiink van erre a
fdjlra, és kedviinkért belinkelte arra a
helyre, ahol elsére is meg kellett volna
jelennie.

Most tehdt a fels6bb hatalmak dltal meg-
érintve djult erével latunk neki mun-
kanknak. Kideriil, miutin megtalaltuk a
Form objektum leirdsdt (ha Fl-et nyo-
munk tgy, hogy ki van jelélve egy ob-




jektum, akkor automatikusan a mivele-
tek, események és tulajdonsdgok leirdsa
ugrik be), hogy az Unload paranccsal
tudjuk lezdrni. Programrészletiink igy
maédosul:

Sub KilepesGomb Click()
Unload Forml
End Sub

Tarolas

Most kovetkezik a lényeg: el is kell
tarolnunk ezeket a szovegeket. Jelenleg
minden Kattintds csak feliilirja az el6z8
szoveget, senki nem torddik a megbrzés-
sel. Hozzunk létre tehdt egy tombét,
amelyben megfelel szimu szovegmezd
van!

A Code Editorban a Form modul
General osztidlydban a Declarations
részbe kell beirnunk a viéltozdédefinicié-
kat. Irjuk be:

Dim SzovegTomb () As String

Ezzel egy jelenleg még nem
meghatdrozhaté méreti — szovegele-
mekbd] (String) dllé tombot adtunk
meg, amelyet majd futdsidében a
ReDim utasitdssal adunk meg pontosan
akkordnak, ahdny elem a féjllistdban
van:

Sub Form Load ()

ReDim SzovegTomb(l to Fajllista.ListCount)

End Sub

Ezek utdn meg kell oldanunk a tdroldst.
Erre legjobb pont a szovegbeviteli mezé
eltdroldsa (hiszen ha megviltozik, akkor
érdemes térolni), vagyis a Szovegbevitel _
Change().

Sub Szovegbevitel Change ()
If Fajllista.Listindex <> -1 then
‘vagyis van kivalasztott elem

SzovegTomb (Fajllista.ListIndex+1l) = Szovegbevitel.Text

End if
End Sub

Ez persze még nem elég, fontos, hogy a
szoveget mindig vissza is f{rjuk a
mezGbe, igy a Fajllista_Click() a kovet-
kezéképpen mdédosul:

Sub Fajllista Click()
If Fajllista.Listindex <> -1 then
Szovegbevitel.Text =
End If .
End Sub

Itt az ideje futtatnunk a programot!
Tokéletesen tgy mikodik, ahogy elter-
veztiik, igy mdr nincs mds hdtra, csak ki

SzovegTomb (Fajllista.ListIndex+1)

kell menteniink egy fdjlba az adatainkat.

Sub Form Unload(Cancel As Integer)
Open ,files.dl” For Output As #1
For i = 1 to Fajllista.ListCount

Print #1, Fajllista.List(i-1)
Print #1, SzovegTomb (i)
Next
Close #1
End Sub

Készen is van az elsd, és értelmes
dolgot végzG programunk!

Akinek van kedve, tovdbb finomithatja
a programot, hogy a kimend lista formd-
zottan jelenjen meg, vagy hogy ugyan-
ebbdl a programbdl meg is tudjuk nézni
a kimentett leirdsokat (a files.dl fdjl
visszaolvasdsa utdn). Ldssuk most ez
utébbi megvaldsitdsat roviden!

Az ablakban lesz egy meghajté-
(MeghajtoLista) és egy alkonyvtarlista
(KonyvtarLista), valamint egy szoveg-
mez6 (SzovegLista), ahol elére meg-
nézhetjiik a files.dl fdjl tartalmdt, az
ablakot pedig a SzerkesztesGombbal
zarhatjuk le. A SzerkesztesGomb hatd-
sdra az eredeti ablakban (Forml) az
dltalunk kivdlasztott konyvtarhoz tar-
toz6 files.dl féjlt szerkeszthetjiik, vagy
hozhatjuk 1étre.

Meghajtévaltaskor frissiteni kell az al-
konyvtarak listajat, ha pedig lenyomjuk
a SzerkesztesGombot, meg kell adnunk
az eredeti ablak (Forml) féjllistdjanak
az Uj alkonyvtdrat, majd le kell
zdarnunk az ablakunkat.

Amikor kivélasztunk egy al-
konyvtdrat a Form2-ben, akkor
onnan be kell hivni a megfelel§
files.dl fajlt is megtekintésre, ha létezik
ilyen.

A Form2-t a Forml-ben elhelyezett
gombrdl indithatjuk, vagy esetleg a
fdjllistdn torténé dupla Kkattintdsra is
: behivhatjuk.
Problémit jelent,
hogy az eredeti
ablakban eddig ki-
Iépéskor mentet-
tiik el az informa-
cidkat, most azonban egyszerre tobb
fajlt is szerkeszthetiink, igy a mentés
funkcidit érdemes (és igy kellett volna
eredetileg is) kiilon gombra (Mentes
Gomb) helyezni.
Ilyenkor is csak
akkor mentiink, ha
sziikséges. Ne fe-
lejtsiik el, hogy
mindig a teljes ttvonalat kell mdr meg-
adnunk, vagyis nem csak a ,(files.dl”,
hanem a Konyvtar Lista.Path &,\files.

dI” sort!

Komolyabb, és nehezebben észrevehetd
probléma az, hogy eddig a program in-
duldsakor meghataroztuk a szovegeket
tarol6 tomb (SzovegTomb) méretét a
ReDim paranccsal, azonban jelen
esetben ezt mdr a Forml.FajlLista_
Change eseményre (a lista vdltozdsakor
mds méretd tomb kell) djra végre kell
hajtanunk.

Ezek alapjan mar csak a Forml-ben a
fajl betoltése hidnyzik. Itt valamivel
komolyabb problémadval taldlkozunk,
hiszen nem biztos, hogy a kimentett
files.dl minden fdjlt tartalmaz a
jelenlegi konyvtarban is! Ha uj fajl
keriil a listdba, akkor a megjegyzések
helyét csak a fédjlnév alapjédn taldlhatjuk
meg, nem tudjuk sorban ,.egy szuszra”
beolvasni mindet. Ennek megfelelGen
el6szor beolvassuk a fdjlnevet, meg-
keressiik a sorszamdt az dj listdban,
majd a megfelel6 helyre a Szoveg

Tombbe beirjuk a megjegyzést.
Kimentéskor nem kell vdltoztatni a
stratégidn.

Remélem mindenki kedvet kapott a
prébdlkozédshoz. A CD-n megtaldlhaté
az egyik helyes megoldds a fenti fela-
datra, illetve a fejleszt6kornyezet teljes
ismertetése. Egy angol szétdrral felsze-
relkezve mindenki bdtran nekildthat a
programozasnak!

Ambrozy Gabor

Figyelem!

Megfeleld szami jelentkezd
esetén kovetkezd szamunkban
VisualAge for BASIC tanfolya-
mot inditunk, hiszen az 0S/2
Times CD melléklete révén
mindenki rendelkezik a fejlesz-
tokornyezet 60 napos probaval-
tozataval. Amennyiben Ggy érzi,
mindig szivesen olvasna ezt a
tanfolyamot, és hasznalna is a
benne leirtakat, hagyjon lzene-
tet a 221-0019 telefonszamon
Ambrozy Gabornak, vagy irjon
levelet az amby@eik.bme.hu
elektronikus, illetve az Open
Blue Bt. 1443 Bp. Pf. 256. pos-
tai cimre!
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VisualAge for Java

avagy ,/A programozas hatékony Uj perspektivaja”. Mar nagyon
régota vartuk ezt a terméket OS/2 ala.

Az IBM igen régen meghirdette madr,
hogy szdmdra a Java az egyik legfon-
tosabb technolégia. Mig a Microsoft
azzal volt elfoglalva, hogy az MSN-t
hirdesse, mint az Internet alternativajat,
majd kijelentse, hogy az Internetnek
semmi értelme (aztdn rd két hétre dj
részleget hozzon létre internetes fejlesz-
tésekre), addig az IBM dton-itfélen a
Java és a Network Computing szavakat
kantdlta mindenki fiilébe. No igen,
mondhatnink, me-

gint az IBM-nek

merhetett a szemfiiles hal6bongésza.

Tovédbbra is adés maradt azonban az
IBM két dologgal: az OS/2 beigért
csoddlatos Java tdmogatdsdval (a Warp
4 volt az elsé tamogatott operacids
rendszer, amely képes volt a hdlébongé-
sz6n kiviil futtatni a Java programokat,
mint ,,nativ”’ alkalmazdsokat, de utdna
megillt az €let), illetve egy jo fejlesztS-
eszkozzel. A CEBIT-en azonban felleb-
bentették a fatylat a késziil§ eszkozrdl,
) a  VisualAge for
|| Javardl. Kideriilt az
| is, miért vdrtak

volt tobb esze!
Csakhogy az élet
nem ilyen szép.

Bér az IBM soha
nem szlint meg a
vardzsigét hirdetni,
tettei azonban bi-
zonyos teriileteken anndl lassabban
kovették elhatdrozdsat. A versenytdr-
sak, koztik a Microsoft is, sorra je-
lentek meg a jobbndl-jobb fejlesztdesz-
kozokkel, és a Kék Orids dgy tdnt,
megint lemarad valami j6 dologrdl.
Nemcsak, hogy nem csatlakozott a Java
fejlesztSeszkozoket forgalmazdk tome-
géhez, de tobben felréttdk neki, hogy a
Ltdmogatdsa” miatt a Sun nyelve, a
Java, nem lesz képes megdllni a sajat
ldban a Microsoft ActiveX-ével
szemben.

Szerencsére azonban végiil megjelentek
az IBM-es termékek is. ElGszor a
Network Station, az els6 mikods NC

implementdcié, majd pedig sorra
mésok. Az egyik legfigyelemreméltébb
kezdeményezés, amely mindenki

szdmdra érdekes lehet, az Alphaworks
site, a http://www.alphaworks.ibm.com
cimen. Itt folyamatosan aj
technolégidkat mutatnak be, mar a
fejlesztés igen korai fézisdban (nem
béta, hanem alfa), hogy minél t&bb
véleményt hallhassanak egy-egy otlet
életképességérdl. Ilyen pl. a Panoramix,
a 360 fokos korképek bongészését
lehetévé tévs kiegészités, vagy a
tartalom (forma) szerinti képkeresd és
osztdlyozé (nagyon jél mikodik!), vagy
az az6ta ismerté vilt Bamba lejatszo,
amelyet mar korai fazisdban is megis-

1. abra: Uj metédus megadasa

|| annyit a fejlesztés-
sel: a lényeg a Java
1.1, amelyben sza-
mos Uj technolégia
(pl. a JavaBeans,
nyomtatds) jelenik
meg. Mig masok kordn kihoztdk eszko-
zeiket, addig az IBM megvdrta, amig a
Java beérik az dltala mdr kifejlesztett
objektumtechnolégidhoz. Amikor ez
megtortént, mar csak dt kellett szabni a
VisualAge csaldd kornyezetét a Java

megfelelt e célra. SGt, meglepetésemre
a Visual Buildernek megfelelS rész még
gyorsabb is volt, mint pl. a VAC++ 3.0-
ban (bdr 32 MB memodria alatt el sem
indul a VAJ telepitéprogramja!). Ko-
molyabb fejlesztéshez valészintleg
tényleg ajdnlatos igen erds konfigurd-
ciét beszerezni.

Inditds utdn egy-egy SmartGuide script
(ugyanaz a technoldgia, mint amelyet a
Warp 4-ben a WarpGuide haszndl) vezet
minket végig a fejlesztés elsG szaka-
szan. Vailaszthatunk, hogy vizudlisan
fejlesztiink, vagy egybdl nekildtunk a
kéd megirdsanak. Ha a vizudlis fejlesz-
tést vdlasztjuk, megjelenik a Visual
Builder, pontosabban a Composition
Editor (CE).

Magiérél a Composition Editorrél nem
szeretnék hosszasan értekezni, a 18. ol-
dalon kezd6d6 VisualAge C++ cikk
ugyanis bévebben foglalkozik vele. A
CE-ben hozhatjuk létre a Java alkalma-
zds/kisalkalmazds feliiletét és a logika
nagy részét, amelyet kés6bb néhany
helyen a lényegi metédusokkal kell
majd kiegésziteni. A project tovdbbi
részei a kovetkezSek:

A folyamatosan viltoz6 mentiisor,
illetve ikonsor mindig a megfeleld szer-
keszt6részhez tartozé pontokat tartal-
mazza. Alatta taldlhaté a tobb fiilbGl
4llé 1ényegi projekt ablak, ahol a meté-

nyelvnek - megfe- g g oy
lel6en. Persze a  file Edt Workspace fasses Methods Window Hep

hosszas varako-
zds alatt sem tét-
lenkedett az
IBM, dtdolgozta
az IDE-t (a mos-
tani kornyezetet
veszik majd it a
VA csaldd tagjai,

pl. a VAC++
4.0), és szdmos
dj funkciét be-

épitett a VA leg-
ifjabb  tagjaba,
mindezt a megi-

jult logéval is je-
lezve.

Az els6 meglepe-
tés taldn a telepités: ez ugyanis nem a
megszokott Software Installer progra-
mon keresztiil zajlik. A mdsodik (és ez
mar kellemetlen) a gépigény: dllitlag
igen erGs processzor és 64 MB memdria
sziikségeltetik hozza. En egy P100, 32
MB RAM, Warp 4 konfigurdciéji
gépen teszteltem, és ez mdr tokéletesen

2. abra: Objektumhierarchia metéduslistaval kéritve

dusokat (mezdéket), az objektum-
hierarchidt, a kiilonb6z6 szerkesztett
verzidkat (beépitett verziokovetés van a
VAlJ-ban), a Visual Compositiont (a mar
emlitett Composition Editort) és az
tgynevezett BeanlInfot érhetjiik el.

A Methods részben magatdl értet6dGen
alkalmazdsunk/objektumunk metédusa-




it médosithatjuk. A fels részen 1évs
felsoroldasban barmelyik sorra kattintva
alatta egybdl megjelenik a forrdsa (az
elézbleg viltoztatott metédus
forrdsa pedig elmentddik).
Természetesen a forrds bongé-
szésekor a VAJ hasznilja a |
szintaxis-kiemelést, lévén ez
mdr kotelezd eleme mindegyik
fejlesztGeszkdznek. (Hozzdte-
szem még azt, hogy itt meg is
lehet viltoztatni a szindsszedl-
litast, mig ugyanez a probalko-
zds a VAC++ esetén nem sike-
riilt.) A metédusokat Kkiilon
ablakban is megnyithatjuk és
ilyenkor teljes ablakban szer-
keszthetjiik a forrdst, illetve
kezelhetjiik a hozzdjuk tartozé
Repositoryt. Az Editions in
Repository fiilon minden eset-
ben az adott objektum sajdt verzidkove-
tése van, tehdt ha megnyitunk egy meté-
dust, akkor latjuk annak lebontott men-
téseit is, nemcsak a teljes projectét. Ez
nagyon fontos lehet olyankor, amikor
egy programoz6 csapat dolgozik egyiitt,
hiszen igy konnyen kiderithet, ha
Iépésenként mindegyik modullal vissza-
Iépiink egy-egy szintet, hogy melyik dj
modul okozza a projekt adott fazisdnak
miikodésképtelenségét. Létezik ezen
kiviil egy Repository Browser, ahol
project, csomag €és osztilyszinten is
bongészhetiink a kiilonboz6 verziék
kozott. Leghasznosabb azonban valé-
szintileg a Compare funkcié: ennek
segitségével automatikusan kiderithet-
jiik, hogy két dllapot kozott mi a kii-
Ionbség. Csak ki kell jelolni két
allapotot, és a felbukkané meniiben a
Compare meniipont segitségével mdris
megvizsgdlhatjuk a forrdst, akdr egy
Ldiff” programban. A két viltozat
rdaddsul szerkeszthet$ is ott helyben,
nem kell visszatérniink az Source
editorba.

Uj metédus a SmartGuide segitségével
hozhat6 1étre; alapvetd tipusokat és ki-
vételeket adhatunk meg, amely alapjén
a VAJ létrehozza a megfelel§ fejléceket.
(S6t, még azért is sz4l, hogy kisbetiivel
irjuk a met6édusnevet, merthogy azt
Llgy szokds™.)

Létezik még egy érdekes lehetSség is,
amelyik nem kapcsolédik szorosan a
Methodshoz, de nagyon hasznos lehet:
a Scrapbook. Ennek segitségével ap-
rébb otleteket jegyezhetiink fel, jegy-
zettombszertien. Akiilonleges benne az,

3. abra: Attekinthetd verziokezelés

hogy egyes részeket kédként kijellve
futtathatunk, vagy megvizsgdlhatunk
anélkiil, hogy kiilon projectet, vagy

osztalyt kellene 1étrehoznunk.

A Hierarchy 6nmagaban nem sok érde-
keset tartalmaz a szokdsos Repository-
hoz és mds modulokhoz kapcsoléddson
kivil. Az egyetlen igazdn fontos
funkcié a meniiben megjelené Generate
Javadoc, amely a megfelelé programo-
z6i dokumentdciét késziti el ékes
HTML nyelven. (A CD is tartalmaz
ilyen dokumentécidt, valamint az alap-
jdul szolgdlé kédot (Timesl.java).) A
hierarchidt egyébként fa és grafikus
nézetben is megjelenithetjiik, ki-ki sajét
izlése szerint. Ez a nézetvaltds pl. az
Editions in Repository résznél lesz majd
érdekesebb, mivel ott eléfordulhat,
hogy egy vagy tobb lépcsét visszalé-
piink, és onnan egy ujabb dgon fejlesz-
tiink tovédbb. Ilyenkor szerintem hasz-
nosabb a grafikus nézet (Graph
Layout).

A Beanlnfot leginkdbb a Javaban mar
jobban elmélyedt fejleszték értékelik
majd, akik szdmos, leginkdbb nekik
érdekes bedllitast tehetnek meg itt. (Pél-
ddul mely beillitdsok tartoznak az
Expert, vagyis szakérté korbe — ezek
ugyanis alapesetben nem jelennek meg
a Property Editorban.)

Néhdny szé a Workbenchrdl, vagyis a
munkateriiletrél: itt taldlunk minden
fejlesztés alatt dllé projektet, a kiilon-
boz6 csomagokat, illetve azok metédu-
sait. A Packages oldalon a metédusok
kozott egybSl megtaldljuk azokat is,
amelyekkel a VAJ szerint gond van.
Tulajdonképpen ugyanerrSl értesiilhe-
tiink, ha az Unresolved problems fiilon
keresztiil nézelGdiink, ott ugyanis

szamszerileg és listdzva is (magyard-
zattal egyiitt) megtaldljuk a probléma-
kat.

A fenti rovid éttekin-
tésbdl taldn érezhets
volt, hogy a Visual
Age for Java az IBM
egyik legjobban sike-
riilt fejlesztGeszkoze.
Aki figyelmesen meg-
nézte a képernyéfo-
tokat, az azt is lat-
hatta, hogy az IBM
szokdsdval ellentétben
nagyon komolyan
odafigyelt az IDE ki-
dolgozdsédra. Olyan-
nyira j6l sikeriilt,
hogy ha példdul a
Visual Age for C++
csak ennyivel bGviilne
a 4.0-ds valtozatban, mdr akkor is
megérné attérni rd. A kiilonb6z8 ré-
szeket tucatnyi médon és logika szerint
lehet elérni, az IDE valéban integralt,
nagyon szoros egységet alkot, igy csak
annak lefrdsa djsdgokat tudna meg-
tolteni. Emellett a cikkemben mell6zott
(de a 18. oldalon b&vebben kifejtett)
vizudlis épits is egyediildllé megoldas.
E két alapké figyelembe vételével
elmondhatd, hogy az egyik legjobb
fejlesztGeszkoz jelenleg a VisualAge for
Java, amelynek Entry (dokumenticié
nélkiili) valtozatdt CD-nken minden ol-
vasénk megtaldlhatja.

Ambrozy Gdbor



VisualAge C++ 3.0

A VisualAge programcsalad C++ tagja a komoly fejlesztéshez
szlikséges 6sszes eszkdzt tartalmazza. El kell ismerntink, hogy
a nagy kék kivalo terméket alkotott.

Manapsag az objektumorientdltsag az

egyik legelterjedtebb paradigma a

szoftverfejlesztésben. A magdra valamit

is adé szoftvercégek vagy negyedik
generdciés, vagy objektumorientalt fej-
lesztGeszkozoket haszndlnak. Az IBM

VisualAge C++ nevi terméke ez

utébbiak kozé tartozik. Jelen cikk a

csomag 3.0-ds verzidjat mutatja be. A

VisualAge C++ 3.0 a kovetkezd

eszkozoket tartalmazza:

o C/C++ fordité

o Visual Builder (vizualis alkalmazas-
fejleszté modul)

o Data Access Builder (adatbazis-
kezel6 alkalmazdsok fejlesztését ta-
mogaté eszkoz)

o PM Debugger (hibakeresd)

o LPEX szovegszerkeszt§

o Performance Analyzer (teljesitménye-
lemz6 segédeszkoz)

o Object Utility/2 (Workplace Shell
osztalyok kezelését segitd eszkoz)

o C++ Browser (C++ osztdlyhierarchia
attekintését segitd eszkoz)

0 szamos tovébbi segédeszkoz a fejlesz-
t6i munka megkonnyitéséhez

A fordito

Atermék lelke a 32 bites C/C++ fordito.
Szdmos opciéval rendelkezik, példaul
képes kiilonféle informécidkat elhelyez-
ni a kédban, amelyeket mds segédprog-
ramok hasznosithatnak (hibakeresd, tel-
jesitményelemzd), bedllithatd, hogy 386-
osra, 486-osra vagy Pentiumra optima-
lizalt kédot generéljon, képes assembly
nyelvre forditani. Az egyik legérdeke-
sebb lehetéség a DTS (Direct-To-SOM)
bedllitds, amely annyit jelent, hogy a
fordité a C++ osztilyokb6l SOM osztd-
lyokat dllit el6 (a SOM az OMG
CORBA szabvanydnak implementdci-
Gja, nagyon leegyszerisitve arra j6, hogy
kiilonb6z6 objektumok képesek le-
gyenek egyiittmikodni fliggetleniil a
hardver-szoftver platformoktdl és az el-
helyezkedésektSl). Még rendkiviil sok
opci6 dll rendelkezésre, de azt hiszem,
ezeket minden fejlesztének maganak kell
felfedeznie. A tapasztalataim szerint elég
gyorsan fordit, 486-o0s gépen, 16 mega-
béjt memdridval nem volt problémam a

fordité sebességével. Az ujsig mds ré-
szeiben részletesebb informdcidk olvas-
haték a fordité teljesitményérdl.

A Visual Builder modul
Véleményem szerint ez a modul a
VisualAge C++ legérdekesebb része, igy
err6l esik a legtobb szé. Ez a modul
egyfelSl hagyomdnyos vizudlis alkalma-
zasfejlesztd, amelyben grafikus eszko-
zokkel dllithaté el6 az alkalmazds felii-
lete, megsporolvin ezzel rengeteg kédo-
last. Mésfeldl (és ez az igazdn érdekes) a
Visual Builderben lehetéség van az
alkalmazds mikodésének grafikus esz-
kozokkel valé megaddsdra is. Ennek
egyik része az, hogy nem csak vizudlis
(azaz a képernyén megjelend) objektu-
mok rajzolhaték fel a szerkesztGben,
hanem hattérben mi-
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Visual Builder legenerilja a C++ kédot.
Ez a lehetGség magasan a piacon levg
tobbi C++ alapu alkalmazdsfejleszté folé
emeli a VisualAge-et, legaldbbis az én
szememben. Azért nagyon j6 ez a
lehet6ség, mert dltaldnos probléma az
objektum-orientélt szoftverfejlesztésben
(is), hogy az elkésziilt szoftvertermék
nem igazdn felel meg a rendszertervnek.
A rendszerterv objektummodellje egyér-
telmden tiikrozédik a C++ osztaly-
szerkezetben, de a mdsik két modellnek,
a funkcionalis és a dinamikus modellnek
valé megfelelés mér nem ilyen egyértel-
mi. A VisualAge-ben viszont kapunk
egy eszkozt, amely segitségével a dina-
mikus modell elGirdsai automatikusan
érvényesithet6k a C++ kédban. (A dina-
mikus modell 1ényegében az objektumok
kozti lehetséges kolesonhatdsokat irja le.
Akit érdekel az objektumorientdlt szoft-
vertervezés, annak ajanlom figyelmébe a
Ldszl6-Szirmay-Kondorosi szerzéhér-
mas dltal irt, Objektum-orientdlt szoft-
verfejlesztés cimd konyvet.)

Az dltalanossdgok utdn térjink rd a

kodé (nem  vizudlis)

objektumok is. Ezek
lehetnek el6re beépi-
tett, vagy sajat készi-
tésti komponensek is.
Az alkalmazds md-
kodését az  objek-
tumok kozti dinami-
kus kapcsolatok meg-

addsdval definidlhat-
juk. Dinamikus kap-
csolat alatt példdul az

értend6, ha egy ob- L

L Sticky

jektum egy adott ese-
mény bekovetkezé-

S

B

sének hatdsdra lizene-
tet kiild egy mdsik objektumnak. Ezzel
szemben a statikus kapcsolatrendszer
nem mds, mint az osztdlyok oOroklési,
illetve tartalmazdsi hierarchidja (ez nem
jelenik meg a szerkesztSben). Hatféle
kapcsolatot kiilonboztet meg a szer-
keszts, ezek koziil az egyik az elébb
emlitett példa, az esemény-tagfiiggvény
kapcsolat. Mads fejlesztérendszerekben
az emlitett példa Ggy implementdlhatd,
hogy az adott objektumnak az adott
eseményt kezel§ metddusdba beleirjuk a
madsik objektum megfelel6 metddusat
aktivizalé kédot. A Visual Builderben
pedig csak egyszertien 6ssze kell kotni
egy nyillal a két objektumot, meg kell
adni az eseményt és a metddust, és a

1. abra: Composition Editor (Visual Builder)

konkrétumokra! A Visual Buildernek ha-
romféle nézete van, ezek: a Composition
Editor (a fentiekben emlitett vizudlis
alkalmazasszerkesztG), a Class Editor és
a Part Interface Editor.

A Class Editorban egy adott komponens
informdcidit adhatjuk meg, dgymint a
generdlt fajlok neveit, a fejlesztd altal irt
header- és forrdsfdjlok neveit, a kompo-
nens ikonjit a palettdan (ha fel akarjuk
venni a Composition Editor palettdjara)
stb. A Part Interface Editor egy 6toldalas
jegyzettomb, ezeken az oldalakon adhat-
juk meg a komponens attribitumait,
metddusait és eseményeit. Az Attribute
oldalon meghatdrozhatjuk az attribitu-
mok nevét, tipusdt, bedllité (set) és




lekérdezG (get) metddusait és az attribu-
tum értékének megviltozasakor beko-
vetkezG eseményt. Az Event oldalon 1é-
nyegében az adott komponens mi-
kodése szempontjdbdl jelentGséggel bird
eseményeket, ezek azonositéit és pa-
ramétereit adhatjuk meg. Az Action
oldalon definidlhatjuk a komponens
metddusait, ezek visszatérési értékét és
paramétereit. A mdsik két oldalon egyéb
bedllitdsokat tehetiink. Az itt megadott
dolgoknak megfelelé deklaracidkat ge-
nerdlja az eszkoz, nekiink ,csak” a
figgvénytorzseket kell megirnunk. Ezek
a deklardciok a Class Editorban bedlli-
tott fdjlokba keriilnek. Ezek a fdjlok nem
irédnak feliil generdldskor, hanem az
eszkoz hozzdjuk irja az Gj deklardcidkat.
A Composition Editorban rajzolhatjuk
meg az alkalmazdst, illetve adhatjuk
meg az egyes objektumok kozti kapcso-
latokat. A beépitett komponenseket
(példdul beviteli mezd, jelolénégyzet,
radiégomb stb.) palettdrdl vélaszthatjuk
ki. LehetGség van sajit osztdlyok
felvételére is, amelyeket ugyantigy hasz-
nélhatunk a kapcsolatok kialakitdsakor,
mint a beépitett GsszetevSket. A kap-
csolatokhoz tartozé C++ kédot a Visual
Builder generdlja, igy veliik kapcso-
latban semmiféle programozdsi felada-
tunk nincsen. A kapcsolatokhoz tartozé
kédrol érdekességképpen még annyit,
hogy nem kozvetlen a kapcsolat a
kédban az objektumok kozott (tehét
példdul nem az egyik objektum hivja
meg kozvetleniil a masik objektum meg-
felel met6dusat), hanem egy kozvetits
objektum kapcsolja ossze a résztve-
véket. Ez azért j6, mert a kapcsolat tor-
lésekor nem kell mddositani a résztve-
véket, csak a kozvetité objektumot kell
tor6lni.

Még néhdny sz6 a teljesitményrdl: a
VisualAge leginkdbb erdforrds-igényes
része a Visual Builder. A tapasztalatok
szerint legaldbb 486-os gép, és 16 mega-
bdjt memaria kell neki, de a kényelmes
haszndlathoz nem art 32 megabdjt me-
moria és egy Pentium. Hat igen, a ming-
ségi eszk6zokhoz mindségi hardvert kell
haszndlni.

Adatbazis-kezelés

A legtobb szamitégépes alkalmazds
kezel valamilyen adatbazist, éppen ezért
a korszerti fejlesztGeszkozoknek , kotele-
26" tartozéka az adatbézis-kezelS alkal-
mazdsok fejlesztését timogaté modul. A
VisualAge-ben ezt a szerepet a Data

Access Builder, illetve az Open Class
Library egyes osztdlyai toltik be. A
kovetkez6 adatbdzis-kezel6khoz torténd
kapcsolédashoz van tamogatds: DB2,
Sybase és Oracle. A Data Access Builder
segitségével val6sithatjuk meg a reldcids
adatbézistablak és a C++, illetve SOM
osztélyok kozti leképezést. A leképezés
grafikus médon adhaté meg, ahol ikonok
képviselik a tdbldkat és osztalyokat, és
kapcsolatok a leképezéseket. Ez nagyban
segiti a leképezések attekintését. Altald-
ban egy tdbla egy osztdlyra képzddik le,
a tdbla oszlopai pedig az osztdly attribu-
tumai lesznek. Ez a megkozelités akkor
igazdn hasznos, ha meglévé reldcids
adatokat kell kezelni Visual Age alkalma-
zasbol. A Data Access Builder a leképe-
zés megaddsa utdn legenerdlja a
megfelels C++ (SOM) osztdlyokat, és
biztosit metddusokat az adatok kezelésé-
hez, az Open Class Library pedig olyan
osztalyokat tartalmaz, amelyek az adat-
bazisokhoz torténd kapcsoléddshoz, a
tranzakciokezeléshez, illetve az adatma-
nipuldcidhoz biztositanak miiveleteket.
Ezek absztrakt osztdlyok, a konkrét
adatbdzisokhoz valé hozziféréshez
ezekbdl lehet leszarmaztatni a konkrét
osztalyokat. A Data Access Builder dltal
generalt osztdlyok is ezek leszdrma-
zottai.

Debugger, Performance Analyzer

A programfejlesztés egyik alapvet§

eszkoze a hibakeresd, hacsak valaki nem

tud kapdsb6l hibamentes kddot irni.

Mivel ez utébbi igen-igen ritka :-), ezért

mindenki jé haszndt veheti a PM

Debuggernek. A hagyomdnyos funkcidk

mellett a kdvetkez§ szolgaltatdsok dllnak

rendelkezésre:

o igény szerinti nyomkovetés (debug-
on-demand): ha hiba 1ép fel az
alkalmazds futtatdsa sordn, a debug-
ger automatikusan elindulhat, és in-
nent6l lehet Iépésenként futtatni az al-
kalmazast, Kifratni a véltozok vagy a
verem tartalmat, stb.

o fejlett C++ nyomkovetési szolgdltata-
sok, dgymint template-ek kezelése,
osztialyok megjelenitése és header
fajlok nyomkovetése

o tobbszdlas (multithreaded) alkalmaza-
sok nyomkovetése

A madsik fontos segédeszkoz a progra-

mok teljesitményének hangoldsat segité

Performance Analyzer. Ez az eszkoz az

adott program futtatdsa alatt egy fdjlba

gy(jt informdcidkat. A futtatds utdn

tobbféle grafikus formdtumban lehet

megjeleniteni az adatokat:

o Call Nesting diagram: a program
futdsat fiiggvényhivdsok sorozataként
dbrazolja.

o Dynamic Call Graph: ezen az dbran

minden fiiggvény csomépontként

jelenik meg, és az ezeket Osszekotd
nyilak mutatjdk a hivdsokat.

Execution Density diagram: az

alkalmazds futdsdt id6szeletekre

osztja, és megmutatja, hogy az egyes
id@szeletek hany szdzalékban vesznek
részt az adott fliggvényben.

o Time Line diagram: az események
idérendi kapcsolatait irja le.

Itt kell megemlitenem azt, hogy az opti-

malizdlds nem azt jelenti, hogy triikkos

programoz6i fogasokkal valamit gyorsi-
tunk a programon, hanem azt, hogy jol
vélasztjuk ki az adatszerkezeteket és az
algoritmusokat. Ennek aldtdmasztdsdra

alljon itt egy idézet Edward Youdontdl, a

strukturdlt szoftvertervezés egyik atyja-

t6l: ,,Konnyebb egy j6l mikods progra-
mot hatékonnyd tenni, mint egy haté-

kony programot j6l mikodévé tenni.” A

Performance Analyzer j6 eszkozoket ad

az ilyen szellemd optimalizdldshoz.
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Az eszkoznek késziil a 4-es verzidja is

(hamarosan varhat6 belGle OS/2-es €s

Windows NT-s béta verzié), amelyben

vérhatéan a kovetkez§ djitdsok lesznek:

o inkrementélis C++ forditds (azaz
csak a viltoztatdsok dltal érintett
fiiggvények fordulnak tjra, nem az
egész kod)

o nem lesz sziikség header féjlok, illet-
ve make fdjlok haszndlatdra (persze
azért haszndlhatdk), a rendszer auto-
matikusan sorrendezi a deklaraciokat,
és feltdrja a fliggdségeket.

o a fordité tdmogatni fogja az dj ANSI
C++ szabvényt, amely elsésorban a
template-ek haszndlatdban hozott
jelent6s viltozdsokat

o Uj IDE (Integrated Development
Environment)

o Web-es alkalmazdsok fejlesztésének
tdmogatdsa

Osszességében annyit mondhatok, hogy

nagyon tetszik a VisualAge C++,

szerintem professzionlis alkalmazdsfej-
leszté kornyezet. Elég nagy hatranya
ugyan az igen magas eréforrdsigény, de
ha valakinek j6 gépe van, akkor kipré-
bélni mindenképpen érdemes.
Kloknicer Imre



Borland C++ 2.0

Az OS/2 alatti véltozat kinézetében nagyban hasonlit a
Windows alatt futd tarsahoz, de tudasaban sajnos messze

elmarad téle.

A Borland cég nagy hirnévre tett szert a
fejlesztérendszerek piacdn. Forradalmi
djitasuk  volt az IDE (Integrated
Development Environment — egybeépi-
tett fejlesztGi kornyezet), ahol nem csak
a forraskédot lehetett szerkeszteni, de
ugyanott lehetett elvégezni a forditdst és
a hibakeresését is. A fejlesztéeszkoz
elkésziilt OS/2 ald, de késGbb ugy
tinik — abbahagytdk fejlesztését. A
Borland honlapon (http://www.borland.
com) szinte semmi informdécié sincs a
termékrdl, csak néhdny régi és rovid
dokumentum. A termék — dltalunk
fellelt — utolsé OS/2 alatti verzidja a
2.0, ezt teszteltiik.

Valészintleg nem okozok senkinek nagy
meglepetést azzal, hogy a fejleszté-
kornyezet nagyban hasonlit a Windows
alatti  vdltozathoz: a csomagban a
Windows alatt megszokott programok
0OS/2 verziGja van.

Az egész rendszer telepitve 70MB helyet
foglal el a merevlemezen, de ebbe bele
kell érteni a SMART nevid eszkozt is,
amellyel 16 bites Windows vagy OS/2,
illetve Win32 forraskédot lehet dttenni
32 bites OS/2 kédra. Ehhez a program a
jellemzS API hivdsokat, paramétereket,
szimbélumokat stb. iilteti at. Azt azért
senki se vdrja, hogy majd a SMART az
egész programot dtirja helyette, neki
majd csak ujra kell forditania: a gépi
atiiltetés utdn természetesen 4t kell nézni
a kodot és kézzel javitani ott, ahol
sziikséges, a til lassi kédot dtirni
kifejezetten OS/2 ald stb., mivel a
SMART a portoldst csak megkonnyiti.
Aki csak dj kédot szeretne fejleszteni,
annak nem sziikséges a SMART,
amelynek torlésével kozel 20MB helyet
szabadithat fel. A Borland C++ fdjljainak
Ixlite-tal (ldsd OS/2 Times 97/2 szdam)
torténd  tomoritésével tovabbi néhany
megabdjtot lehet nyerni a helyfoglald-
son. A példik megkozelitleg 7MB
helyet foglalnak, sziikség esetén ezektél
is meg lehet szabadulni.

A program inditdsa utdn az IDE jelenik
meg, ahol egyes fdjlokat is lehet szer-
keszteni, de természetesen projekteket
(komplex fejlesztési feladatokat) is

képes kezelni. A szerkesztében a syntax
highlightnak (kulcsszavak, szdmok,
viéltozok stb. kiilonbozé szinnel torténd
kiemelése) koszonhetGen kényelmesen
lehet a forrdsfdjlokat mdédositani.
Projektszinten be lehet dllitani a fordité
és linker opcidit, illetve egyéb bedllitdso-
kat: példdul a forditott kéd céljat (DLL,
EXE, illetve LIB), az INCLUDE és
LIBRARY alkonyvtérait. A kivant beal-
litasok, illetve a forrdsfdjl elkésziilte utdn
kovetkezhet a forditds, majd a szerkesz-
tés (linkelés). Ezt egy Iépésben is el lehet
végezni a Make funkciéval (egyébként
az IDE képes makefile-t késziteni a
projekthez). A kész programot az IDE-
bél is lehet futtatni, az esetleges hibds
futds utdn pedig ,kapdsbdl” lehet debug-
golni (1. dbra), persze csak akkor, ha for-
ditds el6tt bekapesoltuk a ,,Debug info in
OBJs” kapcsolét. A debugger (nyomko-
vetd) nem csak hogy nagyon kényelme-

konnyen at lehet ldtni. Terebélyes C++
fajlok esetén johet jol, mikor csupdn a
forrdsfdjlt nézve madr nehézkesen lehet
megérteni, mi mit is csindl.

Egyediil a Workshop kiiloniil el az IDE-
tél, itt lehet az er6forrasokat szerkesz-
teni. A program ismeri az sszes eréfor-
rasformdtumot, képes akdr EXE féjlok-
bdl is kimazsoldzni a képeket, ikonokat,
parbeszédpaneleket stb., bdr hajlamos
néha ,,Unexpected file format” (,,Isme-
retlen fdjlformdtum”) tizenettel ,,megor-
vendeztetni” a felhaszndl6t. Osszességé-
ben azonban kénnyen kezelhetd, aki is-
meri a Windows vdltozatot, annak
végképp nem fog nehézséget okozni.

A Borland C++ tartalmazza az Object
Windows Library-t (OWL), amellyel
konnyedén lehet PM alkalmazdsokat
fejleszteni. Ha azonban figyelembe vesz-
sziik, hogy a Borland cég nem fejleszti
tovabb a terméket OS/2 alatt, és a tobbi
fejleszt6kornyezet nem tdmogatja az
OWL-t, akkor ez zsdkutcanak téinik.

A csomag tartalmaz még assemblert
(tasm), konyvtarkezel6t (tlib), eréforras-
forditét (bree), ipf fordité (ipfc), make és
még néhany egyéb hasznos segédprogra-
mot. A segitség jonak mondhatd, részle-
tesen tartalmaz minden fontosat, kozel
4== 13MB helyet fog-

lalva el a merevle-
mezen.
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1. dbra: Az IDE-be épitett hibakeresd
sen haszndlhat6, de rengeteg mindent ké-
pes megjeleniteni: visszafejtett kod, hi-
vési verem, helyi viltozék, CPU/FPU
regiszterek, szdlak, memdriateriilet stb.
Mist nem nagyon érdemes réla irni,
hiszen jol mikodik, és tudja mindazt,
amit egy debuggertdl el lehet varni.

A Debuggerhez hasonléan a Source
Browser (forrdsbongész6) is teljesen
beépiilt az IDE-be , meniipontbdl lehet
inditani (Search->Classes/Globals/
Symbol at cursor). A Browser a program
struktirdjat grafikusan dbrazolja, igy azt

A fejlesztGkormyezet
Osszességében kifor-
ratlan, sajnos gyak-
ran ad ki SYSxxxx
iizeneteket, érzédik
rajta, hogy Windows
port, a forditéprog-
ram sem a legjobban
sikertilt, tdl sok opti-
malizdldsi bedllitds
bekapcsoldsakor ké-
pes hibds kédot for-
ditani, amely SYS
3175 iizenet Kkisére-
tében elhal, de volt vele olyan ,ka-
landom” is, hogy egy fliggvényre kije-
lentette, hogy til bonyolult és nem tudja
leforditani. Ha a cél egy OWL-re alapulé
Windows alkalmazds gyors portolds
0OS/2 ala, akkor hasznos lehet a Borland
C++, de senki ne virjon elképesztd
sebességet a forditott programtol.
Amennyiben a Borland ismét nekidll fej-
leszteni, akkor tudom ajanlani a fejlesz-
tGeszkozt, de addig inkdbb mindenki
keriilje.

>

Toth Ferenc
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GNUC

Univerzalis eszkdéz — ingyen! Raadasul a GCC az egyik
legjobb forditoprogram OS/2 alatt.

Mint arrél mar az OS/2 Times 97/2-es
szamdban is volt sz6, a Free Software
Foundation kereteiben miikods GNU
projekt célja, hogy szabaddd tegye a
szoftverek dramldsat. Ennek elsé 1épése
a sajdt, ingyenes, hordozhat6 fejlesztd-
kornyezet megteremtése volt. Eredmény:
az egyik legjobb, legmodernebb C/C++
fordit6, a GCC.

A program eredetileg nem OS/2-re
sziiletett, de forrdskédjdnak szabad
elérhetGsége miatt csak id6 kérdése volt,
hogy az OS/2 verzié is megjelenjék. Ma
— a tobbi platformmal 6sszhangban — a
2.7.2.1 verzi6ndl tart a csomag, amelyre
egyébként sok mdsik is épiil (a GNU
FORTRAN és PASCAL forditéja
példdul az eredeti forrdsb6l C kddot
Lgyart”, amelyet a GCC segitségével
fordit le). Mivel profik irtdk, szinte
minden olyan eszkozzel rendelkezik,
mint a kereskedelmi C forditék — bar
kevésbé latvanyos kivitelben.

A forditén kiviil a csomaghoz tartoznak
még a szokdsos C/C++ segédprogramok:
a make nevii make program (djraforditds
esetén gondoskodik arrdl, hogy csak a
legutébbi forditds 6ta megvaltozott,
illetve azoktdl fiiggs forrdsok fordulja-
nak djra), a linker (ez UNIX hagyomad-
nyok alapjdn a ,beszédes” 1d névre
hallgat), a gdb nevi hibakeresS (ha még
valakit nem ijesztettek el az eddigi
parancssoros programok, majd ez meg-
teszi :-), assembler (gas), profiler (gprof)
és a tobbiek. Természetesen rendelkezés-
re dll a szabviny C konyvtdr, valamint
egy dltaldnos céld (libg++) és I/0 (libio)
C++ osztdlykonyvtdr, tovdbb konnyitve
a hordozhaté programok irdsit. A fordité
a kevésbé felkapott Objective C nevid
nyelvet is timogatja.

Fontos: OS/2 alatt a GCC-vel forditott,
dinamikusan linkelt programok futtatd-
sihoz sziikség van az EMXRT konyvta-
rakra. Ezekr6l bGvebben volt szé az
0OS/2 Times 97/2-es szamdban.

A telepités

A telepités elég egyszer: az ftp://
hobbes.nmsu.edu/pub/os2/dev/emx
cimrél (vagy a CD mellékletrdl) be kell
szerezni a csomag részét képezd ZIP

fajlokat, majd a kicsomagolds utin a
DOC konyvtarban taldlhat6 INSTALL.
DOC fijlban leirtak szerint be kell 4lli-
tani a kornyezeti vdltozékat. Nagyon
szerencsésnek tartom, hogy a GNU
kornyezetben haszndlt kornyezeti vélto-
z6k nevei nem litkoznek az egyéb C for-
diték bedllitasaival (pl. az altaldnosan
haszndlt INCLUDE helyett a C_
INCLUDE_PATH és CPLUS_
INCLUDE_PATH viltozdkat kell bedlli-
tani). Nalam kényelmesen megfér az
IBM VisualAge C++ fordité mellett.

GCC

A rendszer alapja tehdt a gcc néven futé
C/C++ forditéprogram (UNIX alatt a
C++ forditét g++ névvel illetik, OS/2
alatt ilyen megkiilonboztetés nincs — a
forrdsfajl kiterjesztése és a kapcsolok
dontenek a forditdsi médrol). A program
gyorsan, jol optimalizdlt, megbizhat6
kaédot dllit el6 — raaddsul nem csak egy
szoftver- és hardverarchitektirdn. A
nyelvi viltozatok (dialektusok, szabva-
nyok), a forditds menete, a kéd elGdlli-
tdsa mind-mind részletekbe menden dl-
lithatéak (a teljesség igénye nélkiil: az
optimalizdlds 24, a C++ dialektus 29
kapcsolén keresztiil dllithatd). A fordité
j6l haszndlhat6 keresztplatformos fej-
lesztésre. A tdmogatott hardver platform-
csalddok szdma 17, az operdciés rend-
szereket mar numerikus tdlcsorduldstdl
tartva meg sem mertem szdmolni :-)
Mindenesetre forditottam és futtattam
programot viltoztatds nélkiill OS/2,
Linux (x86), Solaris (UltraSparc),
Digital UNIX (DEC Alpha) és AIX
(RS/6000) alatt...

A fordité el6kels helyet foglal el az
optimalizdlds hatékonysdgat értékeld
listdban (lasd kiilon cikkiink!).

GDB

Bir lehet, hogy tobben idegenkedni fog-
nak téle, ez nagyon hasznos és a
Ltanul6idé” utdn kitlinden hasznélhat
eszkoz, amely tiltesz nem egy kereske-
delmi vetélytarsdn. Képes a kédot forrds-
szinten megjeleniteni, toréspontokat
elhelyezni, a vermen oda-vissza 1épked-
ni, véltozékat megjeleniteni, s6t, progra-

mozhaté is a DUAL nyelv segitségével.
Természetesen” tdimogatja a tobbszald
programok, DLL-ek és gyermekfolya-
matok nyomkdvetését is. Es ami nagyon
jol jon: a gee-vel forditott programok
memoriatartalma hiba esetén a core nevd
fajlba keriil (,,coredump”). Ez az opcid
forditdskor kikapcsolhatd, hiszen adott
esetben a core fdjlba bekeriilhetnek
bizalmas adatok (jelszavak stb.) is,
amelyeket jobb titokban tartani. A gdb
természetesen tdmogatja a core fdjl hasz-
ndlatdt, igy pontosan meg lehet mondani,
hogy mikor és mitél ,halt meg” a
program, bar az nem a hibakeres§ alatt
futott (lasd ,,core-bél debugolni” :-).

A parancssoros és (kissé fapados) pa-
rancsorientdlt feliilett6l idegenkedéknek
j6 hir, hogy késziil a PMGDB, amely PM
walare” mogé rejti a ,,szdlkdkat”.

GPROF

Az alkalmazds finomhangoldsdra szol-
gél. Amegfelel opcidval forditott prog-
ram futtatdsakor 1étrejon egy fdjl, amely
megmondja, mikor ,merre jart” a pro-
cesszor, mely fliggvényben toltotte a
legtobb id6t. Ebbdl a fdjlbol készit
emberi fogyasztdsra alkalmas kimenetet
a profiler, amelybdl kiolvashaté az egyes
fliggvényekben toltott id6 (a teljes
végrehajtasi id6 ardnydban illetve ms-
ban) és a hivdsok szama.

LIBG++

A libg++ a GNU osztilykonyvtar. A
benne taldlhaté osztdlyok a kovetkezd
feladatok megoldasdban segitenek:
szamok manipuldcidja (egész, raciondlis,
fixpontos, komplex), karakterldncok ke-
zelése, bitmiveletek, véletlen szamok
eléallitdsa, adatfeldolgozds (statisztika,
hisztogramok), curses-alapti ablakozas,
listak, lancolt listdk, vektorok kezelése,
halmazok, plexek, mapek, bagek, sorok
és vermek készitése. Hatranya, hogy
ezek egy része nem template-ek hasznd-
latdval torténik, hanem Kkarakterldnc-
behelyettesitéssel ,késziil” a forrds, a
genclass segédprogram hasznalatdval.
El6nye viszont, hogy az igy készitett
osztalyokat mas forditékkal is meg lehet
etetni (kis ,,reszelgetés” utdn).

0S/2 tamogatas

Mint azt a bevezetGben is emlitettem, a
GCC nem OS/2-n sziiletett. Ez persze
nem jelenti azt, hogy meg kellene ma-
radnunk a platformfiiggetlen, karakteres
moédd alkalmazdsok irdsanal: a GCC-
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vel akdr PM programot is lehet fordi-
tani. Ezt az teszi lehet6vé, hogy bar a
GNU fordité az OS/2 rendszerhivadsokat
alapban nem tartalmazza, tdmogatja
azok haszndlatét, ha a megfelel§ fdjlok
rendelkezésre dllnak. Ezeket a ,meg-
felel6 féjlokat™ hivjdk OS/2 Toolkitnek,
és az IBM-t6l kell beszerezni (sajnos
nem ingyen). A fordité nem tdmogat
minden OS/2 API-t, nevezetesen a 16
bites fiiggvények (amelyek szép
szammal tenyésznek az OS/2-ben)
meghivdsa nem lehetséges. Az OS/2-
ben elterjedt tobbszaltisdg azonban nem
okoz neki gondot, 6sszes konyvtardnak
létezik egyszdlas és tobbszélas verzidja
is.

Dokumentacio

Afejlesztécsomaghoz jelentGs mennyisé-
g, j6 minGségli dokumentécio jar. Ezek
GNU INFO formatumban érkeznek, de a
gnudoc parancs és az ipfc segitségével
konnyen OS/2 INF formdtumtira alakit-
hatdk. A segédprogramokrdl, a C konyv-
tar fliggvényeirSl és az osztalykonyvta-
6l egyardnt bGséges tdjékoztatast adnak
a konyvek.

IDE helyett
Bar a GCC nem rendelkezik sajat IDE fe-

liilettel, ez valamelyest pétolhaté. Ma-
gam a Boxer/2 nevii shareware szoveg-

szerkeszt6t haszndlom (ldsd OS/2 Times
96/2), amelybdl a forditéprogram meg-
hivhaté, annak hiba- és figyelmeztetd
iizeneteit elfogja, majd egyenként el6-
hozza. Alternativaként az FTE nevd
freeware-t és a Slickeditet ajanlom. Lé-
teznek a GCC-re szabott kiegészitések az
EPM szovegszerkeszt6hoz is.

GCC hirek

Fejlesztés alatt dll az Intel Pentium pro-
cesszorra optimalizdl6 GCC. A béta ver-
ziot a kisérletez6 megtaldlhatjdk a CD
mellékleten. Hamarosan vérhaté a 2.8.0
verzié megjelenése.

Kovdcs Istvdn Attila

Visual Development

Vizuadlis Objective C fejlesztés OS/2 alatt

A Visual Development nevii shareware
azok életét kivanja megkonnyiteni, akik a
gee fordité birtokdban OS/2 alatti PM
fejlesztésre adtdk a fejiiket.

Telepitése egyszerd: a vd08.zip fdjlt
kibontva négy tovébbi ZIP
fdjlhoz jutunk, ezek rendre
a csomag futtathaté dllo-
mdnyait, az OS/2 INF és
Postscript formédtumd do-
kumentdciot, valamint a
példaprogramokat tartal-
mazzdk. A makeobj X
(ahol X a telepitési meghaijté bettjele)
parancs hatdsiara létrejon a csomag
gytjtdje a munkaasztalon. Ezutin mar
csak a GCC megtelel6 kornyezeti valto-
zéinak modositdsara van sziikség, és a
gép djrainditdsa utdn kezdhetjik az
ismerkedést.

Az elsé meglepetés: a program az
Objective C nyelvet tdimogatja. (Ez en-
gem kissé elkedvtelenitett, mert nem be-
szélem ezt a nyelvet.) Nagy bdtran nya-
kon ragadtam a program gyijtGjében
1évé mintdt, és a Munkaasztalra ejtettem.
Létrejott egy dj gyjts, amelyben egy
elokészitett, fejlesztésre kész projekt virt.

mAsE

A Project Editor

A projectfdjlra (pb.prj) kattintva megje-
lent a Project Editor (gyakorlatilag egy
jegyzettémb). Ez sajnos nem vette figye-
lembe, hogy nagy felbontdsban hasznd-
lom a videokdrtyat, igy rogton at is kellett

5] Visual Development - Icon View
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1. abra: A program gydijtéje

méreteznem az ablakot, amit aztan min-
den inditdsndl megismételhettem, mert az
ablak nem volt hajlandé megjegyezni a
bedllitott méretet. Ennél még jobban
zavart, hogy a jegyzettomb aljan ldthaté
fillek a lapo-
z6nyilak ha-
tdsdra  pont
forditva mo-
és a zognak, mint
véarnam.

A Project
Editorban l-
lithatéak be a forditdst szabdlyozé
opcidk: a felhaszndlt konyvtdrak, a fut-
tathaté célfdjl neve, a felhaszndl6i fe-
liiletet megadd, az
osztilyokat meg-
val6sito, illetve fe-
liiletiiket definidlo
fajlok, és az egyes
fajltipusokhoz
haszndland6 szer-
kesztGprogramok.
Mir létezé fajlok
vontatdssal tehetSk
a megfelel6 olda-
lakra. Uj osztdlyok
létrehozdsdra a File
menii Edit Classes parancsa szolgl, itt
adhat6 meg az osztaly alapjit adé Gsszes
adat: az osztily neve, sziilGje stb. Az itt
megadott informécié alapjan az osztaly
forraskédjanak vazat a program 6nmako-
dden elkésziti, amirdl az Objects fiilet ki-
vélasztva meg is gy6z6dhetiink.
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2. abra: Az Interface Editor

Az Interface Editor

Az Interface Editor a program felhasz-
nél6i feliiletének megtervezésére, va-
lamint — ami jobban indokolja a prog-
ram nevében szerepld ,,visual” jelz6t —
az objektumok kozotti kolesonhatdsok
vizudlis megaddsara szolgal. A rendel-
kezésre 4llo, el6re definidlt osztdlyok, a
vezérlGelemek (ablaktipusok, gombok és
listdk), valamint az altalunk definidlt osz-
talyok haszndlhaték, az IBM Visual
Builderéhez hasonléan.

Osztalykonyvtarak

A csomag igen fontos részét képezi
hdrom osztilykonyvtdr: dltaldnos céld
(fajlkezelés, named pipe-ok haszndlata és
hasonldk), valamint PM alkalmazdsok
fejlesztését, illetve DBase III fdjlok keze-
I1ését megkonnyits segédosztalyok. Ezek
mellett természetesen haszndlhaté min-

= R e den, a
G N U
fordit6-
hoz jiré

: pushButton kényvtar
: utineEntryFlela | Cancel | is, igen
m ot jol hasz-
ndlhatd,
e setecton: a felada-
tok szé-
les korét
lefedd
eszkoz-

készletet biztositva.
Osszefoglaldsként annyit mondanék,

hogy a programon ldtszik: igéretes, de je-
lenleg bizony béta program. A dokumen-
tdcié és a program egyarant kiforratlan,
komoly fejlesztése még nem ajanlom.
Kovdcs Istvdn Attila



Watcom C++

Bar sok OS/2 alatti C++ fejlesztékdrnyezet létezik, a Watcom
C++ mégis kiemelkedik kozlilik a nagyon jé kodot készité for-
ditojaval és a kdnnyen hasznalhato kiegészité programjaival.

A Watcom cég 1994-ben csatlakozott a
Powersoft Corporationh6z, majd egy
évvel késébb a Powersoft és a Sybase,
Inc. egyesiilt, aminek koszonhetden a
Sybase a hatodik legnagyobb szoftver-
céggé valt. Természetesen a Watcom cég

Souce Browser Help ToolsGude Tocls Relarence. Users Gukde. Windowed Debugger

1. abra: A gy(ijtében minden egyhelyditt

C++ fejlesztékornyezetének fejlesztése
ekozben nem dllt le. Nemrég adtdk ki a
11.0-s verziét, amely — tébbek kozott
— sok Windows alatti djdonsédgot tartal-
maz. Az OS/2 ald fejlesztGknek sem kell
elkeseredniiik, hiszen a Watcom C++
OS/2 tdmogatdsa mindig is jénak volt
mondhaté. SzerkesztGséglinkben még a
10.0-s verziot vettiik kzelebbrsl szem-
igyre.

A telepités egyszerd volt: ki kellett
jeldlni, hogy milyen platformon akarunk
milyen platformra fejleszteni (!) és meg
kellett adni néhdny tovdbbi bedllitést.
Telepités utdn a teljes OS/2 fejlesztGkor-
nyezet (OS/2 alatt 32 bites OS/2
alkalmazdsok fejlesztése) 46MB helyet
foglal HPFS particién tgy, hogy ebben
benne van minden eszkoz: példaprogra-
mok, IPFC, debugger, profiler, IDE,
forditd, részletes segitség, SOM fejlesz-
tékészlet stb. Amennyiben a ,kevésbé
fontos” dolgoktél megszabadulunk,
azaz a példaprogramokat és a SOM fej-
lesztékészletet elhagyjuk, akkor kb.
30MB hely elég a programnak, ami
igazdn nem mondhat6 soknak. Ha a
segitségfdjlokat a CD-n hagyjuk, akkor
tovdbbi hely, mintegy 11MB takarithat6
meg. A telepités utdn a Munkaasztalon
létrejon a Watcom C++ gyijts (1. dbra).
‘Ha az ikonok valamilyen ok miatt —
példdul az OS2.INI fdjl megsériilése —
elttinnének, akkor a telepitGprogramot
ismét futtatva be lehet dllitani, hogy
csak a gyjtét hozza létre.

A termék néhdny j6l elkiilonithetd
részbdl dll: IDE, azaz az integrélt fej-

leszt6kornyezet, a PM és az ablakos
hibakeresd, a profiler, a browser, az IBM
Developer’s Toolkit for OS/2 2.1 és a
segitségfijlok. Nézziik ezeket sorban!

IDE

Az IDE-ben (2. dbra) lehet magdt a
fejlesztést végezni. ElsS 1épésként egy
projektet kell létrehozni, ahol meg kell
adni a fejlesztés céljat (EXE — parancs-
soros, PM, teljesképerny@s, virtudlis
eszkozmeghajté, HLP segitségfijl, DLL
vagy LIB), majd meg kell adni a
sziikséges forrdsfdjlokat, de lehetSség
van mdr el6z6leg megint fijlok beeme-
Iésére is. A forrasfdjlra dupldn Kattintva
elindul az EPM, amellyel a forrasfijlt
lehet szerkeszteni. Sajnos sehol nem
taldltam bedllitdst alternativ szerkesztd-
programhoz. Miutdn elkésziilt a md,
projekt-, illetve fdjlszinten be lehet

dllitani a fordité kapcsol6it (optimalizd-
1ds, hibakeresési informécid, kddgenerd-
lds stb.). Nagyon j6 &tletnek tartom,
hogy minden opcié mellett ott taldlhat6
a parancssorban megadhatd, vele egyen-
értéki kapcsold is. Akapcsoldk bedllita-
sa utdn elkészithetS a program (Sources-
>Make vagy F3). Hibds kdd esetén az
alsé ablakban (IDE Log) jelenik meg a
hibaiizenet, amely pontosan megmond-
ja, mely fajl melyik sora nem értelmez-
hetd. Erre dupldn kattintva megnyilik az
EPM, a kurzor a hibds sorra kertiil,
amelyet még kiemeléssel is szemléltet.
A hibdt javitva djra kell forditani a
programot, aztan lehet biiszkén futtatni.
Természetesen elsG nekifutdsra a prog-
ram ritkdn mdkodik tokéletesen, ekkor
jon jol a hibakeresS. A debugger sincs
integrdlva az IDE-be, amely nevével
ellentétben inkdbb csak keretet ad a
fejlesztési munkdnak és adott opcidra a
megfeleld kiils§ programot hivja meg.

Debugger

A Watcom C++ debuggere (3. dbra) az
egyik legjobb hibakeresd, amellyel
valaha is taldlkoztam. Nagyon kényel-
mes, rengeteg mindent lehet benne

A C forditéprog- == °
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egyszerre megjeleniteni: CPU/FPU
regiszterei, I/O portok, a verem, szdlak,
helyi/globilis viltozék, a program C
utasitdsainak assembly megfelel6i,

watches (azaz a figyelt valtozék/kifeje-
zések) stb. A debugger a hasonlé prog-

‘Show memory at 2 given addross.

3. abra: Aki ezzel sem talalja meg a hibat...

ramoktdl megszokott funkcidkat nyujt-
ja: lehet utasitdsonként lépkedni, torés-
pontokat, feltételes toréspontokat elhe-
lyezni a programban, lehet a kddot a
kurzorig végrehajtani, visszajatszani
(replay), tobbszintli undo/redo stb. A
program meniivezérelt karakteres médu
verzidja is megtaldlhaté a csomagban,
amellyel természetesen mindazt el lehet
érni, amit a PM feliiletd valtozattal. Még
megemliteném, hogy a debugger beje-
lentkezé logéja nagyon otletes: rovar-
gytjtemény (a bug sz6 eredetileg polos-
kdt jelent) lathaté rajta olyan megneve-
zésekkel, mint Nullus Pointerassignment,
Stackaphalia Overflowtian. :)

Profiler

A Watcom C++ profilere elég egyszert,
de a célnak nagyon jol megfelel§ esz-
koz. Haszndlata el6tt le kell futtatni a
programot az IDE-b6l a Targets menii
Sample pontjdval, amely futds kozben
statisztikdt készit a programrol, majd
meg kell hivni a profilert (Targets-
>Profiler). A program az elkésziilt sta-
tisztikdt jeleniti meg modulokra lebont-
va. Természetesen ez a bontds finomit-
haté el6bb C utasitdsokra, majd akdr
assembly utasitasokra is. A program
képes megjeleniteni az abszolit és re-
lativ eltoltott id6t. (Utébbi az aktualis
kédrészletben az adott utasitdssal eltol-
tott id6t mutatja a teljes kodrészlet (pl.
figgvény vagy C utasitds) szdzalék-
ban.) Az itt megjelenitett statisztika
alapjdn lehet a kritikus programrészletet
azonositani, majd azt médositva a prog-
ramot felgyorsitani.

Source Browser
A Source Browserrel tobbek k6zott C++
forrdsok objektumainak kapcsolatat, az
osztalyoroklédés hierarchidjat lehet
megjeleniteni. Ennek segitségével bo-
nyolult, akdr mdsok dltal irt objektumo-
rientdlt kédot is gyorsan at
lehet ldtni, fel lehet mérni,
hogy milyen osztalyok vannak
benne, melyik mi- v
b6l szarmazik, s6t
tetszGleges osztdly
definiciéjat meg le-
het jeleniteni dupla
egérkattintdssal. A
Source Browser
haszndlatdhoz for-
ditds el6tt az IDE-
ben be kell kap-
csolni  az ,Emit
Browser info” opci-
6t (parancssorban -db).

Segitségfajlok

Igencsak bGséges mennyiségil segitség-
fajl jar a termékkel. Bar az nem mond-
haté el, hogy a mélyen a részletekbe me-
riilnének, de sok hasznos informadciét
tartalmaznak. Megtaldlhat6 itt tobbek
kozott felhaszndldi kézikonyv, a C/C++
fiiggvények és PM API-k leirdsa, SOM
programozdsrél sz6lé informécio, IPF

one w - Holp
Fogular Exprossions.
query..

Enumeration Styies..
Hember Fiters

4. abra: A Source Browser

IBM Developer's Toolkit for

0s/2 2.1

Igaz, mar kicsit régi, de még mindig
hasznos programgy(jtemény. Taldlhaté
benne tobbek kozott IPFC a segitség-

fdjlformdtum ismertetése és egy REXX
leirds, amely ismerteti, hogyan lehet
REXX fiiggvényeket meghivni C prog-
rambdl, és forditva, azaz hogyan lehet C
fiiggvényekkel bdviteni

Sources Options_Log_Window _Help
=]

-0
By s osz v o= |
Source s’ |
BCe) i

Coldarchiversidecode.c
“oldarchiversienviron.c

jtches tor making '».c* In target "unar] exe”
5. Optimization Switches

Style of optimization

Mo optimizations(-od]

_ Average space and time.

a REXX programokat.
Ezek mellett sok pa-

rancssorbol hivhaté
program is taldlhatd.

Természetesen talalhatd

_Loop optmizations|-ol]
_iLoop unrollingl-ol+]
~iMath optimizations{-om]

sic tunctionsi ol

© Fastest possible code[-otexan]

Stock Frames L
100 not generate stack traines
:  Generate s needeal-ofl
T S s ta

ca o

aisasm tsourcostunarjobj -1=(so]

__IRelax alias checking[-0a]
1 instruction scheduling[-or]
Expand funcion in-tined -oe]
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a csomagban make (az
IDE a projectekhez au-
tomatikusan makefile-t
készit, amelyet igy pa-

rancssorbdl is konnyd
forditani), assembler és

2. abra: Optimalizalasi beallitasok az IDE-ben

fijlok (HLP és INF) forditdsdhoz,
Resource Compiler (erforrasforditd)
az er6forrdsoknak EXE/ DLL fdjlokba
torténd  forditdsdahoz, Dialog Editor
(parbeszédablak-szerkeszté) a PM
alkalmazdsok ablakainak megrajzola-
sahoz, Font Editor (betikészlet-szer-
keszté) FNT féjlok mdédositdsahoz, az
0S/2-bé1 ismert Ikonszerkesztd,
Executable File Header Utility a végre-
hajthaté programok fejlécének meg-
jelenitéséhez és mddositisihoz. Kiilon
INF féjl ismerteti az eszkozkészlet se-
gédprogramjait, azok haszndlatdt és
bedllitdsait.

disassembler, sok
kisebb segédprogram
OK ] Cancel || Reset | Copubev Copiel| << [ » | (pl. touch, library

manager) de a linker és
a fordité is hivhaté
parancssorbol.

Osszegzés
A fejlesztérendszer nagyon jél kidol-
gozott, komoly keresztplatformos fej-
lesztésre is alkalmas, nem utolsésorban
azért, mert a csomag tartalmazza a DOS,
Windows, OS/2, Netware és AutoCAD
alatti fejlesztéshez sziikséges eszkozoket
is. A rendszer memdriakdvetelménye
egydltaldn nem nagy, 16MB-s gépen mar
mdr egészen jOl lehet vele fejleszteni,
rdaddsul a fordit6 elég hamar elkésziti az
egyébként igen j6 kédot.

Toth Ferenc



C fejlesztokornyezetek
osszehasonlitasa

A C nyelv hajlott kora :-) ellenére ma is az egyik legjelentésebb
nyelv a szamitastechnikaban, ezért fontosnak éreztik a
bemutatott C kdrnyezetek 6sszehasonlitasat.

Forditok

Harom kiilonboz6 tesztprogramot fordi-
tottunk le mindhdrom forditéval, és
dsszevetettik az igy kapott programok
gyorsasagdt és pontossdgit. A részletes
teszteredmények és a tesztprogramok for-
rasfijljai a CD mellékleten taldlhatok. Az
eredmények alapjan nehezen lehet egyér-
telmd erGsorrendet feldllitani a forditok
kozott, raaddsul a fordité a fejlesztékor-
nyezetnek csak egyik, bdr kétségkiviil
kulcsfontossagi része. Az azonban nem
lehet véletlen, hogy a Watcom cég C for-
ditéja mindhdrom tesztben els6ként vég-
zett nem csak sebességben, hanem pon-
tossdgban is. Sajat tapasztalataim is na-
gyon jok a Watcom termékével. Masodik-
nak taldn a gce-t lehet nevezni, bér a tesz-
tekben nem szerepelt til j6l, de nagyon j6
tapasztalatok vannak vele. Harmadik és
negyedik helyet megosztva a Borland és
az IBM forditéja kaphatja. A tesztered-
mények a Borland forditéjdt jobb helyre
jogositandk fel, de komoly gondok van-
nak vele: néha Gsszetett optimalizdlaskor
hibds kddot generdl. Az IBM forditéja
szdmomra meglepetésként keriilt ilyen
hatra, mivel véleményem szerint ez a fej-
leszt6kornyezet a legjobb, és mellé elvar-
ndm az IBM-t6l egy nagyon j6 fordité
megirdsat.

IDE (integralt fejlesztokdrnyezet)

A gce maga nem rendelkezik integrélt
fejlesztési komyezettel, de létezik hozzd
ilyen kiegészités is. A Borland C++ a
Windows kormnyezetben megszokott IDE-
t tartalmazza egy az egyben, amely — el
kell ismernem — nagyon kényelmes. A
Watcom C++ kdrnyezete mar elmarad a
Borlandétdl, de azért még kellemesen
haszndlhaté. Sajnos a szerkesztGprogram
hidnyzik a csomagbdl, a Watcom erre a
célra az EPM-et haszndlja. Ez igencsak
jol konfigurédlhat6, de egy integrélt szer-
keszt6 megnovelné a termék értékét. A
VisualAge-ben az IDE-nek a WorkFrame
felel meg. Van hibakeresdje, profilere, jo
szovegszerkesztGje és Visual Buildere, de

ezek nincsenek igazdn integrdlva, nem
dgy, mint a Borland C++-ban.

Debugger

Tulajdonképpen az 6sszes debugger meg-
feleléen midkodik, amit taldn ki kell
emelni az az, hogy a Watcom komye-
zetben meniirendszerrel mikods karakte-
res médua debugger is taldlhaté a grafikus
mellett. Agcc-hez egy gdb nevii kissé ,.fa-
pados” debugger tartozik, nincsen gra-
fikus feliilete, igy az ehhez szokott fej-
lesztSknek nehézkesnek tiinhet. Ennek el-
lenére nagyon j6 a hibakeresd.

Osszefoglald
Nehéz donteni a programok kozott. Mind-
egyik rendszer kiilonbozé feladatokra

mazds kédjat Windows (vagy akar UNIX
operécids rendszerekre is) alatt elkészit-
tetve nagyon egyszeriien portolhaték a
programok.

A Borland C++ fejlesztését sajnos tgy
tiinik abbahagyta a cég, a honlapon csak
par évvel ezelGtti kis technikai segitség
taldlhat6 a programhoz. Kdr, mert az IDE
nagyon jol hasznélhat6, bér a forditot djra
kéne hozza i és a fejlesztékornyezetben
meglevé hibdkat kikiiszobolni. A kor-
nyezet tartalmazza az OWL-t (Object
Windows Library), igy az azt haszndlé
Windows programokat kénnyd OS/2 ald
portolni. Ezenkiviil mem merem semmi
madsra ajanlani.

A végére maradt a gcc, de ez egydltaldn
nem azt jelenti, hogy nem lenne jol
hasznélhaté program. A fordité jo, tobb
kereskedelmi programndl is gyorsabb
kédot generdl (a tesztekbdl terjedelmi
okokbél kihagyott primszdmgenerator
esetén példdul a gcc lett az elsG),
tartozik hozza sok — a UNIX vildgban
megszokott — segédeszkdz. Tulajdon-
képpen minden célra megfelel, a legal-
kalmasabb azonban UNIX programok
portoldsdhoz.

Toth Ferenc

alkalmas. A Watcom
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0S/2, hanem a DOS
és Windows alatti
fejlesztSkészlet s
megtaldlhatd.

A VisualAge kiemel-
kedS része a Visual
Builder, ahol a grafi-
kusan megtervezett
alkalmazds  kodjat
generdlja a program.
Ez nagyban kiemeli
a konkurens fej-
lesztérendszerek
koziil. Sajnos hidny-
zik a csomagbdl az
integréltsdg, és a for-
dité sebességén to-
vibbd a generdlt kéd
méretén is lenne még
javitanival. A cso-
mag tovabbi el6nye,
hogy létezik mdr
platformon is, azaz a
megtervezett alkal-
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Virtual Pascal/2

Pascal nyelven programozék sem maradnak fejlesztékdrnyezet
nélkil OS/2 alatt. Cikkiinkben az egyik professzionalis 32 bites

Pascal forditét mutatjuk be.

Egy nagyon jé fordité magdban még
nem elég a komoly piacok meghddita-
sdra — vélte a Virtual Pascalt fejleszté
fPrint UK cég, amikor dgy dontott, mi-
nél tobb, mdr piacon 1évé termékkel
teszi kompatibilissé szoftverét. Mindez
nem bizonyult lekiizdhetetlen feladat-
nak, ezt bizonyitja a termék legijabb,
1.10-es verziéja, amely igen magas
fokd Borland Pascal v7 és Delphi kom-
patibilitdssal rendelkezik.

A teljes csomag telepitve 27,4MB-ot
foglal el a merevlemezen, ami manap-

sdg igazdn nem

, ¥ Virtual Pascal
mondhaté soknak. A [ [541[4
példaprogramokat _File Edit_Search

és segitségfdjlokat a
CD-n hagyva (on-
nan is hasznélhatok,
de ez a késébbi fris-
sités miatt nem ajan-
lott) csak 3,4MB(!)
szabad hely sziiksé-
ges. A termékkel
365 oldalnyi nyom-
tatott dokumentdcié
és néhdany, kozel
9MB helyet foglalé
INF fdjl jar, utéb-
biak tetemes része
az OS/2 API (Appli-

Choose the target CPU tupe

taknak megfelelGen haszndlhatjak. Az
integrélt rendszer lényege, hogy a mé-
dositds, forditds, szerkesztés (linking),
futtatds és hibafelderités (debugging)
valamennyi 1épése egyazon feliileten
végezhetS. A fejleszt6kornyezet futtat-
haté teljes képernyén (ez PM nélkiil is
mUikodik), OS/2 ablakban, PM ablak-
ban, valamint a forditénak van parancs-
soros viltozata is. A PM ablak tobblet-
szolgdltatisa az ablak felsG részén
taldlhaté eszkoztar-ikonsor, amelyekkel
a leggyakrabban haszndlt funkcidkat

Smalllnt). A 32 bites ,flat” memé-
riamodell szdmos korldtozast old fel,
mint példaul a 64kB-os adatszegmens, a
tombelemek 64 ezerre korldtozott
szdma.

Emlitést érdemel a beépitett linker
(linkage editor), amely tipikusan 3-10-
szer gyorsabb az OS/2 LINK386-nil, és
anndl kb. 10%-kal tomorebb kédot
készit. Ha az er6forrdsleir6-fajl (RC)
neve a megegyezik Pascal forraskodfdjl
nevével, akkor amennyiben sziikséges,
alinker az eréforrds-forditét is Gnmako-
déen meghivja. Tovdbbi elény, hogy
nem feltétleniil sziikséges kiilon modul-
definiciés (.DEF) fdjl készitése, hanem
a Pascal forrask6dban elhelyezett direk-
tivak utdn megadhatdk a sziikséges ada-
tok, pl. OS/2 ablakban futé program
szamdra a STUB programot megadhat-
juk igy. (ASTUB a keletkez6 .EXE fdjl
elejéhez csatlakoz6 DOS
végrehajthat6 program,
amely elindul akkor, ha a
programot DOS kérnyezet-
ben prébiltdk futtatni. Rend-
szerint az feladata, hogy fi-
gyelmeztetd lizenetet kiild-
jon, ha OS/2 programot DOS
alol inditottak.) Ez akar
overlay-t alkalmazé DOS
program is lehet, igy akdr
olyan EXE fdjlt is lehet ké-
sziteni, amely DOS és OS/2
alatt is mikodik. Ha nem
irunk el6 STUB programot,
akkor a VP/2 olyan kddot
allit el6, hogy az 0OS/2
program DOS ablakdbdl is
indithatd lesz.

cation Programming
Interface, alkalma-
zésprogramozoi feliilet) lefrdsdval fog-
lalkozik. A tébb mint 150 példaprogram
szinte minden teriiletet lefed: kezdve az
elmaradhatatlan ,,Hello World™” prog-
ramtdl az EA (Extended Attributes, ki-
terjesztett tulajdonsdgok) kezelésén és a
multimédia programozdsdn 4t a gyer-
mekfolyamat kimenetének dtirdnyitd-
sdig.

A VP/2 csomag fontos része a magas
foki felhaszndldorientdltsdggal jelle-
mezhetS, kornyezetérzékeny segitség-
gel rendelkezd integrlt fejleszt6i kor-
nyezet, roviden: IDE (Integrated
Development Environment), amely ka-
rakteralapi ablakozds technikdt hasz-
nél, és nagyon hasonlit a BP7-re. A
Borland Pascal felhaszndl6i a meniiket,
gyorsbillentyiiket stb. az ott megszokot-

1. abra: A kddot akar Pentium processzorra is optimalizalhatjuk

aktivizalhatjuk. A rendszer haszndlata-
ban jdratos fejlesztének ez nem igazin
jelent el6nyt, mivel gyorsbillentyik se-
gitségével hamarabb célhoz érhetnek,
mint egerészéssel, a program pedig az
ablak teljes részében ugyanigy karakte-
res feliileten dolgozik.

A VP/2-vel hiromféle alkalmazdst ké-
szithetiink: csak teljes képernyén fut-
tathaté OS/2 programot, OS/2 ablakban
is futét és PM alkalmazast. Ezen prog-
ramok az OS/2 minden eréforrdsat
elérhetik, a sziikséges API-k a meg-
felel6 UNIT-ok haszndlatdval hivhat6k
meg. A meglévé Borland Pascal prog-
ramok kis mddositdssal VP/2 alatt is
fordithatdk, a f6 kiilonbség az, hogy itt
a Word és az Integer tipusok 32 bitesek
(a 16 bites tipusok neve SmallWord és

Hétravan még a minden,
magdra valamit is adé fejlesztSi
kornyezetbSl elmaradhatatlan hibakere-
s6, amely természetesen az IDE része.
Toréspontokat helyezhetiink el a forrds-
kédban, de nyomon kovethetiink vele
mar leforditott EXE fdjlt is. Az intelli-
gens, szimbolikus nyomkovetd 14 kii-
16nb6z6  ablakkal rendelkezik. Ezek:
Watch, Stack, Breakpoint, Log,
Symbols, Units, Threads, Object
Hierarchy, CPU, Dump, Registers, FPU
és Exceptions. Ujdonsidga, hogy képes
haszndlni az OS/2 telepité CD-jén
taldlhaté .SYM féjlokat. Ezek segitsé-
gével az OS/2 modulok nyomkdvetése-
kor a valtozdk és a belépési pontok nem
memoériacimmel, hanem szimbolikus
névvel ldthatéak a hibakeres6 CPU
ablakdban.



VP/2-n kiviili egyéb szoftvercsomago-
kat is felhaszndlhatunk fejlesztéseink-

kapott, mar leforditott DLL és OBJ fdjl-
okat hozzdszerkeszthetjiik sajat progra-

4| munkhoz.
26 Options A Turbo
[ DegDrog — Related Fus AR
e — Blemnn _j Power Soft-
Select an item: This function performs a drag operation. Prerequisite Functions =
ware termé-
Syntax DroAtlocDraginiy A
Parameters Uses 0s2Pmipi: keit  csak
Retuns
Erore Handle o Related Functions akkor hasz-
Res Pointer
P t * DrgFreeDraginfo 4 ati
Nambor of + DrplazyDreq ndlhatjuk,
P t * DrgQueryDragitemPir P 4
Resorved  + DrgSetDragitem ha megvi-
tandes sdroltuk
hwndDest (35) - returns Sket (a VP/2
Handle of window on which the dragged objects \ dobozéban
A return value of NULL indicates that an error oc. ta l é 1 h at 6
kuponnal
ezt 20%
> a1 1l kedvez-
Previous| Search...| Print...| Index| Contents| Back| Forward ménnyel te-
2. dbra: Valamennyi OS/2 API leirdsa megtalalhatd az .INF fajlokban. hetjik
meg). Ezek
hez: a Turbo Vision v2.0x (TV) és az a karakteres felhaszndl6i feliilet

Object Windows Library (OWL) a BP7-
bél, a MATHPAK 87 konyvtar egy ré-
szét a Precision Plus Software-tdl és a
shareware Techno Jock’s Turbo Toolkit-
et a TJ Software-t6l. Ezen termékeket
akkor is hasznalhatjuk, ha nem vasarol-
tuk meg azokat; ekkor forraskod szinten
nem dllnak rendelkezésre, de a VP/2-vel

kialakitdsat segité Object Professional,
az adatbdzis-kezelést tdmogaté B-Tree
Filer és a soros vonali kommunikdcié
programozdsat megkonnyité ASync
Professional.

Miel6tt barki is a VP/2 megvdsarldsa
mellett dontene, érdemes kiprébélnia a
CD mellékleten taldlhat6 teljes funkcio-

nalitdsi demdt, valamint elolvasnia a
cikk szintén ott taldlhat6 kiegészitését.
A mar meglévé VP/2 tulajdonosoknak
pedig szamos kiegészitést, frissitést tar-
togat a korong. Ugyancsak nekik lehet
hasznos a VP/2 levelezési lista, amelyre
a majordomo @as60053.pc.nus.sg cim-
re kiildott SUBSCRIBE VPASCAL tar-
talmu levéllel tudnak feliratkozni.
Varga Ldszlé

Az 0OS/2 Times CD melléklete
nem lemezmagazin. A rajta talal-
haté cikkek nem azért keriilnek
oda, mert értékiik kisebb az tjsag-
ban lev6knél, egyszerlien csak
nem fértek el a nyomtatott rész-
ben. Szamos sorozat (hardverro-
vat, HTML tanfolyam, Photo>
Graphics tanfolyam, 0S/2 kérdé-
sek és valaszok gyﬁjiemény)'ter-
jedelmi okokbdl nem e’rulhet az
Gjsagba. Nem melléki
hogy azzal, hogy ezek a cikkek a
CD-re kerulnek és ‘nem oldal-
szambovités réven az Ujsagba, az
olvaséink igen komoly tobbletkolt-
ségt6l menekillnek meg.

l'zovek  lpier - Repds
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SpeedSoft Sibyl 2.0

A Virtual

Pascal mellett ez a masik nagyagyu pascal

fejlesztérendszer. Cikkiinkben ezt vettiik nagyito ala.

A SpeedSoft cég kiadta a Speed Pascal
forditéprogramok utdn a Sibyl névre
hallgaté vizudlis fejlesztérendszerét. A
rendszer mdr a telepitéskor kisértetiesen
emlékeztet Borlandék  Delphijére,
ugyanis a-telepités alatt végig antik
gorog szoborfejben gyonyorkddhetiink.
A rendszer haszndlatdhoz egyébként
legaldbb 486-os PC, 800x600-as felbon-
tast tdr6 grafikus kartya és SMB memo6-
ria sziikséges, ami manapsidg nem ne-
vezhet$ tilzott igénynek (a szerzék a
rendszer futtatdsahoz azonban inkdbb
Pentiumot ajdnlanak). A 60 napos pré-
baverzi6, amely a dokumentdcién és a
segitségen kiviil szinte minden szolgdl-
tatdst tartalmaz, mind-

keresés vezérlésére. A szokvinyos hiba-
keresési funkcidk mellett (1épésenkénti,
illetve eljarasonkénti végrehajtds, vélto-
z6k figyelése, megilldsi pontok bedllita-
sa) megadhaték vizsgdléddsi pontok
(Watchpoint) is, amelyek a megalldsi
pontoktdl annyiban kiilonboznek, hogy
itt megadhat6, hogy a program futdsa
akkor dlljon meg, ha a beirt kifejezésnek
megfelel6 memdriateriiletet  irtdk,

olvastdk, esetleg végrehajtottdk. Itt nyi-
lik lehet6ség a haszndlt memdriateriilet
és a processzor megfigyelésére is egy-
egy kiilon ablakban. A kovetkezS al-
menii a Project, ahonnan egy teljes prog-
ramtervezetet kezelhetiink a l1étrehozds-

érhetSk el. Ilyenek az Open, Save,
Settings, New Form, a keres6, mésolé és
beilleszté miveletek, illetve a Compile,
a Make, a Run, valamint a segitség és a
rendszeren beliil megnyitott ablakok
listdja. Mellette taldlhaté az ablakele-
mek palettdja, ahonnan kényelmesen
felépithetS az ablakokat haszndlé alkal-
mazasok feliilete.

A rendszerben beillithaté a szerkeszt
viselkedése, beleértve a tabuldtorok és a
kijelolt blokkok tulajdonsdgait is; az
automatikus mentés paraméterei, a
visszavondsok szdma, sét, a kurzor alak-
ja is megadhaté. Tetszés szerint dllithaté
a szintaxis szerinti szinezés, és itt
nemcsak szint, de kiilén betikészletet is
rendelhetiink az egyes nyelvi elemek-

hez. [zlés szerint adhaté meg, hogy a
kulcsszavak  milyen  (kis-  vagy

nagybetiivel) keriiljenek a programkdéd-
ba, és a forrds tabuldldsa hogyan a leg-
kellemesebb a szemnek. A panelszer-
kesztS ricspontjainak elhelyezkedése, a
kijelsls befoglalé

w_Component Debig _Project Options Window

ossze 7,5 (!) megabdjtot
foglal el a merevlemezen.
(Ezt csindljak  utdnuk
Borlandék!)

Az alapfeliilet menii- és
eszkozsavbol dll. Az
egész csupdn a képernyd
felsé hatodét foglalja el.

[[Fom TFomt
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Innen végezhetSk el a

kiilonféle miveletek,
amelyekhez a megszokott
felépitésii meniiszerke-
zetben juthatunk el. A
File meniiben a szokdsos
miveleteket taldljuk, in-
nen nyithaték meg uj for-
rasfdjlok és itt menthetd
el a munka eredménye is.

l‘lyve.njé alap §
4 ~rS 18,
- Vi Eléfizetek sl
VI Megveszem és el6fizetek
VI Eléfizetek és megveszem
_ ¥ Megrendelem a régebbi szamokat
V) Hirdetek a lapban

Tovabb ->

Az Edit meniiben a meg-
szokott miveletek (ma-
solds, kivagds, beillesztés, visszavonds)
mellett makrékat is rogzithetiink,
amelyek azutin egy listdba keriilnek,
ahonnan tetszés szerint Gjra el6hivhatdk.
A Search meniiben a hagyomdnyos ke-
resések mellett novekményes keresésre
és konyvjelzék beillitdsdra is lehetGség
van. A View meniivel jelenithet6k meg a
szerkesztérendszer egyes ablakai, ezek-
r6l a késGbbiekben szélok. A
Components almeniiben lehet Gj Gssze-
tevéket (Unitokat) felvenni a rendszer-
konyvtarba, djjaépiteni a konyvtdrakat
és a parbeszédablakokhoz Uj mintdkat
késziteni. A Debug menii szolgdl a hiba-

=

. abra: Az elsé értelmes(?) alkalmazas, ami az esziinkbe juthat

tél egészen a végsé forditdsig. Az
Options meniiben igény szerint testre-
szabhaté a rendszer és megadhaték
egyéb nyelvi bedllitisok is. Ez a menii
azonban tovabbi pontokkal bévithets a
Tools ponttal, ahol bdrmilyen kiilsé
program megadhaté tetszGleges paramé-
terezéssel és névvel, példdul kedvenc
formdzéprogramunk megaddsdval az
éppen aktudlis forrdsfdjlt egyetlen pa-
ranccsal éttordelhetjiik. A Window és a
Help meniipontok teljesen szokvi-
nyosak.

A meniisdv haszndlatdval a gyakori
miveletek gyorsan és kényelmesen

[Drive G:fee space (HPFS)
S -

téglalap viselkedése is
testre szabhatd, csak-
ligy, mint az objektum-
bongészé tulajdonsa-

gai és egyes dltaldnos
» [T . ==
E e a';: jellemzdk is.
I Elérkeztiink a Speed

Soft Sibyl rendszer
programozasi és nyel-
vi lehetGségeinek
targyaldsdhoz. Vizud-
lis fejlesztGrendszerrdl
1évén  sz6, szinte
egyetlen programsor
beirdsa nélkiil készit-
hetdk vele tetszetSs al-
kalmazasok. Uj prog-
ramtervezet létrehoza-
sa utdn a Sibyl
azonnal felkindl ne-
kiink egy kitoltetlen alapfdjlt és egy
unitot a kotelez6 kulcsszavakkal.
Megnyilik tovdbbd az Object Inspector,
amellyel csupdn vidd-és-rakd-le mdéd-
szerrel pillanatok alatt elkészithetjiik
elsG ablakunkat a vezérlGelem-paletta
segitségével. Aképen ldthat6 példapanel
is igy késziilt, koriilbeliil 6t perc alatt.
Az egyes elemeket az Alignment Palette
(elrendezS paletta) segitségével izlése-
sen ,elegyengethetjiik”. Az elkésziilt
panel kédja automatikusan bekeriil a
unit forraslistdjaba, illetve az egyes ele-
mek tulajdonsdgai a leforditott .SCU
(Sibyl panel) fdjlba. A rendszer képes



_

Delphiben készitett paneleket is be-
olvasni. Az egyes panelelemek viselke-
dését eseményvezérelt médon adhatjuk
meg, csupdan hozzd kell rendelni a
megfelel eseményhez az eldre elkészi-
tett eljardst. A panel kdédja automati-
kusan mozgathat6é forrdsfdjlok kozott,
igy a programozonak nem kell felesle-
ges energidt pazarolnia a kéd elhelye-
zésére.

A programozdsi munkdt a szerkesztd
egyszer( és vildgos, jol attekinthetS ki-
vitelezése is megkonnyiti. A Borland-
kornyezethez szokott kezeknek sem kell
dj billentylikombindciokat elsajatitani-
uk, s6t, a hibakeresés haszndlata is
ugyanolyan, mint a Borland-féle kor-
nyezeté. Megegyeznek a kezelGbillen-
tytk is (F7 - utasitdsonkénti, F8 - eljara-
sonkénti lépkedés). Itt megleps, de
hasznos lehet, hogy sziikség esetén még
a leforditott gépi kédi utasitdsokon is
végig lehet 1épkedni a memdridban (Ez
fordul elé példdul, ha a SYSTEM.PAS
fdjl megléte nélkiil prébdlkozunk az F7
billentytivel egy Begin kulcsszon).

A Browser j6l haszndlhaté az egyes
objektumok, unitok és globdlis kifeje-
zések szerkezetének megtekintésére és

nyomon kovetésére. A kivant kifejezés
nevén dupldn Kattintva az ablak jobb
oldaldn megjelenik az ide tartozoé elji-
rasok, fiiggvények, viltozok, dllandok
listdja, attdl fiiggden, hogy mit szeret-
nénk ldtni.

A forditds szamos jellemzgje dllithat6 be
a Sibyl rendszerben. Fordithatunk OS/2
ald (ez csak természetes), de lehetGség
van Win32 kdd generdldsdra is! Az is
megadhaté, mikor irjon ki a rendszer
figyelmeztetd iizeneteket, és hogy az
alkalmazds grafikus vagy csak egyszerd
szoveges feliiletet haszndl-e, illetve
mekkora a haszndlt memdria mérete.
Rengeteg hibakeresési bedllitds is ren-
delkezésre 4ll, és megadhatdk a forditas-
hoz sziikséges alkonyvtdrak is. A fordi-
tast beépitett Speed Pascal 2.0 fordité
végzi el. Egy grafikus feliiletet haszndld,
csupdn egyetlen ablakot tartalmazé
leforditott alkalmazds mérete bizony
elérheti a 300-400 kilobijtot is!

A Sibyl és a Speed Pascal 2.0 timogatja
az adatbdzis-kezelSk haszndlatat, a hdl6-
zaton keresztiili DDE-t (dinamikus adat-
atvitelt), az egy alkalmazason beliili és
az alkalmazdsok kozotti vidd-és-rakd-le
objektummozgatdst, tovabba olyan kie-

gészitG egységeket tartalmaz, amelyek-
kel viltozatossd tehetdk az alkalmazds-
ablakok, mint példdul az dtmenetes szi-
nezés vagy a hétvonalkds szdmkijelz6.
A rendszer BIN alkonyvtdrdban a
futtathaté féjlok kozott taldlhaté erd-
forrds-fordité (Resource Compiler) is,
valamint a parancssori forditok kedve-
16inek kedvéért a Speed Pascal 2.0 ilyen
viltozata is megtaldlhatd.

Nagy Attila

Az OS/2 Times mmden masodik
hénapban je1enlk Iyamato—

san CD melléklettel A megjele-
nés éltalaban a honap harmadlk
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OpenBlue Bt.
Budapest
Pf: 256.
1443

Tovabbra is megrendelhetd
a Czovek-Hofer szerz()’?:iros
két dj kézikonyve !

Az els6, az 0S/2 Warp felhasznalok
szdmara alapmiinek szamito 0S/2
Warp kézikdnyv, Warp 4-re atdolgo-
zott kiadasa, CD melléklettel:
3696 Ft

Az els6 kotet eléfizetéknek csak
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PM programozas

Az OS/2 Presentation Manager programozasa C-ben -

Ablakallapot és egy kis grafika

Eddig arrél volt szé, hogyan lehet
létrehozni egy egyszerl Presentation
Manager ablakot. A példaprogram 1ét-
rehoz egy ilyen ablakot, megjeleniti
benne a zdszI6t, majd var a meniikon
vagy gyorsbillenty(ikon keresztiil érkez6
parancsokra. Nem sokat csindl, de
lassan megprébalunk valami hasznosab-
bat és érdekesebbet faragni beldle.

Ablakallapot

Az ablak, amelyet létrehoztunk, nem
rendelkezik bels6 dllapottal, vagyis vi-
selkedése nem fiigg a miltban bekovet-
kezett eseményektSl. Nagyon kevés
hasznos édllapotmentes ablak van. Az ed-
dig felépitett példaprogram nem sok
mindenre haszndlhat6, hacsak a képer-
ny6 ,,diszitését” nem tekintjiik annak. A
szerkesztés menii parancsai sem sokat
csindlnak, taldn a Mdsolds parancs be-
masolhatnd az ablak tartalmdt a vagé-
lapra. Ideje tehdt kissé megviltoztatni a
példaprogramot: ezen cikk végére egy-
szer( rajzoléprogram vilik bel6le.

Az ablak tobbféleképpen is tarolhatja
dllapotdt. A legegyszeriibb médszer, ha
statikus véltozékat hozunk létre az ablak
iizenetfeldolgozéjan kiviil, és ezeket
hasznéljuk. Az egész addig mikodik,
mig nem hozunk létre t6bb példdnyt
ugyanabbdl az ablakbdl. Példdul, ha
létrehozunk egy nyomdgomb vezérlGe-
lem-osztalyt, majd ennek tobb példanyat,
amelyek mindegyike egyedi éllapottal és
jellemzdkkel bir, az lizenetkezel6n kiviil
létrehozott  kozos  dllapotinformdcio
haszndlata nem tul célravezetd.
Szerencsére van jobb megoldds. Az ab-
lakosztély bejegyzésekor meg lehet adni
a rendszernek, hogy az osztily minden
egyedéhez tartson fenn sajdt tarteriiletet.
Itt foglalunk helyet egy mutaténak,
amely az ablak dllapotdt tdrol6 teriiletre
hivatkozik. Az iigyfélablak bejegyzése
most a kovetkez6képpen torténik:

WinRegisterClass (Horgony,
Osztélynév, Uzenetfeldolgozé,
CS_SIZEREDRAW, sizeof (void*));

Az dllapotadatok cimének tdroldsdra
szolgdlé tarteriilet lefoglaldsa nem fog-
lalja le és nem inicializdlja az dllapotada-
tok teriiletét. Ezt az ablak létrehozdsakor

elséként vett WM_CREATE iizenet
feldolgozdsa kozben kell megtenni. Az
allapotinformécié lefoglaldsa tetszés
szerinti médon (malloc, new stb.) tértén-
het, de helyét a WinQueryWindowPtr
hivassal kell eltarolni, a kovetkezd
modon:

struct Ablakallapot *Allapot =
<tetszés szerinti lefoglalas>;
WinSetWindowPtr (hwnd, QWL_USER,

Allapot) ;

Miutdn ez megtortént, az dllapotinfor-
madcié cimét le kell kérni minden egyes
tizenet feldolgozdsa el6tt, igy:

struct Ablakallapot *Allapot =
(struct Ablakdllapot *)
WinQueryWindowPtr (hwnd, QWL_USER);

Na j6, err6l ennyit. A példaprogramban
egy kicsit mds megkozelités ldthaté. Az
egyetlen lényeges eltérés az dllapotin-
formdci6 lefoglaldsdaban van.

Egy kis grafika

Az el6z8 példdban is volt egy kis
grafikai programozds: az ablak tartalmé-
nak torlése, majd a magyar zdszl6 meg-
rajzoldsa. Most ennél egy kicsit nehe-
zebb és hasznosabb program van soron:
olyan ablak, amelyekben vonalakat lehet
hizogatni az egérrel. Ez bemutatja a fen-
tebb térgyalt ablakallapot hasznalatit is.
Ahhoz, hogy a program rajzolni tudjon
az ablakba, elGszor engedélyt kell kérnie
a rendszert6l, azaz meg kell szereznie az
ablakhoz tartozé ,,megjelenitési tér hi-
vatkozdsat” (presentation space handle).
A megjelenitési tér (presentation space,
PS) dltalanossdgban olyan teriilet, ahova
rajzolni lehet, és az OS/2 Presentation
Managere alatt (dltaldban) semmi koze a
fizikai eszkozh6z, amelyen az dbra végiil
meg fog jelenni. A PS azonban kapcso-
16dhat a fizikai eszkozt leiré eszkozkor-
nyezethez (device context, DC). Létre
lehet hozni olyan PS-t is, amely nem
kapcsolédik DC-hez, és csak késébb 1ét-
rehozni a kapcsolatot, de ez mdr messzi-
re vezet, és most nem foglalkozunk vele.
Két, a mi céljainknak megfeleld mdd-
szer van megjelenitési tér létrehozdsdra.
Hogy melyiket hasznaljuk, az a feladat
fliggvénye. Ha programunk a rendszer

Paint kérésére reagdl, a haszndlandé
mddszer a kovetkezSképpen fest:

RECTL Téglalap;
HPS hPS=WinBeginPaint (hwnd, 0,
&Téglalap) ;

// Ide jénne a grafika

WinEndPaint (hPS) ;
Amikor az OS/2 tigy dont, hogy az ablak
egy részét djra kell rajzolni (példaul az a
felszinre keriil, lathatévd vilik, vagy
mérete megviltozik), WM_PAINT iize-
netet kiild az ablak iizenetfeldolgozéja-
nak. A programnak meg kell hivnia a
WinBeginPaint fiiggvényt, hogy meg-
kapja a megjelenitési tér hivatkozdsat.
Ha az ujrarajzoland6 teriilet adataira is
sziikség van, a fiiggvény harmadik para-
métereként meg kell adni egy RECTL
struktdra cimét. Barmely normal gra-
fikus bedllité- vagy rajzoldfiiggvény
haszndlhaté a visszakapott hivatkozdssal
(err6l egy kicsit késGbb lesz sz6). A raj-
zolds végén a programnak meg kell hiv-
nia a WinEndPaint fiiggvényt, hogy fel-
szabaditsa a megjelenitési teret.
A WM_PAINT kezelésétsl eltekintve
csaknem minden esetben az aldbbi
modszert kell haszndlni:

HPS hPS = WinGetPS (hwnd) ;
// Ide jonne a grafika
WinReleasePS (hPS) ;

Ha megvan a megjelenitési tér hivatko-
zdsa, érdemes lehet megviltoztatni
egyes alapértelmezett bedllitdsait. Példa-
ul, az alapértelmezett szinkezelési mé6d-
szer az IBM PC-k régi tizenhat szind
szoveges modjdahoz hasonlit, azaz a 0
jeloli a feketét, az 1 a kéket és igy
tovibb, egészen a fehéret jelentd 15-6s
szamig. En jobb szeretek val6di szinek-
kel dolgozni, amelyeket a PC harombdj-
tos egységekben kezel: egy bdjt a piros,
egy a zold és egy harmadik a kék Ossze-
tevé szamdra. Minden egyes bdjt 0-tél
(teljesen sotét) 255-ig (teljes erével vi-
lagit) terjedé OsszetevGtartomanyt je-
lent. Ehhez a kovetkezd fiiggvényt kell
meghivni:

GpiCreateLogColorTable (hPS,

LCOL_RESET, LCOLF_RGB, 0, 0, 0);

Ezzel a fiiggvénnyel egész érdekes
dolgokat lehet mivelni a megjelenitési
térben hasznalt szinkezeléssel, valamint
az itt kinulldzott paramétereket is lehet
hasznos dolgokra hasznélni, de példa-
programunk most inkdbb békén hagyja
ezeket. Igazabdl ez a bedllitds a legtobb
programhoz megfelelS, a bonyolultabb



esetekre csak akkor van sziikség, ha a
programnak sokszind dbrdkat szinhelye-
sen kell megjelenitenie.

Amikor a program a WM_PAINT iize-
netre vilaszol, az elsé végrehajtandé
mivelet val6szinileg az Wjrarajzolandé
téglalap hattérszinnel torténd kitoltése
lesz. Ezt végzi el a kovetkezd kédrészlet:

GpiSetColor (hPS, RGB WHITE);
WinQueryWindowRect (hwnd, &Téglalap);
GpiMove (hPS,
(PPOINTL) &Téglalap.xLeft) ;
GpiBox (hPS, DRO_FILL,
(PPOINTL) &Téglalap.xRight, 0, 0);

Az els6 sor fehér szint dllit be, az RGB
szindbrazolasnak megfelelGen. A mdso-
dik sor megkérdezi a rendszertdl a teljes
ablak méretét. A harmadik a grafikus
kurzort (hivatkozédsként hasznalt, ldtha-
tatlan pont) a téglalap bal alsé sarkdba
viszi, végiil a negyedik Kkitolti a grafikus
kurzor és a téglalap jobb felsG sarka
kozotti teriiletet. Lehet, hogy ez furcsa-
nak hat, de gyors és egyszerd médja az
ablak adott szinnel torténd torlésének. A
madsik haszndlhato fliggvény, a GpiErase
nem teszi lehetévé, hogy a programozé
megadja a torléshez haszndlt szint.

Azt mondtam, egyszeri rajzoléprogra-
mot készitiink, amellyel egyenes szaka-
szokat lehet rajzolni az egérmutat6 von-
tatdasdval. Ehhez tudnunk kell, mikor
nyomja le a felhaszndlé az egérgombot,
mikor mozgatja az egeret és mikor enge-
di el a gombot, és ezt fel kell jegyezniink
az ablakallapotot tarol6 teriileten. S6t mi
tobb, az ablaknak meg kell jegyeznie a
jelenleg kirajzolt vonalakat, hogy ha
kell, djra tudja rajzolni magédt. Ehhez
egy kicsit el6 kell késziilniink. El6szor
is, definidlnunk kell az ablakallapotot
tarold struktirdt (amely az eddig meg-
rajzolt vonalakat tdrolja). Kis gondol-
kodds utdn a kovetkezd struktirdt hoz-
tam létre:

struct Ablakallapot {
int GombLenyomva;
int VonalakSzama;
POINTL Vonalak [ MAX_VONAL][ 2] ;
Yi
Az ablaknak tudnia kell, le van-e nyom-
va az egérgomb (mindjart ldtni fogjuk,
hogy miért), valamint ismernie kell a
megrajzolt vonalak szdmit és végpont-
jait. Kezdetben GombLenyomva értéke
hamis (FALSE), a vonalak szdma pedig
nulla. A kdvetkez6t szeretnénk csindlni:
az egérgomb lenyomdsakor feljegyez-
ziik az 1j szakasz kezdGpontjat, a vég-
pontot ugyanerre a poziciora dllitjuk. Az

egérmutatét mozgatva a végpont koordi-
natdit folyamatosan frissitjiik, amig az
egérgomb felengedését nem érzékeljiik.
Ekkor megjegyezziik ezt a végpontot, és
kirajzoljuk a szakaszt. Ezt a harom lé-
pést kell ismételni (lenyomds, mozgatds,
felengedés), amig a vonaltir be nem
telik (lisd MAX_VONAL, feljebb).

POINTL Pont;

Pont.x = SHORT1FROMMP (mpl) ;
Pont.y = SHORT2FROMMP (mpl) ;
Allapot->GombLenyomva = TRUE;
Allapot->Vonalak{ Allapot->

VonalakSzama][ 0] = Pont;
Allapot->Vonalak{ Allapot->
VonalakSzéamal[ 1] = Pont;

Az egérgomb lenyomadsakor az iizenetfel-
dolgozéhoz a WM_BUTTONIDOWN
tizenet érkezik. A program az iizenetbSl
kiolvassa az egérmutaté helyzetét, és
ennek alapjén frissiti ablakéllapotat:

Az egérmutaté koordindtdit az elsé tize-
netparaméterben kapja meg az lizenet-
feldolgozé, két 16 bites szam alakjaban.
Az ablakdllapotot frissitjiik, jelezve,
hogy a gomb le van nyomva. Ha van
még hely dj szakasz szdmdra, annak
kezd6- és végpontjdt az egérkurzorra dl-
litjuk. Az egér mozgatdsa kozben az
ablakeljardis WM_MOUSEMOVE iize-
neteket fog kapni. A WM_BUTTONI1
DOWN iizenethez hasonléan ez is tar-
talmazni fogja az egérmutaté helyzetét,
amelyet a fenti példdban bemutatott mé-
don fogunk kihdmozni beldle.

if (Allapot->GombLenyomva ==
FALSE) return(0);
hPS = WinGetPS (hwnd) ;
GpiCreatelogColorTable (hPS,
LCOL_RESET, LCOLF RGB, 0,
GpiSetColor (hPS, RGB_BLACK) ;
GpiSetMix (hPS, FM_INVERT);
GpiMove (hPS, &Allapot->Vonalak
[ Allapot->VonalakSzama][ 0] ) ;
Gpiline (hPS, &Allapot->Vonalak
[ Allapot->VonalakSzama][ 1] ) ;
if (Allapot->VonalakSzama <
MAX VONAL) Allapot->Vonalak
[ Allapot->VonalakSzama] [ 1] =Pont;
GpiMove (hPS, &Allapot->Vonalak
[ Allapot->VonalakSzama][ 0] ) ;
GpiLine (hPS, &Allapot->Vonalak
[ Allapot->VonalakSzéma][ 1] ) ;
WinReleasePS (hPS) ;

0, 0);

Az elsé sor figyelmen kiviil hagyja a
felengedett egérgomb mellett torténé
egérmozgdsokat. A kovetkezd utasitds-
blokk lekéri a megjelenitési tér hivatko-
zasét, a rajzoldszint feketére, a rajzoldsi
mddot invertdldsra véltja (vagyis a kiraj-
zo0l6d6 vonal az Hsszes pont Gsszes szin-
OsszetevGjét invertdlni fogja, amellyel
fedésbe keriil). Ennek két hasznos ered-
ménye van: a kirajzolt vonal a héttérben
1évé szintSl fiiggetleniil mindig teljes

hosszdban ldthaté marad, illetve mdso-
dik kirajzoldsra eltinik. Az egérmutatét
mozgatva olyan gumivonalat kapunk,
amely a héttér felett simdan mozog, de
nem hagy nyomot maga utdn.
Amikor a felhaszndlé felengedi az
egérgombot, az iizenetfeldolgozé WM_
BUTTONIUP iizenettel kénytelen
szembesiilni. Mint kordbban, az {izenet
most is tartalmazza az egérmutaté hely-
zetét, amely ugyanigy dllapithaté meg,
mint azt kordbban is bemutattam. Az
iizenetre reagdld eljards kddja:
if (Allapot->GombLenyomva ==
FALSE) return(0);
hPS = WinGetPS (hwnd) ;
GpiCreateLogColorTable (hES,
LCOL_RESET, LCOLE_RGB, 0, 0, 0);
GpiSetColor ( hPS, RGB_BLACK) ;
GpiSetMix (hPS, FM INVERT);
GpiMove (hPS, &Allapot->Vonalak
[ Allapot->VonalakSzama][ 0] ) ;
Gpiline (hPS, &Allapot->Vonalak
[ Allapot->VonalakSzama][ 1] ) ;
if (Allapot->VonalakSzéma <
MAX_VONAL) Allapot->Vonalak
[ Allapot->VonalakSzama++] [ 1] =
Pont;
GpiSetMix (hPS, FM_DEFAULT) ;
GpiMove (hPS, &Allapot->Vonalak
[ Allapot->VonalakSzama-1][ 0] ) ;
Gpiline ( hPS, s&Allapot->Vonalak
[ Allapot->VonalakSzama-1][ 1] ) ;
WinReleasePS (hPS) ;
Allapot->GombLenyomva = FALSE;
Mint kordbban, az elsé sor most is a fel-
engedett gomb melletti mozgatdst sziri
ki, mig a masodik a megjelenitési tér pa-
ramétereit dllitja be. Az aktudlis gumivo-
nal ezutdn torl6dik. A szakasz végpontja
felveszi az iizenetben kapott értéket, és a
vonalak szdma eggyel né. Végiil, a raj-
zoldsi méd visszadll az alapértelmezett
egyszeri vonalhtizdsra, és a szakasz vég-
leges helyzetében kirajzol6dik. Miutdn
ez megvan, visszaadjuk a megjelenitési
teret, és az ablakallapotban jelezziik, mér
nincs lenyomva a gomb. Ha a fentieket
kiegészitjiik a tdrolt vonalakat djra
kirajzolo6 WM_PAINT feldolgozédggal,
joforman kész is vagyunk a havi adag-
gal. Maradt azonban még egy probléma,
méghozza egy felettébb huncut példiny:
mi van akkor, ha az egérgombot lenyom-
juk az ablak felett, majd a gomb lenyom-
va tartdsa mellett azt madsik ablakra
vissziik dt, és csak ott engedjiik fel? Ha
nem tesziink valamit, sosem értesiiliink a
gomb felengedésérdl. Hogy ezt elkeriil-
jiik, meghivjuk a WinSetCapture rend-
szerfliggvényt, amint az egérgomb le-
nyomdsdt érzékeljiik, és ezzel magunk-
hoz ragadjuk az egeret, amig a gomb fel-
engedésérél nem értesiiliink.
Rick Papo




.

REXX

programozasi tanfolyam |. — Ismerkedés a REXX-szel

A REXX torténete

A REXX programozdsi nyelvet Mike
Cowlishaw fejlesztette ki 1979-ben az
IBM nagygépeken futé VM opericids
rendszerre. A 80-as évek elején a REXX
a VM rendszer részévé valt, s az IBM-t6l
figgetlen cégek elkészitették a REXX
Atari, UNIX, DEC, Amiga, Windows és
DOS viltozatit is. Az OS/2 szerves
részévé az OS/2 1.3 megjelenésével vilt,
s rovid idén beliil nagy népszertségre
tett szert. Ennek az is oka volt, hogy a
REXX-et a felhaszndlék véleménye
alapjdn tervezték, s az elsédleges cél a
felhaszndlé kényelmének biztositasa
volt. Taldn az egyetlen kellemetlen tulaj-
donsdga a teljes neve: REstructured
eXtended eXecutor (kb. atstrukturdlt és
kiterjesztett végrehajtd).

A REXX elonyds tulajdonsagai

A legtobb REXX parancs kozonséges
angol szavakbdl dll, mint pl. a SAY vagy
a PARSE, igy konnyen tanulhaték és
nem kell roviditéseket vagy zsargonokat
megjegyezniink. Ugyanakkor a REXX
tartalmazza a modern programozasi
nyelvekre jellemzG strukturdlt felépitést,
igy a mas nyelvek hasznalatakor szerzett
programozési tapasztalat konnyen atiil-
tethetd. A kéd formatumdra nézve igen
kevés megkotés van, s a felhaszndl6
majdnem teljesen szabadon formdzhatja
programjat. A REXX tn. interpretdlt
nyelv, ami azt jelenti, hogy a megirt k6d
azonnal futtathat6 és nincs sziikség a pl.
C nyelv esetében elmaradhatatlan koz-
bensé 1épésre, a forditdsra.

A REXX nagyon sok beépitett fiigg-
vénnyel rendelkezik, amelyekkel szinte
minden feladatot (fijlok manipuldldsa,
adatfeldolgozds, debuggolds stb.) meg-
oldhatunk. Mds nyelvek esetében sok-
szor magunknak kell megirni azokat a
fiiggvényeket, amelyek a REXX-ben
eleve benne vannak.

Mivel a REXX mir évek 6ta az OS/2
szerves része, ezért minden OS/2 vdsarlo
automatikusan és ingyen hozzdjut.
AREXX 0OS/2-es viltozata olyan kiegé-
szitéseket is tartalmaz, amelyekkel pl. a
WPS (Workplace Shell) objektumok és
az OS/2 INI féjljai is manipuldlhatéak.
REXX programokkal konnyedén auto-
matizdlhatunk olyan folyamatokat, ame-

lyek egyébként igen idGigényesek. Aki
pl. sokszor telepit rendszert és nem akar-
ja a Munkaasztal egyedi beillitdsait
minden esetben kézzel megcsindlni, an-
nak érdemes a kivdnt dtalakitdsokat
REXX programmd ,,forditania”. KésGbb
aztdn a programot futtatva barmikor pil-
lanatokon beliil elkészithet§ a kivant fel-
épitésti Munkaasztal!

A REXX programok és a batch fajlok

Mir az elsé alkalommal szembetiinik,
hogy a REXX programok és a batch
fajlok nagyon sok kozos tulajdonsaggal
rendelkeznek. Azonos pl., hogy mindkét
fajta dllomdny CMD Kkiterjesztéssel ren-
delkezik és hogy az OS/2 parancssorbdl
futtathat6k. AREXX azonban jéval tébb,
mint kozonséges batch-nyelv, s sokkal
kozelebb 4ll a jol ismert strukturdlt prog-
ramozasi nyelvekhez (BASIC, PASCAL).
Akozos kiterjesztés miatt azonban sajnos
Lkiviilr6l” nem ldthatjuk, hogy REXX
vagy batch programmal van-e dolgunk.
Ennek eldontéséhez sajnos bele kell néz-
niink a kérdéses fdjlba. Csak akkor van
sz6 REXX programrdl, ha a fdjl meg-
jegyzés (comment) sorral (pl. /* Ez egy
REXX program elsé sora */) kezdédik.

Felkeésziiles REXX programozasra

AREXX programozis legfontosabb kel-
Iéke a szovegszerkesztd. Elvileg barmi-
lyen szovegszerkeszté haszndlhatd,
amennyiben ASCII médban mentjiik el a
kédot. Ennek ellenére az a legegysze-
riibb, ha az OS/2 beépitett szerkesztGit
(e.exe, epm.exe) haszndljuk. A fejlett
szovegszerkeszté (Enhanced Editor,
epm.exe) kiiléndsen ajdnlott, mivel
REXX programozast tdmogaté funkcié-
kat is integraltak bele. A szovegszerkesz-
t6n kiviil természetesen sziikség van még
az 0OS/2 REXX komponensére is.
Amennyiben az alapértelmezés szerinti
bedllitisokkal telepitettiik az OS/2-t,
akkor a REXX tdmogatds adott. Ha nem,
akkor a REXX komponenst a Médosit
Telepités (Selective Install) futtatdsdval
tehetjiik fel. Amennyiben nem tudjuk el-
donteni, hogy jelen van-e a REXX tdmo-
gatds, akkor irjuk be OS/2 parancssorba
a VIEW REXX utasitdst. Ha minden
rendben van, akkor az online REXX
segitség kell, hogy megjelenjen.

Az elsé REXX program

Inditsuk el szovegszerkesztnket és gé-
peljiik be az aldbbi programot! Vigyéz-
zunk arra, hogy a megjegyzés (els6) sor
a fdjl legels6 pozicidjan kezdGdjon, kii-
I6nben a parancsértelmezd batch féjlként
fogja programunkat kezelni! Az igazi
kéd tulajdonképpen a harmadik sorral
kezdédik, ahol a program argumentuma
(amennyiben létezik) a world viéltozéba
keriil. Az 6t6dik sorban kiiratjuk a Hello
szOt és a world viltozé tartalmdt. Ha a
programot argumentum nélkiil hivtuk
meg (tehdt a world viltozé nem kapott
értéket), akkor a REXX (jobb hijan) a
viltozé nevét fogja kinyomtatni. Az
utolsé sor (exit) a programbdl valé kilé-
pést jelenti.

/* Az els6 REXX program */
If Arg() >< 0 Then ARG world
Say ‘Hello ‘world’ !’

exit

Aki az EPM-et haszndlja a szerkesztés-
hez, az megfigyelheti, hogy az If begépe-
Iése és a szOkoz megnyomdsa utdn az
EPM automatikusan beir még néhany
szot. Ezt hivjdk az EPM automatikus
kédkiegészité funkcidjanak, ami elsé
pillanatban inkdbb zavaré6, mint segité. A
kédkiegészités kikapcsolhatd, ha meg-
nyomjuk a CTRL-I billentytiket és a
megjelend ablakocskdban beirjuk az
expand off parancsot.

Vegyiik fel a kédot HELLO.CMD név
alatt, majd pedig valtsunk OS/2 parancs-
sorban ahhoz az alkényvtirhoz, ahova
elmentettiik a programot és futtassuk a
hello parancs begépelésével. Amennyi-
ben helyesen gépeltiink be mindent, a
képerny6n az aldbbi valaszt fogjuk ldtni:
Hello WORLD!

Ha pl. az olvaso paraméterrel inditjuk,
akkor a vdrakozdsoknak megfelel6 ,,Hel-
lo OLVASO!” vilaszt kapjuk.

Gratuldlunk elsé REXX programjahoz!
Kddar Zsolt

Ez a cikk egy 1 + 20 részesre ter-
vezett REXX tanfolyam bevezetd
leckéje. Akovetkez6 leckével indul
az igazi tanfolyam, amikor is a
REXX alapszabalyairél lesz szé.
Amennyiben arra megfelel6 érdek-
|6dés mutatkozik, az OpenBlue Bt.
magyar nyelvii REXX kézikdnyv
kiadasat is vallalja. Ha érdekli egy
ilyen kényv, kérjiik feltétlentil jelez-
ze a Szerkeszt6ségnek!
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Sorozatunk hetedik részében az Object REXX tébbszalu

képességeirdl lesz sz6

Multithreading

Az eddigi leirdsokban ismétlédGen
taldlkozhattunk az OREXX azon tulaj-
donsdgaival, melyek lehet6vé teszik azt,
hogy olyan programokat készitsiink,
melyek egyszertien szdlva ,egyszerre
tobb mindent csindlnak”. Természetesen
egy darab gépen egy darab processzorral
ez elméletileg is lehetetlen (itt most ne
emlitsiik az OS/2 for SMP-t [Symmetric
Multiprocessing] amely pont a tobbpro-
cesszoros gépek ezen el6nyét akndzza
ki), de aki iddig eljutott, valdszintleg ta-
pasztalhatta, hogy a ldtszélagosan egy-
szerre futd programok teljesen hétk6zna-
piak lettek manapsdg, kiilonosen az
olyan operdcids rendszerek esetén, mint
amilyen az OS/2. Aki mégsem tudnd, an-
nak réviden pdr sz6t a multitaskingrél és
a multithreadingrél. A multitasking az,
amikor tobb kiilonboz6 program fut (lat-
szblag) egyszerre, és ezek vagy kommu-
nikdlnak egymdssal vagy nem. Igazdbdl
a dolog gy miikodik, hogy az elsé prog-
rambdl lefut egy ,,pici”, majd a masodik-
bél, majd az 6sszes tobbibdl, majd ismét
az elsé jon ott, ahol abbahagyta, és igy
tovabb. (Erre példa lehet egy szoveg-
szerkeszt6 és egy zenelejéitszé program
egymds mellett futdsa.) A multithreading
(a ,thread” sz6 szilat jelent) ehhez na-
gyon hasonlé médszer arra, hogy egy a-
dott program egyszerre képes legyen
tobbféle dolgot végrehajtani, mint példa-
ul egy szovegszerkeszts szoveget for-
madzni, nyomtatni és ekdzben kezelni azt
is ha a felhaszndl6 a program meniijében
akar mdszkdlni. Az egymds mellett futé
,,szdlak™ pici programok a nagy progra-
mon beliil, melyek tobbnyire kozos adat-
okon dolgoznak. Természetesen itt is
vannak buktatok, melyekkel szintén ér-
demes megismerkedni. Az egyszerre fu-
t6 feladatok szinkronizdldsa nem egysze-
rii  feladat, hiszen ezek tobbnyire
aszinkron mdédon (vagyis egymadstol
nagyrészt fiiggetleniil) futnak, és nem
josolhaté meg hogy amikor az egyiknek
sziiksége van a mdsikra az épp mit fog
csindlni. Minden rendszer igy az
OS/2 is — rendelkezik lehetGségekkel a
szinkronizdldsra, ilyenek a queue-k
(sorok és vermek), semaphore-ok (ma-

gyarul szemafor, ami nem sokkal ma-
gyarabb, véleményem szerint) és néhdny
egyéb lehetdség. A lényeg, vagy inkdbb
a f& veszély neve deadlock, amit én
végzetes patthelyzetként” forditanék, és
aminek a lényege az, amikor valami nem
kell6en dtgondolt ok miatt az X program
vér az Y eredményére, mig az Y eredmé-
nyéhez sziikséges az X kimenete. gy
mindegyik a mdsikra vdr, nagyjabdl a
vildg vége plusz mérési hiba ideig...
Ilyen osszeakaddsokat bizony néha na-
gyon nehéz kivédeni, hiszen nem mindig
egyértelmid a dolog: lehet hogy egy
,.belsé mechanizmus™ (mint a késGbbi-
ekben emlitend§ guarding) akad Ossze
egy programrésziinkkel. Nem kell el-
szontyolodni ha kideriil egy ilyen hiba:
magdban az OS/2-ben is taldlhaté né-
hdny ilyen probléma, és valdsziniileg
minden tobbfeladatos rendszer rendelke-
zik ilyenekkel. Az OREXX minderre
képes, méghozza — valdszintleg ezt is
emlitettem némi beliilrél fiitott szenve-
dély miatt is — igencsak egyszerden.
Példdkat ldthattunk eddig is, de nézziik
kissé kozelebbrdl a lehetGségeinket!

Alegegyszeriibb — és igy a legkonnyeb-
ben alkalmazhaté — mdédszer neve early
reply, amely ,korai vdlaszaddst” jelent.
Emlékezziink a return utasitdsra, ami
egy objektum visszaadott értékét adja
meg, és tobbnyire jelzi az objektum
programjianak végét, hiszen az érték
visszaaddsdval a programrész befejezte
feladatait. Vagy mégsem? Az early reply
lényege pont ez: az objektum ugyan
visszaad egy értéket az 6t hivénak, de
ezutdn a futds két részre szakad: az egyik
dgon a ,,szokdsos” médon a végrehajtds
visszakeriil a hivéhoz az érték visszaada-
sdval, és a program fut tovdbb. Azonban
a masik dgon az objektumunk renegat
médon folytatja futdsdt a return utdn,
és még szamos érdekes dolgot vihet vég-
hez befejezGdéséig. Egyet nem tehet
meg: tobbé nem adhat vissza értéket, le-
galdbbis hagyomdnyos mdédon nem.
Ezen kiviil azonban szinte barmit megte-
het: hangokat adhat ki, szovegeket vagy
grafikat sziilhet a képernydre, szamol-
gathat a program viltozéival és hasonlé
nyaldnksagok. Ezt egyszerten gy érhet-

jiik el, hogy az eldgazdsba betesziink egy
reply utasitdst, pont Ggy, mintha oda
egy return Keriilt volna, ami az objek-
tum dltal visszaadott értéket adnd meg.

/* threadek */

ah = .foo~new /* egy peldany */

bee= .foo~new /* es egy masik */

say ah~hush (“Bim!”)

/* fusson az elso */

say bee~hush (“Bam!”)

/* a masodik IS */

do 5 /* ket obj + foprogram */

say “hmm...”

end /* ha vege, minden megall */
::class foo

::method hush

use arg blah

reply “Started” blah /* itt ketfele
agazik */

do 5

say blah

end
A program igen egyszer(i, mégis azonnal
hdrom szdlon futnak az események (jobb
mint egy kalandfilm! :-)), hisz fut a két
objektum és a féprogram. Egyszerd,
nem?

Kissé mds megkozelitéssel dolgozik a
start metddus. Ez az Object Class me-
tédusa, tehat mindenki rendelkezhet vele.
Miikodése kissé Osszetettebb, de ettSl egy
egyszerlibb felhaszndlds esetén el is
tekinthetiink. Mindenesetre amikor egy
objektum a start uzenetet megkapja,
akkor létrehoz egy névtelen Message
objektumot, melynek paramétereként
dtadja sajat magdt, mint céldllomadst,
valamint a startnak megadott paramé-
tereket, mint az iizenet paramétereit. A
Message objektumokat madr ismerjiik,
veliik lehet ,aszinkron médon™ (ami a
tobbszdlisdg és parhuzamos végrehajtds
alapja!) tizeneteket kiildeni objektumok-
nak. Itt tehét az torténik, hogy a Message
objektum létrejon és ,.elindul ttjara™ mia-
latt a programunk fut tovébb, fiiggetleniil
attél hogy az tizenet mikor él célba, vagy
épp hogy az objektum akinek szdlt az
iizenet mikor Shajt befejezédni. De néz-
ziik inkdbb az el6z6 példat , startositva’:
/* threadek starttal */

ah = .foo~new /* egy peldany */

bee= .foo~new /* es egy masik */
ah~start (“hush”,”Bim!”) /* az elso */
bee~start (“hush”,”Bam!”)

/*a masodik */

do 5 /* ket obj + foprogram */

say. " . .chmme.¢
end /* ha vege, minden megall */
::class foo

::method hush
use arg blah
say “Started” blah
do 5
say blah
end

Az eredmény nagyon hasonld, az eltérés




itt abban van hogy itt maga az inditds
aszinkron (tehdt fiiggetlen szdlon futd),
mig a reply-s példdban pontosan lithaté
a pont ahol eldgazik az objektum futdsa.
Liéthat6, ez utébbi mdédszer (a startos)
kozelebb dll a ,hagyomdnyos™ multitas-
king gondolkoddsmédhoz. Tehdt ilyen
egyszeri lenne a dolog? Fusson a prog-
ram szdzfelé, semmi gond se lesz vele?
Azért a dolog némileg tobb gondolko-
dést igényel hosszabb tdvon. Vegyiik
példaul az alabbi példat:

/Esiquatd Sy,
ah = .brave~new
ah~start (cheeky) /* indul az egyik */
ah~start (spooky) /* es a masik */
do 6
/* es hogy lassuk hogy megy tovabb */
say “hmm...”
end
::class brave
::method init 1* obj.
kezdoerteke */
expose foo
£O0; =5l
::method cheeky /* szamolgat */
expose foo
do 4
foo=foo+1
say “Foo="foo
end
::method spooky /* csak szol egyet */
expose foo
foo=foo+668
say ‘“Foo.is” foo M LIt”

valtozo

Amikor lefuttatjuk a fenti példat, valami
furcsa torténik! Miért nem indul el
spooky? Lathaté, hogy szépen megvirja,
mig cheeky befejezi a szamolgatdst, és
csak utdna indul el. De miért?

Az OREXX igyekszik minket megévni a
legtipikusabb hibaktél, melyek tobbszald
programok esetén el6fordulhatnak, és ez
a viltozék nemkivdnatos egymastol
fliggése. Vizsgdljuk csak meg, mi tortén-
ne, ha spooky elindulna. Tegyiik fel el6-
szor is hogy a program nem csak zagyva-
sagokat frogat, hanem komoly szamitasi
feladatokat végez valtozéin. Tegyiik fel,
hogy a program egyik szdla éppen

cheeky-t hajtja végre. Megnéveli foo ér-
tékét eggyel. Ekkor elindul spooky (mert
odafénn nem szeret minket valaki) és
megndveli a foo-t 668-al! Cheeky mit
sem sejtve tovibblép, feltételezve hogy a
foo eggyel nagyobb... ehelyett az valami
egészen mdst tartalmaz amit a program
ott elvdr, és ettdl a ponttél megjésolhatat-
lan hogy mik torténhetnek...

EttSl 6v meg minket az OREXX tigyne-
vezett guarding (Grzés, 6rkodés) méd-
szere. Lényege, hogy egy thread futdsa
blokkolt (vagyis nem indulhat el) addig,
mig az altala hasznalt nem lokalis (helyi)
viltozok koziil egy is olyan, amit mds
thread haszndl, vagyis ne legyen olyan
valtoz6 amin egyszerre tobben is dolgoz-
nak egymadstdl fiiggetleniil. Ez a mecha-
nizmus sok érdekes dologra hasznélhat6,
hiszen helyettiink iigyel arra, hogy az
azonos vdltozdkat haszndl6 részek vérjak
meg egymdst, igy egy jol megtervezett
programban leveheti vallunkrdl a szink-
ronizdlds nehéz problémdjit (és melles-
leg kizdrja a véltozok ilyen hasznalatabol
ered§ deadlock-okat). Azonban sok eset-
ben a programozék zokon veszik ha a
gép tilsdgosan okos akar lenni. ,Héé,
g€p, bizd rdm a dolgot, én majd gondos-
kodom réla hogy ne akadjon Gssze sem-
mi!” — mondhatja a programozo, és iga-
za van; végiil is 6 a fénok. Igy tehdt —
mint az vdrhaté volt — a guarding kikap-
csolhat6. De az OREXX fejlesztGi lat-
szélag nem a szegényes fantazidjukrdl
hiresek, ugyanis ezt ismét egy nagyszeri
csavarral oldottdk meg.

El6szor is az alapértelmezés szerint az
Grzészolgalat aktiv, gondatlan programo-
z6k Onkinzdsdnak megel6zése céljabol.
Ha valaki azonban teljesen ura a helyzet-
nek, az unguarded mddositét megadva
egy metddus definiciéjaban az a metédus
nem fog tobbet torédni azzal, hogy ki
haszndlja az dltala is felhaszndlt objektu-

mokat. (Ugyanezt dinamikus mddon
megtehetjik a Method class setun
guarded metédusaval, de ritka az
mikor dinamikusan hozunk létre metd-
dusokat, igy ebbe most ne menjiink be-
le.) Azonban van egy érdekes lehetd:
giink a védelem rugalmas szabdlyozasa-
ra, és ez a GUARD ON utasitds. Szamos
formdja létezik, ezekbdl par példat néz-
ziink meg:

guard on /* innentdl él a védelem */
guard off

/* ezutan pedig szabad a vasar */
guard on when z<>0

/* ha z nem nulla akkor legyen véde-
lem. értelme 1lehet pl. ha tudjuk,
hogy z=0 esetén nem fut le mis objek-
tumban sem olyan koéd, ami a mi valto-
zbinkat zavarhatja */

Lidthat6, hogy nagyszerien megallapit-
hatja magardl egy programrész, hogy épp
olyan-e az objektumban a politikai hely-
zet, hogy futni kell, vagy jobb megvirni
hogy mi torténik. Ha a feltétel miatt a
futds megdll, akkor a kifejezés minden
esetben ujra kiértékelésre keriil, amikor a
benne szereplé viltozok értéke meg-
véltozik. Amint a kifejezés hamissd
(illetve guard off when xxx esetén
igazzad) valik a futds azonnal folytatddik.
Nagyjdbdl ezen a ponton értik el a
tuddsnak azt a mennyiségét, ahol lathaté
a Message class értéke, hiszen ez nagy-
szerl eszkoz az egymastol némileg fiig-
getlenitheté részek inditgatdsihoz,
illetve ezek egymads kozotti lizengetésé-
hez. Jelenlegi tuddsunk alapjan mar na-
gyon sokféle feladatot meg tudunk olda-
ni, legaldbbis kétlem hogy a t6bbszald
programok gyartasatol barkinek is kime-
legedne az agya: tényleg nevetségesen
egyszerld ezek létrehozdsa. A kovetkez6
részben olvashatunk a ,,hagyomdnyos™
multitaskingot (t6bb program fut egy-
szerre) segité mechanizmusokrol.
Gervai Péter

Az oktéber 14-én megjelend szamunkban

a kovetkezokrél olvashat:

A CD-n

StarOffice 4.0 elsé pillantasra

Multimédia minden mennyiségben

MP3 lejatszoktol a rajzoléprogramokig minden, ami belefér.
Embellish, TrueSpectra Photo>Graphics, CD lejdtszék,
hangok, videdk, képek.

Jatéekok:
Links for OS/2, Stellar Frontier, Enterpreneur és még sok mds!
Quake kiegészitések (Capture the flag, gépjatékosok, fegyve-

rek, kiegészitések, dokumentaciok.)

IBM hirek magyarul

Hardverrovat

Photo>Graphics tanfolyam II.

HTML tanfolyam II.

Humor

Ujabb jitékdemdk

Multimédids programok, shareware programok
Javitdsok, eszkozvezérl6k

...6s még sok mds tjdonsdg - csak ndlunk!

(A valtoztatds jogdt fenntartjuk!)
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0S/2 Warp v4 (Merlin) 53300  Database Server for OS/2 Warp v4 214.000
0S/2 Warp v4 upgrade birmely kordbbi OS/2-181 35400  DB2 Software Developer's Kit 58.200
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angol és magyar Warp Server Base komp. upg. birmely hilézatkez. 181 104100 Object Desktop v1.5 (WPS kiterjesztés) 21.000
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System Commander (profeszionalis boot manager) 19.700

VisualAge C++ for OS/2 upg. C Set-18] (CD+Dok.) & 43:600  Provess Commander 23100
VisualAge C++ for Win kompetitiv upg. birmely C forditérsl (CD+Dok.) ¢ 43.600  CICA for Windows shareware 2CD (97 aprilis) 5.800
VisualAge C+ (OS/2, Windows) academic edition (didkoknak!) 24000 Hobbes for OS/2 shareware 2CD (97. dpr.) 5.800
VisualAge Cobol for OS/2 v1.2 Standard 191400 Hobbes for OS/2 shareware 2CD (96. nov.) 3.800
VisualAge Basic v1.0 for OS/2 , Windows 26.100 Netop tivirdnyité szoftverek (LAN/WAN, DOS, Win, OS/2, NT) =3
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PowerPak : 560 Ft

Lapunk régebbi szamai megrendelhet6k az OpenBlue Bt.-t6l!
Az els6 négy szam darabja kedvezményesen 168 Forintért, illetve
PowerPak | akcio: a négy szam egyiitt 560 Forintért.

Tovabba megrendelhet az OS/2 Times két el6z6 CD
melléklettel is rendelkezd szama! Az 5. szam CD mellék
letén az OS/2 Warp 4 45 napos valtozataval, a 6. szam
CD mellékletén pedig magyar (!) 29-es FixPakkel, a
Quake OS/2-es valtozataval, Adobe Acrobat Readerrel,
és még 600 megabajtnyi értékes szoftverrel!

Elé6fizetni érdemes, hiszen:

- nem kell folyton az ujsagosoknal keresni,

- olcsobban juthat a Czovek-Hofer féle Warp konyvhoz,

- ingyen hazhoz viszik (a postakoltség benne van az arban),
- az ujsag aranak a felét nem az jsagarusnak fizeti,

- és legfképpen egy szamot teljesen ingyen kap!

Megtudhatja a legfrissebb hireket, quonsagokat akciokat,
ha ellatogat az OS/2 Times honlapjara :

http://openblue.telnet.hu/os2times Az drak a postakoltséget tartalmazzik !
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