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Jjra itt vagyunk!

. mikor méjusban felvetédott a lap
gondolata, még nem tudtuk ponto-
A san, milyen is lesz a PC-sek elsé
“user”-magazinja. Mostanra azonban dgy
tiinik, a kitarté kiils6sok és a belsé szer-
kesztsk allhatatos munkéja eredményeként
osszeéllt az anyag.

A PC-X-et mindenkinek ajanljuk:
- azoknak, akik komolyan gondoljik, mert
hasznos és mégis konnyed informaciétar
(multimédia, grafika, modem, programozas

témaban szakért6ink kozott talalod Giraffe-

ot, Richfielder-t és Sam Joe-t)

- azoknak, akik jatszanak, mert lapunkba a

legfrissebb szoftverek ismertetdi keriilnek, a |

legiobb magyar teszterek (tobbek kézt
Pellus és Sorell) tollabél.

- akiket més is érdekel, mint példaul a fil-
mek, lemezek és a demok vilaga. (Itt Gyd
Bacsi, Comiga, Newlocal, Cool A, és
alom a tdravezetd)

Persze reméljiik, hogy a magazin két fe-
lelés szerkesztgje (Mr. Chaos és Shy) sem
ismeretlen a szamitégépesek filének.

A lapot nektek készitjiik, ezért szeret-
nénk, ha megirnatok a véleményeteket. Ci-

miink: PC-X, 1536 Eu.dapest, Pf 386.

Oridsi eléfizetési akeiénkat a 24.
oldalon, a t6bb mint 700.000 forint
~ 0sszdijazdsa grafikai palyézatuukat
az 50. oldalon talafed !
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Pilométer bemutatkozik!

Lapunk végre megvalésitja
a régi igényt: “Informaciét |
a gépsziikségletrgl!”
Pilométeriink vizsgalja a
minimum konfiguraciét, a
RAM és winchester igén
valamint a hangkirtya ko
patibilitést. .,
A kis ceruza a grafika mér+
céje, a zenéért a hanglada |
felel6s, a jatszhatésagot pe
dig a sisak szimbolizalja.

Az 6sszegzésre lapunk
Captain Pécéi'x-et kérte
fel, aki négy kategéridban
grimaszol majd a pro-
gramok utéan:

1. Szuper, szinte tokéletes.
2. Nekem tetszik...

3. Szédaval még talan...
4. Jaj mamam, ezt miért?..

Dr. Mldl
@ IBM OS/2 triikkik
4> Corel 5.0
Hardware teszt
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a Legend of

néhény sz6. A tervek szerint révidesen befe-
szerepjaték (1987-ban jelent meg ez az

nek is megfelel folytatasat. A 256 szinii
fikérd, labirintusokrsl, kiilsg vilagrél és ha-
p funkciérél remélem révidesen mi is kézzel
foghat6 bizonyitékokat kapunk. Mi addig is csak epedezhe-
tiink egy igazi fantasy utan,

Krimi-rajongék figyelem! Akinek eddig nem vacogott a
foga, annak késziil a Philips Media 4ltal készitett psziho-
thriller, a “Voyeur”. A jaték felvonultat min-
dent, amelyet egy igazi Hichcock-fan élvezhet.
.~ A program még egy csepp erotikat is tartogat
a Jétékosok legnagyobb srimeére.
A végére pedig egy geg
a Dinoszaurusz-l4z

utdzéngéjeként.
Zombie Dinos from the
Planet Zeltoid cimmel késziil az év
agyborulata. Természetesen itt js a csiinya
dinékts] kell megmenten; a foldet. Plusz egy
érdekesség: abszoliit titkos még a Peter
Gabriel's Secret World, A mester miihelytit-

[ l kaiba az év végén tekinthetiink bele. Remélhetéleg,
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PC-re is a nagy sikerii Super Frog-ot! Az
6rokzold béka végra a PC tulajok 1dejét
is rabolja majd. Mint minden
Team 17 program, ez js
egyszer(i, j6l jatszhats &
szimpatikus,
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Azt hiszem, a ci-
met elolvasva egyet-
len X-Wing rajon-
gonak sem kell
magyardazni, mirél
is van sz6. Rengeteg
tjsdgban beharangoz-
tak mar ezt a jatékot,
de most mar tényleg
meg is érkezett. Saj-
nos nem éppen a leg-
olcs6bb programok
kozott talalhaté
(Angligban kézel 50
fontot kértek érte, eb-
bél nagyjabél megbe-
csiilheté a magyaror-

szdgi dra is).

jaték tulajdonképpen
nem tér el lényegesen
ent emlitett Gsétdl,
csak éppen szebb és jobb lett
(az elgbbi vitathatatlan, az
utébbi az én véleményem, amit
majd részletesen kifejtek a cikk
végén). Akinek sikeriilt végig-
Jatszania az X-Winget, annak
a miiszerek kezelése nem sok
gondot okozhat, eltekintve né-
hany aprébb djitastdl, amikre
még szintén kitérek.
A leiras kozben itt-ott el-

szetesen nem térek ki mindenre
(példaul az osszes hajétipus
minden elképzelhets adatéra -
ezt mindenki szépen kinézi
majd a sajat gépkonyvébal).

A gyan példanyhoz mellé-
kelnek két fiizetecskét, amelyek
(sok egyéb mellett) egy fiatal és
tehetséges piléta sorsarél szél-
nak a Birodalmi Flottaban.
Természetesen nem mindenki-
nek adatik meg a lehet&ség,
hogy ilyen médon szolgalhata
a Csaszart, hésiink is szerels-
ként tengeti életét egy csillag-
rombolén, mig egy nap egy
Tie Interceptor kiprébalasa so-
ran egy fircsata kell§s kézepén
talalja magat. Ugyessége és
szerencséje (mert egy
Interceptorban erre is sziikség
van) segitségével tiléli a csatat
és megmenti a hajé parancsno-
kat szllité Shuttle-t. Eme nem
mindennapi héstette jutalmaul
ajanljak fel neki a lehetdséget a
Csaszar tokéletesebb szolgila-
tara... Az alapkiképzés utin
visszakeriil a csillagromboléra,
a tényleges pilétaki-
képzésre. Es itt
kezdédik a Tie
Fighter...

Egyéb-

szérok néhany ap-
r6 informéciét a

gépkonyvbél, hogy
azok is végigolvas-
sak a leirast, akik %
profi X-

Wingesek.

Termé-

ként poénos a befejezése a tor-
ténetnek! Valahogy tgy hang-
zik, hogy vedd meg a “Tie
Fighter : The Official Strategy
Guide” cimii kényvet, amibdl
megtudod a tobbit... Kosz...
A kédkérdezés viszontagsa-
gai utén ki kell vélasztanunk a
pilétankat, illetve Gj név meg-
adasaval elindithatunk egy si-
keres és remélhetéleg hosszii

karrert is (ha lesznek datadisk- .

ek! Igy nem sokaig tartott befe-

~ jezni...). A csillagrombolé f6

fedélzetérdl visszajuthatunk a
regisztraciét lebonyolité Grmes-
terhez (Registration), gyako-
rolhatjuk a repiilést a szimula-
torban (Training Simulator),
régebbi gyakorlé kiildetéseket
repiilhetiink (Combat

- Chamber), (j csatat kezdhe-

tiink el, ill. folytathatunk
régieket (Change Continue
Battles), esetleg koriilnézhe-
tiink az adatbankban (Tech
Room) vagy a kiértékeld szo-
baban (Film Room). Az ESC
billentyivel személy adatban-
kunkhoz férhetiink hozz4, in-
nen allithatunk be né-
hany altala-
nos opciét
(példaul ne-
hézségi

szint), valamint visszaléphe-
tink a DOS-ba. Az itt beél-
«_lftott szint ténylegesen és
j6l lathatéan befoly4sol-
ja a nehézséget
(mondjuk tobb akna
van, tobb ellenfél van
stb. Nem olyan atlatsz6 a
dolog, hogy iigyesebb az ellen-
fél pilstajal). Ha egy kiildetés
nem megy, a nehezebb szinten
kapcsoljunk vissza az eggyel
konnyebbre! Persze ez a pont-
szamon is meglatszik (-25%,

: . +25% érhets el). Okos
- delog még a Restore, mely el-
" halilozasunk esetén automati-

kusan visszatolti az utolsé allast
(az automata kimentéshez nem
érdemes hozzanyilni, elég ren-
desen menteget). Igy legaldbb
nem kell dllandéan a diskedit-
tel kinlédni...

A vadaszgépekben iilve az
X-Winghez hasonlé opcickat
llztunk viszont az ESC meg-
nyoméasara.

Kezdjiink a Tech Room-

ban és a Training Simulator-

* ban, amfg megismerjiik a gépe-

ket és a kezelésiiket (errél nem
szeremék fél oldalt irni, egysze-
rien nyomja meg mindenki a
K gombot az firhajéban...).
Néhany tjdonsag azonban ide
1s bekeriilt, érdemes figyelme-
sen 4tnézegetni ezt az oldalt!
Ha béarmelyik tirhajéval tel-
jesitiink 8 szintet, megkapjuk
az els6 eldléptetésiinket, s fgy a
Combat Chambert mar Flight
Officer-ként kezdhegiik
g LA gépkonyv szerint
. van Major és Colonel
rang is, de én a




Commander utdn rogton
General lettem (mint az X-
Wingben). Itt mar hasonl6 ko-

riilményekkel taldlkozunk, mint
~ késébb az igazi hadjratokban:
ehigazitas, probalkozas(ok) a
feladat teljesitésére (csak per-
sze nem lehet meghalni), végiil
értékelés. Még miel6tt nekiva-
gunk a kiildetésnek, érdemes
kikérdezni az eligazité tisztet a
feladatrél, varhaté ellenfelekrsl
(néha azért a Birodalmi Hir-
szerzés sem tokéletes...). Az
igazi hadjératoknal egy kopo-
nyeges figura is ad megbizaso-
kat a Csaszar nevében, ezeket
teljesitve juthatunk be az Ural-
kodé legmegbizhatobb, elit ka-
tonakat tomorits szervezeté-
be...

Az egyes hadjaratokrol

nem szeretnék sokat irni, csak

azokrol a kiildetésekrdl, ahol

igazan el lehet akadni. Ossze-

sen 36 kiildetés van.elosztva 7
hadjaratra. Egyiltalan nem
igaz, hogy a kezd6hadjaratok a
konnyebbek (s6t, mivel itt még
alacsony rangiak vagyunk, al-
talaban rosszabb gépeket ka-
punk; amivel a tilélés esélye
elég kicsi). A késsbbi, fonto-
sabb hadjaratokra mar egyre
jobb és jobb tirhajokba iilhe-
tiink, mig végiil rank bizhayak
az 1j, szupertitkos csodafegy-
vert 1s.

Az alabbi kiildetésekkel
voltak gondjaim (természetesen
Hard szinten!) :

1/6 : a feladat egy ldzadé
kénnyficirkalé megsemmisitése.
Ez még 6nmagaban nem lenne
nehéz, de egy irgalmatlan nagy
aknamez§ van koriilstte
(kénnyebb szinteken kevesebb
akna van!). Emellett még egy
Shuttle-t is el kellene kapni...
Az els6 triikk,

hogy nehézbombat vigyiink
magunkkal, ezt még azelétt 16-
jitk ki, miel6tt a cirkalé agy
befognanak (igy nem lowvi szét
mikézben rank széra az al-
dést). Amig megyiink befelé
irtsunk ki néhany aknat a tobbi
haj6 elsl. Ha a bombak talal-
tak, tegyiik disable-be a hajét
(ezt hogy lehet magyarul mon-
dani?) és prébaljuk kiirtani a
maradék aknakat (ha még
éliink). Aki mindekszben még
a Shuttle-t is utolén, az el6tt
megemelem a svajcisapkamat
(nekem eddig nem sikeriilt).
3/2 : itt egy kalézbazist kell
kipucolnunk egy Tie

tokat ellatni (ezek a leg-
rosszabb kiildetések). Elgszor
forduljunk a Luft nevii Shuttle
iranyaba, majd a megjelend
Assault Transportokat nyfjuk
ki (az egyiket legalabb, mert
kiilonben igen nehéz lesz foly-
tatni). 6 torpedét mindenkép-
pen orizziink meg! Az Assault
Transportok mellett megjelenik
egy Shuttle, amit el kell(ene)
kapni. Ha megbénitottuk,
azonnal forduljunk ki a tiizvo-
nalbél, mert a maradék
Transport szétlovi! Mostanra
kb. megjelent 3 Transport (a
régrol ismert tipusok), amiket a
lehet leggyorsabban eliminal-

Bomberrel (torpeds ajinla- junk (aki
tos). Ez mar on- sve elltte a
magaban sem &\t n \ torpe-
letbizto- 4ok © 4abd" déit, az
sitas! A m \ -ﬂga\‘“‘ kef keresztet
na- sgkka‘ Sk a‘ vethet erre
gyob- Lnke a menetre...).
bik - Ha sikeriilt, akkor

“gond viszont

a Ludwick nevii fregatt megyé-
dése. Itt csak az segitett, hogy
megtanultam lézerrel kiléni a
rakétakat (azért valamivel kon-
nyebb mint az X-Wingben).
Avrra is vigyazni kell, hogy ha
eltalaljak ekézben a mi hajén-
kat, akkor ezutin rank 1s fog-
nak majd I6ni! Akik hisznek
felsébb erckben, imadkozhat-
nak is (sziikség lesz ral).

3/6 : most egy Assault
Gunboat nyergében kell védel-
mi felada-

mar vidim vadaszatt4 fajul a
dolog...

4/3 : egy rakodébazist
(konténereket) és két Corvette-
t kell(ene) megvédeni egy cso-
mé Y-szarnyi ellen (raadisul
Tie Bomber-rel). Az egyik
Corvette-t azonnal kipucoljak,
még szerencse, hogy nekiink
csak a konténerekre kell vigysz-
nunk! Iszonyd gyorsan kell ir-
tani az ellenséges vadaszokat,

akik szorgalmasan

lévoldozgetik a torpedékat.
Sajnos van egy konténer, ami-
nek elég sokaig ki kell birnia
(egy Tug igyekszik feléje, hogy
dokkoljanak). Ezt a konténert
(Order 5) tegyiik el meméria-
ba (Shift+F5, F6 vagy F7) és
1dénkén hivjuk elé (F5, F6
vagy F7) és nézziik meg ki ta-
madja (A). Ezeket a gépeket
siirgdsen irtsuk ki. Ne nagyon
figyeljiink a masik Corvette-re,
azért nem kar (bar errél a
bennlévé 46 fés legénység biz-
tos masképp vélekedik)!

5/1 : ez igen durva kiilde-

tés lesz (finoman fogalmaz-

va)... Az els6 utasitds, hogy
irtsunk ki egy aknamezét egy
Tie Interceptorral (!!!). Pajzs
nélkiil! Raadasul két kisérénk
hirtelen elleniink fordul és ket-
t6 az egyhez kell harcolnunk az

"aknak kozott. Kézben melléke-

sen fel kell deriteni néhany
konténer tartalmat is. Aki min-
dezt tilélte, annak még azono-
sitania kell egy Shuttle-t (j6
messze van perszel). Mind-
ekézben a nyakunkra engednek
néhany(?) Tie Advanced
Fightert is, akik nemesak gyor-
sabbak, de pajzsuk is van... [t
bevallom segitséget kértem
(medium fokozaton nem kel-
lett), 6sszehiiztam magam a pi-
I6taiilésben (lézerdgyd 0%) és
rohantam a fregatt felé (meg
kézben porogtem jobbra-balra
mint a ringlispil). J6 tréfa
lesz...

5/3 : egy Assault Gunboat

nyergében laza irté hadjarat-

§ ként indul a dolog. Egyre mag

ra gyilkoljuk a (jérészt) fegy-
vertelen konténereket és szalli-
tohajékat. Tarsaink derekasan




kiveszik résziiket a mulatsag-
bél... Azonban a tivolbél ag-
gasztéan kozelednek az 4rulé
Advanced Tie Fighterei... A
kritikus pillanatban a tébbiek
szépen hazarepiilnek, otthagy-
va minket két elintézésre varé
Corvettel és néhany Advanced
Tie Fighterrel. A maradék tor-
pedékat (ezt érdemes vinni)
gyorsan lgjiik ki az egyikre (ér-
demes korabbrél takarékoskod-
ni), igy is csokkentve néggyel a
rank tiizel§ dgyik szamat. A
tobbi mar csak szerencse dolga
(irgalmatlan gyorsan befognak
minket)... Figyeljiik a célke-
reszt feletti harom kis téglala-
pot : a baloldali jelzi ha va-
dész(ok) célkeresztjében va-
gyunk, a kozéps6 nagyobb ha-
16k Agyiira figyelmeztet, mig a
jobboldali a rakétak ltali befo-
gasunkat jelzi). ;

6/2 : itt mar rendes gépet
kapunk : egy Tie Advanced
iilésébsl szérhatuk az aldast.
Az elméleti feladat a Tie
Defenderek (ez lesz az igazi
gép!) dhanak biztositisa, de a
feladat hamarosan lesziikiil a
Hininbirg kisérghajé védelmé-
re. Ez ugyan elég nagy barka,
de rogton az elején két
Corvette kezdi el 16mi, akik ra-
adasul még aknédkat is
telepitenek (ezek is a
Hininbirg-et lovik ha més
: ; nincs a kozelben - példaul mi).

Ide is valamilyen nehézfegyver--

rel j6yjiink és az azonositas

utén a lehetd leggyorsabban
irtsuk ki ezt a két hajot. Uta-
na szimpla(?) védelmi fela-

dat kovetkezik némi rakétaki-
lovéssel és igen gyors pusztitas-
sal (hasznaljuk az Entert, ha

az ellenséges gép mogé értiink)
- {gy pontosan megegyezik
majd a sebességiink és kon-
nyebb lesz kinyirni. Uténa ne
felejtsiik el maximumra vissza-
rakni - Backspace - mert
mondjuk egy lassabb hajé utan
csak néziink, hogy hirtelen mi-
lyen pontosak lettek az ellenfe-
lek. Sajnos sok kiildetés dszhat
el ilyen aprésagon... Példaul
ez is...

6/4 : ez ismét kellemes kiil-
detés lesz (én ezzel kinlédtam
a legtobbet, ezért elég részletes

leszek)! A feladat egy allomas * felsévesszé
elfoglalasa egy - van!
Assault N Y Ed-
Gunboattal aa \or® \ dig
(persze B e S’*avﬁg : konnyii
nem ‘ény\e% Va&e‘f volt, most
egyediil, j6n a neheze!
lesz még Fogjuk be a célke-
néhény résztbe a bazis jobb oldald-

Assault Transport is). Itt na-
gyon kritikus az 1dézités!
Kezdjiik azzal, hogy levessziik
a sebességet (2xF9 és 2xF10).
Nyomjuk meg az R billentyfit
(legkozelebbi ellenfél) és jelsl-
jitk ki célpontnak a tarsaknak
(Shift+A vagy Shift+Z. és
menii). Kézben forduljunk az
allomas felé és tegyiik be a me-
ménaba (Shift+F5). Eudl ki-
csit balra lefelé befoghatunk a
rakéta célkeresztjébe egy Z-95-
ot. A legjobb az elsét vagy a
negyediket elkapni, mert igy T-
vel vagy Y-nal sorban

befoghatjuk :

ket (egy-egy rakéta elég lesz
nekik). Még mindig elég
messze kell lenniink az 4llo-
mastél (ha mar 16 rank, akkor
régen rossz!), tegyiink egy har-
ci kort (hiizzuk fel a gépet) és
kézben vegyiik el6 az allomast
a meméniabdl (F5). Adjuk
meg célnak a tarsaknak
(Shift+A) és induljunk el mi
is feléje. Nyomjuk meg kétszer
az F'10-t, hogy legyen némi se-
bességiink és legyiink készen-
létben a pajzs toltogetésére az
agytkbsl (©).A zaréjelben egy

nal dekkols (esetleg éppen in-
dulé) Transport-ot (remélheté-
leg még ott van...) és eressziink
bele egy rakétat, majd kezdjiik
el bészen réngatni a joyt. Ha
az iszonyt lézertiiz megsziinik
(kézépst téglalap kialszik a
célkereszt felett), akkor mar a
tarsaink kapjak az aldast.
Gyorsan bénitsuk le a
Transport-ot és nyomjuk meg a
T-t. Nicsak egy méasik menekii-
16! A szokésos méodszer itt is
segithet : egy rakéta, majd bé-
nitas (kézben egyeztethetjiik is

a sebességet az Enter-rel).
Most jon a kritikus pont! For-
duljunk nagyjabél a konténerek
iranyaba és fogjuk be az érkezé
koréliai YT-1300-t. F9 és ra-
kétara valtss. Engedjiink bele
néhany rakétat (parosaval),
egyeztessiik a sebességiinket
(nehogy belerohanjunk!) és bé-
nitsuk le (mivel nincs toltés a
lézeragyiin, lehetéleg gyorsan...
Ha mégs tolteni kellene, ve-
gyiik le a pajzsot és a lézerrdl
toltsitk azt is (nem emlitettem,
hogy 3-7 vadasz folyamatosan
16 minket, akiket nem lehet
id6hiany miatt kinyfrni. Ezért
pucoltunk az elején a rakétak-
kal...).

Kézben az allomas is fel-
éled 1d6nként - amikor a térsa-
ink kissé eltavolodnak téle.
Széval 16 vice lesz...). Ha
mindez sikeriil, gyorsan nyirjuk
ki a rank vadiszokat és segit-
siink az allomas hatéstalanita-
saban. It is figyeljiink, mert
néha ezek a bolondok kinyir-
jak(!) ahelyett hogy megbénita-
nék. Ilyenkor védjitk meg a sa-
jat embereinktél is! Ennyi
volt... Leirni kénnyebb, mint
megcsinalni!

7/1 : itt ismét Tie
Advanced Fighter-rel lesziink
és (természetesen) védelmi fe-
ladatokat kell ellatnunk. Ponto-
san ugyanazokkal a médszerek-
kel kell dolgozni, mint eddig :
rakétikat kiléni, bevagédni az
ellenfelek mogé, majd egyeztet-
ni a sebességet és kiléni. Fon-
tos, hogy ne nyiras-
~ suk ki a tarsa-
' inkat,



ezért inkabb a kénnyebb ellen-
feleket adjuk nekik. Ha egy
csoport megy az Interdictor fe-
1¢, alljunk kozéjik, igy az elsé
adag rakétat mi kapjuk és kon-
nyebb 1s kiléni ket (marmint a
rakétakat). Egy csoportot
elobb zilaljunk szét (azaz min-
denkibe I8jiink bele parat),-
uténa vadasszuk le dket egyen-
ként (ne szérakozzunk eggyel,
mert a t6bbi addig elereszii a
rakétait!).

Mar szinte minden lénye-
gesrl sz6 esett, még néhany
mondat megilleti (az értékelés
elgtt) azonban az W) harcrend-
szert. Ugyanis kétségteleniil
jobb lett! Némi szkepticizmus-
sal vartam a pajzs nélkiili hajé-
kat, de végiil is el lehet boldo-
gulni veliik. Mentem harmad-
magammal médositott (raké-
tas) Tie Fighterrel fregatt el-
len, s6t ki 1s végeztem! Azért
erre biiszke vagyok...Aki mér
ment az X-Wingben ilyen hajé
ellen, az tudja miért...

-a CMD (Combat
Multiview Display) lényegesen
tobb informaciét ad, mint az
X-Wing annakidején. Lathat-
juk (csokkenni) az ellenfél paj-
zsat (SHD) illetve pancéljat
(HULL) esetleg navigiciés
rendszerét (SYS). Ez nagyobb
hajéknal némi moralnével6 ha-
tassal jar... A kozépen lév kis
sematikus abra mutatja a befo-
gott ellenfél hozzank viszonyi-
tott helyzetét (ha nincs paj-
zsunk igen hasznos latni, hogy
amaz merre fordul!).

- Shift+Z-vel lekérdezhet-
jiik az egyes térsak vagy ellen-
felek sszes adatat (itt is
hasznalhaté a T

és az

Y). Persze teljesen pontos in-
formaciét csak a sajat hajéink-
rél kaphatunk!

- G-vel megtudhatjuk a fe-
ladatokat (amelyek joval ossze-
tettebbek mint az X-Wingben
voltak, fgy ez igen hasznos
szolgaltatas). Természetesen a
Bonus kiildetések csak akkor
deriilnek ki, ha mar megcsinél-
tuk Gket, igy aztan érdemes
vizsgalédni és tobbszor korbe-
nézni a hadszintéren.

- L-el megnézhetiik 1d6-
rendben az eddigi iizeneteket
(fel-le nyillal).

- Shift+S és Space (meg-

kat, de néha
elkeriilhetetlen a nehezebb fo-
kozatokon...

- a vesszd billentyfi nyomo-
gatasaval befoghatjuk az ellen-
felek hajéjanak kisebb részegy-
ségeit 1s. Igen valdsziniitlen,
hogy egy hajtémi vagy pa-
rancsnoki hid nélkiili hajé el-
menekiiljon! Hasznos lehet né-
hény lézeragyid kilovése is.
Mindazonaltal inkabb a raké-
tak ilyetén médon valé iranyita-
sa ajanlatos, mert lézerrel igen
sok pontos talalat kell

mondjuk egy dgydallas kilové-
séhez (egy disabled Fregatt-on
mindenki kiprébalhatja), ki-
sebb hajéknal (pl. Corvette)
mar menni fog a dolog.

A tobbi hasznos lehetsé-
get mindenki kiprébalgathatja
(K gomb)!

Végiil az értékelés: magas
volt a mérce az X-Winggel, de
tigy érzem sikeriilt tdlszarnyal-
ni! A grafika szebb lett (bar,
ha sok hajé volt a szinen, néha
“gondolkodott” a gép 486/66-
on 1s. De nem volt veszé-
lyes...).

Kétségteleniil jobb lett a

erdsités) hatdsara erdsitést hang is :
kiildenek (amig az én
van). Persze he\le* megle-
- e-he .

ez csok- \—\e\\e' 0\\ hets-
kenteni ha{ g €O \\e‘a sen eldl- -
fogja a v B\lt" litgatott -

~ pont- Beaqes gépemen be le-
szamun- hetett allitani a

Gravis (Megaem) + Sound-
blaster duét, gy most effektek,
és kulturalt zene is van.

Két apr6 kifogdsom volna
csak: az egyik, hogy néha apré
maszatoldsok vannak a mfiszer-
fal grafikijan, a masik, hogy a
vége felé kezd egy kicsit bargyi
lenni a story (sorban jonnek az
arulé tabornokok, a cs4szart si-
man atverik és kicsaljak egy
védtelen trhajéba... Kényér-
gom, éllitélag Jedi mester, vagy
mi a fene?! Miért nem hasz-
nélja a képességeit,

hogy megbrjitse vagy iranyitsa
a tdmadoit??? Példaul Vader
elég j6 piléta: akarhanyszor
néztem az {irhajéjat, mindig
sértetlen volt. Egy kiildetés so-
ran hat Defenderbél ketten
maradtunk. Ez szerény utalds
volt General Pellus képességei-
re is...).

A végkovetkeztetés azon-
ban egyértelmii : egyetlen prog-
ramot vettem most meg [on-
donban. Na, melyiket?

Pellus




gy magyarok altal

készitett stratégial ja-

tékot szeretnék bemu-
tatni, melynek stilusa és han-
gulata a Civilization és a
Dune [I jatékokat idézi em-
lékezetiinkbe. Mondhatnam
ugy is, hogy egyiitt emleget-
hetjitk a Microprose és a
Virgin Games nevével fém-
jelzett jatékokkal (Fogjuk
is1). Eay angol jatékkiads,
a GRANDSLAM gondo-
zasaban jelent meg a
Reunion.

Az elézményeket nem
mondanam el, mert az a ja-
ték introjaban teljes részle-
tesséagel megtekinthets.

Célunk a Fold visszaho-
ditasa. Ehhez vlaszthatunk
férfi és néi vezetét ki-ki vér-
mérsékletének ill. nemének
megfelelden, A ,comman-
ders” ikonra raklikkelve kiva-
laszthatjuk a nekiink megfe-
lel8 egvre jobb

minisztereket, akiket ha nem
tetszenek, barmikor levaltha-
tunk, mar ameddig az indulé
pénziinkbél telik ré ! Kez-
désnek ajanlott : elss szintii
piléta, harcos, illetve maso-
dik szintdi épitész, tudés ka-
raktereket valasztani. A ta-
lalmanyok kifejlesztése a
“research-design™ tkon alatt
torténik.. Kivalasztva a fgg-
leszteni kivant projektet a
jobb oldali képernyén megge-
lenik annak neve, mennyire
van készen ill., hogy milyen
fejlettséeii tudésokra van
sziikség a befejezéséhez. Az
alsé statuszsorban megtekint-
hepiik tuddsunk jelenleg: fej-
lettségi szintjét. A miniszte-
rek a tudos kivételével, csak
egyszer kiildhetsk egyetemi
tovabbképzésre. A tudés tu-
domanyonként kétszer.
Elgszor kiildjiink egy
szatellitet a New Earth hold-

. Jdra, és cgy tetszoleges masik

bolygora. Mivel a sayat haj-

Pe. tomiive nem képes eljuttat-
- . ” - P
i nagy tavolsagra a mi-

holdat, ezért kifelesztik a
hozza szikséges hordo-

z6t. Ezek utdn gyartsunk

le 30 hordozot és 30 szatel-

litet (info-buy icon) pakol-

+ Juk rd egy hordozé tirhajé-

5 A
ra, mellyel boklasszuk kor-
o be a naprendszer sszes

74 bolvgsjat és holdjat, mind-

eayikre kihelyezve egy mii-
holdat. A hajéval elébb

it

fel kell szallni a foldrd] orbi-
talis palyara, amihez hizzuk
hatra a hajé bal oldalan ta-
lalhat kart, mayd a botkor-
many segitségével kijelolhet-
jiik a célt. A holdrél jelen-
tést kapunk, mely szernt
rengeteg asvany talalhato ott,
sot a késGbbiek soran tudé-
saink megallapiyak, hogy
emberi életre alkalmas. Ha-
marosan [eltaldljak a banya-
allomast és a szallitdsdhoz
sziikséges szallité hajot, me-
lycket bepakolva egy keres-
kedelmi tirhajoba manis tele-
pitheyiik a banyakat a rend-
szerben. Az els6 banyadllo-
mas letétele utan kifejleszthe-
t6 az tirben létrehozando ko-
l6niakézpont. A kolénia te-
lepités feltétele, hogy legyen
100 000 pénzegységiink.
Hozzunk létre minden érc-
ben gazdag bolygén 9 ba-
nyat, pakoljunk be 9 droidot
és épitsiink ércraktarakat,
mert a jaték végigatszasahoz
rengeleg asvanyl anyagra
van sziikség. 3 honap eltelte
utan wanyitsunk egy kereske-
delmi egységet a Jade nevii
bolygora, mely felveszi a
kapcsolatot a Jaanosians faj-
jal, akikkel csak a kommu-
nikator feltaldlasa utén tu-
dunk értekezni. Kiildjiik at

hozzajuk a tuddsunkat, aki

egy nagy szallilékapacitasi

kereskedelmi hajé terveivel
tér vissza hozzank. Mikor

masodszorra jelentkeznek az
idegenck, vegyitk meg az is-
meretlen Grhajéegységet, me-
lyet nem voltak képesek meg-
fejteni. Ebbél lesz majd a
Hyperspace drive, mely a
szatellithordozé tirhajét ké-
pes a naprendszerek kizott
atszallitant. Mikor megint je-
lentkeznek, igéniink segitsé-
get a fegyverek terveiért cse-
rébe. Miutan a Morgrulok
elpusztitottak a bazisukat,
szalljunk le egy kereskedelmi
egységgel és a romok kozott
megtaldljuk a csillagkézi ra-
diét. A barban faggassuk ki
a kocsmarost és az informa-
tort. fgy megtudjuk a méaso-
dik naprendszer koordinata-
it. Epitsiink egy galyt, rak-
juk be egy trade egységbe,
igy ez s képes lesz utazni a
rendszerek kozott. Telepit-
siink egy koldniat a 2. nap-
rendszerbe, vegyiik le az
adét teljesen.

A rendszer lakéi a su-
garzas miatt haldokolnak.
Azonban a sugirzas ellen;
védGpajzsol csak a legobb
tudds tudja kifejleszteni, aki
250000-be keriil, fay csak
akkor lépj be a mésodik nap-
rendszerbe, ha van 350000
credits-ed. Ha alkalmazzuk,
kifejleszti a véddpajzsot. A
kolénia stabilizaléddsa utan
épitsiink fel egy obszervatéri-
umot, mellyel felfedezhetjiik
az 5. bolygdt. Latogassuk is




LS

megy egy Irade egységgel.
it talalkozunk a Phelonian-
okkal. Fontos, hogy az ener-
gonért cserébe ne fogadjunk
el pénzt, hanem csak a tank
terveit, mert kiilonben na-
gyon nehéz lesz életben ma-

g radni. Ha az egységet 4t-
b kiildjiik a harmadik bolygé-

~ hoz, akkor djabb idegen fajt
sorolhatunk a mar megismer-
tek korébebe, akikt6] ha min-
dent megigériink djabb fegy-
vert szerezhetiink. Miutan a

dekdderiink megfejtett egy
iizenetet, amely egy szeren-
csétleniil jart hajérol érke-
zett, kiildjiink egy trade egy-
séget a phoenix I-es bolygo-
hoz, ahol egy Morgrul egy-
séget talalunk. Kiildjiik ket
haza a hamis iizenettel, mert
ezzel is késleltetitk az invazi-
ot. A kémjelentés beérkezése
utédn menjiink a barba és be-
széljiink a kémmel, aki el-
4rulja Morgrul-ok naprend-
szerének koordinatait. A ké-
s6bbiek folyaman informéci-
dkat kérhetiink tole az ide-

g;_v i i B
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kériilvett miniatiir bolygéra,
majd ezek utén a *ground
war" iconra. Nem érdemes
egyenként elfoglalni a boly-
gokat, mert a kozponti boly-
g6k elestével a hozzatartozé
bolygék automatikusan ke-
ziinkre keriilnek. A
Morgruloktél tovabbi 3 nap-
rendszer koordinatait tudjuk
meg. Beszéljiink a barban a
kocsmarossal, mayd az infor-
matorral és a Morgrullal, aki
ezek utan a kalézok vezetdje

lesz. Késébb, ha a radiéd

valamilyen iizenetet megfejt,

gen bolygok elhe- A hogy itt és
lyezkedésérdl, amott ez
harci felké-

v Grandslam el- ™
szultsege- amaz
i’l’fl."}/élet- 86 n agy dob és a tt,al(é,lha-
eniil se 6 (as-
gyilkoltassuk telltalé]at! vany, fegy-
le a kémva- ver), J6 pén-
désszal. Ha egy holdat zért felbérelhetik,

egy idegen lakta bolygo koré
telepitiink, akkor feltalaljak
tudésaink a kémhayét. Kiild-
jiink egy kereskedelmi egy-
séget a 3. naprendszer 2-es
bolygé 1-es holdjahoz, ahol
megtalaljuk az elveszett
Explorer 1-et, meiybﬁl’ tijabb
technikakat nyeriink. Epit-
siink egy {irallomést, majd
benne készitsiink el egy
destroyer-t, amelyet tegyiink
be egy harci egységbe. Ezek
utan hadseregiinket barhova
elszallithatjuk. Gyartsunk le
200 tankot teljes fegyverzet-
tel, amelyeket a Morgrul
flotta elpusztitasa utan dob-
junk le annak kézponti boly-
géjara. Ennek menete: moz-
gassuk a harci egységet a ki-
vant helyre, klikkeljiink a

* galactic map® iconra, majd
jobb oldalon a piros nyillal

#,

hogy szerezze meg nekiink.
Menjiink a 4. naprend-
szerbe, talalkozzunk az
Eranokkal, majd hozzunk
létre egy kolgniat obszervats-
riummal, amely felfedezi,
hogy a rendszer szupernova
lesz. Kiildjiink egy trade
egységet oda, mire megelen-
nek az Eranok, hogy evaku-
aljuk Sket, mert nincs elegen-
dé hajéjuk. Vallaljuk el.
Fedezziik fel a 6. rend-
szerben a Lisonian és
Undorling fajokat. Beszél-
jiink az Erannal a barban,
hogy allitsa a mi oldeglunkra
az Undorling-okat. Ujabb
fegyverekhez jutottunk. Az
Undorling megjelenik a bar-
ban és ezentil a liga fajairél
kérhetiink informaciékat téle.
Gybzziik le a tobbi fajt az 5.
és 6. rendszerben, igy a liga-

ta- 2 1
nics a sza- -

bad tavozis fejé-

ben kiadja a titkos fegyverik
terveit és a 7. naprendszer
koordinétait.

Menyiink el és kiildjiink
fel egy szatellitet. Talalunk
egy idegen {irhajét tele uta-
lasokkal a mentalisan arnyé-
kolt bolygdkrél. Feltalaljak
tudssaink a mental radart.
Felfedezik a 7. naprendszer
eddig ismeretlen bolyggjat.
Itt talalkozunk a Syonian-ok-
kal. Fontos infokat tudha-
tunk meg a Fold sorsarél, és
a f8 gonoszrél. Taldlmanyo-
kat is adnak a harchoz. Mar
csak a végsd cél all eléttiink
a Fold visszafoglalasa.

A foldiek tirbeli legytzé-
séhez kell kb.: 90 Hunter,
90 Fighter, 8 Destroyer, 7
Cruiser.

A foldi gy6zelemhez
elég, ha 100 Missile
Launchert teljes fegyverzettel
legyartunk, és vanuk a gy6-
zelmet. A messages icon
alatt végig lehet nézni az
utolsé iizeneteket. A main
computer icon tovabbi ha-
rom részre oszlik:

- main planets: sajat pla-
nétak (hol vannak létrehozott
koléniak ill. banyaallomasok)

- useful planets: felhasz-
nalhaté (hol van banyészasra
illetre életre alkalmas hold v.
bolygs a planétak szatellitek
jelentése alapjan)

- idegen planéték: alien
planets (hol talalhaték az
idegenek bolygéi és hogy,
azok baratsagosak vagy el-
lenségesek)

Droid hozzdadé4sa a bé-
nyahoz: klikkeljiink a planet
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7 Zeus\Penelope
é‘ New Earth\Apollo
2t Jade
Jade\Russel
Jade\Kepler
Amnesty2\Mir
Felkeresendd bolygék:
Rif ‘ ufok bolygaa  1,7,0 s
Q¥ kaléz irhajo ~ 2,1,0 ' i.‘
= : explorer | 3.2.1 BE
képernyén a banya képére és hitvallasat, hovatartozasat. idegen irhajg  7,1,0 e 3.
megjelenik foliil az add droids A disk operation icon alatt 5 ,,‘
icon, alatta pedig a banyak lehet az allasokat elmenteni, Idegenek fobolygon: “
dsszkapacitdsa, szdma, aktiv visszatélteni, megnézni a szer-
droidok mennyisége ill. a fejté-  z6k neveit, kilépni a dosba és Jaanosians: 1,7 ?*:‘
Y ) Mo o[ 2] . .
st mélység. beallitani, hogy a kétféle zenei Kalls: 23 "3
A planet info icon alatt alapcsomag koziil melyik szol- Phelonians: 2,5 e
megtudhatjuk az adott kolénia-  jon a hangkértyaval rendelkezsk Morgruls: 3,3 r\,
nak a vezetéshez valé hozzaalli-  részére. Ki lehet kapcsolni a ze- Erans: 4,2 S
sat, az addzas mértékét (eztitt  nétill. effecteket. A hangkartya Lisonians: 6,7
novelheyiik vagy csokkenthet- tipusat, iizemmédjat a jaték el- Undorlings: 6,3
jiik), a fellelhets asvanyokat, a  inditésa elétt lehet beallitan: Hirachi: 6,5
technolégiai szintet, a hmér- egy setup programmal. Végiil Druedians: 5,3
sékletet, és a fold tipusat. Ide- néhény segitség: Syonians: 7,2
gen kolénidknal a vezetd képére Banyaszatra és életre Earthlings: 8,3

klikkelve (spy ship van a bolygé
koriil) megtudhatjuk a politikai

alkalmas bolygéok az
Amnesty rendszerben:

FANTASY ES SZEREPJATEK MAGAZIN
Tuléldk Foldje rovat » Szerepjaték ismertetdk o

Kalandmodulok a legnépszerlibb jatékokhoz
* Kiegésziték * Novelldk « Hirek « Rejtvény

. MMAS\ S8LORDS AR

\gk 'M;,i, .

Elsfizethets a 268-0170 telefonszimon, vagy
a Budapest Business Kft. cimén: 1072 Budapest, Nag’ydiéfa it 5.

Kaphaté az jsagarusoknal!

HOLDBAZIS  ABiborhold szerepjdtékboltia

izelité a kindlatbsl: AD&D 2nd Edition Player's Handbook, Dungeon Master's Guide, Dark Sun boxed Set, Call of
Cthulhu, Battletech, Shadowrun, Rolemaster, Kézépfolde Szerepjaték, Cyberpunk 2020, GURPS Conan, Ars
Magica, TORG, Werewolf, Vampire, Star Wars, Pendragon, Earthdawn és még rengeteg egyéb szerepjaték.
Kilonféle kockdk hihetetlen nagy vélasztéka — az egyszerG élmozott hatoldald kockdtdl az arany hiszoldalin

keresztil a szdzoldalig —, és egy sereg fantasztikusan kidolgozott — Mithril Miniatures — '1omfiguro var titeket!
Cimink: 1072 Budapest, Nagydiéfa u. 5 * Tel: 267-09-23 * Nyitva H—P: 10—18 éraig, Sz: 10—14

MINDENKIT SZERETETTEL VARUNK!
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,,Luke meguillantotta
laser-kardjat és szépivii

csapassal csokkentette

eggyel a birodalmi gardis-

tak dllomadnydt. A com-
puter ekkor egyszerii

rosdlassal valaszolt.“

it hablatyol ez Shy

itt Gssze-vissza -

kérdezheti a megle-
pett olvasé.

A vilasz egyszerii a mi-
nap volt szerencsém tesztel-
ni a Software Toolworks
sakk programjat.

A program egyszerii,
nem igényel Kaszparov szin-
tii tudast - bar ezt sokan hi-
bajanak tartjak - én példaul
egészen jol eljatszogattam
vele.

Minden alapfunkciét is-

mer és az iitéseknél aranyos
animaciékkal szérakoztatja a
jatékost. Két jatékos is jatsz-
hat vele. Jél kezelheté nem
agyon-bonyolitott program-
ként értékeltem. Az ilyen
harccal kombinalt sakk 6tle-
te nem mai keletii, de dgy la-
tom sokan szeretik az ilyen
kis kozjatékokkal tarkitott,
latvanyra torekvé programo-
kat. A Star Wars kiilonosen
alkalmas volt egy ilyen jaték
elkészitésére, hiszen jol fel-
épitett hattere, remekbe sza-
bott karakterei mar évek dta
héditanak a jaték-piacon.

Késziilt mar beldle sze-
repjaték verzié, millié konyv
és tucatnyi tasasjaték.

igy van ez mar a hires
dolgokkal Amerikaban, még
a csapbél is a sikeres film /
konyv/ aru /zene csérgedez.
En ezen méar nem csodalko-
zom.

Ggy tiinik, ez a szam
mar a Csillagok Habordja je-
gyében késziil el. Miutan a
Kimsoft program kinalata-
ban a Battle Chess stilusa-
ban késziilt Star Wars
Chess-re bukkantam, a ked-
venc Cinema-mat forgatva

. elképesztd hireket olvashat-
tam. Teljes az 6rom, 12 év

sziinet utin George Lucas
i folytatja a Csillagok Habord-
T ja (9 részes) eposzt. Ez a be-
- jelentés azért kissé helyesbi-
tésre szorul: nem folytatas
késziil, hanem a hésok egy
korabbi életszakaszanak be-
mu: :tasa. A trilégia méretii-

re tervezett film Dart Vader
ifjilkoraba vezeti vissza a
mozi latogatokat. A filmben
nagy erdkkel vonul fel az
Industrial Light and Magic
(Juraissic Park) stabja is. A
tervezett premier 1995. vé-
gén varhaté. A koltségek is-
mét ériasiak, de a busasan
megtériilé befektetés igére-
tes képe is ott lebeg
Spielberg és Lucas arany-csi-
nlé gardaja elétt. Ujabb
innformaéciot talan az &sszel
Londonban megrendezendd
ECTS-en, a Lucas Arts-tél
szerezhetiink.

Shy




lképzelni sem tudom,

hogy létezik olyan valaki,

aki ne tudna, mi az a vil-
logé, sipolé, csilingeld, kattogd
masina, amit flippernek hivnak !
Pedig elég ,oncéld” jaték, hi-
szen iigyességiinkért és azért
cserébe hogy elnyelte 2,5,10,20
forintosunkat, mindésszesen az
a jutalom, hogy elért pontsza-
munkhoz odairhatjuk monogra-
munkat. Vajon hanyan fogak
tudni, ki az a JAZ vagy TRF?

De azt az izgalmat, amit
annak a franya acélgolyénak a
terelgetése jelent kiilonbézg alul-
, feliiljarokon, ravasz csapdakon,
lyukakon, zsdkokon, kapukon és
kitudja még miegyebeken ke-
resztiil, nem csak a jatéktermek-
ben élvezhetjiik !

A flipperszimulatorok egy-
idések az otthoni
mikrogépekkel. Ki ne emlékezne
a Spectrum Sagitarian-flipper-
jére, minden flipperek ,atyjara”
a David’s Midnight Magic-re
C64-en, avagy az elsé edital-
hats flipperek egyikére, a
Macadam Bumper-re mindkét
géptipuson.

Az IBM-kompatibilis gé-
pekre jatékprogramokat készits
cégek sokaig mostohagyerekként
kezelték ezt a ,,miifajt”, hiszen
talan ha két-harom olyan prog-
ram Jelent meg még az XT-s
1d6kts] kezdve, ami inkébb csak
hasonlitott flipperre, mint szi-
mulélta azt. A kor divatjdnak és
hardware lehetségeinek megfe-
leléen ezen programok CGA-L-
| laban, maximum EGA-sérga-
| ban pompaz-

tak és a beépitett hangsz6r6t vij-
jogtattak és biboltattak, ha
egyaltalan kiadtak valamilyen
hangot.

Az attdrést az els§ ,,igazén
flipper”, a ‘92 augusztusdban
az Amtex ,tollabdl" megjelent
Tristan jelentette.

Jott, latott é mindent leta-
rolt, annak ellenére, hogy eléagé
hardware igényes volt a maga
idejében, hiszen minimum 16
Mhz-es 3865X, VGA és
2MB meméria kellett
ahhoz, hogy
elindul-
jon.

Mindenesetre a megjelenés

idejében a munkahelyeken a kii-
16nboz§ statisztikai, DTP és
tablazatkezel programok gya-
nisan ,.hasonlitani kezdiek” a
Tristan-ra. Sét, a flipperek egy
olyan evoliicion mentek keresz-
till, ami az ,,igazi” mechanikus
flippereknél szinte elképzelhetet-
len !

A Tristan révén létrejstt az
els8, hordozhaté flipper... egy
notebook segitségével. Erdekes
versengések is kialakultak akko-
niban. Példaul a ,,Hanyszor le-
het korbeforgatni a szamlalét
egy Bécs-Budapest vonatit so-
ran?" jaték orvendett komoly si-
kel’nek.

Erre a jatékra mar nem
volt jellemz8, am sze-
rencsétlen sorsd elgde-
ire, hiszen 256 szin-
ben is pompazhatott,
vagy ugyan kezeli
még a PC speaker-t
egy kis harsona-
zengzet erejéig, de
mar az ADLIB

vagy a

SoundBlaster kompatibilis
hangkartyakat 1s megszélaltatja,

Maga a jaték egy klasszikus
kétkaros flipper, mely egy képer-
nydn attekinthetd. A szerzok
nemcsak az asztalrazas lehetésé-
gérdl gondoskodtak, de az aktu-
alis HI-Score tabla is lementhe-
t6. Erdekes, hogy Windows alél
is futtathaté.

A Tristan utén sokaig csend
volt. Majdnem egy évvel késébb,
93 juliusa-

késziilt el
a Pinball
Dreams. Egyes rossz-
nyelvek szerint eme opusz tirat
az Amiga széleskor{ibb flip-
perkinalatabdl.

Akar az, akdr nem, min-
denféleképpen komoly munka.
Az ugynevezett ,,scroﬂozés“
flipperek kozé tartozik, azaz
nem latjuk egy 1ddben a teljes
tablat, hanem a golyé utjat ko-
vetve tiinik elénk a tabla felsd,
illetve alsé fele.

Ez ugyan sokkal latvanyo-
sabb, mint amikor a teljes jaték-
tér kint van a képernyén, de én
a magam részérdl nem szeretem,
mert szinte tengeribetegséget ka-
pok az 1de-oda rohangaszé tabla
latvanyatdl.

Ha elinditjuk a Pinball
Dreams-t, akkor négyféle flipper
koziil valaszthatunk, hogy melyi-
ken prébaljuk meg atpérgetni a
szamlalot. Mind a négy tabla
valés flippert utinoz PC-n, a -
megjelenés 1dépontaban - kima-
gaslé szinvonalon. Minden ob-
jektum, ami az asztalokon meg-
tallhats, az valédi flipperen 1s
fellelhetd. Szinte mar termé-
szetes, hogy lehetséges lok-
désni az asztalt, minden di-

vatos hangkértyan megszélal, de
még azt is megvalaszthatjuk,
hogy csak zajok, vagy a palyan-
ként més és mas zene legyen
hallhaté.

Ha kivalasztottuk, hogy me-
Iyik palyan akarunk , bizonyita-
ni“, akkor célszerii végigvarni és
elolvasni azokat a tudnivalékat,
amiket az adott tablan talalhaté
objektumok rendeltetésérsl sorol
el a program. Annal inkabb
igaz ez, mert nem mindegy hogy
mit, milyen sorrendben talal
meg a golydbis. Persze ez a
jotanacs elmondhaté a tébbi itt
felsorolt flipperre is.

A Pinball Dreams mind
grafikijaban, mind hangjaiban
igényesen kidolgozott program.
Egyediil a golyé az ami érdekes
dolgokat miivel. Néha hajlamos
olyan mozgasokat végezni, amit
igazi skulé még részegen se mer-
né megcsinélni.

Erdekes, hogy nagyjabél
ugyanebben az idében jelent
meg az Epic Megagames két
flippergyiijteménye is. Ezek az
Epic Pinball - 8-tdblaval -, és a
Silverball - 4-tablaval - nevet vi-
selik.

Mindkett§ ugyanarra a -
latvanyos- felhasznaléi interface-
re épill. Az el6zéekben emlitett-
hez hasonléan ez is hajlandé
mindenféle hangcumé megszé-
laltatdsara ami

Hiadnsasaaidsaasan
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Sound
Blaster, Sound Blaster Pro,
vagy GravisUltra Sound emu,-
kamu,- vagy szimulaldsara ké-
pes. A terjesztés egy nalunk
még nem igazan ismert forméjat
vélasztotta a gyarts. Shareware-
ként terjesztették az Epic
Pinball egy olyan véltozatat,
amiben csak az els6 - Android -
palya volt jatszhatd, de az
Bsszes tobbinek a képei, a jaték-
szabélyai megtekinthetsk voltak.
Ha valaki visszakiildte a reg-
isztracidt -és annak arat-, akkor
az osszes tobbi palyan is fitog-
tathatta tudasét.

Ugyan az Epic és a
Silverball 1s kiilénalls egész, de
lesir réluk, hogy ugyanarrél a
tér6] fakadnak. Mégis mindhia-
ba prébaltak a két jaték palyit
Josszedolgozni” egy vezérldlelii-
let al4 tigyes kaloz kezek, ezek a
kisérletek csédét mondtak.

Kedves meglepetés a készi-
toktsl, hogy a jatékban lévs 35
oldalas dokumentacié a valésag-
ban 37 oldal és ezen az utolsé,
37. oldalon igy szl a jaték:
,»Jaaa, te még mindig itt vagy?
Na 366, akkor nyomd meg az
,Options” meniiben a golyck
szdménak valasztasakor az
SF1%et, és élvezd a 6-golyd
nytjtotta élvezetet! Szia.”

Aranyos, ugye? Tessék ki-
probalni! Mitksdik!

Mindkét programra igaz,
hogy olyan elemeket vonultat
fel, amelyek valodi golyds flip-
perben elképzelhetetlenek. Kii-
londsen igaz ez az Epic utolsé,

> vl ENIGMA® nevil pé-

lyajanal. It -a leirds
szerint- plazman gor-
f diil a golys, amibdl
P kiilonb6z6 bonus és
Fay 4 malus-objektumok
bukkannak els. Ha

valakinek még ez

-

sem volna elegen-
d&, akkor sza-
molni kell azzal is,
hogy a golyé valtoztatja a mére-
tét (hiszen ,olvad” a forré plaz-
man) és igy tomegét is, tehat az
id8 maltaval masképpen viselke-
dik és reagél az iitéseinkre.
Ez az utolsé palya igazi

csemege, hiszen a golyon és a
flipperkarokon kiviil nem sok

konvencionalis elem
maradt a jatékban. A Silverball
és a tobbi palya mér nem ennyi-
re ,elfajzott”. Itt tobbé-kevésbé
szokvanyos dolgokat talalunk,
kénnyebben és nehezebben
jatszhaté palyakat, melyek kozil
nem egy, valés flipper adaptaci-
ja.

Emlitésre érdemes, hogy a
tablak meredekségének allitasan
kiviil meghatérozhé, hogy mi-
lyen (lassii vagy gyors) PC-n
prébaljuk futtatni a jatékot. Ter-
mészetes, hogy harom iranybél
l6kdsshetjiik a flippert.

A leiras szerint akar 286-os
gépen 1s futhat az Epic és a
Silver: VGA-kértya és a hard-
disk azonban alapkévetelmény.

Talan mar az eddigiekbél is
kit@int, hogy a fent felsoroltak
kziil - szimomra - ez az utolsd
paros a legkedvesebb, hiszen ez

nyljtja a legvaltozatosabb ,,pa-
lyakat” és a legvalésaghiibb
golyokezeléte.

A 94-es év sem miilhat el
H07" flipper nélkiil. Azért az
idézéjel, mert a Pinball
Fantasies ,névére” a Pinball |
Dreams-nek, és csak IBM £
PC-n szdmit Gjnak. Ez az
Amiga klén bizony mar
nem tjdonsag annak, aki
ezen gépipus softwarekinalatat 0
. g is mérfoldek-
is hgyelemmel kiséri.

Elédjéhez hasonléan ez 1s
négy palyat kinal fel, de latszik,
hogy szerz6i - akik megegyez-
nek a Pinball Dreams , elkave-
téivel” - fejlesztették PC-s prog-
ramozé zsenyitket. Ez két he-

kel jobb, mint a néma csend.
Ha beallitottuk a megfelels
hangkartyat, irany a jaték! Az
indulis utin a masodik , kelle-
mes" meglepetés, hogy lapoz-
gathatjuk a lefrasunkat, hiszen a
jaték kodot kér. Ha ezt az aka-
dalyt is lekiizdottiik, akkor va-
lasszunk a négy palya koziil és
mar jatszhatunk is. Ha az
WF5"-6t bokyitk meg, a palyék
kozott vlasztd billentyiik he-
Iyett, akkor a jatékhoz fontos
dolgokat tudunk beallitani: a
golyok szamat, a scroll sebessé-

lyen is tapasztalhatd. Elgszor is
€z a program

gét - hiszen ez a flipper 1s a
Jscrollozés” fajtahoz tartozik.
A jatékrél elmondhaté,
hogy a hangeffektek nagyon el-
talaltak: az elsé - Partyland -
palya zenéjében a kacsahdpogas
effekt zsemalis. Az utolsé -
Stones & Bones- flipperben s
~nagyon ki vannak taldlva“ a
kisérteties, foldontili kacajok.
Nos, tgy vélem, hogy a be-
mutatott

mar

nem is tudna tobb hangkértyét
megszélaltatni! Gravis Ultra
Sound, Adlib, négy féle
Soundblaster, printer portra
kithets D/A-konverter, a bels§
hangsz6ré és még négy egyéb
zajforrds van a listan. Erdekes,
hogy az ami a

flipperek
mindegyike megallja a he-
lyét PC-n ,és barki talalhat ked-

vére valgt kozottiik !

belsé hangszérébél arad, nem

“19quWa)

egyszerii sipolds és kattogés, ha-
nem - a belsé hangszoré adott-

sagait tekintve - J& minGségfi ze-
ne. Igaz, kissé zorog a hang, de

Sam. Joe




PC-X - READ.ME

Ami a szambél (majdnem) kimaradt!

Kedves lapozgaté! Most, amikor az elsé szamunkat atbéngészed,
észrevehetted, hogy nincs benne levelezési rovat és apréhirdetés.
Nem széndékoztuk ezeket a létfontosségi részeket kihagyni, de
ezek az elsd szdmnal furcsan hatnénak, hiszen kinek lehetne
véleménye réla, és ki hirdetne benne, amikor még nem is tud a
|étezésérsl. Ezek a kovetkezs szamt6l sajat helyet kapnak, és csak
buzditani tudok mindenkit, hogy hasznalja ki 8ket. A levelezési
oldal szerkesztéje még legyen meglepetés, de varjuk hasznos
tanacsaitokat, észrevételeiteket, véleményeteket a magazinnal
kapcsolatban. Mi tetszett, mi nem, mi sok, mi kevés szerinted a
lapban, mird] olvasnal szivesen?

Barki feladhat nem kereskedelmi jellegdi, tehat nem céges hirde-
tést, ha az nem sért semmilyen szerzi jogot (tehat nem adhatsz
fel ilyet, hogy “Legdjabb stuffok 100 Ft/lemez”). Egyébként bar-
mit drusthatsz 50 karakter/150 forint 4ron. Az 6sszeget
rézsaszin postautalvanyon kiildd el a cimiinkre:

PC-X ,1536 Bp. Pf. 386. A hatoldalara ird r4 a hirdetésed
szovegeét, és az ellendrzé szelvényt 6rizd meg (vagy levélben
kozold a szoveget és mellékeld az utalvany fénymasolatat).

4 L,

A PC-X-et mostanté] havonta az djsagarusoknal megtalalhatod
(mindig a megel6z8 hénap utolsé péntekén jeleniink meg), de
sokkal jobban jarsz, ha eléfizeted - csekket a lapban talalsz.
Rengeteg érviink szél az eldfizetés mellett. [gy biztosan megkapod
havonta és nem fogy el az orrod elétt. Eléfizetsink védettek az
dremelésekkel szemben. Hiaba dragul a nyomda, romlik a forint,
a PC-X nekik mindenképpen 1944 Ft egy évre. (Ez 162 forin-
tos kedvezményes 4rat jelent). Csak a csekket kell befizetni és
maris buli. Rengeteg akcié indul - altaldban az elgfizetsk részére,
ebben a szamunkban is taldlsz mar elég sokat.

A Computer Karacsonyon kisorsoljuk a z eléfizetési akeié fédijat,
a PC-X robogét (a feltételeket a 24. oldalon taldlod), a
Wizard’s 10 db 500 Ft-os, és 5 db 1000 Ft-os fantasztikus
jatékkartydjat, és még egyéb ajandékolk is varnak az eldfizetokre.
Ha ez még mindig nem gy6zitt volna meg, lapozz az 50. oldalra,
ahol 700.000 Forintos grafikai palydzatunkra jelentkezhetsz! A
zene rovatunkban CD-ket nyerhetsz folyamatosan (29.0ldal), a
kiilfoldi cégek képviseletében a pedig most a Gremlin Graphics
kinél posztereket, matricdkat és mas finomsagokat ezen szamunk pro-
gram-jatékahoz (24. oldal). Most jut eszembe, a Microsoft oldalon
is talalhatsz egy kis jatékot (34. oldal). A helyes megfejtcket a
kovetkezd szdmban jelentetjitk meg, ajandékotokat postan kiildjiik el.
Tiirelmetleniil varjuk megfejtéseiteket, leveleiteket!

PC-X Szerkesztéség

Babyhaz, 1.44Mb FDD, IDE +, 14" mono VGA,+256Kb RAM 14" Axion color SVGA 512Kb RAM
2S1P1G, 101 gombeos billentyizet 210Mb 240Mb 340Mb 210Kb 240Kb 340Mb 420Mb 540Mb
386SX 40Mhz, 2Mb RAM 60.544 65052 67.052 75872 80380 82380 81280 93.872
386DX 40Mhz, 128K c., 4Mb RAM 71.192 75700 77.700 86520 91.028 93.028 91928 104.520
48651.C-33Mhz, 64K c. 2Mb RAM 63.136 67.644 69644 78464 82972 84972 83872 96464
486DL.C40Mhz, 128K c., 4Mb RAM 78072 82580 84580 93400 97908 99908 98.808 111.400
486DX -33Mhz, 256K c., 4Mb RAM 89.864 94372 96372 105.192 109700 111.700 110600 123.192
486DX -40Mhz, 256K c., 4Mb RAM 90864 95372 97372 106.192 110.700 112.700 111.600 124.192
L 486DX2-66Mhz, 256K ¢. 4Mb RAM 100.152 104660 106660 115480 119.998 121988 120.888 133.480
Processzorok CYRIX AMD INTEL Alaplapok
486DX -33Mhz 18992 18784 24640 3865X 40Mhz 7.400
486DX 40Mhz 19992 22992 . 386DX 40Mhz 128Kb cache (CHIPAMI) 10.560
486DX250Mhz 24320 23728 25360 | A, srak Afét mem, |386DX 40Mhz 128Kb cache, 2x Vesa (OPTLAMD  13.680
| 486DX2.66Mbz 29280 30800 | e gy garanciat | 466SLC 33Mbz 64Kbcache ETEQIBMOEM) 9992
486DX4-75Mhz 65.992 N D) 486DLC 40Mhz 128Kb cache (AMI) 17.440
486DX4-100Mhz - 73992 486DLC 40Mhz 128Kb cache, 2x Vesa (OPTLAMD 19520
processzor ventllator 720 720 720 48651.C2 50Mhz 13.200
IIT 387DX40Mhz Coproc ~ 2.592 4863L.C2 50Mhz + coprocesszor 14,992
1/O Kartyak 486DX XXMhz 256Kb cache, 3x Vesa, NoCPU (AMD)  9.504
IDE-+ HDD/FDD 251 P1G veséi i 486DX XXMhz 256Kb cache, 3x Vesa, Green, DX4 s 13.992
Hurrican IDE+ HDD/FDD 281P1G vezéd, Visa 2440
Realtek VGA 256Kb RAM (max.512Kb-ig bévithett) 3.160 Ammp il
“Tident 8900 VGA 0Kb RAM (max.IMbig bévithets) 2800 1135, Budapest, Szent Laszl6 utca 74/a, Tel /Fax: 149-6165, 06-30-410500
Trident 9400 VIGA 512Kb RAM, Vésa, True color 9360 1125 Budapest, Kirdlyhagé utca 2. Tel.:156-679%0




Az SSI eme jatéka 1) wilagot
tar a kalandozok elé: az ezeregy-
éjszaka mesés keleti téjaira jutha-
tunk el dzsinnekkel, kalifakkal, go-
nosz nagyvezirrel és sotét varazs-
lokkal. A kerettorténet meglehets-
sen rovid, lényege, hogy a dzsinne-
ket egy rejtélyes hatalom felszaba-
ditja jogos (és altalaban jéakarati)
tulajdonosaik hatalma alél. Ama
J6sn8, aki megjésolja mindezt a
dzsinnek egyik leghatalmasabbika-
nak, mindjart az j rabszolgasig
alol felszabadulas egy halvany re-
ménysugarit is megmutatja: egy fi-
atal, halandé harcos (corsair) ké-
pes arra, hogy szembeszilljon
ezekkel a titokzatos erskkel sot,
akér le 1s gy6zze tket. Mondanom
sem kell, ki jatsza eme hés szere-
pét...

A jaték kezelése kivételesen
egyszeriire sikeriilt: az iranyitas
torténhet egérrel (ilyenkor a jobb
gombbal mozoghatunk, a ballal
harcolhatunk), joystickkel vagy bil-
lentylizettel (kurzorgombok). Leg-
jobb a billentyfizet és az egér kom-
bin4ciéjat hasznalni, igy ponto-
sabb az irdnyitas (csapdékkal tar-
kitott kérnyezetben ez hasznos le-
het). A f6képerny® tetején helyez-
kednek el a tovabbi ikonok: balol-
dalt a dzsinn lampajaval Gjabb
meniit hivatunk elg. Az INVEN-
TORY alatt nézhetjitk meg (és
hasznalhatjuk) nem fegyverjellegti
(pl. potion) targyainkat. Amazo-
kat a masodik meniipont alatt ke-

zelhetjitk (READY
WEAPON). Itt némi magyaraza-
tot 1gényel a varazslas! Természe-
tesen az AD&D szabalyai szerint
harcos nem hasznalhat vardzspél-
cakat. Igy azt taldltak ki, hogy egy
hatalmas méagikus erejii k& (a
Moonstone) aprd szilankaival dol-
gozhatunk. Az fgy elsallitott va-
rézslatok egy 6. szintii maguséinak
felelnek meg a sajat szintiinktg]
fiiggetlenill. A VIEW STATS
meniipontnal nézhetjiik meg tulaj-
donsagainkat (szintet 2,4,8 stb.
ezer pontnal kapunk). Fegyverein-
ket és gyfirtiinket is itt tartja nyil-
vén a program (mindig csak a leg-
jobb marad meg! Ha van +2-es
gyliriink, h&siink automatikusan
azt hiizza fel és a gyengébbet el-
dobja). Az OPTIONS alatt tslt-
hetiink, menthetiink jatékallast, a
zene és az FX hangerejét allithat-
juk, esetleg visszatérhetiink DOS-
ba. A lampétél jobbra az elgkészi-
tett masodlagos fegyver (kdszilank
vagy parittya) stilizalt képe lathato
(aktivalas Space-el). Ezek nagy
elénye, hogy képernyén kiviilre is
tamadhatunk veliik. Féleg a pa-
rittya alkalmas ilyen triikkozésre,
mert (természetesen) ez is magi-
kus: egy + |-es Sling of Seeker-rél
van 526 (késbb jobb is lesz). Is-
mét jobbra harom kis potty lathato
(a jaték elején csak egy). Ezek a
kardhasznalatban segitenek: ha le-
nyomjuk a bal gombot sargara val-
tanak (minél magasabb a szintiink,

annal gyorsabban), elengedve hé-
siink bész kaszabolasba kezd. Uj
vagésokat majd a jaték folyaman
tanulhatunk... Ha valamilyen ok
miatt ezek az tkonok nem jelennek
meg, akkor ott harc nélkiil kell
megoldanunk a helyzetet (ennek
okat atyank elmagyardzza, ha a
kardrél kérdezziik). Most mar
csak néhany apré statisztika kévet-
kezik: életerdnk (a piros téglalap),
aranyaink és ékkoveink szama, vé-
giil az éppen hatésos potion (pl
invulnerability). Kész, ennyi az
egész Irdnyitas!

Most egy (nagyabdl) teljes le-
iras kovetkezik, aki nem szeret
ezeket elolvasni, az ugorjon az ér-
tékelés részre! Egyébként nem
olyan veszélyesen nehéz a program
(nehezebb szinteken sem), hogy
ne lehetne par nap alatt végigjat-
szani...

Els§ prébatételiink egy ap-
récska labirintus, ahol minél gyor-
sabban végig kell szaladnunk, le-
hetéleg némi aranyat is gyfijtve. Itt
megtanulhatjuk az irdnyités, a harc
és néhany kapcsol6tipus rejtélyeit.
Ha végigériink, egy teleporter szii-
l6varosunk kapujahoz repit min-
ket. Itt szépen korbejarva elintéz-
hetiink néhany apré hely: iigyet
(adomény a templomban, segitség
egy szegény embernek, régi tarto-
zasok kiegyenlitése), emellett segit-
hetiink a kddinak tets al4 hozni
egy szerzodést csaladunk és a riva-
lis Wassabok kozott. A kovetkezs
feladat a szomszédos keresked la-
nyéanak a "lila bogy4" megszerzése
az oézis partjarél. Mikézben en-
nek begyiijtésével foglalkozunk,
egy hableany jelenik meg, és egy
iizenettel elkiild a kadihoz Az iize-
netvaltas lebonyolitdsaért atvaltoz-
tatja a tb egy részét (E'.NY), ahol
barmikor felgyégyithatjuk magun-
kat (éppen ideje volt). A t6le ka-
pott tekercset is Srizzitk meg )6l
(és ne felejtsiik el az instrukcid-
kat)!

A vérosba visszatérve rossz hi-
reket kapunk: a csalad dzsinnje el-
siillyesztette a konkurencia hajéjat.
Mivel a szereplok nem olvastik a
kézikonyvben tallhatd hattértorté-

netet, a kovetkeztetés logikus: a mi

vcsalddunk a biings! Még rosszabb,
hogy a kalifa és leendé hitvesiink,
Kara 1s a hajén utazott! Vita koz--
ben rohanjunk ki a tengerpartra
(az oazistél nyugatra), ahol ment-
siik meg a hiénakkal fogéeskdzé
kalifét. Gyorsan keressiik meg a
kincsét és menjiink vele vissza a
vérosba. A rogtonitéls biréség a
vért itéletet hozza: csalddunk bér-
tonbe sétal Bandar szigetén. Min-
ket felmentenek, mert egyediil mi
nem rendelkeziink a dzsinn meg-
idézéséhez szitkséges varazserdvel
(még j6 hogy nem varazsléiskolaba
jartunk, akkor itt vége is lenne a
kalandnak). Innentél v4ltoznak a
prioritasok: elsédleges feladatunk a
csalad becsiiletének helyreallitasa,
mésodlagosan nem 4rtana a
mennyasszonyunkat sem visszasze-
rezni...

Mivel jobb &tletiink nincs
(mashova nem 1s tudunk menni),
keressiik fel ismét a hableanyt.
Megint j6 tippeket kapunk - elg-
szor a tekndskompot vegyiik igény-
be! A halottak szigetén szedjiink
fel harom kulesot (kettst a ladak-
bél, egyet egy csontvaztsl), mayd
beszélgessiink el a boszorkdnnyal a
haj6 4tadasarsl. Nemigen aka-
rédzik neki, fgy keményebb eszko-
z6kkel kell meggy6zniink... A hajé
belsejében egy illiziéfal mogott
jabb gyégyitohelyet kapunk, ha
belecsapunk a zold gombbe (saj-
nos csata kozben ideiglenesen be-
zér...). Erdemes megjegyezni,
hogy a mozgé vagy enyhén vibralé
falak ayarhatck (ez még fontos
leszl).

Most mar elmehetiink a kalifa
févarosaba, Bandar szigetére, Kér-
jiink kihallgatést és engedélyt egy
beszélgetésre apankkal. A borton-
&rok kapitdnya némi pénzt igényel
t6liink, meg lehet prébélni egyez-
kedni vele (én kifizettem). Oda-
lent segitsiink apanknak és keres-
siik fel a csaladunk tobbi tagjat is
(ideje kiprobalni a Save opcigt
is...). Kijovetelkor vehetiink egy
jobb cellat apénknak (késsbb ez
megkonnyiti majd a jatékot) 400
aranyeért.




16 tornya rejteget né-
mi meglepetést: a fejtordk és csap-
dak prébatételek, hogy érdemesek
vagyunk-e a magus szine elé keriil-
ni. A kérdésekre a lehet§ legészin-
tébben kell valaszolni (ha nem tu-
dunk valamit, nyugodtan bevall-
hatjuk). Sajnos a meglehetésen fél-
tékeny vardzslé sem tudja a dzsin-
niinket irdnyité varazslé nevét, de
eligazit minket a kényvtarhoz, ahol
biztosan taldlunk valaszt... A fele-
ség kérését nyugodtan teljesithet-
jik, nem kell még egyszer végigar-
ni a tornyot...

A kényvtarba nem olyan kén-
nyii a bejutés: az 6rzé szobrok
egyikének egy konyvbsl megtanult
részletet kel elcitélni, a masiknak
egy tekercs kell (Heart of Stone).
A beszél6 ladanal ne legyiink zsu-
goriak: + 1-es kard lehet a jutal-
munk! Ettgl a teremtg] délre el-
kaphatjuk a repkedd (és kissé sz6-
rakozott) tudést, aki kinyitja ne-
kiink a kovetkez§ szintre vezet§ aj-
tét. Ha ezen a szinten minden lila
szimbolumra ralépiink, a DNY-i
sarokban eltiinik az akadaly és mi
is szerezhetiink egy repiilé szénye-
get (lgy latszik ez a megszokott
kozlekedés eszkoz errefelé). Most
mar minden gond nélkill odarepiil-
hetiink a kényvtar bejaratahoz (és
az eddig csak tavolrsl szemlélt 14-
dahoz). A kovetkez§ szinten két
médon is megszerezhebjik a dzsin-
nek szigetének nevét: az ENY.i sa-
rokban elolvashatjuk egy tekercsen
(a titkos ajtokra figyeljiink), vagy a
DK-i saroknal, ha az aranyszinii
ladaba betesszitk a magus feleségé-
t6l kapott tiikrt. Repkedd bara-
tunk megtalalja, és azonnal komoly
tudomanyos vitdba mélyed a kép-
“masaval. Udvarias sz6longatasunk-
ra elkiild minket a ... szoval a
- dzsinnek szigetére.

Itt elszor is az &r néhany (3)
kivansagat kell teljesiteniink. A fe-
ladatokrél a bandari kocsméban
il (hatsé) férfi tud némi informa-
ciéval szolglni. Csak az utolséhoz
kell messzire utazni: a Bottle of

Eternal Emptiness sajnos nem itt
talalhaté... Ez az ajandék egyéb-
ként (tiizetesebb vizsgalat utan)
végre kielégiti az orokké elégedet-
lenkedé 6rt is, és tovabbjuthatunk.
A f6dzsinnek természetesen sem-
mit sem adnak ingyen! Hogy tilél-
jiik a tiiz sakktablajat, a vizek ura-
nak segitsége szitkséges. Neki vi-
szont a meséléndje hianyzik, akit a
foldek drndje tart fogva. Szépen
feletngyslitve a szalakat, bejutha-
tunk a tiizek urdhoz, akitél végre
konkrét informéciét (és +2-es kar-
dot) 1s kapunk: beszéljiink apank-
kal, & is tagja volt a "névtelen mes-
terek” szervezetének, amely val6-
szinfileg felel6s ezekért a gonoszsa-
gokért.

Sajnos most nem szerezhetiink
engedélyt a bortonbe valé belépés-
re (mi fontosabb dolga lehetne a
kalifanak, mint minket fogadni?).
De miel6tt csalédottan elhagynank
a palotat, a konyhéaba irdnyitanak
minket (EK-i sarok). Samia (a
sarga ruhas holgy) eligazit minket,
hogyan is juthatunk le a kalifa en-
gedélye nélkiil. Persze néhany
szorny is 6rzi a terepet, ezeket ta-
volitsuk el az 1thél (a ciklopsszal
jobb megegyezni és kivinni
Samiahoz). A tovabbjutas kulcsa
egyszerti: minden platora kell egy
k&, és minden zold moszatot addig
kell iitni a karddal, amig meg nem
jelenik egy kapcsolé (ez csak akkor
sikeriil, ha a megfelel§ platén van
mér k&). A kévetkez teremben 1s
hasonlé a feladat... A 8 kar meg-
hiiz4sa utdn minden cellabél el8-
rajzanak a rabok... Az egyik cella
kiiitott falan keresztiil visszajutha-
tunk a titkos folyoséra (az omlds
masik oldalara - szerencsére). A
bértonbe érve mindenkit el kell ke-
riilni! Beszélgessiink el atyankkal,
akit6l megtudjuk a "névtelen mes-
terek" szigetének nevét (odamenni
sajnos még nem lehet).

Kifelé némi palotai intrikdba
keverediink: bizonyitékot kell sze-
rezniink a nagyvezir ellen (a palo-

ta DK-i részén beszéljiink O.-val).

A palota DNY- részén van a tele-
port szoba (a kékpadlés), ahonnan
elindulhatunk erre a veszélyes kiil-
detésre. It is el kell keriilniink az
droket (a harem elétt 4llé duét té-
ritsiik el a tedskocsi ellokésével) és
beszéljiink a jobboldalon llé fele-
séggel. Miutidn megszereztiik a bi-
zonyitékot és a csaladi kincseket,
osonjunk ki és kérjiink kihallgatast
a kalifatol. Ez csak a nagyvezir dt-
jan torténhet, aki nemigen akar
foglalkozni veliink. Nem baj, a bi-
zonyiték itt van nalunk! Mikozben
kifelé tartunk a varosbél, megpil-
lantjuk a meglehet&sen ideges O.-
t, akit kilesve megtudhatjuk, hogy
taln nem 1s biztos, hogy sokat ér-
nek azok a bizonyitékok... Szoron-
gassuk meg a gigajat mindkét
résztvevinek (atvitt értelemben
persze), de nem sok hasznos infor-
maciét kapunk toliik...

Most elmehetiink a "névtelen
mesterek” kincséért Hajar-ra (kis
kitérs), majd Al'Katraz-ra. Az el-
lenségeskedd torzseket - fantaszti-
kus diploméciai érzékiinkkel - bé-
kitsiik meg, mire elaruljak a lejutas
médjat az alsébb szintre. A bor-
tont tisztitsuk meg az 6roktsl és a
raboktél (koztiik van a batyank is,
ami a legkezddbb jatékosokban 1s
vilagossa teheti, hogy az 6rok és a
rabok eltavolitasa més-mas médon
torténik...). A testvériinket faggas-
suk ki a kovetkezd sziget nevérdl,
majd vigyiik fel a biztonsagot je-
lent§ hajénkra. A nyugati részeket
is meglatogathatjuk (az északibb
ajt6t kirazhatjuk a sarkabol), de
késziiljiink fel, hogy az utolsé cel-
laban két igen kemény Ettin (két-

feji
orias) var
rank. Legobb 6ket meg-
vakitani és karddal leverni...

Aballat nem lesz nehéz fela-
dat: négy tiveget az épiiletben tal4-
lunk, négyet kiviil. Nyissuk ki
mindegyiket, az egyikben volt a
batyank hangja. Most mar semmi
akadalya Muliban megidézésének
és felszabaditasanak. A dzsinn el-
érhet6vé teszi szamunkra a "névte-
len mesterek” szigetét, ahova - ter-
mészetesen - 1smét nekiink kell
menni. Bétyank és a dzsinn ekoz-
ben gondoskodik a csaladunk biz-
tonsagarél (mindenféle kivégzése-
ket terveznek Bandarban).

Al-Naqgqil szigetén 5 varazslét
kell artalmatlanna tenniink (4
helyre vannak szétszérva, amibél
hihetetlen logikaval kikovetkeztet-
hetjitk, hogy egy helyen kettd
van...). Ha hasznéljuk a scroll-
jaink egy részét (a megfelelé mé-
don érdemes olvasni...), lényege-
sen gyengébbek lesznek ezek az el-
lenfelek (bar amigy sem til veszé-
lyesek)... Ha sikeriilt 6sszeszed-
niink harom nyaklancot,.elkezd
vibralni egy djabb rejtett fal és be-
juthatunk egy teleporthoz, amely
megprébaltatasaink utolsé szinhe-
lyére - egy idegen dimenziéba -
visz el minket.

Itt mar minden megy mint a
karikacsapas: mindig csak egy
tjabb platéra juthatunk el, aholis
szétverve a zold gombét egy-egy
tjabb ellenfelet kapunk. A sok ki-
szabadult kozott ott lesz - termé-
szetesen - Kara is, aki boldogan
omlik a karunkba (szerencsére ezt
mar normalis alakban teszi), de
sajnos még nincs vége: a fovardzs-
l6t még el kell tavolitanunk az
egyik mez6r6l. Ezutdn visszatérhe-



tiink a hajonkra, ahol a korabban
kiszabaditott - teljesen privét -
dzsinniink var benniinket. Vissza-
repiilés Bandar-ba, boldogsag, bé-
ke, endsequence...

A grafikban nem fog csaléd-
ni senki - ez vitathatatlanul nagyon
szép lett (kissé (?) emlékeztet a
Dark Sun-ra, de még talan szebb
is annal).- A hangra sem lehet pa-
nasz: plane, hogy ez az elsé prog-
ram, amely teljesen hibatlanul fel-
ismerte és lokalizalta meglehetdsen
elallitzatott Gravis és Sound-
blaster kartyaimat (betoltotte a 32
bites drivert a GUS-hoz).

Sajnos a jatékrél nem lehet
megallapitani, hogy pontosan mi-
lyen kategénaba sorolhat6 : RPG-
nek nem merném titulalni (az SSI
embléma szamomra nem egyenl6
az RPG fogalommal), kaland;ja-
téknak szintén nem, viszont figyes-
ségi jatéknal azért valamivel tobb.
Emiatt aztdn miden kategéria ked-
veléje hiizza ra egy kicsit a szajat...

Masik problémam, hogy a
CD-s verziéban semmi pluszt nem
kap az ember.

AZTEC dupla sebességii CD-ROM,
amitél a jaték is lendilletbe jon...

« Ultra cache « Photo CD
» Video on CD *» Direct audio

Tipikusan, két délutan alatt
végigjatszhats, "
kapunk. Gyényérii a grafika és a
zene, de a Jatszhatésaggal és élve-

zetességgel vannak problémak. Er-

soknak ajanlom, az alapok megis- :

modern" jatékot merésében talin segithet valamit.

PELLUS

demes megnézni, de nem lesz
nagy kihivas - kezdd szerepjatéko-

QWERTY a SZERENCSES VALASZTAS

Szerencsés csillagzat alatt dont,
ha a QWERTY szdmitégépeit valasztja, mert:
* TetszSleges kiépitésben 386-0s, 486-0s és PENTIUM szdmitogépek

3 EV GARANCIAVAL, RESZLETRE is kaphatok!

* NOTEBOOK-ok * EPSON, HEWLETT PACKARD, CANON nyomtaték
* MODEMEK. tartozékok, kiegészitok, szakkonyvek
széles valasztékaval varjuk.

QwGRT\') Alapitva:

1984-ben

QWERTY High Tech KFT - 1114 Budapest, Bartok Bélat 9.
Tl.: 18-68-858, 18-52-687, 18-69-285, FAX: 18-52-687
Nyitva: Hétf6t6] péntekig 10-18 ordig
NE FELEDJE: Neviink ott taldlhaté az On
szamitégépének billentytizetén is!




Alapits emberi civili-

zdciot a jovében! - igy

hangzik az eddig leg-
szebb Sim-City klén jel-
szava. Lassuk, miként is
kezdhetiink ehhez a he-
roikusnak hangzé fela-
dathoz.

laptétel: Vasarolj egy
megfelelé PC-t. Gyiijts
émi pénzmagot, és

kocogj el a kedvenc boltodba.
Vedd le a polcrél, és végiil,
de nem utolsé sorban fizesd
ki (én az Automex-nél leltem
ré). Ettél a perctd] Tiéd a vi-
lag legszebb jatéka, barmikor
jatszhatsz vele.

Eme kis tanmese utan l4s-
suk a tarajos siilt (medvét?
Mégcsak az kéne. Minden
gyerek agya és polca
macokak hadaval telik meg,
sehol egy emu, vakond eset-
leg kenguru. Ezért juszt is ta-
rajos siil!).

A szép szinii és méretii
dobozt bontogatva azt talal-
gattam, mi is rejt6zhet
benne. Természetesen egy ki-
sebb CD doboz és a kézi-
kényvecske lapult az arnyé-
kos sotétben. A kézikonyvet
félredobva szivdobogva he-
lyeztem a lemezt a meghajto-
ba. Ekkor ért az elsé megle-
petés.

Kicsiny ablakot nyitottam
a vilagra, és a run parancsra
kattintottam. Installalni sze-
retnéd? - kérdezte udvaria-
san. ,A nem szorfozni men-
nék, de itt a Déli palyaudvar-
nél nincs csak néhény izzad-

1“ Tehat igen szeret-

sag-tocsa
ném!

5 megara, vagy 35-re? HA
VAN HELYED INKABB 35
megara. Igy jobb az anima-
cié.

A jaték a vilag legszebb
scifi programjaként, nagy él-
ményt nyijhat ezen stilus ra-
jongoi szdméara. Az alaptorté-
net szerint, az emberiség
orok félelme valésagga valik.
Szegény lepusztult Fold, az
utjaba keriil

asteroidanak. A tudésok sza-
mitasai azt jelzik, hogy ezt a
katasztréfat a Fold nem véd-
heti ki. Ezért megkezdik egy
ériasi csillaghajo épitését és
az evakudciét.

200 telepeseddel idegen
csillagrendszerben kell Gjra
teremtened az emberi civili-
zéciét. A visszaszamlalas
megkezdddott. Harc a fenn-
maradasért. Sajnos az idegen
bolygék egyike sem fogad
benniinket fiives mezékkel,
viragos rétekkel.

Leggyakrabban mostoha
kériilményeket talél a legko-
riiltekintSbb felfedezd is.

Homok- és porviharok,
meteor-zapor és efféle vidam-
sagok tarkithatjsk minden-
napjainkat. Embereink kitar-
tasa csokken, tartalékaink
fogynak, és naprél napra
megkiizdhetiink a helyi sajé-
tossagokkal. Kolonidnkat fej-
lesztve tirra lehetiink a hely-

zeten, és virdgzé civilia-
ciéként funkcionalhatunk.

Ja, ha nem sikeriilt akkor |

kezdheted ijra.

Sokat szamit a nehézségi
fokozat. Hasznos az egysze-
riivel indulni.

Start. Jelentkezz be és va-
lassz nevet a segédkompute-
rednek. Inditsd el az elsé
szondaidat. Jél gondold meg
merre, mert csak négy csilla-
grenszerbe kiildhetsz miihol-
dat. A visszaérkezd adatok
alapjan valaszd ki a legre-

ménykeltdbbet és indulj utad-

ra. De el@bb jél szerelkezz
fel.

Rakodj fel mindent amire
helyed és pénzed futja: extra
telepeseket, plusz kajat, gya-
rakat, szonddkat, napkollek-
torokat és egyéb dolgokat.

Ha ezt megtetted, indulj a ci- |

vilizacié megmentésére.

A jaték jelenlegi célja a
sterraforming technolégia“

elérése, azaz a lakhaté bolygo

kialakitasa. Stabilizalni a ko-
lénia életfeltételeit, tovabbi

életteret nyerni az emberpré- S8

balo kériilmények kozott. Sa-
jat tirprogramot kifejleszteni
és 1ijabb 1épéseket tenni az
emberiségért. Kutatni, felfe-
dezni, el6allitani a hi-tech
alapfeltételeit. Most épp csak
ennyi.

Miért is irom azt, hogy
most? A valasz egyszerii. A
terveket olvasgatva egy 6ridsi
terv korvonalazédik az amulé
jatékos el6tt.

SIGMA DRAC
HOSTILE
GRAVITY 0.
500 MILLIC
ATMOSPHERE
METHANE SL
SURFACE FE
TEMPE




A jaték jovoje!

Elsé fazis. Outpost
Expansion Modul 1.

Taobb csillagrendszer és
bolygé tipus megjelenése.
Oriasi valtozatossag, kiszéle-
sedett jaték lehetoségek.

Elére kialakitott szituaci-
6k - scenario - menedzselése.
Mint a Sim City-ben

Megjelenés 1994 sze.

Masodik fazis. Outpost
Expansion Modul 2.

Sajat bolygé
szerkeszto
(Terrain editor),

amellyel sajat vila- oy

gunkat készithetjiik el. Q
A j6l bevalt recept idaig
nagyon hasonlit a Sim
City diadalitjahoz. Tud-e
majd valami jat adni a prog-
ram? - vetédhet fel az auto-
matikus kérdés. Valaszként
ott a harmadik lépcso.

Harmadik fazis. Qutpost
Expansion Modul 3.

Az eddig emlegetett ve-
télytars itt lemaradt. Megje-
lennek az idegen fajok.

Emberek vagyunk, mond-
hatnank - igy megkezdhetjiik
a kereskedelmet és a habori-
kat, vélt vagy jogos indokok

" alapjan, mas civilizaciokkal.

A tervezett megjelenése
1995 tavaszan. Azt hihet-
nénk, itt vége. De nem.

Extra 1 fa-
zis. Qutpost
Multi-Player
for INN.

; A program
e megjelenésével
~ © egyidében elin-
dult a halézati
opciéval feltunningolt
jaték.

Extra 2 fazis. Outpost ,,
CyberWar* Multi-Player
for INN.

A harci opcidk megjele-
nésével egyidében -1995
6szén -beléphetsz a nagy
Outpost rendszerbe, és itt
aztan barki hédithat kedve
szerint.

Hat ezek a titkos tervek.
Nekem szinte gigaszinak tii-
nik ez a komplexitas.

A legérdekesebb dolog,
hogy a program Windows
alatt fut. Nekem ebbél sem-
milyen gondom nem adédott,
igy valésziniileg ez a progra-
mozdék nagyszerti munkajat
dicséri.

Bar a jaték nagyfelbonta-
st grafikaja lepett meg eld-
szor, de ezutan szinte azon-
nal a fantasztikus stratégiai
és technikai kidolgozottsag
tiint fel.

En szivesen adok neki
pilométer maximumot..

Commander Shy




Az Ur 920. évében a
magyarok és egyéb ka-
landozék ellen kénytelen
voltam vdrfallal kérbe-
venni birtokom. Amikor
megépiiltek a falak, cir-
kalmas bdstydkkal javi-
tottam az eréd ldtvdnyadt.
A munkdlatok végsé fd-
zisdban olasz mesterck
tervei alapjdn vdrdrkot és
csap6hidat szerkesztet-
tiink. Készen dllt a nagy
mii. Ahogy feltekintettem
a komor tornyokra és
gyilokjdrékra,- arra gon-
doltam, még soha nem
késziilt hasonlé remek-

mii, Tokéletesnek ldt-

S,

szott.
»Neked mdr meg
van?* - harsant egy hang
felrdzva méldzdsombal.
» Tessék? Ja, hogy a
Settlers PC verzidja.

Igen nemrég érkezett a
Blue Byte-tol. “

Guru hasabjain an-
nak idején mar el-
élkedtem a jaték

szépségérdl és komplexitasa-
r§l. Most ezt nem tenném.
Ugy gondolom, a program fi-
nomsagait sem art kiemelni.
Ezek emelik ugyanis a legna-
gyobbak kozé a Blue Byte re-
mekmiivét, Kezdhetjiik azzal,
hogy a jaték felbontésa az
alapbeallitasoknal megvaltoz-
tathat6. A ,,Pixel Peti“ miné-
ség (320x200) helyett va-
laszthat6 nagy felbontas

(640x480) sokkal kelleme-

sebb a szemnek. S ez mind

Kalandozas a lovagkorban

semmi, szinte teljesen ttekint-
hetjiik birodalmunkat.

Az alapbeallitasok utan
els§ és legfontosabb felada-
tunk, a j6 helykivélasztas. Ezt
addig tehetjitk meg, amig a
program hagyja, kb. a tizedik
szint utdn mar sajnos maka-
csul a gép helyezi el erdditmé-
nyiinket.

Hogy mi hatirozza meg a
var helyét?

1. A nyersanyagok és ér-
cek mennyisége.

Geoldgusaink az indulds-
kor t4jékoztatnak a foldben
rejtézé kincsekrdl. Soha ne te-
lepiiljiink banyaszatra alkal-
matlan teriiletre, mert szom-
szédainknak ezzel jelents
elényt adunk. A vas-, szén-,
arany- és kébanyészat kiemelt
fontossagii tevékenység, szinte
stratégial sarokkovei a jaték-
nak. Pl. a legkisebb jelentdsé-
glinek tiing kébanya az 1dével
kimeriil§ felszini fejtéseket
valthatja le, igy biztositva épit-
kezéseink folyamatos ellatasat.
A szén- és vasbanyék a fegy-
verkezés és a mindennapi te-
vékenységek (hentes, szer-
szamkészitd) miatt fontosak.

Az arany zsoldosaink lel-
kesedését néveli. Ehhez per-
sze aranymiivest kell a teriile-

ten alkalmazni. A j6l mikods
banyaszat eléfeltétele az ala-
pos geoldgial feltards. Minden
hegyet aprélékosan vizsgal-
junk meg,és csak a legjobb le-
16helyekre telepitsiink banya-
kat. (Ha a kész banyaink va-
lamiért nem tizemelnek, gya-
nakodjunk szerszam-hidnyra.)
A kovacsokat tartsuk nagy
becsben és lehetéleg védjitk
ket ersen.

2. A kornyezd erdck és
kofejtok.

Epftkezéseink rendkiviil
nyersanyag-igényesek. Az all-
vanyozas fat, az épiiletek ko-
vet fogyasztanak. A teriilet ki-
valasztisa utdn azonnal l4s-
sunk hozz4 a fafeldolgozé ki-
alakitasahoz. Két erdész mellé
két favagdt és egy fatelepet lé-
tesithetiink. :

Az utak lehetdleg a fate-
lepre vezessenek kizvetleniil.
[t is az egyenes (it a biztos.
(Az emelkeddket jelzik). A
kévagok csak kisebb kérzet-
ben tevékenykednek, erre fi-
gyeljiink oda. A felszini kéfej-
tések hamar kimeriilnek.
Gyorsan keressiink kébanyé-
nak valé helyet!

Ha mar hatalmas terile-
teket birtoklunk, hasznos még
egy-két fatelep.




Lady Amalie - szerény, csendes
»nem sok vizet zavaré" tipus. Konnyii
legyGzni.

Krumpy Onefinger - a kam-
pékezii egy rendkiviil kellemetlen fické.
Kiilonésen az aranyunkra f4 a foga.

Balduin, a csuhés - diszkrét ka-
rakter. Inkabb a sajat létesitményeit vé-
delmezi kitartéan.

Frollin - kiszdmithatatlan marta-
léc, aki kellemetlen meglepetéseket
okozhat.

Kallina - az egyik legtaktikusabb
ellenfél. N& létére, ol iranyzott tima-

3. A tavak, hegyek és sivatagok

Az épitkezéseket 4ltalaban gatol-
jak. A tavakon révészeket indithatunk
az egyik parttél a masikig. Személy-
szallitas nincs, viszont a termékeket
gyorsan tovabbitjak. A hegyekben csak
bényékat épithetiink. A lankék tévén
nem hatranyos azonban néhany &rbé-
dét allitani, mert hamar langolé faklya-
ként lathatjuk meg nehezen felépitett
kitermel helyeinket. A sivatagok telje-
sen haszontalanok.

dasokkal bénitja meg az élemiszer-ter-
mel§ kozpontjaidat.

Rasparuk, a Druida - a nyers-
anyagokra utazik. Szinte minden ehhez
kapcsolédé dolgot gondosan védened
kell ellene.

Count Aldaba - a raktarak nagy
fosztogatéja. Agressziv, harcias ellenfél,

King Rolph VILI. - bélcs, kériil-
tekinté uralkodé. Nincsenek jelents
hianyossagal, amit kihasznalhatnank.
O viszont az épitd kapacitasunkat t-
madja b@szen.

Homen Doublehorn - a legag-
resszivebb harcos. Egyik épiileted sincs
t6le biztonsagban. Kitarté és erds el-
lenfél.

Sollok, the Joker - ravasz és vissza-
taszité. Gonosz médon minden hibas
lépésiinket kihasznalja,

4, Egyéb szempontok.

Ellenfeleink, akik a kovetkezé tula-
jdonsagokkal rendelkeznek:

Néhany tipp a gy6zelemhez!

- Tervezd meg j6l az utakat. Soha
ne készits varga-betiis szerpentineket.

- Terjeszked; gyorsan, lehetéleg su-
gariranyban.

- Védd az épiileteidet rbodékkal.

- Praktikus a hentest az &llatte-
nyésztd kornyezetébe épiteni.
Hasonléan a péket és a molnért is

- Szigeteld el ellenfeled létesitmé-
nyeit a varatél.

- A szillitési Gtvonalakat elvagva,
sok kért okozhatunk.

- A kovécs szén- és vas prioritasat
noveljiik a szerszam-készitovel szem-
ben.

- A hajbacsot vegyiik takarékra.

- Tobb kovacs - tobb fegyver.
Tobb fegyver - tobb katona. Tébb
arany - tobb lovag! Sok lovag - kevés
vereség.

- Kezdettdl allitsuk 4t a hadba-in-

dulékat veterénra.

- A szallitott aruk fontossagi sor-
rendjét sziikség szerint véltoztassuk.

- Legyiink taktikusak, de mégis
vakmerdek. (Ha embereink hangulata
kedvezd.)

Hat talén ennyi lett volna, az a
hasznos tanacs-6z6n, ami mostanra fel-
halmozédott bennem. Kellemes straté-
glazast!

Shy DaCosta

Utéirat: A szintkédokat természe-
tesen nem kozoljiik le, de ha nem leszel
»passive”, végig tudod jatszani a jaté-
kot!




Egy ilyen remek kis robogé
csak...

————

C

Cimiin

o o \ Akciénkat a Treff-X robogé

[} -J kereskedés tamogatta
(1119. Budapest
Andor u. 28.)

omputer Kardcsonyig tarté eléfizetési akciénkban sok
egyéb mellett ezt a spéci PC-X+Treff-X koopréciéban

[ késziilt hiper-design, megacool PC-X robogét nyer-
heted meg, formatervezett bukésisakkal. Ennek a feltétele
csak annyi, hogy érvényes egyéves eléfizetésed legyen! A
lapban taldlsz egy kis csekket, amelyen az 1944 Ft-ot
befizetheted (az ellenérzé szelvényt &rizd meg). Ha nincs
csekk a lapban, irj a szerkesztéség cimére:

PC-X, 1536 Budapest, Pf. 386

Tovébbi informéciét a 16. oldalon olvashatsz.

Kit latsz a képen?

: PC-X, 1536 Budapest, Pi. 38

a. Zool
b. Litil Divil
¢. Sonic

A @y remlin jaték! Egy halom

| Gremlin Graphics ajdndé-
B kot (posztereket, matri-

cdkat stb.) sorsolunk ki a

helyes megfejték kézoétt!

é s



elyet adunk szerepjatékkal
foglalkozé rovat szémaéra s -
sokak kedvence, és reméljiik,

hogy rovatunk hatasara még tobben

kapnak kedvet egy kis kalandozasra.
Héla istennek, egyre jobban terjed a
kérsag és egyre népesebb a szerepjaté-
kosok tabora - az RPG (Role Playing
Game), magyarul szerepjaték mételye
mindenhova befirja magit.

Szerepjatékrél a nem beavatottak-
nak egy asztal koriil il6 tarsasag jut az
eszébe, akik kiilonas felkialtasokkal
(iitom, spellkedek, XP), eltorzult arc-
cal kiilonboz furcsa kockakat dobal-
nak. Ez a rovat réluk, a fantasy szerel-
meseirdl szél. Hogy milyen fokon, kez-
déknek vagy profiknak, azt ti dontitek
el. Ha van valami kivansagotok, mirg]
szeretnétek olvasni, ijatok meg, és mi
képességeinkhez mérten teljesitjiik (le-
veleitekkel a PC-X szerkesztségét
bombézzatok!). Kezdésnek fme egy
kis csemege: a TSR legtijabb szerze-
ménye,egy ) vilig lerdsa, a
PLANESCAPE.

“Udvézlégy ididtal” Ezzel a frap-
péans mondattal kezdddik a
PLANESCAPE box bevezetdje.
Mar maga a cim 1s jellemazi a jatékot,
hiszen egy széjaték, az angol
* PLANES (stkok) és ESCAPE (me-
nekiilés) szavakbél dsszerakott elneve-
zés. Aki 1sment a Manual of the
Planes-t, azt nem éri nagy meglepetés.
A Planescape ennek a masodik kia-
dasi valtozata, jocskdn atformélva. Az
els6 meglepetés az, hogy a Planescape
magaban foglalja az 6sszes eddig ki-

adott vilagot, amit a TSR eddig meg-
jelentett, beleértve a Spelljammer,
Dark Sun és a Ravenloft viligokat is.
Az univerzum alapjaiban rendiilt meg
az elsé kiadas 6ta. A Planescape vila-
gaban a PMP (Elsédleges .
Anyagi Létsik) sarloként oleli ey

korill a kristalyszférakat,

amin Atnydlik az Eteri Stk a
bels8, mig az Asztralis Sik a kiilsg si-
kokra.

A belsé stkok a kévetkezdk: ener-
gia stkok (a Pozitiv és a Negativ ener-
gia sik) , az Oselemi stkok (Tiiz, Viz,
Fold, Levegd), a Paraelementalis si-
kok (Fiist, Magma, Sar, Jég) és a
Quasielemental sikok (Sugdrzés, As-
vany, Gz, Vikuum, Hamu, Por, Sé,
Villamlas) . Mivel ezek a sikok na-

. gyon instabilak, gyakran kisebb anyag-

csomék szakadhatnak at a kozelebbi

stkokra, valtozatos meglepetéseket ki-
nalva ezzel az arra vetddé kalandozék-
nak. A belsé sikokra jellemzé, hogy
mégikus védelem nélkiil nem lehet so-
kaig életben maradni rajtuk.
A kiilst sikok elsé ranézésre

“ messze baratsagosabbak bar-
mely belsu mknal Ez azon-

ban csak latszat, itt ugyan
maga a stk anyaga nem veszélyeztet
senkit, az ott honos lények és hatalmak
anndl inkébb. Mig a kaotikus gonosz
sikjan, az Abyss-ben barmikor tal4l-
kozhatunk démonokkal - és csak re-
ménykedhetiink, hogy nem hivjuk fel
magunkra egy démondr figyelmét -,
azalatt a Boldog Vadészmez8kén az
angyalok seregei el6] menekiilhetnek a
gonosz karakterek. Némelyik kiilss si-
kon a mégia teljesen ,,megbolondul”,
egy mésikon hidnyoznak a szinek, mig

CFHMLIHM
VAMPIRE, WEREWOLE,
EARTH DAWN,

'BP, V, KOSSUTH LAJOS U. 4.
TELEFON: 118-58-94

“més-més tajat fest elénk. Ha a kiilss

- minden kalandozé rémélma -, a

Nagy Szakadék 666 bugyra mind

létsikokat tigy képzeljiik el, mint egy
tortat, melynek mindegyik szelete 1.1~
kiils& sik, a tetején egy djabb sikot fi-
gyelhetiink meg - ez a kiilsé Faldek.
Ezen a kér alaki sikon tobb kiilénés
teriilet van, s ezekre, bar nem tartoz-
nak egyik sikhoz sem, mégis jellemz§
az a sik, mely felett elhelyezkednek. It
még istenek sem élnek, mert ahogy
egyre beljebb haladunk a ,kér* kozép-
pontja felé az ersebb, majd a gyen-
gébb vardzslatok hasznalhatatlanna
vélnak, a mérgek elvesztik hatsukat,
és a kozéppont kézelében mér az iste-
nek is lesiillyednek a kézonséges ha- :
landék szintére. E:
A sikok kozti utazas tobb fajtsja b
is 1smert, a legkiilonfélébb varazstar-
gyak és vardzslatok mellett. [lyen pél-
daul az elemi rvény és az asztralis
csatornék. A stkok kozti kézlekedés ta-
lan legeldnydsebb és legtijabb formaja

a portalok hasznalata. Ezek a kétira-
nyd kapuk barhova nyilhatnak az uni-
verzumon beliil. Egy dologban azon-
ban megegyeznek: egyik ,végiik” egy
varosba nyilik - és ez nem més, mint
Sigil, az Univerzum kozepe. A Ka-
puk Vérosa, mint egy hatalmas gyfir(,
méltésagteljesen lebeg a semmi kze-
pén, ki-, és bejutni csak a portalok se-
gitségével lehet.

A Fantasy sorozat a kovetkezd
szamban folytatédik!

Bigi, Sam, Viking



Teliholdas &szaka, a Farkas &szaksja. Az évezredes hiedelem
_ most Gjra

felbukdcan... Will Randall (Jack Nicholson) - egy kinyvkiadé f6-
szevkeszitie lizleti Gtjardl hazafelé eliit egy farkast, és amikor ki-
széll megvizsgilni az dllatot, az megharpja. Ettol az &szakétol
. hatfiséra magényos portykra indul New York rengetegében... Ket-
. _t0s életében a kihivés is kettds: a fiatal, ambiciézus, mde gét-
lastalan fBezerkeszt6jelolt ellen és rnyéletében az asszonyért
(Michelle Pfeiffer) vivott csata, aldi a riasztd jelek ellenére is val-
lafa Randall szerelmét.

S S e

Az Ordog éjszakéjan a Holl6 kivilaszt egy lelket

az igaztalanul eggyilkoltak kéziil, hogy feltimassza, és
igy befejezze kiildetését. Ez évben Eric Dravenre :
(Brandon Lee) esik a valasztis, aki bossztira szomjaz-
va tér vissza. Kalauza, a Holl6 segitségével osztanak
igazsagot, Nemsokéra kideriil, hogy a kiildetés betelje-
sitéséhez nem elég a puszta bosszi.

A film rendezdje eddig videoklippeket és reklamfilmeket
forgatott, s most elsé jatékfilmjében olyan lenytigzé alkotést
hozott létre, mely egyesiti a zenét, akciét, képet a mfifajhal
kon &tnytlva. A tébb mint mésfél 6rés ,videoklippet* Brando
Lee forgatds kozbeni haldla sem vetette vissza - némi sz&mité-

Kisiklik egy vonat és a katasztrofa helyszinét ellepik
az szimatol6 Gjsagirék, koztiik az oreg roka, Peter.
Brackett (Nick Nolte), és a fiatal, kezdd, de vérfagyaszt6-
an torekvé Sabrina Peterson (Julia Roberts). A lény ki-
hasznélva két - a veteran éltal megszerzett - informéciét
fellenditi a lapja példanyszémat. Ezt Brackett sem nézhe-
ti tétleniil, s szoros versengés kezdodik a két mindenre
elszént zsurnaliszta kozott. Kozben olyan nyomra buk-
kannak, amibol kideriil, hogy nem baleset, hanem elére
eltervezett merénylet tortént. Az oriilt hajsza sordn nyil- 3
vanval6va vilik, valaki nem szeretné, ha talélnék a szima-
tolast, és ré kell dobbenniiik: csak Gigy nyerhetnek, ha in-
forméciéikat megosztva jarnak.

James Cameron, a Terminator filmek, és még sok si-
| kerfilm rendezdje eziittal is a vérre és pusztitisra éhes

| kozonséget célozta meg. A kozel kétérés torténetben
Larry Traskert, a nukleéris terrorizmus elhéritdséval fog-
t lalkozé tikosiigynokot Arnold Schwarzenegger alakitja. A
| hat nyelven beszél6, és a kémelhérités csicstechnolégisja
| fegyvereit j6l ismerd férfi az Omega szektornak dolgozik, 4m er-
| 16l a felesége (Jamie Lee Curtis) mit sem sejt. Az egyhangt életet
€16 asszony egy kis kalandra végyik. Megismerkedik egy rejtélyes
férfival, aki titkosiigynonek mondja magét, és ahogy lenni szo-
kott, a féltékeny férj nyomozni kezd a hiitlen hitves utén. Herry 33
| beveti hirszerz6i médszereit, s nagy elvakultsdgéiban csak az uto
— @ 6 pillanatban veszi észre, mi-
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ugyan- gukmak, baratai

ul a Beethoventis  j6 méka,
g mekeilmek,

Subidubidd! Indul T

1994-es év 4j dilije, a thegyivel) és persze
Flintstones-mdnia: a

. kokorszaki szaki, Fi

DRWr -1y
MOV
ttal azonban ne .

szé $ZOros :
, hanem his-vér umert, ks knly

t ,beiilds*

= kezdve a te- kolok két percig
g Erdekes, hogyegy ~  rhzkédhat Dino nyaksban,
ood-i filmbél sem hid-  vagy furikdzhat Frédi limu-
lyén felépitették ugyanis nyozhat a szokésos "'nyalas”  zinjaval. -
Bedrock-ot, Frédi és Béni ké-  korités: a szerzok reményii- Gondolom a szoftvergyér-
barlangjét (a produkcié szin- ket fejezik ki az irént, hogy tok sem varjak tétleniil, mig
vonaléra jellemz8, hogy még  sikeriilt megtestesiteniiik a tetozik a Frédi-Crazy, gondo-
1993 februarjaban kezdték hagyoményos amerikai ha- lom 8szre megérkezik az el-
épiteni a diszleteket, és csak  zaspért, akik biznak csaléd- 36 ,Flintstones for Win-
most mutatjdk be a kész fil-  jukban, remélik, hogy szebb  dows®, esetle; As
met). Méar maga a diszlet is jovd tudnak teremteni ma- kommersz jé

film zenéje: szupi!
daul az Anarchy in
ost Green Jelly), a em (eredetileg Red

h Hot Chilli Peppers: Under the B s Give it Away, most
és Kyle Mncl..achlan ah.kfha +Weird“ Al Jankovic). Uj szerzemenyek is szerepelnek a fe-
- a mozivasznon elért hatds nomenélis CD-n; Human Ready (Bedrock Steady) - elkovette
szinte azonnali rohogbgores.  a Stereo MC’s. Caveman - a Big Audio

dita kedvenc clatango

gozasai, mint pél-
eg Sex Pistols,

E A film els6 tiz percében nem repel itt még a Crash Test

i ~ akadt olyan méasodperc, hogy jelenleg épp BC-52’s,

F' nem szakadtunk volna meg a : fore Christ korszak- o

| rohogésts] - a mé IQBO-bm ra). h, Us3 (Def Jef kozre- l\l k"
E y Life With The Thrill

Kill Kult és a s Sister & The
Holy Ghost. Az utolsé szerzemény

( Mesozoic Music - David

ewman ) pedig lenyiig6zé in-

res te erpretacioja egy kékorszaki
magét ki szimfonikus miinek .

ba, és hev Egyszoval oriilet a kobon .
mozgésha lendul')

Koszi Steven Spie J

A rendezd, Briant Levant
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Mit hallgatott Gyu bacsi ebben a hénapban - igen kellemes sracrél. Aki romantikazni akar, ne hagyja ki. Szerintem na-
gyon sz€p anyag. Kellemes, gyt‘:rtyafénycs vacsora halk zene mellett...
Hevesi Tamis - Ezt egy életen dt kell jatszant (BMG). Megajé Al Jarreau - Tenderness (Warner Music) Mit is mondjak : ez az elGado
bulizene! Fantasztikus régi LGT szamok hegyekben ! Cool ! oldalakat érdemelne meg barmilyen lapban. Ezegy brillidns él6 lemez és
Gipsy Kings - Greatest Hits (Sony Music) Nahatkéremalassan ! Ez bi- ot oktavnyi hang Al Jarreau torkaban...
zony latin ritmus ! Spanvol nyelvii életorom! Egyébként hanyattvagtam magam tole ...
Szamba ! Rumba ! Merengue ! Kasztanyetta és guitar | Szép, igézé ¢i-  Inner Circle - Reggae Dancer ( WARNER Mousic ) A minap éjel 4l-
ganylanyok ! Olé 11! ‘ modtam. Arrél Almodtam, hogy fekszem a Karib-tenger partjan, korilot-
Akos - Test (BMG) Réai bardtunk, Akos ismét kéztiink van. Megszo- tem gydnyorii, karcsti linyok mosolyognak, a viz csobog, az ég knistaly-
kott mingség, klassz anvag. Exdemes elgondolkodni egy-két dolgon, tiszta és minden olyan vidam és élettel teli. Aztan felébredtem... Hat a
amely ezen a korongon megtalalhata. valosag sajnos nem ilyen. Bar amiéta kezembe keriilt az Inner Circle 4j

'Pa-D5-Dés - 5 Szép az élet és én is szép vagyok (BMG) Minthaezta  CD-je, azéta nappal is a Karib-tenger partjara birom képzelni magamat.
lemezt rdlam irtak volna, hiszen szépségem vetekszik a Pa-Dé-Db lanyai- A meleg legalabbis ugyanaz | Az egész lemezre a jatékossag és a pozitiv,

val | De aki mosolyogni akar a jépofa anyagon, megteheti. Csak egy vidam gondolkodédsmad jellemzé. Az elsé szerzemény ( Games People
kérdémes lenne @ ki az az ididta Szabé Janos. aki miatt ennyit szenved- Play ) egybol heveny mozgasra készteti a hallgatét. Ugyanez igaz a
nek a lanyok ? Summer Jammin cimii szerzeményre is. Egészen a foldszintig tancoltam
Vangelis - Blade Runner (Warner Music) 12 évnek kellett eltelnie, hogy  le, amikor a Broken Glass keriilt sorra. Elég érdekes ez egy eltort pohar-
ez az anyag napvilagot lithasson. Akik mar ismerik a mestert semmiféle-  t6l. Kicsit masmilyen a 24-7-365, amely a klasszikusokat idézi hangsze-
képpen nem fognak csalodni ( Ez az anyag még az Albedo 0.39 korsza-  relésével és hangulataval is. Végiil pedig ajanlom az Only You-t, amely
kabol szarmazik ), akik pedig nem ismerik Vangelist, azok gyorsan szé- egy igen érdekes ballada, szokatlan etté] a frenetikusan vidam tarsasagtél.
aveliék el magukat... Eutdl fiiggetleniil el kell egyszer mennem a Karib-tengerre egy kis mo-
St. Martin - StMartin (BMG) Talan mér hallottatok errél a joképii, solyt, energiat és vidamsagot gyiijteni ehhez a j6 kis stresszes vilaghoz.
% o T B R

MAX

i

<A

.~ Vadaaallat uraim, vadaaallat! .
Hallgassak meg, probaljak ki az u;
.. Gravis Ultrasound MAX-ot, és
Onok is ezen-a véleményen lesznek!
- A hagyomanyos, FM szintis
hangkartyc’lk ideje réges-rég lejdrt,
most ‘a jovoé a sz (akarom
. mondam a hang). A Gravistegy e TR
. olyan.ar per teljesitmény vuszoﬁyu . mowms a]tova[

2 hangkartyat dobott a piacra, amit
. kemény lesz lekorozni! Aki szamit'a... 38 900 Ft
= placcon az ismeri a dorgést, aki

h nem, az mennyen kapélni! l Az arak a 25% AFA-t nem tartalmazzak!

-4

Prtel. Geaphits Szamisgscechnil J bt
1055 - Budapest, Balassi B. u. 9-11.% ¢
‘Telefon? 269-0624  Eax: 153-0627 ~ %
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Elj a manak (Sony Music) 1

Julio Iglesias . C:;z:
(Sony Music) :

j allom Gszintén. srkpm: .
ftam. Ugyanis b} e ‘\,Kkep“kl” voltam ha erre lemez
. g¥anis 16bb priblkoyqs tortént mér M, re gondol—;

Thogy techno f; '
Qv techno fronion sikeriiljon valami |

Ujabh nagy-nagy kedvencer

arorszagon arrg o
aki melles]e 14 e
sleg a vilig egyik |
g g-

1asznalhatgt produkalni, Ed. 1

?dig csak za; sziiletett (debil magyar <
van valami, am; érdekes, S¢t J‘:lmii:' ‘;m‘:egg["f o wETin g | i
a Hadd emeljem ki 5 lemey }‘li?a[ ]?m' e “¥ kdfMembb - = -
éc??nfékképpm o ke “q; u.Jm tjjgj()bb. seerzemenyét, Miy. | il & s _efl €ITe az tjabl apg) nyelvj
:%m e i d R.“ml;ﬁa\.ezilo. T'HJC&.‘H nemzetkizi szin. | C R A Z y¥ g ,‘;:lfme‘“}"?ke; 18 tartalmayg e 1
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N

I I8 szerzette ez utohbyy), It derii] k;
ihanem igen [iyaj s ] .
i 1gen [ivaj 18- woww.. ki tudja
I Jovibe
n. Mosolyt ¢ ¢
s Eletked

perfitarsaim 1 M
gierhitarsam | Még van egy kis es¢
g g 8y kis esélyiink: his, ‘
by viink: hisz Fanny mellett hideg 0 A :
el " ] meg a kevetkesg szerzemé k PP i s L
H - hasvon kellemes esalgdds voly ¢ 5, anyag, h; e s | nge S S 1. :a |
‘ ” - o - ;' - egy [i o o ], ~regy l
t6bbszir i< ‘ tésbe), I S
émm e ! b Cuajua/o_ve Como V4 (Santan Tncq‘ 18 beleszg] 4 zenélge. |
| ks : (A‘ ; .g Uma Mulhey (Amely ﬁorr é} Ial:“ ka'SSZikusa) o
T/éuTe ‘—éz. T T | i alami Beethon o ugalul hang,;
m o %tef’z dtoknak amj 4 ! 'oh,-an teljessé Oven nevij ZENEszerzG epedegi: gz'?‘ o =7 0”031'
byt 'n - telességgel | ismerelon® berrenion etye alapj4n). Ezenkiyijj |
0 , ‘ non, i ‘ﬂa D,
g ot l, mint Dolly, Partop, Lucio Dalla LL\Odg( i ]
van, remélem profi man . i B '
o el &
nage | Ezegy fantasztikys a . '
anyag, ériilten '

kivals, Kiilénbsys nyelvek, |

ment is fog a profi zenche,
zenehc;, y 'kuhﬁl'ék és
ig i lenyiggsy;
ott. Most mé
g |

tarsulni, és akkoy o ;

1. 6 Ja) neked & ]
2 Unlimited | Addig s g, | i
tek a manak 1 Vagy leg- :.
alabbis n¢ha egy Ici-picif...
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Music Box

™ "Marish Carey -
\

: stasra belesze |
E Tulajdonkép »n:\:\esnﬁ.hanem 1 Bevall
s stkoznaphs egyslageres €™ hatalmak 1 e Tl e, :
; ; hétkoznapt, felsébb ha : 7 ory probl
ooy e €2Y Sy em a RO probalom
em, hiszen \éa, hogy gyonyort: 'y
Nem elég, NS =7 -
hanga 18 Van- ahogy en¢ 5

pen e\s(")

| Eon szevelem e

‘\‘E“
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oy a
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e A sikertelen 5% <ol sok arnyalatot KEP |
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a fantaszht o TV | g ndnak; az ¢ ‘ehce
"\ Talan sokan \attatok aZ it i 10n Me), amely tokéletesen abrdzol; e kt,zd‘em'm (Lean,
of B 7.1 ermekbor KedVEREEL Iesolatokat; A gyénysrii ballad (A-J ° & mésfajta éraéseket s kap.
| B Ma\r;?\ek\‘mthout You a cime- | 'Got Love) e utébbit ﬂzerelmeaspé ”l: : fm E]\[()d]i']g I You Ain't s
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1 egyiittes neve.
A A megfejték kézdtt CD-ket sorsolunk.
pe—— PC-X, 1536 Budapest, Pf. 386



ajon miért van az, hogy

ha valamelyik §s6d meg-

hallja azt a szét, hogy “ja-
tékterem”, akkor automatikusan le-
tilt a dologrol (ettél persze még el-
mész, és stikaban lovoldszol egy

. j6t)? Valészintileg azért, mert mar

ok 1s lattak a Keletingl, no meg a
hasonlé kétes helyeken talalhaté
késdobalékat - tomény cigifiist, a
sok primitiv meg azzal szérakozik,
hogy ki tud egyszerre tobb zsetont
begyomoszolni egy szerencsétlen
félkard rablsba. Alig van olyan
hely, ahol érakon 4t nyugodtan le-
het bamészkodni és lsvoldazni, au-
tét vezetni, vagy éppen flipperezni
(és persze nemcsak “nyerdau-
tomatak” vannak, hanem valédi ja-
tékgépek is - ha lehet, akkor egy-
két évszazaddal frissebbek, mint a
Vanguard vagy a Phoenix).

Két kanadai azonban tgy
gondolta, érdemes a hazai szora-
koztatéiparba befektetni, és a Fel-
szab’ téren (pardon, ma mar Fe-
rencieknek is hivhatjuk) egy vila-
gos, fiistmentes, cool design-os ja-
téktermet épitett a ma kaphaté leg-

modernebb gépekkel, szimulato-
rokkal és flipperekkel - a
Wizard’s-ot. A jatékteremben
olyan gépek vannak, amiket eddig
csak az Operencidn tdl lathatott a
vilagutazé - én Anglidban, a
Trocadero nevii kétes helyen talal-
koztam elGszér hasonlékkal (a
Trocadero is megér egy misét: az
alsé szinten kajéldak, aztén a ko-
vetkezd szinteken hét mozi, egy
kétszintes jatékterem kozépen
dodgem-pélyaval stb).

Ezek a gépek teljesen mas-
képp viselkednek, mint otthon a
Joystick: lovoldozds repiilsgép-szi-
mulator, ami 3D-ben forgat, auté-
verseny, ami kitépi a kezedbdl a
koményt, bazi nagy képernyds (ko-
zel HDTV), ketten is jatszhato
karate, vadi 1) flipperek: azt hi-

Csodak

\*\'LARD,

szem mindenki megtaldlja a maga
favoritjat. Wizard'’s sorozatunkban
folyamatosan beszamolunk az

Gjonnan érkezd gépekrdl, no meg
persze azokrol is, amelyek na-
gyobb érdeklgdésre szamithatnak.
Kedvencem, a Virtua Racing
mar megjelent Sega Genesis-re ,
gyanitom, ha a Sega-6rids mar
eléggé megszedte magét, talan
PC-re is elkészitik, Etts] figgetle-
niil el-eharnék a Wizard's-ba, mert
teljesen mas élmény: iildogélsz a
versenyautoban, a fiiledbe ordit a
sztereo hang, tekered a korméanyt
(amit, ha lemész az itrél, alapo-
san meg kell ragadni), a kanyarok-
ban pedig feszit az iilés - mindez
majdnem HDTV felbontasban és
méretben (36 inches képatlévall).
A gyartok nemigen szeretik ki-
fecsegni féltett titkaikat, igy nem
lehet sokat tudni a versenyautd
belsejérsl - annyi biztos, hogy egy
BOA (Berendezés Orientalt
Aramkér) latja el a kézponti teen-
déket, erre vannak rékapcsolva a
meghajtékartyak. Az eldre-hatra
allithatd lésbe oldalra 5 parnat
épitettek: ezeket egy kompresszor
levegével mozgatja, gy szimulaljak
a kanyarba délést. A gazadast és
a fékezést potméterrel oldottak
meg, gy nem biztos, hogy mindig
padlégazzal kell menni.

A gép ararél nem lehet bizto-
sat tudni, de nagyjabél 20,000
dollérba keriil. A Sega nem gyart
beléle sokat: épp csak annyit, hogy
fobb rendelsit kielégitse. A befolyt
osszegekbdl azonnal folytatja a fe)-
lesztést, tigyhogy hamarosan djabb
csodakkal talalkozhatunk.

Oriési attrakeié az R360 “re-
piil6gép-szimulator” - az alaposan
becsatolt delikvens 3D-ben forogva

kell, hogy kildje az ellenséges re-
piil6gépeket gépfegyver és rakétak
segitségével. A 2 stkban mozgé
“kerekeket” két szervomotor moz-
gatja - rendkiviil preciz fékekkel,
hiszen ciki lenne, ha idénként té-
vedne egy-két centit. A gépet mil-
liényi hibafelismer6 érzékeltvel
(példaul infravords szenzorral és
nyomasra érzékeny szényeggel)

lattak el - a belss, bazi nagy képer-
nyén kivill raakasztottak egy kiviil
is lathaté monitort, mikrofont,
preciz, potméteres joystickot, és
persze az osszhatast iiviltd sztereo

hang egésziti ki.
Mr. Chaos



a tigy gondolod, ele-
ged van a jatékok-
bél, akkor ezen az
oldalon mindig megtallod a
legfrissebb demékat.

Az év mas id6pontjaiban
a csapatok a demok tomkele-
gét adjak ki, ezzel szemben
az utébbi hetekben alig l4t-
hattunk 4; demékat a BBS-
eken, féleg az Assembly ‘94
miatt.

Az Assembly ‘94 az év
legnagyobb szamitégepes ta-
lalkozéja, ahova fiatal progra-
mozék, zenészek, grafikusok
ozonlenek a vilig minden ta-
jarél. A Finnorszagban min-
den évben megrendezett bu-
lin kiilonb6z6 kategériakban
(szdmitdgépes) versenyeken
mérik dssze a tudasukat.

Az bsszes nagyobb
demécsapat az utébbi héna-
pokban erre az eseményre ké-
sziilt, és hogy nagy otleteiket
eltitkoljak, juliusban csak 2-3
demdt adtak ki, nehogy vala-
ki tovabbfejlesztve a demé
egyes részeit, legy6zze Gket.
Sajnos ezért most kicsit
szegényesebb a kinélat, de
kovetkez6 szamunkban részle-
tes beszamolét olvashatsz az
Assembly ‘94-r6l, melyben
elemezziik a nyertes demékat.

Addig 1s, mig nyélesor-
gatva vanjuk a finnorszagi
eresztést, nézziink meg egy-
két ,,mfialkotdst” az elmdlt
nyari hénapok termésébl..

Dead On Arrival az
Acme-tdl :

Az ACME egy kis hol-
land csapat - még nem sok
értékes munkaval 6rven-
deztettet meg benniinket. K-
zepes méretii deméjuk
(910K), 9 rovidke részhsl all.
Elsé ranézésre (és a tobbire
is) egyhangiinak tfint a demé,
mivel minden masodik része
vektorgrafikat tartalmaz, és
egyaltalan nem latvanyos. A
negyedik rész, a pattogé len-
cse a demd egyetlen kiemel-
ked® része, bar teljes egészé-
ben lopott. A deméjuk futta-
tasdhoz minimum egy gyors
386-0s PC sziikséges, de ha
meg 1s akarjuk szélaltatni a
demét, akkor egy Gravis
UltraSound hangkartyara
lesz szitkségiink.

Echoes Of The Past a
Nostalgia-tél:

A demo hossza itt sem
haladja meg a mésfél mega-
béjtot, de mivel sokkal szeb-
ben kidolgozott részeket tar-
talmaz, ezért 486-0s PC
ajanlott. Csak GUS-sal lehet
élvezni a zenéét! Nagy meg-
lepetést okozott, mert az el6-
z6 utdn (Dead On Arrival)
nem vartunk semmi elfogad-
hatét, mar csak azért sem,
mert ez a viszonylag Gjonnan
alakult csapat (*94 marcius)
elsé komolyabb munk4ja.

Arra azért elég volt, hogy ;

megnyerjék a Bizzare 94
demé verseny elsé dfjat.

A kilenc részbdl nekiink
kettd tetszett igazén: a 3D
alagit (ehhez még egy
486DX/33 is néha lasstinak
bizonyult), a Phantom 3D
vilaga, ami nagyon hasonlit a
Doom nevii jatékhoz, és a
Comanche-bdl jél ismert hat-
tér tokeéletesitettebb valtozata.

Mivel mindkét demé
(Echoes, DOA) zene rutin-
jat ugyanaz készitette, hason-
16 hiba talalhaté meg benniik
: ha nincs GUS hang-, de
van halézati kartyank, akkor
sajnos nem, vagy csak nagyon
koriilményes médon lehet el-
inditani ezeket.

Wild a Techno-
Mancer-tsl:

Az “egyszemélyes”
demét (és ez néha meg is lat-
szik rajta) egy lengyel demé-
versenyre készitették. Bizto-
san el6keld helyezést ért vol-
na el, ha a renddrség nem lé-
pett volna kozbe és nem za-
ratta volna be a versenyt. A
zene négy csatornas (Leila
K. “Ca plane pour moi” sza-
ma) - sajnos a Sound Blaster
tulajdonosok nem élvezhetik,
mert az amigy szépen
kivitetezett demét a lejatszé

rutin nézhetetlenil lassiva te-
sz,

Cool A & aTom




CINEMANIA '94

TUDNI

ozirajongok figyelem! A

Microsoft Corporation

kozel két éves gyiijt6 (és

persze alkotd-). munlcajanak -

molcseként sziiletett mega
Cinemania ‘94, melynek segitségé-
vel nem csak a szdzad legnevezete-
sebb filmyeit, filmszinészeit és a fil-
mek megalkotdit ismerheted meg,
de akér kedvenc filmyeid fel6l is t4-
1ékozédhatsz segitségével. Lexika-
lis monumentalitésat jellemzi, hogy
kézel 24 ezer cimsz6 alatt tobb,
mint 900 filmjelenet, 2000 film-
sztar, szamos kép- és hanganyag
talalhato. ,

A program eredetileg VGA
640x480-as, 256 szinii képre lett
tervezve, de természetesen mas
monitorok esetén is van lehet6ség
a hasznélatara (a Windows Setup-
ban kell beallitani - ehhez persze a
program is ad némi segitséget).
Egyéb hardware igényeket az ani-
mécidk, dialégus- és filmrészletek
ill. zenei anyagok tamasztanak.
Egészen pontosan hangkartyara és
egy ehhez (nem pedig a CD-
ROM meghajtéhoz) csatlakozta-
tott speaker-re lesz sziikséged.

Most pedig néhany aprésig a
program hasznélatahoz. Az els6
dolog, amivel valésziniileg szembe-
keriilsz, az egér lesz. A Cinemania
‘94 hasznalatakor a meniibél kiva-
lasztott alapfunkciokat egyetlen
kattintassal érheted el, ez al6l kivé-
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AMIT A MOZIROL

ILLIK

telt csupan filmcimek kivalasztasa
képez (ListMaker listabdl). Ah-
hoz ugyanis, hogy a cim a cimszé
mezébe kertiljon, duplén kell kat-
tintani. (Ha mas listakbol probalsz
igy valasztani, nem mindig a ki-
véant eredményt kapod.) Mi okoz-
hat még problémét a hasznélat so-
ran? Példaul a film-jelenetek meg-
tekintése. Praktikus jétandcs, hogy,
ha a program egy filmrészt jatszik,
és mas feladatot szeretnénk végez-
tetni vele, vagy 4llitsuk le a filmet,

vagy hagyjuk azt végigfut- esetben az

. Eare il He\‘e"er o, Al

toroknél az is ne- D " néhényszon

hézséget okoz- ta‘ a“a‘“ dea megnyomasa-

hat, hogy a fil- it ne tu ; val visszahoz-
am =11

met nem teljes i WOOd'Q *  hatod a Topics

képméretben lat- Ho Y Found-ot a

juk. Megoldas persze Controller.folé: Az ikon

mindig és mindenre van, ezt azon-  kinyitésa eldtt viszont célszer el-

ban magadnak kell kiiigyeskedned, = mozgatni azt egy olyan helyre,

sajat konfigurdciédon. Tovabba...
Vannak a programnak olyan ré-
szel, amelyek igen intenziven hasz-
nlidk a CD-ROM-ot, igy a le-
mezt nem célszerii munka kozben
kivenni a meghajtobol. (Ezt azért
itt emlitem, mert ez is egy olyan
rész.) :
Ha tdl vagy 4 program instal-
&lasan, els6-futtataskor célszerti az
ismerkedést a deméval kezdeni.

Ez ugyanis, az “er6-demonstréci-
6n” til, néhany alapvets feladatot
is szemléltet, amire biztosan sziik-

séged lesz. Fontos tudni a
demérél, hogy hasonléan a film-
jelenetekhez, ezzel se célszerti mas
feladatokat parhuzamosan futtatni.
Kovetkezésképpen, ha meguntad
a demot, ne légy lusta leallitani!
Mas. Idénként eléfordulhat,

hogy kisebb vagy minimalizalt ab-"

lakok rejtetté vélnak a Cinemania
Controller alatt. Tegyiik fel, hogy
a Search hasznalatakor a Topics
Found ablakot minimalizalod. EI'*

fog tiinni a hozza tartozé ikon! Ez

ahol a késébbiekben lathat6 lesz

ameiiny_ibé_@ ez lehetséges. Ha dgy
adddna a helyzet, hogy'a History
~ ablak biijna el.a Controller mogé,

egyszertien ra kell kattintani a

History-ra, és az tijra eldjon. Per-
sze azt is megteheted, hogy kimoz-
ga!od a Contmllcr mellé.

csot azonban a programhoz mellé-

kelt szovegfajlban is tallhatsz. gy

peldaul zard le az sszes szitkség-
telen Dos és Windows alkalma-
zast. Legaldbb 386-o0s processzor

~ esetén hozz létre permanens Win-

& it (de legalabb 2048

gel ko sorolhato, hogy bizonyes
anyagokat lnpnntelhetunk vele.
Ha a nyomtatand6 szoveg formé-
tum4t meg akarod véftoztatm, ak
kor az Edit menti Copy parancs-
val azt a Clipboard-ra masolhatod.
Innen természetesen szovegszer-
kesztdbe toltheted, és tigy alakitha-
tod, ahogy neked tetszik.

A program ‘egyik rossz, bar
sziikségszer(i tulajdonsiga, hogy
borzalmasan “eszi” a memériat -
készonhetéen a képeknek és film-
részleteknek -, fgy idnként nem
nevezhetd kifejezetten gyorsnak. A
problémét igazan csak a Windows
mélyebb is;ipere{ének birtokéban
orvosolhatjuk, néhany béles tana-

H: Kbéjtosat). 386-0s gép esetén, ha
~ csak 2MB RAM-od van, gybz6d)

* meg rola, hogy enhanced médban

dolgozol! Ha még mindig nem
vagy elégedett a sebességével,
hasznalj 16 szinii meghajtst 256
szini kartyadhoz (akinek nem in-
ge...), vagy probalj ki barmi mast,
ami csak az eszedbe jut.

A program hardwareigénye
abszoldt tomorséggel: legalabb & -
386SX processzor, ZMB RAM,
4MB szabad hely az installalas-
hoz, CD-ROM ‘meghajtd, audio
board, 16 vagy 256 szinti ViGAG=
legaldbb 3.1-es Windows, egér, ill.
fejhallgaté vagy speaker.
LAZO



Microsoft Encarta prog-

ramjanak legtjabb verzié-

ja tanuldknak és tanarok-
nak egyarant éridsi segitség lehet
ismeretanyaguk bévitése soran. Az
enciklopédia 1994-es kiaddsa mar
tobb, mint 25 ezer cimszét, ill.
ezekhez kapcsolodé fotdkat, ani-
mécidkat, vided anyagokat, térké-
peket, tablazatokat stb. tartalmaz.

Maga a program harom f§
részbdl all, dgymint Enciklopédia,
Atlasz ill. egy Id6szalag. (Ezekrd]
még ejtiink néhany szét a késébbi-
ekben.)

A program telepitése, majd
inditdsa utdn egy dtopcids, ikonos
meniive! talgjuk szemben magun-
kat. Els¢ dolguk legyen a fé-ablak-
ba jutni, példaul oly médon, hogy
a Contents-re, azaz a tartalomjegy-
zékre kattintunk, majd
egy t6kmindegy
milyen cfm-

A Wime?

|th

ENCARTA '9

ZSEBREVAG HATO

kor, azon beliil pedig pedig kate-

géria szerint bongészhetiink. Ezu-

tin a megfeleld cimszét hasonlé-
képpen valaszthatjuk ki, mint a
tartalomjegyzék esetén. Az
Encarta 6sszesen 93 kategériat
tartalmaz, de természetesen lehet-
nek benne olyan adatok 1s, ame-
lyek ezek egyikébe sincsenek beso-
rolva.

Béngészni a galéria képei ko-
zott is lehet, s6t ez esetben lehet6-
séaiink van egy un. slideshow meg-
tekintésére is, ami abbél

all, hogy a galéria

kivalasztott képeit

sz6t kivé- e\‘ e m‘ automatikusan vé-
lasztunk. A “en Vi glgmutogat]a a

megjelens ¢S e% t ' program. Ha éppen
kép tartal- k n azt talaljuk célszeriibb-
mazza a fome- nek, hogy az Atlasz vagy az

niit, alatta pedig egy kategéria,
egy galéria és egy szécikk ablakot.
A szécikk, gondolom, mindenki
szamara egyértelmii. A galénia,
masszéval képtar, olyan képeket
tartalmaz, ami bizonyos szocikkek-
hez azok témaja alapjan kapcsolo-
dik, a kategéria pedig a kivalasz-
tott szénak valamilyen témakérbe
valé besorolasat jelenti, A prog-
ram hasznalata soran hamar észre
foguk venni, hogy egyes szécikkek
szovegét kisebb ikonok diszitik.
Ezek mindegyike zenét, pillanatké-
pet vagy animécidt, térképet, diag-
ramot, tablazatot vagy vide6 anya-
got szimbolizal, és ezek mi‘ilt!_:_a ga-
léria elem:e_i. Elsfordulhat az is,
hogy pird_g (vagy més szinii), de
mindenképpen alahdzott szavakkal
talalkozunk a szévegben. Ezekre
rakattintva az: egérrel, ijabb és
Gjabb utaf___asokat olvashatunk.

Ha még vissza tudjuk idézni
az Encarta ikonos menijét (ahova
egyébkéntﬁbérmikor visszatérhe-
tink), a Contents utin mésodik
ikonként a Category Browser-t ta-
lalhatjuk. Elsésorban érdeklgdési

. médszer is, a Gallery

~ Wizard sg:gftségével, -

[dészalag se'gftségéi_rél: kellene meg-
keresniink val:amii::', erre 15 lehetdsé-
giink van. Az Atlaszban a térkép

megfelel§ pontjara kattintva, vagy

a place finder segitségével a fold-
rajzi név alapjan kereshe-
tiink. Az [ddszalag hasz-
nélata taldn még ennél is
egyszeriibb: az dn.
timetable-n ugyanis szin-
te barmire rakattintha-
tunk. Magét az id6 mi-
lasat sarga nyilak jelzik,
azokon megnevezett kor-
szakok; helyenként pedig
konkrét események grafi-
kus szimbslumai tarkn]ak i
az abrat.

A fentebb emlitett
lehetdségeken kiviil léte-
2ik egy mésfajta keresési

Wizard ill. a Find

amik szintén az ikonos
fSmenii részei. It mé-
dunk van nem csak cim-
szavakra korlatozva ke-
resniink, hanem a meg-

- Area of Interest

LEXIKONOK

adott szénak vagy kifejezésnek az
osszes lehetséges el6fordulasat fel-
deriti a “Varazsle”, fgy témat,
foldrajzi nevet, vagy barmi egyebet
megadhatunk.

A program kezelése egyébként
roppant egyszerii, a Help- opcié
ugyanis szinte mindenhol megtalal-
haté, ahol barmiféle menii van. A
program specialis szolgaltatésal
kozé tartozik a Microsoft White
szovegszerkesztdje, ami a fémenii-
bél barmikor meghivhaté. Lehet6-
ségiink van arra 1s; hogy sz6cikke-
ket vagy galéna-ablakokat a
Clipboard-ra mésoljuk, erre szol-
gal a Copy and Print funkcié.

Befejezésiil pedig kovetkezzék
a Jaték, mellyel tudasunkat tehet-
jitk merlegre A neve MindMaze,
(kériilbeliil az Elme Utvesztsjének
fordithatnank), és a féablak menii-
jében talalhaté. Fz egy “gép kér-
dez, Te felelsz” jellegft jaték. He-
lyes valasz esetén Gjabb &s djabb
szobakba léphetsz, ahol persze

& Chick. & Teature t see 2 popup SPLIRITION,
T Chick outside the pop-up te clase t.

megint kérdések varnak. Természe-
tesen akkor sem kell kétségbe esni,’
ha nem tudod a vélaszt, hiszen az
Encarta 4llandéan rendelkezésedre
all, és ha egy-egy valaszt magad
keresel meg a lexikonban, akkor
ezt & kiilén is pontozza. Végezetiil
pedig, ha ligyes vagy, kijuthatsz a
varbél, a kijaramal pedig a varla-
kok fogadnak. A hosszt it soran
dijakat is-nyersz. Egy-egy i} jaté-
kost az Add a player pontra kat-
tintva vezethetiink be, kilépés a ja-
tékbél - értelemszertien - az Exit-
tel torténik.

A programnak minimum
386SX processzor, 2MB RAM,
4MB szabad hely kell az installs-
lashoz, valamint CD-ROM meg-
hajté, valamilyen hangkartya, szi-
nes VGA monitor, legalabb 3.1-
es MS-DOS és Windows (kinek
van még ennél kisebb?), egér, fej-
hallgaté vagy speaker.

Climate Chart *© -
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Hungary is predominantly flat plaing and
encircied by the Alps on the west and by
Carpathian Mountains on the north and 8
Danube River, which forms part of the
Shvakia, fiows south into Yugoslavia, diy
into two general regions. A low. rolling pf gt |
the Great AlfSId, or Great Hungarian Plat
of the region esst of the Danube. Highlal
northern boeder of the country extend ef
the gorge of the Danube at Esztergom ar
Bikk and Mitrs mountains. Mount Kikes
m/3330 ft), in the Métra Mountains, I t
peak in Hungery. The ares west of the Di
as Transdanubia, presents a varkety of laf
th south rise the isolated Meciek Moun'
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CD gyiijtéknek ...

Microsoft ajd

1993 szeptember. E.C.T.S.
London.

A vildg legnagyobb irodai
szoftver elc’)’cillfléfa beszdllt a
versenybe, amely a kisfe-
haszndlok, jaték-rajongdk és
fiatalok kegyeiért folyik. Az
elmult egy év alatt hihetetlen
mennyiségben dobtak piacra
az un. “Microsoft home”
tipusit programokbél.
Ezekbél gyijtottiink ossze

egy csokorra valét.

Nyomd meg a duddt, kapd
fel a pemzlit és ne riigd fel a
festékes csobrot!”

indeddig a Microsoft

nem gondolt a

gyerekekre. Ezt ma mér
nem allithatném, ugyanis
mostanaban adtak ki a Fine Artist

cimi festé-rajzolé programot ajanl-

va a 8-tol 14 éves korosztalynak.
A Fine Artist célja az oktatés és a
tehetség-fejlesztés. Jatékosan
megrajzolt specidlis ikonok segitik
az ifja felhasznalékat.

Az egyszerii rajzoktél, az anima-
cidkig gyakorlatilag barmilyen
_grafikai munkat megtanulhatunk,
illetve megtanithatunk a program
segit-

ségével. Mint minden valamire
val6 grafikai programban
rajzainkat nem csak a képernyén
csodalhatjuk meg, hanem a
nyomtaténkra is kikiildhegjiik,
azzal a céllal, hogy tehetségiink
kézzelfoghaté bizonyitékokat nyer-
jen. |1 Mbyte helyigényével nem
is szdmit manapsag a helypazarlé,
winchester-falék kozé. Kovetkezd

“Amikor beléptem a vildg
legkisebb helyére bezstifolt

képtdrdba, elészér arra az

5.25 inchre gondoltam amin
szamunkban részletesen

foglalkozunk vele. mindez rejtdzik.

festészet is belépett a
képernydkre. A londoni
emzeti Galéria
gyiijteményét dolgozza fel az pro-
gram. Tizidnd, Monet &5 a kollek-

"Lebilincseld olvasmdny

azok szdmdra, akik
(v)evéként is széba johetnek
a jovében"

vilag 250 veszedelmes

ragadozdjat gyiijtogették

dssze egy nagyszerti CD-
re. Szinte minden, amit tudni illik
a mérgezd békakrol, Tasméniai
ordogokrdl, capakrol és egyéb
efféle karmos mancsos j6szagokrl,
cikkek, animéaciok, hangok, szines
foték. Rendkiviili informécié men-
nyiséget zstifolt a Microsoft ebbe
az interaktiv szamitgépes
képeskonyvbe. A multimédia
lexikonok ezen tipusa a kedvenc
téméam, ezért én mar meglehetdsen
varom a megjelenését.

ci6 tovabbi 2000 darabja vizsgal-
gathaté stilus, név, korszak szerint.
Figyelemre mélts alkotas.
Rendszerett, aprélékos és
valasztékos elemzése a mizeum
kincseinek.

A CD-k elterjedése az oktatasban
minden valdszinfiség szerint
rohamosabb lesz mint azt barki
sejtette volna. Az iskolak részére a
cég egyébként nagy kedvezményket
biztosit, sajnos leginkabb az
Egyesiilt Allamokban. Reméljiik
az ilyen kezdeményezések lassan
hozzank is “begyfirtiznek”.
Hardverszitkséglete: 386SX, 4
mega RAM.

“Ember a holdon. 1994-ben

akdr Te is leszdllhatsz oda,

ahol az elsé amerikai tirhajés
taposta sziirke port”
z igazi szenzacidk egyike

ez a bonyolult szimulétor.
ar a Flight Simulator

onsagok

5.0 is nagy meglepetés volt, de ez

a kémeim szerint ilyen még nem
volt. A NASA adatai alapjan
szerkesztett program teljes képet
nyijt az {irkutatas jelenérél és
joviyérsl. Holdraszallas, {irséta és
egyéb missziék. Tesztereink mar
készitik a gépiiket a kilovéshez.

“Bécs, Kering6k és a nagy
formdtumok taldlkozdsa.
Strauss és a 600 megabyte”

zivesen hallgatok

komolyzenei CD-t, de most

nézhetem is. Az eddig meg-
jelent Multimédia sorozat részek
(Beethoven - Kilencedik szimfénia
, Mozart - A disszonans quartett,
Stravinsky - The Rite of Spring,
Shubert - The Trout Quintet)
utdn Richard Strauss élete,
miiveinek CD verziéjat adjak ki.

Erdekes pérositas a szamitogép és
a klasszikus zene kapcsolata. A
hives bécsi muzsikus fejedelemrdl
méltd Gsszegzést, alapos és pontos
ismeret-anyagot talalunk a kis
plasztik korongon.

A kovetkezt hawi tallozasunkat,
mayd itt folytatjuk, hiszen
korantsem meritettitk ki a cég mul-
timédia és home kinalatat.

Shy

A végére egy kis jaték!
Kiildj be hdrom altalad is-
mert Microsoft program ci-
mét a szerkesztoség postafi-
okjara. Microsoft ajandéko-
kat sorsolunk ki a bekiildék
kozott.

A cimiink: PC-X

1536 Budapest, Pf.386



emokkal foglalkozé

allands rovatunkban a

legfrissebb és legjobb
produkcidkat mutatjuk be. A
leendé és a mar megszallott
demorajongéknak azonban tovab-
bi betekintést kivanunuk nydjtani,
hogy necsak passziv résztvevoi
legyenek a demok csodalatos
vildganak, és még tobb szebbnél-
szebb hazai munka késziiljon.

Sokan kérdezik, hogy mi a j6

a demokban. Miért j6 egy olyan
dolgot bamulni, amibe nemigen
van beleszélasa a szemlélének.
Végiil is a moziban ugyanezt
csindljuk: ott még annyira sem
lehet beleszélni a dolgokba, mint
a privat szamitégépiinkon. Tehat
a demokat kis filmecskéknek lehet
tekinteni, amelyek arra késziilnek,
hogy a szemlélgt lekossék és
szorakoztassak. Egy j6 demohoz

bl

PON
RULEZ! /.
=

16 btletek (torténetek), j6
arafikak (latvanyterv), j6 zene és
nem utolsé sorban egy atfogd
design (rendezés) kell, hasonléan
a filmekhez.

A demok torténete 1984-ben
kezdgdott, méghozza minden
1dék legnépszertibb home com-
puterén, a j6 oreg C-64-en. Egy
amerikai srac valami isteni szikra
hatdsara készitett egy programot
amiben egy normal scroll (futé
szoveg jobbrol be, balra ki), egy
normal csillagmozgés (pontok
vizszintes mozgdsa egy iranyban,
esetleg tobb mélységben) és egy
sima szinuszos jobbra-balra logo-
mozgatas (kép ami altaldban a
készitd neve) volt. Ezt kvetden
elszabadult a pokol. Minden
fiatal, aki énalléan segitség nélkiil
be tudta kapcsolni a gépet, demot
akart frni. Ennek az eredménye
az lett, hogy manapsag minden
géptipusra tucatszdmra jonnek a

mindségi produktumok.
Kezdetben a demonak csak két
fajtaja létezett, az intro és a Gn.
demo. Az intrék altalaban kis
fajlhosszal rendelkezs, egy-két
dtletes rutinon alapulé pro-
gramok. Olyan céllal késziilnek,
hogy a feltort jaték, ill. mas
szoftver elé (mellé) rakjak ket pl.
dicsekvés céljabol, hogy XY
csapat volt a leggyorsabb eme
progg torésében.

A masik kategéria a nagybe-

s DENIO. Exek nagyobb

hosszal rendelkeznek, tobb otletet
elsiits nagyobb formatumi pro-
dukcidk. Késébb jottek az tjabb
fajtajii demok. Példaul a
trackmok, amelyek annyit tesznek,
hogy a kivancsi illets berakja a
disket a meghajtéba és onnantél
csak a képernydt kell figyelemmel
kisérnie. Aztan jottek a
musicdiskek. Ezek, mint a névbal
is j6l latszik, olyan programok,
melyek tobb zenét tartalmaznak,
de az introk szingén mérhetsk.

A demokkal kapcsolatban
meg kell ismerkedniink még egy
nagyon fontos széval. A "scene”
méra fogalomma nétte ki magat.
Azokat a csapatokat sorolhatjuk a
scenébe, akik aktivan részt
vesznek a demoiparban.

Manapsag a legnagyobb
scene-je az Amiganak van. A PC
a masodik, de erteljesen novekvi
ag. Ez a két scene viszont eleggé
osszefonddott, sokan mindkét
platformon otthonosan mozog-
nak. Régebben nem nagyon
voltak PC-s demok, viszont a gép
térhoditasaval és maganak a hard-
versebesség-gyorsulasanak
koszonhetden megsziilettek a PC-

s alkotdsok is. Nagyon sokdig az

Amigak azért voltak elényben,
mert az alapkiépitésti Amiga ren-
delkezik két, a demoprogramozast
segitd tarsprocesszorral, a PC-
l}ben pedig semmi ilyesmi nincs.
lay tehat az alig tsbb mint

s

7MHz-es A500 évekg
egyediilallé volt a demozas
élmezdnyében. Mara a PC-k
sebessége rettentfen megnétt. Ez
teszi lehetdvé, hogy az Amiga
elényét a PC processzorral -
izombél - kompenzélja, A rovat
olvaséinak szeretnénk sajat féru-
mot biztositani, hiszen egyetlen
hazai lap sem foglalkozik a PC
ezen lehet6ségével. Kovetkezd
szamunktél kezdve konkrét pro-
gramozasi otletekkel jelentkeziink.

Comiga

A PC-X demo-kontaktot
_keres csapatokkal, lemez-
djsagokkal. Legijabb
miiveiteket szivesen bemu-
tatjuk, akar a szerzék
kiegészitéseivel is.
Cimiink: PC-X,
1536 Budapest, Pf. 386



Divat lett a CD-ROM,
ez vitathatatlan. Ma-
napsdg egyre kevesebb
olyan szdmitégép-konfi-
guraciot latni, amelynek
nem része CD-ROM ol-
vasé. Hasznalhatjuk ja-
tékra, képek nézegetésé-
re, adatok tdroldsdra -
és persze arra is, hogy
az otthoni CD lemezjdt-
szonk helyett ezen jdt-
szuk le az audio CD-ket.
gy CD-ROM olvasé meg-

vasarlasakor a mellékelt le-

mezen éltalaban talalni
olyan programot, ami képes audio
CD-ket lejatszani. Ha netan még-
sem talalnank ilyen programot a
lemezen, biztosan riakadunk vala-
melyik Windowsos valtozatara. A

b esetben ezek helyettesithe-

Pascal programozas

lyekben tobb-kevesebb részletezett-
séggel le van irva a CD programo-
zas lényege, de azért nem az igazi,
kiilonosen kezdok szaméra nem.
Ha nagy szerencsénk van, akkor a
megvasarolt CD-ROM olvaséval
kapunk egy kis fiizetecskét, amely-
ben nem csak arrél van szé, hogy
hogyan telepitsiik a drivert és az
MSCDEX-et, hanem arrél is,
hogy hogyan programozzuk.
Magam négy éve dolgozom egy ki-
fejezetten CD-ROM fejlesztéssel
foglalkozd tarsasagban, igy jépar
CD-ROM olvasé megfordult a
kezem alatt. Egyetlen egyben volt
egy vékony kis fiizet, amelynek
alapjan mar el lehetett indulni. Te-
hét megallapithatjuk, hogy szakiro-
dalomra ezesetben nem nagyon
szamithatunk. Kiindulasi alapot az
az egyetlen szovegallomény jelent-

het, amely az MSCDEX 2.1-es

~ verzibnak elég részletes leirasét
tartalmazza. Egyetlen bokken ez-
--zel kapcsolatban, hogy

kal, mert ugye éppen az a cél,
hogy mindenki sajat izlése szerinti
készitse el a lejatszot. A program
lelke, igazabél egy Pascalban meg-
irt Unit lesz, de emiatt ne fajjon
senkinek a feje! A Pascal idedlis
arra, hogy a kezddk is megértsék
mir§l van szé, ugyanakkor a hala-
dé szellemii programozo palantak
egy kézmozdulattal csindlhatnak
majd belle C, vagy akir As-
sembly programot is.

Nem kivinok azzal foglalkoz-
ni, hogy hogyan kell iizembe he-
lyezni egy CD-ROM olvasét.
Nem hiszem, hogy ki kéne térniink
arra, hogy milyen vezérlkértya
hajtja meg az olvasét, mert az
audio CD-k lejatszasa ezekt6l tel-
jesen fiiggetlen. A lényeg az, hogy
az olvasé mfikiadjon (ehhez altala-
ban egy meghajté program kell a
config.sys-be, és a Microsoft CD-

- ROM Extensnon becenevé

CD-ROMbolé

egy nagyon bonyolult dolog, tehat
nem kell ahhoz programozéi diplo-
ma, hogy valaki megértse és hasz-
nalni tudja. Ugyanakkor elvarhats,
hogy ne okozzon probldmat a Pas-
cal szintaktikja, a Pascal Unit
szerkezeti felépitésére. Tisztdban
kell lenni ezen kiviil a szamrendsz-
erelekkel és a megszakités-hivasok-
kal. Ezeknek mindenki utinanéz-
het, ilyen iranyii szakirodalommal
tomve vannak a konyvesboltok.
Miel6tt fejest ugranank a
programozasba, vegyiik egy kicsit
szemiigyre munkank targyat, az
audio CD-t. A CD alapjaban vé-
ve tigynevezetett track-ekbdl épiil
fel, az audio CD esetében egy-egy
track egy-egy zeneszamot jelent. A
CD-n maximum 99 track lehet, te-

hét egy audio CD-n is maximur




dépontjaval. Ebbél is latszik, hogy
a trackek kozott 2 masodperc szii-
net szintén bele van szamolva a
track idtartamaba, ezt kiilén nem
tartjak nyilvin. A TOC minden
egyes trackhez tarol egy informaci-
6s mez6t is, amely alapjan azono-
sitani lehet az adott tracket. Ttb-
bek kozott ez alapjan lehet megél-
lapitani egy adott trackrdl, hogy az
adatot vagy audio informaciét ta-
rol-e.

Ennyit éppen elég tudni ah-
hoz, hogy nekilassunk a kezdeti 1é-
péseknek. Az alaphelyzet a kivet-
kez6: van a CD-ROM olvasonk,
van a meghajté programja, van az
MSCDEX, és vagyunk mi prog-
ramoz6k. Mint mezei programo-
zok, arra vagyunk karhoztatva,
hogy az MSCDEX-en keresztil
értekezziink a CD-ROM-mal
vagy a meghajtojaval (lehetGség
van a meghajtéval direktben be-
szélni, de ezt nem tanacsoljuk me-
zel programozdknak). Az
MSCDEX rendelkezik egy bizo-
nyos szamu utasitas készlettel, A
kommunikécié vele tehat gy zaj-
ik, hogy meghivjuk a

Fh) megszakitas

AL értéke Funkcié eredeti neve

00h Get Number of CD-ROM Drive Letters
Olh Get CD-ROM Drive Device List

02h Get Copyright File Name

03h Get Abstract File Name

04h Get Bibliographic Doc File Name
05h Read VTOC

06h Turn Debugging On

07h Turn Debugging Off

08h Absolute Disk Read

09h Absolute Disk Write

0Ah Reserved

0Bh CD-ROM Drive Check

0Ch MSCDEX Version

0Dh Get CD-ROM Drive Letters

OEh Get/Set Volume Descriptor Preference
0Fh Get Directory Entry

10h Send Device Request

1 1h-OFFh Reserved

szamu funcki6, a Send Device
Request jelenti. Ez a funkcié nem
més, mint egy udvarias kérelem a
CD-ROM egységiink meghajto
programja felé, hogy ugyan legyen
oly szives, és hajtsa végre nekiink
ezt vagy azt a dolgot. Természete-
sen ezeket a kérelmeket is csak az.

MSCDEX-en keresztiil tolma-

szoljon a meghajténak, akkor 4t-
adunk neki egy “csomagot”. Eb-
ben fogalmazzuk meg kérelmiinket
a meghajto felé (altalaban all pa-
rancskédbdél és egyéb informacis-
bal all). A meghajté szél az
MSCDEX-nek, hogy varjon egy
kicsit, elmegy, végrehajtja a paran-

csot, az eredményt visszateszi a
csomagba, visszamegy az
MSCDEX-hez, a kezébe nyomja
a csomagot, majd mint aki jol vé-
gezte dolgat, el is tiinik a szinrél.
Az MSCDEX visszahozza a cso-
magot, amelybdl kideriil, hogy mit
intézett a meghajté. Nagy altala-
nossagban fgy zajlik a kommunika-
c16 koztiink és a meghajté kozatt.
Jél latszik, hogy nagyon fontos té-
nyezd ebben a folyamatban a cso-
mag! i

Minden kérelemhez més-més
csomagot kell kiildjiink és ezzel el
is érkeztiink az adatstrukttirakhoz.
A sok kiilonb6z6 csomag ugyanis
nem més, mint a sok kiilénb6z6
adatstruktira. Lehet, hogy még
igy is egy kicsit bonyolult, de a
példakon keresztiil remélhettleg
minden megvilagosodik a majd a
kovetkezd szamunkban, ahol egy
kicsit konkrétabban belevagunk a
programozasba.

 The Richfielder

oszi ajaniata

Microsoft akcio (amig a készlet tart)
FoxPro 2.6 Standard/Upgr. 9900,-/ 1990,-
FoxPro 2.6 Prof/Upgr. 57 900,- / 29 400,-
FoxPro 2.5 Win. (magyar) 17 900,-/ 3900,-
WinWord 6.0 (magyar) 32 400,- / 10 900,-
EXCEL 5.0 (magyar, akci6!)32 900,- / 1 - 4C0,-
Excel 5.0 + WinWord 6.0 + Powerpoint 4.0 =
- MS Office 4.2 (magyar) 57 400,- / 27 400,-

Excel 5.0 (angol) / Upgr. 32 900,- / 11 400,-
{ Works for Win. 3.0 (magyar) 12 400,-/ 7 400,-
§ Windows 3.1/ Upgrade 12 900,- / 7 200,-
Win. for Workgroups Add On 3.11 6 400,-
4 MS Publisher 2.0/ Upgr. 17 400,- / 6 900,-

ACCESS 2.0/ Upgrade 39 900,-/ 9 900,-
J ACCESS 2.0 Developer's Toolkit 32 900,-
Excel 5.0 + WinWord 6.0 + Powerpoint 4.0 =
- | MS Windows Office Pack 4.2 59 900,-

4 Visual C++ 1.0 Prof. / Up. 32 900,- /17 900,-
-l Visual Basic 3.0 Pro/Up. 39 900,- /13 900,-
MS DOS 6.2 /Update 6.0-rdl 6900,- / 1 400,-
Quattro Pro 5.0 for DOS/Wir6 900,- / 6 900,-
i Borland C++ 4.0 /Upgr. 26 400,- / 19 900,
Borland Pascal 7.0 / Up. 27 400,- /17 900,-

CD-ROM-ok, jatékprogramok

Rebel Assault (Csillagok haborija) 6 900,-
TIE Fighter Hivjon!

Myst / Return to Zork 7 400,- / 6 900,-
Star Wars Chess 6 400,-
ChessMaster 4000 Turbo 5900,
Rise of the Robors Hivjon!

Lord of the Rings (Enhanced) 6 900,-

Corel Ventura 4.2 teljes magyar bet(-

készlet (kb. 600 db font) 11 900,-
CorelDRAW 5.0 / Up. (Uj}) Hivjon!
CorelDRAW 3.0 magyar CD ver. 19 900,-

Corel ArtShow 4.0 4 900,- iz
Corel Photo CD-k (témakaronként) 5 900,- §
AutoCAD LT for Windows 44 900§
Harvard Graphics for Wire7 400,- / 14 900, -
Adobe Photoshop + lllustrator 89 900,-
Windows 3.1-hez magyar ékezetes

TrueType betlicsomagok (50 db font) 7 900,-
Corel Ventura 5.0 Hivjon!
QuarkXPress for Windows 3.3 84 900,-
WordPerfect 6.0 for Win. (magyar) Hivjon!
WinFax Pro 4.0 (Uj) 13 400,-
Uninstaller 2.0 7900-@
Check It Pro / DeLuxe 14 900,- /21 900,- §
Norton Utilities 8.0 / Up.16 400,- / 6 400,- §
Norton Commander 4.0 8 900,- / 3 900,-
dBFast 2.0 (Windowsos "Clipper”) 14 900,-
CA-Clipper Tools 3.0 (Akcio!) 14 900,-
Clipper 5.2 (akcid!) 22 900,-
Clipper + ExoSpace + Tools/dBFast34 900,-
Novell DOS 7.0 (Akcid!) 7 400,-
SPT_GIB for Windows angol szétar 3 999,-
PIC-DIC angol képes szotar CD-n 7 900,-

Hardver arjegyzékiinkbdl

SONY CDU-33A CD ROM (dupla seb.)19 900,-
HP DeskJet 520 38 400,
HP LaserJet 4P/dMP 124 900,- /184 900,-
Hangkartyak nagy valasztékban  Hivjon!

Akozolt drak nem tartalmazz

Nyitva tartés: hétfétsl péntekig 8-tl 17 éraig!
Oktatdsi intézmények részére jelentés kedvezmények!
a 25%-0s &f4t, és a helyszini Uzembe helyezés koliségeit.

KIM-SOFT Szamitastechnikai és Kereskedelmi Kft.
1112 Budapest, Hegyalja 4t 70. fszt. 2.
Telefon/fax: 1 656 656




BBS illemszabalyok

Mode

AFki szamitégépet
hasznal, el6bb utobb be-
lebotlik abba a kifeje-
zésbe, hogy BBS. Hamar
kideriil, hogy ez az an-

gol Bulletin Board
System (Hirdetétabla
Rendszer) roviditése, de
hogy ez igazabél mit is

takar, mdr nem mindig.

a a végletekig leegyszerii-
siiik, hogy mi is egy
BBS, akkor azt mond-

hatjuk, hogy valamilyen szamito-
gép, amely telefonvonalra van kap-
csolva egy erre szolgalé eszkoz se-
gitségével (modem), és eme egyiit-
tes a rajta futé program segitségé-
vel alkalmas arra, hogy més szami-
tégépek beérkezd hivésait fogadja.
Ha nem ilyen bugyuta vélaszt aka-
runk adni, akkor sokkal nehezebb
dolgunk van, és nem is lehetséges
egy mondatba stiriteni azt.

Mi is egy BBS?

Alapjaban véve a BBS-eket
arra talaltak ki, hogy elektronikus
levelezést bonyolitsanak le rajtuk.
Ez a tevékenység aztan valtozott,

fejlodott, és joval sokrétiibb szol-
galtatassa valt. Minden BBS-re

ofoshop v1.5 « lustrator v4.0 WIN egyitt! 88.800

AIJlf Di sv|a v1.0 for Windows upgre ade 59.800/16.800
orel Arfshow 2+3+4 bundle (3 konyw3 (D) 9.800

‘ relDRAW! 5.0 upgrade v4.0 - rol (CD verzio) 59.800 /14.800
| to Q ms].a_ ,' W’N JL,HV J"f U Mac 36800
| P ,r|u| Design Pm rer v1.0 WIN Pnr erX! 39.800 /10.800
KAI's Power Tools Windows vagy Mac verzio 15.800

| Micro 4o D«mm rv40 WIN Lum,, upgrode 19.800
Morph for Windows Digitol Morph v1.0 WIN 14.800/13.800

Pr ha ry v HHNyquUH

jellemz6, hogy més userekkel (fel-
hasznélé, hivé) és a sysop-pal
(System Operatorral, azaz a rend-
szergazdaval) tudunk levelezni. A
levelezés lehet lokalis (helyi, azaz
csak az adott BBS-en olvashaté a
leveliink}, vagy ha az adott rend-
szer valamilyen halézat taga, ak-
kor orszagos, illetve nemzetkozi is.
Ezenkiviil a BBS-ek programok,
kép- és hangfile-ok tovabbitasara is
hasznélatosak. Osszefoglalva: a
BBS egy elektronikus levelezs-
rendszer, mely nemcsak iizenetek
tovabbitésara alkalmas, de progra-
mok és més adatok forgalmazasa-
val 1s foglalkozik.

Az olcsé olyan, amilyen

Ahhoz, hogy felhivjunk egy
BBS-t sziikségiink van egy szami-
tégépre (nana!) és egy modemre.
Azon lehet vitatkozni, hogy erre a
célra milyen cuccot a legjobb hasz-
nalni, én a magam részérdl azt
vallom, hogy amig az ember pénz-
tarcaja a dontd a kérdésben, addig
nem igen lehet vélogatés. Mind-
emellett mindenkit lebeszélnék az
olcsé, épp ezért lassti (2400
bit/masodperces), vonali hibajavi-
tas (MNP) nélkiili modemekrél.
Régi igazsag az, hogy mindig a
legoleséhbb a legdragabb; a hosszi
atviteli id6 és a sokszor gyatra vo-
nal miatt megbizhatatlan kommu-
nikaci6 gyakran csillagdszati ossze-
aii telefonszamla formé4jaban je-

14.800

-modi

lentkezik.

Az itthoni viszonyokat ismer-
ve én mindenképpen egy 9600
bps-sebességii és legaldbb MNP5-
6s hibajavitasii modemet ajanlok
mint minimumot. Ha ezt sem en-
gedi mar meg a pénztarcank, ak-
kor is ragaszkodjunk a kissebb se-
besség melletti hibajavitashoz.

Persze csak maga a ,,vas" nem
elég. Sziikségiink van egy termi-
nalprogramra is (gyakran adnak
ilyet mar a modem mellé, de ha
nem kapunk, akkor shareware
programok is rendelkezésiinkre ll-
nak, vagy oft a Windows ter-
minalemulaciéja). Ezeknek a ter-
minalprogramoknak a beéllitasa
mar egy kiilén miifaj, ebben segit-
ségiinkre leginkabb a modem kézi-

kényve, vagy a szakirodalom lehet,
esetleg egy ismerds modemes.
Nos, hogyha till vagyunk
azon, hogy beszereztitk a gépet, al-
maink modemjét és hozza egy
szemrevald termindlprogramot, ak-

ompurer Qrapnics,
Computer Graphi

3D Computer Graphics. 1/E (Addison-Wesley)
3D Studio Applied (ver 3.0 with (D-ROM: ADVJ
Adobe Type | Font Format (Addison- W»s|sy
Advanced braphics on |hc VGA XGA Cards Using BC+s (Wiley)
£ (Prentice Hall Infernational)
Graphics File hrmms (Mcrow- -Hill)
Inside Windows File Formats (SAMS)
Super VBA Graphics Programming Secrefs (McGraw-Hill
Tricks of the Graphics Gurus (SAMS)
- Understanding Postscript. 3/F (level 1 & 1
1012-BP, Kosciuszko Tadé v. 22. (a Déli Pu.mellett) Tel./ Fax. 201-6523

kor miel6tt vadul tarcsaztatjuk a
kiszemelt BBS szamat, alljunk
meg néhany széral

Az én hazam az én varam!

Ahény héz, annyi szokas, az-
az ahany BBS, annyi féle. Ahhoz,
hogy kiszemeljiik azokat a BBS-
eket, amelyeket hivni fogunk, sok
dolgot kell tudnunk réluk. Tud-
nunk kell, hogy az adott rendszer
fizet6-e, vagy sem (vannak olyan
rendszerek, melyeknek teljeskorfi
hasznalata nem ingyenes). Ezek
itthon nem elterjedtek, és gyakran
ugyanaz az anyag beszerezhetd in-
gyenes rendszerekrdl is. [dehaza
az a legjellemz8bb, hogy magan-
személyek miikodtetnek rendszere-
ket hobbybél, abszoltite nem pénz-
szerzési céllal. Ezeket a rend-
szergazdakat 4ltalaban nem veti fel
a pénz, ezért gyakran a csalad
egyetlen telefonvonalan mitksdtetik
a rendszeriiket, a normaél telefon-
forgalom holtidejében, azaz éjjel.
Nagyon fontos tehét, hogy ne csak
a BBS szamat gyfijtsiik be, hanem
annak nyitvatartasi idejét is tartsuk
tiszteletben - nem mindenki 6riil
az éjjel 2 koriili hivasok-

Jellemz,
hogy az itthoni BBS rend-
szerek IBM kompatibilis gépen
mennek (bér létezik AMIGA ala-
pi, s6t mar egyszem MAC-alapii
rendszerrdl 1s tudok), tehat ha file-
ok 1s érdekelnek benniinket, akkor
illik tudni, hogy milyen géppel van
dolgunk. Tudnunk kell azt 1s, hogy
mi a BBS {6 profilja. Vannak

1.560 |
1.100
3.060
4.680
5.760
3.960
4.680
5.760
1.740 |
4,680
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olyan BBS-ek, amelyek a levele-
zést tartjak elsddlegesnek, vannak,
akik csak kép- vagy hangfajlokkal
foglalkoznak. Mas széval: cipét a
cipdboltbél.

Némi etikett

Ne feledkezziink meg arrdl,
hogy vendégek vagyunk a BBS-
ekben, tehat viselkedjiink ennek
megfelelden (a szokvanyos BBS
rendszerekben nem nézik j6 szem-
mel a mosdatlan kifejezéseket)!
Lehet, hogy eldszor j6 szérakozds-
nak tinik azzal prébalkozni, hogy
»homokot éntiink a fogaskerekek
kozé", de senki ne csodélkozzon
azon, ha egy-egy csiny utn a ka-
pukon kivil talalja magat! Minden
rendszer (azért, hogy benniinket
meg tudjon kiilonboztetni a tobbi
felhasznalétél) érdeklgdik neviink
és telefonszdmunk, esetleg cimiink,
munkahelyiink felsl. Ezt nem azért
teszi, mert a SysOp a Selejtkisze-
relé és Luftballonhdmozé Kft.
iigynoke és kéziatomtengeralatt-

jaréelharitévizipisztolykarban-
tartozsirrendeljemegmostot akar
majd nekiink eladni! Nem sok ér-
telme van tehat Ozv. Jonabrék Fri-
gyesnéként bejelentkezni, mert a
legkozelebbi alkalomkor kinnyen
azt vehetjitk észre, hogy a rendszer
nem ,,nyilik meg® eléttiink, hanem
néhany keresetlen széval kitessékel.
Persze vannak olyan rendszerek,
ahol az 4lnév hasznalata megenge-
dett (altalaban mindegyik rendszer
lehetéséget ad arra, hogy a valédi
neviink mellett egy becenevet hasz-
naljunk - s6t a kaléz (elite) BBS-
ek kifejezetten ezt preferdljak). Ja-
vaslom, hogy elsé szarnyprébalga-
tasainkat valamilyen hagyoményos
- lényegesen baréatsagosabb -
BBS-en kezdjiik. De ha mér bele-
vagtunk, folytatnam az ,atyai intel-
mek” sorat! Minden BBS-ben
egy bizonyos felhasznal6i szintet
kapunk. Ez a szint hatérozza meg
az altalunk a rendszerben télthetd
1d6t és azt is, hogy milyen
fileteriiletekhez van jogosultsa-

gunk. Ahhoz, hogy ez a szint ma-
gasabb legyen, pontosan toltsiik ki
az adataink fel6] érdeklédd reg-
isztraciot, olvassuk el és szivleljik
meg a bejelentkezd abrat kovetd
kbzleményeket (az Ggynevezett
bulletint, ahol altalaban a SysOp
fontos dolgokat kozél a userekkel).
Azt se feledjiik, hogy a
SysOp nem a Télaps! Egy BBS-

en attdl vannak anyagok, hogy a

vesebben vélaszolnak egy kezdd
udvarias kérdéseire, minthogy az-
zal toltsék az idejiiket, hogy az ot-
romba user hibait javitgassak. Kér-
dezni tobbféleképpen tudunk: le-
hetséges levelet hagyni a
SysOpnak, amire az &ltalaban 1-2
napon beliil valaszol, vagy meg-
probalkozhatunk azzal, hogy a
SysOpot a géphez hivjuk és azon-
nal ,On-Line® kapcsolatba lépiink

userek feltdltenek oda mindenféle
stufflit, a SysOp kivalogata,
virusellenérzi és amit jénak lat, azt

a tobbi user szamara is elérhetdvé
teszi. Ha ,,elvisziink” valamit, ak-
kor adakozni 1s illik, hosszi tavon
senki sem szereti a leymolast!. Kér-
dezzitk meg, hogy mi az, ami ér-
deklia rend—szergazdét - nem tor-
vényszer(i, hogy csak az ) prog-
ram a j6 program, tehat van esé-
lyiink.

Célszerti az 4) BBS-sel valé
ismerkedés elején elvinni a BBS
filelistjat - ez altalaban nem megy
a download limitiink (letslthetd
programok mennyiségének) rova-
sara, és a telefonszamlank sem
gyarapodik.

Jétékony rendszergazdik

Ha valamit nem értiink, nem
talalunk, vagy csak segitségre van

sziikségiink, akkor ne rstelljiink
kérdezn! A SysOpok sokkal szi-

vele. Ezt ,,Chat“-nek hivjak (cse-
vegés) és nemcsak mi, hanem a
SysOp is kezdeményezheti. Ne
lep&djiink meg tehét, hogyha azt
latjuk, hogy a képernyénk hirtelen
kiiriil és ,,egy titokzatos kéz"“ iize-
neteket irogat nekiink!

BBS kérnyezet

Mivel a legtobb BBS prog-

ram eredetileg angol nyelvteriileten

késziilt fejlesztés, és elenyészd a
magyar nyelvii rendszer, ezért ezek
leginkabb angolul akarnak
szébaallni veliink. Altalsban lehet-
séges magyar nyelvii tizeneteket
kérni a rendszerektél, de ez kozel
sem biztos. A BBS-ek nyelvezete
- csakiigy mint minden, ami a sza-
mitogéppel kapcsolatos - hemzseg
az 1degen kifejezésektdl.

Sajnos egy kézen megszam-
lalhaté a tobb éve stabilan miiksds
rendszerek szama. Sok rendszer
sztinik meg az egyik naprol a ma-
sikra, tjak nyitnak, telefonszdmok
valtoznak. Az okok taglaldsaba ne
menjiink bele, a lényeg az, hogy fi-
gyelemmel kell kisérniink a nekiink
meglévs telefonszam valdisagat,
persze az se baj, ha véletleniil a
Helydrségi Tizoltozenekar Kotta-
raktarat hiviuk. Szerencsére létezik
egy HUNBBS nevii lista, amit
minden magara adé BBS-en meg
lehet talalni és le lehet télteni. Ez
a lista minden lényeges informaci-
6t tartalmaz a Magyarorszagon
miitkodd rendszerekrdl - benne van
a BBS-ek neve, telefonszama, a
hasznalhaté vonalak szdma (ez
nem hasznos, mert lényegesen
konnyebb egy olyan BBS-sel
probalkozni, ahol egyszerre 5
vonal varja a hivékat - ilyenbdl
egyelére még nem sok van), a nyit-
vatartasi 1d6, a hasznélt kommu-
nikacids szoftver és a SysOp neve
1s.

Mielétt letoltenénk, gydzod-
jiink meg réla, hogy friss-e (egy
hénapnal nem oregebb), és hasz-
naljuk fel bizalommal.

Sam Joe
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SOK SZAZ
MULTIMEDIA
S SHAREWARE D!
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Dr. MIDI orvosi tanacsai

Hangaradat

Jo estét, jo szurkoldst
mindenkinek, ez itt egy
rovat mindazoknak,
akik arra adtdk a fejii-
ket, hogy hangkdrtydval
bajlodnak. Az elsé
részben azok figyeljenek
leginkabb, akiknek még
mindig nincs semmilyen
hangkartydjuk, de mar
érdeklédnek, mit lenne

érdemes beszerezni.

z lenne az igazi, ha a

kedves olvasé (ezek ti

vagytok) kérdezne, én pe-
dig hosszabban vagy rovidebben,
de mindenképpen megprébalnék
vélaszolni ra. A lap els6 szaméhoz
természetesen nem érkezett elegen-
dé mennyiségii kérdés (<0), fay a
bekoszontd iras teljes egészében a
fantézia miive.

A kérdések barmirg| szélhat-
nak, ami a PC-s hangkartyakkal
kapcsolatos, onnantél, hogy ho-
gyan kell egy SoundBlastert instal-
lalni, odéig, hogy mikor sziiletett
Kakehashi dr, a Roland igazgaté-
ja. Leveleiteket a PC-X cimére
kildjétek (PC-X, 1536 Budapest,
‘Pf. 386). Addig is, amig kor-
molitek a levélhegyeket, lassuk,

. milyen hangkartyakkal
talalkozhatunk.

Ahhoz, hogy megfelel§ képet
tudjunk alkotni a kin4lat milyensé-
gér6l, nem art, ha tisztiban va-
gyunk a hangkartyadomping kro-
nolégiai lefutdsaval. A PC-eszko-

z6k eme osztalyanak ugyanis mar
torténelme is van! A legelsd érde-
mi jelentkezd, az elsé fecske az
Adlib (egyesek szerint Adliba)
volt. Ez mindgssze a legegysze-
riibb, két operatoros FM-szinteti-
zatort tartalmazta, hangdigitaliza-
lési lehetdségek nélkil. Ellenfé] hi-
anyaban futétiizként terjedt. A ve-
télytarsak megelenésére azonban
nem kellett sokat varni! Az egyik
legérdekesebb aspiréns a japan
Roland LAPC-1-re keresztelt
szintetizator-6riasnak 1gencsak mé-
retes lapkaja volt, amely a cég
MT-32 jelii hangmoduljanak
aramkéreit tartalmazta. Hangja
hatalmas élmény volt az Adlib
utan, 4ra tgyszintén, bar akkor
még az Adlib-et sem vagtik uta-
nunk két-haromezres jelképes
osszegekért. Mindent egybevetve,
a Jatékipar és a piac tigy dontott,
hogy ez a Roland-megoldés lesz a
minéségi hangszerszam, az Adlb
pedig a kéltségkiméld, A korabeli
Jatékok szinte valamennyien, ezen
elvek szerint, e kétféle hangkartyat
ismerték.

Egy szép napon aztén belé-
pett a ringbe egy addig ismeretlen
szingapuri versenyz6, a Creative
Labs. Mint a tavol-keleti kistigri-
sek altalaban, 6k sem 4lltak le fej-
lesztéssel bibelgdni, hanem vettek
egy nagyobb készletet az Adlib 4l-
tal mér bevezetett Yamaha FM-
chipbél, mellétettek egy ma mér
nagyon nevetséges, 8 bites és 11
kiloherzes, A/D 4talakitét, bele-
éptettek egy olyan rossz MIDI-in-
terfészt, amelyik egyszerre csak ad-
ni vagy csak venni tud (dalszer-
kesztgk hasznélatéra alkalmatlan),
és ezzel a borzaszté csomaggal -

melyet SoundBlasternak hivtak -
torténelmet, valamint hatalmas

anyagi sikert csinaltak. A kartyat
ugyanis mindenhol lehetett kapni,

kompatibilis volt az Adlib-bel,

még hangot is tudott rogziteni; ak-

kor ennyi elég is volt a sikerhez. A
wvérszagra”, nem sokkal lemarad-
va, néhany hénapon beliil megje-
lentek a hiéndk 1s, a klénok:
AudioBlaster, Sound Booster,
Sound Galaxy, és sok més hasonlé
név fémjelezte az 6rok embernt bol-
csességet, miszerint legjobb dolog
a méasok munk&)abél pénzt csinal-
ni. Mentségiikre széljon, hogy e
klénok kivétel nélkiil lényegesen ol-
csébbak, mint az eredeti.

Nem kell azonban a
Creative Labs-et sem sajnalni, az
atiits siker gyakorlatilag szab-
vannya tette kartyajukat, s nem is
alltak meg: az alapkértyan tortént
apré fejlesztgetések utan
SoundBlaster Pro néven adték ki
a kovetkezd generdcié etalonjét.
Ez a kértya mér sztered, javitott
mintavételi frekvenciaval, djabb ke-
leti FM-szintivel, valamint - a
multimédia-boom egyik beinditéja-
ként - beépitett CD-ROM inter-
fésszel. A ,Pro" jelz8 ugyan kissé
fellengzdsen hatott egy olyan kér-
tya esetében, amely hangzés tekin-
tetében még mindig csak a messzi
mélységbél tekinthet fel a legelss
Roland-kartyara, de a jatékkatego-
ria hatérai kétségteleniil tigultak

altala. Mivel ez a kértya sem tar-

talmazott rettenetes, hét lakat alatt
Brzott ipan titkokat, hamarosan itt
is megjelentek a klénok, neviikben
természetesen a ,,Pro” megje|6fés—
sel.

Ekszben a magasabb kate-
géria sem maradt esemény nélkiil:
a Roland legtjabb, Sound Canvas
nevii szintetizatorcsaladjat (1991-
et frunk) bocsatja ki, melynek ter-
mészetes része a hanggenerator
PC-be szerelhets verzigja, az
SCC-1. A kartya a piac legels§
General MIDI-kompatibilis részt-
vevd)e, hangmingségét tekintve ma-
ig 1s etalon. Ugyancsak fontos
résztvevs mind a mai napig az
amerikai Turtle Beach
Multisound-ja. E lapka elsé rané-
zésre egy mega-SoundBlaster: van
szintetizatora, egy E-mu Proteus |
XR modul, amely akkor 100-200
ezer forint kozott arral birt, van
digitalizalgja, 16/18 bites, 44 kilo-
herzes, 64-szeres talvétellel, amely
a legiobb CD-ket is feliilmilja, és
van MIDI-interfésze, 48 csatorné-
val. Ezzel a v4jtfiilticknek is meg-
adatott a valasztas lehetésége.

Ekozben (talén éppen en-
nek hatdsara) a jatékkategéridhan
is megndttek az igények. Jatékiigy-
ben a PC-s tabor amiigy is ki volt
téve az Amigasok allandé ginyo-
lédasanak, amit a hangfronton ta-
pasztalt lemaradés csak tetézett.
Sz6, ami sz6, a legolesobb, legegy-
szer(ibb Amigén is élvezhetbb,

kellemesebb, érdekesebb hangku-




lisszaja volt a legtobb jatéknak,
mint akar egy ,,Pro” jelii
SoundBlaster-rel felszerelt PC-
nek. Ez szoget iitott a kanadai
Advanced Gravis legénységének

fejébe, s elhataroztak, hogy elkészi-

tenek egy, az Amiga hanggeneré-
tordhoz hasonlatos valamit, amely
a 90-es évek paramétereivel bir,

PC-be épithets, raadasul megfizet-

hets is. Az UltraSound kiterjedt
marketingkampénnyal keriilt piac-
ra, paraméterel pedig az oriiletbe
kergették a konkurenciat: 32 digi-
talis hangesatorna (az Amigan 4
volt), 16 bit (Amiga: 8), 44 kilo-
herz (Amiga: 30), General MIDI
PCM-mel (addig csak a Roland
tudta), ara pedig kb. azonos volt a
SoundBlaster Pro-éval. Az eltérs
hardverarchitektira ellenére a kar-
tya emulalta mind az Adlib-
SoundBlaster, mind a Roland
LAPC-SCC-1 vonalat, legszeb-
ben azonban természetesen a natfv
UltraSound-programozasi jatékok
szoltak rajta. Sikerét bizonyitja,
hogy a demésok vilagszerte szinte
egyontetiien e kartyat favorizaljak.

Természetesen a hagyoma-
nyos Creative Labs-vérvonal sem
szakadt meg: SoundBlaster 16 (a
klénok neve az elézéekhez hason-
léan, most a ,, 16 megeldléssel
képzodik) védjeggyel ugrott el az
1ij generacid, amely a ,,Pro” szin-
tetizatorat tartalmazza, 16 bites,
CD mindségii digitalizalg kiséreté-
ben. Ez a jatékkedveltk szamara
ugyan indifferens (a jatékok nagy
tobbsége ma is 8 bites hangot tar-
talmaz), héla azonban a Creative
marketingpolitikéjanak, sok fel-
hasznélé upgrade-elte meglévé
»Pro“jat. Aki mélyebben nyil a
pénztarcajaba, vehet hozza
WaveBlaster néven PCM-szinteti-
zatormodult, fgy azonban a teljes
rendszer mar a Roland arét verde-
s1, mindségét azonban nem.

A hangkértyak legdjabb gene-
raciéjanak jelentkezését éppen
napjainkban éljiik. A Creative
Labs legtijabb terméke az
AWE32, amely természetesen az
bsszes eddigi SoundBlaster-lehets-
séget tartalmazza, pluszként azon-
ban réépitették az E-mu 8000 jelii

szintit (a Creative id6kozben felva-
sarolta az E-mu-t, a szinti-hi-tech
egyik legnevesebb képviselgjét),
amely a General MIDI mellett
RAM-ban tarolt hangmintékat is
kezel, mint az UltraSound. A kér-
tyat emlits fiiggetlen tesztek altald-
ban kiemelik a Creative-nal mar
megszokott kedvezd arat, a szegé-
nyes, |, azaz egy megabajt terje-
delmi General MIDI-készletet wi-
szont szinte minden eseten elma-
rasztaljak. Az Advanced Gravis
lépése, az UltraSound MAX vi-
szont még ennél is Gjabb keleti,
igy eddig nem kaphatott il sok re-
cenzidt. A meméria megduplazé-
sa, a 16 bites digitalizalas, CD-
ROM interfészek, s még tsbb
szoftver jellemzik a kartyat, mely-
nek 4ra az eredeti kartydhoz ké-
pest nem sokat nétt. A Roland vi-
szonlt jelentds arletorést hajtott vég-
re a SoundBlaster 16 és a
SoundGalaxy 16 tulajdonosai sza-
mara: WaveBlaster-kompatibilis
modul formajaban bocsatotta
ugyanis ki az SCC-I-et, az eredeti
ar felénél valamivel olcsébban,
szoftverek kiséretében. A termék
neve Sound Canvas DB (vagyis
daughterboard), és a hagyoményos
Roland-mingséget viszi tovabb,
most mar elérhetd aron.

Ez volt a valaszték... toredé-
ke, ugyanis ha valakinek van egy
kis tiirelme, akar tobb széz, de le-
het, hogy tsbb ezer kiilénbozd,
megvasarolhaté hangkartyat ossze
tud szamolni. Ezek nagy része
kompatibilitas szempontjabél beso-
rolhaté az alabbiak kozé, technika-
ilag sem kiilénbézik téliik, azon-
ban az eredetit mindig érdemesebb
megvenni, mivel az a 100%-os
biztos megoldas. Ha hangkartyat
vesziink, mindenképp fontos szem-
pont, hogy legyen kielégitd hattér
(garancia, szerviz, tanacsadas)
mogbtte, legyen elegendd szami
magyarorszagi felhasznéléja, fgy a
befiirdés kockazata kisebb.

Viérom kérdéseiteket hangkér-
tya és MIDI iigyben! Talalkozunk
a kovetkez8 szamban, kellemes és
szerencsés hangaszast!

Gerényi Gabor

1146. Budapest, Hungaria krt. 131.
EMOFIS Tel/Fax: 12-11-539
KFT.  Tel: (06)-30-428-132

Rendeljen faxon, csomagkiildé
szolgalatunk postai utdnvéttel elkiildi.

1| Corel 5 teljes, floppy+CD 93.600,-
Corel 5 teljes, csak CD - 72.380,-
Corel 5 csomag, (Corel 3 + 5 upgr.) floppy+CD 85.000,-
Corel 5 csomag, (Corel 3 + 5 upgr.) csak CD  69.550,-] _
Corel 5 Upgr. Corel 3-16l floppy+CD 64.200,-
Corel 5 Upgr. Corel 3-r6l csak CD 49.500,-
Corel 5 Upgr. Corel 4-161 floppy+CD 35.600,-
Corel 5 Upgr. Corel 4-181 CD 28.200,-
Upgrade Ventura-rél mint Corel 3-rél
Ventura 4.2 for windows 24.100,-
Ventura 4.2 for windows upgrade 13.500,-
MS DOS 6.2 6.500,-
Novell DOS 7 6.200,-
IBMOS /221 19.550,-
IBM OS /2 2.1 for windows 11.550,-
IBM OS /2 2.1 for windows csak CD 9.600,-
MS Windows 3.11 for workgroups magyar 11.700,-
MS Office 4.2 magyar 51.410,-
MS Office 4.2 magyar upgrade 20.700,-
Turbo Pascal 7.0 for dos 13.850,-
Turbo Pascal 1.5 for windows 13.850,-
Borland Pascal 7.0 with objects win+dos 27.700,-
Borland C++ 4.0 (CD) 19.100,-
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Az arak készpénz fizetésre vonatkoznak és nem tartal-

mazzak az AFA-t! Az drvaltoztatas jogat fenntartjuk!

Ml tu Jul( a megold er'
Q uest cserélhets lemezes
winchesterek

T E c i KD vegtelen kapacitas

'HIV b a cllsz %wbmforﬂr

A | NT Szam&s echnikai Seolgaltato Kt
7. Bp. Seondi u. 29.
D), Tel/F 1533154, 26948




Néhany évvel ezelstt
még az 0OS/2 szocska ki-
ejtése a legtobb magyar-
orszdgi ‘bitvaddsznak’
nem sokat jelentett. Ma
madr nincs olyan, egy ki-
csit is a PC-k vilagaban
Jjartas billentyiizet kop-
taté, aki ne hallott vol-
na az IBM ij PC-s ope-
rdacios rendszerérol. Még
a legkényesebb felhasz-
ndlék is elismerik, hogy
az 0S/2 1j utakat nyit
meg azok szamdra, akik
a DOS/Windows paros
altal nydjtott funkciok-

kal mar nem elégszenek

meg.

ovatunkban megprébaljuk
megvilagitani az OS/2 pa-
atlan tulajdonségait - nem

kivanunk befolyasolni senkat, hi-
szen az operacids rendszer megva-
lasztasa mindig egy adott gépkor-
nyezet fiiggvénye 1s. Kovetkezze-
nek valaszok azokra a leggyako-
ribb kérdésekre, amelyeket egy két-
kedd, masfajta oprendszert haszna-
16 tesz fel, miel6tt attérne az OS/2
hasznalatara.
K: Tulajdonképpen mi is az
ar08/2?
V: Az 05/2 2.1 az IBM 4l-
tal kifejlesztett 32 bites, igazi tobbs;
 feladatos operaciés rendszer. Ez
az els igazan elterjedt, személyi
szamitogépeken futé 32 bites ope-
raciés rendszer, amely maximali-
san képes az tij Intel processzorok
" kihasznalasara, ol
K: Ha attérek az OS/2-re,

IBM OS/2 2.1 Gjoncoknak

mit kezdek a mar meglévs DOS,
illetve Windows programjaimmal?®
Dobjam el 8ket?

V: Nem, szerencsére nem kell
eldobni a méar meglévi alkalmaza-
saidat, minden tovabbi nélkiil fut-
tathat6ak tovabb, s6t sok esetben
nagyobb hatékonysdggal, mint
DOS/Windows kornyezetben.

K: Mit értesz nagyobb haté-
konysag alatt?

V: Lassuk elgszor a DOS
programokat. Az OS/2 mér igazi
tobbfeladatos operaciés rendszer,
és ez a rendkiviil )6 tulajdonsaga
kiterjed a DOS programokra is.
Ez azt jelenti, hogy egyidében
tébb DOS programot tudok fut-
tatni. Példaul egyszerre futhat a
DOS-os Flight Simulator, a
Norton Commander, Tetris stb.
Sét, az OS/2 olyannyira hatéko-
nyan kihasznélja a szamitogépe-
det, hogy ezek akar ablakban,
egyidében futtathatéak az OS/2
grafikus feliiletén (no persze ehhez
mar sok meménria szitkséges, és a

386SX sem mindig elegends).
roci

K: Csak azt ne mondd, hogy
az OS/2 gyorsabban futtatja a
DOS programokat, mint maga a
DOS!

V: Mérpedig sokszor igy van.
Kiilonésen akkor, ha a futtatott
DOS program aktivan hasznalja
az XMS illetve EMS meméniat,
ugyanis az OS/2-nek nem kell
kiiszkodnie a DOS korlataival,
nem kell tritkkoznie ahhoz, hogy
az |MB feletti meménia teriiletet
hasznalja. Ennek egyik oka az,
hogy az OS/2 32-bites operacios
rendszer, igy egyben lafa a géped-
be berakott memériat, nem kell
id6igényes meméria lapozgataso-
kat végeznie ahhoz, hogy elére az
1MB biivos korlat feletti adatokat.

~ K: A legjobb az lenne, ha a
DOS biivis 640KB-os -kf)rléljén ‘

. segitene az 08/2...
'V: A DOS-al valé kompatibi-

litds miatt ez sajnos nem lehetsé-
ges, de a DOS sok egyéb kényel-
metlenségét megsziinteti az OS/2.
Az egyik legfontosabbat mér emli-
tettem, vagyis az OS/2 alatt
egyidében tobb DOS program is
futtathaté. Sokat segit abban is,
hogy a 640KB-os korlat ne jelent-
kezzen korlatként, ugyanis a kii-
lonboz8 meghajtéprogramok, pél-
daul egér driver, hélézati driverek
és igy tovabb nem az értékes
640KB-bdl foglalnak el helyet az
08/2 DOS-ban.

K: Ez éniasi! Ez azt jelenti,
hogy végre megtehetem azt, hogy a
futtatni kivant DOS programok
meghajtéprogramjait, az dsszesét
betslthetem egyidében, és igy bar-
melytk DOS programom futhat és
nem kell egy médositott CON-
FIG.SYS-el djra inditani a gépe-
met?

V: Pontosan igy van, sét az
egves DOS programokat tigy tu-
dod elinditani, hogy azok kiilénbé-

z6 CONFIC.SYS és AUTO-
EXEC.BAT beallitasokkal ren-

XMS, EMS meménat, milyen
grafikus izemmédot lasson az
adott DOS program. Az OS/2-
nek koszonhetden akar a gépedben
lévé memoriaméretnél nagyobb ki-
terjesztett meméria, vagyis XIVIS
illetve EMS meméria adhaté meg
fiiggetleniil attél, hogy ezalatt mar
tobb DOS program fut.

K: Nem hiszem, hogy ezt még
fokozni lehet...

V: Marpedig lehet. Az OS/2
ugyanis azt is lehetdvé teszi sza-
modra, hogy egy DOS ablakba
betdltsél egy masik DOS verziét.
Ha van egy régi DOS 3.3-as le-

mezed, akkor az minden tovabbi

nélkiil betslthets az OS/2 egy

kifulladt...

delkeznek. Vagyis elegendd csak
az adott DOS programhoz sziik-
séges drivereket, meghajtépro-
gramokat megadni az adott prog-
ramhoz tartozo CONFIG.SYS-
ben. Valéban olyan, mintha be-
kapcsolnal egy masik DOS-os gé-
pet, amelyik teljesen mas beallita-
sokkal rendelkezik. Sét, nem kell
tobbet szovegszerkesztovel javitat-
ni a DOS-0s CONFIG.SYS fal-
ban, mert az OS/2-ben az dsszes
lehetséges DOS paraméter meniis
forméaban, irdsos magyardzat kisé-
retében valtoztathaté. Sok paramé-
tert akdr a DOS program futésa
alatt is megvaltoztathatsz. Péld4ul
kikapesolhatod a DOS-os jatek-
programod hangjat még akkor is,
ha erre a jatékprogram nem ad le-

‘hetdséget. De természetesen ennél

 jéval fontosabb jellemzék is allitha-

téak. Példaul, hogy mekkora

DOS ablakaba, egy masikba pél-
daul a DR DOS és igy tovabb.
Sét, akar a mér elfelejtett betoltds
CP/M-es lemez is betoltgdik, és
futhatnak a CP/M alatti progra-
mok az adott ‘DOS’ ablakban...

K: Jg, j6, elismerem, hogy
nem semmi, amit az OS/2 nyjt a
DOS-o0s programjaimnak. Na de
mi a helyzet a Windows-os alkal-
mazasaimmal?

V: Ahogy mér emlitettem, az
OS/2 lehetbséget biztosit Win-
dows programok futtatésara is
- sok szempontbol elénydsebb az
082 i '

K: Varj, megprébalom kitalal-
ni, miért. Ugye a Windows a
DOS egy grafikus kiterjesztése,

vagyis egy DOS-ra épiil szoftver-

r6l van sz6. Mérpedig, haaz

08/2 dlal nytitott Windows a2~~~

0S/2 DOS-ra épil, akkor orsklh.




az eddig elmondott kedvezé tulaj-
donsagokat.

V: Pontosan igy van. Olyat 1s
miivelhetsz az OS/2-ben, amit
normal DOS/Windows kérnyezet-
ben nem tehetnél meg, ugyanis
akar tobb Windows példéanyt is el-
indithatsz. Ezzel novekszik a biz-
tonsag, hiszen ha az egyik Win-
dows példanyod lefagy, attél még
a tobbi fut tovabb. Ez is az OS/2
egyik fontos jellegzetessége, hogy
hidba fagy le egy DOS, Windows
illetve OS/2 programod futé prog-
ramok kéziil, a tobbi rendiiletleniil
miikodik tovabb. Hasonléan az
08/2 DOS-hoz, a kiilonbozs
Windows példanyoknak kiilonbs-
z6 beallitasai lehetnek, igy példéul
az egyik Windows példany kiter-
jesztett (enhanced) médban, mig a
mésik standard médban futhat.

K: Lattam, hogy az OS/2-
nek sajat grafikus feliilete van.
Hogy tudod ebben a Windows
programokat futtatni?

V: Két lehetdség van. Vagy
dgy indul el a Windows, mint egy
normél Windows-os gépen, vagyis
a szokasos Windows-os grafikus
feliilet teljesen betolti a képernyét,
vagy a Windows-os alkalmazasod
megelenik az OS/2-esgrafikus
képernydn. Természetesen a meg-
szokott Windows-os grafikusfor-
maban, tokéletes osszhangban az
esetleges OS/2-es grafikus alkal-
mazasokkal illetve az ablakban fu-
t6 DOS alkalmazasokkal.

K: Ha OS/2-ben inditok
Windows-os programot, akkor a
tobbi futé alkalmazasom megall?

L)

V: Természetesen az dsszes
futé program, fiiggetlendl attél,
hogy az DOS, Windows vagy
OS/2 program, futni fog tovabb.

K: Milyen Windows progra-
mokat tudok futtatni OS/2 alatt?

V: Az OS/2 4ltal biztositott
Windows, vagyis a Win-OS2 a

Microsoft Windows 3.1-es verzio-

javal kompatibilis, tehat nyugodtan
hasznalhatod a jelenleg beszerez-
hets Windows-o0s programok leg-
nagyobb részét. Sét, a True Type
betitipusokon kiviil akdr Adobe
Type Manager betiiket is hasznal-
hatsz, mert ez is a WIN-OS2 ré-
szét képezi.

Folytatjuk...

Kivetkezzen néhany tipp és tritkk
az OS5/2 2.1 egyre béviils felhasz-
naléi taboranak. Van kézottik
egészen egyszerii is, de mint
tudjuk, a djsziilottnek minden viee
@), biztosan sokaknak érdekes lesz.
Ha valaki iigy érzi, hogy az OS/2
tippek tritkkék rovatot sajat hasz-
nos ‘felfedezésével’ gazdagithatja,
akkor azt szivesen varjuk a szer-
keszt6ség cimére. A legjobb tipp
bekiildéi kozott ajandékokat sor-
solunk!

1. tipp:

Ha fontos a minél gyorsabb sebes-
ség DOS, illetve Windows prog-
ramok futtatasakor, akkor hasznald
a ‘DOS Full Screen’ illetve
‘WIN-OS/2 Full Screen’ beallita-
sokat az ablakos futtatas helyett.
A DOS illetve Windows alkalma-
zasok gyorsabban futnak, ha a tel-
jes képerny6t bitoroljak. Tovabbi
gyorsulis érhetd el, ha sajat DOS-
os nyomtat6 vezérl§ illetve a Win-
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dows nyomtato menedzsere helyett,
az OS/2 altalanos nyomtatd me-
nedzserét kapcsoljuk be.

2. tipp:

Tobb Windows példany elinditasa
esetén a ‘Clipboard’ lehet
megoszhaté, ekkor ugyanazt a ma-
sol6tablat fogja hasznélni az osszes
Windows példany illetve a tobbi
DOS és OS/2 alkalmazas 1s.
Beallithaté privatként is, ekkor az
egy Windows példanyon beliil

futé alkalmazasok érik el ugyanazt
a masolétablat, masik Windows
példanyoknak is sajat masolétabla-
juk lesz. Ez a megoldés gyorsabb
kivagasi és beragasztasi sebességet
biztosit.

3. tipp:

0S5/2 parancs sorbél nem csak
(OS/2-es programok indithaték,
hanem akar DOS illetve Win-
dows alkalmazasok is. Windows
alkalmazasok esetén elegendd az
adott alkalmazas nevének a beira-
sa, példaul “WINWORD'. Az
elinditani kivant programnak vagy
az aktudlis vagy az elérési dtban
definialt alkényvtarban kell lennie.

4. tipp

Néha eléfordulhat, hogy az OS/2
Ggy ttinik, mintha lefagyott volna,
nem reagal a billentyfizet illetve
egér miiveletekre. Ne nydlj egybél
a kikapcsold gombhoz, ehelyett

- nyomd le a CTRL-ESC billentyii

kombinaciét, majd tirelmesen van

fél percet. Ezalatt az OS/2 meg-
vizsgalja, hogy mi okozhata a
grafikus feliilet ‘lefagydsat’. A leg-
tibb esetben feljon vagy a futé
programok listija vagy a hiba oko-
z6)at megnevezd ablak. Az utbbi
esetben a ‘furcsan’ viselkedd alkal-
mazas lezarasa utdn tovabb foly-
tathaté a munka.

5. tipp:

A filerendszer esetleges megsériilé-
se esetén elfordulhat, hogy az
085/2 nem toltsdik be. Ekkor még
segithet a CHKDSK parancs.
Ehhez az installalé lemezrdl kell
inditani a gépet, majd a képer-
ny6n megelend kérésre be kell
rakni az |-es lemezt. Amint meg-
jelenik az els szoveges ablak, az
ESC billenty{i megnyomasaval
OS/2 parancssort kapunk. He-
lyezd be a 2-es lemezt a floppyba
és gépeld be a A:\CHKDSK C:
/E’ parancsot. A program lefutasa
utan inditsd djra a gépet.

6. tipp:

Ha azt szeretnéd, hogy a DIR pa-
rancs mindig abc sorrendben inja
ki a fglokat az alkényvtarak kiira-
sa utan, akkor frd be a ‘SET
DIRCMD=/O:GN’ sort a
CONFIG.SYS fajlba.

7. tipp

Ha 1) alapértelmezett ablak mére-
tet szeretnél beallitani, akkor az
ablak méretének bedllitisa soran

nyomd le a SHIFT billentyfit.
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A latvanyos Corel rajzzal
ezentil havonta taldl-
kozhatsz, ugyanis egy
nagylélegzetii Corel soro-
zat elsé darabjdt olvasod
éppen. Ja, és mégegy: ha
grafikaval foglalkozol, la-
pozz az 50. oldalra, és
olvasd el a grafikai pd-
lydzatunkat.

Most pedig induljon
itjdra a sorozat, amely a
CorelDRAW konyv egyik

iréja, Giraffe vezényleté-

"=

Corel DRAW! 5 doboza

a kiilsg feliratai kivételé-

vel ugyanolyan, mint a 3-
asé és a 4-esé volt. A doboz kinyi-
tasa utén lathatjuk, hogy a tarta-
lom viszont jelentésen béviilt: talé-
lunk benne harom kényvet (kétks-
tetes lett a dokumentécig); 16 le-
mezt; az tn. ,,Quick Reference
Guide“-ot (ez a kibéviilt referencia
kartya); egy fiizetet arrél, hogy ho-
gvan telepitsiik a programcsoma-
got; egy kartyat, amire megkapjuk
a Corel VENTURA 5-6t (ez

ugyanis még hianyzik a csomag-

bél, bar a dokumentéciéban szere-
pel a leirdsa); és némi reklamot.
De hol vannak a CD-ROM-ok?
Ha kibontjuk a dokumentacié elsé
kotetét a nylon csomagolésbél és
ovatosan végigpirgetjitk az oldala-
kat, akkor hamarosan a megtalal-

javaslom, hogy a Core DRAW! 5-
is csomaghoz vegyenek harom
CD tokot is. Egyébként ez szerin-
tem els§sorban nem takarékossagi
okokra vezethet§ vissza, hanem ar-
ra, hogy ha a CD-ROM-okat tok-
kal egyiitt adnak, akkor mar nem
lenne elegend§ a ,hagyomanyos"
doboz. Hogy mit fognak jévére
csindlni, azt még 6k sem tudjak.
Nézziik meg, mire van sziik-
ség a telepitéshez. Ne is kezdjiik el
az installallast ha nincs legaldbb
egy 386-0s gépiink 8 MB memé-

i3

nem magyar ékezetesek, de a
Corel igérete szerint mar idén kap-
hatd lesz egy kelet-eurépai fontle-
mez), 100 Photo-CD formatumd
képhez és tobbszaz megabyte-nyi
anyaghoz, amelyeket a harom CD-
ROM-on kapunk meg. Ha mégis
386-0s gépre telepijik a progra-
mot, akkor ajnlatos egy matemati-
kali tarsprocesszor beszerzése, mert
a programok futésa jelentdsen fel-
gyorsul etté] a ,kis* plusztdl. Es
természetesen sziikség van sok sok
lemezhelyre, mert ha a teljes cso-
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riaval, egy VGA kértyaval és egy

magot fel akarjuk rakni, akkor

vel késziilt. juk mind a harom lemezt. Ezért mar a gépen levé Windows 3.1- tébb mint 50 MB-nyi winchester
;[;_ essel. De ezzel a koqﬂguréciéval teriiletet kctll feléldoznunk (és eb-
S ne szamitsunk valami nagy roha- ben még nincs 1s benne a
X ConRAV! : |C:AWINDOWS\CORELS\DRAW = AR nasra. A Corel is azt javasolja, CoreVENTURA), de egy min-
X ConCHART CAYNDQWS \CORELS\CHART hogy prébalkozzunk inkabb egy imél installt sem dszunk meg 10-
et CARMOOWS\COREL eHoW 16 MB memori- ~m———pee— |2 VB alatt. Veégil,
"ﬁ Corel PHOTO-PAINT Customize JQ\MNDUWS\CDREL?)\H'IUTUPNT 4val é SVGA rh;“u:m %‘;—E ‘.I:'EE de nem utolsg sor-
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sabb ,megallokban" allunk meg,
vagyls csak azokra a funkciéra sze-
retnénk kitérni, amelyek teljesen
wjak, vagy jelentds renovalason es-
tek at.

Hat akkor, oveket becsatolni!
Anmi a program elinditdsa utin

a program az ikonokrél és a rajz-
eszkozokrdl elmondja, hogy mi mi-
csoda, ha rovid ideig rajtuk hagy-
juk a cursort. Ezen kiviil a status-
mezében rovid leirast is kapunk
hasznalatukrdl (példaul, hogy a
négyszog eszkozre kétszer klikkelve

Color Limit

original

legeldszor a szemiinkbe athik -
azon kiviil, hogy megdsbbentd mé-
don a statusmezé alulra keriilt - az
egy ikonsor. Erre az ikonsorra a
Corel szerint leggyakrabban hasz-
nalt funkcidk keriiltek fel, fiiggetle-
niil attél, hogy van-e hozz4juk bil-
lentyiikombinécid, vagy sem. Pél-
daul az F9 billentyfivel is elérhetd
részletes megtekintés ,,tkonositdsa®
véleményem szerint kevésbé volt
fontos, mint lett volna mondjuk az
ARRANGE menii Weld vagy
Separate funkciéi, ha mar billen-
tyli kombinécié nélkiil kell tenget-
niiik mindennapjaikat. Remélhets-
leg a 6-osban mar a Word for
Windows-hoz hasonléan (ha mar
anny1 )6 otletet atvettek abbél a
programbél) szerkeszthets lesz az
ikonsor. A kovetkezd djitas, ami
rovid nézel6dés utan feltiinik, hogy

COMBINE

WELD

INTERSECTION

TRIM

Color Add

A
Heat Map

Tinted Grayscale

egy lapnyi négyszoget kapunk).
Ez utébbi segitséget az egyes me-
niipontokrdl is megkapjuk. Ha va-
lakit zavar, hogy a statusmezébél
idénként el-eltiinnek a kijelslt rajz-
elem adatai, akkor eme segitséget

eddig csak a rajz megnyitésakor -
megtekinthetjiik kicsinyitve a betl-
tendé képet (Preview). Ezen kiviil
lehetéségiink van a pixelgrafikus
képeknek csak egy részét betélteni
(Crop), ezzel jelentts helyet meg-
takaritva, illetve a betdltendd képet
atméretezhetjiik (Resample) mér
betdltés elatt. A Mosaic tekercs-
meniivel drag and drop stilusban
importalhatunk.

A nyomtatast - mondhatni
szokas szerint, hiszen eddig min-
den verzié valtaskor - jelentds mér-
tékben atdolgoztak. Kisebb hibak
biztosan maradtak benne - példaul
olyant mar csinalt, hogy bizonyos
rajzoknél egyszer{ien nem volt haj-
landé Preview-t mutatni -, de biz-
tos vagyok benne, hogy a javitas
elényére valt. Az csak az aprébb
oromok kozé tartozik, hogy valami-
vel gyorsabb lett a nyomtatas, de

azok, akik eddig Core DRAW!-

BEEE

ki is kapesolhatjia a SPECIAL
Preferences-ben (View/Show
Menu & Tool Help)

Az Import/Export funkciékat
jelentésen atgytrtak. Az aktual-
izélasokon (pl. Word for Windows
6 formatum olvasésa) és javitgata-
sokon (olyan TIFF képet is beol-
vasott, amelyen a 4-es ,.elhasalt)
kiviil hasznos tjitasokat tartalmaz
az Import. Elészér is - ahogyan

val probaltak szinrebontani, azok
sokat és gyakran emlegették a
nyomtatas funkcié készitdinek fel-
mendit. Az 6 megnyugtatasukra
mendom, hogy gy néz ki, mitks-
dik! Amikor kézhez kaptuk el-
szor a Corel DRAW! 5-6t, 6ssze-
allitottam egy tesztoldalt. Ezen az
oldalon volt négyféle szinatfolyasos
kifestés (djdonsdg a négyszogatme-
net), pixeles-, vektoros-, fraktél és
PostScript kifestés, pixeles kép,
néhany 1) effektus (lasd késébb)
és az alapszinek.
Amikor a levilagité-
ban megmutatuk a
fekete-fehér képet,
amit egy HP 4MP-
n nyomtatunk ki, és
elmondtuk, hogy Corel DRAW!-
ban késziilt a kép, mosolyogtak na-
ivitasunkon. Par éraval késébb,

amikor elkésziilt a Matchprint, né-
mi 1d6be telt, mig leesett allaikat
osszeszedték az ott dolgozok. Az
egvetlen hiba a pixeles kép RGB-
CMYK étalakitas miatti fakulds
volt. Tanulsag: a képet eltte 4t

kell alakitani CMYK formétumba

PANOSE Font Malching Prefcrcnces

B Adow fort mafchrg.

(pl. CorelPHOTO-PAINT -tel), <

egy kicsit retusalni és dgy beolvas- o
ni Corel DRAW!-ba. ~<
<

Anmig a felhasznélé csak a e

képernyén jeleniti meg a rajzot,
\!féigy csak egy fekete-fehér nyomta-
t6 a végallomas, addig a WYSI-
WYG (What You See Is What . **
You Get), vagyis hogy ugyanazt
kapom, amit latok nagyszeriien
miikédik (na j6, a direkt szinre
bontas esetén is mitksdik). De ha
mér egy olcsébb szines nyomtatén
kinyomtatjuk a rajzot, méar akkor
sem ugyanazokat a szineket lafuk
viszont a papiron, mint a képer-
nyén. Es a nyomdabél kijové lapot
tesszitk a képernyé mellé, akkor
sem ugyanazt a képet lajuk. Ezen
a problémén prébal meg segiteni a
- példaul az Adobe PhotoShop-
bél mar ismerés - szinkalibralas. A
Corel DRAW! lehetéséget kindl _
arra, hogy a felhasznalé osszehan-
golja a monitonat, a nyomtatéjat
és a scannerét, Ezutan, ha jél alli-
tottuk be eszkozeinket, a VIEV
Color Correction funkeidt bekap-
csolasaval mar szinesben 1s élni fog
a WYSIWYC.

Kovetkezd ,,alloméasunk” az
ARRANGE menii Intersection
és Trim funkcidja. Eddig volt ugye
a Combine, amely kett§ vagy tobb
1'ajzelgme1} végrehajtott logikai
KIZARO VAGY mifivelet volt.
Ezt kovette a 4-es verzidban a
Weld, ami a logikai VAGY-nak
felelt meg. Ezentil van ES miive-
let 1s (Intersection), vagyis két
rajzelem metszetét kapjuk és van
kivonasunk (Trim), vagyis egy
rajzelembdl ki-
vonhatjuk més
rajzelemek altal
takart részeket.

Ez a két funkcié
sok, eddig koriil-
ményesebben megrajzolhaté kép,
képrészlet elkészitését konnyiti
meg

7

Az EFFECTS menii harom
funkcioval béviilt. A béviilés két
Jriikk® és az a lehetdség, hogy
ezentil néhany effektust
klénozhatunk rajzelemrél rajzelem-
re (példaul ha egy szoveg kihiza-
sat megvaltoztatjuk, akkor ezt a




yviz

valtozast kaveti a koriilette levs el-
lipszis kihdzésa is). A két dj triikk
pedig 4 teret nyit képzeleteinknek.
A Lens-szel elérheyiik, hogy rajz-
elemeink kiilonboz4 lencseként
mitkddjenek. Az egyik lencse pél-
daul &tlatszo, azaz a mogotte levs
objektumok a beallitott értéknek
megfelelen étsejlenek. A masik

l | E$|m[m|-|E|

I~ Eie info within pagel

lencse nagyit, a harmadik inverzbe
forditjia a mogotte levi objektumok
szinelt, és igy tovabb. A masik ef-
fektus a rejtélyes PowerClip nevet
viseli. A hatasat tigy lehetne el-
mondani, hogy egy vagy tobb ob-
Jektumot beletehetiink egy vagy
tobb masik objektumba. A kapcso-
lat létrehozésa utan mind a tartal-
mat, mind a ,,csomagolast” véltoz-
tathatjuk.

Nem tudom, hogy ériiljek,
vagy bosszankodjak az 5-ds azon
az \i)itdsan, hogy az eddig kiilon-
kiilon levé mozgatés, forgatés,
déntés, nydjtas ablakokat éssze-
szedték egy. tekercsmeniibe. Azok,
akik inkabb a billentyizetrs] dol-
goztak, azok most egy darabig -
amig meg nem szokjak, ha meg le-

het egyaltalan - szentségelni fog-
nak. Mert amit eddig csak a bil-
lentyfizetr6l meg lehetet oldani,
példaul egy objektumrél 90%-os
kicsinyitéssel masolat készitése, ah-
hoz ezentill az egeret is kell hasz-
nalni. Ebbe a tekercsmeniibe érke-
zett egy 1j vendég is, amellyel a
rajzelemek vizszintes és fiiggtleges
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objektum. Ezen eddig dgy sikeriilt
kifogni, hogy a skalat beallitottam
Imm: | mm-re,

A Corel DRAW! masik verzi-

6r6l verziéra atdolgozott része a

masban is kezd egyre inkabb kéze-
liteni egy szovegszerkesztééhez.
Megelentek példaul djabb karak-
ter attributumok: aldhuzas, foléha-
zas, athlizés. A széveg mennyisége

is kezd egyre kevéshé

(=]
ENEIEE [-Tg korlatozott lenni. Ugye

szovegkezelés (az egyik

Transform

ugyebér a nyomtatas). A

4-esben kitalalt paragra- | Posiion emléksziink még a
fus széveg kezelés - am1  |H mn Core DRAW! 2-re,
sajnos nem volt hamva-  |v[000 ahol egy string maxi-

ban halt 6tlet - szerencsé- ¥ Relatva Postion (5| ™V 250, mig egy pa-
rF-r-r ., | ragrafussziveg 4000
hogy kényelmetlen volt az {[I= ® I - 1 +| karakter lehetett. Az 5-

egyes paragrafusok kozot- e osben egy string, illetve

re a malté. Azonkiviil,

r o ] e |

méretét adhatjuk meg. Sajnélatos
médon kimaradt, hogy a méreteket
aranyosan tudjuk valtoztatni, Eh-
hez nekiink kell bedllitani az ara-
nyos méreteket. A masik, ami nem
is kicsit ledsbbentett, hogy a prog-
ram mennyire nagyvonaldan banik
a szamokkal. Példaul, ha egy
négyzetnek azt mondjuk, hogy
mind a két oldala legyen 15mm,
akkor az egyik 15.01mm, a masik
15.04mm lesz. Tény, hogy ezeket
az eltéréseket szemmel nem igazén
vessziik észre, de akkor is zavaré.
Itt emliteném meg, hogy a prog-
ram néha (egyelére még nem lat-
tam 4t, hogy mikor) nagysagrendet
téveszt. Ez azt jelenti, hogy az

I mm-re beallitott Nudge érték
mellett egy leiitésre 1cm-t lép az

ti mozgas, igen kdnyen appyToDupicate ) egy CR-rel lezart parag-
hiilyét lehetet belgle csi- gl rafus 8000 karakter le-

nélni egyszerfien azzal, hogy egy
szoveg dsszes paragrafusat kitorol-
tik. Az 5-6s DRAW.ban szeren-
csére ezt a rémalmot elfelejtheniik.
Ellenben oda kell figyeln, hogy
ezentill ki kell jelsIni az ablakban
azokat a szovegrészeket, amelyeket
meg szeretnénk véltoztatni. Ha pa-
ragrafus széveget szerkesztiink a
lapon, akkor a vonalzé olyan lesz,
mintha egy windowsos szévegszer-
kesztd vonalzdja lenne. A

Corel DRAW! szévegkezelése

I— Interactive Monitor Calibration - Generic

het; egy allomanyon beliil maxi-
mum 16000 paragrafuskeretet
hozhatunk létre. Ha valaki meg-
szokta a példaul a Word for Win-
dows 6-osban az elgépelés figyeldt,
akkor neki érdemes most ezt a

szolgaltatast a Corel DRAW! 5-
osben is bellitani (TEXT Type
Assist). A szovegkezeléshez is tar-
tozik, bar nem ott kell beéllitani, a
PANOSE betiihelyettesités. Min-
denki tapasztalhatta mar, hozy a
legritkabb esetben van fent két gé-

Gmndﬂyuiyimyadmmﬁnwﬁm ‘White Pont temperatuze, set the contrast and !
Imﬁm your monitor and check room light levels. When viewing the Gamma adjustment. sit wed back from your
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pen ugyanaz a betiivalaszték, Ar-
rél nem is beszélve, hogy mondjuk
egy Times New Roman hany né-

ven szerepelhet, pl:
TimesNewRomanHU, H-
TimesNewRoman, PFL-
TimesNewRoman, stb. Ha eddig
egy rajzban szerepelt valamilyen
széveg és azt olyan gépen probal-
tuk meg betélteni, ahol nem volt
meg az adott betiitipus, akkor azt

lunk levd készletbdl az adott tipus-
ra leginkébb hasonlitét. Utolsé
megemlitendd Gjitas a makrézas
lehetdség, ami mar nagyon hiany-
zott. A Corel DRAW! 5-héz ka-
punk néhény érdekes effektus otle-
tet a SPECIAL Presets tekercs-
meniiben és ezekhez mi is hozzate-
hetjiik a sajatjainkat. Példaul meg-
oldhatd ezentdl, a Windows
Recordere nélkiil is, egy olyan fe-
ladat, hogy egy elkésziilt névie-
gykartyat egy klikkelésre megsok-
szorozzon a lapon és ne nekiink
kellien a masolgatasokat megesi-
nalnunk.

Kedves Utasaink! A
Corel DRAW! 5 utazasunk végére
érkeztiink. Reméljiik tetszett a
program, annak ellenére, hogy né-
hany helyen még javitasra szorul.
Ha j6l érezték magukat, akkor kér-

= Uniform Fill

. Show: [CMYK Color Model E|
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minden esetben az alapértelmezés  jiik vajak meg az utanunk

szerint beallitott fonttal helyettesi-
tette a Corel DRAW. Az 5-6s ha
nem talalja az adott betiikészletet,
akkor lehetdiséget kinal fel arra,
hogy mi magunk valasszuk ki a na-

kozlekeds Corel PHOTO-
PAINT! 5 jelzésii jarmiviinket!
Kaszonjik, hogy veliink utaztak!

Giraffe

tilravezetd

1126 Budapest,
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Laszlé Jézsef: VGA kartya programozésa

Régi hidnyt pétol a szakkonyvek piacan. A programo-
z6knak sz6l6 kényv alapos Pascal és Turbo Pascal ismerete-
ket 1igényel. A 352 oldal informécién kiviil, a mii lemezmel-
[éklettel is rendelkezik. Ara vérhatéan 1375 forint.

A sikeres els kotet utén, a jatékkedvelsk éromére megje-
lenik a PC-s jatékok 2. A profi teszterek sok hasznos ta-
naccsal latjak el a jatékosokat. Sierra kalandok, RPG, Stra-
tégia, Autészimuldtorok. 222 oldal. Ara: 599 forint.

Dr. Székely Vladimir: Képkorrekcié, hanganali-
zis, térszamitas PC-n cimii konyve a Fourier transzforma-
ciés modszerek hasznalatéval ismerteti meg az olvasét, gya-
korlati példakon keresztiil.

A szivegszerkesztés, tordelés rejtelmeibe vezeti az olvasét
Nagy Zoltan - Winkler Zsuzsanna: AmiPro for
Windows c. kétete. A konyv hasznos segitséget nyijt azok-
nak, akik autodidakta médszerrel szeretnék elsajétitani e té-

makor fogasait.

[artsay Vilmos u IZ 4

ATANLOTT UTVONAL A PC-X-HEZ

LAPOZZ A 24. OLDALRA, £5 NYERT EGY ROBOGOT, ESETLEC GREMLIN ATANDEND-
RAT. HALADT A 29-FE, £5 MUSIC-BOX OLDALUNKON SZEREZD BE WAV! CD-DET,

UTANA ISHET LAPOZZ - A WIZARD'S WUPONHOZ A 34-EN IS ELRESTETTONK EGY
KIS MICROSOFT CSIPIT. LASSAN A CELNAL VAGY: AZ 50, OLDALON GRAFINAL PALYA-
ZATUNKON EGY NAGY UPAC ATANDER CSAR RAD VAR! HA VALAM VAN (R
ClMDN : PC-X, 1536 BUDAPEST, PE. 386
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Sokaknak biztosan
leesik, mi is az az
MPEG, féleg a “PEG”
tag lesz ismerés. Vals-
ban, a JPEG kép-
tomoritési eljarashoz ha-
sonlé grafikus, mégpe-
dig mozgéképes fdjlfor-

matumrdl - lassan

. ugyanis kezd egyre na-

Q gyobb teret héditani ma-

ganak egy tj elektroni-
kus média, az MPEG vi-

deo.

kép jelent meg CD-re: a ming-
ségiek TIF és PhotoCD formaban
lattak meg a napvildgot, a gyen-
gébbek JPEG éllomanyokban.
Aztén néhény nagyokos dgy gon-

dolta, érdemes az eljarast a moz-
goképekre is vonatkoztatni, és igy
lassacskan megsziiletett az MPEG
formatum. A CD 1dealis média-
hordozé a maga “kevéske” 600
megajaval - igy akdr majd’ masfél
oras anyagot Is rogzithetiink (pon-
tosan 72 percet).

A mozgoképeknél azonban
hamar felvetddik a gép sebességé-
nek probléméja, s igy ezt hard-
verkiegészitéssel igyekszenek meg-
oldani (egyelére még messze van,
mikor egy X86-0s képes lesz
352x288-es felbontasban masod-
percenként 30 képkockat megele-

Grafikus tomoritékartysk

okan szeretik a JPEG for-
matumot, hiszen olyan fan-
tasztikusan nagy aranyban
képes tomoriteni a képet, mint azt
egyetlen formatum sem. Ez termé-
_szetesen némi “anyagveszteséggel”
jar: senki nem varhatja el egy ma-
tematikai algoritmustél, hogy 90,

" szézalékos tomorités esetében toké-

letesen dolgozzon, A nagyfokd to-
morités azonban lehetdvé tette,
hogy irdatlan nagy mennyiségti ké-
pet taroljunk korunk favonzalt
adathordozéjan, egy CD-n. Millié

niteni). Az els kartyakat termé-
szetesen az Egyesiilt Allamokban

fejlesztették
ki, 4m mint

L

az varhaté
volt, szempil-
lantas alatt
megsziilet-
tek a tajva-
i klénok
is: ezek dra
mar nem ver-
desi az eget,
és (ha bevalik az
MPEQG) egy-két éven beliil
ugyanolyan tartozéka lesz a gép-
nek, mint a hangkartya.
Egyelére még csak tapogatdz-

wlalicd Drivers

| {AeeMagic Diver 1.01 [#
{ |SuperMatch Cinepsk Codec
Timer

Voyelta / Sound Blaster SupcrSAPI FM Driver)
C1) Autodesk Ammation 1,10

D Audeo

D Move
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nak a fejleszttk - az MPEG
ugyanis nem képes olyan mingség-
ben dolgozni, mint egy VHS w-

deo. Hogy egészen pontos legyek,
nem a képmingséggel van baj (hi-

Nyomul az MP

szen az borotvaéles, nem is beszél-
ve a 16 bites sztereo hangrol), ha-

nem inkabb a tomoritési eljaras so-
ran keletkezett veszteséggel. Moz-
galmas, gyorsan pergd képkoc-
kaknal nem szembetiing a baki,
am az avatott szem hamar kiszija
a tipikus JPEG tomoritési hibat:
az éles kontiroknal pici, homélyos
szegély keletkezik, és a nagyobb,
hasonlé szin( felilleteken is randa
szinitmenetek tiinnek el¢ (mintha
csak 16 szinben dither-elne).
Nagy elénye az ilyen kartysk-
nak, hogy (a megfelel§ driver-rel)
ismertk a CD-1 formatumot, s fgy
a Philips altal kifejlesztett interak-
tiv CD-ket is felismeri. Nemcsak

3 Defaull window size
j» O original picture size

| @ z00med by 2

S Use the scroll bars 1o mave the black rectangle
until it recovers completly the gink rectangle,

filmet nézhetiink, hanem jatszha-
tunk 1s, és ez nem utolsérendii egy
szabvany elterjedésében.

Lattam Harrison Ford Patriot
Games cimii filmét (Férfias jaté-

kok volt taldn a magyaritott cime),
meggy6zd a sztere6 hang, és az
egyébkeént éles, VHS-maszattal
nem tarkitott kép - lassii kamera-
mozgasnal, alloképeknél azonban
félelmetes, miket tud produkalnil
Eittél fiiggetleniil nagy jovét joso-
lok neki, mert az interaktiv vides-
zdsban, multimédis felhasznalds-

ban nagy segitség - és ami még

fontos, néhany kartya méga
szimpla, 150 KByte/masordperces
sebességli CD-ROM meghajtéval

1s megelégszik (sok kartya azonban



nem adja a duplasebességiinél
alabb).

Kiadtsk a Compton’s
Interactive Encyclopedia cimii
CD-ROM-ot, amelyen a millié-
ny1 informaciét mozgoképekkel
egészitik ki. Az eddig AV forma-
tumi, borzalmas mingségi és elké-
peszt6en lassii videoformatumot le-
cserélték MPEG-re - ha van kar-
tya a gépedben, lejatsza a videot,
és hozza persze a hangot is.

Az edddig emlitett kartydk az
MPEG eljarassal tomoritett és

rogzitett képet képesek megjeleni-
teni - sajat készitésii filmek szoba
se jhetnek, hiszen a filmeket ki

tudja milyen médszerrel téméritet-
ték dssze, és rogzitették CD-re.
Léteznek mar olyan programok is,
amelyek az altalunk elkészitett 4l-
loképekbsl (mondjuk 3D
Studioban renderelt animaciobél)
komplett MPEG élloméanyokat
készit. Az altalunk tesztelt szoftver
nem miikodott még 100%-osan, és
csigatempéval dolgozott (érdemes
éjjel szamoltatni, vagy hétvégén,
¢ amikor amiigy is
a Balatonon nya-
ralsz). Ha mond-
| juk van CD-
ROM iréd (és
lassacskan miért
is ne lehetne,
olyan iramban
fejladik a CD-
ROM technols-
gia), komplett fil-
i met készithetsz
egy nyavalyés
§ 486-0ssal.
Kaphaté termé-
szetesen MPEG
editald kartya is
(példaul az
Optibase-tol),
amelynek segitsé-
gével merevleme-

zen is torténhet a videojelenetek
Osszevagasa - tartok tSle, hogy ez a
miifa) még gyerekcipében jar.
Mindenesetre kabeltelevizigk sza-
méra, és otthoni biitykélésre isteni
16 szorakozas. A kartyakért még

30-40,000 forintért meg lehet
szerezni - hogy mikortél, azt nem
tudni, mert olyan nagy a kereslet,
hogy a hazai beszerzdket mar

hosszi sor véna. :
Erdekességként emlitem, hogy

teszteltiink egy beépithets JVC

CD-ROM ir6/olvasét, amelyeta”

Storage Systemts] kaptunk
kolcson - sajnos mar nem maradt
1dénk az MPEG formatum
kiirasara, pléne, hogy éppen nem
volt 600 megabét iires hely a win-
chesteriinkon (ennyi kell ugyanis
minimum az frashoz). Szintén
alkalmas multimédidzésra az a
Pioneer Multidisk rendszer (ezt is
a Storage System forgalmazza),
amely egyszerre 6 CD-t gyomdoszol
magaba (létezik 18-as verzié is),
és négyszeres sebességgel szaladgal
a CD savjain. Sajnos 4ra miatt
még nem vettiink beldle egy tuca-
tot (160,000 Ft kériil van), de
azért elférne egy a szerkesztdiség-
ben. Igazabél gy vettiik ki, hogy
csak kényelmi szempontbél van
jelentésége a 6 CD-helynek:
halézatban ugyanis nem hasznal-

ontrol [CAMOVIE\CCUBEINFLMPS] |~
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meglehetdsen nagy summat
kérnek, bar a klénok ara egyre
inkabb igazodik pénztarcankhoz:
az amerikai Optibase kartyak ara
még 100,000 forint folott van,
egy-egy tajvani ,,miikartyat” mar

haté.

Koszonjik a VAN Video-
technikai Térsasagnak, hogy segi-
tett az MPEG lélektananak bon-
colgatasaban.

‘Mr. Chaos

Kirtyatipus VGA / Video CD-i
ReelMagic VGA/ — Ismeri
Visionics VGA/ Video Ismeri
MoviePlus — /Video Elvileg ismeni,
de nem ment
Formosa VGA / Video Elvileg ismeri,
de nem ment
Optibase — /Video Nem ismeri
A tablazatban dsszefoglaltuk, mely kartyaknalk van
videokimenete (vagy csak a VGA monitoron miikodott),
illetve megvizsgaltuk azt is, megbaratkozil-e a Philips
Interactive fajlformatummal.
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RAJ&OLJ!

A PC-X elképesat8 szémftégépes grafikai pélyszatot hirdet hirom kategériéban!
Alkotésaitokat a fenti témakérékben vérjuk 1994. december 1-ig. A legjobb gra-
fikékat havonta exen az oldalon lekézéljiik és a Computer Kardcsonyon

700.000 forint

Saszértékben dijazzuk a nyerteseket!

BITTERKEPES RAJZ VEKTOROS GRAFINA  HAROADINEZIGS GRAFIXR

L 4
i 1. dfj 1. dij 1. dij
o © Photoshop 2.5 Corel 5.0 3D Studio v3.0

v g Kontakt Design Studié Szémalk Szoftver Autodesk Hungary
% o 1011 Bp., Iskola u. 5. 1115 Bp., Etele it 68. 1023 Bp,. SzemlGhegy u 23.
S % oy i
g o 2, dij 2, dij 2, diy

et

ATI mach642MB  CD ROM Drive  SPEA Mirage P.64
turbo grafikus kértya 10 CD-vel 2 MB grafikus kértya

Allegro ELSAT International 4
1016 Bp., Tigris u. 28. Hivatalos SPEA disztribitor
3. dfj 3. dij 3, dij _
Multimédia Madness Corel Artshow Inside 3D Studio
kényv két CD-vel kényv egy CD-vel kényv egy CD-vel
Software Station Software Station1012 Bp., Software Station

1012 Bp., Kosciuszcké u. 22. Kosciuszcké u, 22 1012 Bp., Kosciuszcké u. 22.
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Magyarorszag legnagyobb
CD-ROM

valasztéka!

| Tébb ezer CD koziil valogat-

hatsz raktarrél! Kérd flop-

pyn lévd arjegyzékiinket!

Vidékre utanvéttel szalli-
tunk!

AUTOMEX
Amerikai-Magyar Kft.
1077 Wesselényi u. 21.
Tel.: 2-680-885, 2-678-547
Fax.: 2-678-546

ASTORIA Uzlethaz
1072 Rakéczi at 4-6.
Tel/Fax.: 1-221-281
Nyitvatartas: 10-18h.

CD-Byte
1027 Bem J. tér 2.
Tel/Fax.: 2-026-438

3G Computer
1093 Lényay ut 13/b.
Tel/Fax.: 2-172-800

Klubtagoknak rendkiviili kedvezmények:

a nalunk vasarolt CD arat kedvezé aron
beszamitjuk, ha Ujat vasarolsz. Kérd a
részletes klubtagsagi tajékoztatonkat!

Minden nap rendkivili CD ROM kidru-
sitas, akar 10-70% darkedvezmények is!

AKCIO!

Minden 3500 Ft alatti CD ROM csak 1280Ft+AFA
Cd Pack 10 CD-vel
(6.5 Gigabéjt jobbnél jobb programokkal) 5900Ft+AFA

Amig a készlet tart!

Sony CD-33A CD ROM drive+ajéndék CD 18900F+AFA

Friss informéciék a Teletext 375.
oldaléan!

Taﬂ(lﬂ% Diction

TIE FIGHTER

A Rebel Assault és az
X-Wing jatéksorozat
ujabb epizodja. Eziat-
tal a Birodalom olda-
lan harcolsz egy Tie

Fighter pilotaiilésé-.

ben.

Az X-Wing-hez hason-
16 szimulator-jellegii
jaték.

MAD DOG 2

Egy western-film
részesévé valva kiizd-
hetsz a Yadnyugaton.
Filmszerii grafikajaval
feledhetetlen élményt

nyijt az 500
megabajtos CD-
lemez.
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AMERICAN'H

Huch More

AL-QADIM

Az 1001 éjszaka
vilagaban jatszodé
latvanyos, élethii
hangokkal elkészitett
jaték. Hosod
szornyetegekkel,
pokokkal, ellenséges
harcosokkal csatazik.

AMERICAN
HERITAGE
DICTIONARY

Tobb szazezer cimszot
és kifejezést tartalmazo
nagy angol értelmezo
szotar. A szavak helyes
kiejtését angol anya-
nyelviiek altal kimon-
dott cimszavakkal tanit-
Jja.

Minden szinten joél al-
kalmazhato nyelvoktato
CD.

Ha szeptemberben barmely, altalunk is forgalmazott CD ROM-ot mas-
hol olcsébban kindljak neked, mi azt még olcsébban adjuk majd oda!

AUTOMEX MULTIMEDIA CD CENTER
~Minden aron versenyben!”



NETWORKING LTD.

WALTON NETWORKING KFT.
a Novell els6 magyarorszagi disztribiitora
1077 Budapest, Almassy tér 2.
Tel: 267-9006, 267-9007, 267-9010
Fax: 267-9011




