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ek (Yeah! ), '_renge eg dicséret, néhany koze-
pes méltatés és egy-két biralat érkezett! Sokan ki- |
emeltétek, hogy ilyen lap még nincs a hazai palet-
tan; masok egyéb lapok megsziinésével kapcsolat-
ban kiildtek levelet - itt szeretnénk megerésiteni a
hirt, miszerint a PC-X megjelenésével semmilyen
kézismert lap nem sziinik meg. A legkedvesebb
azonban a “Kedves X Magazin” kezdetii levél
volt (pedig direkt oda is irtuk a cimlapra a PC-
X-et, hatha valakinek nem esik le a logo).
Megsziiletésiink utan roviddel megszoktiink a
. mar kinétt inkubéatorunkbél és teljes jogd hazai
.~ szamitastechnikai magazin minésitést hamisitot-
tunk magunknak. Ezt a dolgot a vildg més tdjain is
megprébaltuk elhitetni magunkrél - a londoni
ECTS-en a kiad6k méar mint az elsé magyar mul- |
timédia magazinként regisztraltak. A lapban féleg
a design tetszett nekik - a cikkek is, de mivel a vi-
lagnyelvek kézott rangsorban Szvazi-fold mogé so-
rolnak benniinket, nem igazan értették tartalmukat.
Tovabb igyeksziink javitani a lapot, mert mi
még mindig nem vagyunk elégedettek. Javaslatai-

tok egy részét mar megvaldsitottunk, mas résziikon |

még vivodunk. Terveink szerint a harmadik sza-
munk mar kicsit vastagabb is lesz - sokan kérték,
hogy kozoljiink cikket a szoftver-rendérség és a
kal6zkodéas témakérében. Dolgozunk rajta. -

A mostam szdm nagy halom EC' hirt tartal
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A pavﬂon 2_05 os stand]ara,
ott életnagysagban is lathatod)
- lapozz a 24. oldalra!
Ugyanitt Desert Strike plakatokat,
matricakat kindlunk a jatékos kedviieknek.

Az ECTS-r6l 5266 hat oldalas

beszamolénkban a legtjabb fejlesztési

jatékokrol olvashatsz - plakatokat,
kitliz6ket, magneses matricakat nyerhetsz!
A filmrovatban konyvek, plakatok, a
zenerovatban CD-k varjak megfejtéseiteket.
Ugonj a 33. oldalra! Tiz MS Home demo
CD-t sorsolunk ki a megfejték kozott!
Dr. MIDI valaszai kozott ot vadi G
AWE32 demo-CD lapul!
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amely a Tsunami tavalyi sikeres

::L-- munkijénak, a Ringworldnek

folytatssa,

Thumbelina, azaz Hiivelyk
Panna a cime a novemberben megjelen Don

Bluth miinek. Gyakorlatilag a rajzfilm adap-

tdcidja. Szintén aranyos a Peter and
the Wolf kardcsonyra tervezett
CD-je. Ez egy gyerekeknek sz615 js-
meretterjeszt program, amely jtsz-
va vezet a komolyzene vilagiba,
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1 adventure. Minden héttérkép kézzel festett
remekmii, zengje pedig igazan profi munka.
A szimulétorok vildga is gazdagodik a
U.S. Navy Fighters cimii darabbal.
Fergeteges sebességet, tibh repiild tipust & 50 misszigt
tud felmutatni. Nem semmil U Irdnyvonal a multimédia - 1gaz, a
3D World Atlas csak Jovore késziil el Windows ald. Régi hagy-

omény az E. A-n4l a sportjaték-fejlesztés.

A foci ménia utén az NHL Hockey ‘95
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lenést igérnek.
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Kezdjiik hat londoni ECTS
beszamolénkat - ha valaki nem tudna,
ez a szbrakoztaté elektronika legna-
gyobb eurdpai vasara, amelyet

félévente rendeznek meg.

Kicsi és francia. Mi az? Hat
Infogrames. Mégis olyan sikereket
kinyvelhet el, mint az Alone in the
Dark 1-2. Most késziil a harom is,
ami még szebb, még vektorabb és még
elvarazsoltabb. Azért csak jéjjon
hamar.

New Babylon Lunar Base 2071
Oktsber... mi is kovetkezik ebbg]?
Sci-Fi kaland-arcade, ami majdan a
Chaos Control nevet viseli. Az arcade
részeket Silicon Graphics-al készitet-
ték. Rengeteg 3D és egyéb csecse-
becse.

Végre kiszabadulunk a fantaszti-
kus vilagokbdl, és elkeveredhetiink a
Déli Sarok fagyos téjaira, a Prisoner
of Ice segitségével. A jég foglyal is egy

grafikus-kaland jatékot igérnek. Erde-

kes modon a cég a “Call of Cthulhu”
sorozat darabjaként emlegeti. A jaték
1937-ben jatszodik és némi valés alap
is hizédik magotte. A hitleri Német-
orszag okkult titkal és méig félelmetes

fekete magia lengi koriil a jatékot.

Hosszi és kitarté munkaval a
legnagyobbak kézé verekedte be ma-
gat a Mindscape. Fantasztikus prog-
ram-6zon fogadott a standjukon.
Szeptemberre jelentette meg az
Ultimate Domain-t, a gyakorlatilag az
altalam ismert stratégiai jatékok koziil
az egyik legiobb. A mésik mar mege-
lent érdekesség a Wrath of the Gods
- amely fotorealisztikus kaland;aték.
Akkor lassuk a szeptember végi G-
donséagokat. A Dragon Lore-bél egy
demé CD-t kapott a szerkesztdség,
amit tatott szajjal csodaltunk. A ren-
derelt 3D-s vildgban jatsz6dé kaland

teljesen 1 lehetfséget mutat a fejlesz-

t6k és jatékosok széles taboranak.

A Renegade jatéka a Chaos
Engine az Amigasoknak mar régiség,
most végre PC-n is megjelent.

A nagyszerii lovoldozds bull, akar két
jatékosnak is nydjthat kellemes széra-
kozast. Lassan elkésziil a Metal

Marines is. A 20 misszié elég nagy

: kihivast jelent majd a jatékosok

szamara.

Mario is Missing - azaz Marié
eltiint, hirdeti a cég. Nem nagy kar
érte, mert 6t gyerekeknek sz6lé oktaté
programban elékeriilt. Szdmolni,
olvasni, okulni, gyarapodni lehet ezen
jatékok segitségével. Az igazi
meglepetés a Teddy sorozal, amelyet
2-5 éves gyerekeknek ajanlanak!!

MICROPROSE

Viccesen csak microporshe-nak
becézgeyjiik. Ennek oka a mindségé-
ben rejtezik - még szinte sosem csa-
lédtam a programjaikban.

Most is rengeteg meglepetést tar-
togattak a kiallitisra. Kezdjitk egy
aranyos logikai jatékkal a Break
Thru!-val. Tetris klén, amelyet
Alexey Pajitnov - az eredeti tetris
megalkotda - készitett. Ultimate
Football cimmel még elnézziik neki
ezt az amerikai focit 1s, ha megigén,
hogy legkizelebb nem nyolcadikként
jelenteti meg a dolgot. A Microprose
is belépett a multimédia piacra a
Wild Blue Yonder-rel. Ez egy repiild-
ket bemutaté enciklopédia, amely az
1944 és 1994 kozotti jet-figtereket
dolgozza fel.

A szeptemben legnagyobb szen-
zéci6 az 4 Sid Meyer produkcid
- a Colonization. Tekinthetiik a
Civilization utédjanak. A torténelem
legfantasztikusabb id@szakat a felfede-
zések korat mutatja be. Kereskede-
lem, diplomdcia, felfedezés. Hat kell

ennél tabb? Ugorjunk a 1900-as évek
elejére a Zeppelinek koraba, 40 évre .
Milyen szintre tudjuk fejleszteni a re-
piilést sajat lehetdségeinkkel? Tér-
vényszerii-e a mai fejlettség szint,

vagy mér tovbb juthattunk volna?

Az Epic Megagames ugyan nem szerepelt a kidllitck listajan, de mi gy gondoltuk, nem hidnyozhat flipperes gsszeél-
litisunkbdl. Ezek a legdjabb Epic Pinball asztalok, amelyek lathatéan jobban kidolgozottak, izgalmasabbak.

=74




Ezt boncolgatjia a Zeppelin, a
Microprose 1ij “gazdasagi” szimula-
cigja.

Na tiljutottunk a szeptemberen.
Oktéberre fgérik a Master of Magic
megjelentetését. Végre egy remek kis
stratégiai fantasy. Az Gdonsag mind-
ssze annyl, hogy ebben a jatékban a
200 monster, 210 varazslat, 35 ka-
rakterosztaly, 55 specidlis képesség,
80 magikus térgy szerepel.

Usy latom itt telt be a helyem,

fgy a kovetkezd szamra marad a Pizza
Tycoon, a Top Gun, a Star Trek, a
Navy Strike és az Across the Rhine,
amelyek kb. oktéber végén, november

elején jelennek meg,

A legnagyobb énas a kiadsk
sorébam Kb.
a most megjelend 1j termékeikrgl.

ras filmet nézhettem

Lenyfigozs a valaszték. A Sci-Fi-tsl a
kalandon keresztiil a horrorig minden
lesz a kivetkezd félévben. Kezdeném
a CD-n kiadott Gabriel Knigh-tal és
Krondor-ral. Jobb, szebb, zeneileg

bévitett verziok ezek, amelyek ra

sul nem foglaljék a draga winchester
kapacitasunkat. Az Alien Legacy

21 GENTURY

cimet viseli az a program, amely
béven tartalmaz stratégiai elemeket és
futurisztikus manager vonasokat is.
S6t némi fraktal repkedést is. No
majd j6l kivesézziik, ha megérkezik.

A killitas legobb poénja a
Battle Bugs. A szlogen szennt ez egy
bogarakkal (“bug-ok”) jatszhaté
stratégiai Jaték és nem egy stratégial
jaték “bug-okkal” (program hibakkal)!
Kiizdelem a szalamiért legyekkel,
szocskékkel és hasonlé fenevadakkal.
A grafika taldn egy hangyanyit
ayengébb, de nekem tetszik.

Végre egy igazi feliidiilés a sok
Doom utén, megjelenik a nagy
klasszikus unok4ja. Fantasztikus palci-
ka emberek, real time szamoltatott
godroket asnak az ket iildozd ellen-
séges palcika embereknek. Ez az
alapja mindenidék legjobb platform
Jatékanak a Load Runner-nek.

Nem mintha itt nem nyomulné-
nak a hegyrengetd robotok, em-
lithetem azonnal az Earth Siege-et és

a Battledrome-ot. Hadd forogjon a

tar. Kezdetben azt hittem, fantazidlok,

de akkor raébredtem, hogy inkabb
majd Phantasmagoria-zok inkabb. Ez
a legiijabb Roberta Williams 3D
alomvilag, némi rémalommal kom-
binélva. Ki ne ismerné a King Quest
sorozatot, olyan régen kezdték, hogy
még a nagymamam mesélt az elsd
vész kalandjairsl. Most itt a 136,
illetve a hetedik része. Két CD-n
abszoliit rajzfilm. Fugj!

Roger Wilco is tigy tiinik
elpusztithatatlanul sorvasztja tovabb
amiigy is erdteljesen kigyomlalt
idegsejtieimet. Jon a hatodik folytatas.
Goblin 3 utdn nem volt képiik kiadni
a négyet, ezért most egy 1) és j6l meg-
jegyezhetd cimet vélasztottak mint a
... mit is... , Ja igen WoodRuff and
the Schnibble of Azimuth, Brave!

INTERPLAY

Elstként a j6 hir, jatszottam a
Dungeon Master 2-vel. De j6 nekem,
- gondolhatod, becses olvasom - de ez
bizony azt jelenti, hogy mindjart kész
lesz. A Castles II is felkeriilt CD-re.

avitottak is rajta valamit. Késziil egy
platform akciés, lovoldozds, agymenés

is, BlackHawk cimmel. Nem hiszem,

=

hogy nekik kellene ezeket a miiveket
elkésziteni. Nem is 4ll jé] nekik,
Orommel vettem a hitt, hogy a
Stonekeep még idén elkésziil. Fantasy
a’la Doom & Ultima Underworld.
Szép, csak mar jonne. Az orkok meg
nagyon elpofatlanodtak, ezért nem 4rt
ket a Warcraft-ban jél helyretenni.
Ez ugyanis egy kellemes stratégiai j-
ték, orkoknak és embereknek.

Csak hogy az Interplay se marad-
jon ki a Sci-fi és Cyberpunk mizéria-
bél, elkészitik a Cyberia-t. Természe-
tesen 3D, renderelt stb... Ja, még egy
Doom-szerii maradt a végére, csak it
egy valamiben iicsérgiink. Ez Descent
névre hallgat.

US GOLD

Mintha gyengiilne a nagy-
hatalmi US Gold. Silyos csapés a
Virginhez csabult Westwood Studios
és Lucas Arts. Mindezek ellenére a
cég sok Gjdonsggal jelentkezett.

A Wolf az elsé multimédia CD tslitk
- farkasok életérd] tudhatunk meg
mindent. Erdekes... A Realms of

Arkania a németek szerepjaték rend-

szerére alapulé jaték méasodik javitott
folytatdsa. Das Schwarze Auge cimen

Ha értékelniink kellene a 21. Century CD-n kiadott flipper-vilogatasat (amely tartalmazza a régi “Dreams” palydkat),

akkor pilométeriink meglehetésen hizna a szdjat. A grafikak bizony gyengék, a golyé mozedsa pedig vérszegény.




futott az els§ része. Az ennyire nem

volt j6. Annak idején bajok voltak a

harecal, most ezen is valtoztattak.
Szebb és remélem sokkal jobb is lett.
Meég egy hir a kalandozéknak, kiadjak
az Arena CD verzigjat. Nem hiszem,
hogy barmi is valtozott volna benne.
Valaki tigy fogalmazott, hogy az évti-
zed szerepjatéka lehetett volna, de
nem lett az.

Dolgozott a New World
Computing is és elkészitette a Heroes
of Might & Magic-et. Valgban érté-
kes kincs, csak igaznak bizonyuljon a
hir, hogy SVGA verzigban is fut
majd. Itt jegyezném meg a rossz hirt,
nem sikeriilt semmilyen hirt felkutatni
a megigért Wizardry folytatésrél. Ha-
marosan azonban az amerikai készité-
ket is megkeressiik ezzel a kivancsi
kérdéssel. Egy kicsi, egyszeri autés
jaték lesz a Power Drive - szerintem a
US Goldnak nem kéne aprépénzre
valtania az “aranyait”. '

Ha gy gondoljatok, nem késziilt
még elég tankszimulator mostanaban,
akkor itt a Zephyr - ez egy kissé
futurisztikus. Tovébbra is habortzunk.
Az Iron Cross a II. Vilaghiboriba
vezet. Real time harci stratégia. Egy
gigantikus eposz az Under a Killing
Moon, 4llitélag 3 CD-n jelenik meg.
Hiszem, ha ltom.

21 CENTURY

Nevéhez méltsbb a Pinball
Fantasy folytatasa. Sajnos még csak

két palyét lattunk, de mér ezek is mu-
tatjak, hogy sokkal jobb és lényegesen
szebb flipperasztalokkal jétszégat-
hatunk a kozeljsvében.

A 21. Century egyébként mar
j6val tdl van a z 500.000-ik eladott
Pinball-on. Igaz, hogy a jiték minden
géptipuson létezik Gameboy-tl a
PC-ig. A Pinball-lizat teh4t minden-
képpen 6k okoztak. De hat agy lat-
szik, szeretiink flipperezni. Mi is nagy
varakozéssal varjuk a kovetkez§ flip-

perverziét.

KRISALIS

Kicsi, szivemnek kedves kiadé.
Néhany tjdonsag taliik is érkezett.
Amiga atiratok késziiltek mostandban
inkabb. A Viking és a Shadoworlds,
mér ott porosodik sok Amigds fidkja
mélyén, de most eljstt a PC-sek
ideje... A Hannibal angol nyelvii
verzigja is valészinileg megdobogtatja
a stratégakat. A kalandozéknak
tovabbra is a Rings of Medusa
Gold-ot ajanlgathatjuk, (november-
ben) angolul. Az ECTS leggtlete-
sebb jatéka cimet azonban min-
denképpen a Kirisalis Bazooka Sue
cimii miive nyerte, legalabbis t6lem.
Ennyi étlet, geg utoljara a Day of
Tentacle-ban volt és mégsem annak
koppintdsa. Egyedi, kedves, szexi és
nagyon humoros. Van képiink ezek
utén azt 4llftani, hogy nincs képiink
réla (csak ijesztgetiink, mégis van!).

Talan a legnagyszer(ibb dolgokat
az Electronic Arts standjén lattam
- kozéttitk az Origin birodalmat is.
Thélitk a legérdekesebb hir valészi-
nilleg a Wing Commander Il megje-
lenése. A jatékra igazan sokat dldoz-
tak, de megérte. A Csillagok Habori-
jabél ismert Luke Skywalker (Mark

Hammill) az alaptérténet fészerep-

16je, az & gazsija pedig nem volt ala-
csony, még akkor sem, ha most nem
filmben szerepel. [lletve, filmben sze-
repel csak egy szamitdgépes jaték film-
jében. A Wing Commander [II ismét
Chris Roberts munkéjat dicséri, aki a
strike Commander és a Wing
Commander I, II sikerével mar bizo-
nyitotta hozzaértését. Az {ir utén tér-
jiink vissza a foldre, vagy inkébb a
kék égre, ahol elsé vilaghaborts harci
gépek géppuskai kattognak. Wings of
Glory cfimmel jelenik meg hamarosan
ez a szimulator. A szimulalt milt utdn
szintetikus jévG. Bioforge - interaktiv
mozi, akcid, kaland. Ezek a cimsza-
vak jellemzik a decemberben megele-
né Gjdonsagot.

Az Origin az elsék kozott volt
annak idején a Doom-szer(i kalandok

kézétt (nem dolt el a vita, hogy a
Wolfenstein vagy az Ultima
Underworld volt-e elébb). Oktdber-
ben kiadjak a System Shock-ot, amely
egy 'cyberpunk vilagba vezet.

Az SSI atallt a US GOLD-tél
és immdron itt jelenteti meg a termé-
keit. Nagy a lista, szerencsére. Panzer
General II. vilaghaborils stratégia
SVGA-ban. 2 éras missziétél 60
érasig minden, ami stratégaknak
csemege. AD & D rajongék! Jon a
Menzoberranzan decemberre, vala-
mint folytatédnak a megkezdett soro-
zatok. Meglepve értesiiltem a tervrdl,

7 e =

Bullfrog-ék is e nagy cég égisze
alatt jelentetik meg a programjaikat.
A Theme Park (viddmpark szimula-
tor) sitkere utdn a Magic Carpet 4ll
megjelenés el6tt, ami egy remek repii-
lgsztinyeg szimulator, fantasy elemek-
kel tszéive. Wow! Sét! Késziil a
Syndicate 2 is.

A Delphine Software is kiad ve-
litk egy érdekes 3D vektorkalandot
Little Big Adventure cimmel.

Szinte betakart az az informécié
6z6n, amit a Virgin-tél a kiallitison
szereztiink. Kezdjiik az izgalmasak-
kal. Megjelenik a Cannon Fodder 2.
Ha valaki nem jatszott az elsé verzio-
val, most méar ne hagyja ki ezt a
lovéldézést. S ha mar a lovoldozésné
tartunk hamarosan itt a Doom .
Egyes vadabb egyedek kiadtak a
Doom-hoz 500 djabb pélyat is, de az
azért mégsem ugyanaz. A Lucas Arts
is legyértott egy remek klént, Dark
Forces cimmel. Itt a Csillagok Habo-
rijaban Doom-ozhatunk. A Biroda-
lom gardistait és harci robotjait
l6dozhetjiik halomra benne. Viégiil, de
nem utolsé sorban az oktéberben
megjelend Creature Shock is valami
hasonlé driilet.

Nagy 6rom a Diine rajongéknak
a késziil§ Command & Conquer, ami

hasonlé stratégiai jelleggel, de nagy



mértékben tovabbfejlesztett lehetdsé-
gekkel rendelkezik.

A szépséges grafikik megszallot-
tai a Seventh Guest folytatdsanak a
The 11th Hour-nak hédolhatnak.
A szimulator pusztitok a KA-50
Hokum-mal - egy harci helikopterrel -

lesznek szerintem maximaélisan
kielégitve. Jon a Kyrandia 3. Nem
kell mondanom milyen a grafika és a
jatszhatésag. Az auté-bolondok a
Nascar cimff miivet varhatjak a kovet-
kezékben. Kevés hir jott a Lost Eden-
r6l, ami a Westwood kiilénlegessége.
Platform kategéridban, Aladdin és
Lion King a kiraly. Azt hiszem ennyi.

TEAM 17

“Tatékok a kovetkez8 generdcid

szaméra” hirdeti a szlogenjitk. En

egyetértek, csak végre 4ljanak 4t
PC-re. Sajnélom én is az Amigat, de
figy tiinik, hogy eltiinik. Bar ennél a
cégnél is lattam a szemsarokban meg-
csillané kénnycseppet a j6 oreg jaték-
gép haldoklasa miatt. De lattam az
termékeket is. Ezek koziil az All
Terrain Racing, mint ) generacids
autéverseny volt kiugré. Gyényorii
grafika és egyszerii kezelhet6ség szinte
egyenld a sikerrel. Megjelenés
novemberben.

Az Alien Breed folytatédik
végre-valahdra PC-n is, ezittal Tower
Assault cimmel. Talan soha sem ké-
sziilt ilyen csodalatos grafikajd
shoot'em-up. Uj fegyverek, 6ridsi
misszidk és a megszokott izgalom!

A Superfrog és a Project-X ok-
téberben késziil ell Démping, Yeah!

King of Thieves, hét az meg mi,
kérdezhetnéd. Hihetetlen, de tavaszra
kalandjatékot ad ki a 17-es csapat.

Autéverseny kategéridban, CD-n
indul az OverDrive oktéberben.

Hajra 17-es!

A nagy cég lassan mozdult és le-
maradt. Az Ocean most igyekszik be-
hozni a mér korabban PC irdnyba for-
dult kiadékat.

Mar piacra dobtak az elsé CD-s
termékiiket, a Central Intelligence-t.

Stratégiai képességiinket vizsgaztatja a

politikai szinezetii jaték. Dantéseink-
nek komoly katonai és diplomécial
kivetkezményei vannak, igy nem mellé-
kes milyen taktikat alkalmazunk a jaték
folyaman. Régéta késziil az Inferno, a
Sci-fi szimulatorok kirdlya. Egyaltalan

nem szoktam fgy aradozni valamirdl,

de aki tud, az tud. Itt azonban még
tobbrél van sz6. Akik ezt a szimulatort
készitik, szinte mindent tudnak a vekto-
rokrél és a designrél. Az fircsata utan
a légkorben repkedtem egy kicsit, majd
a viz alatt folytattam utam. Mindezt
megtehettem Virtual Reality sisakban
is. Félelmetes volt.

A csoda azonban tovabb folyta-
tédott az Iron Angel bemutatasa alatt
is. Ez egy masik future jaték, amely-
ben az ENSZ rendfenntarté szuper-
gépével kell megakadalyoznunk a nuk-
ledris haborat. Gyakorlatilag szimuld-

tor, amely legalabb olyan szép, mint
az Inferno.

Reméljiik az Ocean fejleszt6i ha-
mar a tobbiek utdn vetik magukat és
ennek mi ldtjuk majd hasznos vég-
eredményét, a mindségi termékek
versenyében. Az ECTS-en méretes
standon, iivolts heavy-metal zene

kiséretében mutogattik szoftvereiket

- reméljiik, ez a programokon is

meglatszik majd...

GREMLIN

A Jungle Strike és Desert Strike

sikere utan sokan varjuk mar a

Gremlin Interactive i jatékait. Itt van
példaul a Retribution, ami leginkabb
egy SCI-Fi légparnés-tank, vagy vala-
mi hasonld szerkezet. Real-Time
landscape technolégia, 50 kiilénbozg
kiildetés, és persze rendkiviil j61 prog-
ramozott ellenséges intelligencia jel-
lemzi. A masik Gjdonsag egy futu-
nisztikus verseny jaték, a Slipstream.

Miuiltkon: szanunkban inditott
Gremlin jatékunk hatalmas sikerére
valé tekintettel a jaték folytatédik: a
24, oldalon tjabb, eziittal Desert
Strike competition-t taldlsz!

Eddig még nem foglalkoztak flipper-készitéssel (csak Dizzy-vel), de mond-
hatjuk, hogy az els§ prébalkozas jél sikeriilt. A palyak tobbszintesek, raadésul

trilkkds rejtekutakon tjabb pélyakra juthatunk. Mit is irhatnank még? Lassuk

inkabb a pélyakat...
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Csalédtam a Newsweek
csalhatatlansdgdban. Az augusz-
tus 29-i szamdban olvastam
(fi, de nagyképiien hangzik),

- mert az orrom ald dugtdk -

a Cyberflix fantasztikus sikerérdl,
Egy év alatt két CD-s jitek,
tovdbbi hdrom fejlesztés alatt, egy
“Ev jdteka” dj a MacWorld-t.
Ez mdr valami - gondoltam -,
ezek tudnak valamit. Késtbb ez
a lelkesedésem azért jocskdn
aldbbhagyott.

nem aldoztam rd. Egy kozepes
bazison kezdédik a jaték, majd
késébb belemelegszik. Missziink
nem voltak kiilonésen izgalmasak
- valahogy engem nem hatott meg.
A Jump Raven szimpatikus-
abb - szép a doboz, a jaték is
lényegesen kiforrottabb. Sét, futott
640x480-ban is. Kellemes a
Ciberpunk sztori,
de a harmadik
pélya is csak
ugyanolyan go-
lyépuffogtatasnak
tiint, mint az
clsé. Sajnos kii-
[6n6sebb misszi-
6L, interaktivitast
vagy egyéb érté- 4
kelhet§ célt nem talaltam benne.

gazi amerikai sikersztorirdl
van sz6: adott két testvér,
Robyn és Rand Miller, akik
megszallottakként egy garazsban
fejlesztették ki a Lunicus-t és a
Jump Ravent. Ebbél persz egy
kicsit megmilliomosodtak. Ne, ne,
kedves olvasém, ne robog) a ga-
razs felé. Még nem hallottam
hasonlé hazai durranasrdl...
Eddig kb. 100.000 db-ot adiak el
kiilonbéz6 géptipusokra - ebbsl
mindjart arra a kévetkeztetésre
jutottam, hogy eayes népeknek egy
csepp izlésre sem futotta,
Amellett, hogy egy nagysze-
riien kiagyalt sci-fi-Ciberpunk
vilag a haliér, és sok 3D animacié
talalhaté benniik, semmi extra.
Lovéldozhetiink boldog-boldogta-
lanra. A Lunicus 20-30 6ra jaték-

1dét igérget, de én ezt bevallom,

Lehet, hogy masok mégis
nagy orémot szerez. A mozi része
tényleg 16, de ez manapsag mar
kevés. Vagy mégsem? A sikert
mégis a mozi hozta? Lehet, hiszen
a program mogétt a Paramount
Interactive kiadé vallalta all. 1993-
as adatok szerint a szamitégépes
jatékokban nagyobb pénzek mozo-
gak, mint a filmforgalmazas yjeszt6
ttvesztdiben. Mintha ezek dolgok is
kezdenének dsszeolvadni.

Shy

Mivel a kél program szerin-
tem még egy ¢l misét sem ér meg,
dsszevonl pilométert
készitettem: az elsé érték a
Lunicusra, a masodik a Jump
Raven-re vonatkozik. Nem
valami fényes!




 Megadott alapelemkészlet se-

: hohé, egy 1 allatfaj!

gitségével, megadott feladato-
kat kellett ,gffaggoidani. Ez gy
pont olyan undoritéan hang-
zik, mint egy fizikapélda.

Ha végignézziik az alapele-
meket, mar kezd feltarulni a
dolog béja. Példaul ott van

Eirnie, az aligétor, aki ugyan meg-

eszi az egeret - nagyon hasznos
alapelem, lasd késtbb -, viszont a
farkdval barmit a magasba ropit,

_ami hozzaér.

Nem statikusak a feladatok.
Amikor elindijuk a gépezetet a
labdék, golyok leesnek, mitkodésbe
hozzék az emel6ket, tiizéleszts fii-
vokat, egyebeket, és izgatottan fi-
avelhetjiik,hogy megoldédik-e,
amit Sierraék kitiiztek szamunkra -
avagy amit mi allitottunk ssze ba-
ratunk/ellenségiink/szomszédunk
szdmara. Kétféle médon nyijt él-
vezetet az “Incredible Machine”:
vagy magényos harcosként gy6z-
ziik le a feladvanyokat, vagy a
“Freeform Mode” iizemmédban
magunk allitunk 6ssze vérmérsékle-
tinknek megfelel§ gépezeteket,
amelyekbe helyezhetiink feladva-
nyokat 1s, hatha az ériiletbe ker-
gethetjitk baratunkat/baratnénket.

Mit is kel csindlni? Az indité
képernytn hasznos kérbehurco-
laszni a kurzort, mert felirata min-
dig megmagyarazza, mi fog tértén-
ni, ha kattintunk egyet.
Elkezdhetjiik a betanité feladva-
nyok megoldasat. 21 ilyen van. Az
elsé még a szankba ragja a teendé-
ket. Minden djabb feladat Gjabb

alapelem, vagy Gjszerii hasznalat

(“Freeform Mode”), a nyolc-
szegletii piros gomb megnyomésa
pedig kivisz benniinket im4dott
DOS-unkba. -I
Jobboldalt lathats a feladat
vazlatos képe, alatta a réztablaba
gravirozva, maga a feladat. Akkor
keriiliink be a feladatba, amikor a
vézlaton kattintunk egyet. Megje-
lennek az immar részletes és szép

lyebb valésagérték vonatkozasaban
is. Eis mi az djdonség?
Hat me.e]ent a The Even

jaték, immar CD-n (650 megabajt
helyen 20 megabéjtnyi adat...),
ami a korabbi véltozattél f6képpen
abban kiilonbdzik, hogy nem 50
hanem 170 elére elkészitett feladat
van benne. Mellesleg van egy ma-

képernyd jobb oldalan a
megoldashoz felhasz-
nélhaté tovabbi ele-
mek. Egyaltalan nem
biztos, hogy mind-
egyik sziikséges a
megoldéshoz. Alul

,,,,,,,, e ———r————

lathatjuk elért pont-

szamunkat (Score),
a megoldashoz sziik-

séges id@ért jard ponto-
kat (Bonus 1) és a megaldas egy-

szerliségét vagy elegancigjat jutal-

mazd pontokat (Bonus 2).

Csak le kell vontatni az eleme-
ket a raktarrél, a program elzéke-
nyen nem engedi értelmetlen he-
lyeken lerakni Sket. Tetszéleges
hosszisagiak lehetnek, és vonta-
tassal lehet az elemek kozott kife-

sziten a koteleket, Sziniik pirosbél

zoldre valt, amikor j6 helyen van-
nak. Hasonléan miikddnek a haj-

réknyi izgalmas, i épitbelem: sze-

métdomb, ami olyan, mint egy fal,
de dinamittal nem lehet felrobban-
tani; a flipperiitkézé, ami a hozza-
ér65 targyakat teljességgel kiszamit-
hatatlan iranyokba loki tovabb.

Hianyzik viszont ebbl az
tjabb kiadasbél a jelszé, ami
megakadalyozta, hogy egybél a
nehezebb palyakkal vegyiik el
kedviinket a jtszastél - marpedig
ez tényleg hasznos lenne.

9 3sesx

$B, PRO,
MT32

Bitségek. A jaték 600 T;ﬂobé}t
hagyoményos memériaban, mezel
VGA kartyaval fut. Ha van 64K
EMS, 550K is elég neki. Elegen-
d6 DOS meménia esetén még
Windowsbél is elindithatjuk.

Meglehetdsen iigyes volt a ter-
vezd grafikus. Haromszon bangé-
szésre sem hittem el, hogy amit 14-
tok, az csak 16 szint hasznal.

(A kozbensé arnyalatokat sakktab-
lazéssal allija els.) SoundBlaster,
Pro Audio Spectrum, MT32,
General MIDI hangkelt6ket tdmo-
gat a program az elvarhato hiiség-
gel, a zorejek és zenék nem kész-
tettek csdpolasra, de nem is vontak
el figyelmemet a teendékrdl.

Voltaképpen nem rossz idétol-
tés a hihetetlen gépezetekkel bibe-
16dm, keriilbeliil olyan gyakran ve-
temednék erre, mint a keresztrejt-
vényfejtésre. (Evente egyszer, illet-
ve amikor valami milé nyomorék-
sag - kéz- labtorés, fogdszati ese-
mény okozta szdjzar - minden

egyebet megakadalyoz...)
CZY



Manchester United Premier League Champions

Sipsz6 utan

nyan tjdonsagok koziil ez a
harmadik (Sabre Team,
occer Kid és ez) jaték,

amit a Knsalis cég jévoltabé] tudha-
tunk magunkénak.

A jatékot elinditva a fémeniiben
talaljuk magunkat. [tt ot ikon kéziil
véalaszthatunk, A Setup ikont valaszt-
va, bedllithatjuk,
hogy legyen-e ids-
(Weather On,
Off), illetve a jarck
nyelvét.

A Custom
Cup ikonnal lehe-
t6séeiink van max. négyen Jatszam
egymas ellen egy kitalalt kupaért.

A kovetkez 1konokkal konfigurdl-
hatuk a kupat:

Cup Name: [t megadhatjuk a
kupa nevét (ez 24 karakter lehet).

Rounds: Bezllithatjuk, hogy
hany csapat kozott folyjon a versen-
gés (2-64). Minél tobb csapatot va-
lasztunk annél tobb fordulét kell vé-
gig jatszani. Ahogy noveljitk a csapa-
tok szamét, zold konok gyulladnak
ki lejjebb. Ezekkel adhatjuk meg,
hogy egy-egy korben sziikség esetén
legyen-e hosszabbitas.

Pitch type: palya tipusok befo-
lydsoljak a labda pattandsat és guru-
lasi sebességét.

- Normal (fiives), Wet (nedves),
Dry (szaraz), Muddy (séros), Frosty
(fagyott), Foggy and Frosty (kodss
és fagyott), Random (gép altal va-
lasztott). Jeges, vizes palyan a jatéko-
sok irédnyitasa nehezebb, olykor
elcstiszhatnak.

Johet a csapatvélasztas. A balol-
dali ablakban az 6sszes (a jatékban)
létez6 csapat lathaté. A jobboldali
ablakban a kivalasztott csapatok van-
nak. Kivalasztasnal a baloldali ablak-
ban klikkeljiink r4 egy csapatra, majd
nyomjuk meg az Add team gombot.
Ha térélni akarunk egy kivalasztott
csapatot, bokjiink r4 a jobb ablakban
és nyomjuk meg a Delete team tkont.
Ha az 6sszes csapatot tordlni akar-
juk, Klikkeljiink a Delete all gombra.
A Human team és a Computer te-
am gombokkal azt allithatjuk be,

hogy egy-egy csapatot mi irdnyitsunk,
vagy a computer. Sajnos csak négy
csapatot tudunk mi irédnyitani, a tob-
bit a gép Gnzéen megtartja maganak.
Ha ezzel kész vagyunk, mér csak a
meziink szinét kell bellitanunk és in-
dulhat a meccs a kupaért.

A Custom League gombbal egy
baynoki Ligat jat-
szhatunk le. A me-
niiben lehet bealli-
& tan a liga nevét
B (Lcague name), a

B részivevd csapatok
szamét (No. of Te-
ams; 2-24), hogy

hany pontot kapjon a nyertes (Point

for Win; 1-5), ha déntetlen a meccs
eredménye, akkor hany pontot kapja-
nak a csapatok (Point for Draw;
1-5), hogy hany fordulés legyen a
bajnokség és, hogy milyen tipusii pa-
lyén folyjon. Jon a csapatvalasztds a
mér leirtak alapjan. Ha lefutott a
meccs, 2 gomb lesz talalhaté az ab-
lak alatt. Az els§ a Leagues Tables,
egy statisztika, ami megmutatja, hogy
egyes csapatok hany meccset jatszot-
tak (P), hanyat nyertek (), hany
dontetlent jatszottak (D), hanyat
vesztettek (L), hany gélt léttek dssze-
sen (F), hanyat kaptak (A), mennyi
pontjuk van (Pts.). A masik gomb a
Top Scoreres, a géllovéket mutatja a
golok szama szennt. A kovetkez§
fémeniipont a Single Match.
Leginkabb annak fontos, aki nem
akar sokat gatyazm a beallitssokkal.
A csapatvalasztas médja itt a
kivetkezd: a bejelentkez6 csapatlis-
tabél klikkeljiink ra egy csapatra,
majd a legfelss, vagy az alulrél a ma-
sodik gombra. E két gomb alatt allit-
hatjuk be, hogy a mi vagy a gép ira-
nyftsa alatt legyen a csapat. A vila-
goskék gombbal a palya tipusat va-
laszthatjuk ki. A mezvalasztés utén
j6n a Tacti-Grid (a csapatfelallas) és
a meccs. A Season meniipont a leg-
bonyolultabb. Mikor belépiink, lehe-
téségiink van behfvni egy korabban
elmentett jatékot, vagy egy tjat kez-
deni. Ha djat kezdiink késziiljiink fol
egy csomb meniire, tkonra és tabla-
zatra. Széval: elgszor 1s meg kell

mondanunk melyik csapatnak le-
sziink a managere. A csapatvalasz-
tasnal minden elsé rubrikaba be kell
frni a neviinket, minden masodikba
pedig csapatot kell valasztani. Ezek
utan a szezon kezdetét adhatjuk meg
(1993-2100). Miutan krelt nekiink
a gép egy szezont, ami két kupéért
folyik, az F.A. kupaért és a Coca-
Cola kupaért, megmutatja a két kupa
els6 fordulgjat és utana ad egy meniit
(mér vartuk).

Az els§ gomb a Squad. Ha ré-
Klikkeliink a bal ablakban egy csapat-
ra a jobb ablakban kifrédik a csapat
tagjainak neve.Ha valamelyikre rabg-
kiink és utdna a Player info ikonra
eay grafikont kapunk, aminek a je-
lentése késtbb a Tacti-Grid-nél lesz
megtekinthetd. Kovetkezd a
Statistics, a statisztika. A baloldali
ablakbél kivélasztott csapatrdl ka-
punk részletesebb infot, ha az iko-
nokra békiink:

Fixtures: A kivilasztott csapat
meccseit lthaguk eredménnyel.

A Premier, Division |, Division2,
Diwision 3, GM Conf. az osztalyo-
kat jelzi. Hazal palyan jatszott meccs

(H), vendég palyan jatszott meccs
(A). A tobbi roviditést lasd feljebb.

Squad top scorers: itt csak
arrél a csapatrél kapunk infét,
amelynek a managere vagyunk.
Megmutatja, hogy ki hany gélt rigott
egy ligaban (Lge), vagy
mashol (Oth) és, hogy ez 6sszesen
mennyi (Tot).

Squad Fitness: a csapatunk
emberei milyen formaban vannak,
van-e sériilt.

Performance: ez egy %
grafikon a teljesitményiinkidl

Discipline: jatékosaink
"viselkedését" nézhenitk meg, magya-
rul kaptunk-e piros lapot.

Top scoreres: lasd a custom
lleague-nél

Manager history: a csapat
managerérdl, azaz a mi miltunkrél
kapunk infét. It a betiik értelmét 1d.
(szintén) Custom league.

A harmadik Season menii ikon
a Managers. Iit allithatjuk be a man-
ager(ek) nevét, csapatat.

Disk shop: behivni, vagy el-
menteni lehet 4llasokat.

Cup draws: megint meg-
nézhetjiik a két kupa dllasat.

Setup: ugyanaz a setup, ami a
fémeniiben. A proceedet lenyomva
megtudjuk, kivel jatszunk. Mez va-
lasztas utan a Tacti-Grdben talaljuk
magunkat.

Squad: It egész csapatunk név-
sort lathatjuk. Az emberek nevei
tobbféle szinben lehetnek kifrva, a

kovetkezk szernt:
- fehér: 100%-os formaban lévé
jatékosok

- piros: a fehér ellentéte, az em-
ber vagy siilyos sériilésben szenved,
vagy kiallitottak.

- kék: ha egy séniilt allapota ja-
vul, pirosbél kékre valt a neve, de
még mindig nem valaszthaté.

-sérga: mér valaszthat6, de még
mindig sériilt egyén. A jaték kézben
elakadhat, lassabb, gyengébb.

Team: Iit lathatjuk azokat az
embereket, akik jatszani fognak a
meccsen. Cserélni tgy tudunk, hogy
rébokiink a csapatbdl egy jatékosra,
uténa pedig vagy "Substitutes" ablak-
ban, vagy a "Squad"-bél valakire.
Ha valakire raklikkeliink, a Players
Stats ablakban egy arafikon jelenik
meg. Ez ugyanaz a grafikon, amit
mar korabban 1s lathattunk, csak itt
roviditések vannak. Ezek értelme:

- spd (speed): a jatékos
sebessége.

- stm (stamina): milyen
gyorsan farad el a tag.

- agg (aggression): agresszivitasi
szint. Ha valakinek magas az ag-
resszivitdsa és alacsony a szerelési ké-
pessége (tck - tackling) sokkal tsbb

faltot csinal, mint mé-

sok.




- pow (power): milyen erdset
tud rigni.

- acc (accuracy): célzoképesség

- pos (positioning) : helyezkedé-
si képesség (csak kapusoknal
jelentkezik).

- han (handling): labdakezelési
képesség (szintén kapusoknal).

- con (control): a labdat iranyité
képesség.

- pas (passing): passzol4si ké-
pesség.

- int (intelligence): a focistak
intelligencia-szingét lathatjuk. Ez
befolydsolja az emberiink célzé ké-
pességét, illetve a dontéshozdsban a
passzolsnal vagy a rlvésnél.

- fit (fitness): a jatékos erdnléte.
Ez 4ltalaban maximumon van, kivé-

ve ha megsériilt korabban.

- mor (morale): hangulat szint,
elszantsag, Az dsszes tulajdonsagot
befolyasolja.

Set pieces: ez a Substitutes
ablak alatt van. Iit lehetdségiink van

beallitany, hogy ki riigja majd a tizen-

egyeseket (Penalty) illetve a szabad-
riigésokat (Free kick). Ha ezt az ab-

[ nekiink, de csak
tigy talalomra
| (de kedves).

folalldsunkat
lathatjuk.
Ezt az alat-
ta lévé ab-
akban lathatd két nyillal
véltoztathatjuk, vagy ha rabokiink az
egyik szdmra és a kiszemelt helyen
Gjra békiink egyet.

A jobbra mutaté nyil mellett
talalhaté tkonnal egy lépést hatralép
mindenk, az alatta lévével elére
egyet. A két lemezt abrazolé tkonnal

elmenteni, illetve betdlten: tudunk 4l-

lasokat. A nagyitéban lévs emberke-
ikonnal az ellenség felallasat tekint-
hetjiik 4t, mfg a pipat abrazold ikon-
nal tovabbléphetiink.

]U\I( a megold {st!

Fi
Que*

TECHNOEQGV

cserélhet lemezes
winchesterek
végtelen kapacitas

'HIV O a c’lszfmbu’ror’r'
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Szamhs echnikai Szolgaltat Kit
7. Bp. Seondi u. 29.
53-3154, 2694428

lakot nem tolyiik ki

A 2 gép ezt megteszi

Formation: a

Na, végre-valahéra eljutottunk a
lényeghez, A killonféle rigasokat, és
fejeléseket nem from le, hiszen 5 perc
jaték utan ré lehet jonni. Ha a gom-
bot nyomva tartjuk, erdsebb lesz a
ragasunk. [ranyitani a rigast abban
a pillanatban kell, miutan elenged;iik
a gombot, a magas riigashoz hatra
kell nyomni a joyt.

Gombok hasznalata:

F1-F4 és F5-F8 - Tacti-Gndbe
valé lépés.

F9-F12 - Pause

R - Visszajatszés

S - A meccs allasat nézhetjitk

Visszajatszas kozben hasz-
nélhaté gombok:

S - Lassitott vagy normal
sebességi lejatszas.

F - El6retekerés.

B - Visszatekerés

V - Vilasztas az elél- és a hatul-
nézet kozott

SPC - Az emberek kozott valtas.

Spike & Pete

oszi ajanlata

Microsoft akcid (amig a készlet tart)
FoxPro 2.6 Standard/Upgr. 9900,-/ 1990,-

FoxPro 2.6 Prof /Upgr. 57 900,- / 27 400,-
FoxPro 2.5 Win. (magyar) 19 900,-/ 9 900,-
WinWord 6.0 (magyar) 32 400,-/ 11 400,-
EXCEL 5.0 (magyar) 39900,- / 11 400,-

Excel 5.0 + WinWord 6.0 + Powerpoint 4.0 =
MS Ofiice 4.2 (magyar) 54 900,- / 24 900,-
Excel 5.0 (angol) / Upgr. 32 900,- / 11 400,-
Works for Win. 3.0 (magyar) 16 900,-/ 7 400,-
Windows 3.11/ Upgrade 12 900,- / 7 400,-
Win. for Workgroups Add On 3.11 6 400,-
MS Publisher 2.0/ Upgr. 16 900,- / 6 900,-
ACCESS 2.0/ Upgrade 39 900,- / 9 900,-
ACCESS 2.0 Developer's Toolkit 32 900,-
Excel 5.0 + WinWord 6.0 + Powerpoint 4.0 =
MS Windows Office Pack 4.2 59900,
Visual C++ 1.0 Prof./ Up. 34 900,- /17 900,
Visual Basic 3.0 Pro/Up. 34 900,- /12 900,-
MS DOS 6.2 /Update 6.0-rdl 6 900,- /1 200,-
Quattro Pro 5.0 DOS/Win. 6 900,- / 6 900,-
Borland C++ 4.02 / Upgr. Hivjon!
Borland Pascal 7.0 / Up. 29 900,- /19 900,-

CD-ROM-ok, jatékprogramok

Rebel Assault (Csillagok haborija) 7 400,-
TIE Fignter / SIM City Enhanced 7900,

Myst / Return to Zork 7900,- / 6 900,-
Star Wars Chess 6 400,-
ChessMaster 4000 Turbo 5900,-
Rise of the Robors Hivion!
Lord of the Rings (Enhanced) _ 6 900,-

Corel Ventura 4.2 teljes magyar bet-
készlet {kb. 600 db font) 11 900,
CorelDRAW 5.0 CD / Up. 67 400,-/29 900,-

CorelDRAW 3.0 magyar CD ver. 16 400,-
Corel ArtShow 4.0 4 900,-

Corel Photo CD-k (témakérdnként) 3 400,-
AutoCAD LT for Windows . 47400,
Harvard Graphics for Win. 3.0 (Uj!} Hivion!
Adobe Photoshop 2.51 84 900,-
Windows 3.1-hez magyar ékezetes

TrueType betlicsomagok (50 db font) 4 300,-
Corel Ventura 5.0 CD 47 900,- /27 400,-

QuarkXPress for Windows 3.3 91 400,-
WordPerfect 6.0 Win. (magyar) 29 900,-
WinFax Pro 4.0 12 900,-
Uninstaller 2.0 9 900,

Check It Pro / DeLuxe 13 900,- /21 900,-
Norton Utilities 8.0 / Up.16 400,- / 6 400,-
Norton Commander 4.0 7 990,- / 3 900,-
ACT! 2.0 for Win. /Up. 19900,- / 7 400,-
dBFast 2.0 (Windowsos *Clipper”) 14 900,-
Clipper 5.2 {akci6!) 19 900,-
CA-Clipper Tools 3.0 {Akcid!) 19900.-
Clipper +ExoSpace +Tools/dBFast 34 900,-

» SPT_GIB for Windows angol szétar 3 999, -

Angol szotar CD-n (Uj, akeié!)  Hivjon!

Hardver arjegyzékiinkbal
SONY CDU-33A CD ROM (dupla seb.)17 900, -
HP DeskJet 520 38 900,-
HP LaserJet 4P/4MP 127 400,- /184 900,-
Hangkértyak nagy valasztékban  Hivjon!

A COMPFAIR"94 kiallitas A/321-es standjan rendkivili akciokkal és
jelentds CD-ROM, jatékszoftver vilasztékkal varjuk Ondket

A kozalt arak nem tartalmazzak a 25%-os fdt, és a helyszini Uzembe heiyezés koltségeit.

KIM-SOFT Szamitastechnikai és Kereskedelmi Kft.
1112 Budapest, Hegyalja ot 70. fszt. 2.
Telefon/fax: 1 656 656




jabb jaték jelent meg a
stratégiai jatékok piacan.
Mivel kéztudottan (?)
odavagyok az ilyen tipusii jatékokért,
elsd szerkesztGségl utamon tigy csap-
tam le r4, hogy csak tgy porzott,
Hazaérve loktem 15 be a CD-t...

Az inprd alatt (mar ha lehet
ezt mtrﬁf;ak nevezm) mar se]tem a
fa]da!mas 1gazsagot, miszerint ez a
grafika nem az a grafika,
mely utén
fél éraig fo-
gom keres-
gélni a le-
esett allamat
a padlén.
Maga az
intré hosszi-
saga is ledob-
bentett. Egy 1
CD-s programml tobbet varna 4

CRNETBIER

demli...)) Az intré_ui;éh

ben ﬁ{.atxﬁrgete ;

VIEW m(;gR :
P o uka]at %sokat
wfgt még krealhatun tjat

(CREATE O R) ,@.‘klto-

). és latha!]uk ki szorult lea g
kepernyoml (SCROLL LIST).
A maradék két opciéval kiilon-
bzd statisztikaknak lehetiink :

szorgos elemz6i. Miutén létre-

lalhat6 még az
ABORT, amivel -

visszatérhetiink a

& be, vagy a USE
THIS

i sodortathalj k

“gathatunk, A térkép nagysiga 4

AFIGHT BATTLE és a
FIGHT CAMPAIGN jelentését
egyenldre takarja lepel, mayd ké-
s6bb visszatériink ra. A kovetkez§
a MODEM OPERATIONS.
Ebbe kiilonosebben nem akarok
belemenni, mert modemje csak
meglehetsen keveseknek van, de
legféképpen azért nem, mert azon
kevesek meg tigyis jobban tudjak,
| mint én. Marad
} a RESTORE
GAME,
amellyel a win-
chesterre men-
tett jatékallaso-
kat tolthetjiik
vissza (Elvi-
fl leg. nekem
T tobbszor 1s el-
tiint, pontosabban csak egyszer
maradt meg), és az EXIT mellyel
a gydnyortien villogé kurzort lat-
hatjuk viszont a DOS-ban (vagy
ahonnan inditottuk).

Téniink vissza a két kimaradt
iehett’iségre"’\'és réntsuk le réluk a
lep]e;,. A FIGHT BATTLE arra
ad lehetéséget, hogy egyetlen csa-

 tat jatszunk a kilenc elére defimalt
vagy egy véletlenszerii palyan. A

kilenc elsbbit megnézhetjiik a kép-

_ erny§ aljan léve VIEW gombbal

(hogy ne vegyiink zsakba-
macskat). Ott ta-

kedvenc fémeniink-

MAP,

amellyel tovéi)l;;""

felé. Itt k még
megesﬁltem, hogy.
terkep vaiasztasa%)r mi koziil valo-

kiilonbéz8, a fﬁld-v_irairény azon-

szarazfoldet hany szigetre bontsa.

Mayd a varosok szdma kovetkezik,
és az 6todik opcioban dénthetiik
el, hogy a szigetek nagyjabol egy-
forma nagyok legyenek, vagy kii-
lonbozok. Ha ezt is beallitottuk,

mehetiink tovabb. Nyugodtan tolt-
hejitk az elkévetkezendd negyed

érat a vilagon elintézendd mas bok-

ros teenddinkkel is, tudniillik ennyi
1deig tart mlg aﬁgep megkrealja ne-
kiink jévend@beli diesGségeink szin-
terét. E;ek utdnjohet apalya alap-
allasat beallits képernyé.

Ezen besllithatjuk a két ellen-
felet, zaszlajukat, beceneviiket
vagy ha tgy tetszik az orszaguk
neveit., Ezek vannak a kép folott.
A kép alatt a pélya adottsdgait
alakithatjuk:

G. a kezdet: épitési pontok
szama. Ett6] fiigg hény hajét tu-
dunk vasarolni az elején. ‘

H. ajaték hossza korokben,
vagy a nyerési feltételek (pl. az
dsszes varos elfoglalasa)

I. az induléhelyek meghataro
zésa. Lehetnek varosok, zoné
sth. Mfﬁdlg a felét va]asztha"
fela]anlottaiﬁnak i

szabad forditdsa) alapanyag is
(ADVANCED).

Ez alatt a mesterséges intelli-
genciat valaszthatjuk ki, ha a gép
ellen jatszunk 21 szinten. Ez felel
meg a jaték nehézség fokanak.
Minél ergisebb az ellenfé], annal
tbb }beCHES t nyerhetiink
tglé,’amlto] a rangunk nG. Ha el-
fogadjuk (klikk a confirm-ra) ak-
kor méris elértiink‘a képernyd alja-
ra, ahol Gjabbrkét legetdségink
van. Az ABORT-tal visszatérhe-
tiink kedvenc meniipontjainkhoz,
mig a START-tal a csatat kezd-
hetjiik, aminek elst 1épése, hogy
kijelolhetitk kezd@varosainkat vagy
z6néinkat. Ami zold azt
valaszthatjuk, ami sdrga azt mar
valasztottuk (még egy klikkel

+ deszelektalhatjuk). A vérosok vé-

lasztésat (normalis emb/emel) négy

+ dolog befolyasolja: akoronkénti

, van-e hajdgyar és/vagy re-
és a foldrajzi helyzetik "
yen messze van az ellenféltél
s elfoglalhaté vérosoktél) ‘,—f‘?*

ctary Pomts { dggﬁe,_ ami
‘ sban annylt tesz,
linden v4-

avagy a repiildtérre. A hajé-
k&?ﬂsmﬂt pont forditva (ertelem-

' szerfien) a vizre érdemes rakni. Dé
nem akarhova! Csak vamsaunk ks i




Ekkor meg]elemi; egy ablak, mely-
bél a kisvetkelie fontos dolgokat le-
het megtudni: feliil, hogy kit
mennyire sebez meg, alatta pedig:
Cost: mennyi Epftési Pontba keriil
az elején

Dam: voltaképpen hany HPje van
Move: hanyat
mozoghat
egy kérben
Inv: invaz-
16s erd (errdl-
még késébb)

Sight: mennyi kockét Tat maga koriil
Build: mennyi anyagba keriil, ha
jaték kozben€pitjiik.

A képernyd tetején lathatjuk a
még meglévd Epitési Pontjaini
szamat és ha befejeztiik ott van a
DONE gomb is, amivel a csatat
elkezdhetjitk.Maga a csata négy
részbdl all: a m1 mozgasfazisunk,
egy harc, az § mozgasfazisa, majd
még egy harc. Mindkét harci fizis-
ban mindkét ellenfél tdimadhat, sét

i

az abban a fazisban elsillygsztett
hajok is lhetnek még.
: ozgds fazis: az, ai(tuahs

ta l__(ovetkcz.o korre is

ert&m]aratozm. Az els6
5 tavoisagb&g deriti fel

az ellcnfelet a masodik;

2. horgony. Soha nem hasz-

4, infé az aktuélis egyséardl

5. a kézépsé. Atkapcsol az el-
s6 és a masodik display kozott
(ijabb nyole gomb)

6. varos-infok

7. az épitési meniibe kapcsol

8. statisztikak (VP vesztesé-
. gek, a TECH, a
. (RE-

ATOMICS és
a CULTURE mennyisége)
9. a kor vége.
A masodik sorozat, ha atkap-

csoltunk a kézépsé gombbal:

1. mentés. Mar emlitettem a
biztonsagat. ..

2. kilépés a fémeniibe

3. zene ki/be

4. informéaciés képerny§ az
egységek mas egységeknek okozott
hibarol ( sziirke:0%, zéld: 0-49%,
kék:50-99%, piros: 100%-talalt,
siillyedt)

5. vissza az els6 gombokhoz

6. hangeffektek ki/be

7. aknék felszedése

8. aknék lerakasa

9. a rendszer néhany alaptu-
lajdonsaganak beallitasa ( pl. a
apcsolasa).
zen gombok’meliett kapott

mozgds gyorsasaga, a kis jelenetek

4l‘lc:lyei’ egy tajctiﬁax térkép, ahol bal

Klikkel mozoghatunk, jobbal pedig

Rmagyftﬁal]uk Ha befejeztik a

mozgast é DONEt nyomtunk,

on az épitési menii. Elsbb az

‘”"epuiete ¢ (Id. késébb), majd dj ha-
jokat is vehetiink. Ezt nem részle-
\tezem, elégaé értelemszerii (ami

zold gt{%pithetjiék). A repiil6krsl
mégf:'ﬁéhény 'szét:.' Haa mozgésfé—

B SOURCES, az

lunk egy hajéval a kikstéjébe és
megprébaljuk elfoglalni. Nem
ilyen egyszerii a dolog, mert min-
den hajénak van egy bizonyos
invaziés tamadéértéke (INV),
amely azt mutatja, mekkora varost
tud az adott hajé elfoglalni. Ez az

érték érthets modon a csapatszalli-

t6knal a legnagyobb, hisz ezeket
erre talaltak ki. Ha a véaros nagy-
saga ennél nagyobb, -az pech- le
kell bombazni vagy l8ni olyan
szintre, amit mér el tudunk foglal-
ni. Ha sikeriilt elfoglalni, akkor
jon csaka neheze. A va-
rosokat 3 sy
fejleszten:
islehet |
(kell). Ex- ¢
re killon- "
bozd épi- W
letek 4llnak
rendelke-
zésre, amik
viszont j6
sok anyagba
(ittez a

wound: 230 0

is épithetd, a varos névekedésével
ardnyosan. Néhany més épiilet
épitéséhez sziikséges.

DOWNTOWN: kiilvaros.
Néveli a VP-t és minden egyes
darab/5-tel a véros méretét a
max. | 27-1g.

TRAINING: gyakorlatozé.
SIMPLE-n | kell szuper anyaha-
16k (Super Carrier-SC) épitésé-
hez, ADVANCED-on 3, és 1
tech-t és | atomic-ot gyart. Az
utébbr szinten 3 ember kell a meg-
épitéséhez.

onntE LEE

Pransport
T3 thral

pénz) keriil- ===
nek.Ha maér itt tartunk az anya-

gokrdl széInék egypar szot. A -

tékban hérom vagy négy féle anyag

talalhaté attél fiiggien, hogy SIM-
PLE vagy ADVANCED tipusi

jatékot jatszunk, A CULTURE a

varosok épitésében jatszik szerepet
az bsszes épiilet “ebbél” épiil.
A RESOURCES és a TECH
'NOLOGIES a hajéépitésben
fontos. Ha ADVAN' D gzm
Jatszunk, akkor a szuperhajék épi-
téséhez szitkség van még ATOM-
ICS-ra is, amit csak néhany épiile
csmal majd. Ttt kovetkezik az

ASSEMBLY: kévetség.
Ugyanaz, mint fenn csak szuper
csatahajokgh'(Super Battle—shlp—
SB) .=

m. Elvileg arra jo, hogyale-
Horgonyzott egységet kihagyjaaz

';System') a vér(ig koriil 5:6s tavol
sagban lai;uk a hajokat, kivéve a
Tlemeriilt tengeralatt]arokat

REPAIR_YARD Jamte

 egységek koziil, mikor a mozgisi
4 fazxsban kotbemegy
3 tengeralarl]arokxmk fel és le-
meriilés. Fent otot tud mozogni,

felfedezetteket lehet i

A jétékban ériasi szerepe van
a vag@sok birtoklasanak. Ezek el-
fqgla[asa tigy tortemk hogy beal-

Rsb; : egyetem.
- Csokkenti a VP, de 5 ﬁUL
TURE-t csinal koronként. Tob




#MISSILE BASE: rakétabs- &

zisgMax. 3 lehet egy varosban,
_Egyetem léte sziikséges hozz4.
SHIPYARD: dokkok. Itt
épithetiink ) hajckat.
. AIRPORT: repiilétér. Négy
“w-'bJombézé raj tud folszallni réla egy
korben. 5 kor alatt épitik meg.
CONVOY: a varos osztalyat
néveli egeyel & minden krben a
" méretét 3-mal minden
kérben amax.127-g.
2 kora megigltese
Még nem széltam
a fémenti (kedvencem)
FIGHT CAM-
PAIGN pontarsl. Eb-"
ben térképrendszereken
jatszhatunk, ami‘azt je-
lenti, hogy két vagy ha-
rom térképet osszekap-
csolunk és kiilonbézg kiil-
detéseket csinalhatunk
meg rajtuk:
SUPPLY SHIPS: az elsé
térképen kapunk 5,utanpétlé hajét
- ebb8l 3-at 4t kell vinni a biztons4-
g1 z6néba. A masodlkon é ahar-

TAKE CITIES: bizonyos
varosokat kell elfoglalni. Az elsé
térképen 3-bél kettdt, és minden
térképen eggyel tobbet,
OUTFORCE: a csata végé-
re szdmban el kell érni az ellenfél
er6inek bizonyos szazalékat. Az

elsén 50, a masodikon 100, a har-

madikon 150%-ot.

BREAK THROUGH: 4t
kell vinni bizonyos értékii hajérajt,
épitési pontban szamolva az érté-
ket. Az elsén 60 BP-t, a masodi-
kon 90, a harmadikon 120.

RANDOM: barmelyik lehet

keverve. Még sok mindent lehetne,

de hely és id8 sziikében nem tudok
mindent lefrni. Marad az értéke-
lés. En egy 386 DX33-on jatszot-
tam vele, VGA-val és SB-vel.
Ilyen konfiguracié mellett a jaték
pocsék és élvezhetetlen. Pellus
(akik nem ismernék piciny csal-
dunkat: a batyam) 486 DX2-66-
jan, SVGA-val
mér kezdte strolni
az elviselhettség
hatérat. De az
enyémen a grafika
szemcesés volt.
Maga a jaték sze-
 rintem meglehe-
tdsen vontatott
volt, masképpen
unalmas.
A baratném
megjegyzése,
mikor itt unat-
kozott mellettem ezen sorok irasa
kozben: “Naaa, most mar fejezd
beeee, aki kivancsi ra, majd meg-
csindlja...” Pilométernél kétféle
értékelést is alkalmaztam: VGA
és SVGA beallitas szerint.

Pelace

FANTASY ES SZEREPJATEK MAGAZIN
TUllék Foldie rovat ¢ Szerepjdték ismertetdk o
Kalandmodulok a legnépszerlibb jatékokhoz
Kiegészitdk » Novelldk * Hirek » Rejtvény

Elsfizethets a 268-0170 telefonszémon, vagy
a Buclapest Business Kft. cimén: 1072 Budapest, Nagydic’)fa 1w, 5.

Kaphaté az tjsagarusoknal!

SETET PATKANY NAPLOJA.

A Biborhold szerepjatékbolija

HOLDBAZIS

izelité a kindlatbsl: AD&D 2nd Edition Player's Handbook, Dungeon Master's Guide, Dark Sun boxed Set, Call of
Cthulhu, Battletech, Shadowrun, Rolemaster, Kozépfolde Szerepjaték, Cyberpunk 2020, GURPS Conan, Ars
Magica, TORG, Werewolf, Vampire, Star Wars, Pendragon, Earthdawn és még rengeteg egyéb szerepjaték.
Kulénféle kockdk hihetetlen nagy vdlasztéka — az egyszer(i éImozott hatoldald kockétél az arany hiszoldalin |
keresztul a szdzoldaldig —, és egy sereg fantasztikusan kidolgozott — Mithril Miniatures — élomfigura vér titeket! ‘
Cimink: 1072 Budapest, Nagydiéfa u. 5 « Tel: 267-09-23 * Nyitva H—P: 10—18 érdig, Sz: 10—14

MINDENKIT SZERETETTEL VARUNK!




Bar;ans°| is az

zokatlan vallalkozasra szanta ik < '
rd magat az Automex Kft. :
A Compfair idején jelentet

meg az els6 magyar multimédia gram kis séta az &llatok

CD-t - illetve, nem 1s egy CD-t, : ‘;vﬂégéhan,-:_ahol_ nemcsak a
hanem..., de err6l majd késébb. képekben gysnyorked-

A Barangolis..., egy allatok- 4 hetiink, de hallhaiuka
16l 52616 enciklopédia, amelynek & vadak jellegzes hangjat 1s.
demo-verzidja jutott el hozzank. & A kellemes lkirandulés

utan reméljiik mindenki
bétrabban nyil a pol-
con lév6 enciklopé-
didkhoz, j tigabb
vildgot felfedezve a

szamitégép mellett. A lemez
mellé egy masikat is kapunk, ame-
Elséként a Iyen hatalmas Shareware program-
CD-n levé gy(ijteményt talalunk. Hasznos prog-
300 kép re- ramok 6ridsi tarhaza, amelyet Amen-
mek minGsége  kéban vélogattak és mostantél a ma-
lepett meg. gyar szamitdgépesek rendelkezésére
Az informacié  4llhat.

16! rendszere-

Nagy lépés ez az
oktatéprogra-
mok hazai alkal-
mazasaban, egy
kisérlet ami (ha
bevalik) gomba-
méd szaporodhat-
nak el a hasonlé
progrramok.

A windows ala
késziilt fejlesztés
remekiil hasznalja ki alkalmazkodik a fel-
gépiink adta lehetdségeket, mind a  hasznalé konfiguréci-
felbont4s, mind a mindség jéhoz.

Shy & Molly

Babyhaz, 1.44Mb FDD, IDE+, 14" mono VGA,+256Kb RAM 14" Axion color SVGA 512Kb VGA kartya
2S1P1G, 101 gombos billentylizet 210Mb  270Mb __ 420Mb 210Kb 270Kb 420Mb 520Mb 720Mb
386SX 40Mhz, 2MbRAM  56.944 60308 62464 72616 75978 78.136 85228  112.136
386DX 40Mhz, 128K c, 4MbRAM 67.008 70368 72528 82.680 86.040 88200 95.792 122200

2865LC33Mhe, 6iKe ZMbRAM 59816 63.176 6533 75488 78548 6008 88600  115.008
#86DLCAMhz 128K, AVbRAM 71868 75328 77488 87640 01000 93160 100752  127.160
780DX 33N 256K <. AMDRAM 82528 85808 66048 98200 101560 103420 111312 137720 || FLOPPY DRIVE-OK
T8DX 40N 256K . AVDRAM 84045 88308 90468 100620 103980 106140 113752 140140 || !-2 FDD Panasonic - 4.840
2B6DX250Mhz 256K c. 4MbRAM 85728  89.088 91248 101400 104760 106920 114512 140920 || '44FDDSony - 3640
1B6CDX266Mhz, 256K . AMDRAM 91440 94800 96960  107.112 110472 112632 120224 146632 Pa““s““i°c';”i::;‘“'“fj‘"’m
486CDX4 100Mhz 256K c. 4Mb RAM 146856 150216 152376 162528 165888 168048 175640 202048

MONITOROK
14° SVGA mono - 9.992
14" SVGA color - 24.992
14" SVGA L.Rad. - 28.892
15" SVGA L.Rad. - 39.992

Processzorok -~ CYRIX AMD INTEL | VO Kartyak _ Alaplapok
486DX -33Mhz 14.680 19488 23992 | |IDE+ HDD/FDD 2S1PIG vezérs 11z || 3868X 40Mkz 6928
486D 40Mhz 15.760 18,080 . Enhanc. IDE, 4HDD/FDD 281P 4,400 | | 386DX 40Mhz 128Kb cache (CHIRAMD 9992
486DX2-50Mhz 18200 23728 25360 | |Humican IDE+ HDD/FDD 2S1PIG vezés, Visa 2200 | | 386X 40Mhz 128Kb cache, 2x Vesa (OPTLAMD - 13.680
486DX2-66Mhz : 24992 27400 | |Realtek VGA 256Kb RAM (max.512Kbig bévithets) 3,088 | | 4065LC33Mre 64Kbache ETEQIBMOEM) 9800
486DX4.75Mhz - : 65992 | | Trident 300 VGA 0Kb RAM (mas. IMbig bivithets) 2800 | | 486DLC40Mhz 128Kb cache (AMD) 12800
486DX4-100Mhz ! - 73992 | [Trident 9400 VGA 512Kb RAM, Vesa, True color 8.160 | | 406DLC 40Mbz 128Kb cache, 2x Vesa (OFTLAMD 17440
processzor ventillator 696 696 696 | | Teeng ET4000AX 11240 486SL.C2 50Mhz 12,120
1T 387DX-40Mhz Coproc 2592 = Sky Eagle 16240 | | 4B0SLCZ 50Mhz + coprocesszor 15520
| 486DX XIVihz 256Kb cache, 2x Vésa, NoCPU (AMI) 9240
Acomp KFT: 1135. Budapest, Szent Laszlé utca 74/a, Tel /Fax: 1496165, 06-30-410500 486D - Xz 256KD cache, 3x Vésa, Gireen, DXd s 12,800

és 1125 Budapest, Kirdlyhagé utca 2. Tel.:156-6790
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Az interaktiv jd-

tékok kizétt mindig

Fiilonleges helyet fog—

laltak el a digi-videdkra

épitett, tigynevezett él6-

akcié (live-action) stilust
" shoot’em up-ok. A megle-
¢ hetsen egyszerii torténete-
' ket nagymértékben feldob-
ta a szokvdnyostdl eltérs
grafika. Az ilyen anya-
gokkal az is képes volt el-
bohéckodni, akinek egy
dtlagos l6voldozos stuff-
16l kizdrélag a Delete pa-
rancs jut eszébe. |

z az én formém!

A CD-ROM a befe-

jez& helyszinek betol-
tése eltt elkezdett fura, szdsz-
métols effekteket kiadni magé-
bél, majd a jatékbél valé kiugras
mellett, még egy utolsé dir pa-
rancsot még végrehajtva végleg

beallt. Félek, hogy egy darabig
tovabbra sem lesz médom bele-
puffantani McCree ziillitt abra-
zatdba... Sebaj, egy ismertetd-
héz mar igy is béven elegendd
tapasztalatot gytijtottem be.

- A végigjatszast pedig mayd
megejtem a lapzarta (és a CD
olvasé csere) utan - az ilyen
tipusi jatéknal nem is érdemes
“leléni” a poént!

A Mad Dog elsg részének
eredetijével j6 par évvel ezelétt,
a miincheni Hauptbanhof

melletti
pénzelverdében is-
merkedtem meg. Ek-
kor tajt a nagy

képernyds arcade-ok még tijdon-
sagnak szdmitottak, féleg a
Bécstdl keletebbre szakadtak-
nak. Szerencsére, vagy inkabb
pénztircam balszerencséjére
Mad Dog 1 ekkor jutott til a
kézmondés szerinti harom na-
pon, iigyhogy minden tolongas
nélkiil, konnyedén ( mondhat-
nank jatszva ) nyakara tudtam
hagni dsszekuporgatott pénzecs-
kém tetemesebbik felének. A
tobbiek az egyszeri honfitdrsaink
példajaval vigasztaltak - akik
ilyen-olyan kérnyéken verték el
nehezen sszegyjtott markaikat

- hozzajuk képest j6l jartam,
hiszen én legalabb nem lettem
beteg.

Az eddig lefrtakbél kideriil-
hetett, mekkora hatést gyakorolt
ram az élmény, az ilyesfajta gra-
fikaval felfegyverzett szuperke-
tyerék ett8l kezdve bevett cél-
pontjaimm4 véltak. A Mad Dog
McCree PC CD-ROM verzié-
jahoz megjelenésekor még nem
tudtam hozzajutni - elssorban
objektiv okok miatt (no meghaj-
t6) - de utdlag beszereztem. A
jatéktermi valtozathoz képest
gyengébb grafikaért béven kar-

pétolt a nagyszeri hangulat.
Anmikor a tudomésomra ju-
tott, hogy az A.L. Games

CD-n is kyjétt a mésodik
résszel, elsGsorban az érde-
kelt , hogy kizarélag a tovab-
bi pénzcsinals volt-e a céljuk
- mint a folytatésos anyagoknal
altalanos -, vagy képesek voltak
az elvarasoknak megfelelgen egy
tovabbfejlesztett live-actiont pro-
dukalni.
Nos, az akciét kedveltk ko-
rébél az anyagra nem sok pa-
nasz érkezhet, a SoundBlaster

sokkal szfnvonalasabb priity-
tybgtetése mellett a grafikat is
alaposan feltupirozték (a CD-n
1éve dokumentéciéban kozel
300%186 pixelt emlegetnek,
ami mar meglehetdsen életsze-
riivé vardzsolja a torténteket).
Olvastink tobbsége valgszinii-
leg rendelkezik a megkivant
3865X-szel, amin a Mad Dog
2 mér elketyeg, és idegesitd me-
mériaprobléméak sem fognak je-
lentkezni az 512K konvenciona-
lis memériaigényt tekintve.
Persze szokas szerint sokkal na-

ayobb eredményre jutunk ezek-
nél magasabb kiépitésekkel és
hogy semmi se legyen tokéletes,
a Vesa Bus-o0s Cirrus Logic-ok-
kal ztirdk lehetnek.

Azt hiszem, senki sem var-
ja, hogy teljes leiras kovetkezzen
egy akci6jatékrol, inkabb csak az
elinduléshoz adnék (sokaknak
talan felesleges) segitséget.

A szinhely: az ismert tele-
piilés a Vadnyugaton. Mad

Dog band4ja terrorizlja a kér-

nyéket, s mivel ez még kevés

ahhoz, hogy a sztori ne fullad- [

jon unalomba, mint az al

cimbél 1s kideriil, eziittal egy el-
veszett aranykincs tartja mozgas-
ban a szerepldk képzeletét. Ki
mas, mint az Idegen (nem a te-
leszképos arci...) allithatja meg
az Istentél elrugaszkodott gazfic-
kékat, s ha mar errefelé jar, mel- *
lékesen az aranyat is fellelhetné.
A Start utan a varosba ve-
zet§ (iton méd nyilik fegyverfor-
gatdsi ismereteink gyors felfrissi-
tésére, s néhany rosszfid kilyug-
gatdsara. Ez ugyan még nem
kavetel meg extra gyors reflexe-
ket, de bevonulasunk utan sziik-

ségiink lesz minden figyelmiink-
re az egyre srfisodé golyovalta-

2

sok épségben torténd atvészelé-
sére. A szénak a "valtas" része
természetesen képletesen érten-
d6, ugyanis ha az ellenfelek 1s
lovéshez jutnak, mar bamulhat-
juk 1s a temetkezési véllalkozo
hullaszerii arcberendezését,
amint megrovéan kézli hatralévé
életeink szdmét - természetesen
a fél perccel ezeléttihez képest
eggyel lecsokkentve esélyeinket.
A f6utca gyors megtisztitdsa
utan kellemesen meleg hang szé-
lit fel - valasszunk vezet6t. Tulaj-
donképpen it bomlik hérom
szdlra torténetiink fonala, barme-
Iyik altalunk elényben részesitett
titon eljuthatunk a végkifejletig.




Forrévériibbeknek javas-
lom a hélgyvélaszt. Nem
fognak csalédni (de
VTO-ra azért ne szamit-
sanak).

A sztoriba és a holgye-
ménybe mélyebben belegaba-
lyodva alaposan prébara tehet-
jitk magunkat az elébukkané és
azonnal tiizeld bad guy-ok le-
szedésével. Az egyetlen hasznal-
haté taktika - tapasztaljuk ki fel-

tiinéseik szabalyszeriiségeit ( ha
van egyaltalan), s gyorsitsuk re-
akcidinkat megfelel§ sebességre,
" nem hagyva figyelmen kivil
mindenkor vezeténk tanécsait.
Végiil kovetkezzen a konk-
16zi6 - az él6-akcidk szerel-
mesei, valamint a béleltebb
zsebii "mindenevék" biztosan
beszerzik az MD2-t, s ezt a
lépésiiket csak helyeselni le-
het. Széljanak a
Coltok!

Tippek & Tritkkok ( ki-
zarolag gyengébbeknek):

- Az idénként megjelend
tehénkoponyakba durrantsunk
bele.

- Az 4rtatlanok lelévése,
illetve meg nem oltalmazasa
nem mélté hozzank, raadasul
egy lehetdségiink elvesztésével
biinhgdiink...

- ha egy csaldka, feminin
nemii fegyverrel timad rank, ne
sokat habozzunk - durr bele egy

@t a kozepébe!

-+

- Nem feltétleniil
azt kell elészor cél-
ba venniink, aki
els6ként rantja el
stukkerét.

- A j6 jatékallast érdemes
stiriin menteni. Egyszerre csak
egy mentésiink (state.gam) le-
het, de ez elég 1s. A kimentett
allast rdadasul at tudjuk frni
(mondjuk az Nc Edit parancs
segitségével), s gy akar kilenc
életiink 1s lehet, mint a macska-
nak. Ezzel az allitgatassal azért
érdemes el6vigyazatosnak lenni,
mert ha durvén belebiityko-
liink, érdekes grafikai élményt

kapunk Mad Dog 2 helyett ... '

Néhany gondolat a west-
ernek témakorébsl merit jaté-
kokrél: kezdetben vala a
Highnoon, a megegyez8 cimii
klasszikus mozi (magyarul Dél-
1d6 cimmel keriilt a koztudatba)

C-64-¢s feldolgozasa, kissé par-
odisztikus formaban. Ez a j4-
ték - bar csak nyomokban -
emlékeztet kissé a Mad Dog
sorozat (?) darabjaira, ennél-

fogva ez a program akér szelle-

mi elédnek is tekinthets. A
szinhelyek kivalasztdsa er6teljes
hasonlésagot mutat mind a

92-es, mind a 94-es anyagok-
kal, persze a grafikus meg-
valésitas kozotti alapvetd eltérés
kovetkeztében a parhuzam kissé
erblietettnek tiinhet - de ne fe-
ledjiik, a Highnoon az akkori

idékben csticsnak szémitott.,
Miar akkor megjelent a Mad
Dog jellegzetes alakja, a te- E
metkezési vallalkozé (Foldet
R4 Kft.), a mainal valamivel
kezdetlegesebb kidolgozashan.
A késé'bt)iekben kiadott

Accolade-os Law of the West
képei a sokkal jobban élnek a
64-esek szerény lehetdségeivel,
Az egyedi tlet itt - a be-
szélgetés lehet8sége melletti - az

azonnali fegyverhaszndlat felki-
nalasa. Bérkivel val¢ talalkozas
esetén megvan a sanszunk arra,
hogy kiilonosebb szévaltis nél-
kiil kilyukasszuk a barét, és vi-
szont. Talan felesleges 1s mon-
dani, hogy az ész nélkiili lovel-
dbzés - ugyan tagadhatatlanul
kevéshé farasztd - nem visz
kozelebb a feladatok megoldasa-
hoz. A Lucky Luke, majd ké-

s6bb a Billy the Kid egyre
ma-gasabb szinvonalat képvi-
seltek, bar meg sem kozelit-
hetik az utols6 eresztéseket
(Wid West World, Freddy
Pharkas, igaz ez mar tisztan
kalandjaték). Bizzunk benne,
hogy az akciék terén szintén
tudnak majd valami ijat mu-
tatni nekiink, ha olyasmit PC-
n egyelére még nem, mint
amit tavaly lattam egy lebuj-
ban - valédi hiromdimenziés
kornyezetben jatsz6dd west-

ernhistéria, mindenféle 3D
napszemiiveg hasznalata
nélkiil.

Adam ;

A PC-X szerkesztsége pi-
ronkodva, de bevallja, hogy
szemfarasztéan hossz( és gyot-
relmes érakat toltott el a moni- 4
tor eltt - oriilt ordibalasok ko-
zepette egy emberként irtottuk a g
siiriijét! Egyszertien nem lehet
abbahagyni, mig fel nem apri-
tod az egész bagazst! A farasz-
t6 gondolkodas és a mindennapi |
meghunyészkod4s utan idénként |
16 muri a “durrantsd szét az
agyat!!l” érzés!




Nem tudom hdnyan
gondolkodnak hasonls-
képpen mint én, de
bennem a piros SSI
emblémdval elldtott
dobozok kellemes
érzésckel szoklak
kivdltani... lgy az-
tdn meglehetésen ki-
vdncsian helyeztem be a
Dark Legions CD-t a gé-
pembe (nem kell megijedni
lemezes verzié is létezik.) De
nézziik mire ts szémitha-
tunk...

Aki mdr jdtszott a Fan-
tasy Empires-al és az Arc-
hon Ultrdval, annak nem is
kell sokat magyardzni, mirél
lesz 526 (azért a karakterek
tulajdonsdgait érdemes dt-
bongészni...). A Dark
Legions eme két jaték keveré-
kének tekinthet6 - bdr szerin-
tem az egyesitésnél néhdny
hiba is becstiszott. De errél
majd a cikk vége felé...

kerettorténet egyszerii:

egy (majdnem) halhatat-

an magus varazserejét
két (valéban “halhatatlan™) g6mb-
be rejti, amelyel tisztelt szemé-
lyiinknek szeretne atadni - amikor
{és itt kezdddnek a bonyodalmak)
megjelenik a GONOSZ és ki-
nyirja a (majdnem) halhatatlan
magust. Raadasul elviszi az egyik
gombot is... Szerencsére a masikat
sikeriil megkaparintanunk és mar
kezdhetiik 1s a véres csatakat
a méasikért!

A f6menii opaoi (START,
LOAD, LINK, QUIT) elég
egyértelmiiek - mivel modenye vi-
szonylag keveseknek van - kezdjiik
a START ponttal (a modemke-
zeléssel nem foglalkozom
(LINK), mert elég egyszerti a ke-
zelése és akinek van modemyje,
gondolom, nemcsak viragallvany-
nak hasznalja).

A START utan a QUICK
START meniiponttal 10 elére-
gvartott palyan kisérletezhetiink
(ebbél a “-2” jeltiek két jatékosra
késziiltek). Ha a SETUP-ot

valasztjuk, beéllithatjuk az ellenfe-
linket (human vagy computer), a
kezdd hitelkeretet (ezért “vasarol-
hatunk” majd szornyeket, csapda-

kat ill. gytir(iket), a fordulénkénti
mozgasi lehetGségek szamat, a

computer intelligenciajat és a
palya méretét.

A computerrel 5 szinten
vehetjiik fel a kiizdelmet:
Hopeless: lassi reakciok, ala-
csony 1Q, -25% credit
Weak: alacsony 1Q, -25% credit
Normal: magas IQ
Difficult: magas [Q,+50% credit
Merciless: magas [Q, +100%
credit jar a computernek.

Ha mér megismerkedtiink a
jatékkal, az average szint ajénlott
(legalabb), kiilonben a gép nem
ellenfél! Tovabblépve a “pipa”
tkonnal a hadsereg osszeallitasat
kezhetjiik meg. Ez elég egyértel-
mii: a balra-jobbra nyilakkal mo-
zoghatunk a karakterek, csapdak
és gytiriik kozott és minden ablak
alatt beallithatjuk a kért mennyisé-
gel (persze amig van pénziink).

A “disk” ikonokkal ki is
menthetiink (illetve betélthetiink)
egy-egy hadsereget. A “szem”
ikonnal megnézheljiik a dicsd ban-
dat (akarom mondam HADAT).
A “nyitott konyvvel” visszatér-
hetiink a fémeniibe, a pipaval is-
mél tovabbléphetiink (ez a harom
ikon tobbszor is elfordul, de min-
dig ugyanezt jelentik). Miclétt ne-
kifognank az egyes karakterek
részletes lefrasanak (tudom, tu-
dom, hogy ez ér az egészben vala-
nlil\ (lf,‘ hd Cllcl kczdem SCllki nem
olvassa el a cikk 18bbi részét...)

- nézziik gyorsan végig a f6menii
ikonjail (ezt a gargoyle fejekre
klikkelve aktivalhayuk):

A “boritékkal” a modemen
levelezhetiink. Az “ablakkal”
valthatunk a 2D és a 3D nézetek
kizott (az elébbi lassubb gépek

esetén atmeneti idegnyugtatasra is
hasznalhaté!). A “nagyité” egy
karakter tulajdonsagainak meg-
vizsgalasara szolgal, mig a “tolé-
kapesolék” az OPTIONS menii-
be visznek minket. Az itteni gom-
bok koziil a SAVE, LOAD
egyértelmii.

A KEYS a billentyiik atdefi-
nidlasara szolgal, a két alséval az
animécickat (ANIM ON/OFF)
és egy négyzethalét (GRID ON /
OFF) kapesolgathatunk. A jobb
oldalon kalibralhatjuk a joyt, vala-
mint allithatjuk be az iranyitas
médjat a jatékosokra (joystick
hasznalata melegen ajanlott...).

A SQUARES gombbal a
stratégiai képerny6n (Id. késébb)
a figuraink talpanal lévs négyzet
informacidtartalmat allithatjuk.

Ezek a kovetkezok:

Barna: még van mozgdspontja a
karakternek

Villogé kék: gombhordozé
Piros: megidézett (Id. késébb)
karakter

Lila: illizi6 (Id. késébb) karakter
Z6ld: mérgezés (Id. késébb)
Villogé piros: a karakter élel-
ereje alacsony.

Végiil az ALERT gomb se-
aitségével megallithatjuk az embe-
reinket, ha lépésiik soran eddig
nem latott ellenséget vesznek észre.
Még piszkalhatjuk a zene és az
cffcktek hangerejét is...

Széval, visszalérve a f6menii-
hoz: A “megallni tilos” ikon az
utoljara kiadott parancs érvényte-
lenitésére szolgal, a “villammal™ a
karakterek specialis tulajdonsagait
hasznalhatjuk (ezt és a vizsgdlo-
dést egyszerii jobb-klikkel is clér-
heyjiik), a “gomb”, a gdmbhordo-
z6nk megkeresését segili, a
“kéz”a haldoklé karakterck esetén
hasznos ezzel indithatjuk el dket
a legkozelebbi gybayitd
(Templar) felé...

A “dupla nyil"ikonnal a ka-
raktereket egyiitt mozgathatjuk, a
“szimpla nyillal” pedig a térkép
egy adott pontjira mozoghatunk.

Meég néhany szét a jatekrdl: a
harc két képernyén jatszodik. A
stratégiai képernyén mozgathatjuk
a karaktereinket, megidézhetiink
jakat, gyégyithatunk, esetleg
egyéb specialis képesséaeket 1s
bevethetiink.

A csataképernyd csak akkor
aktivizalédik, ha két (ellenséges)
karakter egy mezén szerelne
osztozni. llyenkor egy kis arcade
rész kovetkezik (4 1a Archon Ult-
ra), ahol eldéntik ezt az apré
problémat...

A kiilonbozt karakterek tdma-
dast és védekezési lehetdségeirdl
mayd mesélek a karakterek tulaj-
donsagainal...

A képernyd tetején a napsza-
kok valtozasat érdemes figyelem-
mel kisérni! Hajnalban és este
mindenki tulajdonsagai normali-
sak, északa az él6halottak
+15%-0s erdvel timadnak, a téb-
biek -15%-kal. Nappal pedig
éppen forditva. Elemental él6lé-
nyekre nem vonatkoznak a fenti
allitasok!

Kezdésnél (1. jatékosként) a
képernyd alsé negyedébe helyez-
hetjiik a karaktereinket, also felébe
pedig a csapdakat. A masik jaté-
kos érlelemszeriien a masik térfé-
len gardzdalkodik...

Taktikirél nem sokat érdemes
mondani: harcosok elére, vardzslok
(f6leg a gombhordozd) hatra - és
indulhat is a méka...

A “két nyil” ikonnal adhatjuk
4l a lépés jogat a masik jatékos-
nak... Ezzel elérkeztiink végre a
jatékhoz, kezdheyiik a leiras
érdemi részét!



CSAPDAK:
Void trap: a legdrégabb, de
leghatékonyabb csapda. Aki bele-
esik, az hangos csdmcsogas kozben
atkeriil egy boldogabb allapotba
(biztos madareledel lesz)...
Insanity trap: az aldozat nem
kovet: 16bbé a jatékos utasitasait.
Teljesen 6nélléan dolgozik (ma-
gyarul barkit megtamadhat).
Elementalokra és élghalottakra
nem hatésos...
Teleport trap: a delikvenst egy
véletlenszerlien kivalasztott (iires)
mezdre helyezi.
Fire trap: a gyanit-
lan aldozatot 6l - &

megégeti. Ter-
/, %

! g

mészelesen a
tiz elemen-
talok kivéte-
lével...

, ) *. e ‘\\
név alapjan sejthetd B

a hatasa. A mérgezést csak —

Templar gyégyithatja, addig a ka-
rakter életereje minden korben
csokken. Elhalottak és elemen-
talok nem mérgezhetsk!

Slow trap: a belelépt mozgisi
képessége (véglegesen) csikken!
Stone trap: az aldozat szépen
kové valik (ha magas az életereje,

¥ |

3 . /. ) m}.
Poison trap: a 5
~

Ring of stamina: a csatdban a
karakter staminaja magasabb (tob-
bet tud timadni).
Ring of protection: a csata és
stratégial képernytn is védi a ka-
raktert mindenféle timadas ellen.
Ring of rejuvenation: a gy6-
gyulas sebességét noveli (minden
kir végén plusz életerépontok jar-
nak a viselének).
Ring of life: tébbfunkcionalis
eszkoz. NG a karakter életereje
(igy jobban hasznalhaték a specia-
lis tulajdonsagok), valamint véds-
_ funkciéja is van.

gy

e

£ .":" £
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KARAKTEREK:

A tulajdonsagok tablazata:

Ar: ennyi kreditet kell fizetni a ja-
ték elején eay ilyen karaklerért
Er6: a kozelhare képességek hii
tikrz6je

Eleters: magyarul HP
Stamina: ¢z mar magyarul van.

csak sebzédik...).

Y

]
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Csata kizben (a mozgas kivételével)
' — 1 minden ezt fo-
gyaszhja.
Gyégyulas:
a korok végén
a gyogyulas

_ mértéke.
AT ‘ Mozgas(cs):
~ e AR ‘ a mozgas
e o I iy
e sehességdt
x - .
? £ y s jelzi a
=
A trollok - természetitkbél csataban.

kivetkezden - semmiféle karoso-
dast nem szenvednek cttdl a
csapdatol...

GYURUK
Ring of speed: a stratégiai kép-
ernyon tibbet mozoghat az ilyet
viselds karakter.
Ring of power: a kizelharchan
osztogaloll pofonokra van (joté-
kony) hatassal. Démonra nem ér-
demes tenni, annak ereje dgyis
maximalis...

Mozgas(st): mozgis képessége a
stratégiai képernydn.

Specialis: specidlis tulajdonsasgok
iddtartama v. “dra” (¢életerében).

Ld. még sziveges

Berserker
Ar: 20 Cr
Eré: 3
Eleters: 50
Stamina: 30
Gyogyulas: 2
Mozgas (cs): 5
Mozgas  (st): 4
Speciélis: -

Tamadas: A, B, A+B

Az alapkarakter. Semmi kii-
[6nleges. Csapdafelderitésee (De
gonosz vagyok... “neutral evil” ha
igy jobban tetszik...) és esetleg véd-
telen varazslék eltakaritésara alkal-
mas (ez utébbihoz azért meglehe-
IGsen nagy %vakor%ottség kell)...

Conjurer
Ar: 100 Cr
Exé: Z
Eleters: 30
Stamina: 30
Gyogyulas: |
Mozgas(cs): 4
Mozgas(st): 3

Specidlis: véltozd
Tamadas: A, B, A+B

Alapvetd fontossagi karakter!
A stratégian képernyon képes meg-
idézmi szornyekel egy idegen di-
menziobol, akik (koronként csok-
kend életerdvel ugyan, de) mellet-
tiink harcolnak. A varazslo halala-
val az altala megidézett lények
azonnal eltiinnek!

A megidézés (lermészetesen)
komolyan csitkkenti a conjurer éle-
terejél (a megidézésnél a piros és a
7old ¢sik hosszanak ardnya multal-

= 1, 4y Clelerd szitkség-

lefras! * {__ﬁ_’ letet), ezért ajanlatos
Tamadas: milyen ,)“f \'.5 ‘H;-‘ gy templomos ldrsa-
gombok hatdsosak a Ny A L. sagaban (Id. késobb)
joy-on. Ezt gyorsan ki- e i J illetve gyiirikkel fel-
tapasztaljatok... Ny ﬁh:j> szerelten allomdsos-
A karakterckel részlete- & \\;jﬁ tatni... Kozelharchan

sen a kivetkezd részben
Ismerletems:

ugyan clég erds (a 1a-

madasa), mégse te-

avitk az elsd sorba, mert eqy kdsza
démon (vagy elemental, ha Pellus
il a modem masik végén) arra-
jarhat...

; Demon
Ar: 80 Cr
Eré: 10
Eleters: 100

Stamina: 30
Gyégyulas: 6
Mozgas(cs): 7
Mozgas(st): 4
Specialis: 20 életeropont
Tamadas: A, B
A démon a legerfisebb karak-
ter kizelharchan. A stratégiai kép-

ernyon
képes i
iivoltés- P
sel meg- { )
jjesztent
az ellen-
feleit.

Mind-

azonal- " 4
CINCTI L - ——

ban a t{iz elemental ellen nem sok

esélye van...

Fire elemental

Ar: 65 Cr
Ero: 5
Eleterd: 60)
Stamina: 203
Gybgyulas: 8§
Mozgas(cs): 6
Mozgas(st): 5

Specilis: mini nova - halal
Tamadas: A, B

A iz elemental a stratégiai
képernydn képes felégetni maga
koriil mindent (chbe sajnos bele 1s
pusztul). Ellenséges vardazslokat
remekiil lehet gy irtani megidézett
clementalokkal (igyeljiink arra,
hogy minimum 20 életerépont
kell a mini nova beveléscher!).
A esataban ez az cgyetlen Iény,
amcly si- jE—————————
k['l'”.‘]
veheu fel b Y

a kiizdel- J 57 AW
mel egy r . L]
démonnal . W ‘ :’
(mivel LY » ¢

annak % v ’

tizle-




helete nem hat ra...). Nyilvanvalé,
hogy az ellenfé] démonait ilyenek-
kel fogjuk felkeresni...

A stratégiai képernytn a tiiz-
csapdék és az ellenfél mini novdja
sem hat ra...

Illusionist

Ar: 50 Cr
Eré: 2
Eleters: 40
Stamina: 30
Gybgyulas: 2
Mozgas(cs): 4
Mozgas(st): 5

Specidlis: valtozo

Téamadas: A, B

| hasznos
| karakter!
Segitsé-
gével il-
laziélé-
nyeket

| hoz-
e— L PYTY
létre, melyek ugyan az elsé csapas-
ra elpusztulnak, DE: félrevezetik
az ellenfelet, életerejiik nem csok-

ken (szép is lenne - arrél az |
pontrdl), csataban atveszik a nor-
mél karakterek tulajdonsagait (igy

ha iigyesen iranyitjuk, szépen lehet

pusztitani is veliik). Az illizio
fenntartasa minden kérben csok-
kenti az illuzionista életerejét
(szintén hasznosak a gyiiriik és
a templomosok kozelléte). Az
illuzionista hal4laval a

Phantom

Ar: 506
Eré: 5
Eleters: 70
Stamina: 15
Gyégyulas: 2
Mozgas(cs): 4
Mozgés(st): 3

Specialis: allandé, ingyenes
Tamadas: A, B, A+B

ﬁ A fantom
mindaddig
lathatatlan a
csataban,
amig nem
tamad vagy
nincs egy
Seer a k-
zelben. T4a-
madésa nem
tdl erds, viszont csokkenti a stami-

na regeneralas képességét!

Seer

Ar: 65 Cr
Exo: ]
Eleters: 20
Stamina: 30
Gyégyulas: 2
Mozgas(cs): 4
Mozgas(st): 4

Specilis: allandé, ingyenes
Téamadas: A, B

Fontos karakter. Képes érzé-

= kelni az el-
@~ i lenfél fan-
tomjait és

| lamint az illg-
zi6lények

Témadas: A, B

Az alakval-
t6 barmi-
lyen mas
format felve-
het, annak
csatabeli ké-
ill pességeit
il teljesen le-
) misolva (a

fantom spec;alls képességét kivéve.
Ot tkéletes az utdnzas...). Csa- =

taban nem veszi fel automatiku-
san a tamadé alakjat (mint az
Archon Ultraban), igy csata elstt
érdemes nekiink atvaltani... Bar
aki tolvajként is tud harcolni
Vele...

Templar :
Ar: 40 Cr
Ers: . 2
Eleters: i)
Stamina: 30
Gyogyulas: 2
Mozgas(cs): 5
Mozgas(st): 4

Specialis: 10 életerdpont

=2 Az olcsosa-
gat megha-
il zudtoléan
il fontos ka-

|l rakter! A
mellette 4l-
il 16k auto-

|l matikus

it bénuszt

% kapnak a
aybgyulasukhoz, emellett kiilon

ayégyithatunk is veliik! Kozelharc-

maga mellett (ha csak sejyiik a
csapda helyét, akkor is prébalkoz-
hatunk...). Ha van ott csapda, i
képernydt kapunk, ahol megpré-
balhatjuk hatastalanitani. A felsé
sorban a kivetkezs ikont kell kita-
lalni, a nyilak iranyat kovetve.
Ha tiz hibaval sem sikeriil a do-
log... Masik lehetdség az AUTO

gombra klikkeles Ilyenkor a gép

B kisorsolja a
sikert (ne-
kem elég

il pozitiv mér-
il legem volt a
il hasznalata-
val) a csap-
da bonyo-
lultsagatol

2 és az el-
hasznalt lehetﬁségeklol fiiggGen.
Kozelharcban igen gyenge, ezért
csak biztonsagos terepen

mozgassuk...

Troll
Ar: 40 Cr
16 6
Eleters: 90
Stamina: 20
Gyégyulas: 10
Mozgas(cs): 4
Mozgas(st): 2

Specilis: 10 életer6pont
Tamadas: A, B, A+B

Specialis képessége a sziklava
véltozés a stratégial képernyén.
A hattérben 4ll6 varazsloknak ki-
valé védelmet nydjthatunk veliik,
mivel azonnal észreveszik az alat-

lényei is eltiinnek... megsemmi- ban nem jeleskednek, ha mégis =2 tomosan
| siilnek, ha harcolnunk kell veliik, élghalotta- kozelgd el-

Orc | szembekeriil-  kat szivesen csépelnek... lenfelet, s
Ar: 30 Cr , = nek vele! Ké- igy gyorsan
Eré’: 3 Lelhaacban gyenge, ezért csak kisé- Thief megidézhet-
Eleteré: 50 rette] mozgassuk! Ar: 35 Cr jiik a kivég-
Stamina: 30 v 2 zGosztagot).
Gyogyulas: 2 Shape shifter Eleters: 25 Mt A készikla-
Mozgés(cs): Ar: 65 Cr  Stamina: 30 va avanzsalt
Mozgas(st): 5 Erd: 3  Gyoégyulas: 2 - 2 troll semmi-
Specialis: - ‘ il Eleters: 50  Mozgas(cs): 7 lyen modon nem kiilonbéztethetd
Tamadas: A, B, (o ‘ i | Stamina: 30  Mozgas(st): 4 meg a normalis sziklatol, igy gyars,
A+B £2° ..~ |l Gyogyulas: 2 Specialis: 10 életerdpont meglepetésszerii timadasra is

Kicsit jobb, minta f| 4 3 (@ i Mozgas(cs): 5 Tamadss: A, B, A+B kivaléan alkalmas. Kozelharcban
Berserker. A “B” ta 4 2% TR Mozgas(st): 4 Az egyetlen karakter, mely ké-  elég erds, j6 hasznét vehetjiik a
madasa komoly mcgleA ' 1 i 3 Il Specialis: allandé, pes az ellenfél csapdait hatastala- csatdrozasok és esetleges portyaza-
petéseket okozhat erd- g . I ingyenes nitani! A specialis képességét sok soran...

sebb karaktereknek is...

hasznélva felderithet ezy mezét



Tt ni. Minden

Vampire

Ar: : 70 Cr
F:'.ré’: 5
Eleters: 85 (max. 150)
Stamina: 30
Gyobgyulés: 5
Mozgas(cs): 5
Mozgas(st): 5

-Speéiéiis: allandé, ingyenes
Tamadas: A, B

@ A Vémpir spe-

cialis képessé-
ge, hogy legyd-
zott (nem él6-
halott vagy ele-
mental) ellenfe-
leit képes

gava véltoztat-

ilyen szolga egayel néveli a gy6-
gyulasat (igy pozitivba fordulhat).
A csatdban egy profi kezében ve-
szélyes ellenfél (bénit és leszivja
az ellenfé] életerejét, raadasul at-
repiil a sziklak felett), elemen-
talok és démon ellen azonban
nem sokat tehet... A negativ gyé-
gyuldsa miatt azonnal timadnia
kell, igy ne lepédjiink meg, hogy
elsd ellenfeleink vampirok lesz-
nek...Oriilet és méregcsapda nem
hat ra.

Water elemental
Ar: 60 Cr
Eré: 6
Eleters: 65
Stamina: 30
Gyégyulas: 6
Mozgas(cs): )
Mozgas(st): 4

Specialis: 20 életerdpont
Témadas: A, B

. A iz elemental komoly nivéli-
sal Démon ellen nem til hatdsos
(tiizellenalldsa - értelemszerden -
elég alacsony), de az arviz (“B”)
tamadésa veszélyes ilyen erds el-
lenfél ellen 1s.
A stratégiai
képerny6n tele-
portalhat bar-
mely vizfeliilet-
re, igy gyorsan
bevethet? - az
ellenfél hata
mogdtt is. Az

zombi rabszol- fE==

egyetlen karakter, mely képes meg-
allni vizfeliilet kozepén, igy ott
zavartalanul

pihenhet, csak egy masik viz ele-
mental ér-

“hetiel...
Wizard _
Ar: _ 60 Cr
Eré: )
Eleters: 30
Stamina: 30
Gydgyulas: 2
Mozgas(cs): 4
Mozgas(st): 3
Specialis: 10 életergpont
Tamadas: A, B
. =2 Meglepden
a 5,\{:; _}‘“jﬂ hatékony
T &7 i karakter
/- /:, v (7 csataban és
{&L a stratégial
P képernyén
¢ T egyarant!
O |Jedlabddia
F 4 é Il val lefa-

e oyaszthatja

az ellenfeleit (életerd veszteséget is
okozva), csatdban hasonlé méd-
szerekkel operdl... Egy gyiiriikkel
16l felszerelt vagy templomosok tar-
sasagat élvez6 varazslo legytirése
komoly gondokat okozhat! Emlite-
ni sem kell, hogy ha csoportosban
alldogalnak még nehezebb becser-
készni Sket...

Wraith
Ar: 50 Cr
Exé: 5
Eleters: 25 (max. 100)
Stamina: 30
Gyobgyulas: (@)
Mozgas(cs): 7
Mozgas(st): 4

Specialis: valtozé
Tamadas: A, B
A wraith {5 ereje a stratégiai
képernyén mutatkozik meg: életerd
aran (ez a tavolsaggal
egyenes ardnyban né)
képes nagyobb tivol-
sagara teleportalni (ring
of rejuvenation ajan-
lott!). Csataban szin-
tén szivja az ellenfél
életerejét. E ket tulaj-
donsdga veszélyes

varazslé-gyilkossa teszi (ezek ugye
nem éppen életerdtd] szoktak duz-
zadni, foleg idézgetés vagy jéglab-
déazas utan. Egy ilyenkor végreha)-
tott tamadas végzetes lehet...).

Végiil lassuk az értékelést. A
grafikaval nem volt semmi bajom
(486/66-0n): tényleg gyonyoriire
sikeredett. Remélem a cikk kiil-
alakjaban sikeriil ebbgl valamit
visszaadni...

A hangoknal mér voltak ap-
r6(?) gondjaim. Az elsé a GUS

kezelése volt(=0)! Ezt rogton -

10%-al honoraltam, féleg mivel a
S8I megigérte 1993-ban, hogy ta-
mogatja ezt a hangkartyat. Ujabb
-5%-ot eredményezett, hogy
Rolandként felismerte a kirtyamat
(Megaem!), de igy sem hallottam
zenét (vagy ne ismere fel, vagy
menjen rendesen!).

Ezek utdn nem is olyan rossz
a pontérték (amit a SB-n hallot-
tam, az szép volt. De GUS-on
még szebb lett volna...)

Jatszhatosag: a maga kategori-
#)aban nem rossz jaték! Sat!
Esgész j6... DE: nem értott volna
valami hosszabb kerettorténet és
fejlédés a csatak sordn (ebben vis-
szalépés a Fantasy Empires-hoz
képest). A programozéstechnika is
kicsit furcsa: csatak el6t elég(?) so-
kat tekergeti a winchestert, ez a 3-
5 masodperces sziinet egy id6 utan
elég idegesits... Lehet, hogy arra

f————————= . uniik a sziinelet,

hogy kirazhassuk el-
gémberedett ujjain-
kat??? Ekkor termé-
szetesen mindent
visszavonok és ezl is
pozitivumként veszem
figyelembe... A nehéz-
ségl szint average-t6l

folfelé mar tiirhetd (az igért 1Q
novekedés az arcade részeknél ta-
pasztalha-t6: a gép altal iranyitott
karakterek j6l keriilgetik a tiizlab-
da-kat...). J6 joystick-kal és gyors
géppel kellemes perceket szerezhe-
tiink magunknak vele...

A CD-n kapunk egy demo-t
és egy 7 (1) megabyte-os intrdt,
valamint masok az el6regyartott
palydk. A CD-r6l az egész jatékot
installalhatjuk winchesterre, ekkor
csak az intré fut CD-rél. Ezek
utdn mindenki eldéntheti, a CD-s
vagy a lemezes verziét valasztja...

Pellus




Egy ilyen remek kis robogé
csak... __--—"
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Treff-X koopraciéban késziilt hiper-design, megacool PC-X

robogét nyerheted meg, formatervezett bukésisakkal, vala-
mint kisorsolunk még tébb ezer forint értékii Wizard’s jatékkupont
is... Ennek a feltétele csak annyi, érvényes egyéves eldfizeté-
sed legyen. Az Gjsagban talélsz egy el6fizetési csekket - kérlek
ezen fizesd be az 1944 Ft-ot a postan. Ha mégsem talalnal
csekket a lapban, kérlek irj a szerkeszt&ségbe:

PC-X Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386

Karécson g tarté eléfizetési akciénkban ezt a spéci PC-X +

remlin jaték! Ujabb |
Gajéndél«'izan (Desert AFAFAY
Strike poszter, matrica, \

polé, kitiizé stb.) var rad, ha
helyesen vélaszolsz a kérdésre:

Milyen masik helikopteres
jatékot készitett a Gremlin®?

a. Comanche
b. LHX Attack Chopper
c. Jungle Strike

Cimiink: PC-X, 1536 Budapest,
Pf. 386
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ologramo‘k. A 21, szazad
illaziéi. Ezt a csodalatos
eszkozt hasznalja a fanta-

sy mennyorszaga, a Dream Park
(Alompark). Unatkozé tizletem-
berek, kalandra vagyé széphik, de
a hétkbznapok sziirke egerei is ide
menekiilnek a valésag el6l, mar
akinek a pénzjrcdja megengedi.
Ezen “egyszer(i” emberek bérébe
bijhatsz bele a Dream Park sze-
repjatékban.

Itt egy egyszerii konyvelsbél is
szuperhds , egy eladébél western-
hés, titkarndbél hatalmas varazslo-
n6 valhat, Elég osszegyiijteni a
pénzt, kivarni a sort, folvenni a
kosztiimét, és kezdddhet a varazs-
lat. 1992-ben itthon is napvilagot
latott Larry Niven és Steven
Barnes regénye, ezzel lefektetve a
Dreampark alapjait - szerepjaték
alakban csak mostanaban keriilt a
boltokba. A szerepjaték ugyan
csak lazén tartja az eredeti torténet
fonalat, hiszen a szereplék valodi
eltorténete, a hologramok megkii-
lonboztetése nines igazén kijatszva.
De sebay, a jaték gy 1s eléggé él-
vezhetd. Az indithat6 kasztok
meglehet8sen széles skalan futnak.
Mdithaté harcos, tolvaj, pap, va-
razslé, mérnok, tudds, psionic,
szuperh@s. Sajnos a jatékegyen-

psionic meglehetdsen brutalis mar
az els6 kalandnal is. Igaz, késibb
nem veheti fel a versenyt a varazs-
l6kkal. A szuperh&s, mint kaszt
érdekes, de egy id8 utén 6 is el-
nyomja a tébbieket. No de kezd-
jiik az elején.

Maga az alompark tobb tiz-
ezer hektaros teriileten fekszik.
Maga a jaték ersen hasonlit a -
mostanaban egyre
népszeriibb live
fantasyhez.

Hologram
szornyek, szi-
nész mellékszerep-
16k, valodi kornyezet.
Barhol jatszhatunk: fan-
tasy, horror, western,, cyber-
punk (yes!), kém- és csil-
laghaboris kalandok, de ez
csak néhany a lehetdségek koziil.
Helyszinek koziil is valogathatunk:
olde arkham (horror teriilet),
shogunate fortress(4zsial teriilet),
little amazon (dzsungel teriilet),
arabian nights( kozép-keleti ba-
zar), startrader spaceport(firkalan-
dok), world of gulliver(ha-ha!).
Valamint specialis effektekkel fel-
rubézott hotelek, éttermek, széra-

. koztat6 kozpontok. Két nagy terii-

leten szérakozhatnak az igazi pro-

fik. It jatsszak az dgynevezett kihi-
| vésos jatékokat is. Ezekben a ka-
' landokban mér full élesben megy

minden. Amelyik karakter itt meg-
hal, azzal tobbet mar nem lehet
jatszani, Az r&d épiiletbél iranyit-
jék az egész jatékot. Végiil a sotét
torony €s az éjszaka tornya az
egész alompark szive. Az alom-
park egyik f6 vonzereje a park

nyolcadat elfoglalé vi-
dampark és hologram-
bemutaté.

kapunk téletek, s
ezekben% biztatasor
kiviil sok “épits? '
kritikat is. Sokan je
leztétek, hogy szi-
vesen olvastok
fantasy-rél,
de tilsdgosan
“ergsre” sikeriilt
az eslsd rész. Egy

kicsit lazitottunk,

reméljiik, igy mar

/' kozérthetsbb és ér-

dekesebb lesz a
fantasy-oldal.

Leveleiteket ide kiildjétek:

PC-X, Magazin,
1536 Budapest, Pf. 386

VAMPIRE, WEREWOLF,
EARTHDAWN,

'BR, V. KOSSUTH LAJOS U. 4.
TELEFON: 118-58-94

19900 661 X-Od
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PC-X 1994. Oktéber :
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Hansson Ford tjra itt van Jack Ryan veszélyes szerepében! A filmet a
Patriot Games (Férfias Jatékok) folytatdsanak is tekinthetjilk - persze nem a
konkrét toriénet folytatédik, csak a korités hasonlé. Az alaptorténet a kabitoszer
kereskedelem veszélyeiben gyokerezik - Ryan a véletlenek dsszejatszésa miatt az
iigy kézepébe csoppen. Bogota omladozé utcdin géppisztolyokkal és pancéltors
rakétakkal lovik szét a titkosszolgdlat renddrokkel védett konvojat: Amerikaban

. arivalis és ambiciézus CIA iigynoksk is megkeserdtik munkajat. Ryan tudta
nélkiil elit kommandét killdenek Kolumbiéba, hogy végezzenek a helyi drog-
kartell vezet6ivel. A kommandét cserbenhagyjak, és Ryan-nek kell segiteni a
bajbajutott és megtizedelt fidknak kikeveredni az orszdghél - a kommandé

. vezet6jét a kitting Willem Dafoe alakitja. A film leendd sikerére jellemz8, hogy
Amerikiban hérom hét utdn 68 millié dollart kasziroztak. A hazai bemutatéval
egyid6ben megjelenik fjra a film alapjaul szolgélé sikerkonyv is.

UIP ajéndékokat nyerhetsz, ha jétszol veliink a tdloldalon!

s Y

A Halalos fegyver filmek rendezéje - Richard Donner - ismét
szerepelteti kedvenc szinészét, Mel Gibsont és egy hosszabb jelenet
erejéig a “fekete renddrtdrsat”. Danny Glover ismer6sen méregeti
kollégjét - most, itt - a kegyetlen, emberprébalé vadnyugaton.
Héseinknek sziiksége van kiilonleges képességre, Ggymint gyorsaség,
pontos célzés, ravaszsag, elbivils b4j. Brett Maverick és Annabelle
Bransford péros ezek koziil tobbel is rendelkezik, amire szitkség is lesz
Amerika elsfsz4m( péker-versenyén, és az oda vezets dton - a rivalisok
ugyanis minden eszkdzzel egymés és a péros kirtdséra torekednek. A film a

| cowboy-indi4n kapesolatot @ szemszigh6l mutatja be, természetesen itt is a
| pénz és a humor domin4l hasonléan a mai, ezredvégi vildghoz. A f8hsok
verseny utini életvitelébél is kapunk fzelitét, rendesen megfricskézva, meg-

csavarva a befejezést. -

.
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Rain Man 6jra?! NEM! Forrest Gump - egyiigyfi, 4m Ggy tinik, ez
. szAméra a siker “kikovezett” titja. Amerika abszoliit “Number One” jéték-
filmje, amelyben az idei év Oscar dfjas szinésze, Tom Hanks ismét tokéleteset
 alakit, annyira, hogy még az alabamai téjsz6l4st is beszéli (a bevétel 7 hét
utin $208 milli6)! A csetlg-botls kisfit - 75-6s IQ-val - végig kiizdi fiatal-
shgat az otvenes évek Amerikajaban; elnokgyilkossdgok, Vietnam, Watergate
botrény, Elvis Presley és igy tovabb... Ha valamibe belekezd, azt szinte fanati-
 kusan fizi: katonéskodik, focizik, fut, rakaszik, és nem utolsé sorban pingpon-
gozik. Ez a jelenet megdobogtatta sziviinket, féleg, mikor kideriilt, hogy a
labdét Silicon Graphics-el virdzsoltak az asztalra. Egyébként az SG nem sok
jelenetben pihent: Gump beszélget Nixonnal, J.F.Kennedyvel. A filmben dgy
tfinik, ha Gump nem lenne, Amerika sorsa mésképp alakulna, & latszélag
egymésnak ellentmondé dolgokat tesz, fgy nem csoda, ha bolondnak nézik.

Egy nap Charlie (Nicholas Cage), a nagyvérosi rendér,
elegendé pénz hfjén egy kavéhaz pincérndjének (Bridget Fonda)
lottészelvényt mutat. A pincérné valaszthat, hogy holnap Charlie
tjra bejon és hozza a borravalét, vagy térsak lesznek és a nyeremé-
nyen fifty-fifty osztoznak. A liny belemegy a jatékba, és l4ss
csodét, a szelvény egy nappal kés6bb mér 4 milliét ér. Amikor '
Charlie elmeséli pénzsévar feleségének (Rosie Perez), hogy a fele
pénzt meg akarja osztani egy pincérnvel, az asszony teljesen kikésziil
lelkiismeretes férjétél. Innentdl kezdve elszabadul a pokol: cimlapsztori,
tévé, radid, moségép. Szegény Charlie-t kidobja a felesége, é még pereli is
az asszony a lottényereményért - meg is nyeri. Rendér és pincérné elveszit
mindent, de e keserédes komédia végén mégis boldogan egymésra taldlnak,
réaddsul még gazdagok is lesznek (a szok4sos happy-end). Hogy hogyan,

‘ ﬁ az a film végén kideriil.

CIM: Sorsiegyesek (it

Could happen 1o you) -




A tipikusan fiatalokhoz 52616 film a Magényos

bandérél sz6l, akik még a befutés elétt llnak. Biztosak benne, hogy ha
sikeriilne egy kiadéval meghallgattatniuk a demofelvételitket, mans exkluziv
szerz6dés liné a markukat. A srécok rovid gondolkodés utén felkereked-
nek, és egy par darab igazihoz hasonlé vizipisztollyal benyomulnak a
legkozelebbi radiéadéba, és kibokik, ami sziviiket nyomja: adjak le

. demofelvételilket az éterbe. A megszokott kazettds verzi6 azonban az

.~ énekes ex-bardm&jénél van, aki ezt mér eldobta... A huzavonat a radié él6-

ben kozvetiti, é ezaltal a rendérség utdn a kornyék rockerei is a radidadé
koré gyfilnek (Lenny, az Isten a Motorhead-bél is a tomegben csépol).
Egyetlen hasznélhaté demofelvétel sem keriil 6 a film végéig, de a kiadéi

L Gaccin - I sandékokat producernek tAmad egy merész étlete és helikopterrel hozat egy komplett
Maverick cia-kértyskat es_, mas e f] S koncertszinpadot. Orillet a ksbén, sok poénnal és marhuléssal - igazi,
nyerhetsz, ha felelsz a kovetkez8 kérdésiinkre: st v
teli sz4jjal rohogds movie...

3 Fitio5)

Ki az a holgy, aki a Maverick néi f6szerepét alakitja?

<
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2 jaték - két gydnydrii hélgy o

-
Ki jatssza a True Lies-ban Schwarzenegger feleségét? o poncserock (e

True Lies kényveket, plakétokat és mas UIP Dunafilm
nyalanksédgokat sorsolunk ki a helyes megfejtok kozott!
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Miért is porgditt annyit Gyu bacsi CD-lejtszéja ebben a hénapban:

The Lion King - Motion Picture Soundtrack (BMG)

Az 4j Disney rajzfilm betétdalait Elton John, szimfonikus zenei anyagét
Hans Zimmer szerezte. Aki mér egyszer is hallotta barmely Disney film
zendjét, tudja, hogy mindig csodalatos zenei éiményt kap. Most is...

True Lies - Motion Picture Soundtrack (Sony Music)
Hamisitatlan, “reszelds és érdes” akcidfilmzene. Ez a zenei anyag is
megmutatja, hogy Hollywood felismerte az igazi rockzene jelentéségét és
ezért egyesiilni is hajlandé vele.

Amy Grant - House of Love (PolyGram)
“Dalaim kézéppontaban soha nem az

énckes all, hanem az élmény.

Szamomra pedig a

dalok megira-

sa az élmény

{6 alkotdrészei-

nek egyike” -
mondta maga

Amy Grant el a
hamisitatlan, tiszta
popzenél tartalmazé

albumrél. Szerencsére
nemcsak neki élmény ez

a CD!

Géniusz - Géniusz (Magneoton)

“Mi van velem?” - kérdezhetném magamtél, hisz mostanaban csak tehet-
séges lendiiletes magyar zenekarok anyagait hallgatom. Ez eleve egy
Géniusz Buli és ez ugye Nem titok. Pedig néha Ugy érzem.

Counting Crows - August and Everything After (BMG)

Ez a Los Angeleshdl szarmazé tarsasig hamisitatlan nyugati parti
rockzenét jatszik, amely a rock gyokereibél meritve szélal meg 1994-es
szinvonalon. Azok, akik szeretik az 6j generdciés amerikai rockot,
feltétleniil szerezzék be ezt a CD valahonnan!

The Cream of Clapton (PolyGram)

Ujabb nagyszerii valogatas Eric Clapton munkéssagabdl. A fantasztikus
gitarzseni legklasszikusabb szamait tartalmazé CD ott kell hogy legyen
minden rockzene irdnt rajongé polcan.

Youssou N'Dour - The Guide /Wommat/ (Sony Music)

“Ez a zene egyszerre globalis és félreérthetetleniil Afrikaban gyskerezs”
- irta err6l az albumrél Jon Pareles a New York Timesban. Hat igen,
eurépai fiilnek elég furcsak az afrikai ritmusok, de kellemes szérakozast
nyidjt a lemez az egzotikumot kedvel6knek és a fanyalgoknak is.

GITY

Azok a fiik

- Artatlan évek
(Magneoton)
1993 1 felallasban,
0 tagokkal kezdett
ebbe az albumba az

tijdalakult
zenekar. Ez a
lemez egy gen-
eracids torténet.
Egy nagyon
tehetséges gen-

eracié torténete...

Crash Test Dummies - God Shuffled

His Feet (BMG)

Két iitkézés: proba kozott agy latszik volt ideje ennek a zenekarnak, hogy
elkészitse ) albumat. Az anyag kivaléan hangszerelt, atmoszférikus
rockzenét eredményezett. Kommentéarként csak annyit: Mmm mmm
mmm mmm...

Misty Oldland - Supernatural (Sony Music)

Misty talan nem véletleniil adta ezt a cimet albumanak, hiszen valami
teljesen kiilonlegeset kap az, aki ennek a misztikus lanynak a zenéjét
meghallgaga. Ez az album tényleg természetfelettinek hangzik!

Chris de Burgh - This Way Up (PolyGram)

Ez a lemez elkeriili a szerzd szokasos zeneszerzési és felvételi modszereit
- beleértve a dalok sziiletését és rogzitésének médjat is - hisz a This Way
UP cimii album nem kevesebb, mint egy zenei biivészmutatvany. En
pedig imadom a biivészeket és a zenét is. Abrakadabra! - mondta a
biivész és el6hiizott a cilinderébél egy nagyon jé anyagot...

A kérdés a SOHO

pesolatos: melyik ze-

lemezével ka
n
sikerszama volt az albumo

Balatont Nyar cimt

O PARTY

nekal‘
feldolgozolt
dal? A BMG SOH

= |
g CD-ét nyerheted




i The Glory of Gershwin (PﬁlyGram) ‘

= ", Boston - Walk On (BMG)
Ez a leme; egy élg legenda, Larry Adler 80, sziifetésnapja i .
. fifkalmébél késziilr, Larry Adlerrg tudni kel], hogy () minden
Nidak legjobb szdjharmonikssg.

GRS Wik George. Mariin (aki a
s ducere s volt
= Adler baratait, hogy koszontsgk fe] a
T e Mestert iléen. Ebhg) sziiletelt ¢z 4
» amely George s Ira
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-“:: Természetesen meges
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% rockot jatszg tarsulat. Kjadgvsl-
L ths és jogi hercehurca elézte meg
o a lemezt, amely azéta szépen

; lassan egybengi a

I szémmal. Hogy mi¢rp E, a
| rint) szamitégépek, samplerok ¢
I kizdrdsaval késziilt, igy csak tiszta ZENE hallhaté rajta, |
I Egyik szerzeményt sem emelném ki, hisz akkoy mindet ki kéne |
emelnem. Ez a7 5 CD, amely a pilométeren 0] %-ot kapna, |

ha nekem js lenne pilométerem,

Azért beszélnék 4 Get Organ-Ized c. 0
Tom Scholz ¢gy Hammond B-3.4 },,
|| kesség, hogy a Boston felvallalta az otthoni ergiszak, 5 sz6rme-
| kereskedelem, 5 borjiik Jemészérolésa, lletve a sportvadaszat
i mogalasdt is, ami jgen nemes gondolat eitg] 4
» 6s talan kisse szimpalikusabb, I
I egyéb antiszociglis dolgokral énekelni...

tverék teljes |

The 3 Tenors i i
- ., concert 1994 (Warner)-‘
N egyiltalin empe, a
oldon, aki pe

" dais José Cyy
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Premier

Wizard’s 1] géppel biisz-
kélkedhet: megérkezett a
égéta vart Daytona

nagyképernyds, 50 hiivelykes képat-
mérd)i kivetitgvel. A jatek az ame-
rikai Daytonaban (is) megrendezett
Indycar-racing-re alapul. A grafika
lenyligoz8en élethii, még sehol nem
lattam ehhez hasonlét - a Sega
megint fantasztikusat alkotott.

A Virtua Racing-gel ellentét-
ben nem pusztan vektorgrafika
szolgaltatja az életszertiséget, ha-
nem a fékat, a falakat, és persze a
tiibbi aut6t egyarant textdra “borft-
ja” - igy a hatas szinte tokéletes,

e
—

A FERE

ENNEK A
BEMUTATAS

alig van kiilonbség egy EuroSport
él6 kozvetités és a jaték kozott.
Sokat javult a szimul4cid is.

Hol van mér az az auto-
verseny, ahol padlé-
gazzal korbe le- &
hetett menni a
palyan, és csak
néha kellett egy
picit levenni la-
bunkat a gazrél: a
kocsi (jél) vezetése
mar jokora odafigyelést ;
és gyakorlatot igényel, plane,

ha manualis, félautomata sebesség-

valtot kériink. Ekkor egyszerre kell

IZARD'S - AZ 1 JATEKKULTURA |

odafigyelniink a gizad4sra (és pei-
sze csak ésszel, mert a kocsi
kényen kifarol a kanyarokban 100
mérfoldes sebesség felett), a fékek
évatos hasznélatara, a sebességval-
tora (ez négy sebességes, és persze
manualis médan 10 km/h-val
gyorsabb a kocsi, és jobban is
gyorsul), és mindemellett még az
iiton is kell maradni sét, a tobbi
versenyzit sem hagyhatjuk figyel-
men kiviil. Ezen kiviil persze az
emelkedén egy hangyanyit lassab-
ban nyomul az auté, lejtén pedig
nem art a kanyar el6itt jobban fé-
kezni! A hanghatas is egészen
endidvﬁ!i: elol
' : s hatul

egyarant sztereo
csatorna szolgél-
tatja a zenét és a
hangeffekteket. A ko-
csiban tilve négyféle nézépont ko-

ziil vlaszthatunk, a madartavlattol
a tokéletes élethiiségig,

A szimuldciéhoz még az is
hozzatartozik, hogy a palyan
visszafelé is mehetiink - még a me-
zén nyargalaszé lovakat 1s iild6z6-
be vehetjiik (tényleg!).

Néhanyan kriti-
zaltatok, hogy mi-
ért nem adunk
pontosabb
technikai lefrast
a gépekrdl, végté-
re is sZAmitogép-
nek tekinthetdk. :
A Sega olyannyira vi- ¢
gyaz a technikai titkai-
ra (és ezt jol is teszi,
mert jelenleg a Sega egyedu-
ralkodénak mondhaté a jatéktremi
gépek fejlesztésében), hogy a
Daytona gépkényvében (bar meg-
van vagy 100 oldalas) mindéissze
annyit olvashatunk, hogy hogyan 4l-
lithat be az iilés, milyen projektor

van beépitve

a gépbe, hogyan orvo-
soljuk a mechanikai és aprébb
elektronikai hibékat - igy aztan a
hazai technikusok nem is tehetnek
mast, minthogy a komolyabb hibat
felderitve megrendelik a komplett
driver-krtyat. Persze azért akad
munkajuk, a versenyszellem harei-
assa teszi az autézokat. A legna-
gyobb

ni jatékte-
remben hat
Daytona gép van ésszekotve, igy
egymas ellen is jatszhatunk.
A Virtua Racing utén a Sega
elkészitette a Virtua Fighter-t is,
amely vektorgrafikajaval egészen

kiting moz-
gast kolcsonoz a har-
colni vagyoknak. A ketten is jat-
szhaté jatékban gyényortien kidol-
gozott, egészen kiilonleges harci
fogasokkal igyekezhetiink
kikésziten: ellenfeliinket - mindezt
egy 50 hiivelykes képernyén!

Mr. Chaos




anapsag mar
jobbnal jobb repiils-
szimultorok kézott vélo-
gathatunk. Szamitsgépeken nevelke-
dett Harci Marciként (lasd: Tom
Wolfe: Az Igazak) vajon tudjuk-e,
hogy min repiiliink, (nem, még nem a
parunk tett lapatra), vagy éppen mire
engedjiik ¢l a Sparrow [ll-as 163 >
rakétat? Arrdl nem beszélve, hogy ez :
mar a harmadik Sparrow és mégsem
talalom el, pedig itt van az orrom eldtt
a piszok! Ja, hogy nem érdemes
1 km-nél kozelebb léve célra kiléni?
En ezt honnan tudtam volna eddig?
Az ilyen, és ehhez hasonlé, vagy
egyaltaldn nem hasonlito szitudciok
megoldésara valaszol és mellesleg

szérakoztat is a multimédia domping
egyik tabb eleme, a WARPLANES
(kb. Harci gépek) enciklopédia-soro-
zat els6 CD-je, a Modern Fighting
Aircraft, amelyet MARIS cég jovol-
tabol tarthatunk keziinkben.

Miutan a kezel6programot telepi-
tettiik - talan mondanom sem kell hogy
Windows al4 - lapozzuk fel! (Mivel a
program 640%480-as felbontasban dol-
gozik 256 szinnel, érdemes a
Windows-t is erre allitani, hogy ne
kelljen kinézni a szemiinket.) Mi min-

 dent lehet ebbol megtudni? Minde-

nekeldtt azt, hogy egy nap kevés arra,
hogy minden funkcidjat alaposan

sorra vegyem! Az enciklopédia nem
csak szigordan a gépekkel foglalkozik
(530 repiildgep és helikopter, a tilnyo-
m6 tobbséghez legalabb egy szines
kép!), hanem a II. Vilaghabord utdni
torténelem néhany jelentésebb haboris
eseményével a katonai repiilés szem-
sz6gébél vizsgalva. Tanulmanyozhatjuk
az eurépai hideghaberit, az arab-izrae-
li konfliktusokat, vagy szazadunk legér-
dekesebb és egyben a harci repiilés

szamara legjelentésebb
eseményét, az Obol-habortt.
Figyelemmel kisérhetjiik a repiilés
fejédését, animacion megtekinthetiink
néhany érdekes harci cselekményt, a
korszak fontosabb gépeit alul és feliil-
nézetben korbejarhatiuk. Bevallom,
annyi mindent kinal a program, hogy
nem tudtam minden egyes funkciéjat
B megismerni.

§ Az enciklopédia kezeldfeliiletét
egy Stratofortress-bol kalesonozték
(szerintem). Annyira egyszerli a
kezelése, hogy melloztek beldle
mindenfajta help-et, vagy egysze-
riien csak nem fért a CD-re.

Az alapot képezd adatbazishél
(ismétlem: 530 repiiloeszkoz és a
hozzitartozé 275 féle fegyverzet) egy

o

lekérdez6 programmal tudunk valogat-

ni rendeltetés, gyarts, iizembentarté és
még szdmos mds szempont alapjan, de
kereshetiink kedvenc géplink nevével
is. Ha kivalasztottuk melyik repiil6t
vagy fegyvert szeretnénk kozelebbrol
megismerni, egy masik képerny6n
megtudhatunk réla minden jelentés
adatot, a méretétdl kezdve a teljesitmé-
nyén, hajtomiivén, fegyverzetén, fedél-
zeti elektromikajan at, az egyes valtoza-

tok szoveges leirasaig. Természetesen
mindezt ki is nyomtathatjuk. A szove-
ges adatokon kiviil legalabb egy kis =
képet is lathatunk rola, amelyeket meg-
nézhetiink nagy méretben is. (Hazu-
dok. PL.: a (volt) szovjet gydrtmanyti
MI-38 tipusii helikopterrél a program
osszeallitasa idején nem volt hozzafér-
hets és felhasznalhato fénykép.

Néhany kép pedig nem élvezhets:

formaban jelent meg, de tartok tole; _
hogy ez az Gskoviilet CD meghajiom-
nak “kaszonhet6”.) A teljes képernyct
betalto fényképeken kiviil még filmfel-
vételt 1s lathatunk néhany géprél, vagy
azokat latvinyos médon “korbe-
jarhatjuk”. E funkciot egyébkent
B8 nagyon érdekesen oldottak meg a
rogramozok, mert nem egy valédi
gépet jartak korbe fényképezogép-
pel, hanem elkészitették az adott
‘repiilé 3D-s modelljét és abban
B oyonyorkodhetiink; sz6 szerint is,
mivel nagyon szépre sikeriiltek.
Ugyanigy késziiltek a kiilonbozd
repiil6bazisokrél késziilt életképek

S e PR e

és egyes eszkozok mitkodését, haszné-

latat bemutat6 filmek 1s.

d

Jolwial

A repiilégépek mellett a fegyverzetek-
16l is hasonl6 jellegti adatbazis 4ll
rendelkezéstinkre. Nekem nagyon 5 |
tetszett a GAU-8 Avenger gépaayi !
(A-10 fedélzeti fegyvere) fényképe, i |
ahol egy bogarhata VW aranyaival
vethetjitk dssze. Hogy ez az auté
milyen kicsi!ll :
Az élvezetet teljessé teszi a

mellékelt harom szimulator. Kiprebal-
hatjuk a repiilést egy A-10 Wharthog”,
egy SU-27 “Flanker” és egy C-130
“Hercules” fedélzetén, ha elég gyors a
eépiink, akar 6407480-as felbontas-
ban is. A jatékok élvezhetd-sége, ha

nem is éri el a profi szimulatorokét,

elég néhany Grai szorakozésra.

Mindent 6sszevetve a kiadvany

gyonyorfire sikeriilt, azt hiszem min-
| den Yeager-ut6d orommel tudna
magénak. Erdeklédéssel varuk a ko-
vetkezd részeket: The Cold War to:
Vietnam 1dén decemberre; WW. II -
Guernica to the Battle of the Coral
Sea és WW II - Battle of Midway
to Hirosima 1995-re varhato.

Big Zoo
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“keirtl. A prog-

Bookshelf ‘94

Kényvespolc helyett...

zt hiszem, mindenki, aki
komolyan foglalkozik irds-
al, ésfvagy forditassal,

szenvedett mar attél, hogy egy
informéciét vagy adatot csak tobb
kiilonbozé szétarban, lexikonban
keresve lelt meg. Mennyivel
kényelmesebb nehéz konyvek .
feliitése helyett néhany blllentyut
leiitni...

Az angolul tudék mar elvez-
hetik ezt a szolgaltatast
- a Microsoft
Bookshelf ‘04
CD bsszealli-
tas segitségé-
vel. Mivel a
legtobben mar
szamitogépen dol-
gozva készitik miivel-
ket, innen mar nem sok kell az

elektronikus kényvespolc hasznla-
tahoz. Szitkség van egy multimé-
dia gépre, vagyis egy legalabb
386/25 alaplappal, 4 MB memé-
riaval, CD-ROM-mal, hangkar-
tyaval és VGA megjelenitovel fel-
vértezett PC kompatibilis szamit6-
gépre. Ezen kiviil kell egy 3. 1-es
Windows is, hiszen maga a prog-
ram ezen a platformon mitkadik.
Az installalas nem vesz sok
idét igénybe, s teljesen telepitve is
csak 2.1 Mbyte merevlemez helyet
igényel. Ez mar magaban foglalja
a Multimedia
Catalog-ot is, ami
egy Ismertetd a
Microsoft
egyéb multi-
médids termé-

ram telepitése so-
ran-megkeresi, az esetleg
meglevd, nem halézatos telepltesﬁ
Word 2.0 vagy Word 6.0 progra-
mokat, s ézekbe, ha kivanjuk, be-
épiil. Ezutan a Word, a napi elsé
induldsakor megbrvendezteta
Nap Idézetével, s ezt magunk is
barmikor elécsalhatjuk a View

Dictionary

Quotations

menii Quote of the day pontjaval.
A kényvespolcon hét kotet helyez-
kedik el, ezek sorra a kivetkezéek:

The American Heritage
Dictionary of the English

* Language - 1969-ben jelent meg

ez az angol nyelvii értelmez6 szé-
tar eldszor Arrierikfiban, amely az-
6ta az egyik legismertebb. A mos-
tani a harmadik kiadésa, mely
tébb mint 350,000 cim-
sz6t foglal magaba,
~ezek nem csak szi-
gordan vett szo-
tari jelentések,
hanem példaul
rovid életrajzokat,
foldrajzi meghatéro-
zésokat is tartalmaznak.
Nagyon hasznos szolgaltatasa,
hogy meghallgathatjuk, hogyan
hangzik az adott sz6 kiejtve.

The Concise Columbia
Encyclopedia - tébb mint
15,000 cimszéban kapunk révid
ismertet6t az_emberiség felfedezé-
seirdl, vivmanyairél, a tudomany :
szamos 4garol, a kultdrtorténetrsl,
valamint a természetrél. Az ismer-
tetok egy részéhez animécio,
hangklipp vagy kép is tartozik.

lumbia Dictionary of
Quotations - ez a ha-
talmas méretii idé-
zetgylijtemény
1,500 témaban
tébb mint
18,000 1d6szeri
megjegyzést,-me-
4llapitast, meghgye-
léstidéz, természetesen a
vildg ismert személyiségeitdl,

The Longman’s Original
Roget’s Thesaurus - szinoni-
maszotar, amely nyomtatott: tarsai-
val ellentétben tobb és mélyebb
asszoclacios kapcsolatot abra.zo].

The Hammond Intermediate
World Atlas - politikai és

topografial térkép kontinen-

sekrdl, orszagokrél
amelyeknek meg-
nézhetjiik nem-
zeti lobogdjat és
persze meghall-
gathatjuk himnu-
szat - végiil
lekérhetjiik a veliik
kapcsolatos informaciékat az
enciklopédiabél és az almanach-

bal.

The People’s Chronology -
1dérendi attekintés az emberiség
torténetérol, Krisztus elétt 3 millio

évidl 1991z,

The World Almanac and
Book of Facts 1994
- tények konyve:
1d6szerti esemé-
nyekkel, sta-
tisztikai ada-

tokkal.

Almanac
Ez az infor-
mécié mennyiség kozel
500 Mbyte helyet foglal el a CD-
n. A gyors és konnyii hasznalatot
a QuickShelf nevii program bizto-
sitja, amely egy nyomégombsor-
ként jelenik meg a képernyén. Tet-
szés szerint bedllithatjuk, hogy a
konyvespolerdl mely kényvekben
akarunk gyorsan lapozgatni, s me-
lyekben akarunk keresni. Ez a
nyomégombsor mindig legfeliil he-
lyezkedik el, de nem kell félni,
amit, mivel a vastag:
egegyezik az ablakok
msoranak vastagsagdval. Amikor

egy szovegen dolgozunk, és szeret-
nénk egy szérdl tobbet megtudni,
egyszeriien kijeloljiik és a

Quickshelf-en megnyomjuk azt a
gombot, amelyik konyvhen éppen

kerestetni akarjuk (a kereshett

konyvek ikonjanal egy nagyité lat-

World Atlas

hat6). Mivel az ikonok elég kicsik,
a Microsoft segitséget nyujt, ha az
egérmutatdt ravissziik vala-

melyik gombra és ki-
csit varunk, egy
kis sarga cédu-
lan megjelentk
a gombhoz
kapesolédé
funkcié. Nem
muszéj kerestetni,
anélkiil is feliithetjiik vala-
melyik kényvet.

Miutdn engedve a felszélitas-
nak betettitk a Bookshelf CD-t a
meghajtéba (hiszen nem egy CD
miatt szereltitk be), megjelenik a
program {6 ablaka. A fels6 részén
egy hagyoményos meniisor van,
alatta pedig egy konyvespolcrdl ki-
valaszthatjuk a szdmunkra érdekes
kotetet, amely kinyilva
jelzi aktivva valasat.
Az ablak jobb
élénél talalhato
fiilekkel a f&
funkciskat tud-
juk valtogatni.
A legfelst fiil a ki-
valasztott konyv tarta-
lomjegyzékét mutatja meg (ki lehet

valasztani az Gsszes kényvet is egy-
szerre, utana csak gy6zziik lapoz-
gatni...). Ha elkezdiink egy szét
befrni, a tartalomjegyzék automati-
kusan koveti a beirast, igy lathat-
juk az adott sz6 kdrnyezetét.

A kovetkezé fiil: a keresés.
Ahhoz, hogy kizelebb keriiljiink a
megismerni kivant témahoz, t5bb
kulesszét 1s megadhatunk, ekkor
koztik logikai ,.és”, ,vagy”,
onem”, é ,kizel” kapcsolatokat
kell létesfteniink (A ,kozel” olyan,
mint az ,és” de emellett a Tools
menii Options pontjaban beillitott
valtozé megszabja, hogy a talalt
szavak maximum hany sz6 tavol-
sagra lehetnek egyméstél. Az alap-
érték 50, ami szerintem til sok.).

Példaul a ,,Janos AND



mathemat™” szavakra megismer-
hetjitk Bolyai Janos munkasséga-
nak legfontosabb adatait. Mint lat-
hatjuk, a kulcsszavakban hasznal-
hatjuk a szokésos helyettesits ka-
raktereket (,,2” és ,,*”). A lekér-
dezés eredménye esetenként na-
gyon kevés, vagy néha til sok
adat. Ahhoz tehat, hogy a kivant
informéciéhoz jussunk, pontosan
kell tudni, hogy mit keresiink, kii-
lénben hamar elvesziink
az adathalmazban.
Ezzel egyiitt
hasznosabb a
keresést hasz-
nalni, mint a

tartalomjegyzé-
ket, mert amit kere-
siink, azt egy szdcikk
belsejében is megtalalhatjuk, anél-
kiil, hogy cime utalna erre.

Mivel a kiadvany legesabitobb
tulajdonsdga a multimédia, ezért a
Gallery fiillel azokat a szécikkeket
gyfijthetjiik egybe, amelyekben

icrosoft Home udjdonsagok

sorozat tjabb folytatasa a
hires zeneszerzd életébe
enged bepillantast.
A megszokott precizitas mellett a
kivalé hangmin&ség teszi teljessé a
programot - CD foglalkozik a ko-
rabeli és mai interpretaciokkal, a
zenemiivek keletkezésével és fogad-

tatasaval. Az illusztraciok és az

eredeti dokumentumok szinte kéz-

zelfoghatova teszik az alkotés titka-
it - élvezetes és latvanyos tanulds a
komolyzene megszallottainak.

Encyclopedia

valami l4tni- vagy hallgatnivalé
van. A latnivalék kézétt van film-
részlet, animacié és kép, a hallani-
valé altalaban beszédrészlet.

A szocikkek a Windows Help
rendszeréhez hasonléan tartalmaz-
nak egymasra utalasokat, ha ezek
segitségével elkalandozunk, akkor
az alul talalhaté Back gombot
hasznalva vissza tudunk lépkedni a
kiindul4si pontig.

Amikor hazavittem a
CD-t, eldszor le-
nyligozott a
benne rejlé ha-
talmas informa-
¢i6 mennyiség,
de hasznélat kéz-
ben rajottem, hogy
pillanatok alatt el lehet
benne veszni. Miutén felfedeztem
a keresés mikéntjét, mar meg tud-
tam zabol4zni e tdmeget. Nekem
személy szerint a szotar a leghasz-
nosabb, forditasi munkamban ha-
talmas segitséget nydjtott. Nem

etfint korok vilagaba vezet

a remekbe szabott prog-

ram. [gazi inyenceknek va-
16 interaktiv torténelem konyv.
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Grafikai kidolgozottsaga és infor-
mécié tartalma lenyfigozs. A sze-
gényes szavak helyett lassunk in-

kabb két képet.

szoktam angolul publikalni, ezért a
szinonimaszétarnak nem sok hasz-
nat vettem (egy angol levelez§ le-
het hogy masképpen nyilatkozna).
Az atlasz kifejezetten szegényes,
nem felel meg az
Intermediate szint-
nek. Arrél nem
is beszélve,
hogy idegen tol-
lakkal ékeske-
dik, mert az alta-
la nydjtott szdveges

informéciék az almanach-
bél és az enciklopédiabél szarmaz-
nak. Az idézetgy(jtemény hatal-
mas - nagyon igaz és szellemes
mondasok vannak benne (kivéve
talan azokat, amelyeket az Amen-
kédban oly divatos feminista élhar-
cosok tettek) - raérg idémben szi-
vesen bogaraszgatom.

Az enciklopédia, a kronolégia
és az almanach 6sszességében
szintén pozitiv benyomast tett rdm
- 4m ennyi adat kozétt nem volt

PC-X elsg szdmaban mar
Atudésitottunk a
veszedelmes allatokkal

foglalkozé CD érkezésértl, most
egy kicsi képes elzetesre is futotta.
Remélem hamarosan részlete-
sen bemutathatjuk - londonban
mér lattuk, sajnos dgy latszik,
hogy a magyarorszagi Microsoft-ot

gyengébben lagak el az Gjdonsa-
gokkal. A demo-véltozatot mar
tiizetesebben atvizsgaltuk (bér ez
csak elézetes-demo) - egyszeriien
fantasztikus!

Thesaurus >~ ™

nehéz néhany érdekeset talalni,
illetve nem talalni. A Bookshelf
szerint példaul Bulgakov ismert
miivének cime ,,Monster and

IPW

-

ziIAk

Margarita”, Petéfi, a nagy magyar
kolts legismertebb kol-
teménye a ,,Janos
the hero”.
A katalanok
nagyon biisz-
kék szarmaza-
sukra &s leszar-
mazottjaikra, ezért
nem biztos hogy 6rom-
mel olvasnak Antonio Gaudi-rél,
mint neves spanyol épitészr6l.
Persze 500 megabéjtnyi informé-
ci6t nehéz hiba nélkiil osszeallitani.
Osszességében rendkiviil érde-
kes, izgalmas kiadvany, de a lehet-
séges felhasznalok kore szerintem
sziik, mert szitkségeltetik hozza ma-
gas foki angol nyelvismeret, s a tar-
talmazott informacick kifejezetten
amerikai kozonséghez szélnak.

Big Zoo

olt méar egy remek buli az
el6z8 szamunkban, csak
tigy ozénlbttek a valaszok!
Most elsésorban azok valaszat var-
juk, akiknek van CD ROM olva-
séja - 10 Microsoft Home demo-
CD vénja a megfejtéket!

E havi kérdésiink: milyen
Microsoft programokrél frtunk az

els szamunkban?

A valaszokat a PC-X szerkesztd-
ség cimére kiilldjétek:

1536 Budapest, Pf. 386



Wow! Elérkeztiink az oktobe-
11 szamhoz és a szeptemberi
demokhoz. A nyari uborkaszezon
utan most tizesével jelennek meg
az 1ij demok - a legtobb csapat
mar kiadta az ASM’94 demojat
a nagykézonségnek, de van tobb
olyan csapat is, aki még dolgozik
rajta. Sajna elég kevés demo fér
bele egy oldalba, de megprébal-
tuk a legérdekesebbeket kivalasz-
tani (jelen esetben a demoverseny
gydztesével ismerkedhetiink meg
elészor).

Az idei Assembly elsG helye-
zettje egy finn csapat lett:

Electomotive Force - Verses

Nem, ez nem Ady miiveibsl
késziilt demo (egyébként 1.3M
diskspace, 386-0s, 4MB RAM
és GUS kell hozza)!

Az Electomotive Force-t mar
régebbrél is ismerhetjiik szamtalan
introjukrdl, de ha mésrél nem, ak-
kor elarulom, hogy tavaly is nyer-
tek az ASSEMBLY" 94-en,
csak az intro kategéridban. 91-
ben alakultak és szamtalan csa-
pattag-csere utan alakult ki az -
tigy latszik - gyBztes team.

A demo nyole részbdl all:

Az elsében egy csodas dot-
metamorfozis tanti lehetiink.
Tobb matematikai fiiggvény abra-
zolasa kozé bekeriil par falevél,
meg ilyesmik, és ez természetesen
mind real time.

A kovetkezs “part” egy ray-
trace alagit, ami ugyancsak valés
idejii (azt hiszem a nagy jaték-
gyarté cégeknek 15 lenne mit ta-

nulniuk, nem pedig a sok diplo-
mas programozékkal, meg hatod-
rangi jatékokkal viritaniuk).

A kévetkezd részben megelenik
Bill Gates, a Microsoft elnoke,
alatta egy ilyen felirattal: ,,640
KByte-ba minden belefér.” (Per-
sze ezt 1981-ben mondta.)

Ezek utén a feje mindenféle
érdekes alakzatot vesz fel, mayd a
WC-ben végzi. E méka és egy
gyengébb tiikros paletta birizgalas
utén a demo fénypontja kovetke-
zik (tuti, hogy emiatt nyerték meg

a Asm. 94-et...): egy 3D-Studio-t

megszégyenits real time 3D-s ka-
csa és egy tedscsésze forgatasa, il-
letve ropkodtetése. A zene sajna
csak (SB-seknek sajna) GUS-on
szélal meg, de ezt teljes egészé-
ben ki is hasznalja. Pergd, ritmu-
s0s, és teljesen szinkronban van a
GFX-szel.

Osszegezve: cool demo,
gyors, latvanyos részekkel, melyet
egyszer nem elég megnézni. Szé-
val megérdemelték...

ByTeam - Funny Covox

Egy djabb magyar szuper-
csoport van sziiletsben. Demé-
jukat sajat bevallasuk szerint
poénnak szantak (386-o0s, 2
MB RAM és SB kell hozz4),
bar szerintiink csak egy rossz
vice volt. A kédot akarmelyik
BBS-en megtalalhatjuk, nagy
része raadasul a gyorsasdgarél
hires TURBO Pascalban
késziilt. Bar azt meg kell valla-
ni, hogy ilyen j6l még kevés

demon rotyogtiink.

Rengeteg unalmasabbnal
unalmasabb részbél all, melyek-
nek egyetlen j6 tulajdonsaguk,
hogy Space-szel tovabb lehet lép-
tetni. Egy poén azért igen jél si-
keriilt, mégpedig a Metro part:
fekete hattérben két fehér kor
novekszik.

TrIOm - Electronic Love

Egy j angol csapat a scenen,
akik nem 286-oson fejlesztik a
demoikat. Amint latszik, elég nagy
a programuknak a hardware-igé-
nye, viszont teljes mértékben ki-
hasznaljak a 32 bit adta lehetdsé-
geket (386 vagy 486/4Mb/GUS
vagy SB). Bér szerintiik még var-
niuk kell mig egybeforr a csapat,
de szerintiink az Assembly'94-en
is megélltak volna a (dobogés) he-
lyiiket. A hellyel nem takarékos-
kodtak, 5Mb-ot foglal el a vinyén,
amelybe belesiritettek 2 True
Colour képen kiviil (ami csak 18
éven feliilieknek ajanlott), egy telje-
sen cyberworld hatést vector-vil-
got, amelyet egy bittérképes vilag
kvet (a gyengébbek kedvéért: egy
hasonlé - de jobb - mint a
Comanche c. jaték). Ez az els§
olyan demo, amibél hidnyoznak a
rovid rutinok, de a két részben
minden olyasmi megtalalhat6, ami
egy programozé szemének és sz&ja-
nak ingere. Szerintiink ez a csapat
hamar ré fog 4llni a jatékok gyarta-
sara. Kiilonosen, ha figyelembe
vesszitk azt a kijelentést, hogy csak
mésfél hénap munk4ja van a
demoban.

Cool A & aTom




lkesered-
tetek mér
egy-egy
~ demo nézése
== kézben,
arra gondolva,
hogy nektek nincs
lehet6ségetek ilyet
frmi (mert nincs hon-
nan megtanulnil!l)?
Na most tessék
mosolyogni, 6n-
feledten ro-
hangélni a
: szobaban
= vagy kacaraszni.
Indul a demo programozas, termé-
-szetesen kezddknek is (azért egy kis programo-
zési jartassagot feltételezek)! A kis bevezets utan tgy gondol-

ként a kéépekre).

- kiildjétek el, Vodka ap6 megvizsgilja, és kozzé

a képernytre (megsziinik még floppyrdl betsltve 1s az
idegesits fokozatos, fiiggonyszerii képbetoltés).

Ez a képbetcltés nagyon gyors és egyszerii a
code-olas szempontjabél, 4m sajnos‘a kép méretének a
rovasara megy. 64kb-os képeket kezeliink, plusz a 256
byte-os palettat. A kép betoltését a LOADPIC-
TURE procediira végzi el. Paraméterként a kép
nevét kell megadnunk és egy azonositési szdmot
- ezzel az index szammal hivatkozunk a képre. Ugyan-
fgy tesziink a paletta betdltésénél 1s, a LOAD-
PALETTE eljarasnal. Innen mér nagyon egyszerii a
dolgunk, a SHOWPALETTE eljaras a kivant palet-
tat mutatja a képernyén, mig a SHOWPICTURE a
képet robbantja be a monitorra.

Mielétt kiszallunk a programbél szabaditsuk fel a
képek altal elfoglalt memériat a FREEPICTURE el-

jarassal |(itt is az index szdmmal kell hivatkozni egyen-

A liitivetkezé' részben a képek tomoritésével fogunk
foglalkozni, mivel a demoknél a tomérség nagyon fon-
tos. Tarts veliink a jév8 hénapban is!

by Vodka

Sokan kiildtetek kéziiletek sajt készitésii
demo-t. Ha gy gondoljatok, van valami érde-
kes, aprobb rutinotok a tébbi olvaso szamara,

tessziik. Az sincs kizarva, hogy ha megfelels
érdekldést tapasztalunk rendeziink egy oltri
nagy PC-X demo-competitiont! Irjatok:

PC-X, 1536 Budapest, Pf. 386.

tam rogton belevethetjiik magunkat a "széraz" progra-

mozasba. Elszor is lassuk, milyen feltételek sziiksége-
sek ahhoz, hogy valaki kévetni tudja sorozatunkat és
snalléan mér progikat is frjon:

TURBQO PASCAL 6.0-4s vagy nagyobb verzié,
TURBO ASSEMBLER (plusz az ezekben valé
minimalis jartassag), és lehetSleg VGA monitor. Nyu-
gi, az els§ részhez elég a TURBO PASCAL 6.0 is.

Ha valaki nem tudna, a T. PASCAL-ban lehet
assembly rutinokat irni, hiszen van beépitett assem-
blere. Azért nem olyan szép az élet, nem lehet az
dsszes regisztert hasznélni (ezért hasznaljuk majd a T.
ASM-ot is). Az els§ részben a GYORS képbetsltést
elemezziik ki. Mint a legtébb demo, el8szor mi is az
MCGA felbontast fogjuk hasznalni: 320x200 256
szinben. A T. PASCAL BGI rendszerét gyorsan fe-
lejtsiik el, mi kozvetleniil foguk bekapcsolni ezt a fel-
bontast 2 START MCGA nevii eljaras segitségével.

Erdemes a képeket nem kozvetleniil a képernys-
meméridba tolteniink, hanem pufferelni. Ez tébb
elénnyel is jar. Az animicickat porgébbé teszi, mivel a
meméridbél mozgata a videomem-be a képeket, és
ezzel olyan hatdst ériink el, mintha a kép berobbanna

Hasznalt tipusok és valtozék:

type palette_record = record
red,green,blue: byte;
end;

palette_type = array [0..255] 'of palette_record;
var 5

regs:  registers; i

pictures: array{l ..5} of pointer;

Falenes: array(1..5] of palette_type;

H e;

5,0: word;

procedure start_mcga; asembler;

asm
MOV AX $13
INT $10

end;
Paletta allitas:

rocedure initpalette(palette: palette_ type);
egin
s := seg(palette);
0:= ofg(palette);
asm
MOV AX s
MOV ES,AX
MQV

DXs
MOV AH,$10
MOV AL S$12
XOR BX,BX
MOV CX,256
INT $10

end;
end;

Paletta betéltés:

procedure loadpalette(fn: string;index: byte);
egin
{$L-} €
assign(f,fn);
re;e%?f.l);
blockread (f, palettes[index],768);
close(f);

+} ,

€nd;
proce(_:]ure showpalette(index: byte);

n
initpalette(palettes[index]);
end;

Kép betoltés és megjelenités:

procedure loadpicture(fn: string; index: byte);
begin
3Ly :
gen_nem(gfcmres[mdexl,64000):
assign(f,fn);
reset(f,1);
blockread (f, pictures[index] ~ ,64000);

close(f);
ol
procedure showpicture(index: byte);
begin

move(pictures[index] ™ ,mem [$a000:0],64000);

en
procedure freepicture (index: byte);

begin ]
. freemem (pictures[index],64000);
end; {




széméra A unitot altalaban az
 implementation rész végeztével egy

“end.” zanja le. Azonban van egy
mésik lehetdség is! A unitnak le-

Elkezdhetiink gondo]kodm
azon, hogy mit 1s fog tartalmazni,
és hogyan fog felépiilni a unit.

‘Leghelyesebb, ha rogton az elején

tisztazunk egy szamomra nagyon
szimpatikus jelolésrendszert.

unit PCXCDU2;

interface

var
CDR_Status : Word;
CD_Letters : Bvte;
CD_StartLetter : Byte;
CD_Current + Word;

implementation
uses DOS;

(* CDX_GetLetterNumber

* Input:
A $1500

CL

Starting drive let

{

(*

(* outp
L B
(*

{

procedure CDXY_Getl

var

: Registers;

R ]

{* Get Number of CD-ROM drive letters

Number of CD-ROM c"nre J.e.b

)
T LT T ]

tterNumber:;

{ Status }

{ Number of CD-ROM c:ev1ces }
{ Number of lst CDR device }
{ Current CDR device used }

CI dirve (A=0, B=l,

Rﬁquest ﬁkaIOJan |
meg az dt tovabbl nagyon fontos

resztiil mﬁicodnek' a CDR eldtagot -

kapigk. Az utols6 kategoniat alkot-
jék az altalunk irt rutinok, amelyek

az el6z6 két csoportba tartozo elja-

 rasokat, fiiggvényeket hasznaljgk fel.
Ezeket CD el6taggal jelshik. Utob-

bira j6 példa a CD tartalomjegyzé-
kének beolvasasa, amelyre nincs
kozvetleniil hivhaté rutin, fgy ne-
kiink kell majd megirni.

A valtozok esetében egy kicsit
mas a helyzet. Lesz egy megkiilén-
boztetett valtozénk, amelyben a
CD-ROM olvasé allapotét és az
egyes funkcidk sikerességét vagy si-
kertelenségét fogjuk megkapni, ez
lesz a CDR-Status. Az tsszes
tobbi véaltozé a CD elétagot kapja.
Ez példaul akkor lehet hasznos,
ha egy olyan komplex program-
rendszert frunk, amely tobb unitot
is hasznél. Egy id& utin mér a
programozénak is nehezére esik,
hogy egyes valtozokrél megmond-
ja, hogy melyik unithoz tartoznak.
Ha az egyes unitokban deklaralt
véltozéinkat megjeldljitk, ahogy

kulonben pro amunk hidha
reszti majd a szemét, egy szot
nem fog latni az egészbéll Az el-
s6t hivjuk CD-Letters-nek (le-
gyen Byte tipust), ebben taroljuk
majd a CD-ROM olvasék sza-
mét. A mésodikat hivijuk CD-
StartLetter-nek (6 is legyen Byte
tipusd), G tarolja majd az elst
CD-ROM szamat. Mivel harom
a magyar igazsag, hozzunk létre
egy harmadikat is. Ezt nevezzik
CD-Current-nek és legyen Word
tipusii biztonsag-technikai okok-
bél. Ot fogjuk arra hasznalni
majd a késébbiekben, hogy meg-
nevezziik azt a CD-ROM olva-
s6t, amelyikkel foglalkozni
akarunk.

Felmeriilhet a kérdés, hogy
ennek az egész szamoldsdinak mi
értelme van, hiszen a legtobb sza-
mitégépben csak egy CD-ROM

olvasé talalhaté. Ez igaz, ettsl

fiiggetleniil ismerniink kell annak
az egynek 1s a szamat ahhoz,
hogy meg tudjuk 8t szélitani.



end;
end.

program PCXCDP2; { PC-X CD-ROM Player }

Tételezziik fel, hogy azt kap-
tuk vissza, hogy 3. Na most
akkor ezzel mit kell kezdeni?
Gondolom senkit nem dab-
bent meg, hogy nem karakter
tipusti eredményt kaptunk,
mikor byte tipust deklaral-
tunk! Ez a 3-as, a D: megha-

Vegyiik most szemiigyre a
programot, hogy 1s néz ki 00-4s
szdmd, hosszii nevii funkciénk a
unitunkban! Eljarasunk kédja egy
remekbe szabott kis keretecskével
kezdédik, amelyben szerepel a ne-
ve, a funkeié rovid leirasa, a
‘bemené illetve a kimend paraméte-
rek. Nem akarok hosszan értekez-
ni a “hogyan illik programozni”
téméaban, de nem art, ha valami
hasonléhoz hozzészoktatjuk ma-
gunkat! Szintén nagyon kellemes
tud lenni, mondjuk ha mésfél év
utan eldkotorjuk egyik elveszettnek

Rutin” eljrasunk vajon mit csinal!

Az eljarasban deKlaralunk gyr

hitt programunkat és nem nekiink
kell kitalalni, hogy a “DeKlassz-

Remélem nem kell hosszan bi-
zonygatnom, hogy ez szérul-széra
megegyezik a mar korabban emli-
tett 1500h értékkel. Igen, ked-
venc Pascal forditénk erre is
allergids; itt csak “$”-ral jelolhet-
jiik a hexa szamokat. (Bezzeg, ha
assembler betétként irtuk volna
meg, akkor most mitkédne a “h”
1s1) A megfelel8 megszakitas
meghivasa az Intr fiiggvénnyel
torténik. At kell adni a megsza-
kitas szamat és azt a valtozot,
amelyben a regisztereket taroljuk.
Slussz-passz, készen is vagyunk.
Innentsl MSCDEX barstunkon
a sor, hogy kikeresse a kért ada-
lokal. Ez aEtaléban nem tart

', mint Reg:sters tlpusu vélto- :

jtét jelenti. Rogtén egy nagyszerii
lehetdség, hogy j6l dsszekeverjiik
magunkat! Nézziik csak meg pél-
daul a GetDir eljarast Helpjét!
Ot latszik egy szép tablazat,
amelyben a Pascal kozli veliink,
hogy 6 a 0-4s egységként a default,
azaz az aktudlis lemezegységet ér-
ti, |-esként az A:-t, 2-esként a B:-
t, stb. De amikor CD-t programo-
zunk, akkor ez nem igy van, mert
ilyenkor 0-4s az A:, l-es a B: és
3-as a D: egység, azaz a CD-
ROM olvasénk. Ezt tessék j6l
megjegyezni és nem osszekevernil

M t, hogy mér minden tiszta

ezt egy kellemes hangi iizenetben
kézli veliink, ha van, akkor kifija,
hogy hany darab, melyik az elsg és
melyik az aktualis. Ha ez utébbi
kettd véletleniil nem egyezne, ak-
kor ellenérizziik a unitot, mert bi-
zonyara elgépeltiink valamit!

Ha valaki esetleg nem volna
megelégedve az elért teljesit-
ménnyel, azt megnyugtatom, hogy
csak most voltam ilyen
szajbaragos. Mivel a tovabbi
CDX-es funkcidk meglehetdsen
hasonlé jellegtiek (berakom a re-
giszterbe, meghfvom a megszaki-
tast, kilapatolom a regisztert, kész
is vagyok), ezért ezekkel sokkal
gyorsabban végziink majd. Addig
is hazi feladat! Azoknak, akik azt
hiszik, hogy mér felsébb osztélyba
léphetnek. E havi szentenciank
elején két rutint igértem, de csak
egyrdl volt sz6! Nézziik meg a

van az irodaja?

A kévetkezd oldalon fontos hiriink van az On szamara.
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ik is azok a halok? Azt hi-

szem, elsé kirben szamitds-

technikai kirnyezetben leg-
tobbeknek az egymashoz kapesolt gépek
jutnak e fogalomrél esziikbe. Masod-
szorra pedig draga kartyak, bonyolult és
olesénak szintén nem nevezhetd progra-
mok, nagy serverek... Hmmm. Viszont
vannak j6 paran, akiknek egy picit més
ugrtk be errél. Halokat ugyanis mode-
mek segitségével is |étre lehet hozni, per-
sze ezekben sokszor - féleg a hobbi szin-
ten létezék - nem &llnak allandé, online
sszekittetésben egymassal az egyes gé-
pek, rendszerek, hiszen kevés embernek
adattk meg, hogy az ebbdl keletkez§
iszonyatos telefonkéltséget le tudja nyel-
ni. Mik ezek? Hogyan miikédnek?
Olvass csak tovabb...

Elgszor is kisvetkezzen itt egy ré-

vid, és sajna tiindérekté] mentes mese az
amatér hélézatok kialakulasargl: hol
volt, hol nem volt, volt egyszer egy pér
ember, akik modemhez jutottak. Egy
darabig csak BBS-eket hivogattak, de,
tekintettel arra, hogy a maniakus
szamitogépliiggdségben szenveddk tobb-
sége lustaségardl is hives, elkezdtek gon-
dolkodni azon, hogy hogyan tudnik
egymasnak szolé lizeneteiket, kisebb
kédjaikat kicseréln: gy, hogy nem kell
folyton a gép mellett dilniiik. Mivel ké-
nyelmiik érdekében hajlandéak voltak a
fantazidjukat is egy picit megdolgoztat-
ni, kiotléttek egy rendszert, amely embe-
1i kéizbeavatkozas nélkill képes dtadnmi a
gépek kézott az tizeneteket. Ezzel létre-
jott az elst pici levelezshals. Persze egy-
re tobb ismerdsiik, haverjuk kapcsolé-
dott a dologba, egyre nagyobb tavolsa-
gokra kellett telefonalgatni. Mivel ez se-
hol nem il olcsé, gy szervezték meg
az egyes gépek kozott kapesolatokat,
hogy mindenk lehetéleg minél ala-
csonyabb dijszabassal telefonalhasson.
Két tavolabbi pont kézott igy a
kézbeesd rendszerek szinte kézrdl kézre
adogattak az adatokat. Eleinte csak
maganlevelek szaguldoztak oda s vissza,
igy persze hidnyzott a nyilvanossig, a
nyilt vita, beszélgetés lehetdisége. Persze
erre is sziiletett megoldas, igy boldogan

irunk és olvasunk, amig meg nem

halunk...
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J6 kérdés, hogy a fentiekbél pon-
tosan mennyi igaz, az azonban bizo-
nyos, hogy nagyjabél tiz esztendével
ezel6tt megsziiletett a FidoNet, amely
az amaltér levelezdrendszerek koziil
talédn a legielentéisebb. Az azéta eltelt
1d6 alatt az egész vilagot meghdditotta,
csak a Zone 2-ben - azaz Eurépaban
- t8bb, mint 12000 rendszert tudhat
tagjai soraban. Mégis, miért hivok
amatir rendszernek egy ekkora monst-
rumot? Nem, ez a kifejezés ezattal
nem azt jelenti, hogy megbizhatatlan
és szedett-vedett lenne a Fido. Hanem
azt, hogy nem profitorientalt, nem fi-
zetds, maganerdbdl fenntartott halézat,
azaz a tagok nem kérnek, mellesleg az
alapszabaly szerint nem is kérhetnek
pénzt a felhasznalékidl a szolgéltata-
sért. Mi tobb, egy Fido levelezésbe be-
kapcsolédni képes rendszert minden
kiilonosebb gond nélkiil dssze lehet al-
litani freeware, azaz teljességgel ingye-
nesen hasznalhatd programokbél.

A Fido felépitése gyakorlatilag fa-
struktirat kivet, épitSelemei a node-ok
(esomdpontok), amelyek foldrajzi ala-
pon net-ekbe (halgk) szervezddnek. A
net-ek régidkat, azok pedig zénéakat al-
kotnak. Egy zéna jellemz6en egy fold-
részt takar,

A FidoNet legfébb célja a levele-
zés. Gyakorlatilag két tipusa levelet is-
mer a rendszer: a netmail-t és az
echomail-t. El6bbi gyakorlatilag a pos-
tai levél elektronikus megfelelgje, csak
éppen a cimzés helyén egy szamkdd
all. Példaul a sajat FidoNet cimem a
kovetkezoképp néz ki: 2:371/8. Azaz:
a kettes zénéban (Eurdpa), a 37-es
régiban (Magyarorszdg), az |-es net
(Budapest) 8-as szamii node-jan va-
gyok megtalalhaté. A netmail-ek csak
azokra a rendszerekre jutnak el, ame-
lyek a feladd és a cimzett node kozoth
kapcsolatban részt vesznek.

A netmail-t nem is lathatja mas, csak
a cimzett, illetve a cél, valamint az at-
mend gépek rendszergazdai.

A netmail-lel ellentétben az
echomail fogalom nyilt, nyilvanos ize-
neteket takar. Persze kaotikus allapo-
tok alakulnak ki a rengeteg, nagyon
sok mindenkihez eljuté levél miatt,

e
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hacsak.... Hacsak: az echo levelezés
teriiletekre oszlik, melyek mindegyike
mas témakort clel fel. Természetesen
nem talalhaté meg az dsszes teriilet
egy rendszeren, annal is inkdbb, mert
nagyon sok ezek koziil csak az adott
net-en, régiéban vagy zénaban él.
Viszont az adott teriiletre feladott levél
olvashaté minden egyes, a teriiletet
jaraté BBS-en, mi tobb, barki reagil-
hat is ra. [Q nem egyszer elSfordulnak
egy adott témaban tébb hénapos
szGesatak is.

A levelezés mellett léteznek file-
echo-k is, amelyek meghatarozott té-
makarokben tovabbitanak file-okat.
Példaul terjednek igy shareware se-
gédprogramok, virusirték, de van terii-
let, ahol ANSI grafikak, GIF képek,
vagy hangfile-ok talalhatck.

Egy picit taldn érdekesek lehetnek
a technikai részletek is. Hogyan kap-
csolédnak az egyes node-ok
egymashoz? Sajat pénzbél, gyakorlati-
lag szérakozasbél fenntartott halézat
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lévén lényeges az, hogy az egyes rend-
szerek koltségel minél kisebbek legye-
nek. A csomépontok rendszerint
egyetlen, a fa egy magasabb pontjan
helyet foglalé tarsukat hiviak - persze
altalaban éjszaka, a legalacsonyabb te-
lefontarifal kihasznalva -, elkiildve sa-
jat levélesomagjaikat, illetve elhozva a
mashonnan szarmazé anyagokat. A
fastruktiranak, valamint a hivasok id6-
pontanak és iranyanak megfeleld szer-
vezésének készonhetfen néha meglepd
gyorsasageal kaphatunk vélaszt levele-
inkre.

A FIDO levelezésrdl szola
cikkiinket a kovetkezd szamunkban
folytatjuk!

Jacinth
FidoNet: 2:371/8
HappyNet: 149:361/1

A FidoNet(r) és a Fido(r) Tom
Jennings és a Fido Software, Inc.

bejegyzett védjegye.
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KOMPLETT SZAMITOGEP

COMPUTER K ONFIGURACIOK

386 SX 40 MHz SZAMITOGEP

61.200 Ft

2 MB RAM, 210 MB HDD, 14" MONQ SVGA MONITOR, 512 KB VGA

386 DX 40 MHz SZAMITOGEP 128 KB CACHE

84.800 Ft

4 MB RAM, 210 MB HDD, 14° COLOR SVGA/512 KB,

486 DLC 40 MHz SZAMITOGEP 128 KB CACHE

85.990 Ft

4 MB RAM, 210 MB HDD, 14" COLOR SVGA/512 KB, CPU UPGRADE,

486 DX2 66 MHz (Intel) SZ.GEP 256 KB CACHE

115.990 Ft

4 MB RAM, 210 MB HDD, 14° COLOR SVGA MONITOR 0.28, 1 MB VGA, 3 VESA LB

PENTIUM 66 Hz PCI BUS-0S SZ.GEP

193 800 Ft

8 MB RAM, 540 MB HDD SCSI, 15" SVGA DIGIT MONITOR PCI VGA 1MB

1 MB RAM MODUL 70 ns

3.750 Ft

A KONFIGURACGIOKBAN 1.44 FDD, DIGITALIS BABY HAZ, 102 GOMBOS

BILLENTYUZET ES 25/P/G KARTYA

IDE KARTYA PCI BUS-0S
VGA KARTYA 1 MB AGX PCI BUS-0S
486 DX2 66 MHz ALAPLAP 3 PCI, SCSI-2

5.900 Ft
28.990 Ft
65.800 Ft
PENTIUM 66 MHz ALAPLAP 4 PCI, SCSI-2 131.800 Ft

" A7 ARAK AFA NELKULIEK,
KESZPENZFIZETESRE VONATKOZNAK
£S 1+2 EV GARANCIAT
TARTALMAZNAK.

KIEGESZITOK: VESA ES PCI LOGAL BUS VGA ES IDE b
KARTYAK, NON-INTERLACED ES LOW RADIATION MONITOROK. i

FEFO

MEGBiZHATOBB, GYORSABB ES OLCSOBB

FEFO KFT. 1073 BUDAPEST, BARCSAY U. 6.
T.: 267-8980, 267-8981 F.: 267-8958,

7621 PECS, MUNKACSY U. 9.

T4F: (72) 326-186

SZAMITOGEPEK, NYOMTATOK ES ALKATRESZEK



Barhol lehet, ahol

N
On szeretne!
ThinkPad csalad: A rugalmas megoldas

Vilasszon az 0ij IBM ThinkPad gépek
koziil, és ott végezheti munkajat, ahol szeretné:

A konnyi és mobil IBM ThinkPad gépek
segitségével mindig Onnel lehet egy kicsi, de jl
felszerelt iroda - nemesak a munkahelyén a sajat
irdasztalanal, de utazas kizben és otthon is.

Ez ma mar nem luxus, hanem a modern iizleti élet
fontos kelléke: a ThinkPad gépek kiemelkedd
teljesitményt és mindséget nyijtanak olyan
versenyképes dron, ami a kéltségérzékeny cégek
szamara is vonzo.

Az IBMfolyamatos technologiai fejleszié-
sekkel gazdagitja hordozhaté gépeit. Ezt szdmos
nemzetkozi dijjal honoraltak. Az IBM piacvezetd
a hordozhaté szimitogép kategoriaban. Elsérangi
mindség, harmonikus kiilsé és esiiestechnologia:

a legnjabb Intel processzorok, a PCMCIA
csatlakozas, a halk billentyiizet és a TrackPoint II.
Az IBM ThinkPad gépe a legmegbizhatobb
partnere lesz, vallakozisa barmely szakaszaban,

ThinkPad 340: Egyediilalloan elonyos ajanlat

A ThinkPad csalid legfiatalabb tagja
az ThinkPad 340-es. Mindazt a mindséget és inno-
vativ technolégiat, amely nemzetkizi elismerést
hozott az IBM szamara, igen kedvezd dron kinaljuk.
Kivalé teljesitménye és versenyképes ara kiilonisen
kedvezive teszi induld vallakozdsok szamara.

Mind a kezddk, mind a tapasztalt fel-
hasznélok élvezhetik az IBM ThinkPad technolégiai

jellemzdinek és specialis funkcidinak sorat:

- A nagy teljesitményii 4865LC2 50MHz processzor
16 KB cache memériaval. a komolyabb alkalmaza-

soknak is megfelelé kirnyezetet biztosit.

Hivatalos BN dealerck: Disaribiitorok: Computer 2000 1027 Budapest,
Raseai u. 6 roAge 1B Budspesl, Seig
Polypon KA. 1 1 106; Professaiond] Kft. 103 B

- A nagyméretii 9.5 inch STN YGA monokrém

kijelzd kontrasztos képet nyiijt 64 tiszta, jol

elkiilonithetd sziirke arnyalattal.

- A legtjabb fejlesztések tovabb esikkentették

az energia felhasznélast, az akkumulator
folyamatosan tiltédik, igy az eddiginél hosszabb
iizemiddt biztosit. A képernydn a gép energia
felhasznilasa nyomonkivethetd.

- Beépitett PCMCIA esatlakozd a kiilonbozd bovits
kartyakhoz. Az IBM PC Card Director funkeid

kénnyebbé teszi a PCMCIA csatlakozdk

hasznalatat, mint valaha.

b, Andeisss v, 7 4 6500 Baje, Suoharks
7 Lh-hpr\l Risdidfa u. 2. Tel: 268-0437: 1132 ]!mL!pM, Csani

- A csendes billentytizet és a beépitett egér (TrackPoint I1.)
kinnyebb és gyorsabb kezelést eredményez.

A ThinkPad 340 csomag ezeken kiviil még tartal-
maza a kivetkezdket:

- 4 MB meméria (12 MB-ra kiterjeszthetd)

- 125 MB Winchester

- Elgretiltitt IBM DOS 6.3 verzio kiterjesztési
funkeidval (a diszk kapacitas nivelhetd)

- Eldretsltitt Microsoft Windows 3.1.

- Nemzetkizi garancia.

Keresse a legkiizelebbi Hivatalos IBM dealernél.

HO Zalacgrracs,
5. Tek

—
=

M Magyarorszag



okak szamara eljott a varva

vart pillanat - szdmos verseny-

26 nevezett levelezési rovat
kategéridban. Egyelére gy6ztes nincs
(bér van egy absolute! esélyesiink, aki
150 évre fizetett el6, raadasul hét pél-
dényban), de itt allok elhavazva két
vodor levéllel, szerteszét zavarodva,
ellentétek kozott. Mégis csak bukas,
hogy mindenki mésért sir, rf, valamint
nybszorog, zakatol, Kiemelném egyik
levélirénk, Bunny, batoritast a levele-
zési rovattal kapcsolatban: “Szenintem
tok nagy hiilyeség...Csak a helyet fog-
laja. NEEEEMMMMMMMMM”.
(szerintiink viszont kell lennie minden
valamire valé jsagban. Egyébként:
aki r a szerkibe, az kosse fel a gatya-
jat! Beengedjik az Arénaba, hadakoz-
zon két elfajzott és elhiilyiilt oroszla-
nunkkal! - a szerk.).

Sokak kérésére konzolokkal fog-

lalkozé rovatot inditunk. (még csak az
kéne! - a szerk.) A tervezett terjede-

lem kétszazharminc oldal. De ez még

csak SEGA, mert lesz 4m kiilén

és a kettd kozott hetvenhét oldal cédé-
harminckettd, wertyuhjur yar&aest3...
(upsz, most esett ki a kontakt len-
csém), viszont biztosithatunk minden-
kit, hogy a fennmaradé helyen csak és
kizarélag hirdetések lesznek. (ez
elhagyta az agyat! Honnan veszi
ezeket?! - a szerk.)

Sokan hangot, illetve betiit adtak
azon 6rémitknek, hogy lapunk csak
PC-rél irogat. Igen, itt volt az ideje
egy ilven lap létrejottének. A cimzés-
riil: nem 286-0s, 486-0s, vagy
Pentiumos postafickra, hanem a 386-
ra kiildjétek a cuccokat. Sajna az ilyen

£ 6sdi 386-0t még kinyitni
& is nehéz, ha tele van le-
E véllel. Ha mégis kiilde-

E  ménnyel lepsz meg: vég-
szitkség esetén PC for-
métumban floppyn,
vide-,audiészalagon,

- DCCn, MD-n, CD-R-
| en, InterNET mailben

- (MTTTO006@-
ursus.bke.hu cimre),
streameren, postagalamb-
bal, esetleg modemen az
IDG-BBS 156-0691-re,
telefonon, vagy ha min-
den kotél szakad, akkor
csiga-lassii boritékos for-
méban -de i1, mert kiilonben nem lesz
munkéam, és kirignak! (egyébként se
szamits fizuemelésre - a szerk).
Liéssunk egy diszpéldanyt!

“Csékolom!

Petike vagyok. Ez itten kérem-
szépen a Mamém(?). Nagyon szere-
tem (?), csak néha ram(?) szél: Eztet
nem szabad, aztat nem szabad!
Nicsak! Itt ez a j6(?) kis (?) pécéix
magazin!!! Mi lenne, hogyha elolvas-
nam és a mamat nyet izgatna? Mami,
gyere m4’, oszt mongyad el a titkot!...
(és ez igy tovabb két oldalon.)

(c)Hapci of DSS”

Eme levélnek legaldbb annyira
Gr-iiltem, mint a rekldmban az anyuka
- kishia illatos gylimélesének. Kérdé-
sedre itt ragadom meg az alkalmat, és
kijelentem: semmilyen magyar
szdmitégépes (jsig megsziinésrérdl
nem tudunk. Jut is eszembe! Hm...
Van nekem olyan? (No way - a szerk.)
Ha valakinek olyan ambiciéi vannak,
mint Hapcinak, azaz szeretne bekeriil-
ni a levrovba, az a megelenés utin
egy héten beliil arasszon el minket bar-
mivel, de leginkabb akarmivel. Most
pedig egypér gyors vélasz.

Tébb olvaséi levélben is felmeriilt
a lemezmelléklet lehetdsége. Nos,
legyen! Kis médositas utdn, a bakelit
korong - Frank Sinatra dtvenes-hatva-
nas évekbeli sligereivel - végiil is bele-
fér a kardcsony! kiaddsunkba. Tervez-
ziik. Komolyan. Reméljiik Gsszején.
Minél tobb sajat anyagot kiildtok,
anndl nagyobb az esélye - azt azért )6
lenne tisztézni, hogy 3.5, 5.25 vagy
CD formatum legyen (ez it hiilyés-
kedik, pedig Kardcsonykor... Na majd

meglattyatok! - a szerk.) Legyetek tii-
relemmel, minden egyszerre nem
megy, nem jén, nem marad.

Vass Gergelynek: A kis sci-h tor-
ténetek szivszaggatéan jok voltak! Ki-
csiny szerkesztségiink csak ezért nem
dilizett be a szigord munka mellett.
A képek a lakasodat abrdzoljak?

RATT / GRIF-nek iizenem:

A demék megacool-ak. Amint lesz
elég plusz anyagunk egy teljes demé
demonstraciéra, akkor demonstraljuk.

Kovécs Imrének, Tamasiba:

“A DOS/Windows elég-e a jatékra?”
kérdésre, szaktandesként bizvast mond-
hatjuk, dltalaban elég, de ha mégsem,
prébalia meg egy langszéréval.

Valami Robi kérdezi, myér’ az a
“hiilye” PC-X a neviink ?! Kikénjitk
magunknak! Lett volna inkabb GI-F,
vagy BM-P (semmi kéziink a
Beliigyminisztériumi Parkoléhoz),
netalin TAR-GA? A PC-Extra meg
tiil hossz, bar majdnem ez lett a
nyeré. Fs végil: jusztis PC-X.

Na, ennyiben is maradtunk. J6 éjsza-
kat, gyerekek.

TG Gabornak: ha nem izlik a
borftékragasztd, akkor lop) egy kutyat,
az majd nyalogatja helyetted, vagy
egyszeriien hasznalj dntapadésat.
(Nem! Nem kutyat, boritékot!)

Tobben kérdezték, hogy ki is irta
pontosan az OS/2 cikket. A szerzd -
az esetleges inzultdcioktél tartva -
titokban maradna, igy hat tovibbra is
maradjon “Folytatjuk...” alnéven.

Sok levélben proggikat kértek t5-
liink. A szerkesztéség NEM foglalko-
zik programok masolasaval. Kalézko-
déssal pedig végképp nem! Neéha a
tengeren ugyan portyézgatunk, rab-
lunk és gyilkolunk, de szoftvert, azt
nem béantunk. Keressetek hivatalos
forgalmazét a hirdetések kbzétt, azért
vannak!

Minden dicsérd levélben (Miért,
volt masfajta is? - a szerk.) ujjongtok,
hogy milyen sok rejtvény és palyazat
van az (jsagban. Nos mi is rettenten
Griiliink ennek, igy legalabb betegre
sikkaszthatjuk magunkat {Pontosan!
Hol van a Seal CD?! - a szerk.).

Daniel Imecs, Véac: Tévolba

szakadt hazankfia a Carpe Diem

A

péjjjézatra - ha ezt hivhatjuk annak

- kiildstt egy megfejtést. Nem, nem az
a jelentése az egyiittesnek, hogy “egye-
l6re még nem tiszta”. Ez nem OMO
reklam. A “Rézd a rongyot, ne prédi-
kali” , “Sénta kutya” vagy “Kaszal-
junk egyiitt” mar kéizelebb volt a meg-
fejtéshez, de még csiszolni kellene.

A Gremlin rejtvény megfejtései
kzott egyébként talltunk egy
SuperMario-t és ZOOL-t 1s. Gratu-
lalunk!

Egyesek kivéanesiak voltak arra,
hogy a rejtvényeknél ki kell-e vagdosni
az djsdgot. Hat ha nincs més dolgod,
akkor igen (s6t teritdt is készithetsz
beléle) egyébként elég egy levlap is.
A rejtvényeknél kiilon jelezzitk majd,
ha csak az eredeti szelvény érvényes.

Végiil Pavai ‘Mézga’ Csabdnak
iizenem, hogy kérdéseire a valaszt egy
forintért szivesen megmondom.

Minden egyéb, komolyabb
kérdést, amelyik konkrét rovattal volt
kapcsolatban, tovabbitottam az {r6)a-
nak. Remélem ott mindenki megkapja

az hitott valaszt.

Newland, featuring Cheesy
Censored by Shy & Chaos

CACHE 94 052
Orids:
PC = AMIGA Party

lesz Kecskeméten!

llemoverseny rids:
dijakkal
Sztdrvendéq!
Gyere teis!

Helye. Szécheny tér 1.
|deje : llovember Y=526
N0N=ST0P
InfoeTel: 06=16=481=686
Molndr Zoltdn



adi G rovatot inditunk,
aminek az lesz a felada-
ta, hogy segit tajékozod

ni a kiilanboz6 tipusd és kiépi-
tési szamitogépek mar
driiletessé nétt ttvesztdjében.

Magyarorszagon nagyon
népes a PC-s felhasznalok tabo-
ra. Ennek oromére rovid attekin-
tést adunk arrél, hogy milyen
szamitégépet érdemes venni, il-
letve a meglévét kicserélni.

Nagyon régen megjelent egy
XT becenevii szamitégép. Ezek
a gépek az els6 emléket a prog-
ramozasrdl illetve a jat€kokrol.
Akkoriban nem sejtettiik, hogy a
szamitastechnika milyen gyors és
valtozatos fejlédésen fog keresz-
tillmenni. Es mi johet még ez
utdn? Nem tudom, foglalkoz-
zunk-e az emlitett XT-kel? Sze-
rintem; ha van ra anyagi fedeze-
tiink, akkor inkabb cseréljiik le,
mert bévitése végleges megoldést
nem ad.

Javaslom, azért tegyiik el
emlékbe, mert az unokénk nem
fogja elhinni, hogy a XX. sza-
zadban ilyen "gyors" gépeket ké-
szitettek. Minden PC-s tapasz-
talla a gépe hasznalata soran,
hogy valami nem tgy funkcional,
ahogy § azt szeretné. Mi erre az
orvossag? Hat nem a Kalmopinn.

|
|
|

'Software speclalltasamk
719800/ T

[ Adche Photoshop v2.5 WI'. / v3.0(!) Mac
Adobe Type Manager v3.0 W™, Moc

Aldus Photostyler v1.0 for Windows / upgrade
CorelDRAW! 5.0 (CD, ‘UPQF vd.0-rol (D,
Corel Ventura v5.0 (CD) / upar. vA.1-rél (D]
Dencba Canvas v3.5 WIN - bevezels ar!
Fontographer v3.5 WI'. vagy v4.0 Mac
Fractal Design Painter v2.0 WI*. / Painfer)?

Micrografx Designer v4.0 WI'. Comp. upgrade
| Morph for Windows / Digital Morph v1.0 WI*
| PagePlus v3.0 WIN - a legolesabb high-end DTP

61.800/15.800
45.800 /24.800

39.800/10.800

KAI's Power Tools v2.0 Windows vagy Mac verzio

14.800/13.800

Vigunk a dolgok kézepébe:
Az bsszes szamitogép alapgép-
bél, billentyiizetb§ és monitorbél
all. Vegyiik sorra ezeket. Elsg,
amivel el@szor foglalkozunk a
286-0s szamitogép. Ezek a gé-
pek 80286 processzorra épiil-
nek, 16 bit-es adatvonalakkal
rendelkeznek és 8-25 MHz éra-
jelig fejlesztették ki. Nagyon so-
kan hasznaljdk a Windowst, és a
ehhez kapcsolodé alka]mazaso-

nalhaté a kiterjesztett i
Ennek okai a kévetkezsk: elséd-
legesen maga a processzor, €sa
nehézkes meméria-bévitések.
Sok gépben | MB folé nem bé-
vithetd a meménia.

A 386-0s illetve 486-0s
gépeknél van erre lehet8ség.
A gépek matematikai miiveletel-
nek sebesség gyorsitasara tars-
processzorokat hasznalnak, ami
a 486 DX szamitogépekidl mar
a processzorba vannak integral-
va. Bizonyos szoftverek mitkodé-
séhez elengedhetetlen a tarspro-
cesszor pl. AUTOCAD. Egyéb
alkalmazasok esetében is nagyon
hasznos lehet, pl. EXCEL,
CORELDRAW.

Téniink ra a monitorvezérld
kartydkra. Tobbféle kartya léte-
zik. Régebben nagyon elterjedt

P( Toals v1.0 WI*

16.800 Access 1 Developer's Guide

13.800

/1.0 upgrade
Pixar Typestry v1.1 WI*. vagy v1.0 Mac
6.800 QuarkXpress v3.3 WI*. vagy Mac verzio
59.800 /26.800 Stacker v4.0 / v4.) upgrade
Watcom C/C++ v10.0 (CD verio) - bevezefs ar!
WinFax Pro v4.0 / 1A*. Base Pack

18.800 Yggdrasil LINUX/GNU/X CD-ROM, '94 July
16800 Szakkonyv érdekességek:
3D Studio Applied (ver 3.0 with (D-ROM: ADV,

1/E (SAMS,

19.800  Adobe Type 1 Font Format (Addison-Wesley,

Clipper 5.1: A Developer's buide (W& Books,
Computer Graphics, 1/E (Prentice Hall International,

|Cimiink: 1012-BP, Kosciuszké Tadé u. 22. (a Déli Pu.mellett) Tel./Fax: 201-6523

alapozé

volt a MGP, CGA, EGA, me-
lyekhez mar nehéz hozzajutni.
Ezeket a vezérléket nem érde-
mes egy gyorsabb pl. 386 szami-
tégépben hasznalni, mert az a
felhasznalhatésag szempontjabél
hatranyos lehet, mivel rengeteg
program - gondolok pl. a jaté-

felbontasra késziilnek.

A VGA-k kozétt legiobban
elterjediek az 512 KB, és az |
MB memoériaval rendelkezék,
amelyek mar 1024%768-os kép-
felbontast is képesek megjeleni-
teni, vagy ardnyosan nagy
szinmenyiséget; természetesen
abban az esetben, ha monito-
runk 1s tudja timogatni ezeket a
feltételeket.

Sajnos VGA-ra valé attérés
esetén nemesak a kartyankat kell
kicserélniink, hanem a monito-
runkat is. Ennek legolcsébb és
legegyszeriibb valtozata a
MONO VGA, amely kielégits
abban az esetben, ha megelég-
sziink, hogy a kép és a szoveg
csupan sziirke szinirnyalatai-
ban jelenik meg.

Kovetkez6 lépesének a szi-
nes VGA monitorokat tekinthet-
jiik, melyek - dgy mint a
MONO viltozat - sokféle mé-

rettel, felbontéssal, képfinomsag-

14800/ 7.800 (The, Data Compression Book (in (: M&T Books,
16.800 Fractal Programming and Ray Tracing in (e (&1, 6.120 |
92.800 Graphics File Formats (McGraw-Hil 3.960 |
13.800/ 7.800 How fo Digitize Video (Wiley, 6.120 |
31800 Inside 30 Studio w/(D-ROM (*RP 8.600 |
12.800/42.800 lnside AutoCAD LT for WI's (*RP 4680 |
1800 Inside Windows File Formats (SAMS, 4,680 |
Imaging and Animation for Hindows (SAMS, 5.400 |
1200 Super V6A Graphics Programming Secrels (McGraw-Hill,  5.760 |
1800 Tricks of the Graphics Gurus (SAMS, 1740 |
3.060 Understanding Postscript, 3/ ( level 1 & 2; Sybex, 4,680 |
1800 Undocumented DOS / WI'. (Addison-Wesley, 6.240/ 5550 |
5.760 Windows Programmer's Guide fo Serial Comm. (SAMS, 6.120 |

~ frekvencia. Ezen beliil is megkii-

kokra - tilnyomé részben VGA

_ jak a szamitogépeket a gyartok
- all6, vagy fekvé kivitelben,

gal jellemezhetsk. Nagy méret-
beli kiilénbségek vannak:
14-21"-0s képatloig. Legelter-
jedtebbek hazi felhasznaldsra a
14-15"-0s tipusok. A legszéle-
sebb korfi felhasznalhatésag
miatt.

Meg kell emliteniink ezen
monitorok legkdzkedveltebb cso-
portjat a Szuper VGA monito-
rokat. Ezek f& jellemz6i a
1024*768 felbontas és 0.28
képpont tavolsagé 35 kHz sor és
a minimum 60 Hz-es képvaltasi

lonboztethetiink tipusokat.
pl. alacsony sugarzasa (LR),
villédzas mentes (NI).

A szamitégépiink megva-
lasztasanal fontos szempont a
gép he
mar valtozatos formakban kinal-

igénye. Szerencsére ma

Barmelyiket is valasztjuk, le-
gyen szempont a bdvithetdsége
is! Billentyfizetet csak abban az
esetben cseréljiink, ha elromlott.
A késtbbiekben részletesebben
tirgyaljuk majd a szamitégép ki-
épitéseket. Kérdéseiteket kivan-
csian varjuk a szerkesztségbe.

Adonis

Tényleg, kériink ben-
neteket, hogy irjatok meg,
milyen jellegii hardver-
ismertetst kedvelnétek!
Széljatok, akkor is ha eset-
leg til alacsonyra tettiik
volna a mércét!




olytatjuk el6zé szamunkban
abbamaradt beszélgetésiin-

ket - az OS/2 2.1-r8l.

K: Rendben, meggydztél
arr6l, hogy az OS/2-ben minden
tovabbi nélkiil futnak az eddigi
DOS, illetve Windows program-
jaim, st sokszor még jobban,
kevesebb korlat nélkiil, mint az
eredetiben. Milyen egyéb
érdekességeket tud még az OS/2?

V: Nem beszéltem még az
08/2 valédi OS/2-es szolgiltata-
sairél. Az egyik legfeltiingbb
vonasa a sajatos, djszerii objektum-
orientélt grafikus feliilet. Olyan )
lehetdségeket nytjt a vele dolgozé

Ha a

IBM OS/2 2.1 tjoncoknak

felhasznalonak, amely végre ter-
mészetessé teszi a szamitogép
hasznalatat.

K: Nekem nincs semmi prob-
lémam az eddig hasznalt grafikus
feliiletekkel, egész j6l megszoktam
mar tket.

V: De nem mindenki olyan
bitvadasz am, mint Te. Eppen
ezért az OS/2-ben a valésagos
életben megszokott médon lehet
hasznélni a kiilénbozé objek-
tumokat.

o
K: Vi, var. Mit értesz ke ‘& | objektumokat tetszlegesen
objektum alatt? 5 netwark objects & | elhelyezheted a munkaasz-
network objects (from another network) C i 2 & _
V: Az OS/2 grafikus feliilete )i mmenston < | talodon, barmit kiszinezhetsz
i D . . 2
& & & acti indows, listi s~
egy munkaasztalt jelképez, ame P rtal et . st kedved szerint, t;m
lyen a valés életben megszokotthoz ML - akdr képeket is ragaszthatsz
By . ] A s ey
hasonlgan kiilonbozs dolgok, e e I s hattérként bérhova. Példaul a
objektumok heverhetnek. gy lehet -t Tl kedvenc jatékaidat tartalmazé
az O5/2-es munkaasztalodon is g bl i 1| irattarté hattereként megjelen-
szamolégép, nyomtatd, naptar. T L R Tl =1
'y ? ] e

Jegyzettomb, megirt levelek, irat-
tartok, stb. Ezeket az objek-
tumokat mas grafikus feliiletekhez

hasonléan aranyos kis grafikus
abrak, ikonok jelképezik. Es ami
nagyon fontos és egyedi az OS/2-
ben, hogy a valés életben
megszokott médon dolgozhatsz
ezekkel az objektumokkal.

K: Tudsz erre mondani egy
példat?

V: Az egyik legiigyesebb
megoldés az, amikor ki szeretnél
nyomtatni egy megirt levelet. Nem
kell mést tenned, csak az egérrel
megragadod a leveledet jelképezé
ikont és beledobod abba a
nyomtatd ikonba, ahol a levelet ki
szeretnéd nyomtatni, A tobbit mar
az O5/2 elintézi. Hasonlé egy-
szerliséggel tehetsz mas

proci

miiveleteket is, példaul egy levél
eldobasat, egy j levél irdsat, egy
{ij programot jelképez6 ikon létre-
hozasat és még sorolhatndm. De
van olyan ) grafikus alkotéelem is
az 0S/2-ben, amelyek nagyon
hasznosak. Ilyen a jegyzettomb-féle
megjelenités, amely nagyon prak-
tikus. Ezt hasznalja az OS/2 a
kiilonboz6 paraméterek kénnyen
atlathaté i)eéllitéséhoz vagy a

Select one item:

i accented characters
@ accessing

hasonléan az OS/2-es munkaasz-
tal is rendetlenné valhat, ha nem
vigyazol. A rendrakas szerencsére
gyorsabban megy az OS/2-ben.
Ezt segitik az irattarték, ame-
lyekbe berakhatod az egy téméaba
tartozé objektumaidat, sét irat-
tartoba tehetsz tovabbi irattartét is
tetsz6leges mélységig. Ez nagyon
egyszer(ivé teszi, hogy egy kis
figyelemmel sokkal rendezettebb
legyen a szamitégépes munkaasz-
talod, mint a valédi. Természe-
tesen ezt még egy sor mas funkcié

(O5/2-es programot lehet kapni.
Igazi OS/2-es program alatt azt
értem, hogy a 32 bites OS/2
elényeit kihasznaljak ezek a prog-
ramok. Ez elssorban a nagyobb
sebességben jelentkezik, valamint a
fejlettebb grafikus feliilet altal
nyijtott eddig szokatlan tulajdon-

i1s el6segiti, gy mint egy adott
objektum vagy objektum csoport
keresése, elrendezése, stb.

K: Sajat magam alakithatom

kifulladt...

. A gyorsabb sebességre muta-
 tok egy példat, ahol ugyanazt
! a feladatot, a Foldiink

- 2| Iraomihime: 16 képének
kirajzolasat egy hagyomanyos
16 bites, illetve egy 32 bites
_ alkalmazas végzi. A sajat

__-: szemeddel lathatod, hogy
%J-f majdnem dupla gyors a 32
bites alkalmazas a Fold kiraj-

zol4sakor,

sagok kihasznélasaban.

- lcon View

ki hogy hogyan nézzen ki a
B 0| munkaasztalom?

V: Persze. A kiilonboz6

 het egy grafikus kép vagy
 bérmi, amit példaul egy raj-

h tupics J Erlnt ‘Oplc‘

lcozvetlenul képernyén olvashaté

| zoléprogrammal rajzoltal. Az
OS5/2 ‘arca’ tényleg a sajat tet-
szésed szennt alakithaté. De errdl

nghtlng Heip

i dokumentacic 15:ebben 2 f‘“"
¥  méban van.
| PMgrafikonok  Szdmoldgép |, emeleti ‘K: Egy 1d6 tan blztos nagy
. i . nyomtatd £ : = .
tal ] EL : .
Havonkeéntinaptir  PM Terminal  Teendgk Ztﬂl@d‘m ha ,Ilyen
{ehéroitak)
O B
_ Adatbdzisok  Szovegszerkeszté  Vagolap vizsgald ?
=
o = 6
Riadsill

Papirragacsok  Fajl kutaté

nehéz beszélni, inkabb probald ki
az O5/2 a]ta] nyijtott szmesebb
vildgot.
C kK Ugy hallottam, hogy van-
nak OS/Z-re frt programok is.

: Mleﬂ jobb az, mint egy DOS-0s
vagy Wmdows-os progzamf~

-

K: Ha nem latnam, el sem
hinném... Most mar szivesen meg-
néznék néhany igazi OS/2-es
alkalmazast is. Mondjuk én sokat
levelezek és néha tablazatkezeldt is

haszna}ok Van ilyen O5/2-es pro-

-_gramban is?

Vi Termeszetesen Szamo
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valasztasi lehetdséged van, példaul
a WordPerfect for OS/2, Lotus
AmiPro for O5/2, Lotus 1-2-3
for OS/2, és még sorolhatnam.
De akar hasznalhatod az OS/2-vel
érkezd segédprogramokal is.

K: Ezt még nem is mondtad!

Milyen segédprogramokat kapok

V: Szerencsére nagyon
gazdag a kindlat: kétféle széveg-
szerkeszt6t, egy profi iizletigrafika
készit§ programot, komplett
hatarid& naplé programot, szuper-
gyors fajlkeresét, noteszt, mini

adatbaziskezelst és tablazatkezel6t

[ Edit Color

Undo Values> > Help

+ RGB
HSB

Red Green Blue

+ Solid color

1314 1315 1313

szamitogéped csendes kis
segitdtarsbol bizony hangos és
mozgdképes multimédias géppé
valtozik.

Természetesen ahhoz, hogy
megszélaljon a géped, hangkér-
tyara is sziiksée van. Ha ez mar
rendelkezésedre all, akkor az

(08/2 minden cselekedetedre

objektumot térolni szeretnél és
bedobod a ‘kukaba’, ami az OS/2
esetén egy papirdaral6, akkor
gyonyorii dardlas: zongéket fogsz
hallani.

Ahhoz viszont, hogy
S morgdképet lathass a
képerny&don, nem kell semmi
tovabbi specialis videokartya,
csak egy gyors gép és vala-
mennyivel tobb meméria. It
16l lemérhets az OS/2 teljesit-
ménye, hiszen akér tobb
mozgdképet jatszé ablakot is
elindithatsz egy idében. Sét,
hangkéartyaval merevlemezre

egy otletes jegyzettdmbot, egy profi
terminal-emulétort és természete-
sen elmaradhatatlanok egy komoly
operacis rendszernél a jatékok.
Ezek kozott van egy olyan
sakk program, amelyik szami-
togépes halozaton keresztiil 1s
Jatszhatd, és persze a Solitaire

“ sem hianyozhat. De akar multi-

médiazhatsz is az OS/2-vel vagy...
K: Van, itt dlljunk meg egy
széra... Azt mondtad, hogy multi-
médiazhatok? ¢
V- Igen, az OS/2-nek van
multimédias kitenesztése 1s, amely
az alapcsomag. Enpck segitségével

felvehetsz zenét, beszédet, és
killonhozé effekteket is hozzajuk
keverhetsz, szerkesztheted a
szamitégépedbe zart hangokat.

Folytatjuk...

hanggal reagal. Péi&éﬁi ks egy

10. tipp

8. tipp

Ha egy grafikus DOS prog-
ramhoz gyorsan szeretnél ikont
késziteni, ablakos futtatds soran
hasznald a ‘Cut’ kivagas miive-
letet az ablakhoz tartozé
meniib8l. Ezt a kivagott grafikus
részletet a ‘Paste’ beragasztas
funkciéval betiiltheted az itkon
szerkesztobe és mar kész 1s az 1)
ikon...

9. tipp

Ahhoz, hogy az OS/2
lealitasakor futé alkalmazasok
ne induljanak el automatikusan
az O8/2 gjrainditasakor ird be
a a CONFIG.SYS falba a
‘SET RESTARTOB-
JECTS=STARTUPFOLD-
ERSONLY"’ sort vagy készits
egy “STARTUP. CMD” f4lt

Az ‘Alarms’ minimalizalt elindi-

tasahoz frj */I" paramétert a pa-
rancssorba.

11. tipp

Ha egy ikont csak kicsit sze-
retnél elmozgatni, akkor a moz-
gatés iranyahoz esd legkdzelebbi
ponton ragadd meg azt.

12. tipp

Az O5/2 altal védett, lezart
(lock-olt) fijlok manipulésénak

Tippek

és trikkok

a kovetkezé kis REXX progra-
mal:

=Y

call RxFuncadd
‘SysLoadFuncs’, ‘RexxUnl’,
*SysloadFuncs’

call SysLoadFuncs

call SysIni ‘USER’,
‘PM_WorkPlace:Restart’,
‘DELETE:

=y
‘exit

A maésik megolds: nyomd

le a CTRL, bal SHIFT és F1

billenyiiket az egér kurzor meg-
jelenésétdl addig, amig az iko--
nok meg nem jelennek.

ténd elinditdsahoz hasznald az

‘Alar_r_ns’__i_:s'egédp_rog-xfamof, amely
 az O5/2 segédprogramok része.

 vagyis rendszerleallitas a

- L . ~ havan kivilasztott ikon a mun
' Programok adott idében tor- 0

kaasztalon. A SHIFT.

i kombinépié,"utén_:mér

egyik legegyszeriibb modja, ha a
CONFIG.SYS utols6 soraba
befrod a ‘CALL=CMD.EXE’
sort. A kovetkezé OS/2 betol-
téskor meg fog jelenni egy
OS/2-es ablak. Ekkor manipu-
lalhatok a korabban védett
fajlok. Az EXIT begépelésével
az ablak becsukédik és feljon a
munkaasztal az ikonokkal.

13. tipp.

Egér nélkiili ‘Shutdown’,
kovetkezs médon torténhet:
CTRL-ESC, mayd vélaszd kia

Déékt_op sort, ezutdn nyomd
meg egyszer a szokoz billentyfit,

litas 'funkc_:ié:. T
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A Corel DRAW! 5 csomag egyik
legnagyobb elénye a sebesség
meglepd névekedése, amit a tars-
proci kihasznéalasan kiviil az
meméria és file-kezelésével ér el.
Azt mondhatjuk, hogy egy “nor-
malis” gépen elfogad-
haté a program sebes-

ahonnan kivettiik, akar a kép kel-
165 kozepébe.

A leggyorsabban a nyomta-
tast - és szinrebontast -, a szinka-
librélast és a Mosaic tekercsme-
niit ismerhetjiitk meg. Ezek
] ugyanis pontosan
ugyaniigy miikodnek,

sége. De mit neveziink |Flatten: lm_ mint a milt hénapban
“normalisnak™? Aho- [Retate: ——] |180 | médr bemutatott
gyan azt a képretusalé | Size: Iﬁug . Corel DRAW-ban. Ami
e programoknél megszok- |3 talan nem is olyan
—— A hattuk, legalabb 8MB Edge: meglepd, hiszen ugyan-
z el6z6 részben “uta- szen a 4-est mar mind kezeldfeli-  (de inkabb tsbb, 16 Danei.t}l: . azokat a programrésze-
zést” {gértem, most még-  letet és tipikus hibait tekintve is vagy 32MB) meméria- e = & ket hivia meg mind a
1s inkdbb tarlatvezetésre  beillesztették a csomagba. val megtoltott 486-os, '}—jada ow [ &1| két program. A kifes-
megyiink, hiszen képekrdl lesz Az egyik tipikus hiba a sebesség ~ Windows accelratoros, e o 54| tések is megegyeznek.
sz0. ; ; B TrueColor grafikus kar- |— = A vektormintas kifestés
A PHOTO- tya és akkora winches- [H¥a™=0e® 15 S ivgtelével megtaldlhat-
PAINT elgszér - a ter, amekkorét csak tu- |2YOIES 0o juk a Corel DRAW-bél
Corel CHART-tal és dunk szerezni. Hogy ~ |="21°% IS mir 16l ismert kifestési
CorelSHOW.val egyiitt miért kell ilyen sok me- B!Esh.smad: S lehet&ségeket (egyszini,
- a harmas verziéban méria és lemezteriiler? Ao [5 szinatfolyasos és frak-

csatlakozott a “csapat-
hoz”. Ekkor még annyi-
ra j volt a PHOTO-
PAINT, hogy a Corel ,
nem is adta a nevét hozz, ezért
még a ZSoft copyrightjat viselte
a kezdéképén. Egy év kellett ah-
hoz, hogy a Corel elismerje - cst, amelyiken indulds utén be-
vagy a ZSoft megtagadja -, hi- hizva felejtették a kéziféket.

o Corel PHOTO-PAINT
File Edit View Image Effects Mask Object Special Window Help

Dl=lkl@ T ERes BEIREIGLLETETRIEIE

Prébaljunk meg létrehozni egy talmintas kifestés), raadasul gya-
Af4-es, 300dpi-s, CMYK képet!  korlatilag ugyanazokon az abla-
A CorelPHOTO-PAINT azt kokon keresztiil allithatjuk be az
“mondja”, hogy szitkségiink lesz  egyes paramétereket.
34MB-ra ahhoz, hogy elmentsiik
és 85MB-ra, hogy dolgozni tud-
junk vele (biztos, ami biztos kiir-
ja, hogy mennyi memdériat lat).
Szerencsére a Corelnél is gondol-
~1#] tak arra, hogy
nem mindenki

|

 CINDYO1.TGA

volt. A PHOTO-PAINT - pél-
daul az Adobe PhotoShop-hoz
képest - olyan volt, mint egy ko-

F - I rendelkezik ennyi
O ad B [ N ) Mody Selected Colors [#]| memgriaval, va-
o - -i = > ERE % :J_n %ﬂhﬁfr?_ gyiS HaT tud Bl(-
s e ) W) P [ o= [ &fio & kora képekkel
FEVEEERIVEE. . FO RO o A | Gsee (33
L) gozni. .
AR IOOA A ‘ : I\ =0 S
S s 8 : I o g Corel PHOTO- | I” EdrGrid /
ol o 2o Sl PAINT lehet- | PatislimsgeSize:  72.700bytes
L EE | REE . s I
£ - =i aho g séeet kindl arra, EE TR B
g s ST T hogy a képnek
r &= gl A CorelPHOTO-PAINT -

csak egy részét
toltsiik be és azt ~ hasonléan a DRAW import

alakitgassunk funkeijahoz - be tudja tslten: a
kedviinkre. Majd  kép egy részét (Crop), illetve a
miutdn dgy gon-
doljuk, hogy ké-

szen van, vissza-

Preview Mask
Feamaes

Mosaic :
& toa 3 CAPIETURES\TGAN =

-

képet atméretezhetjiik betoltés
elétt (Resample). A harmadik, a
maér emlitett részlet betoltése

(Partial Area), amely abban kii-

mentsiik oda,

[Paints a copy of an area wih a dalted effect




PHOTO-PAINT egyszerfi, me-
zei médon 15 be tudja tolteni a
képeket: teljes képet, tméretezés
nélkiil. Ami a betoltésnél érdekes
lehet még, hogy vektorgrafikus
képeket (CDR, EPS, DXEF,
HPGL stb.) is be tud t6lteni a
Corel PHOTO-PAINT, bar
tény, hogy nem kapkodja el. Ké-
pet még scannerrel is bevihetiink,
ehhez TWAIN kompatibilis
scanner meghajtéprogram
sziikséges.

Ha mar bent van egy kép,
akkor azzal megkezdhetjiik a
munkét. Ehhez a rendelkezé-
siinkre 4ll minden olyan funkeis,
amely egy képretusalé programtél
elvarhaté. Meg lehet valtoztatni a
kép méretét, a “papir” méretét
(igy szabad helyet biztositva pél-
dé4ul a feliratoknak), tiikrézhet-
jiik, elforgathatjuk és szétszedhet-
jik szinkomponenseire. Példaul
az YIQ bontéssal néha jobb
sziirkedrnyalatra alakitdst érhe-
tiink el, mint az IMAGE
Convert Grayscale funkciéval, hi-
szen az csak 256 arnyalatra
bont, mig az YIQ (amibél az Y
a sziirkedrnyalatos kép) elv1leg
16.7 millié 4rnya- '
latra. Bar ennyi
arnyalatra ritkan
van szitkség. Az
igy szétszedett
dsszetevikbol -
esetleg ezeket mo-
dositva - djra
dsszerakhatjuk a
kész képet, akar
az bsszeteviket
asszekeverve is.
Nagyon érdekes
hatasokat érhetiink
el mar ezzel az
egyszerfi eljarassal
1s. Példaul bontsunk egy képet
CMYK vagy RGB ésszetevdire,
majd ezeket dsszekeverve rakjuk
ossze. De azt is megtehetjiik,
hogy egy szinkomponenseire bon-
tott képnek csak az egyik dsszete-
v&jén hajtunk végre egy effektust

(pl. a piroson
egy Motion Blur- &
t). A Corel-
PHOTO-
PAINT-tel nem
csak kész képeket §
tslthetiink be, ha-
nem mi magunk
is rajzolhatunk. Ehhez igen gaz-
dag eszkozkészlet all rendelkezé-
siinkre. Rdadésul az egyes eszko-
z6k szinte valamennyl paraméte-
rét megvaltoztathatjuk.

Ha barki egy hasonlé jellegti
programmal talalkozik, akkor leg-
elgszor az EFFECTS meniit ve-
szl szemiigyre. Tegyiink most mi
1s {gy! Az effektek listajat végig-
nézve azt lathat]uk hogy minden

2 fontosabb kom-

mersz eszkdzt
" megtalalunk

(Brightness and
contrast, Hue/
| saturation, Edge
 detect, Emboss
stb.), st egy-két
olyant is, amely
| nincs minden kép-
retusaléban (pl.
Wet paint, Wind,
3d rotate, Mash
warp, Perspec-
tive). Es ha vala-
kinek nem lenne
elég a PHOTO-PAINT effek-
tus gylijteménye, akkor nagyon
egyszerlien “alatehet” barmilyen
szabvényos tn. plug-in csomagot.
Ehhez egyszeriien a Special
Preferences meniiben az
Advanced lapon meg kell adni

az i) plug-in kényvtar(ak) elérési
Gtvonalat. Ilyen médon bévithet-
jiik a gyfijteményt példaul a - PC
World idei szdmaiban mar bemu-
tatott - Kai's Power Tools-szal
vagy az Aldus Gallery Effects
harom kétetével. Az effektusokrél
a szavak helyett
inkabb “beszélje-
nek” a cikk utan
lathaté képek.

A rajzoléeszkd-
zokt6l és az ef-
fektusoktsl meg-
védhetjitk a ké-

T pek egy részét.

Ehhez a maszk eszkoz és a
MASK menii gazdag valasztéka
ad segitséget. Lehet8ségiink van
példaul egyes szineket, szinarnya-
latokat megvédeni. Ehhez a
Color Mask tekercsmeniiben,
egyszerre maximum tiz drnyalatot
adhatunk meg. Az szinte termé-
szetes, hogy a maszkokat el tud-

juk !
menteni
és be :
tudjuk

tolteni.
Elmen-

tés utan |
lathat-

MesnGid

Juk,
hogy a maszk nem méas mint egy
fekete-fehér kép. Ahol a kép fe-
kete, ott “védi” a képet, ahol fe-
hér, ott nem. Ezek tudatdban
elég egyszerfien tudunk a
PHOTO-PAINT maszk eszks-
zeinek felhasznalasa nélkiil is tet-
szbleges alaki védelmet biztosita-
ni képeinknek. Ezen kiviil hasz-
nalhatunk egy elég specialis
maszkot s, az in. Transparency
Mask-ot. Ez nem mé4s mint egy
sziirkedrnyalatos feliilet, példaul
egy szinatfolyas. Ilyet létre-
hozhatunk akir a Create
Transparency Mask funkciéval,
akér egy sziirkedrnyalatos kép be-
toltésével (Load Transparency
Mask). Ezutan a maszk “erdssé-
ge” az arnyalat sotétségétsl fiigg.
Ahol a maszk sotét, ott teljesen
megvédi az alatta levd képet,
ahol a maszk fehér, ott teljesen
lyukas a maszkunk, ahol pedig
50%-o0s sziirke, ott csak félig védi
meg, vagyis példaul egy kifestés
alél félig ki fog latszani a kép.

A Corel PHOTO-PAINT
- szerintem - legnagyobb triikkje
az objektumok kezelése. Ha kije-
loliink egy képrészletet, akkor az
mint egy objektum a kép fol¢ ke-
riil. A kijelolésnél alljunk meg

1390910 P66} X-2d
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Ami a masodik szambél
(majdnem) kimaradt!

egy pillanatra. Ehhez a miivelet-
hez - akar a maszkok kijelélésé-
hez - hasznalhatunk téglalapot,
ellipszist, ollét poligon kivagas-
hoz, “gumi-kételet” tetszéleges
teriilet, varazspalcat egy homo-
gén szini teriilet kijelléséhez.
A kijelslés hatdrat, mint egy
Bézier-gorbét alakithatjuk (a
DRAW-bél ismerds alakité szer-
szammal), illetve lehetéségiink
van a kijelslt teriileteket dsszead-
ni, kivonni egymasbél vagy akdr
KIZARO VAGY miiveletet al-
kalmazni kézottiik. Az igy kije-
18]t objektumok elmozgathaték
- akar képek kézott is -, elfor-
gathaték, kicsinyithet&k, nagyit-
haték, torzithatok. Az egymast
takaré objektumok sorrendje
megvaltoztathaté. Ezen kiviil
megadhaté az egyes objektumok
atlatszatlansaga (Opacity) és
hogy mennyire legyen elmosott a
kontirja (Feather).

Ha valamely ikonrél vagy
eszkézrdl nem tudjuk, hogy mi-
csoda, vagy, hogy mire valé

a DRAW-bél mér ismert segité
buborék (hacsak nem kapcsoltuk
ki) - a jobb egérgombbal klikkel-
ve a Help megfelels lapjat hozza
be a CorelPHOTO-PAINT.

A bitmap alapi képfeldolgo-
26, retusalé programok koziil a
legtobben a PhotoShopot hasz-
naljak, igy ez kvazi szabvanynak
tekinthets. Adna magat egy
dsszehasonlitas, a két program
kozétt, sebességben, beépitett ef-
fektusokban, szolgéltatdsokban és
még egy csomé dologban. Ezt a
magas labdat most nem csapom
le. Részben, mert etikdtlannak
érezném egy idei és egy majd
kétéves program dsszehasonlita-
sat még akkor is, ha a
PhotoShop nem maradna jelen-
t8s mértékben alul, sét. A masik
ok, hogy az Adobe bejelentette a
PhotoShop 3-as verzigjat, tehat
egy sokkal érdekesebb parharcra
van kilatas. Ha keziinkbe keriil
ez a verzié, levezényeljitk a
parbajt!

Giraffe

Kedves lapozgatd! Most, amikor
az masodik szamunkat 4tbongészed,
észrevehetted, hogy van benne levelezé-
si rovat, de aprc‘)hirdelég, az még nincs.

Nem szandékoztuk ezt a létfontossagi

I részt kihagyni, de a masodik szimba

I még nem Jott egy sem. Ha kapunk ilye-
| neket, a kovetkezd szamtol sajat helyet

I kapnak, és csak buzditani tudok min-

I denkit, hogy hasznélja ki a lehetéséget.
| HIRDESS! Barki feladhat nem keres-
| kedelmi jellegii, tehat nem céges hirde-

tést, ha az nem sért semmilyen szerzéi

jogot (tehdt nem adhatsz fel ilyet, hogy
“Legujabb stuffok 100 Ft/lemez”).
Egyébként barmit arusihatsz 50 karak-

I ter/150 forint 4ron. Az dsszeget rozsa-

| szin postautélvényon kiildd el a ci-

| miinkre: PC-X 1536 Bp. Pf. 386. A

I hétoldaldra ird 14 a hirdetésed széve-

I gét, és az ellensrzé szelvényt Grizd meg

I (vagy levélben kozold a szoveget és
mellékeld az utalvény fénymésolatat).

A levelezési oldal szerkesztéink

mar nem titokzatosak, Newland és

I Cheesy névvel illettiik 6ket. Vaguk

I hasznos tandcsaitokat, észrevételeiteket,

| véleményeteket a magazinnal kapcsolat-

| ban. Mi tetszett, mi nem, mi sok, mi

I kevés szerinted a lapban, mirél olvasnal

| szivesen? A PC-X-et mostants| havon-

liaa: tijsigarusoknal megtalalhatod
(mindig a megel6z6 hénap utolsé pén-
tekén jeleniink meg), de sokkal jobban
jarsz, ha eléfizeted - csekket a lapban
taldlsz.Rengeteg érviink szél az elsfize-

| tés mellett. {ay biztosan megkapod ha-

] vonta és nem fogy el az orrod elsit.

Elsfizetéink védettek az dremelésekkel
szemben - a PC-X nekik mindenkép-
pen 1944 Ft egy évre. (Ez 162 forin-
tos kedvezményes arat jelent). Csak a
csekket kell befizetni és méris buli,
Rengeteg akcié indul - altalaban az
el6fizetdk részére, most is a talalsz elég
sokat. A Computer Kal’écso;lyon ki-
sorsoljuk az eléfizetési akeié fodiat, a
PC-X robogét (a feltételeket a 24. ol-
dalon talalod), a Wizard’s 10 db 500
Ft-os, és 5 db 1000 Ft-os fantasztikus
jatékkartyjat, és még egyéb ajandéko-
kat. Az ECTS oldalakon a londoni ki-
allitason beszerzett ajandékokat nyer-

I
|
|
|
I
|
|
|
|
|
l
l
|
I
|
|
|
|
|
|
|
S o |
hetd meg. Ha ez még r{nncllg nem gyé- |
zott volna meg, lapozz az 50. oldalra, |
ahol 700.000 forintos grafikai palyaza- l
tunkra jelentkezhetsz! Kiildhetsz képe- |
ket, barmilyen ismert képformatumban, |
lehetsleg lemezen. Nem gytitik ale- |
mezeket, ezért visszakiildjiik! Tsbb |
képpel is nevezhetsz! |
A zene rovatunkban CD-ket I
nyerhetsz folyamatosan (28.oldal), a :
film rovatunk is tartalmaz néhany ajan- I
dékot (26. oldal) és a kiilfoldi cégek 1
képviseletében most is a Gretnlin |
Graphics ajanlott fel posztereket, mat- |
ricakat és més finomsdgokat ezen sza- |
munk program-jatékihoz (24. oldal). |
Most jut eszembe, a Microsoft oldalon I
is talalhatsz egy kis jatékot (33. oldal), |
amivel CD-ket nyerhetsz. A helyes |
megfejtok ajandékat postan kiildjiik el. :
Tiirelmetleniil vaoguk megfejtéseiteket, I
leveleiteket! I
PC-X Szerkesztdség |
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Hangkartyakrél mindenféle

I

urrd, hurrd, az elsd szam

megjelenése és a mostani

lapzartaja kézott méar
meg is érkeztek az elss olvaséi
levelek.

Bonifert Csaba Vacrél az
UltraSound utén érdeklédik, kér-
désének lényege az, hogy a kirtya
32 csatorndja a szinhire, vagy a
digi-audiéra vonatkozik. Nos, erre
van egy rovid meg egy hossza vala-
szom 1s. A rovid az, hogy mind-
kettére, a hosszii meg egy kis ma-
gyarazat. A PC-s hangkartyék z6-
ménél ugyanis tényleg szigordan,
fizikailag el van kiilonitve ez a két
funkeié; ez a dizajn az elsé
SoundBlaster-ig vezetheld
vissza, az6ta mindenki ezt kop—
pintja. Nem gy, mint az
UltraSound, amelyben van egy
nagy, okos processzor, és neki 32
csatorndja. Ebbél 6 kedve szerint
gazdalkodhat, ha dgy tetszik, az
osszes lehet a szintié, de pont el-
lenkez6leg, lehet a digi-audiéé is,
illetve a ketts kozott barmi, pl: 4
digi - 28 szinti, vagy 16 digi - 16
szinti. Ez a rugalmassig az djabb
keletii jatékok esetében egyaltaldn
nem haszontalan, nem ritka
ugyanis a ketténél tobb (pl. 4)
digi csatornat hasznalé program,
amelyek a hagyomanyos,
SoundBlaster-jellegii kartyakon
csak mindségvesztéssel, és a PC
processzoranak nagyobb terhelésé-
vel tudnak megszélalni. Ugyanez a
helyzet a MOD-kiséretii jatékok-
kal is, ahol a 4 vagy 8 csatorna ze-
nei anyag egy ilyen SB-re keverés-
sel elég rémiszt6en tud elhangozni.

Tobben panaszkodnak kiilon-
btz§ tipusi, kivétel nélkiil
SoundBlaster-kompatibilis kartya-
ikra, miszerint zajosak, vagy a gép
miikédési jelenséger (floppy, hard
disk-miiveletek) behallatszanak a
kimend hangba. Ezzel kapcsolat-
ban: hangkértyavésarlasra azt ta-
nécsolndm, hogy ha lehet, lehets-
leg keriiljik a SoundBlaster-

klénokat! A néhany szaz, vagy
ezer forintos kiilonbozetnek ugyan-
tibilitasi differencia az ara, amely a
nagy alapzajban, programok nem-
futasaban, és hasonl6, nem éppen
kellemes jelenségekben nyilvanul
meg. Gyakorlatilag ugyanarrél van
sz6, mint példaul a sportcipdknél:
van Adidas és van Adios markéaji,
aki az utébbit valasztja, magara
vessen. Ha mindenképpen hagyo-
manyos hangkartyara f4) a fogunk,
vegyiik inkabb a SoundBlaster-t,
ha ennél igényesebb-
re, itt 13

van néhany

16l csengd név, de a
klénoktél évakodjunk (kivétel talan
a Sound Galaxy-sorozat, amely vi-
szonylag megbizhatéan muzsikal).
Ha pedig mégis megtortént a baj
(vagyis a klont mar meg\kettﬁk‘)a,
vagy probaljunk meg siirgsen tdl-
adni rajta, vagy tegyiik gépiinkben
a tapegységtol legtavolabbra esé
bévitshelyre, az sszes tobbi kar-
tyat (foleg a VGA-t, meg a HD-
vezérlgt) pedig minél tavolabbra a
hangkértyatdl; a zavarvédelem
ezen kartyaknak a leggyengébb
pontja.

Most pedig értekezés egy
hangkértyardl, amely az utébbi hé-
napokban igencsak megosztolta a
hazai és kilfoldi hangkartyés koz-
véleményt: AWE32 a szinre lép!
Egyesek nem atalljak a Roland-
kartyakkal egy szinten emlegetni,

masok szerint pont olyan gyenge,
mint eléder: lassuk, mi lehet mo-
gotte! A torténet egyik kezdete
1992-93 forduléja lehet, amikor a
szingapiiri Creative sz8rostiil-
bérostiil felvasarolta az amerikai
illetdségli E-mu Systems nevii
szintetizatorfejlesztd-, és gyarto
céget. Az E-mu a profi zeneipar-
ban mindig a nagy 6rok méasodik
volt: masodszor készitettek a vila-
gon mintavevd- és lejatszé hang-
szert (az'elsé az ausztral Fairlight,

az E-mug viszont tizedannyiba ke-
rialt), és az amerikai Kurzweil
utdn mésodikként jottek ki nagy
mmtakqszletet ROM-ban tartal-
mazo mulnszmtwel (ez volt az elsé
Proteus |

- a Kurzweil aranak ne-
gyedéért). Végiilis tehat a piac
egyik nagyagyiija keriilt a tomeg-
cikkeket gyarté Creative befolyasa
al4, ahonnan egyértelmii volt az
ukéz: létre kell hozni egy olyan
szintichipet, amelyik olcsén
gyarthaté, de hangzasban, szolgél-
tatasokban felveszi a versenyt az
tjabb keletif* veielyta‘rsakkal =
Az E-mu fe]lesztm koriilnéztek,
lattak a Gravis UltraSound sike-
rét, igy az ) chipbe beépitettek
egy Gravis-szeriit RAM hang-
mintakezelést. A General MIDI
elérése viszont kellemesebb ROM-
bol, igy célul tiizték ki a ROM-ke-
zelést 1s. Ha viszont 4-6 megabajt
ROM-ot tesznek a kartyara, mint
a Roland vagy a Kurzweil, az na-
gyon megdragitja a gyartast. No-
sza, vagjunk ki azokbél a minték-
bol egy kicsit, tartsunk meg mond-
juk 1 megabajtot - mondtak. Igen
am, de az | megabajtos General

"~ szamban bemutatom!

MIDI nem szél valami fényesen -
nem baj, majd 6l kiemeljik a ma-
gas- és mélyhangokat, az atlagos
fill szdméra ez mingségjavulast je-
lent, és tesziink bele egy kis zenge-
t6t 1s. Valahogy gy mehetett a ter-
vezési folyamat, amely az E-mu

8000 chiphez, az AWE32 lelké-
hez vezetett. Az E-mu 8000-et a
cég egyetlen szmletlzatoraba $ém <

szerelték bele, mint hanggenerator
(a Roland SCC-1-ese pl. tranzisz-
torrél tranzisztorra megegyezik a
Sound Canvas-modulokkal, meg a
JV-30, JV-35, JW-50 jelii billen-
ty(s szintikben), ilyen tervek nin-
csenek vele kapesolatban, kizarg-
lag az AWE32-ben szerepeltetik.
Ez nagyjabél jelzi a megcélzott mi-
néségi osztalyt, de ami nem j6 a
zenészeknek, )6 lehet a

_ szamitégépeseknek. A kartya

szamitogépes G)sagokban megie-
lent tesztjei ugyanis igen kedvezd
eredményt hoztak, a zenésziijsagok
viszont mér kritikusabbak: a
General MIDI-n egy kis odafi-
gyeléssel hallani, hogy csak egy
megab4jt (kevés, rovid hang-
minta), az igért Sampléfont-
mintagyiijteménynek még
mindig se hire, se hamva,
minek a kartyara 28 megabajt
bévitéhely, stb. Mindezzel egyiitt
megallapithatd, hogy a Creative
most nagy lépést tett, de sajnos a
marketingszempontokat 6k még
mindig a mindség elé helyezik.
Tobbek kérésére megprobalok
hevenyészm egy kis tablazatot,
amely osszefoglalja a kis hazank-
ban leginkabb beszerezhetd (és be-
szerzésre érdemes) hangkartyk
fébb paramétereit. A kovetkezé

GG
AWE32 jaték!

5 darab AWE32 demo-
CD-t (rajta zenével, MIDI
fajlokkal és egyéb csemegék-
kel) sorsolunk ki!

Ki fejlesztette ki az
AWE32-t?

PC-X, 1536 Budapest
Pf. 386

13900 ‘P66l




PC-X 1994. Oktober

gyre tobb felhasznals vésdrol

az ofthoni gépe mellé nyomta-

t6t. Hogy milyet azt nemcsak
az igényei de a pénztircaja is meg-
szabja: A kiilonboz8 cégek és gyartok

kinalata 6ridsi, a valasztas ezért nem ' -

kénnyli. Szeretnénk segitséget nytjtani
ebben azzal, hogy bemutatjuk a kina-
latot a legegyszertibb papirszurké]ék—'
t6], a legdragabb lézeres papirollokig.

9 tiis matrixnyomtaték: ezek a
masinak jelentik mind drban, mind mi-
ndségben a legalacsonyabb kategériat ,
A mikidési elviik igen egyszerti: a

+ nyomtatéfej tii eldtt fut6 festékszalag-

16l viszik a tiik a festéket a papirra.
Elényiik az egyszerii szetkezet, az
alacsony egy oldalra juto koltség, s:az
egyszerre tobb példany elgallitasanak
lehetssége, indigdval. Sajnalatos hatra-

‘nyuk a gyengébb minéségiik, lasst

nyomtatési sebességiik €5 zajos mitko-
désiik.
Ezekrél a szerkentytikré] tudnunk

" kell, hogy mit varhatunk el toliik.

Gond nélkiil papirra vetik azokat a
karaktereket amik a képernyén megje-
lennek, egész pdfés kinézetii leveleket
lehet elkdvetni velitk NLQ
(NLQ=Near Letter Quality, azaz
Kozel Levél Mingség) iizemmédban.
S6t; még egy vonalas grafikaval is
megbirkéznak, de a kedvenc kutyank
bescannelt fényképét ne ezzel akarjuk

kinyomtatni, mert ha megmutatjuk ne-

ki megvadul és esetleg meg tal4l ha-
rapni. Persze kivételt képeznek azok
az ebek amelyek szeretik a "két sziirke
folt kerget egy még sziirkébbet, stilust
absztrakt grafikakat.

Altalanossaghan elmondhats az,
hogy a mai "sokadik gener4ciés", mo-
dern métrixnyomtaték megbirkéznak a
"vagott", irégéppapirral, s a luggatott
szélii, leporellval is. Ez utébbival ely
médon, hogy elédeikkel ellengétbgn
egy centit sem"pocsékoinaklel beldle.
Ezt azért érdemes kiemelni, mert a ré-
gebbi tipusii ilyen nyomtaték -a traktor
fejhez vala elhelyezése miatt- elpocsé-
koltak egy oldalt a befiizésnél.

Alapvetd elvaras az, -persze felté-

telezve hogy IBM kompatibilis gépet

hasznalunk- hogy & nyomtaté a DOS-

os alkalmazasokhoz "tudjon magya-
rul", azaz tartalmazza a haiénkba.n
hasznalatos karakterkéd-készleteket.
Két elterjedt magyar kédtbla van. .
Ezek a CWI s a CP852. Ez utébbit
szokas PC852-nek 1s nevezni. :
A Microsoft-miive, mi tobb, ez a Ma-
gyar Szabvany, Erdekes, hogy a
CP852-es szabvany tételének helyes

vagy helytelen voltén azéta vitatkozik a
szakma; amidta a szabvany  tétel meg-

tortént. Azt hiszem résziinkrél a vita

- kimenetele édes mindegy, a lényeg az, -
hogy mindkét kédtablara szitkségiink .

lehet és ha csak az egyiket tudjaa -
‘nyomtaténk -a tapasztalat mondatia

velem- jusztis, hogy valamikor a mésik |
_kéne nekiink, de az nagyon.
A Windows szélsebes terjedésével

elengedhetetleniil fontos az, hogy a
nyomtaténkhoz legyen megfele]ﬁr&r{-
ver. llyen hidnyaban nem lehet'nyom-
tatni Windows al6l, hiszen 3z "Abla-
kok" grafikusan intézi a ny'(/fnztami-
valdjat. "/

Fontos az is, hogy nyomtaténk
értsen valamilyeq'if:lterjedt tipusi, mas
gyartmanyi n¥u'intat6 nyelvén is, azaz
legyen valamilyen emulacigja. A jobb
nyomtaték mindegyike bir az Euréps-

" ban kvazi szabviny Epson matrix-

nyomtatok emuldciéjanak valamelyiké-
vel. Ugyanez az USA-ban az IBM
valamelyik Proprinter tipusa. Egy el-
terjedt pyomtat6 emulcidjdnak meglé-
te, gydgyir lehet az esetlegesen hidnyz6
windows driver okozta égets hidnyra.
Az, hogy keskenykocsis, vagy
tigynevezett széleskocsis -A3-as méretil
lap fogadésara is alkalmas- modellt va-
lésztunk, az az igényeinken milik. Al-

Jtalaban otthonra elegends egy Ad-es

méretii papir fogadéséra alkalmas
szerkentyd. Egyébként egy széleskocsis
nyomtaté ara gyakran sokszorosa,
keskenykocsis testvérének.

Mint a fenti jellemz6k sokaséga is
mutatja, egy mai 9 tiis nyomtaté mar
csak a piac kinalta tobbi nyomtatéhoz
képest egyszerii. Jellemzék sokasags-
nak bedllitisa vér a felhasznéléra, ami

nem il egyszer(l feladat.

minden nyomtaténal eltérd, gyakran -
/

Panasonic KX-P1150/H

A gyérto cég i_tt}-mn.sokk:i}'inkébb

. ismert més oldalairdl, de minf nyomta-

. togyartd mir nem annyira, Erdekes

ez, hiszen'az USAcbana cég vezetd

‘a métﬁxnyomwté_elaﬂésok terén. Mit

..!

¥

istuda 1l 503 E,l'sé’ ranézésre szimpa-

tikus ‘az egyszefti forméjaval. Az elgla-
L]

/# pon csupan négy nyomo-

-

gomb és két kis kar kapott he-
lyet. A nyomtaték becsatlakozéja ol-
dalra keriilt, hogy ne legyen a papir
tijaban.

Erdekessége és komoly erénye a
gépnek, hogy vasarlaskor mellékelnek
melléje egy 3.5"-0s HD-s setuplemezt,
amin egy magyar, egy angol nyelvii
bellitéprogram és a Windows driver is
talélhat6. Ez elgbbi segitségével a
nyomtatd dsszes paramétere egy legor:
diil& menii segitségével nagyon egysze-
riien beallithats. Az btlet nagyon tet-
szik, hiszen az dsszes lehetséges beallitas
ott van az ember orra el6tt, csak ki kell
vélasztania a neki kellgt. Azt hiszem en-
nél egyszertibben nem is lehetne bealli-
tani valamit. Ha elvégeztiik a megfelel§
bellitasokat, akkor azokat egy gomb-
nyoméssal elkiildheyiik a nyomtaténak,
amely még akkor is az okos kis fejecské-
jében tartja azokat, hogyha kihizzuk a
konnektorbél. Ha féliink attél, hogy a
mitkédébeallitisunkat elveszitiik a
nyomtaté allitgatdsaval, akkor nemesak
a gyan bedllités elshivasara van lehetd-
ség, hanem egy hasznalatos beallftast el
is menthetiink a lemezre.

A géphez szép nyomdai
mul_}liéjﬁ, attekinthets leirast adnak,

magyarul. A leirés harom kiilonbbz6

éretii konyv. Az els6 maga a leirés, a

,r‘r masodik csak egy kis gyors atfutdsra

alkalmas kézikényv, ami az tizembehe-
lyezéshez hasznos és a leglényegesebb
dolgokat tartalmazza. A harmadik pe-
dig csak egy kis konyvecske, ami a
setuplemez ismertetése.

A nyomtaté ismeri mind a CWI,
mind a 852-es kadtablat, s6t egy nagy
csomé egyéb mast is még. Ez érdekes
lehet azoknak akik esetleg valamilyen
szomszédos orszag nyelvét tanuljak,
esetleg leveleznek azon, vagy idegen
orszag magyarjai. Mindenesetre ked-
ves figyelmesség a gyartétol, hogy a

magyar verziébél nem spérol-

ta ki a tobbi nemzet ka-
rakterkészletét sem. Alapértelmezés-
ben a késziilék képes fogadni az Ad-es
lapokat, egyenként. Ezek "beetetését”
egy donthetd lap segiti, amin egy kis
terel6esiiszka és egy tamasztokar is
van. Ha ezt a mifanyaglapot eltavolit-
juk, akkor elébukkan a tolétraktor a le-
porelléhoz, miel6tt leparkolhatunk és
maris hasznalhatjuk a vagott papirt. A
nyomtatéfej maximum harom példanyt
képes atiitni az 6nindigés lapokbél.
A késziilék fejének élettartama
kb. 200.000.000. leiités. Hogyha a
fe) tiilzottan felmelegszik, akkor egy
automatika addig nem engedi tovabb
nyomtatni a nyomtatét, mig a fej az
iizemi homérsékletre nem hiil. Ez
nem jelenti azt hogy az éppen folyta-
tott nyomtatasi munka még "Gton lévs"
része elvész, hiszen a kényszerpauza
utan a nyomtato ott folytatja a mun-
kat, ahol el6zéleg félbeszakitotta azt.
A nyomtaté a festékszalagot tar-
talmazé kazettat a fején hordozza. Er
dekes, hogy a kazettdban egy viszony-
lag révid, de nagyon strapabiré nylon



szalag van, amit egy kis festékez8 egy-
ség ken, djra, s Gjra. Ha a nyomtatasi
kép kezd halvanyodni -ez a gyart6 sze-
rint kb. 2 és fél millié draft
(draft=vazlat mindség) karakter pa-
pirra vetése utdn torténik meg- akkor a
kazetta oldaldn van egy kis lamella,
amit ha benyomunk egy tollal, akkor a
festékezd még erésebben nyomédik a
szalagra és még kb. fél millié karakter
irasat teszi lehetévé. Ez pedig elegen-
d6 arra hogy egy tjabb kazettat ve-
gyiink. A kiityii karakteres irasképe
nagyon szép, j6 mindségii, de NLQ-
médban a nyomtatas sebessége lelassul
38 cps-re (CPS=Character Per
Secundum, azaz karakter masodper-
cenként). Ez a sebesség Draft Micron
{izemmédban mar 280 cps.

Kissé szokatlan, hogy a nyomtaté
felbontasa ebben a kategériaban vi-
szonylag magas, 240x216 dpi
(DPI=Dot Per Inch, azaz pont
inchenként).

Néhany DOS-os alkalmazashoz
361 j6n az EPSON FX és az IBM
Proprinter emulacié, amit a szerkentyfi

ismer. Néhany fontosabb jellemz6 a

nyomtatérl:

@ -Szép karakteres iraskép

@ -Setup Disk a bedllitishoz és
rajta Windows Driver

@ -CWI és 852-es kodkészletek
beépitettek

EPSON LX-300

Aki egy kicsit 1s ismers a nyom-
tatdpiacon, az tudja hogy itthon az
Epson a vezet§ a matrixnyomtaté ela-
dasokat tekintve. Az Lx-300 kialakita-
sa egyszeri, célszerfiségre torekvd.

Az elélapon hdrom nyomégombot é a
halézati ki-be kapcsolét talaljuk.

A nyomtaté beallitasainak megvaltoz-
tatasa ezekkel torténik, melyhez segit-
séget a kézikonyv tablazatai nydjtanak.

Ha a nyomtaté hatuljat vessziik
szemiigyre és kissé a "szoknydja al" 1s
kukkantuk, -micsoda farosszéria- akkor
a traktor alatt megtalaljuk a nyomtaté-
kabelek csatlakozéit. A csatlakozék el-
helyezése nagyon szellemes, akér
mindkét csatit bedugva tarthatjuk tigy,
hogy a kabelek egyaltalan nincsenek a
papir itjdban, hiszen a nyomtats olda-
lain kis "valydk" vannak szamukra.
Azért a tobbesszam, mert a 300-ast

Ultra cache

Video on CD

AZTECH dupla sebességti CD-ROM,

amit6l a jaték is lendiiletbe jon...

Photo C
Direct audio

3
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mind soros, mind parhuzamos inter-
face-el ellattak.

A traktor kialakitdsa is nagyon ér-
dekes. Alaphelyzetben tolétraktor, -
mely lehetdséget biztosit arra is, hogy
a beftizott leporellét leparkoljuk- de
néhany mozdulattal méaris hizétraktort
épithetiink beléle a nyomtaté tetejére.

Igaz, ilyenkor a
leporellé befiizésénél elvesz egy lap

Az egyes lapok betoltését segitd
donthetd talcan, mindkét,,o]dalon.,
mozgathaté papirvezetd van, Ha a tal-
cit eltavoliuk, akkor'bukkan el a -
maximum 3 példaryos- leporelléhoz
hasznélatos trakeor:

Az X300 sajatossaga, hogy ké-
stbbiekben szines készlettel is felsze:
relhet{)’.-igy, ez az egyik legolcsobb, a
sziriés nyomaték készitésének lehetdsé-
_gét felkinal6 nyomtaté. Persze nem

szabad megfeledkezni arrdl, hogy a

nyomtatasi technolégiabol fakadoan

nem varhatunk fénykép mindségti nyo-

matokat egy ilyen géptél. Ellenben ha

‘szines grafikonokat, leveleket akarunk

frni, akkor nagyon j6 segitség lehet egy

‘ilyen kiityii. A szines nyomtatés egy

kiegészilG motor és egy tobb szin(i fes-
tékszalag segitségével torténik. A mo-
tor annak megfelelden mozgaya a sza-
lagot a fej eléit, hogy éppen melyik
szin nyomtatasara van sziikség. igy
gyakorlatilag barmilyen szin kikeveré-
sére alkalmas a nyomtaté. A szines
szalagon harom szinen kiviil még a fe-
ketét talaljuk. Nos, furcsa'is volna,
hogyha ezt a legink4bb hasznélatos
szfnt is a masik harombél allna neki
kikevergetni a nyomtaté ! Bizonyéra j6
hatassal lenne a szalag élettartamara
és a nyomtatds sebességére. Persze a
szines szalag élettartama kisebb a feke-
téénél. Az el6bbi szinenként véltozik:
a fekete cstk, | millio, a kek, és a bi-
bor, 0.7 millié, mig a sirga

vert. A masina maximalis felbontdsa

i
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leginkibb ez koszolédik el altobbits] <

- mar csak félmillis. Csupgn ‘bsszeha-
sonlitasként a teljesen fekete szalag 3
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milli karakterre van "'hitelesitve.
A leirés tantisiga szerint a fej
élettartama 200.000.000. leiités.

Az jjthon hasznalatos kodtablak
kozul fnasmank csupan a 852-est

xsmeri, bér tartalmazza még nehany

orszag spe-

cidlis készleteit 1s. W"mdows driver I¢--
tezik a késziilékhez, de még a régebbi
keltezésti Windows is alapbol tartal-

mazza az LX-800 driverét, amit a ké- )

zikényv is javasol a helyettesitéshez.
A szines nyomtatashoz viszont ajanla-

tos beszerezniink az 1. X-300-as dri-

240x144 dpi. A nyomtatasi sebessége
Draft tizemmédban 264 cps, ami
NLQ-ban 53 cps-re médosul.

A nyomtatd fontosabb jellemz6i:

@ -Beépitett 852-es kodtabla
@-Utélagosan szinessé tehet6

@ -Tobbféle papirit

E sorok papirra vetésekor az Ep-
son LX-300 4ra 22.700.- Ft +AFA;
a Panasonic KX-P1150 pedig
22.182.- Ft +AFA-t késtél. Mindkét
késziilékhez vasarolhats 50 lapos auto-
mata lapadagolé (ADF).

Sam. Joe

Készonjiik a forgalmazdknak,
hogy lehetdvé tették a két késziilék ki-
probalasat !

Epson importér; RA Trade
Forgalmazé:QWERTY Kit.
X Bariok Bela it 9.

Tel.: 186-8858

INTEC-Panasonic
XIIL Vc it 168.
Tel.: 120-8363




K EPES 5 RAJZON
BI}ER” ERKEZETT

RAJZOI.J'

A PC-X elképeszts szamitogépes grafikai palyazatot hirdet harom kategériaban! Alkotasaitokat a
fenti témakérkben varjuk 1994. december 1-ig. A legjobb grafikikat havonta ezen az oldalon
lekozoljiik és a Computer Karacsonyon

700.000 forint

osszértékben dijazzuk a nyerteseket!
A palyazatokat lemezen varjuk - ismert képformatumban, lehetéleg 24 biten kiildd. Nevezhetsz
tobb képpel, tobb kategériaban is. Ha tovabbi kérdéseid vannak, csorogj be a szerkeszt&ségbe!

:  BITTERKEPES RAJZ VEKTOROS GRAFIKA HAROMDIREZIOS KEP
:-“g 1. dfs 1. dij 1. dij
@ ‘® Photoshop 2.5 Corel 5.0 3D Studio v3.0
Y on Kontakt Design Studié Szamalk Szoftver Autodesk Hungary
s o 1011 Bp., Iskola u. 5. 1115 Bp., Etele ut 68. 1023 Bp,. Szeml6hegy u 23.
= B : >
Q ‘ﬁ 2. dij 2, dis 2. dij
ATI mach64 2MB CD ROM Drive SPEA Mirage P-64
turbo grafikus kartya 10 CD-vel 2 MB grafikus kartya
Allegro Pixel Graphics ELSAT International
1016 Bp., Tigris u. 28. 1052 Bp., Balassi B. u. 9-11.  Hivatalos SPEA disztribttor
A s 3. dij a. dij
Multimédia Madness Corel Artshow Inside 3D Studio
konyv két CD-vel konyv egy CD-vel kényv egy CD-vel
Software Station ; Software’ Station1012 Bp., Software Station
1012 Bp., Kosciuszcké u. 22. Kosciuszcké u. 22 1012 Bp., Kosciuszcké u. 22.



AUTOMEX MULT!MEDIA CD CENTER - ,,Mlnden aron versenyﬂ*fnﬂ“
Ha barmely, éltalunk is forg DN
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ToP 10

MICROCO5M

7TH GUCST

REBLL ASSAULT
Lo5ST IN TIME
STCLLAR 7

GOBLINS QULST 3
LAWNMOWER MAN
MEGA RACE

MICROSOFT ENCARTA
MICROSOFT BOOKSULLF

lasan vehetsz :
részt Rif-el a roka-
val és barataival.
Csak napjaid van-
nak, hogy segits
megoldani Rif-nek
az elt{int orszagal-
ma rejtélyét.

ASTORIA UZLETHAZ

1072 Budapest
Rakoczi it 4-6.
Tel/Fax: 267-9467

1077 Budapest
Wesselényi u. 21.
-~ Tel: 268-0885
~ Fax: 267-8546

4990 FT 2 . 27
4990 FT Barangolas az allatvilagban
7290 FT Az els6 magyar nyelvii multimedias
4990 FT allatenciklopédia. Tallézhatsz t6bb
3790 FT mint 300 érdekes allat képei kozott,
5990 FT meghallgathatod hangjukat és elol-
5990 FT vashatod a részletes és ugyanakkor
5990 FT a humort sem nélkiil6z6 leirasokat.
Minden Korosztalynak ajanlott, egye-
1‘?&32 ;1;_ di hangos help rendszere olvasni

nem tudo gyermekek szamara is él-

Microsoft
Bookshelf .

7 enciklopédia 1 CD-n,
melyek az élet minden
teriiletét felolelik.
Megismerheted az
emberi szervezet mii-
kodését, kalandoz-
hatsz kiilénb6z6 taja-
kon, meghallgathatsz
hires mon-
dasokat és
fellapozha-
tod a poli-
tikai Who is
who-t.

Under a
Killing Moon

Amerika legtij-
jabb sikerprog-
ramja! Csak na-
lunk kaphato.
Egy interaktiv
Oriilet! Nem
hagyhatod ki ezt
az élvezetet! Es
mindez hihetet-
leniil olcsé aron!

AZ ARAK AZ AFA-T

vezhetové teszi.
TARTALMAZZAKI -

AKCIO!

Sony CDU 33A-01 CD ROM drive
+ multi-vezéri8kariya
+ ajéndék CD 16990 Ft + AFA

Amig a készlet tart!

|zsjozdyj|a yesd
jjwe zs[gjeabaw juapujw NO
AU yunwieleInwaq fn
ABa n3eje yunyjoq |6|pp> ze
ueqzeyls|zn YRIOLSY Zv

aidat CD-re mentjok!

Friss informaciok a Teletext 375. oldalan!
Klubtagoknak rendkivili kedvezmények! Kérd
a részletes klubtagsagi tajékoztaténkat!
Ndlunk lehetéség van utanvételes vasarlasra is.
A megrendelést telefonon, vagy a
1410 Budapest, Pf. 185 cimen varjuk!

1300 db. CD akciésan 3390 Ft helyett csak 1600 Ft! Utility, zene, CLIPART, enciklopédiik, jatékok I

E szelvény felmutatd
jelent az

viili nagy kedvezményekkel
k mindenkit a COMPFAIR ‘94
108-as standjan!
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Telefohszémaink: 20-102-10, 20-162-98




