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Most, igy a Compfair utdn letoroltiik az i
peket a homlokunkrél, és visszatekintettiin
kenységiinkre. Az els6 szam megjelenése
kalkodtunk a helyesiras és a tordelés tokéletesitésén; bar
“A harmadik” munkatarsunk belépésével ez is javult, még
mindig nem vagyunk elégedettek. Mindannyiunkat egy
gondolat bant, emészt - hogyan lehetne még jobbat csinal-
ni? Milyen is az a lap, amely minden szamitégépes szivét

megdobogtatna? Arra jutottunk, hogy egy sokoldald, min-

denek elétt sok oldali lesz a megoldas. De nem tgy van
a..., hat mibiil, meg hogyan - addig nytjtézkod), amig
szerkesztGség koltséged ér... A problémat megoldottuk,
oldalbévités, lemez-melléklet meg miegymas kovetkezik,
bar novemberi szimunkban ezekb&l még semmi sem lat-
szik. No, de majd a decemberiben mi minden lesz! Min-
denki 6romére oldalszdm emelés, az elsfizet6knek pedig
negyedévente lemez melléklet. Ez annyit jelent, hogy az
egyszerii forma Gjsagos bacsi nem hajtja tobbé ketté a le-
~ mezt, ugyanis azt csak az elhzetSk kapnak. Total ingyen
. negyedévente egy kicsi ajandék az egyre novekvs PC-X-
t6l. Az ajandék-6zon 1s folytatédik - nézz at a szemkozti
oldalra, és valogass kedvedre valét!

Elég sok buzditast kaptunk, hogy a lap maradjon ilyen,
de érkezett olyan vélemény is, miszerint, ezt vagy azt a ro-
vatot dobjuk ki. Sét egyesek odéig ragoztak ezt, hogy
csak szdmitastechnikai lap legyiink. Azt mar nem! Semmi
kedviink eldobni a koncepciénkat, ami az egészséges agyi

" ¢ NEM AZ A KOCKAFEJU, BEGYEPESE-
" DETT fiatalokat célozza meg. Nem csak bitekbél all a

 vilg, vannak még egyéb viddmsdgok is: mozi, lanyok, bu-

ik, konyvek, kiallitdsok, sport és effélék... Ha ezekbdl a
dolgokbol kizdrod magad, akkor sokkal kevesebb leszei

sziirke, lenezett unalmas Atiagkar

8 Battle Isle 2
19 Chaos Engine
Jb Arcade Pool
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, ebben a szamunkban‘
a 12. oldalon a Kiisalis jovoltabsl Soccer Kid
és Sabre Team jatékokat sorsolunk ki.
A 24. oldalon a szokasos eléfizetési
akcionk utolsé elétti allomasahoz érkeziink:
mar csak masfél hénap, és kideriil, kié lesz a
robogé! Itt talalsz még egy Armored Fist
jatékot is: ajandékokat nyerhetsz!
Filmrovatunkban a legkézelebbi nagy dur-
ranas, a Blown Away péléit, sapkajat és
plakatait nyerheted - a Music City-ben
Warner, Sony és BMG CD-k sorakoznak.
Végiil grafikai palyazatunkra hivnam fel
figyelmed - eddig rengeteg rajz érkezett, és
még mindig van masfél hénapod a palyazat
lezarasaig - rajzolj és nyerj!
Szeptemberi szamunk nyerteseinek névsorat a

45. oldalon olvashatod!

Demo programozé

o CD-ROMbolé
Linux-titkok

o FIDO levelezés

» PC-alapozé

IBM OS/2 triikkok

Corel Plus

Multimédia ma
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Cyberdreams e
Lehet&leg rémalmaimban 2 t
v
i ik termékilk se- Csupa S 8 z
e fogvacoghs, hidegrazas i et
gy _ng eszement médon 600 sl e
en £ ‘
az hogy, te'ﬂles amonként. 1gen: hata) R i
st invesztél prog Meggybztek olyan a\k‘o ks ke o
v 8 eggy(‘:iger utopisztikus al.e‘ 3 it
e sak neki van ilyen vdag? ,N66661
¢ ; ! I
i it designiaval parosul. 0O

BE teljesedert
ponlﬂs

| » @ Jatékostg] valg-
(nem is stlus,

| ban ] ial
’ k nagyon rafinglt straps ]
7 At0! i 1 amu‘.hatl“ | : : .
zArnyas fejvadészban - dtabb pil‘lana’ta‘““‘ban e apropdié- o £ Transport
=8
z ég nyugo o g ’ .
Hat nem kéne. Meghymal’osan megjelend Screenh"uottam yolna a | iy i %
o s | széllfize pare
Giger borzalmgt, 1 Seed 2. Maraz eg&’tot;; részre fokozottan | ;Zar”fs' s o oy
e D méasodi 5o i et e g ;
bl Készh gyel‘ekeket’ ez a ’ '\jesltabb' még de iE A i kiz
¢rvényes. Fla lehet m ib"m Mas. Hihetet- e
genebb, még “horrora b'.s.zé'l‘. a szAm{togé- | mndzemek e
t ’ nem kj atszi
len, de Gary Gygax ¥ 4t hénapban tudd- 7 j d ot -
v G ; ; € végre ismé
pes ringbe. Eppe fighting fantasy ki hatjuk agytekervényeink titvesztgit, 1 g"' o ke
e = i ! i B e a tervezgi ambicigink nem
e i szém“égépeken - | A egfelels si erélményt, akkor Iegegyszen‘jbb atkeln; 4
. ; an és hajrz &
e ]tk g Jrd, adagold 5 lészert! A, Across the Rhine.py)
al . ,
N e Dom B e i - oo
< iben. It van
szineiben.

Gametek

~

mét szerez
. ,
Gygax 0n, aki magd ﬂ:;?:; ’ Az Elite 2 kiad4sa utén djabb tirhajés program kiadasaval hivta i T a. cég
atyja - @ Cyberdfea:‘l“nters fel magéra a figyelmet. A Star Crusader CD-s és lemezes verzi- Bl ° har,m:
zerint - jelenleg 2 a dol- 6ja a napokban keriilt a boltokba. A jaték nem kifejezetten lebilin- Stfategaf‘
of Rallk cimii epol‘;lo' o cseld, de lehet, hogy az Gir megszallottainak Zep?s il
gozik. Csiics fat:;iz‘e\be“' pont elegend§ a gyiijteményiik re

gyarapitdsahoz. Sokkal izgal-
‘n;‘ masabbnak fgérkezik az oktgher-
[ re tervezett Quarantine, A;
Q'ﬁ angol lapok érigsi oldalakat szen-
‘ teltek neki. Persze, ha valamit egy

véres szélvédivel reklamoznak,
amelyen egy ablaktsilg igyekszik rendet teremten; -
lehet. Feélre a tréféval - reszkess DOOM - jén a gya
a Quarantine] Kedves, figyelmes, udvarias
vezettk kiméljenek. Ordsg és pokol helyett,
csak pokol! Hell - cfmme] egy cyberpunk
thriller jelenik meg CD-n november t5j¢-
kén. Az izgalmakat fokozza az is, hogy a
Jatékban szdmitégépes hals-
zatokba hatoltunk be, -
cyberpunk fegyvereket hasznélhatunk, high-
b tech kiityiiket kezelhetiink, esetleg
_; psionikusokkal mérkézhetiink. Még egy
| tdonsdg. A GT Cinema - CD-mozi - egy
| rakas bukss lmet ad ki hamarosan, Min-
: denkit éva intek a kiprébalasukts], mar kis
| dézishan is veszélyes lehet.

Decemben' elé’rejefzések szering
tilnyomgan felhgs.,
Star Trek és Top
ROM
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Verzig virhas.

az csak siker
logosok réme,

T

¥ b

¢

PC-X 1994.

s Ut
|

3 @

L1

i



SCI - Sajes
Curve Inter-
nationa]

- hirdeti az egy-

szer(i desigy.

Ilaf Mmegterye.

Mindscape
Nem unatkoztak a

; -nél. Ep :
D abb kardcsonyl

hangsilyt

fuak ott 2 . .
1adtak a szep o
o - hl' {gy természetesen a nov‘em ;
aZ'f ktet a kiado. Lesz 18 jdonsag
e
5 CD-s

mbern program-5z0nt,

méns 1tt az W)
Jenésekre 15 nagy

; o n es €s , zett fol;

ores :en Olimpics lemez o
teg, Elsoként az Alien

rengeteg.

nos rajzﬂlm—je'llegﬁ dilinek
molysag utén itt is érett

Valljuk be, Alfed

dﬂsszjé tete-

yverzidja, ami poe

Jatszik. A sok 1;.0 :
a kis hillyeség. : .

) scap
m?: \;gn fta nem lazitottak a Nilmd'k ;
icke! ! e
Cél Hihetetlen, de végre meg)e
nel.

a konzolog
n végre a sarkunkra

megjelenés
jons is, amelybe AR IR,
Legmni :s szétcsaphatunk 2 lazongd bt bél. Tovabh
allhatun Lhan, légi6ink segitsége"e"‘ 4 lapozva
rodalmun! : ;demY 3D akcié-kaland, Cybe, ka
2 ; ) rwar ka.
5 s'lpzce egy lamer {irkadétot alakitunk, ra keriil az Evasive 5
amely en

ot kitldtek el. K.i?dé\s.
1valo repillG-sz1 ,

A :k. Tt kell megem'utenem};

el6z6 szamunkban olvas

csingat rénk,
amely a kijzel;

16v8 nagy attrakc:.

akit éppen csak pizZA€
161a 1.
Action CD verzio) pll 55
kozhat a légiharc rajongoin - :
s Janes 2. (az elsérdl az : | 012 - megjelengs novemberhey,
: aﬂl’aerben jon a Uss . A it e e B ‘i : A jovet Death MaChine-nek ke-
Deu:em(l e CD-s a hadi- 7 & B reszteltgl, $aJnos csak 1995 ksze.
e . . B
"[‘icon’ 4 szimulatorok Psygnosis : pere tervezik e sty atégial program
tengerésze! SVCA graﬁké"a-" Mostanaban mintha nem hallanank sokat a korabban szinte vezets kiaddssr. A hérﬂmcﬁmemi il
gybngyﬁlem[; ¢ zekkel rendel- cégrél. Pedig "a bagoly me,
rés:
és remek 3

f 2y" s, nagyon nyomul - de inkabb csak gok, dgy tiinik, végleg bEhatoltak ;
talabb korosztdly 1§ konzolon. Tekintsiink el 4 véleményemtd] az effle ketyerékkel kap- Szdmitdgépes Jatékok titokzatos v;.
kezik. A fiatala ;

mulétor kellemes perie-
hogy 160
attal).

[

Sim csolatban. Viszont azért nekiink PC.
részére ajanlatom &

eknek (én mar neha nem is

: s lagaba, Csodaljuk meg , JOVG 5.
: fejlesztés)- tudo.:m, az vagyok-e) is terem bahér, Evente egyszer felkerekednek tékdnak képeitt
Town (Ma:usr : lehetdség, és mindent eltaposva titra kelnek a Lemmingek, most s ez torté-
E Hihetlen ta;“;i; e nik. Hamarosan megérkeznek és jsmet mindent felforgatnak,
’S’__ ié'lékc;a{:-készﬁh weriila A masik izgalmas torténet gy kezdgdik, hogy volt egyszer egy
rekekne

Alone in the Dark, ennek sikerén felbuzdulva nekikezdett néhany
lelkes fiatal az Ecstatica programozdsanak. Ahogy teltek mltak a
napok, mind kézelebb keriiltek a megjelenés ditumahog, s

egyre szebb lett a jatek. M a7 iiveghegyen tdlra is eljutott a

hire. Reméljiik minel hamarabb mj js megkapjuk az izgalmas
kalandot. Az gs; szenzicidja: a

Media Design Interactive ésa

Psygnosis szovetsége, amivel a
"psy" is belép a multimédia p;-
acra. Csak néhny cim az ij ter- §
mékekbs]: The Zoo, Ghosts,
Encyclopaedia of
the living World,
ITN 93... Azért lgy
tiinik, korai még te- 4
metni az oroszlant,
tlletve a baglyot.
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| Battie Isle elso része
A PC-n nem igazan valtott
. ki nagy lelkesedést.

' Nem igy a masodik rész! Azt hi-
- szem, nyugodtan allithatom,
- hogy megsziiletett 1994 legjobb
* stratégiai jatéka!

Az el626 rész

f szetesen nem irok le mlndent,
| ami benne van [egyrészt kicsit

hosszu lenne, masrészt nem tel-

jesen fair a dolog - finoman fo-

galmazva). igy legalabb van va-

" lami motivalé tényezd, hogy

megvegyétek a programot! En is
hmmm, ra is ment

i gny

mar sejthettik, mi is fog tortén-
_ ni veliink, amikor a sikeres befe-
| jezés utan hamarosan egy |
 Demon (light battle droid) jelent
1meg a hazunk elétt.

 leirasa nélkul

~ [sok

egy havi észtondijam...

Széval az egységek részletes

| gekkel kértilveszink, mar hata-

sos (Id. még harcképernyd,
' késébb.

H. in with weap p

az épiil

Megjegyzés: az

 lataim szerint ez a

| eldkészités elonyeit takarja. JoI

| belei6jik a delikvenst a talajba, -

' aztan odamegylink egy egység-

gel elintézni a maradékot.
Random: +1/-1 egység

Mﬁen ‘ingyen® (ezeket a pon- :

iolm nem hasznalva) is trénin-
gezhetjiik egységeinket!

Terrain: a terep szerepe. Nyilvan

';zemébﬁlvagydommﬁ-rﬂlé-

ly nehéz-

ségi szinteken el leszink asva
inloda persze rajohe-

“tak egy lrhajoba és irany az is-
“meretlen! Az intr6 innen veszi
fel az események fonalat és me-
i séli el "elrablasunk” teljes torté-
_ netét. Itt egyébkeént nincs ki-
" 16nbség a lemezes és a CD-s ver-
126 kozott [sajnos), azért ez
utobbiba még némi beszéd bele-
- fért volna...
Itt most hosszan iehetne me-
sélni az iranyitasrol, meg a

j a
- papirt és a Tisztelt Olvasok ide-
jét! Az egyetien aprosag, amit
tudni kell, hogy lenyomva kell
- tartani a bal egérgombot, igy
férhetiink hozza az aimeniikhoz
{p!. fegyvervalasztas a tamadas
célpontjanak kivalasztasa utan).
Minden esetben megjelenik az
‘also ablakban az aktualis menu-
. pont funkciojanak leirdsa is! Ha-
zmarabb kitapasztalhato az
| egész, mint amennyi idé6t a leiras
| elolvasasa jelentene...
| Ehelyett inkabb néhdny dol-
- got emlitek meg, amikre elég
_nehezen lehet csak rajénni, leg-
' alabbis ha az ember kélcsonadta
Ea epko ét! Ennek a prog
| nak ugyanis a leirasat is megm

r_____________

' tunk a doigokra, de példaul az
. semmilyen informaciés menuben

nincs leirva, hogy milyen egysé-

. geldeel szallithatunk aknat. Es
' sajnos ez néha fontos lesz...]

Az els6 fontos alapinformacio

| a nehézségi szintek szerepe.

_ Négy szint van és mindegyiken

. mas opciok vannak bekapcsolva.
| Ezt a legegyszeriibb egy kis tab-

lazattal szemiéitetni:

HEMMING IN

H. IN WITH WEAPONS
RANDOM
BALLISTICS
EXPERIENCE
TERRAIN

INITIATIVE

JAMMING FULL POW.
J. ACCUMULATIVE
SIGHT ONE FIELD

S. MULTIPLE FIELDS
BLOCK ALL UNITS
SHOP OWN ONLY
SIGHT ALLIANCE
SINGLE ATTACK

NO AMMUNITION

NO FUEL

SIGHT ALL

in:

Y 9/

- mindkét oldalon. Magyarul a

* szerencse szerepét toiti be (sze-

rény véleményem szerint a train-

ing fokozat ennek hianya miatt

elég unaimas). £
Ballistics: a fegyverek hatota-

:'volsagan’ an beldl is valtozik a haté-

Mwmﬂa
J egy beasott

2 Battle Tank igen kellemesen

blokkolhatja az ellenfeleket...

' Initiative: a kezdeményez6

elénye. Hatasa konnyen észreve-

hets, ha ész néliail rohanunk
' konysag a tavolsiggal arinyosan  elére és beleditiziink egy olyan |
vagy forditva. Péld3ul tuzérség- !gysegbe mely radaljalnk hato- .
' gel kozepes és nagy a ! E knmlam;a
ra lehet igazan 16ni. My 4 J 6s hat-
: ience: harci ; Kezdjik a csatt. Viszont |

{A ge’; folyamatosan szamolja

[e—————————————

TRAIQ‘NG EASY DIFF. EXPERT
X

, X
! X
¥ x x
X
X x X
X X
X
X X
X
X X X
| X
1 x
X
X X
X

X
X
X
i X

gvezuk - ij

i mindenféle kerettorténetet meg
‘ iranyitast, aztan slussz! Termé-

i §

yeit nem kell i. Ha
egy ellenséges egységet akar-

* csak passziv vagy repuld egysé-

1
1
I
1
|
1
I\
1
|
1
1
1
1

R —— ) I ——————

inden egységre (1- 12kom¢t flouor..]!

ki is lehet hasznalni a dolgot! Ha

‘iztosak vagyunk benne, hogy
az ellenfél nem latja mit csina-
Junk, elhelyezhetiink stratégiai
pontokon erds egységeket, akik-
be az ellenfél beleszalad... Egy
bombazém & Buggy-t nyirt ki igy
egy menet alatt {a gyar mellett
vele}.

altal keltett zavarokat belesza-
polja a radarok hatasossagaba
{magyarul korlstozott a laté-
sunk]. Késébb lesznek kimon-
dott "zavaro-egységek”, ezek
?wellen aztan semmit nem Ia-
tunk... Milyen jol lehet ilyen
egységek takarasa alatt elosonni
‘egy-egy Ranger-rel [majd meg-
latjatok, mert persze az ellenfél-
ek lesz ilyen zavaro-egysege

| Jamming full power: a gépek

§

,W“ lénb6z6 { az efobb em- ’\
;kﬂl.campdgnmdbanlam } asul
2 . 3 2 L -

‘a



" Sight 1 field: A kényvben ko-
. rulbeldl ez all: "Ez a funkcio le-
csokkenti a zavaro berendezeést
_ egy mezore". igy! Szerintem ez
azt jelenti, hogy minden egység
takar egy mez6t maga mogott
 (hacsak mondjuk feliilr6l nem fa-
 tok be mége, vagy nincs erés ra-
darom a Kozelben).
S. multiple fields: Ez szerintem
| azt jelenti, hogy azok az egysé-
gek, amelyek eros zavarasra ke-
pesek, tobb mezot is takarhat-
nak maguk koril.
Block all units: ha a funkcio
be van kapcsolva, minden egy-
ség égigeérd oszlopként viselk

rintem ekkor egyszers sakigatse:
mava "silanyul” a jaték.)

Azért tartottam fontosnak
errdl ennyit beszéini, mert sok
baratomnak eszébe sem jutott
nehézségi szinteket keresni egy

stratégiai jitékban és biiszkén

_meséite, hogyan irtott az egyes
palya Mikor megkértem,
hogy mutassa meg a modszerét

az én
ment neki a dolog [persze, mert
én rogton Expertbe raktam a ne-
hézségi szintet). Csak nézett,
hogy a vaskeresztes [a BIT-bol
vett kifejezés, a maximalis ta-

P szintet jeloli nalam)

dik {egy fegyvertelen gyalogos
felett sem lehet atrepilni). Talan
az utolso két nehézseégi szint
mintha kozelebb alina a valosag-
hoz, nem?

Shop own only: a felderito
miihold hatékonysagat szaba-
lyozza (észrevehettétek, hogy
mielott felderitenénk egy mezot,
neémi informaciot mar tudunk ro-

Buggy-ja miért nem menetel vé-
gig diadalmasan a csatamezon...

A csatanal lévo informacios
ablak tartaima:

Némi problémat csak a koze-
pen Iévo négy csik jelentésenek
megfejtése okozhat. Ezek feliil-
rol lefelé:

Ero: az egységek ereje [Id.

1a - pl. egy folyo ny
kovethetjiik igy). A legnehezebb
szinten miiholdunk nem latja az
ellenséges épuleteket (ez bizony
komoly nehezités is iehet!).

Sight alliance: a szovetsége-
sunk altal felderitett tertiletet
ugyanugy latjuk mint a miénket.
Viszont ha hianyzik az opcio, azt
sem tudjuk hol iitik a szovetsé-
geseinket - igy persze segiteni is
nehezebb!

Single attack: ha felderitetien
teriiletre tévediink és ellenséges
egysegekbe utkozunk, csak egy

fog tizelni rank. Nehezebb szin-
teken ha pechiink van pont fél-

. kérben allo ellenfelekbe szala-
dunk bele és... Persze ezt vissza-
felé is eljatszhatjuk, mondjuk
egy hid egyik oldalan...

No ammunition: nem kell 16-

 szertoltogetéssel foglalkoznunk.

No fuel: szup dern egysé-

gépkonyv!) szorozva az egyse-
gek szamaval, mindenféle modo-
_sitas nélkal.
Terep: a korabban mar emle-
" getett hegyoldal ill. erd6 effek- |
tus.
Pozicio: bekerités hatasa
Tapasztalat: szintén csak ko-
molyabb szinteken van értelme.
Végiil a szumma jel meliett ta-
lalhatjuk mindezek osszesitéset.
A csata kimenetelét ezek utan
mar csak a szerencse hatarozza
‘meg.
Altalab krol: ha a
foképernyon raallunk egy egy-
' ségre, azonnal megjelenik az
_egység neve, hany van beléle
(megj.: vannak egységek, ahol
egy darab van, mégis tobb négy-
zetet latunk - ekkor fogjuk fel
- HP-keént a doigot. Persze egy

az:-l -

hajé egy "pontja" némileg

 geket kapunk! Nem fogy

. nak egy huncut deci Uzemanya-

. got sem!

' Sight all: nincs szerepe a fel-

' deritésnek - latunk mindent (sze-

h ben kizdheto le, mint
- egy szallitovonateé) és végul az
L yag yisége (vila

| zéld, sarga, piros szinekkel is ko-
dolva). Itt is vigyazni kell, mert a

\

| mutato nem linearis! Foleg

vadaszrepuloknél és helikopte-
reknél kell vigyazni az Gzem-
anyagra, mert ha elfogy mar
csak egy iranyba fognak mozog-
ni - lefele... Raada ki-

Négy tovabbi ikon:

Szem: felderitési tavolsag (ed-
dig latunk el).

Fai: pancélzat ereje.
Nyilak: mozgas maximalis ta-

csi a hatotdvoisaguk! Nyilvan a
bombazoink sem maradnak allva
a levegoben, de azoknil leg-
alabb nem kell minden korben
ezt figyeini. Jobboldalt még lit-
hatjuk a fegyvereket (A,B,C,D) és
egy kis stilizalt abraval a jellegii-
ket [kis gépfegyver, nagy gép-
fegyver, bomba, torpedo stb.).

Ennél részletesebb adatokat
az informacios mentiben [vagy
gyartas elott a gyarban) kapha-
tunk az egységekrol (lasd fenn).

A fegyverek erejét (P), meny-
nyiségét (M), minimalis [->) és
maximalis (<-) tamadotavolsagat
a bal also tablazatbol olvashat-
juk ki. Azt viszont mar nem tud-
Jjuk meg, hogy vizi, szarazfoldi
vagy repulok ellen jo-e. Ez utob-
bin belil a magasan szallokat is
eltaldlja-e, avagy csak a "mezei"
repi-loket? Ezert mondtam,
hogy gépkonyv nélkiil majd
reménytelen az ugy...

A kalapacs mellett az energia
€s anyagsziikségletet lathatjuk
[nyilvan gyartasnal lényeg

Hordo: fogyasztas.

Végtil 3 kis jelet lathatunk
még: ha Kis piros keret van vala-
melyik koriil, akkor az egység
kepes valamilyen specialis teve-
kenységre.

Kis zaszlo: épulet elfoglalas
{pl. Ranger)

" Nyil fel-le: szintviltoztatas (pl.
Ghost, Orca)

Sajtkocka fogpiszkaloval [mi a
fene lehet ez?): gyartas (pl. utat
gyarthatunk Planum-mal)

Most mar csak a f6 informaci-
Os menii van hatra (ezt ugy
hivhatjuk eld, hogy nem allunk
ra egyetlen egységie sem, és igy
békiink az “1” betiire) - az abrat
lasd a 9. oldalon.

Most mar nézziink néhany al-
talanos tippet (terveim szerint a
kovetkezo szamban palyakra
bontott leiras is lesz az dsszes
palyarol - beleértve a mar megje-
lent data disk-ét is! Ez azonban
tolem fiigg...) A tippek

So b Ilj qy ’: ol-
csobb csinalni, mint javitanit).

T i

sorrendje elég kaotikus lesz,
ahogy éppen eszembe jutottak...
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- nem mindig érdemes ész nél-
kiil elérerohanni. Mivel mi kezd-

ujonc lett. Nagy elénye a maga-
nyos egységeknek, hogy ott ke-

juk a lépéseket, a prog g bb ilyen £g ér minket
ugyeltek ra, hogy csapdaegysé- (valami “minimalis” ott is van).
geket is elhelyezzenek a kezd6- - ha elfoglalunk egy épiiletet,
képernyén. Mondjuk g b év6 egység a mi
egy védtelen Orion-nak a légie- keziinkbe keriil (persze forditva
6 , aztan 1 k, ha s igaz a dolog). Késdbb vigyaz-

a kovetkezo korben orrbavagnak
minket [persze aki training szin-
ten jatsza, az mar latja a csap-
dat). Itt gyorsan megjegyzem,
hogy a tippeket tobbnyire csak
az tudja hasznalni, aki a két ne-
hezebbik szinten jatszik. Ugyanis
€n igy allitottam Gssze dket - egy
csomonak [remélem nem mind-

nek) semmi értelme egyszeriibb

szinteken.

- gyartasnal érdemes kissé
megnézni és osszevetni a gyartas
és a javitas "koltségeit". Egysze-
riibb szarazfoldi egységeknél
sokszor a gyartas olcsobb, a su-
Iyosan sériilt egységet inkabb
hagyjuk kint éplletelfoglalonak,

zunk a telepulések elfoglalasa-
nal, mert a gép is tarol egy-két
R -t a ko és

szi az épiletet [a mi egységank-
kel egyutt). Ezt a csereberét el-

- ha egy egység - mondjuk -
1-3-as tavolsagra tud tamadni
alacsonyan szallo repiildgépekre
(Zenit), attol még nem 16 vissza

J g juk egy g
- néha nyereségesen is!

- az anyag és az energia elosz-
tasa masképpen (de logikusan)
torténik! Anyagot minden épa-
letben kalon kell f I

él a kettes ta

bl timado torpeddvetd rep
re (Sperber)!!! Hasonloan pusztit-
hatjuk az anyahajokat (Titan] is.

-az Akat ér

[vagy odaszallitanunk Aldini-
umot és abbol nyerni nyersanya-
got}, mig az energia kozos - min-
den korben ott hasznaljuk el
ahol akarjuk. Altaliban ebbél
lesz kevesebb...

- hasznéljuk ki a taimadas utin

o vagy halottrugdosona
{a még sulyosabban sérilt ellen-
felek eltakaritasara). Mas a hely-
zet persze, ha az adott egységet
egyaltalan nem, vagy csak na-
gyon messze tudjuk legyartani...
- javitasnal csak latszolag vesz-
tink tapasztalatot, valdjaban a
megmaradt - harcedzett - egysé-
gelé szétoszlik az ujoncok ko-
zott. Itt derdilt ki, hogy a gép
12EP felett is szamolja a tapasz-
talati pontokat (csak nem jelzi
ki), ugyanis volt olyan egysé-
gem, ahol a javitassal egyaltalan
nem csokkent a tudasszint, pe-
dig az egységek tobb mint fele

is g gyseg (Pl
Ranger, Buggy) a keményebb el-

lenfelek megpuhitasara, majd

ni @ yaggal és IGszerrel, igy
tobbszor is kart okozhatunk vele
az ellenféinek.

- az idojarast igyekezzlnk be-
lekalkulaini terveinkbe, mert
elég kellemetlen ha a tavaszi
Jjégolvadas éppen egy to koze-
pén talalja elérenyomulo tankja-
inkat.

- ha egy olyan egységgel jo-
viink ki egy épiiletbol, mely ké-

batch file-ban nem a battle.exe-t,
hanem a battle2.exe-t inditjuk el
(vagy forditva). Ezt az update-t
adjak a gyari programhoz, illetve
a data disk-en is van egy beldle
[ez még szamos pluszt és Gjabb
hibakat tartaimaz). Nilam eddig
mindig bevalt a dolog.

A masik durva hiba nem ilyen

ny4 sy

yos”, de éppily
A program idénként - teljesen
véletlenszeriien - keveri a kiilde-
téseket, olyan feladatokat ad,
ami teljesithetetien [mivel a cél-
objektum nincs is a térképen)!
Ugyanennek a hibanak a masik
megjelenési formaja, ha minden
ok nélkil elveszitjik/megnyerjik
a palyat, de a jaték megy tovabb
(volt olyan kiildetés, amit harom-
szor nyertem meg és kétszer ve-

menekiilésre. pesa aba
- nagyon vigya a csatah | hezebb lel6ni), akkor
Jjokdal! Még a leg bb szin- ezt csak a masodik Iépésben te-

ten is (ahol szerencse meg min-
den egyéb is veliink lehet] egy
vaskeresztes Zenit szétlé d

hetjiik meg! Hasonloképpen fol-
di és vizi egységek sem tamad-

(raadasul 8-as tavolsagbdl), ami a
kozelébe keriil. Lesz olyan kiilde-
tés, ahol az ellenfélnek van ilyen-
je, nekiink meg nincs... llyenkor
csalc egy tengeralattjaro és/vagy
repiilé(k) segithetnek és némi kis

r éria a ta Asa [te-
gyunk ki neki célpontokat)...

y -

- néhany kuldetésben fontos
uzeneteket kapunk titkos bun-
kerekrél, partizantevékenységrol
és egyebekrdl. Olvassuk el Gket,
mert sok Kellemetlenségtdl ov-
hatjuk meg a billentyiizetet és az
egeret (nekem ez szokott a ke-
zem ugyében lenni).

el). lly kapcsol-
junk a fé informacios ablakra és
nézzik meg a hatralévé korok
szamat! Ha ez 100, akkor baj
van [normalis esetben nincs kiil-
detés, ahol ennyi lenne)! Prébal-
junk meg Uj campaign-t kezdeni
(a tapasztalati pontjaink sajna el-
vesznek| és ujratolteni az allast.
Néha - nem mindig - sikerdl
helyrebillenteni a dolgot. Persze
ilyenkor nem a 100-as értékkel
van a baj (az még jo is lenne),

Sajnos néhany do-
logral is szét kell ejtenem, neve-
zetesen hogy rengeteg hiba van
a programban! Ezek egy része
elviselhetd (pl. aprobb grafikai
hibal, kiugralas Dos-ba stb.),
van azonban egy-kettd, ami ko-
moly vérnyomas-emelicedést
okozhat. Az elso a szimpla lefa-
gyas (de fix helyeken, vagyis
nem tudunk tovabbmenni sem!).
llyenkor segithet, ha a "bi2"

h hogy ilyenkor nem tud-
Jjuk befejezni a kiildetést [nem
veszi észre a gép, hogy készen
vagyunk]...

Nem kell nagyon megijedni, a
fenti hibak viszonylag ritkan és
teljesen rendszerteleniil jonnek
el (lehet hogy csak az én gé-
pem produkalja dket), ha nem,
akkor remélem segitettem vala-
mit... A tobbi apré hibat (van
beldliik béven) nem irom le,
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nem akarom elrontani senkinel
sem a keresés oromeét...

A grafika kimondottan szuper
[valtozatos és szép is), ku-
Ionasen a data disk-nél [itt -

mar tényleg profi az intro ¥

is!). A CD-s verzio animaci-
oi pedig lassabb gepeken
is elég tiirhetoen

futnak.

A zenével sem volt sem-
mi bajom - miikedott a
GUS{Megaem|) és SB kombi-
nacio. Egyébként nem fel-
vagasbaol irom le mindig
[mint azt valaki feltételezte
muiltkoriban), hogy miiké-
dik valami két hangkartya-
val, hanem mert ekkor
feltételezhetoen mikodni
fog kiilon a GUS és a SB tu-
lajdonosoknal is! Ez pedig
nagyjabol lefedheti a ma-
gyarorszagi hangkartyak
tobbséget.

A jatszhatosaggal - a fenti hi-
baktol eltekintve - szintén meg
voltam elégedve [s6t NAGYON
meg voltam elégedve). A kezel-

oség kivalo, a pzsége is
jo (magasabb szinteken tényleg
neki kell futni néhanyszor], ve-
giil remek a hangulata és a
sztorija is. Egyetien probléma,

P RO P i RO
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megtervezték... Szokeés a borton-
ib(’il... Harc a korabbi barataink-
' kal, néhany hiiséges tarsunk-
kal... Szoval szuper!
Erdemes néhany szot ejteni

“arrol milyen pluszt is ad a CD-s
| verzio a lemezeshez képest, illet-
ve a Data disk az eredetihez ké-
' pest. A CD-n talalhato kb. 200
megabyte nagy részét a grafika

hogy yu "meg E]
gép (el lehet menni a nagyobb
palyakon tedzni, amig gondol-
kodik). A data disk ezen a prob-
Iéman jelentésen javitott...
Kiilon emlitést érdemel aho-
gyan a Data Disk torténetét

g hasznaltik fel.
'Minden egységet bemutatasnal
és informaciokérésnél térben
forgatva latunk. Egyszerii dolog-
. nak tiinik, de nagyon feldobja a
\programot! Ezenkiviil a jelenté-
seknél [pl. idéjaras) is van ani-

A data disk
sem egyszeri-
en néhany uj
palyal Az is
igaz, hogy
ilyesmik is

vannak rajta,

atdolgoztak
szinte min-
dent: gyor-

lett a compu-

ter stratégiaja,

de ezen kival

sabb és jobb

SAJAT

KULDETES AKTUALIS
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) 1 d NOVEKMENYE

BARATI

s
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EGYSEG

AZ ENERGIA
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MENNYISEGE

EZEK
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EGYSEGEK EGYSEGEK = EGYSEGEK

uj fejlesztések és egységek talil-
‘hatok rajta. Végul pedig olyan
‘muilti-player és modem opciok
‘vannak rajta, hogy minden
‘érdeklodé elkezdheti tervezget-
ni ilyen iranyu bévitgetéseit!
Szegényebbek szamara van

" tournament méd is, ahol min-

denki kilon gépen (csak a ja-

4 4 L

jatszhat - raadasul csalni sem le-
_het! Barmilyen konfiguracioban
jatszhatunk - gép ellen vagy ve-
e - maximum hat Jjatékosig (di-
rekt erre a célra készitett multi-
player palyakon). Azt hiszem
csindlnom kell siirgdsen egy so-
%ros kabelt...

Az uj kiildetésekrdl is lesz
‘majd sz6 egy honap mulva, ad-
dig is Kell ; A
‘nek a BI2 mellett! Szerintem aki
stratéganak vallja magat, az
‘nem hagyhatja kit

Pellus

9B 386
Jt_‘ﬂ
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Itt az eredeti, a hamisitatlan,
osi Amigds stuff PC verzigja.
A piff-puff 4 kiilonbozé vi-
ldgban folyik, vildgonként 4
pdlydn. A PC-s verzi6 egy
cseppet sem lett gyengébb, de
sajnos jobb sem. A négy vild-
gon keresztiil jutni - cheat
nélkiil - szerintem lehetetlen.
Mindezek ellenére roppant iz-
galmas tud lenni a jaték, kii-
londsen akkor, ha tdarsunkkal
két jatékos iizemmodot va-
lasztottunk. ley még nagyobb
odafigyelést és sszehangolt-
sdgot igényel, de a kézés si-
ker is nagyobb 6rémot okoz.

ommandosaink iranyi-

tasa nem okozhal nagy

nehézséaget, és a lovés-
gombot is kénnyen megtalaljuk
a joysticken. De nem art egy
kis adalék, amely megkionnyit-
heti sorsunk alakulasat a
Chaos birodalmaban.
Kévetkezzen néhany altalanos
tipp a jatékhoz - talan igy
konnyebb végigjatszani:

1. A palyakon rendkiviil

ovatosan kell robogni, mert a
“sok lud disznot gy6z” elv it

0% o NIEEE e

is mitkodik. Csak az a diszné-
sag, hogy jobb fegyvert piszo-
kul lassan lehet barkacsolni.

2. Minden monsternek meg-
van a gyengéje, csak ki kell ta-
pasztalnunk, hogy mi is az.
Sajnos a palyak egyre nehe-
zebbek és a szornyeket 1s ke-
ményebb anyagbél raktak
ossze a durvabb palyakon.

3. A tirelem rozsat terem,
de nekiink ez nem segit. Ne
varjunk vele, azonnal nyirjuk
ki mindet!

4. Soha ne spéroljunk a 16-
szerrel! Mivel dgysem fogyunk

(HA

beléle,

ne sajnaljuk

ellenfeleinkre

az 6lmot. In-

kabb pusztuljanak

el 6lom-mérgezés-

ben, mint mi, ilyen
fiatalon, értelmetle-

niill. Az ismeretlen te-
ritleteket lehetdleg jol
szorjuk meg, és ha nybgé-
scket hallunk, kezdjiink
gyanakodni (elképzelhetd,
hogy csak beszorult a kutyam
az agy ala?)

5. Ha a gép a partneriink,
valasszunk nehézfegyverrel ope-
ralo karaktert. Soha ne bizzunk
benne, hogy majd 6 lelovi - ez

» oOCED 01 . oo1En
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velem még soha sem tértént
meg kritikus helyzetben.

6. Ne szoritsuk magunkat
zsakutcikba, s ha ez mégis be-
kovetkezne hasznaljunk egyet
az extra fegyveriinkbsl. Ez
még esetleg segithet.

7. Legyiink kitartoak és a

= oioeo 00 - onaon
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mér megismert palyakon is el6-
vigyazalosak. Nekem néha be-
ugrott egy-két kellemetlen
alak, és némi sériilést okozott.
8. Az arany kulcsok rendki-
viil fontosak, ugyanis olyan a)-
tokat nyitnak, melyek mogott
kincset éré energia, kaja, fegy-

hils

v

ver-javi-
16 rejtozhet.

9. A két kivalasztott karak-
ter egyike legyen gyors és
okos, a masik lehet lassabb, de
pusztito erejeben gigaszi.

10. Tapasztald ki a megfele-
|6 karaktereket. Ezek ugyanis
tulajdonsagaikban tényleg kii-
lonboznek.

11. Sajnos kédot csak a vi-
lag teljes kivégzése utan ad, de

ide - ha felirtuk - barmikor
visszatérhetiink, néha jobb fel-
tételekkel is.

12. A fejlesztések a tilélési
esélyiinket 1s javitjak. Karakte-
reink tobb sériilést viselnek el,
jobban I6nek és gyorsabban
robognak el a timadok lovedé-
kei elol. Egyértelmiien javul-
nak, csak sajnos nem elég
gyors iitemben.

Ezen tipphalom birtokaban
remélem nagyobb eséllyel ve-
szitek fel a harcot a sotét erdk-

kel a Chaos gépezete ellen.
Shy

O\EN(}WL.




Arcade Pool

Mostanra mdr idehaza is dil
a bilidrd-ériilet, egyre-mdsra
szaporodnak a bilidrd-termek.
Ezer-féle szabély szerint
jdtsszuk a jatékot - valészinii-
leg kevesen ldttak még sza-
balykonyvet. Zold asztal,
sok kis golyé, néha egy-egy
krétdzds, aztdn ennyi. Mi is
az, amit tudni kell errél a jd-
tékrol?

ell

hoz-

za
par golydbis,
egy nagyon
hosszd, véko-
nyodé rid,
lehetdleg kis
iitkozovel a
végén, amire - az egyébként
szintén sziikséges - krétat nagy
miigonddal rdkenhetjiik. Ezutdn
mér csak egy aprésag hianyzik,
ez pedig maga az bohom nagy,
mazsas asztal.

Mit is tegyen a szerencsétlen
“player”, ha mar egyszer meg-
latta és megszerette a bilidrdo-
zast, de nincs otthon asztala?
Hova men-
jen, aki nem
szereti az el-
szérva meg-
talalhats, al-
landéan zsi-
folt, izzad-
sagszagi
“biliardcen-

tereket”, va-

2 opp

lamint dgy érzi, hogy nem iga-
zan tudja, merre is mehet az a
franya goly6... Nos, a megoldas
egy karnyijtasnyira van. Ez a
mozdulat valéjaban egy lemez
behelyezése a meghajtéba, némi
billentyfinyomkodassal kombi-
nalva. No, elé a farbaval:

Arcade Pool a Team17-t6l, az

Custom 8 Ball Set-Up

amigasok toplistas jatéka most
csak nektek, PC-re is elkésziilt.

Elészor 1s: DOS-o0s a dolog,
de azért Windowsbél 1s indithats.
Avrra azért iigyelni kell, hogy ele-
gendd memériat hagyjunk iiresen:
570 kilob4jtnyi szabad mem kell
neki.

A megszokott Team 17 beje-
lentkezé 4bra utdn meniit ka-
punk: kiléphetiink a jatékbél az
ESC billentyti megnyomasaval,
de ha inkabb a Start New Game
lehetoséget
valasztjuk,
akar rogton
gurithatunk
is (meglehe-
t6sen diszné
védelmet ké-
szitettek a
programnak:
fekete ‘alapon
fényes, fekete
betiikkel
nyomtattak
ki a kédokat,
{gy még vé-
letleniil sem
lehet fényma-
solni). Va-
lasztani le-
het még kii-
lénféle beal-
litasok ko-
ziil. Megles-
heyiik a leg-
jobbak lista-
jat és akar
egy igazi
mintajatékot
is megtekint-
hetiink. Ha
kis kezdsk
vagyunk, ak-
kor a jaték
nyijt némi
segitséget a
szabélyokkal
kapcsolat-
ban. Sajnos
nem csak egy

Online Manual

lokdas6s nagyhatalom létezik, igy
természetesen kiilonbozé médon
jatszanak. Akér hiszitek, akr
nem, van US (amerikai) és UK
(angol) 8-Ball, US 9 Ball, 8/15-
s, Speed Pool, TrickShot,
Survivor (killer), a végére pedig
a Custom Pool maradt, amivel
bizonyos korlatok kozott sajat
szabalyokat teremthetiink.
A program kézikonyve egyébként
néhany szoban elmagyarazza,
mik is pontosan a szabalyok (s6t,
a jatékban is van online-help).

Végiil pedig egy nem tdl is-
mert jatéktipust mutatnék be: in-
kabb szerencsejatékhoz hasonlit-
haté, azok koziil is az orosz rulett
stilus illik rd. A szabalyok a ko-
vetkezdk:

- a cél utolsénak életben ma-
radni

- legfeljebb nyolc jatékos jatsz-
hatja egyszer-
re, a jaték
soran harom
“életiik” van
- minden kor-
ben mindenki
lok egyet, és
ebbil min-
denképp be
kell iisson
egy tetszole-
ges golyot,
mert ha nem,
akkor bizony
oda egy élet.
Egyébként
akkor is, ha a
fehéret gurit-
ja be

- ha harom
élet elveszett,
akkor bizony
kiesett a
“tag”
Amennyiben
az oOsszes -
nem fehér -
golyébis be-
8 ment, és tob-

jiod-aweg

ben maradtak versenyben, djra
indul a jaték, de mar csak veliik.
A kieséses rendszer végén egye-
diil bennmaradé a nyertes, mas
néven “Suvivor”, azaz tilélg.
A véletleniil beiitdtt fehér golyst
a soron kovetkezd barhova he-
lyezheti az asztalon. Kezdéskor
az elsé jaté-
kosnak jar
egy extra
iités, ha nem
rak elsére el
egy gurulé
labdacsot.
A jarék izgal-
mait megfii-
szerezhetjiik
azzal, hogy minden beallé jatékos-
tol pénzt kériink, amit a gybztes
fog megnyerni. Ennél mér tényleg
arra megy a jaték, hogy milyen
pontosan, biztosan tudunk 18ni ki-
8lezett helyzetben. Vigyazat! Ez
mar szerencsejatéknak minésiil. Jé
felizgulast!

Newlocal



It's cool, hehe-he! - szélt
Beaves, majd tovabb cibélta az
orombotot. Koriilbeliil ez a szi-
tuacié alakult ki a szerkeszté-
ségben a Soccer Kid CD verzi-
6janak megérkezésekor. Mit is
mondhatnék egy ilyen remek
kis platform jatékrél? Hat,
hogy 16, esetleg remek (a legu-
jabb, CD-s verzi6 a jatékon
kiviil rengeteg kellemes muzsi-
kat 1s tartalmaz).

A torténet: egyszerti fohd-
siinknek egy szal focilasztival
kell megmenteni planétankat a
pfuj, gonosz, rossz fiaktdl. Ta-
nacsokat nem adnék, mert tgy
gondolom, egy hasznos tippem
lenne a programhoz: nyomjuk
meg az “on” gombot, ezzel ak-
tivalva gépiinket egy j6 Soccer
Kid-ezésre.

A szép hatterek rendkiviil
feldobjak a megszokott ugra-
bugrélast. J6 otlet a sok specia-
lis riigés, fejes és egyéb triikk,
amelyeket a program szinten-
ként dijaz. Nem csak nekem
tetszik a focista megvaldsitasa,
az Gtletet a Domark azonnal el-
happolta és jelenleg egy konzol
jatékot fejleszt beldle - ez a sor-
sa a sikeres jatékoknak. Az ere-
detibdl is szinte minden gépre
késziil verzi6, PC-re lemezes és
CD-s verzi egyarant - ha
neked 1s megtetszett, vegyél
részt Krisalis jatékunkon, ahol
harom eredeti Soccer Kid jaték
var rad!

Sok szonak is egy a vége:
kellemes Soccer Kid-ezést, és

4
Py jatssz veliink a jatékért!
KRISALIS o

'Soccer Kid & Sabre Team

A két Krisalis jaték
mellé mond; még egyet
- nyereményed a harom

Soccer Kid
jéték egyike
lehet!

FOCCEK
- KIY

|ateI<
Milyen 4j Krisalis
fejlesztésekrdl irtunk

el6z6 szamunkban?

Harom Sabre

Team varja a

nyerteseket!

e e ]



1992. szeplermber
15., Kedd, Lon-
don. Egy terroris-
tacsoport meg-
szdllta az ameri-.
kai kovetséget, ti-
szokat ejtettek, s egyet
meg is dltek. Maximum
4 emberrel kell kiszabaditani
a fogsdgba eselt:iiszokat és
megolni a “rossz fiitkat”.

,{(‘

kokat (ide‘a ]aték keszit6i mar el-

‘. Ha mégis inkabb.mi szeretnénk
ezmegtenni, el6szor arra az ikonra
klikkeljiink, amin négy embert lat-
hatunk. Itt valaszt-

L,g ;’”
-

S YT
[ . ‘

E il
fémeniiben négy ikont
‘ latunk. A felstvel lehet
.4 . A behivni az elmentett jaté-

*hosszit (Length). Ha megtetszett

. és mans a miénk. Osszesen 8 tar-

 kész az els6 katona, a jobb alsé sa-  alsé: atadmi e - beszéd!
“rokban lévé emberre bokjiink és jobbra: az action’ 6 “Aztkell mondjam, hogy nem a

. szereljiik fel a'tohbi embert is.

3 ejtbernyds pacakia és igyekezziink

kor osszeesik a pali (akinek van
hangkartyaja, azoknak nem
jelent gondot mert hall egy
szép kis orditdst). A masik,
hegy nem lehet megkiilonboz-
tetni az
egyik
embert a
mastktél,

- —

M‘*“
)

)}lod-awen)

1

hiszen
nincse-

nek :
feltiintetve a nevek, vagy a
muki fegyverer.
Hogy ne csak szidjam a jatékot,
néhany sz6 a poztivumokrgl. Az
egyik, amit mar emlitettem, az
kont' magyaraz képsorok, a masik
a hang. A zene rendkiviil 6, a
" hangeffektek is klasszak, hat még a

(Rate of Fire), slyat (Weight) €s

a fegyver, klikkeljiink ré a képére,

a bal fels
jobbra: ug

szamitalak

gyat vihetiink magunkkal (a tolté-
nyek kivételével) emberenként - ha

pontjaink.szama;
cié pontunkbasfog

“vildg legjobb jatéka, de aki szereti
a terorristas-stratégiai jatékokat, ta-
el lesz vele jopar napig.

i EE Cipo & Pepe

Ha mindezzel készen Va:
indulhat az Action. Klikkelj

k

megnyerni a killdetéseket.
Elgszor el kel he]yeznén]( az

embereinket a fehér “X"-cken.

. Ezek utanegy

. 13

hatjuk ki katonain- |
T kat, akikkel végig
akarunk menni a
kiildetésen. Ha ra-
bokiink egy kato-
nanak az arcképé- -
.. Te, tovabbi infét tudhatunk meg r6-
““la;-magassagat, rievét, rangjat, spe=
calitasat (a sziv az egészséget jelo-
11). Jegyezziik meg, ki mib6l van ki-
képezve és igy 1s szereljitk fel!
A felszerelés a kivetkez6 ikon-
.\T,_-knal forténik, amin a fegyverek lat-
“haték. Hérom ablakot ldtunk: a
jobb oldalibban fegyvereket vagy
egyéb szerkokat tekinthetiink meg.
A fegyvernél megtudhatjuk a tipu-
sat (Type), ami lehet Silenced
" Submachine Gun .(hangtompités
géplegyver), Assult Rifle (timadé- -
puska), Submachine Gun (gép-
fegyver), Bolt Action Sniper Rifle
(orvlove puska), General Purpose
“Machine Gun (}allés), megtud:
hatjuk kaliberét (Calibre), a tol-
ténytar kapacitasat (Magazine
Capacity), hatétavolsagat
(Range), tiizelési sebességét

 @tlete az ikonokat megmagyarazé

“meniiben” taldl-
juk magunkat,
aholbetdlteni

mutaté nyil) lehet allasokat. A ke
diszk kozottt ikon segitségével
megtudhatjuk, hogy az embereink,

hény pontot értek el, hogy hol tar-
tézkodnak, hany tiszt szabaditot-
tak ki, és hogy hany terroristat
semlegesitettek: Az arcképekre
nyomva megint infét kapunk a ka-
tanainkrdl, a kozépsé
rajzra bokve pedig
kezdhetjiik a jatékot.
A jarék legjobb
hogy talalt—e vagy sem, mert elfe-
lejtették megrajzolni a golyét
kes6bb mér ré;on az ember, m

képsor, amelyekb! kénnyen meg-
tudhatjuk értelmiiket. Ezeket gy

19qWIAON *p66)L X-Od
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PC-X 1994. November

On The Ball World Cup Edition, FIFA Soccer, Sensible Soccer

Focimania a kobon!

Kedves olvasék! Eljitt a
noszlalgidzds ideje. Emlékeziink
a nydrra, a szabadsdgra és az
idei foci VB-re. Sokan izgultuk
végig a bajnoksdgot, és ezt most
megtehetjiik a monitor elétt iilve
is (labda nélkiil, hogy nchogy
dsszeltrfiink valamit, féleg ne a
gépet!). Idén ugyan a brazilok
gybztek, de most nekiink is van
esélytink, jatékosként és mana-
gerként is egyardnt. Méghozzd
hdrom remek foci-programmal:
az els¢ az ASCON cég szuper
terméke az On The Ball World
Cup Editon, a mdsodik az
Electronic Arts Sports anyaga
a FIFA, és végiil a Sensible
Software-té1 a Sensible Soccer
CD-s vltozata.

hérom j4ték harom kii-
lonbz6 miifajt képvi-
sel, ezért nehéz dket

osszehasonlitani, de megprébal-
juk. Mind a hérom program j6
grafikdju, féleg az On The Ball
World Cup Edition (OTBW),
bar a Sensible Soccer ahhoz ké-
pest, hogy CD-s, lehetne jobb
1s. A FIFA messze nem olyan
terjedelmes és tartalmas,
mint az
OTBW, de
jatszhatésaga
sokkal jobb.
Elészor az
On The Ball-t
vessziik nagyito
al4. Jél kidolgo-
zott manager
program, kimagas-

léan j6 grafikaval, profiknak

- csak azoknak ajanljuk, akik
nemcsak a palyan szeretnek bi-
zonyitani, hanem a
kispadon is.
Igazén ere-
deti dtlet volt
a jaték terve-
z6itél a focilab-
daként abrazolt
foldgomb.

A fémeniit
nagyon iigyesen ol-
dottdk meg: egy
luxusiroda kellékei
kozott rejtették el a
meniipontokat, fgy
ténylegesen beleélhetjiik magun-
kat egy manager problémaiba. Itt
tébb mindent elintézhetiink. Pél-
déul megnézhetjiik rajongdink
szamét, vagy embe-
reink

lasat valtoztathat-
juk meg. Ez nagyon fontos, mert
ezen allhat vagy bukhat a meccs.
Jatékosaink akkor allnak a leg-
jobb helyen, ha mindegyikiik ne-
ve fehéren van kifrva.

A meccesek is otlete-
sek, kiilonboz6 ka-
mera-allasokbél él-
vezhetjitk végig az
eseményeket, kii-
| londsen, ha
(a magyar he-
lyesirasra valo
tekintettel)
4 - riporter
kommentar-

jat nem olvassuk el. Félidében

novelhetjiik vagy csokkenthetjiik
jatékosaink lelkesedé-
W sét véleményiinkkel.
A meccsek kézben
valtoztathatunk tak-
tikdnkon és jaté-
kunk keménysé-
\ gén is. Ha sze-
retnénk infor-
méciot szerez-
b ni egy jovobe-
li ellenfél
technik4ja-
rél, ezt meg-
tehetjiik havonta egyszer,
méghozza tigy, hogy megnézhet-
jitk valamelyik meccsét.

Azt ajanlom, hogy tartsunk
edzéseket havonta, bar hatra-
nya, hogy csak haromszor van
médunk, pedig szerintem na-
ponta, vagy legalabb kétnapon-

“ta kellene (milyen remek szadis-

ta edz lehetnék!). Az edzések
kozbeni kommentarbél figye-
lemmel kisérhetjiik embereink
jatékat.

Tarthatunk baratsagos mér-
k&zést 1s, havonta egyszer. Ezek

B\ tcliesen fiiggetlenek a bajnok-

sagtol, pusztan gyakorlas a cél-

8 juk. Mindezt naptarunkban

tervezhetjitk meg.

Irodankban elhelyeztek egy
fogast, rajta egy kabattal. Ha ezt
valasztjuk, befejezziik a mostani
lépésiinket - ilyenkor elkezd&d-
nek a naptarunkban elére elter-
vezett programok, vagy megtud-
hatjuk, hogy mi tértént a foci vi-
lagaban. En személy szerint nem
kedvelem a manager-programo-
kat, de aki szereti ezt a miifajt,
az biztosan élvezni fogja - sokat
tud, és a szép grafika még kelle-
messé 1s teszi a program
hasznélatét.

A FIFA Soccer az
OTBW-vel ellentétben rosszabb

grafikdja (azért nem rossz, én

szivesen rugdostam vele a bér-
golyét! - a szerk.), de szerencsé-
re itt nem managerként szere-
peliink, hanem jatékosként. Volt
némi gondom a meméria bealli-
tasaval, de par sikertelen probal-
kozas utan elindult. Gravis
Ultrasound hangkartyat haszna-
l6knak azt ajanlom, hogy ne a
megaem-met hasznaljak, hanem
a SBOS-t (bar fgy is egy id6
utan elviselhetetleniil elkezd zig-
ni), mert a megaem-mel a prog-
ram olyan hangokat ad, mint
egy macska, akinek a farkara
léptek. A FIFA terjedelméhez
képest nem tud valami sokat, de
ezt még elnézziik.

Amikor beinditottam, “meg-
dobbant a szivem”! Elinditas



utan djabb meglepetés vart - az
OTBW-vel ellentétben nem kel-
lett rengeteg meniiponton atrag-
nom magam, hanem szinte rog-
ton elkezdhettem a jaté-
kot. Azért
el6tte persze
ajanlatos bealli-
tani, ki ellen jat-
szunk, milyen pa-
lyan, és hogy mi-
lyen tdmadési vagy
védekezés: stratégiat alkalma-
zunk. Jatszhatunk egy meccset
vagy akar egy teljes ligt is. Ter-
mészetesen itt is van két
playeres opcié,
ami meg-
duplézza a
jaték élvez-
hetGségét.
Vannak
még olyan ap-
résagok is, mint

a terepviszonyok, az id6jaras
valtakozasa és a félidé hossza-
nak beallitisa. Ha mindezzel

megvagyunk, mar kezdhetjiik is
a mecsset - ennek leirasara nem
akarok 1dét és papirt pazarolni,
majd mindenki ra-
= jon a fortéjaira.
Elgljaréban csak
annyit, hogy a
cselek és tritk-
kok sokasagat
lehet (kell)
alkalmaznunk. Kikapcso-
16 és szérakoztato jaték még an-
nak is, aki nem szereti annyira a
focit. A jatékosok animaciéja
egészen kelle-

mesen kidol-
gozott, )&
szurkolési
e lehetdséget
biztosit a
csalad
tobbi tagja szdmaéra 1s
- tényleg olyan, mintha egy
meccs kozvetitését néznénk a
tévében!

Es most jon a Sensible
Soccer, amitdl taldn a legtab-
bet vartam, mivel CD-n van.
Mikor beraktam a meg-
hajtéba a S.S. 3
CD-jét, és elin-
ditottam, az el-
s6 reakciom a
szornytilkodés
volt. Ez a program
nem nevezhetd ép-
pen manager programnak, mint
az OTBW, de még jatéknak
sem tidl j6. Ha valasztani kelle-
ne, én inkabb a FIFA-t, vagy a
Manchester United Premiere
League Championship-et valasz-
tanim (az utébbirdl az oktéberi
szamban olvashattok), hiszen a
FIFA és a S.S. kozott
van némi ha-
sonlésag, de ez
nem a grafika-
ban, a hangban,
vagy a jatszhato-
sagban mutat-
kozik. A jatékot
CD-n osztogatjak (dgysem talal-
natok ki, mekkora helyet foglal
el a program: Gssz-vissz masfél
megabdjtot!), a grafika és hang-
hatdsok mégsem felelnek meg az
1994-es elvarasoknak. Igaz, a

setup-ban be lehet allitani 256 A harom jaték majdnem
szini VGA médot, de még igy ~ mindenben eltér egymastol - gra-

sem til jok a jaték szinel. fika, hang és jatszhatésag terén
A hangokrél csak annyit, hogy a A egyarant. Grafikai-
[ lag az OTBW-t
W\ taldltam kiemel-
B keddnek, utdna
kovetkezik a
FIFA, és joval
mogotte a
Sensible Soccer; hangef-
fektus szempontjabél a FIFA ve-
kihagytak (talan azért, mert a ja-  zeti a mezényt, de zeneileg
ték iréi tudtak, hogy olyan megint csak az OTBW-t kell a
“programot” alkottak, hogy a

zene még elmegy, de a
jaték kozbeni
effektek nevet-
ségesek.

A fémenii 8
ikonbél &ll. A ki-
1épés lehetdségét
valamilyen okbol

a8 dobogoéra éllitani.
\ A jatszhatosag ka-

felhasznalok rogton az

Exit ikont i tegéridjaban ma-
hasznalnak). 8 gasan a FIFA
Vilaszthatunk R all

kupat, ligat, baj-
noksagot (ezeket
a funkciékat bar-

2 Ja, és még
i ~ annyit, hogy az
OTBW tartogat nekiink

melyik mas football egy kis meglepetést! Ha varsz
jatéknal megtalaljuk). Megnéz- egy kicsit, a program gyonyorii
hetiink 1zgalmas helyzeteket screen-saverrel kapraztat el!
(highlights), allithatunk az idé-

jarason vagy a terepviszonyokon, El Capo & Jupi

osszeallithatjuk jatékosaink me-
B zének szinét és
mintazatat is.
A gélokat és a
A legjobb helyze-
teket a prog-
ram automa-
tikusan meg-
1sméthi (replay). Ha el-
kezdiink egy meccset, be kell al-
litanunk, hogy ki jatszik ki ellen,
hogy a csapatokat ki irdnyitja
(lehet gép-gép elleni jatékot is
valasztani -demo), és persze egy- SB, ADLIB
mas ellen is jatszhatunk. A jaték o SPEAKER
el6tt még beallithatjuk a forma- i '
sagokat (mint példaul csapatunk
felallasa, tamadasi
és védekezési tak-
tikaja). Es most
a meccsrél: a ja-
tékosok elég ki-

csinyek, de gy
legalabb tob-
bet latunk a palyabsl.
Az iranyitas nagyjabol olyan,
mint a Manchester United-¢,
csak itt gyorsabbnak, és jobb-
nak kell lennie az idézitésnek,
hogy iranyithassuk a labdat - a
jatékosok alig latszanak a
képernyon...

13qUIBAON ‘P66l X-Dd
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ELEKTRONIKAI FEJLES;TO
GYARTASSZERVEZO ES
KERESKEDELMI IRODA

Budapest, VI. Vorésmarty u. 58/a
( az udvarban)

INGYENES'

()-CLIB

Katalégus, adatok,

. KEDVEZMENYEK!
Erdekiédni a helyszinen,
vagy a 06 27 316-381
telefonon!

D-RJ

LEMEZEK

7 napra hazaviheti !

UJ és HASZNALT
CD-ROM lemezek!
VETEL - ELADAS!

=

Aprohirdetés

Hirdess a PC-X-ben! Barki feladhat nem kereskedelmi jellegii,
tehat nem céges hirdetést, ha az nem sért semmilyen szerzéi
jogot (tehat nem adhatsz fel ilyet, hogy “Legiijabb stuffok 100
Ft/lemez”). Egyébként barmit arusithatsz 50 karakter/150
forint aron. Az 6sszeget rézsaszin postautalvanyon kiildd el a
cimiinkre: PC-X, 1536 Bp., Pf. 386. A hatoldalara ird ra a hir-
detésed szovegét (vigyazz, nehogy a postan levagjak egy
részét!), és az ellendrzé szelvényt 6rizd meg (vagy levélben
kozold a széveget és mellékeld az utalvany masolatat).

Eladé egy 1386SX-33 alaplap 6.300
Ft-ért, vagy hangkartyara cserélhets.
Tel.: 226-8339

PC & Amiga soundtrack writing service
(Max: Ultrasound Max). Swedish
Quality - Hungarian Prices. AIRBAG
Composers Ass. CALL:06-49-331-
Eladé Sound Galaxy NX Pro 16 786. Game projects are welcome! <
(12e), Portfoliohoz 32 K RAM ~
CARD (3¢), Soros port (3e). Ugyanitt ~ SeaGate 80-MB-o0s SCSI 3.5" win-
grafikusok jelentkezését varjuk jaték chester, vezérlokartyaval (vagy nélkiile
irashoz! Oravecz Richard Bp. 1221 1s) eladé. Iranyar: 12.000,-Ft. Vass
Kapisztran u. 23/b. [stvan, Budapest 226-8046 p—

| 386-SX-TOL
" PENTIUMIG

KOMPLETT SZAMITOGEP
COMPUTER
KONFIGURACIOK

oﬂMn

386 SX 40 MHz SZAMITOGEP 59.800 Ft
2 MB RAM, 210 MB HDD, 14" MONO SVGA MONITOR/512 KB VGA

386 DX 40 MHz SZAMITOGEP 128 KB CACHE 82.800 Ft
4 MB RAM, 210 MB HDD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA

486 DLC 40 Hz GREEN SZAMITOGEP 128 KB CACHE 85.990 Ft

4 MB RAM, 210 MB HDD, 14' COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA, CPU UPGRADE, 3 VESA LB,
486 DX2 66 MHz (Intel) SZ.GEP 256 KB CACHE 113.990 Ft
4 MB RAM, 210 MB HDD, 14* COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA, 3 VESA LB

486 DX4/100 MH:z (Intel) PCI BUS-0S SZ.GEP 256 KB CACHE 188.990 Ft
4 MB RAM, 420 MB HDD, 14" SVGA MONITOR NI, LR, miro VGA 1MB, + 2 VESA LB

A KONFIGURACIOKBAN 1.44 FDD, BABY HAZ, ANGOL VAGY MAGYAR

BILLENTYUZET ES 25/P/G KARTYA

15" SVGA NL,LR,0SD,DIGIT MONITOR 35.950 Ft

M ’ruff“ul( a megold {st!
slhetd | 5
Qu bt o lme

" 7 ARAK AFA NELKULIEK
KESZPENZFIZETESRE VONATKOZNAK
£5 122 EV GARANCIAT
TARTALMAZNAK

IDE KARTYA PCI1 BUS-0S 4.900 Ft
VGA KARTYA 1 MB AGX PCI BUS-0S 26.990 Ft
486 DX2 66 MHz ALAPLAP 4 PCI, 2 VESA  44.800 Ft
486 DX4/100 MHz ALAPLAP 4 PCI, 2 VESA 94.800 Ft

KIEGESZITOK: VESA ES PCI LOCAL BUS VGA ES IDE
KARTYAK, NON-INTERLACED ES LOW RADIATION MONITOROK
7621 PECS, MUNKACSY U. 9

F E F U FEFO KFT. 1073 BUDAPEST, BARCSAY U. 6
T+F: (72) 326-186

1 c oK IR ® véeatelen kapacitas

'HIV 4 a dlSZ’rNbMoWr' Il

1122 BUDAPEST. KRISZTINA KRT. 11
T+F: 202-1225

T.: 267-8980, 267-8981 F.. 267-8958,
OBB, GYORSABB ES OLCSOBB

SZAMITOGEPEK, NYOMTATOK ES ALKATRESZEK

SmMbstecrikai Sl lgaltatt Kft
-~ 1067. Bp. Szondi u. 29.
D) 7o/ Fatsssise, 29408
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Az Amiga tabor tagjai éveken
4t azzal heccelték az IBM PC tu-
lajdonosokat, hogy PC-re csak a
billentytizet egyszerre valé haszné-
latat igényl6 szimulatort és egy ko-
zepes winchester teljes kapacitasat
lekotd kalandjatékot lehet frni.

Bar ez mar akkort4jt sem volt telje-
sen igaz, a valoban egyedi akcidjd-
tékokban csakugyan riaszt6an nagy
hidny mutatkozott ezen a gépti-
puson.

A valtozas ideje 1993, végén
jott el - megjelent a program,
amely megrengette a szamitégépes
piacot, {j ka- [
tegoriat te-
remtett, s
kezdetben
raadasul
csak PC-re
késziilt el.
Az effajta
anyagokat
istenitd
[BM-esek
végre a tobbiek szintjére emelhet-
ték orrukat, a legbrutalisabb és a
legvérfagyasztébb akeié kizarolag
az 6 gépiikon futott.

Miutén tobbszor is végigtom-
boltam a Doom mindhéarom kiilde-
tését, atvadultam magam tobb tu-

IR
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cat hazilag szerkesztett palyan
(mér 500 mega koriil jar a krealt
wadfile-ok egyiittes terjedelme),
egyre tiirelmetlenebbiil vartam a
tavasszal beharangozott folytatast.
S végre most, oktéber elején elér-
kezett a magasztos pillanat - a

szerkesztGség
jovoltabol felmar-

kolhattam az ot darab

install-lemezt, s végre-

valahara megkaptuk a (min-
denféle csomagolas nélkiili)
teszt verziét. It hivnam fel
mindenki figyelmét arra a szo-
mori tényre, hogy élllitélag az
elterjesztett kaléz valozatnak -
bér szinte tokéletesen meg- |48
egyezik az eredetivel - egy mi-
nimélis eltérése van a gyarihoz ké-
pest: virusos.

Az 1) feladat ot kezdédik,
ahol az el6z6 befejez6dott: haza-
térve nincs méd a békés pihenésre,
a démoni horda elozonlotte a kek
bolygét is. A még létez8 néhany
ember megmentése érdekében djra
belebtjtathatjuk az allandé fegy-
verforgatastdl megkérgesedett ujja-

L

inkat kopott bokszeriinkbe.

A jaék 15bb szakaszra bomlik
- az els6 tizenegy palya teljesitése
embertarsaink megmentését jelenti,
a humanista misszi6 utan foglal-
kozhatunk sajt életbenmarada-
Sunkka] .lS. Terméslelesen Csak
egyféle (it vezet a végs6
gy6zelemhez, a rémek éltal meg-
szllt sziil6varosunkon keresztiil
kell elérniink a célt.

A programozok nem takaré-
koskodtak, harminc palya all ren-
delkezésre 6n- és kézpusztité haj-

e o

lamaink kiéléséhez. U], a korébbi-
nal intelligensebb és erfsebb ellen-
ségek varnak rank a homalyban,

i
Wl
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ne lep6djiink meg, ha timadasunk
utan elrejtéznek, vagy bekeritéssel
reagélnak. Szerencsére az a
lehetség, mellyel Gsszeugraszthat-
juk Sket, megmaradt, akarcsak a
kadok legtobbje (a faljars képessé-
get mér ne keressiik, vagy lega-
1abbis ne az IDS...kezdetfivel pro-
balkozzunk). Mivel az igazi
Doomfan nem hasznal effajta se-
gitséget, kegyetleniil nehéz tud len-
ni a kiizdelem, még akkor is, ha a
masodik palyan felvessziik a két-
csoviit (a shotgun durvitott valto-
zata, ez az egyetlen ) fegyver).
Két gép osszekapcsoldsa, vagy
halgban torténd jaték szintén lehet-
séges, bar a tizenctodik palya utan
(Suburbs) a Deathmatch nem iga-
zén elényds. A Gotcha! szintt6l
kezdve viszont akar leragaszthatjuk
a CTRL billentyfinket - valésag-
gal 6mlenck rank a pokol sziilsttei,
a tovabbi részekr6l nem 1s beszél-
ve, ahol idénként huszas-harmin-
cas csordékban tornek eld a falak
mogiil. Ez azzal a sajnélatos tén-
nyel jar, hogy az ember akar-
mennyire megszallott, kezd némi-
leg elfésulni, mire a végsd, kissé
tilkomplikalt befejezésig eljut. Ez-
zel kapcsolatosan kénytelen va-
gyok bevallani, hogy egyenlére én
sem tudtam kéd nélkiil autni az
utolsé akadalyon, de ami késik, az

nem miilik...
Még egy (de nem jelen-
téktelen) aprésag: a prog-
ram tamogatja az
AWE32 hasznalatat, igy
az \ij irdnyzatnak megfelelden a
Tie Fighter mellett egy ijabb
supergame kezeli a legutolsé
Creative hangkartyat.

A rengeteg pozitivumot és a
néhany negativumot dsszesitve
elmondhatd, hogy a jelenlegi
legjobb és (valésziniileg) leg-
kurrensebb akcidjatékot ismét
a PC-sek lathatjak elszor

| - ha minden igaz, és kizel ke-
riiliink végre ahhoz a bizonyos
Eurépahoz, oktéber 10-t6] a bol-
tokban kaphaté!

Adam

S8, GUS,
AWE32

Jiod-awen

Jaquianéﬂ y




Erdekel egy komplett 486-os PC 1.000Ft-ért? Ha igen, akkor gyere el
személyesen lizletiinkbe és érdeklodj a részletekrol!
Ne sokat gondolkozz, mert lekésed!
| |

Game-Port

Szent LaszIo utca 74/A. Kiralyhago utca 2. Winchesterek:
210Mb Quantum AT-BUS 17.992
1135-Budapest 1125-Budapest 270Mb Western Digital AT-BUS 22.240
Tel/Fax:149-6165 Tel/Fax:156-6790 420Mb Western Digital AT-BUS 23.892
" 520Mb Quantum AT-BUS 31.992
Tel:06-30-410500 720Mb Western Digital AT-BUS 49.992
Babyhaz, 1.44Mb FDD, [DE+ 14" mono VGA + 256Kb | 14" AXION color SVGA + 512Kb VGA kartya 1400Mb Quantum Scsl 111.992
251P1G, 101 gombos billentydzet | 210Mb | 270Mb | 420Mb | 210Mb | 270Mb | 420Mb | 520Mb | 720mb | L 2200Mb Quantum SCS\ 159.992
S 01 gombos pilentyuzet 1 210Mp Le/omb ) 2 1oMD {_S7OMD | 320MD | S20M:
A386SX-40MHz, 2Mb RAM | 55,344 | 50592 | 61,044 | 70,676 | 74,824 | 76,476 | 84576 | 102,576 -
A386DX-40MHz, 128KC, 4Mb RAM | 65,496 | 69,744 | 71,396 | 80,728 | 84,976 | 86,628 | 94,728 | 112,728 | Monitorok:
C4865LC-33MHz, 64KC, 2Mb RAM| 58216 | 62,464 | 64,116 | 73,448 | 77,696 | 79,348 | 67,448 | 105,448 | 14" SVGA mono (800°600) 9.992
C486DLC-40MHz, 128KC, 4Mb RAM) 68,384 | 72,632 | 74,284 | 83,616 | 87,864 | 89,516 | 97,616 | 115,616 14" SVGA mono_Low Radiation (800°600) 10.392
C486DX-33MHz, 256KC, 4Mb RAM| 78336 | 82584 | 84,236 | 93,568 | 97,816 | 99,468 [ 107,568 | 125,568 | | 14" SVGA color AXION vagy Daewoo (1024768, 0.28) 24.200
C486DX-40MHz, 256KC, 4Mb RAM] 80,256 | 84,504 | 86,156 | 95,488 | 99,736 | 101,388] 109,488 [ 127,488 || 14" SVGA color Daewoo (1024°768, 0.28, LR) 26.800
C4B6DX2-50MHz, 256KC, 4Mb RAM| 82,696 | 86,944 | 88,596 | 97,928 | 102,176 | 103,828 | 111,928 | 129,928 | | 14" SVGA color Daewoo (1024°768, 0.28, LR, NI) 28.992
A486DX2-66MHz, 256KC, 4Mb RAM| 86,976 | 91,224 | 92,876 |102,208] 106,456 | 108,108 116,208 | 134,208 | | 15" SVGA color Daewoo (1280°1024, 0.28, LR, NI, DIG) 38.800
A4B6DX2-80MHz, 256KC, 4Mb RAM| 97,488 [101,736] 103,388 112,720] 116,968 | 118,620 | 126,720 [ 144,720 || 17" SVGA color Daewoo (12801024, 0.28, LR, NI, DIG) 89.600
1486DX4-100MHz, 256KC, 4Mb RAM | 143,960 | 148,208 | 149,860 159,192] 163,440 | 165,092 | 173,192 [ 191,192 | | 21" SVGA color Daewoo (1280°1024, 0.28, LR, NI, DIG) 208.000
Pentium 60MHz, 256KC, _8Mb RAM | 177 128] 181.376] 183,026]192,360] 196608 | 198,260 [ 206,360 [ 224 360 ] |_14" iveg monitor filter, fdidelhetd, “kantaros” 720
Alaplapok: Processzorok: Meméria
3865X-40MHz 6.928 CYRIX AMD INTEL 414256 DIP RAM 512
386DX-40MHz 128Kb cache (CHIP,AMI} 9.992 486DX-33MHz 12.080 16.992 23.992 256Kb SIMM 70ns 1.192
486SLC-33MHz 64Kb Cache (ETEQ, IBM OEM) 9.800 486DX-40MHz 13.920 18.080 - 1Mb SIMM 70ns 3.544
4865LC2-50MHz 12.120 486DX2-50MHz 15.728 19.620 25.360 4Mb SIMM 70ns 14.320
486DLC-40MHz_128Kb cache (AMI) 12.880 486DX2-66MHzZ 23.992 21.320 25.600 4Mb SIMM 70ns 36bit 15.840
486DLC-40MHz 128Kb cache, 2 Vesa LB (OPTI, AWARD) 14.800 486DX2-80MHz - 32.992 . 8Mb SIMM 70ns 36bit 31.920
486DX-XMHz 256Kb cache, 2 VESA, NoCPU (ALI, AMI) 8.992 486DX4-75MHz - - 56.640 16Mb SIMM 70ns 36bit 63.992
486DX-XMHz 256Kb cache, 3 VESA, Dark Green funkeié, 9.840 486DX4-100MHz - = 73.992
OPTI chipset, WAMI BIOS, DX4-100MHz processzorhoz is 586 Pentium 60MHz - = 52.880 GRAVIS ULTRA SOUND
586 Pentium 60 MHz, 256Kb cache, Vessa 21.200 586 Pentium 66MHz - - 63.880
586 Pentium 60-66 Mhz 256Kb cache, SCSI vezérls, PCI 50.400 isﬁ;.:r;nz\::vgeoxm:lm 656 gés B?;;so Gravis Ultra Sound:
Floppy, CD-ROM Drive-ok: FCoorocasssorak 18.992
1,2Mb FDD Panasonic 4.864 0processzorok: Gravis Ultra Sound Max:
1,44Mb FDD Sony vagy Panasonic 3.508 ﬁ%ﬂf—%g—— 28.992
Panasonic CD-ROM dupla sebesséqul, vezérd kartya 15.992

Araink a 25% AFA-t nem, de 12 hénap garanciat tartalmaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek. Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!

- L] o

oszi ajanlata
Microsoft akei (amig a készlet tart) Corel Ventura 4.2 teljes magyar bet-
FoxPro 2.6 Standard/Upgr. 9900,/ 2400, készlet (kb. 600 db font) 11 900,

FoxPro 2.6 Prof/Upgr. = 57 900,-/ 27 400,- CorelDRAW 5.0 CD / Up. 67 400.-/29 900,-
FoxPro 2.5 Win. (magyar) 19900,-/ 9900,- CorelDRAW 3.0 magyar CD ver. 16 400,-

BUDAPEST XIV. UNGVAR U. 41,
TEL.: 251-1160, FAX: 252-7926

WinWord 6.0 (magyar) 39 900,/ 14900, Gorel ArtShow 4.0  4900-
EXCEL 5 0 (magyar) 39900.- /14 900,- Corel Photo CD-k .[lémaksrénkant} 3400,- X
Excel 5.0 + WinWord 6.0 + Powerpoint 4.0 = :utoc:% LT :‘or»\fnn%fowsaom y ;Z ggg Wearness CD-ROM + csatolo 16.900.-
MS Office 4.2 (magyar) 54 900,- /24 900,- Harvard Graphics for Win. 3.0 (Uj!) 28 900.-
Excels.O(angol)t/ uggr.) 39900, /14 900, Adobe Photoshop 3.0 Hivjon! § (AT',BUS dupla seb., MPEG, PHOTO)
Works for Win, 3.0 (Hun) 13 900,- /11 400,- ¥V'"§OWS€':1M magv;zs%kgéeftesn i Egér, harom gombos 900.-
Windows 3.11 / Upgrade 12900~ /9900,- ['ueType betdcsomagol on - r 1.600.-
Win. for Workgroups Add On 3.11 6 400, Corel Ventura 5.0CD  47.900,- /27 400,- e rt?ggya 1.600
MS Publisher 20/ Upgr. 17 900,- /9900,- QuarkXPress for Windows 3.3 89 900.- 101 K/B U.S. o
ACCESS 2.0/ Upgrade 41 900,-/ 9900,- WordPerfect 6.0 Win. (magyar) 29 900,- 1.2 FDD. 4.950.-
ACOESS 2.0 Developer's Tookit 33900, WinFaxPro 4.0 12200, 1.44 FDD 3.950.-
Excel 5.0 + WinWord 6.0 + Powerpoint 4.0 = Uninstaller 2.0 9900,- $ 4 5 3
MS Windows Office Pack 4.2 62 900, ﬁh?‘Ck“UF;(&fD%LA‘fU 1‘3099%% /I?é 282 1 MB SIMM 3.600.-
Visual C++ 1.0 Prof. /Up. 32 400,- /18 900,- Norton Utilities 8.0/ Up. o " 14.400.-
Visual Basic 3.0 Pro/Up. 34 900,- /16 900,- Norton Commander 4.0 7 990.-/ 3 900,- 4 MB SIMM ’ 19.000
MS DOS 6.2 /Update 6.0-161 6900,/ 1200, ACT! 2.0 for Win. /Up. 19900,-/7 400,- KX-P1150 nyomtato ; -
Quattro Pro 5.0 DOS/Win. 7 400,- / 6 900,- dc?Fﬁsf ?ﬁoz‘r‘/;("ﬁ'?{)“f’s Clipper’) e (9 tii, 80 oszlop)
Borland C++ 4.02 / Upgr Hivion! “lipper 3.2 {akciol ] - A -
somaruetro Uy o 1o, SO RSt T 24 1, 80 osrlop e
SRRk jora ipper +ExoSpace +Tools/dBFas i u, OSZIO|
. CD-ROM-ok, jatékprogramak (P e o gl svotar 3 98- ( P
ebel Assault (Csillagok haborija) 7 400,- A st =h e Gy
5 gol szotar CD-n (U], akeid!)  Hivjon!
TIE Fighter / Mortal Combat Il 7 900,- e g JOYSTICK:
Myst / Return to Zork 7900,- /6 900, Hardver arjegyzékiinkbsl .
Star Wars Chess 6400,- SONY CDU-33A CD ROM (dupla ssb.)17 900.-
ChessMaster 4000 Turbo 5900,- HP DeskJet 520 38 900,- i i 1.600.-
Rise of the Robors Hivion! HP LaserJet 4P74MP 127 400.- /184 900.- My J(.)ysmk 1.999
Lord of the Rings (Enhanced) 6 900,- Hangkartyak nagy valasztékban  Hivjon! M.EYIIU . o
Novemberi akconk! Mindenki, aki 50 000 Ft felett Night Force 2.150.-
készpénzzel szoftvert vasarol, ajandékot kap! FX-2000 2.600.-
A kozolt drak nem tartaimazzak a 25%-0s afét, és a helyszini uzembe helyezés koltségeit G-Force 6.550.-
KIM-SOFT Szamitastechnikai és Kereskedelmi Kft.
1112 Budapest, Hegyalja it 70. fszt. 2. Az érak az AFA-t nem tartalmazzak !!

Telefon: 1 656 656 (fax is) és 06-30-461-058




foldig rombolt falvak, a lakos-
sdg meg sehol. Ekazben ottho-
nunkban, Tormis-ban a védok
ellendlldsa kezd megtorni. Se-
gitséget kérnek Atteid-6l, de
az oltani zsarnok megtagadja
azt. A kapesolat a kiilvildggal
megszakad!, az ulolsé hir,
hogy Atteid-ban feltiint egy
elsopeai. A vdrosi tandcs két-
séabe esett. Elkiildott minket,
Captain Gustavus-t, hogy ke-
ressiik meg ezl az idegent és
kérdezziik ki, kik ezek a démo-
nok, honnan jitiek, hogy lehet
elpusztitani Gket. Mi vagyunk
Tormis utolsé reménye...

agyjabal ennyit tudhatunk

meg ha villalkozunk rd,

hogy megnézziik az introt.
Feyszer érdemes, de biztos, hogy nem
ez lesz az az intr, amelyet iires perce-

imben bambulni fogok és gyényorko-

nlni meg az iirgénk 6ridsi méretétél, a
csatakban lesz kisebb is. Lent van egy
ablak az iizenetek szamara, és az aktu-
dlis pacik feje a jobb sarokban. Ez
hajt végre minden utasitast. Na, ha
mar itt tartunk a karakterekrol szolnék
néhany szot.
Az iirgéink tulajdonsagait a

kil ok MPve] siagyabl e ad
~ hogy bejin a vardzslat.
‘Hit Points (HP) ez az aktualis
egészségel mutal-
ja. Ha eléri a nul-
lat, nyekk (ez
Gustavus-nal kiilo-
nosen kellemetlen,
mert akkor vége a

takiika. Komputerird
nyitésnal hasznalatos a csatakban.
Brawling: kizelharc. Magyarul
a box-t6l az iivegeken és a széklabakon
N . keresztiil a kis gyere-
kekig (Nem vice, ezt
a gépkonyv irta. En
ennél valamivel hu-
ménusa_xbb vam'ok)
Thrown Weapon:

slodnel

jatéknak, és a tobbiek

dhilz

CHARACTER SHEET-en nézhet-
jiik meg, ennek elérése a CON-
TROL meniibél lehetséges. Kezdet-
ben csak j6 oreg Gustavus-unk képét
bambulhatjuk, de ha mar tébben lesz-
nek a képre klikkelgetve lehet valtogat-
ni. A bal oldalon lithatjuk a mentalis
és fizikai tulajdonsagainkat. Ezek:

Strength (erd): na ki tudja mire
16 ez!?

Dexterity
(iigyesség): a véde-
kezésben, a “finom”
tevékenységekben és

e

a zarbiitykolésben T (0

A tibbieket még fel lehet élesztent).
Gyogyitani lehet gyogyitassal (na ki
gondolta volna, mi 1?), lityékkal,

avagy természetes titon a pihenésnél

Missile Weapon: jazas
One Handed Edged: az egy-

kezes, éllel rendelkezé fegyverek hasz-
£latinal a

Persze ha a karakternek egy HPje
van, messze nem lesz olyan hatékony,
mintha maximumon lenne.

Fatigue (faradsag): csokken csa-
taban és menetelés kizben. Ha nullira
csokken a pacik ki-
meriil és még a leg-
egyszeriibb dolgo-
kat sem képes meg-
csinalni. Utazas

Iﬂm' =

kozben ha lassul a

van jelentdisebb szerepe.

Endurance (kitartas): az ero-
tartalékokat jelzi. Magas érték
mellett lassabban farad, plusz ettél
fiigg a faradsagunk (FATIGUE,
Id. legjebb).

Wounds (sebek):ettél fiigg a HP.

1Q: akinek ezt magyarizni kell,

annak meg mar felesleges, olyan ala-

dick benne. Azért
egy CD-s program-
tél elvirna az em-
ber a szép animaci-
okat, de legalibbis

a beszédet. Na tér-

csony... Etdl fiigg
' skill-jeink maxima-

II‘ szama.

nkus
energla’ mérdje.

A Magik (ezt ki ta-

% Mana: a “m

jiink ra a jatékra...

Mivel a kezelés meglehetdsen
fisszetett, és szerény véleményem sze-
nint kissé tdl bonyolult (idealom a
Betrayal at Krondor), de idével (és
ezzel a leirassal) megta-
nulhaté.

A (varosi)

foképernyén

lalta ki, hogy igy kell irmi???) Points-
ot hatirozza meg.

Charisma (karizma): ez jelzi
emberiink szépségét (2), sarmjat és
kapcsolatait mas emberekkel. Magas
karizmaji emberre jobban odafigyel-
nek és tobb baritja lesz.

Reactions (gyorsasag): Gyor-

sabban fut, hamarabb iit, gyorsab-

csapal, alljunk meg pihenni. Egyéb-
ként olyan, mint a lanc leggyengébb
lincszeme, a legfaradtabbtol fiigg a
csapaté,

A képernyo
jobb oldaldn a
SKILL-eket lathat-
juk. Ebbél van egy-
kettés:

First Aid: ¢l }
sosegélynyijtas. Gyors isszefoltozast
jr|('nl. kevesebbet gvogyit, mint a
PHYSICIAN skill, de elonye, hogy
gyorsabb

Physician: ugyanaz, mint elibb,
csak nagyobb sebeket avogyit és
hosszabban.

Foraging: fii- és nivénykeresés a
\ﬂd"nl)d“.

Hunting: vadiszat, kajat teremt.

Survival: tilélés a vadonban.
Magas tulajdonsagiak lassabban fa-

radnak.

Haggle: alkudozis.

One Handed Crushing:
ugyanez pepitaban, csak €l nincs a do-
logban. Pl. bunkok, buzoganyok.

Two Handed Edged: nagy,
kétkezes és éles fegyverek hasznalata.
Pl. Greataxe.

Two Handed Crushing: tarolo
fegyverek. Az utébbi kettd kategéria
“mindségi” hasznilatahoz meglehe-
tisen nagy erd sziikséges.

Polearms: dardak, szirifegyverek

Daemon Lore: a DAE-
MONOLOGY- tudja hasznélni.

Elemental Lore: a ELE-
MENTAL l\\l ot tudja haszndlmi
Herb Lore:

a HEDGE WIZ-
ARDRY-4. stb
Jol megmagyaraz-
tam az utolsé har-
mat, ugye? Késébb
még lesz roluk sz6. A tulajdonsagok-
ban tiz szintet érhetiink el. Ezek sor-
ban: INEPT, NOVICE. POOR,
MEDIOCRE, AVERAGE,
TRAINED. GOOD, EXCEL-
LENT, ADEPT é MASTER.
Ezek a hasznalattél lassan nének. de
taborozaskor lehet gyakorolni, vagy a
master-ek (és csak azok) tud)ak tanita
ni a tobbit,

A karaktereket kirigni is ezen a
hxpnn lehet,
kun'putl

fenn.

L QO
E O
: 3
o
o
. 0

-

J9qUWIBAON “P66) X-Od



=
O
o
(]
E
[}
o

B
o
-0
=
o
>
o
z
<
o
o
-
¢
b
(%

tel és az eladds kozott. A jobb oldali
ablakban latjuk a termékeket. Ha el-
adunk, azt csak a hatizsakban 1év6 ter-
mékekkel tudjuk megtenni és ugyanigy
a vasarolt cuccok is oda keriilnek. Ha
elhatiroztuk mit adunk/vesziink
klikkeljiink rd, és megtudjuk, mennyit
kérnek/adnak érte. Elvileg alkudni is
lehet olyan emberekkel, akiknek van
ilyen skill jiik, de nagy pénzeket még
nem sporoltam meg vele.

A masodik a Camping: a va-
donban ott taborozunk, ahol jolesik,
de a virosban sajna szillast kell bérel-
niink. Iz azt jelenti, hogy egy fogado
kiszelében tudunk csak taborozni. Ha
lepiheniink szintén gy ) képernydvel
ajandckor meg benniinket a wép. Ha
rom fontos ablak van rajta. Balrol
jobbra az elsén és a
masodikon kiilon-
bz tevékenyséuek
felsorolasat laguk,
o |hll‘"l|"l|k|h”| pe

dig lebontva, hogy

ah&fﬁjef&lénbpaolsaﬂmnnkayé-'

-

alkotéelemével (Fold, Levegs, Tiiz,

sitthet ¢l a dolog, pl. egy bohtom nagy
démon kslti fel a partit...

s, Vilsgossdg és Sotétsée) k 1
azok, akiknek ezen skilljiik van. Pon-
tosabban Elemeket idéznek meg. Ezek
csoportosithatok “alapanyaguk” és ere-
jik (Minor, Small, Weak, Average,
Powerful, Gargantuan) szerint. Fegy-
vereik is kiilonbozok: a fény fegyverek
az éléhalotak ellen jok, a sététség
fegyverek Faradsagot szivnak le, a tii-
zck 16bb kirt okoznak, a vizé pedig el-
korrodilhata az ellenfél pancéljat.
Sajna a megidézés-
hes még kell egy
an. Adamantine
Sword is, de schaj,
ami késik, az nem
milik.

A madib o 5 ihens
képernytn tjabb cselekvések kaptak
helyet:

Hunting: hésiink vadaszni indul
az erdébe a pihenés hat érija alatt és
megprobal kajat szerezni. Véarosban
ne is'prébélkozzunk vele!

Forage: ugyanaz csak fii a vég-
termék (gyengébbek kedvéért: ez a fii-
gyfijtés ).

Rest: pihenés. Pihentet, de ke-
véshé, mint az al-
vés. Viszont ha
megtamadnak, nem
vesz igénybe iddt a
feltapaszkodas.

Sleep: doglés, ma-

Demonology: ez is egy

megidézeésfajta, csak itt mar magukat a

démonokat lehet
megidézn. Két faj-
ta all rendelkeze-
siinkre: a BAT
TLE Daemon ¢s a

WARRIOR

ki mit fog esinalng, Nézziik az elsot:
Practice: gyakorolni egy skill-r.

Meglehetosen lassu, van amit nem is

lehet egyediil. De van |y|).||l i, amil

lehet egyedul, de sokkal jobb ketten

(lll'"l k"" k-!l-!”lll vigyorogni, a \'i\ S1il
gondoltam...). Olyat nem gyakorolha
tunk, amit meg, nem tudunk.

Read: lehet konyvekbal is lesni a
tudomanyt, de ez sem a leghatisosabh
modszer. Ja, és nem art hozza tudm
olvasni sem,

Teach: ha valaki master valami
ben, mar oktathat. Fz a ll'gg;\'llls.lflli

zmn]].l a |.u|uL\.~'-

nak.

Daemon. Az elobbiekhes egy megal-
dott kavd (ENCHANTING
SWORD) sziikseges, mig az utbbi-
akhoz eqy BLOODSTONE AMU-
I.I. llA E't/\'lii‘\' l’\('” |’('/|i| ni ('k\'l- l;-\
azutan a szoledink lesznek, Az amu
lettel egy esatara lehet ket megidézm,
ott harcolnak a mi oldalunkon, l|l»\le
cltinnek, de az amulett upra felhas:
nilhato. A karddal viszont mas a hely-
zet. A\ démon akkor szabadul ki a
kardbol, ha az elionk. Ittis vannak
csoportok: DAEMONIC SER-
VAN, IST ORDER DAEMON,
2ND ORDER DAEMON, 3RD
ORDER DAEMON, DAL

gyarul szunya. Teljesen kipihenteti a
karaktert, viszont hatranyt jelent ha
megtamadnak.

Guard: dr dllitasa. Az ér higyel-
meztet, ha valaki kozeledik, igy még
van ideje felkeltem az alvokat 1s, amit
a pthendk nem tudnak.

Ha minden kész, nyomjuk meg a

Time: Elvileg az idét tudnénk
meg, de mikor eqymas utén kérdeztem
meg az embercket és kb. hat 6rés sz6-
rassal tippelgettek, azt mondtam,
ennyire én is meg tudom saccolni.

A jobb alsé sarokban van a mi
karakteriink képe, mellette az iizenet-
doboz, ahol a valaszokat lathatjuk. Ha
tobbet mond, mint amekkora a képer-
ny8, jobb Klikk-kel tudunk lejjebb
menni. Felette a jobb szélen van egy
nagy doboz, tele kulesszavakkal. Ezek-
re tudunk rakérdezni. Ha az iirge

mond valami olyat, ami esetleg kulcs-
sz6-esélyes, akkor az a lenti ablakban
fehéren fog vilagitani. Klikkeljiink ra
és akkor (elvileg) megielenik az eddig
iires bal széls6 dobozban. Ez az ideig-
lenes szétarunk. Ezekre is rd lehet kér-
dezni, ha tud ra valaszolni, akkor be-
keriil a kulcsszavaink kozé, ha nem,
nem, magyarul eltiinik.

A kovetkezé menii a CON-
TROL-ban a KNOWLEDGE. Ez
ugyanazokat a kulcsszavakat tomoriti,
mint elbb, csak ha raklikkelink azt
mondja el, mit tudunk mi réla eddigi

kérdezdskideseink utan.

START WATCH zk&ml. (Egy watch
gy haloras pihe- 2

nés.) Erdemes

ceyebkent a tabor-
helyet is gy kiva- €
lasztani, hogy csik-

kentsiik a tdmadas

" i cac -
T

l’_ N \5*

Ezutan jon az

INVENTORY.
""" Senki nem gondol-
na, de itt targyain-
kat tudjuk manipu-
lalni. A jobb olda-

eselyet, mondjuk ne az orszagut koze-
pere telepediink. Frdemes figvelni a
kajat 1s, mert egy alkalommal meég ki-
birja valaki, ha nem kajol. de az éhez-
tetes ki s nyirhaga!
A CONTROL menii kovetkezo
pontia a karakterlap, amirél mar frtam
az elejen. Az azutan ko-
vetkezo meg a CON-

lon dll6 fess ferfia mi vagyunk, itt tu-
dunk klikkelgetni valamely testrészére,
amivel foglalkozni akarunk. Ezek le-
hetnek: fej. torzs, kar, jobb-, bal kéz,
lab, hatizsak, &v, erszény, tegez. Min-
denre klikkelhetiink jobb es bal klikk-
kel is, erre valo az a két ablak a bal ol-
dalon. A pa-

cak felett




lévo fatablara klikkelve tudunk embert
valtani. Kozépen még lithatunk hét
parancsot, alatta meg egyik karakte-
riink buksyjat. Nézziik az elobbieket:

Use: hasznalni, pl. potion-t

Get: jobb kezébe kapja a meg-
adott targyat, az ott lévot pedig eldob-
ja. Elénye, hogy gyors, de ha csatdban
hasznaljuk vagy a vadonban, akkor a
targy drokre elveszik.

4 Swap: megcserél két targyat az
inventory-ban.

Drop: eldobni, ugyanaz igaz ra,
mint a GET-re.

Give: annak az iirgének tudunk at-
adni valamit, akinek képét a parancsok
alatt lathauk. A hétizsikyaba keriil.

Wear: pancélt felvenni. A régi
automatikusan lekeriil.

Examine: megvizsgalds.

Nem irok le mindent, mert két
PCX-et is megtiltene. Majd szépen
mindenki kitapasztalja maganak, me-
lyik fegyvert hasznalja. Mert ugye a
fegyverek sebzésérdl, a pancélok védo-
erejérdl, info NULLA. Azt megtud-
juk, hogy hany lab hosszi egy kard,
de a legfontosabbakat persze nem.

A CONTROL meniibé| ezek
utén mér csak a LOAD/SAVE és a

QUIT maradt ki. Ezek kezelésére
majd rajon mindenki maga. Irt6 bo-
nyolult...

A kovetkez6 menii a foképerny6n
a DOORS menii. Ebbe 6ssz-vissz
héarom opci6 szorult:

Lock: bezir, Unlock: kinyit

Pick: megbiitykslni a zarat. Kell
hozza egy tolvajkészlet is.

Az utolsé menit az OBJECTS,
amiben csak a Pick up kapott helyet.

Meég a csatarol egy-két szot. Az 1s
i) képernyével jar. Egy kockas terepen
latjuk torpéinket a bal szélen, a jobbon
pedig a képiiket. Na, ide a képiikre
klikkeljiink, és maris kapunk egy me-
niit, am nyolc tagbol all:

Wait: virakozés, all egy pillana-
tig, amig kifija magat.

Attack: valakit megtimadn, akit
jobb (1) klikk-kel kell

Move To: elbandukolm

Cover: n

tibbi pacike

ellenfél felé me

Business Club Comfort

rendezvényck a szamitastechnik4t forgalmazék és alkalmazok szdméra.

november 18.

december 30. - Elszilveszter

Jjalias 21-23. - Sportnapok

agusztus 25.
szeptember 22.
oktéber 13.
november 17.

december 30. - Elfszilveszter

Tinza

COMEFORT

Tovébbi informéciok a BCC-vel kapcsolatban:
1501 Budapest PF.4.
'l‘e.ldonl'Fax 121 527[

kek a jok, a pirosak a rosszak. A bal
also sarokban talalhaté a START/
STOP gomb. Evvel indithatjuk el az
idét, ha mindenkinek kiadtuk a paran-
csot, és evvel is lehet leallitani. A pull-
down meniikkel még a csapat forma-
ciéjat is lehet llitani.

Na, enny1 fért bele mara, remé-
lem igy mar elboldogultok ezzel a
programmal. Ertékelésként annyit,
hogy egy CD-s programtél mast
varnék el grafikaban 1s, és beszédben
is. Az intré mintha nem is CD-re
lenne irval Ami viszont a program ja-
véra irhat6, az a bombasztikusan j6 és
hangulatos zene (CDejatszon kiilon
is hall

még hely mésra..

haté) - de azért lett volna

1 1 1 44
Rﬂrﬂi’ sikeritlt érzék

Pelace

PIXEL

Kivancsi mikrofonunkkal az V. kerilet egyik
ovodajanak jatszoterén rdgritettik az. a.ldbbl
prolégus:

-..Bibi, az én apukamnak wvan otthon szamitogépe,
és van nekije benne egy Szonylaster hangkértyaja.
- Ho, assemmi, az én batyokam meg vett egy
Gravis Ultrasound Max PCM Wave Table
szlntzhzatoms, 16 bites, DDSP-s, CD-ROM vezérlos
cuccot!

- De nekem a papdm megengette, hogy jatszak az
egyik jatékaval tegnap.

- Assemnii, én meg nem babat kértem szilinapomra,

hanem a DOOM-ot, és az nagyon kafiul sz6l a

Gravison, és a dupla csoviivel - ami Ggy 16, hogy:
bumm-bumm- lovom a buta szérnyecskéket.

- Ajjo lehet, és hol vette a batyad azt a Gravist?

- Hat a Pixelben, ahol minden multimédias terméket
megkaphatsz, ami szem-szajnak ingere.

Pixel Graphics Szamitastechnikai Kit
1055 ‘Budapest, Balassi- Balint ., 9-11.
Telefon: 269-0624

Fax: 153-0627
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AR MAA LTI T

Ita ji)’v&-En még jatszottam a ZX-81-en azokkal a nagyszerii prog-
ramokkal, amelyben a kis kocka kergette a nagy kockét, és boldog kial-
tozés kozepette lovoldoztiik az “A betii” Girhajéval az amorf alakzato-
kat. Sét a fantasztikus elss repiilszimulétorral soha sem sikeriilt leszall-
nom, mert mindig béna voltam. Ez volt a héskor, amely (mikor is, taldn
még 1984-ben?) elinditotta ezt a mai oriiletet.

Igen, joggal dllithatom, hogy Griilet, ami manapség folyik a PC-s vildg
berkeiben. A konkurencia-harc kihozta a legjobbat mindenkibgl. Valéd:
- virtulis - viligokban roboghatunk kommandésainkkal, vagy ha éppen
kedviink timad, végigjatszhatjuk az éppen aktualis Obal-haborit.

A katonai szmulacick kitortek a Pentagon és a NATO titkos szami-
t6gépeird] és felkeriiltek a boltok polcaira. Remélhetéleg az ott hasznélt

& programok nem két év miilva szereznek majd nekiink 6romet. Sajnos

ebben mindig el6ttiink loholnak mayd egy-két fényévvel - mert a kato-
nasag ugyebar fontos dolog, egyesek szennt a vilag nélkiile nem is fej-
l6dne. Szerintem azért ez nem igy van, de sz6 ami sz6, a technikat saj-
nos mindig a legijabb fegyverek kiagyalasahoz fejlesztgetik - no persze
a szamitogépes jatékok ezekidl még messze jarnak.

Nem lehetiink annyira naivak, hogy ne lassuk, miért ez a nagy virtualis
mizénia, sisakkal, meg kesztyfivel - ami hozzank eljut, az mér csak a tech-
nika visszabutitott verzigja. Hiszen az Obol-haboriis Persching rakéta
processzora pontosan ugyanaz - illetve kicsit kevéshé butitott verzi6 -, mint
ami a Commodore nagy Amigajaban ketyeg. De hat ez a fejlédés dtja...

A nagy gépes szimulaciék legijabb szokevénye az Armored Fist,
amely a Nova Logic friss fejlesztése. Logikusnak latszik, hogy Amenka
feldl diiborog felénk ez a zsenidhis tank szimulator, igy nem is vet6dik
fel senkiben a kérdés, mennyire valosagos a szituacié modellezése (pe-

| dig ezt is érdemes boncolgatni, ha valaki igazi stratéga). A valasz egy-
@ szer(i - semennyire. Miért is avattak volna a hadititkokba civileket, akik

rdadésul gyerekek? A lényeg, hogy a valésaghoz hasonls, &m élmény-
szerii szimul4ci6 legyen a végtermék.

Az Armored Fist nagyszeri vizulis élmény, amely - mint kordbban
a Comanche - minimélis szimuliciés érzéket és nullahoz kozelits tech-
nikai ismeretet kovetel a jatékostél (az 1gaz1 szimulatorokban a bonyo-
lult szAmit6gépes rendszereket nem képes csak jol felkésziilt, speaialis
kaképzést kapott katona kezelni). Az Armored Fist azonban csak jaték,
s hasznélaténak elsajatitasdhoz természetesen elegendd egy joystick és
egy kényelmes fotel a géped eldtt.

A Nova Logic vigy tinik, tokéletes terméket akar piacra dobni: tobb
hénapja hitegeti az djsdgokat a tesztpéldany elkiildésével - képeket és
el6zetest mar kaptunk, s dgy tiinik, a tesztet a karécsony: szamunkban
mér elolvashatod. Az preview-t litva esak azt mondhatom, hogy még
soha sem késziilt ilyen szép szimulator (ha egyéltalan szépnek nevez-
hetd egy haboriival kapcsolatos dolog) - a Comanche helikopter-szimu-
latorhoz hasonlé, lenyligoz6 grafikaval.

Shy




Ha kériilnéziink a PC-s bot-
kormdnyok piacdn, akkor azt
tapasztaljuk, hogy a kereske-
dék nem kényeztetnek el ben-
niinket. Mindenhol nagyjdbél
ugyanazt az 5-6-f¢le, nem til
strapabiro szerkezetet kindl-
jak nekiink. Ezért vdrtuk ki-
vdnesian a Tamex Kft. 1
PC-s joystick-eit, amelyek
koziil négyet volt médunkban
kiprébalni.

Suncom Techr}o]ogies ter-

mékesalddja sokféle kialakita-

st és “tuddsi” szerkentyit
tartalmaz. Kinalnak példaul kis méretii,
de igen strapabird joy-t az 5-10 éves kor-
osztalynak, d.c” vehetiink felnGttebbeknek
olyat is, amclylnek karja dllithat aszerint,

hogy hasznaldja bal, avagy jobbkezes.
A négy “hancirléc” (gy.k.: joystick) kil

kiprobalhattuk, a legkisebb, és talin PC-n
az egyik leg;mkaﬂzmub]ml -a
“Command Control”-t. Nem igazdn lit-
tam még PC-hez ilyen “Nintendo-like”
eszkiszt, és ezért meglehetds fenntartasok-
kal vettem kézbe. Nos, kellemesen csalod-
tam! Kissé furcsa, hogy az analog eszkiz-
16l hidnyzik a kalibraldshoz hasznélatos
potenciométer-paros, de a hasznalat soran
ré kellett jonném, hogy erre ezen a cuc-
con, nincs is sziikség, A bal kézre esé
iranyitopadon kiviil két tiizgomb és még
harom kiegészitd (auto fire, a-b fire
egyiitt) kapott helyet - a jobb kéz haszna-
lata ala rendelve, A fiatalabb korosztaly
képuiseléi éntékelhetik ezt az eszkozt, hi-
szen mitkodtetéséhez nem kell kiilongsebb
izommunka.

Nekem a legkedvesebb (a teszt vé-
geztével meg is vasdroltam) az “Axys” ne-

vii joy volt. Ezt a kart harom djjal lehet

kezelni, és a bot igen kis kitéritése elegen-
dé a gyors iranyvaltasokhoz. Repszimula-
torokhoz is jol hasznalhaté, de rajzolds-
hoz és még a Doom-béli piff-pufthoz is
megfelelt. A kar automatikusan vissza-
tér a kizéppontba, és a visszahizé ri-
gokat nem is lehet kikapcsolni, A kar
tetején és a “talapzat” elején, kétoldalt

is elhelyeztek egy-egy tiizgombot. Na-
gyon tetszett - tulajdonképpen emiatt is
valasztottam ezt a nem “csiilokre kapjuk,
aztén had széljon” stilust botot -, hogy
azon az oldalan a joynak, ahol a hasznéld
kézfeye nyugszik, valoban nyugodhat, hi-
szen egy lecsatolhato kéztamasz van.

A kéztamasz anyaga és burkolata nagyon
j6l el van taldlva, mert se til kemény, se
til puha, é nem is izzad rd az ember ke-
ze egykonnyen, A két kalibral potencio-
méter nagyon j6 helyen van, még akkor
sines titban, hogyha nem az asztal lapjan
tartva, hanem kézben fogva hasznaljuk
(erre 6 a lecsatolhat6 kartamasz) az
“Axys. Erdekes még, hogy az “Axys”
burkolatanak és nyomégombjainak a szi-

ne megegyezik az atlagos,
tokénal

A “Hight-
MAX” ta-
lapzatin hd-
rom - két
szélsd és a
hatsé oldalon is
- toldpotit tald-
lunk, amivel egyes jatckoknal a toléerét
szabalyozhatjuk (Throttle-on-stick). Azt
hogy a harom poti kiziil melyik él, egy a
héts6 alsd oldalon lévs, atlitszo fedel alan
megbiivo kapesoldval valaszthatjuk ki,

Ttizgombbal kettd jutott a karra, a szinte

drapp-sziirke keyl val.
Hagyoményosabb felfogést ko-
vet a “FlightMAX" nevii
kormany. A jet stilusi kart ki-
fejezetten repiiléshez ajanlotta
a forgalmazé. Nincs a ta-
lapzaton tapadako-
rong, de nem is kell!

~ Akormény talpanak

wo nagy mérete és miifa-
jaban szokatlanul nagy sdlya, (kb. 1.5
kg) feleslegessé is teszi ezt.

A “FlightMAX -0t asztalra, és nem kéz-
ben tartdsra tervezték.

A lialakitisa roppant
vobosztus - azt lapasz-
taltam, hogy olyan
mint a selyemhernys,
azaz bina a gytirodést! Na-
ayon jil lehet vele TIE-Fightert
vepiilni, mert j! ellenall a gyors,
ellentétes irdnyi valtdsoknak,
rdngatisoknak. Az “Gsrég” 8
Jet Fighter [Ln precizi-
tashdl is “bizonyitott”,
mert a leszallashoz
sziikséges inom
oldalkorrekciokat
1s 6l kiszvetitette.
A kart keményen, vi-
szonylag nagy erovel kell nyomni,
de ez a jaték hevében kifejezetten jol jon.

mar hagy snak szamitd elrendezds-

ben; egy a bot tetején, a masik pedig a
J oy -

markolaton. Véleményem szerint a
“FlightMAX" igazi telitalalat és mincen-
féle jatckhoz jol hasznalhat,

Igazn “elvetemiilt” frdasztalpilotak
leginkabb a “G-Force™t értékelnék a ki-

nélathél. Fz a kormény olyan, mintha egy

Piper Cub-bal vették volna ki - déntheti

kormany-nyak a bélinté mozgdsokhoz,
L amelyen egy forgathaté kormanyszary
L foglal helyet, az oldaliranyt mandve-
rek végzéséhez. A kormany-nyak
kozépst helyzetét fixen be lehet
- allitani egy kis re-
‘ tesz segilségé-
vel. A két-
kezes kor-
manyon
négy tiiz-
gomb van, a
hiivelyk és muta-
t6 ujaknal, azaz a
korményszary szar-

vainak a végén és tor-

zsén. Fzen a kormdnyon is megtalalhato
a throtle control. Nagyon tetszett, hngy a
stilyos és nagy méretii kormany nemcsak
a négy tapadokorongjan nyugodhat, ha-
nem két satu segitségével stabilan vigzit-
hetés a fémtest az asztal lapjahoz. A “G-
Force” szimulitor utan kiabél, rep-

szimekhez valamilyen félelmetesen realisz-

eszt

tikus hangulatot késlesénoz, kiilonésen
hogyha valamilyen nagyobh darab mada-
rat akarunk repiilni, mint pl. egy széles-
torzsii utasszallite. Autészimulatorokhoz
is nagyon dogs, de mir méshoz kissé ne-
hezen tudnam elké[ﬂcljli, bar lehet hogy
csak megszokas kérdése.

A “Gameport 2000” nevii joy-inter-
face két joyt tud kezelni & kifejezetten a

nagy sebességii, Pentium processzor ala-
pii gépekhez fejlesztették. Az igazin
ayors gépek tulajdonosai panaszkodnak,
hogy a masindjukhoz csatlakoztatott bot-
kormanyok késve, “4lmasan” reagdlnak.
Nos, a “Gameport 2000” nekik nytjt
megoldast. A gyérto szennt a joviben
megelend, még ayorsabb processzorokat
is ki fogja szolgdlni ez az eszkoz.
Sam. Joe

A Suncom Technologies eszkiizei-
nek forgalmazdja:

Tamex Klft.: 1142. Ungvar u. 41.

Tel: 2511-160, Fax: 252-7926
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Premier

PC-X 1994. November e

Egy ilyen remek kis robogé
csak... __--~"

Akciénkat a Treff-X robogé
kereskedés tamogatta
(1119. Budapest

Andor u. 28.)

Treff-X kooperaciéban késziilt hiper-design, megacool PC-X
robogét nyerheted meg, formatervezett bukésisakkal. Kisor-
solunk még t8bb ezer forint értékii Wizard’s jatékkupont, és még
sok-sok jatékszoftver is rad varl Megnyerésiiknek feltétele csak
annyi, hogy érvényes egyéves eldfizetésed legyen. Az djsagban ta-
lalsz egy eléfizetési csekket - kérlek ezen fizesd be az 1944 Ft-ot a
postin. Ha mégsem talalnél csekket a lapban, irj a szerkesztSségbe:
PC-X Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386

Karécsonmtart eléfizetési akciénkban ezt a spéci PC-X +

Armoured Fist jaték! A program
fejlesztéinek ajandékait (Nova

Logic pélét, baseball-sapkat és
plakatot) nyerheted!

Milyen nemzetiségii eredetileg
a Nova Logic fejlesztécsapata?

a. Angol
b. Francia
c. Amerikai

Cimiink: PC-X, 1536 Budapest,
Pf. 386




A tizenegy éves Mark Sway és klsoccse veletlenul szemlanu]a iesz egy maf
fia-tigyvéd ongyilkossagénak. Hardy drmester (Will Patton) kittiné “gyerekkin-
26" vallatasaval, Mark szétszért elbeszélésébél valészinfisiti, hogy az iigyvéd
halala el6tt beszélt a ficival - reméli, hogy a hosszii honapok 6ta keresett szena-
tor holttestét Mark segitségével meglelik. A maffia ezt teljes er6bedobassal pré-
balja megakadalyozni. Roy Foltrigg (Tommy Lee Jones), a kormanyzéi babé-
rokra palyazé f6 allamiigyész - aki szeret a TV-sek elstt funky-s szinii arcpti-
derrel pompézni - térvénytelen eszkozokkel akarja a fiiit széra birni. A maffia
és a rendérség er6szakos médszereitdl a kis Mark Reggie-hez (Susan
Sarandon), a talpraesett iigyvédn6hoz menekiil segitségért. Reggie a kezdetben
- nem tudja, mit vesz a nyakaba, és elvallalja a megbizast a fid dsszes pénzéért,
azaz egy dollarért. Az id6 malasaval a maffia felgydjja Mark és csaladja lak-
helyét és bérgyilkost kiild rajuk. Nem marad més hétra, Reggie-nek és Mark-

4sza é 6zkod1 4djaval mik 6lal a személyhivoja. S S i
dsza épp otthon tartézkodik esalédjdval mikor megszlal a személyhive) nak egymésban bizva, kozos erével kell megkiizdeni mindkét oldallal.

Egy megszallott bombit épftett egy szamit6gépbe. A bomba akkor rob-
ban ha betelik a vinyé vagy ha abbahagyjak a gépelést. Pillanatok vannak
mar csak hétra mikor Jimmy a helyszinre érkezik. A gép ala kiszva kivag-
ja az asztalt és a gépben elhelyezet bombat innen hatéstalanitja. Bombat talal-
nak egy hid al4 fiiggesztve. Jimmy épp az eskiivéérd| tér haza, amikor cséng a
telefon. Par masodperc milva hatalmas robbands razza meg Boston varosat.
A vizsgalat kideriti, hogy a merényletet minden eddiginél profibb és ravaszabb
médon hajtottak végre. A tények lattan Dove haboris emlékeibdl réjon, hogy
kivel van dolguk. A merénylé a bombaosztagra és 6ré vadészik. A hajsza so-
rén alland6 veszélynek teszi ki csaladja, baratai és a sajt életét is. Az 6riilt
bombarakét az idei Oscar dijas, Tommy Lee Jones alakitja.

Egy lany, két fia, harom leheloseg Egy igazan glganllkus vigiaték fatalok-
nak. A helyszin egy kollégium, ahol egy szobaban két fiti éldegél. Egy szép

napon jon Alex (Lara Flynn Boyle), akit fidis neve miatt a fiikhoz osztanak
be szobatérsnak - holott lény, és nem is akarmilyen! Osszejott a pompés har-

BE, : e L oaaig i
MUTATQ: Novemper 0 %, N mas: Eddy (Josh Charles) az értelmiségi, még nincs tisztaban szexualis érzése-

Stephen Hopkin N ) \ ivel - Stuart (Stephen Baldwin) viszont nagyon is. Szeretné Alexet, de Alex 4
IAZZA: J

P Dunriry, e Eddyt akarja, aki viszont senkit sem akar - nincs tdl sok idére sziikség, hogy a
i prn ; " ﬁlm félreértésekkel teli szerelmi haromszoggé alakulion. Exdemes

. megnézni a filmet, de késziil; fel, hogy min-
Wyatl Earp legenda)at maér tobbszor feldolgoztak a filmkészitsk. den humor a szex kériil forog!
A mostani valtozat kissé megalomaniasra sikeredett: jatékideje tobb,
mint harom éra. A pisztolyhdis-békebirét az Oscar-dijas Kevin Costner ¢
alakitja. Apjét a szintén Oscar-ral jutalmazott Gene Hackman jatssza.
Wyatt baratjat a neves Dennis Quaid, szerelmét pedig [sabelle
Rosellini személyesti meg. Az Earp csalad legfiatalabb sarjanak élet- 48
torténete alkotja a film gerincét, de mélyen merit a tobbi Earp €letébé] is.
Az otthonré| fiatalon és artatlanul elkeriils Wyatt egész Amenkat bejara.
Keérlelhetetlen, megalkuvést nem ismerg harcossa valik, batyjaival az oldalén
maga lesz a torvény. A torténet gazdagon mutatja be a milt szdzadi élet tra-
glkus és oromteli viszontagsagait. Izgalmas akcidjelenetekben, elgondolkodtaté

fordulatokban gazdag ﬁlmet
‘ ‘ ‘ lathatunk
' y 4

h_N
B i—
|

Jatékl
“Blown away” sapkakat, pélékat és plakatokat nyer-

' hetsz a UIP Dunafilmtél! Ird meg, ki jatsza a “j6 fiat”
a filmben, és hogy milyen mas filmben lathattuk mar!

J9qWaAON P66} X-Od

Melyik masik Kevin Costner film sikeriilt
“megalomaniasra”, azaz tobb 6rasra?
“Wyatt Earp” és “Speed” péléval jutalmazzuk az
Intercom-jaték helyes megfejtait!

4
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A legijabbb szoftverek teljesitményéhsége
minden bizonnyal médr Onnek is okozott prob-
Ién

Mi minden iNtgl 486-0s alapi szamit6gépet 3
mozdulattal az optimdlis teljesitményre allitunk at.

Hn On IBM PS/l Kelso tulajdonosa, akkor

nésen, ha nem az, de intel processzorral
mikod6 PC-je van, akkor egy rendkiviili ajdn-
latunk van az On szdmara,

Az Intel OverDrive processzor.

InteIDX2® OverDrive® processzor 50 MHz

sségdupldzds
che memaria
+ beépitett matematikai koprocesszor
ja a szoftverek meg i
. WINDOWS,
0S/2 és UNIX rendszeren

!

Intel486 20 MHz-es PC-rél 40 MHz-re
25 MHz-es PC-r6 50 MHz-re
MHz-¢s PC-rdl 66 MHz-re

Processzor eserével vagy bévitéssel.

o T o
LR ALLD  TUT T

IntelDX4® OverDrive® processzor 75 MHz
IntelDX4® OverDrive® processzor 100 MHz

+ sebességhdromszorozds
+ 16 K cache memoéria
* beépitett matematikai koproc
« gyorsitja a szoftverek meg
és futdsdt DOS, WINDO
0872 és UNIX rendszeren

[ntel486 16 MHz-es PC-rol 48 MHz-re
20 MHz-es PC-rol 60 MHz-re
33 MHz-es P 100 MHz-re

Processzor cserével vagy bovitéssel.

asremvIneann

Kezesebbé teheti gépét, ha most MS Works-rél,
jar MS Office-ra tér dt. S, ha az ideje is

P y 5 ;RS ;i < : i iy 2 -dga a memoria bovitése csoddt tesz.
Sy, TN e o . & 1 st e : ALIS TELJESITMENY

« KEZESEBB KORNYEZET

- MEGTAKARITOTT IDO

Give your power-hungry software — [E==s
up to 70% more ka-boom!

€ 1997 Tkt Comuocuiod, AUKCAD 6 8 registenad trader K Nevenn o a g iotered fraanark of Miensed Comatan Lot 13 a sgfored fraskmark of Lo Development Carproraion. Quatim Pro s 2 nigntened tradensark of Batissd laiemainnal (e Iiistes coed trademant of Adobe Sysiems Inconeaial




PC-X 1994. November
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MUSIE

Eric Clapton - From The Cradle (Warner)

wra it van! A

I d
Wowwww!

I

1

Ez: g :
7 a homap a blues honapya. Exic € lapton, akut bemutatm butas 2
lenne,  lemeszel jelentkezett, melvnek ¢i-

' me: " bolesotal”. 1

qazt szenvedélyes hitval-
lisa ez eay embernek, aki evtizedeken at ra-

Jongolt a blues-ért. Egyfajta megerositese

muveszi nézelenck: oszinle, szivbal Jovo fisz
teletadis a zenei gyokereknek. [nnen jitt te

hat a lemez cime is... Egvebkent a lemez 16
’ Y -y nagy. klasszikus blues notat tartalmaz, tohbek ké-
T E— Robert Johnson, Elmore James, Willie Dixon

es az wtanozhatatlan Muddy Waters szerzemeénye-

itis. 2z autentikus, eredeti. fantasztikus blues.
a blues marad. Sehol egy szinteliza

I még a zene hallgat
Blues-blues-blues!
Megsziinik tér, ids csak

s Ch ; ator, sehol ey -
togép. ElG felvétel, kizar 0

Micsoda swing! - kezdhetném a lelkesedést errol az anyagrol,

bar tobben is ram szolhatnanak, hogy: allitsd meg! A Lift pvdg csak
szall egyre felebb velem, egészen h;\n‘ln;.
ahol beszolok az ajton: Gyere Mama! En
csak annyit kérek téle: Ad) meg egy szere-

@)
u *‘)8 pet! O pedig esak annyit kérdez erre: Hol
3 ‘
“1"‘;
)

van az a nyar? Pedig minden nagyon szeép -
mesélem neki -, és ha nines tbb habori, az
élet is oly édes - teszem hozzd. O kedvesen
rém néz - a vérnyomasom méir 120/60 , pe- -, - e
dig Tiiz van Babam! Ion ramosolygok. . a szerk.). Olyan Kk

£ - ! /\- hattérben pedig egy graffiti-feliratot latok:
1UZVQ N ‘\o AB OV\ Homeless Go Home ... Ez a “Kimnowak
feeling”, mondhatnak (Ghben. Es ez egy kellemes érzés... I ettd biztosan fog...
—— — —

I SOHO PARTY - Pizza,.! (B-I-VIE)_ e

— o

T gophie B. Hawlins -
Ugy ,élSIik, a may

: gyar eldadok is felismerigk h i
= b Qg s lelis , hogy an i
I divatirdnyzatait idehaza is ki lehet, illetve e MR

J kell hasznélni " Naksi
e S Ay 5 Dome Dee urak gondollakiggl\ijll(l;gz:m

e _— - L‘- megesinglidk a Soho Party uj, lénc‘blha-

16 lefnczél‘ Akik szeretik testiket észbonts, )

kemény ritmusokra tancoltatni, azoknak ez'

az album feltétleniil ajanlhato. Akiknek a

hang, helyes lany,

Eric Clapton @ Jemezérl. Mi

iilmiléan sikeres sz6l6al-
Kkizott a Warner

' Ebben a szamban :‘Inamf ;
legutolso, mindent Tl n's
‘;;::n;ﬁ:k a cime? A helyes megfejtok el

| gjandékait, Enc Clapton CD-ket sorsolunk K-

Naomi Campbell mar énekesi palya-
futdsa elstt vilighiriivé valt. Keérdésiink
csak ennyi: mird] hires? A nyertescknek

Sony Music CD-ket kiildiink!

asa nélkiil is érdemes olvasgatni, a zene

1 3 0 B P Ve S 1t sel L
Bevallom dszintén, ennek az drnak a neve semmit sem mondott,

|
I !
. . . o ot Hta 18 az 3 d &
KIMNOWAK - Tiiz van, babam (Sony Music) : mielott a CD a kezeim kozé nem keriilt. Azota viszont azon gondo!

I Softly, Hello, Evergreen, The Impossible Dream sth.. Aki szeret li-

I Labirizni, annak ajanlom. Aki pedig még sosem libabérozit, az

. ——— —
— ———— —

V;‘haler (Sony Music)

Gondolom, mar kitalahatok: ez ¢
atmosziérikus zene, &

-..._—._——--——-——-____—-——
—

| Hobo Blues Band - Csintalan lanyok, rossz fitik

Vissza a gyokerekhes! A Blue

; es fantasztikus iizenete
Slues, ame

v a legasibhy ritmusok Ln/\u(h-n ir:-t.irm;r
zothha. A Blues, ami egyszertségével, tisztasd-
gaval mindenkit meghadit, akinek van egy kis
nitmuserzeke ¢s file. Fz a lemez (‘g‘\'(:'ll(;:lll

Fatrar Tibor aitan:

: aval a legnagyobb
lasszikusok szintjére emeli ezt az egvébké

nt is
kivilo tars

sagol. Fildes Laszlo szivegel pe-
dig ginbe tiikeiit tartanak a 90.es évek kultir-
szennye elé (Félamerikai vagyok, Barbie Baba
Blues ), illetve budapesti hétkoznapokrd| sz6l-
nak (Taxi Blues, nyole Perces szerle

m, Rossz
zony Blues). A boriton levi szovegeket

-
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

pedig...

i |

e e
olag tiszta zene... g

Luther Vandross - Songs (Sony Music)

kodom, hogy az eddig meggelent kilenc
lemezét is meg kéne valahogy szerezni...
Pop, rock és soul Klasszikusok gyiijicmé-.
nye az album, amely a legeslegszebb lirar
d;\lnkal is tartalmazza. Tiszta hibabér va-
ayok, ahogy hallgatom (épp most 1s).
Mariah Carey is kézremiikodik, réla pe-
dig kbztudott, hogy nagyon kedvelem.
Ha valaki mar képes volt ayengéd érzel-
mekre életében, azt telibe talalja ez a le-
mez (Gyt bacsi épp baromira szerelmes!
szikusokat is hallgathatunk, mint a Killing Me

p—
———

g Kellemes

gy nagyon 16 anya

* (orfsen szantelizalo
¢ sen szantelizal
gyéni (eros

reléssel.

s oly ismers hangszercles
o N a D'ul We Not Choose

avben deriil ki.

1os), s még!
Tz utabbi leggobba ‘
Each Other ¢. 57l.‘|'iL'|'(\l‘ .
Nagyon s2€p & True \{»”1““:1%1 . . |
Lay Me Down s a mar-mar "

S

: - The Ballad OFf Sleepmg
5 ga agokkal l)m‘) \tt : ".L-.ln“ diia), g
e it % ¥ Lerozsika Dddie |
ntrf;(u.s m]nffem elonts ereje fontos, akik ke- Beauly (ayk. _( "'l; "|:|u\'i~'\l ot AT S
lrlem a napi fesziiltségektd] valg megtisztu- | amiben Sophie e bn\ it felnivekedé
g ol R Lo 2 falalsago .
»a.».l, azok szerintem rOhamIéplei(kcl oA 1 ¥ elsé lemezem a fiala sl g mond:
i:m‘:ak a legkozelebbi hanglemezboltba s I semrél, zenel lrl'ny(lmm i e ek
TG ; x S g - \Whaler nem @ i
EUIEI-‘ ;L‘ a e hazibuli szervez, | - - " i “‘\X{‘\l 5 l/ anyaghan. Elisdles
e anol jél tancolhaté zengé e e ¢ ek a jelenbil chben az anyas EREs
I 16mbbl8 ritmusra van sziiksége, ne hagyja k-,z‘c.m lvagy csak jol d- : I ol sz6l Sokkal 1hbet érzek : i “ il Most mér nem ¢ Jege
= . i s 1! ik - % . asok mit ¢ i
ra, € hagyjuk, hogy a ritmus mindent kifizzs mh perdilink tinc- I sokkal jobban érdekelt, masok 1 € g’ .
e ent kitizzon belgliink... e . {atok mindent. F7 Va®) e ———
—-—___________ N | “_kscmmu_mcgmu o -
———— R o o
L
'w“ ner jaték Sony jaték BMG jaték

Avrra lennénk kivancsiak, mi a ponlos (].lﬁuma
2 Bonanza Banzai i}, Joslat cimfi |«~n‘n-/‘l‘:\
bemutatd koneertnek? A 'Iw\y(:hvnu:gi»v;lnk
kizot a BMG ajandékait soroljuk ki.



egtetszett a Csillagok
Haborija? Te is lézer-
stukerrel akarsz léni

gérdista kinézet(i emberekre?
Luke Skywalker vagy netalan
Han Solo a példaképed? Egysze-
rtien csak eleged van a faxgépek,
fénymasolok,
szamitogépek
és penfériaik
vilagabél vagy
netan beso-
kaltal a vilag
dolgaibsl? Ha
valaszaid ko-
zitt legaldbb
egy “igen” fa-
lalhaté, akkor a
QUASAR
neked val6! A Laserplex és a
Wizard's jévoltabél most valéra
valik az dlmod. Megtudhatod, mi-
lyen érzés a masikat megsemmisi-
teni egyetlen kis lézersugarral, mi-
kozben bensédben érzed, hogy az
“Ex6 veled van”. Nem kell mas
hozz4, mint
két vallalkozd
kedvii csapat -
mondjuk a pi-
rosak és a zol-
dek -, plusz
nagyon sok
merészség, 16
reflexek, csa-
patmunka és
legal4bb egy-
egy tag, aki
vezet(i képességgel megaldott.

A Quasar, réviden szélva, in-
teraktiv bujéeska. Nagy teremben
jatsszak, enyhe fiist lebeg a levegd-
ben, matt, sotét feliletek minde-
niitt, pattogd ritmusi zene a hat-
térben. A harci oltozék plasztik-

\[ARD.

Csodak

pancél vallvédével, a fegyver igazi
lézerpuska. A pélya mintegy 400
négyzetméter, és mindkét csapat
rendelkezik egy HQ-val, azaz bé-
zissal. Cél az ellenfé] bazisanak el-
foglaldsa, illetve csapatanak szolid

- likvidal4sa. Még szerencse, hogy

g teliesen fijda-
lommentes a
jatek, ha elta-
lalnak, karcolas
nélkiil meg-
szod. Miutan
beoltoztiink, az
eligazito terem-
ben lehet elter-
vezni a nyero
stratégiat, hogy
ne csak lgjiink,
mint a bolondok, hanem godolkod-
junk is az elkovetkezendd percekben
- alaposan leizzadhatunk, mert egy-
egy “kiildetés” akar egy 6ra is lehet!

A szinfalak mégott profi terve-
28 s irAnyité garda all, akik min-
denre iigyelnek: a terem elkodosi-
tésére (fgy
jobban latszik
a lézersugér
fénye), a zene
| és effektusok
hangerejére, a
padlé tapada-
sara (nehogy
hasra essiink),
a megvilagi-
tottsagra és
még ezernyl
mas aprésagra. A megfelels lég-
kort a szerepl6k és a légkondicio-
nalés biztositja.

Tehat mindeki harcra fel, it a
XXI. szdzadi méka - a Quasar!

Newlocal

A PC-X Magazin ki-
hivja az 576 KByte, a

Guru és a Commodore

képvisel61 vivnak majd
egymas ellen csatat a

Wizard’s-ban hama-

Vilig gardista- rosan megnyilé
it egy vérbeli Quasarban!
“l6dd szét az Eredményhir-

agyat!” harc- detés (az igen

ra! El6zetes tisztelt szerkeszt§
egyeztetés utdn urak felépilése utin)
a négy maga- valamikor j6v6 év ele-

zin jeles jén varhaté!

WIZARD'S - AZ UJ JATEKKULTURA
Tedd prabara kéepesseageidet a
Wizard's-ban!

e ij szimulatorok
- ij gépek
* uj technolagiak
BUDAPESTEN AZ IRAN
A FERENCIEK TERENEL

ENNEK A KUPONNAK A
BEMUTATASAKOR OT AJANDEK
ZSETONT ADUNK

xaqm‘e’y&oN’ 766|,x :,d e 3
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“Space - The Final
Frontier” - hangzik a mdra
mar hiressé valt idézet. Most
ezt a végsS hatdrt [éphetjiik
dt és eljuthatunk az téir ma is-
mert hatdrainak legtdvolabbi
részeibe. Megldtogathatunk
tdvoli galaxisokat, leszdllha-
tunk aszteroiddkon, kévethet-
jiik az iistékosoket és termé-
szefesen naprendszeriink
bolygéit, holdjait is tanulmd-
nyozhatjuk.

program tervezi az

idében egy kicsit els-

reléptek és, hogy a ma
még elég egysikd naprendsze-
riinket egy kicsit szinesebbé te-
gyék dirallomasokat és baziso-
kat telepitettek napunk bolygé-
. Tovabba, hogy ne csak
napjaink sziik korfi tirkozleke-
dési eszkozeibdl lehessen va-
lasztani, néhdny dj Girhajofajtat
is terveztek.

A ma mér nem iizemeld
Apollo rendszer mellett
megtalalhaté a széles kor-
ben alkalmazott iirsikl és
az ehhez kifejlesztett
MMU, de mar felépiilt a
Freedom firallomas is.
Ugyancsak a Fold koriil
kering a Ring Station,
ami leginkabb a 2001
Urodiisszeia bazisara emlékez-
tet. A kovetkezd jarmiivek koziil
valaszthatunk:

All Terrain Lander, ez tu-
lajdonképpen a Shuttle tovabb-
fejlesztett valtozata. Azonban

¢z mar mindenféle felszinen ke-
pes leszallni, még vizen is..
Bussard Ramjet, csillagko-
z1 utazasokra alkalmazhato ked-
vezd lizemanyagfogyasztasa mi-
alt.
A Callisto nevét onnan kap-

SIMULATO

Az MMU egy ma is ismert
berendezes. Ezt hasznaljak az
amerikal drhajosok a jarmivon
kiviili tartozkodas idejere. A
haton léve berendezésen kis
szelepek vannak. Ezekbol mitro-
gén aramlik ki, mely segiti a vi-

ta, hogy az ugyanilyen ne- i ——

vii hold koril talaliak.
Gravitacios generatorok
hajtjak.

Az F-79 Galactic
Fighter, mint neve is utal

ra, az USA F sorozata-

1) o

szallt fel tizenket napos uljara,
hogy a holdon, a Littrow-krater
kozelében kozetmitakat gyt
son. Cernan és Schmitt arhajo
sok a Challenger nevii leszallo
cavseggel ereszkediek le. Ne
kiink 1s az a feladatunk; hogy

minél kozelebb es simab

nak jovébeli tagja. Képes =
a légkorbe valé visszaté-

résre is. Fegyverzetét hid-
rogén és anti-anyag bom-

bak alkotjak.

A Zander Freighter a jové
igaslova. Tobb ezer tonna ter-
het képes csillagkozi tavolsagok-
ra eljuttatni.

A Lunar Excursion
Module-t az Apollo repiilések
alatt hasznaltak a holdra szal-
lashoz. Két fét és a ‘Lunar

P

Rover’-t képes széllitani.

Az elgbb emlitett eszkézt az
Apollo Service Module hor-
dozza. A holdra szall4s alatt egy
ember ebben marad. Ez hozza
vissza a Foldre a legénységet.

sel személyt a stlytalansag al-
lapotaban valé kozlekedésben.
Legvégiil a Space Shuttle,
melyet senkinek sem kell bemu-
tatni. Ez volt a vilag elsé tobb-
szor felhasznalhato tirjarmiive.
Rengeteg célra hasznaljak ma 1s
és valészintileg még j6 ideig.
Négy nagyobb tevékenységi
kor koziil valaszthatunk.
Konkrét feladatot csupan
" a kiildetések alatt kapunk.
Szerintem ezek a legérde-
kesebbek és ezek is van-
nak a legjobban kidolgoz-
va, de sajnos csak kettst
mellékelnek. Az el-
soben az Apol-
lo sorozat
utolsé expedici6-
jat élhetjiik at a
pilétak szem-
526géb6l. Az
Apollo 17
1972-ben

"
ban erjiink le a kyeloh

pontra. [z valahogy egy

kicsit a Jupiter Lander ne-

vii osrégi jaték high-tech

valtozatara emléekeztetetl,
] |ega|5bhi§ osszeletlsége-
ben, hiszen mindassze
cgyct|en gnmbm kell
kezelniink.
A kovetkezé feladat ugya-
nennek a jarmiinek az anyaiir-
hajéval valé 6sszekapesolasa.
Ezeket a mandvereket minél
pontosabban kell végrehajta-
nunk, amit a gép pontoz.




Masodik kiildetésiink az fir-
sikléval kapcsolatos, Cape
Canavarel-rél indulva kell
osszekapesolodnunk a Freedom

gptians. PUIGNL feentisnz Mindsw Igslp

meniipont alatt menthetjiik el a
képernyét vagy PCX, vagy
BMP formatumban, hogy az
akar, mint a Windows-unk hat-

View 1

tere szerepeljen.

A jarék audiovizu-
alis palettajat ze-

.~ nékkel és hangel-

- fektusokkal 1s kibo-

. vitették. Ezt azon-

. ban nem vitték tual-
zasba, mivel nem

hogy SCC-1-et, de
még SoundBlaster-t

[e— Yolwotty  Mecel
Hars Oehiter T

tiralloméssal, majd a szétcsatla-
kozas ulan visszatérm kindulo
helyiinkre és ott, min.l egy ha-
gyomanyos repiilogép leszallni.
[tt mar nyoma sincs az elébbi
kiildetés egyszeriségének. Sat,
mivel a rnlmlpil(\ta nem hasz-

nilhato, egy pilotaknak is
hatalmas kihivas.

F.gy masik nagy csoport az
ugynevezell

szitua-

ciok,

melyeket mi

is csinalhatunk. Ezek elére be-
allitott helvzetek. Ilyenkor egy
trallomas koriil keringve
talaljuk magunkat, vagy
ki
jat nézhetiik végig. Ha vi-
szont mi gondoljuk gy,

masik tirhajo randevu-

hogy szeretnénk’ meg pilla-
natnyi kérnyezetiinkbe
visszatérni, akkor a Save
Situation-nel mi 1s kiment-

hetjitk az allast és peldaul
clvihetiik ismerdsiinknek meg-
mutatni. Masik lchetdsége a
visszaemlekezésnek a fénykepe-
z6gep, mivel egy ilyet is beépi-

tettek a pmgr.lmbd, A Camera

it ade

e 2 sem kezel, s fgy
marad az AdLib. Az effektu-
sok elég gvenge mindséglick és
a zenék is inkabb
hangulati értékkel
birnak, mintsem
filharmoniai élve-
zettel. A melodia
kivilasztasanal ol-
vashatunk egy ro-
vid ajanlast s,
hogy mihez ajanljak azt. Peélda-
ul Brahms 5. magyar tancahoz
a Moondance szitudciot
ajanlja, ahol a Szaturnusz
":‘ holdjait lathatjuk a boly-
g6 koriil keringeni.
A szimulatornak fon-
tos része a robotpilé-
ta, melyet a fedélzets
szamitogéppel is ossze
tudunk kapcsolni. Az
Autopilot egyetlen utasi-
tast tud végrehajtani és
szerintem e nélkiil nem is le-
het sok mindent csinalni, Pél-
daul egy, trallomassal valo
osszekapcsolodasnal masodper-
cenként ot, hatszor allitja a to-

i
*j';
L

loerct és a perdiiletet. Mind-
emellett nélkiile még a navigaci-
oval s nehézségeink lehetnek, a
végtelen drben fényévekre té-
liink szaguldé dstokast megta-

A | —

lalni. Ha nem elégsziink meg
egy szimpla paranccsal. akkor
czeket egymas
utan tudjuk alli-
tani. mintegy
programozni az
tirhajot. Ezeket
lemezre is tudjuk
menteni, gy
1obbszor atélhet-
jitk ugvanazt a kalandot.

Lehetdségiink van még a
‘Free Fhght funkcidra, am
szerintem dnmagaért beszél.
Ezen kiviill amatér esillagaszok-
nak ajanlhato az ‘Observatory .
amiben a
Fold eay
meghata-
rozott
pontjardl,
akar a
Matyas
terral 1s,
altalunk
megadott
idoben szemlélhetjiik a nap-
rendszeriinket, legalabbis amig
a program nem ¢€ppen
Hubble felbontassal biré
teleszkapja ellat. A prog-
ram szerzGi vigyaztak a fi-
zika és a relativitas-elmé-
let pontos megtartasara.
Példaul nem tudunk a
fénynél gvorsabban men-
ni, valamint fénysebesség
kozelében mar gvorsulm
sem lehet.

A program lehetéseget nyujt
arra is, hogy felgyorsitsuk, illet-
ve lelassitsuk az 1d6 muilasat:
0.001 masodperc/méasodperctsl

ege-
szen
8710
év/masodperc
idétartamig.
Mindent ésszevetve. sze-
rintem a program nem képes
hosszi tavra szérakozast nyujta-
ni. A Microsoft minden bi-
zonnval fog még kiildetéseket
gvartani, de ezért nem biztos.
hogy érdemes a tiz megabyte-ot
a HD-n sulmig fenntartani.
Nagy elénye a programnak,
hogy habar a Microsoft gvartot-
ta, nem Windows-alatt fut, ami
még tovdbb lassitana a
800x600-as felbontasban az
amugy 1s elég lassi jatékot: eav
DX2-66-0s gépen megichetdsen
sokat szoszmatolt.
Ha nem vagvunk tulsag

a gala-

XISOK-

jat: bemutatja a fébb

kat, a bolvgokat és |

még meteorokat i1s kovethetiink.

Bemutatja a holdras

netét, s végigvezet a a Mars fel-

szinen is.

A Microsoft remek futu-

risztikus programot alkotott

- s bar bizonyira nem lesz ol-

cs6, inyenceknek batran ajanl-

juk: repkedjenek vele, ismerjék

meg a vilagegyetemet, majd ha

tgy tetszik, 16;ék ki az Grbe.
Rob
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Microsoft Home sorozat-
ban iclenl mega
“Complete Baseball”.

A dobozt elészir meglitva remény-
kedtem, hogy tjabb, talan hasznalhato

Hogy mi minden talalhato a leme-
zen? 1901 és 1993 kozott palyara lé-
pett valamennyi, tobb mint 2500 jaté-
kos adata, statisztikdja és az arra érde-

mesnek talal SOErA ) )

és jtszhato baseball programrél van
526, Kezembe véve kicsit csalodottan
kezdtem el forgatni, hiszen kideriilt,
nem jatékprogram, hanem egy base-
ball-enciklopédia.

Némi ismerkedés utan rajottem,
hogy a CD-ROM hihetetlen mennyi-

SPORTS

ségii hasznos informaciét tartalmaz a
baseball-rajongéknak. Minden megta-
lalhaté A-tél Z-ig, Aaron Clptél
Dutch Zwillingig, az Atlanta
Bravestdl a Toronté Blue Jaysig.

A program a CD-n taldlhato
hipertext megjelenitéje, a meniik pedig
killénbézs pontoktél mutatjak a széve-
get. Ebben a nagy allomanyban a sz6-
vegen kiviil, talalhato még valamivel

| tobb mint 1000 szines és fekete-fehér

; kép, s6t -ugyan nem az &llomanyban-

SPORTS

™

Yihhoz kapcsolva megtallhato a leme-
& ' zen 12 Video for Windows formatu-
mi animécié a legszebb jel Lo

ts to Defense With Ease

.95: 20-5) Is Riding a Crest

(példaul Babe Ruth életérd] a ki-
nyomtatott szoveg tobb mint 6t A/4-es
oldal). Végiglapozhatjuk az egyes
évek (1901-93) évkonyveit. Ezekben
elolvashatjuk az év fontosabb esemé-
nyeit, megtudhatjuk, hogy kik nyerték
az egyes dijakat, kik vettek részt az All

Star mérkdzésen és mi lett a vég-

eredmény. A tsbb mint 60 mutaté-

ban kik keriiltek be az els6 50-be
az adott évben, illetve mi lett az
egyes csoportok végeredménye.

Cikkeket, trténeteket - példaul az

egyes dijak torténetét - olvashatunk
a Chronicle részben 1839-ig vissza-
mendleg, illetve azt, hogy kik azok a
jatekosok, akik az elsg 50-be keriiltek
valamely mutat6juk alapjan.

Ha valaki tigy érzi, hogy elég felké-
sziilt baseballbol, akkor érdemes k-
probalnia a “Tnvie Quiz"-t. Ebben
tobb mint 900 kérdés szerepel a sza-
balyokrél, a csapatokrsl, a jtékosok
16, a kiilonbéz5 dijakrol, rekordokrol,
statisztikakrol és még j6 néhany téma-

kirben, Minden kérdésre négy le-

. hetséges valaszt mutat a program,

amelyekbdl ki kell vélasztanunk a
megfelelst. Ha 6 a valasz, akkor el
iitéttiik a labdat (Hit), mig rossz
vélasz esetén nem sikeriil eltalalni a
labdat (Strike). Azt hiszem nem okoz
kiilonosebb meglepetést, hogy egy tab-
lan kovethetjiik, hogy hé taldl

iitésekrdl, példaul Aaron Hank 715.
“Home Run"ja, amellyel tiilszarmyal-
ta Babe Ruth addig megdonthetetlen-
nek hitt rekordjat. Azokrdl az idékrdl,
amikor még nem igazan volt tévé,
néhany korabeli radi6 felvételt hallha-
tunk. Ez igy osszesen koriilbelill 500
megabijtnyi helyet foglal el a CD-n,
ami nem csekélység!

SPORTS .

tunk, hényszor iitttiink falsot és men-
nyi az atlagunk.

Mi az, ami sajnos nincs a leme-
zen? Egy részletes, képekkel, animaci-
okkal illusztralt szabalymagyarézat.
Ugyan Peterdi Pal “Hopp, mér ér-
tem” cimii konyvének elolvasisa utan
az ember koriilbeliil sejti, hogy is fo-
lyik a jéték, de tgy latszik, hogy az

hogy valaki ne ismerje a baseball

"7 pontos szabalyait. A j6 néhany ba-

seballrd] 52616 vagy legalabbis a j&-
1ékhoz kapcsolédé amerikai film
(pl. Micsoda csapat, Baseball bi-
kak stb.) kapcsén rjétiem, hogy

azért még vannak fehér foltok. A ba-
seball szabalyainak bonyolultsaga ta-
lan a vivés szabalyaival hasonlithato
ossze. (Ha valaki kinyvesboltban vagy
kinyvtarban nézegette a kiilonbozo

- hazankban (izétt - sportok szabély-
konyveit, akkor lathatta, hogy a vivisé
kisriilbeliil héromszor vastagabb bar-
melytk masik sportag konyvénél.) Szo-
val nekiink, szegény eurSpaiaknak
nem artott volna egy szemléletes be-
mutaté, hogy pontosan mi is ez a ja-
ték, mik a szabalyai.

Az az érzésem, hogy kis hazank-
ban, de talan Eurépaban sem lesz iga-
ZAn 4tiitS sikere a lemeznek, annak el-
lenére, hogy nagyon j6l megesinalt
programrol és adatbazisrol van sz6.
Amiéta a Screen Sport adasait nem
lehet fogni, baseballt csak azok a na-
gyon kevesek lathatnak, (Eurépaban)
akik {izik is ezt a sportot (tudtommal
magyarorszagon is vannak mar base-
ball palyak). Abban viszont biztos va-
gyok, hogy ha megjelenne az amenkai
kosarlabdardl egy hasonlé lemez, an-
nak viharos sikere lenne szerte Eurs-
péban, mert egyrészt az NBA
meccseit - annak ellenére, hogy a
EuroSport igérete ellenére nem suga-
roz semmilyen amerikai mérk&zést-
elég sokszor lathatjuk (lisd Sportva-
razs, DSF vagy CNN), mésrészt a
ropai sziviinkhoz.

A doboz oldalan lathaté “1994
Edition” talan arra utal, hogy példaul
a BookShelfhez hasonléan esetleg
évente vagy legalabbis idonként i val-
tozatot akar kiadni a Microsoft, de a
cikk frasanak idépontjaban (‘94. szep-
tember vége) nagyon tigy néz ki, hogy
mert a klubok és a jatékosok kozott
anyagi nézeteltérések miatt az 1994-
95-6s évad elmarad. Exre - a lemez
adatai szerint is - 1901 6ta nem volt
precedens, még a két vilaghaboni alatt
is folyt - ha nem is zokkenGmentesen -
a Major League Baseball.

A program futtatasahoz 386SX-es
2ép, 4MB RAM, SVCA kartya és
CD-ROM meghait sziikséges.

Giraffe




tadda, ta ta taaaa, taaaa taaaa
taaaa taaaa... (részlet :
Muszorgszkij: Egy kiallitas képei
c. miivébdl). “Udvozlom kedves
vendégeinket! Londonban va-
gyunk a Trafalgar téren, az 1824-
ben alapitott londoni Nemzeti Ga-
léria bejarata elétt. Ez az épiilet
ad otthont az Egyesiilt Kiralysag
tulajdonaban lévé

- A festmények mint targyak:
a képzémiivészet nem oncéld, hi-
szen arra szolgal, hogy méso-

sitja, amelyek a vallas, a portré, a
mindennapi élet, a ta) abrazolasa,

LERY

felveszi a versenyt az eredeti
National Gallery belép&jegyének
araval, nem is beszélve az

kat gyonyorkodtessiink, vagy
gondolkodéba ejtsiink. E cél
vezérelte a miivészeket arra,
hogy ne csak falra akaszthaté
képeket fessenek, legalabb
olyan fontosak a targyak, épii-
letek diszitésére szolgélé alko-
tasok (freskék,

gytijteménynek,
amelyben a XIII.
szazadtol a XX.
szazad elejéig Nyu-
gat-Europaban al-
kotott festményeket
lathatyak. Felhivom
vendégeink figyel-
mét, hogy a beja-
ratnél lehetdség van
négyféle vezetett ti-
ra valasztasara,
amelyek a narrator
elbeszélésén kiviil
animaciokkal is illusztraljak az

egyes témakat:

- Kompozicid és perspektiva:
hogyan épiti fel a miivész a ké-
pet? Milyen szerepe van a helyes
kompoziciénak és a nézépont
megtalalasanak? Hogyan sily-
pontozza az alkoté a miivet?
Ezekre és az ehhez kapcsoléds
témakra ad szemléletes valaszt az
idegenvezets.

- Festmények készitése: az al-
kotas folyamatat tekinthetjiik at, a
vazlatoktél a befejezett miiig. 2

oltarképek)
- Ami a festek

mogott van: ér-

odajutas koltségeirdl.

Az ssszeallitast alkot6 infor-
méciébol egy kénnyen kezel-
het6 kerestprogram segitségé-
vel tudjuk kiemelni a sza-
munkra érdekes neveket, té-
maékat, melyeket nem csak a
szocikkek cimeiben, hanem a
kifejtésekben is megtalalhatok.
Az egyes szécikkeket illusztra-
16 képeket a program maxima-

dekes dolgok
keriilhetnek felszin-
re egy-egy mii res-
tauralasakor, ezek-
16l hallhatunk utol-
s6 tarankon.

Az emlitett téma-
kat a miizeum ké-
peivel illusztraljuk.
Aki nem a tirak
egyikét valasztja, az
a bejaratnal balra megvasarolhatja
ismertetd fiizeteinket, amelyek se-
gitségével egyénileg is megtekinthe-
ti a mialkotasokat. Az elso fiize-
tecske roviden bemutatja az alko-
tok életét, név szerint keresve a ki-
vant miivészt. A masodik fiizet a
gyliteményt torténelemben elfog-
lalt helye alapjan csoportosiia. Az
egyes cimszavak az évszazadok
fontos miivészeti kozpontjait mu-
tapak be, szazadonként 25 éves
felbontasban. A harmadik fiizet a

képeket témajuk alapjan csoporto-

Van GOGH
1889 W

Canvas, 721 x90.9 cm

No. 3861, Purchased by the
Trustees of the Courtauld Fund,
1923, returned fromithe

Tate Gallery, 1961

Painted in the summer of
1889, when Van Gogh was
in the StRémy asylum and
fields of corn with or without
Cypresses were the subjectof
2 number of pictures

An almost identical version of
the painting1s in the Bihrie
callection, Zurich

A Wheatfield, with Cypresses

ot 4 pantngs byvan 608K

csendélet, az elbeszélg abrazolas
és az akt. A fiizet végigvezet a ki-
valasztott téma)i képeken, elmeséli
torténetiiket és az alkotas hatterét.

A negyedik fiizet inkabb konyv,

lis felbontasaban is meg lehet
tekinteni, ha a nagyitéra valtd kur-
zorral a képre klikkeliink.
Hajszalnyit csokkenti az érde-
meket, hogy csak 640x480-as fel-
bontasban tudja megmutatni az al-

Harmen ST!

Painted 1612-55

Full titie Sl Life An Adlegory
of the Vemities of Humen Life'
Stgned on the box H Steemw ok
Wood (oak), 39.2 x507 em
No. 1256, Presenead by

Lond Savile, 1888

This type of panting is called
a Vanitas, sfter the biblical
quotstion from Ecdlexiastes
Vanitas vanitaun o orria
vanitas, translated ‘Varnity of
vanities, all is varnity

An Allegory of the Vanities of Human Life

The chronometer and expiring All are dominsted by the sicall,

, lamp allude 1 the tansience the symbol of death.
ranities, symbolize wealth ;::pﬁ‘dqu(hmnh(e
v o | o B

et

mivel katalogus formajaban tartal-
mazza a gytjtemény minden ele-
mét, és az azokat sszekapcsolo té-
makat, melyeket egy tirgymutat6-
bél tudunk kivalasztani.

Aki egyik médot sem akarja
vélasztani, annak megmutatom, itt
az els6 terem ajtaja, tessék szaba-
don végigarm!”

Ez lenne a Microsoft Art
Gallery ¢imiéi multimédia CD-
ROMja, a Home sorozat egyik
tagja. Szebbnél szebb festménye-
ket nézhetiink meg, emellett megis-
merhetjiik a kép hatterében lévé
kort, az alkotast befolyasolé esemé-
nyeket. Miivészettorténeti cseme-
gével allunk szemben, arrél nem is
beszélve, hogy az ara valésziniileg

kotasokat, amelyeknek a mérete
altalaban ennél is kisebb, emel-
lett a 8 bites szinmélységgel ta-
rolt képek miatt nincs méd a Hi
Color vagy True Color video
médok kihasznalasara. Hozza
kell azonban tennem, hogy ez
inkabb csak mint valasztasi le-
hetéség hianya zavart, etts] fiig-
getleniil nagyon élvezte kis csa-
ladom az sszeallitast.

Aki mar eddig is gytijtotte a
papiron megjelent miivészeti al-
bumokat, és van szamitégépe,
ne hagyja ki ezt az idétélls for-
métumot miiveltségének csiszo-
lasaral

Big Zoo

Lz

-




Premier

PC-X 1994. Novemb_er

. !
“
| N

2’

'

=

1

&

. : & 2

r

23

-~

Sokan kérdeztétek, hogy hon-
nan lehet megszerezni a kozolt
demokat. [egegyszeriibben modem
segitségével tolthetitek le BBS-ekrdl,
vagy klubokban elkéritek mésoktél.
Ezt nyugodtan megtehetitek, mert a
demok szabadon terjeszthetd progra-
mok. S6t ajanljuk is, mert igy, szara-
zon elolvasni ezt a cikket szinte sem-
mit sem ér, féleg ha még elképzelni
sem tudjétok, hogy mi lehet példaul
a dot-morfézis.

Sokakat nem érdekelnek a
demok. Nekik csak egy tanécsunk
van : prébaljanak irni egyet, és uta-
na tuti, hogy tisztelni fogjak a
demoird, kockafejii kodereket, és ne-
tén még az is eléfordulhat, hogy
megszeretik.

Data Warriors: Myth

Nem hozott szerencsét az
Assemby '94 ennek a finn csapat-
nak, mivel a 4 hénapos munkéjukat
idéhidny miatt nem tudték bemutat-
ni. Igaz, hogy sajat értékelés szerint
- és ismerve a tobbi demot - maxi-
mum otodik helyezést értek volna el
alapjaban nem rossz munk4jukkal.
Az bsszes csapattag nagyon fiatal
még, de talan ezzel a demoval egy
kis hirnevet tudnak maguknak sze-
rezni. A code maga elég jora sike-
riilt, mivel mar 386SX-en is tokéle-
tesen fut. Mint altaldban a tobbi
demo, ez is csak a hétkoznapi
VGA-t hasznalja ki. Régton az ele-
Jén egy mostanaban népszerfi rutin-
nal inditanak: egy szines
Landscape, amit tgy tokéletesitet-
tek, hogy a referencia pontok kozotti
rést kitsltatték. Igy egy tomér, moz-
26 foldszeleten legeltethejiik éhes
szemeinket. A kovetkez8 részben
hullimzé vonalak brézolésa paletta
piszkalgatassal fiiszerezve. A har-
madik részben bemutatjak, hogy
nem csak az ID Software programo-

"“"I

i —

T!“ l..'—--] ‘u-—]qu—_"mt"'-‘ -;-—T'q

261 tudnak 3D-s vildgban egész kép-
ernyds grafikikat mozgatni. Min-
denféle 2D-s dolgok porgetése, for-
gatasa az egész demot végigkisér,
mint példaul a negyedik részben a
vértdl csopog, tirtymakos koponya-
fej-kettds. Az utolso part egy kicsit
gyengébben, egy allé kép szinuszo-
san tekeredik. A végsd elbiicsiizé
logo viszont teljesen lehangolé.
Summa-summarum, Fortune coder
baratunkat elhagyta Fortuna Isten-
néje, mivel nem nevezhette demojat.
Egyetlen pikéns dolog Mule zenéje
volt, ami valami Gjat hoz a egysiki
techno zenébe és a demok vilagaba.

Tremor: Other Dimension

Kicsit til sokat vallalt magara
Tremor ebben a demoban, mivel a
kédoléstol kezdve a zenéig mindent
& csinalt. A programozason kiviil
minden gyengébben sikeriilt, mint
egy atlagos demotdl elvarhato.
[zléstelen grafikak, lehetetlen szin
dsszeallitasok, idegesitd, hallgatha-
tatlan zene. Az intro partba meg-
prébalt mindent belesiriteni
- ropksds koponyanyi-monyok, finn-
dot-zaszl6, raadasnak egy olvasha-
tatlan text scroll - igen kevés siker-
rel. A kovetkez rész a legjobb:
mértani vektor alakzatok porognek,
forognak és metamorfdlizalodnak.
A masodik, a harmadik, valamint a
negyedik rész osszefiiggenek.
Ugyanolyan alakzatokat rajzol ki,
csak elGszor vektor, majd dot, és
végiil vektor labdakkal. A vektor vi-
lag nagyszerii kéd - elrontva a palet-
ta megvilasztasaval. Ezek utan kom-
mersz dolgok kovetkeznek: plazma
kocka (nagyon lasst), kék laguna
alagiit. Tremornak vagy be kellene
szereznie néhany csapattarsat, vagy
csatlakoznia valahova. A kéd tsbb
mint felséfoki, de a tébbi az igen-
csak szinvonal alatti.

(\ ) JaT
S O

GRIiF: Catch Up!

Végre egy magyar szinvonalas
miivet is lathatunk. RaTT baratunk
egy levélben elkiildte a demojukat,
amellyel az Assembly '94-en is in-
dultak, ahol a hazigazda (Future
Crew) rosszindulatabél kifolyolag

helyezést sajna nem értek el. "Vélet-
leniil" az tortént ugyanis, hogy a
kivetitén a fényerdt annyira felerdst!

tették, hogy az egész demot megha,

tarozo pasztell szinekbdl semmit
sem lehetett latni (de a demobél
sel). Szerencsére itthon azért annyi-

ra nem részesitik hatrdnyban a ma-
gyarokat, igy a Var-Party '94-en el-
értek egy masodik helyet.
Stilusosan egy Kolesey idézettel
inditanak, majd egy sajtos grafity-t
fijnak fel a képernydre. Aztan ko-
vetkezik egy sakktabla-zoom, és egy
4ltaluk Mirror-Vectornak nevezett
teljesen tj effekt. Ebben egy tikor

van rafeszitve egy vektor-négyzet
két oldalara, melyben a megfelelé
vetiiletben titkrozédik a lent elhelye-

zett grafika. Ezek utin még egy
tjdonség kovetkezik, ami annyira
ot”, hogy még nevet sem talaltunk
neki (itt valami furcsasag kavarog,
izeg-mozog a képernydn). Még lat-
hatunk a demoban Zebra-Vectort,
viz hullamzést, és egy fantasztikus
Virtual Reality 3D-s vector world-
at. It végre nem autokat vagy béna

tirrepiiloket lathatunk, hanem egy

szoba fogsagaba esett szerencsétlen -

£

légy kinszenvedését kavethetiik nyo

mon. A zene végre nem valami el- \ A
csépelt techno, hanem egy rap-soul-
jazz-disco szam keverék, de csak
GUS-on. Osszességében egy na-
gyon szépen kivitelezett demot hoz-
tak éssze a gyon sracok, sehol egy
fekete hattér, egy elesépelt rész.
Minden elismerésiink!

Cool A & aTom




emélem
sokan
tudtatok
hasznositani az
- el6z8 cikk-
ben leirt rutino-
kat. Most 1s a kép-
betoltést, illetve az
ezzel kapesolatos
képtomoritést
boncolgatjuk egy
kicsit.
Azt mindenki
beléta,
; hogy ha 64
= Kbyte-os képekkel
dolgozunk a demoban, akkor egy-
program tobb Megabyte-ra is ugorhat, nem
is beszélve arrdl, ha jatékirassal kacérkodunk. A jelentds mé-
retcsokkenés végett dolgoztak ki a képtomoritést még a C64 idejében, ahol
a floppykon ugye nem volt til sok hely. Sokan vélik azt, hogy folosleges a
tomorség a CD-ROM évtizedében, a hardver megold minden problémat.
Egy nagyon rossz algoritmust is lefuttat pillanatok alatt egy 486-os, ki fog-
lalkozik azzal, hogy 500 Kb-o0s programokat adnak ki olyan feladatokra,
amit 50 Kb-ban meg lehet frni. Eppen ezért sokkal nagyobb dics6ség és

persze munka egy 650 byte-os szupergyors rutint megirni (és még 286-son
is fut), mint egy 650 Mb-os jatékmonstrumot kiadni, ami jéforman csak
képbetoltésekbs] és sprite-okbdl 4ll.

Egy nagyon egyszerii témoritési algoritmust fogok most leirni és a code-
olashoz maximalis segitséget megadni. Aki mar talalkozott a Turbo Pascal
keretrendszerével az at tudja tiltetni pascalba. Mivel nagyon egyszerii az
algoritmus, a témoritési szazalék is kicsi (kb. 30-70%, teljesen képfiiggs).
Ez az elv azon alapul, hogy biztosan akad egy képben egymas mellett né-
hany (nem is kevés) ugyanolyan szinéi pont. Mint tudjuk, az alap VGA
felbontds (320x200x256 szin) 64000 byte-ot jelent, minden egyes byte
egy képpontot takar. Ha végigvizsgéljuk a képerny6-memériabél lementett
képiinket és az azonos pontokat, majd megprobéljuk rovidebben befrni,
rogton kisebb lesz a képiink.

Vilasszunk magunknak egy harombetis azonositét, példaul: PCX. Ez
azért kell, mert valahogy jelezniink kell a file-ban azt, hogy most toméritet-
titk a képpontokat. A harom beti pedig biztonsagi okokbél kell. A vélet-
len elleniink jatszhat és el6fordulhat, hogyha egy vagy két karakteres azo-

Uil

nositét hasznaltunk, mar més céllal is, de benne van a
file-ban. Mikor “kitoméritjiik” a képet és benne van ez
a karakter, programunk félreértelmezheti és nem azt a
képet kapjuk, amit betémoritettiink. Harom karakter
esetén ennek a balesetnek a valészintisége csekély, de
ha ennél tobb karaktert alkalmazunk, akkor mar sok
esetben nem éri meg a tomorités.

Tehat ijunk egy olyan eljarast, ami a téméritetlen
képet byte-rol byte-ra végigvizsgalja, és ha egymas
mellett t5bb, mint 6t ugyanolyan karaktert talal, (na-
gyon siirtin el6fordul) akkor befrja az azonosité
stringet - majd sznét is, és persze hogy pontosan hany
darab talalhatg beldle.

Biztosan észrevettétek, hogy azért nem érdemes ot- ‘
nél kevesebb byte-ot témériteni, mert az mér nem t5-
morités, hanem tagitas. A negyedik és az 6todik byte
is elég, mert a szin azonosit6ja csak 256 féle lehet
(eddig van pont az ASCII kédtabla) és nagyon kis
szazalékban van 256-nal tobb ugyanolyan szin egymas
utan, és ha akad is, legfelebb még egyszer elkezdjiik
beirni oket. A palettat felesleges tomoriteni, mert itt
elég kevés a valészinfisége annak, hogy 6tnél tsbb
ugyanolyan byte fordul el6. A palettaban hirom byte
ir le egy szint - minek hasznalni 256 szini felbontést,
ha tobb ugyanolyan szini, de kiilonbozé sorszami
szin van. Ha tomoritett képet toltink a memériaba az

bizony lassabb lesz, de ha az eléz6 részben lefrt puffe-

relést hasznaljuk, akkor ez a képernyén semennyire
sem fog latszani. '

Ha béarmilyen kérdésetek van a demo programozés-
sal kapcsolatban, akkor nagy bettivel iatok a boriték-
ra a nevemet plusz a cikksorozat cimét, és kiildjétek el a szerkesztSség ci-
mére. Ha mas programozési kérdésetek van akkor is kiildjétek el, csak ne
nekem, hanem Cool. A -nak. A kévetkezs részben néhany paletta allitast

fogok bemutatni. Ezt a writkkot majdnem minden demoban bevetik a
coderek, mivel nagyon kénnyii és irté ltvanyos.

Vodka

Néhany, a PC-s vilagban hasznalt, illetve elterjedt
grafikai képformatum:

Képformatum: Fejleszt6k vagy a program, amiben elgszor
hasznéltak, illetve a gép amirél szarmazik:

GIF CompuServe

PCX PC Paintbrush

IFF/LBM Deluxe Paint/Amiga

GEM/IMG Ventura

MAC Macintosh

TIFF, Corel Draw

BMP PC Paintbrush for Windows

PIC PC Paint, Lotus 1-2-3

TGA Truevision Targa




Az el6z6 adésunkban azt a kérdést
intéztik a mélyen tisztelt olvask felé, hogy
ugyan mi szitkség lehet az MSCDEX 0D
szamt funkei6jara, amely visszaadja egy
bufferba a rendszerben telepitett CD-ROM
olvasok egységszamat, ha a 00-4s szami
funkcié meghivdsa utdn mér tudjuk, hogy
hény CD-ROM olvasénk van és melyik az
elsé. A valaszt leginkabb egy kérdéssel le-
hetne megfogalmazni: mi van akkor, ha tébb
CD-ROM olvasénk van, nem sorba kt-
ve? Az MSCDEX leiras emlit is egy halo-

érdemes neki egy rekordstruktirat létrehoz-
ni. Ezt a unitunk implementation részében
hozzuk létre (mondjuk a CDX-es eljarasok
utén, a CDR-es rutinok eldtt), lévén a uni-
tot hasznal6 programoknak ehhez semmi ko-
ze! A CDXees rutinoknak nincs szitksége
14, mig a CDR-esek erre épiilnek, ezért a
leghelyesebb, ha ezek hatardra rakjuk. A fej-
léc a kovetkez6 mezéket tartalmazza:

Request Header - Kérelem fejléc

Hdrl_en (Byte): a fejléc hossza byte-
ban mérve

CD-
ROM olva-
$6 olyan informa-
cidkat var ahhoz,

zaios pékdd, Bhol o COROMolvast [0 {5 L) Diier Rocuent (ahios CDIX, SerndRoques) | hogyle ™
larunk egy gépbil; egy tényleg a gépben Spima 10h b
van, ket pedig a halizaton. Az lso bl | P T = A lsktorbl srimban clleadjik besyite
. o = Input paraméterek: szamot, amelyek : - Jis
zat mutatja, hogyan néz ki ez a funkeis. = S : ks i ezeket a plusz informéaciékat!
Soilkosernk vant st cay rifferre. AX=31510 aniinsim et
Mivel még exirém esetben s maximum 26 ESBX: abscknbufice | SRECHERIEE The Richfielder
CD-ROM olvaséink lehet, ezért béven ele- CX: CD-ROM olvass széma
Get CD-ROM Dirive Letters (alias CDX_GetCDROMDrivel etters) unit PCXCDU3;
Széma: ODh interface
Input paraméterek: var "k o
AxX=$150D 4 30 &l B h Bys;. £ Number of CD.ROM deriers
ES:BX a buffer cime CD " StartLetter : Byte; { Number of st CDR device
CD_Current : Word { Current CDR device used }
e0elt ke ooy 76 othio bl it SubUnit (Byio): dgymeveeete Sibumit ]mg]?mgfgggn aray 1.26] of Byes { All CDROM devics }
ban ezt a CD_Drives tomb személyesiti Code. Ennek a meztinek csak “CD juke- uses
meg, Amint az sbrén lithaté, a unit kibgvil bmmk esetén van jelentdsége. Ezek olyan )
a fenti rutinnal, amit az inicializécids rész- Jezések, amelyek a rendszer felé egyet- (* CDX_GetLetterNumber
ben meg is hivunk, 4tadva neki a len gként jelennek meg, ugyanakl (" Get Number of CD-ROM drive letters
CD_Drives valtozét. A rutin meghtvésa tobb CD-ROM olvasét (subunitot) tartal- o1
i b o leme taalmacza majd oz maznak. Abhos, bogy sz eandeen belile | £ "R _ §1500
¢lss CD-ROM olvasé szamt, amasodika  ériik az egyes CD-ROM olvastkat, szitk- (* Outpul E il FOBROM I T
2z M z P tF TS
mﬁkxﬁﬁﬂa el ﬁ:‘m %7 inbicd e e, 2.4 b E“ CL = Stl:rrtlmgr gnve letter of CBWR(E)IGL dirve (A=0, B=1,...) ;
nét? Els6 ranézésre azt gondolnank, sehol. ~ CmdCode (Byte): Ez a mezs tartalmaz- procedure CDX_GetLetterNumber;
Pedig sziikség Iehet rd a tobb CD-s rendsze-  2a a végrehagtands funkei6 szmét. "“: B
rekben. Altalaban ezt a problémét tigy hi- Status (Word): A funkcié eredményét Hiean :
daliak 4t a CD lejétszok, hogy vagy csakaz fartalmazza. rAX:=$1500;
els eayséertl halandok ljatszan, dvet Resrvd (amay): Szémunkea lényegtelen, i L
sem vetve arra, hogy esetleg a harmadikban ~ lefoglalt teriilet. CD” StartLetter:=r.
iil a CD, vagy induldskor bekérik a CD- A érelem méisik fele minden funkeiéra CD-Curten:=CD_Starter;
ROM olvast egységszamét vagy betffielét. mas és més, ezért az egyes funkciokat végre- f“d‘ )
Utébbi esetben nem ért ellendrizni, hogy a hajté rutinokban van definidlva. E: CDX_GetCDROMDriveLetters
megadott egység tényleg CD-ROM olvasé, Térjiink vissza a Send Device Request- “ i
b iE L DR o 1 Bl SeNE Ral pa| & ol COROM e e
nem elég tudnunk, hogy hény van és melyik ~ CD-ROM olvasé egységszdmardl! A Send ( Input:
az els§, tudnunk kell aztis, hogy melyika  Device Request ugyanis az itt megadott (,, T WD
mésodik, stb. CD-ROM olvasthoz viszi a kérelmet, ezért ( )
Ennyi bevezetés utén foglalkozzunk egy nem mindegy, hogy mit adunk meg. Elméle- procedure CDX_GetCDROMDriveLetters (var CDBuf);
kicsit a Send Device Driver Request funkci-  tileg megoldhat6, hogy az eljérés paraméter- va,: Regisacrs
6val. Az els6 részben emlftettiik, hogy & a ben kapja meg, hogy melyik CD-ROM ol :
lelke a CD-ROM olvaséval folytatott kom- vastnak sz6l a kérés, Még sem ezt a megol-
munikicinak, uayanis 6 sealifa a kérelme-  dést villsztuk, mert gy brkmelyik efirés- 'ES Sgg‘CDB“ﬂ
ket felé. Felépitése a masodik tablazatban bél megszdlithatank barmelyik CD-ROM lnu-(slf ;
lathaté. olvasét, amely elsbb-utébb kdoszhoz vezet- ?‘_d’_._,,_____._____________hg..___-_,_,:}
Szokésunkhoz hiven elszor atadjuk bt Eleherhamalukiatosbbanmirbe i LTS R T DE 0T S TR N e e
AX-be a funkci6 szdmét, majd az ES:BX  mutatott CD_Current nevii valtozénkat, TRegHdr = record { Request Header Type }
pérost bedllfuk ey hogy az a kérelem- ~ amelyben mindig az aktuslis CD-ROM ol o 5o oy Bl
bufferiinkre mutasson, a CXben pedig vast szamét tartjuk. Codcsde : Byte; riacd Code
megadjuk, hogy melyik CD-ROM olvasé- A Send Device Requast_megi:ﬂséval el Status : Word; Status
nek szl a kérds. hrul 2 akadily s CDROM ohvass prog= | Resrd e 18ty { R
A kérelembuffer tartalmazza a végrehaj-  ramozasa eldl. A kérelmekben elkiildott o }
tand funkei6 paramétereit. A kérelem két megfelels kédokkal elérhets példaul a Play Eeg‘;\) L
résbél épl el Az e észe a eéc. Ez  Audlio parancs, zaz végre lelehene jisza | GG e
minden kérelemnél azonos és elre meg- ni szimokat a CD-ROM-rél. Sajnos, az CDXZ GetCDROMDnveLetters(CD Drives);
adott mezoket kell, hogy tartalmazzon, ezért  még egy kicsit messzebb van, ugyanis a end.




Egy ) operaciés rendszer

~ Linux-titkok

Bosszant, hogy sok megabéjtnyi
RAM:-mal felszerelt PC-den csak
zavaros “UMB optimalizalas”
utén tudsz annyi helyhez jutni,
hogy kedvenc DOS alkalmazasod
lefuttasd? Furcsanak érzed, hogy a
lassan 64-bites CPU-val rendelke-
26 gépeken még mindig 16-bites
alkalmazasokat futtatsz? Fejleszts-
ként megprébalnal kezelni egy
500 kbéjtos tombot és megdab-
bensz, hogy ez még Windows alatt
is milyen nehéz egy olyan pro-
cesszorral, amely 4 gigabajt me-
mériat képes kozvetleniil elérni?
Esetleg arra gondolsz, hogy nagy
nehezen osszehozott programod
hogyan viszed 4t més platformra?
Meghékkensz, amikor azt létod,
hogy Windows alatt roppant draga
és modern géped olyan lassan pro-
dukalja az eredményt, mint né-
hany éve egy kokorszaki 286-0s
DOS-sal? Ha ezen kérdések bér-
melyikére IGEN-nel valaszolt,
gratulalunk - &) operaciés rend-
szerre van sziikséged!

Ha a PC-k nyiizsg6 vilaga felé
néziink egy osztallyal, a munkaal-
lomésok (workstation), majd a mi-
niszamitégépek elegdnsan hiivos
tarsasagét talaljuk. Ezen gépek

O

t6bbségén makacs egyontetiiség-
gel egy Unix-nak nevezett opera-
ciés rendszer ill. ennek valami-
lyen klénja fut. Az ilyen gépek
csodékra képesek : tobb felhasz-
nélé sok-sok feladatat egyszerre
futtatjak, teljes természetességgel
osztjak el fajlrendszeriiket a héls-
zaton, szerencsésebbek az
Internet-re kothetik 6ket, ahol az
egész foldgolyoval beszélgethet-
nek, olyan ablakrendszert hasz-
nélnak, amely nem tesz kiilonbsé-
get a sajat és halozaton levé gép
kozott. Egy ilyen rendszer bi-
zonnyal iszonyatosan nagy gépet
igényel. Mégis, meglepd, hogy a
munkaallomas kategoria legaljan
a modern PC-knél kisebb teljesit-
ményii gépek is Unix-ot hasznél-
nak. Az 6tlet innen természete-
sen kivetkezik : mi volna, ha lé-
tezne PC-re is Unix? Sok ember
fejében megfordult ez a gondolat:
rettentd sszegekért kaphaté is
Unix az SCO-tél vagy a Novell-
t6l. Ami azonban e cikk szem-
pontjabél fontosabb, az tlet
Linus Torvalds, finn egyetemistéa-
ban is felotlott és ezzel kezdetét
vette az ingyenes szoftverek egyik
legnagyobb kalandja, a Linux.

van az irodaja?

Egy kis torténelem. A sztori
1991-ben kezdédik, amikor is
Linus (ahogy 6t Linux-os kerik-
ben ismerik) szérakozashdl elkez-
dett irn1 egy ) kernel-t (rendszer-
magot), amellyel versenyezni sze-
retett volna egy kis Unix véaltozat-
tal, a Minix-szel. 1991 oktdberé-
ben a 0.02-¢s véltozat elkésziil és
Linus egyiittmiikodésre kér min-
den érdekl6dét az Internet-en.
Ezek utdn a Linux-ot a vilig min-
den sarkaban dolgozé programo-
26k szervezetlen bandaja fejleszti
tovabb Linus vezetésével és 1992
mérciuséban a rendszer mar a
0.95-6s verziészamnal tart, A
Linux itt talalkozik egy masik am-
biciézus projekttel, a GNU-val,
innen szirmazik a rendszer hasz-
nalatat lehetévé tevd programok
nagy része is. A GNU egy hor-
dozhat6, Unix-szer{i ingyenes ope-
raciés rendszer megvaldsitasat tiiz-
te ki célul. A GNU kernel még
nem késziilt el, de nagy mennyisé-
gii program mér igen (példaul
shell-ek (parancsértelmezék), for-
ditéprogramok, stb.). Mikézben a
Linux kernel-t lassan befejezik
(1994-re eléri az 1.0-4s verzidsza-
mot) Unix szoftverek elképesztd
halmazat és az X Windows ablak-
rendszert is a Linux ala hozzék.
A rendszer olyannyira készen lesz,
hogy installalokitek (Linux-os ter-
minologiaval “disztribiciok”) is
megjelennek, gy mér egyszerd fol-
di halandé is képes Linux install4-

A kévetkezd oldalon fontos hiriink van az On szamara.

lsra, szines meniik segitségével.
A Linux egy komoly, Unix kom-
patibilis operacis rendszer lett,
amely a szerzok szandéka szerint
mindenki altal teljesen ingyenesen
hozzaférhets, aki be akar hatolni a
Unix elvarazsolt birodalmaba.

Hogy miért érdemes ilyen ka-
landos utazasra véllalkoznunk ?
Hat elészér is a kaland maga meg-
éni. Van azért néhany észérv is.

A Unix (a Linux is) tobbet
nytjt, mint barmely més agyon-
reklamozott PC-s operaciés rend-
szer. Unix alatt szamos probléma
mar j6 régen megoldott, amivel a
PC-n még csak most kiizdenek.
Ilyen az elosztott halozati fajl-
rendszer prioritdsos védelemmel
- valédi multitasking tgy, hogy
egy alkalmazas hib4ja esetén a
tobbi akadalytalanul fut tovabb,
tobb felhasznalés miikodéskor
akér hélézatrél is.

A Unix a munkaallomas kate-
goria bevett operacids rendszere.
Munkaallomésokat egyre tobb he-
Iyen hasznalnak és ilyen gépek
még nem 4llnak mindenki aszta-
lan - Unix tapasztalatokat
konnyebben szerezhetiink otthoni

PC-nken.
Paller Gabor

(Kévetkezo szamunkban foly-
tatjuk Linux lefrasunkat - egy k-
csit jobban belemélyediink az op.
rendszer titkaiba...)
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El628 szdmunkban a Fido
levelezés kialakuldsdrél, cél-
jairdl beszéltiink. Most ott
folytatjuk, ahol abbahagytuk.

FidoNet-en az irényelv

értelmében semmilyen

kereskedelmi tevékenység
nem megengedett. Azaz nem
hasznalhatja példaul egy cég belss
iizleti levelezésére, nem jelentethet
meg arhistakat, reklimokat.
Ugyanakkor tilos a FidoNet-en
(vagy azt felhasznilva) illegalis te-
vékenységet végezni: tehat nem
szervezheted meg itt az esti bicikli-
csorast, de lopott progikat, viruso-
kat sem terjeszthetsz a halén biin-
tetleniil. Sajnos vannak, akiknek
mindezek ellenére csipi a szemét
egy ilyen halézat. Talan éppen
azért, mert ingyenes, és széles kor-
ben elérhets. Legutobb Olaszor-
szdgban koboztak el a Fido node-
ok j6 részének gépeit.
Az indok: talaltak az
egyik lefiilelt virusterjesz-
t6 gépén egy FidoNet
nodelistat. Kedves, nem? Ez
nagyjabél olyan, mintha egy kabi-
tészercsempésznél lelt budapesti
telefonkényv alapjén médszeresen
végigltogatnak az osszes elGhize-
tét, elkobozgatva az dsszes porcuk-
rot és lisztet... No mindegy, remél-
jiik, hogy idehaza nem kovet el
senki ekkora ballépést.

A Fido méra nem az
egyetlen rendszer, amely igy
szervez6dik. Hogy miért ala-
kult ki egy szabadon felhasz-
nalhaté rendszerrel parhuza-
mosan tobb masik is? Talan
azért, mert a FidoNet nagy
rendszer, informécidtartalma
igen nagy, viszont mérete mi-
att napjainkra elvesztette ba-
vati kor jellegét. Tobbek kozt
ezt ellensdlyozandé, valamint
specialis igények kielégitésére
(utébbira példa a VirNet,
amely kifejezetten a virusok
elleni kiizdelmet tiizte zszla-

jara) alakultak kisebb, esetleg csak
sziik foldrajz1 kort felolels haléza-
tok, amelyek a Fido szervezgdését
kovetve épiilnek fel. Mivel keve-
sebb levelezd hasznilja ezeket a_
halékat, kevesebb és esetleg kevés-
bé szigort szabaly segitségével
is fenntarthaté a zavartalan
miikodéshez sziikséges
rend. Magyarorszagon két
jelentsebb amatér alter-
nativ halérsl tudok: a
HappyNet és a FreeNet
rendszerekrdl.

Ha érdekel a levelezés, érdek-
16dj batran barmelyik halotag
BBS rendszergazdajanal, de azért
hadd adjak egy pér j6 tanacsot:

- minden BBS-nek két létfon-
tossagii adata van: a telefonszama
és a nyitvatartasa. Soha ne hiy)
egy rendszert, ha nem tudod,
mikor van nyitva,
mert

nagyon
sokszor az otthoni,

egyetlen csaladi telefonvonalon
iilnek ezek a gépek. Ki ne lenne
ideges, ha a telefon folyton csorog,
és a masik oldalon senki nem szl
bele, mindéssze a modem pittyeg a
kagyldba idétleniil?

Ready

COMPUTERS

386 DX 40 128 K C OPTI
486 DLC 40 128 KB +PR(
486 D,

486 DLC 3LB

MHZISA VLB 256 K C.GREEN
/72 PIN SIMM SOCKET

IDE AT BUS FDD HDD +281P1G
LB IDE +

TRIDENT 8900 O/IMB RAM
VLB UMC THREE IN ONE

VLB ALI 1/2 MB VGA CARD
FAST SPEED MULTI 1/0

1,096
1,912 b
6,800 ASONIC DUPLA SEB +VEZERLO

- a levelezés joga altalaban nem
automatikus, neked kell kérned a
SysOp-tél (rendszergazdatsl) azt.
Hogy ezt mi-
lyen

feltéte-
lekkel adja
meg neked, ‘

mér az 6 dolga, de példaul a
FidoNet-re csak akkor irhatsz, ha
rendszergazdad ismeri valés adata-
idat. Ne lepsdj meg, ha a meg-
adott telefonszamodon egy addig
ismeretlen hang ellenrzésként ke-
res. Emellett rendszerint meg-
kovetelik, hogy letoltsd és
elolvasd az adott halé
rendszabélyait.

- néhany hélén, példaul a
Fido-n talalkozni fogsz tgynevezett
moderatorokkal. Ok az egyes terii-
letek megbizott gazdai, azaz 6k
iigyelnek a szabalyok betartaséra,

és arra, hogy ne kalandozzon el a
tarsalgas a megadott tématol. Ha a
moderator kér valamire, vagy figyel-
meztet, mindig vedd komolyan!
Nem puszta rosszindulatbél teszi.

210 MB CONNER

250 MB WD

260 MB FUJITSU

420 MB CONNER

540 MB MAXTOR

. % O
WEARNES DUPLA SEB KODAK PH.

17,820
19,104
18,992
23,400
31,320

- igaz, hogy olvashatsz leveleket
online, azaz a BBS-en 1s, ez azon-
ban rengeteg pénzedbe keriil a
hosszi kapcsolat miatt, raadasul fe-
leslegesen foglalod a board vonalat.
Ugyanis tobb offline olvasé és for-
matum is rendelkezésedre all. Ez

azt jelenti, hogy a rendszer csinal
szamodra egy csomagot a kivalasz-
tott levelekbsl, amelyet letoltesz,
&s otthon egy megfeleld prog-
rammal nyugodtan bénggész-
hetsz, illetve megvalaszol-
hatsz. A valaszokbdl a-progi
szintén egy csomagot készit,
amelyet felrakva a BBS-re méris
megjelennek ott a leveleid. Két
rendszer terjedt el itthon: a QWK
és a BlueWave. Elsbbi gyakorlati-
lag mindenhol elérhetd, de én a
BlueWave-et ajanlom, mert kényel-
mesebb, és tobb a szolgéltatasa.
Remélem, sikeriilt felkeltenem
az érdeklédésed. Ha igy van, min-
den bizonnyal talalkozunk a
Fido-n vagy a HappyNet-en...
Meég egy figyelmeztetés: a levelezés
nagyon hamar Fido-fiigg@séget tud
okozni - a “betegek” pedig (tapaszta-
lataim alapjan) fertoznek...
Jacinth
FidoNet: 2:371/8
HappyNet: 149:361/1

A FidoNet(r) és a Fido(r) Tom
Jennings és a Fido Software, Inc.
bejegyzett védjegye.




Barhol lehet., ahol
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On szeretneé!
ThinkPad csalad: A rugalmas megoldas

ThinkPad 340:

A ThinkPad csalad legfiatalabb tagja

z ThinkPad 340-es. Mindazt a mindséget és inno-
vativ technologiat, amely nemzetkézi elismerést

hozott az IBM szamara, igen kedvezd aron kinaljuk.

Kivilo teljesitménye és versenyképes ara kiilinssen

kedvezdvé teszi indulé villalkozasok szamara.

Mind a kezddk, mind a tapasztalt fel-
hasznalok élvezhetik az IBM ThinkPad technolégiai

jellemzdinek és specialis funkcidinak sorat:

— A nagy teljesitményii 486SLC2 50MHz processzor

16 KB cache memoriaval. a komolyabb alkalmaza-

soknak is megfelel kiirnyezetet biztosit.

Hivatalos 1BM deslerek Disatrabiitorok:

Tel. 2024500 RATrade KA 2040 Budadrs, Petifi Su. 64, Tel. 161-226  Vissonteladok Coaputedand Ki 1035 Budapest, Vibar u. 8. Tel, 1688340

Valasszon az ij IBM ThinkPad gépek
koziil, és ott végezheti munkajat, ahol szeretné:

A kiinny{i é&s mobil IBM ThinkPad gépek
segitségével mindig Onnel lehet egy kiesi, de jol
felszerelt iroda — nem esak a munkahelyén a sajat
iroasztaldnal, de utazas kidzben és otthon is.

Ez ma mér nem luxus, hanem a modern iizleti élet
fontos kelléke: a ThinkPad gépek kiemelkedd
teljesitményt és mindséget nyijtanak olyan
versenyképes aron, ami a kiltségérzékeny cégek
szamara is vonzo.

Az IBM folyamatos technologiai fejleszté-

sekkel gazdagitja hordozhaté gépeit. Ezt szam

s
nemzetkozi dijjal honoraltak. Az IBM piacvezetd

a hordozhaté szamitégép kategoriaban. Elséranga
mindség, harmonikus kiilsé és estiestechnolégia:

a legiijabb Intel processzorok, a PCMCIA
csatlakozas, a halk billentyiizet és a TrackPoint II.
Az IBM ThinkPad gépe a legmeghbizhatébb

partnere lesz vallakozasa barmely szakaszaban.

Egyediilalloan elényos ajanlat

— A nagyméretii 9,5 inch STN VGA monokrém — A csendes billentyfizet és a beépitett egér (TrackPoint I1.)

kijelzd kontrasztos képet nyijt 64 tiszta, jol kinnyebb és gyorsabb kezelést eredményez.

elkiilénitheté sziirke arnyalattal. A ThinkPad 340 csomag ezeken kiviil még tartal-
y 8 8

- A legijabb fejlesztések tovabb csokkentették maza a kivetkezdket:

az encrgiafelhasznalist, az aklumuldtor — 4 MB memdria (12 MB-ra kiterjesathetd)
— 125 MB Winchester

— Eléretéltstt IBM DOS 6.3 ves

folyamatosan t6ltédik, igy az eddiginél hosszabb

iizemidét biztosit. A képernyén a gép energia-

io kiterjesztési
felhasznalasa nyomon kévetheté.

funkciéval (a diszk kapacitas névelhetd)
— Beépitett PCMCIA esatlakozé a kiilénbézd bévitg

kartyakhoz. Az IBM PC Card Director funkeid
kinnyebbé teszi a PCMCIA csatlakozdk

— Eléretoltott Microsoft Windows 3.1.

— Nemzetkézi garancia.

hasznalatat, mint valaha. Keresse a legkizelebbi Hivatalos IBM dealernél.

267009, Bt Trode | pest, Ungedr w49 Tel. 2513978 Hotel Informatika 1093 Budapest, Linyan u. 21 Tel. 2054398

w5, Tl 167024, 1870848 Racsaet K. 8000 Satkelehérvdr, Kelemen Béla u 1 Tel
»

hilizattal rendelkez viszonteladok, Professacnd] Ki. 10
st 1033 Budspes 31 Tel. 188-6101, 1884356, 1686230 6723 Saeged. Seamos u. 4. Tel. 62
Rakoen u. 15, Tel. 74/310:313; Duna Elekironika/MicroAge 1083 Badapest, Sugetean u. 7 Tel. 3671092, 367 1093,
9023 Gyir, U piligu. 7 Tel. 96314656

IBM Magyarorszag



Dr.

Kellemes szérakozdst kivd-
nok e havi orvosi szaktandcs-
addsom olvaséinak, - hosszi
bevezeté mondatok helyett
vdgjunk a kézepébe.

hozzém érkez6 levelek nagy

része a kovetkez6, vagy hason-

16 kérdésekkel arasztott el:
“Mondd meg, melyik a legjobb hangkar-
tyal”, “Melyik a jobb hangkértya, X
vagy Y?". Nos, feleim, litnotok kell,
hogy ez fgy nem mitkodik! Nézzik pel-
déaul, melyik a jobb kocsi: a Ford Tranzit
kisbusz vagy a Mercedes személyautd?
Ak tizf6s csaladjat szeretné kirandulni
vinni, annak a Tranzit, aki pedig egyediil
megy egy tizleti targyalasra, annak a
Mercedes. Kovetkeztetés: minden auté-
nak megvan a maga megcélzott vevikre,
ez persze nem azt jelenti hogy egy-egy
termékkategdridban nincs verseny, de
dsszehasonlitani csak egynemii dolgokat
lehet, vagy néha azokat sem - az egyik
targy ezt tudja, a mésik azt. A hangkar-
tyakkal is igy van. Aki j6 minéségti hang-
felvételeket akar csinalni, annak mast kell
vennie, mint aki zenélm akar, vagy egy-
szertien csak jatszani. A kovetkezd sorok
megprobaljék a legfontosabb nézSpontok-
bél megvilagitani a kiilonbségeket (mivel

Hangkartyakrol mindenféle

A felvétel/lejatszas mindsége

A Kartyak tobbsége képes kiilsé hang-
forrashél szarmazé hangot harddiszken
rogziteni, mayd visszajdtszani, akér egy
kozonséges magnd. A felvétel mindsége
a dont8 szempont abban az esetben, ha
ilyen terveket szovogetiink magunkban.
Az valésziniileg unalomig ismételgetett
kizhely, hogy a minGséget két paraméter,
a mintavételi frekvencia és a felbontés
(bitben) hatarozza meg. Az is ismert,
hogy az etalon a CD, a maga 16 bitjével
és 44.1 kiloherz-ével. A marketingszlo-
genek hatésara most mindenki azt hiszi,
hogy hi, de j6 nekiink, ha 16 bites, 44
kHz-es kartyank van, mert akkor van egy
olyan magnénk, ami olyan tiszta felvételt
csinél, mint egy CD. A prospektusokbél
(CD quality!) legalabbis egyesek erre
kvetkeztetnek. A valésag ezzel szemben
az, hogy a terminus technicus-ban a
CD-minéség tényleg csak egyszerfien
annyit jelent, hogy 16 bit-44 kHz, de ez
nem tartalmaz semmiféle megkotést a di-
gitélis részt korillvevs analog dramkorok-
re! A hang pedig, mint tudjuk, analég
folyamat, fgy a mingségét az analég
dramkorok paraméterei is meghatéroz-
zak. Komolyabb lemezstidiskban, ahol
CD-re dolgoznak, eléfordulnak olyan
A/D étalakitok, amelyek snmagukban

mindenestil hdszezer alatt vannak. Es
ez csak az egylk néz8pont. A mésik a
sebesség, vagyis a hangfelvétel mennyire
terheli le a szamitdgép kozponti egysé-
gét. Alapvetden kétféle technolégiat al-
kalmaznak hangadat-dtvitelre, DMA-t
vagy memériaba 4gyazott kommunikaci-
&t. A DMA lehet lassii, vagy még las-
sabb: van olyan DMA-s hangkértya,
amivel 386-0s gépen el se lehet érni a
CD-min6séget - a hang akadozik, ki-
hagy. Ha mozgokép-digitalizal kar-
tyank van, és a mozi hangjat kel felven-
ni, minden DMA-s kértya bedobja a
toriilkoz6t: kb. 1 masodpercenként, a
DMA -transzfer idejére a mozgdkép
megtorik, kihagy. Ebben az esetben csak
a meméniaba dgyazott kommunikécié jo-
het széba, ezt a médszert azonban saj-
nos - ki tudja, miért -, csak a Turtle
Beach alkalmazza,

Szintetizator

Gyakorlatilag minden hangkértya
(a tudoméasom szerinti egyetlen kivétel a
Tahiti) tartalmaz valamilyen aramkort,
ami hangszerhangok utéanzasét hivatott
elvégezni, tobb (tipikusan 11, 22, 24,
32) szélamban. Az alapvets kiilonbség
itt is unésig ismert: van az olcsébb, egy-
szeriibb, rosszabb mindségi FM, és van
a sokkal élethiibb PCM. Az FM-re en-
nél tébb szét nem érdemes vesztegetni,
inkabb a PCM-szintik kiilonbségeit
bencolgassuk. Minden ismert PCM-
hangkértya General MIDI-kompatibilis
- mi is a General MIDI? A GM nem
interfész, - tobb prospektusban sikeriilt

16t, keveset talalni. Sajnos, ezt a tévhitet
néhény jétékszoftvergyart is erSsiti, mi-
kor odairjak a Setup-ban, hogy “Music
device - General MIDI”. Ezalatt a leg-
tibb esetben a Roland SCC1-et értik.
Ezzel sikeriil a szegény felhasznalokat
az riiletbe kergetni - megveszik a GM-
kompatibilis hangkartyajukat, hazavi-
szik, beallijak a jatékon a GM-zenét,
erre a gép jol lefagy. Szogezziik tehat le:
a GM lényege kizérdlag egy kédtabla-
zat, amely leija, hogy a zongora helyén
minden kértyén a zongora széljon, a he-
ged(i helyén hegedi, és igy tovabb,
osszesen 128 hangszerre (plusz a dob-
készlet). A GM nem mondja meg,
hogy milyen port cimen, megszakitason,
milyen protokollal kell a kartyat megsz6-
lalésra birni, ez mindenkinek az egyéni
probléméja.

Minéségi kiilonbségek persze a
PCM-kartyak kezott is vannak. A leg-
fontosabb paraméter a General MIDI-
hangszerkészlet mérete. Minél nagyobb
a megabéjtban mért méret, a hangkértya
valészinileg annél jobban, élethiibben
fog szélni, hiszen igy a hangszerek
hangjbs| hosszabb idétartamot lehet el-
kédolni. Az 512 kilob4jtos, | megab4j-
tos megoldasokat hangzéshiiség szem-
pontjabdl nyugodtan elfelejthetjiik, mert
ennek a toméritgetésnek-paszirozasnak
vannak elvi korlétai. Ha a dobok hang-
janak hossza csak milliszekundumokban
mérhetd, akkor a dolog ismét nem ha-
sonlit egy valédi dobhoz, amelynek egy-
szerfien hosszabb ideig valtozik a hangja
- vagyis majdnem ugyanott vagyunk,
mint az FM-nél,

a taglalas jo hossziira sikeriilt, raadasul tobb, mint félmilli6 forintba keriilnek. mar megtaldlnom, hogy ez megez a (folytatjuk)
légtunk még egy tablazattal is, kényte- Ezek nyilvdnvaléan jobb eredményt pro- kartya GM-interfésszel van felszerelve -
lenek voltunk tobb részre vagni a cikket):  dukalnak, mint a hangkértyak, amelyek nos, ez akkora butasag, amihez hason- GG
16 AWE32 | Gravis UlraSound Gravis UltraSound MAX |Roland SCC1 | Turtle Beach Maui | Turtle Beach MultiSnd | Turtlc Beach Tahiti
Max, minavételi frekvencia |44.1 kHz 441 iz 4.1 Kz 48 KHz 44.1 Kz (64-szeres |41 Kz (6é-szeres
Max. felbonids be/ki 16116 bit 1616 bic 8/16 bit 16/16 bit 16/18 bic 16718 bit
Digitalis csatorn. max.szima |2 2 32 B 2 2
[Seimtetizator elve ™ FM +PCM pCM PCM PCM PCM PCM
Szintetizdtor tipusa (OPL3 (OPL3+E-mu 8000 (GF1. Voice Crystal GF1, Voice Crystal Roland Sound Wavefront E-mu Proteus 1 XR
hangokkal hangokial Camvas (SC35)

ROM méret 1 Mb 3 Mb wombritett |2 Mb tomorftet 4 Mb
RAM mére (beépitve/max) 512 Kb/28 Mb 256 Kb/l Mb 512 Kb/l Mb 256 Kb/g Mb
(General MIDI méret 2 b 5.6 Mb 5.6 Mb 6 Mb 4 Mb 4 M
efieks korus, zengeis \rus, zengetd
(extoveld cljirds QSound (180 fok) Focal (360 fok) Focal (360 fok)
hangeditor program Voyeira (FM) Voyeira (FM) PachMaker, GUSTav |PawhMaker, GUSTav  |CamasMan Wave SE, WavePatch |Sound Quest Soloquest |-
CD-ROM interfész 1. Pamasonic, 2. Mitsumi- | Mitsumi-Panasoric-Sony |bovitGkirtyén kaphat6 | Sony, Mitsumi,

Panas -Sony, 3. SCSI-2 Sony. Philips, SCSI-2 | Panasoric
MIDI portok szama 2 2 2 2 | 2 3 3
ompatibilitas ‘Adiib, SB, Roland MPU- |Adlib, SB, Roland __ [Adlib, SB, Roland ‘Adlib, SB, Roland Roland MPU. |Roland MPU, General |General MIDI

UART MPU.UART. Gemeral |MT32.LAPCISCCl-  [MT32-LAPCI-SCCI- | Geperal MIDL. GS [MIDI (szoftver)

MIDI MPU, General MIDI | MPU, General MIDI

megicgyaés az SB-sorozat 16 bites  |SB 16 bites, PCM-  [4laldnos jauekkdrya | dltaldnos. jatékdcintya Roland |Roland. lis |a lcgelsd 16 bites |16 bites rogaitd, szini néfkul

aga szintis agia, bOvitbets  [PCM scintivel, bovithes§ [PCM seimivel, bovithes ity bovihet6
ett6 4 (kordlbelal) 18 000 e 35 000 Ft 20 000 Ft 30 000 Ft 65 000 Ft 25 000 Ft 50 000 Fe 35 000 Fe




C-alapoz6

Egy hénappal ezel6tt nem
gondoltuk, hogy ekkora vihart
fogunk kavarni olvaséink koré-
ben. Rengeteg levelet kaptunk,
sokan kérdeznek konkrét esete-
ket, mit és hogyan érdemes vasa-
rolni. Rengeteg szakirodalom 1é-
tezik, fokozatosan né a haztarta-
sokban levé PC-k szdma, és az
emberek akarjak tudni, hogy az
6 szamitogépiik hol helyezkedik
el a sorban, mit érdemes meg-
venni, mi az amit igazan ki tud
hasznalni.

Akér ) gépet szeretnénk va-
sarolni, akdr mar meglevénket
béviteni, soha nem a gépnél kell
kezdeni. Elgszor magunkban
kell tisztazni, hogy azt az adott
gépet foleg mire akarjuk hasz-
néalni. Hogy emellett esetleg a
géppel jatszani is szeretnénk,
vagy csak leveleket irni, ez egy
mésodlagos dolog.

Ha megvan a f6 felhasznalsi
teriilet, akkor programot, szoft-
vert kell hozza vélasztani, ami
elképzeléseinket maradéktalanul
ellatja. Minden programnak van
egy minimalis hardver, konfigu-
raci6 igénye igy mar rogton egy
tamponthoz jutottunk. Egy
rosszul megvalasztott szamitogép
konfiguracié tonkreteheti a kap-
csolatunkat az egész PC-s vilag-
gal, esetleg elmegy az egésztdl a

kedviink.

De béna...

Amennyiben 286-o0s szamito-
gépiink el tudja latni feladatat és
csak a hattértarolé (winchester)
kapacitasa fogy el, tigy vasarol-
hatunk egy masodik winchestert,
vagy az eladétél kérhetjiik, hogy
cseréljék le a meglevét egy na-
gyobbra, természetesen a kiilén-
bozet megfizetésével. Mivel az
eladék mar nem néznek j6 szem-
mel egy 40MB, 80MB-os
winchesterre, ezért igen alacsony
arakat kinalnak az évekkel ez-
el6tt draga pénzen vasarolt win-
chesterekért. Javaslatom egy ma-
sodik hattértarolé. Minél na-
gyobb, annal olesébb, MB/FT
viszonylatban, és attél sosem kell
félni, hogy sokaig kihasznalatlan
marad a merevlemez kapacitdsa.
Uj winchesteriink legyen az el-
s6dleges (C:\), régink legyen a
(D:\), ahol mondjuk tarolhatunk
jatékokat, vagy erre archivalha-
tunk, vagy csak a kevésbé fontos
dolgokat tehetjiik ide. Ha 286-
os gépiinket féleg jatékra hasz-
naljuk, és esetleg MONO,
MONO VCGA vezérlonk, moni-
torunk van, igen nagy latvany
kiilonbséget fog okozni egy szi-
nes VGA, S-VGA monitor cse-
réje. Javasolt az alacsony sugér-
z4sti monitor, mely manapsag
egy-két ezer forinttal dragabb,
viszont szemiink azt hiszem
ennyit megérdemel. Tulajdon-

képpen ezzel be is fejeztiik a
286-0sok vilagat. Ennek a gép
csaladnak a meméria bévitésérél
mér a miltkoriban irtunk, iga-
zan nem sokat lehet, illetve érde-
mes err6l beszélni. Egyszoval a
286-0s szamitogépeken taljart az
1d6 kereke, de mégis akinek
nincs ennél tobbre sziksége,
nem kell cserélni a jol bevalt al-
kalmazasok terén, még évekig
futhatnak rajta. Egy videotékas
program, egy konyvelsi rendszer,
egy izlet szamldzégépe, progra-
mozés megtanuldséhoz tokélete-
sen elegendék.

Magasabb igényeket elégite-
nek ki a 386/486-0s szamitogé-
pek. Ez mér egy szines kaval-
kad, ahol a fantazianak mér csak
a pénztarca, és jelenleg a
Pentium tud korlétot szabni. Kis
hazankban ma a 386-0s PC a
legkeresettebb a piacon. Memé-
ria bévitése legtobb esetben
32MB-ig terjedhet. Ez még a
legkényesebb felhasznalék izlését
is kielégitik. Windows igazi
hasznélatarél tulajdonképpen
ennél a gépesaladnal beszélhe-
tiink el6szor, mivel ez egy 286-
o0s gépen csak kinszenvedés volt.
A Windows, tobb alkalmazés-
sal, 386-0s gépen is a 4MB
RAM meméria mellett hasznal-
hato igazan, 8MB-té] felfelé pe-
dig mér kimondottan jél érzi
magat. Hattértarolokra a fent
emlitett tandcsaim itt is élnek.

A matematikai miiveletek se-
bességének gyorsitaséra tarspro-

cesszorokat hasznalnak (486DX

szamitogépektd| felfelé ezek mar
a prDCESSZUrba Vannak integrél'
va. Bizonyos szoftverek miko-
déséhez elengedhetetlen, pl.
AUTOCAD, mis alkalmaza-
sok esetében is nagyon hasznos
lehet, pl. EXCEL, COREL-
DRAW. Talan sokan ismerik ez
utébbi programban a csak el-
mozditott egér utan megjelend
homokéra jelenséget. Hogy ezt a
homokérat minél kevesebbet las-
suk, hogy munkank minél gordii-
lékenyebb legyen, még 386-0s
gépen is van egy kis gyorsitasi
lehetéség. A VESA-s kontrol-
lereket, VGA meghajtékat fo-
gadni tudé alaplapok 32 bites
vezérlésiik miatt igen gyorsan
tudjak kezelni winchesterjeinket,
monitorainkat.

A vilag ma a Multimédia felé
halad, a tobb sziz MB-nyi ada-
tok, képek, digitalizalt hangok
viléga felé. Egy valodi MULTI-
MEDIAS gép minimalisan egy
486-0s szamitogép, egy CD-
ROM, egy 8 vagy 16 bites
hangkartya, egy j6 minségii S-
VGA monitor.

Kovetkezo fejezetiinkben errél
sz6lunk. Késébbiekben majd
még szeretnénk kitérni olyan
nem lényegesnek tiiné problé-
mék megoldasara, hogy pl. mi-
lyen billentytizetet hasznaljunk,
szamitégépiink milyen hazban
épiilion fel, stb. Kérdéseiteket,
észrevételeiteket varjuk szerkesz-
toségiinkbe.

Adonis

Bénabb jészagot, mint a szdmitogép, nehéz lenne talalni. Béna, de
azt nagyon gvorsan csinalja - mondanak a szakértgk. De hogyan? Béna,

és mégis... Mondjuk 10.000 évvel ezeldtt lehetett volna szdmitégépet épi-

ten1? Miért nem, ha nem? Hogyan, ha igen?

Ha érdekel a szamitogép, lovoldozés, jatékok és més, hasznos prog-
ramok nélkiil is, ha érdekel a jatékok jatéka, a béna szamitogép, akkor in
rovatunknak a PC-X cimére. Ha nem érdekel, ne irj, és akkor nem is

lesz ilyen rovat - béna dtlet volt. Igaz, akkor soha nem fog kideriilni, mi-

lyen lett volna a kékorszaki szamitogép.

Probald megoldani az abrazolt feladvanyt - ha sikeriilt, ird meg az
eredményt, és a helyes megfejték kozott PC-X el6hizetést, plakatot, mat-
ricat, tollat sorsolunk ki. Ha nehéznek vagy érthetetlennek bizonyul a fel-

adat, akkor is i1, és mi segitiink!

Van négy rabszolgank, akik egymas mellett allnak. A jobb szélsg

valt”, ha tapsolunk. A tobbiek a baloldali szomszédjukat figyelik, és

“valtanak”, ha az éppen leengedi a kanjat (“valtas” alatt azt értsd, mikor
a rabszolga feltartja a karjat, ha az lent volt, és leengedi, ha az fent volt).
A képen lathaté helyzetbl inditva a béna “gépet” hanyat kell tapsol-

nunk, hogy mind a négy rabszolgénk leengedje a karjat?
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K: Komolyan mondod, hogy
az O8/2-vel megkapok egy mul-
timédias kiegészitést is, amellyel
akar egy kis stadiét is kialakitha-
tok?

V: Igen, a Multimedia
Presentation Manager (roviditése
MMPM/2) valéban az OS/2-es
alapcsomag részét képezi, amely
tokéletesen megfelel egy magad-
fajta hangakrobata szamara. En
magam is aktivan hasznalom ezt
a lehetdséget, hiszen a legtobb-
szor zenét hallgatok mialatt az
0S/2-vel dolgozom. Természete-
sen az OS/2 gondoskodik a sza-
mitégépemben levé CD lejatszo
vezérlésérd] illetve a kedvenc ze-
neszamaim 1smétlésérs] 1s.

Ha a

IBM OS/2 2.1 Gjoncoknak

A multimédias guruk szamé-
ra természetesen professzionalis
multimédias

fajlt kapsz az alap-
csomagban, igy ha
van egy hangkar-
tyad, mar ki is pré-
balhatod oket.

K: Hadd prs-
béljalak sarokba
szoritanl mas mé-
don. Eddig nem
volt sz6 még arrol,
hogy milyen szami-
tégépen képes futni
az 05/2. Ugy -
dom, hogy ezen szo-
kott elvérezni a leg-
tobb i)' operaciés
rendslelﬂ

V: Pontosan igy van, hidba
tud sokat egy operaciés rendszer,

proci

ha csak bizonyos hardvereket ta-
mogat. Szerencsére az OS/2 mér
nem tekint-

N e \olume Control 20 s tjnak az
r’endelkelésre iy, Operacios
allnak, ame- \\‘:‘/f e "3 rendszerek
lyeket kiilon =1 = o kézdtt, hi-
lehet megvi- 3\ 100 /1 szen mér a
sarolni. 2.1-es verzio-
K:Pel- L nél tart. Va-

daul a DISCO-sok biztos ériilné-
nek egy ilyen lehetéségnek. Csak
elterveznék, hogy melyik CD me-
lyik sorszamii zeneszdma kévet-
kezzék szépen sorban, a tabbit az
085/2 mér elvégezné...

V: Nem is rossz itlet! Ennek
megvalositasahoz sokat segitene a
mar kordbban emlitett szintén az
O8/2 részét képez6 nagyon egy-
szertien megtanulhaté REXX
programozasi nyely, amelybdl ter-
mészetesen programozhatéak az

MMPM/2 lehettséget is. Biztos

vagyok benne, hogy nagyon gyor- |

san egy csinos kis alkalmazast
tudnal csindlni a fenti 6tlet meg-
valosftdsara.

K: Es mi a helyzet a MIDI
témogatdssal?

V: Az MMPM/2 természe-
tesen MIDI tdmogatassal is ren-

delkezik. Néhany demo MIDI

lamint a tobb, mint 5 milligs el-
adott példanyszam is garancia ar-
ra, hogy az OS/2 esetében pél-
daul mér nem kell hianyzé

videomeghajté program miatt
VGA felbontast hasznélni az
SVGA-t tudé videokartydmmal.

08/2 futtatdsihoz, megfelels a
legtobb IBM kompatibilis szami-
togép is, amely kielégiti az OS/2
futtatédsahoz sziikséges alapfelté-
teleket. Mar tobb szézféle IBM
kompatibilis gépen hasznaljak az
OS/2-t a vilagon.

K: Milyen alapfeltételek
sziikségesek ahhoz, hogy OS/2-
re attérjek?

kifulladt...

A legtobb kartyagyarté cég mar
széllitja kértyai mellé az OS/2-es
meghajté programokat is, de na-
gyon sok eleve az OS/2 részét
képezi.

K: Elhiszem amit mondasz,
de ha nem banod, azért csak ra-
kérdeznék néhany dologra.
Kezdjitk a PC-vel. Az egyik ba-
ratom azt mondta, hogy az IBM
OS/2 csak eredeti IBM gépeken
fut. Igaz ez?

V: Szerencsére nem igaz.

Nem kell eredeti [BM PC az

V: Az OS/2 2.11-es verzié
esetén a minimum RAM memo¢-
riaigény 4MB, a megfeleld telje-
sitményhez azonban javasolt a
legalabb 6MB. Az OS/2 maxi-
malisan 30 MB helyet foglal el a
merevlemezen, ennek megfelelGen
egy legalabb 60MB-o0s merevle-
mezt javaslok. Ez azt hiszem nem
kiilonosebb probléma.

K: Es milyen processzorra
van sziikségem?

V: Mivel az OS/2 mar 32

bites operaciés rendszer, ezért
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és tru

Ha egy ablak elkészalt és ki-
lég a képernydbél (példaul a fel-
bontés megvéltoztatdsa utan) és
nem tudod egérrel behozni a
képernyére, akkor az ablaklista-
ban allj r4 majd nyomd meg a
jobb oldali egérgombot. A feljs-
v meniibél valaszd ki a
'Cascade’ meniipontot.

15. tipp
Ha azt szeretnéd, hogy egy

eszkézmeghajté valamelyik speci-

fikus DOS alkalmazéashoz a ma-

Tippek

ikkok

gas meméridba (HMA) toltsd-
16n, akkor a DOS-DEVICE
bejegyzéshez a DOS Settings
beallitasoknal a meghajté prog-
ram elé ird a 'SIZE=0' bejegy-
zést. PL: SIZE=0
C:\OS2\MDOS\ANSLSYS

16. tipp

Az OS/2 parancssorbdl tor-
ténd Gjrainditasahoz elegendd
beirni a parancssorba a 'SET-
BOOT /IBD:C' parancsot. Ja-
vitsd ki az utolsé betiit, ha nem
a 'C' meghajtérdl szeretnéd a be-
toltodést kérni.

minimum 386SX-es processzor
kell. Sebességet tekintve a
386DX/33, illetve az e feletti
(486-0s) processzorok javasoltak
az OS/2-vel.

K: Lassuk tovabb! Milyen
videokartyakat timogat az
05/2»

V: Szerencsére nagyon széles
a skala. Néhany példa a legfon-
tosabb videovezérlgkre, amelyeket
tamogat az OS/2: kivalé az
05/2 témogatasa az S3-as alapi
kértyékra, az AT128800, Cirrus
Logic, Trident Microsystems
TVGAB900-es, Tseng
Labratories ET4000-es, Western
Digital Imaging WD90CI 1,

C30, C31-as alapt kartyakra.
Azt hiszem, elégedett lehetsz a
valasztékkal.

K: Igen, nem rossz. Mi a
helyzet a CD meghajtékkal? Ugy
hallottam, hogy csak a draga
SCSI CD meghajtokat tdmogatja
az 0S/2. Igaz ez?

V: Nem, az OS/2 rend-
kiviil sok olcsé6 AT-buszos CD
olvasét is tamogat, fgy példaul
a Panasonic 521, 522, 523,
562 és 563-as modelljét, vagy a
Sony CDU-3 1A és 33A,
7305-as modelleket vagy a
Mitsumi tébb olesébb modelljét
is, hogy csak a legismertebbeket
emlitsem.

B BM Ultimotion(TM) | &0

K: Miutén elmondtad a mul-

timédias képességeket, most MAT emsmmmen

hangkartyat is szeretnék hasznal-
ni az O8/2-vel. Milyeneket ta-
mogat?

V: A leggyakrabban hasznélt
hangkartyak a Creative Labs
Sound Blaster kartyai, ezek ta-
mogatéasa meglalélhaté az
MPM/2-ben is. [gy hasznélhatod
a Sound Blaster Pro OPL2,
OPL3, MCV vagy 16-0s hang-
kartyadat 1s az OS/2-vel. De
hasznalhatsz akar Pro
AudioSpectrum |6-os kartyat
vagy IBM M-Audio Capture
adaptert is.

Fa\ Sound - Settings
:I

j System events
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Locku
:1 Opening window (Animated)
= Printer error
"= Shred

(=]
== Sound file
= APPLAUSE.WAV
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. BOING.WAV
— BOO.WAV
=
[ CAMMOS2\SOUNDS
F ;’ ¥ Enable system sounds
| Apply volume to all sounds
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Pedig az ara kevesebb, mint... De
ez inkdbb legyen meglepetés, kii-

lénssen a legfontosabb jellemzgire
gondolva: végre egy igazi 32 bites
operaciés rendszer, amely kihasz-

nalja a szdmitégéped képességeit;
futtatni képes DOS, Windows al-
kalmazésaidat a DOS szdmos ki-
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K: Azt hiszem, nem tudok
hirtelen tsbb aggalyoskodé kér-
dést. Illetve az egyik legfontosab-
bat elfelejtettem megkérdezni. Az
08/2 arat. Nem hiszem ezek
utén, hogy olcsé.

V: Hat, ha azt nézziik, hogy
mit tud, akkor valéban azt lehet
gondolni, hogy egy ilyen sokat tu-
d6 operéciés rendszer nem olcsé.

nos korlatozésa nélkiil, valamint
természetesen 32 bites OS/2-es
alkalmazasokat is. U], kényelmes,
grafikus feliiletet hasznalhatsz a
napi munka soran; kivalé multi-
médias kiterjesztést is kapsz az
OS5/2-vel, csak hogy a legfonto-
sabbakat emlitsem. .
K: Kivancsiva tettél. Egy azon-
ban biztos: ki fogom probélni...

AzIBM 0S/2 2.1

| operaciés rendszerr6l
52016 cikksorozat vé-
gére értiink - remél-
yitk, egy kicsit koze-
lebb keriiltetek ehhez
a rendszerhez. Kovet-
kez6 szamunkban a
legtjabb fejlesztésti
08/2-r8l, és az OS/2

tjdonsagairdl frunk.
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rodékban, munkahelyen gyakran for-

dul el6, hogy valamirél meg kell gy8z-

ni a fénokot, vagy egyszeriien be kell
szdmolnunk munkénkrél. Mit tesz ilyen-
kor egy zoldfiilGi? Leiil az ir6asztalahoz,
el6szedi kimutatésait, foliat hiz maga
elé, grafikont rajzol, diaképeket szed el,
majd fogja vaskos dossziéjat, dia- és irds-
vetitéjét, bekoltozik az eldadsterembe,
majd megkisérli odacsalni vezérét. Mit
tesz ilyenkor egy tapasztalt, Greg moto-
ros? Leiil szdmitégépe elé, behivja ked-
venc tablazatkezeldjét, kicsit kikozmeti-
kézza az adatokat, grafikont csindl a
Corel CHART tal, retusal néhany ter-
mékfotét a Corel PHOTO-PAINT-tel,
csindl egy animalt cég logét a Corel-
MOVE-val, készit egy rovid felvételt a
fonok kedvenc énekesngjének legijabb
lemezérsl a Sound Recorder-rel, s mind-
ebbé] 6sszeallit egy latvanyos bemutat6t
a CorelSHOW segitségével. Ezutén be-
kopog a fonokéhez, s par perc alatt meg-
erBsiti a poziciéjat a cégnél.

Ez egy példa a CorelSHOW alkal-
mazésara, amely nem meritette ki a
program lehetGségeit. Maga a program
egyetlen dologra képes: kiilonboz8
grafikus programok végtermékeit egy file-
ba szervezi, hozzaad némi instrukciét a
megjelenitéssel kapcsolatban, s amikor
erre sziikség van, prezentalja az 6sszedl-
litast. Miikodésének lényege az OLE
(Object Linking and Embedding),
amely annyit tesz, hogy (0léé, itt az a
kép, amit kértél!) erre felkészitett win-
dowsos programok ltal készitett objektu-
mokat - amelyek lehetnek képek, hangok,
animéciok, zenék - egymésba lehet illesz-
teni, megtartva a szirmazasi program-
hoz, illetve file-hoz kétédést. A program
hasznélatahoz tehét elengedhetetleniil
sziikséges olyan alkalmazas, amely képes
OLE tipusii objektum atadasra.

A program két lépésben hozza létre a
show-t. Nulladik lépésként megtervez-
ziik, mit szeretnénk elGadni, s megvizs-

SH

galiuk, milyen lehetdségekkel rendelke-
ziink. Az els§ lépés az osszedllitas, Eh-
hez nyitni kell egy iires show file-t, meg
kell hataroznunk, milyen hosszi legyen a
slide show, majd hozzalathatunk az érde-
mi munkéhoz. Az egyes oldalakra
beillesztjiik a kivént objektumokat. Ennek
egyik modja, hogy megnyitjuk azt az al-
kalmazast, amely eldillija a szimunkra
érdekes objektumot. Legyen ez mondjuk
a CorelCHART egyik grafikonja, a
CHART-ban a grafikont a clipboardra
mésoljuk, atmegyiink a SHOW-ba, majd
ott beillesztjiik a helyére. Ugyanezt meg-
tehetjitk mas Corel, vagy egyéb alkal-
mazasok végtermékével. A masik méd:
az eszkoztarbol kivalasztjuk a kivant al-
kalmazés ikonjét, annak segitségével elin-
ditjuk a programot, létrehozzuk az objek-
tumot, majd kilépve beillesztjiik a frissen
alkotott miivet a bemutatéba. Ezen az
eszkdztdron kiemelt helyet kaptak a
Corel programok, e mellet a legals6, ab-
lakot formédzé nyomégombbal valogatha-
tunk az sszes OLE-képes programban.

“valamit” kapunk, de ha ezen a ponton
megéllunk, még nem hasznaltuk ki a
programot! Tegyiik fel, hogy egy leendd
iizleti partneriinknek ismertetét kell tarta-
nunk cégiink termékeirsl. Mivel tobbféle
termék van, mindegyikr6] készithetiink
egy bemutatét, de honnan !udjuk hogy
éppen melyik fogja érdekelni? Ez nem
okoz porblémét (esetleg problémat...).
Bemutatonk elss képén ikonszerii ab-
rékkal jelljiik termékeinket, majd meg-
kéniik a kedves vendéget, hogy az egér
segitségével mutasson ré arra, amelyikrél
informéciét szeretne kapni. A bemutaté
minden oldalén elhelyezhetiink vezérlg
utasitésokat (Cue), melyek meghatéro-
zott feltételek teljesiilése esetén végreha
tasra keriilnek, ezaltal interaktivva teszik
a lejatszast. llyen feltétel pl.: egy egérkat-
tintds egy meghatérozott objektumon,
vagy egy kijelolt billentyii lenyomésa,
mig utasités lehet pl.: a bemutaté egy
meghatérozott részére ugrds, egy hang-
anyag vagy animécié lejatszdsa, vagy ép-
pen kilépés a bemutatobol, Ezek segitsé-
gével interaktivva tehetjiik az ismertetst.
Az egyes oldalak valtasakor nem kell
az “eltiinok - feltinok” stilushoz ragasz-
kodni, hiszen ez a program tartalmaz t-
tiinéses effektusokat, melyeket minden

oldalhoz kiilon-kiilon is hozzarendelhe-
tiink. Minden éttéinésnek van felkevers
és lekevers valtozata, de nem kotelez§

pérban hasznélni Sket.

Most gondolom, azt kérdezi a tisztelt
olvas6, hogy: - “Ez mind OK, de az én
fénokom egy monoménias ember és nem
hajlandé magénak telepiteni a Corel
programecsomagot csak azért, hogy meg-
nézhesse az én slide show-mat!”, Egyet-

A bemutaté (slide show)

szerkesztéséhez négyféle nézet
(View) all rendelkezésiinkre.
A slide view az egyes oldala-
kat, azok felss rétegét mutatja
meg, itt van lehetdségiink az
oldalak osszedllitisara, illetve
médositéséra, a background
view a teljes bemutaténak hat-
teret adé képet teszi lathatéva,
melyet ezutan tudjuk megjele-
niteni, szerkeszteni. A speaker
notes mod lehetGséget nydjt
arra, hogy megjegyzéseket fiiz-
ziink az egyes slide-okhoz,
ezeket kinyomtathatjuk, man-
két készitve az eléadds mene-
téhez. A slide sorter médban
az oldalak sorrendjét tudjuk

EMOVES

értek vele. Csak azért nem is kell, hiszen
bemutaté készitésének masodik része a
hordozhaté Corel SHOW file elsallitasa.
Azért hordozhaté, mert nem kell hozz4
més, csak a CorelSHOW Runtime
Player (corelplr.exe), s méris megtekint-
het barmilyen, Windowst tartalmazé
szémitégépen. Az egyetlen hétrdnya en-
nek a file-nak, hogy a tovabbiakban mar
nem lehet rajta valtoztatni, ebbél kévet-
kezéen, csak a teljesen kész, minden
szempontnak megfelels dsszedllitasbol
hozzuk létre.

A CorelMOVE kilég a Corel prog-
ramok sorébél azzal, hogy nem alléké-
pekkel, hanem animéciokkal dolgozik.
Mi az animéacié? Mondhatnank, hogy
rajzfilm, de ez nem fedi teljesen a valésa-
got, hiszen, mint késgbb lathatjuk, nem
csak rajzi Gton juthatunk el a “halott”
anyag megelevenitéséhez, Maradjunk
annyiban, hogy az anim4cié manipulélt
allsképek gyors egyméasutdnban valé veti-
tése, mely a mozgds €rzetét kelti. A ké-
pek ilyen céllal valé feldolgozasanak
egyik eszkoze a CorelMOVE.

A program f6 munkateriilete az ani-
maci6 egy-egy képkockédja, a frame. Egy
frame-en két rétegen tudjuk elhelyezni az
dsszetevik két nagy csoportjat, az alul
fekvt a kellékek rétege, a felss a szerep-
l6ké. A kellékek egyszerii alloképek,
amelyek lehetnek bitmap tipustiak, de le-
het DRAW grafika is. Ezek alkoyék a
jaték hatterét. A szereplsk egyik legjel-
lemz6bb tulajdonséaga, hogy a kellékekkel
ellentétben a jaték sordn képesek mozog-
ni. A szerepléket az ket alkoté celldk
szama alapjan csoportositjuk, a cella egy
kis képkocka, amelyben a szerepléket

megtekinteni, megvaltoztatni,

A kivant objektumok behe-

[ Baoa)

lyezésével mar egy lejatszhato




A rétegek elhelyezkedése meghataroz-
za a lathatésagot, a kellékek, mivel alul
helyezkednek el, soha nem takarhatjék a
szereplGket. Az egyes rétegeken tobb ob-
jektumot is elhelyezhetiink, ekkor

nekiink kell meghatdrozni, hogy [ TFile Edit_View Awange Help

Kiilonboz5 effekteket alkalmazhatunk
rajzol4s kézben: a leglatvanyosabb min-
den valé
amivel két, egymés utén kovetkez§ cella
kozott tudunk tetszés szerinti lépésszam-
ban egyedileg meghatarozott vezérpontok

szerint a fozis,

alapjan atmenetet létrehozni.
A Corel DRAW szintén nagyon j6
eszkoz tobbeellds szereplok létrehozésa-

ra, mivel MOVE médban inditva kiegé-

felvételt volt hajlandé késziteni. Mentsé-
gére véljon, hogy képes volt lejatszani, és
szerkeszteni a 44,1 kHz-es sztere6 im-
portalt h agokat. A szerkesztéskor
effekteket is alkalmazhatunk, ilyen pl.: a
visszhang (echo) lehalkitds, felerdsités
(fade down, fade up), stb.

A szereplket képrdl képre el tudjuk
mozgatni, tetsz6leges pozicioba. A moz-
gaspontok szerkesztéséhez egy tekercsme-

vezérlje) lehetdséget nydjt ennek meg-
véltoztatsara, segitségével pl.: le tudjuk
lassftani a szerepld mozgését, vagy ping-
pong hatést hozhatunk létre a cellak oda-
vissza jatszasaval. A cellak sorrendje
mellett a nagysagukat is szabalyozhatjuk,
szazalékos értékben megadva, ezzel pl.:
az adott szerepls tavolod4sat, vagy kéze-
ledését tudjuk imitalni.
Nagyon hasznos lehetdség az utasitds
e (Cue) alkalmazésa. Az utasi-
tds végreh it egy altalunk

“Actor JUMBO JET

melyik legyen “kozelebb” és “ta-
volabb”. Azt is megtehetjiik,
hogy az objektumok fehér vagy
fekete szinét 4tlétszonak definial-
Juk, ekkor az eredetileg fekete
vagy fehér részeken lathatéva

valnak a mogotte 1évs dolgok.

Az bsszetevok elallitasara
tobb médszer is alkalmazhats.

Az egyik legkézenfekvibb a be-

épitett Paint Editor hasznalata,

amely fel van készitve az anima-
ci6 készités sajatos igényeinek ki-

" 006 PLANE s {2
elégitésére. Emellett hasznalhat- vikooseanEz || * {
. § MY | I
juk a Corel programokat, de im- "EM e

v ok Prop H i —

portalhatunk 6nallé file-bé| is.

A Paint Editor egy egyszerii
bitmap rajzoloprogram, az alko-
tashoz sziikséges eszkozok a rajz-
teriilet mellett egy palettdn véra-
koznak arra, hogy hasznélatba
vegyiik Gket. Az alapvetd rajzold, kifestd
funkciékon kiviil, képes a szerepléket al-
koté celldkat kezelni, azokat véltani, djat
létrehozni, vagy tordlni. A clipboard se-
gitségével atmasolhatjuk az egyik cella
tartalmét egy mésikba, majd kicsit valtoz-
tatunk rajta, vagyis fazisrajzokat tudunk
alkotni, A rajzolast segiti pl.: a hagyma-
héj funkcio, amely az éppen szerkesztett
cella képén halvanyan megjelentti az els-
26, vagy a kovetkez cella tartalmat.

V) badier H

Tools PROP : Pro

Flle_Edit_Efiects  Options _Help
7]

XT7Y00

‘mciodmb.

meghatarozott feltétel teljesiilé-
se vezérli, ez lehet pl.: egy
egérkattintds, vagy egy megha-
tarozott billentyi lenyomasa,
mig az utasitds lehet pl.: egy a
lejétszés folytatésa egy megha-
tarozott poziciohél, vagy egy
— hanganyag lejatszsa, esetleg
kilépés az animéciébél. Ezek
segitségével a Corel SHOW-
hoz hasonléan interaktivva te-
hetjiik a lejatszast. A Corel-
MOVE sem kot minket az 6t
tartalmaz szamitégéphez. Ha
o] 2 hozz mellékelt meghajtat
installdljuk a lejatszdsra kijelslt

ile

gépen, az beépiil a Multi-
media Player-be, s mar csak a

- <« JUMBO JET 2. contains
B 1o W3] T T 5T

.CMV animécié file sziikséges

e

a lejatszashoz. Sajnos a meg-

sziil egy - a cellak kezelésére szolgalé -
tekercsmeniivel, igy az egyes celldk meg-
alkotasakor élvezhetjiik a vektoros grafika
minden elényét.

Mindeddig némafilmrél volt szé, pe-
dig a CorelMOVE képes hangosfilmet
is kezelni, a Wave Editor lehetdvé teszi
egyszerii felvételek készitését, szerkeszté-
sét. Itt taldlkoztam a program egyik leg-
szembetiingbb hib4jéval, UltraSound
hangkartyammal csak 11 kHz-es mong

nii is rendelkezésre 4ll, melynek segitsé-
gével pl. elsimithatjuk az dtvonalat, vagy
id6ben egyenletessé tehetjiik az elmozdu-
last. A film menetét rendszerezi az
Idéegyenes (TimeLine), amelyen az
egyes objektumok megjelenésének idejét il-
letve pozicigjat lathatuk, szabalyozhatjuk.
Alapbe'yzetben egy t6bb cellds sze-
replé egy-egy celldja, egy-egy képkocké-
hoz van hozzérendelve. A cel sequencer
(magyarul: cellak lejatszasi sorrendjének

hajté installdlésa nem tokele-
tes, nem keriil be a valaszthaté file-tipu-
sok listajaba a .CMV, de (*.*) médban
kivalaszthatjuk a megtekinteni kivant fil-
met. Ellensiilyozza az elbbi hétranyt,
hogy az igy lejitszott animéci6 is meg-
tartja interaktivitdsat.

Big Zoo

A Computerbooks gondozéséban
hamarosan megjelenik harom remek
szerzonk konyve a Corel 5-rél!

r———-———w——————————-————————————————————————-—-—1

Kedves olvasonk! A mar megszokott oldalon ismételten felhivjuk figyelmed

| néhény, az iijsaggal kapesolatos aprésagra. A PC-X-et havonta megtaldlod az tjsg-

] rusoknal (mindig a megel§z8 hénap utols6 péntekén jeleniink meg), de solkal job-

| ban jarsz, ha el6fizeted - csekket a lapban talalsz. Rengeteg érviink szl az eléfizetés

| mellett: igy biztosan megkapod havonta, és nem fogy el az orrod eldtt. Elsfizetéink

| védettek az dremelésekkel szemben - a PC-X nekik mindenképpen 1944 Ft egy évre

| (ez 162 forintos kedvezményes rat jelent). Csak a csekket kell befizetni és maris bu-

li. Rengeteg akci6 indul - dltaldban az eléfizetsk részére, most is a taldlsz elég sokat.

A Computer Karacsonyon kisorsoljuk az eléfizetési akei6 f8dijat, a PC-X robogét
(a feltételeket a 24. oldalon talalod), a Wizard’s 10 db 500 Ft-os, és 5 db 1000 Ft-
os fantasztikus jatékkartyajat, és még sok egyéb ajandékot. Ha jél rajzolsz, lapozz az
50. oldalra, ahol 700.000 forintos grafikai palydzatunkra jelentkezhetsz! Kiildhetsz

1 képeket barmilyen ismert képformatumban, lehet6leg lemezen. Tobb képpel is nevez-

| hetsz, ha ezek mind sajat készitésiiek!

1 Zenerovatunkban CD-ket nyerhetsz folyamatosan (28.0ldal), a filmoldal is tar-

I talmaz néhény ajandékot (25. oldal). E szamunkban Armored Fist pélokat, sap-
| kakat és plakatokat nyerhetsz (24. oldal). A helyes megfejték ajandékat postan kiild-
| jiik el. Tiirelmetleniil vajuk megfejtéseiteket, leveleiteket!

Ami a harmadik szambél (majdnem) kimaradt!

A szeptemberi szamunk nyertesei (az ajAndékokat mar elkildtiik!):

Carpe Diem lemezt nyert: Leisz Tamis, Pécs
Billy Joel lemezt nyert: Békefi Miklés Gyomrs, Huszké Péter Tiszadjvaros,

Kovécs Séndor Debrecen

A Gremlin Zool ajindékcsomagjat nyerte: Gréf Richérd Budapest, Kiss
Lészl6 Oroshéza, Konczol Istvan Budapest, Nagy Gyula Péesvarad

Microsoft mousepad-et nyert: Horvéth Tibor Pusztaszboles, Kasza Viktor
Siéfok, Mikécsy Katalin Budapest, Mérocz Szaboles Sarvar, Oszlér Kalman
Budapest, Szathmary Laszl6 Debrecen, Sziics Zoltan Nagyvarsany, Torteli Téth

Tamés Budapest, Vass Gergely Budapest

A UIP Dunafilm plusz ajandékat, Flintstones plakatot nyert: Bésze
Balazs Veszprém, Csék Zoltan Matészalka, Feurer Viktor Budapest, Kun Szaboles
Szerencs, Loller Miklés Budapest, P4l Gébor Nyirbator, Serlegi Gabor Készeg,

Telek Séndor Budapest

Gratulalunk a nyerteseknek, jatszatok tovabbra is veliink!

e
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Trata ta ta tammhmhm... Elsstétiil
a Napkorong. Hirtelen éles huzat ta-
mad. Reszketiink. Tompa puffanas,
mintha megannyi papirlap zuhant vol-
na a foldre. Megjott. Nem is hittik
volna, hogy ilyen torténhet, 4m most
életnagysagban mégis itt van. Igen,
igen, ha nem talaltatok volna eddig ki,
a postasrol beszélek. Rengeteg levél és
megfejtés érkezett, de érkezett kiilon le-
vél és kiilon megfejtés is (amiigy kabé
5347.23 kilogramm megfejtés érkezett,
azéta felvettiink még 23 csinos levél-
szortirozét! - a szerk.).

Széval, sz6 nélkiil atestiink az elsé
levelezési rovaton. En, Newland, sze-
mély szerint sértésnek vettem, “a
szerk.” megjegyzéseit, kisebb nyirbala-
sait, ezért it iizenem, hogy a két emli-
tett oroszlén leharapja a ... billentyiiket
a géprol, ha még egyszer ilyen torténik
(nocsak, nocsak. - a szerk.). Viszont
némi fizuemelésért cserébe az agresszié
pontjaimat szivesen csokkentem.
Ennyit a belst viszszojgasssril (valakit
még ma lepofozok innen! - a szerk.).

Egyes lépés, avagy ondics6ités felss
fokon (sz6 szerint idézvén, nehogy
csorba essék a szerz6 becsiiletén):

“ T. Szerkesztéség | 94.10.02.
(itt most hosszd sorokon 4t a PC-X
jatékok megfejtései kovetkeznek...)

U.I: Nagyon tetszik a lap a kivitele-
zése fantasztikus, de az a legfigyelemre-
méltsbb hogy egy-egy program (ez leg-
tobbszor jaték) bemutatsakor kap az
olvasé egy kis informaciét arrél, hogy
milyen hardware felszereltségfi gépen fut
az adott program. Bizony a tobbi lap-
ban sajnos nem talaltam hasonlét, és azt
hiszem 6k egy picit ingykedhetnek is a
PC-X magazinra. A masik ami nagyon
tetszett az a Programozési rovat (okt.
35-36. oldal) ez fantasztikus, s méghoz-
za T.Pascal nyelven ez egyszerfien di-
cséretes!! Ha osztalyozni kellene a lapot
a tobbi hasonlé kategénaji lappal szem-
ben akkor: 5*

Azt hiszem hogy elfizetésen gon-
dolkodom!!

B. A. Szurdokpiispoki”

Na igen. Ha lehet, akkor ne csak
hidd, hogy gondolkodsz az el8fizeté-
sen, hanem valéban gondolkodjal is,

de a legjobb lenne, ha nem gondolkod-
nél rajta egyaltalan és rogton cseleked-
nél (miel6tt még gondolkodéba esnél a

1-2 36 dtletem a le-

gondolkodason, gondolkod; el mégis az ~ mezmelléklet forma-
eléfizetés elgondoldsanak gondolatan - aval kapcsolat-

ha gondolod... - a szerk.). A szerkesz- ban: Szerintem egy-
tBség maja a levél olvasdsa utan oly oldalas, SD-s lemez ©
mértékben hizni kezdett, hogy csak lap-  legyen, vagy 32

jéval tudtunk kimenni az amtgy széles
ajtén. Tehat koszonjiik dicshimnuszod,
vért jutalmad hamarosan tton lesz.
Ugye kedves “a szerk.”?

Tomyénfiist felszallt. Tisztul a lata-
sunk. (nekem azéta, amidta kontaktlen-
cséim vannak.) Elétiinik Batman, no
nem személyesen, csak egy Gyula tipu-
st levélir6 képében. Elskeriil a kérdés
1s: “Miért nincs eddig 100%-ra érté-
kelhet5 jaték, vagy csak nem ‘illik” adni
ennyit?” Vilaszom: csak. Pontosab-
ban: mert nincs, és kész. Egészen pon-
tosan az Achilles és a tekn6s verseny-
futdsat tudném felhozni mentségiinkre.
Tudvalevéleg ez a futas tigy megy,
hogy a teknés lép egyet, ezutan Achil-
les a pancél-hatd ttjdnak a feléig sza-
lad. Vagyis egyre elgrébb jutnak, de
Achilles a célt sose éni el, de nagyon-
nagyon megkozeliti. Ezért van, hogy a
programok értékelése egyre jobb, de
100 % soha nem lesz.

Kettes lépés, avagy mindenhavi le-
veliinket add meg nekiink ma:

“Hell6 hallé Elektor-Kalandorock!
Ezitt a DSS (gyk.: (c) Datamake
Software Studio, All rights Reserved)
csapat grafikusa, zenésze, codere,
managere, konyveldje, és vezérigazga-
t6-helyettese HAPCL. TM. (The
name and logo are trademarks of V...
Sz...) az e havi aktudlis marhasagaival.
Elészoriskéremszépen: mikor lat-
tam, hogy a 94/1-es levelem bekeriilt a
pécéjix MEGAzinba, gondoltam nagy
megtiszteltetésnek vettétek hogy irtam
nektek. Nade: egyik poénom (?) értel-
mét vesztette (miért, volt egyéltalén ér-
telme? - Newland), mert a (?) a “né-
ha” sz6 helyett a “rdm” szé uténra ke-
riilt. Kévetelem a HELYREIGAZI-
TAST, elvégre jogallamban éliink,
vagy mifene (én inkabb a mifenét va-
lasztanam a helyedben, mert a jogal-
lam azt is jelenti, jogod van hallgatni,
nekem meg jogom van elhallgatni mé-

megés floptical disk
- az ut6bbi Ggyis na- **
gyon elterjedt forma-
tum (szerintem meg
nem ez lesz, mar

csak azért sem, mert nehogy mar egy
olvasé beleszéljon a lap dolgaiba,

hehehe - Newland)

... vagy tegyetek bele egy doboz fel-
bontatlan 1.44-es 3M-es lemezt (no ez
16 dtlet - Newland)!...

(C)Hapci of DSS.”

Kedves festéktiisszents (?) Hape
Bend! Ugy litom hatrozotian csokken
levelezési kedved, mert a mostani leve-
led mér csak (hala égnek) egy oldalas.
Apropé, Dr.Midi rovata nagyon felka-
varta az olvasok érzelmeit, mert mér be-
cézgetik is a szerzdt, rdadasul nem is
pejorativan. Mig Hapci Dr.Oetker-
félének, addig Gery alias PACWC
Mr.Siiketnek illetve DoCMIDInek hiv-
ja. Sokan szeretnék, ha az esetleges le-
mezmellékletiinkhoz Dr.Midi valami
szép muzsikaval jarulna hozza. Hat ré-
szemrd] semmi akadélya.

Hérmas lépés, avagy komolytalan-

ségtalanul:

A Magyar Posta dijszabasérdl sze-
retnék néhany szét szélni. Végeztem
egy gyors kimutatast a beérkezett leve-
lek felbély érél. Az eredmény:
Budapest-Budapest viszonylatban 4lta-
laban 11 forintért jott a levél 9+2,
1041 és 8+ 3 forintos bélyeg felbon-
tésban. A 12 forintos kombinacick
4+4+4 illetve 10+1+1 alakban ér-
keztek. A csiicsot 58-al egy expressz,
lemezmellékletes levélke tartja. Vidék-
Budapest iranyban 19 forintért jott iro-
mény, 19 é 12+7 felbontésban.
Erkezett kiilfsldi olvaséi level is, de
Magyarorszagon adték fel. Széval a
kovetkeztetés mindenkinek: j6l nézzétek

meg, miért mennyit adtok. Az egyértel-

mii bélyegragasztis gyoztes cheatelt bé-
lyeget kiildott 12+7 alakban. A legol-
csébb verzié egy egyszer(i bélyegzé volt
“19 forint” felirattal. Osszegzés: tok-
mindegy, hogy milyen értékii bélyeget
nyalazol fel a boritékra, a lényeg, hogy
legalabb ketts, vagy annél tobb darab
legyen rajta!

No mér majdnem megtelt a levrov,
hiszen ezért fizetnek... (ezt én tényleg
lepofozom... - a szerk.) Jaj nekem,
még valami jott:

“Sziasztok.

A flopyn lévé anegyzéketeket
szeretném megrendelni!

Cimem: ... o s

Nekem: IBM AT 486-0s gépem
van stb.

Exrdeklédnék az AKCIO-r6l mér-
mint a programok akciés 4rairél!

KA

Bocs, de a hirdetéseket nem mi ad-
juk fel, csak kozzé tessziik. Talan job-
ban tennéd, ha a hirdetéssel kapcsola-
tos info-t a hirdetgktdl kérnél
(a levelet azért tovébitottuk - a szerk.).

A végére legyen még egy kis (?) on-
magasztalds, amit egy kedves, aranyos,
szelid olvasénk kiildstt:

“Mindenkinek PC-X a sztdr,
amire a sok PC-s tdtott szdjjal vdr!”

Béj-béj, a next hénapon, hénapban,
hénapszor... Roooaaaaaaarrrrr! (ez itt
a végén allitlag egy oroszlaniivoltés
akart lenni - a szerk.)

Vlagyimir Levrov, alias
Newland (az egyetlen dupla

oroszlan)
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A j6v5 zenéje?

Multimédia

Egy torténettel kell kezdjem:
a BME mozaikszéra hallga-
t6 neves intézmény egyik dol-
gozdjdtél kérdeztem nemrégi-
ben, hogy ki foglalkozik ott
multimédidval? “Multimicso-
ddval?”- hangzott az Gszinte
megdobbenést titkrozd vdlasz,
és ekkor otlott fel bennem,
hogy ez a teriilet megéri,
hogy foglalkozzunk vele.

Az elsé menetben az alapo-
kat szeretném elmesélni, és

ha sokan érdek-
l6dtsk adott részek
irdnt (ragadjdtok
csak meg a pen-
ndt!), azoknak
kiilon fejezetet le-
het szentelni a ké-

sobbickben.

multimédia
526 magaban
hordozza a

jelentését, csupén az
idegen szavak kézisz6ta-
rat kellene néha éves
poraté] megszabadjtani.
A multi sz6 tébbszérost
jelent - a média mér egy
kicsit érdekesebb, mert
a s26 eleve tébbesszamt
alak - a siirlin emlege-
tett “médiak” sz6 koriil-
beliil annyi értelmet
hordoz, mint pl. a
“problémékok”. A mé-
dium sz6 (egyik) jelen-
tése kozeg, informacié-
atviteli csatorna. Ha a két szot
osszeilleszyjiik, akkor a tobbszoros ko-
zeg székapcsolatot kapjuk, melynek
hangzasatél azonban kiver a veriték,
igy aztin marad a multimédia.

A konkrét meghatrozas nem sok-

kal tér el ettdl, hiszen a szamit6gép se-

gitségével torténd olyan egy- vagy két-
iranyd informéaciokozlést jelenti, mely-
ben tobb érzékszerviinkkel egyszerre
kapunk vagy adunk informéciét. Szé-
ba jov6 érzékszervek a szem (latds,
vided), a fiil (hallés, audio), és esetleg
a kéz (tapintés). Nem multimédia a
mozi, mert semmi kbze a szdmitégép-
hez, viszont az, ha a szamitégép kép-
ernydjén pereg a film és a hozzakap-
csolt hangdobozokbél nyomjak a kaka-
6t. Nem multimédia a diavetités, de a
szamitégéppel megszerkesztett
diashow, melyhez hangulatos hattérze-
nét keveriink (szintén a szamitégép se-

gitségével) Gjfent multimédianak ne-

vezhet6. Természetesen akkor az igazi

It kell elkezdeniink anyagiaskodni,
hiszen j6 mélyen bele kell nyiilni a
pénztircaba. Elgszor kell ugye egy
szamitégép. No, de milyen? (Ne par-
toljatok el pont most a PC-tél, ha még
eddig nem tettétek meg.) Széval, a
legkézenfekvébb megold4s, ha meg-
gydzitek j6 apéatokat, hogy a vallalatto]
hazahozott Pentium™ ©® gép meg-
érett a leselejtezésre, és kiilonben is el-
intézhetitek az egészet magatok kozott,
mint férfi a férfival. Nem kell az egek-
ben jérni, de senki ne higgye, hogy a
386DX40-es gépén fog vad multimé-
diét fizni (f6leg, ha a jovébe tekint).
Kell tehat egy izmos gép, de hogy
konkrétan milyen, arra nehéz altalanos
receptet adni.

AZ 1

za a processzora, a buszrendszere, és

dontden meghataroz-

a meméri4ja. A processzor annél jobb,
minél gyorsabb a bels6 feldolgozasa és
minél tobb bit szalad-
gél egyszerre ki-be a
l4bain (a ki-beszalad-
galast a 32, 64, 128-
as szam szokta jelle-
mezni). A buszrend-
szer a processzort kot
ossze azokkal a fura
kiityiikkel, melyek a
gépet “megmultimédi-
4z24k”. Egyezziink
meg annyiban, hogy a
jobb az dragabb és az
nektek jobb (marmint
hogy jobb, de nem
az, hogy dragabb), de
nem minden dragdbb
jobb (hii, de okosak
lettetek most!). A szi-
mit6gép buszanak
megjelolésére altalé-
ban réviditéseket
hasznélnak, melyek
megjegyzése egysze-
riibb, mint a fantaszti-
kusan fantaziadts tel-
jes megjelolés. Az
ISA “korszaknak”
egyszer, s mindenkor-
ra ledldozott; ez a kezdeti PC-k lomha

a hatds, ha minél dinamikusabbak, ki-
fejezobbek a jelenetek, tehat a film és
az animéci6 kiemelt szerepet jatszik.
No de ne szaladjunk a dolgok elébe,
lessitk meg, hogy milyen elemei is van-
nak a multimédianak.

Iszere volt. Tobb probalkozas utan
a VL és PCI rendszerek latszanak el-
terjedni - ezek adatatereszt6 képessége
mar olyan hatalmas, hogy alkalmasak
a késobbiekben leirt tevékenységek el-

végzésére.

A meméria jellemzése igen egysze-
rii: minél t5bb, annél jobb - ezen nincs
mit szépiteni. 8 MB alatt elég sziiko-
sek a lehetdségek, 4 MB alatt viszont
nem is érdemes bekapcsolni a gépet.
Ha azonban csak DOS-t és Windows

3.1-et hasznaltok, akkor ne préseljetek
16 MB-nl sokkal tobbet bele, mert
porfogén kiviil semmire nem tudjatok
majd hasznalni a “kilégs” bajtokat.
Neézzitk most, mi kell még a “multi-
média nagyiizem” beinditisihoz. El-
stnek vegyetek még egy bazi nagy
winchestert (Clint Eastwood utén sza-
badon), igy konnyen elkeriilhetitek azt

a sajnélatos helyzetet, amit a



Komodér 64 tipusii szuperszamit6gép
képerny&jén megjelend 4 kép egymé-
sutani lejatszasa okoz, ami igazédn nem
meriti ki a multimédia tényét (és hol
van még a hang?). Megint korlatokba
{itkoztok, ha nagyravégyok vagytok, hi-
szen szegény DOS papa (pontosab-
ban szélva a BIOS) nem “bir” 528
MB-nal nagyobb wincsi kerregtetésére.
Tegyiink tigy, mint ha értenénk, és ha-
ladjunk tovébb. De még egy széra: ha
birja a pénztarcatok, ne [DE wincsit
vegyetek (népi nevén AT-BUS).
Ajénlom inkabb az enhanced IDE,
vagy leginkabb a SCSI (szkazi) win-
csiket. Es hogy miért: sokkal gyorsab-
bak, megbizhatébbak és tovabbi bavité-
sek esetén nagyon kedvezden viselked-
nek (l4sd még CD-ROM és tarsai).
A lenyfigoz8 latvany eléréséhez és
féleg a szemetek vildganak meg@rzésé-
hez (hajra szédésiiveg!) egy klassz
monitort is be kell szerezni. Természe-
tesen szinekben gondolkodunk, igy az
atalakitott Junoszty tévé nem igazdn
itd. 15 hiivelykes monitorn4l kisebbel
ne probalkozzatok. Ha csalédni akar-
tok, akkor azért ménétek le a képernys
hasznos tartomanyanak &tlojat (segit-
ség: 1” = 1 zoll = 1 inch (vagy hii-
velyk) = 2,54 cm).
Egy j6 monitor azonban mit sem ér
16 grafikus kirtya nélkiil. Manapsag
rengeteg kértya van a piacon - de nem
mindig igaz, hogy a “l¢ definidl”. Ne
higgyetek a Windows gyorsitokartyak-
nak, ha csak DOS alatt nyomultok.
A grafikus kartyan 1év6 memérira
ugyanaz igaz, mint ami az operativ
meméridra: minél tobb, anndl jobb.
| MB alatti meméridval nem sok min-
dent lehet kezdeni, mert az még
800x600-as felbontésnal is csak 256
szint képes megjeleniteni. Ha 15 zol-
los monitorotok van, akkor olyan kar-
tyat kell valasztani, amelyk az
1024 % 768-as felbontést nem valtott
soros médban (non-interlaced) tudja
és 2 MB-ig mindenképpen bévithets.
Mostanra elérkeztiink oda, hogy van
egy klassz gépiink, csak még semmi ko-
ze a multimédidhoz. Nem baj, eddig
csak alapnztunk, most mkhaijuk raa
felépitményt. Két dolgot még feltétlen
ki kell magunkbél izzadni. Ez egy CD-
ROM olvasé és egy hangkartya.
Nagyon kiraly dolog, ha van egy
korltlan kapacitasii wincsink, mert

felvihetjiik rd a vilag lakossaganak
dsszes adatat, s6t még toménytelen
multimédia inform4ciét is ripakolha-
tunk. De azt meg kell érteni, hogy elég
durva drukapcsolas lenne a cégektsl,
ha minden programhoz egy wincsit is
eladnénak, hogy otthon szereld be,
mert mésra nem fér ré ennyi anyag.

A masik realis megoldés lenne az
“500 darab floppy lemez” opcié.

A fenti felszolits hatdséra jelentke-
28 hatdsok kezelése utén rajoviink,
hogy egy olesé, nagy kapacitést, nagy
megbizhatésagii és hordozhaté tarolé-
eszkozt kell taldlnunk. Az olcsésdg
fontossagat, azt hiszem nem kell ecse-
telni. A nagy kapacitas is nagyon fon-
tos, hiszen a kép- és a mozg6képanyag
rengeteg helyet foglal el. A megbizha-
tésag mindent6l fiiggetleniil alapvets
kovetelmény. Erre mindenki magatél is
rajon, miutdn megtett néhany megallét
a metrén egy zsebében lapulé 1.44
MB-s lemezzel.

A CD-ROM tehat az idealis
taroléeszkdz, mivel tsménytelen bit ré-
fér, viszonylag kicsi, és elég nehéz tonk-
rerakni. Egy lemez kapacitésa 650
MB. Az okosok ilyenkor mindig azt
mondjak, hogy ez legaldbb 100.000
oldal, "azannyimint” “mittoménhany”
Britannica lexikon. Ez a dolog egyk
oldala. En inkabb azt mondaném,
hogy egy CD-re référ egy 60 perces
film, hanganyaggal egyiitt (hogy ho-
gyan, arrol késobb ejtek szét). Ez az
utdbbi ¢sszehasonlitds még sokkal
szemléletesebb, ha mellé elképzeljiik
egy videokazetta méreteit is.

A CD-ROM elénye elsésorban a
térolds médja: digitalis és nem analég.

A digitalis adattarolas (adatnak hi-

vunk minden hangot, képet, szoveget,
animaciét, videdt, széval mindent...)
f6 elénye a nagyobb megbizhatésag
(akibél hianyzik a miszaki véna, az
ugorja 4t ezt a bekezdést).

Vegyiik péld4ul azt a problémat,
hogy a jelek valahol torzulnak. A CD-
ROM olvasé kimenete egy fesziiltség
szint. Ha ez a fesziiltség mondjuk
1 Vol helyett 0.93, akkor ezt egy ana-
16g rendszerben példaul dgy latjuk,
hogy vide6 esetén a képen a piros jelek
halvanyabbak, audio esetén pedig né-

ha lehalkul a hang. A digitalis rend-

W

elhallgatni azonban a CD-ROM hat-
ranyait sem. Elészor is: nehéz frni rd.
Pontosabban szélva kétféle el6allitasi

eljaras létezik. Az egyiknél olcs6 a

-
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nyerslemez, de meg kell csinélni hozzd
a nyomélemezt és akkor marha olcsén
lehet CD-t nyomni (ugyanaz az elj-
rés, mint a hanglemeznél). A CD-t
csak nagy szdmban éri meg fgy gyarta-
ni, de ilyenkor az dnksltség 4r 100 Ft
nagysdgrendbe esik. Ha kis szimban
késziil el a CD, akkor egy egyszer ir-
haté alapanyaghoz folyamodnak, és
egy specidlis CD-ROM {16 segftségé-

szer viszont tudja, hogy a fesziiltség
mondjuk csak 1V és 0V lehet, és a
0.93 kézelebb van az 1-hez, mint a
0-hoz, ezért 1-nek veszi. A hibét ma-
nis teljesen kikiiszobolte. Ha a jelek
teliesen megsemmisiilnek (pl. gombos-
tii és CD-ROM talélkoz4sa), akkor,
mivel egy informécié tobbszér el van
tarolva (ezt szépen tgy mondjak, hogy
redundéns), a masik helyré] veszi az
adatot, igy észre sem veszed, hogy a
kutyad a CD-ROM-mal apportfro-
zott, vagy a baratntd a hajesatjdval az
“I love you!” frazist véste bele a sziili-
napod alkalmabél. Mivel az adatok
nem magneses (iton vannak rogzitve,
nyugodtan keriilhetsz akir magneses
viharba is, semmi sem fog térténni

(a CD-ROM-mal). A megbizhatésig
mellett fontos
még az élettartam
is. A CD-ROM
élettartama elvi-
leg végtelen (gya-
korlatilag pedig
hosszi), valtozat-
lan mingség mel-
lett. Ez azért
igaz, mert a le-
mez és az olvasd
kozott nincs fizi-
kai kapcsolat; op-
tikai dton olvas6-
dik le az informé-
cié. Nem szabad

vel viszik fel az informaciét, tehat nem
nyomassal. Az ilyen lemez cnkoltségi
dra mér jéval tobb (kb. tizszeres), vi-
szont egy ilyen irészerkezettel (kb. 3-
400 ezer Ft) akar otthon is készithe- i
tiink CD-t és nem kell nagy, ipari nyo-
mégépekkel dolgozni. Az, hogy a for-
galomban évs CD-k 4ra ennél j6val
magasabb, annak az az oka, hogy a
rajta lévé informaciot is meg kell fizet-
ni, nem csak az el6allitast.

A CD-ROM masik fogyatékoss4-
ga, hogy lassii. Mig a legrosszabb
SCSI wincsibél is ki lehet “passziroz-
ni” 1 MB/s atviteli sebességet, addig a
estics CD-ROM esetén ez 600 KB/s
(ez atlagban kb. 400-at jelent). “Hova
rohansz annyira?”, hallom a kérdést,
és elarulom, hogy a moziba, mert ott-
hon a CD-ROM-ommal nem tudok
filmet nézni, hiszen nem szaladnak it
a filmkockék a kabelen oly’ gyorsan.
Ezért vagy olyan kicsi a kép, hogy lt-

cs6 kell hozza, vagy csak minden 6t6-
dik kockét latom és a szemem éppen
most folyik ki, Konkrét szamokat is
emlitve, a duplasebességti CD-ROM-ok
300 KB/s csiicsra képesek, a rekordot
azonban a quadrospin tartja, a fent
emlitett 600-zal, de igencsak 100 ezer
Ft-nél kezdédik az 4ra.

Kévetkez6 szamunkban folytatjuk a
CD-ROM-ok ismertetését, és raté-
riink a hang-, és videokartyakra.

Dr.Doktor
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RAJZOLJ!

A PCX elképeszté szamitégépes grafikai palyazatot hirdet harom kategoériaban! Alkotasaitokat a
fenti témakorskben virjuk 1994. december 1-ig. A legjobb grafikakat havonta ezen az oldalon
leko6zoljiik és a Computer Karacsonyon

700.000 FORINT

osszértékben dijazzuk a nyerteseket!
A palyézatokat lemezen varjuk - ismert képformatumban, lehetsleg 24 biten kiildd. Nevezhetsz
tobb képpel, tobb kategériaban is. Ha tovabbi kérdéseid vannak, csorogj be a szerkesztéségbe!

: BITTERKEPES RAJZ VEKTOROS GRAFIKA HAROMDINENZIOS KEP
v 1. dij 1. dij L. df§
& ® Photoshop 2.5 Corel 5.0 3D Studio v3.0
Y gn Kontakt Design Studié Szamalk Szoftver Disztribticié Autodesk Hungary
.g E 1011 Bp., Iskola u. 5. 1115 Bp., Etele ut 68. 1023 Bp,. Szeml6hegy u 23.
A & 2. dij 2. dij 2. dij
ATI mach64 2MB CD ROM Drive SPEA Mirage P-64
turbo grafikus kartya 10 CD-vel 2 MB grafikus kartya
Allegro Pixel Graphics ELSAT International
1016 Bp., Tigris u. 28. 1052 Bp., Balassi B. u. 9-11.  Hivatalos SPEA disztribtitor
2 dij 3. dij 3. dij
Multimédia Madness Corel Artshow Inside 3D Studio
konyv két CD-vel konyv egy CD-vel kényv egy CD-vel
Software Station Software Station1012 Bp,, Software Station

1012 Bp., Kosciuszcké u. 22. Kosciuszcké u. 22 1012 Bp., Kosciuszcké u. 22.



AUTOMEX MULTIMEDIA CD CENTER - ,Minden aron versenyben!”

Ha b¢ ely, altalu

koziil valogathat !

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Budapest
Rakoczi ut 4-6.

Tel/Fax: 267-9461

1077 Budapest
Wesselényi u. 21.
Tel: 268-0885
Fax: 267-8546

Leonardo

LEONARD
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BloodNet

A manapsag
divatos
Cyberpunk 2
vildgot ezittal

Kevesen tudjék,
mi minden
flizédik a hires
miivész nevé-
hez. A CD be-
mutatja
Leonardo élet-
atjat, Osszes
elmés szerkezetét, és persze fest-
ményeit is - a sok informdcié befo-

gadasat jatékok segitik. i

CD-Pack 10 CD-vel (6.5 Gigabait jobbnal jobb
programokkal) - 5900 Ft + Afa

Friss informaciok a Teletext 375.
Klubtagoknak rendkivuli kedvezmenyek! Keérd
a részletes klubtagsagi tajékoztatéonkat!
Nalunk lehetéség van utanvételes vasarlasra is.
A megrendelést telefonon, vagy a
1410 Budapest, Pf. 185 cimen varjuk!

a Microprose hozza a kozeliinkbe
- meglehetdsen érdekes modon:
Otvozi a modern Cyberpunk 6rii-
letet a vampirok misztikus vilaga-
val. Bizarr jaték lenyligoz6 harom-

ToP 10

MICROC O 5M 4990 FT
7T GUEST 4990 FT
REBLL ASSAULT 7290 FT
Lo5ST N TIME 4990 FT
STELLAR 7 3790 FT
GOBLINS QUL ST 3 5990 FT
LAWNMOWER MAN 5990 FT
MEGA RACL 5990 FT
MICROSOFT ENCARTA 12790 FT
MICROSOFT BOOK.SUELF 1490 FT

AZ ARAK AZ AFA-T
TARTALMAZZAK|

Barangolas az
allatvilagban

Az els6é magyar
nyelvii multi-
medias allaten-
ciklopédia. Tal-
l6zhatsz tobb
mint 300 érde-
kes allat képei
kozott, meghallgathatod hangjukat és el-
olvashatod a részletes és ugyanakkor a hu-
mort sem nélkiil6z6 leirdsokat. Minden kor-
osztalynak ajanlott, egyedi hangos help rend-
szere olvasni nem tudé gyermekek szamara
is élvezhetdvé teszi.

Megjelent a
Powersource kiad4sa-
ban egy Automex
demo-CD. Csak az
el8dliftasi arét kell ki-
fizetni (790 F)l

Az ASTORIA (izlethézban az eddigl boltunk
alatt egy Uj bemutatétermink nyfitl Ott min-
dent megtaldlsz amit csak elképzelsz

AKCIO!

Sony CDU 33A-01 CD ROM drive
+ multi-vezérl&kértya
+ ajéndék CD 16990 Ft + AFA

Amig a készlet tart!

1300 db. CD akciésan 3390 Ft helyett csak 1600 Ft! Utility, zene, CLIPART, enciklopédiak, jatékok I
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Telefonszdmaink: 20-102-10, 20-102-98




