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1g - most egy picit tobb a hely, de még fgy is alig tudtuk |
belezstifolni a karacsonyi jdonsagokat. Sok terviink !
van még a lappal kapcsolatban - ezeket folyamatosan
valésijuk meg: @ rovatokat terveziink, néhany |
“ayengéeskén mitkod6t” pedig megsziintetiink (sajnos
ilyen volt példaul a Sarlatin is). Kicsit igyeksziink
osszerazni a Mélyviz szekciét is - sokan tdlsdgosan is
er6tlennek talaltatok a PC-alapozot: jovére 4 erGvel va-
gunk neki a hardver rejtelmeinek. Rendkiviil fontosak
az ebben a téméaban érkéz6 levelek! Eziton buzditok
mindenkit, aki segfteni szeretne, vagy csak egyszerien
' 16 kritikai vénaja van, frjon!
Jol “belenytltunk” a szoftver-védelem témajaba is:
. sokan odaig fajultak, hogy BSA iigynoksknek titulal-
tak munkatarsainkat! Pedig csak koriilkémleltiink a vi-
lagban, mit szabad, és mit nem... Kutatémunkénk
eredményérdl januarban szamolunk be. Uj év, dj élet:
ntsiink végre tiszta vizet a poharbal
Eléfizetoinket kiilon meglepetéssel varjuk:
minden negyedévben lemezmelléklettel kedveskediink
nekik. A PC-X els6, decemberi lemezmellékletén
shareware programokat, cikkeket, a grafikai palyazat
eredményesebb képeit, demokat talalsz, valamint a
demoprogramozas és a CD-ROMbolé forraslistéit, il-
letve plusz programjait is megtalalod. E mellett a plusz
lemezen az F-Prot Professional virusélét is megtala-
lod: nem szeretnénk, ha rosszul kezdenetek az u] évet!
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ozott még a PC-X Mikulas!
Ha szereted a CD-s interaktiv jatékokat, a 11. oldalon
5 db “full version” Psychotron var rad! Ha jobban
kedveled a maszkal6s jatékokat, im4dni fogod Jazz
Jackrabbit-et - egy teljes és 6t shareware verzi6ju
jaték lehet a nyereményed! Szokasos filmes és zenés
ajandékainkon kiviil (ami nem semmi, mert egy rakas
- polé, plakat, puzzle és CD roskadozik polcainkon) a Mic-
" rosoft oldalainkon pulévereket, Dr. MIDI oldalan pedig
~  dalszerkeszt programot és shareware CD-ket
' nyerhetsz. Gyorsan add postdra a grafikai palyazatra szant
miivedet: december 1-ig van par napod - még meg-
nyerheted a fonyeremények egyikét!

Ha ez sem lenne elég: gyere el a Computer Kara-
csonyra december 10-11-én, ahol fergeteges ajandékok
varnak! Itt sorsoljuk ki eléfizetsink kozott a PC-X robo-
g6, és itt hirdetjiik ki grafikai palyazatunk eredményét is!
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igényii és, akkor ez kezdetnel
remekiil megteszi. A "The Way Things Work"
Ve hasznalati targyaink mitkodését vesézgeti bajos
s grafikai elemekkel kombinglva, a "Stowaway"
egy kozépkori hajéra vezet benniinket, mig az
"Ultimate Human Body" az emberi test rej-
telmeibe avatja a felhasznalst, Kinalatukban ta-
lahuk még az "Enciklopedia of Science"-t
(a tudoméany enciklopédidja) és egy remek ké.
pes sztért "My First Incredible Amazing
Dictionary" néven.




Kozeleg a Karécsony!
Eay 16 ipp 2 azoknak a
csaladoknak, amelyek le- .
endd szémi\éstechnikuso- < : ; 4 1 S —
kat nevelgetnek- Most Je- Bih ) y hir, de mégisgf?pes
Jent meg a Park Kiado S » ] Mﬂg}’amm;rde]-m:
gondozéséban a legiijabb, : L eskisdl g”°n‘.ls
és talan mindeddig leg- g mikide-
Kozérthetdbb alapkonyv
A szAmItogEP és az
MS-DOS' cimmel. A Mer-
lin Konyvek alnévvel ellatott
sorozat szinte varézslatosan
Konnylivé teszi aZ esetlegesen
széraz ismeretanyag elsajatitd-
satis. Jatékos stilusa, sz€p kivitele igazdn megegyezik @ sorozat jelmon- ]
dathval: amit \atsz, azt kapod (WYSNVYG), A dolog masik pi-
Kantéridja, hogy az eredeti kiadds s —
aDK (Dorling Kindersley) kiadd 5
terméke, r6ja pedig Simon Col-
ins, akia PC Magazine egyik so-
Kat probalt (ijsagirja- A konyv
¢ kifejezetten 10
segitség azoknak, akik most kezde-
nek - olvasoja 2 gép Kicsomagolasd- § 1 AC ]
16! kezdve eljut az MS-DOS kules- b i A";Pfalr nagy szenzacidja volt
kérdésethez, kozben pontosan | . LA (iD'ROM_ Magyarorsza-
megvizsgalva aZ esetlegesen ad6do gf’" elsoként az IDG negyed-
prob\émékat. A sikerérél annyit, y el:'leme _megielenﬁ Interaktiv CD-
hogy szerkeszléségﬁnk “Harma- \ p ﬂgazlm mutatott be. A kiad- tés dija 19.980 F;
C y \;any tobb aproséggal is meg- (ehhez elsg é"benl :
s | lepteavasrlokat. Az elsgaz | zabeli;}és; di: ioo"ﬁi, [},(;;Zéjan
a lelndiiek csaloméjé,m 'CWE
15
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ALAPOK

Minden idék legjobb prog-
ramja, amely még Sid
Meyer remekmiivei koziil is

hegycstics-szeriien kiemelke-
dik. Ez a program-6rids most
hdrom konkurencidt is kine-
velt. Az utédok sokban ha-
sonlitanak, egymdsra és
Gsiikre is. Mi dgy gondoltuk
megprébdlunk egy kis dtte-
kintést adni, a trénkovetelck
jellemzéinek Gserdejében.
Kezdetben volt a Civilizati-
on. Ezt tekintsiik alapértel-
mezésnek. Az Gskdosz elmi-
ldsa utdn szinte azonnal jétt
Sid Meyer és a MicroProse
nevezetit vildgbirodalom. Az
ajdnlat egy szekérnyi telepes
és egy vagy két csapatnyi
harcos. Az els lépésben nem
drtalmas letelepedni. No, de
ne robogjunk ennyire elére.

torténet valés korban jat-

szodik, torténelmileg je-

lentds alternativékat en-
gedve, akar iddszamitasunk szerint
200-ban tankokkal kergethetjiik a
tatarokat. A hatér sz6 szerint a csil-
lagos ég. Csak a kozeli jovoig,

2100-ig juthatunk. Puszta technok-
rata gondolkodés, tudés agy és egy
16 kézikonyv kell hozza. Nem tartal-
maz semmilyen fantasy elemet, nem
robognak keresztiil a varosainkon
vad ork csapatok és nem hasznalha-

tunk regulans egységeink kozott va-
rézstuddkat. Célunk a viligegyetem

Az Ultimate Domain mér
egyszer megjelent, akkor a Gene-
sia nevet viselte. A lemezes verzid
valamilyen oknal fogva nem ara-
tott sikert. Ez ugyan szdmomra
érthetetlen, de a Mindscape nem

adta fel. Ennek az egészséges

igyekezetnek az eredménye a CD

verzi. Jobb, szebb, mint valaha.
Azonkiviil, hogy az elédoktsl

(Populusz perspektiva és

HoL ES
MIKOR>

Civilization alapok) eltanultak
mindent, rengeteg pluszt is adtak
a stilus kereteihez. A manapsag
divatos 3D animacick min8sége
messze feliilmilja a korabbi kisér-
letez6k munkait, és remekiil illesz-
kedik a jaték hangulatéba.

Az Ultimate egy alternativ vi-
lagban jatszédik, mindezek elle-

nére nem tartalmaz fantasy ele-
meket.

St realitas szintje jobban ki-
dolgozott, mint korabbi vagy je-
lenlegi tarsaié.

Feladatunk hét magikus gyé-
mant megszerzése, amelyet Gseink
eltékozoltak. Ennek a feladatnak
a megoldasan két konkurens ural-
kods is mesterkedik. Ha iigyetle-
nek vagyunk j6 hatékonysaggal,

Lzl

A Colonization a Civilization
egyenesagi leszdrmazottja, tgy-
mond nagy utédja, ugyanis ez is
Sid Meyer és a MicroProse prog-
ramja. Ebben a programban a vi-
lagtorténelem talén legizgalma-
sabb kalandjaba csoppenhetiink.

A CIVILIZACIO ES UTODAI

Végiil, de nem utolsésorban
nagy vizitiink negyedik paciense
a Master of Magic. Ez is a
MicroProse mihelyeit dicséri,
56t egy része szerintem a Coloni-
zation szerkeszt6jével késziilt.

Hogyan hasonlithatjuk a valés

Nagy vonalakban korhii hatarok
kal jatszhatjuk végig a nagy felfe-
dezések korat. A kalandorok me-
részségét kell a kereskeddk prakti-
kéival 6tvozniink ahhoz, hogy iga-
z4n jok lehessiink ebben a vildgba.
1800-ig minden terviinket meg
kell valésitanunk!

A végst cél is igen magasztos:
a fiiggetlenség kikialtasa, és a (fij,
csiinya) anyaorszagtol valo teljes
elszakadas. Nem kis it vezet idé-
ig. Derékig gazolhatunk a leiga-
zott indianok vérében, vagy civili-

Akl 1

k Gket, ami wel sem

ilagokat egy fantasy-hoz? Egy-
szertien. Ez a jaték mutatja
ugyanis talan a legnagyobb ha-
sonldsagot a nagy eldd irdnyaba,

mindazok mellett hogy ez szaki-

tott a legjobban a régi keretekkel.
A magusunk feladata, hogy

létsikjan és mashol is egyedu-

ralkodéva valjon. Nincs kegye-
lem. Egy maradhat csak a vildg
ura. Ennek eszkozei igen széles
palettabél valaszthatok. Cselve-
tés, varazslat, orvtamadas, és
effélék nem idegenek a jaték szel-

Tz

jelent

EEJLESZTES

rosszabbat az el6z6nél. Pusztithat-
juk eurdpai és honfitérsaink regu-
lanis csapatait. Fosztogathatunk
szarazfoldon és tengereken. Tehat
igen konstruktivan vezethetjiik le
mindennapos fesziiltségeinket.

A telepeink és a telepeseink fej-
lesztése fontos része a program-
nak. Az iskolazott dolgozdk és

a

ha profin menedzseljiik
akkor kevésbé.

A tudomany fejlesztés itt is
nagy fegyver. Akié a tudas, azé a
hatalom. A technikai fejlettség

lifikalt szellemi fog-
lalkozéstiak ugyanis lényegesen
jobb feltételekkel indulhatnak az
i) vildg benépesitésére, mint kép-
zetlen térsaik.

Az alapallapotban szegény
csoringer varazstudébol miként
valhatunk hatalmassagga? Ez itt
a 6 probléma. "Tanulni, tanul-
ni, tanulni ..." - mondta Lenin,
a pank; biza itt a megoldés
kulesa.

_MAGIA

Rendkiviil jol felépitett fej-
lesztgetést talalunk benne. A va-
razslat- rendszert, a varosokat, és
a héseinket is folyamatosan

fej6désben tarthatjuk a jaték
menetének megfelelden. Ha elég
iigyesek vagyunk, akkor ezek a



meghéditasa, az Alpha Centaury
elérése, s mellesleg a konkurens bi-
rodalmak térdre kényszeritése.
Ennek egyetlen eszkoze a fejlesz-
tés, ha lehetséges akkor rohamlép-
tekkel. Tudomanyok, vilagesodak,
felfedezések bonyolult dsszetartozasa
az alapja awilizacionknak. Haderd-
ink szinvonala a tudomanyos fejlett-
ségiink fliggvé-
nye.

POLITIKA

Dip-

loméciai tevékeny-

ségiink legtobbszor nem befolyasolja
sikereinket. Sajnos a jaték folyaméan
mindig 4ruléssal, cselvetéssel és
egyéb efféle politikai mandverekkel
probélkoztak ellenfeleim. Nem lat-
tam értelmét a tudomanyos integra-
ciénak, gazdasagi kooperacioknak,
mert ez mindig csataba fulladt.
Egyes filozéfiai iranyzatok pedig ki-
fejezetten kéros szemléletet hoztak a
vezetésbe. A végrehajté szervezetek
kaotikus miikodése leginkabb a de-
mokracidnak nevezett csapés ideje
alatt valt uralkodéva.

NUCLEAR PLANT

Kereskedelem a jatékban szin-
te nem létezik. Sok lett volna mar
a jobol.

Stratégiai szempontbdl szerintem
korszakalkot6. Néha kisebb hibak-
kal, de mégis 16l mitkods egyszerfi-
séggel felvértezett csatarendszer, kii-
lonsebb vizuélis megjelenités nélkiil.

A grafikai megvalésitasa a mini-
mal szinvonalat stirolja. A program
azonban nem igényli a felesleges csi-
csazast. A sziikséges, de elégséges
szintnek megfelel. Sajnos, ha valaki
rabjavé valik, sokszor a hidnya elvo-
nési tiinetekhez is vezethet.

A jaték isteni, tehat mint minde-
nek feletti hatalmassag vezérelhejiik
népiinket a fejlédés rogos dtjan.

ugyanis nem csak az épitést szol-
galja, hanem ennek fiiggvénye a
haditechnikank szinvonala is.

A Civilization-h6z nagyon
hasonlé médon meghatarozott

irdnyvonalakon haladva fej-
leszthetiink.

A diplomacianak nincs nagy
jelentdsége. Kiildozgethetiink el-
lenségeinkhez, de ez igazan nem
befolyasolja ket dontéseikben.

Altaldban a gyengébbek megpro-
baljak ezeket a cseleket, id& nye-
rési céllal.

A kereskedelem itt nagyobb je-
lent6séggel bir. Sajat kereskedénk

k ta-

A hadertk fejlesztése csak a
gy6zelmek fiiggvénye.

Diplomaciai tevékenykedésiink
nagy jelentGséget kap, mert ellen-
feleink nagyon rafinalt alakok,
akikkel jobb ha vigyazunk. Az 4l-

land6 ha-

. PENZ

rds-
kodas eurépai kollégainkkal az
indidnok zaklatasat teszi lehetet-
lenné. Hova jutna a vilag, ha az
Aztékok nem halnénak ki, a
Mayak boldogan vizsgalhatnak
Gseik egét?

Kereskedelmi szempontbél
rendkiviil bonyolult a probléma.
Mivel a cél az ) vilag kifosztasa,
inkabb az 6nfenntartas gazdasagi

alapjainak megteremtésére kell t6-
Las

tamogathatja koltsé;
tongo rése-
it.

STRATEGIA

Fon-

tos viszont abbdl a szempontbol,
hogy a raktarjaink aranyosan tel-
jenek és iriiljenek. Mas teriile-

tekre is hurcolhatunk terméke-
ket, igy oldva az ott felmerilt
problémakat.

Stratégidja izgalmas, l4tva-
nyos és valosaghii. Valé igaz,
nem szivesen &llnék az agyik
ttizvonaléba fjaszokkal és gyen-
gén felfegyverzett gyalogsaggal.
A csata poénos, j6l komponalt,
kicsi animécié. Ha okosan

nindzsazunk akar egy kis csapat
fjasz is megvédheti birodalmun-
kat a betolakodéktél. Rejtszkod-
hetiink, hegyeket, dombokat
hasznalhatunk alcazasnak, azaz

I iink. A pénzszerzés igen
faradsagos médja az anyaorszag

piacainak kiszolgalasa. Stratégiai
része az alapmiivel megegyez6.
Egyszerfiségében rejtezik a titka,

ezért egyaltalan nem okoz problé-

szempontok megpecsételhetik
ellenségeink sorsat is.

A varazskonyviinkben lassan
felszaporodnak a jobbnal jobb
vardzsigék. Egy 1d6 utén akar
mi is krealhatunk vardzstar-
gyakat, csapatokat emelhetiink
isteni magassagokba és a lét-
sikok kozott jarhatunk, kel-
hetiink. Zsenialis. A véros-
fejlesztés is jelents szerepet
kap. A kiilonboz6 épiiletek javit-
hatjak a haderink erejét, terme-
lésiinket, esetleg gazdasagunk
hatékonysag.

Diplomaciai érzékiink jol ka-
matoztathaté. A kellemetlenkedd
vardzslo-tarsakkal nem &rt néha
alkalmi szovetséget kialakitani,
esetleg igéket csereberélni. Nem
kotelezs azonban 6rok hiiséget
fogadni az els jott-ment varazs-

16-tanoncnak.

GAZDASAG

Ketcskedel

- na az nincs a

makat. A csapatok |
mellett elég sok médositd tényezd
jelenik meg (erdd, felszini viszo-
nyok stb.).

A csata mégis sokszor meglepd-
en alakulhat, nem mindig a papir-
forma szerint torténnek a dolgok.

A jaték kivitelezése nagyon pro-
fi, grafikdja ugyan kissé groteszk,
de ez semmit sem von le az érté-
kébél. A praktikus véros-mene-
dzselést egy kicsit talbonyolitott és
kaotikus informacids rendszerrel
parositottak, ez annyira azért nem
tetszett. Jol funkcional ezzel szem-
ben az 4llandéan hasznalhaté
help-rendszer.

Hésoket itt sem talélunk, bar
ez meglehetdsen rajuk jellemz6

jatékban. Valami bonyolult rend-
szer alapjan termelnek a vérosok,
de ez nem kap til nagy hang-
siilyt a programban, nekiink csak
a fogyasztas és a termelés egyen-
stilyara kell torekedniink.
Ugyanez vonatkozik a mana-
pontok és a kaja viszonylatara.

Stratégiai vonatkozasai min-
den eddigi jatékot feliilmdlnak.
Egyszeriien nagyszeri. Egybe-
vonva vonulaszhatunk kilenc
egységgel, gy javitva tilélési
esélyiiket.

A csata térbeli stratégia, va-
razslatokkal, hdsokkel varazs-
targyakkal kombinalva. Nem is
tudom volt-e valaha ilyen komp-
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Varazstargyak és egyéb manipula-
ciok nem jatszanak szerepet a fej-
16désiink hatékonysagéban. A vi-
lag csodak kissé befolyasoljak a
népiink hangulatat és termelé-
kenységét. Pénziink nagy része a
rezsire el-

CSATA

na-
gyobb vésarlasokat csak végsziik-
ség esetén ajanlhatok fegyverke-
zésre. A jaték igazi poénja a
végso értékelés, ha megunjuk a
programot, visszavonulhatunk
kozéleti istenkedésiinkbol. Nyug-
dijunk megallapitasa végett a jaték
eredményeinket megvizsgalja és
egy kozismert politikus, hadvezér,
allamférfi szellemi szintjével

azonosit. Ez nem mindig hizelgs
a jatékos szamara. Minél maga-
sabb szzalékot ériink el, annal
jobb képességi pofaval honorél a

gép. Ha csak Mao, vagy Lenin
szintjéig jutunk, akkor inkabb buj-
dossunk el.

Végsé konklizioként az 6s-j4-
ték ma is megallja a helyét bar-
melyik utéddal is vetjiik ossze.
Legelsének lenni mindig nagy
dicsdség, azonban ezt meg is
tartani az aztdn az igazan nagy
miivészet. A Civilization szerin-
tem még sokaig a legjobb
maradhat.

Shy

szinte valds lehetGségeket jatsz-
hatunk végig.

A grafika szép, eredeti. A han-
gulatos 3D animaciokkal és stilu-
sos zenékkel a program szinte tel-
jesen megvaltozott.

Hésok ugyan itt sincsenek, de
vannak lakosok, akiknek nem art
a kedvére tenni, mert példaul az
oregek mar nem szivesen dolgoz-
nak banyaban. Ehezni meg vég-

képp nem szeretnek. A kiilonbo-
26 szakméakban dolgozék aranya
nagy szerepet jatszik a birodalom

menedzselésében.

Varézstargyak sincsenek, a hét
gyémant kivételével.

A pénz nem nagy jelentéség,
azaz viszonylag konnyen kigaz-
délkodhaté az éves terv. Az
extra kiadasok azért erdsen
megcsappanthatjak az erszé-

nyiinket (kocsma).

Nekem nagyon tetszett a jaték
mindenféle vonatkozasban, talan
csak a taldlmanyok és fegyverek
tiintek egy kicsit kevésnek. Bar
példaul antiszérumokat sehol sem
kellett ilyen részletességgel kifej-
leszteni. A jaték sok kellemes pil-
lanatot adhat, nem vélik unalmas-
sa és nem esik ki a stilusabél.

Kicsit furcsa, hogy egy jaték
csak masodik nekifutasra lesz
igazan kellemes, de sokkal jobb
atiratot készitett a Microids a
Genesiabél, mint a MicroProse
példaul a Piratesbdl.

DaCosta

idszak volt. Sok kis telepesiink
azonban szorgos tevékenységével
hésiesen szolgalja a nagy egész - a
demokracia létrejottét.
Varazslatok és efféle bohémsé-
gok még elvétve sem lelhetok fel a
programban. Csodak sincsenek,

béar mint a Civilizationban a vi-
lag-csodak, itt is vannak kiilono-
sen nagy hasznot hajté kong-
resszusi tagok.

Pénziigyileg a legval6sagosabb-
nak tiint. Nekem példaul ha jo
voltam és becsiiletes soha sem sza-
kadt a nyakamba a nagy zseton.

Tanult rabls, indién-irt6, zsarnok

kollégéim pedig mindig tomatt er-
szénnyel flangaltak. Ez tgy latszik
a vilag sorsal?

Nagyjabél a Colonization ren-
delkezik a legrealisabb torténel-
mi hattérrel. Kidolgozasa is
egységes ol dsszeszokott tervezd
gardat ismertet meg a jatékossal.
Programhibakkal szerencsére
nem talalkoztam, manapsag
néha ez is nagy eredménynek
szamit. Egyesek (Pelace)
szerint, kicsit unalmasnak tiint
az altala a jatékban eltoltott két-
szaz év.

A vita nem délt el, de egy biz-
tos, sokan ravetették magukat a
MicroProse felfedez6sdijére.
Elarulom, nekem is szimpatikus a
rapier-vel harcol spanyol gardis-
tak élete.

DaCosta

lex rendszerfi csihi-puhi. Egy-
széval remek.

A jaték grafikai viliga
meglehetdsen vegyes. Egy vi-
szonylag primitiv féképernyd
mellett pompas mellékképernys-
ket, kellemes animacickat és jol
komponalt varosképeket tald-
lunk. Valésziniileg a koran el-
hunyt tehetséges grafikus he-
Iyett, egy kontarral fejeztették
be a miivet, vagy forditva.

A fantasy j6 munka-lehetgsé-
get biztosit a hésok szdmara. [t
is kévalyog néhany belsliik. J6
vezet6i lehetnek csapatainknak,
s6t egyes varazstudok jelentds
tiizer6t is képviselnek.

A hésok szerepjaték-szertien
szintet léphetnek, varazslatos tar-
gyakkal javithatjak amigy is kie-
melked képességeiket. Nem he-
vernek azért minden bokorban,
de néha lelhetiink egyet kettét.
Rosszabb esetben kébor kereske-
d6ktsl vehetiink second hand
varazseszkozoket, vagy a "csinald
magad" mozgalom keretében

barkacsol-

OSSZEGZES

hatunk ilyeneket.

A pénz nem volt tildimenzio-
nélva a jatékban.

A legtobb ) otletet ebben a
miiben taldltam. Sokat megtar-
tottak a régi bevalt alapokbél, de
talan a legtobb djitast is itt alkal-
maztak. A fantasyt remekiil 6t
vozték a hagyomanyos vildg me-
nedzseléssel. Ezért ezt itélném a
mélt6 tronorkosnek.

Shy



A Quarantine-rél hdrom film jutott
az eszembe. Az egyik a Taxisof6r,
egyrészt azért, mert ebben a jdték-
ban egy taxisofér szerepében kell
dsszevissza kavarnunk Kemo City-
ben, mdsrészt azért, mert az utasok
nagy része kb. igy néz ki, mint a
filmben Robert De Niro, mikor be-
durrant szegénynek az agya és el-
ment gyilkoldszni a rosszfitkat.

A masik film a Robocop, lévén az
ott szerepls OCP cimii vdllalat ki-
sértetiesen hasonlit az Omnicorpra,
amely ellen a jdtékban felvessziik a
harcot - majd mindjart az is kideriil,
hogy miért! A harmadik film pedig
Carpenter atydnk Menckiilés New
Yorkbél cimii filmje, amely Man-
hattan jévéjét, mint a betonfallal
korbezdrt bértonvdrost dbrdzolja.
Valami egészen hasonl6 tortént
Kemo City-vel is az idék sordn.

emo City virdgzo nagyvros, az or-
sz4g légparnas autdinak févirosa,
ahol kezd elharapézni a biindzés.

Az Omnicorp nevii mamutvallalat elvallalja,
hogy megpucolja a varost a biinozéstdl. Vasbe-
tonfalat hiiznak a varos kbré és Kemo sorsa

megpecsételddik: bortonvaros lesz beldle, és
ide telepitik a kiilonosen veszélyes btinozoket.

Tiz évvel késsbb az Omnicorp “Hydergine”

A

A

A Quarantine-ra sokan azt mondjk, hogy
maga a Doom, csak négy keréken! Szerintem
ez nidsi tévedés. Tény, hogy a jaték megfeleld
médon brutdlis és szellemi szinvonalte] fiiggs-
en lehet arra is hasznalni, hogy fel-ala kocsi-
kazzunk a vérosban és mindenkit kinyfjunk,
aki szembe jon. A jtéknak azonban nem ez a
6 célia. A dolog békésnek ugyan nem mond-
haté taxizassal indul, megadott idG alatt utaso-
kat kell vinni a véros egyik pontiérd] a masik-
1, igy pénzt szerezvén kijavitani az id6 kozben
keletkezett karokat, vagy fegyvereket vasarolni.
ik sikeres fuvar utan Edge-
water egy kiilonleges kiildetést kap és ezzel be-
lekeveredik az Omnicorp ellen folytatott hadja-
ratba. A tét - feltehetden - az, hogy élve kijus-
son Kemo City-bl, ehhez viszont tudnia kell
a varosrészek elhagydsahoz szitkséges jelszava-

A negyedi

kat! A rejtélyes szervezet hét sikeres kiildetés
végrehajtsa utén megad egy jelszdt. Ezzel az
adott palyard] tovabbléphetiink a kovetkezére.
A kiildetések kezdetben egyszertiek: egy cso-

magot kell valahonnan valahova elvinni, ké-
s6bb egyre nehezednek: bombét kell robbanta-
ni az Omnicorp épiiletében, eldugott parko-
l6kban kell elintézni négy masik autét, amelyet
az Omnicorp laboratériuménak négy dolgozs-
ja vezet, fel kell robbantani egy tv kozvetitést.

Taxinkra és taxisunkra szamos veszély le-
selkedik - a lakossag megbolondult része kii-
lonbz6 kretén autémonstrumokkal szaguldo-
2ik fel-ald a vérosban, megkeseritve életiinket.
Az Omnicorposok tanyéraknakkal vagy lebe-
6 bombakkal szértak fel az utat. A rossz arct
egyéneknél ne tétovazzunk, lépjiink a gizra és
hajtsunk kzéjiik. Ugyanezt megtehetjitk autds
barétainkkal is. Az a tapasztalat, hogy nagy
sebességgel beléjitk szallva benniirk nem kelet-
kezik nagy kar, de bennitk anndl inkabb.

A vérosban kétféle egyéb szolgaltatds mii-

kodik - mér a taxizéson kiviil -, a szerviz és a

fegyverbolt. A szervizben j6 pénzért eltiintetik
a kart az autébél, masrészt killonbozs ideig

idegayd bekeriil Kemo vizellatasét

ahol végiil egy olyan virus jon létre, amelyts]

az ember agyilag teljesen lepusztul - a lakosség
fele komplett gyilkologéppé alakul &t. A ré-
zsésnak éppen nem mondhats helyzetben mi
alakitiuk Drake Edgewater, egy atlagos taxiso-
for szerepét.

tartd akkumulatorokat és kiilonboz6 védelmet
biztosit6 pancélokat vehetiink.
Kaphato még egy kis z6ld bigys,
amelynek hatéséra az aut6 egy ré-
vid idére iszonyatos sebességre
gyorsul fel. Ez allitolag akkor hasz-
nos, ha késésben vagyunk egy uta-
sunkkal vagy kiildetéssel. A fegy-
verboltokban autéra felszerelhetd

f harci esckozoket vsérolhatunk
(alapértelmezés szerint mér van
egy tetdre szerelt kétesovii géppus-
kaszeriiségiink). A fegyvervalaszték lovedékek
szerint van csoportositva, eszerint megkillon-
béztetiink normal tltényt, tiizgolyot (?), raké-
tat és aknat hasznalé pukkantyikat. Ezeken
kiviil felszerelhetiink egy fiirészt a [okhéritéra,
amely a kozelharchan nagyon j6l hasznalhatd,

és lecserélhetjiik a gagyi tetdstukkert egy UZI-
val bovitett tipusra. Ahogy haladunk a palya-
kon és egyre tbb pénziink lesz, més és mds
fegyverekkel bviilnek a kategériak. Elgondol-
kozhatunk, hogy egy djabb, tovabbfejlesztett
példanyt szereliink fel vagy csak toltényt ve-
sziink a mér tulajdonunkban lév6 darabba.
Mint kezd6 taxisok, gyakran lesz sziksé-
giink a térkép hasznalatéra. A térképen nem

csak az utak vannak feltiintetve, de a parkolék

és a falak, valamint a szervizek és fegyverbol-
tok. A térképpel szorosan egyiitt miikodik az
autd célkeres§ rendszere, amely a jobb sarok-
ban talalhaté. Ha felvesziink egy utast vagy
valamilyen killdetésre megyiink, a térképen
csak a sérga csik Jelzi, hogy valahol azon a
kornyéken lesz dolgunk. A célkeres6 a tavol-

sagunkat mutatja a céltdl. Jo hasznalhaté ar-
T R

meg téliik, hogy a célkeress nullat mutasson.
Ekkor beszall, kézli, hogy hova akar menni
(ezt rigton lathatjuk a térképen), mennyi id6
alatt akar odajutni és mindezért mennyi pénzt
fog adni. Ha nem tetszik az ajanlat, vissza is
ithatjuk, ilyenkor kellemes f ések
mellett kikaszalédik az autébol. Ha felvettiik,

akkor irdny a megadott cél, mert csak az sza-

mit sikeres fuvarnak, amit idén beliil teljesi-
tiink. A célhoz érve meg kell allnunk, hogy az
utas ki tudjon szallni. Ha idén be-
liil lebonyolitottuk a fuvart, akkor
mond valami zagyvasagot, de kifi-
zet minket rendesen. Ha kifutunk
az idobol, a befgért pénzmennyi-
ség elkezd csokkenni. Egy id6
utén tigy is donthetiink, hogy a to-

vébbiakban nincs értelme vesz6dni
l o2 utassal, ekkor az E gomb meg-
nyomésaval kidobhatjuk az auté-
bol. Ugyanigy dobhatjuk ki a
rénk bizott bombit is az Omnicorp épiile-
tében vagy a TV-kozvetitésen.

ey zailik a taxisof6r lete Kemoban, de
hogy zajlik a halala? El6szor is ha az aut6 4l-
lapota nulléra esik vissza, akkor tigy jarunk,
mint azok a kedves kollégak, akiket mi szok-
tunk nulléra visszal6ni, felrobban veliink
egyiitt. A késbbi palyakon azonban olyan te-

Kadalyok vannak, mint példaul foly6 vagy

rais, hogy a szer-
vizt vagy fegyverboltot. A térképen a kurzor-
ral egy sérga jelet mozgatva kijelolhetiink egy
boltot, a program ilyenkor kifija, hogy milyen
tavol vagyunk tdle. A space gomb megnyo-
mésaval a célkeresst réallithatjuk a kijelolt
boltra, innent6] kezdve az etts] val6 tavolsé-
gunkat fogja mutatni. Ez persze csak akkor
miikodik, ha nincs utasunk.

A taxizs a
kivetkezoképpen
zajlik: a potencia-
lis utasjelélteket
onnan lehet meg-
kiilonboztetni,
hogy messziré]
integetnek, s6t
rénk is kiabalnak,
ha a kzeliikbe
ériink. Amig
nem kiabaltak,
addig nem tud-
juk felvenni Gket,
onnanté| kezdve
viszont a célkere-
6 azt mutatja,
hogy milyen
messzire tavolod-
tunk el t6liik. Fel-
venni tigy tudjuk
Gket, hogy olyan
tavolsagra allunk

t6, amelybe belehajtva szintén rgté
zunk az €16k sorabol. A rajtuk 4t
tele vannak aknakkal, bombakkal és lokdas6de
autokkal, hogy lehetsleg minél nehezebb le-
gyen az atkelés!

A Quarantine elég jol jatszhatd, de az
irényitast szokni kell. Nagyon j6 véleménnyel
vagyok a 3D-s Doom-szeri kérnyezetrdl,
amelyet tobb, mint egy évig programoztak a
készitok - sikeriilt nagyon szépre és gyorsra
kialakitani. A jatékban egyébkeént elég j6
nagy adag brutalités lathato, a szélvédén
szétloccsand embermaradvanyok, robband
auték, langol6 iivolts emberek, egy széval ki-
tettek magukert a programozok és a grafiku-
sok. A dokumentcioban fel is hiviak a fi-
gyelmet, hogy 6k nem vallalnak senkiért és
semmiért feleldsséget - akinek nem tetszik,
ne jitsszon vele! Aki viszont igy dont, lema-
rad egy nagyon j6 jatékrol! Konnyitésil las-
sunk négy pélyakédot:

1. OMNICORP IS ALL KNOWING
2. KEEP THE OPRESSOR
OPRESSING

3. THE MEEK SHALL INHERIT
ZILCH

4. HAVE YOU HAD YOUR
HYDERGINE TODAY

The Richfielder



Mar az ECTS-en beharan-
gozldk az Interactive Movie
legitjabb képuiseldjél, ami
hozzdnk is szerencsésen
megérkezett. Igen, a Psycho-
tron-rél van'sz6,-ami az al-
kotoktol a hangzatos “Inter-
active Murder Mistery” alc-
mel kapta.

7 interaktivitdssal lesz. né-

mi gond, viszont hullakat

(ha nem is sokat) tényleg
talalunk a jatek soran. Természete-
sen CD ROM-on keriilt forgalom-
ba, és teljes caészében Windows
kornyezetben fut, ami ezdttal sze-
rencsére nem vonta maga utan a
jatszhatatlansagot, egy DX2/66-0s
gépen egész kellemes a sebessége
(bocs, de lassabb gépen nem tud-
tam kiprobalni, valoszintleg ott is
csak-a videdk lesznek egy kicsit da-
rabosabbak). Eme rovid bevezetd
utdn vagjunk bele a kozepébe.

A torténel eleje jocskan vissza-
nyilik.az 70-es évekbe, a hideghd-
bord kell6s kozepébe. Ekkor kezd-
tek el fejleszteni a Szovjetunigban
egy olyan gépet; amivel az emberi
agyra lehet hatni, tetszolegesen be-
folyasolva az alanyok magatartasat.
Nem nchéz elképzelni; hogy mi-
lyen hatalom van annak a o
kezében, aki'eldszor kifey-
leszti ezt az eszkozt. Nos, |
ebben a Szovjetunié
messze az USA elott jart, |
az elsd tibbé-kevésbé si-
keres amerikai Psycho-
tron-kisérletek csak a 80-
a5 évek végén voltak. A hi-
deghébortinak azonban
vége, a Szovjetunié fel-
bomlott, Oroszorszag
anyagi‘helyzete a temp- '
lom egeréhez hasonlithaté. Eppen
ezért kénytelenek )6 pénzért kidru-
sitani az eddigi szupertitkos tech-
nologiakat, tobbek kozott a
Psychotront is, amiért-az USA je-
lentkezik be. Eleinte minden jol

megy, a repiildgép - fedélzetén
CIA iigynokokkel - leszall Moszk-
vaban, felpakoljak a Psychotront,
valamint csatlakozik a tarsasag-
hoz a vezetd orosz kutaté, Sergie
Eistonovich 15. A gép azonban
Virginia felett lezuhan, amit sen-
ki se ¢l tal, a Psychotron pedig
eltiinik. It kapcsolédunk be a
torténetbe, mint a CIA 5
ifji nyomozdja, akinek
egyetlen feladata, hogy
kideritse, hogy mi is tor-
tént valéjdban:

El6szor Darin Bird-
nek, a CIA igazgat6ja-
nak az iroddjaba vagyunk
hivatalosak, ahol az elnok
(akit milyen furcsa,
Richard Marx-nak hiv-
nak) térsasagaban tajé-
koztat minket az el6zmé-
nyekrdl, valamint azt is megtud-
hatjuk, hogy-a roncsok kozott nem
talaltak meg az egyik tigynok, vala-
mint Sergie Eistonovich holttestét.
Elséként a gépen tartézkods tigy-
nokok irodait vizsgalhatjuk 4t.

Steve Knight's office: 6 az az
iigynok, akinek a testétnem talaltak
meg, Az iizenetrogzitt)én semmi iz-
galmas (“csak” egy barainG), viszont
a széf mar érdekesebb lehet: Ahhoz
azonban ‘el6bb ki kéne nyitni.

The Psychotron

Compert Jirzm )

A lampa alatt talalunk egy
papirfecnit bettikombinaciokkal;
amihez szdmokat egy atlag telefon

‘1“'{‘; alapjén el 1alhatiinl
(Segitségképpen : ABC=2).
A széfben egy tijabb nagyon fon-

: BY.4 et W
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tos kombinaciot talalunk, vala-
mint némi utaldst Steve orosz
kapcsolataira.

Sherry Gonzales’ office:
mint kid‘erﬁl, & Steve titkos sze-
retdje. O vezette a gépet, annak
cllenére, hogy valaki -nagyon le
akarta beszélni errél a kiildetés-
rol. it tudjuk meg, hogy az
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utébbi 1dében elég sok robband-
anyag tiint el a-hivatalbél.

Fred Polenski’s office: né-
hany informéacié a Psychotronrél,
illetve Marx elnokrél. Sokkal ér-
dekesebbnek tinik egy ofel

kell kivalasztani a szerintiink legin-
kabh megfeleldt (interaktivitas), és
ezt a gép pontozza, aszerint, hogy
mennyivel keriiltiink kozelebb a
végst megoldashoz. Mentsiik ¢l
gyakran a jatckallast, ugyanis nem
biztos, hogy valakivel tsbbszor is
tudunk beszélni, és nem megfelel6
valaszok-esetén konnyen zsakut-
@i caba keriilhetiink, s6t
akar el is haldlozha-
tunk. Tehat ot tartot-
tunk, hogy a temetd-
ben vagyunk. Itt a ko-
vetkezd személyekkel
beszélhetiink:

Jerry Rivers: ijsagiro,
* 6 tuddsitott a-gép lezu-
hanésérdl egy virginiai
farmon. Ttl sok érdeke-
set nem tudunk meg t6-

le, ha csak azt nem,
hogy a farmergazda elétt soha se
emlegessitk a habords sériilését.
Amber Knight: Steve felesé-
ge. Megtudjuk, hogy a férje min-
den pénteken kartyazott a barétai-

val, val oszintileg tudott a

vélel, melyben az elnokot bizto-
sftja az orosz kiildetés biztonsa-
gardl, valamint arrél, hogy meg-
tette a megfeleld lépéseket a mé,
diak felé is.

Susan Chang’s office: két fon-
@ tos dolgot talalunk: egy-
részt megemlitik a
Nardini csalad nevét,
valamint hallhatunk az
Oroszorszagban ismét
egyre ergsodé kommu-
nista partrol. Ennyit az
irodakrol. Eddig tehat
van egy négy szambol
4ll6 kédunk, egy titokza-
tos csalddneviink
(Nardini), elég'sok
anyagunk az elnokrol
(itb még nem egészen tiszta a sze-
repe), valamint-niaszté hireink-a
Voros térrol. Kovetkezd utunk a

férje egyéb néiigyeirdl és kapesola-
tarol a szervezett biinozéssel.
Mitchell Stone: vezets
Psychotron-kutaté volt, személyes
problémak miatt kiragtak. Tdl sok
érdekeset nem mond (vagy csak én
nem értettem). Yuriy Ravitch:
menekiilt Oroszorszaghél, semmi
érdekes. Ezutan a fénok jelentke-
7k, aki kozben megtudta, hogy
Steve Knight titokzatos kartyapart-
nerei a Nardini csalad emberei ké-
7l keriiltek ki, akiki6] azt kell tud-
ni, hogy a maffia helyi nagymendi,
ok cllendrzik a szervezett biino-
zést. Emellett fgéretet kapunk ar-
ra, hogy megprobal osszehozni
veliik egy kartyapartit. Addig is
azonban latogassunk ‘el Virginia-
ba, a baleset helyszinére.
Gunther’s farm: itt az amen-
kai tarsadalom harom tjabb cso-
dabogarahoz lesz szerencsénk. Tl

temetdbe vezet. Iit j
hogy a parbeszédek sorén a két

meg,

vagy harom lehet@ségbdl nekiink

sok észt ne varjunk tolik, de ha
nem provokaljuk Gket, akkor ren-



desen fognak banni veliink, és
megkapjuk a szitkséges informé-
ciokat. A részletes parbeszédeket
nem irom le, inkabb csak a tobb-
szon probalkozas utdn megsze-
rezhetd informéciokat. A legtob-
bet Jim Bob, a fiuk tudja monda-
ni, azonban vele vigydz- =
zunk, ugyanis gyenge a
szive, és konnyen meg-
arthat neki a tdl ag-
ressziv kérdezés. Tehat:
megtudjuk tobbek ko-
zott, hogy a lezuhandst
két ember tilélte, ponto-
sabban két férfi, és a
legnagyobb gondjuk egy

nidban vették fel, majd nemsoka-
ra tovabbrepiilt egy kiilfoldivel
egyiitt.

Miutan taléltiik a kartyazast, a
f6nok melegen gratulal, de ugyan-

akkor elmondja, hogy egyre rovi-
debb a rendelkezésre 4ll6 ids,
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‘it the govemment.

[Don'twony kid. you'l be.
backio schoolinno ime.

fekete doboznak a kere-
sése volt. Az egyik férfi
mintha egy ndt is meg-
olt volna (Jim Bob allitasa).

A roncsot kozelebbrdl atvizsgal-
va talalunk benne egy fel nem
robbant bombat, valamint megal-
lapithatjuk,. hogy az egyik ejtéer-
nyd eltiint.

Poker Game: ekézben a f6-
nok elintézte, hogy a kovetkezs
pokerpartin mi is részt vehes-
siink. Miel6tt odamennénk, ka-
punk néhény hasznos és megsziv-
lelend§ tanacsot (pl. hogy ezek a
fickok elébb lIonek, aztan gondol-
koznak). Célunk tehat tilélni a
pokerpartit, és mellékesen minél
tobb informécidt kicsalni belsliik-
Odaérve megismerkedhetiink a
Nardini csaldd harom kozkato-
néjaval: Phillel, Winnie-vel és
Jimmy-vel, a gengszterek harom
tipikus képviselgiével. Osszesen
4 jatszmat fogunk jat- - =

im Bob Gunther recovers from massive
juies received from the impact of the CIA

az egyre nagyobb veszélyt jelents
kommunista fenyegetésrdl, de ami a
legfontosabb, megtalaljuk a Psycho-
tront, és egy. utalast az inditokodok
beirasara. Emlékezziink csak, még
az elején egy széfben taldltunk négy

nem til sokat mondo szamot... Ha

oo sikeriilt beii Ini a

hét: a Psychotron ellopasét az elnok
agyalta ki. A maffia, akarata ellené-
re csatlakozott az iigyhoz, pszihikus
hatas alatt alltak. Azért loptak el a
masinat, hogy el6segitsék az orosz
kommunizmus el6retorését, majd a
Psychtron megsemmisitésével az el-
nok eljatszhatta volna a hdst a nép

Psychotront, akkor még
egyszer végigmehetiink a
laboratériumban taldlhaté
bizonyitékokon, és a
Psychotron segitségével
visszanézhetjitk minden
egyes esethen az ulq]sé
percek eseményeit. lgy
példaul lathatjuk és hall-
hatjuk Sergie-t az utolsé

ugyanis az elnok a valasztasi

pillanataiban, vagy az ed-
dig i 16 telefo-
nokon visszahallgathatjuk az utolsé

I dny soran ka

beszélgetéseket. Ezek

a egy
fontos bejelentést kivan tenni,
ehhez azonban szitkség van a
nyomozasi eredmények- =—
re. Ez az id8sziike azt

mar konynyen rajohetiink a torténet-

ben a hianyz6 lancszemekre. Aki
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fogja eredményezni,
hogy a kovetkezskben
minden bizonyitékot
csak egyszer nézhetiink
és hallgathatunk meg
(természetesen menteni

lehet kézben, igy ha va-
lamit nem értettiink
meg elsdre, tobbszor is
visszatérhetiink ra).
Warehouse: elér-
keztiink nyomozasunk utolsé
helyszinére, a maffiozok élt;al be-
rendezett laboratériumba. At-
vizsgalva megtalaljuk Steve

nem akarja megfosztani magét egy
kis agymunkatol, az a kovetkez6 be-
kezdést ugoa &t, ugyanis

ott roviden kitérek a meg- ko
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szani, azt mindenki ta-
pasztalja ki, hogy me-
lytkben mi a tilélés tit-
ka. Minden egyes jatsz-
ma utdn (vagy kozben)
kérdezhetiink téliik vala-
mit, termé: csak

ha meg életben va-
gyunk. Megtudjuk,
hogy sokat segitettek
Steve-nek egy laboratd-
riumot berendezni egy

belvaros: raktarépiiletben, amiért
furcsa médon semmiféle ellen-
szolgaltatast nem fogadtak el.
Steve-et egyébként valahol Virgi-

Khnight és Sergie Eistonovitch
holttestét, egyelore velik kapcso-
latban nem lesziink okosabbak.
Lathatunk egy moszkvai riportot

B8 olddsra.

Ha végigme-
gyiink a laboron
a Psycho-
tronnal, ismét
bejelentkezik a
fonokiink, hogy
most mar min-
denképpen
sziiksége van az
adatokra. Ez
parbeszédes for-
maban zajlik.
Feltesz egy kérdést, ne-
kiink pedig a 6-7 lehetsé-
ges valasz koziil ki kell va-
lasztani a megfelelt. Te-

T

elétt. Nem egy rossz valasztési fo-
gas... Még egy mellékkorillmény:
Sergie azért nem halt meg a gép le-
zuhandsanal, mert méar korabban ki-
szallt egy el6re meg nem nevezett
megallonal. Miutén minderre réjot-
tiink, kovetkezik a slusszpoén, de
ezt mar nem arulom el, nem egy
olyan nehéz dolog megoldani.

Hat ennyi lett volna a Psycho-
tron. Az értékeléssel egy kicsit baj-
ban vagyok, ugyanis az Interactive
Movie kategériaban még nem iga-
zén sziiletett olyan alkotas, ami iga-
zan lekotné az embert. Ennek is ez
a legnagyobb baja: til katott a jaték

‘= menete, teliesen leredukal-
| hat a lehetséges valaszok
| kovetkezetes végigprobal-

1 gatésara. Ennek ellenére

| ez még egy fogyaszthatd

| darab, sok poénnal, a vi-

; dedk is nagyon j6 mindsé-
gliek, a beszéd érthetd.

® Az, hogy maximum 4 j&-
tékos is jatszhat egyszerre
vele, szintén az elonyére
valt. Ha tobben jatszunk,

! a gép az egyes helyszine-

ken kiilon-kiilon pontoz mindenkit,

és a végén a befejezést a legtobb

pontot elérd jatékos jatsz-

186 hatja. Osszességében azt
mondhatom, hogy egy-
két estét elég il el lehet
tolteni vele.

Andrew

JATEK!
Ot teljes, CD-s
verzio varja a
megfejtoket!
Oktoberi, ECTS
szamunkban irtunk
a Psychotron fejlesz-
tdcsapatarol, a
Merit Studios-rél.
Milyen programokat

PSYCHOTRON

| készitenek még?

‘;‘.lbd-éul_e'g‘




- “Ilyet még nem ldtott a vi-
' ldg...” szaladt ki onkénteleniil
" a szdmon, amikor megldttam
- a Armored Fist intréjdt - a
csoddt a Nova Logic egy ki-
o sebb brigddja készitette. A jd-
ték tokéletes, s bdr a harcko-
" csi szimuldtor része nem
_mondhaté konnytinek, de ke-
zelhetBsége egyszeriibb, mint
a valésdgban. A szimuldtor
mozgdsa és a hangeffektusok
azt a hatdst keltik, mintha a
. jdtékos a valésdgban iilne a
. harckocsiban.
ét vilaghatalom harckocsi-
jai és pancélozott jarmii-
vel vesznek részt a csatd-
'~ rozasban. A keleti oldalon a j6
.~ 6reg "T"- csalad modellje, a T-80-
as és a BMP-2-es veszi fel a har-
| cot a nyugati oldalon lévé M1A]1
~ Abrams és Bradley [FV-vel szem-
ben. A harcjarmivek belsejét egy
. "kaptaféra" készitették, de ez nem
. rontja a jaték jatszhatdsagat. Le-
egyszeriisitet-
- ték a kezelok
 feladatat, igy
~ méd nyilik ar-
. 1, hogy egy
. emberis el-
"~ lassaazta
" munkat, ami
" még egy jol
osszeszokott
kezel6sze-
mélyzetnek is igen rézés. A kiilde-
 tések és foleg a hosszabb ideig tar-
t6 haborik igy is igen megerdltetd-
ek. Néha eléfordul, hogy abszoliit

| sikertelenség koronazza, de a gép
1. I & T

tiljutottuk ezen a fontos akada-
lyon, el kell donteniink, hogy csak
egy iitkozetben vesziink részt
(Battles) vagy egy egész hadjarat-
tal (Campaigns) probalunk meg-
birkézni. A program hat, elére el-
Készitett hadjarattal lep meg ben-
niinket, amelyekben hét-nyolc iit-
koszet taldlhat6 - ez editélhat6 (ha
a gép éppen nem zarolta).
A helyszin minden hadjratnél
valtozik. Ahogy fentrd] lefelé
haladunk, egyre nehezebbé val-
nak a kiildetések
- érdemes nem
egybél a legnehe-
zebbel kezdeni.

A jatéban el6for- oo
dulé legfébb harcjér-
mii tipusokat a Review
almeniiben talalhatjuk,
a teljes mfiszaki leirés
kiséretével. A beallitéso-
kat a Settings almeniiben
ejthetiik meg. Miutan kivalasztot-
tuk a szamunkra szimpatikus had-
jaratot, megjelenik a térkép, és az
azon lév6 kiilonbozo szinti négyze-
tek. A z6ld azt jelenti, hogy az iit-

kozet megvivasra var.

A piros a még nem megvivhaté
csatét, a kék a mar letudott
kiizdelmeket jelent - ez tjra le-

jatszhaté. A villogés az éppen ki-

fgy is meg I egy
csodés animaciéval. De most las-
suk azt a bizonyos medvét!

A fémenii Select Player menii-
jében lehet befrni a becses neviin-
ket és kivalasztani, hogy melyik
"céghez" akarunk tartozni. Miutan

| iitkozetet mutatja. A ki-
vélasztott csatardl pontos feladat

leirast kapunk, ami tartalmazza a
cél pontos foldrajzi fekvését, illetve
az akcidban szerepld harcjarmiivek
szAmit és tipusat. Beugrunk a ki-
valasztott harckocsinkba és elre!

| pet

Azért ne hamar-
kodjuk el, jobb
ha rapillantunk
egy kicsit a tér-
képre az ESC
gomb megnyomasaval (a ja-

ték menete itt sem ér végett, kivéve

== S~

ha az Fl-el nem rogziiik a hely-
zetet és az id6t). A térképre pil-
lantva rogton lattuk, hogy a mi
hargjarmiiveink kékkel, az ellensé-
gé pirossal van jelezve. A térkép
felett egy kis mez6 lathat ami tar-
talmazza a menii opciokat. Az
EXIT az éppen aktualis csatabol
valé kilépést jelenti. A kovetkezd

tablézatszer(i ikon a harcegységet,

a szakaszokban

R
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harcjarmiivek allapotat és

feltoltotségt szintét mutatja, vala-
mint az egységek harci alakzatat,
sebességét és ttiranyat. A harma-
dik ikonnal ugrunk bele a kivalasz-
tott jarmiibe. A negyedik ikon a
feladat leirasat mutatja - a kovetke-
26 a nagyitot jeloli (ezzel a térké-

Hhatuk ¢s kicsinvithetil

alaphelyzetben
négy ikont és egy kurzort latunk.
A kurzor a térkép mozgatést szol-
gélja. A bal fels6 ikon a kivalasz-
tast jeloli, ezzel lehet az egységeket
kivalasztani. A kéz ikon a térkép
taszigalasat teszi lehetdve, alatta az
titvonalat lehet kijelélni, amin a
szakaszok haladnak. Az oll6 segit-
ségével a kijelolt pontokat lehet
megsziintetni. Egyetlen ikon
maradt a fels6 sorban, amir6l
idaig még nem esett sz6: ez %
pedig az EDIT funkci6. Sa- &
jat magunk is készithetiink
iitkozeteket, és ezeket per-
sze el is menthetjiik.
A jobb oldali meniin az
iires helyekre keriilnek a
kovetkez6 ikonok:
helikopter - a légi ba-
zis helyét lehet meghat-
rozni, ahonnan a légi timogatés
sorozatvetd - a tiizérségi love-
geknek a helyét hatarozhatjuk meg,
de csak harom darobot lehet lerakni
akna - az aknamez¢k tipusat és -
helyzetét lehet szabalyozni, lehet
barati, ellenséges és huncut
harckocsi - a pancélozott jar-

mii tipusat, beasottsagat, helyét és
1o}

igy jobban atlétjuk a harchelyzetet
és céljainkat). Az éra-ikon a valé-
s4gos 1d6 gyorsitasara szolgal.

A hetedik ikon a szakasz és beosz-
tottak kapcsoldja, ha a UNIT jel-
zésben hasznaljuk; akkor az 6sszes
hargjarmiiviinket lathatjuk - PL..
allasban csak a szakasz szdmsorét
vehetjiik észre. A jobb sarokban a
feladat zartsagat jelz6 kis lakatot
lathatjuk, ha nyitva

van, akkor sze-

rencsénk van,

mert editalhaté

a feladat.

A mellette lévs

kicsiny szam az

1d6-szorzét jeloli.

Ez alatt egy kis

tablazat talalhato:

palyajat lehet megadni.
fa - a kiilonboz6 fak fajtajat
és helyzetét lehet beallitani

"~ foldrajzilag oda nem ill§ fakat

is lehet telepiteni, de a prog-

ram sikoltozni fog 1
deltoid alak - a célokat jelenti.

A program sajnos csak négy fajta

célt ismer: az iizemanyag tartalyt,

a parabola antenndt, a gaztartalyt

és a bunkert.




00:00 - (a felss sorban, az edit
mellett) az id6hatart lehet beallitani
foldgomb - tizenot térképet
rejt magaban és ezt harom nap-

szakkal lehet kombindlni.

lemez - az elkészitett iitkoze-
tett lehet kimenteni. Na most mér
tényleg hayré, elére...

Egy M1A2-es belsejébsl ki-
csit mds a kilatas, mint a Tra-
bantbl. Nézzitk meg jobban a
miiszerfalat: bal oldalt egy tér-
kép talalhato, tetején iranytiivel,
amin iranyjelzés is van. Mellet-
te a bal korméany és a fekpedal,
- felettitk a sebességmérd, alatta

az tizemanyagméro €s

j
A

olajnyoméasmérg. Kozépen a
sebességvalto lathaté négy se-
bességi fokozattal: két eldre-,
egy hatramenet és egy iires fo-
kozat. Jobb oldal4n talalhaté a
harckocsi radarja, alatta a jobb
oldali kormany és a gazpedal.
Felette 1égi és tiizérségi tdmo-
gatés kérhet6 radion. Tovabb
jobbra nézve pedig a loveg ké-
szenléti allapotat mutaté panel

» * lathat6 - alatta a kivélaszthat6
pad * |gszerfajtak vannak (negyven

darab granét és kétezer darab
géppuskaldszer). Ez alatt kis
SG feliratd nyomogomb a kad-
fejlesztés kapcsoléja - haszna-
latakor nehezebb eltalalni
jarmiiviinket. A latomez¢ alatt,
kozvetlen a bal oldalon a nézé-
ke nagyitdsanak harom gomb-
ja, mellette a toronyforgaté
gombjai (kozépen a toronyszog
mutatéval) talalhaték. Bal ol-
dalon a Thermal Vision
(TTS, ami a rossz latasi vi-
szonyok kozepette segft a tajé-
kozédasban) kapesoléja,
amellett egy célravezetd

(TARGET).

Egy T-80-as messze
nem annyira kényelmes,
mit az el6z6 fenevad, de
van annyira jo. A belseje
sem sokkal médosult, csak
megcserélték a térképet és a
l6szerkivalaszté egységet, va-
lamint megvéltoztattak a mé-
rémiiszerek helyét is. A TTS
helyett az oroszok a jél bevélt
Infrat hasznaliak (IIT). A prog-
ramban csak annyi a kiilonbség,
hogy az egyik szine sziirke, a
masiké pedig zold (a valosag-
ban ez teljesen mas) - a l6szer-
javadalmazas is egy kicsit més-

7 képp van. Ha talé-
i Lot érte jarmfiviin-
\ ket és kisebb meg-
hibasodésokat
szenvedett, nem
kell panikba esni,
mert a j6 kezelok
hozzalatnak
megjavitasahoz -
ez minden harc-
= jJarmfire igaz.
A célzas hibait r4 lehet kenni a
szamitogépre - érdemes inkdbb
sajat magadnak megkeresni a
célokat. Figyeljiik az iitkozetre
megadott id6t, mert ha lejr,
elvesztjiik a csatankat!

A BMP-2-¢s és a Bradley
IFV ugyanabba a kategéridba
tartozik, gyenge pancélzatuk
miatt a harckocsiknak nem iga-
zén ellenfelei, de nagyon kelle-
metlen helyzetbe tudjék jutattni
a rakétaikkal. Miiszerezetségiik
megegyezik az el6z6ekben mér
részletezett harckocsikkal, csak
a l6szereik més tipustiak, és
még légelharité rakétéik is van-
nak. Mivel kénnyen sebezhets-
ek, érdemes védettségiinket bdj-
kalassal novelni tigy, hogy min-
dig valamilyen terep éltal ny(j-
tott fedezék mogé vonulunk, és

L, e

csak
onnan nyitunk tiizet. Mint
a szarazfoldi jarmfivek esetében
mindig, most is a helikopterek
okozzék a legnagyobb gondott.
Nem elég, hogy ott az ellenség
szarazfoldi ereje, néha a légité-
madasok hozzék a legnagyobb
veszteségeket. S ha mar a takti-
kakrol esett sz6, érdemes a
négyféle statégiardl is beszélni:
a tamadasrdl, a védekezésrdl, a

visszavonuldsrél és a més egysé-
gekkel kozosen lefolytatott ta-
madasrol.

A tama-

dasnal nem art a szakaszt a fel-
fedezett ellenség felé iranyitani,
kivalasztani a menetsebességet
plusz a timadaési alakzatot, s
ezt menet kozben idénként
megvaltoztatni. Kézben persze
arra is figyelni, hogy valamelyik
domb mégott nem lapul-e ellen-
séges jargany. Exdemes mozgas-
képtelenné tett tarsunkat nem
hagyni a katytban, mert ilyen-
kor valik potenciélis aldozatta
- harc soran minden jarmiire

ugyanolyan
nagy sziikség
van, ne
hagyjuk
cserben!

A védekezés
mindig keve-
sebb veszte-
ségekkel jar,

| ha sikeres. F:ppen
ezért érdemes jol 3
megszervezni:
el jeloljink ki ma-
gunknak szek-
torokat, ki-
emelt stratégi-

ai pontokat
és frontszakaszokat.
Mindig meg kell figyelni, hogy
az ellenség nem akar-e benniin-
ket hétba témadni.

A visszavonulas akkor hasz-
nalhatd, ha nagyon reménytelen
a helyzetiink. Mint példul, ha az
iitkozet elsé masodpercében az
ellenség mér csak néhény szaz
méterre van toliink, joval na-
gyobb erdket vonultatott fel és
raadésul folyamatossan tiizel is.
Szégyen a futés, de igy legalébb
életben maradunk. Ilyenkor kez-
dédhet az i) tamadas légitdmo-
gatéssal vagy tiizérségi tiizzel, de
legyen annyi esziink, hogy nem
16jiik le sajat helikop-

teriin-

ket.

A szi-
mulator
mint mon-
dottam, t6-
kéletes, de
azért van-
nak aprébb
hibai, nem
mindig visel-
kedik tigy, mint egy valésagos
harckocsi. Sajnlatomra a tényle-
ges szimuldcids rész felbontésa csak
320x200 1
képpont
- azért még
fgy 1s latva-
nyos. Az at-
vezetd animé-
ciok elképesz-
tGek: soha,
egyetlen PC-s
jatékban nem
lattam még
hasonlét (az
Armored

Fist termé-

szetesen
CD-n jelentk
meg).

Siiti



2094., a jové. New York,
Manhattan. A high-tech elit a
mostaniakndl kétszer magasabb
felhékarcoldk csiicsdn él, maga-
san felette a klausztrofdbids, ur-
bdnus lidércnyomdsnak. A t6-
megek mélyen alattuk hémpo-
lyégncek, ott ahol a nappal és az
¢északa kozotti kiilonbség bele-
vész a fluoreszkdls légszennye-
z6désbe. A rendérség tehetetlen,
a vdrosi "szoledltatdsok" nem
mitkodnek. De mindez mdsod-
lagos az embereknek, akik az
egész eldl rafindlt drogok ¢lv
téhe, vagy cgy mdsik "drogéha
a cybertérbe menckiilnek. Nem-
csak az iizleti élet, dea széra-
koztatd ipar is kériilotte forog.
Persze az dltala nyijtott sza-
badsdg is csak ldtszdlagos. Az
egész felett a mindenhaté multi-
naci cég, a TransTechnicals

uralkodik.

bben a kérnyezetben

élsz te, a volt Trans-

Tech alkalmazott.
konzol cowboy és cyberpunk,
Ransom Stark. Eppen ked-
venc becsiiletsiillyesztédben
rendelnéd a masodik rundot,
amikor egy szdmodra lenyfi-
626 nére leszel figyelmes.
O feléd tart és megszolit. Ti-
zenotezret ajanl egy olyan
munkéért, amit akar dlmod-
ban is meg tudnal csinélni.
Néhany nap alatt valéban be

is fejezed és
jF]entkezel a
fizetségedért.
A megbeszélt
helyen nem-
csak vonzé
. megbizédat,
“hanem annak
= fénokét is
.megtalélod.
P A zavaros te-
QE‘}”’ kintetii 6reg-
; " trr6l hamar
kideriil, hogy vampfr. Sajnos
ezt a sajat bérodon, -helve-
sebben szélva a sajat nyaka-

don- tapasztalod meg. Miu-
tan magadhoz térsz azutan
hogy sikerrel vampirizaltak,
tapasztalod, hogy nem keri-
tett teljesen a hatalmaba. At-
alakulasod nem ment végbe,
hanem pillanatnyilag lassan
folyik, és amiben most vagy,
az egy koztes allapot. Hogy
ez minek koszonhet? Talan
a fiiled mogott, a koponyad-
ban megbiivé implantnak?
Talan mas-
nak? Nem
tudni... Si-
kerrel le-
iitod a vam-
pitlordot és
elmene-
kiilsz. Elme-
nekiilsz, hogy
visszaallftsd
a régi énedet... Hogy mindez
hol és hogvan zajlik? Nos, a

~ Microprose Bloodnet cimfi 1

CD-jén. A CD valtozat dj,

és nem csak
abban tér el
az eredeti-
t6l, hogy a
93-as jaték
négy flop-
pvjat felma-
solték ra.
Amig az
eredeti ja-

tékban a karakterek kozlendd-

iket egy dialégus ablakban
kozolték egymassal, addig a
CD-n mindenkinek jutott sa-

PHYSICAL
str

Ranson Stark
Hit Points G2

szigetorszagban, vagy az élla-
mokban lattuk meg elsé bil-

lentytizetiinket. A dialégusok
tetszés sze-

rint vissza-

jat, digitalizalt hang, tsbb

mint 300MB-nyi helyet fog-
lalva. Nem csoda hat, hogy a
pilométeren a minimalis HW

kovetelmények kozé. szivem
szerint felvettem volna még
egy kozépfoki angol nyelvis-
meretet is! A karakterek nem
"riadnak
vissza" me-
© redekebb ki-
i fejezések,
vagy ritkan-
hallott jel-
26k haszna-
latatél sem.

"

Szerencsére
a jaték fréi

jatszhatok,
akar dgy is,
hogy lekap-
csoljuk a
hangot és
. szévegesen
jelenittetjiik
meg azt.
A jaték gondosan banik a
wiccmesteriink véges kapaci-
tasaval is. Megelégszik a mar
fentebb ecsetelt adattémeg-
bél, 2.5MB telepitésével.
Hogy mit lehet elmondani
még a BloodNet-r6l ? Azt,
hogy a hatterek gondosan
megrajzoltak, a cybertér tény-
leg misztikus, az Gsszhatés le-
bilincsels.
E rovid
izelit6 utén
gondolom
sokan ked-
vet kapta-
tok a jaték-
hoz. Ha-
marosan a
teljes vé-
gigjatszast
is lekoz-

ljiik!

Sam.
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| 486 DX2 66 MHz (Intel) SZ.GEP 256 KB CACHE

B 386-SX-TOL
= PENTIUMIG

KOMPLETT SZAMITOGEP
KONFIGURACIOK

GOMPUTER

386 SX 40 MHz SZAMITOGEP 60.900 Ft
2 MB RAM, 210 MB HDD, 14° MONO SVGA MONITOR/512 KB VGA

386 DX 40 MHz SZAMITOGEP 128 KB CACHE 85.900 Ft
4 MB RAM, 210 MB HDD, 14° COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA

486 DLC 40 \Hz SZAMITOGEP 128 KB CACHE 91.990 Ft

4B RAM, 210 MB HDD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA, CPU UPGRADE, 3 VESA LB, GREEN
114.990 Ft
4B RAM, 420 MB HDD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA, 3 VESA LB, GREEN

486 DX2 66 MHz (Intel) PC1 BUS-0S SZ.GEP 256 KB CACHE 159.900 Ft

4 MB RAM, 420 MB HDD, 15" SVGAD\G\T MONITOR PCI VGA 1MB, + 2 VESA LB, GREEN
A KONFIGURACIOKBAN 1.44 FDD, BABY HAZ, ANGOL VAGY MAGYAR
BILLENTYUZET ES ZS/P/G KARTYA

VESA VGA KARTYA miroCRYSTAL 10 SD 17 590 Ft

IDE KARTYA PCI BUS-0S 3.900 Ft
VGA KARTYA 1 MB AGX PCI BUS-0S 26.990 Ft
486 DX2 66 MHz ALAPLAP 4 PCI, 2 VESA  44.800 Ft
486 DX4/100 MHz ALAPLAP 4 PCI, 2 VESA 94.800 Ft

17 ARAK AFA NELKULIEK
KESZPENZFIZETESRE VONATKOZNAK
£S 142 EV GARANCIAT
TARTALMAZNAK

KIEGESZITOK: VESA ES PCI LOCAL BUS VGA ES IDE £
KARTYAK, NON-INTERLACED ES LOW RADIATION MONITOROK.
7621 PECS, MUNKACSY U. 9

T+F: (72) 326-186

MEGBIZHATOBB, GYORSABB ES OLCSOBB
SZAMITOGEPEK, NYOMTA OK ES ALKATRESZ K

FEFO KFT. 1073 BUDAPEST, BARCSAY U. 6.
T.: 267-8980, 267-8981 F.: 267-8958,
1122 BUDAPEST, KRISZTINA KRT. 11

T+F: 202-1225

—

Ketesse @)

kinyveinket !
COMPUTERBOOKS

Geré Judit-Reich Gabor

Word for Windows 6.0 magyar * angol 980.-
Szerk.: Molnar Zsolt

Szamitégépes tippek & trikkok lexikonja  699.-
Nagy Z.- Spany/k B.-Weisz T.

CorelDRAW! 5 795.-
Krizsak LaszIo

Excel 5 kisokos - angol & magyar 349.-
Benké L.-Benké T.né-Toth B.

Programozzunk C nyelven! kezdoknek

és kozéphaladoknak - lemezmelleklettel 1.199.-
Székely Viadimir

Kepkorrekcm hanganalizis,

térszamitas PC-n - lemezmelléklettel 1.258.-
Pintér Miklos

AutoCAD tankonyv - AutoCAD R12

angol & magyar; DOS & WINDOWS;

AutoCAD LT 899.-
LaszIé Jozsef

VGA kartya programozasa Pascal és

Assembly nyelven - lemezmelléklettel 1.375.-

Levélcim:
1253 Budapest Pf.; 71.

J Z?-e / ?p..XII.Tansa V.2,
I 175-15
kaiaﬂaguswz/cat Telfax: 175-3591

D e s

Winchesterek:
210Mb Quantum AT-BU 17.360
270Mb Western Digital AT 18.240
420Mb Conner AT 22.160
520Mb Western Digital AT 30.800
% 720Mb Western Digital AT-BU. 49.992
Szent Laszl6 utca 74/A.  Kiralyhag6 utca 2. 7 400Mb Quantum Scal Ti1002
1135-Budapest 1125-Budapest 2200Mb Quantum SCS! 139.002
TellFax:149-6165 Tel/lFax:156-6790 Erdekel egy Komplett 486-05 PC L.O0OFT-41t?
Tel:06-30-410500 Ha igen, akkor gyere el személyesen iizletiinkbe és
Babyhaz, 1.44Mb FDD, IDE+ 14" mono VGA + 256Kb | 14" Daewoo LR color SVGA + 512Kb VGA kértya érdeklodj a részletekrol!
260Mb | 420Mb | 210Mb | 260Mb | 420Mb 720Mb Ne sokat gondolkozz, mert lekésedl..
57,264 | 61,184 | 70,620 | 71,800 | 75,720 103,552
68,712 | 72,632 | 82,368 | 83,48 | 67,168 115,000 -
60,268 | 64,208 | 73,044 | 74,824 | 78,744 108,576 || Monitorok:
72,952 | 76,872 | 86,608 | 87,488 | 91,408 | 10 [ 119,240 || 14" SVGA mono (800°600)
81,912 | 85,832 | 95,568 | 06,448 | 100,368 | 108,008 | 128,200 color AXION vagy Daswoo (1024°768, 0.28
83,312 | 87,232 | 06,068 | 07,648 | 101,766] 11 29,800 3 color Daewoo (1024768, 0.28, LR)
85,560 | 89,480 | 99,216 | 100,096 104,016 31,848 - color Daewoo (1024°768, 0.26, LR, NI | 28.460 |
94,152 | 98,072 | 107,808(108,688 112,608 1 40,440 3 ‘color Daewoo (128071024, 0.28, LR NLDIG) | 37692 |
100,824 104,744 | 114,480 115,360 | 116,280 47,112 A color Daewoo (12801024, 0.28, LR, NL DIG) |
134,000] 137,920 | 147,656 148,536 | 152,456 180,288 A color Daewoo (12801024, 0.28, LR, N, DIG) | 208.000 |
165,000 168,920 | 176,656 [ 170 536 183,456 211,288 '&8 monitor fitter, foldelhetd,_*kantaros” 720
Alaplapok: Processzorok: Meméria elemek:
386SX-40MHz 760 | CYRIX MD INTEL 414256 DIP RAM 540
388DX-40MHz 128Kb cache (CHIP,AMI) 10.240 | | 486DX-33MHz 440 19.962 256Kb SIMM 70ns 384
48BSLC-33MHz 84Kb Cache (ETEQ, IBM OEM) 784 | [486DX-40MHz 480 080 - 1Mb SIMM 70ns 984
486SLC2-50MHz 12.120 | [“488DX2-50MHz 728 962 20992 4Mb SIMM 70ns 13.002
488DLC-40MHz_128Kb cache (AMI) 12.880 | [ 486DX2-66MHz 002 120 24.320 "4Mb SIMM 70ns 36bit 15,902
486DLC-40MHz 128Kb cache, 2 Vesa LB (OPTI, AWARD) | 14480 | | 486DX2-80MHz - 30,992 - 8Mb SIMM 70ns 36bit 31.902
486DX-XMHz 258Kb cache, 2 VESA, NoCPU (ALI, AMI) 002 | | 486DX4-75MHz - 52.480 16Mb SIMM 70ns 36bit 63902
"486DX-XMHz 256Kb cache, 3 VESA, Dark Green funkcis, | 11.360 | | 486DX4-100MHz - 62.480
OPTI chipset, WAMI BIOS, DX4-100MHz processzorhoz is 586 Pentium 60MHzZ - - 50.400 GRAVIS ULTRA SOUND
586 Pentium 60-88 MHz, 512Kb cache, PCI, VESA 37.002 | [ 7586 Pentium 66MHz N 5 63.880
6 Pentium 80100 Mhz 512Kb ca | VESA 49.200 i 2
L 3 7:——*;’:2 Gravis Ultra Sound:
Floppy, CD-ROM Drive-ok: y
1,2Mb FDD Panasonic [ 5040 ULSI 487DLC-40MFz 992 Gravis Ultra Sound Max:
1,44Mb FDD Sony vagy Panasonic 3.648 | [ULsi4875L033MHz 500
Panasonic CD-ROM dupla sebességi, vezérlo k 15.992

I Araink a 25% AFA-t nem, de 12 honap garanciat tartaimaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek. Az arvéltoztatas jogat fenntartjuk! l
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émileg konnyelmi igéretet tettem
a miiltkoriban, miszerint az bsszes
palyaleirést lekozohiik ebben a

szamban. A dolog részben az én hibambsl,
részben a Blue Byte jévoltabdl nem sikerilt
(ugyanis eljott a mdltkor emlitett egyik hiba
és nem tudok tovabbmenni a Titan's
Legacy harmadik palyajan. Végiil persze

a kédokat Festd bartomtd].
- eziiton is kszonom - de addigra Shy mér
egy fejszével hajkurdszott, szval le kellett
adni a cikket...). Az viszont az én biiném,
hogy kissé alébecsiiltem az egyes palyak vé-
gigitszasahoz szikséges idét, igy lehet,
hogy amiigy se lettem volna kész idére.
Khmmm, ezt kir volt eldrulni, de hozzatar-
tozik az igazséghoz és nem akartam min-
dent a programozék nyakaba varmi...lgy
aztan most az alapjaték hisz palyajara keri-
tiink sort és esetleg késbb (valamikor) a
maradék 16 is teritékre keriil...

Néhény altalanos megjegyzés: mivel
meglehetdsen komolyan vettem, hogy a leg-
nehezebb szinten megyek végig a jétékon
(én mér csak ilyen hiilye vagyok!), a tippek
is ennek megfelelen késziiltek. Tehat példé-
ul amikor a terep adta lehetGségekre utalok,
akkor a "training” szinten jatszok ugonjak 4t
a mondatot. Csak halkan jegyzem meg,
hogy az tin. kinnyebb szintek néha nehe-
zebbek, mint a profik! Példdul nem tudjuk
a radarzavaronkkal elrejteni egységeinket a
gép tiizérsége eldl, vagy az aknak loszerkész-
lete nem akar kifogyni... Javaslom, u]vasd el
a palyahoz tartozé teljes inf

4. palya (WABODAE)
Két repiildteret (repiilégyarat) kell elfog-
lalnunk. Az egyik az ellenség kezében van,
a masikért versenyt lehet futni! El6szor a
délre talalhaté DEP-0026-ot kell elfoglal-
nunk és az itt talalt egységekkel rohanni to-
vabb dél felé. A narancssargakat ne bant-
suk, csak ha nagyon szemtelenek... Hasz-

naljuk ki a szallitési lehetGségeket! Mésik

gitségével. Az itt termelt energia és anyag
kritikus az egész csata kimenetelére nézve
- nem art itt néha javitani is. A tornyokat
bombézokkal nyijuk ki (az lonstar nem tud
egyes tavolsagba és levegobe timadni, de a
Skull igen!), majd elrenyomulunk a repii-
loténig. Vigyézz az északrdl érkez6 Ranger-
ekml Ha blzlosllolluk a kifutopalyat, mar

a repiil A misik cél,

alapvetd triikk, hogy a épitsiink

a kifutépd északra van.

ki védelmet, az ellenfél maradjon csak a jé-
gen. Tavasszal - mondanom sem kell - lesz
némi meglepetés a tiloldalon... A masodik

repiil6tér egészen a DK-i sarokban van, leg-

jobb a déli (vizesés feletti) hidon menni,
mert igy csak egy Skullal taldlkozunk...
5. palya (BUFASWE)
Mindenféle hireszteléssel ellentét-
ben csak a vasiitvonal északi végénél
lév Terdon Gent elfoglalésa a cél (a
szovegben hablatyolnak gyarakrdl is,
de ez nem lényeges). Gyorsan fog-
laljuk el az ATC-1004-es gyérat és
nyirjuk ki a pirosak Pulsarjt a szem-
ben lévé szigeten (sajnos sok aldo-
zatba keriil...). Gyartsunk Buggykat
és a javitovonatot (Monolith) korbe-
véve tisztitsuk meg a vonatpalyat,
majd épitsiik dja! Faltorének j6 lehet
egy (allanddan javitott) Anaconda.
A HQ-nkat ne hagyjuk teljesen védteleniil,
mert néhany nyavalyds z6ld Ranger elfog-
lalhatja (ilyenkor azonnal veszitiink)! Most

mar csak egyetlen (2) ellenfeliink van: az

a
7. palya (OLARIBU)
Az els6 feladat (természetesen Mebara
elfoglalésa utan) a CMP4213-as trenirozé-
hely és az ATC-2214 gyar kozotti megers-
sitett védelem létrehozasa. Kiilonssen a déli
részén ajanlatosak a beasott Samuraiok!

A tiizérségiink is beloheti majd itt magat...
Kizben rohanjunk ki egy kisebb csapattal
kelet felé a CMP-4211-be és hozzuk ki az
ott talalhat6 Imperatort! Ezt rogton itt is

hagyhatjuk (néhanyadmagaval) védekezni.

Yoolalésival

id6. Ne szbrakozzunk a sziget

mert néha kissé - ehem - egyéni a feladatok
sorrendjének lefrdsa...
1. palya (AMPORGE)
Gyakorld palya. Megismerhetiik
néhany alapegység egyméshoz viszo-
nyitott erejét és a terep adta lehetgsé- B4
geket. Mivel tilergben vagyunk
(ilyen palya nem sok lesz), nem
" okozhat gondot az ellenséges tankok
elpusztitdsa (foleg ha kinyijuk a
Rangerét és elfoglaljuk a Skom Hal-

egységeinket).

2. palya JOGRWAI)

A felderités fontosségat tanulhat-
juk meg - magyarul ne rohanjunk ész
nélkiil elore, mert egy j6 helyen elhelyezett
Super Virus meglepetéseket okozhat.

A Buggys harcmodor alapjait is elsajatithat-
juk (rakétazds kettes tavolsaghol, majd
visszavonulds). Sajnos a l6szerfeltoltést itt
még csak varosokban végezhetjiik...

3. palya (GEGIDOS)

Az iddjérds hatasait el6szor bemutaté
palya - egyszerii gyalogaldozattal sikeriilt j6l
atvernem a gépet: egy Buggyval beélltam a
hid déli oldaldn az it mellé, balra. Minden
egységével odarohant - én meg szépen atjot-
tem a mellette szabadda valt hidon (6 lesz
igyekezni, mert a partizanok dinamittal jat-
szadoznak). A DEP-0023 deps elfoglald-
 séval (j6 vonatok vannak benne) és az tjott
tankokkal mr gyerekjaték helyrerakni az it-

(meg lehet csindlni idén beliil - de minek?),
rohanjunk északnak legalbb 3 Rangerrel
(egy Skull ott is lesz)...

6. palya (GEHAUWA)

Az els6 komolyabb csata - de még
mindig gyakorldsrdl van sz6. Itt a légiers
dontd szerepét verik a fejiinkbe - nem tdl fi-
noman... Vonjunk ki mindent a kikéts déli
részét véds lonstar b absl! Masod-

A nyugati fronton is védekezniink kell, egé-
szen addig, mig kifullad a tAmadas itt és ko-
épen is (a helikopteriink sokat segithet!).

Kiilonos eldszeretettel keressiik az Algolo-

kat - ha iigyesek vagyunk, mindkét
Imperatora ledéglik a mez6 koze

tohajokat kissé vonjuk hétra és a tengeralatt-
jarok utén (ezekkel felderitiink) a csataha-
jokkal intézziik el az iigyet (a mieink mér
rég vaskeresztesek)...

9. palya (DAFATWA)

Nem til nehéz palya, viszonylag kevés
egységgel. Elsonek foglaljuk el Munknff vé- |
rosét és a tole északra taldlhaté CMP-XF1
tébort (még az ls§ lépésnél)). Ovatosan all-
junk be védekezni az erddsavok mentén,
gy, hogy mindig mi alljunk az erddben az
ellenfél pedig a szabad mezéin. Nagyon vi-
gyazzunk a Vaderre, mert nélkiile eltemet-
hetjik a palyat! A kovetkez6 cél az EK-re
fekvs ATCTILTE3 nevii gyar elfoglalisa.
Innen délkeletre nyomulva jutunk el Tilte
véroséig. Rovid pihend utan a
Buggy és Ranger armada megin<
dulhat dél felé - természetesen a
Vader és egy-két Alcor illetve
Algol eldtt. A pirosak egy-két ko-

ik

kelve (ide kell a Vader) mér meg is
pillantjuk dlmaink repiil6terét.

10. palya (WABIKDO)
Harom fronton kell csatét vivnunk
eayszere. Eszakon a z6ld csataha-
6t kell legy6zniink, tigy, hogy lehe-
t6leg ne jjjon a part kizelébe. Ha rendsze-
resen aknakat tesziink ki neki, akkor ellval-
dozi a municigiat. Arrdl persze gondosko-
dunk, hogy az uténpétlést szallit6 haj6 hul-
lamsirba keriiljon... Ezutan a tengeralattja-
roval elintézhetjiik a csatahajot is - s végiil
elémerészkedhetiink a kikotd mellett remegd
flotténkkal is... Kzépen komoly szarazfoldi s
csata fog diilni: f6 célunk a repiil6tér megvé-
dése. Az Excaliburunk segitségével tartsunk
lehetdleg tavol mindenkit (és vadasszuk le

az Archimedeseket), a Monolithtal javit-

pén... Ugyis gyors eléi

kell produkalnunk dél felé, a tiizér-
ség majd elszérakozik ezekkel. Az
¥ eloretorésnél ne aprozzuk el a dol-
got, hozzunk 4t tankokat kozéprd]
is (ott s lljunk be védekezni),
mert délen lesz még meglepetés...
A partizanbazis a DNY- sarok-
ban, a f6 HQ etté] keletre taldlha-
t6 (menjiink a déli hidon és dton -
ez a legkénnyebb).

8. palya (FITORGE)

1odhetiink

sunk (ehhez épitsiik ki a frontvonal mogéa
vasutat). Szerencsére jelentds erok nem
mozdulnak ki a tornyok vonalbél... Még
valami: a vasiti palyat Grizzik északrdl is,
ugyanis az erd6b] kiugr zold egységek el-
intézhetik viszonylag gyenge (és kulcsfontos-
ségi) vonatainkat A sorsdonts légicsata dé-
len zajlik. Ne ugorjunk neki a csaléteknek
szant Orionnak! Varjunk egy kort (hozzunk
ide egy-két légvédelmi egységet) és utdna ta-
madjuk meg a légierejét. A légifolénytki-
hasznélva bombézzunk le mindenkit és kbz-

Itt a tengeri csataval i
meg. Mivel az ellenfé] tillereje meglehetssen
nyomaszté (5 csatahaj6 2 ellen), knitikus en-
nek a két hajonak az egyiitt mozgalasa

d ilénk k észak felé

szor a nyugaton talalhatd légvédelmi egysé-
gek egy részével rohanjunk a kzépss fmm
felé (itt komoly légicsata lesz!) és kész

ami légiernk is (egyiittes exdvel mi nyerhe-

tiink). Keleten szerezzitk meg az északi
bunkerb] a tankokat és intézziik el segitsé-
gitkkel az ellenfél flottajat! A Vaderekre vi-
gyézzunk, mert a kikotét (ez az elsodleges
cél) csak ezekbe iiltetett gyalogosokkal tud-
juk elfoglalni (majd akkor menjiink, ha mar
felderitettiik ezt a részt, mert itt is all egy

teni egységeket és elsrenyomulni a kozépss
' depdig (vigyazat: Skull van a tetején!).
A Rangert vigyiik vonattal, s a megfelelé pil-
lanatban ugorjunk ki (egy kissé keletebbre)...

Ionstar. Egy menetben ugyan nem 16 ki, de
ha egy kdsza csonak is arra jar, mér baj le-
het a dologbél). Kozépen lecserélhetjiik a

Démonainkat Trollokra Trex varosénak se-

(nagy magasségban), délen gyértsunk he-
Iyette masikat. Elsg feladatunk a flotta szét-
verése északon. A javitohajo a kinyirasa lét-
fontosségil A kisebb egységeket a parti lon-
starokkal, Excaliburrel és tiizérséggel is ta-
mogassuk. Ekozben délen is megjelenik egy
(z6ld) csatahaj6, ezt sajnos csak repiilokkel
(Sperber) és tengeralattjaréval tudjuk ta-
‘madni. Itt is létfontosségy a javitshajé meg-
semmisitése. A DNY-i sarokban lévs kikots
elfoglaldsa mar csak néhény szallitérepiils és
gyalogos kérdése (egy lonstar itt is lesz).

A K kikot6 elfoglalésa jéval nehezebb lesz,
mivel itt 4l az utols6 ellenséges csatahajo.

A szérazfoldi egységekkel megrakott szlli-

ben foglaljuk el délen az ATC-2010-es de-
pot és kissé délkeletre a perwon repiilogép-
gyarat. Ezt bazisul hasznalva mar nem ne-
héz még egy kicsit keletre nyomulni... &, o
11. pélya (GEEUSAT) o
E csatat két részre kell osztanunk - id%
ben és térben is. A tiizérséggel és a Storm='
bringerrel bombézzuk le mind a négy (1)
dat, amit elérhetiink. A DK sziget (énne
jobb alsé sarkaban van a HQ) sajnos
hiddal rendelkezik: az északit knnyii "Q; : '%
bombézni, de a délin allandéan mgé :
alliak...). Ha ez megvan, intézziink el
den ellenfelet az északi féltekén! Mar cs
keleti hid Gjjaépitése és a sziget elfoglalésa’
van hatra. Elég sok torony és ellenséges egy-
ség lesz, mindenképpen sziikségiink lesz
"mozg6 javitécentrumokra”. Ez egy Sinust
Algolt és Alcort jelent egymas mellett,




melyek egymést toltogetik... Nem lesz
konnyii csata - az Archimedeseket ne felejt-
siik otthon! A folyton djratermel6d ellen-
séges légierd semlegesitésére nem art egy-
két vaskeresztes Comet sem...

12. pélya (KAIMAWA)

Els6 benyomasunk, hogy eltaposnak
minket DNY-on! A latszat ellenére ki lehet
hiizni a dolgot - de a biztonsag kedvéért
épithetiink ide egy vastitvonalat és hozha-
tunk erdsitést. De a csata nem itt dé] el.
Eszakon is buzgén épitsink vasutat, egé-
szen a DEP-0110-ig. Kalandozzunk el
még az AIR-3880-as repiildgyarig és az
erdoben talalhaté kisebb telepiiléseket is
deritsiik fel, de ekiizben létesitsiink hidat a
depétél DNY-ra lev félszigetre és rohan-
juk le a partiznokat... Most mér csak Vil-
la Dengh megkeresése van hatra. Ez a fa-
lucska ENY-on van, az AIR-3881 gyartel
kissé DNY-ra. Legjobb ebbsl az irdnybél
‘menni - lehetdleg némi légierdvel is felsze-
relkezve. Az egyetlen erds egység egy
Nashorn, amely a déli utat figyeli...

13. palya (SIETIBU)

Kettés feladatunk van: el6szor is meg
kell védeniink egy partizanvezért, aki egy
Elokaban vezeti csapatait. A hélgy sajnos
tigy ugral Gsszevissza a csatatéren, mint a
kis polskik (hasonl6 nemii vezetskkel) a
nagykoniton... Végiil csak tigy sikeriilt leal-
litani, hogy minden irdnybol kétbevettem a
sajt egységeimmel (erre a célra repiil6 is
36)! A masik feladat joval kinnyebb, mint
a holgy megfekezése: a teriilet DNY- sar-
kaban lévs Titan-Net HQ-t kell elfoglalni.
Ehhez elsé lépésben a légfolényt kell meg-
szerezniink. Az els6 kbrben mindennel
ugorjunk neki a repiiléknek, majd miutin
ezekkel végeztiink, hiizédjunk partkozelbe
és varjuk be a flottdjat. Ismét csak megold-
hat6 a feladat. Ha tengeren és leveggben is
mi vagyunk az urak, akkor megindulhatunk
a NYi hid felé... Ne felejtsiik el, hogy a re-
piiléket a Spectrummal és a Titannal is le-

het tankolni (csak alacsony magassagban!),
va]amml hogy a Ghost vadaszgép foldi cé-
lok timadéséra is hasznlhat6 - nem is
rossz raaddsul...

14. palya (GEDEROM)

It is meglehetdsen komoly tilerdvel ta-
laljuk szembe magunkat! Két csa- g
tahajo és két anyahaj6 all szemben
a mi egyetlen anyahajénkkal. Els6
feladatunk ezen az arényon javita-
ni valamit! A BASE-AW07 re-
pilsgépgyartsl EK-re a Guppi
helikopterrel felszedhetiink két
knistalyt, a Meloruff- tankgyérban

~ s gyarthatunk harmat-négyet. Ez
utébbiakat szllitsuk 4t a Nautilus-
sal vagy a Cruxszal a kikétobe (az
elabbi veszélytelenebb, az utébbi
gyorsabb) és gartsunk egy csata-
hajét. Ekozben még meg kell oldanunk a
légicsatat! Ezt az anyahajénk és a repiilte-
* reink kbzelébe hizédva vivjuk meg (lehetd-
leg elintézve az ellenfé] Spectrumait). Koz-
ben a szrazfoldi ersinket igyekezziink ki-

.~ vonni a kikstgben 4ll6 csatahajé miikodési
 korébol (sajnos a jobboldali Skull is aldo-
zatul esik), alakitsunk ki megint egy "moz-

6 javitokozpontot” és ezzel tartsuk a fron-
tot. Kiszben délrél késza zold Rangerek ér-
keznek, ezeket "szinezziik 4t" a BASE-
AW08-ban. Ha az egységek megritultak,
néhany bombézéval és foldi egységgel elin-
tézhetjiik a DNY.i sarokban lévé partiza-
nok kezén |év6 gyrat. Vigydzat, egy Archi-
medese és egy lonstarja is van! Mar csak a
Titan-Net HQ van htra az ENYi sarok-
ban. Legegyszerubb a kelen pamm eldre-

|

fel: dsszesen 7(!) torony védi a HQ-t (az
ott lévé egyéb egységekrdl nem is beszélve).
Sokat segithet a menet kizben kapott Uhu
radaros repiil6igép (ezt tankoljuk fel a mi
HQ-nkon, mert kiilonben elfogy az iizem-
anyaga, mire ideér)! Nem lesz konnyii csa-
ta, foleg mert az i is szorit.

17. pélya (LANADGE)

Révid, mindsssze 16 fordulds palya,
mialatt minden ellenfelet ki kell végezniink!

nyomulni a csatah
majd teljesen északon légifelderités
utén dtugrani a nyugati oldalra...

15. palya (ULUARGE)

Ismét csak hagyni kell az ellen-
felet jonni (hagyni2” - jén az ak-
kor is, ha nem hagyjuk...). Széval
a nyugaton lév§ partizdnokat ne
nagyon piszkaljuk, csak arra
igyeljiink, hogy kivonjuk egysége-
inket a tornyai hatétavolsagabol.
A frontvonalat a jobbszarnyon
vonjuk kissé vissza, kézépen pedig P5¥ N
késziiljiink fel a gyar védelmére
(er6dités, javitébézis stb.). Ha nagyjabsl
kifulladt a tamadas (ezt tilélni a dolog ne-
heze), megindulhatunk a keleti oldalon
észak felé. Most mér csak kisebb erskkel
talalkozunk és az Gt mentén hamar eljut-
Lk i

16. palya (ABUNDWA)

El6szor is homoritsuk be egy kicsit az
arcvonalat kézépen (hogy a tiizérsége el6-
1ébb jjjon). A dombon lév6 tornyokat és
tiizérséget elég nehéz legydzni (csak gyalo-
gosokkal tudunk a domboldalon felméisz-
ni), széval kénytelenek lesziink a nehezebb
egységekkel az titon felmenni. Kozben in-
ditsunk el egy Vadert egy-két gyalogossal a
kisebbik szigeten Iév bunker elfoglalséra
(itt "tankolhatunk" is), majd ezekkel halad-
junk EK-re, a templom felé. Az egyetlen
komolyabb ellenséges erd errefelé egy Im-
perator lesz, ezt mozgassuk meg egy kicsit,
hogy elfogyjon az iizemanyaga... Harmad-
részt pucoljuk ki a zoldeket a hatunk mé-
giil. Vigyazat! A félsziget csiicskébe - szin-
te alig észrevehetden - egy laboratérium bi-
jik meg, ahol remekiil lehet gyalogosokat
gyartani... Visszatérve a f6 feladathoz: ha

megmésztuk az els§ dombot, nyomuljunk

el ezen a szinten dél fel. fay sem vezet
piros szonyegen az utunk, de még mindig
konnyebb dolgunk lesz mint a foldszinten.
Egészen délig, az ATC-5058-as gyérig
kell eljutnunk, ahol rengeteg Rangert (is)
kell gyartanunk, mert az utolsé rohamnal
meglehetdsen nagy veszteségek lesznek. Az
it mentén kell haladnunk, de késziiljiink

Az elss fordulékban kell legalabb egy

RoCHET LAUNCHER

Rangert szerezniink, igyhogy kissé hizéd-
junk vissza Derfoltél. Létfontosségi az el-
lenfél itt dekkold Sinusnak kinyfrasa és a
tankjainak meggyengitése. Az elérenyomu-
ldst a déli oldalon kell megkezdeniink az
exddin keresztiil - egészen Tlirpokig. Némi
javités utdn indulhatunk észak felé. A gyér-
ba minél elébb be kell jutnunk, kiilénben
annyi Nashornt gyt az ellenfél, hogy soha
nem irtjuk ki ket. Ha szoritjuk az egysége-
it, fizikailag nem tudja kirakni ket a gyr-
bol és egy hirtelen csapéssal (a gyengébb
ioek

I o )

iitkoziink. Itt lljunk meg a robotrepiild-
gyér elfoglalasinal. Mivel ezek a kis ro-
botrepiilok foldi célok timadaséra nem
alkalmasak, csak arra hasznaltam Gket,
hogy felderitsem a terepet és elfo-
gyasszam az ellenfé] légvédelmi dgyiinak”
lgszerét. Az it és a vasiit végén taldlhato
a végeél: a barlang bejarata, amit két
Skull és egy lonstar véd. Ha a lészerfo-
gyasztés trilkk bejott, egy-két bombazé-
egység elintézi az iigyet...
19. palya (BUSALUG)
Elég egyszerti palya. Soponjiik
el az elss ellenséges arcvonalat
(kozben figyeljiink az érkez6
Archimedesre!). Az lonstart
nyijuk ki néhany kettes hatota-
volségd egységgel és nyomuljunk
eldre az ton. Kis probléma,
hogy a kiildetés vége felé egy
csom6 helikopter jelenik meg.
Két Ghostot mi is kapunk, ezek-
kel és néhany tankkal tartsuk fel
ket, mikizben a Rangerrel sza-
ladunk elére. Az utols6 ellendllés egy
Technotrax lesz két Skull szendvicsébe
agyazva, de harcedzett egységeinknek ez
mar nem jelenthet problémat...

20. palya (GEKEFZU)

Az els6 néhany fordulban nem
okozhat gondot az elérenyomulés: a vo-
natokkal megtamogatott szarazfoldi egy-
ségek jatszva elsoprik a Titan-Net tank-
jait. Kézben buzgén gyartsunk a hattér-
ben Buggykat és egy-két Pulsart (ezeket
a Dolmennel gyorsan szllitsuk elére).
alya nem vezet egészen a

és
a végsG csapashoz sziikséges eszkozoket.
Sok id8 nincs, széval rohanni kell...

18. palya (WAFEFAL)

Itt is a tengeren zajlik az elsé fordulé
(ez az a palya, ahol semmi esélyiink a lé-
gifolény kivivaséra - legalabbis, mig az
ellenfél robotrepiilgyérat el nem foglal-
juk). A keleti fronton nem probléma a
gyozelem kivivasa: 2:1 a csatahajé-arany,
a mi javunkra. Nyugaton a helyzet nehe-
zebb, kozel kell csalogatni a csatahajéjat
(az aknék tologatéséval) és a tengeralatt-
jaronkkal kivégezni. Természetesen miu-
tan a javitds lehetGségéts] megfosztot-
tuk... A kvetkez feladat a vas-
ithalézat megbénita
Tonstarok kinyirdsa. Kozben két
expediciés hadsereget is szervez-
niink kell: az egyik az EK-i sa-
rokban az ellenfél f& energiafor-
rasét szerzi meg (védelem nincs,
de vigyiink egy Vadert, mert kii-
lonben nagyon cstinya szavakat
fogunk hasznélni), a mésik egy-
ség Kul Rel kbzelében kbti le az
ellenséget. Két Samurait te-
gyiink kozvetleniil a Rex mellé a
partra és folyamatosan javitsuk ket. Mig
egyik csatahajénk a vonatokat irtja, a mé-
sikkal deéli 5bslbél lovldozve pucoljunk
ki, amit csak lehet. A tAmadast is innen
inditsuk, elészor a délnyugati gyar, majd
a delkelet repilaépyar felé. Eszakrdl
nem tudunk komoly erdkkel betérni,
mert itt is a domb-effektus problémaba

a és az

Sajnos a
célig, igy a palya kozepe felé a vonatok-
nak mér csak szérnyfedezs szerep jut (a
vasiitpalya végén lévé gyér elfoglaldséra

szerintem kevés az id6), A Sinus koré
i e )

a hidig, ahol a Buggyké lesz a fészerep:
elobb a hidfst véda két Skullt, majd a
bejarat melletti két [onstart teszik muilt
idébe. J6 ha egy-két erdsebb tankunk is
van a kérnyéken (a hidon ugyanis még
egy Troll, egy Nashorn és egy Super Vi-
rus is leledzik). Erdemes eltévolitani a
radart is, mert igy az oldalsé tornyok
nem ltjak az egységeinket és nem is l6-
voldoznek... "Mar csak két vaskeresztes
tiizérséggel kell a hidra allnunk és berob-
bantanunk a bejratot. Ezutén egy
Rangerrel diadalmasan bevonulhatunk a

ébe..." A fenti bekezdés

PCPlayer-ben olvastam. Nekem egysze=
riien meg sem jelent a timadds (8ksl)
ikon, hidba allt ott két tiizérem és a
Rangerem... Lehet hogy egyszerfien
tijabb programhibaré| volt sz6 - ha vala-
kinek sikeriil megcsinlnia, frja meg.1
mert engem is érdekel az endsequence
Most ldtom, hény oldalnal is tartok - mi
lett volna, ha ide még a Titan's Lega
palyéit is be kellett volna paszirozni? ©
Amig arra sort keritiink, addig is érde-
mes belefogni a BI2-be, j6 szérakozast
nyiijt kezdd és haladé stratégaknak
egyarant! L2
"Great Strategist" - alias Pellus
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: szellemi képességem teljes tudataban kijelentem, hogy a PC-X Magazint Gnként és azonnal megrendelem,

| mert szeretem! igérem, hogy a tovabbiakban minden honap utolsé napjait a postasra varakozas izgatott
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I anyagi lehetdségei engedik. Kérem, hogy részemre ezen Gszinte heismerés alapjan ennek megfeleld

 befizetési csekket kiildjenek!
: Egyéves megrendelés (1944 Forint): D Féléves eldfizetés (972 Forint): I:I

| Tovabha nem kaptam meg az ujsagosnal (lemaradtam rola, lusta voltam megvenni):

|1994/1 (szeptemberi) D 2. (oktoberi) D 3. (novemberi) D 4. (decemberi) D

: szamot, ezt azota horzasztoan meghantam, utolagos beszerzésiikre kérek csekket, D
! vagv inkabh a postai utanvételt tartom jobbnak, mert igy sokkal dragabb, de gyorsabh: [:l

' Nem vagyok eldfizetd, de a karacsonyi lemezmellékletrdl nem szeretnék lemaradni, ezért nem sajnalok D
| erre 200 Ft-+postakoltséget (a mandba, milyen jol jarnak az eldfizetdk, hiszen nekik ingyen van!):
|
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nyomtatott hetiikkel irj, és ne feledd az irénvitésza'mot!)
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PC-X 1994. ‘l‘)ecembe.r

Két dolog indokolja, hogy is-
mét a Maxis szimuldtorokrol
essék sz6: egyrészt megjelent
a hdrom Klasszikus jdték egy
csomagban (SimClassics:
SimCity, SimLife, SimAnt),
mdsrészt - s ez foleg a szno-
boknak érv - tobb, mint fél
oldalas riportot kézolt a cég
alapitéjarél a Newswecek.

indkét esemény némi

szomoriisagot hordoz.

Ugyan mire val6 egy
csomagba rakni a hérom legsikere-
sebb terméket, ha nem arra, hogy

az eladasok
erGsen
csokkend
jellegén vala-
melyest javitsanak.
A jatékok piaci
Elettartamuk végén
jarnak, viszont az

Gijabb még nincs
kész, valamit
tenni kellett.

Mr. William
Wright, meg
aki az egész
dolgot kita-
lalta, nem
igazgatd-
ja a Ma-
xisnak, csak
vezetd tervezdje, és a cikk
szerint j6 kilenc drét tolt képerny6i
el6tt egy jovore megjelend jatékon
dolgozva.

Mindegy. Szerintem a SimCity
minden id6k egyik legjobb jatéka.
Nem folyik benne vér, nem kell 15-
v6ldozni, semmi nem malik a ref-
lexeken, a szabalyok végteleniil
egyszeriinek latszanak. Ketten bir-
kéznak egymassal: a jatékos és a
jatékba épitett szimulétor puszta
intelligencija. Tobb, mint két mil-
liét adtak el belsle eddig, és a
SimCity nem olyan, mint a Win-
dows, ami vele jar egy géppel, ha
kell, ha nem. Ennyien fizettek érte
(és hanyan nem...).

Ha még valaki nem ismerné: a
jatékos egy telepiilés polgarmestere,
meghatarozott pénzmennyiség &ll a
rendelkezésére, amelybél laké-, ipa-
1i-, és kereskedelmi telkeket hozhat
létre, energia- Gt
és vastithalézatot
alkothat, finanszi-
rozhatja a rendér-
séget és a tiizolté-
sagot, valamint a
betelepiiloktsl
adot szedhet.

A telkek tet-
sz6leges bsszeté-
teli létrehozasa

utan a program magatdl népesiti
be azokat, a jatékos altal megadott
koriilmények alapjan.

Nyilvanvalé a cél: minél virag-
26bb, névekvé varost kell létre-

sabb - a lakosok véleményét mii-
kodésiinkrsl.

Kétféle modon nehezithetjik
dolgunkat: engedélyezhetiink kii-
lénféle katasztrofakat (arviz, tiiz-

START NEW CITY LOAD A CITY
SELECT SCENARIO

hozni, majd fenntartani, a lako-
sok minél nagyobb megelégedése
kozepette.

Kis térinformatikai rendszert
is tartalmaz a jaték: le lehet kér-

ni telepiilésiink kozlekedési,

energiahalézati, szennyezettség,
demografiai és biinozési térkép-
ét. Két nagyitasban fenti jellem-
z6k id6beli grafikonjat is meg-

kapjuk, valamint - ez a legfonto-

vész, foldrengés, tajfun, repiil6gép-
szerencsétlenség - és Godzilla),
avagy kevesebb pénzzel indulunk.
Teljesiilt sok jatékos régi kivan-
saga a SimCity Classic DOS-os
valtozataban: miel6tt elkezdenénk
parcelldzni egy
vadonatij va-
rost, atszer-
keszthetjiik a
térképet, belép-
hetiink a "Ter-
rain Editorba",
csinélhatunk
hegyet-volgyet-
folyot-erdst-
sivatagot.
Szerintem min-
den polgarmestert le lehetne tesz-
telni a SimCityvel, és ha valaki
nem ér el 70 szazaléknal jobb
eredményt, az legalabb is felvethet-
né az alkalmatlansag gyantjat.
Meglehetésen tanulsagos, amikor
egy kozepes méreti - 30-40000
lakost - varos esetében gy lehet
névelni a bevételeket, hogy csok-
kentjiik az adét. Ettsl ugyanis fel-
virdgzik az ipar, a kereskedelem,
valamint felgyorsul a lakossdg gya-
rapodasa, ami j6cskén ellensilyoz-
za az adécesokkenést mar a maso-
dik évben. (Az ad szintje egyéb-

ként sikoltozé kacagasra késztethet



akarkit: 7 szazalék az alapértelme-
zés. Ha 10 folé emeljiik, varosunk
meglehetdsen révid id6 alatt egy-
szerfien kihal...)

Ha valakinek a polgérmesterség
nem elég, egyenesen istenné is val-
hat, legalabbis a SimLife-ban,
amelyet alkotéja "genetikus jatszo-
térnek” nevez. (Es végre-végre
800x600-as felbontasban is fut ar-
ra érdemes gépen. A SimCity és a
SimAnt legszebb képernydje
640x480x16 szinii...) Persze is-
tenként lényegesen tobb és nehe-
zebb dolgunk van: mitkods termé-
szeti rendszert kell létrehozni kezd-
ve a domborzattal és végezve a
taplaléklanccal. Novényevs allatok
mellé ragadozékat is kell tenni, el-
lenkez§ esetben ellustulnak. Vi-
szont ha csak ragadozokkal népesi-
tiink be egy teriiletet, taplalékallat
hijan elébb-utébb novényevékké
vélnak - vagy kihalnak.

Két béja van a SimLife-nek
(szamomra): az, hogy tervezhe-
tiink allatokat egyéni kivansagaink
vagy félelmeink alapjan is, és meg-

figyelhejiik, mi torténik velitk
kézivezérlésti evolicionk soran; és
az, hogy meglehetdsen nehéz akar
csak rovid ideig fennall6 egyen-
silyt is létrehozni, a prébalkozasok
soran viszont tanulsigos mennyisé-

dolasakor, hogy miképpen és men-
nyi 1d6 alatt alakulhatott ki a ter-
meszvarak messzemenGen optimé-
lis szerkezete. Nem tartom kizart-
nak, hogy vonzhat valakit, mikép-
pen tudjék a voroshangyék meg-

7991 <Dakiand> $20,000
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ofi faj pusztul ki, de még mindig
kevesebb, mint a valésagban.
Engem nem ragadott meg a
SimAnt hangyabolyszimulator an-
nak ellenére, hogy ajultan tisztelem
az 6Ssle$ TOVartérSadalmat és e[‘
szorul a torkom annak végiggon-

szerezni a szomszédos fekete bolyt.
Harom "Sim" kimaradt a cso-
magbél: a SimFarm gazdasagi ja-
ték, a SimEarth bolygészimulator,
és a legiijabb SimCity 2000, a va-
rosépitd immar jelentdsen tovabb-
fejlesztett, térbeli valtozata. Me-

lyek lehetnek az okok? (Eltekintve
attol, hogy Wrighték egyszertien
nem tették bele...)

Elészor is a SimFarm nem je-
lent 4tt6rg djdonsagot a tobbféle
vallalatutanzé (Port, Oil, stb) mel-
lett, méasrészt 4tvezet a Maxis ko-
molyabb megbizasaihoz: az
IDGNEWS szerint oktatasi céld,
egyedi kivitel, forgalomba nem
keriilg véllalatszimulatort rendeltek
a Maxistol.

A SimEarth bonyolultsaga
messze meghaladta az amerikai
néplélek tiircképességét (meg az
enyémet is). Pokoli sok dolgot kel-
lett allitgatni és lassan alakult ki a
beavatkozas eredménye. Hasonlé
tulajdonsagti az egyébként gyonys-
rii SimCity 2000 is. Kiparcella-
zom a gyonyor(, vizparti vagy
zoldovezeti telkeket, kapnak vizet,
villanyt, csatornat, utat, energiat,
iskolét, kérhazat, 4 szazalékos
adét, és a fenének sem akarnak
bekoltozni. De azért még nem
adtam fel...

CZY

Oktéberi szamunk nyertesei:

AWE 32 demo CD-t nyertek:
Oszlar Kalmén, Budapest
Rappay Akos, Budapest
Bari Mériusz, Budapest
Berta Krisztian, Budapest
Juhisz Gyoray, Budapest
Kaortvélyes Akos, Budapest
Latyak Norbert, Budapest

ECTS ajandékokat nyertek:

Oszt6 Aiila, Kecskemét
Karlovic Olivér, Szeged
Boros Gyorgy, Budapest
Pavai Csaba, Budapest
Lazir Rabert, Balatonalmadi

Kovics Andrés, Gydr
Varga Szabolcs, Pécs
Dunai Péter, Budapest

Armored Fist plakatot nyertek:
Kaldsz Adém, Budapest
Szathméry Liszl6, Debrecen
Haldsz Jézsef, Szolnok
Skerlecz Balazs, Tab
Kiss Laszlé, Oroshaza

Microsoft demo CD-t nyertek:
Stics Zoltin, Nagyvarsiny
Csikés Akos, Székesfehérvir
Mohicsi Olivér, Budapest
Tilos Lis2ls, Szolnok
Belej Balint, Budapest
Juhisz Gybrey, Budapest
Kaszap Zsolt, Sackesfehérvir
Szathmiry Lisal6, Debrecen
Tuboly Gabor, Szeaed

Jonds Zsolt, Dunadjvéros

True Lies konyvet, kazettat, plakatot
nyertek:

Antal Jilia, Budapest

Domak Istvan, Budapest

Cséke Ferenc, Bécsalmas

Liszt Ferenc, Srekesfehérvir

Kaldsz Adém, Budapest

Tuboly Gabor, Szeged

Sziics Tams, Ecser

Kalman Zita, Budapest

Pil Gabor, Ny

Maverick kartyat nyertek:
Matrai Istvén, Dombévar
Keress Andras, Budapest
Domjén Gabor, Ajka

Soho Party kazettat nyertek:
Skerlecz Balézs, Tab
Hirth Tibor, Bécsalmds
Gidai Ferenc, Budapest
Sgziics Zoltan, Nagyvarsiny
Kertes Laszlo, Budapest

True Lies, Prince of Rap CD-t nyertek:
Boros Gyirgy, Budapest
Ténczos Hajnalka, Tép
Molnar Tamas, Budapest
Gidai Ferenc, Budapest

Seal CD-t nyertek:
Sarok Judit, Budapest
Papp Gyula, Budapest
Barczy Adrienn, Budapest
Doleschall Zoltan, Budapest

Gremlin ajandékokat nyertek:
Saalai Jozsef, Boly
Gajdics Péter, Szentendre
Rappay Akos, Budapest
Spangli Séndor, Budapest
Ivanka Tibor, Eméd

KARACSONYI
MEGLEPETESEINKBOL:

Wing Commander 3.
Inferno
Armored Fist
Rise of the robots
PC jatékok floppy és CD lemezen
Nyelvoktatd programok floppy-n:
What is what?
The Friend
CD-ROM-ok és hangkartydk
8 féle PC joystick
+univerzilis joystick leszorit6
Szamit6gép bovités, dtépités garancidval
Utdnvétes csomagkiild§ szolgilat
Kérjik, miel6tt felkeresne, telefonon
érdeklédjon.

SAFE KFT.

1132 Budapest, Csanady u. 17.
T:129-0507, T/F:183-3267
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A CREATIVE termékek magyarorszagi forgalmazéja.
Karacsonyi ajanlat viszonteladok részére!

Sound Blaster 2.0

Sound Blaster Pro

Sound Blaster 16

Sound Blaster 16 Multi CD
Sound Blaster 16 Multi CD ASP
Sound Blaster 16 SCSI-2
Sound Blaster 16 SCSI-2 ASP
Sound Blaster AWE-32

5780 forint + afa}
8800 forint + &fa
11150 forint + &fa
15000 forint + 4fa
18750 forint + &fa
18750 forint + &fa| futd programok magyar

29550 forint + afa vk ; o
09400 forint 4+ &fa nyelvii valtozatat adjuk!

Figyelem: a nélunk
vésarolt hangkdrtyék
mellé, a Windows alatt

50.000 Ft. feletti vasérlas esetén Budapest teriiletén ingyenesen hazhoz szallitunk!

Video Blaster SE

Video Blaster FS-200
Video Spigot
Hangszord CT-38 (aktiv)
Hangszord SBS-30
Hangszérd SBS-300
MIDI Kit

26150 forint + &fa
35700 forint + &fa
25000 forint + &fa
2600 forint + 4&fa
1300 forint + é&fa
11500 forint + &fa
4000 forint + &fa

10 pack - 5ftvol.2
adventures oem
al-quadim:the genie’s curse

american dreams = 2500
arcade for windows L& 4500
art gallery for windows 1.0 6500
geyond lthe w;}l of stars 2288
oris valejo
championsmnn 2500
creative writer 1.0 6500
dagger of amonra 4500
dark legions 4500
dr games for windo 2500
dragon’s lair, é% 6500
dune 2500
eye of the beholder i 2500
eye of the beholder iii 6500
fantasy empires 4500
flight simulator 5 6500
goblins 2 4500
great naval battles ii 500
horror & science fiction movies 6 500
jungle book: mowgli ez 500
just grandma and me 2500
king’s quest vi 2500
labyrinth of time 6500
languages of the world f/w 2500
lord of rings 6500
mad dog mccree ii 6500
mars explorer 6500

(Ar AFA nélkiil!)

sZRRger

no?h american indians 4500
our solar system 2500
outer space coll. screen saver 4 500
paris scenery cdg 4500
priest of realmspace 2500
professional music prodiicér 2 500
ravenloft 500
rebel assault/g&r wars) 6500
return to ring world 6500
return to zork 4500
secret of monkey island 2500
sierra clug coll. screen saver ‘21 288
space and astronomy _sze.
space misssions 2500
space simulator 1.0 6500
star trek 25th anniversary 7885
star wars chess oem 2500
stellar}?‘ olgm 2288
stronghold =
take ten cd-rom 6500
tie fighter P
tripleplay english oem 4500
tripleplay french oem 4500
unlimited adventures 4500
voyage to the stars 5vol set. 4500
windoware 500
windows dinosaurs 6500 1 E
windows toolbox 2500
wolfstein 3d 2500 )
yogal a multimedia guide 4500 +—l
Budapest XIII. ker. Jaszai Mari tér 3. ‘V | a
SOFTINVEST
Tel:269-4738 L
269-4737
F% 269-4720
. 201-8619
Lev.cim:1391 Budapest )
Pf: 218.
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Usagi Yojimbo. Mond ez a
név valakinek valamit? O
egy nyil volt, még a Com-
modore-os id6kbél, aki md-
soddlldsban ninjaként tenget-
te életét. Csomét kotott a fii-
lére, fogott egy hatalmas kar-
dot, azzal szépen besétdlt a
C-64 képernydjcre, hogy a
kedves felhaszndlok rajta ke-
resztiil piifoljek erd6-mezd
mindenféle éllényét laposra.
Ugy ltszik Nyilék tudnak
valamit, hiszen Roger is vi-
ldghires lett, még a PC-ken
is bepdcoltdk és a legtjabb
alombél itt van

Jazz JackRabbit,

aki a régi nagy el-

lenséggel, a teknés-
békdkkal veszi fel a

harcot!

hhoz, hogy

megértsitk, mi-

16l is sz6l ez a roppant
bonyolult, szivbemarkol6 torté-
net - amely mellesleg tiszdrama -,
vissza kell tekinteniink egészen
az 6korig. Akkortiban alakult
ki ugyanis a Teknds és

Nyil nemzettség kozott a maig
fennallg, baratinak éppen nem
mondhaté (v)iszony. Okori bél-
csek szerint valami kétes kime-
netelii futéverseny kapcsan kap-
tak hajba az egybe-
gyiiltek, amelynek
évezredeken ke-
resztiil tarté
mosolysziinet lett

a vége. Aztan egy napon, egy bi-
zonyos Devan Shell nevii teknds
terrorista elrabolja a Nyilék ak-
tuélis hercegndjét, Eva
Earlongot abbdl az al-

jas szandékbol, hogy

elfoglalja a Carrotus

bolygot, ezzel elégtételt

véve az okori sérelme-

keért! Ezt meghallvén

Jazzben felébred a vagy,

hogy igazi héssé valjon

és mellesleg, hogy egy

vagyont keressen a hercegn6 ki-
szabaditasan (Han Solo effek-
tus). Elindul tehat, hogy lesza-
moljon az alnok tekndssel. (Az
ez elétt torténtekrdl szol a pér ol-
dalas kézikonyvben talalhato

képregény, amelyen - mi tagadés
- aki csak latta, betegre rohogte
magat!) A jaték a jol ismert
maszkalés, lovoldozos, gytijtoge-
t6s séméra épiil. Lényege - az al-
kotok szerint - a kovetkez6: ro-
 hanj, mint a sz€l, ha mozog,
2 tiizelj 4, ha nem mozog, ak-
kor is tiizelj ra! Ehhez kez-
detben csak az amigy kifogy-

kony kézi lézerpukkantyi all
a rendelkezésiinkre, de a
bolygék tele vannak jobbnal
jobb fegyverekkel, csak
dssze kell szedni Gket! Egyéb-
ként is érdemes mindent be-
gyfijteni, a kiilonboz6 targyak]
ugyanis hatassal
vannak Jazz képessé-
geire: nagyobbat ug-
rik, gya
sabban fut vagy
16. Egyes targyak
rovid ideig tartd,
védelmet is biztositanak

SOROLJ FEL LEG-
_ALABB 3 EPIC JA-
TEKOT, ES | TEL-
JES, 5 SHARE~
WARE VERZIOJU
JAZZ LEHET A
~NYEREMENYED!

szaméara a szornyekkel szemben,
a répatol pedig egyenest vissza-
kapja elveszett energidjat. Szot

kell ejteni atmeneti bajtérsérol
is, a beracsozott papagajrol, aki
szabadulasa utén bat-
ran harcol kiszabadité-
ja oldalan. Ha azon-
ban Jazz bajba keril,
inaba szall a batorsaga
és elhtizza a csikot!

Hat epizédbdl all a
torténet, amelynek ke-
retében sorban vissza-
hédithatjuk az elfoglalt
bolygékat Devantél.
Egy epizédban harom
bolygén, bolygénként
két, azaz osszesen hat
palyan kell megkiizde-
niink Devan szovetsé-
geseivel. Erre jon még
egy fantasztikus hdrom
dimenziés bonus palya,
ha ttkézben megtalaljuk a nagy

G

% JAZZ JACHRARE

abrazolé tabla jelzi, amelyet
szintén szét kell puffantani. Az
iranyitas billentyfizet, joystick
vagy Gravis PC GamePad se-
gitségével torténhet. Erdekessé-
ge, hogy nem csak rohanni és
16ni lehet a nagy vilagba! Alls-
helyzetben fel-le tekintve példaul
szétnézhetiink, hogy mieldtt fel-
vagy leugrunk valahova, nem
les-e ott rank veszély! Jazz annal
magasabbra ugrik, minél
hosszabban fut neki az ugras
elétt. Ha sikeriilt feljutnia, fak
vagy magas dolgok te-
tején elugrélgat, de
csak a lapossabbakon
tud megéllni, a feny6-
r6l példaul lecsiszik,
ha megall. Ha hosz-
szabb ideig nem csina-
lunk semmit, eléhtz
egy répat és a pukkan-
tyiira timaszkodva ne-
kiall falatozni! A ja-
tékot kiemeli kategori-
ajabol az eszméletle-
niil 361 kidolgozott,
aranyos grafika, a szé-
diiletesen gyors moz-
gés, a remek zene, a
hanghatasok és az a
rengeteg otlet és hu-
mor, amellyel minden palyat

piros gyéma az
epizod végén, egy-egy
kiilon bolygén a leszamo- eSS
las! A tekndsok sarga ‘
“kipipalt” tablakkal jelsl-
ték meg az elfoglalt terii-
letet. Ha egy ilyen tabldba §
beleeresztiink egy golyét, |
azon Jazz képe je-
lenik meg, azaz a
teriilet ajbol a
nyulaké! Ha ké-
s6bb elhalaloznank,
az utol-
jara szétlétt
tablatol foly-
tathatjuk
a jatékot! A pa-
lyak végét egy

piros, Devant

gyedivé varazsoltak a ké-

szitok. Remek szérakozast
nytjthat azoknak is, akik amagy
nem lelkesednek az ilyen tipusi
jatékokért - ha még nem vetted
meg, probalkozz az Epic-jaté-
kunkkal, és nyerj
egy “full ver-
sion”-t!
The
Richfielder




egy kis rovid értékelés.
olt egy kis probléma: j6

dt, a hangok eltiintek, és a
icsit unalmassé is valik, tgy-

, nem bonyolitottak
s most hajra, végig-
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RUBY:

A 2D szektorban a Paterson-piacon
a kereskeddtd] (Pawnbroker) vegyiik
meg a Sheep Spray-t és a Cheese-
Eating Microbes-ot (ez utébbi a
SAPHIRE killdetéshez kell, de ha mar
itt vagyunk ezt is megvehetjiik). Utdna
spuri az East-Orange-i piacra (2C;
7,11), fijjuk le a megvadult juhokat, &
mar készen is vagyunk. De legyiink j6

-~ kisfidk (kislanyok) és ne hagyjuk ma-

gunk utén a szemetiinket, toroljiik fel a
Sheep Drool-t a rongyunkkal.

EMERALD:

A Paterson-templomban nem
mitkodik a Szent PC! A lakossagon a
nyugtalansag jelei kezdenek mutatkozni,
tigyhogy siirg6s beavatkozés sziikséges!
Menjiink a templomhoz (2D; 7,10) és
menjiink be a szentélybe. A nagy csere-

t [6kjiik le és no lam, mi hullik ki be-

le? Egy magnes. Toroljiik fel a rong-
gyal a foldet is (késobb sziikség lesz ra),
majd vegyiik fel a magnest. A sorrend
azért fontos, mert a magnes felvétele

tan kirignak (bar a foldet is kihajijak
késobb, tigyhogy fel tudjuk torolni). Ez-

- zel is kész volnank.

SAPHIRE:

A sajt-ev mikrobakkal latogassunk
el Jersey City-be a 2C szektor 12,8-as
pozicidjaba. A csomagtartét felnyitva
egy (sajt-)bombaval taldljuk magunkat

~ szembe. Ne nagyon piszkaljuk, mert

BUMM lesz, és akkor vége minden-
nek. Inkabb ontsiik le a sajt-evé mikro-

 bakkal, hisz mindenki tudja, hogy ez a

bombak igen fontos, nélkiilézhetetlen al-
katrésze. Miutén a sajt elparolgott, a
bomba felrobban, de mar sebb
hatés nélkill. A maradékat toroljiik fel
ennek is.

TOPAZ

Ez a szint utolsé kiildetése, ahol

~ megismerkedhetiink Dr. Entropy-val,

a féellenséggel, aki bevette magét Edi-
son laboratériumaba, ami a 2C-ben
talélhaté, a 4, 12-n. A hats6 fal egy
nagy és torhetetlen pancél, de amint
azt a foldon fekvd leirasbdl megtudjuk
egy bizonyos keveréknek nem 4ll el-
lent. Vessiik be a rongyunkat, ami tisz-
ta véletlenségbdl pont ezt a keveréket
tartalmazza, és mar szabad is az qt.

m art, ha nalunk van Robomop, és
gy megyiink be hatra, mert benn ki-
sebb takaritési feladatok varnak ré (ha
igy folytatddik, mi lesziink az FKFV).
Miutén feltéint a konnektor, hizzuk ki,
mire a gép ledll. Dr. Entropy elmene-

. kiil (nem kell félni talalkozunk még ve-

le), mi meg gazdagabbak lehetiink egy




100Whatt-os izzéval és egy gramofon
¢ vel. Menjiink vissza a HQ-ba

és johet a méasodik szint...
LEVEL 2

Elvileg kell, hogy legyen egy 25%-0s
kék izotépunk. Valakivel igyuk meg, és
miutén Treader Man csatlakozott hoz-
zank, aki 100%-os vi:
elarasztott varosokban is jarkalni (nyilt
vizen még nem, ahhoz harom min.
50%-os karakter kell vagy a csonak).

IBM:

A kiildetésben egy képletet kell meg-
szerezni, amit csak egy haldokl6 reg-
ember tud, igy nem ért sietni. Menjiink
¢l a Newark-1 irdnyitotoronyba, a szek-
rénybél vegyiik ki a Pappy-Outfit-tet,

fel, majd menjiink az 6reghez,
aki Hackensack-Market-nél 1év8 saman-
ndl fekszik (2D, 13,6). Menjiink be be-
dljiink a fejével, mikor elalszik vegyik
, és beszéljiink vele fgy is. Ide-

adja a formulat, majd tavozik az orok
vadaszmezékre. A tojast ne hagyjuk ott.

Az 1C szektorban keressiik meg a
at (nem lesz nehéz, foleg ha a ko-

oxdmalakal is megmondom: 4,5),
menjiink be és kérdezzitk meg, miért
sztrajkolnak. Valami olyasmit giigydg-
nek, hogy nincs elég fény, mert az 1226
csak 98W-os és ez 2W-tal kevesebb,
mint amit 8k elképzelnek. Nosza neki,
vegyiik le a feddlapot, vegyiik ki a
98W-os izz6t és tegyiik be a 100W-
osat. A munka beindul, egészen ad-
dig, amig valaki ra nem jon, hogy a
hémérséklet fél fokkal kevesebb, mint
kéne. De ez mar minket nem érdekel,
mert mar legyartottak egy egész
Guacaole-t. Vegyiik fel, meg ha méar
ott van az avokadot is.

BANANA:

Egy warlord valahol Piscataway
kornyékén kezd til agresszivvé valni,
nem értana nevetségessé tenni kato-
ni elétt. Menjiink a hazahoz (1B;
13 9), ott a hatsé szobaban meglel-

megfigyelés utan egy fémszalat fedez-
hetiink fel. Mivel a fémszalak és a
magnesek kozti kolesonhatas

mert, az ajté folétti polerdl vegyitk le
a szobrot, tegyiik oda a méagnesiin-

ket, majd menjiink ki az el6szobaba.

Kis id6 milva a vért hatds nem ma-
rad el. A warlord érthets okok miatt
zavonul, viszont mi gazdagabbak
lettiink egy papirnehezékkel, amit
meglepetésében leejtett.

LIPSTICK:

Egy mésik Super]
vélaszol a hivasokra, ki ke
mi van velitk. Madame Pepp
vigyitk magunkkal, lévén 6 az e;
len nészemély a csapatban (majd
meglatjuk miért kell, heh:
Newark-ban (2C; 6, 8) le
(9, 10), majd a sziirke

A Playboy,—bl;‘o
egy n6 tudja
kellett ez a no
Pepperoni

hisz 6 j6lnevel
nem nézheti
val tériil-fords

szénnel (ez nem tudom honi
nekem, egyszer csak ott volt
pirnehezékkel, mire eltiinik ki
a zsebeit, mi meg addig fellégq

py megint meglég, de egysz
elkapjuk (Grrrr...).

LEVEL 3

CLOWN NOSE

& 53 me

B

P e RoL,
ADLIB

S




A Gorog mitolégia évszdza-
dokon dt szérakoztatta a
nemzedékeket. Ezek a torté-
netek a mi kultirdnkat is dt-
szovik, sokszor taldlkozha-
tunk mitoldgiai utaldsokkal.
Ezeket a mitoszokat szdmta-
lanszor elmesélték és szdmta-
lan festményen, mozaikon,
kerdmidn és szobron is meg-
orokitették. Ezeket a torténe-
teket mindegyik nemzedék az
akkori kornak megfeleléen
mesélte el, felhaszndlva a kor
4 hirkozlési technologidjat. Ma
mdr egy i kozvetits eszkoz
dll rendelkezésiinkre: a CD-
ROM.

rogramunk, a "Whrath of the

Gods" az els¢ CD-ROM-

os grafikus kalandjaték,
amely a gorog mitoszon alapul.
A jarck HERCULES, JASON,
PERSEUS, és masok hdstettein
alapul, amelyben kiilonboz6 rejtvé-
nyeket, kalandokat, dilemmakat
kell megoldani. Mi egy fiatal hést
alakitunk, akit sziiletéskor elhagy-
tak, és azt a feladatot kapta, hogy
szerezze vissza a kiralysagat és sza-
baditsa meg népét MINOS krétai
kiraly uralma alél, akik a labirintus
szorny aldozatai. THESEUS mi-

tolégiai hés kapta ezt feladatul.

fr—_—

Ezenkiviil szdmos nagy hést, hds-
n6t (pl. ATALANTA) magéra
hagytak sziiletésekor. Progra-
munk hiien abrazolja a gorog mi-
toszt. Ha ismenjiik ezeket a torté-
neteket, ez eldnyt jelent a jatékban,
de ha nem egészen emléksziink va-
lamelyik torténetre, a program se-

gitséget nydjt. Az "ORACLE" se-

¢ 1994. December

git bizonyos rejtvények és dilem-
méak megoldaséban, de ez pont le-
vonassal jar. Az "Info Space" pe-
dig mindegyik kaland mitolégiai
hatterérdl ad tajékoztatast. Az
"INFO SPACE" illusztralja a vi-
lag kiilonb6z6 miizeumaiban talal-
hat6 mitolégiai targyt alkotasokat,
az ismertetd fiizet pedig irodalmat
is ajanl.

A "Whath of the Gods" nagy l¢é-
pést Jelent az tgynevezett interaktiv
szorakozas felé és nagyon sok élve-
zetes orat tolthetiink el szamitogé-
piink el6tt.

A betoltés utan négy valasztasi
lehetdség jelentk meg a képernydn.
1. "Intro-
duction”
bemutatja
a torténe-
tet egy di-
gitalis
mQZin.

2. "New

Game'-el

1) jatékot

kezdhetiink. 3. "Resume Saved
Game"-¢l a kimentett allasokat
tudjuk betolteni. 4. "Help!" segitsé-
get ad az irdnyitashoz. Az "lcon
Bar" tartalmaz 6t lehetdséget 1.
walk (menni), 2. do (targyak felvé-
tele, hasznalata), 3. talk (a szerep-
l6kkel tudunk beszélni), 4. look
(megvizsgalhatjuk a helyszint) 5.
inventory ("kincses" ladank, ami
bemutatja nekiink, hogy milyen tar-
gyakat gy(jtoltiink idaig ossze). Az
"lcon bar" hasznélata torténhet
egérrel vagy billentytizettel, én az
egeret ajanlanam. A kincses la-
dénk melletti nyillal a kovetkezoket
lehet hasznalni: "Oracle", "Info",
"Map" (térkép), "Set-up" (beal-
litas), és a "Help" (segitség). Az
"Oracle" hasznélatéra mar utal-

tunk. Ha ehhez folyamodunk,
a pontjainkbél 5 pontot levon.
A kiilonboz6 asokat a

dragakoveket kapunk. Ezeket a tar-
gyakat majd késobb hasznalhatjuk.
Mayd

ja nekiink az utat

"Hint" (utalds) gomb lenyoma-
saval kapjuk, minden egyes le-
nyomassal djabb informéciok-
hoz juthatunk. Az "Info"
hasznalatat is megemlitettik
mar. Ennek hasznlata a jaték
menetében nem sziikséges, de
érdemes kiprobalni. A "Map"
négy részre van osztva. Mindig azt
reszi
PO <L SCR.een
ahol tar-
tézko-
dunk, a
megyila-
gitott
kek sower |
négyzet
a jelenle-
gi hely-
zetiinket mutatja. AZ egyes részek
kozott a jobb alsé sarokban léve
"irénytti" segitségével tudunk navi-
galni. A jaték soran gyakran vissza
kell térni egy el6z6 helyszinre, a
térkép tajekozodast ad nekiink. Ha
hosszii
utat kell
megten-
niink, ak-
kor igény-
be vehet-
jik a sar-

kany-

fogatot.

A "Set-
up" gomb segitségével tudjuk a ja-
tékot kimenteni (Save Game), be-
tolteni (Load Game), kilépni a ji-
tékbol (Quit Game), a hangerdt is
szabalyozhatjuk (Sound Level),

St HELP BUTTON.
m B

——— B Mxp suTTON
—— H i~vFo suTToN

"This is a Heroe's path", amerre
tovabb mehetiink. Kimegyiink a
kezd6 képbél, ezek utén 4 irany-
ban haladhatunk tovabb. Balra
folytassuk utunkat, ott talalkozunk
egy hazalé nével. Beszéljiink vele,
és utdna adjunk neki egy dragako-
vet. Kapunk t6le egy siiteményt,
amit le kell tenniink. Megjelenik
egy kigyo,
vegyiik fel.
Haladjunk
tovabb bal-
ra, ott egy
tavat tald-
lunk, majd
haladjunk
tovabb is-
mét balra.
Ezen a ké-
pen egy kovet kell felemelni, ennek
hatésara leomlik a sziklafal. Ve-

THE INTERFACE

B ook Button
B vventory
BUTTON

B sev-up sutton

— B orxcLe BUTTON

gyiik fel a dragakavet és az eldo-
bott sziklat. Menjiink vissza a ken-
taur melletti képhez (elagazasig),
folytassuk utunkat lefelé. Keét nvel
talélkozunk, beszéljiink veliik, csak
a fiatalabbikat tudjuk 4tvinni a fo-
lyon. Ha étértiink, megkapjuk a
nyaklancét. Folytassuk iranyunkat
jobbra, egy 6svényhez ériink, ve-
ayiik fel a foldon elhelyezkedd bo-
tot, beszéljiink az ot allo keét em-
berrel, de nem jarunk szerencsével,
mert bezarnak. Itt a szék segitségé-
vel kiszabadithatjuk magunkat.

A vodor felett egy kis lyuk van, iis-
siink oda tobbszor. Ennek hatdsa-
ra egy nagy nyilas keletkezik a fa-
lon, amin kisétalhatunk. A tavas
képhez jutunk, majd elttinik a viz,

vagyiki- N e fgy méar 3
léphetiink irdnyban
a "Set- haladha-
up'-bl. tunk ezen
A jarek a képen.
soran Téniink
nem kell vissza az
félniink, . oreg
hogy meg- ~ S holgyhoz

halunk. A "Help" gomb a prog-

ramfiizetiink rovid tartalmat kozli.
Ezen ismertetés utan elkezdhetjitk
a jatékot. Az els képernyén az a
Kentaur van, aki megtalalt és fel-
nevelt minket. Téle egy gytiriit és

és vigyiik at a folyon. Leleplezi
magat, elmondja, 6 Hera. Men-
jiink vissza a kiindulasi kép melletti
képhez, majd folytassuk utunkat
felfelé. Egy tisz
pasztorral beszéljink. A fiivon egy

hoz ériink és a




nagyobb sziklét talalunk, probal-
hatjuk felemelni, de mivel nem va-
gyunk elég erdsek, ezért csak egy
kis leleménnyel tudjuk felemelni.
A nagyobb szikla mellé tegyiik a
korabban megszerzett kisebb szik-
lat. Majd az bsvényen szerzett bo-
tunkkal emeljiik fel. Prébalkozhat-
nank az ott talalt bottal, csak az
sajnos nem bir ki ekkora terhet.
Kapunk egy kardot és szandalt.
De a lerakott sziklat és a botot is
vegyiik vissza magunkhoz, mert a
késobbiekben sziikségiink lesz ra.
Folytassuk utunkat felfelé, itt egy
faklyaviv emberbe botlunk. Be-
szélgetésiink utan, adjunk neki egy
dragakovet. Ahol talalkoztunk a
faklyavivs emberiinkkel, ott halad-
junk felfelé, megint belebotlunk a
hazal6 nébe. Beszéljiink vele és
megint adjunk neki egy dragako-
vet. Sajnos a program sorn na-
gyon sok dragakére lesz sziiksé-

érmét az erszényiinkbdl és klikkel-
jiink a fejiinkre. Ha étértiink, ha-
ladjunk balra, igy bejutunk egy

barlangba. Vegyiik fel balrél a

masodik kalapacsot és menjiink ki
a kijératon. Haladjunk tovabb fel-
felé, majd jobbra és &=

fejtorést igényel, de hamar r&johe-
tiink a megoldésra ha egy kicsit
gondolkozunk. Ha megoldottuk,
akkor vegyiik fel a draga kovet,
folytassuk utunkat jobbra, majd
felfelé. Talalkozunk megint a héza-

az ott 4ll6 fat dont-
siik ki. Menjiink visz-
sza, majd jobbra mar
megint az eldgazas-
nal taldljuk magun-
kat. Haladjunk jobb-
ra tovabb, és fgy egy
kastély aljahoz

ériink. Menjiink fel-

felé, ezen az ajtén

nem tudunk bejutni, ezért az osvé-
nyen haladjunk jobbra. Elériink
egy masik ajtohoz, kopogjunk be.
Bejutasunk utén beszéljiink a ki-
rallyal, s megengedi, hogy leiil-
jiink az asztalahoz. Beszéljiink to-
vébb, a kiraly le tesztel minket, va-

giink. A dragakéért

kapunk egy elixirt.
Menyjiink jobbra és
egy szantofoldon ta-
lauk magunkat. Ve- g &
gyiik fel a sarkany
magot, és vessiik el.
A foldbl kingnek a
sarkany emberkék,
szorakozhatunk ve- -~
liik egy kicsit, dobjuk meg ket a
koviinkkel. Ezért egy kis plusz
pontot kapunk. Menjiink felfelé és
ott talélkozunk a "Skyrunner'-rel,
beszéljiink vele, elkezdjiik tisztitani
a labat, éyiik el, hogy l6kjon le.

| & e
Leesés utan két figuraval beszélhe-
tiink, keressiik meg a szellem ar-
nyékot a kozeli barlangnal. Ha
mcglaléhuk, I)csl.é]jiink vclc, ennek
hatéséra a szajabol kiesik egy ér-
me. Vegyiik fel, menjiink vissza a
révészhez és vitessiik 4t magunkat,
a kovetkezoképpen: vegyiik ki az

a s

lasszuk ki a bal zaszlot. Mutassuk
meg neki a kardot és a gytiriit.
A kiraly 4tadja koronjat és egy
iizenetet. Hagyjuk el szobat és
menjiink balra, majd lefelé. Uténa
jobbra a kis 6svényen. Egy nimfat
latunk a vizben, rank
koszon: "Don't be
shy, dive in". Nagylel-
kiiségét most nem
hasznaljuk ki. Folytas-
_ suk utunkat balra, itt
a kaptart kell megsze-
rezniink. Vegyiik ki a
fabol, mivel elloptuk a
==~ kaptart rengeteg méh
HETiE tamad nekiink. Sza-
ladjunk vissza a nimfahoz, és hasz-
naljuk ki a kedvességét, meriiljiink.
Masszunk ki, igy a nimfa bisla-
kodéan tekint rank. Haladjunk
balra, megint balra, itt 3 iranyba

mehetiink tovabb, de mi menjiink
balra. It Gjabb eldgazas talalhaté,
menjiink balra. Ez a pélya egy kis

Perseus ke-

wilkve M 386
hetjiik a bot- o

dmad e AMP
menjiink vis- 1 )
sza balra. @' /

Perseus uta-
nunk jon és
mi beszél-
jiink vele.
Menjiink
vissza az el-
agazashoz,
ahonnan el-
indultunk.

F=IEE

16 nével. Beszéljiink vele, és ad-

junk neki két dragakovet. Kapunk
érte tiizifat. A kezében maradt ré-
pét vegyiik el. Haladjunk jobbra
és mar megint egy elagazashoz ér-
tiink, mint annyiszor maskor. Foly-
tassuk utunkat felfelé, majd megint
felfelé. Talalkozzunk Herculessel,
beszéljiink vele tobbszor. Menjiink
jobbra, haladjunk tovabb megint
jobbra. Persus és Jaran vereksze-
nek egyméssal, beszéljiink veliik
igy abbahagyjak a verekedést.

Manis:nl
balra, me-
gint balra és
felfelé. Beé-

riink egy barlangba, és ott 3

szemnélkiili nével talélkozunk.
Egy szemgolyéval jatszanak, be-
széljiink veliik, s igy ellophatjuk a
jatékukat. Ez nagyon nem tetszik
nekik, és ezért felajanlanak egy
nyilat és egy bunkét - ez utébbit
vegyiik el.

Kévetkez6 szamunkban folytat-
juk a végigjatszast!

Adonis

LTATO, KERESKEDELMI ES FEJLESZTO KFT.

o
Iroda: 1074 Budapest Alsé erdésor utca 8. fsz. 1. Telefon: 122-1491 Fax: 121-5271

Uzlet: 1095 Budapest Mester u. 57. (a templomnsl) Telefon: 216-0050 Fax:

16-005

Sportster 14400

PC kértyas adat/fax modem
S év garamcidval

most csak:

19,900.-Ft

+AFA

300 - 14400bps adat V21/Bell 103 - V32/V32bis
- 2400 - 14400bps fax G3/Class1-Class2

- MNP2-4/MNPS5, V42/V42bis hibajavitis/adattomarités

- 57600 baud ateresztés (DTE sebesség)

- aszinkron lizemméd, teljes- és félduplex étvitel 2 huzalos vonalon
- Automatikus hivés/vilasz, smart/dump méd, Hayes kompatibilis
- Quick Link II. adat/fax program DOS és Windows kérnyezetbe

- PTF (Hirk : FM-003-0-94/01 |

[ Robotics

The Intelligent Choice in Data Communications

Iési Fofeliigyelet) engedél
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_Game-Port

Akik ugyan-

azon az tton
 kozelitettek

meg a PC-,

mint én, azok

még emlékezhet-

nek egy tiindibiindi

C-64-¢s jdtékra, a

Choplifterre. Picike

helikopter-sprite-ot lehetett a
 Furzormozgat6 billentyiikkel

iranytani, szokozzel lehetett

. bombdzni a foldon nyiizsgé
ellenségeket, akik koziil ki
kellett menteni a még kisebb
(egy karakternyi) hevesen in-

. tegetd katondcskdkat. A ma-

b gasabb szinteken léghd] tama-
do ellenségek is keseritették
életiinket, a bajnoki pontszd-
mot nem jegyezte meg a jd-
ték, viszont meghaldsunkkor
kitrta, hogy hany megmen-
tett katondcska pusztult el
mégis. Hidba volt harom
hanggenerdtor, mégis csak
g6pi zrejeket hallatott, és
semmilyen hdttérgrafikdval
nem rendelkezett.

] at képzeljiik el, milyen
jaték keletkezhetne
ugyanebbd az alaptor-

ténetbd] ma. Nyilvan térbeli jelle-
ofi, gordiil hatterek kellenének.
Nyilvan térben mozgd, tobbféle
fegyverrel felszerelt helikopterrel
kellene felkeresni a katondcskakat.
Es nyllvan valmilyen aktudlis kato-
kapné nevét a sz6-
an aru. Dichéjban ez a
Desert Strike a PC-re, [ézerleme-
zes (gyengébbek kedvéért: CD-s)
kiaddsban.
Lehet, hogy csak nekem tjdon-
ség, hogy egy darab CD-ROM

T

PC.X 1994

- mar olesbb harom hajlékonyle-

meznél
1is: a jaték mintegy 3,5 megabéjtot
foglal el a CD 650-¢bél. Mi tobb,
ezt mind fel is pakolja a merevle-
mezre, kizérélag az EXE marad a
CD-n, ami végtelen undoksaggal
(meg a lopészat elleni védekezé-
siil) kizardlag igy hajland6 elindul-
ni, hidba mésoltam 4t a merevle-
mezre a telepit6programon kiviil.
A jéaték szép, és aranyos. Meg-
€jtd, ahogy az el sem talalt ellen-
ségemberkék a Doombol tanult fa-
zisokban esnek hanyatt, jelezvén,

(HELLFIRES '8

MISSION
IFe
STAIS
| "E3 |
r

[ SCORE | 20000

hogy még a géppuskalovedéknek
is lehetnek repeszei. Rakétakkal
még kevéshé kell pontosan céloz-
ni - ember
ellen. Bez-
zeg a bun-

kell Iom
Megnyug-
tat6, hogy
jarmiiviink
tobbet is
kibir az ellenség rakétaibol.
A jaték 16 1s: pont csak annyira

nehéz, hogy legy6zends kihivast

HYDRAS 37| (GUNS 1162 |
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lent-
sen a
8-10
éves, Tie
Flghtel‘! még,
és a 40-nél idésebb,
emezt mar nem is proba-
16 korosztaly szamara. Az az
iranyitas egyetlen
nehézsége, hogy a
szokastdl eltérd a
kurzorbillentytik
hasznalata: a fel-le
mozgat, a jobbra-
balra meg forgat,
fiiggetleni attdl,
milyen irdnyban is
all a helikopter or-
ra. Ezeken kiviil
csak a C, X és Z (magyar klavia-
tirdn Y) gombokra kell emlékez-
ni, mert ezek
a haromféle
fegyver (gép-
puska, Hyd-
ra'és Hellfire
rakétak) elsii-
i hillentyi.
Mind a 12
funkciégomb
csindl vala-
mit, legin-
kabb a killonféle (botkormany, bil-
lentytikiosztas, hangkértya) beal-
litoképernycket hiviak el6. Legfon-

tosabb az F'l, ami a térkép, ezen
beliil keresgélhetjiik meg, hol van-
nak az iizemanyaglerakatok, a

megmentendd katonacskak (MIA-
nak, Missing in Action-nak hivja
oket a program, és az amerikai ka-
tonai szakzsargon) no meg a cél-
pontok. F2-re jon az aktualis fel-
adatot leir6 képernyd, FF3-ra meg
az, hogy hol is tartunk. Erdemes
onyorti, katonas

tejének szélein gorgetgombok
vannak, ezekkel tovabbi informéci-
okat érhetiink el.

Négyféle nagy feladatsor van,
meg vagy 30 egyedi killdetés, min-
degyikben megfelel6 mennyiségi
titkos tigynokot és iraki objektumot
kell megsemmusiteni (hat persze,

DESERT

3

STRIKE

Aussie has nerves
terpered by years

horse riding in Australia. She’s a
good all-rounder,
good choice to start with.

S e

and might be a
CO-PILOT

hogy a Sivatagi Vihar hadmiivelet-
161 kapta nevét a stuff), de a grafi-
ka épp elégggé egyszertisitett ahhoz,
hogy ne legyen lelkifurdal4sunk.
Személy szerint nekem rettene-
tesen tetszik a Desert Strike. Nem
nagy, nem hangos, valamicske
ligyességet mégiscsak kivan, az
ember nyugodtan ellovoldozget,
észben tartja, hogy csak hat MIA
fér el egyszerre a gépre, j6l meg-
jegyzi a térképrdl, hol lehet kirakni
oket, és nem ide-
geskedik sokat,
amikor a nyomorult

. | X
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ss, GUS,

felméaszni

matikusan leeresz-

keds ment6létrdra,

csak akkor, ha elég

kozel mentiink hoz- ‘iADL;

z4. Ha megjon a 60

fonok, tapossunk

csak gyorsan az & 90

F12-re, mikor el-

ment, kezdjiik Gjra ;

a kiildetést. ® 90
- [
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Csodak

ol volt, hol nem volt, tGgy
100 évvel ezelstt elindult
valami, amely fgy kezd6-

dott: “Valahol egy messzi-messzi
galaxisban...” - a Star Wars, Luke
Skywalker és csapaténak gigészi
habortja a gonosz sotét oldal el-
len. Most itt a Wizard’s-ban 4tél-
hetjitk mindazt, amit a filmen
Luke, Han és még sokan masok.
Egy nagyméretii, a Daytonéval
megegyez6 nagysagi képernyén él-

vezhetjiik, ahogy felszall veliink

Luke gépe. Néhany pillanat milva
hevesen tamadé Tie vadasz raj ké-
zepébe csoppeniink, ahol lézer-
fegyverrel vagy automata irényita-
st protontoltetekkel irthatjuk ellen-
feleinket. Elsg kiildetésiinket siker-
rel zérva mar ropiiliink is a halal-
csillag felszinén egy elpusztitandé
célpont felé... Két személy is jatsz-
hatja a jatékot: ilyenkor az egyik

vezeti az tirhajot, a mésik pedig
mint "gunner” a fegyverzetet ke-
zeli. A jaték az 6si vektor techni-
kat alkalmazza ellenben, a Day-
tona brushmapping technikéjaval.
(A SEGA a 1993-as Daytona-
hoz képest 1994-re csak vissza-
fejlodik? 1)

Az akciokat képekkel tarkitva a
torténetet ismertetd atvezetdk sza-
kitjak meg. Az atvezets képek mi-
nésége meglehetdsen silany (talan

16 szin), nem 1994-es jaték-

géphez mélté.
A hanghatasok-
kal minden rend-
ben van, az
akcik izgalma
pedig feledteti
veliink a rondan
digizett képeket.
Apropé, eddig
P Daytonabol csak
| egyetlen darab ¥
fa szomorkodott a

= Wizard's-ban, de
= 05t kapott egy
Ezentil egymassal, az-
az egymas ellen lehet autokézni,
versenyezni.

A szerkeszt6ségbe érkezett leve-

lekbl kideriilt, hogy a “csodagé-
pekrdl” tobbet akartok tudni. Az
egyik el6z6 szamunkban mér emli-
tettitk, hogy a SEGA kilenc és
fél lakat alatt 6rzi a gépek techni-
kai adatait. Csak azok a cégek jut-

hatnak hozzé a gépek hardver in-
formaciéihoz, akik a SEGA hiva-
talos szoftver-fejlesztsi. Magyaror-
szagon mostanéban kezdenek egy,
a Daytonahoz hasonlé kaliber(i ja-
tékot tervezgetni. Az info harom
"Nagy indidnkényv" méretti fény-
mésolhatatlan
valami, amely
elég meredek
dolgokat tar-
talmaz. Egy
Daytona-kali- §
berti gép hard-
vere valahogy
igy néz ki: két
28MHz-es
Hitachi RISC
processzor
(egy példa az
utasitasiddkre:
32 bites szor-
z4s 2-4 (1)
orajelciklus alatt) egy DSP
(Digital Signal Processzor példaul
a matrixmiiveletekhez), két video-
processzor (bévebben lentebb),
egy Motorola 68000 a hang ve-

zérlésre, minimum 4 mega RAM

ebb6l 2 mega operatfv meméria és
2 mega pedig a hanghoz, a kép-
hez, CD-kezeléshez stb. A videé
rész kicsit tobbet érdemel holmi
felsorolasnal. 5 playfield van, ma-
ximélis méretiik 1024x1024 pixel.
A sprite-ok mérete tetsz6leges, po-
— ligonnal va-
8 16 torzité-

tasuk hard-
verbd] le-
hetséges.
Poligonok
fillezését,
prioritassal
feliilbiralt
brushmap-
ping techni-
kat és
goraud-ar-
nyékolést is
ismeri a vi-
deochip, lasd Daytona. A SEGA
Saturn nevii csod4ja otthoni hasz-
nalatra lett kitalalva, és majdnem
mindezzel fel van szerelve.

Comiga

WIZARD'S - AZ UJ JATEKKULTURA
Tedd prabara képesséegeidet a
Wizard's-ban!

e ij szimulatorok
* uj géepek
* uj technolagiak

BUDAPESTEN AZ IRANYI] UTC
A FERENCIEK TE EL

ENNEK A KUPONNAK A
BEMUTATASAKOR 0T AJANDEK
ZSETONT ADUNK
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ory software
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iscred srademark of Adobe Systems Incorporated.

A legiijabbb szoftverek teljesitményéhsége
minden bizonnyal mdr Onnek is okozott prob-
lémdkat.

Mi minden intel 486-0s alapti szdml
mozdulattal az optimdlis teljesitményre dllftunk 4t.

H:\ On IBM PS/I Kelso tulajdonosa, akkor
kiilondsen, ha nem az, de mtel processzorral
miksdd PC-je van, akkor egy rendkiviili ajd
latunk van az On szdmira.

intel

IntelDX2® OverDrive® processzor 50 MHz
InteIDX2® OverDrive® processzor 66 MHz

+ sebességduplizds
« 8 K cache memdria
+ beépitett matematikai koprocesszor
+ gyorsitja a szoftverek megnyitdsdt
és futdsdat DOS, WINDOWS.
08/2 és UNIX rendszeren
Intel486 g 2 40 MHz-re

50 MHz-re
66 MHz-re

e® processzo
e® proces

+ sebességhdromszorozds
+ 16 K cache memdria
+ beépitett matematikai koprocesszor
« gyorsitja a szoftverek megnyitdsdt
és futdsdt DOS, WINDOWS
08/2 és UNIX rendszeren

Intel486 16 MHz-es PC-rol 48 MHz-re
20 MH PC-rol 60 MHz
33 MHz-es PC-r6l 100 MHz-+

Processzor cserével vagy bovitéssel

Kumehhé teheti gépét, ha most MS Works-rél.
magyar MS Office-ra tér dt. S. ha az idej
driga a memoria bovitése csoddt tesz.

+ KEZESEBB KORNY
+ MEGTAKARITOTT IDO

,
Eljen ezzel a mesterharms
igy még kedvezményesebb !

Budapest, Kaszi
el.: 167-0024. 187-0348.




;. 2004-et frunk. Az id6utazas valésagga valt és vele egyidgben felbukkant a
E% biinozés Gj fajtaja. Most egyszerre meg lehet valtoztatni a torténelmi eseménye-

Premier

3 ket, ellendrizni lehet a pénzpiacot, s6t! Egész nemzeteket lehet romlasba, pusz-
tuldsba donteni. gy hét létrehoztak egy [d6 Feliigyeleti Bizottsagot (IFB),
melynek feladata, hogy betartasson egy egyszerti szabalyt: senki sem mehet
vissza. Ha valaki azonban mégis megteszi, akkor az [FB azonnal lokalizalja a
* helyet, az id6pontot és maris kiildi egy tigynokét a torvényszeg6 utan. Max
Walker (Jean Claude van Damme) egy idzsaru, aki egy elnoki babérokra pé-
lyaz6 korrupt szenator utdn veti magat, aki meg akarja valtoztatni a torténelmet.
A szendtor a miltho| akarja osszeszedni azt a tomérdek pénzt, amellyel it a je-
lenben finanszirozhatna gigdszi valasztasi kampanyat. Maxnek ezen kiviil még
egy személyes kisértéssel is szembe kell néznie: meg tudja-e menteni 1994-ben
meggyilkolt feleségét, ami a szendtor szemszogébsl nem is volt véletlen...

Blinkek kilenc hénapos kisbabéja elunja a mami giigydgését,
a papi buta jatékait és elhatarozza, hogy felfedezi a vilig azon
részét, amelyet a felndttek a jaroka gonosz racsaival elrekesztet-
tek eldle. Ez a vilag - amely csak tigy hemzseg a csodalatosnal
csodélatosabb jétékszerektsl - nem mas, mint New York City.

16an azok, s ezért rovid idén beliil egy hatbalkezes rablétrié is a szoke-
vény kisbaba utén veti magat. Ha valakinek ismerds lenne az alaptorténet
egynémely motfvuma, annak elmondhatom, hogy a forgatékényvir6 John
Hughes, a méra mar-mar klasszikussa valt Reszkessetek betorgk! - filmek
atyja. John Hughest manapsag Hollywoodban azzal ugratjak, hogy film-
jeinek a f6szerepldi egyre kisebbek. Macaulay "Resszkessetek! Culkin
utén most kisbaba, kovetkezd filmjének pedig egy méhecske a f6-
szerepldje. Ki tudja, az Gj hés talan egy magényos améba lesz?

10 éve mar, hogy Mahoney és tarsai élitkon Lassard parancsnokkal elkezdtek

sokkolni minket, a “profibbnal profibb” rendéri médszereikkel - most «j

\\ lendiilettel vetik ra magukat a néz6kre. A hideghabort végeztével a nagy csa-

pat elindul Kelet-Eurépaba, pontosabban Moszkvaba, ahol a demokrécia ép-

pen sarjadni kezd. [t megfeleld friss és felderitetlen terepet taldlnak arra, hogy
kasaikhoz hiven tonk k mindent. A film torténete, ha van ilyen,

W b il olyan a végletekig fokozott elemet, amelyek az el6;

észe-
ket is sikerre vitték. Ugy tudom, hogy a mozifilmtérténelem folyaman nemigen volt

hasonlé precedens arra, hogy egy vigiatékrdl 7 bort is lehtztak volna. Remélem
azért, hogy a Haldlos Fegyver filmek is hasonl banasmédban részesiilnek. Ez
egyébként nagyon tigy néz ki, mert '95-ben forgatjak a 4. és az 5. részt is. §

Walt Disney. Modern szamit6gépes rajztechnika. Szivhez

52616 torténet. Nagyszerti zene. Ez mind egyetlen rajzfilmben,
egy egész estés varazslatban, nemcsak gyermekeknek. Ahogy
lenni szokott, a gonosz ideiglenesen feliilkerekedik hiénéival, el-
nyom6 hatalméval. Simba, a kis oroszlankalyok pedig elbujdo-
sik, tigy érzi, az 6 lelkén szarad apja halala. Nagy banataban

két @) bardtja probalja meg felviditani és ramutatni, hogy az élet le-
het tigy is vidam, hogy nem fenékig tejfel, harcolni kell a betevéért.
Ritkasdg szamba megy, hogy egy film 6tvézi az afrikai népmeséket, az
operat, a musicalt és az akci6filmek hagyomanyait - a hangulatos zenét
Elton John neve fémjelzi. A tokéletes, élethii mozgasok és tajak, effek- M@E’Mﬁﬁ"
tusok mind a szamitégépeket dicsérik - remek mozi! 4 M

Szokasos Intercom jatékunk e havi kérdése: sorolj fel harom
nagysikerti Disney mozifilmet! “Az oroszlankiraly” plakatot,
puzzle-t, és hasonlokat nyerhetsz!

Mondj harom vérbeli “Van Damme” filmet, és a UIP Dunafilm

ajandékait, “Idézsaru” konyvet, plakatot nyerhetsz!
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| MEX - Bumm! Nesze Neked! (Sony Music)

I Tébb olvasé is reklamalta ma, hogy sosem irok keményebb, metalo-

Babos - Blue Victory (Sony Music)

Itt van a CD lejétszémban e
veayél egy fantasztikus jazzg

Big Mountain - Unity (BMG)

= sztikt gitérost (Babos Gyulat), néhany vi
Bailey-basszus, Terri Lyne Carrington-dobok, George Jind

E'/.ckulim mar csak az elismerést kell learatni.
Ugyanis ez a CD t5bb mint vildgszinvonald,
fcl.iil is milja azt. Reméljik Babos Gyula el is
é.n, amirdl dlmodik, és 6 is viligsztar lesz. Sze-
rintem megérdemelné...

mx és kidltasokkal tarkitott amolyan rap-es metalt Jat-

gsztart (Victor o 3 *

5k, Szakesi- e 5
zongora ), keverd dssze ket (a Grammy dijas S ¢
Paul Wickliffe meg is tette ezt), majd adasd ki az
anyagot a vilig egyik legnagyobb kiaddjaval. | b

Az ismeretlenségbl robbant be a koztudatba ez a kaliforniai tarsu-

lat, amely klasszikus reggae-t jatszik a 90-es
3 % mindent elsopro,
ﬁ< r spanyul verziéban hangzott el (Bahy,
At és Baby, I Love Your Way)
b 85 (alin egész 1994 legfan\as/.tikusabb felfedezé-
X évé teszi ezt a zenekart. Tudni illik, hogy imé-
#° dok mindent, ami spanyol, illetve latin. Emel-
2| Jett a Karib-tengerrél is szoktam néha almo-
dozni. Most itt van minden egyiitt: napfény,
¢letorom, optimizmus egy nagy hegyen!

el

d Te Quiero

I Bonanza Banzai - Jéslat (BMG)_ 7

4 Ez az a zenekar,

amely a magyar tinédzsercket mar

évek stilusaban. Sikerik
fantasztikus slageriik, amely

I sabb hangzast anyagokrol. Orsmmel kbzlom, hogy megtéirt a jég! It

#.

Ez a lemez bizony hangos. Ha lehalkitjuk CD-jatszonkat, akkor

is atsugarzik a zene oriiletes energidja.

I i ersen slager-, r
I molni az eléz6 lemez 8 milliés eladasait...

. Tombolni, ugrélni,
! \chet a Tatral
" orni, relaxalni,

:‘:Tibv'; i?band -VUtazés az isme!

van e:

~q
I
I
I
I

2 magyar banda, amely sajétos, sikitasokkal

szik, természetesen bédiiletesen j6l. Persze Klasszi-
-

¢ . kus hangzdsok is taldlhatéak a lemezen (Come To
. Get Her by Lennon-McCartney), de inkabb a mo-

s "P dernebb metél a jellemz6, amolyan enyhén groove-

itozik...
o ——————————

I
1
I
1
I
el. A szbvegek jol illeszkednek a zenéhez, I
I
-

RE.M. - Monster (Warner)

Ez az, amit semmifélekép-
pen nem lehet figyelmen kivil hagyni.
Persze ez nem azt jelenti, hogy a da-
illetve megsziletése koriil

R.E.M.
lok stilusa,
barmi is valtozott volna. Folyamatos
maradt a zene és a mondanival is,
csak talan egy kicsit még jobb. A le-
mezt robbanésszerfien kezdé "What's
the Frequency, Kenneth?" mellett ki-
emelést érdemel még a "King of
Comedy", "Bang and Blame" és a

| "You', amelyek mar els6 hallgatasra
és sikergyantsak. Szerintem sikeriilni fog felil-

L o

|

|
|
|

|
1
|
|

re{len\ae... 1-11 (Magnenton)
adasig {ancolni - na ezt ge{n
e o

Band zenéjére. Eazzel szemben plhenng gor; >
2 S R 4

stresszt elfelejtent kivaléan lehell ‘1. a .
: lyan, mint egy Kellemes dlelés, €8y
i odaszép mosoly-

barét, vagy egy ¢ ! e
Kiemelést érdemel a Baratok Kozott ¢

fivoltozni, Kifull

.|939. ota kergeti driilethe. Koncertjeiken minden
Jc’g).'el eladnak, rajongsik snkiviiletben tomboljak
végig Akos eléadasat. Lehet ket szeretn; és rfem
isz.cretm. de egy dolog biztos: zenéjiik lemezrg]
lemezre szil ik mi i i
o lnv(ér:::;;tzh‘!(lnzl?d f’er{ellcg, mind sziiv.eﬁ.
a zenekar igen széles rajongdtabora is. Egypjg?(:lgc;:n

reménykedem: a pletykakkal é1
mé 2 ellentétben mé
fejezik be. Kar lenne, i

ha ez a tarsasig elttinne a zene

é érzést ny@tia:
e al, amely tényleg ;ll 3\7_1er7.i/ a\ﬂ:r“ i
R P . 4 al, a ¢
Ezen kiviil a cimaco €& i f
tart, illetve az Almatlan északa c;m\'JOb
ilerlemények tetszettek nekem a leg)

ban Nyugodtan allithatom, hogyl az e
ssszes dal kiemelést érdemelne, € 1l
\

végre Kiilfoldon s felfedezik majd ezt @

torténelmébil.

e |

™ "Neil Youns - Sleeps With Angels (Warner). Ez
bizony Neil Young 35. (harmincétodik!) albuma 27

| ¢y alatt! Ujra bebizonyitotta, hogy mindig képes

| meggjulni és ismét sikeriilt kiemelked§ szinvonali

| produkciét alkotni, tovabb bévitve pazar zenel

| konyvtaranak gazdag birodalmét.

\ Blown Away - Motion Picture Soundtrack
(Sony Music). Jeff Bridges és Tommy Lee Jones
fészereplésével keriilt a mozikba ez a robbantdkrdl
52616 film, amelynek zenéje is robbandsszertien hat
az emberre. Joe Cocker, minden iddk egyik
legszuggesztivebb elgaddja énekli (Bekka Bramlet-

] tal egyiitt) a nemzetkizileg is sikeres "Take Me

] Home' c. szerzeményt...

1 Absolute Hits 2 (BMG). Ez a valogatas egy-egy
I kiragadott szdmot tartalmaz a legsikeresebb BMG
I" Jvanyok ajabol. Hadd Kim Wilde,
: Dr. Alban, St. Martin, Hevesi Tamds. Loft, The

Grid, Eros Ramazotti, Color Me Badd, David
Hasselhoff és még sokan képiseltetik magukat egy-
egy slager erejéig.

Naomi Campbell - Babywoman (Sony Music).
Ez az dlomszép, 24 éves lany, aki mér vilagszerte
ismert és elismert tigy gondolta, valami mésban is
kiprébalja tehetségét. Gyonyorii kiilseje mogott
kellemes alt énekhang lakozik, amellyel 6 id6toltést
fgér6, atmoszférikus dalokat énekel...

Dance Eruption (BMG). Ez egy valogatds az
éppen futé dance slagerekbsl. Nem kedvelem e
stilust, de ezt a lemezt mégis ajanlom - ugyanis min-
den vasarlé két dollarral tamogatja a Viroskeresztet.

The Best of Sade (Sony Music). Egykor modell
volt ez az énekesnd, aztan hoppszlé-hopp vilagsztar
lett! Ez a valogatés legismertebb & legszebb dalait
tartalmazza, mint a Smooth Operator, Kiss of Life
illetve a Pearls (persze még sok mast is!).

-

L =

Kivalo tarsasagot:

Sony jaték

Akik a leghosszabb értelmes mondatot rak-
jak dssze Mex és Babos @) lemezcimének be-
\iibél, azok Sony ajandékokat nyerhetnek!

BMG jaték
Ki a rendezdje €s {Gszerepldie, valamint & zeneszerzdje

a decemberben indulé PATIKA cimid TV-sorozatnak?

— ————
——
—

Warner jatek 1

¢siink: mi

o jelenik meg Chris Rea tj lemeze. Ko =
I a a dal

Chris Rea k snyanak keresztneve? (Na i volt c 5 \

nem is olyan végen.) A nyeremény néhany Chnis Rea CD!

o

e ——— —



a pdlya! Mivel rég nem jdtszottam és
nem nagyon akarok lecgni a tobbick
elét, el6szor elvonulok egy kicsit gya-
korolni. Elobb a kezdéiitéscket probd-
lom végig, majd a kiilonbiz6 iitket né-
zem meg, hogy melyikkel mekkordt is
lehet iitni, végiil a lyukkozeli iitéseket
gyakorlom, mert azokkal nagyon sokat
lehet nyerni, de veszileni is. Pdr perc
utdn ismét a réginek érzem magam, igy
hdt elindulunk a déli pdlydra. Az elsé
iitshelyre érve lesziirom a tee-t, rdteszek
egy labddt, majd némi késziilédés utdn
nagy svunggal eliitom. Hoppd, gy ldt-
- szik még lett volna mit gyakorolnom!

Microsoft Golf tjabb szinfolt
a Home kategoniji ter-
mékek palettajan: az Access

- cég Links Golfianak windowsos valtoza-
tat vették meg és “multimédidsitottak at”
egy kicsit. A CD-n (mert “természete-
sen” CD-ROM-on van a jiték) levs
sok-sok helyet nem akartak kihasznalat-

B Lol hogyn, cotita ek helojet eey ki

csit atpofoztak. Példaul minden egyes
palyat berepiilhetiink (Fly By), profi j4-
tékosok mondjak el véleményiiket (Tip),
hogy hogyan kéne megoldanunk a prob-
lémét (ami csak a teljes palyara igaz,
nem az egyes helyzetekre, ez a help nem
igazén szituaci6 érzékeny), illetve szem-
léletesen mutatja be, hogy hogyan kell
megadnunk az iités irdnyat, és ho-
gyan is zajlik maga az ités. A prog-
ram telepitésekor érdemes kivalaszta-
nunk, hogy a palyat is masolja fel a set-
up program a winck mert igy

nak a prog-

rammal), akkor

lehet6ségiink van le- .

mezen kiilon palyat, palyakat va-
sarolni. A Home sorozatban eddig hé-
rom plusz pélya jelent meg, de ha vala-
kinek megyan még az eredeti Access fé-
le Links Colf, az ahhoz adott palyakat
is beillesztheti az MIS Golf al4 az
MSGLECRS.INI atirasaval. (Sajnos
csak a régi Links palyakat tudjuk hasz-
nélni, az Gjabb Links 386-hoz és Links
486-hoz mar djabb formatumot talaltak
ki Accessék.)

Microsoft Golf - Torrey Pines-South Course.
me_Player Action _Options _Window _Help

(Wind), mert ezek-
6l fiigg, hogy melyik
iitvel, milyen iranyba és
~ mekkora ertvel kell eliit-
* niink a labddt. Ha tébben
4 Jatszanak, akkor azt sem art meg-

nézni, hogy kinek is kéne iitnie

(Player). Az iités technikajat nem frjuk
le, hiszen azt a help nagyon szépen és
érthetden mér telepitéskor megmutatja.
Miutén sikeriilt egy egészségeset, vagy
kevésbe egészségeset a labdaba iitniink,
és az elszallt messzire, lehetéségiink van
megtekinteni, hogy mit is miiveltink a
jelenleg he-
lyiinkrd] (Ins-
tant Replay

- Shot Distance
InAic 93 yards
Totak 101 yards
ToPic 4 feet

play.
You may continue.
Instant Replay

mennyiségii vonalat tud hiizni a prog- 1
ram és ha betelt egy lap, akkor (i oldalt
kezd (atfordul a szamlal6). Ha a labda
kériilbeliil 3 méternél kozelebb (10 feet)
van a lyukhoz, akkor a Gimmie gombra
Klikkelve bele is “righatjuk”, de ez ter-
mészetesen plusz egy itést jelent. Eme
két “szolgaltatést” (Mulligan és
Gimmie) csak akkor vehetjiik igénybe,
ha ezt a jaték kezdetén engedélyeztiik.
Eléfordulhat olyan eset is, hogy a
labda olyan helyre keriil, ahonnan nem
lehet eliitni, példaul viz, sziklas hegyol-
dal vagy szantss. Ilyenkor lehetéségiink
van egy biintetdiités felvésésével kihozni
B onnan (Drop), vagy
a Jelenlegi pozicishdl
jat iitni (Rehit).
Ha nem tortént
semmi ilyen problé-
ma és jonak is taldl-
tuk az iitést (vagy ki-
kapesoltuk a mulli-
gant), akkor a kis autéba beszallva
(Continue) folytathatjuk a jatékot.
Egyébként nem hittem volna, hogy egy
PC-s programra a kozeljovében azt fo-
gom mondani, hogy til gyors. Mérpe-
dig a Golffal most fgy jartam. Az ottho-
ni 486 DL.C40-es gépen igencsak pré-
béra teszi reflexeimet az iités erdsségé- ;
nek és irdnyanak bedllitdsa. Ehhez ké-
pest egy 386DX33-ason nagyon kelle-
mes vele a jaték. Hogy mennyire élethi

=l

a szimuléci6, azt sajnos nem tudom
Jani, mert eddigi életem sorén

Hogy ne lehessen megtanulni olyan
kénnyen az egyes palyakat, a lyukat a
“green-en” véletlenszertien, hat pont va-
I kén helyezi el a program. Egy-

CD nelkiil is jatszhatunk. Programunk

“sajat bevalldsa szerint is” nem szereti

- az tin. HiColor tizemmédokat (32k és
64k szin), ezért a jaték idejére kapesol-
juk inkabb vissza a képerny6t 256 szinii
tizemmédba. Ha hosszabb-rovidebb id6

_ alatt megunnank a palyat (sajnos csak

egy jatékot egyszerre maximum nyolcan
jatszhatnak. llyenkor mindig az a jtékos
iit, amelyiknek labd4ja legmesszebb he-
Iyezkedik el a lyuktol. Az iités el6it ér-
demes megnézni, hogy min van a labda
(Lie), milyen messze vagyunk a lyukts]
(Distance to Pin), merrdl és milyen ers-

Forward) vagy a labda “becsapédasé-
nak” kozelébdl (Instant Replay
Reverse). A program azt is kifija, hogy

a labda mennyit volt a leveggben (In
Air), mennyit ment 6sszesen (Total),
milyen messze van a lyuktdl (To Pin) és
hova sikeriilt iitniink (Lie). Ha elége-
detlenek vagyunk az eredménnyel, akkor
probalkozhatunk Gjra (Mulligan), de
ezt felvésik egy kis fiizetbe. Szerencsénk-
re a fiizet egy-egy oldalara csak véges

csak egyszer volt a kezemben golfiits és
azt is nagyon Gvatosan tettem vissza az
allvényra miutan meglattam az ardt
(2500 ATS volt).

Ennél a program sokkal olesgbb, és
ha nem is nytijtja ugyanazt az élményt,
mintha mondjuk a kisoroszi palyan jat-
szandnk, de mindenesetre kellemes sz6-
rakozdst garantal az ilyen jellegti jatékot
kedveloknek.

Giraffe




Megértiik a Flight Simu-
lator 6t6dik kiaddsdt, szuper
grafikdval - egyre tokélete-

~ sebben ldthatjuk hogyan,
hova és mivel zuhanunk le,
mindez remek hangeffektu-
sokkal kiegészitve. Most a
Microsoft tervezéinek jévol-
tdbél megtehetjiik ezt New-
Yorkban és Parizsban is.
Az igazi repiilés “stimuld-
tor” Griiltek tudjak, mennyi-
re fontos a pontos tdjmegje-
~ lenités, bdr a repiiléshez

" nem elég ériiltnek lenni,

. mert a program megfelelGen
gyonyorit képeket - valés
idgben - csak nagy teljesit-

- ményii gépen képes eléalli-
tani. Hidba, a repiilés

* mindig is drdga dolognak
szdmitott.

gy ilyen fajta térkép, il-
letve ta)-kiegészitésrdl
sok mindent nem lehet

regélni. Leirhatnam, hogy mit
lathatunk - Wall Street, Battery
~ Park, Manhattan, World Trade
Center dupla tornya, amely a

vilag egyik legmagasabb épiilete
is szerény 417 méterével, az

Empire State Building, Times

Square, és igy tovabb. Elmond-
hatnam, Périzs nevezetességel
koziil mit lathatunk - Eiffel to-
rony, Diadal iv, egyebek - de
nem teszem. Azért sem, mert a
lemezeket rejts csomagok térké-
peket is tartalmaznak, meglehe-
t6sen pontos helymegjelolések-
kel, radiénavigaciés informaci-
6kkal. Valgban, csak a csillagos

ég a hatar. A nagyon profik
maris érzékelhetik, honnan fdj a
sz¢l Parizsban és New-Yorkban.
A nagyon-nagyon vaganyak

leszallhatnak barmely utcaban,

Simulator 5.0
New York, Paris

vagy letéphetik a repiil6gépiik
szérnyat, és vigyorogva figyel-
hetik, hogyan zuhannak a
mélybe.

Azok, akik az eldre beallitott
helyekrdl evickélnek fel a leve-
g6be, vagy ha ez is tdl nehéz,
akkor a bemutaté repiilést cso-
daljak, megéllapithatjak, milyen

marha j6l megesinaltak a

szimulatort. Kedvesinalénak
mutatunk néhany képet azokrol
a helyekrdl, amelyek megdobog-
tattak sziviinket. Mert ugye, ki

ne szeretett volna belesni a Sza-
badség szobor szemén, kérbere-
piilni a faklyaja koriil, vagy a

IPW
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Diadaliv felett megfordulva
visszatekinteni a Champs
Elysées-re és a naplementekor r6-
zsaszines fényben jatsz6 Parizsra.

A két kiegészités egy-egy le-
mezen tallhaté, amelyeket a
mar telepitett Flight Simulator-
ra kell installalni az “Install
Add On"-nal, a Setup-ban.

Egyébkeént létezik a Flight
5.0-hoz upgrade (egy lemez-
nyi), amely médositja magat a
féprogramot is, ezzel ) lehets-
ségeket kindlva: installdlaskor
tobbféle, kevésbé ismert video-
Kartya koziil valaszthatunk, va-
lamint hangkartya-valasztéka is
bévilt.

Newlocal

Microsoft jaték!

Ot darab Microsoft pulé-
vert nyerhetsz, ha meg-
frod, hany fajta repiil6-

géptipust adnak a Flight

Simulator 5.0-hoz alapki-

épitésben.

Cimiink: PC-X Magazin
1536 Budapest, Pf. 386J
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"A kocka el van vetve" -
sz6lt a bolcs - s bar akkor
még senki sem gondolta,
hogy évezredekkel késébb
ugyanezekkel a szavakkal
kezdem a cikkem, de mind-
ezek ellenére valamit azért
sejthettek, mert megérizték a
j6 oreg Cézdr szavait. Akkor
gondoltam, hogy valahogy
igy kellene bevezetni a Mic-
rosoft multimédia CD-jét,
amikor nem taldltam szava-
kat arra, hogy mit is inditott
el a MS-Home a szdmitds-
technika vildgdban. A Micro-
soft belépett a szérakoztatds
és az oktatds vildgdba.

iért? - vet6dhet fel a

gondolat benniink.

Mert iizlet - ma a j6
minségii szérakoztatas legalabb
akkora haszonnal jar, mint az

elju- " O
tottunk \ ﬁ 2
az Gkori \ b
birodalma- T o
kig. Ezek a . 45

torténelmi he-
lyek most gé-
piink monitoran
tjra életre kelnek,
benépesiilnek és
megérintenek. Olyan
ez mint egy varazslatos
utazas a miltba. Egyip-
tom, Gorogorszag és a
Rémai Birodalom titkai
feltarulnak. Hogy éltek, dol-
goztak, harcoltak és haltak

meg az 6kor emberei. A koruta-
zast azoknak merem ajénlani,
akik nem szeretik a poros és
meglehetdsen szaraz torténelem

kényveket, viszont magat az 6kor
szellemét, hangulatét szeretnék
megismerni. A mediterran kul-
tirék gyokereit, életérzését ta-
pasztalhatjuk meg egy ilyen ki-
randulds alkalmaval. Mindehhez
csupén egy CD-re van sziikség.

hetném
a lexikonok és
torténelem konyvekkel va-
16 hasonlésagat, vagy elmond-
hatnam, hogy ennyi meg annyi

meg, az mas. Nem tudom mi-
ért. A TV és most mér a sza-
mitégépes multimédia is a tudo-
manyos ismeretterjesztés poten-
cialis eszkozévé valt, de ez mai
informaci6 éhségben természe-

konyv teljes anyagat
tartalmazza. De hét
nem ez a lényeg.
Az étvagy - a ki-
vancsisag - felkelté-
se, hogy majd ké-

igénytelen. Az emberek szive-
sebben valasztjak a j6 marke-
tinggel felvezetett termékeket,
- amelyet az Xyz Inc. nagy
amerikai cég készitett -, és si-
lyos milliskat &ldozva ismerte-
tett meg veliink, mint a Kis
Makesz KFT. Compfair dijas
sohasem latott termékét. Nem
mintha az nem lehetne j6 (s6t
néha jobb is) viszont a piac

} EJ Spm-m 2]

| Aot w0k 000 m) sosthrwest

s6bb a
konyv se
legyen fe-

lesleges.

A konyy,

amely tovabbra is meg-
tartja a funkciéjat.

| wals 1o potect . the king ported o e cromss
ofcrtizens nd . Thete e he wll of Sparis

o

- A CD viszont fiatalok
témegeit nyerheti meg
a kultiranak. Azoknak

nem igy mikodik. Meg kell
azonban allapitanom, hogy jelen
esetben a Microsoft j6 tton ha-
lad. Bizonyitékként emlithetem
az ut6bbi hénapokban megjelent
- Magyarorszagon 1s kaphato -
CD-ket. A Dinoszauruszoktsl

Stilusos grafikaval rendelkezé,
kell

szemelvénygyiijtemeény,
amely jol rendszerezett képet ad-
hat az 6kor negyszer( vilagarol.
Lefrhatndm most a részle-
tes felépitést, elemez-

a dolgoknak, amelyek
ma tgymond ciki-kategéridba

zuhantak. Mit mond egy mai fi-
atal a masik-

ra, - ha

az tudoményt lapozgat
- stréber, tanul6gép,
. kényvmoly. De ha ezt
" a tudomanyt a szamit6-
t gépén keresztiil kapja

b

tes 1s. A j6 és )6l alkalmazott
figyelemfelkeltés azonban hasz-
nos, mert az segitheti a manap-
sag jelentds gondokkal kiiszko-
dé oktatast.

A multimédia tehat sem-
miesetre sem tekinthetd tudo-
manyos igényii terméknek, in-
kabb egy 1 informaci6- hordo-
z6nak. Noha késziilnek mér a
gigalexikonok és a tudomanyos
remekek is, a CD dgy tiinik
mégis csak a szérakoztatas esz-
koze marad. A fejlédést a té-
mak sokrétlisége adja, amelyek
ma mér végre az okorig is
visszanytlnak. A multimédia
felnovében. A Microsoft j6 1d6-
ben inditotta ttjara valasztékos
kiadvényait, ezzel is 1 iranyo-
kat mutatva a kisérletezoknek.
J6 tallézast!

Shy



helyére
klikkelve fel-

tiinik a terii-
let részle-

tesebb ké-

latokat az
elgfordula-
si helyiik
4 szerint cso-
portositottak.
Mar csak azt kell
kivalasztanunk, hogy
melyikre vagyunk kivancsiak.
A kévetkezs ikonnal foldrajzi
helyek szerint tallozhatunk.
Oceénok, sarkvidékek, alfoldek,

sivatagok, vizek, mocsarak él6-

A Microsoft Home multimé-
dia sorozatdnak wjabb tagja a
veszélyes teremtményekkel

vilaga tarul fel elGttiink.
Erdekes szempont a “fegyve-

allitast talaljuk 50 képpel, fehér
hattérrel. Ezeket a képeket 4tmé-
solhatjuk a winchesterre késobbi
felhasznalas céljabol, lecserélhetjitk
r4 a Windows hattérgrafikajat,
illetve ki- " .
nyomtathat- K
juk. Itt ka-
pott helyet a
képernys-
kimél6 is.
Két valasz-
tasi lehetdisé-
giink van:
kiilonbozs
allatok képe-
it a képer-
ny6n vélet-
lenszerfien elhelyezni vagy a kii-
16nb6z6 labnyomokkal tele

Dangerous Creatures

letesztelhetjitk tuddsunkat. Az

allatok képét kell parositani laké-
helyiikkel, taplalékukkal, labnyo-
mukkal ill. valamilyen részletiik-
kel. Helyes valaszok esetén a te-

remtmények helyén egy kép 4ll
dssze kockakbol. A legvégén ju-

rek” tipusa. [t
harom csoport

foglalkozik. Egybegyfijtottek
mindenféle informdciét a vildg
300 veszedelmes bestidjdrol:
felépitésiikrgl, mindennapi éle-

ra oszlik a
vizsgalgatas:
allkapocs, mé-

tiikrdl, el6forduldsi helyeikrél,
szokdsaikrdl. A program film-
bejdtszdsokkal, hangeffektu-
sokkal szinesitve vetili elénk
az élévildg nagy létkérdését.
“Tdpldlkozni, vagy tdpldlék-
ként szolgdlni I” Erre keresi a
vdlaszokat a rendhagyé CD.

reg, karom.
(Hat én egyik-
bél sem ké-
rek.)
Tovabblépve 2
egy oOsszetett
tira-kaland-
szafari ajanla-
tot kapunk, ahol 16 féle ko-
ziilvalaszthatjuk ki a nekiink
tetsz6t, pil-
’)‘72 Great White Shark e g lanatnyi
7 | hangula-
tunknak
megfeleld-
en. A ké-
vetkezd
csoportosi-
tas abécé
sorrendben

his streamlined swimmer can

torténik.
108 képpel
illusztralva,
mintegy csokorba gyfijtve kinal-
ja fel a tallozas lehetdségét.
Ugyanitt keresgélhetiink egy
részletesebb felsorolasban is,
mely mintegy 250 éllatnevet
tartalmaz.

Az opciék meniiben a soro-
zatban mar megszokott képki-

kép tartalmazza a fémeniit,
legalul pedig ikonokkal hiv-
hatjuk el6 az egyes funkciokat.
Nézziik sorrendben, melyik ké-
pecske mire valo.
Fémeniikép elchivasa. Az
Atlasznal a térkép megfelels

I installalas utdn a megjelend

> Who Lives Whe

Dragthe meiching animl on top of it hebitat picture.

talmul pedig egy rovid filmbe-

tast (helpfunkcié) igen otletesen
egy oktaté filmmel oldotték meg.

w ‘ jatszast kapunk. A segitségnydj-

W[

Nem kell hozza semmilyen el-
képzettség, hogy a veszélyes alla-

tokat testkozelbsl tanulméanyoz-

hassuk. A program a természet-
b6l merit, s emiatt a szabadter-

mészet élvezetét nem zavarjak

| sem récsok, sem ketrecek.

pacazni, mintha valamennyi jészag
éppen mostansag jarkalna erre.

Mindezeket hangeffektusok te-

szik szinesebbé. A mar elmarad-
hatatlan a slide show funkci6 segit-
ségével egy karosszékben hanyatt
délve is élvezhetjiik az egészet mi-
vel automatikusan porgeti a képe-
ket elore. Kar, hogy ennek az id6-
tartama nem rajtunk milik. Ami
azonban it allithaté, az a "han-
gos'" funkciok: legyenek-e zenel -
alafestések, illetve egy meséls
mondja-e el a szoveget. Ha min-
den rendben, bizonyos részeket
akér ki is nyomtathatunk. Beépi-
tettek a programba egy jatékot is
mellyel

Az élévilag kicsiny, de izgalmas
részének lehetiink szakavatott is-
merdi a program segitségével.

A futtatashoz sziikséges hard-
verigény: 386SX, 4 MB RAM,
VGA monitor, dupla sebességi
CD-ROM drive, hangkartya fej-
hallgatéval vagy hangfallal, egér
illetve MS-WINDOWS 3.1.

TOPI
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Mieléitt belekezdenék e havi rombol-
sunkba, lelkendezem egy kicsit azon,
hogy megjottek az elsG visszajelzések
- szép szammal akadt komoly is. A példa
kedvéért emliteném Krall Pétert, aki fel-
hivta a figyelmemet, hogy a masodik
szdmban, a PCXCDP2-ben van egy
apr6 hiba. Nevezetesen az else dgban a
harmadik WriteLn utasitisban (Current-
ly used CD-ROM dhive is...) nem a
CD_StartL_etter véltozénak kell allnia,
hanem nyilvanvaléan a CD_Current-
nek, hiszen ebben taroljuk az aktuélis
CD-ROM olvas6 egységszamit.

A program ett6] ugyanazt az ered-
ményt fogia produkélni, de jogos a két
pont, mert ez szemantikai hiba! Erre
mondhatndm azt, amit kedvenc kémia ta-
narndm mondott anno, mikor elvétette a
képletet a tablan: "csak azért csinaltam,
hogy lassam, figyeltek-e", de ez persze
kozel sem lenne igaz! Ehelyett inkabb ar-
ra hivom fel a figyelmet, hogy fokozottan
koncentraljunk, ha programozés cimén
masolgatjuk a programsorokat, mint
ahogy én is tettem. A mésodik WhiteL.n
sort 4tmdsoltam, kijavitottam a szoveget,
de arra mér nem volt eszem, hogy a val-
tozdt is kijavitsam a sor végén!

A visszajelzések igen nagy hanyada
azt kifogdsolta, hogy lassii a haladds.
Nos, megfogadtam a kritikét, s mert tigy-
is itt a december és a Mikulas, gy gon-

Als

doltam itt az ideje, hogy az

deszkanak szantam, azaz mindenki essen
neki és alakitsa 4t tigy, ahogy neki tetszik.
En arra torekedtem, hogy rovid legyen,
tartalmazza a CD kezelés fontosabb lép-
csdit és miikodjon!

Fussunk végig rajta elészor anélkiil,
hogy komolyabban elmélyednénk az
egyes utasitasokban. Els6 ranézésre fel-
tiinhet, hogy a program nagy részét felté-
telek teszik ki. Ahhoz, hogy le tudjunk
Jatszani egy tracket, sok mindent meg kell
vizsgalnunk! Rogton az elején azt vizs-
galjuk, hogy kapott-e a program paramé-
tert az inditéskor. Ha nem, akkor egy
szivhez sz6l6 tizenetben erre felhvjuk a
kedves felhasznalé figyelmét, majd a fu-
tast be is fejezziik. A kovetkezd lépésben
megprobaljuk értelmezni, hogy milyen
paramétert kaptunk. Ha a paraméter
nem alakithat6 szamma, akkor djabb tize-
netet kiildiink. Ezutén keriil sor a CD-
ROM olvas6 megszélitasra, mégpedig
a benne levs CD adatait kéniik le a
CDR_AudioDiskInfo utasitassal. Rog-
t6n ezutén ellendnizzilk a CDR_Status
véltozét. Amennyiben a legfels6 bit
egyes, ez azt jelenti, hogy valami nincs
rendben az olvaséval, talan nincs benne
CD! Mindenesetre errdl is tajékoztatuk
a felhasznalét. Normalis esetben az utasi-
tas visszaadja nekiink az elsg és utolsé
track szamét és Lead-Out (lemezvégi
"kifut6") cimét. igy a kovetkez6 lépésben

Tarzt 1 il

jiik, hogy a

niink
kell vala-
mit, mégpedig
azt, hogy nem egy
adattracket akarunk-e le-
jétszani. Ha nem, akkor a track
végpontjanak cimét betessziik a track
adatait nyilvantart6 valtozéba.

A programnak a végponttal bibel6ds ré-
sze megkérddjelezhetd, hiszen meg lehet-
ne egyszeriibben is fmi. A késobbiekre is

éppen a Red
Book cimzést fija le. A rekordra illetve
annak mezdire kétféleképpen hivatkozunk
majd. Egyes esetekben kiilon kezeljik a
perc, masodperc és frame byte-okat,
méskor - l4sd CDR_PlayAudio utasitést
a ban - egy darab Longlnt-ként

gondolva, itt azt
hogy egy adott track adatat érdemes egy
helyen, egy véltozéban tarolni. Azzal,
hogy a végpontot olvassuk ki elébb és
csak uténa olvassuk be a track tényleges
adatait, megtakaritunk egy felesleges
TAudioTrack tipust valtozét.

Ennyi vizsgalédas és adatszerzés utan
mar majdnem eljutottunk oda, hogy le-
jtsszuk a tracket. Elgszor azonban ki
kell szamolni a track hosszat, mégpedig
szektorszamban. Ezt tigy végezzitk el,
hogy az RB2HSG fiiggvénnyel atszd-
moljuk a végpont és a kezd6pont cimét
szektorszamra, majd a kettét kivonjuk

asbol. A kezd6cimet és a hosszt at-

a'CD-ROM olvasé, tehat ajandékba
kaptok egy nagyon kezdetleges lejatszot.
Agzért nem kell elie oriilni, mert ezzel
nagyon elébe vagtunk a tudnivaloknak,

pér hénap el fog menni, amig el

megadott track egyaltalan lejétszhaté-e,
értsd: nem nagyobb-e példaul a CD-n le-
V6 utolsé track szamanal.

Ha eddig minden stimmelt, akkor el-

Lerdlioriol Eclall

i magaval a track-

zom, hogy mi miért keriilt be a program-
ba és mit csindl.

Vegyik el6szor szemiigyre a progra-
mot. Ami rogton szembetiinik, hogy eltéint
beléle az el6z6 alkalmakkor fit rész. Ott
csak annyit demonstréltunk, hogy azok a
valtozok valoban értéket kapnak. Ebben a
programban nem hasznaljuk ezeket a val-
tozdkat, ami nem jelenti azt, hogy nincs
réjuk szitkség a CD-ROM olvas progra-
mozésaban, csak ebben az esetben nem
kellettek a feladat megoldasahoz.

A program a paraméterként megadott
tracket (szamot) jétssza le, amelyhez az
els6 CD-ROM olvasét hasznalja. Aki-
nek tobb olvasja van, probalja meg kibs-
viteni tigy, hogy barmelyikrdl le lehessen
jtszani. A programot egyébként ugr6-

kel. Ahhoz, hogy le tudjuk jétszani, sziik-
ség van a kezddpont és a végpont cimé-
re. Elészor a végpont cimét szamoljuk ki.
Tudnunk kell, hogy a CD-n csak a kez-
décimek vannak térolva, gy egy adott
track végpontja megegyezik a rakovetkezd
kezdépontjaval. Ez alél egyetlen kivétel
az utolsé track, amelynek végpontja a
Lead-out cime. A program kovetkezd ré-
szében megvizsgaljuk, hogy a megadott
track az utols6-e. Ha nem, akkor lekénitk
a kovetkez6 track adatait a CDR_Audio-
Tracknfo utasftéssal és annak kezdéici-
mét téroljuk a TrackEind valtozéban.
Amennyiben az utolsé tracket kel lejat-
szanunk, a TrackEnd véltozéba Lead-

out cfme kerill. Most mér lekérhetjitk a

adjuk a CDR_PlayAudio utasitésnak,
mire az olvas elkezdi lejatszani a kivant
tracket. A program ezzel be is fejez6dik,
a vezérlés visszakeriil az operacids rend-
szerbe. A lejatszas ugyanis ettél a ponttdl
fogva fiiggetlen a programtdl, a CD-
ROM olvasé ezt maga intézi, a szam vé-
gén pedig automatikusan lezll.

Ténjiink 4t a unitra, amely a malt al-
kalom 6ta "meghizott" egy kicsit. Az ele-
Jén hdrom 1 valtozétipus deklardciGjat
lathatjuk. Idézziink el a TRedBook-nal
egy kicsit. (Red Booknak hivtak azt a
konyvet, amelyben a SONY és a Philips
az Audio CD szabvanyt definidlta.)
Ahogy azt mér az els6 alkalommal tisz-
taztuk, a szabvény tigy rendelkezik, hogy
a CD-n lév6 byte-okat tigynevezett
frame-ekbe csoportositjak, amely 1/75-6d
mésodpercnyi audio informécidt tartal-
maz. A CD egy adott poziciGjat egy

perc.frame ha | cimez-

kivant track adatait is. tt ismét ellendriz-

hetjiik meg. A TRedBook struktira

van réjuk szitkség. A furcsa tipusdeklaré-
ci6 éppen ezt segiti el6, ugyanazt a négy
byte hosszii adatsort kétféleképpen kezel-
hetiik.

Ha mér s26 esett a Red Book-féle
"id8szamitasrdl', ejtsiink sz6t a High
Sierrérdl is. A High Sierra definial egy
tigynevezett HSG cimzési médot. Az
MSCDEX leiras erre tobb helyen is hi-
vatkozik, és sajnos nem egyértelmiien.

A HSG cimzés egyrészt szektoroknak
hivja a frame-eket, masrészt a CD egy
adott pozicidjét az adott pozicicban talal-
hat szektorszammal azonositja. A prog-
ramoz4s soran sajnos r;'ikényszeriilijnk,
hogy hol az egyik, hol a mésik cimzési el-
Jérast hasznaljuk, sziikségiink lesz tehat
két atvaltd rutinra. Az egyik Red
Bookbél valt at HSG-be, a masik éppen
forditva. Jelen esetben nekiink csak az
elébbire volt sziikségiink, gy csak az
RB2HSG fiiggvény keriilt bele a unitba.
Az 4tvaltas képlete nagyon egyszerii:
szektorszam = perc * 60 * 75 + mé-
sodperc * 75 + frame, amely nem hi-
szem, hogy kiilonosebb magyarédzatot

igényel.
Ennyi fért bele a ebbe a szamba. Jov6-
e Dkl dil i o]

The Richfielder

A kbvetkezs oldalon talélhaté a unit
és maga a program is - ha nem akarod
begépelni, a karcsonyi, eldfizetsknek
postazott szamunk lemezmellékletén meg-
taldlod! Megrendel6t a 18. oldalon tall-
sz, vagy fizess el6 a lapra, akkor
negyedévente ingyen kapod!



unit PCXCDU4;
interface

type
‘TRedBook = record
case Byte of
0: (RBL. : Longm() { Red Book Longint }
1: (Frm { Frame }
Sec : B e: (Semnd}
Min : Byte; { Minute }
Nul : Bylc). { Nul }

end;

TAudioDisk = r:cord
LoTrack : B
HiTrac

LeadOul TRchunk

TAumemck = recorcl
TrackNo

TrackStart : TRedBaok
rackInfo : Byte;

TrackEnd : TRedBook:

end;

var
CDR Status  : Word; { Status }
CD_Letters  : By { # of CD-ROM devices }
CD StartLetter : Byte; { # of Ist CDR device }

urrent  : Word; { # of current device }

CD Drives  : array [1..26] of Byte; (CD-RQ\/Idw'ns}

procedure CDR_AudioDiskInfo (var Audelsk
TAudioDisk);

procedure CDR_AudioTrackInfo (Tno: Byte; var
AudioTrack: TAudioTrack);

procedure CDR_PlayAudio (pStartSec, pPlayLen:

ongint);
Flunction RB2HSG (RB: TRedBook) : Lon)ginl;

implementation
uses

(

(: CDX_GetLetterNumber

(* Get Number of CD-ROM drive letters
(€ x

(* Input:

* AX = 31500

(* Output:

(* BL = Number of CD-ROM drive letters

(& lCL = Starting drive letter of CD-ROM dirve (A=0,

(244
procedure CDX_GetLetterNumber;
var

r : Registers;

begin
rAX:=$1500;
Intr($2f,r);
CD_Letters:=r.BL;
CDStartLetter:=r.CL;
CD_Current:=CD_! StartLetter;

end;
(

(: CDX_GetCDROMDriveL etters

?* Get Number of CD-ROM drive letters

( Input:
AX = $150
(* ES:BX = Devxce list buffer

¢ )
procedure CDX_GetCDROMDriveLetters (var CDBuf);
var

1 : Registers;
begin
150D;

FESi=Seg(CDBuf;
£BX. = Of(CDBub;
Tntr (260

end;
{
(* CDX_SendRequest

(* Send Device Request

(* Input;

* AX =315

(@ ESi| BX = Reqesl header address
= CD-

e ROM drive letter
(
pmccdure CDX_SendRequest (var ReqHdr);
r : Registers;
begin
rAX:

type
TReqHdr = record { Request Header Type }

HdrLen : Byte;
SubUnit : Byte;
CmdCode : Byte;

{ Header Length in Bytes }
{ SubUnit for minor devices }
{ Command Code

Status : Word; { Status }
dResrvd : array [1..8] of Byte; { Reserved }
end;

(
E: CDR_IOCTL._Input

g: Read (IOCTL Input)

(* Input:

(*  pXferAddr = Address of request to transfer
(" pXferLen = Length of request

pmcedure CDR IOCTL._Input (pXferAddr: Pomler
pXIerLen lord);

TIOCTLI = record

RegHdr : TReqHdr; { Request Header }
Media : Byte; { Media descriptor }
XferAddr : Pointer; { Transfer Address }
XferLen : Word; { Transfer Length in Bytes }
StartSec : Word; { Starting Sector }
olID  : Longint: { Ptr to Requested Vol ID }
end;
var

IOCTLI : TIOCTLI;

egin

with IOCTLI do

begin

CDX __SendRequest(IOCTLI);
SDR _Status: =IOCTLI.ReqHdr.Status;
en

b )
(: CDR_AudioDiskInfo  IOCLT Input based functions
(: Return first and last track # and lead-out Red Book address

(* Input:

(* _Audiodisk: Variable to store disk info

(* Output:

(*  Audiodisk: Disk info

§

procedure CDR_AudioDiskInfo (var AudioDisk:
TAudioDisk);

type
TDiskInfo = record
CBC : Byte; { Control Block Code }
AudioDisk : TAudioDisk; { Audio Disk Info }

end;
var
DiskInfo TDisklnfo;

stklnfo CBC:=10;
CDR_IOCTL._Input(@Disklnfo,SizeOf(DiskInfo));
Audnostk =DiskInfo. AudioDisk:

En

)
g: CDR_AudnonckIn(o IOCLT Input based functions

(: Return starting point (RB) and Track info of a given track

(* Input:
¥ Ino ack number
(* AudioTrack = Variable to store track info
(* Output:
(* AudioTrack = Track info
)
procedure CDR_AudioTracklnfo (Tno: Byte; var
Aumerack TAudioTrack);
Tl'nolnfo = record
CBC : Byte; { Control Block Code }
Tno : TAudioTrack; { Track Info }
end;
var
Tnolnfo : TTnolnfo;
egin
T ol GBC

Tnolnfo. Tno. TrackN
CDR _IOCTL, lnpui(@TnoInfo SizeOf(Tnolnfo));
tiAudu%Tmc =Tnolnfo.Tno;

(
(: CDR_PlayAudio
(: Play a requested audio track from and to the given sector

(* Input:
(* pStartSec = First sector to play
(* pPlayLen = Number of sectors to play

(
procedure CDR_PlayAudio (pStartSec, pPlayLen:
Longint);
type
TPlayReq = record
RegHdr : TReqHdr; { Request Header }
AddiMode : Byte; { Address Mode }
StartSec : Longint; { Start Sector to Play }
dP]ayLen : Longint; { Number of Sectors to Play }

end;

var
PlayReq : TPlayReg;

R

begin
with PlayReq do

gin
ReqHdr.
ReqHdr.!
ReqH
chl~ r.

tartSec: = p5|a rtSec;
l:layLen =pPlayLen;

CDX_SendRequest(PlayReq);
CDR Status: = PlayReq.ReqHdr.Status;

{

( )
(: RB2HSG

(: Convert a Red Book type value to a HSG type value
(* Input:

(* RB = Red Book address

(* Output

g A longnm containing HSG addrees

C
function RB2HSG (RB: TRedBook) : Longint;

HSG Longint;
begin
HSG =RB.Frm;
HSG+Longint(RB.Sec) *75;
HSG HSC+Lnngmt(RB Min)*75%60;
RB2HSG:=HSG:
t;nd

begin
CDR_Status:=0;
CDX_ GetLetterNumber;
gDX:GelCDROMDn’veLeHen(CD_Drives);
end.

program PCXCDP4; { PC-X CD-ROM Player }
uses CRT, PCXCDU4;

E
LA 1ieCD. - TAudioDAL

pitade B

A ioTrack:

okt TR Bk

e
- ode : Integer:

WhiteL.n(PC-X CD-ROM Player - The "command line”
i TPC D o0

if ParamCount<> 1 then

begin
WriteLn('Usage: PCXCDP <Track Number>");
riteLn;

Ha]l(l )

Val(ParamStr(l) pTracL Code);
if Cude <>0 th

begi
Wri(eLn('Ermr: Illegal track number specified!);
WhiteLn;

Halt(2);’

d;
CDR AudioDisknfo(AudioCD):
if (CDR_Status SHR 15)=1 then

Fegin
WhiteL o (Exvor: Drve oo ready1):
WhiteLn;
Halt(3);
end;
with AudioCD do
e
if (pTiack<LoTrack) OR (pTrack>HiTiack) then

egin
WriteLn(‘Error: Track number out of range!);

end;
if pTrack<AudioCD.HiTrack then

egin
%‘DR AudioTrackInfo(pTrack+ 1, Track);
ErackEnd:=Tra:k.TrackSlart:

en

i
S TockEod —AulicDIe o
CDR ATty Tack, Tac:
ik Tackhlo SHR &)= |

WmeLn( Error: The specified track is a data track!);

end;

Track. TrackEnd:=TrackEnd;

WriteLn('Playing track ',pTrack,"...);
riteLin;

with Track do

egin
TrackLen:=RB2HSG (TrackEnd)-

RB2HSG(TrackStart);

dCDR_PlayAudio(FrackSLarl.RBL,TrackLen) 3

end;

end.
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CREATIVE ADVANCED GRAVIS

SB16 ¢ SBAWE32

GUS ¢ GUSMAX

¢ Teljeskor( szaktandcsadas

¢ Ingyenes bemutat6
sok képpel és zenével

¢ Csak nélunk lelhetd programok,
utility-k ingyen

¢ Karacsony el6tt még olcsébban

ROSOFTo
WINDOWS..
COMPTIRLF

| [

“l“ ! DelTe 1149 Budapest, Angolu. 24/b
\ I B®  Tel. % 163-2879,fax:251-3673

L Pécs tel./fax: 72-326-781

I ELEKTRONIKAI KFT.

P C ALKATRESZ
NAGYKERESKEDES

210MB WINCHESTER 17.680,-
420MB WINCHESTER
540MB WINCHESTER
Daewoo SVGA LR monitor
SONY CDU33A CD-ROM

31.720,-
26.208,-
16.848,-

CREATIVE

MULTIMEDIA

SB 16VE *AKCIGe  13.400,-
SB 16MultiCD *AKCIO  17.400,-
SB AWE32 eAKCIOe  36.500,-
CD-ROM Upgrade  eUJe 26.700,-
OmniCD 3x speed  olJe 52.800,-

UJ HELYEN

ESZeKEP KFT, Minkmentanaiaifi

1065 BP., LAZAR U. 10.
TEL.: 131-3502, 131-3503

SELECTRADE

computer e,

Araink a kozelgé Karacsony tiszteletére fejet hajtottak!

Sound Blaster 8400.-

Sound Blaster Pro 12800.-

Sound Blaster 16 15600.-

Sound Blaster 16 Multi CD 21100.-

Sound Blaster AWE32 41000.-

3DO Blaster 71600.-

Midi Blaster 30000.-

Video Blaster SE 37900.-

Video Blaster RT300 64000.-

Wave Blaster 2 for SB16 24900.-

Panasonic CR-562-B 25000.-

Venturer Ext. Double Speed CD-ROM  27500.

Csatolékirtya CD-ROM-ok hoz 2625.-

Y,
PC-CDROM 00 Yitibot!

Al-Quadim 4950.- Shareware Trio 5895.-
Carol Lynn 3390.- Space Shuttle 1950.-
Critical Path 4610.- Strike Commander 8970.-
F15 111 2270.- Subwar 2050 6720.-
GS 2000 2270.- Syndicate 7740.-
Inca 5390.- TFX 3920.-
Iron Helix 4390.- 7th Guest/Dune 7500.-
Mad Dog | 4340.- Battle Isle 11 7500.-
Mad Dog II 7960.- Cyberwar 7500.-
Mega Pack 1950.- Delta V 7000.-
Quantum Gate 4610.- Inferno 7750.-
Ravenloft 7390.- Outpost 6750.-
Reunion 7860.- Wing Commander Arm. 6375.-
Rise of the Robots 8000.- Wing Commander Delux 6750.-

Cégiinknél oktatéprogramok,CD-I lemezek széles valasztékban kaphatok!
Araink az AFA-t és 1 év garanciat tartalmaznak! Araink az
arfolyam fiiggvényében valtozhatnak!

=4
QN4
VONZA BT.

1035 BUDAPEST, POLGAR U. 1. TEL/FAX:1688-943
DTK COMPUTER DEALER

SZAM TOGEP KONFIGURACIOK,
SZAMI TOGEPALKATRESZEK
RIEGESZITOK
HALOZATI ELEMER
HALOZATOK EPITESE
MULTIMEDI A ESZROZOK
EPSON, HEWLETT PACKARD NYOMTATOK
SZERVIZ SZOLGALTATAS

K ARACSONY! MEGLEPETESKENT

SZAMI TOGEPEINKHEZ ATANDEK EGERET,
MULTIMEDIAS KONFIGURACIO ESETEN EGY PAR AKTIV HANGFALAT,
ALKATRESZEK VASARLASAKOR ARAINKBOL 5% KEDVEZMENYT
NYUJTUNK KEDVES VEVOINKNEK.

HA BARMILYEN HARDVERES KERDESED, PROBLEMAD VAN,
KERESD ADONIS-T!




A SysOp valaszol

Az eléz6ekben mdr irtunk a
BBS-ckrsl, a BBS hdlézatok-
r6l. Rettents okosan megdllapi-
tottuk mdr azt is, hogy mi kell
ahhoz hogy BBS-t hivjunk a
szdmitogépen kiviil. Na mi
Hat persze, egy modem! Akko-
ra a piac, hogy aki ilyen vdsdr-
lasdra adja a fejét, éridsi kind-
latot taldl. Nagyon nehéz el-
dénteni, melyiket vdlasszuk.

bben szeretnénk segiteni, ezért
E megkérdeztiink néhény ismerds

SysOp-ot, illetve modemezét.
(Még mielétt belemélyednénk a témaba,
szeretnék nekik koszonetet mondani:
koszi sracok!) A kévetkezs harom kér-
dést tettiik fel:

1. Milyen tipusii modemet ajénlanél
egy kezdének?

2. Miét PONT AZT?

3. Ha az illet6 pénztdrcja nem en-
ged meg jobb modemet, akkor mi az a
minimum, ami szerinted elfogadhat6?

Giraffe:

1. ZyXEL, vagy Nicetalk.

2. ZyXEL: szolgaltatasok, elterjedt-
ség, nyitott a tovabblépésre - meg azért
kellemes egy masik ZyXEL-lel 19.200-
on modemezni. Nicetalk: ar, megbizhaté-
sag. Mar amennyire ezt azalatt a két hét
alatt lehetett tesztelni, amiéta megvan.

3.2400, MNP5, de felkésziilni arra,
hogy ezzel nem mindenhova engednek
be, és hogy ha megetszik ez a vilag, ak-
kor tovabb KELL lépni sebességben.

Grin, debreceni LifeForce BBS

1. NoName 14400, V42b, kiilss.
Konkrét tipust nem lehet mondani, ami
tajvani csoda épp aktualis. A V.34 bein-
dulasa utan meg plane lemegy az éra...

2. Mert ma mar pont abban az arka-
tegoridban van, mint a sokkal lassabb tar-
sal; a gyorsabb modem visszahozza még
a magasabb drat is a telefonszamlaban.

3. Mindenképp hibajavités modem
(V42b, esetleg MINP). Akinek tényleg
kevés ra a pénze, annak "oles6" 2400
modem, de ma mar ez nem éri meg. Er
demes 14400 V.42b modemet venni...

Iolo the Bard, Baba Yaga's Hut
BBS

1. Discovery 2400am, vagy valame-
Iyik 20-30.000 Ft-os 28800-as modem.
Zyxel, ha faxot is akar, de csakis az ) ti-
pus, melynek Flash Epromja (letslthets
2épbdl), és gyorsabb procija van, mint az
elédnek. HST, ha csak 4l atvitel kell
nekik, de az is 28.800-ban legaldbb
(VFast -vagy V34 civil nevén).

2. A Discovery olcsé, levelezéshez bs-

ven elég, viszont akkor fajlok megabait-
jairol ne is dlmodjanak. A 28.800 gyors.
ZyXEL: megbizhat6 és Fax, és Voice.
HST: gyors és megbizhaté, de draga.

3. 2400 MNP5 Szerintem nem elég
az MNP4, mert annyival nem olesébb,
és a BBS képernydi MNP5-tel kb. két-

szer olyan gyorsan jonnek at.

Jacinth, PictoDrome BBS

1. Nicetalk 1414VE

2. Nem éppen draga, viszont megle-
péen kevés a gond vele. Viszont ha na-
gyon rossz kizponton légsz (zajos a vo-
nal) inkabb ZyXEL-t vegyél, mert az
jobban birja.

3. 2400, de mindenképp legalabb
MNP5.

Rozmar, Rozmér BBS

1. (a) Ha van pénz: ZyXEL 1496
B+, vagy E+, (b) Ha kevesebb a pénz:
NICETALK 1414 EV, vagy 1428 EV

2.(a) Ha jol beallitod, rendkiviil meg-
bizhaté, csak kicsit dréga, de egyetlen te-
lefonvonal esetén hasznos (voice médba
magtdl atvalt), (b) Bevalt, bér a
ZyXEL biztosabb.

3. (a) Ha van egy kis pénz: 9600
MNP5, (b) Ha kevesebb van: 2400
MNP5. Elénys, mert kevés a konfigu-
raciés gond.

Saabi:

1. Nehéz. Attl fiigg, mennyi pénze
van. Szerintem vagy Zyxel, vagy
USRobotics.

2. Tapasztalat. Gyors és megbizhaté.
Marmint a Zyxel, az USR-hez sajna
még nem volt szerencsém. Most egy
1496E-t hasznalok, de késébb atallok
egy 1496E +-ra. A Zyxel elég biztonsa-
gos, amit csak lehet, kihoz a vonalbél.

3. A legkevesebb, szerintem, a Data-
tronics Discovery 2400-as csaladjanak
valamely tagja. Attdl eltekintve, hogy las-
sti, pl. az én 2400 AM-em szinte brho-

va connect-el. Levelezni elég is lenne,

csak én szoktam on-line jatszani, ahhoz
meg kell a jobb.

Tom-A-Hawk, az id6kézben saj-
nos mar megsziint Amiga
Dreamland BBS SysOp-ja:

1. NICETALK 144 (allitclag 28.8
is van mar beldle). MINIMUM 9600,
de a 14400 alig tobb ennél. Itt is valami
kompromisszum kellene, hogy az a par
ezer Ft 6bblet MEGERI, mint ha ezen
sporol.

2. Mert ISTEN MENTS egy lassiid
modemtdl.. Csak megutalja az egészet mi-
kor rajon, semmit sem tud letdlteni vele,
vagy mire letolti mégis, addigra a telefon-
szémléja akkora lesz, hogy wjjé. Legyen
benne MNP5 de a legiobb a v42/bis len-
ne. (NiceTalk optimélis)

3. Azért ne vegyen esetleg 1000 Ft

ért egy 2400 es modemet, mert akkor
nem megszeretni fogia a BBS-ezést,
- a kezdk tobbsége nem levelezéssel in-
dul, de egy nagyobb levélcsomag is van
vagy 100k- hanem megutalni, mert rjon,
mire leszedi a cuccot, addigra nagymama
Jesz. Es a modem 4rénak tobbszorosét fi-
zeti majd ki telefonszamlara.

Sam. Joe, a Vizlépcs6 BBS volt
SysOpja:

1. Nicetalk.

2. Megbizhaté, megfizethetd, elteredt
és elég gyors ahhoz, hogy esetlegesen na-
gyobb falat dolgokat is letsltsiink.

3.9600BPS, MNP5.

Sam. Joe

Ha mér modemezel, a PC-X
anyagait (képeket, frasokat) meg-
talilod az NHRT BBS-en

(Tel.: 251-2664, nyitvatartas:
18-08 6réig, hétvégén non-stop)

Mielétt hozzafognank a rabszolgak-
bél épiilt szamitogép tervezéséhez,

gondolkodjunk egy kicsit. Babilonb

évezredekkel ezel6tt a hatvanas szam-
rendszert hasznaltak - ennek emlékét

rzi a mai napig id6mérg eszkoziink

De béna...

[me a modem szémitéstechnikiban
hasznélt kivondsi mdszer: el6iszor beal-
Iitjuk a kivonandét, majd leolvassuk az
6rét tiikorbdl, és beallijuk a tikorképet.
Végiil a kivonando titkorképéhez hozzé-

adjuk a kisebbitendét. Ha az eredmény

az 6ra. Ez tulajdonképpen egy hatva-
| nas szamrendszerben miiksdg kalkuld-
tor. Egyezziink meg a kovetkezokben:
a. az egyértelmiiség kedvéért csak
délelétti idGpontokat tekintiink
b. egy id6pont, mint szém, az e]
fél dta eltelt Ipercek

negatiy, akkor az abszoltt érteket a tii-
késtben latjuk (els6 halldsra bizonydra
komplikalt a dolog, de azért érthets,
nem?). Kivonasndl (ha a varhaté ered-
mény negativ) iigyelni kell arra, hogy a
reggel hat uténi szamok negativak. Ha
lunk, akkor az egész déleldtt ren-

felel meg

Nyilvanvalé, hogy elétekerve az
orat dsszeadunk, hatratekerve kivondst
végziink. De mi torténik, ha az ered-

| mény negativ?
L

delkezésre 4ll.

Kérdésiink a kovetkezs: vajon miért
miikédik ez a modszer, és hogyan csindl-
ja ezt a PC? (El6z6 szamunk megfejté-
sét janudrban kézoljiik.)
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5102 és -5102 vagy 38098

(36005 vagy -7195




Hangkartyakrsl mindenféle

Dr. MIDI

El626 szdmunkban abbama-
radt cikkiinket folytatjuk, és

persze a tdbldzat maradékd-

nak is szoritottunk helyet.

Atos szintik legkevesebb

8-10 megabijtot foglalnak ma-
gukba, s6t, a mérce kezd még
magasabbra keriilni, példaul a
Roland dj nagyagyja, a JV-
1080 teljes kiépitésben 50 me-
gabéjt tomoritett (a lejatszasi
idében 100 megabéjtot jelent)
hullaimformat tartalmaz.

mostani, stidiékban,
koncerteken hasznéla-

A hangkartya-szintetizatorok-
nak egyre jelentdsebb csoportja
ad lehetdséget a GM korlatain
val6 atlépésre. Ez a gyakorlat-
ban azt jelenti, hogy a kartya
RAM-ot is tartalmaz, amelybe
kész hangmintakat, vagy sajat
kredlmanyainkat betolthetjiik, és
hangszerként kezelhetjiik. Egyre
azonban tigyelni kell: ahhoz,
hogy mindez mikédjon, nagyon
fontos, hogy a kartyahoz legyen
olyan szoftver, ami ezt a lehets-
séget tdmogatja.

Jatéktamogatottsag

A jatékok hangeffektusai, ze-
nei alafestései a kovetkez§ tech-
nikai megoldasok valamilyen
kombinacigjabél all 6ssze: rogzi-

tett digitélis hang folyamatos le-
jatszasa (altalaban csak rovidebb
effektusok, mert sok meméria-
vagy hard-diszk-igénye van),
FM-zene, GM-zene, és MOD
vagy valamilyen hasonlé megol-
dés. Vegyiik sorra cket!

Az elsé tipust azok a kartyak
tudjak lejatszani, amelyeknél van
hangrogzités-lejatszas; tisztan
szintetizatorkartyak, mint pl. a
Roland SCC-1, vagy a Maui,
erre nem hajlandéak. A tobbi
kértyanal csak az alkalmazott
felbontési izemméd okozhat
gondot - ha a programbél szte-
re6 16 bites hang jon csak, az
nem fog sz6lni egy Sound-
Blaster 1.0-on. Ezen kiviil egy
dologrol kell még megemlékezni,
a csatornék szamargl. Tobb ja-
ték van ugyanis, ahol az effektu-
sok is sok csatornan torténnek:
4, 8, vagy akar 16. Ha a kartyé-
nak ennél kevesebb digitaudié-
csatorndja van, akkor ezek vagy
nem szélalnak meg, vagy csak a
gép lassitdsa és mingségromlas
aran.

FM-zenét elvileg minden
hangkértya le tud jatszani, ame-
lytken van FM-szinti - differen-
ciat az OPL2 vagy OPL 3 je-
lenthet. A nagyobb gond a
100%-ig SB-kompatibilis kar-
tyakkal van, mert vagy zajosab-
bak, mint az eredeti SB, vagy

néha eléfordul a lefagy, nem fut,
nem sz6l (nem kivant torlendd).
Aurra is van példa, hogy olyan
kartya is kiad FM-zenét
(Ultrasound), amiben nincs is
FM-szinti - itt egy szoftver emu-
lalja az FM-et, aminek néha
jobb az eredménye, mint az ere-
detinek, néha meg rosszabb.

A GM-muzsika lehet a leg-
kellemesebb élmény egy jaték ze-
nei élvezetében, a hangszerek
legtobbszor 16 bitesek, a hang-
zés, mint egy zenekaré. Gondot
a hardver-interfészek eltérései
okozhatnak: az egyetlen, ami
biztos, az a Roland-tipusi inter-
fészek valamelyike. Az MPU-
UART iizemméd tobbnyire
elég, de van, ahol tébbre van
szitkség (az UART az eredeti
MPU-nak csak az egyik iizem-
médjat jelenti).

A MOD-tipusi fajlok koztu-
dottan az Amigétél eredeztethe-
téek, emiatt felépitésiik az
Anmiga-architektirdnak kedvez,
vagyis 4 vagy 8 (néha tsbb!)
digitaudié-csatornat hasznélnak.

Clipper 5.2 D INT. 17.550
Corel 5 Hivjon!
Winfax Pro 4.0 14.910
Lotus 123 5.0 20.700
MS Access 2.0 37.620
MS DOS 6.22 5.940
MS Foxpro 2.5 Hun ~ 25.000
MS Foxpro 2.6 7.530
_|MS Office 42 Hun ~ 42.880
MS Visual Basic 3.0 15.120
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Pagemaker 5.0 60.750
AutoCAD LT 44.550
Paradox win. 5.0 26.680
Quatro Pro 5.0 6.490

Borland C++4.02 CD 26.000
Watcom C++ 10.0 24.000
DBase 5.0 DOS / Win 16.340

Win. wrkg. 3.11 spec  13.750
Win. wrkg. 3.11 add-on 5.320

MS Word win. 6.0 37.620
MS Works 3.0 Hun ~ 10.380
NOVELL DOS 7 5.980
HP LaserJet4 L 90.420
HP LaserJet 4 P 115.560

Tel/Fax:12-11-539
Tel: 06-30-428-132
Az arak készpénz fizetésre
vonatkoznak és, nem
tartalmazzak az AFA-t.
Az arvaltoztatds jogat

fenntartjuk!

Ezen okbdl kifolyélag ezek a ze-
nék az Ultrasound-on szélnak a
legjobban, amelynek leginkabb
Anmiga-szeri a felépitése.

el

A kétcsatornas kartyékon a
szoftvereknek komoly ergszakot
kell elkovetnie, hogy a MOD-ok
megszélaljanak, és az eredmény
az Amigahoz képest elég lehan-
gol6. A MOD-muzsika a GM-
hez képest minéségben gyengébb
(a 8 bit miatt), de a ktetlen
hangszerkészlet miatt gyakorib-
bak a hagyomanyostol eltérs
hangzésbeli megoldasok.

Remélem, senki nem felejtette
, hogy ezt a rovatot az olvasok

szerkesztik, tehat tovabbra is
varja a kérdéseket:

GG

Karacsonyi

V4 V& I
Jaték!
1. kérdés: mikor sziiletett

a MIDI szabvany?
2. kérdés: melyik volt az
elsé General MIDI kompati-

bilis hangkartya?

3. kérdés: sorol; fel 5

SoundBlaster kompatibilis

hangkartyat!

Cimiink: PC-X, 1536

Budapest, Pf. 386.

1. dij: E-Magic

Micrologic dalszerkeszt6 prog-
ram (25.000 Ft) \

2-5 dij: 1-1 db shareware

CD-ROM (4.000 Ft)
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Pixel Graphics Kft.
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Egy 4 operaciés rendszer

Linux-titkok

A Linux ideélis fejlesztckornye-
zet olyanoknak, akik munkaallomé-
sokra vagy miniszamitogépekre fr-
nak vagy szeretnének frni progra-
mokat. A Linux szabvanyos feliile-
tet nytjt, lehetdség van programo-
kat otthon fejleszteni és a munkaal-
loméson futtatni.

Linux-ra mar jelentds szamd, f6-
leg tudoményos célii szoftvert adap-
taltak. Az ilyen programok PC-ken
4ltaldban csak korlatozasokkal hasz-
nalhatok, mig Linux alatt kifuthat-
jak magukat.

Mit kell adnunk mindezért?

A minimalis installaciéhoz elegen-
d6 egy 386 (lehet SX is) vagy an-
nal jobb processzor az alaplapon, 4
megabajt meméria és kb. 20 mega-
bajt hely a winchester-en. J6, ha a
merevlemezen kiilon particiéba tud-
juk a rendszert telepiteni, de a
Linux helyet tud foglalni maganak
mar létezs MS-DOS f4jlrendszer-
ben is. Ha minden csingi-lingit fel
akarunk rakni, tgy kb. 120 mega-
bajt kell, de a szerzs egy jol fejlett,
X fejlesztét is tartalmazo Linux-a
88 megabéjton elfér. Ha az X
Windows-t komolyan akarjuk hasz-
nalni, 8 megabéjt meméria ajanlott,
de 4 megabdjton 1s elfut - kissé las-
san. A Linux kernel szinte barmi-
lyen matematikai koprocesszorral
képes egyiittmiikodni. Linux alatt a
programoknak a koprocesszorra
nem kell felkészitve lenniiik, mert ez
a kernel feladata. Ha van ilyen esz-
kéziink, minden program hasznélja
azt, egyébként a kernel elvégzi a
koprocesszor emuléciét.

Mielétt elkezdenénk, azért némi
lelki felkésziilés ajanlott. A Linux
ugyan mar meglehetsen stabil
(gyakran stabilabb, mint mas,
pénzbe keriil6 operaciés rendszer),
de a tejfogait még nem hagyta el
egészen. Ne hagyjuk magunkat
megtéveszteni a baratsagos instal-
lal6programtol : szinte biztos, hogy
valami apro hiba becstiszik. Réada-
sul sajat Linux-unknak mi magunk
lesziink a rendszergazdai, ez na-
gyobb gépeken jol fizetett és jl fel-

késziilt szakemberek feladata. Ope-
raciés rendszeriink kissé vadéc ter-
mészete rakényszerit majd benniin-
ket, hogy Unix szakértokké valjunk.
De hat ezért csinéljuk, nem?

Az installalés elsé lépéseként
szerezziink magunknak Linux

lalé-kiet. Akinek valamil

Gjraparticionélsra nincs sziikség.
Ismerkedésnek telepithetiink egy
minimalis UMSDOS Linux-ot és
ha tetszik, utdna kialakithatjuk a
Linux particiot.

Ha a Linux-ot kiilon particié-
ba telepitjiik, léteznie kell a me-
revlemezen iires, particick altal el
nem foglalt teriiletnek. A Linux
sajat FDISK programya itt alakit-
ja ki a fajlrendszer és swap parti-
cidkat. UMSDOS esetén egysze-
riien elegend iires helynek kell
lennie az MS-DOS particiéban.

Ha mindezeket eldontottiik, el-

Giton-médon hozzaférése van az
egyetemkozi hélézathoz, ez nagyon
egyszerti. Szdmos szerver tarol
Linux-ot, egy példaul az euromath.
vma.bme.hu, a pub/linux konyvtar-
ban. Ezek utén ki kell valasztanunk
a hasznalni kivant "disztribaciét”,
installaciés lemezkészletet. Jelenleg
legnépszeriibb a Slackware kit, a
tovabbiakban ennek hasznalatat té-
telezziik fel. Sziikségiink van még
A: meghajtonkhoz val6 legalabb
két floppy diszkre. Ha az installalas
idejére gépiinket nem tudjuk halé-
zatra kotni, floppyrol kel installal-
nuk, ez minimum 5 db 1.2 vagy
1.44 MB-os lemezt igényel. A tel-
jes Slackware kb. 30 lemez, ennek
nagy része alkalmazas, amelynek
csak egy részére van sziikségiink.
A Slackware "lemezcsomagokba”
van szervezve; egy ilyen csomag al-
kalmazasok bizonyos korét tartal-
mazza, amelyek egyszerre installal-
haték. A lemezcsomagokat betitko-
dok jelolik, a minimélis rendszerhez
is szitkségiink lesz az A jelfi cso-
magra. Az installalokit "onmagya-
réz6", de részletes installalasi dtmu-
tat6 is van hozza. A Linux-hoz ju-
tas masik modjaként a lemezkészlet
megvasarolhat6 az ingyenes progra-
mokkal kereskedd cégektsl kb.
5000 Ft-os aron valamint CD-
ROM:-on is beszerezhet6.

Elsg lépéskent el kell dontentink

kezdhetjiik az installalast. Boot-
oljunk a boot lemezrél, majd kérés-
re tegyiik be a color root vagy
UMSDOS root lemezt. A betéltés
befejeztével egy futé Linux rend-
szerben taldljuk magunkat.

A Login: kérdésre root-ként jelent-
keziink be. Ha Linux particiét ala-
kitunk ki, elinditjuk az FDISK
programot az “fdisk /dev/hda” pa-
ranccsal, majd kovetve az installalé-
si itmutatét, létrehozzuk a Linux
particickat. Ha csak 4MBajt
RAM van gépiinkben, a swap par-
ticiét aktivalni kell az MKSWAP
és SWAPON parancsokkal,
egyébként az installdléprogram
megteszi ezt nekiink. 4VMBéjton az
installaléprogram nem fut le elg-

zetesen aktivalt swap particié nél-
kiill UMSDOS véltozatnél a
rendszer a fenticket magatél meg-
teszi, nekiink csak kérdésekre kell
vélaszolni. Ezek utén elindithat-
juk az installalét a “setup® pa-
rancesal. UMSDOS esetén el6-
z6leg feltétleniil adjuk ki a “cd
/mnt/linux” parancsot, mert a
csoda egyébként nem mitkodik.
Ha mindent j6l csindltunk, ezen a
ponton débbenetes szines meniik
jonnek el6. Ttt kivalogathatjuk,
honnan és milyen lemezkészlete-
ket tesziink fel és a rendszert is
konfiguralhatjuk. A telepitéprog-
ram aktivalja nekiink LILO-t, aki
nem egy csinos lany, hanem a
multiboot betolts. Ennek segitsé-
gével bekapesolas utén kivélaszt-
hatjuk, melyik operdciés rendszert
akarjuk elinditani. Most mar le-
het Ctrl-Alt-Del, amire a Linux
lelévi magt, ez viszonylag
hosszadalmas folyamat. Szokjunk
hozza, hogy Unix-os szamitogé-
pet nem kapcsolunk ki csak dgy,
mert kiilonben nagyon rosszul ja-
runk. Kikapcsolés elstt a rend-
szert megfelelen le kel allitani.

9
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Kovetkez6 szamunkban tovabb { 45 ]

folytatjuk a Linux operéciés rend-
szerrdl 52016 lefrasunkat.

Paller Gabor

milyen médon biztositunk helyet a
jovevénynek. A Linux azt szereti,

ha kiilon particiéba keriil, ilyenkor
a leggyorsabb. Ez azonban azt je-

lenti, hogy tijra kell particionalni a
merevlemezt, ami hosszadalmas és
nehéz feladat. Az UMSDOS val-
tozat kevésbé hatékony, de megold-
ja, hogy egy létez6 MS-DOS f4jl-
rendszerbe telepedjen be, ilyenkor
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Ujabb mérfsldkshsz ért
az egyre népszeriibb,

PC-s, 32 bites operdciés
rendszer@, az OS/Z AZ

IBM oktéberben bejelen- -

tette az OS/2 legiijabb

verzidjdat, melynek neve:
0S/2 Warp, Version 3.

A hagyomdnyoknak

OS2 Warp ,

megfeleléen hagyjuk,
hogy a most mdr OS/2-t
haszndlé PC-s bardtunk ki-
tudakolja az 1j OS/2 leg-

fontosabb jellemzéit...

Ha a

K: Ugy hallottam, hogy dj ver-
zi6ja van az OS/2-nek, igaz ez?
V: Bizony igy van, az IBM
vildgszerte bejelentette az OS/2
Warpot, az OS/2 operéciés
rendszer hdrmas verzijat.

V: Ha ossze szeretném foglal-
ni, akkor a kovetkez6k a legfon-
tosabb véltozasok: sokkal kon-
nyebb installalhatésag, rendkiviil
széles eszkdztdmogatés, még

proci

kifulladt...

IBM OS/2 Warp Version 3

kénnyebb hasznalhatésag, na-
gyobb teljesitmény kevesebb erd-
forrassal, még nagyobb stabili-
tas, kiilonboz6 felhasznaléi prog-
ramok sokasaga, fejlettebb...

K: Vi, varj! Azt mondtad,

I Transparent bkgnd

Ahogy ismerlek,

(BECT RGN B sustom Contiguration
~ = " If the following hardware and country chaices are correct, select OK. To change a
choice, et the con next 10 i
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S | Fome con Hispley jaude
> Flowed © Narmalgize Son dekel, mert nekem
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Window.
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| merevlemezem.

(1] Primary Dieplay
= sveA (53)

biztos megkérde-
zed, hogy mi a
'Warp' az i OS/2
elnevezésében. Ez
volt a kédneve a
bétatesztelés ideje
alatt.
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- Printer
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K: A verziészdm

valtas jelentds valtozasokat sugall
egy szoftver esetében. Milyen wji-
tasok torténtek az iy OS/2-ben?

V: Akkor j6 hirrel szolgalha-

tok, mert az dj OS/2 mar 4MB-

os gépen s j6 teljesitményre ké-

17. tipp

Ha egy objektumot nem
lehet kitorslni, akkor alkal-
mazhaté a kévetkez6 médszer:
az objektumot a 'move’
parancs segitségével masold ra
egy iires floppy-ra és utana
formattald le a floppy-t.

18. tipp

Az objektumok ikonjanak
megvaltoztatasdhoz hasznal-
haté a 'Fogd és Vidd' médszer
a 'Setting-GeneraI' meniiben.
A régi ikonra elegends csak
rahizni az tj ikont. Ez a
médszer hasonléan mitkadik a
meniipontokhoz valé parancs
hozzarendelésekor is, ele-
gend§ csak a programot
jelképezs ikont beledobni a
menii szekciéba.

19. tipp

Ha az OS/2 bekapcsolasi

| kulesszéval védett és elfelejtet-

CONFIG.SYS fgjlba beirod
a "DOS_RMSIZE=639"

sort.

21. tipp

OS/2-es teljes képernyss
ablakbél normal esetben nem
lehet a végélapra (Clipboard)
mésolni szovegrészletet. Sziik-
ség esetén megoldhat ez a
probléma is, mégpedig a
kovetkez6képpen: ha az alap-
értelmezett aktiv nyomtatét
'hold' 4llapotba allitod, és
megnyomod a Print Screen
billentyit. Ekkor a nyomtat6
ikonjét kinyitva ott lesz a
szoveges fajl, amib6l mar egy
szovegszerkesztovel barmilyen
részlet kimasolhaté.

Tippek
és trukkok

ted a kulcsszét, akkor a véde-
lem megsziintethetd a kovetke-
28 médon: az elsé két lemezrs]
toltsd be az operaciés rend-
szert €s kérj parancssort (ESC
segitségével, amint valaszt var
a gép). Az OS2 alkonyvtar-
ban gépeld be: "MAKEINI
0O82.INI LOCK.RC" és
inditsd djra a gépet.

20. tipp

Akar 730KB szabad
memoriat is kaphatsz az OS/2
DOS kompatibilis ablakaban,
ha a 'SETTINGS' beallits-
soknl a 'VIDEOMODE-
RESTRICTION! paramétert
CGA-ra éllitod, illetve a

22. tipp

A taszklistabol (CTRL-
ESC) is lehet a fut6 alkalmaza-
sokat minimalizalni, illetve maxi-
malizalni. Ehhez a SHIFT, il-
letve a CTRL billentyiiket kell
lenyomva tartani dupla kattintas-
kor. Egyszerre tobb kijelolt, futé
taszkra is alkalmazhaté!

23. tipp
Ha egy szoveget parancssor-

ba masoluk (PASTE), akkor

normal esetben automatikusan

~ végre is hajtédik az adott pa-

rancssor. Ez elkeriilhet, ha a
bemasolast (PASTE) a
SHIFT lenyomasaval kérjiik.




pes. Biztos vagyok benne, hogy
komoly sebességnovekedést ta-

pasztalsz az (j verzié felinstalld-
laséval. Ez a fejlesztsk optimali-
zalé munkaja-
nak koszonhe-
t8, az 4y OS/2
nagyobb stabi-
litas mellett is
kisebb meméri- |
at foglal el.

Gjitas, dgy hivjak, hogy 'Launch-
Pad'. Arra szolgél, hogy a leg-
gyakrabban hasznalt programo-
kat, funkcidkat mindig gyorsan

| Device DiiverInstal Mouse Selective Instal Keyboard System Clock.

Sét, a Windows programjaidat is
gyorsabban el tudod inditani a
WIN-OS2 gyorsbetolts funkcié-
nak ksszonhetden. De beszéd he-
lyett inkabb bekapcsolom a moni-
tort és mutatom is, amit mon-
dok...

K: Ez tényleg j6... A minde-
nit! Ez lenne az OS/2 (j grafi-
kus feliilete?

V: Igen, lathatod, hogy elé-
nyére valtozott. Rendkiviil csi-
nos lett, ugyanis szép szines, ha-

romdimenziés, animalt ikonokka
véltoztak a korabban megszokot-
tak, sét...

K: Micsoda, animalt ikonok?!
V: Igen, példaul ha ezentdl
kinyitsz egy irattartdt a grafikus
feliileten, akkor annak ikonja is

elérhesd, ne kelljen keresgélni.
Természetesen a sajat progra-
mod ikonjat az OS/2-ben meg-
szokott médon 'fogd és vidd'
médszerrel tudod a tsbbi kézé
vardzsolni. De még sok hasonlo»
an Gtletes, benniinket, fel-
hasznalékat szolgalé valto-
zést vehetsz észre. Ezentl
egy gombnyomassal vissza-
rendezheted az ikonjaidat,
ha véletleniil sorba rendez-
ted 6ket, az alapbeallitasok g
érvényesithetdk az irattar- News
tén beliili objektumokra h
egy mozdulattal, nem kell
példaul minden meghajtét
jelképez6 ikonra definialni
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V: Nem, valéban jéval gyor-
sabba valt a grafikus felilet is.

K: Aha, itt van a kedvencem
is, a multimédia kiegészités. Itt
van valami valtozds?

V: Természetesen igen, nem
is kevés. Az OS/2 Warp mar ta-
mogatja a Kodak Photo CD
technolégiajat, sst TV-t is néz-
hetsz az dj OS/2-vel, természe-
tesen ehhez mar speciélis kartya-
ra van sziikség. A korabbi moz-

g6kép lejatszasi lehetdségek is
kibgviltek. Az OS/2 Warp ta-
mogatja az Autodesk Animator
FLC illetve FLI allomanyainak

specialis kartya nélkiili lejatsza-
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ugyanazt a megjelenési for-
mat kiilon-kiilon. Ezeknek a vél-
toztata-

kinyilik. Sét, akér Te magad is
4tdefinialhatod az ikonok kiilon-
boz6 allapotait sajat elképzelése-
id szerint.
K: Es ez az ikonsor mire val6?
V: Ez egy nagyon hasznos

‘ Q| 5 ‘ | 1| soknak
| :
b2l [ i 5
| %‘ A lizemyontaién | ‘AE‘AI || oszes Elﬁ‘! @ l Tdgyere
sze hoz-

24d hasonlé felhasznalok javas-
latai alap]an torténtek.

K: Ugy tiinik, hogy jéval
gyorsabban nyitja-zérja az abla-
kokat, mint az elédje. Vagy csak
a gép a gyorsabb?

sat is. Ez nagyon el6-

V: Ezeket az alkalmazésokat
az OS/2-vel kapod, mégpedig
az tgynevezett bonus program-
csomagban. Es ami a legfonto-
sabb, nem kell kiilon fizetni érte,
az O8/2 csomag része és mind
kihasznaljik az OS/2 rendkiviili
képességeit.

K: Ez j6l hangzik. Mi-
lyen programok vannak
benne?

V: Tudom, hogy imadsz
| a kiilonbsz6 BBS-eken
illetve az Interneten
munkélkodni, dgyhogy a
felsorolast a kovetkezsk-
| kel kezdeném:

nyos lehetdség, hiszen | =

az AVI kiterjesztésti al-

Press il

loményoknal jéval kom-
paktabbak, témérebbek, gy ke-
vesebb helyet igényelnek ezek a

InternetConnection az Internet
hasznalatdhoz, CompuServe

fajlok. Az 4y OS/2 multimédia
menedzser tdmogatja a
Multimedia Association
ADPCM és Microsoft
ADPCM formatumokat, ami

| B
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akar 75%-al kevesebb
helyfoglaldst is lehet6vé
tesz hang felvételekor,

ver ta as nélkiil.

minden kiegészit6 hard-

Information Manager a
CompuServe hasznalatahoz,
HyperACCESS Lite kiilonboz8
BBS-ekhez valé csatlakozashoz.
De benne van a csomagban az
IBM Works, ami integralt szo-
vegszerkesztd, adatbazis-kezels,
tablazatkezels illetve grafikonké-
szit6 program. De talélsz fax-

K: Mi a helyzet az

V: AZ 4 OS/2 tamo-
gatja az MPEG etis,

Pt

MPEG témogatassal? .

t is, neve FaxWorks,

| snt akér konferenciat is rendez-

hetsz a Person to Person alkal-

~ mazassal. A szamitégépedrél

‘mindent megludsz a SYSINFO

IPW

zIAk




Tanuljunk nyelveket!

Képes szétar

Mélyviz

Forradalom indult az infor-
matikdban. Amiéta az ottho-
ni alkalmazdsok elterjedtek,
megnéitt az érdeklédés az ok-
taté programok irdnydban is.
Itt is alapvetd fontossdguk
van a nyelvoktatdssal foglal-
koz6 kiadvdnyoknak.

ultimédia - milyen érde-
kes, akarhova nyilok,
mindenhol ezzel taldl-
kozom. Mar tavaly felfigyeltem a
Profi-Szoft PicDic cimii program-
jara. Idén, amikor megjelent a CD
verzi6, nem tudtam ellenéllni a
csabitasnak, bar a mostani szam-
ban egy francia cég (Infogrames)
altal kiadott Multimédia nyelvok-
taté rendszerrd lett volna szé. El-
hataroztam, megvizsgalom, milyen
is egy magyar képes sz6tar.
Elkértem egy tesztverziét és
azonnal felinstalldltam a gépemre
(Windows alé fejlesztették, ezért
hasznos a telepitését innen kezde-
ni). Semmi cicoma, felesleges k-
riilményeskedés, a program mégis
szimpatikus. Az oka egyszerf, ar-
ra koncentraltak, hogy hatékony
nydjtson a nyelvgyakor-
léknak. A program felépitése nem
bonyolult, egyszerti kezel6rendsze-
re "akar a felnsttek" oktatasara is
alkalmassa teszi. Ez nem negativ
megjegyzés, de gyakorta a gyerek
hamarabb hasznalja helyesen a
programokat, mint a csalad tobbi

tagia. A CD német és angol verzi-
Gban jelent meg, hivatalosan "Ké-
pes Szétarnak" irédott.

Rengeteg nyelvgyakorlonak jo
nyelvtani ismerete mellett kevés a
székincse, emiatt nehezére esik a
kommunikacié. Ha valaki gyakran
forgatja a PicDic-et, gyorsan fejls-
d6 aktiv székincsre tehet szert,
amelyet természetes koriilmények
alkalméval nyugodtan kamatoztat-
hat. A program angol verziéja
- opcionélisan - tartalmazza az
amerikai kiejtést és az esetleges ki-
fejezés-kiilonbségeket. A fejezetek-
nek megfelels témakorokben keres-

g0s,
néha
rendki-
viil unal-
mas egyhan-
giisagatol. Min-
denhez vizualis megje-
lenités tartozik, amely sok-
kal mélyebben tudatosul, és
igy nagyobb hatékonysaggal

PicDic? Egy mitikods 386-0s vagy

hetiink specialisan - T - jobb szémitégép (PC), hangka
benniinket érdekls 7 =gz el el s | tya, CD-meghajté, aj6 dreg Win-
témékat és talélha- = T A (eres w Ees|  dows és 1.2 Megabyte szabad
tunk szokvanyos ST = winchester kapacités.

mindennapi fogal- [FEEEEEEE R = A program summazataként el-
makat is. - mondhatjuk, hogy igen hasznos

Altalaban egy
gombnyomésra a
526 hangzasat is
meghallgathatjuk,
esetlegesen a szino-

nimajat is. A mun-
ka részletesen kidol-
gozott témakorokre
bontva ismertet meg
a szavakkal - na-
gyobb témakat tovabbi altéméakra
bontva gyakorolhatunk.

A CD héaromféle ellenérzési
lehetdséget kinal fel. A tesztek
egyszeri stilusban, j6l gyako-
roltatjak a szavakat. Megszaba-
dulhatunk a szétanulds faradsa-

=] Control Panel

g

kezdhetjiik béviteni székin-
csiinket.

A CD tartalma - 82 témakor
(az angolban 83), 200 szines kép,
5000 sz6 és kifejezés, j6 mindségti
hanghatésok - ajénlhaté kezdsk-
nek, haladoknak. Mit igényel a

és szinvonalas program keriilt a
szamitogépes szakiizletek polcai-
ra. Remélem hamarosan megjele-
nik a nyelvtani gyakorlatokat is
magaba foglalé multimédia CD
is, hiszen a szavak még nem
nytjtanak teljes betekintést a
nyelv rejtelmeibe. A vésarlé igy
sem csalédhat a termékben, mert
korrekt mennyiségii nyelvi anya-
got talal a CD-n. Napi tanulas-
hoz mindenképpen ajanlhaté, j6
segédeszkoznek tartom, amelyet
az oktatasban is szivesen latnék
viszont.

Shy

200 =rsio
PICDIC Angol-Magyar és Német-Magyar : Keresés
. POt P o, li6zas
Multimédia Nyelvoktaté CD-k _élo hang (2007
A CD-k haszndlat@hoz R
- IBM 386-0s vagy KOI’OCSOhyI

jobb szamitdgép
- Soundblaster-
kompatibilis
hangkartya
- CD-meghajtd
- MS-WINDOWS
szUkséges.

Ajanljuk ezeket a CD-ket kezddknek, haladdknak, felndtteknek és gyerekeknek
egyarant, vagyis mindazoknak, akik a szétanulds izzadsagos munkd&jat szeretnék
sokkal hatékonyabbd és sokkal kénnyebbé fenni a szamitdgép felhasznalaséval.

kedvezményes ar:

+ AFA

Gyartja a PROFI-SZOFT Bt.

6500. Baja, Kolcsey u. 112.

T/F: 79/325983, 325845
326046




- 16 bit sztere6 mintavételezés 5-44, [KHz
- Valos idejii hardver kompresszi/dekompresszio

A Creative Technology Ltd. a Sound Blaster kartya Iétrehozasaval teremtette

— Zenekari mindségti Advanced WavEffects szintézis meg a multimédia alapjait a PC-k vilagaban.
16 csatorna, 128 hangszer, 32 hangzasi
- Programozhat6 AWE 32 effektusgenerator Sikereit a kivalo mindséghez parosulé kedvez6 arszintjének koszénheti,

(reverb, chorus, @Sound)
- max. 28 MB RAM
- E-mu Sound Font kényvtar-tamogatas

valamint annak, hogy a cég folyamatosan olyan termékekkel all
a felhasznalék elé, amelyek a mindenkori csicstechnologia elényeit nyujtjak.

- Valés idejii audio manipulacio P - : : o : : 5
_ 10 csatornas sztered mixer iaci részesedését tekintve a Creative Technology Ltd. vilagvezets multimédia
valamint a megszokott szoftverek... szallitoja, hang- és videokartyéibol sok millio darabot adtak el a vilagon.

SB 2.0 Value Edition * SB Pro Value Edition * SB 16 Value Edition * SB 16 Multi CD * SB 16 Multi CD ASP
SB 16 SCSI-2 * SB 16 SCSI-2 ASP * SB AWE 32 ASP * Wave Blaster * Video Blaster SE * Video Blaster FS200
TV Coder * OMNI-CD 3X NEC 510 * SB Discovery CD 16 * SB Game Blaster CD * SB Digital Edge 3X ;
SB Developer Kit for SB Series (2nd Edition) * FM Sing-Allong Il * FM Pop-up Music * SB Spell Box
Deluxe Software Upgrade for SB 2.0 & SB Pro * Video Blaster Developer Kit * ASP Upgrade for SB 16
Sztereo hangdobozok SBS 30 * SBS 38 * SBS 300

Kiszolgalas raktarrol! Jelentés viszonteladoi kedvezmények.

EHKVENTA

e = lowr 15 D7 Tolofon/Tolofav: 9E0.E969




A CD-ROM
technolégia drd-
nak rohamos csok-
kenése automatiku-
san azt eredményezte,
hogy dompingszertien
drasztanak el az djabb és
tjabb, eziistkorongon meg-
jelend termékek. Nagy di-
vat lett az eddig papiron
megjelent enciklopédidk
elektronikus vdltozatdnak
elkészitése is. Hogy ezek
az adaptdldsok mennyire
sikeresek, leginkdbb a
multimédia-lehet6ségek ki-
haszndldsa befolydsolja,
hiszen az dltaluk hordo-
zott informdciomennyiség
osszességében hasonlo.

' 7 interaktiv és latva-
nyos informaciébézi-
sok készitésekor a leg-

egyszertibb dolog segitségiil
hivni a Windows feliiletét, ahol
nincs kiilonosebb gond a video-
kértya vagy a hangkartya hasz-
nalataval. De mi van azokkal,
akik nem hasznaljak a Win-
dows-t? Réjuk gondoltak a
Grolier Amerikai Akadé-
miai Enciklopédia szerkesz-
t61, mikor 1992-ben kiadtak
egy DOS alatt futé programot,
melyet '93-ban kovetett a Win-
dows valtozat, megegyez0 tar-
talommal. Erdekes médon a
DOS verzi6 200 MByte-al ke-
vesebb adatot tartalmaz. Ez
azonban nem jelenti azt, hogy
szerényebb lenne, egyszerfien
csak més technikat hasznal, en-
nek felismeréséhez telepitsiik a
programot!

Mivel ez a kiadas 1992-ben
késziilt, a telepits program tiik-
16z1 a kor szinvonalat, forméja-
ban és a hangkértya valasztas

Ty ant. Aki
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addig is valassza a RedBook
Audio opciét, s maris kideriil
hova lett a 200 mega, ugya-
nis a multimédia klippek
hangjat audio formatumban is
rogzitették, fgy hangkartya
nélkiil is van méd meghallga-
tasukra. A kivélasztott hang-
eszkoz megszolaltatasahoz
sziikséges beavatkozasokat a
telepit6program eléggé el nem
itélhets médon a config.sys
file-ban végzi el, ezaltal mar
az operaciés rendszer betolti
a meghajtéprogramot, amely
ha kell, ha nem, ott csiicsiil a
memoridban.

A Windows verzid telepitése
egyszertibb, nem kell a hang-
kartyaval torddni, egyszertien
van, vagy nincs. A két program
felépitése, kezelése nagyjabdl
megegyezik, annak ellenére,
hogy a DOS-os valtozat karak-

riilirva tudunk keresni, a sza-
vak kozott logikai és/nem kap-
csolatokat kialakitva. Az is le-
het, hogy csak tanulni szeret-
nénk, vagy idét tolteni, erre se-
gédeszkoz a tudasfa (Know-
ledge Tree), amin egy témakort
kivélasztva, annak szertedgazo
részeiben el tudunk mélyedni.
Ilyen példaul a Miivészet -
Kommunikaciés Mfivészet -
Radi6 és Televizi6 - Televizio
Programok - Monty Python's

THE NEW-

MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA

gait, bar utébbiakrél a mostani
vilagpolitikai helyzetben na-
gyon hamar elavul a rogzitett
informécié. Az egyes orszagok-
hoz tartozé szoveges részben
sok érdekes dolgot ismerhe-
tiink meg torténelmérdl, gazda-
sagarol, kultdrgjarel, pl. Ma-
gyarorszag ismert tudoményos
személyiségei kozé tartozik Al-
bert von SZENT-GYOR-
GY]I, Theodore von KAR-
MAN, vagy John VON NE-
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J UMANN (a monarchia mint-

ha mar feloszlott volna, nem?).
Az ismeretterjesztd kiadva-
nyok legnagyobb erGssége a
képanyag. Témakorok szerint
csoportositva tallézhatunk az
allatvilag, a szépmiivészet, a
tudoményok momentumai k-
zott. Ezek az alloképek még

gtalalhatok a konyv alakban

teres médban dolgozik, vagyis
mell6zniink kell a csicsat, az
1konokat. Ha azonban jobban
megnézzitk a Windows-os ver-
zi6t, felfedezhetjiik, hogy a gra-
fikus eszkozok mogott ugyanaz
a szoveges rendszer talalhaté.
Innents] kezdve nem is kiilon-
boztetem meg a két verziét.

Indités utén a fémeniiben ta-
laljuk magunkat, ahol ki kell
vélasztani a kivént témakort
vagy met6dust. Ha tudjuk, mit
k a cfmszélistaban ki-

nem rendelkezik ilyen kiityiivel,
el6szor is siirgbsen szerezze be,

valaszthatjuk, ha nem pontosan

tudjuk, akkor tobb széval ko-

Flying Circus 4g, amelyben a
legfontosabb dolgokat megtud-
hatjuk Graham Chapman-r6l
és tarsairél (nem szeretnék el-
fogult lenni, de a Muppet-ekrdl
tobbet ir...).

Erdekes dolog az idévonal,
ahol a vilagtorténelem, az egye-
temes kultira legfontosabb
eseményeit idérendi sorrend-
ben szemlélhetjiik cimszavak-
ban vagy bévebben kifejtett
formaban.

Természetesen térképeken is
lathatjuk tagabb életteriink, a
Fold domborzatat vagy orsza-

megjelent kiadvanyokban is, de
mar atvezetnek az elektronikus
média vivmanyaihoz, a mozgé-
képhez és a rogzitett hang-
anyaghoz. Animéciok mutatjak
be pl. az emberi test egyes ré- =
szeinek, mfiszaki eszkozoknek a
mitkodését, videofilm részlete-
ken figyelhetjiik meg pl. a Hol
dat meghédité tirhajés expedi-
ci6 titjanak fontos mozzanatait.
A papiron 21 kétet ismeret-
anyaga hierarchikusan van fel-
épitve, az egyes gyfijtofogalma-
kon lefelé vandorolva néhany
lépés utan a szécikkeknél, ill. a

képeknél, hangoknal, filmeknél




taldlhatjuk magunkat. Az egy-
mésra utalasokat konnyen akti-
vizélhatjuk, s ha kettst klikke-
liink egy szora, egy automati-
kus keres6funkcié megmutatja
az adott széhoz tartozé szécik-
ket, ill. més szécikkekben valo
el6fordulasat. Ha ezt elég
gyakran megismételjiik, rajo-
viink, hogy senki nem lesz he-
lyettiink, aki becsukdossa a
megnyitott ablakokat, mivel a
program minden egyes miive-
letnél djat nyit. Ha ez elhatal-
masodik, rossz esetben a
Windows lefagyasahoz (1) is
vezethet (nalam ez tobbszér
el6fordult).

Attél tartok, van még mit
csiszolni a miiveltségemen, leg-
alabbis erre gondolhatott Mr.
Chaos, mikor a kezembe
nyomta a harmadik CD-t,
amin - lass csodét - a
Compton’s New Century
Encyclopedia tallhaté. Elsé
rénézésre a kezel6program csi-
csdsabbnak tiinik, alaposabban
szemiigyre véve lathatd, hogy
funkciéiban majdnem teljesen
megegyezik az el6z8 program-
mal. A csicsa nem szoritotta
ki az adatbazist a CD-1él, sét
még egy Webster féle értelme-
26 szotar is felkeriilt rd, ame-

Iyet egy széra kett6t klikkel-
ve azonnnal ki is lehet pré-
balni. Ez a program is a
hatalmas méretii szoveges
allomanyra épiilt, de nem
kell nélkiilozni a klippeket
sem. Koriilbeliil ekkor dgb-
ben ré az ember, hogy szin-
te mindegy, melyik kiad-
vényt vélasztja. A fent lefr-
tak, a hibajelenségeket le-
szamitva a legtobb ilyen ki-
advanyra igazak. Olyan ez,
mint egy aut6 vasarlasa,
egyiknek a szine tetszik, a
masik kényelmes, de lasst,
a harmadik gyors de fapa-
dos. Most melyiket va-
lasszam? Azt hiszem, is-
mert, neves enciklopédiak
elektronikus valtozatainak
egyikét merem ajanlani
megvételre, de az az egy
untig elég is, miutén a leg-
tobb enciklopédia szerkeze-
te és adatbazisa hasonlé.
Természetesen egyenls-
re elengedhetetlen az an-
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gol tudés ezekhez a prog-
ramokhoz, bar mér egyre
tobb a nyelvismerettel rendel-
kez6 felhasznald, illetve a
nyelvtanulashoz is nagy se-
gitség egy ilyen anyag. Telje-
sen kezddknek viszont nem

taldn nem reményteleniil, hi-
szen konyv alakban mar meg-

ajanlom, nekik elsére nem
sok sikerélményt nyijt (az
animéciékon és videdkon ki-
viil). Erdeklgdéssel és izga-
tottan vrom egy magyar
nyelvii valtozat megjelenését,

jelent nalunk is néhany vilag-
hirii sorozat.

Big Zoo

Pikk-pakk!

Te még nem tudod, mi a Pikk-Pakk? Egy buli “begolyé-
265", logikai, tabl4s jaték. Réaddsul magyar taldlmany! A keét
jatékosnak egy tablara helyezett, kétféle szinff golyskbol kivé-
Jasztott sort vagy oszlopot kel tologatnia, persze a megfeleld
szabalyokat betartva - a cél az, hogy a harmadik szinfi, maga-
nyos golyét bekeritsik...

A Compfair-en volt egy remek kis bajnoksag is. A Sarkény
Kft. altal két korosztalyban megrendezett Pikk-Pakk versenyé-
hez egy szerény ajandékkal a PC-X is hozzajrult: a mésodik
helyezett Rékos Zsoltnak (Eger) Shy gratuldl - a nyertes egy
szép szines TV-vel mehetett haza.

Aki karécsonyra Pikk-Pakkal (aminek szamit6gépes véltoza-
tat is elkészitették), vagy hasonld, logikai jatékkal (Labyrinth,
Rotary) szeretné meglepni magat, testvérét, baratjat, az 500
Ft-ért megrendelheti a jaték PC verziéat! I\j a cimiinkre, és
utanvéttel elkiildjiik a Sarkany Kft. jatékat!

TV




orozatunkban - az el6z8 hénap-

hoz hasonléan - két programot

szeretnénk bemutatni, a Corel-
TRACE tésa CorelMOSAIC ot.
lognak, hiszen ez az a két program,
amelyek az id6 folyaméan nagyon keveset
véltoztak. Az igazsag az, hogy szerettik
volna az G Core VENTURA 5-6t "ki-
vesézni", de ennek megvalésitisa gya-
korlati akadalyokba itkézéitt, a program
egyeldre csak igéret formdjaban létezik.
[rhattunk volna még a Corel CHART-
16, de az eddigi tapasztalataink szerint
a CHART-ot kevesen hasznaljak.

Mint azt tudjuk, a képek két nagy
csoportba sorolhatéak: pixeles és vekto-
ros. Mind a két csoportnak megvannak
a maga el6nyei és

nyire nem- a legkényelmesebb megoldas.
Tlyenkor jut sz6hoz a Corel TRACE.
A Corel TRACE lehetséget kindl szé-

munkra, hogy a pixelgrafikus képeket

Mivel annak az esélye, hogy a vekto-
rosités els6re megfelel eredményt hoz,
igencsak minimalis, ezért j6 ha tudjuk,
hogy miket tudunk allitani a TRACE
Edit Options ablakban. Példul lecsok-
kenthetjiik a szinek szamat a képen
(Reduce Color); megadhatjuk hogy
mekkora eltérés lehet két szin kazott ah-
hoz, hogy még azonosnak tekintse ket
a program (Color
Tolerance); meg-
probalhatjuk "kisi-
mitani” a durva,
pixeles korvonala-
kat (Outline
Filtering); kiszfir-
hetjiik a kisebb
kennelési hibakat

vektorizaljuk. Ez a vektorizals kétféle
|

(Minimum Object Size). A "fametszet-

" el

nél juk, hogy milyen szogben

lehet: korvonalas vagy kozép
A két eljaras abban tér el egymastél,
hogy a kérvonalas - ahogyan a DRAW
ceruzéja - az azonos szinii pontokbél &l-
16 feliiletek kérvonalat jarja kérbe és fes-
ti ki az adott szinfire, mig a kézépvona-
las az egyes vonalakat prébélia meg
"sszeszedni", vagyis a vastagabb-véko-
nyabb vonalak kézépvonalat keresi meg.
A sziluett” (Silk ) vektorositasnél

(Angle of Cut) és szélességben
(Sample Width) torténjen és folyamatos
legyen-e a vagas (Continous Cut), és a
vagasok hirtelen érjenek-e véget vagy
keskenyedjenek el (Tapered Ends). Az
igy létrejovs vektoros képeket a
TRACE Encapsulated PostScript for-
métumban menti el. Ezeket a tovabbi
feldolgozashoz importalni lehet a

a varézspalca segitségével kijelolhetiink
azonos szinii teriileteket és azokat kifest-
hetjiik egy tetszoleges szinnel. Ezért te-

hatrnyai. A gon- it

o

dok ott kezdGdnek,
amikor az egyiket
at kell alakitani a

maésikba. Vektoros
képekbdl pixeleset
el tudunk éllitani

Corel DRAW.ba vagy més vektorgrafi-
kus programba.

A CorelMOSAIC-kal a wincheste-
ren, CD-ROM-on vagy egyéb adathor-

dozén levs képeinket, animécidinkat,

a Core DRAW

export funkcidjaval,

képernyé file-ba

mentésével vagy a
Corel PHOTO-
PAINT-tel, ugyanis a PHOTO-
PAINT 5 be tud tslteni CDR-t,
CMX-et, EPS-t és HPGL képeket is.
De mit tegyiink, amikor pixeles - példa-
ul szkennelt - képet akarunk 4talakitani
vektorosba? Az egyik megoldés, hogy a
Corel DRAW ceruzaval "traceljitk" a
képeket, de ez nem mindig - s6t tobb-
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kinthetjiik a sziluettet a korvonalas vek-
torositds egy specidlis fajtajanak. Ezen
kiviil a Corel TRACE-szel érdekes ké-
peket rajzoltathatunk a "fametszett"
(Woodcut) eljardssal. Végil, de nem
utolsé sorban a Corel TRACE tud ka-
rakter felismersként is miksdni, de fino-

man fogalmazva, nem tokéletes.

Gvegeinket és | ffektjeinket tudjuk
rendben tartani. Akik rendszeresen dol-
goznak grafikus programokkal, azok na-
gyon jol tudjak, hogy milyen rovid idé
alatt milyen nagy rendetlenséget lehet
csindlni. A CorelMOSAIC ha nem is
csindl rendet helyettiink, de lehetgséget
kinal arra, hogy munkéinkat, azok ré-
szeit a lehetdségekhez képest attekinthe-
ten taroljuk. A mér befejezett és archi-
vélasra szant anyagokat konyvtdrakba
szedhetjiik dssze. A MOSAIC eseté-
ben a egy-egy konyvtar két alloménybol
4ll: az egyik (*.CLH) az egyes file-okat
tartalmazza LHA-val téméritve, a ma-
sik (*.CLB) pedig az betsméritett allo-
ményokrdl tartalmaz egy-egy kis tkont a
késbbi azonositashoz. Ha nem akarjuk
betomériteni az egyes fajlokat, de szeret-

nénk ha az ikonok dssze lennének szed

ve egy helyre, akkor nem konyvtérat, ha-
nem katalégust kell létrehoznunk. De
arra is lehetdségiink van, hogy egy al-
kényvtar tartalmat tekintsiik meg egy ab-
lakban. Az egyes konyvtarak, katalégu-
sok, alkonyvtarak kozott egyszerfien a
drag-and-drop technikaval tudunk m4-

solni vagy mozgatni allomanyokat.

A masolas és a mozgatas technikdja ko-
z6tt minddssze annyi a kiilonbség, hogy
az utébbi esetben az ikonok cipelése
kézben a SHIFT billentyfit is lenyomva
kell tartanunk.

Ha valamelyik alloméany ikonjara két-
szer klikkeliink vagy kivalasztjuk az
EDIT Edit funkciét, akkor a kiterjesz-
tésnek megfeleld programot elinditja a
MOSAIC és abba betblteti a kivalasz-
tott file-t. Ha a kivalasztott dlloméany egy
konyvtarban szerepel, vagyis be van to-
moritve, akkor a megfeleld program indi-
tasa elétt elobb kicsomagolja, majd a
munka végeztével Gjra betomoriti a file-t.

A MOSAIC 5-6s verzidjanak
nagy Gjitasa, hogy a kiilonbsz8
Corel programokkal késziilt (vagy
azokkal szerkeszthetd) allomanyokat
kozvetleniil tudja nyomtatni. Vagyis
nem betélti az egyes alkalmazdsokba
a file-t, file-okat és azokon'keresztiil
nyomtat, hanem 6 maga kozvetleniil
inditja a CDRRIP50.DLL-t a
sziikséges paraméterekkel. Kovetke-
28 szamunkban lehetGségeink szerint
(ha végre-valahéra kaphato lesz) a
CorelVenturérd! irunk. Ha “kivé-
geztiik”, akkor sem marad abba a
Corel sorozat: szeretnénk bemutat-
ni, hogyan késziil egy-egy bonyolul-
tabb rajz - egészen a kép tletének
felmeriilésétsl a muka végeztéig.




Ujdonség a PC tulajdonosoknak

Biztos,

A baj megtorténhet. S a nagy
torvény alkotd, Murphy sze-
rint, ami megtorténhet, az
meg is torténik. Ennek mdr
csak egy folyomdnya alapté-
tel. Az elképzelhets alternati-
vdk koziil, a dolog mindig a
lehetd legnagyobb kdrt okoz-
za. Ennek most vége mert...

Providencia Biztosité
0 szolgaltatassal lepte
meg a szamitogép tu-

lajdonosokat. Lényegileg a
szokvanyos biztositasaik mellett
beinditottdk az elektronikus
adatfeldolgozé berendezések
(értsd pl. szamitégép) és adat-
hordozék (pl. winchester) kar-
eseteire vonatkoz speciélis biz-
tositasi format.

Bonyolultan hangzik, de po-
fonegyszer(i az egész. Kis Pisti-
ke bemehet az elsé dtjaba kerii-
16 Providencia fidkba és jelzi,
hogy szeretné biztositani az ott-
honi 486 DX2 66-4t. Megtehe-
ti, mert csak egy adatlapot kell
kitéltenie, a megfelel havi dijat
kifizetni és méris védett renge-
teg kellemetlenségtsl. "Minek
biztositanam a gépem?" - kérde-
zi most az atlagos szamitégép
tulajdonos. Egy érdekes eset
példaként. Néhany éve egy kol-
légam vezetett egy BBS-t, ami
igy vagy tgy, de mikodott egy
szép viharos napig, mikoron

ami Biztos!

megtortént a baj. Az épiiletbe
belevagott a villdm és ettél a
BBS gépe szép ropogésra siilt.
Volt BBS, nincs BBS. Fizetett
a biztosits, de kifizette-e a va-
16s kart? Nem, mert akor még
ez az G) forma nem létezett.
Most azonban a minden eset-
ben 1; értékre térit, azaz a min-
denkori pétlasra.

A biztositas Ausztridban méar
bevalt, s a legkiilongsebb benne,
hogy az iigyfelek 75%-a kis PC
felhasznalé.

Mind a hardware, mind a
software biztosithaté. A biztosi-
tas tehat nem csak a gépre ter-
jed ki, hanem az azon futé
programokra is. Az, aki valami-
lyen munkét végez a géppel tud-
hatja, hogy mennyi pénzébe ke-
riilhet egy ilyen kellemetlen bal-
eset. Animaciokésziték és adat-
rendszerezget6k tobb heti, havi,
évi munkajat pusztithatja el egy
ilyen csapas. Johet betérés, lo-
pas, arviz, lavina, sziklaomlés,
rongalés, vagy kezelési hiba - a
Providencia védelmet nydjt elle-
niik. Nem vonatkozik az elhasz-
néalodas és eloregedési jelensé-
gekre, tartés id6jarasi hatdsokra,
és leltar soran megallapftott
problémakra.

A virusok altal okozott prob-
lémakért szintén nem jar kartéri-
tés. Az természetes, hogy hibas
programozas és téves torlés nem
vonatkozik a kireseménynek mi-

siil
kate-
g0ri4-
ba. A biz-
tositas
el6szor a
lizing cégek
figyelmét kel-
tette fel, majd
a kés6bbiekben a kereskedsk

- féleg a bemutaté teremmel
rendelkezsk - lattak benne fan-
taziat. A szamitastechnikai kial-
litasokon - Compfair és az
IFABO - mar régéta alkalmaz-
24k ezt a biztositast. Manapsag
azonban mér az otthoni felhasz-
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HARDWARE

nalok is rendelkezhetnek

kel, igy itt is rohamo-
san ng a jelentdsége.
Nem ritka a milliés

- nagysagrend, de
" tizmillids értékha-
tarig barmelyik iizletkots-

nél megkothetjiik ezt a format.
A Providencia szolgaltatasanak

dija nem magas, a késziilék érté-

kének 7-24 ezreléke, tehat ér-
demes elgondolkodni a biztosi-
tés jelentdségén. Egy hasznos
szolgaltatds, amely végre a sza-
mitégépesek igényeihez rugal-
masan alkalmazkodik.
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Mielétt a sfirtijébe vagnank, szeret-
nénk tisztézni valamit: szerintiink a le-
velezési rovat arra valé, hogy olvaséink
- poénokkal megfiiszerezett - valaszt
kapjanak kérdéseikre. Nem szeretnénk
egy oldal témény hiilyiiléssel pazarolni
a helyet - megprébalunk a “butabb”
kérdésekre is valaszt adni. Ne tessék ci-
kizni, ha valaki azt kérdi, miért nem
miikodik az egere, pedig végre nagy ne-
hezen begyomaszolte a PARALLEL
feiratii csatlakozé aljzatba - “egy tjszii-
lottnek minden vice Gj”. Lehet6ségeik
szerint persze minden rovatgazda meg-
vélaszolja az oda tartozé levelet, de tigy
gondoljuk, rengeteg kérdés tobbeket is
érdekel.

Most pedig a mélymoso(ly)hatés és
egy kis horror kovetkezik: T. Gabor le-
vele Szolnokrél (igazsg szerint be
akartuk scannelni, de amint behelyez-
titk a levelet, a gép lefagyassal adta tud-
tunkra nemtetszését)!

“Jobb ha el se olvasatok?

Nos szerintem a 41. oldalon leirtak
alapjén léttam, hogy ez egy atlagos le-

o

irés de de nekem nagyon tetszik, ja igen
a "mércét" hadjatok ott ahol van majd a
tempot lehet novelni kovetkezd szamok-
ban. Es még egyenldre ne nézetek hii-
lyének hogy majd a 24.oldalon kivigom
a lapot! Nekem lenne egy kérdésem mi-
lyen pe-nektaléljatok az én gépemet?:
CPU-386sx33Mhz RAM-1MB
HDD-40MB FDD-1.2MB5.25
MONITOR-SVGA/color/-
EGYEBB-audio plus II sound card
/SB, Adlib compatible/ CD-ROM
Na milyen? Tudom igen igen egy
nagy rakas sz*r! Othon na néziik csak
6 hénapja konyorgom a sziilejimnek
vegyenek mar egy vacak 4MB RAM-
ot nem artana még egy 486DX és

340-es viny6. Elég elég elég. Ugye?
(persze, hogy elég! Most gyijtottam
meg - Newland) Visszatérve nagyon
fontos hiizéeri a programnak 6 mit
irok man, magazinak eldszoris a prog-

ramok utani hardver tajékoztaté mér-
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ce, és a stilusa nem olyan mint a tobbi
szenylapban, évek éta de azokat elnéz-

ve van kiilombség az els6 és a legtjabb
szam kozott. Remélem ez nem fog itt
is ez el6 fordulni...”

Uffl Kedves, szeretett 4ltalénos isko-

lai tanarok és tanarndk! Ogy gondo-

lom, hogy ez a levél sajnos az oktatas
csédjét mutatja be. Valészinti, hogy ez
egy kirivé eset, de azért ez mar sok(k)!
Ez még a "Helyes-e?"-t is sziven iitotte.
Rendben, igazuk van. Az (jsdg el6z6
szamat lapozgatva, kicsit zaklatottnak
tiint egy-egy mondat, példaul: “...régzi-
tettiik az alabbi prolégus:” vagy
“...iddben elttiink loholnak egy-két
fényévvel...”. Mentségiinkre csak annyit
tudok felhozni, hogy megtesziink min-
den t6liink telhetdt - etts] még ami elro-
molhat, az el is kilmor. Kiilénben sem
hissziik, hogy néhany baki a lap szinvo-
nalat csokkentené - fgy legalabb latszik,
hogy még nem teljesen szamitogépek
készitik. Es most valami egészen mas.
g i ooy iogticidlc
mintapolgér levelét.

“Yuppie boys!

El6re is sorry a tegezédésért, de egy
ilyen kdul lap szerkeszt6i sokmindent
eltiirnek (még a helyesirasi hibakat is).
Egyébként, mint ahogyan aztat mar fr-

tam, franké az djsag. Ezt bizonyitom
SRR

Sok, tobb és &
még tobb levél
érkezett a PC-
alapozo rovatot
biralva. Kérem-
szépen! Folya-
matosan érkez-
nek olyan leve-
lek, amelyek azt
kérdezik, mi az e
a megaherc, és =
megabéj?!
Ezekkel akkor mi legyen? Lehet, hogy
a mérce alacsonyra sikeriilt, de az
emlitett levelek miatt mindig lesz a lap-
ban valamiféle hardverrel foglalkoz6 ro-
vat, ha mar egyszer sikeriilt az Alapo-
26t és mellesleg a Sarlatant kiiitnom -
he,he (I'll be back - a szerk.).

Latatok, a sok olvaséi kivansag
aranyat ér. Csizmadia Istvan kérdezte,
hogy “mi a kiilonbség a 8,9,32 és 36
bites RAM modulok kozott, és milyen
gépben érdemes ezeket hasznalni?”
Elészor 1s barmelyik gépbe j6, mond-

juk fedél timasznak. Pontositva a

Llg, AN

hivjak “single session” CD-nek. Na-
gyon egyszeri CD meghajté-progra-
mot igényel. Lényegében minden ze-
nei CD ilyen. A “multi session” ezek
utan, azt hiszem, érthets. Tobb féle
adattipus van rajta. Ilyen lehet példaul
egy jaték. Az elsd bejegyzés mindig
maga a program, a tobbi pedig altala-
ban zene és valamilyen mozgékép rog-
zitésére alkalmas formatum. Ez bo-
nyolultabb meghajté-programot von
maga utan. Tanulsag az, hogy nem a
CD mechanika tudja a 'multi session'-t,
hanem a szoftver. A CD olvasé tehat

hitfol

azzal, hogy ez az els6
lap, melyre régton az els6 sz4m utan
eléfizettem. A tobbire mind a mai na-

pig nem fizettem elé...”

Ezutén kovetkeznek az Gjsag poziti-
vumai, majd finom érdeklédés a kal6z-
kodas lehetséges kovetkezményeirdl,
biztositva minket arrél, hogy csak azért
kérdez ilyet, mert nem akar semmi
rosszba belekeveredni. Bar igértiik,
hogy foglalkozunk a kérdéssel, de tgy
dontottiink a jovs évre hagyjuk: jelenleg
minden nagyon kodos a szoftverjogo-
kat illetéen, és egyeldre csak sarral do-
balézik mindenki (és még finom vol-
tam). Gyerlek ela Kompu!er Karé-
csonyra december 10-11-én, ott min-
denre fény deriil!

Gondot okoz “a Wizards kupon
még mindig olyan helyen van, hogyha
kivagom, akkor megsemmisiil a tiloldali
leivés” jelenség. Sajnos az erdteljes nyo-
masnak sem engedve a szerkesztk to-
vabbra is 6ssze meg vissza rakjak a Q-
ponokat, fgy hat tessék még egy pél-
dényban megrendelni a lapot, és akkor
azt nyugodt szivvel kimetszhetitek -
bocs, de nem tervezhetiink kiilon

mivel a nem
egyeznek meg, ezért az alaplaptél
fiigg, melyik kell bele. Egyébkent a 8
bites RAM modul az 8 bites szerve-
2ésii, a 9 bites szintén, csak van rajta
ugynevezett paritas bit, ami a RAM
hibait segit felderiteni.

A 32bites RAM ezek utan elkép-
zelhetd. Azt elarulom, hogy
32=4*8bit és a 36=4"8+4*bit pa-
rités (nem ismerek rad Newland! - a
szerk.). Volt még egy nagyon el

olvas a lemezrél, és nem is
érdekli, hogy az mit jelenthet. Képzel-
jiik el, mi lenne, ha a floppy olvasck
figyelnék, mi van a lemezen! J6 vicc
lenne, ha nem engednék egynél tobb
fajl felirsat, olvasasat... Ezért a javas-
latom az, hogy inkébb a multis CD ol-
vas6t vegyiik, még ha egy ici-picit
dragabbért is adjak, kiilonben érhet-
nek meglepetések. Az is Yo! megol-
das, ha tudunk szerezni hozza multis

hajto- de ennek kicsi

be vago kérdés. Mi az a “multi session
CD”? Sokakat megijeszthet az angol
szaksz6, pedig csak a dupla oroszlanok
JesztGek itt a szerkesztdségben.
Nattyon eccerii a probléma. Kezdjiik
ott, hogy mi is lehet egy CD-n. Példaul
program, zene, mpeg és cd-i film, fény-
kép gytijtemény, CD+G formatum és
sok més egyéb. Gondoljunk bele, sze-
gény gép honnan tudja majd, hogy mi-
lyen adat-halommal 4ll szemben? Bizo-
nyos paraméterek adjak meg, amik a
CD-re vannak rogzitve. Namost, ha
csak egyféle formatum van a lemezen -
példaul zene - akkor konnyii dolga van
gépiinknek. Megnézi az els6 bejegy-
zést, és tobbet nem torgdik vele. Ezt

az esélye.

Hubh, e-havi fejtegetésem komolyra
sikeriilt. Eskiiszom nem akartam (bez-
zeg a szerk...). Hiaba, komoly lap let-
tiink. Komoly levelekkel ellatva. Ko-
szonom fiik!

UL.L: A nénemii lények altalaban
csak megfejtéseket kiildozgetnek Gjsa-
gunknak. Pedig minden végyam egy
komoly szandéki holgy komoly, illetve
kevésbé komoly, mondhatni komolyta-
lan levele. Most mér komolyan vége.
Komolyan.

Elkoszon Avner szerint: “Saj-
tos Ujf&ldi", Vlagyimir Levrov,
alias Newland (komolyan)



A szdmitégépes virusok ko-
moly veszélyt jelentenek mind
az otthoni, mind a munkahe-
lyi szdmitégépekre. Veszélyez-
tetik programjainkat, adatain-
kat. A PC kompatibilis gépe-
ken kiilonosen sok virus te-
nyészik. Szamuk tobb ezerre
tehet®, és ez folyamatosan,
egyre gyorsulo tempéban
emelkedik. A veszély azon-
ban jelent6sen csokkenthets, a
fert6zések csaknem teljesen
megelézhettk a megfeleld is-
meretek és virusvédelmi prog-
ramok birtokdban.

virusok 6nmagukat reprodu-
kal apré éloskods progra-
mok. Az elnevezés nagyon

talalé, mert mitkddési elviik nagyon ha-
sonlit a biolégiai virusokéra. Hogyan
fert6zodhet meg egy gép? A virusok a
normalis programok kédjaba fijak be
magukat, igy ha egy fert6zétt progra-
mot futtatunk le, akkor a virus mitks-
désbe lép. Egy ideig lappang, észrevét-
len marad, (fgy tovabb tud fert6zni
észrevétleniil), majd aktivalodik, kitor a

gang q

hové athelyezik, vagy egyszertien helyet-
tesitik. A szamit6gép merevlemeze flop-
pyrol valé bootolaskor fertdzodhet meg.
Ez akkor kovetkezhet be, ha véletleniil
bent marad egy floppy a gépben.
Konnyen megel6zhetjiik az Gjabb gépe-
ken a SETUP program Boot részének
megfelels bedllitasaval, csak a bootolas
sorrendjét "C, A'ra kell llitani.

tars virusok - a DOS az azonos
nevii programok koziil el6szor a BAT,
majd a COM és végiil az EXE kiter-
jesztésiieket hajtja végre, ha csak a
nevet gépeljiik be. A tarsvirusok létre-
hoznak egy EXE féjllal azonos nevii,
de COM kiterjesztésii, a virust tartal-
mazé6 programot. Ez rejtett f4]l, fgy a
DIR paranccsal nem is vehetjiik észre.

cluster virusok - az elss cluster
virust 1991. végén talaltak. A DIR II
névre keresztelt, az egyik leggyorsab-
ban terjed§ virus is e technikét alkal-
mazza. A cluster virus egyéltaldn nem
véltoztatja meg a f&jlt, hanem az tin.
FAT (a fajlok helyét leir6) tablaban le-
v6 adatokat fija 4t gy, hogy az eredeti
program helyett a virusra mutassanak.

Az ismert virusok jelentds része al-
lands, j6l felismerhet6 kéddal rendel-
kezik. Ezek a kddok az tn. virus-
mintak, ez lehet a teljes virus, vagy
annak egy jellemz6 része. Az ilyen vi-

rusok felfedezhetdek a lemezek és a

“betegség” a
esetben csak valamilyen tréfas felirat,
vagy egy kép jelenik meg, de sok eset-
ben tonkreteszi a merevlemezen talal-
hat6 programokat és adatokat. Néhany
virus még a hardvert is megprébélja
tonkretenni. A virusok az altaluk hasz-
nalt technikak és a fert6zott fajlok sze-
rint csoportosithaték. Egy virus termé-
szetesen tobb csoportba is tartozhat:
fajl-virusok - a végrehajthaté
fajlok utasitasai elé, mogé vagy kozé
irédik be a virus kédja. Az igy meg-
Pare o

valtozott program el6-

meméria k a vir aval

tit latja, igy a virust nem fedezi fel.
A virus a memériaban helyezkedik el,
pl. bootolaskor betoltstte magat, s 4t-
veszi a lemezkezelést. Ha fertszott te-
riiletet probal olvasni valaki, akkor az
ott eredetileg levé részt mutatja meg.
Az ilyen virusok, ha aktivak, nagyon
nehezen fedezhetk fel, sem az ellen-
6rz6 Gsszeg nem valtozik meg, sem a
virusminta nem talalhaté meg, csak a
memériaban lehet dket felfedezni.

Az 6nmagukat valtoztaté viru-
sok éltalaban minden fert6zéskor
megvaltoztatjak a kédjukat. Ennek
egyik médja a virus program atirdsa
valamilyen véletlen kéd, pl. id8 alap-
jan. Az igy étirt virust nehéz felismer-
ni, mert csak az 4tir6 rész allandé.
Egy masik technika az, hogy a virust
apro részekbél épitik fel, és ezeknek a
részeknek a sorrendjét valtoztatjak; az
egyes részek 5nmagukban nem ismer-
hetéek fel egyértelmiien. Itt a program
szerkezetének szokatlansdga segithet a
felismerésben.

A heurisztikus vizsgalat lénye-

ge, hogy nem vir akkal, hanem

7! Fertéz! Virus!

Az izlandi F. Skulason fejlesztette
az &s verzi6t, ma a helsinki Data
Fellows cég fejleszti és terjeszti.

A programrendszer magyarorszagi
disztributora a 2F Szervezési, Szami-
tastechnikai és Szolgéltats Kift.
(1112 Budapest, Gérbe u. 4. b.)

Az F-PROT a viruskeresési tech-
nikék mindegyikét ismeri. Tobb, mint
4000 virus felismerésére és az irthaték
leirtaséra képes a rendszer. Uttérs
szerepet jatszik a heurisztikus vizsgélat
kifejlesztésében. A heurisztikus anali-
zis a jelenlegi virusok mintegy 95 %-at
ismeri fel és ez a szam a jovébeni viru-
sokra is igaz lehet, mert az algoritmus
nem a virusmintakon, hanem a tevé-
kenységen alapul. Rendelkezik egy &l-
landéan a memoridban levs résszel,
ami ellendrzi a betoltstt programokat,
ellendrizheti a mésolasukat, meggatolja
a lemezrd valé indulast a Ctrl-Alt-Del
gombok megnyomésakor és még szd-
mos szolgaltatassal rendelkezik. Az F-
PROT nevii program szolgél a prog-

ramok ellenérzésére. Ez teljesen me-
o ;

kezelése csak mini is-

virusokra jellemz6 tulajdonsagokkal
dolgozik. Ilyen lehet a nem dokumen-
talt DOS funkcick hasznélata, rend-
szerfunkciok atvétele, kiilonleges prog-
ramszerkezet, stb. A médszer segitsé-
gével virusgyanis fajlokat lehet felfe-

dezni. A heurisztil

médszer elénye,

val6 osszehasonlit
Az ellendrzé osszegek mod-

szere azon alapul, hogy a virusok meg-
B

hogy (j virusok ellen is véd, nem kots-
dik konkrét virusokhoz.
A virusok egy részénél ismerve mfi-

ks desiiket 2 mod

véltoztatjék a fajlokat. Az "
fajlokhoz kiszamolnak egy ellenérzé
dsszeget, ami megyaltozik, ha a 4]l
megfertdz6dik. Ellendrzéskor djbol ki-
szamitjak ezt az Gsszeget és ha nem
egyezik az eredetileg szamitottal, akkor
figyelmeztet a fertozés veszélyére.

A médszer hatranya, hogy sok prog-

ram ja Gnmagat, igy hamis

szor a virus fut le, majd meghfvja az
eredeti programot.

boot virusok - a merevlemez és a
hajlékony lemezek boot-szektora is prog-
ramot tartalmaz, még a nem rendszer le-
mezeké is! A boot virusok ezt a részt
cserélik ki a sajatjukkal, az eredetit vala-

riasztasokat kaphatunk.

A virusokat a fent leirt technikak a
fajlok megvaltozasarol ismerik fel.
A rejtézkodé (stealth) virusok ugyan-
tigy megvaltoztatjk a féjlokat, de ha
valaki ellenérizni prébalja pl. a win-
chester boot szektorat, akkor az erede-

fa)lt visszaallit-
hatjuk eredeti 4llapotaba, mds résziik-

nél erre nincs méd, mert ad é

merteket kovetel meg. A szaklapok
tesztjeiben szamos elsd helyet vivott ki
magénak a program.

Az FPROT két valtozatban van
forgalomban, amelyek azonban a vi-
rusok felismerése és eltavolitasa
szempontjabol egyenértékiiek. A
shareware verzié azokban az orsza-
gokban terjeszthetd, ahol még nincs
helyi disztributor. A tsbbi orszdgban
elsésorban intézmények szamara elér-
het6 az F-PROT Professional. Eb-

ben a j6l dok al

gel jér a fertézés. Célszerti ezért rend-
szeres mentéseket végezni adatainkrél
és programjainkrél, igy sok-sok id6t ta-
karithatunk meg némi faradség aran.

Decemberi szamunk mellék-
lete két lemezt is tartalmaz
(el6fizetsink ingyen kapjak,
megrendelélapot pedig a 17. ol-
dalon talélsz) - az egyiken a
PC-X lemeziijsagat, a méasikon
pedig az F-PROT virusvédelmi
programcsomagot!

programcso-
magban tovabbi lehetdségek vannak,
pl. a Windows alatti, a hélézatos stb.
hasznlatra. Létezik OS/2 alatt mii-
kods és NLM valtozat is. Ha egy
cég megvasarolja a program haszna-
lati jogét, ehhez ingyen egy év prog-
ramkévetést - kéthavonkeént jelenik
meg () verzi6 - és telefonos tanacs-
adast is kap, alkalmazottai pedig jo-
gosultan hasznalhatjék a rendszert
otthoni szamitégépeiken is.

Major Endre
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A jov6 zenéje?
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olytatom elmélkedésemet a mul-
F timédiardl, Ha jol emlékszem

akkor ot tartottunk, hogy a defi-
nicié utan elmeséltem, milyen "alapszer-
kt" kell beszereznetek, hogy indulhas-
son a multimédia, aztan rétértem a "spé-
ci" eszkozokre. A CD-ROM-okkal
kezdtem, és ott hagytam abba, hogy...

A CDk kiilonféle formatumokban

tartalmazhatjak az adatokat. Anélkiil,
hogy a részletekbe &snank bele magun-
kat, kicsit korbenéziink, hogy miféle dol-
ok lehetnek egy CD-n. A legelterjed-
tebb formatum a CD-DA (Compact
Disc-Digital Audio). Ez pontosan az a
CD, amit a hifitornyodba nyomkodsz
bele, hogy aztan 1000 wattal hallgasd,
ahogy a gitart nyiinyogtetik. Ez is digité-
lis formatum, tehét a szamitdgéped is
tudnd olvasni (tudja is, de nagyon
furcintos médon), azonban ezt mégis in-

kabb 4talakitva a hangfalakra kiildod.

lips, Sony, Microsoft) és kitalaltak azt a
formatumot, amire mér tsbb médium
felfér, nem csak az audio - ez a CD-XA
(Compact Disc-eXtended Architec-
ture), amely mér barmely egyéb (azaz
altalanos adat, pl. video és széveg) ada-
tot is tartalmazhat. Hogy programok ta-
roldsdra is hasznalhasd a CD-ROM-ot
(mondjuk tigy, mint a wincsit), létrehoz-

ték az ISO 9660

(elészor
High Sierra) szabvanyt,
mely egy konyvtar és f&lnév strukti-
rt is tartalmaz. A ma hasznalatos CD-
ROM-okon lév5 fajlokkal beolvasasa
(lejétszasa) tehat nem jelent eltérést a

winchin vagy a floppy lemezeken lévs

Gondoltak egy nagyot a nagyok (Phi-

Multimédia

fajlokétdl. Megjegyezném, hogy ha

" VAW audio, vagy példaul ".MPG"
illetve "AVI" flt talaltok a CD-n, ak-
kor az nem audio- illetve video-CD-t je-
lent; hanem CD-XA-t é ISO 9660-t,
és azt, hogy egyszertien a wincsi helyett
itt taroljuk a féjlokat, de a CD nem tud-
ja az adatokat médiumok szerint (tehat,
hogy exe f4)l, szoveg, audio vagy video)
megkillonboztetni.

Mas iranyban indult el a Philips és a
Sony, amikor a CD-I (gjabban CD-i)
formatumot piacra dobta. A CD- azon-
ban nem egy csak egy forméatum, hanem
egy teljes rendszer; a cél egy onélls, CD
lejétszéval rendelkezs egység, egy célsza-
mitogép kifejlesztése volt. Ezt csupén a
TV-re kell kétni, és méris élvezhetjitk a
CD-i tartalmét. A probléma az, hogy a
CD:-i nem kompatibilis a CD-XA-val,
igy a szokvanyos, CD-ROM meghaj-
tokkal nem élvezhets. Még sajat operaci-
6s rendszere is van, melyet kicsit nagyké-
ptien CD-RTOS-nak (Compact Disc:
Real Time Operating System) nevez-
nek. Hogy mit lehet vele csinlni? Okta-

azel-

kapnal, ha "élesben” lovoldsznéd el a
kockékat. Nézziik azt is meg, hogy mi
tortént ezalatt a vilig més tajain... Mig a
CD "nagyhatalmak” a babérjaikon iiltek,
egy csopp cég (Nimbus) 1993-ban kita-
lalta a video-CD formatumot. Ez valéja-
ban a masodik video-CD formatum volt,
mert 1987-ben mar kitalaltak egyet, de
ez méretei miatt (30 cm) nem tudott el-
terjedni (a veteranok kedvéért: ez volt a
képlemez). Széval visszatérve 1993-hoz,
ez a kis cég dupldjara novelte a CD ka-
pacitasat, tigy, hogy a CD tolerancidjat
kihasznalva egyszertien megduplazta a
felivasi stirliségét. A formatum egyszerii
CD-DA volt, széval a video kockai az
audio szektorokban laktak, és MPEG-
I-es szabvany szerint voltak toméritve
(ne csodalkozzatok, ha nem tudjatok, mi
ez, késobb ezt is elmagyardzom, csak ol-
vassatok tiirelemmel).

Széval az iparériasoknak nem tetszett
a video 6sszehézasitasa a CD-vel, foleg
ilyen "barkécs" médon nem, igy ahogy
megjelent, el is tiint a piacrdl. Megelent
azonban még egy 1ij dolog a piacon: a
Karaoke-CD (ez inkabb a tavolkeleten
terjedt el, de példaul ez év méarciusaban
mér a hannoveri CeBIT vaséron sem
tudtam tgy kovet eldobni, hogy ne
Karaoke zenebonit talahak el vele). En-
nek lényege (marmint a Karaokének,

nem a kéhajigdlésnak), hogy jon a zene

6y k, jatékok Inek
készitett programok listajan. A CD for-
matumat és a CD-i lejatszét tgy szer-
kesztették meg, hogy egy 4ll hattér eldtt
viszonylag élethtien mozgathassunk egy
figurat, mely szintén nem rajzolt, hanem
tobb fazisban

digitalizalt
kép (a mostani Comp-
fair egyik bemutatéjan példaul ez
egy teniszjétékos volt). A jétékon til az
oktatésban is elég hatékony segédeszkoz
(csak bitjatok az arét kiperkalni). Ma-
gam lattam jartamban-keltemben egy
olyan programot CD-i-ra, ami fényké-
pezni tanitott. Beallithattad a blendét,
meg az expozicids id6t, zoomot, é pro-
dukalt neked egy olyan képet, amilyet

ligitalisan (tehat mint a CD-DA) vagy
MIDIn keresztiil (errdl is regélek majd
még), a képernydn viszont a szoveget ir-
jak szigortian, neked meg olyan iitemben
és dallamban kell ranyészorognod ezt a
szoveget (amit a radiobol mar tgy is fej-
bl fijsz), hogy a jelenlevoket eloadar ké-
pességeid apro csiszolatlansagai miatt ne
akut hasgoresok miatt szallitsak el az in-
tenziv osztalyra (hi, de jopofa vagyok
néha...). Osszefog]a]ésképpen aJVC-
nek j6 iizlet volt igy a sz6rakoztatdiparba
betorni, de én nem foglalkozom vele to-
vabb, mert olyan szép egészet alkot...
Van még (sajnos vagy szerencsére)
CD szabvany, ne féljetek: most jon a
movie-CD!!! Nem annyira Gjdonsag,
mint gondolnatok, hiszen CD-i formétu-
mon nyugszik szegény, csak a dzsolyszti-
ket vagy taviranyitét rangatod hidba, mert
nem interaktiv (sz6val kommunikatfy,
claro?) a film, amit a CD-i “1"4je valgja-
ban jelent. Akkor tutti a helyzet, mert
mar otthon is nézheted a filmeket, és

mint ahogy a miilt szamban emlitettem a

1
mingség nem romlik, ami jelentds elGre-
haladds a 2341-szer lejatszott VHS ka-
zettahoz képest. Az ara igencsak borsos,
de beindulhat a haverokkal a cserebere,
& biztosan gombamédra szaporodnak a
videotékak is "CD-i Digital Video'-val is
(ez ugyanis a hivatalos neve, hamarosan
elmondom, hogy miért).

A probléma csupén ott van, hogy hi-
aba teszed be az otthoni CD-ROM
meghajtédba ezt a CD-t (akércsak a
Cd-i-t), a "There is no disk in drive Q,
insert a disk and try again” iizenetet ka-
pod csupén megnyugtatasul. Van azon-
ban egy MCI alapt (késobb!) lejatszo
hozz4 (tudtommal csak Windows alatt),



ami egy MPEG dekdderrel (késsbb!)

overlay médban (ez is!) kirakja a video-t.

Ehhez azonban kell venni még egy kar-
tyat is (korilbeliil 60.000 Ft). Van egy
szoftver megoldés is a Xing cég jovoltd-
bol, a sebességérdl azonban jobb, ha
nem beszéliink. A felbontds
minden esetben csupan 200
sor (pont az MPEG-I
szabvany miatt), nagy’
ablakot ne készitsetek
neki.

Most johet az
igazi mozi, a
CD-DV
(Compact
Disc Digital Vi-
deo), ami mar tjra CD-XA forméatum,
& 1SO 9660, azaz semmi plusz kiityii
nem kell az olvasasahoz, csupan az
MPEG-dekdder a megelenitéshez, mi-
vel mondanom sem kell, ez is MPEG-

gel van tomoritve. A jov6 ttja nyilvanva-

16an ez a formatum, de még két fontos

dolgot kell ahhoz megoldaniuk a fejlesz-

toknek, hogy a piacon széleskorben elter-

jedni tud termékhez jussanak. Elészor
tesztelniiik kell az elterjedt CD-ROM

meghajtokat, hogy képesek-e valoban

frankén olvasni az adatokat, mert a szab-
vannyal vals kompatibilités egy dolog, a
videofilm a képernyon meg egy mésik.
Mésodszor megbizhatéan meg kell no-
velniitk a CD-ROM kapacitasat, mert
épp csak 72 perc fér ré szegényre (épp a

Csupasz Pisztolyt néztem, amikor a leg

jobb résznél CD-t
kellett cserélni. J6, mi?). Vannak kisérle-
tek duplazasra, triplazasra, s6t én még
megotvenszerezésrl is hallottam a mi-
nap (Aprilisi tréfa telen?).
Miutén mar omorlottink a sok
CD szabvanytdl,
(Néhdnyan bizonyara hianyoljak a

2iink mds vizekre.

Photo-CD forméatumot, de az sajnos

nem multimédids buli, mert se interakiiv-

Szasztok frosztok!

Nemsoki jn a télf Hideg Iesz. és ho es atomhal
_ lesz egy hely a-virosban, ahol a faradt vandor

iilcgpihcn_tcthcti faradt lab

megszarithatjaDOC

kapizsgijitok m, hogy miré beszelek!

ig:n. a Pixel iden karicsonykor is kitesz magae!

Ugyanis mindenki

ki decemberbembemutatya ezt a

hirdetést, az a Gravis Ultrasunnyogojahoz illetve Sony |

CDU-33A3llat CD-ROM

ieghajt6jihoz ajindéek CD\‘

lemezt kap. Aki egyiitt veszi a ket cuccot az két CD-

emezt szerezhetmaganak ingyé.
De lesz azér mis is (forralthor, ilyesmi). Gyertek!

Nem tudom, hogy talilkozenk-c az inncpekig, de ha
neni:Mindcn,kinek kellemes K«grécsony1!

itds, se idofiiged médium. Aki nem hi-
sz1, az kukkoljon bele a multkori definici-
Gba, amire viszont Life Time Warranty-t
adok.) No nem kell megijedni, nem
hagyjuk még ott hén szeretett CD-jein-
ket, csupan arrdl szeretnék még beszélni,
hogy hogyan is keriilnek a szamitogépbe.
Minden CD tudja olvasni a Digital
Audio formatumot, de ennek nem
sok kize van a szamitogéphez,
csupén az adja neki a paran-
csokat, hogy el-
induljon, meg
megdlljon, sz6-
val ilyesféléket.
A sztere analég
zenét két RCA alj-
zatrdl szedhetitek le
a szamitogép hatuljan,
melyek a CD-ROM azonos
kimeneteirdl jonnek. Nehany CD meg-
hajt6 eldlapjan is talalunk a kezelésre
utal6.gombokat, fgy csak tapot kell adni
a meghajtonak, aztan mehet is. Illik a
drive-nak az XA formatumot is olvasni
(az SO 9660-nal egyiitt), gy olyan,
mintha winesit olvasgatnank, csupan a
keresési id6 nagy. Emlitettem, hogy a
csiics atvitelt mar igencsak felnyomtak,
de az atlagos keresési id6t 200 ms ala
nem sikeriilt még lenyomni, azaz ha val-
takozva tobb helyr6l veszi a CD az ada-
tokat, akkor legrosszabb esetben akér fél

reet is varhattok a fej asok

miatt. Ez valamelyest kompenzalédik
puffer alkalmazasaval, de csodat ne var-
jatok. Nyilvan 6sszefiiggd, nagy adatok:
esetén (pl. videoclip) a cél, hogy az ada-
tok egymésutén kovetkezzenek, fay mini-
malis fejmozgas kell csak, azaz a "track-
to-track seek" okoz
csak késleltetést.

Minden

CD-ROM-
hoz tartozik egy
kontroller (csatol6; ugye .
milyen butén hangzik magya-
rul?), amirdl még nem beszéltem.
Ugye emlékeztek még a SCSI (tényleg
szkazi, é nem az orosz kaposztaleves)
térténetre. Ugyanis lehetdség van IDE,
illetve SCSI CD-ROM vasérlasara is.
El6szor nézzik az IDE, Mindenkép-

IPW

pen kell egy kontroller, hogy a szdmit6-
gépeddel kapcsolatba hozd a meghajtét
(a CD-DA-hoz nem kell, de a tobbihez

mind). Nem is az dra a stlyos, hanem a

~
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helyhiany. Képzeld el, hogy van grafikus
kartyad (esetleg ketts, CAD alkalmaza-
sokhoz), halézati krtyad, overlay kér-
tyad, IDE kartyad, hangkartyad, TV
kartyad, és mar semmi helyed. Ennél
rosszabb a helyzet, mivel egy-két kartya-
hely (slot) néha 8 bites, és akkor oda mit
teszel, he? VL. és PCI buszos kértyakon
még nagyobb a sziikolkodés. Ezzel
szemben az osszes (pontosabban maxi-
mum hét) SCSI eszkoznek elég egy
kontroller, ide ranyomhatsz akér 3 winc-
sit, 2 CD-ROM meghatot, egy stream-
ert, egy scannert, és csupan egy slottal fi-
zetsz! Igaz, hogy egy picit drdgabbak,
mit az [DE verzi6, de a lehet6ségek még
ennél is tagabbak (ha részletesebben ér-
dekel, frjatok!). Azt nem is mondtam,
hogy ha op. rendszert akartok esetleg
valtani (tudok ajénlani egy parat!), ak-
kor sem kell driver utan rohangalni, mert
még a legelvetemiiltebb is tartalmaz

SCSI drivert, széval "one less thing to

worry about".

Még egy utolsd, ehhez kapcsolédo
megjegyzés: a PCl-os gépeken az alap-
lapra van integralva a kontroller, igy
egyetlen slotot sem foglal, és megvenni
sem kell (egy j6 SCSI kontrollerért
ugyanis elkérnek akar 40.000 Ft-ot is).
Széval lépjetek a haladés dtjéra. J6, j6,
ne jarjak a fellegekben, mondjatok, hi-
szen hangkdrtyt tigy is vesz egy valami-
re valé multimédids, azon viszont van
CD-ROM kontroller. "Maramelyiken",
és "maramilyen”. Ha nem talalt, akkor
pech. S6t még olyan Sound Blaster kér-
tya is van, amelytk SCSI kontrollert is
tartalmaz. A teljesitménye, hadd ne
mondjam...

Apropé hangkértyak! Még ezt is
mostanra igértem, ugye? Hat most
kimarad... No, de majd legkoze-
lebb! Mea culpa, mea culpa,

‘mea maxima culpa...
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A PCX elképeszt6 szamitégépes grafikai palyazatot hirdet harom kategéridban! Alkotisaitokat a
fenti témakorokben varjuk 1994. december 1-ig. A legjobb grafikakat havonta ezen az oldalon

g ) lekozoljiik és a Computer Karacsonyon
i osszértékben dijazzuk a nyerteseket!
E 3 : BITTERKEPES RAJZ VEKTOROS GRAFIKA HARGNDINENZIGS KEP
-ﬁg 1. dij 1. dij 1. dij
¥ 3 & Photoshop2.5 Corel 5.0 3D Studio v3.0
E o0 Kontakt Design Studié Szamalk Szoftver Disztribiicié Autodesk Hungary
t 3 "§ & 1011 By Iskolau 5. 1115 Bp., Etele dt 68. 1023 Bp,, Szemléhegy u 23.
- = E 5 S
; 3 o \.S 2. dij 2. dij 2. dij
'E 1 ATI mach64 2MB CD ROM Drive - SPEA Mirage P-64
g turbo grafikus kartya 10 CD-vel 2 MB grafikus kartya
g . - Allegro Pixel Graphics ELSAT International
- 1016 Bp., Tigris u. 28. 1052 Bp., Balassi B. u. 9-11.  Hivatalos SPEA disztribitor
& 3. dij 3. dij 3. dij
x4 Multimédia Madness Corel Artshow Inside 3D Studio
o konyv két CD-vel konyv egy CD-vel konyv egy CD-vel
Software Station Software Station1012 Bp., Software Station
. 1012 Bp., Kosciuszcké u. 22. Kosciuszckoé u. 22 1012 Bp., Kosciuszcké u. 2.



AUTOMEX MULTIMEDIA CD CENTER - ,M

inden aron versenyben!”

Ha béarmely, éaltalunk is forgalmazott CD ROM-ot méshol olcsébban kinéljak,
mi azt még olcsébban adjuk majd oda!

alogathat ! 2

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Budapest
Rakoczi it 4-6.

TellFax: 267-9461

1077 Budapest
Wesselényi u. 21.
Tel: 268-0885

MICROSOFT UYPERPAK 5 CD-VEL
JoYsTIcK

M5 ENCARTA

M5 WoRK S

M5 MONCY

M5 MIJ:JICAL INSTRUMENT S
M5 GoLF

AZ ARAK AZ AFA-T TARTALMAZZAKI

CD-RIMo

CHAKL

14 0668l

AMIG A KESZLET TARTI

Fax: 267-8546

Falcon Gold
Alone in
the Dark

Egy érde-
kes, egye-
diilallé sti-
lust horror
Jjatéksoro-
zat elso ré-
sze. Egy
borzalmas

dait is.

mas rettenetes lenyek tamadnak rank.
Nem csak ligyességi jaték, hanem egy
kombinativ, elgondolkodtaté program.
AKi szereti az izgalmakat, aki nem riad
vissza a kalandoktol, az vagjon bele!

CD-Pack 10 CD-vel (6.5 Gigabadijt jobbnal jobb
programokkal) - 9200 Fi + Afa
Adataidat CD-re mentjik!

CD -i (MPEG) Iemezek nugy valusziekban

Klubtugoknck rendklvull kedvezmenyek' Kérd
a részletes klubtagsagi tajékoztatonkat!
Nadlunk lehetéség van utanvételes vasarlasra is.
A megrendelést telefonon, vagy a
1410 Budapest, Pf. 185 cimen varjuk!

Szinvonalas repiilégépszimulator diil lenni az er-
csomag. 5 gépet prébalhatunk
meg iranyitani, atélhetjiik a légi-
harcok élményeit, és kiprobal-
hatjuk a foldetérés viszontagsa-

Wolf

Milyen érzés le-
het farkasnak
lenni? Milyen ér-
zés lehet egye-

dében? Milyen
érzés lehet va-
dészni, kiizde-
ni az életért, a
fentmaradasért? e
Ezt a val6sziniitlen érzést tapasztalhatja
meg izgalmas kiizdelemben a természet-
tel, az ellenségeivel. Osztoneire hallgatva,
a természet jeleit figyelve kiizdhet a fenn-
maradasért. Latvanyos, egy mindeddig
nem tapasztalt vadsaggal teli jatek.

Megijelent az
uj, képes
katalégusunk:

0 tizlet - G ROMok
elegancia, szinvonal, j6 drak
a CD-BYTE-ban
1027 Bp., F6 u. 92. Tel./Fax.: 202-6438

1300 db. CD akciésan 3390 Ft helyett csak 1600 Ft! Utility, zene, CLIPART, enciklopédiak, jatékok




Vasérnaponként 18.00-18.30-ig KUKKER kiilénkiadés
szémitastechnikérdl, hifirgl.
A misorral kapesolatos informéciékat keresse
a FaxBankban! Telefon: 180-8611, 1021-es azonositd

Telefonszémaink:
20-102-10, 20-102-98




