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A legszebbet Szabolcsx Gyorgy, budapesh olvasonk kapta ,

PC-X robogét, mind a két kerekével, riadasnak meg egy bu- |
késisakot (kisorsoltunk még Wizard’s kuponokat és eldfize-
téseket is, nyerteseink névsora a 42. oldal kornyékén talal-
haté)! Mazlink volt, pont egy 15 éves srac nyerte el a robo-
got. Rettegtiink, hogy esetleg egy idGsebb bacsi lesz a nyer-
tes; raadasul arra sem gondoltunk, hogyan szallitanank le

példaul Nyiregyhazara vagy Bényrétalapra...

Hamarosan tjabb akciét inditunk majd, nem is beszélve az
wjabb grafikai palyazatunkrél. Sok tapasztalatot gytijtottiink,
s igy mar konnyebben, gordiilékenyebben megy majd a do-
log. Az 1j évben 6 Wizard’s jatékot is inditunk: els6sorban
budapestiek jelentkezhetnek (hiszen a Ferenciek terénél van
a jatéktér) a Quasar jatékra - izelitst az 58. oldalon talalsz,
de a kovetkezd szamban figyeld a Wizard’s oldalt igazan!
A nyertesek egymas ellen mérkézhetnek meg az arénaban!

Jesszusom, most Jut eszembe, hiszen mar 1995 van! En meg
csak 6ssze-vissza hablatyolok... Boldog Uj Evet!
Jé PC-s programokat!

Mar majdnem fél éve (az 6t mar majdnem hat) jelentiink
meg eldszor, azéta tgy latszik, megkedveltétek kis csapatun-
kat - mi pedig igyekeztiink igazan hasznos lapot irni. Ennek

fényes bizonyitéka volt a Computer Karacsony, ahol végre

talalkozhattunk is veletek, meghallgathattuk véleményete-
ket. E szamunkban talalsz egy “Mit kivan a nép...” cimii
(fél)oldalt. Ha ezt kitoltod, mi is okosabbak lesziink, raada-

sul a bekiildok kozott ajandékokat sorsolunk ki! Adunk a
véleményetekre, ezért komolyan irjatok meg, ha valami nem

tetszik. Persze a biztaté szavak sem artanak.

A végére a rossz hir. Hiiztuk-halasztottuk, de végiil sajnos ne-
kiink is laparat kellett emelniink. Igaz, csak egy Tiré Rudi
araval, igy még pont kétszaz alatt sikeriilt tartani magunkat.

Tovabbi kellemes lapozgatast kivan:
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(P_C—Xt at;‘“matrlcat, plakatot stb) .--Arrol nem s be- "
szélve, hogy a segitségiinkre vagy a lap elkészitésében!
Psycho Pinball jatékot és hozzavalokat osztogatunk a
34. oldalon - aki szereti a flippereket, jatsszon veliink!
“Ugorgyunk” a 35. oldalra: CD-ket, kazettakat, zené-
16 ajandékokat nyerhetsz. Ha innen egyet lapozol, a
film-ajanléban plakatokat és egyéb nyalanksagokat sor-
solunk ki a helyes megfejtsk kozott!
Egy nagy ugrassal a Microsoft oldalakon talalod utolsé
jatékunkat, ahol mouse-padokat nyerhetsz!

A 42. oldalon taldlod a novemberi szamunk
jatékainak nyerteseit.

Még 1x felhivnank figyelmeteket a februarban indulé
Quasar-jatékra, és persze a hamarosan Gjraindulé el6-
fizetési akcionkra!

Corel-help

53 Crayola Art

54" Virtualis ériilet!
56; Multimédia
58, Wizard’s csodak
. Quasar-ban jart
® APCX!




. Az glkorbéka és 2

At és a Bullfrog
o 4rva-vart

Az Electr

] av
karacsonyra megjelentette

Magic Carpet-et T
A jétékré\ természetesen -1
rd rd e nn
nagyobb kivesézést 15 de anny
egy

tydra, hanem kézvetlenii] 5
vezérlre kéthets, mint hard

> agoldast talaltunk benne, ho Alapéllapotba“ ﬁfl}dme' A c,{ri"EhOZ mek ‘
Gjszert Mes Kivankozott @ dolog. ely segit- ekelik a sziikséges veze.
gazan a hiroldalra - lator (némi wizer6vel), A y’hén}’ [6programot s, Néhany
ey repﬁlfjszﬁnﬁ_&i slﬁ:gian repkedhetﬁnkf' 15?3:3(:&{12 - kfemefésre érdemes tulajdon. &
oy magikus : m felte saga:
segtf{re:,:i’nk o foglalamskodl.\i’k nfarazserﬁnk“t’ - El6laprl vezérelhets audio "
vetélyta et tisztelve. Feﬂesztgethelt}}‘ e | CD lejétszsi funkcigk ljs- @
érdekel? = 4 befolyésunkat a Vﬂa?f . . . Gyijnyﬁfﬁ tay, 524, el6re-htra léptetés, L B
védelmuﬂk?t,ed kesség a remek meg;e'lem'ief -1 e : B véletlen sorrend lejstsyzs. B
Az igazi €r e’k 4 szépen tervezett ellentele et mindenféle software 1pua] i' _
i valoséeh pa:l/O'i t. A program €gy gombnyofné ével s lalasa nélkiil, hardwerbg] § |
41 érdekessé ajalekot-? spéci szemives ‘Se%“s S Soutlheions : - Csatlakozasi lehetdség _
lhato 3D-be, M €8 7o reomnoise effekt o erhes. (Audio, a kabelt mellekeli ) '3
Cs0 ¥ A ohaik csoda a Oz . _ &n még soha - Szabvényos, -EBU. digitalis audio-ki §
élvezhetink. . o7 a zagyvashg - €0 | - Timogatia o kegrea] 2208 audio-kimener, ,.
i 4g nagyon divatos €z T8 77 8802 a kett6nel t6bb HDD..t kezels kontrollerekkel vals B ¢
i Man?éiiam - ami elott 3 R — i hasznalatot.
sem : A

»” k
kimeredt szemu embere ‘1
képesek srakat acsorognl:

| - Dupla sebességti, (300 KB-sec),

bér ez lassan ala

CD-ROM—nak.

§ - Témogatja legijabb CD forma-

tumokat is (Audio CD-DA. ¢D.

XA, CD, High Sierra, Kodak

photo-CD)

- A CD-ket természetesen nem

dpbélja ki, mint €gy rozoga

pirités-siitg.

Végss konklizigként leszoges-

| hepﬂk, hogy Gjabh korrekt

| mé’ségﬁ’ CD-ROM Jelent meg 5
®  szémitdstechnikaj plac ezen

teriiletén,

pkovetelménye egy

Phoenix - a mega-joystick

A cégek kozotti verseny lassan mér kezd betegessé valni. Az
Advanced Gravis most dobta piacra Phoenix elnevezésii botkor-

manyat. Ez igy magaban nem szdmitana kiilénlegességnek, de a

késziilek rendkiviili felszereltsége és fantasztikus formé4ja minket is
megigézett. E'.rdekessége, hogy 24 programozhaté gombot tal4lhatunk
rajta, amelyek a repiilés, illetve az egyéb szimulatorok hasznélatat
konnyitik meg. A felesleges billentyi keresgélés helyett itt azonnal
definiélhatjuk a nekiink tetsz8 iranyitast. A beallitést egy kicsi segéd-

program teszi lehet6vé, amely egyszerd, szinte mindenki szamara

oy s

kozérthets médon oldja meg a valtoztatasok elvégzését.
Mindezek mellett digital és analég iizemmédban hasznalhaté.
Rendelkezik egy tucat elskonfigurlt repiilés-szimulator beallitss-
| készletével. Még soha senki sem tervezett olyan kontroll-

szisztémat, amelyik minden repiilés-szimulatorral kompatibilis
lenne. Hat most itt van.




ABCD hirek
| Meggelent az ABCD

[nteraktiv Magazin k)arx
! csonyl szama. A Vésafl(.).
és megrendeldk nagy om-ll
mére ismét két CD-t tartal-
it a mér ismer0s ¢s0-
A magazin hagyo-

NOVASTORM
8 Az, hogy elkésziilt 5

| Januri szam, kizrilag
- Psygnosis-nak készon-
6! Mégedig azért, mert csak
mostc'.mra, €pp 1dében készitették ¢] NovaStorm-o
- deméjat ldtva, mint 5, Oriilt, vetetter v magam -
Sanos a demo csak néhény palyat tartalmazott, Fyjs

- i Imelfig le.lz“anyag, Még tényleg alig volt idgiy Jatsznj ve}e de
B lenyiigozsy, ¢ valészfnfﬂeg sokat kacsintgatok még a |
fktivetkezendé’ néhany hétben,

= -.s,jat?k, $ mint olyan, természetesen elgye elkészitett
atr)umacmk témkeleget taléljuk a lemezen, A Jaték lényege
4 szolut’ eg}iszerﬁ:.egy animalt hitéy elétt (3D Studio
vagy efféle) Irdnyftjuk trhajénkat, ¢ |

Ha minden eljepc i

het
mazo
magolas.
B |\ ;nyos lemeze me}lett, ngé‘
SABY Laricsonyl interaktiv ’CA-kr&
“ eslap 1 megtalalhato. | ot
p 2 keverépultok iR e
rkesztoket, S'nare-'
¢rdekes mivészetls

K 1 x s 7 ;l M‘ L]
- ]

] ] P34 PR T4 ] ‘1 l #
é l‘ !/ ] 1 4 £

o k
to7t. Akik most elghzetne
¢ 2ban vesznek részt: . e
= Lomfsj IEI)) iﬁ::z:ﬂery CD boldog tulajdonosai 1
zyre 3400 Ft
(Egy évre 3

- /l ! ] 1

Vs Id n
ériat és meg szamtala

aira eldfizetd olvasok az

[6viink, mint az allat!

szed-

-rex dinoszaurusszal).

pithatjuk. Minden ilya vé
- 3 pa .Ya ve-
‘ = bk szAm 8¢n meg kell mérkgznii o . 5
bemutato c€ s forgalmazott mésodik § Oznink valamifele ellenséges sz nyeteg-
‘1 A program on bemutatott €s forg g
1 ter Karacsony: e

1 A Compu

gel (mint példzy ey GrT
Griast sikert aratott.

g 3

Project-X

Karacsonyra minden nagyobb szoftverkiadg
megerGlteti magat. Igy van ez a Team 17-nél is, hiszen
az utébbi hetekben adtk ki PC.re az Ultimate Body
Blows-t és a varva vart Project-X-et! Az amigés stuff
egyike a valaha késziilt legiobb shoot'em up, azaz
l6v6ldoz6s jatékoknak - pompds grafika, latvanyos rob-
banésok, sokféle felszedhets bigy6 teszi élvezetessé a

jatékot. Jémagam is amigs voltam, gy tudok kiilonbséget
tenni a két valtozat kozott: a PC-s sem rossz, bar akadnak
w aprébb "bakik". llyen példaul, hogy az amigs sprite-
kezelést nem tudtak tikéletesen megoldani, fgy egy picit 1
vibrdl az firhajénk, néha-néha pedig beremeg a héttérkép. @ -
Mindezek egyaltalan nem teszik tonkre a jaték hangulatat, -
| agame igy is éppoly remek szérakozas, mint rég volt. ;-‘ ’ i '
Kicsit furcsa ugyan Joystick nélkiil (a négy Irdny még | l '
| "majdnem sem" nyolc!), igy kénnyebben elpusztultam ‘ ‘;“...mnE
| (miért nem veszek végre egy "hanciirlécet"?). Bar az is igaz, W
hogy ha elegends "Speed Up"-ot vesziink fel repiilés
kbzben, akkor még kurzorral is egész j6l lehet repiilni.
A VGA 320x200-as felbontasit persze messze lepipalja
az amigés verzi6, de nem igazén vehets észre a "pixele-
dés" (féleg a 256 szin miatt). S egy 16voldoz6s progi
tényleg akkor j6, ha az énfeledt ordibalas és izgalom

| feledteti veliink, hogy mindgssze diédak és IC-k
tomkelegével jatszunk...




Szinte biztosan allithatom, hogy az
alabbiakban az ev legjobb kalandjdté-
karol olvashattok. Minden rekordot
megdonthetne meretben (4 (D, kb. 2.4
Ghyte) és jatszhatosdgban. Ha azt akar-
juk, hogy o legyen a grafikaja, szerez-
zink be 16 Byte(!) memoriat. Na mind-
egy, azert 4 Mbyte-tal sem olyan rossz.

A jdtek het napbol dll és a torténet
naprol napra bonyolultabb lesz. Az ird-
nyitdsrol annyit, hogy az interaktiv és a
movement (mozgds) mode kozott o
Space vagy az egér kozépso gombjdval
ugralhatunk. :

A torténet 2042-ben San Francisco
régi varosnegyedeben kezdadik, a Ill.
Vilaghabord utan. A fold erdsen sugar-
fertozott, az immunitdssal rendelkezo
emberek a vedett New San Franciscoba
koltoztek. Nem igy hdstink, Tex Murphy,
aki a sugarzds hatdsdra mutdnssa valt
tobbség kozott, most is a régi vdrosrész-
ben lakik.

Ezen a héten eloszor mentem ki az
utcdra. Utolso penzemen vettem egy ol-
es0 konyakot. Mikor hazaértem, mdr oft
volt az Ezredes. 15 éve nem ldttam oz
Oreget, amicta bekaptem

efikatlan viselkedése miatt. Leg-

aldbbis akkor még azt hittem, hogy
etikatlan volt. Cserebe a fonok kirugott,
de taldn jobb is igy, mert sajat Ggynok-
seget nyithattam, bar most sem érfem
igazan, miert tette. Most a bekiiles je-
gyeben jott el, és bejelentette visszavo-
nulasat. Mellekesen figyelmeztetett,

hogy szdlljak le arrol az Ggyrol, amin 6
is dolgozik, de til biiszke (s csoro) va-

gyok ahhoz, hogy meghallgassam tand-
esat. Le van ejive.

I. Nap: Flemm lecsukatasa.

Reggel az iroddban kezdtem. Felvet-
tem a postdimat (amin éppen rajta dll-
tam). Az egyik egy vj hiradds-technikai
bolt megnyitdsarol tajekoztatott, ahovd
csak egy kiilonleges magneskartyaval
lehet bejutni, amit a hirdetéssel egyiitt
kiildott megrendeldszelvénnyel tudok
igényelni. A mdsik levél egy plasztikai
sebész hirdetését tartalmazta. Megvizs-
gdltam (Examine) a mdgneskdrtya kér-
venyt. A fiokbol kivettem a tollamat és
egy 10 dolldros (1!!) belyeget, felbélye-
geztem és ald is irtam (Combine).

A szekrény tetejen megpillantottam
bedaglott faxgépemet. Kellene vennem
mdr egy vjat. Taldn holnap az Gj elek-
tronikai boltban. Az asztal mogott dll az
egyetlen hasznalhato berendezésem: a
szamitogép. Ezzel személyleirds alapjdn
tudok gyandsitottakat azonositani.

A reggeli szemle utdn lesétdltam az
utcdra, a szomszédokkal beszélgetni.

A Chandler Avenue-n
Elsd utam a ll. vilaghdbords vete-
ranhoz, Rook Garnerhez vezetett, aki a
zaci tulajdonosa a Chandler Avenue-n.

Tole megtudtam, (B,A,B,CA,C) hogy
tegnap egy ldny jdrt ndla, aki egy érte-
kes gyemant karkotot akart neki eladni.
Meg is vette 8000 dollarért, majd aznap
ejiel betortek hozza és elvittek a téle.

A ldny neve Ema Nymton (ami
visszafelg "Not my name", azaz "nem
az én nevem "?7?).
A megadott tele-
fonszam nem m-
kodik. Hatravezet

minket a bolt mogott sikatorba, ahon-
nan a betordk bejutottak. Az ablak be
volt torve, az alatta lévd forot iveget
fel is vettem. Mikor megvizsgdltam,
(examine) taldltam rajta egy vords haj-
szdlat. A lépesd eldtti labnyomrdl kide-
rilt, hogy 14-es méretii. Az elguritott
kuka alatt taldltam egy kulcsot. A sa-
rokban felejtettek egy remek kosdrlab-
ddt, amivel rogton elkezdtem jdtszani.
A konténer oldaldban rdakadtam egy
radiora, kiszedtem az elemeket beldle.
észreveh‘em, hogy itt valaki lakik. Elo
kellene csalogatni. Vanddl modon szét-
feszitettem a keritést és igy ki tudtam
menni a sikdtorbol az utcdra. Vdrakozds
kozben feladtam a megrendeldszel-
vényt. Ha mar ilyen drdga a posta, hol-
napra meg kellene kapnom a mdgnes-
kartyat. Elindultam vissza a sikatorba,
hdtha elokeriilt a csves. Ot is volt, de
nem volt hajlandd semmirdl felvildgosi-

 fdst adni, amig nem kap cserébe valo-

mit. (C,C,BA,C) Azért még egyszer pro-
bdlkoztam, hdtha... és megtudiam,
hogy nagyon szereti a csokolddet. Az
egyetlen ember, akitdl csokit remélhet-
tem Louie LaMintz, a sarki biifés, a
Brew and Stew tuljdonosa. Elbeszél-
gettem vele a helyi pletykakrol, (B,C).
Egy j szekta tevekenysegérdl informalt,
amely zavargdsokat kezdett a belvdros-
ban az immunisok és a mutdnsok ko-
z0tt. Nevitk a Genetikai Tisztasdgért
Mozgalom, céljuk minden genetikailag
fertozott (mutdns) egyed elpusztitdsa.
Louie felajanlott egy frissen silt csoki-
torta szeletet. Tudtam, hogy Greg bard-
tomra mindig szamithatok, ha megszo-
rulok. Amikor kiléptem a biifebal, eqy
kallodo ujsagot lttam
meg. Mintha a rablds-
sorozatrol is lenne egy
cikk benne. Sikerem
biztos tudatdban, bol-
dogan mentem vissza
a siktorba. A torta dt-
adasa utdn a ficko igen
kozlekeny lett. Meg-
kerdeztem, mit tud @
betdrésrdl (burglary):
(CA) latott egy elég nagydarab fickat,
kb. 300 font sulyu és 6'3"-6'4" ldb ma-
gas. Kovetkezo utam az Gjsdgarus

Chelsee Brandohoz vezetett, akihez, be-
vallom, kissé vonzodom. Tdle mindig
informdciot kaphatok a fekete piac ese-
ményeirol is. Természetesen a rabldsrol
is hallott. Sot ldtta is oz elkovetdt: zold
szeme volt és egy vasmacskt tefovdltak
a karjdra. (En is Popeye-re gondoltam.)

A rendérségen

Aki még segitsegemre lehetne, régi
munkatdrsam, Mac Malden, a renddrsé-
gen. Nem szivesen mentem el hozza,
mivel nem nagyon komaljuk egymdst,
de sziikségem volt a segitségére, (rav-
el). Miutdn sikerilt felidegesitenem,
(C,C.() elarulta, hogy a rabldssorozat
gyanusitottja nem mutdns, fehérbord
(Caucasian) és AB negativ vércsoportd.

Az irodaban

Adatokkal elhalmozva utaztam visz-
sza az iroddmba, ahol a szamitogépem
elé iltem. Az adatok betdpldldsa utdn a
gép azonnal kidobta a gyanisitott aktd-
jat. Neve: Mick Flemm, sok van eddig a
rovasdn. Gyanusitjak tobbek kozott
dzsiai kincsek csempészetével, Rusty bo-
hoc meggyilkoldsaval. Rola a legtobb
informdciot eddig a besigo, Beek Nariz -
adta, aki azt is dllitja, hogy Flemm fél
az 6t ildozo Rusty szellemétdl. Hmm,
érdekes. Ennél tobbet mar nem tudha-
tok meg a géphdl, hdtha a szomszédok
tudnak segiteni.

A Chandler Avenue-n

Ha mdr Rustyrol esett szo, nézziink
koril a boltjaban, amit elttinése eldtt
nyitott. Mdr bejutni sem volt konnyd. Az
osi szokdsra hallgatva, a ldbtorld ald
néztem. lsmét nem tévedtem: oft volt a
kulcs. Bent koriilnéztem és taldltam né-
hany hasznos tdrgyat: nyilpuskdt, Burns
feliigyeld maszkot, gumikarikdt, az el-
mozditott doboz alatt Rusty babdt, az
oszlopon pedig kulesot. Felfedeztem egy
ajtot is a boltban, hdtha a felvett kulec-
sal ki lehet nyitni.... A belsd szoba falan
a bejdrattal szemben nyilvesszot taldl-
tam, a mosdoban pedig egy léggombat.
Gondoltam a nyilvesszé és a nyilpuska
egybetartozik. Rossz eldérzettel nyitot-
tam ki a savashordo tetejét. Tehd itt vé-
gezte Rusty. Biztos nem magatol ma-




Sal's a big yuy with an appetite for food, mine ani
waomen. Hie comes by here most everyday for lunch.

szott be ide.
A bolt faldn faldltam egy héliumtolt
csapot, amellyel azonnal felfGjtam a lu-
fit. Szivem wjbol Chelsee-hez hizoft.
Megtudtam tdle, hogy Beek a Coit
Towernél szokott lebzselni, de & is csak
osztonzésre volt hajlandd segiteni:
(C,C) oz orményt ldtva, felajnlottam
neki az ingyenes plasztikai sebészet be-
utalot. Ekkor mdr hajland volt elmon-
dani, hogy Mick Flemmet az egykori
Sno White raktdrban (ACME Ware-
house) taldlhatjuk. A rablasokat a ba-
rdmdjével egyiitt szokta végrehajtani a
mdr ismert mdon. Atsétdltam a rak-
tdrba, kozben gondolatban csapdat ter-
veztem Mick Flemmnek. A raktdrba ér-
ve mdr fudtam is, hogy hajtom végre.

A karzaton kulesot és kampot taldl-
tam, amire felakasztottam a Rusty ba-
b, de eldtte felfoltottem oz elemekkel.
Lent a kulcesal kinyitottam a fali szek-
rény ajtajdt és elbdjtam a laddk mogé.
A sulyos leptek hallatdra erdsen felug-
rott az adrenalin szintem. Miutdn Mick
Flemmet az driiletbe kergetiem, felvet-
tem, amit az asztalon ho-
gyott. A leltar béviilt egy
kulccsal és a kalandos életii
karkotovel. Tavozds eldtt
még koriil-

Noonk Garner

Chelsee Bando

Louie Lamintz

Francesca Lucido

Sal Lucido

Ardo Newp B

Colonel

Mac Malden

Deek Nariz

Rusty Clown

Hamm Undermwood

Countess Renier
More)
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néztem. Az egyik dobozhan tiizoltoe-
gyenruhdt, a falon pedig egy vjabb
szekrényt taldltam, ami természetesen
be volt zdrva, de a kuleesal ezt is kinyi-
tottam. Benne pdncéldoboz voli, ami-
hez a sikatorban taldlt kulcs illett. Szép
zold ko esett ki beldle. Hianyos drdgo-
kG ismerefeim szerint ez jude lehet,
ami igen értekes. Ki tudja mikor lesz rd
sziikségem. Mint aki jol végezte dolgt,
elindultam az iroddm felé.

A Kaméleon meg akar szerezni egy
eddig ismereflen tdrgyat, de a
CA.PR..CO.RN. mindig egy lépéssel
eldtte jar. Fanoke diihong és minden-
dron koveteli, hogy szerezze meg, kii-
[onben meghidsul a nagy Terv.

2. Nap: Az események

Az irodaban:

Els6 dolgom volt megnézni, megér-
kezett-e a varva vart magneskdrtya. Ott
is volt az qjtom elétt. Gondolfam régton
ki is haszndlom és veszek egy tj faxot.

A Chandler Avenue-n:
Az Elektronikai boltha bejutni is csak
a krtydval tudtam. Udvézolt a tulojdo-
nos, Hamm Underwood. Szivélyes
esevej utdn (B,B) felvilagositott, hogy a
kartyammal csak a kék
mezovel lezdrt teriileten
vasarolhatok. Szeren-
csémre pont volt egy
régebbi tipusu, de még
makodd fax, ami re-
mélem kitart a nyo-
mozds vegeig.

Az irodaban:
Alig szereltem fel a faxot, mdris ér-
kezett egy tizenet szdmomra. Renier

grofnd egy bardtja jovaslatdra fordult
hozzam, és kérte, hogy azonnal ldto-
gassam meg.

Renier grofnonél:

A grofnd nehéz feladat megolddsat
varta tolem. Elloptak a kastélyabol egy
igen értékes maddr alak kristdly szob-
rot, amely 1obb generdcid ota a csaldd
tulajdondban volt. Egy hetet adott,
hogy 30.000 dolldr jutalomért megto-
ldljam a kincset. Barmilyen modszert
haszndlhatok, csak szerezzem vissza.
Inasdtol kifelé menet 1000 dolldr eldle-
get kaptam.

A Chandler Avenue-n

Ismét Chelsee-ben reménykedtem,
hogy tud segiteni. A pletykdk szerint
egy Franco Franco nevii ember nyomra
vezethet engem. Oszfonom azt sigta,
hogy ismét Mac Maldenhez kell fordul-
nom. Megint igazam lett.

A rendérségen:

Malden boldogan Gjsagolta, hogy
Mick Flemm onkéntesen feladta magdt,
annyira megijedt Rusty "szellemétdl".
Franco Francorl érdeklGdve (A) meg-
tudtam, hogy dlfaldban jade-val izle-
tel. Ha ékszerrol van szo, csakis Rook
adhat haszndlhato informdciot.

Ismét a Chandler Avenue-n:
Amikor Rookot a jade-rdl faggat-
tam, eszébe jutott, hogy a napokban
azt olvasta az Ekszerész Hefilapban,
hogy egy Franco nevi ficko jade- akar
venni. Az Gjsdgot mdr kidobta, de a ku-
kaban még megtaldlhatom, ha van
kedvem kiguberdlni. Mi mdst tehetnék?
A cikkbl kideriil, hogy Franco az
Alhambra Szinhdzba vdrja az eladdkat.
Azonnal elindultam a forrd nyomon.

Az Alhambra Szinhaz:

Az iizleti érzékem teljes hidnydt bi-
zonyitia, hogy az értékes kéért cserében
(C,CAA) csak egy kérdésemre (B) tud-
tam vdlaszt kicsikarni Francobdl. Vi-
szont a vdlasz a nyomozds szempontjd-
bol igen sokat ért: tudomdsa szerint a
szohor Eddie Chingnél van. Késobb
Franco Franco is jobb beldtdsra térhe-

tett, mivel mire visszaériem az iroddba,

mdr vart tole egy fax, miszerint Eddie
Ching a Knickerbocker nevii hdzban la-
kik, de sajnos nem tudja hanyadik

emeleten. A renddrségen megtudiam a
pontos cimet: a Knickerbocker felso
emelete. Hazatérésem eldtt megizs-
gdltam a helyszint. Bevehetetlen erodit-
menynek ldtszik, a legmodernebb biz-
tonsagi berendezessel felszerelve.

A csodaszerkezetet oz Underwood
Inc. szerelte fel. Micsoda véletlen, csak
nem rokona a szomszédomnak?®?

Az Elektronikai Boltban:

Sikerillt gy irdnyitanom a beszélge-
test, (C,CAA) hogy a kozlekeny tulaj-
donos eldrulta a Knickerbocker bizton-
sagi rendszerenek titkat. Csak a tetore
lehet leszallni és onnan leereszkedni a
vedtelen ablakokhoz. Egyre jobb izlet-
nek tiint ez a mdgneskdrtya: ezuttal
pont egy lezertoll volt a kek vedapajzs
alatt. Ez jelentheti a kulesot a
Knickerbockerhez.

Knickerbocker:

igy mdr nem is volt olyan nehéz be-
jutni, csak a szobrot kellene megtaldlni.
Ez a konyvtdrszoba lehetett. A konyves-
polc tetején gyanusan elhelyezett kony-
vet pillantottam meg. Belelapozva gya-
num igazolodott: egy kulcs volt benne.
A polccal szemben ket aijto volt. Mi le-
het magattiik? Eldszor a baloldalit pro-
baltam. Meglepetésemre csak egy szek-
rény volt, de a foldon taldltom ket
hasznos tdrgyat: egy ketrecet és némi
haleledelt. A masik ajto viszont egy fo-
lyosora vezetett, aminek kevés hasznat
|dttam eldszor, mivel gyilkos lezersuga-
rak kereszteztek minden irdnybol. A fo-
lyosa vegén lattam a vedelmi rendszer
kapcsolodobozat. De hogy érem el? Ek-
kor jutott eszembe a Rusty-ndl talali
nyilpuska. A vessz6 megnyomia a gom-
bot. Nemileg csalddtam, mert azt hit-
tem ezzel megoldottam minden proble-
mdt. Sajnos csak a szekrényt nyitottam
ki, amelyben immar nem gomb, ha-
nem egy kapesolokar volt. A szintén
Rusty-ndl taldlt gumikarikdt megtoltot-
tem vizzel az akvdriumnal, és rddob-
fam a kapesolokarra. Ugyeskedésem
végre meghozta a gyimolcsét, a lézer-
fal "leomlott". A folyosorol balra nyilo
elsd ajton bementem, itt taldliam meg
a dolgozdszobdt. A ram jellemz6 ala-
possaggal kutattam Gt ezt a szobdt is.
Az elsé dolog, amit megldttam egy igen
bardtsagtalan killsejii szarazfoldi piran-
ha volt. Gsapddba akartam ejteni.
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Az egyik zold obeliszk magoft faldl-
 fam meg a fenevad kajdjdt. Beletettem

a ketreche és.a piranha akvdriumdba
toltam. A kis dog azonnal a vesztébe
rohant. Az asztal alatt egy érdekesnek
igérkezd faxba botlottam. Eddie Ching-
nek gratuldlt édesanyja 30. sziletés-
napjdra. 2012. oktober 14-én sziletett.
Az egyik kép mogott megtaldltam pdn-
célszekrényeét. Mint a legtobb gazdag
ember, gyanitottam, hogy Eddie Ching
is van olyan beképzelt, hogy sajdt sziile-
tési datumat haszndlja kodnak. Kipro-
baltam: START 101412 ENTER.

Persze miikadatt. Taldltam egy listdt
a szoborra palydzo mikincsgyditok ne-
veivel és egy biztonsagi magneskariyd.

Végiil benéztem a sarokba, ahol egy
elfogoridra akadtam és felfigyeltem
egy gyanusan kidllo tikorre. Mogotte

~ kuleslyuk rejlett. A konyvbél kilopott
kules érdekes madon pont beleillett a
zdrba. Egyértelmi volt a zaj forrdsa: a
konyvespolc elhizadott, s mogatte titkos
szoba tdrult elém. Ragton megldttam a
lézersugarakkal korilvett szobrot.

A kapesolanak a szobdban kell len-
nie. Rutinbol a képek mogott kerestem
eldszor. Nyert. Szerencse, hogy nem fe-
lejtettem a pancélszekrényben a mdg-
neskdrtydt itt most j6 haszndt tudtam

venni. Mdr csak egy apro gond volt: az

iveg fal miatt nem értem el a madarat.
Leleményesen arrébb toltam az egyik
|addt és az elfogorudat szorongava fel-
dlitam rd pecdzni. Mint aki j6l végezte
killdetesét, visszarepiiliem oz iroddba.

Az dregség elsd jele a feledékenység.
Ennyi faradsdg és kiiszkodés utdn nem
felejtettem lent a kocsiban mast, csak a
szobrot. Amikor lementem mdr vartak
ram. Ram szdllt az éj sotétsége. Miért
csak 24 ords egy nap? (néha nem
drtana, egy kis “tolora”)

3. Nap:
Az Ezredes,
Franny és a si-
kator
Reggel érdekes mo-
don oz iroddmban éb-
redtem. Nem tudom,
hogy keriiltem ide, s6t
azt sem, hogy ki ittt le fegnap éjel.

A Chandler Avenue-n:

A nyomozast az utca lakoi kozott
kezdtem el, de nem volt szerencsém.
Egyediil Franny Lucido, a pizzabolt fu-
lajdonosa nydjtotta felém segitt kezeit
(B,C.C), persze 6 sem ingyen. Elpana-
szolta, hogy gyanija szerint férje, Sal
Lucido régen
megesalja és az
informdcioért
eserébe nyomoas
bizonyitékot kér,
hogy megkezd- ‘
hesse a valdst és végre hozzdjusson fér-

je pénzéhez. Segitségképpen adott egy

ceflit, amelyet a férje zsebében taldlt.
Valosziniileg egy kod megfejtése lehe-
teft. Atsétdliam o Brew and Stew-ba,
Louie-hoz. Sal feldl érdeklgdtem. Sze-
rencsémre nem sokkal korabban ment
el és egy széttépett papirt dobott ki a
szeméthe. Az alapos Louie ezt maris ki-
vitte a kukdba, a haz mellé. Megko-
szontem fandcsat és ismét guberdldsha
fogtam. A cetliket gondosan Gsszerakva
kodolt izenetet kaptam (A darabokat
az egér bal gombja és a nyilak egyszer-
re forténd lenyomadsaval forgathatjuk).
Most jott jol Franny cetlije. (A=N,
B=R,E=PH=M, 1=0,L=T N=V,
0=L,P=U,R=Y U=H,V=E W=,
Y=W). A megfejtett izenet a kovetkezd
volt: A TALALKOZO CHASTITYVEL A
GOLDEN GATE SZALLODA LAKOSZTA-
LYABAN A SZOKASOS IDGPONTBAN
LESZ. A MAI JELSZO: SILICON.

A Golden Gate szalloda:

A szdlloda portdsa Ardo Newpop,
egy bardtsdgos, dm nem tul intelligens
orids. Probaltam szoba elegyedni vele,
(C;B,B,C) de csak
annyit tudtam meg,
hogy a kedvence
Burns feligyeld tiizve-
delmi TV mdsora. Mi-
vel nem tiint tol taje-
kozottnak, kimentem.

De egy nyomozo nem adhatja fel ilyen
konnyen. Visszamentem és ekkor Ardo
keszségesen eldrulta, hogy Sal értesilt
legfrissebb megbizatdsunkrdl &s mdris
lefizette 6t, hogy ne engedjen be a szdl-
loddba. Tamadt egy otletem. Elkdszon-
tem Ardotél és a szdlloda el6tt magam-
ra vettem Burns feligyeld maszkidt és a
rakidrban taldlf fizoltéruhdt. Ardo ter-

- mészefesen bekapta a csalit (A,A) és

beengedett. A szdlloda bejdratdnd
azonnal kérték a jelszot (SILICON
Enter). A hallban felvetiem a pezsgd

. Fer

.....

veftem a mdgnest. A régi szép idok em-
lekére leiiltem a zon-
gora melle. A haloszo-
baszekrényben vjabb
hasznos tdrgyakat lat-
tam: egy pezsgospoha-
rat és egy kacér ndi

kombinét. Az utobbira gondolom nem

lesz sziikségem. Az iroasztal nyitott fi-

" okjait boldogan kutattam dt. Egy nem-

rég haszndlt tres fényképez6gép hevert
az egyikben. A zdrt fiokban fontos dol-
gok lehetnek. Ezutdn dtmentem a me-
dencéhez, ahol a foldan rendetleniil he-
verd torilkozot félrehiztam. A rdes alatt
eqy esavarhizot és egy filmet lattam
meg, de nem fudtam kivenni. Megol-
dast kellett taldlnom. Ekkor vettem ész-
re az ajto ket oldaldn a vazdkat és az
egyikben a drottal behdlozott pezsgds-
dugot. A nyilds tul keskeny volt ahhoz,
hogy a kezem beférjen. Fogtam maga-
mat meg a pezsgGspoharat és a meden-
céhdl vizet mertem a vazdba. Lassan
felemelkedett a dugd a felszinre. A du-
gorol lefejtett drottal kinyitottam a hd-
|dszobaasztal zdrt fiokjdt. Meglepeté-
semre csak egy cipofiizo volt benne.
Ennyit a fontos dolgokrol. Mdr minden
eszkoz a rendelkezésemre dllt a rdcs
felszedéséhez. A mdgnes és a cipdfizo
egyesitett erejével kiszabaditottam a
asavarhizot. Szabad volt az ot a film-
hez. Az Elekironikai boltban el6hivott
film egyértelmdien bizonyitotta Sal bi-
nossegét. A bizonyitékot bemutattam
Frannynek, aki most mdr hajlando el-
arulni, amit tud. A ficko, aki letitot 5'6"
magas, 140 font silyd volt. Tavozdsa
utdn egy mdsik mutdns is megjelent,
akit viszont Franny ismert. Neve: Pug.
Az alvildgi alakokrdl legtobbet Beek

Nariz szokott tudni. Szerinte Pug a rak-
tar melletti sikatorban lakik. Némi erd-

szakoskodas utan (C,C,C,B,CA) eldrulta,

hogy az Ezredes bérelte fel, hogy koves-
sen és megtudja, megbizhato vagyok-e,
valamint jelenteni kell, ha megldfja nd-
lam a madar szobrat. El6z06 este ma-
gdnszorgalombol a tdrcdmat is ellopta,
de sikerilt ezt is visszaszereznem.

Ezredes irod4ajaban:

Az Ezredest egy kessel a melleben
taldltam. Nem sokkal elGttem a Kamé-
leon jdrt oft és egy un. Winter Chipet
keresett, de az Ezredes kitartoan tagad-
ta, hogy ndla lenne. Haldla elott el-
mondta, hogy a Chiprdl tobbet tudha-
tunk meg a konyvespolcon lévd (D-rl.
A chipet a CA.PR.L.CORN.-hoz kell el-
juttatni, akik tudjak, mit kell vele fenni.
Elvittem az Ezredest a korhdzba, hdtha
meég tudnak rajta segiteni. Amikor
visszaértem az irodamba egy kinai no
és ket gorilldja vart. Udvozlésképpen le-
utottek. Miutdn magamhoz tértem, a no
taggatni kezdett. Meglepetésemre meg-
tudtam, hogy 6 Eddie Ching és erGsen
nehezmeényezi a szobor eltdvolitdsat a
lakdsdbal. Kideriilt, hogy a szobor a Ge-
netikai Tisztasagért Mozgalom fontos
ielkepe és mivel visszakaptdk, meg tud-
jak valositani terviiket a fold genetikai-
lag fertézott egyedeinek elpusztitdsara.
Ha hat napon beliil nem szerzem visz-
sza, mindannyian meghalunk.

4. Nap: Egy kéd, egy béka
€s egy cigaretta tarté

Eddie Chingre hallgatva rogton
visszautaztam a grofnd hdzdba. Aggo-
dalma sajnos beigazolodott.

Renier haz:

Senkit nem taldltam a hazban. Erez-
tem, hogy itt valami bizlik, mert min-
den Ggy nézett ki, mint APEH ellendrzés
utdn a kisvdllalkezd iroddja. Valaki el
akarta velem hitetni, hogy egy igazi
grofnovel beszélek. Tehdt jol dtvertek.
De ki és miért? A kihalt szoba csillardn
egy madarat lattam meg. Taldn egy sas,
valamivel a karmai kozott. Azt hallot-
tam, hogy ezek a madarak szeretik a
fenyes dolgokat. Taldn ez az aranypapir
megtefszik neki. A leesett targy cigaret-
ta tarto volt, cigarettaval. Az egyik Gjsdg
alatt hamutartot taldltam, tele drdga
importdlt cigarettacsikkekkel. Ennyit ci-



gizik a grofnG?! Az ilyen helyeken a
szemeteshen mindig van valami érde-
kes. Most eqy széttépett papirt taldltam.
Osszeraktam. (Circumstances...s are
progressing smoothly...delighted fo
hear that Murphy was able....the final
piece of our puzzle. He probably does-
n't... -Korilmények...simdn folynak...
oriilok, hogy Murphynek sikeriilt...a
rejivényiink utolso darabjdt.)

A kandallon egy ottfelejtett kardra,
alidn fitkos rekesszel. Hmm...

Az Ezredes irodajaban: -

A renddrség éppen tres kézzel td-
- vozni készillt. Folidéztem oz Ezredes
szavait: egy chiprdl meg diszkr6l be-
szélt, amibdl taldn tobb informdciot tu-
dok meg a Kaméleonrdl. Egy vdzdt el-
mozditva rogton megleltem a diszket.
Beraktam a lemezt és sok érdekes do-
logrol kaptam felvildgosftdst: "Az
egyetlen ember, aki megtudja oldani az
ugyef, te vagy, Tex! A CA.PR.LCORN.
berelt fel engem. A szervezefrd| annyit,
hogy egy fitkos csoport, amely besziva-
rog olyan tdrsasagokba, amelyek ve-
szelyt jelenthetnek a tarsadalomra. Se-
gitettem nekik bejutni a GRS-be
(Genetic Research Systems - Genefikai
Kutatd Tdrsasdg). Egy eltiint ember fel-
kutatdsdra kertek fel, igy tudo-
mdst szereztem a fitkos kisérle-

tekrdl, melyek oft folytak. Aveze- ~— .

tok eqy szekta tagjai és ezt kozol-
~ tema CAPR.LCORN:-nal. Meg-
tudtam, hogy egy tgynokiket mdr
beépitették. Hallottdl mdr a Genefi-

o AR o B
kai Tisztasdgért Mozgalomrol és valld-
sos menedékhelyikrdl a Moon Childrol?
Latszdlag egy hatalmas a Fold koril
keringd bioszféra, amelyen tobb szdz-
ezer ember élhet, viszont ha felfe-
gyverzik nukledris fegyverekkel, tszul
ejthefi az egész Foldet.

A CAPRLCORN. célja elpusztitani
a Moon Childot. A GRS kapesolatban dll
a szektaval. A titkos tigynoknek, miutdn
megtudta, hogy megy a Moon Childra,
keszitettek a CA.PR.I.COR.N.-ban egy
szdmitogepes virust, amelyet a Winter
Chipben tdrolnak. Elvitiem a chipet a
GRS-be. Harom nap moltdn 24
CAPRICORN. iigynokot cliek meg
és elpusztitottdk a kozpontot is. Biztos,
hogy a szekta keze volt benne. Eva
Schanzee eltiint. Meg kell keresned és
segitened kell neki veghezvinni a kiil-
detését, de ha lebukott, neked kell
megtaldlnod a Chipet és bejuttatnod a
Moon Child kozponti szamitogépébe.
Tovabbi segitséget a széfemben taldlsz."

Az Ezredes asztaldn egy fiatal n ké-
pe fekiidt, leboritva. Taldn 6 tud segite-
ni. Az iroasztal fiokjaiban, mint mindig,
most is taldltam hasznos dolgokat: Egy
ndnek cimzett kepeslapot és egy borité-

kot, amin Melahn
Tode cime volt.
Ragton odautaz-
i tam. A holgy
L. enyhén lenge
s, dlfozethen fo-

"-iei ‘%.' gadott és

nem volf tul

bardtsagos, amig meg nem tudta (B,B,
B,B,C), hogy az Ezredestdl jittem. At-
nyujtottam a kepeslapot és kérdezds-
kodtem. Megtudtam, hogy egy csomag
van ndla, amiben a lany komoly sajnd-
latdra se pénz, se ekszer nem volt, sk
egy kulcs, amit nekem adott. Vissza-
mentem az Ezredes iroddjaba, akinek
addigra egy som magoazin érkezett,
valamint egy szamla. Ennek a dmzetije
is Melahn Tode volt. A kulccsal kinyitot-
tam az ajfo melletti szekrényt, amiben
kodolt aktdkat taldltam.

Ismét visszamentem Melahn-hoz, a
szdmla miatt (B). Ekkor jutoit eszébe,
hogy meg egy cetlit hagyott ndla oz
Ezredes. Az Ezredes iroddjdban
szekrény melletti képet elmozditotiam
és egy zdrt pdncélszekrényt fedeztem
fel. A cetlin évd szdmok alapjdn elte-
kertem a széf gombjait. Eqy kodkany-
vet faldltam, ezzel megfejtetiem az
aktdkat (combine) és a kovetkezoket
tudtam meg:

"11/4

A kliensem Paul Dubois, genetikai
kutatd a GRS-nél. Bizonyitékot szerez-
tem, hogy a kutatdsokat a szekta fizefi.

11/8

Paul szerint titkos szervezet miiko-
dik a GRS-hen és furcsa kisérlefeket
hajtanak végre, amellyel Gj pusztitd
erot akarnak létre hozni. Miért fogla-
kozndnak ilyesmivel?

1119 :

Paul ideadfa a GRS-bél kilépetiek
listdjat. Egy embert taldliam meg kozi-
liik, Alaynah Moore-t. A Roadside Mo-
telben lakik és tgy véli veszélyben van.

11/23

Paultol és Alaynahtol kapott infor-
mdciok alapjdn kapcsolatba [éptem a
CAPR.I.CO.RN.-nal. Innen fudom,
hogy Eva Schanzee mdr oft van.

11/29
Elvittem oz drut Eva Schanzee-nak.

12/06

Paul iizent, hogy van elég informdci-
oja, hogy lebuktassa a szekidt. Részle-
tei vannak a Moon Child szerepérdl. De
nem jott el a taldlkozora.

12/07

Paul és Eva el-
tiintek. Probdl-
tam keresni cket,
de dllanddan
hdtrdlfatott a Ka-
méleon. Az
Interpol szerint
az dtvaltozds
mestere, dllitdlag
indidn saman.
Kepes alakot vdl-
toztatni, tehat
barki lehet. Mar
nem tudom, hogy
kiben bizhatok.
Ha a Kaméleon a
szektanak dolgo-
7ik, akkor az no-
gyon veszélyes.

12/08
GRS-t feloszlattak. Vége? Elkéstem?

12/10

Mindenhova kovetnek. Sietnem kell
mielott megdllitanak. Elveszitettem az
osszekottetest a CA.PR.I.CORN.-nal,
be kell jutnom a GRS-be!"

Elutaztam Alaynah-hoz, akirdl kide-
rilt, hogy régi ismerdsom. A névére a
bardtném volt és 6 mindig a leg-
rosszabbkor nyitott be. Amikor belép-
tem, megismert. Régen belém volt esve,
ezért hajlando volt segiteni.

Elmondta, hogy Marcus Tucker, az
igazgatd titkdarndje volt. A GRS geneti-
kai kiserletekkel foglalkozik, nagyon
fejlett és titokzatos hely. Sokszor meg-
fenyegették, de csak akkor ijedt meg,
amikor nyaraldshl hazatérve a lakdsat
felddlva taldlta.

Félelmében koltozott a Roadside
Motelbe. Taldn azért akarjak megdlni,
mert mindenhez hozzdférhetett. Sok
kérdésre a valaszt a GRS-ben taldlha-
tom meg, ezért elkértem Alaynah belg-
pdjét és a lelkére kdtottem, hogy ne en-
gedjen be senkit, amig vissza nem jo-
vok. Figyelmeztetett, hogy 24 6rds biz-
tonsdgi szolgdlat mikodik oz épiilet-
ben. Ha elkapnak, meghalok.

A GRS-tdl folytatjuk ......

El Capo and Jépi



Végre megérkezett nagy dl-
mom, a Nascar CD-ROM-os
verziéja! Evek 6ta “biiszkén”
hirdetem, hogy nincs idém
szinte semmivel sem jdtszant,
mindossze az Indycar-t nyi-
zom rdérd perceimben. Imd-
dott Indy-autém azonban
mdr kezdett unalmassd vdlni,
rdaddsul szinte teljesen kiis-
mertem a progi triikkjeit - épp
jékor jott az update.

Nascar, az Indycar-hoz

hasonl6an, az ameriké-

ban honos “kérbe-kor-
be” versenyfajtak csaladjaba tarto-
zik: a mindig balra ivel6 palyan
persze csak latszolag konnyfi meg-
maradni. A fejlesztdk sokat dol-
goztak a programon, 1993 decem-

a CD verzié tud),
de ehhez mar nem-
csak ajanlott, ha-
nem egyenesen
KELL a 90 MHz-
es, Pentiumos gép!
Ki lehet persze
kapcsolni a felesle-
ges grafikat (pél-
d4ul “lenyfrhat-
juk” a fii-kinéze-
tet, az aszfalt min-
tazatat, meg az osszes tobbi
“sallangot”), de éppen ezek
azok a plusszok, amik miatt l4t-
vanyos és érdekes a Nascar.

A program egyébként tokélete-
sen 1gazodik el6djéhez, az Indy-
carhoz: meniii hasonléak (bar gra-
fikailag 4tdolgozottak), az opcidk
szinte teljesen megegyeznek, per-
sze azért J6néhany Gjdonségot 1s
talalunk. [lyen az automatikus fé-

Fl1 - Lap Info

bere 6ta készitik. Grafikéja egye-
sek szerint megkozeliti a jatékter-
mekben mar bevélt Virtua Racing-
et (ez igaz lehet, bar a sebességgel
lesznek gondok) s6t, még a Dayto-
naval is versenyre kelhet! No, ezt
mar kétlem, mert 320x200-as fel-
bontasban, 256 szinnel nehéz lesz
labdaba rtigni... Igaz ugyan, hogy
végre-valahara SVGA felbontés-
ban 1s fut (ha van a grafikus kér-
tyahoz megfelels Vesa driver, vagy
miikodik vele a UniVesa - el6zetes

info szerint SVGA felbontést csak

kezés, amely a 200 mérfold koriil
sebességnél hasznos lehet. Vi-
szonylag j6l lassitja a kocsit, bar a
kanyarokban egy-egy tilkormany-
zés esetében annyit fékez, hogy
rendkiviil lassan gyorsul fel Gjra az
auté. Expert emberkéknek nem
ajanlom, egyszertibb egy kis gazel-
vétellel és talan egy kis fékezéssel
szabalyozni a sebességet. Ilyen az
automata sebességvalté 1s: ha a
gyorsulast fontosnak tartod, jobb a
kézi valtét hasznalni. Nem tdl ne-
héz, mert a kocsi minddssze négy-

Standings
Exit

sebességes, viszont bivalyerds. En-
nek kovetkeztében nem érdemes a
véaltéval sokat bibelédni.
Tokéletesitették a szimulaciét.
A kocsl iranyitasa mindenképpen

Talladega Superspeedway
2,668 miles

E @mph 70°F o
3 Taps :
Record: 212808 Bill Elliott
Besti 180218 M. Chaos.

néha azért belénk-
szalad, ha elég tigye-
sek vagyunk). Mind-
ezek mellett kiilon
élvezet szembe men-
ni a forgalommal: ha
frontalisan iitkoziink,
és egészen véletleniil
megiiszné a kalandot
(m1 persze sértetle-
nek maradunk, hi-

| szen ezt kiilon opcié-
val beallithatjuk), megeshet, hogy
nem torik dssze annyira az autdja,
hogy ki kelljen 4llnia. Ekkor a ko-
vetkez kor végeztével “kisantikal”
a boxba, megreparéaljak a motorjat,

élethtibb lett, s az ellenfelek moz-
ghsa sem annyira idiéta. Ha laa,
hogy mellette vagyunk, ritkabban
iitkozik nekiink, mint az Indycar-
ban (no, azéta, hogy ezt a sort le-
frtam, tgy bevagott elém az 57-es,
hogy keresztbealltam az tton), ha
lassitunk, 6 is a fékre tapos (néha-

200:03.12

kereket cserélnek, és akar felgyd-
rédott vagy hianyzé motorhézte-
tovel 1s folytatja a versenyt. Ha
hatulrél rohanunk bele, a lokha-
ritéjat roncsoljuk szét - crash
a’la carte! Egyetlen bakit vétet-
tek a programozék: ellenfeliink
még az alaposan szétroncsolt ko-

. oPn5.06




csival is hasonlé tempéval képes
haladni, mint a tobbiek...

A kocsibeallitas precizebb
lett. Nehéz kitapasztalni, milyen
az optiméalis beallitas: a felfiig-
gesztés, a keréknyomés, a légte-

Néhany tipp: kanyarokban
mindig tartsd az 1dealis fven az
autét. Ez persze korantsem kon-

ny( a kurzorgombokkal (egyene-

sen lehetetlen), de egy kis gya-
korlas utan egész jol elboldogul-

relg szarnyak allitgatasaval, a se-
bességfokozatok elosztasaval so-
kat javithatunk, de ronthatunk is
a kocsi sebességén. A maximalis
sebesség nem elegendd, megfele-
16 ttartas is sziikséges. Az em-
ber azt hinné, hogy ilyen szog-
ben megddntott kanyarokban
magatél 1s befordul az auté, de
gondoljunk csak bele: a 200
mérfoldet 1s tilszarnyalhatjuk,
ami 330 km/6rés sebességet je-
lent (az én beallitdssommal 206
MPH volt a maxi)! Allg egy
oras allitgatas utan
kitapasztalhatjuk a
kocsit, és akar 100 |
szazalékos tudasi el- ||
lenfelek esetén 1s
gy6zelemre vihetjiik
az autét! Valamics-
két valtoztattak a
visszajatszas nézo-
pontjain, illetve a
kameraallasokon 1s
(a visszajatszés 1d6-

_GO_TO PAINT SUIT

tam. Nem sikeriilt dgy beéllitani
a kocsit, hogy a rajtnél 1épést
tudjak tartani a tobbiekkel (bar
manualis valtéval konnyebb) - az
elsé kanyar utan azonban mar
gyorsabb volt a kocsim a tobbie-
kénél, és az egyenesekben mind-
ig rajuk vertem annyit, hogy 100
szazalékos tudasi ellenfelek ese-
tén is egész szép eredményt pro-
dukéljak. Kanyarok eltt nem
art egy picit fékezni; ha mégis
kisodrédnank, a csiszés utakon
tanult “pumpéalés”, fékezéssel

lis valtét - hiizasd ki minden se-
bességfokozatban (agy 11.000
koriil durran szét a motor),
tedd be négyesbe, és tobbet
hozza se kell nydlnod a valté-
hoz. A versenyt egyébként bér-
mikor megszakithatjuk, és ké-
s6bb folytatjuk - ekkor minden
betoltésnél megkérdi, akarjuk-e
folytatni a futamot.

A Nascar mindenképpen ked-
venceim kozé tartozik - jobbak

lettek a hangeffektek, a latvany
1s szebb, és ha DX/2 66, vagy

Fuel
Spoilers

Suspension
Gears
Options
Done

jobb géped van, mindezek egy-

szerre is élvezhet6k. A CD-n ré-

adasként két audio-track-et is

talalsz (Skid Row: Race Rift,
Fat Man: The Fastest Sport),

amik meglehetésen metal-hang-

z4st muzakok, és

Shv

nem 1s valami fé-
| nyes a minGsé-

| giik. Még valamit
talaltam a CD-n:
| a PaintKit-et,

| amivel atpingal-
hatjuk a kocsikat.
Egyszerii az edi-
torja, viszonylag
konnyfi rajzolni,
B| coy rak4s “matri-

L catins melleidl

tartama 1s hosszabb
lett, a teljes futamot visszaporget-
hetjiik). Verseny kozben 1s véltha-
tunk nézépontot, hatulrél kétféle-
képpen koveti a kamera az autét.

még korrigalhatunk. Ha még-
sem, hagyjuk a kocsit nekicsa-
pédni a korlatnak, fgy legalabb
egyenesbe j6n. Hasznalj manua-

nek a diszitéshez. Akinek van

~ideje ilyenekkel pepecselni, an-

nak biztos tetszik...

Mr. Chaos

i
£
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A verseny kozben hasznalhaté
gombok (az iranyitas természete-
sen kiilon 1s konfiguralhaté, nem 1s

beszélve a joystickrol):

| - F texttra be/ki

2 - Aszfalt textira be/ki

3 - Objektumok texttira be/ki
4 - Nézok textira be/ki

5 - Fal textira be/ki

6 - Honizont, fak be/ki

7 - Auto textira be/ki

8 - Fiisteffekt be/ki

9 - Guminyomok az tton be/ki

Right
0 H I I M 0
Front 728 278 78 28 78 78
Bear 78 78 78 7278 78 78

F1 - Kondsk
F2 - Aktualis eredmények
F3 - Uzemanyag, fogyasztas
F4 - Gumik hémérséklete
F5 - Gumik nyoméasa
F6 - Kocsi siily-
elosztasa

F7 - Kerékdslés
F8 - Depé status
F9 - Haromféle

néz6pontvaltas -

Nem tudom,
hogy csak vélet-
leniil maradt-e
benne a prog-
ramban, de a

jobboldali bil-

lentyfizeten a *-

S66)

ot megnyomva
az aktudlis kép-

erny6t .PCX

fajlba menti.

jenuef
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A sebesség szerelmesei nem
csalédnak a szoﬂyerkfnélat-
ban: megjelent a Micro-
machines, a Cyclemania,

és hamarosan taldlkozha-

tunk a B.C. Racers-szel és
a Go-Kart-tal is.

Micromachines nem

annyira a latvanyra, in-

kabb a kétjatékos opcio-
ra épit: a kiilonféle palyakon
egyszerre ketten hajkuraszhatjuk
az aprocska mo- -
torcsénakot, ver-
senyautot, tankot
és a legkiilonfé-
lébb jarmiiveket.
A palya se sem-
mi: kockds asztal-
teriton, sakktab-
lan, billidrdasz-
talon, homokozéban folyik a ver-
seny. A hanghatasok, és a grafi-

- 000Q0000w

“ka nem til szép, kozel jar a

C-64-hez, mint az SVGA-hoz,
de nem 1s ez szamit: j6
buli egyszerre tobben
Jatszani, és egymast tul-
kiabélva szurkolni a kis  _*
kék, vagy piros match-
boxnak!

Sokkal izgalmasabb, latvanyo-
sabb a Cyclemania. Az Accolade
még csak Gvatosan tapogatézik a
PC-s jatékok terén - ez a probal-
kozas viszonylag j6l sikeriilt, bar
nem vagyok teljesen elragadtat-

va. A jatékban (SVGA felbon-
tasban) digitalizalt palyakon ve-

zethetjiik motorunkat. A mi-

szerfal kivitelezése szép, a t4
sem rossz (bar a 320x200-as
felbontasban nem :
S . |
sok minden lat- =
szik szépségel- &2
= ; G3
bol), de amia =4
motoros rajzola-

tat illet1, szerin-

~ tem csapniva-
= 16. Majdhogy-
nem C-64-es

8 stilust grafika
| 6sszekeverve

digitalizat hat-
térképpel - rossz 6men. A motor
vezethetdsége, szimulacija nem
tdl 36, bar kétségkiviil latvanyos.
Nem tetszik, hogy a képernyé

 harmadat a motor mii-
szerfala teszi ki (ettél
4 az az érzésiink,
hogy valéban a
: motoron iiliink),
" mégis kiviilrél is
latjuk motorunkat az
dton. Bukaskor - aho-
gyan azt CD-s jatékok-
nal megszokhattuk mar - (|
remek animdciék tarkit-
jak a jatékot (amiknek persze
semmi koze a jatékhoz, mert ha
a hegy1 szerpentinen birazom,
akkor 1s speed-motorosok buka-

sat mutatja be a film). Széval a
jaték szép, hanghatésai inyen-
ceknek valok, a
meniik gyonyo-
rien kidolgo-
zott, SVGA
rajzok (igy az-
tan csak az 1s-
“mertebb grafi-
kus kartyakkal
megy, esetleg,
ha van a kartyank-
hoz VESA driver),
de mindenesetre én
tobbet vartam.
Két aranyos prog-
ram lat nemsokara

00:01:46
|

napvilagot. Kozos

00" 3000 {

benniik, hogy
grafikdjuk j6-
pofa (mar ha
szereted a

Doom-hoz hasonlé pixel-peti
grafikat), gyors és latvanyos:
buli “autéverseny” mindkett.

A viszonylag ismeretlen Manic
Media 4ltal készitett Go-Kartban
természetesen gokartot vezetiink
saros, gorongyos, meg efféle pa-
lydkon. Utunk soran 6sszeszed-
hetiink kiilonféle turbosité cucco-
kat, fgy nagyobb esélyiink van a

gy6zelemre. Ezek okos

felhasznalasa szitkségsze-
ri, mert kiilonben lazén |
otthagynak benniinket.  [f&=

J:ﬁ L l5{§
I e

4

)

A masik versenytars, a B.C.
Racers Frédi és Béni kékorsza-
kaba kalauzol benniinket. Ellen-
feleink dinoszauruszok - ott
iicsorognek labhajtasa triciklijii-
kon, mi pedig egy gyonyori
hélggyel oldalunkon veszetten
hajthatunk, ha utol akarjuk érni
oket. Kanyarokban nem szabad
maxi gazzal menni, mert kisod-
rodunk a kébél vajt kunyhék
e kozé.
i A jatek,
15 8% mint

:‘( " Upieend T A

" olyan,
nem tul

WE] nagy

g K szam,

e ) de én

1/5

g odava-

- gyok az ilyen jépofa, gyors
= grafikdji “autéversenyekért”.
Raadésul osz-
2 f g s
A8 AT g tott képer-
* nyon egyszer-
= re ketten 1s

|

jatszhatjuk, ami még szinpom-

~ pasabba teszi a game-et.

Persze igényesebbeknek ott a
Nascar (szintén PC-re), vagy a
Daytona a Wizard's-ban (M.
SEGA célgépe). Csak egyszer
probald ki a Daytona-t, és utana
nehezen talalsz neked valot

ebben a 320x200-as vilagban!




PREVIEW

2396-ot trunk. Atomhdborik fe-
nyegetik az emberiséget, melyek biz-
tos pusztuldst hozndnak az egész
fajra. Betegségek tizedelik a mdr
amiigy sem til nagy populdciot. De
megjelennek a vildgiirbél a “jésd-
gos” Krellan-ok, és békét hoznak a
Féldre. UJ technoldgidkat mutatnak
be, gyégyszereikkel sikeriil megfé-
kezni a betegségeket. Az emberi faj
gyarapszik és fejlédik, virdgkordt
éli. Am hirtelen egész kolénidk tin-
nek el a kiilsd vildgokban. Az
egyetlen tiléls megvizsgdldsa vild-
gossd teszi a Krellaniak kiildetésé-
nek valédi okdt: az ember, magas
proteintartalma miatt idedlis tdpld-
lék a krellanok szdmdra. Eme jové-
kén irdnt érthetd médon kicsiny volt
a lelkesedés. A pilétdk szivében,
akik vdllaltdk a hdboriban valé
részvételt, csak egyetlen éfzelem

tombolt: a MEGTORLAS vdgya.

gyonyori szép intré utdn  tor-beiitéses arcade-nak mondanam. _._i_‘iiéljséges bolesességrél adtak tandbi-

kabé ezekkel az informéci-

A okkal lehetiink gazdagab-
bak. Kellemes digitalizalt hangok

(a jatékban
100 megat [N
fgérnek - gon-
dolomezta
lemezes verzi-
obél kihagy- &
jak), szépen
rajzolt ké-
pek... Egy
CD-re fejlesz-
tett jatéktél pontosan ilyesmifé-
le introt var el az ember.
Egyel6re csak a deméverziét
lattam - sokat mentem vele,
hatha sikeril valami Gjat, vala-
mi olyasmit talalnom, ami
egyénivé és felejthetetlenné te-
szi a jatékot, de ez sajnos ki-
tarté probalkozasaim ellenére sem
sikeriilt. Mint szimul4tor a jaték po-
csék, leginkabb valamiféle szimula-

Egyéltalén nem érezhet6 a gépben,

hogy repiiliink, a lovés hangja ki-
mondottan idegesitére sikeredett, a
rakétak vélet-
| |enszertien csa-

pédtak hol a
foldbe, hol az
ellenfélbe, de
természetesen
akkor se abba,
amelyik be volt

szuper mesterséges intelligencidja
van. Ezt speciel én is aldfrom, mert

zonysagot. Amint feléjiik fordultam
gy elpucoltak, hogy poros nyomuk is

alig latszott a horizonton.

Meég lezuhannom sem sikeriilt,
akarhogyan prébalkoztam (nekimenni
a hegynek igen, de az nem az igazi)!
A CD-s verziéban mindezt 11 hadja-
ratban élvezhetjiik, melyek mindegyi-
ke tobb, mint 6tven kiildetést tartal-
maz (a lemezesbe csak 7 hadjarat és
hadjaratonként 30 kiildetés fér).
Gyakorlépalyak biztositjak a felkészii-
lést az igazi csatékra. Az intré grafi-
kéja szép, a jatékban ezt mar nem si-
keriilt annyira hozni. Minden szem-
pontbdl tipikus mai (és CD-s) jaték:
a grafika és a zene (illetve hangeffek-
tek) jok, esetleg szuperek (akik ked-
velik ezt a stilust), a jaték és a jatsz-

jl;atéség azonban nem valami fényes.
: - Remélem, csak a demo valtozat miatt
célozva. Allitélag az ellenfélnek

vagyok ilyen bosszis, és a végleges
verzi6 tartogat még meglepetést...
Pelace

Dealer Busi

Kozépfokndl jobb angol nyelv-
tuddssal rendelkez6, jdtékosked-
vif, leginkdbb himnemii egyének
nyelvgyakorlé jdtéka a Virtual
Vegas BlackJack CD+e.

al6jaban a 21-es szerencse-

jaték kaszinokban elterjedt

valtozatét jatszhatjuk a szé-
mitgép ellen, Windows alatt vagy
Macintoshon, tobb kevesebb szeren-
csével. Maga a jaték a licitalassal, kar-
tyalapok kérésével nem egy nagy dur-
ranas, a korités viszont érdekes lehet.
Jol megkomponalt videorészlet vezeti
be a jatékot, névvel és jelszéval léphe-
tiink be a kaszinoba. A teremben h4-
rom jatékautomata all, egy-egy dekora-

tiv holgy az osztom, akik hosszabbja-
ték utén véaltogatjak egymadst. Két parti

| kozott beszélgethetiink
veliik. Kérdéseiket vide-
| orészletekben, hangkér-
tyankon keresztiil hall-
juk és van néhany va-
laszlehetdségiink (eh-
hez némi angol nyelvtu-
das szitkséges). Kedves,
enyhén erotikus parbe-
széd alakulhat ki ezaltal
az oszté és a jatékos ko-
zott. Ezek a hanganyaggal egybekap-
csolt videorészletek komo]yabb helyet

foglalnak el a CD-n, a jaték PC-s és
Macintosh véltozata egyiittesen 1s el-
férne egy-két floppy-lemezre.
Mindennek az enyelgésnek legin-

kabb az a célja, hogy a jatékost kissé
megzavarja a nyerésben, de a pofon-
egyszerii jaték fgy is konnyedén kovet-
het6. Menet kozben a pillanatnyi allas
elmenthetd, és a kovetkezd inditaskor
az addigi nyereménnyel, veszteséggel

fo]ytathatjuk, ha ugyanazon a néven

jelentkeziink be. Mivel ezek egy szve-

ges allomanyban tarolédnak, kénnye-

dén milliomossé valhatunk két jaték
kézott. Ha valamilyen SoundBlaster
hangkartyank van, és megkaptuk hoz-
z4 a VoiceAssist beszédfelismerd prog-
ramot is, akkor egy kapott allomény

segitségével mikrofonon keresztiil,
hanggal vezérelhetjiik a jatékot. Mind-
ossze meg kell tanitanunk szamitogé-
piinket, hogyan hangzanak az egyes
parancsok a mi szankbél. Ekkor per-
sze magyar szavak felismerésére is ré-
birhatjuk a VoiceAssist-ot.

Kissé lomha az egész, a CD-n valé
kotoraszas kovetkeztében, de a tarsal-
gési készségiink fejlédhet 4ltala, az an-
gol nyelvii udvarlést megtanulhatjuk.
Széval igazi interaktiv programrél van

sz6, amelynek inkabb oktatd jellege,

-mint maga a jaték érdemel figyelmet, a

beszédfelismerés pedig a VoiceAssist
és nem a BlackJack érdeme.

Hole




Egyszer volt, hol nem volt volt egy
nagyszerdi Disney rajzfilm. Hihe-
tetlen, de olyan remekbe sikeriilt,
hogy heted hét orszagban 1s meg-
nézték a népek.

Ekkor lépett szinre a nagyhatalmi
varazslo,(nem nem a Sunlicht...)
hanem a Virgin. Volt sok pénze és
ebbdl rengeteg rabszolgat vasarolt.
Ezek a szegény emberek ettdl fog-
va 6rok félhomalyba borult szo-
bacskakban rajzolgatassal toltotték
idejiik legjavat. A nagy monitorok
zligasa volt az egyetlen zaj ami
megzavarhatta figyelmiiket. Ké-
sziilt a nagy mi, amelyet terveik
szerint mayd csodal az egész vilag.
Dolgoztak, - mit is tettek volna -
hiszen nekik 1s csak élni kellett va-

lamib6l. Néha di-csérd,
gyakrabban azonban kriti-
kus szavak hangzottak el a
nagy mii késziilédésével
kapcsolatban. Biztatta
oket a gondolat, hogy ha-
marosan hires emberek
lesznek, akik soha tobbé nem iil-
nek metrora, s hazafelé 1s csak
turbé repiilészényegiiket hasznal-
jak mayd.

Telt-mdlt az 1d8, s amikor a har-
madik hataridé médositést je-
lentették be, a nagy Virgin megha-
ragudott. “Szerz6dés van Irgum-

burgum!” - sz6lt és tovabb poffesz-

kedett a kincshalmain.
A szegény emberek, mit volt mit

Eltelt a nyar, az 6sz és a tél is.
Majd egy tjabb évszak - amit ed-
dig még nem emlitettiink - a ta-
vasz. Senki sem l4tta a nagy m{
végs6 hataridejét.

Aztan a masodik nyar végén egy
Londonnak nevezett kiralysagban
bemutattak a terveket. Volt 4m
nagy amuldozés. Hii, meg ha és
egyebek. A sajtéfogadason a nagy
varazslo bejelentette, hogy hamaro-
san befejezik a legtjabb és leg-
szebb mfivet. Olyat, amilyet még
senki sem latott.

Jottek a vildg minden zugabdl min-
denféle népek, fehérek, sargak,
szerecsenek és azonnal a varazslo
szine elé jarultak. Megkérdezték

Aladdin Ralandjai

mi. O természetesen készségesen

emlegette Walt Disney-t a testvér
magust, a technikat és még kitudja
hany érdekességet. Mindenki elé-
gedetten tavozott a tengernyi hir
hallatan. Voltak akik haz4jukban
mar tgy mesélték “Igen én lattam.
Nagyon szép!” Persze ez nem volt
1gaz, de ezt csak én tudom.

A gonosz Virgin most 1s dolgoz-
tatja szegény szolgéit és csak Allah
a megmondhatdja mikor lesz végre
PC véltozat.

Ez a példamese 1smét bebizonyi-
totta, hogy aki sokat markol, az al-
talaban mar amigy 1s gazdag. De
ha nem tgy lenne akkor valészini-
leg tévedek, mert az viszont velem
is megeshet.

tenni visszatértek a munkéhoz. tole, hogy miként késziilt a nagy Shy
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IMEGRENDELOLAP ES VALLOMAS! |

| Szellemi képességem teljes tudataban kijelentem, hogy a PC-X Magazint onkent es azonnal megrendelem,
| mert szeretem! igérem, hogy a tovabbiakban minden honap utolsé napjait a postasra varakozas izgatott al-
| lapotaban toltom. Fogadom, hogy a hidnyz0 szamokat megszerzem, amint azt zsebpénzem, vagy csaladom
: anyagi lehetdségei engedik. Kérem, hogy részemre ezen dszinte beismerés alapjan ennek megfeleld befizete-

| Si csekket kiildjenek!
l_ .
| Egyéves megrendelés (1944 Forint): _| Féléves elofizetes (972 Forint): _]

: Tovabha nem kaptam meg az iijsagosnal (lemaradtam rola, lusta voltam megvenni):

| 1994/1., szeptemberi: _| 1994/2., oktoberi: _] 1994/3., novemberi: _| 1994/4., decemberi: _]
I szamot, ezt azota borzasztdan meghantam, utdlagos beszerzésiikre kérek csekket, |

: vagy inkabb a postai utanvételt tartom jobbnak, mert igy sokkal dragabh, de gyorsabh: _|

| Nem vagyok eldfizetd, de a karacsonyi lemezmellékletrdl nem szeretnék lemaradni, ezért nem sajnalok
: erre 200 Ft-+postakoltséget (a mandba, milyen jol jarnak az eldfizetdk, hiszen nekik ingyen van!): |_]

: RBRENTL ..o GRS E ||| A R
T — (nyomtatott betiikkel irj, s ne feledd az iranyitdszamot!)

|L Végiil pedig tiszta szivembdl fogadom, hogy e megrendelot nem vagdosom ki a laphol, hanem lefénvmzisolom!Jl

. MIT KiVAN A NEP...

| Kévetelem, hogy a PC-X Magazin szerkesztdsége vegye figyelembe a véleményemet, és az ijsagot ezeknek megfe-
| leloen alakitsa at! Ragaszkodom hozza, hogy a Game-Port és Mélyviz rovatok kévessék hardver, és szoftver igényei-
: met. Kijelentem, hogy a megrendeldlaphoz hasonldan ezt sem vagdosom ki a laphol, inkabb lefénymasolva killdom
| Vissza januar 31-ig: PCX Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386. A kitoltdsdit segitségnek szanom és esetleg a kisor-

: solandd 10 PC-X ajandékcsomag koziil egyet nem lenne rossz megnyerni (mouse-pad, toll, matrica - nevet,cimet irj?).

|

|

|

!

l

I

l

|

I Milyen vasat hasznalsz otthon? Milyen irasok érdekelnek? Mi abszoliit nem? Kidobnémékﬁvetllezii rovatokat... I

| ) = |

| (]  Nincsegy vasam sem _ Jatékok J I

I [] 2860s | Grafikus programok || I

: Q 386-05 D Windows programok [:I Szeretnél allando lemezmellékletet? :

| ] 48eos ] Microsoft Home ] ] coolt Johet! |

| | | Pentium-os D Multimédia E| E] lgen, bar ha ez aremeléssel jar.. | &

I Van szines monitorod? ] Programozis ] ] Nem, tutiradrigabb leszatapt 1
: ] Akad Milyen operacios rendszert hasznalsz? Milyen mas lapot vasarolsz még? : 3 é
I cn%] Nincs 1 B §
: s I B
I ]  wines Milyen gyakran olvasod a PC-X-et? szereted a jatékainkat? I § gg
: | Ték mezei (150K/s) | Eidfizettem, igy ha hozza a postas... | Jatszom is rendszeresen! : )'Z
| ] Jobh féle (300K/s vagy jobh) | Mindegyiket megveszem ] Nem vagyok “hekiildozgetds” : -
| Wilyen hangkartyad van? ] miaz E] Marhasag! | B 3;
: l:' Nincs Mi tetszik a lapunkban? Mi nem tetszik?  Mit latnal még szivesen a laphan? : ylé
| ] Stonviaster ] Design, cimlap # I -
: : o
| ] Gratisz Ultraszund ] Cikkek, tesztek W I 5
I [] rokmas ] sokoldaliisag ] Hany éves vagy? | g‘
: | Fogalmam sincs rola ] Egyéniség, stilus || : ; 3 é

=



_Game-Port

G e s P R i e e e i

Folytatjuk az el6z6 szdémunkban
megkezdett Hoboken végigidt-
szdst.

CORONA:

A Bernardsville- piacon (1C; 5,8)
felvessziik a jobb szélen 1év6 plakatot,
ezzel és az sszegytijtott 4 zsetonnal el-
ugrunk a Belmont Park-ba (3D; 13.,7)
és a Steel Framework-re réakasztjuk a
plakétot. Ezzel megint keresztiilhtiztuk
doktorunk gonosz szamitasait, de szokas
szerint most is meglég. A zold metré-
bérlet felvétele utin mehetiink haza...

LEVEL 4:

CLOVER: _

A Flushing fed6nev kolléask baj-
ban vannak, nekiink kell ket megsegite-
ni. Szegénykéket egerek terrorizaljak.

pontjan. Mosolyunk gyorsan lehervad, |
miutén a sz€p méretes egereket meglat-
juk, de ilyen aprésagok nem alljak utun-
kat. Fujjunk bele a sipba, mire a tignis

~ haverunk rendet teremt. Miigy(ijtok fel-

vehetik az egeret emlékiil, viszont az
Ecru Bedisor-t a kevésbé lelkes tagok is
vigyék magukkal.

ROBIN'S EGG:

A Yankee-stadionban tesziink egy 4-
togatdst, aminek elérése (ha még nem
tudunk nyilt vizen jarni) a 3D szektor
3,2-es pontjan lévo komppal lehetséges.
Még ezen a képernydn van a stadion a

Giinyos mosolyunkat takargatva ugor-
junk be hozzdjuk a 3C szektor 710es =

| 14,2-n. Belépve kedves ismerdsiinket

tidvozolhetiik, de most ne vele tor6d-
jiink, hanem figyelmiinket irdnyitsuk a
Strongbox-ra, amit az aluminium-zabalo
mikrobainkkal meg is kajaltathatunk.

A bel6le kikeriil§ Strange Ball-t vegyiik
fel és vigyitk New York-ba, a 3C 1,
10-be. A Downtown-ban keressiik meg
a Times Square-t a 3,9-n és adjuk a
labdat Dick Clarke-nek. Az Ochre
Bedisor-t ne felejtsiik ott.

WEE WEE:

New York-ban, a déli varosrészben
van az Empire State Building 7.3).
New York eme nevezetességének alagso-

réban"_falé}juk. a zold metrdt, amire rog-
- ton fel is pattanhatunk, New Haven-
~ ben talaljuk ma_gunkat, ahol keressiik

meg a Science Museum-ot a 2,9-n. Ott

- a mésodik szobaban vegyiik fel a mosé-

gépebés a mikrosiitét. Menjiink ki és
nézzitk meg a Yale Old Campus-t a
8,3-ban. Iit két tirge talalkdt beszél

meg a mos6gépnél a mizeumban, Mi-  §

vel az nlunk van hdzzunk vissza a
miizeumba és rakjuk le a gépet a right
spot-ra, mi meg alljunk a masikra.
Nemsokéra (néhany WAIT utén)
megjonnek a paciensek, és a két para-
bolénak készonhetéen mindent hal-
lunk (éljen a fizikal). Ami szamunkra
érdekes az az, hogy meg_'.akat]'ék ta-
madni a Princeton kényvtarat. Men-
jiink az 1A szektorba és ott keressitk
meg a kényvtarat (1,9) és figyelmez-
tessiik Gket (coach). Az elejtett
Maroon Bedisor-t felvehetiik.

MUD:

Newark-bél menjiink a piros metron
Philadelphia-ba, és ott a 7,1-nél men-
jiink le a csatornaba. A 13,1-n, a 14,
l-n és a 16,1-n Lava Lamprey-k varnak
rank. Az utolsd leverése utdn megkapjuk
a Diet Book-ot és a Mauve Bedisor-t.

STOP LIGHT:

Alla metréval a 3D 5,10-r6] men-
jink Poughkeepsie-be és ott a 12,2-re.
Egy fémriddal gazdagodva a metréval
vissza, majd New York-ba (3C; 1,11).
Az északi részben a 15,5-nél menjiink
le és a 4-es tartaly lukjaba rakjuk be a
fémrudat, mire az kinyflik és mi kivehet-
jiik a testet. Uj szerzeményiinkkel lato-
gassuk meg haverunkat, Dr. Entropy-t a
Yankee-stadionban (3D; 3,2). Nyissuk
ki a Booth-t rakjuk be a testet és zanjuk
vissza. A négy Bedisor-t rakjuk a négy
megfeleld aljzatba és kapcsoljuk be a gé-
pet a kék gomb megnyomasaval. Nys-
suk ki a gépet és az események maguk-
tol peregnek...

LEVEL 5:

SUMMER SKY:
Ujabb warlord-os kiildetés, csak mé-
sik. Most a Poughkeepsie-i f6f6 iizent

hadat Afganisztannak, ami ebben a kor-
ban a vildg legnagyobb hatalma. A 3D-
ben, az 5,10-nél menjiink a lila metréba
~ és utazzunk Poughkeepsie-ig. A war-
lord hazat a 16,7-n talaljuk, de miel6tt

bemennénk hozz4, az eldszobaban olt-
sitk magunkra a Washington maskarét
(Wig, Wooden Teeth, Uniform). Men-

jiink fel és beszéliik le rola.

BUOY:

A New York-i Downtown-ban két
csoport rakoncatlankodik. Egymast
akanjak megnevelni, mert allitélag ellop-
tk egymés totemjét. Meg kéne talalni a
totemeket, mielétt a kolcsons neveldak-
ci6 tragédiaba torkollana. New York-bél

(3C; 1,10) a Empire State Building
(7,3) pincéjébsl menjiink a zéld metr6-
val New Haven-be. A 7,12-n talalunk
egy barlangot egy bolccsel és egy kotta-
val. A béleset hagyjuk békén, a kottat
viszont vegyiik fel, majd gyakoroljunk
egy kis kottaolvasést, mire atkeriiliink
egy koncertterembe, hogy elmélyithessiik
tudésunkat. Uljiink a zongorhoz és jat-
szunk rajta valamit. Miutan fejiinket el-
réntottuk a vészesen kozeledd, valészi-
niileg nekiink szant homokzsak tiabdl,
szedjiik ki a két totemet beldle, és vigyiik
vissza Gket. A terembdl a fénysugarba
allva szabadulunk. New York-ban a
16,9-n talaljuk a Yu-Wen-eket, és a
5,12-n a Rah-Kett-eket. Miutan a tote-

meket visszaadtuk, szent a béke.

PRAYING MANTIS:

Ehhez a kiildetéshez sziikségiink lesz
egy 1ij emberre. Ahogy biztos észrevet-
titk, az el6z6 szint végén nem jott j tag.
Pontosabban jétt csak ttkozben elkap-
tak, és nem art ha kiszabaditjuk.
Newark-bél (2C; 6,8) a piros metrén
menjiink Philadelphié-ba. Ott nézziink
be Ben Franklin hizéba a 6,5. A csata
utdn Midas kiszabadul és elmegy a
HQ-ba. Menjiink vissza mi 1s és vegyiik
fel. Ha mér veliink van, menjiink a 2A
szektorba a 2,4-re a Freehold-piacra.
Amikor az drakat meglattam, azt hittem
a gutaiités keriilget. Ugy latszik ez
Matilda figyelmét sem keriilte el, mert
ezen a kornyék gazdasagi egyenstilyat

veszélyeztetd
| probléman kell
| segiteniink. Tér-
| jiink be a saman-

| hoz, aki rogton a

rint § csak az
4 alapanyagok ara-
i 1hoz igazitja sajét-
jait. Az utébbi
tovabbharitja a hotelosra, amaz meg a
bordélyra, hisz neki is vannak bizonyos
"sziikségletei". Nem meglepd, a Madam
viszont (jra a samant hibaztatja. Vissza-
térve a samanhoz, kozli, hogy 6 hajlik
az egyiittmitkodésre, de csakis az
Ecuador-i ndket szereti (enyhe célzas az
egyiittm{tkodés mibenlétére). Vissza a
Madam-hoz az G inféval, de ekkor
Gjabb problémaval néziink szembe.
Ecaudor-1 lany ugyan van, de most akar
hazamenni, mert itt hideg a klima.



Adjuk neki oda a bérkabétot, de sélat is
kér a draga. It [ép be a képbe Midas
mester, ugyanis az & szuperereje arra JG,
hogy targyakat talakit mas térgyakka.
(Nekem a kottat kellett Midas Touch-
olni, abbdl lett sal, de lehet, hogy nem

mindig igy van.) Ezt is odaadva kapunk

egy arlistat, amivel mehetiink a hotelba.
Ott atadva kapunk egy masikat a keres-
ked§ szamara, stb., mig a végén mienk
lesz a saman arlistaja, amit haza kell

vinni, ahol révid kozjaték utén ez a kiil-

detés 1s véget ér.

MARGARINE:

Egy videckazettat kel elvinni a
Princeton konyvtarba. A kazetta a 4D
szektor 12,6-0s pontjan van, az asztal

sarka alatt. Ezt rasézzuk a konyvtar-

térképeken hasznaljuk hercegnénk szu-
pererejét és mehetiink is tovabb (miutan
a dobozos sort "'magunkéva tettiik").

DEEP DARK SAVAGE TAN:
Newark-bol (2C; 6,8) a piros metré-
val (9,10), majd a narancssérgaval
sy Atlantic City-be.
= Ott mega 15,9-
1 e, ahol megkap-
il juka PEZ.
H Dispenser-t és egy
| Gjsagot. Mosta
metron vissza: na-
| rancs, piros 6és fo-
il vabb a sziirke
o Flll Scrantonba. Ot
4 felkeressiik a pia-
cot (4,11) és az Gjsagot rakjuk a kosarba.
Cserébe kapunk egy tal gombalevest.

JAUNDICE:

Most egy keményebb kiildetés jon.
Krokodilvad4szatra indulhatunk a New
York-1 csatornaban. Tobb helyen 1s leme-
hetiink a varosbol pl. az Uptown-ban a
12,7-nél. Lent 6t helyet kel felkeresni,
ahol egyre tobb alligitorral verekedhe-
tink: 8,3; 13,3; 9,5; 5,10; 14,10. Ha
mindegyiket megjartuk automatice ka-

az Uranium Pelleteet, a.zAlhgater

fgy kapott lityst adjuk oda az android-
nak és mar mehetiink is folfelé. Kedves
barétunknak elege van abbél, hogy
mindig veszt, ezért ngyilkos akar len-
ni: kiugrik a_S_zabAdséQszobbr tetejérdl,
de -mint késbb kideriil- még ez sem si-
keriil neki. = :

LEVEL 7:

fel a _pi_acot'(4,9), vegyiik meg a fehér

.  izotopot (blanc) és igyuk is meg valaki-

vel. Menjiink a 12,1-hez és ) tulajdon-
sagunkat kiprobilva vagjuk ki a fat, és

Dropping-ot és a Cone-ta mﬂgﬂfonm,ﬂf hasznaljuk rajta a 10-eskét. Most mar
r6l. A tolesérbe éntsiik bele a gombale- i

vestinket, majd a tolcsért\regmkh A

meg tudjuk szerezni a vizesésnél a hor-

_ dét, majd a K628ps6 snget en az autopa-
 lyén a Plowshare-t és a Pruning Hook-

ot. Ezekkel mehetiink Ben-hez, a farmos-
hoz és becserélhetjiik a liftkulcsra. Uj
szerzeményiink boldog tulajdonosaként
repiilhetiink is New York-ba (3C; 1,10),
az Empire State Building-be (7,3). Az
ajt6 elott megkiizdhetiink még az 6sszes
szornnyel, akikkel talélkoztunk valaha,

- majd menjiink be. Hivjuk a jobboldali i

 tet, szalljunk be, majd a kulccsal menjiink

Eljutottunk az utolsé palyara. It mdr
nings kiilon ot kildetés, csak egy van, de
az hosszit. Magunkkal kell vinniink
Mighty Magnitude-ot, mert a szuperere-
Jére tobbszor is sziikség lesz. Els6 utunk
Scranton-ba vezessen a sziirke metréval
Newarkbél (2C; 6,8)(9,10). Keressitk
meg a 15,9-et, ahol egy bananszéllitd te-

herauté fekszik az drokban. A bandnhal-

mon hasznaljuk hdromszor a "Super-
power of 10"t, majd vegyiik fel. Visszaa
metréhoz és utazzunk tovéb_b az arany
metréval. Buffalo-Niagara-ban keressitk

fol. Rogton szembekeriiliink Dr. Entropy-
val. Uj vetit6egpét probalgata, ami mé-
kodik is (mérnoki mitkodésének egyetlen
lathat6 eredményeként), mert megjelenik
King-Kong és kiragadja az ablakon dra-
ga baratunkat. A banénon haszndljuk
haromszor a "Sﬁperpower of 10", ez el-
tereli King-Kong figyelmét, és mi kikap-

- csolhatjuk a vetitdt. ngKong elttink,
 Entropy mestert lehet felvakarni az asz-

faltrsl, mi meg megnyertiik a jétékot.
A torténet hamarosan folytatdik!
' - Pelace

ban (1A; 1,9) a curator-ra és készen punk egy Alligator Droppingot.
is vagyunk. '
LAVA:
FUDGE BROWNIES: Sziikség lesz az eziist metréjegyre.
Ha megvan a 4 zsetonunk a kasziné- Ha még nem tettiik volna meg, vegyiik
2 2 i . ﬂ
ba, mar csak az Orange Tubfapa.ss értkell mega Stater.l Island-i piacon (2]3, 105k Btvol2 4500 e ecupstui 9500
elmenniink a Staten Island-piacra (2B; 8,10). Menjiink le a New York-1 sewer- 515tar %amesi] multimedia cd 2288 ;abé;ri?th of time gggg
. : 5 im:t ie’ ; i :
8,10) és ha eddig nem tettiik volna meg, e (3C; 1,10)(12,7) és ott az 5,6-0n grc%‘fe f‘;‘: wiﬁgg&f 15_ o 4.500 rﬁgd%g;“r%ime ii A= 6.500
menjiink el a Princeton-i piacra is (1A; Gjabb lejarat van a metréhoz. A barna, ggrﬁ?glteh%{gaﬁ?i?gﬁ }: 3 lg?g[l) nmoarrt?leaﬁl;ﬁ;;?n ik 2288
1,10), és vegyitk meg a Termite Eggs-et. ~ majd az eziist metréval eljutunk berlitz think/talk germancd ~ 15.731 our solar system.2 2.500
; : . : S beyond the wall of stars €% 6.500 professional music producer 2.500
Miutan minden megvan Newark-bol Middleton-Harrisburg-ba (iitkozben a boris u'alejoﬁi'fg 4.500 ravenloft 6.500
ek eromd etk pnlos [T, 10 ) 850
(9,10), majd szalljunk 4t a narancssarga-  nil). Ott a 9,4-nél a hosterly-bdl hozzuk éfeit{‘fe_wrifer 1.0A= gggg TZE:‘-:Z? g—f’ ﬁfgﬁ key island = ‘21?88
e e _ : : ark legions 5= ; s eyisla :
ra és mindjart Atlantic City-ben taldljuk el a Mastercard-ot. Csatazgassunk, doomled % 2.500 source code (infomagic)cd  4.500
mxpel Ad gl s nmgebs s R oo™ 50 e ndtorm e 220
né, ahol a gépbe bedobva a 4 zsetont, az ~ kor menjiink a Three Miles Island-re glrra"‘g"ggg‘l";fs 4 2288 zg]trg]gf ﬁ:;aglg‘-;;g?ér gggg
felrobban és szabad az tt felfelé. Nem (15,2) és menjiink be. A deaktivatort | dune Fcll'l h- ldﬁ 421288 star trek 25hth anniversary %ggg
. i S 1 y ; i theb i - t ;
fogatok kitalalni kit taldlunk odafenn. nyissuk ki, a gemkapcsot rakjuk az elek- 232 ttho beholderi 6.500 2t2]r1$a7fsoz ey ggg{)
sl 2 o erinthal N, 41z . 5 fantasy adventure pack cd 4500 stronghold .500
Mar hzanyzott ebbél a snntbo!. N}"ISSI.II( trodakra, hizzuk meg a r.larancssarga S il s &P 4550 Bhotned 4500
ki a mikrosiitét, tegyiik be a tojést, zaguk ~ kart. A feltting lukba rakjuk be a ragét fligbhlﬁ sirgulator 5.0 2288 tril?‘ieplag egglisht cd €8 2?88
e o e . | goblins : unlimited adventures ‘
be, és inditsuk el. Mikor jra kinyiguk, és htizzuk meg Gjra a kart. A robbands | great naval battles i ” lgggg virtuall galaxy Cé:l 2 288
2% : : ¢ o . gst press international ¢ ; win platinum c ;
mér a hatos szinten tudhat]uk magunkat. utan vegyuk fel az Uranium Pallet-et. harpoon classic cd AED0 wihdoware 2500
jungle bc&ok: moziugli gggg wing commander i-ii cdd 2‘500
just grandma and me : yoga! a multimedia guide .500
LEVEL 6: COLD WATER FAUCET: (Ar AFA nélkiil!) Budapest XIII. ker. Jaszai Mari tér 3.
Menjiink a Szabadségszoborhoz SOFT[NVE%E
. ; ' y Tel:269-47
DOLI.TAR BILL: ‘ 2C; 13,6). Az android nem nagyon ©969.4737
Egy Princess Glovebox-ot is tartal- akar felengedni. Vegyiik fol a lefrasat és _ Fay; 269-4720
maz6 partival menjiink el a Staten olvassuk el figyelmesen. A hérom meg- | . 201-8619
. 7 i ~ e Lev.cim: 1391 Budapest
Island-piacra, ott be a hosterly-ba, ésa  adott tonkretevési lehet6ség koziil mi Pf: 218.
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El6z6 szamunkban valahol a szem-
golyéval jatszadoz6 ndknél hagytuk
abba. Ahogy elvettiik t6liik a bu_nkét,
kinyilik a titkos kamra-a falbol. Az

ékszerdobozbdl vegyiik ki a fejdiszt.

Menjiink ki, majd balra és kétszer le-

felé folytassuk utunkat. Az elagazas-

nl ismét balra vegyiik az irdnyt.
A nagy fat dontsiik ki és jobbra for-
duljunk. Felfelé elériink a Ware

Housba. Vegyiik el6 a kalapacsot a

kincses ladankbol és toniik be az aj-
tét. Vegyiik fel a szobaban talalhato
dsszes targyat a dréagakovet, elixires
{istot és az evez6t. Induljunk Hercules-
hez! (ki, utana balra, tovabb balra,
majd jobbra az eldgazasig, itt jobbra
és az Osvényen megint jobbra, utdna

balra, ismét kétszer balra itt egy djabb

elagazést lelink. Menjiink fel, majd is-
mét fel. Ujabb elagazas ismét fel és -
ra felfelé, s manis visszaériink Hercu-
leshez.) Beszéljiink vele, majd az irény
-a valtozatossag kedvéért- felfelé. Tel-
jes sotétség vesz koriil. Ezen a kincses
ladénkban talalhat6 répa segitségével
valtoztathatunk. Az ttvesztében csiga
lasstisaggal tudunk haladni, de csak
kitartas, van még meglepetés szimunk-
ra. Orfeusz lantjat tegyiik magunkéva,
majd az 6svényen a fény iranyaba
menjiink. Ha felértiink az iil6

s i

Theseus-t létjuk Sajnos csak beszéd-

be elegyedhetiink vele, helyzetén nem

tudunk segiteni. Balra haladva Cerbe-

rusba iitkoziink. Lantunk hatésara
elalszik.(Biztos nem értékeli jatékun-
kat?!) Nyissunk be az ajton és nyom-

juk meg a piros gombot. A kérdésre,

helyes vélasz esetén (Pluto) egy dra-
gakovet kapunk. A balra talalhats
sziklat toljuk el, igy jutunk be. A sar-
: kany sze-
| kéthez le-
| felé, az el-
agazasnal
job_bfa, _
majd sz_in-
: tén jobbra
| kell halad-

allomason

gyet, mert

“késobb

: gyors uta-
zasokra hasznalhatjuk. Sétaljunk to-
vabb jobbra, a tengernél megint jobb-

ra. It egy csénakot és egy hordét fe-
dezhetiink fel. A hordébél vegyiik ki a
szeget,. majd menjiink vissza az allo-
mashoz. Herculessel kell beszéln}'ink,
mert & vezet Theseushoz és kiszaba-
ditja fogsagabol. A boltig kell jutnunk,
ahol bort vésarolunk (balra, Cerberus
mellett menjiink be az ajtén, majd a
barlangba, felfelé, az elagazasnal ha-
romszoribalra €5 ketszer jobbra).

A téngerhez menjiink felfelé, a keresz-

tez6désnél jobbra. Usszunk el a hajo-

1g, beszéljiink Minos kirallyal, akia
palotajaba visz. Tavozéban a falon ta-
lalhat6 baltét és a botot vegyiik ma-
gunkhoz. Menjiink be a kozépen lat-

hat6 ajt6n. Itt egy papagéjt és egy iive-

get latunk. A papagéjjal beszéljiink,
majd énjiink hozza és elhullajtott tollait
szedjiik ossze. A zold iiveget hagyjuk

nunk. Az

vegyiink je-

békén. A két oszlop kozott
talalhat6 ajtén menjiink be.
- Daedalus éppen egy repiils
szerkezetetlkész.it, nézzitk
meg_eﬁaposan. Ugyan nem
sok esélyiink van egy elmé-
lyiilten munkalkodéval beszél-
gétni (nem 1s értem, mi a fe-
nének is akarjuk feltartani a
dolgozét?!), de probaljuk
meg. Vegyiik el a polérél a
gyertyat és menjiink ki a szoba-
bol. Balra tarts! Egy varézsajtshoz

ériink és helyes vélasz esetén be 1s lép-
hetiink rajta. A balra lathat6 két vazat

vegyiik fel. Jobbra kiériink a teraszra.
Alljunk sz6ba Arniadnéval -"please
help Me”. Es ekkor kapunk téle ...
na mit ?! .... egy fonalat. A jobb olda-
i ajtén lépjiink be. Es_most jonnek a
sorozatos katasztrofak: az oszlopok
dsszeddlnek, a talaj égni kezd és mi
majdnem panikba esiink, de nalunk
van a két vdza és a teraszon a szoké-
kit. A parazsat ne felejtsiik ott.
Dionéhez érkeziink (kétszer jobbra),

beszéljiink vele, majd mutassuk meg

neki a fejdiszt. A balkonon (ki felfel¢)
vegyiik ki kincses ladankbol és tegyiik

a foldre a parazsat, a tollat, a gyertyat
és a botot. A bothél dsszeeszkabalt
szarny segitségével elrepiilhetiink a szi-
getrdl. A tengerparton menjiink balra
és visszajufollunk az dllomésra. Az~

automataval gyfijtsiink 6ssze harom
drégakovet. Utazzunk egyet, majd
menjiink ki a piacra (jobbra) vegyiik
meg az “Eyechartot”. Az allomason
ismét jatsszunk harom dragakéért. Ve-

gyiink jegyet és jatsszunk tovabb. Ezek -

utan hagyjuk el a helyiséget. Menjiink
felfel¢, utana balra, utdna az 6svényen
jobbra. Elériink egy fahoz, szedjiik le
az almat, amely aranyalméva valik

(micsoda dobbenet?!). Utunk jobbra,

menji.inkjobbra amig visszaériink a fa-
hoz, itt menjiink kétszer balra. A kecs-
keistennel (Pan) kell beszélniink
(jobbra a faig, kétszer balra). A hé-

rom irany kozil a felfelé vezettt va-

lasszuk. A tengerparton egy csénakot

talélunk. Uljiink be a csénakba, ve-
gyiik el a kincses ladankbol az evezd-
ket. Vegyik fel a foldr6] a nédat és a
zsineget. Forduljunk vissza, majd az
eldgazasnal balra egy eldglt oszlopig.
A hézalé novel talélkozunk. Ezek
utan menjiink vissza a kecskeistenhez.

A kincses lidikankbel vegyiik ki a nd-

 dat és Klikkeljiink magunkra. A nad

vagdosasahoz a kardot kell hasznal-

- nunk és a zsineggel kell Gsszekotniink.

Az elkésziilt sipot adjuk Pannak, fgy
tud segiteni az eldélt oszlop eltavolits-
saban. Menjiink balra ott taldlkozunk
Argus-szal és beszéljiink vele. A bolt-
ban vésérolt “Eyechart”-ot hasznaljuk
rajta. A sipot vegyiik el Pantdl és
Argus-t altassuk el vele, hogy nyugod-
tan bemehessiink a kapun, ahol
Caeneus all az ajtéban. Menjiink visz-
s_zd balra, utdna lefelé, majd a kidslt
oszlopnal jobbra és megint jobbra,
majd az eldgazasnil lefelé. Az erdé-
ben elériink Atlas-hoz, akivel alljunk
szoba. Menjiink vissza, hogy megsze-
rezhessiik a .l.lyilat'. Hesperides allo-

mésra ériink (obbra). Vegyik igénybe

a sérkényszgl{eret a szokott médon.
A barlangba kétszer balra fordulva

- jutunk. Beszéljiink a boszorkanyokkal,

utana vegyiik el kedvenc jatékszeriiket
a szemgoly6t, ezért ennek fejében fel-

ajanljak a nyilat és visszamehetiink az

allomasra. Vegyiink jegyet Mycenae-

be. J é'tss_zunk a nyerﬁautomatéval, 18-
mét harom dragakvet gyfitiink. Utaz-
zunk el a sérkanyszekeérrel. Lefelé a
nimfahoz ériink. Rég fiirdtiink (és az
persze nem art). Ha tisztak vagyunk

majd felfe-
¢ vezet
Hermes
halészoba-
jaba. Ova-
tosan koz-
lekedve
akasszuk
le a szan-
dalt, mayd
balra té-

vozzunk.
Utana
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beszéljiink a nimfaval. Kapunk téle
egy sisakot, majd mésszunk ki. Halad-
junk balra és megint balra elériink a
templomhoz.

Vegyiik el6 kincsesladankbol a

csontot és klikkeljiink a templomra.

viaszt a fiiliinkbe és evezziink. Elhala-
dunk a Szirén mellett. Jegyezziik le
milyen dallamot jéfszik (2,1,3,4 ter-
mészetesen a lant hirjai és a mozgaté-
suk sorrendje). Szedjiik ki a viaszt a

fiiliinkbél és visszajutunk az arany

tudunk menni, hogy Heraval talal-

- kozzunk. A teraszon hasznaljuk a

szérnyakat a szokott modon. Elériink
a partra, majd menjiink vissza az al-
lomésra. (utan: lefelé, jobbra, lefelé,

az eldgazasnal lefelé, majd jobbra,

Bejutas: kisérletiink si-
kertelen. A tisztalkodas-
ra felszolitast kapunk.

ST PP

Remélem mindenki na-
gyon szeret "fiirden:"!
Masszunk ki a medencé- &
b8l (Nimfanal), és men-
jiink be a templomba.
Medusa legy6zéséhez
meg kell szerezniink a
pajzsot, ebben Athené se- &

[ e L P

: Jobbra, balra). Menjiink
at a lépen, elériink a
Hydrého_z, it sajnos
egyediil nem boldogu-
e lunk, ezért a faklyatarté
5 fit segitségét kell kér-
 niink. Viguk le a Hydra
fejert. A faklyatarto a le-
vagott fejek helyét kiégets,
nehogy tjra kin6jenek

< ~ (plusz pont). Jobbra el-

git. MT. Pellion allomas-

ra kell eljutnunk, amiben

a térkép is dtmutatast ad

(balra, majd az elagazasnl felfelé,
balra, megint balra, az Arénanal jobb-
ra). Beszéljiink a Kentaurral és adjuk
4t neki az aranyalmét! Nyilunkat hasz-
naljuk az éll_atokral A gyakorlat teszi a
mestert, fgy egyre jobban célzunk. For-
duljunk vissza az allomds iranyaba, a
boltnal menjiink felfelé, igy elériink a -
Hesperides éilorﬁésho_z, majd egy er-
débe. Tarsalogunk Atlas-szal, és 16-
jiik le a giinyol6dé sarkanyt! Jobbra
visszaériink az 4llomésra. Vegyiink je-
ayet Mycene-ba és jatszunk az auto-
matankkal, hogy megint harom draga-
koviink legyen. Utazzunk! Visszatérve
Cycplos-szal talalkozunk. Adjuk oda

neki a bort és ha elaludt lopézzunk el

- mellette, majd menjiink balra. Elériink

az arany gyapj felirathoz, menjiink
tovabb jobbra és a tengerpartnal
megint jobbra. A barpultnal beszél-
jiink a pultossal és fizessiink egy dré-
gakovel. Folytassuk utunkat jobbra és
beszéljiink a kirallyal. Az 6svényen ta-
lalkozunk a sarkannyal. Sajnos a dal-
lamot nem ismenjiik, fgy hidba jat-
szunk a lanton. Beszéljiink Tantalus-
szal, 6 mindig tud tanacsot adni. Ve-
ayiik fel a dragakovet a foldrdl, utana
menjiink jobbra és toniik be a sziklat.
Az arany gyapji felirathoz menjiink,
hogy meghallgassuk a lant a dallamt.
A térkép segit a tajékozddasban, igy
eljutunk a hajora. Vegyiink el6 a kin-
csesladankbol szaraz siiteményt (hard...),
dobjuk el a szikla felé. Inditsuk el a
hajot és megmenekiiliink a sziklafal
osszecsapodasatol. Tomyiink egy kis

[T

ériink Herahoz, aki el-

arulja a varazsajto jelsza-

gyapji felirathoz. Most mar el tudjuk
altatni a sarkanyt és elvehetjiik az
arany gyapjit. Az osvényen menjiink

felfelé, utana jobbra MT.Pellion 4llo-

‘mésra. Itt menjiink jobbra, majd felfelé

elérkeztiink a Mediizahoz, akinek ka-
s;aboljuk le a fejét. Ezek utan vegyiik

 fel a Hermestél ellopott szandalt és a

Nimf4ts] kapott sisakot, majd men-
jiink balra, itt megkapjuk a j6] megér-
demelt plusz pontjainkat. Kovetkezé
feladatunk, hogy a piacon megszerez-
ziik a csillogé aranykantart. Vegyiik
el6 ladikankbol a "Hermes féle" szan-
dalt, klikkeljiink magunkra és az arany
kantar felé repiiljiink. Vegyiik fel a
kantért és repiiljiink vissza, majd men-
jiink lefelé, utana felfelé. Elértiink az
aranyalma fahoz, menjiink balra, itt ta-
lalkozunk a Pegasus-szal. Csak tigy tu-
dunk felszallni, ha felkantarozzuk.
Ezek utan vegyiik el6 a kincsesladank-
bél a botot és a karddal hegyezziik ki,
a kész landzsankat reparaljuk meg (a
verekedésnél kapott 6lmot kell rahe-
lyezni). Szalljunk fel a Pegasus hatara,
Chimaera-nal vegyiik el6 a "szuper”
landzsankat és vagjuk bele. Ismét bol-
dogok vagyunk és tigy akarunk kinéz-
ni, mint "Arnold Scwarzenegger" kis-
koraban. A Pegasus visszavisz a rétre.
Menjiink balra, megint balra egészen
addig, amig el nem ériink az oszlopo-
kig, amit Pan tiintetett el. Menyiink it
balra, majd felfel¢, megint felfelé, el-
ériink Caeneus-hoz vegyiik el a ladi-
kankbol a Mediiza fejét és mutassuk
meg. Szegényke kové dermed, igy be-

vat (I0). Keressiik meg
Minos kirdly hajéjat a Hesperides 4l-
lomds kzelében és tsszunk oda. Az
uralkodé palotdjaban keressiik meg a
varazsajtot. Ugonjuk 4t a bikat, majd
menjiink a teraszra hasznaljuk a szér-
nyakat. Menjiink Hera palot4jaba.
Két lehet6séget ajanl fel; vagy elhagy-
juk a palotat a kulcs segitségével,
vagy véllaljuk a h8soknek kijaro ve-

ARTASSZERVEZO'ES

Budapest, VI. Vorosmarty u. 58/a
( az udvarban)

KLUB 6000

KEDVEZMENY!

Bovebb informaciot
a helyszinen, vagy a
13-45-867 telefonon kaphat!

szélyeket. Ha meg akarjuk tudni, ki
volt az apank, valasszuk az utébbit.
Menjiink be a boltivnél. Minos ki-
raly ismét hajékazni visz, melynek
végcélia Kréta szigete. Az it nem
mondhato unalmasnak, hiszen a ki-
raly gyfiriijét kell megkeresniink a
vizben. A helyes irdny: "¢, €, k, &, k,
k, d, d, k", ha nem 6l uszkalunk,
akkor a capa f6fogasa lehetiink. El-
ériink a Sirénhez, aki visszaadja a

~ gyfir{it é még meg 1s koronaz. A ki-

raly megoriil, hogy milyen j6 bava-

~ rok vagyunk, ezért tjabb préba elé

allit. Sajnos én nem szeretem a labi-
rintusukat és ezért az "ORACLE"
segitségéhez fordultam. lgy kikerii-
liink a labirintusbél é Minotauruszt
kell atugornunk. Minotaurus kiiité-
sének stratégidja: kezdjiik el verni a
szarvat majd a fejét, egy bizonyos
1d6 utan kidsl. Kapunk megint egy
kis plusz pontot meg a szokasos iidv-
rivalgast. A fonal segitségével vissza-
ériink a bejarathoz. Kérdem én mi
johet még ezek utan?! Na mi, a vég!
Elérkeziink Zeushoz , aki elarulja,
hogy 6 az apank.

Adonis

TAGOKNAK




Game-Port

. Januar

199

Winchesterek:
210Mb Quantum AT-BUS 18.160
[ 270Mb_Quantum AT-BUS 19.160
nc 0 M P Kn R ATHS T
520Mb Maxtor AT-BUS 26.640
| 720Mb Wester Digital AT-BUS 49.992
Szent Laszl6 utca 74/A. Kirdlyhago utca 2.  Katica utca 9. 1400Mb Ouantum £ 711,002
1135-Budapest 1125-Budapest 1191-Budapest [ 2200Mb Quantum sosi__| 130,692 |
Tel:06-30-410500 Ha igen, akkor gyere el személyesen Uzletiinkbe és
Babyhéz, 1.44Mb FDD, IDE+ 14" mono VGA + 256Kb__| 14" Daswoo color SVGA + 512Kb VGA kértya érdekldd] a részletekrdl!
2S1P1G, 101 gombos billentydzet | 210Mb | 260Mb | 420Mb | 210Mb | 260Mb | 420Mb | 520Mb | 720Mb Ne sokat gondolkozz, mert lekésed]..
| A386SX-40MHz, 2Mb RAM | 57.056 | 58.056 | 60.888 | 71.888 | 72.888 | 75.720 | 80.368 | 94.528
A386DX-40MHz, 128KC, 4Mb RAM | 68.880 | 69.880 | 72.712 | 83.712 | 84.712 | 87.544 | 92.192 | 106.352 |
C4865LC-33MHz,_64KG. 2Mb RAM 60.120 | 61.120 | 63.062 | 74.052 | 76.062 | 78.784 | 83432 | e7.602 | | Monitorok:
U4B6SX-33MHz, 256KC, 4Mb RAM | 75.672 | 76.672 | 79.504 | 90.504 | 91.604 | 94.336 | 98.984 | 113.144 14" SVGA mono (800°600) 10.480 |
[C486DX-33MHz, 256KC 4Mb RAM | 80.302 | 81.392 | 84.224 | 95.224 | 96.224 | 99.066 | 103.704 | 117.884 |14 SVGA oolor AXION vagy Daewoo (1024°768,0.28) | 23520 |
C48BDX40MHz, 256KC, 4Mb RAM | 81.712 | 82.712 | 86.544 | 96.544 | 07.544 | 100.376[105.024 119.184] | 14> SVGA color Daowoo (1024'768, 0.26, LR) 26.802
C486DX2-50MHz, 256KC, 4Mb RAM | 82.432 | 83.432 | 86.264 | 07.264 | 08.264 [ 101,006 105.744] 119.904 ] | 14" SVGA color Daswoo (10247768, 0.26, LR, NI) 28.480
488D X2-68MHz, 256KC, 4Mb RAM | 92.072 | 83.072 | 95.904 | 106.904 | 107.904]110.736] 115.384 | 120.544 | | 15" SVGA color Axion (12601024, 0.26, LR, NLDIG) ____ 36792
A486DX2-80MHz, 266KC, 4Mb RAM | 98.632 | 09,632 | 102.464 | 113.484] 114.464 | 117.206] 121.844 [ 136.104 ] | 17 SVGA color Daswoo (1260°1024,0.26, LR, NLDIG) | 89.600 |
1486DX4-100MHz, 256KC. 4Mb RAM] 128.136 | 129.136 | 131.968 ] 142.968 | 143.968 | 146.800| 151.448] 165.808| | 21" SVGA color Daewoo (1280°1024, 0.28, LR, NI, DIG) 208.000
Pentium 60MHz, 512KC,_8Mb RAM | 163.176] 164.176 167.008] 178.008| 176.008 | 181.840 | 186.488 | 200.648 |_14" Gveg monitor filter, foldelhetd, “kantdros® 720 |
Alaplapok: Processzorok: : Memdria elemek:
| 386SX-40MHz 6.720 CYRIX AMD INTEL 414256 DIP RAM 582
386DX-40MHz 128Kb cache (CHIP AMI) 10.560 | | 486DX-33MHz 12.080 17.440 19.992 |_266Kb SIMM 70ns 1.432
486SL.C-33MHz 64Kb Cache (ETEQ, IBM OEM) 9.784 | | 486DX-40MHz 13.840 19.192 - |_1Mb SIMM 70ns 3.928
486SLC2-50MHz 12.120 | | 486DX2-50MHz 14.120 19.620 20.992 4Mb SIMM 70ns _ 13.992
486DLC-40MHz 128Kb cache (AMI) 12.680 | | 486DX2-66MHz 21.680 23.120 23.760 4Mb SIMM 70ns 36bit 15.992 |
486DLC40MHz_128Kb cache, 2 Vesa LB (OPT|, AWARD) | 14.480 | | 486DX2-80MHz - 30.320 - |_8Mb SIMM 70ns 36bit 32.892
486DX-XMHz 256Kb cache, 2 VESA, NoCPU (ALI, AMI) 9.992 486DX4-75MHz - - 52.400 |_16Mb SIMM 70ns 36bit 63.992
488DX-XMHz 256Kb cache, 3 VESA, Dark Green funkcié 10.992 486DX4-100MHz - - 58.800
586 Pentium 60-68 MHz, 512Kb cache, PCI, VESA 37.992 | | 586 Pentium 80MHz - 49.840 IQB AVIS ULTRA SOUND
588 Pentium 80-100 Mhz §12Kb cache, PCI, VESA 49.200 586 Pentium 86MHz 62.880
— | 586 Pentium 90MHz - - 75.440
Processzor ventilldtor 696 696 696 Gravis Ultra Sound:
Floppy, CD-ROM Drive-ok: Coprocesszorok: 18,992
1,2Mb FDD Panasonic 4.920 | UisI4870LC-40MHz 1002 Gravis Ultra Sound Max:
1,44Mb FOD Sony vagy Panasonic _ 3.552 | "ULSI487SLC-33MHz 3.600 28.992
Panasonic CD-ROM dupla sebesséq(, vezérld kartya 15.992 — —
Araink a 25% AFA-t nem, de 12 hénap garanciét tartalmaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek. Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!

CD-ROM Csomagkiildo Szolgalat

mini arak
g —®— -
kérje ingyenes katalogusunkat

ByteStore Mail-Order Kft
ViLk. Kazinczy u. 11

1076 Budapest
Tel./ Fax : 141-6127

Byte p1L-T¢-

# Mail-Order Kft

p-rRoMiWORLD

7 oAktualis valasztek g9 7 o
j Uj

U allapotban lévs INTEL 486 DX szamitégép,

len, de csak 99.000,- Ft. 1885-131 (Molnéar lakés)

Gravis-os contact-ot keresek.

Zsolnai Mihély, Csékaké, Dedk u. 29.

Aprohirdetés

SVGA monitorral, 210-es wincsivel, stb. eladé. Hihetet-

PC grafikus allomanyokat (képeket) cserélek. “
Levélcim: Fekete Laszl6 Zsolt, 1172 Bp., Petri u. 43.

CREATIVE

SB16 & SBAWE32

¢ Telieskord szaktanacsadas

¢ Ingyenes bemutatd sok képpel és zenével

¢ Csak nlunk lelhetd programok, utility-k ingyen

Advanced

GRAVIS

GUS ¢ GUSMAX

MICROSOF T
WINDORS
COMPATTOLE

1149 Budapest, Angolu. 24/B

Tel.: ¥ 163-2879.fax:251-3673

ELEKTRONIKAI KFT. Pé&cs

tel./fax: 72-326-781
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Miszer és Informaciotechnikai Kft

A4

Multimedia Meeting Point

Oridsi CD valausgtek [felndtteknek s/ |
Multimédicy sgewmitgepek , CD olvasdk |
Hangkdntyak és hangsgordk |

Video keutydk !
Studidsgintiv PC-y video-esgkogok |
Microsoft sgoftverek !

S gamitastechnikai kellékek
Fantosgtikus bevegeld avak !
Ajondékok !

Minor Multimedia Meeting Point - 1075. Bp. Madach Imre 1t 2-6.
Tel : 322-8208, 322-4027

PrC

konfiguracidk

CREATIVE

Sound Blaster 2.0 6.500,- )
Sound Blaster PRO 10.000-  héz, 4MBRAM, 1.44 FDD, IDE,
| Sound Blaster 16VE 12200'_ 512k VGA, b|”3ﬂtyu 210MB HDD
Sound Blaster 16MulticD ~ 16.100,-  386DX-40, MONO 68.607,-
Sound Blaster 16MCD ASP 20.400-  386DX-40, SVGA 83.962,-
Sound Blaster AWE32 31.900,- 486SX-40, SVGA 92.212,- |
| SB CD-ROM Upgrade 20.100-  486SX-40, SVGALR  94.082,- |
gm:!gg ;'f E gg’ggg " hz AMBRAM,12+1.44FDD, |
Sgn'iscmry Bk W 100 IDE+, 1MB VGA, bill, 210MB HDD
SBGame Blaster Pack 44900 JoouK-A0cx, SVEA  105.412,-

SB Multimedia Office Pack 76.800 -
SB DigitalEdge 3X Pack 92.800 -
SBS-38 aktiv hangfal 2.900,-
SBS-300 aktiv hangfal 10W 12.100 -

109}
TURTLE BEACH

|
486DX-40cx, SVGA LR 107.282,- |
mint a fenti, de VLB vezéridkkel |
485DX2-66c, LR,NI 14" 119,613,

486DX2-66¢c, LR,NI 15" 130.613,-
Az arak AFA nélkiiliek

Tobb, mint

|

Monte Carlo 14.000 - 700 CD.ROM
2‘10“‘3“"‘3‘ g; ggg GAME, EDU, ADULT, HOVEE, GRAPH, SOUND, DESKTOP, DI |
ropez 000 - P ol
Tahiti 2900- MAR 2.000,-Ft-tol |
Maui 24.900,- i
Wave for Windows 11.000- £ s ;
MultiSound s9900- ESZ @ KEP
Turtle Tools 8.500 - |
Quad (Tahiti) 49.900,- i
Quad-Software 29.900,- Mucterzp;ig'ﬂ !
i GdRA v’fooo 1065 Budapest, Lazdru. 10. |
rasoun 000 S |
Ultrasound MAX 28.400 - (a2 Operahdz mogott) |

512KB bovités US MAX-hoz 4370~ 11313502, 131-3503, 131-3504

| PENTIUM 90 MHz PCI SZAMITOGEP

386-SX-TOL
PENTIUMIG

KOMPLETT SZAMITOGEP
KONFIGURACIOK

oTmm

| COMPUTER

i

T

386 SX 40 MHz SZAMITOGEP 60.900 Ft
2 MB RAM, 210 MB HDD, 14 MONO SVGA MONITOR/512 KB VGA

386 DX 40 MHz SZAMITOGEP 128 KB CACHE 85.900 Ft
4 MB RAM, 210 MB HDD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA

486 DX2 66 MHz (Intel) SZ.GEP 256 KB CACHE 113.590 Ft

4 MB RAM, 420 MB HDD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA, 3 VESA LB, GREEN
PENTIUM 66 MHz PCI SZAMITOGEP 239 900 Ft
8 MB RAM, 540 MB SCSI HDD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0.28, LR,/1 MB VGA

279 900 Ft
8 MB RAM, 540 MB SCSI HDD, 15" SVGA MONITOR NI, LR, DIGIT/1 MB VGA

A KONFIGURACIOKBAN 1.44 FDD, BABY HAZ, ANGOL VAGY MAGYAR
BILLENTYUZET ES 25/P/G KARTYA

VESA VGA KARTYA miroCRYSTAL 10 SD 17 590 Ft

IDE KARTYA PCI BUS-0S 3.900 Ft
VGA KARTYA 1 MB AGX PCI BUS-0S 26.990 Ft
486 DX2 66 MHz ALAPLAP 4 PCI, 2 VESA  44.800 Ft
486 DX4/100 MHz ALAPLAP 4 PCI, 2 VESA 94.800 Ft

" A7 ARAK AFA NELKOLIEK,
KESZPENZFIZETESRE VONATKOZNAK
£S 142 EV GARANCIAT
TARTALMAZNAK.

KIEGESZITOK: VESA ES PCI LOCAL BUS VGA ES IDE
KARTYAK, NON-INTERLACED ES LOW RADIATION MONITOROK.

FEFO

9rF

FEFO KFT. 1073 BUDAPEST, BARCSAY U. 6.
T.: 267-8980, 267-8981 F: 267-8958,

1122 BUDAPEST, KRISZTINA KRT. 11.

T+F: 202-1225

7621 PECS, MUNKACSY U. 9.

T+F: (72) 326-186

SZAMITOGEPEK. NYOMTATOK ES ALKATRESZEK

Szémitdstechnikai és Szolgdltatd Kit.
1182 Budopest, Hargita tér 15.

Gomputep Tl (361(1:292-6226

Fax.: (36)-(1)-294-5609

Sound Blaster 8400.-

Sound Blaster Pro 12800.-

Sound Blaster 16 15600.-

Sound Blaster 16 Multi CD 21100.-

Sound Blaster AWE32 41000.-

3DO Blaster 71600.-

Midi Blaster 30000.-

Video Blaster SE 37900.-

Video Blaster RT300 64000.-

Wave Blaster 2 for SB16 24900.-

Panasonic CR-562-B 25000.-

Venturer Ext. Double Speed CD-ROM  27500.-

Csatolékartya CD-ROM-ok hoz 2625.-

7 ’
PC-CDROM-00 Yatélok!

Al-Quadim 4950.- Shareware Trio 5895.-
Carol Lynn 3390.- Space Shuttle 1950.-
Critical Path 4610.- Strike Commander 8970.-
F15 111 2270.- Subwar 2050 6720.-
GS 2000 2270.- Syndicate 7740.-
Inca 5390.- TFX 3920.-
Iron Helix 4390.- 7th Guest/Dune 7500.-
Mad Dog I 4340.- Battle Isle II 7500.-
Mad Dog II 7960.- Cyberwar 7500.-
Mega Pack 1950.- Delta V 7000.-
Quantum Gate 4610.- Inferno 7750.-
Ravenloft 7390.- Outpost 6750.-
Reunion 7860.- Wing Commander Arm. 6375.-
Rise of the Robots 8000.- Wing Commander Delux 6750.-

Cégiinknél oktatéprogramok, CD-I lemezek széles valasztékban kaphaték!
Araink az AFA-t és 1 év garanciat tartalmaznak! Araink az
arfolyam fiiggvényében valtozhatnak!

l-lod -aul 29 - |
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Vissza a repiilés kezdeti korszakaba, ami-
kor nemhogy lokhajtasos, de még repiil6 is
alig akadt! Ekkor még masok szelték az eget:
ki ne ismerné az énést léshajokat, ha més-
honnan nem is, akkor-a Hindenburg éridst
katasztréfajat landolds kozben a Lakehurst
reptéren, New Jersey-ben, 1937-ben. A kor
hése Graf Zeppelin, aki megalmodta, majd
megalkotta ezeket a repiil6 monstrumokat.
Sokan probalkoztak ekkor sajat léghajécée
beinditésaval, ezen fiatal (és kevésbé fia-

tal) de mindenképpen vallalkozo szellem -

tiremberek koziil alakithatunk mi is egyet
a programban...

A jéték a Zeppelin korszak kezdetétdl
egészen az 1940-es frankfurti hangérpusztu-
l4sig; kalauzol benniinket, amikor is a néme-
tekbd] kihunyt a tovabbi lelkesedés a léghajok
irant. Ez egy korszak végét jelentette...

Betoltés utan kivalaszthatjuk, hogy egy
vagy két jatékost ohajtunk, nevet adhatunk

Jatékosunknak, valamint elsé léghajonknak és

mér indulhat is a kihfvés. A foképernycn,
ahol majd a fél életiinket eltolniik, lathatjuk a
kivalasztott emberkeét, mellette egy naptart,
amivel a heteket ugorhatjuk és még sok mést
is, de azt mar nem ebbe a mondatba from,
mert akkor egy mondat lenne az egész lefrés.
Talalhat6 még rajta egy vilagtérkép, koriilotte
egy csomo varosnéwvel. Ezek azok a varosok,
ahové a Jaték folyamén eljuthatunk, mert van
légkikotgiik. Ha itt a neviikre klikkeliink,
egy rovid infot kapunk az ottani helyzetrél.
Jobboldalt fenn léthatjuk a jelenlegi Zeppeli-
niink adatait. Valtogathatunk a harom koz-
vetleniil irdnyithat6 léghajénk kezott, dea
“programozott” utakon ezeken kiviil még
tarthatunk néhanyat. Baloldalt egy cso-
mo6 gomb van, amikkel sok mindent csi-
nalhatunk, tobbek kozt elérhetjiik ket a

funkcidbillentytikkel is. Roviden lefrom
hasznalatukat:

Production: itt tudunk gyartani és felfe-
dezni. A fels6 allithat6 szdm a munkasok
szédma, az als6 a legyartand6 mennyiség.
Alatta lathatjuk egy gép épitési idejét, az
tisszes megrendelt mennyiség befejezésének
az idejét (ha egyet rendeltiink a ket ugya-
naz), az arat és az anyag arat a piacon.
Mellette a két oszlop a sajat tulajdonban
[év6 és a piacon talalhat6 anyag- _

ket is - ezért nem érdemes ész nélkiil felvenni
a munkasokat és mérnokoket)

Sched. flights: a programozott titvonalak
beallitasa. Csak depok kozott lehetséges,
azok fenntartasa viszont koltséges. Harom
menedzselési szintet lehet beallitani, ett6]
fiigg milyen profin iranyitak az adott utat.
Az J/O meniit az ESC billentytivel érhetyitk
el, ahol még ki/be kapcsolhatjuk a hangot és
a “torténelmet” is. Ha 3z lirgénk portréjara

oldalon fogadhatunk fel mérno-
koket a fejlesztéshez.
Airship: javiteathatjuk a haj6-

kat, feltslthegjitk iizemanyaggal és [0

tolt6anyaggal. Azt gondolom min-
denki tudja, hogy a hélium dréga, |
viszont kevésbé robban, a hidro-
gén elnye pedig az olcsosaga.

V=i
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* 7] balkikk vlast ki valamit, miga

|l jobbal visszatérhetiink az eléz6
¢ képernydre.
| Nem akarok most pontos lefrdst

Ay

21} £ o 501 — sevwanon: ron o in —sror— | egy-Két tippet kaptok, hiszen tgy-
E sem olyan bonyolult.

Fly: ezzel indithatjuk el a hajét, miutan
beallitottuk a jegyek arat.

City: dumcsizhatunk Rosanne-nal, meg-
nézhetjiik a rekordokat, kitiintetéseinket és
felveheiik a kiilonbozs szallitmanyokat.

Finances: bepillantést nyeriink a t6zsdére,
és sajat pénziigyeinkbe is (itt lathatjuk a bére-

- az els6 - mondjuk - tiz évben elég lesz az
az egy Zeppelin, amit kezdéskor kapunk.
Kiilénben nagyon réfizetiink.

- a korai léghajétipusokkal ne nagyon.
kockéztassunk meg egy interkontinentélis
utazast. Vanjuk ki szépen amig elég6 ha-
j6ink lesznek.

- kezdetben ne nyissunk “programozott”
utat, szintén csak rafizetés lesz a jutalmunk.

- érdemes gyakran benézni a részvénypi-
acra, ugyanis (mint az ilyen helyeken ez dlta-
laban szokésos) valtoznak az rak.

- ha elég béséges az anyagi hatteriink, ér-
demes néhany extra munkast felvenni, fgy
hamarabb lesz kész az j léghajonk, hama-
rabb hoz pénzt a konyhéra...

- vigyazzunk a hajéinkra, mert ha fel-
robban vagy lezuhan, akkor az elején nincs
mésik és a cégiink hirneve sem foga az
eget verdesn.

- érdemes gondolkodni mieldtt elfoga-
dunk egy megbizatést, de még a biztosan be-
tarthatdnak t{inG szerz6déseken is rajtavesz-
hetiink, ha egy vihar kbzbeszol.

- aprop6 vihar! NE menj keresztiil rajtuk,
99%, hogy a léghaj6 (rég)muiltté lesz. Es
visszamenni még mindig biztonsagosabb,
mint megkeriilni.

- ha mér program-repiilésre adod a fejed,
gondold meg, mennyit kérsz a jegyért, nem
til 16 dolog tok iires gépekkel funtkazni a
Fold koriil.

- egy roncesal nyugodtan elindulhatunk,
legfeliebb nem fog megérkezni...

- héditgassuk Rosanne-t szépen. Egyes
varosokban tudjuk elkapni. Az egyik cél,
hogy 6t is megkapjuk feleségnek (izlések és
pofonok... - az 6 fzlése legalabb vildgos:
Pénz beszél, kutya ugat!).

Egyszerti kis stratégiai programré] van
526, nagy stratégaknak nem jelenthet gondot.
Ez egyszerre elénye is, hisz kevésbé erre be-
&llitott agytiak is konnyen élvezhetik, és hat-
rdnya is, mert nem olyan nagy a kihivas. De
egy ideig jol el lehet szorakozni vele...

Pelace

Tl szte I t H omo Sapl ens ! On most egy haromfordulés jaték elsd feladatdt
litja. Az aldbbi mezébe 2cm-es nagybetiikkel (!) irtuk be cégneviinket. Irjon, telefondljon
vagy jojjon el, hogy elmondhassuk a mdsodik fordulé feladatdt, melynek teljesitésével eqy
486-0s szamitigéphez juthat!!
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Valamikor réges régen, Krisztus
utdn dgy 2123 koriil joit el az
id6, mikor a Fold és a Nap-
rendszer lakottsdga kritikussd
vdlt. A talnépesedés lekiizdésé-
re tirszonddkat és tirhajékat
kiildenek szét szerte az Univer-
zumban - 1] bolygék, foldi élet-

re alkalmas naprendszerek utdn

kutatnak. Az egyik hajé, fedél-
zetén egy holggyel, gyanis asz-
teroida kozelébe ér. A fedélzeti
szamitogép életjeleket fedez fel
a bolygéméretii aszteroiddn

- kézelébe érve fortelmes csd-
pok ragadjdk meg az tirhajot.

Hamarosan robbandsok rdzzdk

meg a hajét, majd minden el-
csendesedik; mindéssze egy se-
gélyhivdst kozvelitd tirszonda
pittyegése jelzi, hogy valami
rettenetes tortént. A jdtékban
az elttint hajé utdn kiildott ma-
gdnyos harcost alakttjuk, aki
- még gy, a monitor el6tt iilve
is mondhatom - haldlmegvets
bdtorsdggal kozeliti meg, majd
landol az aszteroiddn.

Virgin mar megint félelme-

teset alakitott: kiadta két

CD-n az 1994-es év siker-
jatékat, a Creature Shock-ot! Végre
egy game, ami egyszerre vérfagyaszto-
an 1zgalmas .
és lenyligoz6-
en latvanyos!
Mindemellett
pont elég ne-
hezen jatszha-
t6, kis odafi-
ayeléssel, ter- §

vezgetéssel,

bolygéjara iranyitanak benniinket.

N e’ Az elst palyahoz hasonléan az tirha-

taktikazéssal végigiatszhaté (bevallom,
nekem nem sikeriilt minden palyat
100 %-ig végigvinnem). Ha nem vagy
eléggé “expert” az egér kezelésében,
gyakorol] Windowsban! Jellemz6 a ja-

tékra, hogy az 1.2 gigabéjinyi anyagot

ot grafikus, harom koder, és rengeteg
segitd kéz puhitotta addig, mig végs6
formajaban meglatta a napvilagot. '

A jaték alapvet6en ot, nagyrészt
“ész nélkiili” [6voldoz6s palyabel
all, amelyek dichéjban a kovetkez6k:

Mission to Saturn
- tirhajénkat aszteroidame-
z26n keresztiil, ocsmany firlé-
nyek és hajoik kozott kell ve-
zetniink, kozben persze I6ni,
mint egy barom, aztan a
megjelend anyahajot 1s j6l
meg kell sorozni e

Aboard the Alien Ship |
- az ellenséges tirhajén bo-
lyongva (ami koriilbeliil Ggy néz ki,
mint egy elefant tilméretezett bélrend-

szere) kell megkiizdeniink néhany ap-

rébb” termetif szornnyel. Jonnek per-
sze nagyobbacska rusnyasagok is,
ezekkel mar
tobb gondunk
akadhat
- lézert neki!
Bl Mission to
B Tethys

| - (jabb kiilde-
tésiinkben a

Saturnus 3.

j6t kell iranyitani, ezdttal a felszinhez ~ ha lathato a szormy gyenge pontja!

kozel. Viszonylag rosszul si-
keriilt landscape-anima-
cidban kell millionyi ellensé-
ges {indrgdnyt kinyirni: nem |
konnyfi feladat

Inside the Dome - itt a
masodik palydhoz hasonléan,
egy tirdlloméason gyalogszer-
rel, egy szél lézer-
stukkerrel kell kiilonfele te-

remtményeket likvidalnunk
Aboard the alien

. | Mothership - a végs lesza-

molashoz kell kinyuvaszta-
nunk egy irdatlan nagy, és
i hatborzongatéan ocsméany
. szornyet.

A Creature Shock kétfajta lovol-
dozésbdl all. Az egyikben trhajét

~ kell iranyftani, és kozben kigyepal-

ni az ellenséget. A masik izgalma-
sabb, ekkor ugyanis egy-egy labi-
rintusban bolyongva kell a legkii-
lonfélébb szornyeket legyilkolnunk.

Hésiink szemszogébsl nézve, ei()’fe
kiszamolt animéci6 mutatja az utat
(vadallat, uraim vadallat!). Egérrel
mozgathatjuk az irdnyjelz6t (és a
bal egérgomb megnyomasaval va-
laszthatjuk ki dtirdnyun-
kat), vagy a célkeresztet.
Ez automatikusan a megfe-
lelére vélt, ha a folyosékon
bolyongunk, vagy ellenség
kozelébe keriiliink.

A jaték soran nem art
néhény alapvetd dolgot

észben tartant:

- tett CREATURE.SET fgjlban a 9.

_ _ csak akkor nyiss tiizet, ha lat-
hat6 az ellenfél gyenge pontja
(ekkor a célkeres_zt forméja
megvaltozik). Ellenkez6 eset-

ben elfogy a tiizersd (és a na-

———

gyon hasznos pajzsod is), és
csak néha-néha tudsz tiizelni
- ha tiilsdgosan er6s az ellenfél,
és nehezen fogy az energidja,
hasznal] el egyet-egyet a hdrom “smart-
bomb”-bél (Space): csak akkor hatasos,

- figyelj a barlangban az animécié
mozgasra! Ha valahol félrenéz az tirha-

105, oft valami-

nek lennie kell.
fgy plusz energi-
ara tehetsz szert!
- harcolj ész-
szel, figyeld ki,
milyen mozgasfa-
zisokbol 4ll dssze
a szbrny anima-
cidja. Ha véde-
kezik, timadj, ha
elérenyomul és
feléd harap vagy
dof, nyomd az
egér jobb gomb-
jat! Ekkor akti-
valod a pajzso-
dat - ez szintén
fogyasztia az
energiad (ami
persze lassacskan magétd] jratoltodik).
Még egy tipp: ha nem tudod végigat-
szani a palyakat, frd 4t a winchire telept-

bajt tartalmat 04-re, igy mind az 6t pa-
lya koziil valaszthatsz.

Mr. Chaos
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CyberSpace laz

Honnan is in-
dult az oriilet?
Vizsgalgattam a
dolgot és arra
jutottam, hogy
a ShadowRun

sem hallottak lyet szamta-

felole egy kis lan kovetett.
izelito. 1990- Egy kiilon-

ben a FASA leges jatek-
Corp. kiadta rendszer és egy |
Robert N. felelmetes vilag

korvonalazodott
benne.

Charette: Never
deal with a

—
o
s

TDE OF LFER0300L)

A jovo harci robotjai
elevenednek meg elottiink
egy ket jo bunyo erejeéig
felgerjesztve lanyha adre-
nalin szintiinket.

Reccsennek a csavarok,

rop- &
pannak a hidrauli-

kak, amikor egymasnak
fesziilnek a robotika
csucsmodelljei.

A Street Fighter és a
Mortal Combat utan a fu-
turisztikus verekedés ki-
ralya a Rise of the Robot.
Nagyszeriien komponalt
koreografia, csodalatos
animaciok és fantasztikus
renderelt grafika. Az hogy

L ot {31

jatékrendszere- g

tol. Az meg mi d

a mano? - ker- A o e o __ i
dezhetik most R o
néhanyan. Dragon ci- ok
Ezért azoknak,  mii kény- . . ‘: &
akik még soha  vét, ame- &

=

I

A fantasy és a techno
elemek keveredésebol
sziiletett utopia meghodi-
totta a vilagot. A multina-
cionalis vallatok és az
arnyvadaszok mind részei
egy gigantikus rendszer-
nek, amely termeészetesen
sajat torvenyeit kénysze-
. riti a benne léte-
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| szep,
persze nem minden. Kissé
erhetetlen, hogy ezek a
remekbe szabott monstru-
mok miert is csépelik egy-
mast, de ezzel természe-
tesen senki sem foglalko-
zik. A jatekban egyebkent
megelevenedik a Termi-
nator plazma robotja és
specialis tarsai, amelyek
mindegyike sok extra tu-
lajdonsaggal és valtozatos
tamadas tipussal rendel-
kezik.

Aki szereti a ilyen acel-
orlo csorompolést most

cialis fegy- -

dlmenzlot. Ebben a kor. ot
nyezetben egyetlen ertek -. :
maradt az informacio, e
amelyért harcba indulnak

a Cybertér lovagjai. lnfor-
macios csatornakban,
adatbazisokban és pro-
cesszorokban folyik a tit-
kos habora embertelen :
feltetelekkel.

A gyengeék elbuknak, az
erosek igazsagot szolgal-
tatnak.

Aki melyebben érdek-
lodik a tema irant, azon-
nal szerezze be a
Beholder Kiado magyarul
megjelent ShadowRun
koteteit. (Eddig ketto -

A sose kezdj sarkannyal
és a Jol valaszd meg az
ellenségeidet - jelent

meg.)

.....

kielheti magat ebben a
programban.

A dokumentacio egyeb-
kent most is a “vegy egy
nagyobb gépet” jelszoval
kezdodik. Ez mar a soka-
dik a 486-os kategoriaju
jatekok soraban.

Aki a Cyberspace jate-
kait kedveli nem art ha
felvértezi magat egy jo
sebessegii monstrummal,
s némi winchester kapaci-
tassal.

- Mostantol tehat iisd
vagd, nem apad, nem
anyad!
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- mutansokkal nehezitett
- terepen keresgélni a

- fégonosz utan. A nehéz-
~ ségeket a kiilonb6z6 ne-
~ hézségii csapdak, akada-

lyok biztositjak, melyeket

néha csak a Cyberspace-
~ ben hatastalanithatunk.
- Az utunkat sokféle

informacio segiti,
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Amikor meg-
lattam az intro-t
teljesen lenyii-
gozott az a
technika amely-
lyel a progra-
mot elkeszitet-
tek alkotoi.

A CyberSpace
urai termesze-
tesen megte-
remtették a sa-
jat jatekaikat,
mint ahogy azt
annak idejen a
Lawnmover
Man c. filmben
lathattuk. Most
ezek egy részeét
jatszhatjuk
vegig(?). Valo
igaz a jatekhoz
nélkiilozhetet-
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zison a rosszfiok veszikat
a hatalmat. Fohosiink

m’egfelelo alapfelsz‘ereles '
~hianyaban kénytelena

ezek egy része
altalaban azonnal feldol-

~ gozhato a média-lejat-
~ szonk segitségével.

Masokat azonban csak a
szamitogép terminalo-

kon keresztiil szerezhe-

tiink meg.

A sajat interfésziink
segitsegevel azonnali,
kozvetlen kapcsolatba
keriilhetiink a bazis fo
elektronikus agyaval.

Megtanulhatjuk a prog-
ramok és informaciok
megszerzeésenek illegalis
utjait, csatazhatunk az
ido és a nehezedo JG-al

lenek a klbernetlkus be-
epitések, mert nekem na-

gyon ritkan sikeriilt a ref-

lexeimet hoz-
zaigazitani a
feladathoz.

A ter es ido

orszagutjain L

szaguldo

' (jelentét-
. gatlok). Szoft-
- vereinket

update-el-
hetjuk, igy nagyobb esél-
lyel kiizdhetiink.

A bazist jobban megis-
merve, mind nagyobb az

s o o i Ji= [ 3 232322232
L o L L PEPRCEERR 2 L L

eselyunk a gyozelemre
Ebben segit az automata
terkepezo program, amely
minden mozdulatunkat
rogziti. Specialis targyak,
fegyverek birtokaban egy-
re jobban szoritjuk a hur-
kot ellenfeliink nyakan.

Cyber-zsokék iigyessége
szerintem mindenki sza-
mara nagy kihivast jelent,
igy a jatekok sokaig el-
vezhetoek.

A tokeletes kidolgo-
zottsag, remek sebesseég-
gel is parosul, neha meg
kicsit gyorsabb is mint
kellene. Az egész jatek
egy zsenia-
lis gep
~ nagyszeru
" ' munkajat
~dicséri, hi-
szen a
Cyberwar
nem johetett volna létre,
ha nincs a Silicon Grap-
hics. Kalandra fel.

A jatekban a digitalizalt
hang-effektusok és szo-
veg is remekiil kiegeésziti

SUSTER SFOCC

: Stilusaban az
Ultima Underworld-re
emlékeztet. A Looking
Glass Technologies mar
korabban is letette a
munkajat a szoftver
piacon.

A Doomnal lenyegesen
igényesebb, logikai felad-
vanyokkal nehezitett, jo
stratégiai érzeket igénylo
programot szinte minden
jatekosnak szivesen ajan-
lom.

a futrisztikus hatasokat.
Egy kicsit ugy ereztem
magam, mint annak idején
a Seven Guest esetében.
Most a 3 CD is keves, de
maga a jatek egyaltalan
nem olyan kiemelkedo a
fantasztikus grafikai mun-
kan kiviil.

Ennyi mara a tudomany
és technika ujdonsagaibol.

Shy




Fenséges Rivdlpi Bercegnom! Braga Fzabellal 1502, Port Fahells  Ef Spanpolorssig

fgéretemhez hiven roviden t4jékoztatom az utébbi évek eseményeir6l. Mikor néhany éve utolsé pillantést vetve a kodbevesz6
hazai kikétére, hajém orrét nyugamak fordftottam, még nem tudtam, hogy mi vér rédm. Lefrhatatlan érzés keritett hatalméba, mikor
hossz vitorlézés utn megpillantottam az Ismeretlen Foldet! Istennek hal4t adva tfiztem hazédm lobogdjét a buja erddk koszomzta hs
obol partjanak fehér homokjaba, a korona dics6ségére megalapftva Uj Spanyolorszégot. Letelepedésre alkalmas he- s
lyet kerestem a partkézelben, figyelve az élelem termelés és az ércbanyészat lehetségére. Megfelel6 helyet
taldlva megalapftottam elsé kolénidnkat, /B-Build colony/, melyet kirélyi édesanyjardl és Onrél Port
Isabell4nak neveztem el.
A levelemhez mellékelt festményen l4thaté koléni4nk, a megépiilt hazakkal és méthelyekkel, mellette a k-
& zeli erddk, banysk, iltetvények, a tenger, a szabadban dolgozé emberek és az altaluk megtermelt javak. Az
b als6 sorban a telepiilés Arukészlete szerepel, 100 egység | hajérakomény /kevesebbet is szallithatunk, ha az
_3_ egérrel torténd berakodaskor a shift billentyfit is nyomva tartjuk/. Az 4ruk feletti hérom képbél az els8 népiin-
ket dbrézolja. Foglalkozésukra ruhézatukbél kévetkeztethetiink, az egér bal gombjéval kivalasziva tevékenységi koriiket adhatjuk meg. :
b Felettiik korona, mellette azok szdma, akik még nem felejtették el a kirdlyi oskolamesterek nédpalcajat. 1
A 25716 melletti sz&m pedig azon derék polgérokat jelzi, kik a kirdlyt csak a kértyabol ismerik. /Bocs, hercegn8l/ Ha a szamok piro- ?
sak, az ember kénytelen néhany honvagytél gydtort kirdlyh egyént kerftésen kiviili beosztdsba helyezni. A nép alatt léthaté a megter- F 3
melt élelem, kiilén az elfogyasztott és a felesleg. Ha a felhalmoz6dé &lelem eléri a 200-at, j kis kolonistanak drvendezhetiink, ha hlény f
& van /piros X/, valaki éhen hal. Egyszerfi népesedéspolitika. Akik a keritésen kiviil vannak, azokat nem mi etetjiik, szerezn ==
W aguknak. A keresztek mennyisége a szabad vall4sgyakorlss lehet6ségét jelzi, templomok, katedrélisok
= épitésével nd, Osztonzi a kivandorlast.
" A szabadség harangocskéi /Liberty bells/ jelzik az dj, fiiggetlenségi eszme térhéditasat, mely feltétele afg
névekv termelési kedvnek és hatéséra gyorsabban delegélhatunk tj képvisel6ket a kongresszusba.
Kozépen kikotonk lathaté, itt lehet a hajokat ki- és bepakolni. A harmadik kép hérom dologrdl téjékoz-
tat: 1. héz ikon: termelés és felhasznal4s, a piros X a hidnyt jelenti /az srukészletb] hasznél fel/. 2. fegy-
ver ikon: az alloméasozé egységeket és llapotukat /bessott F - fortify, készenléti S - sentry, stb. jelzi. 3. ka-
lap4cs ikon: itt lehet kivélasztani, hogy mit akarunk épiteni és téjékoztat az épitkezés allasérdl. E rovid kitérd utén a telepen koriilnézve
azonnal l4ttam, hogy kevesen vagyunk, ezért hajémat prémekkel megrakva Eurdpéba kiildtem jabb emberekért. Katondim fét vigtak
az erdében, a pionrok szerszamokkal /tools/ felszerelve hozzalattak a véros kornyékének kialakitisghoz. P-clear land,-teriilet megtiszti-
tasa, P jbél,-plowed, a teriilet felszAnt4sa, R-build road-t épitése. Az erddben eddig még sohasem latott vorisre festett, faragott osz-
lopokra lettem figyelmes. A fak kziil hirtelen rézbéri bennsziilottek bukkantak fel. Megtortént a nagy talélkozés. Beavattak a titokba,
a totemoszlopok az & falvaikhoz tartoz6 foldet jelolik, melyek hasznalatsért fizetnem kell, vagy ... Fizettem! SSSSiimy
Az indi4n fonokkel kolcsondsen biztosftottuk egymést jéindulatunkrél, elfiistoltiink egy pipét. Ez fontos az S voars e
indi4noknal, nagyon szeretnek tiizeskedni, a fiist elszall, a sz6 elszall, az frés meg gyilékony. fayaztin | % o
minden békepipa ellenére buzgén fosztogattak telepeinket, loptak lovat, fegyvert, ldasték a telepeseket.
A magunkra haragitott indi4nokat legkénnyebben missziondriusok segitségével csillapithatjuk le. Misszi-
nériust az anyaorszag kikotsjében toborozhatunk /Recruit/, képzett jezsuitét fizethetiink meg /Train/,
vagy a kikot6ben vérakozok egyikét az egér bal gombjéval kivalasztva a Bless as missionary opciéval hit- -
| térit6vé tehetjiik. Az indi4n falvakba kiildve 4ld4sos munkéjuk eredményeként bennsziilott munkaerdre is szert tehetunk,
més népek ellen uszithatjuk 6ket, /Incite/, persze j6 pénzért. Falvaikba szekereken /Wagon Train/ drukat széllithatunk, egyes helyeken
fiatal szakképzetlen kolonist4ink mesterségeket is tanulhatnak t6lik. Hajém megjott, egy képzett farmert és egy tapasztalt felderitdt
Jseasoned scout/ tett partra. Felderitémet azonnal a kontinens belsejébe killdtem, kutassa fel az indién falvakat, derftse fel a térképen _
koronggal 4brézolt elhagyott vérosok kincseit, szivirogjon be més eurdpai népek vérosaiba, ellesve kolonizAcids technikéjukat, kémlelie = 3
ki haderejitket. Idkszben kirdlyi atyja, Ferdindnd, 3% adét vetett ki 4ruinkra. A politikét sem hanyagolhattam el. Mint tud]a Felse- ?
£ ged, id6r6l idére Gsszehfviak a Continental Congress-t, ahov képviseldket /Founding Fathers/ tin. Honszerz8 :
B Atyskat delegalhatunk, akik érvényesftik érdekeinket politikai, kereskedelmi, katonai, vallési és kutatési téren. &
Képzelheti, hogy nem kis f&f4j4st okozott annak eldontése, hogy ki lesz legnagyobb hasznomra az els6 id6k-
ben. Szerencsémre felleltem egy frott mfivet a fels8 polc jobb sarkban, cime COLONIZOPEDIA, ebben
csaknem minden informaciét megtalaltam, amire szitkségem lehetett az Uj Vildg koloniz4cidja sorén. Forgaté
sét els6sorban azoknak ajdnlom, akiknek némi nehézséget okoz az egyébként
szépen megirt kéziknyv lapozgatésa a lesotétitett szobéban. Jelen soraimat
ezzel zérom, magamat [sten és az On kegyelmébe ajaniva

BOH GABRIEL a kirdly bif lobagfa




Fevbes Tsabella herceand! 1653. tavass Port Fsabella. Ef Spanpolorssin

T4jékoztatom sorsom tovabbi alakulésarél. Pénziigyi helyzetiinket kissé hatrdnyosan befoly4solta kiralyunk rendelete,
mely adénkat 29%-ra emelte. Tovabb4 kissé meglepett, hogy a kirdlyi galleonnal Eurépéaba szllitott kincs fuvarjaért
csaknem annyit fizettem, mint egy budapesti tehertaxisnak borravaléval egyiitt] Ekkor érett meg az elhatrozésom, hogy
sajat galleont vésaroljak. A kincs csak teljesen iires galleonnal sz4llithat6 el. Egyik képviselénk, FRANCIS DRAKE
ajanlatéra néhény privateert is vettem, melyeken huncutsdghél az &llami rendszdmot fekete z4szlocskara cseréltiik, hogy
ne rogton lassék a népek, ki is a tula).

ljesztgetésiil koponyat és labszarcsontokat festettiink rd. A tréfa olyan jél sikeriilt, hogy a keresked6hajék nem gy6z-
ték tpakolni 4ruikat hajéinkra, utdna pedig elsiillyedtek szégyeniikben. Miért, miért nem az eurépai hatalmak 4llandé-
an békekotési feltételként szabték kalézaim hazakiildését. Ezt az elss idékben megtagadtam, mert halvany fogalmam
sem volt réla, hogy mir6l beszélnek, de ez tobbnyire haborthoz vezetett. Késébb réjottem, hogy nem is olyan nagy kérés
ez. Legalabb lesz mivel elsz4llitanom az eurépai kikstsben tolongd kivindorlokat és a kedélyek is lecsillapodnak. Az
id6 mil4saval kolonidink sz4ma 6tre emelkedett. Mindegyiket kerftésekkel vetettem korill. El6sz6r dokkokat épitettiink a
hal4szathoz, majd firészmalmot /Lumber Mill/ és kovicsmithelyt /Blacksmith*s shop/ a termelés fokozéséra. Prémva-
d4szaink 4ltal szallitott b6rokbsl bundak lettek, a cukornddbél a desztillalokban rum késziilt, a banyak tapasztalt véjé-
rok segitségével termelték ki az ércet és az eziistot. A dohénybél szivarokat gyartottak a mesterek, a gyapotbél vésznat
és mindez hajérakomény szimra 6zonlott Eurpaba. Felépiiltek a fegyvergyarak, a kollégiumban megindult a veterén
katonak képzése. A kereskedelem béviilésével mas eurdpai népekkel is iizleteltiink. Elérkezetimek léttam az 1d6t, hogy zsebeimet pénzzel
megtomve Eurépaba hajézzak. Az eurépai kikstékben l4thatd, hogy egyes 4rukért mit kindlnak /kisebb sz4m/ é mennyit kérnének ha ¥
vennénk /nagyobb szdm/. Ha valamibé] sokat szallitunk az anyaorszigba az 4tvételi 4r csokken, ezért néha célszerfi visszatartani az drut
és csak aremelés utan tiladni rajta, mint a legtobb sarki ABC-ben. Ha van elég /soha nincs/ pénziink, a kikstében a RECRUIT opcié-
val G telepesek Gtjat fizethetjitk meg az Uj Vildgba, réjuk kattintva szerszdmmal, léval, fegyverrel lithatjuk el sket. A PURCHASE gj
haj6k és tiizérség beszerzésére szolgal. A TRAIN opciéval képzett szakembereket vélaszthatunk. Hajénkat a BOUND FOR... ablak-
ba helyezve kiildhetjiik vissza vérosainkba. Hercegném unokadccse, a kis Don Miguel kérdésére, hogy milyen nehéz a Colonization, az
alabbiakban a kévetkez8t valaszolom: a fokozatok kéziil a DISCOVERER az Gjoncoknak ajénlott. Az EXPLORER sem til nehéz,
de m4r gondolkodasra késztets. A CONQUISTADOR agressziv és dorzsolt ellenfelekkel, a tapasztaltabbaknak valé. A GOVER-
NOR fokozatot, a nagy kihivés és a soha nem garantalt gybzelem teszi nehézzé. Végiil a VICEROY igazén kemény, minden jértasség-
ra, tapasztalatra, rafinéridra sziikség van. Iit gy8zni, az NEM SEMMI! Vesziteni nem fogunk, ha nem foglaljak el més népek az 6sszes
koloni4nkat, ha 1800-ig kikidluk a fiiggetlenséget és legydzziik a kirdly csapatait.

Ribivesen ffea frok: Bon Gabriel, as Sn lobagfa
Redbes Fsabella! 1789, 653 PORT IZABELLY

Felhaborodéssal tapasztaltam, hogy a kirdly mocskos adé-tanécsadéi nyoméséra adénkat csaknem kelet kozépeurdpai szintre emelte,
egyre ersitve abbéli sz4ndékunkat, hogy sorsunk irényftdsat sajt keziinkbe vegyiik. Tiltakoztunk, de ezért a kirdlyl kikots bojkottalta
 4ruink 4tvételét. Telepeseink elkeseredésiikben partyt rendeztek, feleslegeiket a tengerbe szérték. Vérosainkat tanulményozva megéllapi-
' tottam, hogy mindeniitt er8sen csokkent a kiraly hiveinek sz4ma, s6t két helységben mér egyéltalén nincs is. Hirom FORTRESS, |
kébsl épiilt er6d, mindeniitt két-harom 4gyt, négy-ot veterdn dragonyos és a raktdrakban legalébb sz4z muskéta 4llt rendelkezésiink- ‘
re.

A képvisel6k szdma 12, és egyre a fiiggetlenség kikidltdsdra buzditanak. Am legyen! 1779. 6szén DECLARE. INDENPEN-
DENCE! deklarltuk fiiggetlenségiinket. Seregeink Colonial stétuszba keriiltek, timad6 erejik megnéit. A francidk jelezték, hajlandék
segftséget nytjtani, ha a szabadség harangocskéi elérik a 2000-t. Minden er6t és nyersanyagot a fegyvergyartésra koncentréltunk. Megin-
dult a kirdlyi csapatok invéziéja. A seregek két leggyengébben védett, a tobbité] viszonylag messzebb 1év8 vérosunk mellett szalltak part-
ra. A MAN-O-WAR csatahajék csakégy ontottdk a haderst. A szérazfoldi rohamnak és a tengeri Gssztfiznek a két telepiilés nem sokéig = &
tudott ellenallni, a kirdlyi csapatok bevonultak a vérosokba, a katonaség egy része bedsta magét /F/ /Fortify/ a kornyéken. Ekkor értek =
oda a mi hadihajéink és a tengeri csatdban 3 MAN-O-WART elsiillyesztettek. Legnagyobb megdobbenésiinkre tjabb hadihajok érkez- & g L
tek és a kiralyi seregek Port Izabellat kezdték ostromolni. A helyzet éppen vélségosra fordult, mikor valahogyan dsszejéit a 2000 haran- =
gocska, s megjelent a francia segitség. A tilerd eldontotte a csata sorsét, a f6varos megmenekiilt, a kirélyi csapatok nagy veszteséget szen-
vedtek. A francigkisl kapott MAN-O-WAR-okkal seregeimet két virosom visszafoglaldsara széllftottam. Rovid csatdrozés utén az ost-
rom sikerrel jart. 1789. Amerika fiiggetlen! Izabella, ldnod kellett volna azt a hatalmas unnepléstl Atyad, mint hal-
lottam igen magaba roskadt, de Te ne bankéd;, oriilj veliink!

Bardtod: Gabriel

utdirat:
Bellus figyelj! Itt mar demokrécia van, ezt Neked is létnod kelll Vedd fel a farmerod és gyere!

A kikotsben vérlak. Hogy mir8l ismerhetsz meg? A kezemben lesz a MICROPROSE szenziciés | '.
stratégial programja, Sid Meier Colonization-jal Bye-byel




Tsunami dj programja “Return to
Ringworld” a hires szerzé (Larry
Niven) dijnyertes konyvsorozatdn ala-
pul. Ez egy rajzokkal illusztrdlt inte-
raktiv kalandjdték. Nem sziikséges hoz-
zd az els6 rész (Ringworld: Revenge of
Fatriarch) végigjdtszdsa, de érdemes
megprébdlni.

A torténet: a XXIX. szdzadban a
galaxis magja felrobban. A létezs
osszes életformat hatalmas mérétii su-
garzas veszélyezteti, de hiszezer évig
nincs hatassal a kozmikus térre, - a
“Puppeteers-eket kivéve, - akik nem
utaznak a hiper térben. Felhaszndlva
hihetetlen fejlettségfi technolgidjukat,
elvontatjak sziil6foldjiiket. A Magellan
felhok felé tartanak, amely a tejiit -
rendszer szélén van. Ekkor torténik a
mésik drama. A “Puppeteers”-ek ma-
nipulalték az ismert kozmikus térben
él6 fajokat. A Man-Kzin haborik so-
ran titokban tamogattdk az emberisé-
get, megprobaltak befolyasolni a egyre
passzivabb kzinti faj fejlédését, Evsza-
zadokkal késébb a “Puppeteers”-ek
> titkos akci6iré] tudomast szerzett a
“Kzinti Patriarch”, Elhatarozta, hogy
elpusztitja ket, s jol fel-fegyverzett
hipertirhajét kiild a vilag flotta feltar-
toztatasara. Harom f6hds éppen 1dé-
ben hitsitotta meg a Pat-riarch-a ter-
vét. Eletiiket és hirneviiket kockiztatva
megakadalyoztdk a “Puppeteers”-ek
kiirtasat és elharitottak az Ember-Kzin
kozotti csillaghaboriit. Ennek ellenére
nem hésként iinnepelték, hanem biin-
soknek kidltottak ki Sket. Quinn
McQuarry (huméan férfi), Miranda
Res (human nd), és “Seeker of
Vengeance” (Kzin férfi) menekiilnek
az igazsagszolgaltatas elél. A Kzinti
Patriarch dijat izt ki a fejikre, mert
felrobbantottdk a “Destroyer” csillag-
hajét.

A “Puppeteers'i-éktc'il kicsaltak a

£

technolégiat, amit a gyfirtibirodalom-
ban felfedeztek. Elloptak a “Lance of
Truth” nevii jarmfivet, amelyet a Kzin
és Humén kormény kozosen épitett.
Bejarva az ismert kozmikus teret, csak
egy lehet6ségitk maradt: visszatérni a
gytirtibirodalomba és tisztara mosni a
neviiket. A hatalmas mesterséges vildg
nem bizonyult biztos menedéknek,
mert a gyfirtibirodalom rejtélyeire felfi-
gyelt egy igen veszélyes erd, az egye-
siilt nemzetek regionalis hadserege
(mas néven “ARM”). Vajon a mene-
kiilok felfedezik-e 1d6ben a gyfiriibiro-
dalom titkat, hogy megakadalyozzak
ezt az Oriilt tervet?

Els6 helysziniink az tirbazis kabin-
Ja, itt kiprébalhatjuk az iranyitast.

A szamit6gép segitségével hasznos
informacidk birtokéba juthatunk. Ha
mindent végig probaltunk menjiink ki
a szobabol. Minden helyiségben néz-
ziink ré a targyakra. Két ajtét latunk
és a kettes szam a liftet. Ezzel tu-
dunk kozlekedni a piros gombok hasz-
nalataval. Menjiink fel a hajohidra és
beszéljiink a Seeker-rel és Miranda-
val, majd téniink be a szembe lév6
szobaba. Az ott taldlhaté tirgyakat ve-
gyiik fel, fgy a kis “personal, program-
mable reader”-t -réviden személy: ol-

vasot is (lila), ezutan szalljunk vissza a

liftbe, és menjiink le vele DECK 5-ig.
A falbol killé drétot vegyiik el. Balra
az autodoc-ban a piros gombot meg-
nyomva emberiink egészségl allapotat

vizsgalhatjuk. Ha mér itt vagyunk, a

szekrénybdl vegyiik magunkhoz a kézi
szkennert. A szobabdl kilépve a lift
melletti elcstszott falelem megmozdita-
sval egy szorit6 kapocsra leliink.
Menjiink a Landin Bay 2 szintre és a
foldon hever6 kampds kotelet

vegyiik fel. Jobbra, a hangar végé-
ben tallunk a falon egy gombot.

A kozépen lathaté ajté egy zsi-
lipkamraba vezet. A foldrél vegyiik fel
a piros oxigén palackot. A rejtett fali
széfben egy hangfegyvert és egy lézer-

grénétot talalunk. Most menjiink vis-

sza a hangarba és kossiik 6ssze a kam-
pos kotelet a hiper aramvezet6vel. Az
ajt6 mellett, ahol az imént bementiink
talalhatunk egy aljzatot, ebbe dugjuk a
kotelet. Jobbra a falon nyomjuk meg a
gombot, igy egy olyan széket kapunk,
amibdl egy elektromagneses darut ird-
nyithatunk, ennek segitségével egy bal-
konhoz ériink. Az els6 baloldali ajtén
tudunk bemenni, ha hasznaljuk a lé-
zer-granétot. A kézi radart tegyiik a
leégett lézer vezetékére. A radaron al-
litsunk be egy frekvenciat, és 16jiink
bele a lézer fegyverrel. Ezutdn hasz-
naljuk a sziirke kézifegyvert (negator
gun ). Ha nem mfikodne, van nélunk
egy zold kézi disk, amibdl vegyiik ki az
elemet és tegyiik 4t a

fegyverbe.

A kézifegyverbl tavolitsuk el az
iires elemet. Ez tigy torténik, hogy a
nalunk talalhaté csavarhdzot
(microsonda) hasznaljuk a zold disc-
ken, és ennek hatdsara a kincses l4-
dankban lesz az elem. A kézifegyver-
rel 16jiink a lézer mogott 1év6 boritas-
ba, ami leég és megjelenik a generator
aramkore. Menjiink vissza a lifttel az
autodocba, uténa a lila kis “personal,
programmable reader ”-hez. A targyat
tegyiik be az autodocba és a nalunk
talalhaté zold kabellel kossiik dssze, a
masik végét pedig az autodocon talal-
hato optikai kébellel. Vigyiik el “per-
sonal, programmable reader”-t Miran-

da-nak és Seeker-nek. Ezekutén hasz-
néljuk megint az autodoc kéd belépé-
sét (mar tudjuk hasznalni). Vegyiik ki
a info disket a fickbél, majd a felet-
tiink tallhaté emeleten, a szamit6gé-
pen hasznaljuk. Menjiink 1smét
Seeker-hez az info diskkel, adjuk oda
neki. Nézziink bele a hajéhidon talal-
haté szamit6gép csillagtérképébe és itt
mar latjuk Ringworld elhelyezkedését.
Ha a computerben megvizsgaljuk a
foldrajzi helyzetet egy négyzethalds be-
osztést talalunk, amin felfelé keresgélve
egy kanyonra leliink. Ha raklikkeliink,
leszéll az tirhao. It megtamad minket
egy pancélban léve ARM katona, de
a negator gun hatasara védsruhazata
leolvad és hangfegyverrel megolhetiik.
Ezutan beszéljiink a bennsziilottel,
akire r4 zidult a kéhalmaz. Menjiink
vissza a hajonkra és a computerben ke-
ressiink technikai fejlettségre utald jele-
ket. Hagyjuk el a bolygét gy, hogy

beszéliink Seeker-rel.

Wileie
Eului

A szovegekbdl a 3. mondatot va-
lasszuk! Egy tirbazisra érkeziink. Foly-
tassuk a beszélgetést, az 1. mondattal.
Hatésara Seeker elhagyja a hajéhidat.
Menjiink utana a hangarban levs zsi-
lipkamraba. Mar bedltozott szkafan-
derbe, mi is vegyiik fel a kisebbiket és
tegyiik rd az oxigén palackot. Nyissuk
ki a zsilipkamra ajtajat és menjiink ki
az {irb4zisra. A kézi szkennerrel t4jé-
kozédhatunk. Kézben harom ARM
firhaj6 érkezik és Miranda beengedi
az {irhajoval érkezett katonakat a ha-
jonkra. Elfogiak Mirandat és a hajén-
Az {irbazison kiilon-

b6z roncsokat talalhatunk, melyek ko-

kat elviszik.

ziil egy délnyugatra lévs vezérls mo-

dulra lesz sziikségiink. A nyugatra ta-
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hat6 haj6 roncsrél vegyiik le a naviga-
ci6s gyroscopot. Menjiink északra és
ott talélunk egy kimeriilt energia cellét,
Mirandara valtva pedig lathatjuk,
hogy becsuktak egy cellaba.
Mirandéval vegyiik fel a parnat és
gyomoszoljiik bele a WC-be, majd a
felette 1évé lampabdl szedjiik ki az
ég6t. Ismét vissza Quinn-hez! A kiin-
dulési ponttél nem messze talalunk
egy energiatoltot. A tolts alé beszorult
egy joystick, széljunk Seekernek majd
6 megemeli, és mi kivehetiik.

Fent északon a fal utan, talalunk
egy radar mechanizmust (tuiajclonkép—
pen egy firhaj6 darabjait gyfijtogetiik).
Ha mindent 6sszeszedtiink keressiik
meg délen a radar parabolat és allitsuk
at, hogy lecsukédjon. Utdna masszunk
teljesen fel, majd vegyiik ki a parabola
végébol az elemet. Keressiik meg a ba-
zis kozepén talalhaté majdnem ép ir-
hajét, és hivjuk oda Seekert is. Kezd-
jitk el sszerakni az osszeszedett tar-
gyakbol, majd szalljunk be, tegyiik be
a botkorményt és vegyiik ki a monitort
és a kesztyfitartobol a két miiszert,
amit helyezziink a szarnyra. Még nin-
csen mitkods monitorunk, tehat keres-
ni kell egyet (le van takarva, ezért nem
latjuk), hogy el tudjunk indulni.

Ha megtaiélmk helyezzﬁk be, hiz-
zuk meg a botkorméanyt és induljunk
el. A béazis egy masik részére érke-
ziink. Haladjunk dél felé, ahol tala-
lunk egy transzport hajét. Szalljunk
be. Allitsuk be a hajot, hogy el6re
menjen, figyeljiik a radart, mert ha-

marosan egy lifthez

érkeziink (ARM

bazishoz), de nem tudunk bemenni.
Seeker-rel feszitsiik szét a liftajtot,
ezek utdin Quinn-nel nyomjuk meg a
lépes leereszts gombjat. Menjiink fel,
itt egy robotot latunk, aki a liften all.
Seeker-rel dontsitk meg egy kicsit,
Quinnel pedig tegyiik ala a légzsakot,
utéana engedjiik el a robotot aki szétta-
possa a légzsakot és méris van leveg
a lift szobaban. Ezek utan levehetjiik a
sisakot, majd a nalunk lév6 oxigénpa-
lackkal fiijjuk fel a légzsakot, fgy a ro-
bot felemelkedik. Most mér feltudjuk
hivni a liftet, szalljunk be, kozben
Miranda-val is kell beszélgetni. Miu-
tan a fonok otthagy minket vegyiink ki
a székbdl egy drétot. Vajon minek volt
ott?

Visszatérve Quinn-ékhez majdnem
megfagytunk a havas téjon, de egy em-
ber megment. Beszéljiink vele és
kévessiik. Menjiink ki a jégépiiletbdl.
Balra egy piros térgy fekszik, dobjuk
be a verembe. Tovabb haladva balra
taldlunk egy feljaratot, kozben
Miranda-ra véltva tegyiik a zsinért a
lémpafoglalatba és a WC-be. Vissza-
térve Quinn-hez menjiink fel, majd
jobbra haladjunk. Az egyik hazban ta-
lalunk egy csorlét, tekenjiik le.

A haztdl jobbra megtalaljuk a liftet.
Balra a feljarén ismét menjiink le,
ezek utdn menjiink jobbra addig amig
el nem ériink a lefelé vezets lépcséig.
El6tte még téniink vissza abba a héaz-
ba, ahol a kis piros oxigén palackot
bedobtuk a verembe. Ezek utan azt ta-

pasztaljuk, hogy az imént leengedett
csorlon léve kotél most is log. Vegyiik
ki a verembd] az oxigént. Keressiik
meg a lépcs6t és menjiink le rajta, bal-
ra talalunk egy hazat és egy lejaratot,
amit hasznaljunk. A jobb oldali lép-
cs6n menjiink le. A hézban egy géz
reaktort taldlunk. A nalunk [év6 oxi-
gén palackot hasznaljuk a reaktor kis
csapjan. Menjiink tovabb jobbra, itt
egy léghajét talalunk. Kossitk magunk-
ra és repiiljiink el vele, olyan t4j felé
iranyitsuk, ahol egy folyé van és zold
minden. Ereszkedjiink teljesen le, a
tobbi magatol megy.

Egy sivatagban landoltunk, utdna
figyeljiik meg a szkennert, mert mutat-
Ja az utat. Ha elértiink az erdébe
hasznaljuk a sipot. Az egyik farol rank
ugrik egy sz6ros lény, némi verekedés
utdn beszélgessiink el vele a tabortfiz-
nél. Széros kis baratunk lecsalja az 6rt
a toronybdl, akit 16jiink le a hangfegy-
verrel, majd vegyiik fel az 6r ruh4jat.
Menjiink fel az rtoronyba. Innét lat-
hatjuk, hogy rségvaltasra érkezik egy
tirhaj6. Utasa ott marad mi pedig elju-
tunk a vasmadarak bazisara (ARM
bazis). Seeker-re valtva keressiik meg
a kis erszényt, az iiveget, a maszkot,
az alkoholos palackot, végiil a liftak-
nat.

Menjiink le a létran és a sziirke
sziklara szérjuk ra az erszénybél a
puskaport és dobjuk r az olajldmpét.
A robbanés hatasara egy ajt6 tarul
elénk, de nincs hozza kulcsunk.

A maszkot itassuk 4t alkohollal. Ha
felmegyiink azon a képernytn, ahol
Quinn-nel elrepiiltiink talalunk egy
hézat, ahol egy kotél l6g a szakadék-
ba. A kulcsot itt talaljuk. Hozzajutni
tgy tudunk, ha hasznaljuk az tiveget
és a masik olajlampat. Irany a liftakna.
Az ajtén csak maszkban léphetiink be.
Vémpirokkal talalkozunk, tegyiik cket
“hidegre.” Ha kilévoldoztiik magun-
kat az els6 létran, ami utunkba keriil
menjiink fel és kovessiik az ott talalha-
t6 utat. Egy kulcspadhoz ériink, itt a
falrél vegyiik le a scrollt. Csak tgy
tudjuk kinyitni ha el6bb egy logikai ja-
tékot megoldunk.

Cél a kyjarat. Természetesen a labi-
nintusban minden vampirt ki kell irta-
nunk. A kék kévet és a scrollt vigyiik
el annak az embernek, aki megmentett
minket a fagyhalaltol. A kovet vissza-

adja. Vltsunk
Miranda-ra.
Az 8r éppen
ételt hoz egy
vastalcan neki.
Az iires talcét
tegyitk a WC-
re és nyomjuk
meg a mellette
talalhaté gom-
bot. A cella
egy részét el-
onti a viz, az
6r beront és
megrazza az
aram. Men-
jiink ki a cell4-
bél balra és
keressiik meg a dobozt és a benne ta-
lalhatd lézer vagot. A cellaban nyissuk
ki a légkondicionalé boritasat és
masszunk be rajta. it egy kapcsolast
kell atéllitani, hogy tovabb tudjunk
menn.

A szell6z6 racsokon keresztiil sok
érdekes dolgot lathatunk. Az egyiken
&t egy nagy terembe érkeziink, ahol
egy firhaj6 &ll. Jobbra a boncterembe
jutunk. Nyomjuk meg a miiszert, erre
a letakart testek felélednek és iildozobe
vesznek. Ha dtrohanunk egy-két ajtén,
akkor talalkozunk Quinn-nel, majd
Seekert is keressitk meg.

Szélljunk be az tirhajéba és fgy el-
menekiilhetiink. Az ARM bazison a
testek mindenkit megolnek és utana
felrobban a bazis 1s. Kar érte.

Némi repiilés és az Girhajé iranyitas
utan megérkeziink egy tengeri bazisra.
Kisvartatva egy terembe jutunk, ahol
az ARM bézis fénokébe botlunk.
Rank fogja a pisztolyat, Seeker-tdl pe-
dig a kek kovet koveteli, aki megijed és
leejti azt. gy az ARM bézis fénike
birtokéba keriil. Minket egy teleporta-
l6ra allit. Megjelenik az egyik felélesz-
tett test és megoli a fonokat. Mi vi-
szont megmenekiiliink a fény segftségé-
vel és egy gyonyorii vilagba érkeziink.
Ezzel véget is ért a kiildetésiink.

A programot f6leg azoknak ajan-
lom, akik szeretik a grafikus kalandja-
tékokat. A Tsunami most 1s hozta a
formajat, ami ugyan nem versenyezhet
a Kyrandia grafikai szépségével, de
mindenképpen kellemes perceket
szerezhet a jatékosoknak.

Adonis

2L LD i







- LAY
ST sP
NG




10 mérfoldre a
Mauroc sés-t6 kiszd-
radt medre alkotta ter-

telepiilt Edwards légibdzistol,
még napjainkban is fellelhe-
ték annak a magdnyos
ranch-nak a nyomai, mely a
hideghdbort els6 évtizedében
a nyugali vildg legvakme-
robb berepiilopilotdinak leg-
kedveltebb gyiilekezéhelyéil
szolgdlt. A kaliforniai
Mojave-sivatag zord puszta-
sdgdbél tdvolrél kirtvé foga-
dé bdrpultiandl mindennapos
vendégnek szdamitottak az
olyan fenegyerekek, mint
Chuck Yeager, Bill Bridge-
man, Carl Bellinger vagy
éppen az elsé Toki6 elleni
bombdz6 tdmaddst vezets
Billy Doolitle, kik sajdt be-
valldsuk szerint tobbet id6z-
tek ezen falak kozott, mint
kisérleti gépesoddik kabinjai-
ban.

s1-1B- nigh

s
=

alojaban a Pancho’s Fly

Inn meghitt o4zist jelen-

tett mindazon pilotak sza-
mara, akik a jet-korszak hajnalan
készek voltak “megszerezni azt a
bizonyos mitikus farmot a menny-
ben”. Akik nap mint nap szembe-
szalltak a kékl égbolton az 1,050
km/h sebesség tartomany mezsgyé-
jén uralkodé démonnal, amit dgy
neveztek hanghatar.

N
mészetes felszdllopdlya koré %\J

Charles Yeager szazadost azon-

~ ban egészen més gondolatok fog-

lalkoztattak, mikozben elhelyezke-

. . dett a Mojave sivatag felett 9.000

m magassagban szaguldé XS-
1-es rakétahajtomiives kisérlet:
gépének szitkos kabinjaban.
O nem hitt a fellegek le-
gyozhetetlen szornyetegé-
" ben. Felismerte, hogy a
‘val6di hatr nem a fel-
hok kozott, hanem inkabb a tech-
nika akkor fejlettség szintiében és
a szuperszonikus repiilésben valé
jaratlansagban keresends. Az id6-
pont 1947. oktéber 14-ike volt és
a foldi iranyit6 kozpont miiszerel
el6tt tolongd mérnokok csak re-
ménykedni mertek abban,
hogy ez a nap egy 1
fejezetet nyit a
repiilés torténe-
tében. oy

A hitvesérél
Glamorous Glen-
nis-nek keresztelt, leg-
inkabb egy félszarnyakkal ellatott
puskagolyora emlékeztetd szerke-
zet plexiiivegén torténd kilatast mi-
nimalisra csokkentette a felette ha-
talmas rajaként lebegd, mattfekete
hast B-29-es. Az igazat megvallva
az XS-1 tobb szempontbdl is in-
kabb egy bombahoz, mintsem re-

piil6géphez volt hasonlithaté. El6-

szor is egy atalakitott bombazé
emelte az inditashoz sziikséges
6,600 m-es magassagba és a haj-
témii beinditast megel6z6 leoldas
1s egy hagyomanyos bombavetésre
emlékeztetett. A gép torzstankjai-
ba tarolt hajtéanyag robbanékony-
saga pedig olyan méreteket 6ltott,
hogy akar a legkisebb mfiszaki hi-
ba 1s elemeire szaggathatta volna
az XS-1-et és a hordozdjat egya-
rant. A folyékony oxigén, tomény
alkohol, valamint hidrogén alkotta
LOX elnevezésii keverék valédi
ordogi kotyvaléknak szamitott és
kiilondsen veszélyes géppé tette a
narancssarga Xo- | -et.

A B-29 személyzetének bizton-

saga érdekében Yeager csak a
2,400 m-es repiilési magassag el-
érése utan, a bombakamran ke-
resztiil kényszeriilt beprésel6dni a
kisérleti gép sziikos kabinjéba,
ahol a légzokésziilék és a G-ruha
bekotését kovetden minden figyel-
met a fedélzeti miiszerekre kellett
iranyitani. Az XS-1 legalabb egy

tucat fatalis triikkot 1smert az el6vi-

gyazatlan pilota elpusztitasara.

“Hatvan masodperc a leoldasig” -

hallatszik a piléta fémes hangja a
fillhallgatén at.

Meég egy utolso ellen6rzés, mayd
“Open” allasba keriilnek a hajté-
anyag-tartalyok szelepel.

Valétlanul hosszinak t{iné ma-
sodpercek teltek el, majd éles kat-
tanéssal kioldottak a
tartébilin-
csek és
a hir-
telen
zuha-
nas ne-
‘ kifeszitette
Yeager-l az
iilés hevederjeinek.
Amint a gép elszakadt a bomba-
kamra sotétségének fogsagabol,
robbanasszertien ontott el mindent
a csillogé napfény. Az XS-1 im-
mar sajat szarnyain siklott a leve-
g6ben és a gép orranak felemelését
kovetden Yeager tovig nyomta a
gazkart.

A négy rakéta gyors egymas-
utanban torténd aktivalasa egy ha-
talmas, lathatatlan porély csapésé-
nak erejével hat Yeagerre. A csend
szinte teljes. Yeager hallja sajat l¢-
legzését, amint az XS-1 hajtémii-
vel siivoltését maga mogott hagyva
szédiiletes tempdban iramodik az
egyre sotétiilé kékes arnyalatokban
tetszelg6 égbolt irdnyaba.

A gyorsulas érzése frenetikus,
viszont a sebesség novekedésével
egyre fokozédnak a vibracick.

A mutat6 pedig még csak a 0.92
Mach-on all.

Eddig a pillanatig Yeager az
el6irasoknak megfelelGen cseleke-

dett. Egyenként gytjtotta be a ra-
kétait, hiszen a nyomasra kiilono-
sen iigyelni kellett és mér kett6
egyide)ti mitkodtetése esetén

lenné valt
minden szitkséges miiszer figye-
lemmel kisérése.

A szaguldas csabitasa viszont
tilzottan nagy és a berepiilpiléta
ovatossagat felvaltja a vadaszpiléta
vakmerdsége.

Az XS-1 12.5 km magassag-
ban szaguld, mikor Yeager be-
gytjtja a harmadik rakétat. Az |
Mach-ig kalibralt fedélzeti sebes-
ségmérd ekkor méar 0.96 Mach-ot
jelez és Yeager dobbenten észlels,
hogy a sebesség novekedésével
egyre simabba vélik a repiilés. Az-
tan hirtelen a Mach-mér6 mutat6
vadul ingadozni kezd, majd egy-
szertien kiakad. A razkédasok is
azonnal megsztinnek. Az égboltot
kémlels mérnokok pedig meghall-
hattak azt a tavolbol feltord,
mennydorgésre emlékeztetd mo-
rajt, mely az elkovetkezo években a
korabeli légi hadviselés alapelvei-
nek jelentds tdolgozasat vonta
maga utdn.

EGY U] MU SZULETESE:

Talan nem jarok messze a 1gaz-
sagtol azon feltételezésemmel,
hogy bar a Reaching for the Skies,
az X-planes vagy akar a Dreams
of Flight sorozatok egyes epizédjai
az ‘n+ 1’-edik megtekintés utan
sem vallnak unalmassa, mar ez el-
s6 alkalom utan feléled benniink a

hianyérzet apro, de egyre fo-
koz6dé szik-




raja. Sajnos a 1 V-s miisorkészités-

nek is megvan a maga korlatja, fgy
ohatatlanul lesznek olyan adatok,
melyek el6re nem lathaté okokbél
kifolyélag a vagéhelységek zugai-
ban kétnek ki.

Természetesen nem kénnyti el-
donteni, pontosan mely képsorok-
t6l kell megvalni, féleg akkor nem,
ha mindaz hosszi kutatémunka
eredménye. Es ez nemcsak az al-
kotok szamara jelenthet frusztralo
szituaciot, hiszen a nézokhoz is ke-
vesebb informéacié jut el. Mi pedig
-ezt Gszintén éllithatom- szornyen
telhetetlenek vagyunk.

Pontosan ennek a problematiké—
nak megoldaséra alakult a Digital

Ranch elnevezésti vallalkozas,
~ amelynek tagjai elkotelezettséget
éreztek arra, hogy publikaljak
mindazon birtokukban lév6 tény-
anyagot, melyek a képerny6re mér
nem keriilhettek. Tudniillik 6k mar
nem kezdék a dokumentum- és 1s-
meretterjeszto-filmek vilagaban.
Neviiket fémjelzi tobbek kozott az
a Brute Force: The History of
Weapons at War sorozat, mely a
lehetd legaprobb részletekbe mend-
en taglalta szazadunk haditechni-
kajanak legkiilonbozobb elemeit.

Ez a hattér pedig 6hatatlanul
ranyomja pecsétjét az egész kiad-
vanyra, mely az els6 pillantasra
hasonlé jellegit WARPLANES
sorozattal ellentétben szinte teljes
mértékben a digitalizalt, filmszerti
klipekre -.mov allomanyokra- épit.
Mar csak az a kérdés: mennyire
eredményesen??

AZ ELSO KOTET:

Itt 1s egy sorozatrél van sz6, a
kezdetleges, de mér harci koriilmé-
nyek kozott bevethetd sugarhajtasi
vadéaszgépek megjelenésétd] kezda-
dden, egészen napjaink 500 milli6
$ -o0s lopakodé bombazéjaig, négy

elkiilonitett fejezetben koveti
nyomon a katonai repiil6gé-
pek fejlodését. Részle-
tetkbe menGen
megismerkedhe-

tiink a masodik vildghabord
utolsé éveiben sikeresen szerepld
Me-262-¢l, a koreai égbolton

10: 1-es légigy6zelmi aranyt kivivo
F-86 Sabre-t, vagy akar a vietnami

11 X-1 "Glamorous Glennis”
mcs:i‘pmr!ﬂ research alrera

konfliktus ide-
1én Wild Weasel feladatokra el-
szor bevetett F-105 Thunder-
chiefet. Miiszerblokkonként tanul-
manyozhato a félelmetes
Stratofortress 4tlat-

hatatlannak t{i-
n6 pilotafiil-
kéje, bepil-
lantas
nyerhet6 a
futunsztikus
SR-71 sokaig
titkosan kezelt bevetéser-

be és megismerkedhetiink egy lég1-
harc manévereket kielemz6 rend-
szerrel 1s, mely real time-ban jele-
niti meg a képerny6n a vizsgalt gé-
pek minden egyes mozdulatat.

Az elismerésre mélté mindségi
digitalizalt filmrészletek mellett, -
melyek 2x felbontés esetén is kell6-
en élvezhetek- a makettezok koré-
ben hazankban is nagy népszeri-
ségnek 6rvends Squadron/ Signal
sorozat téméaba vago koteteibdl
szarmazo 1llusztraciok emelik a ki-
dvany szinvonalat. Az 6ssze-

Four 30am mx 108 Sannons

sen hisz, vizsgalt géptipusrol le-
kérhetdk a jellemzd szerkezet: és
teljesitmény adatok, megjelenithe-
toek a specifikus fegyver-kombina-
ciok és megfelels audi6 berendezés
esetén, még a kiilonboz6 hajtomii-

MiCROPROSE

\APKIKEPZES B

-1 i,

8

vek siivoltését is élvezhetik a
legperverzebb repiilésimadék. Kii-
[6nosen ritkan csiphetsk el a TV
képerny6n azon fotok és képsorok,
melyek a Black Box aktéaiban té-
rulnak elénk. Itt idézhetok fel az
egyes tipusok szolgalati karrierjé-
nek legizgalmasabb iitkozésel, va-
lamint legtragikusabb katasztrofai,
melyeken gyakran nem lehet elég-

gé amuldozni.

Ha pedig
a DR
o d egyszer
PU‘-‘\:‘ mar a
‘ doku-
4 mentumfil-
‘N‘j\' mekre emlé-

keztetd stilus mellett
dontott, akkor bizonyara a
szemtanukkal készitett interjiknak
15 egy pointer nydjtasra kell lenni-
iik. Nincs ok a csalédésra, hiszen
a “rendezok” errdl sem feledkez-
tek meg. A megszélaltatottak ko-
zott van Chuck Yeager, Carl
Vincent Scaremo és Steve Ritchie
a vietnami habort egyetlen USAF
kotelékében szolgélé asza 1s. A hi-
deghabort korszakainak hangula-
tat felidézs, a Scorpions Wind of
Change-ével végz6d6 soundtrack
pedig mar csak hab a tortan.

At

Nekem sze-
mélyesen csak
egyetlen kifoga-
som van a
WBY #1 .-l
szemben. Ne-
vezetesen az,
hogy buzgé
prébalkozasaim
ellenére sem si-
keriilt egyiitt-
miikodésre
birnom S3-as
videokértyAmat a program organi-
kus .mov lejatsz6 rendszerévél, igy
ezek megtekintésére az ebben az
esetben kissé hangulat rombolé
Quicktime-ra kellett hagyatkoz-
nom.

Mindazonaltal az elfogultsag
legkisebb szikrja nélkiil ajanlom
ezt a Warplanes sorozat stilusatol
meroben eltérd, de azt tokéletesen
kiegészité kiadvanyt azoknak, akik
kivételesen nem a sziirkeallomé-
nyuk elcsonkitdsara kivanjak fel-
hasznalni a CD-ROM-ot.

Sorell’

» Szamitégép (PC) és nyomtato javitasa, atalakitasa, kiszallasos

javitasa
> Tapegységjavitds

> Sziinetmentes aramforrasok javitasa
Floppydrive-ok és winchesterek javitasa
> Garancia megyvaltasos javitasok

MONITORJAVITAS

800 Ft+AFA-tol

Sziikség esetén cserekésziuléket biztositunk!

1047 Bp., Mildenberger u. 1/b.
T 180-4698

1054 Budapest, Bathori u. 19.
T 111-6696
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__ Game- port _-

PC-X 1995. Januar

A flippergytijtck és flipperériiltek

szamara J6 hiriink van: hamarosan
egy vadonat () (szinte még meleg)
jatékkal gazdagithatjak gyfijteményii-
ket. A Psycho pinball név utal arra
15, hogy (talan) eszméletleniil j6 lesz
ez a program, ha kikeriil a gyarbol,
hiszen sajnos még csak 68%-ban
van kész. Hangja egyaltalan nincs,
és a kép sem mindig tokéletes, de
ezt a demo szaml4jara irhatjuk.

A jaték négy palyabél all majd, de a

I megkapott valtozatban csak harmat
b tesztelhettiink.

A kapuk, amelyekbe csak nagy

:: ritkdn és kivételes szerencsével jut el
t a labda, a jaték befagyasat okozhat-
¢ jak. Ilyenkor elmorzsolthatunk né-

hény szitkot a fogaink kozott a jaték
froira vonatkozéan és tjra kezdhet-
jitk az egészet. Eddigi pontjainkat
természetesen elveszitjiik, és 200
milli6 pont veszteség mar gondolko-
doba ejt1 az embert, hogy mit vagjon
a szamitogéphez. Hogyan tettem
szert ennyl pontra? Remélem, hogy
csak a demo programhib4ja, hogy a
Space billentyl nyomogatasaval (ez
az 1gazi gépek razasaval egyenld)

csalhatunk egy “kicsit”. A gép

- nem tigy, mint a jatéktermi - sajnos
nem tilt le az ilyen prébélkozasok
alkalmaval.

Az els6 palya a régi westernek
hangulatat 1dézi. A képernyé legaljan

. azigaz flipperekhez hiven kijelz6sort
¢ talalunk, ami pontjainkat (is) mutat-
' ja. Ezen kiviil néhany mésodperces

poénokkal prébalja elvonni figyel-

miinket a golyérol. Azért néha odais

érdemes nézni, mert Blackjack-ezhe-
tiink 1s, de csak akkor, ha a golyé a
megfelels kapun megy be. Nekem ez
a palya tetszik a legjobban, ezért szi-
vesen irnék még rola, de sajnos a tob-
bit sem hagyhatom ki.

A kovetkezé valamivel szoli-

dabb. Cirkuszi és vidamparki kellé-

kek kozott kalandozhatunk lab-
dankkal. Egy-két csavaras, iités és
flipper utan, djra jatszhatunk a j4-

b tékon beliil. Most nem huszon-
£ egyezhetiink, hanem a jol ismert itt
. a piros, hol a pirost jatszhatjuk.

Szemfényveszts gyorsasaggal és
iigyességgel keveri a gép a golyét a
poharak alatt, mig nekiink esélyiink

i1s alig van a telitalalatra.

A harmadik pélya neve egy USA &
hagyoményra épiil. Az amerikai
mindenszentek el6estéjének iinnepén
minden gyerek (mint nalunk far-
sangkor) becltozik valamilyen misz-

¢ tikus lénynek. Este bekopognak

b minden hézba és Trick or treat-el
* koszonnek. Addig szérakoztatjdk a
hazigazdakat amig nem kapnak va-
. lamilyen jutalmat. Ilyen el6zetes
mellett indulhatunk neki az utolsé
. palyanak, ahol boszorkényok és

¢ szellemek kozott tolthetjiik a dél-

utant. A disk mellé kapunk egy
prospektust 1s. Ebben olvastunk a
késziils negyedik palyarél is, ami a
The abyss nevet érdemelte ki. Sza-
bad forditasban ez alvilagot jelent,

de lehet, hogy ezt atvitt értelemben
. kell felfognunk, mert tengeri allatok
kozott jatszhatunk -feltéve, ha egy-
3 szer elkésziil.

A teljes program valamikor

januarban keriil piacra - addigis a

régi flippereket nyizzuk, vagy a

jatéktermekben igazi, fémgolyos tar-

saikkal birkézunk. ;
El Capo és Jupi

pélot nyerhetsz, ha helyesen vélaszolsz a kovetkezo kérdésre: ki fejleszti a Psycho pinball-t?
(Kénnyitésképpen elarulhatjuk, hogy oktéberi szimunkban, az ECTS hirek kozott mar hirt adtunk réluk...)




oria Estefan - Hold Me, Thrill Me, Kiss Me (Sony Music)
sic /

Ujabh lati ;
in (kubaiisztsr. akit
L I(k!:ml) sztar, akit mar 1986 61a kivetek higyelemmel. C
| arsaimmal sokal vitatko: : syclemmel. Lso-
i sokal vitatkoztunk annak idején arrdl hogy lehet '»c;
» hogy lehel egy nd ilyen

sz€p, rdadasul nagyon j6 hanggal, igazi latin
IL:mpcrelxmcnlummal. Azéta kideriilt, hogy tehet-
sége fnlcg szépscaétis leliilmilja, fgy vitathatatla-
nul vilugsx[ér lett. Ez a lemez Gloria 13 kedvenc
IP(,J p és soul daldnak gytijteménye; mcl-yhez onmaga-
6l sem keveset adott. Oldalakat wdnék rola t’rni. (

de hely hidnyab: ¢
j hely hidnyaban a lényeg: nagyon-nagyon j6!
pree [ - " : : ' : J[)'
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Artatlan (3T - Magyar PolyGram)
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ceren
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KOROM és Angyalsziv -

ii Ugy latszik, amiota az ot Jegnagyobb zenci kiadé cég Magyaror-
szégon is clfoglalta hidfeallasait, azota megpezsdiilt a magyar ze-
nei élet. Egyre tehetségesebb senckarok keriilnek eld kis klubok-
- bol. hogy meghodithassik az egész orszagot, sot
N KOROW taldn a vildgol is. Ez a tarsasig is egy ilyen 1) fe
o ! fedezett. Igazi, szintiszta rock, Gszinte életérzeés,
progresszivitds jellemzi a lemezt. Ayanlanék egy-
két szerzeményt: Keeskemét Marta, Maradj ve-
lem ma éjjel, RN'Roll sztar, Jézus és Buddha.
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Persze a tobbi sem rossz, sot!
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Artatlan
adonna - Bedtime Stories (Warner)

b S5
” gye mindenki ismeri a mifvészng
kivetkezik: ezittal is az .

|
| .
| |
| agy és egyéh erolikus 16 |
; : gy és t,gyL.b erotikus témak koriil forgolodik M
onna. Az az igazsig, hogy e; ] :
| = = gazsag, hogy ez a dolog illik is hozz4
_. Iﬁ‘nk E In . ig csak magdt adja, gondolatait kozli w;-
- Ls valljuk be Gszintén: mi is s¢
s zivesen gondolunk
g e akra. Ez a felkavars, extraya
| o kozelallé sztar djabb braviir hajtott v

e ! b - - ' ;l I l - 1
Z i}

megszolaldsaban is feliilmal

gs aJa:saban 15 feliilmdilja eddig megjelent hat |
mezének barmelyikét, Egyszéval: :
agyban fekve... .

| |
B
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Gondolom ; l
gen. A!(I(Or mcglt'pctés l
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|

I

|

I

gans és mégis

ajanlom. Hallgassuk I

:-Presser Gabor - Csak dalok (BMG)

Hatalmas tomeg a sajtétajékoztaton, tévésck, radiosok, djsagirok tucatjal,

(Vigszinhéz), klassz marcipanzongora Presser Ga-
bornak, és egy hihetetlen album! Sok-sok év mun-
kilkod4sa utén az els§ sz616 albuma ez Picinek.
Amerikai és magyar sztarzenészek miikodtek koz-
e ezen a lemezen, amit mar oly régota vart a ma-
gyar zeneszeretGk nagy-nagy hada. Mindig 1s el-
fogult voltam Presser Gaborral szemben, hiszen
tal4n a legfantasztikusabb magyar zenész-zene-
szerz6, aki ebben a konnyi miifajban valaha is te-
vékenykedett. Egyszoval: kdszonet Picinek a

| ZENEért és a varazslatért! -

gyonyort kornyezet
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Mr ég J-;pandemomum (Warner)
1 e | 1 enck! A fanyalggknak wl
 Végeeay ks ke o R e 4l bonyolult, de ne- '

‘ puha, a technésoknak tal dunra_l,
kem, akia Deep Purple, a Ran

ES;J

, BMG jaték
|
Warner jatek

Madonna lemezének kapesan
két régebbi Madonna Jemez cimét

v S
| Santana Brothers - Santana Brothers (PolyGram)

Elien! A gitar két g
jen! A gitar két él6 legendja, és unokageesiik

I Iegenda l}}sz, egy lemezen! Esitne aki talan maga Is

| = dail:llll:;l ili?‘:, :mnyli "virluozileis, SZIv-
OIS | Fergeteges élni aka‘r:irlmfo?!! :’Is"p'ﬁ i
. g 8, lorro lemperame! :
' 1gen magas foki zenei tudds. l_’:‘i;z":;: h'lm g
: s;f;agolom a héttérben, hogy valahogy a q?il:t't%ﬂ
| gépek és szemplerek ismét mintha l;imm"{dl"l;(o-
\’t?lﬂa. a felvételek elkészitésénel, Ezek 'w( dk
*fa lmnm‘lycn zenel egyelemen elé’adés'l ta(rlill:tr a'
_ ‘n’ak gitarozashol. Szerencsére veliink is : :m‘-‘
&4 jak varazslatos tud4sukat. Reméljiik, ";ef*o"d‘
masban is eljonnek majd egyszer Bu’dzi})’eslz':'
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:-Patika - Filmzene (BMG) ‘

s e o

Fbben az orszagban igenis vannak tehetségek! Dés Laszlo, aki mar sok-
ehetséges zenész, elkészitette a

«zor bizonyitotta, hogy & 15 igen kivalo,
Patika cfmfi tévésorozat zenéjet, olyan kizremitkodokkel, mint: Koltai
Rébert, Somlé Tamés, Kaszds Attila, Geren-
dés Péter. S6t, 6 maga is dalra fakad, méghoz-
24 nem is akarhogyan! Kiilonbtz6 stilusok talal-
koznak ezen az albumon, amely j6cskan meg-
clézte a filmsorozat bemutatasat. Ennek ellenére
{ varhatan igep,, Agy siker lesz, hiszen meg

- kell, hogy mondjam: baromira, allatmédon kiva-
! |6an marha jo! Bar tgy is fogalmazhatnék: kafa,
4 szuper, Klassz, megabest! Ja, ha még nem deriilt
ocs Az210 o B volna ki: ez a lemez nagyon tetszett...
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a poprajongéknak t ]
bow és a Uriah Heep hatasa alatt 0t
tem fel, ez pont megfelel6. Mellesleg végre

S koncertalbumn! Olyan ritka, mi.nt a fe-

= "”%\ hér hollé. Ugyanis az iigyeletes sznbs,
(i, ESIMIDIS szempleres sptarok csak clindiak ::_:
ry 4 5 szAmitogepel, aztan hadd szoljon. l\’ﬂr.
g’ ' Big tényleg zenél a szinpadon! A smmqk \
Loncertverziban, ﬁjrahangszere'we hang:-
¢ Janak el, gitar €s dobszolokkal! Wo?v, ez
: 1 hianyzott mar nekem! Ha milz Japénban
1E%% | pont nem hallgathattam mes ukc.\....m

—
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- Sony jaték
" Mostansag jelenik meg
hanyadik oziiletésnapjat iinnepelte ebben az évben
| csések Sony Music ajandékoka nyerhetnek!

lemeze. Arra lennénk kivancsiak,
Qzandi? A szeren-

Szand: )

mn emm Gem BEEE e i MO BN WS el

Presser Gabor fantasztikus sz0l6lemezével kapcsolatos a kérdés: ki Pici al-

landé szovegiro partnere? A helyes megejtok kozot @ albumét sorsoluk ki. ¥

= . geaos mumm S e S
mmn e Dmm B gun woSe RS =

kérdésiink a kovetkezd: kéniik ijatok meg
I A nyertesck a Warner ajandckait kapjak. |
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"Beszillas a szellemvasitba. Ké-

lok. Fel-felvillané képsorozatok.
Teljesen a latvany hatésa ala kerii-
lok, gondolataim 6sszekuszalédnak,
tehetetlennek érzem magam. Telje-

rem foglaljak el helyeiket!" Elindu-

adnak 4t egyméasnak. Nincs, ami
gatat szabjon neki. A huszadik sz4-
zad csak hozza tett a rosszhoz: sze-
mélytelenség, mindségi fajirtas.

A Hitlerrél vagy Sztalinrél felvilla-

n6 képsorok is ezt szimbolizaljk, a

furcsa vetitett hatterekben.
Eletérzés... divat az agresszi6.

A 90-es évek Beavis and Butt-
head Amerik4jaban a tarsadalom
nemcsak a biinozéstol, hanem az
ezekrdl sz616 hirektdl 1s fuldoklik.
A totalis biintetés és kegyetlenség
bizarr hal6jat szovogetik. Es akkor
meg aszongya, hogy puff-puff.
Nem csoda, ha a két tomeggyilkos

sen lebénit. Abszurd képek, ers- -
szak, vér - asszocialok: napi hirek,
rend6rségi akciok, megéllithatatlan
gyilkossagok. Szenzaciééhes sajto.
Tovabb elmélkedem a mar-mar
mindennapossa valt gylkolasrdl.
Felttinik két figura. Mickey és
Mallory, mint két egymésra talalt
amokfuts. Ok is az er6szak sziilot-
tel. Az er6szaké, melyet generaciok

Mariah Carey -
Merry Christmas
(Sony Music)

Amiéta megtalaltam Az Igazit, szegény Mariah csak masodik helyre
szorult vissza szerelmeim kozott. Els¢ elkeseredésében a stiididba vonult

vigasztalodott, gy gondolta, rajongdit és a Karacsonyt iinnepldket is ér-
dekelné ez a lemez. Mariah szép hanga és ezek a gyonyorti, meghitt ka-
racsonyi dalok igazan kellemes pillanatokat okoztak. Maér el6re elképzel-
gelését. Nalam Szentestén biztos ez a szép lemez fog szélni.

Gyu bécsi e havi kis kedvencei:

100 Folk Celsius - Paff a biivos sarkany és baratai (Magneoton): minden

I id6k legjobb, legigényesebb gyerekeknek jatszo zenekara dsszedllitotta legjobb
| dalainak listéjét. Ezutén gy gondoltak a nagykzonség is hadd élvezze a vidam
| dalokat. [zelit6iil: Tv Maci: A nagy ho-ho-ho-horgasz; Gyurika, a szerelmes
I papagdj; Tifi-tofi, Ufo és persze Miki mané minden mennyiségben.
I Eagles - Hell Freezes Over (BMG): egy tjabb legenda, amely tjra
| Gsszeallt Legnagyobb slagereiket (plusz négy tj dalt) adnak elé ezen a
lemezen, természetesen akusztikus valtozatban.
St. Martin - St. Martin /2. kiadés/ (BMG): St. Martin a vilagsiker

kiiszobén! Malajzidban mostanaban jelenik meg lemeze, amelyet tjra kiadtak

L e

és minden 1d6k legszebb karacsonyr dalaival vigasztalta magat. Es ha mar \

tem a fenydillatot, a lampak csillogasat a félhomélyban és a csengtk csilin-

szinte antthssé valik, s millick szi-
vét héditja meg.

Vides és dokumentumfilmek
technikajat lehet érezni. Néha 16
masszor 35 milliméteres, egyszer
fekete-fehér, majd megint szines.
Ha megszdmolnam, dgy 2500 va-
gast jegyezhetnék fel. A sokszini-
ség, valtozatossag arra kényszerit,
hogy a l4thaté tényeken kiviil az ér-
zelmi tényezokkel is egayé valjak.

- Mickey és Mallory bels6 vilagan

keresztiil megismerem hanyatott
gyermekkorukat, agressziv almaikat
és beteges bossziivagyukat, hogy a
tarsadalmon toroljak meg az dket

ért sérelmeket. A hatarvonal lassan
elmosddik gyilkos és aldozat, biinds
és artatlan, mult és jelen kozott.
Most veszem csak észre, hogy mo-
ziban vagyok, a Sziiletett gyilkosok
(Natural Born Killers) vetitésén.
A zene elvarazsol. Sziiletett profik
miivészete: Leonard Cohen, Bob
Dylan, Nine Inch Nails, Peter
Gabriel, Dr.Dre... Mar a stéblista
gordiil, de még maradok, megva-
rom amig végigfut, kozben csend-
ben eszmélek.

"VEGE a menetnek." Probald ki
Te 15, de vigyazz, nem hétkéznapi!

Newlocal

itthon is egy szép, karacsonyt idéz6 1) dallal: Ha tigy érzed tinnep.
Sting - Fields of Gold (PolyGram): CD-n és videén egyszerre jelent meg

Sting 6néll6 karrierjének bemutatasara szolgalé valogatas, amelyen 12 nagy

sldger és 2 "mar készités kozben" azza valt szam szerepel, mint Fragile, If
Ever Lose My Faith In You, This Cowboy Song...
Meseauts (BMG): ezek bizony kedvenc, békebel: slagereim, tjrafényezve!

Az ex-Repiil6k csapat tagjai készitették el ezt a nagyon aranyos-kedves albumot
a 20-as, 30-as évek nagy slagereibdl. Csak annyit mondanék még: Odavagyok

magaert...

Partyzone (BMQ): tjabb 6sszeallitas a BMG-t6l a bulizéknak! Rednex,
Loft, Snap, Dr.Alban, Herbie, C] Lewis és még sokan masok szerepelnek a

kozremitkodok kozott. Buli van!
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Frank és két baratja 12 éves, tele a serdiilok osszes félelmével és problé-

méjaval. Miért viselkednek a lanyok tgy, mintha egy masik bolygérol érkez- |

191Wial

tek volna, mit6l masok, mint 6k? A legborzasztébb pedig az, hogy olyan

dolgokat is tudnak, amit a fidk nem. A harom kamasz egyetlen megoldas-

nak azt latja, ha lathatnanak egy igazi, his-vér meztelen nét. Ezzel minden
megvaltozna, és megértenék a rejtélyes dolgokat. Azt beszélik, hogy a kéze- |
li nagyvéarosban van olyan lany, aki némi anyagi juttatasért hajlandé erre.

Osszedobjak megtakaritott dugipénziiket és biciklire pattannak. Megtalél-
jak a lanyt, (Melanie Griffith) aki beavatotta teszi Sket. Az immér “érett”
lf]ak radobbennek, hogy a kerékparjaikat elloptak, igy a lany fuvarozza ha-

fza mindharmukat Frank haza el6tt az aut6 lerobban, fgy

nmcs mas hatra, mint megvéarni az

véglg, hogyan mészarolja le szu]elt a maffia. Elete céljava vahk, hogy -
‘ 6zvegy és maganyos apukat...

bosszit alljon a gyilkosokon, és tigy érzi, ez az 1d6 most elérkezett. Am
mit tehet egy védtelen n6 egyediil az alvildg ellen? Térsat keres hat, aki
nem kérdez, nem akar megérten semmit, csak cselekszik. (Létezik egyalta-
l4n ilyen ember?) Ray Quick (Sylvester Stallone) az Allamot szolgélta
killonleges képességeivel, mig el nem arultdk. A harc megedzette, ma csak a
talélésnek él. May-nek pontosan Ray-re van sziiksége, de a férfi elutasitja,
nem vallalja a likvidalasokat, viszont etts] a pillanattél a né nyoméban jér.
Nyomozésa soran az inditékok vildgossa valnak elétte, ezért Munro szolgalataba
szegbdik azzal a feltétellel, hogy ha ez az egész csak csapda, megoli 6t. Megkez-
dédik a klan gyilkos tagjainak kivégzése, de a
hattérben kotott sotét alku majdnem |

mindent felborit...

[

A tajtékzé, gyors sodrési folyén két gumicsonak ereszkedik lefelé. Az egyikben egy
csalad, a masikban két kalandvagy6 férfi. A csonakokat lathatatlan kotelék fiizi dssze:
a hatarozott, “belemends”, evezésben jartas asszonyra (Meryl Streep) szemet vet az

egyik férfi (Kevin Bacon). A n6 kacérkodasét fére is észreveszi, de nem tesz sem-

mit, tudja, hogy & csak veszithet. A regényhdsokhoz hasonlatos fické gyermekiik
csodalatat is elnyeri. A két kalandor csénakja egy kisebb zigénal felborul. A fér

" gondolatatdl a késébbiek soran sem tud szabadulni. Gyantja egyre fokozédik, érzi,

hogy veszély leselkedik rajuk... Egyaltalan kik ezek a férfiak, akik tisz6- és evez6tudas

—<g nélkiil va 1 egy il ¢l bnak?!
Két sziiletett gyilkos, Mickey (Woody Harrelson) és Mallory ‘ i lkillyaenal neldleailyen vessdh Hoyons

(Juliette Lewis) hazasok. Amokfutésuk Mallory sziileinek kivégzésével
kezd6dik, majd Amerika ttjain cél nélkiil autézva folytatédik. Utjukat
vér és borzalom kiséri. Wayne Gale (Robert Downey Jr.) buzgé segit-

ségével felfigyel rajuk a média. A lakossag isteniti 8ket, szimpétia tiin-
tetéseket rendeznek. Egész Amerika lazban ég! Egy mal6r folytan

N Akcid

Wayne, az elrettenthetetlen riporter nagy nehezen elintézi, hogy McClusky, BE.MUTATO ]anuar 128

Mickey-t és Mallory-t elfogja a rendérség. El6zetes letartéztatésba keriilnek.

Hanson

(Tommy Lee Jones) a borton igazgatéja engedélyezzen egy €l6 inteniit DEZO Curtis 3
Mickey-vel. Elkezdédik az egyenes adas, melynek a vége maga a pokol! Egy FORG ALMAZZA: UIP Dunafilm

ﬁlm aml mas mmt a tobbr' Ohver Stone 1 u1 moédszereivel mecrmt nagyot alko- 2 '1

= tott! Fenomenalis és zsenialis!

Sharon Stone a Specialistdban Sly Stallone partnere.

Melyik filmben jatszotta Arnold Schwarzenegger

feleségét? A nyertesek kozott nagy halom Intercom
ajandékot sorsolunk ki!

f "S66)

Melanie Griffith és Meryl Streep egyarant sikeres
szinésznd. Ird meg legaldbb egy-egy film cimét, amelyben ok

jatszanak! Ajandékod a UIP Dunafilm csomagja, River
Wild sapkak. tollak és plakatok lesznek!

enue
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Most mér nyugodtan leszogezhetjiik,

Bbgy a 1994-es év nagy fordulatokat ho-
7ot a nagybetiis Demévilagban. Sokak

- romére és banatara mar a Gus a domi-

_ néns hangkartya, de az nem igazan a

demékészittk javara frand6; a deméik

~mar csak -6 esetben - 486-oson futnak

“ rendesen. Erhet6 okok miatt az G évre

_ még nem tudtunk friss 4rut szerezn.

"Régi" szokasunkkal ellentétben most
csak két demét boncolgatunk, de sokkal
részletesebben.

Legend Design: Warp

Régen volt mar, amikor még kis né-

* met csapatnak lehetett nevezni ezeket a

£ '92 nyarén alakult, csak fiakbol 4ll6

galerit. Most mér a tagok szama sem

-~ erre utal, sem pedig a munk4juk sze-

" met gyonyorkodtets men&sége és mi-

nésége. A demo fizikai mivoltardl

_eldljéréban csak annyit, hogy csakis

Gus-on szélal meg -a néha hallgatha-
tatlan- csoda-techno muzsika, hossza 3

MB, és kb. 10 perc. A bekonfiguralas
egy kicsit bonyolult -bar egy nagyon

 igényes meniirendszer segédkezik ezen

.~ miivelet kénnyebbé tételében-, de a

harmadik resetelés utin mar felcsillan

. némi esély arra, hogy meglathassuk

magat, a tényleg szépen sikeriilt, mond-

¢ hatni remekmiivet. Az elején még nem

~ hoz senkit extézisba egy sima textura

mapping-el, de a kovetkez rész az

mér rogton megérteti veliink, hogy m
lehet 3 MB egy deméban. ltt néhany
bolygé repked (persze az egész képer-

" ny6n) dsszevissza, mikozben egy digi-

zett, torzitott hang mondja a magaét.

- Ezek utén egy kicsit megrokonydd-

tiink, mivel azt hittiik, hogy mér it 1s a
végl A készitok listajanak kifratésa -

* altalaban-, csak a demé végén szokott

lezajlani, itt tgy latszik, hogy ezt tar-

tottak a legfontosabbnak, dgyhogy rog-
ton lezavartak a kb. 2 perces ondics6i-
tést. Mindezek utan van egy kis HiCo-

~ lor plasma varilas, (zsongébbek ked-

véért a hicolor itt nem egy fantézia név
hanem a szinekre utal: a hicolor az egy

kicsit tobb szin mint a 256, de egy csi-
petnyivel kevesebb mint a TrueColor,
azaz a 16.7milka szin). Ha ezt megun-
tuk, akkor nosza latogassunk el a szép
kék shade alagiitba, ahol mar egy 386-
os is béven kevésnek bizonyulhat, még
koprocival egyiitt is. A kovetkez6 éllo-
mas a konyha asztal, ahol meglathatjuk,
hogy miképpen lesz egy ronda, piros
kockas, piszkos teritébél egy ray-trace
technikét tartalmaz lila-lava-vektor-
kocka-képz6dmény. Ez az egész, mikor
j6l kiporogte magat, visszavéltozik a
mar 6l ismert abrossza, ami -ki tudja
mi médon- valahogy az firben kot ki. Iit
rdpattog egy gombfelszinre rafeszitett
sregembert abrazolé kép, ami egy kis
man6ver utan leesik a gombrdl. Miutdn
sikeresen megszabadul az 6t mar régota
kinzé, kellemetlen gorbe tartastol, egy-
szertien felrobban. (Egy "kis" utdnajé-
rassal megtudtuk, hogy ez az dregember
akir6l éppen sz6 van, az egyik gfxman
"hén szeretett" nagyapja -volt-.) Az

n+ |-edik rész, a manapsag divatos
dem6kbdl ki nem maradhaté vektorvi-
lag. Azért még van egy-két egyedi latva--
nyossag. Példaul egy csonka kocka,

amelyiknek csak az egyik oldala fényat-. -

eresztd és ra van feszitve ez egyik coder
feje, a mésik -nem 4ttetsz6- oldalra pe-
dig az LD monogram. Az egész porog-
forog, de csak mint hab a borotvalatlan
fejen, egy nagy fahasab (inkabb du-
rung) 1s iitoget erre-arra. Ezek utdn
repdes még Nofretéte kirdlynd portréja
is -de nemcsak 6romében-, de fellelhetd
harom mamba-szelet (amikbdl az egyik
mér avas) is. Most mér tényleg a lényeg
végénél jarunk, és mar csak egy tekere-
d6-cyber-alagiiton kell tdl lenni, hogy a

néhény vektortirhajé kivezessen az egész

kavalKADBOL.

The Flamoots & The Dark

Vision: Contrast

Ritkan talalkozhatunk kézds pro-
dukci¢kkal, de amint a jelen példa
mutatja: ilyen is létezik! Az indulas
egy kicsikét konnyebben ment, mint

az el6z6nél. Egy kicsit kulturéltabb

meniiben valogathatunk, illetve
véalaszthatunk a rendelkezésiinkre &l-
16 hangkartyak kozott. A demé elég
nagy igényt timaszt a gépiink gyor-
saségéaval kapcsolatban: hang SB-n
is kicsikarhaté beldle, de csak akkor
ha minimum 386DX-iink van. Per-
sze ha rendelkeziink Gus hangkar-
tyaval, akkor gond egy széll se, mert
a demé csak egy sima (techno):
mod-ot jatszik le (ennek a hossza
majdnem tébb mint az egész kddnak
plusz a képeknek). Hossza dssz-
vissz csak 1 MB, amelyben van egy
Gif kép is az osszes csapattagrol.

A Belgiumban megtartott Wired
Party 1994-en mésodik helyezést ért
el. Hossza ellenére rengeteg (szdm
szerint 17) részt siiritettek bele.
[gérjétek meg, ha van ré lehet6sége-
tek, akkor megnézitek, mivel sajna
mindegyikrl nem tudunk frni.
Majdnem az egészet atjarja a jelen
hé idéjarasa, mivel allandéan valami
hideggel talalkozhatunk, mint példa-

“ul siivité szélfivas, beliil paras, kiviil

befagyott ablakok. Igen sok ismers
dolgot talalhatunk a deméban, mint
a Doom nevii jatékbél az a nagy, he-
lyes piros szorny a Unlimited
Sprites-ban, ahol a rész végére az
egész képerny6t ellepik a 1zg6-moz-
g6 sprite-ok, vagy a kicsit mér elcsé-
pelt -de a divatos demé elengedhe-
tetlen részét képezs- Wolfenstein
uténozmény. A kovetkezd idétlen
rész az Elephant Zoomer, ahol akar
hiszitek akdr nem, egy nem éppen
szépen kivitelezett elefdntra nagyit-
gatnak ra. Az egyik sajatossaga a
Waves rész, ahol egy vértécsaban
ritmusra hulldmoznak a langol6 viz-
cseppek. A masik, az Eyes rész,
amiben megmutatjak, hogy hogyan
lehet egy helyes leanyfejbél - min-
denféle csernobili behatas nélkiil -,
egy mutdns sokszemii valamit vara-

zsolni egy pillanat alatt.

Cool A & aTom
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1995
és a Szilveszter a nyakunkon! Tébb
észrevétel érkezett cikkiréi nevemmel
kapcsolatban. Azt gondoltam,
hogy fgy az év utolsé napjain

amigy 1s sok a kisértés a buli-
kon, legalabb itt ne olvassatok

mashogy szignélom 1iromanyo-
mat... Na, vagjunk bele djult erd-

vel a kddolas mivészetébe.

E havi programunk egy csodala-
tos plazma effektust mutat be.

¢ Ha elinditjatok a proggit,

ne csodalkozzatok -f6leg
lassabb gépeknél-, hogy bi-
zony sokat kell varni mire torté-
nik valami. Az inditas utan ki-
szamolja a palettat, majd a plaz-
ma térképet. Ez sajnos nem megy

- gyorsan. Ha be akarjatok illeszte-

ni a sajat programotokba ezt a
rutint és lasstnak talaljatok, ak-
kor mentsétek le a plazma képét
plusz a palettat. Ezek utdn csak
a palettéat kell majd forgatni. En-
nek a triikknek csak egy hatranya
van, hogy mindig ugyanazt a
plazmat és palettat kapod. Az
eredeti program mindig més tér-
képet és mas szinarnyalatokat
szamol ki, ezzel is fokozva a lat-
vanyt. Na, de lehet kombinélni a
dolgokat. Csak a képet mented le
és a palettat szdmolod ki mindig
4jbél vagy forditva. A programo-
zasi segédleteket valahova a
program forrasa kozé rejtettem.

if (im < ih) or (m < jh) then
begin
fractplasma(il, jI; im, jm);
fractplasma(il, jm, im, jh);
fractplasma(im, jl, ih, jm);
fractplasma(im, jm, ih, jh);
end;
End;
begin
fractplasma(0, 0, 199, 319);
End;

a kozvetlen portra, igy nagyon gyors }
asm
PUSH DS; XOR AX, AX; MOV CX, 0300h /2
LDS SI, PaBuf;, MOV DX, 03C8h
OUT DX, AL; INC DX; MOV BX, DX;
CLD; MOV DX, 03DAb; ;
@VSYNCO:
IN AL,DX
TEST AL, 8
JZ @VSYNCO
MOV DX, BX; REP; OUTSB;
MOV BX, DX; MOV DX, 03DAh;
@VSYNCI:
IN AL,DX
TESTAL, 8
JZ @VSYNCI; MOV DX, BX
MOV CX, 0300h / 2
REP; OUTSB; POP DS

end;

procedure c;alculatepalelte(var palout : palettetype); { a palettat szamolja ki }
var

rl, gl, bl : integer;

12, g2, b2 : integer;

13, €3, b3 : integer;

counter : word;

begin
rl := 16 + random(32-16);
gl := 16 + random(32-16);

bl := 16 + random(32-16);
12 := 2 + random(5);

g2 := 2 + random(5);

b2 := 2 + random(5):

13 := random(64);

g3 := random(64);

b3 := random(64);

for counter := 0 to 255 do

hasonlé dolgokat. Ezért valahogy Jaffa Szirup
? program plazma;

[ const r=0.2;

| vaaptr = "vaatype;

| veatype = array [0..199, 0..319] of byte;

| paletterec = record

| red.green,blue: byte;

E end;

| palettetype = array[0..255] of paletterec;
| var '
| screen :vgaplr;

| plasmamap : veaptr;

| plasmapal : palettetype;

procedure generateplasmal(p : veaptr); { a plazma térképet szdmolja ki }

| procedure fractplasma(il, jl, ih, jh : integer);
| var  im,]m: integer;
begin
im:= (l + ih + 1) DIV 2;
m:= Gl +3h + 1) DIV 2;
if jm < jh then
begin
if p” [iljm] = 0 then
if il < ih then
end;
if im < ih then
begin
if p” [imjl] = 0 then

ifjl < jh then

end;
if im < th) and Gm < jh) then
p” [ih, 3h]) /4) + random™¢*(abs(ih-il) +abs(h4l)));

p ™ [iljm] := tune(((p ™ [l31] + p ™ [lghD) / 2) + random™r*Gh4l));

p” [thym] := trunc(((p ~ [ihgl] + p ™ [thgh]) / 2) + random*r*Gh4l));

p "™ [imgl] := trunc(((p ™ [ilyl] + p 7 [ihl]) / 2) +random™r*(ih-il));

;c){ 2 [imgh] := trunc(((p” [il3h] + p” [ihjh]) /2) +random**Gh4l));

p” [imjm] := trunc(((p ™~ [iLjl] + p ™ [ihyl] + p~ [iljh] +

with palout[counter] do
begin
red := 32 + round(r] * sin((3 + counter * r2) * Pi/ 128));
green := 32 + round(gl * sin((g3 + counter * g2) * Pi/ 128));
blue := 32 + round(b] * sin((b3 + counter * b2) * Pi/ 128));
end; -
end:

procedure rotatepalette(var palin : palettetype); { a palettét forgatia a 0. é a 255. szin kozott

var
trgb : paletterec;

begin
trgb := palin[0];
move (palin[1], palin[0], 255 * 3);
palin[255] := trgb;

end;
procedure setvideo(mode: word); assembler; { a video médot kapcsolja be }

asm
MOV AX,mode
INT $10
end;
begin
randomize; { minden futsnal més véletlen szamot 4llit elé }
setvideo($13); { video = 320x200 256 szin } i
screen := ptr($A000,$0000); { képerny6 meménia kezdete }
new(plasmamap); { plazma térkép inicializaldsa =
fillchar(plasmamap ~, 320 * 200, 0);
calculatepalette(plasmapal); { kiszamolja a palettat }
generateplasma (plasmamap); { kiszdmolja a plazmat }
setpalette(plasmapal); { palettat megjeleniti } e
screen ™ := plasmaMap ™ ;{ kirakja a képerny6re a plazma térképet }
repeat
rotatepalette(plasmapal); { forgatja a palettat }
setpalette(plasmapal); { palettit megelenit: }
until port[$60] = 1; { ciklus ameddig nincs ESC }
dispose(plasmamap); { felszabaditia a plazma altal lefoglalt meméniét }
 setvideo($03); { video = text }

end.




C. x1995 - Januar

E havi szeanszunkban folytatjuk a de-
cemberi lejatszo elemezgetését. Miltkor étte-
kintettiik a programot és belekezdtiink a unit
boncolgatasaba. Megnéztitk a TRedBook
formatumot és az RB2ZHSG konvertalo
fiigevényt. Ma egy kicsit mélyebbre merii-
liink, megismerkediink a CDX_Send-
Requestre épiilo, CDR el6tagi eljarasokkal.
Az Gsszes ilyen eljaras felsoroldsat megtalal-
juk az MSCDEX leirés elején, a Com-
mand Code Field cimszénal. Mindegyiket
egy kiilén parancskéd azonositja, amely a
kérelem fejlécében (Request Header) keriil
atadasra. Kiilonos figyelmet igényel a lista
két tagja, az IOCTL Input és az [OCTL
Output funkeié. Ezeknek ugyanis sem sza-
munkra, sem a CD-ROM olvas6 szdméra
nincsen olyan kézzel foghaté hatdsa, mint
mondjuk a Play Audio rutinnak, amely a le-
Jatszast inditja el. Ugyanakkor mégs kitiinte-
tett szerepet jatszanak, egy djabb lancszemet
jelentenek a CD-ROM olvasé és a kosztiim
kozott folyo kommunikacioban. Mindkét
funkei6 tovabbi rutinok alapjaul szolgal. Az
Input rutinok - a névbél adédéan - valami-
Iven informécié visszanyerésére iranyulnak.
Erre j6 példa a decemberi unitban is megta-
lalhaté DR_AudioDiskInfo vagy a CDR -
AudioTrackInfo, amely a lemez, illetve az
egyes trackek adatait kén le. Ha gy
vessziik, hogy az Input rutinok kérdések a
CD-ROM olvasé felé, akkor az Output ru-
tinok kimondottan utasitésok, felszolitasok,
hogy csinald ezt vagy azt! Unitunkban ezek-
re egyel6re nem latunk példat, de ilyen utasi-
tés példaul, az Eject Disk, amely felszélita a
CD-ROM olvasot, hogy adja ki a lemezt,
vagy a Lock és Unlock Door, amelynek se-
aitségével éppen a lemezkiadas tilthatd le
vagy engedélyezhet6 a nem mechanikusan
mitkods CD-ROM olvasékon.

A CDR IOCTL. Input kapcsén megfi-
gyelhetjiik, hogy hogyan néz ki egy kérelem-

“re épiild elaras. Arrdl mér beszéltiink, hogy

a kérelem nem maés, mint egy adatstruktiira.
Ez esetben ez a TIOCTLI rekordtipus. Ve-
gyiik észre, hogy az els6 mez6 TReqHdr t-
pust, ez maga a kérelem fejléc (Request
Header). Szenteljiink egy kis figyelmet az
XferAddr és az Xferl_en valtozoknak. Az
eljards paraméterében két hasonld valtozot
talalunk. Ezek jelentése akkor valik vilagossa,
hogy ha egy pillanatra 4tugrunk a CDR -
AudioDiskInfo utasitdsra, Azt lauk, hogy
it 1s tipusdeklaraciéval kezdédik az eljaras,
majd létrehozunk egy, a definidlt tipusnak
megfeleld valtozot. Az eljards lelkében pedig
meghijuk a CDR_IOCTL. Inputot,
amelyben ennek a véltozonak a cimét és a
hosszét adjuk 4t. Az IOCTL Input nem
csindl mést, mint Gsszedllita a kérelmet a ké-
relemstruktira egyes mezoinek kitoltésével,
az egészet tovabbpasszolja a CDX_Send-
Requestnek, amely tovabbitja a CD-ROM
olvasé felé. A csomag megérkezik a CD-
ROM olvas6hoz, amely a sz6 szoros értel-
mében elkezdi “bontogatni” és a legmélyén
megtalalja azt a kodot, amit - tegyiik fel - a
CDR_AudioDisklnfo eljaras kiildott neki és
a cimet, ahova visszakiildheti a valaszt! Sét,
még azt is laa, hogy milyen hosszan vala-
szolhat. A cim és a hossz definialsara hasz-
naljuk az XferAddr &s Xferlen valtozékat.

Az TIOCTLI struktira mezdivel boveb-
ben nem érdemes foglalkozni. Az MS-

CDEX lefrasban is csak annyi talalhaté ré-
luk, hogy mindegyiket allitsuk 0-ra, amt -
annak rendje és médja szennt - el is vég-
ziink. Egyébként az egész eljards masbdl
sem all, mint a strukttira mez6inek kitoltésé-
bsl. Elészor a kérelem fejlécet tolyitk ki
Ezek koziil csak a CmdCode érdekes, amely
jelen esetben 3-ra van éllitva. Ez az IOCTL
Input utasftds kodja. Programozastechnikai-
lag egyébként sokkal szebb volna, ha ezek a
parancskédok konstansként volnanak defini-
4lva és itt nem az szerepelne, hogy 3, amirdl
félév utén azt sem fogjuk tudni, hogy micso-
da, hanem mondjuk az, hogy IOCTL. -
Input. A fejlécnek fontos része a Status val-
toz6. A CD-ROM olvasé ebben foga jelez-
ni, ha valamilyen okbél kifolyolag nem tudta
végrehajtani a kérelemben definialt dolgokat.
A kérelem elkiildése el6tt kinullazzuk, a vé-
gén pedig az eredményt belepakoljuk a sajét,
16l bejratott CDR _Status valtozénkba.

Ennyit az IOCTL-18], nézziik a raépiile
eliarésokat. Az els6, a fent mar emlegetett
CDR _AudioDiskInfo. Ez is példaértékii
abbdl a szempontbél, hogy minden IOCTL
Inputra vagy Outputra épiil6 utasitas pont
ugyanigy fog kinézni. It is egy tipusdeklaré-
ciéval kezdiink. Ez a tipus mar nem annyira
“elvont”, mint az TIOCTLI volt, ebben a
struktdrdban ugyanis azok a mez6k szerepel-
nek, amelyek értékét vissza szeretnénk kapni
a CD-ROM olvasétél. Nyilvan tudnunk és
érteniink kell, hogy mit szeretnénk visszakap-
n1, ahhoz, hogy kezdeni tudjunk valamit az
eredménnyel.

A struktiira egy dgynevezett Control
Block Code-dal, azaz a CBC mezével kez-
dédik. Ez hasonld szerepet tolt be, mint a
kérelemben a Command Code, azaz azono-
sftja, hogy melyik utasitast kiildjitk a CD-
ROM olvasénak. A kett6 nem dsszekeve-
rend6, a Command Code az elsédleges azo-
nosité, Az [OCTL Input és Output eseté-
ben ez kevés, hiszen a CD-ROM olvasénak
tudnia kell, hogy ezeken beliil melyik infor-
méciora vagyunk kivancsiak! Ehhez kell a
Control Block Code, azaz a mésodlagos
azonositd. A struktira kovetkezé mezGje az
AudioDisk, amely TAudioDisk tipust.
(Remélem mostanra mar mindenki észrevet-
te, hogy a tipusokat T eldtaggal jeloljiik!)
Lapozzunk fel a unit elejére és vegyiik szem-
ligyre, mit 1s takar ez. Természetesen egy
tjabb struktiira, amely hdrom mez6t tartal-
maz. A Lo Track-HiTrack paros a lemezen
talélhato els6 és utolsé track szamat, mig a
LeadOut a lemezvéa kifuté RedBook for-
matumi cimét fogja tartalmazni. Maga a
CRD_AudioDiskInfo hérom sorbél 4ll. El6-
szor beallitiuk a CBC-t (a szémok helyett itt
is kulturaltabb volna konstansokat hasznalni!),
majd meghfjuk a CDR_IOCTL Inputot.
Végiil elpakoluk az eredményt a sajat Audio-
Disk véltozénkba. Mellesleg ez a valtozo c¢im-
szerint atadassal, paraméteren keresztiil keriil
be az eljarésba.

A kovetkez6 eljards a CDR_Audio-
Tracklnfo, amely egy adott trackidl ad vissza
mindenféle informéaci6t. Paraméterként meg
kell adnunk a track szamét (Tno) és egy val-
tozét is, amelyben a visszakapott adatokat t&-
rolni foguk (AudioTrack). Ez a valtozé
TAudio Track tipusti, amelynek definiciéjat
szintén a unit elején taldhuk. A struktira tar-
talmazza a track szamat (TrackNo), a Track

Book forma-
tumban (Track-
Start), egy informa-
ciés mez6t (Tracklnfo)
és a Track végeimét (Track-
End). Az eljaras sajat struktirdja

(T Tnolnfo) tartalmaz egy CBC-t és egy
Tno névre hallgaté TAudioTrack tipust
mez6t. A programrész pont ugyantgy épiil
fel, mint a CDR_AudioDiskInfonal, el6szor
kitoliik a CBC-t, mayd elrakjuk a track sor-
szémat. Ezutn hivjuk meg a CDR -
IOCTL Inputot, végiil elrakjuk az ered-
ményt. Nagyon fontos tudnival6, hogy a
CD-ROM olvaso NEM ADJA VISSZA
A TRACK VEGCIMET! Abban a me-
z6ben valamilyen “szemetet” kapunk majd
vissza! Mint ahogy azt decemberben megbe-
széltiik, a CD tartalomjegyzékében csak a
kezd8cimek vannak térolva. Egy track végef-
me megegyezik a kovetkez6 track kezd6cimé-
vel, kivéve az utols6 tracket, ahol a végeim a
kifut6 cime. A CDR_Audio TrackInfo tulaj-
donképpen megprobalia becsapni a CD-
ROM olvasét, mikor azt mondja, hogy 11
byte hosszan (a Tnolnfo valtozé 11 byte
hosszd) valaszolhat a “kérdésre”. Szerencsére
ez nem zavanja meg a CD-ROM olvasot!

Ha mar lekérdeztiik, vessiink egy pillan-
tast a Tracklnforal Ez egy byte, s ennek is
csak a fels6 négy bién van az informacié.
Ebben megint csak az MSCDEX lefrés az
iranyadd, amit nalam sokkal okosabb bacsik
vagy nénik frtak, s 6k biztosan tudjék is,
hogy mi az a pre-emphasis és mit6l 2 vagy 4
csatornas egy audio track (4. és 7. bit). Ez
utébbi bennem a quadro CD képzetét kelti,
de ilyet még nem lattam. Azt viszont mar én
is értem, hogy a 6. bitr6l lehet megmondani,
hogy adat (1) vagy audio (0) trackkel van-e
dolgunk és hogy az 5. biten van beallitva,
hogy szabad-e digitalisan méasolni a tracket
(1) vagy sem (0). (Ez utébbinak semmi ko-
ze nincs ahhoz, hogy egy CD-r6l le lehet-e
olvasni digitalisan az audio informaciot vagy
sem. Ha minden igaz, a DAT magnék ez
alapjan masolnak vagy nem masolnak 4t egy
szamot CD-r6l DAT-ra.) Mi ezek koziil
csak a 6. bitet fogjuk hasznalni lévén ez az a
bit, ami altalaban be van allitva a CD-ken,
az osszes tobbit hanyagolni szoktak a kedves
CD és CD-ROM gyérték, hacsak nem
minden CD, illetve minden track 2 csator-
nas, pre-emphasis nélkiili és masolni tilos ka-
tegdniajd (értsd: az osszes tobbi bitje altala-
ban nulla)! De szerencsére az adat track-
eknél megielenik a 6. biten az egyes, tigy
hogy ezt rogton fel is hasznaltuk a program-
ban annak ellen6rzésére, hogy a kedves fel-
hasznal6 véletleniil nem éppen egy adat
tracket probal meghallgatni.

Egyetlen eljarasunk maradt csak hatra, ez
pedig a CDR PlayAudio, de vele legksze-
lebb foglalkozunk. A hatralevé részben a
rossz CD-krd] akarok néhany szét ejten, de

Wi

.

elobb felhivom a figyelmet, hogy a decembent
programunknak van egy szépséghibaja (re-
mélem igazi hibja egyéltalan nem lesz), ne-
vezetesen a CDR AudioDisklnfo és a
CDR Audio Tracknfo eljarésok elétt, az el- -
Jaras lefrasanal mindkettonél a kovetkez6 szo-
veg szerepel az els6 sorban: [OCLT Input
based functions. Az még csak hagyjan, hogy
nem tohbes szam, lévén csak egy funkciérél
van sz6, de ennél sokkal fontosabb, hogy
nem [OCLT, hanem IOCTL lévén ez az
1/O Controller, azaz [/O vezérl6 roviditése.

S akkor egy rovid kitér6 a rossz CD-kre.
Rossz CD-k és CD-ROM-ok vannak, ez
tény. A rosszat nem tgy kell érteni, hogy a
rajta lév6 program rossz. Ilyen is van, de ez
szamunkra kevésbé érdekes. Sokkal na-
gyobb baj, ha a CD-ken szerepl6 bejegyzé-
sek rosszak, példaul a tartalomjegyzék
(TOC) vagy a CD méretére vonatkozé in-
forméacick (Volume Size). Ez utébbirdl
még nem volt sz6, elméletileg a kifut6 cimét
kéne hogy tartalmazza, csak éppen szektor-
szamokban, azaz HSG formatumban. Van
a birtokunkban olyan CD-ROM, ahol ez
az informaci6 egy lehetetlen nagy szdm,
nyilvanvaléan valami kapitalis hiilyeség ke-
riilt a CD-re. Mibél szarmazhatnak ezek a
hibak? Manapsag igen nagy divat, a CD-
R (CD-ROM Recordable), azaz az egy-
szer ithat6 CD-ROM-ok hasznalata. Ezek
mitkodése nagyon leegyszerfisitve lényegé-
ben egy olyan rétegen alapul, amelyet az
ir6 berendezés lézerrel megtud olvasztani, s
fgy lukakat tud bele égetni. A probléma
egyrészt a régi fr6 berendezésekkel van,
amelyek “allergidsak” a lemezre, illetve az
azon lév6 anyagra. Példaul a tulajdonunk-
ban levé, lassan 4 éves Yamaha CD-ROM
fr6 csak Yamaha lemezekkel hajlandé “sz6-
ba allni”, a Philips lemezekkel mar gyakran
gondjai vannak, mast pedig bele sem ra-
kunk, mert nagy valészinfiséggel csak le-
mezpazarlas volna. Ugyanez igaz megfor-
ditva is, vannak olyan lemezek, amelyeken
e bizonyos réteg gyenge mindsége vagy elté-
16 anyaga miatt az r6 berendezés nem tud
megfelelGen kezelni, igy a CD-re felkeriil6
informaci6 alig vagy egyaltaldn nem olvas-
haté. Maguk a CD-ROM olvasék is kii-
[6nboznek abban, hogy képesek-e elolvasni
a gyengébb mindségli CD-R-eket. E terii-
leten nagyon j6 tapasztalataink vannak a
Panasonic CD-ROM olvasckkal, melyek
képesek voltak olyan lemezeket is elolvas-
ni, amit t5bb, nagynevii cég olvaséja méla
undorral utasttott el.

The Richfielder
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Napjaink slagertéméja a CD. Az,
hogy tobb féle CD van, senki szamara
nem (jsag, de hogy az egyik miben
kiilonbozik a masiktol, milyen a felépi-
tésiik, milyen olvaso kell a lejatszdsuk-
hoz, nos, ezt elég kevesen tudjak. Ugy
dontéttiink, hogy nagyon roviden még-
egyszer attekingjiik a CD-ROM for-
matumokat, most egy kicsit szarazab-
ban, technikai oldalrél.

A torténet a CD-DA, azaz a Com-
pact Disc Digital Audio szabvany lét-
rehozasaval kezdédott. Kitalalasa a
Philips és a Sony nevéhez fizodik. Ez
a szabvany a Red Book nevet visell,
mert a szabvany lefrast tartalmazé fii-
zet boritéja piros szini. Erre épiil
minden CD, amit bedugsz a hifi tor-
nyodba és ez a formatum volt az alap-
Ja az osszes tobbinek is! A Red

naljuk -, de ezek altaldban elég kényel-
metlenek és sok esetben meg sem valé-
sithatok!

E probléma késztette a Philips, a
Sony és a Microsoft tudés koponyait
egy 0 track formatum kitalaldsara. Ez
lett a CD-ROM/XA (eXtended
Anrchitecture) vagy rovidebben CD-
XA, amely nem més, mint a Yellow
Book kiegészitése. Egy XA track egy-
szerre tartalmazhat szdmit6gép adatot,
tomoritett formatumi zenét és képet.
A kiilonboz6 tipusii informacick szek-
toronként valyak egymast. Minden
szektor elején talalhaté egy azonosito,
amely megmondja, hogy az adott szek-
tor milyen tipusd informaciot tartal-
maz. Elméletileg a CD-XA lejatsz-

sara kiilon meghajté kartya sziikséges,

leirtakkal, a lényeg tehat ebben az
esetben is az, hogy egy tracken beliil
tobbféle informéci6 tipust tarolhatunk.
A CD-I trackek nem jelennek meg a
lemez tartalomjegyzékében (TOC),
ezért a haz hifi tornyunkkal nem is
tudjuk ezeket lejatszani. Felhasznalasa-
hoz sziikségiink van egy TV-hez csat-
lakoztathato kiilon lejatszéra.

A CD- és a CD-DA hazassaga-
bél sziiletett a CD-I Ready formatum.
Ez egy teljesen normalis audio lemez,
amelyet lejatszhatunk a hifi tornyunk-
ban, de olyan kiegészits adatokat is
tartalmaz, amelyet csak egy CD- ol-
vaso tud értelmezni. A Red Book de-
finial Gigynevezett indexpontokat a le-
mezen. Egy indexpont mutat példaul
a track kezdpontjara, egy mésik in-
dexpont, pedig a tracken beliil

Book definidlja a tracket,
amely egy zene szamot jeldl, il-
letve felosztja ezt szektorokra,
amelyek 1/75-6d masodperc
audio anyagot tartalmaznak.

A kovetkez alloméas a CD-
ROM, azaz a Compact Disc
Read Only Memory, szintén a
Philips és a Sony érdeme, és
amely szabvanyt Yellow Book-

CD szabvanyok

CD-DA (Red Book)

CD-ROM (Yellow Book)

i Mode 2 [

ként tartjuk szamon. A Yellow 's?a2§6° nen'éLSnC;nQ‘]GGO
Book két formatumot definial: High Sierra High Sierra

Mode 1 és Mode 2. A kett6

az audio informaci6 kezdd-
pontjara. A kettd kozotti rést
hivjak pregap-nek. Az elsg
track el6tti pregap altaldban
2-3 masodperc hosszi, ezt
azonban a normal CD lejat-
sz6k atugonjak. Ezt hasznalja
ki CD-I Ready formatum,
amely minimum 182 mésod-
perc hossziira terjeszti ki ezt a
teriiletet és itt tarolja a CD-I
informaciét. A hifi tornyunk-
ban ebbél mit sem vesziink

kozott “csak anny1” a kiilonb-

| Level 1] | Level 2]

CD-ROM/XA

ség, hogy a Mode | eggyel
tobb hibafelismerd és -javité
szintet tartalmaz, igy az adatok
sokkal nagyobb biztonsagban
vannak a lemezen, de ez a
plusz biztons4g a lemezkapaci-

észre, mig egy CD-I lejatszo

megjeleniti az itt levd informa-

[ Form 1| | Form 2|

ciékat, Altalsban a dalokkal,

el6addkkal kapcsolatos tudni-

CD-l (Green Book)

L~

valokat, dalszovegeket, diszko-

[ Form1] | Form 2]

grafiakat szoktak erre a terii-
letre felvinni.

tas 14%-ba “keriil”. Ezt ki-
mondottan szdmit6gépes adatok taro-
lésara hoztak létre, kett6jiik koziil ez
lett az elterjedtebb. A Mode 2 forma-
tum, amely eredetileg toméritett hang
és/vagy kép anyagot hordozott volna,
tovabbfejlesztésre ftéltetett, bel6le ala-
kult ki késébb a CD-ROM/XA. Volt
tehat zene Red Book lemezeken és
volt szamitégépes adat Yellow Book
Mode 1 lemezeken. Aztan valaki kita-
lalta, hqu miért ne keverhetnénk a
kettot? Igy jott létre a kevert médi le-
mez, azaz a Mixed Mode Disc. En-
nek legaltalanosabb forméaja az, ami-
kor az els6 track Yellow Book Mode
1, az Gsszes tobbi pedig Red Book
formatumi. Elvileg elképzelhet mas
felépités is, de nem igazan jellemz8.

A kevert médi lemezek tipikus problé-
méja, hogy egyszerre csak egy dolgot
lehet veliik csinalni, azaz vagy az adat
teriiletrdl olvasgatunk valamit, vagy ze-
nét hallgatunk. Persze vannak 4thidalé
megoldéasok - pl.: el6re beolvassuk az
adatokat a memériaba vagy atmasoljuk
egy részét a winchesterre, és a tovabbi-
akban a CD-t zene lejatszasra hasz-

amely a zene és az egyéb adatok szét-
valogatasat végzi, kitomoriti és lejatsza
a zenét. A gépbe csak a szamit6gép
adatok és a képek jutnak el. Az XA
forméatumbodl is két fajta van, a kiilonb-
ség it is csak a hibajavitasok szintjé-
ben és a szektor kihasznalasaban van.
Form | médban taroljak a szamitégép
adatot, Form 2-ben a zenét és a képet.
Az egy tracken beliili kiilonb6z6 szek-
torok lehet6vé teszik, hogy a CD-
ROM olvasé egyszerre olvassa a sza-
mit6gép adatot és ugyanakkor zenét is
jatsszon. Az audio mingsége gyen-
gébb, mint a Red Book-ban definialt
(16 bit, 44.1 kHz), viszont a legjobb
mindségfi zenébdl is (4 bit, 37,8
KHz) 6t 6ra sztereé hanganyag fér fel
a teljes lemezre!

A kovetkez6 allomas a CD-I for-
matum, azaz a Green Book szabvany,
amelyet szintén a Sony és a Philips
fejlesztett ki. Ez nem csak a track és
szektorformatumot definialja, hanem
egy operaciés rendszert 1s, a CD-
RTOS-t. A CD-I szektorformatuma
byte-rél byte-ra megegyezik a XA-ben

A CD-Bridge a CD-I és az
CD-XA “egyiittm{ikodésének” ered-
ménye. Létrehozasanak az volt az oka,
hogy amig a két formatum teljesen
azonos alapokon nyugszik, mindketts-
hoz sajat lejatszo egység sziikséges.

A CD-Bridge formatumit CD egy
XA lejatszéban XA-ként, egy CD-I
lejatszéban CD-I-ként viselkedik, tehat
mindkettd képes azt hasznalni. Ehhez
természetesen meg kell felelnie mind-
két formatum elvarasainak.

Az eddig bemutatott szabvanyok,
formatumok fizikailag megegyeznek,
csak logikai eltérések vannak kozottiik.
A kovetkez6 “szines konyvecske” az
Orange Book, amely az egyszer és
tobbszor frhaté optikai lemezekkel fog-
lalkozik. Az egyszer frhaté lemezek
kateg6ridjaba a single session és
multi session CD-R-ek (CD-
Recordable, egyszer irhaté
CD lemezek), mig a tobb-
szor frhato kategéridba a
Magneto Optikai (MO)
lemezek tartoznak. Ez
utébbival, mivel nem te-

kinthet6k igazan CD-

nek, nem foglalkozunk. Sziitkségessé
vélt egy olyan megoldas kidolgozasa,
amely az egyedi CD-k elkészitését te-
sz1 lehet6vé. Ez lett a CD-R, aminek
a lefrésa az Orange Book-ban talalha-
t6 meg. A CD-R-ek legnagyobb el6-
nye a Magneto Optikai lemezekkel és
a WORM-okkal (Write Once Read
Many) szemben, hogy nem sziikséges
semmi extra hardware, hanem a “ha-
gyomanyos~ CD-olvasék is elboldogul-
nak veliik. De ha mér van egy leme-
ziink, amelyikre fel tudunk vinni tobb
szaz megabyte adatot (a 63 perces le-
mezekre 553.7 MB, a 74 perces le-
mezekre 650.4 MB), akkor azt miért
kell felvinniink egyszerre? Miért
vesszen el sok-sok hely csak azért, mert
egy lemezre csak egyszer frhatunk?
Ha a CD tartalomjegyzékét (TOC)
egyszer mar rogzitettiik, akkor az tjon-
nan felvitt file-ok nem latszanak. En-
nek kikiiszobolésre hoztak létre a multi
session lemezeket. Amikor masodszor
(vagy tobbedszer) frunk ugyanarra a
CD-R-re, akkor az ir6 program meg-
keresi az utols6 tartalomjegyzéket, a
végéhez hozzainja az akkor felirt allo-
manyokat, majd az fgy bvitett listat
rogziti a CD-n, igy méar minden file-t
latni fog a CD-ROM olvasonk. Elvi-
leg. Ugyanis a multi session lemezeket
csak azok az olvasok tudjak olvasni,
amelyeket erre felkészitettek és megke-
resik a legutolsé tartalomjegyzék be-
jegyzést. A régebbi — az osszes 1992
el6tt, és néhany 1992 utan készilt —
CD-ROM olvaso csak a legels6 iras-
kor felvitt (first session) file-okat fog-
ja megtalalni. Ezek az olvasék is al-
kalmasak lennének fizikailag a multi
session lemezek olvasdsara, de min-
denképpen sziikséges a CD dri-
verének cseréje.

Legvégiil megemlékeznénk a
Kodak PhotoCD-16l, amely a CD-R
szabvany kiegészitése azzal a tobblet-
tel, hogy nemcsak a lemez szektorai-
nak, de az allomanyok formatuméanak
1s meghatarozzak a felépitését. Szek-
torformatum alapjan egyébként a

Kodak PhotoCD a CD-Bridge kate-
goriaba tartozik.

TRf & Giraffe



razkodds: besuvasztottuk a Dr.
MIDI-t is a levrov kozé, hiszen
egyre tbb kérdésre kell MIDI bd-
csinak vdlaszolnia. Ugy gondol-
tuk, legyenek egy helyen az
olvasé kérdései: igy egyszeriibb
megtaldlni, és hdtha olyanra is
vdlaszt kaptok, amit nem is
kérdeztetek!

eremtéstorténetiink folytatodik.

Avagy, hogyan sziiletett Gjs4-

gunk neve, a PC-X. Masodik
rész. El6adja Lazar Zsolt:

“Udv PC-X /ejtsd Piszix, azaz Peace
IX, vagy Peas IX mdsnéven 9 borso/!
(Hidba, a hires IX. béke emlékére tervez-
tiik az tjsdgot.. - Newland) Kedves, mé-
lyen tisztelt gritz szdrmazdsti kozdklegény,
Vlagyimir Levrov! Miel6tt levelem kukdk
mélyére tdvozna e helyrdl, azaz a levél-
bont6 titkdrmd kidobnd, kérlek szépen, ke-
gyesen fordits, mert a papir tilsé fele tele
van j6 megfejtésekkel. (a tithdrnének nem
szokdsa a DISCARD MAIL funkcié
gyakorldsa, gyk: levél megsemmisités,
sét... -Newland) ... A kévetkez6 monda-
ton biztos fel fogod kapni a fejed. Nem
Fogok Eléfizetni, még a lemezmelléklet el-
lenére sem, mert inkdbb bejdrom fél Bu-
dapestet, de igy legaldbb nem taldlom ga-
 lacsinba gytirve a postaldda egyik sarkd-
ban. Ha mégis eléfizetnék, akkor az azt
jelenti, hogy postalddat cseréltiink. Leve-
lem végére értem (ldtom! -Newland), igy
mdr csak a biicsiizds maradt hdtra, plusz
egy plusz! Ez ugyanis egy magnézium-
mal disttott vers lesz:

Miért élj, ohh mondd mégs,

Ha nincs ndlad egy PC-X!

Ciao mindenkinek: SYROW”

Igen, Kedves Olvas6, most tipikus
péld4jat lathatja az abszoliit rossz rende-
76 algoritmussal rendelkez8, potencialis
eléhizetonek. El6rébb helyezi a varosban
bssze-vissza jarkalast, minthogy venne egy
nagyobb postaladét! Vagy lehet, hogy
magazinunk nem gondol minden kis-pos-
taldda betegségben szenvedére (oh, mily
ddre!), mert nem sorsolunk ki a nem-el6-
fizetok kozott nagy postaladakat? Ki tud-
ja. J6 gondolkodast. No, ha mar itt tar-
tunk, gondolkodtam egy talalés kérdésen
valami D/S/DL/SL/X/C-r6l, tobb levél-
frénk Shajara. A megfejtésem a DX SX
DLC SLC -hez:

Mindjért az eleje;n egy kis magya-

DX = teljes kiépitettségi tipus
386DX = 32bites adatkommunikacié
486DX = van benne matematikai se-
gédprocesszor is

DX2= felezett kiils6 6rajel. Egyébként
ugyanaz, mint a 486DX

SX = csokkentett kiépitettségii tipus
386SX = a processzor a kiilvlaggal 16
bites adatkommunik4ciét folytat
486SX = nincs benne matematikai se-
gédprocesszor

DLC = csokkentett teljesitményi
486-0s, koprocesszor nélkiil - 386DX
tokba dughat6

SLE = ugyanaz, csak 386SX tokba
dughaté

Révidre fogtam, nehogy a torkomhoz
tartsak a pengét, hogy mekkora siiletlen-
séget frok (megint). MEA CULPA.

Most pedig az én sajat Szega - azaz
SZEmélyes GArazdalkodas a levelek
kozott - rovatom kovetkezik:

"Mélyen Dinsztelt Szerkentyiség!

Ez felbdtorité! Meg kell, hogy mon-
goyam (vajon ezt hdny gyével kell irni)
Gzszintén, az onok lapja | *ti-en j6. (A va-
jon én nem szoktam trni, Te hogy vagy
vele? -Newland) Teljesen vélet-nélkiil ju-
tott a kezeim kozé az oktéberi, akkor még
él6 példdny, ugyanis éppen nem volt jobb
dolgom é megvettemn. Kdr volt! ... Ki-
hagyni a szeptembenit. Hat a jdtékletrdsok
valami csoddsak(...). Most mdn legaldbb
tudom mit vennék meg, ha lenne elég zse-
tonom. Eddig hétt hiije vétam. Mégiscsak
76, ha tuggya (mdr megint ez a gyé) az
ember, mi az amit nem tud megszerezni.
Vajon a tesztel6knek van néha pdr mdsod-

nerciik, hogy le-
vegot vegye-
nek? Mert gon-
dolom a kajat
infizién kap-
jdk. Nem kon-
nyit az élet, az
biztos! (...)
Anyukdm kis-
koromban évott
a mélyviztol.
Most ldtom,
hogy igaza volt,
bdr ez a rovat :
tanulsdgokkal is jdrt: mdskor nem olvasok
a Micimackéndl bonyolultabb széveget...

A programozdsi fejezet mdr majdnem
a csiics. Ha lenne idém és tiirelmem, biz-
tos bepotyogném. (Ne tedd! rendeld meg
a lemezmellékletet, és rajta van! -
Newland) (...) De miéta kilikadt az
atomérdm, csak folyik-folyik az id6....el6-
fizetek a lapra. Sét ezen tilmenden még
cgy szeptemberi példdnyra is igényt tartok,.
Es persze a lemez is kéne. Gombolom
czek utdna véttel +oldhatdjak.

Lizzy."

[gy van, +0ld66, sét +oldoooooo!
Mar el is indult a Posta titveszt6in ke-
resztiil. Ehhez a levélhez semmi hozza-
ftizni valém nincs, azon kiviil, amit hely-
ben elvégeztem - minta levél. Inkabb el-
mondaném mégegyszer az Internet cf-
mem, hatha valaki lemarads réla:
>> mttt006@URSUS.BKE.HU < <
Eddig csak harom levél érkezett a cimre!
Végiil pedig elnézéseteket szeretném kér-
ni, hogy ilyen hamar vége lett a lev.rov-

Novemberi szamunk
nyertesel:

Sony; Gloria Estefan CD:
Apat Viktor, Balatonboglar
Hegedtis Laszl6, Ohid

Téth Attila, Debrecen

Warner; Eric Clapton CD:
Fritz Zsombor, Szeged

Gittinger Tibor, Sarfi

Nagy Sandor, Budapest, XXII ker.
BMG; Bonanza kazetta:

Berta Krisztian; Budapest, X1 ker.
Kadar Gyorgy, Eger

ifj. Laszczik Istvan, Alsopakok
Armored Fist; pélé, sapka, plakat
Békefi Miklés, Gyomré

Gellérfy Janos, Budapest, XX ker.
Hirth Tibor, Bicsalmas
Intercom: Speed ajandékok
Halasz Jézsef, Szolnok

Késa Krisztidn, Szolnok

Papp Rudolf, Tét

Sabre Team:

Csonka Mark, Bokod

Kozma Lasz16, Hajdidorog

Patatics J6zsef, Ivancsa

Soccer Kid:

Balint Erika, Budapest, VII. ker.
Bodnar Imre, Budapest, XVIILker.
Szabé Viktor, Budapest, XI. ker.

UIP Dunafilm: pélé, sapka

Balint Kalman, Zalaszentgrét
Hummel Zsolt, Nyergestijfalu

Liebe Janos, Budapest, XVIII.ker.
“De béna”, azaz PC-X el6fizetés és
egyéb ajandékhalom:

Harsszegi Tibor, Gyongyos

T. J. Budapest, XIV. ker.

Bene Ménika, Marcali

Kutast Daniel, Budapest, XVIII. ker.
Rosenberger Gabor, Budapest, XV.ker.
Fekete Laszl6, Tiszafoldvar

Abraham Lészl6, Budapest, XXL. ker.

ey
nak, de csak egy lap fért belélem a
PC-X plusz 8 oldalba. Végiil pedig ne
haragudjatok azért, mert elnézéseteket
kértem, és mentegetoztem. Harcra fel!
Vlagyimir Levrov.
Elnézést... Newland, bocs...
De tényleg...

Es a mikrofont méris Dr. MIDI kapja
a kezébe, aki a hangkartyak szexuélis
életérol tart ma felvilagositast!

El6z6 havi szamunk vasarlés tana-
csaddjaban felttint néhany hangkéartya,
amelyek felkeltették a tisztelt olvasokozon-
ség figyelmét. A WaveBlaster-kompatibi-
is daughterboard-okrdl van sz6 (ezt a
sz6t még nem sikeriilt leforditani - ha azt
mondanam, hogy "kislanykartya", 161 ki-
nevetnétek, pedig angolul ezt jelentt), ame-
lyeket a SoundBlaster 16-0s hangkar-
tyara lehet feltiizni, ezltal General
MIDI-kompatibilissé téve azt. Az els6
ilyen termékkel természetesen Sound-
Blaster-ék jelentkeztek, WaveBlaster-
néven, amit rovidesen kovettek a tobbiek.
Maga a WB ugyanannak az E-mu
Proteus 1-nek a szintidramkoreit tartal-
mazta, mint a legendds MuliSound, a
minta-ROM azonban az eredetthez
képest, sajnos, kib6viilt, majdnem kétszer
anny1 hangot probaltak meg belepréselni
- a préselés pedig, mint mér tudjuk, a
mindség rovasara megy. A Turtle Beach
vélasza nem soka késett, az 6 WB-kar-
tyajukat Rio-nak nevezték el, és az ICS
General MIDI-szinti mellett effekt-
processzort (zengetd és kérus) és Gravis-
féle RAM-kezelést is szereltek bele.
Mindkettonek volt egy kis szépséghibaja,
ami a hasznélhatéség rovaséra ment: az
effekteket csak a hangzas végére lehetett
tenni, nem hangszerenként, a mintaletol-



Eléfizetési akcionk és a

grafikai palyazat nyertesei:

Széljanak hat a fanfarok, hirdessék
vildgszerte, hogy kik azok a nemes
lelkiiek, kik az dr 1994. évében PC-X

Magazinra fizettek el6 és nyertek!

A PC-X Robogét a Computer Karcso-
nyon sorsoltuk ki. Sajnos nyertesiink valahol
egészen méshol tartézkodott, fgy telefonon
értesitettitk: barétunknak azonnal megallt a
szive, menttk vitték az ambulancidra - azéta
is élesztgetik. A robogét fgy nem adtuk oda
senkinek, megtartottuk magunknak.

Nem igaz! A robog6t még aznap hazafuva-
rozta nyertesiink, Szabolesi Gyérgy! Al-
litélag bunda van a dologban, mert ugyan
abba a gimibe jar, mint Mr. Chaos! A rend-
6rség mér vizsgalja az tigyet. Addig is, mig

le nem zanjak az iigyet (és Mr. Chaost):

kellemes karacsonyi

robogézast!

Wizard’s 1000 forintos kuponot nyert:
Bandi Zsolt, Oroshdza

Bene Laszl6, Budapest XVI. ker.
Hegediis Tamas, T4pidszecss

Nonius Kereskedelmi Bt., Budapest XIII.
Zatké Erné, Szolnok

Persze a helyszinen is szétosztottunk 10
darab 500 forintos kupont, remélem min-

denki élvezettel csamesog rajta.

A grafikai paly4zatot ugyebar hérom
kategéridban hirdettitk meg: bittérképes,
vektoros és haromdimenziés képek. Ossze-
sen 250 palyazat érkezett, ebbdl kabé 150
3D alkotas volt. A nyertesek nagy része
személyesen eljcitt, és atvette ajandékait.
Aki lemaradt a dijkiosztasrdl, annak ezdton
szeretnénk gratulalni. A kivetit§ sajnos nem
jeleskedett a helyszinen, ezért nem volt
egyértelmi, hogyan festenek a képek.
Ezeket hely-, és id6hianyban kovetkez

szamunkban tessziik kozszemlére!

Vektoros képek:
1. helyezett: Kurucz Gyorgy
2. helyezett: Egyed Kalmén
3. helyezett: Svab Joézsef

Bittérképes rajzok:
1. helyezett: Maracz Csaba
2. helyezett: Kallai Istvan
3. helyezett: Ambrus Péter

Haromdimenziés képek:
1. helyezett: Kaiser Péter
2. helyezett: Gaspar Zoltan
3. helyezett: Dévai Zoltan
PC-X kiilondij: Varré Gyorgy

tés pedig MIDI-vonalon keresztiil, ke-
gyetleniil lassan zajlott. A stidiévilagban
is létezik MIDL-mintaletsltés, de csak
végsziikség esetére van tervezve, amikor
két kiilénboz6 hangszert semmilyen mas
médon nem lehet "6sszehozni", MIDI-n
keresztiil is tudnak hangokat cserélni.

A sebesség valéban borzaszt6: | méasod-
perc hangminta attoltése 2 percig tart, ami
megengedhetetlen a mindennapi munka-
ban; mindezek folytan a Rio sem aratott
nagy elismerést. Csendesen, de biztosan
fogyott a Sound Galaxy-féle Aztech
Wavepower-a, amely a neves amerikai
szintigyarté, az Ensoniq GM-készletét
tartalmazza. Ez egy igen nagy tisztesség-
gel megesinalt, atlagosan j6 chipkészlet,
minden kiilonosebb extra nélkiil. A félév
legnagyobb durrandsa WB-fronton azon-
ban witathatatlanul a jél ismert Roland
Sound Canvas-csaldd két G tagja, Wave-
Blaster-kompatibilis kivitelben. A Ro-
land GM-chipkészlete a legjobb szinti-
hang a PC-s hangkértyak kozott, errdl
nem sokat szoktak vitdzni a "szakem-
berek", 4ra azonban eddig megvédte at-
t6l, hogy tiilsagosan elterjedjen - ezen is
valtoztatott a japan cég, amikor SCD-10
és SCD-15 néven, két kiilonbozs kivitel-
ben mutatta be az Gj generéciét. Az
SCD-15 hanggeneratora gyakorlatilag az
SCC-1-es tovabbfejlesztése, fele aron: a
24-es poliféniabol 28 lett, a 317
hangszinbél 354, maradt az MT32-
LAPCI-kompatibilitss, az effektek, az
ar pedig 69 ezer (SCC-1) helyett 32
ezer forint. Az SCD-10-es még ennél 1s
olesobb, igaz, itt mar csak a 128 alap-
GM hangszin érhetd el.

Taméas Andrés és Sasvan Antal
Veszprémb| szintén arra kérnek, hogy a
MIDI programozésanak, a MIDI fjlok
felépitésének szanjam PCX-rovatomat.
Ezt, mint emlitettem, terjedelmi okokbél
sem tehetem, de nem is érdemes, mert

szerény személyem mar jegyez egy fréi
miivet "MIDI protokoll" cimmel, ahol
mindez nagy részletességgel megtalal-
hat6. Keresse a konyvesboltok polcain!
Es még egyszer: AWE32. Az eddig
megjelentekkel szokatlanul heves érzelmi
utéhatdsokat sikeriilt keltenem minden
oldalrdl; a kartya szerelmesei megrottak,
mert allitélag leszoltam rajongasuk tér-
gyat, a megrogzott SoundBlaster-gyiilo-
16k viszont azt tették sz6vé, hogy miért
védem én ezt a borzalmat. Tekintve,
hogy mégiscsak egy kozonséges PC-bovi-
tokartyardl van sz6, nem az élet értelmé-
r6l, javaslom, hogy tekintsiink el az érzel-
mekt6l, és hagyatkozzunk szigortian a

tényekre. Amint azt eddig is jeleztem, az
AWE32 kiilfoldi fogadtatésa sem volt

egyértelmfi, a negativ vonasokat f6leg a

valédi zenei szakembereket (sét, zenésze-
ket) alkalmazé zenészlapok (SOS, Mix,
Keyboard) hangsilyoztak, mig a dicsére-
teket a szdmitastechnikai djsagok kovették
el. Ebben nincs semmi csodélatos, a nap

mint nap hangszerekkel hivatasszerfien
foglalkozs ember pillanatokon beliil ki-

sziin, hol lett egy hangmintabél spérolva,
milyen tritkkket hasznalnak ahhoz, hogy

az atlagos hallgat6 hangélményét javitsak,
sth., stb. Szamit6gépes embereknek vi-
szont az bir kisebb jelentfséggel, hogy a
zongora megiitése mennyire természetes,

vagy hogy a dobminta végérl mennyr
hidnyzik. Ez két kiilon érvrendszer, két
kiilén igényvilag, és kinek-kinek maganak
kell eldontente, melyiket koveti. Szamom-
ra az AWE32 akkortd lett igazan elfo-
gadhat6, amikor megjelentek hozza az
els hangminta-hangszerkészits szoftve-
rek, amit igazsag szerint azért a kar-
tydhoz mér a dobozaban adni kellett
volna. Most mér ebbd] a szemponthdl
minden OK, és par hénap elteltével
talan még egy hangszerkészit versenyt is
kifrunk! Kovetkez6 szamunkban sz6 esik
a hangkartyak programozasardl is!
Addig is varja kérdéseiteket:

GG

Wearness CD-120,
ADAPI IDE vezérlovel
Sony 558, SCSI
Sony 55E

3M 3.5" DS, HD

M 5.25" DS. HD
Egér, harom gombos
Egérpad, képes

My joystick

Merlin

Night Force

FX-2000

G-Force

Sony CDU-33A + csatold

KX-P1121 A4/24 tlis nyomtat6
KX-P1150 A4/9 tiis nyomtato

16.600.-

28.000.-
16.900.-
16.900.-
1.000.-
790.-
900.-
200.-
1.700.-
1.999.-
2.150.-
2.600.-
6.500.-

24.000.-
19.000.-

Szamitégép hazak, monitorok, keyboard, win-
chesterek, nyomtatok, CPU, memoria stb. Kérje
CD jatékok listajat!

Az arak nem tartalmazzak az AFA-t!

HP LaserJet 4L
80900 Ft + AFA
Hp LaserJet 4P
120700 Ft + AFA

Vallalunk :
Altalanydijas karbantartast
és javitast
Halozat tervezést, épitést
NOTEBOOK, LAPTOP
javitast
Barmilyen tipusu nyomtatoj
javitasat, karbantartasat
Software hibaelharitast

CD felirast, adatmentést

Ivalamint segitiink kivalasztanij
az 6nnek megfelelé Hardware

és Software osszeallitast

Bp. XIV. Tengerszem u. 48.
Tel.: 06-30-405-319




De béna...

"De béna..." btyétok sromében tigy ugrott ki tolészékébél, mint
Maké Jeruzsalembdl a sok j6 megoldés és biztat6 levél lattén. Kiilonos
villanyossaggal toltattek el T. J. rokkantnyugdfjas operatdr sorai a
Gervay utcabél, aki beteges vonzalmardl biztositott - marmint a logikai
jatékok irant. Harsszegi Tibinek iizenem Gydngydsre, hogy nekem még
az apém se merte eddig a szemembe mondani, hogy "hypercool”. Pedig
én mar Amenikéban is tanitottam szamitastechnikat. Kasz!!

A rabszolgés példa legvilagosabb elemzését Kutasi Déniel az Achim
Andras utcabél kiildte be. Valgban, az egytk megoldas: 13 és az 1s 1gaz,
hogy "apré, "de bénitd" zavart okozott a feladat megoldéinak, hogy a
jobbszéls6 rabszolga az olvasé szemével nézve a jobbszelsé, a baloldal:
rabszolga pedig a szomszédja szemével nézve a baloldali. Ha viszont a
jobbszéls rabszolga a rabszolgak szemével nézve a jobbszélss, és a bal-
oldali szomszéd az olvasé szemével nézve baloldali, akkor a megoldas:
4, Talén ezért torténhetett meg a baleset Tiszafoldvaron: Fekete Lac-
nak telies 72 secundumot kellett elvesztegetnie, amig a megoldas birto-
kaba jutott. Vrom a leveled Laci a tiikits éraval kapesolatban. Azon
lemérheted, hogy mennyi ideig tart a megoldas. De ne a titkorben nézd
az id6 milasat! Abrahém Laszl6 a Csiké sétany 17-bsl mér el is kép-
zelte, ahogy a kékorszaki gép buszan lovasok rohangalnak a bitekkel.
En mér latom magam elétt, ahogy a buszok rohangélnak a Csiké sété-
nyon lovakkal vagy forditva... Az a lényeg, hogy megéptjitk a gépet, l6-
val, csikéval, bitekkel. Elére! Rosenberger Gabi a Nyfrpalota utcdbdl a

telefonszamat is elkiildte. Ot fel is hivtam és megbeszéltiik, hogy azért ez

a balkéz - jobbkéz probléma nem olyan silyos, ha valaki tényleg meg
akarja oldani a feladatot. Bene Ménika Marcalibél az egyetlen lany, aki
a rabszolgas feladatra reagélt. Ménika, tobbet foglalkozol a feladat béna
szovegével, mint a megoldassal. A megoldésod persze j6. Na létod!
Most pedig kezd elfogyni a hely és egy-két bénité kérdést ma is sze-
retnék feltenni: tudomanyos fantasztikus dsatésaim soran talltam ra az

4brén lathaté berendezésre:

xh"'j_ Tudvalevs, hogy ezt a
] '“‘1 szerkezetet a bennszii-
5 W"‘"’ l6ttek kalkulatornak
' ~ hasznéltak. Méarmost
\) kérdéseim a kévetke-

/ z6k: Hany birkat lehe-

tett a fent bemutatott valtozattal megszamolni és hogyan? Hogyan kell

médositani a berendezést, hogy egy 33000 egyedet szamlélé birkatele-
pen is hasznalhat legyen? Hogyan kell 6sszeadni ezzel a béna kalkula-

torral? Lehet vele kivonni? Hogyan? (A megfejtok kozott PC-X el6-

fizetéset sorsolunk ki!)

CD-ROM
Rendkiviil

Jaték

lexikon, |

Vasar!
olcsé aron

2 oktaté,

grafikali,

gyermek és felnétt CD-k!

0117 ] [ . SR 3435,-

Doom Companion ..... % e 2871 -

Doom Mania ... e 2215,-
lu[

Jurassic Park ...

Mad Dog Mcree II

101 Best Game..... 2215
Critical Path ........... 3435,
Mad Dog Mcree I. .. 3089,-
Rebel Assault ... 8590

Sim Gity 2000

Co mplon s Interactive Encycl

Nationals Geographics

US Military Helicopters .........ccc........

AHard Day's Night. 3248.-

Groiler's Encycl. ..... 3529,
MS Bookshelf 94 .... 6438 -
MS Dangereous ..... 5124,-
MSEncarta ............ 7939,
yere

Macmill. Dictionary for

i 35

Best of Micropr. ... 2346 -
Megarae ............ 2215+
Myst..... .. 3503,
50 Win Games 1339

.. 3998,

CDk ... 2309,

2121,-
20th Century Alm. 2309,-
MS Cinemania ...... 5124 -
MS Dinosaur ........ 4749 -
National Parks ...... 2871 -

, oktatas
Children ...... 3248-

Playing with language English ......... 2 965,-

Animal Alphabet ..... 2496.- Artur's Teacher .... 3059,-
Shareware, grafika

CICA MS Windows .......ccccoovvvcceeennn. 2 778,
SIMTELMS DOS ... 2 590 -
Dr. Windows .......... 2121~ Dr. Shareware ...... 2121 -
Fonts Plantium ....... 2309 - Encyel. afSnund 2496 -
Midi Collection....... 1997~ Midi Shop Prof. .... 2872,-
Vault Win. Gnllect .. 2965,- Windoware ........... 2121 -
Adult Movie Almanac Interactive ...... 7 001,-
Dream Machine Interactive .............. 7 001,-
Interactive Adult Movie Almanac ...... 7 001 -
Nightwatch Interactive....................... 5 312,

Arcink oz AFA-Vis tartalmazzok! (K részltes drfistdnkal!)

Kereskedelmi és Szolgaltato Kit.

oo

-2 medpizng

/

Koszénjuk partnereink egyuttmikodéset.
Reméljuk, kapcsolatunk a jovoben is kolcsonosen
gyumolcsozo lesz.

Budapest X., Jaszberényi u. 72. ¢ Telefon/Telefax: 262-5243 Postacim: 1388 Budapest, Pf. 96/100.

Kellemes karacsonyi tinnepeket és boldog Uj évet kivanunk!




Egy ) operaciés rendszer

Linux-titkok

Ha most Gjraindftuk a rendszert és
LILO-t4l a Linux toltését kéyiik, Linux-
unk elindul. Root-ként jelentkeziink be és
kezdhetjiik a jétékot... ha nem akadt vala-
mi probléma. Baj dltalaban abbél van, ha
a telepitéprogram valamelyik, a rendszer
szamara létfontossagi fa]lt elkavarta. [lyen-
kor sajnos a Linux nem indul el és a f)l-
rendszert kézzel kell megjavitani. Nekem
példaul valamilyen oknal fogva a mount
programbd] egy hibas valtozatot rakott fel
és emiatt a merevlemezre nem lehetett irni.
Kijavitasahoz a Linux-ot az installaléle-
mezekrd] kellett inditani, majd a merevle-
mezes particiét a “mount -t ext2:
/dev/hda2 /mnt” paranccsal elérhet6vé le-
het tenni. Ekkor az egész merevlemez a
/mnt konyvtarban latszik. Ez utén azt kell
mondani:

cp /bin/mount /mnt/shin

cp /bin/mount /mnt/bin, és remélhets-
leg minden menni fog.

Tegyiik fel, hogy sikeresen tiljutottunk
az nstallalési kalandon és bejelentkeztiink,
mint root. Ekkor a Linux baratsagosan
azt mondja, hogy “#”. Ez a jel egy hals-
los veszélyre figyelmeztet benniinket: a #
prompt azt Jelenti, hogy superuser-ként va-
gyunk bent, vagyis mindent megtehetiink.
Torolhetiink, pusztithatunk zlésiink sze-
nnt. Ezt elkeriilends, krealjunk magunk-
nak egy mezel user-t a jatszadozashoz.
Mondjunk “adduser”-t, ekkor a program
megkérdezi az ) felhasznal6 login nevét,
telies nevét, felhasznaléi és csoportazonosi-
tjat (fogadjuk el, amit a program felkinal)
valamint jelszavat. Ha készen van, mar be
is Jelentkezhetiink. Kijelentkezniink persze |
nem kell, mert a Linux tobbfelhasznalés
rendszer. Egyszerfien valasszunk egy mé-
sik "virtulis terminalt" az Alt+valamelyk

SIMM 1/4/8/16/32 MB/70 ns

Alaplap 486, 256K cache: ASUS PCI, VL/ASUS VL, 100 MHz/HC—486 VL
Pentium PCI Elite 60/66 MHz IDE, S+P/Intel Batman 66 MHz, Plate 90 MHz
Pentium PCl ASUS-90/100 MHz, IDE, S+P/SP3G 60/66 MHz, SCSI, S+P
Intel SX-25/33 MHZ/DX-33/66/100 MHz/Pentium 60/66/90 MHz

Cyrix 40 MHz/DX2-50/66 MHz, AMD 40 MHz/DX2-66 MHz/DX2-80MHz
MiroCRYSTAL 10SD/20SD, 1 MB/20SD, 2 MB/20 SV, 2 MB PCI

Spea V7 Mirage 1 MB/P64, 1 MB/P64, 2 MB/Storm, 4 MB

Spea V7 Mercury, P64, 2 MB VLB v. PCI/Pro 4 MB, VLB

Creative SB 16, SCSI-2 ASP (!)/SB Pro 16, MultiCD, ASP

MAG, 14'/15717" S/i21"F
AOC 14" 345P i/346P ni/17" 736 1280, uC

Sony Trin., 15" SF/1730/17" E1T/20" E1T, Trinitron, 1280x1024
Mitac 15"/Yakumo 15"/EMC 15"/Sampo 21", 1280
Sony 55E, Philips 206, Panasonic 562B, Mitsumi 25/3S

funkcicbillentyti lenyomasaval. Mondjuk
lenyomjuk az Alt+F2-t, ekkor egy djabb
login képerny® tiinik fel. [t mindjart be is
jelentkezhetiink. Az el6z6 terminalra bar-
mikor visszakapcsolhatunk az Alt-F 1-gyel.
De most maradjunk a 2. virtualis terminal-
nal. Bejelentkezés utn a Linux $ prompt-
tal jelentkezik. Most mar nem tudjuk tonk-
retenni a rendszert.

MS-DOS-bél érkezve a Unix fjlkeze-
[és 1smerds lesz. Ez azért van, mert az
MS-DOS-nak ezt a részét a Unix-rdl
mésolték le. Bevezetonek lssunk néhany
egyszertibb parancsot.

Az adduser csinélt nekiink egy sajét
"home" konyvtart, bejelentkezés utan itt

taldljuk magunkat. Az MS-DOS DIR- -

nek megfelels parancs Unix-ban az Is ne-
vet viseli. Nem véletlen a kisbeti: a
Unix-ban a kisbetii-nagybetii kiilonbség
szamit. Mondjuk azt: “Is”. Nincs valasz,
mert konyvtarunk latszolag iires. Valgja-
ban tele van azonban lathatatlan f&jlok-
kal, amit az adduser telepitett oda. Hogy
ezeket meglassuk, adjunk ki egy “ls -a”
parancsot. Sajnos, igy csak a neviiket fija
ki. Az Is bévitett listat ad, ha az “Is -la”
forméban hivjuk. Az eredmény vala-
mi hasonlé:
total 9
drwxrxrx 3 gabo users 1024 Aug 19 21:57 /
drwxr-xex 4 root oot 1024 Aug 18 22:49 ./
awr-r- | gabo  users 56 Aug 1921:33 bash_history
awr-r- | gabo wsers 3016 May 13 22:39 emacs
wr-r- | gabo uses 163 Jul 26 18:58 kermrc
-rwi-r- | gabo  users 34 Jun 6 1993 Jess
w-r-r- | %abo users 114 Nov24 1993 Jessre
drwxrrx 2 gabo users 1024 Jul 26 18:17 terny/
A legérdekesebb az els§ mez8, a
tipus/hozzaférési jog leird, ehhez hasonlé
MS-DOS alatt nincs. Els6 karaktere
megadja, hogy egyszert féjl-e a delikvens
vagy valami specialisabb. Példaul a “d”
betif azt jelz1, hogy a term egy konyvtar.

Uténa hérmas csoportokban szerepel az,
hogy a f4lt a létrehoz6ja, egy csoporttars
vagy akarki mas mi médon érheti el. Pél-
déul a .emacs f4jlt létrehozéja ithatja/ol-
vashatja, csoporttars vagy akarki mds
csak olvashatja. Az x mez6 végrehajtasi
jogot jeldl, kényvtaraknal a keresési jogot
jelenti. A superuser-re (akinek neve root)
nem vonatkoznak a védelmi jogok, 6
akarmit megtehet barmely fajllal. A ma-
sodik mez6 az u.n. hard link-ek szamat
adja meg, ez kb. azt jelenti, hogy a fajl-
rendszerben hany referencia van az adott
fajlra. Uténa a létrehozé neve és csoport-
ja Jon majd a megszokott hossz/keletkezé-
si datum kovetkezik. A ponttal kezd6dé
nevii fajlok rejtettek. Unix-ban a fjlnevek
max 255 karakteresek lehetnek, benniik
akarhany pont lehet. Unix alatt sok prog-
ram hasznalja a kiterjesztést digy mint
DOS-ban, de ez az adott programtol
fiigg, a pont karakternek specilis jelenté-
se nincsen.

‘Tovabbi jatékunkhoz aldozatul csinal-
junk egy fajlt, példaul masoljuk le a
.emacs neviit, amird| egyeldre elég, ha
annyit tudunk, hogy egy széveges allo-
mény. A mésolé parancs neve “cp.”
Példa: “cp .emacs test]”. Ezek utan lesz
egy test] nevii fajlunk, ezt mér a szimpla
Is 1s megmutatja. Mi lenne, ha ennek iré-
sat rogvest meg 1s engednénk a csoport-
tarsaknak ? Hozzaférési jogokat a chmod
paranccsal médosithatunk. “chmod g+w
test]”. Ha most megnézziik a hozzaférési
jogokat, a kvetkez6t talaljuk:

“rw-rw-r— 1 gabo  users
3016 May 13 22:39 test]”

Ezt a f4lt most mar az users csoportba
tartoz6 osszes felhasznalé frhata. Te j6 ég!
- kidlthat fel a Unix-ban kezd§ ezen a pon-
ton - hogy lehet ezt a sok parancsot és pa-
ramétert megegyezni ? A Unix természe-
tesen on-line segftvel rendelkezik. Ha pél-
daul meg akarjuk tudni, a chmod parancs-
nak milyen paramétereit titkoltam el az
imént lustaséghdl, egyszertien azt mond-

hatnank: “man chmod”, Ezzel el6hoznank
a Unix kézikonyv idevago fejezetét.

Az MS-DOS a Unis-hoz hasonlé
konyvtarstruktiraval rendelkezik, egyetlen
kiilonbség, hogy ttkieloléskor a konyvtar-
neveket elvélaszt6 / karaktert az MS-
DOS-nél \re valtoztattak. J4ték kedvéért
csinaljunk egy kényvtart: “mkdir mydir”.
Unix alatt az MS-DOS REN paran-
csanak a lényegesen sokoldaldbb mv felel
meg. Az mv nemcsak atnevezni, hanem
mozgatni is képes a fajlokat. Test! nevii
fajlunkat példaul athelyezhejiik a Gjdon-
siilt konyvtarunkba: “mv test] mydir/test]”.
Az aktualis konyvtarat a cd parancesal
valthatunk, a nevét a pwd parancesal tud-
hatjuk meg: “cd mydir”, “pwd”, az ered-
mény /home/gabo/mydir” lesz.

Most meggy6zédhetiink réla, hogy
elébb 4tmozgatott fajlunk valdban itt van-e
(itt lesz). A Unix jabb kiilénlegessége
a DOS-hoz képest, hogy itt egy fajlhoz
torvényesen is tartozhat akarhany konyv-
tarbejegyzés. A fa)l barmely konyvtarbe-
Jegyzés alapjén elérhetd. Példaul dgy
donthetiink, hogy test! nevii fajlunkat,
aki most mar a mydir konyvtarban idé-
71k, elérhet6vé tesszitk a /home/gabo
konyvtarbdl is. Ehhez az In parancsot
hasznaljuk: “In test] ../test2”

Az utolsé aktiv knyvtar a mydir volt
(ha nem, més parancsokat is beiitottél, te
kis ontevékeny !), a ..-tal ennek sziilé-
konyvtarara hivatkoztunk. Ha most a
sziilskonyvtarra valtunk a cd.. pa-
ranccsal, test2 néven megtalaljuk ugya-
nazt a fajlt. Ha médositjuk az egyiket,
médosul a masik is. Egy f4j]l mindaddig
nem sz{inik meg, amig az osszes hivatko-
zast nem toroltik. Ha most azt mondjuk:
"rm test2” (az rm parancs torli a fglt), a
mydir konyvtarban a test] énntetlen ma-
rad. A fentiekben left hivatkozast fajtat
hard link-nek hfvjuk.

Paller Gabor

(folyt. kov.)

1116 Budapest, Mohai ut 37. Telefon/Telefax: 209-2881 SZOMBATON IS NYITVA!
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3,8/15,8/31/59/128
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31/39/45
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8/10/18/25/64/49/59/73
15/18/24/17/23/34
15/16/23/33
15/18/24/89

3779

22/18

32/44/98/209

26/28/77
63/118/143/235
39/42/38/132

16/26
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NEC 3xi/4xiToshiba 3401 B/3501B/TEAC 4xi

ezer Ft
42/54/33/49/44

Streamer Colorado DJ20/Conner 250 MB/l Omega, Komplett 18

420 MB-os AT Seagate, Conner, WD/IBM, 4 GB, SCSI
540 MB-os AT HDD, Quantum, Conner, WD, Seagate

25/288
32

540 MB-os SCSI-2 HDD, Quantum, Conner, Maxtor, DEC, Fujitsu 35

IBM 540 A, Maxtor 546 A/290 S, 340 A/Quantum/Conner 210 A

Quantum 270 A/S/1,8 GB/2 GB/DEC, 2 GB

28/21/18
21/119/135

1 GB-0s AT HDD, WD, Conner, inclusive controller, FD-HD 64

1 GB SCSI-2 HDD, Quantum, Conner, Fujitsu, IBM, HP/2 GB HP, IBM
Adaptec SCSI-2: 1542 CF/2842 VL/2742 EISA/2940 PCI

79/129
21/32/35/27

Advansys 842 VL, CorelSCSI Vers2, RISC processzor, made in USA 25

Canon BJ 10SX/200/230, A/3/330, A/3/600/800, A/3/880, A/3

HP DJ 560C/500C/520/320 UJ! Hordozhaté

HP LJ 4L/4P/4MP/4 Plus/4M Plus/4SI/4V, din, A/3, UJ!
HP Scandet [ICX/3P UJ! Mono Scanner ISA, PS/2, Mac Apple
HP DAT 35470, 2 GB/35480, 8 GB/1533A, 16 GB/1553A, 48 GB

23,9/36/49/77/65/159/349
65/41,8/34,4/36
78,4/114,5/159/173/239/412/258
132/72

95/110/125/298

Araink &fa nélkiiliek, a valtoztatas jogat fenntartjuk!




Folytatjuk el6z6 szdmunkban
megkezdett, OS/2 Warp-rél

52616 beszélgetésiinket.

K: Ez nagyon j6 hir, hogy az
OS/2-vel egy csomé klassz alkalma-
zast 1s kapok, raadasul ingyen! De
igérted, hogy egy kicsit részletesebben
is sz6lsz réluk...

V: Rendben, kezdjiik az “informa-
ci6s szuperautépalyahoz” valé kapcso-
l6dasi lehetdségekkel. Ezt harom f6 al-
kalmazas fedi le az OS/2 Warp

BonusPak csomagjaban, neviik sor-

Ha a

IBM OS/2 Warp

ban: IBM Internet Connection for
0S/2, CompuServe Information Ma-
nager for OS/2 és a HyperACCESS
Lite for OS/2.

K: Kezdd az Internettel, azt hi-
szem, ehhez tudunk a legtobben
hozzaférni.

V: Val6ban, hiszen az egyetemeken
elterjedten hasznaljak az Internet szol-
, galtatasait, rendkiviil nagy mennyiségi
informécichoz, illetve szolgaltatashoz
lehet az Internet révén hozzaférni.
Egyébként az IBM a j6v6 évben szol-
galtatasként be fogja vezetni mindenki
szamara az Internethez valé hozzafé-
rést Magyarorszagon is. Az ehhez tar-
tozé automatikus regisztralé program
is benne van a BonusPak csomagban,

de természetesen mas Internet kap-

csolatot biztosité telefonszam is kon-
figuralhaté az Internethez valé hoz-

zaféréshez.

K: Ezek szerint csak egy modemre
illetve egy Internethez val6 kapcsolé-
dast nyijté telefonszamra van sziiksé-
gem és mér dolgozhatok is. Milyen
szolgaltatasokat hasznéalhatok?

V: A SLIP-en (Serial Line
Internet Protocol) kiviil olyan népsze-

rii navigacids eszkozt is hasznalhatsz,
mint a Gopher, FTP, Telnet, Ulti-
Media Mail/2 és a NewsReader. Sét,

proci

az OS/2 teljesitményének, tobbfelada-

tos képességeinek koszonhetden ezek

az eszkozok parhuzamosan futhatnak.
Példaul mikozben a hattérben egyszer-
re tobb fajlt toltesz le tobb Gopher al-
lomasrél megnézheted az 4 e-mail le-
veleidet vagy a NewsReader-rel a té-
ged érdekls djdonsagokat. Az IBM
ezen kiviil folyamatosan fejleszt egy az
Internetr6l szabadon letslthets IBM
WebExplorer hypertext alapii progra-
mot, amely még egyszeriibbé teszi az
eligazodést az Interneten. Természete-
sen ez 1s 32 bites alkalmazés, hasonlé-
an az eddig emlitettekhez.

K: Ez j6l hangzik, ki fogom prébal-
ni. Mit tud a masik két alkalmazas?

V: A CompuServe Information

iwa IBM Internet Connection for 0S/2 - | i}

B O &

READ ME FIRST Introduction to the Reteve

Gopher MNewsReaderf2

|1BM Internet Connection  Software Updates

Intemet  Application
fizd Utlilies Templales

Manager for OS/2, roviditve
CIM nagy segitség azoknak, akik
CompuServe felhasznalok. A Win-
CIM Windows-os alkalmazashoz
hasonlé, de igazi 32 bites OS/2-
es alkalmazés, fgy a korabbi

O

Windows-os CompuServe hasznalok
szamos el6nyt élvezhetnek, ami els6-
sorban nagyobb teljesitményt, illetve
megbizhatéségot jelent.

K: Ezt az eddig tapasztaltak a}ap-
jan nekem mar nem kell bizonygatnod.
Emlitettél még valamilyen hiper-szu-
per valamit...

V: Igen, ez a HyperACCESS Lite
for OS/2 szoftver, ami kiilonb6z6
BBS (bulletin board system) rendsze-
rekhez valé hozzaférést biztosit, szin-
tén kihasznalva az OS/2 grafikus felii-
letét. ANSI és DEC VT terminal

K: Ennek is van Windows-os verzi-
6ja, ugye? Ugy emlékszem, hogy egyik
baratomnal mar lattam.

V: Igen, de itt is elmondhaté, hogy
az OS/2 Warpban talalhats OS/2-es

kifulladt...

emulacidkat timogat automatikus de-
tektalassal a kapcsolat létrejotte soran.
A fajltranszfer funkcié torténhet

0

Priority Date Type

verzi azon kiviil, hogy igazi 32 bites
alkalmazas, tobb fajltranszfer proto-

kollt, illetve terminal emuldciét biztosit
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Xmodem, Ymodem, Zmodem, illet-
ve Kermiten keresztiil. A modem t4-
mogatas is nagyon széles, a legnép-
szertibbektdl a leggyorsabb mode-
mekig terjed a sor.

| October November December
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a BBS-t hasznaléknak nagyobb telje-
sitmény mellett.

K: Mikézben mutattad az Internet
kapcsolatot, valamilyen OS/2-es sz6-
vegszerkeszt6be ragasztottal be egy

Azoknak a szerencseseknek akiknek hozzaferese van az Internet wfaghalozat-

hoz, kovetkezzen néhény OS/Z mformacw forras:

ftp-0s2.cdrom.com 192.1 53 46.2 : pub/osZ
ftp-0s2.nmsu.edu _ . 12812335 151 ' multimedia
software.watson.ibm.com 129 34.139.5 | p_u_b/osZ
| misgube.ca 378227 dehe
| access.usask.ca 12823331 pub/archives/osz__'_'

131.159.0.198.

s tritkkok

lqga.iatrobc.edu.au ]3! 17222 pub/os2

funic.funeth 128.214.6.100 pub/os2

pdsoft.Jancs.ac.uk 148.88.64.2 micros/ibmpc/os2
 fip.uni-stuttgart.de 129.69.1.12 soft/os2

sre.docicacuk 146.169.2.1 compumg/systems./osz

zaphod.cs.uwindsor.ca - 137.207.224.3 pub/local/os2

ftp luth.se 1130.240.18.2 pub/pc/os2

ftp mformatzk tu'muenchen de /pub/comp/os/os2




perACCESS Lite for 0S/2 - Untitled

szoveget, amit az Inter-

:'Flle Edit View Properties Transfer

— | beszélgetés, megtudja,

Help

net hirekbsl vagtal ki.

= hogy van egy listad a
|| legtjabb jatékprogra-

i i = | BN 1200], ,[,,, e
: R@ Q‘S}ﬁ SE2| 7E1 2a00| N |-] R |
Mi volt az? ; | 13900 @ﬁ ‘
V: A BonusPak cso- SN T O RS e T
s 7| Phonebook 1
magban talalhat6 egy A
IBM Works nevezetii B

programcsomag, amelyik _3 BIX CompuServe Delphi
2 & @
(]

egy integrélt szovegszer-

keszt6t, tablazatkezelt,

Direct Connect Dow Jones Genie

& @

Internet MCI Mail

51:“? 'o%

adatbéaziskezelt, riport ké-
szitot, illetve a PIM-et tar-

talmazza, ami személy: tit-

Hilgraeve's BBS
kér funkcidkat valésit meg. g’?@
Es mindez tokéletes 6ssz-

11 mokrdl és mivel 6 1s
nagy Jatékos”, megkér,
hogy kiildd el neki. Ek-
kor Te, mivel Warpos

vagy, megragadod az is-

mer6sod nevét a telefon-
regiszterbsl és bedobod ~ faxot jelképez6 tkonra és ezzel végeztél
a Teendsk list4aba és is, a faxod a megfelelg szamra automati-
kitoltod az automatiku- kusan elmegy.
san feljové kis fiizetet, K: Nem semmi! Mar csak az hi-

hogy mi is a teends. Ha  anyzik, hogy a hitam 1s megvakara...

hangban képes mitkodni |5

egyrészt snmagukban, i+ | ‘pisconnected

‘Auto-detect

Auto 2400

letve az OS/2 fejlett grafi-
kus feliiletének koszonhetéen az egyéb
OS/2-es alkalmazasokkal is. Sét...

K: Vanal, vaal, elvesztettem a

nek segitségével valoban természe-
tes médon tudsz a szamitégépeddel
dolgozni.

K: Nem egészen értem, tudnal egy

fonalat... A szoveoszerkeszt t és a tob-

bit értem, viszont ez a személyi titkar példat mondani?
dolog nem tiszta... V: Tegyiik fel, hogy egy régi bara-

V: Ez tulajdonképpen egy komplett  tod felhivott telefonon. Mikozben tele-

T velet- [2] FaxWorks for 0S/2 =0
lenil | Fax Edit View Settings... Help i
meg- || « (» [ G i SlealBFIBRIR °

szakad a kapcsolat, | !

Fax for 0S/2

;EQuick Reference Gmde

vagy Qjbél fel kell
hivnod a haverodat,
elég, ha a nevét be- |
dobod a telefon- |

e ;ce guide describes a way of doing commorié
bl ising pull-down menus. Other ways are po;

slbar; Workplace Shell drag-and-drop; and |

maris megindul a

naptarfunkciét, illetve telefonregisztert ~ fonaltok, pillanatok alatt megtalalod tarcsazas. le program window, status window, fax log
KoE: pook window. |
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Az OS2 Warp az 0872 > . V: Tebbféle utat is megenged ~ Vér csak! Azt mondtad, hogy elfaxol-
el i ] ! s az OS/2 WARP , de tegyiik Ja az iromanyomat?
S il I s 5 : fel, hogy faxon kiildsd el. Ek- V: Igen, ugyanis a BonusPak tar-
;nyt!vumcsarassal: L b = > kor megfogod a fax mintakat talmaz egy professzionalis faxprog-
étfﬁ(’)’l?(iﬁ(ﬁ Fle got v S “P",m St [ Help tartalmazé irattartédat és kiva--  ramot 1s, ami a FaxWorks for OS/2
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Pigei . Pl Ine | A )mls]=[s]2]8] ] x]oezes: lasztod a kedvencedet koziilik. ~ nevet viseli. Ha van faxkartya a gé-
(3 EEL e [ R B R B Mivel a baratodnak kiildod a ~ pedben, akkor segitségével faxot
sszes: : D o g )
456 456 faxot, a telefonreglszterbnl ra- kiildhetsz 18, lletve fogadhatsz 15.
Y dobod a nevét az j faxraésa A fax dgy fog megjelenni, mint egy
READY Text 5 megfelels informécick (néy, normél nyomtaté, és ugyantigy hasz-

tartalmaz naplézasi funkciokkal. Es nevét a telefonregiszteredben és meg-

természetesen hasznalhatod az OS/2 nézed a névhez kapcsolédé napléban,
hogy legutébb igért-e Neked valamit

vagy esetleg forditva. Ahogy halad a

altal nytjtott kivételes ‘ragadd meg, il-
letve vidd és dobd’ lehetdségeket. En-

cimzett faxszdma, stb.) auto- nalhatod is, mint egy nyomtatot.
matikusan kitolt6dnek. Neked mar csak
a jatékprogramok listajat kell beragaszta-
ni a fax dokumentumba. Ha elkésziiltél,

akkor a dokumentum ikonjat radobod a

Akér még windows-os programbdl

is hasznalhatod...

(folytajuk...)

24. tipp: OS/2 parancssorbdl is lehet “seamless” izemmédban Windows prog-
ramokat elinditani (ha az elérési ttban defimialt), csak a ‘START/ WIN

<Windows program neve >’parancssort kell befrni.

25. tipp: az OS/2-hoz az IBM rendszeresen (kb. félévente) kibocsat az addig
feltart hibakhoz dgynevezett javitokészletet. Ezek ratolthetek a mar meglévé ins-
tallaciéra, annak megsériilése nélkiil. Azt, hogy milyen javitasi szinten 4ll az ins-
tallalt OS/2 illetve annak komponensei, azt a SYSLEVEL parancs kiad4saval
lehet megtudni. Az Os/2 2.1 esetén ez jelenleg XRU6200. A javitokészleteket
példaul BBS-eken, az Interneten, illetve az OS/Z t arusité IBM iizleti partne-
rekt] lehet beszerezni.

26. tipp: ha egy objektumot nem lehet kitorolni, akkor alkalmazhat6 a kovetke-
26 modszer: az objektumot a ‘move’ parancs segitségével mésold rd egy iires
floppy-ra és utana formattald le a floppy-t.

27. tipp: parancssorbdl a gépet Gjrainditani a kovetkez6 parancs begépelésével
lehetséges: SETBOOT /IBD:C (A kettGspont utén all6 betti adja meg, hogy

melyik meghajtérél toltédjon be az operacids rendszer)

28. tipp: az objektumok 1konjénak megvaltoztatasahoz hasznélhaté a ‘Fogd és
Vidd’" médszer a ‘Setting-General’ meniiben. A régi ikonra elegendd csak ra-
hiizni az () tkont. Ez a médszer hasonléan mitkidik a mentipontokhoz val6 pa-
rancs hozzarendelésekor is, elegendd csak a programot jelképez ikont beledobni
a menii szekciéba.

29. tipp: ha az OS/2 bekapcsolasi kulcsszoval védett és elfelejtetted a kulcsszot,
akkor a védelem megsziintethet§ a kovetkez6 médon: az els6 két lemezrdl toltsd
be az operaciés rendszert és kérj parancssort (ESC segitségével, amint vélaszt

vér a gép ). Az OS2 alkényvidtban gépeld be:  MAKEINI OS2.INI
LOCKRE il e




Mélyviz

By Alon Rick and The Vo

A Microsoft Home sorozat a
mitvészet minden teriiletét igyekszik
megismertetni, felkarolni. Rdm és
azt hiszem, embertdrsaim legna-
gyobb részére éridsi benyomdst tesz
a muzsika. Most nem a hdttér-
zenélésre gondolok, hanem mikor
az audiofil(fiil) ember leiil a sztered
térbe (célszertt oda egy karosszéket
is dllitani, ha elfér), feltesz egy csil-
logé, fekete, de mostandban inkdbb
eziistszinii korongot a lejdtszéra,
kezébe vesz egy pohdr martinit
(konyakot, whiskyt, izlés szerint)

& ELVEZI a zenét. Ldttunk mdr

ilyet? Attol félek, hogy egyre
ritkdbban taldlkozhatunk ezzel a
jelenséggel. Ennek az oka 6sszeett,
nagyban hozzdjdrul a vizudlis

 tomegkommunikdcié (dgy is lehet

mondani, hogy TV) elnyomé
hatdsa, a rohané ¢életméd (ez mdr
kozhellyé vdlt), s ebbél kovetkezik
az, hogy az ifjak mdr nem nagyon
ismerik a komoly miifajt. Anndl
inkdbb a szdmitogépet, ami mellett
megszitnik a kiilvildg. De hdtha
nem csak mindenféle [6voldozds
jdtékra j6 az a masina?

Ezt a kérdést igyekszik megvéla-
szolni a Microsoft Home sorozata,
annak 1s két, most kezembe keriilt
kotete, amelyek a zene birodalma-

ba kalauzolnak, Schubert és

Strauss segitségével. Komolyzenét

 eddig is lehetett kapni CD-n, va-

A masodik fejezetben a mii
szerkezete lathatd, az egyes részek
cimeire klikkelve meghallgathatjuk
a kivalasztott részt, illetve lejatsz-
hatjuk egyben a darabot, ekkor az
éppen jatszott rész neve kiemelve
4thato.

A harmadik fejezet témaja a mi
alapjat adé, ,,Die Forelle" cimii
dal. Hallhatjuk ezt 1s, s mellé ol-
vashatjuk a szovegét németiil, illet-
ve angolul, ezen kiviil attekintést
kaphatunk a keletkezésérdl, szerke-
zetérdl. A negyedik fejezet hason-
lit a masodikhoz annyiban, hogy
végigiana a darabot, de sokkal
részletesebb, az

jon mivel nydjtanak tobbet ezek a
multimédia (Es nem médium!
Nem spiritiszta szeanszon va-
gyunk!) kiadvanyok?

A komolyzene attél 1s komoly,
hogy megértése, befogaddsa nem
megy mindenkinek egyik pillanat-
rol a masikra. Sok embernek 1d6
kell, mig eljut hozzé a dallam hor-
dozta iizenet. Azt kell tehét el-
érni, hogy rééldozza azt az
id6t a zenehallgaté, valamivel
oda kell kétni a hangszérék
elé ill. a fejhallgaté ala. Erre
egy megoldés egy informativ
lemezboritd, vagy egy hat-
tér-kiadvany a hallgatott
mihoz. Ezek lehetdségeit
és még sok mast foglal-
nak magukba a Micro-
soft CD-1.

Neves kritikusok,

zenetuddsok szerkesz-
tették, ennek ellenére nem széraz
hanem olvasmanyos, illetve hall-
gatmanyos. Az els6 CD
témaja Schubert Piszt-
rang-otose. Ha a cfme
nem is mond semmit, a f6-
téma val6szintileg sokak
szamara 1smer6s. Az ossze-
allitas nyolc fejezetre oszlik.
Az elsében a szerkeszt6 be-
mutatkozasa hallhato, lathato,

aki Schubert esetében Alan
Rich zenekritikus.

Mierssa(t Com

egyes részeket is nagyito ala veszi,
kommentélja, elemzi. [t mar nem
art némi zeneelmélet: alapismeret,
de nem kovetelmény, mert a szak-
szavakat, kifejezéseket kiemelték, s
ezekre klikkelve részletes magyara-
zatot kapunk. Az elemzés maga-
ban foglalja az 6sszehasonlitast is ,
itt pl. a nyitanyt Mozart: Kis éji
zene ¢. miivének nyitanyaval vet-
hetjitk Gssze, természetesen ez al-
kalombél azt 1s meghallgathatjuk.
Az stodik fejezet egy kis miivészet-
torténet keretében a klasszicista
héatteret mutatja be, a kovetkezd
rész Schubert éle-
tét meséli el.
A fentieken kiviil
talalunk még egy
bibliografiat, va-
lamint egy jaté-
kot, melyben a
mil egyes ré-
szeit kell
0Osszeparosi-
tani.

A masik
CD Richard Strauss
harom szimfonikus kolteményét
mutatja be: Don Juan, Death &
Transfiguration, Till

e e Eulenspiegel.

29.oF 4377

A szerz6, Russel
Steinberg sajat be-
| vallasa szerint egy ki-
randulésra invital
minket, melynek els8
részében meghallgat-
hatjuk a darabokat,
| részletesen kommentélva
az egyes részeket, ezt ko-
vetGen olvashatunk
8 Straussrol, az ltala
@ hasznalt zenekan for-
d méciordl, az egyes
hangszerek szerepérdl,
majd belemeriilhetiink
a zene szerkezetébe,
megtudhatjuk mik a
4 motfvum és téma,
temp6 €s ritmus,
harménia, stb.
A kovetkez6 rész-

ben a szimfonikus koltemény mii-



se» Colleetion

fajat ismerhetjiik meg, az utdna j6-  sok informacié befogadasaban,

v6, kissé tagabb fejezet pedig jatszhatunk 1s, természetesen zené-

olyan érdekességekkel szolgél,  vel, miiveivel.

- mint pl.: Mindkét programnak egyszert
konnyen kezelhetd feliilete van,
mely latvanynak 1s eszté-

tikus. A hang-

felvételek, mivel
audio track-rdl
sz6lnak, fantasz-

tikusan j6 min&sé-
giiek, hala a Sony
Music Entertain-
ment Inc.-nek.
Az audio track csak
azzal a kényelmetlen-
séggel jar, hogy ha
egyszer szol egy feje-
zethez kapcsolodé
zenerészlet és te-
gyiik fel meg sze-
retném nézni,
hogy mit jelent a
chromatic har-
mony, a zene
kénytelen elhallgatn,
hogy a kivant adatot el8 lehessen

Strauss ze-  keresni a CD-rél.
néjének felhasznélasa Masik furcsasag, hogy Strauss
egyes filmekben (Superman, stb.).  és a filmzene kapcsolatardl sz6l6
Ha pedig elfarad- részben a 2001. Urodiisszeia c.

. tunka  film illusztralasaként a Harmadik
* tipusi talalkozasok egyik ,ide-
gen'" f6szerepléje
szerepel. A leg-
nagyobb gond
azonban az, hogy
egy kezdd angol tu-
das mar nem elég.
Ezzel egyiitt is na-
gyon érdekes, 1zgal-
mas végigiarni a felki-
nalt utat és magunké-

vé tenni a zenét, aki
16l tud angolul és
érez egy kevés ér-
dekl6dést a zene

. irdnt, val6szint-
"\ leg élvezettel
fogja hasznélni

ezeket a kiad-
vanyokat.

Big Zoo
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Microsorr Home
mee??!

E havi jatékunk el6tt sokak kérdésére valaszolnank. Mért csak

két hénappal késobb sorsoljuk az ajéndékainkat? A jatékok
értékelésével kapesolatban csak annyit, hogy a leveleket a posta -
lassan és kométosan juttatja el hozzank. A feldolgozﬁs is._n'émi i
idébe telik és az ajandékok csomagolésa, postazdsa sem megy pil-

lanatok alatt. Hat ezért a késlekedés.

[L4ssuk a Microsoft kérdését.

Mit abrazol a kép, és mi kéze a Microsoft-hoz?

a, A Mezei Mandragora viraga.

b, Kaméleon bére.

¢, Szines olajfestékek a vasznon. -

2
a, A Microsoft szponzorlta.
b, A Microsoft foté-palyazatara adtak be.

¢, A Microsoft altal kiadott program része.



A Microsoft Home sorozatban mdr
taldlkozhattunk zenével, ill. zene-
szerzokkel foglalkozé kotetekkel,
most azonban megismerhetjiik
azokat az eszkozoket, hangszereket,
amelyek segitségével felcsendiilnek
a nagy vagy kevésbé nagy
zenedarabok.

A Musical Instruments segftsé-
gével megismerkedhetiink tobb
mint kétszaz hangszerrel, megnéz-

hetjiik 8ket tobb oldalrél, kiilon ki-

“'l"um\'—. ORCIESTRA has an
SN sectinn

exTens Ve

1r¢.r
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tytis és it6s hangszereket.
Ezen a csaladfan konnyen
megtalalhatunk olyat is,

amelyrdl pl. csak azt tudjuk, hogy
nagy, girbegurba és fijak. Az
egyes csaladokat tovabb osztotték,
a hiros hangszerek alfajai pl. a
harfak, a lantok, citerdk hegediik,
csellok, akusztikus gitarok, elektro-
mos gitarok, basszusgitarok. A ko-
vetkezd részben tajegységek szerin-
ti részletezésben ismerhetjiik meg
példaul a Balkén, az Andok vidé-
ke vagy [rorszag
népi jellegl’i

fith contu
ud B8 CEMH P

nagyzenekar létezik,
hanem favés zeneka-
rok, jazz bandak, rock-
egyiittesek, kamaraze-
nekarok 1s.
Erdekes médon az is-
mert {6 tipusok kozé
soroljak a gamelans
nevii, Indonéziaban
honos tradicionalis for-
maciot 1s, béar szerin-
tem ezel6tt vajmi keve-
sen hallottak réla. A masik megle-
pd, de ismertebb csoport a steel
band, amelyben olajoshordékbél
készitett dallamhangszerek jatsszak
a legf6bb szerepet, ilyet lehet hal-
lant az Afrikabél terjedd popze-
nékben 1s. Ha csak kényvszertien
lapozgatni szeretnénk a kozottiik,
az A-t6l Z-ig részben betfirendbe
allitott képeket lathatunk és hallha-
tunk a kis hangszoré segitségével.
A kiadvany, nevéhez hiven szi-

Index Back Mext

[_Bondom | Options |

Help |
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Microsoft Musical Instruments

az elektromos gitaroknal kiemelik a
Gibson Les Paul és a Fender
Stratocaster tipust, valamint hall-
hatjuk harom effekt-pedal hangat,
s azt 1, hogyan sz6l egy gitér egy
heavy metal, egy pop, egy rock
vagy egy rock'n'roll egyiittesben.
Ehhez képest szegényesnek tiinik a
kamaraegyiittesek felsorolasa, s sz6
sem esik kialakulasukrol, a torté-
nelmi korszakokban elfoglalt he-
lyiike6l. Az egész valahogy jobban
emlékeztet egy kiséllat-hatérozora,
mint enciklopédiara, igaz, nem 1s
igérték az utdbbit.

Pozitiv viszont a népi hang-
szerek 1smertetése, én pl. mar
ismertem a shakuhachi (japén
furulyaszerti fafivés hangszer)
hangét, de fogalmam sem volt,
hogy néz ki. Osszességében el-
fogadhaté mingségben szélalnak
meg, eltekintve néhany zajos

felvételtsl.

Handom [ptions

Next

NSTRUMENTS (FTEN PLAY SOLOS,

but they mav also play together in
groups, or musical ensembles, Some
ensembles
gamelan or the moder o symphony
orchestra, almost always incorporate the
wume collection of musical instruments.

PKL\[H [ES OF INSTRU Ml \"l\

. such as the Indonesian

m

(ORCHESTRAS

Others, however, mav include a wide

¢ Holit (3574=1934): “The

emelve f6bb részeiket, olvashatunk
alapvet6 tulajdonsagaikrl, s ami a
legfontosabb, meghallgathatjuk a
hangjukat (mar ha van hangkar-
tyank, igaz, ki a fene vesz e nélkiil
multimédia CD-t), s6t, még a ne-
viik 1s elhangzik, angolul (j6 4llas
lehet a Microsoft-nal narratornak
lenni, ez mar a sokadik Home
CD, amelyen ugyanazt a személyt
hallani). Négyféle médon jérhat-
juk be a zeneszerszamok birodal-
mat. A hangszercsaladokat bemu-
tatd részben a hangkeltés eszkoze,
illetve a megszélaltatds médja sze-
rint csoportositva kiilon talalhatjuk
a rézfuvos, fafavos, haros, billen-

<\\' s

bl pesomaron 4

Planen.” Jeipites

on the spedlic 1y
pertormed a the time

Jazz BANDS

hangszereit. Ehhez a térképen a
kivant foldrészre, azon beliil a
hangszerre klikkeljiink. A harma-
dik rész, amely szerintem a legér-
dekesebb, a hozz4juk 1ll6 kérnye-
zetbe, zenekarba helyezi ket. Lat-
hat6 tobb szimfonikus zenekarti-
pus elrendezése: milyen hangsze-
rek szerepelnek benne, hol helyez-
kednek el és milyen a hangzésuk.
Az egyesével kiemelhetjitk azokat
a zenekarbél, ekkor mar 6nélléan
lathatok és hallhaték. Természete-

/ B d & ‘ sen nem csak

CONTENTS

range of different instruments depending
we of music being

GAMELANS

goriian csak

a hangszerekkel foglalkozik. Kevés
olyat talalnank, ami kimaradta
programbél, de a hozzéjuk kapcso-
16d6 informacié minimalis. Nem
tudhatjuk meg azt, hogy az orgo-
nak legtobbje templomi hangszer,
ki volt az a Stradivar, vagy hogy
miben kiilonbozik egy Bésendorfer
egy pianinétol. Néhéany szot 1ga-
zan megérdemeltek volna a azok a
vilaghiri zenészek, akik nélkiil
nem tudnénk, miért kell nagy becs-
ben tartani a hangszereket, hiszen
nélkiilitk csak egy targy

= [t
FAMILIES OF N . a
e

lenne a legjobb hegedii

is. A zenekar tipusok

MUSICAL 1 jsmertetése enyhén sz6l-
INSTRUMENTS ENSEMBLES 3 3 :
'i.E va hidnyos, mar ami a
' klasszikusokat illeti.
) / | FT A konnytizenével fog-
\ 4 |\55'R1'1-:‘|_W$ :;;’_. i AL OF lalkozé fejezetek relative
: OF THE WORLD | § ) 3BT INSTRUMENTS |50
7 | : tobbet tartalmaznak, pl.

min—n—-g-—.——l wabrwed

KE¥BOARDS

A Musical Instruments 6sszealli-
tésat érzésem szerint egy kicsit el-
kapkodtk, elnagyoltak. A média
birta volna még az informaciét (kb.
430 Mbyte-ot tartalmaz a CD),
ezért nem értem, hogy miért nem
eresztették egy kicsi bévebb lére a
mondanivalét. [lletve mégiscsak ér-
tem, ha arra gondolok, hogy a leg-
nagyobb piac Amerika, s ott egy ki-
csit més az altalanos miiveltség
mércéje és tartalma, mint Eurépa-
ban. Akkor viszont miért olvasom a
boritén, hogy “NONUSA”, meg
hogy “Made in Austria”? Most ak-
kor nekiink késziil, vagy nem ne-
kiink késziil? Osszességében, aki
semmit sem tud a hangszerekrdl,
ebbdl megismerheti 6ket, de aki ko-
molyan foglalkozik zenével, vigyaz-
zon, nehogy csalédés éne!

Big Zoo
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A Microsoft egyes pletykak szerint
elhatérozta, hogy kardcsonyig heti
harom programot dob piacra a
Home sorozatban. Ugy latszik egy
kicsit kifogytak kozben az ctletbdl,
mert megjelentettek egy 1gen nehe-
zen meghatarozhaté programot
tobb verziéban; ez a Microsoft
Scenes. Mi is ez a program? Tu-
laydonképpen egy képkatalogizlé,
amit kiegészitettek egy “képernyd-
védével”. Azért mondtam, hogy
tobb verziéban latott napvilagot a
Scenes, mert a program mellé kii-
l6nboz68 kép kollekcidkat is ka-
punk, példaul érdekes sportagak,
sportjelenetek pillanatképeit
(Sports Extremes), a tenger
alatti vilag csodait ; f
(Undersea), szép ameri- 4 4
kar nemzeti parkokat

(Sierra Club Nature),

vagy elektromikrosz-
kopos, illetve hason-
|6an megddbbentd
képeket és szetere-
ogrammokat (Brain
Twister). Az emlitette-
ken kiviil jelenleg még harom
kollekci6 létezik, de azok sajnos
még nem keriiltek a kezeim kozé
(Hollywood, Sierra Club Wildlife
és Flight).

Maga a teljes program alig fog-
lal el egy fél lemezt, de kapunk
mellé még koriilbeliil 40 képet 1s,
és igy mar tele is van az a két flop-
pylemez, ami a dobozban tal4lha-
t6. Ha valaki olyan szerencsés,
hogy egyszerre tobb kiilonboz6
Scenes-szel is rendelkezik, akkor
az egyes gytijtemények telepitése
utén 6rémmel tapasztalja, hogy a
program ugyan csak egyszer van
jelen a winchesterén (annak ellené-
re, hogy mindegyik alkalommal

: g o
e s

;;'i |

felmasolja az 6sszes file-t), de ab-
bél az egybdl az 6sszes képet meg
tudja tekinteni.

A Scenes harom kiilonbozé
funkci6t lat el. A legegyszerfibben
megismerhetd és kezelhet6 része a
windowsos hattérkép (wallpaper)
kivalasztasa barmelyik gyfijtemény-
bél. Erre azért nem hasznalhatjuk
a szokasos Control Panel-Desktop-
Wallpaper funkci-
6t, mert a képek
JPG formatumban
vannak és elébb ki
kell “csomagolni”

BMP-be, hogy a

——

Win-
dows hasznalni
tudja. Ezen kiviil a
Scenes nem csak a
képet rakja ki, ha-
nem a cimét is ki-
_ {ja, ami né-

ben nagyon hasznos, példaul a
Brain Twisternél. Sét, ha kéniik,
akkor valamivel hosszabb magya-
rézatot is kapunk és megtudhatjuk
a szerzo neveét 1s.
A mésodik Scenes funkci6 a

képernydvédelmet lata el, vagyis
magyarul screensaverként is miiko-

dik. Ebben az esetben kivélaszt-
hatjuk, hogy mely gyfijtemény,

vagy gytijtemények képei cseréléd-
jenek; mennyi 1d8 utén aktivizalja
magét a képerny6kiméls és mennyi
idénként valtsa a képeket; milyen
effektussal jelenjen meg az 1) kép;
ez legyen-e ezentil a wallpaper, ha
kozben kilépnénk; eredeti méret-
ben vagy teljes képernyén jelenje-
nek-e meg; milyen billenty{ikombi-
néciéra induljon azonnal a képer-

ny6védas, il-
letve arra is
beizzitsa magat,
ha az egeret a bal al-
s6 sarokba vissziik;
végiil, de nem utolso
sorban milyen jelszé6-
val lehessen csak
visszatérni Win-

dowsba. A billenty-

#’: kombinacié kivalasz-
B (4s4nal (alapértelme-
B ésként Shift + Cul
+S) legyiink figye-

altalunk hasznalt
programok koziil valamelyik nem
hasznélja-e a kivalasztott kombiné-
ci6t, példaul a Shift+Ctd+T a
CorelDRAW! 5-ben a TEXT
Edit Text funkciot hivna meg, de
ez esetben helyette a Scenes kép-
ernyovéddje indul el. A “védelem”
egyébként abbdl all, hogy az alta-
lunk beallitott 1d6kozonként a
program kivalaszt egy tjabb képet,

lemmel arra, hogy az

kitsmoriti és kirakja. A kitsmorité-
s 1d6t is beleszamitja a koztes 1d6-
be, {gy - hacsak nem rendelkeziink
egy extra lassi géppel - valéban a
beallitott ideig lesz a képernyén
egy-egy kép.

A Scenes, mint azt az elején is
emlitettem, egy képkatalogizald

program. Segitségével a BMP,
DIB, GIF, JPG, PCD, PCX,

TGA és TIF kiterjesztésti és for-
matumi képeinket tudjuk csopor-
tokba rendezni. Cimet adhatunk
és hozzaftizhetiink hosszabb-rovi-
debb megegyzést is. Ebben az
esetben a Scenes a sajat kollekciéi-
hoz hasonléan kérésiinkre meg-
jeleniti a cimet és/vagy
a képhez tartozo

A kommentart.

A gytijtemény
, minden egyes
= tagjarol készit
¥ egy kicsiny tn.
preview képet,

LA hogy a rendezéskor, vagy
b gyors attekmtéskor ne kelljen
b mindig a teljeset betolten1. A
W ayiijteményen beliil a sorren-
det drag-and-drop médszerrel
tudjuk cserélni. Az fgy létrehozott
kollekcidkat a Scenes segitségével
ki 1s mésolhatjuk lemezre, és a ké-
s6bbiekben barmikor egyszertien
betolthetitk egy mar telepitett

~ Scenes ala.

A program futtatasdhoz mind-
dssze egy 386SX vagy jobb sz4-
mitégépre 2MB RAM-ra és
3MB winchester teriiletre van
sziikség. .

‘Természetesen ez ut6bbi a tele-
pitett gytijtemények szamatol és
méretétdl fiiggben jelentds mérték-
ben valtozhat, és ez a valtozas az

- 4rakhoz hasonléan leginkabb felfe-

lé mutat.

Giraffe
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orel DRAW tippek és tritkkok
sorozatunk - amely nemcsak a
DRAW.val, hanem a csomag
tobbi programjaval is foglalkozni fog

- els része azt targyalja, hogy hogyan
hasznaljuk minél gyorsabban és iizembiz-
tosabban a programot.

Az els6 lépés, hogy mér maga a Win-
dows is megbizhatdan fusson, a lehetdsé-
gekhez képest. Ezért ne azon akarjunk
spérolni, hogy a Windows altal igényelt
swap file-t kisebbre vessziik, mint amen-
nyit a program kér és - hacsak nem a
passziansz és az aknaszed6 miatt raktuk
fel a Windowst - “permanent” swap file-t
allitsunk be. A Windows, kevés kivételtd]
eltekintve a gépben levé meménianak két-
szeresénél valamivel nagyobb méretii vir-
tuélis memonat hasznél.

A mésik tipushiba, hogy egyesek ren-
geteg betiikészletet halmoznak fel, raada-
sul a Windows alé telepitik. Biztosan na-
gyon J6l néz ki, amikor a fontlistaban 2-
300 betti szerepel (ezek j6 részének a
félkovér, dolt és félkovér dalt tipusa is),
de kériilbeliil olyan hatéssal vannak a
rendszerre, mint mikor egy Daciéval ké-
zifékkel indulunk. Lehet vele menni, de
nem lesz az igazi. Sok helyen tapasztal-
tam, hogy mindenféle “érdekes” program
lathaté a Windows a Start-up-ban. Biz-
tos nagyon fontos, hogy mindig lassuk
mennyi az idé, mennyi szabad meméria
és winchester hely van még, hogy egy
klikkeléssel indithassunk el programokat,
de mindez meméniét és erdforrast kot le.
Mindenkinek magénak kell eldontenie,
hogy mire van sziiksége, és ez alapjan
kell kigyomlalnia a rendszerét. Ha min-
dezeket tisztaba tettiik, kezdGdhet a
Corel DRAW telepitése. A SETUP
mar a telepités elején megkérdezi a re-
gisztracids szamunkat. [smerve a hazai
helyzetet, ezzel nem mindenki rendelke-
zik. Javaslom, hogy ne akarjunk okosab-
bak lenni a programnél, és kamu szamot
megadni (miel6tt barki nagyon biiszke
lenne magara, hogy neki sikeriilt atverni

a SETUP-ot, elarulom, hogy a forEna-
tumnak minimélisan eleget tevd osszes
szamot elfogadja a program, de ez eset-
ben néhéany aprobb tiiskét & is elhelyez),
inkabb hagyjuk kitcltetleniil ezt a mezét.
Az installalés befejezése utan egy ideig
Brizziik meg a Windows kényvtéraban
megelens LOG file-t, mert a kezdeti hi-
bak egyes okaira nagyon egyszertien fényt
derithetiink eme allomany segitségével.
Gondolva a jovore, de legalabbis a k-
zeljovore, érdemes eltenni a .COR kiter-
jesztésii alloméanyokat is (WIN.COR,
SYSTEM.COR stb.). A nagy helyta-
karékossag jegyében sokan szeretik leto-
rolni a feleslegesnek, vagy soha nem

hasznaltnak hitt file-okat. Ezt a Corel-
DRAW esetében is megtehetjiik, de csak
a sajat felelsségiinkre, ugyanis lehet,
hogy szerntiink nincs ra sziikség, de a
program - esetleg hetekkel, hénapokkal
késobb- nagyon fogja hianyolni. Széval
6vatosan a torlésekkel!

elemeknél kiilon-kiilon atirhatjuk, de nem
igazén érdemes objektumonként mas és
mas csikszamot hasznalni. A kinyomta-
tott kép mindségét a Preferences-ben be-
allitott érték nem befolyasolja, a nyomta-
ts soran hasznalandé cstkok szamat a
Print Options ablak Options lapjén kii-
[6n adhatjuk meg. A Preferences ablak
kovetkezs, Curves lapjan talalhato Min.
Extrude Facet Size értéke csak akkor jat-
szik szerepet a kirajzolas sebességében,
ha gorbe kérvonald rajzelemet hizunk ki
az EFFECTS Extrude funkciéval. Ha
sok szoveg van a lapon, az jelent6sen
megnovelheti a kép Gjra és Gyra kirajzolé-
sanak idejét. Ezt csokkenthetjiik le, ha a
Text lapon talalhaté Greek Text Below
értékét megnoveljiik, ezzel meghatérozva
azt, hogy azok a szovegeket, amelyeknek
pixelben mért magasséga kisebb a meg-
adottnal, egy sziirke csikkal helyettesitse a
program. A magassag pixelben értendd,
ezért, fiigg a nagyitastél, hogy mikor lat-
juk a szoveget és mikor csak a cstkot. Az
utolsé, Advanced lapon levé kapcsoldk
koziil csak az automatikus mentés az,
ami befolyasolhatja a munka sebességét.
Kikapcsolasét nem tudom igazén szivbél
ajanlani, inkabb ki-ki dontse el, hogy
mennyi munka elvesztését vészeli at ko-
molyabb agyvérzés nélkiil. A tovabbi be-
allitasok (lap mérete, orientacidja, racs
mértékegysége, gyakorisaga sth.) az egyé-
ni zléstd] és a munka jellegétd] fiiggenek.
Sokkal inkabb hatassal van a sebességre
az, hogy amig csak lehetséges - vagyis a
finombeallitasok kivételével - az tn. drét-
vazas (Wireframe) szerkesztési lizemmé-
dot hasznaljuk. Ez abban is segithet,
hogy megkeressiik a teljes mértékben ta-
kart, vagyis a rajzon teljesen feleslegesen

CarelDFAAW] - UNTITLED.COR =13]

A Corel DRAW elinditasa
utén els6 utunk a SPE-

CIAL Preferences meniibe (M —=—= g

vezessen! [tt “pofozhatjuk”
keziink al4 a programot, itt
allithatjuk be a Nudge
nagysagat, legyen-e status
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amely befolyasolhatja a
program futasanak gyorsa-
sagat, a View lapon talélhat6
Interruptible Refresh. Ez azt hatérozza
meg, hogy megszakithatjuk-e a képernyd-
frissitést, vagy minden esetben végig kell
azt varnunk. Ugyanezen a lapon talaljuk
a Preview Fountain Steps-et, amely a
szinatfolyasos kifestés (fountain fill) sordn
hasznalandé savok szamat hatarozza
meg. A nagyobb érték - egy bizonyos ha-
térig - jobb mindségti képet jelent, de je-
lents mértékben le is lassita a kirajzolas
sebességét. Ezt az értéket az egyes rajz-

ol

szerepl6 rajzelemeket. A szerkesztés so-
ran egyébként hasznos és sziikséges se-
gédvonalakat sem mindig kell kirajzoltat-
nunk. Ha éppen nem hasznaljuk 6ket,

akkor a Guidelines Setup ablakban talal-
hat6 Show Guidelines kapcsoléval ideig-
lenesen sziineteltethetjiik megjelenésiiket,

vagy az Eidit Layers ablakban kapcsoljuk
ki a Guides réteg megjelenitését. Apropo
rétegek. A mar késznek tekinthetd részle-
teket, f6leg az sszetett, tobb objektumbél
allokat vigyiik 4t egy ideiglenes (vagy

akar végleges) rétegre, majd kapcsoljuk ki
a megjelenitését a képernyén (Visible) és
a nyomtatén (Printable). Ha mar kész,
vagy mér majdnem kész a rajz, akkor
kapcsoljuk be ezt a réteget, és gyonyor-
kodjiink miiviinkben. A Corel DRAW!
3-ban jelentek meg el6szor a tekercsme-
niik, a “miniatiinzalt dial6gusablakok”.
Szamuk azéta nagy mértékben megnéit.
Jelent8ségiik abban all, hogy mindig kéz-
nél vannak, konnyen elérhetdek, és még
sincsenek (vagy csak ritkan) dtban. Ep-
pen ezért sokan j6 par tekercsmeniit
hagynak a szerkeszt6teriileten, pedig je-
lent6s mértékdi memoniat és ercforrast
vonnak el a rendszertdl. Legegyszer(ibb
bizonyitési médja, hogy a VIEW Roll-
Ups ablakban raklikkeliink a Select All
gombra, majd az OK-ra. A mazochistak
elétte bekapcsolhajék a Rolled Down
kapcsolét 1s. Gyonyor latvany, nem?
Eigyszéval a hosszabb tavon nem hasz-
nalt tekercsmeniiket érdemes eltiintetni a
képerny6rol. A munka menetét jelentds
mértékben meggyorsithatja, ha hasznaljuk
az n. hotkey-ket. Nem azt mondom,
hogy most mindenki alljon neki bemagol-
ni az 6sszes billentytikombinacidt, de a
gyakrabban hasznélt funkcick gyorsabb
elérést médjat érdemes az 1dck folyaméan
esziinkbe vésni. Példaul rendszeres jaté-
kunk az, hogy az objektumok 1gazitésat
tudja-e valaki olyan gyorsan billentyfizet-
r6l megadni, hogy a dialégusablak meg
se jelenjen.

Giraffe

A ComputerBooks kiadé gondozasé-
ban megjelent kinyviink (Nagy-
Spanyik-Weisz: Corel DRAW! 5) beve-
zet6jében emlitett felajanlasunkat, s6t ké-
résiinket az jsag lapjain szeretnénk
megismételni és némiképp kibéviteni.
Vanuk mindazok jelentkezését, akiknek
valamilyen gondjuk akadt a Corel-
DRAW! 5 (vagy el6z6 verzié) barmely
programyjaval, vagy tgy érzik, hogy a
tobbi olvasénak, illetve nekiink hasznos
otleteket tudnanak adni. A probléma is-
mertetésekor kéniik adjétok meg a pro-
cesszor tipusat, a memoria és a winches-
ter méretét, a videokartya tipusat, a gép-
ben levé egyéb komponenseket (pl. CD-
ROM olvasé, halézati kartya stb.), a
Windows tipusat (3.1, 3.11, “sima”
vagy Workgrups stb.), a videokartya
meghajtoprogramjanak (“magyarul” dri-
verének) verziészamat, a swap file mére-
tét, a program verziészamat (ha javitott
véltozat, akkor a betfijelet is, a HELP
About-ban talalhatjdtok meg), és a hiba-
jelenség, vagy a probléma minél részlete-
sebb ismertetését. Természetesen az Gtle-
tek bemutata ' ség a konfi-




Az utébbi idében, amiéta cseme-
témen egyre gyakrabban jelent-
keznek a grafomdnidra utalé je-
lek, és egyre tbb papirt pusztit
el, jobban odafigyelek a gyerckek-
nek késziilt rajzoléprogramokra.
Ezért nagyon megériiltem, amikor
az amerikai PC Magazine cimii
tjsdgban megldttam a Micrografx
cég gyermekeknek szdnt két progi-
jdt: a Crayola Amazing Art
Adventure-t és a Crayola Art
Studio-t.
Csak az el-
s6vel sike-
riilt kézvet-
len kapcso-
latha keriil-
nom, igy
most ezt tu-

dom bemu-
tatni.

Crayola Amazing Art

Adventure-nek mér az in-

duldsa sem megszokott,
inkabb hasonlit a Microsoft Home
sorozat tjabb tagjaira, vagyis szinte
semmi sem utal a windows-os felii-
letre. A “fémenii” egy enyhén ren-
detlen gyermekszoba, és a “menii-
pontok” a szobaban talalhaté tar-
gyak. A hang kikapcsolasa péld4ul
a polcon levs dudéval torténik, a
programbél pedig - micsoda megle-
petés - az ajton keresztiil léphetiink
ki. A szobaban nem minden targy-
nak van funkciéja, illetve csak érde-
kesség - példaul a kutya megeszi a
csontot, majd visszaiil a helyére.
Végiil vannak a mar emlitett “menii-
pontok”. Erre példa, hogy a kifest6-
allvany a rajzoléprogram, vagy, hogy
a csillaron 16g6 kenyérpirité hivja be
a “Silly Scenes” cimfi kifestékony-
vet. A program kilenc plusz egy
ilyet tartalmaz. Azért plusz egy,
mert ehhez - “Place Mat Maker”, a
BigMac-re klikkelve jelenik meg - a
Micrografx céget kell felhivnunk a
jelszavakért. Szerencsére a tobbi ki-
lenccel nincs gondunk. A kilenc ki-
fest6 mindegyike kilenc oldalas a
boritéval egyiitt. Ezek nem egyszerfi

konyvek, hanem szinte kivétel nélkiil
- ez a kivétel a “Jungle Adventure”
- egyéb feladatot is rejtenek.

A “Circus dots”-ban pontokat
kell 6sszekotniink, hogy megjelenjen
a kép; a “Dragons Birthday”-ben
eldugott képrészleteket kell megke-
resni; a - Monster Maze Craze”-ben
a szornynek kell megmutatnunk,
hogy hogyan mehet végig a labirin-
tuson; a “Monster Mix-ups”-ban
mindenki 6sszeéllithatja “kedvenc
szornyét”;
a “Hidden

Treasure i

Go to Sliky Scenes
questions & answers book.

ben a meg-
adott beti-
ket kell
megkeresni
és gy all

| ossze a kép;
| a “Space-

~ ball”-ban
z6ld pottyokre kell “vadaszni”; a
“What’s in? What's out?”-ban ka-
kukktojas keresés folyik; mig a
“Silly Scenes”-ben a képen levé hi-
bakat kell
megkeres-
ni. A fel-
adatok
olyanok,
hogy egy
4-6 éves
gyerek 1s
meg tudja
oldani.

A kifests
valamennyi képe betolthetd a rajzolé-
programba 1s, melynek néhany funk-
ci6jat a nagyok is megirigyelhetik.
Talalhatunk benne szines zsirkré-
takészletet, vizfestéket, sablont kii-
l6nb6z6 mértani alakzatokkal (négy-
zet, kor, félkor, haromszog, rombusz
stb.), van benne egy, a programhoz
képest elég tekintélyes clipart-készlet
(emberek, gyerekek, allatok, rova-
rok, fantasy figurak, dinoszauru-
szok, kajak, bitorok, kozlekedési esz-
kozok stb.), s6t animalhaté szerep-
16k 1s (emberek, allatok, novények
stb.), amelyekkel “mozgalmassa” te-
hetd a kép. Az els6 tiz TrueType

4
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betiitipust kivalasztja a Crayola a
fontlistabdl, és ezekkel irhatunk 1s a
képre. Ami els6re kicsit furcsa volt -
pedig teljesen logikus -, hogy a le-
iitott betfit
ki 1s mond-
Ja a prog-
ram, ponto-
sabban ki-
énekli.
Ugyanis,
ha az ABC
betfiit egy-
maés utan
potyogyiik
be, akkor az ismert ABC dal hang-
zik fel. A masik, ami nagyon meg-
tetszett, az az “6riilt vonalak”
(Crazy Lines) nevet viseli. Ezzel
hidzhatunk példaul “tacskékeretet”
rajzunk koré, vagy az “id6sebbek”
felfedezhetik a SimCity egyes ele-
meit (dt, vasit). A kifestd eszkozzel
a hétteret festhetjiik 4t (nem bantja
a clipart képeket), akar szinétfolya-
sos kifestéssel (Corel-manidsok ked-
véért fountain fill-lel), vagy minta-
val. Az Undo
! funkciéra (a
sebtapaszra)
klikkelve be-
jon egy sziré-
nazé mento-
auto és ér-
R - | vényteleniti az
ol elkovetett hi-
he | bat. A képe-
ket eltehetjiik

a galériaba, kinyomtathatjuk vagy

kimenthetjitk lemezre. (A program
annyira csak floppyra hajlandé dol-
gozni, hogy még &tverni sem engedi
magat. Miutdn a B egységnek
“atsubstoltam” (szép magyar sz,
de nem iga-
zan sikeriilt
kitaladlnom
helyette
mast) a win-
chester egyik
konyvtarét, a
Crayola nem
vett tudomést
a B egység

RAYOLA ART

létérsl.) A galéridban megtekint-
hetjiik az ide elmentett képeinket,
(inditaskor a Crayola azonositja a
“Imfivészt” és minden “mfivésznek”
o sajat galén-
4ja van) ci-
| met adha-
tunk nekik,
| am1 nem
| tetszik azt a
szemetesbe
| hajithatjuk,
"| vagy ha hi-
8 bat talal-
* tunk rajtuk,
akkor folytathatjuk a rajzolast is.
A program nem mitkodik “villany-
pasztorként”, vagyis a gyereket
nem igazan lehet otthagyni vele
egyediil, de abban biztos vagyok,
hogy sziil6i segédlettel a kisebb
gyerekeknek 1s j6 szérakozast nydjt-
hat a Crayola Amazing Art
Adventure. Sajnos idehaza még
nem lattam a boltokban, pedig a
Micrografx cégnek van hazai disz-
tributora. A kinti ara $59,95, azaz
itthon 7000 Ft kériili 4ron jelen-
hetne meg, vagyis egy drban a Mic-
rosoft Home sorozat legolcsébb da-
rabjaival. Reményked;iink!

A program 6 darab 3,5"-os flop-
py lemezen talélhaté, és a telepités
utén valamivel tobb mint 14 mega-
byte-ot foglal el. A futtatasahoz ele-
gendd egy 386-0s gép 4 MB memé-
riaval, de egy 8MB-o0s 486-0son
mar élményszamba megy vele a
“munka”. Talan az eréforras igény-
bél is kideriilt, hogy a program
Windows 3.1 alatt fut.

A Micrografx programozé agy
irtak meg, hogy futas kozben z6-
rog, csattog, sipol és még ezernyi
hangot
| hallat,
ezért J6 ha
van egy
hangkértya
1s a gép-

| ben.
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Mélyviz

Lehet-e olyan, ami nincs? Erre a
bonyolult kérdésre egyszerii a vd-
lasz. Képzeletedben minden lehet-
séges. Ezennel meghivok minden
olvasét egy kis kalandozdsra sa-
jdt és jémagam fantdzidjdban. In-
dulatként ldssub a mdgikus sza-
vakat, avagy mi virtudlis és mi
mesterséges?

virtualis valésagra

(Virtual Reality=VR)

tetszetds meghatarozés ta-
lalhaté: a VR minden ami nem va-
lé6sagos, de meglehetésen nagy mun-
kaba keriil, hogy leutanozzuk. Mas-
részt inkabb a képzelet tovabbfej-
lesztésére, kiterjesz-
tésére vald. [tt mu-
tatkozik meg az el-
térés. A mestersé-
ges valosag meg- L
probal olyan dolgo-
kat elgallitani, ame- =
lyek Ggy érzékelhetsk, mint a létez8
megfelelsjiik. A virtualis valéség
akér atlépheti - fizikailag behatérolt
- vilagunk torvényeit is. Furcsa, de
ezzel mar mindenki talalkozott
- akér tud réla, akar nem. Hol és
mikor? Példaul, ha gyermekkoréban
mesét hallott. A konyvek egyszerti
formai a virtualis valésagnak, akér
csak a képek. Létezett-e valaha
Mrs.Csipkerézsika vagy Héfehérke,
hét apré banyasszal - ugye?! A VR
tuldonképpen magaban foglalja a
mesterséges valosagot és tdl lép raj-
ta. Egy végtelen folyam, mely a bar-
lang-rajzokkal kezdddik és tart egy
tavoli teljes elmeriilésbe, egy egész,
de egészen mas valésagba.

Kénnyedén megindulhatunk a

VR ttjan, egészen csekély pénzecs-
kével. (Megvehetjitk Hofehérkét
bérkotésben.) Ha valéside;ii képal-
kotast szeretnénk, akkor maris ke-
ressiink egy elképesztden j6l jovedel-
mez6 allast. (Esetleg raboljunk ban-

kot!) Léssuk mi korlatozza életiinket a
virtudlis vilagegyetemben. J6 csomé
pixelbe keriil, ha nagy felbontast ké-
peket termeliink. A franké képekhez
két fontos feltétele a processzor és a
videokértya. A lehet6ségeidhez képest
vedd a legjobbat. Ha videét is hasz-
nélsz, a gép minden egységének étla-
gon feliilinek kell lennie. A merevle-
mez minél nagyobb és gyorsabb annél
jobb! Hallgatva dédapaink mondésé-
ra: "Ne feledd fiam, merevlemezbdl

sose elég!" Az se baj, ha szuper video-

kartya dorombol a gépben, lehet8leg
ismert video formatumok (pl.:AVI,
MPEGQG) hardveres timogatasaval.

: Végiil pedig a hu-
szonodt vagy tobb
MIPS se hatrany a
| processzortol. Végy
= még egy‘chipetnyi
tiirelmet, Ggy mini-
mum 5-6 6réra va-
l6t. Készen is van a recept. Mint min-
den recept, ez 1s szakacskonyvbdl szar-
mazik. A cfme: "Virtual Reality
Madness", és jar hozza egy CD-
ROM, ha nem lennének kiindulé

alapanyagaink. Ebbgl aztin megtud-
hatjuk, hol kezd&dik a pénzkltés
VR-re (3D szemiiveg, érzékel6 kesz-

tyli és még mas kiityiik) és azt 1s,

hogy ennek soha nincs vége. Romja-
inkbél (l4sd: anyagi cséd) felépiilve
lépjiink tovabb!

Baratnénk kérdésére: "megyiink
bulizni a hétvégén X-ékhez?", a leg-
jobb vélasz: "sajnos nem, mert egy
) naprendszert kell teremtsek." Er-
re biztosan megkérdi majd: "Ho-
gyan?!" Na ettél a pillanattél hord-
juk mi a nadragot. Maris mondhat-
juk: 6, nagyon egyszerti. Nem kell
més hozzé, csak a
3D-stidié, csilla-
gaszati konyy,
CompuServe
(nemzetkozi infor-
méciés halézat)
hozzaférés,
Photoshop, és a
mennyel mecha-
nizmusok lenézé-
se. El8szor 1s
"Legyen vilagos-
sag". Terveziink ;
hat néhany j6képii gombot 3D-
stidiéban. Valasztunk hozzd megfe-
lel6 szinii és milyenségii anyagot.
Ezutan a CompuServe grafikai f6-
ruméban keresiink felszin képet;
most, elgszor a Napot, vagy ha
nincs ilyen lehetéségiink akkor va-

_lasszuk a
granite.cel-t. Al-
litsuk be a sajt
fénykisugarzast
(self-illum.), mi-
™ vel siit a Nap.
Ezutén jon a téb-
bi bolygo. Ezek-
hez 1s talalunk
elég képet a
CompuServen,
vagy Photoshop-
ban gyarthatunk
hozz4 fantaziank alapjan felszint.
Miutén ezzel mind készen vagyunk
-a Foldon van ég és fold, az allatok-
1ol egyenldre feledkezziink meg
-nincs mas dolgunk, mint a hetedik
napon bemutatni az eredményt. Ter-

vezziik meg a kameramozgést, te-

gyiink vele egy kort szeretett plané-
tank koriil, majd hizzunk el a tobbi
mellett. Ezt a paratlan élményt le-
het, hogy parunk nem fogja értékel-
ni, de barati korben tekintélyes te-
kintélyt szerezhetiink vele.

Hivjuk meg kirdndulni hétvégén a

Semmi varos melletti Sosemvolt

dombségra. Fiiszerezésként ajanljuk
fel, a helikopteriinket. A tira elgké-
szitéséhez két program j_avas.olt. Az
egyik maga a VistaPro, amivel hegye-
ket, volgyeket, tavakat, tengereket al-
kothatunk, a méasik a mér ismert 3D-
stddid, helikopteriink létrehozasahoz.
Tervezziink VistaPro-ban hegyeket
valamilyen kép segitségével (ajénlott
sajat digitalizalt fényképiink).

Ezutén a repiilés dtvonalat alkos-
suk meg animacioként a "The Flight
Directorban", amely egy segédprog-
ram (addon) a VistaProhoz. Figyel-

jiink a Nap allasara, mert a helikop-
teriink fényviszonyait ehhez kell iga-
zitanunk a 3D-stadiéban. Ha vég-
képp meglepé tajat akarunk, hasz-
naljuk még a Vmorph-ot, amely ké-
pes példaul sik tajbél menetkozben



atalakulé hegyet késziteni. Végiil
meglephetjiik kedvesiinket egy sz6
szerint csodalatos tajjal, ami mar
maga a virtualis valésag. Filozofal-
hatunk még vele sok
érdekességrsl. Ter-
vezgethetjiik j6v6n-
ket, hazunkat, s ha
van ra pénziink, kis
hardver segitségével [
megmutathatjuk ne-
ki, hol is élhet majd veliink, milyen
berendezés lesz a lakasban, és meg-
lepetésére fizikailag is megérintheti
a targyakat. Ha kivetni valét talal
izlésiinkben atrendezheti, atformal-
hatja. Kinek adatik meg ilyen, nem
mindennapi lehet8ség? A hardver
igény sajnos minimum 450 dollr
koriil van, de mi ez egy belséépi-
tész megfizetéséhez képest! Az
LCD szemiiveg és a "Mattel Power
Glove" keszty( interfésszel egyiitt
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nyﬂnak meg, mindent megtehetnek,
amit csak elképzelnek. A multimé-
dia képet és hangot jelent csak,
gondoljunk bele mennyivel tobbet

g nyiijt a VR! Bér-
mely érzékiinkre
hatast gyakorol,
megszagolha-
tunk, megérinthe-
tiink barmit, még
akar egy maga-
nyos tyrannoszauruszt is sok millié
évvel ezel6ttrol. A televizié nem
egy dobozt jelentene a tovabbiak-
ban, hanem egy ruhat amibe bele-
bajhatunk, egy sisakot amit felvehe-
tiink, és maris részesei lehetiink a
filmnek. Az orvosi képzés nagy-
mértékben egyszertisodne. Emberi
testekbe nézhetnénk bele, mithet-
nénk anélkiil, hogy megérintenénk
1gazi, él6 testet. Virtualis Szex.

Hat igen, ez is létezhet, akar tet-

ennyibe keriil, a szoftver szerencsé-
re ingyen van, letdlthets a Compu-
Serve hal6zat Cyberforumarél, a
neve Rend386. Vannak olcsébb
megoldasok, melyek hasonlé érzetet
keltenek. Erdemes kiprobalni. Vé-
giil pedig beszéljiink "komoly" dol-
gokrél. Elmélked;iink el a jovrdl.
Mi torténik majd, ha mindent sza-
mitégépesitenek, illetve "virtualizal-
nak". A miivészeknek 4; tavlatok

szik akar nem. Manapsag mér lehet

Jatszani interaktiv "jatékokat", de
mi is lenne, ha az 4jsdgok hirdetési
rovataban ezt olvasnad "érzéki ér-
zékelhet szdkeség, virtualis végyai-
dat is megosztana veled, csatlakozz
be a 555-123456-0s VR szamité-
gép vonalra! 3D stimulator kompa-
tibilitas!"

Maris atcsdsztunk a jovébe, de

fantazialjunk tovéabb! Teremjiink

olyan helyeken, ahol az emberi élet
veszélyben lenne. Kiildjiink oda ro-
botot VR vezérléssel. Latjuk, érez-
ziik azt, amit a robot, és vezéreljiik
a sajat megszokott mozdulataink-

kal. Ezt szaknyelven Telepresence-
nek (tavolbani jelenlétnek) nevezik,

megfelelSen alakul a virtualis valé-
sag, akkor egy olyan élménnyel le-
hetiink gazdagabbak, ami annyira
hozz4né életiinkhéz, mint manap-
sag a televizi6zas.

Akit megragadott ez a kis (illet-
ve nem is olyan kis) étvagygerjesz-

és mar ma is létezik. Utazasunk vé-
gére hagytam a sotét oldalt. Mivel
a VR-ben ugyan tigy, mint valésag-
ban, kialakulhat alvilag, Virtualis
Alvilag, err6l sem szabad elfeled-
kezni. Létrejohet Soho, Berkeley,
Greenwich Village virtualis megfe-
lelje. A szoftver-kalézkodas itt
mar nem csak a kiad6 cégeket, ha-
nem emberéletet karosité cselek-
ménnyé 1s fajulhat.

Az emberiségnek egy labbal
mindig a szilard talajon kell marad-
nia, ott vannak a gyokereink és kul-
tdrank 1s onnan indult el. Ott van

minden viszonyitasi alapunk, de ha

t6, énnak szivbél javaslom az elején
emlitett konyvet. Ennek alapjan ké-
szitettem ezt az utazast a multon, a
meséken at,.a jovébe, ahol tovabb-
ra is lesz népmese, de ha nem
akarjuk, hogy Piroskat felfalja a
farkas, akkor megkiizdhetiink vele.
A CD-t tartalmazé konyv az
Automax Kft. jévoltabol keriilt
hozzam tesztelésre. J6 par napra
val6 foglalatossagot, és legfcképpen
szérakozast nydjtva. [zelitének a
400MB-o0s CD tartalmabél:
VistaPro, Virtual Reality Studio,
3D-Studio, Photomorph, Stunt
Island, Fly, Wolf3D, Alone In The
: ' Dark. Tobb mint
00 dollar értekii
szoftver talalhaté
a lemezen a gyo-
] nyﬁrﬁ__animé:ciék

és képék mellett.

Newlocal

IPW

<<
=
N

-




;E.
57
2

A 16v8 zenéje?

Multimédia

Biztos sokan fellélegeznek, mikor arra
gondolnak, hogy a multkor sikeriilt lezér-
nom a CD-ROM-okrol sz6l6 térténetei-
met. Egy kiigazitast és ismétlést azért en-
gedjetek meg! A miltkon szdmban nem
sikeriilt didaktikailag teljesen kiéleznem,
hogy az igazi kiilonbség a CD-DA és a
CD-ROM kozétt leledzik. Ugyanis a
CD-DA a zene CD, a CD-ROM wi-
szont az altalanos adat CD. Ennek
tovabbfejlesztése a CD-XA formétum,
mivel ez egyesiti a CD-DA audio képes-
ségeit (s6t még tovabb is fejleszt) az
egyéb adatok tarolasahoz sziikséges dol-
gokkal. Ez alatt foleg videoadatokat értek
(persze még minden mést is), ami példé-
ul a Video-CD CD-XA kompatibilita-
sén is meglatszik (l4sd el6z6 rész). Ennyit
a CD-kr6l é most téniink 4t a hangok vi-
lagéba (aki tobbet akar tudni, lapozzon a
41. oldalra).

Csalédmi fogtok, ha tgy hiszitek,
hogy a hangkartyakat fogom most els-
ként kibelezve elétek tarni. Nem szeret-
ném a kiilonb6z6 hangzasokat értékelni,
elegem van az olyasféle parbeszédekbdl,
hogy: “Mar megint azt a GUS MAX-
ot nyomatod, te szerencsétlen? - Az
AWE32-vel vagy olyan nagyra, oreg?”.
Inkabb éttekintem azt a folyamatot, hogy
hogyan tetszik, vagy nem tetszik az em-
bernek egy zeneszdm (szubjektiv dolgok),
lletve milyen médszerekkel lehet a gép-
b6l ezeket kicsikarni (objektiv dolgok).

Kezdjiik egy kis fizikaval. Hangnak
nevezziik a levegd periodikus nyomas-
véaltozasat, hullamzasat. A hanghullam
longitudinalis, azaz a rezgések (stirtiss-
dések, ritkulasok) a hangterjedés irdnya-
ban torténnek. Az el6z6 két allitasbol

kovetkezik, hogy a hang idében (hang-
véltozas) és térben (hangterjedés) is val-
tozik. Ennek két fontos vonzata van:
egyrészt id6be telik, mig a hangok eljut-
nak egy tavolabbi hallgatéhoz, masrészt
ha magunk is mozgunk, akkor masképp
halljuk a hangot (Doppler-effektus).

A hang mindig periodikus egy bizonyos
értelemben, azaz egy adott hangsorozat-
bél ki tudunk vélasztani olyan részeket,
melyek ugyantigy, illetve nagyon hason-
[6an ismétlédnek egy ideig. A kivélasztott
részek valamiféle allandé sebességfi rez-
gések. Az egy méasodperc alatti rezgések
szamat frekvencianak nevezziik, melynek
egysége a Herz (Hz). Ezt persze nem a
fiiliinkkel, hanem spéci eszkozokkel tud-
juk megmérni, melyeken a hanghulla-
mokat 1s megelenithetjiik. Apropé meg-
jelenttés. Feltehetnétek a kérdést, hogy
hogyan lehet egy longitudinélis hullamot
a képerny6n megjeleniteni? A sfirtisodé-
sek és ritkulasok er6isségét, az amplitd-
dét egy szamértékkel fejezziik ki és ezt
egy kétdimenziés koordinéta-rendszer-
ben (idG-amplitidé tengelyek; a hely
fix, tehat feltételezziik, hogy a hallgaté
nem izeg) mar megelenithegiik.

Az emberfia kb. 20 Hz és 18 kHz
kozott hallja a kiilvilag bosszant6 haté-
sait. A mai technovarazsban €él6 fiatal-
sag inkabb csak max. 15 kHz-ig képes
észlelni a hangokat. Nekik mar a 17
kHz is “ultrahangszamba™ megy. Egy
Fourier nevii figura kitalélta, hogy egy
tetsz6leges hang meghatarozott frekven-
ciaji és amplitiid6ja szinuszhullamok
egyiittese. Ez azt jelenti, hogy minden
hang megfeleld eszkozokkel felbonthaté
ilyen szinuszhulldémokra. Ha lattatok

graphic equalizer megjelenitét, akkor
tudjatok , hogy ott a zene valtozésara
ugralnak a cstkok (pardon LED-sorok)
az adott frekitartomanyokban, azaz meg
lehet mondani, hogy az adott pillanat-
ban éppen milyen frekvencidji kompo-
nensbdl (magas, kozép, mély) mennyit
tartalmaz a zene. A fenti felbontést
Fourier analizisnek nevezik. Ezt a ké-
s6bbiekben még fel fogom hasznalni.

Ha a szamitogépiinket 6ssze akarjuk
hézasftani a hangok vildgaval, akkor két
at all el6ttiink. Az egyik, amikor szer-
ziink egy olyan egységet, ami hangot,
zenét stb. jatszik le és kiviilrgl valahogy
iranyitani probaljuk a szamitégéppel.
Ennek kézenfekv példéja, mikor a szé-
mit6gépben lév6 CD meghajtédba du-
god a zene CD-det. Annak a szeren-
csétlen gépnek fogalma nincs, hogy mit
jatszik, csupan a play, stop, skip stb. pa-
rancsokat killdi rendiiletleniil a CD le-
jatszénak. Fejlettebb dolog azonban, mi-
kor a hangot a szamit6gép altal zabalha-
t6 formara hozod, azaz digitalizalod,
hogy be tudd olvasni. Es most itt fekez-
ziink is le gyorsan, mert a populaciés in-
formacioforrasok szeretik elhallgatni,
hogy mi s ez valgjaban. Addig minden-
ki eljut, hogy “ezt a cuccot vedd meg
oOreg, mert ez super direct linear over-
sampling enhanced multichannel-based
corrector digital true synthesis, és kiilon-
ben 1s”. Hogy e mogétt mi van, az a
masik dolog és célszerii a reklamfogast a
val6sagtol szétvalasztani (ami nem is
olyan kénnyti).

A legels6 [épés, hogy digitalizaljuk a
hangot. A digitalizalds min6ségét ket
dolog szabja meg: a (mintavételi) frek-
vencia és a felbontés (bitszam). Mivel
nem denevérek vagyunk, a fent emlitett
18 kHz a hallsunk fels6 hatéra. A min-
tavételi tétel kimondja szegény, hogy a
legmagasabb jelenlévé frekvenciakompo-
nens kétszeresével kell digitalizalnunk
ahhoz, hogy aztén, ha visszahallgatjuk,
fel 1s ismeniik a miviinket. Biztos, ami
biztos meg is hatéroztak egy CD min6-
séget 44,1 kHz-ben, ami tehat 22,05
kHz-ig minden hangot hiien visszaad
(inkabb csak a denevérek kedvéért), ami
annyit jelent, hogy a CD-DA-n minden
masodpercet 88200 hangminta hataroz
meg (azért nem 44100 mert sztered).
A DAT (digitalis magn6) még ezen 1s
tallé: 48 kHz a mintavételi freki. A hii-

ség azonban nem azt jelenti, hogy azt
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kapod vissza amit hallottal, hanem azt,
amit digitalizaltal. Nagy kiilonbség (ezt
késobb fogatok megérteni)!

Ugyanis bejon még egy dolog, még-

pedig, hogy hany biten digitalizalsz.
Amigas korunkban 8 bit volt a j6, mos-
tanra mar 16 bit lett. Az vilagos, hogy a
bajtokhoz ragaszkodnunk kell, ha mér a
16 oreg digitalis technika a kettes szam-
rendszerhez kototte hajdanan magat.
Azért lett tehat 16 bit a felbontas, mert
a 8 kevésnek bizonyult, nem lehetett ve-
le pontosan lefrni a hangot (mivel csak
256 szintet tudunk megkiilonboztetni).
A 16-nél tovibbmenni azonban nem
célszerti. Aki utélja a szamoldst, az



most forduljon el! Vegyiik alapul, hogy
az analég digitalizalando fesziiltség jel-
szinje | Volt koriil van (ezzel nem té-
vedhetiink nagyot). Ekkor a legkisebb
bit csupan 10 Mikrovoltot jelent
(65535 reciproka), ami bizony kénnyen
torzulhat a kabelek, jelatalakitok és erd-
siték dzsungelében. Ebbél latszik, hogy
nem érdemes 16 bitnél tovabb finomita-
ni a felbontast. Ez a kijelentés azonban
csak végfelhasznalas esetén igaz, mert
digitalis stadiékban, ahol teljesen digita-
lisan keverik a hangot, nagyobb felbon-
tast 1s hasznalnak. Ennek sziikségét
konnyen belathatjatok, ha két 16 bites
szamot Osszeadtok. Az eredmény csak
17 biten fér el kényelmesen. M a teen-
d6? Elgondoljuk, hogy hany hangcsa-
tornara lehet maximalisan sziikségiink a
keverésnél (mondjuk 32), vessziik ennek
a kettes alapi logaritmusat, ami 5 és ezt
hozzaadjuk a 16-hoz, vilagos? 21-et ka-
punk, ami elég béna szam. A bajtok ha-
tasa alatt csinalunk beldle 24-et és még
nyertiink is egy csomé csatornat, cool!
Visszatérve a frekvencidkra és bitek-
re, rajoviink, hogy nem rﬁindig van elég
memériank masodpercenként 176 kB

tarolasara, mivel ezt igényli a CD ming-
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ség. Régen, amigés korunkban megelé-
gedtiink a 8 bit 8 kHz megoldéssal 1s
(ez most a digitalis telefon szabvénya).
Volt azonban azon a gépen egy franya
sz{ir6, ami dgy eltompitotta a hangzést.
Ha fdkapcsoltunk, akkor viszont olyan
fémesen, 1degenen csengett némely
(vagy az dsszes) hang. Ez szoros ossze-
figgésben van a mintavételi tétellel, amit
feliebb ecseteltem. Most fogjatok megér-
teni, hogy miért jelent a hii hangyissza-
adés csak annyit, hogy azt adja hifen
vissza, amit digitalizalok, és nem azt
amit eredetileg hallottam. Tudniillik ak-
kora frekvenciaval kellene digitalizal-
nom, ami a legmagasabb hallhaté
frekinek a kétszerese. Ha ez nem 44,1
kHz, hanem csak 8 kHz, akkor csak 4
kHz-ig tudja értelmezni a frekvenciat.
Igen am, de ha nem tudom kisz{irni a
tobbit, akkor azok csak zavarnak. Be-
menetkor is szfirhetek, meg hangkiadés-
kor 1s (legjobb mind a kett6). Ha nincs
ott a szfird, akkor a rosszul értelmezett
frekvenciakomponensek (amik a minta-
vételi freki fele felett vannak) belezavar-
nak az elvileg jokba, ezért sz6l fémesen
a hang, A sziir6 viszont nem lehet toké-
letes, fgy abbdl is kisziir dolgokat, ami-
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bsl nem kéne, vagy bennhagy olyat,

amit szintén nem kéne, vagy mindkett6.
Megoldés: a CD min6ség!

Hagyjuk most egy idére a mintavétele-
26s rejtelmeit és evezziink szelidebb vizek-
re. Kézenfekvd, hogy osztalyozni kellene
a hangokat. Altalsban beszédet, zenét,
és effekteket szoktunk megkiilonboztetni.
Kezdjiik talén a beszéddel, mert szegényt
olyan mostohan kezelik, féleg ha szamito-
géprol van sz6. A legegyszeriibb, mikor
ugyantigy bedigitalizaljuk a hangot, mmnt
a zenét, és fiityiiliink r4, hogy mi a tartal-
ma. Ez pazarlas, mert a beszédre b6ven
eléga 8 bit 8 kHz, de a sziirésre illik
odafigyelni. Hasznos lehet a beszédfelis-
merés, mert ekkor szovegeléssel is iranyit-
hatjtok a szamitogépeteket (pl. Voice
Assist a Sound Blasterhez). Ne csodal-
kozzatok, ha a “fekiidj, labhoz, csibész”
szavakra nem reagél kelloképpen, be kell
ezeket a buta rendszereket tanitani, és ak-
kor is csak azt a pér szét hajlandé megér-
teni, azt is csak egy embertd] és azt sem
mindig. Nagyon gyerekcipsben jar még a
kutatas ezen a téren, és el kell még egy j6
par évnek ahhoz telnie (majd, ha nagy-
mamék lesztek), hogy “j6l van, okos”
szavakkal dicsérhessétek meg a gépeteket,
ha valamit jél végrehajtott. A gépi beszéd

el6allitas viszont mar na.gyobb sikereket
mondhat magaénak. Nagy sziikség van
ra, mert példaul a vakok oktatdsaban ha-
talmas szerepet jatszik, de még sorolhat-
nék ezer alkalmazast a multimédia okta-
tas, jatékok teriiletérdl (sorolok is mayd,
ha eljon az ideje). Magyarorszagon a leg-
jobb beszél6igépet lathattatok a legutébbi
Compfair vésaron (PC-ROBOT), amit
minden halandé meg is vasarolhat, ha
van egy PCe otthon. A kutatasok per-
sze el6bbre tartanak, de mindent nem le-
het azonnal piacra dobni...

Ratérhetiink a beszédrdl a zenére,
ami mér nagyobb érdekl6désre tart sz4-
mot. A legegyszeriibb megoldas itt 1s az,
hogy bedigitalizalom az egész zenét aztan
betelik a memGnam, winchesterem, meg
amim még van. Ha ehelyett csak utasita-
sokat adok a gépem “zeneképzd szervé-
nek”, hogy most ezt szdlaltasd meg, most
azt, akkor sok memoniat nyerek, igaz,
hogy a “zeneképz6 szervemtél”, azaz a
hangkartyamtél fiigg, hogy milyen is lesz
az a zene a valosagban.

Ha be akarom tartani az id6rendi sor-
rendet, el6szor az analdg elektronikus ze-
nérd| kell meséljek, mint minden elektro-
nikus zenék Gsérdl. Nem kellett hozza se
szamitogép, se digitalis technika, csupan
egy nagy tabla, ami tele volt feliratokkal,
csavarégombokkal (potméterekkel), meg
bananhiivelyekkel. A tabla mogott szi-
nusz-, fiirész, négyszoggeneratorok, ana-
l6g szfirok és minden més, mi szem szaj-
nak ingere. A kezedbe nyomtak egy ha-
lom drétot, mindkeét végén bandndugdk-
kal, aztan mehetett a dugdosés (tenger-
nyi élvezet), hiszen ezt a toménytelen
komponenst toménytelen médon lehetett
osszekapcsolni, akér keresztbe-kasul 1s.
Az egész tigy nézett ki, mint a rég tele-
fonkézpontok (6kon képeken biztos latta-
tok mar olyat) és a folyamatot tigy hiviak,
hogy analég programozas (én magam 1s
csinaltam még ilyet egy sreg KORG
masinan). Orakhosszat, s6t napokat le-
hetett kisérletezni egy-egy 16 hangzason,
és amikor mar nem lehetett a kabelten-
gerben eligazodni, hihetetlen hangzasok
jottek el6. Egyetlen nagy problémaja volt
ezeknek a rendszereknek - nem a méret,
nem a bonyolultsig, nem az éttekinthetd-
ség, nem a nagy aramfogyasztés, nem a
hangmindség, hanem mi?

Dr. Doktor




Mélyviz

Csodak
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elies niadét jeleztek a bazis vij-
jogd szirénl. Az elviselhetet-
len hangorkan félelmetesen

visszhangzott a folyosok falain. A tama-
das vératlanul érte a Quasar-1 személy-
zetét. A tartalék generatorokra kapcsol-
tak az dramszolgaltatast, emiatt csak ké-
kes félhomély hiizédott a zsilipkapuk t4-
jékan. A levegt megtelt a thermogenera-
tor &ltal kibocsatott nehéz g6zpermettel.
Mindenki mintha egy gigantikus szauna
kézepén fuldokolna. A rohamosztag ren-

dezett sorokban haladt a fegyverraktar fe-

lé. Utjukat csak egyszer zavarta meg egy
kisebb akadaly. A kettes 1épcs8 eléth zsi-

lip nem mitkodott rendeltetésének megfe-

leléen. Szétfeszitették, majd berontottak a
sziirke fali fegyverszobaba. A falon kato-
nés rendben sorakoztak a lézerpajzs-ge-
neratorokkal felszerelt retrospektiv mellé-
nyek a hozzgjuk csatlakoztatott Neutrino
karabélyokkal. Pillanatok alatt mindenks
magara csatolta a védéoltozéket, ami a
nehézfegyverek ellen ugyan nem védett,
de az 4tlagos sugdrfegyverekkel szemben
relativ j6 hatasfokkal mitkodott. A beha-
tol6krdl nem volt pontos informacié, igy
csak reménykedhettek abban, hogy nem
futnak 1on-puskéakba és plutonium-granét-
vetokbe. A fegyverek tompa csattanasa
jelezte az energia kapszulak aktivalt hely-
zetét. Egy utols6 gyors eligazités utén be-

rontottak az el-
zsilipelt teriiletre.
[tt mar minden bézisa
lépés életveszé-
lyes lehetett.
Lassan haladtak
a félhomalyban.
Sehol egy lélek.
Tovabb kutattak
a folyosok tvo-
labbi zugaiban.
Az energizer bazisa
kornyékén az
eld] halads tiszt
6vatlanul lépett
egy lilés fénykor-
be. A bazis sii-
rii fiistkodét c-
kazé, vékony
voros sugarak
szaggattak fel.
A tiszt hétraug-
rott, de a l6vések
igy is Jelentds sé-
riiléseket okoztak energia készletében.
Anmig a tobbiek l6allast foglaltak, gyorsan
visszavonult egy mésik energizer biztos
fedezékébe. Récsatlakozott és 100 %-os-
ra toltotte magat és fegyverét. A tobbi
droid ekozben elkeseredett tiizparbajt vi-
vott a behatolokkal. Néhanyan a bézis
bejaratat védték, a tobbiek viszont meg-
kezdték az ellentamadést. Szirénazas,
fegyverropogs, abszoliit kéosz uralko-
dott el a csata szinhelyén. A timadas az
energizer és az egyik fiiggohid kozott
akadt el, s mivel a védok jobb helyisme-

rettel rendelkeztek, itt csaltak halalos csap-

daba a betolakoddkat. Csak néha jutott

"4t egy-egy kamikaze a véddk jol irdnyzott

zérotiizén. Ha mégis élve tiszta meg ezt a
kornyéket, a bazis-kaput 6rz8 osztag
azonnal semlegesitette. F.gyszer mintegy

A piros csapat

A piros
csapat
ener-
gizere

A zold csapat

A zold csapat
energizere

varazsiitésre csend lett. Idegesits, hala-
los csend. Elfogytak a tdmadék, vagy
behatoltak a bazis belsé részébe. Min-
denki az energizerhez rohant letolteni
fegyverét. Véget ért a kiizdelem.

Te otszor lelottél - szolt Stirti Cilla-
nak - pedig velem voltal. Nem mindegy?
Lényeg az, hogy eltalaltam valakit - vala-
szolta nevetve. Haha, én nyertem 12000
ponttal - szélt Mr. Chaos, boldogan le-
begtetve papirjat. En viszont 53%-os ta-
l4lati eséllyel pufogtattalak benneteket

. - haborgott Shy, mikézben megprobalt

kyjutni az ajtén. Hii, de elféradtam eb-
ben a nagy loholésban - jelentette ki Co-
miga, majd letorolte izzadt homlokat.
Mikor joviink legkozelebb? - vilagitott ra
a lényegre Newland, a most is szkepti-
kus dupla oroszlan. Hamarosan...

WIZARD'S - AZ UJ JATEKKULTURA
Tedd praobara kepessegeidet a
Wizard's-ban!

e uj szimulatorok
» uj gepek _
e 1j technolagiak

Y| BUDAPESTEN AZ IRANYI UTCABAN |
A FERENCIEK TERENEL
ENNEK A KUPONNAK A

BEMUTATASAKOR [T AJANDEK
ZSETONT ADUNK




& MULTIMEDIA
' CD CENTER

4x sebességii

AUTOMEX

1072 Budapes

Yamaha CD-R 4000 ir6

+software+Adaptec SCSI vezérld,
raktarrol. Csak 699.990- Ft

. Rakdczi ut 4-6. '

Reel Magic Lite
“+10 MPEG C

Real Motion

8 Tobbszaz kép, tébb mint 50
g perc video. A lemez kiadéja

az Automex Kift.

Vilagszinvonalu valaszték

Padlo alatti arak

Quarantine 4400
Under a killing moon 7600
Rebel Assault 3992
Outpost 5592
Mad dog I. 3192
Mad dog II. 3600
Megarace 3120
Quantum Gate 3192
Critical Path 3192
7th Guest 2CD 3192
Microcosm 5112
Who shot Johnny Rock 6312
Crime Patrol 8825
Horde 6312
Inca I. 4792
Inca II 5832
Iron Helix 4792
Top 101 games 1280
50 Win games 1280
5000 fractal 1280
35000 clipart 1280
Kids can Read 3352
Corel Artshow 5. 8632
Icon Library 1280
Europages 3992
Music Toolbox 1280
Music from Heaven 1280
Sing Along Karaoke 3992
Jazz Multimedia 3992

1280

Day Dream (sex)

Araink az Afat nem tartalmazzék!

e ol L o
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Pearl Movie (sex) 1280
‘Mystery & Horror 1280
Utility Pack 7032
10 CD Pak II. 7512
MS Encarta 95 8632
MS Musical Instruments 5112
MS Bookshelf 9192
Ujdonségok

Darkseed II. 5520
Inferno 6392
Lands of Lore II. 5592
Rise of the Robots 5832
Cyber War 4CD 7192
Zool II. 3920

Kardcsonyl ajénlatunk
Space Pirates HIVJON!

Star Wars XWING HIVJON!

Nem johetett volna létre az elsd
magyar nyelvii vilagatlasz, ha
nincs az Automex Kft. 650
megabdjtban foldrajzi és gaz-
dasagi informéciék a Fold

orszéagairél.

10%
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\ Ha mégis egy CD-t mashol olcs6ébban
kindinak, mi még olcs6bban adjuk

majd oda.




FRANCIS FORD COPPOLA

nagy kepernyon szeret dolgozni. E?:Séﬁamd

IBM ThinkPad
755 CD
notebook-ja:

10.4” (264 mm)
fekete matrix
TFT szines
képernyo

beépitett
CD ROM drive

mindossze
3,3 kg

340, 540, vagy
810 MB
cserélhetd6 HDD

digitalis szig-
Ezért valasztotta Francis Ford Coppola filmrendezd az IBM ThinkPad 755-6st, amely ma N é%prooesszgor
a hozzaférheté legnagyobb képernyds notebook.

Lehet On akér filmrendez8 vagy cégvezetd, bizonyos pénziigyi korlatokkal
szamolnia kell. De mégsem szeretné mindségi elvardsait feladni! Erre nytjt megolddst az
IBM ThinkPad - kompromisszum nélkiil. '

A ThinkPad sorozat az alacsonyabb 4ri 340-essel kezdddik és elmegy egészen a
755 CD-ig, amely beépitett 5.25” CD ROM-mal rendelkezik. A ThinkPad notebook-ok -
minden igényét kielégitik — egy szoveg megszerkesztésétol, annak elfaxoldsaig; a multi-
média prezenticié osszetett feladatdnak magas szinvo-
nalt ellatdsdig. A ThinkPad sorozat két év alatt szamos
dijat nyert. A dijnyertes technolégiaval és a 10 6rds
akkumulator-élettartammal a ThinkPad teljesiti elvara-
sait; akkor is, ha kiils6 helyszinen forgat vagy iizleti utra
megy.
...Es mindezt olyan dron, amelyet meg tud fizetni.

3 év garancia

There is a

difference

IBM Magyarorszag -

Az IBM Magyarorszigi Kft. disztribitorai és hivatalos viszonteladéi. Disztribiitorok: Computer 2000 1027 Budapest, Kapas u. 11-15. Tel.: 202-4520; RATrade Khi. 2040
Budaiirs, Petéhi S. u. 64, Tel:161-2296 Vi teladék: Computerland Kf. 1035 Budapest, Vibar u. 8. Tel.: 188-8340; Conet Kfi. 1142 Budapest, Kassai u. 67.
Tel.: 163-6047; Duna Elektronika Rt./MicroAge kézponti iroda 1083 Budapest, Szigetviri u. 7. Tel.: 267-1092; Duna Elektronika Re./MieroAge iizlet 1077 Budapest, Kisdiofa
u. 2. Tel: 268-0437: Erti Trade 1147 Budapest, Ungvir u. 49. Tel: 251-3978; Hotel Informatika 1093 Budapest, Lonyai u. 27. Tel.: 215-4398; Mutex Kft. 1013 Budapest,
Linchid u. 7-9. Tel.: 201-5899; Polygon Kfi. 1112 Budapest, Budairsi it 46. Tel.: 209-1106; Professziondl Kit. 1033 Budapest, Kaszdsdiilé u. 5. Tel.: 167-0024,187-0348;
Racio-Net Ki. 8000 Székesfehérvir, Rie u. 1-3. Tel.: 22/310-168; Rolitron 1 |3I5Ii Budapest, Vici it 168. Tel.: 269-7323; Systrend Kft. 1068 Budapest, Rippl-Ranai u. 2.
Tel.: 142-4345; Telelogie Kft. 1112 Budapest, Kipolna u. 13. Tel.: 227-5719; SZUV Tisza KA. 6722 Szeged, Petdfhi S. suginit 15. Tel.: 62/322-477.

Orszigos hilozattal rendelkezd viszonteladdk: Professzi il Kft. 1033 Budapest, Kaszdsdilé u. 5. Tel: 167-0024, 187-0348; 4026 Debrecen, Péterfia u. 46.
Tel.: 52/415-787; 9700 Szombathely, Rohonci u. 14, Tel: 94/330-788. [-'gyl’u’:]smlgﬁlnt: 1033 Budapest, Szériiskert u. 23-31. Tel: 188-6101, 188-4356, 168-6230;
6723 Szeged, Szamos u. 4. Tel.: 62/478-265; 9024 Gyér, Szigethy A. u. 62-64. Tel.: 96/428-222; 6500 Baja, Szabadsdg u. 10. Tel: 79/322-970; 7621 Pécs, Lyceum u. 7.
Tel.: 72/333-055; 7100 Szekseird, Rikoezi u. 15. Tel.: 74/319-313.




