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ni szerkesztdségiinkben azonban mér nem hdrman, hane

négyen biivoljik a PC-X hasabjait. Uj munkatérsunk,
Siiti mar nem csak a kezét tordeli, hanem a lapot is.

(Lassan mi 1s mamut cég lesziink, ha-ha.)

Ahogy eddig tapasztalhattatok, mi tovabbra is ponto-

san a hénap utolsé hetében, szerd4n keriiliink az djsag- |
drus bacsi tovabbi 153 lapja kozé, ezzel is igyeksziink a
megfézastél 6vni benneteket. Hiszen milyen. rossz €rzés |
az, mikor az ember csak vér és var, de az a franya lap
nem jén idében. A lap tehat csak akkor valtozik meg,
ha ezt T1 szeretnétek, vagy esetleg Mi nem lesziink elé- |
gedettek magunkkal. Koszonjiik a “Vallomas” és “Mit
kivan a nép” valasz-6zont, 1gyeksziink feldolgozni, és |

annak megfelelden alakulni...

Sajnalatos, s egyben j6 hir, hogy a decemberi lemezmel- |

léklet elfogyott. (Ezért 1s érdemes el6fizetni, mert fgy a ko-
vetkez6 lemez mAr ingyen, és biztosan megérkezl =

- nem kell agg6dni hogy marad-e a szerkeszt6
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Jd Wizard’s
@ Music City
& Film-vilag
° MS Home

Demo-zona
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Kovetkez6 szamunk 1995. februar 22-én jelenik meg!

G PC-X Szémita’stechnikai Magazin - megjelenik havonta
' | Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiadé Kift.
Felelos kiadé: Bir6 Istvan iigyvezet igazgaté
Miiszaki vezet6: Mészaros Tibor
Cimlap: Kondakor Laszl6
Felel6s szerkesztok: Bognar Akos (Mr. Chaos)
és Turcsan Tamas Péter (Shy)

A harmadik: Ivan Csilla; a lapot tordeli: Siiti
Segitettek: Comiga, Giraffe, Newlocal, The Richfielder
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El6fizethet6 a kiadénal kozvetleniil postautalvanyon,
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Design copyright by Shy & Mr.Chaos

. i (1536 Budapest Pf 386)

- Raad4sul most még érdemesebb eléfizetni, mert
bar emeltiik lapunk arat (és ki tudja, mit hoz a
j6v6), eléfizet6ink még mindig az eredeti aron

kapjak (azaz két szamot ingyen)!
Tovabbi informaciéért lapozz a 48. oldalra!

® E szamunkban Gjult erével jatszunk: a 13. oldalon egy

Wing Commander III CD Special Edition-t
nyerhetsz, a 27-en pedig harom Shadowrun
konyvsorozat var rad! A Wizard’s oldalon 1,

Quasar kupont taldlsz (minden masodik szamunk-
ban pedig a szok4sos Wizard’s tokent taldlod
majd). Szokasos zenés, filmes ajandékaink mellett

B L ik v Mk @A maxi

CD-k, Meseaut6 kazettdk) még egy Microsoft
Home egeret és mousepad-eket is nyerhetsz!

(Csak dszoknak!)

49 Csajkovszkj

5C Magikus szemek

1 UFO

52 CorelVentura

54 Top Draw

55  Ghost, Living World
56 Multimédia

58 Leonardo



sre, egy kicsit fesztonek
, A Windows-ho

it nem csak
) jazit valasztotta.

ajtat kivéve- ey alap)
ez egy 3D-s egér, &

koma a Logi Techt6l.

CyberMan, de ha va
latta) kell kozolnom. hogy

oozni akar -egy-Két elvetem
=

jétékokhoz készi
yeséghez’ boven
Ha 16 mélyre
jatékot, amely
példaul a T'neTe
vagy az emben te

ok kihaszndljak a
sminator Rampage;
ot alkatrészelt 3D-ben

Anno, méga sum
kiprobaltam a 1
Most, amikor kezembe

hogy kérem szepe
ér fe
elgretolom az eger !

ha csak valamelyest f

Most mér nincs 18 ™

o . . r y;

3D-s jatekok dobozan
"SQupports LOgitecb
3D Controller” felirat
foglalva csak még afm
egy kinal baratomtdl
Nekem tetszik..-

nem az

n, 0gy 18

715 hozzérende'lhetﬁ a
jatékok kétnek le, a

iilt magam
il valamivel? Vgl s
j6 egy sima cincogd 18

Ak -a dobozdban-,
e CyberMan a

a Doom,
bemutaté Body Adventur.

gak yérszom)as fﬁhﬁs’ .
sult- korszakomban E.l'l s
obb karom megerfisbd
berMan-t, rédﬁbbentim,

ni. hogy csak egyszeruen

i "nagyobb itas 2 3?-5
« Caster (Origin) 1étek:
en az emelkedéshez elég,

2" egeres -fel nem vi'légo.
agyokat uténozni. Nos, ]
kaparintottam a Cy
ehet eldre halad
tét. A mésik, mondhat
letesztelhetiink & Shad(?\
és Doom keverék, amib
felé hizzuk.

4s dolgunk,

figyelm a
CyberMan
ot. Ossze- |
yit, amit :
tanultam:

Cool A __

i egér-
tinhet a lebetonozott talpt eg

or sajna-
De ki az, aki dol-
4ban véve

tobbi "hi-

talalhatunk t5bb shareware
dta lehetbségeket. Tlyen

a Shadow Caster,

7!

Nem a sebességért] hires az a kevés windowsos 6vldoz6s vagy ligyesség jaték,

eiket.

ott.

utdn dint rigy

| 8%

amely valamelyest is elterjedt (Aforce, PacMan). Ha majd ingyenes futtaté mo-
dultis ad az Europress SoftWare a Klik & Play mellé, a helyzet megvaltozhat.
Egyeltre ez egy jatékfeleszts kéryezet, amely a Video for Windows programo-
261 feliiletét kihasznalva valgban gyors (magyarul: hasznélhats, élvezhets) ids-
milaték készitésére alkalmas,

ni. Ki kell talalni a torténetet, meg kell ha-
tarozni és megrajzolni a szinteket, az objek-
tumokat, legfoképpen pedig logikusan le kell

kezelni az 6sszes eléfordulhats eseményt,

Egyetlen sor programkédot sem kell lefim ebben
a grafikus, vidd és dobd elvet kiterjedten hasznalg
kbrnyezetben egy-egy jaték kialakitasahoz, fullasz-
t6 mennyiségii kész hattér, animéciésorozat és
hangminta jar hozz4, tiz (nagyjabdl) kész minta-
program mellett. Ketts -persze primitfy, de tetsze-
t6s- lovéldozds koziliik, vannak autdversenyzosek
és van egy futballszimulator is, de ez il nagy fa-
latnak bizonyult. A szoftver legfébh értéke, hogy
megmutatja az érdekléds és kitart6 alanyoknak,
még ennyire al&juk dolgozva is mekkora
munka egy
valamelyest is
hasznalhat j3-

tékot megesingl-

CZY

3D Interior D

Praktikys segitséget jelent a7
otthonteremggl $zdmara az
EuroPress software termeke, 5.
raszt6 bﬁtortologatés, rajzolgatss,
vitatkozés helyeyy ime egy pénzki.
mél§ médszer. amellyel hark; meg-

szemlélhet;, hogy milyen hatasg

rancsszini konyhabgort venne. Nem mi

az ember, hogy egy
akkor is, ha Mg az épitkezés elgt

gyan is mutatnak majd az elkészijlt szobik,

nét. Alaprajz szerkesztg

mindegy, hogy tapétazés el6it vagy
mésik szin job}, volna. Segithet program
vagyunk és neheze tudjuk elké
milyenek Jesznek az aytok és az
b6l all. Szoba szerkesztg: it alakithat-
méreteit, formgjsy, 5 padlé és a falak s¢.

* az elobbiekben megtervezett szohgkat tudjuk

lakassa Osszekapesoln;. Berende.

2és szerkeszts: segitségéve] az ay.
tokat, ablakokal, bﬂtorokal, fﬁt(’ike’—l
sziilékeket, firdGszobaj berendezése.
ket, konyhabfitorokat tehetjiik az ¢]-
képzelt helye vagy szinezhetjik 4.
A program sajat konyvtarghg| mint-
egy 400 fele, elgye definialt berende.
2631 targyat tlthetiink be, ez elég soknak
tiinik, de munka kézben kideril, hogy bi-
zony kevés, A konyvtar sanos az ilta-
lunk megszerkesztett targyakkal nem hg.
vithetd, Kgs, miveinket 3D. képen is
megnézhetjiik, négyfele nézgponthg]
A PCX hen elmentett rajzokat mas
programokba (PAINT BRUSH,
PAINT, sth.) betsltve tovabb fino-
mithatjuk, részletesebhg tehetjiik.

Gabriel
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| § Action Replay V4.0

ty ¢ tulay-
T Sousig nem éhezhenék 2 PC
At Sokéig nem élvez e

3 : . - o
48 donosok a kartya elényeit, de m e
t : ) -
: Végre itt a csodalatos PC-s
= =

I; ] 1 # ( : 1 1 L

dat... Képeket lophats -
tzmogat)... Slow motion funka
&

; 1to
Zenét lopkodhatsz demokbdl... Mont

nos SVGA modot nem

atod a program futasét...
prog-

za programokbé'l (sa)

_azaz lassith ’
¢ funkciéval turkalhatsz a

it o mokban... g o szére:
BT Nebiny “Ehsin” Door
i g DOOM21b3b7c63 - toltény,

1b3b8AfE - plazma, i
tﬁhény’l\ﬂ[)?-?'gzﬁim _falon athaladas, DOOM21
pDOO

001
L dén, DOOM21b3b6
DOOM21b3b! 01 - teljes térkép, D

hatatlansag,

i 21b3b6801 -
OM2 1b3b6401 - chaingun, DOODl\gOMZ el
et D[?OOMZI'DSbﬁcU\ - plazma pu

Allottak ré ,
5 ES?MZ\M'DBU% : karabely, A
DOOM21b3b883'| . rakétak,

ska,

; 0t kinlt eladzsy
oRETEEER kétaveto, | - motoros firész, ’ | g i e
il B rap‘fazmavetﬁ, DOOM21b3b740 DOOMZ,IbBme S e g =

L iy DOOMZ'.b3b780'| - g?lyésioi_o;
VA ;.'_'figv] DOOMZI'D%ZSO\ - sz.irgakulc 2 P
s ooM21b362c01 - pires eles

DOOM21 b3b1508 - részleges

lthatatlansag.

‘ onél 100, harmadikng] 50
negyedikng] |2 kalézm4solatot talltak, S

e i

November 23,

! Németorszég: egy
| hotelben tette) lato-
i gatast a rendgrk.
| A hote] gazdai épp

| akkor torsligk , rend-

Szert az Gsszes kalgy-

Psygnolis news

Nagy halom tjdonsaggal
nyomul a Psy “jévére”, azaz
idén is. A Damocles egy
amigés slager PC CD-s 4t-
irata - készitéje Paul
Woakes, aki a Mercenary-t
is frta. Széval, a progi egy 3D vilagban, némi sci-fi-
vel Gtvozve “mentsd meg a Foldet a biztos pusztu-
lastol” kategoria. Aﬂftélag szuper grafikajii (lesz),
timogatia a VFX| VR 3D sisakot, és lesz a CD-n néhany
elbiivslg soundtrack is - valamikor marciusban... A Darker 4llits-
lag egy Doomszerii kornyezetbe illesztett lovoldezs game, ami
persze nem mentes egy kis 3D-ts], sci-fitg], és egy nagy halom ani-
méciétol. Jon a CAP, azaz a Combat Ajr Patrol! Saddam bécsi
kuvaiti bazisait kell meggyalaznunk - szupergyors Gouraud
arnyékolt grafika, 3D hangeffektek (), F-14, F/A-18 re-
piildgépek, halszati Jétéklehet6iség - ennyit lehet elgre tud-

B ni, a tobbit majd mérciushan, Cyberpunk és sci-fi - ez a két
“ _ TS alapksve manapsag a jatékoknak,
ST _' | A Guilty is ebben a kérnyezet-
ben jatszédik, ahol Jack T, Ladd
| vagy Ysanne Andropath karakterét
alakitjuk. A kalandjaték CD.

ROM-on vérhaté, hamarosan...




A megszokott Microprose vigyorral
kaptam ki Shy kezébol azt a le-
mezkoleget, amelyen a kévetkez6
felirat diszelgett: MASTER OF
MACGIC; tovdbbiakban: MOM
(az utébbi nem volt rajta). Haza-
rohantam (rohantam?! Virtam hd-
romnegyed 6rdt a buszra!), be-
csiiccsentem a gép mogé, installd-

lds, konfigurdlds, stb...

Is6 pillanatban feltiint, hogy két
hagyomanyos program otvozésé-
r6l van sz6: természetesen keét
korabbi Microprose otlet, a Civilization
és a Master of Orion (ugye ismerSs
mindkett6?), dsszegyiirva. Azt vélhették,
- hogy két ilyen "vacak”, "kis" program ele-
gye majd meghozza szamukra a sikert!
Nos, j6l gondoltak! Alig néhény hénap-
pal a BI2 megjelenése utan mar megszii-
letett az els6 komoly rvalis a placcon...
Az intrbé] csak annyi tanulségot ér-

demes lesziirni, hogy pacifista lelkiilettiek

inkabb a Fatty Bear-t jatsszak, itt véreseb-
ben kell hozzadllni a dolgokhoz... Ezutén
a fomenii jelenik meg, ahol rendkiviil bo-
nyolult opcidk koziil kell valasztanunk.
~ Els6 jatéknal csak két opci6 jelentk
meg, a Quit to DOS és a New game.
Els6 funkcigjat gondolom mindenki sejti,
fgy erre most nem térek ki bgvebben.
A mésodik olyan hossz, hogy azt sem
most targyalom, hagyjuk csak a végére.
A kévetkez két opci6 csak akkor ti-
nik fel, ha van mar elkezdett jaték. Ezek a
[Load game, amivel a kimentett jatekalls-
sokat tolthetjiik vissza, és a Continue, ami
kimondottan érdekes. A jaték minden ne-
ayedik korben tigy dont, hogy nem vana
meg, mig lesz egy dramsziinet és termé-
szetesen az utobbi egy éraban tgy bele-
melegedtiink, hogy nem mentettiink. Csa-
tak el6tt érdemes

birodalommal kezdenek). Erdemes az
els harmon egyet-egyet jatszani, amig
az ember bele nem tanul, majd gyorsan
attérni a Hard-ra és az Impossible-re,
kiilonben dogunalom lesz az egész (na-
na NA-NA! - Pellus). A kovetkez6 ki-
valasztandd, hogy hany ellenséget aka-
runk 1§mosni a placcrél egy és négy k-
z6tt. Exthet6 médon ez meghatarozza,
hogy milyen eséllyel talalkozunk veliik
a jaték elején.

A térképnagysag elég jol koriilhatarol-
hato fogalom, itt csak annyit jegyeznék
meg, hogy a jatéktér mindig ugyanakko-
ra, csak a viz-szarazfold aranyt valtoztat-
hatjuk az utébbi allitassal (nyilvan na-
gyobb teriileten érdemes jatszani, mert
igy tobb felfedeznivalo lesz). A Magic
meniipont héttere egy kis magyarazatra
szorul. Az MOM-ban a varézslatok for-
rasat két csoportra osztottak, aszennt,
hogy honnan szerezziik. Tudniillik lehet a
varos kiilonbtz6 templomaibl és a tér-
kép bizonyos helyein talalhat6 36l 6rzott
Node-okbél. Ezek kiilonleges varazsers-
vel rendelkez6 helyek, amelyek azt a va-
razslét szolgalidk, aki meghédita Gket.

A kapcsoloval azt valaszthauk ki, hogy
a Node-okbol menny1 varazserdt lehessen
“kinyerni (50%). Ha mindent beéllitot-
tunk, klikkeljiink az OK gombra (ahogy
szamtech tanrom mondana: tiizeljiink).
A kovetkez6 feladatunk a varazslévalasz-
tas. Mostantdl érvényes az a megallapi-
tas, hogy (szinte) mindenrdl infot kapha-
tunk (ha megnyomjuk az egérjobb
gombjat), igy nem is frogatom le az egyes
varazslokat és
7Tod | specialis tu-

menteni, mert
Murphy torvé- 1Y R
nye, hogy ha a [F(otee PO, i o %
. {Range - - i R
Continievalakar- |3t BEEER Copam swmr
nank visszatolteni | Rests R TR B
d e R, 2 To _
akkor tut, hogy a 7"::;5‘;::15 L o ge it | kem nem!
el 1 { Loy o o Fnor "
csata uténi pillanat- e R ot ED--l-qu-.t. s - Pellus),
8 VT OIS S S i Temunit e R e 5 S
ban mentetteki. | b et e e e | bdrmeliile
Most bokjink & - = kel meg

inkabb a "New

game' feliratti gomb irdnyaba. Els6 fel-
adatunk a jaték nehézségének kivalaszts-
sa. Az 5 szint teljesen megfelel az Onion
szintjeinek: az els6 kettd az ismerkedést
szolgalja, a kozépstt tgy is fordithatménk,
hogy "fair play", mig az utols6 kett meg-
nyeréséhez mar komoly szerencse is sziik-
ségeltetik (sokkal tobb "pick"-t kapnak a
tobbiek, raadasul meglehetdsen kiépitett

lehet nyerni a jatékot. Ha raklikkeliink
valamelyikre, akkor atithajuk a nevét és
mehetiink kezdofajt valasztani. Annyit
azért érdemes megfigyelni, hogy Normal
szinttol mi 1s alakithatjuk a varazslonk
személyiségét (sajat képiinkre és hasonla-
tossagunkra), kisebb-nagyobb megszori-
tasokkal. Ez azt jelenti, hogy bizonyos
szamu kreditiink (pick-tink) van, amit
egyrészt tulajdonsagokba (van amelyik 2

-

ik

";f"—"f?’

pick-be keriil),
masrészt varazs-
konyvekbe fektet-
hetiink. Ezek
azok a pick-ek,
amiket a két nehéz szinten nem teljesen
fair modon osztanak el... Mit is érdemes
valasztani? Aki végigolvassa a gépkony-
vet és a varazslatlistat (kb. 250 oldal), az
hamar eldéntheti. De azért néhany (na-
gyon altalanos) tippet megkockaztatnek!

A vardzslat osztélyokrsl: Alialanossdg-
ban egy-eay osztalyban a képességeinket a
polcunkon sorakozo kényvek hatarozzak
meg, példaul, hogy hany vardzslatot ta-
nulhatunk. Ha
egy osztalyban 8
vagy annal tobb
konyviink van, :
akkor bénuszt 3‘*
kapunk: tobb ’
ritka vagy na-
gyon ritka va-
razslatot tanul-
hatunk meg
(varazslatok
minden j4tékban masok, még ha ugyanaz-
zal a magussal indulunk is!), illetve gyor-
sabb lesz a kutatési sebességiink is az
adott osztalyban. Bizonyos alaptudast
mindenki megkap, ezek nincsenek beso-
rolva. Ennyi blabla utan mik is az egyes
osztalyok?

- a Life vardzslatosztaly tilontil paci-
fista, illetve tdmadé varazslatai nagyon a
Death és a Chaos osztaly ellen iranyul-
nak (magyarul a tobbi varézsl6 ellen nem
sokat tehet). Fontos, hogy egy varazslo
egyszerre nem birtokolhat Life és Death
varazskonyveket, ezek annyira ellentmon-
danak egymésnak.

- a Chaos és a Death osztaly egyértel-
miien rombol6 osztély. A jaték elején
meglehetdsen sok nehézségiink adédhat
abbdl, hogy nem tudjuk népiinket tdmo-
gatni. Viszont itt van a legtobb olyan va-
razslat, ami ellen nincs véd6dobas! (gyer-
meklelkiilettel megaldott pacifistaknak
nem ajanlott)

- a Nature és Sorcery osztalyok elég
kiegyenlitettek, timado és védo varazsla-
tok 1s magtalalhatok benniik. Azért itt is
lesz egy-két kellemes timadé magia...

A tulajdonsagokrol:

Nagy vonalakban igaz, hogy a két
Qickft igényl6 tulajdonsagok a legjobbak.
En hosszas vivodas utan a Sage Master
(-25% a varazslatkutatasra) és a Myrran
(a tiiloldalon kezdés lehet6sége, ahol a
mégta erdsebb, jobbak a fajok és magikus
utak vannak) mellett dontéttem. Termé-
szetesen tulajdonsagokat és konyveket ta-
lalhatunk majd a jaték soran (persze na-

0 R p0ys

b

g % " sgyon Brzik dket kiilon-
~ féleronda dllatok - f6-
leg sérkanyok). Mellé-

ik felcsiptem egy-két Chaos és Death

konyvet, a maradékot pedig Nature (v.
Sorcery) osztalyokba fektettem. Az osz-
talyok utdn még lehet6ségiink van kiva-
lasztani egy-két varazslatot, amik biztosan
benne lesznek a konyveinkben. Most mar
csak a "legegyszeriibb" dolog van hatra:
meg kell nyerni a jatékot. Mivel ez egyal-
talan nem konnyti (megfelel6 nehézséa
szinten), gyakran mentsiink 4llast és...

Mostantél kezdve hihetetlen (és telje-
sen Osszevissza) tipphalmaz kovetkezik,
mert sajnos nem rendelkeziink 25 oldal-
lal egy normalis leirashoz. Opp4, mayd-
elfelejtettem, a fémeniipontokat azért
még atfutjuk, a tobbire mindenki r&jon
magatol a jobboldali egérgomb intenziv

hasznalat-
val (amire
meg nem ka-
punk segitsé-
get, az benne
i lesz a tippek-
4 ben - azért er-
re figyeltiink).
GAME: ja-
tékallas mentés
és toltés, és a
Settings-ben beallithat6 néhény aprosig a
jatékhoz. A Random Events-et mindenki
nyomja be, tigy sokkal izgalmasabb.

SPELLS: it lehet bevarazsolni az
egész vilagra hato, a megidéz6 és a
hosszabb ideig tarté tulajdonsdg-varazsla-
tokat. (egyszoval minden olyat, ami nem
csata kozben).

ARMIES: a hadseregeinket kovet-
hetjitk figyelemmel. Szerintem ember a
talpan, aki itt megtalalja a megfelelG egy-
ségét. Az egyetlen hasznos meniipont itt
az ltems, ahol a hésemknek kezébe
nyomhatjuk a fegyvereket, varazsbotokat,
pajzsokat, pancélokat, amuletteket, stb.

CITIES: itt talaluk a vérosokat.
Nagyjabol igaz r4, ami az el6zore, de
azért érdemes néha ide bekukkantani,
mert mindig van olyan, amird| elfelejtke-
ziink, ezek Housing-ot termelnek (van
amikor persze szandékos a dolog)

MAGIC: ebben a meniiben meg-
oszlhatjuk a manna-terme[és, a kutatés
és a skill-novelés kozott a varazserénket.
Azonkiviil itt kommunikélhatunk a tob-
bi varazsloval 1s. Amelyiknek sziirke si-
ma a gem-je, azzal még nem talalkoz-
tunk, vagy nincs is a jatékban (ha négy-
nél kevesebb ellenféllel jatszunk), ha
meg Ossze van torve, azt valaki lenyom-
ta. Ez nem azt jelenti, hogy megszinik
az 0sszes varosa, hanem csak azt, hogy
maga a varazslé halt meg. (amig vissza
nem jon. Ugyanis van egy Spell of va-
razslat is... Szoval ne hagyjuk sokaig
békén a varosait!).



INFO: sok-sok infét kaphatunk itt az
ellenfelek erfisségérdl, a felfedezett vildg-
rol. A Grand Vizier-t nehogy benyomjon
valaki, mert ebben az esetben garantélt a
vereség! Elvileg arra j6, hogy nem ne-
kiink kell tor6dni a vérosok gyarids
bellitasaval, hanem elvégzi magatol. Hat
7 anthn véezilll

PLANE: ezzel lehet valtani a két vi-
lag kozott.

Es most a tippek:

- a jaték kezdetén az els6 megépitendd
dolgok: a Granary, a Marketplace és a
Library. '

- a magikus tornyok elfoglalaséval lehet
kapukat nyitni a mésik vilagha (ha éppen
nincs Planar Seal vardzslat érvényben).
Ezekben a tornyokban dltalaban (st
~ mindig) taldlhatunk varazslatokat is...

- a varazserot az elején osszuk el 1:3:1
aranyban, késobb, ha lesz elég Library-nk,
Unversity-nk, Sage Guild-iink és
Wizard Guild-iink a Research-ré] leve-
hetiink mindent.

- érdemes barna varosokat keresni (fgy
nem kell annyi Settlers-t gyartani), mert
ha azt elfoglaljuk nem sértiink meg sen-

kit, tehat nem lesz habort.

- hésoket az elején mindig érdemes
felvenni, késbb tigyis kinighatjuk 6ket.
Szerintem a legiobb a Magician (tiizlab-
da) és a Ninja (lathatatlanség).

- miné| hiresebbek lesziink, annél t5bb
egység és hos akar csatlakozni hozzank és
egyre tobb kereskedd szeretné rénk sézni
portékajat. A hiresség a Fame-ek szamé-
to] fiigg, amiket nagyobb csatak (t6bb
mint 6t ellenfél) megnyerése és nagyobb
varosok elfoglal4sa utan kapunk.

- ha elégedetlenkednek a varosaink-

/rr

ban, htzzuk fel a kovetkez6 nagysagi
templomot (Shrine, Temple,
Pantheon, Cathedral) vagy rakjunk
oda még egy egységet, az majd lehiit
Gket egy idére. A templomok bajos tu-
laydonsaga, hogy novelik a varézserdn-
ket, amit eloszthatunk a Magic menii-
ben. Erdemes arra is figyelni, hogy bi-
zonyos fajok utaljék egymast, tehat az
elf hoditékat egy dwarf varosban meg-
lehetdsen nagy
elégedetlenség-
gel fogad;ak.
Ha elmegyiink
onnan és sajat -
egységeik ve-
szik 4t a rend-
fenntartast,
akkor meg-
nyugszanak a
kedélyek.

- a Skill hatarozza meg, hogy egy
csataban mennyit varazsolhatunk.

- a csataban talalhatunk legalul egy
Range feliratot és mellette egy szorzét.
Minél messzebb vagyunk a tornyunk-
tél, annal tobbe keriil. Ha példaul egy

varazslat 5-be keriil, akkor a Skill-bsl
levon 6tot, de egy haromszoros szorzé
esetén a mannabol 15-. :

- ha csataban varazsolunk, akkor a ne-
vek alatt kiilonboz6 szdmd, szin és sza-
o jelek vannak. Fzek szine hatérozza

meg, hogy milyen osztalyd, szama, hogy

az adott csataban még hanyat tudunk be-
varazsolni beldle. A szag nem szamit.

- ugyanezek a jelek a nagy mégiaknal
a Spell meniiben azt mutatjak, hogy
hany kor mig bevarazsolja a varazslonk.
Az instant felirat azt jelenti, hogy azon-
nal menni fog a dolog.

- ha valaki elmenekiil (akér mi
tessziik, akar az ellenfél) az megnyek-
kenhet, de persze a mi egységeink gyak-
rabban hozzék a formajukat...

- az egységek néha meglept teriile-
tekre is eltévednek menekiilés kozben
(pl. haj6 szarazfoldre vagy gyalogosok
vizre). Az ilyen egységeket NE koves-
siik, mert elvesztjitk a csatét (ha van
Water Walking varézslatunk akkor is!
De miért, feleim???). Vigyazzunk arra
is, hogy ne hagyjunk 6rizetlen varosokat
menekiil6 egységek dtjaban, mert esetleg
beleugranak...

- ha védtelen telepiilést "felejtiink” va-

lahol, azonnal megindul feléje minden-

ki. Néha taktikazni is lehet, példaul, ha
nem akarjuk, hogy egy kozeli gyenge vé-
rost tamadgassanak, akkor a vildg mésik
felén, ahol nincs egy darab ellenség se,
kiallhatunk a var mell¢, és mindenki
odamegy.

- ha valamit elkezdiink épiteni a varo-
sokban, akarcsak a Civilization-ben és at-
tériink valami mésra, akkor az eddig fel-
hasznalt munka nem vész el (legfeliebb a
felesleg). Ugyanez igaz a varazslatokra 1s.

- ezt fel lehet hasznalni egy kis pénz-
sporolasra is. Vegyiink példaul egy 10-es
értékii Spearmen-t 40 aranyért, mayd al-
litsuk 4t a gyartast mondjuk egy Gra-
nary-re és az 1s egy koron beliil kész lesz.
Kiét aprosag: amit egy koron beliil amiigy
is legyartanak azt nem lehet megvenni.
Egy 10-es Spearmen-bol nem tudunk

. egy 1000-es Wizard's Guild-et csinalni,

csak olyat ami
max. 40-be
- keriil.
- ezzel a tritk-
- kel vigyéz-
:mnk, mert az
egyes fajok egy-
ségel igen kii-
[onb6z6 pénzbe
keriilnek! A s6-
tét elﬁemlbdl
peldau] valami normalis egység sokszorosa
volt egy Granary arénak...

- a Node-okat tigy lehet szolgalatunk-
ba allitani, hogy kiverjiik beléle az ellen-
felet, megidéziink egy Magic Spinit-et (az
egyetlen varazslat, amit nem kell felfedez-

ny, a kezdetben is tudjuk) és egvesiilni ve-
le (Meld). Erdemes 6rizni a sajat Node-
unkat, mert az ellenfél 1s odajon. Ami-
lyen szinii a csillogas a Node koriil, azé a
varazsloe (6 6rz!).

- a Node-ok meglehetdsen hatéko-
nyan blokkolnak minden vardzslatot,
ami nem az 6 osztalyuknak felel meg
(pl. a vul-
kdn min-
den, nem
Chaos va-
razslatot). =

Természete- @A

sen manna- 5 1\
Jevonést si- 5
kertelen ki-

sérlemél is

"kapunk”, te-

hat nem érdemes erre blazirozni...

- ha a varosokat olyan helyre épifiik,
ahol a kérnyezetében van szines novény,
akkor a Sage Guild felépitése utan min-
den egyes ilven NightShade 100-as
Dispel Magic-et jelent minden ellenséges
varazslat ellen, amit a varosra nyomainak.

- barmilyen varazslat-ellenvarazslat
paros a kovetkez§ szazalékkal olfja ki
egymast: siker esélye(%) =ellen-
varazslat mannaértéke/(ellenvarazslat
mannaértéke +varazslat mannaértéke)

- van egy varazslat, ami megvaltoz-
tatja egy egység kinézetét. Sajnos a
gépet ez nem hatja meg...

- vannak kiilonboz6 ércek a hegyek-
ben, amik koziil van amelyik pénzt
hoz, van amelyik Magic Power-t, stb.

- az inf6 meniiben a Surveyor-ral
(F1) minden egyes foldkockar6l meg-
tudhatjuk a tulajdonségait. Erdemes
végignézni varosépités el6tt a helyeket
és a kornyékbeli érceket.

- csatak el6tt, a gyavak mindig
mentsenek, mindenkit érhetnek mes-
lepetések... :

- maximum 0 kong tartanak, ezu-
tan a timado vissza vonul (annak
minden veszélyével egyiitt). Ha nincs
sok ellenséges egység, vagy nagyon
gyorsak vagyunk, akkor sokkal ers-
sebb ellenfelet is legy6zhetiink!

- bizonyos varazslatok ellen nincs
védelem. Néhany ezek koziil elés
gyengécske (Weak), némelyek mar
hatasosabbak (Doom Bolt), mig van
amelyik meglehet6sen kellemes (En-
tangle vagy Mana Leak)

- ha lathatatlan egységeink vannak, az
ellenfél sokszor harc nélkiil visszavonul
(ha tilersben van, akkor is - pedig szét-
szorodva esetleg még gy6zhetne), ilyen-
kor persze egységeket veszit. Ha mi har-
colunk hasonl egységek ellen, akkor
szorodjunk szét és ha a lathatatlan egy-
ség mellé ériink az kodszerfivé valik. Ter-
mészetesen, ha Entangle-t varazsoltunk,
akkor az 50 koros triikk is eljatszhato...

- lathatatlan egységeket az illizi6ra
nem reagalé egységek észrevesznek

(pl. Sky Drake)

- a sarkanyokkal vigyazzuk, mert elég
durvak a pofonjak. Bar volt egy nin-
jAm, aki kett6t 1s kinyirt egy csataban
(raadasnak a kisér 16 Gargoyle-t 1s)

-haa kajank negativba fordul akér
csak egy korre
1S, az egysége-
ink dezertalnak.
Aranynal és

£ mannanal ez

5 csak akkor ké-
vetkezik be, ha
a tartalékammk
1s kimeriiltek...
- észrevehetté-

tek, hog a varazskonyviinkb6l mind-
1g csak néhany varazslatot tanulha-
tunk. ElGszor kevésbé fontosak jon-
nek, majd 3 megtanulasa utén azon a
helyen egy magasabb kategéridji jele-
nik meg. Ezért érdemes a nagyon ol-
csokat (néhany kor alatt elsajatitha-
tot) megtanulni, hétha megelenik va-
lami klassz a helyén...

- nem kell félm, a gép a felsébb szin-
teken sem rendelkezik til okos mestersé-
ges intelligencidval. A févara mellett all-

tam és a kovetkez6 korben kilépett egy-

séeeivel a varbél a tiloldalon, én meg
szépen besétalhattam.

Fenomenlis jatékrol van sz6. Pellust,
amidta ezzel jatszik le sem lehet vakarni
a géprol. En személy szerint beleszerel-
mesedtem. A graftka és a hang sem fe-
nomenalis, (2 la Civilization), de van
legalabb olyan 36, ha nem jobb (DE-
DE Na, ez ki volt?), mint barmelyik az
el6z6 négy kozill. Egy kicsit hosszi be-
letanulni, de
ezért van 1tt a
tipphalmaz.
Még egy-két
kisebb hiba 1s

van benne, de

Master of
Magic

remélhetoleg
ezeket a végle-
ges verzibra ki-
Javitjak és ezek-
tol élvezhetd a
jaték. Most meg
aztan hajra...
(Megathanx
Pellusnak, mert
sokat segitett a
tipphalmaz-
ban... - a liike
kozbeszolasait
ne is vegyétek
figyelembe, ab-
szoltte nem ért
a jatékhoz!)

Pelace

Microprose

B




gyszer volt, hol nem volt

egy tdvoli galaxisban egy

bolygs. A bolygét két nap
siitotte, igy kapta a nevét, iker-
nap. A sarkokon alakult ki a kel-
lemesebb éghajlat. Az egyenlitdje
mentén viszont 6ridsi hegyek és
jégmezok teriilnek el. Ezt a foldet
négy tipusi lény lakja.

Spheros, Rabbibannies, Quetch-
ek, Grobo-k. Ezek a lények eddig
békeben és nyugalomban éltek, amig
Dr. FanFrock fel nem tiint a szinen.
A tudés egyedu.ralma egyre na-
gyobb lett. Felépitett egy teljes rend
grallamot. A gyanakﬁés] to '
az'_embcrek-kaﬁ_c latét. S

lehetvé el6re és hatra.

A jobbra és balra a for-
gas iranyat jelenti, A f6-
hésiink stilusat szabadon

kivalaszthatjuk. Négy

. ” - s “
ilyen allapot van és mind- 8

hatjuk a felvehetd targya-
kat, azok hasznélatat és az
éppen nalunk lévek lista-
| jat. Ebben a programban
2 lista kicsit tobbet takar.
Nemcsak a targyak nevét,
de képét is lathatjuk.
Elgcsalasahoz a Shift-et

hasznaljuk.

A statuszunkat a CTRL-I

 ral '.mf;gtudhatj_uk. Ezen a

n_a-p'é;jzzii_k, a meg-

minden felve-
hetdt felven-
ni. Miutan
kijutottunk az
épiiletbsl ne
htzzunk ujjat
az orrel és
prébaljunk
egy kicsit ku-
kazni, de
csak diszkré-
ten. Miutan
tiil feltting je-
lenség va-
gyunk fehér
képenyben,
menjiink haza
és oltozziink
at. Tart ka-
rokkal fogad-

~ nakésnem
~ sokkal késsbb

 jonnek is ér-

Little Big
Adventure

i 4geDx
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ondolom mindenki emlék-

szik a Wolfeinsten 3D cimii

programra és utodjara a
Doom-ra is. Félelmetes volt az a min6-
ségi valtozas. Egy régi kedvelt prog-
ram sikeres folytatdsa természetesen
anyagilag 1s megéni készit6inek, tehat
szinte varhato, hogy mas software

- gyartok is piacra dobjak a csticsrajara-

tott folytatdsokat. Ez a jelenség, mivel
a programok fejlédéséhez vezethet,
egyaltaldn nem elitélenda.

A fenti bevezet6t (egy hét megfeszi-
tett gondolkodas utan), az OCEAN-
t6] érkezett doboz -fedelén INFERNO

" felirattal- valtotta ki bel6lem. A demét
mar tobbszor lattam, ezért tudtam,
hogy valamilyen szinten az EPIC foly-
tatasa lesz. A doboz nagyon mutatés
(lenne, ha nem azt hasznalja a postés

- csapat riigbi edzésen, labda helyett).
Szerencsére a csomagolésnal erre is
gondoltak, fgy a bels6 tartalom sértetlen
maradt. A mai divatnak megfeleléen
csak egy lemezes, de az szépen csillog -

~(CD). Mivel a francidk sem eszik olyan
forrén a macskat, elébb a kézikényv

csak aztan a kapesold felé iranyuld ta-
pogatozas.

- Na ki szereti a képregényeket? -
kérdezte a kolts. Mivel személy szerint
igen kedvelem ezt a miifajt, kellemes
meglepetést okozott a kerettorténet. Ol-
vasgatas kozben el6jottek az EPIC em-
léker. Kideriilt, hogy tjabb dudaokta-
tasra szorulnak az Imposztor
Rexxonok. Természetesen ebben az

esetben a duda szerepét keszty(i tolt
be. Azonnal elkaptam az EPIC-et

(tjra billeg a szekrény). Ha valaki nem
emlékszik, vagy nem fért gépkozelbe a

mar-mar torténelmi mélységekben jaro
id6pontban, mikor még ez volt a mend,
annak tajékoztatasara osszefoglalom az
EPIC lényegét.

Van egy szép, J6, kedves és minden
lakosanak a maximumot nytjt6 fold:
konfoderacié és vele ellentétes allaspon-
ton egy cstinya, gonosz, megatalkodott
és kegyetlen elnyomassal uralkodé
rexxon csaszarsag. A két fir-nagyhata-
lom kozotti ellentétet nem a politikai
berendezkedés eltérése okozza, hanem
a rexxonok azon torekvése, hogy a kon-
foderaciot (legalabb tarsult tag-ként) bi-
rodalmukhoz csatoljak. Természetesen
ez némi ellenérzést vélt ki a terra konf.
polgaraiban, s ahogy az mar lenni szo-
kott "kitorott az habord". A konfodera-
ci6 csapatai hatranyban vannak, de
(fanfarok...) jéviink mi és a vadonatd)
EPIC harci géppel megforditjuk a cse-
tepaté szinte biztos kimenetelét. Sok
kiildetésen at szinte csak magunk tdma-
dunk meg mind nagyobb ellenséges
erdket. Altalaban egy ilyen dics6séges
sikersorozat utan két ut all a hés elott: a
megérdemelt nyugdf), vagy a folytatas,
amennyiben az el6z6 rész bevétele meg-
feleloen alakult. It a folytatas esete fo-
rog fent. A Rexxonok nem tanultak az
el6z6 esetbd] és megint a konfoderacié
felé nytjtogatjak undoritéan karmos
csiilkeiket. Elsoként minket kivannak el-
kapni és sajat szolgalatukba allitani, de
a benniink meglevs végtelen humanités
legy6zi az idegen kemikélidkat és
konnyedén meglépiink a zaszl6s hajé-

rél. Beavatkoza-
sukkél _cs'ak any-

T nyit érnek el,

hogy az 4tlagos-
tol jobban reaga-
lunk a teleporta-
lsi kisérletekre,
4 még a felrobbant
haj6 szilankjai

koziil is sszeal-

lithquék a darabjainkat. Mint az EPIC

‘esetében itt is harci gépiinkrdl kapta a
~ nevét a program. Az INFERNO a

modern kor csticstechnikéjat képviseld
eszkoz a tomegpusztitas szolgalatiban.
A Rexxonok tjabb tamadas-sorozato-
kat inditanak elleniink és mint minden
rendes szuperhdsnek szinte egyediil kell
a fejiikre koppintani.

A progi haromféle dsszeallitasban
kinalja a kiildetéseket. 1. The Direc-
tor's Cut. Ebben az esetben csak sodor-
nak az események a program hatérozza
meg a kovetkez kiildetést, kozotte min-
denféle animéciés filmecskékkel.

2. Evolutionar}'._Ennél a pontnal a ja-
tékos hatdrozhatja meg a kiildetések he-
lyét és sorrendjét is. 3. Arcade. Mint
neve 1s mutatja csak rovid lovoldozésrol
van sz6. Ki kell valasztam agy 6vezetet
a Solar Nova rendszerben és az ottani
kiildetések jatszhatok véaig, egy rovidi-
tett had)aratban.

A kiildetéseken beliil szintén hérom
helyszin létezik. A kiterjedt vilagfir,
bolygok felszine és mesterséges targyak
belseje. Az els6 kettd teljesen egyértel-
mii, bar a légkor-repiilésre az tirhajonk
az aerodinamika alapjan nem lenne ké-
pes, de hat ugye a tudomanyos fejl6-
dés... Szamomra viszont rendkiviil ért-
hetetlen volt, hogy miért kell olyanra

. tervezni egy anyahajot vagy tirallomast,

hogy a szamit6gépig el lehessen jutni
{ithajoval. Ugyanis itt folyosérendsze-
ren keresztiil bejarhatéak, mind a kon-
foderacio, mind a birodalom létesitmé-
nyel, s6t elpusztitani is csak a szamito-
gép és/vagy a hajtomii szétlovésével le-
het a tekintélyesebb darabokat.

Mivel csticstechnikat repiiliink szinte
mindenben segftséget_ nytjtanak a hajé
fedélzeti rendszerei (csak a kavégombot
nem talltam). A harom lehetséges
helyszinen kiilonbozé HUD kuelzés se-
giti a tajékozddast. Fegyverbdl "mind-
ossze" nyolc darab all rendelkezésre:
harom lézer, héarom torpeds és két

eayéb kedvesség. Repiilésnél természe-

tesen valtogathatok a nézetek, a funk-
cidbillentytik teljes hosszaban. Harchoz
is kinal harom lehet6séget, illetve né-
gyet, mert a miiszerfal lekapcsolhato.
A virtualis médbol kétféle létezik, az
elore néz6 (ekkor a latoszog nem valto-
zik a hajé tengelyéhez viszonyitva), il-
letve a célpontkovetd, amit nagyon meg
kell szokni, hogy hasznalhaté legyen.
Szintén segitség a harom funkciés ro-
botpiléta 1: Dokkolas; 2: Célkovetés;
3: Navigaciés pontra vitel. Természete-
sen ennek a konnyitésnek a kihasznala-
sa kisebb pontszamot eredményez.
A jéték grafikaja nagyon atgondoltnak
tiinik, mégis koveti az EPIC stilusat,
bér az Inferno megjelenése egy kissé til
futurisztikus. A bels6 animaciék pedig
verik egy jobb film szingét. Ha az em-
ber biija wincsivel érdemes minél na-
gyobb teriiletet hagyni a CD-puffernek,
mnnen gyorsabban hozza be az ani-
mokat. Zeneileg szintén eltalalték a
hangulatot, bar néha a halal dala job-
ban illene a szituéciéhoz (mikor 30 va-
daszgéppel szall szembe az ember).
Osszességé-
ben nagyon el-
talalt, bar

Oszintén I:]I 3865X
mondva nem Tam
szimulator, ha- 4 MB
nem egy lovol- 4 ]
dzts jaték, [

szimulétor ele-
mekkel nehe-
zitve. Aki vi-
szont képes ezt
az ellentmon-
dést elfogadn,
és kedveli, ha
a mindenek fe-
letti magdnyos
hés szerepében
érezheti magat
az nem fog
csalédni.
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“. Ne, Rachel, hd'g)ﬁ&l-mﬁff"
- Rachel, légy szives, ne szumugasd a

nyakam!

- Rachel!”
deon ellelenil nyitta ki a se-
mét, amely aztin iﬂkemkedett 2

uuuuu

ganikusnak latszd, izg6-mozg6 valamlbﬁl,

ami réadésul dogletes biizt pifogott ki ma-

gabol. Viszolyogva rangatta jobbra-balra a

- fejét, mikozhen labaval is kapalddzott a

- semmiben, hogy kiszabaditsa magat, bar

5 halvany fogalma sem volt arrdl, hogy mi le-
het alatta. Egyszerre érezte, hogy enged a
szoritds, a feje egy hosszd, gyomorforgaté
pillanatra teljesen eltiint a voros anyaghan,
hogy aztén kicsusszanjon beldle.

- Aiassaaaa! - orditotta Gideon, mikoz-
ben szabadeséshen zuhant al.

Alatta, mintha csak az & fejét mintdzta
volna, egy dridsi, halalos sikolyba dermedt
emberi arc tagra nyilt szaja varta, de ezt
nem latta, mert zuhanas kozben fejét felfelé
emelve felismerte, hogy amibél kizuhant,
hatalmas betiikkel formalta a sz6t:

POEOL :

Ebben a pillanatban elnyelte a tatott
szd), razuhant a nyelvre, melynek kovetkez-

 tében siirfi, vérszerii anyag freccsent a ma-
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gasha, sokkal tobb, mint amennyit a becsa-
podasaval okozott, de ez mar nem igazan
tiint fel neki, mert egy nyalkds fali fiiggtle-
ges alagitban sebesen siklani kezdett lefelé.
Egyre mélyebbre jutott, de még mindig nem
latta az alagiit végét, csak tekergddzd itjat.
Hiaba prébalt megkapaszkodni, a sebes zu-

PC-X 1995.

hanas és a sikamlds fal meghidsitotta min-
den igyekezetét. Egyszer csak megpillantott

dibhenetl, Nyakéndl fagva lngatt

maga alatt valamit, amihez nem szive-
sen kozelitett volna, de nem volt mit
tennie. Egy mésik 6ridsi arc volt, egy
masik nyi-
tott szaj,
amely az el-
sovel ellen-
téthen egyal-
taldn nem
volt emberi.
Hatalmas ki-
diilledt sze-
meket [atott
és dardaszerif
hegyes fogakat,
amelyek azon
munkélkodtak, hogy valahogy fennakadjon

rajtuk. Nem tudta, hogy a szerencsén, vagy
 rajta milott, hogy épséghen jutott at kivzit-
tiik, és abban sem volt biztos, hogy egyélta-

lan jél]irlazzal, hogy tovﬁi:l: zuhanhatott.
Utinak ezen szakaszén sitétebb volt, bér a
falak enyhe vords fényt arasztottak, viszont
sokkal melegebb aradt a mélybdl. Minden-
felol nydgések, sohajtasok, horgések, elfo}-
tott orditasok, halk sikolyok visszhangoz-
tak. Ahogy zuhant tovabb, azon gondolko-
zoft, djrakezdje-e a nemrég abbahagyott or-
ditast. Inkabb hagyta a fenébe, s kidiilledt
szemekkel bamulta az alagit végét, az izzé,
gozolgd vords pokoli lavat, melyh6l emberi
testrészek emelkedtek ki, siillyedtek ala,
mikizben a f&jdalmas hangok mellé egy di-
adalmas, giinyos, karorvendd kacagds tar-
sult. Utjdnak befejezd szakasza rdzdssé v,
valami ide-oda dobalta, annak ellenére,

hogy az alagiit fala jobbéra egyenletes volt.

- Gid, Gid, ébred;!

Gideon zihalva iilt fel az agyban, alatta
a leped lucskos volt az izzadsdgtol. Rachel
is iilt mellette, hasonléan zilaltan, s még
mindig fogta a karjét, melynél fogva kirdn-
gatta rémalmabol.

- Neked is az az oriilt dlom, megint?
- kérdezte a né, mikozben azon igyeke-
zett, hogy sajat szivdobogasat valame-
Iyest lecsillapitsa.

- Igen - felelte a férfi tomoren.

- Valami okanak kel lennie, hogy egyre
gyakrabban dlmodjuk mindketten ugyanazt
- folytatta, mikozben kikaszalddott az agy-
bol. Megyek, iszom egy kortyot, egészen ki-
szaradtam. - mondta és elcsoszogott a kony-

ha irdnyaha. Rachel tovabb iilt az agyon,
gondolataiba meriilve. Kintrdl edénycsir-

gés, vizesobogés hallatszott, de nem jutott el

a tudatdig. Az a halk sercegt hang is elke-

riilte figyelmét, amely az dgy mellal jot.
Apré, sérga szikrak pattogtak a padlén,
majd abbamaradt a za}, a padlé egy kerek
része felemelkedett, egy fekete kesztyﬁ's kéz
kilokte, s az igy keletkezett nyildson csuk

lyas alakok jelentek meg. Mire Raghel esz~ ;
bekapott, négy sitét, hideg fegyvercsime-

redt ra. Istenem, hiszen ezek rendorok,
gondolta, mikizben teste reflexhdl reagalt,
vérében felugroft az adrenalinszint, izmai
ellazultak, majd ugrasra késziilve megfe-
szilltek. A helyzetet felmérve radobbent,
hogy a csuklyas alakok mind hattal allnak
az ajtonak, ahol mér fel is tiint Gideon cso-
délkozd arccal, de tettrekészen. Gyorsan
cselekedett, a hozzd legkozelebb allo alak
mogé osont, s a kiképzésen tikeéletesen el-
sajatitott tarkdiitéssel kivonta a forgalom-
bal. Fegyverét még zuhans kozben kapta
el, s mar vetddtt is, igy csak az energialo-
vedék altal a falbol kiszakado részecskék
hullottak a fejére. Rachel kihasznalva a za-
vart, szintén akcidba lendiilt, s egy jol
iranyzott rigassal megszabaditotta a sotét
alakot fegyverétdl. Mindketten a padlén to-
vasiklo fegyver utén vetették magukat, de a
nd volt jobb pozicidban, s meg is kaparin- .
totta azt. Amint érezte tenyerében a tokeéle-
tesen szabott markolat hiivasét, nyugalom
szallta meg, s mar higgadtan emelte célzas-
ra a pisztolyt. Ezt latva a csuklyés nem so-
kat gondolkodott, hanem abba a nyilasha
vetette magat, amelyen 4t eredetileg a szo-
baba hatoltak. Erre Rachel méris megpir-
diilt, i célpontot keresett, s a neki oldalt
allo, Gideonra célzd alakba engedett egy

.}at, s.xlren modoaazem!:en lenyeknmlo

adag lovedéket. Parjanak nem volt ideje hé-
lalkodni, ngyanis az utolsé tAmadéval vivott
éppen parbajt. Lovése ellenfelének fejét ta-
14lta el, a szeme alatt hatolt be, majd a ha-
ta mogott, a falon fejezte be palyajat. Mivel
az energialovedékeknek nincs tomegiik (ez

 igy persze nem igaz, de elhanyagolhaté a
- tomegiik), az eltalalt egyén az elavult go-

lyds fegyvereknél megszokott hatracsaps-
das helyett szépen, csendesen lehanyatlott.
- A szentségét! - séhajtotta Rachel.

- Ttnjiink innen, lehet hogy még van

beldliik! - mondta valasz helyett

Gideon, kézen fogta a lnyt, s a rivi-
debb utat valasztva, eltintek a timaddk
altal készitett nyilashan.”

2095-64 irunk, Washington D.C.-ben va-
gyunk. A&tﬁmﬁafeﬂodese hihetetlen dol-
gokat hozatt magéval: a cyberr felfedezé-
se, mesterséges intelligencia kifejlesztése,
robotika, sebészet test-morfoldgia segilségé-
vel. A cyberszdrakoztatis is nagy divat lett,
egészen addig, mig az Acti-Deck Virtnal
Reality otthoni szérakoztatd tendmrrﬁ] ki
nem demlt, hogyazm ' _' '

i kod-

psnom[ms kepmegekkel ren(le[kem o
portjat hozta létre. "
Washington D.C.-nek van egy nemtil
népszerii tulajdonsga, megpedig az, hogy
it taldlkozik a pokol a Folddel. Ejféltsit \
szellemek és egyéb pokolfajzatok cirkalnak -
az utcakon, hogy magukkal ragadjak a bi-
nos lelkeket Hades birodalmaba. Ez idd tajt
az Egyesiilt Allamokban a kormanyzds az

Isten Keze nevi part kezében van, melynek
vezettje Solene Solux, az Uralkodd. A kor-
manyzat, engedve a kizakaratnak, betiltot-

ta a veszélyesnek tartott eszkozoket és tech-
nologiakat, tobbek kozott a cyl:emrrel kap-
csolatosakat is. A probléma csak az, hogy a

pirt egyebek mellett a széldsszabadsdgot,
az iréi szabadsagot, a rivalis politikai parto-

- kat, az alkoholt és a drogokat, a szerencse-

Jatékot és az egyéni szabadsag egyéb kellé-
keit is torvényen kiviil helyezte. A kor-
manyzatnak kizvetlen osszekittetése van a

 pokollal é ezt a biintetésvégrehajtasban ki

is hasznaljak, a biinosoket "elkiildik" a po-
kolba. Mindez azt eredményezte, hogy bar

jottek létre foldalatti l5zadé csoportosula-
sok, koztiik a legnagyobb: a Varoslakak Fel-
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o Ezlenne"ﬁnden apiékhaﬁere
- Brague werepében kapesolédhatunk be.
 Barmelyiket valasstjuk, a masik kivetni
 foga, s a feladatokat ketten oldjak meg.
B | s o o e

. - qiékrol vald informacicgyijtés. Mintdn a
. pért megprébalta eltenni ket 1zb all, it-
~ nakindulnak, hogy kideritsék, mi az, ami
- miatt gy rdjuk jr a rid.
~ Ajaték menete interakeiok egymés-
~ uténjéhol all. Kezeléséhez szitkség van egy
5  egérre, hiszen mindent az egér kurzor se-
. gitégével tudunk végezni. Az alap kurzor
e egy haromagi vasvilla, amelyet talin
- Belzebub egyik beosztotijatol kérhettek
~ kdlesdn a jatek idejére (El ne felejtsiik ne-

ik b epihetik .

 qunkat!). Ennek segfségével tudjuk sze-
 repléinket mgahu a ,matéktereu, a bal

: gambbal feivehel]nk a tar-
a jobbal, informécist kérhetiink rola.
I egeriinkkel szereploinkre mutatunk, a
kurzor egy mini-komputer lesz, a bal
mbbal megnézhetjiik, illetve kivalasat-
hatjuk azokat a targyakat, amelyeket ma-
- gunkkal visziink, a jobb gomb szokas sze-

fogunk egy tirsyat, a kurzorunk egy viz-

adhatjuk a tirgyat, a jobbal pedig haszndl-
Huk a hvani szeméfyen Ha a jatéktéren

mutats csontvizkéz formé.}it veszi fel,
ekkar bl gombbal fefvehefik a2 aktulis
dolzot, 2 jobbal informalodhatunk feléle,
vagy ha mér fozunk valamit, akkor azt
naszndljuk 2z emlitett tirgyon. A tirgyak
eldsziir ﬁérﬁtarénvrrsan, 2 jatéktér képébe
beilleszive jel =‘fneh meg, ekkur }e]en]etu-

kor mér ikon fm’méban,‘jél felismer-
hetd mddon fﬁ-"czi;edlk el. Ez gy taldn bo-
: jat?k sordn hamar

y0Iuiian Nangziq, de ¢

tak, melynek feladata az illegalis technolé-

rint jellemzést ad a szereplokrél. Ha meg-

httes canttyizkéz loer 2 bal sobhal it |

ki lehet ismerni a funkciok hasznalatat.

A fenti mangverezésen kiviil meniit is
kell hasznlnunk, amelyet az egérnek a
képernyd tetejére mozgatasaval csalha-
tunk el6. Az elsd és legfontosabb elem a
metréhalézat térképe, melyen sarga-piros
korok jelolik az egyes allomasokat. Kije-
lolve koziiliik egyet, a térkép tetején

‘megjelenik a neve, és azoknak a helyek-

nek a listdja, amelyekrdl a jaték sordn
tudomast szereztiink, ez azért fontos,
mert csak ezekre a helyekre utazhatunk.
Eleinte ilyen nagyon kevés van, de ahogy
haladunk a jatékban, javulni fog a hely-
zet. A kovetkezd szintén_ﬁégynn hasz-
nos dolog, a vissiajét.s;és. A jaték sordn
nagyon sok parbeszéd zajlik le, amelye-
ket szerencsére teljes terjedelmiikben
fjraolvashatunk. A sorbarendezés tir-

~ ténhet: 1d6, a szereplok n__é?sorreudje,

vagy az elhangzas helye szerint.
 Alkivetkezd két elem a kézhen tartott

targyak haszndlatat, ill atadasat eredmé-

nyezik, ezek megegyeznek az egerfunkcl-

~ okkal. Az otodik, a vizsgal funkeid meg-
__;ff"egyezﬁr a jobb egérgomb hasznalataval, a
. kiilonbség anny, hogy egy listén vlasat-

: hatjuk ki az adott helyszinen vizsgalhatd

dhlgokél, illetve személyeket. Az utolso
elotti funkei6 a foszereploknél és a késobb

~ csatlakozott segitoknél lévd targyakat mu-
' tal]a meg (inventory), ezeket meg lehet

vizsgalni, 4t lehet adni valamelyik tér-
sunknak, hasznalhatjuk, vagy el lehet
dobni. A kisérok altal hordozott targyak-
hoz csak itt tudunk hozzajutni! Az utolss
meniipont a jatékmenettel kapcsolatos
dolgokat tartalmazza, digy mint: mentés,
mentett allas betoliése, 4 jatek kezdése,

P

opeiok (hangeffekiek, zene, beszéd, felira- .

tozds kapesolgatdsa, egérérzékenység),
credit, kilépés.

A jaték menete egyszerii. Mindenkivel
beszélni kell, akivel csak lehet. A tovabb-
haladshoz elengedhetetlen, hogy megem-
litsek azokat a helyeket és személyeket,
akikhez el kell jutnunk. Lesznek ofyanok.
akik felajzalizk hogy csatlakoznak hoz-

znk, fsszesen harom személyt tudunk [z

magunkkal vinni, 6k azonban nem jonnek

- veliink pokolbéli utunkra. Az idé folyamén

 tobb helyen kérnek taliink jelszat, elsét az

elsd tiz perchen, s ennek hidnyaban egysze-
riien elakadunk. Raadésul ennek az elso-
nek semmi kdze nincs a jatekban eddig el-
hangzott informaciokhoz, ami eléggé aljas
dolog. En is hasonléan aljas leszek, nem
arulom el, de gondolom, masnak nem is
keriil két napjaba, hogy kitaldlja. A tabbi
jelszo altalaban egy rejivény megfejtése,

5

mely lehet példaul betiirejtvény vagy vala-
melyik szereplo altal fondorlatosan koriilirt
520, vagy megnevezés. Nem kénnyiiek a
rejtvények, s amig meg nem oldjuk oket
nem lehet tovabblépni. Ezért is van az,

hogy még nem tudtam végigmenni rajta.
Ameddig eljutottam, addig egyenes it

ba lére vannak eresztve. Ajanlott egy nagy

szotarat bekésziteni a gép mellé, ha min-

dennel tikéletesen tisztaban akarunk lenni.

Komoly negativamnak tartom a las-

stisagot, bizonyos szituacidkban. A met-

rotérkép latvanyosan zoom-ol a kivé-
lasztott allomas képére, de miutan egy-
re tobbet kell utazgatni, igazan jo len-
ne, ha ki lehetne ezt az effektet kap-

csolni._ﬂa:'_ﬁéﬂi 'alahvei beszelm aka-

vezet, el lehet tabbfelé is 1ndu]nl, de az :

alapsztorit ez nem befolymha, vagyls
tulajdonképpen mindegy, milyen sor-
rendben jarjuk be az egyes mellékiga-
kat. A jaték kivitelezése szép. SVGA
felbontasa miatt 1 Mbtye-al felvérte-
zett, YESA kompatibilis videokartyat
igényel, amelyet alaposan meg is dol-
goztat. A jaték szintereit, valamint a
szereploket 3D-s eszkizokkel készitet-
ték, emellett a fohosoknek olyan ismert

szinészek kilcsinizték arcukat és
hangjukat, mint Dennis Hopper,
Stephanie Seymour, Grace Jones.
Apar%» 2édek al rnui\.?ﬁ-th"‘? élészé-
ban han

ava :.e nem

tudja 2 i»‘:ué." angalt kivetni, kérhets
feliratozva is. A szivegsek megériéséhez
m az 2 AN 204 tudas, a

készitok minden mzunﬁyai felkutattak
csiik [egritkdbban

1 TR !1
el 2 a1alo-

1 - T
Eﬂi.r.'!.{?..", alleiyex egyenx<ent IS 12en csax

ésaz trnlt mveg nem mlnd:g egyezik,

bar eddig nem talal!am_ benne értelem-
zavard hidnyossigot. A jaték menetét

 ugyan nem befolyasolja, de megjegyzés-

re méltd, hogy a jaték készitéi, de leg-
alabbis a dokumentacid iréi lazdn egy
kalap ald veszik a gorig mitologia alvi-

lagat (lasd:

Hades) a ke-

resztény kultd- Hell

rabal ismert 3

pokollal, pedig :]_! 3865X
Ll

nem egészen

/9 1MB
-

o Qoha

”ﬁ ~f 7 CD

ugyanarrél van
sz6. Mindent
osszevetve, ér-
dekes jaték, iz-
galmasnak

egyenlore nem
mondhatd, de
mint emlitet-
tem, még
messze vana
vége. Remé-
lem, a kivet-
kez szdmok
valamlyikéhen
visszatériink a
mér végigjat-

Gametek

szott jatékra.

Bigloo

o
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mindig csticsgépekre fejleszt, tigy-
hogy a Wing Commander III beha-
rangoz6 rekldmjait ldtva megindult
a poénkodds: biztos 66 megaherizes
Pentium kell hozzd, hogy normdli-
san jdtszhaté legyen. Nos, a prog-
ram megjelent, és minden vdrako-
zdst feliilmdlt: nagyszeri grafika,
teljes képernyds, Hollywoodban
forgatott filmrészletek, megtijult
repiilésszimuldcié, profi zene; vi-

. szont leginkdbb a 90 és 100 mega-

hertzes Pentiumokat szereti...

icsit bajba keriiltiink, ami-
kor meggott a Wing
Commander I1I: alig sike-
riilt rabeszélni, hogy elinduljon a
Shy 486-o0san. Uténa persze leesett
* az allunk, de az atvezetd filmeket
rém lassan toltotte a gép: siman
meg lehetett f6zn1 egy kavét egy-egy
kiildetés elott. Az-
tan Siiti jovoltabl
kiprébélhattuk a ji-
tékot egy 90 mega- (&
hertzes pentiumos, |
16 MB RAM-os,
tripla sebességii
= CD-olvaséval, .
' Gravis Ultrasound
. MAX-szal és :
SPEA Mirage
wideokértyaval felszerelt erdmiin, és
: ' egyszerre minden a helyére keriilt.
: SVGA lett a sz:mulacm, plllanatok
alatt betoltodtek a filmek és hatat
borzolt a hang.
Sziikebb korben ismeretes, hogy
ar nemigen jut jatékra 1d6- Wing
Commander-oriilt vagyok, azon né-

héany bolond egyike, aki nemcsak a

két Ipontosa an hat oralﬁbl

.zatot velle meg (WC l Secret

Mlssmns 1L WC II; Special

nem az USA-ban
jarva Wing Com-
mander-regényeket

1s. (Mentségemre
sz6ljon, hogy mii-
anyag katonakat vi-
szont nem.) lgy hat

az alabbi lefrds java [
részében chatatlanul

is a korabbi valtozatokkal hasonlit-
gatom Ossze a WC3-at.

A Wing Commander III az el6-
zetes hirekkel ellentétben nem 3,
hanem 4 darab CD-n keriil forga-
lomba, amelyek mindegyike tobb,
mint 3 6ra videét tartalmaz. Ennek
10 részét persze, nem lafuk, hiszen
megszokhattuk, hogy a cselekmény
-tehetségiinkt6l figgden- elagazik,

de fgy sem til j6 otlet leiilni véglg- :

Jatszani a jatékot, mert igy hatéra-

ny! filmre, és vagy kétszer ennyi re-

pilésre szamfthatunk.
Annak idején azzal tiint fel a

WC l,-i‘mgy az igen 6 mindségii

repiilésszimuldciét képregénnyel ko-

totték at, igy nagysig- mm

rendekkel jobban bele

tudta €lni magét az

ember a jatékba.

Mostanra a képre-

génybdl mozifilm lett,

igaz1 hollywood szta-

rokkal: Cristopher .

Blair ezredest, a jaték i

fohosét (szoval minket) Mark

Hamill (Csillagok haborija:Luke

Skywalker) személyesiti meg, aki a

pletykak szerint egymillié dollaros

gazsit szakitott le ezért a szerepért.

i -:.:seget nem arul]a el az Ongm de
: ."."hamrrb és hetm:llio dollar kozoth
Operations lﬂl+Speech Pak) ha. i

: 055-’-_68101; sutiognak) A tovibbine-

vek kozt megtalalhat6 példaul
Malcolm McDowell (Mechanikus
narancs) és Ginger Lynn Allen
(Svéd természetfilmek...).

Azért, hogy megint 6t lehes-
sen fejl6dni a torténet soran, a
mese 1smét egy nagy kitoldssal
kezd6dik: miutan megnézhettiik,
hogyan fogtak el kedvesiinket,
Angelt a Kilrathik és, hogy ho-

gyan valt mult 1d6vé el6z6

B anyahajonk, a Concordia,

8 Tolwyn admirélis, aki a

| WC2-ben egyszeriien aruls-
nak tituldlva lefokozott, most
athelyez egy 6zonviz eldth
anyahajora, a TCS
Victoryra. Odafelé ttkoz-
ben még rﬁ'eghallg'alhatjuk a
hlreket amelybdl kideriil,
'hogy bar a musorokbol om-

! hk a foldiek &kereuol 52616

i any_a_g,. a valosa_gban _l_cnyegf:sen

* rosszabb a helyzet, és a Szovet-
 ség vezetdi mar-mar az ember:seg

"-':_:'attelepltesen gundoikoznak

Enyhe tulzas, hogy nagyon

: szerelnel_; bennunkr_:t a TCS

Victoryn. Eisen kapitany, a hajo
_parancsnoka elmondja, hogy bar

régi bajtarsunk, Ralgha nar
Hhallas (igen, Hobbes) 1s ott

szolgal a Victoryn, s mivel 6

rathi, senki nem hajlandé re- =8

 piilni vele. Hat mi igen, és ezzel';
- osztatlan nemtetszést vivunk ki =
pillanatok alatt. Aztan fokozato-

san megismerkediink a le- &
génység tobbi tagjaval, 8
mmdegylk kidolgozott jel-
lem: a gitdros Vaquero, a '
hamiskartyas, kicsit hianyo
' eletrajzu Vagabond a nege'

hatja Hobbest, a preciziés

lovész Flint (az egyik lany,
akibe bele lehet szeretni), és az
elmaradhatatlan Maniac. Késobb
jon még Flash, a nagyképi és tit-
kolédzo berepiilé piléta az i
Excaliburrel. Korabban csupan
harei teljesitményiink, bizonyos
kiildetések teljesitése vagy elbuka |
sa szabalyozta a jaték cselekmé-
nyét. Mostanra némely helyeken,
a parbeszédek kozben 1s donte-
niink kell: valaszainktol (illetve
attol, hogy kivel repiiliink egyiitt)
figg a legénység mordlja, a mo- =
raltél pedig a cselekmény. Sajnos,
bar két novel is flortolhetiink
(a pilota Flinttel és a szerels
Rachellel), nem érdemes nagyon

osszesziirni veliik a levet: kataszt

rofalis hatassal lehet az emberisé

sorsara egy feltekeny nd...
Az egyetlen, ami elveszetta
kerettorténetbél a filmgyartds mi-

 att: tobbé nem jatszhatunk a saja
‘neviinkon -bar sajat hivojelet

~ azért még valaszthatunk.

Rengeteget fejlodatt a repiilés_-'_
szimulacié és a harc. Mar VGA.

~ képernyon 1s alaposan érezhets a8

valtozas, de SVGA-n
(Pentiummal és VESA-

kompatibilis kartyakkal)
egy egész mas vilagha

'Y csoppeniink, mint korab- %

ban. Harom dimenzigban
forgathatjuk példaul a na-
vigacios térképet 1s. Telje

sen atalakultak a hajok is... o

Ugyan csak a gonosz mondatja
velem, hogy valészintileg nem tel-
jesen véletleniil valtak kicsit szog-

letesebbé (kicsit egyszerisiteni a

vektorgrafikat), de gyakorlatilag




B (ccalibbis SVGA képen) vée a

3 hatalmas pixeleknek: ha egészen ko-

'zel megyiink egy hajohoz, akkor s -

';téles képet latunk. Az Origin egyéb-
ént Silicon Graphics-gépekkel ter-

 vezte a grafika nagy részét.

_. A jaték tisztan 32-bites techno-

B |6gidra épiil -viszont nem az unalo-

 mig ismert

= DOS

AGW-t

 hasznalja,

__'hanem az
& Origin

kes, hogy bar a torténet sokkal keve-
sebbet ugrik elére, mint a WC [ és
b 1 kozott, teljesen megvaltoztak a
hajok. Az egyetlen ismerds az ellen-
séges kozepes vadasz Dralthi [V.
Egyébként szokas szerint megint ot-
' féle hajéban kell repkedniink: kény-

nyti vadasz (Arrow), kozepes va-

dasz (Hellcat V), nehéz vadasz

(Thunderbolt VII), bombazé
Longbow), és a prototipus

. :Excafibur.

E A fegyvertipusok lényegében ma-

_radlak a régiek: megsztint a Porcu-
ine akna, viszont van egy 1j rakéta
Leech), amelyik nem
elrobbanyja az ellensé-
es vadaszt, hanem

& megbénitia. Ujdonsag,

ndulva érdemes DF
dumb fire) rakétakkal
elerakni a hajét, mert
z harom-négyszer ak-
orat pukkan, mint a tobbiek. Vala-
mivel gyorsabban (és messzebbrol)
Il célra az anyahajok elleni torpe-
6. Ha mar anyahajoknal tartunk:
a akarjuk, egyszerre elléhetjiik az

sszes rakéténkat (B). Agyibél a

van, a nehéz s kon mar ha-
romfélével is |6hetiink egyszerre (és
végre egyetlen gombbal be lehet
kapcsolni az 6sszeset). Jobban ha-
sonlit az utanégetd 1s a valésaghoz.
Ha bekapcsoljuk, nem azonnal me-
gyiink marha gyorsan, hanem csak
veszettill elkezdiink gyorsulni.

Néhany hasznos otletet atvett az
Ongin az X-Wingbél és a TIE-
Fighterbél is. Eltiintethetd végre a
kabin -ez persze csalas, de gyonyo-
riten néz ki. Allithatjuk a hajok
energia-rendszerét: 5 szazalékon-
ként oszthatjuk el az energiat a mo-
tor, a pajzs, a fegyver- és a hibajavi-
t6-rendszer kozott. (Gy.k.: ha kicsit

megbonta-
nak ben-
8 niinket,
N nem 16 ot-
let 100%-
ra allitani
a hibajavi-
g tast... all6
célpontra
elég 36l 16
S mindenki.)
Az Y gombbal pedig felveheitk a
célpont sebességét, bar a WC3-ban
aligha érdemes maximalis sebessé-
gen kiviil barmi méssal menni.
Oreg Wing Commandereseknek

nemigen fog gondot okozni az ird-

COBES : YERH ! GOT THAT Sﬂi‘l-(lf-'u-ﬁl.lu_

nyitas: gyakorlatilag minden maradt
a helyén, lassuk az 4 tritkkoket.
Most mar minden hajén van |6e-
lemképz6 (ITTS), sot az Excali-
buron a Ctrl-A-val bekapcso]hatunk

egy funkciét, amikor mar célozni

sem kell, csak képben tartani az el-

B e e ol i e S e e

lenséges vadaszt. Nagy hajék ellen

kiilon célba vehetjiik az agydtornyo :

kat (ezek kozott az R- e

rel lehet valtani). Ctrl-S- @

sel kapcsolhatjuk be az

intelligens

kv

tést -ezutén csak ellen-

séges hajokat vehe-

tiink célba. Gondolom, min-

denki kellGen utalja a

Kilrathi lopakodé vadéaszo-

kat. Nos, végre, egyetlen-

egy kiildetésben mi 1s
hasznalhatunk alcazast. S taldn a
legiépofabb dolgok egyike a Shelton
Shide (csak Arrow és Excalibur): a

Caps Lock-ot nyomva, vagy al

gombbal bekapcsolva hajonk meg-
tartja a sebességét és a mozgas Ira-
nyat, viszont osszevissza poroghe-
tiink. Hasznos példaul, ha sietiink
egy nagyobb hajo felé és tisztitunk
magunk koriil, de az igazi
csemege, amikor berepii-
liink egy nagy haj6 pajzsan
beliil, raallunk annak sebes- -
ségére, Caps Lock, és szét- &8
I6jiik beliilrdl...

Mindig is komoly gond
volt az Ongin szamara, _
hogy kiknek is fja igazébél
a Wing Commandert. Az a
kiildetés, amely a gyakorlot-

taknak még atla-
gos, konnyedén ki-
fog a kezddn.
g A WC Il-ben,
ﬁgye, ha béna vol-
tam, nem nagyon
volt lovoldozés, ha
meg nekiestem az .
ellenségnek (plane
486-0s0n), nem
gybztem kapasz-
kodni. Hat most eld6lni
latszik a probléma: iszonyii
kemények az ellenfelek. Ha
most megkergetiink egy ellenséges
hajét, el6szor lerazni probal, csak

aztan kinyirni. Esély sincs arra tob-

bé, hogy nekiinduljunk egy anyaha-

i
e e R, B

Wing
Commander 11

‘P Dx250

Electronic Arts

MEg

vannak vada-

mogénk allnak, és kadsavadaszat.
Raadasul lovoldoznek rakétakkal
Ujdonség, hogy most mar csalit 1
szérhatunk (E), ha nem, két-haro
rakéta, és agyd, evilag. Sokkal
sebbek viszont a partnereink. Job-
ban tudnak vigyazni magukra, de
rank is. Ha nem csindlunk semmi =
mast, csak
folyamatosar
kormény-
zunk, az els
ot-tiz kiild
tést szinte
meg 1S csi
| naljak he-
lyettiink.
pességeikre j6 példa: dsszerigtam a
port Flash-sel, és kihivtam egy par-
bajra a szimuldtorban. Majdnem
szitéva l6tt, képtelen voltam akar
csak eltalalni 1s, olyan sebességgel
repiilt -a mogottem iil
nézok kezdtek kétel
kedni sztarpiléta vo
tomban. Végiil 1s 4
sikeriilt megvern,
hogy kivartam, amf
elfogy az lizemanya
-nem lehet orokké
1200 kps-sel repiiln
Amikor lellt, hat m
sodperc alatt I6ttem
szét... Sz6, ami sz6
régen tapadtunk ily
veszettiil képernysh
mint most. Bér-
mennylre is patoszo
san hangzik, az
Orngin megint mér-
foldkovet alkotott.
Mar csak annyi a d
gunk, hogy kivarjuk
amig a Pentium ol-
csobb lesz, mint a s
bolesi alma és jétszha
tunk is. Igaz, addigr
valosziniileg megjelenik a Wing
Commander [V...
- -sabo
(sabolc@idg.
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Tiikrom, tiikrom ... - kdntdlta Ali, a
vardzslé legkisebb fia. Neeem necem,

SZONYEG, a hétszdzdt! Te szeren-
csétlen, legaldbb ezt az egy vardzsigét

"‘z‘-"'h'-
O
¢ E
Xl

megtanulhatndd, hogy ha bajba ke-

riilsz elinalhass. -rétta meg, a mindig
haragosnak latsz6 Ibrahim.

okszor eszembe jut, szegény
oreg mesterem, aki sajnos
egy alkalommal a sajat sze-

nilitdsanak ldozata lett. Igy most
ream jutott a vilig megmentése.
Nem nagy iigy, de nem lett volna

rossz mindent elsajatitani a varazs-
lok kézikonyvébdl. Sajnos, ez an-
nak idején még nem tiint ennyire
fontosnak el6ttem. Na, de most be-
8 szereztem egy valédi magus jegyze-
3 tet és abbél mar sokkal konnyebb
2 puskéazni. Ti is jobban jartok, ha

szereztek egy sajat varazskonyvet,
eredeti illusztraciskkal. Ebbg] meg-
tudhatjatok azt is, hogy
milyen veszedelmes szor-

nyetegek leselkednek
rank vildgunk soté-
tebb tajékai

Ja és van még néhény j6 tanécs.
Az 50 veszedelmes misszié valame-
lyikén, bizonnyal hasznat veszem.

1. Siess, mert az 1dé ellened
dolgozik.

2. Ha nem vagy egyediil, ne re-
méld senki segitségét.

3. Szemtsl szemben csak kis tiiz-
ere)ii ellenfelekkel kakaskod;.

4. Ha mégis muszaj hatral) bat-
ran és ne pazarold a puskaport.

5. Ha sehogy sem sikeriil, pré-
bald méshogy.

6. Epits fel minél hamarabb, lehets-
ségeidhez képest a legnagyobb palotat.

7. Ha mar annyiféle varazslatot is-

mersz, hasznald ket konstruktivan.
8. Ne sajnald ellenfeled varat.
9. A mana gombokért ne sajnald
a faradtsagot.
10. Légy koriiltekints és jol tajé-
kozott. Hasznald a térképet.
11. Ovakod; a tsmegekts].
12. Védd a varadat és a lég-
gombjeidet.
13. Néha sziikség lehet a kasté-

sére, hasznald a Shift-L. gomb
kombinaciét.

14. A nagyfelbontasti médot
csak Pentiumon ajanlom. (“R” bil-
lentyd.)

A tippek utan pedig egy kicsi ér-
tékelés. A Magic Carpet tehat nem
egy sima piff-puff. Nagyon is
| tervezett stratégia sziiksé-
: ges a palyak teljesité-
séhez. Az elss tiz palya in-

tetlen benne, hogy a

fejlesztok milyen rendkivili grafikai
megoldasokat alkalmaztak. A nor-
mél iizemméd mellett nagyfelbon-
tast jaték variacio, 3D virtualis és

sztereogram lehetség is bekapcesol-

lyod lebontésara, illetve 4ttelepité- [

haté. Teljesen kiilonleges érzést ad

az un. speed blur grafikai technika
is. A latvanyon kiviil még hihetet-
len programozéi munka is fekszik a
jatékban. A legizgalmasabb talan
az, hogy jatszhatunk network méd-
ban is egymas ellen.

A 20 kiilonboz8 varazslat, a 13

monster igazan mar hab a tortan.

olyan afap-

kovetelmény szintet, ami alatt nem

érdemes jatékot venni.

A kivitelezés csodélatos, s lelki

szemeim elé fantasztikus repiilés-

szimulé-
torok jo-
vo-képét
vetiti.
Re-
ményke-
dem,
hogy a
technika
megho-
nosodik
és sok
ilyen
csodat
latha-
tunk gé-
peinken.

A Bullfrog
1smét nagyot
alkotott, bar
ahogy elné-
zem korab-
ban sem hi-

bazott az, aki

Magic Carpet

Electronic Art
Bullfrog

az altaluk készitett jatékokat vilasz-

kabb csak bemelegités jellegii, a ké-  Remélem, hogy nem csak nekem. totta.
sobbiekben ez ki 1s deriil. A hihe- A program tehat megvaldsit egy Shy
Mana-festé  Gyorsitas elére
Ttzlabda Vér
Gyogyitas ___ Lathatatlan
Mandiner Pajzs
Foldrengés - Vulkén
Kréter Meteor
Villém -Manamégnes
Mana lop6 —§ Teleport
Varézs szem Pérbaj
Ttizfal Gyors
_ Ttzlabda
Gyorsitds visszafelé Totsl Hal&l




ranspart Tycoom

Soha sem 'fel'éjte.m. el életem els
“ballépését”, igy hividk, Railroad
;:.:'ﬁ;caon. Egy kodos 6szi napon (le-
 het hogy nem is volt kd, s6t eset-
leg 6z sem) elkésziilt a cikkem,
-;:f:'_amely utdn a lelkes olvasék mél-

| tdn rohamoztdk az wijsdgosokat.

- No, de nem szereiném Sid Meyer
;'.babérjaii tépdzni, mert ha jol em-
lékszem, inkdbb neki koszonhets a
%siker. Ug_gc'_mi's megteremtette a
?."ga_zdasa’g'i Szimula’c_iék elsé generd-
f;--'ciéjét A Railroad Tycoon egyéb-

ént ndlam ma is az elsék kozott
%szcrepel De nczzuk az ifii
- nemzedék - a trénkoveteld

 Transport Tycoon - hogyan
 vizsgdzott. Megkéra'ezti_ik' M.
i.Ro_bert Schockwanneky-t, mi-
lyen is volt a héskor.

mikor 1930-ban meg-

 alapitottam az els6

vallalatomat, nem sej-
tettem, hogy ezzel egy 6ridsi
vallalkozés alapkévét helyezem el.
- - Akkor még minden masképp volt.
:;;'C,)fiési adésségok aran sikeriilt né-
hany kisebb buszjaratot beindita-

ni. Nagy volt a népek 6rome, ami-
kor a sok varakozas utan beallt az
elsd tavolsagi a megalloba. Min-
 denkinek azonnal siirg6s dolga ta-
- madt a szomszédos varoskaban.
Hat nem mondom, hogy délt a

penz, de azért valamit hozott. Az

adossagamkat kifizettiink és nagy

_ asiti beruhazésokba fektettiik a

“ csalad pénzét. Szerencsénk volt,

| az els6 teherjarat nagy haszonnal,

_ kis tavolsagra szallftotta az arukat.
3 Ekkor jelentek meg a konkurens

| vallalatok. Gyorsan és hatékonyan
| probaltak betorni a piacra. Min-

' den triikkre sziikség volt, hogy

- megdrizhessiik a gazdasagi befo-
lyasunkat a varosok vezetd testiile-
teinél. Fontolgattuk a nagyobbak
 tamogatasat is, csakhogy még nem
' rendelkeztiink a megfelels nagysa-
- gii tokével. A nagyaranyi fejlesz-
 tések azonban hamarosan megér-

lelték gyiimélesiiket. Az it kozle-

' kedési eszkoz -a repiil6- rengeteg
| nyereséget hozott. Az évi hozamok

- még ekkor is tartotta veliink a

gl fejlédésiink-

.~ gyors helyzet—

. jeszkedés alkot- |

mé.gdupléz'éatak.. Ekkor mar meg—

engedhettiik magunknak a varosok
tAmogatasat, emitt egy szobor,
amott egy (t rekonstrukcié jelezte
aldasos tevékenységiinket. Ez ké-
s6bb rendkiviil kifizetédonek lat-
szott. Egyes varosokban a teljes
széllitasi jogkort 1s megvasa-

roltuk, fgy pusztitva ellenfele- [HEESSSSSLL=

ink pénzbevételét. Hat nem
mondom, hogy mindig jél
esett a dolog, de a csalad ér-
dekei megkavetelték. Volt, aki

lépést. Ezeket természetesen ma is

tiszteletben tartjuk és figyeljiik
minden gazdasdgi lépésiiket.

~ Mind a mai napig remekiil sikeriilt

tartanunk vezetd poziciénkat, s
bar nem igazan hasznaltuk ki a
hajézas és a

viziutak lehetd- : po!
ségeit, mind- Tycoon?".-
ezek mellett vi-
ragzo céget ha-
gyok utodaim-
ra. A gazdasa-

ben mindig is a

felismerés ésa

rugalmas ter-

tak az alapo-
kat. Ha egy 0
gyar létesiilt,
vagy valamely
varos surgos
szallitmannyal
rendelkezett,
minket mindig
megtalalhatott.
Sikereinket a

modern és na-

Microprose

Transport

| 3865X

gyobb kapacitasa szallitéjarmivek

és tomegkozlekedési eszkozok
azonnali bevezetése is segitette.

A hatvanas évekt6l rendkiviili mé-
don felgyorsult a fejlodés, mind a
varosiasodas, mind a széllitokapa-
citas 1gény megnovekedett, fgy

az egesz vallalat struktirajat meg-
& valtoztatni. A vérosi tomegkozle-
kedes jovedelmez6sége a buszokrdl
a metrokra és a késbbiekben a
nyergesvasutakra helyez6dott at.
A tavolsagi személyszallitast egyér-
telmfien a nagy befogadé képessé-

gfi repiil6gépek oldottak meg. Hi-

ba, a haladas megél}ithétatlan...
Eddig tartott kicsiny riportunk
Mr. Schockwanneky-vel, akirsl
elmondhatjuk, hogy i1gazin a

szallitas és tomegkozlekedés-szer-

. II.JQ_d -a.lll .Eg

vez€s nagymestere.
Maradt még egy kis hely, fgy
ide egy pici tipphalom keriilhet.
Hihetetlen, de teljesen ha-
sonlit a valésagra. A gaz-
dasagi hitelessége a nehéz-
ségi-fokozat fiiggvényében valtozik. -
A konnyii fokozatban szinte le-
hetetlen vesziteni. A nehezebb
verziok mar keményebbek.
A program rendelkezik
“custom” - azaz egyéni -
beallitasi lehetdséggel is,
ahol sajat igényeink megfelelgen
varidlhatjuk a jatékparamétereket. |

° A szallité jarmivek atla-
3 gos amortizacidja - teljes
leirodasa - kb. 12 év. Ezt

a program jelzi is.

A gyorsabb repiil6gépek
4 megjelenésével, épitsiink
nagyobb reptereket.

A kisebbek is képesek nagy gépe-
ket fogadni, csak a katasztréfa-
veszély néhet meg ezzel. :

I Rendszeresen ellenérizd -
5 a grafikonokat, s ellenfe-
leid statuszat. Itt a vége,

utazz véle Te is.

Shy



Game-Port____

Winchesterek:
270Mb_Conner AT-BUS 18.720
340Mb IBM AT-BUS 20.720
420Mb Conner AT-BUS 23.680
520Mb Maxtor AT-BUS 25.992
- - s sz 1400Mb Quantum Scsi 111.992
Szent Laszl6 utca 74/A. Kiralyhago utca 2. T e TS e 05
1135-Budapest 1125-Budapest
Tel/Fax:149-6165 Tel/Fax:156-6790 Erdekel egy komplett 486-0s PC 1.000Ft-ért?
Tel:140-2101 Ha igen, akkor gyere el személyesen izletiinkbe és
Babyhaz, 1.44Mb FDD, IDE+ 14" mono VGA + 256Kb 14" color SVGA LR + 512Kb érdekldd; a részletekrdl!
2S1P1G, 101 gombos billentyizet 260Mb | 340Mb | 420Mb | 260Mb | 340Mb | 420Mb | 520Mb | 720Mb Ne sokat gondolkozz, mert lekésed!..
A386SX-40MHz, 2Mb RAM | 58.864 [ 60.984 [ 63.944 | 77.148 | 79.268 | 82.228 | 84.540 | 95.348
A386DX-40MHz, BKC, 4MbRAM | 70.536 | 72.656 | 75.616 | 88.820 | 90.940 | 93.900 | 96.212 | 107.020 Monitorok:
C486SLC-33MHz, 64KC, 2Mb RAM | 61.928 | 64.048 | 67.008 | 80.212 | 82.332 | 85.292 | 87.604 | 98.412 14" SVGA mono (800°600) e
C486DX-40MHz, 256KC, 4Mb RAM | 83.736 | 85.856 | 88.816 | 102.020 | 104.140 | 107.100 | 109.412 | 120.220 14" SVGA color Daewoo (1024°768, 0.28, LR NI 29,992
C486DX2-50MHz, 256KC, 4Mb RAM | 85.036 | 87.156 | 90.116 §103.320 | 105.440] 108.400 | 110.712 | 121.520 15" SVGA color Axion (128071024, 0.28, LR, NI, DIG) 37.300
A486DX2-66MHz, 256KC, 4Mb RAM | 91.528 | 93.648 | 96.608 |109.812 | 111.932| 114.892 [ 117.204 | 128.012 17" SVGA color Daewoo (1280°1024, 0.28, LR, NI. DIG) 39.600
A486DX2-80MHz, 256KC, 4Mb RAM _ [100.528 [ 102.648 | 105.608 | 118.812 | 120.932 | 123.892 | 126.204 | 137.012 21 SVGA color Daswoo (128071024, 0.28, LR, NI. DIG) 208,000
|1486DX4-100MHz, 256KC, 4Mb RAM | 130.528 | 132.648 | 135.608 | 148.812 | 150.932 | 153.892 | 156.204 | 167.012 14" iveg monitor filter, féldelhetd, “kantaros” 800
[Pentium 60MHz, 512KC, 8Mb RAM | 167.568 | 169.688 | 172.648 | 185.852 | 187.972 | 190.932 | 193.244 | 204.052
Alaplapok: Processzorok: ﬂfgﬁé[::g ;Eamek. 632
386SX-40MHz 6.720 CYRIX AMD INTEL 256Kb SIMM 70m wTT
386DX-40MHz 128Kb cache (CHIP,AMI) 10.560 486DX-33MHz - - 19.992 ™Mb SIMM 70ns 4500
486SLC-33MHz 64Kb Cache (ETEQ, IBM OEM) 9.784 486DX-40MHz 13.200 19.192 : M SIMM 70 T
486SLC2-50MHz 12.120 486DX2-50MHz 14.500 19.520 20.992 #Mb SIMM Tons 3651 T
486DLC-40MHz 128Kb cache (AMI) 12.880 486DX2-66MHz 20.160 20.992 21.440 TR THT
486DLC-40MHz 128Kb cache, 2 Vesa LB (OPTI, AWARD) | 14.480 486DX2-80MHz 5 25.992 z 160D SINMM 70 5658 e
486DX-XMHz 256Kb cache, 2 VESA, NoCPU (ALI, AMI) 9.992 486DX4-100MHz = - 54.000
486DX-XMHz 256Kb cache, 3 VESA, Dark Green funkcid 10.992 586 Pentium 60MHz - - 50.500
586 Pentium 60-66 MHz, 512Kb cache, PCI, VESA 37.992 586 Pentium 66MHz - - 62.880
586 Pentium 90-100 Mhz 512Kb cache, PCI, VESA 49.200 586 Pentium S0MHz - - 75.440
- Processzor ventilldtor 696 696 696 GRAV'S ULTRA SOU ND
Floppy, CD-ROIM Drive-ok: Coprocesszorok: _
:-i:"ﬁb':ggnpg”a““'c 5 , g‘:gg ULSI 487DLC-40MHz 2.080 Gravis Ultra Sound:
S SO YAgY ANASOe ' ULSI 487SLC-33MHz 3.600 17.600
Panasonic CD-ROM dupla sebességl, vezérld kértya 15.992 5 T .
Mitsumi_CD-ROM 3X sebesséqi, AT-BUS 23.920 Gravis Ultra Sound Max:
Mitsumi CD-ROM 4X sebesséqu, AT-BUS 29.992 26.320
Araink a 25% AFA-t nem, de 12 hénap garanciat tartalmaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek. Az arvéltoztatas jogat fenntartjuk!

Fantasy klub
a Csokiban

Egyre jobban terjednek az orszég
minden ta)én a szerepjaték klubok.
Mindegyik mas és mas jaték-rendszert
kedvel, kiilonféle szabalyok szerint
szervezl tagjait és meglehetSsen vegyes
koriilmények kozott szervezi 6sszejove-
teleit. A kisebb-nagyobb miivel6dési
intézmények éltalaban szivesen segitik
az ilyen kezdeményezéseket.

A Csokonaibél most kaptunk hirt
egy ilyen klubrél.

Udvbzollek kalandozo!

Minden szerepjatékosnak 6 hirt je-
lent egy olyan szerepjaték klub meg-
nyitasanak a hire, ahol lehet dgy jat-
szani, hogy az el6torténetek, a jellemek
egyeztetve vannak, és a tobb parti
nyGjtotta valtozatossagnak nem 4ra a
karakterek, vilagok és 1d6k kozétti van-
dorlasa. Itt nem fenyeget senkit olyan
veszély, hogy a partiban két példany-
ban is eléfordul ugyanaz az egyedi
targy. A jobb jatékosoknak és jaték-

mestereknek lehet6ségiik van egy teszt

kitoltésére. A tesztet sikeresen kitoltsk
szavazata dont szabalymédositasok, ki-
egészitések elfogadéasarsl. Egy nagyon
fontos szabély: a jatékos karakterek
el6torténeteit, adatait egyeztetjiik, és a
régebbi, nagyobb hatalmi (magas
szintfi) karakterek esetén nyilvantart-
juk. Egy karakter egyszerre csak egy
modulban jétszhat, és a klubban jatszé
karakterek méshol, csak el6zetes meg-
beszélés esetén jatszhatnak. (csak igy
tudjuk garantélni a jaték szinvonalat.)
Kockaasztal Lovagiar Szerepjaték Klub
Csokonai Miivel6dési Haz
= Budapest XVkeriilet Eotvis u. 64-66.
Tel.: 1690-495
Szombat 9-14h

Jatékrendszerek: AD&D, Star
Wars, MAGUS, Shadowrun, Cyber-
punk, Cyberspace, GURPS Role-
master. (Nincs mindegyikhez llandé
parti, de egy hénapban egyszer mind-
egyik eléfordul, egyéb jatékrendszerek-
hez is varunk jatékosokat!)

Belépadij: 50 Ft. (Ezt a mtivhaz
hatérozta meg, de ennek egy részébdl
a klub kap konyveket) A havi klubtag-
sagl tervezett ara: 200 Ft.

APROHIRDETES

Egyes olvaséink hidnyoltdk az
apréhirdetési rovatot. fme, most
nagy tomegit, meglehet6sen apré-
nak tiing hirdetéscket kozliink! To-
vdbbra sem kézliink illegdlis prog-
ramcsere hirdetéseket, viszont, ha
valamit szeretnél meghirdetni la-
punkban, ne tétovdzz! 50 karak-
ter/150 Ft tarifdval dllunk az olva-
séink rendelkezésére.

Céges hirdetéseket természete-
sen ilyen formdtumban nem jelen-
tetiink meg.

Grafikusok, Demosok!

Jatékprogramhoz szamitégépes
grafikust keresiink. Bemutatkozé
munkékat PC vagy Amiga lemezen a
kévetkez6 cimre varjuk: DTN Kft.
1096 Budapest, Telepy it 15/a.

Eladé

DEC PC 333 /386DX 33/ szémi-
togép, monitor nélkiil. PS/2 architec-
tira (billentyfizet, egér), IDE vezérlg

és 512 Kb-os SVGA vezérl, 1ll. 4
MB RAM /52 MB-ig bévithetd/ az
alaplapra integralva. 120 MB Conner
HDD és 1.44 MB-os floppy drive.

Ar: 60.000 Ft. | hénap garancia-
val. Erdeklédni lehet telefonon:
Panczél Tamas: 1565-675

Eladé

Uj 386-0s és 486-0s konfiguracié
garanciaval, kedvez aron.

Risa Robert 2251 Tapiészecss,
Révai u. 13.

Egyéb

Tranzisztoros zavarsziirési, virtudlis
HD stimulétor digitalis kijelzokkel
286-0shoz olcsén elads, vagy kisebb
BMW-re cserélhetd.

“Turbo” jeligére a szerkesztdségbe.

Tarskeress
Szamitégépes jatékokhoz érté fid
hasonlé érdekldésii lany(!) levelezé-

tarsat keres. Newland jeligére.
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tiiszul ejtette a vi-

Egy ménid aki szabad idejében a nuklearis
~ lagot. pul!mrdok Nukled- technolégia teriiletén kontarko-
ris haboruk, Halql Ezek fémjel- dik. Az a hir jarja, hogy maga is
zik Dr. Niko Radiaki elképzelt vi- szornyen eltorzult sajat atomki-
ldgat és esak én, Mac Banner sérleteinek kovetkeztében. Egy
menthetem meg a tebesM . tengeralattjaroval Radiaki szige-
lastol a Foldet. - tére utazva, mindossze
MERIT stidio kara- egy baseball iitovel és
csony elott rukkolt elo  egy stukkerrel felfegy-
L legujabb jatelcaval a verkezve, feladatod az,
Dt Radiakival, melyetmmden te- hogy megillitsd ezt az
e kintetben és azt hiszem pggal ortiltet... barmi aron!
. nevezhetiink a Doom vetélytr- A tengeralattjarobol
~ sanak. A CD-s verzio hamarosan egy torpeddcsében kilove
'._na!unklsmeg]elmukesbarmeg _ kozelited meg a szigetet.
-- -}mmmmdmgymdc " Els akadalyod egy kert, i
e mely egy tornyot vesz
koriil. Innen kezdodik
kiildetésed... Mi masért, mint a
. __ Fold megmentéseéért folyik a
" pusztuls, 6nnon sirja szélén . harc, Csak iigyességemre, kivalo
" il e et e

pasok széles skalajaval all
 bosszit, ha nem utalnak |
atlmllllardUSAdollarta |
sva]abankszamlajara.Saj-
noslehetétienapmzta
megﬁdotl:ldopontraasz-

wszedmazassodowlaa LEL
f szketve fieveliazese- ok A el SRR

menyeket. Mlnden!tl tisztaban fegyvereimre és

_van vele, hogy az ériiltet meg tapasztalatomra

kell llitani, De hogyan? hagyatkozhattam.

- Csak neked van esélyed arra, Radiaki zsoldosai

hoy a zsaml& megallitsd. Ne- konyoriiletet nem

ked, Mac Bamier specialis iigy- e RS

néknek, Szakérték véleménye e

szerint lehetséges, hogyazsaro- -

16 De. Niko Radiaki, egy maga- | !
, sabb korokben mozgo kalandor,

THE FORTRESS Ol~

DR,..&ADMKI

_ tizen-hiiszan timad-
tak, sot volt keépiik be-
keritéssel probalkozni.

 Osszeugrasztani saj-

‘nos nem lehetett oket
gy mint a Doomban,

U " ehelyett minden tala-
"7 latom utén jajgatva le-

fagytak egy-két masodpercre.

Szuperreé tevo kodok sincsenek,

igy kénytelen voltam fékezni
gyilkolasi vagyamat és ovatosab-
ban irtani ellenfeleimet. Nincs
annyi mentolada sem, de a nin-

jak orvossagos zacskoja tiz sza-
zaléklcél emeli életerénket.

Az elsd pilya littan bizony
k:sse meglepodtem. Ahogy plSZr
., tolyomat szorongatva -
5 elindultam,-hamarosan

& be kellett latnom, hogy
sf 104 keményen eltévedtem.
Wi 18 & Ez nem csoda hiszen
¥ az egesz kert egy kiis-
¥ merhetetlen labirintus.
Ahogy egyre melyebb-
re hatoltam
HOLDS ORLD Radiaki bi-
LU rodalmiban,
» . "B Ggynéttaz
¥ B ellenfelek
szama. Egy-
re komo-
lyabb fegy-
R verekkel
Seh harcoltam,

* egyre komolyabb ellensé-

i 1% gekellen, Kedvenc ellenfe-

“®_ leim mégis a voros szemii
i patkanyok voltak, és nem
azeért mert csak egyetlen
N vagast viseltek el, hanem
mert idegborzolé hangjuk

I l] Il L3 llg]l Ia ’I !i

Magasabb szinteken mar nem
a csatornabiizos alagutakban bo-
lyongtam és ellenfeleim is komo-

_Iyabban vették magukat. A ki-

sebb valtozasoktol eltekintve,
egy igazan uj fegyveriink van a

'Doomhoz képest. Ez az uj fegy-
ver egy langszord, vagyis ham-

~ loknek.

vaszto, mellyel ( teli tarral ) 75
ellenséget siithetiink ro i
ra. Sajnos a gyorstiizeld, forgo-
csoves gépfegyver és a vadasz-
puska helyett egy nehézkesebb
karabélyra egyszeriisodott

& fegyveralzenalunk. Las-

| sabb és gyilkoloereje is
1 klsebb mint a jo oreg

re szolgal viszont a ja-
 teknak, hogy végre
megoldottak a fegyver-
,1 toltés lehetdségét.
_. Nem lehet a pisztoly-
. bél egyszerre csak gy

met kell forditani az djratolteés-

re! Elég bosszanto, ha hirtelen.
kell I6ni és nincs toltény a tar-

ban, de igy legalabb a jaték
"élethiisége" miatt halunk meg.
Ennyit magarol a jatekrol, lévén
ez nem leiras hgnem ismerteto.
A tisztelt alkotok minimalis
konfiguracioval kapcsolatos el-
képzelését, sajat tapasztalato-
mon okulva, meg kell cafolnom.

Azt még elnéztem volna, hogy
a digitalis effektek csak full, az- *

az teljes
installacio-
nal jonnek
be, de hogy
4 MB RAM
helyett csak
8 M-val fut,
az teljesen
sziven
utott. Ettol
fliggetleniil
remelem,
hogy a
program igy
is kellemes
idotoltest
fog nyujta-
niazilyen O HY
tipusu jaté- .~ ¥\
kot kedve- ;

Dr. Radiaki

Merit Studios

Jﬁpi

| golydszoronak. Elényé-

_ ~ tobb szaz golyot kilo-
ni, hanem id6t és féleg figyel-

N
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A verseny elkezdéditt... Ki épiti meg
az elsé igazi mesterséges intelligencidt
és alkalmazza a lépegets lényeket és
végsd csapdst mér az emberiségre?

A projekt neve: Prométeusz. 2741
November 29. 18 é6ra 30 perc: a ver-
seny véget ért . A Sentinel Cyber-
tronix aktivdljia a Prométeusz projekt-
jét. A Cybridekkel az emberek dltal
épitett [épegetdk veszik fel a harcot.
Ebben a hadviselésben kevéshé jdra-
tos emberek siilyos vereséget szenved-
nek, csak egy-két bazis marad az em-

berek kezén. A megsemmisiilt lépege-
toket és kezeléit a Cybridek djra fel-
dolgozzdk. A gépekbél a nyersanya-
got, az emberekbd| pedig kevésbé sé-
riilt agyakat készitenek. Ugymond
"robotpilétdkat’". fgy mdr szinte elvi-
selhetetlen nyomds nehezedik a meg-
maradt bdzisokra és az ott él6kre.
Egy maroknyi csapatnak TE is tagia
vagy és az a célod, hogy megvivd a
F6ld ostromdt...

yonyorii animacié utan a Fg

meniiben taléljuk magunkat.

Az Instant Action almeniiben
egy feladatot kapunk. Mint szokés a f6-
parancsnok kiadja a feladatot és ezt pon-
tosithatiuk a térképen is. Miutan j6l szem-
ligyre vettiik érdemes bemenni a felszere-
lések hangarba (Service Bay). E fokozat-
ban nincs kiilondsebb jelentdsége. Ked-
venc tipusid lépegetdnket kivalaszthattuk.
(It az Gsszes tipus és minden fegyver a
rendelkezésiinkre ll. Osszedllithatunk
olyan gépezetet, amivel a legnehezebb
kiildetést is nevetve végig tudjuk jatszani,
foleg ha nem kap-
csoljuk ki az 6rok
[6szert és a sérthe-
tetlen pajzsot).
Neéhany szét a
monstrumokrdl...
Keézottiik a legki-
sebbek: a 18 ton-
nés, 5,4 méter ma-
gas 3 fegyverhellyel
rendelkez6 Road-
runner. Elénye,
hogy nagyon gyors, de fegyverzete gyenge
és nem tart ki sokdig. Valamint a 27 ton-
nas 6, méter magas 3 fegyverhellyel ren-
delkezs Outlaw. Majdnem olyan gyors,
mint az Gecse, viszont komolyabb fegyve-
rekkel és elhérit eszkozokkel 1s felszerel-
hets. Az utébbiak a pille siilyba tartoz-
nak. A kénnyti silycsoport két gépe a 36
tonnds 7 méter magas és 4 fegyverhellyel
rendelkez6 Raptor. Ez a kozepes tima-
désok kivalo gépezete. J6 fegyverekkel
igen kemény tiizerSt képvisel & mandve-
rez6 képessége miatt nagyobb ellenfelek-
kel is felveszi a harcot. A masik egy 45
tonnds 7,6 méter magas, 5 fegyverhellyel
rendelkez6 Tomahawk. Tabb fegyverének
kdszonhetSen nagyobb tiizerst képvisel és
a nagyobb Cybird bazisok ellen 1s képes
sikert aratni. Elég gyors ahhoz, hogy
meglepetésszertien tudjunk vele timadni.
A nehéz stlyt az 50 tonnds 8,2 méter
magas 6 fegyverhellyel rendelkez6 Patriot

képviseli, ez egy igazi légelharité tipus és

a rakétak széles palettjat ra lehet pakolni.
A masik, egy 54 tonnés 8,5 méteres, 7
fegyverhellyel rendelkez Rhino, az iga-
zén kemény timadésok gépe nagyon j6
t{izerdvel és viszonylag nagy sebességgel.
A szuper nehéz sily két bajnoka: - a ki-
sebb Samson a maga 63 tonngjaval 9,2
méterével és a 8 fegyverhellyel, minden
feladatra tokéletes. Onidsi tiizerejének és
pancéhanak koszonhetden egy klasszikus
"haj6" csak a fegyvereit kell 16l megvélo-
gatni. A nagyobb Colossus, mint a neve
1s mutabja egy igazi monstrum. A 77 ton-
nanak, a 10,4 méternek és a 9 fegyver-
helynek koszonhetden egy igazi Killer.

A macis sebessége miatt sokat kell vele
kiizdeni. Az elsbbiekben mér sokszor hi-
vatkoztam a j6 fegyverzetre (Arming), ak-
kor most kovetkezzenek...

A legkisebb fegyver a Scorpion 20
mm-es Automata gépagyii. Ez a prog-
ramban igen gyenge fegyvernek szamit,
ide tartozik még az ugyancsak automata
Cobra, ez 35 mm-es, és az Atlas, amely

50 mm-es. Ezutén kovetkeznek a 100-as

B

: e ———————————_——
TYPE: PRATICLE BERAM

RANGE: 2000 m

(Sunbeam), a 200-as (Skyfire) és a 300-
as (Starburst) lézeragyik. A szamok ha-
tétévolsagukat jelzik. Tapasztalataim sze-
nint a gépagyik sokkal jobban hasznalha-
ték, mint a lézerek, viszont a [ézeragyi
elénye, hogy nem fogy ki. Ezek utén a ra-
kétakilovek kovetkeznek: 6, 8, 10 darabo-
sak. A rakétakat killon kivalaszthatod. Ez
lehet SAAR (Semi-Active Radar), ami
a kivalasztott célt iranyozza meg; ARH
(Active Radar), ami a "Tiizel) és Fe-
lejtsd el I" rendszer alapjan mikodik.

A célon lehet ECM (Electonic Counter
Measures) Pod, ami
egy elektronikus za-
var6 berendezés, ez
zavarhatja a rakéta-
kat. Az ARM (An-
ti-Radiation) az aktiv
radarokat célozza

meg, ha passziv radar- {8
ral kozlekediink a ra-
kéta nem taldl el. Az

RARHID 1D

-
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EO (Electro-Optical) rakétét egy video-
rendszeren keresztiil a célra kell iranyitani
a kilovés utén. A néz6pontjat az F6-tal
valaszthatod ki. A rakéta iranyitésa igen
egyszerti: a Cursorral iranyithatsz, de fo-
lyamatosan nyomd a Space-t. Jol lehet ve-
le 16n1, csak nagyon munkaigényes.
Visszatérve a fegyverekhez; a kovetkezs
EMP (Electromagnetic Pulse) agyd, bar
sok energiét vesz el, de sokkal nagyobb a
rombol6 ereje, mint a normal lézereknek.
Ezeknél mér csak az ELF (Electron
Flux ) bizonyul jobb hatasfokdnak, (mert
egy kicsit hasonlit a hegesztére). A leg-
erdsebb fegyver a PBW (Particle Beam
Weapons), igen keményen oda csaphatsz
vele. gazabél nincs ellenfele. Ha sikeriilt
felfegyverkezni, kezdédhet a harc... A pi-
l6tafiilkék killonbozdek, mégs hasonlita-
nak egymésra. A piltak koriiltekinthet-
nek az F-9 és az F-10 segitségével. Min-
den rendes lépegetd a teljes monstrum
forgasaval tud nézelédni, de a toronyt kii-
[6n is mozgathatod. A vizszintes torony-
forgatés a J-K-val, a fiiggtleges az I-M-
mel lehetséges. Maximalisan csak 45 fo-
kig lehet elforgatni a tornyot, menethely-
zetbe a Backspace megnyomasara keriil.
A pilétafiilke eliilsé felén egy navigaciot
segitd iranymutato talalhato, ezen a kis
26ld hédromszog mutatja a j6 iranyt. Alat-

ta egy sziirke mezdben egy piros jelzés

| mutatja a toronyelforgatas mértékét a test-

hez képest. Balra téle jelenik meg az au-

| tomatikus célkovetés AT T (Automatic

Target Tracking) jele, ezt az Alt F-fel le-
het be- és kikapesolni. Hasznélata csak
léa céloknal hatésos. A rendszer a foldi
ellenség tornyat célozza és a lépegetsknek
nem ez a leggyengébb pontja, hanem a
[abuk. Az ATT alatt balra a fiigg6leges
torony elforgatast mutatja a jelzés. (Ez is
gy mitkédik mint a vizszintes.) A képer-
ny6 kozepén a célkereszt 1s helyet kapott.
Kicsivel felette az ellenérzs pontok jelét
és az attdl val6 tavolsagot mutatja, méter-
ben. A kijelzok altalaban ugyanazok, csak
a tipustél fiigg a helyiik. A multifunkciés
kyelzs (MFD) mindegyiknél kozépen he-

lyezkedik el. A géz és a "benzin mutaté"




is ugyantigy néz ki. A numerikus billen-
tytizeten-talalhatoak-a-lépegets wanyitasat

sz0lgalé gombok. A jobbra-balra nyil a

forgds irdnyat, a fel-le pedig a gazpedal és
afék Az MFD:n megjelens kijelzések:

A5 Fl-ayel a st satuszunkat udiuk

megvizsgalni. Az F2-vel kiilonféle direkt

harcparancsokat lehet kiadni, -ha kételék- _
ben meneteliink- melyeket megén beha-
tobban 1s tanulményozni, mert egy kemé-
nyebb iitkozetben nines arra idg, hogJ a
vezérlével bajlodjunk. Vezényelni az Alt
és a parancs betifjelével a legkonnyebb.

Az utasftasok: Attack my target -

- Tamadjatok az én célomat! (Csak ha

mér kijelélted a célt); Ienore my target

- Hagyjatok a célom; Help me out! - Se-

gitsetek!: Join On me - Kovessétek a ve-
zért; Scan for Hostiless EMCON - Aktiv
radart be/ki; Fire at will/Hold your fire -
Onalléan tiizeljetek. Az F3-mas madar-

 tavlatbdl ad navigaciés térképet. Az F4-

gyel a radart lehet el6csalni. Ennek a ra-
darnak két 4llapota van: az egyik a pasz-
sziv, a masik az aktiv. Ennek allitasa az R
betiivel torténik. Hatétavolsagit az Alt
R-rel szabalyozhatod. (A vezérlépulton is

+omegtalalod az konjait.) A radaron a foldi

ellenség piros, a lég ellenség sarga , az

épiiletek zoldek és a barati dolgok kékek.
Erdemes nem aktfv radarral kizlekedn,
mert tilsagosan nagy lesz a légitevékeny-
ség és eldfordulhat, hogy a nem éppen j6-
indulatd Arachnitron-okkal gytilik meg a
bajunk. Ezek az ongyilkos druidok és
mozg6 aknamez6k nagyon megronthatjak
a labaink "egészségét". Ha passziv radar-
ral fedeziink fel piros pontot vagy ponto-
kat, biztosak lehetiink abban, hogy ezek
ellenséges monstrumok, mert a ebben az
allapotban csak az aktiv keres radart ész-

[eli. (Ilyennel felszereltek az arachnitronok

15.) Az ellenségeket érdemes rogton kije-
[6ln1 a T-vel vagy a Tab-bal és kezd6dhet
az ezredvég iitkozet. A harc hevében ne
felejtsiik a radart aktiv helyzetben, mert az
ARM rakétak is erre "gerjednek”s Azért

- eredményes néha a passziv és az aktiv al-

lapotot is valtani, mert nem art tudn,
hogy mi van kériilottiink foleg rossz latasi
viszonyoknal. A radar hatétavolsagat me-
netkozben érdemes nagyra allitani. Az
F5-te| kivalasztott célpont szerkezeti statu-

- szat és nevét tudjuk meg. Az F7-tel a tak-

tikai térképre, a mellette [év6 vezérlo pa-
nelre és a kommunikaciés vezérlgre néz-
hetiink. Ennek csak akkor van szerepe,

ha csoportban hajtjuk végre a feladatot

és annak az iranyitasa tgy is rank harul.

A hadviselés legnehezebb feladata talan a

]

16 taktika kitalalasa a lehet6 legrovidebb
1d6 alatt, ezért a programban kotott pa-
rancsok is vannak. Kiadsuknal ki kell je-
[6Iniink, hogy kire vonatkozik a parancs :
és ha valamilyen mozgatasi feladat van,
akkor annak helyét is meg kell adni a tér-
képen. (A listabsl valaszthatja ki, és az
XMIT-tel tudja elkiildeni. Ezt a Cancel-
lel vagy a Backspace-szel lehet érvénytele-
niteni. A kivant parancs kijeloléséhez a
betiielet és a Tabot kell nyomni.) Dis-
engage - elvonulési parancs; Attack the
Enemy - a kijelolt ellenség tamadaésa;
Defend Position -a védekezési pozicié fel-
vétele a kielolt helyen; Patrol Gndpoint -
Jar6rozés egy megadott koordinatan; Go
to Gndpoint - menj a megadott koordina-
tara; Jon On Me - kovesd a vezért; Scan
for Hostiles - ellenség keresése aktiv ra-
darral; Emcdn - radar passziv allasba. -
Az F8-cal pedig sajat é a tirsaink sérii-
léseit_vizsgélhaljuk meg. Az Fl 1-gyel a
héu_rci parancsot jra atolvashatod. Az
F12-vel a preferences allithaté. A tobbi
kijelz6 a fegyverek allapotat és toltottsé-
gét Jelzi. A tipusokat a sorszdma sze-
rint valaszthatod ki. Az egyik legfonto-
sabb dolog a pajzs; milyenségét két
zold fél négyzet jelzi, mellette nyilak,
melyek arra szolgalnak, hogy a pajzs
energiajat at lehessen ranyitani. Az el-
lenségek kiilonb6z6 tipusait nem részle-
tezem. Arra jo)jon ra az ifji harcos...
Ha nem csak egyszen kiildetésekben
akarunk megmérettetnn, akkor (Career)
almeniiben regisztraltassuk magunkat. [tt
lehet még az allést lementeni és visszatol-
teni (Save / Restore), ha meghaltunk az
iitkozet soran. Megnézhetjiik a kimentett
allés statuszat is a (Stats)-val, a regiszira-
lasunk a (New)-val torténhet. Ezutan a
fomeniiben megjelentk a neviink az eddig
iires névmezoben és a (Resume)-val mar
mehetiink is. It minden ugyan tigy miiko-
dik, mint a (Single) részében, de egy igen
ks valtozas teszi jobba. Egy Alpha nevii
bézisra keriiliink, mint kezddk és minden
16l végrehajtott feladattal feljebb és feljebb
keriilhetiink a ranglétran. Ha nagyon jél
telesitiink, akkor egy tjabb bézisra keriil-
hetiink és egyre nehezebb feladatokat .
kaphatunk. Minden jél végrehajtott fel-
adat utan egy bizonyos mennyiségfi bon-
tott fémhez jutunk, amibé] épitkezhetiink
és javithatunk. A tudésok, akik a bazison
vannak, egyre tjabb fegyverekkel és lépe-
getokkel segitik "munkakat”. Fejlesztésre is
van méd, mert a jaték elején csak két ti-
pusti monstrumunk és egy par fegyveﬁnk

van. Az elsé feladatot, ezekkel a nem iga-

zdn J6 min6ségt harcjarmiivekkel kell
megvivni. Elsésorban a csapatmunka-

ban (és sajat iigyességiinkben) bizha-

tunk. S hogy olyan csapatunk legyen,

amilyet mi szeretnénk latogassunk el a
(Crew)- ba. Egy négy tagii szakasz ké-
pét és mindenféle mas hasznos infét
tartalmaz. A képek alatt a nevet, a
rangot (Rookie-tél az Elite-1g), a
monstrum tipusat és annak allapotat
szazalékban lathatjuk. Az i_nforméciés
mez6 alatt kis dbrakon a lépegetsk,
sorszamuk és mellette egy panel taldl-
haté. A (Hercs), mint mindig a "d6-

_goket" jelenti. Ezzel lehet beallitani,

hogy ki milyen géppel menjen a harc-
ba. Mér indulhatunk is...

Ha visszaérkeztiink a csatabdl...
A szerviz_mcster rogton kozli a vélemé-
nyét, Ggy mint indulas el6tt. A pa-
rancsnok értékeli a kiildetést és kapunk
egy bizonyos mennyiségii vasat",hiszen
mindenki szerezhet sériilések a nehéz
harcok kézben. Javitsuk meg a gépiin-
ket (Repair). Ebben az almeniiben ta-
laljuk a bontast is (Scrap). A nem ki-
vant gépeket gazdasagos lebontani,
mert az ) prototipusokhoz nem biztos,
hogy lesz elég anyagunk. A (Repair)-
ban sajat magunk javitgathatunk. Ez
elég unalmas, de csak akkor érdemes
hasznalni, ha mar nagyon kevés anya-
gunk van. Kiilon vélasztotték a harom

rendszer (Int) - a bels6 motorok és

hidraulikus berendezéseket takara; az
(Ext) - a kiils6 "végtagokat"; a (Wpn)
- a fegyverzetet. A (Prefs)-ben beallit-
hatod az automatikus javitast, a teljes
szervizelést és a kézi javitast. Nem
csak a javitds, de a folyamatos utanpét-
las és az 1 tipusok megépitése is igen
fontos. Az épités (Build) nagyon egy-
szerti, csak kivalasztjuk az elkészitendd

monstrumot (Hercs). Ezek utdn mar

~semmi dol-

gunk, csak var- Earth Siege
ni, hogy elké-

sziiljon. A tii-

ﬂ 386
relmetlenck fo- Wil %
lyamatosan fi- 7 4 MB
gyelemmel ko- £ o
vethetik a sza- 4 MB
zalékos készen- + CD
lét kijelz6n. - :

. SB, ADLIB
Hanincsele- < .-

gendd anyag, a
felépitést nem
engedi, de ha
mégis meggon-
doljuk magun-
kat, akkor mér
kozben 1s le-
bonthatjuk.
A jaték rendki-
viil izgalmas és
néha nagyon is
kemény!
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bEépiTETr TCP/IP 1AmogATAssal

A jol bevalt NetWare szolgaltatasok, halozati adminisztracios es

menedzsment eszkozok fejlesztése mellett most kibovitett protokoll
(NetWare IP) és SFT I lehetoségeket kinal, mindezt
a NetWare 3.12 araert!

Ui Novell hdlozatbovitési kostrukcio!

NETWORKING T70._ I  H-1077 Budapest,

Ezentil additiv licence vasarlassal a halozatba kapcsolt
munkadllomdsok szamdt akar otosevel is novelheti.

Erdeklddjon irodankban, keresse viszonteladoinkat!

.llﬂJIﬂﬂ. Walton Networking Kft.

Almassy tér 2.
Tel.: 267-9006, 267-9007, 267-9010 Fax: 267-9011
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GENIJA GRAFIKUS KARTYAK

*IMB DRAM
(2MB-ig bivithetd)

* 640x480 @ 100Hz-ig

* 640x480 - 16.6M szin

* 800x600 - 16,86M szin(ZMB)
*1024x768 @ 256 szin

1" DOS és Windows gyorsitas

* Energiatakarékos izemmdd

i’hantnm bl @’oﬁ?
' g‘ 1$10n 864

* YESA kompatibilitas
N

e GRAFIKUS CHP »i\&%%?’

* 2MB DRAM standard

* G40x480 @ 106Hz-i

* B00x600-ig 16,8 Millié szin

* 1024x768 @ B4Hz és 64,000 szinnel 75Hz-ig

* 1280x1024-ig 75Hz

*1600x1200 @ 256 szin

* D05 és Windows gyorsitas

J|" Energiatakarékos lizemmdd (VESATDPMS)

V/—BMZ &IS’ P * VESA kompatibilitas

A GENOA cég 10 éves multjaval tapasztalatéval a vilag grafikuskartya gyartéinak
élvonalaba tartozik. A kartyakhoz tartozé driverek mellett egy un. SYNC nevezetll szoftvert
lis biztosft, mellyel a Képet aj4t monitorunkhoz igazithatjuk, pozicionalhatjuk

és a frekvenciakat is beélhthatjuk.;
U A

TmoxouE
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GENOd

¥ SYSTEMS CORPORATION
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MIKROPO COMPUTER

ARAINK Az AFA-T NEM TARTALMAZZAK

1065 Budapest, Nagymez6 u. 51. * Tel.: 153-0111 * Fax: 269-0151

Alapkonfiguraciok
BABY haz +tap.1.44MB floppy drive
TRIDENT VGA 512 kB->1MB, IDE + 28PIG vezér,
SVGA color monitor 0.28/1024x768, 102 q. billentyizet,

386 DX/40-C128, 4MBI210 AT 87900
i486DX2/66-C256 VL, GR, 4MBI420AT 113 590
Pentium/66-C256 PCI, 8MB/540 SCSI 218 900
Pentium/90-C256 PCI, 8MB/540 SCSI 249 900
Alaplapok
486SX-DX2/66-C256, 3VL 10 590
486DX-DX4/100-C256, 4PCII2VLIAISA 19 990
Pentium/90-100-C256, 4PCI, SCSI-2 49990
CPU-k, memdridk
436DX2/80 AMD 26950
486DX2/66 Intel 21550
486DX4/100 Intel 76 550
Pentium DX/66/90 Intel 74 550/87 550

4/8/16MB SIMM, 36 bites 16 000/31 000/61 000
Winchesterek

210MB AT, Quantum 17 980
420MB AT, Conner 23500
540MB AT, Quantum 26 990
720MB AT, Quantum 38 990
1GB AT, WD 56 900
540MB SCSI, Quantum, Fujitsu 36990
1,05GB SCSI, Quantum 89 990
2.1GB SCSI, Quantum 135990

Nyomtatok
HP, Epson, Canon teljes valasztéka

miroCRYSTAL VGA-VLIPCI
108D, 1DRAM/S386C805/80Hz
208D, 1DRAM/IS3VI854/100Hz
208D, 2DRAM/S3VI854/100Hz
208V, 2VRAMIS3VI864/100Hz
408V, 4VRAMIS3VI964120Hz
20SDiw, 2x(2DRAM/S3VIB64/100nHz)
20PV avi 2VRAM/MWeitekP8100/100Hz

SVGA Color monitorok

14° AXION, 0.28/1024*768, LR

147 AXION, 0.28/1024°768, LR, NI

157 AXION, 0.28/1024*768, LR, NI, D

17" MAG1TS, 0.26/64kHz, Trin.

17" miroC1782€, 0.26/82kHz, Trin.

20° miroC2085€ 0,31/85kHz, Trin.

21" miroC21107, 107kHz, 200MHz

Multimédia
CD-ROM 2,4 x bels AT bus
SOUND GALAXY 16
Gravis Ultrasound Max
miroSOUND PCM1 pro
miroVIDEQ 207D live, VGA+TV tuner
miroVIDEQ DC1 pro

Egyéb alkatrészek
EIDE VL, 2SIPIG
EIDE PCI
SCSI PCI, NCR
Mouse, MS 400+pad

17990
24990
32980
50 590
99 590
96 590
67 590

27950
29950
37 950
132 950
179 950
343950
580950

16 490
15900
29900
29 500
66 900
150 900

4990
3900
13900
1600

MINDEG EGY LEPESSEL ELOREBB ...




CD-ROM Vasar!

C' Hun!
H Rendkiviil __  olcsé dron
W nComp e Wi
1116 Budapest, Mohai ot 37. Telefon/Telefax: 209-2881 lexikon, v grafikal,

gyermek és felnétt CD-k!

SZOMBATON IS NYITVA!

Jatekok

o HP LaserJet 4L T — 3435
i, : A Doom Companion ...} \l=2\......... 2991
SIMM 1/4/8/16/32MB/-70ns 4.1/18/36/62/124 82500 Ft + AFA Doom Mania .. Q‘ ......... 2600,-
Alaplap 486, 256K cache: ASUS PCI, VL/ASUS VL, 100MHz/HC-486 VL 25/26/11 Inealllie e 7 v ""_[___ 3675,
ASUS Pentium 66/90 MHz +IDE, I/0 42/48 Mad Dog Mcree . . Q 3 623,
Intel Pentium Baiman 66/Plato 90MHz 41/46 Hp LaserJet 4P 101 Best Game........ 2405,- BeslufMlcrupr L2444 -
Intel $X25/33/DX33/66/100/P60/P66/P90 8/10/18/25/39/49/59/78 1 22509 Ft+ AFA Critical Path......... 3578+ Megarate ......... 2796,-
Cyrix 40/DX2-50/66, AMD 40/DX2-66/DX2-80/DX4-100 15/18/24/17/23/26/34 PIVAEET. ......... 4555, MySt................ 9053 -
MiroCRYSTAL 205D 1MB/2M8, 20 SV 2M8 20/28/35 T Rebel Assault ....... 4840 - Outpost ............. 4263 -
Spea V7 Mirage 1MB/P64 1MB/2MB/Storm 4MB 16/20/28/89 V , " | k . Sim City 2000......... 4555,- ManEnough .... 4066+
Spea V7 Mercury P64 2MB VLB v. PCI/Pro 4MB VLB 41/80 dliaiun indanz Fate Mant 3383 Ringuord, . 3678,

Creative SB 16 SCSI-2 ASP/SB 16, MultiCD, ASP 24/20 AT - : ;
: ‘ : Nationals Geographics CD-k ............ 2 405,
MAG 147/15/17'S/21'F 32/46/109/219 Altalanyd IJaS karbantartast. U; Helicopters iiﬂirce BomberCD-k .. 2209
AOC 14'SLR i /NLR ni /17" 736 1280x1024 30/32/88 és j&VitéSt AHard Day's Night . 3383~ World of Fight . 3774 -

Sony Trin 15'SF/1730/17" E1T/20 E1T, Trinitron, 1280x1024 70/120/155/285

Groiler's Encycl. ..... 3578~ 20th Century Alm. 2405 -

Hitachi 15'/Yakumo 15"/ EMC 15'/Sampo 20 48/44/42/132 Halozat tervezest, epitest MS Bookshelf94... 6438 - MS Cemania..... 5338 -
Taxan 14" Trin/15'/17"/20' 52/59/99/185 o dh MS Dangereous ..... 5338~ MS Dinosaur ........ 4946,-
Trust 14 2231/2228 Green, Full screen, LR/17° DaVinci 12800, LR 28/32/89 NOTEBOOK LAPTOP MS Encarta ......... 7939~ National Parks .... 2796 -
Sony 55E/S, Mitsumi 35/4S, Philips 15, SCS| 20283/ 0 1 B it t Comptons Int Enc. . 4555,- Survey West Art .. 3089 -
CD-ROM 4xi infern NEC, Toshiba 3501, Pioneer 104/Teac 46/42 javitas
Streamer Colorado DJ20/Conner 250MB/I Omega, Komplett 20 . A L L o
Sireomer HP-Conner 350MB/Fujitsu MO drive, SCSI-2 230MB 24/89 B_arml!yejn tipust nyorptgto ?’:YI':%;:“E:{"I?SQ;EGE Engllsh... 3233
420MB AT: Seagate, Conner, WD, Maxtor/Quantum 730MB AT/SCSI 24/35 Ja\{]tasat kafbanta rtasat Armﬁamlphz):het E 2600 Arh.r sTeal:her 2894

540MB AT: Quantum, IBM, Maxtor, WD, DEC, Conner/5CSI 28/32

Quantum 270 A/ $/ 1.8GB/ 2GB/ DEC 2GB 21/119/138 Software h|baelhar|tast CICA MS Windows ........................ 2 894 -
1GB AT HDD WD, Conner, inclusive controller, FD-HD 59 SIMTELMS DOS ..o 2 698,
1 GB 5CSI-2 HDD Quantum, Conner, Fujitsu, IBM, HP/2GB HP, IBM 78/138 CD fehrast adatmentest Dr. Windows ......... 2209- Dr. Shareware ...... 2209 -
Adaptec SCSI-2: 1542 CF/2842 VL/2940 PCI/PCI Wide 24/35/34/49 ! Fonts Plantium ....... 2405, Encycl. of Sound .. 2503 -
Q-Logic Fast SCSI: ISA/VL/PCI/PCl-Wide controller 22/29/32/46 Midi Collection ........ 2600,- Midi Shop Prof. .... 2091 -

Cannon BJ 10sx/200/230 A3/330 A3/600/800 A3/880 A3 27/38/49/84/75/165/359 [valami segltunk kivalasztani Va""WM““ 20 WM. o

HP LJ 4L/4P/4MP/4Plus/4M Plus/4S/4V, DIN A3 UJl  81/119/169/189/265/445/270 , giGHa Ay e R el g i
HP ScanJet ICX/ 3P UJ! Mono Scanner ISA, PS2, MAC Apple 136/78 és Software osszeallitast ‘mmw iFus b gmmr &km i mm

HP DAT 35470 2GB/35480 8GB/1533A 16GB/1553A 48GB 98/116/129/295

KOMPLETT GEPEK MEGRENDELES SZERINT!!!
Araink AFA nélkiliek, a valtoztatas jogat fenntartjuk! Tel.: 06-30-405-319

?‘:_

mi;pm‘ﬂﬂ Békdsiv.2
f@ﬂ 134000, 1336570

r---------------------'—--—--------—-—"-------1

'MEGRENDELOLAP ES VALLOMAS! |

| Szellemi képességem teljes tudataban kijelentem, hogy a PC-X Magazint onként és azonnal megrendelem,
| mert szeretem! igérem, hogy a tovabhiakban minden honap utolsé napjait a postasra varako- |
! m’\
| 2as izgatott allapotaban toltom. Fogadom, hogy a hianyzo szamokat megszerzem, amint / 4, ‘ﬁ;o .
: azt zsebpénzem, vagy csaladom anyagi lehetdségei engedik. Kérem, hogy részemre ezen § %, 005-,
| oszinte heismerés alapjan ennek megfeleld befizetési csekket Kiildjenek! 4‘4, "o,,‘.% 7 |
\ %%, % |
__ 0‘ - .. J

|
|
|
|
|
l
I
%r :

- , |

| Egyéves megrendelés (1944 Forint); [ «--—"" ) |
Féléves eldfizetés (972 Forint): O~ E
|

|

|

|

|

|

|

I

I

|

|

|
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; Tovabba nem kaptam meg az iijsagosnal (lemaradtam rola, lusta voitam megvenni):

|1994/1., szeptemberi: ] 1994/2., oktoberi: | 1994/3., novemberi: | 1994/4., decemberi: |_]
I 1995/1., januari: ]
| szamot, ezt az6ta horzasztoan meghantam, utélagos heszerzésiikre kérek csekket, _

| vagy inkabb a postai utanvételt tartom jobbnak, mert igy sokkal dragabb, de gyorsabb: [
|

[]
Ne“em. S0 OOO0OO0OOROO00OOR0RRRRRRRDRORRORRRROOORRRRORRRRORRRRROORRRRORRRRRRD clmeml 0000000000000 0000000000000000RORRR0R0R0000RR0RRERRRRRRRRORR0RRRRRRRRS

cervesnesnssnssnsenssnssnsensensssssnsnssnsnssnssnesnesnesnesnesnesnesneeneeses Y OMEAtOtE betiikkel irj, és ne feledd az iranyitoszamot!)

{ Vegiil pedig tiszta szivemhol fogadom, hogy e megrendeldt nem vagdosom ki a laphol, hanem lefénymasolom! | I
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z 351 jovoltabal ismét egy gyongy-
A szemmel lehettek gazdagabbak a stra-

tégia oriiltek (mint példaul én is). Ter-
mészetesen a téma nem dj, szamos I1. vilag-
haborts stratégiaval talalkozhattunk mar, de
-szerintem- eddig ez sikeriilt a legjobban.
A névbl mér sejthetd, hogy itt bizony a go-
nosz németeket kell gy6zelemre segiteniink
(campaign médban!) egy pancélos tabornok
szerepében. Ha csupan a grafikat és a hangot
nézziik nem versenyezhet a program a "grafi-
kai csodakkal", de végiil is SVGA grafikat
lathatunk, egész tiirhetden kidolgozva
(a CD-n néhény filmrészlettel tarkitva), vala-

Panzer General

csikkenti a bedsottsag erejét -példaul a va-
daszrepiilok kivaloan hasznalhatdk ilyen
célokra... Bedsott egységeknél néha
"rugged defense"-be (sancha) iitko-
ziink, ilyenkor a timads egységek
védettsége jelentdsen lecsokken
(close defense). Pionier és utaszegysé-
gek SOHA nem iitkdzhetnek ilyen tipusi
védelembe... A tiizérségnél a motorizélt -
egységek csak latszolag jobbak, mert a [6szer-
készletiik igencsak véges! Sokkal inkabb

megéri egy normal agyd, valamilyen szallité-
eszkozzel. Mindkettdre érvényes viszont, hogy
mozgés utin mar nem tdmadhatnak (nem

mint egész j6 effekteket és zenét (a CD-sver-  digy, mint a tobbi egység!). A gyalogsagot

7i itt egy narratorhangot is tartalmaz). In-

is érdemes szllitegységekkel ellatni,
kabb a jatszhatésdggal tiinik ki: a csatak igen :

mert a gyorsasdg kritikus, a périzsi

élethire sikeriiltek, még az egyes naciok har-  csatétdl kezdve.
ci kedvét is sikeriilt visszaadni! Belgiumban
gyorsan mehetiink elére, a lengyelek utolsd A

emberig harcolnak, az oroszoknal a fii alél

is katonak biijnak el6 sth. jg
Ilyen kis helyen nem lehet teljes

leirast adni, de mivel a program

kezelése nagyon egyszerii nem

is teszem. Minden opci leirdsa %
megjelenik a képernyd tetején, ha
az egérrel egy gombra mutatunk.
Nézziik akkor a tippeket: :
Ha egy egység adatainal szigletes zrd-
jelet latunk, az azt jelenti, hogy az egység

nem képes tamadni olyan médon (pl. levegd-
E be), de ha megtimadjak, a megadott erdvel
védekezik. A beésottsag (entrenchment) mér- '
téke a teriilet és az egység tipusatol fiigg!
Minden kirben eggyel jobban bedssa
magat a lehetséges maximumig, ha
nem tamadjak. Minden timadés
(még a sikertelen is) eggyel

¥ Varosokat elfoglalni fgy is tudnak! (meg).:
csak gyalogsag, a felderitok és a tankok fog-
lalhatnak el varosokat, a tiizéreldkel hidha vo-
nulunk be biiszkén a fétérre...) A villogé tég-
lalappal jelélt vrosok az elsddleges célok (a
taktikai térképen zolddel jelclve), a tobbi
csak presztizst ér. Arra iigyeljiink, hogy ezek-
bdl az ellenfél gyalogosokat indithat a vrosa-
ink ellen. Olyan egységeknél nem lehet maxi-
munmra tolteni az utanpétlast, amely mellett
ellenség all. Ha harom mezét elfoglaltak mel-
lette, akkor egyaltalan nem! Ugyeljiink arra
is, hogy mez6n csak az iizemanyag és a I6-
zer felét tolthetjiik fel az egységeknél (va-
& rosban nincs korlat). Ha beallunk egy véros
mellé, ot az ellenség nem tehet ki j egysége-
ket! Ha a tiizérség vagy a légvédelem (vada-
szok is!) nem mozdult egy kérben, akkor a
kivetkezoben védelmet nydjt a mellette &llok-

Mindscape/SSI

nak (6 timad eldszor és szerencsés eset-
ben j6l megritkitja a timadakat). Mivel a
németek szerepében jatszunk nekiink kell
majd el6renyomulnunk... A normél és az elite
replacement kozott az a kiilonbség, hogy az
elsd elosztja a tapasztalati pontokat az ij és a
régi egységek kozott, még az utébbindl az
egységek a régiekkel azonos szintiiek lesznek.
Minden 100 tapasztalati pont (csillag) utan a
varosokban plusz egy egységet adhatunk a
10-es alapershoz! Sajnos ha lelének beldliik,
az elite replacement csak ismét tizesig "gyd-
gyitja fel" oket... A presztizst noveli
minden harci siker (lel6tt ellenséges
egységek, elfoglalt varosok), csokken-
ti az utanpétlés, az Gj egységek beszer-
z6se 6s a veszteségek.

Néha egészen trivialis a dolog, mint pél-
daul, hogy tengeralattjéréval a csatahajokat
és nem a romboldkat érdemes keresni, de
méskor egészen meglepd eredményeket is
kaphatunk: példaul vadészgéppel sk mezén
egészen jol irthatunk tankokat... Repiiljavi-
tas csak a repiildtér mezdjén lehetséges, de a
szomszédos mez6kon mar feltoltodnek a gé-
pek . Ha egy egység "supressed", az nem ta-
mad vissza! Tehat példaul ha 10 tankbdl ki-
nyirunk 3-at és supressedbe tesziink 2-, ak-
kor a visszatamadas csak FELE er6sségt lesz!
Minden egység csak a sajét timadéséra képes
supressedbe tenni az ellenfelet (vagyls a k-
vetkezd tamadésnal mér ismét 7 tankkal kell
szembenézniink), KIVEVE a level bomber-
eket."Ezek példaul remekiil felhasznélhatok
bunkerek ellen (megadjak magukat, ha min-
den egységiik elpusztul VAGY supressedbe
keriil -a normél egységek ilyenkor csak
visszavonulnak). A stratégatriltek garantal-
tan nem fognak csalddni!

Pellus
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Az Ur 1268. esztendejében Anglia
tronja iiresen dll. Anglia és Wales
foldjét egymdssal szemben dll6 kiski-
rdlyok uraljdk, nyomorban tartva a

5 koznépet. A nép, az istenadta nép
' egy olyan vezeld utdn sévdrog, aki hi-

tében dllhatatos, és erds kézzel jolétet
teremtve sajdt uralma alait egyesitené
az orszdg foldjét, valamint naggyd
tenné azt a birodalmak kozott. TE
vagy a kivdlasztott! Te, és csakis Te
egyediil biztosithatod ezen orszdg jo-
létét és boldoguldsdt, de elobb bizo-
nyitanod kell, hogy mélté vagy-e a
korondra. Képes vagy-e jolétet te-
remtent provincididban? Tudsz-¢ biz-
tonsdgot nydjtani embereidnek, fdra-
dozol-e iidvéziilésiikért? Meg tudod-
e védeni a felségteriileteidet az ellen-
séges agressziotol? Ha nem, orszdgo-
dat a totdlis pusztulds felé vezeted.
Csak az erd, a kemény elhatdrozds
és a toretlen hit segithet a célodhoz
vezeld uton. Isten évja a Kirdlyt!
/

me az Impressions 1] jatékanak ko-

ritése, mely el6l eléggé vegyes érzel-

mekkel alltunk fel, pedig egy leg-
jabb kon recept alapjan késziilt: végy

Alapjaban véve egy egészen érdekes
alapotletbol kindulva, két jatek jatszodik
parhuzamosan: haborti és béke; enni
vagy nem enni (gazdalkodas). Ebbdl a
gazdasagl rész, mi tagadas igen-igen ne-
hézre sikeredett, de ez adja végiil 1s az
egész jaték sarmyat, barcsak a harci rész

is llyen osszetett lenne.

Gazdasagi tippek:

Kevés a kaja? Beszerezheto kereske-
dotol, ha éppen arra duga a képét (al-
talaban éppen nem), vagy akar sajat
farmereid 1s megtermelhetik. Ha még
mindig kevés az élelem, révid tavon a
fejadagokat felére, negyedére kell csok-
kenteni. Konnyitést jelenthet még, ha a
seregedet mas tartomanyba kiildod
kosztolni.

Segitség! Kiiiriilt a spajz! Az alatt-
valéid, hadseregeid szemteleniil sokat
esznek, illetve lehetsé-
ges még tiizkar, vizkar, §
(Oszkér) a patkany.
Nagy veszteséget okoz-
hat egy ellenséges had- §
sereg, vagy egy torvé-

nyen kiviili rablsbanda {

garazdalkodasa 1s.

néhany kozkedvelt ja-

tékot, elegyitsd 6ssze

oket, kerits hozza va-

T

lamicske alapsztonit,
lasd el egy egyedi ke-

zelon feliilettel, és a

e e e e s s

linkelés utan add ki
egy U néven! A re-

cept tokéletes, mint

) . S S, e e, i e . S i, S e,

ezt néhany Civilizat-
on-epigon mar bebizonyitotta, de tigy
latszik, ezt a jatékot nem egy mestersza-
kacs komponalta.

A grafika az SVGAk koraban to-

vabbra 1s ragaszkodik a 320%200-as
megjelenitéshez, és még ezen beliil is a
gyengébb minségiiek kozé tartozik.
A zenel- és zore) effekteket? jobb, ha a
jaték eleyén kikapcsolod, ehelyett valami
kellemes hattérzenét ajanlanank a meg-
felels hangulat megteremtése végett.

Ha ezek utan kedvet érzel még a ja-
tékhoz (fanatikusok elony-
ben), hadd szolgaljunk

néhany hasznos

Kimeriilt a fold?
Okai: kevés a jobba-
ayod, aki rendbe hoz-
na a mezoket. Megol-
dasi képlet: tobb em-
ber (ha van), illetve
tobb fold parlagon ha-
gyasa. lermelékenység
novelhetd a foldek pihentetésével, ha til
sok allatod van, nem 4rtana néhanyat
eladni (pénz 4ll a hazhoz), illetve a né-
peddel megetetn: (gabonit spérolhatsz
nehéz téli honapokra).

Miért csikken a népesség? Mert az
ember halandé. Télen és/vagy kevés éle-
lemmel még halandébb. Figyelj az el-
vandorlasra. Az Imigracié
=% oka lehet a til nagy ad6 kive-
O .. Nlier halodsak ol
lataim? Természetes halalo-

Zhsittis "y
van, pla- f .
ne télen és 1 f 35:
takarmany L%
nélkiil. Beiit-

het néhany jarvany, és farkas is jarhat a
kertek alatt (kevés az erdész).

Hol van végre mar egy kereskeds?
Kereskeds, mint olyan, egy megbizha-
tatlan emberfajta. Sohasem mutatkozik
ott, ahol szitkség van rd. Amikor meg
igen, akkor nem akar gyapjut venni,

plane gabonat eladni. A legjobb, ha
miné| tobb ttvonal szeli 4t birtokodat,
mert az isten hata mogotti helyekre a
kereskedd 1s nitkan téved el, és ilyenkor
csak megfeleld pénziigyi hattérrel tudsz
tartalékot felhalmozni. Profitvéltas nem

1gazan Jellemz6 a kalmarokra.

ley ugyanaz a kufér jovére is ugyan-
azon Javakkal fog traktalni téged. Ne fe-
lejtsd el, hogy a vas, fém, fa és fegyverek
barmelyik tartomanyodban kézvetleniil

felhasznalhatok, nem szamit, hogy hol
vetted. Az élelem és az allatok csak

tobb honapon 4t tart6 utazas utan ér-

keznek célba (érdemes eldre tervezni).

A jaték masik része a hadak atja:
Uj tartoményhoz tigy juthatsz, ha
tobb, kevesebb ellenallas dtjan bevo- -
nulsz a hadseregeddel. Semleges tarto-
many esetén, ha csérok a helybeliek,
megmentoként fognak tidvozolni, és
harc nélkiil melléd allnak. Maskiilon-
ben egy kovet iidvézél a hataron lehe-

toséget kinalva egy esetleges vesztege-

§ sok felfogada-
D saval. A zsol-

Labroad K
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tésre, de mindenképp kapsz egy ba-
ratsagos vagy fenyegetd iizenetet.
Ha nem megy harc nélkiil, akkor:
kard ki kard!

Ha a tartoméanyt mar egy ellenséges
nemes kisajatitotta, vagy egy gazdag
semleges, akkor nem art a harc el6tt
felkotni a gatyamadzagot. (Nem szé-
gyen a tilerd, plane ha a te oldaladon
all). Ha vér s van a teriileten, nem
elég legy6znod a seregeket, hanem a
varat is el kel foglalnod a teljes uralom
megszerzéséhez.

Hogyan lehet megvédeni a tartoma-
nyaidat? Tnvidlis: hadsereg sziikséges

a varoskozpontban. Ha egy varat épi-
tesz, és helyorséggel, azt sokkal nehe-

K zebb elfoglalni. Hadsereg novelése két
B dton lehetséges erdforrasaid és igénye-

b id ismeretében: toborzassal és zsoldo-

Lords of the
dosokat mar Realm
nem kell fel- s
&

fegyverezni, ...'3‘;! 386DX

: -
viszont dra-
gak. A sajat
embereid

pénzbe nem
keriilnek, vi-
szont egyéb
munkété] vo-
nod el dket,
ill. fegyverze-
titk kemény
zsozsoba ke-
rill. S ezennel
utadra enge-
diink hés le-
end6 kira-
Iyunk. Ural-
kodasod fé-
nye aranyoz-
za be Anglia
és Whales
egét. Talalkozunk djra, ha Anglia
tronja 1smét iiresen all. Isten 6vja
Angliat és a szerzoket!

Impressions

TOPI & C1. McLeod £3
Ps.: Halas koszonet £
Jacksonnak a forditasokért. £
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Igeretiinkhz hiven folytatjuk a Killing Moon
vegigjatszasanak leirasat...

A GRS-ben:

Avallalat Uj Son Frandsco kzpontidban
van. A bejaratnal a tabla szerint Marcus Tucker
irodaja a 4. -en faldlhato. Els utam a Research
and Development szobdba vezetett, ahol a falon
eqy zaszlof taldliam.

A hatuljdn szamitoge-
pes magneskartya lo-
pult, rajta Paul DuBois
neve. A kartyat betet-
tem Paul szamitogepe-
be, ahonnan ujabb in-
formaciot szereziem:
A) A Geneti-
kai Moz{g}alm?l e

Paul belépese utdn ™
genetikai vizsgdlaton
eseff at, ami jol sikerilt, ezért a Genefikai
Tisztasagért Mozgalomba hivtdk. Mivel Eva
Schanzee tetszett neki, hajlando volt csatlo-
kozni. A szerfartason sdtét felolvasasokat far-
tottak. Felt, de nem lephetett ki. Eva fandcsa-
ra kereste meg az Ezredest.

B) GRS Project

Maorcus Tucker iranyitasa melleft Eva
Schanzee, Thaniel Murray es Comden Leander
vezefik a projeciet. Paul csak egy fazist csinal.
Eqykor harmincan dolgoztak rajta, ma nyolcan.
Egyeseket a Moon Childra vittek, a tobbit megal-
iek. Veletlendl szemtanoja volt egy szarnyu ki-
serleinek. Cseppfertozo, holalos virust adiak o

iserleti alanynak.

C) A Moon Child

A Genetikai Tisztasagert Mozgalom vezetoje
epitette, az Emberiseg Barkajanak. (sak o gene-
fikailog tiszt emberek mehetnek oda. Tobb
ezer ember elhef o, oz allat- es novenyvilag
minden lehetseges fojtajaval eqydtt, tobb gene-
racion af. A Fold 'vegso megfisziulasat it gt
fudjak veszelni. Pontosan nem tudja, mi o Meg-
fisztulas, de o GRS kissrletekhez kdze van.

D) A Szektaba avatas

Az avatason Marcus Tucker a kovetkezo be-
szedet mondia: "Tobb ezer éve el a Tisztasagert
Mozgalom eszméje: |.sz. 300-ban alapitottdk.
Erejiik a nevtelensegben volt. Tagjai neves torte-
nelmi alokok kozil kerdltek ki. Ezer generacio
felt el azofa es most teljesiilnek a joslatok. Min-
den kész, a titkos falizman kivete-

lével. (Neve: HABUH). Ha visszaszereztek,
a Moon Childra utaznak, megiinneplik a
Megfisztulast, amikor minden genetikai tor-
zulas eltunik a Foldrol. Ezutan visszaternek
az Uj Korba.
E) Titkos Doktrina
A Mozgalom a fitkos doktrina elveit ko-
veti: [etezik egy Incubus,
amely megjelenik, ha
minden feltetel teljesilt.

Mar csak a Habuh hianyzik,

amely egy fitokzatos erovel
rendelkezo szobor. Ha meg-
lesz az Incubus, 0z megal-
kotja @ Moon Childot, amely
e Elpustiifio genetikailog fer-
fozgtieket es vedi o Tisztakot
gs Husegeseket.

- A Great Alluvion neva vihar
elpusztitia a fisztatlanokat. Ez o Megfisztulas.
Ezi egy seppfertozo virussal akarjo megvalo-
sitani a mozgalom.

- A Megtisztulds utdn minden Elet meg-
sz2unik o Foldan es megkezdadik a Varakozas.
Erre oz idore epitettek a Moon Childot.

- A Varakozas utan o Moon Childrol
visszatérnek o Tiszik és Ui Eletet kezdenek.

F) A Tisztasagért Mozgalom
ismert torténete
Tavol-Keleten indult id6szamitasunk eldtt.
Irdsos dokumentum oz isz. 300-bol szdrmazik.
Ekkor sziletett a Titkos Doktrina. A Romai Biro-
dalom alatt erdsadatt. |.sz. 900-ban eltI. Henrik
kiraly, a Mozgalom nagy alakja. Masok is, mint
pl. Nagy Karoly, Nagy Ofto, IV. Kon-
rad, Barbarossa Frigyes és
- (halremagne fondcsadojo Hugo
von Touron o Szekta tagjai voltak.
- A spanyol inkvizicot is a Mozgalom
~ egyik embere kezdeményezte.
Szakadar csoportok:
Sokan téves irdnyba indultak
el. Hitler is megszerezte a tit-

kos iratokat es sok évig fartott pusztitasait
helyrehozni."
A foldrol felvettem egy franciakulesot és oz

 egyik asztalrol egy mini tv-t Atmentem a szom-

szed iroddba, aminek cjfojan Eva Schanzee neve
is szerepelf. (Supervisor Office) Kinyitottam a szo-

- ba hitoracsat es beengedtem a geigert, amely

rogton elindult a pulton levo szendvics fele. Saj-
nos ez volt utolso etkezese, az jfo viszont kinyilt.
Az asztalon egy disket, lotfo egy feljeqyzest to-
laltom, melybol megtudiam, Evae. Az iroaszfal fi-
okjoibol eqy lezerdisket es egy kartyat vet-

tem ki. A computerhez belepokartya szikseges,
amit oz asztalanak o belsejeben tolaltam meg.
Eva diskje naplo volt, o kavetkezokrol:

"Kapesolatba léptem a szekidval. Ai___Ezredes-
nek igaza volt, legalabb ket dolgozo a tagja.
Nem taldliam biztos kapcsolatot a GRS és a
szekta kizott, de Tucker biztosan tudja mi folyik
itt. Az elmult honapokban elferjesztettem, hogy
fdmogatom a Mozgalmat. Ma kapesolatba lep-
tem egy Murray nevii emberrel. A project egyik
vezetdje. Holnap este lesz az avatasom. Megis-
mertem az egyik fiotal kutatot, Paul DuBoist.
Biztos, hogy nem tud semmit a szektarol. Szerin-
te Tucker nem bizik meg oz embereiben, oz
egyes soporfok nem’ dolgoznak egyiitt.

9-10 ember ot el Tucker iroddjdba. Csak 6t,
Murrayt és Pault ismertem. Megismertem egy
szornyi kis nacit, Camden Leandert. 0 tint a
legmagasabb beoszdsinak. Nem sokat tudtam
meg, inkdbb Pault és engem faggatiak.

Szerinfem Pault nem érdekli a szekia, in-
kabb engem akart megismerni. Tandcsoltam,
hogy szalljon ki, amig tud.

Marcus Tucker asszisztense Alaynah Moore.
Szerintem ful sokat tud & meg fognak szabadul-
ni tole, ha vege a projectnek. Figyelmeztettem; |
hogy menien el.

Ugy tanik, hogy vége a projectnek, a szekta
fagjai nagyon boldogok. Allandoan a Megfiszti-
ids e Alluvion szavakat hallom folik. Nem fu-
dom mit jelentenek, de hamarosan torténik va-
lomi. Addig nem hasznalom a chipef, amig nem
tudom, mit akarnak.

Az utols6 ériekezleten egy iddsebb ferfi is
volt, ismerasnek tunt, de nem tudom honnan.
Eqyertelmuen. 6 a fondk. Lattom, hogy bamul az
értekezlet olatt. A végén felrehivott és kzle,

- hogy "kil6nleges helyem lesz oz uj rendben".

Eqyelore belemegyek "

A folyoso végen megtalaltam Marcus Tucker
irodajat. Csak belepovel lehet bejutni. Szerencss-
re a tolalt karlya mokodatt. Az asztalfiokban egy

szamkodra (142235) és egy gyufara leltem.

A szefszoba mellet egy hangerzekelds zarat fo-
|altam. Talan a lezerdisk jo lenne erre.... Mar
sk a Konferencia Terem maradt. Iit egy le-
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rogy ¢ ONS ellendmisen megouc-

fom. Grorsan bebiiam o virggok mage: Mistdn

glmant ¢ 2020t mem vismomerssthedam e
szafbe, ol ok 2 masodpenet levet fiteni,
Innzn kiozam o 2316 Buddhdr, egy videokazat-

fai &s 0 et egi dusziegeft Tzenete Az

iroda vezz met reuin ndvenyel mogont megyizs-
gattam 2 zsZamanyt. A Buddncod! lokerilt o
Winier Cip, cmi eireiferem az Grdban. Az ize-
neter Suszzroicin g kovetkeztket tucm meg:
{163 sorz: e are seskers of purity whe will
thid nc defec =) Marmus Tuckernek amez-

. 1k, 7 %lodé "Srother Godspeed”. Eva Schanzee
- fogva tarfic s Mac Childon é hamarosan
meqfizer drlaséert. Tranieht iinyir&dk. Jrasitot-
tak Teckert, Sogy o megadott koordindiok alcp-
jar menjen 3 Bastion of Sandity-te; cheanan o
Kamelean =hiszi = Moce Cildrr.

A Suzeniisor Office-5an a taldlt kodaal kinyi-
foffcm Eva széfiés: START 142235 ENTER. 2qy
vegese mergez oort (viral powder) taldlam.
Visszgreniem 1 konferenciateremte ndma oft
meq fudom rézni o videokazztiat. A baloldali
adrkaryan egy «uleot vattem eszre, amely ki-

- myitaa ¢ vigecszekrényt Berettem ¢ kazehat és
¢ *diraayitaval bekapasolfor g videdt:
'A vira’ gorrol fGme-
qekef ~2m lenet meciin,
e o nalal = didezzsenck
leccyorsabb ~odia. A is-
WGrbz jzhet uftsy mi-
roidakro . 100 szorofeijel,
17 6:a clar 2 Fald tefes
Iégicr2 magfzrozherc.
L lzizgien o molekuidk
oz mo'ekuis el egyz-
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STineS HumEit o st

gmetyrey hotoso szinte azamichi-
KigusTiithoid o Fold Soidgoe. bz
irids ciggos, Je mellzdhoidsai -
lyosor: 30 &v, omig ¢ Yermeszzies
fiszivios etz

Holroo elsd colgom lesz
Mlaynan-hoz visszarensi. Ez-
alzit o Yame 207 elzaolin
Alig ol udiam vaigmis, omikor mozgdst foigt-

iom oz irodg3an. A Komélzon izleat meg (6

voit 0 55005 Resier 076906}, Megtiszinte o
munkdmat, hogy horzasegfiziiem o szekiss

o ppbede Nt e by Wt renly n nesedalals
0z s ioneszemnez. Mar cak o megleleid

pillgnafra varmok.

-Elrpootiom g 'y, o asbenagyod o
Wirer (hig werzecds elengzdem nem czivzsen

iomném az 6 ié1 & vizieridhte. He nem 5

5224, Pug bizioson beszamol.

5. Nap:

Elutaztom o GRS -ben fuldlt cédula koord-
natdira. It egy kazépkori kasielyt foldliom
(Bastin of Sandity). Sugdrzoft a gonosz jelenle-
fe. A belsd szobdbon meglditom o Kaméleonf,
amint elmélyilfen dgizett, fei-ald jarkalt é mo-

- guoan beszel, mellene lézersugarak vedelme

alaft fekddt Aloynan. Ki kellene csalogatni o Ko-
meleant o szobabel, majd végleg elfenni ldb
aléi. Elindultam a folyoson balra. Az elsd kanyar
utan o falon egy qumikételet vettem észre. A kG-
vetkezd beugronan killnds helyen lattam egy
vazdt, clafa pecig a kép szeme helyen egy drd-
gakd iopulf. A zaszlo olcrt egy eipofogo logot.
A talait eszkdzikbol csuzlit allitottom ssze,
amellyel leldttem g vazat. A zajra o Kaméleon
idegesen kirohant ¢ szobabal. Mire visszaért, o
régi cigi helyén mar o mérgezG volt, kala ne-
kem. Gyanutlanul beleszippantatt  haldlos fust-
te. Utclso szavai: “holnap f is meghlsz”. Hop-
pa, Alaynah meg mindig be van zdrva. A pajzs
magoft megtaldltsm a lézerbGrtdn kapaolo-
gombjdt (az ilyer kapesalek keresése mar g ve-
rzmben van). Alaynch mindent megmozqatcr:
csak hogy elesabitson, (CAA,C) de én is mindent
megmczgcnam, sak hogy megszabadufjak tle.
Az sqyetten érizlmes doiog, amit elmondott, Fogy
¢ Kaméleon Ferrel Pussal akart talalkozni o

. - 0

Eroven Sl kosmaicacr. Jeerti o geroncs-
niokngle, 7agy mirderk megerkezet o Ove 13-

7odig elegercc sieiem = 2gy3t eidine van. L fer-
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Broken Skull:

Hutoziom hét o Broes Sl 2re 2 5000

méfer chmer T drkosmarn. Hogy celeoivadjes
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elegyedtem o pincémavel (BCCA) & kértem 18-
le eqy erds pidt. 100 dolldrossal fizetfem. Meg-
kérdeztem, fud- szerezni fuvart o Moondchildra
(B.B). Kerdesrs, kerdeszel valoszolt: "Van-¢ bele-
pdd? lgyekeztem leplezni tudatlansagomat, &
igertem hamarosan visszajdvok o helépﬁuef, El-
utazfam Alaynafifoz, htha errl is mondot vo-
lamit o Kamé-
leon. Ekkor ki-
derilt. hogy
legijabban |
eziist 2ldollg- *
rost haszndlnak
ere 0 célra. Ré-
giségeket csakis
Racktal kapha-
tok. A korabbi
fartozasat forlendden adoft egyet a gyditeme-
nyétal. Visszarepiiltem o bolygora. A Zelépdt ai-
adfam a pincérnanek, aki Ferrel Pushaz iranyi-
toft c folyosd vagen. Pus mer hallett roleim ¢ Ke-
méleantal & a foncke utzsitdsa szerint meg kel-
left volng dlnie, de megkegyelmezett & adoft
egy eslyt feljutni a Moorchildra: Negy qolyot
qurit el, hdromben mé-ges pok van, az egyikben
pedig ¢ jegy egynegyede. Ha sikerl négyszer
egymas utan elcidlnom o helyes golyat, flen-
ged. (Tipp: hie szem =lcl veszitjix a golyckat,

 «apesoliuk ki g turbot.) Pus kdzdlte, hogy par

drdval késoch indul a jarat, ad-
dig igysk  hazi spedalitdshol a
barban. Gyznakodva bdr, de
kertem egyet (A (). Az italha
kevert altafo gyorscn hatoft.

6. Nap: Nyomozais
a szektaban

isse faio fejje ehredten, va-

'6szilzg, 3 Moon Chilg-or.

Fejidicsoman meg 62 s rar-
torr. fogy Lowel! Pzroval kspmesave!
wézter farkasszzmer Saleferiii agyer
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Oriiftszerencsémre vall, hogy o folba épett 16-
roléban gytlékony folyadékof taicitam. Ezutdn -
mdr minden gy ment, anogy sherveztzm. Mis-
fan o gerehiyet ol elrejfettem o levelek kozoh,
begyUitatiam és variam o kdvetiezményele:. Fi-
guelmemet Eva Schanzee megherasesér & -
szabaditdsdra Gsszoonfositottam. A keresest o

' - Stasis Roomban folytafiom,

| eredménnyel.

Stasis Room:
- k& Eoyigenjol felszerslt orvosi

. s10bdba legtem. Koz2pen o
hibernddigs kopszaldhan fe-

- Ereter Pagy Cdoerozs-
ko fekszk eldttem, de ezt o gonde 7fet
ayorsan ltesszgettem, hiszen igy sem sckt sok
idonk. Nem ‘ragyok tal jcrtas oz srvastudomecy-
ban, de néztem arnyi krimit hogy fudiom, mit
«ell Gindln: Pyenkor. Uigim gépiesen jarick a
vezerld panelon (Stasis femp. 62°: Oaygen:
12%; Adrznalin; Elegric shadk; Siasis femp.-
&7°; Sodium-gentathal: Adrenali~; Oxvgen.
14%3; Stasis temp.- max; Oxygen: max: Adreng-
lin; Sodium-bicartonate). Mivtar fiszaziuk o -
vedeselef, remek fervet cqyaltunk Hzern
milve Eva csindl egy energicicretsr, miciod 20
megkerzsem a7 eid70 dgynd dral 2ireem -
putart, Ehrez srerzek gy katelt & fmzbarie
a computart egy panellel. ami ksocsoligic <
Mcon Ckid kGzpenti szamitiaepehe:
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23 3

Az Okcervaicriumzer oz 90 melfe
tné ivukat vemem éarz. Az csdlen ikt 2

ioszallel benyuri mivadisae razam 5 refer

keocsolgt, mire meleiter Gugraf o cerzset o
ne:. MCqbite =gy poszizn ‘mdrar. Bz vobeg
nem flett icz, 226 hegiem 2 riovedin 0
computerrz Mar cak 2 kabet niznyzofs, A ere-
pec aGvér it capomte volt, amit 2 folysson
corabbon ol csive! fefizsaiterizm. £ rengeteg
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kik szeretik az akcié-ka-
landjaték jelleg

jatékokat, azok bizonyara

5rommel fogadiak az Ultima Un-
;derwor]d programozoéinak legtijabb
 remekmiivét a System Shock-ot.
'_'Nagyszer{i grafika, 1zgalmas torté-
"'net és fantasztikus hangulat jellemz
?a programot. Bér a torténet alapot-
'lete nem teljesen ismeretlen azok

' szémara, akik olvastak a Neu-

| romanc cimii regényt, de kellokép-

TE_pf:n lebilincsels.

A cselekmény 2072-ben jatszo-

' dik, amikor egy computer-kal6z be-
_.hatol a Trioptimum Térsasag szu-

- per titkos hozzaférhetetlennek hitt

| szamitogép-rendszerébe. Azonban
_-az illeglis behatolét gyorsan bemé-
rik és lecsap ra a rendérség. Megle-
| petésére a borton helyett a Triop-
jftimum Citadel nevii tirbazisara szal-
{ liak, ahol egy kiilonds megbizatas

{ var ra: meg kell szabaditani a bazis
?:rendszerét Iranyité mesterséges in-
telligencit - SHODAN-t - mind-
5;_azokt6] a biztonsagi gatlo tényezok-
' 15, amelyek korlatoztak ez idaig a

tevékenységét. A feladat nem kony-

~ nyfi és belathatatlan kovetkezmé-

: nyekkel jarhat, de hdsiinknek nincs

mas valasztsa, mivel ez az egyetlen
médja, hogy elkeriilje a biintetést.
Sét Edward Diego a bézis parancs-

~ noka ezen tilmenden igéretet tesz

arra is, hogy ha a feladatot sikere-

- sen elvégzi, akkor egy agy1 inplanta-

-~ ci6 segitségével lehetové teszik, hogy

agya osszekapcsolodjon barmilyen
szamitogépes rendszerrel és gy egy
csapasra 6 lesz szakmédjanak a kira-
lya, mivel ilyen jellegii beavatkozast
eddig csak katonai kisérletekben vé-
geztek. [y hat eleget tesz a kérés-
nek és sikeresen meg is oldja a fel-
adatot, melynek végeztével megtor-
ténik az inplantacié. A beavatkozas
utén a szervezet regeneral6dasahoz
sziikség van 6 hénapny kémaban
eltoltott idére; ennek

el-

i7" Y.

i 1

A

£

teltével szabadon tavozhat. Miutan

felébred, ra kell dobbennie, hogy
mar id6kozben végzetes események
jatszodtak le az trallomason.

Itt kapcsolédhatunk be a torté-
netbe, am miel6tt ennek részleteibe
belemennék par szét a jaték felépi-
tésérol, iranyitasarol. Sok hasonlé-
sagot mutat a “Doom”-mal, gy sok
minden mar ismerds lesz. Legcél-
szerfibb az egeret és a billentytizetet
egyszerre hasznalni. A billentyiiki-
osztast a “ ? “ lenyomasaval kérdez-
hetjiik le. Mozogni lehet egérrel is,
de konnyebb klaviataraval, mig tar-
gyakat felvenni, illetve 16ni érdeme-
sebb egérrel. A képerny6 bal fels¢
sarkdban talalhaté a bio-monitor,
amely kiilonféle életfunkcidkat jelez
(szivritmus, agyhullam, fizikai alla-
pot, stb.) kiilonosebb jelentdségét
nem lattam. Kozépen talalhato az a
kijelz6, amellyel a fejiink ill. a sze-
miink allasat szabalyozhatjuk. En-
nek segitségével tudunk fel- , vagy
lenézni attél fiiggden, hogy a sarga
pont milyen poziciéban van. Mel-
lette talaljuk a testhelyzetiinket jelz6
miiszert, ezzel tudunk lehajolni, le-
guggolni, 1ll. jobbra-balra kihajolni.
Ezekre nagyon nagy sziikség lesz a
jaték soran, mivel bizonyos helyekre
csak kiiszva juthatunk be, ill. tiz-
harcoknal érdemes a saroknal kiha-
Jolva tiizelni, majd vis_szahlizédni fe-
dezékbe egy-egy veszedelmes ellen-
féllel szemben.

A jobb fels¢ sarokban talalhatjuk
az egészségi allapotunkat jelz6 mii-
szert, alatta az energiaszintiinket.
Egészség allapotunkat “medi-
patch” -el, elsésegély dobozzal vagy
“surgery machine”-nal javithatjuk,
mig energiaszintiinket akkumulato-
rok, ill. toltsallomasok segitségével
novelhetjiik. A képerny6 kozépso
részének bal, ill. jobb szélén talal-
hatjuk a felszereléseink, érzékeldink
ikonjait. Kezdetben csak a teljes
képernyére valtas lehetGsége él ezek
koziil, de késébb kiegészithetjitk egy

~ sor egyéb hasznos eszkbzzel.
' Ezek a kovetkezok: Bioscan -
az egészségl allapotunkat jelzi;

Full-Screen View - a teljes kép-

ernydre valtast teszi lehet6vé;

Lantern - fej lampa;

Energy Shield - energia pajzs,

késobbi verziol a biolégiai és a ra-
dioaktiv fert6zéssel, szemben is véde-
nek;

Night Sight - infraszemiiveg,
hatranya, hogy sok energiat fo-
gyaszt, érdemesebb ezért gyakrab-
ban a lampat hasznalni;

Navigation Module - ennek se-
gitségével térképezhetyiik fel a tere-
pet automatikusan;

Multimedia Reader - tulajdon-
képpen az egész cselekmény ezen
keresztiil rajzolodik ki el6ttiink, ha-
rom részbdl all: - E-Mail: itt kapjuk
menet kozben az iizeneteket,

- Logs:a talalt naplokat ezzel olvas-
hatjuk el, - Data: az eddig ssze-
gytijtott adatok;

Motion Boost - gyorsabb hala-
dast tesz lehet6vé;

Jump Jet - fiigg6legesen tudunk
repiilni, 6vatosan kell banni vele,
mert hamar leveszi az energiankat.

A képerny6 als részének két ol-
dalén talélhatjuk a Multi Function
Display (MED) kielzéit. A kiilon-
boz6 funkciéit a szélén elhelyezett
gombokkal hivhatjuk eld.

Weapons - itt tolthetitk meg ill.
iirithetjiik ki a fegyvereinket, az
energiafegyverekné| beallithatjuk az
energiaszintet;

Item - itt kapunk informéaciét az
aktualisan kivalasztott targyakrol,
ill. aktivizalhatjuk 1s azokat, vala-
mint beéllithatjuk egyes granatok
késleltetési idejét; '

Automap - térkép, lehet kérni
teljes képernyore is, lehetGség van
megjegyzések hozzaftizésére is;

Target - célpont informacio, eh-
hez rendelkezniink kell a célpont
felismerd rt_endszerref;

Data - kiilonféle adatokat jelenit-
hetiink meg (pl.:aramkor panel,
szamkombinaciés zar stb.);

A képerny® alsé részének koze-
pén talalhatjuk a kiilonféle eszkoze-
ink leltarat. Ezek négy f6 csoportja:

Main - itt lathatjuk a fegyvere-
ink, a kiilonboz6 granatok és
targyak listajat;

Hardware - a felszereléseink
listaja (pajzs, lampa stb.);

General - egyéb targyak (azo-
nosité kartya, elemek, elsosegély

csomag stb.);

Software - a cyberspaceben hasz-
nalhaté szoftverek.

A fegyverekrdl és egyéb targyak-
16l részletesen nem beszélek, mivel
a legtobb hasznalata magatol értet6-
dd, egy-egy fontos informéciéra
ezekkel kapcsolatosan még kitérek.

Lassuk tehat magat a jatékot!
Kezdésnél be kell allitani a nehéz-
ségi szintet (aki egy kicsit is ad ma-
géra az a 2. szinten kezdi). Ajanla-
tos bekapcsolni az “On-line Help”-
et is, mivel konnyebben észre lehet
venni a rejtett ajtokat, kapcsolokat.
A kezdés utan az |. kérhaz szinten
taldljuk magunkat, ahol felébredve
Csipkerézsika almunkbdl nagyon
hamar r4 kell dobbeniink arra, hogy
tigy néz ki teljesen egyediil marad-
tunk a bazison. Mint a megtalalt
naplérészletekbdl kideriil, idékoz-
ben SHODAN kiirtott minden €6
embert az allomas teriiletén, 4m
mindezzel nem elégedett meg, mivel
célia az egész Foldon elpusztitan:
az emberiséget. Rank var a nemes
feladat, hogy SHODANT-t megal-
litsuk. Némi esélyt az ad nekiink,
hogy mivel Diego minden rank vo-
natkozo adatot torolt, igy kezdetben
nincs 1s tudomasa SHODAN-nak
arrol, hogy még valaki életben van a
Citadelen. Terve, hogy az allomas
lézerével elpusztitsa a Fold varosait.
Munkéankat nagy mértékben segiti
Rebecca Lansing a Trioptimum
Anti-terrorista szaktanacsaddja.
Uzeneteit érdemes elolvasni, és 16
ha megfogadjuk a tanacsait. Az 1.
szinten keressiik fel D’Arcy labora-
toriumat és az ott talalt naplébél ki-
deriil, hogy a tervet tgy tudjuk
meggatolni, hogy bekapcsoljuk a
bazis védépajzsat, a lézert tilvezér-
lésre allftjuk , majd elsiitve a vissza-
pattan sugdr megsemmisiti a lézer-
agyit. Ehhez azonban meg kell ke-
resniink a 2. kutaté szinten talalha-
t6 X-22 izotopot,




B fecyverek sem rossz hatés-
fokuak, a késobbiek soran

azonban bizonyos ellenfelek-

g kel szemben nem tdl jok, mi-

; fm“f vel ha tilmelegszenek nem le-

mert e

nélkiil nem lehet aktivalni a
pajzsot. Miel6tt azonban elhagy-
nank az |. szintet keressiik meg az
itt tallhaté “computer naud”-okat
és kamerakat, semmusitsitk meg.
Ezzel is gyengiiik SHODAN vé-
delmi rendszerét. Miel6tt tavoz-
nank a liften, jegyezziik fel a “nau-
dok”-nal talalhaté képernyén léve
szamot, erre késébb még sziiksé-
giink lesz. Mar a korhéz szinten ta-
lalkozhatunk a jaték egyik fantaszti-
kus tjitasaval a cyberspace-szel. Az
agyunkban végzett beavatkozas le-
het6séget ad belépni a cyberspace

terminalok segitségével a szamitogé-

pes rendszer belsejébe: a cyber-
space-be. A “Tron” vagy a “Fiinyi-
r6 ember” cimii filmekben megcso-
dalt vildgba csoppeniink; atlatszo
iivegfolyosdkon szaguldhatunk, egy
pillanat alatt 6sszekeveredik ben-
niink a fent és a lent érzése. Az
iranyitas eleinte nehezen megy
-ajanlatos joystickot hasznalni- de
ha belejottiink mar nem okoz gon-
dot. Itt természetesen méar nem a
hagyoményos fegyverekkel kell har-
colni, az ellenfeleink is védelmi
programok lesznek, tehat nekiink is
a megfeleld szoftverekkel kell fel-
venniink veliik a harcot. Az egyes
szoftverek kiilonféle szini téglala-
pok. Nincs méas dolgunk mint egy-
szertien nekik kell csak menni.

A nagy sérga keresztek azonban
aknak, ezeket ki kell keriilni. A vé-
delmi programokat a “Pulser” nevii
programmal lehet irtani, mig a ké-
s6bb talalhato I.C.E. védelmet a
“Dnill” tudja csak feltorni. Itt talal-
hatunk még kiilonféle adatokat, k-
dokat, ill. bizonyos ajtokat csak in-
nen tudunk kinyitni, valamint itt
férhetiink hozz egyes fontos iizene-
tekhez is. Kilépni a korben elhelye-
zett kis haromszogeknél lehet.

Az 1. szinten a cyberspacebél
szerezhetjiik meg a korhaz kadjat,
valamint az alap szoftvereinket.

A kérhaz szinten talalhaté mu-
tansok ellen nagyon j6 fegyver a
gazgranat, valamint j6| hasznalhato
ML-41 tipusu pisztoly is, kiilono-
sen a teflon lovedékekkel. A sugar-

gowe het hasznalni addig, mig ki

¥ nem hiil é ez megbosszulhatja
magét. Arra 1s iigyeljiink, hogy a
fegyvereink tara ne nagyon iiriiljon
ki, mivel ha harc kozben akarunk
tarat cserélni erre nem hagynak
1d6t ellenfeleink. Vannak lukak,
amikbol csak dgy maszhatunk ki,
ha kiugrunk (ugras+eldre gomb),
vagy hasznaljuk - ha van - a létrat
(ugras + el6re). Néha alkalmazni
kell azt a technikat, hogy nekifutas-
bél (Gobb SHIFT) atugorjuk az
utunkban [év6 sza-
kadékokat( .
a’la Doomll). ¥

A 2. kutaté

szinten keressiik

meg az X-22 izo-

topot és a lézert

kapcsoljuk ki. Ne

feledkezziink meg a

computer naudokrol

sem, valamint az itt talalhat6 szam-
rol, ez valamennyi szint_re
vonatkozik (természetesen csak
azokra ahol van). Ezutdn menjiink
le a reaktor szintre és toltsiik be az
izot6pot a pajzsba, majd kapesoljuk
be. A reaktor kozelében talalhatjuk
meg a lézer tilvezérljének gomb-
jat, kapesoljuk be ezt is (a kédja a
2. szint cyberspaceben). Tartsuk ta-
vol magunkat a reaktortél, ugyanis
til magas a radioaktiv sugarzas
szintje. Megfelel6 pajzzsal vissza-
térhetiink. Menjiink vissza a kutat6
szintre, kapcsoljuk be a lézert és
megtekinthetjiik a lézerdgy meg-
semmisiilését. SHODAN elég
morcosan fogadja a hirt, de meg-
nyugtat, hogy ezzel nem akadélyoz-
tuk meg 1gazan, ugyanis eljuttatja a
mutansai segitségével azokat a viru-
sokat a Foldre, amellyel ugyaniigy
elpusztithatja az emberiséget. Meg-

akadélyozasara minddssze annyit

kell tenniink, hogy kiljiik az tirbe .

virust. A 6. szinten talaljuk a
“grove”-okat, itt vannak a virusok.
Osszesen négy grove van, mind-
egyikben be kell kapcsolni a
“Jetisson Control”-t, -a bejaratoknal
1s- majd a “Main Jetisson Switch’-
csel ki kell 16ni a “grove”-ot. Nem

art el6tte begyfijteni a virusfert6zés-

sel szemben is véd6 pajzsot, mert
sok kellemetlenségtdl kimélhetjiik
meg magunkat. Célszer(i miel6tt a
6. szintre mennénk, végigiarni a 4.
és 5. szintet is. Sok hasznos felsze-
relési targyat és fegyvert gytijthe-
tiink 1tt be. A 4. szinten lehet ki-
nyitni a reaktor bejaratat, valamint
itt talalhato plasztikot sem art 6sz-
szeszedni. Legalabb négy kell, ha
nem akanjuk cipelni letehetjiik a ki-
jarat kozelében, mert csak késébb
lesz ré sziikség. Errefelé van.a bio-
pajzs 1s, ha megvan, irdny a 6. szint.
A f6kapcsolonal viszontlathatjuk
Diegot, aki sajnos id6kozben atala-
kult cyborgga, igy eléggé megkeseri-
ti az életiinket. Miutén
legyﬁztﬁk(?) meghtiz-
hatjuk a kilovo kart
és .... nem torténik
semmi, ugyanis a
szerkezet fel-
mondta a szol-
galatot. Nincs
mit tenni, visz-
sza kell menni a 3. kar-
bantart6 szintre és az “Interface
Demodulator ’-ral megjavitani a hi-
bas relét. Miutan kijavitottuk mar
ki tudjuk I6ni a virusokat.
SHODAN azonban nagyon kitar-
t6, nem hagyja olyan kénnyen ma-
gat, most azt talalja ki, hogy letolti
magat a Foldon léve szamitogépes
halézatba és tigy valésitia meg ter-
vét. Ellenlépésként meg kell semmi-
sfteniink a 7. szinten lév6 radidan-
tennakat, amelyekbdl 4 talalhaté
itt. Ehhez kell a plasztikbomba.
Ezen a szinten van a sugarvédd
pajzs, feltétleniil keressiik meg! Az
antennak felrobbantésaval sikeriil
SHODAN:-t j6 alaposan kibillen-
teniink lelki nyugalmabél. Ettsl
kezdve minden robotja rank vada-
szik, ami megneheziti megszokott
életviteliinket. El kell hagynunk ezt
a baratsagtalan helyet, el6tte gon-
doskodni kell arrél, hogy
SHODAN ne alljon el6 valami
tjabb otlettel. Erre a legjobb meg-
oldas ha felrobbantjuk az allomast,

amthez a reaktort kell csak talhevi-

 teniink. Ezért kellett megjegyez-

niink a megsemmisitett computer
naudoknal talalhatd szamokat,
ugyanis ezek alkojak azt a kédot,
amivel a reaktort Gnmegsemmisités-
re tudjuk kapcsolni. Miutén ez

megtortént menjiink el az 5. szinten

System Shock

lév6 ment6kapszu-
lakhoz. It régi 1s-
merdsiink, Diego
mar var minket.
Gyorsan intézzitk
el, majd inditsuk
el a kilovést. Mar
csaknem sikeriil
elhagynunk a ba-
zist, amikor
SHODAN leallit-
Ja a kilévést és ma-
radasra biztat min-
ket. Keményitsiik
meg sziviinket mi is
és induljunk, hogy
elintézzitk végre
végérvenyesen ezt
az okoskod6 masi-
nat. A 8. szinten

szedjiik Ossze a

Electronic
Arts/Origin
chipsetet, majd a _
kozépen all6 toronyba menjiink fel.
Lényegesen konnyebb a dolgunk, .
ha ekkorra mar rendelkeziink a
Jump Jet” 3. verzigjaval. Ezta 7.
szinten talaljuk meg. Miel6tt errdl a
szintr6| tavoznank még egyszer :
(utoljara) meg kell kiizdeniink
Diegoval és egy-két testorrel, ha

gyoztiink maris szabad az it el6t-

tiink a 9. titkos szintre. Itt 3 erdtér-

ajtot kell kinyitnunk a megfelels
aramkorok beallitasaval és bejutha-
tunk utolsé nagy dsszecsapasunk
helyszinére. Miutan az itt készalo
Cyborgokat leg}{é_lkoltuk hamarosan
ott allhatunk a SHODAN-hoz ve-
zet6 cyberspace terminal elétt.

A végs6 csatat itt kell megviv-
nunk. Gy6zelmiink esetén megnéz-
hetjiik a befejez6 képsorokat, me-
lyek nem tdl latvanyosak, de ez mit
sem von le a jaték értékébol, bar a
hardver igénye egy kicsit nagy. Ez
az a program, amely nem hiényoz-
hat egyetlen sci-fi vilagot kedveld

jatékos polcarsl sem.

JOKER
Ha mér téménal vagyunk, legyen
egy kis Shadowrun Competition
(gyengébbek kedvéért palyazat),
amin persze Shadowrun sorozatokat

(3 db kecses konyvecskét) nyerhetsz.

Hogy hivjak a konyvben
rejtezd elf dekast?

(A megoldas a konyvekben is

benne van - ha-ha-hal)

ylod-aweny
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AfeladaL'épfmdfelaRémai'

blrodalmat! Na nem az egé-

szetegyszerre, mmd:gcsakeypmvm—-

uat.A:mkoreloszornehmdultam
nwdehetﬁsennagyonbizabmma],
f_tobbmnnuelahatammomtt hatal-

- masat zuhantam az an:omra. No per- Ay

volt mér az a Sthny
2000 de azért ennyire nem fele;tilet

teme]! Ug}' Gt-hat pmbalkozas’ d utan - ey el

nincs a varosiaknak
 hol dolgozniuk, nem
telepiilnek be, vagy
| elmennek, lazadoz-
' nak, masrészt a be-
| vétel nagyobbik ha-
nyadét az ipar adja
(vagy inkabb kelle-

ne, hogy adja, lein-

te). Telepitsiink
ipart! Eza Kovetke:

--'zﬁképpeunezh o

: szemeﬁ egy helyet

' 'messzebbavamstol :

(la szeret 1pameg¢ed melletl ]akm'-‘)
épitesz egy forumot, meﬂe egy nehéz-

~ ipari negyedet (Heavy Industry), e
 koré kézmfiveseket, és piacokat.
- Akézmiivesek kivalasztdsanal nézd
‘mega Foruniba.n (ez.a Go to Forum),
hogy l]'llt mgel a 1pan tanacsnok

jab6l megegyez6, vagy kisebb sereggel!
A harmadik egyén az iizleti analitikus
(de j6l hangzik!). Grafikonokat kapsz
az elmilt tizennégy éwdl. Erdekes.

A negyedik mandrd a kincstarnok
(fontos!). Az aktualis populaciérdl,
adékrdl, az elmilt év bevételeirdl és ki-

- adésairdl ad tajékoztatést. A bal oldali

grafikon 17 év profigét (vagy vesztesé-
gét) mutatja. Otodik egyén: admi-

niszirativ tanécsadé. Megnézheted,

hogy milyen gyengén haladsz. Az
egyetlen 16 tulajdonsaga, hogy az osz-
lopok talapzatéra Klikkelve tanacsokat
is ad. Hatodik az ipan tanacsadé. Ha
poor ipart és average fejl6dési lehetd-

‘séget elérsz, az mar j6 jel. A jobbolda-

li emberke a plebejusok tribiinje (em-

lékszel téribél, mi is az?). Itt allithatod -

mennyit koltesz a plebs jolétére. Minél
tobbet, annal tobben lesznek a kovet-

- kez6 ében. A zérdjelben év8 szamok

i azt jelentik, hogy minimum hény em-

elGvettem a lefrast. Neked is ]avaslom,_ ~ ho

ha csak nem vagy fenomén, olvasd ezt a6y
végig miel6tt nekifogsz az épitésnek, -

kiilonben hamar elmehet a kedved.
A harom szint: city, provincia, biroda-
lom. Ebbél kettén zajlik a jatek, a har-
madik - birodalmi szint - csak tajekoz-
tatdsul szolgal. Nu, a legels6 és legfon-
tosabb: az options meniiben csok-
kentsd le a jaték és a scrollozés sebes-
ségét, ha csak nem akarsz 6t perc ml-
va sikoltozva rohangalni kérbe-korbe.
Ez a varos szintjén a fémeniiben bal-
r6l a harmadik ikon, melyekr6l némi
téjékoztatast kapsz, ha a pointert rajuk
viszed. Nagyjabol a kovetkez6t kell
tenned: épitesz egy forumot (nem a f6-
menii "go to Forum" ikonja!), kéré te-
lepitesz kutakat (fountain), ellatod
Sket vizzel, épitesz hézakat, kozéjiik
kiilonb6z6 szérakoztaté, kulturdlis in-

tézményeket utakat, messzebb (OF ipa-
1 letwtmanyeket, és kesz a véros e
1y roppant egyszerﬁen hamnk, 1gaz3 T
;Hat nem az. Nagyon ienyeges. hogy a
'-_-"hazakat mmdlga forumvagy azoda
; veze(§ it kozeléberakd legyen: vizells: - épfts er
s, furdo, templnm vagy oraktﬂum, i kat) he 7
kola és kerhaz. Etdl lesz magasate ~ usts
% '5ruiet éntéke: A mastk iegalabb ennyire | ;

ontos dolog az ipar. Két okbél: ha

ikon az infrastruktiira meniiben), az
bizvést lefedi. Az ipart mindig a vé-
rossal egyiitt fejleszd, tigy, hogy a
munkanélkiiliség 0-5% koriil marad-
jon. A nagyobb értékek elégedetlensé-
get sziilnek. Azt hiszem itt az ideje a
Férumré| sz6t ejtent. Balrol az els6 a
politikai tandcsads, lit valaszthatsz

‘magadnak G nevet, megnezheted az

aktualis statuszodat, éa leglenyege—
sebb: a'sajat "ﬁzetesedet" Ezt érde-

mes felnyomni, ammt a varos nyeresé-

gessevahk,ugyamshamegha@roda

nagy bevételt, a kit(in6 romai i adohiva-

tal azonnal lecsap Ya. (KICSlt a magyar
adérendszerre hasonllt, nemD) Ezta

- pénat késtbb, ha nagyobb | beruhézdst
akarsz eszkozolni, ugyanitt visszaird-

nyithatod a vérosi kincstérba. A maso-

* dik a katonai tanacsadé. Ha egy iit6-
.kepes sereget akarsz letn:hozm, NE -

ber kell az adott feladathoz, elétte az - -
f___- aktualis odarendelt mennyiség van. Ez
i ini(ébb tobb legyen, mert ahogy fej-

> Jesztesz, tigy emelkedik a minimum

7 : a T s__ziikségiet, és bizony ha nincs elég em-

el mak eg}'  kézmiives: logjklf meilerak 3 Sy

hatsz egy ﬁlttyoskét (prefekmra., s;p

bered példaul a tiiz megel6zésre, na

talald ki mi torténik! A "clear area”

ikonnal elolthatod a tiizet, eltakaritha-
tod a romokat. A sereg mérete (az
utolsé sor) 16 plebenként ugrik egyet.
Nem til hatékony harcosok... Még
nem széltam a falakrdl és barakkokrdl.
Nem tdl jok, csakigy mint az ipan l¢é-
tesftmények, limitaljak a fold értéket

 maguk koriil (és elég alacsonyra).

Hogy mit tegyiink, ha lézadés tér ki?
Téltsiik vissza az el6z6 mentett allast,
vagy kezdjiik eloldl. Na, persze lehet
mast is tenni. Cheat! Ezt a médszert
foként a barbarok ellen hasznéltam.
Ha mér beértek a varosba (ez azt je-
lenti, hogy megjelent az iizenet), a
City Levelre kapcsoltam, “T" azaz
pause, majd végigkutattam a széleket,
valahol oft voltak. Na marmost; ekkor,
hacsak nem ér a térkép széléig a varos,
még rengeteg iddnk van, Nekem volt,
hogy két-harom év is eltelt mure a tény-

- leges széléig eljutottak. Ekézben 'vala_- .

mikor a fal ikonra kapcsoltam (lém, -

- mégsem olyan felesleges!), mad a bal
al. - egérgombot lenyomva koroztem abe
y- hatblék kériil. Mire kettd-ot falrétegen

- tékban igazén

4tverg6dnek, meg is pusztulnak.
Képzeld el a szitut: szaguldé barbar
hordék viharzanak vad méneken a
varos felé, ezt latva a bator rémai
kémivesek kirajzanak koréjiik, és vil-
lamkezii segédeik segitségével fala-
kat épitenek a behatoldk elé (akik
kézben erdsen viaskodnak a terep
nehézségeivel, bokrokkal, fékkal...).
Omlik a malter, sorokban repiilnek
a mézsas faragott k6tombok...csak
mint az életben (vagy az Asterixben).
Beépitett, vagy romokkal tel: teriile-
ten elsbb pucevalni kell! Persze 0%
game speednél meg lehet oldani.

Provincial level: na itt mar van ér-

telme a falna.k Ha ugyanis az uta- .~ 8

dat rongahak meg a készalo barba~ o
rok, az az aktualis évi kereskedelmet- :
(ipan bevetelt) DRASZTIKU

:-SAN csokkentx' K]J egyharmada— >

val. Erdemes megcsmalm minden
ithekstést, ezzel m_egsokszoroz_od az
ipari adébevételt, raadasul a biro-
dalmi oszlop az adminisztrativ.ta-
nacsadénal 100%-ra ugrik. Igaz, ki-
csit sokba keriil. Mast errél nemi- -
gen tudok mondani. A végcél, hogy
te legyél a Cézar. A kévetkez6 pro- '
vinciat akkor
ajanljék fel, ha a [EPONSSER SRR
politikai tanécs-
adonal megte- Ij! XT, AT!
kinthet§ mini- 8
mumszintet elér-
ted az adott te-
rilleten. Tl sok
sajat pénzt feles-
leges felhalmoz-
ni tovabbvitel

céljabél, tgy 1s

- levagék. Min-

dent dsszevéve

lehetne egy 16

program 1s.

A grafika, a ze-

ne, a hangok

azonban rop-

pant gyengék, és

ha mar_k_nsmelf--

ted, nincs a j4-

Impressions

elvezet Vlszont :

~ mire 1da1g e]]utsz harom egeredet o

vagod--foldhoz és taposod agyon!’
‘Croupier.4




K ne gondolt volna még arra,
hogy egy-egy nagy hadvezér mit
rontott el és 6 hogyan dontot
volna a helyében. Ha minden
idék legnagyobb

stratégdja szerepé- [

be szeretnél bijni, i

akkor kitting lehe-

toséget nyujt a

Hannibal cimii

program.

e lepdd;

meg, hogy

1smerdsen
cseng, hiszen Amigas
valtozatéra sokan em- |~
lékeznek. All_itélag' _
PC—ri_is volt egy n‘ém.e:_t

mét, figyelni a gazdasagra, megszer-
vezni a hadseregiink élelemmel valé
ellatasat. Azt 1s mi dontjiik el, hogy
hany tjoncot vesziink fel a

%

& Army Location

3 3@0@%0‘3&‘1?\’
¢ ||i|lIIOb'

4 _fupe f%

nyelvii verzi6, de most:

itt van végre az angol.

A kézikényy igazan tetszett, pontos

és érthets. Kellemes meglepetés,
hogy a térképen a varosok a valés
helyiikon vannak. Ez nem't:_sak'az
ismert nagyvarosokra rgaz, hanem a
kisebbekre 1s, s6t az informacidk s

pontosak. A menetelés és a hajozas

sebessége 1s azt mutatja, hogy végre

egy val6s adatokkal dolgozé straté-
giai jaték 1s megjelent. A program
rank bfzza egy f6vezér minden fel-
adatét, de ennél semmivel sem tb-
bet. Egy nylt terepen lejatszods
csata torvényszerfien Esak 1 napos,
de egy varostrom hosszi ideig tart.
It minden elesett ember szamit!
Gondolnunk kell anyagi lehetdsége-
inkre, tehét nem minc_l'égy mire, :

mennyit koltiink, Sokszor nekiink

kell megerdsiten: varosaink védel-

Ehorus an
Habm-etun.

soldiers

15 ahh-ratims for 10

p -netummouse "““" o

- 'ﬂ-ﬂ'm

meretebol Kepel latvanyosak de
a graﬁka]at nem nevezném ]onak
A zene és a hangeffektusok kérdé-
sében igen hatul végezne, de ne
felejtsiik el, hogy a legjobb progra-
mokra mindig igaz, hogy nem
ezek a diszitések a f6 értékei." Eh-
hez a programhoz tobb tortenelmi

"_adatot kellet :gyu}temuk a _jlesz- '

hez és'sz _a oztatobban mutat]a '

be- Hanmb lf:habam}at Roma el

Numanfia
Carthage

Qnt.

&

len. Aki szereti a torténelmet,
vagy a stratégiai jatékokat, annak
nagy élményt nydjt, bar van egy-
két hibaja. Aki
pedig egy jaték-

¥

4 { hoz tgy il le,
hogy - Hi, de
giga szuper

»| CD-s program,

4 nézd ezt a Gi-

" ga animot!

. | Mindjart be-
4| toltom a meg-
s ’
.| nyerest, mert
| az még szebb!
4 Végigjatszot-

B3

& "Numbe

- Treasury

=2 Army Treasurs :

=CONomy

Subslbu to a i ts treasugr §ig

; :'lf:l’ alliﬂi]es
; country order
] 'maratelu Tar e ch ¢i

tam ezzel a szuper cheattel az XY
jsagban megjelent teljes leiras
alapjan.-, az meg akkor sem vesz
meg egy 3 lemezes programot, ha
az esetleg szazszor jobb, mint a

kedvenc jatéka, ami egy 500

-'Kbyte-os program koré rakott di-

szités gytijtemény. Annak ellenére,

~ hogy grafikailag, és zeneileg

messze nem ér1 el mondjuk a Dark

Legions szinvonalat, sokkal jobb

~ annal. Sajnos ma mar nem divat

ilyeneket kiadni, hiszen mér a leg-
egyszertibb programot is el lehet
100-szor adni, kicserélt szovegek-
kel és animéaciokkal. Nagyon, jé
hir, hogy ez a régi 6 jaték végre

kijon angolul PC-re. Mivel eleget

dicsértem, ezért gy illik, hogy le-

fjam a hibait is. Azonban ne fe-

: _ ffejtsd el, hogy ezek a hibak a béta-.-
s tolmek mmt gy multlmedié CD verziban ugyan benne vannak, de
. lehet, hogy a megjelenés eltt kija-

vitjak egy résziiket.

IR oF
Number of cmes‘

ONNISTRATION
CANTHAGE |

r of 25 5

Tax: im..,(',',"'§" 5‘3‘-38.

Mining revenueCpa) :
terest rev.(pa) :

1. A program sajnos nem
rendelkezik hangefektusokkal
(a szabvany BEEP-et kivéve).

2. A BEEP-et, ha hangkar-
tyara allitod a programot, ak-
kor is SPEAKER-en adja ki.

3. Néha nem a program sa-
jat hibakezeldje kezeli le a hi-
bakat, hanem a PASCAL-é.

4. A lassi és elavult EMS
memoéria modellt hasznélja,

a jobb és elterjedtebb XMS
helyett.

5.A programbol nagyon hi-
dnyoznak az animaciok.

6. lkonmeniije néhanyszor
= . 1 : kényelm_t'?tlen
45 Te'gyii.k hozzha -

hib:ék' taglala‘t_‘sé_— .

1'35?‘%’“ hoz, hogy__a meg-

érkezett program
¢ zezar 24 (és kézikonyve)
nagyon bétaverzi-
‘. onak fest... - a

M szerk. Egy pér j6

dolog (na nem is-
| métlésképp), szin-
R | tén pontokba

& szedve:

1. Gyor-
san instal-
lalja fel ma-
gat, nem
kell 30-40
percet var-
ni, a jaték
telepité-
sekor.

2. Szinte
barmilyen
gépen elin-
dul.

3. Nem
védi semmi-
lyen méso-
lasvédelem

Hannibal

-~ (abéta ver- B
ziot lattam).

Anonymus
WGSoy.




Premier

Csodak

\‘\'LARD,

Sokan nem is tudjdk, de a mai na-
pon rovid, vértelen, de anndl kiilon-
legesebb harc szintere volt Budapes-
ten a Ferencick tere. A harcokban
csak wjsdgirok "estek el, sét, csak dj-
sdgtrok lttek tjsdgtrokral

os, nem kodasitek tovabb, -ezt a

tevékenységet atengedem a

Wizard's, Quasarjaték kodfej-
leszt6inek- elarulom, hogy ezen a januan
napon kerftettiink sort a kiizdelemre, amit
a PC-X garddja intézett a GURU, az
576KB és a CoV csapatai ellen. Az
"Energise” igazi csapatiaték. Nem a magas
egyéni pontszam elérése a cél, hanem az,

hogy j6 csapatmunkéval a jétékosok meg-

laliak el az ellenfél jatékosait, illetve bé-

zisat. Egyszertien nem hiszem, hogy va-

Jaki, aki PC-X olvaso, ne tudna hogy
mi fan terem a Quasar (Isd.: régebbi
szamainkban)! Nézziik a torténteket.

A kihivast az 576KB és a GURU csa-

pata fogadta el (CoV-¢k lebetegedtek),
fay velik mérhette 6ssze tudasat lapunk
team-je. Sorshtizassal dontottiik el hogy
ki, kivel mérkozik el6szor, lletve hogy ki
valaszthat "térfelet". A szerencse 576-
éknak kedvezett, akik zold szinekben in-
dultak, elgszor a GURUsok ellen.

A résztvevok nagy része, -bolcsen- tetd-
t6l-talpig éfekete giinyat oltott. A pal-
mat Shy vitte el, akinek fekete kapucni-

védiék a sajat bazisukat, minél tobbszor ta-  jét és az er6sod6 hoesés miatt az arca

42\ A

A WizARD'S UJ AJANLATA:

DUASAR

HARCI JATEK ELOBEN, 4
LEZERFEGYVERREL, MELYBEN _ |
KET CSAPAT KUZD EEYMAS
ELLEN A LEZERARENABANI '

BUDAPESTEN AZ
IRANYI UTCABAN,
A FERENCIEK

TERENELI

e

EZ A KUPON
20% |
KEDVEZMENYT |

ER; HA LEGA= |

LABB B-AN |

jorrok |
JATSZANI]

e

[em———————

elé hizott szintén fekete
saljat, hangos "a ninja nénje” felkialtéssal
dfjaztuk. Mig a két ellenfeliink egymas
ayilkoldszasaval volt elfoglalva, mi a ve-
26116 kontrollmonitorjan figyeltitk az ese-
ményeket. Erdekes volt l4tni, ahogy egy-
egy bazistalalat, vagy egy-egy fegyver (-
ratéltésekor hogyan valtozott a jatékosok,
illetve a csapatok pontszama. Talélgat-
tuk, hogy melyik szém kit takar, de az,
hogy "Green 5", vagy "Red 2", nem
mond sokat. A hiiszperces kiizdelem vé-
gén kidertilt, hogy a Brazil &ltal vezetett
Gurusok gy6zedelmes csapataban a leg-
kiemelkedsbb pontszamot Dell érte el,
bér Sakman és maga a "fénck" is jeles-
kedett. Tehét az els6 csataban a Guru
bizonyult jobbnak. Masodszorra a mi .
csapatunk mérkozott az 576-tal. A "he-
ten, mint a gonoszok~ elvet kbvetve a ko-
vetkez6 Gsszedllitdsban indultunk: Mr.
Chéos, Comiga, Shy, Giraffe, TR, Sti-
rti, Siiti. Jomagam ebben a forduléban
nem vettem részt, de abban a megiisztel-
tetésben volt részem, hogy egyrészt meg-
orokithettem a "talpig Rambdba" 6lt6-
Zott gardat és figyelhettem a "csata ala-
kuldsat". Furcsa volt a szemszog, hiszen
jatékoskeént, belefeledkezve a "bajéeska-
zasha", az ember nem figyel meg annyi
mindent. Az djabb hiszperces menet vé-

gén a mi csapatuk keriilt ki gy6ztesen

tigy, hogy a
576 lelkes igyekezete ellenére sem tudott
bézistalalatot elérni. Nem pihenhettiink
sokaig, hiszen a harcedzett Gurusok csa-
pata mar vart rank. Jémagam gyorsan
mezt cseréltem Comigaval, és a Siiri,
Siiti és Richfielder, alkotta véd6gardat
ertsitettem. A tdmadé falanxot Giraffe,
Shy, Chaos képezte, mi tagadés, igen
eredményesen. Meglepetés volt szamunk-
ra, hogy a palyan tobb helyen titkroket
helyeztek el. fgy szinte sehol nem érezheti
az ember biztonsagban magét a hatbat-
madast6l. Tobbszor kellett visszaverniink
a z6ld szinben tamad6 Gurusok roha-
mét, akik az utolso percben még egy el-
keseredett kamikaze rohammal is probal-
koztak, de biiszkén mondhatom, hogy 6k
sem tudtak 4ttorni a védelmiinkon és
nem sikeriilt bazistalalatot elérniiik. Elég
szoros 240-108 pontarannyal gy6ztiink.
A jaték végeztekor érdekes adatok deriil-
tek ki az osszesitéshdl. Kozottiink a vé-
dék kozott, bizony nem volt nitka a mi-
nusz pontok "elérése" sem, de ez nem
csoda, hiszen gyakran -hogy védjiik a ba-
zisunk- inkdbb magunkra vontuk a tdma-
dok tiizét. J6 érzés volt hallani hogy min-
denk, -tekintet nélkiil arra hogy gyGze-
delmes vagy éppen akkor peches csapat-
ba tartozik- megegyezik abban: "Ez na-
gyon klassz volt, megismételhetnénk
gyakrabban is!" Revansot adunk!

Sam. Joe
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merson, Lake & Palmer - In The Hot Seat (PolyGram)
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I Best of Levi's Hits (Warner)
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=y _ mcrlueilis: végre nem a szokasos uncsi Ilyen Hits 4
meg ziﬁmolyan Hits 6, amelyek kotelezgen ﬁu*azh alli
tott va!.()gz?lésok kétes dicstiségi slagerekbé] .h.a 5
;gy Llel_lfs jelenség, egy korszak zen(;i ébréz(;lésanem
mk]é;:n\it:i]?: 5/0.-es,’ 60as évek feelingét valasztotta
L jaihoz djra eléhozva a korszak legnagyobb
slagereit. Nos ezek talalhatéak ezen a q}oa];es[
korongon, az orokzolddé valas dtan. i
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The Songs Of Distant Earth

H$T s e
SEAT g::i ::2 Kliilkmodtznebb a hangzis, de Keith ﬁ: Mike Oldfield - The Songs Of Distant Earth (Warner) |
AN A reg Lake és Carl Palmer hangszeres tudasa
3 R, 8 még mindig lenytiasz8] Ta. & mé ) i i
: ‘j/ .. i S zanzésftva,%df]:j?;g;;i{tj:ﬁg Va]am‘fl“!f}ian kissé I Korunk legnagyobb zenész alkotézsenije ihletet meritett
: % : gortak az Fgy Kidllitds Képeit I Asthur C. Clarke azonos cimil regényébol. Megzenésitette a
L - : | regény befejeztekor felhangzo koncertet egy kiilonleges szvit
i Pear] Jam - Vitalogy (Sony Music) E forméajaban. Messzi tajakra utazunk, tavoli bolygok, kiilonle-
: ges életformak, soha ki nem alvo csilla-

Mike Didfield

¢! En azt hittem, hogy nem

Nakéremalassan, én félre lettem vezetv
lyan a zengjiik, mint amilyen-

' Ledvelem ezt a bandat, azt hittem, hogy o
. neka klippjeikben hallatszik. De tgy latszik, a ortarcsinalas ilyen aldoza-
Lo okkal jar, néha a klipp alapjan nem 1s deriil ki semmi.
Syerencsémre ezt a lemezt elobb meghallgattam,
mielétt barmilyen félrevezetd klippet megnéztem volna,
és rajottem, hogy ez igencsak )0 zene, igencsak 1gényes
talalasban: rockn'roll a la 1994! Nagyon klassz az
egyéni dobozolas, €s kellemes szorakozast nytjt a mel-

Lékelt 34 oldalas konyvecske nézegetése 1S...

valoszitileg szives ]
| niileg szivesen hallgatk ezt a fajta szamitoog
pes, mérncki zenét, gl e
= knokl zenét, foleg akkor, amikor slagerek is
e ] . : 3
i nek ebbdl a stilushal. A Yello mar régebbi
é 1 574-

maival is kelloké
al is kelloképpen aratott, ezek az djak pedig iid
g iide

szinfol .
tnak hatnak a zene egyre sziirkiils palettajan

Ajanlanm a Night Train, Fat Cry és Poom Shank
. anka

C. szerzemén 1
yeket, de aki a zebrakat szeretl, nehogy

1

I

I

I

y * . még nem halott. A K ;
e tt. A Kraftwerk emléin nevelkedettek |
I

|

I

I

I

|

I

oo

The Black Crowes - Amorica (BMG)

=

Ez a csapat a legrock'n'rollabb rock'n'roll banda a Foldon!- nyilatkozta
az énekes Chris Robinson a Melody Makernek. Merész, veszélyes, felsza-
258 _ badité zenét jatszanak, amely blues, soul és gospel
‘ elemeket otvoz. A The Black Crowes a rockn'rollt
1 még mindig egy 1gazi lizad6 miifajnak tekinti, ame-
lyet meg kell osztania a nagykozonséggel. Ez az a
 banda, amely sosem hagyta, hogy cenzirazzak oket
(volt is ebbgl bajuk!). Eeyébként Amorica egy
olyan hely, amely nincs rajta a térképen, de valahol

¥ északra van a pokoltdl, és délre a mennyorszagtol. —
Fogjuk meg tehat a hatizsakunkat, és induljunk el i Warner jatek _ : .
= megkeresni ezt a furcsa helyet... Milyen kiilnleges llilllgs?.ll'l"l‘\ llt‘\'c'f.ic el let_jv..elkm'vsv'hl‘\ 'u:'nu-'n‘l N 111
| Oldfield? N_\-'ercmén_\-'v(l Mike Oldfield leatijabb maxi ¢ D-je lehet!

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o
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kihagyja! Ja mé
a! Ja még valami
ami: ez elektroni .
g valam: ez elektronikus zene, de ! | :

BMG jaték
Melyik csapat munkdja
A nyertescknek Meseauto

|

|

i

i

|

ook mellett szall el tirhajonk. [ eszallunk %
az () égitesten, mayd kirandulasra indu-
lunk, hogy mindent felfedezhessiink. I
Csillaghajonk induldsra készen var, hogy |
tovaszallhassunk ismeretlen galaxisok fe- |
lé... Ezt a CD-t csondben, békében hall- |
gassuk. Hagyjuk elsodorni magunkat a g
=1

csoda altal...

n—:n—-—"m:::._.-"‘mrxn::u:t:mnﬂgmml

agyunk «atarok. Nem hor-

- Yell
l (V) yGl'am) , l
| | figy VI i o s7tarok 65 nem 1S V
o "Nem viselkediink, mint a 5% ok D
Tt A o - vesziink fel borkabatot 40 fokos hoségben
I e 0 1 dunk napszemiiveget este € nem veszil e
egy fekete-fehér Jra megorvendeztettek mj | du s g i i g
enér lemezzel : ettek minket _ : e
l e b, : i ondia Brian Wheata Tesla basszusgiaros .
.- el g o retnénk lenni, €5 jatszan! 2karunk' - folytatta.
Ja hiteles € szereny

A kezdetekidl fogva a Tes .

T ol "Ax, hogy nines image-tnk, az csak jot tett ..

: " nekiink. Azok vagyunk, minek latszunk: ey
LAl b rockniroll banda' - tette hozza Bran
e umon szerepel a fel-

Wheat. Minden Tesla alb '
irat: NO MACH'(NE.S‘. Ahhoz, hogy valaki

& é hiteles rockzenét jatsszon csak

‘m.._-.;_ﬂ.m tiszta, kemeny
3 nehany giar, ey dob és ey énekes kell..
— -v—--‘l ; .“\'_,._-— s = -
Sony jaték ‘
i kiadvanyon

a Cl‘ll’ib‘lll‘li\h‘ n \"ll‘I'll‘ii'l cimt

Mondj legaldbb egyet _
andékait sorsoljuk ki a

szereplok koziil! A Sony Music aj

nyertesek kozott!

2 Meseauto cimu cD?
kazettakat kiildiink!

T
)
g

iend
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] Volt itt még egy-két CD Gyu bécsi lejatszéjaban:

Kenny G - Miracles - The Holiday Album (BMG): nagyon nagy kar, hogy
ilyen késén jutott a kezembe ez a lemez, igy sajnos el6bb nem tudtam frni réla.
Mindenesetre kardcsonykor Mariah Carey mellett ezt hallgattam legszivesebben.
' Gyonyorii karacsonyi dalokat tartalmaz ez a korong, tehat javaslom beszerezni,
hallgatni és elrakni 1995. karacsonyara is.

Amokfutok - Sebességlaz (Magneoton): egy széke bombazé és két ficks, akik
eddig alva jértak, de most, felébredve amokfutni kezdtek. Techno tipusii masina-
jukon gazt adtak, és azota is sebességlazban égnek..
| Natural Born Killars - Mivic Simeltrack (Warner): nagy érzelmi vihart felkavaré

lime [rorszaghan betiltottak, a német parlament is foglalkozott a gondolattal, de itthon

I 2l lampat kapott. Exrdekes a film zenéje is, legalabb annyira felkavar, mint maga a film.

| Dama-Dama (Magneoton): tjabb tehetségek a Magneoton Fiatarock
f miihelyébdl. A jobb sorsra érdemes Mora Lisa egykori énekesnéje és 3 r al-
| kotjak ezt a barokkos rockot jatsz6 csapatot. Csak ne séntitana néha a szoveg,

| mert a zene nagyon cool!

e M us 5

Divine Intervention (BMG): ‘
huhh! Atestem egy agymosason. Keresztiildiiborgott

rajtam az Isteni Kozbeavatkozas. Mondhatni legyilkolt, belém taposott és

atégette az agyamat. Mindenesetre elég brutalis volt.

The Specialist - Movie Soundtrack (Sony Music): wowwww! Igazi, dél-
amerikai zenék! Eredeti merengue, salsa spanyolul, eredeti latin-amerikai elé-
adokkal. Persze "amenkas" dalok is vannak, de latin ritmus rulez forever!

AB-OVO - Szép vildg (3T - Magyar PolyGram): Janza Kata, aki a
Bergendy Szalonzenekar szdlistjaként valt ismerté, egy triemberrel karéltve lét- :
rehozta az AB-O-VO nevi tarsulatot. Erdekes, elektro-technot jatszanak. Kii-
|onlegességeket és Gjdonsagot kedvelok hallgassanak bele!

be 1995. februar 24-ig lehet erre a
tehetsegkutato versenyre jelentkezni, széval van még egy-két

nap, hogy megcsinaljatok demékazettaitokat! Bévebb infé a
Multlmedla Kft -nel tel 269 1177l

r—ﬂﬂnmh‘nmmmmnm--mm:tmw::ml:mmu.:u:_gl_.:—_
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<z mér sok volt! Tfirtem, nyeltem, hallgattam sok-sok 1dén keresztiil, de most mar ELEC!

Folyik az izlés meggyilkolasa, az elsziirkiilés, a monoténia eléretérése, az

érzelmek és gondolatok hattérbeszorulésa. Eddig tigy gondoltam, hogy ez mindenkinek maganiigye, mindenki dgy igénytelenedik, illetve sziirkiil el, ahogy akar. De

tortént valami, ami arra késztetett, hugy azt kidltsam: ELEC!

Magyarorszagon tortént az eset: egy lemezkiado tigy gondolta, valami teljesen wjat alkotnak, amivel

még egy szeletet szeretnének kihasitani ebbél a nem til nagy piachél. Adott volt ehhez egy zenekar, amely elsé albuméan egy réges-régi rocklegenda szamait dolgozta

I at (ez mar akkor is elég borzaszt6 volt, nem mélt6 a legendas banda legendas szamaihoz). Mivel ez a magyar zenekar aranylag sikert aratott, tgy gondoltak, itt az

I ideje a masodik lemeznek. Torték a fejiiket, toprengtek, mit lehetne kitalalni, hogy valami nagyon kafa dolog j6jjon ki, és legalabb 683 példénnyal tbbet adjanak el.

| Ekkor jott a nagy 6tlet: dolgozzuk fel technoritmusban a legendés zenekar legismertebb szamait, hogy nagy legyen a siker! Mindenki visszaillitotta az IQt 6tvennel, |

| és megindult az alkotémunka. A lemez elkésziilt, melyre legjellemz6bb a: BORZATLMA

5! Felhaboritéan igénytelen és rettenetes! Ugyanis legendakat nem illik le-

| rombolni, ugyanidgy, ahogy kéztén szobrokat sem illik legraffitizni, de ezt legalabb elitéli a tarsadalom. A legendarombol6 zenekar pedig meg fogja tiszni. A Klipjiiket |

| haldlraitélteknek mutogatnam, fay lehetne spérolni a kétéllel, illetve golyéval: tutti halalnem! Remélem ez a borzalom legalabb a klasszikusokat békén hagyja, mert

| nem szivesen hallandm az Oromédét vagy az Egy Kiallitas Képeit technodoromboléssel kiritve! Ja még valami: az igényes technozenével semmi bajom, de amit most

| elkovettek, az maga az iszony, rémdréma, trauma, gyilok, cselszévevény! En csak a cég menedzserét sajnalom: régi rockzenészként ki kellett allnia, és azt kellet mon-

! dania (remegett a szdja széle az erdfeszitéstél): ez az anyag klassz és mindenkinek tetszett. Szegény-szegény technositott rockzene, mi lesz veled?
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Decemberi szamunk
Intercom: Lion King zokni, |
sapka, kitiiz6 .
Jelfi Emese, Budapest XI. |
Mohécsi Olivér, Budapest XI.
Székely Gyula, Debrecen

nyertesei:

Warner: Chris Rea CD
Kakas Szabolcs, Kiskunmajsa
Olasz Ferenc, Gyal

Epic, Jazz JackRabbit:
Boda Zoltan, Miskolc

Jazz JackRabbit shareware:
Németh Istvan, Sarvar

Szabé Laszl6, Sopron .

Dr. MIDI Karacsonyi jaték:
E-Magic dalszerkeszto

program:

Tatar Arpad, Szeged
Multimédids CD-ROM:
Balazs [.. Gabor, Szeged
Fazekas Zoltan, Ulls

Hoffer Norbert, Budapest XVIII.

Szokol Gybrgy, Nyiregyhaza

BMG, Patika kazetta:
Yalumbéli Laszlo, Gyongyos
Pévai Csaba, Budapest XVIII.

Seéber Zoltan, Nagykoros

Microsoft, puléver:
Hajdufi Gabor, Budapest XII.
Kopka Alfréd, Hatvan

Lazar Péter, Tiszavasvan
Miatrai [stvan, Dombavar

Szima Janos, Budapest XV.

UIP Dunafilm; plakat, konyv:

Goda Gabor, Budapest, XIX.
Nagy Krisztian, Nyiregyhaza
Somogyi Soma, Budapest, XIII.

- Szntai Baldzs, Szekszard -

Szokol Gitta, Nyiregyhaza
Tuboly Gabor, Szeged
Viradi Géza, Budapest VIII.

Psychotron:

Jonas Zsolt, Dunadjvaros
Pamuk Zsolt, Kiskunlachdza
Seres Zoltan, Szekszard
Székely Gyula, Debrecen
Varga Szabolcs, Pécs

Sony:

MEX polo: Székely Gyula,
Dcl)l’t:ccn

MEX CD: Katona Laszlé,
Budapest XV.

Babos CD: Goda Gibor,
Budapest XIX.

MEX kazetta: Szekeres Viktor,
Békéscsaba

Babos kazetla: Csik Marta,
Budapest [V.

Lizak Péter, Budapest I'V.

> Szamit6gép (PC) és nyomtato javitdsa, dtalakitasa, kiszallasos
javitasa

o Tapegységjavitas

o Sziinetmentes dramforrasok javitasa

o Floppydrive-ok és winchesterek javitisa

v Garancia megvaltasos javitasok

FLOPPY—]AVITAS
500 Ft+AFA-tol

Szukség esetén cserekésziuléket biztositunk!

1047 Bp., Mildenberger u. 1/b.
T 180-4698

1054 Budapest, Bathori u. 19.
a 111-6696

TEL]ES KORD HARDVER
és SZOFTVER KINALAT!
Csucsminoségii szamitogépek
| Igény szerinti konfigurdaciok

Sok szdz multimédia és shareware CD

'MAGYAH 0SZTRAK SZAMITASTECHNIKAI KFT

O ZLET TRODA SZERVIZ
1093 BUDAPEST, LF]NYAY U.11. TEL./FAX: 215-0045,215-0768
NYITVATARTAS: HETFO-PENTEK 10- 18 érdig
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Arnold Schwarzenegger ismét poénosra vette a figurat. Uj filmjében is-

A91Wial

mét Danny De Vito-val jatszik. Két agyament orvost alakitanak, akik azt
vették a fejitkbe, hogyha az egyetem nem tamogatja Sket, akkor maguk val-
laljak a fejlesztés minden "terhét". A kutatds a mesterséges megtermékenyi-
tés koriil folyik. A laboratériumbdl kizart két orvost megfosztjak donoraik-
t6]. Keresni kell hat egyet. A két tokkeliitott kolléga koziil az egyik véllalja
is az anyaszergpet. Lopnak egy petesejtet, amely véletleniil épp azé a dok-
torndé, aki o helyiiket bitorolja a laborban. Emma Thompson alakitja a
petesejttulajdonost, aki persze mit sem tud a két megszéllott "munkatérs”
kutatasarél. De van egy kis bibi. Ahhoz, hogy férfiban is kifejléd;on a gye-
N ek, egy specidlis készitményt naponta tobbszor is szedni

} ; ! : _ kell, melynek mellékhatasai elég mulat-
merészebb ejtSernyése és legiobb oktatéja. Egy nap titokzatos fiatal lany e

kéri a segitségét, hogy a lehetd leghamarabb tanitsa meg ejtéernyovel ug-
rani. Chris (Nastassja Kinsky) gyorstalpalé médjara elvégzi a tanfolya-
mot és felkésziil az els6 ugrésra. Felb6gnek a motorok, a gép felszall és
amikor eléri a kell§ magassagot Chris eltereli Brodie figyelmét. Egyik

W sigosan hatnak a paciens visel-

0 kedesére...

pillanatrél a mésikra a lany eltiinik a gépbél. Brodie halélra rémiilve utdna-
ugrik, hogy segitse az els6 ugrésaban, de barhogy prbalkozik nem sikeriil ki-

nyitni az ernydt. A lany halalaért természetesen Brodie-t vonék felelGségre,

vette Gket. Nyomozni kezd hat a lany utén, akird| kideriil, hogy régebben a KGB
szolgalataban 4llt. Késébb Brodie-t titokzatos emberek elcsaljak

egy elhagyott hazba, ahol az ép és egészsé- :
ges Chris-t talalja... '

Superman, Batman, Spiderman és még sokan masok. Most és itt megérkezett az Ar-
nyék. A leosztés a szokasoshoz igen hasonlé. Alec Baldwin alakitia az Armyékot, vagyis
ajo fiit. Akiken segit azok, cserébe dsszehangolt alvilagi halézatban tdmogatjak 6t. Az
Arnyék természetfeletti médon tudja irdnyitani az emberi elmét és Batman-t megszégye-
nit6 médon mozog. A filmbeli nagy ellensége, a feltamadt Dzsingisz Khan, aki szintén
megannyi emberfeletti tulajdonsaggal rendelkezik. Az ismét vildguralomra tor§ Khén or-
dég hatalommal megszallja egy tudés elméjét ar- g
ra kényszeritve, hogy taldlményét - egy hatalmas 2’3 :
bombat - vesse be a varos ellen. Tervét csak
egyetlen hés hidsithatja meg, az Armnyék...

Vad, viharos éjszakén kezdddétt. Egy tizenéves lany fejében megfogant,
majd kibontakozott egy furcsa torténet. Az otletbd] rémregény lett, melyet az !
azéta eltelt masfél évszazad sordn miivészek és kontarok szdmtalan nyelven és
médon meséltek tijra és Gjra. A hideg, jeges tengeren felfedez6k kicsiny cso-
portjat megallasra kényszeriti egy jégmez6. Megprobalnak mindenaron to-

vabb jutni, 4m egyszerre furcsa szerzettel talélkoznak a jég hétén. Meég fur-

csabb a torténet, amit eléad; mi tbb csak a kapitannyal hajlandé megosztan:
gondjat. "A holtaknak akart életet adni... ...és magét a Haldlt hivta életre." Ki
més is lehetne ez, mint Victor Frankenstein. A lany pedig Mary Shelly, akinek remek- ﬁ

mifve most lendiiletes fvii, megréz6 flmmesévé alakul. Bemutatja a muland6 ember .; BEMUTAT
szenvedését, nagyon is "foldi"szenvedélyét, valamint lzad6 elméének a foldtsl elru- % 70: Russel Mulcahy

Dunafilm

Arnie és Danny, valamint Ivan Reitman mér csinaltak egyiitt |
egy remek vigjatékot. Mi a film cfme? A UIP Dunafilm
ajandékait nyerheted: Junior plakétokat és sapkakat!

d24 "C66L X-Od

A Frankenstein alapotletbd] késziilt valaha egy fergeteges viga-
ték is Gene Wilder f6szereplésével. Melyik ez? (segitségképpen:
mond valamit a “Frenkensztin” és “Ajgor” név?). A szerencsé-
sek Intercom példkat, sapkakat nyerhetnek!

jeni
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?_ ihetetlen,
S de végre egy olyan
jzoloprogram késziilt, amelyet 8Y¢"
rekjdték kezelni. Ennck hizonyitdsdra @
programot Ritdnak adtuk esztelésre, aki,
mint nevébdl kideriil, ledny ¢s emellett még

Rita ett6l kezdve Head And

gyerek is.
| kezdve a

Shoulder-t haszndlt... ja nem, ettd

Fine Artist-ot haszndlta és legnagyobb

megclégcdéssel nyilatkozott szerkesz-
{6ségiinknek tapasztalatairél.

7 keretezésé-
hez sokféle @
figuraci6 ko- .

ziil valaszt- '

hatunk, de sa-

jat stleteinkbdl

s merithetiink.

Tarsithatunk

hozzajuk han-

gokat €s néhany

sz0t is, amit a képregé-
nyekhez hasonldan valésithatu
wéskor kiilonboz8 ecset forma és vastagsag

nk meg. Fes-

el T

Vélassz & sokféle Hangok tucatjai

Jitolt6-minta koziil yélaszthats
koziil - akar ani- §g persze sajhtot
méltakat 18 létrehozhatsz

Fine Artist nstallalasa ugyandgy

torténik, mint Creative Whriter-€

(lasd a kovet-
Lez6 oldalt). A prog:
ram elinditasakor 1s-
mét egy kérdezz-fele-
lek jatékkal talalko-
Junk és McZee it 1S
sllanddan a segitsé-
giinkre van. A rajz-
stadioban kb. negyven
szin kozil valasztha-
tunk, de amint rakat-
tintunk egyre, a vele
<zemkozti oldalon
megjelenik még né-
hany arnyalata. Kétféle
Jik: az egyiknél csak azt fest

festési mod

Z, képernyot
is a porszivé-

i be, amin

Torold a Nyomtasd kia McZee és
rajzod fekete- szényegthskaid-
fehérben, Vagy ban lapulé

val! szinesben eszkozok

all rendelkezéstinkre. Az elére megra)-
at nagyithaguk, iletve

kicsinyithegik.
Ha javitani aka-
runk, megtehet-
§ | itk a radirral,
| | amit pl. egy
porszivo jelol.
Megtekint-
hetjiik, hogy
kinyomtatva mi-
4 Jyen lenne a ra)-
zunk. Ha arrébb
o akarjuk vinni, mert
| nem J6 helyre rajzol-
tuk, erre 1s van lehe-
A képeket, képregényeket természe-

asznalhatjuk Creative Whiterben.
Rita

zolt apro alakzatok

léte- tgségiink.
tesen felh

végightizzuk, a masiknal pedig egy kor-

behatarolt teriiletet. Rajzunk




programot fazet
segitségével kony-
nyd installalni,
amit egy kirako darabjaival
végez. Indulaskor gy kér-
Jezz-felelek «zituacioval fo-
gad: nevem, & kedvenc alla-
tom, Stb. Az (rostadioban
vé\aszthatunk a kilonboz8
alkalmazésok Kozil, melye-
ket egy-€gy miniatdr rajz )e-
lol. A szovegek mellé tarsit-
hatunk rajzokat €s hangokat,
melyek Kozl kivalaszt
hatjuk a nekiink
tetsz6t, de lehet
rajtuk valtoztatni

1s. Megoldhato,

Milliényi beti

pus és specidlis Vélassz & hangok
8O%  Konott vhlo-

e
kozil

hogy mas programmal keé-

szilt képet, valamint a win-

dows hanjait <zabadon hasz®

nalhatjuk.

A betitket nagyithatiuk—kicsi-

nyithetjﬁk, vagy akar szi-

nezhetiik, de mi ha-
tarozzuk meg alakju-
kat is. A szovegel

bekeretezhetjiik

(tobbfele
keret van), vagy ibb oldal
esetén oldalszémokkal lat-
hatjuk el. Ha meg szeret
nénk néznl alkotasunk, erre
1s van |ehetdség. Kis abrakat
he\yeztethetiink el azokndl
szavaknal, melyeknek abra-
hoz kapesolt jelentése van
(természetesen csak ango
szavakat ismer)- Helyesira-
cunkat csak abban az eset:
ben el\enfirizhetjiik, ha an-
golul (rtunk. A program
mindent elmagyardz McZee
segitségéve't, ki egy lila szt
nii figura. Né¢ha mar
bosszantoan segftokész,
lyenkor ozerencsénkre ki-
kapcso\hatjuk. Lehetﬁségﬁnk

#

van margot hizni (akar fer-

Hatterek é8
képkeretzk

20 1épésig
mindent

(FL

"

hatsz

dén i), de nem csak az iro-
stadiot tartalmazza, hanem
|ehet6séget kinal feliratok,
yagy akar csaladi ()34 keé-
gzitésére. Amennyiben ked-
viink tartia, akar még mese-
konyvet 18 {thatunk, nem

1

csak unalmas’ leveleket.
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Mivel a Cinemania '94-r6] mdr ir-
tunk a PC-X els6 szamdban, ezért
most csak azt szeretném bemutatni,
hogy mivel lett tobb, esetleg jobb a

Cinemania '95.

aga a program nem sokat val-

tozott, kezelésiik gyakorlatilag

megegyezik. Ami némi valto-
zast jelent az el6z6 verzichoz képest, az a
Video for Windows tjabb és jobb valtoza-
ta (folyamatosabb lejatszas, kevesebb ki-
maradg kép, jobb szinkron) és az, hogy a
Cinemania '95 jobban gazdalkodik az
ertforrasokkal. Ugyan a 94 is elindul 2
MB RAM-mal, de igazabél a 4, sét a 8
megds gépeket szereti. Egy 486-0s gépen,
8 MB RAM-mal és duplasebességfi
CD-ROM olvaséval még a hosszabb
filmjelenetek is élvezhetsk. Sziikséges még
a program futtataséhoz a Windows 3.1-en
kiviil, egy Windows kompatibilis hang-
kartya. Ez ugyan nem kotelez6, de csak
igy élvezhetjiik a dialdgusokat, a filmzené-
ket és csak fgy tudunk hangos filmeket
nézni. Ami az adatbazist illet, természete-

Nemrégiben a kezeim kozé keriilt a

Microsoft Golf 2.0. Az MS Golf

elsé, CD-s vdltozatdrdl a decemberi

szdmunkban mdr frtunk, ezért a
2.0-r6l most nem szeretnék
hosszabban értekezni. Inkdbb csak
a kiilonbségeket mutatndm meg az
el6z6 verzichoz képest.

21.0 -ahogyan azt mar de-

cemberben is emlittetem- az

Access cég Links Golfja-
nak multimédiasitott, CD-s valtozata
volt. Ez abbol allt, hogy az egyes lyu-
kak megoldasahoz profi jatékosok ad-
tak tanacsokat (Tip), a palya folott el
lehet repiilni (Fly By), illetve a help
egyes részei szemléletesen mutattak be

sen kibdviilt. Ez a béviilés az 1993. végén
és a '94. 6széig elkésziilt filmekre vonatko-
zk. A nalunk ez év elején bemutatés-

ra keriil6, de még tavaly befejezett filmek

J6 része nincs a lemezen,
mert részben hamarabb fe-
jezték be a Cinemania '95-
6t, mint egy-két filmet, részben pedig
Leonard Maltin tr még nem l4tta az
dsszes tj flmet. Fs ami még nem volt a
Cinemania '94-ben, az a tavaly Oscar-di-
Jat nyert, illetve a dijra jelolt filmek listja.
Mivel a teljes 6sszehasonlitést -pontosan
mik azok a filmek, amelyek nem voltak
még a Cinemania '94-ben, illetve maradt-
e ki valami- csak kézzel lehetne elvégezni
(és ettdl mkabb eltekintettem), ezért tigy

mesebb a felh'
jatékos “dsszeallitasa” vagy, hogy
rogton latjuk az iitokrsl, mekkorat
lehet iitni) és egy-két kisebb-na-
gyobb hibat is kijavitottak (pl
HiColor grafikus kirty4n a jatéko
nem ovezi az 1.0-bol is
mer6s “dicsfény”).
Az MS Golf 2.0 :
immaron Win32S |
alatt fut, ezért egy
kicsit meg is nétta
hardware-étvagya:
minimum egy !
386SX gép kell
neki 4 MB
RAM-mal, de

[ o ph———

jellemezném a béviilés mértékét, hogy a
Cinemania '95 Gsszesen 285 filmet tartal-
maz, amelyet 1993-ban készitettek és 86-
ot, amelyet tavaly. Ami sajnalatos, hogy
ebbél a 86 filmbé] csak 13 alloképet taldl-
hatunk meg a CD-n és sem mozirészlet,
sem dlalogus sem zene nincs egyik filmbdl

BT scm, pecllg na-
| gyon szivesen
=] volna az Orosz-
2 Lankiraly bérme-
B Iyik betétdalat
(ahogyan az

3 Aladdin és a
Szépség és a Szorny egy-egy dala, ponto-
sabban dal részlete meghallgathats). fey
osszesen 19667 filmrdl, 4124 személyrd]
és 865 egyéb szécikkid] fr hosszabban-6-
videbben a Cinemania '95. Olvashatunk
példaul a Brandon Lee szerencsétlen ha-
3laval végzodott Hollorol (The Crow), a
monumentélis Wyatt Earp-r6] (gondoltak
a videosokra, ugyanis hajszal pontosan
195 perc), a -szerintem- legobb filmre is

| Firestone CountryClub South
Course” palyara, akkor az MS Golf

2.0 mellé megvehen a Banff Spnngs

esélyes Orosalénkirdlyrel ‘—.
(The Lion King) és a rajz- \ s

filmbé] filmé “el6lépett” .

Flintstonokrdl (The ¥
Flintstones). De szerepel i
még az 1 filmek kozott a "
Farkas (The Wolf), az L'..q
Fdeshérmas (Threesome),

a Csupasz pisztoly 33 1/3 L “' £
(Naked Gun 33 1/3) és a b~
Zsigmond Vilmos fényké- gy ==
pezte Mavenick is. De nem
talalunk még emlitést a n-
lunk januar elején mozikba
kerilt Specialistars] (The l‘____...-
Specialist), de még a hazai

mozikban nagy sikerrel veti- . o

True Lies-rol sem, pedig e
két film szinte biztosan jelolt l.—

lesz 95-ben a vizualis effek- ’_.

tett Schwarzenegger féle

tusok kategoriaban. Majd ve
talan a Cinemania "96-ban! ./

ry Club-South Course
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A '94. novemberi szémban frlam a
Microsoft Home sorozatdban megjelent
Complete Baseballrél. Akkor azt
mondtam, hogy Eurépdban biztosan
nagyobb sikere lenne egy hasonlé prog-
ramnak az amerikai proft kosdrlabda
bajnoksdgrol, a National Basketball
Association-ol, vagyis az NBA-roL
program a Complete Baseball-
ra megszolalasig hasonlit6, egy
kicsit atpofozott, “kosarlabdési-
tott” valtozat. Biztos vagyok benne, hogy
a hamarosan megjelend hoki és amenkai
foct CD-s lexikonjai 1s ugyanerre az alap-
ra épiilnek. Mivel az adatbazisok, koszon-
hetGen a hasonlé témaknak és az amerkai
sportstatisztikat készitok “egystkisdgs-
nak”, nagyon hasonlitanak egymasra, va-
|6ban a legegyszeriibb a gyakorlatilag
ugyantgy felépiilé adatbdzisokat ugyanaz-
zal a lekérdezoprogrammal meggelenitent.

A Complete Baseball-hoz hasonl6an a
Complete NBA Basketball futtatésahoz
elegendd egy “mezei” multimédids PC:
386SX 4 MB RAM-mal, CD-ROM
olvasoval, egy 640x480-as felbontasnal
256 szint megjeleniteni tudé SVGA gra-
fikuskartyaval, egy hangkartyaval és egy
egérrel. Hihetetlen mennyiségti adat talal-
haté a lemezen, annak ellenére, hogy egy
viszonylag -legalbbis a baseballhoz, az
amerikai focthoz vagy az eurpai kosarlab-
dahoz képest- fiatal ligardl van sz6. Szoval
szemiiveget fel, levegtt ellendnizni, kezdjiik
a meriilést!

A tartalomjegyzékben a Contents fel-
irat alatt talalhato 6t ikon a program sorén
végig lathato és hasznalhat6. Ezek fentrdl
lefelé: visszalépés az el6z6 oldalra (Back);
vided részletek, nyilatkozat- és riportrészle-
tek, valamint tablazatok “név” szerinti ke-
resése és megjelenitése (Gallery); a prog-
ram paramétereinek beallitasa, de ebben a
meniiben talaljuk az adatokat a clipboard-
ra vagy a nyomtatéra masolasahoz sziiksé-
ges funkciokat is (Options); szitudcid ér-
zékeny help (Help); vissza a tartalomjegy-
zékre (Contents). Ezekiol jobbra talalunk
hét képet, amelyre raklikkelve ennek a ha-
talmas adatbazisnak a kiilonb6z6 részeit
éniik el. Nézziik, hogy mi milyen adatok-
hoz fériink hozz4, mi minden talalhat6 a
lemezen!

Almanac, vagyis évkonyv. Az 1993-
94-estd] visszafelé egészen az el-
s6, 1946-47-es bajnoksag *
évkonyvel talélhatéak itt. 4
Az “Ev osszegzese—

ben” (Season Summary) egy hosszabb
frast talalunk, animacioval és képekkel il-
lusztralva. A Final Standings feliratra
klikkelve egy ablak jelentk meg, amelyben
megtekinthetiik, hogy az alapszakasz be-
fejezésekor hogyan is néztek ki az egyes
diviziok végeredményel. A “Réjatszas-
ban” (Postseason) megtekinthepiik kiilén
a keleti, kiilon a nyugati konferencia, illet-
ve a dontd értékelését és a Road To
Finals feliratra klikkelve egy tablat, ame-
lyen megnézhetiik azt az utat, amelyet a
rajatszasba bekeriilt csapatok megtettek.
A “Liga gy6zteseiben” (League
Leaders) végighongészhetjiik, hogy az
NBA statisztikusai &ltal vezetett dsszes
kategériaban (pontok, mérkozések, a pa-
lyan toltott percek, személyr hibak szama,
sth.), kik keriiltek be az els6 otvenbe.
A “Dijak és kitiintetések” (Awards and
Honors) részben az abban az évben ki-
adott valamennyi di) és egyéb kitiintetés és
az azt elnyert személy vagy személyek ne-
vét lathatjuk. Az “All-Star jatékok™ (All-
Star Games) az All-Star hétvége esemé-
nyeit mutatja be, végiil a “Sorozas”
(NBA Draft) ablakban elolvashatjuk,
hogy a szokasos évi drafton melyik csapat,
melyik jatékosra “tette ra a kezét”. Itt je-
gyezném meg, hogy minden szévegben és
tablaban pirossal szedték azokat a szava-
kat, neveket, amelyekre klikkelve az adott
szocikkhez tartozo részre ugorhatunk ét.
Chronicle, vagyis kronika. Hosszabb-
rovidebb cikkeket és egyéb frasokat olvas-
hatunk az amenikai kosarlabdazas torté-
nelmérdl (History of Basketball), jatéko-
sokrdl, edz6kedl, egyéb vezetokrdl és ma-
garol a kosarlabdazasrol (Basketball
Stortes), a New York Times magazin sze-
rint legjobb szaz jatékosrél (New York Ti-
mes 100 Players), egyes dfjak
torténetérol (Award
History) és az NBA-
t megel6z6 ligak-
r6l (Previous

League); "'f"'

Players, vagyis a jatékosok.

A programnak az a része, ahol a leg-
konnyebb eltévedni. Mindenkinek, aki
szereti az amernikai profi kosarlabdat,
van(nak) kedvenc jatékosa(i). Mindenkire
rakereshetiink kereszt és vezetékneve alap-
Jan, sot néha beceneve alapjan is (példaul
Magic Johnsont megtalaljuk a listan
Earvin Johnsonként; Magic Johnsonként;
Johnson, Earvinként és Johnson Magic-
ként). Es hogy ne legyen ilyen egyszerfi az
életiink, ezért a listaban -a menii nevétd
figgetleniil- taldlunk edzoket, csapat tulaj-
donosokat és vezetoket, liga vezetdket, sot
még jatékvezetoket is. A jatékosokrol -
azért mégiscsak ok a fontosak- évenként
olvashatjuk el a kiné| hosszabb, kinél row-
debb “Jellemzést” legtobbyiikrd] egy-egy

‘mozklippet is lathatunk. Ilyet taldlunk

tobbek kozott természetesen Michael
Jordanrél, Magic Johnsonrdl, Larry
Birdrl, Kareem Abdul-Jabbarrdl, Isiah
Thomasrol és a jelen nagy (sz6 szennt,
ugyanis 216 cm és 144,5 kg) jatekosarol
Shagquille O’Neilr6l. Mivel a kosérlabda-
ban minden a szamok kériil forog, ezért
minden jatékosrol megtalaljuk az évenkén-
ti é az Osszesitett igen részletes statiszti-
kit. ey megtudhatiuk, hany mérkézésen
is vett részt, hany percet toltott a palyan,
hany dobas kisérlete volt (harom pontos,
akcid, biintett), ezekb6l mennyi ment be,
hany lepattanot gytijtott a sajat és mennyit
az ellenfél palankia alatt, hany gélpassza
volt és igy tovabb.

Records, vagyis rekordok. Ha mar
mindent szamokban kifejeziink, akkor
ezek bizony ssze is hasonlithatok i

egyméssal. Es fay valéban objektiven ki le-
het mutatni, hogy ki a legjobb az egyes
kategdnakban. De azért az sem mindegy,
hogy valaki mikor ér el kimagasl6 teljesit-
ményt, és az sem, hogy mennyi i alatt.
Nem meglep6, hogy az dsszesitett kateg6-
riak élén -ahol nem atlagot szAmolnak-
szinte kivétel nélkiil Kareem Abdul-
Jabbar neve all, hiszen 6 1969-161 89-ig,
kereken 20 éven at koptatta a parkettat és
az ellenfelek idegeit. Eppen ezért érdekes
az 1s, hogy ki mit csinalt a teljes aktiv pé-
lyafutasa soran, egy szezonban, illetve egy
mérkézésen. St az sem mindegy, hogy az
adott eredményt az alapszakaszban vagy a
rajatszasban érte el, mert a réjatszasban
bizony egy-egy mérkozésnek sokkal na-
gyobb a téje. Wilt Chamberlain példaul
az alapszakaszban az egy mérkézésen do-
bott pontok dtvenes listajan példaul 32,
azaz harmincketts alkalommal szerepel,
raadésul a listat az 1962. februar 3-4n a
New Yorknak dobott 100, azaz egyszaz
pontjaval vezeti, mig a rajatszasok soran,
az egy mérk6zésen elért legtobb pontja
“csak” 56 (ezzel az eredménnyel nem le-
hetett volna bekeriilni az els6 6tvenbe az
alapszakasz hasonl6 kategonajaban).
Teams, vagyis a csapatok. Jelenleg az
NBA-ben 27 csapat szerepel (a jovo
idényben csatlakozik hozzajuk két kana-
dai csapat). Ennek a 27 csapatnak is-
merhefjik meg jelenét (1993-94 Recap),
malgat (Team History), jatékosait (Team
Roasters), statisztikait (Team Statistics),
a csapat legjobb jatékosait az egyes ka-
tegoriakban (Team Leaders) és az
1994:95-5s év alapszakaszanak menet-
rendjét (1994-95 Schedule). De itt
kaphatunk informéciét arrél is, hogy
hol kell személyesen, levélben vagy tele-
fonon jegyet rendelniink, illetve a sta-
dion alaprajzat megtekintve azt 1s
megmondhatjuk, hogy melyik
. szektorban szeretnénk iilni.
% Triavia, vagyis ki mit tud.
A Complete Baseball-hoz
hasonl6an itt is lemérheniik,
hogy mi az amit megtanul-
tunk az NBA szerepl6irdl,
~,  torténelmérdl. A tobb mint
L 1000 kérdést tartalmazs kviz-
jaték soran mindenki lemérhe-
ti, hogy mit tanult meg, vagy
még mit kéne megtanulnia
ahhoz, hogy elmondhassa
magarol, 6 valoban ismen
az NBA-t. Egy 40% ko-
riili talalati arany mér elfo-
gadhaté eredmény.
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- Ohh, februar, februar, ki-ki nyuga-
lomban. Amugy sziasztok. Epp a téli
alombdl a tavaszi firadsagba esés kozben
jelentkeziink. Ez az érzés reméljiik nem
csak a demé-oldalak szerkesztéinek isme-
rs. Nos rétérve a lényegre, e hénapban

szolgdlhatunk egy csupa ilyen érzéssel 4t-

“ sz6tt deméval (Ambience), és azoknak

akiknek elegiik van a tétlenséghdl, egy jo

. kas vérpezsdit munkaval a: Holistic

Cascada VR section -nal.

Bizonyara sokaknak feltiint a csapat
nevében az a titokzatos két betii. (Akik-
nek nem, azoknak elaruljuk, hogy a
"VR"-16] van éppen sz6, és Virtual
Reality - ki gondolta volna - angol kifeje-
zésnek a roviditése. Mindez kicsit ma-
gyarosabban Virtualis Valésagot tesz, de
erre rovidesen visszatériink.) Az egész
demé nagyon szépre sikeredett, csak egy
kicsit -ha merhetiink egyaltalaban ilyet
mondani- egyhangt. Ez tigy értends,
hogy a gyonybriien kivitelezett részek
- amelyeken rogton egyesével végigpasz-
tazunk- egy bizonyos sémén alapszanak,
ez pedig nem méas mint a depth-,
goraud-, flat-, phong- shade-elt, és a kii-
[6nb6z6 médon poligonokra réfeszitett
bitmapok 6sszeparositésa és mindezek
sajatos manipuléciél. Ennek is koszonhe-
t6, hogy csak masodik lett a Nagy verse-
nyen, még 1994-ben. A minimum rend-
szerigény nem magas: 4Mb ram, mind-
dssze egy 386-0s, de inkabb 586-0s,
vagy inkabb az éppen legfejlettebb PC
kompatibilis gép. Tapasztalatunk szerint
egy Pentium 66 Mhz-esen mér egészen
szépen fut a TrueColor-rol MCGA-ra
(256 szin) lebutitott dem. Jogos a kér-

- dés, hogy mird] lett lebutitva. (Na most

tériink vissza a VR-kifejezésre.)

A Cascada VR Sectionje egy olyan
Virtudlis Valosag hadrwer kiityiit fejleszt
ki, ami mind arban, mind "élvezetben"
forradalmasithatja a szamitégépek vils-
gdt. Nos ez a szerkezet (Stephen King
Fiinyiréemberebdl is 6l ismerhet6 sapka,
kesztyt, stb.) multiprocis 586-oson, vagy
inkabb még multiprocesszorosabb P6
-oson fut docogés mentesen. (Akinek

- még mindig nem dereng semmi, azoknak

tényleg csak néhany széban a lényeg: a

felhasznal6 felvesz a fejére egy specialis
sapkat - komolyan? Azt hittem a magné-
ra -, ahol mindkét szeme el6tt egy-egy kis
képerny6 van. A két megelenit6 nem
(csak) a nagyzas miatt kell, hanem azért,
hogy az agyunk 3 dimenziéban l4ssa, il-
letve dolgozza fel a két képet. Ezt techni-
kailag oly médon lehetett megoldani,
hogy a két képernydn egyszerre megjele-
nitend6 képek kozott pontosan 6 fok az
elforgatasi szog. A masik lenyfigsz6 mo-
mentum a szabadsagfok jelentés megné-
velése a monitorral szemben, azaz, hogy
az éppen lathat6, és a megjelenitckre a
megfeleld pillanatban levetitend§ térrész-
letek kozott teljesen egyszertien tgy mo-
zoghatunk a sapka segitségével, hogy a
virtudlis tér megfeleld -altalunk kivant-
iranyaba forgatjuk fejiinket. Ennyit rovi-
den.) Erre azért van sziikség mert a va-
|65 idejti -mindenféle 3D-s rendelels
progikat megszégyenitd gyorsasaggal-
szamitasokhoz mar kell a kakad. Igen itt
semmi sem eldre letarolt animacié, min-
den Real-Time! Szerencsére itt a
320x200-as felbontasban, hogy élvezhe-
t6 legyen a demo, mar elég egy mezei
Pencium is. Na remek. De nem kell ki-
akadni, mivel nem a kédban van a hiba,
hanem a gépiinkben. Az egész munkat
egy hét alatt csaptak Gssze, ha nem sza-
mitjuk bele azt az egy évet amit, a téma-
val kapcsolatban szerencsétlenkedtek a
finn fick. A CD minGségii zene végre
nem a szokasos megahardkér TeckNo
torzsziilemény. Ennyi kis bevezeté utan
téniink ra -az elbbiekben mar emlitett
okok miatt- a szinte csak felsorol4s szintfi
elemzésbe. Rogton a marvany-tablak
repkedése utan, eqy GoraudShade ba-
nénnal hajitanak fejbe, majd kimentenek
egy kicsit szogletes metal-Gszégumival az
amulatbél. A Catch This részben valami
felismerhetetlen porog iszonytaté sebes-
séggel, de latvanyosabb rész az
Anatomy, ahol egy indian fej csavarodik
a sajat tengelye koriil, elészor sima vektor
kiszerelésben, majd egy kevéssel késsbb
beshadeolva. Egy gyors 6sszehasonlitas
két Coola-s dobozzal kapesolatban:

el6bb egy elkeserit stylos -szerintiik az a
fajta amelyik tipikusan a tobbi deméban
lelhet§ fel-, majd egy nagyon finoman ki-
dolgozott, még vonalkéddal is elltott sa-
Jatos csoda. Maér csak két emlitésre mélté
rész maradt, az els§ az Ut6pia, ami nem
mas mint egy 2726 poligonbdl allé piros
sportauté kisebb fajta kiruccanasa, a ma-
sik pedig az elsonek emlitett tsz6gumi
tokélesitett és még fémesebb valtozata.

Ambience (Timeless 2) / Tran

Maga a szerz6 sem tudta igazan be-
kategorizalni a sajat miivét, hogy iga-
zandibdl egy demé, intr6, dentr6 vagy
miaszosz, de mi végil is gy dontot-
tiink, hogy nagyon esélyes a kicsike
demé mappaba keriilésre és ide a
Demo-Zénaba. Amilyen kicsi, olyan
nagy a hardware igénye, mivel "csu-
pén" egy gyors VGA kartya (PCI len-
ne az 1gazan optimalis), és egy norma-
lis monitor kell az {zléses futtatéshoz.
(Igen kivételesen nem csak a grafikus-
kartyank lehet a binbak, mivel nagy
1gényt timaszt a monitor Gjrafrissitésé-
vel kapcsolatban a proggi, ami maga a
21 bites technikat hasznélja.) A
"dem6?"-nak minddsszesen egy része
van. Ez minden elinditdsnal mas, még-
pedig egy véget nem ér6 rész, ami nem
mindig Gjra meg Gjra kezdédik és is-
métlédik, hanem csak folytatédik vélet-
lenszer(i valtozasokkal. Az eredeti célja
arra hivatott, hogy a nagy "munkaban"
kifirad6 felhasznalokat egy kicsit
relaxélja, vagy legalabbis azokat, akik-
nek még akad némi lelki ereje és szeme
a monitort nézni, ahogy mindenféle fej,
virag, labda vonul 4t a nagy bugyogs
massza felett a képernyén. A zene egy
kellemetes, andalité finomabb techno
és kivételesen nem csak Gus-on! Ha
megtetszenek a formak, amelyek kibon-
takoznak a képerny6n és tgy dontiink,
hogy ez all6képen is mutatna valahogy,
akkor kénnyedén lopikalhatunk beléle
az Alt-Backspace parossal Truecolor
képeket.

Cool A & aTom




zia. Ha teheted, rogton vagédj
le a géped elé és az olvasassal
parhuzamosan gépeld be a le-
adott programlistat. Re-
mélem elcsodélkozol
majd, hogy egy 60
. S0ros program mi
mindenre képes.
Az Gjsagban sajnos
helyhiany miatt csak
PASCAL listakat tudok le-
adni, de ha minden j6l megy,
" a lemezmagazinban méar AS-
SEMBLY forrasok 1s
~ lesznek dogivel. Na, vég-
junk bele az elejébe... A mosta-
ni kis proggy, a - latvanyos kis-
rutin - gy(jteményedet fogja
~ gyarapitani. Egy tetsz6leges
% képet dgy tolt be a video-
¢ mem-be, mintha egy te-
kercsrél gordiilne le. Nem
olyan bonyolult, mint ami-
lyennek hangzik. Az elv nem alapul
" semmilyen matematikai fiiggvényen, egyszerfien
csak a tekercset mindig forditva rakja ki a képernyére. A kéd
sem nehezebb, mint a kis trilkkocske. Egy egyszerfi, de nagyszerii ot-
let segit minket a legfrappansabb megoldas kidolgozéséban, na de
haladjunk sorban.
Elsének véltsunk grafikus médba = SETVIDEO procedura.
A képet a LOADPIC eljaras tolti be egy memériateriiletre, amire a

PIC pointer mutat.

A palettat meg a

LOADPAL. Most mér van egy képiink a mem-ben, csak le kell
gorgetni. A HIDDENROW véltozéban annak a sornak a sorsza-
mat taroljuk, amelyiket meg akarjuk jeleniteni majd a képernyén.
A VISIBLEROW valtozé pedig azt mutatja, hogy a képernyd ha-
nyadik sordban akarjuk majd tenni azt a még nem lathat6 sort. Az
az eljaras, ami ezt meg is teszi, az a DRAWLINE. Ez csindlja azt a
soronkénti copy-zst, ami a nem l4that6 kép tetsz6leges sorét a kép-
ernyd tetsz6leges soraban jeleniti meg. A FOR ciklus a tekercset raj-
zolja ki, persze forditva. (A tekercs sorainak szdmat SIZE konstans
hatdrozza meg.) Ezek utdn még sziikség van egy DRAWLINE
(HIDDENROW, HIDDENROW) procedira hivasra, hogy a kép

valéban tigy nézzen ki ahogy van, és ne forditva. Noveljik még a két

véltozét, hogy egy sorral lejjebb ugorhassunk. Mivel 4ltalaban a ké-
piink 64kb-os, és 320x200-as felbontast hasznalunk, egész képer-
ny6s kép esetében 200 sorunk van. Tehat addig kell gorgetniink,
amfg a kép utolsé sorahoz nem ériink (HIDDENROW = 199).
Ha kisebb képet akarunk guritani csak a REPEAT UNTIL HID-
DENROW = 222 bedllitast kell atirnunk.(Elég ha a ROWS kons-
tanst megvaltoztatjuk, ugyanis ebben taroljuk a guritandé sorok szé-
mat.) Esetleg gondotok lehet azzal, hogy milyen képforméatumot hasz-
nélok a programban. A képernyé memorianak a pontos képolga (ill.
képmasa), egy 320x200-as kép esetében 64000 byte-ot jelent. Ha ezt
szekvencialisan lementiik, akkor kapjuk meg a 64kb-os képet. Ezt
megtehetjiik egy sima BLOCKWRITE-al is. Utoljara visszavaltunk
még text képernysre (SETVIDEO($03)), és készen is vagyunk.

A kévetkezs demo programozésban a PCX képformatumrél lesz

2
3
N
3

sz6, némi koddal.

Tartozom még: THANx to KOOL A.

const  size = 20; { tekercs sorainak szama }
rows = 199; { hény sort gorgessen }

var file;
pal: array [1..768] of byte; { palettat ide olvassuk be }
pic: pointer; { a képre mutat a meméridban }
e ¢ ekl

{ nem lathat6 kép sora }
{ lathaté kép sora }

hiddenrow: byte;
visiblerow: byte;
procedure loadpal (palfile: string); { palettat tolt }
begin
assign(f, palfile);
reset (f,1);
blockread (f, pal,sizeof(pal));
close ();
asm { meggeleniti a palettat }
MOV AX, SEG pal
MOV ES, AX
"LEA DX, pal
MOV AH, $10
MOV AL, $12
MOV BX, $0
MOV CX, $ff
INT $10
end;
end;
procedure ioadpic(picﬁle:i string); { a képet tolti -> pic ™ mutatra }
begin '
assign(f, pichle);
reset (f,1);
getmem(pic,64000);

Vodka
close ();
end;
procedure setvideo(mode: word); assembler;  { video médot kapesol }
asm
MOV AX,mode
INT $10
end;

procedure drawline(what:byte;towhat:byte);
képernyd adott soraba }

begin
move(mem [seg(pic ™ ):ofs(pic ) +320*what],mem[$a000:320*towhat],320);
end;
begin
setvideo($13); { video = 300x200 256 szin }
loadpal ('picture.pal'); { palettat tolt }
loadpic('picture.dta'); { képet tolt }
hiddenrow := 0; -

visiblerow : = size;
repeat { legorget a képernyt }
for i := 0 to size do

if ((visiblerow-1) < rows) and { gorg6 kirajzolasa }
| Gl sme

then drawline (hiddenrow+1,visiblerow-1);
drawline(hiddenrow,hiddenrow);
inc(hiddenrow); { sorléptetés }
inc(visiblerow);

{ rendes sor kirajzoldsa }

until hiddenrow = rows;
freemem (pic,64000);
setvideo($03); { video = text }

end.

blockread (£, pic ™ ,64000);

{ nem lathaté kép adott sorat copyzza a

{ felszabaditia a képnek lefoglalt memoriat }
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A ROMbolast megint egy olvaséi
hozzész6ldssal kezdem. Kaptam egy
levelet Ats Attilatél, Pécsrél, amely-
ben felhivta a figyelmemet, hogy az
eddigi példaprogramok mind rosszak!
Ha lefuttatjuk egy olyan gépen, amely-
ben nincs is CD-ROM olvasé, akkor
mindenféle hiilyeséget csinal. Elgszor
nagyon pipa lettem, hogy miért kell
egy CD-ROM kezel6 programot
olyan gépen futtatni, amelyben nincs
CD-ROM olvasd, aztan lehiggadtam
és kiprébaltam. Mély megdsbbené-
semre a PCXCDP2-es programot fut-
tatva azt az iizenetet kaptam, hogy
kettd egység aktiv, az elsg betijele
“R”. Ez azért érdemel kiilonss figyel-
met, mert a program ellendrzi, hogy
van-e olvasé a rendszerben, és ha
nincs akkor errél hibaiizenetet kiild.
Azaz kiildene, ha 6] mitkédne.

A hiba unitban, a CDX_Get-
LetterNumber funkciéban van, és ab-
bl szarmazik, hogy feltételeztem,
hogy ha az MSCDEX-nek van egy
olyan rutinja, amely visszaadja az aktfv
CD-ROM olvastk szamat, akkor az
nulldt ad vissza, ha egy sincs. Nos, ez
nem igy van, ilyenkor nem valtoztatja
meg a regiszterek értékét. Nekiink kell
gondoskodnunk arrél, hogy valéban
nullét adjon vissza, ha nem talal CD-
ROM olvast, azaz a megszakités
meghivasa el6tt, ki kell nulldznunk a
BX és a CX regiszterek tartalmat.

A helyes eljaras tehat fgy néz ki: Ez
megoldja a PCXCDP2 és PCX-
CDP3 programok probléméjat, de
nem oldja meg az PCXCDP4-esét,
mert onnan hidnyzik ez az ellen8rzés.
Haézi feladat: javitsuk ki a PCX-
CDP4-et, hogy az is észrevegye, ha

nincs CD-ROM olvasénk. A korabbi |

két program ismeretében ez azt hiszem
— nem lesz nehéz. Attilanak pedig ez-
tton koszonom, hogy felhivta a hibara
a figyelmemet!

A folytatésban megismerkediink
egyetlen hatramaradt eljardsunkkal, a
CDR_PlayAudio-val. Az eljarasnak
két paramétere van, az elsg szektor,
ahonnan a lejatszast el kell kezdeni és
a lejtszando szektorok szdma. Felépi-
tésben az CDR_IOCTL Input-ra
hasonlit. Az eljarés a sajat rekord-
struktira (kérelemstruktira), a TPlay-
Req definidlaséval, valamint a Play-
Req valtoz6 létrehozasaval kezdédik.
A struktira elsg eleme a kérelem fejléc
(ReqHdr), a kévetkezs pedig az

‘ Address Mode (AddrMode), amely-

rol sajnos nem értekezik bévebben az
MSCDEX lefras. Minden valészfnii-
ség szerint arré| rendelkezik, hogy az
atadott paramétereket milyen cfmzési
méd szerint kell kezelni. A struktdra

harmadik eleme (StartSec) a lejatszas
kezd6 szektordnak cimét tartalmazza
egy Longint tipusi valtozéban. Felte-
het6en az Address Mode donti el,
hogy a Longintet HSG vagy a Red
Book cimzési eljaras szerint kell fel-
bontani. Az utols6 elem (PlayLen) a

lejat-

szjandé procedure CDX_ GetLetterNumber;

szekto- va; R

rok Feain

szamat rAX:=$1500;

tartal- rBX:=$0000; { Bugfix }
rCX:=$0000; { Bugfx }

L e

Azel | CD Lewem—1BL;

Jaras CD_Startletter:=rCL;

torzsé- CD_Current:=CD_Startletter;

Beri end;

{ )
(* CDR_StopAudio
(* Interrupt CD-ROM drve if its in play mode
{ )
procedure CD_StopAudio;
type
TStopPlayReq = record
RegHdr: TReqHdr; { Request Header }
end;
var
StopPlayReq : TStopPlayReq;
begn
with StopPlayReq do
begin
RegqHdrHdrlen:=SizeOf(TStopPlayReg);
Rﬂqur.SuhUnil: =();
RegHdrCmdCode:=133;
RegHdrStatus:=0;
end;
CDX_SendRequest(StopPlayReq);
CDR_Status: =StopPlayReq.ReqHdrStatus;

end;

el6szor a fejlécet tolyiik ki, majd beal-
litjuk a cimzési médot Red Bookra.
A kérelem kiegésziil az dtadott para-
méterekkel, majd 4tadédik a CDX -
SendRequest-nek. Az utolsé sorban
leolvassuk a Status értékét. Van tehét
egy programunk, amely képes egy
megadott tracket lejatszani, de példaul
nem képes megszakitani a lejatszast.
Ha véletleniil rossz track-szdmot
adunk meg, kénytelenek vagyunk azt
végighallgatni, hogy egy Gjat jatszhas-
sunk le. Ezt a problémat oldja meg a
CDR _StopAudio rutin, amely egy
olyan kérelmet kiild az olvasénak,
hogy szakitsa meg az aktudlis lejat-
szast. Akkor sincs baj, ha az olvasé
éppen nem jatszik le semmit, ekkor
ugyanis a kérelem figyelmen kiviil ma-
rad. Az eljaras ugyandgy épiil fel,
mint a CDR_PlayAudio vagy a
CDR_IOCTL Input. A kérelem-
struktdra (TStopPlayReq) csak a ké-

relemfejlécbél all. Ennek kitoltése és a

kérelem elkiildése torténik az eljaras
torzsében. Az eljarast a PCXCDU4
unitba kell beilleszten, mondjuk a

CDR_PlayAudio utén és ne felejtsiik

ela
fejlécet
szerepeltet-
ni a unit inter-
face részében!
Persze meg kell valtoz-

mot 1, ezt mindenki tegye meg sajat
kedve szerint valtoztassa meg. Egyik
megoldas lehet példaul, egy esetleges
“STOP” paraméter figyelése, amely-
nek esetén meghfvjuk a CDR _Stop-
Audio eljérast. De a program megval-
toztathat gy is, hogy minden lejtszast
el6zzon meg egy Stop Audio eljaras.
Utdbbi esetben a CDR_PlayAudio
elitt egyszertien meghivjuk a CDR -
StopAudio-t. Ennek egyetlen szépség-
hib4ja van, mégpedig az, hogy nem tud-
juk megszakitani a lejatszast tgy, hogy
ne kezdenénk el egy mésik tracket.
A kovetkez6 régi-Gj témank, a TOC,
azaz a CD tartalomjegyzéke. Els6 kér-
dés az, hogy miért kell ezzel egyéltalan
foglalkozni? A PCXCDP4-ben csak a
megadott track adatait olvastuk be és
hasznaltuk fel a lejatszéshoz. Ebben az
esetben ez boven elég s volt, azonban
egy komolyabb CD lejatszé program
esetén nem egy szemet gyonyorkodteté
megoldas. Jobban jarunk, ha beolvassuk
és eltaroljuk a teljes tartalomjegyzéket.
A trackek adatainak tudatsban barme-
lyik track kezd@szektora és hossza egy-
szertien elérhet6, az adatok megjelenit-
het6k és kiilonboz6 dolgokra felhasznal-
hatok. Elsédlegesen nyilvan a lejatszas-
hoz, masodsorban bizonyos kényelmi
funkcisk megvalésitésahoz, mint pl. egy
interaktiv “valaszd ki, melyiket akarod
hallani” stflus lejatsz6program vagy
egy optimalizalé rutin. Az elgbbit gon-
dolom nem kell magyarazni, a program

Byte F1{-T{"
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qz.Aktuélis valasztek

megjeleniti a trackek szdmat és hosszat
(esetleg egyéb adatokat 1s), a felhaszna-
16 kivélasztja melyiket akarja hallgatni.
Az optimalizalds mas tészta. Gondolom
tébben szenvedtek mar azzal, hogy egy
CD-t 4t akartak venni kazettara, és kéz-
zel kellett kiszamolni, hogy hogy fér fel
egy oldalra minél tobb szam. A trackek
hosszénak ismeretében frhat egy j6 kis
optimalizal6 program vagy rutin, amely
megadott idegységre dsszevalogatja a
trackeket.

Minden trackrél érdemes nyilvéntar-
tant a kezdd és végpozicigjat, valamint a
hosszét. A PCXCDU4-ben lttuk,
hogy a CDR _ AudioTrackInfo eljras-
sal lekérdezhet6 egy track kezdépontja
és a hozz4 tartoz6 Tracklnfo byte. Ezek
térolaséra hoztuk létre a TAudio Track

struktirat, amelyben a fenti két adaton

til a track sorszama és végcime is szere-
pel. A track hosszat viszont nem érde-
mes ebben a struktiraban tarolni. A le-
Jatszéshoz a szektorszamot, egy integert
kell dtadnunk, amit a PCXCDP4-ben
a kezd§ és a végeim HSG formatuma-
bél szamoltunk ki. A hossz eképpen tér-
ténd tarolasanak meg van az az elénye,
hogy egyszertien tovabbithat6 a lejatsz6
rutin felé, ugyanakkor egy egyszer(i elj4-
rassal visszaalakithaté Red Book form4-
tumra, amely egy a felhasznalék szama-
ra is fogyaszthat6 formatum. Ennyit
egyeldre az elméletrdl, legkozelebb a gya-
korlattal folytatjuk.

The Richfielder
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Kisértet jdrja be a szdmitégépes
vildgot, egy viharosan terjeszkeds
hdlézat fonja be a gépeket Auszt-
rdlidtél Oroszorszdgig, Japdntél
Argentindig. Az Internet elszaba-
dult létrehozéinak kezébél, jelenleg
kb. | millié rendszert kit dssze
(rendszer alatt olykor egész szdmi-
tégéphdlézatokat értve). Felépitése
olyan, hogy legfeljebb korldtozott
mértékben lehet ellen6rizni és ezért
a haszndlatdért pénzt sem lehet
szedni. Altala az informdci6 hoz-
zdférhet6ségének soha nem ldtott
foka vdlt valésdggd, az Internet-en
minden van, ingyenes programok
gigantikus gyttjteményeit6l kezdve,
teljes konyvekig és rddiémiisorokig.

a mér egyre inkabb kovetel-

mény, hogy a forgalmazok

termékeik timogatését
Internet-en is nytjtsak, igy pl. a Micro-
soft & a Borland is fenntart adatbéziso-
kat, amelyekbdl a legijabb informéciok,
példaprogramok megszerezhetsk. Az
Internet természetesen nem kotddik sem-
milyen szamit6géptipushoz vagy operéci-
6s rendszerhez, mégis leginkéabb az Unix
rendszerrel kapcsolédott dssze. A mai
Unix rendszerek mindegyike (a kis
Linux is), mindenféle egyéb szoftver nél-
kiil, azonnal képes teljesértékii Internet
allomésként mitkodni. Az Internet-en
meg is latszik a Unix orokség: igen j6l
felépitett és hatékony, de nem igazan fel-
hasznélébarét, a dokumentécick inkabb
sz6lnak szamitogépes szakembereknek,
mint egyszerii foldi halandéknak. Ez a
helyzet gyorsan véltozik, egyre Gjabb és
Gjabb eszkozok jelennek meg, de jelenleg
nem ért, ha az Internet-en kalandozni ki-
vané ismer olyan varazsszavakat, mint a
TCP/IP, FTP, NNTP, SLIP és egye-
bek. Ennek a cikknek az a célja, hogy
megmutassa, ezen varazsszavak milyen
rettentGen hasznos dolgokat takarnak.

Torténeti bevezets, ahogy kell

Az Internet a hideghaborti terméke.
A 60-as években hasitott bele sokesilla-
gos amerikai katonakba az a gondolat,
hogy az oroszok, néhany atombombaval
bérmikor elpusztithatjék a fébb amerikai
kommunikaciés csomépontokat és akkor
mi lesz?! Egyb6] sok-sok pénzt kezdtek
&ldozni megsemmisithetetlen tavkozlési
rendszerek létrehozasara. Az ertfeszité-

sek egyik olyan egyszerti, mint amilyen
zsenidlis eredménye, a csomagkapesolt
hélézat 6tlete volt, melyben nincs kéz-
pont. Minden csomépont csak a sajat
kornyezetét ismeri. Ha tehat A csomé-
pont valamit E-nek akar kiildeni, akkor
csak azt tudja, hogy az E domain-jének
(ez a fogalom hasonlé ahhoz, ahogy a
postai forgalomban egyre kisebb kérze-
tekre bontjak a vilagot: orszag, megye,
véros, keriilet, mindegyik egy domain)

sz6l6 lizenetek Bés 5

géra valamit ad6 egyetemre és kutatokoz-

pontba eljut. Fel sem tiinik, hogy a kato-
nai céld ARPAnet-et kikapcsoljék, a ka-
tonak egy darabig egy Milnet-nek neve-
zett alhalézatot mitkodtetnek, majd miu-
tan kideriil, hogy az Internet-en képtelen-
ség telies biztonsagot garantalni, ezt le-
kapcsoljak a nagy halézatrél. Az Internet
torténetének legnagyobb jelentdségii ese-
ménye: 1991-ben Magyarorszag teljes jo-
gii tag lesz, addig csak egy osztrak cso-
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The Virtual Tourist - Wor

szédot, elébb-utsbb

vélhet6en valaki 1s-

men majd E-t is. Ki-

indulé csomépon-

The map below shows the location of three types of Web Information Services: Maps of
WWW/NIR sites in a country, Lists of WWW/NIR sites in a country, and “Virwal
Tourist” Guides of a country (some of which are very good).

Click on any of the dots to 2o to that rescurce, or on the inset maps for more detail. If

you don’t have graphics support, see the CERN Master Directory for a list of WWW sites,
or City.Net for country and local information.. If you're more interested in the tourism

tunk tehat csoma-
gokra bontja iizene-

tét és egy-egy csoma-
got titnak indit egy

neki tetsz6 Gtvona-

lon. Ha nem kap
nyugtazast, elinditja
egy masik dtvonalon.
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csak celofanba csomagolva 4rusita-

nak... (Eppen most tort ki egy bot-

rany a puritan Egyesiilt Allamokban:
egy szemfiiles djsagiré 2Gbajtny1 ilyen
"informaciot” talalt az egyik katonai
kutatéintézet szamitogépén, barki altal
hozzéférhetden. A feleldst végiil 1s ki-
rigték "4llami tulajdon nem megfeleld
célra val6 hasznalata" miatt). Az
Internet tehét nagy atalakulasok elétt
all és ezekkel jelent6sége még csak to-
vabb fog novekedni. Elére hét...

Néhény alapfogalom

J6, 16, de hogy jon az Internet a la-
kasunkba? Hat Magyarorszagon egye-
[6re nem jon, nekiink kell teh4t oda-
menniink. Ma méar minden budapesti
és szamos vidéki egyetem csatlakozik
az Internet-re és sok helyen (példaul a
Miiszaki Egyetemen) a halézat szinte
minden géprél elérhet6. Masik méd
valamilyen fizet6 hélézatrél (pl.
CompuServe) val elérés. llyen "ka-
put' ma méar mindenki kinal. Az
Internet teljesértékii eléréséhez min-

denképpen sziikséges "igazi" halézati
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halézaton, mint a
konfettit. A csomagokat E osszeallia és
megvan az iizenet. A halézat automati-
kusan pétolja a kiesett titvonalakat. Egy-
szerii, nem?

Az Internet 6sét, az ARPAnet-et a
70-es évek elején hoztak létre és kezdet-
ben csak néhény egyetemet kiittt dssze.
Amikor a legegyszertibb szolgaltatasok
(pl. elektronikus levélkiildés) mitkodni
kezdtek, egyre tobben dobbentek ra, mi-
lyen remek j jatékszer sziiletett. Elannyi-
ra, hogy az ARPAnet-bél kimaradt
egyetemek parhuzamos halézat kiépitésé-
be kezdtek. Kézben kiilonboz8 bizottsa-
gok és fejlesztdesoportok rogzitették a ha-
|6zat legalapvetsbb jatékszabalyait. Ezen
szabalyok két alsé rétegét TCP/IP-nek
nevezziik: ez a két protokoll szabja meg a
csomagok tovabbitasanak médjét. A 80-
as évek elején Gjabb nagy jelentdségii
dontés sziiletett: az Egyesiilt Allamok
legnagyobb kutatékozpontjait igen nagy
sebességti vonalakkal kotik dssze, ez az
NCSAnet. Ezekhez a kézpontokhoz
kezdenek csatlakozni a tobbiek és a 80-as

évek végére az Internet mar minden ma-

mépontként latszott.
Megszabadul a kétott-

HUNGARIAN HOME PAGE

This is the Hungarian Home Page of the World Wide Web. You can find here links
to the WWW/NIR sites of the country and to documents related to Hungary.
Click on this if you want to know the local time!

ségektd] és észbontd se-
bességgel kezd terjesz-

This map gives you an overview of WWW and Gopher servers in Hungary. If you click
on the selected name, the map will take you there. WWW servers are preferred over
Gopher servers, so if a site has both services, you will be taken to the WWW server. You
can also choose from the list below the map!

kedni. Egyre tobb cég
kinal pénzért Internet
csatlakozast, vitak tor-
nek ki az djonnan jottek
és az "oregek" kozott;
sokan nem fogad;jak el
az Internet vilaganak

némileg anarchista

"netikettjét", amely pél-

[Back][F= o] [Home] [Reioad][Open |[Save &s_][Cls

daul megtila a reklé-
mozast és egyaltalan az iizleti tevékenysé-
get a "neten”, A hélézattal mér a politika
is foglalkozi kezd: Clinton "Information
Superhighway-ét" az Internet-re alapozva
képzelik el. A rég j6 belterjes vilagnak
vége: az Internet mindenkié lesz. Ezzel
kapesolatban olyan kérdések meriilnek
fel, melyeknek régebben nem volt jelent-
sége: biztonsag a hélézaton, ellendrizhe-
thség és fizetd szolgaltatasok lehetBsége,
valamint igen nagy mennyiség(i, szaba-
don hozzaférhet6 "kényes anyag', amit

kapcsolat, de elvileg telefonvonalon 1s
ra lehet kapcsolédni. A soros vonalon
emulalt TCP/IP kapcsolatot SLIP-
nek nevezik, ez észbontéan lassd, de
miikodik. Kiilonssen bizarr dolgok
gytijtéinek: Internet-re amatérradion
keresztiil is lehet kapesolédni ...
Természetesen kovetkezd sza-
munkban tovabb bonyolitjuk a dol-
got, fényt derftiink az InterNet cimek

mibenlétére is.

Paller Gébor
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Remélem mindenki kijdtszotta ma-
gdt a kardcsonyra kapott mega
Matchbox, ballisztibus LEGO és
tavrengetés GameGirl kollekciéval,
és természetesen kiolvasta a decem-
beri és janudri PC-X-et. Elészor is,
oriilok, hogy népszeriiségiink ennyire
nd, és koszénom a szerkesztdség ne-
vében a jékivdnsdgokat. Most pedig
kérdez az: Olvasé, vdlaszol:

Vodka & Kool A.

l6ljaréban csak annyit, hogy

nagyon kdszoniink minden épi-

t6 szandéki levelet! Altaléno-
san vélaszolnék néhany kérésre és kér-
désre: - A programozasi kéréseket meg-
prébéljuk megoldani és a kovetkezé le-
mezmagazinban feltehet6leg megtalal-
hatjatok azokat. Azért nem from le le-
vélben, mert sok ms olvasét is érdekel-
het. Tobben kértétek, hogy valami is-
mert képformatum lefrasat kozoljem le,
hat legyen! A kovetkez6 szamtdl a
PCX (mi mésrol? a név kotelez...) kép-
formatumrol kezdem el a cikksorozatot
(Papp Zoltan szives figyelmébe!).

Bozsénak: Egész kérdésozont borftottal

rém, de nem baj, igy tanul az ember.
Elészor is nem art, ha az illets priintysg
valamit assembly-iil. Az alapokhoz j6
segitség PETER NORTON kényve,
ami magyarul is megjelent. (Bevezetés
az Assembly programozasba vagy vala-
mi hasonlé.) Aki teljesen kezd6, az vi-
szont ne az assembly-vel kezdje, hanem
PASCAL-lal vagy C-vel. Azutan, ha
valami megy mar, akkor 4t lehet frni
assembly-re egy magasabb szintii nyelv
forraskodjait. Sajnos a magyar nyelvii
szakirodalomban még tobb a lyuk, mint
a zsk, tehat nem hatrany ha tudsz an-
golul. Ha demét, jatékot vagy valami
olyat akarsz frni, amiben a gyors grafika
a lényeg, akkor egy VGA kartya doku-
mentaci6 elengedhetetlen. Az iskoldban
remélem megy a matek, mert egy-egy
demonal, amit latsz a képerny6n az a
Jéghegy csticsa. Nagyon komoly mate-
matikai szamitasok el6zik meg a mege-
lenitést. Na, remélem tobben hasznosit-
jak majd az dtmutatast, A kért lemezt
valahogy megprébalom elkiildeni, nem

igérem, hogy
gyors leszek, de 1
legalabb mar |
van egy kovet-

TEKerchnek:

Egy vallalko-
26 kedvii olva-
s6!!! Igen, fgy
kell csindln. -
DJ-énk buheral- *
ta, nyamvasztot- !
ta, meg amit el
lehet képzelni, atirta a palettallitassal
kapcsolatos programot és valami teljesen
mést kapott beldle. Ez a j6 megkézelité-
si médja egy példaprogramnak. En
mindig megprébalom a legegyszer{ibb
rutint kézreadni, na de ez azért van,
hogy tovabb fejlesszétek. A kiildétt 6tle-
tek fantasztikusak, valami egyveleget
mar megkédolva leadunk a lemezmel-
[ékletben, de az emlitett rutinodat ha
megkérhetlek kiildd el... (Ez is beleme-
het majd a DISKMAG-ba.) Siroki

Péternek: a lemezmagazinban lesz sz6
a gyors scrollrél. Paczolay Dénesnek:
Kérem tisztelettel, dgy néz ki, hogy
van egy jobb és tomorebb képtomorité-
s1 algoritmusunk Dénes révén. Az ot-
leted fgy tizenotodszon atolvasasra
tényleg jobb. Ha méar megkédoltad,
légy oly kedves és kiildd el, de ha
nem, akkor megprébalok valamit kez-

deni vele a kovetkezd diskmag-ig.

Tovabbra is varjuk a leveleiteket...
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De béna...

Visszahullottam tol6székembe, mint a szérnyaszegett szamtantanar. Hat...

A tiikrds-6rés feladatra bizony egyetlen értékelheté megoldas sem érkezett.
Nézziik azért, hatha érdekel valakit a dolog: Ejfélts] déli tizenkettdig Gsszesen 12
ora telik el. Ezért igaz, hogy barmely idéponthoz 12 érat, azaz 12#60*60
maésodpercet hozzéadva ott maradunk ahonnan indultunk - azaz semmi sem
torténik. Ennek a mélyrehats felismerésnek a birtokdban most végezziik el a
14722-7230 kivonési feladatot! A 60-as szamrendszerben, vagyis az 6ran
14722 = 4h 5’ 22" = 4*60*60 + 5%60 + 22 és 7230 = 2h 0’
30”=2%60%60+0%60 + 30. A killonbséghez - mint megiegyeztitk - hozzaadha-
tunk 12h-t, vagyis 12¥60%60 = 11¥60%*60+60%60 = 11¥60*60+59%60+60
masodpercet. Az eredeti kivonési feladat ezzel az alabbi 6sszeadési (elérete-
kerés) feladatba megy at: 14722-7230 = 4*60%60 + 5*60 + 22 +
11#60*60 + 59*60 + 60 - 2¥60*60 - 060 -30 = 4*60%60 + 5*60 +
22 + (11-2)*60%60 +(59-0)*60 + 60-30 = 4h522” + (11-2)h+(59-
0)’+(60-30). Most mar mindenki ellengrizheti, hogy ha a pontos id¢ pl.

bdr h sz6r” csont”, akkor a tikrben éppen (11-b6r)h (59-s261)° (60-csont)”,
vagy ha akarom (11-b8r)h(59-sz6r)’(59-csont)” + 1" latszik. Ami a negativ
szamokat illeti, megegyezhetiink abban, hogy reggel hattél minden szam negativ.
Ennek persze csak akkor van jelent6sége, ha kivonast végziink. A fenti gondo-
latmenettel az is belathat6, hogy egy negativ szam abszolitértéke, vagyis 0 minusz
az 1lletd szdm, valéban a tikérbd] olvashaté le. Nézzitk most az 5-3 kivonasi fela-

dat megoldésat, kettes szamrendszerben. Tegyiik fel, hogy sszesen 3 bitiink és
csak 3 bitiink van. Tehét 5-3=101-011. Az 1000, négybites szamot minden

tovébbi nélkiil hozzéadhatjuk a kiilonbséghez, meg sem fog latszani.
Ugyanakkor 1000 = 2*2%2 = 2%2+42%2 = 2%242+2 =
1¥2%241%2+4+1+1. Vagyis 5-3=101-011=101+1000-
011=1%2%2+0%2+1+1*2%2+1%2+1+1-0%2%2-1%2-1=
1¥2%24+0%2+1+(1-0)*2*2+(1-1)*2+(1-1)+1=101+100+1.
Jegyezzitk meg Gjra, hogy mivel csak 3 bitiink van a legvégiil keletkez§ atvi-
tel nem szamit. Ugyanaz torténik, mint amikor az éra délben elolré] kezdi a
szamol4st. (Id. Abra) A 100+1 kettes szémrendszerbeli szamot pedig
nevezhetjilk a 011 szém tikorképének, ha akarjuk ... Titkrézés: bitforgatés

(1000)
000
111 001

és egy hozzdadasa. Konnyen

végiggondolhaté, hogy ugyan-
fey mitkodik minden, ha tébb
bitiink van. Egy megjegyzés a
negativ szdmokrél: Megalla-
podhatunk abban, hogy a 100-
t6l kezdve negativok a szamok.
110 010 Ennek persze megint csak akkor
van értelme, ha kivonést is aka-
runk végezni. Mindenesetre az
abszolit értéket most is a titkor-

101 011
100 b6l lehet leolvasni. Az &bran

egy egymutatés, harom bites 6ra
lathat6. A nyil mutatja, hogy a binéris szdmok tiikorképét bitforgatassal és még
| hozzdad4saval kell képezni. Megigérem, hogy ez volt az utolsé matek éra és
jonnek a rabszolgak. Nem is kérdezek most semmit, bar kivéncsi lennék, hogy
ki tudjatok-e talalni az 6ra és a kettes szdmrendszer esetében j6l bevalt
tilkrozéses modszer, 10-es szamrendszer beli megfelelgjét? (Mivel nem volt
helyes megfejtés, nem sorsolunk PC-X eléfizetést sem. Bocs.)



Dr.MIDI

Skoldcom, skoldcom, kedves ol-
vaséim! Nem, nem hiilyiiltem el
teljesen, csak eljutott hozzdm egy
kedves kis csehszlovdk ovidizsi
néta, a puha diktatira kézépsé
harmaddbél - dbszoliit a hatdsa
ald keriiltem...

annak persze jabb hirek

is, példaul megérkezett kis

hazénkba a Turtle Beach
legtjabb hang(kartya)hullama. A két
G aramkor a jatékkedvelok szamara
késziilt, (allit6lag) garantaltan kielé-
git minden ilyen irdnyd kivanalmat.
Kéziiliik a kisebbik Monte Carlo
névre hallgat, piaci pozicionalasat te-
kintve a SoundBlaster 16 csalad
kozvetlen ellenlabasa: 4rban egy ki-
csit alacsonyabb, tudasban (egyeldre
Ggy tiinik) kicsit magasabb. Az
SB16-nal méretre valamivel kisebb
kértya féleg csatlakozéval van tele-
zstfolva; a mar-mar szokasos Sony-,
Panasonic-, és Mitsumi-szabvanyt
CD-ROM interfészek mellett van
rajta WaveBlaster-csatlakozé is, és
utolsé utani pillanatban (a felhaszna-
161 lefrasnak csak az addenduma szél
rola!) rakeriilt egy AT/API, més né-
ven Enhanced IDE kontroller-tiiske-
sor is. Aki még nem tudna, ez a ha-
gyomanyos IDE-szabvéany kivaltasara
késziilt, négy hard-diszk (vagy CD-
ROM) kezelését tudja megoldani, a
hagyomanyos IDE-hez képest jéval
nagyobb sebességgel. Naprél napra
egyre tobbféle wincsit lehet raakasz-
tani, sot, az els6 ilyen CD-drive is
megelent, a Sony CDU-55E-je, ami
2,4-szerességgel olvasgatja a lemeze-
ket. Az ) vilég tehat a Monte
Carlo-val elérhetd, viszont végre néz-
ziik, hogy hangban mit tud: elszor
is, teljesen SoundBlaster 16-kompa-
tibilis, tehét rajta van a hagyoményos

OPL3-chip, és a sztered, 16 bites,

44,1 kHz-es digitaudi6 is hardverice
SB-nek latszik. Apré kis kiilonbség,
hogy a kartya mindekdzben szolidan,
észrevétleniil eldad egy 64-szeres til-
mintavételezést, mind a bemeneti,
mind a kimeneti oldalon. Hala az
SB-kompatibilitasnak, sajnos mellgz-
ni kellett a nagyobb Turtle Beach-
kartyakon alkalmazott Hurricane-
technol6giat, amely sokkal gyorsabb,
DMA-mentes hangadat-atvitelt biz-
tositott; a Monte Carlo visszatérés a
DMA-hoz, bar a Turtle-beliek sze-
rint sikeriilt némi sebességnovelést el-
érni az SB-hez képest. Mindeddig
rendben is lenne, de most jén a dob-
benet: a Monte Carlo alapkiépités-
ben is képes PCM-wavetable hang-
generaldsral A kartydn semmi erre
utalé d&ramkor nincs, sehol egy bitnyi
ROM vagy RAM, azonban hala
egy szoftvertechnoldgiai bravirnak,
mintavételezett zongoran, hegediin,
vagy barmilyen mas General MIDI-
hangszeren jatszhat a kedves felhasz-
nalé, szigordan csak 486-os, vagy
annal jobb gépen, és Windows alatt.
A megfejtés az Intel "Softnote” elne-
vezésii eljarasa, ami a kovetkezén
alapul: minek nekiink kiilén pro-
cesszor, meg draga kiilon meméria a
hangszintetizatorhoz, mikor mar dgy-
is mindenkinél legalabb 486-o0s ke-
tyeg (boldogabb orszagokban leg-
alabbis), a kozpontit RAM folosleges
megabajtjai pedig szintigy nagy
szamban lustalkodnak gépiinkben.
Rakjuk oda a hangszermintékat, és
végeztessiik a piszkos munkat a
CPU-val, az eredményt pedig majd-
csak kiadjuk valahogy a digitaudié
csatornakon. Nos a dolog igy m{ks-
dik 1s, de nézziik, mivel kell fizetn:
ezért: 1. A jatékokat wavetable-
szempontbdl jobb, ha elfelejtjiik -az

egész, mint mondtam, egy Windows-

vircsaft. 2. Bar a processzor mindezt
észrevétleniil jatssza le, azért ez a
nem is kicsi miiveletmennyiség érez-
hetGen terheli: a gyari adatok szerint
a desktop-standard 486DX2-66-ost
15%-ban foglalja le. 3. Ugyebar az
sem mindegy, mekkorak a hangmin-
tak -ugye egy jobb GM-készlet 4 me-
gabajtnal kezdddik és ha a gépiink
alles zusammen csak ennyt RAM-ot
foglal magéba, akkor hova tessziik a
futtatandé programokat? A Monte
Carlo ezt tgy hidalja at, hogy 4
megés gépeken kisebb méretii (Ggy-
mond "small bank"), nagyobbakon
pedig nagyobb GM-szettet érvénye-
sit. Hogy milyen az fgy generalt
wavetable-hang? Hat, a small bank
nem valami szivderité... azt is lehet
mondani, hogy PCM-ben ilyen
rosszat még nem hallottunk (az FM-
nél azért persze jobb), a large bank
viszont mér hasznalhatébb. Legvé-
giil, az 6sszképet javitandd, emlékez-
ziink meg a szoftverarzenalrél, ami a
kartyahoz jar: Windows-ban, az ins-
tallacié utan egész kis ikon-sereg ge-
neralédik, DOS alatt pedig vagy 50
kiilonboz6 jaték jar -ettd] akar még
Monte Carlo-ban is érezhetnénk ma-
gunkat. A masik zenekértya elneve-
zése Tropez és 6 az AWE32-vel sze-
retne szembeszallni. A teljes felépité-
se tiszta AWE-koppintas, de tobb
helyiitt talteljesiti az eredetit. Van
rajta, ugye, OPL3 FM-szinti, meg
van 16 bit-44 kHz-sztere6. Ez utéb-
bi szintén DMA-s, tigyhogy mindeb-
b6l joggal gyanakodhatunk SB-kom-
patibilitasra. A 64-szeres tilvételezés
a Monte Carlo-hoz hasonléan itt is
palya, csakiigy mint a haromféle
CD-csatlakozé, az Enhanced IDE-
interfészé meg a WaveBlaster-opcié.
Kovetve az AWE-t, itt is van ROM-
bél taplalkozé General MIDI, 2 me-
gabajtba tomérodve és bizony nem
hianyozhat a RAM-hangmintak ke-
zelése sem, maximum |2 megabajtig
-mindez a szokasos T B-szoftverekkel
(Wave SE for Windows, Wave-
Patch) kezelhetd 1s, s6t, mi tobb, e

szoftverek az install soran fel is ke-
riilnek. Ha mar szoftverrsl beszé-
liink, 1tt sincs ok tal sok panaszra:
dalszerkeszt6t 1s kapunk vele, plusz
ugyanazt a jatékdompinget, mint a
Monte Carlo-val. Exre mond;ak az
amcsik, hogy "attractive”... A Gravis-
nal sem tétlenkednek, most fog az
jabb bér lehiizasa kovetkezni a me-
sebeli rékarél: a hagyoméanyosan si-
keres szintielektronika ) életre kel és
mint WaveBlaster-b6vits reinkarnalé-
dik, ami rdadasul 6nallé kartyaként
is hasznalhaté. Az adatok a szokot-
tak, ezt nem ismételgetjiik, viszont
ezt a dobozt is telerakjak jatékkal, és
az ar 1s lefelé médosul. Bévebbet a
boltokbél, mindenki legyen résen!
Sokak visszatérg kérdése, hogy mi-
képpen lehet audio-CD lemezrél
CD-ROM meghajtéval .WAV fajlba
leszedni a hanginformaciét, pusztan
digitalis tton. Eddig az egyetlen
megoldéas a "Cdgrab Pro" névre hall-
gat6 shareware volt, ami sajna, elég-
gé labilisan mitkodott, meghajtoti-
pustél fiiggGen helyezett el kiilonbozé
hibakat a wave-fajlban, altaldban 10-
20 mésodpercenként egyet-egyet.
Nos, most elsbukkantak az alternati-
vak, példaul a DA nevet visels, csak
németiil beszél program, ami eddig
(legaldbbis nekem) nem hibazott.
Paraméterezése is sokkal egyszeriibb,
a parancssorba csak azt kell beirni,
hogy hanyadik szdmot és milyen ne-
vii fajlba kéniik, a tobbit nyugodtan
rébizhatjuk. Emellett nem megveten-
d6, hogy a program freeware!
Shareware-fronton egy masik nagy
durranas a "Convert", ami nevéhez
hiven, konvertal, hangmintakat, ra-
adasul szinte az dsszes létezd forma-
tumot ismeri, beleértve a Gravis-féle
patch-eket és vagy tucatnyi, dgymond
komolyabb (kozépkategérias) hang-
mintavevé-szinti (E-mu Emax,
Yamaha TX16W, Ensoniqg Mirage,
sth.) sajat, nem MS-DOS-tipusu
formatumat is. Kiildjétek a kérdése-
ket, maradok hédolattal:
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CREATIVE

SB16 & SBAWE32

Advenced

GRAVIS

GUS & GUSMAX

¢ Telieskordi szaktanacsadas

¢ Ingyenes bemutatd sok képpel és zenével

MICROSOFT -
WINDOWS
COMIATIBE

¢ Csak nalunk lelhetd programok, utility-k ingyen

‘ NI
I"H“ ELEKTROMIKAI KFT,

11111111111111

1149 Budapest, Angolu. 24/B

Tel.: % 163-2879,fax:251-3673

Pécs

tel./fax: 72-326-781

10 pak- 5 ft. 6.500
11-pack-megapak 6.500
25 great games f/w 2.500
3ft - 6 pak for children-S= 4,500

5 star games 2.500
7th guest 4.500
a.d.&d.vol.3 4.500
al-quadim:the genie’s curse 6.500
alternativ progr. languagessg  6.500
animals ‘ETF?T 2.500
apogee’s greatest games 2.500
astronomica cd rom 6.500
basics & beyond 4.500

16.950
16.950
16.950

berlitz think/talk french
berlitz think/talk german &
berlitz think/talk i

board/strategy 2.500
champions of krynn 2.500
doom 1 2.500
doom companion 2.500
dr. music lab 2.500
dragon’s lair 6.500
f-15 strike ea@@iii 6.500
fantasy empires 4.500

fate of the starlords 2.500
first wave game pack 4.500
flight simulator 5.0 6.500
g.o.r.g 2.500
game empire 2.500
gamemaker 4.500

(Ar AFA nélkiil!)

g?;nes 2 4.500
goblinsi 4.500
goblins ii 4.500
great action games vol. 2 2.500
gst press international cd 12.380
hocus pocus/mystic towers 2.500
indiana jones and fate ... 4.500
just grandma and me 4.500
learn to speak english 10.340
learn to speak french 10.340
learn your pc 4.500
librish brit. iv science & tech.  4.500
mad dog mccree 4.500
mad dog mccree ii 4.500
rebel assault &= 9.500
return to ring world 9.500
g = 8000
spt-gib hangos szétar 4

strike commander/privateer  9.500
super 10 cd value pak 4.500
super arcade gamesvers. 2 2.500
sysvrd 6.500
take ten 6.500
the library vol. 1. 9.500
tripleplay english (jewel) 4.500
tripleplay french (jewel) 4.500
tripleplay plus english <8 9.970
tripleplay plus german 9.970
ultima i - vi series 6.500
wing commander iii 10.080
Budapest XIII. ker. Jaszai Mari tér 3.

SOFTINVEST

Tel:269-4738
=9269.4737

201-8619

N r Fay; 269-4720

Lev.cim:1391 Budapest

Pf: 218.

Bp. VI. Vorosmarty u. 58/a (az udvarban)

(DR

Tel.: 1345-867
NYITVA: Hétkoznap 10-18

D-RJ

LEMEZE
7 napra hazawhetl

KLUBTAGOKNAK

VﬂleM-lm

RADIUS MV,

Csak nehany példa a januar 10-i kinalathol:
CD Cime Tipusa Kedv. Brutto UjBr.
Cinemania '94 Info MPC 20% 8625,- 6900,-
The animals Info MPC 10% 2500,- 2250.-
Ghost Jaték 10% 6500,- 5850,-
Man Enough Jaték 50% 9375, 4688,-
NHL Hockey 95" Jaték 10% 7625,- 6863,-
Rebel assault Jaték 30% 7000, 4900,-
Rise of the Robots Jaték 20% 8625, 6900,-
Blonde Justice Sex-Film 50% 4500,- 2250,
My Asian Ladies  Sex-Kép 40% 4500,- 2700.-

5-50% KEDVEZMENY!

~

Szamh‘ogepek, ’raﬁozekok, alkatrészek

1142 Budapest, Er2sébet kirdlyné u, 40,
Te]efon: 251-1422

) '@&

Buenos, Amigos!

Hogy miért cool a kis PSION-machine? Lehet hogy nem
takarit, mos (meg eldmoséssal sem), de az bizti, hogy
digitalisan m@zm a hangodat g be@pltett rogram)ava[
mindent elérhetez, hozzaconnectélhatod a PC-hez és az
egéoz kisebb, mint a VOLT noteszom. Tegyél Te is PC-t a
zoebedbe..." - Egy Payhonos

Psion Series 3a 512kb Ram:

9 Vbeépitett alkalmazds (az adatbaziekezeldtdl a

programnyelvig  minden), 480x160  pixelfelbontasos

grafika, 16 bites processzor, dlgmahe audio input/output,

RS252 és modem protokoll lehetdségek PC és Macintosh

g@ ek felé, nyomtaticeatlakoztatési lehetdségek, két
bovitdhely, stb ...

Egy osszegben (78.625,-) vagy

12 havi részletre:
1. ho: 23.826,- ; 2-12. hé: 6.060 .-
JAfavall/

Turbézd fel magad!

Nem csak
Specidlistaknak!
A




Egy @y operaciés rendszer

Linux-titkok

A fentiekben leirt hivatkozési fajtat
hard link-nek hivjuk. Jellemzéje, hogy
minden hard link egyenrangi és a f4l
csak akkor sz{intk meg, ha az Gsszes
hard link-et toroltiik. Az In-t ravehet-
jiik, hogy mésféle, u.n. szimbolikus
link-et csindljon. A kiadandé parancs:

In -s mytest/test] test3

Ha most kériink egy listat, furcsa
dolgot latunk.

hosszi fajloknal ezt DOS-bél mar is-
menjiik. A Unix szovevényes konyvtar-
rendszerében életmentd lehet a find,
ami fajlokat keres. Ha azt mondjuk:
“find / -iname *.xpm”, a find kilis-
tizza nekiink az 6sszes .xpm-re végz6-
dé nevii lloméanyt. Csoportos fajlhi-
vatkozasokra Unix alatt a * és a ? ka-

rakter ugyantgy hasznalatos, mint

DOS-ban.

drwxrxrx 2 gabo users 1024 Aug 21 14:04 mydir/
Irwxrwxrwx 1 gabo users 11 Aug 21 14:04 test3 -> mydir/test1

A test3 nem egy teljesértékii bejegy-
zés, csupan egy hivatkozés a test] fajl-
ra. Ha a test|-et toroljiik, az el is vész,
a hivatkozas értelmetlenné valik, de
megmarad. Hozzaférési jogai nem
hasznélatosak, a hivatkozott f4jl jogait
veszi a rendszer figyelembe.

Az MS-DOS étiranyitasi szolgal-
tatasait szintén a Unix-bl vették, de
itt lényegesen sokoldalibbak. It csu-
pan megemlitjiik, hogy a <, >, >>,
< < jeleket a DOS ugyaniigy hasz-
nalja, mint a Unix. Példaul az “Is -la
>p” parancs az Is standard output-ra
irt valaszat a p nevi falba kiild:.

A DOS az Unix-hoz hasonlé szintak-
tikaval hasznalja a csévezetékeket
(pipe-okat) bar a belsé megvaldsitas
Unix-ban teljesen méas. Mondhatjuk
azt, hogy “Is | sort -r”, ezzel az Is
kimenetét a sort bemenetére kapcsol-
tuk, az eredmény forditott sorrendbe
rendezett konyvtarlista. A Unix 1001
hasznos kis programmal rendelkezik,
ame!yeket igen ligyesen lehet csGveze-
tékben hasznalni. A legtobb Unix uti-
lity a bemenetét a standard input-rél
veszi és a kimenetét a standard output-
ra kiildi. Két ilyen hasznos sziir6 a
head és a tail, amelyek a bemenetiikre
kiildott f4)] els6 és utolsé sorait inak
ki. Gyakran hasznélatos program még
a cat, amely eredetileg fajlok 6sszefti-
zésére szolgal, de fajlokat is listazha-
tunk vele. A cat a paraméteriil adott
fajlokat egymashoz fiizi és igy fa ki a
standard output-ra. Példa: “cat test3
| tail -5”. Most a test3 4l utols 5

sorat latjuk. A more sz{ir6 is jol johet

Unix alatt szdmos szﬁvegszerkeszté’
hasznalatos. Koziiliik a legimpozan-
sabb az Emacs, a Végs6 Szovegszer-
keszt8. Nagyon sokat tud, nagyon
nagy €s nagybn bonyolult.

Osszetettségére egy példa: beépitett
Lisp interpretert tartalmaz, funkciéi
igy teljesen atprogramozhatéak. Gyen-
gébb sziviiek hasznalhatjak a vi prog-
ramot - ez egy kissé kényelmetlen, de
mégis J6l hasznalhaté szovegszerkesz-
t6. Szinte barmely Unix rendszeren
megtalalhat6. Hasznélatat a man pa-
rancesal tudhatjuk meg.

A find elfut egy darabig, a terminal
el6tt iilve talan bosszankodhattél is,
miért nem csinalhatsz kézben valami
mast. Nos, ha tevékenységi lazban
égsz, a Unix segit! Minthogy ez egy
tobbfeladatos rendszer, folyamatokat
héttérbe tehetsz, fussanak ott kedviik-
re, mig te valami mést, remélhetéleg
értelmesebbet csinalsz. Ha példaul ki-
adnank egy find-et és kimenetét fajlba
iranyftanank, j6 sokéig varhatnank,
mig végez: “find / -iname * xpm
&>p”.

A &> operator a standard error
kimenetet is a f&jlba iranyitja. Allj! Az
aktualisan futé folyamatot a Ctrl-C bil-
lentyfivel szinte mindig lelhetjitk. De
mit értiink ezzel el? A xpm kiterjesz-
tésii fajlok nincsenek fellelve! Lgjiik le
az el6z6 parancsot és adjuk ki Gjra, ez-
tttal a hattérben: “find / -iname
*xpm &> p & [1] 50”.

A sor végén 4ll6 & jel azt mondja a
shell-nek (parancsértelmezd), hogy a

feladatot hattérben futtassa. Errea

shell a feladat azonosit6javal és PID-
jével (Process ID) vélaszol és a
prompt visszajon. A héttérben vad ke-
resés veszi kezdetét, de mi kozben bar-
mit csinalhatunk. A jobs parancsot ki-
adva meggy6z6dhetiink, hogy paran-
csunk tényleg fut. Ha netan elegiink
lenne beléle, a hattérben futé feladato-
kat lelhetjiik a kill parancesal.
A “kill%]1 vagy kill 50” végezne
processsziinkkel. Els¢ esetben a fel-
adatazonositét, masodik esetben a
PID-et hasznaltuk, de mindkét pa-
rancs ugyanazt jelenti. Ténjiink vissza
els6 példankhoz. Tegyiik fel, hogy ki-
adtuk a find parancsot el6térben és
meguntuk a varakozast. Most lgjiik le
és inditsuk Gjra a hattérben?
Okosabbat is tehetiink: a parancs
végrehajtasat felfiiggeszthetjiik a Ctrl-
Z leiitésével majd folytathatjuk a hat-
térben vagy az eltérben. Nyomjuk le
a Ctrl-Z-t, ekkor a shell kifija a felfiig-
gesztett parancsot és promptot ad.
Mondjuk azt: “bg” és programunk
futasa folytatédik, ezittal a hattérben.
Felfiiggesztett feladatot az el6térben 1s
Gjraindithatunk az “fg” paranccsal.
Nem hianyzik innen valami? Eddig
folyamatosan A FAJLRENDSZER-
r6l beszéltiink, node hol vannak a nem

merevlemezen levs fajlrendszerek, a

floppyk, CD-ROM-ok, effélék?

A Unix megkozelitése az MS-DOS-
étdl gyokeresen kiilonbszik. Unix alatt
csak egy fajlrendszer van, ennek agaira
lehet csatolni a kiilénboz6 fizikai esz-
kozokon levé konyvtarstruktirakat.

Ezt Unix-ban mount-olasnak nevez-
ziik és ezt csak a superuser teheti meg.
Mount-olés soran a csatolandé eszko-
z6n levd fajlrendszert a root fajlrend-
szer egy konyvtarahoz csatoljuk és
ezek utan az ebben a konyvtarban lat-
szik. A konyvtarat, amihez csatolunk
mount pontnak hivjuk. Erre a célra al-
talaban a /mnt konyvtarat hasznaljuk,
de barmely mas létez6 konyvtar megfe-

lel. A Unix a fizikai eszkzoket esz-

kozmeghajtokon keresztiil lata, ezeket
falokhoz rendeli. Ezek a latszolagos
allomanyok a /dev kényvtarban van-
nak. A kovetkezd szamunkban egy
tablazatot és néhany fontosabb eszkoz-

meghajtét is megmutatunk.
Paller Gabor

(Még mindig van mit megtudnunk
a Linux-rél, dgyhogy:
folyt. kov.)

“MnoB”

Miszer és Informaciotechnikai Kft

h\d

Multimedia Meeting Point

O
A mullimédidsok Mekkdjo

Oridsi CD valasgtek [felndtteknek is/ |
Multumedidi sgiumitogépek, CD ovasdk: |
Hangkduwtydk és hangsgdrok |

Video kdrtydk !

Studidszintiv PC-5 video esgkogk |
Microsoft sgoftverek !
Cedmidseh ik bellkel
FWWMB@VWOM@L’
Ajdindékok |

Minor Multimedia Meeting Point - 1075. Bp. Madach Imre 1t 2-6.

Tel : 322-8208, 322-4027




Az IBM OS/2 g verzidja, az
OS/2 Warp tartalmaz egy ajandék
programcsomagot is, amelynek
BonusPak a neve. Ebben csaknem egy
tucatnyi professzionalis, igazi 32 bites,
az OS/2 grafikus feliiletét maximali-
san kihasznalé alkalmazas talalhaté.
Annak kiderftését, hogy mik is ezek az
ajandék alkalmazasok, bizzuk Gjbél a
kérdésekbsl ki nem fogyo, egy kicsit
kotekedd baratunkra...

K: Miltkor emlitetted, hogy egy

sor szuper alkalmazast is kapok az

0S/2 Warp vésarlasakor. Valamilyen

Ha a

IBM OS/2 Warp

szovegszerkeszt6t is emlegettél. J6l em-
lékszem?

V: Igen, j6l emlékszel. A szoveg-
szerkeszts az IBM Works részét képe-
z1, amely integralt szovegszerkesztd,
adat-béziskezel, tablazatkezeld, grafi-
kon, illetve jelentés készit6 program-
csomag. Es ami nagyon fontos, igazi

torténd zsifolas csifos korszakanak...
K: Szimpatikus...
ket én is definialhatok?

V: Természetesen. Célszerti ezeket

[lyen mintalevele-

a mintékat egy irattartoba osszegyijte-
ni és sziikség esetén csak el6hdzni
oket. Ilyen lehet egy fax boritslap. De
mutatom tovabb. Miutén létrejott az 1
levelet jelképezd aranyos kis 1kon a
munkaasztalon, elegendé kettst rakat-
tintani és automatikusan elindul az
IBM Works szévegszerkesztd funkcié-
ja. Mér szerkesztheted 1s a leveledet.
K: Rénézésre egész komolynak

proci

ttinik. Tud annyit, mint mondjuk az
AmiPro?
V: Engedd meg, hogy visszakérdez-

zek. Te 1smered és kihasznélod az

AmiPro vagy mondjuk a WinWord

lazatkezel6be beviszed a kivant ada-
taidat, ebbél egy gombnyomassal
grafikont készithetsz, amit a Works
grafikon szerkeszt6jében pillanatok

alatt a kivant formara hozhatsz. Ezek

utén egy Warpos mozdulattal a grafi-
konszerkesztsbol megragadod a gra-
fikont és egyszertien behtzod a
Works szévegszerkesztGjében 1évé le-
veledbe és elengeded, ugyanigy,

ahogy az ikonokat, vagy barmely més

objektumot...
K: Hét ez nem semmi! Ez tény-

leg Warpos!

kifull

V: Sét, ha menet kozben a CTRL-

SHIFT billentyfiket is nyomva tartod,
akkor a dokumentumodban egy olyan
grafikon jon létre, ami folyamatosan
véltozik itt is, mikozben szerkeszted a

elkiildeni, ezért ki kellene tolteni, hogy
kinek kiildjiik, milyen céghez, milyen
faxszamra, stb. Szerencsére, ezt meg-
teszi helyettiink a Works, ugyanis eh-

hez szorosan kapcsolédva kapsz egy

adt...

profi naptar-programot is, ami tartal-
maz tobbek kozott egy telefonregisz-
tert. Ide beirhatod a barataid, ismer6-
seid, tigyfeleid nevét, cimét, telefonsza-
mat, stb. Sét, Te magad is definial

minden funkcigjat? Vajon hany sziza-
lékat hasznalod?
K: Hat:..

nem ismerem az osszes funkcié-

Az igazat megvallva

':_ Preferences Notebook D

jat, de van néhany, amit gyak-

& |BM Works - Icon View

E) )
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» il A

a profibbak sem panaszkodhat-
nak. Ezt egy mar megirt doku-
mentummal bizonyitanam.

profi 32 bites alkalmazas, amely maxi-
malisan kihasznalja az OS/2 ltal
nytjtott lehet6ségeket, elényoket.

K: Na, ezekre az eldnyokre kivan-
csi vagyok!

V: Ha megengeded, inkabb mutat-

nam Sket. Kezdjiik a legelején. Egy j
dokumentum, levél elkezdése is mér
sokkal elegansabban, egyszeriibben,
mondhatni Warposabban tbrténik,
mint az eddig megszokott rendszerek-
nél. Egyszertien megragadod azt a
mintalevelet jelképez6 ikont, amit alap-

ként hasznélni szeretné] és az OS/2-

ben megszokott médon a kivantirat-

'tartuba vagy a munkaasztalodrafhu- :
z0d. Ezzel méris létrejott egy ) lev

amit termeszetesen tobb sornyi -newel:_"
s eliathatsz, vege a nyoic karakterbe

K: Ez tényleg jol néz ki. Latom,
hogy kiilonbaz8 stilusokat definiélha-
tok, szines betfiket is hasznalhatok,
arafikakat, tablazatokat, grafikonokat
rakhatok a a levelembe Hat kivancsi -

grafikonszerkesztében. Vagyis az
OS/2-ben megszokott "arnyékobjek-
tum" létrehozasa mitkodik az IBM
Worksben 1s. Hat nem ez a természe-
tes médja a munkanak?

K: Azt hiszem, ez tényleg annyira

otletes és természetes, hogy éppen a sza-

mitastechnikusoknak lesz a legnehezebb
megtanulni, hiszen 6k mindig valami
bonyolultabbat vérnak... Tudsz még
ilyen jopofa, Warpos dolgot mutatni?
V: Természetesen. Tegyiik fel, hogy
a most megrt levelet faxon szeretnénk

hatsz jellemzdket, amit késobb felhasz-
nalhatsz ismer6seid csoportositdsdhoz.
Miutan a dokumentumban megadod,
hogy hova melyik jellemz5 irédjék be
(pl.: név, faxszam), mit gondolsz,
hogy keriilnek be az adatok? Segitek,
ez 1s Warposan torténik...

K: Akkor csak egy médon tortén-
het. Gondolom megfogom a nevet és
beledobom a dokumentumba. Elta-
laltam?

V: Pontosan! Latom, kezdesz

_Wa_rpqsan gondolkodni. Azt, hogy a

lennek, T R
"""" > | Kakukk, Marci
hOgY ezt | ET T L T = i
o Phone T ok e (“erl
meddig 05333 S s — U
e i i First Name Marci
~ tartott 1gy = o Eé'Ph
ni 5 Last Name Kakukk sl
& 3 o b
e = Title | | E”f_‘_"_."'f’_..'._..
L m-"'-.' '-; Company \Warpos Kft. | !-_. Sl
V. = llfotes |
i 5 Lot ST R R R ) i}
i E : b = Address
ebD- =3 :
b 2 |
ben rejlik z =
j State/Province % 10
Be Zip/Postal|
5 —
= Country
. 5 Snlelly
Number of Entries: 1 T
Cancel




dokumentumhoz adatok kapcsoléd-

nak, a dokumentum 1konjanak a jobb
als6 sarkdban megjelend kis névjegy-
kartya 1s jelzi. Ezek utdn nem marad

mas, mint a kész dokumentum ki-

nyomtatasa. Ehhez nem kell mést ten-

sajat igényeidhez 1gazod6 adatbézist,
még akar grafikus 4bra is lehet egy-egy
mez6 eleme. S6t, a munkafeliiletet,
ahol az adatokat beviszed, illetve a le-
kérdezések eredményét megtekinted,

az OS/2-h6z méltéan szintén az igé-

ni, mint a dokumentum ikomjat radob-

ni a kivant nyomtatéra, amihez nem is
kell, hogy a szévegszerkesztd fusson!
De bedobhatod a faxot jelképez6 ikon-
ba is, ami...
K: Feltéve, ha van faxprogramod...
V: Az OS/2 Warp ajandék prog-

ramcsomagjaban van egy profi fax-
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nyeid szerint széppé tehets kiilonbozs
szint, méretii bettikkel, grafikakkal,
akér grafikus hattérrel is.

K: Csinos. Es mint latom, boszor-
kanyos gyorsasaggal lehet dolgozni ve-
le. De lassuk a naptar programot!

V: Uibl csak egy igazi, Warpos al-
kalmazashoz értiink. It 1s tokéletesen

__ miikodik a "fogd é

o]
vidd" elv. Ha példa-
a ul egy talalkozot
°| szeretnél befrni a
_.é— naptarba, akkor ele-
Faeties e e L e P ‘3 : gendé'a telefonre-
{Last Name} Fiip + :
:E:ﬂmeml Line Type  + glszterbfil a nevet
I ot R b 32 s cpeicids s i behtizni a naptar ki-
vant lapjara és mans
EBM OS/2 War, Ps Version 3 [étrejon a kivant fog-
B ZEGS T O NN lalds. Hasonld ter-
Az OS2 az elso olyan Iyl ogepeken s futo 32 bites 105 rendszer, amelyik a 4 i
': lym mgmpmmng:::: mmﬁ:nkegyt fo D:.:,ohoy kwﬂol;,:lmmgaljaeg&jklubb meszetesseggel tu
| rtgmaers _a:rnd-ﬁg DOS, Windows és OS2 akalmazisokat. Azj| | dﬂd é! [ iameg_
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[tm fekitie] pedis edig] i
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{ IR Sk AT s P e St L e L M?E mintha tobb napté—
{Drawsalme :

program is, igyhogy ez nem jelenthet

problémat. Sét, a telefonregiszterbsl

vett személyek esetén faxszamot a do-
kumentum kiildésekor nem is kell
e 'megadnf, azt automatikusan beolvassa

-':-a faxprogram

K Klassz. Me,gmutamad az adat-
aznskezelot es a naptar programot 153

rad lenne...

V: Nem, szerencsére csak egy nap-
tarral kell dolgoznom. Azért tiinik
tobb naptarnak, mert a kiigazod4st
megkonnyitése miatt tobbféle nézetet
vizsgalhatsz egy idében: teenddk lista-

 jat, heti haténidénaplét, havi idébeosz-

tést tervez6t, éves naptért. S6t, a meg-

'je'gyiESeid szdméra egy 'kﬁlﬁn kis otle-
_t&s noteszt hasznalhatsz, ami automa-
: ':-: tlkusan tartalom}egyzeket genera] a be-
_rakott ll] lapoknak o :

(f_o_l-ytatjuk)

Kovetkezzen még két OS/2 2.1-es

hasznos tanacs, majd lassunk néha-
nyat a Warp-hoz 1s!

30. tipp

Akar 730KB szabad memériat 1s
kaphatsz az OS/2 DOS kompatibi-
lis ablakdban, ha a 'SETTINGS'
bellitasoknél a VIDEO_MODE -
RESTRICTION' paramétert
CGA-ra allitod, illetve a CON-
FIG.SYS fajlba beirod a
"DOS_RMSIZE=639" sort.

31. tipp

OS/2-es teljes képerny6s ablakbol
normal esetben nem lehet a vagélapra
(Clipboard) mésolni szovegrészletet.
Sziikség esetén megoldhat6 ez a prob-
léma, ha az alapértelmezett aktiv nyom-
tat6t 'hold' allapotba éllitod és megnyo-
mod a Print Screen billentyfit. Ekkor a
nyomtaté ikonjat kinyitva ott lesz a sz6-
veges fa)l, amibdl mar egy szovegszer-
kesztével barmilyen részlet kimasolhato.

automatikusan a képerny6vezérlét.
Nagyon hasznos, ha példaul vélet-
leniil rossz videomeghajtét instal-

l4ltal fel...

3. tipp

Ha nem tudod, hogy melyik
meghajtéprogram miatt allt le az

0S/2 a betoltédés soran, akkor
hasznald az ALT-F2 billenty( kom-
binaciét a korabbiakhoz hasonléan.
Ekkor az OS/2 folyamatosan a kép-
erny6re ija, hogy melyik meghajté-
program betoltésénél tart. Ahol ez a
folyamat megszakad, az a program
felelss a hibaért...

Tippek és

tru

Erdemes beallitani, hogy az
OS/2 Warp minden kikapcsolaskor

(shutdown utén) készitsen a legfon-

1. tipp

tosabb rendszerfajlokrol, illetve a
munkaasztal 4llapotarél biztonsagi
masolatot. Ezt a “System Settings”
jegyzetfiizetben lehet beallitani. Itt
kérhet az is, hogy minden indités-
kor felkinaljon egy meniit, amelybél
visszaallithatod a korabbi elmentett
rendszerallapotokat.

2. tipp

Ha a fenti menii nem jon fel au-
tomatikusan, akkor manualisan, az

0S/2 Warp indulésakor kell az
ALT-F1 billentyti kombinciéval
el6hivni azt. Akkor kell egyid6ben
lenyomni e két billentyfit, amikor a
képerny® bal fels6 sarkaban megje-

lenik egy kis OS/2 felirat egy tégla-

lap utan. It van lehetdség arra is,
hogy egy OS/2 teljes képernyst

_ kerj, ll}etve VGA ra wsszaalhtsd

kok

4. tipp

Az OS/2 Warp lehetdséget bizto-
sit arra, hogy egy irattartd akér auto-
matikusan becsukéd;ék, ha egy jabb
benne lév6 irattartét nyitsz ki, vagy
akar egy programot inditasz el. Erre
az irattarté “Settings” jegyzetfiizeté-
ben van lehet6séged.

5. tipp

A Warpban az objektumokhoz tarto-
26 “Settings” egyetlen gombnyomassal
eléhivhato, elegends az ALT-ENTER
billentyti-kombinaciot hasznalni.
6. tipp

A Warp gyorsindité panelja
(LaunchPad) nagyon hasznos se-

gédeszkoz, jelentdsen gyorsitja a

G

napi munkat. Sajat izlésednek
megfeleld formatumra alakithatod,
ehhez csak a “Settings” jegyzetfii-
zetet kell el6hivni és a kivant opci-
6kat kérni.
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A MINDSCAPE is szereine _k:—
venni a részét a mulnmedlabol -
Egy eloz6 szamunkban mdr-hirt-ad-
tunk a Warplanes cimi enc:klopedv
kus kiadvdnyukrol, s most itt egy
mdsik, a Csajkovszkij: 1812 Un-
nepi nyitdany. 1812-ben Napéleon
lerohanta Oroszorszdgot s egészen
Moszkvdig elérenyomult, hdirdldsra
késztetve-az orosz hadsereget. Ek-
kor jott “Tél tabornok™ akinek se-
gitségét kihaszndltdk az oroszok,
oly médon, hogy végiil az 550.000
francia katondbél mindossze
20.000 élte tul ezt a hadjdratot.

Err6l a haboriirél emlékezik meg az

orosz zeneirodalom egyik kimagaslé
alakja, Csajkovszkij, réla pedig a
MINDSCAPE diltal kiadott CD.

elepitéskor azzal lep meg,

hogy otféle nyelven képes

kommunikélni (magyarul saj-
nos nem). Ezen kiviil lehetdség van egy
an. “temporary install "-ra, melynek so-
ran nem telepiil fel elore az egész prog-
am, csak annak egy- mmimalis része; in-

ditasakor a winesire keriil az egész, kilé-

Shart Bridge
| Theme VL
A Cossacks” Dance

N yitAny

klikkelve kinagyitasra keriil a kivalasztott
rész, mellette pedig az egyes témékhoz
tartoz6 magyarazat, valamint a zenemi-
von beliili id6beni elhelyezkedése és egy
kotta ikon. Ez utébbi segitségével meg-
szolal a zene, s kozben a partitira ideva-
g6 részletén lathatjuk is azt, ami elhang-
zik. Meghallgathatunk egy részt, illetve
az egész darabot is. A kivetkez6 menii-
pont a teljes szerzemény meghallgatasa,
amely nem mds mint az el6z6 részben
emlitett részletes magyarazattal kisért j&-
ték. A harmadik rész Csajkovszky életét
mutatja be, kezdve apjanak sziiletésével
1795-ben, egészen halalaig, 1893-1g.
Ezt az intervallumot egy iddegyenesen
jarhatuk be, az
egyes cimszavak
tomorek, képek-
kel illusztralva.
A kovetkezo
pont egy altala-

1861:

nos ismeretter-

ZA(H cO0

sitasban, ezek aztan tovabb bonthaték az

egyes hangszerekre, melyekrd| rovid le-

irast olvashatunk, némelyikhez pedig
videofilm-részlet is kapcsolodik. Ha meg-

untuk a zenehallgatast, feliidiilésképpen

" To be or not to be a musician

| InMarch, Piotr's father suggest to his son to carefully
| consider a musical career. He wnites to his sister
| Alexandra about it “Father decided that it 1s not too late

| for me to become an artist. I wish it were truel But the

jesztés hangsze-
rekrdl, fafiavos,

rézfivos, vonos

situation stands as follows -- Even if I had any sort of

| talent, it would be too late to develop it now. I was

| transformed into a clerk, and not a very competent one
| either. T eamestly try to mprove and to fulfill all my

dutes, with the utmost gravity. At the same time I study

és {itos csoporto-

| the theory of harmony." But a short time later he boasts

about his achievements to her, and adds:

B
| / /9171127 /O 1872

The Tultim wr/ru Festival Overture

d ——————

péskor pedig kitorli magat. Hatalmas
nyomégombokkal tarkitott fﬁménﬁbeﬁ le-
het kivalasztani, hogy mit szeretnén‘l-:(f"‘ﬁi-' ;
nalni. El6szor is mec’lekmthetmk mi
szerkezetét. A darab ot részbtl aln,

E‘.C]{.' 3

egyenként tobb témabdl, melveue :m- i o

“jatszhatunk 1s. Haromfele lehet6ségiink

4

van, az ¢ls6 egy egyszerti "lejatszom-a-

dailamot-jatszd-issza" tipusi jéték a

masodik egy
ismert memo-
' najaték zenés
valtozata, a
letektetett '
artyak fel-
| hajtésakor

egy zeneresz-

S czektkell

sk Lviz Csaj-

letet hai]unk, :

Osszeparosita-
ni, a harma- © “18é

' dikpedigesy

kovszkijrol, melyriek kérdései a CD

anyagahoz. kapesolédnak: -

Az elsé benyomasom a programral

az volt, hogy “Ez igen!” Feliilete deko- "

rativ, s a miikodésé mentes olyan apr6
kellemettenségekt6l, hogy
taszk valtasakor elhallgat a

| CD-16l sz6lo zene. A Help

| gomb megnyomasa utan nem.
| olvasni kell, hanem hallgatni,
| ugyanis egy kellemes n6i
hang szegodik idegenvezeton-
kil s elmeseli, hogy éppen
mit latunk, s mit lehet csinal-
i, mmdezt a kurzor 1s kove-
“ti, ha kell, a megfelels gom-
bot s lenyomyja.

Két észrevetelem van a prog-
X8 rammal kapcsolatban, az elso,
B hooy a teritekre keriilt darab

: ’140 rond, ebbol kovetkezoen

tobb ilyen méretd mii is meg-

fert \ulna a I\axoncon a hozzatartozo in-
formacioval egyiitt tlasd: Microsoft
Multimedia Strauss, harom szimfonikus
kolteméiiy, 15 elfért rajta), a masodik,

hogy keves: (zerintem) a mellékelt isme-

retanyag. Ez lehet elony is, hiszen a ki-

"sehh "ié"ntc‘ elieriére eléenek tal ailt'lm a

Zene. mel % Jar.Ko mmenm;ok b 10\ vi-
szont mﬂgmt xaarnbmh_ hogy elfert \oi

na 'neflctfe mec hamviu lm’euona,u &

* métetll ..eredanb De m‘ fe&’ef\ teﬂﬁetd et
lem L.n‘:. -Lap*m*i. az :g.* Y sz.ep, mmd
z‘*nenez mmd iah’an}h : Ez; & CD t

Blg Zoo




“Biztosan hallott mar mindenki a

Stereogram-t6l. Ez a manapsag igen'
népszerii, haAromdimenziés képforma
még a jatékkészitck gondolatait is
megmozgattak, amint ezt a Magic
Carpet jatékban tapasztalhajatok.
Miar aki*persze "belelat", mert igaz,
hogy tobbféle technika fetenk példa-
ula waﬂ»eyed a "cross- eyed - de _
mlndegylket nagyon nehéz meglétni.
Van még egy neve az ilyen tipusi
képeknek: SIRDS, ami tgynevezett
véletlen-pont technikat hasznalthat-
térnek. Altalaban a wall-eyed méd-
szert hasznaljak a készitsk, s ebben az
esetben a szemiinkkel a kép stkja mogé
kell fokuszalni.

Vizsgéljunk jobban meg egy stere-
ogramot! Lathatunk fsmétlods
mintéakat, ami nem véletlen, és ez a
triikk lényege. Normal estben igy

néziink egy sikot:

J Errefe]e nézel
Képfelszin 1.,

O Szemek ©

L

L3
Ha a Wall-Eyed technikaval A kép mélysége ebben az esetben 9 Akit mélyebben érdekel a mad-
- a kép mogé - néziink, akkor *  szntbd] allhat (az 1smétl6ds betitk, az*  szer, vasarolhat konyveket, vagy ha $
héromdimenziés képet latunk: "ASDEGHJKL" miatt): = csak sajat'maga szeretne egy-két:
g ;
1: ASDFGHIKLASDFGHJKLASDEGHIKLASDFGHIRLASDF GROKLASDF GRIKLASDF GHIKLASDFGHIKL
2 ASDFGHJKLASDEGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDF GHIKL
A\ Brehol nésel 3¢ ASDFGHIKLASDFGHJKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDEGHIKLASDFGHJKL
ot Z 4 ASDFGHJKLASDFGHJKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDEGHIKLASDFCHIKLASDFGHIKL
R 0 : 5: ASDEGHJKLASDFGHJKLASDFGHJKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDEGHAKE,
=y T ot 6: ASDFGHIKLASDFGHJKLASDFGHJRLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDFEHIKL
. / X 71 ASDFGHJKLASDFGHIKLASDF GHIKLASDFGHIKLASDFGHIKLASDF GHIKLASDFGHIKLASDF GHIKL
- 4 . 81 ASDFGHIKLASDF GHIKLASDF GHIKLAS DF GHIKLASDFGHIKLASDF GHIKLASDFGRJKLASDF GHIKL
. 2
! y o i :
Képfelszin 1, v » Hagyjuk el @ 2-7. sorban,a % érdekesebb képet kesziteni, az kony- «
! \ ke 2 . : p .
1 \ kozépen 1év8 oszlopoknal a H nyedén talalhat szabadon tejreszt-
! . bettket! o “ g ;
etitket! Az eredmény: - het6 (PD) programot. Vagy nézd
O Szemek O
- L+ ASDEGEIKLASD GRUKLAS DEGETLAS DF G K LAS DEGEOKLAS DF CAUKLASDF GRIKASDF GRUKL
2: ASDFGHJKLASDFGJKLASDFGUKLASDFGJKLASDFGJIKLASDFGJIKLASDFGIKLASDFGHIKLASDFGH
Tit abal és a jobb zehnckitlon-kilon 3+, ASDFGHJIKLASDFGJKLASDFGJKLASDFGIKLASDEGIKLASDFGJKLASDFGIKLASDFGHIKLASDFGH
@ : & : #  ASDFGHIKLASDFGIKLASDFGIKLASDFGJIKLASDMEJKLASDFGIKLASDFGIKLASDF GHIKLASDFGH
helyen latja a felszint, de az ismétl6dé 5: ASDFGHJKLASDFGJKLASDFGJKLASDFGIKLASDFGJKLASDFGIKLASDFGJKLASDFGHIKLASDFGH
: e e 6: ASDFGHJXLASDFGJKLASDFGIKLASDFGIKLASDEGIKLASDEGIKLASDFGIKLASDFGHIKLASDEGH
minta miatt ugyan azt az alakot: Ezért 7: ASDFGHJKLASDFGJIKLASDEGIKLASDFGIKLASDFGIKLASDEGJIKLASDFGJIKLASDFGHIKLASDEGH
. <. P : F A H KLAS
0 nliay szl hog "0k moedtt B:_ASDRGHIKLASDFGHIKLASDRGHIKLASDF GHIKLASDRGHIKEA S DF GHJKLASDFGHIKLASDFCHIKL
pontot néziink. Ezutén érthetd, ha Megnézve a képet tapasztalhat;uk meg a Mindscape tjdonsagat, a
tavolabbi pontra van sziikség, akkor hogy a kozepe beljebb van. Adjunk Magic Eye-t: A CD-n pontosan 100
a minta ismétlgdési tavolsagat kell ~ #  még egy szintet hozza! darab stereo képet taldlsz. A képek
o ahnk. 17 ASDFGHJKLASDFGRIKLASDEGHIKLASDF GHIKLASDE GHIRRASDFGHIKLASDFGRIKLASDE GHIKE
_ 2: ASDFGHJKLASDFGIKLASDFGIKLASDFGIKLASDFGIKLASDFGIKLASDFGJIKLASDFGHIKLASDFGH
Hogyan készitsiink sajat stereogra- 3: ASDFGHJKLASDFGIKLASDFJKLASDFJKLASDFJKLASDFJKLASDFIKLASDFXIKLASYDFXIKLASY
3 Bl s 43 ASDFGHIKLASDFGJKLASDRJKLASDFJKLASDFJKLASDFJKLASDFIKLASDFXJKLASYDFXJKLASY
R mot? EI0szOr, egy e oro mintaju g ASDFGHJKLASDFG JKLF%DFJKL‘SDFJKLD\SDFJKLA%DPJKLASDFJKuASD::{JKL?YDFXJKLASY
. e o B : 6: ASDFGHJKLASDFGJKLASDFJKLASDFJKLASDFJKLASDFJKLASDFIKLASDFXJKLASYDFXJKLASY
htieret kell késziteni, ami a kép e 7: ASDFGHJRLASDFGJKLASDFGJKLASDFGIRLASDFGJKLASDFGJKLASDFGIKLASDFGHIKLASDEGH: |
malis mélygfégét meghatérozza. @ 8: ASDFGHIKLESDFGHJIKLASDFGHJKLASDEGHUIKLASDFGHJIKLASDFGHIRLASDFGHIKLASDFGHIKL 5
_ A kovetkezd, betiik sokaségabl 4llé A 3-6. sor mélyebbre keriilt. mintaként 1s szerepelnek a lemezen
hatteret 1s lehet rogton wall-eyed méd- Erdekes me gyelm hogy a ké - a programmal sajat stereogram ké- ;
# & # i v e 5
szerrel nezm s megaﬂapltam, hogy a szélén a minta p1c1t megvaltozik: peket is elgalllithatsz, amit elment-
siknal mélyebben van. Eszreveheto az "DFX]KLASY" és nem "ASD hetsz, kmyomtathatsz. Sok 51kert
15, hogy a szélén a kep elmosédik, ami FGH]KL Ez az oka annak hogya (b)amul;atuk szépeket! :
annak a kovetkezménye, hogy csakaz ~ Stereogramokvalamely szélitkén ossze” . .
« egyik szemiink latja mar a kép szélét.  vannak maszatolva. P '+ Newlocal & Mr. Chaos

C0000000000000000000000 00000000000 0000000 D0O0000 00000 0000000000 0000000000000 000 00000000000 0000000000000 00000O000R00000000STS

JATSSZUNK EGY KicsiT! *
Készitettiink egy stereogram Képet
-ha latod mit rejtettiink el a kép
(nem a kL kek-piros PC-X
logora gondoltunk!), ird meg
nekiink (PC-X Magazin,m
1536 Budapest, Pf. 386)! Ha
nem latod, ne goresol) elite évekig,
allitélag rontja a szemet - én fél - - -
érén &t szenvedtem vele, uténa mar
nofmalisan se l4ttam! Nyeremé-
nyed a Magyar Konyvklub hérom & |
stereogram konyve lehet:
% Varézslatos‘ képek‘

magyar konyvkiub|  «

A kényvklubhoz te 1s csatlakez-
hatsz, i1y a cimiikre:
_ Mégyar Konyvklub *
" 1546 Budapest




E:= a térténet intelligens lé-
‘nyekrol szol, nevezziik csak dket
UFO-knak. Az "UFO" rovidités
jelentése: Unidentified Flying
Object. magyarul azonosttatlan re-
piilo targy. Minden jel arra mutat,
hogy foldiinkon.
intelligens. nem
emberi lények is
vannak. De kik le-
hetnek és honnan
jottek? Léteznek-e
az azonositatlan re-
piilo tdargyak? Lidér-
cek. démonok, szelle-
mek, esetleg ldtoga-
tok? [_;’stdgokbarr és
Tv-ben taldlkoztam
veliik eldszor, de nem
tudtam, hogy hova te-
gyem ezeket az infor-
mdciokat. Manapsdg
mar szamitogepen 1s ta-
rolnak UFO dokumentdcidkat.

z a program 1s mar CD

ROM:-on jelent meg. Az

egyik legnagyobb gytijte-
mény (fényképek, videok, cikkek),
amely l.e. 1000-t6] napjainkig mu-
tat be 1200 doku-
mentumot, egy vilag-

térképet az UFO

észlelésekrdl, idegen |

~ lények-
" kel valo
talalko-
zasok-
rol és eltéritési jelentésekrol. Akar-
hogy 1s van, a tudomany pillanat-
nyilag értetlenil all el6tte. A nem

emberi lényekkel tortént - llitolagos -

talal-

kozasok nem

wkeletiiek, torténetiik évezredekre
vezethetd vissza. Ami ij, hogy a

talilkozasok szama a huszadik sza-

zad masodik felében az emberi nem

altal eddig soha

nem tapasztalt méreteket oltott.

Rengeteg giny iranyul azokra, aki-
ket a latogaték magukkal vittek.
Mondvacsinalt az az allitas, hogy
emlékeik csupan a hipnézis mellék-
hatdsaként keletkeznek. Legtobb-
jiiknek eleve voltak emlékképeik és
~ csak emlékezoképességiik
'~ novelése érdekében vetet-
- ték ala magukat hipnozis-
- nak. Raj- :
tuk gi-
nyolédni
éppoly rosszindu-
latd dolog, mint a
tobbi, er6szakkal
elrabolt aldoza-
ton. Nem tudjuk
mi torténik ezekkel az emberekkel,
de barmi legyen is az, élményiik

olyan reakciokra készteti Sket, mely

- agyal besziikitette

arra utal, hogy ha-
talmas, egyéni meg-
razkodtatast éltek
at. A tarsadalom,
harsogé sz6sz6l6itél

vezérelve - akiknek

a titkos félelem -

latvanyosan elfor-
dul. Masok, jéval
felelGsségteljesebb
tudosok, tgy vélik, hogy az azono-
sitatlan légi objektumok és a lehet-

séges latogatok rejtélyére adandé

' valasz komoly kutatasa a tudo-

manyt egy félremagyarazott, 1sme-
retlen dolog tanulmanyozéaséhoz
vezetheti. Hosszabb tévon,

mar csak erkolesi szem-

pontbél sem tekinthetjitk a

dolgot félremagyarézott ismeretlen-
nek. Valami torténik és a szellemi
értékekkel

© megaldott emberek-
nek nem kellene meg-
hatralniuk a probléma
* elgl. Tiszta és nyilt
~ kivéncsisaggal

| kell szembe-

. néz-

niink az 1s-
meretlen-

nel. Ha igy

tesziink, valami kiilonos torténik
majd: az ismeretlen megvaltozik.
A titokzatos emberi lélekjelenlét
visszakacsint a sotétségbdl, és meg-
torténik az elsd lépés a megértés fe-
lé. Azok az emberek, akik szemtél
szembe talalkoznak a latogatékkal,
vesébe hato-

16 tekintetd,

kegyetlen
\  kis figurdk-
rol beszél-
| nek. Ate-
kintetek kér-
_. nek, vagy in-
‘kabb kovetel-
__ nek valamit.
I Akarmi le-

gyen ez, tobb egyszerti informacio--

nal. A cél az a tiszta és nyilt par-

beszéd. Barmi is a latszat, 6k tob-
bet akarnak ennél. Nekem, tgy tii-
nik, a lélek legmélyét kutatjak.

Adonis
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A budapesti EBEE-vel egy idéhen
érkezett meg a vdrva-vdrt dj
Ventura és vele egyiitt a mdr meg-
szokottnak mondhaté 6szi Corel-
DRAW javitds. A CorelDRAW!
5 tulajdonosok, akik még december
elétt vdsdroltdk meg a csomagot, a
Ventura helyett egy sdrga kdrtydt
kaptak és most e kdrtydért cserébe
ingyen kaptdk, kapjdk meg a Ven-
tura 5.0-dt és a javitdsokat. A fe-
hér, ctmke nélkiili dobozban taldl-
haté két darab CD-ROM, 18 da-
rab 1,44 MB-os floppy és a kézi-
kényv mdsodik kotete.

CD-ken és a lemezeken ta-

llhat6 az 4j és TELJES

Corel DRAW! 5. Vagyis az
eredeti csomagban levé két CD-t (a
PhotoCD-bél nem kaptunk tjat, igy
azt nem), a lemezeket és masodik ko-
tetet elrakhatjuk a fick mélyére, mert
ezentdl azokra nem lesz sziikségiink,
csak mindig gond lenne, hogy most
melyik is akadt a keziinkbe.

Mivel nem javité (tin. patch) leme-
zeket kaptunk, hanem egy teljes verzi-
6t, ezért nem a mar installalt program-
ra, programokra kell “rdengedniink” a
javitast, hanem érdemes teljesen elolrdl
kezdeni a telepitést. Ehhez el6szor 1s
mentsiik el az dsszes olyan alloma-
nyunkat, amelytk a Corel DRAW
konyvtaron beliil talalhaté és a késgb-
biekben sziikségiink lehet rajuk. Ilye-
nek példaul a képek, amelyeket ebbe a

konyvtarba mentettiink, a médositott
palettak, kifest6 mintak, az INI file-ok
stb. Ezutén toroljiik le a teljes Corel
alkonyvtarat és a teljes Core DRAW
tkonablakot a Program Manager-ben,
vagy abban amit hasznalunk. Ha az
el6z6 telepitéskor meg6riztik a .COR
kiterjesztésti file-okat, és azéta nem te-
lepitettiink mas programot a Windows
al4, akkor azokat méasoljuk vissza ere-
deti neviikon. Ha az6ta mar mas prog-
ramot, programokat 1s telepittetiink,
akkor ez a megoldas nem hasznélhaté,
ebben az esetben kézzel kell “kigana-
joznunk” az 6sszes Corel DRAW-s be-
jegyzést az INI-kbél és az egyéb he-
lyekrsl (pl. OLE bejegyzésekbdl). Ha
mindezzel megvagyunk, akkor johet
floppyrél vagy CD-rél a SETUP.
(Ha valaki megnézi telepités el6tt vagy
utn a floppy-lemezeket, egy kicsit
meg fog lep8dni. A Corel ugyanis ki-
talalt egy ) tomorités technolégiat és
ezért a lemezek tele vannak nulla byte
hossziisagi allomanyokkal. Ezeket a
file-okat nem szabad letorolni, sziikség
van rajuk az installdlaskor!) Az instal-
lélas menete 100%-ig megegyezik az
eredeti Corel DRAW! 5-ével, mind-
dssze annyi a kiilonbség, hogy imma-
ron a Ventura is kivalaszthaté és en-
nek megfelelden tobb helyre lehet
sziikség. Ha hibatlanul lezajlott az ins-
tallalds, akkor utdna mésoljuk be azo-
kat az allomanyokat a megfelel6 he-
lyekre, amelyeket még el6tte elmentet-

tink. Ett6] kezdve a DRAW, a

PHOTO-PAINT és a tobbiek

ugyantgy fognak mttkédni, mint az =~

tjratelepités el6tt, csak kicsit job-
ban. Tényleg!

Hogy pontosan mely hibakat javi-
totta ki a Corel, arrél mélyen hallgat-
nak, csak egy-két kisebb hiba okat és
kijavitdsanak tényét mondtak el, de
elttintek olyan durva dolgok, mint
példaul a HELP About-ban levs
System Info elszélldsa. Hogy ponto-
san miket 1s javitottak ki, az csak
szép lassan fog kideriilni. Viszont
-ha mér ennyi idejiik volt, vérva a
Venturéra- akkor j6 par kisebb-na-
gyobb djdonsaggal is meglepnek ben-
niinket. Ezek koziil sorakozzon itt
néhény kiragadott példa:

- Ahol eddig mértékegységként vé-
laszthattuk a pica-t és a point-ot (va-
gy1s szinte mindenhol), ott ezentdl a
méreteket megadhatjuk cicero-ban és
didot-ban is.

- A textiiréval torténG kifestésnél
eddig csak az INI-ben lehetett megval-
toztatni a textdra méretét és felbonta-
sat. Ezt ezentil a kifestés ablakéban
az Options gombra klikkelve a prog-
rambél is megtehetjiik.

- A Corel DRAW eddig csak im-
portalni tudta a Corel Metafile
Exchange (CMX) formatumot
-amiben a clipart képer is vannak-,
ezentil exportalni is tudunk ebbe a
formatumba. (A Corel llitasa szerint
a Jovében minden coreles program is-
merni fogja ezt a formatumot, és valg-
szinfileg més software-cégeknek is ki-
adjak a formatum lefrésat.)

- Nagyon
zavard volt,
hogy nyomta-
tasnal csak szin-
re bontaskor
tudtuk megadni,
hogy pozitiv vagy
negativ, normal
vagy titkrozott le-
gyen-e a kinyom-
tatott kép, kériink-
e denzitométert

vl W

overrid

tobb oszlopba sze.ret:nék nyomtam e
akkor miért nem tudja a tefjéé-:lé{ﬁt-;t"_'_f &
kihasznélni? Egy 90x50-es névjegy- . |
kitya vigyorogva el kéne hogy férjen : = i -_
két oszlopba és 6t sorba teljes méret- |

ben. Ehhez képest, ha bekapcsolom,
hogy két oszlopba szeretnék nyom-
tatni, akkor abban a pillanatban le-
kicsinyiti a képet és ezzel a lapot is
91%-ra. Miért?1?)

- A nyomtatassal fiigg még 6ssze,
hogy az Object Data Manager ezentl
szintén -a mar bevalt- coreles RIP-en
keresztiil nyomtat és nem tigy mint
példaul a Notepad.

- A PHOTO-PAINT-ben gyor-
sabb lett valamivel a varazspalca, a
lassz6 és a kifestés.

- Ha egy nagyon nagy képnek csak
egy részletét akarjuk hasznalni
(Crop), akkor eddig a PHOTO-
PAINT az igy kivagott kép méretét
maximalizalta |6MB-ban. A Revi-
sion E2-ben ez a korlat megsziinik,
ezentiil 16MB-nal nagyobb képek is
kivaghatéak.

- Az tin. plug-in-eknél is hasznalha-

toak ezentdl a maszkok -az 4tlatszoak

% Paragraph Setlings



(Trasparency) is- mindenféle korl_étq_-.__:.__';_-"

 z4s nélkil. (Tudomasom szerintez

s

utébbit jelenleg csak a
Tools Gradient-oz
hasznalja ki.)

- A képerny6 jobb

lathat6 a toll, a papir, és a kifestés szi-
nét mutaté ablakokra kétszer klikkelve

-megjelenik a hozz&juk tartozé szinvé-
laszt6 tekercsmenii. o
- Szabadkézi rajzeszkozoknél ezen-
til hasznalhat6 lesz, a mar megszokott
“médon a SHIFT és a CTRL billen-
tyti. (Némi iirom az oromben, hogy
_ négyz_e_t-'rquolésakor nem mikodott a
= .SHIFT és ,Ia CTRL egyiitt, csak a
CTRL-t “hitte el”.)
- - APHOTO-PAINT Layers te-
kercsmeniijében megjelent két 1
~ gomb: a Hide Unselected és a
- Show All. .

- Az objektumok immaron nem
az eddig ismert “Normal” médon
- illeszthetok a képbe, hanem @) mé- |
dok jelentek meg: a kép és az ob-
jektum osszeadasa (Add), kivo-
nasa (Subtract), eltérése egymas-
t6l (Difference), osszeszorzasa
(Multiply), elosztasa (Divide),
csak ha vildgosabb vagy soté-
tebb, akkor jelenik meg az ob-
jektum (f lighter/if darker),
csak egyes szinkomponensek
jelennek meg (HSL, RGB,
CMYK) stb. Hogy ezek mi-
lyen hatéssal vannak a kép-
re, azt igy nehéz elmondani,

érdemes probalkozni az 0

modokkal!

- A PHOTO-PAINT ezentdl, ha
a képet EPS formatumba exportaljuk
a maszkot elmenti tin. clipping path
formatumban.

- A CHART a szérés (Scatter)
diagramokban tdmogatja az adatelem-
zéseket.

- Ezentil a CHART képes impor-
talni és exportalni a Microsoft Excel
5.0 formatumat. (Hogy ez mennyire
miikodik, azt az bizonyitja a legjob-
ban, hogy a Corel CHART be tudott
olvasni egy olyan Excel 5-6s tablat,
amit maga az Excel nem!!!)

- A CorelMOVE teljesen 1 hang-
vezérlg rendszert (Sound Engine) ka-
pott. Ennek segitségével példaul min-
den egyes zenének és hangeffektusnak
kiilon-kiilon allithat6 a hangereje. (Ha

' ';ralal.qin.ek:- m

also sarkébé\_n__

égsem tetszene ez az 1j ve-

a CORELMOV.INI-

ES ez még nem minden, de terje-

delmi okok miatt itt befejezném az

egyéb tjdonségok ismertetését és ratér-

nék a (a sz6 minden értelmében) leg-
nagyobb tjdonségra a Corel VEN-
TURA 5.0-ra.

1993. 8szén a Corel megvésarolta
a Xerox-t6l a Venturét - a felhaszné-
l6k ériasi serege varta a program meg-
tjulasat. Néhany honappal késébb a
Corel ki is adta a Ventura 4.2-t, de
ebben tulajdonképpen csak a logé val-
tozott meg, sok tjdonségot nem hozott

magaval. 1994. jiniusaban végre meg-

jelent a Corel DRAW! 5-6s csomag,

Edit  View

amelyik tartal-
mazta a Venturat. Elvileg. Ugyanis a
Ventura nem késziilt el az adott idére,
és ezért csak egy bont kapott mindenki
és egy igéretet, hogy hamarosan ké-
szen lesz. Ezt az igéretet aztin még
néhényszor megkaptuk, hiszen augusz-
tustél a “két hét milva” lett a default
szoveg. Ehhez képest december els6
hetében érkeztek meg Magyarorszagra
az els6 csomagok, bar egyes “nem hi-

vatalos” forrasok ekkor mar majd egy

hénapja hasznaltak. (A Corel VEN-
TURA 5.0 nem csak a Corel-
DRAW! 5 csomag tagjaként vasarol-
haté meg, hanem kiilon is,)

Ezek utdn nem csoda, ha mindenki
-mar akit egyaltalan érdekelt a Ven-

tura- tiirelmetleniil és magasra tett

mércével varta a Corel VENTURA
5.0-4t. Ami ezt a varakozast egy kicsit
megkeseritette -a késésen kiviil-, az a
béta-teszterek véleménye volt. Ugyanis
a hirek szerint az 5.0 nehezebben
megtanulhaté mint elédel, és a coreles
designt orokolve ugyan kényelmesebb
lett egyes szempontokbéi, de lassabb
1s. Ezek utdn nézzitk, mit is kapunk
Ventura 5.0 cfmsz6 alatt!

Az inditasa utan lathaté, hogy valé-
ban nagyon “coreles” lett: az tkonok,
az eszkozok, a meniik, a tekercsmeniik
ismerosen koszonnek rank. Hogy sze-
gény, oreg venturasok mit sz6lnak hoz-
z4 és mennyire konnyen fogak “Gjra-
tanulni” a programot, azt nem tudom,
de abban biztos vagyok, hogy azok,
akik most fognak el6szor Venturét lat-
ni, nagyon meg fognak szenvedni. Mi

az a Publication? Mi az a Chapter?

Size

[#]

Units:  [milimeters
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Mi az, ami biztosan a felhasznalék
szivébe lophatja a Ventura 5.0-at?
Nagyon sokaig csak harom nagyitasi
fokozata volt, az 5.0 gyakorlatilag tet-
szoleges nagyitas faktorral meg tudja
mutatni az oldalt, s6t oldalakat, vagy
az oldal egy részletét. A kereteket ti-
zedfokonként lehet elforgatni, tetszéle-
ges alaki grafikdkat korbe lehet folyat-
ni szoveggel, konnyen és gyorsan lehet
oldalakat, kereteket, paragrafusokat,
stb. formazni a Quick Format tekercs-
meniivel, és a Ventura kihasznalja a
CorelDRAW! 5 csomag import és ex-
port sziir6it (jelenleg az egyetlen DTP
program, amelyik képes valamennyi
CDR formatumot olvasni). Nagyon
kényelmes a Mosaic tekercsmenii
hasznalata importalaskor, hiszen egy-
szerii drag-and-drop technikdval a
képre “dobaljuk” a sziikséges szévege-

ket és képeket. A Corel DRAW! 5
[~1%] csomag egyik legjobban sikeriilt
része lett -foleg igy a javitasok

utan- a nyomtatés és a szinre bon-

# 35, Ezt természetesen a Ventura

ul.: is hasznalja, s6t kihasznalja.

Megint a béta-teszterekre hivatkoz-

nék, akik szerint sokkal jobb ming-

séget eredményez az 1ij coreles szin-

bontas, mint a régi Separator.

=
5]

Akkor miért keserti mégis a szdm

ize egy kicsit a Ventura 5.0 miatt?

Azért, mert ez a rézsa tele van tovis-

sel. A Ventura sok esetben -szemben

.

No Formatting

T
2 Paclons —T3

Apply

Mik azok a Tag-
ek? Es fgy tovabb. A Core DRAW
azért lett méltan népszert, mert a
hasznalata konyv nélkiil, konnyen,
gyorsan megtanulhaté egy alap
szinten, és szinte barki tud vele raj-
zolni. Ez az, amit a Venturaval
nem sikeriilt megoldani, ha egyalta-
lan volt ilyen céljuk. (Ez mar csak
azért is érdekes, mert a Corel idén
Gsszel szeretne piacra dobni egy
CAD programot, amelynél szintén
az a céljuk, hogy egy konnyen, egy-
szertien megtanulhato, olcsé -a szo-
kasos CAD arak harmadaért- prog-
ramhoz juttassa a felhasznalékat.

Mit varhatunk ezek utan egy coreles

CAD-t8?)

a csomag tobbi tagjaval- a “minek

egyszerien, ha bonyolultan is lehet”
elvet koveti. Példaul a Publication

Manager-t, amely a fejezetek osszealli-

tasara, rendezésére, indexek, tartalom-

jegyzékek készitésére szolgél sikeriilt
annyira nehezen kezelhet6vé és nehe-
zen érthet6vé tenni, hogy az mar-mar
miivészet, Es vannak olyan problémék
is, amelyek nagyon furcsak. Példaul
valéban nagyon hasznos a Quick
Format tekercsmenii, kényelmesen és
gyorsan lehet vele példaul a szovegeket
formazni. De miért nem lehet sajat
formatumokat is beleépiteni? fgy az
esetek tobbségében hasznélhatatlan.
De az altalam talalt legdurvabb hiba
eddig az, hogy a Word for Windows
6.0-as dokumentacickat tartalmazo
publikaciét nem tudja elmenteni. Sz6-

val varhatjuk az jabb javitast!

Giraffe
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ToPr PRAW

A Top Software cég (PO. Box 1141,
Conifer, CO 80433, USA,; Phone/Fax:
(303) 838-0384) 1994. nyaran késziilt
el egy rajzoléprogrammal, a Top Draw
2.0-val, amely program egyes részeiben
felveszi a versenyt a nagy grafikus progra-
mokkal, mint példaul a Corel DRAW
vagy a Micrografx Designer. Teszi
mindezt digy, hogy shareware kateg6riajq,
amelynek regisztréciés dija
$50, azaz otven dollar. A
program teljes telepités utén ;
sem foglal el 2 MB-nal tobb |l
helyet (mintaallomanyokkal
egyiitt) és még egy 2VIB-os
386-0s szamitogépen is ki-
mondottan gyors. Ez azért
mai divatos kifejezéssel élve:
“nem semmi”! Amig nem re-
aisztraljuk a Top Draw-t, ad-
dig minden egyes bejelentke-
zéskor javasolja a regisztracids
lap kitoltését, és ami mar egy ki-
csit bosszantébb, hogy a ki-
nyomtatott, a clipboardra kiva-
gott, illetve a bitmapes formatum-

ba elmentett képre a “Created
using UNREGISTERED Top
Draw” feliratot helyezi el. A re-
gisztrélassal nem csak a feliratoktd] sza-
badulhatunk meg, hanem még tovabbi
tollakat, vonalvégzédéseket, textirakat és
szimbélumokat, s6t egy clipart gyfijte-
ményt is kapunk a nyomtatott dokumen-
taci6 mellé.

A meniisor alatt talalhat6 stilusmez-
ben allithatjuk be kénnyen és gyorsan az
objektumok korvonalanak szinét, vastag-
sdgdt, tipusat, a kifestést (egyszind, texti-
ra vagy szinétfolyasos), illetve a paragra-
fusok vagy stringek (a Top Draw szé-
hasznalatdban “Line Text”) betiitipusat,
-stilusat, -méretét, sortavolsagat és igazits-
sét. Az ablak bal szélén levé eszkozsor-
ban a rajzolashoz sziikséges szerszamokat
helyezték el. A nyillal jelolhetiik ki az
egyes rajzelemeket (a Corel DRAW-hoz
hasonléan a tobbszords kielolésekhez
hasznalhatjuk a kijelol6 négyszoget és a
SHIFT billentyfit), a kijelolt objektumo-
kat elmozgathatjuk a lapon, 4tméretez-
hegiik. A SHIFT billentyti nyomva tar-
tésaval a kozéppontot rogzithetjiik, a
CTRLal a befoglaldnégyszog négyzet

lesz, mig az ALT billentyfi lenyomasaval
és a saroknégyzetek mozgatasaval méret-
ardnyosan valtoztathatjuk a rajzelem mé-
retét. Az elforgatés a befoglal6 négyszog
alatt és felett talalhat6 nyilakkal torténik.
Ha még egyszer klikkeliink a mér kivé-
lasztott objektumra, akkor a kis fekete

négyzetekbdl rombuszok lesznek és ezek

mozgatésaval az objektumok

{STERED Top Draw
dow Help
2]

ame &

perspektivajat valtoztathatjuk meg!

A Corel DRAW-b6l mér ismert ata-
lakit6szerszam itt is fellelhets. De mivel
itt az ellipszisen kiviil csak a gorbéket
szerkeszthetjiik, a szﬁvegeket nem, ezért
nevezhetjitk inkabb csomépont szerkesz-
tének. Rajzelemek létrehozasara négy
eszkoziink van: a ceruza, a szoveg, az
“alakzatok” és a megjegyzés. A ceruza-
val nem igazan érdemes foglalkozni,
minddssze ennyit, hogy kétfajta vonalfaj-
tat tudunk létrehozni vele: gorbét és
“polyline™t. A széveg eszkozokkel

paragrafusokat és stringeket (Line
Text) készithetiink. Az utébbi akkor

jon létre, ha a szovegeszkoz kivalasz- »;. I

tasa eldtt kijeloliink egy gorbét, fgy a [/,
kapcsolat megegyezik a Corel-
DRAW-bél ismert Fit Text to
Path funkcié hatasaval. Az “alak-
zatok” eszkozzel elére definilt for-

makbél valaszthatunk és ezeket

|
Gli
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rakhatjuk le a lapra. Az eljarés
nagyon hasonlit a Corel DRAW Bl

szimbdlumaira. llyen formakat 2%

kapunk a programmal, de a Windows

Ts:nm:aJFFl 2z 1fs e

I 629383 ';%—,diFMﬂ —— [

ala telepitett fontok is “forma gyfijte-
ményként” mitkddnek, s6t mi magunk is
hozhatunk létre konyvtarakat. A rajzhoz,
illetve a rajz egyes elemethez rendelhe-
tiink megjegyzéseket is. Hogy ezek a
meglegyzések megjelenjenek-e a képer-
nyén éS/vagy a kinyomtatott rajzon, azt
mi magunk allithatjuk be.

=]
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A program jénéhany olyan funkcict,
lehetSséget is tartogat szamunkra, ame-
lyeket a nagyobb “testvérek” is atvehetné-
nek. Ilyen példaul, hogy egy [épésben .
az Arrange Transform funkciéval — mé-
retezhetjiik at, tikrozhetjiik, forgathatjuk
el, illetve dénthetjiik a kijelolt rajzelemet,
elemeket. Sét, ezek soran még duplikal-
hatjuk is az “aldozatot”, megadhatjuk,
hogy hény mésolat késziiljon a beallitott
értékekkel. De ugyanilyen hasznos lehe-
tség az objektumok védelme is. Az
Arrange LockUnlock funkcipérossal el-
érhetjiik ugyanazt a hatést, amihez a
Corel DRAW-ban el6szor egy G réteget
kell létrehozni, 4tmozgatni a rajzelemet,
levédeni a réteget, majd ha mar nincs
sziikség a védelemre, akkor védelmet ki-
kapcsolni, visszamozgatni a rajzelemet, és
végiil torolni a mér szikségtelenné valt
réteget. Azért a Top Draw megoldasa
egyszeriibb és kényelmesebb. Természe-
tesen it is hasznalhatunk rétegeket, ame-
lyeknek nevet adhatunk, lathatatlanna te-
hegjiik 8ket (Hide), megadhatjuk, hogy
csak a képerny6n jelenjenek meg vagy
nyomtatasban is (Print), illetve le 1s véd-
hetjiik (Lock). Ezen kiviill megadhatjuk,

hogy mely réteget szerkeszthessiik és mely

A Top Draw a sajat (*.tdr) formatu-
man kiviil olvasni és frni tudja a Win-
dows Metafile (*.wmf), a Windows
Bitmap (*.bmp) és a ZSoft Paintbrush

(*.pex) formatumot. Olvasaskor az Im-

port kapcsolé be-, illetve kikapesolasaval
adhatjuk meg, hogy éppen ) rajzot vagy
a mar nyltott rajzba tolyiik be a kivalasz-
tottat. Attél, hogy egy 1 rajzot tesziink
be, még nem kell automatikusan lezarni a
maér nyitottakat, mert a Top Draw-ban
egyszerre t6bb ilyen is lehet, hogy ponto-

san mennyl, azt a memoria mérete donti el.

Edit_View  prran
Format
= h“"“ Options

Window Help
]

| rétegeket lassunk: az osszeset (All), csak
az aktuélisat (Single Layer) vagy csak az
aktualisat és az alatta levoket (Behind
Current). Hogy a rétegek kozott egysze-
rtibb legyen a mozgds, ezért a Top
Draw-ban a szerszamok kozétt van egy
rétegvélaszto paros (egyet elére, egyet
hétra). Szintén a hasznos lehetéségek k-
zé sorolhaté, hogy a rajzot kinyomtathat-
juk drétvézas nézetében is, mert igy meg-
kereshetSk a teljesen takart vagy a kicsit
elmozdult objektumok.

A Top Draw a legtobb esetben na-
gyon J6 kiegészitdje, s6t helyettesitdje le-
het a “nagy” rajzoléprogramoknak,
mert kisebb munkék (log6, névjegykar-

tya, meghivé, levélpapir stb.) elké-

= szitéséhez béven ele-
: gendd, raadasul sok-
szor gyorsabban dol-
; gozhatunk vele mint
példaul a Corel-
’ DRAW.val, és nem
utolsésorban csak annyi
helyet foglal mindennel

egyiitt, mint a Corel-

DRAW EXE é HLP

alloméanya.




Erdeke/nek a rémcoreénetek?
Egyaltalin, foglalkoztata
kérdés, hogy léteznek-e szel-
Jemek! Esetleg hiszel a rein-
karndciéban, a halal utini
életben’ Vagy talin éppoly
kétkedd vagy, mint joma-
gam/! Nos, akkor alaposan
feladtik nekiink a leckét!
Megjelent az M DI [Media
Design Interactive/ legdjabb,
[élegzetelallité incerakeiv

CD-je, a Ghosts.

oktor Marcus
Grimalkin (akit
Christopher Lee ala-
kit - tudjatok, az a rémisztd,
drakula-fejii pasas, aki jonéhany
kisértet-filmben jatszott mar]
egész életét szellemek és a para-

Imddom az dllatokat, és taldn
valamelyest ismerem is 6ket.
Kedvenc irém, Gerald Durrell
tobb mdzsdnyi konyvvel ldtott el
- mindet végigrdgtam, épp most ol-
vasgatom a madagaszkdri élmény-
beszdmolojdt. Ebben ir a sziget
egyik rejtélyes, bdjos, dm kipusz-
tuléfélben lévd teremtményérdl, a
~ vékonyujjii makirél is. Nagy volt
a meglepetésem, mikor ezt a ke-
véssé ismert dllatkdt felfedeztem
az MDI “The New Dictionary of
the Living World” CD-jén - az
dllatvildgot tudomdnyos szem-
pontbél is helyesen bemutaté
program tokéletesen rabjdul ejtett.

normalis jelen-
ségek vizsgala-
tanak szentel-
te - segitsége-
vel mi magunk
is betekintést
nyerhetink a
szellemvi-

lagba.

A fantasztikus grafikdjd multimé-
dia programban egy renderelt,
haromdimenzids kastélyban bo-

[yonghatunk - az egyes szobak-

int minden multimédias

CD, A Living World 1s

fennen hangoztatja adata-
nak mérhetetlen mennyiségét: 550 kép-
razatos fotorol, 2 érany1 hanganyagrol,
200 térképral, 150 tudos életrajzarol
sz6| a fama - mindez a félmilli6 sz6t

tartalmazo enciklopédiat egésziti ki.

ban, helyisé-
"2 gekben a tirgyakat at-

% t\) ' vizsgalva egyre kozelebb

keriiliink a [élekvandorlds
hatborzongaté vilagihoz. Hazi-
gazdank szobarél szobara igazgat
benniinket - beszél a rémtoreéne-
tekrdl, és ekdzben jonéhany incer-
idt is bemutat a vilag leghiresebb

Az enciklopédia valoban értékes és
hasznos. Szégytijteményét kérheiik a
koznapi, vagy latin nyelven jegyzett
meghatarozas szerint is. Ha csak ba-
mészkodni szeretnénk az “allatkertben”,
a f6meniibél a Living World-re kattintva
végigkalauzol benniinket az egysejtiiek-

t6] a féemlosokig - kozben narrator me-

DICTIONARY
OF THE

LIVING WORLD

Multimedia PC CD-ROM

parapsziholégusaival.
Szellemek és lidércek
“élechi” fordi mellece
valésigos torténecekkel
is megismerkedheciink.
Déntsd el magad, hi-
szel-e mindezek utan a
kisértechistoriakban, a fa-
tyolruhas lidércekben, a
lancukat cs6rgetd szelle-
mekben. En vilagéletem-
ben szkeptikus voltam
- nem allitom, hogy a
Ghosts megviltoztatta a véle-
ményemet, de mindenesetre sok
érdekességet megmutacott. Egy
biztos: a lélegzetelallitd grafika-
j0 program tanulmanyozasa koz-
ben folyamatosan szaladgalt a

hideg a hatamon...

Mtr. Chaos

séli el, mit ltunk a képernyén. Ha
kivancsiak vagyunk, kik azok a hires
biol6gusok, akik segitettek feltérképez-
ni a foldgolyd allatait, fényképekkel,
életrajzzal ellatott szemelvényekben
kisérhetiik végig a tudosok életpalyajat.

A nézelodés kozben fotok, videok,
3D-s renderelt animacick, allathan-
gok segilenek megismerni a koriilot-
tink €él6, vagy a dzsungel mélyérdl so-
ha el6 nem merészkeds vadallatok vi-
lagat. S hogy valéban tisztiban le-
gyiink az allatok helyzetével, diagra-
mok, térképek mutatjak be életteriiket
(és annak beszikiilését), a fajok elter-
jedését - és kipusztulasat.

Mr. Chaos
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A j6v6 zenéje?

Multimédia

Legutébbi szamban feltett kérdésemre,
melyben az anal6g szintetikus zene f6
probléméjét feszegettem, az a helyes va-
lasz, hogy a reprodukélhat6 pontossag volt
a gatja az analdg szintetizatorok egyre szé-
lesebb korti elterjedésének. Ahhoz, hogy
ezt megértsétek, lessiik meg, hogy ponto-
san milyen elemekbd] 4l az analég FIM
(frekvencia modul4cids) szintetizator, mely
a digitalis valtozat alapjat is képzi. A kin-
dulépont a hang, illetve fiiggvénygeneré-
tor, mas néven oszcillator, mely egy elére
meghatarozott hulldmformat bocsét ki.
Agzért hivjak fiigevénygeneratornak, mert a
kibocsatott hang hullamforméja (azaz a
hang id6beli amplitidévaltozasa) matema-
tikat fiiggvénnyel frhat6 le. Nem kell meg-
nednetek, nem bonyolult figgvényekré]

van sz0, csupan szinusz, négyszog,

runk (hogy t6bb hang is sz6lhasson egy-
szerre), akkor billentytinként enn_jrit...
Ugye rémiszt6? Megleps eredményeket
kapunk azonban, ha kifeitk egy olyan
VCO egyenletét, melynek kimenetét egy
mésik VCO frekvencia vezérl6 bemeneté-
re kototiek, é melynek nem csak a frek-
vencidja, hanem mindkét VCO ampliti-
déja is vezérelhets. Az egyenlet alapja az
egyszerii sin(mt+] sin ct), ahol a "m" a
modulétor, "c" a vivéfrekvencia. Ezt most
nem fejtem ki, de elarulom, hogy szintén
egy Fourier felbontésszertiséget kapunk,
azzal a kiilonbséggel, hogy a kiilonboz6
frekvenciak amplitidéegyiitthat6i nem sza-
badon valaszthatdk, hanem az tigynevezett
Bessel fiigevénnyel allithatck el6. Mar ez

nem pont az LF generator kimenetét ag-
gatjuk ré. Ekkor az torténik, hogy a HF
generator kimeneti frekvencigjat az LF ge-
nerdtorral megmoduldltuk, melynek frek-
vencza;a néhany Hz koriil van. Az ered-
mény egy liktets hangmagassgi hang
lesz (pl. sziréna). Ennek a hatdsnak neve
is van, ez a vibrté. Ha ezen az alapon
tobb oszallatort lancolunk éssze, akkor na-
gyon bonyolult, fe]_harmonih:SOkhan gaz-
dag hangzasokat érhetiink el, f6leg, ha fi-
gyelembe vessziik, hogy tobb oszcilltor ki-
menetét dsszegezve s vezethetjiik egy ko-
vetkezd bemenetére és, hogy a kimenetet a
sajét bemenetére is visszakothetjitk egy
dsszegzon keresztiil.

A fenti médszereket egésziti ki a fe-
sziiltségvezérelt erdsits, VCA (voltaghe
controlled amplifier), mely a bemenetére
adott fesziltség nagységaté] fiigeten erdisiti
fel a méstk bemenetére adott jelet. Ha a

vezéﬂﬁ'bemeﬁet ]elét egy oszcillator szolgal-
tatja, akkor tremol6rd], azaz a hangersség

allandé er6sodeésérdl, illetve halkulésars]

héromszog illetve fiirész jelekidl.
Sokszor a zaj is a felhasznélhat6 for-
rasok kozott van, mely igen hasznos
lehet bonyolultabb struktirak kialaki-
tasakor. A generétorok frekvencidjat
a bemend fesziiltséggel lehet vezérel-
ni, ezért VCO-nak (voltage con-
trolled oscillator) hiviak. Ez a valtoz-
tathatdség teszi lehet6vé, hogy a bil-
lentytizet segitségével kiilonboz6
hangmagassagokat csikayuk ki a
szintibl. Kiilonbséget kell tenniink
hangfrekvencids (HF) és alacsony-
frekvencids (LF) oszcilldtorok kozott.

+ Gsszegz0

vivG (carrer)
oszcillator

kimenet

is nagy haladés, mivel ugyan nem tetszéle-  beszéliink. Tovébbi_mva&zség a fesziiltség
vezérelt sz(ir6, a VCF (voltage con-

amp(c) f) amp(m) f(m) trolled flier), mely a HiFikben lévé
graphic equalizerhez hathlﬁ dolgo-

i kat miivel, de természetesen nem

modulator |, o
oszcillator kézzel kell pol_lkat_rangatm, hanem

a vezéllg fesziihs_éggel, melyet példé-

ul egy LF oszallatorral allitunk el6.

A hangzasok életszerfibbé valasahoz
azonban hozzatartozik az 1débeli le-

(attack) a hang felfutdsi ideje, a D-
val (decay) a kezdeti felfutds uténi
visszaesés 1deje allithatd, az S (sus-

Mig az elébbiekkel a hallhat6 hango-
kat alliyuk el6, addig utdbbiakkal ezen
elébbieket modulahuk, ezért it jon be az
FM kulessz6. Mi is ez valéjaban? A fent
emlitett generdtoroknak az a hatrényuk az
akusztikus hangszerekkel szemben, hogy
mig az el6bbiek csak az alapharmonikust
tartalmazzak és igy gépies, "hideg" a hang
(Es lebe der Tekknol), addig az utébbiak
sok felharmonikust foglalnak magukba, fey
légyabb, teltebb, melegebb hangzést pro-
dukélnak. Semmi vész, mondjatok, hiszen
éppen az el6z6 szamban frtam le, hogy
Fourter b4’ taldlmanyéval minden jel eléal-
lithat6 tobb szinusz dsszegzésével (mivel
minden jel felbonthat6 szinuszokra), tehét
akkor akar szitarozni is lehet szinuszokkal.
Hat akkor vegyiink mondjuk 20-30 szi-
nusz-generatort, de ha poliféniat is aka-

ges felharmonikusokat visziink a hangba, de
egyaltalan valamilyeneket, melyekre a né-
hény paraméterrel befolyast gyakorolunk,
fgy mégiscsak teltebb hangzést ériink el.
Akinek ez egy cseppen érthetetlen volt,
annak mésképpen: a generator fesziiltség-
bemenetét, ami a frekvenciat szabalyozza

nem egy llandé fesiiliséare kisik, ha-

tain) &ltal meghatarozott szintre. Az
R (release) a hang elengedéskon lecsengé-
sének idejét adja meg,

Ezek utan mar akér szintit is épithettek
csak arra figyeljetek, hogy az egyszer
hosszasan kikisérletezett és nagy nehezen
beallitott hangzést legkozelebb nem tudja-

tok majd reprodukalni, mert ha emlékez-

tek 1s a dr6tok tomkelegének sorrendjéié a

sin(@. ¢ +7sinw,t) =J()sinw,
4+, [sin(w, + o)1 - sin(o, -, )]

+J,() [sin(w, +2w,,)t —sin(e, - 20, )1]

+ ...

+J, () [sin(w, + kw, )t - sin(o, =k )]

Magyarazat: . a viv6, O pedig a modulator korfrekvencia.

A Ji(D) egyiitthatok a Bessel fiiggvénybél hatarozhaték meg.

futés, azaz a burkologorbe megléte is. ;
Ezt az tigynevezett ADSR genera- i
tor hivatott beallitani, ahol az A-val

- nem lehet ugyanabba a hely-

potikat mar
zetbe visszatenni. Sokszor megesik sajnos,
hogy az egy milliméterrel arrébb allitott
poti mar tejesen mas hangzast eredmé-

_ Dyez. Most hivjuk segitségiil a digitalis
 technikat és digitalis szintit épitiink. Meg-

szabadulunk a kabelkiteatd &  potkid]
viszont hasznalhatunk egy kijelzét és eqy
tasztatiirat, amin szamokat adhatunk be.

Semminek sem vélboz:k az elve, csak ana-

|6g jelek helyett szamok szaladgalnak a ve-
zetékeken. Az ertisitdket, generdtorokat
mér nem kell poukkal beallitani, mivel a
paraméterek szamadatok és memoéniaban,
illetve lemezen térolhatok, illetve letolthe-
tok. A digitalis szinuszgenerator csupan a
négyjegyti fiiggvénytabla szimadatait foga




kikopni magabél, amit egy mésik genera-
tor fogad és a sajat jelével dsszeszoroz (ez
t1. a modulécié). A generator ill. oszallla-
tor helyett hasznaljuk az operator sz6t,
mert haladni kell a "kl6rral". Az exsit6
(VCA) is egy speaidlis VCO, melynek a
generatorfrekvencidja nulla (ekkor mezei
konstans szorzova valik). A digrtalis sziird
is egy olyan szorzé, ami tagr| tagra egy
adott szamsorozattal szorozza a bemend
szamokbdl kivett sorozatokat és ezeket
6sszegzi valamilyen stlyozas szennt. Az
ADSR is egy specialis programozhat6
erdsité (VCA), mely viszont nem az erd-
sités mértékét, hanem annak valtozasi
gyorsasagat (gradiensét) allia be az id6
és a szint fiiggvényében, ami részben a bil-
lentytik allapotatd] is fiige, Probléma, hogy
~ kabelek hjan nem kapcsolhattok dssze
tetszolegesen a fent emlitett egységeket.
Ezen tigy segitettek, hogy mar elére kita-
lalt 6sszekapesolési struktirakat valésitot-
tak meg, és te csak az osszekapcsolasok
koziil valaszthatod ki a neked legjobban
tetsz6t, majd annak a paramétereit allitha-
tod be tetszolegesen. A sok szamadaton
végzett osszegzések, szorzasok utan eléall
a végleges szamadat sorozat, de ezt még
nehéz élvezni. Ezért a digitalis jelet ana-

l6gga alakiuk egy DAC (digitél-analég

konverter) segftségével, melyet mar biisz-
kén kiildhetiink a hangszérora.

A fent lefit médon mikodik a Yamaha
sokat emlegetett OPL-2 és OPL-3 chip-
Je, -ami nem ss- ahol ezt az egész bulit ki-
csibe dsszepréselték, csupan néhéany 14b lég
ki bel6le. Sokan azéit nem szeretik ezeket
a chipeket, mert mfivészet kell a programo-
zasukhoz, egyszerti médszerekkel nem le-
het kihozni a benniik rejl6 talentumot.

A sok efem utan latogassunk el a hul-
la, pardon wavetable, mert a hangot nem
ott helyben llifiuk el6, hanem egy eltarolt
helyrd] (ti. a tablazatbol) aitaljuk, ahova
jobb esetben digtalizalds titjan keriilt. Nem
sokban kiilonbozik ez az eljaras a digitalis
hang lejataszasatol (pl. VAW), viszont tel-
jesen az FM szintézistél. A hangot termé-
szetesen egy kicsit meg kell gytirni, az aléb-
biakban azt mondanam el, hogy hogyan.

A legfeltiinébb probléma, hogy a
hangmagassagot nem vanalhatjuk explici-
te. Viszont van nekiink egy mintavételi
tételkénk, ami kimondja azt is, hogy az
iddk és a frekvenciak kozott milyen kap-
csolat van. Eszerint pedig magasabb han-
got kell kapjunk, ha gyorsabban jatsszuk le
az adott mintasorozatot. Akkor viszont ro-
videbb lesz a hang. Magas hangoknal te-

hat villamgyorsan leperegnek a mintak,
mély hang esetén pedig nagyon lomhén.
A mélyebb tartomanyban még a mintavé-
teli tételt is megsértjik (betranszformaléd-
nak a fél lejatszést freki felett 1év5 frekven-
ciakomponensek), amit tigy érzékeliink,
hogy nagyon fémesen cseng a hang, Ezért
a hangbél tobb helyen is illik mintat venni
(multisampling), ha meg tengernyi memo-
riakokkal rendelkezédtok (sic!), akkor
minden hangmagassgon egyet-egyet. Va-

lahol biztos optimumba is iitkzhetiink...

Ha ADSR-t is szeretnétek a hangotok-

. hoz, akkor ki kell jel6lni egy olyan rovidebb

részt (loop) ami viszonylag egyenletes és
amit folytonosan le lehet jatszani (crkulan-
san), mivel 24 6ras billentytizet nyomva
tartasra nem tarolhattok el 24 6rés anyagot
(t1. sustain). Furcintos emberek egy olyan
megoldast is kitalaltak, hogy a felfutds & a
lecsengés wavetable-bdl jon, a loopot vi-
szont FIM-bdl kavircoliak bele. Evvel ren-
geteg memonat lehet megtakarftani.

Aprop6 memérial A wavetable szinté-
71s nagyon sok meménat igényel, mig az
FM szinte semmit. Gondoljatok csak
meg, a CD mindséglf mintavételezés
monoban 88 kB masodpercenként. Ha
nem is digitalizalok CD minéségben, egy
j6 hangszer elvihet akar 100 kB-ot is

(multisample-vel még tobbet is). Széval
egy komolyabb hangkészlet osszeallitasé-
nal repiil a megabéjt.

[étezik még egy szintézis modszer: a
fizikai modellezés (physical modeling). Ez
még nem sokat hallat magérdl, hiszen na-
gyon 1) eljaras, az USA-beli Stanford
egyetemen fejlesztették ki. Lényege, hogy
magat a konkrét fizkai hangszert (pl. gi-
tar, zongora) fuk le matematikai modellel
olyan pontosan, ahogy csak lehet, ezek
utén azt a lehetd legtokéletesebben megya-
lésitjuk. A megfelel6s paraméterek bedllits-
sa utan nem hisziink a fiiliinknek.

A hangok eredetének 6sszefoglalésa-
ként el kell mondanom, hogy ebben a szép
4 technovilagban inkabb a mesterséges,
idegen effektusok orvendenek tjra kbztisz-
teletnek, melyet "él6" hangszer nem képes
produkalni. Az akusztikus, klasszikus
hangszerek utnzasa szintén érdekes fel-
adat, bar sok miivész satanizmusnak tartja.
Akérmelyik nézetet valliatok, fontos, hogy
a természetes és a szintetizalt vilag kozos
harméni4jat mindenki meglelje.

Legkozelebb a fenti médszerek és a
mai hangkartyak kapcsolatérdl, majd
MIDI-6], trackerekrdl, editorokrol, klavia-
tirakrol és hangsz6rokrdl is beszéliink.

Dr. Doktor
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A mester nem oriilne, ha ldt-

nd hogy akkurdtusan végzelt
munkdjdt a modern kor
mennyire leegyszeriisitette.
A Leonardo the Inventor
nem remekelt, s nem bizo-
nyitotta be, hogy a tenge-
rentilon tobbet tudndnak a
reneszdnsz mesterekrél,

mint a j6 6reg Eurépdban.

1 ne ismerné a

kozépkor

talan legaktivabb zsenijét,
Leonardo daVinci-t. Az § életével
foglalkozik az IQ CD-je. Sokat for-
gatta a szerkesztgség, mire kiforrott
a véleményiink. Most ezt prébalom
tomoren sszegezni.

A multimédids szoftverek kozott

W ARFARE

sok olyat tala- :
lunk, amely nem jut el az 1gazi 1sme-
retterjesztés szintjére, vagy egyszeriien
csak kapkodott ralatast biztosit az
adott témaban. Valészinileg itt is job-
ban hajtotta a készitket a hataridg,
mint az igazi oktaté szandék. Kissé fe-
liiletes attekintést
™ Lapunk a nagy dol-

; gok, nagy esemé-
| nyek korardl.

A kereszthivatko-
zasok szinte telje-
sen hidnyoznak,
k- fay a nagyobb
osszefiiggésekre
sem derit fényt a

CD. A lexikalis

informaciokat -

| RAPID-FIRE
| CROSSBOW

szerintem elég
szemfényveszts
médon- 3D ani-
% macidkkal prébal-

| tak kiegésziteni,

)

de ettsl a program
B nem lett jobb vagy
14 rosszabb. A kize-
pes képanyag és a
minimalis torténel-
4 mi adathalmaz,
amely néhany fi-
gyelemre mélto
mozg6képpel lenne
eladhat6? Nem hi-
szem. Talan in-
kébb az igazi kon-
cepci6 az, ami
hibadzik, az
osszefogottsag, a
targyilagos és
konstruktiv infor-

maci6 szolgalta-

tis. Nagyon tisztelem az al-

kotok vagyat, de Leonardo

fel]egy-

zésel,

a hadi és békebeli taldlméanyai, szinte

csak érintélegesen jelennek meg a

programban. A lehet&ségeket tekintve,

a CD tartalma még egy kisebb konyvet
is nehezen toltene meg. Arrél nem is

beszélve, hogy a windows alapii futta-

tés rendkiviil lassitja a programot. Ke-
zelése egyébként pofon egyszert, gy
arra kar 1s pocsékolni a helyet. Egé-
szében véve a program nagy csalédast
okozott. Valahogy azt vartam, hogy
rengeteg ( ismerettel gazdagodom, de
ez sajnos nem igy tortént. Lehet, hogy
a hiba bennem keresendd, de a gya-
niim inkabb az amerikai készitok felii-
letességének iranyéba tere-
l6dott. Még az sincs
kizarva, hogy az atla-
gos amerikal gyerek
ettdl is okosabb lesz
-az Eurépaval kap-
csolatos informacidik
rendszerint meglehe-
tosen hianyosak - de
ez a CD egy kozepes
gimnaziumi anyag
tort részét sem ko-
zeliti meg. A pi-
ros-kék 3D szem-
iiveg nem helyettesiti az agyat meg-
mozgat6 dolgokat. Kar ezért a progra-
mért, sokkal jobb is lehetett volna és

akkor mi sem frunk ilyen rosszat réla.

Kivancsi mikrofonunkkal az V. keriilet egyik
ovodajanak jatszoterén rogzitettik az alabbi
prolégus. _

-..Bibi, az én apukamnak van.otthon szamitogépe,
“és van nekue benne egy Szonylaster hangkartyaja.

- Ho, assemm:," az én batyokam meg vett egy
Gravis Ultrasound Max PCM Wave Table
szm!enzatoros, 16 bites, DDSP-s, CD-ROM vezérlos
cuccot!

i De nekem - papam megengette, hogy Jatsmk az -
- egyik jatékaval tegnap.

"= Assemmii, én meg nem babat kértem szulinapomra,

hanem a DOOM-ot, és az nagyon kafiul szol a -

Gravison, és a dupla csoviivel - ami Ugy 16, hogy:
__bumm:bumm- l6vom a buta szornyecskéket.

- Ajjo lehet, és hol vette a batyad azt a Gravist!

i _ : |
- Hat a Pixelben, ahol minden multimédias terméket |
megkaphatsz, ami szem-szajnak ingere.

Pixel Graphics Szamitastechnikai Kft,
1055 'Budapest, Balassi Balint u; 9-11.

‘Telefon:

269-0624  Fax: 153-0627



Tobb mint 40.000 CD boltjainkban mér 800 Ft-6l

4 =
I~ )
E AUTOMEX MULTIMEDIA CD-CENTER 2
S Magyarorszag legnagyobb CD-ROM valaszteka 8
b
S ~ CD-ROM Drive =
o Sony CDU55E 2,4x Speed PIONEER 4x Speed 3
- +10 db CD-ROM lemez.............. 20.990.-Ft. A vilag leggyorsabb CD-ROM olvasoja. s
2 SESikilser. . L 69.900.-Ft. 8
S MITSUMI 4x Speed + 6 disk kapacitas............c...... 119.900.-Ft. >
> AT-BUS, extra paraméterek.......... 34.990.-Ft. + 18 disk kapacitas.........c............ 229.900.-Ft. &
.g‘ _ T CD-Recorder o =
= CD-R2000 PHILIPS 2x Speed CD-R4000 YAMAHA 4 Speed &
(3 Adatatviteli sebesseg: mode1  307KB/sec Adatatviteli sebesség: mode1 307KB/sec g
7 mode2 353 KB/sec mode2 353 KB/sec a
S Transfer rate 5SMB/sec Authorware Star Software s:
S 2 MB buffer (32MB-ig bdvithetd) Macromedia Director 4.0 Software ~
g CorelCD Recording Software GEAR DOS/ Windows Software ;_
<o SESlinterface = vl 449.000.-Ft. SCSlinterface. 70 i o 859.000.-Ft. o
= | ~ Notebook Multimédia 8
= ZENIT-PLAYER Multimédia Unit 3
':.’ Komplett multimédia egységek barmilyen PCMCIA kompatibilis notebook-hoz. E"
é Tartalma: 2xSpeed CD-ROM drive, 16 bites hangkartya, PCMCIA type Il Interface, Diskman meéret g-

3G-Computer
1093 Bp., Lonyai u. 13/b.
Tel.: 2-165-824

Hardware-M
1055 Bp., Csengeri u. 55. —
Tel.: 06-30-438-833

Vegye igénybe postai
utanvétes szolgaltatasunkat.

CSAK KLUBTAGJAINKNAK
INGYENES!

Araink az Afat nem tartalmazzak. Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk.

Friss informéciék a Teletext 375. oldalén.

Multimedia Automex Automex Amerikai-Magyar Kft.
Romania S.R.L. 1077 Bp., Wesselényi u. 21. Klugex Electronics Inc.
3900 Satu Mare Postai utanvét: 1410 Bp., Pf. 185 4007 Vall Vista Rd. ME
Calea Tralan nr. 10. ap. 46. Ejjel-nappal hivhaté interaktiv kapcsolat: Colorado Springs CO. 80909 USA : G.JELENT
Tel.: +00 40 (61) 731-119 Tel.: 2-680-885 Fax: 2-678-546 fac OO SIELSL - == T 0s

Astoria tizlethédz
1072 Bp., Rakéczi tt 4-6.
Tel.: 2-679-461 Fax.: 2-679-463

CD-Byte
1027 Bp., F6 u. 92.
Tel.: 2-026-438

Tobbszaz leirast tartalmazé
szines CD-ROM katalégusunk.

Ha egy CD-t méashol olcsébban tudnél megvenni, gyere el hozzink, mondd el és megkapod annél is kedvezbb éron.

Wing Commander IIL

| Az Orion cég 1995-re szént meglepetése a Wing Commander
8 sorozat harmadik része. Ismét a tigrisek birodalma ellen harcol-
hatunk az Grben. Tébb, mint fél 6ra telies képernyés, cslcs-
minség( film teszi IGlvanyosabbé a kalandokat.

L Szexis percek
Az els& magyar és angol nyelven megjelent interakify sex-CD
hazai és kilfaldi sztérokkal. Tébb, mint 60 perc video és 400

kép véltia valéra erofikus GImaid.Kizérélagos fogalmazé az
by Automex K.

og &
74 Vilagatlasz
. Az els8 magyar nyelvi politikai és gazdaségi vildgatlasz, vektorizélt
w férképekkel, melyek véros szintig nagyfthatéak. Tébb széz foté és

s 16blazat mutatia be a Féldet. A lemez kizérélagos forgalazéija az
Automex Kit.

King’s Quest 7.
| Az izgalmas kaladjéték.sorozat 7. része. A kirGlyné oz elvarézsolt
% 16ba ugroft lanyét keresi. A kalandozés egy Glomvildgon kereszt(l

# folytatédik. A jGiékot méar 12 éves kortél ajénljuk, de az egész
csaléd kedvencévé vélhat.

Kerindia 3.
Mindenkiben oft van a kisérdég. A Westwood Studio 0j jGtéka
gonoszsigunk és rosszindulatunk fokméréije lehet. A harmadik

részben Malcolm személyonkben Gjra visszatér. Elérkezett az utolsé
pillanat a rélad alkotott kép megyélioziatéséra.

Creature Shock

Idegen bolygén az embert kénnyen érhefik meglepetések. De ami
SHOCK, az sokk. Minden sarkon leselkedik valami nagy... valami
ronda... valami brutélis... Ha nem készilsz ki a l4tvanytél, majd
gondoskodnak rélad a szérnyek.

Rebel Assault ~ ‘Mac

Ugye mér minden PC tulajdonosnak a kdny8kén jén ki a Csillagok
Hébortja cfmG film jatékvaltozata. Szegény Macintosh tulajdonosok
eddig csak sévérogva nézhették e remek programot, de most eljbtt
az & idejik is.

Inferno

Félelmetes szimulGfor program, amiben az utunk a pokolba
vezet. Hogy milyen a tGlvilag? Rep0lj el fe is, csak vigydzz, oft ne EEEREEE
hagyd a fogad. A program a kézkedvelt TFX-ben megismert tech-
nolégiét haszndlja. . B

Space Pirales

Az American Lasergames legGjabb filmjében az Grbéli kal6zokkkal
vivhatunk vérre mend csaidt. Az egyedili fegyver, amivel megsza-

galaxis-hasfté csillagégyd. Most mér csak meg kell szeraznﬁnkl

Cyber War

Folytatédhat a Lawnmower kaland egy j, virfuélis dlmenzléban A
feladat: felkutatni és megsemmisfteni egy katonai védelmi hélézat
szupertitkos Omega Chipijét, amivel géncsot vethetiink a gonosz
vilaguralmi trekvéseinek. A program kézel két gignyi Cyber-6rllet.
Az audio CD-n hallhaté a Cyberboogie cim( szupersléges is.




FRANCIS FORD COPPOLA
nagy 1(ép6fﬂY61’l szeret dolgozni. Francis Ford

Coppola

IBM ThinkPad
755 CD
notebook-ja:

10.4” (264 mm)
fekete matrix
TFT szines
képerny0

beépitett
CD ROM drive

minddssze
3,3 kg

340, 540, vagy
810 MB
cserélhetd HDD

) et ) . N B digitalis szig-
Ezért valasztotta Francis Ford Coppola filmrendezé az IBM ThinkPad 755-6st, amely ma nalprocesszor
a hozzalérhets lognag»obl) képernyds notebook.

Lehet On akdr filmrendezé vagy u,;j\ ezet6, bizonyos pénziigyi korlatokkal
szamolnia kell. De mégsem szeretné minéségi elvarasait feladni! Erre nyijt megoldast az
IBM ThinkPad - kompromisszum nélkiil.

A ThinkPad sorozat az alacsonyabb ari 340-essel kezdédik és elmegy egészen a
755 CD-ig, amely beépitett 5.25” C D ROM-mal rendelkezik. A ThinkPad nolobook ok
minden igényét kielégitik — egy szoveg megszerkesztésétél, annak elfaxoldsaig; a multi-
média prezentaci6 osszetett feladatanak magas szinvo-
nala ellatasaig. A ThinkPad sorozat két év alatt szamos
dijat nyert. A dijnyertes technologiaval és a 10 oras
akkumulator-élettartammal a r]hmkl"ad teljesiti elvara-
sait; akkor is, ha kiilsé helyszinen forgat vagy tzleti ttra
megy.

...Es mindezt 01\,’&1[1 aron, ame l\(l meg tud fizetni.

3 év garancia

There is a

difference
IBM Magyarorszag

Az IBM Magyarorszigi KIt. disztribiitorai és hivatalos viszonteladdi. Disztribitorok: Computer 20000 1027 Budapest. hapds . =15 Tel: 20215200 RATrade K. 2040
Budaiirs. Petdfi S, u. 61, Tel:161-2206  Viszonteladik: Computerland Kft. 1035 Bud: ||u st Vikar w8, Tel: 188-8340: Conet Kl 1142 "ullipt-t Kassai . 67.
T | 163-6047; Duna Elektronika Bi/MicroAge Lu{lmnh irodda 1083 Bul]lfu s, Srigetviiri v, 7. Tel.: 267-1002; Duna Ele LII[II]II\ 1 B MieroAge dizlet 1077 B apeest, Rasdiofa
w2 Teb: 208-0437: Erti Trade 1147 Bllr]lfu st Ungeviir o, 49, Tel: 251-3978: Howl |HIHI!'III1II\1 1093 ”thfu 1. llrl’]\ atw, 27, Tel: 205-0398; Mutex K. 1013 Buda apesst,
Lanchid . 79Ty ] 201-5899: Polygon K. 1112 |i|:|hpe 1. Budadesi ar 46, Tel: 2001 106; Professziondl Ki. 1033 |1|||i]p1 sl Raszasdale u. 5. Tel: 167-0024, 187-0348;
Ritvio=Net Kii. 8000 Sz.{-Lv.-i]-iuﬁ'\:'n'. |{:'n- u. =3 Tel: 22/310-168: Rolitron llli_}_i Budapest. Viei it 168, Tel: 269-T323: Svstrend Kt 1068 Budapest. Rippl-Tionai u. 2.
Tels FE2=E345: Telelogie K. 1112 Budapest, Kapolna w, 13, Tel: 227-5719: 57UV Tisza ki, 6722 Szeged. Petali it 15, Tel.: 62/322-477,

Orszigos hildzattal rendelkesé viszonteladok: Professaiondl K 1033 Budapest. Kaszisdild w50 Tel: 107-0024, 187-0348: 4020 Debrecen. Péterfia u, 40
[ e 327015-TRT: 9700 Szombathe |\ Rohonei n. 1k Tel.: 94/330-788. g Y Rl\fnl ailat: 1033 Hmll]le st, Szeriskert wo 23-31 Tel: 188-6101, 188-43530, 168-0230;
723 Seesed. Szamos u, 4 Tel: 02/478-265: 9024 Ly aethy A u H2- 01, Tel: 06/128- =222; 6500 Baja, Szabadsig w. 10, Tel: 79/322-970; 7621 Pées, Lycenm w. 7.
[1] T2/333-055: T100 Saekszard. Rikéezi u. 15, Tel: T1/319-313.




