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Sikeresen tdl vagyunk elso fdl evunkon, ez mar'
a hetedik PC-X Magazin. Felnéttiink, Ti is
megimertetek benniinket, és a kezdet: tapoga-

tozas utan vilagossa valt, milyen irdnyba halad-

junk tovabb. Még mindig 6z6nlenek a ,Mit ki-
van a nép " valaszok, hamarosan értékeljiik, és
kisorsoljuk az fgért ajandékokat. Kellemes csa-
l6d4s volt szamunkra, hogy nagyon sokatoknak
486-0sa van mar otthon, és hogy a jatékismer-
tet6k mellett 1genis sziikségetek van komo-
lyabb, ,,mélyebb” informaciéra.
,Nyomulunk® mas médidkban 1s, remélem so-
kan hallgattok benniinket a Radio Bridge-

ben, a Kukker-ben vasarnap délutanon-
ként, 6 6ra utan. Most a szinre lépiink az
A3 tévéadoval kozosen, és CompAktiv cim-
mel marcius 1-én, szerdan, 16.40 perc-
kor jelentkeziink el6szor (minden szerdéan
lesz adés, vasarnaponként ismétlés).

Az IFABO-n szemelyesen 1S tala]kozunk ahol
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- Tovabbi informaciéért lapozz a 58. oldalra!

Maérciusi szamunkban indul a Doom bajnoksag!
Jelentkezési szelvényt a kovetkezs oldalon, feltétele-
ket a 58. oldalon talalsz! Ha nem vagy Doom ra-
jongo, de szereted a verekedds jatékokat, akkor a
11. oldalon egy Ultimate Body Blows csomag

. var rad! Kétfordulés Wizard’s jatékot inditunk: az
~ els6 csapatot most sorsoljuk ki, a masodikat kovetkez

szamunkban. Wizard’s zsetonokat is kinalunk -
lapozz a 30. oldalra! Persze zenés és filmes
oldalainkon hegyekben 4llnak a kazettak,
CD-k, pé6lék és plakatok - a 31. és 33.
oldalon talélod a kérdéseket! Az 51. oldalon
MCD jatékunkban CD-ket nyerhetsz!

A végére egy furcsa jaték: a 16. oldalon frunk az
Aces of the Deep CD-r8l. Ha most olvasod eze-
ket a sorokat, frd meg a jelszét: ,,Egér a Marson®.
Az els6 bekiildének postazunk egy Aces of the
Deep CD-t!

49 Guinness rekordok
Monty Python CD-n!

50 Kedves és fura allatok

592 Corel tippek!

54 Photoshop 3.0 news

56 Multimédia

58 Nyerj robogét!
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3. alternativa — Dark Forces

b5 Luck Skywalker, Han Solo vagy inkabb Obi Van?.
B ismét bevonul a SzamitégépesBirodalomba. Bér a
i viliga mér tobbszér megih-
| lette a Doom trénks-

.. Hollywood ’
Sci-Fi

veteldit, most dgy ti-
nik, nagyobb sikerrel
valésul meg az alom.
A Virgin gondozasaban
késziil a Lucas Arts jaté-
ka, a Dark Forces. Hihe- 18

tetlen kalandokat fgéra i

cég a Csillagok Haborgjanak helyszinein. Nem kizart, hogy so-
kakat lenytigéz majd a sokféle fegyver, titokzatos bazis, Iranyité

kézpontok és labirintusok véltozatossdga. Eddig soha sem csa-

l6dtunk a Lucas Arts csapatéban, remélem most sem okoznak
L : kellemetlen érzéseket, Az ala- B —

pok egyeznek ugyan, de a
megvaldsitds ismét egyedi.
A birodalmi gardistak itt
sem konnyitik a tevékenysé-
giinket, de elsé nekifutdsra
nem téintek tdl keménynek.
Tulajdonképpen a filmben
1s lathattunk arra példat,

hogy egy tucatnyi ember halomra pufogtathatja a fé]
birodalmi grdat.

valés vilsg(?) keretei kiiztt Jatsz6dik.
Szamomra legalabb is nzci egyenruhss

katonaknak tintek az ellenfelek. Ebbél a

vilagaba,
szlesebb mog-

a Jtékosoknak. A felde néze.
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1t jatékot, A grafika

nyiil vissza
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désa is megmarad 3

tjellegtelen 4 vetélytar.
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4 Végezetiil egy »SzImpla“ joy.t
Bk mutatnék be: Wingman Extreme
, et : * | Ha azt mondom, tengerparti tekndsbéka, akkor mindjart a dm_%?‘ésre hallgat. Gyényéir

F - . . Galapagos szigetre gondolsz. Ha azt mondom, hogy Turtle dESIgn-Tlaf ugrik ki a tsbbi koziil,
F . Beach, akkor egyre tsbben egy remek hangkartyacsaladra ho&i mi egyebet tud, azt csak a
gondolnak. Tekngcék egzotikus tdjakrol nevezték el kar- kemény nyizg deriti ki,
tydikat: a Tropez-t és a Monte Carlo-t emliteném meg, ame-

lyek — elsGsorban aruk és tudgsuk miatt —

- T

hamar a hazai
piac kedvencei lehetnek. A Tropez komolyabb J6szag,

ugy
30,000 forintba keriil. A cég hirdetése szerint 10 szdzalékig

wJaték kompatibilis®, azaz kozel Jarunk, ha azt mondjuk, 100%-ig
SoundBlaster kompatibilis. Ez annak készon-
hetd, hogy egy kiilon SB-t integréltak a kar-
tydra. 4kHz-48kHz-ig visz 4t, 16 bites, sztere,
kivehets ajtés, egyebek... General MIDI
kompatibilis — wavetable és FM szinte-
tizétor van benne. Dr. MIDI réviden
¢l ennyit mondott réla: zajmentes Sound-
| Blaster. A Monte Carlo is hasonls, bar
udésa nem kozeliti meg a »trépu-
sokét”. Ara is kedvezgbb: 14,000
N il Még egy durranés: kihoztak
b Hurricane néven egy PCMCIA
hangkértyat is, amely nagyjabal
P ™ annyit tud, mont a Tropez.




Meglehet6sen sok béta verzié utdn
érkezett meg az SSI-t6l a Wake of
the Ravager (Dark Sun 2.). Azt
reméltem, hogy a kordbbi hibdk ki-
javitdsa miatt késtek vagy két héna-
pot, de mint a késébbickben majd
kideriil, ez a reményem csak rész-
ben igazolédott be. El6szor is né-
hdny széban megemlékezem az ird-
nyitdsrél és a karaktergenerdlds
problémdirél, majd szokds szerint
egy olyan leirds kovetkezik, amilyet
szerepjdtékokrol dltaldban trni szok-
tam: vagyis pont a triikkds részek
lesznek kissé elnagyolva. Az SSI
50-100 éra jdtékidét fgér — mond-
juk a leirdssal ez némileg lecsok-
ken(het), de senki ne szdmitson [-2
éra alatt ,,elintézhets" jdtékra.

z installalas rémalmai utén

— a teljes installalas a win-

chesteren 76 megét igényel
(nem hagytuk ki a pontot! 76, azaz
hetvenhat mega kell neki!), végignéz-
hegjiik (immér winchesterrdl) az intrét,
majd a szereplok horgéseinek elmulta-

_ val megkapjuk a fome “L Elotte

Dark

Még néhany fontos dolgot kell
tudnunk: el6szor is, hogy ha barhol
egy ,varazslat-ikon” jelentk meg, ak-
kor jobb click-kel infét kaphatunk ré-
la, mig bal click-kel aktivalhatjuk.

A nem egyszer hasznélhaté scrol-
loknal az aktivalas, a megtanulést je-
lenti. Hasonl6 médon a pszionikus a
karkotokrdl tanulhat ) képességeket.
Azért azt érdemes kajanul megjegyez-
nem, hogy a varézslatok 1gazan fontos
tulajdonsagait (pl. meddig tart, van-e
ellene védddobas stb.) csak a gép-
konyvbél lehet megtudni...

Még néhany billentyti:

H — a képerny6 kozepe a partyra all

C - varazslas (csata alatt csak akkor,
ha még nem talaltak el a korben a va-
razslot!)

S — nyilazas

G — orkodés, egy adott pozicion (az

els6 melléérd ellenséget a karakter meg-
tamadja)

O - kicsinyftett térkép

- FI —kimentés

F? betoltes

Eme lirai kitér6 utdn mit is érdemes
inditani?

Egy Preserver mindenképpen kell
(tobbet nem érdemes, mert a varazsla-
tok 6 részét tekercsekrdl foguk tanul-
ni). Szerintem lehet osztott karakter
is! Tudniillik a Preserver foga leg-
gyorsabban elérni a 15. szintet (ez a
limit a DS2-ben) és nem artana, ha
mondjuk HP-4a is lenne (ezért mond-
juk harcos vagy valami hasonlé ajan-
lott 2. osztalyként).

Egy fél-6rias gladiator is melegen
ajanlott (a gladiator jobb, mint a har-
cos, mert tobbszor tamad és jobb az
ACe).

Papot is érdemes inditani, de sze-

rintem a legjobb a druida (ez tud majd
'fe"iéleszteni) A rendszer a kovetkezs:
amelylk pap spec1ahza1]a magat vala—- ak

. gyunkat ﬁletve felkotottuk a gatyé.nkat -

Osszefoglalva a végleges csapa-
tom a kovetkez6 volt: egy Preserver (az
enyém nem volt osztott osztalyt), egy
gladiator, egy pap/harcos és egy drui-
da/pszionikus/harcos. A karaktereket a
DS1-bél hoztam igy némileg durvab-
bak voltak, mint akiket (jonnan kap-
nank (féleg a targyaik miatt). Egyéb-
ként egy csomé j6 cuccot elvesz a
karakterathozatalnal a gép, de szeren-
csére az El-Drinkerek (ez egy vampi-
rizal6 kard) megmaradnak (mind a

- négy, HE-HE!). Sajnos a mégikus

fegyverek toltete egy 1d6 utan kimeriil,
ezért ne csodalkozzunk, ha egy fegyve-
riink elttinik — ezért dupléztatott Pellus
bacsi a szellemmel néhany El-Drinkert
a DS1-ben. ;

Miutén elsirattuk néhény klassz tar-




bosszit érte, majd cseleked;iink a papi-
ron talaltaknak megfeleléen. Arslan egy
banyasz, aki j6 szokas szerint egy kocs-
maban miilatja az id6t, viszont kézben
segiteni is hajlandé nekiink, ha elgbb
egy aprosagot megszerziink neki. Per-
sze ez igy till egyszer(i lenne: a bejutas-
hoz egy tolvajnd segitsége kell, aki bizo-
nyos ad6ssagal miatt nem szeretne ref-
lektorfénybe keriilni... Szépen felgon-
gyolitve a szalakat (béreljiink egy szo-
bat a fogadéban!) bejuthatunk a temp-
lomosok raktaraba egy kis ,,rendrakas-
ra”. Ennek sordn néhany targy elttinik,
valamint egy kis hallgatézasra is alkal-
munk nyilik...

Ezek utan méar udvariasan bemehe-
tiink a f6ajtén is, ahol hasonlé hang-
nemben (esetleg hangos pengecsattog-
tatéssal) megszerezzﬁk az Arslan 4ltal
kért bizonyitékot. Exdemes felfigyelni a
szekrények furcsa teleportalé képességé-
re! Az ehhez hasonlék mogott érdekes
kis fejtorok varnak benniinket (kb. fél-
ora alatt mindegyik megoldhat6 — ne-
kem kiilondosen a papagajos tetszett!).

A Velled Alliance termeiben megis-
merkedhetiink néhany rendes emberké-
vel, akik hamarosan visszakiildenek
minket valamiféle ,,piramis”-nél észlelt
~ problémak rendbetételére. A felszini
 dlcazott VA, 'tég_kere,skgdﬁtﬁ szerez-

etiink egy polgérsigunkat igazol6 pa- i

tam érte!). Biiszkén meneteliink vissza
a V.A -hoz, ahol egy tamadas kell6s
kozepébe csoppeniink. Megérkezésiink-
kel az erGegyensily a V.A. oldalara bil-
len, fgy hamarosan Draxan hullk ten-
gerében gazolhatunk. Sajnos egy magi-
kus targy (Urn of Utatchi) is eltiint,
ami Matthias szerint nem sok jot jelent
Athas népének... Mindenesetre kozli a
tovabbi feladatokat: szedjiik dssze a
négy elem (tiiz, viz, fold, levegd) erejét
szimbolizalé négy magikus targyat,
hogy ezek segitségével keresztiilhizhas-
suk a Lord Warrior urnaval kapcsolatos
megidézési elképzeléseit (ez a kormon-
dat nagyjabél lefedi a hétralévs
néhany oldalt). A titkos szoba-
ban talalunk két falisz6nyeget,

amelyek koziil az egyik sajnos

elég romos éllapotban van. Ezt
vegyiik le és javittassuk meg a
karavan szovondjével (a kara-
van Tyr kapujatol délre
van). Visszatérve aktivaljuk
a két falisz6nyeget: a
vulkant abrézol6t
kissé megmelegit- )
jiik (megeytjtani 8
nem kell!), az
egykoni ten-

zepére!). Most mar csak egy-

vabbi teenddkrdl és szenteljiink meg-
kiilonboztetett figyelmet Prossernek
(néla lesz a megoldés kulcsa — persze
csak akkor 4rulja el, ha mar eléggé
elérehaladtunk a nyomozasban!).
Eppen kideritettitk a gyilkos kilétét,
amikor 6niasi robajjal szétesik a ,,pe-
csét”. Mivel mi sem szeretnénk egy ki-
toré vulkan tetején végezni, gyorsan
ereszkedjiink le, hogy kihozzuk a Fire
Ruby-t. A jaték soran egyébként ez volt
az egyetlen hely, ahol a nehézségi szin-
tet levettem hideous-rél (egyszertien til
gyorsan felrobbant a vulkén). Ha a fel-
szinr6l nem hoztunk volna grap-
pling hook-ot (mondjuk ka-
paszkodé horog), akkor

'u most kénytelenek lesziink a
sarkanyfészekbdl szerezni
egyet. Ezutén gyors el6renyomula-
sunkat csak egy hid eltavolitasa sza-
kitja meg, amig 6riasunk at nem ma-
szik a horoggal a tiloldalra rendet
csinalni... A kélabirintus elég egysze-
rii, altalaban arra kell menni, ahol az
utolsé k& megyelent (lehetéleg tigy, hogy
ne tiintessiik el megint — vagyis ne lép-

jiink még egyszer az atkapcsolé ké ko-

két kisebb csata és rohanhatunk is visz-
sza a rubinnal a felszinre. A visszatérés
1smét csak egy faliszényeg segitségével
torténik (egy kis terembdl a kozépsé
szekciobol). Az aktivalé targy garantal-
tan nalunk van...

A mésodik kiildetés célja a Lyre of
the Winds megszerzése lesz, ahova egy
feszitovassal felszerelkezve érdemes in-
dulni, amit a piacon néhany ruppéért
beszerezhetiink (e nélkiil is megszerez-
hetd az a nyavalyas hangszer, de fgy
egyszeriibb). A tilloldalon el6szor is a
hajét javitsuk meg (a vitorla és az arboc

a faluban, a kormanylapat kissé tavo-

labb, a foldbe firédva talalhaté), mayd

egy szerencsétlen varazslgjelolt kiszaba- |

ditasa utan jussunk el a boszorkanyhoz.
Egy deszkat feszitsiink le a hazarél és
szerezzitk meg a furulya darabjait (nyu-
gatra az egyik, északnyugatra a mésik).
Meég tévedéshdl se adjuk oda a boszor-
kénynak a hangszert, induljunk el in-
kabb a sarkanyok felé. Ha nem aka-
runk verekedni, .
hasznalhat-
juk

gibadlon TNES e 5y
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a furulyat is, de nekem a témegpszi-
chézis jobban tetszett... A fészekhez
vezet6 utat néhany szikla allja el, eze-
ket kis keriilovel (ENY felé) eltavolit-
hatjuk. A fészek 6rzdinek lekaszabola-
sa és a fészek faldnak kibontasa utan
egy liraval és egy j6 kis kopennyel le-
sziink gazdagabbak.

Kézben kideriilt, hogy a Cup of
Life a V.A. birtokaban van, ezt oda is
adjak nekiink. Specidlis tulajdonsaga,
hogy néhény napos feltltési id8 utan
(be kell rakni a kitba, ahol eredetileg
talaltuk) két karaktert teljesen felgyogyit
(ill. feltamaszt, ha kell!). Erdemes lesz
magunkkal vinni, bar csatdban sajnos
nem hasznélhaté...

igy aztan elindulhatunk utolsé tar-
gyunk megszerzésére. A nyugati varos-
kapunél jelentkezziink banyésznak, né-
mi pénz leszurkoldsa ellenében egy kul-
csot kapunk. A Tyrtél nyugatra fekvs
erdében szamos apré kiildetést var. Pél-
daul a szultan lanyanak kiszabaditasa
(ha még nem tettiik volna meg), vagy a
halflingok megmentése, esetleg néhany
kigyoember eltavolitasa az élok sorabol.
Ez a kiildetés kiilonosen ajanlott a meg-
szerezhet6 El's Drinker nevii kard mi-
att (ez volt az 6todik).

A bénya els6 szintjén csak némi géz-
talanitast kell végezniink. Abbél a te-
rembdl, ahol a mennyezeten 1év6 lyuk-
bél fa) a szél, ,,vigyiik el a ventilatorok
segitségével a levegtt az elgézositott te-
rembe. A fejét
fajlalé ba-

nyaszt gyorsan

Wake of the
- Ravager

meggyozziik,
hogy a legjobb,
ha odaadja ne-
kiink a liftké-
dot, kiilonben
6t foggak okol-
ni a tovabbi
gyilkossago-
kért. A méso-
dik szinten
meg kell allita-
nunk a banya-
szok mészarla-
sat végzo csa-
patot. A dolog
elég egyszerdi,
csak addig kell
utazgatni 0sz-
szevissza a si-

SSli

pok és a csillék
segitségével,

mig szembe nem jonnek. Nagyon nem
tévedhetiink el, mert a valtéallitgato ba-
nyasz mindig elmagyarazza az utat, ha
eljutunk hozza. Téle szerezhetiink in-
forméacidkat arrdl is, hogy honnan ka-
pott jelzéseket az utébbi idében. fgy is
megprébalhatjuk elkapni a gyilkosokat.
A felismerésiik egyébként nem tdl ne-
héz: durvak, kozonségesek és +3-as
baltéjuk van...

Ha elkaptuk cket, miel6tt kinyirtak
volna az egész szintet, megnyilik egy
titkos ajt6 a harmadik szinten az Old
Digs-nél (oda kell menni, ahol a szét-

sz6rt szerszamok vannak).

A harmadik szinten kideriil, hogy 18

mi is a probléma oka: mindflayer-ek
fészkelték be magukat az alsé szintre!
[t egyrészt ki kell nyfrnunk az Elder
Brain-t (ne nagyon hallgassunk segi-
tonkre, mert ugyan a helyes iranyt
mondja, csak azt felejti el kozolni, hogy
egy harom részbdl all6 kules is kell a
bejutashoz! A kulcs egyébként a ,,f6*
mindflayereknél van, széval végig kell
irtanunk a szintet miel6tt elmegyiink az
Elder Brain-hez vezet6 kapuhoz). It
egy apro csatacska utan (szerencsére
utdna pihenni is lehet) indulhatunk is
Promere kalapacsaért. Harom foldsar-
kany és két gyémantg6lem 6rzi, de a
Lyre of the Winds-el felszerelt csapa-
tunknak ez nem jelenthet akadélyt.
Szedjiik fel Promere pancéljat és a kala-
pacsot, ami egyébként nem art a kijutas-
hoz sem... A korabban kiszabaditott va-
razslond fia szerint, itt megsemmusithet-
jitk az El Drinkereket, nehogy El Gjra
visszatérjen. Szerintem johet, amig ilyen
kardokat lehet téle szerezni...

A felszinre visszatérve nagy orom-
mel iidvozolnek benniinket a V.A.-ban
és kozlik, hogy sikeriilt megtalalni a
Lord Warrior-t, valamint némi utalast
kapunk, hogy esetleg a templomosokkal
szemben is tervezhet valamit (akik
ugyebar a sarkanyt szolgaljak)...

A Temple of Cosmos-ban pontosan
erre az arulsra kell bizonyitékot szerez-
niink, Kovar segitségével (pancélt ne
adjunk neki, foleg mert a szemét min-
dig maga valasztott — na, melyiket?).
Miutan a templomosok vezérének atad-
tuk a bizonyitékot és megszereztiik a
botjat (ez majd egy elektromos zarral
védett ajté kinyitasahoz kell), megindul-
hatunk az els6 véddgyfirti — a draxanok

— felé. Miutén a botunkat is felhasznal-

tuk, atjutunk a masodik véd6csoport-

hoz, néhéany csontvazharcoshoz. [t
még egy aprécska feladatunk van: a
baloldalt talalt bottal el6 kell allitan: a
négy elem rin4jat, hogy aktivaljuk a
teleportert, ami a végsd csata szinhelyé-
re visz. Az itt tallhat6 pyreen
— varakozasommal ellentétben —
a csataban teljesen hasznalha-
tatlan, ezért inkabb gyogyittas-
suk meg magunkat vele. Mie-

|6t elkapkodva berohannank a

pyreen botjaval a hadszintérre,
inkabb irtsuk ki az elementélokat (leg-

alabb némileg kevesebb ellenfél lesz a

végs6 csataban). Barmelyik kaput ki-
nyitva megkezdddik a ,,végs6 lesza-
molés”. A két nehéz szinten tényleg
nem olyan egyszerti, mindenesetre a
gladiatorunkra rakjunk ra minden AC
javitd cuccot (AC -171) és kiildjik
(haste varazslattal is megspékelve) a
Ravager ellen. Kozben egy fire shield-
del ellatott emberiinkkel csapjuk le a
Lord Warriort (ez néha nem mitkodik
és visszakapjuk a beletitott pofonokat).
Nekem, ezenkiviil még két air elemen-
tal jott, ezek inkabb a sebességiik miatt
veszélyesek. Miutan a mi karaktereink
meglehet6sen gyorsak, a csontvazhar-
cosok meg igencsak lasstiak, mar nem
okozhat gondot egy kis fogocskaval
egybekotott népirtas (bar elég sok HP-
jitk van). Végiil még tegyiik a helyére
a targyakat, hogy megkéssiik a
Ravager-t és kész...

Végiil némi értékelés:
A grafikaval kapcsolatban csak anny
megjegyzésem van, hogy nem artott vol-
na kijavitani az els6 részben mar ezer-
szer elatkozott hibat a csatdban: nagy
termetti karaktereink eltakarjak az ellen-
feleket, akiket igy a tobbiek nem tudnak
tamadni. Egyébként rengeteg maszato-
l4s és egyéb hiba is el6fordult, amik ko-
zil talén a legdurvabb az ajték eltii-
nése(!) volt a Temple of Cosmos-ban.

A zene ,remek” volt, ugyanis hangkar-

~ tyaim meglehetdsen gondos installélasa

utan nem kellett aggédnom az amorti-

zaci6 miatt — magyarul meg sem nyik-

kant egyik sem az egész jaték folya-
man. A koncepcié gondolom az
f volt, hogy a zene CD-16] megy (ez

egyébként az egyetlen védelem a

= CD-s verziéban), az effektek pedig

a hangkértyardl (ezt persze féleg azok
fogjak dfjazni, akiknek a CD-e nincs
rakotve a hangkartyara. Ez az 6 verzié-
juk! Itt nyugodtan attehetik a hangfalat
a CD-re!l). Masik megjegyzésem, hogy
kér volt feladni a koncepciét, miszerint
folyamatosan van zene: a CD csak néha
szolal meg (akkor viszont effekteket is
ad!). Mindez azonban semmi a renge-
teg kisebb-nagyobb, a jatszhatdsag rova-
sara mend hiba mellett! Példaul nemi-
gen tetszett, hogy Arslant féléoraig kellett
iild6znom a fiird6héz felé (mindig
visszament a kocsmaba), hogy elarulja a
titkos kapcsolé helyét. Vagy, hogy a
‘Temple of Cosmos-ban minden csata
utan eltiint egy-két ajté! Olyan aprésa-
gok, mint a térképek sokszor hibas meg-
Jelenése és a kifagyasok mar nem 1s ér-
demelnek emlitést...

Széval van még mit csinalni! Nem
lennék ilyen sz6rosszivid, de végiil 1s
végleges programrél van szé! Széval
bétanak még elcstszna, de igy... Ennek
ellenére NEM ROSSZ jaték (lesz
majd bel6le): a sztori nagyon klassz, a
varazslatrendszer is igen j6, a csata sem
rossz (attd] a kis malértdl eltekintve).
Szerintem egyébként mindhérom szem-
pontbdl toronymagasan megveri a
Menzoberranzant, amit jéva[ nagyobb
csinadrattaval bocsétottak ttjaral
A grafika és a zene is nagyon kellemes
lesz, ha sikeriil nagyjabol hibamentesi-
teni. Ennek megfelelden az értékelés
most kissé alulértékeli a programot — az
1.X verziénal majd hozz4 lehet gondol-

ni vagy tizet az osszes szazalékhoz.

Pellus



Mér a cimet kiejtve is megborzong a
szdmitogép-tulajdonos. Az elsd rész bot-
rdnyain mdr taljutott a vildg, most
azonban itt van a mdsodik és egyben
még brutdlisabb fejezet.

tervek szerint a kész verziot febru-

ar végére mar a keziinkbe vehetjiik.

94, szeptemberében megjelentek a
konzol verzidk, s bar az Acclaim-Midway
leginkabb a nagy jatékgépek birodalmaban
szamitott, egy szép napon kiadtdk a Mortal

Kombat elss PC verzigjat. [gy a kegyetlen,
pusztitd, de mindezek mellett remek techni-
kéjii verekedds jaték a tomegek véres szora-
kozasava nétte ki magat. Azonban az dssze-
csapasok végsé mozdulatai, sokak szamara
tiilzottan is véresnek, brutalisnak tiintek.
Két részre szakadt a jatékkal foglakozdk t4-
bora. Az egyikbe a megszallott jatékosok, a
masikba vaskalapos ellenzok
gyiilekeztek. De
mit tehettek volna
ellene? Az emberi
brutalités legjobb
ellenszere a jaték.

A komolyabb pszi-
choldgiai vizsgalatok
kimutattdk, hogya |
megszallott jatékosok |
magénéletiikben a
legszelidebb barany-
kak. Azt hiszem a
Doom elsé megjele-
nésekor ugyanez a
hisztéria soport végig |
a vilagon. Ma pedig,
amikor mar kb. 10
Doom-szertl dolog is
fut gépeinken, még
mindig nem érezhett a
megszallott jatékosokon |
az agresszivitas noveke- |§
dése. A filmek és a szd- (&8
mit6gépes jatékok to-
vabbra is a varosi gyere-
kek izgalom és kalandmentes életébe visz-
nek egy kis adrenalin emelkedést. Szerin-
tiink a mérsékelt Mortal-Doom laz, még ta-
lan segit is megoldani a hétkoznapok fe-
sziiltségeit. A tiladagolds természetesen itt
is vezethet probléméakhoz. Ezek koziil eset-

leg a gyenge bizonyitvany és a magas vil-
lanyszdmla lehet a legaggasztabb. Ezek el-
len javallott foglalkozni egy kicsit a gyer-
mekkel, megkérdezni t6le nincs-e valami
gond. S ha a viselkedés normalis, akkor is
probéljunk beszallni a mésik jatékos olda-
lan, hiszen ketten sokkal jobb buli jatszani.

A jatékrol nehéz igazi djdonsagokat
mondani. A bajnoksag most sokkal tobb el-
lenfelet jelent. A kiilonb6zd szintek egyre
jobb harcosokat rejtenek. Sok titokzatos
fegyver, gyilkos triikk lapul ellenfeleink tar-
solyaban. A jaték ellenzi olyan kiilonleges
funkcidkat talélhatnak, mint a babality és a
friendship. A babality csecsemdvé valtoztat-
ja az ellenfelet. A friendship hasznélata pe-
dig gyilok helyett, ajandékkal lepi meg el-
lenfeliinket.

Igazi érdekesség, hogy kiilonbozd hely-
szineken jatszhatunk, s csodalhatjuk a félel-

metes hattérgrafikikat.

ink vagy esetleg sajat
magunk is megtapasz-
talhatjuk a palya adott-
sagait. Ez egy homélyos
célzas a hegyes kardk-
= kal bélelt vermekre
és egyéb rettenetekre.
lyen ,,finomsagokat“
természetesen tibb
helyiitt is talalhatunk.
Liu Kang, Scorpion,
Reptile és a tabbiek
| tovibbra is egy véres
viadal résztvevoiként
:E szerepelnek a torté-
" nethen, amely nem
_ mentes a meglepeté-
B ckiol, titokzatos el-
lenfelektdl. Az igazi
4| inyencek a specialis
% iitések és mozgdsok
kombinaciéival pré-
alkozhatnak. Eh-
hez azonban nem 4rtalmas a sok gyakorls
és egy kézikonyv. A Mortal Kombat Iegén-
das mar ilyen tekintethen. Az els6 megje-
lenésekor példaul, a Game Pro egy kelle-
mes 160 oldalas kiilonszammal iidvozolte
a programot.

Shy

Egyes helyeken ellenfele-

Liu Kang: lovés e.e. hp. vagy Ip.

repiild rugés: e.e. hk.

bicikli: 4 méasodpercig nyomva tartani az lk.
gombot és elengedni

levegthen lovés: ugrés kizbeni lovés
kivégzés: 1: b. hatra kérizni

2:le.e. h. h. hk.

hid: h. e. e. lk.

babality: le. le. e. h. Ik.

friendship: e. b h. h. Ik.

Kung Lao: kalap dobés: h. e. Ip.

forgas: fel. fel. lk.
teleport: le. fel.

repil6 rugds: ugrds le. hp.
kivégzés: 1:e.e. e Ik,
2:h.h.elp.

hid: e. e. . hp.

babality: h. h. e. e. hk.
friendship: h. h. h. le. hk.

Johnny Cage: arnyék rugds: h. e. lk.

arnyék feliités: h. le. h. hp.
mogyorézas: b. + Ip.
kivégzés: 1: le. le. e. e. Ip.
2:ee le fel.

hid: le. le.. le. hk.
babality: h. h. h. hk.
friendship: le. le. le. hk.

Reptile: savkipés: e. e. hp.

energia golyd: h. h. Ip. + hp.
eltiinés: fel. fel. le. hp.
becsiiszas: h. Ip. +b. + lk.
kivégzés: 1: hy. h. le. Ip.

2: fel. fel. le. hp. e. e. le. hk.
hid: le. e. e. b.

babality: le. h. h. k.
friendship: h. h. le. lk.

Sub-Zero: becsiiszas: h. Ip. + b. lk.

kivégzés: I: e. e. le. hk. e. le. . e. e. hp.

2: nyomva tartani az Ip.-t h. h. le. e. Ip.-t elengedni
hid: le. e. e. b.

babality: le. h. h. hk.

friendship: h. h. le. hk.

Shang Tsung: lvés: h. h. hp.

kettes lovés: h. h. e. hp.

harmas livés: h. h. e. e. hp.

atvaltozasok: Liu kang: h. h. e. e, b.

Kung Lao: h. le. . hk.

Johnny Cage: h. h. le. Ip.

Reptile: fel. le. hp.

Sub-Zero: e. le. e. hp.

Kitana: b. b. b.

Jax: lee. h. hk.

Mileena. egy ideig nyomva tartani a hp.-t és
elengedni

Baraka: le. le Ik.

Scorpion: fel. fel.

Raiden: le. h. e. Ik.

Kivégzés. 1: menet elejété] nyomva tartani az Ip.-t
és finish him-be elengedni

2: az elobbi varidcid a hk. gombbal

3: fel. le. fe. k.

hid: fel. fel. fel. hk.
babality: h. e. le. hk.
friendship h. h. le. h. hk.
Kitana: legyezd dobés: e. e. Ip. + hp.
legyezd pérgetés: h. h. h. hp.
legyezo dobés levegoben: ugras kizbeni legyezd-
dobés
kivégzés: 1: b. b. b. hk.
2: Ikt nyomva tartani e. e. le. e. lk-t elengedni
hid: e. le. e. hk.
babality: le. le. le. Ik.
friendship: le. le. le. fel. k.

Jax: foldrengés: egy ideig nyomva tartani az lk.-t és
elengedni
orthavagés: e. e. Ip. [utana nyomkodni az Ip.-t/
kivégzés: 1: Ip.-t nyomva tartani e. e. e. Ip.-t
elengedni
2:b.b.b. Ip.
hid: fel. fel. le. k.
babality: le. fel. le. fel. k.
friendship: le. le. fel. fe. lk.

Mileena: késdobés. nyomva tartani a hp. és elengedni
levegdbe kédobés: ugras kizbeni késdobds
gurulas: h, h. le. hk.
teleport: e. e. lk.
kivégzés: 1: . h. e.Ip.
hid: e. le. . Ik.
babality: le. le. le. hk.
friendship: le. le. le. fel. hk.

Baraka: szabdalas: h. h. h. Ip.
dupla rugés: hp. hp. [kiizel allva/
kivégzés: 1: h. h. h. hp.
2:hh.leelp.
hid: e. e. le. hk.
babality: e. e. e. hk.
friendship: fel. e. e. hk.

Skorpion: csakga: h. h. Ip.
kivégzés: 1: fel. fel. hp.
2:le. le. fel. fel. hp.
3: nyomva tartani a hp.-t le. e. e. e. hp.t elengedni
hid: le.e.e. b
babality: le h. h. hk.
friendship: h. h. le. hk.

Raiden: torpedo: h. h. e.
teleport: le. fel.
kivégzés: 1: egy ideig nyomva tartani az k.t
uténa elengedni, aztan nyomogatni az lk.-t és b.-t
2: egy ideig nyomva tartani a hp.-t e. és elengedni
ahp.t
hid: fel. fel. fel. hp.
babality: le. le. fel. hk.
friendship: le. h. . hk.

Ip. = alsé iités hk. = fels§ rugés
hp. = felsd iités h. = hétra

b. = védekezés e. = elore

lk. = alst rugés

A savba iités (mindenkinél): nyomva tartani az
Ip.-t és az Ik.-t aztan le. hp.

A friendship és babality csak iigy jin 6ssze ha
az adott menetben nem hasznalunk iitést!

u°d -awee




Egy kozépkategoriajii verekedss jatékba csoppen-
tiink, és ezzel tulajdonképpen el is mondtam a lé-
nyegét. Az iranyitas pofon egyszerii. A special

move hosszii gombbal hivhatd el6. 20 karakter ll
rendelkezésiinkre, hogy verekedjiink a gép ellen,

Ga me- Port " |

vagy egymas ellen. Ez utébbi esetben valogatha-
tunk a sima bunyd, egy egész verekedés sorozat
vagy csapatok egymas ellen, variaciol kozott. Na-
gyon hianyoltam a latvanyos megmozdulasokat,

rintem egy-két atdobas nagyon jél feldobta volna.

nik a gybztes képe és, hogy kit, milyen aranyban
- gyouott le. A special move-ok kidolgozasa is ki-

vanni valot hagy maga utan. Pl.: végigugrél a

rik egyet és hanyatt esik a figurdnk; stb. Azért

oft is baj van a kidolgozassal. Kedvencem mégis

akadt, a ninja special-ja.

gont, aki erds és viszonylag gyors. De Kossak
olyan lomha, hogy harmat beleiit az ellenfél, mire

felkel. Phantom nem igazan ellenallo. Dino is jol

ok olyan jaték jelent meg mostansdg,
ahol egyetlen fegyvere van a tisztelt
jatékosnak, hogy elcsépelje szilicium,
vagy szovet alapi ellenfelét. Mégpedig
puszta kézzel... meg labbal... és fejjel.. meg
hat a konyokeével is, ugye. Szdval fegyver-
teleniil kell elbannia a mésikkal. Errdl a

het tobb bdrt lenyiizni, de akkor jottek a
robotok és egymasnak estek.
A Time Warner
Interactive
(MIRAGE) ja-
 tekaba, a Rise
: of the Robots-
 ba, beleadtak
apait-anyait.
A grafika gyo-
- nyorii, ami nem
is véletlen. A ren-
derelt hatterek,

ugyanis a verekedeés elég egyszeriire sikeriilt. Sze-

A végén ne varjunk valami nagy demora. Megjele-

képernyén és ledont a labunkrél; az ellenfé], ug-

vannak elég tiirhetd otletek, de nagy résziiknél

verekszik. A special move-javal elényben van. Loray sem
gyenge, neki vannak a leglatvanyosabb iitései, rigasai.
Dug special move-ja az, hogy ugrik egyet, beleremeg a
padld és elesik az ellenfél. Kellemetlen perceket okozott,
amikor a gép elkezdett ugralni én meg a képernyd masik
végén megallas nélkiil hanyatt dobaltam magam. Az options-
ban be lehet allitani a verekedés idejét, hogy egy, vagy ha-
rom menetes legyen a csata, az iigyességet sth. Sajnos a
Joystick-et nem lehet kikapcsolni, és ha valakinek
nincs, az egyes jatékos egy meglehet6sen elonytelen
billentyiizettel jatszhat.
A kédtablazatrol szdlva: sz6 szerint fekete alapon fekete
betitk. Nehezen olvashatd. Szinte csak a grafika tet-
szett a programban. A hatterek, amelyek nem ani-
maltak, egész jok. (A vizesés csobogésa darabosra
sikeredett.) A figurak alakjai is szépek. Ahhoz ké-
pest, hogy i jaték, szinte semmi djdonsagot nem
tudott nyijtani, sot, ha osszehasonlitom a régeb-

biekkel, nem til jo helyezést érne el. Széval, ha

A figurak koziil tudom ajanlani Teknot és Dra-

témardl mar szinte dgy tint, hogy nem le- ‘

robotok tervezésénél az Auto Desk 3D
Studio, CAD programjat dobtak be. A ze-
nét maga Brian May irta, akirél nem kell
mast tudni, minthogy egy alig ismert, va-
lami ,,Queen” nevii kezdd rockcsapat gi-

tarosa volt. Az o kis amator priittyogéseit

tartalmazé, ,,Back to the light cimi sz6-
lolemez két dalat, a ,,The Dark“-ot és a
»Resurrection-t valasztottak alafestés-
nek. Csendben megjegyzem, hogy a jaték
nalam itt kapott maximalis pontszamot,
ugyanis a fentebb emlitett korong az
egyik legkedvesebb lemezem.

A story viszonylag egyszeri, a jovo
gyik vezetd, — teljesen automatizalt —

robotgyaraban a gyartas irdnyitasaért fe-
lel@s robot ,,bevirusosodik®. A még sze-
mélyiséggel is rendelkezd ketyere ettdl
total becsavarodik és elkezd gyilkos robo-
tokat gyartani. Mit tesz ilyenkor a jové
kor embere? Fogja ami a haznal
van, — némi szuperkomponensi
| fémet, egy tarcsi emberi agyat
3 | @ nagymutter dunsztosahol —
és osszedob beldle egy szuper
: ~ keépességekkel rendelkezo
. cyborgot. Elmagyarazza neki,

" hogy a lényeg az, hogy minél

"' - tobb kart tegyen a megvadult

egy programoz raszanja magat egy vereke-
dos jatékra, lehet hogy nem konnyi, de pré-
béljon meg djat, latvanyosat, tartalmast
osszehozni, még ha hosszi is.

Pepe

droidokban és minél kevesebbet a gyar
berendezésében. Becsomagolja neki a
hamuba siilt diddat és elengedi pofoz-
kodni. Sejthetd, hogy itt lép képbe a ja-
tékos, akinek nem lesz konnyii dolga
még figy sem, hogy a leiras részletes se-
gitséget tartalmaz az ellenfelekrdl.

A program képes arra, hogy tanul-
jon és elsajatitsa a kedvenc megmozdu-
lasainkat. Ha iigy akarjuk, akkor nem
csak a jaték végigjatszdsara van mé-
dunk, hanem arra is, hogy elozetesen
trenfrozzunk egy kicsit. Jatszhatunk
éld tars ellen is.

A program megszolaltat mindent, ami
SoundBlaster-rel kezdddik, csak legyen
benne az autoexec-ben az SB konfigja.
Kedves tulajdonsaga, hogy egy nyilfark-
nyi konfig-file kivételével nem foglal he-
Iyet a HDD-n. A setupban célszerii bealli-
tani a vezérlést, mind a joystickre, mind
a billentyiizetre. Vigyazzunk, hogy ne
konfiguraljunk vezérlést azokra a gom-
bokra, amit a proggi egyéb funkcidkra
hasznél. (PI. ,,P“=pause, sth.)
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Aokl ueme

sonlé program, ahol ,,hullanak a

csavarok és nyiiszitenek a hidraulikak®, az
Epic Megagames, One Must Fall-ja. Nagyon
- megnyerd az az otlet, hogy az Epic, mint
shareware dobja be a piac drvényeibe a
programjai alapjait, aminek a kiegészitését
csak-akkor kell megvenni, hogyha az amit
lattunk megtetszik. Ilyenek voltak a flippe-
rek és az OMF is ilyen, bar az elején nem
latszik rajta. A zene és az effektek egy ma-
napsag megszokott mindségi coin-up auto-
matat idéznek. Megszolalnak SB-tdl kezdve

GUS-on 4t mindennel. A story szerint a jovo

gladidtorai nem egymast csépelik, hanem

robotjaik nyergében csapnak ssze. Métlunl_{ _

Néhany specialis kombinacié:

The Cyborsg:
eldnye: Agilits, intelligencia
gyenge pont: Human CPU
elore+fel+F1 TurboHead-Butt
elére+vissza+F1 Shoulder Barge

The Loader Droid
elonye: erds karok
gyenge pont: lassi, korlatozott taktikai
kepességek
vissza+vissza+F1 Double Forkslash

The Builder Droid
elénye: hatékony védekezés, erds karok
gyenge pont: lassi, sériilekeny labak
le+eldre+fel Pile Driver
le+vissza+fel Bomber Jump

The Crusher Droid
eldnye: gyors, agilis
gyenge pont: sériilékeny karok, sériilékeny
CPU kornyezet
le+vissza+F1 Pincer Mincer

%

van csupan egy parti lejatszasara, de lehet

" gazdalkodnunk, amit

F

egy-egy 0sszecsa-
pasért kapunk. Kii-
[6n jutalmat mérnek
egy-egy latvanyos megmozdulasunkert, de
az agilitasunkért is. Persze a robotok — le-
gyenek akarmilyen masszivak —, azért ron-
gyolodnak rendesen, figyhogy iigyesnek kell
lenniink. A mérkézéseket természetesen a
TV is kozvetiti, igy mindegyik utan dssze-
'fogl;llél lathatunk. Kedves meglepetés, hogy
ezek stilusa bizony hamisitatlan ,,manga“!

17 e FURCTETE T
e T . et

egy komplett karriert is inditani. Ilyen-
P kor abbil a pénzbdl kell

Mindasszesen haromféle robot kiziil va-
laszthatunk a shareware verzighan, de igy is
lehetséges egy masik élo
ellenfél csépelése. Na-

gyon latvanyos
mutatvanyokra képe-
sek a rolmluk, sot mindegyiknek van egy
vagy tobb spéci attrakcidja is. J hir
azoknak, akik nem ren-
delkeznek a7 .
til 6 ,,vas- 7\’;1'/ :
sal“, hogy a :
program egesz
tisztességes

The Military Droid
eldnye: gyors, taktikai képességek
gyenge pont: sériilékeny végtagok
le+fel+F1 Catapult Spin
elore+hatra+F1 Cyber Slash

The Sentry Droid
eltmye: gyors, taktika
gyenge pont: nem ismert
le+le+F1 Flying Jet-Kick

The Supervisor
elonye: morf, gyors, taktika

. gyenge pont: nem ismert
specidlis mozgas:

17 Mutation

17 Melting and re-form

A kérddjeles helyeket sajnos mi sem

tudtuk megfejteni. Reméljiik Ti majd réjottok
a titokzatos gomb kombindciéra.

F1 - 1. tiizgomb
Ezekkel az apré kiegészitésekkel talan

"w.« Jatszhatdbb lesz a robotok kiizdelme.

Sam Joe

sebességgel elfut akéar egy 386-on is. Ha en-
gem kérdeznek, akkor én iigy jellemezném
a két programot, hogy a Rise of the robots-t
azért irtak hogy elkdpraztassanak, a One
Must Fall-t, pedig hogy egy jot pofozkod-
junk. Lehet, hogy ezért is sikeriilt az elsd
harctechnikailag elég keményre. Engem
még a — leirs szerint — leggyengébb ra-
koda is iigy lenyomott mint a bélyeget,
kezd& fokozaton is. Igy vagy digy, de j6
szorakozast igér mindkettd. Tehat toltsiik
fel az aksikat, olajozzuk meg a megolajo-
zandokat és adjunk a pofalemeziikre!
Sam. Joe

CHRIST 1aM vE, 1ESaNL M
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Rise of the
Robots

JATEK!
 Kifejlesatette a Body Blows-+

Na, mit nyerhetsz! Természetesen
egy Ultimate Body Blows,
PC, 3.5" Disk,

English Version jatékot...




Az Ur 928. esztendejében tortént...

ossz napok 6ta vandorol- .

tam mar, bejarva j6 lovam-

mal addig ismeretlen taja-
kat. Elveztem a napsugar cirogato me-
legét, beszivtam az erdok, mez6k vird-
gainak illatat, nem tudtam betelni az
utazas adta élményekkel. Messze fent
északon, vandorlasom soran eljutottam
egy hatalmas hegylanchoz. Egyre fel-
jebb kapaszkodva lassan elmaradoztak
mogottem a varosok és a falvak. Egy
kiilonasen forré napon megpillantot-
tam a tavolban egy apro falut,a hatal-
mas sziklak kozott. Eppen a legjobb-
kor, mivel kifogyott kulacsombol a viz.
Tirich, hirdette az telzo tabla. Le-
szalltam hiiséges paripamrol, és egy ki-
csi fahidon athaladva egycsapasra
megvaltozott az addig 1dilli hangulat,
valami kiilonos balsejtelem fogott el.
MEély csond honolt; nem hallatszott a
ayermekek zsivaja, a kocsmabol nem
harsant fel a nevetés, nem szallt fel fiist
a kéményekbdl... Mi tortént itt? Jobbra
egy tizlet épiilete allt, ajtaja furcsa

szogben logott, ablakai kitérve. Iszo-

-y latvany fogadott. Egy hatalmas,

majomszerd szornyeteg egy embert pii-
folt, aki elhalo hangon segitségért ko-
nyorgott. A szorny engem meglatvan
felelmetes tivoltéssel ram vetette magat.
Puszta kézzel nem szallhattam szembe
vele, nyakamba szedtem a labam és el-
rohantam. Az egyik hazba belépve ap-
ré manck tamadtak ram; eleinte nem
vettem Gket komolyan, am landzsark
tamadasa nyoman, hamarosan tobb
sebbdl véreztem. Betelt a pohar, né-
hany okolesapassal artalmatlanna tet-
tem a Kis gonosztevoket. Az egyik ajto
mogott egy oniasi, disznészerd démon
fogadott. Szerencsére 6 alaposan fel-
ontott a garatra, igy a hata mogott fel-
osontam az emeletre. It egy naplot ta-
laltam, amely némi magyarazatot adott
a torténtekre. Megtudtam, hogy egy el-
lopott varazskonyv segitségével szaba-
ditotta ra a sotétség erdit a kornyekre,
egy oriilet hataran allé n. A foldén
egy jaték mackot talaltam, ezt magam-
hoz véve felmentem a szobabol nyilo
lépestn. Egy kicsiny helyiségben talal-
tam magam, ahol egy palinkaf6zchoz

hasonl6 szerkezet és mellette egy konyv

volt. Belekukkantva megtudtam, ha &
foz6iistben osszekeverek egy viragot,
egy gyokeret és egy szalmababut, ak-
kor varazsitalt készithetek. Visszamen-
tem az utcdra, hogy az alkotorészeket
megkeressem. Végre egy épiiletben egy
kést pillantottam meg, de ebben a pil-
lanatban a sarokban all6 6cska karos-
szék megelevenedett és nekem tdmadt.
Kitértem a tdmadas el6l és néhany jol
sikeriilt okolcsapéassal szétzdztam az
okvetetlenkeddt. A késsel felfegyver-
kezve, némileg nagyobb onbizalommal
léptem ki az utcara, ahol ismét a nya-
kamba szakadt a majomszorny. Ha-
mar ra kellett jonnom, hogy ellene a
kés 1s kevés, fgy maradtam a jél bevalt
visszavonulasi taktikim mellett. Egy
pajtaba menekiiltem. Lihegve koriil-
néztem, és egy kocos kislanyt pillantot-
tam meg a félhomalyban. Ekkor jottem
ra, hogy a jaték mackét még mindig a
kezemben szorongatom, hat gyorsan
neki adtam. Sikeriilt elnyernem a bi-

zalmat; nyomban jatszani hivott. Mire

felhivtam volna a figyelmét, hogy mi-
lyen veszélyek leselkednek rd, mér ki is
penderiilt az utcara. Nem tehettem
mast, én is utana siettem, hiszen nem
hagyhattam, hogy a fenevadak préda-
java valhon. Csak a kozeli templomig
mentiink, amely ugyancsak megviselt
allapotban volt. Ajtaja betérve, koze-
pén egy felakasztott szerzetes tetemébe
botlottunk. A kislany tudomast sem
véve a szornytiségekrdl egy a pincébe
vezels lépeson szaladt le. Kovetve o,
egy kazamataba jutottam. Még lattam,
ahogy a kislany eltéinik a falban taton-
g6 résben. Ide haba probaltam bejut-
n, sehogy nem fértem be. Kis dtitérs-
nom észre vette problémamat és kinyi-

totta a kazamata tovabbi részét lezaro

ajtot. Mayd
visszaszaladt a
résbe, és gyorsan
elttint a szemem elgl. %%
Veszedelmet szimatolva
léptem be az ajton, nem 1s
kellett csalédnom; tobb csontvaz
rontott ram. Azonban kezdtem meg-
edz6dni és egy par jol iranyzott csa-
passal harcképtelenné tettem a tarsasa-
got. Egy lépcs6sorral talaltam szemben
magam, amely a mélybe vezetett. Féle-
lemmel vegyes kivancsisaggal indultam
neki. Amint leértem egy fekvG ndalak
emelkedett elém, felette egy labdaszerti
valami lebegett. Mintha jeges ujjak -
markoltak volna szivembe és halélos
borzongas futott 4t rajtam. Megfor-
dultam és teljes erémbél rohantam fel
a lépcsokon. Minél el6bb el kell hagy-
nom ezt az elatkozott helyet — gondol-
tam, az oldalamat furdalta azonban a
kivancsisag.

Visszamentem tehat a templomba,

ahol talaltam a foldon egy bibliat és

egy szalmababut. Hopp ez a babu kell
a varazsitalhoz — dobbentem ra, és
gyorsan magamhoz vettem. Egy létrat
lattam meg az egyik falmélyedésben,
felkapaszkodva rajta a harangtorony-
ban talaltam magam, ahol egy szerze-
tes allt. Tistént el akart zavarni. Pro-
baltam megnyugtatni, hogy semmi ko-
zom a démonokhoz. Mivel értelmesen
nem tudtam sz6t valtani vele, vissza-
ereszkedtem a templomba. Irény a la-
boratérium. A szalmababut bedobtam
az iistbe, és mar indultam 1s tovabbi
felfedezo utra. A tavolban egy kolostor
komor épiilete tiint fel. Kapuja zarva
volt, és a falon all6 szerzetes rikdcsolva
kozolte, hogy ilyen démonfajzatokat,

mint én soha nem fog beengedn, itt

az Jut- 4
hat be, aki b

szent szavakat

hasznal jelsz6 gya- 0
i s 8
nant. Honnan vegyek %%

szent szavakat? —

diinnyogtem, majd sarkon .
fordultam és ekkor megpillantot-

tam egy viragot. Pont olyat, amilyen
a varazsitalhoz kell. Leszakitottam és

mér vittem is a laborba. Utkzben egy

iszony bikafejii démon éllta utam, de
mar kezdtem hozza szokni az efféle

alakokhoz, igy kikeriiltem és rohantam

tovabb. A labor utan betévedtem a he-
Iyi korcsmaba, ahol éppen egy sarkany

szorongatott egy szerencsétlent. Segit-.

ségére siettem, de valami lehetett el-
szant tekintetemben, mert a sarkany
jobbnak latta odébballni. Révidesen
kideriilt, hogy iménti aldozatat nem
csak a szorny, hanem az ital is leverte
a labardl. Felvettem a vallamra és atvit-
tem a boltba. Halabol elmesélt egy kis-
sé zavaros torténetet egy n6rél, aki a
toban lakik. Nem sokat tor6dtem to-
vabb vele, inkabb koriilnéztem és fel 1s
fedeztem a polcon a varazsitalhoz hi-
anyz6 harmadik alkoté emet: a gyoke-
ret. Indultam hat, hogy végre elkészit-
sem az 1tokat, amely reményeim szerint
legyGzhetetlenné fog tenni. Az iistbe
dobva a gy{'ikerel, megfé'lt az ital, ayo-
zedelmes mosollyal felhorpintettem és
azon nyomban dtvaltoztam ... menyét-

16! Ez elég rosszul siilt el — gondoltam,

de biztam benne, hogy csak sikeriil
elobb-utébb visszanyernem az eredeti
alakomat. Kiiigettem a hazbél, ahol
mar vart ram egy-két démon, meg egy
elég utalatos zold kigyo. Nyakam kozé
szedtem az osszes ldbamat és 1gyekez-
tem elugralni iildoz6im elél. Utamat a
templom felé vettem és meg sem alltam

a kazamataig. Hoho, most mar beférek

;r‘f:'\‘
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 a falban tatongé résen is, gyeriink!

-Bent sajnos tjabb iildozok vartak: a
kis mandcskak. Folytattam tehél_ a me-
nekiilést, mig az egyik folyosé végén
egyszer csak visszanyertem megszokott
kiilsémet. Most mar gyerekjaték volt
elintézni apré iildoz6imet.

Egy lépcst tornyosult elttem, ame-

lyen habozas nélkiil

felszaladtam. Egy

szobaba jutottam,

ahol egy 6regember

volt, egy kiilons zold

szinii karddal a kezé-

ben. Amint meglatott, .
rémiilten eldobta a
kardot és kegyelemért
konyorgott. Mar meg-
szokhattam volna,

hogy errefelé minden- .
ki démonnak néz.

Nem torodtem a sapitozé v_énemberrel,
felvettem a kardot és tovabballtam.

- Megsuhintottam néhanyszor a levegd-

ben, de valahogy olyan furcsa volt, in-

kabb disz, mintsem fegyver.. Eljutottam
egy téhoz. A partjara érve, mintha va-
laki azt stigta volna a fiillembe, hogy

" . dobjam a kardot a vizbe. Valamiféle
onkivillet: allapotban meg is tettem.

- Ekkor egy kiilongs néalak emelkedett
ki a tobol, odajott hozzam és a karddal
lovaggs iitott, majd ahogy jott, tigy el
is tiint. Lovag vagyok mar, csak épp
fegyverem nincs — morfondiroztam.
Problémam hamar megoldédott, ugya-
nis az egyik hazban talaltam egy hasz-
nalaton kiviili kardot. A falon egy or-
motlan, iszonyt nehéznek ting pancél
I6gott, inkabb lemondtam réla. To-
vabbmenve furcsa, szoborszerii kovekre
bukkantam, melyek suttogtak. Koze-

~ lebb érve hirtelen elhallgattak, majd

kozolték, hogy csak akkor lehetek a ba-

ratjuk, ha nlam van a varazskényv és
egy szent relikvia.
A tavolban feltiint egy kastély. A hat-

56 bejaratnal egy varazslo és szolgaja

fogadott. Hamar kideriilt, hogy az 6

~ varazskonyvét loptak el, és szomordan

panaszolta, azota a varazslas sem
megy mar tgy neki. A kis szolgal6 fel-
hivta a figyelmemet a pincébe vezets
lépcsore. Elindultam lefelé, ahol egy
hatalmas pancélos lovag szobra vadul
nekem esett buzoganyaval. A falhoz
lapulva ovatosan a hata mogé setten-
kédtem, és néhany csapéssal - cseppet
sem lovagias médon — harcképtelenné
tettem. Beljebb haladva két lathatatlan

démon esett nekem. Szerencsére fegy-
vereik azért latszottak, néhany suhin-
tassal visszakiildtem 6ket oda, ahon-
nan jottek. Az akadalyok ezzel nem
sztintek meg, egy tjabb lépcs6sor veze-
tett a mélybe, am itt a lejutast a padlo-
bol felcsapdds landzsak tették lehetet-
lenné. Vissza kellett fordulnom. A var-

t6l nem messze egy héz ajtaja, amint

elmentem elGtte, egyszercsak kicsapé-
dott. Egy kovér banya vért, aki rogton
a nyakamba is vetette magat és meg
akart csokolni. Rémiilten menekiiltem,
kozben egy seprﬁbe botlottam, amit
felkapva megdobbenve tapasztaltam,
hogy hirtelen aldm penderiilt és fel-
emelt a levegobe. Hurra! Ezzel biztos
atjutok a landzsak felett. Otthagytam a
csokossza)ti banyét, indultam vissza a
var pincéjébe. S valéban sikeriilt taljut-
nom a dardékon. Az egyik szobor mo-
gott megtalaltam a varazskonyvet,
ezenkiviil sikeriilt egy remek konnyii
kis pancélfelszereléshez 1s hozzajut-
nom. Most méar nyugodtabban szallha-
tok harcba. Visszatérve azon tiindd-
tem, hogy vajon hol lehet a relikvia.
Erre talan legjobb felvilagositast a pa-
pok adhatjak! Vajon, hogy sikeriil be-
jutnom a kolostorba? Ugy gondoltam,
ha felolvasok nekik a Bibliabél meglé-
gyitom a sziviiket. A varazskonyvet el-
rejtettem egy hazban, majd a templom-
ban magamhoz véve a Bibliét, a kolos-
torhoz siettem. A latin ugyan elég
rosszul ment mar az iskolaban 1s, de a
szerzetesek megelégedtek az én sze-

rény elgadasmodommal; bebocsatast

nyertem a kolostor falai kozé. Itt 6rom-

mel iidvozoltek, mint igaz szent embert
(lam-lam a latinos miiveltség). Néhany
pap éppen egy nagy marhalabszar-
csont mellett imadkozott. Habozas nél-
kiil felkaptam a csontot. Rogton ne-
kem estek, hogy miként merészelem el-
vinni a szent ereklyét. Nem alltam le

veliik vitatkozni, hanem gyorsan bero-

hantam a szomszédos konyvtarba. Egy
Iyukon keresztiil a kazamatakban talal-
tam magam. Vissza a suttogo szobrok-
hoz! Utkézben magamhoz vettem a
varazskonyvet. A kor kozepére érve és
kinyitva a konyvet hatalmas mennydor-
gések kiséretében, vakit villamok
csaptak le ram, egyenesen a kezemben
tartott csontba. Mayd
elcsendesedett minden
és én hunyorogva all-
tam a kapréaztaté nap-
siitésben. Tétovan
léptem egy parat,
amikor a siirti bokrok
koziil ismét el6ugrott
egy bikafejii démon.
- Kitérni mar nem volt
~ idom, fgy végso két-
ségbeesésemben meg-
~ léditottam a csontot,
amelybl tiizcsova csapott ki és leteri-
tette a szornyeteget. Diadalmasan ma-
gasra emeltem 1) fegyverem és irtchad-
jaratba kezdtem, a faluban talalhat6
osszes fenevad ellen. Amikor mér tigy
gondoltam senki sincs, aki utamat all-
hatna, eszembe jutott a kazamata aljan
lakozo félelmetes valami. Nekiindul-
tam, hogy vele is végezzek végre. Leér-
ve azonban egy teremtett lelket sem
lattam. Csalédottan indultam vissza,
amikor 1smét felemelkedett a lany és a
felette lebegt labda, ami egyszercsak

megrazkodott és egy hatalmas démon-

" na alakult at. Rovidesen megtudtam,

hogy magaval a Démonok Uraval al-
lok szemben. Asztaldhoz invitalt és
orokké tarté gondtalan életet fgért, a
csontért cserébe. Egy rovidke pillana-
tig — bevallom — eljatszottam a gon-
dolattal, de megingédsom nem tartott
sokaig, hiszen akkor a démonok ural-
ma taldn soha nem ér véget. Kezem-
ben a d{'intés, nem hagyhatom, hogy‘
igy legyen! Ezért felalltam az asztal-
tol és otthagytam a Lordot. Ezt nem
vette j6 néven, felugrott és menny-
dorgd hangon iivoltotte: ,,Ha igy
dontottél, akkor halj meg!“ Abban
a pillanatban atvaltozott egy hatal-
mas sarkannya és nekem rontott.
Az irtézatos kiizdelem kozepette
mar tobb sebbdl yéreztem, de utol-
s6 csepp erémig harcoltam. Egyre
I:nésra eresztettem bele a démon
testébe a tiizcsovakat. Amikor mér
nem is reméltem, egyszercsak egy
utolsot hordiilt, majd osszeesett.

Gy6ztem!

A levegtben le-
= Ecstatica

begd lany is fel-

éledt és a nya- .'“

486SX
kamba vetette T
magat. Most .

, : .1“. . 4 ’WMB
lattam csak, mi- & \
lyen gyényord. £ 10 MB
Magamhoz szo- L 5 * <D
ritottam és arra * .
gondoltam,

hogy mar nem
volt hidbavalo a

kiizdelem. Bol-

dogan vezettem

ki a szabad leve- ¢ 85

gbre Gjdonsiilt g =
kedvesemet. Fel- 8 92
kapaszkodtunk \ 2 L

hii paripam ) é
nyergébe és bu- ﬁx :

csit intve e szor-
nyti emleékii Psygnosis
helynek, _elvég-
tattunk egy bé-

késebb, jobb vilag felé.
Néhany sz6 az iranyitasrol:

F1-F4 — lopakodas (néha nem ért
hasznalni)

F5-F8 - normal jaras

F9-FI2 — futas (sokszor hasznos)

| — felvehetiink ill. letehetiink egy
targyat a bal keziinkkel

2 — emberiink hatra lép

3 — felvehetiink ill. letehetiink egy
targyat a jobb keziinkkel

4 — balra fordulas

5 — védekezés

6 — jobbra fordulas

7 — bal kézzel valo iités (targgyal,
fegyverrel, vagy puszta kézzel)

8 — elére haladas

9 — jobb kézzel valé iités

Osszegezve a tapasztalatokat egy
kellemes, Alone in the dark tipust jaté-
kot ismertem meg az Ecstatica-ban. Re-
mek atmoszféra, j6 humor, nagyszerii
grafika jellemzi a programot, lényegesen
konnyebb végigjatszani, mint az Alone-
t, de ez mit sem von le értékébdl. Végre
hossz 1d6 utan egy olyan jaték, ahol

. valéban jatszani lehet és nem csak vé-

gigvergbdni a végsé megoldasig.
Ajanlhatom mindenkinek, aki ked-
veli az ilyen jellegi jatékokat, de azok-
nak 1s, akik eddig'nem szerették, mert
ez a program talan belophatja magat

Joker

az 0 sziviikbe 1s.
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Szinhely a Fold 2027-ben, 6t év-
vel a vildgkatasztréfa utdn. Csak
kevesen élték til az apokalipszist, s
kozéjiik tartozol te is. Epp otthonos
cellad hitvosében iildogélsz, mikor
William Devlin felkeres és vdlasz-
tds lé dllit. Elet vagy haldl?
Amennyiben elvdllalsz egy kiilde-
tést, amnesztidban részesiilhetsz.
Mikor igent mondtdl, még nem
tudtad mi vdr rdd. Ennyi taldn
elég bevezetének az Interplay leg-
ajabb cyberpunk tipusi szerzemé-
nyéhez.

ayors installaciot kovetden,

fantasztikus élményben volt

részem. Mind a grafika,
mind a zenei megoldasok lenytigoztek.
A rovidke intr6bol megkaptam Dev-
lint6] az eligazitast, majd szerencsésen
egy dokkban kotottem ki. Balra indul-
tam, mert a fény igy jobban megvilagi-
totta kisportolt felsétestem. Sajnos a hi-
tisagnak ara van, s a savtartaly szétmar-
ta a kezem. Sebaj! Gyors toltés utan,
okulva a torténtekbdl, jobbra mentem.
Rovidke keresgélés és egy ajtéra leltem.
Egy néi hang iittte meg a fiilem: ,,Las-
san fordu]j meg...“ — szot fogadtam, S
odadobtam neki fegyverem energiatele-
pét. Beszélgetésiinket egy ériasi detona-
c16 zavarta meg. Gyorsan a légvédelmi
agyikhoz rohantunk. Miutan lel6ttem a
gaz tdmadokat, romantikus jelenet
kovetkezett. “Csokolj meg!“ kaptam a

felszélitast, és ki ha nem én alapon, ele-

get is tettem neki, nem tud-
8 va, hogy a lany féltékeny ba-
S § rdta a bels6 kamerdn ke-

: B restiil tantja volt akciom-

B nak. Egy villans és elkd-
bultam. Egy székben tértem
« magamhoz, kezemet mag-

B ncses bilines fogta ossze.
Vesztére, a lany a segitsé-
gemre sietett. Elvettem az
energiatelepet a férfitd] és
felfedez6 ttra indultam.
Nagy nehezen raleltem
egy folyoséra, ami egy aj-
" t6ban végzadott. Belép-
tem s jobbra t6lem a kap-
csolét kikapesoltam s ki-
lestem a mellettem &ll6 dobozok mogiil.
Meglattam egy cstinya bacsit és lel6t-
tem. Hirtelen egy hangérba botlottam,
kozepén a j6 ,oreg” TF-22-es repiil6gé-
pem allt. A masik jardrt is lel6ttem, igy
végre a gép kozelébe jutottam. Valami
azt stigta, legyek 6vatos. A repiil6 alatt
egy 1d6zitett bombat talaltam, amit nem
kiilondsebben nehéz hatastalanitani.
(Ugye nektek sem?) Fellélegeztem, vég-
re biztonsagban voltam. Karba tett kéz-
zel relaxaltam, mikor Devlin ismét fel-
vette velem a kapcsolatot. Kovetkezé fel-
adataim egy haj iizemanyagtartalya és
mas fontos objektumok megsemmisitése.
Az automata piléta leszallt velem az
orosz hémezén, s balra indultam. Miu-
tan az ort eltettem l4b aldl, egy rejtett
bazist pillantottam meg. Csakhamar egy
kapesolétabla allta utam. Beiitottem a
megfeleld kédot (az elv egyezik az 1d6zi-
tett bomba jelenettel) és méris futottam
tovabb, de a folyosét jabb ajté zarta le.
Balra pillantva megint egy kapcsolotab-
lat lattam. Ismét a megfelel6 kédot frtam
be (2571) s a szabadda tett atjardn
folytattam utam. Jobbra egy ajté és mo-

gotte négy marcona fické fogadott. Ram
[6ttek, majd meghaltak. S csodak csoda-
jara djabb ajté. De j6! Szerencsére kide-
riilt, hogy a legénységi hélterembe té-
vedtem. A falon fiigg6 Einstein kép ki-
vételével semmi érdekes nem leltem.
Gyeriink tovabb. Gondolom, monda-
nom sem kell: Gjabb ajt6. Besettenked-
tem. igy egy megbeszélés lathatatlan fiil-
tantja lehettem. Miutan a fonok elkiild-

te emberét a tovabbi terv-dokumentacié-

¥
|
i

kért, elébtjtam, lepuffantottam és a ma-
sik kijarat felé vettem az irényt. A nagy
rohangélés kozepette talaltam egy termi-
nalt, ami kédot kért.“Mi sem kony-
nyebb!“ — kidltottam fel, s lelkesen be-
potyogtem (nyolc betiis és a falon fiige),
majd beléptem a halézatba. Egy foté
nélkiili adathalmaz keriilt elém. Gyor-
san feljegyeztem a mellé fit belépckadot,
s kimentem. A liftbél kilép6 figurét egy
gyors lézernyalabbal fogadtam, & pedig
a kezében szorongatott kézigréanétot elej-
tette. Gyorsan bepétyogtem a kapcsold-
tablan az ,,;smeretlen” belépskodjat, igy
a bomba zart helyen robbant. Vissza-
mentem a bejarathoz és balra fordultam.
Egy gépterembe jutottam. A csoveknél
egy jopofa dobozt talaltam, mogotte egy
ajtét. (Annyi ajté van itt, mint egy
Tiizép telepen!) Odabent egy targonca-
villa vért, 6rommel szalltam le a mélybe.
A jobboldal racsot kitépve egy folyosé
terpeszkedett elém (ide még visszaté-
riink!). Az ajtén keresztiil mentem to-
vabb. Egy 6it pillantottam meg, akit go-
lyéalld iiveg védett. Megvartam amig el-
fordul, és elosontam el6tte. Kiléptem a
folyoséra és jobbra egy kérterembe ér-
tem. [tt nem volt semmi érdekes, fgy
vissza a folyoséra, egyenesen a nagy aj-
toig. Hoppa... a két 6r — sokadik pré-
balkozasomra — feldobta a talpat. (Valé-
szinfileg halalra r6hogték
magukat rajtam.) It vissza-
fordultam és jobbra egy kis
ajtét lattam. Nem tudtam

bejutni. Visszamentem tehat

a nemrég emlegetett rejtett folyosora.

A folyosé végén némi fényt lattam ki-
sztir6dni. Nocsak, nocsak! Az elébbi
kérterem, s nem utolsésorban a beteg
belépokarty4ja. Sosem voltam szivbajos,
gyorsan lenyultam. Visszaszaladtam a
zart ajtohoz, és kiprébaltam a kértyat.
Siker! Ujabb terminal. Némi informaci-
6val gazdagabb lettem, s néhany virust
is volt szerencsém likvidalni. Ezutén vé-
gigfutottam a folyosén. Egy oltozébe(?)
érkeztem, de itt sem volt semmi érdekes.
Talaltam egy sugarzasmentesftd beren-
dezést. Miel6tt kiprébaltam volna, a
mellette allo vezérlépulton az M8-as op-
ci6t valasztottam. Megnyilt egy masik
kijarat egy jabb terembe. A foldon egy
profi gyilkolészerszémot talaltam. A ter-
minalt bekacsolva, mitkodésbe hoztam a
repiil6 plazmadgynit s Gjabb izzaszt6
rész kovetkezett. Rengeteg réjaszert te-
remtménytdl kellett megtisztitani a bazis
masodik szintjét. Ezt kovetGen egy kis
logikai, tigyességi rész kovetkezett. Miu-
tAn végeztem, egy hatalmas hangér el6tt
élltam, a kﬁzepén a titkos fegyver proto-
tipusa vart ram. Origsit csalédtam, mi-
kor kideriilt, hogy... de ez maradjon
meglepetés.

Néhany mondatot talan az irényités-
rol. Az akciorészeket egérrel, vagy bot-
korméannyal irdnyithatjuk, egyébként a
billentytikre vagyunk utalva.
A jaték automatikusan
ment, az altala szabott ré-
szek teljesitése utan.

Jon




| ME GRENDELOLAP ES VALLOMAS! | |2
| szellemi képességem teljes tudataban kijelentem, hogy a PC-X Magazint onként és azonnal megrendelem, | :__;'u:
: mert szeretem! igérem, hogy a tovabbiakban minden honap utolsé napjait a postasra varako- : 3
| 2ds izgatott allapotaban toltom. Fogadom, hogy a hidnyz6 szimokat megszerzem, amint . %, %%\@ I B
: art zsebpénzem, vagy csaladom anyagi lehetdségei engedik. Kérem, hogy részemre ezen / 4)'%% ""o% \ : E 1
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'  Tovébba nem kaptam meg az ijsagosnal (lemaradtam rola, lusta vottam megvenni): :
| 1994/1., szeptemberi: ] 1994/2., oktoberi: | 1994/3., novemberi: ] 1994/4., decemberi: [_| | B |
| 1995/1, januari: (] 1995/2., februari: ] I §
| szamot, ezt azéta borzasztéan meghantam, utolagos beszerzésiikre kérek cseldiet, |_| I B
I vagy inkabb a postai utanvételt tartom jobbnak, mert igy sokkal dragabb, de gyorsabb: || | §
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I bl Sl 1 F
~ SNSRI CE e S LS NSO SIS R (nyomtatott hetiikhel irj, és ne feledd az iranyitoszamot!) | §
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| Végiil pedig tiszta szivemhdl fogadom, hogy e megrendelGt nem vagdosom ki a laphol, hanem lefenymasolom! | § 3
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REATIVE GRAVIS E |
BUDAPEST XIV. UNGVAR U. al. SB16 Q_SBAWEBZ GUS ¢ GUSMAX ;.
shebld TEL.: 251-1160, FAX: 252-7926 f
Wearness CD-120 ADAPI, IDE, direkt audio 16.400,- :-
Sony 55E, ADAPI 2.4 X 16.000,- -
Sony 558, SCSI 2.4 x 28.000,- -
Panasonic CR-526 + csatolo 16.200,- -
Plexstore, SCSI 4 x 45.000,- E
Egér, 3 gombos 900,- E
Egérpad, képes 200,- -
Aktiv speaker 2.800,- -
1.2 FDD 5.300,- E
1.44 FDD 3.800,- E
270 Mb HDD 22.000,- F =
420 Mb HDD 24.000,- F 3
540 Mb HDD 30.000,- E
Sound Blaster 16 MCD 14.000,- E 1
3M 3,5" DS, HD 900, - L e T -
3M 52" DS, HD 800.- ¢ Teljeskori szaktanacsadas :
e . o Ingyenes bemutatd sok képpel és zenével | (R
Night F 2.150,- , 3 ol O
M?joys?irglf 1.700,- ¢ Csak nalunk lelhetd programok, utility-k ingyen ;1
IDE + 2S/P/G 1.300,- Ut
KX-P1121 A4/24 tlis nyomtato 24.000,- 'Z
Szamitégép hazak, monitorok, keyboard, winchesterek, ”l“ L b IS Busbest o oin BUTE 2‘
nyomtatok, CPU, memoria, stb. Kérje CD Jatekok listajat! llllﬂl| 161N 6 o i 26 12670 0o
Az 4rak nem tartalmazzéak az AFA-t! s EERIFONIKA K, B tel.flax: 72-326-78] ] 5
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ajon helyénvalé-e olyasvalamibél jétékot csinélni, ami nagyon sok ember halalat okozta?
Az biztos, akar helyes, akar nem, a piacon tekintélyes helyet foglal-
‘ nak el a killonboz6 harceszkozokkel foglalkozé jatékok. llyen eszkoz
példaul a tengeralattjar, ennek egyik legijabb feldolgozasat taldlhaguk az Aces
of the Deep feliratd dobozban. A tengeralattjarok fejlédése még a II. Vilaghé-
bori elétt kezdédit, a biivérhajo-korszakkal. Ezekkel altalaban a felszinen t4

madtak, lehet6leg sotétben, rossz latdsi viszonyok kozott kozelitve meg az &ldo-

| zatot. Az alacsony épitésii hajok kis sziluettje gyors, észrevétlen megkdzelitést
biztosftott, meriilési képességiik azonban nem tette lehet6vé a huzamosabb 1dén

26.KRIEGSTAGEBUCH

|t tart6 viz alatti kozlekedést, ezért azt csak fenyegetett helyzetben hasznalték,

l ‘ rejtézkodésre. Ezek a hajok mér nem feleltek meg a hitlert Németorszég igényer-
nek s teljes titoktartas mellett kezdiék fejleszteni a harcszati kvetelményeknek megfelels,

E  korszerti, tengeralattjarét. 1939-ben, a haborti kezdetekor mindsssze 57 mitkods tengeralattjérs

E allt rendelkezésre, ezekbdl is csak 38-at lehetett bevetni az Atlanti 6ceénon. A kis szamd hajé eileu

E | ' nére mar az els6 hénapban 41 kereskedelmi hajét, Gsszesen 150,000 tonnat siillyesztettek el, s ez

a. szam ‘40 majusara 750,000 tonnara emelkedett! A II. Vilaghabori alatt nyert 1gazén teret ez a

' techmka melyet mér akkoriban is egyarént dvezett tisztelet és gytilolet. A tiszteletet a kivételesen |

, nehez korilmények kozott valé helytallssnak, a gytiloletet a kegyetlen harcmodomak koszonhetiék. |
' Emlékezetes bevetés zajlott le példaul 1939 szeptember 3-an 2] orakor, mlkur az U-3U jeltd ten-

Ant. Au. 2u mene B=17r.G.Kdos_ »-_-_ Vo B
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_J; széllitott. A tdmadésban 112 artatlan polgén személy vesztette életét, halalu-
ért azonban nem csak az U-haj legénysége volt okolhaté. Akkoriban szigo-
N riian szabélyoztak, hogy milyen célpontokat lehet vagy tilos tamadni. Ezen 1s-
meretek tikrében érthet Lemp féhadnagy parancsnok dontése, amikor a l&- |
t6hatdr szélén észlelt nagy sebességgel haladé elsotétitett hajérol feltételezte,
hogy katonai célpont, és megkinalta két torpedéval. A habori kezdetekor még |
élt az a szabaly, hogy a tengeralattjronak meg kell allitani, 4t kell kutatnia |
kereskedelmi hajokat, a személyzetnek lehet6vé kell tenni a hajé elhagyésat, s '

T ———

Wassertiefe;

Wetter: . .
Sicht:. { iavbiede
Wind:. ... .

U7

o N
Nr... 2%

csak ezutan siillyeszt-

henk el. Ez késobb arra modosult hogy azonnal elsiillyeszthet6 az a haj6, amelyik hasznélja a

radw]at a feltartoztalas utan Késsbb mar minden elsotétitett ha]o potenaa]ts célpont volt, s innen mar csak egy lepes
volt a szabad vadaszat mindeh | vizijarm( ire. Ez persze azt eredményezte, hogy kifejlodott az elleniik val6 védekezés arcu-
lata. Klalakultak a hadlhajokkai tamoga ott kereskedelmi konvojok, fejlédésnek indultak a tengeralattjérok felkutatasét és
megsen1m151teset segitd techmkal eszko k. A sonar-ral és mélysézg bombéval felszerelt hajék eredményesen vehették fel
a harcot a tengeralattjarok ellen. Fnnek ellenére a német tengeralattjarék komoly veszteségeket okoztak a szovetséges

hajoallo wyban, volt olyan eset, hogy az ellenséges kikotobe bejutva siillyesztettek el hadihajokat. Az alacsony épités- |
- nek koszbhhefbeh el6bb észre tudtak venni a hagyomanyos hajokat, mint azok legénysége oket, ezaltal késébb lehetett
| alameriilni, fey is ilhrékoskodva a viz alatt hasznalatos elektromos meghajtdssal. Sététben, rossz latasi viszonyok ko-

_p——-—- o —— -  —— 1

| -. _ v Z6tt a konvojba betér§ tengeralattjar tigy érezhette magat, mint a farkas a bara-
— ™ INSIGNIA: [ 774, /69 ¢ i A4 nyo]{ kozott. Amikor pedig megerdsitett védelmet kaptak a konvojo](, klaiaku[tak _
4 s a ,farkascsordék” (wolfpack), tobb tengeralattjard egyiittesen kmtelezett tama— g

daséval probaltak minél nagyobb veszteségeket elémi. Abban az idében nem.. 1,

Kepitanleutnant Matz, U=-70

SSW 10, Seegang 8,
Schlechte Sicht

TORPEDO: Eingestellte Tieffe-6
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 recsegése kozepette a legféltettebb dolgait is hamar kiad]a az em-

lorpedo

Lid. 4 - N |
NT

ber. Nap mint nap szembe kellett nézniiik a halallal, hiszen ha

egy vészmeriilés mélyebbre sikeriil a kelleténél, nem biztos, hogy tijra fel tudnak emelkedni, ha pedig odalent felmondja a siolgé]atot az akkumulatoy; akkor szinte mindennek I6t-
tek. Ezt a vildgot élhetjiik Gjra, ha felinstallaliuk az AOD-t. Mar megszokhattuk, hogy minden jatékot CD-n kapunk, ezért meglep6, hogy 6t floppy-t talalunk a dobozban. A le-
mezek mellett egy vaskos kézikonyv talalhat6, melynek nagyobbik része a ]atek torténelmi hatterével foglalkozik és magéban is érdekes, izgalmas olvasmany. Emellett egy nagymére- ‘
tii térkép lapul, amely egy 1938-ban hasznélt német térkép mésolata, és az Eszak-Atlanti 6ceant abrézolja. A jaték elinditésa utén a fémeniiben valaszthatjuk ki a jaték forméjat,
vagyis, hogy egyes bevetéseket szeretnénk kiprobalni, vagy egy tengeralattjéré-parancsnok karrierjét akarjuk épitgetni. Az egyes kiildetések is csoportositva vannak, jatszhatunk valo- |
ségban is megtértént szitudcidkat, a fikciok kzéitt pedig konvoj vagy hadihajé elleni missziokat talalunk. A kiildetés kivalasztdsa utén az irdnyitészobaba keriiliink, ahonnan bérme- |
lyik tevékenységiinket irdnyftani tudjuk. Ha a felszinen hajézunk, felmehetiink a toronyba, akér még tavesovon is szemlélsdhetiink, kézvetleniil a felszin alatt haladva pedig hasznal |
hatjuk a periszképot. A navigalst nagyméretii térkép segiti, melyen elére kijelolhetjiik titvonalunkat a kikéit6té] a jarsrozés helyszinéig. A taktikai térkép tulajdonképpen a hajonk :
és kornyéke feliilnézetbl. Itt csak azokat az objektumokat latjuk, amelyeket egyébként is latnank a hajordl, ill. konnyitett fokozatban jatszva nincs limit a lététavolsagban, de ha n6- 1
veljitk a nehézségi fokot, ez megsziinik. Ekkor pl. ha alémeriiliink, nem kapunk fiiss informaciokat a kérnyez6 hajok helyzetérl. A hajé irényitésa egyszerti, a probléma csak

et W

Wiy

UFLOTTILLE

volt konnyi az acélcapakon szolgdls
legénység élete (most sem az). Min-

den talpalatnyi helyet élelmiszer fog-
I:lalt el, hogy minél tovabb lehessenek
Ir_lnyﬂt vizen, sokszor az egyéni pihend-
helyeket is ladakkal zsifoltak tele. ;

A diesel-hajtomiivek és az olaj biize

ANTHVIWSOTIHN

I-lod -aweg

az elégtelen szellozés miatt minden-
!-!\be beleivédott, a napok egybefoly-
tak. A hatalmas fesziiltség és az
Lgymésra utaliség azonban Gsszeko-
vacsolta az embereket, hiszena |
‘mélyben lapulva, a bombék dorgé-
seit hallgatva, a haj6 eresztékeinek

SEEGANG: = - =250 Convoy Range: I Bearing:
- Type:XXI

]

abban van, hogy az adott sznuacmban vajon helyesen dontottiink-e? A valo- |

. sAgban ezek a hajok hénapokat is toltéttek nylt vizen, dltalaban csak akkor tér-

FAT

ok

a hajé orraval megcélozzuk aldozatunkat, késsbb aztan bevethetiink cir-

\\-l "J'.."I( )‘{

' F X i

tek vissza kikotéikbe, ha elfogyott a municié. Hogy nekiink ne kelljen ilyen so- l

kat varni, egy 6ra segitségével gyorsithatjuk az id6 mulésat, akar tobb ezersze-

reste is. Bar a gép automatikusan csokkenti a gyorsitas mértékét, az esemény |
altala értékelt siilyossagatol fiiggben, ez sokszor mar kevés megfeleld reakciéra.
A fegyverzet a kivalasztott id6szaknak megfelels, a habort kezdeti éveiben

" még nem volt akkora valaszték torpeddbdl, mint a vége felé. A nem iré-

| nyftott torpeddk alkalmazéséhoz kiizel kell menni a célponthoz, mikézben ,{
kalé-torpedat is, amely egy konvoj kzepébe kiildve elkezd le-fél szkalni,

' mig bele nem akad valamibe. Gondosan kell célozni és meg kell fontolni

| minden egyes kilovést, mert egyrészt felfedjiik vele magunkat, masrészt so-= |

kaig tart a vetdesovek dratoltése. A szimulacio realisztikussagét dicséri a =

hullamz6 tenger, az éjszakai csillagok, no meg a Nap szabalyos véandorla- :

sa az égbolton, valamint a valésaghii jatékmenet. Es pont ez az, amin

|
esetleg valtoztatni lehetett volna. Egy magényos tengeralattjrs olykor he- |
tekig cirkél préda utén kutatva, ez 1d6 alatt szinte nem torténik semmi, i

aztan ha beiit a ménkd, van izgalom rogyasig. A karrierista jatékosok

- pontosan atérezhetik ezt az unalom-izgalom szimulaciét. Stratégaknak és s i e SR T

| a tortene}met kedveloknek mindenképpen ajanlhaté, az akcidis szimulaciét kedvelsk azonban ne varjanak tizféle ku]so nézetet és
' perg jatékot, de mindenképpen szamithatnak egy viszonylag sokaig elhtizddd, de izgalmas jatékra.

' Blg 00
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_Game-Port

Ne tévesszen meg senkit a CD
boritéja, nem Jack Nickolson-
nal fogunk a kovetkezékben ta-
ldlkozni. Ellenben egy nagyon
érdekes programmal dllunk
szemben.

~Most Te vagy a farkas®

em is kifejezetten jaték, in-

kabb ismeretterjesztd vala-

mi. Kis hazankban mar év-
tizedek 6ta nem fordult el vadon
él6 farkas, a vildg egyéb téjain is
csokken a szamuk, csak a civilizaci-
6t6l tavol es6 teriileteken tudnak
haboritatlanul élni. A réluk sz6l6
ismereteink 1s jobbara kimeriilnek a
horrorfilmek témajaul szolgalo ke-
gyetlenségben, holott az allat még
mindig csak élelemszerzés céljabol
8l, céltudatosan, és minél kevesebb

szenvedést okozva. A Wolf CD se-

git megismerni a farkasokat, megél-

hetjitk azokat a szituaciékat, ame-
lyek az életiiket alkotjak.

A | farkasszimulator® egyik méd-
ja a forgatékonyv szerinti jaték
(tournament). Kivalaszthatjuk,
hogy milyen élettérben ,,bajunk” a
farkas bérébe, sarkvidéken, erdds
teriileten, vagy sztyeppén, rovid le-
frast kapunk a valasztott helyszin-
r6l, s valaszthatunk, hogy milyen te-
vékenységet végezziink, pl.:btvéhely
keresés, a nagy javorszarvas elejté-

se, sth. A feladat teljesitése utan jo-

het az djabb kihivas, mig ha nem si-

kerill, nos, akkor elpusztulunk.
A masik jatéklehetdség,
probaljunk életben maradni egy

hogy

adott szituaciéban. Néhany kornye-
zeti elem, pl. évszak, 1d6jarés, 1d6-
tartam, zsakmanyallatok mennyisé-
ge, a teriilet nagysaga, az emberek

és a vadaszok szamanak beallitasa

utén, a talélési jaték megkezdése
el6tt még az ltalunk alakitott far-
kas paramétereit lathatjuk és valtoz-
tathatjuk meg. Lehetiink maganyos
egyed, illetve falka is, a falkén beliil
kivalaszthatjuk a vezért, és hogy
héany tagt legyen a csapat. Ha ez-
zel 1s megvagyunk, irdny a

frafal isiga, Theg may mat

g ﬂahu!lu puar
]| Wolyes h‘.'! ! 2 pirkers Of thw_l_ﬁi__.ﬂi
—

terep, kezdddhet a kiizdelem az
életben maradasért.

Az irdnyitas egérrel a legkényel-
mesebb, a jatéktéren lathaté kurzort
kovetve mozog farkasunk, ha mesz-
sze van téle, gyorsabban, ha koze-
lebb, lassabban. Az egér jobb
gombjanak lenyomésaval hasznal-
hatjuk a szemet és a fiilet, segitsé-
giikkel a képen kiviil es teriiletek-
r6l szerezhetiink informaciékat, 1l-
letve elaltathatjuk allatunkat, hogy
er6t gytijtson. Emellett felmérhetjiik
farkasunk, illetve a falka fizikai 4l-
lapotat, éhségét, szomjiisdgat, allo-
képességét, valamint itt lehet allast

menteni, a hangot és zenét ki-, be-

kapcsolni, automatara allni, illetve

kilépni a DOS-ba.

A jatékon
kiviil részletesen megismerkedhetiink
a farkasok anatémiai felépitésével,
evolicios fejlodésével és tulajdonsa-
gaival. Az els¢ képen a farkas kii-
lonb6z6 részeire klikkelve rovid is-
mertetdt olvashatunk az allat érzék-
szerveirdl, illetve dsszehasonlithatjuk
az emberi érzékszervekkel. A kopo-
nyara klikkelve a farkas torzsfejlgdé-

sének rovid torténetét lathatjuk.

A kolykoket kijelolve egy tjabb
meniiképet kapunk, a kép aljara
mozgatva a kurzort, kiilonboz6 tko-
nok segitségével betekintést nyerhe-
tiink a farkasok tarsa-
dalmanak felépfté-
sérol, a csoporton
beliili felosztasrdl,
szerepekrol.

A jaték soran bar- |
mikor megnyomhatjuk
az F'| gombot, amely
a dokumentéciét helyettesitendd,
elénk tana a kezel6gombokat.

Osszességében érdekes és izgal-
mas a program. Mar a téma (jsze-
riisége miatt is érdemes kiprébélni,
hogy valami fogalmunk legyen a
kényelmes karosszékben iilve, mi-
lyen a vadon él6 allatok élete.

A torténéseket elfogadhaté mingsé-
gli hanghatésok kisérik, a zenérl

azonban jobb elfeledkezni.
A program, installélaskor felajanl
helytakarékos telepitést is, ekkor a
jaték tilnyomé része a CD-rél fut.
= A jaték egyetlen
negativuma a
grafika minGsé-
ge, a kisebb ké-
pek, ikonok ese-
tenként mér
nem is felismer-
hetok Lett volna hely még a
CD-n j6 mindségti képeknek, hi-
szen kb. 100 Mbyte terjedelmfi az
egész program, ebbél tébb mint 80
Megabtye .FLI animécié, amelyek
egyes jatékrészek atvezetésekor, be-
fejezésekor lathatok. Ennek ellené-
re j6 szérakozast nydjthat minden
természetet és allatot szeretd

jatékosnak.

Big Zoo

MULTIMEDIA
CENTER

TATIVE

GRAVIS

Ultrasound 17.050 -
Ultrasound MAX 28.480 -

konfiguraciok
haz, 4MB RAM, 1.44 FDD, IDE+,
512k VGA, billentyd, 210MB HDD

386DX-40, MONO 73.240,-
386DX-40, SVGA 88.810,-
4868X-40, SVGA 96.400, -
4868X-40, SVGA LR 98.600,-

héz, 4MB RAM, 1.2+1.44 FDD,

IDE+, 1MB VGA, bill., 210MB HDD
486DX-40cx, SVGALR 111.100,-
486DX-40¢cx, LR, NI 113.520,-

mint a fenti, de VLB vezérlGkkel
i486DX2-66, LR,NI 14" 124.170,-
i486DX2-66, LR, NI 15" 134.170,-

Sound Blaster 2.0 6.800 -
Sound Blaster PRO 10.700.-
Sound Blaster 16VE 12.400 -
Sound Blaster 16MultiCD  16.700.-
Sound Blaster 16MCD ASP 20.900.-
Sound Blaster AWE32 32.700 -
SB Discovery Pack 40.400 -
SB Game Blaster Pack 44100 -
SB Multimedia Office Pack 79.600,-
SB DigitalEdge 3X Pack 96.100,-

' AR
‘TURTLE BEACH

Monte Carlo 16hit 14.160 -
Monterey 16hit 52.060
Tropez 16hit 33.100-
Tahiti 16bit 40.020,-
Maui Wave 22.930 -
Wave for Windows 12.540 -
MultiSound 59.000,-

CD-ROM
LEMEZEK

GAVE, EDU, ADULT, MCYE, GRAPH, SOUND, DESKTCP, CDI

MAR 1.200,-Ft-tél

AKCIO

MITSUMI CD-ROM 4x IDE 26.000,-
Maxtor 420MB HDD 20.900,-
ST 540MB HDD 25.000,-
ST 1GB HDD IDE 49.000,-
15" Monitor Peacock 38.000,-
OLIVETTI JP450 nyomtaté  42.000,- |
M.Média hangsz6ré 2x40W  8.000,- |
Pentium 60/66 alaplap 23.000,-
Pentium 60/66 alaplap+IDE  25.000,-
Trident PCI VGA vez. 10.000,-
Cirrus VLBus VGA vez. 9.000,-

Mouse pad 100,- 3.5 HD floppy 40,-

ESZ @ KEP

1065 Bp., Lazar u. 10.(az Opera migitt)
Tel/Fax:131-3502, 131-3503, 131-3504

Araink AFA nélkiiliek, egy év garancidt tartalmaznak.
Az drvdltozas jogal fenntartjuk.




Az Electronic Arts EA Sports soroza-
taban kiadott PGA TOUR GOLF
486 hardware-¢hsége kissé meglepelt,
viszont grafikdja és animdcidja igen
latvdanyos. Az embernek néha az az
érzése, hogy a Super Chanel-t vagy a
EuroSport-ot nézi. A kellemes zene Rob
Hubbard-nak készonhets.

f6meniiben harom vagy négy

lehet6ség koziil valaszthatunk.

Egy palyat jatszhatunk végig
egyediil, vagy maximum négyen a Play
a Round, vagy egy teljes versenyt a
Tournament meniipont kivalasztasaval.
Uj jaték kezdésekor meg kell adnunk,
hogy kik jatszanak, majd az dj jatékosok
(New) nevét. Ossze kel 4llitani a golf-
taskdjuk tartalmét és beallitani néhany
paramétert. A Level azt hatdrozza meg,
hogy iitéskor mennyire széles az a sav,
amin beliil kell megéllitanunk a
~mutatét”, hogy a labda még egyenesen
repiiljén. A Caddie eredetileg a golfozé
zsékjat cipeli, ma mar segit is a jatékos-
nak: tanacsot ad, igy szintje a jatékos
tudasat mingsiti. A Mulligan-nel az el-
rontott iitése-
ket megismé-
telheyiik, vé-
giil kivalaszt-
juk, hogy me-
lyik eliitési
helyrél indu- e
lunk. A vo- [
ros (Red)
van leg-
kozelebb a
lyukhoz, valamivel hatrabb a fehér
(White) és legtavolabb a kék (Blue).
Ez az utolsé hiarom paraméter csak a
Play a Round Stroke Play véltozatra
vonatkozik.

Ha egyediil vagyunk, de szeretnénk

wvalaki® ellen jatszani, valaszthatunk ki-

lenc profi jatékos koziil ellen-

felet (Play Against). Képére klikkelve,
az illet6 roviden bemutatkozik.

Ha egy palyat jatszunk végig (Play A
Round), akkor harom jatékforma koziil
valaszthatunk. A Stroke Play-t nevezhet-
jiik a golfprogramokbol ismert ,,hagyo-
manyos" jatéknak. Az a cél, hogy az
egyes lyukakat minél kevesebb iitéssel tel-
jesitsiik, a Match Play-nél pedig, hogy
kevesebbel, mint az ellenfeliink, a Skins
Play-ben csak egy jatékos nyerhet meg
egy lyukat, a legvégén a ,,szétiités” dont.

Harom, a valésagban is létez6 palyat
taldlunk: Summerlin, Sawgrass és River
Highlands, melyeket egy vide6 reklam-
film mutat be. Végiil azt kell eldonte-
niink, hogy valéban a teljes palyan (azaz
mind a 18 lyukon), csak az els6 vagy
csak a hatso kilenc lyukon szeretnénk jat-
szanl. Ha a versenyt (Tournament) vé-
lasztjuk, akkor mind a harom pélyéara el
fogunk latogatni. A versenyben veliink
egyiitt 56 {6 vesz részt. Az els6 palya

utan minden versenyz6 tovabbjut, de a

utan mar
| csak az elsé
40. Ezek
| utan elkezd

betoltédni az

perc utan ma-
W 1is leszirhat-
juk az els te-
enket a kék in-
dulasi pon-
ton és elkezdédhet a j4-
ték. Hacsak, el6tte nem
akarnank még egy-két paramétert bedl-
litani. Klikkeljiink a Settings-re vagy
nyomjuk meg a Tab gombot! Az
Options-ben beallithatjuk a szél (Wind),

a pélya apolt részének

s et e (Fairvay) és a lyuk kil

! gondosan apolt fi (Green)

| milyenségét, illetve innen
udjuk elmenteni és/vagy el-
| hagyni a palyat.

Ha a Caddie javaslatat nem
fogadjuk el, ki kell vélaszta-
nunk az iit6t. Ablakéra az

masodik palya

& cls lyuk. Par

egér bal gombjaval klikkelve

vagy a
,C* billentyivel erd-
sebb, mig a jobb gombbal vagy a
¢ -vel gyengébbet véalaszthatunk. Ha
megvan a megfeleld, akkor céloznunk

kell, raklikkeliink valahova a palyara a

képernyon. Megtehetjiik, hogy a labdét

nem pont kozépen talaljuk el (Shift +
lefelé / felfelé nyil, Shift+balra/jobbra

nyil). Mar ,,csak”™ maga az iités van hét-

ra. Klikkeliink egyet a Swing feliratra,
megvarjuk amig a fekete csik el nem éri
azt a pontot, amelyik meghatarozza, hogy
mekkora erdvel (a kék iv legvége jelenti a
maximalis {itéser6t) iissiik meg a labdat
és ott 1smét klikkeliink, végiil amikor a fe-

kete csik eléri az iv aljat, Gjra
klikkeliink. Ha a harma-
dik klikkeléskor a fekete
cstk még a kék részen van, akkor bal-
ra, ha pedig belecsdszik a pirosba, ak-
kor jobbra fog csavarodni. Ha Novice
Caddie-nk van, akkor érdemes akkora
erovel megiitniink a labdat, amivel ,,6"
javasolja (sziirke sav).

Ha meg vagyunk elégedve iitésiinkkel,
akkor valasszuk az OK-t, ha kevésbé volt
sikeres a Mulligan-t. Elfordulhat, hogy
kiitottiik a labdat a pélyardl, ilyenkor a
Rehit-et kel valasztanunk, amikor
~megfiirdetjiik” a patakban vagy téban,
kénytelenek vagyunk két lehetéség koziil

vélasztani: megprébalunk ugyanonnan

egy e

jobbat iitni

(Rehit), vagy a parton
tesziink le egy djabbat (Drop). llyenkor

is. Ha sikeriil a greenre jut-

| tatnunk a labdat, akkor a
Swing helyett a Putt felirat
olvashaté, mikézben — ha-

| csak nem kapcsoltuk ki —
kommentar mondja el, hogy
éppen mi kovetkezik. Ha
Match Play-t vagy Skins
Play-t jatszunk és egyértel-

m, hogy valaki megnyerte
a lyukat, akkor a kévetkezé lyukkal foly-
tatodik a jaték.

Minden befejezés utan megtekingiik az
allast. Ha versenyt jatszunk, akkor a pé-
lya végeztével,

PGA Tour Golf
486

hacsak a maso-
dik kérben nem
fértiink be az el-
s6 negyvenbe,
folytatodik a ja-
ték a kovetkezs
palyéaval.

A harmadik
pélyat az ered-
ményhirdetés
kéveti. Ez ma-
radjon meglepe-
tés. Ha ugyanis
valaki részan
ennyl idét (6-9
ora koriil) és
energiat, az
megérdemli,
hogy ne l6jem

le el6le a poént.

Giraffe

Electronic Arts

elkonyveliink egy biintetdiitést
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GRAFI

SHDS

Kereskedelmi és Szolgaltato Kft.

SZUV Rt.

7633 Pécs, Szanto Kovacs J. u. 3.
7100 Szekszard, Wesselényi u. 15.
2400 Dunaiyvaros, Tanesics u. 3.
9400 Sopron, Uj u. 30.

8000 Székesfehérvar, Horvath . u. 14.

8200 Veszprém, Hévirag u. 8.
8200 Veszprém, Szeglethy u. 5.

9700 Szombathely, Szent Marton u. 31.

9700 Szombathely, Szelestey u. 29.
2800 Tatabanya, Martirok itja 81/A
8800 Nagykanizsa, Csengery u. 4.

8900 Zalaegerszeg, Martirok titja 42-44.

SZINTEZIS Kft.

9022 Gyér, Palfty u. 9.

9021 Gyér, Arpad u. 17.

9700 Szombathely, Petofi Uzlethaz
9400 Sopron, Méricz Zs. u. 1-3.

Barmilyen tipusu nyomtato
javitasat, karbantartasat

Software hibaelharitast
Walamint segitiink kivélasz‘ianil
az 6nnek megfelelé Hardware

arcius

PC-X 1995. M

HP LaserJet 4L
82500 Ft + AFA
Hp LaserJet 4P
122500 Ft -+\_AFA

Vallalunk :
Altalanydijas karbantartast
és javitast

Halozat tervezest épitést
NOTEBOG,Q_ LAPTOP

irast adatmentést

és Software osszeallitast

Tel.: 06-30-405-319

Multi Technika Labor Kft.

8000 Székesfehérvar, Kassai u. 45.
Bin Kft.

8000 Székesfehérvar, Sarlé u. 17.
Digital Szerviz Gmk.

8000 Székesfehérvar, Budai dt 380/A
Go-Comp Bt.

8000 Székesfehérvar, Budai dt 58.
Miiszertechnika Tatabanya

2801 Tatabanya, Vadasz u. 66.

Trischler és

Carbocomp

Netcomp Kft. Comptel Kft.
9023 Gyér, Liszt F. u. 46. 7623 Pécs, Semmelweiss u. 36.
RL-HARD Kft. HC-Linear Kft.

9012 Gyér, Kévirag dt 7.

Procomp Kft.

8901 Zalaegerszeg, Biré Marton u. 8.
Zalaszam Kft.

8900 Zalaegerszeg, Virag Benedek u. 5.

Flag Kft.

Infosys Bt.

Poligon PC Center
7030 Paks, Dézsa Gy. u. 51-53.
Summit Kft.
2400 Dunatyvaros, Kenyérgyan ut 3.
Somszolg Informatika

7400 Kaposvar, Gabor Andor tér 3.

Tarsai Bt.

7623 Pécs, Magyaros kéz 1.

Kft.

7623 Pécs, Dobé 1. u. 89.

7625 Pécs, Anténia u. 3.

KAO

magneslemezek

1.44 MB

MF2HD formattait

111,-

MF2HD 30 darabos

134,-

MF2HD discaroo ( 10 db )

149, -

Araink az AFA-t nem tartalmazzak !

VAR COMPUTER
1165 Budapest, Hunyadvar u 56.
Tel: 252-26-92 Fax: 252-25-51

Rendkiviil
Jaték, ¢
lexikon, |

Budapest X., Jaszberenyi u. 72. Telefon/Telefax: 262-5243 Postacim: 1388 Budapest, Pf. 96/1 00.
A GRAFIX-SHS Kft. altal importalt eredeti CREATIVE termékek az alabbi helyeken vasarolhatok meg:

9700 Szombathely, Kisfaludy S. u. 23.

8200 Veszprém, Tizenharomvaros tér 25.

olcsé aron

2 oktats,

' grafikal,

gyermek és felnatt CD-k!

Jatekok

7th Guest. .............,
Megarace ..................]

cevveennn 3 435,
....,,....2796,—
......... 6 608,-

Tt

10 CD Bundle ............

Incall ..
Mad Dag Mcree I|

101 Best Game........ 2405‘-
Critical Path ............ 3578 -

Privateer. .
Rebel Assau

Sim City 2000......... 45::5,-
Indiana: Fate Aant 3383 -
HAl cicsoisione 33032

Best m'Mlcmpr 2444 -
Doom Mania. ....... 2600 -

- Myst...... 9053 -
- Outpost .............. 4263 -
Man Enough ......... 4066 -
Ringworld............. 3578 -

Dragon's Lar ....... 7684,-

Heferenciak, oktatas
Nationals Geographics CD-k ........... 2 405,
US Helicopters, Airforce, Bomber CD-k ... 2 209 -

A Hard Day's Night . 3383 -
Groiler's Encycl. ..... 3578 -
MS Bookshelf 94 ... 6438 -
‘MS Dangereous ..... 5338 -
MSEncarta ... 7939 -
Comptons Int Enc. . 4555 -
World Atias ........... 2496 -

World of Flight ..... 3774 -
20th Century Alm. 2405 -
MS Cinemania ...... 5338 -
MS Dinosaur ....... 4046 -
National Parks ...... 2796,-
Survey West Art ... 3089 -
20th Century Alm. 2405-

Gyerek CD, oktatas

Triple Play English ........................
Learn to Speak English ...................
Playing with Lang. .. 2 991 -
habet ..... 2600,-
Shareware, grafika

-CICA MS Windows . 2894 -
Dr. Windows ......... 2209 -
Fonts Plantium ...... 2405 -
Midi Collection........ 2600,
Vault Win. Collect. .. 3089 -

Animal Al

Dream Machine Int. .. 7293 -

3623-
10127 -
Macmill. Diction. .. 3383 -
Artur's Teacher .... 2894 -

SIMTEL MS DOS . 2698 -
Dr. Shareware ...... 2200 -
Encycl. of Sound .. 2503 -
Midi Shop Prof. .... 2991 -
Windoware ........... 2209 -

Nightwatch Interact .. 5533 -

Araink oz AFA-1is lorlolmozzak! (Kérje résalaes dilistanka)

T

st

- TitanSoftBT.
Budapest VIIl. Békasi u. 2.
113-4830, 133-9570
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GENI]GHAFIKIJS KARTYAK

*DOS

i’ Vision 864
s3tncorporates BRAFIKUS GHIP
| 2MB DRAM standard
* 640x480 @ 106Hz-ig
* 800x600-ig 16,8 Millié szin
*1024x768 @ B4Hz és 64,000 szinnel 75Hz-ig
* 1280x1024-ig 75Hz
*1600x1200 @ 256 szin

= NOR 77032807
GRAFIKUS CHIP
*1MB DRAM
(2MB-ig bévithetd)
* 640x480 @ 100Hz-ig
* 640x480 - 16.6M szin
* 800x600 - 16,6M :azm(zMB}
*1024x768 @ 256 szin
és Windows gyorsitas
* Energiatakarékos lizemmod
" VESA kompatibilités

N
@ﬂ,
&%%?*

05 és Windows gyorsitas .
* Energiatakarékos Uzemmaod (VESA T DPMS)
V[:,,r\ kompatibilitds
A GENOA cég 10 éves multjéval tapaeztalataval a vilédg grafikuskartya gyértéinak
élvonalaba tartozik. A kartyakhoz tartozo driverek mellect egy un. SYNC nevezet( szoftvert
5 biztosit, mellyel a kepct sajat monitorunkhoz igazithatjuk, pozicionalhatjuk

és a frekvenciakat is bedllithatjuk.

frmaveen
Lt

TiEToKONE
T

22 77 fgiocs e
WindowsVGA 24 WindowsVGA 24
oy 1853 Octber 1953 ot 155

June 1933

MIKROPO COMPUTER

ETESET
TELMIBK JELENTK
VISZON SURJUK.

GENOa

SYSTEMS CORPORATION

ARAINK AZ AFA-T NEM TARTALMAZZAK

Multimedia Meeting Point

a multimédiasok Mekkaja

Genius Sound Maker 16E 9.900 Ft
Sound Blaster 16 VE 12.400 Ft
Sound Blaster 16 SCSI-2 20.900 Ft
Video Blaster SE 30.600 Ft
Video Spigot CLR 8.700 Ft
New SB Discovery CD16 MM kit 40.400 Ft
8/30W sztereo aktiv hangfal 6.990/9.990 Ft
MPEG kartya 34.600 Ft
MS Windows 3.11 12.400 Ft
MS Works/ MS Office 12.400 Ft/61.900 Ft
MS Cinemania '95 7.900 Ft
MS Encarta '95 12.900 Ft
MS Art Gallery 7.900 Ft
Mitsumi/Instantech CD olvasé 15.900 Ft
Sony CDU33-A 16.400 Ft
jaték CD-k 990 Ft-tol
sex CD-k (movie) 3.690 Ft-tol
nyelvoktato CD-k 6.390 Ft-tol
hangos szotarak 1.690 Fi-tol
lexikonok (pl. Compton's) 4.990 Ft-tol
ismeretterjeszté CD-k 4.190 Ft-tol
shareware CD-k 1.590 Ft-tol
MPEG CD-k (filmek) 4.990 Ft-tol
Compagq Presario 510CDS 199.900 Ft!

Az arak az AFA-t nem tartalmazzak !
Minor Kft. - 1125 Budapest. Kutvélgyi ut 63/b.
Tel: 274-2495, 274-2496, 274-2497

l-lod -alue 9

1065 Budapest, Nagymezo u. 51. ¢ Tel.: 153-0111 -

Fax: 269-0151

ACOMP

- Szent Laszl6 utca 74/A.  Kiralyhagé utca 2.
1135-Budapest 1125-Budapest
Tel/Fax:149-6165 Tel/Fax:156-6790

Tel:140-2101

Winchesterek:

270Mb Conner AT-BUS 18.720
340Mb IBM AT-BUS 20.720
420Mb Conner AT-BUS 23.680
520Mb Maxtor AT-BUS 25.992
1400Mb Quantum SCsI 111.992
2200Mb Quantum SCSI 139.992

Erdekel egy komplett 486-0s PC 1.000Ft-ért?
Ha igen, akkor gyere el személyesen lizletiinkbe és

érdeklddj a részletekrol!

Babyhdz, 1.44Mb FDD, IDE+ 14* mono VGA + 256Kb 14" color SVGA LR + 512Kb
2S1P1G, 101 gombos billentytzel | 260Mb | 340Mb | 420Mb | 260Mb | 340Mb | 420Mb | 520Mb | 720Mb Ne sokat gondolkozz, mert lekésed!..
A386SX-40MHz, 2Mb RAM || 58.864 | 60.984 | 63.944 | 77.148 | 79.268 | 82.228 | 84.540 | 95.348
A386DX-40MHz, 8KC, 4MbRAM | 70.536 | 72.656 | 75.616 | 88.820 | 90.940 | 93.900 | 96.212 [ 107.020 Monitorok:
C486SLC-33MHz, 64KC, 2Mb RAM | 61.928 | 64.048 | 67.008 | 80.212 | 82.332 | 85.292 | 87.604 | 98.412 14" SVGA mono (800°600) 10.480
C486DX-40MHz, 256KC, 4Mb RAM | 83.736 | 85.856 | 88.816 | 102.020 | 104.140 | 107.100 | 109.412 | 120.220 4" SVGA color Daewoo (1024°768, 0.28, LR, NI) 59,992
C486DX2-50MHz, 256KC, 4Mb RAM | 85.036 | 87.156 | 90.116 | 103.320 | 105.440 | 108.400 | 110.712 | 121.520 15" SVGA color Axion (1280°1024, 0.28, LR, NI, DIG) 37.400
A486DX2-66MHz, 256KC, 4Mb RAM | 91.528 | 93.648 | 96.608 | 109.812]111.932|114.892 | 117.204 | 128.012 17" SVGA color Daewoo_(1280°1024, 0.28, LR, NI, DIG) 89.600
A486DX2-80MHz, 256KC, 4Mb RAM | 100.528 | 102.648 | 105.608 | 118.812 | 120.932 | 123.892 | 126.204 | 137.012 21" SVGA color Daewoo (128071024, 0.28, LR, NI, DIG) 508.000
|1486DX4-100MHz, 256KC, 4Mb RAM | 130.528 | 132.648 | 135.608 | 148.812 | 150.932 | 153.892 | 156.204 | 167.012 14" iveg monilor filter, foldelhetd, “kantaros” 300
[Pentium 60MHz, 512KC, 8Mb RAM || 167.568 | 169.688 | 172.648 | 185.852 | 187.972 | 190.932 | 193.244 | 204.052
Alaplapok: Processzorok: ﬂdezr?eo&l:g:mek. —
3865X-40MHz 6.720 CYRIX AMD INTEL 256Kb SIMM 70ns 1.464
386DX-40MHz 128Kb cache (CH|F’,AM|} 10.560 486DX-33MHz = = 19.992 1Mb SIMM 70ns 4.200
486SLC-33MHz 64Kb Cache (ETEQ, IBM OEM) 9.784 486DX-40MHz 13.200 19.192 - AMb SIMM 70ns 13.992
486SLC2-50MHz 12.120 486DX2-50MHz 14.500 19.520 20.992 “Mb SIMM 70ns 3601 16.500
486DLC-40MHz 128Kb cache (AMI) 12.880 486DX2-66MHz 20.160 20.992 21.440 SMb SIMM 70ns 3601 35.992
486DLC-40MHz 128Kb cache, 2 Vesa LB (OPTI, AWARD) 14.480 486DX2-80MHz - 25.992 - 76Mb SIMM 70ns 36bi 53,992
486DX-XMHz 256Kb cache, 2 VESA, NoCPU (ALI, AMI) 9.992 486DX4-100MHz - - 54.000
486DX-XMHz 256Kb cache, 3 VESA, Dark Green funkcid 10.992 586 Pentium 60MHz - - 50.500
586 Pentium 60-66 MHz, 512Kb cache, PCI, VESA 37.992 586 Pentium 66MHz - - 62.880
586 Pentium 90-100 Mhz 512Kb cache, PCI, VESA 49.200 586 Pentium 90MHz - - 75.440

- Processzor ventilldtor 696 696 696 G RAVIS ULTRA SOU’!Q
Floppy, CD-RO'M Drive-ok: Coprocesszorok: _
1,2Mb FDD Panasonic : 5.280 | [(isI287DLC-40Mhz 3080 Gravis Ultra Sound:
1,44Mb FDD Sony vagy Panasonic 3.696 ULSI 487SLC-33MHz 3.600 17.600
Panasonic CD-ROM dupla sebesség, vezérld kartya 15.992 Gravis UMun d Max:
Mitsumi CD-ROM 3X sebességi, AT-BUS 23.920 :
Mitsumi CD-ROM 4X sebessegi, AT-BUS 29.992 26.320

Araink a 25% AFA-t nem, de 12 honap garanciat tartalmaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek. Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!
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Szerintem a legériiltebb évszak a
tél. Hogy miért? Nem csak azért,
mert ilyenkor vannak a legjobb
iinnepek, hanem azért is, mert
ilyenkor tornek elé a legvadabb
sportok. Nincs jobb, mint az egész
éves kemény munka utdn a téli
vakdciét a hegyekben télteni, és
csak stelni, sielni...

ersze minden sportnak meg-
vannak a veszélyel — gon-
doltak a Mindscape iré,

ezért, hogy ne a sajat nyakunkat tor-

jitk ki, bedobték a nagy kérforgasba,
| W legijabb téli jatekukat, a Suprski

22 ’ Pro-t. Remek hanghatésok és j6 gra-
fika mellett, mindenki kiélheti szen-
vedélyeit.

A gy6nydrii demo utén ne a jol
megrajzolt hatteret bamuljuk, inkabb
véalasszunk a menii pontjai koziil:
lesiklas, sfugras, bobozés,
szlalomozas és snowboard-
ozas. A meniit kibdvitették
még harom ikonnal. Az elsé-
vel a jatékosok szamat valaszt-
hatjuk meg, sajnos a négy jaté-
kos opcié csak 486/66 MHz-es
vagy jobb (pentium) gépeken m-
kodik. A masodikkal a Training
(gvakorl), Competition (kihivas),

Championship 1 és 2 (bajnoksag)

arc“,ls

B

ik

médok koziil valogathatunk. Training  két méasodperc, a legnehezebben 6t fidk. Nehogy még jobban 8sszetdrjem
méddal kiismerhetjiik a palyakat és masodperc adédik hozzé idénkhéz, magam, gyorsan attértem a bobhoz,
onmagunkat. A Competition médban ~ hibanként. ami csak a CD-s verzién talalhato.
a gép ellen jatszhatunk, miden ver- Nem akarom mindegyik sportot kii- ~ Szerintem egérrel a legegyszeriibb ira-
senyszamban. Championship 1 méd-  l6n-kiilon nagyité alé venni, csak a nyitani, igy szinte végig

ban csak a felszere- il 200-zal 61j6nghettem

lést valaszthatjuk sa- H lefelé a jeges palyan.

jat keziileg, a Cham- §™% " Utolsoként térek ra a
pionship 2-ben a A sitipusok kirdlyara, a
versenyszamot 1s. § snowboardra. Ujra ki-
A jatékosok szamé- § valasztottam a nemzeti-

tol fiigg (1-4) a cso- { ségemet meg azt, hogy

pO]‘tUk Sléma, miden _ mely]k pél}r&n al(al'ﬂ](
csoport 8 fébal all.
A legobb 1dét futé

embernek 8 pont a ju-

lesiklani. Aki magétol
d nem jon ra, annak el-
# arulom, hogy a pélya
talma (2 kor esetén __= nehézsége a szinétdl

fiigg. Altalaban a leg-
legérdekesebbeket. Vegyitk mind- nehezebb a fekete (4. vagy 6.), a leg-

art a sfugrast. Miutan kivélasztot-  kénnyebb kezd§ palya a zold (1.).

16), a legrosszabb
1-et ill. 2-t kap.

tam a meniibdl, egy erélyes hang  Ezutan kovetkezik a deszka kivalasz-
megkérdezte, hogy melyik or- tasa. A rovid deszkaval kénnyf for-
szag szineiben akarok verse- dulni, de lassa
nyezni. Kezdetben elszomo-  mint a csiga, a Sup;sr Ski Pro
ritott, hogy magyar zaszlot ~ hosszi pedig
nem lattam a valaszthatok  gyors, de nehéz lm 3865X
kozott, azutdn nem so- kanyarodni vele. ]

kat tordtem a dologgal. Egy ~ Parszor itt is ke-
gyors kameraallas beallitas utan, neki-  resztiil estem a
rugaszkodtam az els6 ugrasnak. Arra  zaszlokon, de mi-

kell figyelni, hogy a lendiilet jelz6 (bal ~ utén kitapasztal-

ismert nehézségi fokozatokat fels6 sarok) a skala kézepén legyen. tam a palyék for-
allitja be. A legkénnyebb fokozaton 170 méter!! Fantasztikus!! Unnepelt  télyait, minden

a tomeg, a monitorbol majd kiugrott a gy ment, ahogy
RECORD széveg, én pedig nem mennie kellett.
tudtam betelni magammal. Nem iil- Osszességében
hettem sokaig a babérjaimon, mert véve 36l kidolgo-
mikor attértem a lesiklasra ellenfelem zott, nagyszeri téli
dgy ott hagyott, hogy csak tigy por- jaték ez. Ezzel ki-

zott. Na mindegy, igy legalabb meg- van a Mindscape
csodalhattam a szépen kivitelezett hat-  és mi 1s J6 sfelést
teret. Nem sokaig csodalkozhattam, mindenkinek.
mert akkorat koppantam egy fenyéfa

torzsén, hogy a jobb Van Damme fil- El Capo és

Mindscape

mekben is megirigyelhetnék a rossz Jupi




Az Electronic Arts mdr ismer6s név
a sportszimuldcickat kedveldk kéré-
ben. Az NHL HOCKEY 95, az
amerikai hoki liga mérkézéseit vard-
zsolja gépiinkbe. A kor szokdsainak
megfeleléen CD-n érkezett. Alap-
helyzetben 17 Mbyte lemezhelyet
igényel a wincsin, a CD-n foglalnak
helyet az egyes meccsek végeztével
bemutatott, igazi meccseket dbrdzolé

filmek, mintegy 80 Mbyte.

gy tv kozvetitésbe csoppeniink, ez

adja a koritést. Mar a f6cfimben

is lathatunk jeleneteket az el6z6
évad mérkozéseibsl. Ha nem nyilunk a
géphez, elobb-utobb demézni kezd. Ha
tovabbmegyiink, lehetdség adodik a joy-
stick kalibrdlésara (mér ha van), kerges-
siik koriil a korongot a kapuban!

Ismerkedjiink meg a jatékkal! Ehhez
valasszuk a File menii New Exhibition
Game pontjét. Itt mar nem tudunk va-
lasztani, hogy kivel és ki ellen jatsszunk,
nosza rajta, vissza a Game — Options
pontral A vendég és a hazigazda csapa-
tot szabadon beallithatjuk. Alul a jaték-
ban és az életben is gyakran hasznalt ha-
rombetiis roviditéssel lathatok a kivalasz-
tott és a névsorrendben uténa kovetkezd
csapatok. Be kell allitani, hogy melyik
csapatot ki iranyitsa, és mivel. Az ellenfél
szerepét a szamitégép, vagy vallalkozd
kedvii tarsunk 1s betoltheti. Ha ketten va-
gyunk, de nem egymas ellen szeretnénk
Jatszani, valasszuk mindkét jatékosnak
ugyanazt a csapatot. Ekkor vallt vallnak
vetve kiizdhetiink a gép ellen. Az 1. jaté-
kos embereit piros csillaggal, a 2. jatékos
embereit kék csillaggal jelolik.
A Game/Exhibition Setting pontban

jatékunk fontos tulajdonsagait engedé-
lyezhetiik, ill. tilthatjuk le:

Biintetések — Penalties

Les — Offsides

Sorcsere — Line changes: A jaték
soran egyszerre hat jatékos van a jégen,
ezek azonban hajlamosak elféradni, ek-
kor kell sort cserélni. Ha ki van kapesol-
va, embereink sosem faradnak el.

Kétvonalas passz — Two line pass:

Ha be van kapcsolva, a biré lefiijja a
hosszii atadasokat.

Sériilésel — Injuries

Zene — Music

Hangeﬁck!cfc — Sound

Kommentar - Digitized Speech:
A f6bb eseményeket a kommentator
is kozli, ez egyes géptipusokon esetleg
nem élvezhet6 a lassi CD miatt.
Jatékidé — Period Length:
A jaték harmadokbdl all, eredetileg 20
perc egy harmad, mi valaszthatunk 5-
10-20 perc kozott.

Ha mindezeket az Accept-el j6v4-
hagytuk, menjiink vissza a File/New
Exhibition Game pontra! Most mér a
sajat igényeinknek megfeleld jatékot tu-
dunk kezdeni. Megtekinthetjiik mindkét
oldal pontszerii értékelését egyes jaték-
helyzetekben, valamint dsszesitve.

Az egyes helyzetek:

Penalty killing — Emberhatranyban

felmutatott teljesitmény

Power play — Emberelény kihasznalsa

Shooting — Kapura lvés
. Passing — Atadss

Defense — Védekezés

Checking — Szerelés

Goaltending — Kapus

Over all - Atlagos érték

Az 1 alegrosszabb, a 10 a legjobb
érték. Ha vardzsolni akarunk, a Home
Lines gombot valasztva, a csapatkapitany
szerepét jatszva osszeéllithatjuk a magunk
csatar, illetve védelmi sorait. Az egyes ja-
tékosok komolyabb ismerete nélkiil
egyenldre talan mell6zziik a dolgot, tgyts
lesz r4 lehet6ségiink a jaték folyaman béar-
mikor, az Eisc billentyfit megnyomva és a
Line Editor meniipontot valasztva.

A Play gomb megnyomasaval, végre-
valahdra a jégen talaljuk magunkat. Nem
baj, meg fogjuk mi még azt banni! Ad-
dig is, valamit az iranyitasrol. Ha a gép
ellen jatszunk, piros csillaggal van az ak-
tiv jatékosunk jelolve. Ha nincs nala a
korong, iires a csillag, ha nala van, kék.
A jatékos ranyfitasa is eltér ebben a két
esetben. A vezérlgeszkozokon két gom-

bot hasznélunk, az egéren a

bal az 1-es gomb, a jobb a 2-es,
billentytizeten az Alt az 1-es,

a Space a 2-¢s.

Az alabbi akciokat végezhet-
juk jatékosainkkal:
Koronggal:

Passzolas: Nyomjuk meg az 1-es
gombot, célozzunk (mutassunk a kivant
iranyba), és engedjiik el a gombot.

Lovés: Nyomjuk meg a 2-es gombot,
célozzunk és engedjiik el a gombot. Lo-
vés megszakitasa (Iovicsel): Nyomjuk
meg a 2-es gombot, majd még az ellovés
elétt nyomjuk meg az 1-es gombot.

Jatékossor csere: | -es és 2-es gomb
egyszerre. Ha mar faradt a csatarsorunk,
érdemes lecserélni dket.

Korong nélkiil:

A koronghoz legkozelebbi jatékos ak-
tivalasa: |-es gomb.

Szerelés: 1-es gomb. Ehhez termé-
szetesen az aktiv jatékosunknak kell a
legkazelebb lenni a korongot birtokléhoz.
Ha més van hozza kozelebb akkor 4tval-
tunk ré.

Gyorsitas: 2-es gomb. Az aktiy vé-
dénket tudjuk néhany erdteljes és gyors
{itemre biztatni, ezzel sebességet gyfijt, de
csak néhany lépésen keresztiil, ne varjunk
t6le hosszi rohamot.

Feltartas, beakasztas: 1-es és 2-es
egyszerre. A feltartissal a timadas iite-
mét tudjuk megtorni, az akasztéssal fel-
vaghatjuk az ellenfél emberét. Ehhez
nem kell, hogy nala legyen a korong, a
gépnek példaul aljas szokasa, hogy mikor
elére passzolunk, felvaga azt a jatékosun-
kat, akinek cimeztiik a korongot. Tessék
ezt vele szemben is alkalmazni! (Persze
durva jaték esetén konnyen emberhét-
ranyba keriilhetiink...)

Lovés blokkolas: Ha a védénk a
tsmaddval szemben helyezkedik el, és a
tamado rald, titjat allja a korongnak. Ha
csak egy lovocsellel allunk szemben, auto-
matikusan blokkolés vagy akasztas lesz a
dologbl.

Ahogy belemelegsziink a jatékba,
egymast érik a szebbnél szebb szerelé-
sek, helyzetek, golok és egyéb kétes
esetek. Mivel tgyis egy tv kozvetités
részel vagyunk, nézziik vissza az utolsé
masodpercek eseményeit. Ehhez

nyomjuk meg az Esc billentyfit, és az

Instant
Replay

menii-

pontot.

uod-_al_ueg

Egy
videomagnét

taldlunk magunk .

el6tt, a kezel@szervei azt hiszem min-
denkinek ismerdsek. Alaphelyzetben a
visszajatszott film a korongot koveti,
de kivalaszthatunk egy jatékost is. Ha
majd ligamérkszést jatszunk, lehetdség
lesz a visszajatszés elmentésére 1s.

Sok-sok gyakorlas utdn megérett az
id8, hogy bajnoki dontoket vagy ligamér-
kézést jatsszunk. A dontskben (Play-
Off) a végs6 osszecsapasokat kell talél-
niink (,, There can be only one!“), a liga-
val pedig végigiatszhatjuk az egész éva-
dot, az osszes meccset. Ennek a médnak
a szépsége abban rejlik, hogy a 26 csapat
koziil barmelyiket, akar mindegyiket més-
mas ember irdnyithatja, aki sajat nevével
és Jelszavaval kapcsolédik a csapathoz.

Ahogy mér megszokhattuk, fontos a
csapatok dsszeallitasa. Mivel a jatékban
nem lehet nehézség fokozatot llitani, az
egyetlen esélyiink, hogy a gépnek joval
gyengébb csapatot véalasztunk. Ha mar
jégen vagyunk, ne kiméljitk embereinket,
mindegyik jatékost ismenitk meg, miben
J6 és ne féljiink hasznalni tudasat! Ne
hajtsuk til a dket, ha faradtak, cseréljiink
tamadésort! Probaljunk cselezni, lovcse-
leket alkalmazni, kapaslovéssel pedig
igencsak meglephetjiik az ellenfél kapu-
sat! Hasonl6an hatasos, ha lovés helyett
csak passzolunk a kapu felé.

A program kellemes ardnyban egyes-
ti a csapatmenedzselést az akciodis Ja-
tékkal. Az igazi mérkézésekhez képest
mar csak egy kis okolbunyé hidnyzik, de
az egy mésik sport. Az viszont megtor-
tént, hogy a jaték hevében kiloktem az
ellenfél jatékosat a nézdtérre. A hangef-
fektek tokeletes illazigjat keluk az igazi
meccseknek. Mindent Gsszevetve, batran
ajanlhatom mindenkinek, aki szereti és

ismeri a jégkorongot, vagy a sport-
manager programokat.
BigZoo




A tdrgyaléteremben halk pusmogds
hallatszott. Az eskiidtek lapos pil-
lantdsokkal méregették a biréi pul-
pitus el6tt, szinte mdr idegesitd ko-
zonnyel iicsorgs vddlottat, akinek
csupdn nagy néha drulta el szeme
egy-egy gyors villandsa, hogy igenis
figyel minden apré kis mozdulatra,
elhangzé széra, taldn még tobbet is
hall, mint gondolnd az ember.

nagyon szeretek folkelni az agybol,
mert olyankor mindig tudom, hogy
végre ébren vagyok és nem maradok le
semmi fontosrél az aznapi torténések
soran — és éppen elindultam volna a

baratnémhoz, mikor eszembe jutott,

hogy az egyik varazsfézetemhez nincs

gyszer csak hangos csattanas- (R

sal a biré1 kalapacs az asztal-
ra stjtott.

_ A térgyalast megnyitom. Ugyész !

_Bér valoszintileg mindenki tiszta-
ban van a torténtek fobb részleteivel,
most nagy vonalakban mégis 6sszefog-
lalndm, mirél is van sz6. Miutan
Malcolm, a gonosz udvari bolond
megolte a kiralyt és a kiralynét...

— Tiltakozom, biré ar! Védencem
allitasa szerint egy elvarazsolt tor volt
az, ami megtamadta a kiraly1 hazas-
part, 6 maga megprobélt mindent
megtenni, hogy ezt a rémtettet meg-
akadalyozza.

— A tiltakozasnak helyt adok. Ké-
rem folytasa, iigyész Gr!

— Széval, miutan... khm, a Malcolm
kezében 1év8 t6r végzett a hézasparral,
6 galad szandékkal ellopta Kyrandia
védskovét, a kyragemet és gonosz tette-
ket hajtott végre segitségével. Szeren-
csére Brandon, ifjd kiralyunk meg tud-
ta akadalyozni tervel végrehajtasaban
oly médon, hogy sajat varazslatat fordi-
totta Malcolm ellen.

— Ugyan mar, csak egy kicsit fol

get. Mar viccelni sem szabad?

— Vadlott, hallgasson!

— Nos, hosszii évekig békében él-
tiink, mignem egy szerencsétlen napon
valami szorny véletlen folytan meg-
szfint a bolondot fogva tart6 varazslat
ereje, igy az ismét kiszabadult, hogy
bajt hozzon rank. Es ezt meg is tette!
Kérem, Miss Zanthia elmondana,
hogy miként vette észre, hogy Malcolm
ismét szabad?

— Széval az tgy volt, hogy reggel
folkeltem az 4gybol — tudjék reggelente

akartam razni a besavanyodott népsé- -

elég alapanyagom, fgy aztan bementem
az erdébe afonyat szedni — mert szere-
tem az afonyat, ugyanis olyan finom az
ize — és...

— Kérem, Miss Zanthia! Ha lehet
csak a lényegre szoritkozzon!

— J6. Aztén hosszii id6 milva meg-
lattam Malcolmot.

— 0666... No, igen. De mi tortént
ezutan?

— Hat, mondtam neki, hogy menj el
a szigetr6l, mert te egy gonosz vagy, és
én nem szeretem, ha gonoszok mész-
kalnak a szigeten, mert ez egy békés
sziget, és egy békés szigeten nem sza-
bad gonoszoknak lenniiik...

— Miss Zanthia?!

— Es akkor & azt mondta elmegy, de
nem ment el, hanem betort a lakésom-
ba,*n meg elfogattam a seriffel.

— Készonom, nincs tobb kérdésem.

Az iigyvéd, egy harmincas éveiben
jar6 vékony, am erdteljes testalkatd em-
ber lassan, folosleges mozdulatok meg-
tétele nélkiil folallt. Fejét lehorgasztva,
szemoldokét 6sszerancolva odalépett a
tanu elé. Ekkorra az egész terem néma
csondben figyelte a fejleményeket.

— Miss Zanthia! Malcolm valéban

betért magéhoz? e

— Hat, végiil 1s nem sike-
rillt neki, mert én éppen ott-
hon tartozkodtam, és altala-
ban fol szoktam ré figyelni,
ha valaki udvariasan kopogtat
az ajtén, és megvarja, mig ki-

szélnak neki, hogy ,tessék!“ — mert
én mindig azt szoktam mondani,
hogy ,tessék!“, amikor valaki udvari-
asan kopogtat az ajtémon, amikor
otthon vagyok.

— Miss Zanthia. Ha valaki rossz
szandékok nélkiil bebocsatast kér vala-

_ hov4, azt nem igazén lehet bets-

| résnek nevezni... Adott ra vala-
milyen okot Malcolm, hogy a
i kozhiedelemben kialakult allas-

3 -fIT o pontjat fenntartva, ebben az eset-

(%

ben is gonosznak gondolja 6t?
— Hat persze: hiszen kiszaba-
| dult. Talan nem elég ok az,
hogy megszokott a bortonébs|?
— Nos, talan nem igazén lehet sz6-
késnek nevezni azt, ha megsziinik az 6t
fogva tart6 varazslat ereje.
— Jé, tényleg! Bocs, Malcolm!
— K6szonom, nincs tobb kérdésem.
— Az imént az iigyvéd dr azt allitot-
ta, hogy nem volt ra ok, hogy a vadlot-

Please sir, out of the
9oodness of your heart, nay
I 90 before you?
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tat tovabbra is gonosznak tartsuk. Hat

akkor minek neveznék azt, hogy 4llan-
déan megszokott a bortonokbél, ahova
bezarattuk?

— Miért, te talan békésen kényszer-
munkélkodnal, mikézben tudod, hogy
artatlan vagy és igaztalanul csuktak le?

— Vadlott, hallgasson, vagy kiiirit-
tetem a termet...

— Nos, ha mér széba keriilt a dolog,
talan alaposabban is megtargyalhatnénk
ezt a pontjat a torténteknek. Annak
megallapitasa, hogy igaztalanul van-e

bebérténozve a torvényszék dolga.

De mégis, belegondolt abba, micsoda

probléméakat okozott a szokéseivel?
Szegény csipkéz6emberiink még mindig
nem bir labra allni, miutén 6n egy szog
segitségével folfeszitette a ladajat, 6t
magat pedig egy olléval szurkélni kezd-
te, mig egy erds kotelet nem font, amin
aztan kiszokott a toronybél! Vagy gon-
doljon csak a munkafeliigyel6re, aki
maga miatt vesztette el az allasat, mi-
kor egy halat és egy marék szezdmma-
got dsszekeverve lerombolta a kéfejtot
— nem Is szolva az igy keletkezett tete-
mes anyagi karokrél. S6t, mikor épp &
is ez okbol kapott biintetését toltotte,
maga egy csipofogéval elvagta bilincse-
it, és mialatt az 6r 6t kergette, maga
békésen kereket oldott. Akéar csak a
gélyan, ahonnét hasonlé médon a
Macskak szigetére szokott.

— Igen, igen. Tudom, hogy nem kel-
lett volna igy viselkednem, de mit tehet-
tem, ha soha senki nem hallgatott ram?

— Réadéasul a Macskak szige-
tén 1s lazadast szitott!

— Igen, ez igaz! De teljes mér-
tékben huménus érzések vezé-
reltek ebben a tettemben!
Azok az imperialista kutyék
rabigaba hajtottak a macskakat
és rabszolgaként dolgoztatték
= Gket! Szegény Isauran nevelke-
dett lelkem nem birta elviselni, hogy
szenvedniiik kell!

—En agy tudom, egyéb célok is
szerepet kaptak. Példaul, hogy kalé-
zokat tudjon bérelni orszagunk el-
pusztitdsara. Vagy talan nem ezért
cserélte ékkovekre a dzsungelben gyfij-
tott csontokat a kutyaknal? Es talén
nem ezért helyezte azokat az Egerész-
oltar dreibe, hogy egy varazslatot sze-
rezzen, amivel maga mellé 4llithatja
Jean Claude Barbecue-t?

- Aéééé, ez meg sem fordult a fe-
jemben. En egyszerien csak haza
akartam jonni a gumicsirkémért.

Keményen meg is kellet dolgoznom,
hogy ezt elérjem... Mig réjéttem az
ékkovek kombinacidjara... Még most
is magam el6tt latom: gyémant,
topaz, ametiszt, smaragd, zafir,

rubin... Uh...



— Ezzel a tettével nagy
biint kovetett el! Orszagunk
kalézok iranyitasa ala keriilt!

— Nono! Ha jol emlék-
szem, ti voltatok azok, akik
ezt kivaltottatok. Engem
még ez eldtt a vilag végére
szallitottak, s csak eztan fog-
laltak el Kyrandiat! Hah, a
vilag vége! Alig birtam meg-
szabadulni! Ha nem lett
volna életbiztositasom, még
most 1s ott dekkolnék. Aztan
meg a Limbéra keriiltem!
Az micsoda egy hely! Egy
amébadriilt halkiralynd jat-
szotarsaul kellett szegdd-
nom. A poklot 1s megjartam
(6t teljes aranyat kellett fi-
zetnem egy agytis halnak az
oda ttért, aztan meg még ti-
zet a kovetkez6ért). Ahol
aztan kideriilt, hogyan {izhe-
tem el a kirdlyndt, és én meg is tettem!
Egy tsageikk, egy pénzérme és ot ja-
tékos kellett hozza az améba termé-
ben, és...és...

— Jél van, nyugodjon mar meg vég-
re! (Talan mégiscsak tdl erds biintetés
volt...) De mégis, hogy keriilt vissza
ide hozzank?

— Hat a poklon keresztiil. Csodéla-
tos hely 4m az... Gyonyérfi nék, ten-
gerpart, napsiités, és... ADMI-
NISZTRACIOS PROBLEMAK!
Valami irodakukac miatt vissza kellett
térnem a felszinre! Ide, hozzatok, ahol
az volt a feladatom, hogy megszabadit-
salak titeket. Es sikerilt is, nemde?

— Nos, ezért valéban halaval tarto-
zunk. De... Hé, ez mégiscsak egy biré-
sagi targyalas, és itt maga a vadlott!
(Uh, teljesen dssze vagyok zavarodva.
Talan mégis ar- ;
tatlan? De
mennyl bajt ho-
zott mar rank!
Ki tudja, taldn
tényleg csak mi
ismertiik félre,
és 6 nem 1s na-
gyon akart ar-
tani nekiink. Nem, az nem lehet...
vagy mégis?)

— Jél érzi magat, ligyész Gr Hirte-
len dgy elsdpadt.

— Elnézést, azt hiszem egy kicsit

tiilhajszoltam magam. Nem folytathat-

Kyrandia 3.

nénk egy masik alakalom-
mal a kikérdezést?
286sx B Azt hiszem mindnya-
junkra rafér egy kis pihend.
A targyalast elnapolom.
Mésnap a terem — ha lehet
— még zsufoltabb volt, mint
el6z6 alkalommal. Ta-
voli varosokbol is 4rad-
tak a kivancsi fotoripor-
terek, a szenzaci6éhes
tysagirok, és a Dallas
1428. részét mar kitar-
gyalt haziasszonyok,
hogy valami szaftos kis
torténettel alljanak a
nagykozonség, vagy éppen
a szomszédasszony elé.
Ismét az iigyvéd kérdezett
— aki megnyerd modora ré-
vén mar a jelenlévé nok
nagy tobbségének megho-
ditotta a szivét.

— Az el6z6 nap ott hagytuk abba,
hogy 6n — hangsilyozom: akarata elle-

nére — visszatért Kyrandiara, ahol azt

tapasztalta, hogy az 6n elszéllitisara
felfogadott kalézok az egész szigetet el-
foglaltak. Mit tett ekkor?

— 0666, hat én csak egy egysze-
rd, becsiiletes allampolgér médjara
elindultam koriilnézni, hogyan 1s
tudnam visszaszerezni a foldet a be-
tolakodoktél.

. — Vissza-
szerezni?!
Marmint

| sajat maga
szamara?
- Ugyész
ar, kérem
tartsa be a
szabalyo-
kat! Most nem 6non van a sor a kér-
dezésben.

— Széval, mikozben épp felderitet-
tem a terepet, az egyik bandita elém
toppant és a fonckiik elé hurcolt. Mi-

vel, mint mar el6z6leg elmondtam, ere-

detileg 6k az én alkalmazasomban 4ll-
tak, igy hajlandéak voltak nem lancra
verni engem, de még azt is felajanlot-
tak, hogy néhany ékkéért cserébe sza-
badon eresztik az én draga barataimat

(meg azt az ocsmany Kallakot is). Na,

ekkor én azt mondtam, hogy inkabb a

halal, mint hogy 6ket szolgdljam, mire
bértonbe vetettek, hatha meggondolom
magam, amit sikeriilt 1s elérniiik... Hé-
rom rabtarsam olyan sanyard helyzet-
ben lattam, hogy megesett rajtuk a szi-
vem, és a szinte mar varazslatosan ne-
vettet6 botommal felviditottam Sket.

(Ugye milyen szerencse, hogy megta-
laltam az dgyam alatt?)

A nagy vihancolasban egy szog
meglazult a kalodajukban, ami-
vel aztan — hala velem sziiletett
kéziigyességemnek (és az id6k
F28 folyamén felszedett tapasztala-
tomnak) — konnyedén kinyitot-
tam a zarakat, majd a kiviilr6l
elreteszelt ajtot 1s kirobbantot-
tam egy hal-mag bombaval. Az-
tan elindultam Zanthia felku-
tatasara, hogy egy tole kapott varézs-
ital segitségével el tudjak repiilni a
Macskak szigetére az ékkovekért.
Hah, még mindig hitetlenkedve gon-
dolok vissza arra a varzslatra!

Egy csodalatos pegazus formajaban
szeltem a levegdt... Réadé4sul a va-
razsital elkészitésében nekem 1s szere-
pem volt, hiszen én adtam hozz4 a j4-
téklovat, mint egy komponenst. Ez
még csak tovabb fokozta az élmény
gyonyoriiségeét.

— Nos, a lényeg az, hogy Fluffy,
egy ismerdsom segitségével megszerez-
tem a koveket, majd visszakeriiltem a
szigetre. [t aztan odaadtam a halki-
ralyn6 nyakorvét a kalézka-
pitanynak. Epp idében,
hisz pont akkor szélalt meg
1smét a jelzés, és a nyakorv
varazsereje elragadta 6t a
Limbé vildgéra. Persze a tar-

sal rogton vilaggd szaladtak.

— Es elérkeztiink a targyalds leglé-
nyegesebb pontjig. Ugyanis Malcolm
onszantabél hivatta ossze az ftél6szé-
ket, hogy bebizonyitsa 4rtatlanségat,
amit megboldogult kiralyunk szelleme

megidézésével remél elérni. Kérem, f3-
radjanak 4t a Szobor Termébe.

A tomegen izgatottsag hullémzott
at. Ez volt az a pillanat, amit oly
régen vartak. Egy emberként élltak
fol, és indultak meg a szomszédos
terembe, hogy megbizonyosodjanak
Malcolm éartatlansagarol... Vagy bii-
nosségérol.

— Es most, holgyeim és nyulaim,

3 egy kis varazslat kovetkezik. Ennek
az egy szal halkrém szendvicsnek és
megboldogult kiralyunk arcképének se-
gitségével visszahivom hén szeretett
uralkodénk szellemét ebbe a vilagba.
(Miel6tt barki a targyak hovatartozasét
firtatna, kijelentem, hogy mind a sajét
tulajdonomba tartozik. A szendvicset
jémagam csinaltam kemény, faradtsa-
gos munkéval, hiszen nem 1s olyan
egyszer(i egy 6riasi fesztival utdn kré-
met szerezni. Sok pénzembe keri.iit,
mig elegendd szezammagot tudtam
csiraztatni a tehenek szamara. A kép
pedig... Ezt mindig a parnam alatt
6riztem, hogy ha nézegetni tdmad
kedvem, kéznél legyen.)

Mikozben ezeket a szavakat el-
mondta, az udvari bolond megkezdte a
szertartast. A teremre sfiri fiist eresz-
kedett, a betfiz6 nap fénye elhomalyo-
sult, a levegd hirtelen fagypont al4 ke-
riilt, végiil egy elmosédott emberalak
kezdett feltiinni az egyik sarokban.

— Malcolm, 6reg haver! Remélem
megszabadultal mar attél a gonosz va-
rézstortdl, ami rdm tdmadt. Nem sza-
bad hagyni, hogy még egyszer valakit a

befolyasa ala vonjon...

(Special thanx to Mocsi, Masell, a
higom stb., akik megprobaltak segte-
ni a Macskék szigetén az ékkovek sor-

rendjének kitalalasaban.)

FB Rainbird
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Nagy vdrakozdssal dlltam neki a
Sterra legtjabb programja installdld-
sdnak, hiszen az el6zetes beharango-
zdsok egy fantasztikus grafikdid, re-
mek kalandjdtékot igértek. A dobo-
zon taldlhatd ,.for Windows* felirat
lattdn némi balsejtelmem tamadt és
be is igazolodott. A megszokott gor-
diilékeny, néhdny percet igénybe ve-
v6 installdlds helyett, a gorcsos kinlé-
dds kovetkezett. Jellemz6 példa a
mdr a kezdetekben fellépd nehézsé-
gekre, hogy miutdn a jaték letesztelte
a gépben lévs hangkdrtydt (GUS
MAX), kozolte, ha hallom az dltala
lejdtszott midi tesztfile-t, akkor nem
lesz gond a jdték sordn sem (hallot-
tam). Ehhez képest az inditdskor je-
lentkez6 elsé hibaiizenet a ,,Midi
device error” vagy valami hasonl6
volt, remek javitdsi lehetoséggel: rd-
kattinthattam az ,,OK* feliratra és
mdris megjelent az el6bbi hibatizenet
még cgyszer. Sound Blasterrel végiil
is sikeriilt elinditani annak drdn,
hogy a midis zenékrdl le kellett mon-
dani. A megprébdltatdsok az egész
jatékot végighisérick.

jaték mindezektdl eltekintve

killonlegesen 1) €lményben

részesit. Olyan, mintha az
Aladdin vagy az Oroszlankiraly cimi
rajzfilmet néznénk és iranyitanank.
A f8szerepls az intréban belépét éne-
kel, megcsodalhatjuk a gyonyord, nagy
felbontast grafikat és most nem csak
passziv néz61, hanem aktiv részesei lehe-
tiink az eddig csak tévében, moziban l4-
tott rajzfilmnek. Kiilon érdekessége,
hogy néi foszereplovel jatszhatjuk végig,
ami az utobbi 1dében kiadott néhany
programra mar jellemzé volt (pl.
Kyrandia 2, Ecstatica, Alone in the
Dark). Az iranyitas egérrel torténik,
Nincsenek igék, vagy parancs ikonok, a
cursorral mindent végre lehet hajtani.
A pointer — melyet normal esetben egy
varazspalca képében taldlunk meg —, ha
aktivizalunk egy térgyat, atalakul annak
a képére. Némi segitséget jelent, hogy a
cursor villogva jelzi, ha olyan dologra
vissziik ra, amivel lehet valamit kezdeni.
Nem ért a magasabb szint(i angol tudas
sem, mivel a parbeszédek szovegét nem
ija ki a program, igy fontos, hogy meg-
értsiik az elhangzottakat, amelyekhez

profi szinészek kﬁl—_
csonozték hang-
jukat, A nalunk
évo targyakat
meg lehet néz-
ni harom di-
menzi6ban is
(kattintds a
szélére az
egérrel és meg- T
forgatni), s6t néha meg is kell vizsgalni
igy 15, mert vannak esetek, amikor csak
ilyen médon vesziink észre fontos dolgo-
kat. Lényeges tudni azt is, hogy a na-
lunk lév6 targyakat egymassal is lehet
hasznalni. A torténet hat epizédra tago-
lodik, melyeket felvaltva jatszhatunk a
két foszereplovel. Valanice kiralyn6t és
lanyat, Rosellat lathatjuk, amint sétal-
nak az erdében. Hamar kideriil, hogy a
kiralyn minél elébb féhez szeretné ad-
ni a lanyt, azonban Rosellanak esze
agaban sincs holmi hercegekhez kotni
életét, akiket meglehetsen unalmas fic-
koknak talal. Eppen errol vitatkoznak,
amikor Rosella észre veszi, hogy a mel-
lettiik lévo tavacska, valéjaban egy masik
vilagba nyilé titkos kapu. Kivancsian
beleugnk és maméja habozas nélkiil uta-
na veti magat. Zuhanés kozben egy a
falbdl kinyulo hatalmas kéz elragadja
Rosellat és a trollok foldalatt kiralys-
gaba keriil — raaddsul maga is atvaltozik
trolld — , ezalatt Valanice egy sivatagban
talalja magat. Innen vehetjiik 4t mi ma-
gunk az iranyitast.

1. epizéd -
Ebben a részben Valanice kiralyndvel
bolyonghatunk a sivatagban. Ruhank
fennakad egy kaktuszban és kiszabadi-
tas kozben szerencsésen sikeriil is elsza-
kitani. A rongydarabot vegyiik:magunk-
hoz. A kozeli kit mellett talalhatunk
egy fadarabot és soknstalyokat, ezeket is
szedjiik fel. Jobbra egy épiiletre bukka-
nunk, ahol hatalmas skorpié ront rank.
Tegyiik a rongyot a fadgra és ezt elotte
lengetve sikeriil mozgasképtelenné tenni.
Ezutan menjiink<| a‘szoborhoz és for-
gassuk el a csepp alaki jelet, aminek
hatésdra a falon rés timad és egy fény-
sugar tor be. A szobor mellett talalhat6
harom k& koziil a keket tegyiik a bal, a
sargat a jobb kezébe, mig a pirost a mé-
lyedésbe, igy egy nyilszerii kovet vehe-
tiink magunkhoz. Miutan kijottiink az
épiletbol menjiink fel és egy barlanghoz

jutunk. It taldlunk egy korsét és egy 1a-
dikot, utobbit harom dimenziéban meg-
nézve és elforgatva egy kukoricaszemet
fedeziink fel. Ezt iiltessiik el a csopogo
viz ala, és a hamarosan kihajté novény-
16l egy egész kukoricat vaghatunk zseb-
re. Balra talalunk egy kaktuszt, amelyrdl
a fadarab segitségével leverheiik a gyii-
molesét.

A sivatagban egy csontvéazzal talélko-
zunk, a mellette heverd kiirtot vegyiik
magunkhoz és fijjunk bele a szemtelen-
kedd nyil tiregébe. Ennek eredménye-
képpen egy szemiiveghez és egy nytil-
szorhoz jutunk. A kukorica mellett talal-
haté gyiimélcs magyat is vegyiik fel, a
szemiiveget és a magot is adjuk oda az
egérnek. Halabol egy gyongyot kapunk.
A kit melletti szobor a kezére kattintva
forditsuk le az edényt, majd a nyakpant-
jan léve koveket allitsuk be egymds ala,
balrél a harmadik oszlopba. Ha ekkor
megforditjuk a fejét, a kit kiiriil és le-
mehetiink. A gyongyot rakjuk bele az itt
talalhatd szobor taljaba, majd vegyiik fel
a nyil kiegészit6 darabkajat. Ezt a na-
lunk 1év6 nyilra téve, ki tudjuk nyitni az
egér hazatol balra talalhaté kéajtot. Be-
sétalva mar csak egy szalamandrat kell
megfékezni, erre a kaktusz gyiimolcse a
legmegfelelsbb és maris '
eljutot- R
tunk az
elsG epl- @
z6d végére. Lk
2. epizéd @
Itt Rosellat 8
iranyithatiuk, £
akinek bajos
kiillemét ép-
pen zord troll
kiils6 takana.
Segitsiink ne-
ki, hogy mi-
nélellébb
visszaalakul-

hasson. El6-
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szor vegyiik fel a pajzsot, amit szedjiink
1s szét, valamint kapjuk magunkhoz a
patkanyt is. Jobbra egy konyhat tal4-
lunk, itt engedjiik el a patkényt, ami el-
tavolija az utunkbol a szakécsot és fel
tudjuk venni az aranytélat és a piritoban
talalhaté bogarakat. Az udvaron tall-
kozhatunk Malicidval, aki — mint ké-
s6bb kideriil — el akanja pusztitani egy
vulkan segitségével Etheria-t. Tervének
megvaldsitasahoz egy fitit atvaltoztatott
trollkirallya, az igazi kiralyt pedig eltiin-
tette. Késobb még lesz elég gondunk ve-
le. Most azonban, 6t kovetve egy fiirds-
be jutunk. Itt beszélgethetiink a holgyek-
kel, menjiink a mithelybe, majd a bar-
langba, ahol egy lampat és egy kéndara-
bot talalunk. Az itt talalhato zold vizzel
toltsiik fel az aranytalunkat. Visszatérve
a mithelybe a lampat gytjtsuk meg a
tiizzel, és dobjuk bele a ként az iistbe.
Igy a kovacsmester elajul, és mi szaba-
don gardzdalkodhatunk. A fogéval ve-
ayiik fel az ont6mintat, martsuk bele a
vizbe és maris egy kanathoz jutunk.
Jobbra egy hidhoz ériink, ahol egy rossz
szekeret és egy trollt talalunk,

A szekeret megjavithatjuk a pajzs és a
tii segitségével, és guruljunk neki a troll-
nak. A barlangban szundit6 sarkanynak
adjunk tiizet a lampabal és halabol egy
dréga.k(')’vel jutalmaz meg, ameiyet a mi-
helyben az otvosnek adva egy kalapacs-

hoz és egy véschoz jutunk. Ezek segitsé-
gével a sarkanyrdl le tudunk verni egy
pikkelyt, és mans minden olyan targgyal
rendelkeziink, amivel visszavaltozhatunk
emberré. A pikkelyt, az aranytalat, a
kanalat és a bogarakat adjuk oda
Matildanak, aki visszavaltoztat minket.




amelyen 4t a kertbe jutunk. Egy ttitar-
sunk 1s akad, egy kis béka személyé-
ben. Matilda 1smét segit, kapunk téle
egy kotelet, amelyen felméaszva tovabb-
juthatunk. Utkozben megnt felbukkan
Malicia; de a béka segitségével sikeriil
elijeszteni és a lifttel mans elériink a
rész végére,

3. epizéod

Balra elindulva talalkozunk Lord
Attisszal, aki szarvass; és Lady
Ceressel, aki fava véltozott egy sotét va-
razslat nyoman. Tovabbhaladva egy fo-
ly6 alhja utunkat. A koveken ugraljunk
4t és mentsiik meg a tdlparton a péktdl
a madarkat. A pokot vigyitk magunkkal
és hamarosan egy varosba jutunk. lit ta-
l&ljuk a Faux boltot, amelybe addig nem
tudunk bemenni, amig egy kis st be
nem kapunk. Talalkozunk itt a kor-
manyzéval, akit kérdezziink ki Rosel-
larél. A kereskeddvel beszélgetve kide-
riil, hogy a korményzénal rejt6z6 biivos
szoborra ahitozik. A porcelanboltba
nem egy elefantot, hanem egy tehenet
talalunk, aki elpanaszolja, hogy elloptak
a kismadarat. Ezen a bajan konnyen se-
githetiink, a madarat megtalaljuk a ke-
reskedonél, szerezziik vissza és cserébe a
tehént6] egy maszkot kapunk. Ennek se-
gitségével bejuthatunk a kormanyz6 ha-
zaban zajl6 partira. A hétsé fiiggony
mogott rejtzo lépesskon menjiink be a
kozépst ajton. Egy kiilonos szobaba ju-
tunk, ahol minden a feje tetején all.
Nyissuk ki a fiokot és a benne rejtdz6
szobor rogton leesik a plafonra. Ahhoz,
hogy megszerezziik 4t kell menniink a
szomszédos szobaba és a jobb oldali
tiikron dtmészva visszajutunk az el6z6-
be, és felvehetjiik a szobrot. Az utcén
leesik az égrol a Hold, ami sajtbél van
(a'la Bergendy) és egyenesen belezuhan
a kitba. A fészekben talalhaté pénzt
szerezzitk meg és menjiink el a Faux
boltba. Vegyiink konyvet, a nalunk lévo
maszkot cseréljiik el egy gumicsirkére.
Az erdében béklaszva talélhatunk egy
emberfeji sziklat, amit a gumicsirkébdl
kihiizott tollal feléleszthetiink. A szikla
elmondja, hogy miként tolthetjitk meg
életvizzel a folyot. A kolibn a korsénkba
ereszt egy kis nektart, ha ezt a korsés
szobor edényébe tolyiik, megtelik élet-
vizzel a folyé. A szarvas-Lord, miutan

iszik beldle ismét visszavaltozik emberré.

Nincs mas dolgunk mar, csak oda kell
adni az egérnek a kereskeddtsl vasarolt
konyvet és cserébe egy kampot kapunk,
amivel kihorgaszhauk a Holdat a kit-
bél, mire a korméanyz6 letartoztat és jo-
het a kovetkezd fejezet.
4. epizod
Ismét Rosella a foszerepld. A sirasotol
megtudjuk, hogy a'ghoul gyerekek ellop-
tak a kedvenc patkanyat;-aki a sfrasé gé-
pét hajtotta. Menjiink el az enyves kezi
sracokhoz és lopyuk el t6litk a gerincosz-
lopot és egy labat, majd a gerincet cse-
réljitk el a doktorral egy kis allatkara.
Ezt adjuk a ghoul gyerekeknek és igy
megszerezhetjiik a patkanyt. A halds
sfrés6 nekiink adja az aséjat, valamint
egy kiirtot. A ghoul ivadékok egy sze-
rencsétlen macskat igyekeznek eltemetni,
holott szegény cica még életben van.
Csapjunk szét koztiik és a vés6 segitsé-
gével szabaditsuk meg a macskat, aki
ezért cserébe megajandékoz benniinket
egy extra élettel. Ezutdn menjiink el
oda, ahol egy nagy halom csont van és
fiijjunk bele a kiirthe, aminek hangjara
megjelenik a sirasé (bar szerintem egy
kicsit nagyot hall). Asassunk vele egy
lukat a csontok alatt, ahol egy koporsot
talalunk. A lakaton a megfelel6 jeleket
beallitva (templom falan talalhato jelek)
kinyithatjuk és megleljiik a valodi troll-
kiralyt. Malicia ismét felbukkan és mér
torhejiik is a fejtinket, hogyan szabadul-
hatunk ki. A békat és a kalapacsot 4tad-
va a kiralynak hamarosan meg is nyilk
el6ttiink a szabadsdg utja. Vegyiik fel a
fekete kopenyt, majd a kiralytdl kapott
varazspalcaval varazsoljuk kicsire a ki-
ralyt. Menjiink el a doktorhoz, akitél
egy kis gyomirtot kapunk. Ezzel felsze-
relkezve keressitk meg a kertet, ahol egy
novény allja utunkat. Kinaljuk meg a
gyomirtdval és mar mehetnénk is to-
vabb, de hisevé novények akadalyoznak
meg. Adjuk nekik a labszarcsontot és
mig ezen ragédnak, szakitsuk le a vira-
got. Ezutan eljutunk Malicia hézahoz.
Hatulrol kozelitsiik meg, az indat félre-
hiizva assunk egy lukat és mésszunk be
a hézba. A gyomirtot ismét hasznal-
nunk kell, ezittal egy kutya az aldoza-
tunk. A fickokban egy kiilonds szerke-
zetet talalhatunk. A hansnyabél és az
eziistdarabbol készitsiink panttyat, amit
ha jobbra megyiink méns hasznalhatunk
B 2 rdnk timad6 medve ellen.

A korméanyz6 hdzaban menjiink
a tiikros szobaba és olvassuk el a
i szobor ala frt szoveget, majd a

| kalapécs segitségével iissiink le
ey arany szoloszemet. Ezt oda-
dva a szobornak, a szolot a szo-

ba kozepére kopi és egy titkos 4tjaro
nyilik meg el6ttiink. Varazsoljuk visz-
sza a kiralyt és szembe talaluk
magunkat a mésik trollkirallyal.
5. epizéd

tigy szabadulhatunk, ha vissza-
juttatjuk a helyére a Holdat. [
A gumicsirkét kossiik a fahoz és csiiz-
lizzuk vissza az égre. Miutan kiszaba-
dultunk, menjiink el a kereskedshoz és
adjuk oda neki a biivds szobrot, mire
kapunk téle egy atvaltoztaté folyadékot.
Ebbe martsuk bele a nyusziszéit az er-
dd el6tt tisztason és atvaltozunk nyuszi-
va. Ezutén latogassuk meg a doktort és
beszélgessiink vele, majd ghoul gyere-
kektol szerezzitk meg a miimia csontjat.
Ezt a csontot a templom melletti kutyé-
nak felkinaljuk és némi simogatas utan
megtudjuk, hogy gazdaja Lord Tsephis
elvesztette a fejét. Vegyiik el a medaljat
és vigyiik el a Lord kriptajanal léve
asszonynak.

Az ajtét dinamittal tudjuk kirobban-
tani (a dinamitot a ghoul gyerekek ejtik
el, a macska aldaknazasa kozben).

A kptaban a koporsebél vegyiik ki a
Lord fejét és-adjuk vissza az éppen arra
vagtato tulajdonosnak. Halabél odaadja
a lovat, amit furulyaval hivhatunk. Ha-
tan elérkeziink Ethenaba, ahol a szivar-
vany utakon mindenhova eljuthatunk. In-
duljunk el jobbra és felfelé méasszunk egy
fara, fgy egy ambroziat szerezhetiink.

A szitakotck egy dallamot arulnak el
nekiink. Keressiik meg az iivegharfat és
Jatsszuk le rajta, mayd egy tiveggombnél
eljuthatunk a sorsot fonékhoz. Megtud-
juk, ha meg akarjuk véltoztatni a sorsot,
Mabbel kell beszélniink. Menjiink a
doktorhoz, fekiidjiink be és aludjunk
egyet az egyik koporsoban. Almunkban
megtudjuk, hogy Mab jégbe van fagyva,
a sorsfonoktdl pedig, hogy kiszabadita-
sahoz Lady Cerest adhat segitséget.

A szobroknal az ambréziat tegyiik a
szarujukba és egy almahoz jutunk, mely-
nek segitségével Lady Cerest ismét em-
berré valtozik és elarulja, hogy egy kns-
talyt kell fénnyel megtolteni és méris fel-
olvasztjuk a jeget. Ismét menjiink a sors-
fonokhoz, akik egy alomhalot adnak,
amivel bejuthatunk az &lomszovs bar-
langaba. Ezt megtalaljuk az ambrézia-
nal és a haléval elkaphatjuk a bejératot
6rz6 fenevadat. Az alomszovovel elbe-
szélgetve egy repiil6 sz6nyeget kapunk.
Ezutan irany Malicia haza, a hatso be-
jaraton menjiink be! A kutyat az amb-
réziaval intézziik el és vegyiink magunk-
hoz egy knstalyt a lampérdl. Ezt a
skorpiénal feltolthetjiik fénnyel, majd

& | a repiild sz6nye-
gen eljuthatunk dlomorszagba. Ot egy
szorny tamad rank, engedjiik ssze a
halonkban lévével és a jeget olvasszuk
fel a kristaly segitségével. Mabtél ka-
punk egy kantart, amivel az ambrozia-
nal elkaphatjuk az arra vagtato lovat.
A hatas elvisz minket a Szelekhez, akik
elhozzak Ethenia uralkodé panat:
Oberont és Titaniat és 6k elindulnak,
hogy megakadalyozzak Malicia tervét és
leallitsak a vulkant.
6. epizéd
Nagy kiizdelem vesz1 kezdetét. A va-
razspalca nyelét forditsuk el és rairanyit-
va az oszlopnak csapédott trollkiralyra
visszavarazsolhatjuk emberré (Edgarr).
Malicia ismét felttinik, és ennek eredmé-
nyeképpen a vulkan belsejében talaluk
magunkat. Assunk egy lukat, amin ke-
resztiil kijuthatunk a folyoséra. Fordit-
suk el a bal, jobb és a kozéps6 kapeso-
l6t, majd bent dugjuk be a kiilonds szer-
kezetiinket, és a viraggal ébressziik fel a
trollt. Sikeriil le4llitani a vulkant és meg-
érkezik Valanice és Edgar is. Malicia is-
mét felbukkan, melynek kovetkeztében
Edgar tavozik az élok sorabol. Az idé-
kozben feltolt6dott szerkezetet kirdntva
az aljzatbdl iranyitsuk Malicidra, akibél
kishaba lesz (Mortal Kombat II).
A macskatol kapott extra élettel fel-
éleszthetiik Ed-
gart és teljes lehet
az orom. Megte-
kintjiik a zaroké-
peket és ezzel a
végére is értiink a
jatéknak.
Osszegezve, a
végletek jatéka-
nak mondhato a
KQ7. Csapniva-
l6an megoldott
Windows illesz-
tés, ugyanakkor
pompas animacio,
gyonyorii grafika
és szellemes akel-
ok jellemzik. Igazi
csaladi szorako-
ot e il
nek és nagyoknak
egyarant.

- Birdy & Joker
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Az ember régi vdgya a repiilés és a
technika fejlédésével ez az dlom
egyesek szdmdra meg is valdsulha-
tott, s @ modern hadviselés egyik
alappillére lett. Korunkban mdr
mindenki repiilhet, akinek van ele-
gendd pénze, de csak kevesen ve-
hetnek részt a magassds iitkozetei-
ben. A repiilés-szimuldtorok elterje-
dését és egyre nagyobb népszertiség-
ét is ennek kdszonheti. A személyi
szdmitégépek ,gyorsuldsdval® egyi-
dejiileg javult a valésdg érzékeltetése
15, és igy mdr csak a felbontds pixe-
lessége jelezte, hogy otthon jdtszol és
nem a valésdgban. A pixel-petiség
cltiintetésére mdr nagyobb teljesitmé-
nyii gépekre van sziikség. A US.
Navy Fighters dobozdn taldlhats
ajdnlds, nem azt jelenti, hogy mi az
a konfigurdcié, amin a program még
eldécog, hanem azt, amikor tényleg
élvezhetjiik a jdtékot és a kildtdst is.
Hat persze egy ,,0sztdshibds erémit-
re" van sziikségiink és egy kicsit drd-
gdbb videokdrtydra. Nem baj ha

nincs ilyened, de akkor nem élvezhe-
 ted az 1024x768 szépségét és foleg
gyorsasdgdt. Na ldssuk a ...

CD-s jatékoktdl mar meg-

szokott, j6 pofa kis animacict

lathatunk az elején.
A mozi utan egybdl a f6 meniiben talal-
juk magunkat, amely harom nagyobb
részre oszthatd. Az egy utas kiildetések
(Single Mission), ebbdl 6tven utat talalsz
az egyszeriibbtdl a bonyolultabbig,
A gyors feladat készités (Create Quick
Mission), azoknak, akik mar meguntak a
gyar feladatokat, készithetnek sajatot is.
It bedllithat6 az ellenfelek szama, tipusa
és ligyessége, az esetleges foldi célpontok
és azok véddinek erssége, a sajat szarny-
tarsak szama, képzettségiik foka, indulé
magassag és a hasznalhaté fegyverzet.
Ha bonyolultabb kiildetéseket akarunk,
akkor hasznaljuk a kiildetés szerkesztst
(Create Pro Mission). Iit a fan-
taziank szab

FI
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(View Pilot Records). Ha mér ide ke-

riiltél biztos, hogy nem ma kezdted és tu-
dod hol jelzi a pilétad statuszat. Na és

csak hatart. Minden a sajat szénk fze sze-
rint beéllithat, az ellenséges orszagok, az
id6jéras, a napszak, a szarnytarsak mi-
lyensége, és a 132 darab harcijarm( iga-
zan nem egy nagy szam. Ezek mellett
minden harciegységnek beallithatd a re-
piilés tja, irdnya és, hogy milyen szere-
pet toltson be a timadés folyaman. Ezen
meniiegység utolso tagja a legutolsé repii-
lésiinket hivia tjra. A mésik, kisebb héar-
mas egységbe tartozik a Vasunk beallitisa
(Configure Hardware). Itt a sajat gé-
piink szerint allitsuk be, mert amigy 1gen
csak problémat okoz. A Hara eszkozok

(See Vehicle Info) kivetkeznek, amiben

megnézegethetjiik a sajat és az ellenség

harci eszkozeit és néhanyat még ki 1s tu-
dunk prébalni. Az utolsé, a kivalé pilé-
tak 4ltal elért legnagyobb teljesitmények

(Start a New Campaign) és a régi kam-
pany folytatasa (Continue a Previous
Campaign) a masodik csoport meniiiben
talalhatok. A habonts torténetiink az
1997-es Orosz tamadas Ukrajna ellen, és
a Ml szerepiink, hogy megvédjiik Gket
az agressziv betolakoddktdl. Mindig az
Eisenhoverrd] indulunk és ha szeren-

-~ csék van és teljesttettiik a kiildetésiinket,
 ide is kell visszatérnink. A fedélzeten
korunk legmodernebb repiilégépei llnak
rendelkezésiinkre: A-7E Corsair, az
F-104, az F-14B TomCat, az F/A-18D
Hornet, az F-22 és a Su-33 Flanker-D.

HOWER: ‘CAT ONEP

persze a szimulaciok legjava a nagy har-
cok és a kisebb haborik. Hat ebbé] a
programbd] sem maradt ki s6t, ha j6l meg-
nézed, akkor még tovabbi fejlesztésre is
van lehet6ség. Az Gj kampanyok kezdete

A kivélasztés a feliilnézeti képbél torté-
nik. A kiildetések el6tt, ném: Mpeg mo-
zival ellatva tudhatjuk meg feladatunkat.
A harcparancsban pontosan megkapjuk,
milyen célpontjaink lesznek és ez a térké-
pen is szerepel. A felfegyverzés a meg-
szokott dolgokhoz tartozik, fgy felszallds
elétt. A képernyd jobbik felén a repiilénk
fegyverpontjait lathatjuk, a gép altal ajén-
lott fegyverekkel, de ezt fzlésiink és leg-
jobb tud4sunk alapjén megvaltoztathat-
juk. Ez alatt az {izemanyag-mennyisége
és a kiils6 iizemanyagtartaly szézalékos
telitettsége talalhat6 és szabalyozhaté.

A bal oldali panelen a fegyver arzendl
van. Egy tekerenty(ivel lehet valtoztatni a
két fegyverzet tipust, mar mint a levegé-
levegt és a leveg6-fold rakétak. Ide tar-
toznak az AA-11(Archer)




- infra
wanyitast, az AA-12
(Amraamski) aktiv-radar vezérlési,

az AIM-120 (AMRAAM), az AIM-
54C (Phoenix) és az AIM-7 (Sparrow)
is aktiv-radar iranyitést valamint az
AIM-9B (Sidewinder), az AIM-9M
(Sidewinder) infra iranyitasii plusz az
M61-Viulcan gépagyi. A Fegyverzethez
hozzétartozik még a mezei bomba (Iron
Bombs), a lézerve-
zérlésti (Laser-
Guided Boms), s a
kiegészits iizemanyag
tartalyok. Mér szall:
hatunk is tovabb...

A felfegyverzett

gépiinkkel a fedélzet
felszallo részén allva
varjuk az inditast.
Ha nem értjiik a
jobb oldalt 4ll6 kar-
jelzéseit, akkor in-
kabb szalljunk fel.
A pilétafiilke a szoka-
sosnal jobban sikeriilt.
A szemben [év6 ablakon a magasségmé-
r6, a navigaciés iranyjelz6, a nehézségi
gyorsulést jelz6, a fegyver tipusa, a l6szer-
mennyiség és a kivalasztott célpont irdnya
— ha nincs az orrunk el6tt — l4thaté.
Ezen kiviil még mas funkciés ablakokat
is kirakhatunk a sarkokba. Ezek sokat se-
gitenek a navigécio, a tiizvezetés és a tajé-

kozédas soran, ezen feliil még a radar fi-

P i
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gyeld, a ra-

dar és a rendszer allapotit, képét is az
ablakokba szorfja. Alattuk paranyi gom-
bok talalhatéak, ezekkel a miiszereket
tudjuk médositani. A radaroknél az érzé-
kelési hatart, a navigaciés berendezésnél
a kijelolt pont at- illetve visszalépését.

A fegyverzetnél még azt is megmutatja,
hogy menny1 1szeriink maradt és a
plusz-minusszal ugyan tgy valthatjuk a
fegyvereket, mint a [ ]-gombokkal.

A vadészgépek kiizdelmében mindig
a cél pontos bemérése és annak megsem-
misitése — minél rovidebb 1d6 alatt — a
feladat. Eppen ezért a program is tobb
lehetdséget kinal az ellenséges gépek és

més hadi eszkozok bemérésére. A meg-
szokott T vagy Shift-T mellett hasznalha-
tod még az Enter-t és az aposztréfot (),
ha nem esik kézre a T gomb. Ha a ra-
darképerny6rd] szimpatikusabb, akkor
onnan is ki tudjuk valasztani, sét a l3-

. témez6nkbs] nézve csak

FERMESSEC B0EY

~ arra a gépre kattintva,

= mar be is mértiik. Mar
—— ~ csak a megfeleld rakétat
kell kivalasztanunk és

egy fiistolgd roncsot la-
tunk lezuhanni a mély-
be. Ha nekiink lenne
olyan érzésiink, hogy iil-
déznek, akkor menekiil-
jiink, de ne fejvesztve.
A védekezés els médja,
hogy segitségiil hivjuk a

.

szérnytarsat (Alt P), ha nem jon be, ak-
kor kapcsoljuk ki az aktiv radarunkat, gy
hétha nem tdmadnak méar annyian. A t4-
madashoz altalaban rakétakat szoktak
hasznalni. Ezeket a csalik kidobasaval
tudjuk megtéveszteni (Insert és a Del).
De a mi rakétéinkat is le tudja rdzni

az ellenség ezzel a médszerrel.

A szarny-
tarsak az akcié
soran tobb
visszajelzést 1s
adnak. Jelzik,
mikor érte el az
lizemanyaguk a
kntikus hatart
(mar csak a ha-
zafelé ttra
van!), az ellen-
ségek iranyat és
tipusat, ahogy a
val6sagban ki-

néz. Igazi csa-

Electronic Arts

patmunkat igé-
nyel egy ilyen akaigjaték. Talalhatunk
benne beéptett cheat-eket, fay még a kez-
dok is megbirkdznak a habort nagyobb
nehézségeivel. A jaték kezelésének apro

USS EISENHOWER CVN 69
DRTE: Januvary €
LOCAL TIME: 1740
WEATHER : Clear

SITUATION
In training prior to operation
commencement,

MISSION QBJECTIVE
Tou are to teke off, fly to Waypoint

Alpha, switch on NAV mode and return to
Eisenbower for landing.

ORDER OF BATTLE
Force Size: 1

Recommended aireraft : F-14B
Recommended weapons ;

Empty
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fogasal a mellékelt kézikonyvben megta-
lélhatéak, de az is boldogul vele, aki mar
valamilyen mas repiil6gép szimulatorral
is eltoltott ,egy-két* orat. A program sze-
rintem mindenkinek megnyer tetszését,
aki szereti a szimulatorok népes csaladjt.
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Premier :

kija. S bar ez a tipust jaték engem A Strikesback amolyan mészka-
nem kot le érakra, alig tudtam a l6s, l6voldoz6s, harcolos jaték,
tomegen atverekedni magam, hogy amelyben némi ész is sziikségeltetik,
kiprébaljam. hogy végigesinald a palyakat.

A Revolution jaték Aerosmith A StoneBall nagyon j6, majd-
zenére megy: két lézerstukkerrel hogynem rajzfilm: kékorszaki foci,

jatszhaté, s az Alien-hez hasonl6an  rengeteg poénos animéciéval, kélab-

a képernyd ,mélyén” feltiing ellen- daval!
séget kell szétléni. Mr. Chaos

Hot News From Wizard’s! U} gének  chesterrdl jonnek be.

érkeztek, ezittal elsésorban a har- Grafikéja bamulatba
cosoknak — keleti hacmitvészet, ejt6; némi 3D-s kor-

sdtdnok, indidnok, farkasok... nyezet, nagyon szép
rajzokkal tarkitva.

tt van példaul a Killer Instinct, Az Atari — bar a
I egy vadi 1 ,,piifol6s” game a szamitégépes piacon
Nintendo-t6l, amelyben tizféle mar nemigen jeleske-
harcos kozil valaszthatsz, mint pél-  dik — még mindig
daul gyilkos fegyverekkel hadakozé oriasnak szamit az
csontvaz, tiizember. Specialis harc- arcade jatékok terii-
modorral és pusztitd ereji iitésekkel  letén.
tarkitott, gyonyorii ,,kornyezetben® A Primal Rage-
vivhatod a harcot — mindezt 64 ben 6slénnyek, szor-
bites technolégia teszi lehetévé. nyek ellen vivhatod a
h 4 Erdekesség, hogy a jatek ROM-ban  csatat. Vaditéan szép
% van, de a grafikdk, animaciék win- (renderelt?) a grafi-

arénaban (ezért elsésorban Buda-
pestick megfejtését varjuk, és az
idépont egyeztetésehez irjatok meg
telefonszamotokat is!).

Sl JATEKGEPEK
A XXI. SZAZAD mcnmx i’m

QUAGAR,
LEZERJATEK

HARECI JATEK ELOBEN; MELY= 1’I'l'a“7 fos fb’aP:“'k jatszanak
~ BEN KET CSAPAT KUZD EGY- 8 ISzcrareRanan; )
MASSBAL A LEZERARENABAN 2. Minek a taldlata ér a legtobb

WizARD!' s | Quasar jatek!
AZ U3 JATEKKULTORA * | | Kétfordulés jatékot inditunk, amely-
2 TEBB PMBARA KE_ :lanﬁllslnr-:riff; nek nyereményeként ket csapat

[ =g o WizARD'S-BAN kiizdhet meg egymas ellen a Iézer-

s B SZIMULATOROK

arcius

BUDAPESTE]\I AZ IRANYI U]’EABAI\I pont,ot? 7 vz 7
A FERENCIEK TERENEL 3. Hany ¢leted van a jaték soran?

A helyesen valaszolok kozil keriil-
nek ki az egyik csapat harcosai,
kovetkezd szamunkban pedig az

elienfeleket sorsoljuk ki!
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1 kibb né ) & 0 felfedezetteket ¢ tehetségeket hoz. Exzt a leanyzat, aki (A

i némely szeszesital jut eszembe, 15 évesen m4 felfed k Rt on

B ovalzissos B 2 ‘esen mar felfedeztek, A e .

i v N A tehelséagn

| valdsziniileg egyiitt sziiletett, A leme; amelyen jazze - A tehetségével pedig,
7, amelyen jazzes

hatunk, hip-hop elemekkel tarkitva, épp elég érdekes ah

hiszerezésii Rhythm&Bluest hall-

Come bell or high water

Deep Purple - i
: urple - Come Hell Or High Water (BMG)

l )]]Od(l . E « [ d D¢ 2 pe y O

. asat. Az ) koncertlemezen sikereiket
. Jatsszak, néhany jabb sldgerrel fiiszerezve. Ujra dii-

| amely befolyasolta zenei zlésem kialakul

-
|
|
I
|
I
|
I
I
i

Lae® bﬁi.zﬁg a Highway Star, a Spéed King, a Black
A N.lght_. Wra utazunk az idsben a Child In Time-val
: \ | Ritchie Blackmore, Jan Gillan, Jon Lord, Rooera.
Fo) Glover és lan Paice még mindig a rég, Ahain: Deep

m Purple koncertfelvételt hallottam, mind-mind kiilénbé- I

26 volt és ez fantasztikus! A lemezt a rockzene egyik |

h 5 4] - -
0z, hogy ebbél a lanybel nagy sztart csinaljon. Brandy

Ax“elha Franklin, Stevie Wonder vagy Whitney Housto
akit Brandy tanitémesterének is tart. Igen érdt:kes eay 'In'
ﬁalf'ﬂ é.nekesné' kapcsolata ilyen tradiciondlis zené'.-'eia';nyin'
mal, fiiss vonulatokkal is szinesedett ezen a Iemezen, -

mmmmmmmmwmmnrﬂw_ﬁm
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Page & Robert Plant - No Quarter (PolyGram)

i
ml‘:‘)‘;

I Jimmy

Fﬂlmnﬂ.‘uwnmm‘.tmnmrx—‘

Az-urak a legendas Led Zeppelin frontemberei. Mar a
rock héskoraban kitéintek, most Gjra elokeriiltek. Réges-ré-
o slagereiket szedték eld, amelyeket egyiptomi és marok-
kot zenekarok segitségével séjétos, keleti hangszereléssel
vettek fel Gjra. Hogy ellenpontozzak a dufokat, bendire-
ket, requeket, dohollakat és merwasokat (ezek mind arab
a London Metropolitan Orchestra is kzre-

[ P
"o QUATERS

hangszerek!,
miikodatt, egynémely vonoshangszerekkel.

]
o

,-_—_-__-_-——

| Rozalla - Look No Further

I (Sony Music)
I Ezaléng, ok
y, aki Afiika déli részehg] ;
I g dickisbon szarmazik, mall cgyszer igen népszerii volt Eurépa és

tehetségéhg] ét sl4 ja. C
e CC.:]( H:ngyket slagen*e fuia. Orommel Jelentem,
nak. Itt az j leme; ::f::zal ?Zolg;ﬂnia e
= janer o eriilt errdl az egzotikys sz6
gs:l; ,l ;;y ennke]r.u 15 tud, s6t nem is rosszul, A lemezp::é-
6 s?ulos diszkozendjét idézi hangulatéval,
nem rflegfelqlkezve a ma divatos ritmusokrg], De ’af;e .
| az egész , hangszereltebben 575, e

rWoodstock 94 (PolyGram)

| 25éwela legendas woodstocki fesztival utén a vilag tigy gondolta, hogy a régl nagy
I nemzedék emlékét meg kell Grizni, illetve fel kell ditani. Amint ezt tobben élében 1s la:
R, hatték (olyan 350,000 nézéje volt helyben a fesztivalnak, a vildg
_ ; X ,{ koriil pedig sok-sok millio), az emlékezés 0] sikeriilt. Ugyan az
» - e 2 eredet woodstocki mivészek kozill kevesen jottek el (tobben mar
N "'1 sajnos nem is élnek), azén]oe Cocker és Bob Dylan itt voltak.
b8 e rockzenci lt egyéb kivalsiga s felléptek,
[ 342 mintaz Aerosmith, Red Hot Chili Peppers, The Cranberries,
S 2 58 * . ,4- Peter Gabriel, Metallica, Melissa Etheridge, Sheryl Crow és
'\ » : "‘ k;q!: még sokan masok. A dupla CD mélt6 dbrézolésa a majdnem
Y }‘f.“ - sarba fulladt fesztivélnak, amely onmagaban is legendéva valik.

Mo -';‘-_- : *}};1 Mellettitk a ma:
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I
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éldaképei kizd ; "
példaképei kozoitt olyan nagy miivészek szerepelnek, mint

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o

Vi —wT

egnagyobb legendéja zarja: Smoke on the Water.

|
i
i

A fax, amelyet kezemben tartok, szeptember 13- datumozasu. Cyndi Lauper
lemeze akkoriban 325.000 eladott példany koriil tartott (Angolorszagban

| 125000, Némethonban 50.000, Francifoldin 70.000. Japénban 50.000 +
8.000 utérendelés). Ez az extravagans kinézetii, és
kiilinleges adottsagi eldado gy erezte, hogy palya-
futasat egy valogataslemezzel kell megorokitenie.

' Orikzold slagerei, mint a True Colours, Hey Now
(Girls Just Want To Have Fun), Time Afier Time
vagy a Change Of The Heart is mind-mind szere-

_.peinek ezen az albumon, amelynek cime 1s egy kis

4 _ézéjzilék. Megfejtése pedig elég halali...

Rl e

i meem v

I'Yippie‘. A couﬁﬁy-rock vl csapata Iﬁjra rig!
| A vilagnakee feléneza tipusii zene nem wlis .
. mert (sajnos). Olyan orszégban, ahol a gycreliaek =

10 része countryzenén nott fel (100 Folk Celst
| 49, j6 lenne, ha tinédzser, illetve felnott koruk- :
ban 18 kedvelnék a country-L- A Little Te..\'as )
| Jemeze j6 lehet@ség ae: hogy feliilizsgaliuk .
- ésiinket, € U8 {inisiink, hogy ez a dolog 18
érdekel minket. Ajanlom mindenkinek, gazi, dogos southern-rock album ez.
Sony jaték : i
A betiijaték nagy siker volt, fme a kovetkezo. A leghosszabb értelmes
mondatot kell dsszerakni e két dalcimbol: Igérgetések folde (Mex),

Hol van az a nyar? (Kimnovak). Az ajandakokat a Sony Music adja.

. BMG jaték
" Nemsokéra (vagy tal4n maris)
amely a biicstikoncert]

a boltokban a Bonanza Banzai tj kon-
! certlemeze, iikon késziilt. Hanyadik lemeziik?
! N — W

rWamer jatek

ostansag jelenik meg a Van Halen ) albuma: honnan kapta a zenekar

nevérd Dedikalt(!) All-4-One kazettakat kiildiink a nyerteseknek! -

!
la

[—-4

1. PolyGram jatek
" The Very Best of Webber cimmel jelent meg Andrew Lloyd Webber

! yalogatasalbuma. Szerepel a Don't Cry for Me Argentina is a lemezen:

kérdésiink, hogy melyik mithen hangzik el a dal?

i
!
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PC-X 1995. M
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E-Gyu bacsi megint hallgatézott még egy-két CD-t:

Aerosmith - Big Ones (BMG)

Ez bizony a mar sokak altal, régéta jol ismert Aerosmith vélogatas, olyan slagerekkel,
mint: Love In An Elevator, Cryin, Crazy, Livin on the Edge, Janie Got A Gun,
Angel satobbi, satobbi...Egytke 1994. legsikeresebb valogatasainak.

- Nirvana - Unplugged In New York (BMG)

1994. egyik legnagyobb vesztesége Kurt Cobain, a Nirvana énckese volt. Most, hogy

megvonjuk az el6z6 év tanulsagait, és tudva azt, hogy hanyan és hanyan emlékeznek

ra, mi is emlékeziink. A CD lgjatszomban Kurt Cobain énekel és mogotte akusztikus
hangszereken jatszik a Nirvana...

| Freddy Johnston - This Perfect World (Warner)

Ez a bacsi eleddig elég ismeretlen volt szamomra. Ettél figgetleniil kellemes

feliidiilésképpen hatott ram akusztikus gianatcka, dalainak lendiilete, tisztasaga.

Szerintem még magd hallunk endl az Gridl, addig is almodjunk egy wWkéletes vilagrol...
] : ]

| Buli Van! (PolyGram)
Na végre! Nem a szokasos tekkno-tekkno-hip-hop-rap valogatas! Régi és 1 slagerck a
kovetkezo elGadokiol: James Brown, Wham, Elton John, Gipsy Kings, Gloria
Gaynor, Fine Young Cannibals, Black, Bananarama stb...

| Zambs Jimmy - Jimmy’s Roussos (Magneoton)
Ez a lemez mar megjelenése napjan(!) aranylemez lett. Azéta mér platina-, s6t

l gyémantlemez 1s (tobb, mint 100.000 eladott példany). Szilardan vezeti a
MAHASZ TOP40-es listajat, amiota megielent. Demis Roussos régi vilagslégerer

I mélt6 tolmécsolashan, é talén minden idék legiobb magyar hattérvokaljaval.

¥ . 1 . % e M . oy 1
mrerakuoa i harcey mal aral - vo Ful lr & 7o -
NVatTve L1V A( nelriala en 1< it ir a 7ene 1

AAUYLLYDS AYU FaLvol ALl AL RO L1 L % L C A2 |

| Féradtan és fasultan iilok az autémban, suhannak a fak mellettem, s az éj leple alatt maxi hangerével diiborog a Danubius. Egyszer csak

| ismer6s harménika-dallam csendiil fel, s j6 Supertramp ,,szurkol6hoz* hiven mar kezdem is dobolni a ritmust a korméanyon. Nofene, hat

| dlljon meg a menet! Ez az EN kedvencem! Es akkor itt teknécok lepik el az étert? Hat megdriilok, volt pofaja valakinek a j6 oreg Supertramp
| melédiakat technésitani! Undorité, vérlazité és felhaborité, hogy a divat kedvéért képesek mindent felforgatni, lehengerelni, aminek valaha is
| kéze volt a muzsikahoz! Mi mast tehettem, kiiktattam a Danubiust, és beiktattam a SLAGERT, azaz a Best of Supertramp-et.

Chris Rea - The best of Chris
Rea (Warner)

Ismét valaki, akit bemutatni botorsag lenne.

Legfantasztikusabb szerzeményeinek gytijteménye ez az album, olyan daloké, ;
mint: The Road To Hell, Julia, Auberge, Looking For The Summer, If You Were
Me (duett Elton Johnnal), Winter Song, satébbi...satobbi...

Neil Peart - Burning For Buddy (Warner)

Ez a lemez tisztelgés Buddy Rich, minden idok egyik legnagyobb jazzdobosa eldt.
Mai koveldr kozill tobben osszedlltak, hogy emlékezzenek a mesterre. Tobbek kozott
Neil Peart, Joe Morello, Billy Cobham, Max Roach, Kenny Aronoff stb...

M.C. Sar & The Real McCoy - Space Invaders (BMG)

Ezen a lemezen talilhat6 a diszkok jelenlegi egyik legnépszertibb dala, a Run Away.
Emellett természetesen a tibbi szerzemény is slager, illetve sikergyants, és sfiriin hall-
haté a tancparkett kornyékén. Tancoriilteknek kimondottan ajanlott.

Szandi - Tizennyolc (Sony Music)

Maris hallom, ahogy mindenki felszisszen, és levelet kezd fmi a PC-X
szerkesztGségének megkérddjelezve elmeallapotomat. Mondjuk ez utébbival mindig 1s
voltak gondok, de azért Szandi ) lemeze is megérdemli az emlitést. Ugyanis a
leanyz6 né lett! Feln6tt, megkomolyodott, megszabadult attél az ididta image-t6l, amit
kredltak neki. Szerz6t vltott, és barmilyen meglepd, nagyobbrészt a szerelemré]
énekel. Egyébként én lattam Gt egyszer egy pécsi talk-showban fellépni, ahol kiderilt
réla, hogy nagyon j6 fej és roppant aranyos. Mit is mondjak még? Ne higgyiink
mindig a népbutitisnak: a dolgok néha megvéltoznak!

roszakolasa ellen!
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Maradtam tovdbbra is a Supertramp tisztelsje, Mr. Chaos
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Januari szamunk nyertesei:

Microsoft, mousepad:

Dardai Balazs, Mohacs

Dulinafka Gyorgy, Hetényegyhéaza
Téth Rébert, Pécsvarad

Warner, Madonna kazetta:
Barabas Tibor, Budapest, I.
Borocza J6zsef, Balatonfiired
Garamvolgy1 Gabor, Pécs
Tomor Tamas, Dabas

BMG, Presser kazetta:
Gerdei Gabor, Pécs

Hadovan Miklés, Budapest, X.
Jarik Botond, Budapest, XIX.

Sony, Szandi kazetta:

Becker Nandor, Dunatjvaros
Klépity Attila, Szeged

Mosséczy Eleonéra, Budapest, XV.
Ronga Péter, Budapest, XVIII.

UIP Dunafilm ajandék:
Dojcsak Annamaria, Méndok

Homovics Janos, Mez6zombor
Varga Jézsef, Tapiészele

Intercom ajandék:

Szoboszlai Norbert, Satoraljaijhely
Vici Gergd, Budapest, VI.

Schalk Karoly, Tata

Psycho Pinball:

Balogh Ferenc, Fiizesgyarmat
Gyongyosi Csaba, Ujszasz
Kiss Zoltan, Pécs

Angol-Magyar, Német-Magyar és Francia-Magyar
Multimédia Nyelvoktaté CD-k

A CD-k hasznalatahoz |

Ajanljuk ezeket a CD-ket kezdoknek, haladoknak, felnétteknek eés gyerekeknek
egyarant, vagyis mindazoknak, akik a szétanulas izzadsagos munkajat szeretnék |
sokkal hatékonyabba és sokkal konnyebbé tenni a szamitégép felhasznalasaval. 16000 Ft+ Ara -5

- IBM 386-0s vagy |
jobb szamitégép

- Soundblaster-
kompatibilis
hangkartya

- CD-meghaijto

- MS-WINDOWS

szilkséges.

Aruk:

Gyarija a PROFI-SZOFT Bf.
6500, Baja, Kélcsey u. 112
T/F: 79/325983, 326046

30/466339



1958-at frtak, amikor kirobbant az tn. . Twenty One botrany . Ez egy Amenkaban
oly divatos kvizmfisorhoz kapcsolddott, amely hétrdl-hétze hihetetleniil sok embert von-
zott a képernyd elé. Charles Van Doren miatt, az emberek milliéi vakultak a képernyd
elétt. A fiatalember tigy haladt el6re a miisorokban, mint egy tistokds. Egyszertien min-
den kérdésre tudta a valaszt, mindenkinél gyorsabban felelt a legnehezebb kérdésekre is.
Otvenmillié embert vett le a [4bars| a képemnydn keresztiil, ez az elragadé, megnyers
egyéniségli és mindezek tetejébe még szerény fiatalember. Egyszer csak akadt valaki,
akinek szemet sziirt ez a til gordiilékenv diadalmenet. Természetesen ez egy legyozott
jatékostars volt. Nyomozasba kezdett és olyan dolgokra dentett
fényt, amelyek csak arra vértak, hogy nyil-
vanossagra hozzak. Ra kellett :
débbennie, hogy egvediil all a min-
denhaté manipulator-gépezettel szem-

do1Wial

OroKlét. Erdekes gondolat, s annal érdekesebb téma egy fiatal, feltorekvd disagiid
(Chnistian Slater) szamara. Sokan gondolkodtak mar azon, hogy milyen is lehet 4
orokké élni és, hogy mit adnanak ezért cserébe - most hat itt a nagy alkalom, hogy 3‘% rata noveléséért. LegelGszor arra, hogy

' megsemmusitse Gt...

ben, mely mindenre képes a nézzttséen

a téma szakeért6jétdl, egy — sz6 szerint — vérbeli halhatatlantdl megtudakolja,
hogyan lett azza. Louis de Pointe du Lac (Brad Pitt), egy New Orleans kornyéki

nemes, akinek felesége és kislanya elvesztése utan, Lestat (a szinész nevét nem ‘ R 0 BE,MUTATO Marcius 2. :
aruljuk el) kinlta az 6roklét rabsagat. Mindez kétszaz évvel ezel6tt tortént az inter- : RENDE.ZO Robert Redfor

jialannyal, s [évén vampir, most is veszélyt araszt magabél. Rémisztébbnél rémisztobb W . FORG ALMAZZA Intercom
o ALMA

furcsasagok keriilnek napvilagra, s az is kideriil, ha egy vampir napvilagra keriil, akkor
mégsem egészen halhatatlan... Ezen kortalanok pontosan tudjak mi a halal, de furcsa, vég
nélkiili vilagban élnek, s ha akarjak, akkor barkit magukhoz hasonlévé tehetnek, akar akanak
azok, akar nem. A legrémisztébb pedig Lestat maga. Vég nélkiili életénél talan csak végtelen
vérszomja jelentdsebb. Egy kinos tulajdonsaga, hogy képes a legvaratlanabb helyeken fel-
bukkanni, megftiszerezi mind a torténetet,
mind Louis életét. ,,Kdstolj bele az orokkeé-
valosagba, igyal a vérembol!“

Utazas az {ir mélyére, szakkifejezéssel élve, a Deep Space-be, nagyszerii {irhajo-
val, kiilonféle emberszabasti fajok kivél6sagainak irdnyitasaval. S ha mar nagy az
i, mindig 0 kalandok varhatdk, s ha mar nagy a ziir, mindig akad megoldas.
Elészor tegyiink egy apacat — néhai szellemidéz6t — (Whoopy Goldberg) a pilé-
tafiilkébe, kicsit atoltoztetve, ezutan vegyiik el6 a ,régi” szereplégardat (amelyben
T.J.Hooker is szerepelt), keverjiik ssze a mostanség jatsz6 gardaval, s ha az egé-
szet megtdmogatjuk kemény, profi szamit6gépes grafikakkal, triikkokkel — egy-két
Silicon Graphics segitségével —, akkor mar kész is az 1ij Star Trek, a Generations.
Azt hiszem nem kell bemutatnom a sorozat 1) tagjat. Magaért beszél. A rajongok-
nak meleg szivvel ajanlom, nem fognak csalédni, akik pedig még nem lattak
ilyet, azoknak kellemes ﬁrkalandot I'gér

AT !

Nem tudni honnan j6ttek, nem tudni mit akarnak, de az biztos, hogy itt van-
nak a foldon, kozottiink, mellettiink vagy netdn rajtunk. R4jara emlékeztets,

undorit6 testével észrevétleniil simul az ember hatara. Gyors faroknyulvanya- .'_:;_ ‘ ‘
val haldlos pontossaggal talélja meg az utat a nyak és a koponya kozt az agyig ~a ’ ’ ‘
és miutan racsatlakozott, dldozatan & veszi at az ranyitast, 12y az ember mar

= ’
# . - s : - - o Ll L vy ; , i atlons L
e o S 2o Star Trek - Gener i
csak egy akarat nélkiili bab, amivel a parazita jatszadozik. El6szor egy kisva- sy CIM:

e .,r!

rost vesznek a hatalmuk ala, de rovidesen kideriil, hogy az egész fold benépe- Gi\ l
31tese a cel Andrew Niven (Donald Sutherland) és fia Sam (Eric Thal), a nemzetbiz- 5 B

to’nsaci hivatal munkatarsai megprobahak felvenni a 7z A rilis
‘ ‘ harcot az idegenekkel. BEMU;;%?. Davpi 1 Carson
! REND : UIP Dunafilm
Jaték
Mi mas allhatna itt, mint filmes jatékunk e havi kérdéser:
ki jatsza Lestar-t az ,,Interji a vAmpirral“-ban? A horror

utdni megnyugtatasul az Intercom ,,101 kiskutya™
ajandékait sorsoljuk ki!

FORGALMAZZA

Hogy hiviak a szinészt, aki TJ. Hookert alakftja. (a ,,Otar
Trek“-ben is szerepel)? Ajandékul a Dunafilm
ajandékait kiildjiik!




A Microsoft Home sorozatban mdr taldl-
koztunk enciklopédidval, zeneszerzéket,
filmeket, mitalkotdsokat bemutaté CD-k-
kel, djdonsdg azonban irodalmi téma fel-
dolgozdsa. Ezt, a még felfedezetlen terii-
letet célozza meg az ,,Isaac Asimov’s
The Ultimate Robot* cimit kiadvdny.

simov nevének emlitésekor a

legtobb olvasé fgy reagal:

,Persze, tudom, O irta az
Alapitvany-tnlégiat!“ — ami azéta qua-
trolégiava hizott —, persze nem csoda, hi-
szen legnépszertibb frésai kozé tartozik.
Azt viszont mér csak a sci-fi rajongék
tudjak, hogy Asimov alkotta meg a
robotikét s ennek alapjét, a Robotika
Harom Torvényét: ,,1. A robot nem te-
het kért emben lényben ill. meg kell aka-
dalyoznia, hogy kér essen benniik.
2. A robot kbteles teljesiteni az ember
parancsait, kivéve, ha azok az 1. Tor-
vénybe iitkoznek. 3. A robotnak koteles-
sége védelmeznie magét mindaddig, mig
ez nem iitkozik az 1. vagy a 2. Térvény-
be. “ Magat, a robot szét azonban nem
neki, hanem Karel Capek cseh fronak
koszonheyiik, 6 hasznalta eldszor 1921-
ben bemutatott, ,,Rossum Univerzalis
Robotjai (R.U.R.) c. mifvében.

A tudomany akkon 1s-
. = meretel szennt erfsen

- = utdpisztikus figurdknak
] szamitottak a robotok, s
O még manapsigis
messze vagyunk a sci-fi irodalomban leiit,
onallé mitkodésre képes, onellétd, ember-
szabast droidoktd]. Asimov egyébként
orosz szarmazast, bar csaladja 1923-ban,
emigralt az Egyesiilt Allamokba, s gyakor-
latilag ott nét fel. A columbiai egyetemen
tanult kémiat, mikozben ‘39-ben meggelent
els frésa, egy évvel késtbb pedig az els6,
robotrd] sz6l6 miive, a Robbie, amely ol-
vashat6 is a CD-n. Innen kezdve folyama-
tosan jelentek meg kisebb-nagyobb frésai,
majd 1950-ben piacra keriilt az En, aro-
bot c. kdtet, 51-ben pedig vilagot latott az
Alapitvany. Tobb alkalommal elnyerte tob-
bek kozott a Hugo-dijat, amely a sci-fi iro-

~ dalom Oscara. A fantasztikus mivek

mellett jutott ideje tudoménnyal is foglal-
kozni, pl. ‘64-ben megjelent az Asimov’s
Biographical Enclyclopedia of Science and
Technology c. enciklopédidja. 1992-ben
bekovetkezett halalaig folyamatosan dolgo-
zott, alkotott. frasaival és elmélet fejtegeté-
seivel helyet teremtett a robotoknak a tudo-
ményos-fantasztikus irodalomban, ellétta
azokat létezésiik értelmével, alapvett szaba-
lyaival, torténeteiben human oldalrol kozeli-
tette meg a robot-lét konfliktusait, problé-
méit. Asimov egyike azoknak, akik az egy-
szerii fikciot egy magasabb filozéfiai szintre
emelik, az akcids 1zgalmak helyett elgondol-
kodtaté miiveket alkotnak.

A Byron Preiss Multimedia altal készitett

"CD Asimovon keresztiil magat a robotikat

mutatja be. Elsésorban az irodalmi része a
figyelemre mélté, Gsszegytijtve olvashat6
Asimov majdnem dsszes, robotokkal foglal-
koz6 frésa, esszéje. Kapunk egy sszefogla-
16 kednikat s, melybd] megtudhatjuk, hogy

robot= gépezet+szamitdgép, honnan fa-
kad a pragai Gélem legendéja, mi a Fran-
kenstein-komplexus, vagy hogy miért pont
pozitron-aggyal mitkdnek Asimov robot-
jai. Ezek mellé, mivel a multimédia virdg-
korat éljitk (s az frasok magukban azért
nem toltenek ki egy CD-t), filmbejatszaso-
kon maga Asimov beszél a robotokrol, a
mesterséges intelligenciard], tudomanyrél és
irutazasrol. A konnyebb megértést segiten-
d, a beszélgetések szovege olvashato is.
Koriilbelil 1tt véget 1s ér Asimov és kezds-
dik a tagabb értelemben vett robotika.
A Cinerobots c. részben a robotok filmen
val6 4brazoldsa a téma, természetesen film-
bejatszasokkal illusztrélva. Legérdekesebb
a mozifilmeket targyalé fejezet, melyben ta-
lalkozunk C3PO-val és R2D2-vel a Csil-
lagok Habortjabol, Bishop-pal a Bolygd
neve: Halal-bdl, a Gunshder-t alakito Yul
Brynner-rel a Westworld-bél, vagy HAL-
lal a 2001. Urodiisszeia-bdl. Még a
QUEEN rajonggk 1s talalnak ismerds je-
leneteket, a Metropolis c. filmbél. A téma
mindegyiknél a robot és a Torvények kap-
csolata, 1ll. a robotok abrézolasénak fejl6dé-
se. Egy mésik fejezet a komputeranimé-
ciékrdl, robotokat szerepeltetd reklamfl-
mekrd] sz6], egy az ipan robotokrdl, egy a
robotjarmiivek fejlesztésének eredményei-
6], egy a virtualis val6sagrol.

A Robotics c. részben a robotika me-
chanikajanak elméletét és gyakorlati meg-

s o

valésitasat ismerhetjitk meg. Részletesen
targyalja a téma alapjait, Gigy mint kapcso-
16déasok és mechanizmusok, kinematikai
analizis és szintézis, mozgs szabadsag fo-
kai, inverz kinematika, robotkarok terve-
zése, 1pan robotok elemel. Az egyes feje-
zetek bségesen animéciéval illusztraltak.
A Chronology c. rész 1.e. 360 mlli6tél
napjainkig koveti végig az ember, a szersza-
mok, a gépek, a tudomény fe)lédésén
valamint Asimov munkésségénak mérfold-
koveit. A The Robot Gallery c. képtérban
megnézhetjilk Asimov portréit, a meiveit

megjelentetd konyvek és magazinok borits-

it, egyes szerepléi-
nek abrazolésat,
megismerhetiink ne- |
vezetes robotokat,
koztitk egy XVIIL.

tomatat, lathatunk fir-
kutatés soran hasznal-
takat, s egy gyjte-
ményt ,,robotikus mi-

cee the
.5?]1119 the releté:t?}?

videos irst JOL 0T poD2 and

ovies (m.zthn hysical images ot

alkotésokbdl. A The Robotoids c. részben
szabadon engedhetjiik kreativitisunkat és
alkothatunk. Fz a kiilonallé program
Ralph McQuarne illusztracidira épil, ki-
nek neve valészintileg nem mond semmit,
de azt nem art rdla tudni, hogy a Csillagok
Habortjahoz végzett tervezémunké&jaért
Oscar-dfjat kapott, ezért joggal varhatjuk el
a szinvonalas munkat. A robotokat elére-
gyartott elemekbd] allithatjuk 6ssze, még
fgy is 12 millio(!) vanéciés lehet6ségiink
van, hiszen a fejet, a végtagokat, a torzset,
a ,futémiivet szabadon véltogathatiuk,
cserélgetheniik. A fent emlitett Gr 4ltal ké-
szitett illusztréciok szinesitk egyébként az
irodalmi szekeiot is. Az elkésziilt droidokat
megnézhetjiik kiilonb6z6 mozdulatok vég-
rehajtasa kozben, mialatt intellektusukat
csillogtatva még a Harom Torvényt is el-
szavaljak. Sikeres alkotésainkat megprokit-
hetjik nyomtatén, vagy képfile-ban.

A kezelofeliilet kellsképpen kiberneti-
kus kiilsét klesonoz (De szépen alliterl!)
a programnak, ezt ertsitk meg az egyes ré-
szek ill. funkeiok kivalasztasakor hallhat6
specialis hangeffektusok (el is loptam ket).
Hogy egy percre se feledkezziink meg a
droidokedl, egy képernyévédét is kapunk a
program mellé, amely animalt robotfigurak-
kal kiméli a monitort (20 Mbyte .AVI
file!). Ja, elfelejtettem mondani, bér valészi-
nilleg magatol értetsds, hogy a stuff Win-
dows ala késziilt. Egyebekben nem aka-
rom bantani a Microsoft-os programozé
bécsikat, de nem lehetne esetlegesen egy
olyan telepitoprogramot is késziteni, amely
egy nem 256 szinii videomédrol meg tud-
né allapitani, hogy az speciel kb. 65,000
szinre képes, s nem konyveli el minden-
aron 16 szintinek? A dolog nem okoz
problémét, csak érthetetlen és bosszanté.
A CD 1zgalmas, sci-fi rajongoknak sziv-
bdl ajanlom, ponyva-sci-fi froknak pedig

egyenesen kotelez6vé tenném.
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Vérbeli Hajs

Kedves utasaink, kérjiik fejezzék
be a fel- és leszdlldst, zdrom az
ajtékat. A kovetkezé megdllonk a
jobb vese. Hmmm, kicsit megle-
p6, pedig igaz. Ez az utazds Ar-
nold testében torténik, amihez egy
vardzsbuszt biztosit szdmunkra a
Microsoft. A jdrgdny osszezsugo-
rodik, és a szdjdbél elindulva egy
csoddlatos utazdsra visz.

programot a Microsoft — a

»Magic School Bus

Explores” rajzfilmsorozat-
hoz (amelyet az amerikai PBS csator-
nan lathatnank) igazodva — 6-10 éves
ayerekeknek szanta, de még a felndt-
tek 1s tanulhatnak beldle. A futtatasa-
hoz sziikségiink van egy Multimedia
Level II szabvanyi gépre (486SX,
4MB RAM, 4MB iires winchester,
duplasebességti CD-ROM olvasé,
SVGA 640x480x256, hangkartyara,
egér, DOS 5.0, Windows 3.1) és
sok-sok idére. Természetesen angolul
kommunikél, ezért nyelvgyakorlésra is
alkalmas.

Mér a telepitéprogram (Microsoft
Kids Setup) is gondol a gyerekekre
és nem tesz fel sok felesleges kérdést
(a telepités konyvtarat nem is adhat-
juk meg, csak a winchester betijét),
és nem szazalékosan vagy a szokésos
csikkal jelzi, hogy hol tart, hanem
egy képet rak ki. A telepités végén
teszteli, hogy a hangkartya rendesen
miikodik-e, és mekkora méretben ér-
demes lejatszani az animaciokat.

Amig fut a telepités, belepil-
lanthatunk a dokumentaciéba.
J6 dtlet, hogy egy ttlevelet ka-
punk, amiben a ,bélyegzdket” a
gyerekeknek kell kifesteni, ki- |
vagni és beragasztani azokat a
szerveket, amelyeket mar
~meglatogatott”.

Az iskolabusz felszedi az
utasait, Ms. Frizzle tanarnét, a |
mindig segitokész Lizt (a Help |
a program soran, ha leakad-
tunk mindig téle kell tanacsot
kérni), Arnoldot, akiben utazni fo-
gunk és a tobbieket: Dorothy Annt,
Wandat, Ralphot, Keeshat, Carlost,
Phoebe-it és Timet. Ennek a valoban

latvanyos intronak egy nagy hatranya
van, lel8hetetlen.

Miutan megérkeztiink az iskolaba,
az el6csarnokban lathatjuk ismerésein-
ket, meg sok-sok targyat. Szinte barho-
va s klikkeliink, mindenre torténik va-
lami. (Ha mér elkezdtiink egy utazast,
akkor a bal alsé sarokba klikkelve
ugyanonnan folytathatjuk.) A panik-
szerdi menekiilésre a cseng6 feletti
Quit felirat szolgél, illetve késébb a
buszban az Exit. De még maradjunk
egy kicsit! A cipére klikkelve attancol-
hatunk a terem masik felébe. Itt tala-
lunk egy asztalt, amird| el kell pakol-
nunk a szemetet. igy mar fel tudjuk
nyitni, és egy tucatnyl ja-
ték koziil valogathatunk. :
Példaul tetris-szerti jatek |
a gyomorban, bacilusok-
ra lovoldozés a tiidsben
és még sok-sok ,,hasz-
nos" unalomiizs. Ha el-
széntuk magunkat a nagy |
utazasra, akkor vegyiink
egy nagy levegét, keressik
meg a varazsbuszt a szo-
baban és klikkeljiink ra!

Még indulas elstt ki
kell tolteniink az dtleve-
liinket. Be kell gépel-
niink neviinket és ko-
runkat, illetve késziteniink kell ma-
gunkrél egy fantomképet. Nem
mondom, hogy ezentdl a rendérség
ezt fogja a nyomozasok soran hasz-

nalni, de latszik, hogy a programo-

z6k a sziviiket (és méajukat) 1s bele-
raktak ebbe a részbe.

A kirandulas soran tizenkét he-
lyet latogathatunk meg: a szajat (itt
vagyunk most), az orrot, a tiidé't, a
nyelcsdvet, a gyomrot, a vékony-

és a vastagbelet, a
méajat, a vesét, a
szivet, a bort és
végiil, de nem
utolsé sorban az
agyat. Nekem egy
kicsit hidnyzott a
szem és a fiil.
El6szor is tekint-
siink ki az ablakon!
Lathatjuk a szervet
— most éppen a sza-
jat, benne a nyelvet —
és a fogakat —, illetve néhany jellemz6
ott valoban megtalalhato, vagy csak

szimbolikus dolgot. Exdemes vala-

mennyire legalabb egyszer raklikkelni!

Igy megtanulhatjuk, mit csinal példa-
ul a vérben a vorosvértest, a fehérvér-
sejt, hogyan repkednek az emlékek
az agyban, stb.

Nézziink koriil, mi minden is van a
buszban, mit mire hasznalhatunk?
A kormény — 6h, mily
0 meglepd — kanyarodasra
I.-:ff szolgal, ezzel tudunk elfor-
dulni. Szerencsére nem ne-
~ kiink kell végig vezetniink,
elegendd az egyes iranyjel-
|| z6tablakra Klikkelni a to-
vabbhaladashoz, vagy az
idegrendszert jelképezd
| ikont kivalasztva a repkedd
| belstségek koziil valaszthat-
| juk ki a kovetkezd megallét.
| A kesztyitartoban talalunk

egy térképet, amelyen lathatjuk, hogy

mar merre jartunk. Szérakozhatunk a
ventilator be- és kikapcsolasaval, az

ablaktorlgvel és moséval. A kijarat

melletti tarolobél tekercseket vehetiink

ki, és igy sok-sok érdekességet olvasha-

tunk, példaul hogy tiisszentéskor a tii-
débal kozel
160km/éra sebes-

szervek miikodését
tanulményozhatjuk
(hol mire érzékeny
| a nyelv, vagy ho-

| gayan torzul Arnold
| feje, ha til sok

¥ szénmonoxidot en-
B gediink a tiidejé-
be). Ha hatrafor-
e dulunk — raklik-

* keliink a visszapil-
lanté tiikérre —, akkor a tanarnd és a
ayerekek elmondjak, hogy 6k mit tud-
nak az adott szervrél. Ha elgémbered-
tiink egy kicsit a sok iildogélésben, ak-
kor az Explore feliratra klikkelve egy
rovid kirdndulast is tehetiink, igy még
kozelebbrsl megszemlélhetjiik, amit
eddig csak a buszbdl lattunk. Szorfoz-
hetiink a szivben a voros vértesteken
vagy megnézhetjiik, hogy mi is az, ami
szemnek, sz4jnak ingere az agyban.

Ha eluntuk a mészkalast, vagy el-
rohant az 1dé, akkor a buszban
klikkeljiink az Exit-re! Liz ttleve-
liinkben lepecsételi azokat a szerve-
ket, ahol jartunk, majd a busz haza-
viszi a gyerekeket.

A Microsoft az utébbi években egy-
re tobb programyjat forditja le, tobbek
kozott magyarra. Nagyon bizom ben-
ne, hogy elébb-utébb az ilyen a prog-
ramok 1s sorra keriilnek.

Giraffe




Microsoft Encarta ‘95: Usy gondol-
tam, gyorsan irok valami kis ismerte-
t6t a Microsoft Home sorozat — taldn
— legtijabb tagjdrél. Ekkor még nem
tudtam, hogy mire vdllalkoztam!
Nekildttam letesztelni a CD-t. Mikor
elém tdrult az eredmény, azt hittem
rosszul ldtok. 675 Megdnyi anyagrél
van sz6! Gyors fejszdmolds utdn gy
dontéttem 2-3 napot fogok rdszdnni,

Repiil En, repiil Te, repiil. Re-
pil ide, repiil oda, repiil a karibi
szigetvildgba. Uj év, tij bévités a
kézkedvelt Flight Simulator 5
programhoz. New York és Pdrizs
utdn, most a karibi szigetvildgba
zuhanunk.

z egzotikus szigetek és va-

rosok csodélatos élményt

nydjtanak igy tél kozepén.
Elrepiilhetiink a lélegzetelallitéan

[ENCARTA95

de a késobbiekben wigy tiint, egy egész
élet is kevés lenne rd. Széval oft tar-
tottam, hogy Encarta. Valami rém-
lett, taldn mdr 6sszefutottam a tava-
lyi kiaddssal?! Sdtdni vigyorba gor-
biilt ajkam, hurrd 6ssze lehet hasonli-
tani a kettét! Miutdn kivdrtam azt a
koriilbeliil 5 percnyi installdcict, le-
esett az dllam! ,, Teljesen mds, mint
az elédje volt.

azitrkék tengerpart felett a Virgin-
szigeteknél, felszallhatunk a Key West
repiiltérének hajnali pirkadatdban
hajladozé palmaféi kozott, elziimmog-
hetiink Barbados gyonyorfi iidiilSpart-
jai és kiilonos épiileter felett, és rep-
kedhetiink naphosszat a Bahama szi-
getek folott. Természetesen itt is van
demo lehet6ség, a gyengébbek kedvé-
ért. Komoly repiilési mangver technika

sziikséges, ha elromlik az id8, ami itt

délutanonként nem ritka!

edves Olvasé! me a teszte-

lés. A program elején egy

gyonyor logo tarul
szemiink elé (amit a
késobbiekben kikap-
csolhatunk), ahonnan
a fomeniiket érhetiik
el. Innen az Enter pa-
nel megnyomasaval lép-
tem tovabb. A program
szerkezete némileg mas
a mar megszokott MS Home sorozat
tagjaiétdl. Megesodaltam a gordiilé
meniiket, sorban ki is prébaltam ket.
Language: itt 13 kategéria szerinti
felsorolasbél valaszthatunk, a festé-
szetrdl, a miivészekrdl vagy akar a fo-
tozas torténetérsl tudhatunk meg
barmit. A ,barmit” sz6 szerint kell
értelmezni, ugyanis valéban minden
kivancsisagot kielégitéen tajékoztat-
nak benniinket az alkoték az adott
kérdést illeten. A mintegy 26.250
felsorolt cimszé egyikére klikkelve,
annak teljes leirasat, hires emberek
esetén életrajzat tekinthetjiik meg,
vagy akdr — amennyiben lehet6ség
van ra — fényképében gyonyorkodhe-
tink. Az ugyancsak itt talalhaté felso-
rolasbél beallithatjuk az id6rendi, a te-
rilleti, esetlegesen a témakori szelekciét
is. Erdekes (ijit4s az Ggynevezett
Wizard ikon. (Nem tévesztendd dssze a

rén talalhat6
pénzelverdé-
" . vel!) Ebben

9 az opcioban

mplemiris, tatias, COAT

tulajdonképpen a ke-
resGszolgalatot talaljuk, ahol még részlete-
sebben valogathatjuk ki a cimszavak cso-
portat. Kezdetnek ennyi talan pont elég.
A ,Media" almeniiben a foték, a vi-
dedk, a hangok gytijteményében tur-
kalhatunk, amiket tetszés szerint ki-
nyomtathatunk, vagy file-ba masolha-
tunk. Ugyancsak eltér6 az idegenveze-
t6 opci6 i1s (Mind Maze), ugyanis egy
kozépkori kastélyban kell — a valasz-
tott tudoményagnak megfelel8 labirin-
tusban — kéborolni, amit a gép egy-
szersmind pontoz is.
A programrél csak a legjobbakat lehet
elmondani, mind hanghatésaiban,
mind felépitésében 1 korszakot nyit-
hat. Azoknak pedig, akik terjedelmes
konyvtarral rendelkeznek, azt tudom
tanacsolni, hogy kényveiket vigyék an-
tikvariumba, s a kapott pénzért vasa-
roljak meg az Encarta ‘95-6t.

Jon

A kék ég ilyenkor hirtelen villamokkal
teli viharfelhGssé valik, s j6 ha a kozeli

reptéren le tudunk szallni. Vigyazni
kell még az iizemanyagra 1s. Statisz-
tikailag a legtobb légikatasztréfét ez
okozza. Tehat figyeljiink oda, és ha
kell akkor taxizzunk az F betiivel
jelzett kockara. A profik kedvébe
Jarva ezittal 1s pontos térkép jar a
csomaghoz, melyet mttholdas adatok

segitségével készitettek. Végiil pedig
néhany ismertebb hely étvagyger-
jesztének, amit megnézhetiink, szin-
tén mitholdképek segitségével:
Antigua, Barbados, Kajmén szige-
tek, Kuba (Havanna), Dominikai
Kéztarsasag, Florida (Miami),
Puerto Rico és Venezuela.
Mindenkinek j6 repiilést kivan ezen
két lemezes kiegészit segitségével:
Captain Newlocal
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' szdmdra rémdlom. Az amerikaiak
| gyomra bizonydra kénnyebben be-
" veszi ezt az ,,add a kezed” méd-

:  szert, taldn még tzlik is nekik.

- Utépisztikus dlom lenne a BOB fe-
-~ dénévre hallgaté Microsoft project,

az Utopia? Lehet, bdr curdpaiak

ogy még jobban képben le-
gyetek, valami olyan rend-
szert képzeljetek magatok

 el¢, ami minden otthoni felhasznélas-

§
L3
_4

ban hasznosithat6. Egyszéval egy Win-
dows ,,Application és Accesories*

¢ gyu]temenyt, csak sokkal igényesebben
kidolgozva. fgy még egész j6l hangzik,
* nem? Na, most ezen korszerli windows-

. 05 alkalmazas -Cs0mag kedves le al]at—

" kik segitségével kalauzol keresztiil a

szamitogép rogos bajjain — hol egy kis-

kutya, hol egy kiselefant mutatja a he-

. lyes utat. Ez most igy biztos, hogy me-

eszertinek és érthetetlennek hat, de

* vess egy pillantést az illusztracikra, és

n megérted, mirdl is beszélek.

Végy egy zsebszamoldgépet — ha
mar hasznaltal ilyet, csak a kezedbe ve-
szed, és mans tudod, mit kell vele csi-
nalni. Ha még nem volt dolgod szamo-
l6géppel, és a BOB-ot hasznalod, a
kiskutya (heves vakkantasok kozepette)
elmagyaréazza, hogyan 1s mitkdik.
Legkozelebb, ha mér lana a kutyus,
hogy 16 tton Jarsz, és a kivonést nem a
SIN() felirat alatt keresed, akkor mar
~nem ugat bele az életedbe”. Ez az,
amit a Microsoft Social Interface-nek
nevezett el (ez remélem nem Szocialis

Feliiletet, vagy Emberkozeli Csatolét

jelent, mert akkor harakint kovetek el!).

A BOB-ot a Las Vegas-1 CES-en,

azaz a Consumer Electronics Show-n
mutattak be az amerikai kozonség sza-
mara — osztatlan sikert aratott. Most,
hogy a program gyfirtizik be Eurépaba
is, mindenki priiszkol (és akkor még fi-
nom voltam).

BOB-ocska egyébként nyolcféle

programot tartalmaz: szévegszerkeszt6t

Tippeld meg, mekkora helyet foglal el

(pontosabban

Microsoft jaték!

,BOB bacsi" a winchesteren:

A-10 MB
B -20 MB
C-30 MB

~Microsoft Home" oriasmatrlcat nyerhetsz!

Régen irtunk mdr Microsoft
hireket, tme egy fél kilobdit...

on, és talan kovetkezo sza-

munkban mar bévebben 1s

frunk a Home sorozat legfris-
sebb tagjarél, a Haunted House-rél.
Kisértethistoriakra épiilt interaktiv
szorakoztatas — valami ilyesmi deriil
ki az el6zetes hirekbdl. Tizenharom
szobén 4t bolyongva régi, klasszikus
horrorfilmekbdl lathatunk részlete-
ket, hallhatunk hangeffekteket, es
kozben még jatszhatunk is.

Megvésarolta/bekebelezte a

Silicon Graphics gépeken nagysike-

rii Softimage programcsaladot.

A 3D, a Toonz és az Eddie mind-
mind a Microsoft-é méar — els6 lépé-
seként drasztikusan csokkentette a
szoftverek arat (az eddigi 16-40,000
helyett 8-14,000 dollarba keriil a
Softimage 3D, kiépitéstdl fiiggben).

Ugy latszik, a MS egyre tobb l4-
bon kivan llni. Az emlitett Soft-
image vasarlas mellett operacids
rendszert szallit a SEGA-nak is
— konzol gépre.

El6z6 oldalunkon frtunk a Flight
Simulator Karib-szigeti kiegészités-
16l — Japén térképe is elkésziilt he-
gyeivel, nagyvarosaival.

Nemrégiben latott hozza a Micro-

soft idehaza is rendbe tenni a krimina-

lir6t), naptart, ,

csekkfiizetet (ez valami pénzﬂgyi
menedzserecske), haztartasi mene-
dzsert (biztos marha jo lehet), cim-

regisztert, e-mail-ez6t (na, ez tenyieg

fontos — egy amenkalnak), lizleti ter-

vezget6t, meg még valami kviz jaté-
kot 1s... Ehhez jon még egy iidvozls-
kértya-készit6 (maskiilonben hogyan
is nyomtatnék kartyakat Valentin

napra?)

BOB baratunk mércius végére var-

hato, ara 99 dollar lesz, (plusz a Va-
lentin-készit6, 19.95-ért). Mar el is
késziiltek a szerzédések, melyek sze-
rint a nevesebb PC gyartck a Home-
kedveléknek BOB-bal

egyiitt szalliak majd a

gépeket. Futtatasahoz

Windows 3.1, 486-0s, 8 |l

mega RAM, SVGA kar- !

tya kell, no meg egy mo-

dem az e-mail-hez. A ter- il

vez6k ram is gondoltak:

hal istennek beépitették az |

,,ur}‘mstall opcmt is..

N‘I‘I

{ Hey! Tell me about yourself...

.50 [ can help you better. Type, then press the Tab

key. Press the Backspace key to erase mistakes.
First name: PC-X
I prefer to be called: Pici-X{
Last name: IDG
Hometown: Budapest
Bithday: 08 26 [1994 ]
Month  Day Year
Gender: [] Female

O Male
& Not Telling

T T T T e M e e

él

lis szoftverhe]yzetet. A mostanaban
bevezetésre keriild OEM csomagok
segitségével 1gyekszik visszaszoritani
az illegélis szoftvermasolést, és -hasz-
nalatot. Ha 0 gépet vaséarolsz (nem
biztos, hogy tajvanira gondoltak), kér-
heted, hogy a DOS, a Windows, az
Office és jonéhany Home termék mar
eleve a gépen legyen. Ezzel nemcsak
jelent6s vesszodséget takaritasz meg
magadnak (bar annél nehezebb lesz
majd drainstallalni a rendszert, ha el-
szall valamiért — és valljuk be, min-
denki atesett mar jonéhany Windows
telepitésen), de sokkal olcsobb is fgy a
szoftver. Fontos tudni, hogy az efféle

szoftvervasarlas ugyan azokkal a jo-

gokkal ruhéz fel, mintha eredeti cso-
magolasban vennéd, csak a regisztra-
c16s kartya mas kinézet.

Nem kozvetleniil a Microsoft ne-

véhez fliz6dik ugyan, de érdekesség,

hogy a vilaghir{i video-editald szoftve- = SIIi

reket gyartd Avid elkészitette Win-
dows ald a Media Suit Pro-t (az

Avid ilyen jellegii szoftvert eddig csak : ,

Macontosh-ra fejlesztett). A PC-n,
merevlemezen torténd video-editalast
elsésorban a Windows'95 gyors me-
revlemez-kezelése teszi (majd) lehetd-
vé (bar mar létezik efféle program
PC-re, az Allegro régéta forgalmazza
a Fast ,,Video Machine“jét).

Mr. Chaos




A demék altalaban nem —
csak - a programozési, zenel vagy
grafikusi virtuozitas miatt véalhat-
. nak kozkedvelté, hanem a rejtett,
vagy kevésbé takargatott hatsé
mondanivalé is hozza segftheti,
. ezen - szamit6gépes -, kozéletben
fontos poziciot betsltd mivoltuk-
hoz. llyen lehet a fajgyfilolet el-
len szét emel6 Stronken, vagy a
kevésbé kommunalis - de a kidol-
gozas kiemelked6 min8sége miatt
feltétlen megemlitendd - SoB
was here... Azért akad persze
szamunkra megfejthetetlen, - az-
az mindenféle tartalmat nélkiils-
z6 - demé is. Ennek bizonyitasa-

" ra rogton itt van a:
HyperNova: Voyages

A csapat nagyon biiszke a he-
lyezésiikre, amit a Wired Party-n
értek el, Belgiumban. Bér csak
-~ azért lettek harmadikak, mert
osszesen sem vett sokkal tobb
demdcsapat részt. Ezt az elsd ra-
nézésre meg lehet allapitani, még
a szakavatott szemek hidnyaban
is. Mar a hangkartya kivalasztasé-
nal elveszik a kedviiket az SB tu-
lajdonosoknak, mivel -nem kell a
latvanynak bed6lni - ha netalan-
tan valaki megprébélja elinditani
ezt a remekmivet az SB menii-
~ pontot kivalasztva, akkor azon
feliil, hogy nem indul el a demé,
* kiokosit mindenkit, hogy a SB
ideje lejart, és igazan be lehetne
szerezni mar egy GuS-t. Még
“azon filozhatunk, hogy miért nem
formazza le a vicemesteriinket,
ilyen vagy olyan csipogékartya hi-
anyaban. Azért, ennek ellensiilyo-
zasara, egy 486-0s az minimum
kell, bar maig nem tisztazott,
hogy miért musz4j rangatéznia
egy sima hardwer scroll-nak, vagy

 egy egyszerii plazma scrollnak
““‘még egy manapsag gyorsabbnak
wmondott PC-n is. Igaz egy dot-

alagitnak, vagy akar egy palcika
kockanak, annak mar kell a sebes-
ség. Akad még benne néhény
oigazi” vektor alakzat is, mint pél-
déul a sok kicsi sokra megy ala-
pon vehet, kockacukor formed-
vény. Sok fantézidra nem vall a
zoomolgaté lencse, sem pedig a
plazma alapon pattogé shade-
bobok. Na ebbdl az ellenpéldabél
mara pont elég... lassunk egy kis-
sé felviditébb példanyt.

BoS: SoB was here...

A demé elkészitésnek csakis
valami szivszorongaté indittatésa
lehetett, mivel mind a szinek,
mind a hangulat valami rézsaszi-
niit, lebeg6t sugaroz. Igen, még a
ronda, kis védéburokba bijt
kédergyerekeket is megsuhinthat-
Ja, vagy akar meg is karcolhatja
Amor nyilvessz&je. Erre a ,legle-
mezen-fekvobb® bizonyiték ezen
munka, amit éppen gyonyorkodve
marcangolunk kicsi darabokra. [tt
nem talalkoztunk sem gép, sem
hangkartya problémaval. A nagy-
szerti optimalizalds miatt, ugya-
niigy futott egy 386-o0son, mint a
Pentiumon. A Ivégre! nagyon kel-
lemes, - és kisértetiesen Bjérkre
hasonlité - zene megszélalt
Covox-tél kezdve GUS-ig, de
akadt benne kiilon recsegés szi-
muldci6 AWE32-re is. A hossza
mar egy kicsit hizésabb, mivel
meghaladja a 4 Mb-ot. Ez tipiku-
san a ,nagy érzések - nagy adag
adathalmaz” szindréma, am1 még
nagyon jellemz§ a széban forgé
érzés ellentéténél 1s, amikor csa-
potok agyba-fébe szidjak egymast.
Visszatérve a deméra, mér az ele-
jén elindul a konnyfakasztas. Egy
kis hiippogés hallatszik a hangfa-
lakbél, majd megelenik a nagy
>>0<< arnya, aml atmeta-
morfolizal - mi massa, ha nem -

egy kecses rézsaszin flamingéva,

és tovareppen a nagy — szerintiink
— 6rokkévalésagba. A szerencsét-
len 1fji mar csak integetni tud, és
a demo tovabbi részében, keresni
kivalasztottjat, melynek sorén el-
jut, a phongshade-elt gondolatvi-
lagba, ahonnan kiiildézi egy vek-
tor nyakkend6s szornysziilemény -
nem a kidolgoz4sa miatt nevezziik
szornynek, sot! -, itt mar rég nem
szamottevd képviseld az érzelem,
csak a hajsza a pénz utan. Miu-
tin innen is el kell tdvoznia, még-
hozza {ziben, gy hiszi, hogy nem
marad mas megoldas, mint segit-
séget kérni, a tilvilagrol a feledés-
hez. A Gonosz rogton meg s je-
lenik texturamappingos kiszerelés-
ben, valamit stig - nevezziik igy:
,SoB* — fiilébe, és rogton elfor-
dul, majd eltiinik. A kovetkez8 je-
lenetbe mar az autdpélya felett
kapcsolédunk be, ahol a lenti au-
tok, és maga a palya egy vektorvi-
lag részei. SoB pajts egy nagy
elhatdrozassal elrugaszkodik a
korlatrél, és zuhanni kezd. A ko-
vetkezményeket két féle képpen
élhetjiik at, felfogasunk szerint a
nekiink tetsz6 verziét valasztva...
Tehat a foldhozragadtabb
,megoldas“ a szintén texturéval
ellatott - csak villogé - vektor-
ment6kocsi lassii, gyaszos kivonu-
lasa, vagy a kicsit elrugaszkodot-
tabb befejezés: a halvanyabb testii
SoB bécsi, egy valahonnan mér
ismert flamingén valé tavozasa.
A SoB névvel csak mi ruhaztuk
fel a fészereplét, és természetesen
tisztaban vagyunk azzal(és legye-
tek ti is), hogy a ,S0B-SoB“ itt a
zokogésra, a torténet meghatésa-
géra utal. Osszegezve egy szép
kis demét készitettek a fiuk - vagy
csak egy fid: ez még tisztazatlan —,
mindenki levonhat beléle olyan
kovetkeztetéseket, amilyeneket
csak akar, de az biztos, hogy a
szépérzéket fejleszthetr.

Cool A & aTom
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Amint mar megigértem kerek egy hénappal ez-
elétt, itt a PCX képformatum olvasésara szant

pascal unit. Ezzel a verziéval a 256 szinii

320x200-as felbontast
PCX képeket tudjatok néze-

getni. Sajnos nagyon nagy

a program mérete igy
két részben fér csak be-
le az Gjsagba. A lemez-

magazinon azonban megtalal-
hatd lesz és néhany mas felbontast
is tudni fog. Nem 1s zsugorftom to-
vabb a helyet, jojjon a forrashsta.
A magyarazatok megint csak a
sorok kozott...

Vodka

{$R-,B-,S- I+ ,N-}
unit view_pcx;
interface
uses
Crt, Dos;

const

MAX WIDTH = 4000;

COMPRESS NUM = $CO0;
MAX BLOCK = 4096;
RED =0;

GREEN = [;
BLUE = 2;
MCGA = $13;
type

str80 = string [80];

file_buffer = array [0..127] of byte;

block array = array [0..MAX_BLOCK] of byte;

pal_array = array [0..255, RED..BLUE] of byte;

line_array = array [0..MAX_WIDTH] of byte;

pex_header = record

Manufacturer: byte;{ mindig 10 egy PCX file-nal}

Version: byte; { 2 — régi PCX nincs paletta, mar nem hasznéljak), 3 — nincs paletta,
4 — Microsoft Windows — nincs paletta (csak a régi file—oknél, az & Windows 3-ast
hasznal), 5 — palettaval }

Encoding: byte; ~ { 1 akkor PCX file}
Bits_per pixel: byte; { hany bit ir le egy pontot, 1, 2, 4, vagy 8 }
Xmin: integer; { a kép x,y minimum és maximum pontjai |
Ymin: integer;
Xmax: integer;
Ymax: integer;
Nplanes: byte;
Bytes_per_line_per_plane: integer;
end;
var
Name: str80;
ImageName: str80;
BlockFile: file;
BlockData: block_array;
Header: pex_header;
Palette256: pal_array;
PCXline: line_array;
Ymax: integer;
NextByte: integer;
Index: integer;
Data: byte;
PictureMode: integer;
Reg: Registers;
procedure Error (s: str80 );
procedure ReadError (msg: integer);
procedure VideoMode (n: integer);
procedure EntireVGApalette;
procedure SetPalette;
procedure ShowMCGA (Y: integer);
procedure Read256palette;
procedure ReadHeader;
procedure ReadByte;
procedure Read_PCX_Line;
procedure Read PCX (name: str80);

{ a PCX file neve }
{ a PCX file neve - ReadError hasznalja}

{ 4k adat buffer }
{ PCX file fejléce }
{ 256 szinti paletta helye }
{ a kitoménitetlen adatot ide rakjuk }
{ maximum Y érték a képernyén }

{ PCX tomoritett adat byte }
{ video méd }

{ regiszterek allitasahoz }

be full’);
3: Error (‘Error reading file — * + ImageName);
else
Error (‘Error doing file /O - + ImageName);
end;
end;

méd bekapesolasahoz }

procedure display_pex (name: str80);
implementation
procedure Error (s: str80 );
var c: char;
1: Integer;
begin
TextMode (C80);
writeln (ERROR’);
writeln (s);
halt;
end; { Error }

procedure ReadError (msg: integer); { /o ellendrzés }
begin
if IOresult <> 0 then
case msg of
I: Error (‘Can”t open file - © + ImageName);
2: Error (‘Error closing file — * 4+ ImageName + ‘ — disk may

procedure VideoMode (n: integer); { egy BIOS hivés a video

begin

Reg.ah := $00;

Reg.al := n; { méd szama }

intr (810, Reg); { video interrupt meghivasa }
end;

procedure EntireVGApalette; {megjeleniti a 256 szinii palettat }
var
1: integer;
begin
fori:=0to 255 do
begin
Palette256 [1i, RED] := Palette256 [i, RED] shr 2;
Palette256 [i, GREEN] := Palette256 [i, GREEN] shr 2;
Palette256 [1, BLUE] := Palette256 [i, BLUE] shr 2;

end;

Reg.ah := $10;

Reg.al := $12;

Reg.bx := 0;

Reg.cx := 255;

Reg.dx := ofs (Palette256);
Reg.es := seg (Palette256);
intr (310, Reg);

end;

procedure SetPalette; { a paletta allitast ezen keresztil hivjuk meg }
begin
EntireVGApalette;

end;

procedure ShowMCGA (Y: integer); { kirak a képernydre egy sort a PCX képpbl }
var

I: integer;

MCGAscreen: array [0..64000] of byte absolute $A000:30000;
begin
| := Header.XMax — Header. Xmin;
if 1 > 320 then

| .= 320; { ne fusson til a képernyén }
Move (PCXline [0], MCGAScreen [Y * 320], I);

end;

{ kiszémolja hany byte-ot fog megjeleniteni }

procedure Read256palette; { kiolvassa a 256 szini palettét a PCX file végébdl }
var
1: integer;
b: byte;
begin
seek (BlockFile, FileSize (BlockFile) - 769);
BlockRead (BlockFile, b, 1); { ellen6rzs byte kiolvasasa }
ReadError (3);
ifb <> 12 then
exit;
BlockRead (BlockFile, Palette256, 3256);
ReadError (3);
seek (BlockFile, 128);
end;

{ nincs paletta... }

{ visszaugrik a PCX adatok elejére }
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| 2 Ot folytatuk,zhol el abbebagytok: 5o, mett ez ellnkeaik a Pascal e
f < tartalomjegyzék. Az elméletet kivégeztiik, Kénytelenek vagyunk atverni a forditot.
_ most joenck a rutinok. Az egyetlen valtozas ~ Tudjuk, hogy a TRedBook struktirit te-
a millt hénapban megbeszéltekhez képest, kinthetiik egy longintnek is (RBL. mez6).
hogy a trackek hosszat mégiscsak TRed- Felvesziink egy négy byte-os tombét, az
W Book formétumban foguk tirolni. Mint RB-t és rédefinidlunk a cimére ey RBL. ~ Giiz-
: tudjuk a lejatszashoz a kezd§ szektorszamot ~ longintet (lasd absolute utasités). Az RB ziik,
1 & a lejatszandé szektorok szamat kell dtad- t5mb nulladik elemébe keriil a frameek sza-  hogy van-e
E ni. Mivel a trackek kezddcime is RB forma-  ma, az elsébe a mésodpercek, a mésodikba ~ CD meghay-
. 3 | tumban van, ezért konvertalni kell majd a percek, a harmadikba pedig egy nulla, az- ~ tonk, majd megpré-
1 HSG-re, akkor pedig érdemesebb a kezds- az leképeztik a TRedBook forméatumot baljuk leolvasn a meghay-
_ ' cimet, a végcimet és a hosszt is egyfélekép- egy atlagos tombre. A végén nincs mas dol-  toban levs CD adata-
__ pen kezelni, Egészsitk ki tehat PCXCDU  gunk, mint az RBL longintet visszaadnunk,  it. Ha ez nem sikeriil- Pl‘Ugf%Q%Bd[lj?‘
E 3 unitunkat a CDRead Toc eljardssal. ami immaron a konvertlt cimet tartalmazza.  ne, mert mondjuk nyit- ?Ses : }
D ) Amintazta CD_- va van az ajtd vagy f.l:;dlon L2 =B o
(* CD_ReadToc ReadToc-ban megfi-  mert nincs is lemez a si: String;
: ] Egi ., 1 : Byte;
E 3 (* Read and store the Table of Contents of a CD-ROM grelhetjik, hogy az meghajtoban, a Status begin
1 $’¥$$****’9‘*********************************) emdmél’ly émtelea leéelsa, ]5. bitje jElZl, fstl‘(b.l,?); L tl d
.. Ezi}cedure CD_ReadToc; TRedBook tipusd B e v s ozifz.s E] :ll’;'l‘ tizﬁ 1(s) do
beig;nByte: véltoz6 RBL mez6- 8 biten pediga hiba s
] \gﬂh AudioCD do jén keresztiil torténik.  kodjat kapjuk vissza, | end; | }
21n it ) .
- efor i:=LoTrack to HiTrack do Ne feljtsik el Gel- ~ amelyjelen esetben a var
-. CDR_AudioTracklnfo(i,CDTrackfl); e o D | B
E for 1:=LoTrack to HiTrack-1 do L . i egin
3 ngQTcrﬁdD{[;%;n&c]k%ndEc?Tﬁcz[j+C | 1]) .{raccllc%tart; ni aunitinterface 16 Not Ready” iizenet. i)FCD_Lenem=O then
: ray 1lrack]. lra :=AudiolLD.LeadOut; s 5 4 egin
| L : e Eee WhieLn . _
E 3 egin ugyanitt fel kell ven-  &sszetessziik, megkap- WriteLn(‘Error: Unable to detect installed CD-ROM drives!’);
i with CDTrack[i] do : ey ok 2 $8002¢s h WhiteLn;
40 CDTrLen[i].RBL:=HSG2RB(RB2HSG (TrackEnd)- | "™ 2 bl quka $0002.es heea- Halt(1);
| RB2HSG(TrackStart)); tozokat! Az Audio-  decimélis szamot. Ez- | end: _
. end; i i CDR AudioDiskInfo(AudioCD);
end; CD valtozonk TAu-  zel hasonlitiuk Gssze a ibf(CDR_Slatus AND $8000)=$8000 then
d; K ral- 12 4 4 4 egin i
4 dioDisk tfpusd, a CDR_Sia‘tus valtoz6t. WhiteLn(‘> No disc in drive! Please insert one to continuel’);
CDTRack eqy 9 Ha nem stimmelnek a repeat il :
A e hegymre it | A Tl bk edonb 60 dobek Rlhanikal | SPRQUASTRKELEED),
E 3 mér hasmaltuk a CDR_ AudioDiskInfoel ~ CDTrLen szintén 99 elemii TRedBook ti-  hasznal6 figyelmét a ecﬂfl); L 7
1 E A 3 it i (i 0c;
E jérsst, amelynek sorén az AudioCD struk-  pusti tmb. Ha ezzel megvagyunk, akkor hibéra, majd varunk, | for = A D Ei d
M tinfebeteameghaitbonlev6 CD adatait.  késeiink egy programocskdt amelyben fe-  amighelyenemdla | P8R o
: 'Q Az els§ ciklusban az CDR._Audio Track- hasznaljuk jdonsiilt rutinjainkat. rend egy 8. biten meg- begin o
W Ifounstisslldhéderikatackekszi- APCXCDP7 progam nembiszem,  jlent s képében, el 2Ll
E mat, kezd6cimét é a hozzajuk tartozo hogy til sok fejtorést okozna, Egyediil talan ~ amely a CD normdl ‘?ﬁfljlt_ﬁ(‘kE‘%g(Mi"vz)-’!’,LZ(SBQZ),’-’,LZ(F”“J)):
-. E B o T I ; T T with TrackEnd do
E | TrackInfo byteot. A masodik caklusban alli-  az [.Z. eljdrés szorulna magyarézatra, de allapotat szimbolizaha. _\EFE%%R}LLZ[(%H,2),':’,LZ(Sec,Z),"’,LZ(Frm,Z));
E : (s R . i . wit enf1] do
E 3 juk be a végcimeket, majd @on az u?:oiso ennek nem sok koze van a CD programo- Ezzel a modszerrel te- Witel CLZMin2). s LZGec ), LZEm2).));
; ; track végcimét. Az utolsé ciklusban kisza- zashoz, ezért ezt meghagyom haz feladat- hat meg tudjuk allapt- if odd(Tracklnfo SHR 6) then
] mitjuk az egyes trackek hosszat. Ehhezel-  nak! A program f6 részében elészor ellen- tani, hogy van-e lemez elfme( Do)
: szor at kell konvertélnunk a kez- ) a m@hajtéban! .Write(‘ Audio’);
A d56végrmét RB formitum- % HSG2RB A meghait6 csak ak- ?ﬁ;em
bol H3G-be, a kettéit ki kel (* Convert a HSG type value to a Red Book type value kor dlla be a 8. bitet, en‘t:ir.1 :
. 1 vonni egyméashdl, majd az ered- (z I ha mar a betett CD fel
g ményt visszaalakitani RB-be. E# mﬂ'fgc L A ESE o ddress is porgoit, tehat készen dll arra, hogy olvasni  megvizsgalva minden trackré] eldontiik,
- A visszaalakit6 eljardssal adds (: OuAtpiut | e tudjunk rdla. A felporgés alatt szintén a hogy audio vagy adat track é ezt is megjele-
' \E vagyok. Ez a HSGZRB névre (****w&%%:it:zi?rﬁr.t i asiuers -:‘ﬁ'a“-]isf) Drive Not Ready hibakéd érvényes. Ha niyiik a sor végén.
' z b hallgat é semmi mést nem csi- | function HSG2RB (H3G: Longint) : Longint; mér biztosan van CD-nk, akkor annak leol- Ennyit mérciusra. A jov6 hénapban foly-
var
E . 3 ndl, mint visszaalakit ey HSG | RB . array [0..3] of Byte; vashatjuk a tartalomjegyzékét, meghivjuk te- tajuk a Device Status-szal, amelyet mayd
g M longnt szekiorszamot RB for- bebi;}Longim absolute RB; hata CDReadToc eliarsunkat. Ezek nem szabad Bsszekeverni a CDR_Status-
o matumra. Ezt viszont egy kicsit gR]E; [0]:=hsg mod 75; utdn nincs mér més dolgunk, mint megjele-  szal, és ha marad 1d6, akkor sort kerftiink
:‘.F furcsén teszi. A cél az volna, }IIQSE[T %‘_SE }Cll;; znso‘ 1 60: niteni a feltolttt tomboket. A képernyonaz ~ szegény CDR [OCTL._Output eljardsra
)I( hogy egy TRedBook tipust hsg: =hsg div 60; ' els6 oszlop a trackek szamat, a masodik a is, amelyre janudrban mér tigy hivatkoztam,
(O kapjunk eredményiil, de E%%% zgsg kezd cimet, a harmadik a végcimet, a ne- mintha szerepelt volna a decembeni unitban,
== TRedBook nem lehet a flige- hsg2RB:=b; gyedik pedig zargjelben az adott track pedig nem 1s!
! vény visszatérési értékének tipu- end; hosszat mutatia. A Tracklnfo byte-ot The Richfielder




Széval, most folytassuk az Internet
cfmekkel. Ahhoz;hogy elindulhassunk,
tudnunk kell, hova megyiink, hogy hiv-
jak a helyeket az Internet-en. Mindegyk-
nek van egy cime, ez 4 béjt. Lefrva vala-
hogy gy néz ki:

128.214.6.100. Olyan ez, mint egy
telefonszam azzal a kiilonbséggel, hogy
az egyes szamcsoportok tartoménya nem
0-99, hanem 0-255. Szerencsére ezekkel
a cimekkel nem kell sokat foglalkoznunk,
vannak szamitégépek, melyeknek az a
dolga, hogy emberek altal megjegyezhe-
t6bb neveket, cimekké alakitsak, ezeket
name server-nek nevezziik. A gépeket,
természetesen szintén elosztottak, minden
domain felelés azért, hogy legyen ott egy
gép, aki a neveket cimekké alakita. Ha

nincs vagy nem miikodik, akkor bizony

cimekkel kell hivatkozni a gépekre. De 4l- -

talaban az a helyzet, hogy azt mondhat-
juk egy helyre, hogy az 6 neve
Hnic.funet.fi”.

Mindjart jobb, nem? A cimet (mint a
postait) hatulrol elére kell olvasnunk. Az
utols6 ,fi" mez6 azt jelenti, hogy a gép
Finnorszagban talalhaté. A tobbi mez8
szamat és jelentését a domain hatarozza
meg, ezek igen valtozékonyak. A kévet-
kez6 kis tablazat néhany 6nkényesen ki-
valasztott domain nevet mutat.

edu - USA, oktatési intézmény

com - USA, cég

gov - USA, kormanyhivatal

mil - USA, katonai intézmény

uk - Nagy-Bntannia

de - Németorszag

Jp - Japén

ch - Svéjc

nz - Up-Zéland

hu - Magyarorszag

A kovetkezokben, amikor a <hely>
megelolést hasznaljuk, ez egyarént jelent
a név és cim szerinti hivatkozast, minthogy

a legtobb program mindkett6t megenged..

Az Internet szolgaltatésok kézismert
neve 4ltaldban megegyezik annak a Unix
programnak a nevével, amivel a szolgalta-
tés elérhet6. Nem Unix rendszeren az el-
érés médja igen valtozatos lehet. Mégs,
igen sok rendszer az Unix-éhoz hasonlé,
parancsorientalt feliilettel rendelkezik,
ilyen pl. PC-n a PC/TCP csomag.
Ezért a tovabbiakban az Unix szintaxist
kovejiik, a példak is Unix rendszerbl
szarmaznak. Ez mér csak azért is el6-
nyds, mert ez a szintaxis a legkényelmet-
lenebb, Gjabb rendszerek szinte biztosan

kevesebb magyarazatot igényelnek.
Internet szolgdltatdsok - telnet

A telnet lehet6vé teszi, hogy gépiink
egy halézati gép terminaljavé valjon. Hi-
vési forma: ,telnet <hely>". A kapcso-
lat mindaddig fennmarad, mig valame-
lyik gép le nem bonja. Ekkor a telnet is
kilép. Léssunk egy telnet session-t, ma-
gyarizatképpen. A vastagon szedettek a
mi parancsaink:

Altalaban bejelentkezéssel kell kezde-
niink. A ludens.elte.hu megenged ven-
dégfelhasznalét, de ez a rendszertd fiigg.
Minthogy a ludens egy VMS rendszer,
ezt ismerniink kell, ha dolgozni akarunk
vele. A telnet egy igen egyszerl kapcsolat
és egyre kevéssé hasznalatos. Az ember
csak akkor fanyalodik ra, ha jobb lehets-
sége nincs. Raadasul veszélyes is, mert
amikor jelszot kiildiink, azt lehallgathat-
jak. A legtobb Internet betorés tgy torté-
nik, hogy valaki ,j6 helyen® rafigyel a hé-
[6zati forgalomra és dsszevalogatja példé-
ul a jelsz6 csomaggait. Sok helyen ezért
nem is engedélyezik a kiils halézatrol ily
médon torténd belépést.

E-mail

telnet ludens.elte.hu
Welcome all the Hitch Hikers
to the
VAX-Galaxy !
Node Ludens, VMS 6.1
Username: GUEST
Last interactive login on Friday, 16-DEC-1994 11:28

Ez a leginkabb hasznalt Internet
protokoll. Segitségével levelet
kiildhetiink egy masik felhaszna-
l6nak. A levél megérkezik az &

liink kérdezni. Ennek forméja idénként
igen egzotikus (foleg, ha a levél valami

nem Internet alhaléra megy) de most
hagyjuk a szélstségeket. Vegyiik inkabb
egy ismert személyiség (khmm...) egysze-
rti & szabélyos E-mail cimét:

paller@evt.bme.hu. Minden, ami
a kukac el6tt van a személyt azonositja,
ami uténa, a gépet, ahol a postalada van.
Mésodik kérdés a ,,subject”-re vonatko-
zik. Ez foga eladni a leveliinket: a beér-
kez6 levelek listajaban csak a kiilds és a
subject fog latszan, ez alapjan fog donte-
ni a cimzett, torolje-e kapésbél a kiilde-
ményt vagy olvassa is el. Mindegyk
program meg fogja engedni, hogy a levél
szovegét megszerkessziik. Hasznos szol-
galtatas még a levél elkiildése.

Es innentd] kezdve elszabadul a po-
kol. Jobb levelezGprogramok ezerféle
hasznos és kevésbé hasznos szolgaltatast
nydjtanak, altalaban ravasz meniirendsze-
rek formajaban kinalva. Kapott levelet to-
vabbkiildhetiink valaki masnak (for-
ward), vagy valaszolhatunk a feladénak
(reply). Mindkét esetben lehetéség van a

szoveg el6zetes atszerkesztésére. Reply

. esetén az eredeti levél sorait a levelez6 va-

lamilyen formaban megjelhi (4ltaléban
»> " jeleket tesz elée), gy rogvest az ere-
deti levélbe szdrhatjuk valaszunkat. Ez
mér csak azért is ajanlott, mert sokakat
halalosan idegesit. Hasznos még a ,,csa-
tolt dokumentum®, ez tetsz6leges f&jlokat
jelent, amik egyiitt mennek a levéllel.
Ezek a dokumentumok nem létszanak a
levél szovegében, a levelez6program biz-
tosftja hozzéfrasukat/kinyerésiiket. Egyéb
jatékszerek: bizonyos kiildok automatikus
kisz{irése, beérkezett levelek csoportosita-
sa killonbazé gytijtckbe (altalaban folder-
nek szokés nevezni), cimlistak, automati-
kus ,alafras” generalas. Jobb emberek
minimum fél képerny6t betolts ASCII
grafikat krealnak maguknak alairas gya-
néant, kovessiik ezt a példat, fgy minél
tobben fogik hasznalni a kiildsk auto-
matikus kisziirése opciot.

Ez a mésodik, legtibbet haszndlt szol-
galtatés, jelentése File Transfer Protocol
és lass csudat, fjlok tovabbitasara szol-
gél. De ez egy komolyabb téma, tobb
helyet igényel, gy hat: folyt. kov!

Paller Gabor

I

Bp. V1. Vorosmarty u. 58/a (az udvarban)
NYITVA: Hétkoznap 10-18

Tel.: 1345-867

RADIUS MV.

D-R)

LEMEZEK

I ast nonsiteraghive login on Friday, 16 DEC-1994 11:19 postaléddjaba és amikor bejelent-

Welcome to the Guest Account on node LUDENS.ELTE.HU at
Eotvos Lorand University of Sciences in Budapest, Hungary.

This machine is a VAX6510 with 128MB memory and 6GB disk.
Sorry, but this is an account with restricted privileges.

If you have any problems or suggestions, send a letter to
nctman@ludens.chc,hu. To see the executable commands, Issue

L LCOMMANDS". You can write into the [INCOMING] directory.

Cinemania '94 Info MPC 309 8625,- 6038,-
The animals Info MPC 10% 2500, 2250,-
Creature Shock 10% 9839, 8855,-
Ghost 10% 6500,- 5850,-
NHL Hockey 95  Jaték 20% 7625,- 6100,-
Rebel assault Jaték 50% 7000,- 3500,-
Rise of the Robots Jaték 20% 8625, 6900,-
Wing Com. lll. 10% 12500,- 11250,-

kezik, a rendszer figyelmeztets, fo
hogy levele jott. A Unix alapvet6 jg:gt:
levelezGprogramja a mail (hogy a
sendmail-rdl ne is beszéljiink), de

ezt csak a mazochistak hasznal-

-7 napra hazaviheti !

KLy B'I;AGOIfNAK
VASARLAS o
Csak néhény példa a februar 6-i kinalatbol:
CD Cime Tipusa Kedv. Brutto UjBr.

Jatek

$ show users a* : :

) , T Blonde Justice Sex-Film 50% 4500,- 2250,-
VAX/VMS User Processes at 16-DEC-1994 11:32:19.97 ‘y : 2 il 2 . ! :
Total number of users = 1, number of processes = | Jak’ mindenki més valami kenyel' Body Shop Sex-Kép 10% 2000,- 1800,
Username Node Interactive Subprocess Batch | mes ablakos/men{js csodaval ve- y )
ANYBODY LUDENS 1 i i s 2 0
§ logou sziti el leveleit. Minden levelez6- 5- 50 b KEDVEZM ENY!

GUEST logged out at 16-DEC-1994 11:32:26.55

S A program el6szor egy cimet fog t6-
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LECX 1995, M.

A kovetkezokben néhdny levélre itt
vdlaszolnék, de ez nem jelenti azt,
hogy mdsokéra nem reagdlunk.
Tehdt, tovdbbra is vdrjuk dltaldnos
¢s személyre szolo érdeklodéseiteket.

6hidi Csaba /Scooby/ va-

gyok. A mésodik szamban

azt kértétek, hogy frjuk meg,
mit szeretnénk olvasni. Véleményem
szerint mindig lesznek kezddk, akik
megkérdezik, hogy mi az az MB, vagy
MHz, de ugyanigy vannak kozéphala-
dok (szerintem ez vagyok én is), és
profik is. En személy szerint a kovet-
kez6 dolgokrdl olvasnék szivesen:
nJjumperezés”, lehet-e vele végleges k-
rosodast okozni valahol — valamiben.
(Altaléban nem fiistolsz el vele semmit
— példaul az Gabb procikat mér dgy
gyartjak, hogy automatikusan ,.kikap-
csolja” magét zfir esetén. Nekem még
sose szallt el semmim rossz jumperelés
miatt - a szerk.). DMA és IRQ beal-
litasok, alaposan kivesézve, osszefiig-
géseiben, sok példaval. Ez all minden
felvetett téméra. (...)

A tanarok szinvonalarél: auto-
exec.bat-ban ECHO ,virusos va-
gyok”, ezutin PAUSE, és kész is az
infarktus. De azért gyorsan tanulnak.
Ezt csak azért irtam le, hogy lassatok,
nincs, akit6l komoly valaszt kaphatnék
kérdéseimre.(...)

Eddigi tapasztalatom egybevag a
levéllel, hogy kétféle szamitastechnika
tanar létezik. Nagy tudasu, aki életcél-
janak tekinti a szamitastechnika kifeje-
zetten alapos és mély oktatasat, és a
kezds, aki megijed egy autoexec.bat
f4ilt6l. Am most, egy olyan diak leve-
lét adtam kozre, akit — mondjuk — pél-
daképként szeretnék allitani. Persze
minden példakép nagyon ,,0kos, szor-
galmas, tenni akard, de azért ez a
gyermek tartalmaz mindegyikbdl egy
picit. No, de kezdek éhes lenni. Ami
oroszlanoktél nem meglepd, de, hogy
l6hust egyek:

»Hali Szerkesztoség! (...) Ja és na-
ayon klassz a ,,De béna...” rovat.

A ,muzsik-city“ oldal is franko, és

kiildhetnétek nekem egy Pléd-runner
CD-t, mert Vangelis batyét én 1s sze-
retem. (Hat hogyne! Egyébként ez a

takarén-rohané CD nem is volt a zene

rovatban, ott egy masik Vangelis le-

mez, a Bladerunner szerepelt. —
Newland) Azért kritika is érjen ben-
neteket, javasolnam, a Pilométer kiegé-
szitését a program fejleszt6cége nevével
(mar megtortént, magunk is kitalal-
tuk). Egyébként miért sz{int meg a
PC-alapozé? Kissé erdtlen volt? Pedig
sziikség van r4, ha az ember gépet
akar vésarolni, vagy altalanos ismeretet
szeretne a gépek lelkivilagardl. igy hat
most ,,csak dgy " valakitdl kérdezném,
mi az a Lékolbasz? (gyk. Local Bus)
Es miért van annyl féle beldle? Sziasz-
tok, (...). Péter.”

Khm. Széval a kolbaszrél: az IBM
teremtd1 Gigy gondolték, konnyen bé-
vithet6vé teszik gyermekiiket, egy alta-
lanos szerkezet, az ISA (Industry
Standard Architecture) segitségével.
Ezekbe az alaplapon elhelyezett csat-
lakozokba kell beleersltetni a kartya-
kat. A (sz)amitastechnika rohamos
fejlédésével azonban az ISA nem tud-
ta felvenni a versenyt szerény 8 MHz-
es kommunikaciés sebességével (sin-
ciklus) és 16-bites szervezésével. Ek-
kor jott VESA, aki mar 32-bites —
megfelelGen a mai processzorok felépi-
téséhez — és tetsz6leges sebességgel
rendelkezik. Megirigyelték a VESA
sikereit és megsziilték a PCI csatlako-
26t. lay 6 is beszallt az univerzalis il-
leszt6k kozé, kisértetiesen hasonlé pa-
raméterekkel. Nos, van-e kiilonbség?
Funkciéjat tekintve nincs. Kivitelében
pedig az, hogy a VESA busz az [SA
csatlakozé mellé (helyileg f6lé) van
szerelve, a REl pedig az ISA helyett.
Mivel manapsag mar lehet mindkét
szabvanyhoz illeszkedd kartyat kapni,
igy sajat hobortunk hatérozhatja meg,
melyiket vessziik (egyetlen dolgot felej-

tesz el, draga szimpla oroszlanom,

kedves Newlokalbusz: a PCI busz-
rendszer 100,000,00-szer gyorsabb
— a szerk.)

Linux témakérben is érkezett kér-
dés: P. Zsolt kérdezi:

1. Miért nincs elég install lemez az
X-windowshoz a CHIP magazin CD-
ROMjan? Hm. Ki tudja, talén elfe-
lejtették, de az biztos, hogy installalni
nehéz, és kiilon cikk lesz réla.

2. Miért nem fut a DOOM
Linux alatt? Csak. Azért, mert nem

szeret, mert

nem elég bru- -

d T

szer. Egyéb- ;,gt -

talis op. rend- r ’5 ;

ként azért, mert k
a 4.5-6s verzi6
kell hozza,
nemrég adtak
még csak ki.

3..GUS:
azaz Gravis
Ultrasound
installalashoz
csak a megfe-
lels meghajtot kell megtalalnod.

H. Tibor pedig azt kérdezi, miért
nem talalja a CD-ROM driveot?
Nos, a Unix alatt az eszkézmeghajté-
kat bele kell forditani a Kernel-be és
ez bonyolult dolog, de adnak segitség-
képpen el6forditottat. Vélaszd ki a

Tovéabbra is szorgos kormolésre és
olvasasra buzdit mindenkit az egyet-
len, most mar tripla oroszlan,

Vlagyimir Levrov,
szuletett Newland
e-mail cimiink: pc-x@idg.hu

Egyébként: PC-X Magazin

megfelel6t. Ennyi! 1536 Budapest, Pf 386.
Party-szolgélatunk friss hirei: ASTEROIDA/IMPULSE/
CASH’95 PARTY MURMIDO PARTY

Marcius 10-11-12
V1. Orszéagos
Microszamitégépes
Talalkozé
Kecskeméten az Ifjisagi
Hazban
MAC-SILICION bemutaté
DEMO-, GFX-, ZeneCompo
(PC-AMIGA) értékes dijakkal
Non Stop szerepjaték
Internet
Info: Molnar Zoltan
(06)76 481-686, (06)76 481-523

(AMIGA, PC, C-64, Plusz 4)
1995. 4prilis 7-9.

Compok: Demo, Intro, Zene,
GFX.
Oniési dijak, szerepjaték verseny.

Video

A Mechanotronikai Szakko-
zépiskolaban: Budapest,
1118
Rétkoz utca 29-31.

IFIGYELMEZTETES!

A BYTESTORE KFT. KIJELENTI, HOGY AZ ALTALA FORGALMAZOTT CD-ROM-0K HASZ-
NALATA MIATT FELLEPO ATALVATLAN EJSZAKAKERT, A FOLYTONOS COMPUTER ELOTTI
ULESBOL EREDO CSALADI VITAKERT, AZ IZGALMAK HATASARA BEKOVETKEZO MAGAS VER-
NYOMASERT NEM VALLAL GARANCIAT!

AMIERT GARANCIAT gdunwm{, AZ A SOKRETO
VALASZTEK, A MINGSEG, AZ ALACSONY AR, A
KITONG SZORAKOZAS €S A MEGSZERZETT TUDAS!

e ue= T

COROM-ok MAR 666 rorRINTTOL!

Kérje ingyenes katalégusunkat
CIMUNK:
ByteStore Kft., 1075 Budapest, Kazinczy u. 11.
Telefon/Fax: 141-6127
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COMPUTER

Alapkonfiguraciok

BABY haz+tdp, 1.44MB floppy drive, 102g bill.,
= Trident VGA 512KBT1MB, IDE+25/P/G vezérls,
i SVGA szines monitor 0.28, 1024*768, LR
3860X/40C128, AMB420AT ......... 93300
i4860X2/66C256 VL GR, 4MB/420AT . 111590
i4860X2/66C256 VL GR, 4MB/1GBAT . 143590
Pentium80C256 PCI, BMB/540SCSI . . . 238600

Alaplapok
4865X-0X2/66C256, 3VL ........... 10590
ettt ARGDX-DX4/100C256, 4PCI/2VL/4ISA . 19990
EPSON Pentiumd0/100C256, 4PCI, SCSI-2. . ... 49300
= s
GPU-k, Memoriak
intal,  4860X2/B0AMD.................. 24950
'tel 4860X2/66 Intel .................. 19950

4860X4/100 Intel ................. 39950
FEFO KFT. Fim ) C R 56550/81550
IV EY: T 23 A 4/8/16MB SIMM, 36kit . 16500/31500/59500

LTV RS VAR Winchesterek
it 420MB AT, Conner ...............s
T. 267-8980 540MB AT, Quantum 25990

LY G EL I 720MB AT, Quantum .............. 37990

1GBATWD ........cecevinanan. 54990
L‘;g;#::l’::: gl 540MB SCSI, Quantum, Fujitsu ... 29990
il 1.05GB SCSI, Quantum .............. 69990

n 2.1GB SCSI, Quantum .............. 129990

B kL PA PZAE SUGA szines monitorok
s (4" AXION, 0.28, 1024*768, LR ... 27950
7821 PECS, e e R
LULLCIRY R 15+ Axi0N 0.2, 1024* 768, LR, NI, D . 37950
T: (72) 326-186

Araink AFA-t nem tartalmaznak és készpénz fizetésre vonatkoznak. Garancialis id6 1+2 év.

FE  386SX'PENTIUM®
PowerPC

17" MAG 178, 0.26, 64KHz, Trin. ... 132950
17" miroC1782E, 0.26, 82KHz, Trin. ... 179950
20" mirgC2085E, 0.31, 85KHz, Trin. . .. 343950
21" miroC2193, 93KHz, 150MHz. . . . .. 467950
21" miroC21107, 107KHz, 200MHz. . . . 580950
miro proof szinkalibrdtor. ............ 29950

miroCRYSTAL VGA, VL/PCI

10AD, 1MB DRAM/ AvancelG2301/75Hz 16990
1280, 1T2MB DRAM/S3Trio32/80Hz . . . 17990
205D, 1T2M8 DRAM/S3V864/100Hz .. 24390
208D, 2MB DRAM/S3VB64/100Hz ... . 32990
208V, 2MB VRAM/S3V964/100Hz ... . 50590
408V, 4MB VRAM/S3V964/120Hz . ... 99590
205D TWIN, 2 monitoros rendszerhez . . . 96590
20PV avi, WeitekP9100+VideoPower . .. 67590

Multimédia

CD-ROM Sony CDUBSE 2.4x, AT busz ... 16490
Sound Galaxy Nova ................. 15900
Gravis Ultrasound Max .............. 29900
miroSOUND PCM T pro .............. 29500

miraVIDED 207D live, VGA+TV tuner ... 66300
mirgVIDED DC1+Vid ., video digitalizald 95900

miroVIDEO mouse . ................. 52900
Egyéb alkatrészek

Enhanced IDE+ VL, HDD/FDD/ 25/P/G vez. 4990
Enhanced IDE PCI, HDD vezédld . ........ 3990
SCSI vezérld PCI, NCR SCSIBIOS ...... 13900
Mouse, MS400+pad ................ 1600
Nyomtatak

HP, Epson, Canan, Apple teljes valasztéka

Ertesitjiik vasarloinkat, hogy megkezadtiik az

Apple Macintosh

szamitogeépek teljes valasztekanak forgalmazasat
a Krisztina Krt. 11. alatti iizletiinkben.

JI1C HunComp

1116 Budapest, Mohai Ut 37. Telefon/Telefax: 209-2881
SZOMBATON IS NYITVA!

Monitor:
AQC 4SLR 14"
AOC 4NLR 14"
AOC 4DLR 14"
AQOC 5SLR 15"
DaVinci 17"

26.000.-
28.000.-
30.000.-
42.000.-
90.000.-

Adaptec SCSI:
1742 CF ISA
2842 VL Kit
2940 PCI Kit
2940 Wide Kit

22.000.-
33.000.-
33.000.-
39.000.-

VGA Kartya:

Miro 20SD 1MB PCI, VL
2MB PCI, VL

Diamond S3 TMB PCI

Spea Mirage TMB PCI, VL

Spea Mercury 2MB PCI, VL

18.000.-
26.000.-
18.000.-
19.000.-
40.000.-

Winchester:
Quantum 730S 730MB
Quantum 10805 1GB
IBM 1080S 1GB
Conner 21058 2GB

35.000.-
76.000.-
75.000.-
115.000.-

Lapadagolo BJ 10SX-hez most csak 7000 Fi!
Minden monitorra 2 év garanciat vallalunk.
Akcio!

Hivjon a 209-2879-en!!!
KOMPLETT GEPEK MEGRENDELES SZERINT!!!

Araink AFA nélkiliek, a valtoztatas jogat fenntartjuk!

beépiterr TCP/IP TAMOGATASSAL |

A jol bevalt NetWare szolgaltatasok, halozati adminisztracios és

menedzsment eszkozok fejlesztese mellett most kibovitett protokoll
(NetWare IP) és SFT Il lehetoségeket kinal, mindezt

a NetWare 3.12 araert!

Uj Novell hdlozatbvitési kostrukcid!

NETWORKING LTD. |

Ezentul additiv licence vasarlassal a halozatba kapcsolt
munkaallomasok szamat akar otosevel is novelheti.,

Erdekl6ddjon irodankban, keresse viszonteladdinkat!

Walton Networking Kit.

H-1077 Budapest, Almassy tér 2.
Tel.: 267-9006, 267-9007, 267-9010 Fax: 267-9011
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Dr.MIDI

J6 reggelt kivanok mindenkinek,
bdar nem én vagyok a Csdszdr
El6d, mindossze a jelen sorok
gépbe vetésekor éppen hajnalodik.
Ebben a hénapban semmi konk-
rétumot nem érintiink a maga tel-
jes mélységében, annyi a megvd-
laszolatlan olvaséi levél, amibél
nézziink néhdny kézérdekiit.

app Zoltan, AWE32-

tulajdonos azt AWE-demé -

CD-t keresi, amelybél szer-
keszt6ségiink ugyan rendelkezett né-
hannyal, azonban valamennyit a ked-
ves olvasékozonség rendelkezésére

bocsatottunk, nyeremény gyanant. Ez

0ssze egy egysoros program sziiksé-
ges — Windows alatt. A Windows
3.1 alatt ugyanis egy teljesen egysé-
ges feliilet, a Media Control Inter-
face (réviden MCI) gondoskodik ar-
rél, hogy ne kelljen kiilonleges bii-
vészmutatvanyokat eléadni ahhoz,
hogy médiakokat lattassunk-hallas-
sunk. Mind a Wave, mind a MIDI-
fajl egy-egy média ebbdl a szempont-
bél, amit csak be kell inditani, mint a
magnot vagy a videét a Play gomb-
bal — a kiilonbség csak anny1, hogy
rendesen koriil kell frni, hogy mit is
akarunk csinalni, melyik fajlt jatsszuk
le, melyik eszkozon, stb. A részletes

szintaktikat az adott programnyelvi

dalon elfér), illetve a MIDI-paran-
csokra, ezt pedig orokbecsii irodalmi
m{ivembdl, a MIDI-protokollbél
lehet kinyerni.

Lakatos Norbert éppen Amigarél
tér at PC-re, és azt kérdezi, miképpen
oldja meg az atéllast, hangi viszonylat-
ban. Nos, rélam mindenki tudja, hogy
az Amigasoknak kiilonosen melegen
szoktam ajanlani valamelyik Gravis
Ultrasound-hangkartyét, mivel felépité-
sét tekintve ez all legkozelebb az Ami-
gan megszokott dolgokhoz; ennek ko-
szonhetd kiilonleges népszertisége ,,de-
moésok-és-tarsaik” korében. Egy csomé
Amigés trackert meg MOD-lejatszot
egy az egyben atirtak ra, és sz6 ami
sz6, jobban szélnak, mint az eredetin!

Jagerszki Janosnak 2.0 verziéji
SB-kartyaja van, az egyik kérdése pe-
dig az, hogy ssze lehet-e a MIDI-
porjat MIDI-billentytizettel kotni.

A valasz: hat persze, arra valg! A mii-

mér semmi gyakorlati jelentGsége
nincs, utoljara hdrom éve lattam egy
Bajesy-Zsilinszky ati kirakatban. Ha
mindenéron fejleszteni akarod hang-
képességeidet, vegyél General MIDI-
kiegészitd kartyat, mint példaul a
Turtle Beach Maui-ja, vagy az ij
UltraSound ACE-kartya.

Graf Martonnak a dalszerkeszté
programokkal volt problémaja — a
felvétel mar megy, de a visszajatszas
nem. Amire nagyon oda kell figyelni:
|. MIDI-port — a Windowsban min-
den MIDI-lejatszast tobb iranyba le-
het iranyitani; lehet a hangkartya
belsé hanggeneréatorara is, meg kife-
1, a kiils§ szintire. El6szor tehat
meg kell célozni a kivant eszkozt. 2.
MIDI-csatorna — minden egyes ilyen
MIDI-eszkéznek 16 csatornéja lehet
maximum, ami |6 kiilsnféle hang-
szert jelenthet, egyidejiileg. Nagyon

fontos az, hogy maximum, mert lehet

azt jelenti, hogy na-
lunk mar egy megve-

-5 V%C

szekedett darab sin-

PC GAME/MIDI

D=SUB 1

csen, fgy tébbet nem
tudunk tenni, mint

kozzétenni: aki eset-

leg ki tudja Zoltant ,_4_

segiteni, jelentkez- R .~

zen a szerkesztGség-

nél! Hogy addig se

szomorkodjon, elme-
sélem, hogy a CD
mindsége szakmai
szempontbdl kiab-
randité volt, a kér-
tya annal sokkal
jobb hangzasra ké-

ce

i

15,in
father
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Spin
mother

kevesebb 1s. Ese-
tedben a probléma
valészinii oka,
hogy a szamit6gép
mas csatornan
kiildi a felvételt,
mint amire a szin-
ti allitva van — ezt
MIDI ouT magéan a szintin 1s
(mivel 89-ben
gyartottak, még

nem valészind,

| s
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hogy mind a 16

TUCHEL L

MIDI IN

Spin
mother

csatornan vesz) be

kell allitani (dgy

hivjak, hogy

Receive Channel,

pes, mint ami onnan
e]hangzott. Zoltén, sokkal jobban
jarsz, ha meghallgatsz néhany jél
megesinalt MIDI-fjlt!

Szész Barnabas és egy kiilonos
nevii olvasonk, Mr. Elreiskosz,
hangkartyakat szeretne programozni,
ehhez lapunktol kér segitséget: Wave
és MIDI-fajlok lejatszasa, MIDI
hangszerek megszélaltatésa, stb. J6

hirem van — egy-egy .WAV vagy

MID éllomany lejatszasihoz, mind- -

fordité (amit éppen hasznalsz) helpje
bizonnyal tartalmazni fogja, az MCI
Commands, vagy valami hasonlé fe-
jezeteim alatt. A MIDI viszont egy
kicsit kilog innen, az MCI is kezeli
(a fajl-lejatszas szintjén), de lehets-
ség van komolyabb, mélyebb szinti
programozasra is; ennek mikéntjéhez
sziikség van némi Windows-MIDI is-
meretre (ezt fehet, hogy egyszer lead-

juk, nem egy nagy wasistdas, egy ol-

velethez mindéssze egy MIDI-
adapter sziikséges, amelynek a kap-
csolasi rajzat Lazar Péter kiilon ké-
résére kozoljiik 1s (6 ronda lett, mert
fénymasolt papirré! scanneltiik).

A dolog persze meg is vasarolhato,
mintegy 3 ezer forint kériili 4ron. J4-
nos mésik kérdése, hogy az SB 2.0
iires [C-foglalatai mire valok — ide
kéne tenni az tgynevezett CMF-

chipkészletet, aminek a mai vilagban

és 1-t8l 16-1g allit-
haté), és a dalszerkeszts szoftverben
is. Talalj ki egy szamot — mondjuk 7 —,
és mind a kett6t allitsd erre.

Tobbeknek: ha hangkartyakrol
szeretnétek véleményt alkotni, és ezt
veliink 1s megosztjatok, annak mi na-
gyon oriiliink! Tehat, munkara fel,
akinek kedve van frjon kedvenc vagy
utalt hangkartyajarél, minél tobbet.
Vérja mindezt:

GG



Eigy 1) operaciés rendszer

Linux-titkok

Amint azt el6z6 szamunkban fgértitk,
most egy tablazattal inditunk, amely né-
hany fontosabb eszkozmeghajtét mutat:

J6, 16 — mondhatnad most — ez a kifi-
nomult parancsnyelv szép dolog, de ki-
nek van ma az egerek és tkonok koraban

/dev/fd0 - A: meghajté

/dev/tdOh360 - A: meghajté 360k-ra formazva
/dev/fdOh1200 - A: meghajté 1.2M-ra formazva
/dev/fd0H 1440 - A: meghajté 1.44M-ra formazva

/dev/td] - B: meghajté
/dev/hda - 1. winchester

/dev/hdal - 1. winchester 1. particié
/dev/hda2 - 1. winchester 2. particié

/dev/tty - konzol
/dev/Ip0 - 1. nyomtaté
/dev/lp! - 2. nyomtaté

erre szellemi kapacita-
sa? Régen, esetleg...

Nos, a Unix az abla-
kok kedveldit is kielégi-
ti. A Unix alatt hasz-
nalatos (bar ahhoz
nem kotéds) ablak- -
rendszert X Windows:
nak hivjak. Az X Win-
dows-t az MIT-n
(Massachusetts Insti-
tute of Technology, a

vilag egyik leghiresebb

A falrendszerhez csatolni természete-
sen csak ,,diszk tipusi” (blokkos) eszko-
zoket lehet. Tegyiik fel, hogy az A: meg-
hajtéban levs MS-DOS lemezzel aka-
runk dolgozni. Az ehhez sziikséges pa-
rancs: ,,mount -t msdos /dev/fd0 /mnt".

Az A: floppy tartalma megjelenik a
/mnt kényvtarban. Ha a lemezzel a mun-
kat befejeztiik, le kell kapcsolni a f&)l-
rendszerrdl. [smételten megiegyezziik,
hogy a Unix kiterjedten hasznal lemez-
buffereket (a lemez egy részének masola-
tat a memoniaban tarfja), ha a gépet csak
agy kikapesoljuk vagy a floppy-t kihtiz-
zuk, egyaltalan nem biztos, hogy minden
felirédott mér a lemezre. Ezért floppy-t
cserélni csak a falrendszerrd] val6 lekap-
csolas (unmounting) utan szabad. A pa-
rancs formdja: ,,umount /dev/fd0”.

Amint az a példabl is lathaté volt, a
Linux teles természetességgel kezeli az
MS-DOS lemezformatumokat is. Ha az
installéléprogramot nem akadalyozzuk
meg ebben, a rendszert tigy telepiti, hogy
minden bet6ltés utan a merevlemez MS-
DOS particiéja a /msdos konyvtarba
mount-olédik. Ebben a kényvtarban a
telies MS-DOS particié latszik és Unix
programok szamara is elérhetd.

Minden jénak vége szakad egyszer.
Linux-t6] megfaradva mar nytilnal a
kikapcsologomb utan... ne tedd! Linux-
oddal mindig kézold, ha eleged van bel6-
le és 6 udvariasan tavozik. Ezt a kovetke-
z6képpen mondd: ,,shutdown -r now*.
Csak a superuser adhatja ki ezt a paran-
csot. A shutdown broadcast iizenetet
kiild az 6sszes terminalra, hogy a supe-
ruser lelovi a rendszert, majd lassan be-
csukja a boltot. Ez elég hosszadalmas
miivelet, eltart vagy 20 masodpercig.
Ezek utdn a PC jraindul (a -r kapcso-
|6 miatt) és mi més operaciés rendszer-
rel folytathatjuk vagy kikapcsolhatjuk.

miiszaki egyeteme) kezdték el fejlesztent
azzal a céllal, hogy sokféle, halézatba ko-
tott gépiikon ugyanazt az ablakrendszert
hasznalhassak. Az eredmény egy olyan
rendszer lett, amely képes egy képernyén
tobb gép programjat 1s futtatni kiilon ab-
lakokban. igy példaul lehet6ség van arra,
hogy egyik ablakban egy szuperszamité-
gépen futé szimulaciés program altal raj-
zolt abrat nézziik, mig a masik ablakban
a sajat gépiinkon futé szovegszerkesztsbe
ijuk a szimulacié eredményeit. Az X
Windows szabad szoftver, Néhany lelkes
hacker honosftotta az ablakrendszert
Linux alatt 1s, fgy mi is elszérakozhatunk
ezzel a feln6tt jatékszerrel.

Az X Windows egy joval tagabb foga-
lom, mint mondjuk az MS-Windows.
Csak keretet ad a grafikus alkalmazasok-
nak, megjelenése és kezelése az ablakkeze-
|6t6] jelenttsen fiigg. A Slackware X cso-
maggal egy egyszerii ablakkezel, az frwm
jon, a kovetkezokben ezzel fogunk dolgoz-
ni. Az XV lemezkészletrd] egy mésik ab-
lakkezels, az XView installalhaté, ez vala-
mivel elegansabb, de nagyjabél ugyana-
zokat a szolgaltatésokat nydjta. Ez utbbi
rendszerrel most nem foglalkozunk.

Az X Windows installdlasa elég me-
redek feladat lehet. Superuser-ként jelent-
keziink be. A Slackware installalgpro-
gram mar miikods Linux rendszerben 1s
elindithaté a setup paranccsal. Az X és
XAP lemezkészletet kell installalnunk.
Ha ezzel megvagyunk, elindithaguk a
WJusi/X1 1/ib/ConfigXF86/Config-
XFB86 programot, ami elvileg néhany
kérdés feltevése utan elkésziti Xconfig fa)-
lunkat. Valéjaban az esetek tobbségében
ez a program csak valamiféle els6 kozelf-
tést képes generalni. Hasznalhat6
Xconfig falok nagy becsben allnak a
Linux kozosségben és ezeket kézrol kézre
adjak. Ha els6 nekifutasra nem sikeriilt

az installalas, feltétlentil olvassuk el a
Just/X 1 1 /etc” konyvtarban a videokér-
tyankhoz tartozé README f4lt, mert
meglepd dolgokat tudhatunk meg. Az
ugyanitt talalhaté VideoModes.doc szin-
tén hasznos bér elég tartalmas olvasmény.
A Jusi/X11/lib/Sample-Xconfig-files
kényvtarban jonéhény, valakinél mér be-
valt Xconfig talalhaté. Ezen adatok to-
vabba egy nagy csupor tea segitségével az
X Windows szinte mindig installalhato.
Miért ilyen koriilményes ez? Ne feledyiik,
hogy a Linux, mint minden més fejlett
operéciés rendszer csak 32 bites védett
médban fut, igy nem hasznalhaga a
videokartya BIOS-at, mindent maganak
kell intéznie, az Gsszes ehhez sziikséges
paramétert pedig t6liink kell megtudnia.
Cserébe, ha iigyesek vagyunk, az elérhetd
legnagyobb felbontést allithatjuk be, mert
a Linux nem kotddik szabvanyos
videomédokhoz.

Sikeres installacié utén a rendszert a
startx parancesal indithatjuk el. Az fvivm
a bal fels6 sarokba kiteszi kis virtualis
képerny6 ablakat és az egérkurzor megge-
lenik. Ha ablakkal nem fedett részen le-
nyomjuk az egér bal gombyat, kis menii
Jelenik meg, amelybdl programot inditha-
tunk. Ha egy programot elinditunk,
elébb ablakanak csak a kérvonala jelentk
meg, azt az egérrel a kivant helyre lehet
hiizni, majd a bal gomb lenyomasaval le-
helyezni. Ha csak 4Mb meménank van,
tiirelemmel varjuk meg akcidink eredmé-
nyét! Jobb gomb lenyoméséra az ablaklis-

tét kapjuk, innen tudjuk visszallitani az

ikonizalt ablakokat. Az ablakok kerete
mindenféle kontrolmezokkel diszitett, eze-
ket az MS-Windows-hoz hasonléan kell
hasznalni.

A kis programmeniiben a Slackware-
hez adott néhany alkalmazas szerepel.
Van itt PostScript viewer, rajzoloprog-
ram, fajlkezel6 (kettd is), a man ablakos
véaltozata, néhany jaték (Tetris !) és még
j6néhany egyéb program. Ez a menii ter-
mészetesen jrakonfiguralhaté. Meglep-
het, hogy a programok grafikus feliilete
mennyire nem egyforma. Az X Win-
dows csak a legalapvetobb funkcickat
biztositja, erre minden programozé olyan
eszkozkészletet (G.n. widgetkészletet) épit
fel, amilyet akar. Ez észveszejts kavaro-
dast eredményez.

Most persze oriilsz — nem 1s olyan
rettenetesen bonyoluft mindez. El kell
keseritselek: a Unix elatkozott birodal-
manak éppen csak a szélét lattuk. Iszo-
nyatos mennyiségti egyéb dolog van itt
még, ha jobban megnézed, megérted,
miért legyintenek csak komolyabb ope-
raci6s rendszerrel dolgozék (6reg Unix-
os rokak) az MS-DOS-ra és a Win-
dows-ra. Tetszett? Van is miért: a Unix
egyszertien egy szép rendszer, felépitése
elegans, latszélag agyonbonyolitott prog-
ramjal dobbenetesen hatékonyak tudnak
lenni ért6 kézben. It a vége, fuss el véle,
remélem sikeriilt kedvet csinalnom a
Linux-hoz!

Paller Gabor

10 pack super value pak

11-pack-megapak cd 6.500
5 star games cd 2.500
astronomica cd ro 6.500
beer home brewing cdA 4.500
berlitz think/talk french cd 16.950

berlitz think/talk german cd 16.950
best of pc/win shareware cd 2.500
boris vallejo ¢ 6.500
bsdisc (infomagic) cd 4.500

cd-rom workshop 4.500
cd7 system 7 super 3.0 6.500
check it pro delux: 26.700
chessmaster 4000 turbo cd 2.500

2.500
4.500

complete windows set cd
conan the cimmerian cd*

&
learn to speak english cd 10.340
lektor dos/win. 4.0 12.000
linux 3 cdroms (dev. res.) 2.500
linux bible 4.500
ms dos 6.22 7.200
ms flight sim. japan scenert jtk 3.760

ms flight sim. new york sce. jtk 3.760

ms mozart 1.0 6.550
ms musical instruments 6.550
ms space simulator 1.0 5.500
ms strauss 1.0 6.550
ms stravinsky 1.0 6.550
our solar system cd 2.500
plug-and-play linux cd Za 4.500
programmers rom cd 2.500
recognita go-cr 2.1 forwin.  11.900

cyber race cd 4500 selectware systemver.6.2cd 2.500
dr. communication cd < 2.500 shareware overloadtriocd — 4.500
dr. games for windows cd 2.500 shareware supreme-win.cd 2.500
dr. windows cd 2.500 space and astronomy cd 4.500
entertaintment (4cd set) 4,500 spt-gib a.-m. hangosszétar ~ 8.000
fate of the starlords cd 2.500 technotools cd 2.500
gst 1st design - 6.750 tripleplay englishcd & 4.500
gst 1st press 6.750 tripleplay plus english cd 9.970
gst designworks ole2 13.500 tripleplay plus french cd 9.970
gst pressworks ole2 13.500 tripleplay plus german cd 9.970
helyes-e?/win 2.0 16.000 virtual tarot cd 6.500
home improvements cd 2.500 win platinum cd 2.500
just grandma and me cd 4.500 windows mate - gold cd 2.500
labyrinth of time cd 6.500 wing commander iii cd =
(Ar AFA nélkiil!) Budapest XIII. ker. Jaszai Mari tér 3.
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Sorozatunk utolsé részében, a most
mar Warpot hasznalé baratunk az
i) 32 bites OS/2 operéciés rend-
szer, multimédias képességei felsl
érdeklsdik...

K: Mikozben a sok Warppal érke-
26 ajandék programot mutogattad,
sejtelmesen utaltal, valamilyen ,hab
a tortdra” programra is...

V: Nem is csak programra, ha-
nem programokra, mégpe...

K: Csak azt ne mondd, hogy még

tovabbi ajandék csomagokat kapnak

az OS/2 Warpot megvasarlok...

Ha a

[BM OS/2 Warp

V: Nem, azt azért nem, ezek a
programok is még az ajandékcso-
mag, a BonusPak részét képezik.
Ezek tipikus olyan programok, ame-
lyek futtatasa soran kideriil, hogy
micsoda er6 rejlik az OS/2-ben. Es
ezek nem masok, mint az OS/2
Warp multimédias eszkozei.

K: Gondolhattam voina, hogy a leg»
l4tvanyosabb részt a végére hagyod...

V. Igen, valoban ez volt a hatsé
szandékom, hiszen a multimédia az
egyik tipikus olyan teriilet, amelyik
profi, tobbfeladatos operacios rend-
szert kivan. De nézziik meg inkabb a
valosagban. Lassuk a multimédia esz-
kozok ikonjait tartalmazé irattartot...

K: Latom, tényleg van j6 néhany
alkalmazas.

V: Ezek a szép ikonok tulajdon-
képpen még csak alapfunkciokat tes-
tesitenek meg. Természetesen megta-
lalhat6 a hangerdszabalyzas, az
audio CD-k lejatszasanak lehetosé-
ge, itt allithatod be, hogy a kiilonbo-
z6 rendszereseményekhez milyen
hangeffektusok tartozzanak, vagy...

K: Mondjuk egy hibas miivelet-
nél megszolalhat a gép, hogy ,Na
de 1lyet?!“?

V: Természetesen, sot egy hang-
szerkeszt6 programot 1s talélsz, ami-
vel a hangkartyadra kapcsolt eszko-
zon, példaul mikrofonon keresztiil
érkezo hangot merevlemezre rogzit-
heted, illetve szerkesztheted is.

K: Szerkeszthetem?

V: Példaul a felvett hangot vissz-

hangosithatod, bizonyos részeket ki-
vaghatsz, jakat beszirhatsz, és
mindezt természetesen a Warpban
megszokott konnyedséggel. Pillana-
tok alatt nagyon j6pofa hangeffek-
teket lehet elérni.

K: Ott van egy ikon, ami olyan,
mintha egy film lenne...

V: Az s, ugyanis mozgdképet is
lejatszhatsz minden kiegészité hard-
ver nélkiil. Es ezek a filmek, hangos-
filmek is lehetnek. A hang megszé-
laltatasahoz természetesen mér vala-

milyen hangkartyara van sziikség.

proci

De ha véletleniil Autodesk Ani-
mator animaciét kapsz egyik bara-
todtél, akkor sem kell megijedni.
A Warpod azt is lejatsza.

K: Mar csak az hianyzik, hogy a
videokameramrél szdmitégépre rog-
zithessek ilyen mozgoképeket...

V: Ezt is timogatja a Warp,
mégpedig a BonusPakban talalhaté
Video IN programmal. Viszont ek-
kor mar kiegészits hardverre van
szitkség, ami a szamit6gép és a
videokamerad kapcsolédasat meg-
oldja. Ha ez megvan, akkor akar a
videofilmjeidet is szerkesztheted.

K: De ehhez mar biztosan kiilon
programot kell vasarolni...

V: Nem, ez is a Warp része. Es
ahhoz, hogy iigyes kis montazsokat
készits, nem 1s kell kiilsé kamera.

Ha maér van két vagy tobb mozgaké-

pet tartalmazé fajlod, példaul amit a
Warp CD-s verzigjaval kapsz, akkor
mar el is kezdheted az ezekkel torté-
n6 machinacidkat a kis Warpos sti-
diédban.

K: Ezt kifejtenéd egy kicsit rész-
letesebben?

V: Gondoltam, hogy ez érdekelni
fog. Az IBM Video IN/2 program-
ba egyszerre két mozgoképet is be-
tolthetsz. Az egyik a forras film lesz,
mig a masik a szerkesztett film.

A szerkesztett filmbe a forrasbol tet-

szBleges részeket bemésolhatsz, mi-

kiful

kézben olyan funkcidkat hasznél-

hatsz, mint példaul képkockankénti
eldre, illetve hatra jatszas, de sorol-

hatnam. Néhany perc alatt kivalé

mar olyan szinkronizalt filmet, ahol

a kis japan karatés sz4ja mar rég
nem mozog, amikor megszélal a
szinkron hang. Ilyen probléméakon is

segithetsz a Warppal. Sét, a filmed-

adt...

r6l a hangot levaghatod, illetve egy
masikat keverhetsz hozza.
K: Hét ez nem semmi! Es mik

ezek a szép kis didk ebben az ablak-

B
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= ban. Ez 1s valami multimédia lehet,
| mert mikrofont és csapét is latok
kozottiik...

V: lgen, ez a MultiMedia Viewer
nevii alkalmazas, ami természete-
sen szintén a BonusPak része. Ez
a szép grafikus abraidbél kis dia-
kat készit, ami konnyen attekinthe-
t6vé teszi azokat. Természetesen
sok grafikus formatumot ismer.

K: De igy kisebb lett a fe_lbontés,

nem?

kisfilmet lehet 6sszeallitani. S6t, van
olyan lehet6ség is Warpban, hogy az
esetleges kép, illetve hangszinkron

problémakon segits. Biztos lattal

V: Ha azonban a dia keretére ra-
kattintasz kétszer, akkor teljes nagy-
sagaban nézheted meg a grafikus ké-
ped. De mint latod, mozgdkép, illet-

ve hang is bekeriilhet a didid kozé.
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=4 Multimedia Viewer - Icon View e

Mondjuk a
4 TV-t nem
tudom néz-

| ni vele, de

egyébként

| minden

| mést...

| V: Ma
nincs sze-
rencséd,
ugyanis a

Warp még

Gondolom, ezek utdn mar nem meg-
lepetés, hogy itt a keretre valé rékat-
tint4s a film, illetve a hang lejatsza-
sat fogja eredményezni. Es még egy
érdekesség, ilyen grafikus didvé ala-

kulnak at a Kodak PhotoCD-s képek

ezt is lehe-
t6vé teszi. Természetesen ehhez a
Warp altal tdmogatott specialis kar-
tya bovités sziikséges, mégpedig egy
WIN/TV kértya. De amint ez meg-
van, teljesiil ez a vagyad is...

K: Van még valami a tarsolyodban?!

B Digial fudio_BoOWRY L [
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is, és hasonlé konnyedséggel tudod
nézegetni Sket a Warp segitségével...

K: Tudod mit, egyszer(ibb lenne,
ha inkébb azt sorolnank fel, hogy
mit nem tud a Warp.

V: Majdnem elfelejtettem! Az
OS/2 Warppal kapsz egy konferen-
cia szoftvert 1s, aminek Person to
Person (P2P) a neve. Ez lehetévé

teszl szamodra, hogy telefonon ke-

resztiil informaciékat megoszthass
masokkal, mondjuk egy Warpot
hasznal6 baratoddal. Ez a kozos
clipboard, vagélap hasznalatan kiviil
jelentheti azt is, hogy amit az egyik-
tok lat a sajat monitoranak P2P ab-
lakéban, azt a masik 1s ugyaniigy lat-
ja. Ha Te egy vonalat rajzolsz, akkor
az azonnal megjelenik a taloldalon
is. S6t, mutogathatsz is a rajzodon,
ekkor egy kéz a tdloldalon a Te egér-
mozgasodat kévetve szintén mozog
majd. Persze a neved is szerepelni
fog a tiloldali mozgé kéznél.

K: Annak mi értelme, ha két gé-
pet kapcsolok ossze?

V: De nem csak két gépet kapcsol-
hatsz ossze. Példaul a BonusPak-ben
talalhat6 Internet Connection alkalma-
zassal rakapcsolédsz az Internetre és
azon keresztiil hasznalod a P2P-t. igy
akar a vilag kiilonb6z6 orszdgaiban ta-

nulé barétaiddal egy id6ben 6sszekap-
T =
t HE

7 tipp

Elgy nagyon triikkos tipp a kovetkezé:
a baloldali egérgombbal jeléld ki a
munkaasztalt. Ezutan nyomd le
egyidében a a Ctrl-Alt-Shift-O bil-
lentytiket és var egy picit. A tobbit
majd meglatod... (Nem sériil meg
semmi, ne félj!! )

/* Minden REXX program igy indul... #/
call RxFuncAdd

‘SysLoadFuncs’,’RexxUtil’, SysLoadFuncs’

call SysL.oadFuncs

re = SysSaveObject(,, < WPGDESKTOP
> “Synchronous ")

say Tc= ' rc

/* A REXX program vége ¥/

8.tipp
Néhany tritkkos billentyfi/egér kom-
binacié:

Obyektum jellemzsk szerkesztése:
Alt+ENTER vagy ALT-dupla bal
egérgomb;

Objektum megnyitasa a sziil6

ablak bezarasaval: Shift-dupla bal

egérgomb;

csolédhattok és valodi Warpos konfe-
renciaban vehettek részt...

K: Hat ez mar nekem sok...
Tudsz még valami Gjat mondani?

V: A legérdekesebb, tigymond
legWarposabb dolgokat igyekeztem
bemutatni. Egyet azonban tapaszta]ni
fogsz a hasznélata sordn: annyi 6tletes
dolgot tartalmaz, hogy még tobb ho-
nap hasznélat utan is talalsz Gjdonsa-
got benne. Remélem, hogy néhany hét
miilva Te fogsz nekem Warp triikkoket

mutogatni...

k és

kok

Ablak felszin alatti mozgatasa: a
szokasos ablakmozgatas + CTRL.

9.tipp
A munkaasztal elmentése parancs-

sorbél 1s kérhets a Warp szuper
REXX programnyelvének segitségé-
vel. Egyszeriien csak gépeld be

példdul a MENT.CMD nevi fajlba

a kovetkezot:

10.tipp
Neéhany informéaciéforras a Compu-
Serve-en:
PC World OS/2 kérdés-felelet forum:

GO PWOFORUM
IBM OS/2 férumok:

GO OS2SUPPORT (az IBM
tigyfél timogatésa)

GO OS2USER  (més fehasznalok-
kal tarsalgss OS/2 kérdésekrd] )

GO OSZDF1

GO OS2DF?2 (OS/2 alatt
fejlesztoknek, legyen az REXX, C,
C++, BASIC, stb.)

ZIAA|9
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Csendes nydri este volt, mikor
végre 0sszejott a régen vdrl ran-
devit. Késére jart mdr, alkonyo-
dott, megjelentek az elsé ldmpd-
sok az égbolton. A csodds cgy-
mdsba feledkezéshez csak a tiics-
kok ciripelése szolgdlt hdttériil.
Egészen sotét volt mdr, mikor
eszméliek, s a ldny a fii vdlldra
hajtotta fejét, mikozben a szikrd-
z6 égboltban gyonyorkodtek.

e valasszunk magunknak
csillagot? — kérdezte a fig,
_ mikozben kiiléns fény
o gyulladt szemében. :

— Vilasszunk! — l_eh_c.lte a lﬁn_y a

fiilébe. De melyiket, olyan sok van, -

s mind szebbnél szebb! -
el .feljijsszlhoz- S
- zam, megmutatom a-
' 1eg1'1jabb csill'agtéﬂcépé; Hess
met, 'mést kaptam meg - '.‘t g
CD-ROM-on, iigy biz- et
~ tos konnyebb lesz kiva-
lasztani! — stigta a fid,
e majd elcsodalkozott, 2
;_'.‘}_iogy hirtelen mennyi 4]

= csillag jelent meg koriilot-

 te, mialatt fiilének csengé-
 sén atsziirodott a lany mél-
tatlankodasa:

— Minek nézel te engem!

Azt hiszed, hogy egy ilyen dcska
triikkel meg tudsz etetn1?! Ha valami
eredeti otleted lett volna, mar rég
nyélbe is ithettiik volna a dolgot, de
igy...! [lyen mulya fickéval is mar rég
talalkoztam! Majd ha nem akarsz
ilyen primitiven atverni, jra probal-
kozhatsz | — mondta egy szuszra, s
faképnél hagyta a dobbent sracot.
Pedig ha tudta volna, hogy 1gazat
mondott a fii! A RedShift CD-vel
egy hatalmas adatmennyiséget tartal-
maz6 komplett csillagaszati minden-
tudé keriilt birtokaba, amelynek csak
egy része az ominozus csillagtérkép.
S az i1s milyen! Az csak természetes,
hogy a Fold barmely pontjarél meg-
szemlélheti, hogy mit latna, ha ki-
menne a szabad ég ald, messze a la-

kott teriiletektsl, hogy ne zavarjon a

- megjelenitése hiteles, va- ? W
gyis minden egyes csillag

‘poziciéja a pontos datum

- i helye, létdszoge, stb.

alapyan keriil kiszamitas-

" ra, az egyes

mesterséges fény. Azt is megcsodal-

hatja, hogy mas bolygorél mit latnak
a kis zold meg lila emberkék, ha fel-
néznek az égre. A foldi égbolton
megtekinthet: a csillagképek rajzola-
tat 1s, és ha mindez nem elég, ugyan-
ez elérhet6 mozgasban is, ekkor az
1d8 |éptéke az egy perc-
t6l a 9,999,999 évig
terjedhet. Azt azonban
nem szabad elhallgatni, ;
hogy mivel a csillagok [, #

L
M

és 1d6, a szemléls foldraj-

mozgasfazisok el6al- .
litasa bizony még
egy 1zmos gépen 1s
idobe telik. Az itt i
fellépd iiresjaratot

tigyesen ki lehet

hasznalni a baratng tovabbi puhitga-
tasara. Maganyaban esetleg gyorsit-
hatja azzal, hogy szabélyozza a kiraj-
zolando csillagok szamat. Mivel lat-
hatésagukat a fényességiik hatarozza
meg, kézenfekvd, hogy ez alapjan le-
het korlatozni szamukat. A csillagok

mellett még j6 néhany rétege van az

éjszakai égbolt szimulalasanak, egy
ilyen réteg a bolygﬁk, egy a mély-tr
objektumainak, egy az aszteroidak,
egy pedig az iistokosok megjelenité-
sére szolgal, ezen kiviil segftségiil
kaphatja a szélességi és hosszisagi

fokhélézatot, a horizontot, az egyen-

Iit8, az ekliptiké, v.'ala'.mint egyéb ne-
vezetes objektumok pozicigyét jelké-

pezo markereket is. Sérégn_yi inter-
- aktiv kezelszerv all rendelkezésére, _
i hogy mindezeket be_él_lithassa,‘,.'-eze:ket'

alaposan tanulménjo;ni kell, hogy -

ne legyen' leégés szive holgye _elé'tt;

De ha egyszer ratalalunk a megfele-

. 16 gombokra, akar azt 1s megnézhe-

tik, milyen a foldkelte a Holdrél
nézve, s ha tetszik, filmre veheti,
hogy barmikor lejatszhassa, ha t;

vendége érkezik.

A planetariumi funkciék mellett
egy hatalmas informaciés bazist ta-
lalhat a Dictionary of Astronomy
meniipontban, talan nincs is olyan
dolog, tény vagy fogalom a csillaga-
szat, az trkutatas témakorében,
amely ne lenne benne.

A szoveges adatok mellett egy foté

lal, a fot'égdléqéb__
is elkép'i‘ézt_athgﬁ' | Ias ot azz
hogy a képek a szokasos 8 bltesfo
matum mellett 24 bites szinmélység-
ben is megtalalhatok. Ezt az elonyt
azonban csak megfelel6 vi-
deokartya segitségével lehet
kihasznalni. A mozicsatorna,
vagyis a filmgaléria a holdra
[y szalldst, és a Vénusz felszi-
: | nét mutatja be, ez utébbit
ﬁ'rsz,dnd‘éktél: kapott foldraj-

' alis tajképek segl't_ségével._ T
' ‘Ha igazan éi‘dekli a hol-
gyeta csiilagés%taf, ékkor_,
de csakis akkti__;-; vegyé els

az adu 4szt, a csillagdszati . - -

eseményt keresd funkciét. Ennek se- -

gitségével jatszva megtudhatja kedve-

se domindns bolygéinak egyiittallasi
idejét, ezzel is kedve_zé’bb kiiriilmé«l :

. nyeket teremtve a hédftésl_m_z'. Uéyan-.

igy-lehet megkeresni a nap- és'a =

- holdfogyatkozasok idépontjait is, a

: maltban és éjiivé’ben egyarant. - -
_ Néhény szamadattal is el lehet

- kapraztatni a gyengébbik nemet.

A RedShift kb. 250,000 csillagot
Jegyez a katalégusaban. Ezek mellett
szerepel 5,000 aszteroida, 100 rovid
periédusi iistokos, és 40,000 mély-
{ir objektum, galaxisok, kadok, stb.
Természetesen naprend-
sl - szeriink alkotéelemei ki-

* - . emelt helyet foglalnak el,
“". mindegyiket megtekinthet-
jiik a maga valdjaban, akar

s tigy 1s, hogy korberepiiljiik.

Az 6sszképhez az 1s hozza-
«" "« tartozik, hogy a CD alkoté-
gardaja kisértetiesen hason-
lit arra az orosz szdrmazasi
csoportra, amely a War-
planes CD-t készitette.

Ha baratunk ezek utan sem tud
zoldagra verg6dni nojével, legegysze-
riibb, ha kilévi magat a Holdba. Mar
csak azért is, hogy lenyilhassuk a

RedShift CD-ét.

BigZoo
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Kiskoromban min-
dig szerettem vol-

-

na egy ,lgazi“,
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Guinness rekordok
konyvét. Hogy mi
tetszett benne, mar
nem tudom, végiil

is csak egy nagy
adathalom, érdekes képekkel.
Hasonléan fest a Software
Toolworks (Grolier készités) ki-
advanya is, amely természetesen
CD-n kaphaté. Hozzank a 93-as
kiadas jutott el, azéta bizonyara

b e 1 P U 1 g kan-

Space Flight: Largest crew | 2] The $290-million Excalib ul‘Hnlch’Cusin n..N‘J, [+]
Space Flight: Remotest opened in April 1930, is built on 2 117 acre site. t | |
pa ight: Remote

has 4,032 deluxe rooms and employs a stalf of
mammude objoct 4,000. Its facilitics include seven theme
Bulldings: Larges! urban restaurants and a total of 11 lood outlels throughout
development

the hotel and casina.
Buildings: Largest industrial
Buildings: Highest rentals
‘Wooden Bulldings: Oldest
Castles: Largest
Castles: Thickest walls
Palaces: Largest

tam, ko-
zottitk 31

magyarra is: vi-

t— The Las Vegas Hilton, Reno, NV, built on 2 63 acre
site in 1974-81, has 3.174 rooms, 13 international
and a stalf of 3.600. It has a 10 acre
rooftop recrestion deck. a 46,000 sq it pillar-free
ballroom and 125.000 sq it of convention space.

laghajnok dsz6-

The Hotel Apssiya in Moscow, Russia opened in
1967 with 3.200 rooms, but because of its high
proportion of dormit datl Itis not
on the international list of the largest hotels, The
lzmailove Hotel complex, opened in July 1380 for
the 22nd Olympic Games in Moscow, was designed
to accommodate 9.500 people. _|:-.

nénk Krizstina Egerszegi (igy,

BCEETE

tjabbak is elkésziiltek, bar nem ,zs"-vel) méltan vetekszik

Hotels: Spas

valami nagy szam. VISZOHY' 3 ~The 1893 Gulaness HmmﬂIaI:I::d REcords
Eile Search

& Computiies Smaliest mod

Erzsebet Bathori-val, aki ponto-

lag épkézlab windowsos ke- san 610 aldozataval a legered-

Modems are devices that allow electron signals 1o |+

zelGfeliiletet rittyentettek a o hom s TS L e ilondi ményesebb gyilkos volt a Féldén

the signal at one end, and DEModulating the signal B
back ta its original form at the destination, hence
Power: Largest and the name. The smallest is the SAM-3A, which is 2.4
smallest turbines inlang, 1.2 in wide, and 0.8 in high, and weighs 1.1
oz, Itls currently manufactured by RAD Data
Fawrr: Clugestiatsou] 7| Communications Lid of Tel Aviv, Israel.
Pawer. Windmills ]
Engineering: Most powerful
diesel engines
0il: Largest oll field
0l1: Worst spills
Timepleces: Most accurate
Timepleces: Largest sundial
Timepleces: Largegt
cylindrical sundial
Telecommunications:

Power: Solar power

az 1600-as években. Magunké-
nak mondhatjuk L. Szabo ur leg-

programozok, ahol az ada-

tokhoz csoportositva férhe-

tiink hozza. Abécébe rendez- hosszabb uborkajat sot, a vilag

icibelBel 2k

Ll

ve mazsolazgatunk a rekor- legkisebb ikerparja is magyar

volt, teljes 30 inch magassaguk-

adatokat témak szerint, vagy

dok kozott (egész pontosan
3621adat koziil valasztha-
tunk), kereshetiink kulcsszo [t

L= 1be:

éppen aszerint, hogy kép, kal (nem tudom, 6sszesen vol-

]

e s tak-e ilyen magasak?!).

Mr. Chaos

esetleg film tartozik-e hozza.
Sok érdekes csucstartoéra buk-

alapjan, de legyijthetjiik az

Py CHON

Vi

Holgyeim és Urrraim,
van szerrrencsém be-
mutatni Onoknek az év-
szazad csodajat, a leg-
ujabb Windowsos felii-
letet, a Desktop
Pythonizer-t!

TR AR RATA LAY

® Ctreys

hirii an-
gol csa-
pat mar
nem bir-
ta to-
vabb, be-
férkozott
a win-
dows-ba is! Egy CD-nyi
hang- és film-

anyagot végig-
nézhetiink sot,

még egy halom
segédprogra-

mocskat is
(screen-saver,
WAV.ok) felpa-

kol a winchester-

re. Ezek kozt
megtalalni a Pig

Game, a Gopher

Game, a Chicken Game
jatékokat is (valami
eszelosek!), no meg per-

ERSRA T RRR R R s b LA TR 1Y EEA RIS EEF P80,

sze még vagy két tucat
képernyckimélot, amik
hamar lefarasztjak az
embert.

Es most kévetkezzen
valami egészen mas!

Maga a program min-
denkit képes kihozni a
béketiirésbél: akarhova
klikkelsz a képernyén,

mindig torténik valami,
és persze mindig mas.
Hol egy filmrészlet jon

id¥
FA4rPFLT

be teljesen va-

ratlanul, hol egy
groteszk anima-

ci6 ,ronditja“ el a képer-
ny6t. Feliidiilést jelente-
nek az abszurd jatékok
(gyényériien iszonyato-
sak!) és Monty Python
fimrészletek: lathatjuk a
papagaj-jelenetet, a fura

jarasok minisz-

P tériumat, azt a
B bizonyos te-
¥ metkezési val-
 lalkozos jele-
o netet, és még
© sok szaz ap-
roécska film-
részletet a

= ‘ tevékenykedé-

= seibal.
Es most kovetkezzen

valami egészen mas!




Mélyviz

anyagokat gydrt.

1626 szamunkban be-

szamoltunk legtjabb

fejlesztéseikrdl, a
Ghosts-r6l és a The New
Dictionary of the Living
World-rél. Kozeleg az

program, a

| tyussal, a Siinivel, a Zsiraf-
| fal, a Malaccal, a Szamarral,
a Koalaval, és még néhany
kozkedvenc ,pliiss“ allatké-
_! val. Minden bemutatott llat-

hoz kiilon jaték is tartozik:

) puzzle, meméria, vagy efélék.

Stress, amely (ESE————— . 1C]] S'-F ] | SR AE— Egy picit
e XX. sza- sinteraktiv-
zadi népbe- abba" teszi
tegségrol a kolykot,
sz6l mayd. és igy talan
A Media Design Interactive az ~ Addig is kukkol- észre sem
elmilt év(ek)ben nagyon aktiv  junk meg egy-két N veszi, hogy
volt, elbészitett vagy tiz kiilon-  régebbi slagert, pél N jaték koz-
boz6 multimédids CD-t. A ma-  daul a Cute’n 8 ben tanul.

gyar kozonség szdamdra (sajna)
nem ismert a kiadé, idehaza
még egyetlen iizletben sem ldt-
tam termékeit — mégis emlitésre
mélté, igényes, elsésorban ok-
taté jellegit és ,,enciklopédikus*

Hasonlé, bar nem éppenséggel
kedves dllatokrél szdmol be a
Creepy Crawlies: fura, szokatlan és
rusnya dllatok enciklopédidja.

etvennégy rusnyasag talal-
haté a CD-n. Férgek, csi-
sz6maszok, nyalkésok, le-
pik el a képernyét. Informaciétartal-
ma nem hasonlithat6 6ssze egy 1gazi

enciklopédiaval, mindenesetre érde-

Cuddlies-t. Ez valami olyasmit tesz,
hogy Cukipofak, és els6sorban gye-
rekek szamara késziilt. Legalabbis
remélem, mert az egyes allatkak
meghatérozasa koriilbeliil ennyi:
»Kutyus. Leginkabb otthon, a haz

koriil taldlod, onnan lehet megismer-

teg féle info-t tartalmaznak, 4m egyi-
kitk sem kielégit6, néha még nem is
pontos. Hasznuk igazan csak akkor

van, ha segit felkelteni a gyerek ér-

dekl6dését.)

File Edll Info Lanuaqes

= 7 Creepy Crawlies- Common Frog

ni, hogy gyakran
vakkant®. Ezt nemcsak elolvashatja,
hanem meg is hallgathatja a nebulé.
Erdekes filmeket Jatszik le a gyere-
kek szamara kedvesebb allatok életé-
16l — a fotéalbumban fényképeket

mutat. Taldlkozunk a Cicéval, a Ku-

A kreutirakat” 7 csoportba osz-
tottak: szarazfoldi, nedves, gyilkos,
szarnyas, kartevo, vadaszé és furcsa
szokasokkal rendelkezé szornysziilot-
tekkel talalkozhatunk. Minden lény-

=) hez fotkat, filmrészle-

I CREEP™Y

CRAWLIES S
CommonFrog
Rana o :
 Frogs are e.rmhil:\llé‘a. members of the first |
groups of backboned snimals to merge
from water. More primitive than creatures
like snakes and lizerds, frogs have athin
skin which loses moisture quickly, and this
is why thay are found near watar. -
This video clip shows & frog in e bypical
B partofitshead -

hg looks forinsacis to

{ teket és hanganyagot is
mellékeltek. Ezeket

#2 szoveges informacioval
kiegészitették, és igy
{ valami egész-féle kere-

2% tek a tokéletes allatha-

=al tasara, de lénye-

| kedett. Itt sem toreked-

&

1 A program
rendkiviil aranyos és latvanyos, bar
szerintem tényleg csak térden il6 ap-
résagok szdméra. Ara azonban nem a
hazai csemetéknek valé: 69 dollar ko-
riil van, ami taldn mar csokkent, hi-

szen majd’ fél éves a program.

soros életrajzukat, nem hiszem, hogy

ez elegendd lenne akér egy amator
zoolégus szamara 1s.

Aki igazan szereti az allatokat, az
nem riad vissza a nyalkds meztelen
csigatol, élvezettel vizsgalja a szaz-
labiit és valészintileg szeretettel ba-
busgatja a tarantulat is. Mindkett6vel
talalkozni a lemezen, és persze még
jonéhany tarsukkal is: saskak, han-

gyak, csigak, pokok, gilisztafélék, lep-

kék, dongicséld rovarok a valaszték.

Mr. Chaos
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CREEFY
CRAWLIES
Chileﬁl;.Ro;.‘.s Tarantula
Grammostols Oxia

| hoz jutunk, mint a

Cute’n Cuddlies-ban.

Tarantulas are the largest spiders, and
may even est birds. Almost all spiders
heve venom glands used to paralyse and
kill small prey, but the hite of the tarantula
i may even be painful to humans: tarantulas
are not dangerous, howevar.

The name “arantula’ comes from the town
of Taranto in Southem italy and was
iginalk d for a smaller. different
kind of spider. The hairy tarantulas that wa
assocate with the neme are mainky found

gitd, hogy a furcsa

{ szokasok feliratnal

d mindossze 7-8 éllatot

Strange Hunters Pests

kes és figyelemremélté gyiijtemény. | iSounamerce | talaltam, s bar meg-
(Megfigyelhetd, hogy mennyire felii- tudtam latin elneve-
letesek a multimédids CD-k: renge- | B] B] B E] CIRD B B E zésiiket, és néhany




Kardcsonyi ldz — fellapozva az
értelmezd szétdrt, a kévethezbket
taldlhatjuk: Azon periodikusan
jelentkezé sokkos dllapot, amely-
ben a szerencsétlen beteg ontu-
datlanul, hasznos és haszontalan

tdrgyak szerzésére pazarolja drd-
ga idejét és gondos munkdval
gyiijtott fizetbeszkozeit.

z &llapot Mr. Chaos szerint
megegyezik a ,,Harécsony
jellegzetes tiineteivel. No,

hat egy kellemes decemberi napon raj-
tam is kitort a dolog, mit volt mit ten-
ni, nekiindultam a véarosnak. Sehol
semmi — summaztam a nyugatinal este
nyolckor. Ekkor pillantottam meg a

halvany fénysugarat, amely a térrél

e S e s eE i eR B o pRe T

nyilé kis utcabél eredt. MCD, hirdette
egy felirat diszkréten. Nem GIGA-
SHOP , vagy HiperDiscont egyszerii-
en MCD. Lassuk mi is rejtezik a fel-
irat mogott. Egy emeletes zenearuhaz,
ahol szinte fantasztikusan széles va-
laszték és rendkiviil udvarias kiszolga-
las fogadott. Egy baratom jegyezte
meg, hogy mire bejutott, legalabb ha-
rom eladé szélitotta le. A legnagyobb
meglepetés akkor ért, amikor elkezd-
tem a hosszii asztalok kozott sétalgat-
ni, kedvenc eléad6im CD-i utén va-
daszva. S lass csodat minden elgadé a
helyén, abc sorrendben, hihetetlen
precizséggel. Nem csak a vadonatij
slagerek, hanem a régebbiek is szinte
hianytalan rendben sorakoznak. Az

arak jobban igazodnak a magyar zse-

! MCD Jatek:!

| Egy kicsi nyomo:asra lesz sziikséged a :

bekhez, sok akciéval is talalkoztam.
A bolt egy kis bels6 része rendszeres
talalka helye az 1000 forint alatt
CD-k és az 500-at nem meghaladé
kazettak kedvelSinek. Ez nem jelent
rosszabb minGséget, vagy gyengébb

arut — egyszerfien csak nagyszer( ak-

ci6kat és hatalmas kedvezményeket.
A komolyzene és a Jazz rajongéi

szelektalva lelhetik

fel kedvenceiket.

S ha valami nincs
meg, — egy gigan-
tikus listabol — ki-
vansagra megren-
delik. Az MCD
szinte minden va-
donatij lemezt be-

szerez, és kés6bb

|feladathoz. ird meg az MCD Zenearuha:|
f pontos cimét. A bekiildok kozott I

15 CD-t

i sorsolunk ki.

L___________”______J

Cimiink:
| PC-X Magazin
| | 1536 Budapest

ezeket nem felejti el pétolni. Természe-

tesen van, amibgl havonta csak kettd
fogy, de a teljesség kedvéért ezt is a
polcaikon tartjak. A karacsonyi laz el-
milt ugyan, de a vajtfiiltiek most kell,
hogy felkapjak a fejiiket. Ajandékozni
mindig lehet. Innen pedig van mit...

(x)

Pf.386

kéNNYED LAZA KIRANDULASRA INVITAL APC-K:
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Janudri szdmunkban azt néztiik
meg, hogyan lehet a Corel-
DRAW-t egy kicsit gyorsabb fu-
tdsra birni. Most két kevésbé is-
mert és éppen ezért ritkdbban
haszndlt funkciét — pontosabban
az egyik az funkcié csoport —
szeretnék bemutatni.

16sz6r nézzitk meg az objek-

tumok kozétt végrehajthaté

logikal mfiveleteket! Egy
vagy tobb rajzelem kozott (némi
korlatozassal) végezhetiink logikai
ES, VAGY, KIZARO VAGY
miiveletet, illetve egy rajzelembdl ki-
vonhatunk egy vagy tobb masik rajz-
elemet. Mire is jok ezek a funkciok?

A logikai KIZARO VAGY,

ami mar-mar torténelmi tavlatokra
tekint vissza, hiszen mar a Corel-
DRAW! els valtozataban is szere-
pelt. Az 6tos valtozatig ez volt az
egyediili eszkoziink maszkok készité-
sére (most mar egyszeriibb és job-
ban hasznalhat6 a PowerClip funk-
ci6). Ugyanis ha két rajzelembdl
egyet csinalunk az ARRANGE
Combine funkciéval, akkor az igy
létrejove alakzat ,lyukas® lesz ott,
ahol a két rajzelem fedte egymast.
Ha tobb rajzelemet ,,Combine®-
olunk ossze, akkor az 4 objektum
ott lesz lyukas, ahol paros szamu és
ott lesz lathato, ahol pératlan szamu

rajzelem fedte.

Az el6z6 — négyes — verziéban jelent
meg a ,hegeszt6”, vagyis a Weld.
Ha kyeloliink két vagy tobb rajzele-
met és ezekbdl egyet csinalunk az
ARRANGE Weld funkciéval, akkor
az igy létrejovo 1 objektum pontosan
ugyanazt a teriiletet fedi le, amefyet az
eredeti rajzelemek, és a , felesleges*
vonalakat kiszedi a program.

A Corel DRAW néha ,,6sszezavaro-

dik* ha egyszerre tobb rajzelemet jelo-

liink ki a Weld eldtt, foleg ha n
egyesével (azaz a SHIF T-tel), hanem
kijelols négyzettel vagy tgy, hogy az
dsszes rajzelemet kivalasztjuk (EDIT
Select All vagy kétszer a nyilra Klikk-
elve), ezért érdemes ilyenkor kettesével
» Weld“-elgetni.

Eléfordulhat, hogy sokkal egysze-
riibb egy-egy objektumot tobb mas
rajzelem metszeteként létrehozni,
ilyenkor jon jol az ARRANGE
Intersection funkcié, amely a két ob-
jektum egymast takaré részeibél hoz
létre egy j rajzelemet. Ezzel a

funkciéval tulajdonképpen azt a te-

riiletet kapjuk meg, ami lyukként je-

lentkezik Combine-nal, mig a Weld-
nél fedett. Amiben eltér az
Intersection a Combine-tél és a
Weld-t6l, hogy a két eredeti rajz-
elem is megmarad, mig a masik ket-
t6nél nem.

Végiil, de nem utolsé sorban meg
kell emliteniink az ARRANGE
Trim funkciét, amellyel egy rajzele-
met vonhatunk ki egy masikbél.

.' "-k_at.w:e'gfég gk'g_g;uk. hé}‘"t_?tni'._, De nem

'elété-k'-'élﬁftt természetesen
elolniink azokat - minda
inimum kett6t, de le-
amelyeken a fi.inkci_é-

mindegy, hogy milyen sorrendben
jeloljiik ki 6ket. A kivondsnal még

az ered

ja, hiszen nem
vonunkk’iz'mib_ﬁl?”g
dig a kivon‘ahdé(kta)f'_ : _
nunk és cs.a.k'.-’ﬁ;'t'ana. a kisebbitendd e
Az eredmény korvonala és kitﬁltése__: '

pedig mindig a legutoljara kij'.elﬁ.l:t' 2
rajzelem attribdtumaival fog meg-
egyeznl. | o
A Corel DRAW miel6tt nekikez_'ae;_{__ o
ne az érdemi miiveletnek, valamenﬁyi:--' e
kijelolt objektumot atalakitia gt'ir"békké'
(stringeket, téglalapokat és ellipszise-

ket), éppen ezért paragrafus szoveget
és bitmapet nem hasznalhatunk eme
miiveletek sordn. Tovédbba nem hasz-
nalhatunk csoportokat és olyan rajzele-
meket, ameiyek un. mester (Master)

objektumok.
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50 huzzunk egy akkora téglalapot,
amelylk lefed_l a fel_lrat tetejét és ralog az
626 .'ponﬂ:nai_] készitett objektumra;

6. jeloljik ki el6szor a 4. majd az 5.

] pontban elkészitett rajzelemet és va-
lasszuk az ARRANGE Tnm funkeidt;
5 .7_._]eloljuk ki az egyik ,,vago-
eszkozt” majd a feliratot, és ismét
ARRANGE Trim;

8. a masolatrél csindljunk egy mé-
solatot és helyezziik a mar félbevagott
feliratra;

9. ezt a mésolatot vaguk el a mésik
wvagoeszkozzel, majd toroitk a
,Vag6szerszamokat ;

10. a két fél feliratot fessiik ki szinatfo-
lyasos kifestéssel — Fountain fill-lel vagy
magyarul verlauffal —, a képen a felsg
kékbl fehérbe, az alsé pedig barnabol
sargaba megy at;

11. a masolatrél készitsiink egy
tjabb masolatot és az EFFECTS
Contour (CTRL+F9) funkciéval
csinaljunk egy vékony keretet
(Outside, 3 mm, | Steps);

12. az ARRANGE Separate-tel
szedjiik kettébe, majd a keretet
Ungroup-oljuk (egy objektumbol allo
csoportot 1s létrehozhat ez az effektus);

13. a feliratot alakitsuk gorbévé és
vagiuk darabjaira (CTRLA4Q) és
CTRL+K);

14. daraboljuk szét a keretet is, majd
az egyes betiiket Combine-oljuk dssze;

15. a betitk korvonalét fessiik ki —
akar egy lépésben 1s — radialis szinatfo-
lyassal (a képen barnabol narancssargaba
megy at);

-zmA

6.a Eeretet tegyiik a felirat al4
HIFT+PGDN);

17 végiil a megmaradt masolatot te-

gyuk az egész tetejére és adjunk nek egv

; 1-1'5 mm-es fehér korvonalat.

- Az inyencek sajat vagy a szimblum
konyvtarban talalhaté csillagokkal is di-
szithetik az egészet. Példaul a Geo-
graphic Symbols kényvtarban nagvon jé
diszit6elemeket talalunk. Egy 486-o0s
gépen ezt majdnem hogy hamarahb
meg lehet csinalni, mint ameddig az
elmondasa tart.

A Corel DRAW egvik leginkabb mel-
16z6tt funkcidja a Powerl ine. Ezt az esz-
kozt valészintleg szinte csak a
nyomésérzékeny digitalizalg tablaval ren-
delkezok — vagy még 6k sem — és néhany
nagyon ,,elvarazsolt coreles™ hasznélja.
Az a nagy igazsag, hogy ez 1daig én is
nagy ivben elkeriiltem, egy-két nitka kivé-
teltd] eltekintve. A Computer Karacso-
nyon azonban a kezembe keriilt egy
konyv — a Corel DRAW! 5 Unleashed
—, és ebben lattam, hogy hogyan lehet
példaul vazat késziten: egy vonalbdl.

I. hiizzunk egy kb. 100 mm hosszi
fiiggleges vonalat;

2. nyissuk ki a Powerl_ine és a
Node Edit tekercsmeniiket (CTRL
+E8, illetve kétszer klikkeln:i az atala-
kité szerszamra);

3. a PowerLine meniiben valasszuk ki
a Max.Width eljarast, allitsunk be 20
mm szélességet és kapesoljuk ki az
»Apply when drawing lines” kapcsolét;

4, véalasszuk az atalakit6 szerszamot és
a Node Edit meniiben kapesoljuk be a
Pressure Edit kapesoldt;

5. klikkeljiink egyet a vonal felsg 1/5-
nél (megelenik egy kis fekete pont);

6. nyomjuk meg a sziirke pluszt vagy
klikkeljiink a Node Edit menii plusz
gombjéra;

7. a csomépont szélességét hizzuk
ossze kb. a felére;

8. hozzunk létre egy pontot a vonal
felénél és hizzuk szét a dupldiara:

9. hozzunk létre egy pontot a vona!

aljanal és hizzuk ossze;

10. ha gy gondoljuk, akkor ment-
sitk el mondjuk ,,Vaza" néven (Save
As) és probaljuk ki egy masik vona-
lon (Apply);

(Tulaydonképpen a vdza mér kész 1s
van, de igy nagyon sok felesleges he-
Iyet és memoriat foglalna el, ezért még
folytassuk egy kicsit.)

11, vélasszuk <z8t a vonalat és a
vazét az ARRANGE Separate-tel
és tarslitk ki az immAron felesleges-
sé valt vonalat;

12. meglepddve tapasztaljuk,
hogy a vaza két darabbol all, ezért
Ungroup-oljuk és torokik ki az
egyik darabot;

13. az atalakito szerszammal kije-
[6lve a vazat elborzadva latjuk, hogy
195 csoméponthdl all, ezért jeloliik
ki az 6sszes csomépontot (kijel5l6

Turtle

hangkartya

négyszoggel vagy még egyszerfibben
a SHIFT+CTRL+HOME billen-
tyttkembinaciéval) és klikkeljiink a
Node Edit meniiben az Auto-
Reduce gombra (ha megvéltozik a
vaza alakja, akkor a Preferences me-
nii Curves lapjan csokkentsiik az

AutoReduce értékét, példaul 0.2

mm-t beallitva 36 csomépont marad);

14. a vazat fessiik ki példaul a
Cosmic Mineral fraktalos kifestéssel;

15. a vaza tetejét és aljat egy-egy
ellipszisbol készitsiik el.

Ha valaki gy gondolja, akkor
Jtérbelibb® hatast érhet el, ha a va-
zat az EFFECTS Extrude-dal ki-
hiizza és kicsit alaposabban rajzolja
meg az arnyékot.

Giraffe

Beach

A
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Monte Carlo* WaveTable szinti + SB Mul'hCD + Enhanced IDE  15.600,-
Maui Profi Wavefront Szinti kartya, FM-ek mellé 24.900,-
Tropez* Mavui + SB + Enhanced IDE 33.000,-
Tahiti A zajmentes csUcsdigitalizalé kértya 39.900.-
Monterey Tahiti + cstcs-szinti + csOcs-effekt + DSP + RAM  51.900,-
Multisound A hangkdrtydk kiralya - igy egyszerien! 59.900.-
Audio Advantage Az els§ PCMCIA hangkértya 22.500.-

Az érak listaGrak, és a 25% AFA-t nem tartalmazzékl
Ha felefondlsz, megadjuk a hozzéd legkdzelebbi viszonteladénk
cimét, ahol meghallgathatod és kiprébélhatod.

AMECON Budapest Kft.
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Mélyviz

Manapsdg gyerekjdték kiadvdnyt
szerkeszleni, sajnos ez legtobb eset-
ben meg is ldtszik a végterméken. A
szdmitégép csak annak nydjt haté-
kony segitséget, aki valamilyen szin-
Mapokat A

ten mcgtanul{a mgr
kiadvdnyszerkeSziés
dig a képretusél

st e ‘.
ki Mtott mér valamilyen

képfeldolgozé programot,

tudja, hogy milyen jelentds
szerepe lehet a kiadvanyok mingségé-
nek szempontjabél.

Mindezidaig Windows alatt tobb
olyan program is létezett, amelyek segit-
ségével résztevékenységeket remekiil elvé-
gezhettiink. Ma is sokan ragaszkodnak a
Photostyler és a Corel adta lehetdségek-
hez. Mindezek erényeit nem megkérds-
Jelezve szeretném felhivni azok figyelmét
a Photoshop 3.0-ra, akik sokszor napo-
kon keresztiil bamuljak a monitort a jobb
végeredmény reményében...

Eréforrasainkat eléggé megterheli a
program. Ajanlott egy jobb 486-0s
(de a 3.0-at kifejezetten Pentiumos
kornyezetbe szantak, sima Wind(_)ws
hasznalata esetén felteszi a Win32 ki-
eg&zftést),, minimum 16 MB RAM-

mali(de sokszor a 32 is kevésnek bizo-

nyul, elsésorban azért, mert a meméria

megtelésével a Windows elkezd a
swapfile-ba dolgozni, és akkor aztén
megall az élet) és gyors grafikus kar-
tyaval (a 2 megabéjtos
kértya szinte
minimum kéve-
telmény, els6-
sorban a felbon-
tas miatt: csak
igy tudunk
1024x768-as fel-
bontéasban leg-
alabb 32,000
szinben dolgozni).
Az ennél gyengébb
konfiguracié millié
bossziisagot okoz.

A telepitéshez ta-
lalunk a dobozban
lemezes és CD-s ver-
716t 1s — ez utébbit ér-
demes atbongészni,
mert rengeteg hasznos plug~in, clriver,
kiegészité programocska hizodik meg
valamelyik ,szegletében”.

Az installalas egyébként kisebb gu-

bancokat okozott: a béta verziét mar

régéta teszteltiik (annak minden hibé-
javal egyetemben), és ha ezek utan
akartuk feltenni az (j, végleges Photo-
shop-ot, akkor egy Windows kényvtar-
ban levs fajl mindig elrontotta az ins-
talldlast. Ha ezen a fazison tilvereked-
tik magunkat, mar jobban élvezhets
eszkozzel gazdagodunk. Et_rdekes,
hogy a béta verziéban a képek betolté-
sekor egyszerre tobb képet is kijell-
hettiink — a végleges valtozatban mar
nem. Kivettek egy egyszerfi, mégis na-

gyon hasznos funkciét.

A program sok tekintetben meg-  «

jult a 2.5-6s verzichoz képest. Leg-

fontosabb az objektum orientalt felépi-

ket. A rétegeket egyszerii (Drag and
Drop) médszerrel helyezhetiik 4t akar
més képekre is. A maszkokat az eddigi
bonyolu]t procedura helyett egy mozdu-
lattal felhelyezhetjiik a képre, ezzel elér-
ve az optimalis tmosésokat — ugyan-
ilyen egyszeri a rétegrél eltavolitani a
korabbi maszkot.

Fantasztikus djitas a Quick Edit
opci6. Képiink megadott részletét be-

toltve végezhetiink rajta médositasokat.

ozik ezen hasznos funkcié
e‘seteben Csak tomoritetlen TIFF for-
métumot kepes editalni.

fie)
f..Jcﬂ
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hasznalhat6. Az osszes ﬁlie}'iegy%?:l;r;
telepitése — az én gépenten legalabbis —
program-zavarokat eredményezett (sz6
szerint: Win32s hibaiizenetekkel el-
szallt). Az Androméda effektek ugyan
miikodnek, de a korabban megszokott
néz6képe nem iizemel.

Rengeteget valtoztattak az Gszéme-
nitkén. Magunk hatarozhatjuk meg
sorrendjiiket, tartalmukat. Olyan,
mintha egy dossziébél hizgalnank elg
fontos dolgainkat. A munkaasztalun-
kon elhelyezhetjiik a stir{in hasznalt
funkciékat is, igy egyetlen gombnyo-
maéssal elérhetok a kiemelt gomb-kom-

binacidk, effektek.

Photoshop 3.0

tés: megsziint a rengeteg felesleges re-
tusalas az elrontott képrészletek utan.
A rétegeket (layerek) kiilon kezelhet-
jiik, elmozgathatjuk, és akar napokkal
késobb is kiilon-kiilon médosithatunk
rajtuk. Ekkor elmentéskor csak a Pho-
toshop .PSD forméatumat hasznalhat-
juk, de a viszonylag nagy méret ellené-
re hasznos, hogy az editlhatésag meg-
marad. A ,,Save a copy" funkcié se-
gitségével az altala ismert formatumok-
ban menthetjiik el a képiinket. Ilyen

esetben azonban a visszatoltott képiink

rétegstruktiraja

elveszik. Minden réteg effektekkel,
maszkokkal lathaté el. A médszer ke-

zelhet6vé teszi a rétegek egyméshoz vi-

szonyitott helyzetét. El6rehozhatunk,
vagy hétrébb helyezhetiink képrészlete-

Szenvedélyes effekt gyiijts lévén, na-
gyon oriiltem az ) Photoshop-nak. Igaz
ugyan, hogy viszonylag kevés 1) effektus-
sal gyarapodott, de mindenképpen fon-

tos, hogy a régi meg-
szokott filtereket 1s dj ke-
zelGszervekkel lattak el.

A szokvanyos funkciok
néz6képét (preview) is
lathatjuk, még az elétt,
hogy alkalmaznank

| ezeket. Az Gjak koziil
a fények, spotok és

3 A hasonlék csak més

voltak el@allithatéak
eddig. Kifejezetten
10k a felhd és len-
cse-csillanasra
specializalt ,render” effektek.
A kiviilr6] raaggathaté filterek (plug-
in) nem minden esetben késziiltek fel a
Photoshop 3-ra. Szomortan kellett
konstaté.lnom, hogy a KAI Power Tools
és az Aldus Gallery Effects csak kiilon

plug-in directory alkalmazaséval volt

A kivalasztas, kivagas az egyik
alapkove a j6 retusalasnak — ezt 1s at-
alakitottak. Rendkiviili djitas, hogy
most megadott szineket is képes kije-
[6lni —
ki a ,,pirosas” szfneai
BN ket chhez pedlg ad-
 Ja hozza
lunk mega

L

ségfi kék szmt .
A funkciék is precn- =
zebbek, hatekonyab-
bak az 1) verzigban:
J6t tett az djragondolas,
teljes atalakitds. Ha egy
képet RGB-ben dolgo-
zunk fel, a nyomdai el6-
készités soran at kell alakitam CMYK-
ba: a CMYK Preview lehet6vé teszi,
hogy ezt mindenféle kotelezettség nél-
kiil kiprébaljuk. Szintén a szinallitas-
hoz tartozik, hogy az Auto Levels
funkciét is helyrepofoztak. Segitségével
az egyértelmiibb képek esetében auto-
matikusan beallitja a fekete és fehér
szintet — prof knak nem a]anlom mert
nem mindig m{ikdik tgy, ahogy azt az
ember elvarna. Sokszor a ,,sajat szak

lara“ atvanialja a szineket.

“1

kérhetjiik példaul, hogy jelolie =«

*
*
&

Hasznos programmal gazdagitha- ,"

tod eszkoztarad, ha megvasarolod a
Photoshop 3-at. A program ara sem
magas (legalabbis ebben a kategéria-
ban), ha jék az informacioink,
69.800 Ft-ba keriil (a Kai Power
Tools-al kiegészitve) a Software
Station-nél.

Shy és Mr. Chaos

]



De béna...

A | birkaszamlal6 kézi késziilék”, ahogy a budadrsi 1ff. Regacz Imre nevezi végre
tobbek fantazidjat 1s megmozgatta - sok j6 megoldas érkezett. De béna batyatok
megint kiugrott tol6székébdl... A nyerteseket majd levélben értestiik.

A bemutatott szerkezettel 7 birkat lehet megsza- = == == == == ===
— El ne mozdulj innen!

molni és 33000 &llathoz valéban 16 lappantyt kell. | f

Osszeadni eléretekeréssel lehet. Kivonni viszont neml

: > > 5 — Figyeld az egyik szemeddel ezt i
lehet visszafelé tekeréssel, mert a lappantydkona | : ‘

TRk ; 2. . e rabszolgat itt, a masik szemed- i

csappantytk ossegabalyodnak. Aki nem hiszi épitse :
i, L x | del pedig azt a rabszolgat ott és |
meg a szerkezetet. Kiilon Clljat a]anlok fel a ]egjobb =
A ea s # e | tartsd fel a kezed barmit csinal- |
miikodoképes valtozatért. A kivonashoz a komple- .
: D, e ’ : ’ | nak, kivéve, ha egyszerre minde- ]
mens aritmetikat kell hasznalni, vagyis a kivonandét
b Ay e A i gyikiik feltartja a kezét! L
titkriizni kell, ahogy az el6z6 szdmban bemutattam i

egy egyszeri példan. i
; : ; : — Ha ez a helyzet, akkor lent
Azt sajnos senki nem vette eszre, hogy, ha azt 1s |
: - g - legyen kezed!
tekintetbe vessziik, hogy a csappantytk felsg allasban}

elol is meg hatul is lehetnek (kivéve a balszélsst), | ;
akkor egy n lappantyibél allé szerkezettel 2 * 3n-11 _‘Akkm Buddeciec i )
darab allatot lehetne megszamolni, vagyis a 33000- j e it |
es allomany nyilvantartasahoz elég lenne 10 lap- I ribetit el :

pantyd. Az egyetlen gond, hogy eddig még senkinek ]
o > ¥ T 5 — Nem létez6 rabszolga letett
sem sikeriilt szisztematikus tekerési médszert feltalal- 1

] o e i i kez(i rabszolganak szdmit.
n1, amely végigviszi béna kalkulatorunkat a lehetsé- i

ges allapotok rendszerén. Aki ezt a problémat meg- |

| CeRmmcimme

oldja annak fizetek .... Nem is tudom mennyit
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Maradunk tehat a kettes szamrendszernél. Ami a kettes szamrendszert illeti, mé-
lyen tisztelt levéliréim abban nincs igazatok, hogy a kézi-késziilék felhasznéléinak a
kettes szamrendszert 1smerniiik kell. Végezzetek egy felmérést a tizes szimrendszer-
ben olajozottan dolgozé hasznos polgartarsaitok korében: Vajon hanyan ismerk a
tizes szamrendszert? A felteendd kérdés gy hangzana: ,,Ha modjuk én nem tudnék
szamolni, 6sszeadni kivonni meg tudnad nekem magyarazni, hogy hogyan kell? De
nem csak a szabélyokra vagyok kivancsi, hanem érteni is akarom a dolgot.
Retournons aux esclaves, vagyis back to the slaves! - ahogy Rousseau mondta volna.

Kezdjiik hat a rabszolgak kiképzését! Elgszor is kijeloljitk mindenkinek a he-
lyét a palyan. Ezutdn mar csak a mellékelt kézikony anyagat kell a résztvevk a

fejébe vésni - kébaltaval.

[me a gyakorlé palya. Nyfllal jeloltem, hogy ki kit néz.

I S " )

e |

“TRNNCER Rty 0
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irjétok le, hogy mi torténik, ha az iires négyzetek egyikébe, vagy masikéba be-
allunk feltett kézzel, majd odébbsétalunk!
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Mélyviz

A 16v6 zenéje?

Multi

A muiltkor megigértem, hogy kicsit
gyakorlatiasabb vizekre eveziink.
Ennek az a hdtrdnya, hogy mig
az elméleti vizbe nehéz belefullad-
ni — no erre is van azért példa:
Flogiston elmélet —, addig a gya-
korlatiba igen kénnyt, bdr ez két-
ségteleniil a mélyviz szekcié...

a, a bevezetés utan nézzik

a hangkartyakat. Nem Dr.

Mid: kenyerét ragesélom
éppen, én inkébb az elvekrdl szovegel-
nék. Tehat a multkor elmesélt FM és
Wavetable szintézist bele préselnénk
tobbek kozott a hangkartyaba. Az
FM szintit tehat belenyomjak egy
chipbe, amelynek paramétereit kiviil-
r6l allitani lehet. A probléma, hogy a
chip programozéasa minden fajtara kii-
l6nboz6, és nem nagyon szeretik pub-
likélni. Ha viszont meg van az 6sszes
regiszteriink, akkor azok idében és ér-
tékben pontos! frasaval meg is indul a
muzsika a chip audio kimenetén. Be-
allithatjuk példaul az operatorok szé-
mat, elrendezését, a VCO-inak,
LFO-inak frekvenciajat és hullamfor-
majat, az ADSR paramétereket, az
amplitidé-modulaciét stb. Az FM
szintik altalaban 12 bites belsd felbon-
tassal dolgoznak és allijak el6 mind-
azt, amit az analég FM-nél lefrtam.
A kimenetnek illik analégnak lennie,
hogy ne kellien még meg is D/A-zni.
A csatornak szdma véltozé lehet, de
3-4 csatorna alatt nem igazan lehet
klassz hangokat el6csalni. Elvileg két
kimeneten is megoszlanak a csator-
nak, de csak addig, mig dssze nem
forrasztjuk Sket. Elterjedtek az OPL
chipek, a legtébb program még az
OPL-3 (YMF262-M) képességeit
sem hasznalja ki. Kivétel néhany
demo, melynek iréi azonban sokszor
korunk maganyos farkasai és meg
nem értett emberel.

A kovetkezs 1épés, hogy nem elég-
sziink meg az FM hangzéssal, mert
igaz, hogy nélkiilozhetetlen, de példa-
ul j6 dobhangzést elég nehéz vele pro-
dukélni. Szerziink tehat egy par digi-

média

talizalt dobmintat, és eltessziik a
PC memériajaba, ahol senki nem
~bantya” (Ezentil a gy.k. minden
nonkonformista szintaktikai htizast
1dézdjel kisér, mert egyszer a szemem-
re vetették, hogy a ,,dzsolysztikket”
nem ugy ijak, ,aho” ,,ifigaak”). Ve-
gyiik tehat a DMA bécsit, és zavarjuk
ki egy portra a PC kézponti meménia-
janak adott részét. A hangkartya
timere majd gondoskodik a pontos le-
Jatszasrol. Két ,,porbléma” meriil fel.
Honnan tudjuk, hogy mikor, menny:
adatot kell kikiilden1? A kartya [RQ-
val jelzi, ha elfogytak az adatai. Azaz
megrangat egy olyan labat, melynek
az egyik vége nala van, a masik meg a
processzorra van rakotve a megsza-
kitasvezérl6n keresztiil. Ekkor mehet a
tobbi adat. Nekiink persze szamon
kell tartanunk, hogy mennyi adatot
kiildtiink mar ki, hiszen a kartya nem
tudja, hogy a dobhangnak van mar
vége, vagy csak lustak voltunk tébb
adatot kiildeni. Nem csak dobminté-
kat kiildszgethetiink 4m igy a kértya-
nak, hanem példaul beszédet is. Ezt a
kézponti processzorral valahogy el6él-
lijuk, a kész adatokat meg elkiildjiik
kisebb-nagyobb csomagokban.

A mésik probléma, hogy ezek az
adatok szigordian digitalisak, ezeknek
a ,hallvanya” (latvany utan szaba-
don), viszont 1gen konyortelen. R4
kell tehat pakolnunk a kartyara egy
D/A talakitét, hogy aztén egy analég
kever segitségét igénybe véve az FM-
mel Gsszekeverhessiik. Nem art mind-
jart egy A/D-t is, amivel a hangokat
begytijyiik (ez itt nem a reklam helye,
de ha nagyon foldontili hangokat sze-
retnétek, akkor merem ajanlani Hor-
tobagyi Laszl6 Traditional Music of
Amygdala c. CD-jét). It jegyezném
meg, hogy a begyfijtés, azaz a digitali-
zdlas szintén a PC DMAjéval torté-
nik, csak ilyenkor a kartyatl a koz-
ponti meméria felé. Most mar tehat
két fiiggetlen forrasbél allithatjuk el6 a
zenét, melyeket pontosan ossze kell
szinkronizalnunk, hogy ne analég ké-

osz jelenjen meg a hangszéron. Ezek-

kel a médszerekkel mar nagyon sok
lehetdségiink van, de egy jelentds
korlatba iitkoziink. A csatornakat
nem novelhetjiik a végtelenbe, mert
minden digitalis adat a kézponti me-
mériabl vesz el tobb-kevesebb béj-
tot, masrészt a rendszerbusz kell§-
képpen leterhelsdik.

Ha a memériat kihelyezziik a kér-
tyara, akkor nem kell DMA-zni, csak
a kartyanak kell elarulnunk, hogy a
memoridban honnan, meddig jat-
szunk, milyen sebességgel és milyen
felbontasban. Ezt nevezzitk Wavetable
szintézisnek. Példaul kozolhetjiik vele,
hogy a sajat meméridjaban az
4E3D0000H cimtsl a 4E3D61A8
cimig jatszunk 16 bites mono minté-
kat 22,05 kHz-cel, azaz 8 bites szer-
vezés esetén igyekezzen méasodpercen-
ként 44100 bajtot kirdngatni a
DRAM-jaibél. Ezt az adataramot
még atvezethetjitk mindenféle jel4tala-
kitén, szfiron, hozzakeverhetiink egyéb
mintakat és hadd ne soroljam, hogy
mit csinlhatunk még vele. Az a biz-
tos, hogy ezek az adatok is a D/A-n
keresztiil jutnak ki a kiilvilagba, hoz-
zakeverve a tobbi jelhez.

Most mar harom médszeriink is
van arra, hogy széra bijuk a hangkar-
tyét. Eszrevehettétek, hogy nem 4lli-
tottam sorrendbe ezeket a médszere-
ket, mivel értelmetlen is lenne. Ez ha-
sonl6 kérdés lett volna, mint, hogy
melyik a jobb stilus: az impresszions-
ta vagy a sziirrealista? Egyik sem jobb
a mésiknal, csupan masok, és mind-
ketté nélkiil, valahogy kevesebbek len-
nénk. Igy van ez a hangszintézis méd-
szereivel 1s. Az FM-mel tényleg nem
lehet 1gazan élethfien utanozni a
klasszikus hangszereket, viszont el le-
het allitani olyan hangzasokat, amiket
méssal nem (pl. Joe Zawinul:
Birdland). A wavetable eljarés is sok-
szor FM szintik hangjat digitalizalja
és dolgozza fel, az viszont mar nem a
wavetable érdeme, hiszen az csak a
rogzitési és visszaadasi médszer. Ma-
ga a Wavetable médszer nem is szin-
tézis, csupan visszaadasi technika. Az
igaz, hogy gyakran kombinaljak jelfel-
dolgozé egységekkel, de az mar valés
ideyii digitalis jelfeldolgozas, de ki
mondta, hogy a digitalis FIM jeleket
nem lehet elvileg egy DSP-vel meg-
etetni? Persze, hogy meg lehet, és

igy példaul az AWE32-ben az FM-

hangokra 1s keriilhetnek effektet.
A wavetable elénye, tehat abban rej-

lik, hogy manipulalni tud olyan hang-
zésokat, melyek egyszer valahol el-
hangzottak, és a potom koltségfi me-
moriaban és hattértarakon megorokit-
hettk és barmikor, szinte tokéletesen
reprodukélhaték. Ez sszevag azzal a
fejtegetéssel, amit a digitalis jelek el-
méletérdl meséltem, tudniillik a repro-
dukalhatésag és a mindség konzerva-
las. Elvileg digitalis FM-mel is majd-
nem minden hangzast el6 lehet &llita-
ni (v6. Fourier felbontés), legfeljebb
az algoritmikus és hardver-raforditas
lenne 6nasi (v. physical modeling,
Stanford University). Ezutan az elfo-



gulatlan értékelés utan lassuk tovabb,
hogy miért egyszeriisodik le életiink,
ha zenét akarunk komponalni. Mind-
harom, fent emlitett elGallitasi mod-
hoz kell valamilyen specialis ismeret a
hangokrél, hangszerekrél, melyeket
hallani szeretnénk. Arrél is kellene
valami fogalmunknak lenni, hogy ho-
gyan tudjuk a hangzasokat médosita-
ni, tetszésiink szerint. Ezek a méd-
szerek viszont nem lehetnek egyfor-
mak, hiszen nem egy tipusd hardver
és szoftver uralja a piacot. Ezek athi-
dalasara sziiletett meg a MIDI proto-
koll. Itt minden hangszernek, hang-
magassagnak, effektnek egységes kod-
ja van, csupéan ezeket kell a kartyanak
elkiildeniink. Ha a szintink nem kar-
tyan van a PC-ben, akkor egy soros
kébelen messze is vihetjiik a jeleket.
Ha a kartyank MIDI-képes, akkor
egy interface-en keresztiil (pl. MPU-
401) marnis szél a muzsika...

Azonban, hogyan kiildjiik el a jele-
ket vagy adatokat idében pontosan(!)
a kartyanak? Ilyenkor teljesen mind-
egy, hogy MIDI, digitdlis DMA,
Wavetable vagy FM zenét produké-
lunk, az 1d6zitési kérdések azonosak.
Felprogramozhatunk egy timert, az
majd megszakitasokon keresztiil tu-
datja veliink, hogy ,,Hany az éra
Vekker ar”. Ha azonban nem vagy-
tok profi bitvadaszok, akkor sem kell
elkeserednetek. Léteznek olyan szoft-
ver segédeszkozok, melyekkel tobb-
kevesebb gyakorlassal mar igen pozi-
tiv dolgokat is lehet mfivelni.

A legegyszeriibb segédeszkoz a
tracker. Itt még sz6 sincs kottardl,
el6jegyzésrl, meg ilyesféle , felesle-
ges” krixkraxokrél. Van n (n= 4, ...,
16) csatornad, mindegyik tele kis cel-
lakkal, melyek tartalma sorban lejat-
szasra keriil. Egy kis cella tartalmaz
egy abécés hangot az oktavjeloléssel
egyiitt (pl. C#3), és egyéb paraméte-
reket, mint sebesség, hangerd, effek-
tek. A cellak 6sszessége a lap vagy
minta (pattern), melyek adott sor-
rendje a song, azaz a zenem. El6-
szor ki kell tehat tolteniink egy pat-
ternt, azaz a cellakba be kell frnunk
az adatokat. Ez torténhet lépésenként
(step-by-step, off-line) vagy valés 1dé-
ben (real-time, on-line) kiilsébillen-
tytizettel is (horribile dictu szamité-
gép klaviatiraval). A ritmus bevitele
egyszerti. Minden cella egy iitemnek

felel meg. Hogy ez most éppen nyol-
cad, tizenhatod stb., azt nem lehet
megmondani. Ha tgy szdmolunk,
hogy 64 cella van egy patternben és
ez 4/4-nek felel meg, akkor tizen-
hatodokkal szamolhatunk. Ha trio-
lat, pentolét, szextolat, elskét stb.,
azaz nem a 2 hatvanyaként el6allo
ritmusokat akarunk jatszani, akkor
mar egy kicsit gondolkodnunk kell.
(Kérdés: hogyan lehet ezt megolda-
ni? A nyertesek kozott négydimenzi-
6s Friderikusz Sandor kittizéket sor-
solunk ki!)

A patternek mellett a hangszereket
(instrument, patch) 1s magunknak
kell elgallitanunk, mivel ez is speciélis
formatumban tarolodik. Egy fejlett
tracker tud kezelni DMA csatornat,
FM-hangszereket, wavetable hang-
szereket, és MIDI-hangszereket 1s.

A szerkeszték mellett egy player rutin
is talalhaté a patternekbd! osszealli-
tott songhoz. Ennek az a feladata,
hogy a szerkeszt6 altal egy f4jlban
specialis formatumban eltarolt hang-
szereket és patterneket beolvassa és
lejatssza. A player TSR kell, hogy
legyen, minek eredményeképpen a ze-
ne lejatszas mellett a processzor sok
egyéb feladatot 1s elvégezhet (pl. ani-
macio, grafika). Egyetlen probléma,
hogy rengeteg tracker és formatum l¢-
tezik, de ezek nem kompatibilisek
egymassal. Mindenkinek van egy ked-
vence, vagy urambocsa’, ir egyet és
abban kedvére garazdalkodhat, de
csere-bere csak a kozos bazisi music-
groupok kozott lehetséges.

A kevésbé szamitégépes, hanem
inkabb zenész hajlami kollégak in-
kabb a MIDI zenegyarté programo-
kat részesitik elényben. Ok bizony
nem ilyen technokratak, mint ma-
gunk (akinek nem inge...), még a
szamitogéppel 1s inkabb a kottakat
fratjak. A csak MIDI alapi szoft-
vereket altalaban szekvencernek
nevezik, melyek feladata a pon-
tos MIDI parancsok kiadasa.
A pontos sz az id6re vonatko-
zik. A feljatsz4snal, ugyanis nem
celldkat kell kitslteni (am1 nem
lehet pontatlan), hanem a pon-
tos id6ket is el kell talalni. Egy
kvantalo segit ilyenkor, ami 16-
odra, 32-edre stb. kvantal, a
triolak meg szépen kihalnak.

[tt is tobb csatornat kezelhetiink, jel-

lemz8en annyit, amennyire a MIDI-
re hajlamos hangkartyank vagy szinti-
agyunk képes. A csatornék felvitele
torténhet kotta formaban, de MIDI-
billentytizettel is. Még nem is emlitet-
tem, hogy a MIDI billentyfizet egy
olyan klaviatira, mely maga is szab-
vanyos MIDI protokoll szerint llitja
el az iizeneteit. Ezek a jelek egyrészt
a szintit szélaltatjdk meg, masrészt
megjelenitjiik Sket a képernyén, illet-
ve a memoériaba olvassuk be Gket, ma-
nipulacié és tarolas céljabol. Vissza-
térve a klaviatdrara, meg kell emlit-
sem, hogy egy MIDI billentyiizettsl
elvarhaté, hogy billentésérzékeny le-
gyen (ez ugye a szamitégép billentyfi-
zeténél luxus lenne). Ha a billentés-
érzékenység a lenyomas sebességét je-
lenti, akkor ez egy fajta atvégas, de
hat istenem. Léteznek sulyozott zon-
gorabillentyfizetek is; egy ilyesfajta
billentyfizet aran kb. 7500 liter tejet
lehetne venni (de minek annyi tej?).
Elérkeztiink a zenélés legutolso
lancszeméhez, ahhoz a valamihez,
ami a leveéﬁ't rezgésbe hozza. Igen,
a hangszérérol van sz6. Szerintem
tutti j6 megoldas, ha a hangkartya
kimenetiinket az ersiténkbe rogton
be 1s vezetjiik. De mivel nincs keve-
ronk, vagy a CD szl vagy a PC
gy(ini ki a lancfiirészt magabél. Ol-
csébb megoldas utan néziink: ve-
sziink egy par hangsz6rét, amivel

tetsz6leges kozelségbsl adagolhatjuk

a killer-shockot agyunkba, és ha
»megy a gép, akkor megy a hang is
a vidéki bemutatéra, akar a pusztaba
is, ahol van tavvezeték”.

A hangsz6rétol viszont megkove-
teljitk, hogy széljon tigy, mint a tech-
novarazs, és még a negativ Hertzek 1s
jonjenek ki beldle, az ultrahangokrél
mar nem is beszélve. Legyen tehat
aktiv hangszoré, azaz beépitett erdsi-
téjével nyomja a kakaot, ne gy mint
a Sokol. Illik még rajta lenni bass-
reflexnek is, ami egy kiilon lyukacska
a basszus hangok szamara. Ha még
jobb mély hangzasokat akarunk, ak-
kor a subwoofer a legjobb megoldas.
Ez egy kiilonallé basszushang eldalli-
t6, melyhez két magashangt kiegészi-
t6 (szatellita) hangszér6 is parosul.
Ha nincs 1s subwooferiink, akkor is
J6t tesz a tobbutas hangszérd, ami kii-
lonvalasztja a magas és mély hango-
kat és kiilon nyomja ki. [gy a mély-
hangszérét nem terhelik a magas han-
gok, a magast pedig ,nem a mély”.
A hangszérok egy része belsétapos, a
tobbihez viszont kiilon aramszolgalta-
tas kell. Szerintem, akkor mar inkébb
bekapcsolom az erdsitémet. A hang-
erdszabalyzas j6 dolog a hangsz6ré-
kon, féleg, ha mindkettst kiilon lehet
allitani, mert akkor latens balance-
eltoldast 1s vihetiink a rendszerbe.

Ennyit a zenér6l, és legkozelebb

tényleg jon a video...

Dr.Doktor
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AUTOMEX Amerikai-Magyar Kft. '
1077 Bp. Wesselenyi u. 21. Tel: 268-0885, Fax: 267-8546
POSTAI UTANVET: Tel: 268-0885 :
Hongposta és faxbank: 267-9916
- ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakéczi Gt 4-6. Tel/Fax: 267-9461
. : CD-BYTE
1027 Bp. F6 u. 92. Tel/Fax 202-6438, 06-30-406-138
- ARZENAL ARUHAZ
1076 Bp. Thékaly ot 2. Tel: 322-3817, 269-7535/2907

MAGYARORSZAG LEGNAGYOBB CD-ROM VALASZTEKA |
40.000 EZER CD-ROM, MAR 590,-FT-TOL

Ha egy CD-t mishol Kedvezibb dron kindlnak,

gyere el hozzank, mondd el
¢ toliink
még olcsobban megkapod,

Ha ez tul hihetetlennek tiinik, tégy egy probat
és meglatod, mi alljuk a szavunkat.

Magyarorszagon el6szor! Egy egyiittes CD-ROM-ja.
Unod a mai "mGanyag" zenét?
Szeretnél hallani igazdn vérpezsdité dallamokat?
Keressd a TOPO NEUROCK TRUPP CD-ROM-jat.

A hifitoronyban is lejatszhaté zene mellett a lemezen megldthatod az
egyuttes videoklipjeit, beleshetsz a prébaterembe, végignézheted
nagylexikonjukat és még sok, eddig nemldatott érdekesség var rad!

Eme interaktiv CD kiad6ja az AUTOMEX, a Hungaroton Gong és a Videoton.
HAMAROSAN A BOLTOKBAN CSAK 990,-FT-ért.

20Y% -
KLUBTAGOKNAK O KEDVEZMENY

Vegye igénybe postai utanvétes szolgaltatasunkat

Hasznalt hardware-t adunk, vesziink
kedvezo aron beszamitunk.

i Szamitogépek, szamitastechnikai eszkdzok forgalmazasa ‘
| - Hasznalt szamitastechnikai cikkek vétele, eladasa |
- Szamitdgépek szervizelése, bavitése saranciaval
- R3vid hatariddvel multimédiasitiuk computerét,

a régi alkatrészeit beszamitjuk
- Elromlott hardbware-it nagyon olcson megjavitijuk !

Hasznalt szamit6gépek mar netté 20.000 Ft-t6l |

NYITVATARTAS:
HETFOTOL PENTEKIG 10-18
SZOMBATON 10-13 |

e O T EEEES Y BT W B ANt B owmn e wmmnmn

!

(D

méq aznap postazzuk

felhasznaldi program
lexikon, jatek
enciklopédia
shareware

CorelCD Recording Software i
SCSI Interface '

MARCIUSTOL: kb. 299.990,-Ft|

CD-R2000 PHILIPS 2x Speed
CorelCD Recording Software 5
| SCSI Interface 449 .000,-Ft|
CD-R4000 YAMAHA

| Authorware Star Software

| Macromedia Director 4.0 Software
| GEAR DOS/Windows Software
SCSI Interface

4x Speed

859.000,-Ft|

ZENIT-PLAYER Multimedia Unit

|
|
PCMCIA kompatibilis notebook-ho=z=. i
|

2xSpeed CD-ROM drive, 16 bites hangkartya,

| PCMCIA type Il Interface 98.200,-Ft

E Minden kedves vasarlénknak aki nalunk vasarol 400 MB félatti winchestert, AIANDEKBA EGY CD-ROM-OT KAP ‘
| Uj winchester vasarlasakor a régit beszamitjuk és adatait dijmentesen CD-ROM-ra irjuk. |

AUSTIN Notebook |
|436 DX2 Mono VGA : |
340MB HDD, PCMCIA |
|8 MB RAM

AUSTIN Notebook |
486 DX2 TFT Color ;
| 540MB HDD, PCMCIA
'8 MB RAM

229.000,-Ft |

429 .000,-Ft

80 W-os hangfal

| Real Magic MPEG kariya 38.900,-Ft 8.900,-Ft
| + Horde CD-l lemez CADDY 1.200,-Ft
| Media Magi CDU55 hangkabel 590,-Ft
[Bsrmancs SZENZACIOS AR 2

| video digitalizals kartya
i Viszonteladsknak tovabbi jelentSs kedvezmenyelk.
| Araink oz Afét nem tartal ak !




/6ld jelzés a Novell-cimkéknek

Ha az On 4ltal vdsdrolt Novell-termékr6l hidnyzik a
sorozatszimmal elldtott, zold cimke, lehet, hogy mds-
valamit is nélkiiloznie kell - a timogatast.

Abban az esetben, ha a dobozon rajta van az itt lathato
cimke, minden rendben.

Bz azt jelzi, hogy a termék egy feljogositott Novell
disztributortdl szdrmazik. A cimke nélkiil viszont ezt
egyszeruen nem lehet elismerni, és igy viszonteladdja

N :’%QE

szdmdra semmiféle értékesitési tdmogatdst nem biz-
tositanak.
Nyilvdnvaloan nem szeretne tdmogatds nélkiil maradni,

ezért kizdrdlag hivatalos Novell-termékeket érdemes
vasdrolnia.

Ha kételkedik a termék eredetiségében, egyszeriien
csak Iépjen kapcsolatba az aldbb felsorolt feljogositott
Novell disztribatorok valamelyikével !
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