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Ha belekukkantasz a lapba, lathatod,_ hogy klc51t modo-:
sult a rovat-struktdra. ,,Elfogyott” a két operaciés rend- |
szerrdl regéls cikk, a Linux és az OS/2 Warp, viszont

mar el6z6 szamunkban beindult az Internet-es sorozat.
Mostantdl kezdve kicsit lazabban frunk a Wizard’s-rél,

csak akkor olvashatsz teljes oldalas cikket, ha valéban
nagy durranés érkezik — tokenes és Quasar-os kuponok
azonban felvaltva ugyan, de tovabbra is lesznek a lapban.
Két 1; rovatot 1s ttnak inditunk: a legfontosabb, hogy fel-
témasztjuk a PC Alapozét: a Hardver bazérban most
Roland hangkartyékrél olvashatsz. Régéta kéritek, hogy
foglalkozzunk 3D programokkal is: ) sorozatunkban —
a Szemenszedett illiziéban - a 3D Studio fortélyait
mutatja be grafikai palyazatunk nyertese, Kaiser Péter.

Az [FABO idejére 1s nagy meglepetést tartogatunk:
megjelenik a CD-X !!!

A lapot ostroml6 levélozon a lemezmelléklet helyett tgy ti- |
nik, hogy a CD mellett dontott. Ezért maradt el az el6fize- #& Dot e
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‘munkban Gjra Wizard’s tokeneket vaghatsz kl a
lapbol lapozz a 32. oldalra! Mellette rejtettiink el

P

 egy, az elozo szamunkban inditott, jelszavas jatékot —

nyerhetsz! No persze zenés, filmes ajandékaink 1s itt

tornyosulnak a polcokon; a helyes megfejtck kazet-

takat, CD-ket, pélokat, sapkakat, plakatokat

nyerhetnek! Komolyabb, és egy picit nehezebb jaté-
kot talalsz a 37. oldalon: a Microsoft-tal kézosen

most haromfordulés versenyt inditunk, amelynek vé-

gén egy Encarta’95-6t, egy Flight Simulator-t,
egy MS Home egeret és j6 par MS Home

demo CD-t nyerhetsz! Ha kedveled a manapsag di-

vatos ,,interaktiv szorakozast®, a 49. oldalon 5 DK

multimédias demo CD-t nyerhetsz, az 51.
oldalon pedig ismét a nyomozés MCD jatékunkat
tallod!

Legnagyobb ajandékunk még mindig a
Yamaha robogé: ha aprilis 20-ig el6fizetsz
lapunkra, az IFABO-n megnyerheted!

50 Allatkerti balnak
51 Debéna...

52 Corel tippek

53 Hardver bazar
54 3D Studio

56 Multimédia

58 Nyerj egy robogoét!
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Mit sem térédve a kezemben lév, jol ismert
Virgin emblémdkkal diszitett csomaggal, a
koriilottem zajlo élet mozzanataitol teljesen
elszakadva, leginkdbb egy északai sétdjit
végz6 holdkérosra emlékeztetve haladtam a
tdgas termek és hosszii folyosok sokasdgd-
nak itveszidjében. Fiileimben oft ziigolt a
max. fordulatszamon pirgé Oberursel és
Clerget motorok, géppuskdk kdepelésévef és
l6vedékek sivitdsdval tarkitott jellegzeles kat-
togdsa, amint a kidllftott kélfedeliiek — kép-
zeletemben megelevenedve — hetven éves pi
henés utdn még egyszer, utoljdra eléadtdk
haldlos balettiiket a krdterekkel tarkitott sen-
ki-foldje felett.

béség zavaratol elvarazsoltan,

latszélag céltalanul csellengtem

az elém tarulé repiilés-torténeti
relikvidk kavalkadjaban. Végre sajat sze-
memmel lathattam a 60 ellenséges gép lelo-
véséért adoméanyozandé Kongresszusi Er
demérmet, a douai-1 reptér sikeres timada-
saval kiérdemelt Becsiiletrendet, vagy azt a
Victoria Keresztet, melyet éppen egy ame-
rikai piléta érdemelt ki valamilyen német 16-
szergyarto-iizem elpusztitasaval. Elszorulé
szivvel léptem be minden Gjabb terembe,
hiszen olyan masinak tarultak elém teljes
val6sagukban, melyek alakjat eddig legfel-
jebb elmosédott korabeli fotékon létha!iam.

Az elmiilassal vivédva azon téprengtem,

vajon él-e még annak a sarokban 4ll6
prémekkel bélelt bérruhanak egykor tu-
lajdonosa és széles vigyor teriilt el arco-
mon a korabeli pilétak selyem pizsamat,
borotvalkozé és fogmosé készletet, vala-
mint néhany pér zoknit tartalmazé fog-
sag csomagja lattan.

A Whght fivérek még a Flyer elss 30
mésodperces repiilését kovet6 gyozelmi mé-
morukban sem sejthették, hogy torékeny
szerkezetiik csupén egy ropke évtized lefor-
gasa alatt veszedelmes ragadozova valik,
hatalmas kérdajelet téve a szérazfoldi hadvi-
selés 1900-as évek elején uralkodd tézisei
elé. Azonban miel6tt barki is révidlatésag-
gal vadolna a repiilés eme két kival6 ttorg-
Jét, ajnlatos szemiigyre venni azon f6tisz-
teknek ,,haladé™ gondolkozasét is, kik a re-
piilogépet, kizarolag mint a megfigyel6 bal-
lonokat felvalts, ellenséges csapatmozgast
felderité eszkozt tudtak elképzelni.

Az emben talalékonysag viszont nem
kényszerithet6 még lovassagi rohamokon ne-
velkedett tabornokok valdssagtdl messze jar6
elképzeléseinek sziiken szabott korlatar kozé
— gondoltam j6les6 elégedettséggel, farkas-
szemet nézvén egy tagas terem sarkaban all6
pompésan restauralt, olaj-zold Sopwith
Camel fenyegetéen meredezg Vickers gép-
puskéival. Kozelebbrol végigmértem a matt-
fekete 150 LE-s Le Rhone forgémotort —
melynek forgatonyomatéka olyan mértékben
segtette el6 a jobbra fordulast, hogy sok pi-
l6ta inkabb egy 270° -os jobb fordulét pre-
feralt a logikusnak tiing 90°-os bal kanyar
helyett — majd mélyet szippantottam, hogy
tiidom megteljen az gépet diszkréten koriil-
leng6 olaj és lakk keverékének jellegzetesen
édeskés szagaval. Képtelen voltam lekiizde-
ni azt a feltorekvé érzést, miszerint minden
egyes |élegzetvétellel a miilt hangulatanak
egy-egy tjabb paranyit sikeriilt elraktaroz-
nom agyamban és dsztondsen nytjtottam ki
kezem, hogy érezzem a fabol késziilt vazra
kifeszitett anyag tapintasat.

A mai napig sem tudom mennyi ideig
figyelhetett az 6reg miel6tt végre megszoli-
tott, egy azonban biztos, rekedtes hangja
minden bizonnyal életem végéig elkisér. Ri-
adtan, abban a hitben fordultam a hang
iranyaba, hogy egy tilbuzgé 6imek valt gya-
niissa a gép iranti érdekl6désem, de az ud-
variasan rendreutasit6 arc helyett, egy vaki-
toan Gszes hajii dregurat lattam magam
mellett, kinek élénken csillogé szemei szinte
elfeledtették igencsak el6rehaladott korat.

— Fene egy masina! — ismételgette,
olyan szeretetteljes pillantasokat vetve az
oreg kétfedeliire, melyet a leghevesebb
szerelmesek 1s megirigyelhettek volna.

— Tudja fiatalember, — fordult felém —
az volt 4m az igazi repiilés! Bér az akkon
vadaszgépeknek a motorja kisebb teljesitmé-
nyii volt, mint az unokam M3-as BMWje,
létni kellett volna, hogyan csaptunk ré azok-
ra az 4daz D.VIl-esekre. Abban az idében
volt igazén emberkézpontd a légharc!
Nem létezett az AWACS mindent lété
szeme és a latohataron tilrol indithato, fi-
gyelmeztetés nélkiil gyilkold rakétak pedig
kimertették a tudomanyos fantasztikum fo-
galmét. A vadaszgépek paraméterei szinte
megegyeztek. Az 6sszecsapas kimenetele el-

s6sorban a szemben all6 pilétak ratermett-



ségén milott. Ha valaki érezte gépét, si-
keriilt egybeolvadnia masinajaval, fényes
j6v6 elott allt. Csakhamar asz lett, tobb
rendjelszalaggal, mint amennyi a zubbo-
nyéra rafért és ha egy csoppnyi szeren-
csével is rendelkezett, akkor akar tilél-
hette a héboriit. Sokaknal azonban a re-
piil6tudéssal volt gond, masokat pedig
Fortuna nem fogadott a kegyeibe. J6 né-
hany tehetséges, de még tapasztalatlan
sracot vadasztak le azok az atkozott egy-
fedeltiek Verdun és a Somme felett.

Ekkor kissé megingott a hangja és hirtelen
az a benyomasom tamadkt, mintha lelki szeme-
vel egy pillanat erejéig tira litné a langolva
zuhand roncsok és a megiiresedett székek mel-
lett, gyaszos hangulatban elfogyasztott vacsoré-
kat. A mai napig nem taldltam elfogadhaté
magyardzatot arra, miért is nem hagytam ma-
géra az emlékeibe temetkezett oreget. Egy
azonban biztos, megbanni sohasem fogom!

- A kiallitasanak napja 6ta 1dérél-id6re
felkeresem, — mutatott magyarazkodéan a
biplén felé — a csaladom egy dregember hé-
bortjanak tarja ezeket a mar-mér zardndok-
lasnak t{ing latogatasokat, de ez valgjaban
nem is meglepd, hiszem egyikiik sem jarta
meg Passchendaele poklat. Az azonban
még engem is meglep, hogy ennyi év utdn
is mindig elérzékenyiilok, ha megpillantom
az oreg Camel-, avagy ,, Triikkos Papost”,
ahogy egykor a fickokkal neveztiik.

— On harcolt a habortban? — kérdeztem
6vatosan, de minden probalkozasom ellenére
megérezte a hangomban bujkalé kételkedést.

— Fatalember, — pillantott felém némi
sértettséget titkoz6 arckifejezéssel taldn el
sem foga hinni, milyen kévetelményeket ta-
masztottak a leends pilotakkal szemben a
katonai repiilés hajnalan! Elég volt egy ér-
vényes jogositvany és a kalandvagyo ifji
azonnal felvételt nyerhetett az Gjonnan ala-
kult RFC kotelékébe, de elégséges feltétel-
nek bizonyult a vitorlazés vagy az ha a je-
lentkez6 szdmara nem volt idegen a lovag-
las. Az egyetlen orvosi vizsgalat pedig a
szinvaksag kisz{irésére iranyult és elméleti-
leg minden leendd piléta két ora kiképzés
utan, mér kellGen felkésziilnek szamitott a
sz6lora. Persze mindezért nagy arat kellett
fizetni, — folytatta miel6tt tudtara adhattam

volna megdobbenésemet. Kevesen tudjak,

hogy a habort soran 8.000 névendék szen-
vedett végzetes balesetet, ami nagyon ma-
gas haldlozasi ardny, ahhoz képest hogy az
REC 1914 és ‘18 kozott 6sszesen 14.166
pilétat veszitett. Jelentkezokbél azonban so-
hasem volt hidny. A lovészarkok nedves
pokldban harcolék epekedve tekintettek a
felettiik latszélag gondtalanul szaguld6 gé-
pekre, az egek szinpompas lovagjaira.

— Milyen tipusokon repiilt? — kiséreltem
meg valtoztatni a nyomaszt6 témén, mire az
oreg felcsillané szemekkel és meglept gyor-
sasaggal egy maketteket tartalmazé vitrin-
hez lépett és telies atéléssel kezdte velem
megosztani haborts élményeit.

— 1916 elején léptem az RFC szolgalat-
ba, fgy szerencsésen megmenekiiltem az
EB.5, FE.2b és a BE.2-¢s tipusoktél.
Tudja, ezek rendkiviil gyenge felépitésii és
meglehetdsen rossz hirti masinaknak szami-
tottak. Az utébbi ki is érdemelte a ,,Fokker
toltelék™ giinynevet. A habort harmadik
évében mér halalos csapdak voltak a sze-
mélyzet szaméra. A vadaszgépek kovetkezd
generacitjahoz tartozé tipusokhoz azonban
mér mind volt szerencsém. Valéjaban ehhez
nem kellett sziiletett tehetségnek lenni, hi-
szen csak néhany miiszert, az altimétert,
fordulatszammérét és a mithorizontot kellett
figyelni. Ezeken kiviil aligha volt egyéb mii-
tyiir akkoriban. Els6 vadaszgépem ez a hi-
hetetleniil fordulékony Sopwith Pup volt —
mutatott ra a legkisebb makettre. E.gyszerti,
de megbizhaté masina, nagy szarny feliilet-
tel, mely kimagaslé mandverezést tett lehe-
tové. Kar, hogy 80 LE-s motorja nem vet-
te fel a versenyt a robusztus Albatroszok-
kal. T6bb cimboram eskiiszik arra, hogy
50 éves repiilési palyafutasa alatt nem ta-
lalkozott ilyen kellemes géppel. Aztan néz-
ze csak meg azt a haromfedeliit! — [épett a
Sopwith Triplane kicsinyitett mésa elé.
Pératlan emelkedési képessége kellemet-
len meglepetést okozott a németeknek.
Azt mondjak Anthony Fokker-t a
» Itipehound” inspirdlta a hirhedt Dr. 1
megalkotasara.

— Albert Ball, Billy Bishop és Mick
Manock mind az S.E.5a meggydzédéses
rajongéinak hirében alltak. — tettem fel pro-
vokativ kérdésem az atszellemiilt 6regnek. —

Gondolom &n is harcolt ezzel a tipussal?
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—0, hogyne! -
csillant fel az éreg
szeme. — Hat E.Il-es
és két Dr.1 pusztult el a
Vickers és Lewis-on dssztiizében.
Valgban nem volt rossz gép. Bér V-8-
as motorjabdl adédoan kevésbé volt for-
dulékony, mint forgémotoros tarsai,
de t6bb sorozat utan is képes volt pi-
l6ta)at haza repiteni. Zuhandrepiilés-
ben pedig igazan verhetetlen volt! Nem
valtak le a szarnyai, mint ahogyan az a
Dreidecker-eknél gyakran megtortént. Az-
tan ot volt a kakukktojas — mosolyodott el,
mikdzben a teremben veliink szemkézt kialli-
tott géphez lépett. — Ez a tolélégesavaros fur-
csasdg a D.H.2 nevet kapta. A mérnokok
ezzel a megoldassal probaltak kikeriilni a
géppuska szinkronizalas problémajat. Ez volt
az els6 egyszemélyes vadaszgépiink, ami egy
tapasztalt pilotaval veszélyesen j6l manévere-
26 ellenféllé valt. Orom volt nézni, amint na-
gyobb szamii bevetésével végéhez érkezett a
 Fokker veszély* korszaka. Azt viszont soha-
sem értettem, miért nem épitettek t5bb gép-
puskat az orrabal?

— Valahol olvastam, hogy a SPAD
XI1ICa-nél egy 37 mm-es Hotchkiss gép-
agyiit épitettek a V motorblokk szérai kozé.
— kezdtem bele bizonytalanul, de mielétt a
mondatom befejezhettem volna, az 6reg koz-
bevagott és élvezettel folytatta elbeszélését.

— Veszedelmes egy bestia volt, az egyszer
biztos. Két alkalommal lattam l6gyakorlaton,
amint sérkanyként okidta a langot, de repiil-
ni csak a két Vickers-el ellatott vltozatot re-
piiltem. Felettébb strapabir6, de sok szem-
pontbél rendhagy6 gép volt és Gszintén meg-
vallva, én nem rajongtam tdlzot-
tan érte. Zavart az, hogy kinyi-
tott labakkal kellett tilni benne
és az sem volt kellemes, hogy a
motorblokk belogott egészen az
olemig. Képtelenség volt vele
motor nélkiil siklani, mert ekkor
leginkabb egy zuhano szikla tu-
laydonsagait oltdtte magara.

A leszallas is csak jar6 motorral
torténhetett, ami eleve morbid
egy olyan gép esetében, amin
nincsenek fékek. Pedig az a 37
mm-es okossag sokéig binzgalta
a fantazidm. — mormolta magé-
ban az 6regiir, mikozben atsétal-
tunk egy kidllitott géppuskahoz,
melynek perforalt kopenyérdl
azonnal megallapitottam,

hogy egy 7.92 mm-es német
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Wings of Glory

: '-al 486 DX

Spandau eltt &llunk.
— A legtobb Fokker és
Albatros tipust ezzel az atokkal
lattak el, mig a Zeppelinek meg a
Gotha-k pedig a konnyebb,

) 3
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: ‘é"i . dobtaras Parabellum MG

. 14-esekkel probaltak

h jobb belatésra tériten:
3 a korilottik olalkods

vadészokat. A mi gé-
' _ peinken a vizhiitéses
S 303-as Vickers és
léghiitéses, dobté-
ras Lewis géppus-
kak voltak rendszeresitve. Ez utébbi érde-
kessége, hogy gyakran egy felfelé mozgatha-
t6 &llvanyon a felsg szarnyra illesztették, le-
hetdvé téve léghajok és lomha bombézok
alulrél valé megsorozasat. Hatékony tama-
désukra azonban egy géppuska kevésnek
bizonyult. Szerencsére a motorok teljesitmé-
nyének navekedésével az djabb tipusok
fegyverzete két géppuskara novekedett.
A gyakori elakadasok, melyek furcsa
médon két fegyver esetében is mindig
egyszerre jelentkeztek sok frusztraciora
adtak okot.

— Nem egy torténetet ismerek olyasfajta
agyament Gtletekr6l, mint az ellenség meg-
akasztdsa a gép mogott vontatott csaklyakkal,
vagy éppen ires [dszeres dobozokkal ill. fe-
délzeti tiizolté berendezésekkel torténd meg-
dobalasa. On is latott ilyen , kiilonleges
fegyvereket? — érdeklsdtem kivéncsian.

— Az ember sok mendemondat hall, de el
kell ismerni, a kezdeti id6szakban szamtalan
szokatlan és dltalaban teljesen eredménytelen
Gtlet pattant ki a bolondos pilétak fejébsl, bar
a csaklyas balhét inkabb 6ngyil-
kossagnak, mint sem valészinii-
nek tartom. — mosolyodott el
beszélget6tarsam.

— A haboni kirobbanasét ko-
vet hénapokban a .455-6s
Webbley revolverek és Para-
bellum Mauser automata pisz-
tolyoktdl a sorétes vadaszpus-
kakon &t, egészen a Lee-
Enfield ismétl6 puskakig, a leg-
kiilonboz6bb fegyver fajték tin-
tek fel a bevetésre indul felde-
ritégépeken. Ismertem azt a bi-
zonyos W.G. Moore Grnagyot,
aki hdrom gépére erdsitett
Webley-Fosbery revolverrel ki-
sérelt meg légigy6zelmet aratni
és a szazad veteranjai sokaig

emlegették annak a Vesey Holt

Electronic Arts

szédzadosnak a nevét, aki két ellenséges gépet
szedett le pisztolyaval. Minden bizonnyal
pokoli szerencséjét, mintsem fergeteges céllo-
v6 képességét méltattak.

— Tudja fiam, a piléték gyakran sajat
igényeik szerint modositottak gépiik felsze-
reltségén. — folytatta és felhivta figyelmemet
egy fémesen csillogd fanyel(i grédnétra. — lay
keriiltek megvaltoztatasra a szélvédsk és volt
aki kényelmesebb iilésre cserélte a gyan szé-
ria berendezést. Megint masok rézsutosan
allo, lefiirészelt tusi SMLE puskét szerel-
tek a térzsre, melyet 5 puskagranattal és
egy Mauser pisztollyal egészitettek ki. Ez
utébbi nagy pontossaga miatt mindkét olda-
lon kedvelt fegyvernek szdmftott. A maga-
san cirkilo Zeppelinek felgytjtasara pedig
gyakran alkalmaztak Ranker dardakat. De
voltak egészen mulatsagos, szinte burlex-
filmekbe 1ll5 jelenetek is. Az esti ivaszato-
kon, néhany pohar j6 scotch mellett a fidk
gyakran hahotaztak azon a német pilétan,
aki felszallas eldtt téglakkal pakolta meg gé-
pét annak reményében, hogy egy ellenséges
felderitogép megpillantésa esetén azok haji-
galasaval probalja foldre kényszeritheti azt.

- Ha mér a légi gydzelmekrd] esett sz6,
6n biztosan ismer néhany triikkst, melyek-
kel megtréfalhatta ellenfeleit. — kérdeztem
hamisitatlan érdekl6déssel.

— Nos, tényleg volt néhany emlékezetes
racsapasom, de egy pillanatig sem feledkez-
tem meg arrdl, hogy ezekben a j6 szeren-
csém is gyakran kozrejatszott, hiszen nagy
stressz alatt éltiink. Gyakran a hajnali 61ja-
rattdl egészen sziirkiiletig repiiltiink. Min-
dig arra torekedtem, hogy az ellenfé] minél
kés6bb, lehetdleg szamara mar csak végze-
tes helyzetben észlelje jelenlétemet, — kezdte
magyarazni, kezeivel kozben hevesen szem-
|éltetve a mandvereket. Mig a vadészok el-
len a naptél 6-6raban val6 varatlan lecsapés
a legeélszertibb, a géppuskakkal teletiizdelt
bombézdkat a legveszélytelenebbiil alacso-
nyabban repiilve, hatulrél, a vak zénajuk-
ban lehet végigsorozni. Ekkor mindig j6l
jott a mozgathaté Lewis, de a lomhabb ma-
sinék ellen eredményesen alkalmaztam az
oldalrdl torténd récsapasokat is. Ha pedig
elkeriilhetetlennek tfint a forduléharc, min-
dig 16| megnéztem kivel megyek tancba,
mert sajnos a radié hidnya szoérnyen korla-
tozta a géppar kozotti kommunikaciét, ami
néhany egyszeri kézi jelzésre korlatozédott.
Teht a csapatmunkéra aligha szamithat-
tam. Bar a tobbiek sokaig ugrattak vele,
nem béantam meg, hogy id6t szakitottam az

ellenfél masininak megismerésére. Akik

nevettek, lassan mind elfogytak, én viszont
még mindig élek! i

— Sok aldozatot szedett a légvédelem, —
pillantottam egy loveget abrazolé korabeli gra-
fikdra — vagy inkabb csak zavard tényez6 volt?

— Akkoriban még sz6 sem volt a mai érte-
lemben vett légvédelmi tiizérségrtl. —
legyintett lekicsinylden. A tabon agyikbol &t-
alakitott lovegek pontatlanok voltak és nehezen
birkéztak meg a mélyrepiilésben tamadé gé-
pekkel, azonban egy négyes iiteg tiizvonaldba
csak a haldlvagyd pildtak repiiltek. Komoly ve-
szélyt leginkabb csak a megfigyel6 ballonok
felrobbantasaval okoztak. Kézvetve 6k okoztak
az amenikai 4sz, Frank Luke végzetét is.

— Milyen esélyeik voltak a talélésre egy
knittkusan sériilt, netén ég6 gép esetén? —
probéltam megtudakolni, mikézben behaté-
an tanulmanyoztam egy korabeli ejtéerny6t.

— Ha mér a gép langolt akkor az szinte
kivétel nélkiil halallal, vagy ami talén még
rosszabb, borzalmas égési sériilésekkel vég-
26dott. Strukturalis sériilések esetén, a
szarny vagy vezérsik levalasanak pillanatéig
mindig volt remény! Lattam néhany olyan
hazatéré gépet, mely torz, sziinyoghéléval
bevont favazra hasonlitott, halott lovésszel és
félig eszméletlen pilétaval fedélzetén. Azon-
ban a személyzetek nem adtak fel. McBride
Grnagy mesélt egy késobb fogségba esett né-
met pilétaval megtortént esetrdl, aki miutén
tudatta lovészével, hogy képtelen sériilt gépét
szintben tartani, az a megrongalédott
szérnyra kimészva biztositott ellenstlyt és ké-
s6bb szerencsés hazatérést. A lebeg6 hurkak
személyzete kezdettd] fogva hordott efféle fel-
szereléseket, azonban ezek nagyon esetlenek
és tilzottan siilyosak voltak az akkon kis tel-
jesitményii gépekben valo hasznélatra. Vé-
giil a németek megmaradt képzett pilétaik
védelme érdekében 1918 nyarétél embenbb
méretti ejtSernySkkel lattak el hajozéikat. Az
els6 zuhané gépbdl végrehajtott sikeres ejtd-
ernyds ugras pedig Hefty Frigyes hadnagy
nevéhez fiizédik, akinek 1918 augusztus
22-én sikeriilt kisebb sériilések aran elhagyni
Albatros D.Ill-at. Ha emlékezetem nem
csal, akkor az a szerencsés fickd magyar volt!

— Sokak az utolsé tisztességes habor-
nak tarjak a Nieuport-ok és Fokkerek csa-
tajat, — fiirkésztem az oreg rancokkal baraz-
dalt, markans arcat — de valéban volt-e lo-
vagiassag a leveg6ben?

— Az én idémben mar semmiképpen
sem. — valaszolt szomorkésan az Gszes tir, —
azt beszélik, kezdetben még integettek is
egymasnak, de 1917-ben szamunkra mér
csak két alternativa létezett. Vagy én lovom



le vagy 6 engem. Ekkorra mér kegyetlen
élet halal harc folyt és nyoma sem volt a lo-
vagiassagnak. Kivéve talan a Langolé Part-
hoz hasonlé romantikus regények lapjait.

Megfeledkezvén az id6 malasardl, még
6rakon keresztiil folytattuk a malt felidézé-
sét. Képtelen voltam szabadulni attd| az ér-
2ést6l, hogy kérdéseimtd] stimulalva az oreg
még egy utolsé alkalommal végigporgetheti
életének azon epizédjat, mely oly mély nyo-
mokat hagyott benne felnétté valésanak haj-
nalan. A tavozas majdnem oly hirtelen tor-
tént, mint a rejtélyes felbukkanas. Egy kur-
ta ,S0 long, youngman*, majd lassan elin-
dult az egyszerre természetellenesen tiszté-
nak t{in6 Camel irdnyaba. Tehetetleniil te-
kintettem uténa, amint elttint a mdlt hadi-
gépezeteinek sokasagaban.

Csak léptei elhalkulasa utan lettem fi-
gyelmes arra az észrevétleniil kezembe
cstisztatott fényképre, melynek korardl nem
lehettek kétségeim. Az évtizedek alatt meg-
sargult, fekete-fehér fot6 az RFC egy
te)foloskeépd, fiatal hadnagyét abrazolta,
akinek vonasai megmagyarazhatatlanul is-
merdsnek tiintek. Gondolataimba meriilve
léptem ki az Impenial War Museum patinds
kapujan, majd lepillantva a hénom alatt la-
pulé Virgin feliratii csomagra, gyors léptek-
kel a hotel felé vettem az iranyt.

A Dawn Patrol computerizlt konyvé-
nek feliitésekor — melynél bevallom kezdet-
ben komoly gondot jelentett a S3-864-¢s
megfelelé VESA meghajtdjanak kivalaszts-
sa (#9_GXE) — gyonyorii hi-res felbon-
tasban keltek életre a Nagy Habord neve-
zetes eseményel. A passziv, informéaciéra
éhes olvasé egyszerre valik kiils6 szemléléé-
vé és aktiv résztvevijévé az eddig kizarélag
visszaemlékezésekbd| ismert csataknak.

A repiilhets 8 szovetséges és négy német ti-
pus botkormanya mogatt megizlelheti a ka-
tonai repiilés izgalmat az elsé felderit be-
vetéseken, retteghet a ,,Fokker Veszély*
drdmai hénapjaiban és 6sszemérheti képes-
ségeit a hirthedt Repiil6 Cirkuszokkal is.

A gépek alatt elsuhand t3) részleteiben
rendkiviil valdszer benyomast kelt. Nem
tapasztalhat6 az a tilzottan mesterséges,
tiszta és csillog érzés, ami csokkenti sza-
mos mas szimul4cié hangulatat. Mar taldn
csak az arcot bénitd jeges szél és az
élethiibb hanghatasok hidnyoznak az él-
mény teljességéhez. Sajnos, a Rowan
Software-re jellemz6 ,egyedi” hang Fx-
ekkel a Flight Of the Intruder 6ta hadila-
bon 4llok és képtelen vagyok elhinni, hogy
ezek a stidijellegti zorejek teljes kontraszt-

ban vannak az igazén figyelemre mélté, bar
kicsit teljesitmény igényes grafikai rendsze-
riikkel. Ez utébbi kiilon érdekessége, hogy
az Overlord-nél tapasztaltakhoz képest |¢é-
nyegesen hihetsbbé valt az egyes gépek ti-
madas ill. {itkozés soran elszenvedett ron-
csol6dasainak megelenitése is.

Csak hosszas lapozgatas utan, végre be-
hajtottam a Dawn Patrol képzeletbeli kony-
vének kemény fedelét és altalaban egy i)
film premiexe el6tt elontd kivancsisaggal ve-
gyes izgalommal helyeztem a CD tanyéné-
ba a szivérvanyszinben pompéz6 korongot.
‘Tulajdonképpen mér nem leptek meg az
Origin interaktfv szimulaci6-sorozaténak
legiijabb, egyben mégis az eddigi legtavo-
labbi miiltban jatsz6d6 epizddjat bevezets
korabeli harctén tuddsités jellegzetesen vib-
ralé filmkockai. Nem szamitottam masra,
mint arra a kozel két évvel ezeldtt megismert
— és talén mar egy kicsit meg is unt — felépi-
téssel valamint sszetéveszthetetlen hangsze-
reléssel késziilt produkciéra, mely némi tdl-
zéssal akar mozinak is tekinthetd a repiilés-
szimuléciok jobbara egysikii vildgaban.

Bér a helyszin attevédott az Istambuli
sikétorok és a Csendes-6ceanon cirkald
repiil6géphordozok klausztrofébiat 4rasz-
t6 kabinjainak vilagabél a Nyugati-Front
gréanatok szaggatta frontvonalara, sem a
rendez6t, sem a diszlettervezét, de még
csak a forgatokonyv frot sem cserélték le.
igy 1smét viszontlathattam a részletesen
kidolgozott, ambar napjainkra mér
legobdl konstrualtnak tiing gépeket és te-
reptargyakat, valamint talélkozhattam j6-
indulat parancsnokokkal, idegesitGen
nagyképti pilétakkal és mindig segit6kész
szerel6kkel. Megvivhattam a Blue Max-
ra &hitozé német aszokkal, szembe kel-
lett néznem a sajat koreinkben ddlg el-
lentétekkel és természetesen versenghet-
tem az elragadé francia mademoiselle-ek
sokat sejtetd kegyeiért. |

Be kell ismernem, nem tudok szabadul-
ni attdl a rosszindulatd gyaniitél, hogy az
elmilt hénapok alatt bizony szinte semmi
sem valtozott. Es azon sem lenne artalmas
elgondolkodni, vajon meddig tudja még egy
fokozatosan sablonossé val6 torténet pre-
zentalhatéva tenni azt a 3D-s rendszert,
mely felett lassan eljart az idG.

Végiil csak annyi maradt hatra, hogy kide-
ritsem, milyen furcsa véletlen folytan jelent meg
megsérgult fotém jobb sarkaban az a zold tin-
taval felfirkantott hétborzongaté megjegyzés:
Nivelle, near Verdun, Feb. 21, 1916.

Sorell

DAWN PATROL billentyiizel funkcick:

Esc: Visszatérés a gép fiilkéjebe

F1: Nagyitas

F2: Felfelé forgatas kiilsnézetben

F3: Jobbra forgatis kiilsonézetben

F4: Kiséronézet

F5: Hatulnézet

F6: Kiilso flexibilis kvetési nézet

F7: Miiholdnézet

F8: Az célpontnak a géphez viszonyitott helyzete
F9: Kilatds a célpontra a fiilkébal

F10: Konfiguricids képernyd

: Irdnyitds érz¢kenység fokozdsa

: Irdnyitds érzékenység csokkentése

: Kilatés a fiilkébal hitra, 6’ 6raba

: Kildtas a fiilkébal balra, 9" éréba

+ Kilatds a fiilkébal elore, 127 6raba

: Kildtds a fiilkébal jobbra, 3 éraba

: Kilatas a fiilkébal hatra, 6" éraba

0: Visszatérés a fiilkébe kiviilnézetbol

T: Fedélzeti fegyverek automata elsiitése. Csak a
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robotpildta miikadése esetén funkciondl

P: Pause i

A: Robotpildta be/kikapesoldsa

S: Hang:'D.(-'t_k szintjeinek kivalasztasa

Z: Becsapodasi-nézet be / kikapesoldsa

X: Kio!dutt:B.aEEtarnézet be / kikapcsoldsa

V: Fol_(igépp'r];k.a:be;’ kikapcsolésa

B: Féklapok kieresztése / I_Jevonésa

M: Térkép :

Tab: [do mildsanak félgwrsité.sa_

Enter: Kiilso timaddsi nézet

Delete: Labkormdny fokozatosan jobbra

Ins: Labkormény fokozatosan balra

End: Labkormany teljeséﬁlﬁaliﬁ- s ;
PgDn: Labkorméany teljesen jnhbﬁ :

[: Feliekintés elare

]: Teljes miiszerfal

+: Fordulatszdm fokozatos novelése

-t Fordulatszam fokozatos csokkentése

;+ Eldzetes navigiciés pont

' Kovetkezd navigicids pont

,+ Min. motor teljesitmény

. Max. motor teljesitmény

Shift + F1: A Tangmere-i bazis képe

Shift + F3: A legkozelebbi szivetséges gép
Shift + F4: A legkozelebbi ellenséges gép
Shift + F5: A timadands célpont

Shift + F6: Az wljara jelentést kiildd szvetséges gép
Shift + F7: Az utolsénak vett iizenet alanya
Shift + F8: A kivetkezd megtdmadandé felszini célpont
Shift + F9: A felszini célpontok megelenitése
Shift + 9: A kisérd megtekintése

Shift + F: Kotott (Fised) tizemmad be / kikapesolisa
Shift + Tab: Szuper idogyorsitas (nincsenek koratozasok)
Shift + ; : A navigicié ponttal kapesolatos informacick
Ctrl + F1: Nagyitds reset

Ctrl + F2: Felfelé forgatds reset

Ctrl + F3: Oldalra forgatds reset

Ctrl + F8: Rogziti az FB-as nézetet

Ctrl + F9: Rgziti az F9-es nézetet

Ctrl + F10: Az ido milasi sebességének novelése
Ctrl + D: A 3D részletesség manualis bedllitasa
Ctrl + F: A Fixed nézopont reset-je

Ctrl + V: Fotégéppuska reset-je

Alt + F1: Kicsinyités

Alt + F2: Lefelé forgatés kiilsonézetben

Alt + F3: Balra forgatas kiilsonézetben

Alt + F4: Kiséronézet, mint az F4

Alt + F6: Fix tavolba pillatas

Alt + F7: Gép mozgésat kovetd tavolba pillantds
Alt + F7: Lefelé tekintés a gépbal

Alt + FB8: Fiilkebal a célpont felé pillantds

Alt + X: Kiildetés feladdsa

Alt + D: A 3D részletesség manualis bedllitisa

- F10: Leoldott fegyverzet kivetése

Dawn Patrol
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Wings of Glory billentytizet funkciéh:

Esc: Aktudlis parbeszéd besziintetése
F1: Fiilkébsl eldre, 12" éraban

F2: Hatulnézet kiviilrol

F3: Fiilkébal balra, 9" éraban

F4: Fiilkébal jobbra, 3’ ériban

F5: Fiilkébdl hatra, 6" éraban

F6: Repiildgépek kiilstnézetben

Ctrl + F6: Felszini objektumok kiviilral
F7: Normal / inverz taktikai nézet
Alt + F7: Miholdnézet

F9: Sériilt célpont megjelenités be / ki

1- 0: 10% - 100% hajtomii-teljesitmény

W: Laszer mennyiség megielenitése

Shift + W: Rakétak és bombak szima

Alt + W: Kiils6 figgesztmények megelenitése

E: Motor azonnal ki / bekapesoldsa:

R: Rakétak inditasa i

T: Legkozelebbi légi célpont kivilasztésa

Shift + T: Legtavolabb légi célpont kivélasztdsa
Alt + T: Legkozelebbi szovetséges gép kivalasztisa
Shift + Alt + T: Legtavolabbi szovetséges gép
kivilasztasa
Ctrl + T: Legkzelebbi felszini cél kivalasztésa
Shift + Ctrl + T: Legtavolabbi felszini cél kivdlasztdsa
Ctrl + Alt + T: Kivalasztott cél torlése

Y: Kijelolt célpont vizualis kivetése

P: PI]LIE'E

A: Robotpilota be/kikapesolasa
S: Repiilési sebesség F
D: Sériilés ellenéirzés 3

F: Nézoiszog véltoztatas mitholdnézeten

G: Géppuskak kazott valtogatés (csak S.E.5a -nal)
H: Felszin feletti magassig

L: Lewis géppuska célzasa S.E.5a -ndl

C: Miiszerfal eltiintetés / megelenités

B: Bombik leoldisa

N: Fedélzeti térkép

Space: Géppuska (-ak) aktivalasa

Space: Parbeszéd tovibb léptetése

Tab: 6 x pillanatnyt idégyorsitds

Shift Tab: 2-4 x folyamatos idégyorsitas

[/ 1: Nagyitas / kicsinyités kiilsonézetben

+ / -: Fokozatos teljesitmény néivelés / csokkentés
* + Motor kikapcsolasa

o/ « : Labkormany balra / jobbra

Alt, /. : Labkorméany teljesen balra / jobbra
Ctrl + S: Hang Fx ki / bekapesolds

Ctrl + M: Zene ki / bekapesolds

Alt + F: Utasitis a kiséroknek az alakzatba valg visszatérésre
Alt + B: Utasités a kiséroknek a timaddsra
Alt + O: Konfiguricids panel

Alt + J: Joystickre-kalibrals

Alt + X: Kilépés DOS-ba

Alt + M: Visszalépés a fomeniibe




ALONE IN THE DRARK 3-

Mikor leszdll a sitétség, az éjszaka
gyermekei elomdsznak odvaikbél, és
a rettegés veszi dt az uralmat a siva-
tag eldugott kis vdrosaiban. Egyetlen
hely van csak, ahol egy él3 sem resz-
ket, Slaughter Gulch. Ennek nem a
békesség és nyugalom az oka, hanem
az, hogy mdr nincs senki, aki félne,
mdr csupdn az élGholtak jdrjdk a po-
ros utakat. Es ez az a hely, ahovd
Edward Carnbynak el kell mennie.
Csak magdra hagyatkozhat, teljesen
egyediil lesz. Egyediil a sitétben.

lighogy megpillantottam a vérost,

rogton tudtam, ez a meghizas

egyaltalan nem lesz olyan egysze-
rff, mint az utébbi néhany hénap csip-
csup iigyei. Nem is vallaltam volna el, de
egy régi jo ismerdsom is valamilyen mé-
don veszélybe keriilt ezen a helyen, és
ora is gondolnom kellett. Gondoltam is:
mondvan, hogy érzelmileg is érintett va-

gyok a dologban alaposan felsrafolhattam .
a munkadijamat. Bar, ha mér akkor tud-
tam volna, hogy mire véllalkozom... Talan =~

még egy szazassal tobbet kérek.
Mindenesetre fittyet hinyva a ve-
szélyre laza léptekkel indultam meg a hid
felé, mely egy irdatlan mély szakadék fo-
lott hizddott. Azt mondjak ennek a lyuk-
nak valahol volt alja is, de lepillantva a
mélybe mégiscsak kétséghe kellett von-
nom ezt az allitast. Kissé dssze is rezzen-
tem, mikor a tiloldalon egyszerre egy ka-
lapos ficko tiint fel, olyan szereléshen,
mintha egy harmad-
osztalyid westernbél lé-
pett volna eld. Gyani-

tottam, hogy ez is le- = -
het a helyzet, hiszen =
egy forgatécsoportot m -
kellett felkutatnom. 1
Mar épp fordultam

volna vissza, mondvan hogy teljesitettem
a feladatot, mikor egy detonacié hatra re-
pitett. Akarmilyen kemény fabol farag-
tak, ez azért még nekem is betett egy ki-
csit, de egyre homalyosuld latasommal
még észrevettem, amint a cowboy egy kii-
londs kacaj kiséretében egyszeriien bele-
olvad a foldbe, aztin eldjultam. Nem hi-
szem, hogy til sokig lehettem eszmélet-
len, mivel mikor kinyitottam a szemem
még lattam, amint a bér ajtaja lengve be-

csukodik. Lassan felkaszalodtam, majd
miutdn meggyozddtem réla, hogy minden
csontom egészben van, és imadott 38-
asom sem piszkolodott be, magam is a
kocsma felé vettem utam.

Senkit nem talaltam odabent, csak egy

kulcs, egy olajoskanna, egy gyufasdoboz,
és egy rumba tok akadt a kezem iigyébe.
Ujdonsiilt hangszeremmel jatszadozva
megvizsgaltam a terem kizepén dcsorgé
vetitogépet. Lejatszasra készen allt
egyetlen aprdsagot leszamitva, nem volt
elég benzin az aramfejlesztéshez. A be-
jarat mellett lattam egy hordét, gondol-

tam praobat teszek, hatha sikeriil vele éle-

tet lehelnem a szerkezetbe. Az igazat
megvallva nem okozott til nagy szérako-
zast a filmrészlet megtekintése. Igaz, az

effekt, mikor a szellem belekoltozitt a lo-

vas testébe elég latvanyos mlﬂﬁg%a—

ilyen gyermeteg kitalaciok
megszallni valakinek a test
ges. Am ekkor egy 16 porosz

lottam és megpillantottam akﬁn latha-

16 lovat, amint az ajtd eldtt felagaskodva

megugrik és elvigtat. Utdna indultam,

mikor egy-
szerre egy
./ ember dllta
g < utamat. Az
s mammi ___,-" illetd egy
<4 jokora mor-
I

m T dlyt Iobalt
a kezében,
ezért nem éreztem tilzott kedvet az is-
merkedéshez, dgyhogy inkéabb visszasi-
ettem a barba.

A pult migott egy csapéajtora talal-
tam, persze bezarva. Lehetséges kinyitasi
mddok utan kutatva — mikizben atvizs-
giltam a polcokat — véletleniil meghik-
tem a vallammal a tehénkoponya jobb ol-
dali szarvat. Az ajté felemelkedett. Egy
pillanattal késdbb a bartulajdonos tiint
fel a nyilashan, fenyegetd coltokkal fel-

szerelkezve. A 38-asomat kellett segitsé-
giil hivnom, hogy jobb belatasra birjam a
csapost. Valami gond lehetett a fegyverem
csovével, nem sikeriilt lelonom. Talan
visszaeshetett a pincébe, mikor eltalal-
tam, ugyanis csak a kutyaja rohant el
mellettem, furcsa szokdécseld léptekkel,
am mikor le-
masztam a lét-
rén és limpét |
gyijtottam, :
senkit nem ta-
laltam a hor-
dok kizitt.
Nem gondol-

hattam masra, mint hogy a pasas kihasz-
nélva eldnyét kereket oldott. Nem tet-
szett kiilonosebben a dolog, digyhogy a
falrél magamhoz véve a kampdt megvizs-
giltam a hozzdm legkozelebb esd hordot.
[lyet én még nem lattam! Odabent
nyiizsogtek a csorgokigyok, a szomszé-
dos hordébél meg egy driasi hiillg feje
vagodott ki felém, diihdsen sziszegve.
Szerencsére hatratantorodva megérin-
tettem a zsebemben a rumba tokot,
aminek hangja dgy tiinik megzavar-
hatta a csorgokigyokat, békésen ki-
siklottak egy sarokba, én pedig tovabb-
mehettem a most megtalalt létran. Biz-
tosra vettem, hogy a tulaj erre menekilt,
ugyanis egy cellaban talaltam magam és a
bezart kapu el6tt ot lattam a kulcsokat
is. A kampaval kozelebb hiiztam oket, és
mar nyitottam volna ki az ajtét, mikor —
ki gondolta volna — djabb fegyveres buk-

kant fol mogottem. Diihosen felé hajitot-

tam a priccsen heverd kédarabot, de nem
talltam el, annyit viszont sikerilt elér-
nem, hogy egy pillanatra megtantorodott.
Ez elég volt ahhoz, hogy egy jél iranyzott
riigassal visszalokjem a lyukba a kigyok
kizé. Ekkor vettem észre, hogy a kg,
amit a férfihez vagtam kettétort és egy
amulett esett ki beldle. Gondoltam jé szu-
venir lesz, magamhoz vettem, majd az aj-

tén at tovabbindultam. A seriff szobdja-
ban néhany igencsak érdekes dologra
bukkantam. A csillagot és egy doboz l6-
szert leszamitva a fegyverallvanyrél — az
ivéban folszedett kulcs segitségével — le-
emeltem még egy winchestert, majd a k-
rozési plakatokat kezdtem vizsgalgatni.
Nem gondoltam vol-
na, hogy ilyen babo-
nasak voltak a régi
telepesek. Csak
aranygolyoval sebez-
hetd emberekrél,
sot, mi tobb, sérthe-
" tetlen fivérekrdl ol-
vashattam. Pah! Nem csoda, hogy egyet-
len embervadész sem tudta elkapni a bi-
nozket, ha ilyen baromsagokkal tomték
tele a fejiiket.

Nos, mivel itt mar til sok dolgom nem
akadt, a bejarat felé indultam, ahol nor-
malis korilmények kozott kozlekedni
szokas, am ekkor valaki dorombilni kez-
dett az ajton, mintha be akarnd torni.
Mivel méra mér elegem lett a meglepeté-
sekbidl, az ajté elé toltam egy szekrényt,

- aztén felmdsztam az igy eltiing létran.

A tet6n kis hijan orra estem egy korbacs-
ban, amit az eddigiekre vald tekintettel
némi ovintézkedésként a kabatom ala rej-
tettem. Nemsokara egy villogd limpa
alatt egy kitéldarabot is taldltam. Gon-
doltam még segitségemre lehet fgy —
gondosan iigyelve ra, hogy ne lépjek be
a fénykérbe, ahol kinnyi célpont lehe-
tek — ezt is magamhoz vettem.

Egy sarok migiil megint megpillantot-
tam egy fegyverest. Most mar rutino-
san mozdultam és a korbacsomat meg-
suhintva kitéptem azt a valamit, amit
a karjaban szorongatott. Egy zsak ara-
nyat! Virdgot a virdgnak, aranyat az
aranyasénak — még miel6tt felocsid-
hatott volna beleeresztettem a kocsma-
ros altal elejtett aranygolyot a fickéba.
Igencsak spéci lovedék lehetett, mert
szerencsétlen orvgyilkos némi agonizalds
utn szétrobbant, mintha ott sem lett vol-
na, csak egy arnyat littam még par pilla-
natig mozogni. Talan csak az a zsdk volt,
amirdl a megboldogult még az utolsd sza-
vaiban emlitést tett. Valami akasztéem-
berrdl is szot ejtett, de az egészhil egy
szot sem értettem. Minden esetre immar
semmi sem allt az utamba, hogy atkutas-



sam a kovetkezd szobat. Végre egy igazan
hasznos dologra bukkantam: egy golys-
szorora! Ezzel folszerelkezve tokeéletesen
sebezhetetlennek éreztem magam (annél
is inkabb, mivel nemrégiben egy j6 vastag
acéllapot is a ruham alé csdsztattam).
(sakhogy nem tudtam, hova mehetnék in-
nét. Azaz csak pillanatnyilag nem, mivel
egy ilyen fegyverrel mar gyerekjaték volt
szétloni a zarat az egyik ajton. Mikor egy
férfit pillantottam meg, hirtelen elszorult
a torkom, mintha fojtogatnnak. Nem
kaptam levegdt, és kétségbeesetten hado-
nasztam, mig egyszerre djra minden nor-
malis lett és én azon vettem észre ma-
gam, hogy a tet6n talalt kotelet szoronga-
tom a kezemben, az akasztéember meg
valésziniileg belezuhant egy siillyesztébe.
Mivel digyis nalam volt egy tulajdona,
utdna dobtam a lyukba, aztén a csapéaj-
tét lezarva atkutattam a helyszint. Is-
mét egy par kellemes cuccra bukkan-
tam. A dinamit kimondottan kedves
jatékszernek szémitott, a szaritott
his pedig még jél johetett, ha egy ki-
¢hezett vadallattal talalkozom ezen a
puszta vidéken. Az dm, a dinamit.
Mintha nemrégiben lattam volna egy
hozz tartozé gyutacsot is. Visszamentem
hét a golydszré helyére, ahol egy repe-
désnél ra is akadtam. Ekkor becsapodott
mogottem az ajté és a kémlelonyilason
egy kéz nyilt be. Ez még nem is lett vol-
na olyan nagy baj, ha nem egy pisztolyt
szorongatott volna, ami dsszevissza kip-
kidte magabl a forrd dlmot. Ugyan be-
hiizédtam egy félreesd sarokba, de a dina-
mitot elejtettem egy repedés elgtt. Egy kii-
lonos otlettdl vezérelve egy szal égd gyufat
is uténa dobtam. Oridsi robbands razkéd-
tatta meg a hazat. Szerencsémre én pont
védett helyen voltam, ezért nekem

nem arthatott, a szemkozti falon vi-

szont egy jokora lyuk asitozott. Kllép— : -'}"fe
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‘tem rajta.

Eszre sem vettem, hogy mikor lép-
tem ra a nyillal jeldlt platéra, 4m
egyszerre kinyilt mogottem egy fémaj-
to. Mar oda se figyeltem, amint egy
puskas fickot a fold ala kiildtem, az-
tan megint az utamat allta egy ajto. Elég
erosnek tiint, biztos voltam benne, hogy
ennek nem tudnam szétloni a zarjat. An-
nal is inkabb, mert sehol nem talaltam
rajta ilyet. A kozelben egy gépezet hang-
jait hallottam. Nagy csikorgassal leallt és
mintha egy reccsenés is hallatszott volna,

mint amikor eltorik egy fogaskerék. Meg-

kerestem a gépet és rogton lattam, hogy
igazam volt, tényleg hidnyzott egy darab-
ja. Csakhogy Ed Carnbyn nem olyan egy-
szerii am kifogni! A seriffcsillaghol par
pillanat alatt tokéletes potalkatrészt keé-
szitettem, aztan a korbacsommal megran-
tottam az inditokart a magasban. A mec-
hanizmus mozgasba lendiilt, és a tavolban
kinyilt az ajtd, viszont egy hirtelen rantas
kitépte a kezembél az ostoromat, igy at-
tol orokre elbicsizhattam. Pech.
Csalédottan kellett tapasztalnom, hogy
tjabb zsikutcaba keriiltem. Hirnevem
nem csupa iires szébeszédre épiilt, igy
nem ijedtem meg szinte lehetetlennek tii-
nd dolgoktdl sem. Nagy lendiiletet vet-
tem, és egy kinyilo deszkarol elrugasz-
kodva atvet6dtem a szemkozti haz abla-
kaba. Nagy csorompolések kozepette ér-
keztem meg az iivegszilankok kozé egy

elég homalyosan megvilagitott folyosdra.
Kordttem zart ajték, el6ttem egy jokora
lyuk, a falon pedig valami papiros volt.
Hogy jobban lassam, meggyijtottam az
egyik falilimpat, mire kinyilt egy ajté.
Hm, kiilonos zarszerkezet. A szobaba lép-
ve épp éjfélt ittt az 6ra. Meg kell mon-
danom, ilyen kakukkot én még az élethen
nem lattam. Leginkabb egy keselyiire ha-
sonlitott (talan azért mert az is volt...).
Még furabb volt, hogy az elsé rikoltaséra
egy ember ugrott be a kép mogiil és vad
lvildozésbe kezdett. Szerencsére olyan

dsszevissza l6dozott, hogy ram nézve sem-
mi vesz€lyt nem jelentett, dgyhogy ismét
az ora felé fordithattam figyelmemet.
Most vettem csak igazan hasznat az eld-

relatasomnak. Ha nem lett volna nalam a

hisdarab, talan soha eszembe sem jut,
hogy hogyan szabadulhatnék meg ettd] az
atkozott ricsajtél: betomtem hat vele a

ban

nagyra nott kakadu csorét. Egyszerre
megvaltozott a felallds. A kancsal ficko
ismét eltiint a kép mogott, a papagaj meg
egy zsetont nyomott a kezembe, de ami a
legfontosabb, elhallgatott. A festmény
csak nem hagyott :
nyugodni. Megpro- = »
baltam atlépni rajta | =\
hogy semmi ellenal-
lasha nem iitkozom.
Profi magannyomo-
zokeént egy pillanat
alatt kifosztottam a szomszédos szobat,
beleértve a tiikér mogé ragasztott kulcsot
is, majd az agy egyik szobranal talalt
nyilvesszdt beleerdltettem a masik szobor
ijaba. Régen nekem is volt egy hasonld
gyerekagyam, tehat nem okozott til nagy
meglepetést, mikor ez a tevékenységem
egy mechanizmust inditott be és a folyo-
sora vezetd ajtd kinyilt. A kules tokélete-
illet@zegyik ajté zarjaba. Egy néi z-

. lll] megtaldltam Emily, a ba-
rétném -nﬁﬁ 5jit Persze csupa értelmet-
len hablatyot tartalmazott, mint ltala-
b a nék gondolatai.

;;_»hébﬁl az erkélyre vezetett egy

s, Odakint egy Gjabb nyitott ajtot

ben egy ruha-
akasztét kipakolva az ajté elé megté-
veszthettem a fickot. Mikor latta, hogy
célpontja az istennek sem akar meghal-
ni, kzelebb lépett, egyenesen a meg-
gyengiilt padlodeszkikra, aztan zsupsz,
maris jo par méterrel lejjebb talalta
magat. J6 utat kivanva letéptem az
egyik ajtoszarnyat, majd hidnak hasz-
nalva tovabbmentem.

Erdekes dolgokat talaltam, kiztiik egy
majdnem teljes vakukészletet is, melynek
egyetlen hidnyzo darabja szerencsére mar
rég nalam volt. Am a legfontosabb a
kulcs volt, ami az emelet utolsé ajtajat
nyitotta. Be kell hogy valljam, mikor

megpillantottam azt a torz izét, ami csap-

szerii karjait és két valaha emberi fejét
lengette felém egy idére megéllt bennem
az iitd. Nem tartott tdl sokdig megroko-
nyodésem, mivel az izé eléggé foldhozra-
gadt madon nem birt a jaras csodalatra-
mélté képes-
ségével, tehat
| dovatosan ke-
é riilgetve to-
| vabb kutakod-
tam. A zongo-
ra oldalan ta-
laltam egy
nyilast, ahol végre felhasznalhattam rég
magammal hurcolaszott zsetonomat, majd
a kiilonds melddia kiséretében szétlgttem
egy céltabla kozepét. Csupan céllovd ké-
pességem akartam probara tenni, annél
inkabb megériiltem, mikor egy tildiszi-

_ tett ostoba botot kaptam ténykedésem ju-

talmaul. Azért biiszke voltam célzé ké-
pességemre, készitettem egy fotdt a tiszta
tizesrol. Ez a hely dgy tiinik a meglepeté-
seké volt. Egy szép kis bumm kidltdssal
az izé lerobbant a liddjaval egy eleddig
lathatatlan lejaratral.

Egy lavafolyamhoz keriiltem. Minden
igyességemre sziikségem volt, hogy meg bir-
jak maradni a kiall kiveken. Ugrandozva
haladtam, mig egy indian az utamat nem
allta. Nem voltam beszédes kedvemben,
iigyhogy egyszeriien arrébb tessékeltem az
imént folszedett bottal. Csak joval odébb ju-
tott eszembe, hogy talan @ segithetett volna.
: Kétségheesett probal-
kozasként meglenget-
tem az amulettemet.
Megeskiidtem volna,
hogy a rézbérii egy
sas képében repiilt
elém, aztin valami
misztikus erd segitsé-
gével atemelt egy platéra, ami egy haz fold-
szintjére szallitott, br valdszinileg csak a
gazok okozta hallucinacié volt az oka tév-
képzeteimnek. Mindenesetre rogton keét pa-
sassal talaltam szemkozt magam. Az idokoz-
ben rutinszeri mozdulattal rantottam el6
puskamat, és l6ttem le az akadékoskodd
egyedeket. Hulldik kifosztasa sem okozott
tilzott gondot. A naluk tallt kulccsal beju-
tottam egy konyvtarterembe, ahol sok érde-
kes olvasmany mellet a szemkézti szobron
egy orat is leltem. Az egyik konyv szerint ez
az 6ra a folyosd masik végén lévd ajtot nyi-
totta, am mikor ezt kiprobaltam, megint va-

 laki elém allt. Fegyver el6, célzds, aztan

ennyl, mire a pasas nagy sikitozasok koze-
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pette kizolte velem, hogy tulajdonképpen
0 jo barat. Nem torodtem vele soka, in-
kabb mozdithaté cuccok utdn néztem a
berendezések kozott. Ekkor egy allvény
tetején allva va-
laki elhizta a
fiiggonyt, ami
eleddig egy dé-
monokat abra- |
z0l0 ablakot
takart.

Amint a

hold besiitott raj-
ta, digy éreztem, mintha elszallt volna az

>
e ny

erom és lelassulnanak mozdulataim. Ta-
lan ez volt annak is az oka, hogy nem a
fickot, csak az ablakot l6ttem szét, me-
lyen mivel egyre tobb fenyegetd kiilsejii
alak kozeledett, ki is ugrottam. De nem
akarok senkit a részletekkel untatni, hisz
rengeteg furcsa dolog tortént még velem.
A lényeg az, hogy a temetdbe értem, ahol
ijabb elmés szerkezeteket hoztam miiké-
déshe a diszbotom és a karg dsz segitsé-
gével. Egy tancterembdl szerzett kalapa-
csot és egy 30/30-as golyét hasznélva
szétrobbantottam a bank zérjat, ahol a
vetitogéppel atvilagitva elolvastam egy

kottan a széf kombinacigjat. Ezzel és a
kép mogotti szamzarral kiiktattam a vé-
delmi rendszert, aztan a gyonggyel és a
kulcesal kinyitottam a széfet is. Csupan
egy taskat talaltam, ami mint kideriilt,
feszegetésre folrobbant vol-
na, ezért inkabb
nem erdltettem a
dolgot. Innét az ab-
lakon at tavoztam,
egy csovon lecsiiszva
;  avaskereskedésbe,

ahol mar vartak ram.

Egy bohom

nagy, szakallas B
ficke a kezem-
be nyomott egy
papirfecnit,
majd kozolte,
hogy odakint
fegyveresek all-
nak, és leghbb vagyuk, hogy wizszin-
tes pozban egy ladikaba dugjanak,
mélyen a fild ald. Egyetlen itja volt
csak a menekiilésemnek, be kellett
szallnom a csillébe, aztan azzal vé-

gigvagtatni a vasatillomasig.
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A vasutas elég kiilonds mddon a tetd-
gerendakon allva trégar szavakat iivolts-
zott felém. Mivel til messze volt ahhoz,
hogy elérjem, csak felidegesitettem ma-
gam az orditozdsén, mignem diihéngésem
kozben egy vidor festéket ziditottam a
megallo tablajara. Ez hatott. A fické sir-
va térdre vetette magét, hogy mit tettiink
az o szép tablajaval, kozben pedig elejtett
egy apré kulcsot.

Nem akartam a kelleténél tovabb itt
id6zni, tehat folkaptam egy vasdarabot a

gerendak koziil,
amivel éktelen ko-
pacsolasba kezd-
tem a kapu mel-
letti csengdn.
Harmadik pré-
béalkozasra az
ajté kinyilt, én
pedig atszalad-
tam alatta. Még hallottam, amint kiilonfé-
le szidalmak kozott egy fenyegetést mor-
molt a vasutas, mely elég komolynak tint,
és éreztem, ez nem csak egyszerii bloff.
A félelmeim alaptalannak bizonyultak, mert
egy detonatort folhasznalva az egész épiile-
tet a levegdbe repitettem, igy az igéret csak

Alone in the

Dark 3

iires szo maradt.

Van ez igy...

Pér lépessel .jl

arrébh, aviztd-  HEm
rolonal egyszer-
re megpillantot- &l )
tam Emily-t egy '
ronda szakallas
pofa mellett.

A lanyért cseré-
be a taskat és a
kulesot kellett
atadnom, de

szorosarcii bara- =

tom nem jatszott
tisztességesen: ,
ram uszitotta keét ' Q_
fogdmegét. Vagy
hisz golyd csa-
podott gyors
egymasutanban
a testembe és Infosrames
holtan estem

dssze. Hogy

lehetek most mégis itt? Ez bizony még hosszi
torténet. Majd legkizelebb ezt is elmesélem.

Created By DA Rainbird
(& Masell as co-player)

Megrendeljik 893, Ft + afas

aron az Info-Katalogus
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. A csekket, majd megjele-
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i kdvetkezd cimre
| postézni:
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A megrendelést az alabbi cimre kérjik elkildeni:




urra! Méar megint egy live-
action Jaték az s
American :
Laser Games-tdl! ‘:' '
Igaz, lassan tomegcik:
ké valnak ezek a
,mozi" jatékok, hi- *
szen fantasztikus 5261""
¥ Lozast nytjtanak.
A digi-videdra épiils Crime
-#taim egész seregét vonzotta a monitor ko-
1e Nyolc megén a marha j6 felbontésd

& képeket az 1s szivesen megnézi, aki egye-

" nak néznek) és néhany elénk ugralo ven-
déget, akiket azért mégsem kéne, hiszen
¥ az nem zsaruhoz méltd. Természetesen a
: latvanyos autos iildozések és a mindenre
® elszant gépeltérits terronistak sem marad-
* hatnak ki a bulibél. Hagyatékuk pér kilo
»porcukor” (vagy liszt, nem mindegy!?).
| A mokanak még nincs vége, de eléniik
* karneriink fényponat: bekeriiliink az elit
- alakulatba. Kezd a helyzet komolyodni,
4 mar nem csak a sajat életiinket kell félte-

ni, mert mésok is a segitségiinkre szorul-

nesen irtézik az ilyen lovildz6s ,,izéktsl. &

Exgyszerti fakab... bocs, rendérként
kezdjiik palyafutésunkat, piti biinozoket

talélik akciéinkat). Nem akarom a zsaru
mel6t lenézni, de én gyorsan tilléptem

ezen a szinten. Folytatasként belekéstol-

majd letessziik a nagyitot, és a kom-

ﬁ mandésok kételékében infraszemiiveget
o és goly6alls felszerelést kapunk. Ez utéb
binak nem sok hasznat laguk. Fiistiz

barokba tévedve kinyirhatunk par ideges

kez{i urat (valamiért allandéan céltabla-

z American Laser Game-

nek (ezittal is) sikeriilt

olyan kiemelkedd jatékot
produkélnia, mint

tunk az évek
soran. A két Mad
% Dog utén — melyek oriilt vihart kavar-
tak —, megielent a Crime Patrol, am
szintén elég jol sikeriilt, és a hama-
rosan megjelend Crime Partol 2 |
is hasonl6 1zgalmakkal kecseg-
tet. A Mad Dogokban még a
vadnyugaton l6dozhettiink vonatfosz-
"-togatékra és emberrablékra, ezutdn —
+csakhogy ki ne essiink a gyakorlathél
— a Crime Patrolban rendérként fiz-

“hettiik a gonoszokat arkon-bokron &t. &
A Space Piratesben elérkeztiink evo-

Gciénk cstcspontjara, mert elszakad-

a a foldi kalandoktdl, az tirben, Ga-

ni a gengsztereket,
§ mint azok az :
artatlanokat.

Azért tdl-

zott sietsé-

giinkben ne durrogtas-

S8 sunk vaktaban, f6leg mert buzgomé-

A csing kollégaink allandé jelleggel elénk
ohannak, mire mi ellenségtd] tartva meg-
kinaljuk ket is néhany golydval. Persze
zt sem dfjazzak feletteseink. Akciot ak-
16 kovet, golyésorozat kopog a fejiink fe-
ett, tépkedi a betont a labunk alatt.

laktikak kozott folytathatjuk 6rok (és
egyenl6tlen) kiizdelmiinket a rosszal.
Az 6rdogi és gonosz Talon kapi-
tany altal vezetett {irkal6zok elfogtak
z tirtelepesek egyik artatlan hajojat.

Természetesen nekiink kell megmente- |

» ni a telepeseket, és megakadalyozni
Talon kapitanyt abban a tervében,
hogy az uralma al4 vonja az egész

Univerzumot. Szembe kell nézniink a

t kaloz hordakkal (és ami még rosszabb,
az elénk ugrélé taszokkal is), és min-
den iigyességiinket latba vetve, ener-

% gia knistalyokat gyfijthetiink a kiilon-
boz6 vilagokrél. Ezek szolgaltatnak
majd energiét a kiilonleges csillag
4gythoz, amely egyediil képes arra,

hogy visszaverje, majd eltizze Talon

1 Fittyet hényva mindenre,

vér és hullak jelzik
utunkat (egy kis hor-

§ mennyiségii célzé-
vizet ittunk a
jaték elétt (k-
sebbeknek Co- _
la), nem okozhat gondot senkinek és

semminek a lepuffantasa, még annak a

helikopternek sem, amibdl egy kézigra-

fl natot akarnak hozzank vagni. Ovatos-
sagbol nem art mindenkibe kett6t-har-

4 senki nem mert giinyosan kirohogni a
* rossz fittk koziil — nem maradt egy sem.
" Egyszoval ezek fantasztikus jatékok,
igaz agyat nem igényelnek, csak kivalo
reflexeket.

. Akinek ebbdl

kevesebb van a

Crime Patrol

" kelleténel, az 386S%X
 szerezzen a g
© kolesonzebdl,
| vagy hasznalja
gyakrabban a &

save funkciot, “HE

§ mat, (netén az egész tarat) beleereszteni, 48

! mert valamelyik héis nagyfiti még akkor
is feltapaszkodik, amikor mér szitdva
- lyuggattuk. Vért6l csopogd hangula-
e om tet6pontjéra sem juthattam,
mert még bele sem melegedtem
igazén, mans vége volt a jaték-
nak. Sebay, elkezdtem el6rol, hi-
- szen sohasem taldlkozunk ugyanazzal a

szituaciéval. A helyszin és a feladat ter-

| mészetesen mindig ugyanaz, de az ellen-

R scg dltalaban méshogy timad. A mouse

i mé fiistolt a sok réngatésto] és strapatd]
amikor abbahagytam, de ekkorra mar

kapitanyt és vérebeit egy masik Ga-
laxisba. A jaték kozben tobbrendbeli

gyességi proban esiink til, és tobb-

tiink csak dontésiinktol figg. A végén
' meg kell kiizden: kedvenc 6 ellensé-
& giinkkel, akit nem tobbszor, mint ot-
szor kell egymas utan legydzniink,
§ ugyanis teljes kollekcigja ot féle fegy-
b verbél 4ll. Minden fegyvert kiilon-kii-
[6n kell kilgni a kezébél, és itt segitsé-
giinkre van egy kiilonleges célz6 rend-
szer 1s, mely plusz-minusz két méteres
hibaval megmondja a célpontot. Még
halala utan 1s tartogat szamunkra
meglepetést, mivelhogy szemének gyil-
kos sugaraitol elporladhatunk, ha nem
vagyunk elég gyorsak. Egyszéval a
torténet nagysze-
. rfi, a jaték szin-

tén, csak éppen &8

' a képpel van

™ egy kis baj. Egy

egészen apro kis

a), mégpedig,
hogy nem a meg-
fszokott j6 mindségi és felbontast

Viszlat a
folytataskor,
ugyanis mar
megjelent.

== Crme Patrol
. II. Drug Wars,
‘ amiben vizen

\ 6 foldon hiv ki
i benniinket az

g egész vilag,

El Capo
& Japi

American Laser
Games

képeket latjuk. Persze lehet véde-
kezni, hogy a lézerfegyverek fiistjé-

t6l ,,életlen” a kép,

8 5701 keriiliink valasztas elé, mikor éle-

Space Pirates

W 386sx

de én inkabb
azt hiszem,
L hogy elna-
T gyoltak kissé.
B A jatek fey is
| lebilincsels —
g i amennyl-
ben ez a he-
lyes sz6 ra —
igy tehat
tjabb jatékkal
" boviilt a Live

Actionok sora.

American Laser
Games

El Capo
& Jupi
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A Dream Forge megérvendez-

tetett minket egy ij szerepjd-

| tékkal, melynek alapjdt az R.

= A. Salvatore dltal megdlmo-

 dott vildg, a drow-k (sotét

y elfek) vildga alkotja.

B Menzoberranzan a drow-k vd-
- rosa, Underdarkban (Mélysé-
tétben), a fold alatt taldlhato.
Madgidval, s6tét praktikdkkal,

. | gyilkossdgokkal terhes vidék

B oz, melybél egy Drizzt Do’

2 : Urden nevii drow ki akar sza-

L badulni. Ez a kisérlete végil
is sikeriil, de ezért nagy drat

; W kel fizetnie (aki tsbbet akar

- tudni, az olvassa el az alap-

 miivet). A jdték bizonyos te-

 kintetben hasonlit a kordbban

| megjelent Ravenloft nevii

| proggira, de némi djitdst is

tartalmaz, féként az irdnyitdst

Ga me-port

illetGen.

program elinditasakor

vartam, hogy valami

segetrengetéenkolossza-
lisantokj6* introt fogok latni, de
 rogton hidegzuhany ért. Az enyhén
| szélva is gyengécskére sikeriilt be-
' vezetoben harom alloképet latha-
 tunk, melyek alatt a hattértorténet
olvashaté, ami réviden igy szol:
| A falubeliek vidaman fogadjék a
' kalandozokat és meghiviak Gket egy
B mulatsagra, de ekkor megjelennek a
™8 drow-k és — elrontva a hangulatot —
 elhurcolnak néhanyat a mulatozék
r | koziil. Nosza, el kell menni kisza-
| baditani 6ket. A sanyari elgjaték
B utin a meniipontok kovetkeznek.
% Show Introduction — az introt lehet
: visszahivni; Continue Game — a ki-

' mentett allast tolthetiik vissza;

| Create Characters — itt
allithatjuk be kalan-

| doz6ink tulajdonsé-
E gait; Show Credits
; — a program készi-

~

- t6inek listdja; Quit
® Game - kilépés a '.
& jatekbol. Elsg lé-
- pésként lehel)

g életre két ka-

| raktert a
 Create

| Characters menii-

pont kivalasztasaval. A nemiik, fa-
juk, tudomanyuk és jellemiik utan a
pontszamok kovetkeznek, amelyet
elég halas médon, dobokockakkal
kell kidobni. (En egy félelf fight-
er/cleric/mage-t és egy félelf fight-
er/thief-et valasztottam, magyaraza-
tot lasd késébb.) A hp-t ne felejtsd
el legmagasabbra tenni, ugyanis ar-
ra sziikséged lesz. A név beirdsa
utén kezdheted a jatékot.
A z ira-
nyitas:
A bal fels¢
sarokban |é-
v gombra
kattintva meg-
jelenik a menii:
Rest — pihenés;
Pray — papi imak

memorizalasa:

Memorize
— a magus varazslatainak memori-
zalasa; Automap — automatikus tér-
kép (beleirhatsz, radirozhatsz, akar
ki is nyomtathatod); Load — jaték-
allas betéltése; Save — errdl csak
annyit, hogy mentéskor mindig ird
4t a mentendd széveget, mert ellen-
kez6 esetben képes, egy két dolgot
nem elmenti!; Quit — kilépés;
Options — be lehet allitani a han-

got, a fényt, és

doom-hoz hasonléan a jatéktér
nagysagat 1s. Utébbi négy funkcio
megtalalhaté gyors-ikonként 1s a
karakterek képe mellett. A karak-
terek a jatéktéren az egérrel vagy a
nyilakkal irdnyithaték. Egy tipp: ha
gyorsan akarsz haladni, kattints az
iranytiire, ekkor megsziinik a képer-

nyo gorgetése.

A bal egér-
gombbal
kell harcol-
ni, a jobb
egérgombbal
— a kéz mege-
lenése utan -
targyakat lehet

felvenni. Sze-

repl6ink két ke-
ze kozott altaldban a vardzskonyv,
egy szimbélum,

vagy valami egé-

szen mas talalha-
t6, amire rakat-

tintva egy meniit

latunk, ahol a va-
razslatok és egye-
bek talalhatok. Itt
kell megjegyeznem,
hogy az A betiiknél
g 2z alaptulajdonsd-
- gok olvashatok (én
ezért véalasztottam
thiefet is, mert annak alaptulajdon-
sagai kozt van néhany j6l hasznal-
haté dolog), ezeket érdemes atbon-
gészni. Ha rakattintasz egyik hésod
képére, megjelenik feloltozve, targyai
a labanal hevernek. A kis négyzetre
klikkelve hasznos infokhoz juthatunk.

Most, hogy mar elfaradt a sze-

med a sok olvasastol, talan el is

kezdem a jaték nem til részletes le-

irasat. Egy épiiletben taldlod ma-

gad, ahonnan — miutén beszéltél a
csapossal — tavoznod kell. A falu- .
ban vagy, ahol éppen porraégdsdit _:
jatszik egy épiilet, ezért te nem pi- &
henhetsz és nem memorizalhatsz.
Els6 feladat tehét a tiiz eloltasa.

Vegyél fel egy rahedli vodrot, csdm- ”
pazz el a kutlg, kattints a vodrokre és E
— nem csalds nem 4mitds — [dm meg- *

telnek. Nyomas az ég6 hazhoz

oltani! Men;j a kozeli épiilet-

hez, ahol egy katona alldogal! Szo- §

litsd meg! Kis rdbeszélés utan haj- 3

landé veled menni, de ez nem k(’ite-_l '

lez6! Minél tébb karakterrel mész, |

annal nagyobb a talélési esélyed,

de a tapasztalati pontok is tobbfelé &
osztodnak, ezért jobb meggondolni, §%:

hogy kit veszel fel. Erdemes be-

menni Ry |
poREEH ﬁ -

az épiiletbe néhany j6

.

hasznalati targyért (a tobbivel hia-
ba prébalkoznél, mert zarva van).
Egy )6 tanacs: nézz mindig alapo-
san koriil, mert a kicsi sérga poty-
tyok nagyon hasznos dolgokat jelsl-3

nek a térképen (a legfontosabbak |

az eldugott sarkakban, zsakutcak-



ban és a nehezen megkozelithetd he-
Iyeken vannak). A falu végén egy si-
sakot kapsz ajandékba. Amelyik ka-
& rakteredre felteszed, annak alaptu-
' lajdonsagai kozt megjelenik a
. Protection of poison, azaz a méreg
| elleni védelem (bizonyos 1dé
utan megsziinik). A ko-
"% vetkezokben aranyos kar-
L dot hordé Gnollokkal is le-
het talalkozni, akik néha —
' idétlen kacsintésnak tiing _
mozdulatsorral — harapnak is.
L Az itt all6 hazban, egy oreg-
emberrel talalkozhatsz, akinek
| segitségével megtudhatod, hogy
- Mélysotétben karos sugarzas van .
% (neeem, nem egy atomerémfi rob-
_ bant fel), amire 6 tudja az orvos-
: sagot. Gyfijtened kell négy drégaks-
vet (gem), ezeket hasznalhatova te-
szi szamodra. A maésodik feladat te-
- hat, a négy dragakd megszerzése.

= A kovek lelghelyénél — nem kis 6ro-

modre — bunkésbottal felszerelt

- verbeegekkel (kisérids) is osszeakad-
hatsz. A falakat végignyalva két

' barlangot is talélhatunk — Drizzt és

2 Verbeegek barlangjat —, ahol

. (jabb hasznos targyakat lelhetiink.

- A verbeeg barlangrél csak annyit,

' hogy itt hasznalni kell a Potion of
jump nevii 1tékat, pont gy, ahogy a

| sisakot. A négy dragakovet bizd az

. oregember gondjairal Ezutan elin-

' dulhatsz Mélysotétbe, mely- =

' nek lejarata a barlangos pa- G
lya alatt talalhats. Odafelé

' csatlakozik hozzad Drizzt Do’
Urdennel, parducaval egyiitt.
A figurat kézbe véve és arra

' rakattintva hivhatjuk el

- Guenhwyvart (az ezutdn megje-

' lend parducfej ikonra kattintva

- harcolhatsz vele). A kivetkezé

helyszinen a kissé sériilt Yonarral

taldlkozol, de érdemes felvenni a
csapatba, mert magus és tolvaj is
egyben. A falak rendszeres atnya-

lazdsa utan megtala-

csillét, amely levisz Mélysotétbe.
Mélysotétben mély sotétség fo-
gad. (Nahat! Ki gondolta?) Lényei
azonnal timadasba lépnek és el-
pusztitasodon dolgoznak egész 1d6
alatt. Tomegestiil ugralnak koriil, a
kicsi, krumplira
hasonlité féreg-
szerti valamik
(osquipok) és
harapnak is. Az
elsd szinten egy
barbarral talalko-
J zol. A csapatba
B nem érdemes be-
venni, de beszél)
" vele, mert ad egy
map parchment-et,
amely Mélysotét
keresztmetszeti képét abrazolja.
Sok illiziéfal, 1étra és pokhalé
neheziti el6rejutasunkat. Addig
kell jarkalni, amig a térképek
négyzet alakdakkd egésziilnek ki.
A masodik szinten talalhatsz
olyan létrat, amely felvezet az els6
szintnek azon részére, ahol még

nem jartal.

Az egész jaték voltaképpen kiilon-  meg lehet gyilkolni (féleg a

b6z6 médon bejarhaté labirintuso-
kon alapul. A létrakon és illizié-
falakon atvergddve egy
| torpével akadsz
| Ossze, aki az aboleth
| disease névre hall-
3 gaté betegségben

b\ szenved. Ennek el-

i ban megmutat-
ja az illaziéfa-
lakat. Egy ki-
sebbfajta téban
megleled az aboleth be-
tegséget okozé lényt. El-
pusztitdsa utdn visszajut-
hatsz Underdark még fel
nem derftett részébe,
hogy folytasd kiildetésed.
Legkozelebb itt folyta-
tom a lefrast, most in-
kabb a leggyakrabban
hasznalt varazslatokrol ej-

tek néhany szét.

Papi imadsagok:
Cure light wounds — kis sebek gy6-
gyitasa; Cause light wounds
W — kis sebek okozasa (ugya-
nezek késobb seriousban is
1 megtalalhatok, azok méar
kozepes sebek gyogyitasa-
ra és okozasara képesek);
Light — fény (egy min-
CA dig legyen kéznél, mert
| kiilonben toksotétben

IR kell futkosnod); Hold

lenné teszi a paci-

enst, fgy konnyedén

Menzoberranzan

Verbeegeknél valt be); Spiritual

hammer — méagikus kalapacs, elég

durva fegyver; Fortify
— a kovetkez6 gyégyi-
tas teljes erejii lesz;
Passwebb (8. szintii
pap) — a pékhélékon
lehet vele atmenni (a
jaték elején palackok-
ban talalhato, érdemes
vele takarékoskodni!);

Neutralize poison —
SB, GUS,

méregsemlegesités.
ADLIB P s

Magus varazslatok:
Armor — a védelmet
szolgalja;
Agannaazer’s scorcher
— langoszlop vizszin-
tesen; Stinking Cloud

— kédat bocséat az el- |

lenfélre, igy az nem
1at, nem hall és féleg
nem iit! Fireball -
tizlabda; A palackok
(potionok) koziil a

mar emlitett

amig nem pi-
hensz a karak-
terekkel:
Potion of
healing -

életerdt ad;

Az adottsagok: |

Levitate (Drizzt tulajdonsagai kozé
tartozik) — meg lehet emelkedni ve-
le, de font csak forogni enged, ha-
ladni nem; Read languages (tolvaj-
thief adottsaga) — a titkosiras elolva-
sasara szolgal; Detect secret (elf
vagy félelf karakter tulajdonsaga) —
a titkosajtokat kellene megtalalnia,
de nem igazan miikodik.

A jaték grafikdja tiirhetd, a kii-
[6nb626 nagy egységek kozott
egész 16 atvezetd képek kaptak he-
lyet. Igazan az alaptorténet isme-
retében élvezhetd, am anélkiil is
bele lehet feledkezni.

(Folytatjuk)

Gregory

a—

o

iog-suen
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Multimedia Meeting Point

a multimédiasok Mekkaja

 GRAFIKUSES |
MULTIMEDIA KARTYAK

DESIGNED IN USA )

Genius Sound Maker 16E 9.900 Ft
Sound Blaster 16 VE 12.400 Ft
Sound Blaster 16 SCSI-2 20.900 Ft
Video Blaster SE 30.600 Ft
Video Spigot CLR 8.700 Ft
New SB Discovery CD16 MM kit 40.400 Ft
8/30W sztereo aktiv hangfal 6.990/999%F | |} o ™
MPEG kartya 34.600 Ft —
MS Windows 3.11 12.400 Ft — HORNET 14 800 Ft
MS Works/ MS Office 12.400 Ft/61.900 Ft el ) B e

: . s ’ 640x480 @100Hz-ig, 16.8M szin, 800x600 @ 16.8M szin (2MB DRAM-mal)
MS Cinemania '95 7.900 Ft DOS és WINDOWS gyorsitas, Energiatakarékos iizemmadd, VESA
MS Encarta '95 12.900 Ft PHANTOM 64 28 900 Ft
MS Art Gallery 7.900 Ft Eﬁﬂniq[}g%ﬁ\m,a%%x\g%gnfﬁﬁg hﬁmp, Bﬁé)(r}temsd%% VE??bkompaﬁbélis‘ Green funkciok

e i o és , 16.8M szin, -as felbontasig, 256 szin
Mitsumi/Instantech CD olvasé 15.900 ? 640+480 @106Hz, 800600 @91Hz, 1024x768 @84Hz, 1280x1024 @75Hz-ig
Sory CDL O35 16.400 Ft —VIDEOBLITZ [ll AV 71 900 Ft
jatek CD-k 990 Ft-tol 4MB VRAM, S3 Vision 968 chip, 64-bites chip, VESA kompatibilis
sex CD-k (movie) 3.690 Ft-tol 1280x1024-ig 16.8M szin @76Hz-ig (4MB-tal), 1600x1200 @72Hz, 64.000 szin
nyelvoktaté CD-k 6.390 Ft-t6l MPEG, AVI, INDEO stb. video fométumok gyorsitasa, Uj ProPilot software
r4r . = __G'WSEOII Dx 59 900 Ft
hanlgos szotérak , 1.690 Ft. t(,)l 1MB DRAM (2MB-ig bév.), 64-bites VL-buszos grafikus vezér6 és egy MPEG
lexikonok (pl. Compton's) 4.990 Ft-tol lejatsz6 egy Kartyan. VideoCD, CD-i stb. fimek lejatszasa.
ismeretterjesztd CD-k 4.190 Ft-t6l AudioBlitz Il 11 900 Ft
shareware CD-k 1.590 Ft-t6l 16-bites sztereo hangkartya, SoundBlaster és Windows Sound System kompatibilis
MPEG CD- (filmek) 4.990 Ft-t6] Mutti CD + IDE |nmﬁaceé§z;t;ﬂ:z:ﬁavetable bDVIT:'S-I Ifir’]etoseg: ,
Compaq Presario 510CDS 199.900 Ft ! PERFERAK navenes ives HseRéE!
: HALOZATOK : NTKEZESET
Az arak az AFA-t nem tartalmazzak ! SEOFTVEREK | VISZONTELATRE L
Minor Kft. - 1125 Budapest. Kutvdlgyi ut 63/b. MIKROPO COMPUTER ARANK AZ AEA-T NEM TARTALMAZZAX |

Tel: 274-2495, 274-2496, 274-2497

1065 Budapest, Nagymezé u. 51. * Tel: (361)-153-0111 * Fax: (361)-269-0151

Kiralyhdgé utca 2.
1125-Budapest
Tel/Fax:156-6790

Szent LAszlé utca 74/A.
1135-Budapest
Tel/Fax:149-6165
Tel:140-2101

ZICOMI°

Babyhaz, | .44Mb FDD, IDE+ 14" mono VGA + 256Kkb 14" color SVGA LR + 512kb Hangkartyak: RAM-ok:
251P1G, 101 gombos billentyuzet 270Mb 420Mb | 520Mb 270Mb 420Mb | S520Mb | 1000Mb SB Pro? 10.840 | WD Expert 16.792 || 414255 DIP 720 | 4Mb*26 17.600
A3B6SX-40MHz, 2Mb RAM | 57968 | 61680 | 64680 | 74568 | 78.280 | 81.280 | 102.280 | [sp 14 Value 12.160 | Gravis 15992 || 64512 DIP 4.560 | 8Mb*36bit 34992
A388DX-40MHz, 128KC., 4Mb RAM 70.240 73952 76952 B84.840 90.552 93.552 114.552 SB 16MCD 12992 | Gravis Max 27520 || 256Kb*9bit 1.296 | 16Mb*32bit 54.400
T4845LC-33MHz, 64KC. 2Mb RAM | 61.328 | 65040 | 68.040 | 77.928 | 81.640 | 84.640 | 105.640 | [ 1amcD Asp 20992 | FX20 akfiv 2240 [ TMb 9Bt 4096 | 32Mb 3561t | 106.640
CT4B6DX-40MHz, 256KC, 4Mb RAM | 82560 | 86272 | 89.272 | 99.160 | 102872 | 105872 | 126872 | [sg32valve 23992 | Plug In 12 1580 | Vb oo 12840 | 32Kb cache 992
C4BSDX2-66MHz, 256KC, 4Mb RAM | 84.720 | 88.432 | 91432 | 101.320 | 105.032 | 108.032 | 129.032
A4B5DX2-80MHZ, 256KC, 4Mb RAM | 90072 | 93784 | 96784 | 106672 | 110.384 | 113.384 | 134384 -
1486DX4-100MHz, 256KC, 4Mb RAM | 110456 | 114.168 | 117.168 | 127,056 | 130.768 | 133.768 | 154.768 | | : Floppy, CD-ROM Drive-ok:
Penfium 60MHZ, 512KC, BMb RAM | 147.080 | 150792 | 153792 | 163480 | 167.392 | 170.392 | 191392 | |-AB6DX-40MHz Th-Cyrix 12640 || 1,2Mb FDD Panasoric / Chinon 5.280
4B6DX2-50MHz Th-Cyrix 11.992 || 1,44Mb FDD Panasonic / Mifsumi 3.880
Alaplapok: Panasonic nyomtatdk: 486DX2-66MHz Intel / Cyrix | 19.992 / 14.640 || FDD beépitd keret : 336
3865X-40MHZ &880 Panasonic § t0s, A4 20140 484DX% 2-B0MHz AMD 19.992 || Panasonic CD-ROM 2X sebességi, vezérld | 14992
386DX-40MHz | 28Kb cache (CHIP AMI) 10960 Panasoric 9 tos, A3 51.200 4856DX4-100MHz Intel 31.992 || Chinon CD-ROM 2X sebességi, EIDE 15992
4B845LC-33MHz é4Kb Cache [(ETEQ, IBM OEM) 10.240 Panasoric 24 10s, A4 22,800 Penfium 60MHz / 66MHz 43.200 / 46.000 || Mitsumi CD-ROM 4x sebességil, AT-BLS 26.880
4865LC-40MHz 16Kb int. Cache, Green, 2 VESA (AMI) | 10.800 Panasoric 24 105, A3 55760 ULSI 387DX-DLC-40MHz 2,080 || NEC CD-ROM 4x sebességi SCSI 30.800
485DX-XMHz 256kb cache, 3 VESA 9.992 Panasoric 24 tis, A4 33.520
ABSDX-XMHz 256Kb cache, 3 VESA, Green, DX4k 10800 | [™Tapadagold, keskeny kocss 7520 BillentyUzet, mouse, scanner: PC-s joystickok:
ABSDX-XMHz 256kb cache, 4 PCI. | VESA, FCIIDE 18992 | [ Lapadagols, széles kocss 22.400 102 gombos billentydzet Karvich (Angol) 1.760 Qs-113 Standard 1.160
566.60-66MHz 2565Kb cache; OFTL, AM. JEC] 26992 | | Festékszalag 9 tis fipushoz 920 102 gombos billentybzet karvich (Hun | 1.840 Q5-123 Warrior 1.280
586 90-100Mhz §12Kb cache, OPTI, AMI, 4PCI, 2VLB 39.200 Festékszalag 24105 fipushoz 992 Ms 400 mouse + mini pad + software 880 QS.146 Infruder 2392
Winchesterek: MS 700 mouse + mini pad + software 1.344 Qs-151 Aviator 2952
270Mb Conner 18.320 | 730Mb IBM 34.400 g”‘:”‘ i':Y M";"" :'?:g gz': ;: :::9' :?zg
- arus use . - on
2t eoca | e loommecgue |2 Babyhdz: S el [esior e 11
730Mb Quantom 29 992 | 2200Mb Quantom | 139.992 5.200 True mouse + pad + tarto S 1.840 QS-201 S. Wanior 1.920
Logitech Filot mouse 3.600 QS-205 Interceptor 3.520
Monitorok: Miditoro ny: Trust mono kéd scanner 256 szirke 7.992 Q5-203A Avenger 1.840
14" mono VGA (800*500) 10.800 Trust color kéd scanner 19.192 QS-209 Skyhawk 1.360
14" PGA SVGA (1024°768, 0.28, LR) 25992 5.520
14" Daewoo SVGA (1024768, 0.28, LR / NI| 29840 ; 1/O kartyak:
15" Daewoo SVGA (1280° 1024, 0.28,LR NI,Digi] 39.992 Nagytorony: IDE + I5A 1280 | 79420 IMb VLB 5280
17" Daewco |/ PGA (1280*1024, 0.28,LR,N1,Digi) 84.800 8.792 IDE+ VESA 2.320 | 3805 IMb VLB 10.392
21" Daewoo (12801024, 0.28, LR / NI / Digi) 208.000 a RTVGA 256Kb, ISA 2992 | ET4000W32P 1Mb VLB 12,800
14" monilor filler Gveg 800 T 90001 512Kb, I5A 4400 | V7 Mrage I1Mb VLB 18.800
Araink a 25% AFA-t nem, de 12 hénap garancidt tartalmaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek. Az arvdltoztatdas jogat fenntartjuk!




'MEGRENDULOLAP ES VALLOMAS!

| Szellemi képességem teljes tudataban kijelentem, hogy a PC-X Magazint onkent és azonnal megrendelem,

| 'mert szeretem! igérem, hogy a tovabbiakhan minden honap utolsd napjait a postasra vara- .
| Kozs izgatott dllapotahan toltom. Fogadom, hogy a hidnyz6 szimokat megszerzem,  / % 42;0.‘ \
: amint azt zsebpénzem, vagy csaladom anyagi lehetdségei engedik. Kerem, hogy reszemregg 4 % ‘f% %,, ‘}
| ezen Gszinte beismerés alapjan ennek megfeleld hefizetesi csekhet kuldlenekl -\ %?’a %;'
e\ o‘éé ('o*& /
| Egyeves megrendeles (1944 Forint): O Pl

Féléves elofizetes (972 Forint): EI

| Tovabba nem kaptam meg az ujsagosnal (lemaradtam rola, lusta voltam megvenni):
| 1994/1., szeptemberi: _| 1994/2., oktoberi: _| 1994/3., novemberi: _| 1994/4., decemberi: _]
I 1995/1., janudri: _] 1995/2., februari: _1  1995/3., marciusi: _]

: szamot, ezt azota horzasztoan meghantam, utolagos heszerzésiikre kérek csekket. _|

: ElGfizetd vagyok ezért 750 Ft-os csekket kérek a CD-X-re. |_]
| Nem vagyok eldfizetd, igy 980 Ft-ért rendelem meg a CD-K-et. _

: NOUBHIE vovvevveneeeeeeseesessesseesensensesssssssssssssessessensenssssssnesns [ 111 | T O —

-
e s e s s D D D EDEn DD DEmw B EEnn D S G S S S D D D S e S S S — —

MAJUSBAN STARTOL A CD-X !

Mi is az a CD-X, és miért kell nekiink? A lemezmelléklet helyett inkabh CD mel-
Iékletet inditanank. Mert ugye arra sokkal tobb fér, meg jobb is és ilyenek.
Tehat lesz CD, pontosabban CD-X. 650 MByte full PC-X!

Aki most megrendeli, az majushan mar boldog tulajdonosa lehet az els6
igazan nagyszerii CD-X-nek.

:Keresek elado,
:miikﬁdiiképes DRAGON-
132 vagy DRAGON-64
I'tipusii szamitogépet.

Tel.: 1666-811/535

|
jSztereogram eloal-
Ihto PRG kaphato.

11507 Bp. Pf.: 42.

|
]

]

|

I

I

I

|

|

]

I

Néhany téma a tartalombol: jatékok, jatek-demok, shareware programok, 3D :
I

I I
I

I

[

|

|

|

]

|

I

I

I

I

|

]

|

Studio tanfolyam, demo programozas (forraslistak, kész miivek), rovatok
kezdoknek és haladoknak, multimédia, mega-levelezes....
Ennyi izelitonek talan elég lesz!
Rendeld meg most !

Megrendelem a CD-X-et 750 Ft-ért (mert elofizetd vagyok)
a CD-X-et 980 Ft-ért (mert nem vagyok elofizeto) _
A PC-X-et eqy évre és az elsd CD-X elso szamat most
kedvezmeényesen egyiitt 2694 Ft-ért (mert elofizeto leszek) ||

:lionking-es kitiizot

1és alsonadragot

L keresek. Erdekldni
1a Szerkesztoséghen.
|
|

iDoom-ot szeretd,
:nem 50 kg-os lany-
jnyal tolteném unal-
Imas oraimat.

jJelige: Cannes

Nevem:

-I"»lo___d'_; aweg _ .




_Game-Port

Imddom a pizzdt... Odavagyok
érte... fgy — gondoltam — ezzel a
programmal sem lehet gondom.
Lett. Az elsé 15 prébdlkozds
utdn, elkezdtem gondolkodni is
és sikeriilt. A pizzdzém egész egy
hénapig nyereséges volt és csak
utdna omlott 6ssze. De nem ad-
tam fel...

bben a részében szerintem

hasonlit a Theme Park-ra,

csak az a kiilonbség, hogy
itt legalabb tudom miért mentem
tonkre, és nem lehet abbahagyni.
Ne 1s hagyd!

Intré nincs, de egyik Tycoon-
ban sem volt, igy nem is csodél-
koztam rajta. A fémenii 4 pont-
bol all: régit betolteni, djat kez-
deni, megnézni a High Score
tablat, és beallitani a hangot. Ez
utébbira nem sok sziikség volt,
mert 6t perc utdn gy rantottam
ki a hangfal dugéjat, hogy fiistol-
gbtt. Ez nem az én izlésem. Ha-
rom opcié jelenik meg.

A freemode-ban azt csinalsz,
amit akarsz, a Mission
game-ben egy el6re meg-
hatarozott életpalyat kell
kivalasztanunk, és a pont-
jait 1ddre teljesitent.

A harmadik a Quickstart,
ahol mar egy-két étterem-
mel indulunk.

Ha valasztottuk, akkor §
mar csak egy pénzes pa-
cak kell, akit elnevezhetiink,
ahogy a pizzériat 1s. Ha ra-
klikkeliink valamelyikre (az el-
son kivil), akkor zéldre valt
és azt is jatékos fogja iranyita-

ni, nem a gép.

L

Az adatlapokon sok szép tu-
lajdonsag van:

Money (pénz): nagyon-nagyon
fontos. Kezdésnél nem kell régton
kolesont felvenni.

Age (kor): minél 1désebb valaki,
annal kisebb az egészsége.

Popularity (népszertiség): konnyeb-
ben boldogulsz, ha szeretnek.

Health (egészség): minél na-
gyobb, annal gyorsabban rege-
neralodsz, vagyis egy nap alatt
tobb energiat kapsz vissza.

Energy (energia): minél
tébb, annal jobban birod a
munkat. Délutan haromig
mindenki dolgozik, akkor el-
kezd csokkenni az energidja
(10 percenként 2 pont), és ha nul-
la, akkor aludni megy.

Intelligence (ezt tudjatok): volta-
képpen csak a computer irényitotta
karaktereknél van jelentésége. Ettsl
fiigg, menny1 hiilyeséget csinal.

Charisma (szépség): hasonlit a

népszeriiséghez. Ha te vagy
Miss/Mr. Universe mindenkit leve-
hetsz a labarél.

Dexterity (iigyesség): a gyorsasa-

godat jelzi. Akciéknal fontos, és a

Maffia kiildetéseinél is nehezebb

dolguk lesz a zsaruknak.
Personality (személyiség): ha

nagy mindenkit meg tudsz gy6zni,

hogy neked van igazad.

Cookery (f6zés): mennyire vagy j6
szakdcs vagy. Ez is csak a computeres
iirgéknél fontos, hisz f6zni te fogsz.

Courage (batorsag): az Alvilaggal
valé kapcsolatokban nélkiilozhetetlen.

Ha valasztottal, indulhat a méka.

Erdemes Berlinben kezdeni, mert

olesébb. A rajzolé meglehetdsen

érdekes belsd vilagarél tantskodo
Jtérképen” klikkeljiink kétszer
Berlinre. A varost madartavlatbél
latjuk és jobb oldalt, fént az infor-
maciés ablakot, lent egy csomé
ikont. Az infé ablakban két fontos
adat lathaté: feliil a datum és az
1d6, alul a pénziink.

Vegyiik sorban az ikonokat:

S A repiil§ visszavisz a vilag-

i térképhez.

A fej egy tjabb meniit hoz
el6: a karaktermeniit. Itt
megnézhetjiik a személy ada-
tokat, az iizletekrdl egy listat,
az életpalyat, a megbecsiilést
az alvilag és a normal vilag
koreiben (djabb rangot akkor
- kapunk, ha a zold csik végig-
ér). Gyonyorkodhetiink kitiintetése-
inkben, és ha Mission Game-et jat-
szunk megnézhetjiik mit vallaltunk,
és mi a kovetkez6 teends. Az alsé
két nyillal ugyanezt tudhatjuk meg a

tobbi jatékosrdl is, mig a Back-el

visszatérhetiink az el6z6 meniibe. Fon-
tos még a tiloldalon lévé lampa és
lent a két nyil, amivel az ébreszté
orankat allithatjuk korabbra (kiildetés-
nél kellhet). A lampa kapcsoléjaval
mehetiink szabadsagra. Meghataroz-
zuk az idétartamot és mar iidiiliink is
(n az egészségiink). Erdemes vigyaz-
ni, hogy legyen elég raktarkész-
let és ne hagyjunk magunk utan
befejezetlen kiildetést.

A disk, ahol ki-be toltoget-
hetjiik a jatékallasokat.

A hangosbeszél6 a reklamot
jelképezi. Ennek négy fajtdja
van: szérélapok, plakatok, 4j-
saghirdetések és a tévérek-
lam. Minél dragabb, annal
nagyobb a visszhangja. Ha ra-
klikkeliink a bevasarlékocsira, ak-
kor kivalaszthatjuk a megfelelét.
(Mindenhol igaz, hogy a bevasarlé-
kocsival vasarolni lehet.)

A kérdéjel a piackutatast jelképe-
71, csom6 felesleges mutatot tartal-
maz, de van néhany fontos is. Pl. az
izléstablazat (hat fajta vendég van),
és hogy minek van most keletje.

Az Gjsagban hirek vannak (ki
gondolta volna!?) de egy résziik-
nek semmi értelme.

A kovetkezs 1kon az étteremhals-
zatra vonatkozo statisztikakba enged
betekintést.

A TeleNet egy telefonos halézat,
ahol 6t csoportba soroltdk leendd
kapcsolatainkat:

— Estate Agents: az ingatlaniigy-
nokok, akiktsl az iizlethelységeket
lehet bérelni vagy megvenni.

— Banks: hitelt lehet felvenni
(minden banknal egyszerre csak egy
hiteliink lehet), befektetni vagy at-

utalni, ha tudjuk a szamlaszamot.



— Insurance companies: biztosi-
ték. Minden ellen kéthetiink biz-
tositast. Az életbiztositas nem
egészen gy miikodik, mint az
életben, mert ha meghalunk, meg-
kapjuk az dsszeget és még fel is
tamasztanak.

— Authorithies: hatésagok. Pol-
garmester, rend6rség és a tobbi.
A polgérmestert témogathatjuk,
és ha elég nagy az osszeg esetleg
megemlékezik rélunk, ha bajba
keriiltink. Addig sajnos széba
sem 4ll veliink, mig nem vagyunk
Small entrepreneur-ck. A rendér-
ségt6l infokat lehet szerezni, de
csak akkor ha mar legalabb Blue-
collar worker-ek vagyunk.

— Others: Itt kap helyet a Maffia
és a fegyverkereskedsk. A Maffianal
kérhetiink munkat, kolesont és infor-
maciét. Ha elvégezziik a rank sza-
bott feladatot, feljebb juthatunk az
alvildg ranglétrajan. Vigyazat! Elt-
te mindig mentsiik, mert kiilonben
lecstszunk és oda a fele egészség ill.
energia pontunk. Koélcsont csak ak-
kor érdemes igénybe venni, ha a
bankok méar nem adnak, mert sokkal
rosszabbak a feltételek. Infét csak
akkor kapunk, ha mar elér-
tiik a Gambler szintet.

A fegyverkereskedknél
eleinte csak jatékszerekhez
juthatunk. Idével a Maffia-
t6l kapunk egy-két j6 tele-
fonszamot, ahol fegyvert is
lehet venni.

A fémeniiben az utols6
ikon a naplementét abrézol-
ja, ezzel — ha nincs tébb dolgunk —
befejezhetjiik aznapi ténykedésiin-
ket, igy energiat takarftunk meg.

Nem beszéltem még a térkép fe-
lett lathaté négy meniirgl. Az elsé
kettével a kiilonb6z4 tulajdonban 1é-
vo éttermeket és hatésugarukat néz-
hetjiik meg. A harmadikkal a tébbi
épitményt (mozi, diszké stb.), mig a
negyedikkel a lehetséges iizlethelyi-
ségeinket kereshetjiik meg. Ha va-
lasztunk a térképen villogni kezd az
dsszes, amire teljesiil a feltétel.

A térképnek harom nagyitasa van:
bal klikkel tudunk nagyitani, jobbal
kicsinyiteni. A legnagyobb nagyitas-
ban infét szerezhetiink a kiadé iiz-

lethelyiségekrsl. Ha valamelyik

megtetszik (olcsé és sok
a potencialis vendég),
rdadasul még bérelhets W
i1s (to rent vagy to sale
Jrent), akkor nézziik meg
melyik ingatlaniigynok- |
séghez tartozik (leg- A
alul), lépjiink kapcsolat- 8
ba veliik a TeleNet-en  § .
keresztiil és béreljiik ki.
Egy fehér naperny6s bejarat van az
iizlet helyén. Klikkeljiink ra és mar
lathatjuk is a kopér termet.
Jobboldalt, alul 4jabb ikonsor lat-
haté. Az elsd sor egyenl6re nem
fontos, ellenben nézzitk a masodik
sorban az els6t. Ezzel rendezhetjiik
be dlmaink éttermét. Valaszthatunk
biitorokat, diszit6elemeket (virdgok,
Jatékgépek, tévék stb.), a konyhaba
siit6t és a padlot. Itt is a bevasarlé-
kocsival vasarolhatunk. Elénk tarul
a kinalat. Bal gombbal tudjuk no-
velni a kivant mennyiséget, jobbal
csokkentjitk. Ha minden oké, a fel-
felé mutaté ujjal j6vahagyhatjuk a
rendelést és mire kettét fordulunk
mar pakolhatunk is. Ha valamire
még sincs sziikségiink, a jobb oldali
kukaba kihajithatjuk, de persze az

is alkotni, ha a felfelé nyillal atme-

gyiink a méasodik oldalra és a new-ra
allunk. A labosra klikkelve elkezd-
hetjiik az alkotast. Egy kész pizza-
tésztara rakosgathatjuk a finomsago-
kat, melyek négy ,fick“-ban talalha-
toak: a zoldségek, a hasok, a gyii-
molesok és a sajtok-fiiszerek. Az ap-
ritogéppel (bal alsé sarok) szeletel-
ni, vagni, reszelni lehet (mindent
kétszer). A jobb oldali harom ikon:
a pizza, a lista a felhasznalt alap-
anyagokrél és az el6allitas koltségei
a tetszési indexszel. Ha kész a nagy
mii, klikkeljiink a hiivelykujjra, és
visszajutunk a recept-meniibe.

A megsiitott pizzank mellett ott virit
egy nagy nulla. Ez azt mutatja, hogy
az adott varosban, hany étterem ét-

lapjan van rajta. A masodik sor utol-

= s6 1konjaval tehetjiik fel. Ad-

| junk meg egy arat (lehetéleg

| nagyobbat, mint az a]apanyag
I ara, bar igy népszeriiek le-

§ sziink, de gazdagok nem).

S Ha ez is megvan, a
Back nyillal menjiink

| az étterem meniibe és

az elsd sor méasodik

arat nem kapjuk vissza. A masik

megoldés, hogy olcsébban eladjuk.

A maésodik sor méasodik tkonjaval
vehetiink fel személyzetet. Egyenlére
egy szakacs és egy pincér megteszi.
Fontos a megbizhatésag (trustworti-
ness) és a motivacio. Ha megbizha-
tatlan valaki, akkor sokat l6g, késik
és tonkreteszi az arut. Ha valakinek
motivaci6ja magas, jobban dolgozik,
ha nullara csokken, felmond.

Az utolsé ikon a sorban a recep-
teket tartalmazza. Kezdetben ma-
gunknak kell elgallitani. Két fajtaja
van: az els§ a standard pizzak, ami-
ket a lefrashoz adott The Big Pizza
Cookery Book segitségével kell megsiit-

ni, de lehet sajat pizzakolteményeket

% ikonjaval (kis golyé-
halom) vegyiink készlete-
ket. Lehet szallitasi szerz6-
dést is kotni, akkor napon-
ta szallitjak az arut. Minél
nagynbb a megrendelt
mennyiség, annal nagyobb
kedvezményeket tudunk ki-
csikarni. Legels6 alkalom-
mal nem tudjuk mekkora
mennyiségii aru kell, mert
ezt a gép az el6z6 napi fo-
gyasztasbol szdmolna ki, te-
hat vegyiink mindenbdl 10-
10-et. Menjiink vissza az
éttermi meniibe és a kulcs
ikonnal mar nyithatunk is.
Futtasd fel az els§ tizletet,
aztan johet a tobbi!

Pizza Tycoon

Microprose

' Néhany tipp:

— Ne vegyél fel menedzsert, amig

| nincs raktarad (azt is ugyanigy lehet

il bérelni), mert nem gondoskodik ren-

— Ne nagyon koss hosszi tava szer-

-:' z6déseket, mert valtozik az izlés.

— Minden fogyaszténak mas az
igénye pizzaban és butorban is.
" Mielétt berendeznéd a helységet,
nézd meg kik lesznek a vendégeid.

— Minél hamarabb siisd meg az 6sszes
standard pizzat, majd a sajatodat is.

— Minden pizzat tegyél fel az
étlapra, legfeljebb nem veszik, de
lehet, hogy egy hénap milva az
lesz a sléger.

— Ne felejtsd el a Maffia-kiildetéseid!

- Ha a vendéglében az iilskun-
csaftok fejére klikkelsz, véleményt
mondanak a vendéglérdl, a pizzardl,
a berendezésrél stb. Megtudhatod
hol kell javulni...

Végiil megegyzem, hogy a Beta-
verziot lattam, igy elgfordulhat, hogy nem

minden a leiras szerint fog mitkodni.

Rangok a Maffianal:
As good as dead
Loser
Amateur
Gambler
Pocket thief
Thug
Gangster
Pimp
Professional
Killer

Boss

Maffia big wig
Godfather

Rangok a vilagban:
Hopeless Case
Failure

Worker

Small entrepreneur

SB, GUS,
~ADLIB

Restaurateur
Business man
Self-made man
Hero

Star

Freeman
Mayor
Senator
President

Pelace
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Napjainkban, mikor szinte minden
szoftvercég a legegyszeriibb, legécs-
kdbb étleteit egy kis digi animdcié-
val feldiszitve drusitja, interaktiv
video néven; ma, amikor a lexiko-
nokat CD-re mondjdk és animdcio-
val diszitve Multimédia CDként
kiadjdk; most, mikor a szoftverké-
szités csak az ezeréves programok
feldiszitésébél dll, amikor nagyon
kevés az otletes jdték és a tobbsége
1-2 hét alatt megunhaté: van egy
cég, ami igyekszik otletes, széra-
koztaté programokat kiadni. Igen,
a Megatechrél van szé. Esitta

3. jdtékuk, a Knigths of Xentar.
A Cobra Mission stilusdban ké-
sziilt, bdr itt a szebb képekhez meg
kell rendelni egy UPDATE le-
mezt. Ez 5 USA dolldrba plusz a
postakoltségbe keriil és egy fényké-
pes igazolvdny fénymdsolatdba,
ami igazolja, hogy elmultdl 18
éves. (Ok. Nem te rendeled meg
hanem valamelyik megfelelé roko-
nod, te csak jdtszol vele.) Mivel a
bevétel csak a mdsoldst és a diszk
drdt fedezi, ezért jol lathaté, hogy
nem pénzszerzési akciérél van szé,
hanem arrél, hogy az UPDATE-t
nem véletleniil kétik 18 éves kor-
hoz. Igazad van minden 18 éven
feliili ezt mondja, az is aki esetleg
egy ¢évvel ezel6tt a bitvds korhatdr
tiloldaldn még az ellenkezéjét dlli-
totta, de ilyen az élet.

Game-Port

a, akkor foglalkozzunk
most egy kicsit a jatékkal
magaval is. Kezdjiik mind-
Jart az irdnyitassal:
e
Nyilak Mozgas, meniiben kurzormozgatés.
Enter Meniipont kivélasztasa.
ESC A menii é a jatéktér kozoth valtds.
Cul+Shift Zene kibe.
Egér bal gomb  Meniiben kavalasztés, egyébként
menj oda parancs.
Egér jobb gomb  Men) aira, amig tudsz.
(Részletesebb lefidsért lapozd at a kézikonyvet.)
A meniik teljesen egyértelmfiek, ki-
véve a sebesség éllitasokat, ugyanis ott
a 0 a gyors, a 9 pedig a lassi. Ez 1da-
ig nagyon egyszeri. Fomeniibdl kétféle
van, a jobb fajtdban van egy fénykép-

arusité szakiizlet, ahol a legjobb képek
megtekinthetéek. (Na, példaul ezért
kell Update!) Persze nem lehet min-

I

dent el6re megn f_'?hi;g]féﬁ,

el/hallgasd meg, ugyanis egy kis angol
tudassal mar elég szérakoztato.

— A lefrast csak akkor hasznald,
saképp- ]akadfﬁl;e nélkiil sok-

ajanlott & végigjat-

teljes feltoltéséh

n - Save to (Overurite)

F T Save as (New)

Load

HEEREEEE )

kal 1zga]mé 1bb

Delete Game File
Start a New Gane

KNISEHTS

- A TEMP file-okat a TEMP

kornyezeti valtozéban megadott helyre
menti, ez legyen mondjuk egy nagy
RAMDRIVE. A CD kedvért bete-
hetsz egy kis CACHE-t, de ezt dup-
lazatlan RAMDRIVE esetén tgy kell
beallitani, hogy ne nyiljon hozza a
Cache. Mivel a programnak 640
Kbyte ram kell, ebbél kb. 530 szabad,
a teljes XMS és EMS hasznalhaté a
gyorsitasi tritkkokhoz.

— A 3D-s méd sokat lassit, de a
hangulaton nem javit semmit, tehat
célszer(i nem bekapcsolni. (Pl. OS/2
ablakban futtatva egy nagyobb prog-

ram mellet mar

File Sort [ S _
' | \ v &\ /f igenjdl lathat
m === Y ‘ _ D & a sebesség kii-
_r g =4 e = lonbség. Kikap-
szas, ahhoz viszont kell néhany olyan 7 €\ -~ J\\, . N\ csolt Turbo ese-
infé, ami nem derill ki a végigjatszas— NP SN | tén DOS alatt
torténeti attekintésébol. Kovetkezze- i _\i\f oAy SALR is produkalja ezt
nek most ezek: ki . ‘ BN \\ | _ a sebességet.)
— A program nem szamolja az. idat, ";._' TRap -/ — Erdemes egy
tehat tehetiink kitéroket és gyakorolha- © ~\ — rezidens prog-
tunk. Ezt j6 mindig kihasznélni. P -\ \ - ramot irni, ami az egérkurzor soft-

— A legelejét kivéve mi;{drg érde-
mes 5-10 iiveg gyégyitalt magunkkal
vinni, hiszen kaphatunk egy djabb kel-
lemetlen ellenfelet. (Living Tree,
Poison Cobra, . )

-
. Xz
- Eraser Plnre nen

}'
l

volt 1daig

wttem tel

szuksegem (de még nd

Arvmny . . ..

®ht My

hatas sem igazan ér1 meg._(_Karakter
atnevezés.) . ““:”

— Mindig a leger6s E:ub még legydz-
hets:ellenfélen kell gyakoroln,
gyorsabban ]éphetijnkl;’:zintet.

— Nem szabad sajnalni a pénzt a
jobb fegyverre és pancélra, megtériil a
befektetés.

= szyeget wlirlinder;képp 0 sd{_:_‘-\'

v

iy WA \'.“_ i L
o Wteh, igy set‘q'."lehetet]en
végigvinni. <z

— Az elején a legjobb harci méd-
szer, hogy amikor tanulni akar
Desmond az eredeti sebességet hagyod
bealhtva Késobb ez persze valtezﬁat

—ﬁi}nd}g segits a bajba jutott

lényg‘lﬁon.
|

Nehanj?
& ’ﬁﬁrun ments allast.
— Célszerti a programhoz gmtam a

Config Syst. Haam’og‘deMS—t}lasma'lés

valam dio hanglqatszasa kizben tdl sok bik

ikai info:

Y

ast érzékel, akkor idonként lefagy.

ate nélkiili verzioban nem ér-

]ﬁrﬁyﬁ eny

den‘ws egy- e@r specialis céli épiaiet
torzs;\endege\%@alm ) \"‘-.
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@
Y
'
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warebé| valé mozgatasa, ugyanis ez
megakadalyozza a kurzor idénkénti
atugralasat a képerny6 egyik felérdl
a masikra. (Ez sok programnal
hasznos és nagyon egyszerii, tehat
megéri.)

— A Megatech BBS-re megéri idén-
ként felnézni, de 4-5 megat Ameriké-
bol letolteni nem egy olcsé mulatsag.

Most mér csak két dolog pofét-
lankodik a végigatszas elé: A tar-
gyak és a szornyek rovid leirésa.

(A Treasure cimszé ala tartozé targyak
nem it szerepelnek, azokat a végigat-
szas kozben emlitem meg.)

Slime: gyenge kis szérny, mozgé
kocsonya két szemmel. Két problé-
ma van vele. Az egyik, hogy a
pH-ja nem 5.5, hanem jéval keve-
sebb (savas kémhatasi a dragasag).
A masik, hogy a természetgyogya-
szok nem tudtak meggy6znl a vege-
tarianus étrend el6nyeirdl és ezért
ragadozd maradt.

Daos: ez sem sokkal erdsebb.
Egy farok, lab és szarny nélkiili ma-
darra emlékeztet. Valahogy tgy mii-
kodik, mint a ,kelj fel Jancsi®, tehét
az alsé felének a silya tartja megfe-

lel6 helyzetben. Ez is hasevé.



Battle Bee: egy 6rokké harcias ked-
vii 6rias darazs. Meérete miatt, tobb-
szor kell réiitni, hogy leessen. Nem va-
lami nagy ellenfél.
(Persze ez a szint- |
tol és a fegyverek-
tél fiigg.)

Joker: vicces
kedvii ficks, de
nem til kemény
ellenfél. (Idénként
viszont hajlamos
meggy6gyulni.)

War Wolf: har-
ci farkas, két la- ¥
bon jar és tudja E-I
utanozni a ,,nagy-
mama hangat”. Alacsony szinten ko-
moly ellenfél is lehet.

Killer Dog: szép, két labon jar6 ku-
tyus, de kiteritve még szebb.

Bandit: ki ne ismerné ezt a kedves
ellenfelet. Sok HP, kicsit sebez 1s, de
nem tartozik a legersebbek kozé. Az
elején 16 vele vigyazni.

Death Doll: elég veszélyes még ko-
zepes (40. 50.) szinten is. En eléggé
utaltam, amikor t6bb is j6tt beldle.

(Nem csak pusztakézzel kiizd.)

Tawern masier . . . .
Hlvase hely #onal Somebody?

' only danghter!

‘_\%‘@

Evil Sprite: a kedvenceim kozé tar-
tozott. Hasonléan harcol, mint a
Death Doll, de tésbb HP-ja van. Egy
nagyobb csapat igen kellemes harcot
eredményezhet.

Fire Bird: egy-egy csoportja eldl
jobb elfutni, ugyanis 6sszeégethet-
nek. Persze megfelelf)’ fegy‘verzette],
megfelel§ szinten ez sem egy igazén
nagy kihivas.

Demon Eye: ha elég késén talalko-
zol vele, akkor minden rendben,

egyébként pedig komoly bajt is okoz-

hatnak. Magas szinten nem ellenfél.

Living Tree: sok szerencsét. HP-s,

erds és kemény ellenfél tud lenni, de

nem vagy mindennel felszerelve, ak-
kor a legjobb hiizés, ha elt{insz némi
fiist kiséretében. (Még mindig olesébb

PRt megmm egy rakés

Brand), rou and fried pig gristle. =
| Never again, At least not in the |

| same glass,

7 i 13
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egy 1d6 utan
mar nem
nagy szam.
A gyégyital
harc kézben
sokat segit.

gyé ttalt.)

Pygjy Boss: a oJTpek f6no-

S ke A tobbinél k{jsit erdsebb.
Orc ki ne 1smer Iilé a kedves
: ok népét. Eleg durvak,
=4 jobb veliik wgyc;zfni.
Eud fephanf ISmét egy

. Whként ve-

igy mi 1s bir-
juk egy darabig.

War Bear: kedves aranyos medye,
csak éppen egy kicsit veszélyes---r{cgkﬁie-
liteni, altalaban harcias kedve van. Leve-

rése rutinmunkava valhat. Nem az az el-

She's my

Kum?)ﬁgef.’\ﬁérp sokat lattam beld-
le. Talélléb%ésuﬁ’kiibr elég'kevés
HPm voit Wy\a fust €s tunes takti-
kajat valasztotlam G

Ghost: alig lehet ]ecsapm Nem cso-
da, hiszem élsholtak és raadasul a tes-
tuk kicsit anyagtalannak tinhet.

 Wizard: nem valami nagy harcos, - T
de a varazsérejével konnyen nagyon
veszélyes ellenféllé valhat szlnte_bal ki

szamara. ; [

Mini Devzl sok szerencset :

Statud Equlp File System

lenfél, aki kifra
a csapatot, de
legyengiti.
Giant Clam:
mar a ]atek leg— .
elején sem jelent sok gondot de a e
dal utén egy darabig (8. 10, szint) j6

vele vigyazni. H

Pygmy: torpék novesben és sebzes- e

ben egyarant, de gyorsak. |
Poison Cobra: szép hull&k csak a
a nagy baj, hogy gyorsak é veszelye-

sek. Ha 6-ot kapsz beléliik és még |

\.__ &

Skeiéft_g'n: egyszerfi csontvé}_}"., de
veszélyes. '

Zombzc hagy} egy doglott csirkét
Vkpnyha pad!c)]an egy j6 ideig,
pont igy fog kinézni, csak sajnos ez
mozog és izm"'q::s-?‘

Mummy: feé‘y_@;ése nagyon c@&;e-

1, csak "a.fkévetkézﬁjdqﬁlg_pk kel]eri"égj-,_‘l

hozza: 1. Egy kis szerencse, 2. J6
fegyverek, 3. Jo pancél, pajzs, sisak,
4, Magas szint, 5. Gyégyital. Egyik
legkeményebb ellenfél.

Targyak:

I. Heal Potion. 100 HP-t gyégyit.
2. High Potion. 250 HP-t gyégyit.
3. Deluxe Potion. Teljesen felgyogyit.
4. Angelic Mist (nem szerepel a ké-
zikonyvben).
200 HP
gybgyulast
eredményez a

Knights of
Xentar

csapat min-
den tagjan.
5. Magic
Nut. 50
Manapont
Lunanak.
6. Magic
Potion. 250
Manapont

SB, GUS,
ADLIB

Lunanak.

7. Smoke
Grenade.
Fiistbomba, a
menekiilést
segitl.

8. Skunk
Oil. Szorny-
28, de Automex
Dungeonban
nem miiko-
dik. Néha hasznos és olcsébb, mint 5
csata mondjuk Poison Cobrék ellen.
9. Magic Wing. A legutébbi varos-
ba repit.

10. Stamina Drink. Max. HP

i emelked)!

1. Speed Drink. Gyorsasag fol!
12. Vitamin mix. Mindjart tébb
eszed lesz.

Van még egy par hasonlé cucc és

| fegyver. A boltban megmond;ak

mindenrdl, hogy mire valé, raadasul
ingyen. A fegyvereknél pedig minél
dragabb, annal jobb, csak vigyazni
kell, hogy ki hasznalhatja. Ugyanez
all a pancélokra, sisakokra és a paj-
zsokra 1s. Nyilvan nem Luna kezé-

be valé a kard.

Anonymus
(folytatjuk)
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Azeroth vildgdn két értelmes faj él:
Az orkok és az emberek. Mindkét
fajnak megvan a sajdt orszdga.
Habort tort ki az orkok és az em-
berek kozott, a hdbortiban az dlta-
lunk kivdlasztott fajt kell gy6zelem-
re vinniink,.

A jdték kezelése igen egyszeri.
Annyit azért eldrulok, hogy az F
— helpet ad, az F2-F4-ig a letdrolt
helyeket nézhetjitk meg, ezek letd-
roldsdhoz a SHIFT-F2 — SHIFT-
[4 gombokat haszndljuk, az F5-t6l
[8-ig nyugodtan kiprébdlhatjuk a
gombokat, csak a kis térkép helyére
hoznak be mds infot, illetve az F5
a kis térképet adja vissza. Most,
hogy a kezeléssel mdr nem lesznek
gondjaid, scgitek egy pdr apré tip-
pel is (az emberek pdlydit hozom
fel példaként, de az orkokndl is ha-

sonlé az eljdrds).

z 1. palyan nem nagyon

szoktak megtamadni épitkezés

és banyaszas kozben, tehat
nem érdemes katonakat kiképezni. A leg-
gyorsabb az, ha mindjért az elején ve-
sziink még egy Peont, illetve Peasantot.

Volt a jatékban egy olyan palya, ahol

volt véros, de nem volt Peasant, és nem is
volt pénz arra, hogy vegyiink egyet. Ezen
a palyén a térkép jobb szélén
1évG keritést a papok kénnyen
megtalaljak, a tavolba lat6 va-
rézslatokkal. Innen ki kell sza-
baditanunk legalabb | em-
bert, barmilyen aron. Ehhez
csalogassuk el az 6roket, és
egy katapulttal lyukasszuk ki a
keritést. A papunk konnyen
felayogyithatia a foglyokat.
Ezutdn mér lehet pénzt sze-
rezni és épitkezni, A védelem-
re azért kell egy-két ember. A
késobbi pélyakon egyszerre
kell végezniink sok ellenféllel,
hogy ne tudja a gép pétolni
oket, ehhez egy j6 nagy csapa-
tot kell egyszerre inditanunk
(4 katapult, 8 lovag, 10-12
fiasz). A labinntusokban, ahol
nem a gyorsasag a lényeges,
hanem az, hogy a mi egysége-
ink ne sériiljenek, ajanlott egy
gyorsan mozg6 egységgel
(f7asz, lovag) egyenként becsalogatni a
tobbi egységiink kozelébe az ellenfelet.

Wareraft

EE

Egy Ogrét, 4 fidsz és két gyalogos koze-
|ébe csalogatva, tigy is meg lehet verni,
hogy kozben mi nem sériiliink. Ha lehet,
csak tilerGvel tamadjunk kis csoportokra,
ugyanis a kozhiedelemmel ellentétben két
harcos nem 2-szer, hanem 4-szer er6
sebb, mint egy harcos (ugyanis 2* annyi
{itést bir ki, tehat kétszer annyi iitésre van
ideje; és egy adott id6 alatt is 2* annyit
iit, tehat osszesen 4* annyit képes sebez-
ni, miel6tt meghalna). A papok és va-
razs|6k manapontjaival érdemes spérolni,
ugyanis ha egy vizelemental
lathatatlanul megtdmad egy
kisebb varost, akkor az 6r-
ségnek nem sok esélye ma-
rad... Azutan a tobbit mér
elintézi a kovetkez6 elemen-

- tal és a katapultok. Az fja-
szokat U alakban célszerti
elrendezni és az ellenfelet
kozépre csalogatni, fgy tud a
legtobb fjasz ugyanaira a
pontra 16ni. A katapultok
kozeli célpont ellen hasznal-
hatatlanok, egy lovag jtszva
szétszedi az ellenfé] dragan
megépitett katapultjait.

A sajatjainkat vegyiik koril
fiaszokkal és 4-5 lovaggal.
A banyakat driztessiik 5-10
fidsszal és ugyanennyi lovag-
gal. Az ellenfélnek nem lesz
sok pénze, és nem lesz mibél
pbtolnia a vesztességeket.
A bényat ne bantsd, csak ne
engedd a kozelébe az ellenfé] peonjait.
Gyakorlat teszi a pancsert. Custom

Game-n gyakoroljunk, a nagyon nehéz
palyakhoz hasonl6 koriilmények ko-
zott. Egyre nehezitve a dolgot az ere-
detileg nehéz palya mér konnytinek
fog szdmitani.

Ha az ellenfélnek tobb varosa is van,
akkor ne egyszerre pusztitsuk el mindket-
t6t, hanem eldszor a kozelebbit tintessiik
el a térképrdl, és a helyén létesftsiink egy

kis csapdét... Néhany katapult, néhany

 {jasz, és mar meg is védiik a teriilet az

esetleges tjra beépitéstsl. Ha a teriilet dt-
ba estk a mésik varos felé, akkor itt kell
osszegy(iteni az embereket. Az egyik va-
rost elpusztitd csapatban megmaradt 1dé-
zett lényeket kiildjiik el a mésik varosba,
ugyanis ott még tudnak egy kicsit puszti-
tani és a védelemben, a korlatozott élet-
tartamuk miatt nem hasznosithatéak. [dé-
zett lénnyel sohasem szabad elmenekiilni,
mert elég gyorsan lejér az idejiik, és az
alatt kell a lehetd legtobbet harcolniuk.
Mire kimented a harcbél, lejar az ideje és
semmit sem ér mar. Nem szabad 6ket
sajnalni, pusztits veliik gyorsan és hatéko-
nyan. A skorpick (pékok) csak felderités-
re alkalmazhatok, persze ez 20-30 darab
esetén mar nem mindig igaz. A teriiletre
hat6 varazslatokat megén sokszor alkal-
mazni, egy idoben tobb lényt is meg tud-
nak sebezni. A katapulttal bezart csopor-
tokat nagyon jl el lehet intézni, ugyanis
egy lovéssel akar 5 ellenfelet is meg lehet
6lni (még szerencse, hogy az ellenfél ezt
ntkan csinalja).

Sorry, de it a vége, a tobbire neked
kell rajonnod!

Anonymus

JIC" *
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SIMM 8b. 1MB/ 9b. 4MB/32b. 4/8/16/32 MB 70 ns.
Alaplap 486, 256¢, 100 MHz ASUS VL, ISA/PCI, VL, ISA/HC486 VL, DX4
ASUS Pentium 66/90 MHz +IDE, I/O /486 DX4 SP3G+SCSI+|/O

Intel Pentium Batman é646MHz/Plato 90MHz + IDE, /O

CPU Intel 486DX2-50/2-66,4-75/4-100/P60/P75/P90/P100
CPU 486 Cyrix DX-40/2-66, AMD DX2-66/2-80/4-100
MiroCRYSTAL 20SD 1MB/2MB, 205V 2MB, 405V 4MB

Spea V7 Mirage 1MB/P64 1MB/2MB/Storm Pro 4MB

Spea V7 Mercury P64 2MB VLB v. PCI/Pro 4MB VLB
Creative SB 16 SCSI-2 ASP/SB 16, MultiCD ASP/AWE32
MAG 15°/17°S/21°F/Trust 147 0.31/0.28 LR NI

AOC 14"SLR/NLR NI/Dlr NI1280x/15"SLR 1280x

Sony Trin 15°SF/17"sel/17°EQ/17"SEIT/20" E1 1280x

17" SPEA 1782 Trin/DaVinci 17" 1280/IDEK 17'

Yakumo 1280 NI monitor 15"/17" Trin/21" 4!

CD ROM Sony 55E/555/5618S, Mitsumi AT 4xi/Philips SCSI 1xi
CD-ROM 4xi NEC, Toshiba 3501, Pioneer 104/Teac Quad Kit
Colorade Sireamer 250/350/700MB /QD2120/90m/120m
Floppy: 1.2MB/1.44MB/BJ-105X Lapadagold

HDD WD AT: 420/700MB/1GB/1.2GB/2.5": 270/340/520M8B
HDD Quantum AT: 540MB/730MB/SCSI 1GB/2GB/4G8B

HDD Conner AT: 210/270/420/540/850MB/1.2G8B

HDD 1GB SCSI Quantum, Conner, Fujitsu, IBM, HP/2GB HE 1BM
Adaptec SCSI-2: 1542 CF/2842 VL/2940 PCI/2940 PCI Wide

Q-Logic Fast SCSI: ISA/VL/PCI/PCl-Wide

ezer forint
4,1/15.5/16.5/37/59/122
16/22/10
25/39/35
25/39
14/22/25/34/39/44/75/89
12/15/17/18/26
18/25/31/66
13/20/28/89

41/80

18/20/32
44/107/215/26/30
28/30/32/44
68/125/135/149/250
132/88/115
4/105/224
15.5/22/27/10

42/32
18/24/38/1.2/1.4/2.8
4.4/3.4/6
19/32/42/44/32/34/63
26/30/77/135/242
17/19/21/27/38/40
78/138

24/35/34/45
22/29/32/42

Cannon BJ 10sx/200/230 A3/330 A3/600/800 A3 26/35/48/84/72/162
Epson LX300/LQ1100/LQ1070/Stylus800+/Stylus color 21/22/65/34/82
HP DJ 1200c Postscrip/1200¢/560C/500C/520/320 Hordozhaté 200/135/67/44/37/35
HP LJ 4L/4P/4ML/4Plus/4M Plus/4V,/4MV/Color UJI 79/119/146/186/263/269/387/860
HP Scanlet IICX/ 3P Mono ISA, PS2, MAC 129/69
HP DAT 35470 2GB/35480 8GB/1533A 16GB 98/116/129
Deskiop /Monitor/Midi torony/Torony 4.9/5.3/7.7/11

KOMPLETT GEPEK MEGRENDELES SZERINT!!!

Araink AFA nélkuliek, a valtoztatas jogat fenntartjuk!




A Flashpoint programozéinak leg-
djabb munkdja a dobozon taldlhatd
képek és a kézikonyv alapjdn egy iz-
galmas, gyonyoriien megrajzolt gra-
fikdval rendelkezd kalandjdtékot
igért. Ebben nem is kellett csalddni,
bér az igazsdghoz hozzd tartozik,
hogy megldtni és megszeretni nem
egy pillanat miive volt.

ezdethen az irdnyitas kissé ko-

riilményes, ahogy a torténethen

sikeriilt eldbbre jutnom, a zavaré
dolgok eltiintek. A grafikat csodalatos
képek és filmek kovették, a szereploket
profi szinészek jelenitették meg, a torté-
net lebilincseld volt, igy hat teljes lett a
szerelem. :

Egyes részei elég horrorisztikus jelle-
giiek. Hangulata fantasztikus, az egész
torténetet végigkiséri egy borongds, bal-
sejtelmet sugallg zene, kiilonds hangef-
fektusok, mindezek néha parosulnak egy-
egy félelmetes jelenettel. Ezek mellett
nem nélkiiloz id6nként némi humort sem.
Az iranyitas egérrel torténik. A jobb

egérgombbal elghivhatunk egy piramist,
amelyben megtaldlhatjuk a jtékban hasz-
nalhato osszes parancsot. Rakattintva pl. a
Use-ra hasznalhatjuk a nalunk lévd tar-
gyakat, Talk-kal beszélgethetiink egy ma-
sik szerepldvel sth. Az egyes parancsokat
a kovetkezd billentyiik lenyomasaval hiv-
hatjuk eld:

Look () Talk(T) Travel (C)
Open (0) Use (U) Disk (D)
Move (M) Goto (W) Setup (eSc)
Get (G) Tnv (1)

A jaték soran Peter Grey borébe kell
bijnunk, akit éppen most hagyott el a fe-
lesége. Egyetlen vigasztalast a képregé-
 nyek jelentik szméra. Otthon vagyunk.

Menjiink be a dolgozaszobankba, keressiik
‘meg a képregény kiadéjanak nyereményjs-
tekara elkiildott sorsjegyiink igazol kar-
tyajat és vegyiik magunkhoz. Itt talalha-
tunk egy képeslapot a volt feleségiinkts.
Sok esély nincs a kibékiilésre, ezért bana-
tunkban vegyiik fel a széken talalhatd kép-
regényt és lapozzunk bele. Ez kedvenc hé-
siink — Darksheer — kalandjairdl szol.
A kerettorténetet ebbdl ismerhetjiik meg.
A cselekmény Noctropolisban jatszo-
dik, ahol sotét erdk gonosz szolgai garéz-
dalkodnak, terror alatt tartva a varos bé-

kés
polgara-
it. Egyet-
len remény-
ségiik Dark-
sheer, aki affé-
le Batman-ként
szembeszall a ta-
madakkal. Egyediil
o képes legydzni
oket. Segitdje a
gyonyori
Stiletto, aki sze-
relmes Dark-
sheerbe és kész bar-
hova kivetni t.
Hasiink egy idd utdn gy dont %
visszavonul, belefaradt az orokos .
kiizdelembe. A lany hidba kinyorog

neki, hajthatatlan és elhagyja a virost. X

Id6kozben elszunydkaltunk és egy kiild-
nos dlomhal a csengd hangja riaszt fel.
Az ajtdban egy kislany all kezében egy
csomaggal. Kérdésére valaszoljuk a
,Grey..."“ majd az ,,I have it right...“
kezdetii valaszokat.

lgy odaadjuk a nyereményszelvényt és
megtudhatjuk, hogy mi nyertiik a kiadé
fodijat. A csomaghan egy ij képregényre
és egy eziist, illetve arany pénzérmére

 bukkanunk. Olvasés kizben megtudhat-

juk mi tortént Noctropolisban Darksheer
tavozasa utdn. Felbukkan egy Flux neve-

. zetil titokzatos alak, aki egy sotét kipeny

és csuklya mgé rejtozik. Kiszabaditja a

_ Darksheer segitségével elfogott gonoszte- -

voket a bortonbél. Ezek: Succubus a nim-
foménias gyilkos, Greenthumb az Griilt bi-
ologus aki a novényekkel kisérletezve ma-
ga is félig novénnyé valt, Tophat a gonosz
biivész, Drealmer, aki képes embereket
az almukon keresztiil telepatikus dton
megolni, Master Macabre a szadista se-
bész (kedvenc idGtoltése az élvebonco-
las). Flux vezetésevel ismét kezdetét ve-

szi az oriilt terror a vrosban. Darksheer

"~ régi ba-
P ritja és
I partfogoja
" Desmond
A atya felkeresi
" Stilettot, hogy
A ribirja legalbb
b o vegye fel a har-
| cot a gazemberekkel
szemben. Stiletto
 azonban teljesen dssze-
* tort Darksheer tavozasa
F miatt és mar csak a whis-
P ky érdekli. A képregény itt
| véget ér, de mit lehet kezdeni
| a nyeremény tobbi részével? Az
* eziist érmét felhaszndlva egy mé-
sik dimenzidha vezetd kapu nyilik
meg a szobank kozepén és elrepit-
egyenesen Noctropolisha. Ily madon

™" belepottyanhatunk kedvenc torténetiink

kellds kozepébe.
A Main Streeten talaljuk magunkat.
Menjiink oda a hotelnél acsorgd djsag-
arushoz és beszélgessiink vele. Némi fel-
vilagositasért cseré-
be ajandékozzuk
neki a képregé-
nyiinket, igy nem
csak segitséget,
hanem egy napi-
lapot is kapunk.
A ,Tell me
about...,, monda-
tunkra megjele-
¢ info-dobozon
a kiilonboz6 szereplok képére, illetve az.
egyéb szimbélumokra rakattintva kapunk
informacit. Ez a doboz késohb tobb sze-
replénél is megjelenik, érdemes iddnként
tijra kérdezdskodni.

Az djsagossal

torténd beszélgetés nyoman megjelenik
néhany j helyszin szimbdluma térképiin-
kin. Ezek kiziil egyeldre csak a katedra-
lisnal tudunk valamit csinalni. A néger
kisfiival beszélgetve megtudjuk, hogy

Succubus egy sarkanyt allitott a templom-
hoz, a templomba valé be- ill. kijutas
megakadalyozasara. A szorny eltavolitasi-
hoz sziikségiink van a bal oldali villany-
oszlop mellett levd drdtra és a kerités
egyik csiicsara, amit a drot folott tala-
lunk. Ezutén nyissuk ki a kis ajtot a jobb
oldali oszlopon, majd kassiik
be az dram-
@ korbe a drétot,

aminek a masik

végére tegyiik
fel a keritéscsi-
csot. Ekkor
Peter ezt behajitja a szokokitba és ami-
kor a sarkany gyanitlanul raszall mar vé-
gez is vele az dram. A templomban men-
jiink a gyéntatdszékbe. Itt beszélhetiink
Desmond atyaval, aki kereszt helyett egy
pisztollyal a kezében fogad. Ha nem a ne-
ki tetszo parbeszédet folytatjuk, akkor a
gyontatasunk azzal ér véget hogy golyot
kapunk a sziviinkbe. Oszlassuk el a gya-
nakvasat és vallaljuk el, hogy folytatjuk
Darksheer megkezdett munkéjat. Az alab-
bi parbeszédet valasszuk: , Easy, Father...”,
majd ,The people...%, ,Then you...%, ,I
destroyed..., , Yes, Father...“.

Desmond azt ajanlja, hogy keressiik fel
Stilettot és vele egyiitt kezdjiik meg a
harcot. Elgszor Succubust kell legydzni,
aki nem mas mint Mercer névér,
Desmond volt segitdje. Egy ordogiizés al-
kalmaval megszéllta a démon és most vé-
gezni akar Desmond atyaval. Bicsiizoul
kapunk még itravalonak egy csontot (egy
pizzanak jobban oriiltem volna).

Keressiik fel Stilettot. Nemcsak a kép-
regényben az életben is gyonyori, am nem
hajlandé csatlakozni hozzank, marad in-
kabb a whisky tarsasagaban. Eszérvekkel

»  hidbais prabalunk
= rahatni. Peter csa-

l6dottan tavozik,
hiszen elsd pillan-
tasra beleszere-
tett a lanyba
. (meg tudom érte-
4 ni). Irdny vissza

a Main streetre,
ahol menjiink
be a Hall of
records épiiletébe. A szobor tanyérjaba te-
gyiik bele a paptdl kapott csontot, cserébe
felvilagositast kapunk a monitornal csii-
csiild hivatalnoktél. Birtokaba jutunk a
mauzéleum cimének és egy-két egyéb in-
formécionak a Cygnus tarsasagral, egy ré-
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gi katasztrofarol, ami elpusztitotta a va-
rost, ennek helyén épiilt Noctropolis is.

A kovetkezd iticélunk a mauzéleum.
A jobb oldali mellékajton juthatunk be az
épiiletbe, ahol két hullat és egy koporsat
talalunk. A koporsén talalhatd papirral
megtudjuk Peter Bornick cimét, akit mint
késobb kideriil rejtélyes kiriilmények ko-
zott gyilkoltak meg. Az egyik hulla alatt
egy kulcsot talalunk, amivel nyissuk ki a
koporsdt, és masszunk bele. Hamarosan
jonnek a hullaszallitok és atvisznek egy
melléképiiletbe. Itt mar Succubus var
rank, ennek eredménye, hogy megmér-
gezve tériink magunkhoz. Ekkor egy pi-
ros szam jelenik meg a képernyd bal ol-
dalan, ami a halalunkig hatra lévd idat
mutatja. Ez késobb még néhanyszor el-
fordul, ezért igyekezziink ilyenkor gyor-
san cselekedni és megszabadulni a méreg
hatasatol. Miutan Succubus tavozott, tol-
juk el a terem végén lévd szobrot, igy az
oltarnal egy lejarat valik szabadda. Egy
raktarba jutunk, ahol kiilonféle
szobrok, gyertyak hevernek.
Hizzuk félre a parnat a matrac- 7
rol, alatta talaljuk Succubus
napldjat, amibél kideriil, hogy
bombat helyezett el a templom-
ban. A naplét hagyjuk itt, a jobb
oldalon all szobor kezébal lopjuk
el a landzsat (nem Pallas Athéné
szobra), és nyissuk ki vele a racsot.
Vissza a templomba! Figyelmeztes-
siik Desmondot a veszélyre, majd
keressiik meg a pokolgépet. Az oltar elot-
ti parna alatt meg is talaljuk. Vegyiik fel
a jobb szélén allo kelyhet és toltsiik meg
a szenteltviz tartobol. Hamarosan megje-
lenik Succubus és ratamad Desmond
atyara, mi csak tehetetleniil szemléljiik
az eseményeket. Ekkor varatlanul felbuk-
kan Stiletto, és Noctropolis szerte hires
kirives rigasaval meghatralasra készteti
Succubust. Egyediil azonban nem bir ve-
le, segitséget keér toliink. Mi konnyed ele-
ganciaval ontsiik le a szenteltvizzel
Succubust. Tavozik beldle a démon és is-
mét Mercer ndver lesz. Ezutén nincs més
tennivalonk, mint elajulni a lassan hato
méreg kivetkeztében. Amikor magunkhoz
teriink Shadowlairben — Darksheer tit-
kos bivohelyén — talaljuk magunkat. Is-
mét épek és egészségesek vagyunk az itt
feltord Ligidark nevil folyékony csodaszer
kvetkeztében. Késobb mindig ide tu-
dunk visszajonni sériiléseink meggyagyi-
tasahoz. Alighogy magunkhoz tériink

Stiletto rogton probara tesz, hogy alkal-
masak vagyunk-e Darksheer szerepére.
Ez abbel all, hogy leiit minket. Eleinte
probaltam jo képet vagni a dologhoz, de
miutén djra kaptam egy jobb egyenest,
iigy dontdttem félre teszem én is a j6 mo-
dort. Tudom nem illik egy hélgyet megiit-
ni, ezért inkabb egy ugrd rigast alkal-
maztam, majd a lehetséges reagalasok
koziil a harcképtelenné tevést kell kiva-
lasztani, engesztelésiil a végén meg kell
csokolni. A forrastol jobbra, az oszlopon
rejtozo kis ajtocskat nyissuk ki, itt tala-
lunk egy konyvet, ami egy-két aprébb va-
razsldsra tanit meg, valamint egy kereszt-
szeriiséget, a Noctroglyph-et, s a Liqui-
dark granatot. A medence elejének jobb
oldalan talalhaté oszlop ajtajat kinyitva
megtalaljuk Darksheer ruhait, amibe fel-
oltoziink. Most elmehetiink Mrs.
Bornick-hoz és férje halalarol tudhatunk
meg egy s mast. A beszélgetés utan bandu-

koljunk el a Sunspire Towerhoz.

Az 6 nem akar beengedni, csak akkor,
ha engedélyt kériink Sam Jankinstdl, az
épitkezés vezetojétol. Azért beloghatunk,
de kérjiink segitséget Stiletto-tol. Beveti
noi csaberejét és besétalhatunk. A geren-
dakon heverd iivegvagot vegyiik magunk-
hoz, majd masszunk fel a liftre. A desz-
karakast lokjiik le a foldre, mivel addig a
lift nem indul el, amig tilterhelt. Miutin
megkonnyebbiil, felmehetiink az emelet-
re, ahol a horddban lévd iivegeserepek
kozil vegyiink ki egyet, majd irdny vissza.
Mieldtt tavoznank vessiink egy pillantast
a kapunal parkol6 teheraut6 hatsé olda-
lara. A kocsi a Central Parkhoz tartozik.
Késobb még jelentdsége lesz!
Latogassunk el a Cygnus Tarsasag iro-
daépiiletébe. A csarnokban a titkarng
asztalanak jobb oldalén talalunk egy lift-
kartyat. A titkarnovel — akit Wandanak
hivnak — az alabbi lehetséges valaszokat
hasznalva beszélgessiink: 2; 1; 2; 1. Mi-
vel rossz a légkondicionlo, megigérjiik,
hogy rabirjuk Leont, a lusta szereldt, ja-

vitsa meg, cserébe Wanda elintézi, hogy
Jankins fogadjon minket. Jobbra van
Leon rezidenciaja. Elgszor probaljuk meg
szép szoval meggyozni, igysem fog sike-
riilni. Vessiik be ismét Stillettot, aki mo-
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solyaval kiszedi Leonbdl,
hogy mar régéta megjavitotta a légkondit,
csak mivel Wanda nem akart elmenni ve-
le randira, biintetéshdl nem kapcsolja
vissza. Miutan Stiletto kiszedi beldle a
fokapcsold helyét, nemes egyszeriiséggel
egyetlen iitéssel leiiti Leont.
Most mar vissza tudjuk kap-
csolni a berendezést. Wanda is
teljesiti az igéretét és bejutunk

= | E Jankinshez. Ot percet kapunk
S /7 abessélgetésre, de ez biven
[

elég mivel Jankins leejti az

orajat, amit elvittem, gy
nem tudja ellenérizni az id§
milasat. Vele az alabbi par-
beszéd folytatdsa javasolt:
1; 1; 1; 1; 3. Megtudunk néhany furcsa-
sagot a Sunspire Tower-rél, pl. rejtély,
hogy miért a legfelsd szintek késziiltek el
eldszor, amelyek azota is mindenki eldtt
zarva vannak. Valamint a Dynateknél fo-
lyé kisérletekrol is tudomast szerezhe-
tiink. Hallunk egy bizonyos Ms. Shotordl
is, aki a Cygnus vezetdje és a 99. emele-
ten van az irodaja. Latogassuk meg ot!

Amiko

kilépiink az elotérbe szerencsére

r
Wandanak éppen hozza kell menni, és a

monitorrdl leleshetjik a 99. emelet lift-
kédjat. Shoto nem boldog a latogatasunk-

tél, nem is hajlandé igazan felvilagositast
adni. Nem baj, menjiink a beszélgetés
utén a Dynatekhez. lit fiistolgd romok fo-
gadnak. A biztonsagi ort6l (akit nem mas
alakit roppant tehetségesen, mint a prog-
ram {réja, rendezdje) megtudjuk, hogy a
robbanés rész-
leteird] Jim
Drake tudna
felvilagositast
adni. Ot az utca
végén, a barban
talaljuk. A vele
folytatott beszél-
getés (1; 1; 1; 3;
2; 3; 2) nyoman
tovabb fokozddik a

rejtély a Cygnus és a Sunspire Tower ko-

riil. Hallunk egy bizonyos Dr. Schwartz-
rol, aki Dynateknél dolgozott és nyomta-
lanul eltiint a robbands utan munkatérsa-
ival egyiitt. Menjiink a Main streetre, ér-
deklodjiink az djsagostél a Central Park-
rol. A pontos cim ismeretében utazzunk
el oda. Az itt parkolo teherautobél emel-
jiink el egy kiilonleges tulajdonsagokkal
biré ndvénymagot és a hozzavalé tap-
szert. Ezek képesek bizonyos falakat le-
bontani. Mivel az iiveghdz ajtaja zérva
van, az iivegvagét hasznalva tudunk be-
jutni az épiiletbe, ahol mar Greenthumb
var rank. Rogton el is kap minket néhany
jopofa hisevd novény, de szerencsére
Greenthumbnak nincs ideje foglalkozni
veliink, mivel az Operahazba siet. Miutan
elmegy, vessiik be a Liquidark granatot
és maris megszabadulunk. A szerveze-
tiinkbe azonban mér bejutott a gyorsan
haté méreg, igyhogy igyekezziink vissza
Shadowlairba. Tamogassuk fel Stilettot
és irany haza. A Central Park bejaratanal
a labunkhoz sodort plakatot azért még
kapjuk fel. Ez az Opera legijabb elgadé-
sarol tajekoztat. Miutdn megszaba-
dultunk a mé-
reg hatasatol,
- sétaljunk el a
Hall of records-
ban tanyézé hi-
vatalnokhoz és
“% kérdemik ki az
) Operahéz helyé-
rol. A hivatalno-

kot elég nehéz ész-

]

re venni, amit a
monitor allvinyanak gondolna az ember,
az 0. Miutan tudjuk a cimét, egyenesen
menjiink oda.




Bent Tophattal futunk dssze, és Stilletto fog-
sagha keriil. Akkor kapjuk vissza, ha elhozzuk
Tophatnek az obszervatériumbel a tavesd len-
cséjét, ha eldtte lathatatlanna varazsoljuk ma-
gunkat a Noctroglyph segitségével. A behato-
13shoz hasznaljuk fel a smupernovényiinket.
Bent keriiljiik el a pasztazo fényeket. Vegyik
fel az olajat a csavarhiizét és a liftnél heverd
jegyzettombiit, amiben a titkos kodok vannak.
A tavestnél elszor olajozzuk be az ajtét, majd
a csavarhiizoval nyissuk ki és maris miénk a
lencse. Vissza az Operaba! Tophat minket
hasznl késdobsls mutatvanyahoz és  falrd
egy takaritd szed le. Mar megint megmérgez-
tek, eldszor gydgyitsuk meg magunkat
Shadowlairben, majd jojjiink viszsza. Tophat
kését, és a szinpadnal a parkettak koziil egyet
vegyiink magunkhoz. Ezutan alljunk a
siillyesztére, a kapcsoldt dobjuk meg a parket-
taval és méris a szinpad alatt vagyunk. Az olto-
zoben vegyiik fel a sminkes dobozt és az ék-
szert. A ruhakat félretolva egy titkos ajtot fe-
dezhetiink fel. Bent, a bal oldali csovon egy
csavarhiizot talalunk, amivel a jobb oldalit le
tudjuk emelni. Magétte be van deszkazva a to-
vabb vezetd t. A csapot kinyitva a locsol6csd-
vel szétziizhatjuk az akadalyt. It egy galerivel
keriiliink szembe. Tophat késeiért és az éksze-
rért elmondjék, hogy Stilettot egy triciklis vit-
te magiv.ﬂ, akit a hentesnél lattak. Az iijsag-
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arus elarulja a hentes cimét. Cseréljiik el az -
sagunkat egy adag kolbaszért (3; 2; 1; 1).

A bal oldali ajtén keresztiil a hiitobe jutunk,
ahol kapjuk fel a hiskampot. A lelogo diszno-
tetemeket félretolva egy lejaratra bukkanunk.
Master Macabre éppen az élveboncolast gyako-
rolja Stiletton. Némi altatogéz kovetkeztéhen
hamarosan mi is a miitoasztalon talaljuk ma-
gunkat. Szerencsére par percre magunkra
hagy. Jobb labunkkal riigjuk fel a savas iive-
get, az igy felszallo savgtz lazit egy kicsit a szi-
jainkon. Bal labunkkal meg tudjuk lokni a
gazpalackot, ez Stiletto miitoasztalat olyan sze-
rencsésen mozditja meg, hogy az egyik kés el-
vagja a kiteleit. Minél gyorsabban ki kell jut-
nunk, mivel ismét megmérgeztek. A polcon az
iivegek kiziil vegyiink fel egy iireset és tiinés.
Macabre be szeretne jinni, de Stiletto végez
vele. A kvetkez6 helyiségben akkumulatorsav-
val toltsilk meg az iivegiinket. Jobbra egy nagy
ventilétorhoz jutunk, elotte egy csomé nehezék
|6g. Lépjiink 4t a ventilator lapatjai kozott a
mésik szobaba. Az iivegcserép segitségével vag-
Juk le a jobb oldali kitelet és vegyiik fel a lim-
lomok koziil a kereket. A kiitél és a ventilator
segitségével meg tudjuk loditani a nehezéket,
ami lukat iit a falon és egy csatornaba vezet.

A savas iiveget dobjuk fel a mennyezeten fiigg6
csohoz, melynek hatéséra az leesik és atkelhe-
tiink a mésik oldalra. Itt egy hidhoz ériink.

A jobb oldalon menjiink be eloszor, vegyiik fel
a foldrdl a rogzitdpecket, majd térjiink vissza a
hidra. A pecekkel rogzitsiik az atjarst. Men-
jiink balra. Egy kis szobaba jutunk, ahol a ke-
rék segitségével leereszthetjiik a csatorna vizét.
Ott, ahol a pecket talaltuk biifjunk bele a jobb
oldali cs6be. Ennek végén egy szakadt figura
allja utunkat. Ajandékozzuk neki a sminkes
dobozt és halabél megengedi, hogy prébalkoz-
zunk a zért ajtoval. Az sszes fehér golydt bal-
ra, a kéket kozépre, a pirosakat pedig jobb ol-
dalra allitjuk. Szabad az it eldttiink mehetiink
vissza gyogykezelésre.

Alighogy felépiiltiink maris Drealmer kar-
mai kozé keriiliink. Egy alomba repit, ahonnan
meg kel talalnunk a kiutat. Az dlombiroda-
lomban a bal oldali épiilet mellett vegyiik fel a
festékesdobozt, majd menjiink be a jobb oldali
épiilethe. Sétaljunk be a nyitott bohdeszajba
fogpiszkaloért. Kovetkezd iticélunk a torony,
ahol egy démon driz egy gyéméntot. Egyelore
nem tudunk elbanni vele. Kapjuk fel a foldrol
a lampast és menjiink ki a térre. A bal oldali
bedeszkazott ajtat a fogvajo segitségével nyis-
suk ki, majd hozzuk el a gyufat. Megint vissza
a jobb oldali épiiletbe, ahol a bohdcfej melletti
hintat hizzuk le. Egy ajtot talalunk. Bent
gytjtsuk fel a bozétot, gy egy poktojashoz ju-
tunk. Itt szedjiik fel az indét, majd vissza a dé-
monhoz, akit a tojds segitségével eltiintetiink.

Uzlet Iroda és Szerviz

H-1092 Budapest Erkel utca 13/a
Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144
Fax: 218-5099

Uzlet: H-1085 Budapest Jézsef krt. 36
Tel./Fax: 210-2800

Aprilis a multimédia hénapja a MIXIM KFT-nél!

Hangkartyak, cd-rom meghajték, videokartyak nagy véalasztékban.

Multimédia kit akciénkban, egyes CD-ROM meghajték és

hangkartyak egyiittes vasarlasa esetén CD lemezeket adunk ajandékbal

A gyémant is o.k. Menjiink vissza oda, ahol a
gyufak vannak, az iiveglapot kivagva boritsuk
fel a filszertartot és vegyiink fel egy kis borsot,
amitd] a bohdeszaj egy ecsetet kihog fel. A tii-
korre fessiink egy ajtat, lépjiink ki rajta. Egy
torony eldtt allunk. Az inda segitségével
mésszunk a tetejére. A kules a labtorld alatt!
Drealmerrel talalkozunk, aki kiriig a birodal-
mabol. Ismét a Shadowlairben vagyunk.
Stiletto mér aggodott, hogy meghaltunk és
nem segit a Liquidark. Gyeriink Ms. Shoto-
hoz. Faggassuk ki Whispermanrsl, majd keres-
siik is meg. Szedjiik le a Cygnus épiilete
el6tti villanypozna egyik keritésdarabjat, ez-
zel nyissuk ki a csatornafeddt. Az ott heverd
székdarabok koziil harmat dobjunk a ka-
zanba, mire kinyilik a fémajto. Itt talalkoz-
hatunk a szellem féle Whispermannal, aki
érdekes informaciokkal szolgal. Szembe
kell szallnunk Flux-szal. Menjiink be ismét
a Cygnus liftjébe. A titkos kodokat felhasz-
nalva feljutunk az épiilet tetejére, ahol a
hiskampo segitségével atsuhanhatunk a
Sunspire Tower épiiletébe. Vegyiink fel min-
den targyat, amit felfelé haladva talalunk. Az
utunkat ll6 kutyat a kolbész és a kiitel segitségé-
vel szerelhetjik le, majd a kampét, a felmos6 bo-
tot, valamint a ragasztészalagot felhasmalva bejut-
hatunk a legfels5 szintre. Ahol is...

Joker

Ezenkiviil t6bb, mint 1000 CD program koziil valogathat és mindent ki is prébalhat iizletiinkben!
Visarlér kartyaval rendelkezéknek a CD lemezek arabél 20 %, a hardware arakbél 5 % kedvezményt adunk.

- Adlib kompatibilis

— SONY, MITSUMI, PANAS > 1/
Acer ES5688 16 bites hangkartya IDE
- Sound Blaster kompatibili

- Adlib kompatibilis

- 16 bit A/D, 16 bit

- Enhanced IDE I/F

Wavetable kiegészités

-2 MB ROM (4 MB hangminta)

— Alap MIDI hangszerkészlet
Sound Blaster 16 OEM

- multiCD interface

— ASP upgrade lehetiség

Ultrasound MAX
- 16 bites hul
- 512k RAM (Max

- multiCD inlerf.a:;_:

Acer duplasebességii CD-ROM

= kiilsé PLAY gomb

- E-IDE feliilet

- motoros mechanika

- hangkibel, installalé programok

MITSUMI 4x CD ROM
- E-IDE feliilet

- motoros mechanika
- installilé programok

SANYO duplasebességii CD-ROM
- 5C5I-2 feliilet
- motoros mechanika

8.500,- Ft

12.450,- Ft

22.800,- Ft

14.800,- Ft

25.800,- Ft

23.800,- Ft

CD interface
dip teljesitmény
, CD-I szabvinyi formatum
AL, NTSC video kimenet
- installdlé programok

ALLMEDIA 2000 MPEG kartya

- TSENG 000W321 videochip
net, MIPEG tomirités
CD-I formatumok

- 5-VHS kimenet

- digitilis vagis, feliratozas, szinjavitis

35.900,- Ft

180.000,- Ft

MULTIMEDIA KIT AKCIO

Acer hangkdrtya 16 bit
Acer duplasebességi CD-ROM
Ajandék CD lemez

Acer hanghkdrtya 16 bit
Acer duplasebességi CD-ROM
10 db ajandék CD lemez

Acer hangkirtya 16 bit
MITSUMI 4x CD-ROM
2 db ajandék CD lemez

Acer hangkartya 16 bit
Wavetable MIDI kiegészités
MITSUMI 4x CD-ROM

Ultrasound hangkértya 16 bit
Acer duplasebességii CD-ROM
10 db CD lemez

21.990,- Ft

26.990,- Ft
32.990,- Ft
45.990,- Ft
41.600,- Ft

A fenti drak a MIXIM KFT telephelyén torténs beszerelés koltségeit igen,
de a 25 % forgalmi ad6t nem tartalmazzak!
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Es ismét egy kalandjdték, ez alkalom-
mal a csizmdk 6si hazdjabél, Olaszor-
szdgbdl, a Matrjoska babdk orszdgd-
r6l, a nagy Szovjetuniérol. (Khm, ta-
ldn mdr nem egészen jogos a jelen id6
a mondatom utolsé felénél.)

H
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os tehat, a Big Red Adven-

ture elég atlagosnak mond-

hat6 kalandjaték. Az 6ssz el-
térést az eddigi hasonlé programokhoz
képest a kornyezet egyedisége (a kapi-
talizalédé Szovjetunio), és a grafika
SVGA mivolta jelenti, mely olaszos
stilusa miatt nekem talontdl idegen volt
ahhoz, hogy elfogadhatonak talaljam.
(Kivéve azt a részt, mikor Donna fel-
maszott a szekrényre...)

A torténet sem igazdn
volt r4m nagy hatéssal.
Egyfaj ta gonclo]atmenet sze-
rint ugyan logikusak a feladatok, &m
tiilsagosan 1s a valésagtol elrugaszko-

kodtam til nehezen a kiils-
nos, szokatlan stilushoz,
de tovabbra sem értem,
hogy hogy képes egy
profi tolvaj-konzol-
zsoké elcserélni csticstechnologidt szé-
mitogépét egy gameboy-ra, még ha tor-
ténetesen sziiksége is van a benne lévg
cartridge-re. A poénok meg... Nos, =

mas korités mellet jok lennének az

otletek, de ebben a formaban
engem egy nagy halom gond-
talanul kezelt eziistékszerre
emlékeztettek. Az is csak
akkor szép, ha tordnek
vele, ha csak otthagyjak valahol, fényét
veszti. (H, de koltdn lettem!) Azt hi-
szem ideje lesz végre elkezdenem a

: tényleges lefrast.

Széval, a kezdetek kezdetén hésiink,
Doug Nuts éppen azon filozik, hogyan
is tudna ellopni a car koronajat a ,,hii-
denagyonbiztonsagos” mizeumbol.

A megoldas els6 része teljesen egyértel-
mii: be kell nevezniink egy tévéshowra.
Hurra, ez igen! A mestertolvajok is
biztos mind igy kezdték. Nohat, ennek
feltételeit ugyebar a tévé nevii csodama-
sinabol tudhatjuk meg, melynek egye-
diili feladata, hogy minden egyes alka-
lommal beddgolion egy-egy miisor meg-
nézése utan, igy eltavolithatéva téve az
antenndjat. (Amit persze minden vala-

mirevalé kalandozé rogtén magéahoz is

dottak. Lehet, talan csak én alkalmaz-

vesz, mert olyan j6, ha valakinek egy
masfél méter hosszii fémrid l6g ki a
farzsebébsl. Huh!)

No, kifosztva a szobankat (a taska-
ban még plusz cuccokat is talalhatunk)
mar mehetiink is ki az utcéra... Mon-
dom mér mehetiink is ki az utc... Hogy
kell innét kijutni? Na, 1smét egy nagy
otlet a programloktol: le kell adni a szo-
bakulcsot a portan. Végiil is valéban lo-
gikus, tényleg ez a szokas a szallodak-
ban, de miért nem tudtak legalabb
annyit megtenni, hogy kifelé mene!
pl. rank ordibaljon a portas,
(Hogy én itt mennyit sziv-
tam! Vagy 6t percet, de ne-

kem mar az is sok volt.) &

Most hogy
kint vagyunk, ha-
rom apré teendénk
lesz: megmérni a Marx szo-
bor magassagat Vodkacolat véve
mértékegységnek, megtudni, mennyit
nyom egy Great Bear burger, és hogy,
hany ,,R" van egy kaviar dobozan.

A legegyszeriibb dolgunk a hambur-
gerrel lesz, ezért aztan azt nem is arulom
el, hogy miként lehet r&jonni, csak annyit,
hogy x+y-x=y. Exthets, nem? Na, maid
az lesz, ha megtudjatok a megoldést.

A Marx szobor mar egy kicsit komp-
lexebb, ugyanis: 1. meg kell tudnunk egy
Vodkacola méretét (ez még elég egysze-
rti), 2. ra kell venni a kissé (?) idiéta
kisapant, hogy készitsen rolunk végre
egy olyan fotét 1s, amin nem a lencsevé-
d6 szép fekete vilaga latszik, és nem
mozdul be tigy, mintha egy zuhan6 re-
piilobdl késziilt volna stb. Persze az ok-
tatés nehéz dolog, sok-sok tekercs filmre
sziikség lesz, igy a McRomanovnél ta-
llhatéra is. De, hogy az hol van...

Most, hogy igy lépésrél lépésre el-

magyaraztam a feladatok megoldését,
az utolsét mar igazan réatok bizhatom.
Egy tippként elérulnam, hogy mar el6-
z6leg utaltam egy részmegoldasra.
Héhahé & Halle Lujza! Indulha-
tunk showmanni! ...azonnal, amint ve-
sziink egy példanyt a New Pravdabél 1s
a belépdjegayel, majd kitolgiik a portas
tollaval. (Izé, hogyan? Hogy nincs elég
_ pénz? Hat mire val6 az antenna, ha
nem mérlegek megpiszkalasara?
Ejnye, hat mar mindent nekem
~ kell elarulnom?)
A vetélkeds rendkiviil érde-
kes feladvanyai utéan im-
mar egy potencilis beto-
r6szallité eszkozzel le-
sziink gazdagabbak,

amivel
a mizeum

folé lebegve, majd
a kotéllel (igen, a szallo-
dabél elhozottal) leereszkedve
megpillanthatjuk lmaink fejfedgjét,
de mindenek el6tt hyperszamitogépét:
egy ZX-81-estt YEAAAAH!
KUUUL! STB! Egy ilyen cuccra
feltétlen sziikségiink lehet még, ezért a
magnénkkal, meg az operai tjsagmel-
léklettel tigyeskedve olyan fels6 C-t
krealunk, amit6l minden jobb érzésii
iivegkalitkinak cs6rémpolni timad
kedve. Hm, a korona akvariuma vi-
szont kimondottan antiszocialis médon
az istennek sem hajlandé 6sszetorni,
s6t még némi fénysugarral is koriilbés-
tydzza magat, amit nem tal egészséges
dolog megszakitani. Mit lehet hét ten-
ni? Fényérzékels + kiils6 fényforras
= mar majdnem a korona. (Ma na-
gyon okos vagyok. Filozofalgatok, ma-
tekozok... Ez mar legalabb egy iiveg
Tequila, mig visszasiillyedek a normé-
lis szellemi szintemre. Jajjaj.)

Na, most aztan jott egy cstinya bé-

cs1, aki a tolvajok tolvajat hivatott meg-
személyesiteni, azon kivil azt az 1di6tét,
akinek koszonhetten korozést adnak ki
elleniink, ¢ el kell hagynunk a civiliza-
ci6 melegagyat, Moszkvat. Széval talal-
kozunk majd két régt 16 (2) 1smer6-
siinkkel, akik cserébe egy par infoért ke-
ritenek nekiink egy hamis dtlevelet.
Tipptipptipp: A modemet két targybol
kell 6sszedllitanunk, a ...-bél és a ,,,-
bél. Haha! Bye-bye home of Szer-
jézsak. Oh, majd elfelejtém: nem ért
meglatogatni a titkirng jegyzeteit 1s a
Stidiéban. Jé, hat ez egy was war here
happening (j6l frtam?)! Egy egész ()
ficzgéval kell innét tovamenniink. Egy
szerencsétlen izomagyd, lekvarszivii
matrézzal, akit itt hagyott szive holgye,
Potomkin tank-
haj6 6nagysaga.
Hogy én itt hogy meg-
oriiltem! Végre egy j6 kis bu-
ny6s rész. Oreg nénikék bantalmazé-
sa, kiskolykok megfélemlitése, meg min-
B R on ami kell...
Aztan
FRASZT! Ez
— a gigaszi termina-
tor még a szu-

nyogokat is mosolyogva kérte meg,

\ % hogy ,ne tessenek ma” engemet ban-
ﬁ% tani, kérem szépen”. Aaargh! Ezt
&

* a... No, essiink til a nehezén.

9 Ebben a részben alapveten

 két dolgot kell csindlnunk:
" sok pénzt keresni és sokat
. maszkalm. Persze pénz
nélkiil is megtehetiik

ugyanazt, amit teli
zsebbel, de azért mégiscsak jobban
néz az ki, ha valakinek szaz rubelesek
hullanak a zsebébél, mint az aki
lathatatlanité tintaval festi ra a hords-
ra a rum feliratot...

De ne vagunk a kozepébe, lassuk,
mit 1s kell cselekedniink? El kell mu-
lasztanunk a ladan iicsorgd ficere fejfa-
Jasat, hogy némi napraforgémaghoz jut-
hassunk, amivel visszacsalogathatjuk a
papagdjt régi j6 gazddjahoz, aki majd
elarulja a potomkin tticéljat és a leg-
gyorsabb ttvonalat oda, aztén el kell
menniink a sztyeppékre a cirkusz cso-
porttal, ahonnét tovabb mehetiink az
Ortent expressz indulési helyére, mig-
nem testoriil szegédiink egy gazdag né-
nihez. No, ilyen egyszerti az egész.

Nem értem, mit lehet ezen nem érteni.



Az egyetlen gondot talén a pénzszer-
zés jelentheti: ehhez egy kicsit er6-
miivészkedniink kell. De nem 4m csak
tigy hiibelebalazs médjéra (hol az a
Tequila?!), hanem némi bikabab szer-
vezetiinkbe torténd beépitése utan.
(Hopsz, megvan az én kis draga iive-
gecském! Reszkessetek olvasdk! Ami

most kovetkezik...)

A kard az arra j6, hogy verekedje-
nek ve]e, de itt mégsem, mert csak a je-
get szabad egy j6 kisfiinak bantani, de
6 1s lophat egy kocsmébél, ahol sok ré-
szeg bécsi van, de csak akkor, ha a
korcsmarost elkiidtiik izéért, draga bor-
ér’. (Heé! Mit széltok? Hatott az ital!
Ismét 6riilt vagyok!) Vizért meg a
korcsmaroshoz k& fordulni, de nem sza-
bad, mert az egé’sségte- '
len, tigyhogy k& réja sokat in-
ni. Szeszet. Ugyhogy fogunk is egy
halat a sepriivel és a viziingéval, vagy
mivel, mert a kiskutya nem szereti a ci-
cat, aki éhes, és igy lesz tarsasagunk.

A farkasok meg a méhecskéket nem sze-
retik az erddben, akik viszont szeretik a
nyalokat, pedig attdl szomjas lesz az
ember és innia kell. A vérosba meg van
egy golira... grolia... majom, aki kimon-
dottan nem szereti, ha valamit muto-
gatnak neki, vagy piszkalkod;jak,
vagy mar... mar... mar nem 1s em-
lékszek, micsinalnak vele, de &
ad egy banantot, aztan akkor
egyiitt dalolhatjuk a gazdag
néni mostani testdrével,
hogy jaj, de csiiszés, ba-
bén, ez a bananhéj, tral-
lala, hopsz, azt hiszem itt most el4julok.
ek

Jaj, a feem. Nem gondoltam volna,
hogy ilyen rossz hatassal van a szerve-
zetemre a cikkiras. Csak tudndm hogy
keriilt ide ez az iires iiveg...

Nu, széval ott tartottam az elébb,
hogy Donna Fatale folszallt a vonatra
tjdonsiilt partfogéjaval. (Nem? Nem
baj, mostmér akkor is innét frok to-
vabb.) Amilyen szerencsés a kiscsaj,
persze rogton osszefut egy-két (két!) ré-
gl ,jiizletfelével, akik khm... bizonyos
fényképeket ajanlanak fel neki egy mik-
rofilmért cserébe, ami (micsoda vélet-
len) épp drabalis baratunk 4ltal féltve
6rzott holgy dgyszintén féltve 6rzott tu-

lajdonat képezi. Well, ennek megszerzé-

sére tobb méd is adédik, fey példaul az

is, hogy megkeressiik Doug Nutsot, aki
szintén ,jiizletfele” vala még anno pur-
tan erkolcsokkel rendelkezé hésndnk-
nek. Hogy a dolgok még egyszertibbek
legyenek, Doug ismeri Dinot 1s, akit az-
tan nem tdl nehéz dolog meggy6zni,
hogy kutassa fel azt a bizonyos filmecs-
két, hadd okozzon egy kis meglepetést
gazdéjénak. A lényeg az, hogy egy po-
har kavé nagy segitségiinkre lehet a rej-
tekhely megtalélasaban. (Mellesleg
nem art tudni az itt folvehetd tar-
gyakka] kapcsolatban, hogy
csak azoknak a karaktereknek
adhaté &t, akik valéban fol
tudjak hasznélni.)

Egy masik megoldasra
varé feladatot a szintén

a vonaton felbukkané

tolvajok tolvaja jelent, akitdl legfébb
hésiink persze vissza akarja kapni jogos
tulajdonét, a miizeumbdl ellopott koro-
nat. Egy kis csaberd, egy kis pezsg6,
egy kis altato, és Donna mar meg is ta-
lélta... a betord egyik ingét egy szdm-
mal. Hurra! Na, most ezzel mihez
kezdjiink? Nem sok lehetdség maradt.
Le kell cigiztetniink a srga foldig a ka-
lauzt — a vonaton utazé j6 baratoktél
szarmaztathaté fivel —, hogy a téle el-
vett kulcsokkal bejuthassunk a vonat
eleje felé talalhaté poggyaszkocsiba, a
koronahoz.

Hogy az élet szép legyen, ekkor
sznre lépnek a tolvajok tolvajanak
visszatolvajkodéjanak tolvajai 1s, akik

egy elegans mozdulattal lenyiljak az

osszes értéktargyunkat, és Donna-t. Ezt
az arcatlansagot mar nem nézhetjiik tét-
leniil! Mar az is béven sok, hogy az im-
mér masodszor hozzank keriilt koronat
ismét elvesztettiik, de hogy még szegény
Dino cukorkait 1s elraboltak, na ez mar
tirhetetlen! Széval szép békésen sétal-
junk el a kozel faluba, az alkalmi hi-
don atkelve, hogy megismerkedhessiink
a tokéletes segit6késztelenség mintaké-
péiil szolgalé hely lakosokkal, meg
Gyra talalkozzunk egy... egy REGI
ISMEROSUNKKEL! (Mér
¥ megnt! Ugy tinik az 6 vilaguk
. még kisebb, mint a miénk.)
4 Ismét targyakat kell gyfijto-
*.getniink. Napraforgéma-
got az erd8 odvaibdl,

denevérszarnyat a

templomtorony tetejérdl, oroszlanfogat

az erdei kastély kapujatol, meg még
valamit, ami most nem igazan jut az
eszembe, tigyhogy biztos nem is volt
olyan fontos. Csak a kastély megtaléla-
sa jelenthet nagyobb gondot, de ezen
segit, ha a templomtorony tetejérdl ko-
riilnéziink az 6regember szemiivegébgl
és egy vascs6bdl késziilt messzelatoval.
A toronyba néhény ,jégszoggel jut-
hatunk fel, a szemiiveget pedig egy
saltatodallal” szerezhetjiik meg. Még
a sfraséval is beszélgethetiink, ha felki-
naljuk neki a lampaolajbél késziilt ita-
lunkat, de azt mér aztan végképp nem
tudom, hogy ezt miért is csinéltam.

A lényeg az, hogy valamire j6 volt.

Es tahdah! Mar itt is vagyunk a the

end kozelében, ha Donnaval sikeriil
megmenteniink magunkat. Kapjuk fél a
tirgyakat a szobabél, majd a plafonon
1év6 csapoajtoig folméaszva speedeljitk
fol a kolninket egy kis kloroformmal,

oszt fijjuk le az ajtéban az 6rt. Egy
masikat sokkal egyszeriibb megoldassal
tehetiink 4rtalmatlanna: meg kell ajén-

dékozni egy pér szl virdggal az emeleti
ablakbél. Nem ért, ha cserepes és pont
az 6r feyén landol...

Most, hogy immar minden bércen
csend iil (az egy idézet volt, bizony!),
be kell vetniink az iskolaban tanult
0sszes nekromatatudoményunkat, hogy
folbérelhessiink egy megpusztult tolvaj-
szarkat egy kulcs ellopasara. (Kézben
azért néhanyszor maszassuk fol Don-

nat a szekrényeken, mert OIyan ara-

nyos, mikor follibben a
szoknyédja...) Szaz szénak is
pont a vége, olvassuk végig a go-
nosz prof iroddjaban a kényveket, az-
tan latogassuk meg a csﬁntvéi s;zem-
iiregét, ami mint k6ztudott nagy titkok
elrejtoje (de legalabbis szgkrénykulcso-
ké, amivel megtalalhatjuk az eg}dk

osszetevt hullagyaldzé szertartdsunk-
hoz). A masik két cucc ,,asszem” egy
rézsaszin toll a parnankbol, és egy tal
gyiimolcs. Ezt a l6ttyt most loces be
a stuffedszarka belsejébe, oszt
elektrifikdljuk meg egy kis felmag-
netizalt lemezzel a lemezjat-

sz6n. Persze nem art el6bb be-

Big Red
Adventure

9 3sesx

jelolni egy szo-

bordarabbal a -
helyet a padlén,

4 MB

53 MB
ahova a madar-
kat rakni kell.
Huh, ha min-
den igaz, ezzel
végre a végére
értiink a jaték-
nak. Ugyhogy
mar csak egy
dolgot tehetek,
mégpedig lefrom
azt hogy: Special

thanx to Csilla.
Crea?eti B}' Core Design
BI_ Rambll'd Limited
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zelni a tdlélgruhamat, ami nélkiil az hangaira eszméltem fel. A bazis

AJ 3905 felszinén nemigen lehetne Ié-
tezni. Az egész egy kicsit furcsa, ugya-

. Annak idején a Quantum Gate
~ egyike volt az elsé probdlkozdsok-
® nak a CD-ROM-os interaktiv fil-
. mek vildgdban. Taldn éppen en-
nek koszonhetéen nem is volt tal-
' sdgosan sikeres, mondhatni totdlis
bukasnak btzonyu t. Az alkoték-
;nak ez ugy ld
M “sdgosan a kedvét, ugyanis ropke
, egy év elteltével clkészitették a

harcban &llt az 6ras rovarokkal.

Azonnal felugrottam, futva csatlakoz-

nis ebben a ruhdban még a latdsom se  tam a tarsaimhoz.

a valédi, a sisakba épitett szdmitogép A harc kézben megsériilt a ruhém,

kozvetiti kozvetleniil az agyamba a vir- . és hallottam, amint megszélal a sisak-

»

tualis valésagot. Valami azonban egyres
jobban bfizlik. Az egyik bajtarsam —
Private Michaels — szerint az egész

i

egy Gridsi atverés

ban egy szenvtelen hang: Onmegsem-
‘misités megkezdddott... 15... 14... 13...

e én nem akarok még meghalni!!!

dtszik nem szegte til-

~ angyalokat latom?

“hivjak, és nagyon emlékeztet Jennyre,
a foldi baratngmre. O szedett ki a ru-

i

kintve, hogy szarnyailc vannak Mi tor- * i
tént? Ez lenne a mennyorszag, és én az i

A lanyt, aki megmentett Lllyra-nak S

hambol, megmentve

torténet folytatdsdt. Mindenkép- QVR (virtual rez
pen fajsilyosabb darab az elédjé- F '
nél, ugyanis hdrom CD-t tolt
meg, kérdés azonban, mennylvel
lett a torténet erdekfcszdobb inte-

raktivabb. Hat ldssuk...

': “6ld felszinét, 1gt"ha]-
nk végre kiilonféle or-

ovilkos akciokat. Kaf;-

van hatra a teljes 'mégsemmi\_'

2 sule51g Ugy tumk hogy a ketsegbe

B ctick. Sikerille hfe]lesztemweg& di-

menzidkaput, a Quantum Gate et ebbél a virtualis vilaghol,

ezzel az életemet, és
elvitt a falujaba.
Ezen a bolygén
minden annyira
szép. Bar azt hi-

szem, ez a sz0 nem
fejezi ki igazan azt,
amit el akarok mon-
dani vele... Egysze-
riien csodalatos.
Ilyen lehetett a
Fold évszazadok-

kal, s6t évezredek-

kel ezel6tt, mikor

_bar valéjaban nem tu- .
dom, hogy kinek is higgyek. Minden- 58

Szinte onkiviiletben téptem le magam-

= ben banyaszhato uyams az. Indlum-' " esetre az ezt kovetd események meg-

oxid, amivel talén még h&[yreaﬂlthato ¥ oyiztek, hogy lehet valami igaza : * minden képzeletemet feliilmulta. Nem

a Fold legkore, és igy az egész. bolygo 4 ] orias rovarok ellen kiizdottink, egy

A kovetkez6 kiildetésben Dr. Marks

lsza.rnyas ng allt elgttem. A tobbire
~ utan kutattam a bolygé felszinén, ami-

nem emlekszem elajultam (It{ ér vé-

“kor felfedeztem, hogy a tiléloruhakba ™

képpen itt kezdddik el a Vortex, de az
 el6zmények nélkiil nagyon sok min-

E" biztos, ami biztos alapon egy 6nmeg-

.nezxk tul ]o szemmel tenykedesunket semmisitd mechanizmust is beleépitet-

ek hivnak. Orvasnak

ek Ezek szennt ha a ruha annyira = dent nem értenénk meg a folytatésa-

_: egsériil, hogy a testiink érintkezni E‘ﬁ"ﬁ_l.bél. Most kezd csak igazabél leran-

tuclna a kiils6 légkorrel, megoli visel6- + ‘tani minket az Orvény, innent6] ku-

_egrowdltve az elkeriilhetetlen 'szalodnak 1gazan ossze a szélak.)

st, amit a mérgez6 légkor ";i.

kozna Mmtan Visszatertem kozolték  lennének...

2,

i ‘nagyrészt érintetlen volt. Most latom
16l a sisakot, és amit ezutdn lattam, az 3
“hogy valéjaban milyen sokat 1s vesztet-
tiink. Ugy érzem magam, mintha &l- ;
_ " modnék, mintha ez az egész csak hal-
..]ucinécié lenne. Ezt nem tudom elhin- %

¥ . &
‘get a Quantum Gate torténete, volta- © ni! Az ENSZ csakigy atkiild minket

“hadé vildg gonosz ériasrovarokkal.
- Szoval hogy is van ez az egész?
...Csak ezek az atkozott rémalmok ne - Almodom, vagy m@st vagyok csak &b

" ren igazén?

még a természet

csak, most tudom 1gazan atérezni,

egy k... Quantum Gate-en, VR sisa- '.
kokkal a fejiinkon, nmegsemmisitok-
kel felszerelve, hogy higgyiik azt, _
hogy a paradicsom vaiéjébax_l egy rot- -
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~ riilt, hogy 6k voltak azok a harcosok, = Az egyik feliik szivesen kotne iizletet — * eredeti, szorakoztat6 fické, 6rom vele  hat itt abbahagyndm. Az a dobozon o

;i " akiket halomra gyilkoltunk azt hivén, & veliink, emberekkel (Deejani-k — beszélgetni. Felajénlja, hogy megosztia - is rajta van, hogy val6jdban nem iga- 3

A hogy rovarokkal van dolgunk. O, a fe- = = ahogy 6k hivnak minket), viszont van velem a tudésat, amit én haldlkodva el zi jatékrél van sz6, hanem egy film = ‘P

" : - ; Ll Ry 3

| © neabbaa VR sisakba... S e o esenen 7 gL | s fogadok. Tanulsé- = cselekményébe tudunk tobbé-kevéshé #5 o'U E
B 4 Most kezdem csak megér- ; et e : gos eszmecserénk + beleavatkozni. . =~

teni, milyen helyrehozhatat- végén sok minden ; Ebbél adéds-

djat megtudtam az % an szerintem
Aylindek felfogasa-

rol, melynek segitsé- -

lan hibat kovettiink el a ki-
irtasukkal. Nem rovarokat ~ senkinek sem
- okozhat kiild-

nosebb gon-

v gyilkoltunk, hanem huma-

noidokat. Barmik is voltak,
sokkal kozelebb alltak az

emberekhez, mint a rova-

gével sok felesleges

szenvedéstél mene- * dot az elére-
fi
% killtek meg. Nem kis biiszkeségemre haladas, talan

azért én is tudtam olyasmit mondani, csak az ékes

: : : egy Szivos
rokhoz. Mindannyian gyil- k.gy 4
: 1S CSOpOr

kosok vagyunk, még akkor is, ha nem X

tudtuk, hogy mit tesziink. Valakinek %

: : ‘ami még a Swordmasternek is dj volt. amerikai dia-
egy Mihm nevi vezetével, akik legszi- & )

vesebben a pokoigan l4tnanak. Elér-
. ték, hogy aldvessenek valamiféle hazug-

...De 1smét... Bekattantak az emlé- + lektus megér-
fel kellett volna, hogy tiinjon, hogy va- ‘kek a miiltbdl... Iszonyatos érzés volt..." - tésével lesz-

lami nincs rendben. Igaz is, Mlchaeis- 4 e
. ségvizsgalatnak, amivel allit6lag teljes

- biztonsaggal meg tudjak allapitani vala-
kir6l, hogy az igazat mondja-e. Nem

Azt hittem meghalok, mert szinte az ~  nek néha
.egész életem lepergett a szemem ¢ problémaink.
“elott... Félek, hogy elobb-utdbb bele * Annyi segitsé-
fogok @riilni... get kapunk,

nek szemet is sziirt a dofog, rogton el

is takarftottak az dtbél. Ezek a gondo-,
latok kavarogtak a fejemben, mikézben®#&
megérkeztem a templomhoz. Mi torténik ve- — hogy a legfon-

Templom... miket 1s beszélek, a lem??!! ... tosabb torté-

B legnagyszeriibb épitészeti alkotds, Ma este volt a+  néseket, észre-
 amit valaha 1s léttam. Néhany hazugségvizs- -  vételeket nap-
ko8 oreg, vastag fatorzs szolgal az galat. Nem & l6szertien rog-
" egész alapjaul, ezen nyugs_zik az 1gazén értet- " tia prog- A
| épitmény. A kozepén egy Griasi tem a lénye- & ram, amit ké-
+  knstaly harang terpeszkedik, arany e gét, de az vildgossa valt, = s6bb barmi-
- & bronz sipokkal. Valam lefthatat- J tudom mi lesz ebbdl... ? hogy az Aylindek rendelkeznek bizo- = kor vissza tudunk nézni.
- lanul szép hangot produkél. Neha e]»l A almok, megint az almok... "% nyos pszionikus képességekkel. Nem a —{_5 A végére maradt az értékelés.

~ elcsodalkozom a bolygé_fés az Aylin- = Hirtelen ismét egy kérhézban talalom #°F fiilemmel hallottam a kérdéseket, ha- Egy kicsit nehéz dolgom van, ugya- &

dek technikai fejlettségén. Taldn nem 8 magam... Orvosok hajolnak folém... . nem rogton a tudatomban visszhan-

azok az egyszeri emberek, akiknek hit®% Egy hang hasit bele a tudatomba: — goztak. Nagyon sok személyes dolog-
~ tem Gket. Nem sokaig gondolkodhat- 88 Nyissa ki a szemét!... NYISSA KI A 16l érdeklédtek, és mivel mindegyiket ¥ mit vér a programtdl. Készonhetgen

4 : g . ; ] L3 :
| tam a talényokon, ugyanis hamarosan 8 SZEMET - ... Mire meg tudnék % egyenesen az agyamba irényftottdk, = a 3 CD-nek, az interaktiv filmek k-3 } -
: w

* értékelnem, attdl fiiggden, hogy ki

" egy valldsi é egyéb vezet6kbol all6 ta-8% mozdulni, az alomkép szertefoszlik, is-

szinte kényszeritettek 4, hogy az iga- . ziil kiemelkedik ez az alkotés, szerin
nacs el6tt kellett szamot adnom Jovetes S mét a tandcs eléit allok. Ugy latszik, zat mondjam. Kés6bb ez még durvab- . tem az egyik legjobb darabhoz van

" lem, valamint a tobbi ember Jovetelé- 2 egyeldre végeztek velem, fgy hét tovébbi,_ ‘4 b4 valt, az egész embeni fajrél faggat- szerencsénk. Az 1s igaz viszont, hogy

'. nek céljarol. Miutén elmondtama & véndorlok, megprobalom ezt a paradi- * tak ki hasonlé médon. Természetesen ha egyszer sikeriil végignyomni, ak-

- mondandémat, lathatéan két pért'ra_:. B csomi bolygot még jobban megismerni.  a végén Mihn megprébalt mindent el- ~ kor utana mar nemigen iiliink le dj-

s'iakadtak.

~ Az egyik tisztason talalkoztam a ~ lenem forditani, de Lllyra kozbelépett.  bél mellé, széval aki hosszi hetekre =5

Swordmasterrel. Nagyon &8 Azt hiszem, az életemet koszénhetem: « keres valami j4tékot, az mashol ku-

neki, és még fogalmam sincs réla, tasson. Akik mindenaron interaktiv

hogy hogy fogom mindezt filmekkel akarjak eltoitem kicsinyke

meghalalni. Eltoltottem az szabadidejiiket, azok v wszont semmi- |

i

els éjszakdmat a bolygén képpen ne hagyjak ki.

mindenféle véddfelszerelés

nélkiil... Egy kicsike kunyhé-

ban tértem nyugovora...

A rémalmok ismét eljottek...

Egymés utan epizédok a mult-,
~ bél, abba a tévhitbe ringatva,
hogy fgy utélag is be tudok

avatkozni...

A '-tiir’ténetnek még messze

. nincs vége, korulbelul itt kerl a




Lehet, hogy tényleg megériilt a vi-
lag? Nem elég a monitorok, tévék
fdraszté vibrdldsa, a neoncsovek

idegesitd villogdsa, tényleg tonkre -
akarjuk tenni a szemiinket? Hu-

nyoritunk, hogy ldssuk, milyen
busz kozeleg a megdllé felé, mi van
a szakdcskonyvbe frva, és most
még tovdbb bandzsitunk, hogy lds-
suk, mi van a sorok kozé rejtve.
/
gy latszik, imadjuk a kor-
nyezetre (és onmagunkra)
karos dolgokat — nekem
amigy 1s allandéan konnyezik a sze-
mem, és a napi 10-12 drai monitoro-
z4s kovetkezményeként majd’ klugnk a
helyérdl... Sokéig ellene voltam a -

sztereogramoknak, mert akarhogy 1s

erélkodtem, nem lattam semmit, csak
homalyos foltokat — meg csillagokat.
Aztan kaptam ajandékba egy konyvet,
s l4ss csodat, lattam! Emberek, lattam
a csodat, igérgetve nytijtotta felém hé-
romdimenzids csodatévd kezét, és mu-
togatta, mire képes
az emberi szem!
Aztan miutdn végig-
bamészkodtam a
konyvet, érakon 4t

képrazott a szemem,

és megfogadtam,
hogy tobbet nem f4-
rasztom — nem ba-
mulok értelmetlen
zagyvasagokat se a
| képerny6n, se kony-
vekben. Csak még most utoljra, mert
a Psygnosis kihozott egy Stereoworld
CD-t, amelyen méar nemcsak 3D ké-

sl e

pek vannak, hanem tényleg sajat ma-
gunk is alkothatunk. Réadésnak ha-

rom sztereo jaték is helyet kapott a
CD-n: a régi Lander, egy falbontés te-
nisz meg egy puzzle. Akiek még ez
sem elég, az 3D animéciokat (!) bé-
mulhat meg a képernyén: én mér meg
sem kiséreltem, hogy meglassam ben-
niik a 3D-t. e, §

A program eléggé dsszecsapottnak
tiinik, s bar sokféle attrakcival kap- |
raztat el benniinket
(és szemiinket), nem
eléggé egységes a ke-
zeldfeliilete. A fome-
niibé] tbbféle opeid
valaszthat6: megnéz-
hetjitk _§§;_¢16re elké-
szitett jﬁ;j;&ztereo«
gram valamelyikét,
esetleg animacickat,

bamulhatunk kiguva-
d6 szemekkel. Ha tobb interaktivitésra
vagyunk, akkor a haromfele jatékot va-
lasszuk — bar nem tudom, ki képes fal-
bonté teniszezni izzadé szemmel...

Sajat sztereogramokat is létrehozha-

P

22| oty

{
!

S L & adadigda
5 RN ERG

morfozisos animokat

tunk: elore definialt 3D rajzokat, vagy
haromféle betfitipusbél kivalasztott
szoveget rejthetiink el a mintak kozé.
Ezt ki is menthetjiik, vagy akar Win-
dows wallpaper-ként is eltérolhatjuk
(baromi 1zgalmas, hogy mikézben az
ember vorosen izz6 szemmel kergeti az

~ egeret a képernydn, még efféle hierog-
lifak 1s ,,segitenek” eligazodni — taris-
talatvanyossagnak viszont kit{ing!)

Mr.Chaos

Ulrrasound 18 900 Fr
Ulrrasound Max 29 900 Fr
Gravis Gamepad 2 900 Fr
Gravis Analog Pro Joy % 900 Fr
Gravis Phoenix Joy 14 000 Fr
Gravis Barttle Pack 8 200 Fr
> Gravis Soccer Pack 6 900 Fr
#  Gravis Hockey Pack 9 000 Fr

Pixel Mulrimédia KFfr.
{ 10%% Budapest, Balassi B. v. 9-11
| Telefon: 269-0624 Fax: 173-0627
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The Chieftains -

T En o

The Long BlaCkuv;i—l.(l;MC)‘ s
; Kis hazénkban igen sokan kedvelik az .

: L4 - iH -
| Myilvénossgot nem kap ez a fajta rajong etve kelta dallamokat. Bar til nagy |

s, azért klubok, jé hangulati Osszejive- |

'

tBIEI{ 0
B

ehfg nehezen volt elérhets szélesebh kizonsé !
zzha:marfl. Véget ért az elszigeteltség, itt a Tl:f :
de:'efta!ns legujal’nb lemfeze, amelyen nagyobbrészt ere-
mu;{ OI; ;; ]S(:-lta ng?zen;IOdalokat Jatszanak. A kizre-
] ing, Sinead O Connor, Mick J
Morrison. Teljesen mas vildg bontakozott ;:igger, v
: eld

:Zz;pa :ie:;:; hallt;.atva. Eg?f jobb sorsra érdemesol:;;m
| i zenéje, elkeriilve minden brutalitast...

ESE Eam Do mey

Sheryl Crow — Tuesday Night Music Club (PolyGram) |

Sheryl Crow igen érdekes személyiség. Satar-alliiroktol mentes viselkedés, tiszta hang
és gondolkodasmod jellemzi. Igencsak értékelte a vilag ezt a fajta élet és elgadasmo-
wmmzmgs dot, ugyanis Sheryl-t 5 Grammy kategériaban is jelolték,
pedig ez még csak az elsd lemeze! Woodstockban is ze- I
" nélt, és a vildg szamos helyén vezette a slagerlistat All I
Wanna Do c. daldval. Mit lehet errl még tobbet elmon-
dani? , Farmernadragban nottem fel, és ugyanolyan cip6t
hordtam 15 évig. Kevés pénzhél is eltartom magam, festé-
ket soha nem hasznalok” — nyilatkozta Sheryl nagyon

szimpatikusan.

L
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| Tammy Winette —

Without Walls (Sony Music)

Eg}'SZEl' !I'lé Elll'ﬁ ‘b 15 é jl
-} g! 2

a country miifajgban tevé i
. . yaban t;.‘vekenykedlk. Akkortajt valamely rap zenek a
olt, most gyinyir duetteke ip
ban. Elton John, Sting, Lyle

t énekel vildgsztrok tarsasaga-

Cliff Rid]a_rd, Smokej' Rﬂbill Love“, i Difﬁe, W}'ﬂ o0nna,

Richar son és Aaron Neville js a ki;
- i 4 eville is :
o ofﬁkdkoznlt‘m. Néhany név talan nem olyan n i
I ?rosl,nke ha kissé érdeklgdsz az amerikai z e
g maris elokeriilnek e nevek. A

‘ o . A zene egyéhké

g tes, 52ép lirai dallamokckal o

enei élet irant, I

P igen kelleme- |

Jiekonyan nyugataa elket, |
‘e Ny

& |

:—Van Halen — Balance (Warner)

nekem méris megvan a jeloltem az év legjobb leme-

|
| Még csak 1995. elején jarunk, de
lassan legendéssa val6 Van Halen ismét nagyot robbantott: feltalalta a

| zére. A szépen,
modern idok rock and rolljat. Ez mér nem az a pomadés-tancos

\
WAN HLALEN

laha is hallottam. Fergeteges gitarjaték, driiletes melodiak.

_ " munkdba indulés elétt meghallgatom a Big Fat Money-t és egy-

et il jokedvre deriilok. Ajanlandm még a Not Enough, illetve az

' ‘ . igen slagergyantis Can t Stop Lovin You-t is. No persze e mellet
az egész lemezt mindazoknak, akik valaha is azt vallottak ma-

gukrél, hogy szeretik a jo dreg rockzenét.

__—__—-.1 | -

E————— R R |

riilet, ez a dogds oriilet! Talan a legjobban sz616 lemez, amit va- |

Egyensilyban van az egész lemez. Amiota megvan minden reggel |

I The Mission — Neverland (Sony Music)

Al i
I “l:gf;::::[ FZ ;g?k fegl}agyobb angol rockzenekar készitette (3 millids
L 1 eladdssal, illetve egy csomg aranylemezzel biiszkelkednek). A buda

—— e ]

A SS la N- pe.s’t : k’t‘mcmre mércius 30-4n érkeznek. Uj lemeziik
; : sajat, djonnan alapitott cégiik elsg
e cégiik elsd termeke, amel
LA A Jogosan lehetnek biiszkék. Harom évi Sk
oL RAE A b i eke. trom évi kellt virai a2
e T az 1 cég létrehozdsa kiriil voltak gondok)
Sl | de a zenekar meghalalta rajongs; tiirelme )
3 = ' kot The Missi 2 rajong tirelmét. A megszo-
A i | vetkezge Isswn’ csendu.l fel errdl a lemezrdl is. A ki-
2 = 4 iy sz&frzemenyek kiemelésre méltak: Swim With
Neverloand g g e Dolphins, Daddy s Going To Heaven Now, C '
: E g Like A Baby és a Lose Myself In You. ot :

TS ey

rSlash s Snakepit — It s five o clock somewhere (BMG)

|
Hl Slash, aki a Guns n Roses gitarosaként valt ismertté (sokak szerint gitaristen-
né) sajit zenekardnak lemezével jelentkezett. A stilus a mar jol ismert GNR

< stilusa, Eric Dover hangja is hasonlgan reszelds,

*. mint Axel Rose-¢, 2 gitarjatek, illetve megszolalas

| pedig félreérthetetlenne teszi, hogy itt valaki a

GNR nyomdokain jar. Kis blueskocsmak és nagy

rockszinpadok hangulata lengedez az album koriil,

amelyen azért hallhatd néhany igen érdekes szerze-

| mény is: Neither Can [, Jizz Da Pit, Take It Away,
Be The Ball mind-mind azt bizonyitjak hogy a jo

reg rockzene még mindig €l és viragzik.

R ————

e s e mm pe
sud How To Swing It (Warae)
:' Egy tjabb nagy visszatérd. Rola vitatkoznak nagypapfk és ﬁt:tl:lkak. r:;l{)‘rl;:zjgz a
: - - ] ra . ln
" leg ) akar fo { az 106, talén most is 0lyan ”,m ;
. b b2 & A kezemben egy olyan sajtoanyagot tartok, anu-. :
ben ismert lapok {jsagir0l elkesednek erte; \\Euit
én is ezekhez csatlakozom. Tom Jones 'len)r.ugm.
Sokan huszonéves korukban sem képesel:: ilyen
W tiizre és lendilletre. A hangja tal:ém még jobb,
°| mint fiatal koraban. Meégiscsak jobb, hogy az
| ¢neklést valasztotta ¢s nem a szénbanyaszatot...

:.:...T:]_;I-l Jones-— The Lead

. BMG jaték Ly
" Mostansag jelenik meg a Nyers zenekar debiitals albuma. Kérdésiink: melyik
" véroshol szarmazik ez a zenekar? A szerencsés megfejtok jutalma az ) album!

rSony Music jaték ‘ '
I Bruce Springsteen valogata emeze februdr végén jelent meg. Ot kategridban B
Grammy dijra jelolt vilagsikerii dal is szerepel rajta, mely egy amenikai varos utcairdl I

I | sl Melyik ez a varos? A helyes megfejtok kozott a Sony Music ajandekait sorsoljuk. i
| __________________________________l
i

i Warner jaték s
i 5dés kizéppontjaban all Tom Jones! Kérdésiink: Nagy-Britannia |

j Uraa kozérdeklo
I melyik részébal szarmazik? Tom Jones albumok jutnak a szerencséseknek. i

_-——-—-_*-ll—l———l-——
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j Sting The Fields of Gold“ cimmel valogatdslemezt jelentetett
| sagat foglalja dssze ezen a lemezen? A helyes megfejtdk Sting

ﬂmwwmﬂﬂmnrﬂ-ﬂ!wmm

meg. Hany év munkés-
albumat nyerhetik! |

|
|
1T
|
|
.

|




10
o
o
F
ot
(8
o

I
I
I
I
1

! Four Weddings & A Funeral (PolyGram)

Akiket Gyu bacsi kitiintets figyelmével illetett...

i Ez a habkonnyi filmvigjatek igen kellemes szdrakozast kindl a mosolyogni vagyoknak:

I
! A Film zenéje CD-n is megjelent, olyan miivészek kozremiikodésével, mint Elton John,

! Barry White, Sting, Wet Wet Wet, Gloria Gaynor és még sokan masok.
i Country Box — The Best Of Country Music (Warner)

' A Country Music Televisionrol ismert sztarok éneklik az albumon legjobb szamaikat. Sajnos

1 ez a stilus nem tul ismert hazankban, pedig igényes, mégis konnyed zenei szdrakoztatast

. nyijt. A kizremikiddk a legnagyobbak koziil keriiltek ki: Emmylou Harris, Travis Tritt,

| Shawn Camp, Little Texas, Carlene Carter és persze a lot more...
' East — A szerelem sivataga (3T — Magyar PolyGram)

I e S ; . - .
| 1988. utdn ijra kiadtak egy igényes zenekar talan legjobb lemezét, az 56 c. szerzeménnyel

I ..
i nem hianyozhat.

| megtoldva. Til nagy sikerre nem szamithat ez az anyag, pedig szerintem senki lemeztarabal

Soundtracks — The Very Best
Themes (Warner)

Bizony ma mér azt is megér-

tiik, hogy filmzenék legjobbjai keriilnek
egy albumra. A lemezen olyan filmek fg téméi talalhatoak, mint:

Blade Runner; 1492; Paris, Texas; J.F.K.; Forrest Gump; The Fugitive; License to Kill és
még sorolhatnam... '

Color of Night — Original Motion Picture Soundtrack (PolyGram)

Bruce Willis és Jane March fészereplésével a film mér a magyar mozikban is lathato. Aki
megnézte tudja, hogy zenéje gyonyorii, szivszaggato dallamokbal épiil fel, amelynek hallga-
tasa tartés melankalidt okoz. Az anyag szépségét Lauren Christy éneke fokozza...

Northern Exposure (BMG)

Ez bizony a Miért éppen Alaszka c. igen jopofa sorozat zenéje. Erdekes melédidk (példaul
Miriam Makeba is kozremiikadik, aki afrikai szdrmazdsara vald tekintettel nem éppen esz-
kimé), dsi gyokerekhez vezetd ritmusok hallhat6ak a lemezen.

e Tl SRS N L S R e s O R T T
Sttt ettt s oo s e s e 5
| Februdri szamunk nyertesei: Gombas Ferenc, Budapest, XI. sapka + plakat: Microsoft Home egér:

: Szabé Viktor, Domsod Dojcsiak Annamaria, Mandok Sarlés Gyorgy, Gyula

| Wing Commander I11: Szasz Barnabas, Debrecen Fajt Zsolt, Pilis Mousepad:

| Gyulai Tibor, Balmazijvaros
:
I

:Warner, Mike Oldfield maxi CD:
! Katona Laszl6, Budapest, XV.

Vedres Attila, Kecskemét

Sony, Jamiroguai CD:
Barabs Tibor, Budapest, 1.

' Jancsina Gergely, Budapest, IV.
UIP Dunafilm sapka + plakat: Lengyel Norbert, Budapest, XI.
Barabas Tibor, Budapest, 1. Molnar Tamas, Szombathely
Berecz Géza, Zalaegerszeg

| Nagy Sandor, Kaposszekeso Torok Janos, Hajdiiszoboszlé Szalai Jozsef, Boly Magikus szemek konyv:

 Salga Gergely, Budapest, XVII. Lynyrd Skynyrd CD: _ . Bobros Gabor, Szarvas

| Szendi Varga Janos, Veszprém Székely Gyula, Debrecen Shadowrun kéonyv: Pesti Balazs, Budapest, XIII.

i Toth Attila, Debrecen Lanki Istvan, Budapest, XII. Boda Zoltan, Miskolc Sebok Ferenc, Szeged

; ; Lerch Gyorgy, Budapest, XIV.

| BMG, Meseautd kazetta Intercom polé + plakat: Lovasz Lajos, Dombévar

! Foldi Janos, Budapest, XXII. Talas Laszl6, Szolnok

Lo e gt

r A
I A miltkori szimunkban volt egy , Egér a Marson” jeligés jatékunk, ahol

egy Aces of the Deep-et lehetett nyerni (nyertese a PC-X megjelenésé-
: nek napjan hajnalban taviratozott...). Egyik olvasénk felhdborodva irt,

 hogy & eléfizetonk, és mint ilyen, mindig 1-2 nappal késobb kapja meg a

[me hat egy kifejezetten elfizetsknek sz6l6 game: fénymasold le a befi-

hamarabb juttatja el a csekket a szerkesztoségbe, az nyer egy Star

1

]

1

]

I

1

]
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ot »e p » » . - ~ ®pe 1

i lapot, mint az djsagosnal — igy nincs esélye az efféle jatékokban. :
1

i

1

1

I

I

I

]

i

1

i
1
i
! zetési csekked és ird ra a hatara, hogy ,,Lolka Bolka Broaf“! Aki a leg-
1
i
1

Crusader CD-t...

nem lohetsz ujra?

e e e e e e e

Duasar jatek!
Most a masik csapatot sorsoljuk ki
- a két csapat egymas ecllen kiizdhet
majd a Iézerarénaban (elsésorban
Budapestick megfejtéset varjuk, és
az idopont egyeztetés¢hez irjatok
meg telefonszamotokat is!).

—— i ————————————

1. Milyen szinben jatszanak a csapatok?
2. Ha cltalaltak, hany masodpercig

—— -

A WizARD'S UJ AJANLATA:

DUASAR 3

HARCcI JATEK ELOBEN, {

LEZERFEGYVERREL, MELYBEN
KET CSAPAT KUZD EGYMAS
ELLEN A LEZERARENABANI

BUDAPESTEN AZ
IRANYI UTCABAN,

A FERENCIEK
TERENELI
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A masodik vildghabor utani idcket jarjuk, az els6 bevetett atombombakét. A le- 0
veg6ben terjed a halalos sugdrzas. A tengerparton gyonyorii né napozik. A kato- E_
nék a helikopterrél bamuljak, majd odébb, veszélyes sugarzé anyag utén kutatnak 2

a homokban. A holgy az egyik atomkutaté felesége. Szép lakasuk és két leanyuk
van. A fér] — magas rangu tiszt — nézetei nem felelnek meg feljebbvaléinak, men-
nie kell. Amikor tantja lesz, hogy egy kisérleti fold alatti robbantas kézben, a he-
ly1 telepesek koziil néhanyan a veszélyes zénaban lovagolnak, megprébélja azt le-
allittatni, de felettese megakadalyozza. Megindul az askalédas. Egyrészt a ,,sajt6-
robbanésveszélyes informécié, masrészt az elbtivols asszony miatt. A leggatlasta-
‘4. lanabb eszkozoket vetik be ellene és felesége is megesalja. Végiil egy ideggydgyin-
! “ I. qi%lﬁy% - ~ ; i %:ﬁ;ﬁﬁﬁ’ﬁﬂ*; tézetbe‘n kot kl Felesége visszatér hozzalil,b s elkij\.!et mindent a kisza{:)aditf?tsa érdeké-
o Sl d s ' “ 5 ben. Sikerrel jar-e? A Golden Globe dfjas Jessica Lange Oscar-varoményos ala-

! g Y

Pete Nessip (Wesley Snipes) és fivére, Terry Earl Leedyt (Michael Jeter), az el- kitasaval egy nem mindennapi alkotast lathatunk. Igaz, a film 1991-es, de az
. Orion Pictures felszamolasa miatt csak most mutatték be.

itélt komputerzsonglért kisérik egy szovetségi bortonbe egy kereskedelmi 747-es

4 . ”, - s t . !{:' R e
fedélzetén. Utkozben egy terrorista timadasnak tiing akci6 robbanashoz vezet. %‘
Terry meghal, az elitéltnek nyoma vész. Pete valésziniitlen elméletének — mely B

szerint az akei6 szokési kisérlet volt — senki nem ad hitelt. A szovetségi rend6rbi- 3
16t (Pete) vad hajszéja egy olyan kozosség izgalmas és zabolatlanul rohané életébe
vezetl, melyben az emberek rabjai a kockazatnak és fittyet hanynak mindenre — legyen
az az USA korménya, a torvény, vagy akér a gravitacié. EjtSerny6s kaszkadérok elit
csoportjanak nyomaba ered, akiket vakmer6ségiik és képzettségiik a modern kor biing-
265 legmagasabb régiiba emel. Az egyik producer (Wallis Nicita) tudta, hogy egy
olyan rendezére van sziiksége, aki ismeri a nagyszabast akciéthrillerek minden csinjat-
binjat, ugyanakkor kell6 figyelmet fordit a torténetmondasra és a szereplékre. gy talalt
Badham-re, akivel mar korabban voltak kozos
munkaik. .

Mit 6hajt holgyem? Nem tetszik a Watchman-je? Vegyen nagyképerny6s szines
TV-t! - sz6l a ,,Crazy” bolt két &riilt eladéja koziil a bohémabb. Mégis mi az oka,
a fonok elbocsaté szép iizenetének? Az almodozas, a mérhetetlen tankcsatdzés a
3DO bolti bemutaté példanyan... Mit tehet hat az utcéra keriilt paros? Feltiinik a
siiltgalamb, szinte csak r4 kell harapni. Tartalékos katona! Féhéseink megtesznek
mindent, nehogy kiképezzék, bevessék 6ket, de kevés sikerrel, mert rogton egy ko-
moly sivatagi akciéban talaljak magukat. Persze a happyenddel végz6d6 torténetben
kideriil, barmennyire 1s fél6s, gyenge, nyeszlett vagy, a katonasag neked valé, s6t le-
het hogy Te mented meg a vilagot a pusztuléstol!

A Ludlow csalad torténete az amerikai irodalom egyik nagy, romantikus eposza.
Harom testvér, egy apa, és egy nagyszeri asszony sorsardl szél. William Ludlow %T__
(Anthony Hopkins) ezredes nem ért egyet a kormany indianellenes magatartasa- %
* val. Tanyat épit a Montana Rockies hegységének labanal, hogy tavol tartsa a kor * v cs AP ATI
romlott szellemét. Harom fia kiilon-kiilon egyéniség. Samuel (Henry Thomas) a % KO EGY N"O W)
legkisebb, legidealistabb, leghazafibb. Alfred (Aidan Quinn) a legid8sebb, leg- (IN THE ARMY
megfontoltabb, legontudatosabb. Tristan (Brad Pitt) a kozéps6, a legvadabb, legfeé- " Bemutatﬁ: Apl'“ls 6.

kezhetetlenebb, amit annak koszonhet, hogy az ezredes volt indian felderitéje segit [ e - TS
férfiva nevelni. Mig Tristan éli sajat kalandos életét és harci tudéasét fejleszti, addig Rendezi'i: DameI_Petrle Jr.

testvérel tanulnak, komolyodnak. Egy napon Samuel nem egyedill tér haza, hanem F{ll' galm . lntercom
"1‘. >

egy elbtivols holgy, Susannah térsaségaban, akibe testvérei is rogton beleszeretnek...

——= o wd d S ded X
Brad Pitt egyre kaposabb. Mondj legalabb két filmet, 3

amiben szerepelt! A megfejtck kozott Intercom . O

i s : (:._' m ‘

- ajandékokat sorsolunk ki! -'g

; I~

% Wesley Snipes, az tjdonsiilt akci6hés szeret rosszfidt is jat- £ =,

szani. Melyik filmben volt Stallone ellenfele? Ha j6 a
megfejtésed, UIP Dunafilm ajandékokkal arasztunk el!
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Az elmilt hdrom hétben ,teszt-
laborunk” részt vett a Windows
95 Beta 2 Pan European
Edition tesztelésében. Megpra-
baljuk elmesélni, hogy melyek
azok az ijdonsdgok, valtozdsok,
amelyekkel a felhaszndlonak
meg kell ismerkednie, akdr
haszndlt mdr kordbbi Windows
verziokat, akdr nem.

Windows 95 fejlesztésekor

a Microsoft lelki szemei

elott az lebegett: még
mindig vannak emberek, akik
nem tudjak hasznalni a Windows
jelenlegi verzidit, mert bonyo-
lult nekik, ergo egy olyan fel-
hasznaléi feliiletet kell létrehoz-
ni, amelyet sokkal egyszeribb
kezelni, st ahol lehet, a dolgok
teljesen automatikusan mikod-
nek. Ez lenne a jovd, a Plug-
and-Play (P’n’P) technolagia,
amely lehetové tenné, hogy ha a
harmadik SCSI kartyat tessziik
a gépbe, akkor ne nekiink kell-
jen sakkozni az IRQ, DMA és
egyéb cimekkel, hanem ezt a
gép, pontosabban a program in-
tézze el nélkiiliink.

Ami ebbdl megvalo-
sulni latszik a Win-
dows 95-ben, az a sza-
mitogépben levd hard-
ware eszkozok automa-
tikus beazonositasa.
A telepités soran szinte
semmilyen technikai in-
formaciot nem kellett
megadnunk a gépiinkrél, a
setup program az egészet
egyediil intézte, beleértve a
grafikus kartyat, az egeret,
a hangkartyat, még a gépben
csiicsiilo belsd fax modemet
is! Kivétel ez alol a monitor
és a nyomtato volt, de ez is
csak addig tart majd, amig el
nem terjednek a P’'n’P szabvany-
nak eleget tevd eszkozik.
A telepités egyébkeént 30 és

60 perc kizotti 1dot vesz igény-

be CD-ROM-rél. A hazi rekor-
dunk 20 perc tgy, hogy nem a
teljes rendszert telepitettiik fel.
Az elfoglalt lemezteriilet — lehet
kapaszkodni — kb. 70 MB, bele-
értve a virtualis memériat is,
amit szintén magatol kezel és
nem farasztja a felhasznalot
mindenféle méretre vonatkozo
kérdésekkel. Maga a telepito
nagyon szép és egyszerdien ke-
zelhetd, felépitésében a jelenle-
gi Microsoft Office programok
telepitdire hasonlit.

A Windows 95-ben kicsit
valtozik az allomanyszerke-
zet. A-D0S-ban eddig konyv-
taraink, azon beliil pedig to-
vabbi konyvtaraink vagy al-
lomanyaink a szokasos 8 +3
név konvencionak megfele-
I6en elkeresztelve voltak.

A Windows 95-ben annyi a kii-
lonbség, hogy a konyvtarakat
folder-nek hivjak és nem kot
minket a 8+ 3-as konvencio, tet-
sz6leges hosszisagi nevet adha-
tunk mind a foldereknek, mind
az allomanyoknak.

(A rendszer
ettol fiiggetleniil general egy
8 +3-as nevet, ezt latjuk példa-
ul a DOS ablakban, de a

Windowsban a hosszi néven hi-

VINDOWS D

vatkozhatunk rdjuk.)
Természetesen az egész keze-
lofeliilet is megvaltozott. A leg-
szembetiindbb valtozas a Prog-
ram Manager hidnya. Induldskor
a képernyon a Desktop-ot latjuk,
azt a hatteret, amelyet

egyesek imadnak
mindenféle képekkel és mintak-
kal feltolteni, nem tudvan vagy
nem torddve azzal, hogy ezzel ér-
tékes memériat vesznek

el a

rendszer-
tol. A Desktopon két olyan
ikont talalunk, amelyek a rend-
szeriink szerves részeit képezik.

A My Computer a szamitogépiin-

ket jelképezi, minden benne le-

vo hardware elemmel. A lemez-

egységeknek (floppy, winches-
ter, CD-ROM olvasé stb.) kiilon
ikonjai vannak, amelyek haszna-
lataval elérhetjiik barmelyik le-
mezegység barmelyik folderét,
sot drag-and-drop médszerrel al-
lomanyokat masolhatunk kozot-
tiik. A My Computerbdl elérhetd

‘tovabba a Control Panel és-

a nyomtatd beallitds is.

A masik ikon a Recycle
Bin, a szemeteslada, amely
az allomanyok torlésére
szolgal. Ha valamit le aka-

runk tordlni, az ikonjat ki
kell dobnunk a szemetesbe.

A szemetes kiiiritéséig min-
den kidobott allomany vissza-
hozhatd a ,szeméthen torténd
turkalassal. A kiiirités viszont
fizikai torlést jelent, ekkor a
szemeteshen levd allomanyok
ténylegesen torlodnek a lemez-
egységrol!

A Desktop aljan egy sziirke
csikot, a Taskbar-t talaljuk. Tu-
lajdonképpen ez helyettesiti a
Program Managert és a Task
Managert, azaz innen indithatok
el a kiilonhdzd windowsos alkal-
mazasok és itt torténik a futo
programok kozotti valtds is.

A Taskbar fontos része a Start
gomb, amelyet megnyomva meg-
jelenik a Start menii. Ennek
egyes elemei automatikusan
tovabbi almeniiket hivnak eld,
elég csak ramutatni az egér-
kurzorral. A menii legtetején
talaljuk a Programs menii-
pontot. Ezt kinyitva jelen-
nek meg a telepitett win-
dowsos alkalmazasok cso-
portjai, példaul az

Accessories. Barmelyik
csoportra ramutatva ujabb
meniipanel nyilik, amely a cso-
portban talalhaté programokat
tartalmazza. A kivant program
egy kattintassal elindithato.

A Start menii része a
Documents almenii is, amelyben
megjelenik barmely windowsos



alkalmazassal létrehozott allo-
many neve és ikonja. igy sokkal
egyszeriibb az elmentett munka
folytatdsa, hiszen egy gombnyo-
massal elindithatjuk az adott
programot, amelybe automatiku-
san be 1s toltodik a kivalasztott
allomany. A Settings almeniiben

talaljuk a rendszer beallitasaval | m”’:mm
kapesolatos funkcidkat, itt ka- |

pott helyet a Control Panel is. f
A Find a Start menii nalle |

funkciéja, amellyel megkeres- r.-“} &4
hetjiik elbdjt allomanyainkat. | ‘™o

Szintén itt kapott helyet a
Help is, amely sokkal szebb ;
és attekinthetdbb lett. /
A Start meniiben talaljuk
még a Run funkciot, | ;
amely nem sokat valto- /
zott, és a menii legaljan ;/

a Shut Down-t. Ez utéb- |
bit akkor kell hasznal- /
nunk, ha djra akarjuk
inditani a rendszert
vagy ki akarjuk kap-
csolni a gépet. A Power vagy a
Reset gombok nyomkoddsa mar a
korabbi Windows verziékban
sem a hosszid élet titkat jelen-
tették, és ez fokozottan igaz a
Windows 95-re! A Shut Down el-
inditasa utan meg kell varnunk,
amig a rendszer djra elindul,
vagy azt nem mondja, hogy most
mar biztonsagosan kikapcsolhat-
juk a szamitogépiinket.

A Taskbar masik feladata a
futo applikaciok kozotti valtas
kezelése. Barmelyik programot
inditjuk el, annak ikonja és ne-
ve megjelenik gombkeént a
Taskbaron, igy ezeket nyomogat-
va valtogathatunk az applikaci-
6k kozott. Természetesen mika-

dik az Alt-Tab és a Shift-

B, ;: sadiR e’;_':-“"
(-0 :
Hi?d HE e

megnyomasaval torténd valtas is,
sot ez is fejlodott egy kicsit.

A gombok lenyomésa utin egy
ablakban megjelenik az osszes
futo alkalmazas ikonja és neve,
igy konnyen kivalaszthatjuk,
hogy melyikre szeretnénk atkap-
csolni.

ng
Excg.r &7 tonf.u
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Visszatérve a
Desktopra, van egy masik funk-
cioja, a short-cut-ok tarolasa.
A short-cut egy olyan ikon,
amely kizvetleniil ramutat vala-
melyik programunkra, dokumen-
tumunkra vagy egyéb alloma-
nyunkra. Példaul, ha gyakran
hasznaljuk a Winwordét és az
Excelt — bar nagyon kényelme-
sen elérhetdk a Start meniin ke-
resztiil is —, egysze-

A Windows 95-ben megvaltoz-
tak az ablakok is! Tovabbra is a
fejléc baloldalan taliljuk a
Control meniit hivé gombot, a
valtozas minddssze annyi, hogy a
gombon a futé alkalmazas ikonja
lathatd, a program cime balra
igazitva jelenik meg a fejléchen,
és a fejléc jobb oldalan az eddi-
gi kettd helyett

harom gombot
talalunk. Az elsé a Minimize
gomb, amely becsukja az appli-
kacié ablakat, de nem sziinteti
meg futasat, a Taskbarrol barmi-
kor elghivhatd a program. A ma-
sodik a Maximize gomb, amely-
Iyel teljes képernydre nagyit-
hatjuk az applikacio ablakat,

A fejlécen kiviil megvaltozott
a kezeld feliilet, példaul a menii
nincs aldhdzva és nem fehér, ha-
nem sziirke alapon jelenik meg,
igy pompasan illeszkedik az

djonnan bevezetett 3D-s kezel6i

feliilethez. Egyszeriien szép lett
az egész. Azoknal az ablakok-
nal, ahol file-okat lathatunk
(példaul My Computer), beallit-
hatjuk, hogy a megjelend ikonok
mi alapjan legyenek
rendezve (név, tipus,
datum, file-méret), mek-
korak legyenek (nagyok,
kicsik, listaba rendezet-
tek), és hogy latszodjanak-
e az allomanyok adatai
vagy sem. Programokat te-
kintve egyrészt boviilt a ki-
nalat, masrészt a régi, meg-
szokott programjaink is ij
kiilsot kaptak, némelyek ala-
pos fejlesztésen mentek keresz-
til. A Write példaul WordPad-
dé alakult at, amely akar
Winword 6-0s allomanyokat is
megjelenit, és tartalmaz néhany
komplett szivegszerkeszto funk-
ciot is. (Kicsit ,Winword“-6s
lett.) Atalakult és kibgviilt a
Paintbrush (i) neve Paint) és a
Terminal (dj neve: Hyper
Terminal Connections). Utdbbi
olyan szép lett, hogy szinte ra
sem ismerni!
A Microsoft tovabbi tervei k-
zott szerepel aprilishan egy dj, és
egyben utolso béta verzio

ritbb és gyorsabb, ha
kirakunk egy-egy
short-cut-ot a
Desktopra és egy
gombnyomassal indit-
hatjuk el 6ket. A short-cut iko-
nok egyébként ugyanigy
néznek ki, mint azoknak
az alkalmazasoknak az
ikonjai, amelyre mutat-
nak, viszont megkiilon-
boztetésiil egy kis nyil
van a bal alsé sarkuk-
ban. Egy short-cut
torlése nem jelenti
az alkalmazas torlé-
sét 1s; csak a hoz-

1objectls)

zarendelés sziinik
meg, a program megmarad.

1:‘33 03 vicrosoft Excel 5.0 ...
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illetve visszaméretezhetjiik
eredeti méretére. Ezt egyéh-
ként rendkiviil latvanyos mo-
don a fejléc animalasaval ol-
dottdk meg. A harmadik gomb
a Close, amely becsukja az
applikacio ablakat és meg-
sziinteti a program futdsat is.
Véleményiink szerint ez egy
kicsit rossz helyen van; mert
azok, akik megszoktak, hogy a
Maximize a fejléc jobb szélén
van, konnyen programon kiviil
talalhatjak magukat.

(M8) kibocsatasa. A vég-
leges verzié varhatoan az
elso félév végére késziil
el, ami azt jelenti, hogy
a Windows 95 augusztus
koriil keriil boltokba. Nem késle-
kednek a nativ alkalmazasok eldal-
litisaval sem, a megjelenéstdl sza-
mitott egy honapon beliil piacon
lesz az Office 95 és az Access 95.
Szintén ekkorra igérték mas nagy
fejlesztd cégek — példaul a Corel —
i) termékeiket. Nagy érdeklddésre
tarthat szimot a magyar verzio,
amelynek alapjat az altalunk is
tesztelt Pan Euro verzid jelenti.

Ez még az idén, november—decem-
ber koriil elkésziil.

TRf &Giraffe




Mélyviz

A Microsoft mostandban elké-
nyezteti a tanulni vdgyé kisisko-
ldsokat. Mdrciusi szdmunkban
mutattuk be a Scholastic’s The
Magic School Bus sorozat elsé
tagjdt, amelyik az emberi testbe
vezette el a gyerekeket. Most egy
mdsik sorozat, az Explorapedia
elsé gyongyszemével ismerkedhe-
tiink meg, amely a Fold novény-

# #

és dllatvildgdt mutatja be.

felfedez6 dtra Mr. Thaddeus

, Jad“ Pole, a béka kiséreté-

ben indulunk, az 6 — néha
onallé életet él6 — békajarmiivén. Az
utazés élvezetéhez egy Multimedia
Level 2-es ,,szabvanyi™ gépre
(486SX, 4MB RAM, 8MB iires
winchester, duplasebességti CD-
ROM olvasé, 640x480x256-0s
SVGA, hangkartya, egér, DOS 5.0,
Windows 3.1) lesz sziikségiink.

kozel 4000 cimszét tartalmaz. Az ismer-
kedést bolygonkkal tsbb mint 1800 szi-
nes fénykép és illusztracié, kozel szaz
video-részlet és animécié, 18, azaz tizen-
nyolc 6rany1 hanganyag és kilenc, kiilén
ehhez a programhoz késziilt dal segiti.
Elinditésa utan Tad tirhajéjéban talal-

. juk magunkat. Az egérkurzor — ha mér

béka a tiravezet6 — egy légayé alakul 4t,
aki kitanja szarnyait, ha a képernydn
olyan pont folott repiil, amelyre érdemes
klikkelni. A kihajthaté TV-képernydn
azok koziil a video-részletek koziil tudunk
néhanyat megtekinteni, amelyekkel
egyébként az egyes allatok, novények
vagy jelenségek bemutatasakor is talalko-
zunk. A rddiéban meghallgathatjuk a ki-
lenc dalt, példéul a novényekrél sz616
rap-szamot, vagy a halak bemutatésat a
hetvenes évek slagereinek stilusaban. Az
ablakon 4t lathatjuk a Foldet — vagy leg-
alabbis valami hasonl6t — és ezen a

e e “
,,-terkepen

The giraffe is the tallest animal on
earth. Some males are 17 feet (5 m) from
¥ their feetto their hom tips, Giraffes live in

small groups on the African savanna, a
minture of grassland and trees

tudjuk kivalasztani
dticélunkat. Ha ki-
valasztottuk, hogy
hova 1s akarunk
menni, akkor Tad
atszall az tirhajé-

A programot eredetileg alsétagozatosok-
nak, 6-10 éves gyerekeknek tervezték,
de biztos vagyok benne, hogy az 1d6-
sebbek — akar felngttek — 1s élvezni
fogiak a tanuldst a szamitogép el6tt.
Tad kalauzolasaval a kovetkez6
tajakra” latogathatunk el: 6cednok,
korallzatonyok, tengerpartok, sarkvidé-
kek, folydk, tavak, mocsarak, lombhul-
laté-, 6rokzold- és esderdck, sivatagok,
hegyek, sztyeppék, szavannak, egy
farm és végiil kimehetiink az firbe is.
A lexikon — hiszen végiil is egy gyere-

keknek szerkesztett lexikonrdl van szé -

bol a foldkozeli
mandverekre alkalmasabb jarmtivére és
rovid repiilés utdn mar ott is allunk,
rnoncljuk a tengerparton. Haa legyet
korbereptetjitk a képernyén, akkor l4t-
hatjuk, hogy melyek azok a névények, 4l-
latok, targyak, jelenségek, amelyekrl
hosszabb-révidebb informéciéhoz jutha-
tunk. Nemcsak a képeken lathat6 flérérol
és faunardl olvashatunk, hanem példaul a
mostanaban oly divatos dinoszauruszok-
rol, pontosabban maradvanyaikrél, vagy
megtudhatjuk, hogy hogyan ,,mitkédik” a
villam, vagy mi az a tornadé. Ha tovabb

szeretnénk menni valamelyik mas tara,

akkor nem sziikséges feltétleniil vissza-
menniink az {irhajéra (amit egyébként az
Gtmutaté tablan talalhaté kapcsoléval te-
hetiink meg), és onnan kivélasztanunk a
kivant tajegységet, hanem az titjelz6 tabla
alapjan is elindulhatunk. Péld4ul a ten-
gerpartrdl mehetiink a korallzatonyokhoz
vagy a mocsarakhoz. Ha pontosan tud-
juk, hogy mit keresiink, akkor a legegy-
szertibb és a leggyorsabb megoldés az fir-
hajéban vagy valamely lefr4snal a ,,Find”
feliratra Klikkelni és onnan kivalasztani,
hogy mit is szeretnénk latni-hallani. Ha
éppen nem tallunk a képerny6n ,,Find"
feliratot — mert példaul nincs —, akkor
Klikkeljiink Tadre és valasszuk a ,,Find
something” pontot. Ha végre-vala-
hara megtalaltuk, amit kerestiink,
vagy csak egyszeriien kivalasztot-
tunk valamit a képrél, akkor az dn.
»Exploratron®-
ban talaljuk
magunkat.

lapozni ebben a sajatos , fiizethen” az
egyes cimszavakon beliil. A szemre klikk-
elve megtekinthejiik, hogy az adott téma-
korben mit érdemes még elolvasni. A bal
sarokban talalhat6 ,,Print” és ,,Copy”
gombokkal pedig a szoveget és/vagy a ké-
peket tudjuk a nyomtatora, illetve a clip-
boardra mésolni. Ha egy id8 utén na-
gyon elkeverednénk, akkor kénjiink nyu-
godtan segitséget Tadtél, ezt mindig szi-
vesen megteszl.

Ami nekem a nézel6dés kozben kiilon
megtetszett — a program egészén til —,
azok a kis jatékok voltak. Ezek egysze-
ribb-bonyolultabb feladvanyok, amelyek
megold4saval tobblet informaciokat ka-
punk. Ilyen feladat példaul a kis kenguru
hazakisérése a mamajahoz. A prog-

ram allitasairdl kell eldonteniink,

hogy i1gaz vagy hamis. Ha jl véla-

ZEXPLORAPEDIA.

Children's Interactive Encyclopedia

THEWORLD OF NATURE

Ha pér pillanatot varunk, akkor a szoveg
el6tt 166 sz4j kinyilik és meg is hallgat-
hatjuk az oldalon talélhat6 széveget. Ha
az oldalhoz video-részlet vagy zene tarto-
zik, akkor elobb azt jatssza le a program
és csak utana olvassa fel a szoveget. Az
animéciokat, a videokat és a dalokat a
békalabakkal tudjuk inditani, illetve meg-
allitant. Ha a képen villogé pontokat I4-
tunk, akkor azokhoz a pontokhoz kiilon
informaci6 tartozik, amelyeket a pontokra
klikkelve jelenithetiink meg. A szévegben
mas — altalaban kék — szinnel szerepl6
szavakra klikkelve atugorhatunk egy mé-
sik cimszora, ahogy az egy ,,rendes
hypertextes szovegtdl el is varhat6. Mivel
az ily médon torténd ugralassal pillana-
tok alatt el lehet keveredni, ezért jél jon
néha a keret tetején talalhat balra muta-
t6 nyil a visszalépésekhez. A kép jobb

szélén levd szamozott gombokkal tudunk

szoltunk, akkor a kis kenguru egy
lépéssel kozelebb jut az ahitott zseb-
hez, ha nem, akkor marad.

Ennél kicsit dsszetettebb feladat a
OEGG (Question Egg) megoldasa. Ot
teljesen kiilonboz6 feladatot kell megolda-
nunk. Ehhez a program segjtséges is nyit
— hiszen mégis csak gyerekekrdl van sz6 —,
és a ,Hint" gombra klikkelve elmondja,
hogy mi legyen a kovetkez6 lépésiink, hogy
kozelebb jussunk a megoldashoz.

Explorapedia-ban i1smét egy olyan
programot ismerhettiink meg, amely 6
segitség a fiatal korosztalynak a tanu-
lashoz. A program hatalmas tudas-
anyaggal rendelkezik, és ezt megpré-
balja minél érthetébben, szérakoztatva
bemutatni. Ismét csak azt sajnalhatjuk,
hogy a programnak nincs és valészinfi-

leg nem 1s lesz magyar valtozata.

Giraffe



Welcome’ Ha Ualaha is repiiltél a
Mlcrosoft thht Simulatorral, biz-
- losan szédit6 magassdgokba tore-
& ';-'.}'kedtel Lehet, hogy repiiltél mdr Ja-
"__f’_i._:pan felett de semmi érdekeset nem

z l&ttal az egyszertt zold foldon é a
kek,_tengeren kwul Most viszont
kapss ld be a bizfonsdgi Guekel, és
sfaﬂald legujabb ia;bou:tcst a

landolhatnak Yokotaban. Csak egy éra
az t!!! Tessék-tessék!!! Ha megjartak a

Osaka International és az Gjonnan meg-
 nytott Osaka Kansai International,
hogy csak a fontosabbakat so-  magas hegyeket és mély vizeket, pihené-
roljam. Megnézhetik a Japan
8 Alpokat, ahogy a Fuji emel-
B kedik a tavolban. Korbere-
& piilve a hegyet, majd
észak-keletre folytatva,

siil egy kelle-

mes Osaka-Hirosh-
-ima sétarepiilésre invital-

Juk onoket. Az élelmet

I°W

-

ZIAA

a szokasos komforttal allunk rendelkezé-
siikre. Utiterviink igéretes helyer: Osaka
Castle, elrepiilhetnek Kobe, majd
Himeji felett, ahol lathajak a White
Heron Castle, megnézhetik az igen lat-
vanyos hidakat, melyek Honshu-t - Ja-
pan {6 szigetét — kotik ossze Shikoku-
val. Ha a hidak megragadtak fantaziaju-
kat, megcsodélhatjak az épi-
| tés alatt levé, 1996-ban el-
késziilg, 12828 1ab hosszy,
wegylukd® hidat, mely

il Awajishima-t kot dssze
d szintén Honshu-val. Csak
tessék, csak tessék! Foly-
vast, folyvast! Ha elegiik
van a repiilés csodala-
tos szépségébol, kipro-
balhajak, mit is éreztek a Kamikaze
pilotak bevetés alatt. Becsapodhatnak
Miyajima Szigeten, vagy Hiroshima
repterén, és ha ez a kaland rosszul vég-

Ujfajta, hdromfordulés jdtékot in-
ditunk itjdra: ezittal egy kicsit
megmozgatjuk a sziirkedllomd-
nyotokat. Mostantél kezdve min-
den szdmunkban 6t-6t kérdésre
vdrjuk a vdlaszt.

indegyik kérdésiinket az

Encartabél valogattuk.

A helyes megfejtéshez va-
l6szinfileg sziikségetek lesz majd egy
meglehetdsen vastag lexikonra is —
vagy aki hozzafér, egy Encartara. Aki-

nek pedig nincs még, az bongéssze

szorgalmasan a le-
xikonokat. A jaték
fédija egy Encar-
ta’95! A masodik
helyezettnek egy
Flight Simulator-t kiildiink, a harma-
diknak pedig egy Microsoft Home
egeret. Kisorsolunk még néhany
Home demo-CD-t is, tigyhogy érde-
mes egy kicsit belemélyedni a tudo-

manyba!

Az els6 fordulé bekiildési hataride-

je aprilis 21. Cimiink: PC-X Maga-
zin, 1536 Budapest, Pf. 386.

z6dne, ne feledjék: van maaaasik! Csak
tessék! Csak tessék!
Captain Newlocal

~ onok hozzak, mi bizto-
sitjuk a latvanyt! Tovabbra is a

megszokott valaszthaté repiilﬁ’gépeinken,

4, Milyen magas és hol talal-
hat6 a Mauna Kea?

Vel

j romjait?

2. Mi a nebula?
3. Sorol) fel legaldbb négy

Hitchcock rendezte filmet!

5. Pontosan mivel foglalkozott
Konrad Lorenz?
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Ez a demo a tapasztalt demé-
csapat nem minden részében igénye-
sen kidolgozott miive, viszont sok (i,
— allftasuk szerint — sajt rutint tar-
talmaz. A mellékelt szovegfile-ban

_ szinte csak azt hangsiilyozzak, hogy
semmiféle lopott, vagy — finomabban

" kifejezve — kélesonvett dolgot nem
hasznaltak, sajat a zeneszerkesztd
program is. Eizek szerint a grafikét
DOS editorban készithették, vagy
ha nem is abban, az biztos, hogy
nem 3D Studioban. Nem tdmaszt
nagy igényeket a gépiinkkel szem-
ben,elég neki egy 486DX sima
VGA kartyaval. A ,;sima”“ jelen
esetben azt jelenti, hogy nem baj, ha
nem PCI buszos; egy 486DX-szel
barmilyen ,,nem Trident” karty4n el-
érheté a maximalis framerate.

Ha a szinuszos képberemegtetés
nem keseritett el mindenkit, akkor a
kovetkez6 elszornyiilkodtets, ellen-
+ ben nagyon ronda Wolfenstein képia

* — akéd lehet, hogy sajat, de az ot-

_ let? — tényleg rosszindulatii hatéssal
lehet idegrendszeriinkre. A leghalva-
nyabb 6sszekapcsolodasi szalat is el-
nyisszantva, a végtelenbd| eldkeriil
egy vektor ,,nagyon-sokszog”, késébb
egy kocka, amely alatt a sakktabla el-
kezd ,,mozogn“. Ennek részletesebb
taglalasa inkabb a szomszédos oldal-
ra tartozik, és biztos forrasbol tu-
dom, hogy ez elébb-utébb - de in-
kabb utébb -, be is fog kovetkezni.
(Ugye kedves, oreg Vodka ap6?)

A kovetkez6 részben egy itt felejtd-
dott palcika-kockaban lassan megje-
lenik egy ,,dot-kigy6-tekeredmény-
teremtmény . Egy kicsit késbb sze-
gény kigyé komat megfullasztjak né-
hany, a kocka oldalaira rafeszitett
bitmap képpel. Az egyik oldalon egy
durva pofa bontakozik ki, majd egy

ks triikk segitségével megsokszorozé-
dik és elkezdddik forgatésa, nytjto-
gatasa. Miutan kivonaglotta magat,
— ki tudja milyen logika szerint —
jabb végtelen szimbslum kovetke-
zik: egy Mandelbrot-halmazban tor-
ténd utazés. Innent6l egy sajatos ru-
tin gytjteményt lathatunk. A csillag-
nytlas még hatareset, de ezt kivetd-
en mér tényleg megbrutalizaljak
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szépérzékiinket az (i}, de nem min-
den esetben gyonyorkodtetd effektu-
sok. Eizek koziil az egyik az 4ltalunk
Leziistos-papiros effektnek” elneve-
zett (ty(i, de talalé név) latvanyos-
sag. Az egész abbdl 4ll, hogy egy
képen — de milyen képen! — elkezd
Jatszani a fény, méghozza elég saja-
tos médon... Van még fekvd, Epical-
style hasab 1s, amely tigy valtogatia
az arnyalatét, ahogy a harom (piros-
z6ld-kék) koriilotte forgs kis RGB
kocka megvilagitia. A hardware-
scrollozodé képrél jobb, ha megfe-
ledkeziink, viszont szélnunk kell a
kiilon is elindithatd részek sorozaté-
rél, amelyek mar tényleg olyannyira
osszefiiggbek, hogy inkabb nevezhe-
t6k egy olyan képregénynek, amit
demé részekkel tiizdeltek tele. Saj-
nos tobb az elére eltarolt kép, mint a
,mozgo", cstinyacska vektor firhajok
repkednek és lovoldozik egymast, il-
letve prébalnak lovoldozni egymést,
ha nem lenne kéziilik egy-kett6
Lénnthetetlen”. Bemenekiilnek egy
mintds, egész képernyds alagiitba,
majd egy fiirddkad-lefolyd orvényé-
hez hasonlé kellemetlenségbe, amit
valahogy mégis sikeresen talélnek.
Az elkovetsk allitasa szerint van még
egy ellfjtett passzus is. Nem azért
nem mondjuk meg, hogy hol van,
mert nem tudjuk — 444, dehogyis! —,
hanem azért, hogy ti is nézegessétek,
és keresgessétek! De azért ha valaki
megtalalja, akkor valakin keresztiil
juttassa el hozzank. Huh-huh...)

Ignite/Xtatic

Révid, bemutatkozé deméval
rukkolt ki ez az ausztral csapat.
A hossza sajna nem a merevlemez-
peregtetdn jelentkezik, hanem az
id6megtakaritas felsl nézve, szamok-
ra leképezve ot rész, kb. 600 KB.
A futtatashoz 486DX nagyon ajan-
lott, mert mezei 386-o0son egy-két
részben csupén 2 1) felvazolasii kép
vag6dik neki a szemiinknek, masod-
percenként. Az alkotdk figyelmeztet-
nek 1s benniinket, hogy a sok lebegd-
pontos szamits miatt, igencsak
szitkség volna egy koprocesszorra a

hazban. (Kéztudott — ha nem, akkor

most mar az lesz — hogy ha a kopro-
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¢l egybe van épitve a procival, mint
pl. a 486DX-ben akkor, kb. hatszor
nytjt nagyobb teljesitményt, mint ha
,csak™ kiilon lenne a 386-0s proci és
a 387-es koproci egy hazban.)

A lasstisagra okot adhat az 1s, hogy
nem Assemblert hasznaltak, hanem
maradtak a kicsit magasabb szint{i —
ezéltal sajnos sziikségszertien lassabb
— C++-nal. Nem volt kéznél sajét
zenekészitt sem, de a Scream
Tracker 3-asban sikeriilt valami hall-

i
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gathatét dsszedobniuk. A screen-
saverekbél ismert szalling6z6 pon-
tocskakban akad annyi érdekesség,
hogy ha VESA tamogatasunk van,
akar 640%480%256-0s felbontasban
is hajlandéak megmutatkozni el6t-
tink. (Bér kérdéses, hogy a ,,csil-
lagok“ utén rangat6zo, szintén
dotokbol 4ll6 zaszléhoz is minek a
256 szin, amikor a legjobb indulattal
sem tudtunk 16-nal tobbet megsza-
molni!) Ezutan visszatériink a jol
megszokott 320%200-ba, csak tud-
nank miért, hiszen a kovetkez6 rész-
hez béven elég lenne valami text-
méd 1s! Ami most jon, az inkabb
hasonlit eqy ANSI kép-paletta roté-
ciéjara, mint az amigy 1s mar elcsé-
pelt eredeti minta-szolgéltaté rutinra.
A maradék harom részre — van még
egy kis plazma és paletta vanalas is
— ugyanez a szinvonal jellemzé.

A zene lejatsz6 rutint sem 6k csindl-
tak, hanem a mar jél bevalt demo-
VTt hasznaltak a Vangelis Team-
t6], emiatt csak GUS-sal és a 16
oreg Sound Blasterrel birhatjuk
hangszorénkat megszélalasra.

A demét 2 hét alatt csaptak ossze
és bemutatkozénak szantak. A csa-
pattagoknak sajat bevallasuk szerint
1s van még mit tanulniuk, de még
egyiitt is csak 31 évesek. Kedves ba-
ratunk, a Tomka szerint szorgos
munkéval egy-két év milva a demo-
scene élvonalaba 1s keriilhetnek, fel-
téve ha kovetkezé munkéikat mér

Assemblerben kovetik el.

Cool A & aTom

demozona@freenet.hut.fi

A magyar vdltozat munkatdrsa:
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Y ;,5 Sziasztok ! El is érkeztiink a PCX képformétum
. “_._ﬁf;.- # : p i - . 2L e
e ismertetésének masodik, egyben befejezd részéhez.
Rogton egy kis korrekcioval kezdeném. Az el6z6
részben kisebb figyelmetlenség miatt

er nevii rekordbol, ezeket fijatok
be utélagosan. A fenn-
maradt programlistat pedig
illesszétek be a mar kozre-
adott lista végéhez. Most pedig

kérésem. Irjétok meg, hogy mit

kimaradt pér valtoz6 a pex_head-

lenne néhany felszolitas szamba mend

DERD 3 |

if(Header.Nplanes = 1)
then

Begin
Ymax := 199;
if (HeaderBits_per_pixel
=8) then
begin

PictureMode := MCGA;
if Header.Version = 5
then Read256palette;

end

szeretnétek latni a demo programozés
hasabjain. Ha nem csak kérdésetek van,  End
hanem programotok vagy rutinotok else
is, kiildjétek el batran. Na ennyi begin

else goto WrongFormat;

2 elég a kizbsségl munkéra valo buzditasbdl,  WrongFormat;
'/ léssuk azt a programot: close (BlockFile):
i Vodka Error (PCX file is in
4

I'GCOI'd

pcx_header =
Manufacturer: byte;
Version: byte;
Encoding: byte;
Bits_per pixel: byte;
Xmin: integer;
Ymin: integer;

Xmax: integer;

Ymax: integer;

Hdpi: integer;

Vdpi: integer;

ColorMaps: array [0..15, RED..BLUE] of byte;
Reserved: byte;
Nplanes: byte;
Bytes per line per plane: integer;
Palettelnfo: integer;
HscreenSize: integer;
VscreenSize: integer;
Filler: array [74..127] of byte;

end;

procedure ReadHeader;
{ kiolvassa a PCX file-bl a fejlécet }

{ Ez egy butitott verzi6, csak az alap VGA felbon-

tasti képeket ismer fel. 320x200x256 szin }
label WrongFonnat;
begin
{$1-}
BlockRead (BlockFile, Header, 128);

{ 128 byte-os PCX fejléc }
ReadExrror (3); { Ez egy PCX file? }
if (Header. Manufacturer <> 10) or

(Header.Encoding <> 1) then begin
close(BlockFile);
Exrror (“Ths is not a valid PCX image file.”); end;

wrong format - It must be a
MCGA (320x200 256color) image’);
end;
Index := 0;
NextByte := MAX BLOCK;

end;

Procedure ReadByte;

{ 1 byte-ot olvas a file-bol-BlockRead-el, igy gyors! }

var
NumBlocksRead: integer;

begin

if NextByte = MAX BLOCK then begn
BlockRead (BlockFile, BlockData,

MAX BLOCK, NumBlocksRead);

NextByte = 0;
end;

data := BlockData [NextBytel;

inc (NextByte);

end;

procedure Read PCX_ Line;
{ Egy sort olvas be a PCX—ﬁle-béi}
var :

count: integer;

bytes per line: integer;

begin

{$1-}

bytes per line := Header.Bytes per line_per plane
* Header.Nplanes;

if Index <> 0 then

FillChar (PCXline [0], Index, data);
while (Index < bytes per line) do
begin
ReadByte;
if (data and $C0) = compress num then
begin
count := data and $3F;
ReadBiyte; '
FllChar (PCXline[Index], count, data);

Inc (Index count)

end

else
begin
PCXline [Index] := data;
inc (Index);
end;
end;
ReadError (3);
Index:= Index - bytes per line;
{$1+}

end;

Procedure Read PCX (name:
str80); { Betolti a PCX-képet és
kirakja a képerny6re }

var

k, kmax: integer;

begin

{$1-}

ImageName := name;

{ReadError hasznalja }

assign (BlockFile, name);

reset (BlockFile, 1);

ReadError (1):

ReadHeader;

{ a PCX fejlécét elolvassa }

VideoMode (PictureMode);

{ felkapesol grafikus médba }

if Header.Version = 5 then

SetPalette; { beéllita a palet-

tat }
kmax := Header.Ymin + Ymax;
if Header. Ymax < kmax then

{ kép szélességének az ellendrzése }
kmax := Header.ymax;
if (PictureMode = MCGA) then begin
for k := Header.Ymin to kmax do
begin
Read PCX Line;
ShowMCGA (k);
end;
end;
close (BlockFile);
ReadError (2);
{$1+}

end;

procedure display_pex (name: str80);
{a f6 procedura, ezt hivjuk meg més programokbdl }
var

c: char;
begin
Read PCX (name);{betolt és megjeleniti a képet }
repeat untl keypressed;{ egy billenty(i leiitésére var }
end;

begin { foprogram }
eﬂd.
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A milt honapban a CD tartalomjegyzé-

kével, annak beolvasésaval, térolasaval és
megjelenitésével foglalkoztunk.

A programban megint hangstlyt fek-
tettiink a CD-ROM olvasé allapotanak
lekérdezésére, hiszen tartalomjegyzéket
nyllvan csak akkor lehet leolvasni, ha a
CD-ROM olvaso ajtaja be van zarva és
van benne lemez. Az ajt6 kapcsan jutott
eszembe, hogy foglalkoznunk kell a
Device Status cfmfi funkciéval, amely ha-
sonléan a CDR_Status-hoz az olvast
pillanatnyi 4llapotard] tajékoztat minket,
tobbek kozott a CD-ROM ajtajanak
nyitott illetve zart helyzetérdl.

A Device Status funkciét megyalésits
CDR _GetDeviceStatus eljars a
CDR IOCTL Input eljardsra épiil.
Maga a rutin végteleniil egyszerti, bizto-
sftanunk kell szdmara egy Longint tipusii
véltozét, amelyben visszaadhatja az infor-
mécikat. Az MSCDEX lefrasaban lat-
hatjuk, hogy a visszakapott érték csak 10
biten hordoz szamunkra lényeges infor-
macidt, ezért nem egy Longintet, hanem
két Word tipust valtozot hasznalunk az
eljarés struktirgjaban. Szamunkra a
LoDevPar valtozé lesz fontos, a
HiDevPar-ral nem is foglalkozunk.

A visszakapott értékek hivatalos — azaz
angol — jelentése a kovetkezé:

.jﬁ":S

=2Cs

J ':
fellelhet6 informéaci6 hianyaban kénytelen
vagyok az MSCDEX 2. 1-es programo-
761 lefrasara timaszkodni, amely csak
ennyi adatot ir le és azt mondja, hogy
10-16] kezdve egészen 3 1-ig foglaltak a
bitek. Nagy a gyantim, hogy a
MSCDEX 2.23-as, azaz nem szdmitva
a Windows 95-ben tallhaté MSCDEX
2.24 bétat, a jelenleg utolsé verzioban ez
a kis tablazat kiegésziilt egayel, s massal.
Akiket komolyabban érdekelne a dolog,
azok szAmara van egy tippem: meg kéne
nézni a kizkézen forgd interrupt listaban,
hatha ott publikélva van.

Ténink vissza az ajtora, amelynek al-
lapotat a 0. és az 1-es bitek hordozzak.
A jelentésiik nyilvanvalonak tiinik, a 0-4s
biten laguk, hogy a ajt6 be van-e zrva,
az |-esen pedig, hogy kinyithat6-e vagy
sem. A dolog azonban nem ilyen egysze-
riil Az idilli képet el6szor is a caddy
kontra tanyéros egységek zavarjak meg,
amelyek kiilonbozképpen reagélnak ha-
sonlé szituacioban. Ha egy caddy-s olva-
s6bdl kivesszitk a lemezt, a Device
Status-ban azt kapjuk vissza, hogy az aj-
taja nyitva van! Ellentétben a tanyérossal,
amely csak akkor adja vissza ezt a kédot,
ha az ajtaja tényleg nyitva van! A malt
havi példaprogram frésanél beleestem eb-
be a csapdaba. Eredetileg ugyanis bele

Bit 0
0. bit  Door Closed
1. bit  Door Locked
2. bit  Supports only cooked reading
3. bit Read only
4. bit Data read only
5. bit No interleaving
6. bit Reserved
7.bit  No prefetching
8. bit  No audio channel manipulation
9. bit  Supports HSG addressing mode
10-31. Reserved.

Bit 1

Door Open

Door Unlocked

Support cooked and raw reading
Read/White

Data read and plays audio/video tracks
Support interleaving

Supports prefetching
Supports audio channel manipulation

Support HSG and RBL addressing mode

Ehhez kapcsolédéan sajnos van egy-
két rossz hirem! Az egyik, hogy ezek
nagy részének én sem ismerem a jelenté-
sét, igy most részletes magyarézattal nem
tudok szolgalni. A masik rossz hir, hogy
ez kevés, ennél a Device Status tobb in-
forméaciét hordoz! Ha manapsag meg-
nézziik barmelyik egyszerii segédprogra-
mot, amely informaciét tud adni a drive-
10l, ezek mellett még legalabb két vagy
harom tulajdonsagot is megemlit. Ennek
az lehet az oka, hogy minfenfajta itthon

akartam keverni a Device Statust abba a
cikkbe, fgy ezt hasznaltam arra, hogy
megnézzem, van-e lemez a meghajtéban.
Megfrtam a programot a munkahelye-
men, ahol két caddy-s CD-ROM olva-
séval dolgozom. A megoldés egyszerii
volt: ha a CD-ROM olvasé ajtaja nyitva
van, akkor nincs benne lemez. Ha zarva,
akkor van. Aztan hazavittem a programot
és mély megdobbenéssel tapasztaltam,
hogy otthon nem mtkédik — a tanyéros ol-
vasoval. (Nyilvan figyelmen kiviil hagytam
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azt
a lehe-
toseget,
hogy a caddy-s
meghajtokba 1s be-
lerakhatjuk tgy a caddy-t,
hogy nincs benne lemez.) Ezért

maradt a Device Status apnlisra.

De nem csak a 0. bit, de az 1. is tar-
togat egy csapdat a programozok szama-
ra. Ha mér egyszer megtalaltuk a sza-
munkra oly kedves lemezt a meghajté-
ban, milyen egyszerti letiltani az ajt6 nyi-
tasat — majd meglajuk, hogyan — fgy a
kedves felhasznalé nem tudja gaﬂyra ten-
ni pompés programunkat a lemez spon-
tan kivételével! Sajnos van még egy bok-
keng! Ajté, illetve CD kidobs szem-
pontjabél ugyanis megkiilonboztethetiink
mechantkus és elektronikus késziilékeket.
Az elobbi csoportba tartoznak azok,
amelyeknél ahogy megnyomom az
EJECT gombot, a gomb megnyomasé-
val mechanikusan kilokédik a lemez az
olvasébél. Erre példa a rég, egyszeres
sebességii Matsushita olvasé, amelyet
példaul a Sound Blaster (Pro)
Multimedia Upgrade Kit-ben is viszont-
lathattunk. A masik tipusnal megnyo-
mom a gombot, a CD-ROM olvasé ész-
reveszi és kiadja a lemezt. Példaul a

Panasonic 562-¢s, de emlithemém a rég

“Toshiba 320-ast, a keziink alatt megfor-
dult példanyok koziil. A kiilonbség a ket-
t6 kozott nyilvanvald, a mechanikus kivi-
tel{i berendezéseken nem lehet letiltani a
CD lavételét, azaz az ajt6 kinyitést, hi-
szen az az olvasétol fiiggetleniil torténik.
Ennyit az ajtok problémairél! A ko-
vetkez6 hénapban kinyitjuk és becsukjuk
oket, s6t az elobbit le is tiljuk! Az ehavi
listaba csak a CDR_GetDeviceStatust
lathanatok. Ezt egy az egyben igy kell
beillleszteni az aktualis PCXCDU
unitba, kozvetleniil a CDR IOCTL
Input utén és ne felejtsétek el megjele-
niteni az interface részben sem, ha
programbol hasznalni akarjatok! Hazi
feladatként mindenki frjon egy megge-
lenitd rutint, amely lekérdezi a sajat
olvasojanak Status-at (Device Status-
at!l!) és kifja a visszakapott adatokat

a képernydre, természetesen szépen,

szovegesen nem pedig 10000111000
1001 alakban!

The Richfielder

(* CDR_GetDeviceStatus
(*

type
TDevStat = record
CBC  : Byte;
LoDevPar : Word;
HiDevPar : Word;

end;

var

DevStat : TDevStat;

begin
DevStat. CBC:=6;

end;

(**$$$$$$*$$*$*$$$**$$****$$$#**$*$$$$$*$*$$***$****)

IOCLT Input based functions

o . . .
(* Return device status information

function CDR_GetDeviceStatus: Word;

{ Control Block Code }
{ Low Word of Device Params }
{ Hi Word of Device Params }

CDR_IOCTL_Input(@DevStat,SizeOf(DevStat));
CDR_GetDeviceStatus: =DevStat.L.oDevPar;




Abszoliit nem tartozik az E-mail-hoz,

de idesuvasztottam a ﬁnger parancsot.
Hasznalata: finger <E-mail cim>

A finger megmondja, ki az, akinek az
E-mail cimét megadtuk. Hogy milyen in-
forméaciokat kapunk, az teljesen a meg-
célzott szervertdl fiigg. Vannak egysze-
riibb szerverek, melyek a finger-t ki sem
szolgaliak. Altalgban megkapjuk, beje-
lentkezett-e az illet6, mikor jelentkezett be
utoljéra, mi a képzelt vilaghan (az
Internet-en kiviil) a neve. Mendbb fel-
hasznalok emellett ezerféle egyéb infét
pakolnak ide, szokas a felhasznal6 altal
fejlesztgetett/gytijtogetett nyilvanos anyag

elérési modjat megadni.

FTP
Ez a mésodik legtobbet hasznalt szolgal-
tats, jelentése File Transfer Protacol és
l4ss csudat, file-ok tovabbitasara szolgél.
Az FTP segitségével file-lokat cserélhe-
tiink egy masik géppel. A dolog jelents-
sége azért ekkora, mert iszonyatos
mennyiségii hasznos és kevésbé hasznos
anyag érhet el F'TP-vel nyilvanos
szerverekrdl. A sok beszéd helyett las-
sunk mindyart egy F'TP session-t, amit
az egyik népszerii szerverrel, az oak.oak-
land.edu-val folytatunk le. Vastagon szed-
ve az altalunk gépelt parancsok vannak.
FTP az FTP kliens Unix-beli neve.
Halézaton igen gyakran tallkozunk
kliens/szerver kapcsolattal, ez azt jelenti,
hogy a mi gépiinkon futé program kéré-
seinket egy megadott protokoll4 alakitja,

és igy beszélget a szerveren futé szolgal-

taté programmal: A kliens felveszi a kap-
csolatot a szerverrel és az bejelentkeztet
minket. Nyilvanos szerverek az ,,anony-
mous’ login nevet szoktak adni a korlato-
zott jogii vendégfelhasznaloknak. Ilyenkor
ajelsz6 érdektelen, de létezik szerver, amu
ellenérzi, hogy az adott E-mail cim for-
mailag helyes-e és létezik-e. Ezek utén a
od parancsot adtuk ki a kényvtérvaltasra
(hgyeliink a ,/ jelekre!), a dir paranccsal
listaztuk a konyvtar tartalmat, a bin pa-
ranccsal valtottunk 4t binaris médba, a
get-tel elhoztuk a file-t, végiil kiléptiink.

A bin parancs egy nagyon kedves hagyo-
mény a régmilt idékbél. Minden szerver
ASCII médban kezd, ami azt jelenti,
hogy levagja az atkiildott file minden
bajyanak 7. bigét. Kiilondsen mulatsagos
eredményekre szamithatunk ilyen médon
letoltott, végrehajthaté allomanyoknal.
Ha megelégeltiik a mokat, atkapcsolha-
tunk bindnis médba ezt elkeriilends. Ha
egy lehozott file-ban valami furcsat tala-
lunk adat helyett, régton gyanakodjunk
elfelejtett bin parancsra. Fontos paran-
csok még: meet (tobb file letéltése), put,
mput (file kiildése), led (konyvtarvaltés a
sajat gépiinkon) és help, amivel mindezt
megtudhatjuk. Még egy hasznos tandcs:
ha nappal, munkaidében tobb megabaj-
tos file-okat toltogetiink, meg fognak rug-
dosni minket!

fip oak oabland.cdu
Connected 10 cak calind edu.

220 cak.cakland.edu FTP server (Version wu-24(2) Sun Aug 14 14:49:48 EDT 1994) ready.

Name (oak.oakland edu:paller): anonymous
331 Guest login ok, send vour complete e-mail address as passwond.

pa]fm‘@: evtbme.hu

230-

230 Welcome to

230 THE OAK SOFTWARE REPOSITORY

230- A service of Oakland University, Rochester Michigan
230-

230- If you have trouble using OAK with your fip client, please try using

230- a dash (-) as the first character of your pa.sswmﬁ — this will tum
230- off the continuation messages that may be confusing your flp client.
230- OAK is a Unix machine, and filenames are case sensitive.

230-

230- Access 1s allowed at any time. If}uu have any unusual pmb|emx

-230)- please report them via electronic mail to admin@V&la ACS, Oakland Edu

230-

230- You are user #162 out of 400 maximum users on Wed Dec 14 08:31:33 1994,

230.

230- Oak is also on Mosaic/ W W using the URL http/www.acs.cakland.edu/oak html

230- Gatekeeper. DEC.Com-style file searching is now available!

230- Example command: quote site exec index 4dos

230-

230-Please read the file README

230- it was last modified on Sat Nov 19 15:29:12 1994 - 25 days ago
230 Guest login ok, access restrictions apply.

fip> ed pubwin3/undoc

fip=> 250 CWD command successful.

fip> dir

ftp> 200 PORT command successful.

150 Opening ASCI mode data connection for fbins.

total 34

swr—r— | whsdz OAK
wr—r— | whsdz OQAK
awr—i— | wBdz OAK
226 Transfer complete.

214 bytes received in 0.003 ] seconds (67 Kbytes/s)
{1p> bin

fip> 200 Type setto .

ﬁp> get undmdn.rjp

fip> 200 PORT command successful.

499 Dec 12 01:41 00_indext
25048 Sep | 1991 undocfet.zip
8169 Jun 22 1992 undocwin.zip

150 Opening BINARY mode data connection for undocwin.zip (8169 bytes).

226 Transfer complete.

local: undocwan.zip remote: undocwinzip

8169 bytes received in 3.7 seconds (2.2 Khbytes/s)
fip> bye

fip> 221 Gocxi!m-.

News
Elég az individualizmusbal, él-
jiink térsadalmi életet! Ennek
egy formaja az elektronikus
tacepao, amit Usenet-nek is hfv-
nak, mert kezdetben kiilonall
halézat volt. Aztan szomort vé-
get ért: az Internet NN'TP pro-
tokollja lett beléle. A pémép
csak news-nak hivja,a kliens szo-
késos neve utén.
Usenet-en levelezési listakon ka-
l6zkodhatunk. Ha ide kiildiink
egy cikket, az bizony korbejar-
hatja a vilag Gsszes news
szerverét és mindenki meg-
tudhatja,remélhetden éles észrdl
és J6 fzlésrd] tantisagot tevé véle-
ményiinket. A helyzet azért nem
ilyen rossz: a levelezési listak j6

része altalaban lokalis vagy kor-

latozott hatdkorti. Egy levelezési

lista lehet moderalt vagy moderalatlan.
Moderalt esetben a rakiildctt levelek el6-
szor egy VALAKI levelesléd4jaba keriil-
nek, aki azokat végigolvassa és kidobélja
a neki nem tetszoket, a neki tetszoket pe-
dig tovabbkiildi a listara. A moderalatlan
listan ilyen antidemokratikus gyakorlat
nem miikodik, tombol 1s a szélasszabad-
sag. A levelezési listaknak neve van; egy hie-
rarchiaba vannak szervezve, amely a véltoza-
tossag kedvééit elolid] olvasandé. Vegyiink
egy példat (meg egy piros-fehér-zold z4sz-
16t): a soc.culture.magyar listanak a soc(iety)
hierarchiaban lev6, magyar kultiraval foglal-
koz6, angol nyelvii, nem moderalt listanak
kellene lennie. Hogy valgjéban micsoda, azt
megtudhatjuk, ha odalapozunk. De elébb
még néhany sz6 a hierarchiékrdl: a comp,

A Usenet news kliensrdl érhet6 el. Ha-
sonléan a levelezéprogramokhoz, a
news kliensek is nagyon kiilonbozék
lehetnek. Mindegyik biztositja azon-
ban az elérhet6 listak kiteregetését, né-
melyekre feliratkozast, egy lista tartal-
manak megtekintését, rajta megjelent
cikkekre valé valaszt, a listara vagy
a feladénak E-mail-en keresztiil,
maganlevélben. Ha van telnet lehe-
toségiink, news-t olvasgathatunk a
ludens-en, levelet pedig a
cs.utexas.edu szerveren keresztiil kiild-
hetiink. Ennek médjara egy példa: a
comp-dsp(@cs.utexas.edu-ra kiildott
levél a comp.dsp listira megy. Figye-
lem: pontok helyett kot6jel frands!
Ezt a példat ne prébaljuk ki, hacsak
nincs a digitalis jelfeldolgozas elméleti
kérdéseir6l véleményiink, mert meg-
tudhatjuk, mi az a ,flaming"!

a szamitogépekrd] sz6l, a sci, természet- Paller Gabor
tudomanyagakrdl, a soc, tarsadalomtudo- & (folyt. kov.)
manyokrol, a biz, az lizletembere- |alactvism death-penaly A balilbiintetés ellen kiizdek lisia
e, A o altaguana | Akvanstak firuma
ké (itt akar még a hirdetés is meg- altbinaries picture. fractals Frakalképek hivhatok le innen
D 2 <o 7 s |altoyberpunk +High-tech low life*
engede.tt.) és végil, az alt f?donev e adsr
alatt minden (de tényleg minden!) |agmesdoom | DOOM terén eléct vivmanyok
i T e . bionet.parasitology | Parazitolégusok eszmecseréie
egyéb. Néhany érdekes (?) lista: e = i Mibta kg, soimbiat o Ariid
scl.philosophy.meta Metahlozohia.
P |socalurecdic | Kelta népek kultirjanak foruma.

Viszonteladoknak is 1

, 2 tév0|5agba“"'

1115463\

VARJA HIVASAT A PC KUCKO VEVOSZOLGALATA

Ami a szamitogéphez kell, megtaldlja a PC Kucko
halézatban 1 Hivja fel vevdszolgdlatunkat,
és megmondijuk hol? mit? mennyiéri? 1

Napi informécidk a TELETEXT 377.oldalan.
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Hy myndenkynek! Megdllapitot-
tam néhdny levél kapcsdn, hogy
tgy ldtszyk, az a vagdny, ha
COOL, torzitott betitkészlettel yrok.
Reszkessetek!
/
m elébb a DEMO progra-
mozéknak valaszol Vodka
& Cool A. Elstként Farkas
Arnoldnak, Székesfehérvarra:

Megprobaltam a kérdéseket kiha-
mozni, zavarosnak t{ing leveledbdl,
de az eredmény csak az lett, hogy
én 1s megkavarodtam. (tudom, hogy
ez volt a célod!) De azért csak ha-
ladjunk sorban:

— A januan szamban leirt rutin egy
plasma effektust prébalt bemutatni,
egy fraktal képlet segitségével. Nagyon
SZEP és EGESZ képerny6s valamit
kellett volna kapnotok. Tobbszor at-
néztem a rutint, de nekem mindig j6
volt, mésto] sem kaptam negativ
visszajelzést, s6t (na de ezt hagyjuk).

Tobb lehetséges varidcié maradt
fenn a sikertelen prébalkozasod utan:

— rosszul gépelted be a leadott listat
és jol tartottad az wjsagot;

— 16l gépelted be a leadott listat, de
forditva tartottad az wjsagot;

— rosszul gépelted be a leadott listat
és forditva is tartottad az wjsagot, de
erre gondolni sem merek.

— A februar szamban talalhaté
gorgetd rutin és az eddigi megelent
képbeolvasasi rutinok nem egy elter-
jedt tomoritett képformatumot hasznal-
nak, hanem a szimplén lementett vi-
deo memoria pontos titkorképét. Azért
jon ki a 64 000 byte-os képméret,
mert a felbontds 320x200-as és min-
den egyes képpontot egy byte hataroz
meg. Tehat, ha barmilyen mas tomori-
tett képformatumot hasznéltok a kép-
betslts rutinokhoz (pld. Guf, PCX
stb.), akkor semmilyen l4thaté képet
nem kaptok. Ebben a szamban feje-
z6dott be az eléggé elterjedt PCX
képformatum betolts rutinjénak a-
leirasa, remélem ezzel mar nem lesz
annyi gond.

Mésodik jelolt Lesti Péter, Magléd:

Els6 kérdésedre az el6z6 valaszban
kapsz felvilagositast. A méasodik, hogy
hogyan lehetne 640x480-as 256 szini
képeket betdlteni. Ez nem olyan egy-

szerfi, mint az eddig lefrtak, de ezt is

megoldjuk. Sajnos helyhidny miatt ez
csak a lemezmellékletre fér ra, de ezen
feltétleniil rajta lesz.

Most pedig IEN! ragadom magam-
hoz a byllentytizetet. Els¢ nagy kéré-
sem, hogy NE kiildjetek valaszborité-
kot, mert akinek vélaszolok, az a
PC-X vendége a postakltség erejéig.
Masodik: NE piciny szerkentytségiin-
ket bombazzatok a szoftver arlistakért,
mert MI NEM forgalmazunk szoft-
vert. Méasrészt az InterNET-en érke-
z6 ilyen jellegii kéréseket sem tudom
teljesiteni. Tessék megrendelni! Ami
viszont a Demo programokat illeti,
megigérhetem, lesz bel6le a lemez-
mellékleten! Igy Recska Gabor 1s
megnyugodhat.

Egy kérdés Pavai Csabatél azzal
kapcsolatban, hogy miért van az egyik
tjsagban 58% adva a Dr Radiakira
mig nalunk 90%? A szubjektiv véle-
mény kiilonbozhet és lehet, hogy jaték-
teszteriinknek épp ez a jaték ,fekszik"
a legjobban.

DOOM-oléknak 1s sz6l Szabé La-
jos hiiséges olvasénk kérdése: Milyen
médon lehet két gépet osszekotni, ha
az 150-200 méter tévolségra van egy-
mastol? Attél fiigg, ha van erds acél
kébel otthon, akkor azzal egészen szo-
rosan egymashoz kéthetjiik gépeinket,
bar igy egymas mellé kellene helyezni.
Igaz, hogy az atvitel sebessége, tavol-
sdga és a kialakitdsdnak 4ra szabja
meg, a kivant konfiguracit, mégpedig
ily médon:

1. Rovid tava, lakasok kozott, 0-
40 méter tavolsagii kapcsolatra a soros
osszekottetést javaslom. Elénye, hogy
nagyon olcson kihozhaté. Szitkséges
hozza két soros csatlakozé és a megfe-
lel hosszii harom, de inkébb tobb pé-
lusti — lehetsleg drnyékolt — kébel. Ez
kb. 2000 forint.

2. Szintén rovid, s6t egészen rovid
tavra (10 cm - 5 méter) hasznélhaté a
parallel porton keresztiili atvitel. Egy
halézati program, pl. NOVELL,
LANTtastic segitségével kész is. Ez igy
durvén a hdromszorosaba keriil.

3. Hosszabb (0-300 méter), épiile-
tek kozott atvitelre példaul az
Eithernet hélézat hasznélhaté. Ez a

megoldas gépenként kabé tizezer fo-

rint, plusz a
kabel ara.
Nagy elénye,
hogy tobb gé-
pet is Ossze le-
het gy kotni.

4. A maxi-
malista megol-
dés a
Modemes.
Minden gép-
hez kell egy-
egy késziilék
beléle, ami a
teljesitményt6l fiiggen akar negyven-,
otvenezer forint plusz a telefonvonal.
Hatrénya ezen kiviil a magas telefon-
szamla. DE! Amennyiben kozel van a
két 6sszekapesolandd gép, nem kell te-
lefonvonal, a két modemet Gsszekothet-
jiik tetsz6leges, kéteres kabel segitségé-
vel, és még modemezni 1s tudunk kii-
[6nféle BBS-re, de errdl mar egy ma-
sik rovat sz6l.

Szintén a hiiséges olvasonk kér-
dése, miért tortént vele az, hogy
vett egy 540MBajtos harddisket,
és PC-je csak 476Mbéjtosnak 1s-
merte fel. Bizony, bizony! Idé
milik, aktak cserélédnek, szabva-
nyok valtoznak. Az IDE hard-
disk-vezérlgt is elérte a szamitas-
technika rohamos fejlédése. Nem
volt mér elég sem az atviteli se-
bessége, sem a tarolékapacitasa.
Két valtoztatast is végrehajtottak.
Létrejott az LBA méd a BIOS-
ban, amit6l kezelhet6 az 1024-nél
tobb cilinderes harddisk DOS
alatt, és kihoztak egy médositott
E-IDE szabvanyt, ami képes AT-
BUS-ra csatolhaté CD-ROM
meghajtét kezelni, valamint az ed-
digi 2 késziilék helyett mar négyet
lehet rakotni! Természetesen gyor-
sabb 1s lett. Egyszéval ma mar
mindenki ezt hasznélja.

Harddiskek — virusok. Megkaptam
Boda Zoltan virusmentes lemezét.

A szerkesztdség betegre rohogte ma-
gat. A lemez szép koncentrikus korben
fel volt darabolva! Hat igaz, erre ma-
ximum influenza virus keriilhet.

A levelek alapjan kitiint, hogy so-
kaknak koziiletek meg van aldva a
szeme, és laja a Magikus képeket.

Annyi levelet kaptunk ezzel kapcso-
latban, hogy a lemezmellékletre fel
kell tenniink egy ilyen 3D kép készi-
t6t, s akkor mindenki annyit csinal,

amennyit csak bir (féleg a szeme...).

Végiil pedig szeretném itt tjra leir-
ni az InterNET cimiinket:
PC-X@idg.hu a kozvetlen, és
MTTTO006@ursus.bke.hu, aki
egyben Newland a Tripla oroszlan,
mellesleg Vlagyimir Levrov.

CD-ROM Vasar!
% Olcsé dron jaték,
oktaté, lexikon,

grafikai CD-k!

Jatekok
7th Guest. 4012 -
Megarace ................ 122\ .. 3136,-
10 CD Bundle ............ I 7521 -
INCA I oo V "".T,,, 4122-
Mad Dog Mcree L. .....) . 3793-
101 Best Game....... 2697 - Best of M!cropr 241 -
Alone in the Dark .... 3793,- Critical Path......... 4012,-
Cyberia ............. 4780- Doom Mania. ....... 2916 -
Dark Sun Wake ...... 4012,- Nascar Racing ...... 4780 -
Rise of the Robots . 4840- Wolf ... 3936 -
Rebel Assault ......... 5000 - Outpost ............. 4780 -
Sim City 2000......... 4232 - Man Enough......... 3683 -
Indiana: Fate Aiant 3793 - Ringworld............ 4012 -
Hell...........ccoeoeo.... 3793 - Dragon’s Lair ....... 5110,
Nationals Geographics CD-k ............ 2697 -

US Helicopters, Airforce, Bomber CD-k ... 2 477 -
Groiler's Encycl. ..... 4342,- 20th Century Alm. 2697 -
MS Bookshelf 94 .... 6645,- World of Train ...... 4232-
MS Dangereous .... 5986, MS Dinosaur ........ 4547 -
MSEncarta 95 ...... 7631- National Parks ...... 3136,
Comptons IntEnc. . 4671- Leonardo Invent. .. 7192 -

World Atas ........... 2016 - MPC Wizard 3.0 ... 2697 -
Gyerek CD, oktatas

American Heritage Talking Dict. ....... 3 793 -
Learn to Speak English .................... 8508,-
Playing with Lang. .. 3355~ Macmill. Diction. .. 3465 -
Triple Play English .. 4232, Artur's Teacher .... 3224 -

Shareware,

CICA MS Windows . 3245 SIMTEL MS DOS .. 3245 -
Dr. Windows .......... 2209- Dr. Shareware ...... 2477 -
Fonts Plantium ....... 2405~ Encycl. of Sound 22806,
Midi Collection ........ 2600,- Midi Shop Prof. .... 3355 -
Toolkit for Linux ..... 4012.- Windoware ........... 2477 -

Dream Machine Int. .. 8180 Nightwatch Interact .. 6206 -

ﬁrumk oz AFA-1is larlolmazztk! (Kéria részhas drfstinkar!)
Arainak a valuladrfolyam vdliozdsait hévelik!

£ TitanSoft BT,
mﬂ Budapest VIIl. Békési u. 2.
7/t 2210-1118




7 CD-ROM

18 éven feliilieknek !

Tobb mint 2000 db .GIF formatumu kép
1024x768 és 640x480 felbontasban
hianyosan 6ltézétt, valamint szemérmetlen

Ez sem hianyozhat a gyiijteménybol!

Ara:1500 Ft.+ postakoltség

3 Megrendelés esetén itt kivigni és elkiildeni a kivetkezd cimre:

DREAM PICTURES CD-ROM 2370 Dabas Pf:58.

Megrendelek utanvéttel.......... db. Dream Pictures CD-ROM -ot
1500 Ft./db.+postakdltség aron.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

DREAM PICTUREY

dolgokat mivel& eurdpai tipusu, szep nékrol.

esz (@) ker MULTIMEDIA CENTER

1065 Bp., Lazdr u. 10.(Belvaroshan, az Dpera migdtt) Tel/Fax:131-3502, 131-3503, 131-3504

~ATIVE AKCIO
C R ‘-'_T lVl... MITSUMI CD-ROM 4x IDE 28,930,
Sound Blaster 2.0 6.800,- ST 420MB HDD 19.660,
Sound Blaster PRO 10.700,- ST 540MB HDD 25.660,-
Sound Blaster 16VE 13.600,- ST 16B HOD IDE 43.570,-
Sound Blaster 16MultiCD ~ 18.300,- 'l\“':ﬂt_ﬁﬂ;a;;:f;:ﬁrﬁ 2250 6.800,-
Sound Blaster 16MCD ASP 22.900,- et ap +
Sound Blaster AWE32 35900 PentiumBOCPU+EIDE 75650,
SB Discovery Pack #1.000- CD-ROM HEGYEK
SB Game Blaster Pack  44.700,- Doom2:7-300 Magic Carpet: 6.590

Ghosts: 5.560
Kyrandia I1l: 4.980
Dragon Lore: 5.380
Cybarwar: 6.810
System Shock: 6.590  Rise of robots: 6.530

Killing Moon: 6.810
Nascar: 5.490
Battle Bugs: 5.130
Inferno: 6.630

SB Multimedia Office Pack 80.400,-
SB DigitalEdge 3X Pack 97.400,-

GRAVIS

: Li ings: 5.350 Hell: 5.940
GUS 2jAndék CD-vel 16200 nomrot Fot 2500
Ultrasound MAX 27.900,- Creaturs Shock: 6.800 DOOM 3
Minden konfigurdcié tartalmazza: Hiaz, 4MB RAM, IDE+, Billentyi

KONFIGURACIOK 270 HDD 420 HDD 540 HDD 1GB HDD
386DX-40, 512k VGA, 1.44

mono SVGA 68,770 70,930 76,870 94,580

szines SVGA 0.39 79240 81400 87,340 105,060

szines SVGA LR 85620 87,780 93,720 111,430
486DX-40, 1MB VGA, 1.2+1.44

szines SVGA 0.28 103,610 105,770 111,710 129,420

szines SVGA LR 105,020 107,180 113,120 130,830

szines SVGA LR, NI 107,280 109,440 115,380 133,100
486DX2-66, VLB VGA, VLB IDE, 1.2+1.44

szines SVGA LR, NI 14° 118,790 120,950 126,890 144,600

szines SVGA LR, NI 15 129260 131420 137,360 155,070

szines SVGA LR, NI 17* 174510 176,670 182,610 200,330

Araink AFA nélkiiliek, egy év garancit tartalmaznak. Az drvéitozds jngat fenntartjuk.

it

SZUPER
KLUBTAGSAG

V egy hely
P ) E ahol
a RADAY-UTCABAN! G Y is
Két percre a Kalvin-tertol R Z?u’:agék
LOGITECH A B0 i 0
MICROSOFT T4 Lfﬁ‘ o
BORLAND 1¢/

L

CREATIVE A ‘r

CDRENGETEG
RAKTARROL

sl
1X. RApAY uTcAa 21.

TEL: 217-4547
NYITVA: H-P 930.18 h

Polaroid 3M Verbatim

AZ UZLET KINALATABOL:

- CD-ROM LEMEZEK ORIASI KINALATA
- CD-ROM DRIVE-OK

- LOGITECH MOUSE, SCANNER, JOY
- CREATIVE HANG- ES KEPKARTYAK
- AKTIV HANGSZOROK

- FLOPPY LEMEZEK, DOBOZOK

- FESTEKSZALAGOK, PATRONOK

- MONITOROK NAGY VALASZTEKBAN
-NYOMTATOK ,

- PEACOCK SZAMITOGEP-CSALAD

- MoK SZAMITOGEPEK

- MICROSOFT IRODAI SZOFTVEREK

- SZAKKONYVEK ,

- EGYEB KIEGESZITOK, KELLEKEK ....

KULONLEGES AJANLATUNK:

PANASONIC 2X CD-ROM DRIVE  14.900,-+A
SONY 2.4X CD-ROM DRIVE 15.900,-+A
PHILIPS MONITOROK NAGY VALASZTEKA
KLUBTAGOKNAK 20% KEDVEZMENY CD-RE!

Minden szamitogép melle 1 db.
10.000 Ft értékd eredeti Microsoft
Mouse-t adunk ajandéekbal




bEépiTén TCP/IP 1Amogarassal !

A jol bevalt NetWare szolgaltatasok, halozati adminisztracios és
menedzsment eszkozok fejlesztése mellett most kibovitett protokoll
(NetWare IP) és SFT Il lehetOségeket kinal, mindezt
a NetWare 3.12 araert!

Uj Novell hdalozatbovitési kostrukcio!
Ezentul additiv licence vasarlassal a halozatba kapcsolt
munkaallomasok szamat akar otosevel is novelheti.

Erdeklddjon irodankban, keresse viszonteladdinkat!

Walton Networking Kft. N
DN

NETWORKING LTD. H-1077 Budapest, Almassy tér 2.
Tel.: 267-9006, 267-9007, 267-9010 Fax: 267-9011 HCOVELL:

FATAR Professziondlis szamitogépes zenei munkadllomas

[FATAR]

dinamikus midi mesterbillentyiizetek < mar 19900 Ft-tol Ak

teljes méretii billentyiizet + sz€leskorii programozhatosag G M v’s

¢ Telies MIDI rendszerek

L L
c R""ATIV‘-" ¢ Hangkértyak és MIDI kartyak széles valasztéka GUS ¢ GUSMAX
SB16 ¢ SBAWE32 ¢ Videokartyak, egyéb kiegészitok

¢ Ingyenes bemutatd sok képpel és zenével ¢ Teljeskor(i szaktanacsadas ¢ Csak nalunk lelhetd programok, vasarlginknak utility-k ingyen

HTEI
“|” b ,, 1149 Budapest, Angol u. 24/B; tel.: *163-2879, fax: 251-3673
b HUMANsoft Pécs tel./fax: 72-326-781
bkt || ELEKTRONIKAI KFT.




CD-ROM lemezek
masolasa, archivalasa
1 napos hataridovel!

Audio és Photo CD-k is!

Virog 2000 Kft.
1073 Budapest
Erzsébet krt. 44-46.
Tel/Fax.: 117-8195

s | Doy, . eS

D-hegyek!

10 pack super value pack 6.500 lektor dos/win. 4.0 12.000
11-pack-megapak cd 6.500 linux 3 cd roms (dev. res.) 2.500
5stargamescd A~ 2.500 linux bible 4.500
astronomica cd rom 6.500 msdos6.22 7.200

beer home brewing cdAT 4.500 ms flight sim. japan scenery” 3.760
berlitz think/talk french cd 16.950 ms flight sim. ne gorkjfk sce. 3.760

berlitz think/talk german cd 16.950 msmozart 1.0 6.550
best of pc/win shareware cd 2.500 msmusical instruments 6.550
boris vallejo cd 6.500 ms space simulator 1.0 5.500
bsdisc (infomagic) cd 4500 msstrauss 1.0 6.550
cd-rom workshop 4.500 ms stravinsky 1.0 6.550
¢d7 system 7 super 3.0 6.500 our solar system cd < 2.500
chessmaster 4000 turbo cd 2.500 plug-and-play linux cd 4.500
complete windows set cd 2.500 programmersromcd &= 2.500
conan the cimmerian cd 4,500 recognitago-cr2.1forwin.  11.900
cyberracecd & A= 4500 selectware systemver.6.2cd 2.500
dr. communication cd 2.500 shareware overload trio cd 4.500
dr. games for windows cd 2.500 shareware supreme -win.cd 2.500
dr. windows cd 2.500 space and astronomy cd 4.500
entertaintment (4cd set) 4.500 spt-gib a.-m. hangosszétar ~ 8.000
fate of the starlords cd 2.500 technotools cd % 2.500
gst 1st design 5= 6.750 tripleplay english cd 4.500
gst 1st press = 6.750 tripleplay plus english ﬁ 9.970
gst designworks ole2 13.500 tripleplay plus french cd 9.970
gst pressworks ole2 13.500 tripleplay plus german cd 9.970
helyes-e?/win 2.0 16.000 virtual tarot cd 6.500
home improvements cd 2.500 win platinum cd 2.500
just grandma and me cd 4.500 windows mate - gold cd 2.500
labyrinth of time cd 6.500 wing commander i+ii cd 6.500
learn to speak english cd 10.340 wing commander iiicd A= 10.150
A %’”é'mf"“"'*l‘ jog fenntartjukd Budapest XIII. ker. Jaszai Mari tér 3.

R pu SOFTINVEST

: Tel:269-4738

. “269-4737

Fqé; 269-4720

- 201-8619

) Lev.cim:1391 Budapest
Pf: 218.

F i

FiE  386SX«PENTIUM®
PowerPC

Alapkonfiguraciok 17" MAG 17, 0.26, 64KHz, Trn. . ... 132950
BABY haz+tap, 1.44MB floppy drive, 102g bill, 17" miroC1782€, 0.26, 82KHz, Trin. .. . 179950
Trident VGA 512KBT1MB, IDE+2S/P/G vezérls, 20" miroC2085E, 0.31, B5KHz, Trin. . . . 343350
SVGA szines monitor 0.28, 1024* 768, LR 21" miroC2193, 93KHz, 150MHz. ... .. 467950
3B6DX/40C128, AMBA20AT ......... 93300 21" miroC21107, 107KHz, 200MHz. .. . 580950
i4B60X2/66C256 VL GR, 4MB/420AT . 111580  miro proof szin-kalibrator. ............ 29950
i4B6DX2/66C256 VL GR, 4MB/1GBAT . 143530  miroCRYSTAL VGA, UL/PCI

Pentium30C256 PCI, 8MB/5403CS1 ... 238600  10AD, 1MB DRAM/Avancel62301/75Hz 16990
Alaplapok 125D, 172MB DRAM,/$3Trio32/80Hz . . . 17990
486SX-DX2/66C256,3VL ........... 10530 208D, 1T2MB DRAM/S3V864/100Hz . . 24980
486DX-DX4/100C256, 4PCI/2VL/4ISA . 19990 208D, 2MB DRAM/S3VB64/100H: . ... 32590
Pentium30/100C256, 4PCI, SCSI-2... ... 49900 208V, 2MB VRAM/S3V964/100H:z . ... 50580
CPU-k, Memdridk 408V, 4MB VRAM/S3V364/120Hz .. .. 99590

COMPUTER

in 486DX2/80AMD ... 24950 2050 TWIN, 2 monitoros rendszerhez . . . 96590
tel’ 486DX2/66 Intel .................. 19950 20PV avi, WeitekP9100+VideoPower . . . 67590
4860X4/100 Intel ........... ......30950 Multimédia

FEFO KFT. [ G000 e 58550/81550  CO-ROM Sony CDUSSE 2.4x, AT busz ... 16490
TR T T2 M 4/8/16MB SIMM, 36it . 16500/31500/59500  Sound Glaxy Nova................. 15900
Winchesterek Gravis Ultrasound Max .............. 29900
H#H::g;a: B 420MB AT, Conngr ................. 21990  MiroSOUND PCMTpro ... 28500
. 540MB AT, Quantum —.............. o5qgp  MiroVIDEQ 201D live, VGA+TV tuner . .. 65900
F: 267-8958 RN AT Quantum oo 9709p  MiroVIDEQ DC1+Vid.S., video digitalizéld 95300
(1717 54090  miroVIDED mouse ... 52800

Llnﬁigl:ﬂzp:::' 540MB SCSI, Quantum, Fujitsu . .......... 29990 Egyeéh alkatrészek
8 1.05GB SCSI, Quantum . ............. 69990  Enhanced IDE+ VL, HDD/FDD/ 25/P/G vez. 43990
1. 2.1GB SCSI, Quantum .............. 129990  Enhanced IDE PCI, HOD vezérld . ......... 3990
T'I-F: 202—]225 s“ﬁn szmgs mu“ituruk SCSI vezérld FEl, NCR SCSIBIOS ...... 13900
14" AXION, 0.2, 1024768, 1R ...... 27950 Mouse, MS400+pad ................ 1600

LR 11 nvion 028, 1020+766, 18, N1 29950 Nyomtatok
LULLCIRYRIRCN 157 AxioN, 0.28, 1024+ 768, LR, NI, D . 37950  HP Epson, Canon, Apple teljes vilasztéka

T: (72) 326-186 Araink AFA-t nem tartalmaznak és készpénz fizetésre vonatkoznak. Garancialis idd 1+2 év.
Ertesitjiik vasarloinkat, hogy megkezdtiik az

Apple Macintosh

szamitogepek teljes valasztekanak forgalmazasat
a Krisztina Krt. 11. alatti iizletiinkben.
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KEDVEZMENY!

B6vebb informaciot
a helyszinen, vagy a
13-45-867 telefonon kaphat!




Dr.MIDI

Régi kedves olvasénk, Arpadstein
levelének megvdlaszoldsdval kez-
dem az e havi MIDilit, elséként
egy nem kimondottan nekem sz6l6
kérésével, amelyet eziiton tovdbbi-
tok az illetékeseknek: nem lehetne-e
megoldani, hogy a Quasar felvegye
fegyverkészletébe a ldncfiirészt is?

e félre a tréfat (no azért ne

olyan messze!), Arpadstein-

nek vannak komolyabb kér-
dése 1s, lassuk. Tobbeknek, igy neki is
felt{int a novemberi szam hangkértya-
tablézatéban a 3D-rovat; mindeddig
errdl nem sok sz6 esett. Az AWE32-
nél fel van tiintetve az ott alkalmazott
180 fokos QSound eljaras, a GUS-
nal pedig a 360 fokos Focal Point-féle
moédszer. Mindkét technika természe-
tesen hagyoményos, kéthangszérés
sztere6 rendszerben miikodik, ugyhogy

semmi plusz eszkozre nincs sziikség a

46 }telhatas élvezésére. A kettd kozott a

kiilonbség pedig annyi, hogy a 180 fo-
kos QSound a hallgaté elétti térben
(pontosabban félsikon) képes barhova
elhelyezni egy hangot, mig Focal
Point-ék a hallgaté mogotti teret is be
tudjak jatszani; képzeliik csak el, hogy
a hangszérok eldttiink vannak elhe-
lyezve, és mi mégis a hatunk mogiil
halljuk a hangot. Ha kelléen elképed-
tiink, akkor jon a tovabbi sokk, mert a
Roland RSS-rendszere a hallgaté folé és
ald is el tudja vinni a hangzast — igaz, az
4ra ma még millickban mérhetd.

Hogy lehet mindezt megvaldsitani —
kérdezi Arpadstein, és rogton fel is veti
a kozismert Doppler—effetust. Jé he]yen
kapirgélsz baratom, valéban a Doppler-
effektus szimulalasanak is van némi sze-
repe az illizidkeltésben, ez azonban
csak a torténet egyik része: az igazi fele-
|65 az ember iranyhallaséban f6szerepet
jatsz6 dinamikus faziskiilonbség. Ha

valahonnan elindul egy hanghullam, az

mindkét fiiliinkbe eljut csak nem egyfor-
man. A két felfogott hanghullam kozti
kiilonbségbél agyunk ,,valés idében® &l-
lija el6 azt az informéciét, hogy hol he-
lyezkedik el a hangforras. Ha tehat be
akarjuk csapni a fiiliinket, nincs mas
dolgunk, mint szoftverice leszimulalni
az agyban lezajl6 folyamat inverzét — ez
persze derekas fe]adat, az 1de vonatko-
z6 algoritmusokat hét pecsét alatt 6rzik.
Ha valaki gyorsan hallani akar néhany
ilyen 3D-hang0t, szerezzen egyet a
marciusi ABCD-magazinbdl!
Aurpadstein kovetkezg kérdése, hogy
a GUS-on milyen programmal lehet ki-
hasznalni mindezt; egyfeldl egy csomé
Jatékba megépitik (a Doom-ba 1s!),
masfeldl a 3D szoftverfejlesztéi készlet a
GUS fejlesztorendszer része, igy barki
szamara hozzaférhets. Dalszerkeszt6k-
be, trackerekbe tudtommal még nem
épitették be, ha valaki tud ilyet, széljon!
Még mindig GUS, mert Arpad-
stein kérdései kifogyhatatlanok: a .FLI
animacidk hanggal egyiitt torténd,
szinkronizalt lejatszasanak modjét ke-
resi. Erre a GUS-lemezeken egy
DOS-program szolgél, amelynek meg
lehet adni, hogy melyik .FLI-t melyik
WAV-vel kell lejatszani, ciklusokat le-
het képezni stb. Egyébirant GUS-
shareware-forrasként (merthogy ez 1s egy
kérdés volt) a nemrég megjelent GUS-
CD ajanlhaté, ami tele van utilitasokkal,
hangszerekkel, meg hasonlokkal.

Masodik témaként egy rég alom,

- amely most valésult meg. Arrél van

sz0, ami kézenfekvo lett volna sokak-
nak, akik hangkértyat zenei célokra va-
saroltak: ott van ugye a kértyan a
MIDI-szinti, amire meg lehet frni az
alapokat, a digi-aramkorokkel pedig
fel lehetne venni az éneket ra, vagy a
gitart, és az egészet egyiitt jatszani visz-
sza, szinkronizaltan. Egészen a leg-
utébbi 1d6kig erre a nem til bonyolult

feladatra csak 6szvér, hasznalhatatlan

megoldasok sziilettek: a Cakewalk dal-
szerkeszt6kben eseményként be lehe-
tett irni a MIDI mellé .WAV file-ok
inditasat, ami dgy zajlott le, hogy a
MIDI ment a maga ttjan, aztan, ha a
wave megtaldltatott a winchesteren, el-
indult az is — semmi szinkron, semmi
pontossag. Ugyanezt lehetett megcsi~

nalni a Cubase Audiostation verziéja-

ban, a Roland pedig a RAP-10 kartyé-

hoz olyan programot adott, ami meglévé

WAV és MID file-okat volt képes gra-
fikus segitséggel elhelyezni egymashoz
képest, viszonylag id6helyesen. Nyilvan-
val6, hogy ez sem 6 tobbre, mint a Del-
ta cimii mfisor kisér6zenéje folé elhelyez-
ni a tudomanyos kommentart, tehat fel-
vételi oldalrdl az tigy felejtve.

Mint azt mar sejteni engedtem, az
utébbi hénapokban sziilettek valédi meg-
oldasok is. Az egyik ilyen szoftver a né-
met Creamware taldlmanya: eredetileg
TripleDAT nevii kartyajukhoz ajanljak,
de tigy tiinik, végiilis barmilyen hangkar-
tyan fut TripleMagic nevii programjuk,
ami egy MIDI dalszerkesztével parhuza-
mosan, szinkronban futtathatd, tébbsavos
hangrogzit program. A savok szama a
szamitogép processzoratol fiigg, egy
DX2/66-on példaul koriilbeliil 8 (ez
figg még sok mindentdl, példaul a dal-
szerkeszt6 tipusatol is). A program tud
egy csomé mindent, példaul effekteket
(zenget®, késleltetd, kompresszor stb.) —
igaz, nem valés idében, parametrikus
hangszinszabalyzokat, és még sok mast.
Kereskedelmi forgalomban 60-70 ezer

forint koriil lesz az ra, vagyis nem éppen
a kezddknek sz6l — legalabbis Magyaror-
szagon nem. Még ennél is drégabb a
SAW (Software Audio Workstation)
névre hallgat6 szoftvercsomag, amelynek
alapara 100 ezer forint koriili, a kiegészi-
t6 effektprogram-konyvtar pedig még ot-
ven; tudasat tekintve koriilbeliil ott van,
mint a TripleMagic, a savok mennyisége
itt is a processzortipustol fiigg.

Kicsit részletesebben szélok a Turtle
Beach Quad nevii programjarél, ami ar-
ban (20 ezer forint) kicsit kozelebb jar a
mai magyar valésaghoz. Ez egy négysa-
vos rendszer, ami csak a Turtle Beach
gyorsabb kértyain fut (tehat a Tahiti-n,
Multisound-on, Monterey—n, dea
Tropez-n, Monte Carlo-n nem), viszont
szinkronizalhat6 szekvenszerrel, a hang-
anyag felvétele mellett annak keverése 1s
rogzithetd, automatizalhato, az erre szol-
g6 kezeldszervek MIDI-n tavvezérelhe-
tok (példaul kis MIDI-s keverskidl), a
savokkal természetesen mindségromlas
nélkiil lehet pingpongozni — ez utébbi azt
jelenti, hogy ha betelik a négy sav, roluk
készithet6 egy sztered kevert anyag két
savra, igy felszabadul két Gjabb sav.
Szinkronba hozni egy belss, virtualis
MIDI-porital lehet, ami installalaskor
magatol [étrejin; ezen keresztiil aramlik a
szinkronizaciés 1dokéd a Quad-bél a
megfelel6 dalszerkesztébe. Ha valakit
jobban érdekel a téma, személyesen meg-
tallhat ott, ahol megtalalhat6 vagyok...

a tobbieket csokoltatom.
GG

IFIGYELMEZTETES!

A BYTESTORE KFT. KIJELENTI, HOGY AZ ALTALA FORGALMAZOTT CD-ROM-OK HASZ-
NALATA MIATT FELLEPO ATALVATLAN EJSZAKAKERT, A FOLYTONOS COMPUTER ELOTTI
ULESBOL EREDO CSALADI VITAKERT, AZ IZGALMAK HATASARA BEKOVETKEZO MAGAS VER-
NYOMASERT NEM VALLAL GARANCIAT!

Amg.s'nr Gngawcm gﬁgmwm, AZ A safgnérﬁ
VALASZTEK, A MINOSES, AZ ALACSOW AR, A
KITONG SZORAKGZAS ES A MEGSZERZETT TUDAS!

T se o=

CO-ROM-0k mAR 6606 rorNTTOL!
Kérje ingyenes katalogusunkat
CIMUNK:

ByteStore Kft., 1075 Budapest, Kazinczy u. 11.
Telefon/Fax: 141-6127




Bemutatju

= 32 bites

= tobbfeladatos
operacios rendszer

= multimédia

= Internet csatlakozas

= Windows barat

= (izembiztos

= konnyen installalhato

= tucatnyi ajandék
alkalmazas

Egyszoval a szamitdgép
igazi kihasznalasa.

Javasolt eladoi ar:

05/2 WARP az IBM-tol!

Még ma keresse fel
hivatalos IBM szoftver
disztribitoraink
partnerhélézatat.

Computer 2000
1027 Budapest,
Kapés u. 11-15.
Tel: 202-4520,

Telelogic Kft.
1112 Budapest,
Kapolna u. 13.
Tel: 227-5719

[BM Magyarorszag




eter Gabrielt azt hiszem senki-

e_k' sem kell kiilon bemutatni,
amiigy oldalakat lehetne réla
irni, mint a Genesis egykori
front_éﬁl'bcré 6l. Roviden t |

ugyanis az utobbit valasztjuk,

misztikus utazésban lesz résziink.

A kalandozas soran Gabriel végig
vezet a vilag zenei kincsel kozt.
El6szor 1s megkér minket, hogy
egy rendérségen hasznalatos album
segitségével rakjuk dssze az arcké-

pét. Az elkészitett kép négy része

,.,.Sokkal inkdbb a zene és

a léti)ciny egyiittes terve-

zése érdekelt, mintsem,

hogy egyszerti zenész le-
gyek. Ez az dj technolé-
gia sokkal tobb lehetdséget biztosit

a kozonség szdmdra, hogy részt

négy kiilonbozs lehetéséget takar.
A SZAJ kivalasztasaval Gabriel
vegyen az alkotdsban. klippjel kozott valogathatunk, és
trsai elmesélik a hozzé kapcsol6-
A mellékelt fiizetbd] kide-
riill, hogy a térténet 1992-ben
kezdédott, amikor The Box _hog_y-a_n 1s késziilnek.
(A Doboz) cimmel Gjsagot ad- Ha FULet valasztjuk, bebaran-
golhatjuk a fold kiilonféle tajait, be-
pillantast és ,befiillentést” nyerve a

dé torténetet, valamint néhany
rovidebb filmet lathatunk arrél,

tak ki Gabriel miivész tarsai.
Maga a CD készitése is tobb

mint egy évig tartott. legkiilonbozébb ze-

nei irdnyzatokba, a

. irorszégig. Meg-
hallgathatunk
néhany egészen
egzotikus
hangszert, s6t
& videdk segit-
S ségével jaték
kozben is lathatunk
néhényat. Gabriel vilagzenei kon-

. PRE bricl eddigi mun-

kassagat. Részletes képet
kaphatunk életérsl, egyéb
nem zenei munkairél, em-
berjogi tevékenységérsl. Megnézhe-
tiink egy sokkolé filmet, melyet az

Amnesty International készitett. It
kapott helyet egy komplett, hangos
Gabriel diszkografia is, valamint egy
fotéalbum, melyben a béjos gyermek,
Peti foté1 elevenednek meg.

2® Az ORR kivalasztasaval a

szinfalak kozti vildgba iithet-

jitk bele az orrunkat. Elme-

re, részt vehetiink prébakon,
{ felvételeken. A ze-

¥ nész kollégak

“1 minden lépésiin-
ket figyelik és
B segitenek ha el-
" akadnénk. Az
utazas soran egy
Gabrielts] kapott kis
bérondbe lehet
mindenfélét gyfijto-
getni. Elgszor ér-
demes megkeres-
ni Peter dtlevelét,
mert e nélkiil itt sem lehet kiilfoldre
utazni. Némely helyszinen jegyet,

hetiink stidiékba, koncertek-

beléptkar-
tyat talalha-
tunk, melyek

olyan helyekre

sz6lnak, ahova

korabban nem le-
hetett bemenni. Pél-
daul Gabriel koncertjén

a szinpad mogé.

Igazén hangulatos, varazslatos
program az XPLORA 1| és kony-
nyen kideriil milyen 1s Géabi bacsi ti-

tokzatos vilaga — amelyben éliink.

javitasa
o Tapegységjavitds

!Pné’ﬁ

> Szamitégép (PC) és nyomtato javitasa, atalakitasa, kiszallasos

> Sziinetmentes aramforrasok javitasa
v Floppydrive-ok és winchesterek javitasa
r» Garancia megvaltasos javitasok

~ FLOPPY-JAVITAS
500 Ft-+AFA-tol

Sziikség esetén cserekésziuléket biztositunk!

1047 Bp., Mildenberger u. 1/b.

1054 Budapest, Bathori u. 19.

T 180-4698

= 111-6696
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Majd’ a fiilemhez nétt a telefon,
mig sikeriilt végre felvennem a kap-

Ismerked;j csak dssze a CD-n végigkala-

uzolé mamuttal, és egy csapasra bele-

(hogy ez J6 vagy rossz, most ';;.::* g
ne firtassuk). Az egyes tar- -
gyak témék szerint is kike-

resheték (mint példaul a

hangszerek, a kerék, az elekt-
romos berendezések; persze a
targyak kapcsolatéra is fény
deriil), de helyet kapott egy

wmone mud faset, ans
z’l‘:mﬂcﬂ’?" “"“r
pibrating or mereig
This sees up oy

STRING,
ISTRUMENT

PRINGIPLES OF SCIENCE e

SOUND

Heariog,
Sound

e

n.(c by
Things ,uk b
b rapidy-
hr&.::lf:nudﬁm A

wIND =
sousD INSTRUMEN

WAVES

PERCUSSION
INSTRUMENT

Relased
Mackines

id6vonal is, ahol évek szerint

csoportositva vizsgalhatjuk meg
hasznalati eszkdzeinket. Ha egy picit
jobban bele akarsz mélyedni a témaba,
kutathatsz a lexikonban 1s, ahol nagy tu-
désok és felfedezdk talalmanyat talalod:
ezek miikodését persze rovid magyara-
zattal, rajzfilmszerti ammaécidkkal is el-
magyarazzak. Az informacié mindvégig
logikus, és egyben humoros 1s. Mindig

egésziti ki egy tiindén rajz
vagy animacid, ahol ezt az életben is el-
magyarazza — egy mamut farkén!

Es ami a lényeg: mindezt olyan
konnyeden, egyértelmiien, hogy akar
egy gyerek szamaéra is érthetd. Igaz,
angolul, de taldn egyszer megéniik,
hogy elkésziil a magyaritas is. (Szintén

a DK adja ki azt a konyvsorozatot,

csolatot a Dorling Kindersley multi- ~ szeretsz! A CD taldlunk egy aprébb, ~ amit idehaza a Park kiadé forditott le
médids céggel. Az elmilt év sordn 6t ugyanis valami ':"%“TH EINDUSTRIAL Ry, o tudoményos - nagy sikerrel.)

fantasztikus CD-vel bombdztdk olyasmire vallal- mo B SeOE Ty )LUTioN g st ahol Mi/Chids
le/meg a multimédids piacot — tigy kozik, amire — . i i Ié’fi‘u}('.': .,4@ tényleg meg- CD-OZON'
tervezziik, hogy minden szdmunk- én legalabbis — |[75% =i S ? "‘-Z‘.L‘. tudjuk, ho- :

ban bemutatunk egyet-egyet. Igaz, még nem lat- il = | @van kelet- Ha érdekelnek a mamutok és a
nem vadonatijak (bdr akad koztiik  tam példt. g e o ," ;..,‘7?“‘““*“ ,' kezik és tejed  multimédia, frd meg egy mamut 5
egészen friss készilés is), s idehaza Megprébalja |k 3 thee ol ‘%L.ﬁm a hang, ho- £6 jellemz6jét! Ot DK demo-CD-t
sajnos nemigen lehet megszerezni elmagyardzni, 5 E‘g o P i gyan mitkéd- sorsolunk ki a bekiildék kozott.
— de taldn épp e bemutatotol kap hogyan is | m&@ | nek a hros PC-X Magazin

kedvet majd valamelyik forgalmazé.  miikodik bonyolult technika- hangszerek. Ezt 1536 Budapest, Pf. 386

ra épiil6 viligunk — mit mondjak, siker-

e T —

rel. J6 példa erre, hogy ba-
ratném épp most vizsgazik
autévezetéshdl; sikerteleniil
igyekeztem elmagyardzni a
sebességvaltd és-a kuplung
miikodését — megmutattam a
DK CD-jét, és egy csapésra
megértette. Mindemellett vala-

o o 1581, b e

melyest megkedve]te az eddig
undoknak titulélt PC-met is,

mert végre valami hasznat is latta.

Isoként az egyik kedvencemet,
a ,, The Way Things Work"-ct,
azaz ,,Ahogyan a dolgok

Vilagos, hogy tudés embereknek
nem nydjt igazi informaciét, de a DK
mitkodnek” cim{ remekm{ivet mutatom  végre felismerte, hogy a mai vilagban

be. Ime egy igazan szépen, igényesen és  nem is egy-egy téma mély ismeretére

van sziikség

mindezek mellett humorosan kidolgozott

multimédias CD.
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Propertics of Wheels

Turtle Beach
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Design & DTP: Végi Péter

Monte Carlo* WaveTable szinti + SB MuliCD + Enhanced IDE  15.600,-
Maui Profi Wavefront Szinti kértya, FM-ek mellé 24.900,-
Tropez* Maui + SB + Enhanced IDE 33.000,-
Tahiti A zajmentes csUcsdigitalizalé kartya 39.900.-
Monterey Tahiti + cstcs-szinti + csUcs-effekt + DSP + RAM  51.900,-
Multisound A hangkartydk kirdlya - igy egyszerien! 59.900.-
Audio Advantage Az els6 PCMCIA hangkériya 22.500.-

Az 6rak listadrak, és a 25% AFA-t nem tartalmazzéki
Ha telefonélsz, megadjuk a hozzéd legkdzelebbi viszonteladénk
cfmét, ahol meghallgathatod és kiprébélhatod.

AMECON Budapest Kft.
1118 Bp. Raho v. 10.Tel/Fax: 209-3475
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A Media Design Interactive a ké-
zelmilthan megjelentetett néhdny
kellemes CD-ROM-ot. Ezek
egyike a Bdlndk és Delfinek.

epillantast nyeriink a hatalmas

és gyonyori tengen emldsok vi-

lagaba. A CD megyaldsitasa
leginkabb egy tarlatvezetésre emlékeztet.

Ezt az érzést exdsiti a narrator is:

kellemes, sz6ke néi hang, érzelmek nélkiil

dardlja a betanult szoveget, legyen
sz6 akar a bébi balna fe)lodésérdl,

vagy a magukat partra vet6 ongyl-

A bélnavadészat kovetkeztében tortént
rettenetes megfogyatkozasukat és a hala-

szat hatasait. It keriil emlitésre a tengeri

gyilkossagokrél is 526 esik — a hatalmas
emldsok partra vetik magukat, nem ntkan
egész csapatostol. Informécickhoz jutha-

kos példanyokrdl. Az elsd te-
rem a bemutatést szolgalja.

Megtudhatjuk mik is a cetal-
katiiak, merre lelhet6ek és

milyen csoportokba sorolhat-
juk 8ket. A méasodik terem-
ben életciklusukkal ismer-

kedhetiink meg (valéjaban '.
inkabb a sziiletés és nove- |
kedés a téma). Bemutatasra ke-

si koriilményeik 1s. Harmadik
terem: testfelépités. Csontvéz,
kiils6 ismertetd jegyek, érzéke-
és, légzés. Megtudhatjuk mi-
ként tudnak ellenallni a nagy mélységek-

ben uralkodé nyomésnak és hogyan 6rzik
meg testhmérsékletiket. A negyedik te-

rem Okolégial szempontokat vizsgal.

ma| oround the cetacaan’s blowhole may
il be sensitive io whethsr ot not the hole is

Body plan
Senze organs

Catacaans have eyes. which they use
1o see both below and above waler,
shhough some rvar dolphing see very.
poorly. The sense of touch has been
adepted 1o heip the animals to swim
aficianty by sonsing water urbulence. B8
and it i+ also thaught that the skin

clear of the water

Cataceans saem to smell pooily: wa
know this becausa of their Amied
number of cliactory (smell) recepiors, it
15 hought that the sbilily 10 taste is not
utad as an imporent sense tool as itk
in sharks

4>

eml6sok koziil csak rajuk jellemz6 hang-
kommunikaci6 (meghallgathatjuk egy
balna dalét és két delfin fiittykoncertjét).
A szamunkra egyenlére érthetetlen 6n-

— tunk a hatalmas vandorutakrél, amelyek

| soran mindig ugyanazokat az alloméso-
| kat énintik. Megismerkedhetiink a cetal-
| kattak rendszerezésével és megtanulhat-
| juk az egyedi jegyek alapjan felismerni az
| esetlegesen elénk keriil fajtakat. Az utol-
s6 opci6 lehetGséget nytjt az igen tekinté-
lyes szamii balna és delfinfa) megtekinté-

sére. A folyamatos narrator szoveget
video jelenetek vagy fot6sorozatok kisénk.
Az A-Z indexben egy-egy adott fajrdl
csak minimalis infot kapunk, de a ma is
él6 és nem rendkiviil nitka fajok esetében
fénykép és video felvétel is talalhato itt.
Kezelése tetszets, nem gombos médszer-
re, hanem a kurzor alakvaltozasaira épil.
Osszefoglalva rendkiviil j6 ismertets
anyag, de semmiképpen nem tudoma-
nyos munkahoz, csak alapvets altalanos

ismeretek megszerzésére hasznalhato.

A Media Design Interactive sorozatd-
nak mdsik tagia a Kulisszdk mogott:
Az dllatkert cimet viseli, de leginkdbb
a hogyan mitkodik és kik miikodtetik
az dllatkertet, alcimet kaphatnd.
/
rdekes fejezetekre bontotték a
CD anyagét, ezekr6l szeret-
nék gyors attekintést nytjtani.
EIs6 fejezet: Bevezetés. Bemutatkozik
a Marwell allatkert. Megtudhatjuk, hogy
szakembereket képeznek, valamint tudo-

ményos kutatasokat végeznek a veszélyez-

tetett fajok megmentésére.

Masodik fejezet: A nap. Az allatkert egy
&tlagos napjat mutatja be a nyitéstol a zaréds
utani utolsé ellendrzésig. Ide tartoznak a

fiatal zebracsiko els lépésel, az oreg zebra
manikiije és a nagymacskék etetése is.
A gondozék beavatnak munk4juk rejtelmei-
be és gyamolitottjatk szokasaiba.
Harmadik fejezet: A hely. A Marwell
elrendezésével 1smerkedhetiink meg. Egy
feliilnézeti rajzon lathatjuk az egyes kifu-
tokat és kiszolgalo épiileteket, melyeknek
lakéit egy kattintasra bemutatja a prog-
ram, illetve megtudhatjuk az adott faj al-
talanos jellemz6it, megismerhetjiik élGhe-
lyét, szokasait szabadon és fogsagban.
Negyedik fejezet: Az allatok. Betiiren-
di katalégusbol valogathatunk, informéci-
okat kapunk jellemz6ikidl, szokésaikrdl.
Ebben a pontban tobb allat szelepel, bar
néhany nagyon ritka fajrol csak frott
# informéaci6 all rendelkezésre. Azok
" esetében, melyek megtalélhatok a

gatasara buzdité, allatok adoptéalaséra iré-
nyulé felhivasatk nalunk nem hiszem hogy,
sikeresek lesznek, de a sajat kornyezetiink
megovasan mindenkinek illik egy kissé el-
gondolkodnia.

Hatodik fejezet: Az emberek. Ebben
a részben a vezet6 személyekkel készithe-
tiink interjukat, igaz korlatozott kérdés-
korbdl valaszthatunk. Mindenesetre,
megtudhatjuk milyen munkaigényes egy
allatkert fenntartasa, tudomanyos szem-
pontbél és az anyag héttér el6teremtésé-
nek oldalardl nézve.

Hetedik fejezet: A tira. Az egyik
alkalmazott végigvezeti a latogatét
egy terepjarval. A tobb mint ne-
ayedéras videé bemutatja az egész
parkot, létesitményeit és pillantast
vethetiink az llatokra 1s. Ez az uta-

lassanak a majmok ugralasan és kicsit
borzongjanak a récs mogoth tigris latva-
nyatdl. Ez a komplex munka pedig iga-
zan akkor j6, ha semmit nem vesziink be-
|6le észre, hanem abszolit természetes-
nek, valdsnak érezziik az allatok viselke-
dését és kornyezetét.

Az alkotok tréfés meglepetéssel is
szolgalnak a készitoket bemutatd részben
— némi morphologia, avagy hogyan azo-
nosuljunk az allatokkal.

Schuerue

Marwell allatkertben, ottan: palya-
futasuk 1s lekérhets.

: Otodlfz fejezet: A reklam helye.
Az éllatkert felhivésait olvashat-

| juk. A zoolégiai kutatésok tamo-

o S z4s inkabb csak arra j6, hogy koriil-
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Je PeNnd...

A posta fénysebességgel mitkadik ugyan, mégis tigy dontott a szerkesztség, hogy egy
adott feladat megoldasaira csak egy késobbi szamban vélaszolunk. Most tehat még mindig a
lappantytikkal és csappantytkkal mitkodd, ,,mega - manager - hyper kalkulatorrdl (Varady
Géza 6rokbecsti szavai) lesz sz6. Idokazben tobb ,majdnem-j6" megoldés érkezett.

Szilvi (Bp. Gervay 74B. Rokkantnyugdij jeligére.) kérdezi, hogy miért nem from
ala a cikkeimet. Szilvi, honnan tudod, hogy én egy személy vagyok, hogy egyaltalan
személy vagyok és nem gép, és honnan tudod, hogy nem én vagyok a SEGA elncke,
akinek nem engedi meg a feliigyeld bizottsag, hogy cikkeket irkaljon egy magyar lapba?
Es kiilsnben is te milyen Szilvi vagy? Es kiilsnben is miféle feketevagasokrol beszélsz?
Megint tani? A Te megoldésod is j6 — majdnem. Visszafelé forgatassal ugyanis nem
lehet kivonni ezzel a kalkulatorral... Ezért a komlemens antmetika.

Vass Laci (Alpéd Gimnézium) és Koppany Fen (Zsombolyai u. 9.) azt ijak, hogy a
bennsziilétteknek ,,igencsak tisztdban kellett lenniiik a kettes szamrendszerrel” és hogy
ezek ,,a bennsziilottek tudtak kettes szamrendszerbe atvaltani...”
Jegyzések. Vajon Gipsz Jocd tisztaban van a tizes szamrendszer lényegével? Tud a tizes

Nagyon érdekes meg-

szamrendszerbe tvaltani — honnan? Egyaltalan, ahhoz, hogy egy adott szamrendszerben
a népek szamolni tudjanak érteniiik kell a szdmrendszer lényegét? Vagy csak a szamol6
mondokét kell tudniuk? Gondolkodjatok el ezen! Az iskolaban nagy hibat kévet el a ma-
tektandr, ha egy szdmrendszer mitkodését a tizesbd] magyarazza. Egy komoly, diplomas
bacsi mondta nekem egyszer, hogy a tizes szamrendszer azért mégis jobb mint a tobbi,
mert ott a tizzel val6 szorzas olyan egyszerii. E:gy marslaké ,,inkjetelt“ a tenyeremre egy-
szer egy hasonlé marhasagot, miszenint a 84-es szamrendszer a tuti, mert ott a 84-gyel va-
|6 szorzas-osztés piszok egyszertien megy. Melyik bolygd képwiseléjének van igaza?

: SHERLOCK HOLMES JATEK !

Az el6z6 szamban mar kinyomoztatok, hogy
i
I hol talalhaté az MCD Zenearuhaz.

A helyes megfejtés itt természetesen a

Budapest. VI. Jékai utca 40. volt.

I Mai j4tékunkhoz ismét szimat kell, a titkos
jelszét csak az MCD Zenedruhazban

ismenk.
| Szerezd meg a Jelszét és kiildd be a
| szerkesztgség cimére!!

| A megfejtsk kozott ismét CD lemezeket sor- | |

solunk ki.

IIJA -\-_\
A

Abrahém Laci a Csiké sétanyrdl joggal kifogasolja, hogy a hely kevés itt a ,,De
béna...” rovatban és mindent dssze kell nyomni. Majd lesz tobb hely, ha ilyen sok szép
levelet kapok toletek. Az azért fajt, hogy az integralashoz hasonlitottad az én draga ,,De
béna...” rovatomat.

A nyerteseket, ha a posta is tigy akarja levélben értesitjiik.

Téniink ra végre a kovetkez6 béna feladatra. Hisz éwvel ezel6it, a szamitéstechnika hajna-

lan Rudas Pali talalta ki az alabbi feladatot: A farag automatizélni akarta az egyszertibb ud-
vartartasi dontéseket és megépitette rabszolgaibdl a ,,Megyiink-e uszodaba?” fantazianéven
forgalomba hozott késziiléket. Az egyes rabszolgak az el6z6 szamban leirt képzést kaptak.

A balszélen allé rabszolgak koziil a legfels a hétkoznap jelz6: akkor tartja fel a kezét, ha hét-
koznap van, szombat-vaséarnap lenn a keze, a kozéps6 rabszolga délel6it lenn tartja a kezét
délutén fenn, a legals6 rabszolga a barométer: j6 1d8 esetén fenntartja a kezét rossz id6 esetén
lenn. A jobb-széls6 rabszolga kézfeltartassal jelz1, ha megyiink uszodaba. Talaljatok ki, hogy

pontosan milyen feltételek mellett megyiink uszodaba. A berendezés egyetlen szépség hiba-

1a, hogy az imputot fogadé rabszolgak mégsem miikidhetnek az alaptanfolyam anyaga

szerint, mert ekkor allandéan fenn kéne tartani a karjukat lévén, hogy a semmibe bamul-

nak. Az el6z6 szamban leirtuk a megoldést. Az ott bemutatott egység felhasznalasaval
tokeéletesithets a ,,Megyiink-e uszodaba?“. Hogyan?

;
;

egyiink?

r"_________'l R s
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sceNEst’ 95 I
— the first act -
ASTROIDEA/IMPULSE/ I
MURMIDONES PARTY I
(AMIGA, PC, C-64, Plusz4)
1995. aprilis 7.9.
[

M. A .S. H.
Szamitégépes party
Varpalota,

Péti Kozosségi Haz
1995. 4prilis 1-2.
AMIGA - PC - C-64

Demoverseny dijakkal. Compok: Demo, Intro, Zene,

GFX. Oriasi dijak,

kontakt: Kovacs Balazs

Tel: 06 88 371-623 szerepjaték verseny. Video I
e-mail: A Mechanotronikai Szak-
Basq@master.fok.hu kozépiskolaban: Budapest, I

1118 Rétkoz utca 29-31.
kontakt: Kilidan Zoltan
282-5918

Belépé: 250,- Ft.
Mindenkit szeretettel var

a Tsi Alive!

Fontos Pletykal
Nyéron, Paradon PC-AMIGA téabor lesz a PC-X-szel!

Pontos hirek a kovetkezd szamban!

Info: Molnar Zoltan Kecskeméti Ifjiisagi Haz '
(06)76 481-686, (06)76 481-523
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filenévPRN PRN |
DOS-bél kinyomtatni.
(példaul a HP Laser]
zén szeretl, ha egyszerre {6b
COPY /b *PRN PRN
runk kinyomtatni. Ehelye
kabb a FOR %f IN (*PRN
COPY /b %f PRN utasitast.

Ha egy tobboldalas dokum
runk kinyomtatni t5bb példany

eldonthetiik, hogy 6mlesztve (l'—_-i:.-.'-Z-Z-3. 3)_.3::
vagy rendezve (1-2-3-1-2-3) jojenekekia

papirok. Ezt a Collate Copies kapesol6 ki-, ot

> _ . illetve bekapesolt allapota hatérozza meg.
- Az Options gombra klikkelve eqy tjabb
_ dialogusablak jelentk meg, amelybena ~ 90x5!
e _ - - ras % nyomtatds szinte valamennyi paraméterét  nés
A ComLDRAW szinre bontdsdt és nyomtatés el6tt az Options "w :
egydltaldn nyomtatdsi képességeit abiakt.’ﬁ“’- : pw,:,j = e |
 sokan kritizdlidk. Joggal. Ugyanis Pﬂ,Mmmn kiadtuk a FILE . .
a que[D.RAW." "i-_es valéban nejn nmiﬁ(ﬁfgbgigﬁn :g —
volt a legjobb ebbédl a szempontbél. ek s ayon e il . B
De ez a probléma a CorelDRAW!  gycablaka. Ebben elészor is 4- I o R o sonet
5, majd a november végén kiadott litsuk be, hogy mit akarunk s 7 Bul _
5.00.E2 verzié megielenésével nyomtatni: a kép Gsszes olda- | 25 ;””iw l‘_"Ei::ﬁ f?'“":]%
megoldotmak tekmthcto. ijijlkjlzl:}l: :{:;l:cie:e:l’; !_ql B iﬁ!ﬁmlm[ml E] Ricosfiure  Gumidc [0 8
dalakat. Ez utbbi esetben R Pesion s ] o] ameter
rajzokat a legtobb esetben nem-  megadhatunk télig hatérokat :  hivnam fel a figyelmet. Az egyika
csak a képernydn, hanem vala-  (pl.: 3-8), konkrét oldalakat (pl.: 3,4,7.9), (amelyek nem vagy elssorban nem a szinatfolyasos klfatesekne}hasméftsavok _
mely kénnyebben hordozhat6 vagy a hullamjellel megadhatjuk, hogy csak nyomtatétol fiiggenek) beallithatjuk. Tere- szamat meghatdroz6 Fountain Steps. Ennek

feliileten is (papir, pausz, film stb.) szeret-  minden masodik oldalt nyomtassa ki a delmi okokbdl csak néhany — altalam fonto-  értéke teljesen fiiggetlen a SPECIA]_. A

nénk megjeleniteni, S6t manapsdg marar-  program (pl.: 1~ a pératlan oldalak sabbnak tartott — paramétert mutatnék be Preferences-ben bedllitott énekiol. De hatil

ra is lehet6ségiink van, hogy a képeket kii-  nyomtatésat eredményezi). részletesebben, a tbbit csak megemliteném.  sokat allitunk be, akkor részben lassabblesza

l6nboz6 textilidkon (p6ld, baseball sapka Ha file-ba nyomtatunk (pl. a Print to A lapot - illetve a Preview Image be- nyomtatés, részben eléfordulhat, hogy annyi-

sth.) vagy egyéb targyakon (kulcstarts, File kapcsoléval), akkor a program a kapesoldsa utén a lapon levG képet —bemu-  ra nagy lesz a nyomtato file, hogy a kép nem,

bogre stb.) 1s megjelenitsiik. nyomtatora kiildends adatokat az dltalunk  tatd ablak alatt levd elss 6t tkonkapesoléval  vagy csak részben-részletekben fog megjelen- :

A kép, amit végiil a keziinkbe ve- . e | kovetkez6 dolgokat tehetjiik ni. A mésik paraméter, ami befolyasolja a

sziink milyen minGségii lesz, az | oA i AT fel még a lapra; file informdci- ~ rajz minGséget, megielenésének sebességét, az

sok-sok paramétertdl fiigg. Az els6 A | B ok (rajz neve, elkésziiltének a szogletesség (Flatmess). Az gorbéket mind

— és a leginkabb befolyésol ténye- B R G P datuma és ideje, szin- és rasz-  a program, mind a nyomfat6 rovid vagy néha

26 — a kimenetel eszkoz (nyomtatd, | S Aok terinformacick), vagdjelek (a  nem s olyan rovid egyenesekbdl alliia Gssze.

levilagito stb.) fizikai tudasa: fel- | oen [133.0000 W [150000 degiees rajzon beallitott lapnak és nem  Egy gorbe annal simabb, minél t6bb szakasz-

bontas, szinek szama és minGsége Magenta  |133.0000 b |75.0000 degrees a rajznak a szélét jeloli), bol all 6ssze. De ha il sok ilyen szakasz

sth. A kovetkezd, a felhasznalt | Yelow  [133000 i [00000 degress passzerjelek, kalibracids sév, van, akkor el6fordulhat, hogy a nyomtaté

anyagok mindsége: ymezei Sirdly | | sk [132000 i 450000 degrees denzitométer. Az utolsd két nem tudja kinyomtatni a képet. [lyenkor -

papiron még egy Epson Stylus I ikonkapcsoléval a nyomta- kénytelenek vagyunk a Flatness értékét ki-

Color sem tud csodét tenni, vagy a sl tasra keriil képet fordithat-  csit feliebb allitani, vagy a kisérletezgetést a
S : [Defau (2] (o] e =] i e e s :

nyomdanak nem mindegy, hogy juk negativba, illetve titkroz-  programra bizva bekapesolni az Auto

megadott file-ba fija ki. Ha nem file-ba
nyomtatunk, akkor a ,,temporary” konyv-
~ tarba hozza létre ugyanezt az allomanyt
 esetleg tobb részletbs] —, majd innen kiild:
a nyomtatd. Ezért elofordulhat, hogy azért
nem nyomtat a Corel DRAW — és esetleg
mas programok sem —, mert a wincheste-
ren elfogyott a hely. Ha file-ba kiildtik a
nyomtatést, akkor a COPY /b

pauszra vagy filmre nyomtattunk. A har-
madik tényez6 a kimeneti eszkoz megha-
Jtéprogramja, magyarul drivere, Példaul a
HP szines tintasugaras nyomtatéihoz készi-
tett @), in. SmartColor-os meghajtopro-
gramok egyes esetekben nagysagrendileg
jobb mindséget produkélnak, mint elédek.
Végiil, de nem utolsé sorban nem mindegy,
hogy milyen paramétereket allitunk be

hetjiik a fiigg6leges tengely mentén.

A Layout lapon a kinyomtatandé kép
méretét és elhelyezkedését adhatjuk
meg. Ha akkora a rajzunk — vagy akko-
ra nagyitdst valasztottunk —, hogy nem
fér ra egy lapra, akkor a Print Tiled
Pages kapcsoléval kérhetjiik, hogy a
program (igy nyomtassa ki rajzunkat,
hogy azt tobb lapbél rakhassuk majd

Incrase Flatness kapcsolét.

Giraffe

A PC-X urai és szerkeszt6i arra a véle-
ményre jutottak, hogy a CorelDRAW Tippek
¢és triikkok sorozatnak ez legyen az utolsé része.
Mechénér eséstioniotinatihon oo
nak tollat é tidk le, hogy mi a véleményiik er-
1ol a dontésrol. Valoban itt az ideje mds progra-
moknak dtadni a helyet, vagy igenis van igény
erre a rovatra. Megadéan vdrom itéleteteket!

-
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‘Manapsag mér szintezalap-~.
\ ig'én_vnek szémitanak a hangkdr-

tyak; amelyek ek 2 ]ateko-
~kal teszik élyezetesebbé, de ko-

eziittal hangkdrtydkrél (ez egy 'Tmﬂgg b zenei feladatok-elvég-

j6 nagy falat, igy sokdig elhi-
zodik majd, de a kovetkezd
szdamtél kezdve - ezzel
pdrhuzamosan — mds eszkoz-

zel is foglalkozunk).

* z ember mindig szere-
tett tokéleteset alkotni.
A dolgokat megpro-
balja mindinkébb sa-.
jat elképzelései-
nek megfe-
lel6re :
ala-
kitani, hogy
ezzel munkajat meg-
konnyitse, életét tartalmasabba,
szebbé tegye. Nem kevésbé van
ez igy a modern vilagban, a sza-
mitégépek terén. Szeretjiik gé-
piinket a szamunkra legmefele

16bben felé Di.

2ésére 15 TlBiasaks e alab-

biakban a Rolan&{“mt &
hangkartyéival i ismer- Rola
kedhetunk meg.

hang

lj?ab -l;}ll‘entyus hangszereké-

ségben szélalhatnak meg.

Hasa CS mmosege a=

~ koziilvalogathatunk az. elérni ki-x
~vént hangzasnak megfeleloen Ter-

mészetesen minden egyes csator--
nara megadhatd, az effektek
mennyisége, erdssége.

Hangszinei nagymértékben nem

~ kartya GS kompatibilis,
P 'I!,Imden GS hangszeren
i keswwme val- _,

toztatas nélkil —

megszolaltatni.
Jonéhéany jaték és egyéb
program tamogatja az
MT-32-es hangkészle-
tet,”s mivel az SCC-1
ezen opciot is tartalmazza,
a zenei elemek kivalé ming-

A kartyaho
kit

dezések is. Akar bIHentyuzettel

- (PL Roland PC-200), akar to-
vabbi hangmodulo‘kkal b0v1thet-' .

itk rendszeriinket. Az SCC-1.

MIDI lnterfacg e egygbkent az

valtoztathatok meg, de mivel a.

 amyedseuiel serlhe R T
- mint-130 MIDI Fﬁe form‘atumu

dalt Mivel ez a karty&a mar.

meglévé hangkartyara epul a két
kartya tudasa osszeadodik, fgy
'szémftégépii‘ink még tobb feladatra
specializélhats. -

Roland SCD-I-O'

T
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_D-| |0 szmten egy bovits .

csomag, azzala, -ii-liinbs.égge],
hogy a bowtes eredme" veképp .
egy GM hangforrashoz ]uthatun
A GM valamxve] ala onyabt

szint{i m1

; h}ak rendelkezesre Az :
SCB-7-nek nevezett ¥ bov1t0kar~
tya a fentihez hasonléan tartal-
mazza a tobb funkciés effekt-
_ processzort is.
A csomagban ez esetben is -
.megtélﬁlhaté-a DoReMix dal-"
- szerkeszfﬁprogréim vaiamfnt tobb -

mint-100 db-MIDI File formatu-

- vel azonos. 3544db-CD m‘moseg_ﬁ
A _ahaflgszé'r 9 te!]es dobkészlet + 1

- -,

felépitésiiknek ko- -
toen = 1gazdn tagJehetose-

: ..'hangeffektus keszletalkot]a a

BN nyu]tanak Alkinydk és “ha tarat; melybél e et ile
n SZln T 1 u
egyeb?i?@ewtek"azonban kulon~ s i g

boz6 gyartok termeﬁa?‘lh‘];r_ 4

gyartasi igényeknek mas-més mé

16 Kiilonbb26 szolalhat meg egy-
e szerre,. A ‘kdrtya tehat=16 part -
timbralis és 24 hanglg pol;fo—

T E'c_n:c:l‘__ '

hogy komplexebB han

tékben tesznek eleget. fgy gyak-

nikus
ran léphetnek fel ,dsszeférhetdsé-

gi“ (kompatibilitasi) problémak. > )
- PN LT léseket is készithes-
Legyiink tehat koriiltekint6ek az X
RS A : siink, eset-

~épitkezés® soran, ne veszélyez- i
tessiik hajzatunkat az esetlegesen
el6fordulé gondok

miatt.

pitett éffekt
szolgalnak Tobbfele

'TGS kompatibilis hangkdrtyava vé-

- mot, me_lyf-Segftségé%*gl"jé'ték_qs 5 ;;

b 1mu, elore elkestont néta.

MPU 401- gye[ kompatlbllls, te-.

hét szinte az bsszes zenel prog:

Ezen ha.ngkartyak segltsegevel
e g0k is fantasztikus zenei lehet6-"

<o o~ ségek birtokosat lehietnek; akik-

- Roland SCD-15

rammal haszndlhaté. =

~ nek nincs médjuk vagy igénifﬁk
. komolyabb hangszerek megvasar-
laséra. A hangszer {gy magaa

Ez tul'aj'do‘nk'éppe-n egy bovitdeso-- - szamitogép, mely akar egy komp-

mag, mely a mar valamﬁyen hang:  lexebb hazistdié alapallomésa is
ok lehet. Csak egy billentytizetet

u_aval rendelkezé felhasz-
kn _ kell csatlakoztatnunk és maris

nak keszult A cso-

mag egy «Bé? “kezd6dhet a komponalas ésa
nevii kartyat **ﬁ@&szereles A stilus nincs-kor--
tartalmaz, latozva, errdls GS gondoskodlk.’,

amit S a megfelel§ technikat hattér
B ostAsatatan mar Caak 2 TaN
tazia szabhat hatart...
a legin-
kabb hasznalt

hangkartyak kiegészi

-

o~ _kéi‘desed keresed van az
= u_]ramdult hardver-rovattal
kapcsoTﬁtban, kériink, frj,

hiszen szeretnenk ha végre

sére szerelhetiink.k

meglévg,

onos tudésdva, tehat éé??ejfetf

: tenyleg hasznos, és érdekes
 rovattal béviilne a lap! -
PCX Magazm, 1536
Budapesf Pf. 386

- - , b e o e

llk A csomag tartalmaz tovabba -
egy DoReMix nevii zeneprogra-
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el6tt elvégzendd tervezésre kell for-
ditani. Ezzel iitemezni lehet az
animacié elkészitésének lépéseit,
otleteket lehet 6sszefoglalni és je-
lent6s modellezési és szamitasi 1d6t
lehet megtakaritani.

A Terminator 2, Judgement Day
cimi filmben (van aki nem latta?)
az egyik jelenetben az j fejlesztésii
robot, halmazallapotanak megval-
toztatasaval elteriil a kérhaz padlo-
Jan és a burkolat mintajat felhasz-

—" nalva teljesen lathatatlanna valik.

s

L £ A megfelel§ pillanatban a test fel-

emelkedik a padlérél és fokozato-

ﬁ :

Most indulé ij rovatunkban hé-
naprél-hénapra az Autodesk 3D
Studio animdciés szoftverrel fo-
gunk egy kicsit mélyebben megis-
merkedni. Ez napjaink egyik leg-
népszeritbb PC-s alapii animdciés
szoftvere. A programmal tetsz6leges
anyagti és formdji objektumokrél,
tetszéleges fényviszonyok mellett
szdmithatunk ki dll6 és mozgé ké-
peket. Az alapfogalmak révid dte-
kintése utdn egy konkrét feladat
megolddsdt fogjuk megismernt.

A 3D Studio felépitése

A program alappilléreit, ot f6
programmodul alkotja: 2D Shaper
— Formatervezd, 3D Lofter -
Targykészits, 3D Editor —
3D Szerkeszts, Material Editor
— Anyagszerkeszt6 és az anima-
c16k készitésére szolgélé.Key-
framer program.

A Formatervezével 2 di-
menzi6s nyitott és zart
poligonokat lehet készitent,
a kijelolt poligonokat a
Targykészitoben lehet fel-
hasznalni az objektumok
keresztmetszetének, dtvo-
nalanak és nézetrajzanak
definialasara.

A Targykészitovel a leg-
kiilonbozgbb szabadformaju testeket
lehet megalkotni a programmodul
Gtvonal és keresztmetszet szerkeszté
parancsaival, deformaciés funkcii-
val és ttvonal general6 rutinjaival
(pl. forgastest, csigavonal). A 3D
Szerkesztében kozvetleniil lehet lét-

rehozni és szerkeszteni alaptesteket

.~ san elszor a robot arca, felsGteste
és mintazata jelenik meg a képen.
A 3D Studioval egy arc megjelené-

és grafikus elemeket — pont, lap, gatni, elforgatni, nagyftani, kicsinyi-

sének pillanatait fogjuk elkésziteni.

A példaban a filmben latottakkal

ellentétben egy kicsit méasképpen,

elem és objektum — a 3 dimenzi6s teni és atvaltoztatni. A Keyframer-
ben a fényforrasok és kamerak 1s
szerkeszthetsk. Az 6todik Anyag-

szerkeszt6 programmodulban anyag

térben. A programmodulban a

testek anyagét és a

més anyagokkal fogjuk elkésziteni

tulajdonsagok a jelenetet.

Mire van sziikségiink az animé-
ci6 elkészitéséhez —
a hardver és szoftver

feltételek mellett?

A jelenethez egy em-
beri arcot formalé
modellre van sziiksé-
giink. Ezt a valésaghfi
modellt specialis hard-
ver nélkiil nem lehet el-
késziteni, ezért a testet

mar létezé file-bol, vagy
objektum konyvtarbél kell
beszerezni.

A példaban szerepl§ arcot,
a 3D Studio programcso-
maghoz tartoz6 World-
Creating Toolkit CD-ROM-
on talaltam meg (nface.3ds).
A HEAD objektum felhasz-
nalasaval és egy 1) mintas,
| tikroz6d6 feliiletii anyag létre-
hozasaval fogjuk elkésziteni a
modell alaptestét. Tekintsiik 4t
az animaci6 elkészitésének fo-
lyamatat:

— az arc objektum szi.ikségtelen
lapjainak (faces) eltiintetése
kornyezet fényviszonyait is be — racs halézata sik objektum ge-

lehet allitani. A modellrdl tetszéleges  beallitasaval neralasa

nézetbél lehet alloképet kiszamitani.  lehet az objektumok anyagat létre- — az arc és a sik helyzetének beal-

A Keyframer programmodul ad le- hozni és szerkeszteni. litasa, a sziikségtelen lapok kitor-

het6séget a modell ,,életrekeltésére”. 3 dimenziés animaci6 vagy grafi-  lése a racsrél
A 3D térben szereplé objektumokat

képsorozatokon keresztiil lehet moz-

— a stk és az arc osszekapcsoldsa egyen-
ként felépitett lapok létrehozasaval

ka készitésekor a legjelentdsebb
hangstlyt a program bekapcsolasa




— az objektum anyaganak megadasa.

— a kiemelkedett arc fazisainak lét-
rehozésa, a térbeli objektum sikra
valtoztatasa

— anyag létrehozésa és a minta hely-
zetének definialasa

— fényforrasok és kamera nézet be-
kapcsolasa

— animaci6 elkészitése és kiszamita-

sa (metamorfozis).

Az alaptest elkészitése

AZ NFACEBDS “: R L

modellben szerepld .
HEAD objektumot el6- Lil,r
szor egy teljes fejet
megformalé testre kellett
kiegésziteni. Ezt kovets-
en az animécié utols fa- |
zisanak objektumét a sik-
bél félig kiemelkedett ar-
cot kellett elkésziteni.

A jelenethez a testeket a
megjelenéshez képest for-
ditva egyszeriibb létrehoz-

ni, el6szor az utolsé képkocka tel-
jesen kiemelkedett fazisat és ebbgl
a testbél kiindulva transzformalo
parancsokkal a 2 dimenziés kez-
dGobjektumot.

A befejezé képen a sikbol ki-
emelkedve az arcot megformalé
test eliilsé része lathaté. Az oldal-
nézeten a sziikségtelen hétsé lapo-
kat a Select/Faces/Fence kijelslést
kovetden a Modify/Delete/Faces
paranccsal lehet kitorolni. A hat-
s6 sikot egy PXP rutinnal
(Procadural eXternal Process -
IPAS) lehet létrehozni. A PXP
kiterjesztés a 3D Studioban hasz-
nalhaté kiilsé segédprogramokat
jelenti, a 3D Szerkesztsbél hivha-
téak meg és objektum szerkesztd

rutinokat foglaljdk egy csoportba.
A 3D Szerkesztében a Programs

menii PXP Loader parancsanak
hatdsara megjelend parbeszédab-
lakban lehet kivalasztani és elindi-
tani a GRIDS.PXP nevi segéd-
programot. Az objektum egy 20 x
20 egységbdl allo sik, ezért a par-
beszédablakban a magassagot 0-ra
kell allitani — Height: 0. A stk
létrehozésa utan szerkesztd paran-

csokkal az arc objektumot a sik

folé, kozépre kell helyezni.

AL |

A feliilnézeten az arc objektum

lefagyasztasa — Display /Freeze/
Object — utén a Select/Face/Fence
paranccsal az arc takardsaban lé-
v6 lapokat kell kitorolni a sikrél.
(Id. a képen)

Ahhoz, hogy a két objektumbél
egy feliiletet hozzunk létre a teste-
ket 6ssze kell kapcsolni a Create/
Object/ Attach paranccsal. A két
feliiletet 6sszekots lapokat legegy-
szer(ibben a kinagyitott felhaszna-
161 nézeten (User view) lehet fel-
épiteni. A Create/ Face/ Build
paranccsal harom pont kivéalaszta-
saval lehet 0y lapokat létrehozni.
A lapok lathatésagat a pontok ki-
valasztasanak sorrendjével adhat-
juk meg. Az illusztracién felépi-
tett lap akkor lesz lathaté, ha a
pontjait az éramutaté jarasaval el-

lentétesen valasztjuk ki.

—— F_'
g folyamatos

Black ;

Az objektum anya- |
ganak elkészitése '
elott a létrehozott 4
lapokat 6ssze kell
simitani a Surface/
Smoothing/Auto
Smooth parancs
segitségével, a
funkcié hatasara
kiszamitaskor

egységes
!& feliiletet fog mutatni

az objektum.

Az objektum anyaga
Megjegyzés: A lokalis szin az
objektum fényhatasoktdl fiig-
getlen valédi szinét jelenti.
Kévetkezé szdmunkban file 6sszeftizésekor
elkészitjiik az animacio tekinthets legyen a

befejezd fazisait. animaciéban.

A hénap 3D-s képe — a kép

helye az olvaséé, kivételesen most

A hénap legjobb,

sebb, legﬁtletesebb

képe fog megjelenni az jsagban.
Cimiink: PC-X
1536 Budapest
Pf. 386

egy altalam elkészitett kép latha-
t6, de szeretném, ha bekiildené-

" tek valamelyik munkatokrél egy

640 x 480-a 16M szinii képet.

A hénap tippje: Az objektu-
moknak mindig pontosan defini
ald a nevét és a szinét, hogy na-

gyobb modellek esetén vagy két

is konnyen at-

test szerepe az

legérdeke-
és legszebb

Magazin
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3D Studio Applied w/CD-ROM (Advanstar Communications) 7,200

3D Studio Special Effects w/CD-ROM (New Riders Publishing) 7,740
- 3D Studio Tips & Tricks (7 kotet! Delmar Publishers 24,980
' Case Study and Tutorial: Fallingwater in 3D Studio (Onword Press) 6,120
Inside 3D Studio Release 4 w/CD-ROM (New Riders Publishing 9,900
- Mastering 3D Studio: Advanced Modeling & Rendering (Payne 9,900
' Release 4 Supplement to 3D Studio Appi‘ied (Advanstar) 2,340
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%zémitési méd Metal
Onarnyék szin Ambient Fekete
Lolkalis szin Diffuse Fehér
Csticsfény szin Specular -
Csticsfény méret Shininese: 69
Csicsfény ergsség Shin. strenght: 88
Tiikrozédés homalyositasa Reflect.Blur: 20
Anyagtérképek:

1. minta térkép Texture 1 100 %-ban a 3DS4/ MAPS/

ACHECKS.TIF bittérkép hatarozza meg

az objektum feliiletének szinét.

Tiikroz6dés térkép Reflection 70 %-ban a kivalasztott bittérkép tiikrozs-

dik az objektum feliiletén. 3DS4/ MAPS/
SUNSET90.JPG

| 7th Guest 700 Key CAD Complete 6,900
| Animation Gollery 4,800 Mega Race 2,350
| CCA {InfaMuqit;MﬁSai 4,400 Plug'n'Ploy LINUX 95 5,592
| Dr. Doblys D, v 14,800 Return to Tork 2,025

SysVrd 7.050

| Fantazia [240004- Fonts) & Book 4, 200
| FreeBSD 2.0 {Jan/95) 3,600 Texturesvol. 1 3,180
| Grolier's Encyclopadia, v7 4,200 Toolkit for Linux (2 (D) 4.800

201-6323

1012-8P Koscivszkd Tadé 22.

SOFTWARE-EK ES SZAK-
KONYVEK PROFIKNAK
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Remélem nyugodtan dtaludidtok a telet
¢és kipthenten ébredtetek a multimédia
tjabb rejtelmeinek tanulmdnyozdsdra.
Most 1 teriiletet kezdiink el boncolgatni,
méghozzd a desktop-video-t. Azért desk-
top, mert a szdmitogépetek dll a trténé-
sek kozéppontidban és példdul nem egy
VHS videorecorder vagy egy professzio-
ndlis videokamera. No persze lehet,
hogy ezekre is sziikség lesz, de majd
megldtiuk. Hasznosak az eddigi ismere-
tek is, mivel a némafilmek kora lejdrt,
igy képeinkhez hangokat is adagolunk
majd lassacskdn. Ne vdguk a kozepé-
be, kezdjiik az dlloképekkel. Mert, hogy
ha ezek megtanulnak menni, akkor
akdr mozgoképet is kaphatunk.

zéval az emberfia latasérdl lesz
sz6. Elészor a felbontasrdl, majd a
szinekrgl. Az ember szeme kb. |

szogperces felbontasd. Mit jelent ez? Az,
hogy ha pl. 60 cm-re iiliink a monitorté] és

annak atmérGje 15 zoll, akkor pontosan
1600 1200 pontot tudunk a képernyn
megkiilonboztetni (ez tgy jon ki, hogy az
adott monitor 28 illetve 20 fok alatt l4tszik
az adott tavolsagbdl a szabvanyos 4:3
aranyt feltételezve). Széval ennél nagyobb
felbontast nem érdemes produkalni, de en-
nek a veszélye nem 1s nagyon all fent.

A szinek elmélete szornyen bonyolult, ezért
— anélkiil, hogy 6sszezavarnalak titeket —,
megprobélom az alapokat elmondani. Az
ember szemében csapok és palcikak fogad-
jak a fényingereket, targyak forméajat és szi-
neit kozvetitik hozzank, melyek kiilonbozo
mértékben verik vissza a rajuk es6 fény kii-

Multimédia

|6nb6z6 hullimhosszait. Ez a kozvetett (ti.
visszavert) sugarzas (ha kozvetlent akartok,
akkor nézzetek csak tigy ,,pure” a Napba).
A pélakak a fényességre (lagossigra), a
csapok pedig a szinekre érzékenyek. Ma ez
az els6 fontos kyelentésem (kabé). A ma-
sodik, hogy a csapok nem egyformak, ha-
nem tobb csoportra oszlanak. Minden cso-
port egy adott hulldmhosszra érzékeny.
Sorry, még nem mondtam el, mi a fény
hullamhossza. Mivel a fény elektromagne-
ses sugarzas, van neki hullamhossza (de
nem a hullam hossza). Az ember csupan
380-700 nanométenig latja az elektroméag-
neses sugarzast (a jobbak). Azaz ha a
nagyapam bemegy az istalloba a nyulakat
megetetni ahol nincs fény, akkor hidba rej-
tozkodik el bent egy masodik vilaghabori-
bl visszamaradt veterdn, akinek infratav-
csove van, a nagyapam csak azt fogja mon-
dant: ,,A fane anné ezt a tilsdlyos nyulat,
hat nem orra bukik az &mbér banne!“.
Széval, amely sugarzas a 380 nm alatt
van, az infravors (1. a voros alattt), ame-
lyik felette, az ultraviola (UV) (4. a viola
folott). Szoval visszatérve a csapokra: az
egyik csoport a piros koriili szineket lata i,
amasik a zold koriilieket és fgy tovabb. Ha
a fény csak egy hullamhosszbal all, akkor azt
mondjuk, hogy monokromatikus, ha tobbél,
akkor nem mondjuk, azaz a hullamhosszak
valamilyen aranyu keveréke. A csapok pon-
tosan ki tudjak sztirni, hogy melyik kompo-
nensbdl mennyi van jelen a sugérzasban.

A szinek reprodukalasahoz feltételezték,
hogy hérom féle csap bontja a sziningere-
ket komponenseire, igy tnkromatikus
additiv (6sszeadd) szinmodell alapja a

TELJES KORU HARDVER
és SZOFTVER KINALAT!

Csiicsmindségii szamitogépek
Igény szerinti konfiguraciok

Sok szaz multimédia és shareware CD

MAGYAR-0SZTRAK SZAMITASTECHNIKAI KFT

OZLET, IRODA és SZERVIZ
1093BUDAPEST,L?NYAY U.11. TEL./FAX:215-0045,215-0766
NYITVATARTAS: HETFO-PENTEK 10- 18 érdig
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voros (R), a zold (G) és a kek (B) lett (ez
a feltételezés nem teljesen korrekt, mert hé-
rom szinbd] nem lehet az 6sszes szint el6al-
litani, de ezt akkor még nem tudtak és az
RGB egy elég j6 valasztés). Fehér szint
akkor kapunk ha minden Gsszetevd ener- -
glatartalma megegyezik. A monitorok
mindegyike eszerint a felbontas szennt dol-
gozik. Az atvitel és kddolastechnikaban vi-
szont mas komponenseket valasztottak,
mert rajottek, hogy az ember szeme sokkal
érzékenyebb a vilagosség valtozésra, mint a
szin valtozésra, ami nem ellentmondés, mi-
vel elobbit a palcikak, utdbbit a csapok ér-
26kelik. Valasszuk szét tehat a vilagossig
informaciét a szin informéciétol. A vilagos-
sag a fény energiatartalmatol fiigg, tehat kii-
l6nboz6 szinkomponensek, kiilonboz6 mér-
tékben fognak hozzajarulni a vilagosséghoz.
Hosszas szenvedések utén kihoztak, hogy:
Y =03R + 059G + 0.11B, ahol Y a
vilagossag (lummnancia). Vannak még a szi-
nek (krommnancia), melyek: U=BY,
V=RY. Itt jegyzem meg, hogy ez csak egy
igen leegyszerfisitett magyardzata a szinterek
kialakulasénak, mert még sok egyéb szintér
létezik és ugyanazok is kiilonbozoen vannak
definialva kiilonboz6 rendszerekben. Ha el-
vesznétek a rengetegben, mindig keressétek
a CCIR-601-es szabvanyokat! (Kiilonben
még sok egyéb szintér létezik, de egyenlére
ezek ismertetésérdl le kell mondanom.)

Még a szieknél maradva meg kell em-
litenem, hogy az ember kb. 2-4 milli6 szint
tud megkiilonboztetni. Ezért, ha digitalizal-
juk a komponenseket, akkor 6sszesen leg-
alabb 22 bitet kell dldoznunk a szinek pon-
tos lefrdsara. Mivel ez nehezen kezelhetd,
valasszunk 24-et, ami éppen 3 byte (no-
hét!). Sokszor még ezt is foltunningoljak
32-re, hogy DW (doublewordként) legyen
kezelhetd, ami nagy sebességnovekedést je-
lent feldolgozasnél, de 33%-kal nagyobb
tarteriiletet. Hogy a 16.8 milli6 szinnel mit
kezdiink, az egy j6 kérdés. Széval minden
pixel kap 38 bitet, ami egzaktul, hien fija
le a szinét, ezért truecolornak fogjuk hivni.
Elamultok azonban, ha kiszmoljatok, hogy
pl. egy 800x600-as true-color kép 1.4
MB-ot zabl fel a meménatokbél, amit
Kardcsonyra kaptatok, mert nem tervezte-
tek DOOM palyat a szomszéd néni kertjé-
ben. Hasznélhatjuk még a 64Kszin iizem-
modot is, mikoris nem 8 bittel frunk le egy
komponenst (RGB888), hanem fgy:
RGB565. A 32Kszin pedig: RGB555.
Van még egy palettdzott méd 1s, ahol csak
256 szint hasznalhatunk egyszerre, de azt
a 16.8 milli6 koziil valaszthatjuk. Az egyes

pixelek ekkor csak indexek lesznek egy
CLUT (color lookup table) tablaban.
A 256 szinhez elég egy | byte-os index,
azaz harmadara csokkent a tarigény, de
kell egy 2563 byte-os tablazat is. A tcbbi
szinelrendezést moddal nem érdemes fog-
lalkoznunk, mert multimédia célokra nem
nagyon alkalmasak (pl. sziirkearnyalat, 16
szin, 4 szin, bitonalis). Ezek voltak a szin-
mélységek, mivel megmondtéak, hogy hany
bit mélységben taroljuk a szininformaciét.
A mélység ,,metafora” onnan ered, hogy
ha a képet magunk el6tt képzeliik el egy
stkban, akkor a bitek, — mivel egymas mel-
lett nem férnek el, hiszen ott van a masik
pixel -, csak” egymds alatt lehetnek.
Dr.Doktor
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Es elJovend aMd- kobcen— ' A mds nyeremeny’r cserébe mikil-
sodik Naﬁ E\6fi- <itis, tehat ~B¥ESS Jis) ha eldfizetsz  dink egy. tsekket,
?d’ UJr [kistotor- Ze @ cPC-x amin be«f!zeTheTed
J Uk, ;3 eke’n’r akdr -5-'1ﬂagd dz @dd formToLt-w A
| Zinra: ~Nem tudom, esz-
Waz “ '%reve‘r’red e, de
)?"I FA-  el8fizetsink még

_amef\'/nek fonye- = Teis ve- { @
: r%nye ez UTTO‘ Zefhe‘ rq A
egy“mégleggys- ted ¥
ny6ribb”, kdpra-  (kér- W S BO-n  mindig arégidron
zatos robogol dezd :J g, meg kapjdk a lapot

A Treff-X robogd- csak A _rendezendo sor-  (azaz ket szamot
haz kézremikéde- meg elozo nyer- . soldsen mindenki ingyen kildink),

sévelismét egy tes unke’r Szabol-. részt vesz, aki 519y mdr csak
_'keTker@ku var csi Gyur:’rl) Salya - 1995, dprilis 20-ig ezért is érdemes

daz déra! A Yama- alig 50 kilo, ezért ™ eléfizet a PC-X eldfizetnil

ha'Mint “robi” az - \bivalyerds, rgadag: —~Magazipra. Taldlsz AT 2

egyik legszebb  “sylalig ker vala- £ a lgpban megren- - taTrefixls

formdji, szédile- —mitinni. Tersim ¢ "delsldpot, ezt ki-  robogéohdz
tesen dramvona- .-nyerhe‘re»d’fa/r@bo tltve kildd visz-  «©

las robogo: U9 go’r (&5 ve%ﬁok szd a ciminkre, | X
; il &h & P f’ “ 4
“"—-,2; - - » e %
S e R . g : p f “ = )
_—_ Fit: i . e i 3 o :—_— 4—_;5 &

Feltiint, hogy itt a tavasz? Ha nincs meg robogod itt az ideje, hogy va-
lassz egyet a 15 fele tlpusunk koziil. Uj es feluptott garantalt min6sé-
gii Honda, Suzuki és Yamaha robogokkal varunk, melyekre 2 hét
- cseregaran(:lat es 6 honap szavatossagot adunk. Vasarlaskor

vevokartyat is kapsz, amely kedvezmenyes
alkatrészellatasra és szervizre jogosit.

1119 BUDAPEST, ANDOR U. 28.
TEL.: 166-6723
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Varjuk Ondket majus 9-13-ig az IFABO '95 kidllitason
az "A" pavilon 108. standjan 10-60%-0s kedvezményekkel!

AUTOMEX Amerikai-Magyar Kit.
1077 Bp. Wesselényi u. 21. Tel: 268-0885, Fax: 267-8546
POSTAI UTANVET: Tel: 268-0885
Hangposta és faxbank: 267-9916
ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakéczi at 4-6. Tel/Fax: 267-9461
CD-BYTE
1027 Bp. F6 u. 92. Tel/Fax 202-6438, 06-30-406-138
ARZENAL ARUHAZ
1076 Bp. Thokély at 2. Tel: 322-3817, 269-7535/2907

 MAGYARORSZAG LEGNAGYOBB CD-ROM VALASZT EKA
40 000 CD-ROM, MAR 590,-FORINTOL!

HA EGY CD-T MASHOL KEDVEZOBB ARON
KINALNAK, GYERE EL HOZZANK, MONDD EL
ES TOLUNK MEG OLCSOBBAN MEGKAPOD.

Ha ez tal hihetetlennek tiinik, tégy egy probat
és meglatod, mi alljuk a szavunkat.

MAGYARORSZAGON ELOSZOR! EGY EGYUTTES CD-ROM-JA.

Unod a mai "mGanyag” zenét?
Szeretnél hallani igazan vérpezsdité dallamokat¢ °f
Keresd a TOPO HUNGAROCK TRUPP "Az érdég nem alszik" cimi =
CD-ROM-jat! A hifitoronyban is lejatszhaté zene mellett a lemezen i
meglathatod az egyuttes videoklipjeit, beleshetsz a prébaterembe, eSS <
végignézheted nagylexikonjukat, meghallgathatsz egy szdmot hang- =
~ szereire bontva és még sok, eddig nem ldtott érdekesség var rad! §
Az interaktiv CD kiadéja az AUTOMEX, a KERORG és a Videoton.

SONY CDU 55E 2,4x sebességii

TOSHIBA 4x sebességii g F D0 oy
drive + 10 CD |emez

Vegye igénybe postai utanvétes szolgaltatasunkat!




Thomas kébanya
Casablanca. Marokkd

CASABLANCABAN egy csontszilank a torténelem ismeretlen szeletérdl lebbentette fel a fatylat, amikor Dr. Jean-Jacques Hublin
megkovesedett koponya-maradvanyokat dsott ki. Késébb Hublin egy IBM tudéscsoporttal a mozaikjdtékhoz hasonlé osszetort koponya
darabjainak képét a Visualization Data Explorer” elnevezésti specialis programba toltotte be. A szamitégépre vitt darabkdk lehetévé
tették, hogy elektronikus titon rekonstrualjak korai ésiinket, az els6 homo sapienst. Az j IBM technoldogia 400 ezer évvel forgatta vissza
az id6 kerekét, felfedve az emberiség torténetének egyik legkordbbi szakaszdt.

Nagy megoldasok egy kis bolygénak ———

IBM is a registered trademark and Visualization Data Explorer and Solutions lor a Small Planet are trademarks of International Business Machines Corporation. © 1995 1BM Corp.



