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seteket, és szivesen klprobahatok a Warp—ot
Vigyazz! Ha nem vagy jartas az eféle installalasokban,
melegen ajanljuk, hogy ne vag bele egyediil — a CD-n
talalhaté . TXT szovegfajlokat mindenképp olvasd el!
Ha pedig jobban érdekel egy CD a PC-X laza stilusa-
ban, akkor rendeld meg a CD-X-et (megrendelét a 15.
oldalon talalsz). 650 megabyte csupa érdekes program:
jaték-hegyek, demo-hegyek, Microsoft-Home demo, tobb
tiz mega shareware utility, Kaiser Péter 60 meganyi 3D
Studio képei, animaciéi, objektumai és kiegészitéi (eskii-
szom, 6rjitden jok az animacick!), és még gigdszi mennyi-
ségii anyag — ha nem rendeled meg hamar, lemaradhatsz
réla, mert csak korlatozott szamban nyomjuk a CD-X-et!
Most volt alig harom hete L.ondonban az ECTS tavaszi
kiallitas: pontosan 23.4 kilényi prospektus és CD iildogél
az asztalokon. Igyekeztiink atfogé képet adni az eljovendd
jatékokrél — rendhagyé stilusban, egy tablazat-szerfiségben
olvashatsz az Gjdonsagokrél. Szomort hiriink, hogy lankadé
kedvetek miatt a ,De Béna...“ rovatunkat sziineteltetjiik.
Es most egy tjabb jelszavas jaték, ezittal Gjra nem csak
eléfizetdknek. A jelszé: ,,...and justice for all”. Az elsé 6t
bekiildének (faxolni is ér!) egy-egy jaték demo CD-t kiil-
diink. Az els6 helyezett egy CD-X-et is kap!

Addig is: talalkozunk az IFABO-n méajus 9-13
kozott a C pavilon 11/X standon!

SERBES



vasasat az mstallalas elkezdese elétt. Tovabbx hasznos info ta-
lalhat6 a README file-ban. Ha nem vagy tisztaban azzal,
mivel jar egy OS/2 (azaz egy 1) operaciés rendszer install4l4-
sa), kéy tanacsot a lentebb talallhato cimeken!

8 S/2 Warp rainstallalhaté a kovetkezd termékekre:
OS/Z for Windows, OS/2 1.3, DOS 3.3 vagy késébbi (le-
meztomoriték nem tamogatottak) MS Windows 3.1, 3.11 (a
magyar verzié angol verzmkkal val6 1nk0mpatlb1htasa miatt a
Windows programok csak tel jes képerny6s tizemmédban fut-
nak majd, ezért az eredeti angol vagy gE verzi6 ajanlott),
Windows for Workgroups 3.1 vagy 3.11 (LAN funkciék
nem tamogatottak — ha %deowswa installdlsz, az eredeti
Windows nstall-lemezek is kellenek!), de OS/2 2.x-re nem
installalhaté!

Az OS/2 Warp futdsdhoz minimum hardware-igény: leg-

alabb 386SX, legalabb 4MB RAM, 35-55MB szabad hely
a B i reden (tovabbi 30MB, ha a BonusPak-et is instal-
lalod), 1.44MB-os floppy (amirfﬂ a géped tud boot-olni, te-
hat 4ltalaban ,,A" jelzési!), legalabbg\fGA v1deokart{la,
CD-meghajté (a (ED -n a WARPTXT-ben megtalalhaté

a tamogatott CD-ROM lista).

%NY CDU-55E CD-meghajt6 népszer{i itthon, eh-
hez van javitas, BBS-ekrél letolthets, a csomag ATAPI
meghajtékat tartalmaz.

Exz installalas folyamata:

—a legfontosabb szabaly mindig figyelmesen olvasd el, mit
ir ki a gép, mert operaciés rendszert telepitesz, igy sok min-
dent elronthatsz!

— a CD-r6l a CDINST paranccsal legeneralni a ket instal-
1416 1.44-es lemezt, majd ezekrdl UJramcﬁtam a géped

— ha az "OS/2 cannot locate or operate any CD-ROM
drive" hibaiizenetet kapod, akkor olvasd el az erre vonatkozé
részt a WARP. TX T-ben

— aki nem profi, valassza a "Easy Installation" o c10t ez a
C: lemezre mstaﬂal]a a WARP-ot. V}gyaz.z, a. HPE
rendszerhez u]raformataha a winchesteredet! Valaszthatocl az
"Advanced Installation” opciét is, ekkor kiilonb6z4 particickra
réinstalldlhats, HPES file-rendszer is vélaszthat6

— kovesd az utasitasokat, addig, amximra boot-ol

- u]raboot-olas utan a graﬁkus meniiben valaszd k.l a megfe-
lels orszag, blllentyuzet egér, vxdeoka ya, -
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Ha .DOS—ra vagy' \X?'ndows-ra lett installdlva a WARP, ak-
kor barmikor kérhet® a régi rendszer inditésa. Ehhez egy
OS/2 parancs-ablakban be kell irni a ,BOOT/DOS® paran-
csot. \})sszafele az OS/Z alkonyvtarbél a ,,BOOT/OS2* pa- &
ranccsal lehet kérni djbdl a WARP bootolasat. £

Ha megtetszett a WARRP és ezek utan megvasarolod, akkor
teenddd a kovetkez6:

— a Setup folderben a "Create Utility Diskettes"-el legyérta-
ni a sziikséges néhany lemezt

— ezekrél a lemezekrdl ezutan bebootolni

— miutin megjelentk a Command promt, berakni a harma-
dik lemezt

— err6l az OSDELETE parancsot elinditani, ez letorli a
Jelenlegl WARP-ot
ép szamanak begépelésével nem kell téxédni, ha kén
Mgutan befejezédott az OSDELETE parancs, elkez-
dédhet a teljes \f/ARP installalasa
Ha van Internet hozzaférésed, ime néhany cim, ahol OS/2-
es segitséget kaphatsz:

192.153.46.2 pub/os2
128.123.35.151 0s2
129.34.139.5 pub/os2
137.82.27.1 0s2

128.233.3.1 pub/arhives/os2
131817222, pub/os2
128.214.6.100 pub/os2
148.88.64.2 micros/ibmpc/os2
129.69.1.12 soft/os2
137.207.224.3 pub/local/os2
130.240.18.2 pub/pc/os2
131.159.0.198 pub/comp/os/0s2

ftp-0s2.cdrom.com
ftp-os2.nmsu.edu
software.watson.ibm.com
mtsg.ubc.ca
access.usask.ca
luga.latrobe.edu.au
funic.funet.fi
pdsoft.lancs.ac.uk
ftp.uni-stuttgart.de
zaphod.cs.uwindsor.ca
ftp.luth.se
ftp.informatik.tu-muenchen.de
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g g Ugyanez Anglighap ELSPA | \‘v
B Interaktiv Magyar '95 s 18
;elefo nkértya Katalogus Az eléyg, BSA. mondanivalgmh, tartozik a7 Anglidban
Gitok, barataim, - JtBag:ZtaJ-t kampany i {dehaza mindenl; frécsg, hogy faj @
Telefonkérty?): %13’“5 i{v Ak valéra! »J4), de nagyop rettegiink tgled, m; lesz veliink most?|
gyelem! Rég va%YU‘i‘ AT Latalogus! P Persze ezért altalsbay kozve}feniif azt a céget becsméreljk aki §!
lit a teljes magyar tele MacintOSh’ no meg egy CD—ROM- taga a E'{SA Szervezetnek Erdekes médon még nem haﬂ;)t f
Csak egy PC vagy egy - Color Plus bemutatt’a a . \ 8 tam senkit, 4k; az Activision-t a Blye Byte-ot, 4 Cyber. |
kell hozza! AMitav esaktiv Magyar Telefonk.art.%?fbal Kelle- §F. 13 1 T, a7 Electronjc Arts-ot, 5 Gametek~et, a Gremljn.t i
on megjelend = Elntertelefonkértya gyijtok blb,}lz]éa sorokon ke- 8 S 4 fh.”em @ Microp toaet. Nintendo-t, a Sony-P, Sygnosist, a |
Lapozzunk hat b? e’?t sen kivitelezett felvele,to int bivar- . TR Philips-et, , Sierré, 4 Team 174 vagy a Virgin.t szidalmazt, § |
mes, %Taﬁkai:{ag'lt lfazégusiga melyben tets:z?s ZZ egységek, .:I | | VOIH; o >2¢ben, Anglighan jg mikédik egy ELSPA nea o
resztiil jutunk € /a ; Iven — a kibocsatas i 6- €s g 1 ' YU akarmi, amj g fentebh emlitett (g csak a ?f
kodhatunk — akdr negy :;falapié“- i telefonka?akkiwékrél | ' roltam) c€gekbs] alakyl polgari, szoftverjogi s:i:ei?k(:qso | .
darabszam vagy Soi-zatése mellett megtudhatun : a g rrjffHe‘sfeg minden ECTS.p, standot bére], 55 még szpongzo. 1.
hatoldalanak “_‘egte n 6t (kodszam, Példén{ls’zzmt"o) amely 8 .r- r.a!'ja fs a klaHltést.') Az ELSPA kizarolag a komputeres 3
minden olyan mfol‘“‘ii somag &% felhas.znﬂl’? ; ;;propél- B ﬂ videojatékok teriiletén igyeksyi) betartatn; torvényt, ¢s & e | JI
nés, original és}i?nt{: bl Veérbeli g)FU}éJD’-Romz v B ben felvilagosi Ugyane; az ELSpA nevii szervezet, ad k?z
egy vérbell gyl eglepetést 18 tartogat & <k mennyre 3 % havonta Jaték toplistat, amely kézkedvelt a kinti & haza; <4 l
Szamunkra ke'l'lemei mek segftségével leméfhftluw‘lf . mljtéstechmkal lapok kérében, ¢ U8vanez az E] SPA ; Sip I3
meméﬁajéték?t, me:::t efonkirtya szakértok. Vieg | o aki felvil4gosits sz0rélapokat 0sztogat 4 kiallitasokon j\fj:(z; !
il j ek, ami egyaaiaCD_RoM o [ — " o « 1 4 Iepsziétokozhata video-j4tek « ;
, petés, hlSzel'l. . ¢ lathatoan (S BSA és BSA uigynokok?! e 8 S, Milyen Jatékok alakitanak k;
4 Sak].é‘nak_eh.ﬂelf:,] dékkartya ke- : i, E l brutalitgs gyermekeimben )« . ‘ '
A egy specialis ajan s e Mar megint kezdik! Ura felrsppen néhany késza hir, hogy XY & mii sziils; felvildgositss; o | % 'i
3 cilt, melynek sorszam triember szakképzett BSA tigynok, és febetektSlemerthaskits- ¥ messze Lyl L a’; - §
k a tasakéval. lgyaz E ]alakkormindenkitelviszaszoﬁverrendfirség! MARHASAG! (i ) gur’z Mt Eurdpa i
egyezik ¢ i st telefon- | . : : : l csiicskén, ¢ azert meg kel| vy '
. Bsszes virtud 1f i Etv_redszerre s elmondom: a B.SA (Bt‘zsmess Software A[hanc?), i juk, a BS Actol valg Beleerial
t i krtyaval egyltt ey i mint a neve 1s magaban foglalja, {izlet; szoftverekkel foglalkozik. & ésben nagy e e‘ ‘,
T ra gazddjava vélunkf eg}'{nak Ez magyarra forditva annyit jelent, hogy aki tizletszerfien kejeleg i PEvan a ,ve.
Al ]1 \6sagos, G telefonkartyana i a szoftverrel (arulja a feltrt verziéka

.. A CD 4000 példny-
15.

4jusban jelentk

ban, m

meg.

mésféléves fejlesztésed mondjuk egy m4solt CD-p...

L vagy a nem legalis prog-
gprobaljgk nyakoncsipni. Mivel a
wbarétilag* megprobalnak meg-
m J6n 6ssze, akkor perre viszik a
ogy innenté] kezdve mindenk; resz-
ketve varhatja a wszoftver-rendériket* (ilyenek nincsenek 1) —a
kutya se torgdik azzal, hogy otthon Jatékra, multimédidzasra
hasznélsz-e egy-egy nem teljesen legalis Jatékprogramot, DOS-,
Windows-t, esetleg 3D Studio-t. Persze ettdl a torvény szemé-
ben ,,b{inss* vagy (hiszen nem torgdsz 2 szerz61 jogokkal), de
senki nem fog ezért felelsségre vonn;. Komolyan elhiszi barki
is, hogy egy noname, fiatalkorg Kovécs 2 Janost 1-5 évig ter-
jedd bérténbiintetésre itélnek?! Nem, a BSA akcidja mind-
Gssze azokra terjed ki, akik pénzért arusitjak a tiltott gyiimél-
es6t. Azt viszont melegen ajanljuk, hogy maximum haverok
kzt menjen a csere-bere; ne kéyj és ne is fogad; el pénzt a
szoftverért. Eg persze, ha teheted, vedd meg a programot
(a kézikonyy is sokat ér am ebben a multimédiss vildgban)
— val6sziniileg te sem ériilnél, ha viszontl4tnad egy-egy

resszajg“ BSAzak nekik s
tébbet kellene torédniiik 4

]: fefvﬂégosftéssaf....
|

rammal pénzt keres), azt me
BSA NEM HATOSAG,
egyezni az illetével. Ha ez ne
dolgot. De nem azt Jelents, h

@‘“* *
Q
o ¥
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3p Studio me}'

Inside 3D Studio

“The Worlds' Greatest (gl_tectlun of
Filter Finesse

3 S

Bt

;2 s . al E ﬁects és
rig hetbsen ordendre peci : .
| Ha azt mondom, hogy 2 e els fgxize meg elébb 2 ” 3D Studio Applieq
aaz . melyikil O
: tak azon, hogy ¢hez. A konyv
modon civakod

Jakszer(i ismertetes

: amunkban
o) B /rok S i 7 4 Hektus R
knyvet, akkor kozel 1& 3.0-hoz 18 hasz“a\ham? 4 | 10n¢hany més ki mel-
B e Photoshop - < vy nyligozte e Gket, .f : o

- mﬂhonwi:’ ¢ elsGsorban nem & kony\fd t,hoz hasznal- § lettirtunk a 3D 5 tudio

i R IE' ersz ’ Win OWS- :
kezelését ina Mac-hez és !

CD. Ezen

dkelt : 6 grafikus
hanem a el ot texturakat és egy csomo &

hat6 filtereket, k.épek
program demo-jat

Release 4-r6]. Most két
masik konyvet emlitiink,

amelyekbg] 4 specialis

i

o effektusok hasznélatsy, deriil
 od. éfl“enyl, JHletve a kezdéibbeknek valé 3D Studio Apphed-ot,
* A konyy € Uppeket, tandesokat ad 5 3) Studio-hoz. Minde
sgiavezet o | knyvh; .me”éklenek egy-egy CD-t js.
CD-n taldhatd (8 A Special Effectshe, kiilonfele map-eket adnak, sok-sok
flterek alka- | a kényvben emlitett pelda Mesh :
lmaZéSé.na pél-

és Project file-jait, és 5
-, L i ,ow i ’ p-
r6bb utility-ket A masik kényy »tutorial® mgdszeppe] Je-

d4kkal, luszird- |

vezetett animacigjt megtalaljuk 2 CD. Sl Yo
ol it Software Stziltion (Tel.: 20 I}- e i i
il okéletes 6523) polcairg| kerijjs hozzank.
_ hasznalatat.
{ Beszefemetﬁ_a &
PC_X udvar ’ l"e :
kbnyv-slél\ltg]szl;n % 5 : - 'J The Whole Internet
; ’S‘O{t‘:vafe dvan e aﬂ;..‘;..'i‘ff»%{‘»i% i és Bitmapped 3 '
c}jl gé;?u A —w;:!:ﬁ".’f e Graphics Programming in C+ + / :,';‘,‘,_‘;:f* i
uzle Ll )
_ (Koscmszko Ta:’j: A PC-X Magazin Internet-es cikksorozatabé] kényy is késziilt, s
! u. 22. i te]lss Tl amelybdl mar 450.000 darabot eladtak! E ugyan egyaltalan
rohognt teggz"‘% nem igaz, de j6l hangzik. A lényeg, hogy ha a PC.
{ Tel.: 201 X sorozata felkeltette érdeklsdésed az Internet .

utén, bétran ajénljuk az 500 oldalas kényvet, az
Internet-esek Bibligjat. Abszolit kezd6knek ké- B
sziilt, a 15 fejezet els6 négy fejezetében pontos v4- [
laszt kaphatsz néhany egészen egyszerii kérdésre: |
mird] sz6l a konyv, mi is az az Internet, hogyan
miikodik az Internet, mit szabad az Interneten —
etikai kédex. Szval tényleg kezddknek sz6l, de a
I5. fejezet utén tgy teszed le a konyvet, hogy va-
l6ban minden tudsz e vilighélézat mitkodésérg] és
hasznalatars.
Ha kedveled a szamitogépes grafikat, de nem
vagy megelégedve a grafikus programokkal (s bu-
zog benned valami programoz; vér), akkor készits
magadnak egyet — C+ +-ban. A meglehetésen
vastag kényy végigvezet a bittérképes programozas
Utvesztdin — a mellékelt lemezen pedig megtalalod
a kényvben emlitett és bemutatott példaprogramokat is. A kényv
ismét csak a Software Station-nd] vasarolhat6 meg: 201-6523,

RS ready 9.0 programs 19 read ged ati'e oll epartant fie armats




[tt a tavasz, tgy itt az ideje az ECTS-nek is — ki tudja, hdnyadszorra rendezik meg Londonban
az eurépai szérakoztaté-elektronika vdsdrdt. A lényeg, hogy ott voltunk, és most tdvirati stilus-
ban beszdmolunk az tj fejlesztésekrdl, a hamarosan megjelend jdtékokrél. Egyébként szemmel
ldthatélag erételiesen novekszik a jatékpiac és a multimédia is — ezt mutatja az is, hogy tj hely-
szine van a kidllitdsnak. Hosszabb értekezést nem tartok a game-ekrél, hiszen sokat még nem is
tudni réluk, megjelenési idejiik tgyis cstiszik (szinte minden szoftverhdz versenyt fut az idével, de
dltaldban ez utobbi gy6z), viszont olyan sok anyag érkezik majd az elkévetkezends fél évben,

o ' hogy mindenképp érdemes szélni réluk egy-két szét. Igyekeztem egy picit kategorizdlni a jdtéko-
kat — remelem srkerult A lzsta persze korantsem teljes — csak az érdekesebb, nagyobb durrandsokat emeltem ki. Hamar kitiinik, hogy a jdtékok 70-
80 szazaleka CSAK CD -re Jclcmk meg — ugyhogy madr indulhatsz is a legkozelebbi multimédids boltba! Ami a hardware tjdonsdgokat illeti — szin-
tén csak nehany széban: a Sony Playstation tarol, de mindent! Tuti j6 grafikdja elbolonditja taldn még a Nintenddsok és a Segdsok szivét is. Gdz-
erdvel diibérog a VR, azaz a virtudlis valésdg — egyre-mdsra sziiletnek a virtudlis sisakok, kesztyiik, sztereo szemiivegek. Sokféle dj joystick-kel is ta-
ldlkoztam: _kormannyal a,Nascarhoz, pilotafiilkével a US Navy Fighterhez, Gravis GamePad-del. Széval, van interaktivitds béven — Mr. Chaos

Akcaé : " Rise-hoz hasonls akcio, lovoldozéssel.  Primal Rage 1,000,000 fontot invesztaltak bele!
Rise 2 — Resurrection S CD és lemez, 95 vége, Mirage A jatéktermi verekedés most PC-re is! ~ CD, oktéber, Virgin

A Rise of the Robots-nak hamarosan ~ Chaos Cbn_trol Renderelt gsallatok, ivoltés, vér. CD,  Krazy Ivan

j6n a folytatdsa — hasonlé stilusban .~ Sci-fi, rende;elt animok, akeio, lovol- augusztus, Time Warner Interactive Cyber, futunistic, Doom-like, droid,
bunydzhatsz még tobb robottal. CD és  ddzés, cool! CD, még a nyaron, Heart of Darkness cool! Szoval szokésos cyber-torténet,

cool grafika, action.
CD, szeptember,

lemez, 95 6sze, Mirage Infogrames Végre egy NEM
The Adrenalin Factor N \ \ ' interaktiy movie,

hanem interaktiv

TS, S

sok renderelt robot, cyber-

oriilet, blast’em up (durrantsd action! Cool!

szét) meg ilyenek. Szoval a

Chaos Control

. tor. CD, Szep-
% tember, Virgin
Wipe Out Demolish’em Derby

1944: Across
the Rhine

¥ Masodik Futunsztikus Tord szét! Roncsderby-szertiség
_ _ > vilaghaboris tankszimulator. CD,  ,autéverseny”, rakétak, két jatékos, Indycar-Nascar grafikaval, s6t!
i - janius, Microprose Doom-engines grafika. CD, december, ~ Multiplay stb. CD, oktéber, Psygnosis

s 3‘ o 'é ' o Top Gun Psygnosis Absoulte Zero |
Shellshock! A filmre épiil6 ,,interaktiv repiilégép-  Slipstream 5000 Urszimuldtor, texture mapped grafx, I
3D-s tankszimulator. CD és lemez, szimulator. CD, janius, Microprose Doom-szerii grafika, autéverseny tirha- 3D animok. CD, mé4jus, Domark |
jalius, Core Design B Rollcage joval, 16n1 1s kell, baré! CD, .

Thunderhawk 2 : Texture map-pelt, 3D-s, kicsit cyber-es  aprilis vége, Gremlin. __
Az el6z6hoz hasonld, csak helikopte-  autéverseny-szeriiség. CD és lemez, Nascar Racing Track Pack *
res. CD és lemez, augusztus, Core oktober, Team 17 Ujabb palyak. CD, méjus, Virgin ll
Design T ' Flight Unlimited |
Navy Strike Top Gun & Elképesztden rea-

lisztikus repiilés-
szimulator. CD,

A varva vart rep-

szimulator életszerti
kiildetésekkel. CD,

aprilis, Microprose

< aprilis, Virgin.

Tank Commander
Durrbele!, network jaték. Az el6zére
hasonlitd, textiras t&). CD, apnlis,

y Domark

| SuperKarts

T_erra Egy kis gokart

Nova Doom-szerii 3D
 Futuriszti- : : _ grafikéval. J6 moka!

kus harci Fliht Unlimited = Lemez, hamarosan,
~ szimula- Virgin




Kaland, RDG

Braindead

Agystopp. Agyhalal. Rajzfilmszerii
kalandjaték sok poénnal. Oriilet! CD,
valamikor 95-ben, Empire

I Have No Mouth and I Must
Scream

Harlan Ellison torténetére alapuld,
meglehetdsen brutalis kalandjaték

egyediilalls stilusban. CD, nyér vége,
CyberDreams

Dark Seed Il

A nagy sikerti game folytatasa H.R.
Giger (tudjatok, az Alien tervezéje)
félelmetes grafikaival. Mindez 3D

$tratégia
The Civil War

Az amerikai polgarhabori torténetére
alapulé harci jaték. CD, apnilis, Empire

CyberJudas e

Silicon Graphics
grafika, ,szajber-vi-
lagban jatsz6d6
torténet némi ,,vilag-
szimulatorral. CD,

majus, Empire

Spaort

Alex Dampier World Hockey’95
Hokiprogram menedzserelési lehet6ség-
gel. Kicsit ,,nintendés” a grafikdja, de a
sok digizett kiegészit6 film karpétol érte.
CD és lemez, aprilis, Merit Studios
Body Slam Wrestling

A szimpatikus amerikai sport
szdmit6gépesitett valtozata megfeleld
mennyiségii keménységgel és bruta-
litassal. CD, jinius, Merit Studios
Sensible Golf

Aranyos, jatékos grafikaji golf.

Lemez, szeptember, Virgin

Extrdk

Pinball Illusions és Pinball World
Ujabb eresztésti flipperek, utobbi ol-
dalra 1s scrolloz. CD és lemez, szep-
tember, 2 1st
Century Ent.

Tilt

Silicon Graph. ren-
derelt flipper. Wow!

CD, oktéber, Virgn {3

gae Roger Wilco mar megint

kornyezetben, élethti karakterekkel,
hatborzongaté sztonival. CD, valami-
kor még 95-ben, CyberDreams.
Harvester

Mér-mar gusztustalan, brutalis
kalandjaték. Baré a grafikdjal CD,
jalius, Merit Studios

The Last Dynasty

Interaktiv kalandozas, allati j6 3D

anim, akcié. CD, majus, Sierra.

Harvester |

I Space Quest VI

nyomul, ) kaland, szebb,
SVGA grafika, poén-hegyek.
CD és lemez, jinius, Sierra.

Phantasmagoria

Wayne Gretzky’s NHL Hockey
Jéghoki. CD, oktéber, Time Warner

Horronsztikus élejaték a gonosz ellen

lélegzetelallité 3D renderelt vilagban.
CD, jilius, Sierra.

Albion

Izgalmas Role Playing Game 3D
engine-nel (Doom-like), sajat kelta-
szerii vilag. CD, augusztus, Blue Byte
Chewy Escape from F5

Dilis, rajzfilmszerii kalandjaték egy
E.T.-szerfi tirlénnyel. CD, 95 vége,
Blue Byte

11th Hour

A 7th Guest ,folytatasa“, Még
szebb, még ,haromdébb", még
filmszeribb. CD, hamarosan,

| Civilization MultiPlayer
§| Hal6zat kiegészftér;. Lemez,
| majus, Microprose

A IV Networks |
| Sim City jellegti, varosépito.
Lemez, majus, Infogrames
Shadow of the Empire _
Battle [sle folyt. kov., aza._i tankosdi.
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Lands of Lore II

Fantazy RPG képrazatos 3D ani-
mokkal. CD, oktéber, Virgin

Full Throttle

Grafikus kalandjaték, melyben egy
rockert alakitasz. Dogos! CD, 95
vége, Virgin

The Orion Conspiracy

SVGA kalandjaték, cool grafx. CD,
apnlis, Domark

| Chewy Escape an} F5

Mike Singleton-féle RPG. CD és
lemez, majus, Domark

The Vortex: Quantum Gate Il
Interaktiv film. CD, majus,
Warner Interactive Entertainment

CD, augusztus, Blue Byte
Command

&Conquer

Hareszimulator XXII. szézadi

 grafikéval! 3D anim! Wow! CD,

janius, Virgin

Z :
Akcié-harc-stratégia, robotharcosok,
3D. CD és lemez, szeptember,

Warner Interactive Entertainment

autéfejlesztés meg minden. CD és
lemez, majus, Ment Studios

%= Open Virtual
1 Golf

| Macskakorom. Csak éppen ,virtua-

Picture Perfect Golf
Létvanyos golf digizett palyakkal.
CD, nyar végén, Empire

lis“, nem afféle szimulator, CD és le-
mez, majus, Core Design:' :

F1 Manager

Forma 1-es menedzser, multiplayer,

nopoly-ra ha-

Madcap Chase
Multiplayer game, talan a Mo-

so_nlit. Millio
geg és poén!

W=~ amgio| Hardball 4
é g« | Baseball, néz6pon-
G #45, | tok valtoztathatok,
""- FiY latvanyos. CD és
. gﬁﬁ | lemez, majus,
i S ] Whrer Int.
Live Action Football
Amerikai foci-szimulator. CD, majus
vége, Warner Interactive Ent.

~ Super Street Fighter II Turbo

Ki ne ismerné? Csak most még turbo
15... CD és lemez, hamarosan, Gametek

szerfiség kukacokkal, golyészoréval. Allat!
CD és lemez, szeptember, Team 17

Lemmings 3D

Meggriiltek! I.emmings, csak épp
Doom kérnyezetben. Baromi j6, de

' nehéz. CD, szeptember,
Psygnosis

Super Pushover

FIF. 30

Logikai, aranyos game.
CD, oktéber, Domark

“snlew "G66) X-Dd




Az 1995. ugy ldtszik a Doom
megszdllottak éve. Erre nagyon jé

példa a most kovetkez6 két jdték, a
Cyclones és a 'Body- ICount Az

CYCLON
A szmhely,ajg%l g?:‘gy'nem til ta-

: u”a
vol: ]ovoben §5got uesztgeto

egyre pro- y

2 -_l_,.ﬁbb fike

B

IﬁtOl']ll-'

egyre’pro- i
__ _.'_.Cﬁbb Flfe f /:;g
5 dezéseket te}zg %

szik, hathatos elle

a teneszkedo*

kezesere Par ﬁ;ﬁf . _r_

Természetesen 1tt le];ﬁmk a képbe,

leges feladat az. ufok kipusztitdsa
(gondoltatok volna’-") masodlagos a
Havoc egység fellelése, majd a kla-
viatira athaté tanulmanyozésa,
ugyanis a jaték mintegy 40 billen-
tytivel iranyithaté. (Anyuuu... fogal
nekem polipot!!!) Természetesen
" egy megszallott Doom-fannek nem
okozhat fennakadast ilyen aprésag!
Pér sz6t pazaroljunk az ellenfe-
lekre 1s. Legtobbszor egy nagy
Conan utanzattal fogtok talalkozni,
akit viszonylag elég konnyi kiiktat-
ni. A masodik legelterjedtebb cél-
pont a Grunt névre hallgaté szerke-
zet. Mesterséges intelligenciaval és
egy plazma-fegyverrel rendelkezik.
Osszefuthattok futurikus pittbullal
is. (A gépkonyv nélkiil meztelen csi-
ganak néztem.) Persze az alkoték a
leveg6t sem hagyhattak ki, s teletfiz-

mint a faj utolso reménysége. Elséd- .

delték mindenféle ,halaloszté® szer-

kezettel.

Néhany gondolatot az irényit4s-
hoz. A kozlekedést és a fegyveriink
célkeresztjét kiilon vezérelhetjiik, az
utébbit egérrel. Lehet6ség van — a
Heretic-b6l mar jél bevalt — ,,tobb-
siki“ néz6pontra. Erre sziikség is
van — nem csak a repiil8 ellenfelek

miatt —, ugyanis gyakran egy pol-

cony vagy valam; klugron talalha-

tudtok V-
logatni. is
A térkép- .
funkcié sem a
régi, haromdi- :
menzi6s megoldassal
késziilt, s lehet6ség van
egy bizonyos pontbél
val6 nézelodésre 1s.
(Ertsd a térképen bar-
mely pontra klikkelve a bal fe]so sa-
rokban lévé képben l4thatjatok
mindazt, amit latnatok, ha ott lenné-
tek.) A jaték soran lehet6ség van
egy csomd minden felvételére, me-

lyeknek elobb-utébb hasznét veszitek.

Nem véletleniil keriilgetem azt a
témat, hogy hany palyabol all a j4-
ték. Megmondom @szintén: nem tu-
dom. A tizedik pélyaig jutottam és
nem megy tovabb. Nem azért mert

béna vagyok (lehet, hogy mégis?), ha-
nem mert a jaték folyaméan egy kimen-
tést tudunk végezni, s utadna azt min-
dig feliilija a gép. Noméarmost, az
utolsé kimentésem pont ,,j61“ sikeriilt,
10% élettel, igy egy lovés és game
over. Remélem ti nem lesztek ilyen

pechesek! Az el6zdektdl fiig-

getleniil nekem tetszett,

bar a hangeffektuso-
kat jobban kidol-
gozhatték vol-

na.

Boby COUNT

A kerettorténetrsl

csak annyit tud-

; hatunk meg,
amennyi a kozel

¥ kétperces

* introbél kideril.

Gonosz terrorista

bacsik lepték el az

. Egyesiilt Nemzetek

székhazat, és egy

'~ csomb tidszt ejtet-

tek a legfelsé eme-

g leten (erre még

L visszatérek a cikk

' végén). Az
amerikai el-
nok végre el-
érkezettnek

layja az 1dét,

hogy bevesse a sereg elitkommandé

alakulatat. A helikopter piléta 6va-

tosan leereszti a kommandésokat az

épiilet tetejére, s megkezdédik a haj-

sza. A pincében. Ugyanis itt kezd6-
dik a Capstone Software legfrissebb
alkotésa.

A jatékmenet nagyon hasonlit a
tsbbi Doom jellegi jatékhoz. Sajnos
nincs tobbiranyd nézel6dés, ennek
ellenére sokakat fog a székiikhoz ta-
pasztani. Tehat, a pincében indu-
lunk utunkra. Elsére unalmasnak
tiinhet a sotét labirintus minden zu-
gabdl elépofatlankodé patkany, de a
latszat csal (viszont nem minden

* csalé latszik!). Par (kb. ot-hat)

szint megtétele utan egy folyoséra

_ =5 bukkanha-
tunk, ahol
mér emberre
is I6hetiink.
A jaték maga
| 40 szintes, az
_ épiiletben kb.
25 palya van.

7 Néhény 526 a fegyverekrél. Ele-

inte egy mezei kis Uzink van, de ez

csak a patkanyokra igazan hathatés.
A késobbiekben felszedegethetiink
hangtompités puskat, langszérot
(teljesen felesleges, mert ameddig
piritost csinaltok a terroristakbol,
addig fél kil6 6lommal lesztek nehe-
zebbek!), majd egy
1gazan durva fegy-
ver boldog tulajdo-
nosai lehetiink: egy
rakétakilv szer-
kezeté. Hasznélata
elstt érdemes a :
forrégombb"al (F9)

menteni, mert eset-

leg mi 1s aldozatai lehetiink ald4sos
tevékenységiinknek. Elvétve talalha-
tunk dn. elsésegély csomagokat,
ezek egészségi allapotunkat hozzdk
tgy-ahogy helyre. Tébbnyire a mel-
lékhelyiségben lelhetiink rajuk, te-
hat ne lepddjetek meg, ha beléptek
a WC-be és egy terrorista néz vele-
tek farkasszemet. Felhfvndm a fi-
gyelmet arra is, hogy az épiilet ro-
gyasig van hullakkal, melyekbe a
rosszfitk aknakat dugdostak, tehat
6vatosan rohangéljatok odabent!
Remélem izelitonek elég ennyi is,

sok szerencsét!!!

Jon



— Igen, régen a Birodalom zsol-
djdban dlltam, ma a felkeldh
szovetségét segitem. No, nem join-
dulatbél. Itt is zsoldos vagyok, ez
ndlam elvi kérdés.

— A birodalom zsoldjdban? Napi
szdz kreditet kaptam. Most? Napi
egyet. Tudom, hogy nem nagy iizlet,
de ez is elvi kérdés.

Csillagok Haborija ismét betolti

monitorunk képernydjét (ha a

proci sebessége ehhez elegendd).
A Lucas Arts is meglovagolta a Doom még
mindig tombolé hulldmait. A program —
az eddigiekkel ellentétben — azoknak je-
lent élvezetet, akik Han Solé nyomdo-

kaiba akarnak lépni. Természetesen itt .

nem a csempészhajo észveszejts ma-
novereire gondolok a Kessel futa-
mon, hanem a ,,|6d6zziink birodal-
miakat sajat bazisukon® cimii népi
jatékra. A cég jo szokdsahoz hi-
ven embertelen grafikai munkat
végzett: Nem digitalizalt jaték
esetében mozihatast elérni, nem
nevezhets egyszerii mokanak. A jaték CD-
ROM-on jelenik meg, hiszen ebben az
esetben sem mondtak le introkészitd visz-
ketegségiikrdl (ne is tegyék).
Alaptirténet: a Yavini fiaskd utan a biro-
dalom kivételesen nem légierejét, hanem
szarazfoldi haderejét akarja megreformalni.
A halélesillag terveit — mintegy bevezetés-
ként — mi loptuk el. U fegyverzetet és
 pancélzatot fejlesztenek

ki, az

e

e

ezzel felszerelt
rohamosztagosok a Dark Trooper
elnevezést kapjak. Nem piskétak a fiik, mi-
vel nyolcan szétvernek egy felkeld bazist.
Ennek fele sem tréfa, tehat magasan
kvalifikalt szakemberre van sziikség. Az il-
letdnek nem kell mast tennie, mint informa-
ciot szerezni, ipari kémkedni, szabotalni.

_ A feladatra Monh Monmatha, a felkelés

AN

anyja személyesen kér fel. Mi persze vallal-
juk, hisz igy is szenvedélyesen szeretiink
egy-szal-magunkban birodalmi objektumok
mélyén mészkalni. Természetesen kapunk
egy osszekotdt, aki sofdrként is segit ben-
niinket. A jatékhan nem csak a tilélés a cé-
lunk. Addig hidha hagynank el a teriiletet
mig egy adott informdcidt, anyagot meg
nem szereztiik. Szintén a Lucas Arts preci-
zitését jellemzi a gondos eligazitds, melyet
az isszekototdl kapunk. Erdemes figyelme-
sen végigolvasni, hisz néha hishavago kér-
dés lehet, hogy a haj6 mennyit var rank.
Bejelentkezéskor meg kell adni a nevet,
a nyilvantartas ez

alapjan kezeli kiilon
a jatékosokat, jegyzi eredményeiket.
A program iranyitisa természetesen min-
denféle eszkozrél torténhet, de a billenty-
zetet mindenképpen igénybe fogjuk venni.
A fegyverek a szambillentyiizeten kérhetek
le. A mozgaslehetdségek kie-
gésziiltek néhany igen fon-
tos cselekvéssel. Tudunk
oldalazni, futni, menni,

hatralni és forogni, de
megkapjuk az ugrés,
. . guggolds és a fegyver
- felle iranyitasanak
- lehetéségét is. Elsi-
re taldn dgy érez-
hetjiik, hogy egy
- polip karjai is
kevésnek bizo-
nyulnanak a kezeléshez, de gon-
dosan valogatott kiosztassal hamar meg-
szokhato a jaték. Minden képesség-haszna-
latdra sziikségiink lesz a palyak teljesitésé-
hez. A térkép megolddsa nagyon szellemes,
a jatekképernyore vetil az adott szint rajza.
Amennyiben nem a nyomkavetds térképet
akarjuk hasznélni, akkor az F1-el lehivhaté
menii-térkép pontjat hasznaljuk (menii alatt
all a jaték). Kellemetlen, hogy mentésre a

palyakon nincs lehetdség, de minden teljesi-

o - akkor sem nagyon

érdemes levaddszni. Ahhoz, hogy a

tett kiildetés végén megteszi ezt a prog-
ram. Eszkoztarunk kezdetben egy hajohal
(iitott-kopott teknd), egy kis teljesitményii
blaster pisztolybél és egy személyi pajzsge-
neratorbdl all. A tovabbi ellatmany beszer-
zése, a mi feladatunk. Rendkivill egzoti-
kus fegyverekre is bukkanhatunk! Talal-
hatunk kulcsokat, de vannak kédkartyak
is. Fontos dolog még a sisaklampahoz valé
elem, mivel a fénymentes helyek még
infraszemiivegben is sotétek. A bonus cuc-
cok csak digy leszdrva hevernek vagy a .
szelldz6rendszer rejtett sarkaiban.

A programnak eddig egyetlen arnyolda-
|4t talaltam: nincs tobbjatékos iizemmédra
lehetdség. Bar, ha belegondolunk a keret-

torténethe, nem is lehetne meg-
magyarézni, hogy
miért lovik egymast
a felkeldk emberei

 egy birodalmi bazi-

e e son. Grafikja ponto-

~ san kidolgozott, még

. kockés, ha valaki-
% " nek a szajaba tesszik !
a fegyvercsvet. Ellen-

félbsl mindenféle fajta eldfor-

dul. Legtébbet a birodalom

emberi szolgaival pufogtatunk:
rohamosztagosok, tisztek és tengerészgyalo-
gosok, de talalkozhatunk idegen
lényekkel is. Az elsd film szemétle-
dobés jelenetébdl ismert , csator-
nalaké-izé“ (egy szem, sok csp),
megkeseriti életiinket, mikor nya-
kig gazolunk a trutyiban. Hiszen

nem az a probléma, ha nyakig ér a
fekalia, hanem ha lotykolik. Ez a
dog, pedig nem csak lotykoli, ha-
nem harap is. Természetesen van-
nak robotok (hagy forogjon Asimov
a sirjaban), és automata fegyverek,
egyetlen feladatuk életiink megro-
viditése. Ez alol kivétel a kis feke-
te, padlon rohangals felvezetd egy-
ség, amit a benne lévd elem miatt

kis lebegd gombét, amilyennel
Luke is gyakorolt elkapjuk, tényleg
veliink kell legyen az erd. A biro-
dalmiakon érzodik a kiképzés.
Nem jonnek, mint birkak a vago-
hidra, hanem megfontoltan kilonek
a sarok mogil. A kornyezet
remekiil illik a mér jol bejaratott
Csillagok Habordja vilagahoz.

Dark Forces

9§ 386Dx

Lucas Arts

Hanghatasaiban is a

megszokott, igen kellemes szinvo-
nalat nydjtottak az alkotdk. A setup
magétl felismer elképesztd mennyi-
ségl hangkartyat. Osszességében tekintve
a program olyannyira komplett, jgl terve-
zett, hogy a miifajt kedveld jatékost vagy
a Csillagok Habordja hiveit igen hosszan
képes a monitor elé szogezni.

Néhdny fontos dolog:

— Minél magasabbrél esel
le, annal nagyobbat kop-
pansz!

— Halalod utén csak annyi
[6szered van, amennyi el-
estedkor volt.

— Hattal 4ll6 ellenfelet ne
nagyon kozelits meg, mert
meghallja.
— Néha csak guggolva ta-
lalod meg a kapcsoldt.

— Ha messze kell dobni a
hédetonatort, nyomd
hosszan a gombot.

— Feleslegesen ne csapj
zajt (lovés, ugrds).
" _ Ne hagyj ellenfelet ma-
gad mogott.
— Az automata fegyverek

nagyon durvén sebeznek.

“Schuerue
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?U lobbi id6k nagy szenzdcidja a — TESSEK? — mondta. val, és még az Istenek hegyé- Egy-két tipp a friss jdtékosok szimdra:

“D:scworld c. jdték, amely Terry ', —Nos, nem tirtem el re is feljuthatunk, ahol — A ladankat a sepriivel ébreszthet- :@—

o Pralchell miivein alapul. Remé- - semmimet, nem is fullad- kockadobassal dontik el a - jiik fel. Iy 2
t-lem nem ismerellen az olvasék £ tam meg, ezért kérdez- L e g sorsokat. _— A sarkényos kanyvet a konyvtaros * %

5, ﬁfs‘zamar& ez a név, hiszen sok- P tem, hogy miben fo- ¥+ | ’-‘i Egy kalandjatéknal az . egy bananért cserébe adja ki. '. y:’
' sok amerikai kritika a XX. szd- ‘ gok meghalni? A Ha- ({ N egyik fontos momentuma _~ — A sarkany detektor elsd részét, a v

story. Err6l Terry Pratchett ¥ rézspalct Vindle Poons varazslomestertdl

gzad egyik legnagyobb humoristd-; 1l nem clheti meg

_yjdnak lartja. Magyarul két kony-_ gy egyszerfienaz =~ _ \w ~ gondoskodik (aki bele- ~  lopjuk el — a sepril nyelét kicserélhetjiik
2 ve jelent meg, a Mdgia Szine, a !'1 embert: okot is X : : szolt ugyan a jaték ké- favarézspélcéra (rovidlato szegényke).
, ;koronguildg (Discworld) regény- L\ﬁ& kell r4 talalnia! — mondta Ricewind. (...) 2ok WA 2 cuorcne — A spirdlis fémvezeték egy ©
@ sorozat elsd kolete, (nem lehet B™ A Hall a jelek szerint talalt valami - B h e ‘ . % specidlis hajcsavaré, ami a
1M:hol sem kapni, s6t az otthoni _':+ megoldast. £ | g ;..",_:J‘ : ~ borbélynl van, éppen egy A
e ! ‘polcokrol is reﬂclucs modon tiin- 1 s , f . iriholgy hajaban. Beszéljiik : il_
‘nek el a kotetek), valamint a . g = A | 5= & ~ 4 leahilgyeta hajesavardkrol e
Sof6rsk, ami a Mandk trilégia % @‘g : I . = 2" deafodrisz a asebéhe $
- elsé része. Mindkettol egyediildl- | f =ia : feo o' ;!:,.{ o' siillyesati azokat. A téren vi-€ -
l6vd teszi a szerzé utdnozhatal- J-* & 7. szont a ,szeretetremélto” kis

lan humora. csirkefogdtl megtanulhatjule

" a zsebmetszés fortélyait (a pénzeszsa-

&

add idézzek egy picit a Magia o ;:5;8 :
Szinéhdl: (Ricewind hajo- ﬁ :

kézasa sordn a vildg vé-

F " fontos dolog a grafika, ami rJIJI-( a csavarot.
“ou: " jsmet nagyon jol sikerilt, gyonyord hat- = — A sarkanyleheletet egy tiikron kell . S8
‘1. gére tévedt, ahol a viz a Nagy terek és poénos animaciok fémjelzika felfogni. A kis utcaban egy kékocka felld
Semmibe folyik, de a varazslo még Discworldit. A jaték kezelése ugyancsak ~ minket a tetére, ahonnan egy toronyra j
elkapott egy tiiskefa dgat, ami a
vilag szélébol nétt ki. Itt himba-

- lodzik most a Nagy Semmi fe-

nem rossz: hosszi click a karakterre — 7 hatunk. Itt a tiikrit akasszuk fel a zdszl6- T
inventory (a ladank sok-sok targyat tud - rid tetejére, é a palota tornyan székeld
cipelni), dupla click — térgyat haszndl-  sérkany szemébe villogjunk bele. A sar-

o lett...) ,A varazslo egy ropke, am- kanylehelet nem varat sokaig magara...

" ni. Click karakterre — beszélni vele,

s
m,_

de vérfagyaszto pillanatra elkép- — A fémedényt gy kaphatjuk meg, ha

i
\ f‘, zelte, hogy élete hatralevé részét a szakdcs palacsintajat elkapjuk. Ehhez s
& | 2

jezen a fan fogja leélni, nyers madar- . 20 s r.‘.:% S e\ i’meujunk az
hissal és azokkal a halakkal taplal- E‘* BN e 7 S| i D it L:mh s ~ egyetem moge,
H N T i Sl Rkt Y S |

e _Jﬁtlmg 533 1 Discwofld

— kozva amiket zuhantukban ragad ki & = & a létrval

$, o _-.mésszunk fel az "3! 3865" =
& . A $; ab]a]ng Itta ‘fi":"""

| o lepkehalothell /N ) [
\,epe 0l K€ @ 4“3 /E

= hasznalnunk, G

g g
' "."majd a vizeséshol. A tiiskefa azon- g 5
~' ban rogton megnyugtatta, hogy [/

.. 1__' ilyesmire azonban nem kerilhet ?
' sor, ugyanis vészesen recsegni-ro-  g= . =
pogni kezdett a silya alatt.(...) :
_MA helyszin valami finom valtozason ?ﬁ;g%‘w < ne . LS
“ment at, az eget halvanybibor pir f “  ren. Jobb click valamin — megvizsgal- * ~ juk a repiild’ pa-

futotta be. Egy magas, fekete kipenyes _ ESETLEG SZORNYETHALHATNAL = * ni, elolvasni. lacsintat, ami

alak allt mellette a levegoben. A kezéhen, - — mondta a csuklya. A hang tovbbrais § A karakterek természetesen megszdlal-  fénysebességgel

- aminek a segit-
ségével elkap-

‘_ egy kaszat tartott. Arca rejtve maradta .\ komor és temetdi volt, de mintha egy kis - nak, ahogy ezt mér elvarhatjuk egy CD- tovabbrepiil

csuklya alatt. . i biznnytalanség is csengett volna benne. ~ ~~ ROM-os jatéknal. Miért mondom azt még-  Ricewind hasé-
i;s — Eljottem érted — mondta a lithatat- . — Ki van 24rva — mondta Ricewind is, hogy ez csak egy j6 jaték, és nem fer- ba. A szakacs
k‘ lan szdj olyan siilyos hangon, akér egy ' onelégiilten. (' geteges, fenomendlis és megagiga? Taldn, * iszonyd ideges

P* oriascet szivdobbandsa. A fatorzs meg- =~ - NEM KELL OKOT KERESNEM — mert tdl hosszadalmas, nehéz és iszonyd + - lesz a varazs-

 reccsent, s egy kavics pattant le Ricewind ~ mondta a Halal. - SIMAN MEG IS nehéz. Frusztralé djra és jra kiprobalni '/ Iokra, és elro-

' ; sisakjardl, ahogy az egyik gyoker tilter- !\ OLHETLEK. . atargyakat kiilonbozd helyszineken, mert han reklamalni
4 helten kifordult a szikla talajabel. A Ha- °/  — Hé azt nem teheted! Az gyilkossig ez s, az is lehetséges a kifacsart agyi ja- - 1  a fomagushoz.

*ﬁlal mindig személyesen jelenik meg, Iwgylt3 lenne! téktervezoknek koszanhetden. b A serpenydje

i

learassa a varazslok lelkét. ‘ Akik olvastak a konyvet, azoknak el- De aki szereti az ilyen tipusii progra- ott marad a

4

£  — Miben fogok meghalni? — kérdezte + arulhatom, hogy igen, a jaték soran tobb- ~ mokat, az nézze meg, mert a parbeszédek *j tiizhelyen... Beygnosis

~ Ricewind. A magas alak habozni latszott.  szor is taldlkozhatunk a Haléllal maga- rendkiviil otletesek (jo angolsdg nem art) ‘ﬁé Masell
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Nemrég érkezett valami kerek,
fényes, hogy aszongya, izé miféle
betii is ez (), Lukas Artcs (vagy
valami hasonlé), meg aszongya
Fiill Thottli (vagy mi a mané).
A szomszéd hdroméves kisfia

azonnal rdjott a kis korong ren-
deltetésére, nevezetesen a kutyd-
nak lehet dobdlni, mert szép
egyenesen szdll (amig el nem
torik). Itt tobben eréskadtek,
hogy van a szdmitégépen egy
nyilds, amibe belerakva rejtélyes
hangokat lehet kicsalni a
gépbél, de ezeket az
istenkdromlékat (a kutya
segitségével, akinek tet-
szett az ij dobdlés
jaték), hamar meg-
gyéztiik ennek az
dllitdsnak a hidba-
valésdgdrdl... (Morzsi
megjegyzése: fel kellene
jelenteni mindenkit, aki ezekben
az tj farmerokban jdrkdl! Eltomi
az ember fogdt, rdaddsul alig
lehet elharapni...)

zéval, amit tudunk a Fulli

Thotler (valami ilyesmi)

nevii rejtélyes dologrél, az
csak a helyi mendemondék soran
terjed a kornyéken, mert Morzsi
meg én tovabbra is lelkesen irtjuk a
haszontalan ,kis fényes 1zék" még
haszontalanabb felhasznéléit.
Valamit kiabaltak, hogy ,marha jé,
Sananmax” meg hasonlékat, persze
nem nagyon tudtam kivenni, mert
Morzsi ugatott, ha meg utolérte
tket, akkor nem ugatott, viszont 6k
is mar mast kiabéltak.

Ide sikeriilt néhany sort becsem-

pésznem, amig ez az 6riilt Morzsi-

val az Gjabb irtéhad;aratat tervezi.

Széval a Lucas
Arts G (csak CD-n megjelent) jaték-
csod4janak demoverzigjarsl van
sz6, amely megvalsitds ol

szempontjabél

leginkéabb
a Sam ‘n Max-hez hason-
lit. Hasonlé, kissé mor-
bid grafika, finom
humor és kevésbé
finom jelenetek is
megtalalhatok a pro-

gramban.

Természetesen itt sem kell pirulé
orcankat elrejteniink minden masod-
percben, de azért Max batyé 4l-

latvédé akcioihoz hasonlé jelenetekre

itt 1s szamithatunk...

A hang folyamatos (legalabbis a
demo alatt az volt) és a
grafika 1s leginkabb egy
osszefiiggd rajzfilmre

emlékeztetett. A jatsz-

hatésag nem annyira a ne-

hézségre iranyul, inkébb az a

cél, hogy a jatékos minden

poént viszonylag gyorsan

J megismerjen.

Az angol narratorhang
meglehet8sen sok segit-
séget ad és minden
helyszinen csak egy-két
feladatunk van, amelyek megol-
dasa nem okozhat kiilonosebb prob-
lémat (f6leg ha az ember mér rajott
a triikkokre). Tulajdonképpen éppen
csak némi izelit6t kapunk abbdl,
hogyan kell visszaszerezni a motor-

~ kulcsot, amigy

jlod-auwen)

igazi ,.kemény-gyerek” médon. Kis
arcade bemutatot tarthatunk utcai
verekedésbdl és végiil egy apré
ugratasi gyakorlattal tavozhatunk
(nem az élok sorabél, hanem) a
demobél. Ezutan mar csak néhany
filmrészlet kovetkezik a tovabbi
kalandokbél, és...

Mintha valaki kisurrant volna a
hatso ajton! Aha, itt piszkalt a
gépemen... Hogy is kell
torolni???

Na mindegy,
éppen raottem
mire 1s lehet még
hasznélni ezeket a
kis eziistos valami-

ket!? Naa, borzolédik

a hatatokon a sz6r a

kivancsisagtol, mi? Hat
azért sem arulom el, mert biztos T1
is azok koziil a gonosz lények koziil
valdk vagytok, akik berakjak a cd-
romolvasé-ba és mindenféle kerreg-

tetések utdn meredten bamuljék a

képernyst, mi! Valljatok csak be!
De én tovabbra is a fiatalsag eme
gyilkos eszkoze ellen leszek és fog-

gal (Vau), kérommel irtani fogom

az ilyen kartékony allatfajtat! Sét a
szamitogépet is csak arra fogom
hasznalni, hogy roplapok milliéit
gyartva felhivjam a veszélyre mind-

annyiunk figyelmét, miszerint ez a

gyilkos masina elnyeléssel fenyeget
minden j6érzé.....(a kézirat itt
megszakadt — szerencsére, mert

ismét visszakaptam a gépemet).

Pellus_



Mi? Hogy te is tudod kiviilré1? Ja, hogy
te is dcsorogtdl Bécshen egy képregény-
bolt kirakata elétt, ahol Leonard Nimoy
(csak a gyengébbeknek: Mr. Spock) és
William Shattner (Cpt. James T. Kirk)
dedikdlt fényképét fedezted fela
kirakatban? $ te is el-
szaladtdl ijedtedben,
‘mikor megmondtdk

hogy 14.000 schillingért
akdr el is viheted... Vagy
te is képes voltdl inkdbb
nem enni egy napig London-

ban, mert az utolsé fontjai-

dat is Deep Space Nine péléra
koltotted? Igen? -
Akkor bizonydra te is szivesen
bejarndd a U.S.S. Enterprise
NCC-1701-D fedélzeteit! Kriil-
néznél a kapitdny kajiitjében, kiprbdl-
ndd a holodecket, utazndl a turbolift-
ben, esetleg felhajtandl egy italt a Ten
Forwardban? Tessék? Hogy ne viccel-
jek, hiszen hét lakat alatt 6rzott titok,
hogy hol van a miiterem, nehogy a ra-
jongéh széthapjik a diszleteket, mint
Kirk a klingonokat?! Es ha én mégis
azt mondom, hogy mindez lehetséges
otthon, a PC-d eltt iilve, virtudlisan’
Erdekelne a dolog?

Simon & Schuster — ugyanaz a

cég, amely kiadta a Star Trek En-

ciklopédiat — egy olyan CD-ROM-
mal allt el6, amely nem mas, mint az
U.S.S. Enterprise NCC-1701-D interaktiv
technikai leirasa! Kivitele emlékeztet az
enciklopédiara, ez is lenyiigozden részle-
tes, pontos és latvanyos. Telepités utdn a
Windows megszokott kinézete megvalto-
zik, hirtelen dgy fogod érezni, hogy az
Enterprise-ra csoppen-

rayl |

M
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egy adatterminél elé. A Szovetség emblé-
majaval talalod szemben magad, a hang-
kartyad hangszér6ibél Majel Barrett
Rodenberry hangjit . %

hal- -8

%\m‘m@\ lod (5 a hajé

szamitdgép terminaljainak
hangja). Az egeredet tologatva vélaszt-
hatsz, hogy magad fedezed fel a hajot
vagy inkabb William T. Rikerre bizod,
hogy kiriilvezessen. Természetesen
Riker hangja sem mas, mint
Johnatan Frakes.

A tira barmikor megszakit-
haté, ilyenkor magad kutat-
hatsz tovabb. Tapasztalni fo-
god, hogy hihetetlen részle-
tességgel tarulnak eléd a
hajd titkai. A fontosabb he-
Iyiségeket, berendezéseket i
a legénység szemszogébol
tanulmanyozhatod, meg-

TRICORpEp

szereket, belekukucskalhatsz a kapi-

nézheted a hidon a mf-

tany kabinjaba, a ruhasszekrény fiokjaba,
felfedezheted, hogy Data kabinjaban
nincs agy, ton-itfélen szamtalan érde-
kességre akadhatsz. Egyik helyr6l a ma-
sikra atsétalhatsz a hajo folyosdin, de
akdr igénybe veheted a transportert is!
Ha éppen arra vagysz, ABC-sorrendbe
szedett cimszavak koziil valaszthatod ki a
téged érdekls informaciot. Szamta-
lan animécid segiti a
dolgok megér-
tését, néha a
legvaratlanabb
helyen. Sok tar-
gyat — példdul a
phasereket, a kom-
munikatort sth. —
megforgathatsz, min-
den iranybol megnézhe-
ted. Ha nem elégednél
meg a targy kiilsé nézeti

képével, lekérheted annak magyarazatok-
kal kiegészitett abrajat is. Bizonyos, hogy
sok Cardassian titkosiigynok szivesen ird-
nyitana kezedet, amikor az informacidk
kozott tallﬁzul!
Az illdzid tokéletes! Tapasztalni fo-
god, hogy pont digy, pont akkor és

»mutat” a géped, mint a so-
rozatheli adatterminalok.
Réadasul az Enciklopé- [
didhoz képest, még pon-
tosabbak is az adatok. Példaul
mig a konyvben csak annyit
_ lehet olvasni, hogy az
Enterprise NCC-1701-B, mint modell
megtalalhaté a D egyik tarsalgojaban, de
eddig még nem volt l4thatd a sorozathan,
addig a CD-r6l mér megtudhatod azt s,
hogy ki volt a kapitany és hany dj civili-
zaciot fedeztek fel.
Egyetlen ,arnyoldala“ a CD-nek, hogy
kissé hardware-igényes.

Urrane

A készitok
szerint egy 386DX33-on is el-
fut, de azt tapasztaltam, hogy egy
486DX2/66-on is akadozott helyenként a
hang az animacio alatt.

Be kell valljam, elfogult vagyok a

~ programmal kapcsolatban, hiszen magam

is nagyon kedvelem a Star Trek vilagat.
Egy bizonyos, amit technikailag bele le-
hetett stiriteni, azt a készitok meg-
tettek!
Apropé Star Trek
és az 0 vilaga! A ko-
zeljovoben fog megje-
lenni a Spectrum
HoloByte gondozésaban
egy jaték, amely szintén
a , Kovetkezo
Generacio*“-ra épiil.
A , Final Unity” cimii ka-
land igen dsszetett, a demo

" netrdl és a tennivalokrél bévebbet majd

neki, VESA grafikus kartya, és

verzio

tanulsaga szerint nem
csupan az Enterprise vezérlése lesz a

feladatunk, hanem a legénység tagjaibél

dsszeallitott, ,,partra szall
egység" iranyitdsa is.

A grafika igen viltoza-
tos, a hid, a miisze-
rek viszonylag
elnagyol-

de a legénység arcvonasairol nehéz

volt elsdre eldonteni, hogy azok digi-
¢ talizéltak-e vagy megrajzoltak. A torté-

a jaték megjelenésekor fogunk megtudni,
de a hardware igényérol mar most tudni,

hogy minimum 33Mhz-es 486-0s (!) kell

SoundBlaster kompatibilis hangkartya.

Sam. Joe
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A Microprose jdtékdt nem hiszem,
hogy bdrmelyik kiilfol-

- di jsdg lelkende- ?“\“M“ “\“-\-

' zés nélkiil emlite- e e

i

o

-..,ll;)m ._‘ﬂ,._-m\nl
nit

né meg. Obyan kal: 557
tusza fejlodott ki a

% Star Trek sorozatnak,
%
o

ami itthon elképzelhe-
tetlen. Hasonlithato a
Star Wars sikeréhez, de
szerintem

4 71 a8
ke MEUTHY
Lgaso st
ated.

~ inkdbb
betegség szint-
jén mozog. Kiadtak
egy Angol-Klingon szitd-
gyott. Olyan fontos, nélkiilozhetetlen
szavakat és nyelvtani szabdlyokat,
sot mondatokat, kifejezéseket tartal-
mazott, amiket egy mai mi-
velt, kultu-

hogyan ejtjiik,

| A Next Generation a TV-sorozaton de ez nem azt jelenti, hogy egyutas a ja-
3% alapul (ami a Star Trek tovdbbfej- ték. A jatékos barmerre elindithatja a
=2\ [esztett vdltozata). kutatdst, és a fo torténet mellett tibb,
megoldasra vara kisebb feladat is lefog-

jatékos természetesen a hét lalhatja. Az Enterprise Girhajén

fohas barmelyikének a sze- stratégiai felada-
repét atveheti, igy lehet:
n'\n_ Captain Jean Luc Picard, Riker
I"., parancsnok, Dr. Beverly
n"'.ll Crusher, Worf, Councillor
~ Troi, Geordie Laforde
vagy Data. Az ir mély-
1 rdlt em-  ségeit kutatva iranyithatjuk
ber nem hagyhat ki a szokin-  az Enterprise irhajot az
csebél. Mrgggghwatrh egyik bolygardl a masikra,
Agalojgwtstkro aglamoro (ez egy  és kivalaszthatjuk a boly-

Klingon kizmondds volt). Nem gokra lekiildott csapat dssze- S
mindegy, hogy a kiilonbizd betiket  tételét is. A szereplok termé- : 4ol
| szetesen a sorozatbl digitali-  tokkal kell X

\ 7alt szinészek, fgy hangjuk és  megkiizdeniink, mint pl. 3D-
a viselkedésiik is pont olyan - s Grnavigdcio, tervezések és adatbdzis ke-

_ lesz, mint amit a nézdk zelés. Interaktiv részeknél a jatékos leal-
“ﬁ megszokhattak. Az idege- lithat mas iirhajokat, kommunikacios
! "= nek sem hianyozhatnak: kapcsolatot teremthet veliik. A haj vé-
~ Romulanok, Ferrengik, delmét is a parancsnoki hidral kell ird-

Garidianok és Vulcanok  nyitani. A transporter szobaban a jatekos
' népesitik be a Galaxist. a kiildetéshez rakhat dssze csapatokat,
A jatékban minden ké-  amelyeket bolygokra vagy idegen tirha-
© pet és hanganyagota  jokra kiildhet dt. Amint elkezdddott egy
~ Paramount Studios kiildetés, a szerepldket egyenkeént iranyit-
hagy jova. A Next  hatjuk. Beszélhetnek egymassal, targya-

ugyanis | e ~ kat vehetnek fel, sot még harci szituaci-
mindennek a kulcsa a helyes [P 'f' L P o Smd'g'rﬁ'-”“fﬁ-f‘.f"hf dkban is helyt kell allni-
Klingoni kiejtés. Konyvek jelentek ¢ e g plllhs sp, ., uk. Minden begyititt

|

meg, hogy mit is csindljunk, ha
egy idegen Klingon leszdllna k- ,:-=’f
zénk, mit mondjunk, és hogyan
gesztikuldljunk. Azt mdr emli-
teni sem merem, hogy XX. szd-
zadi, felvildgosult emberek 3
hétvégenként Klingonoknak
oltoznek, Klingon csalddok-
ként és Klingon tdrsadalmakként vi- _
selkednek. Mindezt felejtsiik el, ami-  Generation fG
kor nagyito ald vessziik  story vonalat csak fokozatosan derithe-

o, aStar Trek Next i ki a jatékos. Egy otodik pergamente- -
Generation c. jaté-  kercs utan folyik a kutatds, ami a megta-
kot. 1995. dprilisd-  1aléjat egy még nagyobb

informacidt az iirhajo
adatbazisan analizalha-
tunk, amint visszatért a csa-

pat az firhajora.

vonhatunk le.

Masell

ban igérik a megje-  titokba avatja be. Sajnos
. lenését, ami csak a Szivetség nem az egyet-
1.B.M. CD-ROM for- len, akit érdekel az otodik
mdtumban vérhatd. tekercs titka, fgy régi és dj
Ezen nincs mit csoddl- ellenségekkel is fel kell

kozni, hiszen nagyon sok  venniink a harcot. A végigjat-
| animdciéval tiizdelt SVGA  széshoz természetesen bizo-
| -~ jdtékot vdrhatunk. nyos dolgokat fel kell deriteni,

}iod-awen)
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Bizonydra sokaknak okozott gon-
dot egyes jdtékok végigidtszhatat-
lansdga, s megfelel6 cheat hidnyd-
ban gondolom nem egyet lepett be
a por az dgy alatt. Ezen a statiszti-
kdn szeretnék javitani, mdr
amennyiben igényt tartotok rd.
(Vdrom véleményeiteket, itleteite-
ket a szerkeszt6ség cimére!)

Legkozelebb — tobbek kozott —
a Mortal Kombat I-II-t vessziik
nagyité ala.

J6 probalkozast, és sok sikert kivan:

Jon

IRISE OF THE TRIADS:

m_-—-uﬂﬂd

Lonammnan e S wastas 1

[MASTERS OF ORION:

ITartsd nyomva az ALT gombot, mikozben |
Ibeirod a MOOLA szét, s széz kredit a ju- :

e

:EEIRAYALAT KRONDOR:!  BLACKTHORNE:
i I P‘ﬂyakédok-'
ITartsd nyomva az ALT-JOBB g
ISHIFT és ~ billentytiket. |

|

|
L o ]

'R

B

| .
IGOTO palyavélasztas (nem az érettségi utan
ITOOSAD isten mod (sérthetetlenség+tiiz(?)
IFLYBOY ugralhatunk (de minek?) :
IBOING gumiméd (pattoghatunk)
IGOOBERS visszatems a jaték legelejére (elso e
[VANILLA

IBOOZE ez 1s gyllokeszkoz

[FIREBOMB ez mi lel"iet?;?

IRIDE celkovetﬁ l:ameraa]las (csak mketanéD
JPLUGME MP. 'gé]jﬁ;i_sztnly

|STOP | megszilu’tésa ,,
|PLAY dgsekves célijabél le is ]atszhaiguk
ILONDON kod-effektus beka lasa
INODNOL értelemszerti, kod iﬂ _
GOGATES £ lnaDOSba \

B
-—g“?
&

:JOHNWOO

'Mtelott elfelejteném...

|CHOJIN lithatatlansig: végilen Isszer
JRECORD lehet@ségiink

165 csomag (5 rakéta, revolvergoiyoval mksds
fegyverek, kulcsok aﬁ‘zﬂarvanyg\mnden szlneben és
‘nem utolsésorban |

lrd be, de el6tte meﬁtsd?el az aﬂas%ha ha-ha)
jutalmad egy dupla revolver : .

eﬁes a tudas any]a (‘PISSZBIESZ az aktuélis pa

( % élet)

IAhh“& hogy a kédokat el ls.fogadja a ]atelr, egy masik cheatﬂke]l bepotyogm

IDIPS'];[CK (Ekkor a képernyon a kovetkez6 felirat ]efémk meg:
: Al Cheat enzbled)

,:ﬁuf +ie

o & ]

E)'{WING ﬁ

E Repiilés kozben ird be: WIN E
(végtelen l6szer és pancél).

RS e,

IDARK FORCES: :
| : i
ILAPOSTAL: Osomsbess + ]
FLASKIB: Ugis a kivetkezs piyira |
ILACDS: Tekép |
I AREDLITE: Freerrezs. '

Lo ]

:-_.:BMI@S ! Mzo00L

.:NRLF ﬁl l(szurke)

TOP seven GAMES |

' 1. BIOFORGE
2. WING COMMANDER 3
3. PIRATES! GOLD _ &&=
4. UFO

5. DooM 1-2-3-4-5-
6. DARK FORCES
7. SUPER KART

HA VAN EGY-KET TIPPED,
KULDD EL NEKUNK: CIMUNK:
1536 BUDAPEST, PF 386

o= 28

,(szu'rke)+-_'- " zintugrés fel;

i
I
f
szintugras le; I
ikus) 1 lathatatlansag; |
egy életet (de j6...); |
_jal33 (én nem!!!); |
|4 U)ra M atszhatod az akmualis szintet. |
| = i
IVIET6tt lelkesen befrnatok a kédokat, I
lszenteljetek ot mésodpercet a STRET- I
LAMP sz6 bepotyogésére, ugyanis e

nélkiil nem értek el semmit!

IR S

Wnp & DTP: Végl Péter

Monte Carlo®

Maui Profi Wavefront Szinti kartya, FM-ek mellé 24.900,-
Tropez* Maui + SB + Enhanced IDE 33.000,-
Tahiti A zajmentes cstcsdigitalizalé kértya 39.900.-
Monterey Tahiti + cstcs-szinti + csics-effekt + DSP + RAM  51.900,-
Multisound A hangkdrtydk kirélya - igy egyszerien! 59.900.-
Audio Advantage Az els§ PCMCIA hangkériya 22.500.-

WaveTable szinti + SB MuliCD + Enhanced IDE  15.400,-

Az Grak lista6rak, és a 25% AFA-t nem tartalmazzékl
Ha telefondlsz, megadjuk a hozzéd legkzelebbi viszonteladénk
dmét, ahol meghallgathatod és kiprébélhatod.

AMECON Budapest Kft.
1118 Bp. Raho v. 10.Tel/Fax: 209-3475

31811VdWO0D IWV9 %101 «

o
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MEGRENDULOLAP ES VALLOMAS!

: Szellemi kepességem teljes tudataban kijelentem, hogy a PC-X Magazint dnként és azonnal megrendelem,
: mert szeretem! igérem, hogy a tovabhiakban minden honap utols napjait a postasra vira- .~ . |
| kozs izgatott allapotaban tdltom. Fogadom, hogy a hidnyzo szamokat megszerzem,  / %%

- - r - - r - - r - 4 0“ .ll
| amint azt zsebpénzem, vagy csaladom anyagi lehetdségei engedik. Kérem, hogy részemre 4 %; %4, %;

l - D, 27 |
| ezen oszinte heismerés alapjan ennek megfelelo hefizetési csekhet kiildjenek! _\ %‘?"e ‘g"% |
| i , . L e %, I3 X

| Egyéves megrendelés (1944 Forint); 1) - A

Féléves eldfizetés (972 Forint): 0~

Tovabha nem kaptam meg az ujsagosnal (lemaradtam rola, lusta voltam megvenni):

1994/1., szeptemberi: _] 1994/2., oktoberi: ] 1994/3., novemberi: _| 1994/4., decemberi: [_]
1995/1., januari: _] 1995/2., februari: _]  1995/3., marciusi: _] 1995/4., aprilisi: |_|
szamot, ezt azota horzasztoan meghantam, utolagos beszerzésiikre kérek csekket. _J

 Elfizetd vagyok ezért 750 Ft-os csekket kérek a CD-X-re. _| (Araink nem tartalmazzak
: Nem vagyok elofizetd, igy 980 Ft-ért rendelem meg a CD-X-et. || a postakoltseget.)

r
Nevem: Cimem:
I ® 00RO RIENONENONROOEOO0E00000ROC00R00R0000RORO0ROO0EROOR0DO0ROOO0ROERORON @ S0S0NOOOOOOOOOOOOOORO0O000OR000000000000R0ROROOOOROROORORORO00RRRRRRRRY
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MXJUSBAN STARTOL A CD-X ! T eresek etads, milkoudké- |

|
| pes DRAGON-32 vagy |
| DRAGON-64 tipusu szami- |

: togépet. Tel.: 1666-811/535 |

Mi is az a CD-X, és miért kell nekiink? A lemezmellékiet helyett inkabh CD mel- i

|

|

|

|
| _\
lékletet inditanank. Mert ugye arra sokkal tobb fér, meg jobb is és ilyenek. 1 1 pc-Tv atalakito+software |
Tehat lesz CD, pontosabban CD-X. 650 MByte full PC-X! | 1 (64084801256 szinig). VGA |
Aki most megrendeli, az majushan mar boldog tulajdonosa lehet az elsg | | Hartyas PC és Scart csatla-
|
|
|
|
:
|
|
|

— P kozos TV kozotti kapcso-
Igazan nagyszerul CD-X-nek. ' lathoz (Windows, Sil:n City,

I GIF-ek sth, tokéletes meg-
j jelenitése TV-n). Ara pos-
| takoltséggel: 2.500,-Ft.

| Megrendelhetd: Szabo
I Zsolt, 8800 Nagykanizsa,

| Magyar ut 67.

: Tel.: 93/315-849

Nehany téma a tartalombol: jatékok, jaték-demok, shareware programok, 3D
Studio tanfolyam, demo programozas (forraslistak, kész miivek), rovatok
kezdoknek és haladoknak, multimédia, mega-levelezés....

Ennyi izelitonek talan eiég lesz! Rendeld meg most!
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Megrendelem a CD-X-et 750 Ft-ért (mert elofizetd vagyok)
a CD-X-et 980 Ft-ért (mert nem vagyok elofizetd) _
A PC-X-et egy éure és az elso CD-X elso szamat most

l

: I Siirgésen elado egy 386-0s
I

E kedvezmeényesen egyiitt 2694 Ft-ért (mert eldfizetd leszek) _]

l

|

!

[

I X 33 MHz-es, 2 MB Ram-
I mal 85 MB HDD-vel és 1,2
: MB FDD SVGA monitorral.
 ADLIB hangkartyaval ma-

| 925 97-99 % sziiroképessé-
| | 9ii monitor sziirovel. Ara:
| 75.000,- Ft, esetleg meg-
I 1 egyezés szerint. Erdekldd-
I 1 ni: Tel.: 11-87-800

(Araink nem tartalmazzak a postakoltséget.)
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' hogy kiils6s szabotazsakeié hazo-
16 }Cllk meg a hattérben. A mi szere-

punk a hés zsoldos alakltasa, a ba- 8

hét bolygon.

. p C-X1995 Majus .

Hol volt, hol nem volt, volt egy-
szer egy DOOM... Az elsé iga-

zdn jé 3D-s akcidjaték, melynek

sak, hogy azt sem tudjuk mi van
Jfent” és ,lent”. Hatalmas kiirt6ji
banyak, kis alagutak, titkos atjarok,
sem a Corridor 7, sem a Rise of vad ellenfelek és szuper hangeffek-
the Triads nem jutott a nyomdba.
Egyetlen jdtékkal taldlkoztam az
utébbi idében, ami technikailag

legaldbb akkora clérelépés, mint a

DOOM volt annak idején, s ez a
DESCENT. Az elsé pdr pillan-

tdsra ez sem tetszett, de minél job-

tek kisérnek végig. A készitck nem
mindennapi programot hoztak lét-
re. Természetesen a térkép is 3D-s.
A kezelését talan jobban is meg-
oldhattak volna, mert egyes ORI-
ASI banyakban nehéz eligazodni.
A 7. palyatél iszonyd keménnyé
valik a program. A kezdéshez min-

denkinek a ROOKIE nehézség fo-

kot javaslom, igy sem fog unatkoz-

ban belemeriiltem, anndl inkdbb

kezdtem rdjénni, hogy ez az, amit
régéta vdrtunk: egy DOOM szin-
vonald jé kis akcidjdté ni... Apropé nehézségi fokok: az el-
lenség intelligencigjat novelik, azaz
alamikor a tavoli jovoben,  sokkal agresszivebbek lesznek. Vil-
amikor az emberek az ér-  lam modra térnek ki lovéseink elol
cek kiaknazasahoz més és harmat I6nek vissza, mire felesz-
bolygokra telepitenek banyakat, egy  mélnénk. Széval a kihivas is nagy.
furcsa ,véletlen® folytan a banyasz- A fegyverek arzenalja sem piskéta,
robotok megkergiilnek. A karban- 10 féle all rendelkezésiinkre (eleinte
tarté személyzetet kiirtjak, a talélé-  csak egy lézer és conclussion mis-
ket bebortonzik és a banyak felett

atveszik az uralmat. Nem kizart,

sile-ok), amibél 6t els6dleges (lézer

tipust), a tobbi rakéta.

nyak megsemmisitése, miel6tt a ro- |
botok nagyobb kért okoznanak.
Nem elég, hogy egyediil kell szem- §
benézniink a veszélyekkel, még a
talélgkrol is gondoskodnunk kell.
Egy béanyat akkor iktattunk ki, ha

szétlgjiik a kozponti generatort —

Lézer: Négy fokozata lehetsé-
ges, a LEVEL 4. a legjobb. Egy

agytduplazéval méar négy lézersu-

ekkor mar csak 45 masodperc ma-
rad hatra a robbanésig, ennyi 1d6
alatt kell kijutnunk. A jaték soran

25 banyat kell megsemmisiteniink,

garral vilagithatunk ellenfeleink sze-
mébe (vagy szenzoraiba?). Energia-
Jat a sarga csik jelzi, s minden bézi-
Ami el6szor feltinhet mindenki- son van utantoltd (sarga zizegdk zi-
nek, hogy a jaték teljes 3D-s kor- zegnek a leveg6ben). Ne-
nyezetben jatszédik, azaz, mindha- kem ez a kedvencem.
rom tengelyt kihasznaltak, barmerre Vulcan cannon: Ez

tekinthetiink. Nem vagyunk a padlé-  az egyetlen fegyver, aminek

hoz ragasztva, mint a DOOM-ban,

és ez csodalatos. Ami legjobban

kiilon toltete van, a vulcan
ammo. Csak olyan
megfogott, az a teljes szabadsag ér-  ,,gonosz” robotok ellen
zése, egyes palyak olyan fantasztiku-  hasznaltam, akik ugyancsak
ram. Hat4séra ,,meg-
dermednek”. Ritkan
hasznalom, de hasznos.
Spreadfire cannon:
Még egy gyengébb csa-

taban sem hasznaltam.

Igaz, hogy 3 l8szert |6 egyszerre,

de alig lehet vele célozni, és nem

tal erds.

Plazma: Ez a Chaingunnak fe-
lel meg. Nem a legerésebb, de soro-
zat leadasara nagyon alkalmas.

Fusion cannon: A legbrutali-
sabb, de nehéz célozni vele. Egy l6-
vése szinte a falhoz tantoritja a m
{irhajénkat is. Ezt a fegyvert az
egyik titkos palyan vettem fel. Ide
tgy juthatsz, hogy ha a 10. palyan
a reaktort kiléve kijossz a piros aj-
ton, keresel egy titkos bejairatot
a falon, jobbra. Itt talalsz egy
masik kijaratot, ami a Military
Base-be vezet. Igaz, megkapod
ezt a fegyvert, de lesz itt ,nemu-
lass“ — egy kemény palya,
0 ellenfelekkel...
Concussion missile:
Sima rakéta, j6 nagyot
robban.

Homing Missile: Célkave-
t6s rakéta. Ha rad lovik, pré-
bald meg eltériteni, vagy by
el egy fal mogé. Ne feledd az
igaz mondast: ha megdobnak egy
rakétaval, dobd vissza kettével...

Proximity bomb: Ezt se na-
gyon hasznaltam. Bombat helyez a
palyara, ami akkor robban, ha bele-
rohan valaki, vagy ha szétlovik az

orra el6tt. Tobb jatékos iizemmad-

SCORE! 532810

BRESS Ry KEY OR BUTTQN TO CONTINUE.. .

ban kiprébélndm az iild6z6imen (a
B gombbal siméan lerakhaté, nem
kell fegyvert valtan).

Smart missile: Jobb célkove-
t6s, mint a Homing missile, és na-

gyobbat 1s robban.

Mega-missile: Fire and forget..
Pajzsunk éallapotéat a kék csik jelzi,
utan tolteni a kék gombocskékkel
lehet (s6t rendkiviil ajanla-
tos). Ami még pozitivan hat
a pajzsunkra, az az alcazébe-
rendezés (milyen j6 érzés az
ellenség mogé lopakodni, és
megveregeti a vallat egy kis
rakétaval), valamint az invul-
nerability, azaz sérthetetlen-
ség. Sz6t kell még ejtenem a
HUD-rél, a fegyverkijelzé
zold célkeresztrol. A kis korok a
rakétak kilovési helyei, azaz ha a
bal oldali vilégit, akkor a bal olda-
lunkrs] 1&jiik ki a rakétat, ha a
jobb, az még jobb. Fontos lehet,
példaul ha lopakodunk, ne kézvet-
leniil a falba 16jiink...

Az iranyitast 1s frappansan oldot-
tak meg. Jobb kézzel a mouse-t ve-

zéreljiik, mig a bal keziinkkel a Q-

EST. RRMAMENT: URRNIUM MRSS

DRIVERS

THRERT: HIGH

TEST UWIT USED TO TUMHMEL
T

val foroghatunk (PC-X TIPP: gyii-
riisu))), az A-val el6re mehetiink
(kozépsd uj)), a Z-vel hatrafelé
(mutaté w)j), mig az ALT-al olda-
lazhatunk (nagyon fontos ezt jél
megtanulni). Az F gombbal
FLARE-t I6hetiink ki, azaz kis vi-
lagito jelzéfényt. Az R gombbal
hatrafelé nézhetiink. Alt 2-vel allast
menthetiink (a teljes verzi jaték
kozben is enged menteni), az F3-al
pedig a képerny6t rendezhetjiik at
DOOM:-ban megszokottra, vagy
DESCENT-esre.

Egy-két tipp a 7. palyshoz. Ez
egy nagyon piszok rész, én kb. 4
életet vesztettem és egy csomé haj-
szalat. Elgszor a féellenség koriili
robotokat irtsuk ki, Ugyelve, hogy ne
keriiljiink a szeme elé (egy teljes
talalat=halal!) Ha mér nincs sok
zavaré kis robot, akkor foglalkoz-
zunk a naggyal. Figyeljiink a ketye-
g6 hangra, honnan jon, és ha bele-
|6ttiink egy par rakétat, minél tavo-
labb jussunk téle! Ne felejtsiink el




1s, szintigy a Virtual Reality az F6 be van kapcsolva, ak- kiizd egymas ellen.

l-lod -allleg ..

i Descent
sisakokat (egy 486-0s valészi-  kor a gép kiirja a tarsunk ne- Anarchy with robots
niileg kicsit lassa lenne hoz- vét, ha megjelenik a képer- 186sx 1B Mindenki mindenki
d z4), fgy a VFX-1 és a Cyber-  ny6n. F7-el a kill list-et kap- B ellen, (a robotok 1s).
e maxx 1s mikodik vele. Hat- juk meg, azaz a listat, hogy ki Cooperative — Min-
rihile i & borzongaté lehet 3D-ben lat- hanyszor I6tte le a méasikat. den jatékos a robotok
= ni! Létezik egy olyan virtual Az FB8-al iizenetet kiildhetiink ellen.
minden talalat utin menteni. A be- szemiiveg (1), aminek a kezelése ki-  akar tarsnak, akar ellenfélnek, Osszevetve a Dark
jarattal szemkozt, a henger alaku csit konnyebb, mint a sisakoké. Mi-  az F9-F12-ig pedig makrékat Forces végleges verzi-
résznél, a lava aljanal taldlunk ener-  re a boltokban 6javal én még mindig
giat és egy alcazéberendezést. Pré- lesz az [-Glass, a DESCENTRE
baljunk meg idénként kitdimadni a addig a Des- szavazok, pedig a
bejarat felgl, majd ismét visszahad- centhez is meg- D.F. sem rossz. Egy

z6dni. A nagy henger alaki rész ko-  jelenik egy ki- sz6 mint szaz, nehéz

riil 1s kergetézhetiink a baratunkkal,  egészits. és 36 jatékkal van

akkor is J6l oda lehet neki porkslni. Nem feled- dolgunk. A CD ver-

Ha kil6ttiik, irany a kyjarat. kezhetiink meg a 716 — amit nyarra
Természetesen a DESCENT ta-  Modem, Serial igértek — plusz 20

mogat minden nagyobb joystick-ot illetve Netgame palyaval és atvezetd

izemmodokrél sem. Ro- definidlhatunk iizenetekre, va- animaciokkal lesz

BTHC LIRECT

botok kiirtasanal mar csak  gyis elére meghatarozhatjuk : tobb. Akik mar meg-
a baratunk megténcoltatd--  azokat. Interplay vették a lemezeset,

sa lehet a nagyobb orom. : azoknak csak mini-
A program a ,tarsas” ja- Négyféleképpen lehet multi- malis tobbletkdltséget
ték lehetséget 1s a maxi- player iizemmédban jdtszani: kell kifizetniiik, és megkapjak a

mumig kihasznalja. Ha Anarchy — Mindenki mindenki CD-st 1s. J6 lovoldozést!
tobb jatékos izemmodban  ellen, robotok nincsenek.

vagyunk, két csapattal, és Team Anarchy — Két csapat Masell

17
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I i CD-ROM Vasar!
-
| — : Olcsé aron jaték,
! ! oktaté, lexikon,
| ! grafikai CD-k!
I | Jatekok |
} i Oyberia. ............... Y
| Sony, Mex kazetta: PolyGram, Lloyd Webber Horvath Péter, Sopron ! ?”S‘E’:“&?Sn‘ai;fijj::ﬂiji_'iiiii?éggji
4 P . Jozse Brup
| Balint Erika, Budapest, VII. kazetta: Zsolnay Csaba, Siéfok : aﬂ:j DMGIIDV ----- gggg
, i ad Dog Mereell. ... FL. 3866
: Goda Gabor, Budapest, XIX. Bécskap Andrea, Budapest, XIII. ! 101 aestgm ,,,,,,, 2749, Bestof Micropr. .. 3643
i Katona Andrés, Budapest, XIV. Salgsi Karoly, Pécs Microsoft: ! f:o;;hmeoak :gg? gﬁ:mw;;"‘:a gggg
i Katona Laszl6, Budapest, XV. CD: Hirth Tibor, Bacsalamés ] Dark Sun Wake ... 4089~ Nascar Racing ... 4871.-
[ I i T fpe i | Rise ofthe Robots . 4983 Walf ............ 3195
| Mocsar Laszl6, Budapest, IX. Szentmérai Zsolt, Budapest, XVII.  Jénas Zsolt, Dunatjvaros ! Rebel Assault ... 5095 Outpast......... 4671.-
I . > il % 1 Sim City 2000......... 4313- ManEnough.......... 3754 -
: Vaskutai [stvan, Budapest, XVIIIL. Torol Cabor, Se[lye : Navasgrm o 5005 Privateer gh 4089 - b
1 1 | UFO Enemy ........... 4760 - Dragon's Lair ...... 5206 - i i
! f i onEEy Span , l E 3
| kazetta: Ultimate Body Blows: MCD, Color me BADD CD: ! Nationals Geographics CD-k ........... 2749 - E
Lo . : i : G US Helicopters, Airforce, Bomber CD-k ... 2 525,- e :
! Dinya Gébor, Budakeszi Récz Csaba, Dunakeszi Andrési Gyula, Szolnok E ik E(:::;cf _____ 4:;;: Z%rll;ngenmm_ g -
I Sz T o T 1 MS Bookshelf 94 .... 6771,- World of Train ...... 4313- 3 E
| Gelg? leor, Da.ba? : : Barabas Tibor, Bud‘apf’:st, [. i N Dt 100 S D 1, E 3
i Szalai Arpad, Kisajszallas Park Kiadé, Merlin Batta Janos, Satoraljatjhely : MS Encarta 95 ...... 7776~ National Parks ... 3195 - F 1
J = q - ¥ I Comptons IntEnc. . 4760 - Leonardo Invent. .. 4760 - : &
I Téth Gergely, Szolnok konyvek: Csajbok Béla, Budapest, XIII. 1 : :
1 ’ 2 ’ e ' 1 World Atlas ............ 2073- MPC Wizard 3.0 ... 2749 - i
e ; ; > Gyerek CD, ok .
: Varadi Endre, Budapest, XII. Nagy Sandor, Budapest XXII. Csereklei Zoltan, Budapest, 1. E Amerfcaige TaIknDi 866 - -
! Németh Péter, Nagycenk Ferré Attla, Debrecen ! ;z;;? tomss;k E;]ﬁIgIShMIIchsg;S% E 3
’ : ing wi - Macmill. Diction. .. 3530;- : g
| Warner, Van Halen Szendi Varga Janos, Veszprém Go6si Tamas, Bésarkany : Triprg Engish .. 4313 Artur's Teacher ... 3308~ g
! i i grafika ; -
i kazetta Gy6ry Botond, Budapest, XV. || CIAMS Windows 308 SIMTELMS 00S 3245 f o
| Kiss Laszl, Gyér UIP Dunafilm: Katona Andras, Budapest, XVI. 1 v Widses.— - 25 AN RIE. . Ry X
. K : 1 Fonts Plantium ....... 2749 - Encycl. of Sound .. 2860 - .
| Ofalusi Janos, Budapest, XIV. Kaposi [stvan, Nyiregyhaza Kovacs Tamas, Budapest, XIX. | Midi Collection ...... 2973, Midi Shop Prof. ... 34;9;- E O
! - : ; i (T I Tookit for Limux ..... 4089- Windoware ......... 2525 3 ;
! Verle Istvan, Budapest, XV. Novotni Attila, Szeged Kovats Krisztian, Budapest XXI. | pe O
I s 5 G e Dream Machine Int. ... 8335- - Nightwatch Interact . 6324 - : ;
! Tézsér Zoltanné, Budapest, XV.  Mocséar Lészl6, Budapest, [X. | ‘:: n:“:ik Iuruhmhifufﬂjur&sdlm#ﬁﬁm'j 9'
| AL : y : E
i Warner, All-4-One kazetta: Szényi Ferenc, Cegléd | Araink o valutadsfoiyam vélioodsalt Mookl 1 z
| Hegeds LaszI6, Ohid Intercom: Vita Attila, Budapest, XIII. ! ﬂ?’ﬂ Ti_lénSoﬂ BT 123
| Melicher Zoltan, Budapest, XV. Bécskay Andrea, Budapest, XIII. ~ Zahemszky Andras, Eger ! M BHIH;"I[LII:‘?#;‘“-Z j: ‘E'
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PC-X 1995 Méjus . | .. |

MULTI-MANIA
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Polaroid
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oy
217-4547

AZ UZLET KINALATABOL:

- CD-ROM DRIVE-OK
- LOGITECH MOUSE, SCANNER, JOY
- CREATIVE HANG- ES KEPKARTYAK
- AKTIV HANGSZOROK

- FLOPPY LEMEZEK, DOBOZOK
- FESTEKSZALAGOK, PATRONOK
- PEACOCK SZAMITOGEP-CSALAD

- ¥eK SZAMITOGEPEK
- MICROSOFT IRODAI SZOFTVEREK
- SZAKKONYVEK
- EGYEB KIEGESZITOK, KELLEKEK ...

- magyar nyelv( oktato,

lexikon, nyelvi, ismeretterjeszto
shareware gyijtemények

jatékok

képek, filmek, hangok, MPEG

CD-

LOGITECH
MICROSOFT
BORLAND
CREATIVE

irodai szoftverek
...6s amit csak el tudsz
képzelni, sot ...

-
E
G
Y
E
K

MULTI MANIA SHOP (Multimédia szakiizlet)

KOMPUTER KLINIKA SHOP (Szdmitastechnikai szakiizlet)
KOMPUTER KLINIKA SZERVIZ (Kozponti iroda és szerviz)

BP. IX. Réday

BP. XIV. Nagy Lajos kir. Gt 168.
BP. XV. Molnér Viktor u. 94-96.

u. 21.

T :217-4547

T :163-6361
T :272-0601

71ICOM

Szent LAszl6 utca 74/A.

1135-Budapest

KirGlynagoé utca 2.

1125-Budapest

Tel/Fax:149-6165 Tel/Fax:156-6790
Tel:140-2101
Babyhaz, 1.44Mb FOD, IDE+ 14" mono VGA + 256Kb 14" color SVGA + 512Kb Hangkartyak: RAM-ok:
251P1G, 101 gombos bil._ | 270Mb | 420Mb | 520Mb | 270Mb | 420Mb | 520Mb | 730Mb S8 Pro2 11.480 | W0 Bxperi ] 16720 || 414256 DIP 720 | aM6" 38 18992
A3B6SX-40MHz, 2Mb RAM 63.132 64.540 67.740 79.856 81.264 B4.464 95.184 SB 16 Value 14.800 | Gravs 16.400 || 64512 DIP 4.360 | 8Mb*36bit 37.360
A3BEDXA40MHz, AMbRAM | 76.572 | 77.980 | 81.180 | 93.296 | 94.704 | 97.904 | 108.624 SB 16PRO 19.840 | Grave Max | 26.400 || Z56kb*9biT | 1.600 | 16Mb* 3251 58,880
T486SLC-40MHz, 2Mb RAM | 68.932 | 70.340 | 73.540 | 85656 | 87.064 | 90.264 | 100.984 S8 14MCD CSF 23992 | FX20 okllv 2448 | I Mb*obit 4500 | 32V 3eoit | 109.992
1486DX2-66Mz, AMb RAM | 91.084 | 92.492 | 95692 | 107.808 | 109.216 | 112.416 | 123.136 S8 32 Valve 26,400 | Plug In 12 5120 || aMbrobi 15.120 | 32Kb cache 992
C486DX2-80M-z, 4Mb RAM | 96.644 | 98.052 | 101.252 | 113.368 | 114.776 | 117.976 | 126.696
1486DX4-100M-z.4AMb RAM | 112.844 | 114.252 | 117.452 | 129.568 | 130.976 | 134.176 | 144.896
Pentium 66Mz. 8Mb RAM | 145.756 | 147.164 | 150.364 | 162.480 | 163.888 | 167.088 | 177.808 . : Floppy, CD-ROM Drive-ok:
Pertium 100MHz_8Mb RAM | 223.716 | 225.124 | 226.324 | 240.440 | 241.848 | 245.048 | 255.768 ABSDX2-66MHz IBM 14.992 || 1,2Mb FDD Panasonic / Chinon 5.760
4856DX2-80MHz Cyrix 19.992 || 1,44Mb FDD Panasoric / Misurri 3992
Alaplapok: Panasonic nyomtatok: 485DX2-66MHZ Intel 22992 || FOD beépits keret PR 400
3845X-40MHz 7.120 Panasonic 9 10s, A4 22.880 486DX2-80MHz AMD 23.992 || Panascnic CD-ROM 2X sebessegi, vezerlo | 16,992
384DX-40MHz 1 28Kb cache (CHIP AMI) 11.600 Panasoric 2 1Us, A3 55840 485DX 4-1 00MHz Intel 35.200 || Chinon CD-ROM 2X sebességil, EIDE 16.500
4865L.C-33MHz 64Kb Cache (ETEQ, IBM OEM) 10.240 | [ Panasoric 24 t0s, A4 24,800 Penflum 66MHz / 75MHz 38.400 / 43.192 || Toshiba CD-ROM 4x sebességil, AT-BUS 29.992
4B4SLC-40MHz 16Kb int. Cache, Green, 2 VESA (AMI] | 12960 | [ Panasoric 24 10s, A3 71,680 ULS| 387DX-DLC-40MHz 2.400 |[ Toshiba CD-ROM 4.4x sebességi SCSI-2 48.000
484DX-XMHz 256Kb cache, 3 VESA 11.120 Panasonic 24 ts, A4 36.560
484DA-XMHz 256Kb cache, 3 VESA, Graen, DX4E 12792 | [ Lapadagolé, keskeny kocsis 8.640 BillentyUzet, mouse, scanner: PC-s joystickok:
ABSDX-AMHz 256kb cache, 4 PCL 1 VESA, PCIIDE 22560 | | Lapadagold, széles kocss 24.400 102 gombos billentyizet karvich (Angol) 1.800 Q5-113 Standard 1.272
586 60-66MHz 256kb cache, OPTI, AM, 3PCI 22400 | | Festékszalag 9 tis fipushoz 1.000 102 gombos billentyizet karvich (Hun) 2.200 Q5-123 Warrior 1.480
586 90-100Mhz 512kb cache. OPTL AM. 4PCI. 2VIE | 33760 ] | Festékszalag 24ths Apushoz 1.050 MS 400 mouse + minl pad + software 992 QS-146 Infruder 2392
Winchesterek: MS 700 mouse + minl pad + software 1.480 QS-151 Aviator 3.240
O oo 18320 | 350ME Meior o0 Genlus Easy Mouse 1.040 QS-172 Raider 1.752
420Mb Conner 20.400 | 1000Mb Seagate |  45.200 Ba théZ Genlus Mouse 3 1.760 Ghs: [ 62Fthon 1:240
520Mb Conner 23.600 | 1400Mb Quantum | _111.992 Serius Mowie Jeo, 2030 Q$:191 Storfighter | 1.320
730Mb Quantum | 34.320 | 2200Mb Quantum | _139.992 5.600 Tive mouse + pad + tarlo 1.792 QS-201 S, Waror 2160
Logitech Pllot mouse 3.600 Q5-205 Interceptor 3.840
Monitorak: Miditoro ny: Trust mono kéd scanner 256 szirke 11.992 Q5-203 Avenger 1.992
14" mono VGA (800°600) 11.760 Trust color kéz scanner 21.592 Q5-209 Skyhawk 1.568
14" PGA SVGA (1024°768, 0.28, LR) 26992 5.440 Dexxa joy 2.200
14" Daewoo SVGA (1024768, 0.28, LR / NI 33.120 : 1/O kartyak: WinghMan 5.200
15" Daewoo SVGA (1280° 1024, 0.28,LR.N1.Digl) 45.200 NOQWOFOHY- IDE + ISA 1.560 [ 19440 1Mb VLB 10.992
17" Daewoo [ PGA (1280*1024, 0.28,LR.NI,Digi) 96,800 '| '| g } 92 IDE+ VESA 2880 | 53805 IMb VLB 10,992
21" Daewoo (1280*1024, 0.28, LR / NI / Digi) 224,00 RT VGA 256Kb, ISA 3.300 | ET4000WG2P 1Mb VLB 12.800
14" monitor filter Gveg 800 T 90001 512Kb, I5A 4.792 | V7 Mrage 1Mb VLB 19.992

Araink a 25% AFA-t nem, de 12 hénap garanciat tartalmaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek. Az arvdltoztatds jogdt fenntartjuk!




Kordbbi szdmaink egyikében mdr
irtunk egy pici elézetest az Epic
Megagames One must fall cimii
jdtékocskdjdrél. Masell bardtunk
tigy gondolta, nem voltunk elég
részletesek az elsé teszt alkalmdval,
s ezért kissé kiegészitette a rovidke
clézetesiinket. A jaték szerinte
mégis csak megér egy misét, de
legaldbb egy felet biztosan. Ne is
ragozzuk tovdbb, hanem csapjunk
a kozepébe!

One Must Fall sze-

rintem az egyik leg-

PC-re
késziilt
verekedds |
jaték. )
Nincs vér,
nincsenek |y
kivégzések,
de azt hi-
szem ezek
nem 1s lehetnek mércéi egy j6
programnak. A lényeg a jaték, a
Jatszhatdésag.

Tiz robot kéziil valaszthatjuk
ki, hogy melyiket akarjuk iranyfta-
ni. A robotok nemcsak kinézetiik-

lyamatos
litéssoroza-
tot jelent,
amit gy

hogy az
ellenfél kozben
nem birt megiitni benniinket.

A jaték még abban kiilonbozik a
tobbitsl, hogy itt teriileti, orsza-
gos és vilagbajnoksagok is van-
nak. Robotunkat fejleszthet;iik
jobb péancélzattal és kiegészit6k-

kel. Az altalunk iranyitott karak-

vittiink be,

karokat vasarolnunk a sarki
cyberpunk boltban!

Kis hibaja, hogy a kiegészitsk
vasarlasahoz a vildgbajnoksag elstt
elég sok csatat kell megnyerniink,

mert a robotunk upgradelése nem

egy filléres mulatség. fgy idénként
vesziteniink is kell, mert ha djra
jatsszuk és megnyerjiik az el6z6
vesztes menetet, tobb pénzt ka-
punk, mintha egybsl megnyertiik
volna. A jaték vége felé csak ilyen
taktikai hizasokkal lehet elég
pénzre szert tenni.

Egy sz6 mint szaz: fight!

jobb — ha nem a leg-  ben, specidlis tulajdonsagaikban

jobb — IBM

ter 1s fejlodhet, igy annak és a

térnek el egymastdl, hanem ,hit robot tulajdonsagainak az 6sszes-

sége (és persze a mi iigyessé-
giink) tiikrozodik az ellen—

combo“-ban is. Ez utébbi egy
olyan iitéssorozat,
amelyet az ellenfél féllel valé osszecsa-
pasban. Szerencsére

elég csak 6 gombbal

nem bir héritani, s
amelyért a gép sok sok
iranyitani a jatékot,
A mésik kifras amwel ta-  ami viszonylag j6l kivi-
telezhetd sajat két ka-
runkkal is, nem kell pot-

mMNE IUST FAULUC

Foldrengés — Le, Le+Utés

| ldlkozhatunk az a ,pl.
*4 Cunsecutive hits®.

Teleport Riigés — Le, Hatra+ Rigas
Térd-témadés — Elére, Elére+Rigés

One Must Fall Titkos Tamadasok

Prodigal Son & Undead segitségével :
— Electra —

Elektromos labda — Le, Hatra+ Utés

Elektromos es6 — Le, Elére+Utés

Gurulé tamadés — Elére, Elére+ Utés

Gurulé tdmadés — Le, Elére, Elére+ Utés (arnyék)

— Shredder —
Kézeldobés — Le, Hatra+ Utés
Levegs Rigas — Le, Le, Le+Rugas
Lerohané timadas — Le, Elre+ Utés
Lerohané timadds — Hatra, Le, Elére+Utés
(arnyék)

— Jaguar -
Jaguar Ugras — Le, Elére+Utés
Jaguar Ugras — Hatra, Le, El6re+Utés (4rnyék)
Leveg6-fejdobas — Elgre+ Utés
Fejelkapas levegsben — Ugras, Le+Utés (ellenfél
: folott)
Agyii lovés — Le, Hatra+ Utés

— Shadow —
Arnyéksiiprés — Le, Hatra+Ragas
Arnyekhorog Le, Hatra+ Utés
Amyektamadas — Ugrss, Le, Elére+ Utés
Amyef{elkapas = Jte Le+Utés

— Flail -
Kapd és belezd — Elére, Elre+Rugas
Becstiszasos tamadas — Hatra, Le+Rdgés
Koriités — Le, Le+Rugas
Koriités — Le, Le, Le+Utés (arnyék)
Lerohané tamadas — Hatra, Hatra+ Utés
Lerohané tamadés — Le, Hatra, Hatra+ Utés

(&rnyek)

— Katana -
Fejlapitas — Ugréas, Le+Ruiigas
Pengés-porgés — Hatra, Le, Elére+Utés
Suhané Penge — Le, Elére+ Utés
Forgé riigas — Le, Hatra+ Rugés

= T?IOI'H =

Tiiskés roham — Elére, Elére+Utés

Gyorsriigas — Le, Elére+Rugas

Gyorsriigas — Hatra, Le, El6re+Rigés (arnyék)

Falrl timadés — Ugras, Hatra, Le, Elére+Rigas
(fal kozelében)

— Pyros -
Lerohané tdmadas — Elﬁrg,E]fire*I- Utés (arnyék)
Kapd és égesd — Elére+ Utés
Zuhanérigas — Ugras,Le+Rigds
Koriités — Le,Le+Utés

— Gargoyle -
Falnak dobés — Ugras, Le, Le+ Rllligés
Repiil6 veszedelem — Le, Elgre+Utés

,Szarnytoltés” — Elgre, Elore+Utés A ]ét ¢k share-

ware verzidja

= Ch ronos —

Teleport — Le, Le+Utés

Gyémént fagyasztas — Le, Hatra+ Utés

Gyémant fagyasztas — Eldre, Le, Hatra+Utés
(védekezés)

— Nova -
Rakéta lévés — Le, Elgre+ Utés
Rakéta lovés — Ueras, Le, Elére+ Utés (levegsbal)
Granat — Le, Hatra+ Utés

megtalalhaté
a CD-X-en!




_Game-Port

A Panzer General é6ta meglehet6sen
nagy érdeklédéssel vizsgdlom a ha-
sonlonak igérkezd jdtékokat. A PG
irdnti rajongdsommal tigy ldtszik
nem vagyok egyediil, mert ez a jd-
ték tobb nyugati tjsdg szerint is

A stratégiai jaték* volt 1994-ben!
Mindenesetre a Stalingradnak sze-
rencséje, hogy nem 1994-ben jelent
meg, mert amaz ellen nem sok esé-
lye lett volna... A tovdbbiakban
egyébként sszehasonlitdsként
mindig a Panzer Generalra fogok
hivatkozni, mint a kategéria — sze-
rintem — eddig legjobb programjdra.

z installalas nem okozott

kiilonosebb gondot — a

hangkartya iigyeket 1s
rendben elintézte a program. Egyet-
len aprésag ragadta meg a figyelme-
met, mégpedig, hogy a 640x480-
nal nagyobb felbontasokat ndlam
nem engedélyezte a telepits, pedig
eléggé standard Cirrus kartydm
van, raadasul VESA szabvany 1s
létezik a vilagon...

GENCE elrejti a tavolabbi ellensé-
ges egységeket (ha csak felderitd re-

piiléseket nem végziink!), és csak

~ hosszabb harc utan fokozatosan tu-

dunk meg mindent a szomszédos

informaciémennyiséget. De nézziik

csak sorjaban...

A meniik koziil a FILE nem igé-
nyel sok szét (a PBEM a halézati
jatékhoz kell, ezt kell cserélgetniink

a partnerrei), az

Nyilvan a kb. 100 olda-
las gépkaonyvet nem fogom
ismertetni — egyrészt techni-
kai (magyarul: nincs hely),
masrészt etikal okokbél sem
—, csak annyit, hogy mi lat-
hat6 a képernyén. Egyéb-
ként a folyamatos forgatasa
nélkiil nemigen lehet sem-
mit sem elérni a jatékban.

A bejelentkezéskor meg- [
jelend képernyén allithatjuk
be részletesen a nehézséggel kapcso-
latos kivdnsagainkat. It csak azok-
rol teszek emlitést, amelyek esetleg

nem teljesen egyértelmiek:

Az ALLIED VARIANTS
ILL. az AXIS VARIANTS cimi
pontnal eltérhetiink a torténelmi szi-
tuaciotol, kiilonféle ,,mi lett volna
ha...“ eseteket jatszhatunk le. A né-
metek oldalan altalaban nem vart
erositések érkezését allithatjuk be,
mig a szovjet oldalon a harckészsé-
get fokozhatjuk. Ha a véletlenszerii
(RANDOM) valtozatot valasztjuk,
akkor a gép donti el, hogy m1 tor-
ténjen, de ez csak menetkozben fog
kideriilni (kellemes meglepetést
okozhat, ha ,limited intelligence®

szinten jatsszuk). A REALISM
opcional a LIMITED INTELLI-

l File Oplions Staff Duties Planning Phase

To the Volea! { He

egységekrdl is! A FOG OF WAR
pedig a sajat egységekrdl csokkenti
az informéciét, ha azok faradtak,
szétszortak Gket vagy valami egyéb
bajuk van. Egyébirant csak annyit
jegyeznék meg, hogy a szovjetek ne-
migen fognak mozogni, fgy 4ltala-
ban mi — marmint a németek — fo-
gunk holtfaradtan a csatamezére ér-
kezni (ebbél rogton kideriil, hogy
Pellus bacsi megint a rossz oldalt
valasztotta)!

Ha kivalasztottuk a megfelel6
scenari6t (terepet), amelynek a tel-
jes (URANUS) hadmiivelethez vi-
szonyitott aranyat a térképen is lat-
hatjuk, kezdédhet is a jaték... Ar-
cunk valészinfileg meglehetdsen ré-
miilt grimaszba ugrik, amint meglét-

juk a képernydn megjelend irdatlan

00 Meters

OPTIONS-ben mar van

néhany érdekes dolog — a
hatasuk néhany pillanat
alatt tapasztalhaté.

A STAFF DUTIES menii
a beosztott tisztjeinknek
adott feladatok kiosztasara
szolgal. A SUPPLY iigye-
ket érdemes nekik hagyni,
mert ez legalabb fél 6ras —
elég unalmas — melét jelen-
tene reggelente. Ha min-
dent nekik hagyunk (ALL), akkor
viszont csak az aktudlis fazisrél valé
ellépés marad a mi feladatunk (Id.
késébb). Viszont éjszakanként érde-
mes esetleg mégis erre kapcsolnt,
mert 6k figyelembe veszik az egysé-
gek faradtsagat, és dgy tervezik a ta-
madasokat (nappal majd mi hajtjuk
a népet). A PLANNING meniit
nem nagyon hasznaltam, mert az
egységeknek kiadott parancsok meg-
nézhetdk gy is, hogy ismét ramuta-
tunk a kurzorral. Végiil a PHASE
meniipont alatt valtogathatjuk a fa-
zisokat, ami szintén nem megoldha-
tatlan feladat, mert mindig csak a
kovetkezd valaszthat6. Egyébként
tervezési (planning), végrehajtas
(execution) és vizsgalodasi (after

action) szakaszok vannak.

Kicsivel lejjebb mindenféle ikon
van, amelyekkel Gjabb informacié-
aradatot szabadithatunk ki.

A VICTORY BUTTON (zész-
16) a gy6zelmi feltételek ellenérzé-
sére szolgal. A CALENDAR
(naptar) gomb — elsésorban — a
varhaté ersitések érkezési 1dejét
tartalmazza (emellett az 1d6jaras
menii teljes tartalma is megtalélha-
té itt). Az OVERVIEW (feliilné-
zet) pontosan azt nydjta, ami a
nevébdl kovetkezik. Az alsé gom-
bokkal valaszthatjuk ki, mi is jelen-
jen meg a 6 képerny6n.

Az AIR POWER (légiers)
gombbal irdnyithatjuk a légierén-
ket. Lehetségeink: felderités, va-
dasztamadas (foldi egységek ellen
is!) és bombézas, amit a repiilére
klikkelve valtogathatunk. Az adott

tipust gépbél rendelkezésiinkre allé
szazadok megjelennek a k6zépsé ab-
lakban (a lampacskak jelentése: zold
— bevetésre kész, piros — felkészités
alatt, kék — méar kapott parancsot
ebben a kérben). Kivalasztjuk a
szazadot és a célpontot a térképen,
és kész (ha jol csinaltuk egy kis
,céltabla® jelenik meg a f6 térké-
pen!). Vigyazzunk, hogy a frontvo-
nalon ne nagyon tervezziink
légibevetést, mert esetleg sajat eldre-
nyomul6 egységeink kapjak majd az
aldast! Hasonlé eseményt rossz id6-
ben 1s tapasztalni fogunk.

A HQ BUTTON a parancsno-
ki egységekrdl ad felvilagositast.
Mazochisték elemezhetik Gket, én
egyszerfien a tiszt urakra biztam a
dolgot. Azért azt még érdemes meg-
jegyezni, hogy a HQ-t nem lehet el-
pusztitani, éppen a fontossiga miatt
(minden alarendelt egység felszere-
lés nélkiil maradna a nap tovabbi
részére, amig atiranyithatjuk ket
mashova). Ha nagyon megcsapjék,
akkor a megsemmisiilés helyéhez
legkozelebbi biztonsagos (Id. még
Zone of Control) mezén djjaalakul,
DE a felszerelésének mintegy
90%-a elvész!

A LEADERS gomb a tisztika-
runk néhany prominens tagarél
ad informaciokat. Egyébként a
parancsnok személye a masik egy-
ségmodosito tényez8, az id6jéaras,

a terep, a faradtsag illetve szétszort-

sag mellett.



A FRAMES BUTTON meglehe-
tésen fontos statisztikdk elhivasara
hasznélhaté. Egyszertien beallitja,
hogy a féképernyén a keret szine
mit kédoljon. A tipus (type) a gya-
logosok, tankok és egyebek megkii-
lonboztetését segiti, a ,HQ dis-
tance” és ,HQ supply® hasonlé do-
logra vonatkoznak: a kettd egyiitt
adja az egység ellatottsagi szintjét.
A z6ld 100%-ot jelent, a kék 90%-
ot, a sarga 75%-ot, a piros 50%-ot,
mig a fekete 0%-ot. A ,fatigue” és
a ,disorganization” a faradtsag és a
szétszortsag értékeit kodolja, de

ezek pontos értéke az egység infor-

Baloldalt az egység nevét (ha
tobb egység all a mezdn, akkor azt,
amelyik kozépen fehér szinii). Itt
jegyzem meg, hogy egy mezén ma-
ximum kilenc egység allhat, de a
zaszl6aljnal nagyobb egységek
(amelyek jobb alsé sarkan nincs
csik) 3 vagy 4 egységnek szamita-
nak! Ez utébbi kissé kodosen hang-
zik, de ez scenariénként véltozik, a
térkép felbontasatdl fiiggben. Pél-
daul: 2 ,,csik” nélkiili és 3 ,,csikos”
egység Gsszesen 3+3+1+1+1
pontot jelent, igy még allhat egy
mez6n. Természetesen az ilyen egy-
ségek erdsebbek, de vegyiik figye-
lembe, hogy a nagy zsifolt-

mécids dobozarél is leolvashaté (Id.

késébb). Végiil az ,,orders” megmu-
tatja, hogy ki kapott mar parancsot.

Az ORDER OF BATTLE
gomb segitségével az ellatasi vonala-
kat és a fontosabb adatokat kisérhet-
jiik (immar sokadszor) figyelemmel.

A WEATHER ikon részletes
1d6)arés jelentést ad 5 napra, nap-
szakonként. Nyilvan, ha borts dél-
utan varhato, akkor érdemes a légiii-
gyeket délelGttre helyezni. Szintén
fontos, hogy -20 fok alatt (ez Fah-
renheit fokban értendé — micsoda
marhasag!) az egységeknek a moz-
gasnal, illetve harcnal duplan né a
faradtsaguk és a szétszortsaguk!
Csak megjegyzem, hogy szinte
mindig ilyen hideg lesz, és az oro-
szok nem nagyon fognak mozogni!

A WORLD MAP a teljes harc-
mez6t mutatja, mig a legszélsg
JUMP MAP a gyors mozgatashoz
hasznalhato.

A képerny6 aljan 1év6 ablak alta-
lanos esetben néhany statisztikai
adatot tartalmaz, amely rogton érde-
kessé valik, ha a tervezési fazisban
egy egységre allunk a kurzorral.
Ilyenkor a kovetkezdket lathatjuk:

sag miatt csak 2/3-ny1 (6
pontny1) erével timadnak!
Kissé jobbra a két (j6 eset-
ben) zold csik a HQ-tél va-
16 tavolsag és ellatottsag
mértékét jelzi a FRAMES
meniipontban leirt szinkédo-
lassal. Kozéptajon lathatok
az egységek sematikus raj-
zal, mig a sok gombbal a
| parancsokat adhatjuk k.

A gombokra klikkelve valto-

gathatunk a lehetséges mozgasi, ta-

madasi, védekezési stb. médok ko-
ziil. Itt talan csak a taktikai és a
stratégial mozgasforma igényel némi
magyarazatot. A taktikai [ényegesen
lassabb, de ekkor az egység felké-
sziilt mindenféle tamadas visszave-
résére, mig stratégial mozgasnal
csak megy el6re, mint a meszes.

Gyalogosokat ezen kiviil feliiltethe-
tiink a tankokra 1s (PASSEN-

GER). A tovabbi gombok a tdma-
dési, védekezési, utanpotlasi (nyil-
van csak ,,biztonsdgos” teriileten),
erdsitési (ez ,engineer” egységgel
egy mez6ben hatdsosabb) és a tii-
zérségi tamadas iranyitasara szol-
galnak. A gépkényv itt sok-sok ol-
dalon keresztiil targyalja a kiilonféle
lehet6ségek hatasat az egység tama-
do6, védekez§ stb. képességére, amit
kivonatolva megtalalhatunk az ablak
jobb szélén: a zaréjeles értékek az
alapértékek, mig a normal szamok a
valami altal médositott dsszértéket
jelzik. Még egy aprosag: a
SHOOT AND SCOQOT tiizelési
forma gépesftett‘tiizéreknél alkal-
mazhatd, és azt jelenti, hogy az

egység egy mezényit el is mozdul a

korabbi poziciojabél az
ellenséges tiizérségi tiiz
kikeriilése céljabol.

A nagy képerny6 jobb
szélén is talalhato egy in-
forméciés ablak. amely-
ben ezeket a modositokat
kis lampécskak jelzik (a
z0ld javit az alapértéken,
a piros ront, a sziirke
semleges). Az ODDS
pedig tdimadasnal a tilers

mértékének becslését adja.

Még néhany aprésag,
amit nem art tudni:
Mozgatéasnél a

»drag” médszer a leg-
egyszertibb (egérrel),
ha a SHIFT gombot is
lenyomva tartjuk, akkor
az 0sszes egység mozog
a mezében. Az ALT
gombbal egyesével jelol-
hetjiik ki a mozgés lépéseit, ha nem
vagyunk megelégedve a tisztek altal
javasolt tdtvonallal (példaul az el6z6
esetnél). A tiizérségi célpont kijelolé-
se 1s az ALT gomb lenyomésa mel-
lett torténik, hasonlé kis célkor jele-
nik meg, mint a légieré tamadasanal,
illetve kis pajzs a tiizérségi tiiz altal
védett egységeink felett. A tiizérséget
ne nagyon mozgassuk, mert a nehéz-
tiizérségnek akar egy napba is bele-
telhet, amig harcrakész allapotba ke-
riil (ezt egy kis csavarkulcs jelzi, ha
tiizelni szeretnénk). A ZOC (Zone
Of Control) az ellenséges egységek
korill egy-egy mezdt és a mogottik
levé (utdnpétlasi) teriiletet jelent:.
Az ellenséges teriileten egységeink pi-

henése korlatozott, illetve ha tul

Stalingrad

messzire bemerészkediink, el-
vagiak az utanpotlasi atvona-
lainkat — aminek hatésa gon-
dolom kitalalhats...

Végiil a véleményem (6sz-
szevetve a programot a PG-
vel): A grafika megfelels volt
az ilyen tipusi jatékokhoz,
azt a kis mal6rt feledve a fel-
bontasnal. Csak halkan jegy-
zem meg, hogy a PG , csata-
Jelenetei” nagyot dobtak a
programon, ahhoz képest it
a csatak lejatszasa bizony
elég szegényesre sikeredett.
A hangok ezzel szemben
mar korantsem okoztak vira-
208 hangulatot lelkemben.
Zene gyakorlatilag nincs,
csak effektek. Egy CD-s
programtél azért tobbet vér-
tam! Végiil a jatszhatésag:
talan az kideriilt, hogy nem
valami egyszerti kis progra-
mocskardl van szé. Itt bizony elég ren-
desen megvan minden, ami egy pa-
rancsnok életét megkeseriti! Az er6vi-
szonyok 1s meglehetdsen hasonléak a
torténelmihez (ha nem piszkaljuk 4t a
jaték elején!): a németekkel nem sok
esé]yiink van, a szoxjetekke] meg szinte
lehetetlen vesziteni! Bonyolultsag tekin-
tetében is szerintem jobb volt a PG,
ami még nem 1igényelt hosszas eltanul-
manyokat a jatékhoz és volt esélye a
németeknek is (arrdl nem is beszélve,
hogy az egész II. Vilaghaborit végig-
Jatszhattuk, igy tényleg csak toliink fiig-
gott, mivel is talalkozunk a kovetkezé
csatamez6n). Mindezek miatt ez a
program nalam bizony veszitett a PG-

VEl szemben...
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_Game-Port.

Rohangdszds a fold alatt...
Hidnyos neveltetésem folytdn, csak
olyan klasszikusokat ismerek — az
tigynevezett banydszjdtékok koziil
— mint PacMan, Hunchback,
Quasimodo, Henry’s
House és az Impossible
Mission. (Avatottak azon- i
nal megdllapitidk, hogy 8
C64-esem volt. De kinek [Suel
nem?) A Lode ¥
Runnernek (The
Legend Returns) is
biztos van valami tor-
ténelme, ami el6ttem
ismeretlen. A ,,lode”
magyarul ércet, telért |
jelent. Lehet, hogy
az 8s-Lode Runner miatt hivjdk az

ilyen, fold alatti helyszint, iigyes-

ségi-kitaldlés jdtékokat banydszjd-

téknak? (Nem! - TRY)

ényeg, ami lényeg: itt van,

PC-s — és windowsos. Ami

azért lenne j6, mert a mai
»egeres-hieroglifas-multitaszkos-

osszeomlés” vilagban az ember nem

maszkal szivesen ki-be nehezen

osszekonfiguralt fészkébe. Azért
rossz, mert négy lemezérgl tiz és
fél milli6 byte csomagolodik ki kb.
haromnegyed éra alatt a merevle-
mezre. lovabba az ember azért
vesz SVGA kértyat, mert legalabb
800x600-as felbontasban szeretné
latni Windowsét. Nos, a Lode

Runner

ode

szilardan kétédik a 640x480-ashoz

és még csak nem Is a szamitogép,

hanem a jatékos hardware-e — értsd:

szeme — altal. Ugyanis a mozgé fi-

gurak legnagyobb éllapotukban

16x24 pixelesek, vagyis olyan icike-
picikék, hogy méar

800x600-
ban sem lathaték jél,
1024-ben pedig a jaték
egyszerfien jatszhatat-
lan. (No persze mond-
jon valaki egy olyan
DOS-os jatékot, ami
egyaltalan megmozdul 1024x768-
as SVGA-ban...)

Tehat hidba windowsos, csak ki
kell maszni a fészekbél, és a kedvé-
ért at kell allitani a kérnyezetet.
Hja, a jaték? Hat nem mondtam?

Banyaszjaték: tizféle helyszin, mind-

egyiken vagy 15 szint, semmi foko-

zatossag a

gytirédé-

(vannak késébbi palyak,
amelyek lényegesen
konnyebbek, mint a korab-
biak), és az alabbi bosszanté tulaj-
donsagok:

— minden egyes élet utan a teljes
szintet el6lrsl kell kezdent;

— nem lehet rész-szintet menteni,
hidba jutunk majdnem
a végére, és mentjiik el

boldogan, a betoltés
utan nyomas az elejére;
— ha meghalsz (az
osszes élet elfogy) és uta-
na akarsz lementett alla-
potot behivni, a jaték ko-
telességszertien
osszeomlik.
Tévedés ne
essék, egyal-
talan nem al-
litom, hogy
a Lode
Runner
semmilyen
élvezetet
nem
L ny(Qjt.
Tulajdon-
képpen csodalatos, hogy azzal
a maréknyi képponttal milyen valé-
saghfien tud a figura (Jake) futni,
maszni, leugrani. Es mennyl rajzo-
161 tudas van mogotte! Tizezer
pixelbdl konnyii szép képeket
osszehozni. De tizbsl? Kiilonleges
tehetség sziikséges annak megalla-
pitasahoz, hogy a végteleniil durva
megjelenitésben, mely képpontok
sziikségesek ahhoz, hogy agyunk
kiegészitse a képet.

Hatéarozott gyonyoriiséggel vag-
tattam végig az elsé 15 szinten. Ki-
hivasnak tartottam 4tvagni magam a
kévetkezd tizenoton. De aztéan, vala-
hogy elveszett a dolog ize, borzasz-
téan 1degesiteni kezdett, hogy ha vé-
letleniil egy godorbe esett két ellen-
ség (giigye, Shao-Lin szerzete-

sek),

akkor ott leakadtak és kész. Ha
kincs 1s volt naluk, azt nem lehetett
téliik begytijteni. Egy 1d6 utan az is
zavart, hogy ha két lyukat égettem
egymas mellé
és az egyikbe Lode Runner
beleesett egy
szerzetes, ak-

386SX

kor kisvartat-
va a semmin
maszott ki.
Bocsassa-
tok meg, ked-
ves Olvasok,
hogy nem
mellékelem
mind a 150
szint részletes
leirasat. Az a
helyzet, ha
megtenném,
az utols6 él-
vezetmorzsa-
tél fosztana-
lak meg ben-

neteket.
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Majus

PC-X 1995.

Aki ismert Sierra bdtyé dltal ki-
adott nagy sikertt Goblins soro-
zatot (ki nem ismeri?), sejthette,
hogy a folytatds nem vdrathat
sokdig magdra. Igen, itt van,
megérkezett.

jatékmenet a mar megszo-

kott, egérrel vezérelt. Az

el6zményekre nem paza-
rolnék tal sok helyet, csak a legsziik-
ségesebb infok kovetkeznek.
Azimuth professzorral 6ridsi nyuga-
lomban éltem a nagy nuklearis ka-
tasztrofa utdn, mikor egy szép na-
pon beallitott Bigwig (6 a fégo-
nosz) és elrabolta a dokit. En sze-
rencsésen megisztam a torténteket,
de héla a profnak (és talalmanya-
nak) hirtelen megnéttem. Megfo-
gadtam, hogy bosszit allok, s nem
utolsésorban kiszabaditom apucit a
rabsaghol.

Miutan kijottem a hazbél, mely
nem rég még boldog csaladi fészek
volt, beszédbe elegyedtem a szem-
ben allé bouzoukkal (itteni 6slakos)

és sok hasznos informaciét kaptam

tole. A foldrsl felvettem a gombot,
ami legkedvesebb jatékmackomra
emlékeztetett, aki sajnos azon a bi-
zonyos éjszakdn szomort véget ért.
Balra mentem (Stairs Street), ahol
épp igazoltattak valakit. Miutan
nem rendelkeztem a megfeleld ira-
tokkal, nem ercltettem az athala-
dast. Visszamentem a hazhoz, és
cselesen jobbra fordultam. A he-
lyen, ahol alltam egy bouzouk sirdo-
galt. Beszélgettem vele és a feljebb

allo fiatal nével 1s. Ezutan folytat-
tam utam, s egy hid alatt kotottem
ki. Felvettem a foldr6l az ott fekv
faladat és az alatta megbuvé anyat.
Kérdésemre, hogy atkelhetek-e biz-
tonsaggal a folydn, a szemkozt iilg
csavargé tilzott lelkesedéssel bolin-
tott. Beddltem neki és beléptem a
folyéba. Miutén a sav megmart, ki-
ugrottam. Diithémben a csavargéhoz
vagtam az anyat, mire valaszként
egy fél par gumicsizmat dobott
felém. Felvettem, s irdny vissza
a haz. Leszedtem a parkanyrol
a csizma masik felét (use both
on both), benne apu fényképé-
re bukkantam. Odaadtam a fia-
tal nének, fgy meg-
ajandékozott egy

Gjsageikkel.
Miutan :
olvasni
még

nem

tudtam,
nem sok hasznat vet-
tem. Atkeltem a fo-

tem), s egy sikatorban talaltam ma-

gam (Wino's Alley), ahol jél eldu-

malgattam az ott iil6 részeggel. Mie-

16t bementem volna a barba, a fal
mellett 4ll6 zsakbol némi tollat vet-
tem magamhoz. A barban a pultos-
rél kideriilt, hogy tanarng, s az ;-
sagcikk fejében megtanitott olvasni,
ezen feliil adott egy kébdl késziilt
»A" betiit 1s. A pultnal iildogéls ar-
tol elkértem a kavéjat, majd hossza-
san elbeszélgettem vele. Utmutats-
sal alapjan eljutottam a f6cim-kép-
hez (balra fent) és talaltam egy
ecsetet. A barban a plasztik-f&lszol-
gal6 zsebébdl elemeltem az iivegnyi-
t6t és kimentem a helyiségbdl. A fal

mellett all6 katranyos hordéba mar-

lyén (az anyat felvet-

tottam az ecsetet s odaadtam a ré-

szegnek a kavét. A bis bouzouk té-

ren a kébetiit a helyére tettem, jutal-

mam egy un. tobozon volt (tulajdon-

képpen egy kis kommunikéciés ké-

sziilék, melyen az alabbi billentytik-

kel léphetiink be kiillonb6z6 rendsze-

ZIG STO
BLAZ DRU
GOZ LRZ POO
TBZ GNEE BNZ GLAP).
Azonnal kiprébaltam: meghallgat-
tam az id6jaras-jelentést (KAH
Z1G STO BLAZ). A Stairs

Streeten taldltam egy konzervdo-

bozt, melyben egy babszem lapult.
Felvettem mindkét targyat. Ezek
utdn a hazunkhoz siettem, s a mel-
lette lév6 felvonét mitkodésbe hozva
az Administration Centerben tall-
tam magam. A biirokrata nem volt
hajlandé itlevelet késziteni szamom-
ra, amig nincs munkam. Atmentem
hat a Brontoflatron térre, ahol egy
plakaton aktualis munkalehet6ségrol
olvastam. Felhivtam az illetékest a
tobozonon (DRU BNZ POO
GLAP), de egy ,holgy“ elutasitot-
ta kérelmem. De j6!!! A téren jol
koriilnézve egy boltocskat pillantot-

tam meg. El6tte két ember volt. Az

egyikiik épp sziesztazott, a masik
csak alldogélt. Beszédbe elegyed-
tiink, gy megnyilt az Gt az iizlet
belseje felé. Bent, jobbra egy mé-
kuskereket pillantottam meg. Meg-
esett szegény pockon a sziven, s az
anyat a tengelyre erdsitettem. A bolt
kozepén iildogéls papagajbsl nem
sikeriilt semmit sem kihtiznom (mar
valaki megtette, ugyanis nem volt
toll a fenekén), amig le nem festet-
tem a katranyos ecsettel
az 6t lefoglalé aktképet.
Miutén ezt megtettem,
eldumcsiztunk egy kicsit.
Ezt kovet6en a zsebem-
ben lévé tollat megosz-
tottam vele. Ugy tint
oriilt neki, szaladt, illet-
ve repiilt vissza munka-
helyére. Kimentem a
bolt elé és felvettem az alvé ember
mellett fekvs gumiujjat. Visszabak-
tattam a boltba, a jobb szélén egy
sotét szobara bukkantam. Itt a két
tikkr6t megfelelGen beéllitottam s
megnyomtam a kapcso]ét. Hirtelen
egy fényes orr bukkant el6. A mor-
bid zarba helyeztem a kulcsot (ujj),
igy szabadda vélt a kijaras. Egy ja-
tékterembe keriiltem. Mivel pénzem
nem volt, gyorsan kisiettem jobbra.
Egy tjabb helyiségbe jutottam, ahol
elbeszélgettem az ott &lldogéld
bouzouk nével. Kideriilt, hogy a
szultan ex-titkarngje. Elarulta a
trénterem nyitckédjat 1s (ZIG
STO DRU BLAZ). Iit kiprobal-
tam a flippert (3X), 5 j6 szokdsom
szerint egy slam-tilttel felborftottam.
Egy strul (pénz) gurult ki belsle.
Az ugyancsak itt 4ll6 automatan
szerencsét probaltam. Mikor mar 20
strilom volt elhagytam a helyiséget,
jobbra. Egy toronyhoz érkeztem,
ahol a kijarast egy meteor allta el.
(Raklikkeltem, mire az egyik prog-
ramoz6 eltiintette.) A Brontoflatron
térre jutottam ki, ahonnan a felvo-

néval tovabb mentem.




Bigwig teriiletén az els6 emeleten
vasaroltam egy miallat és egy szem-
iiveget. A bolt mellett strazsalé ro-
botrél levettem a mellényt, s miel6tt
a masodik emeltre mentem volna,
megjegyeztem a plakaton latott ko-
dot (POO BNZ BLAZ DRU).
Egy szemeteszsakot talaltam. Felhiv-
tam a tobozonon keresztiil a fénok
titkarngjét (ZIG DRU GNEE
BNZ) és beiitottem a tobozonba a
plakéton latott kédot. Megnéztem a

showmiisort. A miisorvezet6holgy

annyira szép volt, hogy kapasbél be-
leszerettem. Miutan a miisornak vé-
ge volt, felhivtam a miivésznét
(BLAZ KAH POO GLAP), és
beszélgettem vele. Balra elhagytam
a Bigwig teriiletet, és egy szemétte-

lepre bukkantam. Itt egy djsdglapot

talaltam, amin Coh-Cott (a miisor-
vezetd) és Bigwig kozelgd hazassa-
garél adtak hirt. Letortségembdl
csak a szemben laké kis bouzouk tu-
dott kirdzni. Felalltam a padrdl, s
bepotyogtem az alabbi kédot a tobo-
zonba: POO POO ZIG ZIG.
Legnagyobb meglepetésemre a til-
oldalon apucit pillantottam meg. Az
oreg ellatott j6 tanacsokkal. A ko-
vetkez6 &llomés a bouzouk templom
volt, ahové az 6r addig nem volt
hajlandé beengedni, amig nem szer-
zek neki diét. Irdny az adminisztra-
ci6s centerben a didkereskeds. Leg-
nagyobb sajnélatomra kideriilt, hogy
az utolsé digjat odaadta Ernstnek,
aki a Virtualis Utazas Iroda vezet6-
je. Elmentem tehat a toronyhoz,

ahol Ernst kifejtette, neki sziiksége

van a diéra, ugyanis azzal timasztja
ki a széfét. Mint mondotta, nagyon
szivesen odaadja, ha szerzek neki
egy ugyanolyan kemény targyat. Jog-
gal kérdezhetnétek mi az. A valasz:
a meteor. [rany meteorra vadaszni.
A helyszin az adminisztraciés cen-
ter, az eljaras pedig a kovetkez6:
megnézni az 1ddjaras jelentést, hasz-
nalni a Wino-tol kapott meteorolégi-
a1 orat. (Ekkor Woodruff egy ke-
resztet rajzol a szerkezet altal megje-
lolt helyre.) Fejemet félt-
ve gyorsan elléptem on-
nan, s nem sokara egy

meteor csapodott a

foldnek.

Mi-§
utan
megkap-
tam Ernst-
tél a diét,
orommel futottam a
templomhoz. Szinte sejtettem, hogy
az 6rnek megtort diéra lesz sziiksé-
ge. Elsétaltam tehat a katranyos-
hordéhoz (Wino’s Alley), s bele-
mértottam a diét. Visszasiettem az
adminisztraciés centerhez, és eljat-
szottam 1smét a meteorvaras miivele-
tét annyi kiilonbséggel, hogy a kat-
ranyos diét a keresztre tettem. Miu-
tan szerencsésen felttirtem, szabad-
d4 valt az 1t a templom belsejébe.
El6tte azonban, gyors latogatast tet-
tem a Waterless Fountainhoz. it
egy oreg bouzoukot talltam, aki
szuvenirokat drult. Vettem t6le egy
kalapot, s j6 szokdsom szerint vele

is elbeszélgettem. Kideriilt, hogy 6
volt a ,tehetség” miniszter, s meg-
adta ajtajanak a kédjat (KAH
LRZ GOZ GNEE). A templom

els6 emeletén harom ajtét pillantot-

tam meg. A legfelsén egy kis cé-
dula légott, lakéja — az ,,1d6"
miniszter — a tanacsteremben ta-
lalhaté, melynek a kédja:
BLAZ KAH ZIG DRU. Felvet-
tem a foldon heverd kukatetst és a
benzineskannat is. A méasodik eme-
leten megtaléltam a tanacstermet,
mi tébb be is mentem, héla a kod-
nak. Itt is beszélgettem. Megkeres-
tem a ,képesség miniszter szobajat
(mésodik emelet balra lent), s be-
iitottem a kédot. Egy né nézett ki
az ajtén s valamit szovegelt. A ko-
vetkezd allomés a trénterem volt,
ahol a kiralyt és az ,er6” minisztert
talaltam csendes maganyuk-

e ban. A kiralynak

s odaadtam az

_livegnyitot,

b aki erre

bouzouk-lovaggs iitott, s adott egy
kulestart6t. Levettem a falon fiiggs
varazsformulat, majd elolvastam a
masik falon lév meniit. A meniin a
»szakdcs” miniszter ajtajanak kodjat
pillantottam meg. A foldrd] felvet-
tem a bouzouk ragégumit is. Elmen-
tem az adminisztraciés centerhez,
ahol a meteor-el6idézésbél tanulva
es6t csinaltam. A kiilonbség csak
annyi volt, hogy a keresztre a kala-
pot tettem. Az utam a Brontoflatron
téren 4ll6 tizletbe vezetett. A gépe-

zet csovét a ragégumival szigetel-

tem, és vizet toltottem
_ bele. A kinéz8 béka az
® 1déformulat kidltotta fe-

% [ém. Odaadtam a formu-

jlod-awen

lat az ,,1d6“ miniszternek, ezért
elarulta a ,,526 miniszter ajtajanak
kédjat, akihez elmentem (BNZ
BNZ BNZ GLAP), de csak a

haziallata volt otthon. A babszem-

mel megnyertem magamnak, mire

elmondta az tn. elemi formulat.

A ,526" miniszternek odaadtam az
elemi formulét, 8 6romében elarulta az
»egészség” miniszter és a ,novény "
miniszter ajtajanak kédyat (POO
Z1G DRU BLAZ és BNZ POO
GLAP BLAZ), nem utolsésorban

az uralkodé formulat. Az els6 eme-

leten megtalaltam az ,egészség” mi-
niszter szobajat, de odabent csak
egy noteszlap fogadott. A lapon az
allt, hogy a miniszter a virtualis uta-
zas foglya lett. A ,novény” minisz-
ter felesége pedig kozolte velem,
hogy a zold formulat keresi. Elmen-
tem tehat egy virtualis utazast tenni,
ahol meg 1s talaltam a minisztert,
aki halabol megtantitott az egészség
formulara. Ezaltal mar harom va-
razsige el6allitasara voltam képes.
Az id6varazslasra, a diagnézis- és a
memoriavarazslatra. Elmentem tehat
a Stairs Street-
r6l nyil6 em-
lékszobor-
hoz, és alkal-
maztam rajta
az idGvarzs-
latot. Hirte-
len a multba
keriiltem.

A hid bal ol-
dalan egy ko-
csog fekiidt, amit természetesen
megvizsgaltam. A foldon fekvd szik-
14t elgorgetve egy sisakot taldltam,
amiben egy hal ficankolt. A halat a
hés ruh4jaba dugtam, mire teljesen
megdermedt. Odamentem a haldok-
16 bouzoukhoz, megmutattam neki a
kiralytsl kapott

kulestartét.

snfew "G66) X-Dd




Ennyi elég volt, hogy a bizalmaba
férkdzzek és elarulja a tronteremben

lév széf kedjat. Mi tobb, még egy
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kiirtot is adott. Dudélgatasomra
halk segélyszét hallottam. Felvettem
a foldon heverd szigonyt, és kiszaba-

ditottam a sziklak fogsagaban szen-
vedd bouzoukot. Miutan kibeszél-

gettem magam, visszatértem a jelen-

be. Kivettem a halat a hés ruhaja-
bél. Irany a borton elé. It a halfor-
maba helyeztem a kéhalat, s csodak
csodéjara egy kunyho tiint eld a
semmibél. Az elébukkané oreg
adott egy fiilet, a kunyhéban pedig
egy kékezet leltem. Visszatértem a
trénterembe, s kinyitottam a széfet
(GLAP POO GNEE ZIG). Az
elébukkané szellem az er6 formulét
susogta el. Utam kovetkezg alloma-
sa a Stairs Street volt, ahol a jaték-
bolt kirakatat betorve (az er6 va-
razsigével) egy papirsarkdnyhoz ju-
tottam. Az adminisztraciés center-
nél iildogél biirokratat megfenyitve
(ugyancsak az erd varazslattal) még
igazolvanyt is kaptam. Mar csak egy
fot6 hidnyzott boldogsagomhoz, de
ezen a Brontoflatron téren lehetett
segitenl. Az eljaras itt sem egyszerf:
fel kell venni a mellényt, a szemiive-
get, a miallat, a katranyos ecsetet,
és mosolyunk kiegészitends a malt-
ban talalt kukoricacsével. Egy srul
és kész 1s a perfekt fotg. A bizton-
sag kedvéért csinaltam egy nor-
malisat is. A tobozonba betaplalva
az 1gazolvanyt és a perfekt fo-

tét, allast kaptam. Elmentem §
tehat a szeméttelepre, és az
ott strazsalé embernek oda-
adtam az irataimat. A mun-
kam a kovetkezd volt: kalapot
levenni a futészalagrél, tiikor '
el6tt felprobalni, ha nem 4ll |
16l kidobni, ha jél all gombot |
megnyomni, papirdobozt fel-
venni, kalapot beletenn, a
dobozt elkapni (az olajtéesaban a
keskenyedd részre kell alln1), majd a
kotozogépnek segitséget nydjtani.

Oriilet. Mikor méar harom kalapot
elokészitettem odamentem a fénok-
héz pihenédt kérni. Heves vitdba bo-
nyolédtunk, aminek az volt a vége,
hogy dilihazba keriiltem. A gumi-

szobaban a kamporél hamar lekeriil-

tem (hatszor Woodruffra klikkelni),
majd a drétdarabbal felhasi-
tottam a falat. A falbé] kidlls |8
csavart kihdztam, és megbiity- |
koltem vele a zarat. A fogda- _
bol egy tarsalgéba keriiltem,
ahol nem egyediil voltam
muszajkabatban. A WC tar-
tofiilét a csavarral megerdsi-
tettem, majd bementem. Az
eddigi inventorym végre ismét |
nalam volt. Odamentem egy
dilishez, akinek tol-

csér volt a fe- '
jén. A téle
kapott kédot
bepotyogtem a

tobozonba

(GNEE BNZ
GLAP POO). {8
Miutédn megsza- |
badultam a
kényszerzub-
bonytél, az 6rt .
egy j6l iranyzott ho-
roggal eltettem az utbol.
A laborban a ,n6vény minisz-
tert talaltam, aki épp csirazott, ha
jol lattam. A labort balra hagjtam
el, egy tagas terasz felé. Ontsttem
egy kis benzint a ventilatorba, és be-

kapcsoltam. Ezutan odamentem a

ventilator elé, s mar zuhantam 1s a
High Moral Clubba. Itt kedves 1s-
mer8sommel, a papagajjal talalkoz-
tam, aki megmutatta az elnok felé
vezetd utat. A terem kozepén allo
tlizre tettem a szemeteszsakot, majd
a fiist fedezékében felszaladtam az
elnokhoz. Szegény elnok épp beszé-

det gyakoroft, de sajnos a nadréa

minduntalan leesett. Odaadtam neki

a gombot. Amig az elnok kiment
beszédet tartani, atnéztem a szoba-
jat. Talaltam két videokazettat. Az

egyikrél megtudtam a mivészet for-

mulat. Ezéaltal a miivészeti varazslat-

ra is képes voltam. Az adminisztré-

c16s centernél talalkoztam a fiilosz-
togat6 oreggel, most egy or-
rot adott. De jo!!
Visszatértem a di-
lihazba, és al-
kalmaztam a
miivészeti va-
rézslatot a
kortefeji
autistan. Miu-
P/ tin magéhoz

W tért, elmondta a
o> z6ld formulat. Elsza-
adtam a laboratériumba,
ahol alkalmaztam ezt a formulat a
miniszteren, és az ebbdl ad6d6 vira-
gos varazslatot a professzoron. A ki-
széradt kiitnal il6 miniszteren a mii-
vészeti formulat hasznal-
tam, mire dalra fakadt.
Lementem a foldalatti
nyilvanos tobozonhoz,
ahol az 6reg adott egy sze-
met. A kiszaradt kiitba
tettem a laborban talalt
magot, s vizet ontottem ra.
A hirtelen kingtt novény-
r6l leszakitottam egy
par levelet, és futot;
tam a szakécshoz, aki egy,
frissen siilt bouzouiolit =
adott ajandékba. Ha mar Ot
itt jartam, beugrottam a
tronterembe 1s, az ,erg"
miniszternek odaadtam az
energy formulat. Leszalad-
tam a masodik emeletre, s éridsi

megkonnyebbiilésemre mar min-

denki a tanacsteremben

volt. Hatalmas vita kezd&-
dott, aminek a végén a te-
rem kézepén allé asztalra
tettem a konzervdobozom,
amit a miniszterek egyiit-
tes erdvel megtoltotték egy
an. schprotznoggal. Ezu-
tan elszaladtam Winohoz,
nala a memoéria-varazsla-
tot hasznaltam. Ennek
oromére adott egy romiszabalyzatot,
ezért megkapta a rolam késziilt nor-
malis fot6t. Az adminisztracios cen-
terben a biirokratanal is a j6l bevalt
memoéria-varazslatot szedtem eld,
aminek eredménye egy tjabb papir
volt. Ezt adtam oda a bortondrnek,
fgy hajlandé volt beengedni a ka-
pun. Elkezdtem a foldon hever
ronggyal a koszos ablakokat tiszto-
gatni, mire el6maszott egy robot és
rendreutasitott. Sértédottségemben
a kartyaasztalnal kerestem vigaszt, s
ezzel sikeriilt minden 6rt az asztal-
hoz vonzanom. Egy pillanatnyi szii-
netet kérve a robothoz osontam, és
betaplaltam a Winotél kapott sza-
balyzatot. A szinteret a jobb fels6
sarokban hagytam el. A foghaz kéz-
ponti tornyahoz keriiltem. A transz-
porteremmel Winohoz utaztam,
ahol a dilis oreg vart. Most hajat
kaptam t6le. Visszatranszportalédva
a toronyhoz,

meghallgattam
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papirsarkanyt a felrajzolt keresztre

helyeztem. Aha! Rogton a méasodik
szinten talaltam magam. Beszélget-
tem a hiivoson ticsorgé bouzoukkal,
aki rejtett lépes6ket mutatott. Irany
a harmadik szint. A kokézzel levet-

tem a falon fiizg6 kotelet, majd an-

nak segitségével megcéloztam a bal
oldali kiszogellést. Mikorra felmasz-
tam az oreg lebegett felém, adott
egy arcot és a levitacid képességét
(végre valami értelmes dolog).

A transzportert ﬂjra hasznélva, a
ventilatorhoz utaztam (Fan’s plat-
form). Itt a lebegdképességemet
hasznaltam a ventilator segitségével,
s maris az Arisztokrata teraszon ta-
laltam magam. A régebben felvett
kagylét (csak, hogy ne legyen olyan
konny{) a terasz bal oldalan all6
szobor pajzsaba he-
lyeztem. Az orra ki-
nyilt, s méris gazda-
gabb lettem a l4té
formulaval. Gyorsan
elkészitettem a szem
varazslatot, és vissza-
transzformaltam ma-
gam a bortontorony-
hoz. A kékézre kotott
kotelet most a jobb
oldali kiugréra dobtam, s a szem
varazslat segitségével betoltam a fa-
lat. Egy kicsi, de jol felszerelt cella-
ba jutottam, ahol apammal talalkoz-
tam. A bibi csak az volt, hogy évek-
kel megfiatalodott. Beszélgetésiink
végén nekem adta élete talalmanyat,
az Un. viblefrotzert. Visszamentem
a Virtualis toronyhoz és a csalé ja-
tékos asztalat felboritottam a szem
varazslat segitségével. Pohara aldl
egy gusztusos szemgolyd gurult ki.

Visszatértem az Arisztokrata

teraszra. A tobozonnal felhfvtam
Coh-Cottot, aki elarulta a zartkori
»szemparty" beléps-kédjat (GLAP
Z1G GNEE LRZ). Az ajténallé
szemet a Stairs Streeten megtalalt-
tal vesztegettem meg. A partyn
mindenki hipnézisban volt. Coh-
Cottot megvizsgaltam a diagnozis-
varazslat segitségével, s tudtam, hol
taldlom bajara az el-
lenszert. Irany a la-
boratérium, ahol a
tesztelendd kotyvalé-
kokat 6sszeontve
megtalaltam az ellen-
mérget. A partyn
Coh-Cott poharaba
ontottem a szérumot,
de a hatas nem volt

tokéletes.

A mfivészeti-varazslatot al-
kalmazva Coh-Cotton végre
visszaadta szerelmemet az
életnek. A kovetkez6 éllo-
més Coh-Cott lakasa volt.
Jél eldumalgattam vele,
rengeteg hasznos infoval
lettem gazdagabb. (Simo-
gassatok meg a kutyat!!!)

Visszamentem a szemétte-

lepre, ahol a bouzouk-szekta vezets-

jével értekeztem. Megtanultam a

mantrat hasznalni.

A Bigwig teriileten l¢é-
v6 mikrofonon ki 1s
prébaltam () tuddsom.
A terembe lépve a
szektat pillantottam
meg imadkozas kozben. Bealltam
kozéjiik, s mikor ram keriilt a sor,
kialtottam egyet (use mantra on
place). Harmadik kialtasom siker
ovezte, bemutattam még egy levita-
ciét is, ezzel teljesen lenyfigoztem
mindenkit. Ez azt eredményezte,
hogy a gongok eldl eltiint az utat
elzaré szobor. Bedobtam egy par
strult a perselybe, S nagy nehezen
megtudtam a sarokban 4ll6 szami-
togép titkos kodjat.

A gongokhoz szaladtam, majd az
alabbi sorrendben iitottem azokat:

nagy, nagy, kicsi, nagy, kicsi, kicsi.

Miutan atlebegtem az erétéren,
Bigwighez siettem. Gyorsan el6kap-
tam a kukatetdt, épp idejében,
ugyanis Bigwig az orrabél goly6zé-
port zaditott ram. A hipné CD-t —
mint a villim — a lejatszoba tettem,
s mig a f6gonosz azt nézte, a fejére
tettem a viblefrotzert. Hirtelen egy
mutans lépett ki Bigwig testébdl és
elallta a kijaratot. Ruh4jat atkutat-
va egy magneskartyara bukkantam.
A szék tamlaja mogotti kapesolot
megnyomva szabadda valt az ut a
legfels§ szintre.

Itt a mutans egy pillanat alatt be-

Az eredmény lenytigozé. Min-

denki elaludt. Végre odafértem a
hipnézis-géphez, amibgl kivettem
a ,hipnézis CD-ROM-ot*.
Visszamentem szerelmemhez, s
a novényvarazslatot alkalmazva
az ablakban allg szaraz kérén,
kaptam egy lépcsét, ami Big-
wighez vezetett. Az atjarast
megakadalyozé erétéren kopogva
az oreg lebeg el6 (végre utolja-
ra) és figyelmeztet levitacids

képességiinkre.

lém koltozott. Hahaha!!l
Bekaptam a bouzouiolit, s
egybél kiksltozott belélem.
Felhasznalva a szabad pilla-
natot, a miniszterektdl ka-

o

pott schprotznogot a tet6rdl

l6g6 kampora akasztottam, s
az oldalan lévé lyukat a ra-
gégumival betapasztottam.
A kilégé szalagot kihiizva
sikeriilt a mutanst rabsagba ejte-
nem. Mar csak annyi dolgom volt,
hogy a magneskartyaval kilépjek az
ajton, és
megnézzem a Woodruff
gyonyoril
zaroképeket.

Nos. Mit

mondhatnék

' 3865

még?

A jaték va-
l6ban 61itd,
de sokan van-
nak, akiket
épp ezért fog-
lalkoztat.
Mindenesetre
halalos poé-
nokat tartal-
maz, viszont
a zenéje le-
hetne jobb.
Még egy hat-
ranya van:
Windows ald

irtak.

Jon
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TOP SECRET! <file>

A kovetkezt file-ban lévé adatok
szigoruan fitkosak! Bdrminemdi jo-
gosulatlan felhaszndlds biintetést
von maga utdn! Csak személyes
haszndlatra! A dokumentum sem-
milyen eljardssal nem mdsolhato,
és mdsok szdmdra nem tehetd nyil-
vdnossd! Két hénappal
ezelétt esy US. Class V
felderité mithold valami-
lyen ismeretlen eredeti,
nagy erosségi sugdrzast
észlelt a déli félteke egy kis
szigetecskéjérél. Pontosabb
kutatds utdn deriilt ki, hogy
a sugdrzds forrdsa Aloratora
szigete. Ugy tiint, ha nem te-
sziink tovdbbi lépéseket a su-
gdrzds felderitésére, akkor az ment-
hetetleniil tovdbbterjed. Ez azonna-
li veszélyforrdst jelent Hawati,
Ausztrdlia és Dél-Amerika lakéi-
nak, de hosszabb tdvon az egész
bolygét is silyos katasztréfdba so-
dorhatja. Hdrom héttel ezeldtt egy
felderits gépet kiildtiink a szigetre,
azonban a rendkiviili mértékii ra-
dioaktiv és elektromdgneses sugdr-
zds kovetkeztében a gép lezuhant
és megsemmusiilt Aloratora szigeté-
t6l 50 km-re északkeletre. Ttz nap-
pal ezel6tt egy 12 fobol dllo specid-
lis egységet dobtunk le a szigetre a
tovdbbi felderitések végett, John
Taylor kapitdny vezetésével.

Néhany oraval késobb a ko-
vetkezé hdarom kodolt iizene-
tet kaptuk toliik:

I. Azonosttatlan nyomokat és jel-
zéseket taldltunk.

2. Mutdns dllatfajtik jelentel meg
a szigelen.

3. Tovdbbi felderités folyamatban.
Nem sokkal ezutdn megszakadt a
mitholdas Gsszekittetés a feldertto-
egységgel, és azéta se sikeriilt ismét
helyredllitani. Sajnos a legrosszab-
bat kell feltételezniink: nagyon va-
[6szintt, hogy mindannyian oda-

vesztek.

Ezek utdn az 6n feladata a
kovetkezo:

A Krawler-1000 segitségével (ami
egy tdvirdnyithaté felderitt egység),
fel kell deritenie a szigetet, meg kell
taldnia a sugdrzds forrdsdt, és meg
kell semmisitenie azt. Ugyan a tdv-
irdnyitds miatt az 6n élete nem fo-
rog kozvetlen veszélyben, azonban
semmiképpen se engedheté meg,
hogy a Krawler- 1 000 megsemmi-
siiljon, mivel ez a hadseregnek az
utolsé bevetheté fegyvere a sugdr-
zds felderitésere.

Usgye nem kell
ecsetelnem, hogy milyen kovet-
kezményekkel jdrna az egész
bolygéra nézve, ha ez a sugdrzds
ellenérizetleniil kiszabadul a szi-
getrél. Sajnos egyre kevesebb
idénk van ennek megakaddlyozd-
sdra. Terrence [efferson admirdlis
a kiildetés egész ideje alatt kap-
csolatban marad énnel, tdjékoz-
tat az tjonnan felfedezett dolgok-
rol és a kiildetés dlldsdrol.

Néhany adat a szigetrél:
Aloratora a Csendes-6cedn egy Fkis
szigete, teriilete még Manhattannél
is kisebb, Hawaii-tol 1500 km-re
délnyugatra taldlhats. Annak elle-
nére, hogy még a mai atlaszokbél

és térképekrdl is tobbnyire hidny-
zik, a korai id6kben nagyon sok vi-
torlds hajo kereste fel a partjait,
hogy aztdn megrekedjen a szél-
csendben, vagy éppen oridsi viha-
rokba keriiljon. A sziget vulkanikus
eredetit, négy tiizhdnyé lavdjabel
jott létre, amelyekbél ma mdr csak
egy mitkodik, a mdsik hdrom be-
omlott, és beldliik alakultak ki a
sziget blei. Ezek koziil csak egy
kozelithet meg hajéval, a tobbi te-
le van szirtekkel és zdtonyokkal
olyannyira, hogy még a legkisebb
csonakoknak sincs il sok esélyiik
épségben keresztiiljutni. A sziget
északi partjdt magas sziklafal'hatd-
rolja. Mint a legtobb trépusi tdj,
Aloratora is rendkiviil gazdag né-
vény és dllatvildggal rendelkezik.
A sziget nagy részét olyan stirii no-
vényzet boritja, ami szinte lchetet-
lenné teszi az dthatoldst. Mindeh-
hez tdrsul még az északnyugati ré-
szen lév6 mocsdr is, ami szintén je-
lent6s kihtvds.

Aloratora nagyrészt feltérképezett-
len volt a 20. szdzad kez-
dete el6tt. Franklin M.
Gutenberg, egy gazdag
gydriparos és kalandozo
vagyona majdnem rd-
ment arra, hogy egy le-
szdllopdlydt, hotelt és
dllatkertet épitsen a
szigeten. A kivitelezés
kozben az aktiv vul-

kdn alatt egy ko-
templomra bukkant. Ennek az
épitménynek a titkait azonban
mdig se fejtette meg senki, mivel
Gutenberg senkit nem engedett a
szigetre, 6nnon vdlasztotta magd-
nydba. A mdsodik vildghdborii
alatt, Pearl Harbor utdn egy arra
jdré amerikai hadihajo megprobalt
kapcsolatba lépni vele, mindenféle
siker nélkil. Késébb a hdbori
alatt japdnok szdlltdk meg a szige-
tet, és ott egy a déli partra nézé
bunkert épitettek. Ismeretlen okok-
bol egy japdn hadihajot kildtek @
szigetre, amit egy arra jdroroz6
amerikai vaddszgép megtdmadott.
A hajé roncsai ma is ott taldlha-
tok a szirtek kozott.

TOP SECRET! <file vége>

mint eme ropke bevezetdbdl

kideriilt, valaki 1smét ben-

niink latja azt a hdst, aki
képes megmenteni a Foldet a teljes
pusztuldsts. Hat akkor kalandra fel,
ne okozzunk csalddast! A jaték Win-
dows alatt fut, tele van videéval, tok j6
hangokkal, sz6val tipikusan multimédi-
as. Az értékelésrol a végén ejtek mayd
néhany szot, most inkabb eldszor a ke-
zelést ismertetném. Ha végignéztitk a
kétségkiviil j6l sikeriilt bevezets képso-
rokat, elérkeziink a Startup Screenhez
(nevezhetnénk akar fémeniinek is). Ide
a jaték soran egy Escape-pel bérmikor
visszatérhetiink, és erre gyakran sziik-
seguuk 15 lesz, ugyanis itt tudjuk a ja-
tékallasokat kimenten: illetve betolten:.
Az els6 dolgunk az legyen, hogy a j4-
tekidot allitsuk a lehetd leghosszabbra
(120 percre), sziikségiink lesz ra.
Ezek utan ha tigy gondoljuk megte-
kinthetjiik a jarmiiviinket egy kicsit ko-
zelebbrél (ROBOT PREVIEW), a
batrabbak pedig belekezdhetnek a
Fold megmentésébe (NEW GAME).

A jdték fokénernyéién a kovetkezo
miiszercket taldlhatjuk:

Main Viewing Monitor: ez a moni-

. tor kozvetiti a Krawler-1000 kameraja

altal sugarzott jeleket. A kamera
osszes jelét a felderitd video-processzo-
ra alakitja 4t szdmunkra is érzékelhets
3D képek formajaba. A monitor olda-
lan talalhaté kis nyilacskak segitségével
tudjuk a robotot irdnyitani, amerre a
szenzorok jarhaté utakat vagy osvénye-
ket taldltak, az arra mutaté nyil z6ld
szinii, egyébként pedig piros.

A monitor képernydjétol balra talal-
hatok a robotfelderits kiilonféle fegyve-
rei. Haromféle fegyverrel taldlkozha-
tunk: kezdetben van 4 rakétank, és ko-
riilbeliil 4-5 lovésre elegendd lézer-
agytink, illetve mérgezd gazunk. Na-
gyon kell figyelni arra, hogy nem min-
den fegyver hatdsos minden ellen, van
j6néhany olyan mutans fajta, amin
egyik-masik fegyver nem igazan fog.
Harc el6tt mindig ki kell valasztanunk
a megfeleld fegyvert, majd ezutan a
monitoron a célpontot. Amennyiben a
fegyverhez van még lovedékiink, a
Krawler-1000 fedélzeti harci szamité-
gépe a tobbit mér elvégzi helyettiink,
kiszamolja a célpont mozgasabél adé-
dé optimalis tiizelési idGpontot, és az
esetek nagy tobbségében sikerrel taka-
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Amoniordl A monilor alat kilinbezs gombok  Kartlbell |
job ra taldl- talalhatok ‘kaphatunk némi on-line ket a mii-
a ,%pet a muszér&!krol v1sszan hetjuk szereket kell

eddig analizalt dolgokat, Pelenc: ismerniink,

8 hetil ﬁk a tarolorekeszekbe, ha akar- i hogy el tu."\'
% formét észlel, Juk z Self Destruct g%ﬁbbal itt fe;ez- junk indulni.

hetjuk be a jatékot. A képernyg bal A Jaték soran
alsé sarkaban talalhato a fedélzeti huzamosabb I
i"%ez,en keresztul kapunkto- 1delg bolyong—

vabbl informaciokat a fohadlszallas- tam ide-oda,

r hamarosan

: hf e

_ kompu e

dgneses ral illetve ennek. segitségével végez-  5aj
I _het]u%l*a kulonbozo él6 és élettelen megoldéshoz
osz- dolgok analizisét. A ]obb alsé sar k -
b_tavon karosuhat— %ban iathat' gy klcsmyltett terkep a
. i3 :

djunk tul hosszu 1det yen

_nem nagyon

kerilltem ko- ™
Lo T

szigel 1 amin pi- ~ zelebb. Re-

u "\_btok.g mélem, hogy

- a fent e tett

’-:-"-Z:"_f._-t;xnformémok

 segitségével

Uzlet Iroda és Szerviz

H-1092 Budapest Erkel utca 13/a
Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144
Fax: 218-5099

Uzlet: H-1085 Budapest Jézsef krt. 36
Tel./Fax: 210-2800

KFT.

R&M szamitégépek:
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Konfiguracié: szamitégéphaz, 200W tdpegység, 1.44 MB ﬂoppy megha]to, 2 soros, | parhuzamos

' kimenet, VGA vezérlo, 14 calor SV

' MS D8
D OpPCle

L | 5.
\

8 rendszer:

6.22 +
ws 3.1

Toshiba
Toshiba™®

SMON (Philips) kiilsé 2x CD iré
AHA CDR-100 kiilsé 4x CD iré

4 EAR m

GEAR

Magyarorszag egyik legnagyobb CD lemez valasztéka ! Kérje teljes (32 oldalas) katalégusunkat !
Az R&M szamitégépekre 1+2 év garanciat adunk ! Az drak a forgalmi adét (25%) nem tartalmazzak !
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Deadline Games — nevezhetnénk

gy is, hogy ami az EC TS bél ki-

' maradt, ugya-

nis hdrom na-

§ gyobb lélegzetii, &)

a 95-6s évet
meghatdroz6 jd- 0 A
v

tékrol lesz szo. @
Az Electronic p 1
Arts, a Gremlin fw‘

és a Virgin egy-

, egy ldtvdnyos jdtékdt mutaton be,

igaz, a megjelenés még odébb van.

Is6ként a Virgin slagerével

kezdem — bar a Virgin

Interactive Entertainment
nem éppen szimpatikus szoftver-
oriassa notte ki magat, olyan anya-
gokkal rukkol el6 a kozeljovében,
amely valéban minGségi munkat je-
lent. A killftason kiilon belépét
kellett kunyerélni ahhoz, hogy meg-
nézhessem a Heart of Darkness fil-
met. Uraim, vadallat! A negyed-
oras filmecske utan djabb negyed
6raig csak tapogatéztam a sotétben
a leesett allam utdn — ezek a ,,mar-
hak® 3D Studio-val rendereltek egy
filmet! Mit filmet, remekmiivet!
Szamoljunk csak: kb. 10 perc volt a
teljes animacio, az 600 masodperc,
az szorozva 26-tal, 15.600 renderelt

Nikita, az Ifji Sherlock Holmes, a

Moonwaiker elkészitésében. A Heart
of Darkness
egyébként
(végre!)
egy 1zgal-

* kalos, gyti)-
ak-

togetds,
g _ ci6s, szoval
tuti 36 kis ]atek lesz — én mindene-

setre imadom az ilyesmit!

Egy masik, most mar hamarosan
megjelend jaték a Gremlin fejlesztése.
A Slipstream 5000 a Doom-engine-
re épiilé firhajés kerget6sdi. Azaz au-

des sebességgel szagulds tirhajét!?)
Sokféle tirhajo és tirhajos kozil va-
laszthatsz, némi renderelt animacié is
van a CD-n (bér ez nem lett éppen a
legsikeresebb).
Ha személyesen
15 meg akarsz
gy6z6dni a dol-
gokrol, nyer) egy
demoCD-t!
Gyere ki az [FABO-ra (C pavilon
11/X stand), mondd a jelszét a Csil-
lénak: ,,gorogora®, és megnyerhetsz
egyet a 20
Slipstream
CD kozil!
A végére
hagytam a
talén legiz-
galmasab-
bat: a Bioforge pont
most érkezett meg
(kedves névtelen tele-
fonals, aki a jaték
utan érdekldtél: a
Bioforge MOST jele-
| nik meg!). Az Origin
| név azt hiszem, garan-
cla arra, hogy joné-
hany érara lekosd magad. Az
Electronic Arts, a kiadd, pedig gon-
dosan tigyelt arra, hogy ez ne csak
néhany ora legyen. A CD-s jaték
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frame! Amint az abrak is mutagak,
a jaték sikere nem maradhat el: az
animaci6 ugyanis csak egy része a
tervezetnek — a hétterek és a figu-
rak is rendereltek! Mindezért az
Amazing Studios stabja a felelds —
akik tobbek kozott olyanokat alkot-
tak, mint az Another World a
Flashback és

e A Future

Wars. A gra-
fikusokat
igazi filme-
sek egészitik
ki, akik koz-
remiikodtek

a Leon, a

toverseny, csak éppen légi jarmiivel.
Széval tokjé, mindenféle sziklak kozt,

természetesen a ma mar megszokott

lenytigoz6 renderelt animéaciéval in-

barlangban, 6serds-
ben, ﬂordok kozott
szaguldva kell lepipalni
a masikat. Ekozben
még valamiféle lézer-
fegyvered is van, ami-
vel megporkol-
heted a vetély-
tarsakat. Ka-
meraallast valt-
hatsz (persze ki
az a marha, aki
szembenézetbdl
képes iranyitani

a 300 mérfol-

:ir-_

'8 dul — f6hésiink
aldozataul esik
egy oriilt tudés
tigykodései-
nek, aki

Aopep 8 amolyan
drou:l szerusegeket gyart. Az fir- _
allomason bolyongva kell megta- |
lalnod a kiutat — és az 1gazi '
személyiséged.

Reményeink szerint a kovetkez6
szamunkban teljes végigjatszast 1s
kozreadunk majd — addig is, hogy le-
gyen némi fogalmatok a dologrdl, le-

from, meddig jutottam tiz perc alatt.

e -
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) Kissé kabultam ébre- .
B deztem egy meglehetd-
sen mocskos priccsen
& — valamiféle borton-
kérhazban vagyok,
ahol egy meglehetdsen baratsagtalan
robot éppen tjra el akar kabitani.
Megprobalta belémdofni injekcids tii-
2 jét, de mara-
dék er6met
: osszeszedve
(bér latszo-
| lag még az 1s
gonclot okoz,
hogy atgon-
doljam, ki is vagyok valéjaban), lertg-
tam a veséjét. Addig pofoztam, mig
er6tleniil elsodrédott cellam ajtaja felé
— oft belegabalyodott az elektronnya-
labokba, és halalra perzselte magat.
A padlén koriilnézve talaltam egy-két
doigot, ezeket gonclosan begyﬁjtﬂt-
tem. Atmentem egy masik cellaba,
ahol egy leszakadt karral (!) ,lekezel-
tem" a kar tulajdonosat. A talalt csa-
varhiizéval megbiitykoltem egy hatal-
mas ajt6 elektromos vezetékeit, majd
szétfeszitettem a zarat. Egy iranyito-
teremben talaltam magam,
ahonnan kiilonféle szamitogé-
pekkel vezérelhettem a borton-
! negyed egységeit. Tovabb nem
Jutottam, mert le kellett

adnom a cikket. Ime:

Mr. Chaos




;'_: Elton John - Made In Englahé -(Poly(;.r;m'). -

5 Wowww! Egy vilgsatar,

méghozzd ismét Grammy dijjal jutalmazva, B ]
- 3 s ” . DAl
; elismerést érdemel, a H rez a lemez is

at nem ezért kapta. 200 milliés (") elads utin mar azt hihetné

| az ember, hogy egy milvész eldtt nincsenek j kihvasok, |

. Elton .!uh.nna’k 1s mar csak 6nmaga altal kitiiziitt célokat |
~ kell elérnie. Igy siiletett ez az dszinte, dalkizponti és

 gans miivek talélhatok, mint a Belfast és a Cold, de a sajat
| _\ ~ bels békéjét nehezen megszerzett Elton John is felbukkan
b - a Please vagy Made In England cimi dalokban.

j A maradék hét mii maradjon kellemes meglepetés...

E“l'lm:olled}\mi T]:e hl-nwﬁsh — Cracked Rear View
i

L g I |smét ezy olyan album, amely a folk-rock vizeirdl érkezett! Teljes mefqeléged‘és-e’mrtf 1
' E:Ju::alifllzngy ?z a Zzémomra eleddig ismeretlen zenekar dallamos, folkos gitarzenet _;ats'flk,
: __ amely oly kizelallo countryt kedvel6 szivemhez. Nagyon erde;
A Les a Hold My Hand cimi dal: a banda csak ,vilagmegmentd
dal“keént emlegeti. Miért? ,Mert azt mondja, hagyjuk abba a
(' nyafogist, milyen rosszul mennek a dolgok, inkabb éﬂj%nk ne-
ki és csinaljunk valamit" — mondja Darius Rucker, az énekes. :
"=, Fz egy nagyon optimista dal” teszi hozzé Jim Sonefeld, a :

dobos és sziivegiré. Ez a nyjtott hangvétel jellemzé a kival al
‘ amely remélem fel tudja majd rézni a nyafogékat...
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| bumra,

I Aaiic L S '
| Annie Lenno, aki mdra mar nagyobb vildgsatar lett, mint egykori egyiittese. a
Eurythmics, j albummal jelentkezett. Bebizon}r;tja ho

. fe‘ldnlgnza’sokat nemesak technobimm-bummal kiirl’;ve liet

1 késziteni, hanem az eredet; dalok szépségét megorizve, dj
gnn.dulatokka] tarkitva és szebbé téve js. Itt van péidéu,l:

Whiter Shade Of Pale, ami valamikor a 60.a években volt

nagy slager, most pedig megtijulva ismét a élre tor. A tobbi

szerzemény sem kutya, Kiilin emlitést érdemel az | Can't

Get Next To You, Thin Line Between Love And Hate és

Take Me To The River. Batran ajanlom mindenkinek. :

I Stevie Wonder — Conversation Peace (PolyGram)

kalommal lenyfigiz, mert 1962. dta a rock és popzene gyilkos
iparaban talpon marad és drokérvenyi dalokat a!kototl. :
Mindezt digy érte el, hogy kevéshé érzékeli a kﬁ]\'llﬁgﬂt: mint
mésok, bar azt hiszem fantasztikus érzékenysége pont innen
fakad. Uj albumérdl elég nehéz ilyen roviden nyilatkozni. -
% [rzelmeket és véleményeket felkavard anyag. A miivész eddigi
zenel hitvallisit megérizve szl emberi értékekrdl és hibakrol,
félreértésekrtl és megértésrdl. Stevie Wonder mintha jobban
litnd a dolgokat, hisz nem a szemével, hanem a szivével lat...

: : Valaki, aki minden al

A

~ cgyenessstilusi album, amellye visszatér oda, ahonnét meg-
~ haditotta a vilagot. A tizenegy dal kiziit olyan finoman ele- -

I Firehouse — 3 (Sony Music)

I .Nehéz a zenekarrdl elfogultség nélkiil beszélnem, Elsg lemeziiket életem egy
| igen fontos szakaszahan mindennap hallgattam, Azgta sajnos valaki trombitanak
IREHE i? - g Dézte és megfijta, viszont vigasztalédhatom a Firehouse
; i ¢ tj albuméval. Két gynyord dal tolti ki frontvaltozasok-
-t tol é hétkiznapi gondokt] terhelt napjaimat: a csodas
Y Here For You és az [ Live My Life For You. Tokéletes
;, feliidiilés egy elsitétitett szobaban s érdemes jelolt az
" &vlegszebb lirai dala kategériaban. Akik a 76 rock-
- 'w'rollt szeretik, kedvelni fogjak a Love is a Dangerous
* Thing illetve a ng Sides Of Every Story c. nétakat is.
o Az énekes pedig! 0 a legfantasztikusabh! C.J.Snare...
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Lart pour Vart Térsulat — Vastyik is taldl szeget (Zebra — PolyGram) g

Hurra! 1détlenségben és humorban nehezen verhetd honfitérsaink CD-n (és

Lazettan) is jelentkeztek. Nem csak dalok (Labviz, 1

Széris vagyok, A bomban®, Farkas a mez6n), zore-

jek, zajok és déltengeri szenvedély szerepelnek ezen I

a korongon, hanem konnyfakaszto és harsany haho- i
tagenerald jelenetek is a Besenyd csalad életébdl, a i
néirdl, a férfirdl, Galla Miklds meséje Portisch j
Lajosrdl, a kiltészetrdl stb. Jél kirohogtem magam
a mér ismert jeleneteken, és remélem lesz folytatas. ]
Addig is: Szelerem, szelerem, tiszta szelerem... i

_.,_]
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Rednex. -. Sex & Violins (BMG) ’
. re. Attdl feéltem, hogy a két

¢ltek ré erre a lemez
Bevallom Gszintén, nehezen beszéltek ra( Ezton i e o
Jemez maradek 30-40 per-

“12 ssikertt techno szerzemeény i
vilagsikerdi country-techiid 8% = ¢ sl ki 040
el Reden tecnodrinbiés (28 \izinség dltal ali
s A S rzemények sok-
vagy egy

cét. De lon csoda! A nagy
) 4ltalan nem ismert SZerZEN -
kal inkabb tartoznak a couutry., nn.nt a tec :
témakorébe. Olyannyira, hogy 1.ga11 :uu::'re 1
| ) dalokis talalhat6ak a CD-n, mint a Now -
. daho, The Sad But True Story:.., vagy @ e
e Rolling Home. Kilon érdekessegt hogy a’ : tv t-
teleket a svéd Future Crew stadioban készite
. kem valahonnan...
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~ ték. Anév ismer0s ne

hangvétele olyq
a haﬂgﬂlat ésa

, mint elsg albumgg, viszont
mondanivalg egyszeriibh ¢
¢ ibb és
Ereftebb let’t. A melankolikys | Might Be
j Tar):m.g,; a valtozds grik 1gényér] sz4l Happy *
X, illetve az elgitéletel; 3
: t megbélyegzg

! ; et megbélyegy;

i eeding The Witches cimii szerzemények il

rozik leghivebben e , hangvételt. Azért hall. |

|
|
|
_l | ...,:
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E Szegény Gyu bacsi sok remek CD-t hallgatot
| is, de valahogy kiszorult... Bocsi... De a jitékok nem maradhatnak el!
|

}l Warner jaték

: Nemrégiben jelent meg a Warnerful World cimii valogatas, amelyen

i csak ugy hemzsegnek a szupersztarok. Ezek koziil kérnénk kettd
'nevét. A helyes megfejték Madonna MaxiCD-ket nyerhetnek.

I

I

| ' PolyGram jaték

i ' Kérdésiink a L'art pour I'art Tarsulattal kapcsolatos: hogy hivjak azt

E az urat, aki hihetetlennél hihetetlenebb viligesicsokat ér el Besenyé
! Pista bacsi vezetésével? A szerencsések kizitt ezt a kacagtaté albumot
i sorsoljuk ki.

|

i | Sony Music jaték

i ' A kiozeljoviben varhaté a Fahrenheit 4j lemeze. Melyik magyar

' zenekar tagjaibol jott létre? A Nyertesek Sony Music ajandékokat
;kapnak

BMG jaték
Nemrég jelent meg a Rednex debiitalé albuma. Kérdésiink: mi a jelen-
tése az egyiittes nevének? Nyerteseink a BMG ajandékait kapjak.

I
I
I
I
I
I
I
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|
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Elgyszerre szép, csabito, okos és intelligens, magas 1Q-val rendelkez6? Létezik
ilyen? Az biztos, Albert Einstein (Walter Matthau) minden id¢k zsenialis, boho-

kas, brilidns professzora, és most bemutatkozik dj oldalarél, a szerelem kis

A91Wial

Cupidéjaként. A romantikus vigiaték az Gtvenes években jatszodik. Einstein ekkor
mar husz éve tanit a princetoni Halls of [vyben. Intelligens unokahiiga, Catherine
(Meg Ryan) egy igencsak lekezel stilusii pszichol6gussal jegyezte el magat. Eins-
tein mar lata a sotét jovot... Megprobal masik jeloltet talalni. Bar tudja, hogy
Catherine zsénere az olyan zseni, mint 6 maga, de mégis tigy véli, hogy a helybeli
szerviz dzsigoléja, Ed Walters (Tim Robbins), a megfelels alany. Csak egy apré
hibaja van: az IQ-a. llletve éppen, hogy nincs, nem kényeztette el a természet :
ilyen téren. De Einstein el6tt semmi sem lehetetlen, ha besegit egy picit a hattér-
bél, még az a franya IQ 1s tobbnek tiinik... Mottéként csak annyit mondhatunk:

LA ~ Voltam IQ teszten... Szerencsére

___‘___‘ negativ.

Kilenc mozifilm, hatszaz televiziés film-epizéd késziilt vilagszerte Eric Knight mi- 2

vébél a Lassie hazatérb6l. Ez a mostani is az eredeti mi alapjan késziilt, de nem

iyra feldolgozas. Mai problémékkal fiiszerezve atiiltették a torténetet a kilencvenes ‘Eﬁ
évekbe. Steve (Jon Tenney) munka nélkiil marad. Kénytelen kikoltozni vidékre,
Virginidba és birkat tenyészteni. ,,Lassie akkor valasztja ezt a csaladot G gazdai-
nak, mikor épp egy valasziithoz érnek. Felgyorsija Mattben (Thomas Guiry) azt
a folyamatot, hogy ne temesse magét anyja gyaszolasaba, és elfogadja Laurat. Egy cso-
m6 meglepd dolog torténik Turnerékkel, ahogy vidékre koltoznek.” — vélekedik Helen
Salter a filmbeli Laura. Lassie a foszerepld, 6 fogja Gssze a csaladot és megmenti a
helyzetet, mikor Sam Garlandt6l nem tudjék visszaszerezni a jogtalanul bitorolt lege-
l6t. Erdekességként, még annyit, hogy Lassie kutya tovabbra is meglep6en hasonlit
elédeire, ami nem csoda, hiszen egyenesagi leszarmazottja azoknak. A hagyomany to-
vabb él, minden gyerekkor részese és remélem
az is marad.

Andrew Shame (Keenen Ivory Wayans) megrogzott zsaru. Szakmajat mind-
addig fizhette, amig egy drogiigyet el nem baltazott. Miutén a rendérség sorai-

bél kipenderitették nem tehetett mast, mint fogta legkedvesebb negyvenstosét

és magandetektiv lett. De sajnos ez a szakma nem olyan tutira jovedelmez,

mint egy biztos és 4llandé rendérségi 4llas. Igy egyszer fenn, tobbszor lenn.

Mit ad isten, Mr. Shame megvaltas el6tt all, mert megbizzak egy jovedelmezd-

nek fgérkez6 iiggyel. Tudja, hogy nem sétagalopp lesz ezutan az élete, de még-

is elvallalja. Az iigyben magén kiviil csak pletykas titkarndjére és egy olyan

% dolgokra szamithat, ami soha nem jut eszébe...

Paul Armstrong (Sean Connery) harvardi jogi professzor egész életében kiiz=
dott a halalbiintetés ellen. Nyolc évvel ezeltt brutalis gyilkossag tortént a
Florida allambeli Evergladesben. A hatésagok szerint a gyilkost elkaptak,
de az a végletekig allitja artatlansdgat. A professzor a hallra itélt Bobby

Earl Fergussontdl kétségbe esett levelet kap, hogy a fellebezésében segitsen |
g g p gy g R&h’ﬁ“n sﬁfkﬁﬂ

neki és deritse ki az igazsdgot. Armstrong hisz az artatlansagaban és meg- STIMATNAK o5 cg»aﬂ.?wﬁ

prébélja megmenteni a halalbiintetéstsl. Az iigyben egykor nyomozé rendér (A LOW powN DIR
teljességgel bizonyos abban, hogy az igazi gyilkost kapta el. A professzor
azonban bizik megérzéseiben és rajon, hogy valaki a hattérbgl iranyit. Nyomo-
zasa soran minden szl a bfintett helyszinére vezet, ahol tovabbi aldozatokra

leselkedik a halal...

Kennen Ivory Wayans testvérei 1s szinészek. Damon-t és
Marlon-t a D¢l a lében lathattuk. Kiildd be masik két

szinésztestvérpar nevét. Az Intercom ajandékait nyerheted.

Walter Matthau jatssza az [.Q-ban Einsteint. Ird meg
Einstein leghfresebb képletét! A helyes megfejtések
bekiildé1 kozott UIP Dunafilm ajdndékokat sorsolunk ki.




Mélyviz

VINDOWS'

Az el6z6 szamban bemutattuk a Win-
dows 95 1j felhaszndléi feliiletét, az
Explorert. Az elnevezése egy kicsit za-

vard, osszetéveszthets' a Windows szés, a CD adatainak (szdmok, eléadék 95 PanEuro verzifja természetesen tar- [, ...
Explorerrel, amihez leginkdbb semmi  stb.) trolésa, automatikus CD felismerés.  talmazza azt a budapest telefonszamot,  |["esmeorsesesres
. . . v, e
koze. Azok se szomorkodjanak, akik- Szintén nagyon kellemes meglepetés amelyen keresztiil kapcsolodhatunk a o=

nek sziviikhoz nétt a Program Mana-

lejatszokbél, példaul: a szambdl eltelt,
hatralév6 vagy a lemezbdl hatralev 1d6

mutatésa, végtelen és véletlenszerti lejat-

volt, mikor a nyan id6szamitasra torténd

Apropé, Microsoft Network. Az
MSN él, és a Windows95 teszt peré-
dusa alatt ingyen hozzaférhets. A Win-

Networkre. S mit talalunk, ha mér ré-
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ger, kedvenc programjuk ugyanis atallés vasarnapjan a Windows kozolte, kapcsolédtunk? Egyelére az MSN is i —
megujult formdban megtaldlhaté a hogy a mai nappal kezdetét vette a nyan teszt korszakat éli, nagyon sok része még Q r; i ;] 0‘# @w j

Windows 95-ben is! A telepités végén  idészamités, s 6 mér at is allitotta az 6rat!  fejlesztés alatt van. Ami mar most is mif- E] & e Wn B

eldonthetjiik, hogy melyik feliiletet A datummal kapcsolatos még az is, hogy  kodik, az az E-MAIL szolgaltatésa, o e

6hajtjuk haszndlni. Ha az Explorer ha a Taskbar jobb szélén rdmutatunk az ~ amely nem csak az MISN-re, de az =

mellett dontenénk, még mindig van le-
hetéségiink megtekinteni az ij Prog-
ram Managert, a Windows alkényv-
tarban a progman.exe file elinditdsd-
val. Els6 ranézésre szorél-széra meg-
egyezik a Windows 3.1 PM-jével.
Tiizetesebben megnézve kideriil, hogy
egyetlen felinstallalt Windows alkal-
mazdsunkat sem ldtja, igy jobbdra

haszndlhatatlan ebben a formdban.

aktualis idére, rovid varakozas utan meg-
jelenik a mai datum, magyar formétum-
ban, végén a nap nevével, természetesen
magyarul! Nyilvan nem ezek a lényeges
funkcidk egy operaciés rendszerben, de az
ember szereti, ha kényeztetik, ha kitalaljak
a gondolatait.

Ha mar szdba jott a Taskban,
jobb széle, nem csak az idét, de
mindenféle egyéb informaciét is ké- [
pes itt megeleni- g |

Internetre, a Compuservre és az America
Online-ra ugyantigy kiterjed! Mitkodik
mar egy csomé forum érdeklddést korok
szerint szétvalogatva. Egy ilyen teriiletre
belépve a teriilet ismertet¢jét, néhol Chat
lehet6séget és a sz6 eredeti értelmében

vett BBS-t is talalunk. Ez utébbi valéban

—____ (gy is mitkddik, mint a kit{iz6s fali-

tabla, altaléban mindenki irhat r4 le-

{ veleket vagy a levelekre valaszokat,

. igy sok-sok kis beszélgetés alakul

t6, hogy kinek a leveleit nem kivanod lat-
ni, ezeket kiszfin neked a rendszer.

A Chat egyébként nem csak onfeledt be-
szélgetésre 16! Péld4ul hetente egyszer az
MSN fejlesztéséért felels microsoftos bé-
cst tigyeletet tart. [lyenkor kérdéseket lehet
neki feltenni, amelyekre ott helyben,
,éloben” valaszol. Az fgy kialakult beszél-
getés szovegét késobb le lehet tolteni az

archiv alloméanyok koziil. Az Internet-
MSN kapcsolat itt is meg van, minden

ok fejtorést okozott az Explorer-  teni a Windows. |55 | ki. Ezeket kiilon csoportositva ti-  spec témakornél egy gombnyomassal elé-

ben, hogy hogyan lehet egy prog- it lathat6 péld- i | roljak, mi pedig valogathatunk, érhetd az idevago Internet levelezés.
EN720 bytes recenved ————— |
ram csoportot, mint ablakot meg-  ul, hogy melyik e | hogy melyik témaban kivanjuk Ennyit a Microsoft Networkrdl, amely

jeleniteni a képernyon (olyan Program billentytizet ki- _ kifejteni a véleményiinket. roppant kedvez6 benyomést tett ram. Ko-
Manager szertien). A rejtély megoldé- osztds van ér- A A levelek alloméanyokat is moly erdfeszités kell ahhoz, hogy csak
dott: ha jobb gombbal klikkeliink a start ~ vényben. A Pan- tartalmazhatnak, amelyek ~ minden mésnap iiliek le és jelentkezzek be

gombra, majd a megielend meniibél kiva-
lasztjuk az Opent, a Start menii — ablak

formajaban — kikeriil a Desktopra. Ettél

kezdve a Programs csoport bontogatésé-

val eljuthatunk barmelyik telepitett prog-

ramunk groupjaba.

Ennyit a kezel6 feliiletekrdl, most j6j-
jon néhany nyalanksag. Példaul, ha bete-
sziink egy audio CD-t a CD-ROM olva-
s6ba, néhany masodperc varakozés utan a
Windows 95 automatikusan elinditja a
CD legatszot. De ha mar itt tartunk!

A Win95-ben a CD Player mar nem a
Media Player része, hanem egy kiilon
program, amely tartalmaz néhany olyan

Euro verziéban két billen-
tytizet kiosztds kozott valtogathatunk vala-
milyen altalunk kivalasztott billentyttkom-
binaciéval vagy a Taskbar jelzésére torté-
n6 Klikkeléssel. A Windows95 ismen a
szabvanyos magyar billentytizet kiosztast
(a felcserélt YZ betikkel, amit6l herdtot
kapok most is, mikor ezt a cikket from).
Szintén itt jelentk meg a hangkartyank
hanger6-szabalyozéjanak kis ikonja. Ha
egyet raklikkeliink, egy kis potméteren allit-

- hatjuk a hangerdt. Két klikkelésre elinditja

a hangkartyahoz tartoz6 teljes keverdpul-
tot. Ha van modemiink és felhfvunk vala-
kit, a kapesolat idejére megjelenik a Task-

természetesen letolthetdk, s6t —
allitélag — vannak olyan BBS-ek, amelye-
ken csak programok vannak, érdemi leve-
lezés nem 1s folyik. A Chatet tigy kell el-
képzelni, mint egy viligméretii konferen-
cla beszélgetést. Barki, aki bejelentkezik
az MSN-be beszélgethet barkivel, még
ha a vilag két ellentétes pontjan vannak,
akkor 1s. Réadasul valés idében! Chat
kozben lekérdezhetiik a partnerek adatait
(név, orszag, munkahely, nem stb.) és ter-
mészetesen 6k is lekérdezhetik a miénket!
Altalban nagyon szoktak ériilni az olyan
egzotikus orszagokbol érkez6 beszélgetd
partnereknek, mint Magyarorszdg! Ha

északa egy j6 kis beszélgetésre a tavoli
haverokkal!

Es most a Jovorol. Extesiiléseink sze-
rint Bill Gates bejelentette, hogy a Win-
dows 95 mégsem augusztusban, hanem
szeptemberben fog kijonni. Ez csak Eu-
répara vonatkozik és az az oka, hogy
Gates tudni véli, hogy augusztusban az
eurdpaiak nyaralnak, ergo nem tudnak
foglalkozni a Windows megjelenésével.
Hogy ebbdl mi lesz, azt senki se tudja.
Ami viszont biztos, hogy megérkezett a
Final Betanak kikialtott CD (build
347), amelyen a PanEuron kiviil megta-
lalhat6 még j6 par més orszag egyedi ver-

funkciot, amelyeket ban sarkaban egy modem ikon, ame- egyszerre tobben dsszejoviink, akkor mar  zidja (norvég, svéd, finn, dén, brazil, né-
ismerhetink mara [ i < lyen az adatdramlésnak megfelelden szép kis kavalkéd lesz, ilyenkor bedllitha- ~ met, olasz, spanyol stb). Ennek tesztelése
régiwindowos CD | Zhesiale™ | illog ket ,Jed. Ha kettét rakattintunk, jelenleg is folyik.
o m“%’ egy ablakban visszakapjuk, hogy men- TRf
COD Player: Dise Selting: e [Frosenn 5 o 'd 2 ka l 3 ezal R
B e | Dyl 1deje tart a kapcsolat, €s ezalatt

Bt [Dre Suaty

| TotalPlay L ms Tisck D5 % s

hany byte-ot kiildatt, illetve fogadott a

modem. Mas-mas ikonja van a modem-
nek, ha fax tizemmédban mitkodik, vagy
ha valamilyen ismert halézatra csatlako-
zott, példaul a Microsoft Networkre.
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gy ldtszik, a Microsoft csak
nem tudja abbahagyni. Egyre-
mdsra jelennek meg a Home so-
rozatban az djabb és ijabb CD-k,
és czek koziil kivétel nélkiil ménd—
egyik garantdlt kasszasiker. Ugy
gondolom, jé néhdny szoftver-
gydrté példdt vehetne réluk, hogy
hogyan kell egy CD-nyi tartal-
mas anyagot 6sszehozni, és azt a
nagykozonség szdmdra fogyaszt-
haté formdban tdlalni.

legtijabb mi témaja az épi-

tészet. Kézponti alakja

Frank Lloyd Wright, az
egyik leghiresebb amerikai épitész. Ta-
lén Eurépéban nem annyira ismert a
neve, igy ez a CD is
hozzasegit ahhoz, (BB
hogy kozelebb ke-
riilhessiink ennek a
kiilénleges ember-
nek a gondolatvi- (&8
lagahoz. Ezt a
kiilsnleges gon- |
dolkodésmédot |
»organikus |
épitészétnek“
hivta, és min-
den alkalmat =
megragadott, hogy
ezeket a megfontolasokat szélesebb
korben is 1smertté tegye. El6adasokat
tartott, publikacick szazait jelentette
meg, de azt hiszem a legjobban az al-
kotasai arulkodnak réla.

Kezdédik az egész azzal, hogy
egyaltalan nem mindegy, hogy hol
akarjuk a mar megalmodott épiiletet
felépiteni. Amelyik haz j6l mutat stk
terepen, az nem biztos, hogy a latvany
szempontjabél a hegyek kozott is meg-
allja a helyét. Wright épiiletei szerve-
sen kapcsolédnak a domborzati viszo-
nyokhoz, szinte eggyé valnak a tajjal.
A felhasznalt anyagokban a f6 vezérlg

elve az egyszerfiség volt: minél keve-

sebb fajta anyagot hasznaljunk fel, le-
hetéleg azok 1s a helyszinen fellelhetdk
legyenek. Sokszor az épiiletek belseje
ugyanolyan anyagbél késziilt, mint a
kiilsé részek. Es fgy tovabb, és fgy to-
vabb, folytathatnam végtelenségig a
sort tovabbi példakkal, kiragadott idé-
zetekkel, de senkit sem akarok
megfosztani a felfedezés oro-  §
meit6l. Nézziik inkabb, konkré- !
tan mi is talalhaté a CD-n.
Library: mint mar korabban
emlitettem, rengeteg publikaci6 13-
tott napvilagot Wrightrél, s6t 6 ma- §
ga Is nagyon sokat megjelentetett.
Ezek kozott keresgélhetiink a
Library-ben, a legtobbet eredeti for-
majaban el is olvashatjuk. Ugyancsak
itt talalhaték meg a kiilonb6z6 ripor-
tok, parbeszédek is szoveges for-

maban.

Structural Elements:

régi igazsag, hogy az egész a
részekbdl all. Ha akar egy kis
részlet 1s nem megfelels, mar
tonkre tette az osszhatast. Ez a fe-
jezet egy stilustanulmany, amely ar-
rél sz6l, hogy hogyan kell a kisebb
alkotérészeket dgy osszevélogatni,
hogy abbél valami kerek egész j6jj6n
ki. Végignézhetjiik, hogy milyen sti-
lust épiilet illik a kiilonb6z6 dombor-
zati viszonyok kozé, milyen anyago-
kat, milyen alakzatokat, mintakat
hasznalt a legszivesebben a mester.

Természetesen mindezt gazdag hang-

\
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és képanyag teszi teljessé.

Modeling Wright: ha méar profi épi-
tésznek érezzitk magunkat, akkor itt
kiprobalhatjuk, mit is tudunk valéja-
ban. Ugyan meglehetdsen korlatozott
elemkészletbdl varilva
épit-

hetjiik
csak fel almaink palotdjat,
azonban ideig-6raig igy is elszérakoz-
tat. Mindenképpen érdemes ezt is ki-
probalni (...ha masért nem, legaldbb
azért, hogy legyen fogalmunk egy épi-
tészeti CAD program miikodésérdl).
Life& Times: kronolégiai sorrend-
ben tekinthetjiik at Wright életének
fébb eseményeit, megismerkedhe-
tiink a csaladi hatterével, a kiilonbo-
26 helyekkel, ahol élete soran
megfordult (réla el-

haté,
hogy szinte az egész

vilagot bejarta), kis betekintést nyer-
hetiink stilusanak jellemzéibe és val-

tozasatba. Minden egyes téméhoz

korhii fényképek és a legtobbhoz
hanganyag 1s tartozik.

Walking Tours: talan az egész
CD egyik leglatvanyosabb része. Sé-
tat tehetiink Wright harom

leghiresebb épiiletében: a
Robie House-ban, a
Larkin Building-ben vagy
az Ennis House-ban. Az
épiileteken beliil szaba-
don mozoghatunk a
szobak és az emeletek
kozott, minden egyes
helyszinhez részletes
ismertet6t 1s kapunk.
Ez is egy olyan
rész, amit nem sza-
bad kihagyni, érakat elbolyong-
hatunk a szobak kozott.
Wright Works: ez ismét egy inkabb

lexikonszerii rész, tobbféle kritérium

szerint csoportositva. Keresgélhetiink
id6rendben az épiiletek kozott, tal-
l6zhatunk az USA teriiletén 1év6 al-
kotasokban, illetve megtekinthetjitk
Wright egyéb miiveit is (azaz nem-
csak a kész épiileteket, hanem az al-
kotorészeket is: ablakokat, ajtokat
butorokat stb...).

Osszegezve: a CD megint
telitalalatnak bizonyult. Si-
keriilt a megfeleld témat
megtalalni (nemigen ta-
lalkoztam idaig olyan
alkotéssal, amely az
épitészetet ilyen kon-
nyed forméban tal-
alja), és mindeh-
hez még profi ki-
vitelezés 1s tar-

sult. Csak 1smé-
telni tudom magamat:
megint sziiletett egy olyan CD, amit
érdemes (ha csak megnézésre is) be-
szerezni. Akar szakmabeli vagy, akar
csak laikus érdekléds, meg fogod ta-
lalni a téged érdekld részeket.

Andrew
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El6z6 szamunkban rtam a Micro-
soft Explorapedia The World of
Nature-rél. Most a sorozat mdso-
dik tagjat a World of People-t sze-
retném bemutatni. Mivel a két
program kezelése teljes mértékben
megegyezik, ezért most inkdbb a
tartalomra helyezném a hangstlyt.

felfedez6titra természetesen
most is Tad kisér el minket,
pontosabban az 6 — mar is-
mert — békajarmfivén tudunk az egyes
helyszinek kozott kozlekedni. A The
World of Nature 16 , tajaval® szem-
ben a World of People-ben 13 (tgy -

torténetét, a postak és a postasok mun-
kajat vagy az aruhazak mitkodését.

A lakdsban (Home) kériilnézve meg-
tudhatjuk, hogyan mitkodik a TV
vagy a telefon, vagy megnézhetjitk mi-
lyen ruhak léteznek és hogyan késziil-
nek. Miutan tovabbmentiink, a kor-
hazba (Health Center) az emberi
szervezetet vizsgalhatjuk (csontozat,
izomzat, idegrendszer stb.), illetve a
betegségek okait (baktériumok, viru-
sok) és a gy6gymodokat (orvossagok).
A kivancsibbak meghallgathatjak a
Hipokrateszi eskiit angolul.

- A kérhézat a varos (City) felé el-

hagyva az utcan

latszik a Microsoft nem igazén babo-
nas) helysziniink van. Induljunk el pél-
d4ul az osztalyterembd! (Classroom)!

It ismerkedhetiink meg a matematika,

a fizika, a biolégia, a csillagdszat, az

archeolégia, vagy a foldrajz alapjaival.

Megtudhatjuk, hogy mi is az idé (ami-
b6l mindig kevés van), a hang, a neve-
Iés, mik azok az tinnepek (és meg is
tekinthetjiik a buddhista, a keresztény,
a zsid6, az 1szlam és a hindu vallds
fobb tinnepnapjait).

Elhagyva az osztlytermet ismét el-
latogathatunk egy farmra (Country),
de most nem az allatokkal és nové-
nyekkel ismerkedhetiink meg, hanem
inkabb az allatorvossal, a véddgat mi-
kodésével és tipusaival, illetve a papir-
sarkanyok készitésének titkaival.

A kornyéken (Neighborhood)

»maszkalva“ megismerhetjitk a varosok

talajuk magun-
kat. Megismerkedhetiink az utak, f6-
utak, sztradak, kikotok, viziutak szere-
pével, téjékoztatast kapunk arrél, hogy
az Egyesiilt Allamokban az utak
hossza kozel 6 millié kilométer, hogy
mire valé a rend6rség és a birgsag, mi-
lyen épiiletek vannak és hogyan épiil
fel egy héz (a vilag jelenleg legmaga-
sabb épiilete a 443 méter magas Sears
Tower Chicagéban), vagy hogy mit6l
olyan szennyezett a levegd.

A gyérba (Factory) ellatogatva ki-
deriil, hogy mi az az iiveg, mi a villa-
mos energia, mire J6 a tiiz, a giz, az
olaj, honnan szarmazik a gumi. Példa-
ul a ,,h6* cimsz6t alatt olvashatjuk,
hogy amig a Fold belsejében , csak®
kb. 4.500, addig a Nap kozéppontja-
ban kb. 15.000.000 °C (azaz tizenst
milli6) van. A laboratériumban
(Scientiest’s lab) megismerkedhetiink

a magnesességgel, az elektronika alap-
jaival, az atomokkal és molekulakkal,
eljuthatunk a tranzisztortol a chipen at
a szamitogépekig. A felfedezések tor-
ténetét 4tlapozva megtekinthetjitk
Archimedest, amint ,Heuréka“-t ki-
altva kiugrik a kadbdl. _

A gyér és a laboratérium utén lato-
gassunk el a hadtorténeti és a kozleke-
dési miizeumba (Military Museum, il-
letve Transportation Museum).

A hadtorténeti mizeumban megtekint-
hetjiik a korabeli és a modern hadi-

technika csodait
(tank, harci repiil6-

[6nbség egy fonograf, egy kazettas mag-
n6 és a CD lejatsz6 hangja kozott. Es
ha mér a miivészetekné| tartunk, lato-
gassunk 4t a nagy osszmivészeti stidio-
ba (Art Studio)! Itt megleshetjiik a raj-
z0las, festés, fotozas, szobraszat, vagy
példaul a konyvkészités mithelytitkait.
Mivel a program amerikai — rdadasul
nagyon amerikai —, ezért nem meglep6,
hogy itt talalkozunk a design, a hirdetés
és a képregény szocikkekkel is.

»Egy kicsi mozgds mindenkinek kelll
fay hét utolsé (minden relativ, hiszen in-

gépek, radar stb.), illetve
megismerhetjiik a légiers és a
haditengerészet torténetét, de ;
némi informécidhoz juthatunk a =2
kémekrl is az 1917-ben kivégzett

Mata Haritél a Szovjetunié folott leltt

U-2-¢s pilétan, Gary Powersen 4t a
mai modern kémmfiholdakig. A kozle-
kedési miizeumban ennél békésebb
eszkozokkel talalkozunk. Megtekinthe-
tiink szinte minden elképzelhetd szaraz-
foldi-, vizi- és légikozlekedési eszkozt.
lgy példdul , utazhatunk* kerékparon,
auton, teherauton, buszon, hajon, ten-
geralattjaron, repiilén, helikopteren
vagy akar firsiklon.

A miizeumok utén ismerkedjiink
meg a szinfalak mogotti vilaggal
(Backstage). Itt sok mindent felfedez-
hetiink a balett, a tanc, az opera és a
zene (komoly-, konnyti- és népzene) te-
rilletérél. Kozelebb keriilhetiink a film,
a szinhaz vagy akar a cirkusz vildgahoz,
vagy meghallgathatjuk, hogy mi a kii-

dulhattunk volna innen 1s) helysziniink
az oltoz6 (Locker Room), ahol sok-sok
sporteszkozt talalunk. Ezek kozott valo-
gatva kideriil, hogy mi a kiilonbség a
baseball és a softball kézott, miben tér

el egyméstél az eurdpai és az amenkai

foci, a kosarlabd4zasban mi az a zéna
és m1 az emberfogasos védekezés (és
hogy miért nem z6naznak az NBA-
ben). Ugyanitt ismereteket szerezhetiink
a tornardl, az atlétikardl, a vizi sportok-
16| (az tszéstol a vitorlazason at a bi-
varkodésig), a téli sportokrél, az 6nvé-
delmi sportokrél, az ,,iit6s" sportokrol
(ide sorolja a teniszt, az asztaliteniszt, a
tollast és a squasht) vagy a szabadidé
sportokrdl (pl. a sporthorgaszat). Vé-
giil, de nem utols6 sorban megtekinthet-
jik az olimpiak torténetét.

Giraffe




Microsoft OFFICE PROFESSIONAL, &5 BOOKSHELF

A Microsoft az Office ,,sorozat*
tjabb darabjdt jelentette meg a
kézelmaltban. Kezdetben volt az
egyszeril ,,mezei" Office, amely
tartalmazta a Word for Windows,
az Excel és a PowerPoint aktud-
lis vdltozatdt. (A csomagban ta-
ldlhaté még egy Microsoft Mail
licence-et is, amely a feljogositja
az Office tulajdonosdt a hdlézat-
ra mdr telepitett Mail haszndlatd-
ra.) Ez a csomag kiboviilt az
Access-szel és igy jott [étre az
tigynevezett ,,Professional vdlto-
zat. Mind a 4.2-es ,,normdl”,
mind a 4.3-as ,,Professional”

csomag kaphaté floppyn vagy
CD-n. A kiilonbséget

mdr

messzirdl észre lehet venni, ugya-
nis a CD-s Office-hoz nem ka-
punk konyveket, igy harmad-ne-
gyed akkora a doboza. A teljes
doksit felraktdk a CD-re, és ez
nem csak a helpet, hanem valé-
ban az 6sszes kézikonyv digitdlis
vdltozatdt jelenti. Van akinek ez
tetszik jobban, van aki inkdbb a
hagyomdnyos — kényv alaki —
dokumentdciét preferdlia.

e mivel is nydjt tobbet az
Office, mint hogy a benne
levo programokat egyszerre
tudjuk feltenni? Hogy a programok
egyiitt tudnak m-
kodni? Azt
egyébként 1s
megteszik, hi-
szen a Word, az
Excel és az
Access az
OLE segitsé-
gével eddig
18 nagysze-
riien elbol-

dogult.

A tobbletet az Office

IPW

-

ZIAA

Microsoft Office Manager

Assistant, a Supplemental
Converters és a clipart jelenti.

TORRUSRIR: RSt

el

Az Office Assistant egyrészt
példakon keresztiil mutatja be, hogy
hogyan is tudjuk (tudnank) kihasz-
nalni a programcsomagot, masrészt
némi tipografiai alapokat prébal a fel-
hasznaléba csopogtetni, harmadrészt
a FontAssistant segitségével a fontja-
ink (a csomagban is kapunk j6 néha-
nyat) kozott eligazodast konnyiti
meg. A Supplemental Converters
olyan szoveg, kép és prezentécié kon-
verterek gytjteménye, amelyek az
Office egyes tagjaibél hidnyoznak
(pl. Word for DOS Glossary, MS
Publisher, Works 2 és 3, WordStar
3.3-7.0 stb.). Clipart gyanant — a
szokasos", floppyn is megtalalhaté
WMF-eken til - 90 MB-nyi
TrueColor TIFF képet kapunk 10
»témaba“ csoportositva.

A csalad ) tagja a Professional
valtozat és a Bookshelf ‘94 hazassé-
géval jott létre. Mivel az Office maga
is elfoglal majdnem egy teljes CD-t
(programok, doksi, clipart, demok

stb.), ezért a dobozban két CD-t ka-

punk. Az els6rdl tudjuk telepiteni a
programokat — ha mindent felte-
sziink, akkor kb. 120 MB, de ha a
CD-rél torténé futast valasztjuk, ak-
kor 1s fellapatol 31 MB-nyit a
winchire —, mig a masodik lemez tar-
talmazza a Bookshelf adatait.

(A Bookshelf ‘94-r6] részletesebben
a PC-X 1994. oktéberi sziméban
o]vashattok.)

A Microsofttd] kapott informacié
szerint az Office Professional és az
Office Professional & Bookshelf 4ra
fillérre megegyezik. (A Word for
Windows és a Word for Windows
& Bookshelf kozott kb. 5 000 Ft a
kiilonbség az utébbi javara.) Vagyis,
akik egyébként is Office Professionalt
vennének és megelégszenek az online
dokumentéciéval, azoknak igencsak
megéri, hiszen ajandékba kapjak

hozza a Bookshelf ‘94-et.

Giraffe
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Most a vdltozatossdg kedvéért,
nem demokrdl, hanem introkrél
lesz sz6. A kiilonbség csak a

program hosszdban — és néha a

céligban — van, nem a min6ségé-

- ben. Egy intronak t6bb fajta ren-

deltetése is lehet: megmutatni,
hogy igényeset nem csak tbb
megdban lehet csindlni, felhivni
valamire (BBS-re, valamilyen
hamarosan bekévetkezd party-ra)
a figyelmet. Az elébbirsl ad tani-

bizonysdgot az aldbbi két intro:

Complex : Cyboman ][
A 64k-s intro kategéria aranyérme-
se a The Party 4-en, a Cyboman 2
hibajavitott verzija. Sajat bevalla-
suk szerint a céljuk nem az volt,
hogy a vilag tobbi demé (és intro)
készitéit tiponjak a sarga foldbe,
hanem megmutatni, hogy mire 1s
képes az a bizonyos doboz el6t-
tiink. Meg kell hagyni, ezt a ma-
guk elé kitfizott célt messzementkig
(tdlon tdl) teljesitették. Ez egy
olyan miiremek (a demo oldalak
szerkesztinek egyik kedvence),
amit minden PC és GuS tulajdo-
nosnak birtokolni kell. (De zene
nélkiil is lenyfigozs latvanyt nyqt,
még tigy sem érdemes kihagyni.)
Féleg arra az esetre, ha egy amigés
haver felnéz, és (mint altalaban)
fityméaléan megkér benniinket, hogy
mégis mutassuk méar meg, hogy mit
is tud ez a ,,Pé'cé“. Ezzel nyugod-
tan fel lehet vagni, tuti a siker.
Csak nehogy ott legyen elbaltazva
a ,bemutaté”, hogy barmiféle
memériamanager be legyen el6z6-
leg toltve (pl.: resetelésnél legyen
lenyomva a bal shift a nagyobb ver-
zi6szami DOS-ok esetén). Mint
minden jéban, itt is van egy-két
szépséghiba. Ilyen példaul a mar
emlitett hangkartya kizarélagos
hasznélatata, vagy a sima futtatas-
hoz elengedhetetlen 486-0s.

Sokan arra hivatkoznak, hogy

szép-szép az a demo dolog, de —
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mire is J6? — végiilis csak a helyet
foglalja... Ennyi (64 kbyte — innen
ered a 64k-s intro versenykategéria
név: azaz az egész proginak zené-
vel, kéddal, grafikéval egyiitt maxi-
mum 64 kbyte lehet a fizikai
hossza) mindenkinek akad a vinesi-
Jén, nem foglal el sok helyet a tobbi
program elél. Pont a ,,rovidség”
miatt ne szamitsunk tucatnyi kii-
l6nb6z6 részre. Az egész introt f6-
leg egy fajta feliilet kezelés jellemzi:
a gouraud shading technika.

A nagyszeri design, nem hagy ki-
vanni val6t maga utan. Sehol egy
fekete hattér, elrontott paletta
osszeallitas, mar elcsépelt forma
vagy effekt hasznélata.

Mar az els6 részben leterhelik a
procit a Complex ,,higanyositott",
3D-s feliratan atsuhané — a test
ivére és egymaéssal parhuzamos csi-
kokkal felszerelt magaba visszahaj-
16 — cs6képzédmény naszaval.
Ezutén még egyszer megnézhetjik
ugyanezt a poligont, néhany, a fel-
szinre telepedett haromszoggel ki-
egészitve. Ezek utdn mi mas kovet-
kezhetne, mint hogy beletekintsiink
az egész belsejébe. A leirhatatlan
latvany mellé még kapunk néhany
kék, szintén g. shadingelt halat 1s,
amelyek korbe-korbe tszkalnak
szorgalmasan. Elérnek a sajét ra-
jukhoz, ahol kb. negyvenen vannak
az ,akvariumban®, mozognak-fo-
rognak, egyszerre a kisebb és a na-
gyobb példanyok egyarant. Az
utolsé részben ,,egyszerii plazma
kockak (két eziist és egy arany)
alakulgatnak at porogve fejformava,
majd vissza.

Az dmulatbdl magunkhoz térve
még annyit tennénk hozza, hogy az

Bsszes elismerésiink a készitoké!

Syndicate: Left
A Cache ‘95-6n kiadott kisebb
méretii intro (31k) nagyon hasonlit
az el6z8 progihoz, csak ez annak

egy kissé ,lebutitott kistestvére.
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A testfelszin kezelés itt is
a szemet gyonyorkodtetd
gouraud shade, annyival
megtoldva, hogy itt a
kifényesiils teriiletet egy
spotlampéanak elképzelends
pontbél vilagitjdk meg, amely
forog a test koriil. Egy
Syndicate logon (ha eléggé fel-
ertsitjiik a monitort a hattérben
felfedezhetiink egy csékol6z6
part) kiviil csak néhany megnevez-
hetetlen alakzattal (példaul alma-
csutka-, fank-, vagy zold-ragad-
vany szeri testek) torténik min-
denféle alakvéltoztatés, eltorzi-
tas és a sajat tengelye koriil
valé rotalés.

A gép feltételek is hason-
l6ak: minimum 486-os.
A GuS hangkartya nem a
zene — inkébb csipogasra
hasonlit —min&sége miatt
kell, hanem hogy a gépnek ne \§
software-bdl (=program) kell- 8
jen folyamatosan foglalkoznia a *,
zene memoria foglalasaval, és fo-\
lyamatos kiolvasasaval — mint pél-¥
daul az SB-nél —, hanem egysze-
riien hardvware-bsl (itt a GuS)
mitkodtesse azt. Ezaltal sokkal
gyorsabb lesz magénak a proginak
a futasa. Féleg emiatt hasznaljak a
demok elészeretettel a GuS-t, és
nem a sznobizmus vezérli Gket.
Vagy ha netalantan megszélaltatjak
az SB-t (is), akkor lényegesen
ayorsabb gépre van sziikség az azo-
nos sebességli ,latvany" eléréséhez.
Az érzékeltetés kedvéért ha GuS-
sal egy demé elfut 386DX-en, ak-

kor SB-vel minimum 486DLC, Jins-

de inkabb DX kell.

Bocsi a kinaiul elhangzott kife-
jezésekért (kiilonboz6 shade fajtak
sth.). Ezennel fgéretet tesziink, hogy
a kovetkez§ szamtél a szokdsos
demok elemzése mellett még tobb

magyarazatot fogunk kézzé tenni.

Coo_l A & aTom




Sziasztok!
Lassan, lassan Jén a nyar, 1gen csabité az utcardl

besztir6ds gyerekzsiva). Viszont ha nincs

kedvetek onfeledten szankézni
vagy héembert épiteni, akkor
fészkeljétek be magatokat a
gépetek elé, és meriilje-
tek el a programozas rej-
telmeiben.

Ehavi programom egy darab
alapeffekten alapul, de kis médosi-
tassal két rutint kozlok le. A bemu-
tatdsra keriils progi egy tetszéleges

képet nagyon latvanyossan tolt

rd a mar kint lévére (vagy akar

az lires képernyére): véletlenszeriien
sorokat cimez 4t egy, a meméridban
tarolt képbdl a video meméria azonos
soraba, illetve oszlopaba. {gy nem be-
pattan az 0j kép, hanem titokzato-

san jelenik meg. Ezzel a techni-

kéval egyszeriibb, de nagyon ha-
tasos morph(-szerti) animéacidkat is
készithetiink. Mint minden frappéns kis prog-

ramnak, ennek is van egy hatranya: csak egy palettat
hasznélhatunk az 6sszes képre. Ha mi minden képpel 1) palettat is

betoltenénk, elveszne a program szépsége, ugyanis a képernydn egyszerre a
régi és az ) kép részletei is latszanak, fgy ha kiilonboz6 palettaval rendelke-
zik a két kép, a nem éppen aktudlis palettaji nagyon ronda lesz.

A bemutatott procediirak sima 320x200-as bitmap képeket toltenek be, a
hozz4juk tartozé 768 byte-os palettaval. Nagyon egyszerii atirni rutinokat
az utébbi két szamban leadott PCX formatumu képbetolts programra.

Ha a SHOW I és SHOW _II eljarasokban PCX képeket akartok betdl-
teni, akkor figyeljetek arra, hogy ne a képernyére toltsetek elgszor, hanem a
bemutatott minta szerint, egy pointer mutasson a mar kitomoritett képre (a
meméria egy lefoglalt teriiletére). A SHOW [ procediira fiigg6leges vona-
lanként t6lti az G) képet, mig a SHOW Il vizszintesen. Az elbbi effekt
lassabb, mert a fiigg6leges vonal rajzolasat egy ciklusba kell szervezni, mivel
a 200 pixeles vonal minden egyes pontja 320 pixel tavolsagra van egymastdl
a video memoériaban. A vizszintes vonalrajzolds ennél lényegesen gyorsabb,
mert ha megvan az aktualis sor, akkor egy MOVE pascal utasitassal az d;
kép sorat be lehet oda frni. (Ezek a képpontok linedrisan egymas utan he-
lyezkednek el a videomemben.) Ezt az effektet is agyon lehet bonyolitani, és
méar nem 1s vagyunk olyan tavol egy komplett demo elkészitésétsl. A kovet-
kez6 részben egy gyors kis scrollrél lesz sz6. A mér bevezetett szokas szerint

talaltok a forras lista sorai kozott még egy kis infot.

Vodka
const
MCGA =513 { mega video méd }
TEXT = $03; { text video méd }
VIDEOSEG = $A000; { video szegmens cim }
var
£ fle

rows: array [0..319] of boolean; { ebben a valiozéban jegyezziik meg, hogy melyik sor van mér kint  }
ready: boolean; { ha az dsszes kint van ready := true }
L word;
y:  word;
procedure setvideo(mode: word); assembler; { itt kapesoljuk a video médokat } asm
MOV AX,mode
INT $10

end;

procedure loadpalette(fn: stnng);
var

pal: array [0..767] of byte; s,0: word;
begin

assign(f, fn);

reset (£,1);

blockread (£ pal sizeof(pal));

close (f);

s := seg(pal);

0:= ofs(pal);

as|

{ a palettat tlti be

m
MOVES, s
MOV DX, o
MOV AH, $10
MOV AL, $12
MOV BX, $0
MOV CX, sff
INT $10
end;
end;
procedure load_to_screen(fn: siring); { kozvetleniil a képernyére tolti a képet}
begin
assign(f,in);
reset(f, 1);
blockread (f,mem[VIDEOSEG:0],64000);
close(f);
end;
procedure show_[(fn: string); { fiigg6leges vonalakkal t6lti be az i) palettat }
var pic: pointer;
begin
assign(f,n);
reset(f,1);
getmem (pic,64000);
blockread (f,pic ™ ,64000);
close(f);
fori:=0t0319do
rows[i] := false;
repeat
1 := random(320);
if rows[i] = false then
begin
rows[i] := true;
fory := 0 to 199 do move(mem [sea(pic ™) : y*320+1),
mem[VIDEOSEG : y*320+1],1);
ready := true;
fori:=0t0319do
if rows[i] = false then ready := false;
end;
until ready = true;
freemem (pic,64000);
end;
procedure show I (in: string); { vizszintes vonalakkal 6t be az Gj képsorokat }
var pic: pomnter;
begin
assign(fn);
reset(f,1);
getmem (pic,64000);
blockread (f,pic ™ ,64000);
close(f);
fori:=0to 199 do
rows[i] := false;
repeat
i := random(200);
if rows[i] = false then
begin
rows[] := true;
move(mem([seg(pic ™) : 1*320], mem[VIDEOSEG :i%320],320);
ready := true;
fori:=0to 199 do
if rows[i] = false then ready := false;
end;
until ready = true;
freemem (pic,64000);
end;
begin
“setvideo(MICGA);
loadpalette(‘pal.pal’);
load_to_screen(‘pic_1.pic);
randomize;
show [ (‘pic_2.pic);
show_II (‘pic_l.pic’);
readln;
setideo(TEXT);
end.

DERD 2

Y




ML A LT ———————————————)

40 >

Szeretettel idvozlom azokat, akik
a ,Mit kivin a nép“ c. szavazés-
diban a CD-ROM-BOLO halalat
kivantak. Sajnos fidk, ez még eltart
egy ideig, igy ha nagyon zavar,
lapozzatok!

E hénapban 1 taktikat vezetiink
be: sok kéd, kevés duma. Egy gon-
dolat erejéig még visszakanyarod-
nék az aprilisi szimhoz. Senki ne
keressen Toshiba 320-as tipusd
CD-ROM olvasét, mert olyan
nincsen. A széban forgd egység
3201-es, bocs!

Kezdjiik a korabban mar beha-
rangozott CDR_ [OCTL _
Outputtal. Kiilénosebb magyarazat-
ra nem szorul, felépitése ugyanaz,
mint az Inputé, mikodése szintén,
a kiilonbség, hogy most nem
bekériink a CD-ROM olvasétél
valamit, hanem utasftjuk, hogy
tegye ezt vagy azt. R4 épiilnek az
olyan rutinok, mint az ajt6 nyit4s-
zdrés, lockolds meg még egy pér,
amivel nem fogunk foglalkozni. Az
ajtonyitast CD-ROM-os korokben
Eject Disknek hivjak (nalunk
CDR Eject Disk), a zarast Close
Tray-nek (CDR_CloseTray), a
lockolést, azaz az ajté kinyitdsanak
letiltasat Lock/Unlcok Doornak
(CDR _ LockDoor).

A kédhoz sok hozzaftizni valém
nincsen, a miikodéshez igen.
Egyrészt a miltkor mar volt sz6
a mechanikusan nyil6 ajték prob-
lémé&jarol. Ez itt 1s aktiv szerepet
jatszik, ugyanis az ilyen késziilékek
ajtajat nem lehet software-es dton
kinyitni vagy becsukni, lockolni
pedig egyaltalan nem. A masik
megjegyzés az Ejecttel kapcsolatos:
az MSCDEX dokumentacié
szerint az Eject rutin megsziinteti
a lockolt allapotot, azaz ha netan
letiltottuk volna az ajté kinyitasat,
akkor nem kell az Eject elétt
engedélyezniink, mert ezt § elintézi
magatél. Javaslom, mindenki
prébalja ki otthon a sajat
kérnyezetében! Ha éltalanosan
felhasznélhat6 programot irunk,
akkor jobb, ha engedélyezziik
el6tte az ajté kinyitasat; nem keriil
semmibe, ellenben mindenhol

miikodni fog.

A Device Status és ajt6 llapoté-
nak kapcsolatat vizsgalhatjuk meg
az e havi programmal (PCX-
CDP9). Befolyasolhatjuk kiviilrél
(kinyitom, becsukom) vagy beliilr8]
a (L)ock, (U)nlock, (E)ject,
(Olose és Esc billentytikkel.

(A program nem ellendriz semmit,
ezért ne ezen éljétek ki a tesztelési
vagyatokat!)

Néhany szét még a CD-X-r8l.
Ha minden igaz, akkor megtalalj3-
tok rajta a PCXCDU9 unitot,
amelyben az osszes eddig ismertetett
CD-ROM kezel6 eljarés szerepel,
tovabba az 6sszes PCXCDP prog-
ramot, amelyek demonstraciés jel-
leggel késziiltek az egyes rutinok
szemléltetésére.

The Richfielder

uses PCXCDU9,CRT:

var
Ch  :Char;
OStatus : Word;

begin
CleSer;
OStatus:=0;
White(‘Status: );
repeat
DStatus:=CDR_GetDeviceStatus;
if OStatus < >DStatus then
begin
GotoXY(10,WhereY);
ChEol;
White(‘Door °);
if Odd(DStatus)
then
Wite(‘open )
else
White(‘closed );
if Odd(DStatus SHR 1)
then
White(‘unlocked’)
else
Write(‘locked’);
OStatus: =DStatus;
end;

if Keypressed then Ch: =upcase(Readkey);
case Ch of
‘E’ : CDR_EjectDisk;
‘C’ : CDR_CloseTray;
‘U’ : CDR_LockDoor(False);
‘L : CDR_LockDoor(True);
end;
until Keypressed AND (Readkey=#27);
WriteLn:
end.

( )

(* CDR_IOCTL_Output

‘*

(* WRITE (IOCTL Output)

( )

procedure CDR_[OCTL_Output (pXferAddr:
Pointer; pXferLen: Word);

type
TIOCTLO = record
RegHdr : TReqHdr; { Request Header }
Media : Byte; { Media descriptor }
XferAddr : Pointer; { Transfer Address }

XferLen : Word:
StartSec : Word;
VollD  : Longint;

end;

{ Transfer Length in Bytes }
{ Starting Sector }
Pir to Requested Vol ID }

var

IOCTLO : TIOCTLO;

begin
with [OCTLO do
begin
RegHdrHdrLen: =SizeOf(TIOCTLO);
ReqHdr.SubUnit:=0;
RegHdr.CmdCode:=12;
ReqHdr.Status:=0;
Media:=0:
KlerAddr:=pXferAddr;
XferLen:=pXferLen;
StartSec:=0;
VollD:=0;
End:
CDX_SendRequest(IOCTLO);
CDR_Status:=I0OCTLO.ReqHdr. Status;
end;

{ )
(* CDR_EjectDisk IOCTL Output based functions
(‘F

(* Eject CD-ROM from {open CD-ROM door or tray)
{ )
procedure CDR_EjectDisk;

type
TEjectDisk = record
CBC : Byte;
end:

var

EjectDisk : TEjectDisk;

begin
EjectDisk.CBC:=0;

CDR_IOCTL_Qutput(@EjectDisk,SizeOf(EjectDisk));

end;

( )
(* CDR_LockDoor 10CTL Qutput based functions
[$

(* Input

(* Lock: TRUE=Lock, FALSE=Unlock

(t

(* Lock/Unlock CD-ROM unit door

{ ]

procedure CDR_LockDoor (Lock: Boolean);

type
TLockDoor = record
CBC : Byte;
Lock : Byte;

end;

var

LockDaor : TLockDoor;

begin
LockDoor.CBC:=1;
LockDoor.Lock: =Ord(Lock);

CDR_IOCTL_Output(@LockDoor,SizeOf(LockDoor));

end;

( )
(* CDR_CloseTray  IOCTL Output based functions
(*

(* Close CD-ROM dnve door or tray

{ J

procedure CDR_CloseTray;

type
TCloseTray =*record
CBC : Byte;

end;

{ Control Block Code }

var

CloseTray : TCloseTray;

begin
Close Tray.CBC:=5;

CDR_IOCTL_Output(@CloseTray,SizeOf(Close Tray));

end;




Gopher
Nos, most mar minden eszkoziink meg-
van arra, hogy iszonyatos mennyiségii
informéciét taroljunk és énjiink el
Internet-en. Node, ki tudja ezt attekinte-
ni? A gopher egy médja annak, hogyan
lehet ezt az adattomeget osszerendezget-
ni. Nos, ki tudja, hogy lehet sok valaszta-
si lehetdséget valami értelmes rendszerbe
foglalni » Helyes, meniirendszerrel!
A gopher egy hipermeniirendszer, amely-
nek dgain almeniirendszerek és ezekbél
elérheté dokumentumok iilnek. Haszna-
lata tehat roppant egyszerti: csatlakozunk
egy gopher szerverre, erre megjelenik egy
menii, ebbél valasztunk, Gjabb menii,
tjabb valasztés és elébb-utbb eljutunk a
keresett informacichoz. Mi ebben a nagy
szam? Az, hogy egyes meniipontok mo-
gott (jabb gopher szerverek rejtézhetnek,
de errdl nekiink nem kell tudnunk. Kiva-
lasztjuk a ,BME® meniipontot a magyar
gopher fémeniiben és a kivetkez6 menii
mar a BME gopher szerverérél jon anél-
kiil, hogy ezzel nekiink kiilon foglalkoz-
nunk kellene. A meniirendszer tehat el-
osztott, ha a BME gopher szerverén fns-
sftik az informéciét vagy médositjak a
meniirendszert, az a vilagon azonnal
megjelenik. Emellett a gopherek hél6zata
(a gopherspace) barmelyik pontjarél be-
jarhat6. Létezik ugyan egy fégopher a
minnesota-1 egyetemen, de ez csak anny-
ban f6, hogy innen garantalt a gopher-
space legnagyobb részének bejrhat6sa-
ga. A gopher kliens (meglepetés, megle-
petés!) altaldban a gopher paranccsal
hivhaté. Ha van ilyen lehet6ségiink,
mondjuk azt gopher hix.clte.hu
és ezzel mans kapcsolatba léptiink egy
intézménnyel, melynek neve Hollési
Information eXchange. Ez a szerver ép-
pen Magyarorszagon van, de a HIX f6-
hadiszallasa New York. Holl6si Jézsi az
Internet egyik igen j6 helyét hozta létre.
A HIX-en e cikk frésa pillanataban 10
levelezési lista —moderélt és nem mode-
ralt— van, amelyeket azonban E-mail-en
terjesztenek, ez lényegesen megnoveli az
elérhet6ségét. Ha érdekel, kiildjiink egy
iires levelet a help@hix.com cimre és a
HIX valaszolni fog. De vissza a gopher-
hez! A hix.elte.hu ugyan féleg HIX-es
anyagokra koncentral, de pillanatok alatt
kyuthatunk a magyar gopher fémeniire ,
onnan pedig a vilig minden t&jara. Meg-
lehet, minden elérhetd, de a meniik sza-
ma mégis a végtelen felé tart. A ziirza-

varban Veronica stet segitségiinkre, ha

nem til elfoglalt. Ez a szolgaltatas kulcs-
szavakat keres a teljes gopherspace-en.

World-Wide Web/Mosaic
A WWW a legijabb &riiletek egyike.
Ha unalmasnak talalod a meniik sokasa-
gét, miért nem probalkozol hipertext-tel?
Aki nem tudja, mi az a hipertext, vissza-
kiildve alapfoki egérkezel tanfolyamra!
Roéviden: a hipertext az a divatos dolog,
amikor a szovegben mindenféle bigyck
vannak, amikre raklikkelve csodak tortén-
nek: magyarazo szovegek jelennek meg,
més lapra lépiink, vagy éppen egy rovid
filmbejatszast lathatunk. A WWW pont
ezt tudja: gigantikus elosztott hipertext-et
valésit meg. Ezen dokumentum minden
lapja més szamitogépen lehet, és a
szervervaltas automatikusan torténik
meg. A dokumentumban az egyes ,,forr6
pontok” mogott URL (Universal
Resource Locator) hivatkozasok vannak
és a pont aktivalasa a mésik szerverre va-
16 atlépést jelent. Egqy URL hivatkozas
példaul igy néz ki:
http:://www.europe.ibm.com/client_server
Ez azt jelent, hogy http kapcsolat (ez a
WWW dokumentum neve) a
www.europe.ibm.com szerveren (no
ugyan, kinek a gépe ez ?) elhelyezett
client_server dokumentummal.
Valéjaban mindez sokkal egyszertibb! El
kell inditani egy WWW klienst —ez sok-
féle lehet rendszertd] fiiggden. Az ismer-
tebbek: lynx, cello, Mosaic, NetScape.
Az elst kett§ szoveges médban miiksdik,
ezért korlatozott, miket tud megjelenitent,
az utébbi kettd igazi grafikus kérnyezet-
ben futé program, amely megenged a
szovegben képeket is vagy akar olyan tér-
képeket, amelyeknek bizonyos pontjaira
ra lehet klikkenteni és igy valogatni.
A Mosaic j6 kis adatforgalmat okozhat,
Magyarorszagon ezért szoveges méd
WWW Kliens ajanlott. Ha a kliens fut, a
WWW hasznalata igen egyszerti. Min-
dig egy ,,home page“-en kezdiink, ez tel-
jesen attdl fiigg, hova kapcsolédunk ere-
detileg. Ezen az indul lapon hivatkozé-
sokat fogunk talélni a szévegben, rélé-
piink egy ilyen pontra, klikk és mér repii-
liink 1s. Ha tudjuk a keresett hely URL
cimét, direktben is betaplalhatjuk. Jobb
WWW Kliens beteges mennyiségfi egyéb
szolgéltatast tud: ablakok kettéosztésa,
masolat az aktualis ablakrdl (clone), hogy

tovabbmehessiink a dokumentum meg6i-

zésével, keresés az aktualis dokumentum-
ban, stb. Példaként lassuk, hogy néz ki a
vilag (kép) a WWW-n keresztiil,

A képeket Sun Sparc munkaallomason
futé Mosaic programmal nyertem. Nem
kell siint venni azonban, hogy WWW-
zhessiink: példaul az OS/2 Warp-pal
egyiitt jon a Mosaic Kliens (ahogy min-
den egyéb Internet program is). Hogy a
Linux-rél mar ne is beszéljiink ...

Gyakorlatban: Internet Hunt
1992. 6ta egy igen érdekes jaték folyik a
halézaton, ez az Internet Hunt. A jaték
lényege, hogy elvadult vagy esetleg igen
kozérdeki kérdésekre kell valaszolni
csak az Internet adatbazisai segitségével.
Amellett, hogy szérakoztatd, igen hasz-
nos 1s, mert megmutatia, hogyan kell
hasznalni a Net-et felséfokon. Tovabbi
informaci6ért egy mini Internet Hunt-ra
kiildom az olvaskat a HIX gopher-re
(3 menii a kezddképtdl). It inkabb két
1994, jtniust kérdést/valaszt mutatok.
Kérdés: (Carol and Neil Enns) Most
kezdtem hasznalni az Internet-et és ész-
revettem, hogy az emberek mindenféle
mulatsagos szimbélumokat hasznélnak a
mondatok végén. Valaki azt mondta,
hogy ezek arckifejezéseket szimbolizal-
nak. Van valahol egy lista réluk?

Vilasz: (Chew Lip Ping) Veronica-val
keresiink. (FILE) A Dictionary of E-
mail Smilies (emoticons) Linkname:

A Dictionary of E-mail Similies (emoti-
cons) Filename: opher:;/dunx|.ocs.drex-
el .edu/00/mail/Emoticons

Kérdés: (Steve Harter, Simon
Hernandez, Tom Hocking, Melanie
Stallings) A gyerekem hazi feladataban
az ,,Alice Csodaorszagban“-ban szerepld
allatokat kell hasznlnia. Hallottam, hogy
az Internet-en megtalalhat6 a konyv. Kér-
dés: hol a konyv és legalabb 6 éllat neve
a konyvbol.

Vilasz : (Team.Panix.Novice)
anonymous ftp : mrenext.cso.uiuc.edu
(128.174.201.12) fajlnév:
pub/etext/etext9 1 /alice29.txt

Hogy lehet kitalalni? Kezdjiik Scott
Yanoff , Internet Services
List".gytijteményével.

Adjunk ki egy ,,finger yanoff@ csd4.
csd.uwm.edu” parancsot, hogy megtud-
juk, hogyan szerezhetjitk meg a listat!

Zarszé
Hogy tetszett? Nem hiszem, hogy
lenne olyan ember, aki érdeklédési te-
riiletét nem taldlnd meg Internet-en,
legyen az akdrmilyen specidlis. S ha
nincs, létre lehet hozni és kozben ta-
lalkozni azokkal az emberckkel, akik
énpen ezzel foglalkoznak -akdrhol a
vildgon! S mikozben ezt teszed, egyre
jobban megismered a Net-et és sajndl-
kozva gondolhatsz ezen cikk szerzéjé-
nek csékevényes tuddsdra. No gye-
riink, ldssuk a medvét!

Paller Gabor

-

4] NCEA Mosaic: Document view

Flle  Options  Navigate  Annofale

Document Titk [ T

Dezument UAL: [ p ilwengs Sutals eduiwaeld

The Virtual Tourist - World

y aster
et for country and local information.. If you're mo
info, try the GNN's Traveler's Center.

Please send me any suggestions, corrections or additions.

For information about individual cities, see the official sequel 1o the

Ba +f |iFeme][Rezaz)[Con |{Save s |[Ciore][Nen Windon] [Cioss Winzae]

The map below shows the location of three types of Web Information Services: Maps of
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A

A vilag a WWW-n keresztiil

Részlet a listabél (dbra):

*LITERATURE/BOOKS

-Dartmouth Library

telnet library.dartmouth.edu or 129.170.16.11

offers:

Divine Comedy and reviews. (connect dante)

Read/Find passages in the King James Bible (select file bible)

-Leeds Db of Verse

telnet bemsvleeds.ac.uk or telnet 129.11.128.108

offers: Database of Eng. poetry in the 17/18th .
(Login/Password: bemsv)

-Project Gutenberg
fip mrenext.cso.uiuc.edu or fip 128.174.201.12
offers: Many books in print and almanac files. cd pub/etext

Ez az utolsé érdekesnek tinik!

fip mrenest.cso.uiuc.edu

od /pub/etext

dir

Van itt néhany fl tartalomjegyzék flok kiséretében.
mget *INDEX*

Ezeket atnézve rdjoviink, hogy az, valoban hozzaférhels.
od etext91

gel alice29.txt

Meég az illusztriciok is itt vannak!

o fpuh"cle.\v"elt'.\ig'-}
gel almf10.21p

Read/Find passages in Shakespeare’s plays  (select file s plays)
Read/Find passages in Shakespeare’s sonnets (select file s sonnets)

snlew "G66) X-d




Mélyviz |

PCA 10, Majus

Newland alias Vlagyimir Levrov
a tripla oroszlan.

A viszontlatésra... Utoljara szeretném
megemliten1 H. Andras levelét. A mi kis
tysagunk hasabjain, oh... mit mondok, le-
mezén megelent az -PROT: | Sziasz-
tok! Azért frok, mert decemberben vet-
tem toletek egy lemezt, amin az FFPROT
virusvadasz software van tarolva.

A program novembeni, azota eltelt mar
harom hénap, tehét valahogyan frissiteni
kellene. Nem tudom, hogy t6letek meg
lehet-e szerezni az Gjabb verzickat, ha
nem, légysz1’ ijatok meg, hol, kité] és ho-
gyan lehetséges a hozzajutés. ... A VB-t
azért kiildtem, hogy hasznaljatok. A va-
laszt vagy lemezt el6re is ezer kosz! Pal
Andras

UL A lapban azért lehetne néha
virusozgatas... Nem tudjatok, miért tiin-
nek el file-ok a masinarél, a dokik nem
talalnak fertozést!?*

Készoném a ViélaszBoritékot, hasz-
nélom... Az FPROT megtjulasardl
legegyszertibb, ha a forgalmazé céget kér-
dezed (név, cim a lemezen)! Az utéirat-
hoz: ha nem csak kizarolag Te hasznalod
a gépet, azt egyetlen virus-nyavalyazé
sem artalmatlanitja.

Utolso eldtti versenyzonk jon:

_Es most johet az anazas:

Van egy 386D X-em matematikai se-
gédprocesszorral. Szeretnék ezzel kap-
csolatban kérdezni valamit. Milyen elényt
jelent ez (marmint a segédproc.) a kiilon-
b6z6 programoknal? M a kiilonbség a
486DX és 386DX kozott? (...) Volt
szerencsém... (és remélem, hogy lesz a ja-
tékok soran!)“

Hm, nekem is volt (220!) szeren-
csém, s olvastam leveled. A segédpro-
cesszorrol: vagy gyorsabbnak érzed a gé-
ped vagy nem. Huh! Attdl fiigg milyen
programokkal foglalkozol. Egyszerti —
példaul maszkalos — jatékok nem hasz-
naljak a matematikai segédprocesszort
(magyarul FPU-t), mig a 3DStudio és
az AutoCAD igen erdteljesen épit ra.
Az FPU-t ugyanis kiilon utasitassal kell
vezérelni. Mis a szorzast kijelol§ utasitas
kédja, ha azt egy FPU-val rendelkezé
gépnek adjuk, és més, ha csak egy egy-
szerii processzornak. Természetesen
mindkett ugyanazt az eredményt adja,
csak a végrehajtasi idok kiilonboznek,
(gy a tizede az FPU-s szorzas ideje!

ARENA

A 386DX egy 32bites szervezésti pro-
cesszor, és a kivezetett busz is 32bites.
A 386SX -ben a busz 16bites. Egyik
sem rendelkezik segédprocesszorral.

A 486DX is 32bites szervezést, és tar-
talmaz matematikai segéclprocesszoﬂ,
mig a 486SX nem. Mivel a 3DStudio
sokat kell szamoljon, ezért FPU-s gépet
szeret, kiilonben halalra unnank magun-
kat, mire elkésziilne a munkank.

A kovetkez6 levélir — szerencsétlensé-
gére — val6sziniileg lemaradhatott egyk-
mésik szamunkrol: ,, Tisztelt Szerkeszt6-
ség! Egy kérdést szeretnék feltenni Onok-
nek, melyre a lap hasabjain szivesen ol-
vasném a valaszt: KINEK KESZUL
EZ A LAP? (véleményem szerint az
utébbi idében a mélyviz rovatainak olva-
sasahoz mar tengeralattjarot kell koleso-
nozni. A kezdeti szuper indulés ellenére a
rovatok lassan teljesen érthetetlenné val-
nak egy atlagos felhasznalé szamara.)

Maradok hii olvaséjuk. S. Alkos.

Szent oroszlan!?$# @% Természete-
sen NEKED 1s késziil, a TE észrevétele-
id alapjan. A mélyvizben pedig van segit6
tenger-bivar, példaul Dr.Midi vagy TR,
irj, szivesen segitenek (én sem értettem
meg elsére a ,,tobbvaltozés fiiggvények
differencial szamitasat” az Egyetemen).

Masodik levélcsoport a lemezes.
Leslie és Egér a Marson, akarom mon-
dani Dunai Péter miivei.

»Na ide figyelietek, nyomjatok ezt a
hiilye szoveget: ilyen 6 az el6fizetdnek,
olyan J6 az eldfizetonek. Es akkor berak-
Jatok ezt a jatékot (persze a legértékesebb
ajandék itt van...). Legjobb esethen mas-
fél nappal késobb kapjuk meg a lapoto-
kat. Es igy szerintetek van esélyiink a
nyereményre?

Exzen kiviil hidnyolta a lemezt s, amit
kiildott nekiink, hogy ezt-azt vegyiink ra.

Szolidan annyit kérnék, konyorognék,
hogy pici szerkeszt6gardank még kisebb
idejét ne terheljétek masolat kérésekkel.
Esetleg egy-egy esetben jut rd id6. Sajnos
egyelére még shareware dolgokkal sem
tudunk foglalkozni. Az Egér a Marson-
nal teljesen igazad van, az dpnilis szam-
ban épp ezért volt egy hasonlé jaték, csak
elohzet6knek!

»Legutébbi szimotokban frtatok egy
cikket a sztereogramokrél. Nagyon felcsi-
gaztatok az érdekl6désemet. Eltartott egy
ideig, amig rajottem a latas fortélyara. De

azéta latok
(ilyen képet i
is)! (...) Arra :ﬂ" L
szeretnélek i
kérni, hogy ha
egy méd van
ra, kiildd el
nekem azt a
programot,
vagy ha nem
shareware ak-
kor azt, hol le- |
het beszerezni.
(...) Nagyon
kérlek... Leslie*

Hat az igazat megvallva hirtelen nem
is tudom mivel késziilt a sztereokép,
igyekszem megkeresni. De, ha megnézed
a CD-ROM eladassal foglalkozé hirde-
téseinket, barmelyikben kapsz ilyen magi-
kus programot, ha nincs is a listaban.

El6szor egy Dinka Inkaval szeretném
kezdeni: ,,Udy mindenkinek?

A PC-X-et csak nemrég fedeztem
fel (micsoda veszteség! — Newland) és
nagyon meg vagyok vele elégedve (mi-
csoda nyereség! — Newland). Ezért is
gondoltam, hogy hozzatok fordulok né-
hany kérdéssel:

[. Nemrég kaptam meg az ‘Inca II'-t,
és egybdl beindultam. Sajnos van egy rész,
ahol nem jottem ra a megoldasra.(...)

1. A Microsoft Asimov: Robots CD-t
hol lehet beszerezni, és mennyibe keriil?

[II. Lehet, hogy fézis késésem van, de
a DOOM-ot még csak most kaptam
meg. Na és persze nem akar elindulni...
llyen szép feliratokat kiildozget:
»Insufficient DPMI memory* Na, most
mit csinaljak? Windows alél persze elin-
dulna, de ahhoz 8MB RAM-ot kér, és
az én gépem csak 4MB-os. Eldre is
kosz! Egy Dinka Inka@Hu. boriték.
postalada. Magyar Posta. Postés néni.
postalada.”

Egybél latszik, hogy nem olvasod ren-
desen az InterNET rovatot! Tudhatnd,
hogy a szoveges cim pont forditva van el-
rendezve, a HU biztos a végére kell...

A CD-k &rardl nem tudunk felvilago-
sitést adni. Prébalkozz meg hirdet6ink-
nél! A DOOM baja pedig az, hogy til
sok minden van a memoriaban egyszerre.
Prébél; meg tigy bootolni, hogy nyomva
tartod a Bal-Shiftet. Majd lépj a doom
direktoriba, és inditsd el!. Esetleg hasz-

nald a Memmakert, hogy legyen megfele-
16en felkonfiguralt meméniad.

El6szor is sziasztok skacok!

Kicsit olyan érzésem van, mintha feje
tetején dllna a szerkesztéség és én is.
A meglepetés elokészitése azért na-
gyon megmozgatott minket. Tudvale-
v6leg a macskdk (nagy-macskdk)
igencsak lusta természetiiknél fogva
nehezen birjak a nyiizsgést. De jojjon
az e havi e-mail és nem-e-mail ter-
més. Rooarrr!

486 DX-40 - 108500 Ft +AFA
4 MB RAM 270 MB HDD
14" SVGA Color Monitor US Bill
Normal Héz, 1.44 MB FDD
IDE+ 2S/1P, 512 KB Mon Vezérls

2éy aaranciéval

486 DX2-66-114900 Ft.+ AFA
4 MB RAM, 420 HDD
14" SVGA Color Monitor, US/HU bill.
Normal Haz, 1.44 MB FDD
IDE+ 2s/1p, 512 Kb Mon.Vezérlo

2 év garanciéval
Vallalunk :

IAltalanydijas karbantartast
és javitast
Halozat tervezést, épitést
NOTEBOOK, LAPTOP
javitast
‘Bérmilyen tipusu nyomtat6
javitasat, karbantartasat
Software hibaelharitast

palamint segitink kivalasztani]

az 6nnek megfelel6 Hardware
és Software osszeallitast

Cim.: 1163 Budapest
Lillafiired utca 51.

Tel.: 06-30-405-319
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SIMM 8b. 1MB/ 9b. 4MB/32b. 4/8/16/32 MB 70 ns. 4,5/17/18.2/39/60/130 P paq
Alaplap 486, 256¢, 100 MHz: ASUS VL, ISA/PCI, VL, ISA/HC486 VL, DX4  19/26/13.8
ASUS Pentium 66/75,90,100 MHz +IDE, I/O /486 DX4 SP3G+SCSI+1/O  28.5/42.9/41.6 THE VIDEO-GAME SOLUTION CD
Intel Pentium PCl 75-90-100 Ploto/Zappa, Triton 4xEIDE 2xFIFO 41.6/47.5 Ry

CPU Il 486DX2-50/2-66,4-75/4-100/P60/P75/PI0PI00 16.6/24.2/27.5/37.4/42.9/48.4/82.5/97 >.4.690,-% MU
CPU 486 Cyrix DX-40/2-66, AMD DX2-66/2-80/4-100 14.3/17.8/18.7/19.8/28.6 Wy ‘ww
MiroCRYSTAL 20SD 1MB/2MB, 205V 2MB, 405V 4MB 21.4/29.7/40/78.4 = 6.600,-
Spea V7 Mirage 1MB/P64 1MB/2MB/Storm Pro 4MB 15.4/23.8/30/115 P
Spea V7 Mercury Pé4 2MB VLB v. PCI/Pro 4MB VLB 48/96
ATI Expression 2MB P64/Pro Turbo 2MB/4MB 32/42/76
Creative SB 16 SCSI-2 ASP/SB 16, MuliiCD ASP/AWE32 20/21/32.1 , ,
Nokia 17° Trin 447M/NEC 2V 14"/XV 15" 1024 159/49.9/82 Mi CD-ROM-on adjuk
MAG 15'/17°5/21"F/Trust 14" 0.31/0.28 LR NI 52/124/260/28/33 kezébe a tanulés,

$9)9piIH

IC GAME

AOC 14'SLR/HLR NI/DIR NI 1280x/15" SLR 1280x /17" HLR 1280 30.8/33/35/48/96 ¥
Sony Trin 15°SF/17°SF/17°EO/17°SEIT/20" El 1280x 80/148/160/178/297 “sz_"" "k"z‘jf' 2 m””k‘"” ] -
17" SPEA 1782 Trin/Magic 17" 1280x 156.8/96 a kikapcsolédds lehetésegét.
Yakumo 1280 NI monitor 15"/17" Trin.21" 4! 50/123/250
CD ROM Sony 55E/555, Mitsumi AT 4xi/Toshiba 5301A TEAC Kit  18/24.2/32/32/32 §
CD-ROM 2xi/4xi NEC, Toshiba 3501/3601/5CSI 18/46.3/48/49.9/32 THE EDUCATIONAL DISK
Colorado Streamer: 250/350/700MB /QD2120,2120XL 21.4/28.5/45.1/1.4/2.8 e
Floppy: 1.2MB/1.44MB/BJ-105X Lapadagolé 5.2/4/8 . 9= X
HDD WD AT: 420/700MB/1GB/1.2GB/2.5" 270/340/520/810MB 24.2/39.6/49.9/52.8/35.2/40/69/79 MAINE SOUNDS OF MUL\I}M DIA
HDD Quantum AT: 540MB/730MB/SCSI 1GB/2GB/4GB 29/33/85.8/160.4/220 2, 2.690,:
HDD Conner AT: 210/270/420/540/850MB/1.2GB 18.7/20.9/24.2/29.7/41.8/47.5 s g
HDD 1GB SCSI Quantum, Conner, Fujitsu, IBM, HP/2GB HP. IBM 85.8/160.4 THE SUPER ARCADE GAME SET ]
Adaptec SCSI-2: 1542 CF/2842 VL Kit/2940 PCI/2940 Wide Kit 28/38/39/49 3690 :
Q-Logic Fost SCSI: ISA/VL/PCI/PCI-Wide 26/34/38/45 e v>>yv s
Cannon BJ 10sx/200/230 A3/330 A3/600E A4/800 A3 30.9/41.6/57/99.8/79.2/192.4 DREAMGIRL-THE X-RATED VERSION
Epson LX300/LQ100/LQ1070/Stylus800+/Stylus color 24.9/26.1/77.2/40.4/92 “‘3"“‘"5'%
HP DJ 1200c Postscript/1200C/560C/500C/540/320 Hordozhate.  237.6/159/79/48.4/46.3/41.6 2 4.990,-%
HP LJ 4L/5P/4ML/4Plus/4M Plus/4V/4MV/Color UJl - 80.9/142.6/173.4/221/312.4/319.6/460/1021.7 Vi B gt ]
HP ScanlJet IICX/ 3P Mono ISA, PS2, MAC 153.3/79 iszonteladdkna !
HP DAT 35470 2GB/35480 8GB/1533A 16GB/90m/120m  107.8/127.6/141.9/1.5/3.1 Sttt ] b 1l 3
Desktop /Monitor/Midi torony/Torony 5.8/6.3/9.1/13.1 oriasi Reavezme nyek 3
KOMPLETT GEPEK MEGRENDELES SZERINT!! 1165 Budapest, XVI. ker.
e _ Hunyadvar u. 56.
Araink AFA nélkiliek, a valtoztatas jogat fenntartjuk! computer : T: 252-26-92
i Bp. VI. Vorosmarty u. 58/a (az udvarban)
Tengernyi NYITVA: Hétkoznap 10-18
SZOFTVER Irodai Tel.: 163-2458
»
es
4 ; ' RADIUS MV.
e ‘._-’._7" ‘D-hegyeko
s
10 pack super value pack 6.000 6-560 lektor dos/win. 4.0 12.000
11-pack-megapak cd 6.000 6500 linux 3 cd roms 3.000 4560 &
5star games cd S~ 2.000 2-566 linux bible 5.000
astronomica cd rom 7766 msdos 6.22 P 7.600
3.880

beer home brewing cd 4,000 4566 msf. sim. japan sce.
berlitz think/talk french cd 18.610 msf. sim..new york sce. 3.880 I E M E Z E K

berlitz think/talk german cd 18.610 ms mozart 1.0 <A~ = .820

lgestofpilc!windshw. cd g%g 2-560 ms musical insfrumeln(t)s 5%28 .y
orisvallejo ¢ : 6560 ms space simulator 1. . a
bsdisc (infomagic) cd 3.000 4-560 ms strauss 1.0 A= 6.820 7 napra hazaVIhetl S

cd-rom workshop €& 5.000 ms stravinsky 1.0 6.820
cd7 system 7 super 3.0 8.010 our solar system cd 2.000 2560
chessmaster 4000 turbo cd 3.000 plug-and-play linuxcd  3.000 4500 /)
complete windowssetcd 2.000 2:500 programmersromcd  2.000 25600
conan the cimmerian ¢d 3.000 4:500 recognita go-cr 2.1 win. 11.900 I
cyber race cd 3.000 4-500 selectwaresys.6.2cd  2.000 .2-560
dr. communication cd 2.000 2500 sh.ward overl.triocd ~ 3.000 4560
dr. games for windows cd 2.000 2:500 sh.ware supr. win.cd  2.000 2560 Y, )
dr. windowsed 2.000 2500 space and astr. cd 3.000 4-560
entertaintment (dcd set) 4.000 4500 spt-gib hangos szétar 8.000
fate of the starlords cd 2.000 2500 technotools cd 2.000 2-560 u
gst 1st design = 6.750 tripleplay english cd 4.000 4566
gst 1st press 7.430 tripleplay plus english cd 10.850
gst designworks ole2 14.850 tripleplay plus french cd 10.850
ﬁSt] press?wfork520§2 %2888 triplepllay plufj german ccl6 o 10.850 -
elyes-e?/win 2. 1 virtual tarot ¢ ; 6500 ( ) I\ /I ‘ )
home imgrovemctlants cg — iggg winéalatinum cd oy %888 -2-—560%66 B, lZ = A N Y S I
just grandma and me ¢ : 500 windows mate - gold cd 2. : 1 =
labyrinth of time cd 6.000 6-560 wing commander i+iicd 7.000 E RT E K E S I T E S
learn to speak english cd 11.270 wing commander iii cd-5= 10.980
:i';i“"f::‘*';“ Jogt fenntartjuld Budapest XIII. ker. Jaszai Mari tér 3.

SOFTINVEST Akar a legiijabb CD-k

: Tg& 269-4738 0
269-4737 5 50 / l
r Fax: 269-4720 & o -a
& . 201-8619 <
ev.cim: 1391 Bud t O Cso
LCSOBBAN

snlgw 966Lx- Dd
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GRAFI ~ SHS.

1106 Budapest, Jaszberényi ut 72. Telefon/Telefax: 262-5243

Ui szoftver a Soewnd
Blasten bdntydktos!
Jatsgua tanallatsy mey gongorigui a
szamitigeped segitsegevel. MNem bell tozzd mas, ment egy Sound Blaster
hangldntya & a vadenatii Play-a-Piece program.

Coal a Grafir SHS RYr.-tal!

bEEpITE]T TC P/IP TAMOQATASSA[

A jol bevalt NetWare szolgaltatasok, halozati adminisztracios és

menedzsment eszkozok fejlesztése mellett most kibovitett protokoll
(NetWare IP) és SFT Il lehetoségeket kinal, mindezt

’ a NetWare 3.12 araert!
Uj Novell haléozatbovitési kostrukcio!

Ezentul additiv licence vasarlassal a halozatba kapcsolt
munkaadllomasok szamat akar otosével is novelheti.

Erdekl6djon irodankban, keresse viszonteladdinkat!

. 2 \|
' | Walton Networking Kft. Szegedi Iroda \
H-1077 Budapest, Alméssy tér 2. 6723 Szeged, Sandor u. 1. \
I i A

Tel.: 267-9006, 267-9007, Tel/Fax: (62) 490-424
NOVELL
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video digitalizalas és lejatszds @ 384 x 288 PAL, SECAM / 320 x 240 NTSC video digitalizalasi fel-
hontés @ teljes méretii video lejatszds @ 25/30 fps sebesséy Motion-JPEG real-time hardver kom-
presszioval @ TrueColor @ Adohe Premier, Video-Studio szoftverek i
' \pEO estirtt

Apple Macintosh

e
szamitogépek teljes vilasztéka [ %‘&“125?55:33;; “L?h?ﬁ“““‘
a Krisztina Krt, 11. alatii 200 R itk EL
iizletiinkben p4 House an l{’fﬁég 1T
FEFO KFT. o nl;t;‘“‘:"”“ 33&11&3&5 e
1073 BUDAPEST, BARGSAY u.6, T 267-8080 F: 267-8055, 100 06 lu;u 1 st s b

1122 BUDAPEST, KRISZTINA KRT. 11. T+F: 1550047 % bogu/a0 =
7621 PECS, MUNKACSY U. 9. T: (72) 326-186 ‘ 5

o Composite-Video és S-Video hemenetek ® Composite-Video és S-Video kimenetek @ realtime

Budapest XIV. Hungaria krt. 131.
EMOFIS  Tel/Fax: 12-11-539
KFT. GSM: (06-30)-428-132
AutoCAD LT for Windows 58.800
AutoCAD R12, R 13 Akcid! Hivjon!
Borland C++4.5 64.760 /27.410
Paradox for Windows 5.0 /4.5 31.720 /13.900
DBase 5 DOS / Windows promo! 19.300
Clipper 52D 27.800
Clipper 5.2 D+Exosp.+dBfast / CaTools 36.040
Corel CD Creator ( CD iro software ) 28.400
Corel Draw 5 CD spec /upgr. Corel 4-r61 ~ 53.240 /30.190
Corel 3 spec. / Corel 4 spec. 14.000 /19.900
IBM OS2 3.0 War+Win floppy /CD 22.950 /20.380
IBM OS/2 3.0 Warp CD 12.000 / 8.380
Lotus 123 for Win 5.0 EE vagy magyar 29.040 /17.360
MS Access 2.0 angol/magyar 43.240 /16.750
MS DOS 6.22 6.840
MS Windows 3.1 Hun vagy EE 13.180
MS Win 3.11 for workgroups EE 13.180
MS Foxpro 2.6 Win / DOS 12.870 /2.590
MS Office 4.2 magyar / angol 50.000 / 59.500
MS Office 4.3 magyar / angol 68.000 / 78.510
MS Visual Basic 3.0 17.470 /6.380
MS Works 3.0 magyar 12.190
Novell DOS 7 12.000
Norton Commander 5.0 11.550
Norton Utilities 8.0 spec. 15.000
Quatro Pro 6.0 / Quatro 5.0 42.110/8.120
Watcom C/C++10.0 (32 bit) CD 34.850
HP LaserJet 4L / DesklJet 520 95.000 /44.820
Az 4rak készpénz fizetésre vonatkoznak és nem tartalmazzak
az AFA-t. Az arvéltoztatas jogat fenntartjuk!

esz (Z)kEr MULTIMEDIA CENTER

CREATIVE PCalkatrészek

SB 2.0 + hangszoré 7500 CYRIX 486DX2-66 14.170
CYRIX 486DX2-80 17.270

‘gg ]gggo ;gggg AMD 486DX4-100 28.900
SB 16PRO ASP 25“000 PANASONIC CD-ROM 2x 16.800
' MITSUMI CD-ROM 4x 26.260

SB AWE32 ASP 40.800  ¢onngr 270MB HOD 17.910
Video Blaster SE100 33.600 Quantum 420MB HDD 21.620
Video Blaster RT300 53.800 Quantum 540MB HDD 25.230
Video Blaster MP400 40.400 western D. 730MB HDD 33.530
Video Blaster 3D0 Blaster ~ 59.800 ST 1GB HDD IDE 45.860
14" monitor Daewoo .39 22.930

G R A V' s 14" monitor Sunshine .28 26.650

14" monitor Sunshine LR 28.440

B:ggzgﬂgg MAX 12%28%% _ 15" monitor Peacock LR,NI 42.180

ACER billentyii angol/magyar 2.290

Magic Carpet: 7.200 Ghosts: 6.100
Kyrandia Ill: 5.500 Creature Shock: 8.000
Battle Bugs: 4.800 Cyberia: 7.100

Inferno: 7.600 System Shock: 7.300  Rise of robots: 4.800
Hell: 4.900 New Lemmings: 5.900 Armored Fist: 6.000

Minden konfigurécid tartalmazza: Hdz, AMB RAM, IDE+, Billentyd

E Doom 1-2; 7.300
Alone 3: 7.300
Dark Forces: 9.100

KONFIGURACIOK 270 HDD 420 HDD 540 HDD 1GB HDD
486DX-40, 1MB VGA,.1.2+1.44

szings SVGA 0.28 112570 116,250 119,810 140,220

szines SVGA LR 114190 117,870 121,430 141,840

szings SVGA LR, NI 116,680 120,350 123,910 144,330
486DX2-66, VLB VGA, VLB IDE, 1.2+1.44

szines SVGA LR, NI 14 131,020 134,690 138,260 158,670

szines SVGA LR, NI 15° 142,790 146,460 150,030 170,440

szines SVGA LR, NI 17° 193,790 197460 201,030 221,440

Araink AFA nélkillek, egy év garanclat tartalmaznak. Az arvaltozas Jogéat fenntartjuk.

1065 Bp., Lazdr u. 10.(Belvarosban, az Opera magdtt) Tel/Fax:131-3502, 131-3503, 131-3504

GRAFIKUS KARTYAK
MULTIMEDIA

GENOa

SYSTEMS CORPORATION

DESIGNED IN USA

- WindowsVGA24 Turbo+ 17 500 Ft
1MB DRAM (2MB-ig bovitheto), UJ Cirrus Logic CL-GD5429 chip
640x480 @100Hz-ig, 16.8M szin, 800x600, 1024x768, 64.000 szin

DOS és WINDOWS gyorsitas, Energiatakarékos iizemmod, VESA

PHANTOM 64 31 900 Ft
2MVB DRAM, S3 Vision 864 chip, 64-bites chip, VESA kompatibilis, Green funkciok
640x480 és 800x600, 16.8M szin, 1600x1200-as felbontasig, 256 szin

640x480 @106Hz, 800x600 @91Hz, 1024x768 @84Hz, 1280x1024 @75Hz-ig

VIDEOBLITZ Il AV 2MB- 54 900 Ft
4MB VRAM, S3 Vision 968 chip, 64-bites chip, 4MB- 80 900 Ft
1280x1024-ig 16.8M szin @76Hz-ig (4MB-tal), 1600x1200 @72Hz, 64.000 szin
MPEG, AVI, INDEO stb. video foméatumok gyorsitasa, Uj ProPilot software
G-Vision DX 67 500 Ft
1MB DRAM (2MB-ig bdv.), 64-bites VL-buszos grafikus vezerld és egy MPEG

lejatszo egy kartyan. VideoCD, CD, stb. filmek lgjatszasa.

- Turboexpress alaplap 19 900 Rt

486DX, DX4-ig bavithetd alaplap, 256k cache, 3VLB. SIS471 chipset,
AWARD Bios, Green funkciok

COMPUTEREK Minden karlyahoz
PERIFERIAK ingyenes driver frissiiés !
Eﬁoﬁ?gﬁ NTKEZESET

K JELE
SZOFTVEREK VISZONTELADR o
ALKATRESZEK

MIKROPO COMPUTER ARAINK AZ AFA-T NEM TARTALMAZZAK !

1065 Budapest, Nagymezd6 u. 51. - Tel: (361)-153-0111 * Fax: (361)-269-0151

{ .Tﬁ 1
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Doktor MIDI jelentkezik, és
tulajdonképpen ott folytatjuk,
ahol a mult hénapban abba-
hagytuk, az egybeépitett dal-
szerkeszté-hangfelvevd prog-
ramokndl. Ennek az a nyo-
més oka, hogy dj fejlemények
keletkeztek az elmult hetek-
ben e téren, melyekrél feltét-
leniil meg kell emlékezni.

ét nagymend software-es

cég 1s jelentkezett dalszer-

keszt6jének hangfelvétellel
bévitett verzigjaval, raadasul egé-
szen megfizethetd aron. A Stein-
berg, a J6l ismert Cubase programok
atyja, a mér piacon lévs Cubase
Audio for Windows-t adaptalta —
sokak nagy oromére — Windows
kompatibilis kartyak népszer tabo-
rara. A Cubase Audio eddigi verzi-
61 csak a tobb szazezer forintos
Yamaha CBX-D5 jelii, borzalmas
nagy tudéasi (két komplett stadidef-
fekt-processzor van beleépitve!) kiil-
s6 hard diskes rogzitédobozt tamo-
gattak, most azonban a cég egy me-
rész hizassal a kisebb pénzi fel-
hasznalokat célozta meg. Akinek vi-
szont még igy is draga a mulatsag —
a Cubase Audio software 6nmaga
egyediil mintegy 150 ezer forint —,
az valaszthatja a Cubasis Audio ne-
v, valame]yest csokkentett valtoza-
tot, amelynek egy valédi felhaszna-
I6barat arat igértek. Mind a két
programban a 64 MIDI-sav mellett
8, azaz nyolc hangsavot rogzithe-
tiink (persze csak kettesével, mert a
hangkartyanak csak annyi bemenete
van, és Gket — marmint az audiokat
— a processzor kevergeti Gssze, valds
idében. Ahhoz, hogy ez sikeriiljon
is, természetszeriileg izmos gép kel-
letik — 386-0sr6l ne 1s almodjunk,

azon az Audio nélkiili Cubase is ki-

| Dr.MIDI

kihagy, de a 486-0sok koziil is in-
kabb DX4 (ha a gépteljesitmény
elégtelen, kevesebb audiosavval kell
beérniink). Ha viszont a program
36l fut, akkor nagy a havaj: a meg-
szokott Cubase-Arrange ablakban a
szokasos dobozok koziil elsére ki
sem deriil, hogy melyik rejt hangot
és melytk MIDI-szekvenciat. Egy-
forman lehet 6ket pakolgatni, vag-
dosni, ragasztgatni. Kiilonbség csak
akkor jelentkezik, ha szerkesztésre
hivjuk le valamelyiket; ekkor MIDI-
savnél a szokasos kotta- vagy ese-
ménylistas editorablak, audional pe-
dig Wave for Windows-szeri hang-
minta-szerkeszté nyilik. Es hogy ki
lesz a Cubase ellenfele audio tigy-
ben? Nem més, mint a szintén régi
kedves ismerés, a Musicator, aki a
tavasszal sajat audio verzigjat is be-
dobta a kéztudatba. Aki bévebbet
6hajt tudni, legyen résen!

Olvaséi levél érdeklédik a
Mediavision ProAudioSpectrum 16
hangkértya mibenléte, tudasa, jelleg-
zetességel fel6l. Hat igen... a kartya
legfébb érdekessége, hogy nincs
semmi érdekessége, tulajdonképpen
kozonséges SoundBlaster 16-klén-
nak tekinthet. Amiért mégis emli-
tésre érdemes, az a piacra dobasa-
nak id6pontja: mintegy haromne-
gyed évvel megeldzte az eredeti
SB16-ot! (Itt most nem arrél a koz-
mulatsagot okozé esetrdl van sz6,
ami a SoundBlaster 16 bemutatéja
utan tortént: egy pesti bolt ,,szakem-
berei” ranéztek egy SoundBlaster
Pro-ra, lattdk, hogy 16 bites adat-
busza van — nahat, ez egy 16 bites

hangkartya! — kialtottak fel, és va-

dul hirdetni kezdték, hogy 16 bites
SoundBlaster naluk mar 9 hénapja
kaphaté.) Az elsé ProAudioSpect-
rum 16 utdn még évekig jottek

jabb verzigk, akarcsak az SB16-

bél: SCSI, Sony CD-interfészes
modell, a Pro Audio Studio kartya,
ezek mind-mind ugyanannak a téma-
nak a variaciéi. SB-kompatibilitasuk
meglehetdsen szomord emlékként
maradt bennem, a 7th Guest-ben
ugyanis egy ponton hangilag teljesen
lefagyott vele, ezt viszont tendencié-
zusan tette. Visszatérve a Media-
vision cégre, érdekességként emlithe-
t6, hogy nalunk igazabél senki nem
képviseli komolyan ezt a most mar
nagy miltd multimédias céget,
amelynek az amerikai piacon megha-
tarozo szerepe van.
Hangkartyamfifajban példaul,
ha nem is a ProAudioSpectrum
16, de van téliik érdekesség, példa-
ul a Korg chipkészletet tartalmazé
WaveBlaster-kompatibilis modul,
vagy az az egyeldre csak 1dénként
felroppend hir, hogy a cégnél hang-
kartyakon alkalmazhaté, fizikai

modellezésen alapulé virtudlis
szintetizatorchip fejlesztése van
folyamatban.

R4 is férne a hangkartyapiacra
valami Gjdonsag, mert a tavaszi véa-
sar1 szezonban nem sok tjat lattunk.
Egyetlen gyarté sem jelentkezett sz4-
mottevd (jdonsaggal, az Advanced
Gravis G szuperkartyajarél is csak
pletykaszinten lehetett hallani, az év
vége el6tt nem valészinti, hogy barmi
is lenne beldle. Latni csak a
Digidesign-tél (lasd: )6 draga hard
diskes rogziték) lathattunk egy olyan
PCl-buszos hangkartyat, amelynek
az a specialitasa, hogy 8 be- és 8 ki-
menete van (tehat ez sem kimondot-
tan jatékra, hanem tobbsavos felvéte-
lek készitésére valg).

Doktor MIDI allja a sarat, leve-
lezés szempontjabol semmiképp ne

kiméljetek, sziasztok.

GG

HiV

Viszonteladoknak is I

stévolsaghan--

(111-5468 \

VARJA HIVASAT A PC KUCKO VEVOSZOLGALATA

Ami a szamitégéphez kell, megtaldlja a PC Kucké
halézatban 1 Hivja fel vevészolgdlatunkat,
és megmondjuk hol? mit? mennyiért? I

Napi informaciok a TELETEXT 377.oldaldn. ’
inosed

—Magas ™.
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sa, a CeBIT. Gyorsa n
gadtam, hogy mego
élményeimet, de ¢
lyett jojion a

ség, szinhatas és speaalls effektek se-
gitségével tervezhetjik meg 3D-s ob-
jektumainkat, melyeket tetsz6legesen
helyezhetiink el a ,térben”. A dom-
borzat-editorral fraktal hegyeket, vél-
gyeket teremthetiink és plazmafelhd-
inknek még azt is megmondhatjuk,
hogy naplementét szeretnénk, vihar
el6tt. Végiil, hogy kitorjiink az 4ll6-
képek ,egyhangtisagab6l“, anima-
ci6t 1s készithetiink. Az MPEG kar-

tyék uraltak a piacot, szinte teljesen ki-

monitorunkra, ami persze nem
alami nagy, de az jabb grafikus kar-
&k hardver zoomjval azonnal négy-
szeresére nagyithatjuk a képet (640
x480) és ez mar majdnem a PAL
szabvény. A clipek 25 fps-sel porog-
nek (NTSC-ben 30): ez mar tutti...

Valészinti, hogy 6 darabig elegendd™ “

lesz a felhasznél()k szAmara.

a sajat jelét, azaz az
MPEG videot. Problémék szép szam-
ban adédnak, mivel ezt az MPEG
videot nem tudjuk editalni (ez a fajl-
formatumbél adédik, lasd a multimé-
dia rovatban késébb). A nagy robba-
nas azonban az, hogy egybeépitik a
grafikus és az MPEG kartyat és
mindketts a frame bufferbe ir. Ez egy
nagyon elegéns megoldas, mert igy a
frame buffert mataté grafikus pro-

agy shared _
A kértyék altalaban a £
Vision868, 968 chipjén alapuln
pl. a Miro, a VideoLogic, a Mat

stb. mar gyartja Gket. Ezek a kartyak *

altalaban dragabbak, mint a szokva-
nyos grafikus kartyak, de fantasztikus

dolgokra képesek. Ha nincs hardver..

MPEG dekompress;qrunk, akkor

sem kell aggédnli'nl}",' me

icrosoft és az Intel meg-

_ egyeztek a DCI interfészben, ami

Welyan borsos, hogy

] pofaj aba bamulunk

jegyzéket tudjuk beolvasni a CD-rél, a
tobbi a CD-1 driver dolga. A Video

CD szabvany ennél mar intelligensebb
és méltan ,.MPG" a kiterjesztése. Lé-

“tezik még az OpenMPEG szabvény,

ami nem koti ki a 352x288-es felbon-
tast, igy a jatékirok el6szeretettel alkal-
mazzak. Nem emlitettem még a tomo-
ritést, ami sziikséges ahhoz, hogy el6-
uk az MPEG f4jlokat. Ha nem
1dd, akkor szoftverrel is to-
aphosszat, de ha real-

van sziikségiink (live

halézatokat épitettek. 4

cia nem csak abbél all, '

szépen megkerull a GDI-t és kozvet-,_ b

lenul a frame bufferbe ir..

koncepcié, de legaldbb

gyorsabb, mint nélkiile. Ehhez persze
a kartyanak is érteni kell DCl-ul!
Megszédiiliink, ha a sok MPEG meg-
val6sitast atnézziik. A CD-i-t 6sszeha-
zasftottak az MPEG-gel, fgy, ha nincs
1s szamitogépiink, akkor is élvezhetjiik
a filmeket. Ezt a videot ,,.DAT* kiter-

jesztéssel lattak el, és csak a tartalom-

o on Demand)
gy nagy videoszer-

egy taviranyito szitkséges, és a me-
niibdl véalaszthatunk, hogy melyik fil-
met akarjuk megtekinteni TV-nken,
ami azonnal (legrosszabb esetben 10
percen beliil) indul is. Ehavi kérdé-
stink: miért a 10 perc? Megsziinik te-
hat a videotékaba jaras, és orok a mi-
n6ség, és ha nem tetszik a film, akkor

3 percen beliil még bérmentve lelghet-

jiik. A helyzet komolysédgat mutatja,

hogy olyan mamutcégek mint HP,
IBM, Oracle, Alcatel, Digital,
Silicon Graphics is keményen dolgoz-
nak a téman. Nem hiaba, a fogyasztéi
tarsadalom...
Dr.Doktor
szenti@is.twi.tudelft.nl
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THE BIG

GREEN DISC

dig szines brostirdk kelletik magukat.

A multimédia el6retorése rdszoktatott
minket, felhaszndlokat, hogy kicsi-
csdzzuk Windows alatt elkovetett dol-
gainkat. Hatalmas hangminta-gytijte-
mények forognak kézkézen, minden-
féle ismert szévegekkel, hangeffeb-
tekkel, amelyek dllando jelenléte és
megszélaldsa egy 1d6 utdn bizony ide-
gesitd lehet. Fla mégsem akarunk
ezekrol teljesen lemondant, akkor itt a
lehetbség, hogy kicseréljitk megunt
hangjainkat valamilyen kellemes ze-
nei bejdlszdsra.

Grooves CD telies anyaga ilyen

célra felhasznalhatd zenerészle-

tekbél all, melyek — mivel nem
létez6 darabokbél szarmaznak és kifejezetten
erre a célra lettek irva — szabadon alkalmaz-
hatok munkainkban. Ez az ismeretlenség ar-
rais 6, hogy csak késobb

rol. (Erdemes azt 1 megyizsgalni, hogy

kezdjiik el megunni. A kivant md kiva-
lasztasahoz egyszerii kezelofeliilet nytjt
segitséget, melyben kategdnidkra van oszt-
va az anyag, mint példaul modern, jazz/
blues, zenekan/ klasszikus stb. Az egyes
kategoriakbdl tobb hasonlé is van, ezek
kozott a darabok hossza tesz kiilonbséget.
Ez taktusokban keriilt meghatérozasra,
némelyik akér méasfél percig is eltart. Az
egyes kategdnak még tovabb oszthatok.
Ezeken beliil helyezkednek el a zenesza-
mok, ezaltal kényelmesen ki tudjuk va-
lasztani a kivant stilusi miivet. Lehet,
hogy egy kicsit nehézkesnek tiinik a do-
log, de 90 darabbdl kozvetleniil valogatni
valamivel macerasabb. A kiszemelt mii-
vet egybdl meg is hallgathatjuk, mialatt
informéciét kapunk az elhelyezkedésérdl,
hosszardl, tempdjardl. Tobb szamot kiva-
lasztva listat 1s gyarthatunk, mely-
nek elemei szép sorban elhangza-
nak. Sajnos ezt a listat nem tudjuk
lementent, de a program f6 célja
csak a kivélasztas. A CD-n a da-
rabok audio track és WAV for-

matumban egyarant megtalalhatok. Azt
hiszem, mindenki ismen a kétféle méod
elényeit és hatranyait. Az itt talalhato
WAV file-okkal csak az a gond, hogy —
valésziniileg helytakarékossaghél — 22
KHz mono formatumban keriiltek r6gzi-
tésre, ami magaban nem lenne bay, de
szerintem zajosak. Remélem, senkinek
sem sértem meg a szerzoi vagy egyéb Jo-
gat, de ajanlanam az tjra digitalizalast
(hiszen erre a célra késziilt a CD), ha 6
minGségii hangkartyank van.
Meég jobb eredményt kapunk, ha
egy kozvetlen CD track mésol6
programot hasznalunk (pl.: CD
Grab Pro), s uténa fzlés szennt
megszerkesztjiik az allomany.

A doboz felirata szennt az
dsszes szamot profi stidiozené-
szek jatsszak, ami biztosia a ki-
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The Ty i Miclétt barki is felszlalna, ezek ~ egyes esetekben az Gira felhasznalés tibb ¥
""lfff'iic tive B / 4 ; is 100 %-osan djra felhaszndlt energiét kovetel, mintha tefjesen djat alli- |
:“I';: :;:( alapanyagbél késziiltek, tanék el6. Vagyis takarékoskodtam a
5 World : CD egy ismeretterjeszté nyersanyaggal, de esetleg hozzajarulok a pen egy kiilon pontban megnézhetjiik az
"""""""""""""""" multimédiés anyag, mely-  komyezetszennyezéshez, ha széntiizelésii dsszes ide kapesolédé grafikont, amelyeket,
nek 6 témaja koryeze- erémfi lét el energidval...) T4iékozédhatunk  ha elkezd értelmezni az emberfia, hat hamar
tiink rohan iitemben valé kérosod4sa-  a kormyezetbarét termékek el6allitasard] és megbanja azt s, hogy 6 maga erre a vilagra
nak lassftasa, megallitisa. Sz6 (és kép)  forgalmazasard] (aeroszolos készitmények, jott! Ezért is tenném kotelezové a Big Green
""""""""""" esik az ipan szennyezodésekrdl, az 6lommentes benzin, s6t, mianyag helyett Disk megvasarlasat és rendszeres tanulma-
6zonlyukrol, annak kialakulasérol és papitbol késziilt tojastartok). Elckel6 helyet ~ nyozasat vallalati, 6nkormanyzati vezettknek
karos hatésarol, az iiveghdz-hatésrol, fogfal el a témak kozott az allatok védelme, és mindazoknak, akik tevékenyen hozzaja-
T e az erd6alloméany vészes csokkenésérdl,  kipusztulasuk megakadalyozasa. rulnak kémyezetiink médszeres tonkretétel-
Veégre! Most mdr én is elmondhatom a savas esokitl s az egyes allatfajtak kihalasa- A témékat latvanyos képekkel illusztrdl- ~ éhez, akér nyerészkedésbd], akér tudatlan-
magamrol, hogy ,.griines” gépem van,  1dl. E gobalis problémak megoldasahoz Jék, hatdsosan élliak kontrasztba a gyonys-  saghdl, nemtorodomséghdl, lustasagbol vagy
ugyanis beraktam a CD meghajtéba hasznos tanacsokkal lét el, illetve ismertetia 1 téffelvételeket az emben kornyezetrombo-  rosszindulatbél! Sajnos a téma nagysiga és
az MDI ,,Nagy Zold Lemezét”. Mdr  mar kidolgozott, alkalmazott technolégiakat,  l4s brutalisan realisztikus fotéival. A képek komolysaga nem csak egy CD-t képes meg-
a csomagoldsa is a kérnyezetvédelmi azzal a nem titkolt szandékkal, hogy akinek,  altal kvaltott érzelmeket felnagyitiak a szdm-  tdlteni adatokkal, informciéval, de ne vér-
szempontokat hangsiilyozza, boritéja inge, az bizony vegye is magéra. Hallhatunk ~ értékek s diagramok. Fzek mind arra hiva- ~~ juk meg a kavetkezst (hatha mér nem lesz
erbsen ,,tjrapapir” szindi. Alatta egy a kormyezetszennyezés visszaszoritasara tett tottak, hogy kapjon mér észbe az emberiség,  mibe csomagolni!), vegyitk ezt figyelmezte-
nagy, papirpocsékold kartondoboz ta-  extfeszitésekitl, az alternativ energiahordo- kiilonben nem sokéig lesz lakhato élettere! tésnek! M 1s, egyenként mindenki, figyel-
llhats, amelyben kartonbetétbe z0krol (atomenergia, szél-, nap-, vizierdmti- A részletes kommentarok, magyarézatok jiink egy kicsit oda kérnyezetiinkre! Koszo-
dgyazva taldljuk a CD-t, mellette pe-  vek), a hulladék anyagok tjra felhasmnaldsé-  mellett neves szakértket, tudésokatis meg-  nom gyermekeink nevében is!
hallgathatunk egy-egy témakdrben. Big Zoo

ugyanis nem éreztem életet a sz6l6hang-
szerekben. Fz azonban csak az én szemé-
lyes véleményem, s ezzel egyiitt is nagyon
tetszettek a darabok. A valogatason érz6-
dik az amerikai zenei kulttira hatasa. Ha
valaki révid, frappans mulimédiés illuszt-
ral6 zenéket keres, batran ajanlom neki
ezt a CD-t. Ha valaki a szdmokat esetleg
iizleti célra hasznalja, ne felejtse el meg-
emliteni, hogy honnan is szarmaznak.
Big Zoo

GROOVES

Free® Music

in CD and

emelkedd zenel élményt. Azt méar
csak kotozkodésképpen jegyzem
meg, hogy némelyik hallgatésa
kozben olyan érzésem volt, mint-
ha MIDI hangszerek jatszananak,

Computer
Audio

Formats



il MLIEN MEG_fi TOBBIEK...

Meghikkents? Undon- . ogy mird] hablatyolok? Ter- a masik — sokfajta mé-

to? Felelmetes? Kinek ' H mészetesen a nemrégiben dozat kiziil valasztha-

melytk — szerintem kiadott Giger Screensaver- tunk, hogyan képez-
mindegyik. De hogy ne rol, a Cyberdreams-tol. (Csak zardjel- ziink egyenletes és to-
legyek olyan taldnyos, ben jegyzem meg, hogy szerintem be- kéletes lidbort a ha-

mindjart bele is vdgok. dilizett a Cyberdreams. Bar lehet, tunkon. Van, ahol csak |, § :

hogy élete egyik legnagyobb hiizasa, : egy-egy kép, van, ahol “ 4
 hogy begyiijtotte maganak a ,,finom“ "““°‘_ .. [ror [ [ o ] o[ ] am animaciok segitenek
horror legnagyobb mestereit — Har- Mz n lied =NE | ENE| aE RER NS LY ebben. Akinek a lat-

q | lan Ellisont és H.R. Giger-t —, és fu- s esal vany nem elegendd, az ,

Az arcdba. Vagy a hisd- =+
ba. A lényeg, hogy fijon . 3
neki. Hogy miért? Mert 73 %
HR. Giger taldn azt ' '

y

HET _D'JRAB 7TH LEVEL DEMO CD-T.
SORSOLUNK KI (MONTY. PYTHON-NAL,
——  TAKE YOUR BEST SHOT-TAL,

_S66) XOd

TUNELAND-DEL - NAGYON JOK)!

. IRD MEG LEGALABB 3 MONTY PYTHON-
/ 05 ANGOL SZINESZ NEVET

I

szerefi. Vagy csak mifvé- toszalagon gyartja a félelmetesebbnél oxemcome | karmolasokkal, lihe-
szet? Taldn igen, bar félelmetesebb horror-jatékokat.) tolakodékat. A képernyokiméld-csomag géssel, halalhorgéssel
egyesek szerint rémisztd. Csak ket lemez, és az Alien-stilusii for- jonéhény, talan tiz undorit6 (miivészi?!) pi-  egésaihetiki. Huh, s6- | g ™ !
Mindenesetre egyedi. J o8 medvényekkel egy életre elijeszthetem a be-  hentetdt tartalmaz. Egyik rémisztohb, mint ~  tétben ne probald ki! & 5 ‘.‘L ~
) 3 -
Ha jobban szereted a finom, angol hu- zoval, most a Tth Level a Monty jatékbl ez tet- _7th LEVEL ged van: zajos bi-
morra emlékeztetd , baromkoddst”, ak- Python Tokeletes Iddpocsékoldsa szett a legjobban. teket rendelhetsz
kor forrén ajdnlom a Take your Best utén megalkotta A Masodik Idépo- - Haldttad a a billentyfizeted-
Shot-ot. Az MTV (mdrmint a Music Te-  csékolést, a CD-n talalhaté pofozkodsst. Monty Python-t, hez (minden
levision)  ...,... Képernydkimélo-hegyek,  mar ismerheted a gomb mésfélekép-
egyik me- e S hangok, zirejek, jaté-  kezelofeliletet. . o &7 pen hisrig majd),
ng an; ; é é é é = .'g" ?3: kok, ikonok taldlhaték  Valaszthatsz inte- | a rendszeriizene-
mdcidja @ ;5 H a % 3 @ T CD-n. rakifv képernydkimélotis,  tek hangjait is dtirhatod, vagy kérheted azt
volf ré- | @ :@ 1 X @ e  Kiment ?. ekkor az egérrel kiilonféle-  is, hogy a kiilonhizé alkalmazésok elindité-
gen ﬂ,z e | F .@ 28 ¢ . volnaa képpen hajkurészhatod, sakor més és més hang szélaljon meg. )
két lagy- | FEEXE i divathola - szétlheted a > =
szivii pa- ¢ i falbontd t fejeket. 2 3
siakik | - | tenisz? Habangos-
kiilonbs- ~z==_1 Dehogy, kodni akarsz, ° : i
Zoképpen piifolték egymdst — biztosan csak piben! A Take Your szintén hérom- § -f“?
emlékeztek rijuk... Best Shot-on a héromféle fele lehetdsée- 4 - & <. | ..
- e T8 “ .
Gyerekeknek taldlta ki a 7th Levela  * ndl valamit — rifog, hapog, IEEREES oo lekitian : f
TaneLand-et. A zenés darabhoz hason- elrepiil, vagy éppen elénekel egy dalt. angolul tanuld csemetét! -7‘5 l - L {ff
lits remekmi elsdosztdlyd grafikdval Nagyon aranyos, ltvinyos, biztosan hosszii Mr.Chaos j '
 (pont obyannal, amilyen egy kiskilyik- -
nek kell), istent hanghatdsokkal egészi-
ti ki a féleg angol és amerikar nyelote-
riileten él6 gyerekdalokat. 4
tibbféle helyszinen kiilonbzs lat- Temd ) ) E 3
kék szaladgalnak. Akérmelyikre | | E
sy R HowreManoel




Amikor egy fest6 bardiomnak meg-
mulattam, azi mondta, jobb, mint

a festék meg a vdszon. A Painter 3
kiprébdldsa utdn pedig Fijelentette,

hogy el is adja a fest6 palettdidt.

zen meglepd kijelentés utan

egy érdekes grafikai segédesz-

kozt, a Wacom cég UD1212-
es digitalizalé tablajat szeretném
azoknak bemutatni, akik profin vagy
félprofin foglalkoznak szamitégépes
grafikdval. Nekem szinte teljesen
megvaltoztatta a munkamédszerei-
met, illetve a lehetdségek széles tar-
hazat nyitotta meg ez a kellemes esz-
koz. Sajnos anyagi feltételeink is be-
hatérolhatjak a beszerzés lehet6sége-
it, mert bizony nem a legolesébb sza-
mit6gép kiegészitk kozé tartozik.
Ova intem a lelkes amatért a felesle-
ges pénzkidobastdl, mert a Wacom
terméke minden ellenkezé hiresztelés
ellenére nem rajzol helyettiink, azt
magunknak kell megoldani.

A szamit6gépesek orok probléméja
az egér korlatozott grafikai felhasznal-
hatésaga: ugrik, nem elég érzékeny
vagy éppen csak képtelenség vele
normélis gorbét hizni. Ez a
probléma egy csapasra
megoldodik egy 16 mi-
noségii digitalizalé
tabla segitsé-
gével. Ha

kicsomagoljuk, egy nagyon egy-
szer(i, kellemesen megdontott
rajzol6 tablat helyezhetiink asz-—
talunkra. S hogy ne legyen
probléménk a keresztiil kigy6z6 kabe-
lekkel a tablahoz egy vezeték nélkiili
tollat és egy tn. kurzort mellékelnek.
(A kurzor olyan, mint egy egér, amire
célkeresztet és még két gombot helyez-
tek. Lényegesen precizebb feladatok-
ra, CAD alkalmazasokra kivalgan al-
kalmas.) Mindkett6 hasznalata pofon-
egyszerfi. A toll ,megleps médon” a
rajzolasra szolgal, de mivel a tabla és
a toll is nyomasérzékeny, rengeteg ext-
ra funkei6 is megjelenik. A legfonto-
sabb, hogy bizonyos rajzolé és a retu-
sal6 programok ezeket a lehetdségeket
kihasznaljak. Egérrel lehetetlen a
Fractal Design Painter kinalatat kime-
riteni, hiszen pont a festés és rajzolas
alkalmaval oly fontos érzékenység
nem szabalyozhat6. Azt 1s le kell szo-
gezni, grafikus

kezébe toll valé. Sokkal baratsago-
sabb, mint a kis fehér ragesal. Az el-
s0 tesztre annyit ajanlok, hogy pro-
bald meg leirni a neved egérrel, uténa
egy ,,Ultra Pen“-el. Nagy mosoly
ovezte egyik kollégank tesztjében talalt
megallapitast, miszerint a toll egyetlen
hatranya, hogy nincs kbellel a tabla-
hoz kbtve, s igy konnyen elveszithetd.
A Tablet méretei egyébként opti-
malisak (40.7 cm x 41.7 cm). Nem
foglalja el a teljes asztalt, viszont A4-
esnél nagyobb lapok is elférnek rajta.
A rajzolashoz rovid akklimatizalgdas
sziikséges, ugyanis kicsit szokatlan,
hogy a kurzort magunk cipeljiik a
képerny6n, s a toll kb. 1 cm magas-
sagbdl jelez vissza. A pozicionaldssal
valé megbarétkozas utan ez mér szin-
te magatol értet6dové valik. Sok apro,
de igen hasznos segédfunkcidt is rej-
 tettek a tabletbe tervezdi.

Az aktiv kezeld feliilet felett a magunk
altal konfiguralhaté 12 funkcié gom-
bot és a sajat beallitas: lehetdségeket
talaljuk. Nagyon praktikus, de
Windowshél ugyanezt szintén meg-
oldhatjuk. A gyart6 ajanlata szennt
terméke Amiga, Atar, PC, Silicon
Graphics és Macintosh platformon
egyarant hasznalhatd.

Léteznek kisebb és nagyobb mére-
tii tablak, de én tgy latom, sikeriilt az
optimélis méret{i és min6ségli munka-
eszkozzel megismerkednem. Személy
szerint nagyon elégedett voltam vele.
Hasznos, j6 mindségi termék, a meg-
bizhaté — mar a nevével is garanciat
ad6 — cég ergonémikusan alakitotta
ki, minden felesleges cicoma nélkil.
Nem hiszem, hogy érdemes takarékos-
kodni egy olyan befektetésen, ami a
munkénkat végre kiterjesztett lehetdsé-
gekkel visszahelyezi — a megfelel6
helyre — a rajztablara.

Shy
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Mivel sokan iinnepelték kezde-
ményezésiinket a hardwaretesz-
tekkel kapcsolatban folytatjuk

sorozatunkat. Legyen ez elsd [é-

pése a ,Mit kivdn a nép® érté-
kelésének. A név azonban meg-
vdltozik. Ennck oka, hogy elné-
zést kell kérniink azon laptdr-
sunktél, aki mdr rendelkezik
egy ilyen cimi rovattal, mi pe-
dig figyelmetleniil majdnem el-
oroztuk a jélhangzé cimet. Nem
volt szdndékunkban. Ezennel
legyen a bazdrbél depo.

A szdmitogépes zeneszerzés leg-
egyszeriibb médjdnak, a hang-
kdrtydk haszndlatdnak oridsi
elénye, hogy nincs sziikség kiil-
s6 eszkozre a hang létrehozdsd-

hoz. Ellenben az igényesebb fel-

haszndlé hamar korldtokba iit-

kézik, ami hdtrdltathatja kreati-
vitdsdt, és csokkenti munk
kedvét. Komol
adatok megoldds

-:__;.,._:;.:_t)tiﬁbﬁi'fkell lépniink, hogy célja-
'~ inknak megfeleld, rugalmas

hangforrdst taldljunk.

latilag barmilyen zenei stilus
megszélaltatésat lehetévé teszi.
A legkisebbek, a GM és GS
szabvanytd modulok alacsony
aruk mellett viszonylag tag
hangszinparkot biztositanak, ra-
ad4sul hangmingségiik is egyre
tokéletesebb. Erdekes jelenség
példaul a Roland SC-7 névre
hallgat6 kis szerkezet. Mérete
egy atlagos konyvéhez hasonld,
kezelGszerve mindossze egy

jes értékii GM hangmodulnak
felel meg. A kezelszervek és a
kijelz6 hianyabol adodik,

hogy tudasahoz

MIDI csatlakozokkal el-
A latott hangmodulok
nagy vélasztéka gyakor-

hangeré-potméter, mégis egy tel-

GENERSS *

togép és MIDI segitségével fér-
hetiink hozza.

Ez és a tobbi GM, illetve
GS kompatibilis hangszer 16
savon képes megszélalni, 24,
28, Gjabban 64 hang polifénia-
val. Mivel a szabvany meghat4-
rozza, hogy a hangszerben
hany hangszin lehet, ezek mi-
lyen programszdmon helyezked-
jenek el, illetve rogzit még sza-
mos mas, a megszélalast befo-
ly4solé paramétert, a felhaszna-
16 le tudja jatszani mas — szin-
tén e szabvany szerint mitkodd
— hangszer dalait, valamint a
manapsag nagyon népszeri
MIDI file-okat is.

A GS annyiban kiilonbo-
zik a GM-t6l,
hogy

tobb
hangszin és
tobb médosithaté
paraméter van benne, és a ve-
zérléshez tobb kontroll utasitas
hasznalhato.
Az SC sorozati GS modulo-
kon igen fejlett kijelz§ se-
git eligazodni

a rengeteg
apr6, mégis fontos pa-
raméter kozott, a dolgozészoba-
ban vagy a szinpadon pedig tav-
iranyité gondoskodik a felhasz-
nalé kényelmérsl.
Osszességében elmondhato,
hogy ezen hangforrasok igen jél
alkalmazhaték otthoni szamité-
gépek hobbiszintii zenei felké-
szitésére, de akar komolyabb
hangszerelések model-

)

Fontos

IEZBS&FB 1S.

még megjegyezni,
hogy néhany modulon (példa-
ul a Roland SC-7-en, az SC-
55MKII-n vagy az SC-88-o0n)

talalhato soros csatlakozé is,
igy ezek MIDI interface nélkiil
1s csatlakoztathaték a szamité-

géphez. Hosszabb tdvon azon-
ban mindenképpen érdemes
MIDI interface-t beszerezni,
mivel a legtébb hangmodul

és a csatlakoztathaté billentyf-
zetek MIDI-n keresztiil kom-
munikalnak.

Ha felmeriil a bovithetdség
vagy a programozhatésag 1gé-
nye, akkor a GM-en, de még a
GS-en is til kell lépni.

Ugyan néhany alapveté mé-
dositasra (példaul Fil-
ter, Attack,

Release,
stb.) a GS is lehe-
téséget ad, de lényegében a
hangszinek gyarilag rogzitettnek
szamitanak, egészen eltérd,
egyedi hangzasok nem hozhaték
létre. Itt kapnak szerepet a
programozhaté hangmodulok.
Ezekben a szerkezetekben 1s
gyarilag elhelyezett mintdk van-
nak (PCM hangforras), de sok
egyéb paraméter 1s meghataroz-
za a megszolalé hangszin karak-
terét. Az akusztikus hang-
szerek élethiisé-

nek és a

szint1 hangszerek
gazdag hangzasanak elérése vé-
gett egy hangszer rendszerint
tobb (altalaban négy) osszetevé-
bél all, melyek mindegyike egy-
mastél fiiggetleniil programoz-
hat6. PCM mintaknal pedlg ne
csak az életbd] vett, akus '

melyet azutan az analég szin-
tetizatorokhoz hasonléan kiilon-
b6z6 paraméterekkel modulalha-
tunk, ,,deformalhatunk®, igy
gyakorlatilag barmilyen hang-
zast (a lagy ziimmogéstsl az
éles techno synth-ekig) el6 tu-

' dunk allftani. A PC itt is nagy
szolgalatot tehet. Segithet a
hang formalasaban, a kész
hangszinek tarol4saban, rend-
szerezésében.

A gyakorlat szerint a hang-
szinek véalasztéka sohasem ki-
elégits, ezért a gyartok hang-
szereikhez folyamatosan készi-
tenek bovitokartyakat, melyek
vagy — a hangszer programoz-
hatéségat kihasznalva — 4j be-
allitdsokat tartalmaznak, vagy
alapvetéen 4 PCM mintakat
adnak a gyariak mellé. A Ro-
land még azt 1s lehetdvé tette,

hogy specilis bévitépanelekkel
aJV vagy JD

" hangszereket

a felhasznalok
sajat stilusuknak megfe-
lelsre alakithassak.

Ennél egy fokkal még fejlet-
tebb szint a samplerek vildga.
Itt a gyari PCM mintak helyett
sajat hulldimformakat vihetiink
a hangszerbe, majd a tovabbi
paraméterek beallitasaval itt is
garazdalkodhatunk. CD-
ROM.-ok és Sampling CD-k
nydjtjak a folyamatosan béviils
valasztékot, de sajat hangmin-
takat 1s készithetiink.

A PC-be szerelt MIDI inter-
face tehat fantasztikus lehetésé-
geket kinal. Elég egy master
keyboardot megvenni, s a tovéb-
biakban csak modulokkal kell
béviteni a parkot. Habar egyre
inkabb gy fest, hogy lassan
egyetlen modul is ki tudja elégi-
ten1 bizonyos zenei stilusok 1gé-
nyeit. A Roland JV-1080 nevii
hangmodul példaul az egyszerre
elérhets 1600 hangszinbél egy
1cloben 16-ot meg tud.szélaltat-

hcﬁmert pedig

lS 1smer1

»

Nem mondom, hogy baromi
konnyfi eligazodni a hangmo-
dulok rengetegében, de mivel
nagy a kinélat, mindenki meg-
talalhatja a szamara legmegfe-
lelébbet. A kivalasztasanal vi-
szont ne a kabito reklamszoveg,
hanem a kiprébalt tudas legyen
a donté.

Aczél Krisztian



Mostani szdmunktél kezdve
kibévitjiik a Hardware Depo-t:
ezen az oldalon végigvessziik a
hardver alapfogalmait, és meg-
probdljuk elmagyardzni, mi rejtézik
a géped mélyén. Hogy senkit se
érjen baleset, mdr rogton az elején
le kell szogezni: a gépben valé
turkdlds kdros lehet a hard-
ware egészségére! Komo-
lyabb beavatkozdst érdemes
szakemberrel végeztetni!

cikksorozat azokat kivanja
segiteni, akik gépet venni,
vagy ha mar van, akkor bé-

viteni, gyorsitani akarnak. Sorra-

vesszul{ a kovetkezd témékat:

3. Meméria tipusok, kezelesul{ és
installalasuk (Emm, Qemm)

4. IDE vs. SCSI (6sszehasonlitas)

5. Video kartyak

6. Multimédias hardware finomsa-
gok (pl.: CD-ROM beépités)

7. Stb., ect., i-tak-dalse, a sorozat
kozben érkezett otletek

Természetesen nagyon kellemesen
érintene benniinket, ha kérdések 6zone
ziidulna rénk, fgy tudnénk, hogy mi az
ami valéjaban foglalkoztatja a népet.

Ezen bevezet utan téniink ra az ala-
pokra: ALAPLAP.

Mint neve is mutatja, alapvet6 dolog
egy szamitogép mitkodésében. Boltok
anjegyzékében példaul a kovetkezd for-
maban talalkozhatunk vele: 486 DX/
DX4 256 CH Green Ziff VIP. Na-
gyon j6l hangzik, de valéjaban mit je-
lentenek a jelzések?

486: E tipusjelzéssel illetett pro-
cesszorok befogadésara képes — ha a
proci masképp nem dont, de errsl majd
késobb.

DX/DX4: Szintén

cesszortipusra torténd utalas —jel;

hagyoményos processzorokat és Gjab
kisebb aramfelvételii procik fogadéséra
egyarant képes. Fontos ugyanis, hogy
milyen tapfesziiltséget ad az alaplap a
procinak. Itt maris keverés tapasztalhatd,
mivel a kiilonb6z6 klonokat gyarté cégek
elég szabadon kezelik a tapfesziiltség
kérdését. Emiatt mindig figyelmesen kell
kivalasztani az alap]apot, ha nem Intel
processzorral akarjuk iizemeltetni.

. az abrat). Semmi-

sitési alap, hogy hianyzik néhany lab

256 CH: Jelzi, hogy menny: cache
memoria talalhaté az alaplapon.
A cache (egy az egyben ejtsd: , kes")
ebben az esetben nem készpénzt jelent,
hanem a kozvetlen elérésti meména
nagysagat. Célja a meméria miiveletek
gyorsitasa. A processzor innen jéval ro-
videbb 1d6 alatt kapja meg cimek tartal-
mat, mint a meméniabél. A cache kétfé-
le algoritmussal kezeli a memériat — ez
szintén processzor fiigg6, bedllitds kér-
dése. Méretérdl annyit érdemes tudni,
hogy memériamiiveletek esetében 16
MB meméria lekezelését 128 KB
cache maradéktalanul képes ellatni.

Green: Exdekesség, mely djabban
bukkant fel a BIOS-ban. Az alaplap
kornyezetbarat funkcidjara utal, nem a
szinére. A kornyezetbaratsag ebben a
vonatkozasban nem azt jelenti, hogy ha
kldob]llk a szemétre, akkor egy het alatt

kat, a peniféridkat ]qkapcsolja 1Hetve m
nimalisra mérsékli a processzor mitkodé-
si szintjét, ezaltal a gép fogyasztasa kb.
40%-ara esik vissza. EEhhez természete-
sen sziikség van arra, hogy a perifénék,
kartyak stb. timogassak a green méd
hasznalatat. A procik koziil az Intel S
sorozatdl processzorai mitkodnek vele
egyiitt tokéletesen.

Ziff: A processzor foglalata. Egy kis
kar van a procifoglalat oldalan, melyet
felnyitva széthtizédnak az énintkez6 felii-
letek a foglalatban és a proci bele-
pottyan. Ezt
visszahajtva a proci §
labai beszorulnak
az érintkezd saruk-
ba és szilardan a

helyén tartjak (Iasd

képpen nem sza-
bad erdltetni a foglalatba a behelyezést,
mivel sériilhetnek a processzor labai és

az még sehol nem volt garancia érvénye-

kil vasaroihatunk alaplapot. Jelentes
busz rendszerre utal, melyeket — valami-
lyen szinten — tdmogat az alaplap: VIP
= VESA, ISA, PCI. Természetesen

ez nem a felettségi sorrend (az a kovet-

kezoképp festene: ISA, VESA, PCI).
A buszrendszer feladata, hogy a pro-

cesszor és a peniféniak kozott biztositsa
az adatforgalmat. A penifériakat ez eset-
ben a kiilonboz kartyak jelentik. Alap-
lapra integralt kartyak esetében a busz
ugyantigy megtalalhaté, mint az aljza-
tokba dugdosott tarsaiknal, csak ha
meghibasodik, nehezebb kicserélni (no
persze a DEC, az IBM, a HP, a
Compagq gépeknél lényegesen kisebb a
meghibasodas aranya, mint a ,,noname"
tajvaniaknal — pontosan ezt fizeted meg
a markanévvel).

Az ISA a legels6 szabvanyos busz ti-
pus, 8 vagy 16 bit eléréssel kezeli a
kommunikaciés csomagokat. Ebbé] egy-
értelmiien kikovetkeztethetd, hogy a
286-0s gépeknél még tokéletesen megfe-
lelt, hiszen itt a proci sem tudott tébbet,
de mara kicsit lemaradt, a komo]yabb
kiityiiknek vissza kell magukat fogni a
kommunikaci6 bit-szélességében. Emel-
lett a busz se-
bessége nem
alhthato a

hez, mivel
7-7,5 MHz
allandé. Ezen

szemérmetle-

niil lasst
rendszer fel-
valtasara hoz-
tak létre a kiilonboz6 Local-Bus szabva-
nyokat. (Itt a Local-Bus nem azt a
BKYV jaratot jelenti, ami megall a mula-
t6 eldtt, hanem a processzor sebességé-
hez, kapacitasahoz igazitott rendszert.)
Régebbi
példdja a
VESA busz
szabvany,
amely mara
kinétte gyer-
mekbetegsé-
geit. Ennél
a szabvanynal a processzor teljes 32 bi-
tes mellszélességgel és adott orajelével
veti adatait a kommunikéciéba. It lehe-
toség és szitkség is van mindenféle
triikkre, amivel egyiittmitkodésre birhat-
juk a kértyakat a procival. PL.: kissé
lomhabb VESA VGA kartyat szerez-
i akkor a varakozési ciklust meg-
valtoztatva ﬂlaplé%;mn ]umperrel) meg-
sziintethetd a ,,szetﬁ%' 3

Természetesen ez a Busz renasze
csak a 486 alaplapokon talalhaté meg.
Mara besziintették a 386 VESA alap-

lapok gyartasat, ezek voltak az dgyneve-

zett Upgrade alaplapok, amik 486-0s
proci fogadasara is képesek voltak.
Pentiumhoz pedig teljesen felesleges
hasznalni, mert erre ott a PCI szab-
vany, masrészt csak lassabb lehet annal.
Altalaban nem szerencsés az ilyen VIP-
kameéleon alaplap vélasztés, mert a
VESA és a PCI mindenképpen akadé-
lyozza egymast.

Legfiatalabb szabvanynak a PCI te-
kinthetd, amit igazabél a Pentium pro-
cesszorok szamara talaltak ki, bér elgde,
a microchannel, az IBM PS/2 gépei-
ben megtalalhaté. Lényege, hogy a kér-
tyak itt megszakitasi cimek 1génybevéte-
lével kommunikalnak a processzorral.
Sebességiik, priontasuk az alaplaprol
szabalyozhat6. A VESA szabvanytél
eltérden itt még nem beszélhetiink telje-
sen kifejlett szabvanyrél. Ugyanis jelen
pillanatban PCI buszbél négyféle szab-
vany létezik, me-
lyeket A-D be-
tiikkel jelolnek.
Jelent6s kevere-
dést okozhat, ha
INTA# alap-
lapban C vagy

D szabvanyos

kartya esetén ta-
Jalkoztunk azzal, hogy a BIOS nem
minden esetben toltodott be, és ha
igen, akkor is hibasan!

A PCI kartyak egyik lényeges -
donsaga, hogy képes processzorral ta-
mogatott kartyak kezelésére. Elképzel-
hetd, milyen atviteli sebességet ka-
punk, ha a winchesterre valé adatatvi-
telt egy 286 processzor teljes kapacita-
sa végzi (koriilbeliil: nagyon nagy!).
Ez igen csak timogatja egy multitask
architektdra alkalmazasat, melynek ép-
pen az a lényege, hogy a kézponti pro-
cesszor csak utasitgatja a perifénait, és
azok maguktdl végzik feladataikat.

Elksvetsk:

Schuerue and Newlocal

Mér most felhivjuk a figyel-
meteket, hogy kovetkezd sza-
munktél nagyszabésa hard-
ver-jatékot inditunk, amely-
nek sorén akér teljes konfi-
guréciéja gépet, vagy joné-
kiegészit6t nyer-
hetsz! Pontos'feltételek a jd-
niusi szém HW I pﬁjibanl
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Mélyviz

Meta-
morfézis
technikidk a
3D Studioban.

Az el6z6 szdmban elkészi-
tettiik egy sikbél kiemelkedd
arc utolsé fdzisdnak modelljét, a
folytatdsban egy ij animdcié el-
készitése sordn megismerkediink a
metamorf6zis funkcié haszndlatd-
val és alkalmazdsi lehetdségeivel.
Végezetiil 1j ismereteink birtokd-

ban befejezziik az el6z6 szdmban
elbezdett animdciét.

Grafikus elemek a 3D Studioban

A legkisebb szerkeszthets elem a
pont (vertex — a kiszdmitott képen a
pontok nem jelennek meg). Ha hér-
mat dsszekotiink élekkel (edge), lét-
rejon a kiszamitaskor lathaté legki-
sebb grafikus, elem a lap (face).

A lap egy harom pont 4ltal megha-
tarozott hdromszog, amely rendel-

kezhet lathat6 és nem l4thaté oldal-
lal és élekkel. Egy objektumon belil
a lapoknak kiilonboz6 anyagot lehet

definialni. A 3D Studioban a la-
pokbél épithetiink objektumokat. Az
objektumoknak definialhatjuk anya-
gat, nevét és szerkesztéskor
megjelend szinét. Az objek-
tum a program legmaga-
sabb szintii grafikus
eleme. Az egy-
mastol telje-
sen elkii-

l6niils

lapok

csoportjat
elemnek ne-
vezziik. Két objek-
tum osszekapcsolasa-
kor a Create\ Object\
Attach parancs hatdsara, egy
objektum keletkezik, amelynek

két eleme van.

A metamorf6zis funkcié a szami-
tégépes animécié egyik legfonto-
sabb, leghatésosabb és egyben leg-
kedveltebb effektusa. A funkcigval
rengeteg életszerfi természetes hatast
lehet 1étrehozni. Mozgathatjuk fak
leveleit és 4gait gy, mintha szél
mozgatna ket vagy pl. az animéaci-
6n folyékony, plasztikus hatast kelt-
hetiink az objektumokon. Karakter-

animaciok pl. emberek, rajzfilm

figurék mozgatasa nehezen megvals-
sithat6 lenne a funkcié alkalmazasa
nélkiil. A 3D Studioban a meta-
morfézis az objektum pontjainak egy
masik objektum alapjan torténd
megvaltoztatasat jelenti. Ebbél ko-
vetkezik, hogy az animacié sorén, a
kivalasztott objektum fazisoknak,
azonos szami pontokkal kell rendel-
kezniiik az egyértelmii megfeleltetés
végett.

A kovetkez6kben egy pohar el-

gorbitését fogjuk elkésziteni. A po-

har forméja tetsz6leges lehet. Az

objektum létrehozasahoz a ke-

resztmetszet megrajzolasa
utan kér vonald dtvona-
lat kell generalni.

A Tiérgykészits-
ben (3D
Lofter)

SUI‘fREV

paranccsal ké-

szithetiink forgas-

test ttvonalakat. A po-
har keresztmetszetének ten-
gelyét a Shape\ Align\ Left
vagy Right paranccsal lehet a for-

gatési tengelyhez igazitani.

Az animdcié elkészitésének sor-
rendje a kovetkezd:
— A pohar objektum modellezése.
— A pohar objektumrél masolatok
készitése.
— A pohér fazisok elkészitése, az
objektum elgorbitése.
— Az animaci6 elkészitése, meta-
morfézis kulcsok bekapcsolasa.
— Fényforrasok, anyagok, kamera-

mozgatas stb.

Els6 lépésben a Create\ Object\
Copy paranccsal négy masolatot
kell késziteni a pohar objektumrél.

~ A mésolatoknak pontosan azonos

koordinataponton kell &llniuk.

A masolatok neve sorszamozis alap-
jan jon létre POHAR, POHAROI,
POHARO02, POHARO03 és
POHARO04. A Modify\ Object\
Blend paranccsal testeket lehet tet-
sz6leges stkon elhajlitani, elgorbite-
ni. A parancs kivalasztasa utan az
objektumokat az elélnézeten a ké-
vetkez§ tablazat alapjan kell egyen-
ként elgorbiteni.

POHARO1 - 45 fok
POHARO02 - 90 fok
POHARO3 - 125 fok
POHARO04 - 145 fok

Az objektumok létrehozdsa utén
térjiink &t a Keyframerben elvégzen-
d6 feladatokra. Az animaci6 hosszat
allitsuk be 50 képkockara, azaz 2
masodpercre. Az animécié hossza-
nak megvaltoztatdsa a Time\Scale
paranccsal a modell befejezése utén
is elvégezhets. A parbeszédablak-
ban megadott utolsé képkocka

alapjan a program arényo-

san megvaltoztatja az

animaci6 hosszat
és a kulcsok

helyzetét.
A po-




Select Morph Object

fazis objektumok koziil csak a legel-
s6 fazisnak (POHARO4) kell meg-
jelennie a Keyframerben.

A Display\ Hide\ By Name pa-
ranccsal konnyen és gyorsan el lehet
rejteni a POHAR-POHARO03 ob-
jektumokat. Az objektumok elrejtése
utdn az aktualis képkockat az elsé
fazishoz a 10. képkockara kell alli-
tani. Az Object\ Morph\Assign pa-
ranccsal a POHARO4-re kattintva
megjelenik a metamorfézis kules lét-
rehozasahoz sziikséges parbeszédab-
lak. A pérbeszédablakban megjelen-
nek a POHARO04 objektummal
megegyez6 pontszami testek (ter-
mészetesen a mésolatok) és kivé-
laszthatjuk, hogy a 10. képkockan
melyik objektum alapjan valtozzon
meg a POHARO04-es test.

Az animaci6 negyedik és otodik
fazisaban a pohar felveszi az erede-
ti forméajat. Az Object\ Morph)
Assign parancs létrehozza a meta-
morfézis kulcsokat a megfelels kép-
kockakon. Mit jelent a kulcs? Rajz-
filmek esetén egy mozdulatsorozat
készitésekor el6szor csak a jellegze-

tes pillanatokat rajzoljak meg, majd

A hénap 3D-s képe — a kép
helye az olvasdé, utolsé alkalommal
lathattok altalam elkészitett képet.

A kovetkezd szamban mér az elsé
hénap anyagabol foguk kivalasztani
a legjobb, legérdekesebb, legotlete-

a koztes képkockékat a kulcsfazi-
sok alapjan megrajzolt atmenettel
toltik ki. A kules a 3D Studio-
ban is az objektum valtozasa-
nak pillanatét jelzi. A prog-
ramban mozgatas, forgatas,
méretvaltoztatas és meta-
morfézis esetén jelennek
meg kulcsok a megfelels
képkockakon. A vezér-
[6pulton talalhaté
Track Info gomb
segitségével lehet
megjeleniteni a
kivalasztott ob-
jektumhoz
tartozé kul-
csokat.
Ezeket fe-
kete
pontok
jelzik
a

tablazat-
ban, ahol a vizszin-
tes tengelyen a képkockak fut-
nak végig, a fiiggbleges tengely a

kulcs tipusa szerint van beosztva.

sebb és legszebb képet. Ez fog meg- 0. fazis
jelenni az djsagban. 1. fazis
2. fazis

Cimiink: PC-X Magazin 3. fazis
1536 Budapest 4. fazis
Pf. 386 5. fazis

Az illusztrécién nagyszertien lat-
haté a Morph\ Assign pa-

las, kameramozgatas, fény-
forrasok bekapcsoldsa —
egyszeriien elvégezhetck. Az
animaciét aPreview\ Make pa-
ranccsal kiszamithaté el6képen
ellendrizhetjiik. Végiil tekintsiik

at az el6z6 szamban elkezdett jele-

POHARO04
POHARO03
POHARQ02
POHAROI
POHAR
POHAR

ranccsal létre

t6 parancsok
segitségével
kozvetleniil lehet
a kulcsokat athe-
lyezni, lemésolni
vagy torolni. Az ani-
maciét tulajdonképpen
/ elkészitettiik, a tovabbi
feladatok — anyagdefinia-

net modelljének befejezését. A mod-
szer teljesen megegyezik az anima-
ci6 készitése soran megismertekkel.
A kezd6 vagy a befejezd fazisbol
létrehozzuk a jellegzetes objektum
fazisokat, majd a Keyframerben
beallitjuk az elss test megvaltoza-
sanak helyét és a szamitas alapjaul
szolgalé testet. A kiemelkedett arc-
rol egy masolatot kell késziteni.
Egyszerti megoldas a masolat pont-
jait a Modify\ Vertex\ Align pa-
ranccsal a 3D Szerkesztében egy
stkhoz igazitani, és a két fazis alap-

jan kiszamitani az arc kiemelkedé-

zott sét. A kiemelkedés fazisait specialis
kulesok  *.pxp rutinnal is ki lehet szamitani.
helyzete. A 3D Studiohoz kiilén megvéasa-
/ A parbe- rolhaté Melt.pxp [PAS rutinnal
szédablak- tetsz6leges objektumot, tetszéleges

ban szerkesz-  sikra lehet leolvasztani. A program
a beallitott paraméterek alapjan
(teriilés, gyorsulds, fazisszam stb.)
kiszamitja az animacié fazisait,
csak a Morph\ Assign parancsot
kell hasznalnunk az atvaltozas
létrehozasahoz.

A hénap tippje: A 3D Szerkesz-
tében és a Keyframer-ben problémat
okozhat egymast takaré testek vagy
bonyolult vonalhalézatok kéziil kiva-
lasztani a szerkeszteni kivant objek-
tumot. A szerkesztd parancs hasz-
nalatakor a H billentyti lenyomasa-
nak hatasara megjelend parbeszéd-
ablakban, név alapjan valaszthatjuk

ki a szerkeszteni kivant objektumot.

0. képkocka A pohar teljesen el van hajlitva.
10. képkocka ~ Blend 125
20. képkocka ~ Blend 90
30. képkocka  Blend 45

40. képkocka
50. képkocka

Az eredeti pohar objektum.
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A 16v8 zenéje?

Multimédia

Mielétt ratérnénk a mozgoképek-
re, nézziik meg, hogy hogyan is
allithatunk el alloképeket. Ha-
romféleképpen keletkezhetnek az
alloképek: magunk rajzoljuk Gket
szabadkézzel, valamilyen modell
szerint elgalliyuk, vagy digitali-
zaljuk. Ha magunk rajzoljuk
oket, akkor semmilyen korlatozas
nincs arra nézve, hogy mi lesz a
képen. A legtobb rajzoléprog-
ram alkalmas erre, és a kész ké-
pet bittérképként tarolja el. Mit
jelent ez? Azt, hogy sem a prog-
ram, sem a file nem tudja, hogy
mit abrézol a kép, csupan pix-
elek osszességét tarolja el dgy,
hogy minden pixelnek annyi bi-
tet juttat, amennyin abrazolhatdk
a szinel. Tehat, ha true-color,
akkor 24 bit sth. Egy kis baj
van, ha palettazott a kép, mert
akkor a pixelek mellett a fajlban
azt az informaciét is el kell ta-
rolni, hogy melyik index melyik
szint képwviseli.

Ha valamilyen modell szerint
dolgozunk, akkor nem rajzolha-
tunk tetszélegesen, hanem min-
dig csak a modell primitivjeivel.
Ezen utébbi sz6 nem az intelli-
genciara utal, hanem a legegy-
szer(ibb alkotéelemekre, mellyel
rajzolhatunk. A legtébb program
kezel pontot, egyenest és kort,
esetleg gorbéket 1s. A kép ilyen-
kor nem a pixelek egymasuténja-
bél all, hanem egy olyan leiras-
bél, amelyik minden, az dbran
szerepld primitivrél megmondja,
hogy az abra melyik pontjaban
van és milyenek a paraméterei.
Ezt vektorgrafikdnak is nevezik,
mert a primitivek helyét koordi-
natakkal, azaz vektorokkal adjuk
meg. Ha viszont nem a pixeleket
taroljuk el, akkor azokat megje-
lenitéskor mindig ki kell a mo-
dell-lefrasbél szamolni. Ezt hiv-
juk renderingnek. Egyszeriibb,
2D (kétdimenziés) képek esetén
ez nem olyan nagy probléma, de
3D-ben mar igen csak szamitas-

igényes. Miért? Az elsé kézen-
fekvé valasz az, hogy itt a primi-
tiveknek nem ketts, hanem ha-
rom koordinata frja le a vekto-
rat. Ebbsl kovetkezden fedettsé-
get, athatést is kell szamolni.
Az élethiibb modellek megvildgi-
tast, arnyékolast is tudnak sza-
molni. A 3D primitivet (ami egy
2D szimplex, azaz egy harom-
szog, melynek dimenziéja: a tér
dimenziéja+ 1) altaldban
facetnak hivjak. Két lényeges
dolgot kell megjegyezni: a vekto-
ros, strukturalt képek mindsége
egyrészt attél fiigg, hogy mennyi-
re pontosan tudjuk az dsszetett
formakat a primitivekkel model-
lezni (milyen primitivjeink van-
nak és milyen finomsdgi az 4b-
rézolas), masrészt, hogy milyen
technikaval képezziik le (vetit-
jiik) a 3D modellt 2D-be, azaz
milyen rendering technikat alkal-
mazunk. A 3D rendering techni-
kak koziil kiemelkedik a ray-trac-
ing, mely egy igen sajatos tech-
nikat alkalmaz. Pixelrsl pixelre
szamolja ki a képet, de minden
pixelnél figyelembe veszi, hogy
hogyan 1s érkezett oda a fény
dgy, hogy a pixelen at jut el
esetleg tobb visszaver6désen 4t a
fényforrasba, vagy a sotétségbe.
Evvel parhuzamba allithaté az
egyik legegyszeribb rendering, a
drétvazas abrazolds, ahol csupan
egyszerii vetités torténik a kivant
feliiletre. Err6l most nem kiva-
nok tobbet frni, mert még annyi
egyéb dolog van, amirél szintén
szélnom kell. Osszefoglalva, a
bitmap kép tarigénye altaldban
nagyobb, mint a modell szerint
tarolt képeké, viszont a bitmap
megjelenités altalaban gyorsabb.
Ezért mindig az alkalmazas dén-
ti el, hogy melyik tarolasi ill.
megjelenitési médot alkalmaz-
zuk. Példaul ray-tracing esetén a
szamolas olyan sokaig tarthat,
hogy a kiszdmolas utan a képet
bitmap formatumban taroljuk és

hasznaljuk fel a késgbbiekben.
Egy fejlettebb 1épés, amikor a
bitmap és modelltechnikat 6tve-
zik. Ezt tgy lehet pl. megtenni,
hogy bittérképet rafeszitiink egy
3D feliiletre. Ezt textdra map-
pingnak hivjak és példaul igy te-
hetjiik életszertivé 3D objektu-
mainkat. Ha a valésdg utdnzisa,
szimuldciéja a cél, akkor a valés
objektumokat nagyon pontosan
be kell olvasni (pl. 3D scan-
nerrel), és le kell modellezni.
Ezek utdn mar olyan textdrat il-
lesztiink rajuk, amilyet akarunk,
de még egyéb fizikai tulajdonsa-
gokat (pl. torésmutaté) is befo-
lydsolhatunk. Van még egy na-
gyon érdekes képeldallitasi mod-
szer, a fraktal. Szintén primiti-
vekbdl épitkezik, de ezek a pri-
mitivek nagyitds esetén finomod-
nak, djabb részleteket varazsolva
el6. A matematikai leirastol
most eltekintek, inkabb elaru-
lom, hogy domborzat, plazmafel-
hék elsallitasara kivaléan alkal-
masak.Utoljara maradt a digita-
lizalas, amikor tigy dontiink,
hogy nem elégsziink meg a kis-
ocsénk altal rajzolt impresszio-
nista Sharon Stone képpel, ha-
nem az eredetit akarjuk (hat azt
akarhatjuk), de a képét meg 1s
kapjuk, ha bedigitalizaljuk. Az-
az az analég jelet digitaliss4 ala-
kitjuk. A hangoknal is emlitet-
tem a digitalizalast. Ott a bit-
szam és a mintavételi frekvencia
hatarozta meg a hang mindségét.
[tt sincs ez masképp. A bitszam
azt jelenti, hogy hanyféle szine
lehet egy pixelnek. Hat pl. 8 bit
esetén 256, a true-colorhoz vi-
szont ugye 24 kell.

A frekvencia itt is frekvencia
marad, csak térbeli frekvencia,
azaz raszerfelbontds. Minél na-
gyobb a felbontas, annal jobb
mindségii a kép. A felbontds 6n-
magaban kevés adat, meg kell
mondanunk az eredeti méreteket
is. Ezért pl. a dpi (dot per inch)
mar egy korrekt adatnak szamit.
Ez a definici6 scannernél egy-
szerii, de egy kamera esetén mar
altalanossagban szinte lehetet-
len, mert ehhez pontosan tudni
kellene, hogy milyen messze van

a felvett targy és milyen az ob-
jektiv latoszoge (ami csak speci-
alis laboratériumi koriilmények
kozott teljesiilhet). Ha ez még
valtozik is (az objektum mozog,
ill. zoomot alkalmazunk), akkor
(mint ahogy éltalanossagban is)
az egzakt felbontds meghatdroza-
sardl le kell mondanunk.

A kovetkez6 részben az allé-
képek futni tanulnak, sz6 lesz az
analdg és digtalis tv, video szab-
vanyokrél és még sok egyéb ér-
dekes dologrol.

Dr.Doktor



programot:

= 32 hites

s tobbfeladatos
operacios rendszer

= multimédia

= Internet csatlakozas

= Windows barat

= lizembiztos

= konnyen installalhato

= tucatnyi ajandék
alkalmazas

Egyszéval a szamitogép
igazi kihasznalasa.

Javasolt eladdi ar:
12.500 Ft

az IBM-t6l!

Még ma keresse fel
hivatalos IBM szoftver
disztribltoraink
partnerhalozatat.

Computer 2000
1027 Budapest,
Kapas u. 11-15.
Tel: 202-4520,

Telelogic Kft.
1112 Budapest,
Kapolna u. 13.
Tel: 227-5719
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AUTOMEX Amerlkal-Magyar I(ft  ar
1077 Bp. Wesselényi u. 21. Tel: 268-0885, Fax: 267-8546
POSTAI UTANVET: Tel: 267-9919
Hangposta és faxbank: 267-9916

~ ASTORIA UZLETHAZ
~ CD-BYTE

ARZENAL ARUHAZ

1072 Bp. Rakoéczi it 4-6. Tel/Fax: 267-9461
1027 Bp. F6 u. 92. Tel/Fax 202-6438, 06-30-406-138

1076 Bp. Thokoly at 2. Tel: 322-3817, 269-7535/2907

MAGYARORSZAG LEGNAGYOBB CD-ROM VALASZTEKA

40 000 CD- ROM MAR 570,- FORINTOL!

Ha egy CD-t mashol kedvezdbb aron

B kinalnak, gyere el hozzank, mondd el
es toll'mk még olcsobban megkapod.

‘Ha ez tul hlhetetlennek tiinik, tégy egy probat

~ és meglatod, mi alljuk a szavunkat.

WORLD WARHI 870,- Ft

VIRTUAL REALITY SPECTRE - 870,-Ft
TOP ACTION 100 GAMES 720,- Ft

- AUTOMOBILE ALMANAC 720,- Ft

~ DINOSAURUS SAFARI 720,- Ft
MATEMATICS ENCICLOPEDIA 720,- Ft
SMART PHOTO CD ACCESS 720,- Ft
WINTOOLS - 720,- Ft
MEDIO MAGAZIN [, II 570,- Ft
TAX CUT 570,- Ft
7th GUEST 1990,- Ft
ALONE IN THE DARK . 2950,- Ft
CYCLEMANIA 3990,- Ft
LUNI(US 1830,- Ft

MAD DOC MCCREE I.
MAD DOG MCCREE II.
MEGARACE
MICROCOSM

REBEL ASSAULT

WHO SHOT JOHNNY ROCK
DOOM'S DAY

SYSTEM SHOCK
DEATH GATE
DAEMONS GATE
CYBERIA

DELTA V.

DARK FORCES

MYST

Araink az AFA-’r nem tartalmazzak.

Az akciés arak e hlrde’res felmu’rafasc:val majus 5-ig ervenyesek vagy ameddig a készlet tart.

3190,- Ft
2790,- Ft
1910,- Ft
2390;- Ft
3830, Ft

- 9390,- Ft

740,- Ft

10 420,- Ft

8720,- Ft
2880,- Ft
4290,- Ft
6880,- Ft
7190,- Ft
3990,- Ft

Klubtagoknak - kedvezmény!

Vegye igénybe postai utanvétes szolgaltatasunkat!
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A DREZDAI FRAUENKIRCHET, Németorszag egyik legesodalatosabb templomat az 1945-6s bombazasok szinte foldig
romboltédk. Ott, ahol valaha Bach és Wagner koncertezett, az elmailt évtizedekben csak romok hevertek. Most azonban a
IFranz Huber dltal vezetett, épitészekbdl és kéfaragé mesterekhdl allo csoport hozzalatott a varos harméniajat jelképezd épiilet
eredeti allapotanak helyredllitisahoz. A projekt elsé szakaszaban az IBM rekonstrudlja a barokk muvészet mérfoldkoy
szamontartott templom szamitogépes, haromdimenziés képét. Ezutan kezdédhet maga az (jjaépités: a csapat munkajat ebben
 IBM RS/6000™-es munkaallomason futtatott CAD tervezd program, a CATIA™ fogja segiteni. Az elképzelések szerint
2006-ban a Frauenkirche égre t6ré tornyai mar djra hirdethetik a XVIII. szazadi épitomesterek — és a XXI. szazadi technika

diadalat.

Nagy megoldasok egy kis bolygénak

IBM Corp.
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