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Nagy sxkere van a 3D Studio és HW depo rovatoknak Bar a mostani sza-
munkra fgértiink egy nagyszabast jatékot, elhalasztottuk szeptemberre. Igy
egy kicsivel jobban atgondoljuk, s még nagyobb dfjakra szamithattok!

Tilvagyunk a CD-X 6riilet elsg, nagy hulliman, hal’ Istennek lassan
fogy, és tjra kell nyomnunk. Ez mindjart azt is jelenti, hogy prébalko-
zasunk bevalt, és johet a 2.0-4s verzié!
| Lassan belejoviink a televizizasba is, most mar egyre kevesebb hibaval
brekegiink szerdanként az A3 csatornan, a Compaktiv mfisorban.
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Kovetkezd (dupla)szamunk eldre lathatélag 1995. jilius 7-én jelenik meg (igyeksziink, de 24 oldallal vastagabbak lesziink)!
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¥ El6z6 szdémunkban mdr taldlkoz-
hattatok ezzel a tiizforré oldallal —
mostantol kezdve minden szdmunk
\ ,nulladik oldaldn® egy-egy vadi i,
nagy durrandst, valami ,,ctmlap-
sztori' ~féleséget mutatunk be.
Olyat, aminek megjelenése még vd-
rat magdra, de mdr most igéretes-
nek tiinik a fej-
lesztés. Ilyen a
Virgin gondo-
 zdsdban megje-

8 lend Heart of
8 Darkness —
y igaz, mdjusi
szdmunkban
mdr széltunk r6- =
la, de tdgy érez-
tiik, van még
egy pdr dolog,
amit érdemes el-
mondanunk.

z Amazing Studios fran-
cia csapata mindig is
,amazing , azaz lenyfi-
2626 dolgokat produkalt. A Flash-
back és az Another World nagysi-
kerii kalandjatékok voltak mar az
Amiga idejében is — hamarosan
jon az otlet harmadik része PC-
re, egészen 1) formaba ontve.
S bér a
francia
fejlesz-
| tok nem
tilsago-
san Is-
| mertek
aszoft B
| ver vilé-
 gaban, mindig akad egy-két team,
akik valami 6riasit alakitanak (és
persze azért ott van a vilag-
hirti Infogrames és a Coktel
Vision 1s). Most valami
ilyesmirdl van szé, ,azok az
Amazing-es fick“ ugyanis
| egy olyan fejlesztést inditot-
tak dtnak, amirgl eddig dgy
hittiik, meghaladja egy em-
.4 beri lény képességeit.
|, Valami j6 sztorit is kita-
laltunk, nem akartunk egy tjabb
akcijatékot” = mondjak a sracok,

és igazuk van. Szerintem 61jit6,
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hogy ami manapsag CD-n kijon, az
nagyrészt valami allati j6 animacio,
hegyekben &llnak benne az effektek,
ditborog az SB vagy a GUS, aztan
a jaték meg valami Gsszecsapott

kamu, talan harom hénap fejleszté-
se. lgenis, ha kiadok 10-15,000 fo-
rintot egy CD-re, elvarom, hogy az

hetekre, hénapokra lekdsson, és ne
egy djabb CyberDoomKlén-t kap-

jak, amit kivégzek egy hosszabb va-
sarnap este alatt.

A Heart of Darkness valami

olyasmi lesz, mint egy egészen fino-

mam kimunkélt Another World.
Az 6sszekoté animéacickon kiviil a
jaték hatterei, karakterei is nagy-
részt 3D Studio-val ren-
| dereltek. , Eleinte nehéz
| volt megbirkézni a fel-
adattal, hogy a hatterek
= ne tlinjenek rgndereltnek.
. Végiilis szamitogéppel
| készitettiink egy jatékot,
| ami Va_iéhol a mozi és az
akci6jaték kozott van.”
— a végeredmény vadité. Elgszor
Silicon Graphics-re gondoltak az

animatorok, de végiil mégis a PC-s
3D Studio mellett dontottek. Ol-

csobbnak bizonyult, és megbizha-

tébbnak 1s (leg-

alabbis az ar-tel-

jesitmény-hibasza-

zalék viszonylat-

ban). DX2-66-

ossal indultak, az-

tan attértek egy

90 MHz-es Pen-
tium-
ra 64
mega RAM-mal.
. 1 obbet akartunk
hasznalni, de a 64 me-
génal tobbet nem

ismert fel a gép...
A végeredmény
— a jatékon kiviil,
persze — egy 27
perces renderelt
| film, amely

256x192-es mé-

| retben 256 szint _ -

hasznal 10 fps-
sel (kép/masodperc). Lattam
az el6zetest, ez mar nem is
egy szoftverhaz jatéka, hanem
szinte egy Disney rajzfilm
szamitogépre! Kifejezetten
iigyeltek arra is, hogy Andy, a f6-
h6s animacidja szaladgalas, ugralds
kozben se hibazzon. Magyaran: ha
rohanasbél ugrasba valt, akkor az
egyik animaci6
nem rogton a
masikba csap
at, hanem
elébb megnézi,
hol tart, s az
aktualis kép-
kockanak meg-
fe_lélfien folytat-
ja az animaci-
6t. Ezeknek az
apro figyelmes-
ségeknek ko-

ciaul és japanul fognak beszélni.
Magyarral egyelére nem kell sza-
molnunk, de ezt mar megszok-

hattuk. A lényeg, hogy 6l mulas-
sunk, és ennek nem allhat Gtjdba
nyelvi akadély!

Mr. Chaos

szonhetGen a
jaték valoban
,interaktiv®,
azaz életszerd.
A program
négy nyelven

késziil majd el,

varhat6an okté-
berre: a karak-
terek angolul,

németiil, fran-
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s ndszer, 64 \IB RAM (ge 16, ha tsb}, van),
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p?“ cimif
kﬁzvéleményezmény vizsgalgatd lapokat.

zelmilthap, felvasarolt
CEget, és csak tallgat

0gy mit jg akarnak ¢
€ppen...

a az egésy
ni lehet,
ulajdon.-

Igazén koszonjiik, hogy ennyi hasznos tancesal
lattatok el benniinket. A lap kinézetét és tar- :
talmét illetsen tovabbra is szeretnénk, ha az o|. &
vaséink is belesz6lnanak a munkankba, Az
el6z6 és a mostan; lapszamban mar érezhetd a
véltoztat6 szellem, Megelentek rovatok, s el-
tiintek mésok. Ezt tovabbra s szeretnénk a Tj
igényeiteknek megfelelgen alakitani. J§ lenne,
ha leveleitekkel tovabbya is segitenétek
munkankat, kiemelye azokat a dolgokat, ame-
lyek tetszenek a lapban, illetve nem, Nemcsak a [+
PC-X, de a CD-X Is titkrozi azt, hogy szeret-
tiink volna mindenk; igényét kielégiteni, Extra
Demo Discount, Hardware tippek, Cheat-ek ¢
tucatny: érdekesség keriilt ide 5 magazin korlatozott of-
dal keretej helyett. Vinuk az els¢ CD.X kritikitokat
1s, hiszen bizonnyal Jehet még ezt |
S bae s CD-Xeen sl dolgoztun
ndszeresen megjeleng kiadvény bel
nektek is tetszik és hasznosnak itéljtek. Ezzel k
észrevételeiteket, tippjeiteket, javaslataitokat.
1k i még tombol az [FABO ¢s ot is igyeksziink
AT A it W tapasztalatokat gytijten:.

s e = 1"

s Jobban csingln;.

k, tgy gondoljuk csak
dle (kb. 4 évente), ha
apcsolatban is vérjuk

A lapzérta pillanataban
ezzel kapcsolatban

akkor lesz re
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Microsoft: A
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mul4ciérél. Mar PC-n1
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tezik igen mindség! meg\’ﬁi/ " tleg, mert nem tudjak ke . — Jutni a végletekig, aho] érezheyjiik
s ] 5 L ] : 2 - ”
zeretik a gép! repUIE 7o |gvoldozos programOk £S e elméletek kezze%ghaté
gyon $ s . repuloﬁ'lo"o L a Krop Plior it
] stéktermi 1 kénzelni, miér LR
zelni, vagy 2 )2 k. és el sem tudjak képze
. 4 azsh oo szoktak, €8
iranyitésahoz

valdsigst o gravits

a Flight Simulator. Nos gen koz
SZa

| kell olvasni az
hanem el ke - crosoft 4ltal

CI6t és a fényse.
eli sebességh]

t. A Microsoft

billeg, stpol Gsszevis
R ? pm'gl:ltmsoitr’nulator ofmti, M i
s Fl&iindenki stélheti az elsO reﬁules
o kanY\"eLh 1gazabol nem 1s duruz’so'l a Ett:
élményét‘:n?g iépésr'o’l lépésre tanulmanyo}z . a-
) 1repﬂllogep.’Ufunk fel. Talalunk pihjj‘t‘a treﬁu:-
S Slraep}iﬂési és foldi ,taxizdst gylz: ;
ge{ifeg:m szerepelnek. Megtanulhatju

latok e

i {iszeres mandve- y
k- az éjszakal repiilést, a mulsl‘:v k kozott, mintha egy va
vak- & A zzer korillménye mészete-
ot kiilonféle idGjarast ink. Emellett ter
ezést kiilon : S ellettiink. :
: lodi oktato ilne m sen tartalmazza a pros
ram a

konfigu-

ralasat 1s.

Microsoft:
Animation techniques in Win32

Microsoft kényviijdonsag a
szamitégéppel tamogatott an;-
méciék készitsinek az

Animation Techniques in

e
Siutator

Sear Hiosgh glohda tluttery

ide.” Petzoid
»A fun and fostinating ride.” (harles

ANMATION ==
ECANLES 5

Dev ._-i-_\;\_'T

Win32. E kenyy segitségével, va-
lamint Visual C+ + programozéi
tudassal elsajatithatjuk a fortélyo-
kat, kezdve a bittérképes méd Je-
irdséval, a Device-Independent
Bitmap-pal, a »spriteokkal, az 4t-
latsz6s4g és iitkgzés ellenérzés figye-
lésen 4t a héromdimenzigs Z-Order
abrazolss és formavaltoztats objektu-
mokig. Megtanulhatjuk, hogyan fiizziink hangot
~ lehetsleg idézitve - 5 képhez. A kényy renge-
eg programlistt tartalmag, példakat llitva, se-
gitve a tanulst, Természetesen ezek megtal4lha-
tok a kényvhsz mellékelt CD-ROM lemezen is, s
mindegyiket tesztelték Windows NT 3. I,NT
3.5Beta, Windows 95 és a Windows 3.1 Win32

R 4§ Dbévitése alatt.
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Game-Port

. nincs fehratozva Ez szerintem le-

Sajnos egy magyar népmesei moti-
vummal tudom csak kezdeni: az

egyik szemem sir, a mdsik meg ne-

et... Iit tartom a kezemben a
Virgin Games legtijabb programjdt,
a Daedalus Encounter-t. Egy 3
CD-n kiadott jdtékrél van sz,
mely grafikailag gyonyorti, az ani-
mdciok szépen futnak (egy
8Mbyte-os PC-n), igy bdrmelyik
profi jtékkiadé cég sargulhat az
irigységt6l — ha nekem ilyen prog-
ramom lenne...

ha egy nagy introt jatsza-

nank. Fantasztikusabbnal
fantasztikusabb képek, j6 story (a
szovegirokra gondolok) és sajnos
egy borzalmas jaték. Szerintem 93.
év végén azért volt nagy durranés a
7th Guest, mert ilyen gyonyori ani-
maciokat még nem lathattunk sza-
mitégépen. Sajnos ez a jaték s csak
a 7th Guest lecsiszoltabb, kifino-
multabb véltozata. Leginkabb az
interactive movie kategé'rié.-
ba sorolhatnam be, de
akkor lekicsinyelném
pl. az Under a Killing
Moon-t, ami bebizonyi-
totta, hogy szép animéci-
ok mellett is lehet 36, ér-
dekfeszitd programot csi-
nalni. Itt a logikai felada-
tok megold4sal maximum
csak azért 6sztokélnek ben-
niinket, mert tovabb akarjuk
nézni a filmet, a torténéseket,
de gy a vége felé elmondha-
tom, hogy aki keményvonalas jaté-
kos, az reggel nekiiil, és este befeje-

z1. Ugy tippelem, maximum 4 6ré-

_ nyivideo férhet el a 3 CD-n. Meg

kell még emliteni, hogy alkotoit d1 _

. cséri az 1s, hogy nagyon ligyesen

,raktak" ossze a szamitégépes 3D
animaciokat az él6 szereplokkel. J6
kamerabedllitasok, és a folyamato-
san mozgo hatterek olyan valgsagh
hatast keltenek, amilyet még nem
lattam PC-n. Még egy negativumra
fel kell hivnom az érdeklodek fi-

gyelmét: végig ango]u[ beszél, és

het pozitivum 1s, hiszen arra 6szto-
kéli a nyelvtanulékat, hogy nagyon
1s odafigyeljenek a beszédre (mind-

két foszerepld kiejtése gyonyorii és

7 egész jaték olyan, mmnt-

~a hirtelen haragd, de

tisztan hallhat6), de akik még nem
allnak tal.magas szinten, lemarad-
hatnak a puéhokrél.

Eloszor vegyuk nagyrto ala a
sziikbséges minimumot:. .

66 MHz 486-0s, Vesa Local
Bus vagy PCI Bus kértyaval (kinek
van rosszabb manapség??), 8 MB
RAM (kicsit sok); Windows (no
comment), dupla sebességti CD-
ROM drive. A jaték animécioit

. 24-bitben taroltdk, s javasolidka
64.000 vagy 32.000 szinben

valo

futtatasat: Nekem 256
szinfi tizemmédban-el sem indult,
de nem 1s baj, mert 65.000-ben fut-
tatva az igazi... Ja; és ne felejtsd el

kikapcsolni a screen savert.

A sztori: 2135. - az Elsé Boly-

g0k021 Haébori yége felé kozeledlk.

g Casey O’Bannon vagy, els6
osztalyt lovész. A Talon elfogé
vadaszhajon szolgélsz, Ariel
Matheson (AR, azaz Tha
Carrie- True Lies, Wayne's
World, Rising Sun) és Zak
Smith mellett. Ari mindig a
nagy konyvben megirtak 4
szerint jar el, Zak viszont
Bsszességében j6szivii ha-
ver, aki véletleniil Girru-
haba bjt — jobban allna
rajta a bordzseki. Egy 6sszecsapas-

iidvozl:
“san a tudtara akarja

hazbol hogy Is-

A lezcéagyu csak akkor apeso-

ban a katapultalas kozben Casey
megsériil. Két hénap

miilva ébred fel. Ari

#

pintato- .

adni, hogy nem tud-
tak az orvosok pont
olyan formaban
osszerakni, ahogy
Casey gondolné.
Zak 1s kbzbeszél:
elraboiték a kér-
R
gyen. A habori be-
féjezé’détt, 6k munkanélkilivé
valtak, pontosabban éé_ljuk a
roncs hajék atkutatasa, esetle-
ges tilélok felfedezése. Egy
par utat mar megtettek a két
hénap alatt, s fgy tj hajté-
miivekkel is boviilt a hajs,
de a cél: meggazdagodni
egy trbéli kincsvadasza-
ton. Casey teste most egy

bél 4llé doboz, ami megmaradt be-
[6le, az az agya. A hajét nem’
hagyhatjuk el viszont egy probe-ot
tudunk iranyitani a kiildetések so-

ran. Ez a droid nem sériilhet meg,

és raadédsul vigydzni kell a két tar-

sunkra is..

jaték-soran,

* kapcsolasa, a rendszerek 4tnézése. *

drétdkbcﬂ és aluminium-

. netek tarolédnak, amiknek — ha ta-

I(]dlk be, ha szukseg van ra a :

igy a LASER ARMED gombra
csak akkor klikkeljiink, ha vil‘égft.
Az ANALYSIS gomb analizl-

ja az utunkba keriils targyakat.

DIAGNOSTICS — sériilés ese-

tén egy gyors diagnézis megment-

hetisa probe-ot=*A-diagnézis lezar-
Ja a sériilt részeket, és a javithatd
egységeket megszerelhetjiik.
A YES/NO gomb egyszerii va-
lasz a feltett kérdésekre: - -
STATUS - az ﬁrhajéra'kﬂld
egy Jelentést. ;

STARTUP —a probe be-

GRAPPLE ARM - a kis ro-
botkezet aktivalja, a {é;fgy&k megfo-

gasahoz. e
FLOODLIGHT - Reflekior”
ki/bekapcsolasa.
Kicsit jobbra van egy SEND

ikon, és két ,,gomb* e
killdend® iizenetek kézott valogat-
hatunk. Tt csak idegen nyelvii iize-

|4lunk — beirhatjuk a forditasat:
A SEND gombbal elkiildhetjiik az =

iizenetet. E mellett harom fenyﬁpr-'l

Ezen tal 1donf<éntfmozoghatur1k

az tirhajon, ha zold 1ranyok jelens

" nek meg a képernyd szélén. [lyen-

kor a probe a megfele-
16 irdnyba fordul:

* El6szor ez gy soknak
tinik, de hamar r&)

ségeket.
- A jaték elején az elsé at-
kutatson ates6 firhajé egy
cirkal6. Természetesen csap-

“da védi a behatol;’nl_g_téi, igy a



probe-al
nem az ajtéra, hanem az
ajté melletti kis nyitészerkezetre kell
|6n1, hogy bejuthassunk. Semmi ér-
demleges nem talalhato a fedélze-
ten, fgy egy masik koordinita felé

indult el a kis csapat.

A hipertirbél kilépve egy sodro-

dé roncsnak iitkozott az Artemis.
Miutdn Casey helyredllitotta a
generatort, kideriilt, hogy min-
den fiivoka felmondta a szolga-
latot, és kb. 4 6rara maradt le-

veg6. Casey a probe-al atment
megvizsgélni az idegen {irha-
j6t, s a tobbiek is a nyomaba
eredtek, Girruhaban. Nemsoﬂ-
kara a hajo belsejében talal-
tak magukat, egy hasadé-
kon keresztiil jutottak be.
A gravitaci6 a foldihez képest 1.17-
szeres volt, és.a levegd 1s lélegezhe-
t6. Casey rajott, hogy-az idegen {ir-
hajé belsejében minden ajté fényre
érzékeny... Csak némelyiketlogikai
zarral 1attak el...

A felmeriilé akadalyokat most

roviden ismertetem, de annyit ¢!

.kell arulni, hogy az idegen tirhajé

~belsejében nemesak ennyi a dol-

gunk, 1dénként lovoldozni kell,
egyszer még Zak-ot is meg kell
menteniink a palacsintdva ken6dés-
t6l, valamint van egy ronda nagy

Qtveszts is...

Artemis tirhajé ener-
giakézpontja
A sériilés utén ren-
det kell raknunk,
azaz a kozponti
energiaegységbdl
indulé energia-
nyalédbokat el
kell vezetniink
a palya szé-
lén levé nyilasokba.
Egyes elemeket 90 fokkal forgatha-
tunk el, ez nem egy til agyigényes
feladat.

Sdrga ajté

Minden ajtét analizalni kell, mielstt
kiprébaljuk rajta a fényérzékenysé-

gét. _H_a idegen eredet( jeleket tala-
i lunk, azokat ™

érdemes el-
menteni (SAVE), de nem a jaték
fémeniijével (igy nem menti le az
idegen nyelvet a jaték)-hanem a kii-
l6n SAVE ikonnal, ami a nyely
azono' tasakor keriil el6. Minden
betfin. x megvan a hozz4 tartoz6 szi-

ne is, ez is lement6dik. A sarga aj-

ténal a feladat a hexagonokon kiviil

lathaté abra kirakdsa. Ez adott ele-
mekbél torténik, amelyeket forgatni

lehet, az eredményt kozépen lathat-

juk. Kénnyt feladat.

Kék ajté

Ugyanaz, mint a
sérga, csak harom-
 szogekkel. Ittegy
teli hexagoﬁt kell
csinalni dgy, hogy
a forgathaté ele-

mek ne fed;ék
egymast.

Narancssdrga
ajté

12 3D-s abrat

gathatink; s a kereten l4thats. -

fedeziink fel, s a cél dgy beforgatni
ezeket, hogy 2D-s péarokat alkossa-
nak. Figyelem! Ha a program meg-
talalt egy part, attél még nem biz-
tos, hogy az tigy j6 is! Azaz egy
3D-s abrat lehet sik haromszog, 1l-
letve stk négyzetre forgatni, ha pl.
egy tetraéderrdl van szé. Igy a tetra-

édernek két para 1s lehet.

Zold ajts

Egyike a legnehezebb részeknek. Az
ajté zanat 3 fénycstk alkotja. Egy
piros, egy zold és egy kék. A fénye-
ket gy kell eljuttatni a helyiikre (kis
villogé pontokhoz) hogy nem ke-
resztezhetik egymast. Ha kereszte-
zik, akkor vilagoskék, sarga vagy
akar fehér fény is keletkezhet, amire

van: a fények azoknal a peremré-
: szeknél keresztezhetik
egymast, ahol a fény
forrdsa vagy a fény cél-
Ja, helye van. Itt a pa-
lyara 3 allapoti tiikro-
ket he]yezhetﬁnk el, ;
minden egyes klikkelésre

Klikkelésre elttinik.

Lila ajté

Ez volt talan a legjobb otlet
az Osszes fejtors koziil.

A szamitogép ellen kell jatszani.

A cél olyan négy vagy tobboldalid
zart alakzatot csindlni, melynek az

oldal sziner mind kékek. M kék csi-
kokat:rakunk le, az ellenfél pirosat:

Ha az el__ler_l__féf_ l_(_észit egy, zart alak-. s
 zatot el6szor, akkor a tabla torlédik,

s kezdjiik elolrdl.

Ha visszafelé igyeksziink a
sajat kis hajénkra, talalkozha-
tunk a piros ajté zanaval. Ez b
héromszﬁgeket tartalmaz, me- &
lyek piros, kék vagy z8ld szi-
niiek. Egyes csoportokat for-

abrat kell kiraknunk. Ezen tdl
van olyan fejtor (ott,
ahova lifttel jutunk
fel, s egy szobor
talapzatét tud-

juk aktivizalni

egy bizo-
nyos fény-

frekven-

nem reagél a zér. Egy kivétel azért . hangsort, és'

fordul egyet a tiikor. A 4.« mésik dllapota is véltozik), Még egy

jatszhatésaga minden korébb_i;tfi"ffeliﬂ.-

a 5zép ruha, a tartalom fontosabb...

ciéval), ami- The Daedalus

ben 4 bolygé  Encounter

forgasi ira- .:'EI > e
nyat tudjuk Tam
valtoztatni. L
A bolygékat
dgy kell beal-
litani, hogy
az otodik
napfogyatko-
zast okozzon
(az otodik
helyzete ﬁigg
az elsé négy
helyzetétal).
Ezek utan
a szobornak
jatszunk le
egy idegen

kapunk egy
lila gombét.
Van még egy
lila bélhez
hasonlité valami, aminek hat szeme
van. Mindegyik szem 3 szinfi lehet,
s ezeket ugy kell beallitani, hogy
sarga legyen (egy szemet allitva egy

tipp: ha a probe meghibésddik, ak-"
kor az 6sszes dugattyit kell bekap-
csolni — de gyorsan, mert a probe
végleg felmondhatja a szolgalatot.
Szerencsére barmikor menthetiink,
és a JUMP TO-val visszaugorha-
tunk barmilyen részre.

Sajnos taldltam hibat a program-

ban, és azt sem mondhatom, hugy Dol

n__t__ﬁl-_t;‘-zﬁ'z"_éi'-inténi manapsag nem elég

~Masell

[ 'S66}

-
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Bioforge: Origin. Ha ezt a nevet hal-
lom, elsore a nagystkerd Wing
Commander név ugrik be. Szerencsére
a cég nemcsak szimuldtorokat tud fej-
lesztent, hanem verbo (szo szerint)
akcio-strategiai-logikai ,,szdjborpank”
tipusd jatekokat is. Erre a legjobb pél-
da a nemrég kiadott Bioforge.

jaték kezelése rém egyszerd.

~ az agyrdl, emlékezni akartam... Gondolatai-

mat egy egészségiigyl robot csipogdsa zavar-
ta meg. .,Jo reggelt uram! Ideje beadnom a
nyugtatot!“ Az az igazsdg, mindig allergias
voltam a szurkaldsra, tehat kézzel-labbal
védekeztem ellene. A negyedik vagy dtodik
rigdsom nem vart sikert hozott, a robot az
ajtot helyettesito lézersugarra landolt.

A cella padlojan egy logbookot talaltam.

Menni a numerikus billentyi-

R zettel. tArgyakat hasznalni, il-
letve maszni a Space-szel, felvenni
dolgokat az Enterrel tudunk. Kiilon
bekezdést igényel a,C* gomb haszni-
lata. A ,.C* gomb megnyomasara
ugyanis hasiink harci poziciot vesz fel. -
Ezutan az Alt és Ctrl, illetve a nume-
rikus gombokkal tudunk verekedni.

(Itt jegyezném meg, lesz ra alkalmunk bs-
ven.) Az elozo mondathoz némi példa:
Alt=iités, Ctrl=rugas, Alt+8=ketkezes
lecsapkodas, Alt+4=horog gyomorra,
Alt+6=1in. ,nyuszi-iités",

Cirl+ 7="fejrigas, Ctrl+4,6 =gyomor-
riigas, Ctrl+8="fejelés stb.

A Shift nyomvatartasaval futni tudunk.
S-Save, L-Load, 0-Options (save-load-quit-
gamma-new-sound), D-Diagnostics (élet-
eronket tolthetjiik fel kiilonféle elemekkel,
illetve a PED prototipust allithatjuk készen-
[éthe), J-Journal (napldkeszités), I-
[nventory. Es most...

SHOWTIME!!! , Mér régen tortént ve-
lem valami izgalmas. Nyugis napjaim egyi-
két firkozi repkedéssel toltottem. Hajom
computere hivta fel figyelmem, a Paragon
bolygs légteréhez kizeledek. Nosza, gyorsan
kézi vezérlésre val-
tottam, de mar ké-
son. Egy idegen ha-
jo tiint fel. Elkese- -
redett harc utdn a
foglyuk lettem.

A leszallast kveto-
en a két izmos ka- <
tona a Daedalus = .

Régészeti Bazis miitdjébe cipelt. Utolsd em-

- beri emlékem a doktor felhiizott szemoldo-

ke volt, majd elvesztettem az eszméletem....
Mikor észhez tértem, mar nem az voltam,
aki rég. Testem joforman acélbl allt,
agyamnak nem voltam teljesen ura. Cellé-
mat egy hatalmas rengés rezgette meg, s a

 betddulg viz téritett magamhoz. Felkeltem

Kimentem az energiahiannyal kiiszkdd aj-

t6n, s panaszos kiabalasra lettem figyelmes.
A mellettem lévd cellaban Caynan, a bizton-
sagi fonok volt bezérva. Bizonyara d is szok-
ni probalt, ugyanis a folyosén megtalaltam
az egyik kezét. Arra gondoltam, egyiitt ta-
lan sikeriilne elmenekiilni, de ram se hall-
atott. Eletemet féltve kénytelen voltam 6t
is megverni. Kar volt érte. A foldrd felvet-
tem az ott heverd villat, a fotot és a log-
bookot. A folyost végén egy lezart ajtba iit-
koztem. A villaval felfeszitettem a kapcsold-
tablat, s a villogd négyzeteket megfelelgen
beallitottam, igy az athaladést engedélyez-
ték. Emberfeletti erommel kinyitottam az
ajtot, s a kozponti vezérloteremben taldltam

‘magam. Emlékeztem ra, hogy barétomat,

Dane-t a harmas celldban tartjak fogva. El-
s0 dolgom ajtajanak energiamentesitése
volt. Az
egyik ve-
zérlopult
egy droidot
hozott mi-
kidésbe.
Felvetet-
tem vele

zét és a benti kapcsolokra helyéztem. Elsza-
ladtam Dane-hez, de mar nem talaltam oft.
Réleltem viszont a loghookjara és a fuvola-
jara. A logbookot figyelmesen atolvasva egy
titokra bukkantam, a vezérl6terembd! kive-
zetd ajté nyitokodjara. A szamitégépbe be-
pityogtem a kadot, réalltam a padlon lévi
panelre és az ajts feltarult. Ujabb folyosst

Caynan ke-

|ittam meg a végén egy harci robottal. Sike-
riilt elfutni mellette, s a nyitott kapun ke-
resztiil a klonozoba jutottam. Az egyes kap-
szulabol egy cyber-gyik rontott ki, egyeﬁe- .
sen elém. Az alélt dindba néhany iités
baven elég volt, hogy a négyes kapszu-

la elétti térre essen. A piros gombot
megnyomtam és a padlo megnyilt a

bestia alatt, Allati halalsikoly hatolt
fiilembe. Odalennt egy driasi vala-

minek kell lennie. Hogy egy kissé
lehiitsem a kedélyeket, kinyitottam

a csapot. A lyukba folyékony fluid
omlott. Elzartam a csapot és le-

masztam a létran. Dobbenetes latvany fo-
gadott. Egy legalabb 8 méteres, skorpid-
csapokkal ellatot monstrum vart ram.
Szerencsémre mar halott volt, hala a flu-
idnak. Nem vartam meg mig felolvad,
gyorsan elfutottam mellette. A folyos6 végén
egy elagazashoz értem. A jol ismert belsd
hang azt tanacsolta, jobbra forduljak. Az
eddig kinyithatatlan négyes celldban buk-
kantam fel. A foldon fekvd sebesiilt minden
erejét osszeszedve ramtamad. Szerencsét-
lenségére még ez is kevés volt ahhoz, hogy
legydzzon. Egyre jobban tudtam koordinélni
mozgasom, erdmet a padlén heverd fegyver
is novelte. Felmasztam a létrén és ismét si-
kerrel keriiltem ki a folyosot 6rzd robotot.
A liftet mitkdésbe hozva a tetdre mentem.
Mikor kinyilt az ajtd ot vagy hat repiild
drdroid allta utam. A teton erfs magneses
tér lehetett, mert lvéseim a falakon dssze-
vissza pattogtak. Ennek ellenére nem oko-
zott till nagy gondot a droidok semlegesité-
se. A liftkamra mogott egy légvédelmi agyit
talaltam. A mellette heverd sebesiilt 6r némi
fenyitésre hajlandd volt miikidéshe
hozni. A légtérben feltiing tirhajét né-

¥,
ar

Hirtelen sitétség lett és ismételten elvesz-
tettem az eszméletem. Mikor feleszméltem
Dane mér halott volt, a doktor pedig eltiint.
Ha eddig nem is, most mér épp elég okom
volt a doktorra vadészni. A miité padldjan
egy energia-elemet fedeztem fel. Hasznéla-
taval ismét 100 %-ra allithattam lerobbant
fizikai allapotomat. A termet elhagytam, és

a folyosd végén elhelyezkedd szobat céloz-
tam meg. Odabent egy jabb kihivasnak tet-
tem eleget, amikor megvertem a katonat.

A teremben jol kériilnéztem, s egy sugarzas-
mentesitd oltozetre taldltam. Az it elhelyez-
ked® lifttel lementem a hangarba, ahol is-
mét védekezésre szorultam. A — most mar —
halott 6rtdl elvettem az adévevdt (semmi
haszna nem volt...), és szemiigyre vettem az
ott parkold tirhajot. Biztosra vettem, hogy
még vissza fogok ide jonni. A vezérlgterem-

 ben felfedeztem egy targoncét, melyet az

egyik szamitégéppel hoztam mifik6déshe.

+ A targoncét a reaktor-terembe vezettem,

ahol az ott tartdzkods Grrobotot felnyaldbol-
tam vele, s leloktem méljl:e. A vezérlote-
remben |évé adathazisokat atnézve megta-
altam a reaktor belépé-kadjat. Innen a tar-
goncat kivetve a reaktorhoz siettem. A kor-
athoz erdsitett kapcsolétablat hasznalva
egy virtualis hid képzddatt a reaktor és ki-
zottem. A szamitdgép eltt egy idegen lét-
forma probélt az utamba &llni. Néhany l6-

hény jol irdnyzott lovéssel sikeriilt fel- T .

robbantanom (de iigyes vagyok!!!).

Az ek megkegyelmeztem.... dgysem |

menekiilhet.

A liften lementem a elsG emeletre.
A folyosdrdl nyilé egyik ajtd a miitdbe
vezetett. Odabent szegény Dane bard-

tom fekiidt eldkészitett llapotban. Mikor a

doktor meglatott, kedélyesen iidviizilt, s de-
monstrécids jelleggel behivott egy katonit.
Rengeteg informaciéval lettem gazdagabb.
A kezembdl tifzcs6va csapott ki, haldlra
siijtva az 6rt. Szerencsére Dane annyira
még maganal volt, hogy a miitdgép tavira-
nyitojat megszerezve Gsszeroppantotta azt.

z6be vegyen. Kikapcsolva a hidat az idegen

csak miild rémalomma valt. Az 1dd egyre
csak telt. 15 méasodpercem volt arra, hogy
megakadalyozzam a katasztréfét. A compu-
ter két oldalan lévé reaktor-sineket lenyom-
tam, s az utolsé pillanathan irtam be a meg-
feleld kadot. Sajnos megakadalyozni méar
nem lehetett a robbanast, csupan némi ha-



ladékot kaptam. Elfutottam a lifthez, és'is-
mételten mitkodéshe hoztam. Ez alkalom-
mal a fildszintre mentem, ahol egy lépegetd
allta utam. Nagy nehezen sikeriilt felrob-
bantanom, égd roncsai képrazatos szinek-
ben vilagitottdk meg a falakat. Az ajté ki-
nyitasat egy primitiv logikai feladvany ne-
hezitette meg. Amikor kiértem a szabadba,
balra fordultam. Az ott talalt kis lifttel lej-

- jebb utaztam. Egy hegyoldalba vagott pér-
‘kanyra értem. Nem élltam le harcolni az
ott orkadd repiiladroidokkal, hanem elfu-
‘tottam eléliik. Egy id6 utan a parkany éles
fordulot vett. A lendiilet tovabbitt, de sze-
rencsémre az alattam allg fekete ktombok
megmentették az életem. Visszaméaszni mar
nem lehe_létt, tehat a mar korabban talalt
alien-cube alkalmazasaval egyre tavolabb
keriltem a gyilkos szandéki robotoktol. Né-
hany pillanaton beliil egy lezuhant dirhajot
talaltam. Mielgtt bementem volna, nem til
nagy orommel konstataltam, hogy a kiriilot-
tem elteriild savas to lakdja, egy gusztusta-
lan monstrum kitord érdeklgdést mutat ira-
nyomba. Ovatosan beoldalaztam az firhajé-

 ba. Odabent kapszulak fogadtak, benniik

-~ jobb sorsra érdemes emberekkel. Sajnos se-

giteni mér nem tudtam nekik. Hirtelen ki-
nyilt egy ajto, és a biztonsag 6rok kapita-
nya fenyegetve kozeledett hozzam, Megiz-
zadtam, amig sikeriilt a foldre kiildenem t.
Mikor a foldre zuhant, kezébol egy fegyver
és egy belép6-kartya esett ki. A kar-
tyaval kinyitottam az ajtét, s a raketa- -
vezérlovel a szemkizti kétombbe Iot-
tem. A szorny természetes kivanc-
sisagatol vezérelve odament, hogy
megnézze mi tortént. Mikor elég ko-
zel ért a sériilt tombhoz IGttem még
~ egyet. A detondcionak kiszonhetden
~ azon nyomban ki is milt a muténs.
Elhagytam az iirhajot, s az odakinnt
hevers rakétabl kiszereltem a robbanfe-
jet. Az alien-cube hasznalataval sikeriilt is-
mét a parkanyra repiilnom. Visszafel€ in-
dultam, s iitkozben egy elagazashoz értem.
Bementem rajta, s folyoso végén egy lezrt
ajtéba botlottam. A robbanas eldtti utolsd
pillanatokat arra hasznaltam fel, hogy a de-
tonatort az ajté elé helyeztem, és villam-

gyorsan elhagytam a helyszint. A robbands
szabadda tette az utat. Néhany pillanaton
beliil egy teremben talaltam magam, egy
hilgy tarsasagaban. Sebesiilése ellenére volt

annyi lélekjelenléte, hogy ramtimadjon. Si-

keriilt meggy6znin, hogy nem vagyok az el-
lensége, s az egyik egészségiigyi-csomagom-
bél — amenynyire tolem telt — elsdsegélyben
részesitettem. Halabol adott egy fordito keé-
sziiléket, mellyel az ufonautak ltal felrott
jeleket értelmezni tudtam. Sajnos ott kellett
ot hagynom, ugyanis furcsa zajokat hallot-
tam. A terem masik kijérata egy djabb szo-
baba torkollt. Bent idegen-kl6noz berende-
zésekre bukkantam. Nézelodésemet egy
brutalis kinézetii alien zavarta meg. Elkese-
redett harc vette kezdetét. Gydzelmem nem
volt teljes, az idegen nyilvan megunta a ve-
 rést és elfutott. Az egyik klénozo
kapszula ajtaja meg volt repedve, kis
4 erdfeszitéssel ki tudtam nyitni azt.
Benne egy fejldésen lév6 idegen fe-
kiidt, mellén egy talizménnal. A ta-
lizmén megszerzését ismét egy logi-
kai feladat tette nehezebbé. Vissza-
térve a ndhoz, még lattam az idegent
eltiinni egy jaratban. Azt tandcsolta
menjek el az ufo-k templomaba, mert az ott
talalt informéacionak bizonyara nagy hasznét
veSzeni{Kimenlem a terembadl, s megcéloz-
tam a kétomboket. Az alien-cube hasznéla-
tat mar betéve tudtam, biztonsaggal landol-

tam a templom elgtt. Bementem, s a kris-
talygombit koriilvevd kotablakon lévd vése-
teket elolvastam a tolmacsgéppel. Visszatér-

 tem a jarathoz, ahol az idegen eltint. Hasz-

nalva a talizmént, a csovon keresztiil egy te-
rembe jutottam, ahol minden égtajra ugyan-
olyan csdjarat nyilt. Az egyszerfiség kedvé-
ért: ahonnan jottem dél, sth. A terem koze-

pén allt a kulcs, mely az ajtokat nyitotta.
Megfejtettem a keleti atjaré kadjat és tova-
repiiltem rajta. Egy légiires teri aulaban
landoltam, ahol a szemkizti folyosira fegy-
verem elsiitogetésével tudtam atjutni. Miu-
tan megérkeztem, taldlkoztam a szo-
kott ufo-val. ,,Most nem menekiil-
sz! — kidltottam és ratdmadtam.
Egy szamomra ismeretlen transzfor-
matorral pajzsréteget krealt magéra,
de gy is gyozni tudtam. Elvettem a
tetem melld] a gépet, s a hasznomra
forditottam. Sikeriilt ezzel az ajtét
védd energiatéren sériilés nélkill at-
haladnom. Egy dokk-szerii helyre értem,
ahol a kapesolétablan beiitottem a szinkd-
dot (kevéshé iigyeseknek a cikk végén le-
kozlom). Meglepetésemre egy iir-
hajé tiint fel, s beldle egy oreg ET 5
forma)ii ufo-guru lebegett hoz-
zam. Megnyugtatott, hogy nem
az ellenségem, s agyhullamon ke-
resztiil rengeteg informaciéval
ajéndékozott meg. Ezen kiviil még &8
egy alien-energiatelepet is adott,
melylyel ismét feltolthettem egész-
ségi allapotom. Visszatértem a kozpontba és
az oszlopon beirtam a nyugati, majd az

- északi atjaro kadjat. A nyugati jératon ke-

resztiil hagytam el a helyiséget. Egy hatal-
mas aulaba jutottam, ahol a foldon fekve
gombokkal lehetett a hattérben lévé, egyre
béviild koraket iranyitani. A lényeg az volt,
hogy egy merdleges sorban azonos figurak
legyenek. Tevékenységemet ,,gyilkos” szan-
déki meteoritok akadalyoztak. Mikor sike-

a déli atjardt. A folyosd vé-

rancsanak engedelmeskedve— egy granitot
dobott a megnyilt folyosoba. Visszadobtam,
de sajnos féliton felrobbant, a masodik pr-
balkozas mar sikerrel jart. Athaladtama
mar megtisztult folyoson, s az ufo-templom-
bél a doktor utan eredtem. Utkbzben két
tengerészgyalogos probalkozott a lehetetlen-
nel: feltartani. Robbanasok rengették meg
koriilottem a talajt, a doktor szokik, és tir-
hajéjabol tiizelt ram. Mire felértem a fel-
szllopalyara, a doki mér meglépett a ndvel,
akit elrabolt. Emlékeztem ra, hogy az els6
emeleten volt egy hajé. Odaszaladtam,
—itkozhen elintéztem az 6rt— és az ufo-
gurutol kapott elemet a gépbe tettem....."

Itt a vége fuss el véle. A zaroképhél megtud-
hatjuk, hogy a féhdsnek sikeriil elmenekiil-

nie, de mieldtt végleg bicsiit intene a

szétesofélben 1évé bolygdnak, szél az idege-
neknek, és egyiitt menekiilnek meg. A hajo-
kat még megrazza a robbands, és Paragon
mar csak a milté. Miel6tt atlapoznatok a
kivetkezd cikkre, elarulnék néhany triik-
kot. A jupilény kézpontban a kulesoszlopon
lehet az ajtdkat nyitogatni. A kédok a k-
vetkezok: (A nyolc kulcsfigura élére allitott
kocka-formaban helyeszkednek el, az dra-

rengeteg repiil6 izét szabaditha-

riilt a miivelet, kinyilt a ba- e mutaté-jarasinak megeggyezd
zisrol elvezetd it (épp ideje ] iranyban from dket!) kelet:3,5,7
. g Bioforge . e
volt). Visszamentem tehét a- SR észak:2,5,7 nyugat:2,7. A tobbivel
kozpontba, s igénybevettem - : : nem érdemes prébalkozni, mert
9§ 4sepx2 s

gén a nének a hiilt helyét
talaltam, csupan a log-
hookja hevert a foldon.
Miutan megvertem a fe-
[ém repil6 piciny droidot
megnéztem a doktornd
feljegyzéseit. Utam ké-
vetkezd allomésa a koz-
pont volt. Innen északra
fordultam, ahol az atjaré
mellett egy kapcsolétabla
volt a falon. Miikidésbe
hozva az ufo-templom ke-
riilt a monitorra. Taviranyi-
tassal megemeltem a kris-
talygombit s a kivancsis-
kod® drre pottyantottam.

A mésik or —a doktor pa-

tunk magunkra, amik meglehetd-
sen karosak egészségiinkre. A szin-
kod a kivetkezd: zold, narancssar-
ga, citromsarga, narancssarga, lila,
76ld, kék, narancssarga, keék, lila,
citromsarga, piros, zold, lila, na-
rancssarga, zold, piros, narancssar-
~ ga,70ld. A jatékrdl egyébként csak
~ alegjobbakat mondhatom, hangha-
_ tasaiban, képeiben, messze feliil-
milja a legtobb most megjelend
més produkciot. Ajanlom minden-
kinek 15 év felett. Utéirat: Merem
~ remélni, hogy a doktor megmene-
«~  kiilése a masodik rész elohirnoke,
nem pedig hozzanemértésem ékes
taniibizonysiga.

Jon

uod-aﬁleg




“Na végre! Mindig ilyennek kép-
zeltem egy programot grafikailag.
Es még a zenéje sem rossz. Sot,
~  ajdték is elmegy (elsé rdnézés-
re). De ez mdr kit érdekel ilyen
grafika mellett...

aga a torténet és a stilus leg-

inkabb a Diinére emlékeztet
§; (az els6re). Csinalunk vala-
Bt G megmondjak, mi a kovetkezs lé-
pés. Ugyhogy még az agyilag zoknik is
megériik mindenféle ertlkodés nélkil,
Gfpp ezért csak nagy léptékben megyek

o

. égig rajta...

A kurzor egy barna kocka, ha valami
* megjelenik rajta, akkor ott cselekedhe-
ink. Ha nyl'l, akkor arra mehetiink, ha
kéz, felvehetiink valamit, ha iires nyi,
tazhatunk, ha egy szem, vizsgalodha-
* tunk kozelebbrdl is. Amikor bal egér-
gombbal a képerny6 tetején lév6 csapat-
ikonra klikkeliink egyet (vagy jobbal bar-
hol), akkor megfordul a nézet és a csapa-
tunkkal beszélgethetiink. Ha magunkra
% klikkeliink, megelenik az /O menii, ahol
= beallithatjuk a hangerdt is és visszapor-
gethetitk az utolsé parbeszédet. Ujra elo-
% re még egy jobb Klikkel nézhetiink. Na,

induljunk el...

A legelején Mo citadellgjaban va-
gyunk, és egy rovid beszélgetés utan kide-
il, hogy a tovabbiakban a tréncrokos

szerepét jatsszuk, valamint, hogy apank
L epedve var a tronteremben. Ez az alsé
7 szinten talalhaté. Ha megyan a szakallas
ali, aki a trénuson iil, helyben vagyunk.
elvilagosit, hogy nem mehetiink ki a ci-
dellabol, merthogy mi vagyunk az utol-

#

csemetéje és félt minket. Mivel fgy
em tudjuk megmenteni a vilagot a go-
nosz Moorkus Rex-t6l, kénytelenek le-

' sziink szervezkedni. Menjiink a pincébe
' (a tronterem elétt balra) — ott van a mé-
sik szakallas (IMlonk) —, kapunk egy bé-
torsag-amulettet. A szobank-

(a tronterem el6tt jobbra) talaljuk az Eloi
nevii hithozét (a pofétlan csak tgy be-
j6tt), aki késsbb atitarsunk lesz, de most
csak egy kovet ad és kozli, egy ndszemély
vér az oldalbejaratnal. Ez a lenti szinten
jobbra az a racsos ajt6, ami eddig zarva
volt. Odakint kideriil, hogy csak egy
szimpla dino var, és azt kén, kiséniik el
haldoklé nagyapjéhoz, aki még intézni
akar hozzank néhany sz6t. Néla kapunk
egy kagylét. Ha meghallgatiuk, tippeket
kapunk az akkorra mar régen az 6rok va-
daszmezoket taposé oregtdl. Halala utan
az asztalrd] vegyiik fel még a tért és men-

Jiink vissza a

palotaba. Az el6térben
rakjuk a dinéra az amulettet, hogy legyen
elég batorsaga befaradni a kinzékamra-
ba. Bejon, fordit és a bakétol kapunk egy
fogat. Ha j6l megnéztiik a felmend agun-
kat (az 656k mimiait) a pincében, akkor
észrevessziik, hogy egyikik meglehetdsen
foghfjas. Egészitsiik hat ki fogsorét a ka-
pott foggal és kinyilik egy titkos ajto,
amin leereszkedhetiink a mélybe.
Odalenn a kislany berezel és kozli,
hogy nem megy tovabb még az amulettel
sem. Haladjunk tovabb batran, hisz tgy-

sem torténhet veliink semmi, mert akkor

- tl hamar vége lenne a jatéknak. Tala-

lunk egy prizmat, amivel a fehér tablakon
tudunk atmézni (a régi kor iizenetkozveti-
tje), amibdl az elsét az oreg fehérszakal-
las mellett lelhetjiik (amelyik nem iil).
Ha a falra klikkeliink, faklyafényben
megnézhetjiik kozelebbrél a falfestménye-
ket, és a kozben utdnunk l6gott Dina
(egy tjabb klikk utan) elmondja a cita-
dellaépités titkat, amely nem mas, mint a
dindk és az emberek szovetsége. Mivel
megtudtuk a titkot, ad nekiink egy
furulyat, ez allitélag még
361 36n. Menyiink fol, néz-
zitk meg a tablat a prizma-
val, rohogiink egy nagyot
jovenddbeli ellenfeliinkon,

(a:ﬁelyik nem iil) bijuk r4 a mésk sza-

! fehé szakallﬁa] -

kallast (a kiralyt), engedje meg, hogy
megmentsiik a vilagot. Hosszas vivodés
utan enged. Hizzunk ki a varbol (iitkoz-
ben szedjiik fol az 61t a kapubél) és men-
jiink el az északra fekvs volaybe.

A terepet madartavlatbol laguk és kis
térképe is ott van a jobb felss sarokban.
A z6ld erddt jelent, a sotétbarna hegye-
ket, a viligosharna stksagot, a kék wizet és
a nagyon vilagos kék mély vi-
zet. Késobb, ha mayd felfedez-
titk Sket, a dinoszauruszokat
piros pont jelzi, ha mar épitet-
tiink, a citadellakat sargak. Ha
valahova mutatunk a tere-

pen, akkor a térképen |

egy fekete négyzet fog
mozogni és ha klikkeliink, azt a
terepet nézziik meg kozelebbrdl.
¥ Folytassuk a torténetet...

Csatlakozik hozzank Mungo,
Dina jovendabelije, Eloi meg elre-
piil hirekért. Kezdjiik el a atadella-
épitést. Talaluk meg az embereket, men-
jiink el az erdébe és vegyiik fel a stétebb
sarga gombat, és a Brontoszauruszokat
ajandékozzuk meg vele. Feltétlen hiveink
lesznek és egy kis furulyaszo
utan

: épiteni kez-
dik a citadellét. Chamaar-ban talal-
juk még az Apatoszauruszokat, akik haj-
landék elszallitani a tavolabbi volgyekbe.
Menjiink a madértavatra (klikk a kis tér-
képre) és hallgassuk meg Eloi ) volgyrél

T

sz6l6 hireit (Ggysem tehetiink mést). Ha
az égre emel)iik kurzorunkat, iires nyilla
valik és utazhatunk tovabb. Tavozaskor
kapunk még egy hold alaki, Moonstone
nevezetii kovecskét a torzsfotol, mayd
irany észak.

A kovetkez6 allomas Uluru vélgye és
az Ulele-k. Epl'tsﬁnk oda is egy citadel-
|4t, ezért cserébe egy tjabb fehér tablat
kapunk. Ja, elfelejtettem mondani (frni),
hogy ha egy almat (Thug szinte kifogy-

hatatlan mk@;endeike% belle) w Min

dobunk a vizbe, néha megjelenik egy
Moszaszaurus, aki megmondja, milyen %
csodatargyat kell hasznalnunk a volgyben =
megjelend ellenséges dink ellen, hogyel-
tinjenek a szinrdl. Ha tovabb akarunk :
utazni, Eloi jelenti, hogy Tyrann-ok jelen- *
tek meg (6k az ellenséges dinok) az el6z6
volgyben. Egyel6re nem sokat tudunk ve- =
litk kezdeni. Menjiink a kovetkezs hely- +

#

szinre.

Tovabb utazva északkelet
re, Koté-ba, a bal fels6 sarokban lévé
barlangban talélunk egy napot 4brézolé
kis emblémat. Az emberek még nem haj-
landéak segiteni, amig a Velociraptorokat
(6k lesznek a mi harcosaink) meg nem
fiizziik az iigy érdekében. A csigatdl
megtudhatjuk, ez iigyben az Ulele-k az
iletékesek. A fonokiik az épitkezésen
van, de tovabbharitja a dolgot a Tradici-
ok érzfijére, aki a barlangban talalhato.
Elérulja a Velociraptorok gyengé-

jét: aranyat kell adni nekik és attg|#"

kezdve hajlandéak lesznek segite-
ni. De a harchoz adni kell bizo
nyos Object of Power-t (tovab- =~ &8
biakban: OOP) is, hogy eliiz-
) 2ék az llenséget. Ebb6l meg 7 /
is kapjuk az elsét, a tobbit majd
szép fokozatosan, ha elhozzuk nekka ¥,
harom maszkjuk koziil az egyiket. Az el-
s6t vigyiik el Chamaar-ba. A vizpartrol
szedjitk fel az aranyat, talaljuk meg a
Velociraptorokat (mindig mozognak!).
Adjuk nekik az aranyat (a folyépartrol
beszerzend6) és az OOP-t. Megigénk, ’
hogy harcoln: fognak, és ha elutazunk, g
hamarosan megkapjuk a hirt, hogy gy6z-
tek (vagy vesztettek, ha rossz OOP+t ad-
tunk oda, fgy le kell cserélni).

Menjiink vissza Koté-ba a j6 hirrel,

:

erre ot 1s elkezdik épiteni a citadellt, és
megkapjuk az egyik maszkot. Ezzel csak
vissza kell menni a Ulele-khez és méris

vélaszthatunk két OOP koziil. Amikor

az egyiket elhasznaltuk, johetiink a masi-

' 4
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probléméak meriilnek fel. Nevezete-
sen, hogy nincs bejérata. Allitlag létezik
egy titkos atjaré, amit csak az Aqua-
szauruszok fénoke, Nornm ismer. Ha
- meglatogatjuk, nem lesz til segitékész,
- ~ csakis annak hajlands elarulm az aar
:  helyét, aki fel tudja mutatni Graa jelét.
.':‘-_': Mivel a t6ron van ilyen, mar be is jut-
_' ~ hatunk a vélgybe. Sajnos a bejératot
: .1__::_. erds (és ellenséges) dino csapat 61z, de
~ hosszas harcok utan megfutamodnak.
~ Kézben Mungo is elttinik. Iit lép fel a
% masodik probléma, bejutni ugyan beju-
.. tottunk, de kimenni mar nem tudunk és

- mas it nincs. A citadella megépitése
% a\ utan kapunk egy kis csomag foldet és az
alarcos n6, aki csatlakozik bajos kis csa-
patunkhoz, azt mondja, 6 el tudna vinni
* minket a tengeren 4, de (mindig itt van
_. a de) sajnos elvesztette a Gtmutaté kovét,
v ___"f' ami nélkiil nem tud navigélni a tengeren.
L Atkutattam a volayet érte tovirdl-hegyi-
" re... Semmi. A kagyl6 azt a hasznos ta-
" nacsot adja, hogy gondolkozz és menni
~ fog. Kosz! A végén kideriilt, hogy azt
<& kell odaadni, amit a legelején Eloi-tél
* kaptunk, és mar hajézhatunk is a messzi
- ismeretlen felé.
Miutan szerencsésen partot ér-
tiink az alarcos némber leveszi 4l-
arcat és egy (Pellus szerint Kim
: Basinger-r6] mintazott) né keriil
ki aldla. Dina digy hataroz,
visszamegy megkeresni vole-
T gényét, mi meg elindulhatunk 4t-
" kutatni a volgyet. Az embereket kicsit
nehéz megtalalni, a bal fels6 sarokban
. elore kell menni. Rogton tiszul is ejtik
Eve-t (a volt 4larcos), amig oda nem
vissziik nekik Dina-t. Az el6z6 volgyben
az egyik kockan megtalaljuk. Nem haj-
¥ landé onnan elmozdulni, mig meg nem
talala Mungé-t (hat nem szakad meg a

nagy keresésben). Nézziink at vele az
.\ ‘

egylk uzenetkozvetno ablakon

 fiizniink a Velociraptorokat. Amikor egy
\ tajat felszabaditunk, megelennek a
N Triceratops-ok. Rajuk késbb lesz sziik-
“* ség a citadelldk tovabbfejlesztésénél.
Mikor ezzel készen vagyunk, hirt ka-
punk egy tjabb vélgyrdl, de

‘; e

(amelyikben Moorkus Rex volt) és mivel

latia Mungo fejét az asztalon, hajlandé

veliink jonni. Kozben Eloi elintézte,

hogy ezentil Pterodactylus fuvarunk le-
gyen, tigyhogy szarnyaljunk vissza

Cantura-ba.

A Castra-k visszaadjak Eve-t, Dina-t
megteszik papndjiiknek, és
mar kezdhetjiik is a citadella

épitését. A barlangban meg-
kapjuk a masodik maszkot,
amivel felszerelhetjiik a két
utolsé volgyet is OOP-vel, és
még tartogatnak nekiink egy
tesztet, amivel egy Gjabb fehér
tablat ,,nyerhetiink“. Csak oda kell adni

a varazslénak a nap és a hold alaki k-

vet, majd a zacské foldet. Kozben Eve

megtanult forditani dinérél magyarra

(pardon: angolra) és tanult egy

dalt,

ﬁﬁﬁ@“

amivel ra tudja
venni a Iriceratops-okat a munkéra,
hogy még jobb citadellaink legyenek. Jar-
juk végig az osszes eddigi volgyet (ter-
mészetesen mindegyik legyen felszabadit-
va), egy madarfészekkel (amiket a villas
ag fakrdl lehet szerezni) és a dallal allit-
suk ket munkaba. Ha a fészek teli van,
nem fogadjak el. Ez esetben adjuk
Thug-nak, mayd 6 kiiriti. Mikor mind-
ezzel készen vagyunk, j6n a hir, hogy

16 apank halala miatt azonnal ténjiink

vissza Mo-ba.

A trénte-
remben vegyiik fel a kiirtot, majd vi-
gyiik a testet a balzsamozokhoz, akiknek
a barlangia Mo-t6] délre talalhaté. Kell
valaki, aki részt vesz a szertartason. M-
vel a csapatbdl senki nem véllalja, mi
meg nem mehetiink a vérkapcsolat miatt,
menjiink vissza Mo-ba és a kiirttel ve-

gyiik ra a hohért, 6 beadja a derekat.
Miutén a ba%samoms@ volweg.

4
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kapjuk a Barmadik alarcot (viheiik az

Ulele-khez egy OOP-ért cserébe), és
megigérik, hogy amint kiralyok lesziink

nem tért vissza élve (na, mi lesziink az =~

elsék!). Ugorjunk el Diné-hoz Canturé-

ideadjék a csodafegyvereiket. Ehhez csak  ba. Megkapjuk a ,,Root of Ages™,

a kiralysag jelképét kell felmutat-
nunk, az Aranykardot. Ez saj-

nos mar rég nincs meg (miért is
lenne!?), igy ezt most el kell ha-

n

lasztanunk. Kézben Eloi-nak T
eszébe jut egy harcos kiralyng o~
ENY.ra, induljunk el hozza.

Shazia-rol kideriil, hogy rég
nem latott n6vérkénk, aki nincs
tilsagosan elragadtatva jovete-
liinkt6l. Sebay, épitsiink neki is
egy citadellat, hatha jobb kedvre
deriil. Es ldss csodt eldkeril az
Aranykard. Rogton fel is szerel-
hetjitk a Velociraptorokat az
@jonnan szerzett OOP-
vel, majd rohanjunk a
balzsamozdkhoz, és ott
| megkapjuk hén &hitott
: | fegyvereinket (hdrom
& hangszer). Menjiink
| vissza Shandovré-ba,
d  sajnos a Velocirap-
torok még nem vé-

geztek semmit. Felel6ségre vo-
nés utan megtudjuk, hogy a Ulele-k alig-
hanem bévlit soztak rank legutébb, mert
nem hatasos az OOP az ellenségre.
Most joviink mi! Mivel a hangszereket
csak férfi kezelheti, adjuk Monk-nak a
cseng6t, Thug-nak a dobot, magunknak
a trombitat (mas elosztas nem j6), és l4-
togassuk meg a Tyrannokat. Fiijunk be-
le a trombitéba, mire elmene-
kiilnek és a nagy sietségben
még egy fehér tablat is elejte-
nek. Még kétszer kell ket
megfutamitanunk, mire a
volgy szabad lesz.

A 16 hirre Shazia elarul-
ja hogyan kell hasznalni
a kardot. Mo-ban a tronterem-

ben kell , lesziirmi“ a falon lév6

Moorkus Rex-et, igy megnyilik egy rej-
tekajtd, és egy labirintusba keriiliink (ér-
demes térképezni). Meg kell talélni a
nagy tojast, odaadni Eloi-nak. Kevered-
jiink ki a labinintusbél, majd irany a
White Arch, a pterodactylus-ok ,,véra“
Eloi elhelyez a tojast a fészekben (a]llto-
lag ebben van ,,megirva” a dinoszauru-
szok jovGje), és cserébe egy fehér tablacs-
két hoz. Mar csak meg kell tudnunk a
tablak titkat, de azt csak a ,, Valley of
ylst “ben lehet minden dinoszauruszok

-

Lost Eden

ey Y .

amivel a volgybe lehet jut-
ni. Kizérglag a White
Arch-ban fogyasztandé!
Miutin meghaltunk, be-
szélgessiink el a Great
Father-rel. Elrulja, hogy 3
hat ilyen tabla van, p4-
ronként iizenettovabbitas-

ra hasznalhatok (ezért

van az, hogyha egy par
mindkét tagja nalunk van, g
csak Gnmagunkat laguk),
és ha valaki mind a hatot
megszerzi, atlit minden %
illizién. Nalunk van ot, a
hatodik Moorkus Rex-nél
talalhat6. Menjiink vissza =
az életre, latogassunk el e
M.R. barlangidba. Nem
érdemes felrohanni a lép-
cson, inkabb nézziink el
jobbra, ahol megtalaljuk a
hatodik tablat is. Miutan
a kocka osszeéllt, batran
vagjunk neki a lépcsének,
tetején maga Moorkus Rex var. Mivel
nalunk van a kocka, szétesik és rajoviink,
hogy 6 nem mas, mint egy illiziéval at- -'
alakitott kisegér. Kifelé menet talalko-
zunk a halottnak hitt Mungé-val, aki =~ &
gyorsan elvagtazik Dina karjaiba, minket ’
pedig meghfvnak a tojés felnyitésara.
Miutén feltértiik, kideriil, hogy nincs

benne semmi, ergo a dinoszauruszoknak

486 DX

nincs jovoje.

Széval a prog-
ram nagyon szép (talan a legszebb,

Huh, végre...

amit eddig lattam), a zene is elmegy,
de a torténet meglehetdsen unalmas és
egyhangi. Egyszéval nem kell hozza
sem ész, sem fantazia. Akinek van fe-
les 6t-hat 6raja, essen neki, de én in-
kabb a masok hata mogott allast ajan-
lom (szenvedjen mas, mi meg csak
gyonyorkodjiink). _ 3
A
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gel fut (J¢, ilyet is lehet?), valamint

tamogat egy csomé hangkartyat.

A bevezetében emlitett szitudcid-

ban kell helytallnunk. Erre az egyik

méd, hogy bepattanunk ¢ egy piléta-

fiilkébe, gazt adunk, felvagunk a mivel egy ﬂan mozdulat is

kék égre, s jol  végzetes katasztrofat okozhat

\ ekkora gyorsitasnal! A navi-

galashoz kihajtogathatjuk az

oliinkbe fektetett térképet,
amelyen be vannak jelolve

kurzushoz tartozé t4)é-

1941. decembere, Csendes dce- nem érziink elhivatottsa e : s . : oA kozédési pontok, maga

dn. A Felkel6 Nap orszdgdnak 6  mi a francnak vettiink szi
repiilégéphordozdja inditott td- a hadmiiveletek vezetdjeként, mint

az égen re-  mok.

maddst az amerikai fennhatésdgii  stratéga bizonyithatjuk tehetségiin- piilésiink alatt. Ezutdn kivda-  egyes elemekre, egy ablakban té;é-

Pearl Harbour ellen. Bdr Yama-  ket, szintén barmelyik _(_:-l.-dd Las-  lasztjuk a fegyverzetet, ami nem koztatast kapunk legfonfﬁﬁé_bb adata-
moto admirdlis, a hadmiivelet suk el8szér a szimulator . nagy kunszt, kiilondsen vaddsz jelle-  ir6l, ha példaul sajat repiil6rajunkra

megtervezdje személy szerint nem Szokas szerint, rep gii bevetéseknél, amikor mutatunk, lathatjuk tobbek kozétt a
helyeselte az akciét, ldtszélag o
nagy sikert konyvelhettek el, hi-
szen a kikotében lévé mind

az o6t csatahajét az 6cedn fe-

3 :"'ekerc._ku[dtcfc s t6bb mint

nincs lehetdség bombat repiilési magassagot, valamint a cél-

pakolni a gépre. Ekkor ponttél valé tavolsdgot.

legfeljebb egy kiils6

iizemanyagtartéfyt sze-

reltethetiink fel, mely

létfontossagt, ha

4
e LR
“t??g?%mﬂ‘__m I

tonkre. Epscgbcn maradt vi- nagy tavolsigban

szont sok fontos létesitmény, és

van a célpont. Kéz-

szerencsére a csendes-6cedni hd- vetleniil felszallas
rom repiilégép hordozé nem tar-

tézkodott a tcimaszponton a td-

el6tt még el kell
donteniink, hogy

mennyire szeretnénk hiiek lenni a va-  folyamatosan valtoznak! Bizony,

amer:kalaknak még ’nagyobb ne- épithetiink karriert. l6saghoz, etté] fiiggben alakul ki az mig mi a térképet tanulményoz

hézségeket okozott volna az el6: ' J-;i_ndkét esetben meg kell hataroz- esetlegesen elért pontszdmokhoz egy  gépet a térkép kinyitésakor automati-

szorz6, amely legkonnyebbre allitva ~ kusan bekapcsolndo robotpiléta viszi
jéva] | alatt van. tovabb. (Harcheiyzetben 1lyenk0r a
Ezutan — végre, végre! — hétradglhe-  jaték sziinetel, amig vissza nem val-

zen kiviil vdlogathatunk a bevetés tiink az iilésben, labunkat elhelyezve tunk a fiilkébe.)

pusaiban is, attél fiiggBen, hogy va-  a korménypedalokon, megtekergetjiik A szokésos ,nézetek” mellett, me-
a botkormanyt, ellendrizve, hogy mti-  lyek természetesen rendelkezésre all-
kodnek a vizszintes vezérstkok és  nak, meg kell emliteni az egyik leg-
a szarnyak végén a csfirdla- hasznosabb és leglatvanyosabb funk-
ir W pok, intiink a kiszolgalé sze- ci6t, a virtual cockpit-et. Abban az
Igen 1s, meg nem is, atﬁ ‘a kezem- mélyzetnek, hogy elvehetik a iddben, amird] a jaték sz6l, még nem
ben, ill. a gépemben tartok, az futék alél az ékeket, gazt allt a pilétak rendelkezésére radiélo-
1942 Pacific Air War Gold felira-

tot visell, s az eredeti jatéknak —

adunk, a maximalis fordulat kator, hogy felderitsék az ellenséget,

ezért csak a szemiikre hagyatk

egy mostanaban divatos szokas tak Légiharcban pedig lel‘fontﬁssé~‘*

szerint — u]rak"'vert, ,dubmix® vél-

tozata. A sunmlétorok kozott nalam torpedébombazéval tobb szdz ﬁiﬁffﬁldes repii-

glal el, melyet mérsé-  repiiliink. A vaddsz végezhet csapas  1és elditt allunk, érdemes a ro-

kelt hardverigényének és a konnyii elokészitést, melynek célja a célkor- botpilétat bekapesolni, amely - )

jatszhatésagnak koszonhet. A prog- zetben a légifolény megszerzése és elvégzi helyettiink a hosszi

ram megelégszik 386-os procwval, 2 megtartasa, ezen kiviil jarrozhet, repiilés legfarasztobb részét, az
MB RAM-mal, nem akar minden vagy tdmogatast nydjthat bevetésre egyiitt maradast a kotelékkel — hi-

aron protected médba kapcsolni, s 1gyekvé bombazéknak. Ugyanakkor, szen sosem egyediil keliink dtra —,

ennek ellenére elfogadhaté sebesség- ~ bombazéval timadhatunk szarazfoldi  sét, akar fel is szall kozremikodés




ezt azonban a ko-
a nézo funkcick
conyan és realisztiku-

[F1] megnyoniéséval aktivizaljuk a
virtual cockpit-et, s az egeret mozgat-
va (a bal gombot lenyomva) gyakor-
latilag kotetleniil nézel6dhetiink. Eh-
hez hasonlé funkciét lathattunk
mar masik gépen 1s (pl.: TFX),
de itt van egy nagy kiilonbség: a
miiszerek tovabbra is élnek, fgy
nagyon valésaghti élményt nydjt
(ehhez mér erds gép kell, 386

oson igencsak docog).

A tényleges akcié, ha
megfelels médon allitottuk
be a nehézségi szintet, nem
kéjutazds. A fedélzeti fegy-
verek Ihunfciéja véges, ezért csak
teljesen tiszta lovési pozicidban sza-
bad megengedni egy rovid sorozatot.
Célszerti, még a harc felvétele elétt,
de akar kbzben is az [S] billentyfivel
kivalasztani a helyzetnek megfelelo
fegyverkombin4ciét.

tulajdonségokat vélasztunk, tigyel-

niink kell arra is, hogy egy hossz-
iranyban forgé tengelyti motornak bi-
zony tekintélyes perdiilete van, ame-
lyet ellensillyozni kell, kiilonésen ala-
csony sebességnél (leszallas!). Emel-
lett, maximalisho: kozeli fordulaton

mar érvényesiil a porgettyfis hatas,
ami annyit jelent, hogy nehezebb ki-
tériteni az adott helyzetébél, ergo ne-
hezebb a mandverezés! Ezekn_'ga_'k' a
tulajdonségoknak az egyiittes?'h:atésa
sok fiatal, tapasztalatlan piléta életét

kovetelte a habort alatt, mikor nem

itsubjghy
Reiser S A6 :
lfg’;@ Zelar > AN

volt id6 megfelelden kiké- ki-  sér6vel, s reménykedni, hogy sikerrel
pezni az embereket. Ha va- ]
lamilyen oknél fogva meg-
semmisiil az alattunk 1évé re-
piilégép, automatikusan 4tiilhe-
tiink a raj egy masik gépébe (ha
még van), s folytathatjuk a kiiz-
delmet. Ezt megtehetitk
egyébként 1s, az [F8]

gombbal, ekkor a régi gépiin-

nagyban fiigg a beallitott tulajdon-
sagoktsl. Ha valéséghiiek akarunk
ket a szamit6gép viszi tovabb. maradni, a felderités hatékonysaga-
Bér abban az idében még n ra és altalaban a repiilésre ergsen
' kihat az 1dGjaras, a lathatésag.

Az észlelésekrd] adott jelentések

létezett, a m1 gépeinkben

van , fekete doboz®, amel

gait a szimultorhoz

lyozni kell, :;J_;}ely a

hattérben ﬁg@ﬁ'éﬁaték

emdményéf-'lﬁé&lyésolja.
Aki mér tallkozott a
PAW eredeti kiadasaval,

most jogosan azt kérdi:
,0. k., de miért kellett ezt
gra kiadn?“ Ez a CD-n megelend

nelmileg vesztes csatat verzi6 a teljes jatéknak egy bovitett

Moda' 2

melyik

szemben all¢ felet, izgal-
mas dolog pl.: egy torté-

megforditani. Maga a jaték  valtozatét tartalmazza. A kiegészités

a térképen zajlik, s hogy egy  egyik része az repulogepek és na-

jatszhatjuk az valéségban tobb napig, hétig  gyon sok ) kiilde
akciét. Ezt természetesen karrier " tarté csatat ne kelljen nekiink  masik a modemes
médban NEM tehetjiik meg. Ha 1s ennyi ideig jatszani, alaphelyzet- sitasa, ahol egymaés ell
gy6zelmet arattunk, dicsfénnyel hom-  ben is gyorsitott idével fogunk dol- mellett is kiizdhetiink. Mmdezek

lokunkon Gjra megtekinthetjik a  gozni, melyet még fokozhatunk, egé-  megkoronazasaként kapunk egy
csatat, ekkor mér szen 32-szereséig. A ke- Windows alatt futé multimédias
cényelmesen, karba ziink alatt 1év6 egységek al-  osszeallitast 1 is, amely hlmfelvételek

it kézzel, Akiben
"-i?.'i_-_'pedig némi film-

1942 Gold

taldban csapasmérd erck és  segitségével megtanit repulm, az
szarazfoldi bazisok. A ha-  alapvet§ manévereken 4t a légiharc-
rendez6i ambicié joknak meg kell hatdrozni a  ban hasznalhat6 figurakig ill. bemu-
is rejtezik, az haladési irdnyt és a sebes-  tatja a jaték alapjaul szolglé torté-
séget, ezen kiviil minden, nelmi hétteret, az abban szerepld
amit szabalyoznunk kell, haditechnikat.

megegyezik. Egyik leg-
fontosabb az &llandé

lég1 jar6rozés meg-

klippet is gyart-
hat a felvétel-
bél, melyhez Big Zoo
endelkezésre allnak a
megfelel6 vago funkcick,
tetszés szerinti kameraal- szervezése, mellyel a
lasok, pl.: ugyanazt a je- tamaszpont 1ll. a ha-
lenetet akar tobb iranybél jéegység kﬁzvetlen
is rogzithetjiik. A kész
anyagot elmenthetjiik,

ezutan mar csak dicseked-

niink kell harci tudoma-

ni, hogy behata-

nyunkkal.
A Pacific Air War

Gold nem kevésbé jatsz-

roljuk az ellenség
poziciéjat. Ha fel-
leltiik, ossze kell 4l-

ne szeretett volna gyGze- Microprose litani egy timadast,

hat6 része a stratégia. Ki

delmes hadvezér lenni a megfelel6 mennyi-

egyszer, valamikor gyer- ségili bombazéval, ki-
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Nem tudom, ki hogy van vele,
de az utébbi idében nem igazdn

 dttunk az SSI-t6l tj szerepjdté-

kot, az erbiket inkdbb a stratégi-
dkra 6sszpontositottdk (Panzer
General, stb...). Taldn tgy gon-

doltdk,

hogy a régi hiiséges

p 8 szerepjdtékosokat sem szabad
® cserbenhagyni, szdmukra is mu-

tatni kell valami djat. A gondo-
latot tett kovette, nem sokkal ké-
sobb meg is jelent a legiijabb
szerepjdték-eposz clsé darabja,
az Alien Logic. Azt még nem le-

% het tudni, hogy egy sorozat elsé

elemérél van-c szé, vagy pedig

_"?:_.: csak egy ondllé miirél, ezt valé-
"Wsziniileg a jovendbbeli el- p—,
8 adisi statisztikdk fogiak A%

eldénteni.

jaték egy telje-
sen 0j, az at-
lag magyar

t 8 RPG-snek tok ismeret- fagies
W len vilagban jatszodik, e
£ ¥ a neve: SkyRealms

o2 Of Jorune. Egy ide- [\ %
gen bolygon, a Y

orune-on bonyolé-

dik a torténet, miu- 2
e § tan a Fold mar el-
i8{pusztult, az embe-

i 8 riségbdl csak a

orune-1 kolonia

L8 maradt meg hir-

' M mondénak. A

koztiik és a

 Blbolygs 6slakosai kozott zajl

konfliktusokat dolgozza fel a

® program. Eldrebocsatom, hogy

e8 kezelése egy kicsit bonyolult, bar
hamar meg lehet szokni. Ezzel

@egyiitt nem biztos, hogy kezd§

RPG-sek szamara ez az idealis
tanuléprogram, de azért kell§ tii-
relemmel 8k is belevaghatnak.
Ebben a szamban megismerke-
diink a kezelésével, a fébb képer-
nygkkel, valamint a torténet elejé-
vel, aztan, ha a mindenhaté szer-
kesztd urak
i1 dgy akar-
14k, a kovet-
kez8 szam-
ban johet a
részletes vé-
gig)atszas.
Tehat akkor
lassuk roviden
a program ke-

zelését! Az ese-

tek nagy részében hésiinket oldal-
nézetben latjuk, és egérrel tudunk
mozogni az adott helyszinen. Eb-
ben az iizemmédban csak egy ki-
sebb teriiletet tudunk bejarni, ha
messzebb akarunk menni, akkor
atvalt a program térkép modba,
de errél majd késébb. Itt tudunk
a kiilonféle szornyekkel harcolni,
a legfontosabb meniiket is itt ér-
hetjiik el, gondolok itt a

jatékallas mentésé-

re, targyak, kiilonleges képességek
hasznalatara, valamint a varazs-
lasra. Apropé varazslés...A
Jorune-on nagyon fontos szerepe

van, szinte egyenrangd, ha nem
fontosabb, mint a fegyveres harc.
A varézslatokat a bolygon dyshak-
nak hivjak. A bennsziilottek
(Shanta-k)

sziileté-
siiktsl fogva rendelkeznek
a dysha-hasznalat képességével,
nekiink azonban sok-sok 1dét és
siilyos arat kell fizetni egy-egy 1
varazslatért. Ahhoz, hogy egy
dysha-t hasznélni tudjunk, rendel-
kezniink kell a megfeleld
mennyiségii 1sho-val
(kb. megfelel a varazs-
latpontoknak), amit a =
bolygét koriilvevs 'j[l
erdtérbol nyerhe- ?'h;ﬁ
tiink. Természete-
sen varazslas koz-
ben ez egyre fogy,
kell némi pihen6idé
ahhoz, hogy regeneré-
l6djon. Egyszerre ma-
ximum harom tdmadé
és egy védekezd dysha-t
tudunk hasznalni, és a
jatékképernyére kattint-
va a jobb gombbal tud-
juk a beéllitott sorrend-
ben elléni sket. A véde-
kez6 varazslatot a
shift+jobb gombbal ak-
tivalhatjuk. Ezeket
egész addig aktivalhat-
juk, amig rendelkeziink
a megfelel6 mennyiségi
isho-val, a jobb gombot nyomva
tartva akar sorozatot is l6hetiink.
Ezt az elején nagyon jol kihasz-

nélhtjuk a kibb ragadozék I _

Alien Logic

486S5X

len (toltsiik fel a timado-slotokat
Power Orb-okkal és durr
bele...).Ha olyasvalakivel talalko-
zunk, akivel lehet8ségiink nyilik a
beszélgetésre, annak megjelenik
a képerny6n az arca, és kifrédik
a képernyére a mondanivaldja.
A mi lehetséges valaszaink
vagy kérdéseink téle jobbra je-

lennek meg, innen valaszthat- |

juk ki a szerintiink megfele-

l6t. Altalaban gy tapasz-
taltam, hogy érdemes a
legtobbyiiktsl mindent vé-

gigkérdezni, ugyanis a ti-

relmiik szinte végtelen,
mi viszont nagyon sok
4j informaciét tudha-

tunk meg. A beszélgetés befe- §

jezése utan visszatériink arra a

képernytre, ahol a talalkozas eldtt |

voltunk. Mint mar mondtam, na-
gyobb tavolsagokat a térkép méd
segitségével tudunk megtenni.
[lyenkor, ha valamilyen érdeke-
sebb helyszin kozelében jarunk,
azt egy kis kor jelz,
benne egy ikonnal, ami

adott helyen mire szé-

ra menve ,,bezoomolé-

dik” a megfeleld hely-
szin, amit a SCAN

gomb segitségével derit-

hetiink fel. Ezutan, a
SCAN-nak megfelels
helyekre érve, a képer-
ny6 atvalt az elgbb is-
mertetett oldalnézetbe,
és innét tudunk akci6z-
ni. A térkép mod segit-
ségével meg tudjuk azt
is nézni, hogy a bolygé

teljes latomezején éppen |

hol tartézkodunk, ehhez

nem kell mast tenniink,

mint a jobb felsé sarok-

ban 1év6 foldgomb

(Jorune-gomb) ikonra

kattintani. Vannak
azonban olyan helyszinek, amit
hagyoményos dton nem lehet el-
érni. [lyenkor hasznaljuk a

arpWorld-ﬁt. Ez koriilbeliil a

arrol téjékoztat, hogy az |

mithatunk. Erre az ikon- |
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teleportalasnak felel meg, ekkor

* & nagyon rovid 1d6 alatt szinte vég-

a e i e

"~ a késobbiekben nagyon fontos

*% | hasznat latjuk. Ennek a segit-
* ségével tudunk genetikai dton
* | Gn. bio-robotokat (Reco-kat) f o
£ elgallitani. Ezek nagyon sok

 telen tavolsdgokat tehetiink meg.
" Ennek az egyetlen feltétele az,

! hogy ismerjiik a bolygé felszinén
" elhelyezkedd Warp-ok foldrajz:

" helyét, mert csak ezek segitségével
utazhatunk a WarpWorldben.

& Természetesen a jaték elején ez

& irdnyd tuddsunk 1s 1gen korléto-
L zott, igy még el fog telni egy kis
1d6, amig megfelels hatékonysag-
' gal tudjuk hasznélni ezt a kozle-
| kedési médot, nem beszélve arrdl,
* hogy siilyos kellemetlenségek ér-

| hetnek akkor is, ha benn reke-

| diink a WarpWorldben (a jaték

" ¢lején azonban kapunk némi in-
| formaciét arrél, hogy ezt hogyan
% | tudjuk nagy biztonséggal elkeriil-
. ni). Mint méar korabban emlitet-

* tem, nekiink, embereknek minden
" Gj dysha-t kiilén meg kell tanul-

| nunk. Ezt a nagyobb varosokban
 talélhat6 Kerning Bay nevii he-
1 lyeken tehetjiik meg, ahol a meg-
* felel¢ mennyiségii pénz lefizetése
" utdn beléphetiink a Weaving

World-be, a bolygét kériilvevs kii-
lonleges erdtérbe, ahonnan az
dysha-kat nyerhetjiik. Ez dgy tor-

L& ténik, hogy a megfelel§ dysha
tkonjat az egeriink (bal gomb) se-
H oitségével eljuttatjuk a kozépen el-
# 1 helyezkeds kiléps kapuba. Ha

b+ | egy olyan dysha-t valasztunk,
amit mar korabbrél ismertiink, ak-

: kor azt a kovetkezkben eggyel
" magasabb szinten tudjuk hasznal-
ni. Van még egy iizemméd, ami

"% lesz, azonban eleinte nem sok A
[

£ mindenre alkalmasak, kezd- [
e a kiilonboz6 banyaszati |

# 1 vagy talaj-felderitési funk-

1 ci6ktél egészen hésiink teljes

¢+ | korii gyogyitasaig. A jaték elején

¥ 1 azonban jobban megéri készen va-

1 sarolni ezeket, ha masért nem, ak-
1 kor azért, mivel még nem rendel-

keziink az el6allitasukhoz sziiksé-
ges anyagokkal. Erre részleteseb-
ben majd a kovetkezé részben tér-

| nék ki. Koriilbeliil ennyit tudnék
" mondani igy elsé nekifutdsra a j4-

ték kezelésérsl. Ha igy els olva-
sasra egy kicsit bonyolultnak 1s
tiinik, par ora jaték utdn mér egé-
szen jol meg lehet szokni, és el le-
het igazodni benne. Régi igazsag,
hogy néha a legegyszeribb dolog
is bonyolultnak latszik, ha meg-
probaljuk lefrni, mirgl is
van sz6. Hat akkor most
végre lassuk az elején be-
igért sztont!

2116.: a foldi tudésok vég- T

re megteremtik a fénysebesség- §
gel valé utazas lehetdségét. Fel-

deriték szazait kiildik ki a tavoli &

naprendszerekbe, értelmes élet
jelel utén kutatva.

2123.: felfedezik az els6 olyan
bolygét, amit a mieinkhez hasonlé
értelmes lények laknak: ez a
Jorune (a felfedezéje tiszteletére
kapta a nevét). Mivel ez az elsg
ilyen bolyg, a foldi vezetés egy
nagyobb létszama koloniat szeret-
ne itt létrehozni.

2138.: két év utazas utén elé-
szor éri el a bolygét foldi tudésok

egy csoportja. Két -

—

faj-

ta értel-

mes lényt taldlnak, a
shanté-kat és a
thriddle-ket. Mindkét
faj a foldi viszonyok
hoz képest egysze-
riien él, habar in-
telligenciaszintjiik
lehet6vé tenné a

sokkal magasabb foki gépesitést
is. A bolygé nagyon gazdag asvé-
nyi kincsekben, és néhany, elsé
latasra természetfolotts, jelenség is
megfejtésre var.

235
a nagy létszami Jorune-
kolénia ekkor értesiil a Foldet el-
pusztité habordrdl. Immaér felfe-
dezSkbél az emberiség hirmondo-
iva valtak, tobbé nem szémithat-
nak az — mar nem létezé — anya-
bolyg6 segitségére. Megkezdddik
a banyaszat az eddig tiltott teriile-
teken is, ami haborthoz vezet a
shanta-kkal szemben. Ez a habo-
rd mindkét félnek silyos vesztesé-
gekkel jart. Az emberek
egy baktérium segit-
ségével a shanta-k
nagy részét elpuszti-
tottak, azonban ez mér
csak ellencsapas volt a
nuklearis timadasra.
A habort tobbek kézott
azt eredményezte, hogy a
foldiek elvesztették minden
reményiiket arra, hogy a
kozeljovében elhagyjak a
bolygo felszinét. Késébb
helyreallt a béke, most mar
elmondhaté, hogy tobbé-kevés-
bé megférnek
egymas
mellett
azok, akik
talélték a ha-
boriit.

Ebben a hely-
zetben kezdé-
dik a jaték,

rogton 6 né-

hany meglepe-
téssel. Elgszor is
nem a )6l megszo-
kott otthonunkban
ébrediink, haqem

egy shanta hazban, ahol egy
Salrugh nevii elmondja, hogy a
falunk tobbi tagat elrabolta egy
Red Shanta nevi illets, mi is
csak oriasi szerencsével mene-
A kiiltink meg. Ezt a Red
\ Shanta-t Delsha szigetén ta-
laljuk meg, azonban van egy
kis bokkend: az osszes ka-
landor koziil, aki oda igye-
kezett, még senki sem tért
vissza élve. A masik bibi
az, hogy a sziget csak a
WarpWorld-on keresz-
tiil érhet6 el, és mon-
danom se kell, eleinte
fogalmunk sincs, hogy hogyan 1s
utazhatunk benne. Erre nézve ka-
punk néhany tippet, néhany hely-
szin koordinatajat, ahol tovabbi in-
formacickat lelhetiink a Warp-
World-re vonatkozéan. Elétte
azonban nem art, ha egy kicsit fel-
szerelkeziink, mind dysha-kkal,
mind anyagiakkal (a helyi valutét
gemlink-nek hivjak), s6t nem ért,
ha néhany Reco-robotot is beszer-
ziink. Ezért elszor a tartoméany f6-
varosat, Ardoth-ot latogassuk meg.
Eleinte a legjobb kereseti méd a
bérvadaszat, a varos koriili kisebb
ragadozékért )6 pénzeket kapha-
tunk a keresked6ktsl. Ha mér elég
pénziink osszegyflt, tanulhatunk d;
varazslatokat, vésarolhatunk &séro-
botokat, hogy a késébbiekben még
tobb pénziink legyen.

Ennyit mondanék itt a jaték ele-
1ér6l, ha gy érzitek, nyugodtan el-
indulhattok tovabbi teriileteket fel-
deriteni, ha valahol végleg elakad-
natok, akkor sincs til nagy baj,
ugyanis a reményeim szerint a ko-
vetkez§ szamban egy teljes végig-
jatszas 1s helyet kap.

Végiil az értékelés: az SSI-hez
mélt6, jol atgondolt, szépen kivite-

lezett, bar kétségkiviil egy kicsit bo-

nyolult jatékhoz van szerencsénk.
A grafika végig SVGA, a hang
egyenesen a CD-r6l sz6l és hangu-
latban tokéletesen illeszkedik a ja-
tékhoz, széval az 6sszes RPG
megszallottnak csak ajanlani tu-
dom. Kezd6knek talan egy kicsit
tal osszetett, de ennek ellenére nem
fog csalédni benne az, aki megpré-

balkozik vele.

Andrew
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Usy tiinik, egy eltévedt CD ke-
iilt a gépembe: az Iron Assault
alahogy nem az én jdtékom.
dolog mdr a CD megpillantd-
akor gyanis volt, ugyanis egy
6kora harci robot nézett rdm a
obozrél. Hihetetlen logikdval
ikovetkeztettem, hogy valami
ovoldozésrol lesz 5z6... Nem is

salédtam — ebben legaldbbis...

u Ga me"Port __

CD aprilisban keriilt a
piacra, de amikor

megkaptuk a programot

ég nem Jelent meg. Gépkonyvet
em kaptunk, csak egy levélkét a ro-

id kerettorténettel és egy telefon-
‘szammal. Ebbél kideriil, hogy itt a
Virgin és a Graffiti &) szuperjatéka,
zuper grafikaval, hanggal, szuper

_ mindennel. [t aztin beleélhetjiik

agunkat egy harci robot lelkivilaga-
a (ez vajon mit jelent-
et?), pusztithatjuk a

onosz vilaghatalomra

‘el a szuperb6nusz fegyve-
‘rek sem, néhany sikeres kiil-
detés utdn. Mindezt 50 pa-
yan, 20 perc animéciéval

egspékelve, esetleg modemen is...

Eme lirai bevezetd utan apré sokkal

gér fel a demo megtekintése (a vag és

“az animétor nem allt a helyzet magas-

latan), raadasul az egyszini és megle-

~ het6sen darabos animéciék nem emel-
< ték amtigy is meglehetdsen alacsony
arci moralomat. Féleg a Wing
Commander III utén (végiil is ebbe a
kategériaba soroltam a jétékot), ami

“ugyan nem nagyon akart menni az én
Skis 486-0somon, de amit lattam bel6-
le, az szép volt. Ez ment, viszont, amit
lattam bel6le, az nem volt szép...
program javara kell frni, hogy nem

S csap be_: az atvezets részek 1s ugyan-
ilyen rondak!

A jaték néhany széban a kovetke-

z6: megnézzik a

3 kiildetést, ki-

megyiink a folyoséra, elkezd-
jiik a kiildetést, legyilkolunk minden-
kit, aki szembejon (b. verzié: 6k gyil-
kolnak le minket és endsequence);
megnézziik az G kiildetést, kimegyiink
a folyoséra, elkezdjiik a
kiildetést, legyilkolunk min-
denkit (b. verziét Id. koréb-
ban), megnézziik az 1 kiil-
detést, kime... (ELEG!!!
Mar kezdett goresot kapni
a kezem...)

Végiil azt azért szeret-
ném leszogezni, hogy nem
(teljesen) végleges verziérol
van sz6! Bér ezen mar nem
sokat tudtak valtoztatni, ha
tényleg kiadtak aprilisban...

A grafika tiirhetd: nem
tal gyors, nem til szép, de
mindenbd] megiiti a mini-
mumot. Az egyes kiildetések

kozben néha
vad monitorcsa-
vargatasba kezd-

tem, hogy ldssak
is valamit, ezt
azért meg lehetett
volna olckmi...

pF =

Iron Assault

A zene sem ja-
vitott boris hétf6
esti hangulato-

mon; maximum
Soundblaster-t volt

hajlandé kezelni, ez
aztan megszabta az
effektek és a zene minGségének felsé
hatarat. Szerintem 1995-ben azért
egy-két zeneibb hangkértyat is be ille-
ne épiteni a jatékokba. Széval a ,,suit-
able solid soundtrack**-bsl én inkabb

a szolidra helyezném a hangsilyt...

Végiil az orok fekete ba-
rany a CD-s programok-

nal: a jatszhatésag. Eskii-

szom 6rakig probalkoztam

a programmal (tényleg! Ez
mar komoly martfremséagra

vall!), hogy taldljak benne

valamit, ami 1gazan tetszik.

Nem nagyon sikeriilt...

A lovoldszss kategoria

oriiltjel egy jabb ,tizen-

kett6 egy tucat” program-
mal lettek gézdagabbak,

Pellus bacsi meg egy

tjabb élménnyel. Az

egyetlen értékelhets dolog

a belefektetett munka.

Szivbél kivinom a
fejlesztéknek, hogy

sok Iron Assault ta-
laljon (fizets) gazdara, \

de En nem leszek koz-

tiik, az biztos...

- Adott egy allig felfegyverzett harci

Pellus &

Ellenvélemény Shy-tol

z [ron Assault-ot csak

azért néztem meg, mert

Pellus annyira lehordta,

hogy el sem tudtam képzelni, mi az

oka. Amikor betoltottem, azonnal

raébredtem, hogy kedvenc szerzénk

kissé tilzasba vitte a kritikai érzékét

és valami olyat vart egy robotos 18-
voldoz6s jatéktsl, amit nem kellett
volna.

Lassuk leegyszerfisitve a lényeget.

.ﬁ
robot és ehhez megfelel6 mennyiségii Mﬁé

ellenséges droid. Mi is siilhetne ki

egy ilyen meniibsl? J6, 6 Wizardry &
az nem, de egy kellemes piff-puff
azért még igen. Nem hiszem, hogy

jelen esetben ennél tobb volt a célja a

készit6knek.

A Virgin szerintem elég korrek-

ten valdsitotta meg ezt témat, s bar
a jaték nem tartozik a csiics kategé-
riaji CD-k kozé, én azért nem hiiz-

nam le annyira. Sajat kategoriaja-

nak mércéjével mérve igenis, i1gé-
nyes, 6 lovoldoz6s program. Az

irdnyitas még nekem is pofon egy-

szertinek tlint, s az atvezetd anima-
ciékkal sem volt semmi bajom.

Kicsit — azt hiszem — hajlamosak

lettiink arra, hogy mindenrd| csak
rosszat irjunk, ami nem csupa ray-
tracing animacié. A kritika éles fegy-
verét nem a kritikus izlése kell, hogy
megszabja, hanem az objektivités.
Azért is frtam ezt a kis ellenvéle-
ményt, mert egyre tobbszor kap vala-
mi csak azért alacsonyabb értékelést,
mert hozzaszoktunk a fantasztikusan
besztarolt jatékok mitoszahoz. Ilyen
programra is sziikség van, hiszen ha
mindannyian azonos kategéria)d jaté-
kokat kedvelnénk, mi is lenne a vi-
lggal! En mindenesetre ajénlom
azoknak, akik szeretnek tarat cserélni

fegyveriikben.
Shy sk.
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| szellemi képességem teljes tudataban kijelentem, hogy a PC-X Magazint onként és azonnal megrendelem
: mert szeretem! igérem, hogy a tovabbiakban minden honap utolso napjait a postasra uara 5

| Kozas izgatott allapotaban toltom. Fogadom, hogy a hianyzo szamokat megszerzem, 4’ ’f?)o
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r ________________________________ CD-ROM Vasar!
' MAJUSBAN MEGJELENT A CD-X ! ! Q o
I | grafikai CD-k!
| Miis az a CD-X, és miért kel nekiink? A lemezmellékiet helyett inkibb CD mel- | N som;
| Iékletet inditanank. Mert ugye arra sokkal tobb fér, meg jobb is és ilyenek. | ol . T :
: Tehat lesz CD, pontosabban CD-X. 650 MByte full PC-X! : Lu;ngf;ffﬂ;k _____ iﬁ?ﬂf ﬁf.i.‘&'ﬁ‘l’ﬁ?’“; -
| Aki most megrendeli, az majushan mér boldog tulajdonosa lehet az elsd | | i - oo s,
I igazan nagyszerii CD-X-nek. || Reeoltifobob 5i74. Wol ... 351,
l | | snoyom s, gi;@iludgﬂlﬁfﬂ g&ig:ﬁ
: Néhany téma a tartalombol: jatékok, jaték-demok, shareware programok, 3D : 3?3“?5:2[}. S,
|  Studio tanfolyam, demo programozas (forraslistak, kész miivek), rovatok | _32‘L°J.‘£L15f:‘i’i-_?f‘;’,‘!?ai_%‘e;cb;"35533'1
l kezddknek és haladoknak, multimédia, mega-levelezes.... || cobrstan . 8 20m Gty . 252
: Ennyi izelitonek talan eleg lesz! Rendeld meg most! : S Do 5 SCnmas 605

Comptons Int Enc. . 4246 - Leonardo Invent .. 5174 -
World Atias ............ 3086,- MPC Wizard 3.0 ... 2854 -

: Megrendelem a CD-X-et 750 Ft-ért (mert elofizeto vagyok) _| : e e oe o |
I a CD-X-et 980 Ft-ért (mert nem vagyok elofizetd) 1 | | remnim oo im0, | & O
P v o ” - Triple Play English .. 4478~ Artur's Teacher .... 3434 -
: A PC-X-et egy évre es az elso CD-X szamat most : oo | J,
| kedvezményesen egyiitt 2694 Ft-ért (mert elofizeto leszek) [_] || v 5, et osond 2, | A
| (Araink nem tartalmazzak a postakoltseget.) || Tttt viome 2. | [ O
I I Dream Machine Int . 8434 - Nightwatch Interact .. 5444 -
[ | Rraink a2 AFA-1s tortolmazadk! (Kéerészees dfstinkot) F
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Hosszi dt és j6 néhdny 6sszecsa-
pds volt mogottiink, amikor oszta-
gunk hazafelé tartott. Urhajéink
magukon viselték a TOG flotta
fegyvereinek nyomadt, ezek azok a
tréfedk, melyeket mi, harci pilétdk
biiszkén viseliink. Egyszer csak
egy tjabb, szokds szerint titlerében
lév6 ellenséges hajohad kozeledett.
Farancsnokunk gy dontétt, mdra
mdr nem kockdztat semmit, s
visszavonulot fitjt. Valami okbél,
taldn a kindlkozé alkalom vagy a
fesziiltség, mdr nem is tudom, mi
vdltotta ki, a lényeg az, hogy egy
8les forduléval kivdltam a kotelék-
bél, és a TOG hajéraj kozé vetet-
tem magam. Azok annyira megle-
pédtek a tényen, hogy egy magd-
nyos Penetrator tdmadja 6ket,
hogy hdrmat lazdn le tudtam szed-
ni. Aztdn er6sen tilterhelve az er6-

6565-ben lezajlott felkelés vetett vé-
get, amikor 1s megalakult a Terran

Overlord Government (TOG). Had-

miivet, csapatom
utdn indultam. Mire
leszdlltam, mdr vdrt |
rém a bdzisparancs-
nok és az dthelyezé-
si parancs. lgy ke-
riiltem ide, a Jacob
naprendszerbe,
amely akkor a vildg
legunalmasabb helyérségének szd-
mitott. Ez volt a biintetésem fe-
gyelmezetlenségemért. Ha nem igy
torténik, kimaradok a torténelem
egyik legfontosabb szakaszdbdl. De
ldtom, értetleniil nézel rdm, taldn
ezeket nem tanitjck azokon a fene
modern hipn-érdkon? Hidba, i fi-
atalok mdr mit sem tudtok a hdbo-
riar6l. Na, de olajozzuk meg tor-
kunkat, az enyém mdr berozsddso-
dott 226 éves koromra...

ezdjiik ott, amikor a nagy

jarvény kitort. Gondolom,

errol azért mar hallottatok,
hiszen fordulépont volt az emberi faj
torténelmében. Az egyszerii nathabél
mutalédott virus az embeniség 80 %-at
magaval ragadta. Mikor a tilélck a
64. szézad kozepe felé megkezdték a
helyreallitast, azt tapasztaltak, hogy
maés fajok foglaltak el koléniaik nagy
részét, a hozzé tartozé nyersanyag- és
erdforrasokkal egyiitt. A kentaurszerd
KessRith és a madarember Ssora faj
egyszeriien rabszolgasagba hajtotta a
megmaradt embereket. Ennek a

serege €s
allamfor-
maja s dsi
rémai min-
tan alapult,
ennek ko-
vetkeztében
a népesség
nagy része
rabszolgasorban maradt, de most az
uralkodék a sajat fajbdl keriiltek ki.
Akadt azonban egy galaxis, ahol az
emberek a felkelés soran békét kotot-
tek a KessRiht-ekkel, és nem voltak
hajlandék a tovabbiakban harcolni.
Igen, j6l mondod, ezt a helyet hivtak
Commonwealth-nek. Mig a TOG
fennhat6saga alatt diktatorok valtottak
egymaést, a commonwealth-iek béké-
ben és nyugalomban éltek, ezért nagy
volt a bevan-

dorlés. Az :
egyik legtijabb /l
diktator,
Ivanolo, ural-
ma alatt a
hadsereg egy
tabornoka 1s
atallt, 6 azon- S Nl

ban vitte magéaval azokat, akiknek
szintén nem fiilott a foga a diktatira-
hoz. Négyezer csatahajébdl 4ll6 cso-
port indult egy jobb vilag felé. Ez volt
a Renegade Légi6, késébb a com-
monwealth-1 haders gerince. A TOG
vezetGségének nem volt inyére ez az

el- és kivandorlas, ezért meg szandé-

kozta sziintetni a szamara kellemetlen
szomszédsagot, emellett még mindig
harcban llt a KessRith-ekkel, ezért
aztdn a Commonwealth, a Renegade
Légi6 és a KessRith szovetségesek-
ként szélltak szembe a TOG héditasi
szandékaival. A hatalmas TOG had-
er6nek koszonhets, hogy a KessRuth-
eket sikeriilt visszaszoritani a com-
monwealth-1 hatarok mogé. Ekkor valt
a hatarvonal fontos bésty4java a Jacob
naprendszer, és ekkor lett biintetésem-
bl jutalom. Elhelyezkedésébsl adé-
déan a TOG el6retolt bazisnak akar-
ta hasznélni a helyet, ehhez azonban
még el kellett volna foglalni. Ebbe a
konfliktusba csoppentem bele én is.
Ui parancsnokom, mivel megkapta
el6z6 helyemrdl a jellemzésemet, nem
bant valami kesztyiis kézzel velem.
Ennek ellenére tiszteltem, mert j6 ka-
tona volt. Teljesen kezdtként kezelt,
bizonyitanom kellett, hogy mire va-
gyok képes. Az el-
s6 néhany beveté-
sem ilyen vizsga jel-
legfi volt, de éles
he]yzetben. Pa-
rancsnokommal,
akinek hivjele
egyébként ,, Anya“
volt, — ez 1s jelezte,
hogy a zord kiils6 alatt emberséges l¢é-
lek lapult — kotelékben repiiltiink, a
vezetést nekem kellett ellatnom, csak
késébb értettem meg, hogy miért. Sze-
rencsémnek és némi harci tapasztala-
tomnak koszonheten szinte mindig
sikerrel jartam, s ez kozelebb vitt ah-
hoz, hogy 6néllé feladatot kapjak.

Sajnos, ez hamarabb j6tt, mint vértam.
Utolsé bevetéseink egyikén voltunk,
mikor hatalmas taler6vel talalkoztunk.
Tulajdonképpen ekkor kezdett felfej-
16dni a TOG flotta, és a felderits elé-
orssel futottunk dssze. Fogvicsoritva
kiizdottiink. Csomé sériilést szerez-
tem, de a parancsnok sajnos végzetes
talélatot kapott. Még sikeriilt leszall-
nia a kozeli bolygéra, még fogtunk t6-
le iizenetet, de mar tudta, hogy vége,
ezért ez az iizenet az utédjanak meg-
bizését tartalmazta. Aztan megsziin-
tek az életielek, s egy 1d6 utan az au-
tomata jelado is elhallgatott. Legna-
gyobb megdobbenésemre az utédja,
akit kijelolt, én voltam. Mint kideriilt,
eredetileg is ez volt a terve, ezért gya-
koroltatta velem a parancsnoki tevé-
kenységet. Tizegynéhany hajé és a
hozzajuk tartozé személyzet maradt
rdm, és természetesen a f6 komputerre
csatlakozé interface, amely maga is
mesterséges intelligenciéval rendelke-
zett. Rajta keresztiil kaptam a hely-
zetjelentéseket, elemzéseket, és a beve-
tési parancsokat. Az én feladatom a
sziikséges személyzet és hajok kiva-

lasztasa, felszerelése és természetesen
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a kiilonitmény vezetése volt. A rendel-
kezésre all firhajok a Renegade flotta
legjobb elfogo vadaszai voltak, a sze-
mélyzet pedig vegyes dsszeallitasi. Volt
koztitk human, olyan mint te vagy én,
volt Naram, 6k kozel allnak hozzank
felépitésben és mentalisan 1s, de kulti-
réban jelentds az eltérés. Volt Kess-
Rith — tudvalevéleg harcos fajta, amit
mér testfelépitésiik is hangstlyoz. A négy
ers lab, a két hatalmas, 1zmos kar, a
borotvaéles fogazat, a pancélszeri bér
nem hagyott kétséget, hogy mire ter-
mett tulajdonosuk. Bér eredetileg a
kozelharc mesterei, a technikéaval is jol
bantak. A Baufrinokat nem kell bemu-
tatni, éppen most helyezkedett el a
szomszéd harom asztal mellett egy
példany. Ovatosan nézz oda, de ne

ijed) meg és ne mutasd ki, ha elsdre

undorodsz télitk! A Baufrinok



érzékenyek arra, hogy ha mar befo-
gadta Gket egy tarsadalom, akkor azt
maradéktalanul tegyék, ne riadjanak
vissza tobb mint két méter hossz(,
rovarszerd kiilsejiiktdl. Egyébként
nagyon gyorsan tudnak kozlekedni, s
fels6 végtagjaik is meglepGen erdsek.
Héarom par sze-
miik van, mind-
egyik par mas
spektrumra ér-
zékeny, ezért
sokkal jobban
latnak nalunk.
A Ssora faj leg-
inkabb egy mas-
fél méter magas
mini dinoszauruszhoz hasonlit, mig a
Vauvusar-ok két par karjukrél és vil-
lamgyors reflexeikrdl hiresek. Hat
ilyen volt a banda, amelyik a kezem
ala keriilt. Jacob-1 palyafutdsom so-
ran sokféle kiildetést kellett szervez-
nem és vezetnem, volt koztiik felderi-
tés, az ellenség felderitdinek megsem-
misitése, vadaszat, konvoj kiséret,
tisz szabaditéas, széval nem unatkoz-
tunk. Keményen kellett kiizdeniink,
hiszen a fiiggetlenségiink volt a tét.
Sok j6 harcos veszett oda, mig a vég-
s6 gy6zelmet learattuk, de végiil is
miénk lett a dicsdség...

Valahogy igy fest az SSI Rene-
gade. Ha valakinek esetleg ismerds,
nem véletlen, hiszen a jaték vildga
mar létezett tablés, illetve szerepjaték
formajaban, s most irhaj6 szimulator-
ként hoditja a piacot. A fenti elbeszé-
lés a jaték bevezetését és els6 néhany
kiildetését meséli el. A kerettorténet
76l kidolgozott, kerek, a hozzajuk tar-
toz6 kiildetések egy kicsit egyhangtiak.
A véltozatossagot az hozza, hogy ma-
gunknak kell kivalasztani a feladathoz
az altalunk repiilt hajét, a felszerelést,
az osztag tagjait. Hogy ne legyen egy-
szerii dolgunk, a parancsokat kozveti-
t6 komputer mesterséges intelligencia-

ja elemzi a kialakult helyzetet, és ajén-

last tesz a kiilonitmény kialakitasara,

de még véletleniil sem sikeriil réhi-
baznia a val6s helyzetre. Ha hallga-
tunk ré, lehet, hogy keményen meg
fogunk izzadni. Hogy javitsuk kép-
zettségi szintiinket, rendelkezésre all
egy szimulator a szimulatorban, a
Holo Space-ben gyakorolhatunk a
rendelkezésre al-
16 hajékon,
tabbféle nehéz-
ségi szinten. Az
itt elért eredmé-
nyeket, pontsza-
mokat eltarolja a
gép, tehat lehet
versenyezni, ki
tud tobbet 6ni.
Az egyes kiildetések sikere befolyé-
solja a jaték tovabbi menetét, ha pl.
egy csatdban engediink meglépni egy
ellenséges hajét, akkor lehetséges,
hogy 6 informalja a tobbieket, és a ko-
vetkez6 bevetés alkalméaval mér szami-
tanak rank, ami a gyakorlatban nagy
talerével torténd varatlan rajtunk iitést
jelent. Hogy tanuljunk a mér lezajlott

csatakbdl, lehet6ség van az utolsé 10

kiildetés visszanézésére, sot, igény sze-

rint egyetlen alkalommal tjra 1s jatsz-
hatjuk barmelyiket, de ezt csak akkor
tegyiik, ha mar nincs mit rontani a
helyzeten. Az egyes bevetések kozott
a program automatikusan menti az
addigr allast, nekiink nincs is médunk
ezt befolyasolni. Az elkezdett kiilde-
tést csak megszakitani lehet — ha na-
gyon rosszul 4ll a szénank — azzal,
hogy kilépiink a DOS-ba.

Bar a hajék bels6 elrendezése el-
tér, a f6 miszerek mindenhol
ugyanazok. A legfontosabb, a harom
dimenziés pozicié-jelz6, amellyel
mar talalkozhattunk hasonlé stilu-
st jatékokban. Ezt a kijelz8t 4t le-
het kapcsolni a gép sériiléseinek
listajara, amelyet legjobb, ha
mindig tiresnek latunk. A fehérrel
kifrt részegység véglegesen hasz-
nalhatatlan, a piros szinfi hossz-

abb, a sarga rovidebb idé alatt re-

generalédik. A masik tobbfunkcids
monitoron a fegyverek allapotat lat-
hatjuk, alaphelyzetben a tiizfegyve-
rekét, atvaltva a rakétakeét. Itt a szin-
jelolés kiegésziil azzal, hogy a tiize-
lésre kész, toltott fegyver zold szind.
A hajé lelke az erémii, amely a
hajtashoz és a védelmi berendezések
miikodéséhez az energiat biztositja.
A hajtémii vezérlése és a sebesség egy
kozos kijelzon lathaté. A felss sav jel-
z1, mekkora kakadt adtunk a gépnek,
ezt két fokozatban maximalizaltak.
Alaphelyzetben a biztonsagos maxi-
malis teljesitményt tudjuk kihozni az
er6miibsl, de ha ennél tobbre van
sziikség, rovid 1d6re tilterhelheiik a
motorokat. Ha g
tiilzasba visszik |8
a dolgot, kony-
nyen megrongal-
hatjuk a hajté-
miivet, ami ala-
csonyabb maxi-
malis sebessé-
get, ezaltal na-
gyobb sebezhetéséget eredményez.
Nagyon fontos a védelmi rendsze-
rek, a pajzsok és a pancélzat allapo-
ta. A technolégiai fejlettség lehetdvé
teszi az tn. pulzalé pajzs hasznala-
tit. Ez a berendezés a védémez6t
nem folyamatosan tartja fenn, ami
nagy energiafelhasznélassal jarna,
hanem masodpercenként kb. 70-
szer jraépiti. Ha a
pajzs all, csak a legna-
gyobb 4tiits képességii
fegyverek hatolhatnak &t
rajta. Hatranya, hogy a
fegyvereket be lehet han-
golni, hogy akkor tiizeljen,
amikor a véd6mez6 még
nem épiilt fel teljesen, de
még fgy is képes a lovedé-
kek 50 %-4t megfékezni.
Fegyver nélkiil nem Ié-
tezik elfogo vadasz. A fe-
délzeti fegyvereket négy
csoportra lehet osztani:
lézeragyik, elektron- és
neutronagyik, tomeg-
gyorsité agytk és raké-
tak. Az egyes hajétipu-
soknak megvan az adott
fegyverzete, amelyet nem
tudunk médositani, egye-
diil a rakétak kivélasztasa

a mi dolgunk.

CLESS. PEDAN FIGHTIR
rmss, we

Mindscape

Es most néhany szét a kivitelezés-
r6l. A jatékot korits animaciék és
maga a jaték 640x480 felbontésban
tarul elénk, ez nagyjabél meg is ha-
tirozza a jatékhoz sziikséges konfi-
guréaciot, egy 486-0s (DX2/66 ajan-
lott) gépet, SVGA videokértyaval
és monitorral. A tAmogatott video-
kartyak skalaja széles, a lényeg, hogy
a kartya VESA kompatibilis legyen.
Az objektumok megjelenitése vagy
arnyalt, amely koveti a fényviszo-
nyok valtozasait, vagy rafeszitett
bitmap tipusi, ez utébbi is latvanyos
illaziét biztosit. A héttér (,a zfir®)
megfeleld beéllitasban kifejezetten
esztétikus, galaxisokkal, csillagokkal.

A hangélményt
nagymértékben
emeli, hogy a j4-
 ték kisér6zenéje
audi6 track for-
méjéban talalha-
t6 meg a CD-n.
A zeneszamok
16l illeszkednek a
harcokhoz, a kemény techno hangzas
megadja a kiizdelmek alaphangulatat.
Még hosszabb jaték sorén sem valik
unalmassa az €6 zene, de nagy a -
ték merevlemez-igénye. A legkisebb
formaban 1s 15 Mbyte-ot foglal el, a
teljes telepités pedig 60(!) Mbyte-os.
Ha a kis helyigényi format valasztjuk,
akkor is tobb hely kell, mint amit ere-
detileg elfoglal, mivel az
egyes kiildetések el6tt a
sziikséges file-okat 4tmasol-
ja a CD-r6l a winyéra,
hogy folyamatosan jatszhas-
sa le. Ez a toltogetés kiépi-
téstél fiiggben akér percekig
is eltarthat! Igaz, mindezért
(szerintem) karpétol a ja-
tékélmény. Szinte minden
hangkartyan képes kozveti-
teni a hangeffekteket és a
szereplok beszédeit, sajnos
azonban nem hasznaljak ki
a tobbcsatornas kértyak
(GUS) elonyeit, egyszerre
csak egy effekt tud szolni.
Osszegezve izgalmas, lat-
vanyos jaték, jol felépitett
kerettorténettel. Hosszabb
tavon kissé egyhangtak a
csatdk, de a jaték menete

valtozatos.

BigZoo
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Csekély stilusvdltds utdn folyta-

® tom oft, ahol abbahagytam.

Remélem emlékeztek még dprilisi
zdmunkra! Utélagos elnézésete-
ket kérjiik a csiiszds miatt.

kalandozécsapat Mélyso-
tét tavahoz érkezve rélelt
az aboleth szornyre, ami
_a torpe betegségét is okozta, és mi-
:vel itt csak az 6svényen tudtak ha-
% ladni (a torpe viziszonyéra valé te-
kintettel) meg kellet kiizdeniiik ve-
le. A szorny halala utin Mélysotét
abirintusszeri barlangjaiban né-
hanyszor eltévedtek, de mindig
' megtalaltak a kifelé vezetd he-
yes iranyt, és kisebb harcok
aran lejutottak a torpebényak-
ba. Itt Borenorak mar

érezte magét, és felhivta
F a csapat figyelmét minden egyes il-
liziofalra. A legelsore titkos torpe-
frassal figyelmeztetés réttak: ,, Van-
dor ne rabold ki a banyat, mert
olyasmit fogsz tapasztal-

ni amilyet még

 sohasem!” (Egész

egyszeriien lefagy a

-gép, ha valamelyik

 falban lévé dragako-

vet ki akarod venni.

'Az egyik kalandozod

;szélni fog abban a szo-

béban, amelyikben hoz-

"8 Janyilhatsz a dragaké-

J hﬁz!) A kacifantos fo-

lyoséban talalkoztak egy

elf ndvel, aki (mint ké-

s6bb kiderilt, ha nem viszed ma-
gaddal, mérgében megmutatja igazi
énjét) egy yochlol volt és alcazé-
vardzslatot hasznalt a gyanitlan

vandorok &tverésének érdekében.
Hamar legydzték annak ellenére,
hogy ezek a lények igen ellenéllé
fajték, és varazslatok terén sem ép-
pen kezdék.

A tovabbiakban ellenséges tor-
pék és kamposrémek hullottak
kardjuktol, ami mar voroslott a sok

kiontott vértsl. A banya-
ban ugyan

lejartak a l4-
bukat mire meg-
talaltak a kijara-
ot, de ennek
ellenére Gjult
erovel vagtak
i neki Dum-
anthoin
templomanak, ahol allitélag
megtalalhaté a torpe betegségére a

gyogyir. Sir Gregory az egyik szo- ;

baban felfigyelt egy konyvre, igy
igen fontos informéacidhoz jutottak.
A konyvben szé esett egy

dumanthoin szimbé-
lumrél, ami nélkiil lehetetlen kijut-
ni a templombél. A kényv szerint
a szimbélumot a kalapacs fejébe
rejtették, hogy arté kezek ne leljék

zésa kizben J6tt ré4 a megoldasra: a
kalapacs feje a térképen talalhaté!
A szimbélumot meglelték, néhany
illdziofal felfedése utan.

A csapat kissé megnyugodva, de
csoppet sem nyugodtan folytatta dt-
jat. Borenorak az egyik torpeszobor
kezében egy serleget pillantott meg,
mire hirtelen otletts] vezérelve meg-
fijta kiirtjét (amit még kordbban
talalt az egyik szinten). Hataséra a

szobor kiejtette kezé-
bél a kelyhet.
A kehely Boreno-
i rak szerint azért
[ volt fontos, mert
{ csak a segitségével
[ lehetett inni a gydgyi-
t6 kiitbél (biztosan
IndianaJonestol loptak
az otletet!). A kitnak
az frasok szerint itt, a
dumanthoin templomban

kellett

lennie, valahol a legalsé szinten.
A termeket sorra felfedezve rélel-
tek egy kulcsra, ami a gyégyité

| kithoz vezet§ folyoso ajtajainak
A kulcsa volt. Felvételekor egy ta-

voli jelenet jatszédott le a ka-
landozék szeme el6tt: egy drow
papnd szovetségre kérte fel a
svirfneblik (foldalatti banyasz
torpék) kiralyat egy masik
A drow haz legy6zéséhez. A ki-
raly nem hédolt be a gonosz
drowknak (veszélyeztetve ezzel
népe biztonsagat) és nemet mon-
dott. A kiathoz érve Borenorak a
szobortél kapott serleggel meritett
a vizbél, ezzel megszabaditotta
magét a betegségtsl, ami méar

zta.

A torpe gybgyulasat latva, a csa-
pat felbatorodva vagott neki az
tjabb kihivasoknak: most mar elin-
dulhattak Menzoberranzanba, a
drow elfek vérosdba. Az elsé ka-
nyar utan a drowk egy papné segit-
ségével — aki sotétséggombot bo-
csatott a csapatra, ezzel megfosztva |
ket egyik érzékiiktsl —, elraboltak
Drizztet, igy mar csak harman ha-
ladtak tovabb. Arra az elhatéro-
zésra jutottak, hogy mindenéron
kimentik baratjukat. Beiiltek az ott
lév6 csillébe, ami szerencsétlensé-
giikre felborult.

Filmszakadéas! Ha a metszeti
(fiiggbleges) térképet megnézed,
latni fogod, hogy a 8. szdmd hely-
r6l a 10. helyre jutottal, a 9. vala-
hogyan kimaradt. Ha véletlenil
megtaldlod az utat a 9. helyre, ak-
kor légyszi’ ird meg nekem, hogy
lehet odajutni!

Galeb-duhr barlangjaba érkez-

tek, ahol egy kélény
felajanlotta se-
gitségét, ha
! megkeresik az
| elveszett medal-
jat. Miutan ez
meglett a kéarc
| megnyitotta a kife-
| 16 vezetd utat.
f| A csapat végre

&

folytathatta dtjat

célja felé, mely drid- |

erek barlangjan ke-

resztiil vezetett. ék
olyan drowk, akik valamilyen bfint
kovettek el a tarsadalmuk, egy sze-
mély vagy Lolth ellen, és ezért _
biintetésbdl félig pokka valtoztattak &
6ket. Nem mindegyikiik volt ellen-

séges, egy drider példaul atnydjtott

a csapatnak egy pékka valtoztaté
varazstekercset, aminek a segitsége
nélkiil nem juthattak volna be |
Menzoberranzanba. Igaz ennek fe- |
jében § is szivességre kérte a csa-
patot: a bazarban lév6 titkos kap- |
csolaténak segitségével valtoztassik B8
vissza drow-va, ha lehet.

A Menzoberranzanba vezet§
eléesarnokon keresztiil teleporta-
cick segitségével tudtak kozlekedni. |

Els6 Gtjuk a ba




.| Az ivéban talalkoztak egy keles- A mas fajba tartozé lényeket ter-  sikerrel. Ezen a szinten megtalal- Néhany tandcs még ide a végé- §
b kedovel, aki a falu kapujaban ka-  mészetesen azonnal észreveszik a tak a sisakot, Drizzt szablyait, na  re, arra az esetre, ha elgbb olvasol §

© pott sisakért felajanlott egy doboz-  drowk, ezért a Fey-Banche hédzban  és Drizzt-et, magat! A kiszabadi-  és azutén jatszol: A méagikus kala-
kat. A csere lebonyolitdsa utin a €16 illuzionista segitségét kellett tas utan egy igen életerds yochlol  pécs néha eltiinik és csak pihenés

;.lod-éwéi_:)

& kalandozécsapat a titkos kapcsolat  kérniiik, aki &lcazévarézst mon- tamadt a csapatra. Ez a yochlol utén lehet djra hasznalni a széban |
= felkutatdséra indult. A visszaval- dott rajuk, {gy mar drownak nézte  volt Lolth komornéja, akit csak forgé kezet. A mar bejart része- |
& oztaté varazslatot csak a vardzs- 6ket mindenki, ha nem figyelt oda  erds és magikus fegyverrel lehetett  ken érdemes kikapcsolni a gorge-
* 16k tornyaban ¢él6 egyik magus kellképp. A Do’-Urden hézba megsebezni. tést és billentyfizettel haladni.

Csak nyugodt idegekkel sza-
bad a jaték elé le-
| iilni, mert a labi-

= tudja odaadni, gy 6t kellett meg-  val6 bejutdshoz még Do’ Urden
* keresni. A csapat itja ezutén a jelvények is kellettek, amiket vi-
= sorcerree-be — a varazsléiskolaba  szont csak egyetlen drow képes

. — vezetett, ahol éridspokokkal 1s beszerezni: J rintusok unalmas-

' talélkoztak, akik a sorcerree-t | sagat semmi sem
-~ védték. Persze befolyasolja, és ez

~ avardzslét is * 7 nagy hatéssal lehet a

l meglelték, de

) . az — mintha ke-
& reskedd lenne —

& csak egy ugyan-

| szamitogép eldtt iil6
gyén egészségi alla-
potéra. Mindig legyen °
kéznél bless, shield,
olyan dobozkaért { armor és prayer varazs-
7 | lat, mert segithet a
Cloak Lordok tomeges

\ elleni timadés visszaverése mar  jelenlétének megsziintetésében.

= volt hajlandé oda-

. adni a varazslatot, \ gy6zése utan a Do’ Urden haz
amilyet épp az
nem volt nehéz, a feladat elvégez- A karakterek fejlédését érdemes

% imént cseréltek el.
Jarlaxe! O egy tetett. nagy figyelemmel kisérni, mert a

A csere ajbél létre-

¥ jott, igy egy varazste- kopasz drow, aki band4jéval azt Itt a vége! A kezdé, de — remé-  kiilonboz6 varazslatok és imék so- |
i kerccsel és a hozza tartozé hasz- szolgdlja, aki tobbet fizet, ennél- lem ti is Ggy gondoljatok, hogy —  kat segithetnek, pl. a neutralize
' nalati utasitéssal a Baenre-héz fe-  fogva Gjabb feladata lett a csapat-  fejlédcképes cikkiré (fejlédéképes,  poison 8. szintti papi ima, amit
= |6 vették az irdnyt, hogy felolvas- nak: egy nyaklanc megszerzé- csak legalabb egyszer biztosan sokszor kell majd hasz-

"0 sék a vardzslatot. se Jarlaxe részére. A nyak- nalni az 6rids skorpidk timadésa-

: Am mint kideriilt, a sisakot nem  lanc a Saska Barlangban kor! A monsterek 4llan- |
' kellett volna kiadniuk a keziikbsl,  volt elrejtve, ahol a barlang

= ugyanis Lolth pékisten sajat kezti-  nevéhez hiven elég

déan ismétlgdve jelennek &
| meg, az elején egyre erd- &
leg aldotta meg, és amelyik csaldd ~ félel- sebbek jonnek, a végén vi-

birtokolja azt, az foglalja el a szont gyengiilnek és ritkul-

nak (hogy mi ebben a logi-

& hierarchidban

8 oz elss | ka?). A monsterekr6l jut
& helyet - szembe! Mi az: fekete, hat
2 Lolth ; : _ _ { laba van, véres a szdja, ret-
4 - akaratdnak : ‘ A" i f g A | tentE‘ien félelmetes és nagy?

megfeleld-

 en. A rang- : Amugy a Jaték igen lassd, vi- |

* sorban els6 olvasna el, amit lefrt! — ¥ szont igen rossz, de legalabb

B Lelyen levs TRf) néhany megjegyzése: 1. az effektek unalmasak! A kiilén-
' Baenre-haz ter- A grafika unalmas és lasst (egyes  boz6 helyszinek neveit tsbb okbdl
B mészetesen nem metes helyeken, pl.: bazarnal, egy 386-  sem forditottam le: azért, mert
| akarta elvesziteni lények voltak és ter- oson jatszott Doom 2-héz hasonlit  csak. Most més nem jut eszembe,
* ' helyét, ezért min- mészetesen a csapat halélat kivin-  a gyorsasaga. 2. A hang effektek de ha elakadés forog fenn, akkor
dent megtett a si- tak. Jarlaxe a medal kézhezvétele  tézse. Nem tudom ki volt az az széljatok nyugodtan!
- | sak visszaszerzése érdekében, utan nem adott semmit, fgy a jel-  igen okos kétlabu, aki pl. egy én- Hat ez volt az egyesek szerint
* A csapat élete is veszélyben for- vényeket néhany drow lemészarld-  4spoknak ,,aaauuuhhhh® hangot 1994. év szerepjatékanak titulalt
gott addig, amig nem szerezték sa aran kellett megszerezni. adott, mintha tudna ordibalni! izé (nekem a Lands of Lore job-
" vissza a sisakot a Do’-Urden haz- A Do’ Urden hazba mér kénnyi A tolvajt (és a tolvajkulesot) ban tetszett, igaz hogy az régeb-
B t6l! A kocsmaros, aki az indulés- volt a bejutas, végre el lehetett megint nagy hatasfokkal lehet bi). Az SSI ennek a jatéknak a
‘ - kor adta, a drowkhoz akarta ily kezdeni a keresést. A kozdrowk hasznalni (0%). 3. A torténet hibait kicsit korrigalta egy méasik
- médon visszajuttatni, de meglakolt  szintjén nem talaltdk meg amit ke-  csak egymas utén rakosgatott kiil-  jatékkal, de ez mar egy kovetkezd |
biineiért. restek, igy a nemesek szintjére detések sorozata. A labirintusok-  cikk lesz. Na ennyi meg egy
A csapat kovetkezo feladata te-  mentek fel, ahol egy drow férfi ban viszont akkor is el lehet téved- Bambi!

akarta likvidalni a csapatot, kevés i, ha a térképet nézegeted! Gregory

hat a sisak visszaszerzése volt!




Transpart chn\n‘@

A Transport Tycoon nagy sikeré-
re valé tekintettel a MICRO-
PROSE kiadott a programhoz
egy j6 kis Scenario szerkeszt6t.
Ehhez persze kell az eredeti
program is, hiszen ez csak azt
boviti. A szerkesztén kiviil 3 j
funkciét taldlunk: az automati-
kus mentés, az alternativ
(marsi) grafikus készlet és a
modemes jdték lehetésége. Ez
utébbirél azt hiszem, nem is kell
tobb szét szélnom, ugyanis az
eddigi tobbjdtékosos funkcié me-
niijében jdr csak egy kis vdltoz-
tatdssal a bevezetése, és ennck a
haszndlata egy, a modem kezelé-
sét ismerd, jdtékos szdmdra nem
jelenthet problémdt. Az alterna-
tiv grafikus készlet semmilyen
egyéb vdltoztatdst nem hoz, az
évszdm sem vdltozik. Eléggé fur-
csa az 1930-as évszdm mellett
egy-két grafikai elem. Tehdt csak
annyit lehet erre a funkciéra
mondani, hogy szép. Az auto-
matikus mentés viszont haszndl-
haténak tiinik, ha nem jdtsza-
nak tobb dlldst egyszerre ugyan-
azon a gépen, ugyanis ez mindig
AUTOSAVE néven ment, és
ilyen nevi dlldsbél csak I darab
lehet, egy konyvtdrban.

assunk némi hasznos infét

is, tobbek kozott néhany

gonosz tritkkot. (Utana
jonnek a Scenario szerkesztés
tritkkjei.) '

A ellenfé] tulajdonaban 1év6
utat a mi tulajdonunkban lév6
vasiiti keresztezgdéssé alakitva
lebonthatjuk. (A varos bir-
tokaban lévé utakat is.) Persze
a keresztezodés épitése 1s
pénzbe keril (le kell raknunk

— Vasitallomasanak a végéhez
egy Train Depotot téve bekiildhe-
tiink egy vonatot (ajanlott a jelzé
figyelmen kiviil hagyasa c. ikon.
Ehhez nem kell menetrendet készi-
ten1). A legolcsébb mozdony 4rat
kifizetve ellenfeliink legjobb vonat-
jait irthatjuk ki. (Az esemény sike-
rér6l az Gjsag Train crash! cfmd hi-
re tajékoztat. Itt irja a halottak sza-
mat is. A dolog eléggé unfair sze-
mélyvonatok ellen.) A taktikat a ja-
panok kamikaze néven hasznélték a
II. Vilaghabortban, ott is elég ha-
tékony, de draga taktika volt.

— Egy repiil8tér forgalmat ers-
sen bizonytalanna teszi, ha hegy
nd a kifutépalya két végén. (Erre

onnan jéttem ra,

hogy repiil¢-
gépeim fél Grat keringtek egy iires
repiiltér folott. Ezutdn mar vi-
gyaztam, és az ellenfél repiilGterét
bénitottam meg ilyen médon.)
Szegény! Sok ezret kél_tﬁtt a repli-
l6re, és az csak nem akar

megérkezni.

a vasiiti sineket). A bontdst a RN

buldézerrel lehet elvégeztet-
ni. Az ellenfél atjait Ggy
kell lebontani, hogy a jar-
miivel egy zart szakaszon
maradjanak, igy fizetheti
a fenntartasi koltségeket, de nem

jut semmi bevételhez.

— Ha egy hegyet maradan-
dénak szanunk, akkor
szérjunk el rajta egy-két
vasuti sint, fgy az ellenfél
nem tudja lebontani.

— Csatornaépitéskor az ere-
deti vizfeliiletet hatarolé foldda-
rabkat csak a végén bontsuk le,

mert igy nem folyik be az épités

alatt viz. Igy nem tizezres, hanem

ezres nagysagrend{ egy kocka
viziat ara. Mindjart job-
ban megéri a hajézas.

A csatorna megtoltéséhez
viszont mindenképpen egy
mar meglevé vizfelilethez

kell csatlakozni.

— Scenario épitésnél egy-
két nagyobb varost 1s meg-
éni lerakni, hogy legyen értelme a
személy- és posfaszéllitésnak.

— A sok ipartelephez fontos a
sok kicsi varos. Ezeknek a nevét
célszerfi igy megvalasztani, hogy
utaljon a kornyék iparara és fold-

rajzi adottségaira.

— A kezdé évszamot

minél késébbre allit-
s‘uk, bar fgy kevesebb
1d6 all rendelkezé-
siinkre, de mar az in-
duléskor 1s elég fejlett a
 technika. Az 1965-6s
kezdéssel 35 évet vesz-
 tiink, de a jaték eleje
gyors lesz, hiszen a jobb
technika tobb pénzt hoz, és
ebbél gyorsabban lehet

Transport Tycoon
- Word Editor.

Microprose

fejlédni.

— Sok vérosi tulaj-
donban lévé qt a kezdésnél
egy kis el6nyhoz juttatja a tarsasa-
gokat, késobb viszont mar hétra-
nyos. (Gondold el, sok tt, sok
fahid = lassi ardszal-
litas. A hidakat pedig
nem lehet lebontani, és
a sok busz az egyenes
uttal probalkozik, ahe-
Iyett, hogy keriilne 2

- 3865%

kockanyit a vashidhoz,
ahol gyorsan mehetne.)
— Tobb kiilonbszs 1par
létesitményt kell egymas-
hoz kézel letenni, igy
nehéz tgy megszervezni
a forgalmat, hogy min-
 den édlloméssal elégedett
legyen minden gyar.
(Egy szén- és vasbanya
egymas mellett: ha a ja-
tékos az egyiket viszi
csak el, akkor a masikra
kap egy Very poor mi-
M nositést. Minél tobbféle
ipar van egy helyen, an-
L 14l nehezebb j6 kozleke-
dést biztositani.)

— J6 vice sok vizfeliiletet hagyni
olyan helyen, ahol nincs mit haj6-
val szallitani. A hidépités koltsége
6riasi lesz. (Egy kis triikkel az is
megoldhatd, hogy a jatékos semmi-
lyen médon ne tudjon &tjutni a
vizen, kivéve persze az indulé koz-
ati fahidakat. Ez is elég kemény
hétraltaté tényezs.)

— A vilagitétornyok megnehezit-
hetik az egyes épitési feladatokat,
persze minél tobb van egy helyen,
annal hatdsosabb. (Az egész térké-
pet elfelezi egy sor vilagitétorony,
fgy nem kénnyii atjutni.)

Remélem ez a kis segitség hasz-
nos lesz a gép, és persze egymas, el-
len. Nalam hatékonynak bizonyult.
Anonymus



Az SSI kiaddsdban megjelend -
ADED 2nd editionra épulff PR —
Dreamforge fejlesztési jdtékok T :
sordnak ijabb tagia a Raven-
loft: Stone Prophet, a Raven-
loft: Stradth’s possession kozvet-
len folytatdsa. A karaktereket —
természetesen — lehet importdlni.

z els§ probléma itt adé-

dott : a kiilonb6z6 szintii a progi az ilyenfajta

és tulajdonsagi partik- Vardzs-  képzettségeket sem ismeri. Mivel akciot

nak ugyanazokat a monstereket 16 egyik véltozata. Persze alapdogok 1s kimaradtak, ezért ki tartalmazna, ami saj-

adta be ellenfélnek. A hatés feno-
menalis, az importalt karakterek

miért sajnalom pont a nekroman- kellett hagyni egy csomé ,kevésbé nos itt nem igaz. A szoveges médi

fontos” dolgot is, mint péld4ul a Setup lassabb, mint a normalis cé-

Druidat,

takat, amikor az illuzionista is ki-
gek grafikus médid Setupja, és per-
sze protectred médban fut. A kon-
figuralds egyszertisitése kedvéért

atgyalogolnak a harcon, a nem im- ~ maradt, ami a Gnémokat teljesen

portaltak viszont... Taldn azt akar-  kitiltotta a varazslasbél. Ezzel az 8

jak elérni, hogy a playerek cheat- intelligencia

ekkel allitsak helyre az egyensiilyt,
az importalt karakterek gyengité-
sével és az indulé karakterek ersi-
tésével. Ennél még az is jobb
megoldés lenne, ha a program
barmilyen AD&D-s karakter be-
vitelét engedné, ugyanis azok leg-
alabb normalisak lennének, szaba-
lyos indul6 értékekkel és targyak-
kal. Ne mondja nekem senki,
hogy egy 6. szinti varazslénak
csak ennyi varazslata van, és azt
sem, hogy a nem magikus targyak
tekintetében ilyen gyengén all.

A targyaknél az is gond, hogy a
kereskedelem ismeretlen foga-
lom, viszont

idénként
a foldon hevernek igen értékes da-
rabok. Erdekes, hogy az dsszes el-
lenfé] fegyvere eltiinik halalaval a
Dreamforge jatékokban. Teste is
koddé valik, igy sajnos ki kellet
hagyni a programbél az Animate
Dead varazslatot. Bar ez dgyis csak
nekromantaknak van, ami a prog-
ram 4ltal nem ismert Specialista

juk sem ér semmit,
mert nem jatszha-
ték sem a nyelvi
slottok, sem a
fegyvertelen kép-
zettségek! Egy
intelligens
Gném fighter
lemondhat f6
elényérsl a
fegyveres
specializaciérdl, hiszen

moédosité-

a Psionicistet,
az Gsszes papot, a sima Cleric
kivételével, a handbookban megje-
lent fajokat, a kiteket, harci stilu-
sokat stb. Végiilis nincs is igazén
sziikség rajuk, hiszen az introbél
kideriil, mennyire nem szamit a
programban az igazi szerepjaték.
Megnézném, hogy egy parti mikor
indul igy? Ugyanis egy Elf pap
legaldbb megprobal segiteni egy
haldoklén, és nem csak nézi, hogy
ott hal meg el6tte. Ez megint csak
azt mutatja, hogy mennyire nem
fektettek hangsilyt a normalis
alaptorténetre.

A jatékban nincs le-
het6ség a
karakterek

jellemének
kijatszasara,
de a szerepja-
ték rész elha-
nyagolésa fe-
lejthetd lenne,
ha gyors és sok

megkérdezi, hogy AWE32, Wave-
Blaster vagy sima SB16 van a gép-
ben, utdna a hangkértyavalaszté
meniiben a valasztastél fiiggetleniil
beall WaveBlasterre! Nem lenne
baj ha, a program Setupja, alapét-
lete, alapfunkciéja rossz, ha van ak-
ci6, szép animaci6 és j6 hang. Az
akci6 részek — a lassii program mi-

att — hanyagolhatéak, és a harc
kézbeni ide-oda forgas (Step
Movement médban 90 fokonként!)
még a maradék élvezetet is elrontja.
Zavar6 az animaciék 1dénkénti
darabos lejatszasa.

Két 6riasi pozitivum azok szé-
méra, akik nemcsak gépen mfivelik
a szerepjatékot: a szabalykényv
mini Monster Compendiuma, ami
a jatékosok altal is ismerhet6
infokat tartalmazza, és az, hogy
egyes képeit nagyon jol fel lehet
hasznalni illusztraciéul (ehhez egy
76 képlopé és egy megfelel6 printer
ajanlott). J6 lenne, ha végre volna
egy olyan jaték, ami valéban 2. ki-
adasi AD&D, tartalmazza a fon-
tosabb kiegészitéseket és normalis
kalandmodulra épiil. Nem artana,
ha a TSR modulok felhasznalasé-
ra is jogot szerezne az SSI...

A hagyomanyos 90 fokos mozgas
és a koronkénti harc tokéletes eh-
hez a miifajhoz, nem kellene egy

lassi DOOM-ot is belerakni.

Anonymus




Mindig lenyigoztek a nagy cegek, akik
milliokat pumpaltak egy-egy jatekba,
hogy elkapraztassak a nézokozonséget.
7th Guest, Daedalon Conspiracy, hogy
ujabbakat emlitsek. Gyonyori latvany,
fantasztikus animdciok és no cukor,
zaz jatek, az semmi. Még emlek-
szem ket évvel ezelitt az elso talal-
kozasomra a Team 17 Software
ceggel. Kis Amigds csapatbol ala-
kalt ki, akiket a szdmitogépezés
orome és mely bardtsag fuzatt
ossze. A jelszavak mar akkor is
ez volt: Jatszhatosdg! Ezt éke- ¢
sen bizonyitottak szinte min-
den egyes programjukkal -
Superfrog vagy akdr az Alien Breed
sorozat. Ma mar PC-re is gyartanak
jatekokat, és kitiiztek celul: ugyanaxt
a szivonalat kell képoiselni a PC-n,
mint Amigan. Ez nem elhanyagolhato
szempont, hiszen Amigan is szép ak-
ciojatékokat lehetett dsszehozni.

2 Alien Breed — Tower Assault
semmiben sem tér el a megszo-
kott Alien Breed sorozattol: ha-
talmas palyakat kell megtisztitani az 1de-

genek hordaitel, mikizben ldszert, egész-
segilgyl csomagot és pénzt gyiijtiink. Bz
 utébbibél jobb fegyvereket vasaroihatunk :
(egy fajtabol haromféle van, ereje sze-

ri_q[) De ne

Az intro gyonyord és mélto lenne egy
nagy cég nevéhez is:

Az Azarin 2E bolygon az MRU, a Ka-
tonai Kutatasi Kozpont egyetlen egy l6-
vést sem adott le az Idegen Horda meg-
érkezéséig. Hatalmas tojas alaki firhajé-
juk — eonokkal — mar az emberek elott
jarta a galaxis bolygoit. Rég leszalltak,
mire az emberek felfedezték dket. EI5-
szor egyesével, majd kettesével, végiil te-

megével gzonlottek az dj banyasztelepre.
Hatalmas exkavatorok indultak be a
Tellurinium banyészathoz, ridskohok
épiiltek. A fold remegett a gépek iszo-
nyatos erofeszitésétol. A remegés és a ho
felébresztette a begubdzott idegeneket.
Eleinte csak egy paran jottek eld, s a
szennyvizcsatornakban, az iires szellozo

jaratokban tengették eletiiket, szeméten
élve. Amint a szamuk annyira megszapo-
rodott, hogy mar nem jutott élettér
mindegyikiiknek, kitortek. S egyre csak -
ozonlottek a friss his és vér szagara.
Lassan bolygokiriili palyara all
a Foldi

Szdvetség elit kommandas

tirhajoja. Roger kapitany a bevetés elott
bejatssza az utolso vészjelzést, amit a ba-
nyaszteleprdl kaptak. A kommandosok
nemsokdra a ziimmogo vadaszokban iil-
nek és elérik a koloniat. A megvadult vé-
delmi rendszer dssztiizzel fogadja

dket. A 10 hajobol 9 elpusztul, s a ta-
madas egyetlen tuléloje Te vagy. Az
tirhajod megsériilt, s most egyediil kell
szembenézned az ldegen Hnrﬂa'" Cé-
lod a kiralynd elpusztita '
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Az elsd me-

niibol szimpatikusan kacsingat felénk a
number of players meniisor. Itt atallit-
hatjuk a jatékot két jatékos iizemmadba,
ami az igazi vonzereje. A share credits-el
a ket jatekos kozott eloszthatjuk (YES)
vagy megtarthatjuk a szerzett pénzt
(NO). Ez a vasarlasnal szamit. Ha a Two
player shots harmful-ra van allitva, akkor

mindket jatékos eltalalhatja a masikat,

ami energiaveszteséget jelent. [gy sokkal

nehezebb lesz a jatek, tobb iigyességet
igenyel. A skill level a nehézségi szint
beallitasa: FIGYELEM! Az easy fokozat
is felelmetesen nehéz!

A gombok: SPACE — a network adat-
bazisokba lehet belépni a termina-
lokon keresztiil. Itt fegyvereket, ki-

egészitdket vasarolhatsz, vagy infor-
maciot szerezhetsz bizonyos dolgok-
rol. A pélyan infocardokat szértak

szét, ezeket is ra elolvashatod:

M - kis kézi térkép megnézése

P — pause vagy pillanat all;

bal ALT - az 1-es jitékos fegyverei ki-

zott valogathatunk; jobb ALT — 2-es ja-

tekos cserélhet fegyvereket

SHIFT — A bal shift az 1. jatékost allit-

Ja, a jobb a 2-est. Megnyomasa visszavo-

nuldst jelent, igy a jatekos eldre haladva

maga mogott lovi az idegeneket.

uEngD“EnU

nT

===y Figyeljiink a kulcsokra,
mindig megfeleld szami le-
gyen nalunk. Egyes ajtokhoz
nem kell kules (pl. civil szek-
tor), masoknal viszont elhasz-
naladik. A szinesek a megfeleld
szinkoddal ellatott ajtokat nyit-
jik ki. Ugyanigy a deckliftekhez
is kell kodkartya. Loszeriink

‘H_'_" "‘-h-.“r'a R -
“*wswwy  gyorsan fogy, de szerencsére van

elég utanpotlas a palyakon. A jaték
elején azért tanuljuk meg, hogy az egyik
szemiink a ldszerkijelzon legyen. Na-
gyobb térképeket is talalhatunk, ezek is
hasznosak lehetnek az utunk soran.
A tornyok biztonsagi emberei jo fegyve-
rekkel rendelkeznek, ne felejtsiik el at-
kutatni hullzjukat. Ugyeljiink, hogy a

radicaktiv szo-

Tower Assault

n

bakban ne tar-
loz.kndjunk $0- 3865
kaig, mert fo- -
lyamatosan
fogy az energi-
ank.

Minél tib-
bet jatszom a
jatekkal, annal’
jobban tetszik.
Senki se kese-
redjen el az
elején a nehéz-
ségeken, elghb-
utdbb be]ejﬁn...

Mit is igér a
jatek?

— 50 oridsi

szint

— Barmi-
|ye|1 sor- Team 17
rendben vé-
gigjatsz-
~ hatjuk — kb. 250 féle it vezet a be-
 fejezéshez
.~ Begubizott, lithatatlan idegenck
' utet sz0bak, ahnl csak az ide-

Tuti tipp:

— Mar a jaték elején kezdd el a tér-
képezést

— 6 kis és 1 nagy torony van.

— A szinteken mindig nézziink jol
korbe (map..)

— Egyes szinteken 6nmegsemmisito
rendszer indul be, itt rohanjunk a
kijarat felé.

Masell



Minden egy esis tavaszi napon kez-
dédott. A videotéka bezdrt, a televi-
zi6 miisora a Magnumban meriilt ki.
Semmi kétség, unatkozom. Apropd...
Tegnap a szerkesztoséghl elhoztam
a Psygnosis legijabb szerzeményét, a
Pyrotechnica-t. A doboz hdtoldaldn
viritd képek igazdn kellemes latdnyt
nydjtanak. ,,Hmmmm... [lyen igényes
kinézeti jaték nem lehet rossz!“ —
gondoltam, s gyorsan bepakoltam a
CD-meghajtdba.

 gyors installdciét kovetden — im-
mar sokadszor — megveregettem a
vallam. Megint igazam volt.
Ez a vérbeli, futu- '
rista repiil6szimula-
tor elsore a Descent-
hez hasonlit, de a ha-
sonlosagnak itt vége is.
A jaték egyediilallé a ma-
ga nemében, az Epic ota
nem lattam ilyen gyors,
vektorgrafikas rutint.
Kissé kételkedve kezd- [
tem a teszteléshez
(nem szeretem a vektor-
grafikat), de rovid
idon beliil kideriilt,
hogy még engem is ké-
pes volt orakra a gépem
elé ragasztani. :
Az elozmények: ismét k
jupilények veszélyeztetik
(szerencsétlen ufdkrol hany §
bort lehet lehdzni) boly-
oonk fennmaradisat. Az
emberi faj vezetdi min-
den eszkozt kénytelenek bevet-
ni ,,Foldiiket“ egyre inkabb bené-
pesitd jupik ellen.
(sak a legjobbaknak
adatik meg, hogy az ide-
geneket kipakolhassik a
bolygot behalozo csatorna-
rendszerbdl (7). Természete- Tf:
sen e szerencsés flotasok -
egyike TE vagy. Azért mon- :
dom, hogy egyike, mert a tiz palydn —
szinte mindenhol — egy-két din. wingman
(tars) all rendelkezésedre, akikkel jol ki
lehet toliiGgy, Hogy megvariuk, amig az
adott teremben mindenkit kiirt. Az a
helyzet, hogy egy szimulatorrél soha sem
lehet (szerintem) igazi lefrst késziten,
azon kiviil, hogy néhany szot vesztegetek

a kerettorténetre, illetve felsorolom a ke-

zeldszerveket. Apropé kezeles. A jatekot

billentyiizettel, vagy joystick segitségével
iranyithatjuk. A fegyverarzendlra sem le-
het panasz, bar korantsem olyan latva-
nyosak, mint a fent emlitett Descentben,
de nem rosszak. Kozottik a funkciobil-

lentyiikkel valogathatunk, természetesen -

miutan megtalaltuk cket. A palyakat el-

hagyni egy lézerfiiggonnyel lezért alagit-

on keresztiil lehet. A lézert hatastalanita-
ni a palyan valahol elrejtett sarokban
megbiivo szerkezet szétlovésével tehetjiik
meg. Minden teljesitett kiildetés utan egy
iin. bonuszpalyat kapunk, melynek lénye-
ge a feltiing szines gombok totalis meg-
semmisitése, mialtal
extraponthoz jutunk.
Minden 1.000.000.
pont utén egy plusz
élet jar. Természe-
tesen a milliot
nem oly konnyii
megszerezni, hiszen
egy-egy ellen-
ség lelovése
. maximum
25.000 ponttal
jar egyiitt. Meglé-

ségiink is lesz az
extra-életekre,
hiszen a nehéz-
ségi fokozat be-
allitasa nem
valtoztat sokat az el-
lenfelek mo-
raljan. Mivel
mi sem va-
gyunk sebezhe-
tetlenek, nem
art némi aprosa-
got megjegyez-
niink. Amennyi-
ben lelénének
benniinket,

e

négy masod-
percig lehe-
toségiink van egy mentd-
kapszulaba menekiilni. Ennek hatra-
nya: tilontl sebezhetd, nem képes ra-
kétakat kezelni. Végeiétiil néhany sz6 a
gombok jelentdségérdl. 0-tol 9-1g a se-
bességet allitgathatjuk, Space — rakéta
(mésodlagos fegyver), Al ="lezer (els6d-
 leges fegyver), End(!) — kilépés a fome-
niibe, itt menthetiink, rekalibralhatjuk a
joyt és'a zenei opeiokat allithatjuk be.
Itt a vége fuss el véle, mindenkinek
ajanlom 9-99 éves korig.

Jon

tasom szerint sziik-
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Design & DTP: Végi Péter / ArtPh

CakeWalk Express
CakeWalk Home Studio
CakeWalk Proffesional

19.000,-
15.900,-
31.000,-

Kottabél MIDI:

MidiScan for Windows . 39.900,-

Egy .klasszikus” a MACINTOSH-rél:
OPCode VISION 1.4 for Windows

Az érak listaérak, és a 25% AFA-t nem fartalmazzGkl
Ha béarmilyen zenei alkalmazdsra van szitkséged, hfvj benninketll]

AMECON Budapest Kft.
1118 Bp. Rahé v. 10. Tel/Fax: 209-3475

44.200,-
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 Elsé Epizéd

. sZOr 18 bE kEI] azonosftanunk a bes-

vett egy sepriit, ugyanis utélta,

ha valaki tovabb alszik nala.

- Egy szép napfényes reggel Ankh-

Morpork lakéi arra ébredtek, hogy egy
oriasi, pikkelyes, lavaokadé sarkany
terrorizalja a varost. Kicsit késgbb
Rincewind is felébredt a d6rombo-
[ésre, ami az ajtaja fel6l hangzott.
»Rincewind, a fémagus hivat!“
Magéhoz vette pénzes erszényét,
és nem sokkal késobb mar ott is
allt a fémagus asztala eldtt.

— Rincewind, biztosan hallot-
tal mar a sarkanyrél, ami terro-
rizalja a varost — kezdte a Lathatatlan
Egyetem konduktora.

— De Uram, sarkanyok nem is lé-
teznek — vagott kizbe Rincewind.

— A sarkanyok léteznek, ha hiszel

; bennijk. ES dz emberek hisznek ben-

niik. Legalabbis annyira hisznek eb-
ben a sarkanyban, hogy ha elhiszik,

hogy mi szabaditottuk meg téle a vé-
rost, akkor készek busasan megfizet-
ni a munkankért. Ha pedig valaki

P mas hitetné el az emberekkel, hogy 6
~ szabaditotta meg Ankh-Morpork va-

rosat a pikkelyes veszedelemtdl, ak-
kor az emberek egyszer csak elkezde-
nék kérdezgetni, hogy mire is valok
a varazslok? Mit is csinalnak ezek a
varazslok?

— Valéban, Uram, mit csinélnak a

* varazslok?

— Természetesen vacsoraznak. Es
ha a tovabbiakban te is enni akarsz,

akkor azonnal munkahoz latsz. El6-

tia bivohelyét. Ehhez hozd el a
konyvtarbol a Fetherwinkle Sar-
kénybivohely Beazonositasi Ut-
mutatasa c. konyvet.

Ezek utan Rincewind lement £

a szertarba, ahonnan magéhoz

Visszament a szobajaba és felébresz-
tette a ladat. Szerencsére a tudakos,

kortefabol készilt kis ladika j6 kedvé-

~ ben volt, minden gond nélkiil huppant

le a nyolc labara Rincewind mellé.

- A kényvtarban egy régi magus fogadta

oket, aki a sok olvasastol visszafejl6-
dott majomma (nem mindegy, hogy

mit olvas am az emberl!).

A majom heves gesztikullassal adta

Rincewind tudtara, hogy nem allhatja,
ha majomnak szélitjak, s6t konyvet
csak kolesonzGjegy ellenébe ad ki. gy a
mégus egy kis tritkkhoz folyamodott: a
ladabal elovett egy érett

banant. A konyv-
taros azonnal becserélte egy
Featherwinkle S.B.U. c. konyvre. Ezt
visszavitte Rincewind a fémagushoz és
tovabbi utastasokat kapott:

»A varazslat elkészitéséhez szikség
van egy varazsbotra, egy spiralis fém-
re, egy vasbol késziilt edényre, egy
krampuszra és természetesen
sarkanyleheletre.

Rincewindet gyomra az ebéd- &
16be vezette. Itt mar ré is lelt az
els6 osszetevore, a varazsbotra.
Az egyetem egyik legoregebb, leg-

szenilisebb és legsiiketebb vardzs-

[6ja birtokolta, csak az volt a gond, S22

hogy a szemei még jok voltak (nem
mintha ez dicséret lett volna, de a bo-
tot nem adta). A sopriit szétszedve
Rincewind egy alkalmas pillanatban
kicserélte a botra. Ezek utan az udvar
mogé ment, ahol felvette a gyorsno-

veszt6 tragyat,

ugyanis
ezen a reggelen az a fixa-
idedja tamadt, hogy 6 tulajdonképpen
egy szamitogépes jaték fohdse, aki egy
olyan gonosz kalandjatékba keveredett,
amitdl a jatékosok enyhe gutaiitést és
szfvrohamot kapnak, 5-10 perces id6-
kozonként. Eppen ezért gy gondolta,
hogy minden mozdithaté targyat a ma-

gaéva tesz, hiszen a lada elbia. A ka-
punal talalkozott egy varazslétanonc-
cal, akits] megtudta az tj kapunyité
varazslatot. Kimondasakor egy béka
ugrott ki a szajabol, amit rogton a l4-
daba rakott. Rincewind elsg ttja a pa-
lotahoz vezetett. Itt két 6r allja ayat
minden kivancsiskodénak, akkor
éppen beszélgettek.
— A feleségem tegnap 1smét f6zott.
— Ajjaj!
— Mi a gond?
— Haét, a feleséged mindig eszik!
Miiltkor 1s 6t perc alatt megevett
egy egész tehenet.
— Azt akarod mondani, hogy a fele-
ségem egy kicsit ers derékban?
— Egy kicsit, egy kicsit. Mondhat-
nank duci.

— Azt akarod mondani, hogy a fele-
ségem kovér???

— Nem, nem!

— Szerencséd, mert kaptal
volna az arcodra. No, és mi a helyzet
a te feleségeddel? Eltavolitotta mér
azokat a hajakat az arcarol?

— A szexepiljére gondolsz?

— Hat szexepil is lehetne, ha nem
az orra alatt nétt volna ki a haja...

— Azt akarod mondani, hogy az én
feleségem ronda?
— Dehogy, soha nem mondtam
ilyet.
— Akkor j6, mert arra az egyre be-
gurulok.

— Tényleg olyan bajszos a felesége?
— kottyantott kozbe Rincewind.

— Igen.

— Széval bajszos a feleségem?

PIFF-PAFF. Az it szabadda is
valt a kastélyba.

[tt tobben is vartak kihallgatdsra a
patriciusnal. Az els6 a tolvaj volt.
Ankh-Morpork varosaban ugyanis
megengedett dolog a tolvajlas, a torvé-
nyes keretek kozott. A lopasok nem
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haladhatjak meg az évre el6iranyzott
atlagot, valamint 25% adé ala esnek,
mint minden mas normalis jovedelem.
A tolvajok céhének vezetdje éppen
reklamélni j6tt a magas ad6 miatt. Mi-
utdn Rincewind beszélt vele, atment a
fiird6szobaba, és a tiikrot magaéva tet-
te. A Patriciussal nem volt kedve be-
szélni, ugyanis kéztudottan hirtelen
haragi, amit sok ember bizonyithat a
tomlocokben. Még a sajat emberel, az
Informacié Begyiijté Bizottsag is rette-
gik haragjat. A magus a fotér felé vet-
te dyat. It a falu hdseibe botlott bele,
akik egy régi legendaval viccelddtek.
Egy olyan kalapos embert emlegetnek,
aki korbéccsal jart-kelt, és kincseket
szerzett meg 6si templomokbdl, elke-
riilve azok halalos csapdait. Ezek utan
Rincewind egy ismeretlen embert 13-
tott, aki sarkanydetektort arult a téren.
— Jél hallottam, ez itt sarkany-
detektor?

— A legjobb min6ségii sarkanyde-

tektor uram!

— De hisz ez csak egy bot, egy kis

fémmel a végén!

— Igy is van Uram! Fogja ezt a
botot, és amint az hamuva valik,
jelzi Onnek, hogy sarkany van

a kozelben!

— Milyen kozel?

— Héat, megfogott Uram. Tudja

mit, leszallitom az arat. 2 shillingért

mér megkaphatja.

— Nem érdekel.

— Esetleg ez a sarkanylehelet biztos
mellény megnyerné a tetszését?

— Hmmm. Van ré garancia?

— Természetesen. Még soha sem
pusztitotta el sarkanyldng!

— Ez nem valami j6 ajanlé. Gondo- .
lom, még soha nem emésztette el lava,
még nem gyalogolt 4t rajta egy ezred
vérszomjas pingvin stb.

— Laya Uram, hérom garancia egy
termékhez. Milyen iizlet?

— Készonom nem.

Az idegen mogott egy paradicsom-
arus allt. A rohadt paradicsomokat
most ingyen osztogattak, fgy Rince-
wind is magahoz vett egyet. Nem kel-
lett sokaig szemlélgdnie, hogy célpon-
tot taléljon: az adészedd, kalodaba
zarva, Mar repiilt is a paradicsom.




A masodikban viszont kukac volt, ami
a tér kovezetére esett le. Rincewind
azt is eltette. A toronyhaz sarkanal
egy kis utca
csavarg6 allt. A
Ahogy Rince-
wind széba S
elegyedett
vele, a kis
csavargo
rogton
megvételre
ajanlott egy erszényt.
Rincewind visszavette az erszényét, de
addig nem tagitott, mig a kis tolvaj
meg nem tanitotta neki a zsebes fo-
gast. Az utca hésein gyakorolva egy
rézsaszin alsogatyéval gazdagodott.
Beugrott még a pszichiaterhez is, ahol
a konyvtaros volt éppen soron. Széba
elegyedett a sziirke trollal, de semmi
értelmeset nem tudott meg. A magus
ezek utan a foutca iranyaba vette Giyat.
Utkozben 16l leszidott egy koldust,
hogy rongyosabb 1s lehetne, és mégis
osszeszedhetne egy kis betegséget vagy
valamit, hogy kiérdemelje az emberek
sajnalatat. Az utcaban beugrott a
borbélyhoz, akinél egy nagy ter-
metfi sz6ke holgy gondoritette a
hajat. A hajzuhatagban megpil-
lantotta a hajcsavarot, és rog-
ton tudta, hogy ez az, ami ne-
ki kell: egy spiralis fém! Job-
ban megvizsgilta, és sz6ba
elegyedett a holggyel. Csak
Ggy mellékesen megjegyez-
te, hogy kiment a divatbél a gondor
haj, fgy a kuncsaft mas frizurét ren-
delt. Sajnos a fodrasz zsebre rakta a
hajcsavarét. Rincewind elbeszélgetett
a mesterrel, és kozben a téren tanult
ligyes mozdulattal atemelte a hajcsava—
rot a sajat zsebébe. Ezek utén az utca
masik végébe ment, ahonnan zsineget
és egy lila jatékponit vett magahoz.
A kis mellékutcaban, ott ahol a ninja
kiképzéohely van, felmészott a tetore
; (zsebében a tiikorrel), és lelokte a
* léwrat a lad4ja ,,sz4jaba”.
~ Ezek utdn a toronyra kapaszko-
~ dott fel, ahonnan megpillantotta a
sarkanyt. Mivel tudta, hogy a sar-
kényok alapveten mind-mind
kincsgy(ijté maniaban szenvednek,
ezért gy gondolta, egy fényes vila-
gito targy is eléggé felkeltheti az ér-
deklgdésiiket. Kiakasztotta hat a

zaszlorid végére a tiikrot és a sar-

kany szemébe villogott. A sarkanyle-
helet nem varatott sokaig magara.
Visszajutva a kis mellékutcaba, Rince-
wind beugrott egy rég kollég4jahoz,
az alkimis-
tahoz. Az 6
birtokaban
volt a fény-
képez6gép is,
amiben egy
kis krampusz
van. Minden
fényképez6gép-
ben egy kis
krampusz lakik, aki a fényképeket fes-
ti. Kinyitva a gépet, kideriilt, hogy
ez a krampusz sincs még szabadsagon.
Rincewind elére dorzsolte a
tenyerét, hogy & is megvan a sar-
kanydetektorhoz, de az alkimista
természetesen nem adta oda.
Rincewind (és a cikk fréja 1s) soka-
ig torte a fejét, mig rajott, hogy a
kukoricat kellett a forré olajba dobni,
igy a pattogatott kukorica pukkanasa-
ira az alkimista reflexszertien az asztal
ala vetette magat. Utana mar csak a
krampuszt kellett volna elkapni, ha

hagyta volna. De a kis ko-

kiugrott a haz-
bél a lefolyén keresztiil. Az

utcan az egérlyukbol a kukac felhasz-
nalasaval tudta elécsalogatni Rince-
wind, de még miel6tt lehajolhatott vol-
na érte, visszarohant a Iyukba. A ko-
vetkezd alkalommal a csali kukac nya-
kara egy kotelet 1s kotott, fgy mar kony-
nyen elkapta iildozotyét. Rincewind
visszacaplatott a térre, és benézett a
pszicholégushoz, ahonnan elcsente a
lepkehalot. A Lathatatlan Egyetem
hatso részénél a létrat a falnak ta-
masztva felméaszott a konyha ablaké-
hoz. A szakécs éppen palacsintat sii-
tott, s Rincewind sem hagyhatta ki a
kedvenc csemegéjét: a lepkehéloval fo-
gott maganak egyet a ,repiil6” édes-
séghdl. A szakécs a foldhoz csapva sii-
t6jét elrohant reklamalni az eltting pa-

lacsintak miatt. Igy most mar a siitd is

megvolt. Az ot targy tehat rendelke-
zésre allt a sarkanydetektorhoz, s a va-
razslo mind atadta a fomagusnak.

A detektor hamarosan elkészﬁlt,
egy kis kopacsolas és fiirészelés utan.
Rincewind az egész varost 4trohan-
galta, mig délen jelezni nem kezdett
a sarkanydetektor. Berontva a pajta-
ba, a varazsl6 szeme: elkerekedtek.
A szornyii bestia helyett szornyii sok
aranyat talalt.

— Az enyém, mind-mind az enyém.
Semmilyen undorité, héjas, pikkelyes
bestia nem allithat meg.

— Ahem- kohintett a sarkany.

— [zé, szdval amikor azt

mondtam

hogy undori-
t6, akkor nem azt értettem alatta,
hogy hianyozna beldle egy kis charm,
karizma, kellemes hang, nagy fogak...
— Felbgszitettél, kis ember.
— Sarkany uram?!
— Kuss!
— Igen Uram, maris Uram!
— Egy titkos tarsasag idézett meg
engem, elrangatva a sajat létsikomrol.
Természetemnél fogva nem vagyok go-
nosz, de ok a hatalmukban tartanak, s
gy terrorizalnom kell a vérost. Fedezd
fel ezt a Titkos szévetséget!
— De hogy fedezzem fel, ha titkos?
— Tudd meg, hogy ki lopta ela
konyvtarbol a Sarkanymegidézés kony-
vét! Kovesd 6t a bavohelyre!

A Titkos Tarsasag Tagjainak mind-
mind birtokolnia kell egy-egy aranytar-
gyat. Hozd el nekem ezeket, hogy
megtérhessem a varazslatot.

Rincewind mans a 2. felvonasban

talalta magat.

Masodik Epizéd
A Titkos Szivetség leleplezése

Rincewind a nagy izgalom utén azon-
nal Ankh-Morpork egyik leglatogatot-
tabb kocsméjaba, a Broken Drum-ba
ment ledbliten: a sok izgalmat. Ren-
delt is egy italt, és a korsét véletleniil
maganal felejtette. Kissé pityokasan
megszolitotta a sarokban iil6 Hub-
landereket, akik olyan rosszul beszél-
ték a kozos nyelvet, hogy Rincewind
minden masodik mondatat tigy értel-
mezték, hogy ,, Verekedni akarok®. Mi-
utan elmilt a varazslénak a boxzsak
volta, dtment egy masik asztalhoz,
ahol a kovetkez6 meglepd torténetet
hallotta:
— Szellemek, szellemek, hagyjatok
békén!
— Nyugi fiacskdam, én varazsl6 va-
gyok. Meséld el mi tortént.
— Elwitte a kimend papiromat!
Felfekiidhetek az asztalra?

— Igen.

— Segit az valamit?

— Nem.

— Mesél; akkor arrél a papirrél!

— A papirrél?

— Aaa, akarom mondani a szellemrol.

— Tegnap este megjelent egy szel-
lem a szobamban, kinyitotta az ékszer-
dobozom titkos rekeszkéjét, kivette a
levélnyito késemet, majd a matracom
alol elohalaszta a levelet, és felnyitotta,
kivette a papirost, elolvasta a széf tit-
kos kombinacigjat, és kinyitotta.

Ezek utan egy Braggart nevii na-
gyot mond6 mesélt a jol fésiilt amazon
holgyekrdl és a kalandjairdl. Két korsé
sort rendelt a varazslé, de aztin meg-
gondolta magét — kér belé! Utban a
kijarat felé felvette a pulton
hever6 reklamgyufét, amirédl

rogton eszébe jutott, hogy

ez 16l jon a sotét klozet-

son. Utéana rogton
visszament a Lathatat-
lan Egyetemre, ahol a
klozetbd] felvette a ke-
ményit6t, a konyhabél a lisztet,
és bement a konyvtarba koriilnézni
nyomok utan.

It csak a konyvtaros és egy gyanis
alak lézengett. A konyvtarossal beszél-
ve megtudta, hogy létezik a titokzatos
L-SPACE, ami a konyvtarbél nyilik

és afjaro a miltba. Természetesen

;Jod-aweg

ban, hogy fényt csinalhas- .I
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obbet nem lehetett kiszedni abbdl a
majombol, igy a gyaniis fickéval be-
szélgetett el. Mindenféle sotét kiran-
duldhelyeket ajénlgatott (a viz
alatt), de még gyaniisabb volt az

Game-Port

arany bandn fiilbeval6ja. Erre is ré-
- kérdezett, mire kideriilt, hogy ez a
wbelépGie” a konyvtarba, a konyvta-
ros mindenre hajland6 ezért a bana-
nért cserébe. Rincewind rogtén ér-
dekldni kezdett:

— Mennyibe keriil?

— A vildg kiralysagéban taldlha- A
t6 Gsszes kincsért sem adnam oda.

— Valéban?

— Nem, na rendben, a ki-
ralysag minden kincséért oda-
adnédm.

A varazslo nehéz szivvel szaba-
dult meg a sarkanynal talalt kincsek-
t6l, de cserébe eltehetett egy arany
banant. Ezt odaadta a konyvtaros-
nak, fgy megnyilt el6tte az it az
L-SPACE-be.

El6z6 nap éjszaka érkezett meg, a
sarkanyidézés konyv még a helyén
volt. Az egyik sarok mogé elrejtézve
ltta, hogy a tolvaj egy titkos bejara-
ton becsusszan, és elrejti az értékes
konyvet. Kovette és hamarosan elju-
tott a titkos bivéhelyre. Bezorgetett.
., Te nem johetsz be, nincsen semmi-
lyen tilté fekete csuha rajtad!®.

A magus bijjaban ellatogatott a
Broken Drumba. [tt még nyoma sem
volt az esti csetepaténak. Err6l majd

gondoskodom — gondolta, s elment

kével, aki vérszomjas verekedének ti-

tulalta magat. Rincewind felhivta a

figyelmét a mogotte levd képre, s mi-

re megfordult, kiontotte a poharé-

bél az italt. Amint visszafordult a va-
razslé félelemmel teli pillantasokat
lovellt a sarokban ticsorgé Hublan-
derek felé. Ahogy oldalazott kifelé
még azt latta, hogy a kis fické mérge-
sen tiri fel az ingujjat, a Hegy

- Hublanderek iranyaba indulva. Az

jtonallé is berohant, nem akart ki-

maradni egy ilyen j6 kis muribél.
Mig bent dult a verekedés, a méagus
lecsorta a ,, Torott dob® cégérrdl az
ép dobiit6t. Ezek utan a szellemektsl

remeg6 fické hazaba ment, de az

1995. Junius

mindig felébredt, mikor kozeliten:
akart az ékszerdobozéhoz.

Az éjszakai Morpork-1 séta még
mas targyakkal is gazdagitotta a Lat-

‘beszélgetni az egyik csenevész ember-

s

hatatlan Egyetem legcsapnivalébb
varazslojat: felvett egy kocsogot, és
egy kis mellékutcaban egy WC felira-
tot 1s elolvasott: ,,Bizonyitsd be, hogy
férfi vagy, keresd Sally-t, és kérj egy
Specialist.“ Rincewind visszajutott a
konyvtarba, majd a jelenbe. Ugy
érezte, hogy a lad4jaba még fér egy-
két targy, igy a sarkany btvéhelyén

begy(ijtotte a csavarhiizét,

az Inn-ben a habfiir-
dét és egy leped6t az esti szellemes-
kedéshez. A halész iizletébdl felvette
a polip faliképét. A jatékiizletbsl egy
télapo keriilt 4t a tulajdonéba, majd
az egyetem hata mogiil egy szemetes-
ladaval lett gazdagabb. Visszament a
miltba, majd az Inn fogadéban felol-
totte a kis srac lepeddjét. Kivette a
levélnyitét a titkos rekeszbél, a leve-
let a matrac alél, kinyitotta, a titkos
kodot pedig a széf zarjan hasznalta.
A széfbél a kijutasi papir helyett egy
kis kalapacsot hiizott el8. ,Ez nem

stimmel” — morogta a

szellem, és visszament a je-
lenbe tovabb kérdezéskodni.—
...olvasta a széf titkos kombinaciéjat,
és kinyitotta.

— Es nem volt a Te szellemednél
egy kalapacs? — kérdezte Rincewind
nem sokkal késébb a Broken Drum
ivoban.

— Dehogynem volt, azzal torte szét
az ékszerdobozomat, és onnan vette
ki a papiromat!

— Grrr..— Erre Rincewind oda-
ment a csaposhoz, és kért egy
,visszafelé haté bort” aminek az iive-

gét a polcon latta meg. Ennek a bor-

nak az a tulajdonséga, hogy a ,,més-
napossag” idében visszafelé hat, fgy
a megivott bor maximum csak el6z6
nap okozhat fe)f4jast. A borospoha-
rat 1s zsebre végta.

A miltban mar minden siméan
ment. [tt a magus elment még a
parkba 1s, hiszen sajat magét ltta,
amint a ,visszafelé haté bor* hatasat
heveri ki. Ekkor az eszébe villant va-
lami: a békat az alvé Rincewind sza-

jaba rakva lecsalogathatja a

lepkét a magasbél. [gy mér el
tudta kapni a héléval, s rogton
ki 1s engedte a sotét utcaban a
lampa alatt. Ez a lepke a fény
koriil repkedve jeleket adott le,
mire a Lathatatlan Egyetem gya-
korlé varazstanoncai az escsinalast
azon a helyen gyakoroltak, vagyis a
szerzetes feje felett. A jelenben igy
hozz4 is jutott a szaritokotélen l6g6
szerzetesi ruhahoz. Ezek utdn a
kapunal felvette a robbané-
szert és a petdrdakat, majd a

papirossal kijutott a varoson ki- g
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vulre is. [t els6 ifja a sotét er-

hazikéjaban megtaia]ta és magéaé-
vé tette a pudingjat (kb’ztudomésu-
lag szerelm1 bé4jital van benne).
Kézben megkapta az éridstojast és
egy madartollat is. Visszatérve a va-
rosba, Rincewind a miiltba ment, és
a csuhaban bekopogott az 6sszeeskii-
vok ajtajan. Az ajté mogiil
egy reszel6s hang hallat-
....... szott: ,Mi a jelsz6?“.
Kénytelen volt visszavonul-
n1. Révidesen a tolvaj is az
ajtohoz érkezett, és elmondta
a jelszot. Természetesen sut-
togva. A magus elmondott egy
LOAD GAME nevii varazs-
latot, majd ismét odaallt az aj-
tohoz. Miel6tt még megérkezett vol-
na a tolvaj, elforditotta az ereszcsa-
torna csovét az ajto felé, majd amikor
a tolvaj suttogni kezdett, el6vette a
poharat, és azzal hallgatézott a cso-
von. Most mar a jelszo
birtokaban

nem volt nehéz bejutnia. ([t sajnos a
lemezes verzi6 idénként elszallt, de
ha a jatékos sokat jatszott egyhuzam-
ban, tigy, hogy nem kapcsolta ki a
gépet, akkor idénként tovabbment.)
A Titkos Osszejovetelen a kovet-
kez6k deriiltek ki: tagok — kémény-
seprd, halarus, udvar bolond (mint
f6 osszeeskiivd), tolva) és szennyviz-
tisztito technikus, valamint egy 1sme-
retlen alak. Az aranytargyak meg-
szerzéséhez a magus elészor a kis ut-
caba ment, ahol a kéménybe bedobta
a télapét. A dugulds miatt a kémény-
sepr6 atment a kéményhez, de
Rincewind is besegitett a tisztitasba
alulrél: a l6poroshordot betette a tiiz-
helyre, és gyutacsot csinalt. Kiviilr6l
meggy(jtotta, s mar hozza 1s jutott az
arany nyelti kéményseprithoz. A hal-

arus volt a masodik cél-

pont.

Ehhez kisze-
melte a kollegdja szilvéjat, ami
kozismert hashajté. Ezért bement az
ebédlbe, és a dobiitével ebédre kon-
gatott. A szilvak a helyszinen marad-
tak, és a ladaba ,,ugrottak®. A hal-
arusnal felvette a polipot, betette a
WC-be, majd a pudingot is, amitél a
polip igencsak elkezdett mozogni.
A halérus kaviarjaba egy kis szilvat
csempészett, az egészséges gyomor-
miikodés miatt. A halarus aranyove
1s meglett. Az udvari bolond az ud-
varban volt, de az 6rok 1smét Rince-

wind ttjat alltak. Poénkodéssal nem

lehetett egymasra haragitani ket, fgy
Rincewind a pszicholégushoz ment,
aki két képet mutatott neki — mi jut
ezekrdl eszébe? Ezek utdn Rince-
wind is megmutatta a képeket az
oroknek, akiknek természetesen
a mastk feleségének a , szex-
epilje” jutott esziikbe, igy a
verekedés kozben atsétalt ko-
zottiik. A bolond sapkajan
a csengbk voltak aranybél,
igy egy kis szemetet on-
tott a fejére. Az udvan

bohéc azonnal elrohant



fiirdeni, ki-
akasztva sipkajat a kalaptartéra.
Chuckie-t felallitotta 6rnek, aki
mindig jelzett, ha egy cstnya varéazs-
I6t latott kozeledni. Igy a habfiirdé is
hasznositva lett, és a sapka 1 megke-
riilt. Kifelé menet beszélt minden
sorba alléval. A paraszt megmondta,
hogy a tolvaj a varos arnyékos részé-
be ment. Rincewind a leleplezést ké-
sobbre halasztotta, s a sorban a
szennyviztisztité technikust vette eld-
re. Neki egy majdnem dunkin
donought-ot adott, amit egy utcai
arustol vett. Bele 1s ragadt az

. aranyfogaba, s rogton elrohant a
felcser borbélyhoz. A borbély
eltavolitdsahoz a magus a pszi-
chol6gusnal a tejarus lannyal beszélt
(a borbély indig réla dlmodozott) és
kért egy iizenetet. Azt le 1s szallitotta
a borbélynak, aki elrohant a talalka-
ra. Szabad lett a foghtizé gép.

Ezek utan a téren a kis csavargoval
beszélt, aki megigérte, hogy megtanitja
neki a , titkos* kézfogast, ha bebizo-
nyitja, hogy férfi. Ezt bizonyitani a
magusoknak tilos, és Rincewind emlé-
kezett Sally irésara, aki valami
nspecilissal“ kecsegtette a vendégeit.
De ha a sors — és a programoz6k —
fgy akartak, mit volt mit tenni? Elment
a multba, hogy éjszaka talalkozzon a
pillangékkal. Beszélt 1s Sally-vel, aki a
- specidlishoz egy zsak lisztet, egy
tojast és tejet kért. A liszt és a to-
jas kéznél volt, de honnan sze-
rezhet tejet? A vilag végérdl
hangzott egy bels6 hang, fgy a
magus el is ment oda, szerzett
egy kokuszt és kilyukasztotta.

- A specidlis puding elfogyasz-
tasa utan a holgy firden
ment, igy Rincewind elcsor-
ta a fehérnemifjét — igy bizonyitva,
_: ~ hogy férfi. A kis csavargé is allta a

~ szavat, és a magus a titkos kézfogast
az oregeken 1s gyakorolta. Ennek ered-
ményeképpen egy melltarté jutott a tu-
lajdonaba. Visszament a miltba, ahol
be akart lopézni az alvé tolva) szobaja-

ba, de a létra mindig nagyot
csattant, ahogy lefektette az aj-
t6 és az utca athidaldsara.
Am egy brilidns tlettd] ve-
zérelve ,,hangtompftos lét-
rat készitett (minden alkat-
rész megvolt hozz4).
A tolva kulesat egy kis csikizés
utdn megkaparintotta, igy a hat fické
leleplezéséhez mér csak a 6. hianyzott.
A jelenben elment a varos arnyékos
részébe, ahol egy kémfives arany ka-
nallal dolgozott. A titkos kézfogés
utan a kanalat is megszerezte...
A hat aranytargy atadasa utdn a
sarkany elégedett volt.
— Most egyenként végzek minden-

kivel, aki

megidézett engem. Téged a
végére hagylak.

— Engem? De hat én segitettem
neked!

— Ott voltal-e a megidézésen
vagy sem?

— Ott voltam. De az a Te ér...

— Na, hét akkor nincs mellébeszélés
és kifogaskeresés.

»Hogyan is intézzem el ezt az
egész kalamajkat amibe keveredtem.
Legobb volna meg sem torténtté ten-
ni”. Ezen tiin6dott a varazsl, amint a
térre menet, észrevette a boszit, aki
egy szonyeget arult. Megvette, s a sz6-
nyeg alél kibukkant a Nagy Pudingos

Kényv.

,,Ez az, ezt kell megsze-

rezni!“ Rincewind a boszinak egy
csokot igért, s mig 6 becsukta a sze-
meit egy csokra, addig ellopta a
konyvet. Ezzel elment a miiltba, ki-
cserélte a konyvek fedeleit, majd

kalodaba csukatja a szamarat.

visszatette a sarkanyidézés fe-
deliit. Nem sokkal késébb a
rablé elcsente a kényvet, és a
megidézés 1s elkezdddott, de
nem teljesen tgy végzédott,
ahogy azt 6k elképzelték.
— Gybzelem, gy6zott a jo!
— Rohant Rincewind a Pat-
riciushoz. — A sarkany ha-
lott. Alazatosan kérem a ju-
talmamat!
— Milyen sérkény? Hiszen
a sarkanyok nem is léteznek!
— De igen!
— Hiszen senki sem hisz
benniik!
— De igen!
— De nem!
— De igen — s erre a biztos
igenre megjelent a
sarkany.
= igy, hogy visszajot-
tem, még akad egy kis
elintéznivalom. Rad ké-
sobb keriil a sor — mennydérogte
a sarkany.
— Te idézted meg, Te 1s tiintesd el —
szolt a Patricius.
— A rohadt életbe, még egy felvo-
nas — szolt a Masell.

Harmadik Epizéd
Hésok, sdrkdnyok és sziizek.
(cimszavakban)

Ahhoz, hogy megtudjuk, mi
kell egy hosnek, aki le akar gy6z-
ni egy sarkanyt, beszéljiink min-
denkivel. A kit tekerjét le lehet
szedni. Kinozzuk meg egy kicsit
Chuckie-t. A boszinak csékot kell ad-
nunk az igazsag italaért cserébe, ehhez
szerelmi pudingot kell enniink. A bar-
ban a nagyot mond6 emberrel az igaz-

sag italat kell megitatni, hogy ez sike-
| riiljon egy dijnyertes birka fényképét

kell az oszlopra szogezni, fgy tudjuk

meg az Offler Szeme helyét a térké-
pen. Az amuletthez a péraz és a
szembekotozo juttat el. Az amulettet
egy zsak homokra cseréhjitk (homok a
helyszinen).

A szaméarnal talalhat6 kocsi hats6
részén nézziik meg a cimet, és mossuk
le a rendszamtablat. A kikotozott lét-
rat vagjuk le a tolvaj késével,
majd mondjuk meg a leesett
ninja-nak a rendszamot, aki

Discworld

Psygnosis

A szamar farkat vagjuk
le (bajusz 1s kell egy
hdshoz, csak ez egy ki-
csit biidos). A tetovalas-
hoz el6szor hallgattassuk
el a kutyét egy ragasztott
csonttal, majd a sippal
hivjuk oda Polly papa-
gait a vilagvégén. Miu-
tan megkinaltuk egy kis
petardéval, a vizbdl egy
hosszi nyeli lepkehals-
val halaszhatjuk ki.

A meghosszabbitas a
soprii nyele, ami a tata-
nal van. Ezt a sopriinye-
let egy mésik targgyal
kell kicserélni, a targyat
nekiink kell elkésziten: a
kigy6 felhasznalasaval.
A vilagvégén a magus
sapkajaval tudunk le-

vissza kell hivni a kit
mell6l, egy alafratott konyv segitségé-
vel. A kard behangol4sahoz a torp ba-
nyaba is el kell jutni. Az egyik 6r (a
vilig legmagasabb torpéje) mondja

meg a helyszint.

Az Inn-ben a ré-
met a pincébe kell csalogatni, hogy
elriassza a rokakat. A varazskonyv a
konyvtarban van elrejtve. A sziileté-
si tetovalashoz még egy nyiilés koté-
len vessiik le magunkat a toronybél,
amikor kideriil, hogy az utcai csa-

vargonal van egy birthmark. Végiil

a hés alcaja a falrol lekapart korom.

Ezek utan a 4. felvonast végigjat-

szani egy pillanat mive. Az hiszem, a

lefrasbol is kitiinik, hogy a program
mérete, otletel és minGsége sem min-
dennapi kivitelezés. Oriasi koszonet
illeti Mochy-t, a segitségekért.
Masell

ereszkedni. A borbélyt

}10d -ameg
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Jon a Wizard’s-ba is a virtudlis
Grelet, a virtudlis valésdg! Amit ed-
dig csak kiilfoldon ldttdl, az most
valésdgban is Budapesten!

iaz a VR? Még nem lat-

tal ilyet?> Akkor prébéld

ki! Felteszed a sisakot,
beleliilsz egy jarganyba, kapaszkodsz a
botkormanyokba, és iranyitod a kétfe-
delii repiilgépet! Még mindig nem vi-
lagos? Akkor tényleg nem hallottal
még a Virtual Reality-rél, ami megvél-
toztatja az elektronikus szérakoztatés
(no és persze a tudomény) vilégét!
A fejedre hizhaté sisakban két pici

|ARD,

Csodak

LCD kyelzét talalsz — épp a szemed
elétt, fgy tokéletesen haromdimenziés
latvanyban lesz részed (most fejlesztik
a nagyfelbontast sisakokat, hamarosan
elkésziilnek). Két analég joystick segit
a jarmii (ez esetben egy duplafedelfi
gopzi) iranyitasaban, a rajtuk talalhaté
tizgomb pedig a gépfegyvert noszogat-
ja. Sokfajta VR gép létezik, van, ahol
kesztytit hiizhatsz a kezedre, van, ahol
egy 3D-ben mozgathaté joy-jal iranyi-
tasz — a Wizard's-ba a ,,beiilés“ valto-
zat érkezik majd.

A fejeden 1év6 sisak fura egy szer-
zet — nemcsak, hogy 3D-ben lattaa
veled a tajat, hanem amerre elforgatod

= SZIMU

A XXI.

LATORGEK
= JATEKGEREK

SZAZAD TECHNI

b

A

BUDAPESTEN AZ IRANYI UTCABAN
FERENCIEK TERENEL

a fejed, arra néz majd a jatékban sze-
repld piléta is. A gép olyan irdnyba
megy, amerre a joy-jal irdnyitod, s koz-

ben arra nézel, amerre akarsz! Epp

(igy, mint egy igazi repiilében! A grafika

még (igy, a XX.

szazad vége felé) nem teljesen tokéle-
tes, hiszen az életszer(i mozgas (no
meg a pénztarcad) miatt kénytelenek
voltak megalkudni a fejlesztok. A 3D
objektumok épp gy festenek, mint
mondjuk egy évvel ezel6tti
repiil6gépszimulé-
torban — a texture
map-et hiaba kere-
sed (persze nem is
olyan rég a C64-es
felbontasa, 16 szine
is baro volt, s a
Silicon Graphics
Onyx gépén mar
true-color médban,
1280x1024-¢s felbon-
tasban, Daytona-szerii
grafikaval, valés 1d6ben élheted &t
mindezt). Mindettd] eltekintve a lat-
vany olyan meggy6z6, hogy észre sem
venni a grafika nehézségeit.

E csod4s masina mellett tovabbi fej-
lesztések torténnek a Wizard's-ban:
jon egy Daytona grafikajd rally-
szimulator, igaz, késik egy picit. De az
el6zetes hiresztelések szerint nagyon
llat! Erkeztek 6j flipperek is, mint

példaul a

Piszkos Harry, ami az amerikai Top
10 els6 helyezette!

Erkezett egy jopofa logikai jaték
(volt mar ilyen Amigara, PC-re is):
kiilonféle szinii gyé-
mantokat kell elhe-

lyezni a képernyén.
| Sajnos az R360-
W s repiil6gépszimuls-
@ tor (az, amivel fejre
ok 4 lehetett allmi) eltd-
vozik Budapestrél
— a felszabadult
helyre 4j gépek
keriilnek, mayd egy
4) vallalkozas in-
dul, a Wizard’s shop! It
egy csom6 j6 cuccot taldsz: Top 10
zenei CD-k, kazettak, polok, és nem
utolsésorban komputeres jatékok!

Mr.Chaos

Kétfordulos jatékunk veget ért, sor-
soltunk is. A nyerteseket telefonon
értesitjiik (bocs, de nem fér ide 40
név és cim), hogy hol, és miker
szeretnénk megrendezni a
Quasar harcot!

A megmérettetés utan a gyoztes
csapatot kihivja a PC-X stabja!
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. Cipéésa Lany — Amsterdam (Magneoton)

Cipdt-mar sokan jol ismerik, hiszen § a Republic frontembere és 1gen na-
* gyon kedvelt személyiség. A Lény pedig Rajes Renata, aki az album kedvé-
1 : _ért hasonlé frizurdt §ltott, mint Cipé. A kizre-
mikidéket is lattuk mar valahol — egy Republic

nevil szinitdrsulatban. Ettél fiiggetleniil teljesen

:-Charlie — Mindenki valakié (Magneoton)

I A whisky izii hang visszatért! Horvath Charlie, aki mellesleg a Tatrai |
| Band énekese is, ) lemezzel jelentkezett. 10 ij és egy régi szerzemény |
N keriilt a korongra, amelybél a régi a Lenegép cimii egykori Genersl ng- |
1 ta koncertfelvétele, az djak pedig Lerch Istvan, illetve Laszlg Atila |
! szerzeményei. Az anyag a mr gl ismert, varazsos |
Charlie vildg. Csengd-bongd lira, kellemes simoga- |
t6 dallamok, kandallg mellet iil, finom italt kor- |
= " tyold elégedettség sugarzik e lemezril. Egyébként |
4 U mir az elérendelések alapjén aranylemez lett, ez- |
zel is demonstralva Charlie népszeriiségét. Kelle- |
- mes zene azoknak, akik kellemesen akarnak lazi- |
tani ebben a stresszes vilaghan,

-
|

. 1 . ; s ______-n—_————J
eltérg jellegi dalok is megtalalhatoak a leme- yAA & J -———
I zen, a mdr ismert hangzas mellett. [tt van él- e v ——— —
P ,,,,,, N SOUN EREE = ) ?‘
_déu-l az ]mm.er Wieder, és a Mit Dir, melyeket né- _ .P.J. Harvey — To Bring You My Love (PolyGram - ; -
metiil hallhatunk (a Lany énekli dket, Nena stilusi. il Hammondon jatszik, énekel, E
. AT i ] 1ta A 1 i P
~ban), vagy Kék &s narancssarga, Csillagszérg, illet- - | Polly Jean Harvey, glota‘rﬁlk int meghallottam a hangjat egybél Jim !
i . i ’ o 4 | » -
| ve a Holdesd napsugar cimi dalok. ! igen érdekes személyiség. Am Ezutin a CD forgott tovabb és egy
| Morrison érdessége jutott eszembe. Ezu 4sik néy ugrott be: ¥
i djabb dalt hallgatva egy masik nev gd h |
................ ; S =
: T Marcella Detroit miszticizmusa. N,la? ,da gy :
o o . " tovébb porgitt a lemez Dolores 0 Rwr, % i
'-;C‘-.E.l;;tica - Stutter (BMG) . : v ~ (The Cranberries) eltokéltsége és h;ftarozol; :
|z _ . 141 legkevéshé kifogasolhatdan legcoolab : c e coakiszont ram. Pedig ezen |
| & Flactica tokéletes, minden idok legkevésbe kit : banda | - tisztasaga énekel, és mégis
|, Az Elastica tokéletes, Meuller, Melody Maker. , Figyeljetek erre a banda- = lemezen egyediil P.J. Harvey énekel, € i
. o A er, RO : . :
| pop zenekara” — Andrewﬁ 2 Day hatarozottsigdval és _smndekpssaga\’al § elébukkannak a nagy nevek. Nem utanoz, 1
B . 1 een . St i / T ,
Lo Ll ik oy popenét, anely  legiskéshh puk ¥ csak valami jrél, nagyon jorél van sz6.
oniil) ]megszoka’lsokré épil” - Howard.cnher," ]‘h;{ ; o o ———
' Herald. ,Egy éves vad spekuldciék utdn ad i , e
; pase Elastica a Suede és a BNC)
~ gitarnyvo Dﬂp%e“ekar’ az. T R ine mouse ( L asn
g(E,iluf nynmdukéﬁa lép brilidns debutalu 'albumavgl Machine Mouse - Machin . unkassigat dlCSEl:l .a
i ; ime Out. ,Az Elastica figyelemre- S ar hard-rock s o 156, kevéshé 1s-
b F b ar 15 Tlme ut. 5 3 k 10}_‘,}} magy ket 18y elso, =
= le'n;’ ok : p-rock, gitar-ének-slager, nyerses- Az egyik leghive Liadd is felismerte tehelseg“r l"phetnek Lemeziikon
! mélto. Punk-pop- H Egy nagy Ki hb ko onség ele le SR onyo-
p o sest, PC-X korong. . aore szélesebb KoZ lalhatunk itt gy0
“ ség-eredetiség” — Gyu bacsy, ; tan vegre - folvételek. Tald . by
o i e o o o o e s el |t anyaguk uzsegnek“ a slagergyanus o :élt rock balladdkat (Ebre
E A A csak gy phem - L FEED sieghoaps de ugyanakkor tobbségben

--------*-—-——-_

usic)

I Fahrenheit - Fahrenheit (So.ny M

1A szépemlékezetii Ossiqn hirom tagja alapitotta a zenekart, amelynek CD -
! i1gazi kellemes meglepetés, Maréthy Zoltin hangja az gj, hard-rockos hang- [
zassal egyiitt telitalalat! A zenei talentumot elvitat- - |

ni nem lehet a zenekartél, hisz tapasztalt rock- I §
zenészek alltak Gssze é profi modon készitették I
az albumot. A lirai dalok gyonyiriiek, a rockosabh |
nétak lendiiletesek. Egyszival profi munka. Ajinla- |
511 nam a kovetkezg szerceményeket: A banat lanya, |
G i Afjélékus (amely a videnjéték-fﬁggﬁ'ségrﬁ'l szil), |
Akarom, illetve Végigtombolt éjszakik... I

Gene — Olympian (PolyGram)

:. A zenekar 1993-ban alakult, azért, hogy valami csod

alatossal kapraztat-

p* ozonbe lassan belefarado hallgatosagot.

biztossiggal elegyitd hangja
hangjanak ke-

1 k-po
I hassa el a mai ,tucat roc : ’
| Martin Rossiter — kinek torékenységet maga

Howard Devote, Martin Gore és Morissey
m.

e volt —, a megalakulds utdn ot perccel mar tiszta-
?

verék u
ban volt a zenei alapl(mu:t:pcmv.rzl.ll".z.ablltJ e b
ces és a Smiths legjo
Weller, a Small Faces és a ; b

] Musical Express csak eny
elegye, amelyrél a New lusica ; ;
IIEIi(t irt'g}r ,.rendkiviil szeretni valo lemezrnl’v’an sz,,
e {ien azzal teszi til magat a vakltuanfgyir-
hogy olyan atkozottul jo...

oncepcid Paul

mely egyszer i
telmi befolysok hatasan,

I
Jje |1

B dcs, Szenvedéh:)
vannak a temposab |
5% . Biinok, a Borotvac 1
5 fa\ ¢lsz. A teljes korongra }

s énekek €s Vnkalﬁki .a o em
j lalt ene:ést pem tird Aitmusszekeid. Eng
d |entmon :

gjére
80-as évek elejének magyar rucl;zel; ]
' ] ] tb...
E:.mlékeztetett ( Dinamit, P.Box s

b. rockosabb néték', jnmt
,len vagy a Megkh?uzve
{lemz6ek a kimun-
lendiiletes és el-

Encomium — A Tribute To Led Zeppelin (Warner) j
- ’
A jo, breg, legendis Led Lep! Egy egész generaci izlését meghatirozg i

' rockzenekar, amelynek vilaghirii rajongoi dsszedlltak, hogy sajat tuddsuk- |
kal adjanak elg Led Lep szamokat a NAGY LENEKARRA. Olyan szerzeme. |

: nyek szerepelnek a korongon, mint: Misty Mountain Hop, Dancing Days, |
e Tangerine, Thank You, Good Times Bad Times |
és persze még sok-sok mis s. Ay eldadak: i

~ Duran Duran, 4 Non Blondes, Blind Melon, |

a8 Hootie And The Blowfish, Rollins Band, a i

_,.MEI:{, COMIUM ;yéiin?iirﬁ:ﬂ’)ri Amus Robert Planl‘uldfiléu és E

ok - még J néhdnyan. A zene mellety élmény a bo- !

. ritot olvasgatni, melyen a vilaghirességek

- mondjik el véleményiiket A BANDAr3).
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! | Joe Henderson — Double Rainbow (PolyGram) Terence Trent G

I Ez a lemez The Music Of Antonio Carlos Jobim alcimmel jelent meg. D’Arby’s Vibrator (Sony Music)

l A jazz-szaxofonozs nagy oregje igy tiszteleg egykori brazil példaképe é  Még szinte nyomdaszagi, olyan dj Terence Trent

I a brazil zene eltt. D’Arby legijabb lemeze, amely mélté folytatasa eldzd két albuma-

: nak, a ,Neither Fish Nor Flesh“-nek, illetve a ,,Symphony Or Damn“-
| Bonanza Banzai — Bicsikoncert BS ‘94 XI. 12. (BMG) nak. Az egész vilagot uralé rezgésekrdl szél.

i A magyar szintipop koronazatlan kirélyai ezzel a koncertalbummal bi-
I csuztak el sikeres palyajuktol. Rajongdikat talén vigasztalja, hogy az

I utolsé koncert még sokszor meghallgathats...

! Carry On Up The Charts — The Best Of The Beautiful South (PolyGram)

:A Szép Dél zenekaranak legszebb dalait tartalmazza, olyan sikereket,
I mint: Song For Whoever, We Are Each Other, Prettiest Eyes, One Last

| Love Song, Let Love Speak Up Itself. Gyonyor, lirai album...

BMG: s
Nemrég jelent meg a Populir egyiittes els lemeze. Mit jelent a zenekar
neve! Nyerteseink ezt az albumot nyerik.

' Sony Music:

|

| Stargate — Original Motion Picture Soundtrack (BMG) Majus elején a boltokban a Carpe Diem masodik albuma. Hogy hivjak az

i ‘ _

| Mire ezek a sorok a nagyérdemi elé keriilnek, ez a kivald film mar a egyiittes egzotikus énekesndjét? A szerencsések Sony ajandékokat kapnak.
| mozikban van. Fantasztikus vildgok tarulnak elénk, zenéje szintén tavoli,
l PolyGram:

isztikus légkirbe vezet. Az egész lemez szimfonikus zenei vardzslattal '
| TUSLEINUSCCRR0IDe Ronel, 2 cgtex CTcE STTIONINTS 61 Yarazs it Itt az i) Wet Wet Wet album. Kerdesunk viszont egy régebbi da!lal kapcs-

olatos: a Négy eskiivd, egy temetés cimii filmben egy csodaszép dalt
adnak eld. Mi a cime? Wet Wet Wet albumot nyerhetsz!"

! van tele...
|
|

| 2PAC — Me Against The World (Warner)

i A slagerlistikon egyre feljebb kiiszik Tupac Shakur, a Rap legdjabb Warner: :
i felfedezettje. Zenéjének értékét noveli, hogy a tinédzserek hallgatnak Jatékunk Rod Stewart-tal kapcsolatos. Mi a cime mostanaban megjelend”
! bolcs tanacsaira, amelyben felhivja a figyelmet a korai szexualis élet, i) lemezének? Warner ajandékokat sorsolunk ki!

L kabitoszerezés és a biinozés veszélyeire.

e e e e e e e e e ettt e (s o e e B s e s e s e o e i)

IAPRILISI SZAMUNK NYERTESE[ Intercom:

Borbas Istvan, Zakdmprék
Gellérfy Janos, Budapest, XXI.
Szegi Zoltén, Szeged

Vaprezsan Viktoria, Budapest, XI.

Cstke Ferenc, Bacsalmas

Dohos Adém, Nyiregyhaza
Esztergilyos Jozsef, Budapest, I.
Golya Akos, Sopron

: 3 Bacskay Andrea, Budapest XIII.

- Grafikus file formatumok, Raffai Richdrd, Szombathely

i Turbo Pascal 7.0: - S

i Forgd Laszlo, Hodmezdvasarhely amut, DR demo-LD: !

: Dinya Gabor, Budakeszi WIMCCAP AL _ ai § '
I PolyGram: Kovics Bilszs Siisehvs .. T nyomul % hohullam a nogak Fezennel; kine valami COOL dolog,
de)toni : ovacs Balazs, Szigetvar FEh - U L _
i Da-rdal Balazs, M?hacs Mezdssy Péter, Hatvan % S -,? HJ: .:k:su; MIB v &y o lzqkoud' s kmobau,
| Dojesék Annamdria, Mandok Papp Zoltén, Budapest, XIX. -"T'c'l : nmmifé '

i Makadi Magdolna, Veresegyhaz Purak Sindor, Baja L vy

|

| Warner: MCD, Betsy Cook CD:

! Palumbéli Laszl6, Gyongyos Gy6ry Botond, Budapest, XV.

i Verle Istvn, Budapest, XV. ~ Lengyel Norbert, Budapest, XI.

i Lahemszky Andrés, Eger ifj. Manenk Istvn, Vac

: Sher Téth Attila, Debrecen

E Berta Krisztian, Budapest, XI. Vadon Kiroly, Székesfehérvér.

! Olasz Ferenc, Gyl Mit kivan a Nép:

\ Rajz Gabor, Budapest, XVI. Bakos Mihaly, Sarospatak

I .

| ! Baranyi Péter, Budapest, XI.

BMG: »

i : Badis Akos, Ajka

i

[

[

|

|

[

i

i UIP: Lippai Janop, Miskolc

} Csoté Laszlo, Tirkeve Szabd Balazs, Kaposvar

ll Varga Zsolt, Pécs Udvarhelyi Laszl6, Szentendre
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Wow, man' Mlt tegyen az embet ha felnott karara 1S gyer ekes marad’ Az egyll{ le—
het6ség, hogy egyéniségét fiiszerezi fel-feltord jatékossaga és uralkodik magan. Sike-

A91UWia ]

res vallalkozé lesz, most éppen a fékbetétek gyartasaval. Vagy mésik lehetdségként

gyermeteg — sz6 szerint — oris bébi marad. E két figura pont egy apéra és az
egyetemrd] visszatérd fidra illik. Mar talalkozasuk is mulattato: az apa a megbeszélés

kozepén witustancot lejt fidval Tommy Boy-al. Orommel Gjsagolja, hogy Gjra meghé-

zasodik, fay Tommynak testvére lesz egy velejéig romlottnak latsz6 figura. Az eskiivé
napjn, a tancparketten az apa szivinfarktusban meghal. A gyermeteg gyermekre

R

s7all a nehézségekkel kiizd6 cég minden felel6ssége, mert a friss feleség — és egyben
ozvegy — siirgtsen el akarja kotyavetyélni. A vevé a reklamokban hirdetd ,,szuper
autéalkatrész” gyéros (Dan Ackroyd), szemtd] szemben ugyan mosolygos, de az

lro rendezo proclucer = feltunes1 wszketegseggel mohalrpuloverek néi ruha- életben kegyetlen. Ment6 akei6 indul. Tommy, a gyerek, és a titkar, a pedéns egy

darabok és sminkek rajongdja — ki vagy? O bizony Ed Wood. Hollywood tit- _ |
kos legendéinak egyike, az abszoliit nézhetetlen filmek bajnoka. Ha versenyt fr- - ‘ ‘ sikeriil-e a cég megmentése, maradjon titok. :
nank ki a legpocsékabb vagast, vilagitasi, diszletii és rendezésii film kategéna- :_?.-.-.m;___ - ‘ ‘ Szorakoztato poenokban gazdag film. _

- \-.ﬁ o et B .

gyorsan pusztul6 autéval bejarjak Amerikat tizlet utén futva, gurulva, iitkozve. Hogy

jaban, az 6 filmjei biztos els6 helyezést kapnanak. A Plan 9 From Outer

Space is ilyen, a vildg filmiskoldiban, mint a celluloidszalag ,,allatorvosi lovat*

emlegetik, minden hib4ja megvan, ami csak létezhet. Ed azzal akarja sikerét
megalapozni, hogy hires szerepl6t léptet fel. A valasztas véletleniil Lugosi

Bélara esik. Sajnos igen erds korlatok kozott kell filmeznie: pénzsziike, illetve
a mecénasok megkotései: szerepeljen félbolond fiam, ez vagy az torténjen és
igy tovabb. Végiil mindig valami furcsa alkot4s sziilettk — amin mi nevetiink,
ismerve a koriilményeket — és a film néz61 megdobaljak a vasznat pattoga-

tott kukoricaval. Tim Burton szennt Ed ,,egyszerre szomort, humoros és iinne-

pélyes, akinek munkéin — barmennyire elszirja 6ket — mindig atsiit valami hi-

hetetleniil 6szinte és koltéi...”

Valahol a fejl6dé orszagok kozott létezik egy Shadaloo nevii azsiai orszdg, mely-

M nek rémes uralkoddja a nagy és rettenetes Bison (Raul Julia). Minden lakéjanak

B csak egyetlen biztos pont van az életében, a félelem. Bison uralma egyet jelent a

"™ kaosszal és a terrorral. Egyszercsak William F. Guile ezredes (Jean Claude Van

L, T1s_° Damme), Bison egyetlen szamottevd ellensége megelégeli ezt a borzaszté brutalis
Bemutato: Jinius - : / anarchiat és hadat iizen. Csapataban mindenki megtalalhaté, aki a Streetfighter ci-
Rendezo: Tim Burton ; Yeid || & mii jatékban. A kommandét csak egyetlen cél hajtja: megtamadni és meggyilkolni

: Fll rgalmazza ]ntercom e 5y A Bison-t és embereit; lerombolni és felrobbantani mindent, ami az dtjukba keriil és

LS RETTREIRET TORARAET Fpiand, i =EEG=  persze megmenteni Shadaloo kicsiny népét. Vajon sikeriilhet??? Hat persze...

Kiilonleges film, harom n6 életpalyanak véletlen talalkozasarsl. A torté- .
net New Yorkban kezdédik. Jane DeLucia-t (Woopy Goldberg) baratn;
kidobta, s a bar — ahol énekel — mar nem szerzddteti, ezért Los Angeles-

ben prébal szerencsét. Egy tjsaghirdetés ttjan akad 6ssze Robin Nick- ;
erson-nal (Mary Louise-Parker), a nem éppen sikeres ingatlaniigynokkel.
Minden szépen indul, amig meg nem allnak Jane baratn6jénél Hollynal
(Drew Barrymore), aki nem éppen mindennapi figura. A tipikus buta né
megtestesitdje, szereti a narkés fiikat és éppen terhes. A konfliktus oko-

z6ja Holly éppen esedékes pasija, ugyanis egy szerencsétlen véletlen foly-
tan meghal. A baj 6sszehozza a homoszexualis Jane-t, a HIV pozitiv

Robin-t és az elképesztden felelstlen Holly-t, és kialakul koztiik valami,

melyre mindannyian évek 6ta vagytak....

Nevezd meg Dan Ackroyd leghiresebb
vigjatékait, melyben nyalkas szornyek
ellen kiizd negyedmagaval!

S66)

(-

ird le annak a filmnek a cimét, amelyik-
ben Jean Claude Van Damme szerepelt,
és amelynek a forgatokonyvét is 6 irta!

sniun




Az Egyesiilt Allamokban koriilbe- alatt probaltam ki, és mar ott 1s egy

liil most vetitik a ,,500 Nations* kicsit furcsa volt, hogy a telepitd prog-
sorozatot, most jelenik meg a ram neve megegyezik a futtatandé
kényv és a Microsoft ,,500 program nevével. Az els6 inditéskor

Nations® multimédia CD-ROM. felpakolja a sziikséges — és valoban
Az els6 kett6re valamennyit
még vdrnunk kell, de a CD-
ROM a cikk megjelenésével
egy idében nagy valésziniség
szerint mdr kaphaté lesz.

A ,,500 Nations* cim az
Eszak-Ameﬁkdban élt, illetve
jelenleg is ¢l6 indidn nemzets
gckre utal, a program —

- csak a szitkséges — allomanyokat a
: _:: _SY.S_TEM-.be és bejegyzi magat az
INI file-ba. Ha pedig mér létezik ez
az INI, akkor elindul a program.

; _dﬁbbenést a Windows 95 ald téirténﬁ'
5’*"_ telepltes jeientette Igazaboi mmd

.:Iogus 1s) Ebbol a 648MB bol P
182MB AVl vides, 185MB WAV
 zene és egyéb hang (peldaul nportok, :
 korabeli hangfelvételek stb.), 269MB :
DIB grafika, a maradék pedig maga a

~ Ossze meg akartam nézni, hogy mi
mennylt foglal el a lemezen, de

elepits program a CD-behe-
yez és utdn par pillanattal telje-
natikusan elindult. Na-

program, _
A Microsoft - ligy néz ki — 1j tele- 18 aza Piug and Play, de fgy,
pits programot készitett, merta ,500 els6re egy k;cmt meglepocltem '
ions* elég ﬁm_:sén rakta fel magat Ermyl bevezeto utan essen
néhany sz6 magarol az alkotas-
rol is. A ,,500 Nations*
— mint azt mér emlftet-
tem — az észak-amerikai indi-
anokrél sz6l, a majaktél az

aztékokon 4t, egészen a ma

élekig. A fomeniiben 6t me-
niipontot talalunk: Welcome,
Timeline, Homelands,
Storytellers és Pathfinders.

- A mastk — és sokkal nagyobb — meg-

Elészor is valasszuk a Welcome-ot! Eb-
ben Kevin Costner — aki egyébként a
program és nagy valdszintiség szerint az
egész projekt egyik producere is — ké-
szont benniinket és rovid bevezetdt tart.
A Timeline egy indidn naptar, a
i vildg teremtésétdl napjainkig, Az
egyes korokhoz az adott id6-
szakra leginkabb jellemz6 nem- |
zetet ,rendeli. Ha valamelyik
nép nevére klikkeliink (a nyil
egy nyltott tenyérré valtozik oft,
ahova érdemes klikkelniink),
akkor a ,,ki_:i;z_lyf“ kinyilika
megadot helyen és véaiglapoz- |
hal] uk a hozza tartozo oldala-
kat. Az egyes oldaiakboz tartoz-
be]atszasok és wdeoreszie&ek E
utobbiakkal kapcsolatban két dologra
_szeretnem felhivni a figyelmet:az
egyﬂ;,
illesztettek bele_ a hattérbe (pl. avﬂag_ E
teremtésérdl 52616 indidn regeh), a

hngy sok AVI-t milyen szépen
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masik — a program talan egyetlen ne-

gatfvumaként emlitheté — a zavaré
hattérmozgds Kevin Costner kom-
mentarjainal (nagyon ]étvénjt;sén
blueboxos studiéfelvételek).

A Homelands egyrészt ugyaneze-

ket a nemzeteket mutatja be, de most

CLTAING

nem iddrendben, ha-
nem elhelyezkedés
szerint. Az egyes
nemzetekre klikkelve
ugyanazokat az olda-
lakat tekinthetjiik
meg, mint a | ime-
line-nél. Ha viszont a
jobb alsé sarokban
levé kapcsoloval at-
valtjuk a képet, akkor a térkép egy tu-
catnyi részre osza fel Eszak-Ameri-
kat, és ezeknek a teriileteknek a nevé-
re klikkelve bemutatja a teriilet népeit
altalaban, majd felsorolja valamennyi
nemzetséget, amelyek azon a teriileten
éltek. (Ha valaki gy gondolja, akkor

itt megszamolhatja, hogy megvan-e az

Otszaz nemzetség.)

A Storytellers a valtozatossag
kedveert - ugyanezen konyvbe Jnyit
bale de ezekrol az oldalakr6l nem
tudunk tovabblapozm Mondhatm ﬁx o
oldalakat mutat meg, meghozza azo-
kat, amelyeken wdeo vagy wdeok ta-
lalhatéak. iy

A Pathﬁnders egyes uttorokon,

. .utkeresokon at hOSSZ&bb-!‘OVldebb

korokba fog}a Bssze azokat a nem-

zeteket, ame]yeket a Timeline-nal

mar" eglsmertunk A kett6 kozott
zal ulonbseg, hogy itt az adott
korokrol Kevm Costnertd s hallha-

tunk par szot

_Yeg_ul, de nem utolsésorban meg

~ kell még emlitenem a Picture
~ Qallery-t, ahol 19 nagyon szép képet

kapunk, amelyeket akir Windows
hattérnek 1s kitehetiink. Nekem na-
g?dn tetszett a program — f6leg a tala-
lasa — és kivancsian virom a konyvet .

es a ﬁlmsorozatot

Giraffe -



A PC-X ‘94 oktéberi szamdban
(1. éf. 2. szdm) taldlkozhatsz a
Bookshelf ‘94-gyel. (Micsoda?
Hogy nem olvastad?!) Azéta so-
kat haladt a vildg, itt az idei ki-
adds. Persze ez azt jelenti, hogy
idén jelenik meg, az majd egy ké-
s6bbi verzié, amikor az idei esemé-
nyek mdr elére olvashatok lesznek.
Ilyen utoljdra ,,1984“-ben
(Orvell) volt, egyelére csak a ta-
valyi évig bezdrélag haszndlhatjuk
a kronolégidt. Amig a postds meg-
hozza a megrendelt példdnyodat a
fent emlitett szambél, addig feleve-
lenem, felemevelen, felelelevenel...
széval ismételjiik dt, hogy mi is
van ezen a kényvespolcon!

[6sz6r is az The American

Hentage® Dictionary of the

English Language 1992-ben
kiadott szama. Ez egy értelmez6 szotér,
amelynek papir valtozata is
baségesen illusztralt, s nincs
ez méasként a digitalis verzio- §| i
val sem. Mindezek mellett 3
tobb mint 350,000 szécikket [

g See also:

'] An ounce of action is worth a ton of theory.

Friedrich Engels (1620-85), German soclal philogopher, Guoted in: Reg Groves,
The Strange Case of Victor Grayson, ch. 2 (1975).
i

A The Concise Columbia Encyclo-
pedia 17,000 cimszéban ismertet meg a
vilaggal. Tipikusan amenkai dsszeallitas,
amerikai fogyasztoknak.

Az atlasz kivételesen nem kiilss mii
adaptacidja, csak a térképe-
ket nem mondhatja maga-
nak a Microsoft.

A Hammond Atlas of the
World politikai és foldrajzi

Hogy konnyebb legyen az eligazo-
das, itt 1s témakorokre bontva tudunk
tall6zni. Csak példaképpen néhany
cfm: mez6gazdasag, épitészet, fogyasztoi
védelem(!), irodalom, tengen erdforra-

Crime, 1984

Onetime football star O. J. (Orenthal James)
Simpson, 46, is amested for murder June 17 afler

térképeken mutatja be boly-

lzading Los Angeles police on a 90-minute chase

that is watched on felevision by viewers worldwide.

Simpson, the 1967 Heisman Trophy winner who
retired from professional ball in 1979, disapp |

gonkat. Ez kiegésziil az
egyes orszagokrol nyxjtott

before hie scheduled amaignment; he is charged
with having killad his ex-wife Nicole (née Brown),
35, and her fiend, Ronald L. Goldman, 25, outside

(alacsonyabbaknak

székre allni, még kiseb-
beknek legyintent), hogy
eléniik a kivant konyvet.
A QuickShelf nevii prog-
ram a keziink iigyébe he-
lyezi az egészet, egy kis
nyomégomb-sorral, amely
éppen egy ablak cfmsor
magassagt, igy nem foglal
sok helyet. Igaz, emiatt a

0. J. Simpson

L = kisméretii tkonokat nehéz

SIS her Brentwood home 5 days earlier.
informécidkkal és adatbézis- | 7[5
sal. Els()’dlegaen megteldnb
hetjik példaul a kivalasztott |
nemzet zészlajat és meghall- e =

gathatjuk himnuszanak ze-

néjét. Ez utébbit a Windows MIDI esz-
kozével ,koveti el“, ebbdl kifolyélag né-
hény meglehet6sen érdekes felfogésban
készitett atirat is hallhaté. Sz6 se réla, fel
lehet ismerni a dallamot, de koriilbeliil

| Microsoft Bookshelf *95 ]

sok, vallas, sport, miivészet, biinozés, fel-
fedezések és héditasok, emberi jogok és
még sorolhatnam. Azt a felfogast probalja
megvalésitani a kronolégia, hogy amit le-
het megemlit, ha csak néhéany széban is.
Utoljara, de nem utols6-
sorban megtaldlhaté a
konyvespolcon a The
World Almanac and
Books of Facts 1995, a té-
nyek konyve. Minden fon-
tosabb statisztikai adat, in-
formacié, tény, megtalal-
hat6 benne, elsésorban

Friedrich Engels

Print 11 Dutine ] [ Back | R

[ =] | természetesen az Egyesiilt

; tartalmaz. 3
CresterTononDestar
~ Aldvetkezs, még mindig il rehr o one
2 nyelvészkedésnd maradva, % oA e Tine
~a The Orngnal Roget’s
‘Thesaurus of EnglishWords | =1
and Phrases ‘94.¢5 kiadasa.
Angol szavak és kifejezések szinoniméi-

nak gy(jteménye. A sz6cikkeket hat 5
osztalyba csoportositottak, egy osztaly
tobb témakort is tartalmaz, s ez a rend-
szer hivatott a gyors megtalélast segiten,

A The Columbia Dictionary of
Quotations 18,000 megéllaptast, alap-
igazsagot, meghgyelést, megjegyzést fog-
lal magaba, 1,500 témaban. Ezeket az
idézeteket, bolcsességeket akarhol felhasz-
nélhatjuk, még a magunk épiilésére is. |6
Microsoft-os szokas szerint, a Bookshelf
inditasakor egybél talalkozhatunk egy az-
napra rendelt bolesességgel. Sét, ezt a tu-
dast képes kiterjeszteni a mar telepitett
(nem halézatos verzi6jii) Word 2.x vagy
6.x verziokra, melynek kovetkeztében
maér ezek indulésakor is taldlkozhatunk a
vilagmegvaltd idézetekkel.

ahhoz hasonlit amikor az Olimpian egy
tavoli orszag himnusza hangzik fel a helyi
sajatos felfogasban. Mindezek ellenére
oriilok, hogy egyaltalan egy szoftverkészi-
t6 cégnek eszébe jutott, hogy MIDI is
van a Windowsban, mikor mindenki az
er6forrés és helyigényes WAV-ot nyomat-
1a, ha kell, ha nem. MIDI-t pedig még
egy mezei ,AdLiba“ is meg tud szélal-
tatni a felismerhetdség szintjén.

Rohané vilagunk tele van nevezetes,
lejegyzésre mélto eseményekkel. Szép kis
kozhely volt, ugye? De igy van. A The
People’s Chronology megprébalkozik az-
zal, hogy megorokiti az emberiség fenndl-
lasanak nevezetes pillanatait, egészen
Kirisztus elétt 3 millié évtsl 1994-ig, El
lehet képzelni, mekkora mennyiségfi in-

formaci ez, pedig még sztikre is fogtak.

Allamokrél, azonfeliil ki-
csiny vilagunkrol. Persze itt is fejezetekre
és téméakra bontva talélhaté minden. Le-
nyligz6 pl. a sport és miivészeti adatb4-
zs, az elobbibé] az éves sportesemények
(Olimpia, vb stb.) eredményei, az utéb-
bibél pedig pl. az Oscar-dfjal jutalma-
zott mfivészek bogaraszhatok ki.

A Bookshelf papron kiadott kényvek-
kel szembeni elényét — a mulimédia esz-
kozeivel — maradéktalanul kihasznalja.
Sok idézetet eredetiben, a szerz6tdl hall-
hatunk. Rengeteg képi illusztraci taldl-
hat6 benne, neves emberekrdl, miitar-
gyakrol, eseményekrd] stb. Az enciklopé-
didban példaul meghallgathatjuk hang-
szerek hangjat, vagy videofelvételeken
gyonyorkodhetiink vadon él¢ allatokban.

A kényvespolc akkor igazén hasznos,
ha nem kell mindig nytjt6zkodnunk

felismerni, de mint djab-
ban méar megszokhattuk a Microsoft-nal,
ha ra4llunk az egérrel barmelyikre, egy
kis sarga zaszlocskan megelenik a gomb-
hoz tartoz6 program neve.

Egy szamunkra érdekes cimszé kike-
resése bamulatosan gyorsan torténik.
Normal kiépitésii gépen 1s masodpercek
alatt akér sz6cikkek szazait is listara vehe-
ti a program, hogy aztan gydzziik kivalo-
gatni. Ez persze azért is van igy, mert
van egy kis turpissag a dologban. Tbb
konyv is hivatkozhat ugyanarra az adatra,
vagyis atfedés van a kozottiik. Az atlasz
példaul az almanachbdl veszi a kivalasz-
tott orszagok adatait és mas kotetek ko-
z0tt 1s van 1lyen kapcsolat.

Bér nekiink nem igazén hasznos szol-
galtatds, azért megemlithets, hogy az
amerikai levelezés segitésére egy iranyito-
szam adatbazis is helyet kapott a CD-n,
amely a befit cimhez megkeresi a ZIP
kédot, s az egészet kimasolja a Clip-
board-ra, ahonnan barhol felhasznalhato.

Nem is tudom, kinek ajanljam!?
Ak j6l tud angolul (amenkaiul), sokat
fordit vagy fr ezen a nyelven, aki Gjsag-
frassal foglalkozik (Shy, musza) ezt ne-
kem visszaadni?), és egyaltalan min-
denki, aki egy kicsit tobbet akar tudni a
vilagrél és megszokja azt, hogy az ame-
rikaiak esetleg méas dolgokat tartanak
érdekesnek, mint mi.

Na, megott mar a postés a tavalyi
szammal?

BigZoo
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Az utébbi 1-2 évben clég sok
~multimédids térkép jelent meg.
A ,multimédids " ez esetben azt
jelenti, hogy a térképi és egych
kiegészité informdcick mellett az
egyes helyeket, nevezetességeket
nemcsak egy potty jeloli a térké-
pen, hanem némi széveges info,
s6t egyre inkdbb képek is megte-
kinthet6k az adott helyrél. Ezen
térképek sordba illik a Microsoft
Automap Road Atlas is. Egye-
l6re még csak az Egyesiilt Alla-
mok térképe jelent meg ily for-
mdban, de a Microsoft igérete
szerint még az idén vdrhaté
Eurépa is.

agarol a térképrol
és a hozza tartozo
adatbazisrél ne-
héz lenne djat mondani, hi-
szen aki mar latott atlaszt
vagy utikonyvet, az kony-
nyen el tudja képzelni.
Adva vagyon egy alaptér-
kép, amelyen valaszta-  [§
sunk szerint megjelennek |
a — nagyitastol fiiggéen
— kisebb-nagyobb tele-
piilések, neveik, az
utak, az utak nevei, a ]

6ceanok nevel, a
— program szerint — fontosabb l4t-
vanyossagok (pl. allatkertek), a par-
kok (nemzeti és egyéb), a repterek
(nemzetkozi, helyi sth.), a ,land
features“-nek és ,,water features -
nek nevezett természeti érdekességet
(hegycsticsok, szakadékok, vizesé-
sek, gatak sth.), a motelek és egyéb
alvéhelyek, az utak mellett talalhaté
pthenck, a nagyobb erddk, a folyck
és tavak, az allamokrdl és varosok-
rél sz616 infokozpontok, és még
egy-két érdekes egyéb informacio.
A térképen ezeken kiviil megjelenit-
hetjiik az 1d6zonakat, a politikai
hatarokat (allamhatar, varoshatar
sth.), a hossziisdgi és szélességi fo-
kokat, sét hattérnek az USA dom-
borzati térképét 1s. Az egyes helye-
ket (varosok, latvanyossagok,

repterek stb.) jelzé pontokra, illetve
ikonokra klikkelve a statussorban
lathatjuk az adott valami nevét, ket-
t6t klikkelve pedig egy informaciés
ablak nyilik, amelyben megtekint-
hetjitk a helyhez rendelt szoveges-
képes lefrast.

Amivel a program jelentds mér-
tékben tobbet nydjt, mint egy egy-
szerfi térkép vagy ttikonyv (azon
kiviil, hogy sokkal egyszeriibb
osszehajtani), hogy kérésiinkre meg-
tervezi utunkat. Ha szeretnénk el-

jutni valahova, akkor egy utazési

tervet

Osszeal-
litva ki-
szamolja a

leggyor-

videbb (a
legritkabb
esetben egye-
zik meg a ket-
t6) és a rigolya- | e
inknak leginkabb j[e“
megfeleld utat. =
Ehhez el6szor 1s meg kell adnunk
indulasi helyiinket, hogy hova sze-
retnénk menni, és hogy kozben még
hol 6hajtunk 1d6zni (maximum 25
koztes megallot definialhatunk).
Ehhez még megmondhatjuk, hogy

milyen egyéb helyek érdekelnek

(repiil6terek, latvanyossagok, pihe-
nok stb.), amelyek az tttol nincse-
nek messzebb, mint mondjuk 20

mérfold. Természetesen

meg kell
adnunk azt is, hogy egy nap
mett6l-meddig vagyunk hajlandéak
a kocsiban 1d6zni, és nem utolsé-
sorban, hogy az auténk milyen
— az 1t szempontjabél — fontosabb
paraméterekkel rendelkezik: mek-
kora a tankja, mennyinél ne legyen
soha kevesebb benzin és mennyi

van indulaskor, mennyibe keriil

-1

(a program
szerint $1.36/gallon, vagyis kb.
36Ft/1, hmm), illetve mennyit kajal
a kocsi orszagiiton és varosban.
(Az amerikaiak nem liter/100km-
ben, hanem mérfold/gallonban sza-
molnak! Ha pedig 4tallunk mér-
foldrsl kilométerre és gallonrél li-
terre, akkor is km/l-ben
kéri a program a fogyasz-
tast.) Ezen objektiv ada-
tok utan joviink mi, a
szubjektumok: mennyivel
megyiink atlagosan a kiilon-
boz6 utakon, mennyire sze-
retiink sztradan, orszagiton,
komppal menni és mennyire
ragaszkodunk egy-egy tthoz
(change roads). Mindezen
adatok birtokaban a program
percek alatt kiszamolja, hogy
melyik a leggyorsabb, a legrovi-
debb és nekiink leginkabb tetsz6
titvonal, s6t egyéb alternativakat
is ajanl. Példaul Washington
D.C.-bél Los Angelesbe

3\ Phoenixen 4t napi 12 érat

ﬂﬁ\ vezetve a leggyorsabb it 4
i\ 0. nap 2 6ra 17 perc alatt

2,664 mérfold hosszi len-
ne (a benzin $137.7-ba
keriilne), a legrovidebb
2,653 mérfold, de 4 nap
3 ora ($136.29), illetve
ha nem akarunk orszagiton men-
ni, csak sztradan, akkor 2,738 mér-
foldet kell autéznunk 4 nap 2 éra
27 perc alatt ($141.01). Egyéb-
ként valahol jellemz6, hogy ha nem
megyiink Phoenixbe és minél keve-
sebbet akarunk letérni, akkor az
[40-esen harom napig mehetiink
tobb, mint 2,000 mérfoldet. Nem
egy M7-es...
Giraffe
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Valamikor réges régen — amikor
még a ZX-Spectrum is szdmité-
gépnek volt kikidltva, s a cégek
egy része megvdsdrolta elsé
Commodore 64-ét azzal a céllal,

hogy majd a gépek scgi’t_ségéu'cl 5

fantasztikusan egyszeriisodik az
adminisztrdcidja — élt egy

Jtehetséges® fiatal kertész. Foho-

siink arrél dlmodozott, hogy egy-
szer hires és megbecsiilt ,Bdlint
Gazda " vdlik belsle is. De a
dolgok nem igy alakultak, s az
azéla mdr naggyd cseperedet
hésiink azon kapta magdt,
hogy éppen a Microsoft
Home termékeit tesztelgeti.
Ezek kozott taldlta végiil is
mai témdnkat: a MS Wine
Guide-ot.

thetetleniil hangzik, hogy

miként lehet borokrol érte-

kezni egy CD keretein be-
liil, de szerintem a multimédia ilyen
irényd felhasznaldsa a kézeljovében
szélesedni fog. Olyan, mint egy j6
konyv, amely sokoldaltan és érdeke-
sen mutatja be a borokat és a velitk

kapcsolatos dolgo-

Elérkeztiink a
Microsoft jték harmadik,
utolsé forduléjdhoz.
Majusi szdmunk helyes
megfejtéseit az aldbbiak-
ban olvashatjdtok.

1. Mi a Wapiti? Amerikai szarvas.
2. Mi az Avalon és mely legendakor
része? Mitikus sziget, ahova a halélos
sebesiilt Artur kirély elkeriil a
Camlan-i csata utén.

3. Ki volt Bar Kokhba? Mirél
ismert? Zsid6 hadvezér, romaiak
elleni felkelés (132-135) sorén
elfoglalta Jeruzsélemet és tovébbi 50

Microsoft ja

kat. Ha ezt nem CD-re készitették

volna, J6 vaskos és dréga polc-nehezé-
ket nézegethemén_k. o '

' Gefi_rihét Oz C_iéﬂ&é - a londoni
Daily Telegraph szakértdje — tanacsai
adjak. Bemutatja a bor-kultiranak

minden csinjat-binjat, az alapoktol a

profi borkéstolasig. A szakérts segit-

 ségével széleskori rlatést szerezhe-

_ tiink napjaink egyik legked-

veltebb italénak hagyoma- _
nyaira. Megismerkedhetiink a vildg
legnevesebb bortermel6 vidékeivel, a

sz6lotermesztés és borkészités fazisai-

val, a legfontosabb fajtékkal.. A borvi-
dékek részletes térképét is megtalaljuk

a programban. Csak egy kis érdekes-

ség, hogy a magyar borvidékek néme-
lyike is felelhett a

CDan®

vérost, barkoba j4ték.

4. Pontosan mik egy kosérlabdapélya
méretei? 29m* 1 5m-t8l 22m* 1 3m-ig.
5. Mi a cryptografia magyar meg-
felelgje? Kédolss.

[me a haromfordulés jaték utélso ot
kérdése. Most mar kozel a nyere-
mény! A f6di) egy Encarta 95, a mé-
sodik helyezett egy Flight Simulator-t

 bora kozott is szerepel egy

ben 1s értékes enciklopédiat kapunk

sé’tj még a vilag 75 ..le'g'jobb .

hazai fajta. - :
Bepillanthatunk a pezsg6 és
a Sherry eldallitas szakmai tit-
kaiba. Nemcsak egyszert és fe-
liiletes boraszati kalauzzal al-
A CD csak 18 éven feliili-
eknek ajanlott, mert Oz Clarke olyan
elragadtatassal képes a kostolast

lunk szemben, hanem ki kell je-

lentsem, hogy akar szakmai korok-

a pénziinkeért. __ szemléltetni, hogy konnyen mi is a

A gaz‘dag anyag summézata palack utan nydlhatunk.

. . Sok szénak is egy a vége, a mér-

 tékkel fogyasztott Wine Guide nem
kéros az egészségre, sot kifejezetten

6000 bor, pezsgs teljes ismer-

tetdje. Rengeteg szécikl{ éske-
resztiﬁv_atkozéé a kiilonboz6 té-
mékban és fantasztikusan gé;dag érdekes, interaktiv multimédia, amely
vilogatds egy igen érdel}és"té_ma—_ : ebben az esetben j6 messzire rugasz-
korben. Megismerkedhetiink a fo-

gyasztési szokésokkal, és egy telies

kodott a szamitastechnika teriileteitdl.
Ahogy a j6 szakkonyvre is barmikor
sziikség lehet, egy MS Wine Guide
is elférhet polcunkon az Encarta és a

Bookshelf mellett,

fejezet foglalkozik a fenséges italok-
hoz legjobban ill§ ételekkel is. Rész-
letesen bemutatja, hogy a kiilon- 5

boz6 tajborok milyen népi éte- Ope Shy

Ning ¢ i

lekhez passzolnak. [gy szinte : 5;-_0&{:‘“@ Wine- e
gasztronémiai kalauznak sem

utols6 a Wine Guide. A nagy
adatbézisban magunk 1s valo-

cathatunk nekiink tetsz5 ital
utan, am’e}}iet késébb a bol- _
tok -polcérél-leemelve aCD |
tandcsai szerint késtolgat-
hamnk. |

kap, a harmadigy MS
Home egeret. Tovabbi megfej-
toink kozott Microsoft Home
demo CD-t sorsolunk ki.
Bekiildési hatdridg jinius 20.

Cimiink: PC-X Magazin
1536 Budapest
Pf. 386

1. Ki volt Jose Raul
Capablanca?

2. Mi az Ecarte?

3. Mi a pointilizmus?
4, Mikor és miéta
van a Fold Napja?

5. Kik beszélik az

afrikaans nyelvet?
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3 igéretﬁnldliiz hiven mindenek el6tt essen
B egy-két 526 a shade technikakrdl. Bar a
B ellckelt képek magukért beszélnek,
% azért akad néhany kiegészits adat,
- + amely nincs Lrabiggyesztve” az dbrakra.
B85 Az els6 jogos kérdés az lehetne, hogy
bar jopofak a képek, de ugyanmén’ me-
¢ lyik is tartozik a Flat-, a Gouraud-, és a
" Phong-shadehez (igen, most ezekkel fo-
i gunk megismerkedni)? A sorrend nem
véletlen, mert azt a kidolgozottsaguk, fi-
- nomsaguk mértéke alapjan 4llitottuk fel.
* Ennek tudomésul vételével és egy kis
& angol tudéssal ra lehet jonni, hogy a
legtokéletlenebb“ a Flat (valami lapos
~ dologrdl lehet sz6) shade feliiletkezelési
- médszer. A ,zsongeség” abban mutat-
 kozik meg, hogy a bonyolultabb mértani
forméakat egyszer{ibbekre vezeti vissza.
" Ezéltal sokat veszit latvanyossagabdl, de
nagysagrendekkel gyorsabb lesz az el6-
 éllitasa, mint a tébbinek. A test felszi-
~ nén megelenik a fényforréstd| valé t4-
“volsag és elhelyezkedés, amelyet (itt
még) a sokszog adott harom- vagy négy-
sz6g darabjanak vilagositasaval vagy ép-
 pen sotétitésével szabalyoz, a fényers
L& fiiggvényében. Arnyékolds ezen feliil
nincs. A Gouraud annyiban kiilénbozik
az el6z6ektdl, hogy itt nincs feliilet
©,butités”, azaz a forméak az eredeti alak-

g jukban jelennek meg, tehat ha egy gom-

¥ bot akarunk megjeleniteni, akkor nem
csupén egy X oldald sokszoggel kell be-
érniink. A cstics a Phong shade. Ennél

. mar az &rnyékols, az objektumok egy-
mésra haté fényviszonya 1s lathatdak,
fgy egyre jobban kozelitve a tokéletes
+ 3D-s hatashoz. Logikusan ennek tart a
legtobb ideig a kiszamitasa. Az Gsszeha-
sonlitas végett vegyiink egy 1024 x 768-
* as truecolor képet (és most konkrétan a
w 3D-Studiot) kiindulési alapnak. A Flat
shade hasznalataval a kép kirendelése
_ (a kiilonboz6 elkészitett objektumok fel-
- szinének ,bevakolasa”, illetve , kiontése”)
. 26 mésodpercig tartott, Gouraud-dal
39-ig, Phong-gal pedig 88-ig.
Mara béven elég az okoskodasok-

& bol, essen néhany sz6 a nemrég (Ma-
gyarorszégon) tartott ScenEst 95-r6l.
Tobb dolgot is szeretnénk hozzafiizni
az ott torténtekhez. Kezdjiik a kelle-
messel: a gy6ztes a ScenEst ‘95-6n, a

#§  késobbiekben megismerhets (megszo-

" kott j6 minGség és design) gRiF csa-
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pat demoja lett. (A kovetkezd szam-
ban 6sszehasonlitjuk a Cache ‘95 he-
lyezettjeit és a ScenEst ‘95 nyertesét.)
Egy iizenet a by Team-nek: 6rommel
vettiik a nekiink készitett dolgokat...
tényleg halalra r6hogtiik magunkat!
(Csak kar, hogy lefagyott utdna a
cucc; de lehet, hogy ennek egyszeriien
az volt az oka, hogy nem az egész
»demot” kaptuk meg, hanem csak a
rank vonatkozé részt...) Ellenben el-
szomoritott a gfx. compo gy6ztesének
alkotdsa, amit egy kevesek kezébe ke-
riilhetett konyv — kereskedelmi forga-
lomba nem hozott Stephen King no-
vellagy(ijtemény a Vildgnagy strand
cimmel (nekiink még anno, j6 bara-
tunk SoLLo/Biohazard adta kolcson...)
— boritéjan lathattunk elgszér. Vitat-
kozni azon lehet, hogy egy scanner-elt
kép ,kirajzositasaval” allunk szemben
vagy egy egyszerii kopiaval. Minden-
esetre van egy olyan érzésiink, hogy a
gybztes alkotdsnak nem ilyennek kelle-
ne lennie. Azért kozreadjuk a képet,
gyonyorkodjetek ti is benne. (Még
annyit hozzaftiznénk, hogy egy kicsit 1s
»komolyabb“ rajzprogrammal kénnye-
dén lehet egy kész képrd| vazlatokat,
és kiilonbozs fazisban ,AL-16“ képe-
ket konstrualni.)

Addig is boncolgassuk egy holland

lokdlpatriéta szervezkedés munkdjdt a:

ChAIN SaW / Black & Hacker
Egy eddig teljesen ismeretlen csapat

alkotasat vehettiik szemiigyre, melynek
béta véltozatat a megjelenés el6tt 1-2
hénappal az INET-r6] kaptuk kézhez.
A felkész demo hossza idaig mar elér-
te a 4 Mb-ot (I!!) (a kiadés idejére
meghaladhatja az — nem semmi — 5-6
Mb-ot is), amibél 2.5 megat csak a
44 kHz-en digizett zene tesz ki. Sze-
rencsére azokra is gondoltak, akiknek
nincs a demo futtatasdhoz megfeleld
hangkartyja: ezt a digi-rengeteget
egyszeriien letorolhetik, s a demo vi-
gan fut tovabb, csak mar sokkal csen-
desebben. Az elsg részben a holland
z4szl6 forog, hullimzik és e kozben
még nagyitédik-kicsinyitsdik, mialatt a
himnuszbdl hallhatunk kiilonb6z6 —
enyhén szélva — eldurvitott részleteket
(legalabbis az van a kép aljra irva,

hogy ez a Nemzeti Daluk). Utana e
landscape scroll kovetkezik, amelyben
ha j6 a szemiink, Hollandi4t fedezhet- it
jiik fel az iiveghazhatas elétt, mayd
utdna (bar uténa, inkabb hasonlit

egy eldeformalédott Gszomedencéhez;
egy miiholdas felvételen, mint egy or- 1
szAgra, valahol Eurépéaban). Ugy lat-,
szik a mi latasunk nem bizonyult elég”
jénak, mert csak egy rakas zold, kék, -
és sérga pixelt fedeztiink fel egymas
mellett kiilonboz6 arnyalatokban — és «
véletlenszerfien elszérva — pompézni.

A harmadik részben egy 3471
polygonbél felépiilé lancfiirész szét- *
vag DOS egy Windows emblémit,
alatta pedig feltiinik egy , mésik le- s
mezkezeld progi“ nevének a logoja. &
A béta verzié utolsé része az egyik
ir6 (Black Hawk) képének forgata-*"
sabél és a masik szerzé (Holly
Hacker) képébe valé atmorpholé-
dasbél 4ll, mindez iitemre, nagyon
latvanyosan, és rettenetesen megte-*
kerve. (Azt ,,még nekiink” sem

arulték el, hogy ki milyen forméban &

vett részt a munkaban, tgy- ;
-RR/SQ the: ¥
fyomM oo

hogy nem tudunk semmi biz- B 3E: >
tosat allitani a fidk tisztségei- coa
r6l...) Ez mind valés idében

torténik; amit mi sem bizonyit

jobban, hogy a futtatdsahoz mi-

nimum egy kozepes teljesitmé-

nyti 486-os kell egy nagyon

gyors VGA kértyaval felszerelve
(VLB vagy PCi-ra gondolunk)

és 4 minimum MB. RAM.

A demo hatranya — a kiemelkedd-

en nagy méretén kiviil -, hogy

GuS nélkiil egy lépést sem hajland6
megtenni. A legszebb az egészben,
hogy ezt nem 1s kozli veliink. ;
Mi is csak oly médon jottiink rd,
hogy a hangkértyakat pakolgattuk
jobbra-balra; hol elindult, hol nem
(ugyanolyan egyéb hardware és
software feltételek mellett). Kivan-
csiak vagyunk a kész (és hibamen-
tes!), valamiféle meniivezérelt verzi-**
éra és reméljiik, illetve mar javasol- g
tuk 1s, hogy a csapat a jovében

hagyjon fel az ilyen 6ridsi demok
készitésével, kivéve persze, ha nem =
CD-ROM-on akarjék kiadni a ter- ;
mékiiket az elkovetkezékben.

Cool A & aTom’
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}’ wé::’} Sziasztok, megint egy szuper program forréslistajét talalhata-
f tok meg a demoprogramozék oldalén. Tobben kértétek
egy gyors scroll rutin kozlését, fme: Az utébbi idskig a
VGA kartyaknak volt egy igen féltve 6izott titka,
mégpedig az, hogy az eddigi |
memoriacimen — | képpont felal-
last, | memériacimen — 4 kép-
pontra tudjuk médositani.
Ezeket a modokat a BIOS
nem tamogatja, ezért
kozvetleniil a VGA kartya-
val fogunk térsalogni, természete-
sen a port cimeken keresztiil. lgy a
memériaba valo képtoltésnél a kép mérete
is 4-szeresére novekedhet. (Tehat max.
640x400-as képet tudunk betolteni ezzel
a médszerrel. A scroll hatést pedig
tgy tudjuk elérni, hogy a lathaté
ablak marad a régi 320x200-as, és ezt
az ablakot tologatjuk a 640x400-as kép
felett. Ez rendkiviil gyorssé teszi az egész
scroll eljarast, mivel nincs adatmozgatés, a
CPU pedig minimélisan vesz részt a
miiveletben. Most essék sz6 a
hatranyokrél. Pontot rajzolni a
képernytre csak a kozolt specialis
putpixel eljarassal lehet, mert ki kell
vélasztanunk azt, hogy az azonos cimen
talalhat6 4 képpont koziil melyiket akarjuk
feliilirni. Ez lelassiya a folyamatot, foleg ha egy egész képet
toltiink be. Nem tudunk a képernydre egyszerre tébb pontot mozgatni,
pixelenként kell - a fentebb emlitett okok miatt — elintézniink minden ilyenfajta
miiveletet. A kozolt forréslista eldszor felkapcsol a specialis grafikus médba, majd ket
kiilonbsz6 szinnel feltélt a 640x400-as képet, és ezek utan a 320x200-as ablakot
mozgatja ezen a képen.
Képbetsltés is hasonlé médon egyszerii. Beolvassuk a képet egy atmeneti pufferbe
és innen mozgatjuk ki pixelenként a VGA kartyan keresztiil. A 256 szinii palettat a
megszokott médokon, vagy a BIOS funkcién vagy a VGA kartyén keresztiil lehet
megjelenitent. A ,,putpixel” procedtirdnak X és Y paramétere van, igy a szint a color
altalanos valtozéval kell bellitani. A ,setwindow" pozicionalja a 320x200 lathaté
ablakot a 640x400-as kép (paraméterben megadott) X és Y koordinatajéra. A forrds-
lista sorai kozott megint van némi info beszirva. A kovetkez6 szdmban a — nem alta-

lam — beigért sakktabla effektet kozoljiik.

Vodka

{5g+,);+ }
uses crt;
const  planenumber : array [0..3] of byte = (1,2,4,8); { a4 képpont kivilasztdsahoz egy tablazat }
var 1) : integer;

i : word;

¥ : word;

color  : byte; { putpixel ilyen szinnel rakja ki a megadott pontot }
procedure putpixel(x,y: word); assembler;  { x,y koordinétéra color valtozéban megadolt szinnel egy pontot tesz }
asm

MOV AX,160

MULY

MOV DI x

SHR DI2

ADD DILAX

MOV AX.$A000

MOV ES,AX

LEA BX planenumber

MOV ALBYTE [x]

AND AL3

XLAT

MOV DX $3c4

MOV AH,AL

MOV AL2

OUT DXAX

MOV AL color

MOV ES:[DI] AL

end;

procedure setwindow(x,y: word); assembler; { a lathaté 320x200-as ablakot a 640x400-as kép x,y koordindtdjéra
poziciondlja }
asm

MOV BXx
MOV CL,BL
SHR BX.2

MOV AX,160 MUL v
ADD BXAX
MOV DX $3d4
MOV AL,0ch
MOV AH,BH
OUT DX AX
INC AL
MOV AH,BL
OUT DX AX
ANDCLJ3
SHL CL,1
MOV DX$3da
(@retrace:
IN AL,DX
AND AL S8
JZ @retrace
MOV DL.,$0c0
MOV AL, 13h
OUT DX AL
MOV ALCL
OUT DX AL
MOV AL,020h
OUT DX AL
end;
procedure setvideo(mode: word); assembler; { a bioson keresztiili videomédokat kapesolja }
asm
MOV AX,mode
INT 310

end;

procedure setgraph; { médositja, illetve bekapcsolja a specilis dimzési médot }
begin
setvideo($13);
asm

MOV DX,$3D4
MOV AX.$14
OUT DXAX
MOV AX.$0e317
OUT DX,AX
MOV DX $3C4
MOV AX$604
OUT DX.AX
MOV DX $3c4
MOV AX$02
OUT DXAX
MOV AXSA000
MOV ES,AX
XOR AXAX
MOV DLAX
MOV CX 32768
CLD
REP STOSW

- MOV DX $3d4
MOV AX$5013
OUT DXAX

-
)

end;
end;
procedure fillscreen; { feltolti a 640x400-as kép negyedeit szinekkel }
begn for v := 0 to 199 do begn
forx:= 010319 do begn

color := 10;
putpixel(x.v);
putpixel (x+320,y+200);
color := 2;
putpixel (xy+200);
putpixel(x+320,y);
end:
end;
end;
begin ,
setgraph;
fllscreen;
L=yl
1= L=
repeat { a lithaté ablakot mozgatja a kép felett }
if(x=0)or (x=320) theni:=1%-I;
if (y = 0) or (y = 200) then j := 3 * -1; ~
inc(x,1); mc(v));
setwindow(x.y);
delay(5); : .
until port[$60] = 1; :"
setvideo($03); =3
. mmE
end. .: e
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Jiniusi téménk: hogyan tudja megéllapi-
tani egy program, hogy CD-r6] fut-e, és
az az eredeti CD vagy egy masolat.

A kérdés elst felével nem foglalkozunk,
azt mér tudjuk, hogy le lehet kérni az
MSCDEX-t4l, hogy hany CD-t tamo-
gat és azoknak mi a betfijele, ezutan
maér csak egy egyszeri dsszehasonlitas.
De mi a helyzet az eredeti CD-vel?
Nézziink egy példat! Van egy progra-
mom, floppy-rdl fut. A volume label
ALMAFA. A program induléskor ki-

néz a labelre, ha nem azt laga, hogy
ALMAFA, akkor nem fut, hiszen
nem az eredeti floppy-rél futtaiak. Ha
az eredeti floppy-t példaul XCOPY-val
atmasolom winchesterre, a winchesteren
nem véltozik meg a volume label, fgy ha
csak valami isteni szerencse folytan nem
pont ALMAFA, akkor a lemasolt
program nem fog futni.

Nyilvén ez egy ertisen leegyszerfisitett

példa, de nagyon hasonl a helyzet a
CD-ROM-ok esetében is. A CD tarta-

interface
type

TCDFileName = record
FileName : array [1..31] of Char:

Reserved : Char;
Version : array [1..5] of Char;
Null  : Byte;
End;
var
CD_CpyRghtFn : TCDFileName;
CD_AbstractFn : TCDFileName;
CD_BiblDocFn  : TCDFileName;

implementation

uf

(* CDX_GetCopynghtFileName

(*

(* Get copyright file name from VTOC
(¥

(* ES:BX = Transfer addres (38 byte buffer)
(* CX = CD-ROM drive letter
(Gl )

procedure CDX_GetCopyrightFileName (var CDBuf);

var
r : Registers;

begin

- rAX:=51502;
rES:=Seg(CDBuf);
rBX:=01s(CDBuf);
Intr(3261);

end;

( .
(: CDX_GetAbstractFileName

(

(: Get abstract file name from VTOC

(* Input:

* AX =35I1503

(* ES:BX = Transfer addres (38 byte buffer)
(* CX = CD-ROM drive letter

( )
procedure CDX_GetAbstractFileName (var CDBuf);

var
r: Registers;

begin
rAX:=$1503;
r.ES:=8eg(CDBuf);
r.BX:=0f(CDBuf);
Intr($21, )

end;

{
E: CDX_BibliographicFileName
}: Get bibliographic doc. file name from VTOC

(* Input:

* AX =$51504

(* ES:BX = Transfer addres (38 byte buffer)

(* CX = CD-ROM drive letter

(& )

procedure CDX_CetBibliographicFileName (var CDBuf);

var
r : Registers;

begin
rAX:=$1504:;
rES:=Seg(CDBub:
rBX:=0(CDBuf);
Intr($21,1);

end;

lomjegyzékében tobb, mint 50 azonost-
t6 van, amelyek koziil néhanyat a CD

frasakor mi allithatunk be és ezeket ké-
s6bb a programbdl lekérdezhetiik!

Nyilvan winchesterre térténd méasolas-
sal nem is érdemes foglalkozni, hiszen
induléskor kiszinjiik, ha nem CD-ré]
indult a program, az azonositok amigy
is nagyon nehézkesen, leginkabb se-
hogy nem tudnak 4tkeriilni a winches-
terre. Ha lemasoljuk a CD-t (készi- -
tink egy CD-R-t), nekiink kell kézzel
beéllitani cket az fras el6tt. Tekintve,
hogy minden CD 16 mds és més, le-
het, hogy nem mindegyik mez6t lehet
allitani, esetleg mashogy hivja Gket.
Egy sz6, mint sz4z, nem sok esélyiink
van! A megold4s a CD bitenkénti 4t-
mésol4sa volna, kb. tigy, ahogy a mas-
tert készitik el6, de ez egy csoppet dré-
ga. (.f-i.lﬁ'téiag étezik egy olyan prog-
ram, amely képes winchesteren emulal-
ni CD-t gy, hogy leolvas réla minden
ilyen specidlis adatot és amikor a futé
program kisz6l, hogy neki most ez vagy
az kell, akkor az orra ala tolja. Ha va-
lakinek megvan, kiildje be a szerkeszt6-
ségbe, nagyon kivancsi volnék ra!)

Az MSCDEX kiilon funkciéval ta-
mogatja hérom specidlis azonosité leol-
vasasat. Ezeket a CD frasakor viszony-
lag egyszertien be lehet allitani (a ma-
solaskor is, ha erre egyaltalan odafigyel
az, aki le akarja mésolni), mayd a
programban le lehet kérdezni, hogy az
van-e ott, igy nagy szazalékban ponto-
san megéllapithatjuk, hogy eredeti

- CD-16l fut-e a program. (Hogy miért
nem 100 %-ban, arra még kitérek.)
Ez a hédrom mez6 a Copyright File

Name, az Abstract File Name és a
Bibiliographic Documentation File
Name. Elméletileg ezek bizonyos file-
ok neveit tartalmaznak, javaslom min-

denki nézegesse meg otthon a CD-

ROM-
jait, nem valg-
szinti, hogy egyben
is talalna ilyen bejegy-
zést! Definici6 szerint 38 karaktel
hosszak, felépitésiik a kovetkez6: 31 ka-
rakter filenév, | karakter pontosvessz6
(elvalaszto jel), 5 karakter verzié szam,
I karakter NULL byte. (A filenév azért
31 hosszd, mert okos bacsik gondoltak a
Jov6re, amikor mar hosszii nevek is létez-
hetnek.) Ez a 31-1-5-1 felépités teljesen
elméleti jellegti, altalaban a CD-R ir6
programok mindegyike egyben kezeli a
38 karaktert. (Ha netin mi is erre ad-
nénk a fejiinket, legylink dvatosak a nulla
byte-tal a végén! A 38 fgy csak 37!)
Nézziik a programlistat, amely egy ki-
vonat, remélem mindenki rajon, hogy
melyik részét hova kell beszrni.
A TCDFileName tipust az eredeti fel-
épités szennt deklaraltam, ha valaki a 38
karakter hosszi tombot preferalja, ennek
helyére fija be! A valtozkat az interface
részben, globélisan definialjuk, hogy bér-
hol, barmikor elérhetck legyenek. Az el-
jarasok CDX elétaggal kezd6dnek, hi-
szen az MSCDEX kézvetlen funkciéit
hivjak meg, csak a funkci6 szaméaban tér-
nek el egymastol, egyébként teljesen azo-
nosak! Beillesztésiik egyre b6viil6 uni-
tunk legelejére, kozvetleniil az implemen-
tation elé torténjen, mert tigy szép, ha a
CDX-es eljarasok parancskdd szerint
kovetik egymast!

Egy mondat a hasznalatukrd] (mivel e
hénapban nincs példaprogram): CDX_
GetAkarmilyenFileName (CD_Akar-
milyenFn);

A t6bbit mindenkire rabizom. Végiil
téniink vissza arra, hogy miért nem 100 %-
os a médszer. Csinaltunk hajdanan egy
CD-t, amit a sajat olvaséink viddman ke-
zeltek, de a néhany mésik (ugyanazzal az
MSCDEX-szel) mar nem annyira. Ha-
sonléan érdekes dolgok torténtek egyéb
extension programokat hasznélva. M ar-
ra késziiltiink, hogy a lefras szerint, az
azonosit6 végén, a nem hasznalt karakte-
rek #00-val vannak feltoltve. Ehelyett
kaptunk vissza szemetet és/vagy space-
eket olvasétol és programtol fiiggden. Mi-
vel a teljes struktiirat hasonlitottuk, igy az
eltért a varttél. A megoldas, vagy teljesen
feltolteni mind a 31 vagy 38 karaktert,
vagy karakterr6l-karakterre 6sszehasonli-
tani az elejérd] annyit, amilyen hosszi a
vart szoveg,

Meég egy jé tandcs: ne hasznaljatok
space-t vagy ékezetes betiiket az azonosi-
tokban! Elméletileg nem kizart, hogy mit-
kdni fog a dolog, de inkabb csak az ki-

sérletezzen vele, akinek sok pénze van!

K

CD-ROM

2" Fendkiviili 3059,

edvezményes akcié
juniusban is!

TRf
X
0%

CD-ROM

DiGicdl DileNSiony 2330 699 Ft
EPIC Pinball Android 22807t 1190 Ft
DESCENT vagy HERETIC 220810 1550 Ft
Fungsusic sco-rack 898017 4490 Ft

és még sok-sok aktualis CD-ROM 6ridsi valasztékabél valogathat !
kEérje ingyenes darjegyzéhinket
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK !
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1075 Budapest Kazinczy u. 11 Telefon/Fax : 141-6127
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7 napra hazaviheti !

Hastnalt CD-k
VETELE-ELADASA A
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RADIUS MV.
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voksaitokat a, egjobb programokra. |

. Clmunk 15#6 Budapest, Pf. 386 '
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Akar a legujabb CD-k
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10pak-5ft. 6.000 gglins ii 3.000
11-pack-megapak 6.000 great action games vol. 2 2.000
25 great games f/w 2.000 hocus pocus/mystic tefpers  2.000
3ft - 6 pak for childrenS= 4.000 indiana jones and fate ... 3.000
5 star games 2.000 just grandma and me 3.000
7th guest 4.000 labyrinth of time 6.000
alternativ progr. languages 7.000 learn to speak english 11.270
animals 2.000 learn tospeak french 5= 11.270
apogee’s greatest games &=  2.000 learn your pc 6.000
astrono d rom 7.760 librish brit. iv science & tech.  3.000
aviator simulator games 3.000 mad dog mccreg= 3.000
basics & beyond 4.000 mad dog mccree i 4.000
berlitz think/talk french 18.610 picdic képes szétar 6.000
berlitz think/talk german 18.610 rebel assault 9.520
berlitz think/talk italian <z  18.610 return to ring wéjict 8.680
board/strategy 55 2.000 ringworld 4.000
doom 1 2.000 spt-gib hangos szétéar 8.000
doom companion 2.000 strike commander/priv 9.430
dr. musicdag™ 2.000 super 10 cd value pak 6.000
dragon’s lair 7.600 superarcade gamesvers.2  2.000
explossion 3 shareware 3.000 sysvrd 6.000
f-15 strike ea%iii 8.010 taketen 7.600
fate of the stafidrds 2.000 thelibraryvol. 1. 8.680
first wave game pack 5.000 tripleplay english (jewel) 4.000
flight simulator 5.0 5.930 tripleplay french (jewel) 4.000
g.o.r.g 2.000 tripleplay plus english 10.850

game empire

2.000 tripleplay plus german £ 10.850

gamemaker 6.000 ultimai-viseries 7.000
games 2 3.000 wing commander iii 10.980
goblinsi 3.000 wrath of the demon 3.000

(Ar AFA nélkiil!)

SOFTINVEST
Tel:269-4738
<269-4737
F% 269-4720
201-8619
Lev.cim:1391 Budapest
Pf: 218.

Budapest XIII. ker. Jaszai Mari tér 3.

MMD

MULTIMEDIA
MEETING
POINT

1075 Budapest, Madach Imre u. 2-6.
tel.: 322-8208, tel./fax: 322-4027

Multimédia a varos szivében, a
Deak tertdl 2 percre!

Folytatodik az IFABO-s Orilet

Oktatd és szorakoztatd CD lemezek, adattarak,
virtualis valésag programok és hardver, hazi
studié eszkozok.

Klubtagoknak CD-re 20%, hardverre 3%
kedvezmény!

L

L ne

mesak pjmﬁkﬁak &

Megjelenik juniusban!
Ara: 940 forint

Megvasarolhato
szamitastechnikai
szallizletekben,
valamint a
szerkesztoséghen
1074 Bp.
Alsoerdosor u. 3

Megrendelheté postai
utanveétellel:
1630 Bp. Pr.:29.

A postakoltséget a

kiado magara vallalja.
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_PC-X 1995. J

GCNOQ GRAFIKUS KARTYAK

SYSTEMS CORPORATION MUL'"MEDIA

DESIGNED IN USA

gﬂﬂlﬂﬂ DX

| 64-bit VESA Bus Graphics Accelerator  {

Plus MPEG Digital Video,

= WindowsVGA24 Turbo+
1MB DRAM (2MB-ig bdvithetc), UJ Cirrus Logic CL-GD5429 chip
640x480 @100Hz-ig, 16.8M szin, 800x600, 1024x768, 64.000 szin
DOS és WINDOWS gyorsitas, Energlatakarekos tizemmod, VESA

PHANTOM 64 31 900 Ft
2MB DRAM, S3 Vision 864 chip, 64-bites chip, VESA kompatibilis, Green funkciok
640x480 és 800x600, 16.8M szin, 1600x1200-as felbontasig, 256 szin

640x480 @106Hz, 800x600 @91Hz 1024x768 @84Hz, 1280x1024 @75Hz-ig

VIDEOBLITZ Il AV 2MB- 53 900 Ft
4MB VRAM, S3 Vision 968 chip, 64-bites chip, 4MB- 79 900 Ft
1280x1024-ig 16.8M szin @76Hz-ig (4MB-tal), 1600x1200 @72Hz, 64.000 szin
MPEG, AVI, INDEO stb. video fomatumok gyorsitasa, Uj ProPilot software

G-Vision DX 66 900 Ft
1MB DRAM (2VB-ig bdv.), 64-bites VL-buszos grafikus vezérld és egy MPEG

lejatszo eqy kartyan. VideoCD, CD-i, stb. filmek lejatszasa.
_Turboexpress alaplap 19 900 Ft

486DX, DX4-ig bévithetd alaplap, 256k cache, 3VLB. SIS471 chipset,
AWARD Bios, Green funkciok

17 500 Ft

COMPUTEREK Minden kartyahoz
PERIFERIAK ingyenes driver frissités !
PLOTTEREK e
HALOZATOK NTKEZ
VISZONTELADOK JELE
SZOFTVEREK A
ALKATRESZEK VARJUK !
MIKROPO COMPUTER ARAINK AZ AFA-T NEM TARTALMAZZAK !

1065 Budapest, Nagymez4 u. 51. * Tel: (361)-153-0111 + Fax: (361)-269-0151

|

128 386SX-PENTIUM®
COMPUTER & PowerPC

'|-—w
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e Composite-Video és SVideo bemenetek  Composite-Video és S-Video kimenetek @ realtime

video digitalizlds és lejatszds ® 384 x 288 PAL, SECAM / 320 x 240 NTSC video digitalizalasi

fel-

bontés e teljes méretif video lejatszas @ 25/30 fps sehesség Motion-JPEG real-time hardver kom-

presszidval @ TrueColor @ Adobe Premier, Video-Studio szoftverek o
pEO stk

Apple Macintosh e A
T : B : Pl & playh
szamitogépek teljes valasziéka 061 @Vt ?ﬁ'h i, VG, TV 1)
- - ‘
a Krisztina Krt. 11. alatti i“;ﬁ}:uw e p'-:ﬂm';u ontrad
iizletiinkben House ';T": ./ ﬂhm\ 10 T‘:‘-
o Comer®r o yack, VER ol
FEFO KFT. 1280 (8% g 0 0 P

fu
1073 BUDAPEST, BARCSAY u.6. T 267-6980 F: 267-895, 160 062 ‘m 1 stan a; hack, VBN

1122 BUDAPEST, KRISZTINA KRT. 11. T+F: 155-0047 ‘;‘“ asy/40sV @

7621 PECS, MUNKACSY U. 9. T: (72) 326-186

Gemma

MULTI-MANIA

%MU

A

IX. RADAY U. 21.
Tel./fax: (36-1) 217-4547
Nyitva: H-P:9:30 - 18:00

OT UJ CD-ROM A MICROSOFT

HOME SOROZATBAN HAMAROSAN!
HOME COOKING - |Interaktiv f6z6tanfolyam é

konyhaban blvészkeddknek...

kostolasa és ivasa terén...

Kevin Costner kalauzolasaval...
DOGS - A kutyatartas 1X1-e interaktiv mddon. 25

vitorlazasig minden, ami a tengerrel kapcsolatos...

S

szakacskonyv. Hires szakacsok tanacsai és otletei a
WINE GUIDE - Amit a BORrdl tudni kell készitése,

500 NATIONS - Az észak-amerikai indianok élete,
torténete, hagyomanyaik és mfvészetik bemutatasa

0

kutyafajta bemutatasa, eredetiik, szokasaik és sok

a

érdekesség...
OCEANS - A tengerek vilagardl rengeteg érdekesség
és tudoméanyos informacié. Az él6lényektdl

AZ UZLET KINALATABOL:

- CD-ROM LEMEZEK ORIASI KINALATA
- CD-ROM DRIVE-OK

- LOGITECH MOUSE, SCANNER, JOY
- CREATIVE HANGKARTYAK

- AKTIV HANGSZOROK

- FLOPPY LEMEZEK, DOBOZOK

- FESTEKSZALAGOK, PATRONOK

- MONITOROK NAGY VALASZTEKBAN
- NYOMTATOK

- X2K SZAMITOGEPEK

- MICROSOFT IRODAI SZOFTVEREK

- SZAKKONYVEK

- EGYEB KIEGESZITOK, KELLEKEK ....

111 KLUBTAGSAG !!!

- CD-ROM vasarlasa esetén 20 % kedvezmény,
kiveve a MICROSOFT CD-ket.

- Microsoft és Logitech termékek arabél 10 %
arengedmeény

- Az 1 héten bellil visszahozott, sértetlen
CD-ROM-ok aranak 90 %-a levasarolhaté

- Egyéb termékek arabdl 5 % arengedmény

- Komputer Klinika termékeib6l 3 % arengedmény

- Nalunk vasarolt termékek ingyenes beépitése

- Postai értesités az (j termékekrél

- Postai utanvétes vasarlas lehetésége




., Szent L&szl6 utca 74/A.  Kirdlyhagd utca 2.
— 1135-Budapest 1125-Budapest
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Babyhaz, 1.44Mb FDD, IDE+ 14" mono VGA + 256Kb 14" SVGA color + 1Mb VGA Hangkartyak: RAM-ok:
281P1G, 101 gombos bill 270Mb 420Mb 520Mb 270Mb 420Mb 520Mb 730Mb SB Pro?2 11.480 | WO Expert 16.720 || 414256 DIP 720 | 4Mb*36 16992
A3B65XAOMZ _ 2MbRAM| 61536 | 62.944 | 64.944 | 82.220 | 83628 | 85628 | 96220 SE 16 valve 14800 | Grave 16.400 | 54512 DIP 7350 | 8D 3250 33992
A386DXAOMz__ M RAM| 74.136 | 75544 | 77.644 | 94.820 | 96.228 | 98.228 | 107.820 8 16PRO 19840 | Grave var | 25.400 || Z5ekb ot | 1.600 | 1embazeit | 58880
T186SLC40M._OMbRAM| 65256 | 66664 | 68664 | 85040 | 87.348 | 89348 | 98.940 B 1aMCo G | 23992 P20 akty | 2448 | 1Mb*9bi 2080 | 32V 3o | 109992
CI490D)26EMH, AMGRAN| BZ.ODG 1 65416 | 80416 1 107.692 106100 L 13,40 | 120607 S8 32 Value 28400 Plugin12 | 3520 || 4Mb*9bit | 15120 | 32Kb cache 992
C486DX2-80MHz. 4Mb RAM | 92.008 93.416 95416 | 112,692 | 114.100 | 116.100 125.692
A486DX4-100MHz, 4Mb RAM| 99.680 101.088 | 103.088 | 120.364 | 121.772 | 123.772 133.364 -
Pertium 66Mz.__ 8Mb RAM | 141.000 | 142.408 | 144.408 | 161.684 | 163.092 | 165.092 | 174.684 Processzorok: Floppy, CD-ROM Drive-ok:
Pertium 100MHz,_8Mb RAM | 192,600 | 194.008 | 196.008 | 213,284 | 214.602 | 216.692 | 226.284 ABSDX2-66MHz IBM 11992 If1,2Mb FDD Panasoric / Chinon 5.200
A84DX2-B0MHz Cyrix 16992 || 1.44Mb FDD Panasoric / Misumi 3.692
Alaplapok: Panasonic nyomtcﬁék: 486DX2-66MHz Intel 19.200 || FDD beépitd keret 400
386X 40MHZ 7120 Panasoric 9 10s, A4 22880 486D 2-80MHz AMD 19992 || GoldStar CD-ROM 2X sebességi, verérld 14,992
385DX-40MHz 128Kb cache (CHIPAMI) 11.600 Panasoric 9 105, A3 55840 485D X 4-100MHz Intel P, 29.992 || Panasoric CD-ROM 2X sebességl, vezérld | 16.400
4865LC-40MHz 16Kb int Cache, Green, 2 VESA (AMI) | 12960 Panasoric 24 10s, A4 24800 Penfium 75MHz / $OMHz 39.992 / 69.992 || TEAC CD-ROM dx sebességi, vezérlo 25592
4AB4DX-XMHz 256Kb cache, 3 VESA, Green, DX4 b 12.552 ,( Panasoric 24 10s, A3 71.680 ULSI 387DX-DLC-40MHz 2.400 || Toshiba CD-ROM 4.4x sebességi SCSI-2 48.000
4B85DX-XMHz 256Kb cache, 2 VESA, Green, DX4 b 12792 Panasoric 24 tis, A4 36.560
488DX-XMHz 256kb cache, 3PCI, Green, DX4k 14800 | | Lapadagolo, keskeny kocss 8640 BillentyUzet, mouse, scanner: PC-s joystickok:
486DX-XMHz 256Kb cache, 4 PCI, 2 VESA, PCI IDE 17592 | | Lapadagold, széles kocss 24400 102 gombos billentyizel karvich (Angol] 1.800 Qs-113 Standard 1.272
586 60-66MHz 256Kb cache, OPTI. AML 3PCI 22400 | | Festékszalag § tis fipushoz 1.000 102 gombos billentyizet karvich (Hun. 2200 Qs-123 Warror 1.480
584 75-90-100MHz 256kb cache. S5, 4PCI 22400 Festékszalag 2410s fipushoz 1050 MS 400 mouse + mini pad + software 992 Q5-146 Infruder 2392
Winchesterek: MS 700 mouse + mini pad + software 1.480 Q5-151 Aviator 3.240
270Mb Conner 17760 | 850Mb Maxior 33992 Gsnﬁus Easy Mouse 1.040 Q5-172 Ralder 1.752
420Mb Conner 20400 | 1000Mb Seagate | 42992 Ba byhéz g:::: m::: 13 1:760 Gs:137 Byton 1.240
. 00 2.080 QS-191 Starfighter 1.320
STOMD Comner 224001 1400V Quontum 1111592 True mouse + pad + farld 1992 Q5201 §. Vvarrior 2160
730Mb Quantum 31.992 | 2200Mb Quantem | 139792 4 992 Logitech Pilot mouse 3.600 Q5-205 Inferceptor 3.840
Monitorok: Mid”’orony Trust_mono kéd scanner 256 szirke 11592 Q5-203 Avenger 1.992
14 mono VGA (800'600) 11.760 Trust color kéd scanner 21.592 Q5-209 Skyhawk 1.568
14" PGA SVGA (1024°748, 0.28, LR) 26992 5592 Dexxa joy 2.200
14" Daewoo SVGA (10244748, 0.28, LR / NI 33.120 N 1 z 1/O kartyak: Wnghan 5.200
15" Daewoco SVGA (1280°1024, 0.28,LR NI,Digi) 45.200 Ogy oro nY' IDE + ISA 1.560 | Cirus 5429 |Mb VLB 10.392
17" Daewoo / PGA (12801024, 0.28,LR.NI.Digi] 94 800 '| ‘| ] 92 IDE+ VESA " 2880 | ET4000W32P 1Mb VLB 12.%
21" Daewoo (1280*1024,0.28, LR / NI / Digi) 22400 - RTVGA 256kb, ISA 3.300 | Mrage 1Mb PCI 12992
14" monitor filter Gveg 800 T 90001 512Kb, ISA 4792 | V7 Mrage |Mb VLB 19.992

Araink a 25% AFA-t nem, de 12 hénap garancidat tartaimaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek. Az drvdltoztatdas jogat fenntartjuk!
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eépiterr TCP/IP 1AmogartAssal !

A jol bevalt NetWare szolgaltatasok, halozati adminisztracios es
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%
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menedzsment eszkozok fejlesztése mellett most kibovitett protokoll
(NetWare IP) es SFT III lehetosegeket kinal, mindezt

) a NetWare 3.12 araert!
Uj Novell halozatbovitési kostrukcio!

Ezentul additiv licence vasarlassal a halozatba kapcsolt
munkadllomasok szamat akar otosével is novelheti.

Erdeklédjon irodankban, keresse viszonteladdinkat!

Walton Networking Kft. Szegedi Iroda ‘

H-1077 Budapest, Almdssy tér 2. 6723 Szeged, Sandor u. 1. \
Tel.: 267-9006, 267-9007, Tel/Fax: (62) 490-424 N
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Dr.MIDI

Kedves hangkdrtyds bardtaim, sem-
mi sem tart 6rokké: a Turtle Beach
cég Wave for Windows-a éveken dt
az elsé szdmi hangszerkeszt6-
rogzitdprogram volt a multimédia-pi-
acon, és ezt az clséséget senki nem
vitatta — mostandig, amikor megje-
lent egy kis amerikai céstdl, a Sonic
Foundry-tél a Sound Forge elnevezé-
sit programjuk 3.0 jelif verzidja. Ez a
termék tuddsdban (igaz, drdban is)
olyan magasan muilja feliil a Wave-
el, ami mdr-mdr a forradalom hatd-
rait strolja — most tehdt, egy kicsit
bévebben a Sound Forge-rol!

program hardverkévetelményei

a szokasosak: Windows-kom-

patibilis hangkértya, 386-0s, 4
mega RAM-mal. Belépés utan kinézetre
elsére nem sok valtozast latunk egy szokva-
nyos hangeditorhoz képest: természetesen a
Sound Forge is egy nagy hullimforma-dis-
play koré van szervezve, a magnéhoz ha-
sonlé kezeldszervek és a munkatkonok az
ablak aljan helyezkednek el. Eme ikonok
meglehetdsen sokan vannak: két siirti,
hosszi sort foglalnak el. Legeldszor is las-
suk, milyen file-formatumokkal bir el a kis
kedvenc: tud .SMP+t és .V8-at, tudja a
Creative Labs .VOC4at, a Gravis .PAT-
jét, tud .SV Xeet (ala Amiga), é . VOX-
ot, valamint .AlF-t és .SND-t Apple-
éktol, .SDS-be pakolt MIDI-mintacso-
magokat, miiveli a NeXT-en és Sun-on
hasznalatos .AU-t, a Turtle Beach .SMP-
1ét, és hat persze, alapvetden a .WAV.et.,
ezekbd| akar egyszerre tobb kiilonbézé ti-
pus is meg lehet nyitva, kiilonbozg abla-
kokban (tetszéleges X és Y iranyti zoom-
mal), tigyhogy egyikbdl a méasikba részeket
masolni nem egy nagy dolog. Alapvet6 le-
het6iség még, hogy tud MIDI Time Code-
dal szinkronizélni, tehat parhuzamosan,
szinkronban futtathatd egyiitt vele a MIDI-
dalszerkeszt6 vagy egy kiils6 atalakitoval az
audié-videomagnd, 1gaz, kissé furcsan — fel-
vétel kozben nem, csak lejatszasnal.

A Sound Forge azonban nem egy
egyszerii felvételi-lejatszasi eszkoz. Imple-
mentalva van benne egy nagy halom,
minden eddiginé tobb digitalis jelfeldol-
g0z6 algoritmus, melyek (nem valds 1d6-
ben) képesek megvéltoztatni a hard-diszk-
en rogzitett hang szamos jellemzdjét. Az
alapvetd dolgok — vagas, masolas, keverés
— szinte sz6t sem érdemelnek, megvaldsi-
tasuk kotelez6 jellegfi egy hangkértyahoz
ingyen adott szoftvernél is, ami viszont
ezen til van, az a Sound Forge-ban egye-
diilalls. Elészor is van ekvalizator, sét,
mindjért kétféle: grafikus, ami hasonlatos
a hazi hifik eszkozéhez, és van parametn-
kus, amit inkabb studickban hasznalnak —
itt meg lehet adni a vagési frekvencia pon-
tos helyét és szélességét is. Szintén stidié-
eszkdz a kompresszor, amellyel egy hang-
z6anyag dinamik&jat hivatott Gsszenyomn
abbl a célbél, hogy az hangosabbnak
tiinjék. Szintetizatorokéhoz hasonlatos a
burkolé6gorbe-funkcid, amely file-onként
16 toréspontot enged hasznalni, azonban
nemcsak a hangertre, hanem a sztereé
panoramara és a hangmagassagra is!

A hangmagassag ingadozasét raadasul
nem a mintavételi frekvencia valtoztatasa-
val éri el (ezt a Windows-hangdriver nem
is engedné), hanem frekvencia-eltol6 algo-
ntmus futtatasaval.

A hangminta-konvertalas is azok kozé
a teriiletek kozé tartozik, ahol a Sound
Forge tjat ad: a 16 bites hangfile-ok 8
bitre alakitasét nemcsak csonkolédssal tud-
Ja megoldani, mint az eddig ismert prog-
ramok, hanem képes az tigynevezett intel-
ligens zaymodulalsra is, amely remek
eszkoz arra, hogy egy adott bitfelbontds-
bél (jelen esetben a 8 bitbl) tobbet hoz-
zunk ki, mint amennyire egyébként képes
lenne — a jaték — a multimédia-fejlesztok
nagy oromeére.

Mar a Wave for Windows 1s tartal-
mazott time-stretching algoritmust, amely
a hanganyag hosszanak megvaltoztatas-
ra szolgal, az eredeti hangmagassag

megvaltoztatésa nélkiil. Az ott hasznala-

tos megoldésra sok panasz volt, mivel az
eredményiil kapott hangfile féleg na-
gyobb mértékii valtoztatasoknal sokszor
nem volt kielégit6 min6ségti. Nos, a
Sound Forge egy sokkal jobb algoritmust
tartalmaz e célra, igaz, a tartoményt is
valamelyest szfikitették: az 1) anyag ideje
az eredeti 50%-atél 150%-ig mehet.
Effekt oldalrdl is el van latva a prog-
ram, korus-, késleltetd- és zengetdalgont-
mus alkalmazhaté hanganyagunkra —
ezek persze nem pétoljak a hangkértyara
épitett valds idejii effekteket, mivel csak
wave-file-okra, és csak utolag alkalmazha-
téak. Van viszont még egy meglepetés:
egy négy operatoros, nem valds idejti
szoftver FIVl-szintetizator. Erdekesség,
hogy bér az FlM-operatorok hullamfor-
maJa fixen szinuszra van huzalozva, nem
allithat6 &t mésra, egy méastk meniipont-
bél kvézi-kétoperdtoros FM-szintit alkal-
mazhatunk barmilyen hangmintéra, ugya-

nis rendelkezésre all egy nem valds idejti

vibrétégenerator, melynek frekvencidjat
bérmilyen nagyra valaszthatuk: ha ez a
hallhat6 tartomanyba esik, itt is megvalé-
sul a Yamaha-féle FM-szintetizator.

A bevezet6bol mar sejteni engedtem,
itt azonban leszb'gezem: a Sound Forge
MIDI-samplerekkel is szét ért, két mé-
don: el6szor is, természetesen MIDI-n
keresztiil, ami borzaszt6 lasst, egy | ma-
sodperces hangminta két percig utazik a
MIDI-vonalon. A jobbik megoldas az
SCSI, amire mér létezik egy szabva-
nyos, SVDI-nek nevezett protokoll, ép-
pen, a szamitogép-sampler kapcsolatot
elésegitendd. A program a hangmintak-
kal egyiitt a loop-pontokat is kikiildi, me-
lyek automatikus megtalélaséra tobbféle
algontmussal is szolgal.

A Sound Forge remélhetéleg kis ha-
zankban 1s hamarosan felbukkan, min-
denki alljon készenlétben, az érdekléds
leveleket pedig varja:

GG

|

Minden konfiguracio tartalmazza:

ész(Z)ker MULTIMEDIA CENTER

| 1065 Bp., Lazdr u. 10.(Belvarosban, az Opera miigdtt) Tel/Fax:131-3502, 131-3503, 131-3504

CREATIVE

SB2.0+ haHQSZOT 7500 CYRIX 486DX2-80 16.960
SB 16VE 15.000 AMD 486DX4-100 24.810
| SB 16PRO 20200 TEAC CD-ROM 4x IDE 26.740
SB 16PRO ASP 25.000 Conner 270MB HDD 17.310
SB AWE32 ASP 40.900 Quantum 420MB HDD 19.040
Video Blaster SE100 33.600 Quantum 540MB HDD 21.630
Video Blaster RT300 53.800 SEAGATE 1GB HDD IDE 45.430
Video Blaster MP400 40.400 14" monitor Sunshine .28 26.650 |
| Video Blaster 3D0 Blaster 59.800 14" monitor Sunshine LR 28.440
' GRA v's 15" monitor Peacock LR, NI 42,180
Ultrasound 16.100 MINDEN CD.ROMHOZ
Ultrasound MAX 28.500 » .
Ultrasound ACE 16.700
i GamePa o AJANDEK CD LEMEZ
Doom 1-2:6.890  Magic Carpet: 6.920  Ghosts: 5.840
Alone 3: 7.030 Kyrandia 11: 5.230 Creature Shock: 7.710
Dark Forces: 7.250  Battle Bugs: 5.240 Cyberia: 6.810

Inferno: 7.260
Hell: 4.340

System Shock: 7.030
New Lemmings: 5.640 Armored Fist: 5.770

P C alkatrészek

Rise of robots: 4.250

Haz, 4MB RAM, IDE+, Billentyd |

KONFIGURACIOK 270 HDD 420HDD 540 HDD 1GB HDD |
486DX-40, 1MB VGA, 1.2+1.44

szines SVGA 0.28 106,860 108,590 111,180 134,940

szines SVGA LR 108,480 110,210 112,800 136,560 |

szlnes SVGA LR, NI 110,960 112,690 115280 139,040 |
486DX2-66, VLB VGA, VLB IDE, 1.2+1.44

szines SVGA LR 14" 121,250 122,970 125,570 149,330

szines SVGA LR, NI 14* 123,730 125,460 128,050 151,810

szines SVGA LR, NI 15 135,500 137,230 139,820 163,580 |

| 486DX2-80, DX4-100 és PENTIUMOS gépek is 1!
| Araink AFA nélkiiliek, egy év garanclat tartalmaznak. Az 4rvaltoz4s jogat fenntartjuk |




Ot érv annak igazolasara, hogy az IBM PC Server csaldd
valoban mélto a ..szerver” névre

IBM PC Server 300 és 320 a Small LAN hdlézatokhoz

R

fibitiii»

Ha tudja, milyen érzés az, amikor az On altal
feliigyelt halézat megbokrosodik, biztosan 6rommel
hall most a PC 300-astol a legiijabb PC 720-asig terjedd
aj IBM Server csalddrél. Mert mindaz, amire ezek
a szerverek képesek, igen komoly segitséget nydjthat
Onnek rendszere miikodtetésében.

A legendds IBM megbizhatésag, a kiemelkedd szinvonali

1. A kollégdi azt fogjik hinni, hogy On e S
latnoki képességekkel rendelkezik.

A NetFinity System Monitor és az
Alert Manager képes arra, hogy felhivja
a figyelmét a problémdkra. mielitt
a helyzet tényleg komolyra fordulna.
lgy On még idoben diagnosztizalhat
és javithat, elkeriilve a sziikségtelen
leallasokat.

2. Azt latja, amit kap = és amit kap,
azt latja is. A NetFinity System
Information Tool pontosan megmu-
tatja Onnek, mi torténik odakinn -
és mi az dabra odabenn, ideértve
a kiilsé, belsé eszkiziket,
az adaptereket, a lemezmeghajtokat.
a PCMCIA kartydkat,
az /0 esatorndkat

(és igen. még egy sor mas dolgot).

3. Belefaradt mdr a bolyongasba?
A NetFinity Remote System
Managerrel barhonnan elérheti
rendszerét és megoldhatja a felmeriile
gondokat. Ehhez mindissze egy PC-re
(hadd ajanljuk; it a sajatjainkat)

és egy modemre van s:fiirség{'.

(I

mm

®

o

(i

IBM PC Server 500 az Enterprise Network hilozatokhoz
IBM PC Server 720 (a szuperszerver) az adatkbzpontok feladataihoz

PR

tamogatds és szervizhattér mellett most még
valamit kindlunk ezekkel a gépekkel: a NetFinity
szoftvercsaladot, amely a 300-asoknal opcidként, a 320-as, 500-as
és 720-asoknal pedig mar ,szériatartozékként™ kaphato.

A NetFinity olyan halézat-iizemeltetd program,
amely = a hasonloktdl eltéréen = nemesak szerverét figyeli,
de a rendszerhez tartozé tobbi PC-t is.

4. Hallgatodzzon esak egy
kiesit! Ha valami baj van,
a NetFinity Alert Manager
automatikusan értesiti Ont
a redszeren keresztiil.

5. Az wj PC Server 300-as
dra lattan mar nem
_ﬁ’r{\‘t’g!*.ff Ont az infarktus

res :(51’_ ve.

There is a difference™

IBM Magyarorszag

]



A TOKELETES VEZERLES

' MASTER KEYBOARD:ox

MINDENHOVA, AHOL ZENE KESZUL

Tl

TTHTHE UHUTH

Roland A0 25 mmere
. Rolond PC B0 ww BITL 8512

S
——

|

STUDIOBAN . SZINPADON . OTTHON

| MIDI-MUSIC ROL/_\ND MARKABOLT 'TERMU 20-Tﬁr'6kbé1int; "DEPQ” Pf.: 82‘5.
| 1077 Bp., Wesselényi u. 57. Tel.: 141-4735 i\IIN\?]&E\ R O R§Iqu(, Telefon:186-8905 Fax:185-1117



[Iow YOUR K

Az 1995. mdrciusi szdmban trtam
a Microsoft Home sorozatban
megjelent ,,Scholastic’s The Magic
School Bus Explores the Human
Body“ programrél. Ez az emberi
testet, és egyes szervek mitkodését
mutatia be gyerekeknek. A Mind-
scape How Your Body Works
programja ugyanezt teszi, de fel-
nétteknek. Ennek megfelel6 az el-
térés a tartalomban és a formai
megvalsitdsban.

How Your Body

Works a MIND-

SCAPE és a Ziff-
Davis Press kozos ,,gyermeke®.
A program futtatdsahoz egy fel-
tuningolt MPC2-es gépre van
sziikséglink, vagyis: 4865}5'.2)5-65
(vagy még inkabb 486DX33-33)
processzorra, 8MB memériara,
duplasebességti CD-ROM olvasé-
ra, SVGA kértyara, amely képes
640x480-as felbontadsnal 256 (de
még inkabb 64k) szin megjelenité-
sére, 4MB (vagy a gyorsabb futas-
hoz 10MB) iires winchi teriiletre,
SoundBlaster kompatibilis hang-
kartyara, egérre és Windows 3.1-re
(de nagyon szépen fut Windows 95
alatt 1s). Erre az ,er6gépre” azért
van sziikség, mert az egyik f6 lat-
vanyossaga a 12 3D-s HiColor

animacio!

A program inditésa — és némi aj-

tényitogatds — utan a fémeniiben,
vagyis a laborban talaljuk magun-
kat. Mar ennek latvanya is el6reve-
titi a program grafikai ki-
dolgozasat. Ha a prog-
ramot most inditottuk _
elészor, akkor varjuk meg |
a telefoncsorgést, majd ve- | :
gyiik fel a telefont (gy.k.:
az fréasztalon talalhaté) és
hallgassuk meg, hogy mitis  \:
tanécsolnak az okosok. Ha ki- |
vincsiak vagyunk egyes részei- |
re, akkor Klikkeljiink a megfelels \_
szambillentytire. Ha barmikor
weltévednénk” vagy valamit nem ér-
tenénk a hasznalat soran, akkor is
telefonon kérhetiink segitséget.

A szobaban mozgatva az egérkur-

zort, az néhany helyen a nyilbél
két, kiilonboz6 kézzé alakul at.

A csontkézzel klikkelve a mar-mar
tipikusnak mondhaté poénok vala-
melyikével orvendeztet meg minket,
példaul elgurulé golflabdéval, meg-
pordiilé karosszékkel, egy-egy hang-
effektussal vagy a programra jellem-
26 3D-s animaciéval (dobogd sziv,
,vigyorgé koponya“). A ,,normalis*
kézzel klikkelve viszont attérhetiink

a program komoly részeire. In-

duljunk

el a balra talalhaté
anatomiai atlasztél, és haladjunk
szépen lassan korbe!

Az ,atlasz” hat nagyalakd képet
tartalmaz a keringési-, az izom-,
az ideg-, a vaz-, az emésztd-,
a kivalasztasi- és a légz6-
rendszerr6l. A rontgenképre
klikkelve az ,,anatémia“ ne-
vii részbe jutunk, ahol 12
(jellemz6, hogy az ameri-
kaiak mennyire szeretik a
kerek szdmokat) téma-
korbe csoportositva, 4-9

animaciot

tekinthetiink
meg, példaul a szfv miiko-
désérdl, a hormonokrél vagy a l4-
tasrél. Mivel ez a tucatny témakor
végigvonul a programon, ezért is-

merkedjiink meg veliik most: bér;

haj és korom; emésztés; gondolat és

tett; hallds és egyensily;
hormonok; immunrendszer;
keringés; latas; légzés;
mozgds; szaglas és izle-
lés; szaporodas.

A mikroszképban
hét elektromikroszké-
pos felvételt latha-
tunk a vakbélrél, a re-
tinarl, a sima- és harantizomrol,
egy monocitardl, egy petesejtrél és

egy emberi hajszalrol. A szek-

re klikkleve érkeziink el a mar
egy-egy igen latvényos ren-
derelt, hangositott animéci6

hogy a CD-n dsszesen 130
AVI talalhaté, 6sszesen
560MB-on!) Az orvossa-

gos szekrényben a gy6gyszerek,

juk meg, hogy hogyan is ,miikod-

nek” az egyes szerek, mik a specia-

mellékhatasaik van-

nak.A program megmutatja, hogy a

kiilonb6z6 problémékra milyen
gyogyszerek és gyogykészitmények
valok (természetesen amerikai sze-
reket ajanl), de tobbszor is felhivja
a figyelmet, hogy miel6tt hasznél-
néank 1s ket, konzultaljunk a doki-

val és/vagy a gyogyszerésszel.

rényben talalhaté emberi makett-

emlitett 3D-s HiColor animaci-

6khoz. A tizenkét témakorhoz

tartozik. (ltt jegyezném meg,

gyogykészitmények és orvosi eszko-

zok bemutatojat talaljuk. Itt tudhat-

lis tulajdonsagaik és milyen

A sarokban talalhaté
konyvespolcon megtalaljuk a Ziff-

Davis témaval kapcsolatos kényv-
ajanlatat, két nagy orvosi szétéarat
(az ilyen konyvekre mondjak, hogy
verekedésre a legalkalmasabbak), és
a 12 témakorrel kapcsolatos fogal-
makat bemutaté tucatnyi fiizetet.
Ezek koziil kiemelkedik a két szotar
(a Medical Dictionary és a Health
Dictionary), amely a témara fogé-
konyaknak és angolul tudéknak a
program egyik leghasznosabb része
lehet. A konyvespolcon taléljuk
még a szazadeleji radiot, melynek
25 ,csatorndjan” meghallgathatjuk
egy tapasztalt névér tanécsait, pél-
daul az egészséges étkezésrél.
Az fréasztal fickjaiban, a 12

dossziéban kiilonboz6 rendellenes-
ségekrdl, betegségekrdl olvashatunk
feljegyzéseket, és nézhetiink meg
hosszabb-rovidebb videorészleteket.
Es ha mar vides, akkor nézzitk meg
a kép jobb szélén talalhaté videdt és
a hozzatartoz6 12 kazettét!

A mar ismert téma-
korokben 16 orvos
osztja meg veliink tu-
¥ dasat. Ha valaki na-

: i gyon kivancsi természe-
ti, akkor a kazettak alatt
lév6 fiizetben megtalalhatja

az egyes dokik adatait.
A hattérben levé szadmit6gé-
pet elsésorban azoknak ajan-
lom, akik inkabb a tényekre, és
nem a koritésre kivancsiak. [tt
ugyanis kevésbé latvanyos koriilmé-
nyek kozott talalhatjuk meg a
program tobbi részében szétszért
szoveges, hangos, képes és mozgé
(2D-s és 3D-s) informacidkat.
Giraffe
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Mélyviz

Lassan végére
ériink az MDI
multimédids
anyagianak. J6
hir, hogy a fej-
lesztécsapat nem
dllt le (igaz, volt
valami mal6r az
europai terjesztés-
sel kapcsolatban
— eddig a Sony-

Cute&Cuddlies-hoz hason-

[6an meglehetdsen gyere-
kesre sikeriilt a kezelofeliilet

tasz, mindig torténik valami. Van egy
ugynevezett jatszotér, ahol vonatoz-
hatsz, labdézhatsz, vagy éppenséggel

(persze ez is volt a
cél, gondolom) —
az ABC betfiire
kattaintva egy-egy
allatkaval ismerked-
hetiink meg. [gy
példaul a zebrérol

egy aprécska rajz-

Psygnosis ldtta el =——— =

a feladatot, de ugy ldtszik,
nem akkora lelkesedéssel, min

ahogyan az MDI elképzelte), |

s hamarosan kaphaté a
Stress (mdr készen van),
amely e furcsa népbetegséget
mutatjia be. Nemsokdra tert-
tékre keriil a Disasters is,
amelyben kiilonféle kataszt-

filmet, egy filmrész-
letet te-

File MNavigation

dott)

o s s |
-~ tink
Zebra A zebra looks : | meg, de _ L ,: e
like a pony with | ha a gyerek tobbet akar meglovagolhatod a hintapacit. Sajnos
black and white | | tudni a gyalogdtkelghely-  a bohéc orrét nem tudtam megnyom-
stripes. Zebras | 18], akkor egy konyvben la-  kodni, és a maci filét sem sikerilt
live in Africa. pozgat- 7 '
| vaifrott | e
golul el- | Elephant An elephant is
i e A —_—-mm.-«-w-;_——_—_«ﬂ\pf mon- | very large and

lives in Africa or
India. Elephants

have a long nose
called a trunk.

informacidt is kap.
A program igazi

réfakkal ismerkedhetiink meg.
Most azonban iijra gyerekeknek

52616 CD-t mutatunk be, az

Animal Alphabet-et.

multimédia, az el6-
z6 szamunkban be-
_ | mutatott Tune-

| lands-hez hasonls-

an, ahova kattin-

meghiizkodnom. A program ettél
még remek, bar hazai csemetéknek
nem éppen hasznos. Informéciétar-
talma nem sok — elsdsorban az angol
nyelvre épiil, s aki nem beszéli

kozépfokon, az unni fogja...

Mr.Chaos
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Fantasztibus prog- = 7oA £iiss” nek megismerkedni
ramot jelentetett meg a DK egy kozépkori hadihajé min-
Multimédia a kozelmilthan. dennapjaival.

A , Szemtanit” sorozatdval vi-
ldghtriivé vdlt kiado egy isme-
retterjeszté CD-vel orvendez-
tetle meg azokat, akik szivesen
foglalkoznak a hajézds hésko-
rdval, s kozelebbrol szeretné-

(Egertél 30km)

Ilyen még nem volt.... (de most lesz) _
1995. augusztus 13.(vasarnap déltél) - 20.(vasarnap estig)
PC-X szakmai programok, jatékos vetélked6, kirandulas, non-stop j6 levegd, strand, hegyek...
és rengeteg szamit6gépes az orszag minden sarkabol...
SZTARVENDEG: Eles [stvan _
Kozel 150 fér6hely satorban, matracos dgyakkal, hideg-meleg vizes zuhanyz6, a gépeknek fahaz biztositva.

A telies taborozasi dir: 6.000.Fr [fs (ol e
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Egy szabvdny megsziiletése és effektezési lehetségek is csak igy A MIDI file-ok 0-4s és 1-es val-

elterjedése nagymértékben befo- hasznalhaték ki. Mindez azonban tozatait is ismerik.

lydsolta a zenei vildg fejlédését, csak akkor miikédik, ha az otthon Hopszli | ,,Mi a franya ka-

alakuldsdt. Ez a szabvdny a kimentett dal formatumat a stidié- nya az, hogy 0-4s meg 1-es

MIDI (Médfelett Intelligens Da-  ban 1év6 sequencer is ismeri. Téb- ~ MIDI file ?* - teszik fel ne- ]

loldszé Ingyombingyom, — mds bek kozott ennek biztositasara talal-  kem sokan a kérdést. Mire én azt s

forrdsok szerint: Mikor Indul tak ki az SMF formatumot, amit valaszolom (persze kozben dagadok ~ munkéjat

Déneske Iskoldba). kezdetben ugyan csak a Macintosh ~ a biiszkeségtél, hogy ilyen komoly segitik, s6t. A szabvanyos

szamit6gépek ismertek, de egyre dolgokat kérdeznek tolem): ,Tudja  formatumi daloknak az oktatasban

MIDI nemcsak a hangsze-  tobb — mas szdmitégéptipusokon is  a kérsdg.“ Aztan lassan beugrik, és a szérakoztatasban sokkal na-
rek kozti kapcsolat létre- futé — program bdvitette ezzel timo-  hogy hajdanaban egy hobbi-sebész gyobb szerepiik van. Egyre tobb
hozésat tette lehet6vé, ma-  gatott formatumainak valasztékit. . elmagyarézta nekem, hogy a 0-4s feldolgozas sziiletk SMF forma-

napsag leginkabb a hangszerek ésa  S6t. Amellett, hogy a hardware és az 1-es MIDI file- tumban, GS-re hangszerelve, me-

szamitégép kozott bonyolit le adat- sequencer-ek i1s hasznaljak ezt a for- ok kozétt lyek némelyike egészen jol sz6l.

forgalmat. A szamitogép pedig vagy ~ matumot, specidlisan SMF lejatsz6k Az igy késziilt dalol otthor

a hangszer hangszineit babralgatja,  is megelentek a piacon. és szerint boncol

i -.: ﬂgﬁv e \:. b e
tjrakeverhetdk, Gjrahang-

hetsk. A batrabbak le is
g jatszhatjak, és — ha nem ciki - rd
108y a 0-4s MIDI file-ban a s énekelhetnek. Szinte az ésszes

kiilonb6z6 MIDI csatornakon meg-  ismert néta megjelent mar MIDI

rendezgeti, vagy felvételi funkcigkat

lat el. A mai stidisfelvételek nagy

része sequencer-es alapokkal ké-
sziil. A zeneszerz6

nA

_ sz6lalé adatok egy sévra vannak ke-  file formatumban, hiszen tobb nyu-
~lgatsz6 a Roland SB-55  verve (a pajkosabb MIDI-betyarok gatl cég Is ontja a magneslemezen
2 SD-35, mely utébbi nem csak  ekkor — bajuszpodréssel egybekotve  talalt slagereket, dalokat. A Ro-
land ISM zeneoktatasi médszeré-

- i File Edit Parts Functions DOplions Windows ; o !
2 szennt otthon — vel tanulék koziil volt, akinek leug-
st = Bt Sras e 3 3 § Gruandize J i . .
ﬁleglr} a da[okat, elkésziti a TN Yok G 10 | A T LA L W - rott a zokm}a, amikor egy tel]esen
sy Piang | Fid B rnd
hangszerelést (esetleg csak modelle- Plans2 < [ NTHEASS 2 S816MID 2 i s ot i SR ™ j6] meghangszerelt Beatles nétéra
' 5 o e . 1 E - 5 ['€ Pranoz | € Pamoz | € Pranoz EH y 5 £}
z1 azt, és elmegy sorozni), majd a awa | ey ]| e klimpfrozhatott. A tanulast baro-
o Tt et I'hm.. Brassl 5  SB16MID (& | = B . ik ot i
stidiban betslti a dalt a sequencer- ' e S o B T ” mira megkénnyiti, hogy a dal lelas
: koA 2 b | Shings 7 SBIGMID [Sirengs {5 4 2 2 %
be, és ha sziikséges, egyes szélamo o e | o el e sithat6, az egyes hangszerek kikap
kat €16 hangszerrel szélaltat meg. | owGu 9 sBI6MID [ IE csolhaték, kiemelhetdk, a megadott
5 ey 5 0if  Vohme| DRUMS 10 SH16 MID JORA{ DRAS [DRUMS | DRUMS | OFU DRUMS o " : ) o
Rengeteg dréga stidiéidé megspé- L T 3 i N o Lo G z iitemek ismételtethetsk. A fantasz-
, L : Gl PERC 10 SB16MID [Perc Pg | this ; , e
rolhaté, a hangmérnok elmajszolgat- | ©13%4by  Any SBIGMID tikus lehetdséget kihasznélva mar
hatja fél tarérudijanak felét, de bi- e i 5 olyan digitalis zongorak is megje-
zonyos zenel, technikai és ek p—— TR lentek, melyek SMF lejatszét is
Left Loasor E:’ Bong Poskion L1
— e [ o O tartalmaznak.
light Loeatosr o Sagnae
Ennek az egész SMF 6riiletnek
g
az SMF dalok - kiilon betoltés nél- - a MIXDOWN funkciéra gon- szerintem a vendégltés zenészek

kiili - lejatszéséra képes, hanem tar-  dolnak), az 1-esben pedig a savok  &rvendeznek a leginkébb. Mégpe-
talmazza a dalok megszélaléséhoz kiilsn-kiilén helyezkednek el dig azért, mert nagyon j6 munka-
szuks\f:ges GS szabvanyd hangmo-  (REMIX). Az utébbi eszozre taldltak benne, Agatiiés
dult is. Ezek a késziilékek kozvet-  ezaltal ‘ :

& rd ~’m i i
ugyanis elvirjasa minGségi zenét, a
nész viszont szeretné a munk4jat
2 L e

leniil a magneslemezrél jatszak le

az adatokat, igy nincs

T
miné| kisebb létszimmal is szinvo-

idékiesés a a5 e
'ﬁfg%fékmthetﬁbb nalasan ellatni. Ebben 6t maximali-

(mar ahol az attekintésre san tamogatja az SMF és az a sze-

mod van), viszont a betoltése és el ek o el e

felel6 SMF formatumd dalokkal.

feldolgozasa valamivel tobb 1d6t

1gényel. i
, kiemelhetck, a tempé a hang Egyébként a MIDI file-ok nem- Az SMF tehdt j6 dolog, oriiliink
torzulésa nélkiil valtoztathato. csak a sorozgetd zenészek stidié- neki!

Chrix-Chrax




Udvézlet a szdmitégépek belss
vildga utdn érdekl6ds olvaséko-
zonségnek. Szeretnénk minél
el6bb leszogezni, hogy nem lehet
tjsdgcikkek dtjidn hardware szak-
embereket képezni. Célunk csak
annyi, hogy némi informdciéval
tapldljuk a szdmitégép utdni ér-
deklédésben osztozé sorstdrsain-
kat. Mindenkit figyelmeztetniink
kell: a gépben valé turkdlds kd-
ros lehet a hardware egészségére!
Komolyabb beavatkozdst érde-
mes szakemberrel végeztetni!

dlt alkalommal alapok

cimsz6 alatt megprobal-

tuk ismertetni az alapla-
pokat, és a buszrendszerek lényegét.
Akkof--'-_"inost» fq_ly_tassuk az a]apokkal,
hisz az alaplé{pﬁﬁ'-k'fv_ii_l*még_ igen

sok dolog sziikséges a szémf'téééb;“_'-._ _

mitkodéséhez. Ezek egyik darabja a
processzor.

A szamitogép legiellem-
26bb része, mivel tipusa
megszabja a szamito-
gép kiépitési igénye-
it és mindenek el6tt
sebességét.. A lé-
nyegi feladatokat a
processzor végzi, a
szamit6gép tobbi
osszetevdje mind a proci
utasitasai alapjan lata el fel-
adatét.

Meghatarozé paraméterei a ti-
pusa (3-486), a fajtaja (DIC-SX-
DX) és érajele (25-100), ezen
feliil még fontos kérdés lehet a
gyarté cég 1s.

Tipusai koziil csak azok ismerte-
tésére térnénk ki, melyek hozzafér-
hetdek és hasznalhaté alternativat
jelentenek.

386: belst szervezésében 32 bites
processzor, utasitaskészlete lehetvé
teszi a védett m6d hasznalatat, ami
a parhuzamos .ﬁfo_gram-_‘f_qzt”tatés
(multi task) alapfel.tétéi.e';' e e

486: belss és kiilsG szervezésében

is 32 bites processzor, természetesen
alkalmas védett médban mitksds al-
kalmazasok futtatasara;

Pentium: mind kiils6, mind belsé
szervezésében 64 bites processzor.
Tartalmaz két egymasra integralt ma-
tematikai segédprocesszort az aritme-

tikai feladatok végrehajtasdhoz;

X87: matematikai segédprocesszor
azon tipusokhoz melyek beintegralva
nem tartalmaznak i]yen egységet.

A kiilonboz6 processzor tipusok
esetében fajtaik megnevezése igen
kiilonboz6 jelentést takarhat.
SX: abban az esetben, ha 386-
os processzorhoz tartozik,
annyit jelent, hogy a pro-
cesszor belsd szervezésé-
ben ugyan 32 bites, de a
kiilsé egységekkel valé
kommunikaciéjaban csak 16.
Ezt nagyon j6l mutatja, hogy az
egyben kezelt meméria nagysaga
2*9 bit, ebbsl az utolsé bit (illetve
az utols6 kett§) a paritas, azaz
ellendrzg bit. A felezett kommuni-
kacié miatt a processzor teljesitmé-
nye alacsony.

Amennyiben 486-0s processzor-

nél talalkozunk ezzel a jelzéssel,

annyit jelent, hogy a processzor telje-

sen alapkiépitésti, nincs benne mate-
matikai segédproci.

DLC: bér ezzel a megeloléssel 486-
os felirat utan talalkozhatunk, val6ja-
ban 386-0s processzorrél van szé,
amelyet ellattak belsé cache meméria-
val és minimalis teljesitményfi matema-
tikai segédprocesszorral.

DX: 386-0s processzor esetében

a processzor kiviil-beliil 32 bites, min-
denféle kiegészit6 egység nélkiil. 486-

osnal viszont azt jelenti, hogy a szoro-

 san éitelmezett végrehajtdegységre in-

tegralva helyet kapott egy teljes aritme-

tikai segédprocesszor és minimalis el-

érési idejii cache memoria is. Pentium

esetében csak egy fajtarol beszélhe-
tiink, teljesen 64 bites, két egymasra
integralt matematikai segédprocesszort
tartalmazo és természetesen belsé

cache-el rendelkez8 tipusrél.

Kovetkezzen a harmadik tényezd,
amellyel egy processzort jellemezhe-
tiink, az orajel kérdéskore. Taldn ez

a legérdekesebb jellemzd, hiszen ez

bizonyos keretek kozott befolyasol-

hat6 a felhasznélé altal. Ez nem azt

jelenti, hogy ne torédjiink a meg-
adott értékkel, hanem, hogy sajat
dontésiink alapjan allitsuk be.
Amennyiben a megadott értéknél
alacsonyabbat hatarozunk meg (az
alaplapon, jumper beallitasaval),
semmilyen karosodas nem érheti a
processzort, csak teljesitménye lesz
kisebb az elvarhaténal. Ha ma-
.___gal_sabb értékkel prébalkozunk,
' 'a"'i-"_'r‘nz’i_r.-:v.e__z__;thet problémék-

hoz — el sem 1ndul.a pro-

alkalmazasanal jelentkez-
| nek problémak a periféri-
akkal valé kapcsolattartas-
ban, de rengeteg lehet6ség
elképzelhets még. Fontos!

A meghatarozott érajelts] vald elté-
rés okozhat maradandé karosodast,
amely kiviil esik a garancia témaks-
rén. Abban az esetben, ha a proci
problémamentesen iizemel magasabb
orajellel, mindenképpen szamitani
kell élettartamanak megrovidiilésére.

A ,sima“ processzorok esetében
nem okozhat problémat az érajel-
megjelolés értelmezése. Ilyenkor
pontosan azt az értéket kell megha-
tarozni az alaplapon, amit a pro-
cesszoron feltiintettek.

Erdekesebb a kérdés, ha 2-es vagy
4-¢s sorozatii 486-0s processzorral van
dolgunk. Ezek megnevezésében a fajta
utan all egy szam, majd kotsjellel az
orajel: 486DX2-66. A megelolés egy

szorzét jelez, amellyel a processzor a

~kiviilrél kapott érajelet tabbszérozi.

A 2-es sorozat esetében ez a szorzo

kettd, mig a 4-es éai::ﬁ'_zatné.l_:hérom

(nem tévedés!). Tehat a beéllitands:

' ""'deklﬁd_é:sgd? Akkor olvasd to-

érték a processzor drajele osztva a

szorzéval (DX4-100 esetén 33Mhz ).

cesszor vagy a védett mod "=

A szorzékhoz szorosan kapcsolé-
dik a processzor iizemfesziiltsége.
Fejlesztésiik sorén a gyarték csok-
kenteni kényszeriiltek a hagyoma-
nyos 5 Voltos iizemfesziiltséget. En-
nek oka a melegedésben keresendd,
ugyanis a processzor a miiveletek
. elvégzése soran hdt is termel,
A ahogy az osszes elektromos
\ berendezés. A termel6dé
| hé nagysdga pedig a pro-
cesszor teljesitményével aré-
nyosan novekszik. Ez a mele-
gedés a 4-es sorozatd processzo-
rok esetében mér kihatassal lehetne
az élettartamra, tehat mar a terve-
zéskor csokkentették az iizemeltetési
fesziiltséget. A kérdést tovabb bo-
nyolitja, hogy az ilizemfesziiltség
nagysaga gyartonként valtozik,
akarcsak az alacsonyabb fesziiltsé-
get hasznalé processzorok tipusal.
Erre a kérdésre a kovetkez§ alka-
lommal tériink ki.

Kérdéseiteket varjuk a PC-X ci-
mére: 1536 Budapest, Pf. 386

NewLocal and Shuerue

El6z6 szhmunkban mér

utaltunk r4, hogy nagyszaké- -

st hardware-jatékba kez-
diink. ljgy gondoltuk azon-
ban, hogy még nem inditjuk
Gtjdra - Ggyis mindjért itt a
nyér, és ki szeret ilyenkor
gondolkodni, levelet irni?!
Maradjon ez csak az Gszre
(akkor figyis legtobbeteknek
ott az unalmas suli), és ak-
kor nekiink is tobb idénk
lesz dtgondolni a kérdéseket.

Annyi mér most biztos,
hogy a szeptemberben indu-
16, tobbfordulés game vég-
eredményeként rengeteg fon-
tos alkatrészt nyerhetsz (ve-
zérl6-, grafikus-, és hangkér-
tyakat, alaplapokat, RAM-ot
stb.). Ha iigyes vagy, Kara-
csonykor, a verseny dontéjén
a megszerzett pontszdmod-
nak megfelelden akér egy
komplett gépet is 6sszevasa-
rolhatsz!

Sikeriilt felcsigdzni az ér-

vébbra is a HW.Depo-t!

I°W
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Ebben a hénapban a PC-X ma-
gazin CD mellékletén megjelent
60 Mb-os anyag tartalmdt fog-
juk dttekinteni. A CD-n megta-
ldlhaté az el6z6 két szamban fel-
haszndlt gyakorlatok anyaga, to-
vdbbd két nagyobb hangvételii
munka digitdlis modellje és

* FLI formdtumban kiszdmitott
animdcidja.

A CD-n az ESCAPE kényyv-
tarban talalhaté egy animaciés kis-
film, amely kizdrélag a CD-X ol-
vasoknak késziilt, és rengeteg
funkcié hasznalatinak megismeré-
sére ad lehetdséget. Az animacié
ot egymastél elkiiloniils részbol
all. Minden egyes rész kiilon Pro-
ject file-ban van elmentve. Sor-
rendben a fajlok a kovetkezsk :
(T4blazat az alsé sarokban!)

A torténet egy kicsit zavaros és
nem éppen eredeti, de a legfonto-
sabb dologra kivéléan alkalmas:
a jelenetek elkészitéséhez
szamtalan 3D Studio
funkciét kellett hasznal-
ni €s megismerésiik a
modell betoltése
utan kénnyeb-
ben elvé-
gezhetd.

ALIEN.PRJ

A modell készitésekor az idegent és

{irhajéjat a legkevésbé emberire
akartam elkésziteni, ezért kiilgnle-
ges anyagokat és teljesen szabadfor-
majd testeket kellett létrehozni. Az
UFO objektum egy gérbe vonali

sorolas a Targykészitében mutatja
a program deformaciés lehetdségert:
Scale: A keresztmetszet méretval-
toztatdsa az X és az Y tengelyre.
Twist: A keresztmetszet szabalysze-
rii elforgatdsa az ttvonal dofés-
pontja altal meghatarozott tengely
koriil.

Teeter: A keresztmetszet szabaly-
szerfi elforgatasa az X és az Y
tcngelyre.

Bevel: A funkciéval

iireges keresztmet-

szetek kiilsG

mérete

jelélik, ebben az esetben sza-
zalékban a keresztmetszet
méretét. A fiiggtleges
tengely beosztasat
az objektum it-
vonala hata-

rozza

dtvonalbél és kor keresztmetszetek- meg.
bsl all. A Targykészitében a defor-

macids parancsok segitségével az

objektum keresztmetszete szabaly-
szer{ien nagyithaté, kicsinyithetd,

elforgathaté és nézetek alapjan
atméretezhetd. A Deform)
Scale parancs-csoport ki-

véalasztasakor a nézet-
ablakokon két tab-
lazat jelenik
meg. A ke-

resztmet-

A

tablaza-

szet

ton vizszin-
tes vonalak je-
I6lik az wtvonal
pontjait és lépéseit
(steps). Szabadon szer-
keszthets a két tengelyre vo-
natkozé deforméciés vonal. Ez
meghatérozza az objektum dtvona-
lanak minden egyes pontjan a ke-
resztmetszet méretét. A Deform)\
Twist parancs-csoport segitségével a
X és keresztmetszetet lehet az dtvonal

Y ten-

mentén elcsavarni. A kovetkez6 fel-

ton a vizszintes értékek IESC APE pRJ 2)

a transzformacié mértékét

w———— . —

Egy teherszéllité tihajé mellett elsuhanva folyik az iildazés.

geiyrel ESHIPP“ g g
mé:ec:;ttoozz IALIEN.PRJ Az idegen megjelenése.
tasa — Scale X EHEAD'PRJ A foldi Girhaj6 vezetGje.
Sy o EoUEEERL D
IHEAD2.PRJ

no-
velhetd,
belsé mé-
rete csokkent-
het6 a deforméci-

6s vonallal megadott

mértékben.
Fit: A Deform\ Fit funk-

ci6val nézetrajzok segitségé-

vel lehet meghatarozni a kereszt-
metszet X és Y iranyd méretét.

A programban a deformaciés
transzformacickat tetsz6legesen le-
het 6tvozni, egyszerre alkalmazni
az objektumon. Az UFO objek-
tum form4ja a Scale és a Twist de-
formacié kozos hatdsara jon létre.

Megjegyzés: Az ALIEN.PR]
modellben az idegen tirhaj6 anyagi-
nak létrehozasakor SXP rutint
hasznaltam. A 3D Studioban az
SXP rutinok (Solid Pattern Ex-
ternal Process ) segitségével objek-
tumok mintdzatat lehet szdmitasi ru-
tinnal létrehozni. A rutinok segitsé-
gével szamtalan hatast lehet szimu-
[&Ini. Péld4ul létrehozhatunk fiist,
viz, fa vagy mérvény anyagot.

el ™

Az idegen megprébal thatolni a menekiil§ Girhajoba. |

i A foldi tirhajé elmenekiil. I
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ESCAPE.PRJ

A modellben két ellenséges firhajé
iildozi egymast egy harmadik (te-
herszallitd) kozelében. Az animacié
elkészitéséhez az objektumokat és a
kamerat azonos sebességgel kellett
mozgatni. A 3D Studio animéciés
programmoduljaban a Hierarchy
parancs-csoport segitségével lehetd-

ség van objektumok

- osszekapcsolé-
sara. A Hierarchy/ Link pa-
ranccsal szi’zit’i-gyermek kapcsolatot
hozhatunk létre két objektum ko-
zott. Két osszekapesolt objektum
esetén ha a sziil objektumot elfor-
gatjuk, elmozgatjuk vagy tetszéle-
ges transzformaciét hajtunk végre,
az objektumhoz tartozé gyerek
(vagy gyerekek) objektum is el-
szenvedi a transzformaciét. A pa-
ranccsal objektum lancolatot hoz-
hatunk létre, amelyben részt vehet-
nek kamerak és fényforrasok kez-
dépontjai, végpontjal 1s.

A Hierarchy\ Create Dummy

A hénap 3D-s képét Karpati

- Zsolt kecskeméti olvasénk kiildte be.
A kép 6sszhatasa, rejtélyes hangulata
komoly hozzéértésrdl tesz tantiségot,

ezért Karpati Zsolt szavaival zdrom

| soraimat: Tovabbi j6 munkat kivé-

paranccsal kiszamitaskor lathatat-
lan testet hozhatunk létre. Az ani-
mécidban a kamera nézépontja,
célpontja és a foldi tirhajé egy
dummy03 objektumhoz kapcsolé-
dik. A képkockak soran elszor a
dummy03 objektumot mozgattam
egy allando

sebességgel, s igy a hozza-
kapcsolt gyerek objektumok 1s
egymashoz képest allandé sebes-
séggel mozogtak. Ezt kovetden a
kamera célpontjan és a foldi fir-
hajon végeztem el a beallitdsokat.
A végeredményen az éllandé
mozgas mellett az irhajé elfordul,
billeg és tgy viselkedik, mintha a
kameratol teljesen fiiggetleniil
mozogna.

Az animacié végén érdemes
megfigyelni a foldi {irhaj6 anyagé-
nak megvaltozasat (a test kivildgo-
sodik és eltiinik). A befejezés elké-
szitéséhez a mar sokat emlegetett
metamorfézis funkciét hasznaltam.

Ebben az esetben nem az objek-

nok! A kévetkez6 szamban mira te
képed is megjelenhet, ha bekiildod a
szerkeszt8ség cimére.

Cimiink: PC-X Magazin
1536 Budapest

Pf. 386
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tum formajat, hanem az objektum
anyagat kellett megvaltoztatni.

A 3D Szerkeszt6ben masolatokat
készitettem a testrdl, és az els6 ob-
jektumnak fehéren vilagits, a mé-
sodiknak teljesen atlatszé anyagot

adtam. A metamorfézis kulcsok

létrehozasa utdn mar csak a
Object\ Morph\ Options parancs
hatdsara megjelend parbeszédab-
lakban a Morph Materials gombot
kellett bekapcsolni.

HEAD1. PRJ, HEAD2.PRJ

A HEADI modellen érdemes
megfigyelni az objektumok anya-
gat és a sisak fedelének lecsuké-
dasat. Ha egy objektumot egy kiil-
s tetsz6leges tengely koriil szeret-
nénk forgatni, meg kell véltoztatni
az objektumhoz tartozé forgatasi
pontot. A Hierarchy/ Place Pivot
parancs segitségével tetsz6leges
helyre allithatjuk az objektum for-
gatési pontjat.

A hénap tippje:

‘Ha a Targykészitével metamor-
?fézis funkciéhoz készitiink objek-
tum fézisokat, az dtvonalon és
Ekeresztmetszeteken talalhaté pon-

o

A 3DS-en kiviill még vannak mas animator és trace programok.
Ha Heart of Darkness demo CD-t akarsz nyerni, irj meg nekiink
otot a sok kozill. Cimiink: PC-X Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386

A HEAD2 .PR] modellben a

hattérnek és a sisak iiveg tiikrozodé-

IPW

sének azonos, el6re kiszamitott ani-

-

~<
=
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macio6s file-t adtam meg mintanak.

RAVENNA
A CD-n megtalalhaté még az
1994-es Autodesk animaciés

versenyre

készitett
munkdm. Az animécié egy Raven-
naban talalhaté keresztelskdpolna
kiilsé és bels6 terét mutatja be.
A szamitégépes animaci6 segitsé-
gével lehetdség nyilik mar nem léte-
26, vagy atalakitott épiiletek kora-
beli bemutatésara, megjelenitésére.
A kapolna belsé tere mozaikokkal
gazdagon diszitett, elkészitéséhez a
program leképezési funkciéinak
(mapping) minden tipusra kiterje-
dé felhasznalasara volt sziikség.

A modellek vizsgalatakor érde-
mes megfigyelni kiilsé nézeten a
madarak mozgasat, ahol automati-

kusan 1smétl6ds metamorfézis kul-

csokat kellett hasznalni.

tok szamanak és sorrendjének

betartdsa mellett, a testek létre-
hozasakor az optimizélés funkci-
6t 1s ki kell kapcsolni. A funkcié
elére nem lathat6 szamd pont-

veszteséget okoz.



1z

S
=3

A 16v8 zenéje?

Multimédia

»A fotogrdfia a valosdg, a filme-
zés a valésdg mdsodpercenként
huszonnégyszer.

Jean Luc Godard

legutébbi szamban mar

készen alltak a képek,

hogy elinduljanak, mar
csak a startpisztoly kell, hogy eldor-
diil;on és maris forog a film...

Az elsé kérdés, hogy milyen
gyorsan, azaz, hogy hol az a hatar,
ahol a szemiink mar nem alloképek
sorozatat, hanem mozgoképet érzé-
kel. Ez koriilbelil 16 masodpercen-
kénti képszamnal talalhat6 (a ma-
sodpercenkénti képszamot ezentdl
fps-nek, azaz frame per secondnak
fogom nevezni), de a helyzet nem
ilyen egyszerti. Rajzfilmek esetén
12 fps is kielégit, hiszen ott a moz-
gas nem annyira kifinomult. Ha TV
szabvany képet digitalizalunk, akkor
meg van kétve a keziink, mert adott
fps-eket (pl. 25, 30) nem lehet ész-
revétleniil aluldigitalizalni, csak
mondjuk felezni, harmadolni stb.
Megfigyelték, hogy az ember még
60-80 fps kozott is kiilonbséget tud
tenni, bar ezt nem kozvetleniil érzé-

keli, hanem tudat alatt: ingerek for-

a videojelet, mert egyetlen jelben
minden informacié benne van. Amit
evvel nyerni lehet, hogy csak egyet-
len jelre van sziikségiink, tehat nem
kell bonyolult kabelezés és szinkro-

- nizaci6 a jelek kozott. Amit vesz-

tiink, az a minéség. Ha mar a ming-
ségnél tartok: létezik consumer
(,fogyasztor”), broadcast (mfisor-
sz6rasi) és stidi6 mindség. A fenti
kompozit jelet az els6 kettd minGsé-
g1 osztalyban hasznaljak, de nem a
stidiéban. A stidiékban kompo-
nens video-t hasznalnak. A kompo-
nens video esetében kiilon szallitjuk
az osszetevoket. Mik lehetnek ezek?
Vagy az RGB vagy a YUV 6sszete-
vok, melyeket mar el6z6 adésaink-
ban lathattatok-hallhattatok. Egy
jellemz6 példa a szamit6gép monito-
ra, amely legtobb esetben analég
RGB jel. Erre nincs is kiilén szab-
vany, Jellemz6en 25-75-1g valtozik
az fps. A sorok szama (scan lines)
azt mondja meg, hogy hany sor fér
ré egy képre. Ez RGB esetén 200-
tél akar 2000-ig is terjedhet. Biztos
varjatok az oszlopok szamat is, ami
viszont nincs, hiszen ne felejtsétek

el, hogy ez analég jel! Sorok azért

vannak, mert valamikor véget ér egy

komponens jel a YUV, ahol viszont
két szabvany él, a YUV 525/60 és
a YUV 625/50. Az elsé itt, kis
Jurépunkban a masik az amesiknal.
A képfreki rendre 30 és 25 Hz.
Azért kétszeres a szam a megneve-
zésben, mert ez valtott soros jel
(interlaced). Elgszor az egyik fél ké-
pet kiildik at (paratlan sorok), aztan
a masikat (na melyik?). Ez azért
hasznos, mert csokken a villodzds a
képen, ha a pl. a 25 fps-t 50 Hz-cel
jelenitik meg. Ez az atvitelben nem
jelent kiilonbséget, csak méashogy
vannak a sorok elrendezve. Meg-
jegyzem, hogy az analdg jelek az
RGB kivételével altalaban mindig
véltott sorosak.

A komponens jelek utan nézziik
a kompozit jeleket. A televiziézas-
vide6zas teriiletén altaldban ezeket
a hasznaljuk. A fent emlitett YUV
jeleket ,,jol 6sszegytrjak® egy jellé,
hogy megsziilessen az NTSC ill. a
PAL és SECAM forma. Az
NTSC amerikai szabvany, 525
sort tartalmaz egy kép és 60
félképet egy masodperc. A PAL és
a SECAM 625 sort, ill. 50
felképet. Nem térek ki a jelek rész-
letes ismertetésére, mert mar l4-
tom, ahogy szaggatjatok ezt a par
lapot az djsagbol kifelé, inkabb el-
arulom, hogy ezen jelek mindegyi-
ke interlaced, és a képarany 4:3.
Ha még azt is elarulom, hogy a

NTSC 60-ja csak 59.94, hogy az

méjaban. Példaként emlit-
hetem az Amerikaban na-
gyon elterjedt ériaskivetit6- |
ket (840 m2!!!), ahol szin- §
tén nagyon magas fps-sel
vetitenek, ami nagymérték-
ben hozzajarul a félelmetes §
élményhez.

Kezdjiik tehat az analog
video-val, mert ez minden
dolgok dse. LegelGszor em-
liteném a mozit, ahol 24

audio vivé és a szin-
segédvivo ne interfer-
aljon, akkor mar tojas-
sal is meg akartok do-
balni. Ezt elkeriilends,
ugrunk. Létezik még
egy ) kezdeményezés
1s: a HDTV. Japanban
mar meg 1s valésitottak,
ahol a Hi-Vision névre
hallgat. Erdekessége,
hogy szélesebb a kép,

fps-sel vetitik a filmet és a
képmindség nem a legjobb (féleg a
magyar masolt képiaké), de a nagy-
sag karpotol. Ezek utan ezzel nem
foglalkozunk, mert a modern studi-
6kban és otthonokban mozifilmeket
nem hasznéalnak. Az analég video
alapvetéen kompozit vagy kompo-
nens. A kompozit annyit jelent,

hogy egy vezetéken tovabbitani lehet

sor s at kell kapcsolni a sorszink-
ronnal a kovetkezére (horizontal
blank). Az, hogy a monitor hany
pixelt képes dbrézolni egy masik
kérdés, de maradjuk most a jeleknél.
Széval az egyetlen jel az RGB,
ahol nincs szabvany a sorokra és az
fps-re (most jutott eszembe: népi

nevén képfreki (Hz)). A masik

16:9 ardnyd. A sorok
szama | 125 és a képfreki valtozat-
lanul 60. Eurépaban 1250 és 50 a
két adat (szintén 16:9), természe-
tesen interlaced, és itt HD-MAC
névre hallgat.

Lessiik meg, hogyan tarolhatjuk
analég videénkat. Két megoldas lé-
tezik: a videoszalag és a video diszk.
Az elébbinek sok valtozata van, leg-

ismertebb (és leggyengébb minGsé-
gti) a VHS (kompozit), melytd]
kezdve az S-VHS-en (komponens)
és Hi8-on (komponens) keresztiil
elérkeziink a U-matic (kompozit) és
Betacam (komponens) vilagaba.

A videodiszkek mar nem adnak ek-
kora szabadsagot, mert csak két ti-
pusuk létezik: a CAV (Constant
Angular Velocity) és a CLV
(Constant Linear Velocity). Mind-
kett6 nagyon j6 min6ségii analog
videotarolé rendszer, egy diszk 30
ill. 60 percet tud tarolni. A CAV
rendszer elénye, hogy a frame-ek
(fgy hivjuk a video egyes képeit, ha




még nem emlitettem volna) kiilon is
adresszalhatok, azaz kellemesen
pozicionalgathatunk ide-oda. E hawi
kérdésiink, miért konnyti a CAV
rendszer frame-jeit megtalalni?
Ejtsiink még szét a szinkroni-
zalasrol és az 1dézitésrél.
A videoszalagot felvételkor el
kell 14tni 1d6 informécidval 1s,
hogy a pontos lejatszas és a
keresés megoldhaté legyen.
Kétfajta idskéd létezik: a
hosszanti (LTC, longitudi- |
nal time code), és a verti-
kalis (VITC). Az egyik §
‘a video informacié mel-
lett helyezkedik el, a
" masik a vertical blank alatt
frhaté/olvashaté. Maga a formatum
EBU Eurépaban, SMPTE Ame-
rikdban. Az amik a 29.97 félkép-
iikkel masodpercenként alig birnak
szamolni. Ha videofelszerelésiink
részeit ossze akarjuk szinkronizalni,
akkor kiilén szinkron generatorhoz
kell nytdlnunk. A videoforras a ki-
menetét a bemeneti szinkronjelhez
szinkronizalja, ha ,,genlockos"
(dzsenlok). Fontos még a TBC-rél
tudni (no nem a tuberkolozisrél),
ami az elkalapalt id6csiszasokat
hozza helyre (ti. time base correc-
tor), néha szintén genlockolhats.
Miel6tt belemeriilnénk a digitalis
video rejtelmeibe, szeretném Gssze-
foglalasképpen elmondani, hogy az
analég video még mindig nagyon
fontos szerepet jatszik az élet min-
den teriiletén, hiszen olcsé, és 6
minGségi video elGallitasara, taro-
lasara és visszaaddsara ad lehetdsé-
get. A probléma ott jelentkezik,
hogy a mindség id6vel fokozatosan
romlik, és a videoszerkesztési lehe-
toségek eléggé korlatozottak. Evvel
nem azt akarom mondani, hogy az
analog technika fénykoraban nem
léteztek kivalé trilkkok, mert hiszen
az emberi fantdzia mindig tilng a
technika adta kézenfekvo lehet8sé-
geken, hanem, hogy a digitalis
technika megjelenésével, elterjedé-
sével és lassacskan tomegcikké vala-
saval (melynek éppen tanti va-
gyunk) egy olyan eszkoz keriil a ke-
ziinkbe, mellyel jatszi konnyedség-
gel oldunk meg olyan feladatokat,
melyek a multban szinte elképzel-
hetetlenek voltak.

Digitalis video-t haromfélekép-

pen allithatunk el6: analég video

digitalizalasaval, digitélis felvételek

készitésével vagy szintézissel. Fog-

lalkozzunk el6szor roviden az

utobbi két

médszer-
rel. Digitalis felvételt dgy
készithetiink, hogy digitalis kame-
rat alkalmazunk. Erre azért van
méd, mert a modern kamerdk mar
CCD alapi fényérzékelgkkel dol-
goznak, mig a régiek képbonté-
csovekkel. Anélkiil, hogy ebbe be-
lemennénk, elmondom, hogy képek
szintézisekor egyértelmi a digitalis
formatum, mert szintetizalni a sza-
mitogép segitségével lehet, amely
eleve csak digitalis adatokkal tud
szamolni.

A digitalizalas folyamatahoz visz-
sza kell térniink a mintavételi tétel-
hez, mely szerint a digitalizalé
frekvencia alsé hatara a legmaga-
sabb jelenlevd frekvencia kétszere-
se. Ezek az egyszer(i kezelhetség
miatt a kompozit video digitalizala-
sat szabvanyosan PAL ese-
tén a 4.43 MHz,
NTSC esetén 3.58
MHz (szinsegéd-
vivok) négyszeresével,
azaz rendre 17.7, illet-
ve 14.3 MHz-cel vég-
zik.

A felbontas mindkét eset-
ben 8 bit. A kép felbonté-
sa PAL esetén 948 x 608,
NTSC-nél 768 x 510.
Természetesen léteznek ennél a
szabvanynal jéval gyengébb digita-
lizalok is, ezek hasznalata azonban
nem igazan elényos. A komponens
video digitalizaldsa a YUV forma-
tumra korlatozédik és szabvanyait a

hén szeretett és mélyen tisztelt

CCIR 601 ira le. Ez a csalad az

m:n:| ardnnyal rhaté le, ahol m, n,
| 0 és 4 kozott szamok lehetnek.
A 4-es szam 13.5 MHz-nek felel
meg, a tobbi aranyosan kisebb. El-
terjedt formatumok a 4:4:4, ahol
minden komponenst 13.5 MHz-cel
digitalizlnak, a 4:2:2, ahol a
krominanciat
(UV) csupan fe-
| lével, mondvén,
| hogy a szem a szi-
| nekre kevéshé érzé-
keny, mint a vilagos-
sagra, a 4:1:1, mely
szerint a szem még ér-
zéketlenebb a szinekre.
Létezik még a 4:0:0 is,
/ ahol csak vilagossagjel
f van; ez nem mas, mint a
fekete-fehér televizig (ezt
csak ugy képletesen kell ér-
teni, mert kicsit anakronisztikus).

Létezik még a CCIR-en kiviil a
CCITT, ahol definialtak egy szab-
vanyt videokonferencia céljara is.
Ezt CIF-nek (Common Inter-
mediate Format), illetve QCIF-
nek (Quarter ugyanaz) nevezik.
A CIF 360 x 288, a QCIF 180 x
144-et definial. Ez ugye ismerds
az MPEG szabvanybél? Ha meg-
figyeljiik, a CIF kép négyszerese
majdnem pont a PAL szabvany.
Hat nem érdekes?

A képfreki altalaban minden
formatumnal ugyanaz, 25 fps PAL
esetén, és 30 fps NTSC-nél.

Ahol jelentés kiilonbség van,

az a fel-

bontas, és a hasznalt szi-
nek szdma. Erre még nem tértiink
ki részletesen, de nem is egyszerfi
dolog, mert a szinek szamat csak
RGB esetén konnyti meghatérozni.
Elvileg a 4:4:4 formatum true-
color, mert minden pixelre 224,
azaz 16.7 millig szinarnyalatot tud
abrazolni. 4:2:2 esetén elvileg

ugyanaz a helyzet, csakhogy itt egy

IPW

pixelcsoport szine csak az Y kom-

ponensben valtozhat. Atlagosan

-

<

egy pixelre tehat csak 16 bit jut,
azaz hicolor felbontashoz jutunk
(de ezt elvileg a 16.7 millighél le-
hetne vélasztani, széval kdosz az
egész, mert 16 bites palettazott
méd nincs). Egy biztos, a felbon-
tas novelésének és a mintavételi
frekvencia novelésének a hatédsa
hasonlé, mivel a fiil is, a szem is
alulatereszt6, azaz atlagold tulaj-
donsagi.

Definialtak még egyéb felbonta-
sokat 1s, féleg a szamitégépes vide-
6zas korszakanak kezdetén. Ezeket
agy talaltak ki, hogy a VGA szab-
vanyhoz (640 x 480) valami kéziik
legyen, mert szépen kell a képer-
ny6n is mutatnia. Széval egy ilyen
sziilemény a 320 x 240, ami a
VGA negyede. Kezdetben sajnos
még a 160 x 120-szal 1s prébalkoz-
tak, ami akdrmekkora j6indulattal
15 csak a VGA tizenhatoda. Az
SVGA-rél és nagyobb testvéreirsl
mar nem 1s beszélve. Egy tisztessé-
ges 1280 x 1024 felbontasnal az
utébbi video egy kisebb bélyeg
nagysagaval vetekszik. Ezt a kor-
szakot azért is hivtak némelyek
bélyegvideo-korszaknak.

Ha kiszamolgatjuk azt az adat-
mennyiséget, ami egy ilyen digitalis
video esetén aramlik, akkor elképe-
diink. Ha csak 4:2:2 CIF-et ve-
sziink, mar akkor is 5 MB/s
felett jarunk. A digitélis
4:4:4 PAL 32 MB/s-ot
eredményez. Hol lehet ezt
a szamitégépben tarolni,
milyen atviteli csatornakon
lehet ekkora adatokat
szallitan1? Erre még nem
sziiletett megnyugtaté

megoldas, azonban ra-
jottek, hogy a video
adatokat dssze lehet
préselni, majd ki lehet nydjtani
anélkiil, hogy kiilongsebben észre-
vennénk. Ennek oka, hogy a video
adatok igen redundénsak (sok adat
hordoz kevés informaciét). Hogy
ez hogyan lehetséges, milyen elmé-
let és gyakorlat all a dolog mogott,
azt legkozelebb tudjuk meg.
Dr.Doktor
szenti@is.twi.tudelft.nl




Mélyviz

A PC ABC tévémisor rovata

Multi-ABC

Igen, teljesen meghiilyiiltiink, dsszecse-
réltiik az oldalakat, és két multimédids
rovatunk van. Az tortént ugyanis,
hogy cgyesek tilsdgosan ,,mélynek* ta-
ldltdk rovatunkat (valaki tengeralathic-
roért konyorgott), és ezért a PC ABC
tévémiisorral kozosen egy konnyedebb
(vdrhatéan fél éven dt tart6) multimé-
dids rovatot inditunk. Ebben foként a
divatos Creative Labs termékeire épit-
keziink, azaz a multimédia tdg fogal-
main (és a tévémiisor frott formdjdn)
kiviil ‘Blaster ismertetoket is taldltok
majd. A miisor egyébként kéthetente je-
lentkezik a PC ABC-ben, mi pedig
havonta egy-egy oldalon keresztiil (a
Multimédia rovatunkat kiegészitve)
szdmolunk be a multimédids dolgokrol
— immdr kozérthetden.

ezdjiik tjra a legelején, hogy

egyaltalan mi is a multimédia

(mert még mindig félreértések
és téves képzetek keringenek vildgszerte).
Emlékezzetek vissza, milyen gyatra vildg
volt alig 7-8 évvel ezelott — a C64, a
Spectrum, az Amiga alkotta az otthoni
szamit6gépezést, és ronda X1k, ATk
iildogéltek az irodakban (tok butn, hor-
nbilis pénzért). Akinek nem volt pénze
efféle ,,bugyuta, agyatlan pénzkidobasra“
(igy titulaltak a csak jatékra hasznalhato
gépeket), az Clipperben vagy Pascalban
programozott, és ezze ki 1s fifjt a szami-
tastechnika (na j6, egy kicsit eltdloztam,
de tény, hogy 7-8 éve még semmit sem
sejtettiink a 94-95-s attorésekrdl).

Aztan a DOS és féleg a Windows

robbandsszerti elterjedésével gyokeresen

megvaltozott a vildg (lehet persze cikizni
a Microsoft-ot, de tény, hogy csinaltak
valamit, amit6] megbolydult a vildg — le-
het, hogy nem lett tokéletes a Windows,
de legalabb LETT!). Az EGA, CGA,
Hercules eltint, jott helyette a VGA, il-
letve az SVGA tizemméd, amely mar
alkalmas volt arra, hogy jatékokat, ani-
mécidkat, filmeket is lejatsszunk — nem 1s
beszélve a hangkértyakrdl, és egyéb mul-
timédias kiegészitckrdl.

A multimédia segit elképzelni a nem
étez6t: hogyan iilhetnél masképp Hill
versenyautéjaban, Cessna 287-es repiilé-
gépben, firhajon?! Persze a valosagos
dolgokat is szimulalhatod a szdmit6gép-
ben: egy HI-FI torony draga mulatség,
de ha vagy CD-ROM lejétszéd, hang-
kartyad, szinte hasonl6 dolgokat miivel-
hetsz az amtigy tablazatkezelésre, szoveg-
szerkesztésre 1s alkal-
mas gépeddel.

A Creative tittor6-
| ként jarult hozza a
| multimédia fejl6désé-
hez (bar valésziniileg
maga sem tudta,
mekkora lavinat indit
el). A SoundBlaster-t
még 1989-ben mutattak
be, s azéta szabvannya
valt — hatalmas 6ridssa
notte ki magat a hang-
kartya-gyatrok kozt (mint-
egy 60 szézalékos piaci részesedést tud-
hat magaénak). Késsbb kijott az SB
Pro, majd a Video Blaster (amely digita-
lizélja a videoképet), a MIDI Blaster, a
Voice Assist (beszédfelismerés), végiil a
legtijabb fejlesztés, az AWE32.

Ténjink vissza egy picit az altalanosi-
tésra, hiszen az egyes hardware-elemek
kiilon-kiilon mit sem érnek. Mindezek
,befutdsthoz” sziikségesek j6 kezeléprog-
ramok is — legyen az jték, felhasznléi
avagy oktatéi program. A lényeg: kony-
nyen kezelhets, mindenk szdméra hasz-
nélhato feliileten keresztiil kommunikalni
a véefelhasznéaléval, azaz veled vagy ve-
lem. Mindez pillanatok alatt oda fejlé-
dstt, hogy a jatékok lassan tcsapnak ,,in-
teraktiv filmbe” (teljes, megrendezett fil-
meket nézhetiink végig, s6t a cselekmé-

nyek alakulasaba is beleszdlhatunk), a
felhasznéléi és oktaté programokbél ha-
talmas enciklopédiak, ismeretterjeszté
CD-k néttek ki.

Vitathatatlan, hogy sok rossz hatésa is
van e populantasnak, hiszen a multimé-
dia létvanyos mivolta sok-sok gyereket
~megront", de tegyitk hozza: haszndlatu-
kon keresztiil apranként megtanulja ,,az a X
biidos kolok“, hogyan mikadik a DOS, |

a Norton Commander, a Windows.
Szép lassan, mire 20 évessé cseperedik,
maér remek alapokkal rendelkezik ahhoz,
hogy neves szdmitastechnikussa valiék.
Aurrél nem is beszélve, hogy a multimédi-
&t nemesak szorakozasra hasznalhatjuk,
hanem akér el6adasokat is szinesebbé,
latvanyosabba tehetiink segitségével. Fel-
hasznélasi korérol még sok sz esik a
cikksorozat folyamén.

Ha mar van hangkértyad, csak egy
mozdulat, és méns zene-stidiova alakit-
hatod a PC-t (persze nem a Sound-
Blaster 1.0-aval, inkabb az AWE32-vel).
A WaveBlaster-rel vagy a MIDIBlaster-
rel csodas hangeffektusokkal bévithetiik
hangta runkat, a MIDI segitségével pe-
dig minden valamireval keyboard-dal,
szintetizatorral 6sszekothetiik a PC-t.
Egy program segitségével rogzithetjiik a
dalt, amit a szintetizatoron potyogink be,
majd a PC-n alaposan atszerkezthetjik.

A multimédia legfrissebb 4ga a
videozas. Eddig 1s sokféle digitalizalt is-

mertiink, de most az ) szabvény, az

MPEG is megveti a labat a piacon: ezek
utn tomegestiil varhatck a filmek, inte-
raktiv jatékok, és persze nem utolsésor-
ban a profi felhasznaldsban a non-linaris

edital6 rendszerek. Ezek segitségével me- '.

revlemezen rogzitjiik a filmet, editaljuk,
vagjuk, majd miutan mindennel végez-
tiink, kifjuk Gjra videora.

Ha pedig még jobban eléreszaladunk:
a multimédia vilagaban, talalkozhatunk -
még a videokonferenciaval is (Share-
Vision), amely els6sorban irodékban
hasznosithat6. De még nem menjiink
enyire elébe a dolgoknak, hagyjunk

valamit a kovetkez6 részekre is...

Mr. Chaués
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Ha egy CD-t mashol keduenh arnn kmalnak,
m| eg nl_t:nhhan adjuk oda!

Az els6 hazai CD- ROM amely teIJch-

_mértékben  kihaszndlia multimédia
:nyﬁ]totta lehetOségeket. A CD-n az
igényes rockzenét jatszo Topo Hunga~ '
_rock Trupp egyiittes  zeneszdmai
mellett a legkorszer(ibb mt.!tlmf:dlas'
fejlesztérendszerrel keszuit prog an
szorakoztatia a felhaszndlot.  Teljes
képerny6s klipeket, az egyuttes tagj i
nak képes életrajzait tartalmaz6 encik-
lopédiat és még sok érdekességet lat-
hatunk. A program !atvanycentnkus :
minden korosztélynak a]anlott
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Fogd és hasznald!

Ismét egy lépéssel kozelebb a realitéshoz
- merében Uj mindazok szdmara, akik
még jobban ét szeretnék élni a jatékot,
kreativabban akarjék a hangokat
formalni, és igényes multimédiara van
sziikségiik iroddjukban. Creative Labs
rendkiviil olcsé dron kindlja a felséfokd
hangzést!

High Performance - nagy teljesitd-

képesség

Wavetable (,hullamtabla“), E-mu-8000

chip, MIDI és sok egyéb més teszi még

élethiibbé a digitalis hangot.

Tények

® Zenekari szintd 32-hangos polifénia
Advanced WavEffects szintézissel

® Programozhat6 AWE32-effektusok uté-

zengéshez, hanizat, kérushoz vagy
180°-0s Q-hanghoz .

® |1<6 bites CD-mindG'ség sztereoban, 44,1
Hz

® Multi CD-ROM csatoldegység Creative,
Panasonic, SONY és Mitsumi meghaj-
tékhoz. 1995 mdjusétél CD-ROM
csatol6val valamennyi meghajtéhoz,
amelyek IDE-interfésszel rendelkeznek

crar R sus

KVENTA
Budapest X.,

H-1067 Budapest,
Jaszberényi u. 72. Podmaniczky 37.
H-1388 Budapest

Tel és FAX:
Pf 96/100 (36-1)269-5262
Tel és FAX: 1573-465

:l 'HANGOK VI RTU AL[S

OSAGBAN

® 20 hangti OPL3 URH szintetizator

@512 kB RAM, 1 MB ROM ,on board”

® MIDI-kimenet mind a 16 MIDI-
csatornaval (GM-, MT32- és GS-kom-
patibilis)

Szoftver

® Creative EnsembleAV

® Creative Soundo'LE

® Creative WaveStudio 2.0

@ Creative Mixer

® Creative Mosaic

® Creative AWK Control Panel
(vezérlGkartya)

® Creative Talking Scheduler

Szintetizator

Az AWE32 Value az E-mu-8000 chip

segitségével a hang merdben (j vilagat

nyitja meg - csicsmind'ségd’ profi-chip,

o
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amelyet az E-mu Electronic cég, mint a
klaviatirak egyik legjelentd'sebb
eldéllitoja fejlesztett ki.

Wavetable

Hulldmeffektusok korszerd szintézise
lehet6'vé teszi, hogy 128 kiilonbozé
hangszer, 6 titdhangszer-berendezés
koncertmind'ség(i hangjat, valamint 32
egyéb hangot élvezhessiink.

Kompatibilitas
Az AWE32 Value Edition teljes mértékben

Sound Blaster-, Sound Blaster 16- és
Sound Blaster AWE32-kompatibilis.

Jatékok

Az AWE32 Value hangkartyan a régi
generacios jatékok is ugyantgy
élvezheték, mint a legujabb jatékok,
amelyek mar az AWE32 szabvany
Sound-Clip-eket hasznaljék.

Sound-Mixing - hangkeverés
A Creative WaveStudio 2.0 te!ies értekd’

program wave-adatallomanyok vagdsara
és feldolgozasara.

»Zenevdlogatashoz” igen elényds dron
kaphat6 ,Vienna“, a fels6foku
hangeditor-szoftver.

X W SELECTRADE

computer - : :'?.’!
H-1141 Budapest g 8

XIV., Mogyoraédi it 166 WikDOWS.
Phone:(361)252-61-30, 251-77-55
FAX:(361)252-61-30, 251-79-88
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