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A nagy atalakulds megkezdédott! A cimlapunkon szdmrél-szémra igazi-
tunk, szeptembert6l azonban tovabb médosulunk. Jobban atgondolt
rovatszerkezettel és design-nal jelentkeziink — sajnos magasabb 4ron.

Higgyétek el, katasztréfa, amit a papirgyarak mfivelnek a lappal! Januar

6ta iszonyatosan megemelkedtek a papirarak, s a 194 forintos arat képte-

lenek vagyunk tartani. Tudjuk, hogy mindenki ezzel a duméval jén, és ne
is menjiink bele a magyardzkodésba, a terjesztési jutalékokba, az AFA-
ba, a TB-be, mert csak felidegesitjitk magunkat. A lényeg: nem azért
emeliink, hogy j6l megszedjiink magunkat, hanem mert musz4.
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DUPLASZAM

: “aki 5 legjobb
ja a Wing Nuts és a LoadStar jatékok cimét (lasd a 6. oldalt).

Szintén egy-egy CD-t (Gametek E-Mag) ajandékozunk annak,
akik a legtobb Gametek jatékcimet kiildi be. Na 6, mégis kisor-
soljuk azt a harom Psycho Pinball hossziujji pélét. A Code-
Masters kiadott egy Psycho Nations cim CD-t, amely a Psycho
Pinball lelkivilagat tiikrozi. Milyen stilusi zenék ezek?

i A 34. oldalon egy Power the Game CD-t talélsz, a 45. oldalon Gyu
' bacsi osztogat b6 kézzel lemezeket. Filmes jatékaink mellett videon
megjelent anyagokrdl is frunk, és persze
L eee . e e S sorsolunk is. Az 58. oldalon djra szélunk
5 Ry =VilAa o - Viaeo S & az InterNET-r8], itt harom ajandék is c
SN A i ~ ' var. A Microsoft gyényori mousepad-
O raelr ¢ o _::: OAXATC '  eket készitett, ezek koziil harmat a 63.
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Hordozhato CD-R

Ha Jatszotts] mar

az American :
sy_émi'té%{ p’oe é?{\'f{l ’ | LE_lser Games jézeﬁ
Egy ROM dektronikiia & aival (netén megyey.
CD- - Jonképpen Bd 6 DX o €1 e
ki wlajdon : X-et, é betoltétted 5 Drug Wars-), biztos iivéltszte] '
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pagyon hasonlit @ # e 4 €M arra cincog, amerre ¢ akarod| Meglehets.
: ond- sen n g ot ,
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oldast "l esisd (megdriio iy ompakt Le‘fffimé i 8ameportra kithetg, pen, kell kiilsn,
520 CD-uéroloi‘ ez ugyans PO hordozhato CD"le}ak A\n' o ezért kinnyedén dtszerelhetg*
me ada fest, mint €8 belt dughatunke A T ban az ALG i
tosan 68 (gbbiéle kabelt duge” neghaith G jétékokban, ame
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; arke, e mu 2
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i l‘ iughaté. Eddig ‘.mmdeﬂams 300 angol fo Last Bounty Huper. “t6l kezdve
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; . a7 ara. e .
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£ Atennénk &2
; - esetleg AT magyar
: ! o avampoﬂekot- 10,000 fo- Virtuélis szemhallgaté
égben majd 1t
" 0 pemeanéd atot olvasgat™@ ¥ s U el
ot A PC Form - meghlls Kicsit fura a sz60sszetétel, de valamit ideje kital4ln; a ,, Virtualis
_ atom, hoey Bk s armd e Stereo Szemiiveg F tilhallgatéval Egybeépitve* szakkifejezésre. !
4 i r eniy § g . [
!‘ (hsra jutottak' hogy 6 Disk- A dolog még évekkel ezeldtt kezdédstt, mikor egy nagyokos ki- ; _
R egy hordozhatd LA | lala. | R TR iy e I mindegyik Al G
: nt kyon bességlh | talalta, hogyan lehet a €jeddel ranyitani a szamitogépet. Aztan i ‘kkal P ;
Tt e s B e e . i Fekal kompatibils, a regiekhe,
§  panmege® T Naja (f  akovetkezs dllomasként jsttek 2 VX sisakok (mostanaban ér- (Mad Dog L], ¢,
! 1 '( = 5 & 0. -
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4 . T TR S stb. |
i lomés* pedig a miniatiirizsl4s. A Virtual i-O cég kifej- ok SOAh;are update van 4 r
: : . 3 an. 1 1
r_— lesztett egy fiilhallgatot, aminek szeme ¢s daganata van, A, A feayver ra 55 dollér

......

vagy ha jobban tetszik, egy dupla napszemiiveget, am;
hall. Széval a Virtual 1'Glass-t, ami pici, mint egy fiil-
hallgat6 és egy napszemiiveg egybeépitve. Alapallapot-
| ban stereo képet ad, de kiegészitheted VR egységgel s,
| & akkor DOOM-ban nézelgdhetss jobbra-balra.

= J6, mi? Az dra mar kevésbé, a sima stereo szemiiveg-
ként mitksds |
szemhallgats- |
ért 599, a vir- |
tudlis ,sisak- |
ért" 799
dollért kell

aldoz-

kériil van, Magyaritva még nem |3;.
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indjart az
utan nem mm §
gy a PCMCIIik miniatiirizalt kartya

vany kartya kicsiny’
sen alkalmassa teslzl
lajdonképpen bar-

: ho
Remélem, hogy 2 2
kabb egy
[, hanem In ;
i?eszedbe. A PCMCIA sza

érete (54x85%5 mm) tokélete
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i 4 ¢ jgy tu o

hogy mobilizalhato, s'l'[f 6 legyen. Ez nem 0
arTe, tebookban hasznalhato 1€% r mi is irtunk
milyen no

A A ma
. zuek 6ta mikodik, a1 New
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1sztazott fianEo !

obbi, de cgy dolo ME A0 hat6 a kirtydn,
DI meg sato ’ s): 'hé.ny mega £ 4 RAM a\alt meg

rospektu diuk két meg R
hallgat abp’ thet¢?! Mert mondju A PCMCIA csatlako
meddig i :

megtanulhato tab-
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28, GPS rendszer hasn“'ho\d 5 egﬂségé\’el megha i1 o/ A FCQRD tokélet Verhetsz a
5O és a 1 aban, egy md : i : W = : .e €S nyomtatss
tévediink Am-lvabmzzt (ez a2 8 DIZ0" - ,IN.DO.W§ o ttkaiba, és hogy ¢,y
pontos heéyletuz Global Posi- ._ - e . e v— i - . SZOVEGSZERKESZTC iy ’ Vltefezhesd’ Mmegta-

GPS, azaz Global :
o g Sy, beteﬂ“f‘;‘ﬂif The OTHER SIDE
1 €
» it a noteszg
modemkarwa

nulhatod telepiten; a
nyomtatét, A kényy
Végén talg)s, egy
ord-sz6tsy, mely-
nek segitségével ,

akonik a GSM teleft;n{:enk- :
l::‘ lrne'lépiink az lnie;]jil—a tit_
: . .. e :
< unk egy konyorgo Jeve
::?zlﬁnknek. hogy kiildjon egy i
: diciét felkutatasunkra. :

Hi! Szeretnénk bemutatkozni, Bér ta.
lalkozhatta) veliink, hisz 3 sz24munk
mar megjelent. Ja, hogy mirg] is beszé-
lek? Természetesen az Other Side |e-

Word 6.0 angol vz]. *
_ tozatihap szereplg
B A . ;‘& replo
expe ook egy kozell I?lezujsagml. Ez egy mﬂgyenes. 35 fzol- S = Parancsok, parhe.
Amig megjonnek, €& Wing lingeres floppyn terjeds agyrombolas. Tartalma elég széles réteget szédpanelek, feliratok stb. t5bbe
oazisban hiisolve akailetiink {  céloz meg, s reméljiik el js taldlja &ket. Foglalkozunk satékokkal, nem Okozhatnak : ;
Commanderez hardverrel, Programozéssal, ¢ '

giteny, s a leirast sajt benyomasainkkal és a Jaték képeivel szine-
sijiik. Par szot még irnék a , koztes pofsrg]* (Interface). A feliilet
kellemes 640x480-as felbontasg €s 256 szint tartalmaz. Az (jsig
egy 386DX-en miar szépen fut, és egy rageslo segitségével kény-
nyen irdnyithats. Nézziik kik s inék a lapot:
TopCat - f6szerk§szt6’, kéder, szakijsagirs. O a
hibas mindenért! O tal4lta k; ezt az egészet!
Rov Atka — szakijségiré, lektor. () természe-
tesen semmiért sem hibas vagy ha mégis, akkor P L
sem! A csapat egyetlen hélgy tagja. Masik neve- [RESEEEES
zetessége, hogy olvasas; sebessége 1460() baud.
ash — iigyvezets 18., szakijsagirg, laptervezs

grafikus. High Quality Man,

Személyesen is talalkozhatsz velijk Paridon, a
PC-X taborban, Az Gjsigot felveheted a nagyobb
budapest klubokban vagy a haverokts. Esetleg t5-

link. Cim: 1078 Budapest Hernad 4. 35. 111. emelet
21. Tel.: 342-8174.
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magényosan szomorkodott egy
" sarokban), olyan er6vel nyomul

! U‘ az 1j 32 bites masina, hogy

B Japan és Amerika utin hama-

T rosan Eurdpaban is gondjai akad-

Ez a méretes ,E a kobon®

nem csak aféle grafikai bra-

vtr, hanem az idén el6szor
megrendezett Electronic b
 Entertainment Expo logo- |

ja. Az Electronic Enter- |
 tainment cimif ,,tdrsla-
 punk“ dgy gondolta, a
 nagysikertt CES mellett
 akad még hely egy pard-
| nyi multimédids vdsdr szdmdra.
 Na, ez bejott, ugyanis a Los
Angeles-i kidllitds minden képze-
letemet feliilmilta — hidba, az
amerikai piac kozelében sem jd-

L runk! E havi Deadline Games ro-

 vatunkban cgy picit bévebben érte-_ /

 kezem tehdt a kidllitds lfmtmsztala—i3
tairél, no meg persze az Amerikd-
ban ldtott érdekességekrol, a leg-

L jabb jdtékokrol.

zt, hogy mekkora volt a ki-

allitas, 16l jelzi az els6 nap
: délutén 3 oréig beérkezett
 latogaték szdma: 37,827. Ez az 6ril-
 letes tomeg ‘

® csakis szakmai

érdeklad6 a ja-

ték és a multimé-

 dia vilagabél!

A hérom (a ha-

zai BNV A"

' pavilonnak megfelelé méretii) pawilon-
ban mintegy 400 kiallit6 zsifol6dott

b 6ssze, temérdek mennyiségii szérakoz-

taté elektronikat és multimédis anya-
_ got bemutatva. Frdekes, hogy mig
idehaza (s taldn egész Eurépéban)
! inkabb a szamitogépes jatékok a me-
 nék, til az 6perencidn inkabb a kon-
E 70lgép dominal. A Sega és a Ninten-
b do standjat mar csak a Sony Play-

- .'!-

interaktiv film. Kétfedeli épeddei

hatnak az elobb emlitett két 6nasnak.
Exés fejlesztésekbe kezdtek az ed-
dig jészenivel csak zenei kiadvanyairél
hires kiadék, mint példaul a BMG, a
Sony Music, no meg a régéta ismert
Virgin is (j6 hir, hogy a Heart of
Darkness mar igencsak

késziil, mar jatszottam 1s ve-
le — tényleg olyan klassz lesz, mint re-
méltem!). A Rocket Science Games
harom kivalo érdekességgel is késziils-
dik: Cadillacs and Dinosaurs, Wing
Nuts és a LoadStar (amelyek koziil a
LoadStart biztosan a BMG adja ki).
A fergeteges animéciokbol felépitett
interaktiv filmben az egyik kezeddel
egy ,vasiti palyan" kozlekeds fir-szal-
litét iranyitasz, kozben a masikkal,
egérrel kilovod az ellenséges kalozo-
kat, mig a harmadikkal vakarod a fe-
jed, hogy vajon miért robbantél fel
mégis. A korités persze fenomendlis -
elképeszt6 animéacié, és a CyberWar-
hoz hasonlé, viszony-
lag egyszerti jaték.
Nem tigy a Wing
Nuts (a Cadillacs

and Dinosaurs egyszeriibb dzsungeles
autézas némi lovoldozéssel, a demoja
nem hozott kiilonosebben tiizbe...),
leginkdbb az American Laser Games
jatékaihoz hasonlé (4sd a 15. oldalt),

e

. /

kell kilénod az ellenséges betolakodé-

kat — néha rédtapad egy-egy kemény
legény; ilyenkor szembdl, a levegdben
latod az eseményeket, s nem art, ha
gyorsan kitérsz a golyézapor eldl.

A Mindscape j lendiiletet vett,
majd’ egy tucat 1
anyaggal jelentkezik, i Pl
ezekbdl csak néhanyat
emelek ki. Erdekes, hogy
sokuk mar Windows 95
ala késziil — kivancsi va-
gyok, hogy a grafikus (és

lassabb, mint a
DOS) feliilet ho-
gyan befolyasolja
majd a jatszhatosagot. Egyi-
kiik, az Air Power, a Dawn
Patrol készitsinek szarnyai alél
keriil ki. A j4-
ték tilmegy a
szimulacié ha-
taran, s a tex-
ture map-es gra-
fikat vegyiti
RPG és stratégia
elemekkel. Hogy mi
siil ki ebbol? Az
Alen tnlogia még
mindig megfeleléen borzolja a kedé-
lyeket. A jaték mibenlétérdl nincs még

pontos informaciém, de az animacié
sejteti, hogy izgalmas lesz! Hasonl6an
szép grafikai alapokra épitkezik a The
Raven Project. A Cryo fejlesztécsa-
pata j6 garancia arra, hogy az firhar-
cokkal, szi-

mulaciéval

megtiizdelt

,video-film*

a 95-0s év

egyik slagere

legyen. Sport-

kedveloknek is

szolgal egy-keét

wjdonsaggal a

‘Mindscape.

A Chessmaster |8

5000 1s énrk

mar, de két friss szépség is napvilagot

lat majd. Az NCAA Football megle-

pben szép 3D grafikival szimulalja az ° -

amerikai focit, de nekem inkabb az
Al Unser Jr.’s Arcade Racing itétte

- %25 :_
ngh 0 5
‘l nilee :“‘; Juue

gy miLas
l I

T
nal Brq 028
wel B9
e

meg a szememet. Grafikdja megfelel6, :
bar lehetne egy picit realisztikusabb. I
Az Indycar versenyt idére, a gép

ellen, illetve halézatban is

jatszhatod majd. A jaték mindeneset-
re izgalmas lesz, remélhetdleg mélto
ellenfele a Microprose tjdonséganak. §
A Formula One Grand Prix ugya- |
nis megérett a megijuldsra, s Gsszel
jon az Gjabb rész, még szebb grafika-
val (remélhetéleg nem lesz lassabb, s
ezzel egyidejiileg élvezhetetlen a j&- ¢
ték). A Microprose/Spectrum Holo-
byte méretes szoftveroriassa notte ki
magat, csak iigy onti magabél a pro-
gramokat. A kalandjatékok atyjaként
havonta jelentet meg tjabb és Gjabb
otleteket (és dolgoz fel régieket). Nem °

idegen szamé-
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B san elkésziil a Top Gun és a Falcon
& Gold is. Erdekes, djabb vallalkozas
Virtual Karts — R =

gokart-ver-

. seny 3D-

Ay

Ltizee

ben. Kir,
hogy a
SuperKarts
mar megel6zte
oket...

A Take 2 fel-

' irat ismerds lehet,

ha jatszottal a

e Hell-lel. Az els6sorban

' ra a szaimulatorok viliga sem, hamaro-

san betelik az oldal, és még sok ké-
pet szeretnék bemutatni, figyhogy
atmegyek tavirati
stilusba!
LucasArts
News: a szoka-
s0s, €s meg-
. megujulé
38  |ucas-kukac
dolgok mel-

R e ldaal

\‘ a Rebel
Assault I, ahol
végre vezetheted
a Millenium

Falcont 15, 95

e
e
K

Al Unser Jr.’s

3D animéciokkal taplalkozé jatékfe)-

lesztok harom érdekességgel is elruk-
kolnak. A Ripper természetesen Jack

 the Ripper-rdl sz6l, azaz Hasfelmet-
{ 526 Jack-r6l, aki 2060-ban tjra neki-
|4t mészarosi teendoinek.

L A Take 2 két éve alakitgatja a jatékot,
b eddig 2,5 milli6 dollért fektetett bele

. a4 CD novemberben jelenik meg.

" A Maximum Roadkill a sotét jovot
 festi le — szintén 3 dimenziban.

- A rendhagyé motorversenyben net-

| work-jaték, 8 kiilénbéz6 ,bringa”, 12
' palya szerepel, persze CD-n. Valészi-
 nilleg még augusztushan megelenik a
: Millennia. A jovoben, az tirben jat-

‘. s26do stratégiai jatékban némi idGuta-
| zassal vilagokat épithetsz és ranyit-

E hatsz, persze az el6bbi két jatékhoz

hasonlé vadité grafikaval. Hiiha, las-

R

Maximum Roadkill

™ s o

Arcade Racing ' |

o - L

A Legend nagy izommunkaval
dolgozik a Mission Cnitical cimfi j6v6-
beli kalandjatékon

Michael
Dorn (Star
Trek) és
Patricia
Charbonneau

=1

sEotmula Ope r_x
karacsonyara
igénk) néhany
tjdonsag is

y napvilagot lat.
Mortimer — kisebbeknek val6 tiindér-
mese-kalandjaték. Calia 2095 — a
futunisztikus thriller-ben detektivet ala-

kitasz, akinek kiildetései sordn bunyéz-

nia és logikai feladatokat kell megol-

dania. The Dig PR

— Spielberg otle- EH\'

tére alapulé sci-
fi grafikus ka-
land;aték.

A Sanctuary
Woods a Wolf B8
sikerein (?) fel- N
buzdulva kiad-
ja a Liont (sze-
rintiik a ,,vad-
élet RPG
szimuldci6”
kategénaban). A Master Lu egy
1936-ban jatszods kalandjaték, kelle-

mes 6divatd érzéssel, és szintén 6k ké-

szitették el a Buried in Time-ot is,
A GT Interactive lecsapott két

istenre, A" Tetris két orosz készit6)é-

re, és elkészitette veliik az Ice&Fire
3D akecié-kaland;atékot — szintén jon
a Doom II képernytkimél...

Az AD&D-papa, az SSI sem tét-
lenkedik: a Thunderscape (fantasy
RPG) és a Steel Panthers (haborts
stratégiai) jiliusban jelenik meg, mig

az Entomorph-ra (fantasy RPG)

szeptemberig kell varnunk.

T

= (K2 és Robo

Cop II) foszereplésével.

A grafika akar egy Spiel-

berg filmbe 1s elmenne!
Dolgoznak még a Magic of Xanthen
és a Shannara-n is, talan még ebben
az évben elkésziilnek.

Uj, eddig még i1smeretlen cég az
Inscape, akik mindjart harom jaték-
kal 1s elorukkolnak: a Bad Day on

the
Midway
(egy bizarr
kalandjaték
misztikus
gyilkossagok-
kal, 3D grafi-
kaval), a The
Dark Eye
(Edgar Allan
Poe inspirlta
horror-kaland-
jaték remek
grafikaval és otletekkel) és az Adven-
tures of the Smart Patrol (a kozeljs-
voben jatsz6d6 fura-humoros kaland-
jaték) mind ,, minGség aru”!

Az Amencan Laser Games és a
Quantum Quality Products dsszefo-
nédéasanak eredményeként ren-
geteg jdonsag-
gal kecsegtetnek:

a The Last :
Bounty Hunter és
a Fast Draw a szo-
kasos vadnyugati
sztorikra épiils [6-

voldozos ,,film*“, a

|

L
~ McKenzie & Co. pE kifejezet-
ten lanyoknak szant, kicsit ,nyalas” |
anyag. Randi, els szerelem, szépfi- |
ik... A QQP most hozta ki a The
Lost Admiral It (hadihajés stratégi--

a1), jiliusra tervezik a Battles in Ti-

me-ot (harc, stratégiai, taktikai, torté-
nelmi jaték), de nem allnak le, jonnek

sorra az tjabb szimulcik: Corporate
Colonies, Visions of Glory, Empire
Builder, Konquest, Northlands.

Ha mér a stratégiai jatékoknal ja-
runk: oktéberben jon a Blizzard
Entertainment-tol a nagysikerii

“Missiofr Crific
iss

WarCraft 2. része és a Pax Imperia 2 :
(egy galaktikus birodalmat iranyitasz).

| 4 : .,-".l\\_ RL

CRAFT

1

A Turner Home Entertainment ér-

dekes interaktiv jatékot készitett: a

e

Fo

\

Dinotopia kiilsnés, fiktiv tajakra kala- |

uzol, ahol a dinoszauruszok és embe-
rek egyiitt élnek. A 3D grafika és a
jaték-kirnyezet miatt észre sem ve-
szed, hogy tulajdonképpen »oktatd-

programrol®, enciklopédiarél van szé. |

UH, itt a vége, nincs tébb helyem,

sajna csupan a jéghegy csiicsdig jutot-

tam... Az altalam izgalmasnak talalt

cimek mellett még ezernyi jatékkal, no

meg persze rengeteg multimédias al-

kalmazassal talalkoztam (ezekr6l fro- §
gatok az lap hatsébb régigiban, a 71.

oldalon), tényleg csak azokrdl szamol- |

tam I:-e_, melyek jobban megragadtak

az emlékeze-

temben— rész-

letesen majd
akkor frunk

roluk, mikor
mar meg 1s

jelentek.




_Game-Port

ok
Csendélet egy jdtékterem-
bél: ,,Gyorsan... adjon valaki
egy hdszast!!! Minek?? Az a
szemét Bison elvert!!! Na... add
madr!“ Irigykedve bamulom ezt
az alig 14 éves srdcot. Eljutott a
féellenségig. Ezen a jdtékon nétt
fel, kiviilrél tudja a jdtékmenetet,
nem okoz gondot neki a végigjdt-
szds. Nem tigy, mint nekem.
Ezen sorokat tehdt azoknak
irom, akik — hasonléan hozzdm
— nem akarjdk égetni magukat a
fiistos jatékteremben, hanem

elébb inkdbb feltuningolndnak.

gen... van ra lehetdség, hiszen

Gametek és a Capcom kézosen a

piacra dobtak a Super Street
Fighter II. Turbo PC-s verzigjat (épp
idege...). Tiil sok elézmény nincs, hacsak
annyi nem, hogy a foldkerekség legiobb
harcosai osszegyfiltek, hogy péppé verjék
egymast egy erkolesi jutalom fejében.
Ezek kozt a ,street fighter“-ek kozott
vagy te is, mar amennyiben megvérod
azt az alig 15 percet, amig a jaték fel-
transzformalja magat a winchesterre. Mi-
utdn beallitottal minden sziikséges para-
métert, kezddhet a vetélytarsak elimina-

tékot billentyii-
zettel, 2-4 gombos joystickkei, vagy akér
6 gombos joypaddal is iranyithatjuk. El-
inditva tehat az ssf2t-t, megnézhetjiik az
intrét, majd egy menii tarul szemiink elé,
ahol vélaszthatjuk a gép vagy a legjobb
baratunk elleni kiizdelmet, beallithatjuk
az opcidkat. Viszont, ha dgy itéhiik meg
a helyzetet, hogy hii de szép volt, de eb-
bél elég enny1, kiléphetiink a DOS-ba.
Az options meniiben az iranyitast konfi-
guralhatuk djra, a nehézségi fokozatot
valaszthatjuk meg (nem til sok jelentdsé-
ge van...), illetve a jatékban elhangz6 ze-
néket és effekteket hallhajuk. Ugyancsak
itt lehet beallitani az idélimitet, kisebb
gép esetén kikapcsolhatuk a hattérani-
maciét, illetve a scrollozason véltoztatha-
tunk. Jaték kozben Alt+X-szel léphe-
tiink ki (a meniibe) — ha csak kavét aka-
runk inni, elég a Pause-ra konyokalni.
Lassuk hat a valaszthat6 karaktereket és
specialis mozgasaikat!

Ryu:

Sziiletett: 1964. jilius 21. Magassag:
5"10%. Sily: 175 font. Egy japan halasz
fia, aki apja oktatdsaval sajatitotta el a
harcmiivészet csinjat-binjat. Legnagyobb

ellenfele Ken. Specialitdsai: Hurricane

H

Hétra+rigas. Red Fireball — Hitra,
Hatra-Le, Le, Le-Elore, Elore +iités.
Energie Ball - Le, Le-Elére,
Elére+iités. Dragon Punch - Elére,
Le, Le-Elére+iités. Vacuum Fireball -
Le, Le-Elore, Elére (2X) +iités.

Ken:

Sziiletett: 1965. februar 14. Magas-
sag: 5'11%. Sily: 180 font. Apja j6 ba-
ratsdgban volt Ryu-éval, s gyermekeik
hasonlé kiképzést kaptak, majd Ken az
Egyesiilt Allamokba ment, hogy megis-
mene az amerikai harcmodort is. Specia-
litasok: Turning Kick — Hétra, Hatra-
Le, Le, Elére-Le, Elére+rigas. Violent
Dragon Punch — Le, Elére-Le, Elére,
Le, Elore-Le+iités. Dragon Punch —
Elére, Le, El6re-Le+iités. Fireball —
Le, Elére-Le, El6re +iités.

Zangief:

Sziiletett: 1965. jinius |. Magassag:
7. Sily: 380 (!) font. Orosz pankrator,
aki edzés gyanant szibériai medvékkel
gyakorolt. Kedveli a kozelmerészked? el-
lenfelet kiilonféle médokon a foldhoz
csapkodni, (de jé...). Specialitasai:
High Clothesline — Kizepes és erds iités
nyomva tartasa. Spinning Pile Driver —

Elére, Elére-Le, Le, Hatra-Le, Hatra,

atra-Fel +iités. Gl
re, El6re-Le, Le+iités. Final Atomic
Buster — 2x360 fokos fordulat +iités.

Edmund Honda:

Sziiletett: 1960. november 3. Magas-
sag: 6'1" (hayjal egyiitt). Sily: 353 font.

Sziiletése 6ta a legnagyobb Szumé baj-
nokoktél tanult, késébb elnyerte a
Yokozuna vilagbajnokség els6 helyezését.
Meglatasa szerint a Szumé az egyetlen
1gazi kiizd6sport, ennek bizonyitasara je-
lentkezett a Street Fighter versenyre.
Specialitasai: Hundred Hand Slap — az
iités gombot kell 800-as fordulatszimmal
nyomogatni. Sumo Torpedo — 2 mp-ig
Hétra, mayd Elére+iités. Ohicho Body
Throw — Elére, Elére-Le, Le, Hatra-
Le, Hatra+iités. Super Killer Head
Ram — 2 mp-ig Hatra, Elére, Hatra,
El6re +iités.

Guile:

Sziiletett: 1960. december 23. Ma-
gassag: 6'2°. Saly: 216 font. Az Ame-
rikai Légierd specialis alakulatanak osz-
lopos tagja volt. Egy kiildetésben legjobb
bardtja, Charlie, meghalt. A gyilkos
Bison volt. Guile megfogadta, hogy
bosszit all. Specialitasai: Flash Kick — 2
mp-ig Le, mayd Fel+iités. Double
Somersault Kick — 2 mp-ig Hatra-Le,



Super Street
Fighter II.

El6re-Le, Hatra-Le, El6re-
LLe+riigas. Sonic Boom - 2
mp-ig Hatra, majd

Elére +iités.

Blanka:

Sziiletett: 1966. februar
12. Magassag: 6’4", Siily:
262 font. Evekkel ezeldtt még
Jimmynek hivtak, de egy sze-
rencsétlen repiil6gép-kataszt-
réfa soran a braziliai 6serdék
fidva valt. Kiilseje kissé(?)
megvéltozott, de ez nem ok
arra, hogy ne ménje ossze fol-
dontili erejét a tobbiekkel.
Specialitasai: Rolling Attack
— 2 mp-ig Hétra, mayd
Elére+iités. Electricity — az
iités gomb nyomkodasa, lehe-
t6leg minél gyorsabban.
Grand Shave Roll = 2 mp-ig
Hatra, Elore, Hatra,
El6re+iités. Back Step Roll — 2mp-ig
Hatra, majd El6re+ riigés.

Chun-Li:

Sziiletett: 1968. marcius 1. Magas-
sag: 5'8". Sily: nincs adat. Szeretne el-
ismert nagymesterré valni, s nem utols6-
sorban halott apjanak erkolcsi dicsséget
szerezni. Specialitasai: Lighting Kick —
a rigas gombot kell ezerrel csapkodni.
Whirlwind Kick — 2 mp-ig Hatra, majd
El6re+rigas. Kioken — 2 mp-ig Hatra,
majd El6re+iités. 1000 Burst Kick — 2
mp-ig Hatra, Elére, Hatra,
El6re+rigas.

Dhalsim:

Sziiletett: 1955. jiilius 2. Magassag:

W 4865%
ot

Gametek

510" Sily: 107 font. Egész
eddigi életét a Yoga tanul-
manyozésara forditotta, s re-
mél1, hogy a bajnoki cim el6-
segiti a végsd megvilagoso-
dast. Specialitasai: Yoga
Fire — Le, Elore-Le,
Elére+iités. Yoga Flame —
Hatra, Hatra-Le, Le,
Elére-Le, Elére+iités. Yoga
Inferno — Hatra, Hatra-Le,
Le, Elére-Le, Elére

(2x) +iités. Yoga Teleport —
1. Elére, Le, Elére-
Le+iités; 2. Hatra, Le,
Hatra-Le +iités.

Sagat:

Sziiletett: 1955. jilius 2.
Magassag: 7'5°. Sily: 303
font. Az ,,Utcai

Harcosok

taldn nem véletleniil, hiszen Muay
Tai harcmodoraval szinte minden-

kin tiltesz. Legszivesebben Ryu-t ta-

Kiralyanak" nevezik, :

Elgre+iités. Scissor Kick — 2 mp-ig
Hatra, majd El6re+rigds. Knee
PressNightmare — 2 mp-ig Hatra, El6-
re, Hatra, Elre+rigés.

Vega:

Sziiletett: 1967. januar 27. Magas-

sag: 6'2°. Sily: 178 font. Beceneve a

w»Jpanyol Ninja“. Torreddorként dolgo-g§ -8

zott Spanyolorszdgban, majd Japanba
ment, ahol elsajtitotta a Ninjutsu min-
den fogédsat. Specialitasai: Claw Thrust
— 2 mp-ig Le, majd Hatra-Fel, vagy
Elére-Fel+iités. Claw Roll = 2 mp-ig
Hétra, majd El6re+iités. Rolling Inza
Drop — 2 mp-ig Hitra-Le, El6re-Le,
Hatra-Le, Elgre-Fel+rigs, iités. Claw
Dive — 2 mp-ig Le, majd

Fel+rigas, fités.

an

és torzse tagait eliildozte szii-

|6fold)iikrsl. Azéta Mexiko-

nitana meg kesztytibe dudalni (vagy

harisnyaban lapos kiszni). Specialita-

sai: Tiger Uppercut — Elére, Le, Elre-

Le+iités. Low Tiger Shot — Le, Elére-
Le, El6re+ rigas. Tiger Knee — Elére-
Le, Elére, El6re-Fel+rigas. Tiger
Genocide — Le, Elére-Le, Elére, Le,
Elére-Le +iités.

Balrog:

Sziiletett: 1968. szeptember 4. Ma-
gassag 6'6". Sily: 250 font. Nehézsiilyi
boksz vildgbajnok. Vad és agressziv harc-
modoraval kivivta Las Vegas elismerését.

Specialitasai: Dashing punch — 2 mp-ig
Hatra, majd Elére+iités. Dashing
Uppercut — 2 mp-ig Hétra, majd
El6re+rigés. Super Dashing
Uppercut — 2 mp-ig Hatra, Elére,
atra, El6re+iités. Dash
Uppercut — 2 mp-ig Hétra, majd
| El6re-Le+rigas.

M.Bison:
 Sziiletett: ismeretlen adat. Ma-
gassag: 6'2“. Sily: 256 font.
Az tsszes harcos koziil a legke-
gyetlenebb, legagresszi-
vabb résztvevo. Esetle-
 ges gy6zelmével vilagmé-
F retii céljait hivatott elérni,
a Fold sotétségbe taszita-
' sat. Specialitasai: Head
Stomp — 2 mp-ig Le, majd
Fel +rigas. Psycho Crusher
— 2 mp-ig Hatra, mayd

Sziiletett: 1966. januar 6. Magassag:
5'5%. Sily: 101 font. Miutén elvesztette
emlékezetét egy rejtélyes trauma kovet-
keztében, Anglidban tért magihoz, ahol
a specidlis ersk egyik legkivalobb tigyno-
kévé dolgozta fel magit. Specialitisai:
Cannon Drill - Le, Elére-Le,

Elére+ rigas. Spinning Knuckle — Hat-
ra, Hatra-Le, El6re+iités. Cannonball
Assault — Hétra, Hatra-Le, Le, Elére-
Le, Elére, El6re-Fel +iités. Spin Dive
Smasher — Le, Elére-Le, Elére, Le,
Elére-Le+ rigas.

Dee Jay:

Sziiletett: 1965. oktéber 31. Magas-
sag: 6'. Sily: 234 font. Sziiletendd ze-
nei karrierjét hagyta félbe, hogy részt ve-
hessen a Street Fighter versenyen, ahol
gybzelmel utin némi bemutatét tart a ja-
maicai zenel eldadasbol. Specialitésai:
Dread Kick — 2 mp-ig Hatra, mayd
Elére+rigas. Max Out — 2 mp-ig Hat-
ra, majd Elére+iités. Calypso Kick - 2
mp-ig Le, majd Fel+rigas. Carnival
Hook Kick — 2 mp-ig Hétra, Elére,
Hétra, El6re + rigas.

T.Hawk:

Sziiletett: 1959. jilius 21. Magassag:

7'6“. Sily: 383 font. Emlékezetében

élesen é|l még az a nap, mikor Bison &t

ban él, és mesteni fokon el-
sajalitotta a pankracié minden foga-
sat. Specialitasai: Thunderstrike — El6-
re, Le, Elére-Le+iités. Storm Hammer
— Elére, Elore-Le, Le, Hatra-Le, Hat-
ra, Hatra-Fel +iités. Double Typhoon —
2x360 fokos fordulat+iités. The Hawk
— a kozepes és erds iités egyide)ii meg-
nyomasa a levegben.

Fei Long:

Sziiletett: 1969. aprilis 23. Magas-
sag: 5'9“. Siily: 168 font. A Kung Fu
mestere, évekig a filmszakmaban dolgo-
zott. 168 fontnyi tiszta izma a legy6zhe-
tetlenség érzésével tolti el. Specialitasai:
Rising Dragon Kick — Hatra, Le,
Hatra-Le+rigas. Rekka Ken — Le,
Elére-Le, Elore+iités. Reikku Kyaku —
Hatra, Hatra-Le, Le, Elére-Le, Elére,
El6re-Fel +rigas. Grand Blazing Flame
Punch — Le, Elére-Le, Elére
(2x) +iités.

Nos... a kezelésrél talan ennyi pont
elég lesz. No persze, akit a téma koze-
lebbrél érdekel, barmelyik jatékteremben
— egy hidszasért —, az ott tanyazé kissra-
cok bemutatét tartanak, ahogy nekem 1s:
»Latod??? Lehizod, és iitsz! Nem!!
Késébb! Na allj félre!! Megmutatom!
igy! Na? Erted?“. Es boldog voltam.
Ha nem 1s kozvetleniil, de én is részese
voltam gy6zelmének. Talan a j6v6 héten
én leszek a bajnok!!

Jon




A személyi szdmitégépek teljesitmé-
nyének rohamos fejlodésével egyre
fokozottabb figyelem irdnyult a ha-
ditechnikai eszkozok félelmetes, de
egyben lenyiigoz6 vildgdra. Akcié
orientdlt mivoltdbél fakadéan ezen
téma az els6 pillanattsl fogva kime-
rithetetlennek tiind lehetoségekkel
kecsegtetett, igy nem véletlen, hogy
az elmilt évtized sordn egymdst
kévetve jelentek meg a kiilonféle
harci eszkozok neveivel fémjelzett
katonai szimuldciék. Azonban ég-
bekidlté ardnytalansdgok figyelhe-
toek meg a hdrom fegyvernem sze-
replésével kapcsolatosan.

ig az ,F-16“ elnevezés

hallatan mindenki azonnal

a légier6re asszocidl, a to-
mor ,M1“ mar kevésbé cseng ismerd-
sen a kalandok vildgaban bolyongék-
nak. A kaciféntos
» Ticonderoga“ név emli-
tése pedig legfeljebb a
»Melyik RPG-ben talal-
koztal ezzel a muténssal?“
kérdést valya ki a legtobb,
értetlen tekintettel bamulé
emberbdl. Nos, dgy tiinik
ezen ultra-modern cirklé
osztaly jelenti a haditengeré-
szet valaszat a kozismert
Fighting Falconra, hiszen a
néhany honapja kiadott
AEGIS: GUARDIAN OF THE
FLEET-hez hasonléan, a most meg-
jelens USS TICONDEROGA:
LIFE AND DEATH ON THE
HIGH SEAS-ben is ezen hajokra

osztottik a f6szerepet. Ez pedig mar

tébb mint véletlen...

Mike Sorenson enyhén zavarodott
pillantasokkal tekintett végig a pa-
rancsnoki-hidon (F1). Maskor kétség
kiviil jolest elégedettséggel nyugtazta
volna a kozépsziirke festése ellenére

fémes ridegséget araszto teremben
uralkodé katonas rendet. Most azon-
_ ban még azon sem zsortolodott,
- mennyire nem talalta helyén valénak
m azt a bizonyos jelz6t, hiszen a tenge-
részgyalogosokkal egyiitt tartott had-
: gyakorlat 6ta meggy6z6désesen vallot-
3 ta, hogy minden ,talp-vonszol6® egy
. slampos naplopé. Fesziilten probalt

racionalis magyarazatot talalni arra az

o ép ésszel bizony felfoghatatlan érzés-

re, mely
percekkel
ezelott — a
kabinjabal
valo kilépé-
sét kovetden
— egyik pilla-
natrél a ma-
sikra keritette
hatalméba.
Amint az ablakhoz lépve szemlélte,
miként rejtoznek az esti sziirkiilet, sza-
bad szemmel athatolhatatlan leplébe a
Hormuzi szorost dvezé sziklafalak,
képte]en volt szabadulni attél az zava-
r6 érzéstdl, melyet utoljara fia VR-
sisakjat viselve tapasztalt. Latsz6lag
minden természetesnek tfint, de mikor
az egyik terminal tetején nyugvé
messzelatéjaért nyilt, a keze csak le-

veg6t markolt! Megmagyarazhatatlan

modon a bogréét
meg tudta fogni, de hidba lépett 1zga-
tottan az intercom paneljéhez, a rend-
szert elszant kisérletei ellenére sem si-
keriilt bekapcsolni.

Sorensen tehetetlennek érezte ma-
git, és ez egyre jobban diihitette. Ide-
gességét immar alig leplezve 1épdelt
fel s ald a cirkalo vezérlGszerveit és
navigaciés berendezéseit rejtd konzo-
lok kozétt, de markans tiikorképén ki-
viil mas aligha villant fel az egyébként
pergd adatsorokat megjelenit képer-
ny6kon. Mi tobb, par sikertelen pré-
balkozas utan azt is fel kellett ismer-
nie, hogy a miiszereknél szolgalatot
teljesité matrozok nemcsak teljes moz-
dulatlansagban végzik feladatuk, de
egyben a nekik szegezett parancsokra
sem reagalnak.

— Ez egyszertien lehetetlen!!! —
mormolta magéban Sorensen, azon-
ban pillanatokkal késobb fellélegezve
vette észre, hogy a valasztéfalba

siillyesztett ajto, a hidon lévs targyak-

kal és matrézokkal ellentétben tobb

volt egy csendélet valészerti, de

funkciétlan részleténél. Hatarozott
mozdulattal lépett at a magas kiiszo-
bon és mélyet szippantva a folyosé
hiivs leveg6iébdl, elforditotta a tér-
képszoba (F4) zarjat.

Az irattarol6kkal telezsifolt kabin-
ban egy lelket sem taldlt. Az iiresen
tatongo polcok azt jelezték, hogy még

nem éllnak rendel-
kezésre @) hadszin-
terekre vezényl
parancsok. Ezek
megérkezésére va-
l6szintileg még
hénapokat kell
varni — gondolta
a férfi, mikozben
odalépett a
spot-limpéval
megvilagitott,
hatalmas asz-
talhoz, melyen a
kiteritett térkép arrol érulkodott, hogy
valamelyik tiszt utoljara a Perzsa-obol
kornyékét tanulmanyozta.

— Hat ez piknik lesz a Japan-tenge-
n kilenc kiildetéshez képest! — moso-
lyodott el Sorensen, de az elégedett
vigyor azonnal az arcara fagyott, mi-

et e e e e el 4 o e

hoz, hogy lathassa a tova szaguldé
Standard SAM els6 fokozatanak
fényl6 langesovajat. Pillanatokkal ké-

sobb még egy, az elobbinél élesebb
robbanas razta meg a levegét, a zuha-
né roncs tipusat pedig mar nem lehe-
tett megallapitani.

Sorensen dobbenten pillantott a
cirkal mellsé 61 cellas Mk. 41-es
VLS inditéja koriil lassan szertefoszlé
fiistre (a Bunker Hill-ts] (CGN-52)
kezdve mindegyik AEGIS cirkalét
két nagy kapacitasi inditéval szereltek
fel), majd dithédten indult volna a
CIC felé, ha fel nem hangzik a moto-
ros fiirészre emlékeztetd, sziinni nem
akaré berregés. — A Phallanx! — a
férfi iivoltve ugrott a jobb oldali ablak-
sorhoz, de az eléje tarulé latvanytél
meghiilt ereiben a vér. Kiguvadt sze-
mekkel, érthetetleniil figyelte a cirkalo-
ra merblegesen rarepiil6 Mig 21 vad
tancat a 35cm Atmérdjii rakétak meg-
semmisitésére tervezett 20mm-es gép-
agyd nyomjelz6i (csak minden 6todik
granat az!!) kozott! Oszténésen emel-
te karjat az arca elé, de az utols6 pil-
lanatban a Mig mégis iranyt véltozta-
tott. Sorensen nem lathatta a gép
torzsét felszanto sorozatot és azt
sem, miként csapodott a szdrnyasze-
gett gép a cirkalé orratdl alig 50m-re

kor érezte, hogy egy tompa morajlas
kiséretében alig érezhetden megremeg
labai alatt a fedélzet. Lélekszakadva
rohant vissza a hidra, még idében ah-

3%

a tengerbe. Az adrenalintél egész

testében remegd férfi viszont most
végre maga is tapasztalhatta, milyen

6nit6 tud lenni a siri csend.



— Kapitany a Vezérlgben! — har-
sant fel az elsg tiszt (XO) hangja,
amint Sorenson berontott a cirkalé
idegkozpontjanak szamité CIC-be
(F2). A tagas, tompa voros fényben
(isz6 kabin minden négyzetméternyi
feliiletét monitorok és kivetits képer-
nydk boritottak (1-7), eléttiik pedig a
Navy legkivalobb specialistai iiltek;
most 1s egyenes hattal, zombiszerien.
Még két év maltan is
jolest bizsergéssel toltot-
te el Sorensont a CIC
légkdre. Nem alaptala-
nul, hiszen a terembél
akér egy hordozét is
magéba foglalé, kisebb
hajohad tevékenységét
1s konnyfiszerrel koordi-
nalhatta (F7). Mint a
zaszl6shajé parancsno-

ka, az altalanos utasi-

tasokon (SPEED,
HEADING, SENSORS etc.) ki-
viil a kotelék éles helyzetekre valo re-
agalasanak meghatarozasa (STA-
TUS) is a hataskorébe tartozott. Az
ot komplikacié esetén —- DETECT
FRIENDLY: teendtk szovetséges
egységek észlelése esetén.

— UNIDENTIFIED: ismeretlen ho-
vatartozasd egységek észlelése esetén.
—~ KNOWN HOSTILES: ellensé-
ges, timadé szandéki egységek ese-
tén. — WEAPONS FIRED: a hajs-
ra inditott rakétak/torpedcok észlelése
esetén. — US SHIPS HIT: a hajét
ért timadas esetén, mely az azt végre-
hajté ellenséges egység ellen iranyul,
9 lehetséges ellenlépés volt elrendel-

hets: - RETREAT FROM
THEM: eltavolodas, ill. visszavonu-
las a mar el6zetesen beazonositott, el-
lenséges egységek elsl. - STAND
FAST: mindenfajta fegyverhasznalat
tiltasa, fiiggetleniil az események to-
vabbi alakuldsatél. - HOLD
YOUR FIRE: a fedélzeti fegyvere-

ket kizarélag a kozeleds rakétak sem-

legesitésére, onvédelmi célzattal lehet
bevetni. — SINGLE ROUNDS: a
kijelolt célpont egyetlen rakétaval vagy
granattal torténd tamadasa. — FIRE
[F FIRED ON: egyenként inditott ra-
kétakkal vagy granatokkal torténg el-

lencsapas végrehajtasa az elzetesen tii-

zet nyit6 egység ellen. Abban az eset-
ben, ha a hajénk 50% feletti sériilést
szenved, a parancs KILL. THEM-re

médosul.

- DISABLE THEM: a célpont le-
bénitasdhoz (50%-os sériilés) sziik-
séges rakétak inditdsa. — KILL
THEM: tetsz6leges szami rakéta

inditasa, mely 100%-os talalati
arany esetén elégséges a célpont tel-
jes megsemmisitéséhez. — USE
FULL FORCE: kétszer annyi ra-
kéta inditasa, mely 100% talalat
arény esetén elégséges a kijelolt cél-
pont teljes megsemmisitéséhez. Ezen
parancs megkoveteli a célpont elze-
tes légi (helikopter) beazonositasat.
— BLOW THEM AWAY: azonos
a USE FULL FORCE-al, de itt
mar nem kell a 100%-os beazonosi-
tassal torddni.

Sorenson gyakran 1d6zétt a kiilon-
féle fegyverrendszerek képernyéi
elétt. Erdeklgdéssel figyelte, amint
harom — néhany egyszerii szimbélu-
mot megjelenitd — monitor segitségé-
vel, gyakorlatilag barmilyen csata gy6-
zelemre vihetd volt. Felismerte, hogy

helyes ellenlépések meghatarozaséval,

egyéb kiilsé beavat-
kozas nélkiil 1s
megnyerhetd egy
iitkozet. Jol tudta,
hogy a Tomahawk
TLAM-C viltozata

csak szarazfoldi ob-

L jektumok ellen indit-
haté, mig a SM-2 (MR)
Block IV-el pedig akar 200km ta-
volsagbol is eltalalhaté egy gép. Nem
jelentett szamara meglepetést, ha 6-os
viharerdsség feletti tartomanyokban
csokkent a fedélzeti berendezések ha-
tékonysaga. A Japan-tengeren pedig
azt is megtanulta, hogy a No-Dong
rakéték ellen csakis a kisérlett LEAP
SAM hatasos.

Most viszont a kapitany szinte ide-
gennek érezte magat a mélységes hall-
gatasba burkolédzott teremben. Az

XO-val elészere-

tettel elemezték a

torténelem neveze-
tes tengen iitkoze-
teinek tanulsagait,
de a férfi hamar ré-
jott, hogy Masters-
szel ma nem fog
semmirdl sem tarsa-
logni. Kételyek ko-
zott hanykolédva é-
pett be a kommuni-
kacios kabinba (F3),
ahol viszont pillanatok alatt heves
szovaltasba keveredett egy
tilzottan huméanus gondol-
kozéasi tisztjével. — Marpe-
dig nem lesz semmilyen fi-
gyelmeztetd iizenetet,
Williams hadnagy! — ve-
tett véget a farasztéva valé
vitanak Sorenson, — Ez
héabo... A mondatot azon-
ban soha nem fejezte be.
A riadét jelz6 kiirt vészjés-
|6 sivitasa egyre hangosab-
b4, elviselhetetlenebbé
valt, majd minden razkéd-
ni kezdett. A férfi kétség-
be esetten prébalt megka-
paszkodni, de hirtelen az
egész kabin szertefoszlott
korilotte. Ekkor azonban
Sorenson kinyitotta szeme-
it. — A COMMS kabin-
ban fontos hivésa van,
uram! — ismételte masod-

szor az agya mellett all6,

Uss

Ticonderoga

486DX

faradt tekinteti masod tiszt. — Egy
Sovremenny parancsnok kivan onnel §

béjcsevegni. Nem tudtuk az Ivant ar- §

rol meggy6zni, hogy 48 éraja talpon

h

volt és éppen most esett be pihenni.

Meg kell vallanom, nem a szimulé-_

c16 profizmusa miatt alakult ki ben-
nem kedvez6 vélemény a TICON-
DEROGA-r6l. Bar a program szin- §
te minden szempontbél igényesebb az’
AEGIS-nél, raférne néhany hénap

tovabbfejlesztés a fedélzeti berendezé-}

sek miikodésének emulalasa terén.
Ezen hidnyossdg — az igényes grafi-
kak ellenére — a mas programokat at-
haté ,,high tech” érzés majdnem tel-
jes hidnyat eredményezi. Maskiilon-
ben pedig bosszanté, hogy ennyire le-:
becsiilik a pseudo-kapitany képessé-
geit! Ezzel szemben a hiarom had-
szintéren végrehajthaté egyenként ki- ;-'
lenc kiildetés osszetettségével nincs 2
probléma, a keret-torténetek pedig az
altalanos sablontdl eltéréen, fordula- § -
tokban gazdagok. )
A TICO erésségét azonban kétségl :
kiviil a vizualis megoldasok jelentik.
Kifogastalanok a cirkald belsejének
legkisebb részleteit is pontosan meg'e-' o
lenitd, renderelt grafikék, de az igazi -
csemegét a fegyverrendszerek miiko-
dését, a hadmiiveletek érdekesebb _
esemeényeit és a kiilonféle rakétak cél- SH88
ba érését bemutat6 animaciok jelen- |
tik. A TICO nem szanalmas digi- |

talizalt bejatszasokkal

bosszantja a nézét, hanem

ennél sokkal tébbet nydjt. &
A legkiilonbozébb — PC-n ;
eddig nem igazan latott — 4

eseményeket életre keltd

klippek akar 6rakon 4t tar-

t6 kikapcsolddast jelenthet

nek a haditechnika irant
érdekl6ddk és az érdekes

animacidkat kedvelok sza-

mara egyarant.

Nekem ezen képsorok je- &

lentették a leghatasosabb

érvet a program beszerzé-

sével kapcsolatosan, mind-

azonaltal elszomoriténak

tartom, hogy ennyi év elte

tével, még mindig a C64-
es korszak STRIKE
FLEET e a legélvezhe-

tobb korszerii hadihajé sz1

mulator.

HIEERELR

Sorell“



_Game-Port

Sajnos az én
életembél ki-
maradt a szdgul- 8
dds, vezetési képessé-
gem még némi csiszoldsra
szorul. Taldn ez volt az oka,
hogy rogton rdugrottam a

: LucasArts legiijabb, s szerin-
| tem minden eddiginél jobb jdté-
'\ kdra, a Full Throttle-ra. Ugy
| gondolom Fortuna ismét pdrtfo-
gdsdba vett, hogy én tesztelhet-

tem ezt a remekmiivet, hiszen

% radandé élményt nyijlolt szd-
| momra. Aki még emlékszik a

ra érzést kelt egy ilyen
,nyomozés " jdték végigvitele,
eziittal egy k6kemény moloros-
banda — a Polecats — vezeldjé-
nek szerepében.

Nos... néhdny szot a vezérlésrol!

egjobban taldn az egeret ajan-
lanam (még ilyet!), de akinek
a joystick vagy a billentyiizet
4ll jobban kézre, az is beszerezhet
ezt a CD-t. Ha a jatéktéren, valami
megvizsgilhat van, a kurzort piros
: keret veszi koriil. Ekkor, ha a bal
-' egérgombot lenyomva tartjuk, meg- |
jelenik cselekvési lehetdségeink so-

ra: Szem — nézni; Nyelv — beszél-
ni: Kéz — hasznélni, illetve fenyi-
teni; Ldb — ragni (elsGsorban bezart
ajtékat, vagy falat). Az ,I* betiivel
vagy a jobb egérgombbal az inventory
jelenik meg, remélem mindenki elbol-
dogul vele. F1-gyel az opciémenii ta-
rul szemiink elé, ahol menthetiink (99
helyre), tolthetiink (99 helyrél), illetve
a hangok (zene, sfx, beszéd) er6sségét
allithatjuk be. Ugyancsak itt talalhaté
a quit jelti gombocska 1s, melegen
ajanlom elfelejtését, hiszen ha mér el-
kezdtél jatszani, nem tudod abbahagy-
ni. Lesz mayd egy rész, ahol
motorostarsaidat kell piifolni: a jobbra-
balra evidens, a jobb gombbal (vagy a
Tabbal) a fegyvert valaszthatod meg, a
ballal (vagy az Enterrel) iithetsz vagy
righatsz. Ugyancsak némi magyara-

mdr a jdtszhaté demoja is ma- |

Sam&Max-re, tudhatja mekko-

zatot kivan az
arénabeli irdnyités
(ezt a mondatot majd késébb
jobban meg fogod értent...). A kis
kocsit a négy kurzorral érdemes

noszogatni

(egyediil sosem jottem volna rél).

Ennyi séder utan akar el is kezd-
hetném a végigiatszast, de még nem

teszem. Hogy miért? Egy-egy sz6 ere-

jéig szeretnék kitérni a szereplokre.

Tehat...

Ben: a fészerepl6 antihds, a Polecats

vezére, jelenleg némi anyagi nehézség-
gel kiiszkodik.

Maureen: frenetikusan ért a moto-
rokhoz, valészinii, hogy az apjatél
tanulta.

Corley: szive mélyén 6 1s fanatikus
motoros, sajnos kora miatt mar nem
engedheti meg magénak ezt a szenve-
délyt, ettdl fiiggetleniil szeretne segite-
ni a ,kétkerekii fenegyerekeknek.
Adrian Ripburger (j6 név...): a

fégonosz, az oreg Corley tarsa, ki nem

allhatja a motorosokat, egy vezetd au-

tégyar tulajdonosa. Egyenlére ennyi...

Nestor: Ripburger els6 szamii ,,segédje”.

Bolus: a masodik.
Miranda: szemfiiles riporternd,
mindig ott van, ahol kell.
Suzi: az anarchista Vulture
szervezet vezéralakja.
Emmet: tipikus kamionsofér,
az orszagiti rend6rok réme.
Todd: szeméttelep tulajdonos,
legjobb baratja a kutyaja.
(Egyébként Todd-nak és
Emmetnek Mark Hamill adta
kolcson a hangét!)
Horrace: kissé dilis egyén, szuvenir
arusitéssal foglalkozik.
Quohog: egy ttszél
motoroskocsma tulajdonosa 8
Kickstandben, de egyben & a
csapos is, fgy mindent meg | :
lehet tole tudni, ha elég ag-
resszivek vagyunk.
Na marmost... talén a
végigvitel... Az introbdl
megtudhatjuk ki az a
Ripburger, és milyen kapcsolat-
ban van az oreg Corley-val. Ekdz-
ben betértem a kocsmaba némi al-
koholért, és a Polecats alvezérével,
Darrellel a banda jovéjét taglalgattuk.
Bejott az oreg és elkezdett mindenfé-

ét szévegelni, majd Ripburgerrel dumaél-
tam, aminek kovetkeztében leiitottek

(nem kellett volna fenyegetéznom...).

Egy tartalyszerd
kreaciéban tértem magamhoz, ahon-
nan a tetére mért iités szabaditott ki.

Kériilnéztem, de semmi érdemleges

nem volt — az iires dobozokon kiviil.
Visszamentem tehat a kricsmibe (be-
riig ajté — a la C64), ahol Quohog
némi fenyités utin visszaadta mo-
torom kulcsat. Felpattantam ra,
€s irany az orszagit. Szeren-
csétlenségére ttkozben belém
“kotott egy biker, majd felborult. En
sem (sztam meg, elsd kerekem ugyanis
onallé életet kezdett élni: szakitott
régi kérnyezetével... Most mit tegyek?
Az elsé villaval csak enyhiteni tudtam
a borulést, de igy 1s egy egész napig
eszméletleniil fekiidtem. Kabultsagom-
bél néhany vakuvillanas téritett ma-
gamhoz, majd ismét eldjultam. Egy
szobaban ébredtem fel, Maureen allt
velem szemben. Felvilagositott, hogy
életem Mirandénak koszonhetem, s ha
tovabb akarok menni, a javitashoz
sziiksége lesz egy-két (harom!) alkat-

részre, mégpedig egy elsé villara, a

hegesztpiszto-

lyéra és benzinre. Félretéve j6 modo-
rom, magamhoz vettem a szobaban
megbivé csovet és a kannat. A falon
talalt képrdl kideriilt Mo (Maureen be-
ceneve) eddigi élete: az apja eltiint stb.
sth. Kifordultam a hazbél, és pont
Mirandaba botlottam. Megkdszéontem,
hogy ilyen sokat tett értem, de kideriilt,
hogy csak a szenzaci6éhség érdekelte.
Hmmmm. Mikor elkértem a kocsyat,
kitérg vélaszt adott, ellenben a beszer-
26 korutam soran lattam,
hogy nem stoppal jétt,
mint ahogy azt 4llitotta.

ronybdl lehetett szerezni. Il-
letve csak lehetett volna, mert
zarva volt a toronyhoz vezetd
dt. Nofene! Irany Todd lakékocsia.
Természetesen elszor kopogtam, erre

Todd feljott a pincébdl, és kivincsian




kikukucskalt az ajté résén. Nem kellett
volna, mert ezt az ajtét is berigtam.
Bementem tehat a lakékocsiba, mayd
az alélt Todd (de nagy szerepe volt...)
melletti szekrénybél kivettem az alkul-
csot, a hiitobol pedig a hasdarabot.
Kivancsisagomnak engedve lementem
a miihelybe, ahol nicsak mit taldltam?
Mo hegeszt6jét. Ezutén a benzin
»nyomaba“ eredtem. A toronyhoz ve-
zetd ajtot az alkulcesal kinyitottam,
majd a létrahoz mentem. Erintésem-
t6l beindult a riaszto, és az rok pil-
lanatokon beliil ellepték a helyszint.
Ugy latszik nem ez volt a j6 stratégia.
Tehét, replay! Odamentem a létrahoz,
érintés, s mieldtt az 6rok megérkeztek
volna, a kerftés melletti drnyékos rész-
re szaladtam. A biztonsagiak hiaba
kerestek, nem talaltak (végiil is ezért
bijtam el). Elkeseredésiikben leszall-
tak (ilyen repiil6 izéjiik van, ha nem
emlitettem volna), és a foldon kutattak
utanam. Miutan ha 16 nincs, 6 a sza-
mar 1s, a gépiikhoz osontam. Lecsa-
vartam az ﬁzemanyagkupakot, majd a
csovet a nyilasba helyeztem, a kannat
pedig a talajra. J6 nagyot slukkol-

tam a cs6be, s prébéalkozasom siker 48

koronazta: megvan a benzin is.
Nem hizba hagytam utoljara a
villa megszerzését, ugyanis ez
volt szAimomra a legnehezebb fel-
adat. Irdny tehat a szeméttelep.
Az ajtora tettem a lakatot (ugye
Te sem hagytad a toronynal —
igen? mehetsz vissza érte!), majd
a villimhéritén keresztiil behatoltam a
telepre. Nicsak! Mit latnak szemeim?
Todd kutyéja! Jobbra fordultam és
meg sem-alltam addig, mig nem lattam
néhény kocsit. A hozzam legkozelebbi
kék autéroncshoz letettem a hist, s
amig a kutya elvolt vele, az elektro-
magnes vezérldpultahoz (talald meg)
mentem. Innen egyszerii volt minden,
a magnessel megemeltem kissé a kék
kocsit, igy szabadda valt az 1t a mo-

toralkatrészekhez (egyébként a kutya
megkerget). Boldogan vittem a willat
Mohoz, aki par masodpercen beliil
osszerakta jarganyom. Bucstt vettem
téle (a jovo igazolt, hogy nem 6rok-

re...), mayd a varost az

északi ton hagytam el. Nemsokara
egy ttszéli vizeldéhez érkeztem, ahol
véletleniil tandja lettem az reg Corley
meggyilkolasanak. A gyilkos
Ripburger (na ne... nem hiszem el).
Szerencsére nem csak én lattam az
eseményt, hanem Miranda 1s, aki ka-
pasbél képeket is készitett. Pechére
észrevették, de sikeriilt meglégnia. Mo
életét féltve visszahajtottam a hdzahoz,
de csak elkeseredett kiizdelem nyomai-
ra leltem. Azazhogy mégsem, megta-

laltam a gyilkossag képeit.

Utam kovetkezd allo-

masa Quohog kocsméja volt, ahol
Emmettel talalkoztam. Tiszta dil6 egy
iirge, széttart ujjai kozott egy torrel bii-
vészkedett. Ugy tiint hangember
(VoluMan), mert nem akart atvinni a
rendérségi kordonon. (Azt kérded mi-
ért nem megyek at> A kocsmaban lévé
monitoron azt nyomatték, hogy Corley
gyilkosa EN vagyok!) A kricsmi mé-
gotti téren, a konténerben lattam vi-
szont Mirandét, aki nekem adott egy
csomé [D kartyat. Ennek birtokiban
Emmett végre hajlandé volt segiteni.
Elbgjtam a kamionjaban, igy jutottam
at. Nagy nehezen megérkeztiink
Corley régi ranchahoz. Bementem a
zért raktar melletti hazba, de jéforman

semmit sem talaltam. Viszont... Annyi
bizonyos lett szamomra, hogy Mo a
Vulture anarchista szervezettel szimpa-
tizl. Kinéztem az ablakon, és még ép-
pen lattam, hogyan hajt el apja motor-
jan. (Ne szaladj! A baratod vagyok!)
Amilyen gyorsan csak
tudtam, kivettem 6t.
Az iiton megtaldltam
Emmet vontatd6jat felbo-
rulva, amib6l valami
nyélkas anyag csopogott.
Minden erSmet 6ssze-
szedve sikeriilt teljesen
felboritani — marmint a
vontatot. Az anyag-
bél eltettem egy keve-
set, ki tudja mire lesz
még 162 Az it végén
egy leszakadt hid allta
utam. A tablarél meg-
tudtam. volt egy ember,
aki atrepiilt felette. Mi
kell még, hogy utana csi-
naljam? Elsésorban egy
bikabb motor, egy propeller és.... egy
rampa. Visszafelé az dton behajtottam
az elsg elagazason, és Thorn atyaval
talalkoztam (motoros pap, vagy valami
ilyesmi). Beszélgetésiink soran tip-
peket adott a harchoz és a rampa
megszerzését illetden. Es elszaba-
dult a pokol! A feltiing motorosokat
lecsapkodva egyre professzionali-
sabb fegyverekhez jutottam (ckol, fe-
szit6vas, trutymé, motorléne, szoges
koponya, léc, lancfiirész és persze a
csizmam). Egy nyomi sarga motoros-
t6l megszereztem a szemiivegét, mel-
lyel képes lettem a rejtett barlangot fel-
fedezni. Eszrevettem, hogy csak a fol-

don elhelyezett vilagito-
testek alapjan tudok tajékozadni.
Hmmmm. Bementem tehét a barlang-
ba. Rékapcsoltam motoromra a ram-

pét, és kifelé vettem utam. Eltte le-

kapcsoltam a feljarot, és a foldon
elhelyezett vilagitokat felfeszitettem,
igy biztositottam magamnak a sza-
bad elvonulast. A hidon helyére
tettem a rampat, majd elindultam
»motorvadaszatra”“. Hol mashol lehet
motort taldlni, mint a Mine Road-on.
Eszrevettem (nem volt nehéz..), hogy
egy bikert hidba fenyitek, csak rohog
rajtam, és elhajt. Elkaptam a korb-
ban zsakmanyolt motorlancot, és el-
kaptam a fick6 grabancat. Mar csak a
propeller kellett. Visszamentem a
ranchre, ki tudja? Szerencsétlenségem-

re pont belebotlottam Nestorékba,

Gigyhogy futas! Mikor athajtottam a
felborult pétkocsibél kifolyt trutyin,
nem hittem volna, hogy ez lesz a meg-

oldas. A felver6dd i1zé

az engem kovetd auto szélvé-
d6jén landolt. Bolus elvesztette ural-
mat a kocsi felett, és nekiment az utat
ovezo sziklak egyikének. Es, hogy mik
vannak! Adrian Ripburger épp arra
jart és felvette Gket. Visszakanyarod-
tam a roncshoz, és a feszitévassal még
roncsabba tettem. Tevékenységem ju-
talma: a propeller. Réaszereltem a jar-
ganyra, és..... repiilés! Egy tjabb va-
rosba keriiltem, Ripburger féhadiszal-
lasdra. A gyarba nem engedtek be, a
mogotte 1év6 teriileten pedig semmit
sem tudtam csinalni, a varosbél kiveze-
t6 tton az eldgazéds egy aknamezébe
torkollt. De j6!!! Szerencsémre a sta-
dion felé senki sem tartézta-
tott fel. Igy talaltam ra
Horrace-ra, aki mint szuve-
nir eladé tengddott. Pofatla-
nul elvontam a figyelmét (a
mogotte 1évé T-shirt-rél ér-
deklgdtem, pedig hol érde-
kelt...), és elloptam a pult

’ uod-';iueg




el6tt ugrabugralé jatéknyulat. Vissza-
szaladtam az aknamez6hoz, és vérzé
szivvel, konnyes szemmel, de szabad)a-
ra engedtem a nyuszit. A buta nyil!
Nem aknara futott? Nem maradt beld-
le mas, csak az elem. Feltiint, hogy
ugyancsak a pult el6tt egy kis kocsi
hever (Super Karts), ami éppen
elemhianyban szenved. Nosza —
mondtam magamban — mire varok?
A kiskocsiba tettem az elemet, és a
stadiont lezar6 ajté mogé iranyitot-
tam (miutén én nem voltam hajlan-
d6 bemenni). Horrace eszét vesztve
rohant utana, engem egyediil hagyott.
Nehogy mar ne lopjam el azt az egész
doboz nyuszit, ami a boltbél kacsingat
ram!!! Az aknamez6n elengedtem
gket, majd mint a villim (Tom Cruise
utén szabadon...) ssze is szedeget-
tem. Miért? Nem az allatbarat
mivoltom dsztonzott erre a lépésre, ha-
nem azon egyszerii oknal fogva tettem,
mert egyesével na-
gyobb akna-
mentes Gvezetet
tudnak vagni
szamomra. Ot
vagy hat nyuszi
elég is volt, hogy
a hattérben meg-
bivé bejarathoz
épségben eljussak.
Mikor odaértem, kellemetlen l&tvany-
ban volt részem. Suzi és Mo (!) foga-
dott — fegyverrel a keziikben. Ez még
hagyjan, de négy motorral ki is feszi-
tettek. Ok is bedltek Ripburgernek,
és azt hitték én vagyok a gyilkos. Meg-
fenyegettem Mot, ha nem enged el az
igazi nevén fogom szdlitani. Nevetve
kérdezte: mi az? A valaszom leddb-
bentette: D. Dynamo. Miutén ezt esak
az apja ismerte, elhitte, hogy nem én
vagyok a biinés, a nalam tal4lt fényké-
pek pedig végleg meggydzték artatlan-
sagomrol. Ezek utdn megtudtam, hogy
Suziék nagyszabasi akciéra késziil-
nek, meg akarjak torni Ripburger ha

talmat. Természetesen (?) segitettem.
Feladatom csupan annyi volt, hogy
az arénabeli kiizdelmen elterelem a
figyelmet, amfg Mo bejut a zartkorii
bemutatéra, ahol Ripburger a leg-
jabb fejlesztéseivel 1smerteti meg a
kézonséget. Az arénaban a kovetkezo-
ket kellett tennem. Elhajtottam a jaték-
tér bal oldalaig, majd az ott allé ram-
pén athaladva a narancssarga autén

landoltam. Ellskdéstem a jobb oldalon

all6 rampéig, s6t mi tobb, tloktem
rajta. Ezéltal némileg hosszabb utat

tudtam megtenni, és a kék

kocsira ugrottam, amit

nem mas vezetett, mint Nestor. Ezek
utén latvanyos tiizijatékot rendez-
tink Mo-val. Szerencsére az az-
besztruha mindkettnket megvédett
a tiizts]. Eg6 ruhdmban végigrohan-
tam a fal mellett, ezzel langba borit-
va az arénét. Ekozben Nestoréknak
sikeriilt lelket verni kocsijukba, és
kergetni kezdtek. Utélom a kocsi-
kat! A még
mindig veszteg-
16 narancssarga
autérél a kékre
ugrottam,
majd a megfe-
lel8 pillanatot
kivarva lepat-
tantam réla,
és a tiizbe csaltam Ripburger
csatlgsait. Két ellenséggel kevesebb!
Visszatértiink a Vulture szervezet
féhadiszallasdra. Mo megkért, szerez-
zem meg apja végrendeletét, ami a
gyarban van. Bejutni a vildg legegysze-
riibb médja: a gydr mogé kell mennt,
meg kell varni, amig a meteorolégiai
szerkentyfi feketére valt, ekkor a kofa-
lon talalhaté repedésbe egy ,,fal-

renget6t kell rigni. Mi sem kon-

nyebb! Megtet-
tem, és csoddk csoddjdra egy rejtekajto
tarult fel (mér vartam). Ezen keresztiil
egy aulaba értem, ahol a f6ldon elhe-

lyezett széfet elkezdtem bi;]_zgélni. Be-
iitottem a megfelel kédot (a Mo altal
szereigetelt alkatrészr6l lestem le ezt a

hatjegyti szamot, nekem épp 154492
volt). A kinyitott széfbél a végrendelet
(nem mas, mint egy hangfelvétel), és
egy belépokéd ugrott a zsebembe.

A kéddal kinyitottam a vetitstermet, a
gépen a kapcsolokat tgy alli-
tottam be, ahogy kellett (mo-

torsebesség minimum, fényerd

maximum). Ennek kovetkezté-

ben tonkretettem Ripburger be-
mutatéjat, ugyanis a film elol-
vadt. Atmentem a szomszédos
szobaba, a gyilkossag képeit az
allvanyra, a hangszalagot a multi-
média-gépre tettem. Az ered-
mény magaért beszélt. Teljes
megsemmisiilés Adrian részé-

r6l, amit Mo meg is toldott a

sajat beszamoldjaval. Ripburger ¥

elmenekiilt, senki sem szomja-

zott a vérére. Moval kettesben a

jarganyomon, az orszaguton....

Ez volt minden végyam! De!!!

[t jon ugyanis az a de, ami 4lta-

laban megkeseriti életem. Feltiint

Ripburger egy hatalmas kamionnal, és

nekiink jott (Hoppa!). Motorom fel-

passzirozédott a motorhaztetdre, én
kétségbeesetten prébaltam megkapasz-
kodni. Mo eltiint a lokharité alatt...

Lehajtottam a védéracsot, igy sikeriilt

némi tampontot taldlnom, mikézben a

kamion teljes sebességgel a szakadék

felé robogott. Feltfint a kocsi mogott a

Vulture szervezet szarnynélkiili repiil6-

je is. Felhajtottam a motor-

haztet6t, s mikozben Adrian

a botjéval hadonészott fe-

lém, elkaptam azt. Bedug-

tam a sétapalcat a motorba,
igy valt szabadd4 az Gt az
utasfiilke mogé. Emberfelet-
ti er6feszitéssel és a feszitd-
vas segitségével sikeriilt az
egyik iizemanyag-
csovet (a jobb
sz€éls6t) kitépnem.
Amint csokkent a
kamion sebessége, a
repiild leeresztett orr

részén keresztiil a

gép belsejébe hatolt.

A kamion egy rejtett

rekeszébdl golyézapor z-

dult rank, kiviilallokra. Fel-

masztam a repill6 vezérld-
puljahoz és visszahtzattam

a kerekeket. A meghibaso-

dott gép sikoltva szikrazott

Full Throttle
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az titon, de ahogy az lenni szokott,
épp a szakadék szélén allt meg. A hir-
telen megallés és a kamion tehetetlen-
ségének koszonhetden, a teheraut6 at-
szakitotta a repiil6 orrat és félig a leve-
goben logott. Ripburger életét (egyels-
re) a rejtett gépagyi mentette meg, a
zakéja fennakadt rajta. Eletemet koc-
kaztatva lemasztam a kamion utasfiil-
kéjébe, és a gépagyiit behtizattam. Bo-
csi! Ripburger orditasa egyre halkab-
ban hallatszott a szakadék mélyébal.
Corley gyilkosa megérdemelten tavo-

zott az élok sorabdl....

piilébe, és nagy nehezen réleltem hén
szeretett motoromra, ami a fal mellett
parkolt. Epp idejében, mert a kamion
felrobbant... Természetesen a jok nem
siirtin halnak meg, ennek ékes példaja
voltam, ahogy a mélybe zuhané repiil6-
bél kirobbantam motorommal.... It a
vége, fuss el véle!

A zaroképekbol megtudhatjuk,
hogy Corley igazi motoros temetést ka-
pott, s Mo valami iizleti targyalasba
kezdett valakivel. Szenn-
tem iszonyi J6 jaték, vér-
beli rockzenével fiiszerez-
ve, a hangulata pedig cso-
dés. Mindenkinek ajan-
lom, korhatar nélkiil. Még
valami! Némi segitség a
motoros harchoz. Igazén
csak a szemiivegre és a
motorra van szitkség. Ezt
az alkatrészt (szemiiveg)
egy sarga motorostol sze-
rezhetjiik meg, elég, ha
egy léccel oldalba csap-
kodjuk. Teljesen elvadult
lelkiiletiiek megszerezhetik
a lancfiirészt is, a zold
trutymé segitségével.
Utéirat: Ha nem nyi-
lunk egy ideig a jatékhoz,
a benne el6fordulé jarmii-
vekrdl tart 3D-s képernyo-
pihentetdt.

Jon



Drug Wars: We
serve and protect.
Akdr ez is

lehetne az
American
Laser Games
= egiijabb fejlesz-
tesenek mottéja. Megmon-
dom &szintén, engem, aki
a Mad Dog McCree-n nét-
tem fel, nem ért vdratlanul
a jaték a megjelenése, hi-
szen mindenki sejthette,
hogy a Crime Patrol nem marad-
hat folytatds nélkiil. Mdr hetek-
kel ezelott jatszottam a demo-
verziéval, és szivszorongva vdr-
tam a folytatdst, ami szerencsére
mdr meg is érkezett. A fejleszté-
gdrda ismét kitett magdért, amit
a legjobban az demonstrdlhat,
hogy minimum 85%-ra taksdlom
mitviiket. Igen, miiviiket,
hiszen ebbe
az alkotdsba

tomaritettch | R
m-indcn cddi- | P -
gi tuddsukat.
Ez az 530

megds jdték-
monstrum ismételten tj fejezetet
nyithat a hasonlé jellegii (bdr
még nem taldlkoztam ilyen tipu-
stival) stuffok kérében. Es most,
dtadom a szét Jon McDonald-
nak, a jdték f6hdosénck:

ellé, Jon vagyok. Egy hete

fejeztem be a renddr-

akadémiat Sierra megyében.
Oklevelemmel a kezemben a megye
rendérfonokénél munkéra jelentkeztem,
szerencsémre (?) volt béven. Négy kiil-

detésben kellett helytallnom (csak?).

Cpm;ﬂﬂ’ﬂ v %‘!‘ Uﬂ

Az elsé probalovészet volt, melyben
koncentraciés képességeimet mutathat-
tam be. A masodik a megye peremke-
rilletén elhelyezkedd ,,késdobal6”
kocsma koriil készalé destruktiv ele-

mek likvidal4sa, a harmadik egy

autés iildozés,

melyben a kocsikbél
kikandikalé urakat

még nem tapasztal-
tam...). Sierra-beli
miikodésem utolsé allomésa a he-
Iyt kemény fiik bazisanak meg-
tisztitisa volt (mi sem kony-
nyebb!). Ekkor fénokém detroit
kollégaja ,kol-
csonkért”. Nem
rossz karner! [tt
(marmint
Detroitban) harom pré-
batételnek vetettek ala.
Az els6, egy géphaz-
ban megbiivé gang meg-
semmusitése. Mit ne mondjak, megiz-
zasztottak. A birésagon, az elitélt ban-
dafénokot tarsar megprobaltak kisza-
baditani, szerencsére partneremmel ré-
sen voltunk (akar a cserkészek...).
Harmadik feladatom, az egyik buszt
elrablé néhany biinoz6 kiktatasa volt
(a buszvezetdt ne l6jiik le!). Természe-
tesen mind a tiszokra, mind az artat-
lan jar6kel6kre figyelemmel voltam (mi
mast tehetnék?), taldn ezzel is magya-

razhat6 sikerem, mely lehet6vé tette a

parti-6r-ség munkajaban

valé részvételemet. Uj

tarsam egy elragadé

holgy volt. Segitségével

sikeriilt leszamolnom a

parton tevékenyke-
dé gazfickokkal
(hiit de sokat se-
gitett!), akik hol

egy dokkban,
hol a tengerparton, hol egy jach-

ranya, hogy az ember

ton prébaltdk megkeseriteni éle-  képtelen abbahagyni, ennek folyoma-

tem. Miutan az egyik fégonosz nyaként egy par éra alatt kijatssza.

hajéjat partnerem felrobbantot-  Elénye, hogy jéval nehezebb, mint
el6dei, ugyanis itt mar mozgé célpon-
tokra 1s kell pufogtatnunk.

Ujdonsagnak (?) szamit még az &-

ta, az elhdritds munkatarsa let-
tem. Tevékenységi
koriinket Dél-Ame-
rikdra terjesztettiik
ki, ahol a legle-
glegfébb (Grétsi

szakal, infravoros (zold) jatéktér is a ne-
gyedik epizédban. Még egy j6 tanacs:
ugyancsak ebben a részben a komman-
désok egy részét nem is lehet latni. Mire
feleszméltem, harom csomé fii
mogiil felbukkant egy negye-
dik, és lel6tt. Nos...
emberenként menteni az allast
és vaktaban pufogtatni. Talan
sikeriil. A grafika a mar meg-
szokott 320 x 200-as (a mellé-
kelt képek ma-
gukért beszél-
nek...), a jatékot
(ki gondolta volna?)

[t célszerii

Laszl6 bizonyéra
oriil ennek a szonak...) kokainbéré tar-

totta kezében a hatalmat. Igen, nem té-  egérrel irdnyithauk. =
vedés az igeids. Hala nekem, és tar- Mit mondhatnék még? =
samnak, a kabitészer-csaszar mar csak Good Luck! 1
a milté. Miutan rdcs mogé zartam, Jon

még néhany dzsun-
gel-harcost kellett le-
16n6m, s a bazis fel-
robbantasaval koronat
tettem mivemre....
Ennyi lenne hat a
varva vart leiras.
A jaték egyetlen hat-



Deltaﬁ, Dél Amenka, 2039.

~ A30Y felderitd jelenti: a C23-as
azonosttatlan objektum 1000 ldb ma- -
gasan repiil elgttem... nagy tdvolsd-
got tartoa kivetem. [rdnyt viltoz-
“tat... most hirtelen a viz felé tart...
"“elérte a tengert... lemeriil. Megprd-

. balom kivetni! Elértem a tengert...
‘5;; sehol sem ldtom....a radar azt jelzi,

"~ hogy itt kell lennie valahol... aktivd-
" _ lom a fedélzeti tiizvezetd rendszert és
.bekapcsolom a shrrrrrrr... segit-

" shrrrrr... bip... bip... bip ;.

tavalyi év nagy szeniﬁciéja volt
az UFOQ. J6 paran vetettiik bele
magunkat a sokat fgéré

* Microprose programba. Idét és energiat

.. Jén ugy, hogy szinte csak a végsd csata
.Y utdn vettiik észre, elfogytak a rohamoz-
e hatd bézisok, lepuffanthaté repiil§ objek-
tumok. Vége, ennyi? Legyoztiik a betola-
‘kodo civilizaciot??? Ezek a kérdések iz-
‘é gattak a stratégia kedveloket, majdnem

I _ egy évig. Nagyjabol ennyit kellett varni a
fulytatasra, a Terror from the Deep-re.
“De most megjitt, és lehut nagyokat vitat- -

B

g Imzm, hogy oriiljiink-e ennek vagy ne.
: :': Csak a tisztesség kedvéért megnéztem
= az introt, s ,hat lattam mar jobbat is“
w, értékeléssel a new game opcidt
._E_;_yélasztotlam.

o > Javaslatként - a kezddknek —

~ nem ajanlandm a szuperhuman
“fokozatot, mert percek alatt el-
 vérzik kis vilagmegvaltd csapa-
tunk. Sokkal baratsagosabb
valamilyen alacsonyabb szin-
“ten indulni.

Azonnal feltiint, hogy a régi komman-
" dosaimnak itt semmi hasznat sem ve-
‘,‘szem. igy fajo szivvel Gjonc egységet szer-
.+ veztem. Megalkottam elsi tengeralatti

_ bazisomat, és rutinosan — minden régi

- UFO-s emlékemet elékaparva — meg-

ulius-Augusztus

londsebb nehézségeim, de rengetegen pa-
 naszkodtak, hogy az UFO-k szinte azon-
- ~nal megtamadtak a bazisl, csirajaban
. fojtva el a aydzelem lehetdségét. Lehet,
- “hogy csak mazlim volt? A kezdeti, tartha-
. tatlan tudatlansag idoszakaban bizony
* elég sok bosszisagot okoztak a kiilonbozs
vizalatti mutauso,h_ Kb. n- szer kellell

. NJ' lu
e

PC-X 1995. J

" sok természete-
o.sen kiagyaltak

nem sajnalva jatszottuk végig annak ide- -

” : A technikusok és az UFO-k is segitet-

kezdtem a jatekot. Nekem nem voltak kii-

¥

s DaCosta: UFO biblia cimd mioébdl.

I. szabdly: ne sajnald a pénzt a tudo-

< pontjabel. A régi hibakat kijavitottak, a
grafikat atdolgoztik, de a fegyvereket és

- ‘mentenem csatanként, ha nem akartam

. két naponta dj le-

___genyseg utén k- - a monstereket mintha csak étn;avezték_ és - saidra. A tuds ebben az esethen sz6 sze- ~ * -

¥ &

rint hatalom. r
- 2.szabaly: gyakorlat teszi a mestert. ‘-' 1
. Kommandgsaid csak akkor fejlddnek, ha - AR
akciéid sikeresek és vigyazol rajuk. Egy

nyorogni. A tudé- _ T djrarajzoltak volna. Még a -
zaropoén
is kifeje-
zetten ha-

., némi fegyver- - L, 5
© zetet, és gy R sonlo az elso nsszesznlmlt squad esetében nem |¢ll all-- ¢
- mar sokkal ” ey & rész végéhez, »adéan djoncokat képezned. = - "
_egyszeriibb hm csak most nem “~+» 3. szabdly: marhas4g, hogy a gyakon = v =

' %% kell egy masik ~~ mentés esetén gyengébben fejldnek. Vi- -
&“Q £ bolygora elrepiil- . szont a halott kommandos nem jo lmm- "

e niink. Ujdonsag . mandés. . " iy 4

* taldn az, hogy ,ter- M szabaly rendkiviil gyorsan fe]lessz kiR -

ﬁ% ror site“-ok mellett néha ha- . minden lehetséges fegyvert és pancélzatot. \'-;

?ﬂ% jokat és kisebb bazisokatis 5. szabdly: néha hasznalj granatot is. "l‘

9 ,,ﬁ v g meg kell tisztitanunk az ott - - Ha egy granat nem uldja meg gondjaid, g
5 ;"*“*—-——m—w___: : kettavel pf&élkou‘ ' o, ‘;
4 - e 4 A

; Hﬁaa c,m 6. szabdly: ha nem kell évatoskod-

nod, rakétazz batran. & et
%ﬂ% 7. szabaly: taktikazz a lépésponljaid-' y d
‘W- dal, de ha mégsem sikeriilt, akkor in- ‘
kabb toltsd vissza. T

lett a harcosaim dol- ;. i
ga. A technikai fejlodés nem minden.

. tek a magasabb szintif védekezés

" megszervezésében B
e : : : 8. szabdly: ments sokszor. Murphy figyel,- %
Sok minden nem volt tiszta, kik covsbruchion Tiee.... 18 gap - AL R e Ay
gy P - Y Midtion Uosh.. gy~ ha nem mentettél, dgyis lecsapvad. ~ “wn -
« ezek, s hogy élték til a nagy pusz- Losk.._g157g : e S A
N EEe i [Py 9 szabaly: UFO mindig oft van, ahol
' titdst, mit zavarognak pont a mi kis ten- SRS e

& hemzsegs UFO-ktol. i nem lehetne, nem latszik vagy.nem ta- '~ &

‘;,.Eugereinkben. Mind-mind titok volt, de az

i S YA ~ Elgfordul, hogy leiil a jatékmenet, s ezeken ~ # lilhatod el o 8
* elsd rész logikdjaval pillanatok alatt min- ~
- a holtpontokon még egy jé kis hazis rajta- 10. szabafy soha ne nyomulj csoporto— R &
~denre fény deriilt. Gyakorlatilag még az . - - .
™ iités sem segit, mert — hamar rutint szerez- " san. A granat és a rakéta mindig anndl o\
__elozményeket is az UFO tisztek aruljak el - 3 A > gy
. sve — az ellenfelek kiismerhetd- az UFO-nal van, aki a kis g
a jaték folyaméan. Miért irtam mégs, s . |
- vé valnak. A nagyszami fegy- csoportodat lathatja. ;

Terror from the

hogy vitatkoz-
: g}' Deep

+ ver koziil csak egy-ketts hatdsa - 11. szabaly: jol képzett agy-

hiilyitovel biztos a gyozelem.
~ 12. szabdly: ha bazisodat ta-
- madjak, menj a hangar kze- + o

megfeleld, ezek variacidi is

J 'E_FIéhe a jobb lovészeiddel, és

Y A ‘tak a nagyobb itleteket, s a “rendezd le a problémat. "_'d““ .
masodik részre nem 13. szabaly: ha nem aggatod d
maradt a megfeleld tele embereidet marhasagok- )
mennyiségben kal és nem log a fiiliikon is !
ysziikséges” puska, pontosabban lonek. ' I
plusz. Kisse fa- I4. szabdly: nem kell minden="
nyar vélemé- kit megilni, mert akkor sok- - ‘;"‘\.
| nyem ellenére kal lassabban jutsz elire. R
kellemes ora- 15. szabaly: gondolkodj, né- N
: kat szerezhet ha megéri nem lépni, sot e
B < * -a stratégiai jatekok szerelme- ésetleg csak egyszeriien le- : i
. hatunk, hogy kell-& ne- ‘seinek, hiszen semmivel sem térdelni és varni. : at
_"— kiink Terror from the Deep? Mertmar ~* rosszahh mint az eldzd, csak . Zarszoként annyi, ha nem lelt. '.'._'-
Y *nem fudott djat mulalm de ez persze % punlusan ugyanolyan. Lehet, volna UFO 1, akkor most nem + - =

nem lehet szempunl azok szamara, akik \ csak a mi elvarasaink nagyob- fanyalogtam volna, de ez sen-
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A végére maradt néhdny

“eloszir foglalkoznak ilyen jatékkal. kit se zavarjon a jatékban.

A program ugyanis profi, mind grafikai-
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Mi ez? — kérdeztem azon a me-
leg reggelen, mikor kezembe kap-
tam a szdmomra eddig ismeretlen
szerzogdrda, az Eidolon legiijabb
kredcidjdt, a Millenium
Auction-t. Miutdn sen-
ki sem tudott felvildgo-
sitdst adni, agy dontot-
tem, hogy egy misét
mindenképpen megér,
féleg azutdn, hogy a dobozon vi-
rité képeket megkukkantottam.
Els6 dolgom az installdcio volt,
alig csipett le 10 megdt a win-
chesterrdl, de megérte.

program elinditasakor ed-

dig ismeretlen érzések ke-

ritettek hatalmukba. Mi-
lyen, ha az ember gazdag, s nincs
jobb dolga, mint kiilonb6z6 miikin-
csekre licitalni.

Megjelent egy jol oltozatt holgy,
és elkezdett aradozni, hogy igy, meg
gy, mennyire oriil, hogy ott vagyok
az arverésen, és legyek oly szives,

regisztraltassam magam. Mi sem

XXII. évfolyam, 23. szam melléklete — aukciés kiilonszam

m Auction

konnyebb, az InfolLink hal6zaton
keresztiil meg 1s tettem. Nyolc fej je-
lent meg, dupla klikkel némi infor-
méciot tudtam meg roluk. Az Art-
—_ Net csatornat alaposan
szemiigyre véve, a jelen-
legi arverést alkoté mii-
kincsek atvételi arat, va-
lamint ezek kombinacié-
janak arfolyamat tekint-
hettem meg. A kombinaciét — dgy
érzem — meg kell magyaraznom: te-
gyiik fel, hogy az aukcién szerepel a
Versailles-i palota berendezése, és
(mondjuk) Van Gogh egyik orokéle-
tti miive. Kiilon-kiilon két-két millio
aj dollart érnek (2010-et frunk), vi-

szont van egy tarsasag, amely a ket-
toért egyiitt 6t milliot fizet. Evidens,
ha a kettot megszerezziik, a hasz-
nunk nagyobb lesz. Es ez az, amire
a jaték épit: a haszonra. Miutéan ki-
valasztottam a nekem legszimpaliku-
sabb embert (36 pont, hogy akar né-
gyen is lehet jatszani), elkezdddatt
az aukci6. Az arverés résztvevoi (én
és harom komputer jatékos) a galé-
riaban gyiiltiink ossze egy kicsit fe-

csegni. Erdekes diitds (?), hogy le-

hetdség van a masik ember gondola-
tainak kifiirkészésére, de ezt talan
mell6zziik, mert feltiinhet, hogy
mindenki gyogyi rajtunk kiviil. Ne-
kem legalabbis tgy tiint, hogy em-
bertarsaim gondolata kissé morbid,

beteges szerzésvagyra utal.

“
%
/;
4
b

TS T

Jiog-auien

e B Ly T W T s T R o BT R R e A e TR A

Tehat elkezd6dott az arverés. Li-
citalni sajat fejiinkre valo klikkelés- _—
sel tudunk. Kezdetben 8.5 millié
dollér a t6kénk, de minden targy
utén lehetdségiink van — az Info-
Link halézaton keresztiil — megsza-
badulni t6le. Amennyiben tobb in-
formaciéra vagyunk éhesek, minden
harmadik kér utdn, a galériabél
jobbra vezet6 ajtén athaladva Zek-
kel beszélhetiink, illetve a szobaja-

ban heverd djsagot olvashatjuk el.

Ezen feliil az aktuélis hireket 1s
megtudhatjuk a radiébél vagy a tele-
viziobél. A 13. kor utan a gép érté-
kel, s ha szerencséd van, még gy6z-
hetsz 1s.

Elényok: fantasztikus grafika, j6
hangulat, 20 perc szabadidé kelle-

mes eltoltése.

666

Hatrdnyok: Windowsos kornye-

zet, egy bizonyos ,, megmagyarazha- . E :
tatlan” monotonsag, dupla CD-s =
megoldas (a masodik CD-n talélha- __ T

t6 a demo). =>
Mit is mondhatnék? 130 millié W
elészor... Masodszor... Senki téb- E
bet? Harmadszor! ~
Ton =
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Ujabb hadihajé-szimuldtorral lettiink
gazdagabbak. Az SS1 legijabb (?)
jateka a Csendes-ocedni csatdkat

dolgozza fel 1941-t6l 44-ig.

ieldtt belekezdenék, elore meg-

mondom, hogy a kézikinyv for-

gatasa melegen ajanlott, mar
csak azért is, mert a jatékban nem talal-
tam meg az egyes kiildetések céljanak le-
irasat, csak a konyvben, és elég nehéz
valamit megesinalni gy, hogy nem tudod
mit kellene tenni.

A fomenii teljesen szokasos: lehet jat-
szani a torténelmi helyszineken, sajat
magunk altal krealt palyakon, vagy egy
véletlenszeriien kivalasztott palyan.
Ezenkiviil betolthetjiik a kimentett
jatekokat, és még ki is léphetiink.

Ha valamelyik helyszinvalasztasra
bokiink, akkor kivalaszthatjuk a nehéz-
ségi szintet (beginneren még latszik az
osszes ellenfél, a tobbin mar nem; termé-

szetesen annal okosabb lesz a gép, minel

- magasabb szinten jatszunk) és az oldalt,

amelyiket iranyitani szeretnénk (USA
vagy Japan).

Indulaskor egy képernyat latunk,
amin egy nagy térkép van (néhany ma-
szattal a kozepén), és koriilotte csomé
érthetetlen billentyd. Mieldtt ezek tar-
gyalasaba belekezdenénk, vegyiik szem-
iigyre a pull-down meniit. Ezt jobb klikk-
kel vagy Escape-pel aktivalhatjuk, és ez-
zel is kapcsolhatjuk ki. Ameddig ez

mitkodik, a jaték tobbi része all.

A FILE részben menthetiink allast,
vagy felhagyhatunk tevékenységiinkkel.
A CONTROLS-ban kiilonbizo beallita-

sokkal kavarhatunk: pl. hang, iddgyorsi-

tas, pause és sok aprosag a Customizer-
ben, ahol mindkét oldalon szabalyozhat-
juk az agyuk pontossagat, illetve azt,
hogy a torpedok hany szazaléka mondjon
csiitortokot stb. Ezekre most hely hia-
nyaban nem térek ki (ahogy Pellus mon-

dana technikai okokbal), de egy kis an-
gol tudassal (és egy gépkonyvvel), min-
denki sajat szaja ize szerint allitgathat.
A STATIONS-bol a hajok helyszineit
érhetjiik el (Id. késobb), a REPORTS-bol
kiilonbozo statisztikakat kaphatunk ed-
digi alakitasunkrol, valamint megnézhet-
jiik a BRIEFINGS-t, ahol a hajg-, re- -
piild-, agyu- és torpedotipusokrol
szedhetiink ossze informdciot. Ha épp
nincs benyomva, akkor egy informacios
sort talalunk a menii helyén, amin ott
van a jelenlegi helyszin neve (még
mindig lasd késobb), a napkelte és a
napnyugta idopontja, valamint az 1doja-
ras. A napszak azért fontos, mert ¢jsza-
ka nincs repiilozés, az iddjaras pedig

Ezek sorrendben:
FI: a ktelék ziszlos-hajojanak hidja.
Innen irdnyithatjuk a koteléket.
F2: A hajo hidja.
F3: A fo agyik.
F4: A masodlagos agyik.

F5: Torpedavetd allomas.

azért, mert ha nagyon
eros a szél;.akkor az
agyik pontatlanabbul
lonek, és szintén nincs
se repiilo, se fiist, se
torpedd. Ami most k-
vetkezik, az kicsit
dsszevisszasagnak tiin-
het (talan, mert az is), de egyszeriien
képtelen voltam valami logikus sorrendet
kitalalni az informaciok szamara, igy
most omlesztve kapjatok. Elore megmon-
dom, hogy nem irom le minden gomb
mitkodését (technikai okokbl), csak a
legalapvetdbb és a bonyolultabb dssze-
fiiggéseket probalom megvildgitani.
A hajokon tibb allomas van, amik ko-

zott funkciobillentyiikkel vagy a menii-
ben valtogathatunk.

F6: Repiilés-iranyito allomas.
F7: A hibajavito allomas. .
F8: A megfigyelokosar.

F9: Tengeralattjaro-parancsnoksag.

A legalsa sor a legtibb helyen ugyanaz.
Balrol jobbra van egy iizenetablak, az ak-
tualis hajo vagy kitelek neve, az ora, a

gyorsitdsi szorzo és a pause/start gomb.

A fel-le nyilakkal lehet megnézni a
régebbi iizeneteket vagy valtogatni a
hajok koztt.

A legalsé folotti sor mar nincs min-
denhol, csak az F1, F2, F6 helyeken lat-
hato. A bal szélén lévo harom gomb a fe-
lette talalhato kis ablak funk-
cioit kapesolgatja: VIEW —
egy kis képen korbenézhe-
tiink a hajé kiriil (jobb olda-
lon az irany és a nagyitas),
CARGO - a hajé rakoma-

nya, FUEL — az iizemanyag-
készlet. A jobb oldalon lévo
gombok funkciéi minden
helyszinen eltérnek: a zasz-
l6s-hajo hidjanal (F1): NAV
— a kitelék iranyitasa
(amin tudunk valtoztatni, az vila-
gossziirke), SHIPS — a kitelékben léve
hajokat nézhetjiik meg, meghatarozhat-
juk a formaciojukat, vagy ki is righatunk
valakit, CONTACTS - azokat az ellensé-
ges hajokat irja ki, melyeknek ismerjiik a
poziciojat, AIR OPS — a repiilokrdl ad -
informaciot.

Egy normal hajo hidjanal (F2): AIR -
ugyanaz, mint az eldzé Air Ops., DAM -
a hajo szétlottségét mutatja. A fenti sza-

- mok azt jelzik, hogy a hajé sszes reke-

szébol hany ment tonkre, szériilt meg, all
viz vagy tiz alatt. Lejjebb ket mifszer a
hajo dolését mutatja jobbra-balra és eld-
re-hatra. Ami itt még fontos, az a SCUT-
TLE gomb, ezzel lehet elsiillyeszteni a
hajot, hogy ne keriiljon ellenséges kézre
(soha nem hasznltam). GUN — az agyik-
nak valaszthatunk célt, és meghataroz-
hatjuk, hogy elpufogtassak-e a draga lo-
szert vagy sem (FIRE/HOLD).
NAV — ua., mint
eldbb, de ha a hajé
kotelek taga, nem
tudunk neki megadni
mas tiranyt, ahhoz
eldbb ki kell rugni a
kotelékbal. A TORP a
torpedakkal foglalko-
zik (hany cso, hogyan

van toltve sth.). Torpe-
dot tilteni csataban
csak a japanok tudnak,

az amesik nem voltak kiképezve ra.

Térjiink ra az agyikra! Két iranyito-
rendszeriik van (director), egy fo és egy
mellék. Ezek szedik dssze az informacid-
kat a repiilo és becsapodott lovedékekrol,
és ha kell, modositjak az agyik allasat.
Ha az F3-at megnyomjuk, a képernyd



négy részre osztodik: feliil a féiranyits,
kizépen az agyik, alatta a mellékiranyito
és legalul a hajé képe. A két iranyité
nagyjabél ugyanaz. Baloldalon van egy
TQ nevezetii miiszer, ami allitélag azt
mutatja, mekkora esélyiink van a taldlat-
ra. Mellette az iranytii a cél hozzank vi-
szonyitott elhelyezkedését jelzi, alatta a

nevét. A MAN/AUTO

kapcsoldra még kitérek.

RANGE - a célpont tavolsaga, TRACK
TIME — milyen régen fogjak be a célt, mi-
nél nagyobb, annal pontosabban lonek ra.
Az agyii azon iranyité ald van rendelve,
amelyiknél feliil vilagit a lampacska.

A HE/AP]SS tekerd a lgszert valasztja ki:
HE — mindenki ellen, AP — csatahajok
ellen (BB), SS — vilagité ldszer éjszaka-
ra. A mellette lévd tekerd a tiizelés mod-
jat hatarozza meg: FULL — ami belefér,
LOOSE — jo nagy teriileten szétszorja a
lovéseket (ha repiild lenne, azt monda-
nam szonyeghombazas), NARROW — az
elozd ellentétje, szik teriiletet soroz meg,
SPOT - takarékos iizemméd, csak akkor
16 tjra, ha az el6z6 mar leesett és korri-
galtak az iranyt. Ha HOLD-ban van,
egyaltalan nem l6. A bal szélen lévd ha-
rom tablacska informaciot ad, hogy az
iranyitot szétlottck-e, milyen alla-
potban van az elsd/hatsé loszerrak-

tar (ha tuz van az kellemetlen) és
mennyi loszeriink van még. A ma-
sodlagos agyik ugyanigy miikd-

nek, azzal a kiilonbséggel, hogy

ot az irdnyitok a két oldal agyilit
iranyitjak.

Még egyszer leirom: az
agyuknak célt valasztani a hajo
hidjan (F2) tudunk, a GUN me-
niiben. Ha kozépen az egyik
agyi piros sziluettjére klikkeliink, ak-
kor bekeriiliink az agyutoronyba, ahol
csomé miiszer mar ismerds, kivéve a
SCOPE/LOCK-ot, ami elvileg a célon
tartja a képet, és a T.0.T., ami lgszerek
varhato becsapodasi idejét irja ki. Azért

L S

van beldle harom, mert egyszerre csak
ennyi l6szer lehet a levegoben. Mellette
az agyi allapotat jelzd ablakot latjuk, ha
toltik, kiirja még a tiltési idat is.

F5-tel a torpedavetd allomésra jutunk.
A két oldalsé kerékkel kivlaszthatjuk,
melyik oldalrol akarunk loni. Az iranyti
alatti két gombbal az irdnyt pontosithat-
juk. A TORP SET a torpeddk hatétavol-
sagat allitja (minél messzebbre loviink,

annal lassabb lesz a

torpedd, annél

konnyebb kikeriilni).
A SPREAD azt szaba-
lyozza, hogy a kilgtt
torpedok milyen kizel
legyenek egymashoz
(milyen nagy legyen a
kilovési szogek kozotti
differencia).
A FIRE-rel elkiildhet-
jiik az ajandékcsomagot
(az megy amelyik aktiv,
amelyik ldmpa felett a kap-
csolé piros).

Az F6 a repiils allomésra
visz. Néhany csatahajonak és
cirkalénak is vannak repiildi,
de ezek csak felderitésre jok. |
Az igaziak az anyahajok. Az ab- |§
lakban kifrja, hogy milyen gépe- |§
ket talalunk a hajon. Ezeket |
READY-vel lehet elokésziteni az
indulashoz (fél oraba telik). It
meg kell adni mennyit szereljenek
fel és milyen kiildetésre (szallitas, fede-
zet, bombézas vagy torpedivetés). Vigya-
zat! Ha egyszer kiadtuk a parancsot, ak-
kor addig nem lehet djabb gépeket felsze-
relni, amig ezek készen nem lesznek, vagy
le nem szereljiik dket. Egyszerre tobb ti-

pust is fel lehet szerelni! Az UNREADY

a gépek leszerelése, a LAUNCH az indit-
hatjuk oket. Ha nem hasznaljuk a gépe-
ket, érdemes leszerelni, mert egy iizem-
anyaggal teli masina iszonyil szép nagyot

robban.

F7: hibajavité
részleg. Fent litjuk a
hajét. Altaliban két
szintes, csak az anya-
hajoknal harom. Ami
vilagossziirke, az mi-
kodik, ami sotét, az hi-
bas. Ha at van ikszelve

Wb

pirossal, elpusztult, csak
a kikotdkben javithato
meg. A tiiz és a viz egy-
értelmil. Ha valahova
klikkeliink, a bal alsé sarokban kiirja, -
mi van abban a kamréban (dgyd, motor
sth.), ha tiiz van, akkor mekkora, hany
szazalékban van viz alatt, és hol vannak

rajta lukak (F: eldl, S: jobbra, A: hatul

és P: balra). Egy részleghdl csak akkor

lehet kiszivattyizni a vizet, ha a lyuka-
kat mar betomtiik. A négy gombbal tud-
juk javité csapatainkat és pumpainkat

irdnyitani.

Az ASSIGN DC-vel a részlegbe iranyitha-
tunk egy csapatot (ez oltja a

tiizet 1s), a PUMP IN/OUT-tal
ki vagy be pumpalhatjuk a vi-

zet (befelé azért, hogy ne dél-
jon annyira a hajé), a
RELEASE-zel otthagyathatjuk
ezt a részleget az iirgékkel.

A legalsé sorban a
FLOODING gombbal
megkapjuk azt a két
mutatat, amin latjuk,

mennyire dél a hajo, a

STRUCTURE a hajo
szerkezeti meghibasoda-
sat irja ki szazalékban.
A bal oldalon a DC a ja-
vito partik szamat jelzi, a

PUMPS pedig a pumpék

szamat. Amelyik vilagos

szind, az pillanatnyilag
nem dolgozik. Az F8 a kilaté
kosarba visz, innen korbenéz-
hetiink, de nem sok teteje van
a dolognak. :

Great Naval
Battles

Mindscape/SSI
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F9-cel tengeralattjarokat iranyitha-
tunk, de csak felderitési célokra lehet
oket hasznalni.

Ja, még egy aprosag: a legtobb helyen
van AUTO/MANUAL kapcsolé. Kezdet-
ben mindegyiket hagyjuk automatan,
majd szép lassan vegyiik t az uralmat a
flotta folott. Akinek nagyon sok ideje
van, az benyomhatja a pull-down menii-

ben (az Options-ben) az Auto-Battle-t,
és figyelheti a gép ténykedését.

Ertéhelés:
Kimondottan csak fanatikusoknak
ajanlom, mert a jatékmenet — szerin-
tem — kissé vontatott. Alapallasban
real-time-on ketyeg, vagyis ami itt
egy masodperc, az ot is annyi. En-
nek oromére kezdetben benyomtam
a négyszeres gyorsitast (sajna ez a
legnagyobb), és figy is maradt az
iddk végezetéig. De még igy is egy nap a
jatékban kb. 144 percnek felel meg (ergo
a gyorsitas gyakorlatilag
nem négyszeres, hanem tiz-
szeres, de ez sem lesz til
gyors). Ha nincs a lathata-
ron ellenség, akkor még egy
kicsit gyorsit rajta, de ez
csak ritkdn kovetkezik be.
A zenét nem tudtam meg-
szolaltatni (pedig azt irta,
hogy CD-rél fogja jatszani),
a hangeffektek sem til fé-
nyesek (bar ha elég sokat
figyeliink megtudhatjuk,
mit mondanak a japanok,
ha megtalalnak egy ellenfe-
let). A grafika elmegy,
egész szép SVGA, bar a ko-
zeli hajok igencsak pixele-
sek a kiilsG nézeti képeken.
Mindent dsszevetve a jaték
kissé bonyolult, kissé von-
tatott, de egészen jo.
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Eternal és Ravener harcosok
tortek be a 3. szint hosszi elo-
csarnokdba. Meglepve tapasz-
taltdk, nem iitkoztek a védok
vérszomjas sdrkdnyfajza-

Vezetéjitk —
egy Ravener kapitdny —
ettol elbizakodva meré-
szen a kévetkezd szint
meghdditdsdrol dbrando- &
zott. Nem is figyelt fel arra

a kis vékony zsinegre, ame-
lyet a csizmdja tgy szakitott
el, mint tavaszi szell6.a pok
fonaldt. Sorsa ezzel az apré
hibdval megpecsételédott. Egy
kis csattands hallatszott, majd
egy alantas nyilvesszd suhant
_keresztiil a csendes termen, tor-
kon taldlva a csapda aktivdls-
jat. A kapitdny meglepetten a
torkdhoz kapott, majd fdjda-
lomtdl eltorzult arccal a kéve-
zetre rogyott. Szinte azonnal
meghalt. Emberei pdnikszerd

pusztitdsba kezdtek. Ekkor td-

rult fel a nagyterem ajtaja, fel-

fedve az eddig ott rejtéz6
Braineater egységet. A betola-

‘koddk megtorpantak, majd ren-

dezetlen visszavonuldsba
kezdtek. A Braineaterek ket--
tesével ldmadidk mega
Ravener harcosokat, akik
pdnikba esve erejiik utolsé
tartalékait is bevetették.
A vardzslataikat elékészi-
t6 Eternalok ckozben

"

ijabb ellenséggel taldltdk szem-

w

ben magukat. A palq_{_a a-

leteritette els6 =
soraikat. Tiizlab-

_ rdzs-
_ hdlok és még ki
tudja miféle bithdjok tizedelték
meg 6ket egy szemvillands

“alatt. A csata dithodt és elkese-

redett volt mindkét fél részérél.
Ekkor érkeztek meg a tédmadok

 tiizdémonai, és hihetetlen pusz-

tuldst okoztak a védék kézolt,

akik bevetették az eddig tarta-

lékban vdrakozo Wolf Warrior
és Drakon egységeket. A csata
legoldokl6bb pillanatdban meg-
jelent egy tii-
zes harci ko-
csi, bakjdn
egy fekete
mdgussal.
A kezei-

ben re-

laibsl drads el-—
lenséges madgia

& -

élték a vardzslatot, azokat fé-
lelmetes szablya-csapdsai kiild-
te isteneikhez. A csata végéhez

" kozeledett. A még él6

Rﬁuencrek megfutamodtak,
magukkal sodorva a megtizede-
lédott Eternal eréket. A Fire
Demonokat teljesen felérélte a
Wolf Warriorok és Drakonok
osszehangolt rohama. Nem ma-
radt mds a esarnokban, mint a
rettentd gydzelem, fdjdalom,
vér és haldl.

- U.S.GOLD Dominus
cimii programja éppen a
legnagyobb stratégiai mi-
zéria kell6s kozepén érkezett szer-
kesztoségiinkbe. Az UFO és a
Jagged Alliance mellett nem sok
babér var erre a fantasy beiitésii,
stratégiai akciéjatékra:- A sokféle-
ség akdr a sikert is meghozhatnd
a nagyhirti kiadénak, de 5ajnos a-
jaték nem hordoz igazan dj Gtle-

tet, és a megvalésitassal is gondok °

vannak. Alapvet6 problémaként

vetddik fel a jaték hos_ssza, ami
jobb esetb‘eli;mindﬁssze

| két-harom
6ra. Ha ne-

zatban prébal-
kozunk, akkor
meg unalmas és
_ 'Ivégigjétszhatatlan.

A még nagyjabol kibithaté
titokzatos serf level 300
monsterével szemben az
~ Overlord szint mér csak
120 szornyeteg harcossal lat-
ja el a jatékost. Sajnos a fo-
2" kozatok kozott nincs olyan,
amely elég révid lenne ahhoz,

hogy még kellg kihivast is biztosit-

son a jatékos szamara. Na, a szin-
tekrsl ennyi. :

J6 lehetne a jaték, ha nem
kellene egyszerre ezerfelé figyelni.
Ez még taldn nem is lenne szor-

hezebb foko-

=" Nehézségi szintek:

nyd, ha a stratégial rész nem bu-
tulna le egy kozepes real-time ka-
szaboldssa. A nagy térképen szin-
te minden mozgast latunk, igy el-
lenfeleink tdmadéasai nem érnek
varatlanul. A hadaink egy részét
szinte folyamatosan gyfijtogetésre
és csapdaallitasra kell specializal-
nunk, mert kiilonben a program
»a nincs elég ez vagy az” felkial-
tassal jutalmazza tevékenységiinket
(pl.: nincs elég godor az alcdzott

veremhez).

Karakterek:

Van ugyan négy generalisunk,
de minek... Inkabb csak disznek,
mert kiilonosebb hasznuk nem
mutatkozott a jaték alatt. Na 6,
lehet veliik kémkedtetni, csapdat
allittatni és harcba kiildeni kato-
nainkat, bar ezeket magunk 1s
megtehetjitk. Sajnos a kreativitas,
a személyiség itt is hidnyzik, s
ugyan mindegyik més faji és valo-
szinii, hogy csapataik 1s kiilonboz-
nek, semmilyen sajatos stratégiai
lehet6séget nem kinalnak.

A mdgia és szerepe: _
Van ilyen is a jatékban. Nem
tudnam megmondani miért, de

-mintha félbemaradt volna a jaték

£

fejlesztése kozben a magia és a
komponensek — szerintem igen
fontos — problematikaja. Egyrészt
milyen magia az, ami csak gycke-
rekbdl, meg békalabbol kotyvaszt-

~ hat6. Hol marad a szellemi, men-
talis varazslat, a meglehetdsen

hosszt tanulasi szakasz és az ezt
kovetd mana gytijtogetd, elem,
mindent elsopré kivalasztottsag.
Na nehogy mar csak rotyogtatunk

kett6t a fazékban és hipp-hopp

egy tlizlabda?! A varazslatokat
sem gytijtogethetjiik ossze egy be-
fsttesiivegben, mint a rumos megy-
gyet. Sajnos a program szamtalan
dolgot igy kezel. Ha nincs.kompo-
nens, nincs varazslat — ez rendben

1s van. De attél, hogy komponens

van dogivel, még nem kellene tu-
catnyi varazslatnak lenni minden-
féle fejlodés, imadsag és tanulas
nélkiil. Mindenesetre nagyon fura.
A U.S. GOLD miéta megvalt az
SSI legénységétdl nem all fantasy
iigyben a helyzet magaslatén.



Csapddk:

Aki masnak vermet 4s, az nyu-
godtan lehet még j6 ember. Leg-
‘alabbis ebben az esetben. Képzel-
jiik el, hogy jonnek a szegény gya-
nitlan agresszorok és egyszer csak
huss bele a verembe. Nade-ilyet!

Nem szép dolog, de igen haté-—«

kony. Itt ad6dik némi innovaciés
lehetségiink is, mert magunk is

kiagyalhatunk cseles szerkezeteket,

melyek helyesen elhelyezve ellenfe-
leket ejthetnek verembe. Ezek le-
hetnek pusztitok, vagy egyszerii -
csapdaba ejték. A hasznosséguk
ott mutatkozik meg, hogy amelyek
élve fogiak meg aldozataikat, a
bortoniinket, illetve kozvetve a
Kenneliinket is megtoltik. A fog-
lyokat pedig-gondos és rendszeres
kinvallatéssal hasznos informécié
forrésként kezelhetjiik. A csapdak-
hoz megfeleld alkatrészek sziiksé-
gesek, sajnos ezek mennyisége na-
gyon Is véges,.s mindig tovabbi
készleteket kell felhalmoznunk.

Vallatds: )

Halék, csapdak, varazslatok -~
segitségével megtoltott bortoneink
lakéira sanyari sorswvar. A rabokat
kikérdezhetjiik tobb témaban is.
“Ennek célja ellenségeink titkos va-
razslatainak, ‘gyenge pontjainak
megismerése. lermészetesen
személyi adataik feldl, szokésaikrol,
félelmeikrél is kérdezhetyiik

- kedves“vendégemnket ¢és ha mér

mindent tudunk, kiildhetjiik is 6ket
azonnal a Kiralyi Kennelbe, vagy
a genetikai csoddkat el6allité -
Mixing Roomba.

_nagyon. gyengécskén hasznalhats:

16 6reg Micsurin-

ity : s

Kennel:

Sgkat utaljam&dig_a_lﬂgnp_ql;_ﬂ_;ﬁ__
~re. Adtalanban 1tt tartézkodnak -

monstereink. Szaporithatjuk; eset-
leg megfeleld kombinaciéban mixel-
hetiik is 6ket, maximum hat faj
felhasznalasaval. A mixelés altala-
ban hasznos, bar szerintem

A sebesség, intelligencia, ta- -
madas.és védekezés szempontja- -
b6l nem mindegy, milyen josza-
magikus szentélyis; mert-mas-
dton nehezen elképzelhets 5-
6 j6szag keresztezése. -
Valésziniileg még a

papa 18 meg-
lepSdne azon,
hogy miféle
randa szer-
zeteket alli-
tunk elo
ebben a programban.
Ha sikerrel jart a génkeresz-
tezés, remek sajat névvel illethet-
jitk teremtményeinket.

A‘c‘.s-d{_a:

Minden rendes fantasy jaték-

ban van hasonlé, a ,gondos™

designerek a Dominusbél sem

hagyhatték ki az 8ldoklés haszon-

talan intézményét, s bar vér az = _

nem folyik, ellenfeleinket mégsem »

szellemi csortében kell legyftir-
niink. Nem kivan t6link magas
szintfi agytornét.

Az ellenséggel val6 sszecsapas
altalaban unalmas, ha nem sziik-

~séges; inkabb nevegyiink
__."‘1 részt személyesen, mert hi-

gokat engediink ossze. Ahely i

B Rt

-~ Nagyon fontos-a_

 hetetleniil gyorsan lever- — valéban sziikséges ada-

hetnek, és erre igazan
semmi sziikség. A csatat
fura perspektivabél
nézhetjiik végig. Kicsit
koriilményes a kép-
erny6 scrolloztatasa,
viszont csapataink
elhelyezését a csa-
tatéren szintén

-} e |

,;‘ 5

altaldban
NS elrendezik
' .&"i a csetepa-

2 tét. Ha nem

P be varazslato-
. kat, csapdakat.

A stratégidkrol:. :

A harci taktikiknak a kézikonyv
egy teljes oldalt szentelt.
“Tartalma jellemzi is az egész
programot, ugyanis teljesen iires.
Nekem semmi idefrhaté nem jutott
eSZ_éljll;e.'. :

Na azért mégis egy
néhény apré tanacs
azoknak, akik mindezek
ellenére sem mondtak le

T
a program kiprébalasarél. ~

vallatds, mert néha

tokat szerezhetiink be.

- A jobban sikeriilt
monstermixeket klonoz-
zuk szorgalmasan, mert
ezzel is csokkenthetjiik
egyéb egységeink
veszteségeit.

- A varazstudo ellen-
felekkel legyiink elovi-

tkusan ol-

dottak meg. No

meg az unalom,
ha alacsonyabb

. |

A, ‘l(".‘-;i
et

nehézség szintet
valasztottunk, monstereink

gyazatosak, mert 4-5
raronté emberiinket is
magaval viheti az 6rok
vadaszmezdkre.

- Mindig a belss
termek.felé igyekvd

=N vessiink  nélkiili, fantasy alapokat nemis=——
:@ megy, vess y alap 1 ,

- ugyan ki fizethetne meg profi

Dominus

tamaddkat pusztitsuk, a
N falak alatt settenkeddk
Ny virhatnak sorukra.

Y - Ne varjuk, hogy ellen-
feleink csak-tigy besétalnak
csapdankba, rakjuk inkébb
sy eléjik azokat.

8 - Figyeljiink a varézslatkom-
ponensekre, nehogy kritikus
pillanatban fogyjanak el.

-

Az 6sszegzés siralmas. Stratégia

mer§ kaland-stratégia, ami még
csak nem 1s tdl szép. Nagy csalé--

das ez a U.S. GOLD-tél, mert

programozékat zsenilis program-

ok elkészitésére, ha nem a legnagy-
obb kiadék. Ugy latszik, a sietség
csak rossz programokat ered- .
ményezhet ebben a szakmélgan 1850

-~ Nemrajanlom killone-
sen senkinek, mert nem

_tudom, ki lenne vele elé-
gedett. Rdadésul egy
CD-n osszesen 32 MB,

s mivel nem korszakalko-

386SX

t6, ezért nem tudom, mi
gy6zne meg a vasarlasra.
A grafika étlagos, a hét-
tértdrténet siliny. Fenn-
tartva-annak lehetdségét,
hogy masoknak nem
ilyen rossz a véleménye,
ki kel jelentenem, ne=
kem soha nem lesz a
kedvenc jatékom.

Ha emlegethetem az
egyik kedvenc lapom - a
Kretén Magazin -
szokvanyos megfogal-
mazasat, annyit mondha-

tok, hogy BROAF!!!
Shy
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¢
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Game-Port_

5000

slipsthrees

: A XXI. szdzad derekdn jarunk, mikor-

ra mdr a Forma I unalmas autokdzds-
sd vdltozott és teljesen feledésbe me-

; rilt. Helyére egy uj, repiilds verseny lé-

28 pett, a Slipstream 5000! Hla az anti-
- S ; 3
- gravitdcids ketyeréknek, mdr a kenyér-
£ Y . piritd is repil, mi viszont nem éppen
g _;kenyerpmtonak nevezhets csodagépe-
54 ken sudguldozhatunk, illeve tirhetjik
®e  kianyakunkat (vagy a masokét).
& E szirakozds hl_befeffen_népsz_emsés- |
=) éneh kiiszinhetien 10 vezets dllam —
P :hhaaznalua az orszag szépségeit — 1-1
- _ . pab'atepftett :

RSRTRE

- nem til

v & kezik, amm olyau gyorsan tnl
Iéptem, hogy a fény is meglrlgyelné
Csnpan nehany dolgot kapcsoltam be' '

llyen a Reverse accelerator, amlt"l a

motor mldlg fullun fog mi'ﬂmdm, csak

fekeznunk kell - lla kell (ha valaki lesz
: olyan ugyes, hngy egy atlag ,,dzsoj- _. '

~ visszapillants tiikir. A rep-

szép demo ut&n a fﬁmemi kovet- < ::::.,-f-

kedéshez természetesen nél-
kiilozhetetlen egy hajo,
amit még a verseny eldtt

vilaszthatunk ki. A gé- .
pekre klikkelve megnézhet-
jiik vezetdjét, tovabba a sofdr képére
bokve egy rovid onjellemzéssel lesziink
gazdagabbak. A palya valasztasanal ne
ijedjiink meg, hogy csak az elsét, azaz
az arizonait valaszthatjuk. Tovabblépni
csak dgy lehet, ha a single race elsg
négy célba érdje kizott vagyunk. Ezutén
fegyverekkel spécizhetjiik hajonkat. FI-
GYELEM!!! Nem feltétleniil a legdra-
gabb fegyverek a legjobbak (ajanlott ra-

~ keétdk a Scrambler — kanyarban is rira-
"'gad a ceipontra — és a Hyper Neuro,
"'aml_ tel]esen megomil az aldozat iranyi-

isit) De barmennylre is tomyjiik fel
agunkat shlkkerokkal valahogy mégis

a Blaster a legtutibb. Hogy teljes legyen
_:-;'a'..l_::éll'l',-'-jomifﬁiutdﬂ és még egy-ket extrat
SN :.;-'i;;fv'jel_iet'ii}ik— szerintem legeldszor

e Chargert, mert fgy szaporabban porkol-

hetjitk meg az el6ttiink 1évd ,,sejhajat”.
Ha egyediil jatszunk, akkor 750-et, ha
ketten, 3000 dolcsit pazarol-
hatunk el cuccokra.
A pilyakon kiilonféle ext-
rak és bonusok segitik (néha
hatraltatjak) harcunkat:

iigy hasz-

nalja a tur-
bét, hogy
kozben nem

fogyasztja le.
TURBO: ha

,  Boost nélkil lega verseny alatt.
: haszniljuk a: AGUS tulmkuak a CD'
Turbut annak ki- re felraktak egy
fugynak az ener- :lnadpats exe nevu file-t,
3 gmforrﬁsal. Em! csak a patclmkal felejt
. al I:onnsszal feltolthetjnk Ha - ték le. Na nem lm, ﬁ:aj
__ '__.nmr.s tobb Turbé Imnus, a Re- /4 \, L 'mésknr. Aki imédja a szi-
_ '-__.charger plt -ben (feltoltual ) :é fi- sut—em-ép-swber(es' _
lomis —ez uunden palyin ‘ﬁﬁ 'leg pank) iirllajos verse-

" ;van) 18 u}ratollhetjuk Ez per..
- sze Keriilt jelent, tehat jol gon.'_
du]]uk meg, mlelﬁtl beterunl:

Slipstream
5000

BOOST: 7

Gremlin

Igen idegesitd, ha felvessziik a
DISRUPTER nevii korongot. Ez piros és
egy kormanyt abrazol, felette egy négy
iranyba mutaté nyillal. Jutalmunk: a
kormany mindig ellentétesen fog szupe-
ralni. Talalhatunk még szereld, illetve
pénz ikonokat.
A pilyakon gyakran feltiinnek az
iigynevezett Drone shipek. Ezeket csak
Blasterral tudjuk kildni, és elpusztulva
valamilyen Bonust hagynak maguk utan.
A palyak igen valtozatosak. Szerin-

tem az egyik legnehezebb a Chicago
(allati sok vezetoi tudast kovetelnek
az éles kanyarok és sziik folyosck), a
legszebb viszont az Egyiptom. Egy las- |
sabb gépen simén ki lehetne olvasni a |
falon lév hieroglifakat. Talan igen ér-
dekes dolgok deriilnének ki a faradk
életérdl, ha értenék hozza.

A végére egy kis véle- e
ménynyilvanitas. Amivel
maér rég nem talilkoztam
486SX szimulatorokban, hogy két
player opcioban lehet osz-
tott képernyon is jatszani,

nemcsak modemen vagy
serialon, ellenben nem al-

lithatjuk be, hogy hany k-
ros legyen egy verseny.
Grafikéja is hagy némi ki-

vénni valdt maga utdn, f5-

nyeket, az elszorakozht ;
vele egy—két orat.
EI Capo aml J iip




Ledldozott volna a 21stCentury-nek? kér, 2-ledll). Az EN'GI.NE--feIiral.megie_le_- \\\g“ 5[““" The Abyss: ugyancsak a jobb
Katve hiszem. Flipperszimuldciok terén  nését kiivetden a matrixtablan vonatot kell 3 fels karral egy hid, majd ka-

talan még mindig a legjobbakat fejlesz- vgz.etni.,'u_ekély ket l_ni_lliﬁért (irdnyitas:a @ ‘ pashol egy jobb félkor. Ezt is
ti. De! Megjelent a trinkivetels,a "% két shift). Ha felvillan a GUN szdcska, @y 200 105,575,760 ooy haromszor... Trick or Treat: a
Codemasters jovoltdbol a Psycho .~ / ~ irénya Bank, ha ugyesek vagyunk €.l 100,000,009 bal karral kizéps6 rampa (ha

@2 Jon 93,285,359

Pinball. Noha a ‘A 3 o mégakirkiisrabolhatiuk. @ vildgit) haromszor. Ekkor a hé-
Codemasters bogdrnyi g f’-ti :&-}*4 o~ Trick or Treat: &) f JJ:: 80.896.290 rom sator egyike (értelemszeri-
versenyauto i:.—_% = :“‘}\ ,,szellemes “hatbor- ; 10.974.840 m\ﬁj’) en, amit meglottiink) villogni
yszimuld- oAt N K "\  z0l6 palya, tele &i&%@ kezd, ha beldjiik a labdat, kis at-
torokkal“ ir- y ) »:% \!\ \ 7 -, kisértettel, vezetd rész utan egy golyo erejéig
ta be nevéta A, a“__ \'\j@-‘; ‘0, mandval The Abyss: golyokergetés a tengerek  kiprabalhatjuk a masik tablat. A tippek:
teszterek szivébe, N A _';é-{"e t’ﬁ\\\ Y & mélyén... Erdekes, kétpalyds tabla PSYCHO kiirdsat kivetden 45 masod-
kideriilt, nem csak eh- \‘\e S . o ik “@ s ‘-ﬁi‘i“‘ (ahogy a mellékelt képen latszik), a fel-  percig minden hid 2 millié pont. CUP:
hez értenek. Jil kldolgo- s6 részre a tabla kozepét elfoglald vul- kozépso rampa, a matrixtablan az ,itt

\f\ . kén eltaldlasaval lehet feljutni (a a piros, hol a piros® jatékot probalhat-
- legkunnyehben) Tippek: juk ki, elséként 2 milliéért. A hatodik
WRECK a felsd palyan egy bal hid utan (zsinérban) jackpot

- Jobb hid... 7, utdna 11
33

) -_,53‘1 A\ millid.. SELECT GAME
oc;f {fe _«.;‘ POLIP: c
e / minden hid 1

zott mozgdsok, szemet gyo-
nyorkodtetd scrollozds, u.galmas
palydk és zsenidlis jatekmenet J_gllem_-
zi a flipperdriilet eme legfrissebb gyer- A
mekét, amirdl tiszta szivvel 6Hlﬂmtom, ' ’ _
az évtized jateka. B egyéh BNy
szornnyel.  ° ey R " S

e - N A tippek:a W | e o '

égy palyat tartalmaz, mindegyi- CAT sséeska (08 s\ ¥

ken lehetdség van — a jatékter- - . LI

ponenseinek kilovése S N
mekben megszokott — arcade

_ utdn minden (egy'\ran. )

részre, tehat a matrixtablan iigyességiin- - i/
0N kivillan a rejtett

lyuk, ha beletalalunk, kapunk
még egy labdat, amivel addig

inball

jatszhatunk, amig a RAY és VEC;['S g
. zott ingazo golyot ki nem b i
\\_ - egyensilyabol. Amennyi-,

ket bizonyithatjuk néhany millié pon-

€ GAME

tért. Ugyancsak djitas (7) az dgyneve-
zett multiball lehetdség, mellyel akar

9 ":r"‘
S\

harom golyoval is jatsz- '__r‘

START MULT! TABL

lehetéségiink van, a jobb félkor megls-
vésekor (20 millig). STRONG: a jobb
oldali felsd karral meglitt

hatunk egyszerre. A gamet

elinditva, beallithatjuk az opciokat, _ t o :

mégpedig: View Highscores — megnéz- mek mit ohb arényu Jels= 7. \\‘)\\f’ J ben kiirjuk fengaig ‘: S sycho Pinball félkorok kovetkeztében
hetjiik szerepeliink-e a legjobb ot jate- vése, a két / «},, O TAIL szt, 2 szkander-bajnoksagra le-
kos kozott. No. Ball — hany golydval space segitségével - Y tég!’éj felso i:‘“ 3865X sziink hivatalosak, a meg- 4

ohajtunk jatszani? 1-3-5. Ball Speed —a  (100.000 pont/
golyé mekkora sebességgel szaguldjon? szellem).
Very Slow-tél Psycho-ig. Tilt Sensitivity A bal
— Easy-Hard. Difficulty — a jaték nehéz-  felsd ~ _

G ~ felkart T hivasnak egy bal hiddal te-

an hetiink eleget (a két
ﬁ 7 AL B

shiftet kell eszeveszetten

. 5 ‘ J’ j-l "" iitiink, @ 3 ‘@B nyomkodni).

sége, easy: szinte minden vilagit, hard: a 4 ' 2 kapunk vala- N % Ennyi lenne tehat az év-
/ 47 mit (gyongy, ext- tized jatékanak gyors is-

~ ra ball sth.). Ezen az ‘

asztalon is van arcade

kezdetektdl indul a game (csé sotét min- o
den). Resolution — felbontas : / mertetése, biztos vagyok

3205200, vagy 800x600. Colour 1 (=~

Contrast — gamma korrek-

cio. Computer Speed — ////?J ) ‘

, benne, rengeteg aprasag
? = rész, a horgdszat (jobb fenn, elkeriilte figyelmem, tehat

ha ég a horgaszhot jel). mindenki taldlhat benne

a gép sebességea - 4 G 3 Psycho: nem véletleniil 3 8 meglepetést.
matrixtablan % 27 s v T v hagytam utolsonak, mert a leg- e ' 90 Az iranyitas (default):
(auto-high). Mind- % f\\ o : “uo# 7 ban (agom-  érdekesebb pilya, s az eddig ¥ = kilovés — Enter,
ezek utan... start game. D & : “i g baknal), miutin leirtak szorosan kapcsolddnak e, karok — Shift,

€=

lokés (elore) — Space,

Wild West: vadnyugati pa- *}Sﬁ @ i t  isszeszedtiik a va- hozza. Amennyiben iigyesek
lokés (jobbra) — [,

lya. Néhany tipp: a REWARD szo : ‘w % @ risslat komponenseit vagyunk, atmehetiink az eddig

kifrasa a szé alatti ponthalmaz bir- Jg%;{r Ao (patkényhaj stb.), a golyd ismertetett palyak barmelyiké- lokés (balra) - \.
tokldsat eredményezi. A bal oldalonel- " megvaltozik és ,,gumi“ tulajdon-  re. Wild West: a jobb felsi kar Ezt mindenkinek ki kell
helyezkedd kartyak kirakdsa utin mehe- sagokat vesz fel (sejtelmes fény veszi  mellett tallhaté 4 kis pisz- S R probalnia!

tiink a Casinoba Black Jackezni (1-lapot koriil, s sokkal konnyebben iranyithats).  tolygolyo haromszori kilovése, Jon




[vdn fémkereséjével 6vatos
léptekkel haladt a mangrove
mocsdr ingovdnyos talajdn.
Tudta, hogy nem hibdzhat,
elég egy rossz lépés, és min-
dennek vége. A terroristdk el-
akndsitottdk teriiletiik hatdra-
it. Valahogy dt kellett jutniuk.
Mindenki tiizelésre kész fegy-
verrel igyekezett a nagy darab
orosz ldbnyomaiban maradni.
Ezt az akciét is épp borrel
szerették volna megiiszni,
mint ahogy az el6z6 kettét is
sikerrel, veszteségek nélkiil ol-
dottdk meg. A dzsungel meg-
szokott hangjai mintha meg-
sziintek volna. A vészjéslo
csendben csak a bakancsok
cuppogé hangja jelezte a kom-
mandésok haladdsdt. Lassan
keresztiil jutottak a veszélyes
zéndn, és megldttdk a bizton-
sdgos helyen rejt6zkodé heli-
koptert, ami a f6hadiszdlldsra
juttatja vissza Sket a hosszii
és kimerité nap utdn. Megér-

keztek ...

okat vartunk arra, hogy

végre hirek érkezzenek a

SIR-TECH haza tajarol.
Sajnos a Wizardry megszéllottak-
nak nem tudunk 6 hirekkel szol-
galni, sot allitélag Bradley atiga-
zolt az Onigin legénységéhez. Ki
tudja lesz-e még Wizardry 8...
Viszont itt a Jagged Alliance,
ami sajat kategoriajaban ugyan-
olyan tokéletes, mint a korabbi
SIR-TECH szerepjaték. Tulaj-
donképpen ez is az, csak kom-
mandésokkal.

Kis csa-
patunk egy dél-amerikai
dzsungelben tevékenykedik
egy nagy nemzetkozi anti-terrorista
szervezet iranyitasaval. Teriiletrdl
teriiletre e]ﬁrenyomulva szerezhet-
jik meg az irdnyitast. Ehhez azon-
ban kell egy csapat... Bizony az in-
dulas koriil is akad némi kalamaj-
ka. Mint azt més szerepjatékokban
megszokhattuk, itt is igen nagy
jelent8ségii a csapattagok megfele-
16 kivalogatasa. Nem art odafigyel-
ni a kommandés felszerelésére és
képességeire. Hihetetlen, de szami-
tanak a kommandésaink adatai 1s,
s ez neheziti jatékot, mert aki gon-
dolkodés nélkiil rohan a megszer-
zend§ teriiletekre, az konnyen
vesztesként tavozhat. Ezt az 1d6 és
sikerélmény rombolé dolgot a csa-
pat koriiltekinté osszevalogatasaval
keriilhetjiik el. A tarsasigot egy
komputer segitségével allithatjuk
ossze, anyagi lehetdségeink figye-
lembevételével. Vannak, akik ké-
pességeik (hidnya) miatt esnek ki a
rostankon, és akadnak olyanok 1s,
akik megﬁzethetetlenek szamunkra.
Néhany profi, szedett-vedett oszta-
gunkat meglatva, nevetve utasitja
vissza ajanlatunkat. Nem biztos,
hogy az elsé csapat lesz a végsé.
Mar csak azért sem, mert ha fi-
gyelmetlenek vagyunk, kénnyedén
pusztulasba kiildhetiik kato-
nainkat. Harcosok, specialis-
tak, orvosok vanak parancsain-
kat. Nemzetkozi legénységiink
tagjai lehetnek oroszok, ola-
szok, amerikaiak... En korill -
beliil harmadszorra talaltam
meg az optimalis legénységet.
Kezdetben nem sejtettem, hogy
milyen feladatok varnak egysé-
gemre, de ez aztin hamar kide-
riillt, s ekkor kezdtem raérezni a
lényegre. Volt egy olyan kisérle-
tem, amely alkalméva] a csapat

volt, csak éppen eltar-
tani nem tudtam 8ket. Ezért min-
denkit 6vatossagra intek az els6 lé-
pések megtételekor. Mindenképpen
valasszunk orvost, robbanéanyag
specialistat és egy j6 technikust.
Ezek hidnyéban sok megoldhatat-
lan problémaval talalhatjuk szem-
ben magunkat. Nem mintha e nél-
kil nem adédna elég nehézségiink
a feladatok stratégiai megoldéséval
kapcsolatban. Ugyanis igazi straté-
giai érzék sziikségeltetik a prog-
ramhoz. Nem adjék ingyen a gy6-
zelmet, s ha valaki oktalanul vezeti
egységét, hamar tjabb embereket
kell toboroznia az elhunytak he-
lyett. Erre pedig nincs sok lehe-
téség. Sokkal egyszeriibb vi-
gyazni embereink testi épségé-
re, 6vatosan kipuhatolni a te-
rillet lehetdségeit, az ellensé-
ges erck elhelyezkedését, tiiz-
erejét és esetleges gyenge
pontjait. Mivel nincs méd az
ellenséges
teriileten
torténé al-
lasmentés-
re, 1gazan
érdemes
odafigyelni
az akciékra.
Nem kell ro-

hanni, a teriile-

tek elfoglaldsa

versenyfutds, éppen
elég egy vagy két teriiletet meg-
tisztitani naponta. Nagy lendiilet-
tel vetettem magam a feladatba, és
az elsé teriiletre érkezve azonnal
lepufogtattam a kék ruhés 6roket.
Majd vartam, hogy torténik vala-
mi. Hat nem tortént, igy tovabb
gyilkoldsztam a sarga ruhasokat is.
Erre sem tortént semmi. Nem ér-
tettem mi lehet a baj. Aztan nehe-
zen, de leesett, hogy taldn nem itt
kellene tevékenykednem. Azonban
nem sikeriilt semmilyen irdnyba ta-
voznom, amig ra nem dobbentem,
hogy egész csapatomat a kivant ta-
vozasi irany hatéarara kell allfta-
nom, és itt kiadni a travel utasitast.
De miel6tt erre szdnndnk magun-

kat, nem 4rt a térképre is egy




pillantast vetni, nehogy

csapatunkat nagyobb tszasra kény-
szeritsiik az aligatoroktél és piran-
haktol pezsgd vizekben. Ha megpil-
lantunk egy hidat, ne rohanjunk
mindenkivel at rajta, hiszen nehéz
elképzelni ennél jobb csapdat, ak-
namezdvel megspékelve. Az ellensé-
get nem lesz nehéz felismerni, egy-
részt mert piros ruhdja mar messzi-
r6] virit, masrészt mert folyamato-
san tiizel rank. S6t, ha nem rejtéz-
kodiink megfelel6en, hamarosan
megtapasztalhatjuk a hideg 6lom
fajdalmas érintését. Szamitsunk ar-
ra 1s, hogy embereink sokkal szeré-
nyebb képességekkel rendelkeznek,
mint a j6! felszerelt terroristak.

Jut eszembe — az alapfelszerelés
meglehetdsen siralmas. A fegyverek
gyengék, a védofelszerelés meglehe-
tésen gyatra. Fejlett technikat csak

ellenfeleinktdl, esetleg a meghddi-

tott teriile-
tek raktaraibol sze-
rezhetiink. Arrél
sem feledkezhetiink
meg, hogy egy
hangtompité vagy
egy jobb pisztoly
is csak gyakorlott
kézben érhet tob-
bet. Ezért fontos
a tréning és a
megfeleld fizikai
kondicié. Nem
helyes szemlélet a komman-
désok gyakori levéaltasa sem,
jobb ha kibokiink néhény ne-
kiink tetsz6 fickét, és cket fe)-
lesztgetjiik. A jatékban nem
csak megszerezniink kell a mar
emlitett teriileteket, de meg 1s
kell tartani azokat, mégpedig a
nap elején kihelyezhets 6rok
segitségével. Nekem leginkabb
csak a hatérteriileteken voltak dre-
im, s a hatorszagban csak a népeket
dolgoztattam. Az ellenség, ha nem
verte le a hatarvédelmemet, soha
sem jutott el a védtelen zonaimba.
Ha a biztonsagot megoldottuk,
kezdédhet a lakossag kizsdkmanyo-
lasa, illetve a hely gazdasagi fel-
hasznalasa. Ahol tobb fat is jelez a
térképiink, ott ennek megfeleld
aranyban szerezhetiink anyagi elé-
nyoket. A cél persze az dsszes terii-
let visszafoglaldsa. A jatékban az
INS segitségével kérhetiink na-
gyobb térképet. Ez egyebek mellett
azért hasznos, mert az ellenfeleink
altal elhullatott targyakat kénnye-
dén meglelhetjiik. Harckozben is
menthetiink aktualis allapotot, ha
nem vagyunk biztosak szerencsénk-

ben. Szinte a legfontosabb a ,C“

gomb, amivel az id§ mildsit g

sithatjuk. Sokan
panaszkodtak,

Jagged
Alliance
hogy csapattag-
jaik nehezen
gyogyulnak, hi-
bas, vagy rossz
allapoti fegyve-
reket talalnak,
és ezek altala-
ban mindig a
legrosszabb
pillanatban
mondanak
csiitortokot.
Eme probléma-
ozonre a pihe-
nés kozben vé-
gezhetd tevé-
kenységek adnak
megoldast. Te-
hat, adott egy
sebesiiltekkel teli
csapat, aki ugye

Mindscape
SIR-TECH

rendelkezik or-

vossal 1s. Pihenés kézben foglal-
koztassuk a gydgyitas opcié alkal-
mazésaval. Ugyanez vonatkozik a
fegyver javitasra, ha valamelyik
emberiink j6l képzett technikus, a
kezébe helyezett szerszamos lada-
val aktivaljuk. Csodékat képes mii-
velni a nala talalhaté targyakkal,
fegyverekkel.

Nem maradt mas, mint — jelen
esetben — a maximalisan pozitiv
véleményem. Nagyon )6, élvezetes
stratégiai jatékot alkottak a SIR-
TECH-nél. A kezelhet6ség sem
hagy kivanni valét, maga utén, ugy
tiinik valéban nekiink irtdk a prog-
ramot, és szerencsére nem a 2| uj-
7@ UFO baratainknak. Sajnos
hosszas toprengés és eszmecsere
utan sem tudtuk kideriteni, hogy
mire alkalmas az ,alcazé készlet”.
No de mi lenne, ha nem maradna
valami rejtély a programban. Min-
denesetre a targyak nem csak fe-
lesleges diszként hurcolaszhatok,
hanem igen fontos szerepii kellé-
kek. Hasznos ezért gondosan
Gsszegyfijteni oket, és sziikség ese-
tén a megfeleld képzettségii embe-
riinkkel alkalmazni azokat.
Ugyanis csak gy hatékony.

Egy egészen kicsi fegyver-
ismertetdvel szeretnék még segiteni
a mogottem haladé onjelslt kom-

mandésoknak.

Fegyverek és 16szerek

1.S& W .38 - smith &
Wesson Special pisztoly,
hatlgvetd, kis kaliberti fegyver.
Nem mondanam, hogy a nagyme-
n6k is ilyet hasznélnanak. En még
a rohamkésemben is jobban meg-
bizom. Alapfelszerelés.

2. Colt .45 — hatlovetii stukker,
amely nagyobb hatékonysaggal
hasznalhaté tiizharcban. Meghiba-
sodasi esélye elég nagy, ezért nem
szivesen alkalmazom.

3. Beretta 9mm — kellemes
félautomata pisztoly 15 loszeres
tarral. A legjobb kézifegyverek
egyike. Szinte soha nem csalédtam
benne, a kritikus pillanatokban
nagy segitséget jelenthet.

4. .357 Magnum - tulajdonkép-
pen ez is egy Smith & Wesson,
csak ez a 13. modell. 10 l8szer fér
a tarba, és azt igazan precizen
adagolhatod ellenségeidbe. Az
inyencek fegyvere, ami elé senki
sem allna szivesen.

5. .12g Pump Shotgun — win-
chester rendszeri fegyver, amely
12 l6szerével rendkiviili tiizer6t
biztosit.

6. .12 Rifle - atalakitott tipus,
félautomata, 12 lszerrel, amely
mar gyorsabb, mint a nem spécizett
fegyverek.

7. M14 Rifle - Kinaban koppin-
tott 20 l6szeres kommandés fegy-
ver, kalibere 7.62-es. Szinte egyen-
értékii az amerikai M 16-ossal.

8. M16 Rifle - a Vietnamban
kiprébalt amerikai fegyver itt 1s 1gen
hatékonyan alkalmazhaté. Precizi-
tés és viszonylag nagy hat6tavolsig s
jellemzi. i

9. Kézigranat - nagyon hatékony
eszkoz, ha ellenfeleink ketten, eset-
leg még tobben 4csorognak. Sajnos
a teriileteken igen csak keveset lehet
ezekbél zsakmanyolni, ezért ban-
junk takarékosan vele. Ha sajat em-
beriink is a feltételezett robbanas
kozelében tartézkodik, inkabb ne
alkalmazzuk.

Végsé értékelésként elmondha-
tom, hogy nehéz lesz a kommandés
miifajban jobbat késziteni. Szép
grafika, j6 hangulat, izgalom, ak-
c16... Mi kellhet még!

-

Shy




Machiavell: the

Az uralkodék legnagyobb di-
lemmdja mindig is az volt,
hogy a szeretett vagy a rette-
gett jelzé6 maradjon fenn réluk
a térténelem nagy arcképcsar-
nokdban. Ezzel a gondolattal
jdtszhatunk el a Microprose
legtjabb stratégiai programjd-
ban, a nem til széles lehetésé-
geken beliil.

ereskedelem, héditas, politi-

ka — ez volt a viragzé korai

reneszansz mediterran varos-
allamok jelszava. A Machiavelli ebbe
az id6szakba vezeti a jatékost, aki a
feltorekvo Velence iranyitasat vehet:
kezébe. Ennek tsbb médja 1s
van. Az egyik cél a Doge pa- |
lota trénjanak elfoglalésa, a
masik lehet6ség a papai tronus
és a vele 1ar6 egyhazi és viligi
hatalom megszerzése. Természe-
tesen kezdetben kevés pénziink és
még kevesebb hatalmunk van a va-
ros, illetve az egész mediterranum
felett. Megszokott médon némi ke-
reskedelmi tevékenységgel anyagi

becsiiletes keresked6 médjara szeret-
tem volna a jatékban pozicidkat sze-
rezni. Nem sikeriilt. Leginkabb csak
unalmas kérénkénti

mechanikus cserebere alakult ki,
emelkedd, néha csokken6 arakkal fii-
szerezve. Kalandozasaim tavolabbi
tajakra is kiterjesztettem, s igy na-
gyobb profitra sikeriilt szert tennem.
Ezen a pénzen — meglepetésemre —
djabb hajékat vasarolhattam, amelyek
segitségével tobb aruval kufarkodhat-
tam. Ez meglehetdsen monoton tevé-
kenységnek bizonyult — mikor meg
mar nincs sok felfedezendd, végképp
mechanikussé valtozik transzport val-
lalkozasunk. A befolyt pénzeket

helyzetiink javithaté. Meglepé médon

hasznalhatjuk immaron izgalmasabb
események megkezdésére is. A varos-
ban elég sok alkalmat taldlhatunk
pénziink karrierre valtasihoz.

A startnal kivalasztott nehézség
szint kiilonboz6 esélyeket biztosit.
(Easy start: 2000 florin, 2 kis gélya,
1 kis cog és | oszvér karavén, nor-
mal start: 1500 florin, 1 kis gélya, |
kis cog, Challenge?: 1000 florin, |
kis galya.) A Velencét mutaté képen
kivalaszthatjuk el6meneteliinket seg-
t6 intézkedéseinket. A Doge Palota,
a harangtorony, a St. Mark Bazilika,
a kikots, a konyvtar és a bazar
mind-mind meg-

elevenedik.
Egyik lehetdségiink a varosi kép-
visel6k megvesztegetése. Ezen mélté-
sagok természetesen — mint a viligon
mindenhol - itt 1s, kisebb-
nagyobb osszegek segitségé-
vel politikai céljaink mellé 4l-
lithatok. A dolog csak akkor
kellemetlen, ha a vérosi elol-
jarot a felhergelt tomeg hiisz
centivel magasabbra emeli,
egy kotél segitségével. A masik
lehetdségiink a vallasi vezetok
megnyerése, ezzel a hivék to-
megeinek partunkra allitasa. Ezt a
St. Markban tehetjiik, kardinalis
nvasarlassal“, Tevékenységiinkkel sa-
jat elémeneteliinket is segithetjiik,

mégpedig a papasag intézményé-
nek irdnyaba. A hadvezén mesterséghdl
is ki kell venniink résziinket, hiszen a
varost zsoldosokkal védhetjitk meg a
betolakodékkal szemben. Nekem
ugyan a legnehezebb fokozatban sem
okoztak nehézséget a szomszédok.
Tovébbi érdekesnek latszé opciét ta-
lalunk az ératorony meglitoga-
tasakor. A gazdagsagunk fitog-
tatasara a villa vasarlds a legké-
zenfekvibb lehetéség. Ezt a ja-
ték folyaman fejlesztgethetjiik,
tovabbi struktdrakkal bévithet-
jiik. Egy kellemesebbnek
latszé feladat a miivészek
tamogatasa. A mecénaso-
kat mindig 1s jobban
tisztelték, mint a véreskezii
hadvezéreket. Tovabbi nép-
szerfiség novels tényezs lehet

a kozhangulat javitasa.

A ,cirkuszt a népnek” elv
itt 1s nagyszerfien bevalik.
Fiesztak, karnevalok szer-
vezésével altaldnos nép-

szeriiségiinket emelhet-

jitk. Természetesen nem
csak tisztességes politikai és katonai
eszkozoket alkalmazhatunk ellenfele-
ink legy6zésére. A kocsmékban csak
gy hemzsegnek a sotét fickok. Gyij-
togatékat, pletykafészkeket,
bérgyilkosokat vethetiink
be. Ezek az eszkozok bar-
mennyire 1s piszkosak,
meglehetdsen hasznosak és
szinte 4ltaldnosan elfoga-
dottak ebben a vilagban.

Nem maradt mas hatra,

mint a népet sijté csapa-
sok 1smertetése. A kal6zok
és viharok leginkabb ten-
geri népeinket stjtjak, ka-
ravanjainkat homokviharok
haborgathatjak.

A szarazfoldi pat-
kanyokat a jarvany,
a fekete halal tartja
rettegésben. A pes-
tisnél csak egy
pusztitébb dolgot
talaltam a jaték-

ban, az adéterhek

novelését, Ez az-

tan szépen

P

Machiavelli
the prince

386DX

ripnce

lepusztitotta a népszeriiségemet. Hat
igen halatlan dolog a gazdasig élén-
kitése, ha azt a nép b6rének nyiiza-
saval probaljuk megvalésitani. Egy-
szoval nem art bolcsen terjeszkedni.
A jaték nem igényel semmilyen kii-
léndsebb nyelvtudést vagy stratégiai

érzéket — szerintem sok fantaziat sem.

Egyszer azért érde-

mes kiprébélni. A Microprose imma-
ron hagyomanyt teremt a kiilonbozg
korokban jatsz6dé stratégiai jatékai-
val. Sajnos a megvalésitds szinvona-
la néha nem éri el a jatszhatésag
szintjét. Ez a sajnalatos igazsdg a
Machiavelli esetében is. Igazdn nem
vetheti a szememre senki, hogy a
grafikai tokéletességet vagy a ren-
derelt objecteket szoktam hidnyolni a
programokbél. Legtobbszor csak a
torténet, esetleg a kaland vagy a ki-
hivéas hidnyzik a jatékokbél. Jelen
esetben 1s err6l szamolha-
tok be. A program hamar
felejthetd, unalmas, egysi-
ki és fantaziatlan.

A Borgia-k kora ennél
tobbet érdemelt volna.
XAl Nem taliltam nyomat sem

8 MB
+ €D

a fantasztikus feltalalok
elképesztd gépezeteinek,
nem leltem bélcs filozéfu-
sokat és nagyszeri hadve-
zéreket. Csak egy leegy-
szertisitett, sematikus Ve-
lence latomast, ami nem
mélt6 sem a készit6 cég
nevéhez, sem a korszak
nagyszerii alakjaihoz, ese-
ményeihez. Szinte hihe-
tetlen, hogy a Microprose
a Civilization és a Coloni-
zation utan egy ilyen
programot adott ki.

Microprose

Shy DaCosta



Egy régebbi szamunkban néhdny
sz6t mdr szoltunk errél a jatékrol,
de ott a kezelésen kiviil csak a ké-
zikonyvbél is kiderithets adatokat
irtam le. Most kovetkezik a végig-
jdtszds. A hdttértorténetet ismer-
hetjiik a kézikonyvbél, az el6zé
részekbdl és a program végébdl is.
A lényeg (ami persze a végén de-
riil ki), hogy Desmond egy félisten
(két isten gyermeke, de ember).
Most, hogy lel6tiem a poént, el-
mesélhetem az egész torténetet,
persze a kézepén (ennek a résznek
az elején) kezdve.

iutan megérkeztiink egy

Squallor Hollow nevii v4-

roskaba és jol elverettiik
magunkat a helyi alvilaggal, egy dreg-
ember hazaban ébrediink fel. Most,
hogy mar tudjuk, miért nem megyiink
ma iskoléba, és megbeszéltiik a dolgot
kedves vendéglatonkkal, elmehetiink
visszaszerezni felszerelésiinket. A baj
csak az, hogy semmi sincs ingyen a
kornyéken. Na, mit csinal ilyenkor
egy 1gazi hds? Hat elvanszorog a
kocsmaba. Ez nagy hasznot hoz,
ugyanis a kocsmaros megkér, hogy
mentsiik mar meg a lanyat. Hogy
kivansagat, teljesitsiik elég indok: a
lany szép. A segitségnyijtasért 50
arany jar, no meg koszonet a holgytol.

Don Frumpnél az egyik vazaban
100 aranyat talalhatunk, ha felajanljuk
a segitségiinket, egy borpancélt, egy
kést és egy igéretet kapunk. Ezutan
mar elmehetiink vasarolni.

Elészor a varostol délre lehet egy kis
szabadtéri hadgyakorlatot tartani. Ha
elég erdsnek érezzitk magunkat, akkor
a nyugatra fekvé labirintusba is ellato-
gathatunk. Beszéljiink a végén talalha-
t6 fonckkel (egy démon), aki kitele-
portal minket a labirintusbél, de 6 is
eltiinik, tehat a feladatot teljesitettiik.
Vissza lehet menni Don Frumphoz,
aki éppen északon, egy névtelen varos-
ban tanyazik. Menjiink utana! A bari-
kadon az oreg altal adott medal juttat
at. Miutan megkerestiik Frumpot,
menjiink le vele a pincébe, ahol kideriil,
hogy egy atvéltozott démon. Az a sze-
rencsénk, hogy anyank kikésziti valami

szép varazslattal, nekiink pedig elma-

Don Frumppal és mé

rel beszélhetiink, ez

ek utan t‘ar tenyleg
kimehetiink a pincébél. ]ran&gq helyi _

fegyverkereskedés. Egyrkicsit feldjitott

felszereléssel indulhatunk vissza

Squallor Hollowba. Frump ad fw \-:..-_x',.

aranyat, a haza mellett 4lldogald oreg-
ember pedig kétszazat. Régi ismerd-

Hiztosit

[rany kelet!
Clara a nagymamaméjaval. A nagy-
any6 nincs otthon, egy farkas viszont
épp ott tanyazik. Clara a segitségiinket
kér. A ragadozé kiirtasa utan barmi-
kor itt aludhatunk (az els6 alakalom a
legszebb). Egy kicsit délebbre Priscilla
hazaba 1s benézhetiink. S "égé"ﬁljf*ég
kicsit kellemetlen helyze

keriilt, Lde

mi segitiink. Ezutan menjtink Visel la-

birintusaba, és nyijuk ki’a varé.zs]bt;f RS

A bejutashoz elvben sziik%ég van §

Mystic Marble nevii var'tstargyr :

amiért egy kis kitérot kéne tenni
)aban egy bug mlalt nem lehet m sze[a
rezni, viszont j6. lranybol és )6 iddben [

probalkozva be le]‘net ]ﬁfm a labmnlus-

; ,ma,ldﬂolf fal ketlesben
Squaﬂor Hol]owba ahol kec}ves baré-

tunktol kapunk gy botaeskat. Innen

: i g Irény-ﬁ?j;
korolni! Ezt megint dé]enil.ezdhetjﬁk"@;
3 ag}'unk} kkor a la- I

belépo-

orners. A

link a temetgbe, ahol

punkegy Gjabb

arazstargyat. Ezzel
mehclunk Arcad|__.a Lunqért A her-
jét 1s meg kell

litogatni. Vissza a temetdbe, ahol te-
remtsiink rendet! A helyi fészornyet
gy6zziik le, majd a volt rabok egyikével
(régi 1smerds) beszélgessiink! Ezzel
jabb részt teljesitettiink. Ifmy Castle
of Kalist! lj_a ide bejutunkf{néhény se-

it infot Mellionsban lehet @egtudni),

elég sok dolgot csinélhatunk, de a gy6-
zelemhez a 9 lépcsthaz csapdajanak
‘megoldasat ismerni kell, amit egy
u!]elzotabia hatuljan talalunk. A csap-
dén vals 4t tjutaskor Luna eltiinik.
Nemsokara !ala]kozunk egy iI,Luné-
val, maj ]egya'xese utn a valoclwal
A lezart nel at Ié}l—et Jutni egy',

Wasteland nevii elyre-frrirany

szexképet, cserébe ka-

Moronvia! Utkézben talalkozunk né-
hany olyan ellenféllel, melyekr6l a kézi-
konyv (és a leiras el6z6 része) mélyen
hallgat. Koziiliik Mad Hand a legdur-
vabb, de ha elég gyorsak vagyunk meg-
aszhatjuk. It nem jutunk le az alséva-
rosba. Menjiink a macskakhoz Feline
Farmsra! Megkérnek, szerezziik vissza
a kutyak altal ellopott Tuna liver lump-
jaikat. A kutyak labirintusat teljesitve
visszamehetiink Feline Farmsra. A f6-
macskanak odaadjuk a visszaszerzett
anyagot, akitol persze visszakapunk
egy adagot. Moronvidban az 61t elal-
tatjuk, igy lejuthatunk az alsévarosba.
Amikor meglat a polgarmester, lekiildi
a varos 1stenngjeloltét kis rejtekhelyére,
ezért semmit sem ériink el. Town of
Tnstapban kideriil, hogy a Feirie-ket
megtamadtak miutan elmentiink.
Nyomés vissza hozzajuk! A hir sajnos
1gaz, elég rossz allapotban vannak.
Moronviaban az alsévarosnal 1s lejjebb
mehetiink. Mintha egy kicsit kihalt len-
ne! A Pearl of Sorrow-t megkapjuk a
lanytél, de a sziikséges cereménia nem
tetszik Lunanak. Irany Xentar templo-
ma! Kardunkat és pancélunkat ma-
gunkhoz vessziik, majd felmehetiink az
istenekhez. Az anyankkal beszélhetiink
(persze elmondja a teljes torténetet),
majd leteleportal minket a végsé kiiz-
delem szinhelyéhez. Itt egyediil kell be-
menniink. A Dark Knighttal talalkoz-
hatunk, aki sajnos kiizdelem nélkiil
meghal. Ezutan az apja meg akar olni,
de anyank kozbeszol. A démon persze
stlyosan megsebesiti 6t, igy nekiink
kell vele megkiizdeni. Ez nem lesz ne-
héz, hiszen nalunk van a varazskar-
dunk, pancélunk és kozel 100 adag
gyogyital minden fajtabél (szépen fog
fogyni). A gyozelem utan tgy don-
tiink, hogy az emberekkel maradunk.
Ha Lunéékat djra felvessziik, és a labi-
rintus el6tt léve tablarol leszedjiik a
rajta talalhaté targyat, elmehetiink
Arcadiaba. Ballagiunk el Luna anyja-
hoz, a vizek istenn6jéhez, majd a her-
cegnohoz. Ezutdn mar csak egy par ké-
pet nézhetiink meg, Luna és Desmond
mindennapjaiba pillanthatunk bele.
Nyerés utan engedélyezi a progi&@m
a fényképgyiijtemény hasznélatat.
Anonymus

o
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_Hirdetés

Bp. VI. Vorosmarty u. 58/a (az udvarban) T 2
NYITVA: Hétkoznap 10-18 CRGCLny}
Irodai Tel.: 163-2458 SZOFTVER
3 _ es
T - P
10 pack super value pack 6.000 lektor dos/win. 4.0 12.000
&5 11-pack-megapak cd 6.000 linux 4 toolbox =8 5.000
5stargamescd A~ 2.000 linuxbible 5.000
astronomica cd rom 7.760 msdos6.22 7.600
beer home brewing cd 4,000 msflightsim. japan sce. 3.880
I E M E Z E K berlitz think/talk french cd 18.610 ms flight sim. new yor ksce. 3.880
berlitz think/talk germancd  18.610 msmozart 1.0 ==~ 6.820
best ofpc.*windshareware cd 2880 ms musical instruments S 6.820
a . boris vallejo ¢ 000 msspacesimulator1.0 *= 5.740
7 l‘lapl‘a hazaVIhetl ! bsdisc (informagic) cd 3.000 msstrauss 1.0 6.820
cd-romworkshop <« 5.000 msstravinsky 1.0 6.820
cd7 system 7 super 3.0 8.010 our solar system cd 2.000
chessmaster 4000 turbo cd 3.000 programmersrom cd 2.000
complete windows set cd 2.000 recognita go-cr 2.1 win. 11.900
conan the cimmerian cd 3.000 selectwaresys.6.2 cd 2.000
cyber race cd S 3.000 sharewareoverloadtriocd 3.000
dr. communication cd 2.000 shareware supr. win. cd 2.000
dr. games for windows cd 2.000 space and astronomy cd 3.000
dr. windows cd 2.000 spt-gib hangosszétar s=  8.000
entertaintment (4cd set) 4.000 spt-gib orszagh nagy szétar  16.000
fate of the starlordscd 5= 2.000 technotools cd 2.000
gst 1st design 6.750 tripleplay english cd 4.000
gst 1st press 5 7.430 tripleplay plus english cd 10.850
gst designworks ole2 14.850 tripleplay plus french cd 10.850
gst pressworks ole2 13.500 tripleplay plus germancd ~ 10.850
n helyes-e?/win 2.0 16.000 virtualtaroted , _ 6.000
B I ZO M A N YO S I home improvements cd 3.000 winplatinumecd =<V 2.000
- - - - just grandma and me cd 3.000 windows mate - gold cd 2.000
E RT E K E S l T E S labyrinth of time cd 6.000 wing commander i+ii cd 7.000
learn to speak english cd 11.270 wing commander iii cd 10.980
Az rvaltoztatés jogat fenntartjuk! Budapest XIII. ker. Jaszai Mari tér 3.
’ 20 Ar AFA nélkal! A= e
s B : 269-473

Akar a legujabb CD-k SOFTINVEST g4 e ek £

o : 269-4737

5-50% -al ZQE KO .=

- - = az 201-8619

5 0 a 5 2 r Lev.cim: 1391 Budapest Pf: 218.
OLCSOBBAN ‘ e
:ompusemmcom

%bEepnén TCP/IP TAMOGATASSAL |

A j6l bevalt NetWare szolgaltatdsok, halozati adminisziracios és
menedzsment eszkozok fejlesztése mellett most kibovitett protokoll
(NetWare IP) és SF'T III lehetoségeket kinal, mindezt
a NetWare 3.12 araért!

Ui Novell halézatbévitési kostrukeio!

Ezentul additiv licence vasdrlassal a halozatba kapcsolt
munkadallomdsok szamat akar otosevel is novelheti.

Erdeklédjon irodankban, keresse viszonteladoinkat!

Walton Networking Kit. Szegedi Iroda \ \‘

H-1077 Budapest, Alméssy tér 2. 6723 Szeged, Sandor u. 1. \
Tel.: 267-9006, 267-9007, Tel/Fax: (62) 490-424 N
NOVELL

_PC-X1995. Jalius-Augusztus



.MEGRENDULOLAP ES VALLOMAS! i

: Szellemi kepessegem teljes tudataban kijelentem, hogy a PC-X Magazint onkent és azonnal megrendelem,
| mert szeretem! igérem, hogy a tovabhiakban minden honap utolso napjait a postasra varako-
| 2as izgatott allapotaban toltom. Fogadom, hogy a hianyzo szamokat megszerzem, amint ¢
| azt zsebpénzem, vagy csalidom anyagi lehetdségei engedik. Kérem, hogy részemre ezen / @

| oszinte heismerés alapjan ennek megfeleld hefizetési csekket kiildjenek!

.Egyeves megrendelés (még mindig 1944 forint!): () ~-___

I
[
[
[
[
I
[
I
g Feleves elofizetés (972 forint): L« \_ Y > :
I Tovabba nem kaptam meg az ujsagosnal (lemaradtam rola, lusta voltam megvenni): :
!
I
I
I
i
[
I
[
I

I 1994/1., szeptemberi: _| 1994/2., oktoberi: | 1994/3., novemberi: _| 1994/4., decemberi:_]

: 1995/1., janudri: _] 1995/2., februari:__| 1995/3., marciusi:_| 1995/4., aprilisi:_] 1995/5.,majusi: _|
 1995/6., juniusi:_] szamot, ezt az6ta horzasztoan meghantam, utolagos heszerzésiikre kérek csekket.

| A CD-X elso szamanak utannyomasa folyamatban van, ezért ujra orommel vesziink fel tovabbi megrendeléseket!

| Mar elofizetd vagyok, ezért 750 Ft-os csekket kerek a CD-X-re:|_] (Araink nem tartalmazzak
| Nem vagyok elofizetd, igy 980 Ft-ért rendelem meg a CD-X-et: _| a postakoltseget!)

................................................................................ (nyomtatott betikiel irj, és ne feledd az iranyitdszamot!) |

LVégiil pedig tiszta szivemhol fogadom, hogy e megrendelot nem vagdosom ki a lapbol, hanem lefénymasolom! _}

Itt az év legjobb bulija!
Paradfiirdén FANTASZTIKUS PC-X Tabor lesz!

Varunk minden szamitogépest (fiitkat, lanyokat, PC-seket és Amigasokat egyarant) egy nagy kozos nyaralasra
1995. augusztus 13-20-ig (vasarnap déltol a kovetkezo vasarnap estig) az ebben az évhen is megrendezésre keriilo

paradfirdoi szamitogepes talalkozora es tahorra!

PC-X szakmai programok, Intro-verseny, HoT LINE GAME INFO, strand, erdok, hegyek, jo levegd, jatékos Compok, vidam
programok és rengeteg szamitogépes az orszag minden tajarol!

Hagyomanyos és LIVE Fantasy! Vendég: az Other Side lemeziljsag szerkeszto gardaja

Sztarvendég: Eles Istvan és Horvath Szilveszter

Hazigazda a Kecskemeéti Ifjisagi Haz legénysége és a PC-X szerkesztoi kommandoja
(R részvételi dij 6000 Ft/fo szallassal, étkezéssel. Elhelyezés satrakban, illetve gépeiteknek fahaz biztosithato.)

Jelentkezem a taborba, kérem killdjetek befizetési csekket! (Jelentkezési hatarido julius 21.)

Tkt Dt e e S e IS N R R (......) szemeélyre kérek hefizetési csekket

JElEIItHEZES Molnar Zoltan, Kecskeméti Ifjiisagi Otthon, 6000 Kecskemét, Kossuth tér 4. Tel.: 06 (76) 481-686
| Esetleg: PC-X Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386. Fax: 156-9773. E-mail: Shy@idg.hu
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GENOa

SYSTEMS CORPORATION

DESIGNED IN USA

\;S

- WindowsVGA24 Turbo+ |

GRAFIKUS KARTYAK
MULTIMEDIA

1MB DRAM (2MB-ig bévithetd), UJ Cirrus Logic CL-GD5429 chip
640x480 @100Hz-ig, 16.8M szin, 800x600, 1024x768, 64.000 szin
DOS és WINDOWS gyorsitas, Energiatakarékos tizemmod, VESA

PHANTOM 64

31 900 Ft

2MB DRAM, S3 Vision 864 chip, 64-bites chip, VESA kompatibilis, Green funkciok
640x480 és 800x600, 16.8M szin, 1600x1200-as felbontasig, 256 szin
640x480 @106Hz, 800x600 @91Hz, 1024x768 @84Hz, 1280x1024 @75Hz-ig

VIDEOBLITZ Ill AV

2MB- 54 900 Ft

4MB VRAM, S3 Vision 968 chip, 64-bites chip, 4MB- 79 900 Ft
1280x1024-ig 16.8M szin @76Hz-ig (4MB-tal), 1600x1200 @72Hz, 64.000 szin
MPEG, AVI, INDEO stb. video fomatumok gyorsitasa, Uj ProPilot és MPEG software

G-Vision DX

61 900 Ft

1MB DRAM (2MB-ig bév.), 64-bites VL-buszos grafikus vezén6 és egy MPEG
lejétsz egy kértyan. VideoCD, CD-i, stb. filmek lejatszasa.

- Turboexpress alaplapo

k 20 900 Ft

486DX, DX4-ig bévithetd alaplap, 256k cache, 3VLB, SIS471 chipset, AWARD Bios

COMPUTEREK
PERIFERIAK
PLOTTEREK
HALOZATOK

SZOFTVEREK

ALKATRESZEK

MIKROPO COMPUTER

Minden kartyahoz
ingyenes driver frissités !

VISZONTELADOK JELENTKEZESET
VARJUK !

ARAINK AZ AFA-T NEM TARTALMAZZAK |

————————
1065 Budapest, Nagy 6 u.51. * Tel: (361)-153-0111 * Fax: (361)-269-0151

BUDAPEST XIV. UNGVAR U. 4l.
TEL.: 251-1160, FAX: 252-7926

Panasonic CD-ROM 2x
Sony 55 S, 2x

Pleystore, 4x, SCSI
Sound Blaster 16 MCD
Turtle Beach Montecarlo
Turtle Beach Tropez
Gravis Ultrasound ACE
9600 Fax, modem belsG
14.400 Fax, modem Kiilso
Aktiv Speaker

Egér, 3 gombos

AMD 486 DX4-100

Cyrix 486 DX2-66, 3.6
Intel 486 DX2-66

4 MB/36

8 MB/36

CPU Ventilator

Q 420 Winchester

Q 540 Winchester

14.000,-
26.000,-
50.000,-
12.500,-
16.000,-
37.000,-
16.000,-
5.000,-
10.000,-
2.400,-
900, -
20.000,-
11.000,-
18.500,-
16.500,-
35.000,-
600, -
20.000.-
22.000,-

...s még monitorok, hazak, keyboard-ok, alaplapok, stb.
CD-s jatékokbdl mindig a legujabb!!!

Az 4rak az AFA-t nem tartalmazzak!

... ha Windows grafike

COMPUTER Ukkor m , r o

‘miro VGA kartyak 4 miro PROOFSCREEN monitorok

miroCRYSTAL 208D twin - két monitort vezérel egy
kartya, a windows desktopot kétszeresére ndveli
m két 64 bites processzor
= 100 Hz-es ergonomikus technologia
% m 1408 x 1024 max. felbontas
24 F§ modul
& w S3 Vision864, 64 bit, 2 MB DRAM
= 1280 x 1024 pixel / 256 szin / 75 Hz
B
Twin modul

LTl

{ m S3 Vision864, 64 bit, 1-2 MB DRAM
H w 1280 x 1024 / 256 szin [ 75Hz / 2 MB DRAM
(1024 x 768 / 256 szin / 80 Hz / 1 MB DRAM)

s F - i
' 3 . B

& aets

FEFO KFT. a miro Computer Products AG

1073 BUDAPEST, BARCSAY w 6. T: 267-8980 F: 267-8958, hivatalos magyarorszagi
1122 BUDAPEST, KRISZTINA KR, 11. T: 202-6002 F: 1550047 disztributora a FEFO Kit.
7621 PECS, MUNKACSY U. 9. T: (72) 326-186 VISZONTELADOK JELENTKEZESET VARJUK

esz (@) ker MULTIMEDIA CENTER

1065 Budapest, Lézér u. 10. (Belvdrosban, az Opera mdgstt)
Tel/Fax:131-3502, -03, -04 Nyltva: H-CS: 8-17.30, P: 8-15.30

CREATIVLE P alkatrészek

SB2.0 5.900 CcyRIX 486DX2-66 10.760
SB PRO 7.900 CYRIX 486DX2-80 13.060
SB 16VE 15.700 AMD 486DX4-100 21.840
SB 16PRO 21.200 PANASONIC CD-ROM 2x 14.200
SB 16PR0O ASP 26.300 SONY CD-ROM 2x 15.910
SB AWE32 VE 30.200 TEAC CD-ROM 4x 25.120
Video Blaster SE100 35.300 PIONEER CD-ROM 4x 22.930
Video Blaster RT300 58.900 SANYO SCSI CD-ROM 4x 30.030
GRAVIS uowswsio 2100
21.090

Ultrasound 15.900 MAXTOR 850MB HDD 31570
Ultrasound MAX 26.100  gynSHINE 14° monitor 25.740
Gravis ACE 16.500 7aRgA 14" LR, NI monitor 26.500
Gravis CD3 21.200 |RHATG CD LEMEZ 1.360

CD-ROM .=.ion:” 5.000 5iieine= 153
HP 4L: 80.900 CANON BJ-30: 36.000

PC KONFIGURACIOK
ESCAPE D4-420 ESCAPE D&-420
Mini torony, 486DX-40 Cyrix, Mini torony, 486DX2-66 Cyrix,

4MB RAM, 1.44 FDD, 4MB RAM, 1.44 FDD,

IDE+, 512kB VGA, 420MB HDD, IDE+, 1MB VGA, 420MB HDD,
billentyd, LR,NI monitor billentyd, LR,NI monitor
96- 270’- 1 02-440.-

ESCAPE D8-420 ESCAPE D10-540
Mini torony, 486DX2-80 Cyrix,  Mini torony, 486DX4-100 AMD,

8MB RAM, 1.44 FDD, 8MB RAM, 1.44 FDD,

IDE+, 1TMB VGA, 420MB HDD, IDE+, 1MB VGA, 540MB HDD,
billentyd, LR,NI monitor billenty(, LR,NI monitor
120.700,- 132.080,-

Araink AFA nélkilliek, egy év telephelyi garancléval. Az &rvéltozds Jogét fanntartjuk.




CD-ROM Vasar!

| MAJuUSI SZAMUNK NYERTESEL:

| .

'JELSZO:

I I. Székely Gyula, Debrecen
|Fekete Szabolcs, Kiskunhalas
|Somorjai Tamas, Budapest, V.
I Szabé Viktor, Budapest, XI

| Szlamka Ferenc, Budapest

| MoNTY PYTHON, 7TH LEVEL DEMO CD:

I Jancsina Gergely, Budapest, IV.
1if. Mészaros Mihaly, Budapest, [V.
I Nagy Attila, Kecskemét

I Nagy Gabor, Budapest, IV,

I Nagy Rébert, Val

| Radnay Szabolcs, Budapest, VIII.
IStepper Gabor, Pécs

lWARNER, MADONNA MaxiCD:

| Dinya Gabor, Budakeszi

[ Kovécs Tamas, Budapest, XIX.
Palumbéli Laszl6, Gyongyos

IRadvény Endre, Budapest, II.

|Sérkerti [stvan, Héviz

| BMG, REDNEX:

| kazetta:

Benedek Tamas, Dunadvéros
Szorfi Attila, Kiskunhalas
lVarga Tamas, Budapest, II.
CD:

lKéro]y Endre, Budapest, XVI.
:-l.\/[elis Andras, Budapest, V.

SONY, FARENFEIT KAZETTA:
Docsa Krisztian, Nyiregyhaza
Janosi Tamas, Budapest, XIII.
Verle Istvan, Budapest, XV.

PoLYGRAM, L'ART POUR L’ART ALBUM:

Dobos Janos, Siilysap

Duborék J6zsef, Budapest, II.
Tarcsi Adam, Haldsztelek
Zubovics Réka, Budapest, XIV.
Zsirai Antal, Budapest, XII.

UIP DUNAFILM:
Bence Tamas, Budapest, XI.
Madarasz Endre, Kecskemét

Naénasy Levente, Budapest, II.

INTERCOM:

Gregus Szilard, Iklad

Mikéczé Zsolt, Budapesl, XIV.
Straub Gyérgy, Erd

JUNIUSI SZAMUNK NYERTESEI:

JELSZO:

1. Oertel Nandor, Budapest, XIV.
if. Lajké Janos, Varpalota

Vogel Péter, Budapest, XXI.

3DS, HEART oF DARKNESS DEMO CD:

Sasvari Jozsef, Csaszartoltés

WARNER, ROD STEWART CD:
Vaprezsan Viktoria, Budapest, XI.
Zedéak Janos, Budapest, XII.
kazetta:

Kelemen Karoly, Miskolc

Méricz [stvan, Gy6r

PoLYGRAM, WET WET WET ALBUM:
Murcsé Péter, Tokodaltaré

Sziics Attila, Budapest, XXI.
Vamosi Gergs, Miskolc

Vuldrow Gyéz6, Budapest, XIII.
Zoltanfy Imre, Budapest, II.

SONY:

Dojcsak Annamaria, Mandok
Gura Judit, Szolnok

ifj. Lajké Janos, Virpalota
BMG, POPULAR KAZETTA:
Arvai Imre, Ttrkeve

Beke Ferenc, Budapest, XI.
Honvéd Antal, Tatabanya
Széllasi Tibor, Szolnok

UIP DUNAFILM:

Dinya Gabor, Budakeszi

Gy6n Botond, Budapest, XV.
Hatvani Laszl6, Pilisvorosvar
INTERCOM:

Mészaros Mihaly, Budapest, IV.
Sulya Balint, Aszalé

Szoboszlai Norbert, Satoraljatijhely

Olcsé aron jaték, & N Al : / 4 | s ]
@ oktats, lexkon, KOSSUTH MULTIMEDIA l\L.. B | | videokartya1 MB RAM- |
_ 0 Rendkiviil kedvezs drakon kindlunk ismeretterjeszts, | |1 mal 8.000,- Ft-ert, |
re LI  nyelvoktat6 CD-ROM lemezeket, multimédiss :souun GALAXY NOVA 16 :
O, ...... ° — lexikonokat, enciklopédidkat, szétarakat, gtlkalauzokat. | EXTRA hangkartya I
m%nauna'.p;;i_ii__;::_ﬂ;:,:;';:';gg;:- | Neéhany példa a teljesség igénye nélkil: 1 19.000,- Ft-ért, COLOR |
i vgviresii U \IAEE Goe. | | Budapest CD (Utikalauz négy nyeivent) 5800 Ft (afdval) | | VGA monitor 25.000,- |
e .. 2891 - Best of Micropr. ... 3831 - 1 13 ! i ' Ft 1) s 5 Lg%
Naoh taDai L 785, NP~ s, | | AMSIOANNA 90 (arifyier93) 10900 Ft (afaval) | 1 ft-grt, Erdeklodni: |
Oyberia........... 5629, Doom Mani ... 3126, Dangerous Creatures (Veszélyes dllatok) 8800 Ft (afdval) I $7abo Zsolt |
om0 mow s | | The Family Doctor @ csalddorvosa) 6000 Ft dfival) | | o "Fon ohe opg |
ot gl The Story of the World Cup 7900 Ft (4fdval) | Tel.: 93/ 315- !
Pancer Genral ... 4066, Rigworld___ 3506 Encarta '95 (Encarta enciklopédia '95) 10900 Ft (afaval) [ o I
| Bookshelf '94 (Konyvespolc '94) 9900 Ft (ifival) | | Keresek eladd, mii- :
bt furge 5% st oy || The Guinness Encyclopedia 6400 Fi (&faval) | |kjdGképes DRAGON-32
p : | : g | I
M . 11 Y om0 B Musical Instruments (Hangszerek) 8800 Ft (afaval) | vagy DRAGON-64
MS E:::Tae;:s?ﬂm: National P;lg 3135:' AStérixv az angon'anér 1' 68w Ft, (éféval) l tipusﬂ sza’mitﬂgépet I
O i ) LR Astérix, az angoltanar 2. 6800 Ft (dfdval) [ ¥
sl cde o : : : Tel.: 1666-811/535
Indiana Jones + weitere 1000 Spiele 3990 Ft (4faval) [ ]
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Specké pis.tabonté.s Newl CadlMann tolldbél

Elosz6: Mdr megint az a postdzds!
En ezt abszolit nem értem...

zia olvas(gat)6! Késziil) fel, gi-

gantikus Levrov kovetkezik,

ugyanis én nagyon szeretek nya-
ralni, levelezést olvasni, meg nyaralni,
meg levelezést olvasni, meg..., de legfd-
képp a PéCé kitojel iX-et szeretem (ez
tigy hiilye, ahogy van! — a szerk.).

CD-X felhasznalok Figyelem! So-
kan ragadtak tol]at, hogy a ,,meni’:ben
szétganyolédnak a karakterek” és ,a
mouse-al van valami* probléma. No-
hét! Ezzel a két dologgal mi s talal-
koztunk. A baj az, hogy nem megfele-
16 mouse drivert hasznélsz. A CD-X
meniiprogramja legjobban a Microsoft
kompatibilis egeret szereti. Javasolha-
tom a 8.2 verzié)i MS mouse drivert.
Es maris szép az élet (rairhattuk volna
a CD-X-re, hogy System Require-
ments: MS Compatible Mouse, de el-
felejtettiik — bocst)!

A kedves PC-X olvasok példat ve-
hetnek a kedves masik PC-X olvasérdl,
aki csak azért vette meg a PC-X-et az
wjsagosnal, mert az el6hzetett példany
véletleniil egy nappal késcbb érkezett
meg. Sok mindent hittem, de erre a

népszeriiségre nem 1s szamitottam:

» Tisztelt Szerkesztéség! (Hm... koszo-
nom, hogy tisztelsz minket — Newland.)
Meglepetésként ért, hogy a postald-
ddmban egy hamisitatlan, igazi, jé
egészségnek orvendd dprilisi PC-X
Magazin vdrt rdm nemrég. Anndl is
inkdbb, mert nem mertem volna meges-
kiidni arra, hogy valéban eljut iddig.
Gyonyoriien becsomagolva, felbontatla-
nul. Mdr ketté van beléle, mivel nem
biztam a véletlenre, és az tjsdgosndl is
meguveliem. (P\fagyon hefyesen cselcked—
tél... — Newland.) De nem csak errél
akartam irni. Azt hiszem, hogy ma-
napsdg elég zavarosak a szoftverek jogi
viszonyai lerén az ismereteim, és ezzel
mdsok is igy vannak. Az wonnan élet-
be éptetett torvények feladata lett vol-

na, hogy rendet teremisenck e téren, de

a tdjékoztatds hidnydban csak az embe-
rek félelme nétt. Sokan oriilnénck, egy
ezt a kérdést boncolgaté cikknek, szerin-
tem. Mi a SHAREWAVE és a free-
ware kozotti kiilonbség, milyen koril-
mények kozott zdrhatnak dutyiba bdrkit
is, és kik foglalkoznak ilyen témdkkal?
(...) Most jut eszembe! Lehet kiildeni
hozzdtok tesztelésre és véleményezésre
progikat? Nem mintha olyan sok lenne
kész, de elokésziiletben van néhdny.
Oriilsk az 4j 3D Studio rovatnak, és
szerintem foleg a tdrgytervezéssel kelle-
ne részletesebben foglalkozni, meg taldn
roviden arrél, hogy milyen tjdonsdgok
vannak az djabb 4.0-ban. (...) Rdjot-
tem, hogy az ember csak akkor éljon
pénzt szdmitogépbe, ha abbél hasznot is
tud hiizni. Példdul dolgozik vele.
(Nnna igen, példdul milyen jol is lehet
dsni egy IBM ThinkPad 775CD-vel.
Lapos, kicsi, konnyif, mindéssze 3 kg,
3 év garancia...megfizetheté dron —
Newland.) Eppcn ezért inkdbb azon
kellene munkdlkodniuk a fejlesziéknek,
hogy minél jobban lehessen haszndlni a
gépeket az otthonokban (moségép,
porszivé...na jo, ébreszidora). Ha sike-
riilne egy olyan géptipust kidolgozni,
ami olcsé, minden hdztartdsban hasz-
nosithat6, kompatibilis és felhaszndlo-
bardt, akkor taldn nemsokdra a lakdsok
tartozéka lehetne beldliik. Taldn nem is
olyan tdvoli ez a jové. (Csak a krumpli
ne lenne tlyen drdga!)

.

Peppino

Az igazsag az, hogy az (jség kiszal-
litasat személyesen mi magunk vallal-
tuk el (igen, valéban, a szerkesztfség
ilyenkor egy héten at autéval, motor-
ral, biciklivel hordja szét a tobb ezer
tjsagot — a szerk.). Mivel lusta, toho-
nya, nemtor6dom emberek vagyunk,
nem izgat minket, hogy kihez mikor
jut el. Nincs koziink semmilyen mas
tenjesztéhoz, aki esetleg idgben kiszal-
litana. Egyébként is csak azért csinl-
juk ezt, hogy a bekiildozgetds jatékrol
minél tobben lemaradjanak, és mi sza-

molgathassuk a 47 db ,Anna

Karenyinas“ reklam
pélét, mikozben a ﬁﬁ ol
10,000 db shareware “
OS/2-t installslunk 7 =

egyszerre. '6 T
Vice vége, stop. Ay
Konkrét javaslat,

stop: az elofizetdi ter-
Jesztést teljes egészé-
ben a Kiralyi Posta
végzi, a nyomdai szal-
litast kovets napon ~ © ~
mér boritékol is. Ha
azonban 5 napnél nagyobb késést ész-
leltek, akkor telefondljatok a szerkesz-
toségbe, és megprobalunk utanajarni a
dolgoknak. Ezutan még mindig raér
kétségbeesni.

A szoftverek legalitasarél mar
megjelent lapunkban cikk, nem is
olyan régen (PC-X 1995/médjus, 4.
oldal). Kérlek olvasd el, elég részletes.
A SHAREWARE rendszerint olyan
program, amelynek kiprébalasaért nem
kell fizetni, de ha tetszett, nemsokéara
(ez koriilbeliil 30 nap) regisztralni 1l-
lik, jelképes osszegért: 5-30 dollarért.
A program miikodik altaliban ezutan
is, de a lelkiismeretiink valészinileg ki-
abalni fog, ha fgy hasznéljuk. A free-
ware-nél legtobbszor semmilyen meg-
kotés nincs. Ha tetszik, hat hasznald
egészséggel. Egyik tipusd program
tilhasznalataért” sem ,,dughatnak
dutyiba®. Most jut eszembe, hogy rep-
ked valami pletyka a PC-X-en beliil
valami demo versenyrél (lapozz az
utolsé oldalra!), dgyhogy, ha még
most nem 1s versenyszeriien, de szive-
sen fogadunk ,,progikat” véleménye-
zésre. Szerintem a magyar programo-
z6k tobbsége képes megirni Windows
ala egy csillagzé rutint gy, hogy nem
akadozik még a ,,multitask” operaciés
rendszer ellenére sem.

Utolsé kérdésedre: sajnos a szami-
togép draga mulatsig. Szerény szdmi-
tasaim szerint olyan ot-, tizezer forin-
tot kell havonta rakolteni, hogy mindig
a megfeleld szinten maradjon. Hopp!
Egy PCI videokértya. Hopp, egy 1

4321 Gigabéjtos winchester és igy to-

vabb. A levél végén a tetszetds jovo-
kép meghaté. Es tényleg elképesztéen
dréga a krumpli.

De haladjunk a korral. (Mire eddig
eljutottal az olvasasban, kb. 2 6ranyi-
val lettél 6regebb!) Most pedig egy
NAAAGY kéréssel fordulnék hozza-
tok — bar legféképp Csilla fordulna, a
Harmadik, vagy mar inkabb csak két
és feledik, mert éppen megoriil...

A megfejtésekrdl lenne sz6: ne
kiildjetek be megfejtéseket! Koszo-
nom... Ha mégis, akkor kiilon-kiilon
levelezélapon (ezt csak akkor javas-
lom, ha mar nem tudod hova tenni a
pénzed és fgy a ,,szegény” posta tamo-
gatasara akarod kolteni). Legjobb az
lenne, ha egy boritékba helyeznétek el
az osszes megfejtést, de azon beliil kii-
lon kis lapokon — névvel, cimmel ellat-
va. Ha levelet is frtok, akkor azt is kii-
lon papiron kovessétek el, még igy 1s
ugyanannyiért hozza a posta, ha a
megfejtések mellé cstsztatod. Ekkor
tébb dolog torténne: tiz megfejtés be-
kiildése annyiba keriilne, mint kett&é,
a masik, hogy Csilla tyra Harmadik
lenne. Ezt egyébként egy igen kreativ
olvasé (S. Péter) 1s javasolta. Es
szegény Csilla, bar harom keze van,
talan igy konnyebben venné az aka-
dalyt (a napi 50 boritéknyi megfe;tés

holtszezonnak szamit).

+Sziasztok! (hogy, mi? — Newland)
Kiildjetek befizetési csekket a mdjusban
megielend CD-X-re. Mivel el6fizets



vagyok, elég lesz a 750 Ft-os is.
(STOP) A lapotokrél roviden: tetszik.
(STOP) Van azonban egy aprésdg,
ami sztirja a szememet. (Tartsd tdvo-
labb a PC-X-et az arcodtol... —
Newland) Mostandban csak CD-s jd-
tékokrol irtok. Nem tudom, ez azért
van-e, mert a gydrték ma mdr csak
ilyet adnak ki (csérikdm, ezt koppintsd
le, ha van 542 db felesleges 3M leme-
zed). Ma hazdnkban még annyira sze-
rintem nem lerjed! el a CD-ROM ol-
vasé. Rdaddsul, ne csak vegye meg az
ember a CD-t, hanem cserélien 586-ra,
4-r6l 12Mega RAM-ra. Szegény ma-
gyar dtlagpolgdrnak elég nagy kin ki-
pengetni 10.000 = 10" 4 Ft-of egy
jobb jdtékért. Van aki ennyi pénzért
majdnem egy hénapig dolgozik. Emiatt
nagyon oriilok a CD-X-nek. Mivel a
lap aljdra értem zdrom soraimat. Ud-
vozlom a szerkesziGséget, sziasztok.

(STOP - Newland)

Eeegen... A {6 probléméad valészi-
niileg abbél ered, hogy Te is tigy olva-
sol Gjsagot, ahogy én szoktam: hétulrl
elére. Ezt egy dolog magyarazza, hogy
igy sokkal konnyebb bal kézzel lapozni
(miért, a jobbal ekozben mit csinalsz?!
— a szerk.). igy aztan a cimlaphoz érve
csak egy rovid pillantést vetsz rd utol-
jara, és elsikkad a felirat rajta: ,,Jaték,
CD-ROM, Multimédia, Programo-
zas, Tesztek”. Bizony, bizony kis csa-
patunk igyekszik ennek a profilnak
megfeleléen szerkeszteni a lapot. Ilyen
lap csak egy van, egy lehet. There can
be only one! (Jél van na, melldonge-
téshél elég — a szerk.) Esetleg, ha a
sorrendet megcseréled, akkor lehet ma-
sik. Végiil is igazad van a 107 4 Ft-
al, de az elébb emlitette egy olvasé,
hogy a krumpli (Krump Lee) is elég
draga, bér a legnagyobb baja 1075
Ft-os géppel van, amibe a 10 ™ 4 Ft-
os CD valé. Valahogy ez aranytalan.
New-line, new letter, new-land:

wSziasztok skacok! Ti, kik elkovettétek
ezt a fantasztikus, fenomendlis soroza-
tot (Schuerue és Newlocal). Aldalak
benneteket. (No, no. Ne szerénykedj,
mondd ki: istenként imddsz minket, le-
borulva mormolsz imdt, és lépéseink
nyomdra iivegburdt helyezel, az idok
végezetéig — Newland.) Ilyen jo dtletet,
hogy azt ne mondjam, na, j6 ezt in-
kdbb mégse. Gratuldlok az dj sorozal-

hoz, nagyon jol indul, csak aztdn el ne
sztirjatok. Hogy rovidre fogiam, dlljon
ilt néhdny otlet: nem lenne rossz egy
incifinci szoldr a szakmai szavaknak,
aztdn jé lenne, ha irndtok olyan té-
mdkrol, ami nem mindig szerepel az -
sdg hasdbjain, mint pl.: CMOS,
BIOS, id6zits, modem, tdpegység és
periféridk. Szasztok skacok, j6 munkdt,
sok szerencsét:
Han - The Best.
(hidba f6 a szerénység — Newland)
Ui.: mondjdtok meg a tobbicknek,
hogy az wjsdg tutké.”

Probléma tisztazva. A HW Depo
igvekszik figyelmet forditani a kérése-
idre, de mivel a cikksorozat nagyjabél
eldre tervezett, esetleg utélag beleter-
vezhets. De addig is alljon itt egy
szakmai szotér:

Kopiilo-cserépedény = a tej vajjé,
illetve tir6va alakitasahoz hasznalt
device. Hasznalata: egyenletes, fel-le
iranyd hossz riddal (= device driver)
valé clickelgetést igényel a device-ban.

A CMOS egy régi, amde igen
népszerii, kissé torzitottan kiejtett val-
tozata a macskénak, azaz a CirMOS-
nak. Fenntartasa gondos feliigyeletet
igényel. Megfeleld tapot kell neki ad-
ni, mert ha sokéig sziinetel a tapellata-
sa, akkor elfelejti eredeti beallitésaut,
funkcioit, és meghal. Ujra beéllitani
pedig sok munkéba keriil. A C(ir)-
MOS eljuttathaté nagy tavolsagokra a
modem (MOdulator-DEMaodulator)
segitségével. A cirmit a telefonvonal
egyik végén moduléljuk (atalakijuk

hanghulldmma) majd miutén kiutazta
magat Dél-Vietndmba, az ottani vonal

végén demodulaljuk, azaz visszaalakit-

juk CMOS-4. Ezzel a modszerrel
nemcsak a CMOS-t (tartalmat), ha-
nem barmi mas allatot 1s atkiildhe-
tiink, példaul 6ZIPkét, és ha MNP5-
6s modemiink van, akkor reményked-
hetiink, hogy minden része egyben, hi-
batlanul érkezik meg. Végiil, csemegé-

nek apro6 valaszok:

B. Gergelynek Tétszerdahelyre:
ha egy GusMax memoridjat 1MB-ra
bévited, akkor tbb, jobb mindségi, il-
letve hosszabb digitdlis mintékat tudsz
majd hasznélni. Ha pedig gitarozni
szeretnél GusMax-al, akkor feltolt-
hetsz csak és kizardlag gitar hangokat.
A MIDI gitarhangok meghatarozott
mennyiségiiek, és a MIDI szabvany
adja meg a hangszerek maxi szdmat.

Arpddsteinnek: a Pixel boltban szi-
vesen adnak felvildgositst minden
FLC/FLI és WAV kombinalé, szink-
ronizalé iigyben. A 3D hangokkal
kapcsolatban a doppler effektus csak
asszociacid volt. Egyébként, aki ilyen
zenét akar hallgatni, annak ime né-
hany albumcim: Madonna:
Immaculate Collection (Qsound),
Roger Waters: Amused To Death
(Qsound), Sting: Best of...(Qsound),
Queen:Live At Wembley (usa edi-
tion, Qsound).

V. Szabolcs, Fertészentmiklos:
kiszi a Pascal Mouse Unitot. Igyek-

sziink majd beszoritani valahova. CD-
X csekk elkiildv fénypost — remélni mi

megérkez.

V. David, Budapest XIV:

betelt harddisket nem lehet béviteni
(esetleg DoubleSpace-elni, de azt nem
ajanljuk nagyon). Vegyél mellé tarsat,
mondjuk egy 540 megast, hogy ne
szomorkodjon, és legyen elég helyed.

N. Attila, Kecsé:

Ha nagy winchestert akarsz ES gyor-
sat is, akkor egy djabb BIOS-os
alaplapot vegyél, és egy E-IDE
kontrollert. Igy nem lesz bajod az
540-es alomhatérral sem.

Remélem a nyaron mindenki a la-
kasban fog lebarnulni a monitor elétt,
PC-X-et olvasva, néha a hazi szolan-
um (NDK gyértményi Infra és UV
lampa) sapadt sugarait bimulva az
elektronsugér helyett. Reszkessetek 14-
nyok, szamitogépek miatt maradtok
partaban! Es oriilietek kisgyerekes szii-
16k, lesz, ki vigydzzon Gesikére, mig ti
dolgoztok a havi betevéért, marmint
azért, amit a CD-ROM meghajtéba
kell betenni. Exzékeny bicsit vesz t5-
letek Vlagyimir Levrov, a tripla orosz-
lan, és elvonul Alaszkdba nyari almot
aludni abban a reményben, hogy az
ajt6 el6l nemcsak a havat kell mayd
lapatolni, hanem a leveleiteket is.
Rrrrrrroooooaaaasaaaahhhhhmmmm.
Szép almokat.

Nyiil Kalman Newlocal)

A FonyTo§ EMIBER 'TOLTaS.,

DOS-KAR
bemutatkozik!
Ervin baratunk

hangos csatakial-
tassal vetette ra

magat a digitaliza-
l6tablara. Nincs
ugyan koze a sza-
mit6géphez, 4m
félora leforgasa
alatt meglepGen
gyors el6remenetelt
| tandsitott. Ugy
dontottiink, mos-
tantél helyet adunk
DOS-KAR-nak,
aki igyekszik tiikrot
tartani a kocka-
fejtiek elé!
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Le kell szogeznem, soha nem+“..}
volt erdsségem a stratégiai jd- -
ték, ezért hiztam, halasztot-
tam, hogy megnézzema "
Power cimii alkotdst. Mar be”
ldtom hiba volt. Azdta sem bi-
rom abbahagyni a jatékot, Y
életem pdrja mdr azzal fenye-
get, hogy tibbet nem litom
(kikaparja a szemem), de mit
szdmit ez, a vildgok sorsdt el-
dontd csatdkhoz képest!

program valdsziniileg tablas jatékbol

szarmazik, amit megjelenésében a

szamitogépre tiiltetett valtozat is
tiikroz. Négy jatékos mérkozik a végst gydzele-
mért, ha egyediil jatszunk, a masik harmat a
szamitogép testesiti meg. A résztvevoket szi-
nekkel jelli a gép, mi vagyunk a sirgak, a
tobbi harom a zild, a piros és a fehér. A cél az
ellenfelek zaszl6janak megszerzése, vagyis a f6-
hadiszallés elfoglalasa. A négyzet alakii jaték-
tér egynegyedét birtokolja egy hadvezér (ki
gondolta volna...), a fohadiszéllasok a négyzet
sarkaiban helyezkednek el, hozzajuk tartozik
egy-egy nagyobb sziget, ez az , orszdg"“. Az or-
szagok kozott tenger hizodik, amely olyan szé-
les, hogy a csapatok nem tudnak atkelni rajta.
Erre a probléméra az egy-egy térnegyed vlasz-
tovonalan és a jatéktér kozepén talalhato sem-
leges folddarabok jelentenek megoldast. Az
egész teriilet szektorokra van felosztva, ezek az
egyes lépések egységei, ill. a csatak szinterei.

Minden jatékos kezdethen ugyanakkora
haderdvel rendelkezik, melynek ereje az azt al-
kot dsszetevokbol all. Az egyes egységek érté-
ke a tablazathan talalhats.

Eleinte mindenkinek 2 gyalogsig, 2
harckocsi, 2 vadaszgép és 2 rombolo all ren-
delkezésére. A magasabb egységeket gy le-
het létrehozni, hogy egy szektorban (barme-
lyikben, akar az ellenségében is) dssze-
gytijtjiik a sajat erokbél a hozzajuk sziiksé-
ges egységeket (a zardjelben megadott
mennyiség) és kiadjuk az atvaltasi paran-
csot. Igen am, de hogy szerziink pl. a két
vadaszgép mellé egy harmadikat? Ehhez
meg kell ismerni az egyes lépések menetét
és értékelését.

VEosfc R0 MAX wozgas|
: gyalogsdg 2 ) :
I harckocsi 3 3 1
: vaddszgép 5 b] :
liee) el SR A R

____________________ 9

IMMABB_EEISLG ERO MAX. MOZGAS ATVALTASI ARANY §

|galogezred 20 2 (3gpalogsig) |
1 nehéz harckoesi 30 3 (3 harckocsi) 1
1 ) bombézé 520 5 (3 vadaszgép) :
| clrka]o 50 1 (3 rombol6) _:

A jatékot kironként jatsszuk, egy kirben
minden jatékos megtervezi a soron kivetkezd
[épéseit a kiir kezdetekor lathatd alls alap-
jan. Ez azt jelenti, hogy nem latjuk, abban a
kiorben mit terveznek az ellenfelek! A kr vé-
geztével a gép meghiizza az egyes jatékosok
|épéseit, s ekkor alakul ki a kvetkezd kir ki-
indulé alldsa. Ennek alakulasaba még bele-
szélnak a csatak, amelyek dgy jonnek létre, ha
ugyanabba a szektorba tibb jatékos is kiildott
egységeket. A jatékosok ott 1évd erdi dssze-
adédnak, és az nyeri a csatt, aki nagyobb
erot képvisel, a gyztes pedig birtokba veszi a
legydzott csapatokat, vagyis hozzdadja azokat
a sajat eroihez. Ha az ellenfelek az adott szek-
torban egyforma erével vannak jelen, mind-
kettd visszavonul a kiindulasi kirzetébe.

A csatékon kiviil lehet erdpontokat szerezni
azzal, hogy az ellenfél teriiletén tartunk sajat
eroket. A pontot ellenségenként kapjuk, tehat
ha pl. a zoldek teriiletén harom egységiink
van, akkor csak egy pontot kapunk, de ha a
zld, a piros és a fehér teriileten is van egy-egy
csapatunk, az mar harom pontot jelent kiron-
ként (minden kiirben, amig ellenséges teriile-
ten vagyunk, kapunk érte pontot). Az erdpon-
tokat ésszegyiijtve atvalthatjuk harci egységek-
re, abban az értékben amekkora az egyes csa-
patok ereje (pl. egy harckocsihoz 3 kell), akar
tibbre is, amennyi kitelik a pontszambél.

Az erdpontok és a foglyul ejtett egységek
minden jétékosnél egy kiilon erre fenntartott
teriileten keriilnek gyfijtésre, ez alaphelyzet-
ben nem része a jatéktérnek, vagyis oda ellen-
séges csapat nem teheti be a labat (lanctalpat,
szarnyit), ez tartalék erdk dsszevonasi korlete
(de szépen mondtam). Egyediil megarakétaval
lehet az itt felhalmozott eroket elfoglalni, és
ezt 100 egységnyi erdt képviseld csapatok
ugyanazon szektorba gytijtésével és atvaltasa-
val hozhatjuk létre. A hasznalata kiilonbizik a
tobbi csapatétol, mert nem képvisel védelmi
erdt (ha magaban éll, barmivel el lehet foglal-
ni, ezért nem art véden), és mindegyik csak
egyszer vethetd be, akkor azonban korlatlan a
hatétavolsaga (barmelyik szektorra kiildhets,

T

A ME
fohadiszallasra és fenntartott terii- |
letre, s6t visszairanyithatd a kilg-
vés szektordra is!) A célszektorban
mindent elpusztit (nem elfog), a sa-
jat erdket is! Meg kell fontolni a
hasznalatat, megfelel idoben és he- =
lyen bevetve azonban teljesen meg-
fordithatja a jaték menetét.

Hogy ne legyen ilyen egyszerii a
dolog, egy kirben maximum Gt parancsot ad-
hatunk ki. Egy parancsnak szamit egy egység
mozgatasa, osszegytijtitt egységek magasabb
egységgeé alakitasa, eripont harci egységre val-
tasa. Egy lépésen beliil osszegyiijthetjiik és at-
valthatjuk erdinket, a létrejitt magasabb egy-
séget azonban csak a kovetkezd kirben |éptet-
hetjiik tovabb. A fenntartott teriilethdl egy kir-
ben csak a fohadiszalldsra mozgathatunk csa-
patokat, a harcha vetéshez meg kell virni a
kovetkezg kiirt. Az ellenség csapatait barmi-
lyen dsszedllitéshan legydzhetjiik, ha erdfolény-
ben vagyunk, akér a féhadiszalldsan is, de
zaszlojanak birtokbavételéhez, vagyis teljes le-
gyozéséhez legalabb egy gyalogsag vagy gyalog-

tintva egy szektorra, megtudhatjuk az ot

Iévd egységek erdértékét, akdr sajat, akdr
< ellenséges csapatokrél van sz, Mivel a ji-
¢k lényege, hogy a tervezési szakaszban

nem lathatjuk az ellenfél szandékat, tibb-

? személyes jatek csak tibb gép dsszekap-

csolaséval lehetséges. Ketten egymassal
soros porton osszekitve, ill. modemes

:lmpcsolaiban kettonél tibben pedig

Interneten tudnak jat-
szani, Ehhez természetesen kel egy csatlako-
zds a Hélézathoz, és minden jatékos gépén egy
regisztrélt verzidji (nem ugyanaz a) POWER
példany. Mivel nalunk az Internet elérése még
nem egy mindennapos dolog, jol jiitt volna egy,
a helyi haldzatokat (Novell) tamogatd opcié.

A mindség kivitelezéshez hozzatartozik,
hogy mind 640x480-as, mind 800x600-as fel-
bontésra optimalizalva van a program, vagyis ha
nem a normal VGA felbontast hasznaljuk, ak-
kor sem kell kinézni a szemiinket.

Meg kell még emlitenem a jaték hangulats-
hoz jél illeszkedd MIDI zenét. Mindezzel egyiitt
egy nagyon izgalmas, valtozatos program, ame-
lyet nem egykinnyen hagyunk abba (kivéve, ha

ezred részvétele sziikséges. allandoan veszitiink, bar aki

A jaték megkezdésekor meg kell Power the  odafigyel, a legkinnyebb foko-
hatarozni nehézség fokot, az egyes Gane zathan hamar sikerélményt
[épések eldontésére maximalisan m 3 8 6SX konyvelhet el). Ajanlom tehat
szanhatd idat, vagyis egy kor T mindenkinek, csak arra kérem
hosszét, ami egy, kettd, vagy harom ﬁ 4 MB a jatékosokat, hogy tartsanak
perc lehet, valamint a teljes jaték- kapesolatot a kiilvilaggal (csa-
iddt, ami egy vagy két ora, és a ko- @ CD.R O k. l4d, munkatarsak) is, munka-
rokben felhasznalt idok Gsszegzésé- - ' helyen jtszva veszélyeztetheti
vel szamoljuk ki. Ha nem sikeriilt ' = biztos allasunkat! (Lehet, hogy
valakinek a végsé gyozelmet elérni ezért nem tamogatja a hely ha-
a jatékidd leteltével, az erdpontok lozatokat?)
mennyisége donti el a sorrendet. BigZoo

A program kezelése — a Win-
dows kirnyezethil adddgan — egy- HA TETSZIK A JATEK, ES
szeriien, egérrel torténik. A csapa- AKARSZ EGY CD-T, SAC-
tok mozgatésahoz csak meg kell COLD MEG, HANY MEGAT
fogni és a célteriiletre kell vonszolni %& 89 { f FOGLAL EL A CD-N!
oket, ha példaul magasabb egységre &7 ¥, ;“-.'*.‘ y
valtast szeretnénk végezni, akkor a r D-r é 1o 8
jobb egérgombbal adhatjuk ki az & SILL

2 D 3.57 MB

erre vonatkozd parancsot. Rakat-

Power Games Inc.




A DISCIS Entertaiment legtijabb
programja a Jewels of the Oracle, a
logikai programok kedvel6inek ki-
ndl remek szérakozdst.

elinstallalas utén 3

meniipont ll ren-

delkezésiinkre.
Ezek kiziil az elst maga
a lényeg, a masodik egy
gyakorlo rész, a harma-
dik pedig egy help.
A game egy barlanghan
jatszodik, ahol kiilon-
bozd rejtvények megol-
dasaval juthatunk tovabb.

Elszor is menjiink be azon az ajton,

amelyen egy forditott hiromszog van. Az
emelvény tetejénél klikkeljiink a gyé-
méntokra, miutén felrobbantak kozépen
megjelenik egy fej és két vonal a kép két
szélén. Ezekre azért lesz sziikség,
mert a fejtd] kérhetiink tandcsokat,

ha elakadunk, a két vonallal pedig a
rejtvényeket kezdhetjiik djra (egy
“pérszor“lesz is ra sziikség). Menjiink
vissza az ajton, klikkeljiink a kitra.
ﬂgy tudunk valasztani, hogy megnyom-
juk a felsd vagy az alsé sorban levd ko-
vek valamelyikét. Az alsé sor kozépso
kovével ne is prébalkozzunk, ennek ké-

sobb lesz jelentosége. Miutdn kivalasz-
tottuk a nekiink szimpatikusat, klikk a
vizen, és mar tolti is.

Azt most senki ne varja, hogy mind-
egyikrdl kiilon leirast fogok frni, ugyanis
az osszes feladviny kirakasi varidcidja
egy kiilon szamot igényelne. Példaul a

sokoban-szerii ladatologatasnal egy
scarabeushoga-

rat irdnyitunk, liddk

helyett pedig golydkat kell egy lyukba
belikdosniink. Vagy képzeljetek el egy
kockét, aminek minden oldalan egy labi-

rintus van, és ha a kocka egyik oldalan

lévé labirintuson atmentiink, akkor at-
fordul és lehet folytatni a keresést a ki-
jaratig. Szdval ha dtvergodtiink egy rejt-
vényen, akkor mindig kapunk egy

gyémantot, utdna klikk a gyéménton és
vigyiik vissza oda, ahol teleportaltak.
Rakjuk az dsszeset a kir kozepére, és
miutdn mindegyik gyémént a helyén van,
eljutunk (szerintem) az dkori sumer bi-
rodalomba. Ha kiraktunk 4 feladvanyt a
felsd és az alsé sor-
ban, akkor fog vil-
gitani az a bizonyos
kozépsd, mert ez jel-
71, hogy ezekkel ké-
szen vagyunk — ha ne-
talan elfelejtenénk.
Hit ennyi, de a végétal
tobbet vartam. Azért
szenvedtem vele egy hé-
tig, hogy vé-
gignézzek egy 0,5 perces ani-
maciot??? Ezek szerint igen.
Ebbal is latszik, hogy az alke-
tok nem egy osszefiiggd

torténetet akartak késziteni, csak
beraktak egy par (szam szerint 24), ré-
gi logikai programot, kicsit atrajzolva.
Egyszer azért végig lehet vinni, mar
ha van hozza tiirelmetek, és egy 486-0s

vagy jobb gépetek. Igen, jél olvastatok,

ugyanis ehhez is erémi kell. En személy

szerint egy DX4 100-ason teszteltem,
8MB RAM-mal, dupla sebességii CD-vel,

- be kapcsolasa

Jewels of
“the Oracle

és higgyétek el,
hogy sokszor
olyan szagga-
tott volt, mint
annak idején az | &
X-WING egy
286-oson. Egye-
sek szerint a
CD a hibs,
mert ,,csak
dupla, nem
tripla vagy
négyszeres.

A meniik
koziil csak egy
érdekes van, a
Jewels menii:

Shaman

mode
[Ctrl+A] -

animaciok ki-

Oracle text [Ctrl+T] - a fej

szovegelésének kiirdsa ki-be

Fast cursor — egyértelmii
Eisy puzzle — kiny-
nyii jatek (azért ez
is nehéz!!)

Hard puzzle — ne-

héz jaték (olyan,
mint a DOOM ki-

kapcsolt monitorral)

Reset puzzle [Cirl+R] — jelenlegi
palya ijrakezdése

Leave puzzle [Ctrl+L] — jelenlegi
palya elhagyasa (feladdsa)

Decline puzzle — megadja a jelenlegi
pilyénak a gyéméantjat. Persze a végén,
a gyémantok osszerakdsa utdn, nem adja
meg az utolso kulcsot, igyhogy nem ér
semmit!!!

Repeat puzzle [Ctrl+Y] — megismétli
a fej utolsé szovegét

Hide menubar [Ctrl+H] — a menii
eltiintetése ki-be.

A program egyébként Windows alatt
fut, minden eldnyével és hatranyaval.
A DISCIS elsé jatéka azonban nem hi-

.~ szem, hogy a Top 10-ek dobogés helye-
~ zettjeit fenyegetné!
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Game-Port
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A PC-X eddig harom Electronic Arts

= a FIFA Soccert (1994. november), a
| PGA Golf Tour 486-ot és az NHL
Hockeyt (mindkettd 1995. marcius).
Es most itt van a legijabb, az NBA
Live ‘95. Az EA ezittal is nagyot al-
kotott, a sajdt maga dltal kordbban
| mdr magasra tett lécet is torony ma-
3 gasan vitte.

program megkéri a magaét, de

a mai jatékokat megnézve ezen

mar nem igazan lehet csodal-
kozni. A futtatasahoz sziikség van egy
486DX33-as gépre SMB RAM-mal, dupla
sebességti CD-ROM olvasdval, VESA kom-
patibilis, minimum 512k-s SVGA kartyaval

maér elég a program elinditésahoz és a ja-
tékhoz (ha van legalabb 500kB hagyoma-
nyos és valamivel tobb, mint TMB XMS),

de ha az animaciét is teljes ,,pompajaban‘

szeretnénk latni, akkor jo ha a processzor
DX2/66-0s vagy Pentium és van legaldbb
15MB iires hely a winchesteren. Ezen
kiviil természetesen nem art valamilyen
hangkartya (lehet SoundBlaster,
SoundBlaster Pro, SoundBlaster 16,
Gravis Ultrasound, Gravis Ultrasound
MAX vagy ezekkel kompatibilis) és egy
vagy két joystick.

Gl o e

EQl

Sl
Gl

A

7

sportszimuldcids jatekot mutatott be:

és legalabb 3 MB-nyi iires winchesterrel. Ez

A
program
elsd inditasakor
érdemes szép kényel- g 4
mesen elhelyezkedni és
nem piszkalni a billentyfize- |
tet, mert olyan intrét latha- I
tunk, amelyet eddig nem k-
sokszor. (Még a kényes izlé- 5
sérdl ismert Richfieldernek
is enyhén leesett tole az alla.) Miutan ki-
gyonyorkodtiik magunkat a bevezeton és vé-
gignéztiik, hogy kiknek is kiszonhetjiik a
jatékot, kezdjilk meg az ismerkedést az iin.
Game Setuppal. Ha valaki nagyon tiirelmet-
len és minél hamarabb jatszani szeretne, az
nyomkodja folyamatosan az F1 billentyiit,
majd essen neki a jatéknak. Az inyencek-
nek azt javaslom, hogy inkébb szép fokoza-
tosan meriiljenek bele, mert mar a bedllita-
soknal talalhatnak egy-két csemegét!
Széval ot tartottunk, hogy Game Setup.
Eldszir is valasszuk, hogy mit is szeretnénk
Jatszani: egyszeri meccset (Exhibition),
alapszakaszt (Season) vagy rajatszast

by

S

iy

azt adjuk meg, hogy milyen stilushan szeret-
nénk jatszan, ,,ovodas szinten (Arcade),
szimulacié (Simulation) vagy valahol a ket-
to kozott (Custom). Ha az Arcade-ot va-
lasztjuk, akkor a jatékosok soha sem farad-
nak el vagy sériilnek meg és nem pontozad-
nak ki. Ezen kiviil szinte semmilyen okbol
nem fiijnak a birok, sehol sincs kint a lab-
da, szabadon lehet szabalytalankodni. Ezzel
szemben a Simulation allasban a birék min-
den szabalytalansagot befijnak, a jatékosok
folyamatosan faradnak, idénként megsériil-

_ nek egy-egy fault utén, és ha valaki begyiiti
~ a hatodik faultjat, akkor mehet zuhanyozni.

Ha tgy gondoljuk, hogy az Arcade til fi-
nom, de a Simulation tdl kemény, akkor va-
lasszuk a Customot, és a Rulesban allapit-
suk meg a sajat szabélyainkat. A kovetkezo-
ket allit-

hatjuk be: mennyire szigoran fijjanak a
birok a védd, illetve a tamado faultokért
(Def. faul frequency és Charge frequency),
kimehet-e a labda vagy sem (Out of
bounds), befiijjak-e a visszajatszast

(Backcourt violation), a lépéshibat

\ (Travelling), a leszallé agban torténd

/\““J blokkolast (Goaltending), a hdrom ma-

sodpercet (3 in the key), az ot masodper-

biakor's 7 e
‘&um—ﬂw »’1! cet (5 sec. inbound), a 10 masodpercet

(Playoffs). Ez a meniipont a késgbbiek fo-
Iyaman ki fog haviilni két djabb lehetdség-
gel, amint lesznek elmentett allasaink

(Load Season, illetve Load Playoff). Ezutén

J (10 second half court) vagy a tamadoidd

lejartat (Shot clock), a jatékosok kiponto-

zodhatnak-e (Foul out), faradnak-e
(Fatigue), illetve megsériilhetnek-e
(Injuries). (Hogy az egyes szabalyok mit je-

lentenek, azt terjedelmi okokbél inkabb
nem magyarazom el. Ha valaki nem érti va-
lamelyiket, akkor inkabb kapcsolja ki, és
akkor nem fogja zavarni jaték kizben.)

A Game Setupban még be lehet allitani az
ellenfél szintjét (Level), ami lehet Rookie
(gyakorl fokozat), Starter (keményebben
védekezik a szamitogép) és All-Star (igen
keményen védekezik és timad a gép), illet-
ve a negyedek hosszat (Quarter: 3, 5, 8
vagy 12 perc).

Az Options meniiben a jaték egy-ket
technikai paraméterét allithatjuk be, dgy-
mint: hangerdk (zene, kommentar, hangef-
fektusok és kozonség), a dobasok pontossa-
ganal a jatékos korabbi teljesitménye domi-
naljon-e inkabb vagy a jatékot iranyito
iigyessége (Computer, illetve Player), a sz4-
mitogép novelje-e a csapatunk tuddsat
| (Computer assist),

)

2y @ 2sakolasokat las-
I sitsa-e (Slow
motion dunk), a
| palyat kis- vagy
f nagy felbontassal
i szeretnénk-e latni
| (Court view: Normal
f vagy High Detail), a
| kijzonség mozogjon-e
(Crowd Animations,
nem igazan jellemzd
rajuk a mozgékony-
sag), illetve az idokozi
informaciokat — lepattanok, blokkok szama,
dobészazalék sth. — menetkozben mutassa-
e, ahogyan azt a TV kozvetitésekkor meg-
szokhattuk vagy sem (Auto Sub Notify).
Hogy a jatékot 320x200-as vagy 640x400-as
képernydn szeretnénk jtsza-
ni, azt menet kozben is meg-
valtoztathatjuk az F9 billen-
tyll megnyomasaval!
A Players meniiben megis-
merkedhetiink a jaték fosze-
reploivel. A program 27 csa-
pat 12-12 jatékosanak, va-
gyis 324 kosarasnak a leg-
fontosabb adatait tartja
nyilvan. Mik is ezek a fon-
tosabb adatok? Egyrészt a
ohzikai paraméterek’: mezszam, név, csa-
pat, pozicid, magassag, sily, az NBA-ben
toltott évek szama (vagy Rookie, azaz
ijonc) és hogy melyik kollégiumbél vagy or-
szaghol jott; masrészt az 1993/94-es eszten-
doben elért eredmények: mérkozések sza-
ma, palyan toltott idd, mezonykosarak, biin-
teték és harom pontos talalatok per kisér-
lek, illetve szazalékok, sszesen szerzett és



meccsenként szerzett pontok szama és az
egyéb , kiegészitd tevékenységek” (gdlpassz,
labdaszerzés és -eladés, blokk, lepattand,
személyi hiba és kipontozédas); harmad-
részt — a Stat Levelre klikkelve — a jaték
folyaman fontos mutatok: taldlati esélyek
(Field Goals, 3
Pointers, Free
Throws),
mennyire tud
2sikolni
(Dunking), lab-
dat szerezni
(Stealing), blok-
kolni (Blocking),
lepattanét szerezni |
(Off. Rebounds és |
Def. Rebounds), caidla
labdat kezelni (Ball \ais

Handling), mennyire

-
. e

A i

- L
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J6 a helyzetfelismerd képessége (Off. Aware
és Def. Aware), az alloképessége
(Strength), milyen gyors (Speed) és
mennyire gyorsul (Quickness), mennyire

tud ugrani (Jumping) és végiil, de nem utol-

sosorban, hogy tud cselezni (Dribbing). Ez
utébbiak maximalis értéke 99 lehet és ter-
mészetesen jelentos mértek-
ben fiigg az adott jatékos
valddi tuddstdl. A listin 68
eredetileg ABC sorrendben |i #%=
szerepelnek a kosarasok, g
de ha megnyomjuk vala-
melyik szam billentyiit |

egy és hat kozott, akkor a | "

program a megfeleld osz- | /

!

lop szerint (mezszém, I-I : N
név, csapat, pozicid, ma- {‘ S
gassdg, illetve sily) mu- |

tatja meg a 324 em- I

bert. Az egyes jatekosok képét meg is te-

kinthetjiik, ha réklikkeliink a View gombra.

Sot, tovabbmenve a Compare-re klikkelve

csak olyan cseréket hajtsunk végre, amelyek
azért nem teljesen bolygatjak fel a mezonyt.
Ugyanis lehetdségiink van az egyes csapatok
kozott szabadon cserélgetni a jatékosokat.

Erdemes azért a csere elétt megnézni, hogy
mégis kit kire

cseréliink, mert nem biztos, hogy sok eséllyel
indulna neki a bajnoksagnak egy csapat
négy irényitoval, de center nélkiil, vagy sok-
sok magas emberrel, de nélkiilozve minden
iranyité szellemet. Ha mar sikeriilt teljesen
osszekutyulni a csapatokat, akkor nem kell
ijra telepiteniink a programot, elegends a
Default gombra klikkelni. A , gy(ijtemény-
bol“ egyébként harom, jelen-

A é( =~ e
[}
A, |
e L...»g

leg is Jatszo nagyobb név maradt ki (vagy leg-

alabbis nekem az & hidnyuk tiint fel), akik
kil kettot még csak-csak meg lehet indo-

--------- : kolni (Michael Jordan év

kizben jott vissza, Sir

Charles Barkley pedig

hatsériilése miatt volt bi-
zonytalan, hogy jatszik-e
idén), de David Robinson
eltiinése nagyon meglepett
(llitolag jogi problémak
S miatt hidnyzik). Azért 1s

| furcsa az ,,Admiralis“ hig-

4 | nya, mert § jatszott az

dssze is hasonlithatjuk az egyes ko-
sarasokat. Erre példdul azért lehet sziikség,

hogy késobb visszatérve a Players meniibe
és ot kivlasztva a Set Rosters funkcict,

1993/94-es All Star gélén a
nyugat csapataban és abban a csapatban
mint ,,Center, All-Star“ szerepel. (Rdadasul
a megadott magassag és sily is stimmel.)

Visszatérve a Game Setuphoz még egy
meniipontot talalunk, a Teamset. Ezen beliil
megtalaljuk az 1994/95-6s évben jatszo 27
csapatnak (95. novemberétdl 29-re béviil a
mezony a két kanadai csapattal), a két kon-
ferencia valogatottnak és négy spe-
cialis — altalunk osszeallitott,

P osszeallithat — csapatnak és jaté-
kosaiknak az adatait.

Eldszor nézziik az egyszerl mér-
kozéssel (Exhibition), nem kell
mindjért a bajnoksaggal nyitni.
Ehhez elso sorban is ki kell va-
lasztanunk, hogy melyik két csa-
pat fog jatszani. A program
alapértelmezés szerinta |
tavalyi két dontdst kinalja
fel (New York-Huston), de természete- f
sen barmely két mésik csapatot is {
megadhatjuk. Az amerikaiak ebbol a ,;':
szemponthol udvariasabbak az eurs- i’l
paiaknal, és naluk a hazai csapat |

szerepel masodiknak, vagyis a jobb- L_____% QAL

oldali lesz a vendéglaté. Ha valamelyik spe-
cialis csapatot valasztjuk — Slammers,
Blockers, Jammers vagy Stealers —, akkor
elobb ossze kell szedniink a csapat tagjait.
Kicsit furcsa, hogy barkit
tobbszor is szerepeltet-
hetiink ugyanabban,
vagy akér tobb csapat-
S ban, példul a Chicago-
S| Eastern meccsen ket
——~= | Pippen, vagya
Slammersnél mind a két
4| center Hakeem Olajuwon.
(Ha sajat valogatottat all-
tunk dssze, akkor vegyilk
figyelembe, hogy j6 ha min-

ket jatékost ,vesziink,) Ha
ezzel megyoltunk, akkor megérkeziink az
iin. Team Office Screenre. Klikkeljiink a
Roster gombra, és nézziik meg, hogy kik
Iépnek pélyara kezdéskor. Ha ezen szeret-
nénk valtoztatni, akkor eldszor valasszuk
ki a lehozands jatékost, nyomjuk

meg az Entert, valasszuk ki azt,
aki helyette palyara lép és 48
nyomjuk meg fjra az

NS
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lasszuk ki, hogy melyik csapatot ki és mivel
fogja irdnyitani. A jatékot egyszerre négyen
is jatszhatjak, amennyiben két joystick és
egy egeér is a gépre van kotve. A négy jaté-
kos jatszhat akar egy csapatban, de lehet
ketten-ketten vagy egy mindenki ellen ala-
pon is. Az egyes jatékosok fel is iratkozhat-
nak egy kis fiizetbe és akkor nem csak a ko-
sarasoknak, hanem az NBA Live-val jat-
szoknak is kiilon kis statisztikaja késziil a
jatékok soran. Miutan mindezeket beallitot-
tuk kezdddhet a jaték! Természetesen elobb
meg kell ismerkedniink a helyszinnel, a csa-

patok esélyeivel (ot kategériaban pontozva)
és a kezdd otosokkel. Ha valaki ezeket na-
gyon nem szeretné latni, az nyomja meg az

JE:JJ‘JM

egér jobb gombjat! S maris ot allunk a pa-

lyan, és a bird dtjara inditja a Spaldingot!
A jaték iranyitasa egyszeri és nagyszerfl,
Amelyik iranyba mozogni szeretnénk, abba
az iranyba nyomjuk a kart, toljuk az egeret
vagy a billentyiizeten nyomva tartjuk azt az
iranyt. Ha passzolni szeretnénk, akkor meg-
nyomjuk a joy A gombjat, az egér bal
Hfilét vagy a Shiftet. Ha pedig kosarra do-
bunk, akkor a joy B gombjat, az egér jobb
Hfiilét vagy az Entert. De mi van, ha nincs
nalunk a labda? Akkor a Shifttel (és a neki
megfeleld tobbivel) a labdahoz legkozelebbi
jatékost valaszthatjuk ki, mig az Enterrel
felugorhatunk, blokkolhatunk. Ha passzo-
laskor nyomva tartjuk valamelyik iranyt,
akkor a jatékos abba az iranyba fog passzol-
ni, fiiggetleniil attl, hogy all-e arra jatékos-
tars vagy sem. Ha csak egyszeriien meg-
nyomjuk a passz-gombot, akkor a jatékos
abba az iranyba fog passzolni amerre all, de

RULES

azért megnézi,

Entert. Ezt ismételgetve I CHARG E:"FREQUEN(':Y

kialakithatjuk kedvenc

otosiinket, akit az elején
a palyara akarunk kiilde-
ni. Ha ezt mindkét csapat-
ra elvégeatiik (az Other OA
Teammel tudunk valtani kozot- R’
tiik), akkor menjiink tovabb és va-

OUT o_ Bounns
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hogy van-e ott valaki, és ha
nincs, akkor megkeresi a legkizelebbi ja-
tékba hozhatd tarsat. Kosarra dobaskor
nem mindegy, hogy mennyi ideig tartjuk le-
nyomva az Entert (vagy a neki megfeleld
gombot), mert a legjobb eredményt, akkor
éniik el, ha a felsé holtponton engedi dtjara
a labdat a dobd jatékos. Ha a dobdnak van
ré lehetdsége, akkor megprobal zsakolni, de
ehhez természetesen a fizikai paraméterek-
nek adottaknak kell lenniiik (nem gyakori a
170 cm-es jatékosoktol a zsakolas, nem le-
het mindenki Spud Webb). Ha egy olyan ja-
tékosnak sikeriil passzolnunk a labdat, aki
éppen iiresen fut a gyiirii felé, akkor esé-
lyiink van egy kinai figuras befejezésre is
(iin. allay-oop-ra). A védekezésnél érdemes
mindig a labdat birtokl jatékost fognunk,
vagyis nyomkodni a Shiftet. Ha j6 iitemben
mozdulunk a jé irdnyba, akkor van san-
szunk a labdaszerzésre, illetve j6 iitem
Enter nyomas esetén a blokkolasra. Ha nem
sikeriilt eltalalni a megfeleld tempat, akkor
bizony elofordulhat, hogy a birék nem nézik
j6 szemmel szabélytalankoda-
sunkat és lefijjak. Sot, durva
szabalytalansdg esetén — pl. si-

keriilt kirakni az egyik jatékost ﬂ

a zsiiriasztalra —, akar techni-
kait is adnak, vagyis két biinte-
todobas utan marad az ellenfél-
nél a labda. (It jegyezném meg,
hogy az NBA-ben a hatodik fa-
ult utan kiildik zuhanyozni a ja-
tékosokat, illetve az otodik csa-
patszemélyl utan mar ket biinte-
todobas jar, fiiggetleniil attél,
hogy nem dobéjéatékossal sza-
balytalankodtak.) Természete-
sen a birdk nem csak a mi hiba- §
inkat veszik észre, hanem telje-
sen igazsagos modon a gépét is.
Amirdl még nem esett sz6, az a
lepattané szedése és a biintetdk
dobasa. Mind a védd, mind a ta-
mado lepattanchoz ki kell va-
lasztanunk azt a jatékost, ame-
lyik szerintiink megszerezheti a

A 7:30PM
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Electronc Arts

labdat és meg kell
nyomnunk az Entert.
A biintetonél pedig az
tin, T-Meteren kell
7:30PM beallitanunk” a dobds
iranyat és erdsségét. Eh-

7:30PM
7:30PM
8:00PMm
7:00PM
7:30PM

hez egyarant hasznalhat-
juk a Shiftet és az Entert.
Ha a jaték folyaman meg-
nyomjuk az Esc billentyit,
W4  alkor lehetdségiink van
megvaltoztatni a tdmadé és
a védd stratégiat, illetve amennyiben ndlunk
van a labda, akkor id6t kérhetiink és/vagy
cserélhetiink. A program dokumentécidja
oldalakon keresztiil foglalkozik a valasztha-
to stratégiak mibenlétével, és hogy mit kell
esinalnunk az egyes figurdk esetén, ezt én
most inkabb kihagynam. (Javaslom, hogy
ezeket a doksi hidnyaban ne nagyon

piszkaljatok, mert nem igazan van értelme,
ha tigysem tudjitok, mi a feladatotok.) Cse-
rélni akkor kell, ha valamelyik
jatékos teljesitményével na-
gyon nem vagyunk
megelégedve, vagy \;
ha mér a faradtsag- *2*
jelzoje (Fatigue) el- |
érte a sargat. Szintén __
ebbol — az iin. Pause |
— meniibél tudjuk |
menet kozben megvél- |
toztatni a heallitasokat |
(Setup), megtekinteni !
az eddigi statisztikdkat ]'-l
(Stats) vagy a negyed
eseményeit (Replay),
végst esethen abbahagyni a
mérkozést (Quit Game). A ne-
gyedek végén megtekinthetjiik
az aktualis dobdszazalékokat,
a félidben a statisztikakon ki-
viil a két csapat legeredménye-
sebb jatékosait is. A mérkdzés
legvégén a mar szokasos ada-
tokon feliil a program megmu-

21/33

tatja az in. ,EA
Sports Player of the
Game"-et, vagyls a
meccs jatékosat.

Es ha mar belelen-
diiltiink a jatékba, sike-
riilt egy-két mérkdzést is
megnyerniink, akkor itt
az ideje, hogy elinduljunk |
a bajnoksagban! A Game
Setupban vélasszuk ki a
Season ,,iizemmodot”, és
kezdddhet a jaték! Természetesen eldszor ki
kell valasztanunk, hogy melyik csapatot sze-
retnénk irdnyitani, majd azt, hogy hany
mérkozéshol alljon az alapszakasz. Ez lehet
82 — amennyi a valdsagban —, 52 vagy 26.

Az ezt kivetd képernyn (Season Team
Office Screen) talalkozunk egy-két régi

ismerdssel (Roster, Team Info,
Teams stb.) és néhany djjal. A

Calendarban megtekinthetjiik, hogy mely
napokon kik jatszanak; a Leadersben 26

kiilonbozd statisztikai mutato

oy

FIELD GOALS  50%

63% 1/1
0/0  Free THROWS  100%
0% 4/11
3/1T g poNTFGS  36%
82%

alapjan lathatjuk az élbolyt; mig a
Standingshen a bajnoksag aktualis allasat.
A Schedule-ban megnézhetjiik, hogy kik-
kel jatszottunk eddig, kikkel fogunk jat-
szani, illetve Simulate gombra klikkelve

megkérhetjiik a szdmit6gépet, hogy jatssza
le a mérkazést helyettiink. Ez nem mindig
a legszerencsésebb, mert minél tobbszor

lustalkodunk, annal valdsziniibb, hogy csa-
patunk vesztesen hagyja el a palyat. Es vé-

i
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giil, de nem utolsésorban
a Save-vel menthetjiik el az aktualis alldst.

Ha befejezddtt az alapszakasz — és si-
keriilt a konferencidnkban az elsé nyolc
kozott végezniink —, akkor kezdddik a ra-
jatszds. Elég egyértelmi, egyenes kieséses
rendszer, amelyben beallithatjuk, hany
mérkozést kell nyernie ahhoz egy csapat-
nak, hogy tovabbjusson. (Az elsd forduld-
ban mindig eggyel kevesebbet kell, mint a
tibbiben.) [gy jatszhatunk ketts (1-3-3-3),
harom (3-5-5-5) vagy négy (5-7-7-7) nyert
merkozésig.

Osszegzésként annyit tudnék elmonda-
ni, hogy az NBA Live ‘95 az altalam eddig
latott legjobban és legrészletesebben ki-
dolgozott sportszimulaciés jatek. A szer-
20k egészen odaig elmentek, hogy a 27
csapat csarnoka felismerhetd (padld tipu-
sa, mintaja, a felfestések), st egyes jaté-
kosok jellegzetes mozdulatai megjelennek
a jaték folyaman (pl. Shaq zsakolasai,
Rodman ,breakelései” stb.). Apropo
Rodman. Jelenleg a Detroit Pistonstol a
San Antonio Spurshoz igazolt Denis

Rodman az NBA legszinesebb egyéni-
sége. 526 szerint, ugyanis minden
mérkdzésen mds €s mas sziniire fes-
tett hajjal lép palyara. Az NBA Live
‘95 még ezt is ,leszimulalja“, eddig
fehér, sarga, zold és piros hajjal lat-
tam. Es mivel is lehetne befejezni

ezt a kicsit hosszdra nyilt cikket,
ha nem a mér klasszikussa valt fel-

kialtassal: [ LOVE THIS GAME!
Giraffe

Lapzdrta utdn érkezett: 1995. jinius
15-én éjszaka a Houston Rockets negyed-
szer is gyozott az Orlando Magic garddja
ellen (ezittal 113-101-re), és ezzel meg-
védte tavaly szerzett bajnoki cimét. Miu-
tan a Rockets ,,atbukdacsolt” a Utahon
(3-2), a Phonixen (4-3, egy utolsé masod-
perchen dobott harompontossal nyertek)
és a San Antonion (4-2), gyakorlatilag le-
gazolta az Orlandot (4-0).



A mesebeli dreg kirdly egyik szeme
sir, a mdstk nevet. Valahogy gy va-
gyok én is mostandban a focikkal.
Az egyik szemem nevet, mert sze-
rencsére nem hanyagoljik kedvenc
jdtékomat; szép szammal jelennek
meg mind foci, mind foci-manager
programok. A mdsth szemem vi-
szont sir, mert ezek tobbsége olyan
koncepcids hibdkat tartalmaz, ame-
lyek megkeseritik vagy akdr lehe-
tetlenné is teszik a jatékot.

osszasan értekezhetnék arrdl, hogy

mitd] lesz élvezhetd vagy jatszhatat-

lan egy foci, de sajnos nincs ra 5-6
oldal, ezért csak néhanyat emlitek. Példaul
egyszeriien képtelenség, hogy a véddk allva
nézik, ahogy az ellenfél begyalogol a labdaval
a kapuba. A jatékok tibbségében a szamito-
gép iranyitotta védok vagy dsszevissza rohan-
galnak, vagy egyhelyben allnak, és csak ak-
kor indulnak el, ha rajuk keriilt a vezérlés.
Ezzel kapcsolatos a masik tipikus hiba, mi-
kor a vezérlés késon keriil ra egy jo helyzet-
ben levd csatarra vagy a tamadas kizelében
levd védare. Abszoliit nonszensz a , becsiiszas
ziccerben”, mikor a labda gazdatlanul hever
az ellenfél 16-0sa kornyekén, odaszaladok
egy jatékossal, hogy kapura ldjek, de mivel a
gép azt latja, hogy nines a jatékosnél a labda,
nem riig, hanem becsiszik! Ezek sajnos majd
minden jatékban elfordulnak, még a Striker
sem kivétel! ;

Meglepden szép és .. .
jél kidolgozott a jatek |
grafikaja, nem is gon-
dolna az ember, hogy
csak 320x200-as fel-
bontast lat! A prog-
ram kiilonlegessége a ja-
tektér megelenitése. Eddig tobbnyire harom-
fajta modszerrel talalkoztunk: atlés, feliil- és
oldalnézeti. A Striker mddszerét igen nehéz
leirni, a kamera a jatéktér felett van, de nem
merdlegesen néz le a palyara (az volna a feliil-
nézet), hanem egy meghatarozott szoghen, igy
a palya adott részét perspektivikusan jeleniti
meg. A kamerahoz kozelebb levd dolgok (lab-
da, jatékos, kapu sth.) nagyobbak, de kevesebh
|atszik beldliik, mig tavolabb tibbet latunk
ugyan a palyahel, de a targyak kisebbek.
Inditas utan — a dilo hobortnak megfeleld-

en — egy kis videot nézhetiink meg, helyen-

ként j6, mashol borzalmas képmingséggel.

A jatékot érdemes az Optionsben kezdeni. Itt
kapesolhatjuk ki vagy be a zenét, a jatékot
megszakit6 videot (ez legyen az elsé dol-
gunk!), és a nem til bobeszédi kommentart.
Beallithatjuk, hogy fiivon (outdoor) vagy te-
remben (indoor) akarunk-e jatszani.

A Strikerben a terem is ,,nagy palya“, 10+1
jatekos jatszik, a kiilonbseg csupan a talaj szi-
ne 6s a palyat korbeveyd paldnk.

A mérkozések idotartama (Match Length) 2-
tol 10 percig terjedhet, de ez tiszta jatékids,
ami elég idegen a focitol. A Controls pontban
valaszthatjuk ki, hogy billentyiizetrdl, joystick-
kel vagy anélkiil, esetleg két joy-jal akarunk
Jatszani.

Erdemes egy baratsagos mérkazésen

(Friendly Match) keresztiil megismerkedni a
programmal. Eloszor ki kell valasztanunk,
hogy mely csapatok vegyenek részt a jatékban.
A képernyd jobb oldalan kiilonbozé' csoporto-
kat latunk (pl.: eurdpai, 4zsiai, afrikai csapa-
tok, egyes orszagok klubesapatai sth.), bal ol-
dalt pedig ezek csapatait. A csoportok kizitt a
PgUp/PgDn, a csapatok kizdtt a nyil billen-
tytkkel mozoghatunk, a Space-szel valasztha-
tunk. ,,C* betii jelzi a szamitogép, ,P* betii a
jatékos csapatat.
A meccs elott még beal-
lithatjuk a felallast és a
taktikankat, vagy megnéz-
hetjiik az ellenfel felalla-
sat. Ez egy kiilon képer-
nyon torténik, amelynek
bal alsé sarkaban a csapatunkban jatszo jaté-
kosokat, a jobb alséban a felalldst latjuk (az-
az, hogy ki hol jatszik). A bal felsd sarokban
jelennek meg a kiilinbiizo formacidk és takti-
kak. Utebbiak eléggé titokzatosak (pl.: nor-
mal, open stb.), még a kézikonyv sem ir roluk
egy szot sem!

A mérkozés ,,in medias res“ kezdadik, a
palyavalasztast és a kezdés jogat felejtsiik is el
ragton, A jatek lényegében ugyanigy zajlik,
mint a legtobb foci programban: ha nincs na-
lunk a labda, becstszhatunk, ha nalunk van,
joiziit righatunk bele (nyilakkal csavarha-

tunk), illetve rohanhatunk
vele, mint az driilt. Passzolni a &
két gomb egyiittes lenyomasaval le- 8
het, ez mondjuk eléggé kivitelezhe-
tetlen egy Gravis Gamepad eseté-
ben. Szigletnél, szabadrigasnal
vagy foldrd] torténd kirdgaskor
megjelenik a labda leend? ,,dtja",
ennek végét a PgUp megnyomasa-
val nézhetjilk meg, az iranyt és a hosszt a

ayil billentyiikkel allithatjuk be (rigni a
PgDn-nal lehet). Nem egészen vilagos, miért
nem igy mitkodik a bedobas, illetve kézbol tor-
téno kirigas. Utobbi esetben a kapus onnan
rgja ki a labdat, ahol megfogta (értsd: nem
lehet vele mozogni), példaul a golvonalrol. Be-
dobasnal nem a bedobd jatékost iranyitjuk, ha-
nem azt, akinek dobja. 0t - sajnos — megint
csak nem mi valaszthatjuk ki, hanem a gép,
néhany esetben a kozéppalyaig elorehozva a
védelem oszlopos tagjait, teljesen feleslegesen.
Bedobni egyébként lehet alacsonyan (kizelre)
és magasan (tavolra), és ha elsietjiik (a dobd
jatékos még nem fordult , felénk®),
akkora homalyt dobunk, mint an-
nak a rendje!

A jatékvezetés szabadelvii
(értsd botranyos). Nagyon ritkan
fi a bire, de akkor rogton srgala-
pot is ad. Les nincs. Biintetd rigas-
nal egy nyil jelenik meg, amely a
két kapufa kozott mozog; érdemes
akkor loni, mikor a kapu szélére
mutat, kiilonben a kapus kivédi a
11-est. A jatékosok cseréje elég
rosszul van megoldva, mert egy
képernydn csak egy jatékos adatait
latjuk, fgy nehéz osszehasonlitani
dket. A meccs végén kapunk egy
statisztikat arrdl, hogy mi tortént a
meces alatt (kinél meddig volt a
labda, passzok, sargalapok, kialli-
tasok, szogletek, szabadrigasok
stb. szama) és még egyszer megje-

leniti a gollovok nevét.
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Bardtsdgos
meccseken kiviil részt vehetiink bajnoksagok-
ban, ami lehet kieséses (Championship,
Knockout), kormérkozéses (League — mi va-
lasztjuk ki, hogy mely csapatok jétszanak), illet-
ve VB (World Cup). Edzés képpen gyakorolhat-
juk a biintetorigasokat és a mezdnyjatékot

(Practice), utébbi nagyon pozitiv djdonsag! Ked-

venc csapatunkat teljesen atala-
kithatjuk az Edit Teams menii-
pontban, beallithatd a csapat
neve, a jatékosok neve, arca
(fe), haj, szem, orr és sza)!), il-
letve a csapat otthoni és idegen-
beli szerelése: mez, nadrag és
sportszar (gy.k. zokni) szine.

Talan meglepd az elmondot-
tak utan, de ez a foci hosszii
iddk ota az elsd, amellyel jo
par oran at, tobbnyire fogcsi-
1 korgatés nélkiil jol szérakoz-
tam. A felsorolt negativamok
nagy része megtalalhato a tob-
bi jatékban is, viszont a
Strikernek nagyon eltalaltdk a
tényleges jatek részét! Kar,
hogy a nehézségi fokozat nem
allithato, igy a gép mindig
megver.
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Alex Dampier 1953. mdjus
31-én sziiletett a kanadai
Nipigonban (Ontario dllam).
Igazdbél mint jdtékos nem fu-
tott be nagy pdlydt, dm 1978-
ban megkezdte edzéskodését
Murrayfield Racers-nél (1978-
85), folytatta a Nottingham-

-
o
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késébb pedig a sheffieldi
Steelersnél (1993-94). Ekiz-
ben az angolok 21 év alattiak
vdlogatottjanak (1984-89),
majd Anglia jégkorongvdloga-
tottjdnak kapitdnya lett
(1989-t6l napjainkig). Az an-
gol hokit felhozta a D csoport-
bél az A-ba, ami nem kis telje-
sitmény. Sajnos a réla elneve-
zett angol sportszimuldcids
program ennck a teljesitmény-
nek a kozelébe sem jutott.

|6sz6r nézziik, mit 1s tud

vagy legalabbis, mit igér a

program. A jatékban maxi-
mum nyolcan vehetnek részt, ebbél
egyszerre legfeljebb ketten férnek a
géphez. Jatszhatunk sz6l6

meccseket, bajnoksagot
E (League, amikor mindenki
mindenkivel jatszik, oda-vis- |

, |
- sza alapon), kupadt vagy tor- |

- nat (Tournament, egyenes ki- |
- esés). A Pro Hockey-ban 25 |

tékos szerepel, és minden egyes
jatékosnak kiilon-kiilon allithatd tu-
lajdonsagai (sebesség, technika, ag-
resszid, alloképesség) vannak. Egy
kicsit meglepett, hogy ebben a ha-
talmas jatékosallomanyban mennyi
,amator“-rel taldlkozhatunk. Mas-
sal ugyanis nem tudndm magyaréaz-
ni, hogy miként keriilne be a német

hokicsapatba Klinsmann,

F—

—

ben a Panthersnél (1985-93), \ g

elore definialt és nyolc ,sajat” !
. (User) csapat talalhaté. A 25 k
: csapatban tobb mint 3200 ja- |

Effenberg, Mattheus vagy Kohler,

az olasz csapatba Baresi és
Baggio, az oroszba Salenko, Yuran
vagy Onopko, a svédbe

Dahlin, és Brolin, a bolgarba
Kostadinov és Sztojcskov. Gondo-
lom 6k — és azok, akiket ebbsl a
listabél kihagytam — legalabb hob-
bi szinten jégkorongoznak, mar
amikor éppen nem fociznak.
(Tény, hogy a hokit sokszor a jég-
focinak is hivjak, de azért ennyi-
re...) Arrél nem 1s beszélek, hogy

a magyar csapathan — mert ,ter-

mészetesen” a C csoportos magyar

——__ valogatottat is

JI'J megtalaljuk a 25

| nemzet kozott —

|
." egyetlen egy ma-
|

| sem talaltam.

| programra! Miel6tt

- |

———2 | nem éart kiprébalni a

program kezelését. A

gyar jégkorongozét
" De térjiink vissza a

nekiallnank jatszani,

Practice-ban megtekinthet-
jiik a biintetd, a timadas és

a védekezés mikéntjét. [

Mar csak azért is

szélve, hogy a
biinteténél —
amennyiben a ka-
pusrél vagy a kapufarél
kipattan a korong — is-
mételhetiink, ami ugye a
valésdgban nem egészen
igy van. A tamadas és a
védekezés gyakorlasanal
el6szor a Practice iizem-
moédnak tudtam be, hogy
a biré sem a lest, sem a
kétvonalas lest, sem a
taliitést nem fajta be, de
a késobbiekben kideriilt,
hogy ez a meccsen 1s igy
van. Viszont, ha csak
hozzaérek az ellenfélhez,
az hanyatt dobja magat
és engem mar le is kiil-
denek a palyarél (hol itt
a férfias, kemény ja-
ték?22). Azt aztdn mar

végképp nem értettem,

megéri eme kisérlete- r’
zés, mert a jaték ira- .'.
nyitasa — legaldbbis ——
| szerintem — egy kicsit (vagy
| nem is kicsit) eltér a meg-

]'ll szokottol. Arrél nem 1s be-

hogy idénként — rejtélyes okokbol
- a kapusomat allitottak ki, pedig
6 ott sem volt. Az egyetlen kelle-
mes meglepetés, a jatékba némi
hangulatot vivé j6 kis bunyé volt,
ami atlag 2-3 percenként kitort a
palyan. Ezt kovetGen viszont telje-
sen véletlenszerii volt, hogy kiket
kiildtek a biintetépadra.

A jaték maga 320x200x256 fel-

bontasban fut, ami ma mar valahol
a minimalis alapkévetelmény.
A mérkézés el6tt, utan és a harma-
dok kézott in. ,full motion video®
keretében Mr. Bob Connor mondja
el véleményét a mérkszésrél, illetve
a palyan torténtekrol.

A jaték iranyitasarél nem sokat
lehet mondani, mindenesetre ajan-
lott a joystick hasznalata. Az egy-
t6l nyolcig szamokkal a hazai, az
F1-F8 billentytikkel a vendég csa-

pat sorait cse-

—_—

rél- peee, ]
gethetjiik, amelyeket természetesen
a meccs elott kell beallitani. A P-
vel megallithatjuk, majd

tovabbengedhetjiik a ja-

Hockey 95

tékot, az F9-cel ismét-
lést, az F10-zel pedig
helpet kérhetiink. A Pro
Hockey-nak létezik CD-s
és floppys valtozata.
Hogy ez utébbinak men-
nyi lemezhelyre van
sziiksége, azt sajnos nem
tudom, mert ezzel nem
talalkoztam. Oszintén
szélva a jaték némi csalo-
dast okozott. Beszerzését
igazabol csak azoknak
tudom javasolni, akik vi-
szonylag gyengébb gép-
pel rendelkeznek (ma
maér kevés jaték elégszik
meg 386-ossal és 4MB
RAM-mal), és nagyon,
de nagyon szeretnének
egy kicsit hokizni.
Giraffe



.' Ot pdr szem fiirkész-
3 - te a kihaltnak tiing épiiletet... Tdv-
: csovon keresztiil azonban mdsként
' festett minden... Fegyveres 6rség

: varni, hiszen a shareware-rel mar
.- hénapokkal ezelétt fii-fa jatszott.
o Természetesen a tiirelem — ha ré-
. “ 754t nem is, de — egy rendkiviil

1} el Jatszhato, jol felépitett jatékot termett

o
S
-

i teljesitelt szolgdlatot a romos
: . kastély falain. A fiirkész6 sze-

B mek tulajdonosai az Egyesiilt

- Nemzetek kiilonleges alakulatdnak
v tisztjei. Csak rdjuk lehetett bizni ezt
az igen kényes feladatot.

A cél: egy baloldali ndci
5 alakulat kiirtdsa. A kiildetés

: fedoneve: Rise of the Triads.

gen, végre megérkezett a teljes
verzi az Apogee jovoltabol.
Bar egy kicsit sokat kellett ra

% (persze csak azoknak, akiknek még nem
: o ~ j0n ki a konyokiikon ez a most megjelend
-+" rengeteg Doom-klon).

- Irényithatuk joy-jal, gamepaddal,
- mindenféle cyber-masinaval, egérrel és

billentytizettel (ez utobbit javaslom).

_- Jobbra-balra-el6re-hétra.... ez a szokasos.
- Lovés — Cul, Ajtonyités — Space, Futas
— Shift+irany. A PageUppal adott eset-
" ben (ha megtalalod a Mercury Mode-ot)
felfele, a PageDown-nal lefele... (hatés-

: . sziinet) repiilhetiink. Home-End: fel- il-

letve letekintés (a la Heretic).

Miutéan megegyeztétek a gombokat,

""" kezdédhet az installacié. Dupla sebessé-
* gli CD-olvasé esetén mintegy harom per-
+ " g tart a kozel 18 Mega feltranszforma-

* " lasa a winchire, ezutén a hangkértyat és

egyéb ohajokat adhatunk meg szeretett
' : * 66 MHz-es (1) gépiinknek. A normal
** (1) mindenkire, aki él és mozog...) jaté-
_- kot inditva, az 6t f6hosbdl valasztha-
tunk... egyet (miért, mennyit akarsz?):

Taradino Cassatt — 29 éves, euro-

o . pai szdrmazasi. Sebessége kozepesen

2 gyors. lalalati erGssége atlagos.

Thi Barrett — 22 éves, skot szarma-

“7.=% 24st nd. Sebessége gyors, talélati sebzése
=+ atlagos.

_ Doug Wendt — 34 éves, afrikai-
"~ amenkai keverék (2) férfi. Sebessége ko-

* zepesen gyors, sebzése feliilmdlhatatlan

(tal_én a legiobb vélasztés).

. .

L

B3 PRA T N I e A T

bessége gyors, sebzése kitting.
lan Paul Freeley — 37 éves, euro-
mediterran szarmazasi férfi.
Sebessége kozepes, magas
sebzési pontja van.
Ha sikeriilt megtalalni az 1gazit,
vele kell mind a 36 palyat végigkiizde-

niink.

Ujitésnak szamit az un. Com-bat
Game (tm). Itt kilencféle jatékbeallitast

hasznalhatunk. Normal — semmi extra,

Score Mode — dsszekotve két gépet leg-
jobb baratunkkal kiizdhetiink, Collector
— kis nyomi haromszogeket kell gytijtoget-
ni, a foldon aknak vannak elszérva (a ku-
tya meg a maja!), Scavanger — ugyanaz,
mint a collector, legalabbis nekem tigy
tiint, Hunter — 2 player, no comment,
Tag — 2 player 2?2, Eluder — a kis ha-
romszog megunva a tétlenkedést, 6nallé
életet €l... rohangal, Deluder — egy az
egyben eluder..., Capture the triad — két
jatékos harca.

Egy pér sz6 az ellenfelekrdl. Els6
Epizéd (Approach): Low Guard: csak
pisztolya van, nem gond. High Guard:
MP40-es péppisztolyaval kellemetlen el-
lenfél. Overpatrol: kis alattomos joszag, a
falmélyedésekbe bajik. Boss: az elso fel-
lenség. A neve Darian Generalis. Ele-
tiinket pancélokollel keseriti meg.

Masodik Epizéd (Monastery):
Lighting Guard: pisztollyal felszerelt ug-
ribugri katona. Strike Team: nyomi akro-
bata 6r, 6sszevissza ugral, nehéz eltalalni,
de ha egyszer sikeriil... Triad Enforcer:
kezdetleges Rambo utanzat, gépagyival
a hona alatt. Boss: Sebastian ,,Doyle”
Knist. Rafér az apritas, de csak dvatosan!

Harmadik Epizéd (Caves Below): el-
sosorban robotok az ellenfelek, ne be-

csiild le 8ket! Patrol Robot: hangérzéke-

. )

kozben kiilonboz6 dolgokat megta-

ves géppisztollyal timad, minden ok nél-
kiil. Boss: a f6-f6 gonosz altal krealt szer-
kentyii.

Negyedik Epizéd (The Slow And
The Dead — meg a csiif): Death Monk:
varazserejii szerzetes, van beldle egy par.
Deathfire Monk: az elébbi tuningolt vél-
tozata. Boss: El Oscuro, the Dark.
Nemcsak j6 neve, de hatésos fegy-
verel 1s vannak.

A fegyverek: nincs beldliik hiany,
a jaték soran jobbnél-jobb
gyilkoldeszkozikre bukkanhatunk.
Pisztoly: végtelen golyéval rendel-
keziink hozza. Duplapisztoly:
detté. Géppisztoly: ugyancsak
golyés miikodtetésti. Pancélokol:
10 darab granatot kapunk
hozza. Firebomb:
hokovets, elég durva,
hasznalatakor lehettleg llj
tavol téle, hét rakéta van hoz-
za. Heat-seeker: az elobbi tuningo]l val-
tozata, négyesével kopkodi a halalt.
Drunk Missile: foldrengetd hatasi, bom-

baval tizemel. Eléle nincs menekvés.

>

nincs mit mon-

Flamewall: ugyan-
csak. Split
Missile: lang-

sz6r0, errdl

danom, hasznalata evidens.

Es most a varazsfegyverek.
Hand of the God: kéz, belathaté
téren mindenkit és mindent kit
hatranya, hogy csak kor-
latozott ideig all rendel-
kezésiinkre (30 mp).

Dark Staff: tulajdonkép-

pen egy bot, hatésa az istenkézzel
egyezik (7 lovés erejéig). Excalibat:
baseball iit6, kozelharcban verhetet-
len (hélszer csapkodhatunk vele).
Dog Mode: bizonyos ideig (30
mp) kutyaként harcolhatunk, nem
eredményteleniil.

A jatéktér a szokasos labirintus-
szeriiség, bar Gjdonsag szamba
mennek a légteret behalézo liftek, a
foldon talalhaté gumiagyak és a
repkedd platformok. Persze nem
csak az a lényeg, hogy mindenkit

megoljiink, hanem az 1s, hogy tt-

Rise of the
Triad

** ik (apesoiok;aldaok ib ). A B 554

rat fellelését nem csupén az ellenfelek, -
hanem mindenféle csapda is hatraltatja,
ilyen példaul a gaz (keress ellene gézélar~.'-_"_.-_
cot!), a tiizes és a mezei mozgd oszlopok,"-:‘:
a véletlenszertien feltord tiizesovak, s az
ugyancsak véletlenszeriien felbukkano ,‘ ¥ :
dardk. A felszedhets targyak egyikétsl "8

gumilabda modyara pattogunk a falakon -.". “§&
(Elasto), a masiktol részeg médon tan- -

torgunk (Shrooms).

Néhiny tipp! Miutén senki sem hall- - -f&
hatatlan (cheat nélkiil, de errél mayd ké- - -

sobb), sziikségiink lesz erre-arra. Péncél-'-_'-_.'. .

ra (itt-ott fellelhets), kajara (ez is van,

tigy néz ki, mint egy tal rizs). Ezenkiviil 3 B
a sarga knstalyok nagysaguktdl fiiggéen *" - B

10 vagy 50 ponttal névelik életerédet, a =%~

nagy kid (Healing Basin) akar 100 %-
kal is megnyomhatja lerobbant :iﬂapotod::'.' '
Ha a sok kis érmébél osszegytijtesz ]00-
at, extra élet a jutalmad. Végiil, ha egy

bef6ttesiivegbe zart életikonnal futsz

ossze, nyugodtan vedd fel (1 vagy 3 extra

life), )6l fog jonni. A jétékhoz léteznek -
wcsitek™ is, de ezt mér 2-3 hénappal ez- """
elétt lekozoltem, tehat csak a legszitksége-" - "."

sebbek: CHOJIN — isten méd + 6sszes AST

fegyver, full ammo. RIDE — rakéta—ka::-.":-'.'-'

mera (6 buli), GOTO - kivint szint. -~ 8

lépés, természetesen egyik sem miko- - %"

dik, ha az elején nem -

386DX% : ¥ o
kulesokkal 1s beéred, 2 ge.

STICK szécskat,
csak simén ird be a

\BUM sz6t(?).

Hatranyai a ke-

gépigény, monoton hét—."'_“."-
terek. Minden-
esetre jo
szérako-

zast iger, _
legalabb egy-két
hétre.

Jon

irod be a DIPSTICK: -, 8
szot. Viszont, ha csak'-_-'._'-

egy kevés élettel ésa - -%"

elhagyhatod a DIP-

Elényei a jatszhatosag,
16 zene, vérengzés, sok—,'.‘."
féle jatékbealls: - B8
tas (Com—bat_",.'..,"-_" 3
game (tm)).

vés ellenfél tipus, nagy >
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_Game-Port

Tipp-Top: Igen! Széljatok kiir-
tok, zengjetek harsondk, ismét
itt van a nélkiilozhetetlen
cheat-ck gazdag tdrhdza, a
Tipp-Top rovat (Sponsored by
Jon). Mostani ésszedllitdsom-
ban elsésorban azokhoz szé-
lok, akik valamely okndl fogva
nem rendelkeznek a CD-X
magazin elsé (de egyben nem
utolsé) szdmdval, melyben
egyediildllé (!!!) cheat-
osszedllitdst tekinthettek meg.

Legkozelebb egy full Dark Forces
cheat-tablazatot adok kozre.
Ui: A majusi szamban nyomdahiba
folytan a DF kéd rosszul jelent meg
(LASKIB) helyesen: LASKIP.
Sok sikert!!!

Jon

BABY Jo:

Level 2: YOUPI, Level 3: “
GLOUP, Level 4: /1 "'i"-r;
MUMMY. Yo! Joe: Jaték c,.,
kozben ird be: WEL-
TRAUMKAKAL

EN, majd az L-lel pa.l

ugorhatsz, + bllien

életeket szerezhetsz :

" WING COMMANDER ARMADA:

I A jatékot feyinditsd: WCA
! ERTS. Ezutén az Alt+Del kom-

| biniciéval elzavarhatod a

Kilrathlkat; dé az Alt+Ins egylittes

megnyoqésa maradjon meglepetés...

= __..— [ratvnp—

r}_.. ________

I AZZ JACI(RABB[T‘

| P %ause majd backspace, utéina a
| kod, ami lehet: bouf (lathatatlansag),

i gunhed (I6szer, fegyver), sable

| (sebességnivelés), cstrike (legdesz

| ka), bad (papagd)), lamer (szintug-

I ras), hocus (teleport a szint végére),
i arjan (mosoly), tim (prébald ki....).

MIEK OO GO DS OSSN o

DESCENT:

SCOURGE fegyverek
MITZI kulcsok
RACERX sérthetetle
TWILIGHT pajzs
FARMERIJOE

mmt amilyennek latszik, ugya
qgkel] irni mindenekel6tt a GA :
’BAGABBAHEY szocskat. (

Magic POCKET
palyakédok:

325, 8282, 4476, 7766,
1476, 5284, 4757, 2818,
1960, 6331, 8712, 3505,
0692, 1786, 9877, 7962,
4125, 2219.

i el

|
A cimképernyonél (Mid- :
!l

I way present....) ird be I
|

!

|

AICULEDSSUL, majd
I az F9 blllentyuvel juthatsz
a cheat- tablara (nem
I rossz!!l). = &

szintugrésé; by,
i

Természetesen ez sem oly kdnnyi,

[

MORTAL Komgar L. &

I £

: FIO’“— setup, majd a ‘-.-

: 1 lenyonmsaval a DI ,zocskat kell

1 beirni a titkos csa]oka képernyo-
| hoz ahdi az a]abblakat allithatod
i be: SWIT&H (ezutan sw)

swl — falahues on/off

swl — blood on,/pff

sw2 — sound o‘é’oﬁ

sw3 — music on/off:

| swd — cpu kivégezzen-e mindig;
swb — FREE PLAY:

: swb — szamomra 1smeretlen
hatas;

sw7 — ugyancsak;

sw8 — cpu tamadas lassitas.

L.............._______......_____I

% Gsszes kiildetés, maximalis felszere]es, MIKES TEAM - 055235 kiildetés sok-sok

S MOST OMLESZTVE:

UGH: A 60. pélya kodja: ARINGINGINTHEIREARS (egy Jatékos ese
Settlers palyakédok: STRT, STATION, UNITY, WAVE, E.XPOP&"" o
OPTION, RECORD, SCALE, SIGN, ACORN, CHOPPER,
ISLAND, LEGION, PIECE, RIVAL, SAVAGE, XAVER, Bﬁ?ﬂDE
BEACON, PASTURE, OMNUS, TRIBUTE, FOUNTAIN CHUDE,
TRAILER, CANYON, RESPRESS, YOKI, PASSIVE.
| The Simpsons: Mikor a csalad a tv el6tt iil, ird be: COWABUNGA
; Syndicate: Cegnevnekaz alabblak egyikét ird be, hogy mle_xtoazt 1s megtudod:
; NUK THEM - azosszesklﬁdetes valaszthaté, OWN T EM csak egy orsza-
gt kell leigizni, WATCH THE CLOCK - a meniik alaft gyorsabban telk az
I 1dé (taldlméanyok stb...), ROB A“RANK pénz hegrek, M’ARKS TEAM -

el, TO THE TOP 0sszes kuldetes, maxlmahs pélz, felszerelés sth.

Epi , GEPHEUS, FORNAX,
rUS CAELUM MUSCA CORVUS PYXIS
Prehistorik 2.: A palyakidok: 4FAA, F3724 973B, COBB, 6450.

-—-——_——-——q- —————— =

gt o
I DN TEED SN DED DO OSSN IO DOSS DO GOSOY MNNSS DN IS AN SRS DRSNS

L

Iélsa: ultima?7 abcd(alt+255). Tehat az abed utan nyomd le az
umerikus billentyuzeten potyogd be a 255 ot, majd enter. _]éték

Olvaséink és.persze a sajat véleményiink alapjan
élll’tottm listankat. Kivancsian var-
juk,‘melyik 7 f)rc%f&m tetszik a legjobban.

CLl’ﬂp\Il" L$36 Budapest, Pf. 386

N

SILLA KEDVENCE: ALADDIN
TRF KEDVENCE: WINDOWS 95
CE: NBA LivE ‘95

EDVENCE: Doom I1

*-‘:Z"L‘s:‘:" e
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Meég ki sem heverhettiitk a MK II
fdradalmait, mdris a ldthatdron
minden id6k legjobb verekedds jdté-
kdnak folytatdsa: a Mortal Kombat
III. Jelen pillanatban még csak jd-
téktermi verzié létezik, de a verebek
azt csiripelik, taldn még idén meg-
lesz a PC-s vdltozat is.

szerepl6 van, plusz a két féel-
lenség, Montaro és Shao
Kahn. Montaro egy kissé

megvaltozott, 6nasi farka van (legalabbis
hatul...), Shao Kahn maradt a régi (noha
a masodik részben atomjaira szedtem).
Feltiint a szinen két robot is, Jax pedig
bionikus fém-kezeket kapott. Visszatért
Kano és Sonya, 1 kiilsében, v kivégzé-
sekkel. Igen, ) kivégzések — legtobbiinket
talan ez motival a jatékra, a Finish Hinm/
Her felirat utani vad joystick
rangatés, ami eredményekép-
pen ellenfeliink hol megsiil, hal |
nyomorek lesz, hol latvanyos:
vérfrdcsogés kozepette az orok
vadaszmezokre tavozik.
(példaul egyik ellenfele fejére
egy Mortal Kombat II. jaték-
automatat ejt... Nem rossz!)

A vezérlés 1s vé]to;otl, fel-
tiint egy hatodik go_li'_lb, mellyel
futni lehet (eddig nem sok hasznét vették
a tesztelok..). Ugyancsak valtoztak a hat-
terek, temetd (a sirkoveken a game készi-
toinek neve 4ll...); pokol, utca (a hattér-
ben szemetet filj a szél...), feliilaro stb.
Mint mondottam, 14 karakter van, DE!
. Természetesen — ahogy mar megszokhat-
tuk —, ,,nincsen Mortal rejtett szereplok
nélkiil“. Bizony am! A]ll’télag (sorry, ezt
a 526t csak ide kellett volna képzelnetek)
rengeteg ilyen karakter van, koziilik egy
par a hasonl6 stilusi Killer Insict nevii
jaték szereplgje. Ugyancsak tjdonség,
hogy a gép tin. combokat is szamol, tehat
egy meghatarozott iités és / vagy rigas-
kombinaciéra meghatarozott pontszamot
ad, illetve jelz1 a sebzés mértékét szazalé-
kos formaban. Ugy tiinik, végre most le-
hetdség van a Mortal Kombat [[-ben be-

harangozott ,,animality“-re, King [Lao

(Kung Lao tj neve) jagu-
arra, Sub Zero jeges-
medvévé, Liu Kang
sarkdnnya valtozik egy
adott billentyfi-kombinéaciora. :,
Es most — talan elséként — lekoz-
6k néhany specialis mozgast (sajnos
nem |00%-osak), special thanx
4 Norby & Reptile:

A jelmagyarazat: Fii — fels6 ijtés_,'_-i" !

Alii — also tités, Fr — felss rigas, Ar—

also rigas, B = blokk.

Jax:

Fireball: hatra, elore+ Fu.. Dash
Punch: elore, elore+Fr. GEE 6re, el6-
re+Aii. Ground Slam: Arnyomkodasa

Sheeva:

Firebolt: hatra-le-elére+Fii. Teleport
Stomp: le, fel. Four Armed Throw: elo-
re+ A, 4 Hit Combo: Fii, Fii, A, Fii.

Cyrax:

Yellow Grenade: hétra, hatra,
le+Fii. Exploding ‘Teleport: elére,
elére, le+B. Electric Net: hatra,
hatra+Ar. Grab & Slam: el6re+ Ali.

Nightwolf:

Bow & Arrow: eldre-le-hatra+Aii.
Shield: hatra, hatra, hatra+Fr.
Hatchet Uppercut: hatra-le-el6re+ Fii.
Shadow Dash: elére, elére, elére+Ar.
Fatality 1. (Pray for Death): le, el6re,
elore+Fr.

: elore, elore+Fii. Low

ore+Aii. Dragon Kick:

abal:
Pli%:bal] hétra, hatra+Fii.
i Spe’gr Toss: elére+Aii.
: Tor‘flado Dash: hatra, elore
+AP.$Swordcombo Fu, Fi,

le, Afile, Fii.
King Lao:

ben). Haf Throw: hétra,
elore+Ad. Teleport: le, fQL Flip
Piledniver: e[cure+Au.
Stryker:
Low Grenade: el6re-le-hatra+ Alii.
High Grenade: elére-le-hatra+Fii.
Nightstick: elére+Aii. Baton Throw:

elore, elore+Fr.

Kano:

Sword Throw: elére-le-hata+Fii. Can-

nonball: Ar nyomkodésa. Sword Dash:
hatra-le-el6re+ Fii.
Grab & Strangle:
hatra-le-elére +
Fii. Fatality 1.
(Slcelelon Grab-
ber): elore, eldre,
elore+Alii. Fatality
2. (Red Eye
Fire): elére, elére,
elére+Fr.

re, elore+Fr. Bicycle Kick:
yomva tartdsa par mp-ig.

Air chr%: le+Fr (a Ievegb"— :

3 Sonic Scream: elére,

' elgre+Fii. Float: htra, hét-
" ra, elore+Fr. Float Fireball:

_ Hatra-le-elére+Ar. Hair
Throw: elére+Aii.

Sektor:

Hommg Missile: elore-le-hatra+ Fii.
Chast Missile: eldre, elore+ Al
Mechanic Arm: elore+Aii. Teleport:
elére, el6re+Ar. Fatality 1. (Mechanic
Lifter): hatra, hatra, hatra+Fr.

Shang Tsung:

One Skull: hatra, elére+Fi. Two
Skull: hatra, hatra, elére+Fii. Three
Skull: hétra, hatra, elore, elore+Fu
Rolling Throw: elére+Aii. M’&p}ung
to Sub Zero: eldre, halra, ég

- 3“5‘
gSu]J Zero: ‘%’ f'g\
1&: Shower: hatra-l ore+Fii. ]&

.- Sta.lue., elore- ]e-haha+Au Freeze: le‘}i‘,

elore+Au Slide: hétra+B+Ar+Au _

(). Opponent Toss elére+Ai. %,

Sonya:

Kick: hatra, hatra, le+Fr. Leg Grab:
le+B+Aii (!). Rings Fireball: hatra-le-
elére+Aii. Fatality 1. (Kiss of Death):
le, le, le, elére+ Ar.

Fgyel6re talan ennyi épp elég lesz. Mire
megjegyezziik a kombindciokat, talan mar a
birtokunkban lesz a Mortal Kombat I11.

Jon

)
|

Air Punch: elore, hatra+Ai. Bicyde

Ji0d-awen)
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F)is Bonjour A La Dame (Warner)

kival6 francia szarmazési Acd Jazz al:umunkzgls
fotdja talalhatd. Remélem Iegkedveieli'n. Izzer By
dtvanyto éven aluhak csu
Ja ¢rdemiit a latvanytol (14 éven :
btinenbeir nagyer:?:emiijB .. A zene driiletes! Groove, funk’y, ’
¢« 3llandé liiktetés. Tudom, hogy a szami-
soul és dllands liikte | gy s bty
tastechnika irdnt rajongdk nagy tabora !l‘l'lad:;.!ﬁ
Acid Jazzt. Nos, akkor azonnal beszerzl::nl
az . - »
ez a lemez, ha elviseli a hallgato, ho_p:ytne 1; .
francidul énekelnek. Egyébként szerintem

is olyan rossz ez a francia...

| Avagy a popsis CD. Ugyanis a
igencsak formas, francia popsi

Dave Matthews Band — Under e Ebl?h?ﬁ:éaﬁn;}ﬁc'f =

Mar a lemez cime is nagyon tetszett
az asztal ald és dlmodozn; egy keves
keriil, amikor mr a; ember egyéhk

, hiszen ki ne akarna néha bemdszn;
et. Sajnos ez 4ltalban csak akkor si-
ént is rozsaszin elefantokat |4t, Ellen-
ben ez a zene nem rozsaszin. Nekem az
R.EM. tavol; leszarmazottjinak tiinik ma-
sod vagy harmad unokatestvéri fokon, K;. |
valoan illeszkedik a ma modern, amerikaj i
rock képviselginek sordba, a stilus kedye. |

ldinek melegen ajanlott, Akusztikus, her- |
flis, szaxis rockzene,.. I

1
I
|
I
I
I
I

e e

ﬁeﬂo ~ Hands on Yell (PolyGTam_)- S e

atdroztak életiiket. A, eldadik (t.k.).

The Grid, Cosmjc Baby, Jens, Oliver
Lieb, Moby, The Orb. A szerzemények
pedig a Yellotg] msy olyan jg] megszo- |
kott elektron;kys zenei stilus 1995.55 |
interpretacigi. A; album tal4n visszave- |
zethet minket , technozene gyikereihez, |

—--—_________-l

r The Celtic Hearti;:t?olie-cﬁ-n: hﬁ'}ar:el:r 2

: Mit is mondjak? Ujabh fantasztikus példaja annak a zenének, amibgl

egyik kedvencem, a country is szarmazik. Osi kelta ritmusok és dallamok
; kelnek dj életre az ismert eloadok dalaiban (Bill Whelan, Shaon Shannon
com Frances Black, Eleanor Shanley, Alec
Finn). Bar a nevek (sajnos) nem sokat
mondhatnak legkedvesebb olvaséimnak,
de azért ajanlom, jegyezzétek meg Gket.
A z0ld sziget tiszta iizenetét hordozzik:
csobogd patakokét, friss levegdét, drui-
dik elhagyott magikus kiveit...

-_nm-mm—n_n—-mwm—!
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Bt Stiad  The o gt ey g~~~ — 1

:5 A mai énekesek egyik »hagyasszonyat“ bemutatni botorsag lenne, hiszen
. egyenesen lehetetlennek tartom, hogy éljen még ezen a planétan valaki,
. aki nem ismerni ezt a csoddlatos eloadémiivészt. 1994-es The Concert

. cimii dupla albuma olyan sikeres lett, hogy a kiadg megjelentetett egy
¢ vilogatist, melyen legesodilatosabh dalai
szerepelnek, mint példaul: People, Ever-
green, The Way We Are, Yent] Medley,
Lazy Afternoon, Piece of Sky. A teljes 77 |
percnyi (!) anyag varazslatos. i

sl B ee—p—

ERAR WO0N  fewi e

.Fi.u'y lnThe S.i;ughlerhouse _ The Hearing And The Sense Of Balance (

i i iss, lendiiletes,
 rivid zenekarnév, j6 rovid ]emezum; : feleloen
s Tmt“d z:Ezeue Német sracok kivették el, de a szokdsoknak meg
. oszinte ro .

ty International-t,
' 3 idk a Greenpeace-t, az Amnes : :
uphiiiets széval mindenféle szimpatikus dolgot csi

nalnak amellett, hogy zenélnek. lErdekes-
ség, hogy egynémely dalban gyanus;n: nK1§-
gyar nevil zenészek is elébukkannak! Ki-
lon ajanlds talalhato a len_mzben Kurt
Cobain gyermekének, France/s Bean :
Cobainnak egy kis megjegyzes?e'l‘:‘ ,aZ on-
gyilkossg nem old meg semmit: :

Dodgy — Homegrown (PolyGram)

J6 értelemben vett alternatiy rockzene, mindenki 4ltal fogyaszthaté. Nem
esnek a fiik a teljes , alternativkodss* csapddjaba, nem hasznalnak olyan
eddig nem hallhatg zenej fordulatokat, amelyeket e iddig csak azért nem
- o alkalmaztak, mert nem egészen tisztan
szélnak. Teljesen korrekt, olyan, amilyet
akkor is hallgat az ember, ha a haverjai
nyaggatjék: na tegyél mar be valamit! s
mégis alternativan szl, tisztan és ugya-
nakkor érdesen. Ajanlat: So Let Me Go |
Far, Whole Lot Easier, Grassman, De a |
tobbi néta sem rossz! I

b |

P
_—————_-J

F[a-l'(-e T-l:at-: Nobody Else (BMG) : |

] érdemiit, és altalaban egy tini-
l4séval, immaron ot éve szorakoztatja ;}naigyi:d:{rgzt; ?r :lt:: kf”’ng -
= 'f"“él _t“'f;th “e:; z::l:ltlzlnt?;l;. J6 néhany szerzemény €z }uté'l;{bl
s kategéridba tartozik, példaul a nagy vilagsiker
Bachur Good, a cimadé Nobody Else vaglyl alw2
The Day After Tomorrow. Az. E’V{‘.’fjl' ‘G;y, i :

a Hanging Onto Your ane‘kwalo pe:) a a;lrin,-
milyen is egy pop szerze.menyllg%-hen.rl :

denesetre az ot src behlzonyltntta, ’t;'g} dz. 7
nélni is tud, és nemcsak az épp aktudlis diva

dobta dket fel a csicsra.




____——————_——-_l

[Tl Eartpdban - Dalok a Musicalbsl (BMC) '

| ez a zene. Dés Laszlé zsenialis muzs?kéja,’ 'fiel'nes lsl\rfm ler- I
ennapi élménnyé a vilaghirii film rrfusma -

a feleldsséget kénytelenséghal magdra vevo.
éneke fantasztikus. Mindennél csodalatosabb

Eva szerepében Tunyogi Bernadett. Az egy-
anyt, aki a torténelem vi-

A szivembdl 520 :
2ékeny szovegel teszik nem mind
verzigjat. Szolnoki Tibor fasult,

kor naiv és tiszta | rtéaclen
harai soran keményedik felndtté és kimélet-

| Jenné szivhél jivden énekli. A gyerekszerep-

[

|

|

|

e i ki
. ok sem mindennapiak, példaul ha ,I
|

-

aki Kuksit énekli. ,A zene az kell, mert ki-
| riilolel, és nem vesziink majd el...

EEpamnnl

N ———————
'B

éla Fleck — Tales From The Acoustic Planet (Warnen 1
: I

I Neve el!enére €z az ur nem magyar (sajnos). Keresztnevét az altala I

I ul{annylra tisztelt Bartok Béla utin vette fel. Ay album az akusztikus zene l
gyongyszeme olyan kozremiikidakkel, mint példaul Chick Corea, Bruce !

i Hornsby. A mai rock és popvilagban ritkin hallhats hangszerek ,is megsz6- :

: -- = lalnak: mandolinok, oboak, trombitak, he- i
- gediik, klarinétok. No, persze a mindenfé. I

RCOTERiE PUAnET le mintaveviket és egyéh MID.s kiityiiket l

mar megint otthon hagytak a zenészek. !

' Minden szerzemény cime alatt talalhatg II

egy magyarazat a sziiletés kiriilményeirgl,
¢ illetve a dal cimérgl.

.'Z--___————____l

| Zoran — Majd egyszer (PolyGram) | I|-C e Diem — Lépj Tovabb (Sony Music) |
[ Na végre! Itt a Mester legijabb, stididfelvételeket tartalmazé lemeze, : Hat ezt is megértiik. A PCX elsé szdmdban irtam a Carpe Diem bemutatkozo
I amely nem akarmilyen kiirill)issi Je!ent meg. I](Z‘gl}rtlt:el:ér?:i gyorsle’{llerer- : | lemezérél és fme, itt a masodik. A sglusd a gave‘és J uggi: k::le[r:kl:;l ?zzim :
n Loran megorokitette kezét az utdkornak; azt Benda Gergd mondotta ;
volt taps, vakuvillogis meg egyebek és hivatalo- l o ¥ taté sajtotajékoztaton. Aki mar ismeri a zene- I
san bejelentették az ij lemez megjelenését. Er- : < ¥ L~ % Kart, annak nem kell bemutatni. Fanny valto- I
;ékﬂl?, slokah;:andé, elgondolkodtats, igazi | - zatlanul szép, Gerglﬁ ugyauolya: :‘tﬂ'l:s‘mi l:a- i
orn stilusi CD, amely harmadik-negyedik dar, Attila varazsolgatja a szintetizatorokat,
hallasra kezdi igazan feltérni rejtett titkait. En [ a tancoslabiak pedig élvezik, hogy testiiket :
:151' l;gﬂil;b otszor meghallgattam, igy mesél- : ismét tjdrja a ri:lmlus, a .diibﬁrgés'l:‘s az uv:l- !
etnék. Addig is egy kis ajanlat: Mar A Galam- tés. En csak egy dolog miatt sajnalkozom: I
bok Se Repiilnek, Elet Tanar Ur, Régimadi Dal, : ..... _ Viva Vivaldi cim szerzemény technositott |
Vadkelet... e  Klasszikus vondsbetétje kissé sziven iitott...
_----____-—_---__——“—-___—_“-—___-_________-_1

A - 2] - nr T A Lz, . * L- 1N T
Még néhany CD, amit Gyu bacsi meghallgatott:

| Timbuk3 — A Hundred Lovers (BMG)

Kovics Akos, a Bonanza Banzai egykori énekese ezt az alternativ beiitésii duét elég siiriin
hallgatja. Mostanaban ez a kedvence. Dontsd el, hogy jogosan-e.

8 Forever And Ever — The Best Of Randy Travis (Warner)
Iméadom a countryt. Ez ez dir a ma futd, divatos eldadok koziil az egyik kedvencem. Mar
annak idején, a CMT adésaiban is feltint. A lemez legnagyobb slagereit tartalmazza.

[ KID — Alomteremtés (LP Records)
| Az album ugyan tavalyi, de csak most jutott a kezeim kozé. Egy olyan lemez, amely sajnos
l nem érte el ast a megbecsiilést, amit megérdemelt volna. Tehetséges KID, jopofa zene.

I AKis Hableany — Filmzene Magyarul (BMG)

I Remélem mindenki litta ezt a csodas rajzfilmet. Ha nem, akkor legalabb a zenéjét most
| meghallgathatja. Oszwald Marika of Févarosi Operettszinhaz énekli a f6 betétdalat.

I Don Juan DeMarco — Original Motion Picture Soundtrack (PolyGram)

I Bryan Adams élete csiicsteljesitményének tartja a film betétdalat. A spanyolos flamenco

: keveredik a tiizes mexikéi chili izével a film szimfonikus zenei illusztracigiban.

I Celine Dion — The Colour Of My Love (Sony Music)

I A lemez 1993-as, de mostansg Celine Dion irént hatalmas az érdeklgdés, igy jutott el hoz-
| zim is. 0 az, aki a Szépség és a Szornyeteg c. Disney film csodds duettjében is énekelt.

I A CD kiemelked® sligere The Power Of Love.

|

I Real McCoy — Another Night (BMG)

| Diszkékban tancoldk, otthon tombolok figyelem! Real McCoy, ezittal Mc Sar nélkiil

| nyomul, de a zene csippet sem valtozott, kivals, szinvonalas dance szerzemények, hangosan
| énekelhetd refrének, orjitd ritmus... :

_A mai CD-s vilag elsipirte a klasszikus fekete korongot, igy a kislemezek vildga is

Love — 1 (LP Record”s) s
Ujabb 1994-es album. Ok voltak az Omega elozenekara az emlékezetes Vizes bulin. Ok
még szarazban léptek fel, kellemes, amolyan glam-es rockzenét jatszva.

Maxikrél gy ltalgban:

megsziint. Potlasara talaltdk ki a Maxi CD-ket. Bar méretiikben akkorak, mint nagy
testvéreik, de csak néhany notat tartalmaznak, altaldban a CD legnagyobb slagereit.
Elonyiik, hogy joval olcsobbak, igy akik egy CD-t csak egy-két slager miatt vennének meg
jobban jarnak, ha a Maxit valasztjak. Magyaran itt a modern kislemez, a Maxi CD!

Country Dance — 100 Folk Celsius (Magneoton) :

Igen, kedves hilgyeim és uraim! A Rednex utan a 100 Folk Celsius is Country
Dance-t jatszik. Es ez nem vice! Két dal feldolgozasa tallhaté a CD-n: a Vidéki kis-
lany (Sz'cirényi-grédy) és a Harom Aranyaso (Szerdahelyi-Szenes).i Jopofa kis
anyag.

PolyGram jaték

Ki az az ismert zenész, illetve

Sony jatek

Megjelent Michael Jackson dj lemeze!
Mi a cime? A szerencsés nyertesek zeneszerzo, aki Zoran i) albumanak
producere? A nyertesek Zoran: Majd

Egyszer... c. albumat nyerik.

mindenféle Michael Jackson ajandék-
targyat nyerhetnek.

Warner jaték

Kérdésiink a Scarlet duaval kapcso-

BMG jaték

Jatékunk a Take That dj lemezével
kapcsolatos. Kérjiik rajzoljatok le a
Take That jelvényét. A nyertesek Take
That kazettakat kapnak.

latos. Mit jelent a dué neve?

A jo megfejtést bekiildok Scarlet Maxi |
CD-ket nyerhetnek. [
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Mltcheﬂ (Shane McDernott) igazi kallformai kolyok élete a szorfozes és a

rollerblade. Szinte minden idejét a végtelen dcedn éttetsz8 vizén tolti, és

Premier

toltené a vildg végéig, ha a sziilei nem kapnénak 6sztondijas meghivast
Ausztralidba, ahova 6t sajna nem vihetik el, igy Cincinattiben (Ohio) €16
nénikéjénél kell atvészelnie ezt a hat hénapot. Az AmAir jarata elrepiti a
fagyos, téli vilagba, ahol kiilonc unokadccse (Seth Green) és csaladja fo-
gadja. A két azonos kori srac hamar 6sszehaverkodik, de hatra van még

. egy nagy proba, a suli. A beilleszkedés nem megy kénnyen, az északi ke-
i mény sracoknak nem szimpatikus a szérfos sunnyboy, a lanyok viszont bo-

londulnak érte, ezzel tovabbi bonyodalmakat okozva. Végiil is bamulatos

e L 4

o .“ F‘?"‘i“fﬁ‘ﬁ?

gorkori tudasanak, magabiztossaganak és j6 humordnak koszonhetéen befo-
1 gadjak, és a foellenség huganak (Brittney Powell) szivét is sikeriil elnyer-
. nie. Ja, ‘bladesek, gordeszkasok, figyelem! Ez a film akar oktatéfilm cimkét

is viselhetne! blrtokol}a a vizkészlet 99 9 sza?_alekat és a fennmarado rész, az egyellen

2 szabad kit, egy ,,punk kommuna“ birtokaban van. Ide tartozik Tank

& Aranka (Lon Petty). A nagyravagy6 vizhivatal, élén a gonosz Kesslee

~ (Malcolm McDowell) pont erre a teriiletre feni a fogat. Kikiildi kom-
mandésait, akik lemészarolnak mindenkit — kivéve Arankat. Megtetszik a
fonoknek, hogy iigyességével, ratermettségével mennyi emberét kinyirt,
pedig azok sem voltak piskétak. Sajat oldalara nem tudja éllitani, mert a
lany a legbrutalisabb fenyegetéseibdl is viccet csinél, semmi sem tori meg.
Inkabb lelép egy miméza természetii bortontarsaval, aki lévén cyberpunk,
16l ért a szereléshez. Lopnak egy tankot, meg egy repiil6t. Innen minden
rendben halad a happy end felé. Good punk music, Ice-T, rekeszizom
gyakorlat, punk grafika.

Francis Ford Coppola nagyszabasi produkcidja, két vilagsztarral a fszerep-
ben. Matthew Modine (Memphis Belle) alakitja Will Parkert, Jennifer Grey

(Dirty Dancing) személyesiti meg Kate Basst. A torténet egy csodalatos

sportagrél, a vitorlazasrol szol. A versenyzoket csak egy erzés vezérli — a leg-

jobbnak lenni mindenéron. Ez bizony nem konnyii! Exések és ravaszak az el- Rt'ldle' Talala
y
F °rgalmazza. UIPD

lenfelek, raadasul nyerni csak rengeteg kiizdelem, dldozat és szenvedés aran

lehet. Komolyan akarjak azt, amiért kiizdenek, és a végén el is érhetik célju-

kat... A film szlogenjéiil egy mondat szolgalhat: akkor lehetsz a legjobb, ha a

legjobbal veszed fel a versenyt. Az film gyonyoriien fotézott, az operatéri

munka kimagaslo, az Oscar-dijas John Tollt dicséri.

A Twin Peakses Kyle Macl_achlan és az Oscar dfjas Anthony Hopkins zsen:-
"% alis alakitasaval késziilt el Franz Kaffka megrendité miivének legigényesebb film
 adaptdcidja. A mii részletes és kimagaslé médon abrézolja az allam terrorista

. biirokracidjanak minden rémiszt6 és felhaborits elemét. A torténet Jozef K. fele-

165 beosztast banktisztvisel6 kinkeserves kalvariajat kisén végig egy teljesen atla-

- gosnak igérkezd reggeltdl, a mindent magaba emészt6 katartikus halalig. A mii
orok mementéul szolgal az allam rettenetes, értelmetlen, mindent elborité terror-

janak, amely egy teliesen artatlan emberre veti ki halalos karmait. Ha mar unod

az 6ldoklds, ildoz6s, csihi-puhi dire-durr filmeket, végre itt egy igazi csemege.

A filmet mindenkinek ajanljuk, akinek nem maradt ideje kiolvasni a

\ konyvet, és szereti az izgalmas, fordulatokban

és meglepetésekben gazdag mestermiiveket.

Francis Ford Coppola nagyon neves rendezé is. Ird meg

nekiink a harom rendezés kéziil melyik a kakukktojas.
GodFather, Bram Stokers Dracula, Mary Shelley’s
Frankenstein. A helyes megfejtést bekiildok kozott Szelek
Szarnyan videokazettat sorsolunk ki,

Kit alakitott Kyle MacLachlan a Twin Peaks ~Tiiz jojj velem

cimii filmben? A helyes valaszt bekiildék kozott egy A Per
videokazettat sorsolunk ki.
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Egv szepnek igérkezé nyan napon hatalmas robbanas rdzza meg \Iew York 3
varosat. A rendérséghez befuté hivas egy bizonyos Simontél szarmazik, aki =
magara vallalja a merényletet. Simon (Jeremy Irons) megfenyegeti a varost, 0
=

hogy tovabbi akcidk is varhaték, ha John McClane (Bruce Willis) nem ké-
veti utasitasait. McClane-nek szendvicsemberként sétalgatnia kell a négerek
lakta Harlem negyedben. A tablajan a felirat: | HATE NIGGERS... Ez-
zel a bardtsagos mondattal pillanatok alatt magara vonja a helyi kemény fi-
dk figyelmét. A késeléstol egy néger fické (Samuel L. Jackson) menti meg,
aki akaratan kiviil belekeveredik a halalos jatékba, és a tovabbiakban

McClaine hiiséges és elvalaszthatatlan partnere lesz. Nem telik bele sok

1d6, és kideriil, Simon nem més, mint

e

Iy, D = ‘u'i 5 ohd §
o 1K 3"‘" e

: 2

Mmapsag divat az cmbeuseg letet fenyegelo rettento gyorsan szapmoc]o

az egykori nagy ellenség, Hans

természetesen halalos kimenetelt virusrél, UFO-rél stb. filmet késziteni. Gruber (az elsé Die Hard fogonosza)

testvére.,

Ebben az esetben is errél van sz6, de a megvalésitds fantasztikus, és a rea- %
lités talajatél sem rugaszkodtak el tdlzottan. 54
Az afrikai dzsungel mélyén félelmetes fegyver rejtézik, egy majmok hordozta
virus (nem ismer8s ez valahonnan?). Nem is volna vele semmi probléma, mig ?
egy ,bostoni arc” be nem csempész egy makit az USA-ba, és az meg nem ha-
rapja. Innen aztdn mar villimgyorsan terjed tovabb a kér, és par nap milva az
észak-kaliforniai Cedar Creekben a megfertézottek ardnya eléri a lakossdg
majdnem sz4z szazalékat. A katonasag elszigeteli a varost, érvénybe lép a
sziikségallapot. A felss vezetés — az ,,amerikai nép® érdekében — dgy dont,
hogy egyetlen lehetdség a varos lebombézasa. Lt.Colonel Sam Daniels (Dustin
Hoffman) masképp gondolja, szerinte a virusgazda majomban megtalalhaté az
antivirus: megindul az idével és a sajat érdekeit félt6 katonai fels6 vezetéssel

folytatott ha]é|05 hajsza.

.?:‘J'J A vadnyugat téméja elnyiihetetlen a filmesek vilagéban. Ez az alkotés is itt jatszo-

‘; dik, egy parbajversenyt dolgoz fel. Amerika minden eldugott bugyrabél 6zénlenek i

f a lovészet bajnokal, hogy megmérkdzzenek egymassal. A varosba érkezsk kozott vi- i

. 1 ]’l szont van egy titokzatos idegen. A verseny egyenes kiesésben folyik. A tét rengeteg __f,_:i

Bemutato: Jilius 21. N & : ; H pénz, de kevesen vannak, akik a gazdagsagért szallnak be a kiizdelembe. Ellen

' il “® (Sharon Stone) sem nyerni akar, hanem véres bosszit forral a varos kegyetlen ura,

Rendezﬁ': wo“gang ieterse : . . ;rl Herod (Gene Hackman) ellen. Herod tudja, hogy sokak kivanjak a vérét, de bizik ;
Forgalmazzg '!‘!lttffl;ﬂm o Al AL o ' o gyorsasagiban. Ahogy ritkul a mez6ny, tigy keriiliink egyre kozelebb a végzetes vég- l

£ S TS B e % e hez. Sharon Stone még mindig gyonyori, Gene Hackman pedig még mindig kitiing ;

s o ‘ : . szinész. Nem is oly rég, hasonlé vadnyugati szerepért kapott egy Oscar-t. A rendezés :
Richie Rich a vilag leggazdagabb gyereke, mindene megvan, amit csak penzzel : _ : e i
ot et : ; : pedlg rendkiviil hatdsos médon abrazolja a golyé iitotte sebeket... p

meg lehet vasarolni: sajat iddmpark, McDonalds, supercompi stb. Vilag- 4
klasszisok oktatjak a felso tiz (ezer?) kiilon bejarata sulyjaban, Arnold
Schwarzy és Claudia Schiffer az edzdje, par széz szobds szerény kastélyocské-
juk mellet ott virit a Mount Richmore, a Rich csalad kébe faragott arcképével. § ;
E hatalmas gazdagsag persze irigyeket is sziil: Mr. Lepénypofat, a gatlasta- 'U‘
lan, tortetd igazgatohelyettest, aki nem is tétlenkedik. Merényletet szervez - 9
Richék ellen, és mivel Macaulay Culkin (Richie) csak a sziilei nélkiil érzi X
16l magat (Home Alone I-1I), megissza az akcidt, és kezébe veszi a csaladi —ﬁ’
véllalkozas és sajat sorsa irdnyitasat. Segitdi a csalad hiiséges alkalmazott- 33
jal, egy oriilt feltalalé és egy fegyelmezett, de j6 fe) komornyik, na meg egy s
csapat utcagyerek. L- :,.
. Dustin Hoffman kéztudomasulag férfi, de .
kittingen alakit néi szerepet is. Melyik filmben jat- §

szotta feledhetetlentil Dorothy Michealst? '

Melyik filmben szerepel még Ice-T
a Tank Girl-6n kiviil?

sn;zsnSl;;:s'n




Gam e- Port

ol

"C" 1995, Jilius-Augusatus

‘3
f
i

/4 1icn

THE NEXT GETERATION

Meghalt a kirdly, éljen a kirdly!

A korosods, pocakosods Star Trek
legénységet levdltotta a Kovethezo

Generdcio. Sikeriik immdr Eurdpd-
ban is rekordokat dontoget.

émetorszagban egymas utan

alakulnak a Star Trek fan-

club-ok. Hogy mirél is beszé-
lek? Hogy nem tudod mirél van sz6?
Nos, nem csoda. Amikor a 70-es évek
legvégén Lucas Girék megalkottak a Star
Wars-t, akkor egész hamarosan begyfirti-
zott ide (a 80-as évek elején). Valahogy a
Star Trek kimaradt, esetleg tan az akkon
vezetknek nem tetszett? Ki tudja...

A Star Trek — csak és kizardlag igy
vagyok hajlandé emlegetni, mert a
,Csillagszekerek“-re val6 forditas elég
butdn hangzik — hosszabb el6zményre
nytlik vissza. 1966-ban mutatta be az
NBC az els6 részt egy science fiction so-
rozatbél, aminek a managerek nem nagy
jovot josoltak. A Star Trek-et ismeroknek

mondom, hogy szinte hihetetlennek ti-

nik, de nem engedték, hogy a ,,satanképii

idegen” szerepeljen és letiltottak a soro-
zatb6l. Hogy ki volt az illets? Hat maga
Spock! A sorozat hamarosan nagy sike-
reket ért el, abb és abb folytatésok ké-
sziiltek, mig tiz évvel késobb, 1979-ben

elkésziilt az els onallo, egész estés Star

Turtie Beach

h anghkartyalk
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| Monte Carlo* WaveTable szinti + SB MultiCD + Enhanced IDE  17.000,- |

| Maui Profi Wavefront szinti kértya, FM-ek mellé 26.000.-

| Tropez* Mavui + SB + Enhanced IDE 37.000,-

| Tohiti A zojmentes csucsdigitalizélé kartya 43.000,-

| Montery Tahiti + csics-szinti + csOcs-effect + DSP + RAM 58.000,-
Multisound A hangkartyak kirdlya - igy egyszerGen! 72.000-

| Audio Advantage Az elsé PCMCIA hangkartya 25.000,-

Az arak listadarak, és a 25% AFA-t nem tartalmazzak!
Ha telefonalsz, megadjuk a hozzad legkézelebbi viszontealdénk cimét,
ahol meghallgathatod és kiprébalhatod.

! AMECON Budapest Kft.
' 1118 Bp., Rahé vu. 10. Tel/Fax: 209-3475

'Treknum Szerencsereezsazotkoveto
tovabbi ét, a hazai w:leo formlmazok 16-
voltabal efjutott hozzimk is, igaz onﬁa ké-

séssel. Sajnos a videdn valé megelenést
nem kisérte hirverés, igy a kolcsonzok pol-
cain porosodtak a kazettak, csupan egy-
egy, a borftén Kirk kapitanyt (William
Shattner) felfedez6 filmkeresgéld kialtott
fel, hogy ,, Jéééé!!! A | Tidzséhiker!”,

Szerencsére a Star Trek itthoni torté-
nete ezzel nem ér véget. A mitholdas tele-
viziézas jovoltabol nalunk is figyelemmel
kisérhettiik a sorozatot és folytatasait. Az
RTL németiil sugirozta az eredeti széria
darabyatt, illetve az azéta mér kédolt Sky
One most is adja a kiilonbazo folytataso-
kat. Szinte bizonyos, hogy ezek a csator-
nak , fertozték meg” az itthoni rajongok
Jelent6s részét. Azt, hogy itthon mérpedig
van rajongdtabora a Star Trek-nek, mi
sem bizonyitja jobban, hogy mar klubjuk
is van! (Miel6tt elarasztanatok a szerkesz-
toséget a klub cime irant érdekl6dd leve-
lekkel, alljon itt a levelezési cim: Star Trek
Club, 1116 Budapest, Derzsi u. 45.)

Nos, elkalandozasom eldtt ott tartot-
tam, hogy tobb mozifilm is késziilt az En-
terprise, az NCC-1701 regisztraciés sza-
mi tirhajé kalandjaibél. Igen am, csak
idokozben eltelt kb. hiisz foldi év! A sze-
replok mér nem azok az ifjoncok, akik
voltak, és igen nehéz elképzelni nagypapa
és nagymama korti {irhajésokat aktiv szol-
galatban. Mit lehetett tenni? A kozonség
tovabbi Star Trek trténeteket kovetelt,
igy 0 szereplokkel, () sorozatot inditottak
,» L he Next Generation”, azaz a ,,Kovet-
kez6 Nemzedék" cimmel. A rajongok na-
gyon hamar befogadték az G sorozatot is.

Aztén jott egy még Gabb, a ,,Deep
Space 9%, azaz a ,,Mélytir 9%, ami az
eddigi hagyomanyokkal szakitva nem egy
irhajérél szol — ami ott jr ahova még
ember azel6tt nem merészkedett —, illetve
nem az a célja hogy furcsa, 1 életforma-
kat fedezzen fel, hanem egy firallomas
nem éppen hétkoznapi hétksznapjaiba
nyijt betekintést. Hogy a szitudci6 ér-
dekesebb legyen a DS9 egy ,,worm-
hole®, — egy kissé szabados forditasban:
wcsillagkapu® — mellett helyez-
kedik el, amin 4t az {ir egy sok-
sok fényévny tavolban lévé sar-
kaba lehet eljutni.

Szinte alig ment le az elsé 150
The Next Generation — egyesek
szerint Next Degeneration (1) — ‘_
rész, és mans egy mozifilmen kezd- '}'
ték torni a fejukel a készitok, gy

létrejott a hetedik

Star Trek mozi, amiben az (i generdcié
és a régi is feltiimk. Remélem, hogy mire
ezek a sorok megelennek, addigra a fil-
met 1s jatsszak, mert mar tobbszor elha-
lasztotték a bemutatét. Hogy mirdl szél a
film? Hat a szokasos! Az Enterpnise le-
génysége, — most az NCC-1701-D - ré-
gl J6 szokasa szerint megmenti az egész
galaxist, James Tibenus Kirk, a nyugdi-
bél beugnk egy kicsit segiteni Picardnak.
Duéjuk és az Enterpnise-D legénysége
megfékez egy oriilt tuddst — ezek, hogy
nem pusztulnak ki!? — akinek az a fixa
ideja, hogy egy galaxis méreti tiizyaté-
kot csindljon. Mindez hogyan és miként?
A moziban kideriil! A filmr6] semmi to-
vabbit nem szeretnék elmondani, hiszen
ha elarulom, hogy a kertész a gyilkos, ak-
kor mar semmi értelme elmenni és meg-

nézni, nemde!?

Hogyan alakul tovabb a Star Trek
story? Az USA-ban mar jatsszak a le-
geslegeslegiijabb folytatasosfolytatast, a
» Voyager -t. Ez a legijabb széna egy
olyan {irhaj6 hazatardl szél, amely egy
killonleges esemény folytén a galaxis til-
végére keriil, olyan messzire, hogy maxi-
malis sebességgel is majd széz évig tarta-
na a visszaut. Iranyit6i nem tehetnek
mést, mint wormhole utan kutatva elin-
dulnak hazafelé. A legénység még ha le-
het az eddig megismerteknél is tarkabb, a
csillaghajé alakja még fantasztikusabb és
bizonyos, hogy 16 sok folytatasra elegen-
dd otlet van a készitok tarsolyaban!

Live long and prosper!

Sam. Joe




1968. dprilisdt irtuk, amikor el6szor
' hallatta hangjdt, igaz, ekkor még

' csak sziik kérben — mégis nagy si-

" kerrel. A kovetkezd évek syermekké,
" majd késobb kamasszd avattdk. Mi

I(J’bb, tanulmdnyokat is végzett, szii-
" lei és tandrai megelégedésére. Mar

* zsenge gyermekként vonzédott a ze-
' ne vildgdhoz, s népszeriiségét ,,nagy-
| szerii” hegedii tuddsa is névelte.

_: Nem volt ugyan csodagyerek, mégis
" felvettéh a Magyar Néphadsereg so-
' raiba, ahol felettesei — tudvdn tehet-
*  séges voltdt — mindenben segitették,
& tdmogalldk. A félié gondoskodds

* mély nyomokat hagyolt benne. Az

¢ egyéniségél formdls kiszosségel egy

2 év elmuiltdval kész férfiként hagyta

' el. Azonnal ismél a zenei pdlya felé
* fordult, s megkezdte tanulmdnyait a
¥ K6zGAZ-on.

Mindezek ellenére 1989-61 a ze-

. nei vildg markdns képviseléi kozé

. szdmithaljuk, ekkor jelentette meg el-

' 56 lemezét, Induljon a banzdj! cim-
£ mel. A fialal és tehelséges zenész ne-
:uc ebben az idében még Kovdcs
dkos voll, ami mdra egyszeriien
b csak , Akos“-sd rovidiilt. Félre téve
L a tréfdl, azdla Akos tényleg sztdr
' lett, s olyan sikerekkel biiszkélked-
L het, mint 7 aranylemez, két verses-
' kotel, két szoléalbum és rengeteg
" koncert. Szinte nincs ma olyan ma-
gyar fiatal, aki ne ismerné legaldbb
& dalain keresztiil. Azaz mégis volt
~ egy, s6t egy rendhagy6 riport ercjéig
" i is faggatta ez a fické — Gyd bdcsi
¥ hatdsos kizremiikodésével — Akost,
a PC-st.

Az alapdllds egy interjii, ami fan-
~ lasztikusan kellemes csevegésbe ful-
& ladt, s reméljiik lesz még folytatdsa

 is. Kék farmer, fehér pols, copf,
megjdtszds ¢és szidr-alliirok nélkiil.

PC-X: Milyen szinten lehet PC-s egy
zenész, ha mégsem szeretne a sequen-
serek és hasonlék manapsag divatos
csapdajaba esni?

Akos: Annak ide)én mi 1s borzasz-
téan lelkesedtiink a Depeche Mode-ért
és hasonlé zenei driiletekért, s ez ta-
lan érzédott a Bonanza Banzai stilu-
san is, de mindig igyekeztiink ; uta-
kat keresni, 1y, sablonoktdl elrugasz-
kodé zenei formakat talalni. Talan a
szél6albumaimon sikeriilt ezt a vagyat
leginkabb megmutatni, kifejezni.
Nem kiilonosebben rajongok egyéb-
ként az érzések nélkiili zenei tudasért,
a zenész nem mérhetd hang / masod-
percben. Bar lattam mar olyan gita-
rost, aki egy szakmai bemutatén szin-
te mindent kihozott a hangszerbdl,
mégis iiresnek éreztem, mert nem volt
a virtouzitas mogott a lelket megérin-
t6 indulat, érzelem vagy hangu|at.

PC-X: Cél-e a tudatos kiilonbozni
vagyas, a sokat emlegetett médium
szerep életedben?

Akos: Igen, valahogy tigy érzem,
hogy valamennyiiinknek meg kellene
érezni az egészséges kiilonbozni va-
gyast. Mint ahogy mindannyiunknak
dolgunk van a vilagon, én is gy ér-
zem, hogy csak akkor élhetsz igazan,
ha rétalalsz a neked megfelels fela-
datra, kihivasra. Az alkotés is folya-
matos kihivas, mindegy, hogy festesz,
zenélsz vagy verset irsz. A lényeg
mindig az alkotason van, amely hi-
tem szerint nem sajat miiviink, csak
rajtunk keresztiil materializalédik.

PC-X: Kicsit az tjsag iranyaba for-
ditva a kérdezdskodést, mekkora helyet
foglalnak egy sztar PC-jén a szérakoz-
taté programok?

Akos: A zeneszerkesztok mellett a
stratégiai jatékok is helyet kaptak a
aépemen. Sokat jatszottam annak

idején a Railroad Tycoon-
nal, és ma is kedvelem
utédjat a Transport
Tycoont. Ha van id6m, szi-
vesen nyomkodom a billen-
tyfizetet, lehet tgy is fogal-
mazni, hogy bizonyos érte-
lemben a jatékok megszal-
lottja vagyok. Azt hiszem,
gy6zni mindannyian szere-

tink, Ti sem csak az anya-
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giak megszerzéséért inatok a lapot, EGJ VELEM
hanem a sikerért, a kihivasért.
PC-X: Mit tervezel a kozeli jové-

ben, megleped-e rajongdidat valami

Alomtalan éjjel sotéte
fogia le a szemem
- Mint mikor langot lattam
nyitott tenyeremen
becsuktam, nyitottam:
mar ott se volt -
gy oszlik szét a csendben
az én hallgatasom 1s
és marad utana baljés
sziirke folt
az arcomon, arnyék talan -

En felkelek és
dorombalni kezdek

megiratlan versem ajtajan.

jdonsaggal?

Akos: [gen, egy nagy bulira szeret-
ném meginvitalni sszel a zene-rajon-
gokat, 1smét a Budapest Sportcsar-
nokba, november 4-én. Folyamatosan
almodom egy film elkészitésérol, de
ez valésziniileg még a tavolabbi jov6.
Valamint titkos terveim kozott szere-
pel a szamitastechnika irdnyaba valé

Szeretlek.
~ Benned rejtézém magam elél.
Attorom a hallgatés falat, ledontom®
magétol dgysem dél.
Eloltott gyertydm
fiistyében foldereng az arcod.

Szivem dobjénak
zajaban varlak:

kegyetlen ritmus

ugye hallod?

nagyobb léptékii nyitds megvaldsita-
sa, egy érdekes, interaktiv CD kiad-
vany. S természetesen minden, ami
idémbe belefér.

PC-X: Nem maradt mas a végére,
mint egy kérés a PC-X részérdl:
megajandékoznal benniinket egy
verseddel?

L , % [rd meg helyettem a verset.
Akos: Természetesen, szivesen B e

En t6bbé nem akarom.
Irtam mar szdzat
nem kell aldzat: kegyetlen jutalom
Itt a tollam: frj!
Ismerd meg harcomat
Kialts dalt a szélbe
Halljam a hangodat!

kiildok egyet a még soha nem publi-
kaltak koziil! Remélem, hogy sok ol-
vasétok oromét leli benne. (Ezt mi
is reméljiik, hiszen ez az elsg ilyen
jellegli PC-X-es prébalkozas — szerk. )
Vagy nincs benned tiz...?
Ennyi volt, ami lejegyeztetett, a Hat majd én
tobbi legfeljebb a sziviinkben és az langragyijtalak
agyunkban doboghal tovabb. Ehhez ’ahﬂgy e,n.gem Tls
S e ; langragyijt a Nap
egy kicsi segitség lehet a kovetkez 4
ég) velem
vagy
ég veled
reszketve oleld az életet

Akos-vers. Az 6szi koncertre taldn
megjelenhet az 1 kotete, amiben ez

a vers is megtalalhato lesz.
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Elnézést, de az el6re beigért magyar
demo-remekek sszehasonlitgatasa el-
marad, kiilonbéz6, elére nem latott — de
sejtett — adminisztracids és linkségi
problémak miatt (ugghh aTomka...).
Ugyhogy legyen tijra egy kis okosit6
félperc, a demo oldalak ,bal-ikan".
Miultkor sz6 esett a shade technikakrél,
" most pedig a tobbi feliilet-lekezelés tag-
lalasa esedékes. Az e havi meniiben
még teritéken talalhaté az 4j demo-
féleség-képz6dmény — a rovidke, de egy-
szerre tilsdgosan is nagy dozist prezen-
talé — JOKYNTRO (na nem a
Dallasrél van sz6!) mibenlétének,
mérhetetlen hiilyeségének kifejtése és
« egypar ilyen miifajban elkészitett progi
leirasa. (Sajnos, igy elkeriilhetetlen a
poén lelovése, de azért iigye nem
haragszotok meg rank...)

Talan, az itt elkovetkezdket az el6z6 ha-
vi ismeretterjesztésiink elott kellett volna
kozolniink, na de egy kis (utén)alapozas

- sohasem érthat... Vegyiik elsének a

L DOT (azaz Day Of the -purple-
Tentacle..., vagyis inkabb pont) megele-
~ nitési fajtat, ami ezek kozott az egyik
legkezdetlegesebb. Ezzel szemben na-

~ gyon mutatds dolgokat lehet vardzsolni
a képernyore ezen technika hasznalata-
val is, kiilonboz6 latvanyos effektek fel-
hasznalasaval (kiilonosen megnyerd,

l amikor mindenféle alakzat morpholédik
at egymasba). A kirajzolt kép az eredeti
3D-s abra 2D-s leképzése, az egyméstol
viszonylagosan tavol lév pixelek levetii-
lése altal. Ha példaul egy korkorosen

- rangat6zo halobol egy alagutat proba-
& lunk krealni (tehat a mélységet akarjuk

. érzékeltetni), akkor a legiobb megoldas,
. hogy kiilonb6z6 szinatmeneteket hasz-
nalunk, és ezt a pontok egymastol valo
tavolsaganak allitgatasaval kevenjiik. En-
nél a médszernél mar valamelyest kifor-
rottabb a tobb fejlettségi szinttel rendel-
kez6 vektorviktor. Az evolticiéban alul-
maradt (igy majdnem mindennek az
anyja), a szakzsargonban csak palcika-
ként vagy wire-frame-ként emlegetett
,vonalhegy“ 6nmagaban még nem egy
szivet gyonyorkodtetd latvany. Bar ko-
molyabb programokban még mindig

* eldszeretettel alkalmazzak bonyolultabb
alakzatok gyors kirajzolaséhoz (lasd.
3D Studio) és mozgatasahoz (csak a
 test éleit abrazoljak). Ha ezek oldallap-
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jait kitoltiik, akkor rogton sokkal kelle-
mesebb latvanyban lesz résziink. [lyen
lehet a siman egy szinnel val6 kitoltés
vagy az ligynevezett textura-mapping.
Az el6z6 az Alone in The Dark jaték-
ban is hasznalt alakzatokban ismerhetd
fel, amikor pl. az emberke egyszeriibb —
és a megkiilonboztetés végett kiilonbozo
szinii — sokszogre van leépitve. Itt figyel-
ni kell a takarésra, azaz arra, hogy mi-
kor melyik oldalnak kell latszédnia a
képernyén, és az éppen nem kivanatos-
nak melyik részét kell lefednie. Ha itt az
egy kitolt6 szin helyett valami atmenet
félét biggyesztenénk oda — és kiszben
még az arnyékolasi és egyéb tényezoket
sem hanyagolnank nagyon el —, akkor
ismét visszakoszonnének a mar sokat
emlegetett shade eljarasok... Viszont, ha
a szinezgetés helyett mondjuk egy-egy
bitmapot feszitenénk a fedélapokra, ak-
kor valami doom-szeriinek lehetnénk
szemtanti (na persze ezt nagyon gyor-
san kell tenni, hogy valami élvezhetét
készitsiink...).

Attol nem kell félni, hogy a
demovilg valaha is kifogyna a sok ba-
darsagbél — ami érdekessé és poénossa
teszi —, és ha ehhez egy ) demo-
kategonat kell kitalalni, akkor itt van a
legtijabb betanulandé fogalom: a
JOKYNTRO. A megnevezés rogton
sejteti magarél, hogy nem a hagyoma-
nyos értelemben vett zsebkenddszaggato
,vdeoklipekr6l“ van sz6 — mert inkabb
hasonlit a mostanaban divatos, rovidke
atvezetd rajzhlmekre, mint egy ,,onginal
demora” —, maximum kinunkban csor-
dulhat ki a kénnyiink. A révid bevezets
kép vagy animécié utan kovetkezik az
idétlenség. It a rovidség csak és kizaro-
lag a demo idétartalmara vonatkozik,
mert igen gyakran vannak benne elGre
tarolt animaciok, netalantan digizett ré-
szek, amelyek eléggé brutalis mennyisé-
get foglalhatnak el a vincsin. A hardwa-
re kivetelmény nagy altalanossagban
megegyezik a szokvanyos demoknal
megszokottakkal, anny kiegészitéssel,
hogy sokkal gyakoribb az SB kihaszna-
lasa, st még néha az Adlib is béven
elég. (Azért a GuS-osok még mindig
elényben!) Sajna, ilyen fajta magyar
miivet még nem lattunk, igyhogy meg-
ragadvan az alkalmat, felszlitunk Ben-
neteket, kedves kockafe)ii demokészits
—
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honfitarsaink — azt hiszem
elég j6 fantézidval, és hu-
morérzékkel vagyunk meg-
aldva (na itt nem magunkra
gondoltam....) —, alkossatok
néhany ilyesmi kis demot,
hogy a Mag}'ar Scene-t
fent(?) dicsfény ovezze. Te-
hetnétek ezt magyarul 1s, de —
tudjuk, nem a nagyzas miatt —
elkeriilhetetlen az angol nyelv
adta lehetdségek kihasznalasa.
Essék sz6 egykét konkrét
jokyntro-rél. Ha nem is a tech-
nikai megoldasokrdl — mert
azok csak kiegészitoként van-
nak jelen —, hanem inkabb a
poénokrol (nevezhetjiik Gket
aranykopéseknek is)...

Green Elephants in

the Dark: Brutal

MiXeS I. & ][.

A sotét képerny6n atszaguld

egy képlet és egy dormogo

hang belerecseg a GuS-ba:

és Isten azt mondta, hogy
E=5mv"2-Ze"2/rés
vilagossag gydlt. It is pontosan

ez torténik. A fényben egy so-

véany, aluloltozott emberke be-

szél hozzank. ,Nagyon egysze-

riien élek: ami tires megtoltom,

ami tele van azt pedig kiiiri-

tem...“ A mellékelt animéciét

mindenki képzelje el, j6 izlése sze-

nnt. Késobb kimegy a szobabdl és
atsétal egy véres helyiségbe, ahol

egy csopigo sza)i, elég nagydarab, [
id6s6dé né megnyugtatéan megjegy- e
71, hogy: emberek, semmi ok az ag- {8
godalomra, megettiik az utolsé kan-
nibalt is... Ezek utan az egész belets-
moriil egy textiira mappingos televizi-
oba (ugye most mér tudjatok, hogy mi
az...). Az elozdekbdl mar ismert hang
valami ilyesmit dllit: a TV az az, ami- {%
kor a recsegések lathatéak, a fekete lyuk A"
pedig, ahol Isten nullaval 4
osztott... Elgszor a kép
még villédzik néhanyat,

de lassan elhal ez a pro-
balkozas, és az egész kép-
erny6 tartalma lehizodik a
nagy fekete siillyesztibe.

Cool A & aTom B

g

- fﬂ i iy 5 u».'
. -




A jiniusi demo oldalakon beharangozott ,sakktabla —
vagy mozaik effekt” keriil a boncolé asztalra. Az
eredeti otlet, illetve forrds David Dahl public
' domain kinyvtardbol szdrmazik, ezt vettem
alapul, kicsit nyuvasztottam és
roviditettem, igy keriil konyha-
készen elétek. A magyarazé
szovegek utén a rajuk vo-
natkozé eljarasok neveit
irtam zaréjel kozé. Els-
szor 1s valtsunk fel a mar

megszokott 320x200-as felbon-
tasba (setvideo($13)). Ezutan def-
nialjuk egy mozaik méretét (definetile).
Ezeket egyébként a kockamaxX és
kockamaxY konstansokban tudjuk —
1gény szerint — valtoztatni. Ha
mér itt vagyunk, eldrulom, hogy
a latétavolsag nevii konstansban a
sakktablatél valé tavolsagot tudjuk
csokkenteni vagy novelni. Utdna a pa-
lettat szamoljuk ki — ugye milyen megle-
pd —, ez az effekt is paletta bazirgala-
son alapul (definepalette). Beallitjuk
az el6bb kiszamolt palettat (setcolors
(tilepal)), majd kirajzoljuk a
mozaik tablat (displayboard).
Most mér nincs is mas dolgunk, mint
tekergetni a palettat és megjeleniteni, ezzel el-
R 5 érve azt a nagyon latvanyos hatést, mintha haladnank
egy titszerti valamin (moveboard,setcolors(tilepal)).
A szeptemberi kiadasban elkezdiink a sprite-okkal foglalkozni és kédot is
gyartunk hozza. Addig is élvezzétek a nyarat és programozzatok sokat...

Vodka/CyberWorks

{3G+}
const kockamaxX = 10; { egy mozaik X irdnyi mérete }
kockamaxY = 10; { egy mozaik Y irdnyd mérete }
latotavolsag = 300;{ a mozaikiablits] valé tévolsig }
type tilearray = array [0..kockamaxX- |, 0..kockamaxY-1] of byte;
paletterec = record
red,
green,
blue : Byte;
end;
palettetype = array[0..255] of paletterec;
var tle : tlearray;
tilepal : palettetype; { a palettt allia be }
procedure setcolors (var palbuf: palettetype); assembler:
asm
PUSH DS
MOV CX, kockamaxX * kockamaxY * 3
MOV AX, |
LDS 8I, PalBuf
INC Sl
INC SI
INC Sl
MOV DX, 03C8h
OUT DX AL
INC DX
MOV BX, DX
MOV DX, 03DAh
@VSYNCO:
IN AL, DX
TEST AL, 8
JZ @VSYNCO
MOV DX, BX
REP
OUTSB
POP DS
end;
{ egy mozatkot defimal }
procedure definetile;
var  counterX: word;
counterY: word;
begin
for counterY := 0 to kockamaxY-1 do
for counterX := 0 to kockamaxX-1 do
tile[counterX, counterY] := 1 + counterX + (counterY * kockamaxX):;
end;

I U7 S

¥ VAN
procedure e A = \\
f::i nmkmﬁmntﬂ: byte; | ll\
T |\§
palsize := (kockamaxX * kockamax);
for palYcounter := 1 to palSize do _ §\|
ﬂn tilepal [palY counter] do | \

blue := 63; / |\
end;

for palYcounter := 0 to ((kockamaxY - 1) DIV 2) do

for palXcounter := 010 (kockamasX - 1) DIV 2) do \\
begin |\

with tilepal[1 + palXcounter + (palYecounter*kockamaxX)] do \
begin
md g \
green := 63;
bhe := 63;
end; §
with tilepal[1 + (kockamaxXX( DIV 2) + palXcounter + ((kockamaxY’ W
DIV 2) * kockamaxX) + (palYcounter*kockamaxX)] do

I:‘ealrlt:d = 63; \

green := 63;
blue := 63;

end; \
end; 5 \

{ a mozaiktablét rajzolja ki }

procedure displayboard; \ l

var  counterX, \
counterY : integer; §
X,

: longint;

» \
r 4

begin
for counterY := 110 to 199 do
begin
z:=-1600 + (counterY * 16) + latotavolsag;
fz=0thenz:=1;
for counterx ;= 010 319 do
begin

%:= 159 + (longint(CounterX - 159 ) * latotavolsag) DIV z;
y := (longint(counterY + 100) * latotavolsag) DIV z:
mem[$A000:counterX + (counterY * 320)] : = tile[x MOD kockamaxX, Y MOD kockamaxY]
end;
end;
end;
{ a palettat tekergeti }
procedure moveboard;
type temppaltype = array[1..kockamaxX] of paletterec;
var  temppal : temppalype;
counterX  : word;
counterY  : word;
begn
for counterX := 1 to kockamaxX do
temppal [counterX] := tilepal [counterX];
for counterY := 0 to (kockamaxY-1) do
for counterX := 0 to (kockamaxX-1) do
tilepal[1 + counterX + (counterY * kockamaxX)] :=tilepal[l + counterX + ((counterY+1) *
kockamaxX)];
for counterX := 1 to kockamaxX do
tilepal [counterX + ((kockamaxY-1) * kockamaxX)] : =temppal[counterX];
end;
{ a videomédok kiiziitt kapcsolgat }
procedure setideo(mode: word); assembler;
asm
MOV AX,mode
INT $10

end;
begin
setvideo($13);
definetile;
definepalette;
setcolors(tilepal);
displayboard;
repeat
moveboard;
setcolors(tlepal);
until port[$60] = I; { egy ESC leiitéséig megy }
setvideo($03);




indulés eldtt két nappal meg-
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/ //- / / / / kezdtiik egy intro készitését,

LI

Udv minden
PC-nytizernek!
Ez a rovat a
Demo Progra-
mozds rovat ki-
egészitdje, és
nem jelenti azt,

\ ' hogy Vodka
|\\ Apét deportdl-
\ tuk Alaszkdba.

N l Elsgsorban
=~ azoknak a kellé
\ ' megszadllottsdg-
gal rendelkezd

' NS egyéneknek

sz6l, akik nagy-
* jabél sejtik, mi

fan terem az

Assembly,

egyszéval

profibbaknak.

0s, ha mar kell6képpen el-
szant vagy, akkor megtehe-
ted az elsd |épéseket:

I. Torold le a Qbasic-et, a Visual
Basic-et pedig fol se vedd!

2. Az el676 eljarast ismételd meg a
Windows-on (na j6, némely esetek
megbocséthatéak, mert bizonyos célok-
nal sajnos valéban rakényszeriil az em-
ber a hasznélatara. Ha a géped booto-
lasakor a WIN.COM indul kapashdl,
és a kedvenc jatékod a Solitaire, akkor
nyugodtan lapozz!)

3. Alapozz némi programozasi
ismeretekkel (néha vodkaval vagy
barackkal).

4. Bamuld a demokat, és prbal;
rajonni valamelyik egyszer(ibb effekt
miikodésére (persze nem a legjobb, ha
elsére kiszirod magadnak a gouraud
shade-et).

5. Ha ez megy — vagy legalabb azt
hiszed —, itt az ideje nekifogni az elsé
sajat rutin megirasanak. Hogy ez mi
legyen, az teljesen a te lelkiviligodtél,
beéllitottsagodtdl (nem alkoholszintre
gondolok), és természetesen a tuda-
sodtol fiigg. Apropé, beéllitottsag! Er-
rél egy kedves (és tanulsagos) eset:
tortént egyszer, hogy kis csapatunk a
Vérpalotén rendezett Varparty [I-n
vett részt (eddig semmi kiilonos). Mar

amibdl konnyen kikovetkeztethe-

/ //-/ to az a tény, hogy egyikiink sem

aludt mar legalabb harom napja.
Szegény Snowman volt a legrosszabb
allapotban, hiszen szokds szerint 6
dolgozott a legtobbet. (Az intro
egyébként NEM késziilt el idében!)
A lényeg, hogy abban az idépontban,
mikor méar a monitor is elhomalyosult,
egy test zuhant az asztalra (a pontos-
sag kedvéért két kar, egy fej és sfirfi al-
koholg6z). Az illets illuminalt Griem-
ber (?) reszketeg ujjakkal a képernys-
re mutatott és valami ilyesmit nyoko-
gott: ,1z€, széval ott balra font, na
igen, ott az 6todik sor, ottan aiksz he-
Iyett lehet kozvetleniil a béikszbe moz-
gatni, mert az haromnyolcvanhatoson
ugyananny érajelciklus!* Ezek utin
az 1llet6 nagyot koppant az asztalon és
mély dlomba szenderiilt volna, ha a
haverja el nem cipeli. Nos, a fickénak
tokéletesen igaza volt! Tanulsag: az
nincs, de poénos volt!

6. Hmm, eljutottal idedig (lehet,
hogy ez még nem igaz, de tételezziik
fel), akkor te mar tudsz valamit, és ne-
kikezdhetsz fantasztikus rutinjaidat fel-
hasznélva introt, demot, egyebet gyar-
tani. Na, most akkor eloljaréban né-
hany sz6 arrél, hogy mi lesz, és mi
nem lesz ebben a rovatban.

Ami lesz:

— sok érdekes informacié az effektek

miikodésérdl

~ sok code-optimalizalasi tipp

— sok rossz poén.

Ami nem lesz:

— 10 oldalas forraslista

— semmilyen forrdslista

— sok matematikai fejtegetés

— |émerezés

— Basic tippek-triikkok

— mortalkombat kivégzések

— 36 poénok

Es most néhany sz6 indoklasul.
Hatalmas programozasi baromsagokra
itt nincs semmi esély, mivel a leirtakat
a gyakorlatban kiprébaltuk (miiked-
nek!). Forraslistikat azért nem szeret-
nénk kozolni, mert a tapasztalatok azt
mutatjak, hogy nincs értelme: aki meg-
értette, amit lefrtunk, az dgyis meg
tudja maganak irni. Aki meg nem, an-
nak tigyls mindegy (rdadésul igy még
sok draga helyet is spérolunk). Fontos-

nak tartjuk ellenben, hogy a code-opti-
malizalgatassal kapcsolatban ejtsiink
néhany szét, ugyanis azt tapasztal-
tuk, hogy éltalaban ezzel van a leg-
tobb gond.

A leirt effektek nem lesznek mindig
a legmodernebbek, de fontos, hogy a
sajat otletedet is belevidd a megirt
code-ba, mert a rutinok médositgaté-
séval, kombinalasaval barmikor alkot-
hatsz te is ) effektet.

Akkor talan vagunk bele! Nézziink
eldszor egy egyszerii starwars scrollt
(ejtsd: sztarvorsszkroll). Ez egy olyan
scroll tipus, ahol ..6...66, 1zé... Menj
el a moziba, és nézd meg a Csillagok
Habortja cimii szines, szinkronizalt
amenkai film elejét. Széval igy néz ki.

Itt most a rutin két lehetséges meg-
valsitasi médjat fogom ismertetni (mi-
vel én ennyit ismerek, de ez nem zdnja
ki annak lehetdségét, hogy ha van va-
lami jobb 6tleted, akkor azt is megva-
lésitsd).

Az els6 (és kézenfekvgbb) méd-
szer: fogsz egy meménateriiletet, aho-
va a szbveget ki fogod rakni, és egy
masikat, ahol a kép meg fog jelenni
(ez optimalis esetben a képernysme-
moria, de lehet egy buffer is). Ezek
utan a kirakandé kép minden sziiksé-
ges raszterét linearisan valtozé zoom-
faktorral kizoomolod a képernyére
(ennek médjat néhany sorral lejjebb
leirom).

A sziikséges raszterek kivalasztasa:
fogsz egy X értéket, ezt mindig osztod
a scroll aktualis raszterének a szima-
val, de vigyazz, ne nullaté| kezdd a
raszterek szamozasat, mert akkor gyo-
nyorii Divide Overflow hibaiizenettel
el 1s szall a gép. Az igy kapott érték
aranyos lesz a kirakand§ raszter sza-
maval. Az X értékének megvalasztasé-
val, és az osztas utan kapott érték
szorzasaval, osztdsaval, inkremental4-
saval, dekrementélasaval valtoztatha-
tod a scroll meredekségét és sok egyéb
paraméterét (probalkozz).

A zoomolés: végy egy véltozét, re-
gisztert vagy ami a kezed iigyébe ke-
riil. Ez lesz X, és tartalmazni fogja a
raszter aktudlis pixelének Y-szorosat.
Y-t célszerfi a 2 valamelyik hatvénya-
nak vélasztani (de inkabb a 8. vagy a
16. hatvanyanak), mert igy uténa lé-
nyegesen kénnyebb dolgod lesz. Ezek
utédn semmi egyéb tennivaléd nem
akad, mint X-hez hozzidadogatni a

megfelel& zoomfaktort, és a képernyére
kirakni a raszter X/Y-odik pontjat.

A kirakott raszter pont kétszer olyan
siirfi lesz, mint az eredeti, ha a zoom-
faktor = Y/2, és pont fele annyi pixelt
fog kirakni, ha a zoomfaktor = Y*2.
Ha az eddigieket megértetted, akkor
innen mér konnyen befejezed. (Ha
pedig egy hangot sem értettél, de pi-
szokul érdekel, akkor eldrulom, hogy
a forrds benne lesz a kovetkezd
CD-X-ben, oktéberben.) Idegen for-
rast megérteni nem konnyii, egy széraz
elméleti magyarazat sem biztos, hogy
teljesen vilagos, de ha a kettt egyiitt
nézed, mar komoly esélyed van az ille-
t6 rutin értelmezésére.

Pér sz6 az tjabb effektekr6l: nem-
régiben jutott el hozzdnk a DOPE
cimii demo (a Complex produkciéja
és a Gathering Party gy6ztese),
amely kellden felkavarta a kedélyeket.
Barki barmit mond, ez az eddig 4lta-
lam latott legszebb kredlméany, ami
real time-ban szamolt effektekre épiil
(sokan még ezt a tényt is megkérdéje-
lezték). Lényegében egyetlen, nagyon
j6l megirt rutinon alapul, ami nem
mds, mint a phong kombinaldsa mas
eliarasokkal (motion-blur, environ-
ment-mapping). Ezzel elérik azt a
hatést, hogy a demoban a legtobb
effekt szépen renderelt 3D-Studio
animaciéra emlékeztet.

Reménykediink benne, hogy amit
most olvastal, az mondott szimodra
Gjat 1s. Ha nem, hat reméljiik, j6l sz6-
rakoztal!

Snowman & O-man

/ AstroideA

(Az alairas érdekes alliteracigja
csupén a véletlen miive, semmilyen

tudatossag nem rejlik benne.)

Itt is felhivnank figyelmed, hogy a
PC-X demo és intro palyazatot indit.
Ha bévebben is érdekel a dolog, la-
pozz a 82. oldalra.

Ha pedig felkeltettiik érdeklédésed
az tjabb, ,otletbazar” jellegi rova-
tunkkal, esetleg van hasonl agysziile-
ményed, amit szivesen megosztasz ma-
sokkal (igen, a lamerekkel 1s), akkor
i a cimiinkre:

PC-X Magazin

1536 Budapest, Pf. 386.
vagy kiildj e-mailt:
PC-X@IDG.HU



Warpos hirek

Sokak sajndlatdra mdr rég befe-
jeztiik OS/2 Warp sorozatunkat,
most néhdny hir erejéig azonban
ismét az IBM [ép a szinre (nyu-
gi, ,,lesz még muppet show”, ter-
veziink egy club-oldalt, ahol a

Linux és OS/2 clubbal foglalko-
zunk).

ejelentették méjus 17-én az

jabb verziét, a Warp Con-

nect-et, egy vérbeli hélozati
operacios rendszert. A 32 bites op.
rendszer integréltan tartalmazza azo-

kat a halézati elemeket, amelyek

LAN Server, Novell Netware, Mic-

it

rosoft NT, Windows for Work-
groups, Banyan Vines vagy LAN-
tastic halozat hozzaféréséhez sziiksé-

gesek. Mindezen kiviil mindene van

meg, hogy mikor kinyitod a gép fede-
lét, a billentyfizet pillangoként szét-
tarja szarnyait, azaz a 85 gomb

mindegyike a megfeleld helyre csi-

ahhoz, hogy 6néllé peer-to-peer-
halézatot lehessen kiépiteni. Kiilon
figyelmet érdemel, hogy ,,mobil” fel-
hasznélékra is gondoltak (akik telefo-
non akarnak bekapcsolédni a munka-
helyiitkre Afganisztanbol).

A LAN Distance modemmel, te-
lefondréton térténd kapcsolat esetén
~szimuldlja“ a halézatot, pont tgy
érzékeled, mintha te is a halézaton
lognal. Hasonléan az eddigi verziok-
hoz, az OS/2 Warp Connect kétféle
verzidban keriil a polcokra: WIN-
0S/2 kéddal (299 dollar) és anélkiil
(215 dollar).

A masik érdekesség a lassan poro-
sodé dossziékbdl keriilt els: az [BM
Thinkpad 701C noteszgéprsl van
526, amely még marciusban latta meg
a napvilagot. Volt azonban mostana-
ban dolgom néhany noteszgéppel, és
tyra meg kellett gy6z6dnom arrdl,
hogy mennyire fontos a kézreesd bil-

lentyfizet. Az apré méret miatt a leg-

tobb gyarté ugyanis a billenty(tk mé-
retén, illetve elhelyezésén spérol —
sok esetben tonkretéve azt az illiziot,
hogy igazi szamitogép eldtt iiliink.
Ezt az IBM fejleszt6i tigy oldottak

szik. Ezek persze még mindig nem
érték el a teljes billentyfizet-szerkeze-
tet, de a gombok teljes szélességiek,
igy még a virshujjdak is kényelmesen
potyoghetnek rajta.

A ,kicsikét DX4-100-as vagy
DX2-50-es procival, aktiv matrixos
vagy dual scan, szines kijelzovel sze-
relik fel, és persze a gombok kozott
csendben meghtzddik a kis piros
,pocok”, ami az egér mozgatasanak
legtjabb, leleményes médja. Fontos,
hogy a gép mindossze két kilé, és
SoundBlaster kompatibilis hangkar-
tyat és beépitett hangszérékat is tar-
talmaz. Ha még tobb kell, ott a
Thinkpad 755CD, amibe természe-
tesen CD-ROM meghajtd is keriilt.
A Thinkpadek arérél most nem be-
szélek, ne rontsuk el ezt a szép napot!

Nem véig ugyan teljesen a PC-X

profiljaba, de emlitésre érdemes,

_hogy jtinius 19-én jelentették be a

PowerPC chipre épiilé Power
Series termékesalddot. A Motorola
és az Apple kozremiikodésével jott

létre a PowerPC chip (RISC arhi-

tektira implementalasaval), s azt
elészor az RS/600-as rendszerek-

ben hasznaltak. Most sorra keriilnek
a személyi szamitégépek, a PC-k 1s.

A Desktop 830/850-es modellek
PowerPC 604-es chippet (100,
120, 133 MHz), 16/32 MB
RAM, 540 MB/| GB merevle-
mezt, PCl/ [SA buszrendszert, S3
procis, PCI videokértyat, integralt
Ethernet interface-t, négyszeres se-
bességli CD-ROM olvasét tartal-
maznak (kaphaté notebook valtozat
1s). A dolog (éllitélag) abszolit PC
kompatibilis, és lepipalja a Pentiu-
mok teljesitményét. Hat, majd
meglatytytyuk!

Mr. Chaos

W'! X W! X W!

DiGitAL DIMENdONd '95
multimedia-CD (300 programm), Kodak-
PhotoCD es Audic-CD eqy lerezen !

ARA csAk 699 FT

| Video's f.Win. 3080,

JATEKOK

| Sound's f.Win 3080,
3-D Magic 1550.-i New York NY. 4880,
Boppin 1550.-| NeoShow 2690,
Descent 1550,-|
Heretic 1550,-| CcD-~-MIX
Rise of t.Triad 990,-
Raptor 1360,-| Bussines DOS 1330,-
Toptris 1600,-| Hobbes 05/2 2490,

DOOM 2. m.-iMediaShare Vol.1-18
One must Fall 1550.-; 13306, 990,
Prom. Mania 1550, lcon & Fonts 1330,
Highw. Hunter1550,1 05/2 Box 4880,-
Mystic Towers 5820,1 Simtel (2 (D) 2920.-
Kartyajatékok 1360, Sounder Win. 2620,-
Fifty Games 1180, Topware 2000 2620,
Doom Parade 2630,- TypoShare 1330,-
Wingames IIl. 1330, MegaShare  1330,-
Blaster Il 1180,-| Action PURI  2120.-
Supergames 1330,4{PC-Check Prof. 3490,-
Dukeiukem 11.1500,- Adult és MediaErotic

DepthDwelers 4750, 2250, 1250,
Strip Poker 3540,-
MULTIMEDIA  |Strip BlackJack 3540,-
|Erotika Vol.1  2630,-
Audio Wizard 5250+
Digital World 24104 cD -1
Grafik PURI  2120,-
Liquid Grafik 2620,: Dinosaurs 4740,-
PC-Cinema Il. 2280, Pink Floyd 5640,

MM. Irland 4990, Rolling Stones 6240,
MM, Australia 4990,- Queen L+l 6990,
MM.Egyiptom 4990,{Lloyd Webber 4740,
World Atlas 5. 3950, Mr. Bean 3970,
és méq sok-sok akiudlis CD éridsi valasziéhd)

ERJE INGYENES ARJEGYZEXKUNKET!
__v__u__s__zgummx JELENTKEZESET IS VARJUK.

ByleStors Mai-Order KR. Csomagkuldd szolgalat
1075 Budapest - Kazinczy utca 11,
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Minden j6 dolog véget ér egyszer, igy
van ez a CD-ROMboléval is, a PC-

X elsé évfolyamanak végével ez is le-

zarul. Persze nagyon sok dologrol le-
hetne még beszélni, de azt hiszem,
hogy elértem a kittizott célt: sikeriilt
felkeltenem az érdeklgdést a CD prog-
ramozés irént. A sorozat befejezése
természetesen nem azt jelenti, hogy
nem térhetiink vissza egyes kényesebb
témakra valamikor a jovében, sét, ha
valakire esetleg ezutan jonne rd a
programozhatnék és valami probléma-
ja akadna, a szerkesztdségen keresztiil
tovabbra is megtalal.

Utolsé alkalommal essék sz6 arrdl,
hogy hogyan és honnan tudjuk meg le-
Jatszas kozben az 1d6t? Nem az iddja-
rasra gondolok, nem is a pontos idére,
hanem a trackbél és a lemezbdl eltelt
vagy hétralevd idére, amit a kulturél-
tabb lejatszé programok meg szoktak
jeleniteni. A megoldast a Q Channel-
bél kapjuk, csak eldszor tisztaznunk
kell, hogy mi is az?

Egyetlen sz6 sem esett még a szek-
tort kiegészits informéaciokrél, pedig a
szektort alkoté 2352 byte-ot kéveti
még 784 byte, amely a hibajavits
adatait tartalmazza, és tovabbi 98,
tgynevezett Control Byte. Ezek egyes
biie: kiilon-kiilén informéaciét hordoz-
nak, igy ket P-t6l W-ig kiilon jeldlik
és Subcode Channeleknek hivjak.

A Q Subcode Channel - réviden

Q Channel - tehat nem mas, mint a 98
Control Byte 98 hatodik bitjén megje-
lend informécié, amit szerencsére az
MSCDEX , fogyaszthaté“ allapotban
ad at nekiink. Ezek éppen az aktulis
track és lemezid6t tartalmazzak.

A CDR_AudioQChannellnfo el-
Jéras beolvassa az aktudlis Q Channel
informaciét. Mint minden IOCTL el-
jérasnak, ennek is sajat rekordstrukti-
réja van, amelyhez azonban két kiilon
struktirét kell definidlnunk a unit ele-
Jén, a tipusdeklaraciés részben. Az
egyik a TQTime, amelyre azért van
sziikség, mert a Q Channelbd| nem a
megszokott frame-méasodperc-perc, ha-
nem perc-méasodperc-frame sorrendben
kapjuk vissza az id6t. A masik struk-
tira a TQChannel, amelybsl a Track-
No az éppen futé track szamat, a
TTime a trackbdl, a DTime pedig a

a
e Y

-

lemezbdl eltelt 1d6t tartalmazza.
A t6bbi mezé tartalma — szamomra
legalabbis — érdektelen.

Hogyan lehet a megkapott informé-
ci6t felhasznalni? A legegyszeriibb
megoldas, ha lejatszas kozben kifrjuk a
képernydre, hiszen erre valé. Akik to-
vabb akanjak bonyolitani az életiiket,
azok megtehetik, hogy a lejatszokban
népszerii ,hatralevs” 1dét is kiszamit-
jék és kyjelzik. Arra azért tessék odafi-
gyelni, hogy a QChannel leolvasdsa
utén az informéacié pontosan 1/75-6d
masodperc miilva ,elértéktelenedik”,
ezért ha pontosak akarunk lenni, ak-
kor a leolvasas és a kifrds kozétt ne
szoszoljiink tdl sokat!

Arra gondoltam, hogy talan hasz-
nos lenne a cikk sorozat végén Gssze-
foglalni, hogy mirél is volt sz6 az el-
miilt 11 hénapban. A hatralevé he-
lyen végig szaladok az MSCDEX
egyes funkcion (a leirds alapjan), né-
hany széban megemlitve azokat a dol-
gokat, amelyekrél sz6 volt és azokat,
amelyekr6] nem, de esetleg érdekesek
lehetnek. Kezdjiik a kozvetlen
MSCDEX funkciokkal:

00h — Get Number of CD-ROM
Drive Letters: visszaadja a telepitett
CD-ROM olvasék szamat és az els6
CD-ROM olvasé betiijelét. (Lasd
1994. oktéber)

01h — Get CD-ROM Drive
Device List: visszaadja a telepitett
CD-ROM olvas6k szdmat, illetve az
egységekhez tartozé driverek fejlécének
cimét.

02h — Get Copyright File Name:
kiolvassa a CD tartalomjegyzékébdl az
in. Copyright Filename bejegyzést.
(L&sd: 1995. janius)

03h — Get Abstract File Name:
kiolvassa a CD tartalomjegyzékébél az
tin. Abstract Filename bejegyzést.
(Lasd: 1995. jiinius)

04h — Get Bibliographic
Documentation File Name: kiolvassa
a CD tartalomjegyzékébél az tn.
Bibliographic Filename bejegyzést.
(Lasd: 1995. jtnius)

05h - Read VTOC: visszaadja a
lemez azonositét egy 2048 byte-os
bufferben. Ha a lemezen tobb volume
is van, akkor a DX regiszter beallita-
saval azok azonositéi is lekérdezheték.

s, — i
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06h — Turn
Debugging On: elméle-

.

tileg nem funkciondl, a fejlesztés
és a hibakeresésre hasznalt funkcié.

07h - Turn Debugging Off: ugya-
naz vonatkozik ra, mint az el6zére, al-
litélag a végleges MSCDEX-ben, az-
az abban, amit mi hasznélunk, nem
miikodik.

08h — Absolute Disk Read: a
funkcié segitségével szektorokat olvas-
hatunk be a CD-rél. Miikodés teljesen
hasonlé a 25h szdmi megszakitashoz.

09h — Absolute Disk White: az
2.01-es MSCDEX leiris szerint még
nem tamogatott funkcié, azaz akkor még
fejlesztés alatt volt. Miikodése egyébként
megegyezik a 26h szamii megszakitas-
sal, a 08-as funkcié pana. Nyilvin nem
miikédik CD-ROM olvasokra!

0Ah — Reserved: értsd a 2.01-
esben le vagyon foglalva.

0Bh — CD-ROM Drive Check: a
funkci6 megmondja egy atadott egység
szamarél, hogy az MSCDEX 4ltal ta-
mogatott-e (magyarul az MSCDEX
vagy kezeli-e) vagy sem. Az egységsza-
mot CX-ben kell 4tadni, az eredményt
AX-ben, illetve BX-ben kapjuk vissza.
AX nem nulla, ha az egység timoga-
tott, nulla, ha nem. BX-ben ADADh-
t kapunk vissza, ha az egység timoga-
tott. Az a biztos, ha mindkét regiszter
visszatéro értékét ellendrzitek!

0Ch - MSCDEX Version: a
funkci6 BX-ben visszaadja a mitkodé
MSCDEX verziészamat BH.BL
alakban (értsd 2.3 esetén BH=2,
BL=3). Hasznalataval kisziirhets,
hogy 2.0-4snal régebbi MSCDEX
fut-e, ugyanis az nem timogatja ezt a
funkciét, igy 0.0-t ad vissza.

0Dh - Get CD-ROM Drive
Letters: egy 26 byte-os bufferben
visszaadja, hogy mely egységeket kezel
az MSCDEX.
(Lasd: 1994. november)

OEh — Get/Set Volume Descriptor
Preference: a lefras szerint beéllithat-
juk, illetve lekérdezhetiik az elstdleges
és kiegészitd azonositok kozétt sorren-
det. Soha nem volt r4 szitkségem...

OFh - Get Directory Entry: a
megadott egységrol beolvassa a meg-
adott file-hoz tartozé konyvtarbejegy-
zést. A file megad4sahoz természete-
sen teljes elérési utat kell megadni,
amely csak az [SO-9660 vagy a High
Sierra formatum altal engedélyezett
karaktereket tartalmazhatja. ,,Cserébe”
kapunk egy konyvtarbejegyzést, amely-
nek struktirdja megtoltené a teljes ol-
dalt, igy ezt most inkabb hanyagolom.

10h — Send Device Request: a
legfontosabb funkcid, segitségével bo-
nyolédik a programozo és a CD-
ROM olvasé kozotti kommunikécié.
(Lasd 1994. november)

Ezek voltak az MSCDEX kozvet-
len funkciéi, azaz azok, amelyeket a
2Fh szami megszakitason keresztiil
érhetiink el. A funkciék neve elétt 4ll6
szdmok keriilnek az AL-be a megsza-
kitds meghivasa elatt, AH értéke kons-
tans 15h. A tovabbiakban a Send
Requesten keresztiil elérhetd funkciok-
kal folytatom. A lista elemek elétti
szam most azt a parancskédot jeloli,
amit a Request Headerben 4t kell ad-
ni a Send Request meghivéasakor.

0 — Init: telepitéskor végrehajtodo
funkcié. Semmi koziink hozza.

3 — Read (IOCTL Input): az
egyik legfontosabb funkcié, ezen ke-
resztiil kérhetiink le adatokat a CD-
ROM olvasatdl. (Részletesen lasd
1995. januar) Az [OCTL Inputon
keresztiil mitkodé funkciok (zardjelben

a CBC - a Control Block Code -

mez6be irandé szam talalhaté):



Return Address of Device
Header (0): lekérdezi a CD-ROM
olvasohoz tartozo device driver fejlécé-
nek cimét.

Location of Head (1): visszaad-
ja a CD-ROM olvasé fejének pozicié-
jat. Ehelyett hasznaljuk inkabb a Q
Channel lekérdezését!

Audio Channel Info (4): vissza-
adja az audio csatornak beéllitasat. Ez
egy érdekes dolog, az [OCTL Out-
putnél visszatérek ré.

Read Drive Bytes (5): a CD-
ROM olvasétél kozvetleniil olvasha-
tunk adatokat. Ha az olvasénk meg-
hajté programja olyan eljarasokat is ta-
mogatna, ametyel az MSCDEX nem,
akkor ezzel a funkciéval kozvetleniil is
lekérhetiink téle adatokat.

Device Status (6): a CD-ROM
olvasé allapotat kérdezi le és adja vis-
sza. (Részletesen lasd 1995. aprilis)

Return Sector Size (7): a ta-
mogatott olvasasi modtdl fiiggden
visszaadja a CD-ROM-on lev szek-
torok méretét.

Return Volume Size (8): a
funkcié a lemez méretét adja vissza
szektorszamban. Egészen pontosan a
kifuté (lead-out) cimét szamita at
szektorszamra.

Media Changed (9): az olvasé
megprobalja megallapitani, hogy kicse-
réltiik-e benne a lemezt. Harom értéket
adhat vissza: 1 a lemezt nem cserélték
ki, minusz 1 a lemezt kicserélték, 0
nem tudom. Ez utébbit példaul akkor
adja vissza, ha azt latja, hogy nyitva
van az ajté. llyenkor nyilvan sejtelme
sincs, hogy kicserélték-e vagy sem.

Audio Disk Info(10): visszaadja

az els6 és az utolsé track szamat vala-

mint a kifuté (lead-out) cimét. Erdekes-
ség — ezt annak idején nem emlitettem
—, hogy ezt is a Q-Channelbél veszi ki,
ugyanis a ,befutéban“ (lead-in) a Q-
Channel ezt az informaciét tartalmaz-
za. (Részletesen lasd 1995. januar)

Audio Track Info (11): egy
megadott track adatait adja vissza.

Az 1995. januén szamban elmondot-
takat még azzal egésziteném ki, hogy
mar tudom, mitél 2 vagy 4 csatornas
egy audio track (lasd késébb Audio
Channel Control)!

Audio Q Channel Info (12):
visszaadja az aktualis Q Channel altal
tartalmazott informaciét. Részletesen
lasd fent!

Audio Sub-Channel Info (13):
ezzel a funkaiéval lekérdezhetjiik az
egyes frame-ekhez tartozé Control Byte-
okat (részletesen lasd fent).

A funkeié meghivasakor gondoskodni
kell egy megfelelé méretii bufferrél, aho-
va akar tobb frame-hez tartozé
SubChannel informaciét beolvashatunk.
A buffer méretének 96 tobbszorosének
kell lennie (a Control Byte-ok ugyan
08-an vannak, de a funkcié nem adja
vissza a két szinkron byte-ot, ezért 96).

UPC Code (14): bizonyos vonal-
kéd informéciok kérhetk le ennek a
funkciénak a segitségével. Oszintén
szolva sejtelmem sincs, hogy mirél van
sz6. Az altalam ismert lejatsz6 progra-
mok koziil csak egy olvasta le és jeleni-
tette meg ezt az informacit a lejatszott
lemezekrdl, és az mindig nulla volt.

Audio Status Info (15): endl
sem volt 526, pedig érdekes lehet esetleg
bonyolultabb lejatsz6 programok frasa-
hoz. A funkcié visszaadja, hogy az olva-

s6 éppen Pause médban van-e (azaz le-

TQTime = record { QChannel Time Type }
Min : Byte;
Sec : Byte;
Frm : Byte;
end;
TAudioQChannel = record
CtrlAdr : Byte; { Control and Address Byte }
TrackNo : Byte; { Track Number }
PointX : Byte; { Point or Index }
TTime : TQTime; { Track Time}
Zero : Byle: { Filler Byte }
IgTime : TQTime; { Disk Time }
end;

jatszés kozben kapott egy
Stop Audio parancsot) és
ha 1gen, akkor utoljara me-
lyik cimtédl jétszott és med-
dig. A cimeket szektor-

szamban kapjuk vissza.

12 - White (IOCTL

( %
(: CDR_AudioQChannellnfo

(* Return the up-to-date QChannel information

10CTL Input based functions

Output): a masik nagyon

fontos funkcié, amelyen

type
TQlnfo = record

var
anfo : TQInfo;

begin
QInfo.CBC:=12;
CDR_IOCTL_Input(@ Qlnfo,Size0f(Qlnfo));
AudioQChannel: = Qlnfo.QChannel;

end;

( )
procedure CDR_AudioQChannellnfo(var AudioQChannel: TAudioQChannel);

CBC  : Byte; { Contral Black Code }
?Chaunel : TAudioQChannel; { Audio QChannel Info }
end;

keresztiil kiilonbozd dol-
gok megtételére utasithat-
juk a CD-ROM olvasét.
Az ezen keresztiil mitkod6
funkciék (zargjelben a
CBC, - a Control Block
Code — mezébe frandé
szam talalhaté):

Eject Disk (0): kinyitja a CD-
ROM olvasé ajtajat, azaz ,kikopi” a
tanyért vagy a caddy-t. (Lasd: 1995.
aprilis, majus)

Lock/Unlock Door (1): ,kulcs-
ra zarja“, illetve kinyija a CD-ROM
olvasé ajtajat. A bezaras utan a CD-
ROM olvasé ajtaja kiviilrél nem nyit-
haté. (Lasd: 1995. 4pnlis, méajus)

Reset Drive (2): nem volt ugyan
sz6 rola, de allitélag akkor johet jol,
ha sikeriil valami ,végzetes” hibat el-
kévetni a programozas folyamén.

A funkcié inicializalja a CD-ROM
olvasdt, amitdl az bekapcsolés utani al-
lapotba keriil. Velem példéaul tobbszor
elfordult, hogy egy balul sikeriilt for-
ditas és futtatés utdn az MSCDEX
kozolte, hogy nincs is CD-ROM meg-
hajtém. Ilyenkor sajnos bootolni kell
vagy meghivni ezt a funkciét, hétha et-
tél helyre ll az 6nbizalma.

Audio Channel Control (3):
sajnalom, hogy erre a funkciéra nem
maradt idénk, mert nagyon jékat le-
het vele ,,bohdckodni®, de sajnos ezt
én 1s csak most fedeztem fel. A lénye-
ge, hogy beallitsuk, melyik input csa-
torna melyik output csatornan szélal-
jon meg és milyen hanger6vel. Ve-
gyiink példaul egy egyszerfi sztereé
zeneszamot. Ennek két input csator-
néja van, a jobb és a bal. A CD-
ROM olvasénkra kotstt hangsz6ré
pér az output csatornak. Alapértel-
mezés szerint a jobb hangszérén a
jobb, a bal hangszérén a bal csator-
nat halljuk, de ha ez nem tetszik, ez-
zel a funkciéval tetszés szerint kever-
gethetiink. S6t, az MSCDEX tamo-
gat quadro, azaz négycsatornas sza-
mokat is! Azt nem tudom, hogy fi-
gyelnek-e erre a hazi CD lejatszok,
mi mindenesetre az Audio Track
Infoban visszakapjuk, hogy egy track
héany csatornas, tehat frhatunk quadro
CD lejatszét. A csatornakat nem
csak kevergetni lehet, de le is lehet
tiltani. Példaul egy két nyelven beszé-
16 programot megirhatunk Ggy is,
hogy a szoveg csak egy tracket foglal-
jon el. Az egyik nyelv az egyik két
csatorna, a masik nyelv a masik ket-
t6, a mi feladatunk pedig, hogy az
szélaljon meg, amelyiket a fel-
hasznalé éppen hallani akar-
ja. Osszefoglalva, minden-
féle hangkartya nélkiil,

tiindi-biindi keverdpul-

4 !

tos, potméteres lejatszoprogramokat
lehet irni. Egy baj van csak, egyes
CD-ROM olvasék vagy meghajto-
programjaik nem favorizaljak ezt a
dolgot. De ezen sem kell fennakadni,
ugyanis ez lekérdezhet6 a Device
Status funkciéval (8. bit).

Write Device Control String
(4): mitkodésében az IOCTL Input
Read Drive Bytes funkciéjanak pana,
kozvetlen irasi lehetdséget biztosit a
CD-ROM olvasé felé. Péld4ul speci-
alis, az MSCDEX 4ltal nem, az olva-
s6 meghajtéprogramja altal timogatott
funkciék eléréséhez.

Close Tray (5): becsukja a CD-
ROM olvasé ajtajat. (Lasd: 1995.
aprilis, mé&jus)

132 - Play Audio: a funkcié ha-
tasara az olvasé elkezdi lejétszani a
megadott audio tracket, a megadott
cimté] kezdve. (Részletesen lasd
1995. februar)

133 - Stop Audio: a funkci6 az
audio track lejatszasat szakitja meg.
Részletesen a 1995. februéri szam-
ban foglalkoztunk vele. Ahhoz képest

csak egy kiegészitést tennék, a Stop :
Audio kiadésa nem egyértelmiien 5 5 '.

egyezik meg a CD lejatszénkon a

Stop megnyomaséaval, ugyanis a Stop
Audio utdan a Resume Audio utasitas
tovabb folytathatja a lejatszast. Ponto-
sabb, ha azt mondjuk, hogy a Stop
Audio egyszerre jelenti a Stopot és a
Pause-t, és a programozora harul a
feladat, hogy lejatszé programjaban
ennek miikodését pontosan lekezelje.

136 — Resume Audio: a Stop
Audio parancs kiaddsa utdn ezzel a
funkeciéval folytathatjuk az audio
trackek lejatszasat.

A listab6l — mint azt a szamok is
mutatjak — j6 par funkcié hidnyzik.
Részben azért, mert nincsenek doku-
mentalva, részben azért, mert nem
vagy csak keveset foglalkoztam veliik,
igy érdemben nem tudok, nem kiva-
nok hozzészélni.
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,20 csatornds, OPL3-as
URH szintetizdtor™ — olvas-
tam nemrég egy hirdetésben,
ami ellendllhatatlan késztetést
keltett bennem arra, hogy né-
hdny mondatban végre kifejt-
sem az FM-szintetizdtorok igaz
torténetét, a honfoglaldstél
napjainkig.

ezdetben, ugyebar, az ana-

l6g szintetizatorok — meleg

vonosok, radirbasszusok,
szélzigds, fényes sz6lohangszinek;
ezek a klasszikus hangzasok, ame-
lyek a mostani techno-rave-acid-
house-trance-satobbi iranyzatoknak
is alapvetd sarokpontjai, Dr. Moog
(egy masik doktor!) elsé és legiga-
zibb szintistruktarajabdl, az oszcilla-
tor-sziir6-erdsitd konfiguraciébal ko-
vetkeznek — ezt az elvet szubtraktiv
szintézis néven illeti a szakmai ké-
20sség. Ezzel (igény szerint) szintén
meg tudnék tolteni egy-két Dr.
MIDI-rovatot (annal is inkabb, mi-
vel a témanak konyvtarnyi irodalma
van), most viszont egy merész ka-
nyarral vegyiik el inkabb a tobbi
névtelen pionirt, akik elégedetlenek
voltak ezzel a végiil is valéban beha-
tarolt hangszinvilagot eredményezd
alapstruktiraval; a mélyatereszté
sz(ir6 altalanos hasznalatabél kovet-
kezGen nem nagyon lehet magas-
hangban gazdagabb hangzasokat
eléidézni. Merre kell tehat menni?
Az alaphelyzet: jobb analég szinti-
hangokat altalaban egynél tbb osz-
cillator (vagy hangforras) jelének
osszegzésébdl lehet kapni — a két jel
osszehangolatlansaga, a niiansznyi
kiilonbségek teszik a hangot meleg-
gé, élové. A dramai fordulat ott ko-
vetkezett be, amikor valaki azt
mondta: a két oszcillatort ne kever-
jitk ossze, hanem az egyiket tegyiik

valamilyen médon fiiggévé a masik-

{1 Dr.MIDI

tél, és ezt nevezziik modulacionak!
(Ebben a szakméban egy csomé
mindent neveznek modulaciénak,
eggyel tobb vagy kevesebb...) A fiig-
gbségi viszony az elsé esetekben egy
egyszeri analog elektronikai szorzé
volt: egyik bemenetére az egyik osz-
cillator, méasik bemenetére a masik
oszcillator, a kimeneti jel pedig a két
jel pillanatnyi értékének szorzata.
Ebbél ugyan még nem latszik, hogy
miért j6 ez nekiink, de ha valaki ve-
szi a faradsagot, és szépen el-
Fourier-transzformalgatja az egészet,
az meglepodve fogja tapasztalni,
hogy az eredé hangban lesz egy cso-
mo olyan frekvencia, ami sem az
egyik, sem a méasik bemeneten lévo
jel osszetevol kozott nem szerepelt.

Raéadasul ezek a frekvencidk nem 1s

felharmo-

nikusai (nem egész szami tobbszo-
rosel) a bemeneti jeleknek, hanem
latsz6lag osszevissza helyezkednek el
a spektrumban, ami, ha meghallgat-
juk, fémes hangzéast eredményez. Ezt
a hatast nevezték el ringmodulécié-
nak, hasznalata a mai napig digitalis
gépekben is el6fordul (példaul Ro-
land JD990, JV1080). Egy maésik,
egyszerii modulacié a szinkron — jel-
legzetes példdjat mindenki ismeri,
aki latott mar Jean-Michel Jarre-
videét: a Rendez-Vous leghosszabb

tételének kozepén, mikor a f6nck a

lézerharfahoz nyil, tipikus szinkron-

modulciés hangon jatszik vele. Ez

gy miikodik, hogy valahanyszor,

amint az egyes szami oszcillator

befejez egy teljes periédust az
életébdl és Gyraindul, arra kényszeri-
ti a kettes szamdt, hogy 6 is, barhol
is tart, kezdje a ciklusat elolyél.
Mint tudjuk, az oszcillatorok nem
tudnak teljesen egyiitt futni, és szan-
dékosan is jol szét lehet hangolni
oket, dgyhogy ezzel a médszerrel is
jopofa hullamalakokat csalogatha-
tunk el a hangszerbél, ami hang-
zasra érces, karakteres széléhang-
szernek kivélé.

E két legfontosabb, legellemzébb
keresztmodulacién kiviil szamtalan
mas, egyéni megoldasi, de kevéshé
fontos modulaciés médszer sziiletett
a hetvenes években, melyeknek egyi-

ke volt az FM, a frekvenciamodula-

ci6 1s, annak kovetkeztében, hogy va-

laki kivette a radi6jabél, és betette a

szinti-

jébe...(haha). Ha nem is biztosan
fgy tortént, az tuti, hogy a médszer
akkor nem aratott, talan ha egy-két
szintimodellbe volt mintegy melléke-
sen beépitve (pl. Oberheim
Xpander), raadasul a szaksajto még
ezek esetében 1s meg szokta emliteni,
hogy a hangolasi pontatlansagok mi-
att az FM-es hangok csak effektnek
j6k, zenei hangképzésre nem, Ggy-
hogy analég FM-szintetizatorokrél
frni, amint azt valamelyik, nem tul
régi cikkben olvastam, enyhe koltéi
tilzas... Mindenesetre az FM, mint

modulacié a szénak ebben a mostani

értelmében, valéban ugyanigy mi-
kodik, mint a radiéadok frekvencia-
modulatora vagy a szintik vibratéja:
az egyik jelforras hullimalakjanak
pillanatértéke médositia a mésik osz-
cillator frekvenciajat egy adott érték-
rol, adott mértékben, plusz vagy mi-
nusz iranyba. Ami megkiilonbozteti
a radiotol és a vibratétél, és amit a
nem tul alapos kozirck rendre elmu-
lasztanak kozzétenni, az az, hogy a
szinti-FM-nél a modulalé jel és a
modulalt jel frekvencidja egyarant a
hallhaté hangtartomanyba esik, ez
okozza azt a fajta spektralis izgal-
mat, amiért az FM-et szeretjiik.

A vibraténal ugyanis 1-10 Hz-es
modulaléfrekvencia bantja a hang-
frekvencias oszcillatort: spektralisan
nem sok torténik; a radional hang-
frekvencias jel (20-16 kHz) modu-
ldlja a megaherz nagysagrendii vivét;
az eredmény spektralisan szintén
nem szamottevs — még j6, mert csak
igy tudjuk fogni a Danubiust. Ha
azonban hasonlo, kozel azonos vagy
azonos nagysagrendbe eso frekvenci-
ik csapnak ossze, akkor beindul a
csoda, ) frekvenciak generalédnak a
magasban, és addig soha nem hallott
hangokhoz juthatunk.

A 80-as évek forduléjan egy
jabb szintistruktira bekoszontének
jelel mutatkoztak: a kimeriilés jeleit
mutaté oszcillator-sz{ir6-erdsits-rend-
szer komoly ellenfélre talalt, amit igy
jellemezhetiink: processzor-RAM-
ROM-D/A, vagyis a digitalis kor-
szak eloszele valt érezhetdvé. A fej-
lesztdk észrevették, hogy az (j rend-
szer szinte kimerithetetlen lehetdsé-
gekkel bir, azonban azt még nem
tudtak, hogy hogyan kéne ezeket el6-
csalogatni. Az egyik kézenfekvé
megoldas ugye az, hogy vegyiink
mintékat természetes hangokbdl, ta-
roljuk ezeket, és RAM-bél vagy
ROM-bal jatsszuk ki a megfelels
billentyii-nyomasokra. No, igy mi-
kodott a vilag elsé mintavevdje, az
ausztral Fairlight cég CMI (Compu-
ter Music Instrument) elnevezésii

hangszere, azonban az akkori memé-



riaaraknak koszonhet6en az ara hor-
ribilis volt. Példanak okaért, a to-
vabbfejlesztett modell, a CMI l-es
4ra volt kerek szazezer dollar, nem
utolsésorban az akkor 6ridsi méretii
128 kilobéjtos beépitett RAM mi-
att. Nyilvanvaléva valt, hogy a gyors
elterjedés irdnya nem erre van, ha-
nem az algoritmikus hanggeneralas
felé — most mar csak az a kérdés,
hogy milyen algoritmussal, milyen
hangot? Az emlitett Fairlight cég is
probalkozott az effajta olcsé népi
hangszerek irdnyaba: megépitették
példaul, még a CMI elétt, ugyanazt
a hardvert szamottevé RAM nélkiil,
hangot pedig dgy lehetett vele gene-
ralni, hogy egy szamitogépmonitoron

fényceruzaval be lehetett rajzolni az

egyes felharmonikusok egymashoz vi-

szonyitott aranyat. Ez az eljaras sem
vadonatdj, additiv szintézis néven
mar szerepelt a koztudatban, azon-
ban hatranyai a digitalis megvaldsi-
tas miatt gyorsan kilitkoztek: a digi-
talis oszcillator-szimulatorok til pon-
tosak, ami megdli a hangzast — stati-
kus hangzast eredményez, ellentét-
ben az él6 és az analég hangszerek
sok-sok kis pontatlansagaval, valto-
zasaval, ami a zene lényege. A mai
hangkértya-tulajdonosok is tapasztal-
hatjak ezt: minél nagyobb méretii a
GM-mintakészlet a hangkartyéhoz,
annal melegebb a hangzéas, mivel igy
az egyes hangszerekbdl hosszabb
mintakat, tobb valtozast lehet elta-
rolni. De vissza az additiv szintézis-
hez — széval ez se jott be. Ekkor —
még mindig a 80-as évek eleje — 1é-
pett szinre a Yamaha, elévette az ad-
dig mell6zott FM-et, amit digitalisan
amugy 1s konnyti szimulalni, és négy
rovid életii eltanulmany-szinti
(GS1, GS2, CE20, CE25) utén
megalkotta a DX-7-est, alaposan at-
definialva ezzel a szintetizator-pia-
cot. A szintit mindenkinek azonnal
meg kellett venni, mert a hasonlé ka-
tegoriaji analég szintiknél olcsobb
volt, hangzasa pedig valami teljesen
mas, Ujszerii, semmi addigihoz nem

hasonlithaté — a vilagsztaroktél

kezdve a kocsmazenészekig bezaro-
lag a DX-7 évekig kotelez6 biitorda-
rab volt mindenkinek. Maga a hang-
szer persze 8 bites volt, j6 zajos (kii-
lonosen a mélyebb fekvésekben), és
hangonként 6 darab szinuszoszcilla-
tor-szimuldns tudta egymast keresz-
tiil-kasul modulélgatni a 32-féle
kapcsolas-elrendezés (avagy algonit-
mus) valamelyikében. A polifénia
akkor még elrettentd vilagbajnoknak
szamitott, még leirni is rossz: 16!,
minden kis oszcillatornak (operator-
nak hivjak a Yamahasok) 8 torés-
pontd burkolégorbét lehetett adni,
azonkiviil kiilon hangmagasség-
burkolégorbe, j6 mindségii, otokta-
vos billentyt és az ) kedvenc, a
MIDI-csatlakozé jellemezték fébb
vonalaiban a digitalis hangszerkor-

szak els6 nagy sikerét, és ezzel még

nem volt vége. Egy-két éven beliil
FM-szintik arzenalja arasztotta el a
vilagpiacot, ami gyakorlatilag ezek-
nek a termékeknek a terjesztésével
alakult ki - DX-21, DX-27, DX-
100 keletkezett a DX-7 kiilonboz6
butitasaibél, DX-5 és DX-1 pedig
az extrésitott verziék nevei lettek.

A kisebb DX-ek kimondottan 1) pi-
acokat hoztak létre, a hazi zenélés
szintetizatorral cimii fejezetet —
hangonként 4 operatorral, 8-as poli-
féniaval, a beépitett MIDI-vel még
igy 1s jocskan lelépték az el6zd évek
csticshangszereit. Ezek egyik verzié-
ja pedig, amelyet FB-01-nek keresz-
teltek (ki tudja, miért), egy még fon-
tosabb termékkategoriat nyitott — ez
volt az elsé multitimbrélis szintetiza-
tormodul, vagyis billentyiije nincs,
viszont egyszerre akar nyolc kiilon-

b6z6 hangszeren is meg tud szélalni,

természetesen szamitogép segitsége-
vel (és még ekkor is csak 85 végét ir-
tuk). Dithongott tehat az FM-laz, e
sorok irja 1s lelkes FM-programozé
volt, bar egyesek ezt a programozast
igencsak bonyolult, megerﬁltelﬁ fel-
adatnak tartottak (féleg az analog
szintikkel 6sszehasonlitva), kis gya-
korlattal azonban egész jdl el lehetett
igazodni a hangparaméterek erdejé-
ben. Hatalmas hangszinkonyvtarak
cseréltek gazdat, kis ligyeskedéssel
konnyedén tobb ezer darabos hang-
gylijteményt lehetett dsszehozni, ha
az ember egy kicsit odahgyelt, egy-
egy poplemezen észrevehette a sajat
hangszineit is...

Az FM masodik forduléja méar
nem volt ekkora diadalmenet; a DX-
7 11 jelii G) verzi6 mar 12 bites volt,

hangprogram-kompatibilis az el§z6-

vel, kérhetd volt floppy-meghajtéval,
a szoftvere 1s kulturaltabb volt, DX-
I'1 néven kijott olyan verzi6, amely-
nél az operatorok hullimforméja,
mar nemcsak szinuszos ]ehetett,
azonban addigra a versenytérsak is
észbe kaptak. Példaul a Roland, aki
a memoriaarak zuhanasanak kovet-
keztében be tudta mutatni a nyil-
farknyi hangmintén és analég kitar-
tasi fazissal rendelkez6 LA-mad-
szert, amelyet elséként a D-50-es
szintetiztor reprezentélt, és a DX-
7-hez hasonlé sikereket aratott. Ek-
kor szanta el magat a Yamaha arra a
lépésre, amit egyesek aldasként, ma-
sok atokként emlegetnek: néhany
centes dompingaron kihozta az
OPL2-es, két operatoros FM-szin-
tetizatorchipet, amit ennyi pénzért
persze rogton megvett az osszes
Nintendo, Sega, aztan lett beléle

Sound Blaster, Sound Booster,
Audio Blaster, meg még ki tudja,
hanyféle csoda. Mostani szemmel a
chip nem volt tilzottan alkalmas ar-
ra, amire kihoztak — komplett jaték-
kiséré zenék produkélasara —, hogy
csak a legkézenfekvobb példat emlit-
sitk, dobot nem nagyon lehetett meg-
oldani vele, csak kiilonb6z&, nem til
elegans tritkkokkel, azonban ebben
az artartomanyban ekkor még nem
volt realis alternativija. Az OPL2,
majd utéda, az OPL3 ezért hatal-
mas, tobb tiz-, de lehet, hogy szaz-
milliés példanyszamban fogyott, ami
valésziniileg tobbet hozott a Yamaha
konyhajara, mint az osszes tobbi
FM-szinti egyiittvéve.

A Yamahas fiik ekozben a profi-
osztalyon sem tétlenkedtek: az G
idsk dj dalaival 6sszhangban meg-
alapoztak egy olyan ij technikat,
amelyik 16 bites FM mellett PCM-
hangmintékat is le tud jatszani a be-
épitett ROM-bél, sét, a mintak be-
vonhatéak az FM-algoritmusokba 1s.
Az els6 ilyen gép, az SY-77 szépen
meg 1s bukott; a hatalmas varako-
zast a gép hangzasviliga nem 1ga-
zolta, elsésorban a ROM-hangkés-

zlet ellen meriiltek fel komoly ming-

ségi kifogdsok (a konkurens Roland
a D-70-essel — tisztan mintalejatszé
— ugyanakkor nagyot kaszalt). A ja-
vitott verzid, az SY-99 e szempont-
bél mar jobban sikeriilt, viszont az
ara is kissé magasra sikeredett az
altalanos arcsokkentd hangulat elle-
nére, igy ennek életpalyaja sem ivelt
valami hosszan.

[tt tartunk most — noha FM-szin-
tit most mar bizonyosan nem fog
senki sem gyartani, azért temetniink
sem kell a modszert. Olyan hangok-
kal lett ugyanis gazdagabb vele a
zenetorténet, amelyek mashogy
nem johettek volna létre, és amelye-
ket javitott, tisztitott, zajtalanitott
formaban a mai napig 6riznek a
mintakonyvtarak CD-ROM-on,
vagy a mintalejatszé szintik beépi-
tett ROM-jai.

GG




U tdrsadalmak épiilnek manapsds.

- Nem ldthatjuk oket,csak a szdmits-

gépiink képernydjén. Nem ldtogatha-
' tunk el hozzdjuk, csak a billentyize-

* tiink segitségével. Az tithdlézat dré-
tokbél és fénykdbelekbal dll, és mégis
a tiloldalon, a szdmitégépek mogott
valédi emberek iilnek, akiket inkdbb a
kozos érdeklédés és cél hatdroz meg, s
nem az, hogy hogyan néziink ki vagy
hdny évesek vagyunk, hanem mit
mondunk, hogyan gondolkodunk a
vildg dolgairél. Tudunk-e kapcsolatot
teremtenti, fenntartani, hasznos infor-
mdci6t adni tdrsainknak, akik a hdlé-
zat akliv vagy passziv résztvevdi. EL
ldtogatni a hdlézatra ma még olyan,
mintha egy idegen orszdgba ldtogat-
ndnk, nem ismerjiik hagyomdnyait,
szokdsait — de az Internetnek régi és
nagyon gazdag hagyomdnya van ,.a
ldtogatok " vagy az dj felhaszndlok se-
gitésére. Ha valaki gy dont, hogy rd-
kapcsolodik a hdlézatra, meg fog le-
pédni, hogy milyen sok ember nyitja
majd ,,segilé kezét".

z informaciés infrastruktira
Jelentdsége naprél-napra ro-
hamosan nd, az élet egyre

tobb teriiletén tolt be meghatarozé sze-
repet. A technikai hattér, a szolgaltata-
sok és az alkalmazéi kultira szorosan
egymas mellett haladva fejl6dnek.
A kommunikiciés forradalom ma még
csak elkezdodott. Az egyre csokkend
koltségek, a novekvo szamitogép teljesit-
mények egyre tobb ember szamara elér-
het6 kozelségbe hozzék a halézat elénye-
it, szolgaltatasait. A hélézat a felhaszna-
lokat aktiv részvételre batoritja, mig a t6-
megkommunikaciéban ma még elfoga-
dott, hogy a résztvevok passziv felhasz-
nalér az informacidknak, de az Internet
felhasznaléinak tobbsége egyszerre befo-
gaddja és elGallitoa az informacicknak.
Az Internet — szamitégépes kom-
munikaciés halézat az informacié
aramlasanak kiilonbozo eszkozeivel.
A halézatok — nyitott halézata, nem
egyetlen hélézat, hanem egymassal
osszekotott rendszerek egyiittese, mely
mindenki szdmara elfogadott szabva-
nyok alapjan miikodik. Jellemzdje,
hogy djabb halézatok és kiszolgalé gé-
pek csatlakoznak hozza. Az Internet
hélézat mindenki szaméra nyitva all.
A recept: végy egy szamitogépet —
meglévdt is hasznalhatod (PC, 286,
386, 486, Amiga, Atan, Machintosh
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modemet (ajénlott 14400-28800 bps se-
bességii). Ha telefonvonallal rendelkezel,
csak a szolgaltatét kell felkeresned és in-
dulhat felfedez6 utad a szupersztradan.

Az Internet lehetdvé teszi sza-
modra, hogy:

— kapcsolatot tarts barataiddal, kollé-
gaiddal, mindegy, hogy 6k a szomszéd
szobaban vagy a vilag barmely részén is
vannak, a telefon, a telefax és a légipos-
ta koltségeinek toredékéért.

— tarsalogj emberekkel kiilonféle nyel-
veken, kiilonboz6, érdeklGdési koradnek
megfelels téméardl (3500 konferencia te-
riilet talalhaté, az itt feltett kérdéseket a
teriilet olvaséi a vilag barmely tajan
megkapjak, elolvassak, a kért informacio
altaldban minden kérdésre megérkezik).

— informéciét keress adatbazisok és
konyvtarak ezreibdl, szerte a vilagon.

— szamit6gépes programok koziil va-
logass, letolts barmit a sokezer \jsag,
dokumentum, kt')nyv koziil.

— hozzaférhess hiriigynokségi, gazda-
sagl hirekhez, tézsdei informéaciékhoz.

- Jatszhass kiilonféle ,,valés idoben”
za)l6 jatékot, akar tobb tucat emberrel
egy id6ben, egyszerre, még abban az
esetben is, ha a partner tobb ezer km-re
van. Ezt mind egy budapesti telefonhi-
vas koltségéért.

Az Internet Hungary Kft. és az
Odin Kft. egy orszagos kommunikaciés
halézat megvalésitasan dolgozik.

A rendszer belathat6 1dén beliil vidéki
kozpontokon keresztiil elérhetd lesz. Fo-
lyamatban van: Debrecen, Szeged,
Veszprém, Nagykanizsa, Nyiregyh4za,
Gyér bekotése a halézatba. A fenti he-
lyiségekben helyi telefonvonali hivassal
lesz elérhetd a hélézat.

Kommunikéciés lehetdségek:

1. e-mail — elektronikus levelezés, ta-
gabb értelemben elektronikus iizenetke-
zelés. Lényege, hogy a halézat felhasz-
naloi helytdl és tavolsagtol fiiggetlentil
iizeneteket cserélhetnek. A Halézat le-
het6vé teszi, hogy szoveget, programot,
hangot, képeket is kiildhetsz.

2. Kozérdekii hirek, 3500 hircsoport
(NEWS group). Ezek a kozpontilag
szervezett infrastruktira szennt felépitett
hircsoportok felolelik a szamitastechni-
ka, gazdasag, tudomany, sport, szérako-
zas témait. Az ide kiildott kérdéseket,

véleményeket néhény 6rén beliil min-
den hélézati tag olvashatia, igy lehetdvé
valik, hogy a kérdéses teriilet szakértd-
vel rovid 1dé alatt kapcsolatba keriil;.

3. Az IRC (valésidejii interaktiv tele-
konferencia) segit, hogy az 1800 csatorna
egyikén azonos idében dolgozokkal azon-
nal kapesolatba keriilj, , beszélgess velitk
(a billentyfizet segitségével, persze).

4, TALK - telefonhoz hasonlé,
kétszemélyes maganbeszélgetés, az e-

mail valés ide)fi véltozata.

5. FTP — file-ok letoltése nyilt

Uvagy privat adattarakbél.

6. TELNET - bejelentkezés tavo-
li gépekre. Tévoli gépen futé alkalma-
zasok hasznalata.

7. Gopher, WWW — nemzetkozi
meniirendszer. Informéacié keresés.
(Gopher, Veronika, Archie.)

(x)

Ha érdekel a ,vilaghalézatos*
téma, kiildd be harom kommu-
nikéaciés szoftver nevét! Harom
America Online demo CD -t sor-
solunk ki!

ARAK
Shell - Csak levelezésre.

Havi dij: 1 200,- Ft+AFA

— Levél letoltés lehetsége.

5,- Ft/kB a havi limiten feliil.

Shell - Teljes Internet szolgaltatas.
Havi dij: 3 500,- Ft+AFA

Havi dij: 3500,- Ft+AFA

Hasznalati dij: 500,- Ft/6ra

Hawi dij: 6000,- Ft+AFA

Tobbféle fizetési konstrukeié:

ként 500,- Ft+AFA
Havi fix dij: 160000,- Ft+AFA

(E-Mail és Usenet levelezés hasznalata)

— Magénlevelezés (Internet, CompuServe, MCI, AT&T, Bitnet stb.)
— Tobb mint 3500 Usenet konferencia.”

— Napi 60 perc hasznélati lehetdség kiilan difj nélkiil.
— Hawi 1500 kilobyte levélforgalom.
Tulhasznalati dfj: 300,- Ft/6ra a napi limiten feliil.

— Magénlevelezés (Internet, CompuServe, MCI, AT&T, Bitnet stb.)
— Té6bb mint 3500 Usenet konferencia.
- WWW (World Wide Web, nemzetkézi meniirendszer)
— FTP (allomanyok kiildése és vétele a halén)
— IRC (él6 konferencia-beszélgetés més felhasznalokkal vilagszerte)
— TELNET (bejelentkezés tavoli gépre a halozaton keresztiil)
— Napi 60 perc hasznalati lehetéség kiilon dij nélkiil.
Thlhasznélati dfj: 300,- Ft+AFA/6ra a napi limiten feliil.

SLIP - Internet kapcsolat grafikus lehetgségekkel.
- A Shell teljes szolgéltatasa - Grafikusan, Egyidejiileg, Windows aldl.

UUCP - Levelezési kapcsolat cégek részére.
(E-mail & Usenet levelezés attoltése, korlatlan szami E-mail postafiok)

Hasznalati dij: 500,- Ft+AFA minden megkezdett Megabyte utan
WWW - Multimédia Adatbazis iizemeltetése az Interneten.

Havi dfi: 3000,- Ft+AFA megabyte-onként.

Sajat név hasznalata: plusz 3000,- Ft+AFA havonta.

Bérelt Vonal - Internet kapcsolat Szamitogéphalozatok részére.

Beruhdzdsi dij: 180000,- Ft+ AFA, Havi dij: 8000, Ft+AFA, Oradij:
8-17 kozott 1000,- Ft+AFA, egyébként 500,- Ft+AFA
Havi dij: 23000,- Ft+AFA, Oradij: 8-17 kozott 1000,- Ft+AFA, egyéb-

Beruhdzdsi dij: 180000,- Ft+AFA, Havi fix dij: 140000,- Ft+AFA




/AZ OIKOERED VIILAG HIET CSODmAA

Az Artemisz-templom

A kisazsiai tengerparton, Kr. e. a VI. szizadban
épiilt szentélyben allt Artemisznek, a vadaszat

Az alexandriai vilagitotorony

A vilagitotorony a Kr. e. Ill. szazadban épiilt Pha-
rosz szigetén és a XIV. szdzad elejéig tiindokolt. A

gorog istenndjének szobra. A templomot 194 mar-
vanyoszlop tartotta. A 18 méter magas oszlopok
koltségének tialnyomo részét a lidiai kiraly,
Krozus allta. Az Info-Katalogus-ban szerepld partne-
reink koziil senkinek nem kell Krozusnak lennie,
mert hirdetéseink drai a Kr. u. I, évezred rossz gaz-
dasagi helyzete ellenére is mérsékeltek, sot a
MADEINFO bérlet szolgiltatasunkkal akir masfél
évig is garantaltak.

..raadasul Krozus még az afat sem igényelhette vissza.

Az oliimpiai Zeusz-szobor

Olitmpiaban, Kr. e. az V. szizadban Pheidiisz,
a hires szobrasz megalkotta Zeusz hatalmas,
arany-elefantcsont
boritasu, mitolo-
giai jelenetekkel
diszitett tronuson
il szobrat. Ahogy
Zeusz, mint fois-
ten rendet tartott
a gorog istenek vi-
lagaban, ugy igazi-
tanak el az Info-Ka-
talogus-ban a kote-
tenkénti cégmuta-
tok és a szakmai
teriileten a tema-
tikus targymuta-
tok.

9 7 it
...kérjitk, hogy ,INFOSZ”, az informaciotech-
nika istene adja aldasat partnereink tovabbi
sikeres tevekenységéhez.

Kheopsz piramisa

vilagon ez
volt az elso
olyan is-
mert épit-
| mény, a-
w=| mely a
hajok  ira-
nyitasara,
# az embe-
rek tidje-
kozédasa-
1 ra szolgalt.
{ Mar ki-

lencedik é-
4l ve hasonlo
szerepet

tolt be az
Info-Katalogus az informaciotechnikai piacon. A
kiadvany tematikus targymutatoja a céltudatos
keresés iranytiije, valamint szakmai partnerke-
reso fejezetének eredménye szimos uzleti kap-
csolat létrejotte.

Mauszolosz sirja

Kisazsidban, Mauszolosz a Kr. e. IV. sz-ban épittette a
gorog epitomiveszet elso kétemeletes siremléket,

amely olyan pom-

" | pds volt, hogy ma is

¥ igy hivjak az impo-

| zans halotti emlék-

miiveket: mauzole-

=& um. A 49 m magas

épiiletegyiittes negy

3 reszbol allt; a szines

| dombormiivekkel

@ diszitett alapzatbol,

& 2 36 oszlopos fo-

i épiiletbdl, a 24 lép-

csos tetdpiramisbol,

és az in. quadrigabol (négylovas szekeér). Ugyanilyen

negy onallo e?séget képez az Info-Katalogus négy ko-

tete is egy kiadvanyban: HARDVER halozat, ups, elekt-

ronika, automatizalas, SZOFTVER térinformatika, vonal-

kodtechnika, IRODATECHNIKA irodaszer, irodabiitor,

nyomdatechnika, papiripar, TAVKOZLES biztonsagtech-
nika, tuzvédelem.

..ahogy Mauszolosz siremléke is egy orok emlek, gy az
On Info-Katalégus-ban megjeleno hirdetése is idot allo.

Szemiramisz fiiggokertje

Kr. e. a VI. szazadban, Babilonban a sivatag felol
érkez6 utazot elkapraztatta a kiralyi palota ko-

: = riil ékeskedo
fiiggokertek
teraszainak
pompis zold
& novényzete.
Sokszintisé-
2} gével az in-
o formatika
szaraz, sziir-
ke vilagiban
ilyen iide
oazis az Info-
| Katalogus. Az
egyseges for-
matum elle-

¥ el

nére tig teret kapnak a kitlinni vagyok is: a
szines boritokkal, az elvilaszto kartonokkal, a
poszterrel, a konyv-jelzével.

...s a Pantone szinskala szinte végtelen!

A rhodoszi kolosszus

Rhodosz szigetén, Kr. e. 290-ben épitették Héli-
osz orias méretii bronzszobrat, amely kb. 35 m-
es magassagaval messzirol mutatta a ten-

gerészeknek a sziget
kereskedelmi kiko-
J téjének bejaratat.
Ahogy az okori go-
rog viligban a Ko-
losszus egy biztos
| pont volt a keres-
.| kedok tajékozoda-
| saban, agy napja-
inkban az eladni és
vasarolni szindéko-
zoknak az Info-Katalo-
gus is az, szamos ke-
{ reskedelmi szolgal-
== tatasaval: a floppy-
= lemezen megjelend
szakmai telefon-

konyvvel, az egyediilallo terjesztésével, az
iizleti partnerkereso fejezeteivel, az infor-
maciokéro levelezolapokkal és a vasarlasi ked-
vezményekre jogosito bonusz-rovataval.

Info-Katalogus *95 II.

lemesmellittottel

: MADE-INFO KFT.

: 1506 Budapest, Pf. 99
:227-3647

:228-1934

Kheopsz, az okori Egyiptom IV. dinasztidjanak
uralkodoja Kr. e. 2520%1‘ﬁ| szazezer egyiptomival
" - Kiado
Levélcim
Telefon
Telefax

A TAJEROZOTTAKR KEZIRONYVE

El6fizetlink az Info-Katalégus *95 II. félévi szamara 1200 Ft-os afas aron, melynek sszegét a
mai napon atutaltuk a MADE-INFO KFT. Postabank 219-98636/021-16565 szamu szam-
lajara! (A Kiadd a pénz beérkezése utan azonnal szamlat kild, és a kiadvanyt megjelenés
utan postazza.)
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epittette meg siremleket. A monumentalis eépit-
mény 230 meter oldalszélességti, 137 méter magas

és 2 300 000 kotombbal all. Az okori vilag csodai
koziil ez az egyetlen, amely napjainkig fennma-
radt. Hasonloan az hﬂml‘g- az egyetlen,
amely a szakmai elismerés eredményekent mar
kilencedik éve rendszeresen megjelenik. Félévrol
félévre no a benne szereislb' céEe szama, és egyre
tobb szolgaltatas kapcsolodik hozza.

..6s nem utolsosorban, kozel annyi betiibél all,

h;m kotombbol a Kheopsz piramis.
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Mélyviz

A Windows 95 napjaink sld-
gertémdja. Szinte nincs olyan
szdmitdstechnikai hetilap vagy
magazin, amely egy-két cikk
erejéig ne foglalkozott volna
vele. Az, hogy az egyes szer-
z6k a programnak mely részeit
mutatjdk be, istenitik vagy ti-
porjdk sdrba, 6sszehasonlitjdk
az 0OS/2 Warppal vagy sem,
cikkenként és laponként vdlto-
zik. Mi — eltéréen egyes laptdr-
sainktél — nem a Windows 95
hibdit szeretnénk tollhegyre
tiizni, egyrészt azért mert a bé-
tak hibdin valé csdmcsogdst
nem tartjuk etikusnak, mds-
részt mert hetente jon ki két-
hdrom build, amelyekben lehet,
hogy mdr nincs is benne az a
hiba, amirél irndnk.

Windows 95-rél a PC-X

hasabjain eddig két cikket

olvashattatok (1995. apri-
lis és majus), ezekben hosszabban-
rovidebben 1smertettiik a program {6
részeit és ijdonsagait. Most, kihasz-
nélva az azéta szerzett 1ij tapaszta-
latokat (és a kiharcolt négy oldalt),
szeretnénk kicsit részletesebben be-
mutatni a egy-egy részletét.

El6szor is a ,nosztalgia®“. Ha vala-
ki vaskalapos médon ragaszkodik a
szivéhez nétt windowsos kinézethez,
annak rendelkezésére 4ll — kisebb vél-
tozasokkal — a Program Manager.
Ezt futtathatjuk akar az Explorer
(értsd az ) felhasznalo feliilet) alél
1s, de arra oda kell figyelniink, hogy
ha az Explorer alatt telepitiink egy
programot, akkor annak ablaka és
ikonjai nem jelennek meg a Program
Managerben. Viszont kellemes meg-
lepetést okozott, hogy amikor a Win-
dows 95-6t egy mar hasznalt Win-
dows 3. 1x-re telepitettiik, az ott hasz-
nalt alkalmazasok az 1 feliileten 1s
(mind a Program Managerben, mind
az Explorerben) hasznalhaték marad-
nak. Ha valakinek a File Manager
nott a szivéhez , ezt az ,,Gskoviiletet”
1s megtaldlhatia a Windows 95 alatt.
Erdemesebb azonban a Windows

Explorert (a programot) hasznalni,

mert hasznélata nem sokban tér el a
File Managert6l, mégis ,,szellemileg”
kozelebb all a Windows 95-héz.

Ha valaki még hezitalna, hogy a
Program Managert vagy az Explorert
valassza, annak melegen javasoljuk,
hogy inkabb az utébbit, ugyanis ezen
keresztiil ismerheti meg jobban a Win-
dows 95-6t. Ebben az esetben meg
kell szokni, hogy — egy-egy programot
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vagy file-t keresgélve —, ablakok tucat-
jai nyilnak a képernyén. El6szor is, ha
valaki mar egy csomd ablakot kinyitott
és szeretné azokat bezarni, akkor nem
kell egyesével a Close gombokat végig-
nyomogatnia, hanem a Shift billentyfit
lenyomva klikkeljen az utoljara meg-
nyitott ablak Close gombjara. A Win-
dows 95 bezina a teljes ttvonalat egé-
szen a My Computerig. De nem csak
bezéraskor, hanem nyitaskor is hasz-
nos lehet a Shift billentyti, ahogyan a
Ctrl és az Alt is. Ha egy folderre gy
klikkeliink kétszer, hogy kézben nyom-
va tartjuk a Shift billentyfit, akkor az

mar nem mint ,mezei” ablak nyilik ki,

Wi L L pes e e e il

hanem elinditja az Explorert az adott
foldernél. Viszont miel6tt megnyom-
nank a Shiftet és klikkelnénk, nem art
kijeléIni az adott folder ikonjat, kiilon-
ben kellemetlen meglepetésben lehet
résziink: a Shift ugyanis nem csak erre
a célra szolgal, hanem arra is, hogy
egy listaban az aktualis elemts] a kiva-
lasztottig kijelolje valamenny: elemet.
Mivel a Windows 95 egyszerre tobb
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ablakot is képes megnyitni, igy — kéré-
siinknek megfelel6en — valamennyi ki-
jelolt ablakot kinyitja, sét, ha volt a ki-
jeloltek kozott program is, akkor azt el
is indija. Ha nem a Shiftet, hanem a
Ctrl-t la:tjuk nyomva, akkor nem nyit
) ablakot a kivélasztott foldernek, ha-
nem a mar nyitottban mutatja meg a
kivalasztott mappa tartalméat. Ugyan-
ezt a hatast érhetjiik el, ha az ablak
View Options meniijében a Folder la-
pon a masodik lehetdséget valasztjuk.
Ez utébbi megoldashoz képest a Ctrl-
osnak az az elénye, hogy igy mi tudjuk
kivalasztani, hogy mikor nyiljon d; ab-
lak és mikor ne. Végiil, de nem utolsé-

sorban a folderre valé dupla klikkelés-
kor nyomva tarthatjuk az Alt billen-
tyiit is. Ekkor nem a folder tartalmat
foguk latni, hanem a hozza tartozé
egyéb informacickat (ezzel ekvivalens:
jobb gomb, majd Properties menii-
pont). Erdemes @yra hangsilyozni: ha
egyszerre tobb ablakot jeldliink ki, ak-
kor azokat egyszerre tudjuk megnyitni,
illetve ha nem foldereket valasztottunk,
akkor egyszerre tobb programot is el-
indithatunk.

Ha mar a gomboknal tartunk. Az
egyes ablakokban, programokban a
kiilonboz6 gombok, listak, kapcsolok
és egyéb hasonlé windowsos objektu-
mok kozott a Tabbal, illetve Shift-
Tabbal tudunk ugralni. Ez mar igy
volt a Windows 3.1-ben 1s, igy nem
akkora meglepetés. Ami viszont ha
nem is Gjdonsag, de nem annyira koz-
ismert, hogy az ablakban talalhaté la-
pok kozott (azokra gondolunk, amik-
nek csak a ,fille” latszik ki, példaul a
Microsoft Office-ban vagy a Corel-
DRAW-ban) a Ctrl-Tab, illetve a
Shift-Ctrl-Tab billentyiikombinaciékkal
valogathatunk. (Az Alt-Tab és a
Shift-Alt-Tab tovabbra is a taszkok ko-

z6th valtasra szolgal.)

Mas. A programok kényelmesebb
elérésére, a munka meggyorsitasara a
Desktopon elhelyezhetiik kedvenc
programjaink ikonjait. Ha meghigyel-
jiik, akkor ezek az ikonok annyiban
térnek el a megszokottaktél, hogy a
jobb alsé sarkukban egy kis nyil latha-
t6. Ez a nyil az tin. shortcutok jelolés-
re szolgal. Mik azok a shortcutok?

A Windowsban eddig megszoktuk,
hogy az egyes programoknak vannak
ikonjaik, amelyek tulajdonképpen a
program futtathat részére, illetve
DOS-o0s programok esetén egy-egy
PIF file-ra mutatnak. A shortcutok
leginkabb ezekre a PIF-ekre hasonlita-
nak. Egy programhoz tobb ilyen short-
cut 1s tartozhat, ezekben a futtatasara
vonatkozé kiilonb6z6 paramétereknek
més és mas értékeket adhatunk meg
(pl. nem ugyanabban az alkényvtar-
ban — bocsanat folderben — fejtik ki
hatasukat). Ezekre azért is van kiemel-
ten sziikségiink, mert példaul a Start
menii folderébe nem lenne érdemes
bemasolni minden egyes EXE-t, bé-
ven elegendd az LNK-t (ez a shortcu-
tok kitenjesztése). Péld4ul, ha egy



programot szeretnénk minden egyes
bootolaskor elinditani, akkor azt — a
Windows 3.1x-hez hasonléan — el kell
helyezniink a Start-Up folderben. Ha
nem egy shortcutot méasolnank ebbe a
folderbe, akkor esetleg kénytelenek
lennénk vele vinni a hozz4 tartozé
DLL-eket, FON-okat, INI-ket és
egyéb sziikséges allomanyokat, mig a
shortcut rémutat az eredeti helyén
maradé EXXE-re és igy a tobbi file-t
sem kell cipelniink. Shortcutot létre-
hozni egyébként nagyon egyszeriien
tudunk: a jobb gombbal raklikkeliink
az adott file-ra, majd a megelend
meniibél kivalasztjuk a Create
Shortcut funkciét.

A Desktopon — mint azt méar &pri-
lisban is frtuk — két tkon mindig meg-
talélhaté: a My Computer és a
Recycle Bin. Ha valaki sokat hasznal-
ja a gépét Windows 95-tel és sok
programot hasznal, annak elébb vagy
utébb shortcut hegyek lesznek a képer-
ny6jén. Rovid 1d6 elteltével azutén
mar nem 1s fog mést csinalni, mint a
Desktopon lév6 ikonokat nyomogatni.
Ha szeretnénk megkimélni az illetst a
totalis eltespedéstdl, akkor el lehet a
kovetkez6 kis ,,tréfat” siitni. (Egyéb-
ként ez az [FABO-n jutott az eszem-
be, meglatva Ger6 Laszlé bemutatéra
kihegyezett gépét.) A képernyét el-
mentjiik a clipboardra a Print Screen
billentyfi segitségével, majd ezt betslt-
jiik egy grafikus programba, példaul a
Windows 95 Paintjébe. A képet el-
mentjiik a Windows alkényvtarba
BMP formatumban és kiterjesztéssel,
majd a képerny6 beallité meniijében
(valahol a Desktopon klikkeliink az
egér Jobb gombyaval és kivalasztjuk a
Properties menii- 5
pontot, vagy a ,,,y;"f,,,., =
Control Panel
Display funkcié)a-
val) bealliuk hattér-
képnek az igy létre-
hozott képet. Sét,
ha a BMP-vé alaki-
tast a Painttel végez-
ziik, akkor a File
meniiben talalunk
funkciot kiilon erre a
célra. Ezutén vagy
még ezel6tt egy
Gjonnan létrehozott

folderbe elhelyezziik

B Usedspace: 405,34 MB

a Desktopon taldlhat6 valamennyi
shortcutot és toroljik oket a
Desktoprél. De az is ,,kellemes" meg-
oldas lehet, hogy az elmentett képrél
kivigiuk mondjuk a My Computer
kornyékét (ha a Paintet hasznéljuk,

Compression Properties - Diive C

Compressed dive C is stored on uncompressed diive H in the file
HADRYSPACE 000,

Labet  BALASOFT
Type.  Compressed diive
B Fres spaca: 14255MB  Est Compression Ratio; 26101

Capaciy: 547 94 MB

Diive C
WV Hide host drive H:

Compression Ratio: 19101

Desktopot , diszit" hatterek, tkonok
és hangok, de ezen kiviil még sok maés
érdekességet tartalmaz. A jelenlegi
teszt verzi6 is igen tekintélyes méreti,
48 MB, s ez varhatéan csak néni fog.

A teljes programcsomag hét részbél
all ossze, ezek koziil valaszthatunk a
telepités soran. A telepitésrsl egyéb-
ként csak annyit, hogy minden ugyan-
dgy zajlik, ahogy azt mar korabban a
régi windowsos termékeknél meg-
szokhattuk, egyetlen kis kiilonbséggel:
a Plus! telepit6je mar felismeri és ke-
zeli a hossza file- és folderneveket,
alapértelmezés szerint a Program files
folderbe telepiti az alloméanyokat.

A Plus! els6 komponense a
DriveSpace3, amely a Microsoft rop-
tomoritt)ének legijabb verzidja

(tijabb a Windows 95-ben levonél

akkor a kép méretét is at kell allita-
nill!), majd ezt a képet rakjuk fel hat-
térnek ,,csempézve” (Tile), végiil a
My Computer ikonjat elrakjuk valaho-
va kozépre. Viégiil, de nem utolsésor-
ban felkésziiliink a panikszer(i mene-
kiilésre.

Mikézben a Windows 95 béta tesz-

telése javaban folyik, megelent egy i
termék a lathataron: a Microsoft
Plus!. Akik kint jartak az [FABO-n a
Microsoft standjan, és megnézték a
Windows 95-6t bemutaté gépeket,
biztosan észrevették, hogy a héttérben
“szines képek viritanak, az ikonok telje-
sen &riilt médon néznek ki és furcsa
hangok jonnek a gépbél. Ez mind
nem a Windows 95 része volt, ez
Microsoft Plus!. Tulajdonképpen egy
olyan programcsomagré! van sz6,

amelynek csak egyik alkoté eleme a

=

My Compate:

=

=

My Computer

My Conmpuden

1s). Bétor, de dvatos
ember lévén, kiprobalas
el6tt a fontosabb dolgai-
mat elmentettem, majd
elinditottam a
DriveSpace programot,
amely a Plus! telepitése
utan a Programs
Accessories System
Tools ttvonalon érhetd
el. Els6 lépésként atvizs-
galta a rendszert, és
megjelenitette a talalt le-
mezegységeket. Barme-

Iyikre kettst klikkelve a
Windows 95-ben meg-
szokott Properties ablak
jelent meg a képernydn
az adott lemezegység legfontosabb
adataival, koztiik a szabad és a foglalt
lemezteriilet méretével, amelyet kordia-
grammon 1s megcsodalhattunk. A win-
chester kivalasztasa és a Drive menii
Compress parancsanak
kiadasa utan ugyanez a
diagramm kiegésziilt egy
tjjal, ami a tomorités
utén vérhaté allapotot
mutatta. A DriveSpace
nem kevesebbet igért,
mint hogy a 274 MB-os
winchesterbsl (30,8
MB szabad, 244 MB
foglalt) 676 MB-osat
csinal (432,2 MB sza-
bad, 244 MB foglalt).
Az Options gombra
klikkelve azt is megtud-

My Computer

tam, hogy a tomoritett

winchesterem tovabbra is C betiijeli
marad, az igazi pedig H lesz, de ezt
welrejti™ a rendszer eldl (értsd: az
Explorerben csak a tomoritett C-t |4-
tom, a H-t nem). Természetesen eze-
ket az adatokat 4t is lehet allitani. Mi-
utdn mindezzel tisztaba keriiltem, elin-
ditottam a tomoritést. Hogy az egész
mennyi idét vett igénybe errdl ponto-
san nem tudok beszdmolni. Arra em-
lékszem, hogy hajnali egy 6ra tajban
inditottam el, majd elmentem aludni.
Haromkor arra riadtam, hogy megy a
2ép, ekkor még tartott a tomorités,
legkozelebb pedig reggel 8-kor tértem
magamhoz, addigra elkésziilt vele. Az
els6 lépés a winchester atnézése volt,
ami kb. olyan hosszd, mint egy

Scandisk Surface Test (ki tudja, lehet,
hogy az is volt). Ezutan a program ko-

zolte, hogy egy specidlis iizemmédban
yrainditjia a Windows 95-6t, és gy is
tett: bevaltott 640x480-ba, eltiintette a
Windows 95 minden ismertet&jelét
(Desktop, Taskbar stb.) és djra mege-
lenitette a mitkodést jelzé ablakot,
amelyben a 100% felé araszolé csik
25%-on allt, pont ott, ameddig korab-
ban eljutott (korrekt dolog, nem?).

A kévetkez6 lépés a nagy tomoritett
allomény elgkészitése volt (Preparing
compressed volume file...) , majd
megkezdodott a tényleges tomorités
(,Now compressing *.**). Ekkor
mentem aludni és reggelre lett egy
»)" winchesterem. Igaz, nem sikeriilt
elérni a kitiizott 400+ akérhany mega
iires helyet, de az a 300 sem jott
rosszul, amit végiil is 30-bél csinalt!
A kis 6rdég nem alszik alapon, djrain-
ditottam a rendszert és az F8-at meg-
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nyomva a régi DOS-t kértem bootolni.
Legnagyobb megdobbenésemre ott volt
a C winchester 300 mega iires hellyel.
A dolog egyetlen szépséghibéja, hogy
ilyenkor nem tudja eldugni a H drive-
ot, de ez zavar a legkevésbé. A rend-
szer kivaléan miikodott, a Windows 95
egy kicsit — alig érezheten — lelassult.
A kitémorités, a lemezegység leirtasa
utan (értsd: a felét le kellett torolni,
hogy ki lehessen tomériteni), kb. egy
ora alatt zokkenémentesen zajlott le.

A DriveSpace-hez tartozik egy
Compression Agent, amelynek segitsé-
gével beallithatjuk a kivant tomorités
médot, illetve azt, hogy egyes file-okat
hogyan tomoritsen. Haromféle téméri-
tési eljaras van: Standard, amely 4lli-
télag — 6 allija — hatékonyabb, mint
akar a DOS-os, akar a Win95-6s
DoubleSpace, HiPack, ami még an-
nal 1s jobb (ez a ,,kevésbé tomor, de
gyorsan elérhets allomany* tipus), il-
letve az Ultrapack (,,iszonyi tomor,
lassan elérhetd allomany” tipus).

A Compression Agent tud Gjratomori-
ten, kitémoriteni, az fgy nyert vagy el-
vesztett lemezteriiletrd] pontosan be-
szamol. J6l karbantartja tomoritett
winchesteriinket.

Ugorjunk! A masodik f6 kompo-
nens a System Agent. Funkciéja, hogy
bizonyos elére definialt idépontban el-
inditson egy programot. Alapértelme-
zés szerint a ScanDisket és a
Defragmentert programozza fel kiilon-

b6z6 idépontokra, tovabba minden
6raban ellendrzi a szabad lemezteriile-
tet, és sz6l, ha kevésnek talalja. Ha va-
lamilyen oknél fogva nem tudja elindi-
tani az el6re betablazott programot —
mert mondjuk ki van kapcsolva a gép —,

pen nem fut semmi (idle). De ez még
semmi! Megadhato, hogy hanykor in-
duljon, ha csak egyszer fut, akkor az
egyszen futds datuma, ha éranként,
akkor azt hogy az adott 6rdban mikor,
ha naponta, akkor melyik idépontban,
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akkor a legkozelebbi lehetsségnél
visszamendleg tjékoztat, hogy milyen
»miisorszamok"“ maradtak el, és hogy
kivanjuk-e most azonnal végrehajtani
azokat, esetleg 4tprogramozzuk vagy
felejtsiik is el rogton. Természetesen
mi is csatasorba allithatunk kiilonb6z6
programokat vagy 4tprogramozhatjuk
az alapbedllitast. Egy adott program
inditasanak id6pontjahoz a kovetkezok
adhaték meg: egyszer, 6ranként, na-
ponta, hetente vagy havonta fusson, a
gép inditasakor vagy akkor, amikor ép-

zett programot azonnal elindithatjuk
a System Agent meniijébdl, vagy fel-
fiiggeszthetjiik (nem torl6dik ki, csak
nem hajtédik végre). Sét, felfiiggeszt-
hetjiik magat a System Agentet is,
vagy kompletten ki is kapcsolhatjuk,
illetve betekintést nyerhetiink az altala
elkészitett jegyzokonyvbe.

A kovetkez6 komponens az
Internet Jumpstart Kit. Nos, nagyon
sorry vagyok, de ezt most kihagyjuk,
tudniillik ezt nem tudtam kiprébalni.
Vannak olyan emberkék, akik sokkal
inkabb otthon vannak az Internetben,
mint én, talan majd egyszer 6k elme-
sélik, hogyan is mitkodik ez.
Egyébként az [FABO-n meg
lehetett csodélni és ingyenesen
ki is lehetett prébalni a Micro-
soft standjan.

Most azok figyeljenek, akiknek
maniajuk, hogy a Windows tigy
fusson, hogy lehetéleg legyen

; Q ¥ [Show Iull window whie dragging
YA Font smoothing
j 'a' ¥ Show jcons using highest possible colors

; ﬁi [V Stieich deskiop Walpapet (o 2 scieen

valamilyen kép a héttérben!
Nekik késziilt a Desktop
Themes névre hallgaté gyfijte-
mény, amit a Plus! telepitése
utdn a Control Panelen keresz-

Lo ]

Cancel |

|| tiil érhetiink el. Egy téma a ko-

ha hetente, akkor melyik napon hany-
kor, illetve ha havonta, akkor a hénap
hanyadik napjan hanykor. Rdadésul
megadhatd, hogy a program csak ak-
kor induljon, ha mar X perce nem
csinalunk semmit a géppel, illetve mi
torténjen akkor, ha a program futésa
kozben a kedves felhasznalé elkezd
felhasznalni valamilyen més progra-
mot. De ez még mindig semmi! Mi
van akkor, ha nem sikeriilt futtatni a
programot? Beallithatunk egy maso-
dik idépontot a fenti részletezettség-
gel, hogy mikor prébélja Gjra. Példaul,
ha nem sikeriilt lefutni az adott hé-
nap 12. napjan 21:00 érakor, akkor
prébélja meg még aznap 22:00-kor
is. Kérhetiink tajékoztatast arrél, ha a
program nem kapta meg a vezérlést,
kérhejiik, hogy folyamatosan X per-
cenként prébélja meg elinditani vagy
hagyja abba, ha mar X percet futott.
Ezzel le is targyaltuk az id6pont be-
allitasat. S akkor még nem esett szé
arrél, hogy megadhaté a program el-
érési titja, a futdsi paraméterek, hogy
ablakban fusson vagy hattérben, hogy
a futdsrél késziiljon-e jegyzokonyv
vagy sem. lovabb4 barmelyik bejegy-

vetkezd alkotéelemekbdl all
ossze: képernyd kiméld (screen saver),
hang effektusok (sound events), egér
pointerek (mouse pointers), desktop
~tapéta” (desktop wallpaper), ikonok
(icons), szinek (colors) és karakter-
készlet (font names and style, font and
window sizes). Osszefcglalva, az egész
Windowsunkat sz6r6stiil-borastiil elde-
formélja, ha hagyjuk! Ugyanis az is
beallithaté, hogy ezen komponensek
koziil mi érvényesiiljon. En példaul
nagyon szeretem a normal Windows
95 ikonokat, a karakterkészletet, ami-
vel és amilyen méretben a programok
nevét ija az ikon al4 és a program ab-
lakaba. Ergo, ha bellitok valamilyen
témat, ezeket a komponenseket kikap-
csolom, fgy megmaradnak a régi for-
majukban, mig minden més lecserélé-
dik. A téma kivélasztasanal egy ablak-
ban meg is jelenik régton, hogy hogy
fog kinézni szeretett Desktopunk, ra-
adasul nagyon szépen koveti az egyes
komponensek ki-, illetve bekapcsolt al-
lapotat. Ha példaul nekem a régi iko-
nok kellenek, és kikapcsolom az ikon
komponenst, akkor az ablakban azok
jelennek meg, nem pedig a kivalasztott
téméhoz tartozé ingyom-bingyomok.



Ugyanez igaz minden komponensre.
Magukrél a témékrdl annyit, hogy
akik csak 16 szint tudnak megelenite-
ni, rogton mondjanak is le az egészrol,
mert )6 résziik 256 szindi, illetve
HiColor! Erdemes az ésszes témit
még a preview-ban végignézni, ugyanis
kozben jon ra az ember, hogy milyen
kér, hogy a telepitd program nem mu-
tatta meg 6ket, mert akkor legaldbb a
felét biztosan kihagytuk volna!

A 3D Pinballré] annyit, hogy ezt
latva er6s kétségem tamad afels], hogy
a Windows 95-6t a jovd jatékfeliiletévé
lehet tenni (bar allitslag a WinDoom
nagyon }6, de még nem volt egymas-
hoz szerencsénk). Oké, belatom, az
egész még teszt verzié, de tetszik tud-
ni, amikor a flipper kilovi a jobb felsg
sarkébdl a golyét, és az tigy érkezik
meg a bal alséba, hogy kozben ossze-
sen kétszer villant fel valahol a flipper
kozepe tajan, és mar csak akkor latom
legkozelebb, amikor egészen egyszeri-
en ,,atestk” a felemelt flipper-karon,
akkor az embernek elmegy a kedve az
egészt6l. Nem is beszélve arrol, hogy a
jobb oldali kick-back — ez az, ami nem
engedi a szélén kiesni a labdat, ha si-
keriil aktivizalni — tigy miikodik, hogy
felpockoli a labdat a szemkozti falra,
ahonnan az visszaesik és mivel addigra
mar nincs kick-back, ki is esik a palya-
rol. Suxx. Egyébként szép meg j6,
csillog-villog, fiityiil-zenél, surrog-bur-
rog és még tibb szintes is! Allitélag
majd lesznek ) palyak is hozza, bar
én jobban oriilnék ) flippereknek.

Visual Enhancements. Ezekts] még
szebb lesz Windowsunk kinézete.
Tobb részbdl 4ll Gssze, egyik része ki-
bekapcsolhat6 a Control Panel
Display ikomjaval (akik tudjak, hogy
ugyanez az ablak elérheté a
Desktopon torténd jobb klikkel, azok
frjanak fel egy mezei pirospontot az
iizendfiizetiikbe!). Széval, a Display
Properties ablakban megjelenik egy
olyan fiil, amire az van irva, hogy
»Plus!“, az ehhez tartozé lap aljan lat-
haté a Visual Settings rész. Az els6
opcid, Show full windows while
dragging, arra utal, hogy amikor egy
ablakot megfogunk a fejlécénél és ar-
rébb mozgatjuk a desktopon, akkor a
mozgatés soran ne csak a kerete lat-
sz6djon — ahogy azt mar korabban
megszokhattuk —, hanem a teljes ab-
lak! (No comment.) Font smoothing:

arrol szol,
hogy milyen
cstinyan néz
ki a 9 pontos
pixeles Arial
font a Word-
padben, és
mennyivel
jobb volna,
ha a csiinya
pixelek sarka-
it lesimfta-
nank és
egyaltalan
raknank a
széleire egy
kis feketébél-fehérbe dtmenetet. Show
Icons using highest possible colors: er-
re szokték azt mondani, hogy igen! Fn
nem lattam kiilonbséget se kikapcsol-
va, se bekapcsolva. Stretch desktop
Wallpaper to fit screen: arra j6, hogy
ha egy 100x60-as képet akarunk ki-
rakni a héttérben 800x600-as felbon-
tasnal, akkor ne a képernyd kozepét
takarja le a kép, hanem az egész
Desktopot! Ezt tigy énjiik el, hogy na-
gyitjuk a pixeles képet, ami etts]
#526p"* lesz — és nagy!

A Display Properties ablakban
nem létszik, de a Visual

témakban talalunk ra éppen elég pél-
dat! Azt hiszem, hogy szintén a VE-
nek koszonhetjiik, hogy a Taskbar nem
csak ,kipattan® a képernydre, hanem
fokozatosan elgbijik.

Eddig még csak érintélegesen be-
széltiink a screen saverekrdl, pedig a
Plus! ebben is tjat hoz Windowsunk
életébe. A Plus!-os screen savereknél
— végre — bedllithatjuk, hogy a képer-
ny8 melyik sarka milyen funkciét 14s-
son el. Kétféle funkeié koziil lehet vé-
lasztani, az egyik a ,ha itt van az egér,
akkor screen saver indul azonnal”, a
masik a ,ha itt van az egér, a screen
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Enhancementhez tartozik még az
Enhanced MS-DOS Fonts c¢im{i mi-
sor, ami 4llitélag egy szebb és jobb
Lucida nevii fontkészletben meriil ki,
amit akkor latunk, amikor DOS abla-
kunkat nem maximalizalva (értsd: nem
teljes képernyében), hanem ablakban
nézziik (mar aki, mert én nem). Meg
kell emliteni az Animated Pointers ci-
mii funkciét is, ami feltehetden az egér
kurzorra vonatkozik, az egyes Desktop

Frvamen o “Wircioes ¥ (255 colof

saver akkor sem indul el, ha 6 éraja
hozzé sem nyultak a géphez". Beallit-
haté tovabb4, hogy a screen saver
mennyire figyelje az egér mozgasat,
pontosabban mennyi mozgas kell ah-
hoz, hogy abbahagyja magat. Alapér-
telmezés szerint high, azaz amikor
megpdccintem az egeret, maris nincs
screen saver, de lehet akar ignore is,
amikor barmit csindlhatok az egérrel,
a screen saver tovabb mitkédik. Nem

tudom miért van ra sziikség, de meg-
adhaté, hogy a screen saver elmilta
utdn hany masodperc miilva jelenjen
meg a jelsz6t bekérd ablak a képen.
Egyébként a Plus!-szal kapunk né-
hany nagyon jépofa képernyé kimélét,
érdemes megtekinteni példaul a
Science témahoz tartozét, illetve an-
nak kiilonbozs beallitasait.

A Plus! utolsé komponense a Dial-
Up Networking Server. En — lelkes
tag lévén — ezt is kivalasztottam telepi-
tésre, és meg 1s jelent az Accessories
kozott, de elinditva par masodperces
~ketyegés“ utan semmi sem tortént.
Biztos bennem van a hiba (mondjuk
szegény keresi a Windows 95 hasonlé
névre hallgaté részeit, amit nem tettem
fel21), ha sikeriilt kideritenem valamit
rola, akkor szélok.

Ennyit a Plus!-rél, amely 48 MB-
ban sok érdekességet és néhany hasznos
dolgot is ad (gondolok itt a DriveSpace
3-ra és a System Agentre). Azt hi-
szem, hogy minden Windows felhasz-
nal6 megtalalja benne a szamara érde-
keset, akik meg nem, azok megtakarita-
nak maguknak egy kis szabad helyet!

Az elmiilt hénapokban a Windows
95 koriil kialakult helyzet egy kicsit arra
emlékezetet, mint mikor Ferihegyen egy
nagyobb tarsasag var egy repiil6gépet,
amely mér 6rék 6ta késik. A hosszi 1d6
6ta lathaté ,,Delayed” felirat helyén vég-
re megjelent a varhaté érkezés idGpont-
ja. (A Microsoft Windows 95 elst ke-
reskedelmi valtozata — a legutolsé ,,meg-
nyilatkozas" szerint — 1995. augusztus
24-én jelenik meg.) Vannak, akik ennek
kevésbé oriilnek (6k azok, akik az any6-
suk elé jottek), és vannak, akik arcan az
dszinte 6rom mosolya tiikrozodik. Hogy
a gép az adott id8pontban valéban le-
széll-e, vagy el6bb tesz egy kort a reptér
felett, az mar csak a kapitanyon (Willi-
am H. Gates III) miilik, de az iranyito-
torony radarjai mér lagak. A PC-X-
ben nem foglalkozunk tobbet a bétakkal,
hiszen a szeptemberi megjelenéskor mar
véarhatéan a boltokban lesznek az elsg
példanyok. Az ezekrdl szerzett tapaszta-
latainkat valészintileg az oktébert PC-X-
ben olvashatjatok.

TRf & Giraffe

Ha megfrod hdrom Windows verzi6
pontos elnevezését, megnyerhetsz egyet
a hdrom MS egérjarda koziil (nagyon
&llat, l4sd a tartalomjegyzékben)!
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A profi pilétdk (természetesen
szimuldtoron, de az igazi gépe-
ken is kezd elterjedni) joystick-
kel irdnyitidk gépiiket, ehhez
azonban nem haszndlha-
to gyenge mind-
ségti, kontakt-
hibds, nem
kalibrdlhaté ve-
zérloeszkoz. Ame-
lyeket volt szerencsém
kiprébdlni a Pixel Multimédia
Kft. (Gravis Phoenix) és a
KeSzo Kft. (Trustmaster) jo-
voltdbol, nem tartoznak ezek
kizé, ellenkezéleg, mindegyik
kimagaslé minéségével, hasz-
ndlhatésdgdval, s nem utolsé-
sorban esztétikus kinézetével
lopta be magdt a szivembe.
Mindketté szdmos programoz-
haté billentyiivel rendelkezik,
hogy ezek mennyire jok, csak
az tudja, aki egymds utdn ta-
nulta meg és kutyulta éssze az
egyes jdtékok tobb oldalas bil-
lentyiizet-kiosztdsdt.

tikodési elvitk hasonls, és

egyben nagyon otletes.

A berendezésekben egy-
egy chip gondoskodik arrél, hogy az
egyes billentyfiket a sajat kezelGszer-
veivel ki tudjuk véltani, ehhez a game
porton kiviil a billenty(izet-interface,
és a hozza tartozo billentyti-
zet-csatlakozo kozé kell illesz-
teni. A mellékelt segédprogra-
mok segitségével csak le kell
tolteni az eszkozbe a beallita-
sokat, és mar lehet 1s kanya-
rodni a legkézelebbi kifutopa-
lya guruléitjara! Mondjuk, az
élet nem ennyire egyszerii! Az
egyes jatékokhoz el6szor el kell
késziteni ezeket a beallitasokat — sze-
rencsére mellékelnek egy nagy rakas-
sal, valamint az djabb kiadéasi jatékok
telepitskészletében is megtalalhatok.

A nyomégombok helyettesitése
még érthetd, de akkor miért van a

joy-okon analdg szabalyozé is? El6-

szor 1s, léteznek olyan preciz szoftve-

rek, amelyek a tolders (throttle) sza-
balyzasara elfogadnak analég vezér-
|6jelet. Ekkor nagyon egyszerfi a dol-
gunk, csak megfelelGen be kell allita-
ni a szimulatort. Amelyek ezekre
nem képesek, billentyfizetrsl
szabalyozhaték vagy tgy, hogy
egy gombot kell nyomogatni a \
masikat a csokkentéséhez, illetve ]
egy adott billentyficsoporttal ]
(pl.:1-t61 0-ig) lehet a hozz&juk |
rendelt értékeket beallitan. ‘|
Ezekben az esetekben 1s ki tudja ],

teljesitmény noveléséhez, egy

érdemes két game portot hasznalni,

amelyre a két botkorményt lehet dug-

ni. Figyelem! Létezik két kiilonall6
joy csatlakozéval rendelkezd speciélis

joystick-vezérlkartya, de az nem sza-

mit kettének, ha az

s Chere!

eszkozok sorrendje teljesen esetleges,
nem jelent rangsorolast, én magam
tulajdonképpen még most sem tu-
dom, hogy melyiket vilasztanam.
Az 6si legendéak szerint a Fonix-
madar 500 évig élt, majd t{izbol ra-
kott fészkében elhamvadt, hogy pora-
ibél djjaéledjen. A Gravis Phoenix-
madara szerintem hasonléan hosszi
életii lesz. A kanadai cég mar a
hangkartyak terén is nagyot alkotott
a GUS-sal (kicsit elfogult és lojalis
vagyok, hiszen nekem is ez z6rombal
a gépemben, nem kis megelégedé-
semre), s a Phoenix eldtt is léteztek
16 mindségt botkormanyai. Ez azon-
ban valami egészen maés.
Futurisztikus alakja ugyan nem iga-
zan emlékeztet valamilyen re-
piilGeszkoz tartozékara, vi-
szont latvinyos. Az egyetlen
problémam az, hogy elég ne-
héz volt helyet csindlnom ne-

|

|

IL ki szfikre méretezett gépasz-
1 talomon. Magén a kiityiin

'\ van 24 nyomégomb, egy ha-
| gyomanyosnak t{ind joy-kar,

T1 valamint még két analog

venni keziinkbdl a dolgot a sza-
balyzéeszkoz processzora oly médon,
hogy az analég vezérlGjelet leforditja
az adott billentyfi-leiitésekre, s ezeket
kiildi a gépnek. A kazbensd értéke-
ken kiviil meghatarozhaté, hogy a
végallasokban példaul a hajtémii ki-
kapcsoldsat, ill. az utdnéget6 begytj-

tasat kapcsolo

nyomoégomb jelét kapja meg a prog-

ram. Ennek a funkciénak a bedllitasa
egy kis gyakorlatot, tobbszon kipré-
balast igényel, amely azonban nem
tart sokaig, és nagyon megéri a fara-
dozést. Az itt bemutatott, illetve ha-
sonl6 szinvonalon 1év6 rendszerekhez

———
IEEH:JI Figver Experinental by Ocoon

I/O kartyan és mondjuk a Blaszteren
is van aljzat — s6t, az egyiket le kell
tiltani (lasd az idevonatkozé hardver
doksikat), hogy ne akadjanak dssze!
Ha mar a game kartyaknél vagyunk,
lehet()’leg olyat szerezziink be, ameiy
képes a sebesség-kompenzalasra, ami

nagyjabél annyit jelent, hogy az

adott szamitogéphez hangolt
| optimalis paraméterekkel tudja
| 4talakitani az analég jelet digi-
talis informaciéva. Ilyenek alta-
laban az onallo, profiknak
szant game kéartydk vagy pl. az
Ultrasoundon lév6 game port
is. Az 1/O kartyakon talalhato
game porttal az is probléma
lehet, hogy bar sehol nincs doku-
mentalva, altaldban csak egy joy
hasznalatat teszi lehet6vé, a masik-
hoz tartoz6 dramkorok egyszertien hi-
anyoznak. Egy sz6 mint szdz, profi
botkormanyhoz profi illesztét!

A kis elmélet utan lassuk a gya-

korlati megvalésuldst! Az ismertetett

szabalyzé, amely masodik joy-
ként szerepel a kimeneten. Az utéb-
biak koziil az egyik egy fel-le mozgat-
hato toldkaban testesiil meg, a masik
pedig ennek a tolékénak az elforgaté-
sabol szarmaztatja jelét. Szinte kinél-
jak magukat a toléers és az oldalkor-
many (rudder) funkciéjanak ellatasé-
ra. A bevezetsben emlitett elven le-
het mindkett6t analég és digitalis
szabalyzasra fogni. A {6 botkormany
alakja kissé szokatlan, de kényelmes
és biztos fogast nyujté, emellett meg-
dolgoztatja a kozépsé ujjunkat 1s —
azzal kell a f6 elsiitdbillentyiit kezel-
ni. A mutatéupjnak 1s jutott egy
gomb, a hi}veiyk meg azt sem tudja.
hova kapjon a nagy valasztékban,
ugyanis a joy tetejére nem kevesebb,
mint hat gomb szorult. Tovabbi nyolc
talalhaté még a T/R (throttle/rud-
der) egységgel Osszekotd részen,
nyolc pedig magan a T/R-en. Ugye,
ha j6l szdmolom, az 24. Mégis
osszesen 46 kiilonbozo funkeiét vezé-

relhetiink a Phoenix-szel, mert az



egyik gombot kinevezhetjiik valtokap-
csolonak, ezzel megkiilonboztetve el-
sodleges és masodlagos funkcidkat.
Ez utébbiként altalaban az akcighoz
nem szorosan kapcsolédé dolgokat
célszerii hasznalni.

A mindségi kivitelezés egyik jele,
hogy ,lefelejtették” a trimmeld pot-
métereket, mivel nincs ré sziiksége.
Cserébe a kozéptartas erds-
ségét hat fokozatban szaba-
lyozhatjuk, az egészen laza-
tol az igencsak keményig, a
négy égtaj iranyaba kiilon-
kiilon! A széles kivitelezés és §
a kétkezes fogés sziikségtelen-
né teszi a tapadékorongot,
meg egyéb rogzitéseket, csak
cstiszasgatlo talpacskak taldl-
haték az aljan.

A mellékelt szoftverek igazan el-
kényeztetnek. Természetesen a
letﬁltﬁprogram a iegfontosabb,
amelynek csak a letéltendé file-t kell
paraméterként megadni, s maris
nyiistolhetiink. Bar nagyon sok prog-
ramhoz adtak beéllitast, (csak fzeli-
t6iil: Chuck Yeager, Comanche, F-
15111, Falcon 3, Flight Simulator 5,
Gunship 2000, TEX, Tie Fighter,
X-Wing, Quarantine, Nascar,
Doom! stb.), az 4j szoftverek pedig
magukba foglaljak ezeket (pl.: U.S.
Navy Fighter, DESCENT) a PCC
(Phoenix Control Center) segitségé-
vel tjakat is készithetiink vagy a
meglévieket médosithatjuk. A hasz-
nalata nagyon egyszerii, csak ra kell
mutatnunk az egérrel a kivint gomb-
ra, s az elébukkané parbeszédablak-
ban meg kell hataroznunk a kivant
paramétereket. Nagyon hasznos az a
kis segédprogram, amely a kész .phx
file-bél egy PCX képet general,
amelyen a Phoenix rajzan az egyes
gombokhoz rendelt funkciok kony-
nyen leolvashaték. Csak ki kell
nyomtatni, s egy joképii kis segédlet
a jutalmunk.

A hasznalataval 4j dimenziok nyil-
tak a jatékokban, egészen megleptem
képzeletbeli légi ellenfelemet a gyors
reagalassal, sebesség-mandverezéssel,
a stabil, pontos iranyitdssal. Egysze-
riien hatalmas élmény vele jatszani.

Nem kevésbé neves cég a Thrust-
master, amelytol a HOTAS™
(Hands On Throttle And Stick)

rendszer vendégeskedett, sajnos csak

rovid ideig. Ennek egyik eleme Mark
[ Pro Flight Control System
(PFCS®), amely tulajdonképpen
egy Joystick, négy gombbal és egy
»hat“ (nem szam!) kapcsolénak ne-
vezett valamivel van ellatva. Ez utéb-
bi egy hiivelykujjal kezelhetd, négy-

iranyd kapcsolé a markolat felsg ré-

szén, olyan, mint egy mini joystick.

A rendszer méSIk eieme a Mark H
Weapon Control System (WCS™)

névre hallhaté valami, amely tartal-

maz egy tolderd-szabalyzo kinézetii
és funkciéya kart, valamint egy
rahedli nyomégombot, melyekre a
mar ismertetett modon billentyfizet-
funkcidkat lehet rendelni. Mindkettd,
de kiilondsen a joystick tigy néz ki,
mintha csak most szerelték volna ki
egy vadaszgépbol. Az FCS markola-
ta nagyon kellemes fogds, ezt egy
kéztarté 1s elsegit, a gombok uj) ald
simulnak, még a kisujj sem marad
munka nélkiil! A preciz repiil6veze-
tés érdekében a korméanyers meg-
egyezik egy F-16-0s gépen tapasztal-
hatékkal, meg kell, hogy mondjam,
nem is konnyt. Viszont ennek na-
gyon fontos funkciéja a valosagban,
hogy ﬁgyeimezteti a vezelot a terve-
zett mandver esetleges veszélyességé-
re (egyes automatikus irdnyitérend-
szerek tilsigosan meredek manéver
esetén egyszertien kiveszik a botot az
ember kezébdl), ezt a funkciot pedig
konnyen atiiltethetjiik a szimulalt re-
piil6helyzeteinkre, nem fogjuk meg-
banni. Egy hetes hasznalat utan mar
nagyon biztosan lehet vele a gépet
vezetni, s aki egyszer megszokta, uta-
na nagyon nem szivesen fog hagyo-
manyos ,arcade” joy-jal jatszani.
Mivel az FCS és a WCS onalls-
an 1s forgalmazott eszkozok, ezért
nincsenek egybeépitve. Az FCS-t
radugjuk a WCS joy aljzatéra, a be-
l6le kijovo madzagot pedig a game
portra. Ugyanigy, a billentyfizetet a
WCS-re, majd azt a billenty(i port-

ra csallakozta{juk, s kész is a rend-
szer. Ekkor az egésznek a lelke a
WCS, mivel 6 tartalmazza a billen-
tytizet-kodok emulélasahoz sziiksé-
ges aramkort. Ekkor egyébként
osszesen 8 plusz nyomégombunk és
két kapcsolénk van. A markolata
nagyon kézbesimulé (talan monda-
nom sem kell...), az dsszes gomb

elérhet. A markolat eléretola-

piinknek. Ha alsé végéllasbol
indulunk, egy kis kattanassal
kezdi dtjat a kar, erre a helyre
lehet pl. hajtémi inditast, ill.
leallitast tenni. U{jénak felsé

B vége el6tt megint talalkozunk

mondjuk a 100%-os tolderd.
Ha ezen is taltoljuk, akkor kapcsol-
hatjuk a faklyat (utanéget6t), akar
tobb fokozatban is (pl. a Digital
Integration ® Tornadojanak 20 lé-
pésben szabalyozhato).

Mindkét eszkoz massziv, stabil.
Az FCS, mivel a ¢ szerkezete fém-
bol késziilt, egyrészt igen strapabird,
masrészt dognehéz. A rogzitéséhez
tépbzarat mellékeltek, melynek
mindkét felét felragaszthatjuk az asz-

saval adagolhatjuk a grafot a gé-

egy kis zokkendvel, amely lehet

talra vagy a joy-ra. Miel6tt barki

I°W

megkérdezné, hogy elég-e egy ilyen

kemény joy-hoz a tépézar, leszoge-

"
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zem, hogy ilyen erGset még életem-
ben nem lattam.

A mellékelt szoftverek tartalmaz-
24k a letolté programot, gameport és
joystick tesztet, valamint egy rezi-
dens programot, amellyel jaték koz-
ben valthatunk tobbféle billenty
hozzarendelés kozott. Ezek mellett
nagyon sok el6készitett beallitast ta-
lalunk, tobbek kozott az IndyCar,
Strike Commander, Seal Team,
MegaFortress jatékokhoz — ez a fel-
sorolds azonban korantsem teljes.

Mint mér emlitettem, most is he-
zitalok, hogy melyiket ne szeressem,
mert nem szivesen mondanék le
egyikrol sem a masik kedvéért.

A déntést atharitom a kedves olvasé-
ra. Nézze meg mindegyiket, s sajat
igényeinek megfelelden valasszon.
En mindkettét j6 szivvel merem
ajanlani a szimuldtorok szerelmesei-
nek. Bar az aruk természetesen ma-
gasabb a hagyomanyos joystickoknal,
kival6 mindségiik és hasznalatuk al-

tal szerzett élmények karpétolnak.

Big Zoo
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Mélyviz

Jon a nydr, szerelem, fagyi, bringd-
zds, Wizard’s, satobbi. A nydr ap-
ropéjdbél a jdtékterem is nagy
engedméyekkel vdr.

Wizard’s feltjitott részé-

ben megnyilt a TOP

TEN SHOP Ez kivétele-
sen nem egy wjabb jatékszimulator,
hanem egy, a Wizard’s jatékaihoz
szorosan kapcsolddé bolt. A leg-
djabb CD-ket, szamitégépes jaték-
programokat (igen, vadi @) anyagok
is vannak; egy kis kezdeti segitség

utan az 576 stabja megegyezett a

Wizard's-osokkal), ajandéktargyakat,
polokat, taskakat stb, lehet megvésa-
rolni. Csupa olyan ,,cool“ dolgot,
ami épp a lopon van. Mindezt ked-
vezménnyel kaphatod meg, ha a
helyszinen jatszol. Minden elkoltott
100 forint utan kapsz egy kupont,
ami 5 Ft-ot ér, ha a TOP TEN-ben
vasérolsz. A kuponokat az 4ru érté-
kének 15%-4ig szamitjak be. Jelenleg
a CD-k és az ajandéktargyak 10%-os
kedvezménnyel vésarolhat6k meg.

Ezen feliil, a vakacié alatt — hogy
ne unatkozzatok — mindenféle

kedvezménnyel varnak. A nyéari

BUDAPESTEN A
A FERENCIE

g

Z IRANYI UTCABAN
K TERENEL

akci6 elsd nagy attrakcigja a ,,2
zsetonos™ hétfd, ami azt jelenti, hogy
minden jaték 2 zsetonnal mitkodik,
ami pedig eddig is 1-gyel vagy 2-vel
miikodott, az ezen a napon tobb jaté-
kot ad. Kiszamoltam, ha egy kicsit
be akarsz melegiteni a Daytonan, mi-
nimum egy ezrest otthagysz, Most
mindez feleennyibe keriil!
Keddenként a Lézerarénaban
50% kedvezménnyel lehet lovol-
dozni. Erdemes a palyét elére

Mad Dog — két jatékos jatszhatja
egyszerre, és egy vadnyugaton jat-
sz6do torténetet kell végigjatszani,
illetve végigloni.

Még sosem irtam réla (szégyell-
sen frok most is, mert els6 ranézésre
kicsit lamer dolog jatszani vele), de
a lanyok (persze driga bardtném is)
szivesen jatszanak vele. A Speed
Shotrél van sz6, arrél a golyés
game-r6l, ahol egy trackballal ker-
getsz egy ping-pong labda nagysagi

lefoglalni

#
i

r
-

(Tel.: 266-6433), mert 11-t6l
egyfolytaban tart a harc. Méar mi
is poéruljartunk
néhanyszor, nem
jutott be a PC-X
csapata! A tébbi
napokon | 1-t5l
18 éraig 20-30
% kedvezmén-
nyel lehet jat-
szanl a jaték-
gépeken és a
Lézeraréna-
ban 1s.

Na, az alta-
lanos bla-bla
utan egy-két
aktualités:
megérkezett
a VR gép!
Osszeszerelve, bar még miikodés-
képtelen allapotban lattam; szép
méretes, de még nem jatszottam raj-
ta semmivel. Mire a cikk megjele-
nik, szerintem mar halélra jatszot-
tam magam vele.

Jott egy szép nagy kivetitds jaték-
gép, a Diabolo Brothers. Afféle

izét. Olyasmi, mint a régi
szép 1dokben a csocsé, de csak ket-
ten jatszhatnak vele. Ha el akarod
csabitani a baratnd (magyarul:
megszeret-
tetni vele a
Wizard’s-
ot), mutasd
meg neki a
Speed
Shotot.
Ha pedig a
sajat ked-
vedért jarsz a
Wizard’s-ba,
és kedveled a
Daytonat, biz-
tos hozzam
hasonléan, ti-
kon iilve varod
az 0 genera-
c16t. Még nem
lattam egy arva képet sem a rally
programbél, a Wizard’s 1s titkolézik
egy picit, tigyhogy nem is tudok mit
frni réla. Mindenesetre a SEGA
oriilt fejlesztésében eddig még nem
csalédtam...

Mr. Chaos
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Fogadjunk, hogy mdr ldttad a
Maszk cimit filmet, esetleg a mdr
porosodé Ace Venturdt is... Fogad-
junk, hogy elészor a falra mdsztdl
a gumiarci Jim
Carrey-t6l (idegesi-
t6, ahogy belebd-
mul az arcodba, és
kézben vigyorog,
mint egy doglott bé-
ka), majd a mozibél
kijovet ,, Wow, ez egy
barom, ez nem nor-
malis, ez tok idiéta!*
szavakkal mingsitetted &
csillagos 6tosre a filmet és
M. Carrey-t... A fické legaldbb
hatszor annyira nem normadlis mint
én, és ez persze zavar egy picit.
Egyéni hiilyesége feltupirozva jé
adag szdmitégépes animdciéval
(uhhh, somebody, stop me!) — az
eredmény fergeteges! Egyszéval
tetszett a film, mdr csak azért is,
mert a specidlis cffekteket az ILM
(Industrial Light & Magic) készi-
tette Silicon Graphics-szel. Idege-
sité az a mulya amerikai limond-
dé-szerkezet, amit biztos bekajol

az a néhdny tizmillié amcsi, de a
hazai kultiir-gyomornak sok. Per-
sze a filmet ne torténetileg néz-
ziik, hanem a rajzfilmszerii eleme-
ket vizsgdlva a Jim Carrey-féle
dsszhatdst. Ha birod az efféle hu-
mort (ami kozel dll a Monty
Python csoport idiotizmusdhoz),
akkor neked is megakadt volna a
szemed a Behind the Mask CD-
ROM-on.

Turner Home Entertain-
ment (ez a Turner nevii pa-
s ismerds valahonnan, nem
az 6vé a CNN, a Cartoon Network
meg effélék?!) ad-
ja ki a film ké-
szitését be-
mutatd CD-t
— 1gaz, még
nincs kész tel-
jesen az anyag
(a béta verziot & ; dpEmN
teszteltiik), de
mar most 1s lat-
szik, hogy rengeteg
munka fekszik benne.
A Behind the Mask igazi csemege
a filmkedveléknek. Majdhogynem az

egész filmet bedigizték, igaz, csak rész-
letekben lathatjuk, de van, ahol 2-3
percig is pereg a movie. Lathatjuk, ho-

gyan készitették a filmet, megis-

merkedhetiink a stabbal,
a forgatckonyvvel, no meg a specialis
effektusokkal. Lassuk sorra, mi min-

dent talalunk a CD-n.
Mindenek el6tt egy képernydkimé-

6t, amely — egyeldre — négyféle

B E W
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mékas jelenettel pihenteti a képernyét.
Ezek mindegyike ,hangoskodé”, azaz
teleorditozza az irodat a hiilyeségeivel
— nem mindig hasznos, ha a fénék ar
azt hallja, hogy mar megint pihen a
géped... Beépitettek egy hataridénap-
6t 1s: a megadott id8pontban felkere-
kedik és odapaszf rozza az lizenetet a
képernydre. A program telepitésekor
felméasolhatunk vagy 3 tucat .WAV al-

loményt, ezekre le-

| hangjait
(koztiik a
»$-§-SMO-
kin’,
it’s party time!, uhhh, somebody, stop
me!“). Aki szereti a screen savereket,
annak nem hidnyozhat a gy(ijteményébdl.

Talalunk még egy nagy
halom wallpapert is, igy
teljesen elMASKosithatjuk
a Windowst... Az egyik al-
konyvtarba gondosan @ssze-
gytitotték a féprogram-
ban hasznalt videokat.
A MOV file-okat a jdl
feltuningolt Media _
Player is lejatssza (a QuickTime
for Windowst feltelepiti installalaskor).

Maga a féprogram nyolc részegy-
séghdl all: forgatokonyv, speciélis ef-
fektusok, Mask-ware, forgatas, index,
hangeffektusok, szinészek, héttérinfor-
maci6. A CD készitéi igyekeztek min-
den lehetdségét kihasznalni a 650
MByte-nak: a teljes forgatékonyvet
megtaléljuk a szereplSk interjiival,
képekkel, és a fébb vagasi bejegy-
zésekkel.

A Maszk legfontosabb elemei ter-

mészetesen a specialis effektusok: a

szdmit6gépes animaciok tokéletesen

illeszkednek a filmbeli
jelenetekhez. Itt pon-

tosan végignézheted,

hogyan készitették a
triikkoket: blue-box,

satirozas, montir, és a

végén egy ablakban termé-

szetesen megnézhetjitk a

végleges verziot, a

megvégott filmet.

A Mask-ware tartalmazza a .\ WAV
file-okat, a wallpapereket és a screen
savert — ezeket a programon kiviil kell
elinditani.

Beleshetiink a filmkészités mélyebb
titkaiba 1s, egy videofilm bemutatja pél-
daul, hogyan kiiszkdtek a kutyéval.

Az Index sok-sok, mashova nem
tartoz6 jelenetet tartalmaz, s itt szinte
az egész filmet végignézhejitk — 33
részletet jatszhatunk le.

Egy akciéfilm (féleg egy eféle, hu-
moros) létfontossagi eleme a hangef-
fektus. Harom kiilonbz6 jelenetet
hangosithatunk — a Record gombra
kattintva tarolja az altalunk bejatszott
hangokat, majd azokat vissza is hall-
gathatjuk.

Ha tovabbi informéciéra van sziik-
ségiink a szinészekrdl, egy kattintas a
The Starsra, és intenjiikat, bejatszaso-
kat, hattérinformaciét tudhatunk meg
a fobb szereplokrol. Az Inside Stuff is
efféle, belsé adatokat tartalmaz:
megleshetjiik, milyen jeleaetek marad-
tak ki a filmbdl (amelyek mondjuk
nem tetszettek a ren-

' dezonek).

A Behind the
Mask hamarosan elké-
sziil, remélhetsleg kis
hazankba is eljut. Ap-
rébb hibaktsl eltekintve
mér a béta verzié is
l hasznalhato darab,

" minden részlete

szépen kidolgozott.
Mr. Chaos
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*  Figyelem, lexikon!* — dllhat-
 na a 20th Century Video
'5‘ Imanac dobozdn, hiszen az
" eddig jdtékairdl hires
Mindscape, szokdsaitél eltéré-
_en most egy érdekes és sokolda-
i enciklopédidt adott ki.
1890-t61 1994-ig mindenféle
megtaldlhaté ezen a 650
‘Mbyte-os laserdisken.

témakorok kozott elveszve
bolyongtam és fogalmam

. ¥ sem volt, hogyan fogom at-
" tekinteni ezt az egészet. 129 Video

_ for Windows-formatumi ,,anima-
B ciot”, 2400 szines, illetve feketefehér
B fényképet és tomérdek szoveget pré-
seltek fel a diskre a vallalkozo kedvii
Griilteknek, akik belefognak a CD
talapos atbongészésébe.
3 Témait tekintve mindent magéba fog-
lal, ami befolyasolta a XX. szézad torté-

hogy azon kiviil, hogy olvasunk
".:. rola. atis el]uk a kor ha.ngulatat.
. “Terjedelmében a legnagyobb a
~ politikardl, habortrdl és kataszt-
réfakrol sz6lo témakor. Tény és
. vald, hogy kedvenc XX. szaza-
bdunk bovelkedik ezekben. Az
£1906-0s San Francisco- foldren-
géstd] kezdve a berlini fal lebonté-
'saig minden megtalalhato.
¥ Az egyik részben megismerkedhetiink
i :" az elmilt szézad hirességeivel. It nem
b csak a politkusokrdl és a tuddsokrél van
R 526, hanem biin6z6ki6l, zenészekrd] is.
* Neil Armstrong holdra szallasat, aki nem
___ latta éloben, most megnézhett. Hosszi
eletra]zokat olvashatunk Sztalinrel, Hit-
Hlerr6] vagy a ,kevésbé hires™ Alfred
tHitchkokrol, és ha valami rohejeset aka-
runk latni, akkor nézziik meg, hogy sza-
xofonozott Bill Clinton a valasztasi bulin.
*  Most lépjiink egy nagyot és tekint-
.'._ siink szét a kozkedvelt Sport kategona-
* ban. Sajnos csak hét videdval rendelke-
71k, ami igen elszomoritott, mert engem

" tﬁbbek kozott ez érdekelt a legjobban.

iden

_:5 nelmét. A Video Almanacnak az a cel]a,

A masik,
ami letort,
hogy a ma-
gyar gyozelmek
nem szerepelnek a
vildgsport eseményei ko-
zott. Pedig régen azért volt
egy par szép eredményiink, mint

az a bizonyos 6:3 az angolok ellen.

A hiany talan azzal magyarazhaté, hogy
az irok angol szdrmazastiak. Bezzeg
Michael Jordan tavalyi visszavonulasa,
tovabbé Pele utolsé meccse az megtalal-

haté. A Sport téméjat elhagyva, téniink
a tudomanyok vilagaba. ,Csak” 143-f¢é-

| patrick E i
' ire
. gf::kcfm California
schoolyard with an
AK-4T pesault rifle,
killing five children
and woundmf ‘:IG:c On
ember 1
3$';:m was stunned
in when 2
d factory
Louisville,
killed seven

| disgruntle
worker in

Kentucky

| -,wecgwnh
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[e do]gnt tudha-
tunk meg, koztiik sok kozismertet, de
meg tobb ismeretlent. Végig borzong-
hatjuk a Challenger felrobbanasat, vagy
megismerhetjiik Ryan White szomort
torténetet, akinél tizenharom évesen (1)
HIV pozitiv eredményt diagnosztizal-
tak. A tarsadalom ellenszenve elleni
harca miatt valt szimbolumma. Egy ke-
véshé szomorti téma pl. az els§ hasznal-
hat6 repiilogép kiprobalasa 1903-bol,
ami koztudottan a Wiight testvérek ne-
véhez fiizodik, vagy az 1961-ben elké-
sziilt ,hatizsak", amelynek segitségével
repiilni tudunk.

Megnézhetjitk (sajnos) azt a felvételt,

amit annak idejo_én az emberek l4thattak a

TV-n a H-bomba kiprébalasardl, és olvas-

hatunk a Panama csatorna befejezésérdl.
Az utols6 kategoria a Grab bag, azaz
az egyéb. Talalkozunk a divat témakoré-
vel, allatokkal (1952-ben elszokott egy
oroszlan az allatkerthdl) és olvasha-
tunk a Fehérhazrél, valamint az
1949-es Mr. Amerika versenyrél
is. A végén rajottem, hogy mégsem
volt olyan nehéz atkutatni a téma-
kat. A mozgéfilmek felbontésa j6l
sikeriilt, bar elmondhatjuk, hogy
rovidek, aminek el6nye, hogy igy
tobb témakorre nyijt ralatast.
Nem valik a program elényére,
hogy a meniik kozott bolyongya vissz-
hangzik a csend. Talan ott lehetett a hi-

ba, hogy .

a Mindscape elég-*
gé keverte a témakoroket, igy
nem talaltak olyan zene: alafestést, mely S5
mindenhez illett volna. 'I
A program pozitivuma a konnyii ke-
zelhetdség, véltozatos szempontok (téma,
név, fogalmak) szennt kereshetiink a sok-
féle adat kozott: on this day’s — megad-
juk a napot és hénapot, fgy megtudhat-
juk, hogy melyik évben, mi tortént ebben S
az id6pontban; orszagok szerint is cso-
portosithatunk és végiil idrendi sorrend-
ben, évek szerint mehetiink elore. ._
Aki szeret keresgélni és sok-sok apr- |
sigot datum szerint megtudni, annak |
szivbdl ajanlom a szépen kidolgozott
Windows kornyezettel, jopofa mozgd iko-
nokkal, klassz grafikus felbontéssal ren- §

delkez6 programot. .
El Capo

Elkolto

OF'T-
W/ARE,

SOFTWARE-EK ES SZAK-
KONYYEK PROFIKNAK

Uj cimiink: 1111-Budapest, i
Karinthy Frigyes ut 25.

Linux-ban (is) verhetetlenek vagyunk... |

LINUX Developer's Resource = 4 (D (InfoMagic) 3995 |
LINUX Toolbox (4 (D « konyvek: InfoMagic) 5,995 |
linux Bible, 1/E - csak konyv! {linux System labs.) 5995 |
linux Network Administrator's Guide - konyv (0'Reilly) 4,400 |
Running linux - konyv (0'Reilly & Associates) 4400 |
3995 |

Slackware Linux - 2 (D (Walnut Creek)

TATION ‘_TeT,

Zztunk!

ZLTA0

sn;zsnﬁﬁ‘:"y-

snijnf 'S66|,
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Egy kicsit bovebb sszedllitdst adunk
most kézre a multimédids termékek-
16l. Sz6 esik az MDI egy régebbi
anyagdrél (BigZoo tolldbol), és
rendhagyé médon j6 sokat habla-
tyolok az E3 kidllitds tjdonsdgairdl,
»komolyabb*® tapasztalatairdl is.
Nézziink eloszor a , Jurassic Parkot“!

zegény dinok, nem elég, hogy

kipusztultak, rdadéasul sokan eb-

bél a ténybél akarnak hasznot
hiizni. Ezt mutatja az a szaimomra néha
mar elképesztd diné drtilet, amellyel akar
az utcan is talalkozhatunk, a ge
mindenféle 6skon lényt .
tobb-kevesebb sikerrel abré- £

z0l6 miianyag jatékokon 4t &i§

a kiilonb6z6 formaji isme- 3
retterjeszto kiadvanyokig.
Végiil is szerencse, hogy
a profit kozponti piac
éppen j6 ranyba tereld-
dik; enny iskolaskori
gyermeket mar régen
lattam természettudomanyos
dolgok irant érdeklédni.

Ehhez az ismeretterjesztéshez probal
hozzajarulni a mar szimos multimédias
kiadvany is, most éppen a Media Design
Interactive Dinosaurs! cimt CD-e. Ugy
latszik, az MDI-ben dolgozé fitk nagyon
megszerették az eddig hasznalt multimé-
dia fejleszté kornyezetiiket, mert ez az
anyag is lathatéan ugyanazzal a technika-
val késziilt, mint a tobbi. Ezek utan talan
meg sem kell emlitenem, hogy a kiadvany
multimédia PC utan kialt, Windows-zal
meg mindennel, ami kell hozza.

Az 6slényekkel valé ismerkedést a
foldtorténet Gskoraval kezdi, a késg Tn-
asztol bemutatva — tobbek kozott — a
foldrészek vandorldsat, illetve, hogy nagy-
jabél hol voltak megtalalhaték a dinosza-
uruszok. A kovetkezo részben egy kis lexi-
kon az egyes példanyokat mas élglények-
hez viszonyita, s rovid leirast ad tulaj-
donségaikrél. Téjékoztatast kapunk ar-

rol, hogy hol és mely i1d6szakban élhettek,
illetve hol talaltak maradvanyokat, és
ezek melyik mizeumban lathatéak. Le-
het kozottiink keresgélni, ehhez sziirGket
is megadhatunk. A késébb lathat6 galén-
anak az egyedhez kapcsol6dd képanyagat
megtekinthetjiik helyben, s néhany fajta-
r6] filmet lathatunk.

Az asatasok torténetérdl szolo rész
megemlékezik azokrol, akiknek ezt az is-
meretet koszonhetjiik. Az emberekxdl,
akik faradtsagot nem kimélve kutattak a
fold mélyét, és a talalt mozaikokbél hatal-
mas szellemi ertfeszitések 4ran rekonstru-
altak ezeket a lényeket.

A kovetkez6 részben szakérts-
ket kérdeztek meg, hogy pf. milyen lehe-

tett a klima, amikor a dindk elarasztottak

a foldet vagy, hogy milyen mas allatok él-

tek még abban a korban. A valaszokat
TV-nport forméjaban lathatjuk. Oszin-

tén bevailom, soha nem szerettem

azokat a niportfilmeket, ahol féléran
keresztiil csak a kérdezett egyén lat-
hat6, mikozben a témardl egy szal va-

goképet sem engednek meg maguk-
nak. Ha én a dindk irdnt érdeklédom,
akkor réluk szeretnék illusztracickat
latni, bar igaz, hogy ezeket kiilon meg-

Az utolsé részben egy dinoszaurusz
kiallitast jarhatunk be. Az egyes tarla-
tok a koviileteket, csontvazakat, a re-
konstrualt példanyokat, az Gslények mii-

tekinthetiik. 1
l
| §

vészi abrazolasat, illetve a dindk jelenét
mutatja be. Az egyes tarlatok képei dia-
porama-szerfien peregnek, de meg lehet

Dinosaur
“, Anchiceretops S
P
EANING OF NAME 'similar homed face
© ERA Late Crelnceous
& LOCATION Aloana Canada
B FEATURES A hom
% (5m) long. Anchice! i b

with & hormy beak and & lang bany il

protacting the shoulders

M

Allosatrus

i
gast. Itt lathatok
pl. ajaték- és a
filmipar altat di-
vatossa tett figu- 0
rak, kellékek, a F
sci-fl ponyvare-
gények
dinckon lovag- (= &
l6 hosei, [ 4
kapcsolodva a
Cartoon
Network szenntem iszonytan fzlésrom-
bolé filmjethez. Nem értem, hogy miért a
vérengzést, a ragadozo tulajdonsagokat
kel el6térbe helyezni, ugyanis a legtobb
rekonstruélt egyedrdl szold képrél ez or-
dit. Lehet, hogy bennem van a hiba, de
én tudom a parducrdl s, hogy ragadozé
allat, ennek ellenére csodalom kecses
mozgasat, testének harménidjat, gyonyori
bundajat. Egy sz6 mint szaz, nem lehet-
ne-e azért szeretni a dindkat, mert ok is
ezen a srgolyn éltek valamikor?

A killitason felhasznalt képek megle-
pden j6 mindségiiek és szépek. Azt azon-
ban mér csak stigva emlitem meg, hogy
minden , kdpérdjtot” fenntartanak maguk-
nak, de azt elfeletik megemliten:, hogy 6k
vajon honnan szedték a felhasznalt anya-
got, informéaciot (lasd: Butterflies Of The
World - kovetkez6 szamunkban).

————ts

ad dinosaur around 167
stops had a massive heed

FAMILY - Cerstopsidas

INFRAORDER
SUBORDER  C

ORDER

Sajnos sz6t kell ejtenem arrdl is, hogy
a CD nem mentes a technikai hibaktdl.
Mar a telepitéssel kezdodik, amit ugyan
nem vesziink észre egybdl, de ha elkezd-
jiik nézni, MCI rendszerhibéval elszall,

ugyanis egy, a lejat-

szashoz sziikséges drivert elfelejtett felpa-
kolni — ezt nekiink kell kézzel elvégezm a
Control Panelben. Igaz, ezt raitak a CD
borité bels6 oldaléra, de ehhez azt ki kell
venni, szét kell hajtani, el kell olvasni —
dszintén, ki az, aki ezzel szokta kezdeni
egy program hasznélatat? Tovabba egyes
erbforrdsok konyvtara nem egyezik meg a
programban szereplé hivatkozassal, s ez
sajnos azt eredményezi, hogy ha a fome-
niiben valasztottunk egy menipontot,
méar nem tudunk visszajutni, mert nem
talélja a konyvtarat (el lett gépelve), nincs
mas megoldas, mint kilépni, és tjra indi-
tani, Azt hiszem ez elég sokat levon az
élvezeti értékbdl. Ugyanez torténik a lexi-
konnal — ugye, ott mondtam, hogy viszo-
nyitja a méretét mas él6lényekhez —, na
ezt onnan tudom, hogy gyalng kikerestem
a hianyolt képet, és megnéztem, mi van
rajta. Egy piacra dobott, nagykozon-
ségnek szant kiadvanyban mar nem
volna szabad megengedni ilyesmit.
Emiatt csak annak tudom ajanlani, aki
egy kicsit otthon van a ,,windézben®,

nem idegesitik az 4llandéan megjele-

| n hibaiizenetek, és mindenképpen

szeretne latni néhany dinét (tegyiik

h l hozza, ez volt az MIDI egyik legelsd,

2 évvel ezel6th fejlesztése, az Gjabbak
problémamentesek — a szerk.). Eddig
s26| BigZoo elmélkedése, most pedig
tjra elragadom a billentyfizetet.

Fogalmam sincs, hol vagak bele, taldn
a legjobb, ha a kozepén kezdem. Az
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Electronic Entertainment Expo szerke-
zete ugyanis renkiviil furcsan festett: két
énasi hallban terpeszkedtek a nagy ja-
tékforgalmazok, kozottiik pedig csend-
ben kucorogtak a kisebb-nagyobb multi-
médids csapatok. Kiilon pavilonban
kaptak helyet az ,,adult” kategénas szoft-
verek (Penthouse, porno-médiak, szexis
CD-k) - ezek meglehetdsen nagy helyet
kaparintottak meg maguknak, valészini-
leg 161 megy az iizlet, sok a kéjre éhes
kockafejii felhasznalo. Be kell valljam,
nem erre szimitottam. Azt hittem, Ame-
rikaban tarol és mindent elsopor a multi-
média. Ehelyett azt tapasztaltam, hogy
teljesen természetes jelleggel hasznaljék a
szamitogépet az oktatds és ,,edutain-
ment” (oktat6-szorakoztaté) tertiletén.
Néhany érdekesebb ,eszkozt" igyekszem
bemutatni, sajnos azonban a nagy része
kimarad az osszeallitasbol. Ha elkésziil-
nek az alkalmazasok, igérem, részleteseb-
ben is szemiigyre vessziik Gket.

rendkiviil igényes CD-ket is készitenek.
Repertoarjukban szerepelnek vadallatok,
az 6ceanok vilaga, repiil6gépek, sot még
képernyokimélat is talalni. A torténelmi
CD-xk mellett (Wings over Europe,
Normandy: the Great Crusade) a

Sharks (capéak életét tanulményozé CD),

az In the Company of the Whales (bal-
nakrdl nyt infot) és a Beyond Planet
Earth (kicsiny bolygénk és az Univer-
zum kozott kapesolatott feszeget) 1s

A Discovery Channel ugye ismerds?

Nos, nemcsak természetfilmek és mfiso-

rok készitésével foglalkoznak, hanem

megelent (persze ezeken kiviil szdmos ki-

advanyuk létezik). A kora nyéron elké-
sziilt, Mans altal felesztett (Red Shuft)

,,How Animals Move" be-
mutatja, hogyan ,.kozleked- | &
nek” az él6lények; videofel-
vételek, animaciok teszik

| latvényoss4 a témat.

I" A\Xﬁngs: Korea to Viet-

!| nam az 1945-75 kozott |
| épiilt harcieszkozoket, el- |
\ sGsorban a repiilégépe- [
| ket mutatja be, nem fe-

ledkezve meg a két nagy habort torténel-

mi jelent6ségérdl sem.

Meég egy nagyobb kiadéra futja a hely,

ez pedig a Grolier. Irtunk mér az Encik-
Jopédiardl és a Guinness Rekordok CD-
1érél, de nem tudtam, hogy a cég ennyire
sokoldali. A Whatt Earp’s Old West a
vadnyugati ,,hdskorszakot™ elevenit: fel

ZINA W

-

épitményeit varazsolja a képernydre.
Ezenkiviil sci-firdl, elttint idokrdl, focirol
készitenek CD-t, s még gyerekeknek
szant repténi kalauzt is talaltam a kina-
latukban.

Kévetkez6 szamunkban tovabb ecsete-
lem az expo érdekességeit, hisz’ rengeteg

dosszié pihen az asztalomon...

mig a Modern Art a 20. szizad fura
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1. Kamera kontroll / Gyors
elénézet

bben a hénapban az

Autodesk nemrégiben

megjelentetett G 3D
Studio véltozataval fogunk foglal-
kozni. A rovat keretein beliil a leg-
fontosabb djdonsagokat tekintjiik

A programmodul a 3D Szer-
keszt6bdl és a Keyframerbél a

Program menii CAMERA/
PERYV parancsaval vagy az F7

gomb lenyomasaval hivhaté meg.
A 3D Szerkesztében a parancs
hatdsara a Kamera kontroll, a
Keyframerben a Gyors elgnézet

at. Els latasra a program nem so-
kat valtozott a harmas verziéhoz
képest, de ha alaposabban meg-
vizsgaljuk az @j funkcidkat, rajo-
viink, hogy a beépitett rutinokon
keresztiil a program szamtalan
eszkozzel boviilt. A négyes verzié
{) lehetoségeket nydjt a karak-
teraniméaciok, 3d segédpro-
gramok és valds
kornyezetbe illesz-
tett animaciok ké-
szitésének teriiletén.
3D Studio 4-es
valtozatanak djdon-
sagal koziil a harom
legfontosabbat tekint-
jiik 4t: a kamera kont-
roll és gyors elonézet
modult (Camera
Control and Match
Perspective, Fast Preview), a fordi-
tott kinematikus szerkesztét (In-
verse Kinematics ) és a 3D Studio
programnyelvet (Keyscript).

funkcié jelenik meg.

A beépitett modul segitségé-
vel a kamera nézetr6l
kiszamitott

: képet készithe-
tiink a nézetablakban.
A parancs hatasara megjeleno
kapcsol6tablan megvaltoztathat-
juk a kamera célpontjat, nézé-
pontjat, perspektivajat és ira-

S S B S .,,Q& w o R

%Mn\\ \J,,.‘\\\ e :&&;‘:‘

nyat. A kamera paramétereit
egérrel lehet szerkeszteni de a fi-
nom beéllitasokat a kurzorral
vagy kozvetleniil szamértékek
megadasaval is elvégezhetjiik.
Szerkesztés kozben a kamera

nézetablakban megjelend kisza-
mitott képen ellendrizhetjiik a
kamera paramétereinek valtoza-
sat. A nézetablakban Phong,
Gouraud, Flat vagy Wire
szamitési médon

jelenithet-
jiik meg a modellt.
A kiszamitott kép mellett kiraj-

zolhaté a perspektivikus kép ho-
rizontvonala (Horizon) és hatte-

re (Backgrnd) is a nézetablak-

ban. Ezéltal a hattérben megye-
lenitett foton keresztiil a modell
kamera nézetét a valés kérnye-
zethez igazithatjuk. A funkcié
kivaléan alkalmas épitészeti lat-
vanytervek, specialis film-effek-
tusok és minden olyan munka el-
készitéséhez, ahol egy mar létez
perspektivikus dbraban kell elhe-
lyezni a szémitégéppel létreho-
zott objektumokat.

Az illusztracién a VALLEY
bittérképhez igazitott Chevro-

~ lette modellje lathats. A pers-
. pektiva helyes beallitdsa mellett

 a tokéletes hatés elérése végett a
i Mmode]l megvilagitasat és a testek

arnyékat is be kell allitani.
Bonyolultabb hatterek esetén —
a pontos beéllitdsok mellett — a
modell takarasaval is foglalkozni
kell.

A Keyframer programmodul-
ban a parancs hatasara, a kiva-

lasztott kamera nézeten keresz-
tiil, elénézeti képet szamithatunk
ki. Kozvetleniil a nézetablakban
leyatszhatjuk az animéciét, és a
sebesség novelése érdekében le-
mezre 1s létrehozhatunk el6néze-

ti FLI vagy FLC file-t.

2. Forditott
Kine-

nematikus mo-
dul jelentdsen
megnovelte a
Keyframer anima-
c16s képességeit.
Nézziik meg koze-
lebbrél, mit 1s takar
ez az elnevezés.

A beépitett modul se-

gitségével megfelelen osszekap-
csolt objektumokat lehet tetszéle-
ges elemiiknél fogva dgy mozgat-



ni, hogy az elem mozgésa az segitségével az utolsé elem (a melyik kapcsolédik a masikhoz.  esetében. Az objektumok forga- z

egész testre hatassal legyen. Egy  példaban a legalsé ujjperc) moz- A mésodik, egyben legfonto- tas: hatarait X,Y,Z tengelyre A}
ember modell esetén a kéz moz-  gatdsanak hatdsara az egész kar ~ sabb dolog megadni, hogy az definidlhatjuk. Az illusztracion
gasat az egész kar au- mozgasba jon. Ha megrazod objektum lanc egyes elemei, mi-  az [IK_ WOMAN.3DS modell ~)

lyen szabadon mozoghatnak és az [K_DINO.3DS objek-
egymashoz képest, azaz defini-  tum lathaté.
alni kell mozgasuk kor- A forditott kinemati-
kus modullal kétféle-
képpen lehet anima-
ci6t létrehozni: au-
tomatikusan és inte-
raktivan. Az auto-
matikus szamitas
esetén a program-
nak meg kell ad-

tomatikusan koveti,
vagy ha egy dssze-
lancolt objektumok-
bél 4ll6 ember mo-
dellt egy biciklire
iiltetiink, a labfejét
hozzéarendeljitk a
pedalhoz, elég a
biciklit meghajta-
ni és a labak
mozgasa kovetni [

fogja a labfejek ni, mely objektu-
kérmozgésat. mok mozognak,
Mielétt tovabb folytat- és mely objek-

nam a modul ismertetését, két a kezét egy - tumok véltoznak meg a
dolgot tisztazni kell. A 3D ember modellnek, a kéz mozgasat e mozgas hatasira. A program
Stidioban hasznalhaté hierar- kovetn: fogja az alkar, a konyok Megadhaté, hogy pl. az  automatikusan kiszdmitja az al-
chikus rendszert mar megismer-  és a felkar; er6teljes mozdulat alkar milyen tengely kériil, és kalmazott test minden egyes
tiik. Segitségével a Keyframer-  esetén az erhatds végigvonulhat ~ milyen hatérok kozott forgatha-  objektuménak helyzetét és

ben objektumok kozott hozha- egészen a labujjakig. t6. A beallitasok a Joint iranyat. Példaul egy gyaloglé

tunk létre tobb generaciés gyer- A programmodul a Programs  Parameters kapcsol6 hatdséra ember esetén létre kell hozni a
mek-sziilg kapcsolatot. A fordi-  menii IK parancsaval vagy az megjelend parbeszédablakban labfejek mozgasat szimulalé ob-
tott kinematikus modulban egy ~ F8 billentyfi lenyoméséval in- végezhetdk el. Pl. az alkar és a  jektumokat, és megadni hogy
tjfajta objektum kapcsolatot dithaté. A funkci6 természete-  felkar altal bezért szég nem le- ezeknek a testeknek a mozgasat
kell megismerni, a kinematikus  sen csak a Keyframerben hasz-  het kisebb 30, és nem lehet na-  kovesse a labfejek mozgasa,
lancot (Kinematic Chain). nalhaté. 5

B 8YODD azaz mindkét 1ab (Follow
o Object). Interaktiv funkcié
— hasznalatakor

Ennek segitségével definidlni le-
het a mozgas szempont-
jabél egymasra ha- E
tassal levé objektu-
mok sorozatat.
Pl. csip6-comb-l4b-
szar-labfej-labuy;.
A kinematikus lanc
csak folytonos lehet, |
ellentétben a hierarchi- |
kusan dsszekapcsolt
objektumokkal.
Példaul, ha egy ember |
modellt vizsgalunk, a torzs |

a felhaszna-
|6 az objek-
tum elemeit
tetszés szerint
egérrel moz-
gathatja, a test
helyzetének val-
tozasat a nézet-

ablakban kisza-

mitott képen el-

lenérizheti.
A funkciéval egy

180 foknal. Ter-

mészetesen ezek az értékek a

objektumhoz a felkar kap- Hogyan hozhatunk test formaja szerint valtoznak, megfelelGen beallitott modellt
csolédik a vallon keresztiil, létre ilyen objektumokat? El6- pl. ha Paudits Bélat szeretnénk  tigy mozgathatunk, mintha egy
a felkarhoz az alkar, az alkarhoz ~ szér pontosan meg kell adni, modellezni, lényegesen mas ha- €5 test lenne. Az interaktiv ab-
a kéz... egészen az ujjakig. hogy mely objektumok vesznek  tarértékekkel kell dolgoznunk, lakban testhelyzeteket tetszéle-

A forditott kinematikus modul részt a mozgatasban, azaz mint mondjuk Bud Spencer ges képkockara beallithatunk,



az ered-
ményt a nézetablakban az
animacié lejatszasaval ellen-
orizhetjiik.
3. Keyscript

A Keyscript egy felhasznaléi
programnyelv, amellyel a 3D
Studio 4-es véltozatanak ani-

hatjuk. A nyelv BASIC ele-

macios szerkesztdjét programoz-

mekbl,
C programnyelvbdl atvett adat-
struktirakbél és Keyframer pa-
rancsokbél épiil fel. A nyelv se-
gitségével programozhatjuk ani-
méci6s kulcsok létrehozését, az-
az objektum transzformaciékat,
animaciokat. A programnyelv

segitségével a sajat rutinhoz ir-
hatunk informaciés és parbe-
szédablakokat. A Keyscript
program a Keyframerben a
Program meniibgl vagy az F9
billentyfivel hivhaté meg.

A megjelend szerkesztében le-
het programokat irni, azokat
betolteni, kimenteni és futtatni.

A Keyscript modul file forma-

tuma *.K3D. A programhoz
tobb példafile-t mellékeltek,
melybdl programozasi eljaraso-
kat és rutinokat ismerhetiink
meg. Programok betéltése és
futtatdsa a modulban:

1. A Keyscript programmodul
elinditasa.

A hénap 3DS képe:
Ebben a hénapban Bognar Péter,

budapesti olvasénk képét kozoljiik.

Gratulalunk! A kivetkez6 szamban

2. A példa file betoltése a
programszerkesztibe.

3. Ha a példaprogramhoz tar-
tozik 3DS file, a modell betsl-
tése a 3D Szerkeszt6bél vagy a
Keyframerbédl.

4. A Keyscript tjrainditasa.
5. A program futtatdsa a Key-
script menii Execute parancsa-
val vagy az Execute ikon lenyo-
mésaval.

Az illusztracién a balls.k3d
program futtatas kozben, és a
program eredménye kiszamitott
animacion lathaté. Befejezésiil
felsorolom a példaprogramokat,
melyeket a programhoz mellékel-
tek a 4-es valtozat készitdi.

mar a te képed is megjelenhet, ha

bekiildéd a szerkesztdség cimére.
Cimiink: PC-X Magazin
1536 Budapest, Pf. 386

n Pttt Sk bttt et e

ezd6 szint:

kscript!.k3d
kscript2.k3d
kscript3.k3d
kscript4.k3d
kscript6.k3d

Kézéphaladé szint:
dialogs.k3d
lightman.k3d
pathscal.k3d
pathman.k3d
pivot.k3d /pivot2.k3d
nodehold.k3d /nodeftch.k3d

Haladé szint:
robot.k3d
balls.k3d
morph.k3d

A program elforgat az x tengely koriil egy objektumot 180 fokkal a 15. képkockan.

A program a kamera latészogét (FOV) véltoztatja az elsé képkockan 120, az utolsé képkockén 30 fokra.
A program egy objektumot mozgat az x tengelyen.

Minden objektumot elforgat 90 fokkal a sajat tengelye: koriil.
A kivélasztott két objektumnak létrehozza a metamorfézis kulcsat a megadott kezds és befejezé képkocka alapjan.

A program bemutatja hétféle parbeszédablak elkészitésének modjat.
A rutin megmutatja, hogyan hozhatunk létre bonyolult parbeszédablakokat, és hogy szerkeszthetiink fényforrasokat.
A programmal az ttvonal méretét lehet megvaltoztatni a felhasznalé altal bevitt érték alapjan.

Utvonal szerkeszt6 program.
A programokkal objektumok forgatasi pontjanak helyét lehet megvaltoztatni kiilonbozé koordinatarendszerekben.
Kulcs adatok olvasasa és ASCII formatumban lemezre irésa.

Robot mozgatasa komplex parbeszédablakbél, felhasznaléi adatok alapjan.
Objektumok iitkozésének kiszdmitésa, és az iitkzés alapjan a testek mozgésanak kiszamitasa.
Segédprogram metamorf6zis animéciok készitéséhez.
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 Biztosan is-
merds az a kép,
® amikor egy billentyiis,
— akdr otthon, akdr studio-
ban, esetleg otthoni stadioban —
egy egész hegy hangszer kozepén
gubbaszt és nagyban vardzsol. Va-
l6ban, ez baromi izgatéan tud ki-
nézni, taldn még érdekes jdték is,
de komoly munkdk esetén egydlla-
ldn nem praktikus.

inden zenész dromére
M egyre boviil a valaszté-
kuk azoknak a hangmo-

duloknak, melyek gyakran
ugyanazokat a szolgaltatasokat
nytjtjak, mint a billentyfizettel el-
latott verziok. Sét, j6 néhany —
csticskategoriaji — hangszer
csak modul formaja-
ban jelent

- meg (pl.

Akai és Roland
samplerek). A hangmodulok
hasznalatara pedig az egyszerd,
de nagyszeriit MIDI ad lehetdsé-
get. Elegendé megvenned egy j6

mindségi

billentyfis

P hangszert, eset-
leg egy master key-

boardot, majd az i1gé-

sének megfelelGen, folyamatosan
bévitheted hangszerparkodat.

~ Nemcsak
B azért érdemes
| igy épitkezni,

' rendekkel ki-
sebb helyen

b s elférsz, de
' a', kezelhetdség
,;-‘*" szempontbél és
" nem utolsésorban
anyagi megkozelitéshal 1s
sokkal jobban jarsz. To-

lasanal at kell gondol-
« ni, hogy egy beépi- |
™ tett billentyfizet —
foleg, ha az j6 mindségii — je-
lentésen megdragitja a hang-
szert, pedig neked mar nem |
is lenne ra sziikséged. Ar-
r6l nem 1s beszélve, hogy
szamos esetben a hangmodul
valtozat jobb paraméterekkel
rendelkezik (kezelhet6ség, kime-
netek szdma stb.).

A vezérlésre szant billentyfizet
pedig — mint emlitettem — lehet
akar egy jobb szinti 1s, hiszen

példaul a Roland JV-90 is

messzemenden alkalmas egy na-

gyobb rendszer megszélaltatasara

és vezérlésére, de a legkényel-
mesebb megoldast és
a legtobb

szolgal-
tatast mégis a
master keyboardok nyqjt-
jak, melyek tobbféle felhasznalo-
csoport szamara is késziilnek.

A legkisebbek, az egyszerfibb
szamitégépes zenei alkalmaza-
soknal a hangkartyak megszélal-

tatasara valok. A Roland PC-
200 MKII viszonylag kisebb

nyeid és lehetdségeid fejlodé-

' mert nagysag-

E 3 D JI..‘_.._‘.,..__-,__._..
vabbi hangszerek vasar- /

terjedelmdi billentyfizete is mér di-
namikus, tehat érzékeli a leiités
erGsségét. Beépitett hajlité/mo-
duldciés karral rendelkezik, keze-
[6szerve teljes MIDI vezérlést
biztositanak, igy a programvalta-
sok, hangerd és egyéb — a meg-
szélalast befolyasolo — paraméte-
rek egyszeriien elvégezhetok. Az
A-30 nevezetii master keyboard
koriilbeliil ugyanezen szolgaltata-
sokat nydjtja, de a billentytizete
mar 76 billentyfit foglal magaban
és tartalmaz sajat memoriat, mely-
ben az altalunk meghatarozott
hangszerek

kivalasztasahoz
(Program change) — hangerd, pa-
nordma stb. — paramétereket is
rendelhetiink. Ezen billentytizetek
szolgaltatasai elsgsorban a GS
szabvany szerint miikod6 hang-
szerek vezérlésére ké-
sziiltek, de a

_ MIDI
egyértelmii szaba-
lyainak koszonhetden bar-
milyen otthoni stidié billentyfije-
ként helyt all. Mas-mas hangszert
rendel a bal és a jobb kéz jatéka-
hoz, elinditja a sequencert, ki-,
bekapcsolja az effekteket, elvégzi
a szitkséges MIDI beallitasokat és
végiil, de nem utolsésorban, meg-
szélaltaja a hangokat.

Ugyan kisebb felhasznalo kort
érint, de azért érdemes megemli-
ten1 az AX-1-et. Ez egy nyakba

f’*‘ﬁﬁ\‘“\\

akaszthaté, szinpadra késziilt bil-
lentytizet, az A-30-éhoz hasonlé
tudassal. KezelGszerver még eb-
ben a furcsa billentytizési helyzet-
ben 1s konnyedén hasznalhaté.
Aztan jonnek a komolyabb da-
rabok: mér kereskedelmi forga-
lomban nem hozzaférhets, de ta-
lan az eddigi legjobb master key-
boardok a Roland A-50 és
A-80 tipusok. Az A-50 76 db
silyozott, az A-80 pedig 88 db
zongoraszerii(!), silyozott billen-
tyiit tartalmaz. Mindketté dgyne-
vezett zénakat képes kezelni, me-
lyekre mas-mas hangszer és dina-
mikai érzékenység allithato be.

Tobb pedal-

g
77 ‘\\ \ "m‘i W) bemenettel,
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nagy, jol at-
tekinthetd,
hatékony ve-
| zérlést biztosi-
t6 kijelzovel
rendelkeznek.
Bar ez utébbiak
mar nem vasa-
rolhaték meg,
megjelent az RD-
500, a kalapécs-
mechanikaval ella-
tott billentyfizetet
tartalmazo, igényeseknek késziilt
hangszer. Nem egyszerfien csak
master keyboard, hiszen hangja
1s van. Nagyon szép zongo-
rak, akusztikus és szinteti-
kus hangszerek alkotjak a
142 hullimformabol al-
16 hangszinkészletet.
A hangszinek egyéb-
ként a JV-1000-bsl,
a zongorahangok az

SR-JV80-03 nevii bévits-
panelrdl lettek atvéve. Egyszerre
8 kiilonboz6 hangszer szélaltat-
haté meg, gy komplett hangsze-
relés 1s elvégezhetd.

A billentytizet mechanikaja egy
komoly fejlesztés eredménye, neve
PA-4. A nehéz billentyiik kedve-
[6inek tokéletesen olyan billentést
biztosit, mint egy 1gazi zongora.

Tehat van valaszték, csak meg
kell tudni hatarozni, mire 1s van
szitkség. Ne feled;iik, hogy nem
mindig a legdragabb a legobb.

Chrix-Chrax
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Mélyviz

“ kozasom meghallgatasra talalt.

Udvézlet a szdmitogépek belsé

vildga utdn érdekléds olvasé-
kozénségnek. Szeretnénk le-
szogezni, hogy nem lehet dj-
sdgcikkek utjdn hardware
szakembereket képezni. Cé-
lunk csak annyi, hogy némi
informdciéval tdapldljuk a szd-
mitégép utdni érdeklodésben
osztozé sorstdrsainkat. Min-
denkit figyelmeztetniink kell:
A gépben torténd szakszeriit-
len piszkdlédds kdros a szdmi-
tégép egészségére és a tulajdo-
nos pénztdrcdjdra.

omoly kételyek meriiltek fel

bennem Chaos szellemi ké-

pességel vagy a
MATAYV vonalainak za-
varsziirése iranyaban. Tor-
tént ugyanis, hogy telefonon
a kovetkezd utasitasokat vél-
tem hallani: ,,ij nyugodtan

két oldalra valo anyago

Lelkesedésemet hamar sikeriilt
lelohasztania az elore meghata-
rozott terjedelmet mindig kéke-
ményen szamon kérd, a cikk
kurtitasara konnyedén parancsot
ad6 szerkesztének. Ez csak a
duplaszam éromére van igy (ta-
lan nem, draga Siiriim - a
szerk.), kaptam a mar nem annyi-
ra szivderits valaszt. Mindegy, ebben
a 12000 karakterben meg kell kisérel-
jem a nyari sziinet idejére elegendd vé-
giggondolni valé informaciéval ellatni
a HD (nem a motortipus) olvaséit.
Mieldtt attérnek a lényegi informa-
ciokozlésre, meg kell emlitsek egy kér-
dést, ami régéta foglalkoztat. A rova-
tot részben az olvasdk dhaja hivta lét-
re, konkrétan a ,mit kivan a nép" kér-
divek alapjan indultunk. Ezért kivan-
csi lennék, hogy valéjaban ilyen lovat
akartatok-e? Erdeklgdésemnek oka,
hogy ismerdseimmel beszélgetve két
vélemény — nem hizelgé — volt az élta-
lanos. Bar mindkett6 az inf :

tartalmat kifogasol jéj' elj

sen ellen-

tétes iranybdl megkozelitve. Némelyek
szerint tilsdgosan sz4jbaragés, a dol-
gok egy része teljesen egyértelmii bar-
kinek, aki kozelebb ment egy PC-hez
harom lépésnél, és nem kéne szamitas-
technikai analfabétaként kezelni az ol-
vasot. A masik véleménycsoport sze-
rint (ide tartozik tobb aktiv, szervizes
1smer6som) tilsagosan keveset mon-
dok, egy-egy témat csak feliiletesen
érintek. Nem tudom kinek higgyek, de
digy érzem, hogy amig tényleges olva-
s61 reagalds nem érkezik — kellg
mennyiségben —, igy a legcélszeriibb
folytatni. Ha valéban szajbaragés je-
lezzétek, és azt is, mik azok a témak,

melyek részletesebb kifejtést érdemel-
nek. Ha ke-

vés vagy nem egyértelmii az
informaci6, akkor barkinek szivesen
valaszolok levélben, és ha igény van ra
a rovatot is részletesebbé lehet tenni.

Ennyi nem 4dramkori széveg utan
ideje lenne belevagni valédi témank
targyalasaba. Annal 1s inkabb, mert
amit a milt szimban megkezdtem,
annak 1gazan érdekes része csak
most kovetkezik.

Az el6z6 részt a processzorok éraje-
lének belsé szorzéinal fejeztiik be.

Ezekhez a b8156 SIOFZékhOZ SZOI‘OSQ‘_

szultseget kaptak a proc:k Mara mar
bonyolodott a helyzet, a gyartok csok-

kenteni kényszeriiltek a hagyomanyos

iizemfesziiltségen. Részben a melege-
dés miatt, hisz ekkora teljesitménynél a
fellép6 hémennyiség karosithatna a for-
rasztasok szerkezetét. A masik ok: a
mitkodéshez sziikséges aramfelvétel az
lizemfesziiltség csokkentésével aranyosan
csokken. Az aramfelvétel csokkentésére
a magasfoki integraltsdg miatt van sziik-
ség, mivel nagy mennyiségii aramot, biz-
tonségosan csak megfeleld vezets tulaj-
donsagt fémeken lehet tovabbitani ilyen
kis méretekben, és ez jelentdsen dragita-
na az eldallitas koltségeit.

Tehat, a hagyomanyokat félretéve és
eltérve a kialakult szabvanyrendszertél a

tervezes soran

--------

.....

optimalizéltak az tizemfe-
sziiltséget. Természetesen a Processzor
klénozasi botranyok utan nem egyeztek
meg kovetend értékekben és ennek
egyenes kovetkezménye, hogy ahany
gyarté, annyi fesziiltségérték.

Ez magaban is ériasi probléma hal-
mazt eredményezhet, de az Gssze-
visszasagot tovabb noveli néhany gyar-
té kovetkezetlensége. Ugyan a csok-

kentett uzemfeszultseg alapvelogn

'soroz::h't processzorok is (termé-
szetesen ezek nem Intel tipusiiak).

»Schueruen® (gy.k. stirtin) taldlkozha-
tunk ugyanazon a polcon 5 és 3 voltos

Dx2-66-tal. Tehat, ha valaki gépe lel-

két késziil kicserélni, mindenképpen

tajékozodjon a megvasarolni kivant
processzor iizemfesziiltségérdl.
Amennyiben 5 voltos processzort va-
laszt, akkor is szembekeriilhet az in-
kompatibilitas problémajaval. Fokozot-
tabban jelentkezhetnek gondok, ha egy
csokkentett iizemfesziiltségii processzor-
ra esik a valasztas. Az alaplap tipusat
célszerii a processzorhoz igazitani.
Semmilyen koriilmények kozott sem
szabad 5 voltos alaplapba szerelni csok-
kentett {izemfesziiltségii processzort.
Bar az esetek kilencven szazalékaban a
processzoron beliili védelem megakada-

 elté-

lyozza a tilhajtast, de ilyensdiry
rés karosodasb’oko

garancia érvényesitési alapot,

“€s ez nem ke-

hiszen nem szakszer(i hasznélat

kovetkeztében jott létre.

Ennyi info alapjan mar akar
azt 1s képzelhejiik, hogy meg
tudjuk valasztani a szamunkra
elérhetd/sziikséges processzort
és alaplapot, mégis rendkiviil

érdekes és bosszanté jelensé-

geket lehet bizonyos 6sszeal-
litasok esetében tapasztalni.
Ezt a sokféle hibajelenséget
az inkompatibilitas csodai
osszefoglal névvel illethet-
jitk. Sajnos ennek a téma-
kornek csak egy (bér igen
idegtépd) részét képezik
az alaplap-processzor
osszeférhetetlenségek.

Néhany kiragadott példa azt hiszem
elég hiven szemlélteti, hogy milyen nem
mindennapi jelenségeket produkalhat
az inkompatibilitds démona:

— A Windows alatti rajzprogram
nem rajzol kort.

— Téredezetten futnak a prolected

modot hasznalé program

~ Nem formatal a gép.
— A 120MB-os winchestert 3 gi-
gasnak 1smen fel.

A lehet6 legértelmetlenebb hibaje-
lenségeket lehet ilyenkor felfedezni,
néha csak idészakos formaban (pl.:
10 bekapcsolasonként egyszer) és
egyéb esetekben a masina tigy dolgo-

zik, mint a digitalis dlom.



Ezek egy része kikiiszobolhetd len-
ne a megfontolt valasztassal, melynek
alapkovetelménye, hogy az egyik elem
ismeretében valasszuk ki a masik alkat-
részt. Célszeriibb a processzorhoz va-
lasztani az alaplapot, mivel ez utébbi
olesobb. A helyzet teljesen egyértelmi,
ha a valasztott processzor tipusa Intel.
Mivel az IBM kompatibilis PC-hez, a
fejlesztésben az Intel az élharcos, az
alaplapok kialakitasanél dltalaban eb-
bél a tipusbél indulnak ki. Néhany
dolog miatt nem mindig erre esik a va-
lasztas. Elsodleges ok talén az ar, hi-
szen nem elhanyagolhaté kiilonbségek
vannak az egyes gyartok termekei ko-
zott (volt példa 11000 Ft-os kiilonbs-
zetre, ez pedig egy gyengébb alaplap
4ra is lehet). Mésik szempont a fel-
adathoz s

asztas, pl. a Cynix

nyos alkalmazasokban jé;"al felette te
Jesit az azonos tipusii Inteleknek.

Azonban mindenképpen figyelembe
kell venni, hogy mennyire e]lerjedt a
processzor fajta, mivel ha nem talalunk
alaplapot hozza, akkor max-

malisan levélnehezék
funkcigyat toltheti be. Igy Il
igazandibél harom gyarté |
termékei jhetnek szoba.
Mint mar emlitettem az

Intel gyartméany processzo-
rok a legbaratsagosabbak
kompatibilitas szempontjabél, |
de az arukban ez meg is lat-
szik. Az AMD készitette
processzorok architektirajuk-
ban szinte teljesen megegyez- |
nek az Intel tipusokkal (szok- |
tak is pereskedni), a kozépka- |
tegona)d alaplapok mér 4ltala-
ban hiba nélkiil lekezelik a ki-

sebb eltéréseket, az 1gazan mi-

noségi termékeken pedig kiilon |
tipusként beallithato. Tehat az

AMD elketyeg Intel beallitasokkal

) ﬁssabban) de kulturdltabb

képes nytjtani. A Cyrix altal keszutett
processzorok ]e|eniosen eltérnek az
imént emlegetett két tipustél. Ennek
kovetkeztében altaldban ezzel a tipus-
sal kapcsolatban lehet talalkozni az in-
kompatibilitasbél, illetve hibas bealli-
tashol létrejové hibajelenségekkel.
Amennyiben a Cyrix valamelyik tipu-

sara esik a valasztasunk mindenkép-

pen meg kell tudni, hogy az alaplap
képes-e egyaltalan fogadni az ilyen
gyartmanyi processzorokat, ennek leg-
egyszeriibb — de nem mindig elégséges
— médja, hogy atnézziik a kivalasztott
alaplaptipus leirasat. Alaplaponként
valtoznak a beallitas formai, de abban

mindenképpen megegyeznek, hogy a

kovetkezoket kell figyelembe venni: a

processzor tipusa(sx-dx-dx4), 6ra-
jele(25-50), a gyart6, valamint, ha a
tipusnal nincs dx4 és szabalyozhaté a
fesziiltség, akkor a kivant érték.

‘*gy_’ l'kl eseteben ha nincs més le-

M7 megeloléssel, ez Cyrix-sx(M6) és
Cyrix-dx(M7) processzorokat takar.
Sajnos nem lehetiink biztosak, hogy a
megfelels alaplapot valasztjuk, ha csak
a leirasra timaszkodunk, mivel a papir

sokat kibir, és messzirdl jott ember ak-
kor hazudik, ha nem jonnek ra. Cél-
szerii tehat megkérdezni, hogy az
adott alap]apot €s processzort kipré-
baltdk-e mar egymassal, és milyen ta-
pasztalatokat szereztek (lehetéleg at-
tél, aki javitja a hibas gépeket, hisz ne-
ki vannak els6 kézbol informéciéi az

osszeférhetetlenségekrdl). Ez a jelenség

(tipusonként) altalanos

érvényli, tehat mar az 5 voltos
processzoroknal jelentkezik.

Az inkompatibilitas masik Gsszete-

vGje a csokkentett tapfesziiltségfi

(tovabbiakban: CsT) processzo-
roknal jelentkezik. Oka az egyér-

.i‘. telm szabvany hidnya. Ugyanis
az Intel gyartotta CsT processzo-
rok 3.3 voltos fesziiltségre van-
nak optimalizalva, a AMD-nél
ez 4 volt, mig a Cyrix esetében
3.6 voltos fesziiltség az optimalis.
Amennyiben az alaplapon nem haté-
rozhaté meg a fesziiltség pontos értéke
vagy a CsT processzor gyartéja, akkor
az alapértelmezett 3.3 Intel fesziiltséget
adja le. Elméletben nem okozhat prob-
lémat, ha az optimélisnal alacsonyabb
a tapfesziiltség. Itt azonban nem elmé-

letekkel, hanem a szamitastechnikaval

---a,llu k szemben (amlre Murph}r torve-

e 'P!n:-.J——

het tei]esmneny

kompatlbllnas csodaival. Akarcsak az
el6z6 problemanal, itt is a koriiltekintd

nylf proces

tipusvalasztas az egyetlen megoldas
szellemi és testi épségiink vagy szamito-
gépiink allaganak meg6rzésére.
Amennyiben sikeresen kivalogattuk
a processzort és a hozza valo alapla-
pot, mar sinen vagyunk. Bér a pro-
cesszorokhoz szorosan kapcsolédik
még egy kérdés, ami a nagy teljesitmé-
nyti lapkak fontos kiegészitdje. Ez a

hiitGventilator, ami minél szorosabban

kapcsolédik, annal jobban hiit.

Aki mar turkalt gépben, kdzvet-
< leniil kikapcsolés utén (mert be-
"| kapcsolt gépben nem illik) érez-
hette, hogy a proci teljesen dgy wi-

[J selkedik, mint a nagymama cserép-

f kalyhdja. A melegedés 386-os ese-
':--{nq tében 70-90 Celsius fok, de egy 2-es

/| vagy 4-es sorozat processzornal akar

170-200 fok is lehet, egy friss-meleg
Pentium simogatasa pedig megegye-
21k egy ég6 cigaretta dédelgetésével.
Természetesen minél kisebb a szabad
teriilet a processzor koriil, annal in-
kabb feltiizeli magat. A védelem leg-
egyszeriibb médja, ha a kabelezést
nem a processzor felett vezetjiik at,
hogy némi szabad leveg6hoz juttassuk
g’p{ink eszét. A komolyabb teljesitmé-
k (dx2-t6l felfelé) élet-
tartamuk megno;feléséhez, igénylik a
hiitést. Pentiumot nem szabad hit
nélkiil iizemeltetni, a 90-MHz és na-

gyobb érajelii erémii pedig aktiv hiitést

igényel. Azok a processzorok, amelye-
ket gyarilag felszereltek hiitGbordaval,
nem igényelnek tovabbi hiitést. A sima
keramia feliilettiek viszont megérde-
melnek egy ventilatort. Ennek felhelye-
zése el6tt érdemes némi hét j6l vezet
anyaggal bekenve (pl. szilikonzsir) t6-
kéletesiten: a ventilator felfekvését.
A ventiltor maga is lehet hiba forra-
sa, ugyanis ha kikopott a tengelye, ki-
rangathatja a foglalathél a processzort
vagy az allandé rezgés miatt sériilhet-
nek belsd forrasztasai (a processzor-
nak). A csapagyas ventilatornak a be-
kapcsolaskor egyre szaporabban katto-
g6 hangja van. Amennyiben van venti-
lator a processzoron, figyeljiink ra,
hogy lapatait ne akadalyozza semmi
(belogd floppy kébel, a kutya csontja
sth.), ugyanis pont ettdl lesz a leg-
konnyebben csapagyas.

Most végre legalabb egy témat sike-
rillt végigrohanni. Kérdéseiteket varom

X cimére.
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A j6v8 zenéje?

Multimédia

Legutébb arrél volt sz, hogy
nem tudunk mit kezdeni azzal
a nagy adatdrammal (5-30
MBY/s), ami a videodtvitelhez
kc“cnc,’ ezért ravaszkodni fo-
gunk. Alljunk meg egy percre!
A mozgékép tomoritéséhez els-
szor ismerniink kell az dllokép
téméritési modszereket. Ennek
két oka van. El6szor ugyanis
dltaldnos célu toméoritd algorit-
musokat fejlesztettek ki, mivel
a cél dltaldnos tartalmi adatok
tomoritése volt. Ilyennel biztos
taldlkoztatok mdr, amikor a
~stacker“-es wincsit vittétek a
szervizbe. De a Microsoft is le-
velte mdr a stackert repertodr-
jarél, mert kideriilt, hogy nem
6 irta (azéta, ha Billy fellép,
sokszor ,Alt-F4“ transzparen-
sekkel fogadjdk, példdul
CeBIT “95.).

assacskan rajottek, hogy

vizualis és audio adatok

tomoritésekor az altaldnos
redundancia tulajdonsagok mellett
specialisak is vannak. Hogy senki
se kételkedjen, elmondom példa-
ul, hogy egy digitalizalt kép alta-
laban nem tartalmaz erds kont-
rasztokat, viszont nagyobb feliile-
teket nagyon hasonlé szinnel,
igen. Ha ezt és hasonlé tulajdon-
sagokat ki tudnank hasznalni, ak-
kor kevesebb adattal is jellemez-
hetnénk egy képet. Ezutdn moz-
gokép esetén figyelembe vehet-
nénk, hogy egy film nem minden
kockajan van teljesen 1) informa-
c16, hanem objektumok mozognak
bizonyos sebességgel (ha snitt
van, akkor pechiink is egyben).

Ezek utan nézziik elszor az

altalanos tulajdonsagokat. A to-
moritési algoritmusoknak sok ér-
dekes tulajdonsaga van. A legér-
dekesebb talan, hogy mekkora a
tomoritési arany, azaz hanyadara
lehet 6sszenyomni az eredeti
adathalmazt. Erre 4ltalanos sza-
mot nem lehet adni. A“éképekre

valahol 100 kériil van a felsé ha-
tar, az alsé mondjuk legyen 2.
LLétezik azonban egy nagyon fon-
tos tulajdonsag, amivel meg kell
ismerkedniink. Vannak veszteség
nélkiili (lossless) és veszteséges
(lossy) tomorité eljarasok. Az
elébbi nem rontja a kép mindsé-
gét, tehat a tomorités utan a kép
teljesen visszaallithaté, az utébbi
viszont sokkal nagyobb komp-
resszi6s aranyt ad, de gyengébb
lesz a mingség. Multimédia alkal-
mazasokban mind a kettét hasz-
naljak: stidiokban, speciilis,
mindségérzékeny rendszerekben
inkabb a veszteségmentest; ottho-
ni felhasznélasra késziilg progra-
mokban, szérakoztaté elektronikai
eszkozokben (pl. Video on
Demand) inkabb a veszteségest.
Egy fontos dolgot meg kell je-
gyeznetek: , mindent-tomorits"
nem létezik (ez hasonlé a ,,min-
dent-ragasztéhoz”)! A tomorités
mértéke mindig a tomoritendd in-
formacié tartalmatol fiigg. Egy
»Budapest By Night* képeslapot
egy biten is el tudunk tarolni, és
a tomoritési arany csak attél fiigg,
hogy mekkora képeslapot sikeriil
késziteniink és mekkora felbontas-
sal digitalizaljuk be. Ez az eljaras
viszont mar pepita képet tgy to-
moritene, hogy megnavelné a ta-
rolandé informaciét, ugyanis hoz-
zéftizné az el6z6 jelolgbit inver-
zét, azaz, hogy ez nem a ,Buda-
pest by Night* kép. Ezek utan
remélem, nyugodtan feltehetem a
kérdést: ,,mennyi a maximalisan
elérhetd tomoritési arany?“, és
mindenki azt fogja valaszolni,
hogy ez a kérdés butasag. Ugya-
nis, ha az eljards veszteséges, ak-
kor azért értelmetlen, mert nem
lehet definidlni, hogy mi az a mi-
ndségromlas, ami még megenged-
hets. Tegyiik fel, adsz nekem egy
képet, hogy toméritsem. En
visszaadom a tomoritett file-t, a
kitomorits algoritmussal egyiitt.
Amikor alkalmazod ezt, akkor

egy ébenfekete képet kapsz vissza,
és elkezdesz panaszkodni, hogy
Te nem ezt a file-t adtad nekem,
azon egy szép ... volt. En erre az-
zal érvelek, hogy ez egy nagyon
16 témoritd, mert az eredeti file-t
nagyon kicsire 6sszenyomta, de
sajnos ennek az a hatranya, hogy
veszteséges, azaz rontja a mindsé-
get. Erre mér igazan ideges le-
szel, mert semmit nem latsz rajta.
En mindig csak azt valaszolom,
hogy nézd csak meg jobban azt a
képet...

Erdekesebb a téma, ha veszte-
ség nélkiili a tomorités. Az elején
feltett kérdésrél ad abszurdum bi-
zonyitassal lehet megmutatni,
hogy értelmetlen, azaz nem léte-
zik olyan eljards, ami minden di-
gitalis informéciét veszteségmen-
tesen egy hatar alatt tomorit. Le-
gyen ennek bizonyitasa az e havi
kérdésem. Segitségképpen elaru-
lom, hogy tgy kell elindulni, hogy
az adoft tomoritonek minden N
bites informaciét legalabb N-1
bitre kellene 8sszenyomnia.

Még egy fontos tulajdonsagot
meg kell emlitsek, aminek a jelen-
tosége igazan csak a mozgoképek-
nél fog érzodni. Ez a szimmetria,
ami annyit jelent, hogy mekkora
rafordits kell a kép tomoritése-
hez és mekkora a kitomoritéshez.
Ha a réforditasok mértéke meg-
egyezik, akkor szimmetrikus az al-
goritmus, ha nem, akkor aszim-
metrikus. Azt hiszem nem &rulok
el nagy titkot, ha elmondom, hogy
az aszimmetria mindig a kitomori-
tésnél jelent kisebb raforditast.

A témorits és kitomorité algorit-
musok kitaldldsanal eddig mindig
arra kellett figyelni, hogy kozén-
séges gépeken 1s alkalmazhaté le-
gyen, tehat ne igényeljen specialis
hardvert. Az szamitott j6 modsze-
nek, ami szoftverbsl kényelmesen
megoldhaté volt. Manapsig, a
VLSI chipkészités kezd igen ol-
csova valni, igy akkor sem ria-
dunk vissza, ha specialis hardver-
hez kell nyilni.

Vizsgaljuk most meg a tomori-
tési alaptechnikakat, hogy azok
alapjan megérthessétek a kialakult
és elterjedt szabvanyokat. Téte-
lezziik fel, hogy a kép digitalis
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formaban, RGB vagy YUV szin-
térben kédolva all rendelkezé-
siinkre. A kovetkez6kben az egy
pixelre (atlagosan vagy pontosan)
juté bitek szamat bpp-vel (bit per
pixel) fogom jelolni. A legegysze-
riibb tomorités az tigynevezett
csonkolas, hivatalos nevén vektor
kvantalas (az RGB és YUV har-
mas ti. egy vektort hatdroz meg a
szintérben). Ez csupén annyit je-
lent, hogy a true-color RGB szin-
teret celldkra osztjuk fel, és min-
den azonos cellaba es6 szint
ugyantgy kodolunk. Ennek az
lesz a kovetkezménye, hogy az



egymashoz nagyon kozel esé szi-
neket nem lehet megkiilonboztet-
ni, de a komponensenkénti 8 bit
helyett példaul 5-6t hasznélunk
csak. Ezt RGB555-nek hivjuk
(15 bpp), ami 32Kszin (32768,
HiColor) megjelenitésére alkal-
mas. Hogy alkalmazkodjunk a
szamitogép béjtos vilagahoz, ab-
bél RGB565 lesz (16 bpp,
65535 szin, HiColor), azaz a
z6ld komponenst jobb felbontas-
ban digitalizaljuk. Ez sem vélet-
len, hiszen a z6ld komponensnek
a legnagyobb a vildgossagtartal-
ma, és a szem arra érzékenyebb,
mint a szinekre. Mégis, sokszor a
32Kszinnél (RGB555) marad-
nak, mert a fennmaradé egy bit
fontos célokra (pl. keying) hasz-
nalhaté. A vektor kvantalas vesz-
teséges tomorités, bar 64Kszin
esetén még nagyon )6 marad a
mindség.

Egy masik egyszeri komp-
ressziés technika az indextébla
(CLUT - Color Look Up Table,
paletta) hasznalata, melynek mé-
rete altalaban 256 szin (de bar-
mennyi elképzelhetd, 128, 64,
16, 4 még hasznalatos), ekkor 8
bpp a felbontas. Ennek 1ényege,
hogy megprébaljuk kivalasztani
azt a 256-féle szint a true-color
térbgl, amivel a legjobban kozelit-
het6 a kép; ez nyilvan veszteséges
tomorités. Ezutén a kép pixelei
csupan indexei lesznek egy tabla-
nak, ami a konkrét szint meg-
mondja. A tabla 768 bajtot foglal
el. Ezt a technikét gyakran alkal-
mazzak, mert nagyon egyszeri és
16 eredményt szolgaltat. Megjegy-
zendd, hogy az indextablas kép
altalaban képfeldolgozasra nem
alkalmas, arra true-colort érdemes
hasznalni.

A harmadik egyszerii technika
a futamhossz (RLE - runlength)
kédolas. Ha egy szin tobbszor
eléfordul egymas utan (pl. nagy
feliiletek), akkor egyszer lefrjuk,
hogy melyik az és aztan csak azt,
hogy hanyszor fordul elé. Ez a
technika CLUT, szamitégép altal
generalt grafika, rajzfilmek esetén
nagyon j6 az eredménye, de alta-
lanos kép esetén nem. Ennek egy-
szerii az oka: az el6bb emlitett ti-

pusi képek viszonylag kevés szin-
nel dolgoznak, ha viszont arnya-
latok fordulnak elé egymés mel-
lett, azzal az RLE nem tud sem-
mit kezdeni. Az RLE veszteség-
mentes tomorités.

A negyedik altalanos kédolési
technika a statisztikus (Huffman,
forras) kddolas, ami veszteség-
mentes. Itt egy szint annak meg-
felelgen kédolnak, hogy hanyszor
fordul el a képen. Ha sokszor,
akkor kevés biten, ha kevésszer,
akkor hosszabban. Ennek részle-
teibe most nem megyiink bele, ez
stlyos kodelmélet, ugyanis a
kédnak visszafejthetének kell len-
nie, és ez nem egyszerii, mert a
dekédolé szegény, ,alapkiépités-
ben“ nem tudja, hogy hol van vé-
ge az egyik kodnak és hol kezds-
dik a masik, hiszen a hossz
mindig mas.

Az interpoléciés technika mér
egy ravaszabb dolog, mert a lata-
sunk fiziol6giajat hasznalja fel.
[nterpolacionak nevezziik azt a fo-
lyamatot, amikor kevesebb infor-
maci6t tarolunk, és a hidnyzékat
a meglévok segitségével szamoljuk
ki. Péld4ul, ha van egy gorbénk,
elég ennek bizonyos pontjait elta-
rolni, megjelenitéskor azokat
osszekotve eléall a gorbe. Persze
itt is sok szabadsagunk van, hogy
egyenessel vagy valahanyad foki
polinommal stb. kotjik ossze a
pontokat. Ha egy képnek nem ta-
roljuk el az 6sszes pontjat, az
nem tomorités, csupan onkényes
informéci6-csokkentés. Viszont,
ha a YUV modell bizonyos kom-
ponenseit alulmintavételezziik, az
mér tomorités. Hogyan 1s miiké-
dik ez? Vesszik a 24 bpp-s YUV
jelet (ez ugye a CCIR szabvény

szerinti 4:4:4-es digitalizalas
eredménye), az Y jelet meghagy-
juk eredeti felbontasaban, de az
U és a V jelet horizontalisan és
vertikalisan is négyszeres alul-
mintavételezésnek vetjiik ald, azaz
16 pixel U és V értékét csak egy-
szer kell eltarolnunk. Ez annyit
jelent, hogy egy pixel U és V
komponensére atlagosan (8+8)
/16=1 bit jut. Osszesen 9 bpp-es
tomoritést értiink el, am1 1gaz,
hogy rosszabb a CLUT 8 bpp-
jénél, de itt mind a 16.7 millio
szin szabadon hasznalhaté! Ez
egy veszteséges tomorités, de az
eredménye kivalé.

A kovetkez6 nagy osztaly a
prediktiv (j6sol6) technikdkon
alapul, mert aki a jovot meg tudja
j6solni, annak hatalmas elénye

van, és ez nincs

mésképp a tomorités vilagaban
sem. A jov6t a kovetkezd pixel
vagy sor jelenti. Ha eltaroltunk
egy adott pixelt, akkor a szomszé-
dosat nem kell teljes mértékben
eltarolni, csak a ketté kozotti kii-
lonbséget, hiszen a kovetkezé
pixel értéke fiigg az el6z6tél, és a
kiilonbség altalaban kicsi lesz,
amit kevesebb biten 1s veszteség
nélkiil eltarolhatunk. A legegysze-
riibb algoritmus a DPCM (kii-
lonbség, differential PCM). Egy
pillanatra meg kell azonban szaki-
tanom a magyarazatot, mert ép-
pen most néztem at az Gsszes sza-
mot és a PCM sehol sem szere-
pel. A PCM (pulse coded modu-
lation, impulzus kédolt modula-
ci6) csupan amennyit jelent, hogy
a digitalizalt kod, mint amplitidé
(nagysag) hordozza az informaci-
6t (ez nem mindenhol van igy).

Széval a DPCM-nél a kéd nem

amplitadét, csupan amplitidé-
kiilonbséget hordoz. A kiilonbsé-
get elég a 8 helyett pl. 4 biten ta-
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rolni, igy 4 bpp-es tomoritéshez
jutunk, megérizve a 8 bpp dina-
mikajat. Csakhogy van am olyan
eset is, amikor nagyon kiilonbézd
szinek hatdrara érkeziink, ilyenkor
talcsordul a 4 bit (slope over-
load) és bizony 16 pixel is kell,
mig visszaall a helyes szin (ha ad-
dig nincs drasztikus valtozés).
Ehhez a médszerhez hasonlit az
Amiga HAM médja. Mieldtt so-
kan felhordiilnének, még egyszer
elmondom, hogy nem ugyanaz,
csupéan hasonlit. Ez azonnal
szembettnik, ha haromdimenziés
koordinatarendszerben dbrazoljuk
a szinvektorokat. Mindkét esetben
bejelolhetiink részt, amelyen beliil
kell lennie a kovetkez6 pixel szin-
vektordnak. A DPCM esetében
ez egy 4 bit élii kocka, kozép-
pontjaban az el6z8 pixellel.

A HAM médban harom szakaszt
kapunk, melyek rendre parhuza-
mosak a tengelyekkel és tartal-
mazzak az el6z6 pontot.

A tilcsordulds miatti torzitast
csokkenthetjiik, ha az ADPCM
moédszert alkalmazzuk. Lényege,
hogy a lépéskoz annak megfeleld-
en valtozik, hogy mennyire valto-
21k az adott helyen a jel, azaz
mekkora a kontraszt. Példaul, ha
egy fekete-fehér atmenetet kell ké-
dolnunk, akkor a lépéskozt maxi-
malisra vessziik, azaz a 4 bit a
maximalis tartoményt atfogja. Az
atmenet utan a lépéskozt djra
csokkentjiik, hogy a finom valto-
zésokat djra kédolni tudjuk.

A probléma ott van, hogy hogyan
valasszuk meg a mindenkori lé-
péskozt. Erre altalanos receptet
nem lehet adni, tobbféle imple-
mentacio létezik, de ezekbe most
nem megyiink bele, mert a
DPCM és ADPCM eljarasokat
csak korlatozottan alkalmazzak
képek tomoritésére. Egyik oka,
hogy ha egy hiba lép fel valame-
lyik kédban, akkor az az 6sszes

kovetkezd pixelre ,,ranyomja a
bélyegét”, ugyanis a hiba kumula-
l6dik (tarolédik és tovaterjed).
Mésrészt a nagy torzitasokat elke-
riill¢ tomorités csupan 2:1, azaz
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12 bpp, ha truecolorbél indu-
lunk ki. A tomoritésnek mégis
nagy a jelent6sége, mert hang
(beszéd) tomoritésére megfelel,
amit gyakran ki 1s hasznalnak.
Ennek oka a beszéd természeté-
ben van, amit most nem fo-
gunk ecsetelni.

Nagyon fontos tomoritési §
részhez érkeztiink el: a |
transzformaciés kédolasok-
hoz. Mar a neve is elég sej-
telmes, de jelentése sem egy- @&
szerli. Azért megprébalko-
zunk vele, mert a mostansig
divatos tomoritések (JPEG,
H.261, MPEQG) ezt alkal-
mazzak (tobbek kozott).

A transzforméci6 magaban nem {8

veszteséges, de az alkalmazott
algoritmusoknak ez csupén egy
része, és éppen ez a lépés segit
eldonteni, hogy mi az, ami a ké-
dolds szempontjabél fontos, és
m1 nem, éppen ezért elhagyhaté.
Nézziink egy egyszerii példat.
Egy képet osszunk fel 22 darab
négyzetre. Vegyiink egy ilyen
négyzetet, rendre az X0, X1, X2
és X3 cellakkal. A transzforma-
c16 eredményeképpen egy ugyan-
olyan négyzetet kapunk, legyenek
ennek cellai Y0, Y1, Y2 és Y3.
A transzformécids (tomorits) és az
inverz transzformaciés (visszaallito,
kitomorits) szabaly a kovetkez6:

transzformacié  inverz transzformacié
Y0 = X0 X0 =Y0

Y1 =X1-X0 X1=Y1+Y0
Y2 =X2-X0 X2 =Y2 + Y0
Y3 = X3 - X0 X3 =Y3+Y0

Lathatjatok, hogy a bal felss
pixel teljes valéjaban dgy esett at
a transzformécién, hogy nem val-
tozott (transzformacié invarians).
A tobbi pixel helyett viszont csak
a bal felsd pixellel vett kiilonbsé-
gét kédoljuk. Miért j6 ez nekiink?
Azért, mert ez nem més, mint egy
DPCM kédolas, és én azt alli-
tom, hogy mivel a celldk szomszé-
dosak, nem lesz nagy kiilonbség
az értékeik kozott, tarolthatjuk azo-
kat kevesebb biten 1s (kivéve ugye
X0-t). Valéjaban ez a transzfor-
macié nem nagyon hasznos, mert
tdl egyszerii, csupan a példa ked-
véért mutattam be. Léteznek

azonban olyanok, amelyek nagyon
hatékonyan alkalmazhaték.

A diszkrét koszinusz transzfor-
maciorél van sz6 (DCT), de ne-
hogy emiatt lemondjétok az

Gjsagot, egyaltalan nem olyan vé-

szes. ElGszor is: mi az a diszkrét?
Azt jelenti, hogy egy jel barmi-
lyen értéket felvehet, de csak meg-
hatarozott id6pontokban vagy a
siknak, térnek meghatdrozott he-
lyein. Ez nem ugyanaz, mint a di-
gitalis, ami viszont azt jelenti,
hogy barmikor vagy barhol felve-
het értéket, de csak meghatarozott
értékeket. A kiilonbség éridsi, és
ennek megértése a digitalis tech-
nika egyik alapja. Errdl az jut
mindig eszembe, hogy Mari néni
bemegy a Keravillba: ,Mondja
kedveském, ez most digitélis vagy
japan?“ Széval a szamitégépben
csiicsiilo képek diszkrétek is meg
digitalisak is. Azért diszkrétek,
mert jol megkiilonboztethetd onal-
16 pixelekbsl allnak, és azért digi-
talisak, mert csak meghatérozott
szineket vehetnek fel értékiil, jobb
esetben 224 félét (az mas kérdés,
hogy a szemiink sziméra ez mar
olyan, mint az analég). A transz-
formacié diszkrét, de nem digita-
lis, azaz az érték, amit transzfor-
mal és amivé transzformal tetszé-
leges lehet, de az érték helyzete,
azaz (x,y) koordindtdja adott.
Azért frtam idét is az elébb és
nem csak helyet, mert ezt a

transzformaciét az idében is végre
lehet hajtani, ekkor idében lesz
diszkrét, azaz mondjuk csak min-
den 100 milliszekundumban ér-
telmes. Az id6vel egysze-
riibb a dolog, mert az egy-
dimenzids, a tér a képek
esetében kétdimenzids (a
Jov6 szazad 1j, értelmes ta-
lalmanya lesz a DCT a
téridé-kontinuumban).
Nos, ezek utan mi az a
koszinusz és hogy j6n
ide? Ehhez sajnos fel kell
idézniink Fourier bacsi
talalmanyat, a Fourier-
transzformaciét, amit a
januari szamban mar
prébaltam feszegetni.
O azt mondja, hogy
(majdnem) minden jel
osszeallithato kiilonbs-
z6 frekvenciajd szinu-
szos jelek Gsszegeként.
Anélkiil, hogy ebbe
részletesen belemennénk, ez azt is
jelenti, hogy egy jel fel is bontha-
t6 ilyen szinuszos jelek osszegére.
A szinuszos jelek koziil éppen a
koszinuszt valasztottdk, aminek
szinte semmi jelentGsége nincs.
A Fourier trafét alapveten ana-
l6g, 1d6ben valtozé jelekre taldl-
tak ki, de attehetd kétdimenzids,
diszkrét esetre is, ekkor lesz bel6-
le a DCT. Mit fog ez jelenten:?
Felbontjuk a képiinket mondjuk
88 pixelt tartalmazé négyzetekre
és ezeken fogjuk végrehajtani a
transzforméciot. Ha megmara-
dunk az RGB vagy YUV térnél,
akkor ez hirtelen 3+2=5 dimen-
216s lesz, ami helyett inkdbb kii-
[6n végezziik el a transzformaciét
az R, G, és B, illetve az Y, U és
V értékekre, amikor is csak hé-
rom darab kétdimenzios transzfor-
maciét kell végrehajtani. A 64
pixelértéket transzformalva 64
DCT értéket kapunk, ami arrol
informal, hogy milyen frekvencia-
bél, mennyi van a négyzetben. De
hogyan lehet frekvenciat értelmez-
ni a képen? Nagyon egyszeriien.
Az id§ helyett most van x és y ki-
terjedésiink. A pepita képnek ma-
ximalis a frekvencidja, mert a
szin(komponens)valtozas a leg-
gyorsabb, amit a felbontds megen-

ged, tudniillik pixelenként valtako-
zik a maximalis és a minimalis ér-
ték. Azért nem irok feketét és fehé-
ret, mert mar szétbontottuk a ké-
piinket komponenseire, tehat a pi-
ros-fekete, zold-fekete és kék-fekete
is pepita. YUV esetén az Y kom-
ponens a vilagossag, tehat az tény-
leg fekete-fehér pepita, az U és V
viszont igy nem értelmezhetd.
A minimalis frekvencia az nulla,
azaz amikor nem véltozik a jel
(adott komponense), egyszinii az
egész. Tehat ebbe a 64 cellaba be-
lepréseljitk, hogy milyen frekvenci-
abol, mennyi van a négyzetben, az-
az mennyire valtozik az adott négy-
zetben a kép. A legfontosabb do-
log, amit sokan nem szoktak meg-
érteni, hogy egy adott adat a négy-
zetben nem az ugyanolyan helyen
levo pixelt jellemzi, hanem mind-
egyik adat az egész négyzetet. Ha
fiigg6legesen haladunk lefelé a 8
cellan, akkor az ebben az irdnyban
egyre novekvd frekvencidjii kompo-
nensek nagysagat (amplitadé;at)
kapjuk meg. Ez maximalis lesz val-
takozé vizszintes vonalak esetén.
Ha vizszintes iranyban haladunk,
akkor a vizszintes iranyi frekvenci-
akat kapjuk meg, szintén egyre no-
vekvo sorrendben. Ezek az értékek
fiiggtleges vonalak esetén lesznek
maximalisak. Pepita esetén minden
érték maximalis lesz. Logikus,
hogy a bal felsé komponens a leg-
kisebb frekvenciat jelképezi: ez a
nulla frekvencids komponens (lasd
késébb). Roviden osszefoglalva kis
valtozasok a képen csak a kis frek-
venci4jd (a bal fels6 sarokhoz ko-
zeli) cellak értékét novelik, amig
gyors, kontrasztos véltozasok a ma-
gasabb frekvencidjii (a bal felss sa-
roktél tavoli) cellak értekét is.
Ett6l még nem veszteséges a
tomorités, mivel a DCT pontosan
visszaadja az eredeti képet, és
még nem 1s tomoritettiink, mert
64 adatbél csinaltunk 64-et. Iga-
zabol a véges felbontasok miatt
mar most is van egy kis veszteség,
de ez még emberi szemmel nem
észlelhets. A kévetkezokben meg-
nézziik, hogyan lehet ezt alkal-
mazni tomorité eljarasokban.
Dr.Doktor

szenti(@is.twi.tudelft.nl



A PC ABC tévémitisor rovata

Multi-ABC

A mostani részben tovdbb fe-
szegetjiitk a Multimédia alapfo-
galmait, és egy picit jobban be-
lemélyediink a SoundBlaster
hangkdrtydkba.

tt van mindjart a 8 és 16 bit ko-

zoth kiillonbség. A 8 bites hang-

kartyak ma mar elavultnak szé-
mitanak, hiszen egy 8 bites hang j6-
val kevesebb informaciét képes hor-
dozni, mint a 16 vagy éppen 32 bi-
tes. Ennek kovetkezménye, hogy a
digitalizalt hang nagyon zajos lesz.

Szintén fontos paraméter a minti//
A e : Sy e =
vételezési frekvencia, ez jelzi | | e \

: )

ugyanis a mintavételek gyakori- |
sagat (tehat egy digitalizalas
soran, milyen gyakran rogzi-
tiink egy jellemz6 adatot), en-
nek értéke 5-44.1 KHz inter-
vallumban mozog.

Dr. MIDI nevébél (s cikké-
b6l) mindenki talalkozott mar a
MIDI (Musical Instrument
Digital Interface) fogalméval. Ez
egy szamitogépes zene-szabvéany,
ezen az interface-en keresztiil kom-
munikal a géped mondjuk egy key-
boarddal. A legtébb hangkértya
General MIDI kompatibilis — ezek
128 kiilsnb6z6 hangszert és 6 dobot
definialnak 16 csatornan, 32 han-
gos poliféniaval (polifénia —
egyidoben megszélalé hangok sza-

ma). Eddig a legtobb hangkartya az
tgynevezett FM szintézist haszndlta
a hangok képzésére (OPL2 és 3
chippek). Ett6l ne varjunk csodakat,
ezeket a hangokat a gép hozza létre,
valamilyen matematikai dton. Joval
finomabb a hullamtabla szintézis —
ez mar (digitalizalt) hangmintékkal
dolgozik. Az eredmény: lényegesen
élethtibb hangzasok, hiszen 1tt 1gazi
hangszerek szélalnak meg ROM-
bél vagy RAM-bél.

Es most l4ssunk néhany Sound-

Blaster hangkartyat a foldtorténet

kig. A ,sima“ Sound- 1
Blaster volt az els6 ttors a

hangkartyak kialakulé pia- ‘

a2

interface, 4 Wattos erdsitd,
vonali és mikrofon bemenet,
valamint erdsitett kimenet.
4-15 KHz-1g digitalizal, 44.1
KHz-1g jatszik le.

Az SB Pro valtozat hasonlé tu-
dast, csak éppen sztereo, a mintavé-
teli frekvencia 44.1 KHz-ig éllitha-
té szoftverbol (sztereo hang eseté-
ben 22.05 KHz-1g). Az FM szinte-
tizator munké&jat OPL3-as végzi,

amely mar élethiibben utdnozza a

= -
= I."'L""—"'—-"_;E__‘:-_H_'_-m_u_

r
......

hangokat. Ezenkiviil megjelent az
els6 CD-ROM interface is, amely
Panasonic drive-ok vezérlését oldja
meg. Az SB16 végre-valahara 16
bites kartya — 16 biten, sztereoban
441 KHz-en digitalizal. He-
lyet kapott egy erdsitetlen jel
i1s a kartya hatuljan, igy HI-
| FI tornyokra is kikGthets.
\ Viltozott a CD-ROM inter-
1 face 1s, szabvany IDE csato-
16 keriilt a helyére. Az
SB16 Pro a legtjabb ebben

a kategéridban

ROM vezérlét kiegészitették és

software-ekkel baviilt a kinélat.
Apropé, software: végre rajottek a
hardver fejlesztdk, hogy a kértya
onmagaban mit sem ér. Az SB
sorozatot viszonylag 16| felszerelték
software-rel 1s. A Wave Studio
hangszerkeszté program, ahol
vaghatjuk, keverhetjiik, effektusokkal
,szinezhetjitk“ a digitalizalt hangot.
MIDI és WAV file-ok, valamint
CD lejatszasara adnak harom
kedves kis programot, amelyeket
egyetlen taviranyito" segitségével is

mitkodtethetink. A Mixer ter-

mészetesen a ki- és bemeneteket,

I°W

hangersket, balanszot manipulalja.
Sokat beszéltiink mar a CD-
ROM-meghajtékrél (a PC-X mar
alaposan megvizsgalta a témat
1995/ januari szamaban, a 41. olda-
lon), de azért egy rovid attekintés

-,

3

talin nem jon rosszul. Ez ugyebar
egy olyan média, amely viszonylag
nagy méreténél fogva (650 MB) ha-
mar elterjedt a multimédia vildga-
ban — nélkiile sehol sem tartanénk.
A szokvanyos CD-ROM-ok csak
olvasasra hasznalhatok, az irék még
nagyon dragak ahhoz, hogy otthoni
hasznélatrél beszélhessiink. Miel6tt
belemennénk a kifejezések magyaré-
zataba, okvetleniil szot kell ejteniink
a CD-ROM csatolokrol. A meghaj-
tok tobbsége ugyanis sajat vezérlo-
kartyaval rendelkezik, de SCSI,
SCSI-2 és IDE kontrollerekkel is
dolgozhatnak. Sok esetben maga a
hangkartya is tartalmaz IDE CD-
ROM vezérlot.

A CD-ROM olvasé két fonto-
sabb jellemzével rendelkezik: az
adatétviteli sebesség és az atlagos
elérési 1d6. Mostana-
ban egyszeres, kétsze-
res és négyszeres se-
bességti CD-ROM-ok
'.{ vannak forgalomban.
| Ezek (nagyjabol)
150, 300 és 600
kilobyte/sec sebesség-
gel dolgoznak (de
vannak mar ennél
gyorsabbak is). Az
elérési 1d6 (seek)

azt jelzi, hogy az ol-
vasofe) mennyi 1d6
alatt taldlja meg a kivant adatot.

Kévetkez szamunkban folytatjuk
a magyarazkodast, és az AWE32
hangkartyaval foglalkozunk béveb-
ben. Igaz, frtunk mar eféle hangkar-
tyarol, de taldn mégis megér egy
hosszabb misét.

Elnézést kériink mindazoktél, akik
vérlazitéan primitivnek tartjak eme
egyszert nyelvezettel megirt szoveget
(bar ilyen jellegi kritika nem érkezett
mindeziddig), de talan fgy kozérthe-
t6bb a mondanivalé. Biztos ismeritek
a Ludas Maty: kedvenc mondésat:
egy tjsziilottnek minden vice uj!

Mr. Chaos




& drnyék. Nem

b is csoddlom,
L mivel egy ra-
kéla iitétte dt
 a fejed. A l6-
késhulldmok
 az agyaddal
| festettck ki a
: kérnyék fala-
it. Ujraéledeé-

gyorsabb leszel mi
még akdr gyozhetsz is

A pokol pdrds levegdje csapja meg
az arcod. Remeg6 kézzel szoritod
egyetlen fegyvered, amihez mdr igy
sincs elég municiéd. Gyorsan ko-
riilnézel és viszonylagos menedéket
keresel tekinteteddel. Elindulndl
arrafelé, mikor egy drnyat ldtsz el
suhanni, Mdr arra sincs idod,  tal ember és.
hogy reszketeg ufjal meghuzd a ra -~ Szolnok) roh
vaszt. Ulolsé emlekloredéked az.

z elsé DOOM ba;noksagot
nagy varakozas elozte meg.

_gatta. Regiondlis szm_ten ,'
- ber sorolm magat, de_

*e

Mindenk: a sa]a,t eaélyeit latol-

lyok ismertetése utan végre elkezdéd-
hetett a varva vart 6t perces vérontas.
A versenyhez tartozé lampaldz az elsé
korokben nagyon 1s érezhetd volt a ver-
senyzokon és teljesitményiikon. Sajnos a
mi hibank, hogy nem késziiltiink fel ren-
desebben, és
gy, akik egér-
hez szoktak,
azok is ra vol-
tak szorulva a i
billentytizetre.
A jatékban
résztvevo
egyetlen hol-
gyet (sok mas
biiszke férfitival egyiitt) az elsé
korben | kil6tiék”, igy igazan nem tudta
megmutatni fantasztikus jatéktudasat.

A versenyek forgatagaban csak a legra-
termettebbek értek el j6 eredményeket;
rajtuk nem fog a lampalaz és nyugodtak
tudnak maradni. A jobb tudastiak el6bb
kiemelkedtek az elért , frag"-juk alapjan,

és kiknistalyosodott az élmezény. A nyol-

1ét, iy Feke
= Z_Sbmbor-
3 3 nak csak a

~ A harmadik
hpéért sem
volt kisebb
oldklés. Pos-
ta Péter sziporkdzé tudésa a negyedik
helyre taszitotta Bodi Zoltant. Az el-
soknek meg kellett szenvedniiik a
DOOM-kupékért. Ezek a kegytargy-
nak is beill6, hanyingerkeltd mifalkota-
sok Ervin baratunk fantézidjat és minta-
26 képességét mutatjak.

Siiti

ALvézAﬂ

A PC-X és a CD-X meghirdeti Els6 Demo és Intro Pdlydzatdt! A tavalyi sikeres grafikai pdlydzat utdn idén ismét nagy fdba
vaghatjdtok fejszéteket! A Kardesonykor megjelend CD-X egy részét a teljesen nyitoft orszdgos Demo-versenyre szeretnénk fel-
haszndlny, ehhez varjuk a hazai alkotdsokat. Eredeti — mds versenyen még nem indult —, sajdt készitésit demokat és introkat
pdrunk (a szakértok kiméletlenil kivostdljdk a ,,hamisitodnyokat‘)! Helyszitke miatt a duakat a szeptemberi PC-X-ben ismer-
tetjiik (nem lesz csalddds, a grafikai pélydzathoz hasonlo szinvonalid dijazdsra szdmithattok!). Bekiildési hatdrids: 1995, no-
vember 15. Részletesebh szabalyokat nevezesi feltételeket, pontos kategoriakat a kivethez6, szeptemberi szdmunkban olvas-
 hatsz (nem akarjuk elkapkodni, a nydron méglX dt akarjuk gondolni, de taldn addig is elkezdhetitek « munkdt..). A zsiirizés
. ez esethen nem rajtunk, hanem RAJTATOK milik! Hoyan?A*d mberben megielent CD=X-en megtaldlod az dsszes (novem-.
~ ber 15-13’) benevezett demo-t é mtro-t ezeket kerek egy hinapig tesatelheted, éviekelheted. A CD-X mellett egy kis szavazd~
fuldt drhan ajandékizint ziditank rdtok,

A-CompAKTIVVIDE oR’az..'r'mn!

| AfLATTAL BJENNUNRET\?OHOCRODNI AZ A3-ON, £5 TETSZETTUNK, DE LEWARAD-
JﬁLJ{?é.A, VAGY-HA EGY L’TALAN FOGALMADSINCS, MIT HAGYTAL K|, DE ERDE-
_ LEG, HARI fm 51 VAGY MIROL.SZOL EZ A MARHARA HOSSZU MONDAT,
PR VNS VIDEORAZETTAT, AMIN-A-COMPAKTIV 14 ADASA LAT-
wT ASTECHNIKAROL, MULTIMEDIAROL! ARA MINDOSSZE
3GEL, AF A-VAL), MEGRENDELHETO A PCA(wCi mEN
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Fogd és hasznald!

Ismét egy Iépéssel kozelebb a realitashoz
- mer6ben Uj mindazok szamara, akik
még jobban at szeretnék élni a jatekot
kreativabban akarjdk a hangokat
formdlni, és igényes multimédidra van
szukseguk iroddjukban. Creative Labs
rendkivil olcsé dron kinélja a felséfokd
hangzast!

High Performance - nagy teljesitd-
képesség

Wavetable (,hullamtabla“), E-mu-8000
chip, MIDI és sok egyéb mds teszi még
élethibbé a digitalis hangot.

Tények

® Zenekari szintd” 32-hangos polifonia
Advanced WavEffects szintézissel

® Programozhaté AWE32-effektusok uto-
zengéshez, hangh zat, korushoz vagy
180°-0s Q-hang
® |1<6 bites CD-mind'ség szteredban, 44,1
Hz

® Multi CD-ROM csatoloegység Creative,
Panasonic, SONY és Mitsumi meghaj-
t6khoz. 1995 mdjusatél CD-ROM csa-
toléval valamennyi meghajtéhoz, ame-
lyek IDE-interfésszel rendelkeznek
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® 20 hangli OPL3 URH szintetizétor

®512 kB RAM, 1 MB ROM ,,on board”

® MIDI-kimenet mind a 16 MIDI-
csatorndval (GM-, MT32- és GS-kom-
patibilis)

Szoftver

@ Creative EnsembleAV

® Creative Soundo'LE

® Creative WaveStudio 2.0

® Creative Mixer

® Creative Mosaic

® Creative AWE Control Panel
(vezérld'kartya)
® Creative Talking Scheduler

Szintetizator

Az AWE32 Value az E-mu-8000 chip
segitségével a hang merdben j vilagat
nyitja meg - csticsmind'ségu’ profi-chip,
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amelyet az E-mu Electronic cég, mint a
klaviatardk EﬁYIk legjelentd’ sebt:
eldéllitoja fejlesztett ki.

Wavetable

Hulldmeffektusok korszerd' szintézise
lehet6'vé teszi, hogy 128 kiilonbozé
hangszer, 6 utohangszer—berendezes
koncertmind'ségl” hangjat valamint 32
egyéb hangot élvezhesstink.

Kompatibilitas :

Az AWE32 Value Edition teljes mértékben
Sound Blaster-, Sound Blaster 16- és
Sound Blaster AWE32- kompatibilis.

Jatékok

Az AWE32 Value hangkartyén a régi
generdcios jtékok is ugyanig
élvezhetd’k, mint a legujabb jatékok,

amelyek mdr az AWE32 szabvanyu
Sound-Clip-eket hasznaljak.

Sound-Mixing - hangkeverés

A Creative WaveStudio 2.0 telies értékd
program wave-adatéllomanyok végdséra
és feldolgozasara.

,,Zenevalog‘atashoz igen eldnyos dron
kaphat6 ,Vienna”, a felséfoku
hangeditor—szoftver

=
J SELECTRADE

computer

H-1141 Budapest, e L
Mogyorédi Gt 166. MR
Telefon: (36-1) 252-6130, 251-7755

Fax: 252-6130, 251-7988

© Copyright 1994 Creative Technology Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWE32 sind Warenzeichen von Creative Technology Ltd. Alle anderen

Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber.



