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Kovetkezd szamunk 1995. oktober 2-4n, hétfdn jelenik meg.

PC-X Szamitastechnikai Magazin - megjelenik havonta
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiadé Kft.
Felelds kiadé: Bird Istvan iigyvezetd igazgato

Miiszaki vezetd: Mészaros Tibor
Cimlap: Kondékor Laszlé

Felelds szerkesztik: Bognar Akos (Mr. Chaos)

és Turcsdn Tamas Péter (Shy)

A harmadik: Ivén Csilla, a lapot tordeli: Siiti
Sokat segitettek, noszogattak: Giraffe, The Richfielder
A szerkesztdség cime: 1012 Budapest, Marvany u. 17.

Postacim: 1536 Budapest, Pf. 386 °

Telefon: 156-0337, 156-2967, 156-8291, 156-3211/259

Telefax: 156-9773, E-mail: PC-X@IDG.HU

Eléfizethetd a kiadénal kozvetleniil postautalvanyon,

valamint itutaldssal az IDG
MKB 203-28016-7007 pénzforgalmi jelzdszamra.
Ara: 244 Ft, fél éyre 972 Ft, egy évre 1944 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Ker. Iroda és a szerkesztdoség
Nyomas, kotészet: MESTERPRINT KFT.
Felelds vezetda: Szilagyi Tamas
A megrendelés szama: 95.0356
HU ISSN: 1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt.,
a Hirker Rt., az alternativ terjesztok
és a szamitastechnikai szakiizletek
A PC-X-ben megjelend anyagok barmilyen médon valé felhasznilasa csak a kiadd eldzetes engedé-
Iyével lehetséges. A megjelent hirdetések tartalmaért a szerkesztaség nem villalja a feleldsséget.
Design copyright by Shy & Mr.Chaos
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Lassuk akkor a részleteket. Demopalyazat ma-
napsag nem sok van , hivatalos® keretek kozott,
de tgy érezziik, sok j6 coder, grafikus és zenész
nyiizsog szerte hazankban, akik megérdemelnek
egy nyilt bajnoksagot. A bekiild6tt remekmiivek a
decemberben megjelend CD-X-en kapnak helyet.
Ezért tehat a legkésébbi hataridd, mikor elfogad-
juk a demokat: 1995. november 15. A CD-X
mellett minden olvasénk kap egy szavazécédulat,
amelyen értékelhett a harom legjobb demot,
introt, zenét vagy 4K introt. E mellett természete-
sen ,,szakértd zsiin1, azaz a szerkeszt6ség és cool
baratai 1s megvizsgaljak az anyagokat, majd ennek
megfelelGen hirdetiink eredményt februar kornyé-
kén. A versenyre barki nevezhet, aki tudomasul ve-
sz1 a felsorolt feltételeinket, és persze akinek a miive

legkésébb 1995. november 15-ig beérkezik!

IME A NEGY KATEGORIA:

: b :

oldalon olvashatjatok a feltételeket és a harom elsé kérdést.

A helyes megfejtéket pontozzuk, majd a harmadik fordulé utin
zsetonokat kiildiink nekik. Ezekkel a Komputer Kardcsony PC-X
Arleverésen lehet majd licitalni (és vasarolni) winchiket, alapla-
pokat, kontrollereket, video- és hangkartyakat, egyéb tartozéko-
kat! Tavaly: grafikai palyazatunkat hatalmas siker és 6riasi érdek-
16dés dvezte — ime itt s Masodik Kiadas, ezennel meghirdetjiik a
PC-X 3D Animaciés Palyazatat! Lapozz az 58. oldalra: ol-

vasd el figyelmesen a palyazati feltételeket, mert most egy han-

gyanyival komolyabb palyazatrél és dijakrél van sz6!
Szokasos filmes és zenés jatékainkat is megtalilod a 31-32.
oldalon, az 50. oldalra lapozva a Wizard’s most
3 ajandékzsetonnal ajandékoz meg!
Es most a villimkérdések: az 5. oldalon frunk egy Windows 95-
r6l sz6l6 konyvrél: ha megirod a cimiinkre, hany dioptrids szem-
iivege van (sacc/kabé) Bill Gates-nek, nyerhetsz egyet az

Alapkévetelmény, hogy minden mi saglﬁ készitésii legyen
— a hamisitékra kegyetleniil lesijtunk! Digitalizalt, scannelt
részleteket — logikus — nem dfjazunk kivagnod

semmuit, 1 1ivet
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Kurt Cobain)
Jovi, Phil Collins,

van Hasselt du6 4ltal készitett NB
Ezzel a programmal atirhatjuk a j
az elért eredményein és a tudésn

Carmen Sandiego, Dr. Fred és Ford Perfect)

Silvio Berlusconi, John M ajor, Margaret Thatcher, [I. Ja-
nos Pél, Erzsébet kirdlyng, Charles
Dallas (J.R., Bobby, Ray, Garry, ]

s Clayton Farlowe), Orlando
Mickey és Minni
rom unokadccse),
nis Joplin, Buddy Holly, Freddie Mercu
» Pop music (Madonna,

Presley, Attila the Hun, Richelieu b
mezszammal Jesus Christ), Washin
Bill Clinton, Al Gore, JFK, Abra
Jimmie Carter). Es ha valakinek ez sem lenne elég,
szd)ize szerinli csapatokat gsszegly

NBA 95 Live pat

L

t Kohl, Boris Jelcin, Jacques Chirac,
herceg és Lady D),
ock, Ellie, Lucy
1191bs), CIiff, Pamela és Digger Barnes,
(Shag, Goofy,
ert bacsi hé-
John Lennon, Ja-
ry, Jim Morrison,
Falco, Prince, Bon
chael Jackson), B.0.Dead (Elvis
iboros, George Washington és ,0“ 4
gton (Ronald Reagen, George Bush,
ham Lincoln, George Washington,
esetleg szeretne sajat
tani, akkor ezt a Jose de Leon és Luty
A-ED segitségével szintén megteheti.

e, Donald kacsa és Dagob
Seatle (Jimi Hendris,

Mi

atékosok minden adatit, kezdve 3 nevétd|
ak paraméterein keresztiil egészen a fizi-
miskéjdig. Ha ez valakinek nem elég, akkor fja Gjra a programot!

Giraffe

ligy, hqg}f a Toronto Rapto
nyugati vélogato helyére ¢

ch 3.0

"
2] 5a°), és két ka- '
-Te béviilt az NB Csapatainak 574 : :
; 1o%el 29.7e nak szama, Termé
Ovetkezd javitas mar a Je- é ahgazo] g

asok utin; allapotof ]

elenftette meg
rizzliest pedig a
t! A legijabh
Programot, ha-
any, napjainkra

a nyugati konferepcj,
= Pélydra lépnek olyan
Earvip »Magic* Johnson,
arving (alias Dy, D,

l, az
noksgot nyert Duke, ille
végiil, de nem utolsésorh

I és 95, kozott
vélasztott NBA

egyetemi baj.
tve UCLA,
an néhany
a szakirgk )t meg-
vilogatott. Ezeknek 4
Csapatoknak még legalabh valamj ks
ze van 3 kosérfabdéhoz, de a két ;-
ember — enyhep sz6lva - szabadjra
engedte fantézigjst, Kéve
any csapat és Jatékos m;
ommentar nélkii| eme agysziilemé.
nyekbdl: Games (Guybrush
reepwood, Indiana Jones, Larry
Laffer, Zachary wZack"
lcKracken, Luke Skywal'ker,

: Folytais 5 kovetkezg noteszben !

tkezzen ng.
nden egyél
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Windﬂ“”' 95

Gyakorlatilag a Windows 95 péneuropai

kompatbilitasi kérdésekrdl.

észiil-
fejezéseivel talé'nknzhflmnk (ez.e'ﬂ:irﬁl \:egm
lejk a képernydfotdk i), de minde =
arancssor, utasitas vagy Pfog-améneuré-

: llett zarojelben megtalaljuk a p oo
it Atozatban fellelhetd angol me <
s a konyv mindkét véltozat kezelésé- |

i
leti& ﬂegtanuléséhoz alka‘lmas‘. S
4 A ket 4ra 899 Ft és utanvell ;
megrendelhetd kozvetlenill aélac’:;ts
(Metropolis konyvek, 9401 ; :);L : L
Pf. 360). Kettd, vagy anna o
rendelt példany eae,tel:»ePlaul po
séget a kiado magdra valla ja o

Terjesztok ugyanezen a cime

deklodhetnek a rendelési feltételekrdl.

ké-
<tet] 266 els6 magyar nyelvi
i az operécics rendszet @lﬁg j:) :z;ugvnéhény ERAH
néhany f}apg‘k";i et alapvetden ket részre ‘ag?}ofi‘;kﬂé haladok testre szabolhlek:{w;

tkonyv 1s. ) bbi Windows-rol & i felilet Ly
?1 abszoldt k&dﬁk,ﬁ Ekf,ra ib;egl:;ge\’el ismefkﬁdbe?‘el;‘ammﬁz 1:1 igemnk gomb}a'
het mfolyarr;°k’ vl Al ke, by el

e , AR, © ; o

sabb elemel"i &;,m-kapcso\‘?larf .0 mappak, ek behangolisdis, a rer}dszer sm; :
val a rendsz?-] o n a multimédids kgmpOﬂE «veg mellett a gazdag iusztrict
sén” kgﬂmﬂegez:emegismedﬂk Akﬁmﬂ{lﬁl&:;ﬁgﬂkozhamnka kitetben. "
minden \"i'f‘e“’zzgésb an: kozel 300 kép‘:;“’ro[o ckisdésének és kezelésének @f;l.ef'e s
segit az ehgazod: i & Windows m S i1 kommunikacios
A konyv m@%ﬁﬁ?ﬂ ; i:’\ug and Play H‘?l;fmbg’;éﬂpmgamﬂhﬁl &
e k. Sig s, il

halozab le ;

4n a decem-
arazatok soran 2
folyam, mind pedig 2 részletesebb magy
ind a tanlolyam, HE! Tl
bergﬂe:lmrlnegielenﬁ magyar nyelvi valtoza

litia a vildgszerte ezek-
: ibs rendszere” — ezt nem az\ﬂicrosoﬂ al‘::]aa;‘:a;:;?%::zga :
i l:glilelenﬁ Windows 95-16l, ham;m kam rifmens
b?“ a:]::l‘:é{r)ll;}fl::;‘lési adaloklja témaszkoﬁcf:éa%nnz Zi,s . re“dsz{.,r hasma
?:fzeg obb, mEnl 70 ml“gehgzglalsg 58 s é@ﬁ:’ﬁi :;;n ‘
ik o2 M il i Garicdgmbbicn |,
J 32'1?:‘}55, 1 6*525}333]05 felhasznalok szamanal :[elabb "Upgmde“_eh‘ﬂ) |
:éﬁr']uf::;s?nzlé kozil hanyan szeretnének rmg e i
1S

)2

té-
8 tumok , terem!
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PanaSync Pro4G
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A Panasonic idehaza még mindig kiiszkgdik
markanevének né

halom érdekes nyo
kisebb felhasznalg
emlitett késziilek,
0t nagyon kbrnyezethart, A 15 inch-

es, tobbfrekvencids monitor természe-
tesen energiatakarékos iizemmgddal s
rendelkezik (gondolom ezéry »ENVIron-
ment-friendly“) - 5 sziikséges beallits-

mtatéja, monitorja van, am; még a

amely — mint hirdeti magardl

O Dial-up Networking
Microsoft Exchang®

i
The Microsof thetwo

m O plugand Play

\ardware & Software
o Compatibllity

O Microsoft Plus!
I Mlcrﬂ‘mom“

Rmmlum

sokat a képernyén, on-screen technika-
val médosithatjuk. Rendkiviil hasznos,
hogy az R (piros) ¢ B (kék) szinek
aranyat siman llithatjuk (hogy a
zoldet vajh' migrt nem?!), igy szin-
helyes monitorképet kapunk
(egyébként majd’ mindent lehet 4lli-
tani, amit egy komoly, 2| inches
montiron megszoktunk). A VGA fel-
bontéstd] egészen a 1024x738-asig
bira (non-interlace, 60 Hz), ame-
lyeket természetesen sajat maga lljt
be. Mindezeken kiviil kiilsg megje-
lenése is elegans — 161 tlleszkedne

az asztalomra, mondjuk |7 inches
viltozathan. ..

pszeriisitésével, mar ami a PC-s oldalt [§
illeti. A Pannak ugyanis az irodatechnikan kivi| egy

kat is érinti. It van példaul a fentebh

~ egészen, teljesen,

e

_laquid
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Ki hitte volna, de mdr igy, szeptemberben
._ is megldtszik, hogy jon a Kardcsony!
P A szoftverhdzak riiletes tavaszi fejlesztése
- elfolodott nydrra, de dey néz ki, a hosés-
“& ben sem birkéznak meg minden feladattal,
' P kihirdetett megjelenési ddtumok elcsiisz-
lak okidberre — vildgos, a Kardcsonyt ldz-

ra vdrnak.

z Epic Megagames régola nem
A hallatott magarél, am most sok-

féle djdonsaggal rukkol mayd
elé: valtoztatott az Epic Pinball pélyain
(kthozta a Pinball Pack 3-at), elkészitette
a One Must Fall modemes, networkds
verzigjat (és még i) harcosokat is készi-

M tettek SGl-vel), de ) fejlesztéseket 1s be-

mutat majd az 6sz1 ECTS-en. llyen a Ty-
nan, a Raptorhoz hasonlé shoot’em up.
A litvinyos grafika pergé jatékntmussal
parosult: a felhasznélhaté fegyverek anny-
ra ellepik a kepemvol hog\ egyszerre ket-

Ce e Tynpn

ten mar alig jétszhatd, egyszeriien nem lat-
ni, mit kel [6ni. Tény, hogy a régi 6
amigas érzések toltk el az ember szivét.
A Xargon hangzatos cime mogott egy pni-
mitivebb, de szép grafikayi jaték rejtozik.
Maszkilés, gytitogetds, reamrsam
labirintusos, amolyan C- AF
64-es 1dokbél megszere-
tett game. Ja, majdnem
elfelejtettem, jon az
Extreme Pinball! Oridlt
16, nagy felbontési gra-
fika, Silicon Graphics ]
renderelt 2D és 3D pi- B
lyak, multiball és még
sokan masok. Az

' * Excessive Speed a
{ Lotushoz hasonl6 auté-

0

verseny hi-color grafi- f F & /

. kaval (nan4, hogy W

R VESA SVGA kirtya  ((EESEE S

' kell hozza)! Tamogatjia SN ’-_"\‘,‘-‘{. v
a network, a modem és | A § 30
a BBS jatékosokat is... | . 3’5 <
Jazz Jackrabbit @ tirs- SRR ¥
ra lelt Spaz személyé- PN 3

ben (igy néz ki, mint

]

egy SuperRabbit, azaz a Superman és
egy nyil keresztezése), gondolom, megint
eldrasztanak benniinket néhény sz4z i)
palyaval, és TRE

et hetekig nem le- [ w—"

het mayd levakarni
a gépérol. Ezeken
kiviil jon még a
World of Wonders
nevezetii tobbjaté-
kos stratégiai, a
Curly’s Adven-
tures grafikai ka-
land, é a New
Order 3D lovoldo-

z0s jaték (ez utobbi tobbiranyt gyilkolaszést
i1s megenged, azaz kimehetsz a “képbal”).

[ egnagyobb boldogsagomra tgy tiinik,
95. téli sportja az autdverseny lesz. [tt van
ugye a Microprose Formula One Grand
Prix 2 (plusz egy csemege a komolyabb
sportjatékosoknak, a Grand Prix Mana-
ger) ésa Virtu-
al Karts, a TN
Mindscape-t5l
az Al Unser
Jr.’s Arcade
Racing, a
Psygnosis-tol a :
Demolish'em [#% > l; :
Roncsderbi, és SN J«g:,, =
végiil, de legin- | Z
kabb az Elect-
ronic Arts-t6l a
Need for Speed. E remekmiivet tekinthet-
jilk 2 harmadik részére teljesen elhalt
Test Drive sorozat legijabb, XXI. szdzadi
verziojanak: a grafika elkeé-
pesztoen élethii, a csodaau-
tok dlomszépek (Lam-
borghini Diablo VT, Fer-
ran 312TR, Mazda RX-

7, Chevy Corvette ZR-1,
Porshee 911, Dodge Viper
RT/10, Acura NSX, To-
yota Supra Turbo). A hat
palya barmelykén verse- 4
nyezhetsz az 6ra, a MO
g€p vagy egy mo- |
dem-jatékos ellen,
de kidllhatsz egy-
szerre hét masik
auto ellen is (ha
minden palyat
megnyersz, van
még egy 8.
Bonus Track). § p
A motorhan- | 7 =

ookat Dolby [l T o5

Surround

Sound szélal- !Q

fatja meg — az

fivoltd motorok, a valtas, az iitko-
zések hangjai, a kerekek csikorgasa
egészen élethiire sikeriiltek. Ter-
mészetesen a Jatékok visszajatszha-
tok, elmenthetdk, a kameranézetek
valtogathatok — ahogyan egy j6
CD-s jatékhoz illik.

llequid awanxs

: L“Aeedior Speed!

S.yﬁﬁér:gist

A 215t Century Entertainment nevét
meghallva csakis és kizardlag flippenjaté-

kok jutnak az eszedbe, nem? Nos, tigy lat-

szik, ennyi

; azért mégsem
elegendd a cég
fenntartasé-

hoz, mert bele-

vagtak a Syn-
nergist cimi
futunsztikus
kalanditék
fejlesztésébe.
Az oktoberre
igért jatek jo
adag miszhkummal, gyilkossaggal, kéosz-
szal fiiszerezett; a fejlesztok objektum on-
entalt targykezelésrol, multimédids ka- |
landjatékrol, hi-tech jatékrol regéh
nek. No, majd meglatjuk...
A sci-fi mindig 1s alapeleme volt
Sales Curve Interactive-nek, azaz az
SCi-nak.
Most sincs
&d ez misképp,
a Lawn-
mower Man
és a Cyber-
War utdn
ijabb dogos
jatékok kovetkez-
nek 95-96-ban
is. Az XS -
Shield Up, Fight
Back valami olyasmi, mint ami a talan

Rise of the Robots akart lenni: cyber-ve-
rekedés arénaban, gladiator-szerii harcmo-

- -

dorban. A Silicon
Graphics gépek itt sem pihentek, 60 kii-
lonbozo ellenfél kozill valaszthatsz, és a
hatterek is SGl-vel késziiltek. A Gender
Wars 1s hasonloképp fest (vadallat!), a
sztorja egy mondatban: a né és a férfi
harca a jovoben. Mér 1996. elejére igénk
a Lawnmower Man 2 - Jobe’s War-t.

.
Y ey

A hamarosan

elkésziilo film- % |
hez kapesolodé- |35 :
anajatékisaz | ks
els6 rész virtud- o ¥ @‘
lis folytatdsa, |P{t~f~§":‘ L
varhatéan hatalmas anyagi sikerrel. Kicsit
nyugisabb, bar szintén SGI altal generalt
kornyezetben jatszodik a Kingdom

O’ Magic, egy afféle RPG komédia egy
megj]atérozhalat]an »lovagkorban®,

Epp most keriilt a kezembe egy érde- S8
kes hir. Az Activision, bar még vissza
sem tért igazabol a megdjult jatekiparba,
mans meghokkentd kijelentést tett: so-
ha tobbé nem fejleszt PC-s jatékot DOS

ala, csakis Windows és Windows 95
cuccokkal rukkol majd eld! llyen lesz a
Pitfall: The Mayan Adventure (a rég-
régi C-64-es game feldjitasa — nagyon
szépnek igérkezik), a Shanghai: Great
Moments, a Mechwarrior 2 (igen, ez

| volt az utolsé DOS al4 elkésziilt jatékuk,

amit ,windowsositanak"), a Hockey-
drome (3D sportjaték) és a The Great
Game (ez az a kalandjaték, amelyben a
CIA és a KGB volt vezetdi jatsszak a f6-
szerepet).
Mr. Chaos

ﬁgy t{inik, kevesen vettétek észre,
hogy el6z8 szémunkban elrontottuk
a 70. oldali versiré jétékot (bocs, de
a hejjjesirés ellendrz6 modul elfelejti
az deszes ,Bold” bejegyzést...), fgy
megismételjiik. 5 CD vérja gazdéjét,
ezt most még megfejeljiik egy fod-
jal, a Gremlin Desert & Jungle
Strike CD-jével. Tehét: frj egy négy-

’ E i ;P. -Il ,
Shanghal - Gﬁ!at Moments



 Kissé gyanakodva vettem a kezembca

Sierra legtijabb mifvét, nem utolsésorban
a dobozon taldlhaté ,For Wmdows CD*
felirat miatt. Ennek ellenére nem is kap-
lam rossz jdtékot a kezembe! Sit! Merem
dllitani, hogy megsziiletett az elsd iirhajo-
szimuldtor (kalandelemekkel tiizdelve —
végiil is a Sierra errdl hires!), amely meg-
iiti a nagyon jo szinlet! Uram alydm!
A végén még eljutunk oddig, hogy tudnak
Windows ald is programokat frni...

0s, a fenticket nyilvin mésképp
fogja gondolni, akinek nincs egy
~meglehetdsen” gyors gépe...
A minimum egy 486/33 VLB, de a
66MHz-eset melegen ajanljak hozza. Ha-
sonloképpen 8 MB RAM alatt ne is pro-
balkozzunk! Azt is kéretik figyelembe ven-
ni, hogy én bizony egy elég gyors P100-as
gépen teszteltem, 16 MB RAM-mal (vi-
szont a PCI grafikus kartyam legalabb
30%-al lassabb, mint a VLB-os volt!
A franc a belibe, aki kitalalta az Gj ,szu-

pergyors”
szabvanyt! Tévedés elkeriilése végett az )
kartyam sem rosszabb mindségti, mint az
elozo...). Ezért inkabb ossze szeretném ha-
sonlitani a programot a Wing Commander
I[[-mal, fgy aki latta ezt a progayt futni
(vagy kinlodni) a sajat gépén, az esetleg
megteheti sajat maga is. En mindkettdt a
fent emlitett gépemen mutatott tulajdonsa-
gaik alapjan fogom megitélni...

A kerettorténet semmi meglep6t nem
hordoz: van a nagyon er6s gonosz (Iron)
és a nagyon gyenge, de rendkiviil elszant
magéanyos hds (TE), aki megprobalja
megakadalyozni a gonoszt mindenféle ter-
mészetéhez ill terveiben. Természetesen a

torténet kissé jobban megcsavart, de mind-
ezt megélhetjitk a kimondottan szép

~introban. Szerencsémre az irdnyités nehéz-
-~ ségeirdl sem kell regélnem, mivel MIN-
- DEN aprosaghoz segitséget kapunk — az
_ irdnyitastol az ellenfeleken 4t, egészen az

apr6 tippekig —, ha elakadtunk! Lehetdsé-

 giink van sz6p fokozatosan megismerkedni

az iranyitassal — vagyis valoban sikerilt

egy normalis tutort csindlni, amit rengeteg © ¢

programnal elnagyolnak.

A jatékmenet a szimulatoros résszel
kezdgdik. Néhany kiildetést végre kell
hajtanunk miel6tt a kalandrészekbe be-
lekezdhetnénk. Ezutan szabadon véltha-
tunk a kétféle jatékmod kozott (ezt
egyébként nagyon reklamoztak a lefrds-
ban — tényleg nem rossz a megvalosi-
tas). Az egyetlen aprésag, amit nem tu-
dok (mivel a kalandrészbe éppen csak
belekdstoltam), hogy mennyire kevere-
dik a kétféle jatékmod! Lehet, hogy a
kalandrészben sziikség lesz bizonyos tér-
gyakra, amit csak egy adott trhajos kiil-

detés teljesitése utan kapunk

meg. lgaz, hogy igy részben
korlatozzuk a szabad atval-
tast a kétféle jatékmod ko-
zott, de én tuti igy csindl-
tam volna...

Mivel mér kideriilt, hogy
korantsem mentem végig a
jatékon (bar mér egy-két es-
tét eltoltcttem vele), nem is

untatok senkit eddigi kalandjaimmal (ER-
DEMES megnézni mindenkinek mags-
nak), nézziik inkabb a rovid véleményemet:

A grafika szempontjabél egy apr6 meg-

jegyzés: ha mar egy program észreveszi,
hogy a Windows-om 800#600 64K iizem-
modban van, akkor miért nem tud atvaltani
ra, vagy legalabb egy értelmes hibaiizenettel
tajekoztatni, hogy tegyem ezt én meg!
A tesztprogram ugyanis azt irta, hogy az On
gépe ilyen és ilven médban van, ami OK,
mivel a The Last Dynasty csak 640%480
256 szinfi modot igényel. De a program be-

_ csiiletére legyen mondva, hogy dtvaltés utan
 tényleg szépen futott, és teljesen eltakarta a

Windows feliiletet! Ezenkiviil a sebesség is

£gész 16 —
azoktol a pillanatoktd! eltekintve, amikor a
CD-rol toltott (ezt azonban kiildetés kizben
nem csinalta, mint a WCIII!!!) —, s6t ki-
mondottan GYORS (!!!) volt. A minGséaet
tekintve pedig nemcsak a szimulator, de a
videolejatszasok is SVGA-ban vannak (a
kalandrész mozgatasanal és egész képernys
filmeknél nem, de ekkor is iigyesen leplezi a
felbontésrontést), és meglehetdsen szépen fu-
tottak. A grafikai részt dsszefoglalva: a
WClIII-at szerintem elég rendesen megyen...

A hangoknal sem volt az ins-
tallélésnal semmi probléma (aki
azt hiszi, hogy a Windows eleve
kizana az ilyen problémékat, az
rendesen melléfogott). Némi ap-
robb hiba: sok lejatszasban is-
métlések ismétlések voltak, de ez
lehet, hogy az én két hangkar-
tyas, alaposan eléllitgatott gé-
pem mutatvanya. Mindenesetre
az effektek profik, a zene kicsit
elmaradt a WCIII-étl.

Végiil kedvenc vesszdpari-
pam a jatszhatosag. A jaték el-
len csak két dolog szolt: a Win-
dows és a CD (én ugyanis alap-
vetGen nem vagyok megelégedve
a CD-s jatekok jatszhatosagaval.
Sok cég azt hiszi, hogy a mozi-
zds s a beszéd mar elég... Hat
nem! Néhany bolond nem csak
gyonyorkadni, hanem jatszani is
akar... Azt hiszem nem arulok el
nagy titkot, hogyha engem keér-
deznének a ,, Top Ten" jatékaim-
rol, bizony egyetlen CD-s prog-

Sierra

G ram sem keriilne be
-1 oda.) Na, sok mese utdn:
alapvet6 probléma volt a
joystick driverrel. Adtak
ugyan valamit a program-
= hoz, de arral jobb nem be-
= szélni. Az egérrel valo ira-
nyitas pedig meglehetdsen
maceras (még jo egérrel is).
Ez utabbit merem éllitani,
mert jatszottam bemutatot

radjunk annyiban, hogy
Mocsy baratom mcgszakadl
volna a rohogéstél... Természetesen akad-
tak aprobb hibak a szimuldtor részben 1s
(tervezési hibakra gondolok, nem progra-
mozasira, mert a jaték szépen, megbizha-
téan futott — ez sem akdrmi manapsag!),
de dsszességében ez is megnverte nalam a
futamot a WCIII-al szemben. A kaland-
részrdl csak annyit, hogy a Lost Eden el-
bahat emellett a mozgatas mellett — ez
pedig nem akarmi kérem szépen! Aki

még nem laldlkozolt a Lost
Edennel, az elégedjen meg
annyival, hogy néhany ho-

napja egészen a padloig es-
tiink a székrél, mikor meg-
lattuk. Hat ez jobb...

Osszefoglalva: a , The
Last Dynasty” két szem-
pontbol is jobbnak bizonyult
(természetesen nalam), mint
a Wing Commander I11.
Szebb és jobban jatszhatd,
sot merem allitani, hogy
gyorsabb 1s! Az, hogy en-
nek ellenére nem fog 102%-
ot kapni, az tisztan az én
szorossziviiségemnek ko-
szonhetd. Emellett nagy eré-
nye, hogy megingatott egy
korabbi eléitéletemben a
Windows-os programokat il-
letden. Lehet, hogy mégis
lesznek 16 programok
WINO5 alatt?

Pellus

"G66)
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3058. Egy fémldb hatolt a talajon
fekvd koponydk kozé. A szervomo-
torok sikollottak a mindent koriil-
dlel portol, de a piléta nem kimél-
te mechjét. Meghatdrozott céllal ha-
ladt, sebesiilt tdrsdt kereste. Ova-
tossdgdt félretéve bukkant elé a
szikla mogiil, épp akkor, mikor tdr-

sdt megsemmisitette a haldlos lézer-

& con Clan Hall (8
& tagjaként har- &
"~ colni,

- 2. A Wolf

A

' dalén jatsza-

© ugrani egy

. melynek
 szerepldit
* mi magunk
~ allithatjuk
b Ossze, tet-

" nint. Klanonként 25 kiildetéssel szé-

" sugdr. A tdmadé felé fordult, de
S mdr kés...
" A haldl uralta a Foldet...

" és a Mechwarriorok.

A végzet 6t is elérte...

a haldl,

jaték az Activisiontdl érke-
zett, stilusat tekintve ,lépege-
t6 szimulator”. Az installa-

 |ast kovetden — ami 30 és 105 Mega

kozott csippent le a winchesterr6l —
harom lehe-
toség kozil
valasztha-
tunk. (Szo-
kas szerint
én egy ne-
gyediket ja-
vasolnék,
mégpedig a
f6meniiben

(Esc) a Combat

Variables opciénal a nehézségi foko-
zatot allitsuk Easy-re.)
Tehét a hé-

rom lehetdség:

I. A Jade Fal-

Clan Hall ol-
ni, 3. Fejest

altalanos
csataba,

szésiink sze-

molhatunk, ami ugye testvérek kozt is
megvan korilbeliil 50. Miutén kiva-
lasztottuk a szimpatikusabb oldalt,
megnézhetiink egy gyonyori animaci-
6t: miképp érkeziink , torzsiink” foha-
diszallasara a lemend nap fénye altal
ovezve... vagy valami hasonlét. Innen
(akar akarod, akar nem) regisztréltat-
nunk kell magunkat, add meg neved
(csillagképed, zoknid szinét...), majd

u L3 m

a gép automatikusan kozli jelenleg
kiildetésed, rangfokozatod és az eddig
elért pontszamod.

A rangfokozatok egyébként: |.
Mechwarrior, 2. Star Commander,
3. Nova Commander, 4. Norton
Commander (csak vicceltem: Star
Captain), 5. Nova Captain, 6. Star
Colonel, 7. Nova Colonel, 8. Galaxy
Commander és a cstics: Khan.
Tehat van miért haj-
tani! Megvolt a re-
gisztralas, most jon az
interaktiv rész, mégpe-
dig a koltor kérdés:
merre tovabb?

A vélasz irt6 kézenfek-
v6, jelen esetben harom
lehetdségiink
van: 1. ,Na-
gyon kivancsi
ember va-
gyok, és ret-
tenté modon
érdekel az al-
talam valasz-
tott klan torté-
nete, hdsel,
technikai!“ Ez
esetben az Archive Holoprojectort
vedd célba. 2. ,Kissé félénk termé-
szet vagyok, szeretnék megismerkedni
a mech (magat a lépegetdt ezen-

til csak
mechnek hivom) iranyitasaval!“ Nos,
Te a Cadet Training kijératot valaszd,
itt néhany kiildetés soran (szlalom, 16-
gyakorlat stb.) mindent megtudhatsz,
amit csak akarsz. 3. ,Na nee! Ugyan
mér! Ki, ha én nem... gyeriink har-
colni!“ Ha magadra ismersz ebbél a
par szobol, akkor — hozzam hasonlé-
an — a Ready Room kijaraton ha-
gyod el a termet. Miutan minden dt

ide vezet, a tobbivel nem vacakolok,

hanem egybél a kozepébe...
A kiildetés.

Otféle lehet (ezt ugyan nem Te ha-
tirozhatod meg, de a jéték gondoskod-

ni fog a valtozatossagrol): 1. Csapas-

mérés (remélem elég szabatos.) 2. Vé-
delmezés. 3. Kiséret. 4. Harci 6njarat.

5. Felderités.

ACGEPT MELCH
CusTOMIZE

EXIT LAB

A célok.

Un. elsédleges célpont (prima-
ry): mindenképpen
teljesiteni kell, ez kiil-
detésed gerince. Ma-
sodlagos célpont (sec- [*

ondary): al-

talaban ki-

sebb volu-
menii tenni-
valé, sajna
ezzel 1s meg
kell birkézni. Targets of
opportunity: olyan aprosa-
gok, amik nem szerepelnek

térni egy bizonyos pontra,
amit a gorog ABC betiii he-

jaték meghatarozza a lehetsé-
ges ,stlyhatar“-t,
ami azt jelenti,
hogy van X tonné-
ny1 lehetdséged, €s ezen
beliil olyan mechet sze-
relsz fel, amilyet tudsz.
(Persze... nand, hogy
nem a legjobb mechet
hasznalhatod csak tigy
osszevissza, amivel egyet
|65z és mindenk eltiinik a
latotérbal...)

ugyan a feladatkorben, de ha
mar ott vagy, miért ned S vé-
giil mindenképpen vissza kell

lyettesitenek. Kiildetésenként a

Es most, a mech-vdlaszték.
|. Firemoth: a legkisebb, leg-

konnyebb és leggyorsabb szerkezet. 20

tonna. Elsodleges felszereltségével in-
kabb csak felderitési feladatokra ajan-
lom. Ugrani nem tud. 2. Kit Fox: 30
tonna. Default fegyverkiosztésa meg|e—
hetdsen durva, viszont ugrani €z sem
tud. 3. Jenner [I-C:
35 tonnas kreacid, el-
sosorban timadé cél-
lal ajanlom. 240 mé-
tert tud ugralni.
4. Nova: 50 tonna,
talan a legjobb va-
lasztas minden kiil-
detéshez. Elsodle-
ges felszereltsége
mintegy 12 lézer-
agyabal all. Ez 1s
tud ugrélni, de mi-
nek... 5. Storm
Crow: 55 tonnis,
ugralni ugyan
nem tud, de taldn
a legstabilabb
szerkezet. 6. Mad
Dog: 60 tonna, meglehetdsen
bosszantd, ha ellenséges szinekben
mutatkozik, ugyanis rendkiviil mozgé-
kony, nehéz eltalal-
ni, még szeren-
cse, hogy ez
sem tud ugrélni.
Tamado jelleg
kiildetésekhez.
7. Hellbringer:
65 tonna. Nevé-
hez mélté mech,
elsodleges fegyve-
reinek 70%-a ra-
kétavetd, talan e miatt nem tud ugral-
ni ez sem. 8. Rifleman [I-C: 65 ton-
nas, 90 méteres ugrotavolsagaval és
négy lézeragytjaval nevetséges...
9. Summoner: 70 tonna, 150 métert
ugrik, viszont fegyverei elég gyermete-
gek. 10. Timber Wolf: 75 tonna, ug-
rani nem tud, viszont fegyver-arzenalja
a Jaték legjobb valasztasava teszi.
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Sajnos nem mindig hasznlhatjuk a
" silyhatar miatt.

- 11. Gargoyle: 80 tonnas szerkentyf, ratoltott a lé- .
" ugrds semmi, fegyver detté. 12. pegetdm, addig a sebesiilt mech atom-  ,,BACKSPACE", a fiilke
- Warhammer [I-C: 80 tonna, elsésorban ~ jaimra [nem akartam vulgéris lenni] mozgatasa jobbra-balra

Mechwarrior 2

= kiséroellegi kiildetésekre hasznalhaté, robbantott. Hmmm.) (ettdl figgetleniil mehetsz
ugrani nem tud, de durva fegyverei Es most az irdnyitas. erre-arra) = ,<,>", ug- o
vannak. 13. Warhawk: elérkeztiink a . Fegyverek: tiiz = ,SPACE", fegy-  rds = ,J“, autopiléta ki- ij’ 486DX
~ 85 tonnas silycsoport elsé tagiahoz. ver-valasztas = ,ENTER", minden be = ,A" kid ki-be = T
= Kisebb mecheket egy lovéssel meg tud fegyver egyszerre bumm = ;" M, katapultdlas =
* semmisiteni, kiszonhet: rakétainak. 14. == = CTRL+ALT+ES
Marauder ' fény ki-be = L%,

[I-C: a sily-
csoport ma-
sodik képvi-
seldje, tobb-
nyire lézerrel

tésére, aminek osszallitasat
ugyancsak a Mech Labban in-
tézheted el. A késébbiekben
(még idén) kész lesz a 8 jaté-
kos kiegészités, akkor majd le-

vonalrajz (kédben ér-
demes hasznalni)=
W, kiviil nézeti
kovetd-kamera =
,C*, kavésziinet =

van ellatva. ~ALT+P“ képlopas het modemen vagy halézaton

15. Dire (csak az akciorész- 15 Jatszani,

Wolf: 100 bal) = ,,CTRL+P*, Egy ,pdr“ jé tandcs.

tonna, csak kilépés a fémeniibe I. Ne lovoldozz orrba-széjba,
remélheted, = ,CTrL+Q". 4. mert felmelegszik a rendsze-

hogy nem sii- Funkcié-billen- red, gondol egyet a meched s %

tyiik: F1 — multi-
funkcionalis kép,

leiil pithenni. Ez a par pillanat
elég az ellenfeleknek, hogy vé-

riin fogsz vele
. osszefutni, hi-

' szen még a F2 - radar nézet, \ 0 gezzenek veled. 2. Gyakran
L labujjan is ra- F3 - miiholdas %’é nyomkodd az F12-t, merta
E»’ kétavetd van. felderités, % - kiildetésekre limitalt 1déd van. .,
S Alegdurvabb | F4 - célpont né- 3. Ha mar tizedszer halsz meg %
és egyszersmind 2. Célzéberendezés: minden zet, F5 — sériilés mérté- Activision egy kiildetésnél, ne idegesked;,
a legkonnyebben elintézhets mech (mar  célpont = , T, legkozelebbi ellenség kének kijelzése, F6 — a hanem a Ready Room-ban
amennyiben vagy olyan gyors és ruti- = ,E°, bardt = ,F*, inkabb egyiket pancélzat allapota,F7 - (vagy barhol) nyom) Esc-t (f6-
nos, hogy kikeriild lovéseit). sem = ,CTRL+T". 3. Pilotaszék: se-  ,visszapillanté tiikor”, F8 — lefelé menii), & ne a Quit to Dos cimkére
Tobbszor emlitettem az ,,elsédle- besség = , 1-TOL 0-1G“, novelése = nézet”, de minek..., F9 — fegyver né- klikkel;, hanem a Combat Variables-re.
ges" szot, ami alatt azt kell érteni, »+", csokkentése .-, célkereszt = zet, F10 — az el6bbi, teljes képer- [tt beallithatod a sérthetetlenséget és az
hogy fennall a lehetdség, hogy atszer- ,JOBBRA-BALRA", hatramenet = ny6n, becsapédas utan, F11 - HUD  orok IGszert is, noha nem enged 4t a ko-

keszd kedvenc meched. Erre a
Ready Room szobaban van al-
kalom, a Mech Labnak alcazott
»holoketyerénél“. A fegyverek-
16l nem tudok sok mindent
"= mondani, értelemszerden a ne-
= hezebb sebez nagyobbat. Ekkor
viszont el kell gondolkodni
azon, hogy lassabban tolt Gjra
és limitdlt a 16szer-utdnpotlasa,
nem beszélve arrél, hogy a l6-
'zszer 1s sily. (Volt rd példa,
hogy tele voltam rakétaval, ré-
[6ttem egy mechre, s amig 1j-

%

ki-bekapcsolasa, F12 — ,Na, vetkez6 palydra, de legaldbb megtudod,
m  hogy éll a kiildetésem?*. mit szdrtal el. 4. Ha sikeriilt az egyik

Harom-négy kildetésenként lehe- klan kiildetéseivel vé- =

téségiink nyi- gezned, jatszd végig

lik rangfoko- a masik hatalom fel-
zatunk novelé- adatait 1s. Mit

sére, igyekezz mondhatnék még?
eleget tenni a Ha nekem, egy
parancsnak. Mi- anti-szimulator
nél tobb csillag jatékosnak kelle-
fityeg a melle- mes 1dotoltést je-
den, annél in- lentett, neked mi-
kabb leszel mélté ért ne tetszene?
| egy szakasz veze- Jon




Sok dlmatlan éjszaka utdn most - alig egy
évvel a megadott hatdridn til - végre
nyagodtam dllhatott fel asztaldtél a prog-
ramoz6. Elkésziilt a mi, és holnaptél
megint mi diktélunk a szdmitogépes szerep-
jatekok piacdn — gondolta, és valahogy dgy
erezte, megérte a programra dldozott ren-
geteg idd és faradsdg...

S okan vitatkozhatnak azon, hogy a legjobb

szerepjaték volt-e a Dungeon Master vagy

sem, de elvitathatatlan az elsdsége ezen a
téren. Hiszen abban az idében még oriiltiink az
egyszeril livoldozds jatékoknak is. Ekkor bomba-
jonak szamitott, s egy teljesen &) iranyzatot indi-
tott el. Hogy ma mikent itélnénk meg? Nem tu-

gekkel rendelkeznek, az
intelligensebb figurak vi-

szont két nagyobb pofon
utén feldobjak a bakan-

csukat. Persze, ez szak-

avatolt szerepjatékosok- |

nak nem okozhat gon-
dot. Ezek utén nem ar-
talmas valami élelem,
innivald és némi fegyver- §
zet utén nézni. Noha
embereink nem fegyver-
telenek, mégis hasznos jobb targyakkal nekiin-
dulni. A kitartobb tipusoknak ajanlom, hogy va-
razstudoikat tréningeztessék egy kicsit, s amikor
mar kissé felfejladiek, akkor vessek csak be

T A e,

=

sokkal hatékonyabb, mint barmiféle pancélzat.
A késobbiekben dgyis talélunk komolyabb dol-

gokat, meg sokkal tobb pénziink is lesz. Megle-

po mennyi pénzt szerezhetiink gydgynovények

Nem is marad mas dolgom, mint
értekelni a miivet, Erdekes dolog
a sok Ray-trace jték utan egy
ilyen kellemes grafikajd program-
mal kalandozni. Szerintem szép,
de ez nem mérvads és egyaltalan
nem dontd. Fontosabb, hogy jo, il-
letve szorakoztats, ami egyaltalin
“..~ " nem mellékes szempont ebben a
fantasy szegény iddszakban. Ne-
kem ugyan jelentds nosztalgiam
tamadt a régi jd és egyszeri jaté-
kok irényaba. Egy kicsit szomord voltam, amikor a
CD verzid 23 megabyte-ot pakolt a wincsimre és
azt mondta, hogy kész. Lehet, hogy tobbet vartam,
de ez mér csak a kaka és a csoma esete. Ajanlom

dom, de nem is akar- dket. AHPnagy szedegetésével (rdadasnak ezek visszanonek), minden kezdd és elborult kalandozdnak, mert alta-
nam, mar csak a techni- : iir tud lenni. néha tobbet kapunk értiik, mint egy fegyverért. la megkedvelhetitek a fantdzia birodalmat, és
kai fejlodés fantasztikus 2 A ninjainkat is Vigyazzunk, mert a boltokban iildogéld bigyok ~  azoknak kifejezetten, akik az elsét végigorjongtek,
valtozésai miatt sem. aaies 3? BS ZEp edzhetjiik éles jol képzett karatés biztonsagiak, akik timadas  mert sok szép emleket hoz ijra felszinre.

Sok év utén azon- - 1 Wf% harcok nélkil. esetén beavatkoznak. (Ezt onnan tudom, hogy Eldre kalandozék!
ban itt a folytatds. " 4f‘~!ﬂ Tanuljuk meg a eldobtam egy kivet egy ilyen izé felé, erre az Shy DaCosta
A ,The Legend of g % va T jol agyonverte a csapatomat.) F
Skullkeep“ valghan 0 & _:.;., B 2! gi E‘ r:- rlE A jatek jol tervezett és mégsem gigantikus VaraZSlatOk
Dungeon Master 2, és = 2 > SIS A labirintusokkal biiszkélkedhet. Nehéz benniik
ennek megfelelden sok = - . . eltévedni, de a logikai feladatokat dgysem ke- Party Shield YAIR
eredeti tulajdonsiga megmaradt. Sét, elsg @ riillleljiik meg, igy leghelyesebb, ha bejarunk Spell Shield YA IR DAIN
nekifutésbél szinte minden. » A - @ minden zegzugot. A szornyek éppen elegen Aura of Strength OH EW KU

Augusztus elején, a megielenésekor azonnal ™% o _ vannak — na j6, néha egy kicsit sokan. Erejiik Aura of Dexterity OH EW ROS
belevetettem magam, hogy minél jobb képet ad- - =0 4 mi fejlodésiinkkel tart Iépést, logikusan kez- Aura of Vitality OH EW NETA
hassak a varva vart pmgramrul A végigialszds- - _' L \ 8 dethen nem a legkeményebb dogoket kell elesé- Fira shield FUL BRO NETA
ra természetesen nem is gondolhattam, de a tel- ©=°% 1% pelniink. Vannak magiat alkalmazé ellenfelek Darkness spell DES IR SAR
Jes gozerd sz0 szerint értendd a is, akik ellen kezdetben nem sokat tudunk ten- Porter Minion spell Z0 EW ROS
Dungeon Master 2 esetében. varazslatokat és uzsgyi! [gen 4m, ek- ni. Ezeket jobb elkeriilni, késtbbre hagyni. Reflector spell 20 BRO ROS

Az elsd benyomasok varazs- Dungeon kor kezdddnek a gondok... Mar hogy ~~ Milyen hasznos dolgot felejtettem ki? Guard Minion spell 10 EW NETA
latosak. A jaték mindazonaltal, iasteral merre van az arra, meg hasonlok. Ne  Ja, a vardzslatokat. Pedig ez a jaték egyik Stamina YA
hogy real-time harcmodorral ij. 2865X aggadjunk, ha nincs, hamarosan ta- sarkalatos része. Shield YA BRO
rendelkezik (ezt én igencsak rii- g |alunk térképezd eszkizt, és az eh- Sajnos a kézikonyv csak a komponensek ne- Wisdom YA BRO DAIN
hellem), jol jatszhato és élveze- hez is sziikséges iranytit a kocsmé- vét és rinajat kizli le. A pontos kombinacickat Vitality YA BRO NETA
tes. Valahogy elkapja az ember ﬁ - 4 {"‘B'- ban vehetjiik meg. Miutdn megtoltt- ez sem tartalmazza, de természetesen a stab Health VI
fantaziajt, és ettdl kezdve egy Y tiik kulacsainkat (enélkiil ne indul- gondos munkaval ezeknek is utanajrt, és gy Cure Poison VI BRO
masik vildgban tallhatod ma- @ 23 #B junk) és ellendriztiik a felszerelé- egy meglehetdsen hasznos gyiijteményt tehetek Dexterity OH BRO ROS
gad. Hidba haladt el az id a L ' étb siink hidnytalansigat, alkalmazzuk 2~ most kiizkincesé. A vardzslatok egyébkeént négy Strenght FUL BRO KU
grafikai megvaldsits felett, v ¥ mar megtaldlt elsd kulcsot és ... szotagocskabdl dllnak dssze, illetve az ezeknek Mana 20 BRO RA
mégs orakat kalandozhatsz dgy, Kalandra fel! megfeleld jelekbal. Koziliik az elsd rina az Magic Marker YA EW
hogy kiizhen észre sem veszed » A jaték folyamén mind messzebb ju- erdsséget jelenti, a tobbi a valodi hokusz- Poison Clousd OH VEN
az ida miilasat. A négy karakte- tunk kiindulasi pontunktdl, de szinte pokusz. Nem csoportositottuk hatés szerint, s [nvisibility OH EW SAR
red kivalasztasa utan akar azon- mindig vissza is térhetiink oda. Ennek ~  azt sem irtuk mellé, melyekhez kell iivegese, de Push OH KATH KU
nal belevaghatsz a nagy kaland- tobb oka és célja lehet. Az egyik, hogy ~  erre mar mindenki siman ra tud jonni. Ha még- Pull OH KATH ROS
ba, de én azt javaslom, jol nézd néha nyugalomra vagyunk, a masik, sem, majd a program kizli. Na még egy kicsi Lightning Bolt OH KATH RA
meg kivel indulsz el, mert ké- hogy dsszeszedegetett tirgyainkat segitség: a VI (hullam vonalacska). Accelate Party OH IR ROS
sobb nincs visszailt. A négy kép- pénzre csereberélhetjiik, amibal : Daylight OH IR RA
zettséghen nem lehet egyformén 7 é&. természetesen (ijabb targyakat va- 3 Firelight FUL
gyakorlott mindenl, de hiter- & 88 sirolhatunk, A fegyverek hatisfo- r—— B g7 | Fireball FUL IR

7 S e p v, ; : e ki T

re valok a specialistak. Alapka- ka nagyjabél aranyos az drukkal, e s LI 5 <) /) Poison Foe DES VEN
rakteriink kivételnek latszik, a pancéloké nem mindig. oy §7 AR A : ‘%%& Harm Non Material DES EW
mert o minden képzettséget is- Nekem dgy tiint, hogy alkudniis = : < ¢ amm Open Door 20
mer bizonyos szinten. érdemes, mert a boltosok kissé ;'i‘: “";" - ez ST Attack Minion 20 EW KU

Az alapos vizsglodas utén tobbet irnak ki, mint amennyiért ;z;% \..,__*r.ﬁ-;: HEUC AT
kideril, hogy a brutalisabb har- Intefpley végiilis odaadjik a motyot. e S : Hat ennyit sikeriilt megszerezni. Remé-
cosok csekely szellemi kepessé- A harcosok kezében egy jo fegyver lem igy mir ti is kinnyebben boldogultok.

R R i, /(Y = ’
| S S S




.5 mar rajthoz is all a harmas ver-
senyz6 és rogton megkezdodik a vissza-

‘. szamllas! 3... 2... 1... RAJT!!! Ha, mi-

ziink). Igyekezziink felvenni az Gsszes
bonus cuccot. A pénznek még ne oriiljiink,
amikor felvettiik, mert ez csak akkor a mi-
énk, ha beériink a célba. Az 1d8 bonus a
legfontosabb. Neéhany probalkozs utin

| csoda indulas! Olyan porfelhat krealt,
' hogy mér nem is latjuk!...“ Azt hiszem eb-
. b6l mar mindenki rajott (na meg persze a
cimbdl 1s), hogy az elkovetkezendd oldalon
autéversenyzésrol lesz sz6. Sot! Nem is

' akdrmilyen versenyrdl, hanem rallyrol!

. Mindig is csodaltam ezeket az iirgéket,

- akik beiiltek egy mindenféle krikszkraksszal

B (el firkilt, no meg persze fullra spécizett

- autoba, hogy aztn jol kitorhessék a nyaku-
- kat, amikor 200-zal beveszik a hajtiika-

' nyart. [gy hat nem csoda, hogy a legna-

L gyobb Grommel fogadtam ezt a jatékot, bar
£ a tény, hogy a Flair studio készitette kicsit
- lelombozott. Reméltem, hogy most majd

| megemberelik magukat — tévedtem. Igaz, a
B Jiték nem olyan pocsék, de azért a johoz

L sincsen tal sok koze.

i A demon hamar tilestem. Na nem

-~ mintha én befolydsoltam volna, hogy fgy
legyen! Olyan gyors volt, hogy mire felesz-
t  méltem, ménis a !!lcim képerny!!! diszel-

B et eldttem. Lehet, hogy nem csak mi ver-

'~ senyziink az 6ra ellen, de a demok is verse-
. nyeznek egyméssal, mert egyik gyor- g
sabb, mint a mésik. Mikor a cim el- &
& tiint egy Porsche Carrera repiilta |
t képembe. Hogy ez minek kellett!? |8
Na mindegy, nézziik tovabb. Jesszu-
b som, lehet, hogy egy CH4-enjat-
L szom? — kialtottam fel, mert a menii |
igencsak megnesztett. Miutan bevet- [
' tem néhany doboz aszpinint, vissza- |
iiltem a géphez és folytattam.

. Mondjuk Single Rally és legyen

. automata a sebességvaltd. Ezen to-
vabbugorva megtudtam, hogy milyen pé-
lyan fogok versenyezni. Az els6 mindig hé
fedte tajon vezet keresztiil. Vasarlaskor in-
kabb a gumikra figyeltem, ezért a legdré-
gabbat vettem meg, mert ez a cstiszos pa-

| lyakon 1s megfoga a kocsit. Mivel gondol-
tam a jovore, hagytam pénzt a sériiléseim

| Javitasara is, igy lemondtam a navigator va-
':' sarlasarol. Elérkezett (végre) a verseny.

¢ Ha automatara van allitva a sebességyalto,
| elég lassi lesz az indulasunk: vesztiink leg-
.~ alabb 3 mésodpercet. A kanyarokban las-
| sitsunk le (engedjiik el a gazt vagy fekez-

ugyanis rajottem, hogy a kielolt
i alatt igen nehéz eljutni a
célba, ezért boldogan tettem
kockara kocsim épséget a plusz
iddért, ami se tobb se kevesebb,
mint | (1), azaz EGY masod-
perc. Ebbdl kifolyolag a kupa
elnyerése csupan hit abrandda
valt. Kb. 1023-adik alkalomra
sikeriilt atvészelnem az els6 pa-
lyat. A masodik a sivatagi, most
ezt nyizom. Az tit annyira sz¢-
les, hogy csak hosszabb allitgatasok aran
tudtam tigy menni, hogy latsz6djon mind a
két szél. Ez azért valt fontossa, hogy lds-
sam mikor jon egy kanyar és az milyen
iranyba fordul. Sajnos erre még akkor is
sziikség van, ha van navigatorunk. Ugya-
nis nem valdszinii, hogy olyan sok pénziink
lenne egy j segitore, aki minden kanyart
elore megsiig,

Végére egy kis értékelés, habar eddig is
kiérzodott a véleményem. A jaték grafika-
Ja, szerkezete és hanga 1gencsak hasonlit a
(C64-es 1dokre. Hogy ne mindig szidast
halljatok, illetve olvassatok: nagyon jokat
lehet vele jatszani, ha van elég tiirelmiink
hozza.

El Capo and Jipi

A kozelében sem jarok az igazsagnak,
ha azt mondom, Csilla, Siiti és jomagam
(Chaos) megdriiltiink, és hetek 6ta képtele-
nek vagyunk massal jatszani, mint a
MicroMachines [I-vel. Az tortént ugyanis,

hogy mikor megérkezett az els6 demo-
példany, automatikusan félredobtam: mit
kezdjek egy 25x25 pixelbél all6 autover-
sennyel — jaj de j6, hogy négyen is lehet
Jatszani, na és aztan akkor mi van?! Az
van, hogy a végleges verziohoz kiilditt a
CodeMasters két joypadet is, igy aztan
Siiti meg én azonnal kiprobaltuk — Csilla-
nak mar csak a billentyizet jutott. J6l be-
zartuk az ajtot, hogy iivoltozésiink ne hal-
latsszon ki, aztan hajrd, hogy az a’, rohadt
piros, ne lokj le, de hat ha ilyen béna vagy,

ba!? Széval a MicroMachines II (elgd;é-
hez hasonléan) egy feliilnézeti autdverseny.
Rengeteg pélya van, a Construction Kit
kiegészittvel magunk is épithetiink djat.

A cél természetesen a leggyorsabban vé-
gigszaguldani a palyin, magunk mogott
hagyva a masik harom jatékost. Lehet lok-
dosddni, lelokni egymast az asztalrél (a
palyak j6 része valamilyen magaslaton ta-
ldlhato, ahonnan konnyti lepottyanni), ko-
telezd ordibalni és szitkozddni - kiilonben

nincs meg a hangulata a game-nek.
Mr. Chaos

1972. marcius 3. A Pioneer 10 felfe-
dez6 (irdllomés sikeresen landolt az ir egy,
a Fold altal megadott koordinatdjan.
2050-ben elérte a naprendszer hatarat, de
valami titokzatos er hataséra a Folddel
valo Osszekottetés meg-

egyik legjobb pildtaja és a 11-es Squadron
vezetoje. Torténetiink idején hadnagy, el-
sodleges feladata az idegenek kifiistolése
Manhattan utciirdl, soraik szétverése,
majd a Kesh Rhan anyahajo teljes meg-
semmisitése. Hank McBride: a | 1-es
Squadron elsé csoportjanak pilotaja,
Jessica hatvédje. Commander Darkhill:
Jessica apja, a Lunar Bazis vezetje.
Captain Yoko Nakamura: a manhattan:
GHQ tudoményos minisztérium féel6ado-
ja. Mint Jessica, 6 is Marsi Haboriban
vesztette el férjét. Morgan Kain: Jessica
szomort véget ért szerelme, a Marsi Ha-
boriban veszett oda.

Az ellenség: Arakh'Kreen: a Kesh
Rhan flotta vezére. Célja a Fold elpuszti-
tisa. Atmospheric Fighter: gyenge haderd.
Transporter: harcirobot szallité szerkezet.
Anti-gravity Speeder: konnyii-pancélzati
harcirobot. Kesh Rhan Battle Bot: (voris,
kék, lila) ismeretlen harcirobot. Command
Warbot: primitiv fegyverrel felszerelt, vi-
szont erds pancélzattal ellatott halaloszto
masina. Light Orbital Fighter: atlagos fir-
harcos plazmafegyverrel. Heavy Orbital
Fighter: hasonlo az elozohoz, bar pancél-
zata joval erosebb, az Orbitalis Véders
legkeményebb tagja. Autonomous protec-
tion cannon: egysze-

szakadt. Valami tor-
tént... Igen. A jupi-
[ények mar megint

rii védelm: agyi.
Armoured tank:
antigravitacios tank,

bolygonkat fenyegetik! | harom plazmaagyi-
Felvenni a harcot velik [ val. Light cruiser:
— ez a Ie feladatod. ' konnytipancélzati,
Hogy kiildetésednek gyenge ellenfél.
eleget lehess, szﬁkséged Heavy cruiser: ne-
lesz egy 486DX33-asra, dupla cd- hézpancélzati széllitéhajé. Defense tur-

olvasora és 4 mega ramra, ezenfeliil egy
(-két) egérre... amiért nem kar, ha a fold-
héoz csapkodod (személyes tapaszta-
lat...). Tehat chaos.exe, enter.
Révid, de képrézatos képsorok tiin-
nek fel azt a célt szolgalva, hogy
mindenki vegye tudomasul, ez a ja-
ték az Infogrames hirnevét késziilt
oregbiteni a Philips kozremikodésé-
vel. Ezt kivetGen a program onbi-
zalmam feldl érdeklodott — megma-

ret: automata agyu,

Combat programs generated by the vi-
rus: mindent megtamad és elpusztit, ami
kﬁ]ii,nbiizik az ufoktol.

Es mit kell csinalni? - adédik a kér-
dés. Ha valaki jatszott a Cyberia cimii
jatékkal, az bizonyara tudja, milyen érzés
volt automata pilétaval repkedni, s koz-
ben a feltiing célpontokat likvidalni.
Gyonyorii hatterek, szépen megoldott
robbanas-effektek, magéval ragado jaték-

radtam a Beginner fokozatnal. menet. Ez az! Feladatunk az automata
S most jon a lényeg! Mindenféle ti- pil6tira utalva bejarni egy megadott hely-
tokzatos rina allta szint, s a fel-felti-

utam: Introduction, nd jupilények nagy
Continue, New Game, részét lel6ni, de a

Quit. Kiprébaltam képek onmagukeért
mindegyket, de végiil a beszélnek. A jatek
New Game-nél marad- automatikusan

tam. A jatékban Jessica
Darkhill hadnagyot ala-
kitjuk, személyében kell
az ufokat kisoporn: a négy f6epizddon ke-
resztiil (Manhattan, Computer, Space,
Mother Ship).

Es most néhany sz6 a szereplokrol:

ment az egyes epi-
zodok végén. Egy-
egy epizod harom-
négy palyabél all, az energia pedig na-
gyon kiszamolt. Lehet, hogy vannak
olyan olvasok, akik tobbet vartak ett] a
stufftél, de nekem tetszett...

Jon

kiilonben 1s miért nem mész be az alagit-

+

A

Jessica Darkhill: az Orbitalis Véders
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 kéztechnikajara biiszke.

(sak ugy zinlenek mostandban a bunyds
jtékok. [me, négy kiilinbozdt is bemutatunk: a
Brutalt, a Warriorst, az FX-Fightert és a
hamarosan megjelend Primal Rage-et.

Brutal: Paws of Fury.

2 amottdja a Gametek legijabb verekedds
stuffjanak, a Brutalnak. Mit ne mondjak,

nekem frenetikus élményt nyijtott ez
a jaték, sot meg merem kockaztatni azt a
kijelentést: ,,Jobban tetszik, mint a Street
Fighter!" Agame-ben allatkakat iranyitha-
tunk, szam szerint tizenkettdt. Lehetdség
van az egy-, kétjatékos iizemmédra és baj-
noksagra, ahol akar nyolcan jatszhatunk.
Maga a hattér csupan annyi, hogy Dala
Llama négy évente gondol egyet és uténa-
néz, vajon ki a legjobb harcos a Fildon?
A lehetséges jeloltek:

Kung Fu Bunny. Faj: nyil. Magas-

sag: 5 lab 10 inch. Saly: 100 font.
A Shaolin templom didkja volt, majd tobb évre a
hegvekbe vonult. Elmélkedései sordn a relaxacid
tokéletesitésére tirekedve kesziilt a kiizdelemre.
Stilusa labtechnikdjan nyugszik.

Prince Leon of Kenya. Faj: oroszlan, Magas-
sag: 6 lab. Saly: 250 font. Kenya serdeiben fej-
lesatette tudasat, majd Hollywoodba ment, ahol
az Oroszlénkiraly premierje sordn megismerke-
dett a nyugati stilussal. Kedvenc tamadasi for-
maja a morgas és a hangnyomés (a mellékelt ke-
pen jol latszik).

Tai Cheetah. Faj: gepard. Magassag: 6 lab 2
inch. Sily: 140 font. Hosszd évekig tartott, mig
mesteri szinten sajatitotta el a Tai Chi miivésze-
tét. Tuddsa egy részét atadta Kendo
C:}}'ute-nak.

Rhei Rat. Faj: patkany. Magassag: 5
[ab 11 inch. Saly: 160 font. A Thai Box
mestere, egv eldugott kis szigeten elmél-
kedik a vilag rejtelmeirdl. Elsdsorban

| §s
Panther. Faj: parduc. Magassiz: 5 1ab | e

§inch. dly: 190 fon, A Chin Na st ;}fﬁ ==

képviseldje. Nincsenek illizidi, tudja, hogya ™
vilag nem tokeletes, ezért nem hisz ajq és 0S5z
oldalban. Az egyedilli ami Gsztonzi, az ERO.

Kendo Coyote. Faj: prérikutya. Magassag: 6
lab 2 inch. Sily: 200 font. Tai Cheetah tanitva-
nya volt, késobb sajat dtjat jarta és belekdstolt a
Tae Kwon Do-ba.

Foxy Roxy. Faj: roka. Magasség: 6 lab. Sily:

160 font. Az akrobatikus Penjai Silat haremiivé-  lesz... kiizreadom. De addig....vétek kihagyni... majd egymasra eresz-
szet mestere, [ndia legiigyesebb : : tette oket. (Mi mas me-
harcosa. = My 4@ i“"'@??“ Las0  Ivebb gondolatot lehet

Ivan the ?,‘q 53_ a—— 3 e i keresni egy verekedos
Bear. Faj: i .‘ \.w* AN e - stuffban’)
medve. Ma- & - ‘“-‘*-__ ' § BT BN g o Eunyi suivegelés utin,
gassag: b 1ab. _ *‘5’:& ¥ fir, 4 i k.4 i Ses az iranyitas:
Sily: 250 E: e LN Joy vagy klaviatira.
font. Az orosz TR : i g s Utés (player one) -
kommandad ki- | 18 - & e M - enter, (player two)
képzatisztie, “s?' ' ; — tab. Rigas (play-
szibériai bir-  , seney _Y":‘; - 53 erone) ~right
kozo stilust e T oy shift (player twe)
oktat. Elsgsor- ot @ i f Pafy” = capslock,
ban testi erejé- 4 ___.' ol o A sereplolef
re alapoz, ki- [} 4 . Lia. Szilletett Kina-
magaslo keze g o ban, 1873-ban, Kis'._'
technikaval. -?'g e e - gyermek kordtila

= : ; :
sl :

Karate Croc. Faj: krokodil. Magasség: 6 lab.
Siily: 290 font. A tradicionalis karatét és az ut-
cai haremodort 6tvizi technikajaban. Alattomos,
kiszamithatatlan iitéseivel és rigasaival viszony-
lag kemény ellenfel.

Dali Llama. Faj: sakal. Magasség: 6 1ab 6
inch. Sly: 150 font. A teljes homaly és titokza-
tossag vette koriil egészen idaig. Célja az ész és
értelem erejével megnyerni a bajnoksdgot.

Chung Poe. Faj: hircsog. Magassag: 2 lab.

Siily: 50 font. A verseny legidasebb

-l . b ‘
részt- i
vevje, kondiciojat a Sabbaal technikénak k-
szonheti. Kifinomultsdga, tapasatalata és a har-
méniara valo torekvése a bajnoksag egyik biztos
befutojava teszi.

Psycho Kitty. Faj: macska. Magassag: 3 lab.
Sily: 100 font. Nem véletleniil hagytam utolso-
nak, hiszen 6 4ll a legkizelebb hozzam. Stilusa
az tin."macska-harc", ami szinte minden més
technikabdl atvett hasznos mozdulatokat.

A hatterekre és a zenei
megoldasokra sem lehet pa-
naszkodni, de a latvény és a

[at ma-
gaért beszél. A jatekban

természetesen mindenkinek megvan a specialis

tamadasmddja, de ezeket nem lehet csak gy

 hipp-hopp hasznalni, el kell telnie némi idonek,

amig kvizi ., megtanulod”, tehat csak a harma-
dik-negyedik kiizdelemtol szamitva tuded igazén
felhasznalni magtkus tuddsod. Természetesen,
amint a teljes special-moves lista a kezemben

ew York 1995. A kihalt utcén egy mel-
N tanytalanul letiint kor elfeledett alakja

tirte meg a csendet. A neve Zia. A figyel-
mes kivillallonak feltdnhet a nd karjat ékesit
tetovalds. A legendds Shaolin kolostor harcosé- -
hoz van szerencsénk. Nem tudja miért van itt, mi
hozta vissza a halalbdl... A fiists kocsmaban
szanaszét heverd hajlektalanok és részegek lat-
tin nem érez szanalmat... A pulthoz lép. Még

figura kiildetésének célja. Majd hirte-
~ len... a férfi tamad. Baseball iitgjével
egyenesen a torékenynek latszd nd ar-
cit célozza meg. A liny, egy kigyd fir-

[}

A S0 iyl ke el a elé lendilbo-

o tot. Kezeire timaszkodik, és a

1 hires*majom-technika*-val
témadgjéra Gsszpontosit.

A riigas tokéletes.
Meatball-t meglepte a

lany, de hamar sza-

kitott ezzel a malo

érzéssel, majd egy

medve erejével a no

gyomrat célozza

meg. Lia a sarok- ’

ban alld jatékgé-

pek kizé repill,

majd minden tu-

dasét dsszeszed-

ve Meatball felé

szalad. Hirtelen
70ld fény ragadja meg
oket, és egy ismeretlen hely-
re keriilnek.

Igen, vegre megjelent a
Mindscape gondozasaban a varva-
vart Warriors (a CD-X l-en mér taldlkoz-
hattatok a jatszhatd preview-javal). A torté-
net igen egyszerdi: kiilonbozo korok legjobb har-
cosait egy ismeretlen fogonosz ,,dsszegylijtotte”,

:"ﬂ'a_]l?i'

Shaolin kolostorban tanult, specialitisa a majom
Kung Fu. Korénak egyik legjobb harcosa. Harci
technika: elsdsorban labat részesiti eldnyben.
Titkos technika: 1. eldre, elgre+riigds; 2. le,
elore 4+ iités.

Carceres. Chartagoban sziiletett, Krisztus
eltt 169-ben. A Pun haborii sordn a romaiak
foglya lett, fiatalsagat a galyan toltotte, majd az
aréndk rettegett bajnokava valt. Harci technika:
stilusa kardjara tamaszkodik. Titkos technika:

- 1. elre, eldre+rigas; 2. hatra, eldre,
~ le+nigas.
nem sejti, hogy a mellette il6 gyands -~

“Hank. 1947-ben

latta meg a

la-
got, a
Pacific hosének fia-
ként. A vietnami habordban
edzdditt meg, majd pszichikai problémaira
tekintettel az oregoni bazis trénerévé nevez-
ték ki. Harci technika: Kick Box Full
Contact. Titkos technika: 1. hatra, le,
elore + riigas; 2. le, hatra+iités.

Corto. Francia halszesalad sarjaként sziile-

{ett 1664-ben, Saint Malo-ban. A Francia Hadi-
- ‘tengerészet kadétja lett, majd a Carib-tenger fé-
felmefes kalozava valt. Harci technika: régimodi
-~ Esnehérkes. Titkos technika: 1. eldre,
- eloreités; 2. hatra, elore, eldre+ rigds.

- Ghor. A Jura-korban kelt ki tojasabol, és

egy specialis evolicids mutacio eredményeként

- le_t[;_;; ami lett. Harci technika: bizarr és veszé-

v
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Iyes. Titkos technika: 1. hatra, eldre, =~

elore+iités; 2. eldre, elre+ rigs.

Tecumseh. 1793-ban sziletett, New -
England-ben. Egy ldzads torzs fejévé
kiizdotte fel magat, ami nem esett nehe-
zére, hisz agressziv harcmodora hamar
kivaltotta torzstagjainak szimpatidjat.
Harci technika: szimpla mozgdskombin- -
ciok gyors valtogatdsa a tomahawk hasz-

nalataval otvozve. Titkos technika: 1

re, hatra, le+iités; 2. le, le+iités. :
Fergus. 955-ben saiiletett az fr szi-

geten. A korabeli Drui- -

dak szerinta

harcos

Harci technika:

. elg-

gyobb

volt.
v

dekezés. Titkos technika: 1. le,

elore+iités; 2. elore, elore+ rigas.

Meatball. New York
Bronx negyedében szii-
letett, 1972-ben. Az
East Side-1 életben-
maradasért folyo kiiz-
delemben magara sze-
dett ezt-azt. Harci
technika: a tradicio-
nalis és az utcai harc
otvozete. Titkos tech- @
nika: 1. le,
hatra +iités; 2. hat-
ra, le, elore +iités.

egesz Egyiptom hercegndje lett.
Harcllechmka. erds magla_]aval el

gait. Titkos technika: 1. hat-
ra, le, le+iités.
Osinkira. 1248-ban
sziiletett, Afrikaban.
Apja hires harcos és
torzsfd volt, tudasat
fiara hagyoma-
nyozta. Harci

-
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.
technika: ko-

zelharcban nagyon jd. Titkos
technika: 1. le, hatra+ rigas;
2. hatra, elére+iités.
Minden karakternek van dgynevezett
rejtett mozgdsa is, de ezek olyan egyszeril-
ek, hogy kar leirni, Természetesen vannak rej-

tett karakterek és kiilonbozo cheatek, ezeket a

Cheat oldalon talaljatok.
A legérdekesebb djitas a 3D jatektér.

A PageUp-al és PageDown-nal valtogatni lehet a
. nézeteket, a Home-al & End-el a VGA és SVGA

felbontast cserélgethetjiik. A dintd jatszma utén

~ visszanézhetjitk kiizdelmiinket, a videot értelem-

szeriien az ikonokkal irdngithatjuk. Are you
ready? FIGHT!

: Nefhs. Felso Egpptom i
luﬂ,te, ldnszamflasunk elitt 1401ben latta
- mega napyilagot. Seth papnije, majd

* Jenstlyozza gyenge testi adottsé-

e Virtua Fighterhez,

V 4

gy tiinik, ez a honap kedvezett ne-
Ukem. hiszen egyre fokozta lelkese-

désem, hogy nem egy ,,pitty-putty
nyomi* game-rdl volt sz, hanem a Mortal

Kombat dta a legnagyobb durranasral: az
FX-Fighterral. Emlékszem arra a

T, o N,
———— —— : - e S —ﬂ_" el -
SR L o S =
L —
]
napra, mikor .
L AR

eldszor jartam a

Wizard's nevi f \9
penzelverdéhen, ( : !‘.
& tobbek kozitt a

SEGA-s Virtua

Fightert allta

kariil 1024 ember, s szajtatva néztek a
képernyét betltd latvanyt. Eldszor azt hit-
tem, ezt nem lehet PC-re megesindlni, de az
Argonaut fejlesztdgardaja bebizonyitotta,
hogy tévedek. Sajnos a teljes programhoz
még nem volt szerencsém, de a demojaval
mar jatszottam, s be kell vallanom, jobb,
mint ami a jatékteremben van. Noha semmi
kize sincs a mér emlitett

mégis az élmény
magaval ragad, a
latvény és a zenei
hatasok onmagukért
beszélnek. Remélem a
mellékelt képek
felkeltik érdek-
lodéseteket, s megvan
mit hozzon a Jézuska...

| p——— - L.

Time Warner Interactive gondolt egy
A nagyot, és arra az elhatarozasra jutott,
hogy kiadja PC-re is a jatéktermek ki-
ralyat, a Primal Rage-t. Milyen érzés lehet dsi
allatkent megvivni a harcot a tibbi jurakori
lény ellen? Ne sokaig tird a fejed, hiszen a
cég szeptember kirnyekere igeri a stuffot.
A torténet: egyszer volt, hol nem volt, a
szauruszok mar rég kihaltak, s az emberek
mar csak a mesékbol emlékeztek a hajdani
szornyekre. Egy szép napon azonban
hatalmas meteorit csapodott a Fald fel-
szinebe, s hogy, hogy nem nyolc oriasi
dinoszaurusz-szeri kreacio eletre kelt.
Az isteneknek pedig nem volt jobb dal-
guk, mint az, hogy belebuganak het mu-
tans belsejebe és bronto-burgert probal-
janak késziteni a nyolcadik, legnagyobb,
leggonoszabb Tvrannosaurus Rexbal.
It lépiink a szinre, hogy a joystickkel ira-
nyitsuk a csetld-botla isteneket, és megmentsiik az
emberiségel a pusztulastol. A hét isten-szaurusz:

Blizzard: nagy majomszeri lény. Faj: Kong. -

Specialitasa: lce Geyser, Cold Breath, Mega
Punch, Punching Bag.

Talon: kicsi, de gyors kreatiira. Faj:
Deinonychus. Specialitasa: Jugular Bite, Face
Ripper, Brain Basher.

Diablo: virds, gyors lény. Faj: Allosaurs.
Specialitasai: Hot Foot, Blow Torch, Fireball,
Inferno Flash.

Armadon: barna szind, szarvas dino. Faj:
Tristagasaurtops. Specialitasai: Hornication,
Bed-0-Nails, Flying Spikes, Gut Gouger.

Chaos: kicsiny, majomszerd lény (gyakran
lat el felelds szerkesztdi teenddket...). Faj:
Kong. Specialitasai: Fart of Fury, Power
Puke, Flying Butt-Slam, Ground Shaker.
Sauron: sarga T-Rex. Spe-
cialitdsai: Primal Scream,
O Leaping Bone Bash,
Earthquake Stomp,
Cranium Crusher.
Vertigo: oriasi, kek
Cobrasaur. Speciali-
tasai: Yenom Spit,

Scorpion Sting,
Voodoo Spell, Come
Slither.

Nagyjabél ennyi, amit ki lehetett himozni
a sziik ismertetéhol. Elvadultabb lelkiiletiiek-
nek csak annyit... itt is lehetdség van kivé-
gezni a masikat, és — allitélag — a game tele
van rejtett karakterekkel, akiket kiilonbozo
joy-mozgatassal lehet eldbanyaszni a stuffhil.
Befejezésképp egy személyes vélemény: ,En
mar nagyon varom."
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ni. Ha a fal hegytetoben végzddik, akkor helyzet az, hogy négy kamerat tologatunk
sétal tovabb a hegytetén, ha a képernyGte-  korbe a palya koriil, hogy jo ralatésunk le-
tején végzodik, akkor leesik, és szétkenodik  gyen a dologra. A rossz rélatas egyenértékii
a képerny6 alja’m, mi meg kezdhetjiik‘glﬁhﬁl-  apilya elron!éséval De mikﬁzben mi a ka-

'tyognal-:, .és mennek- mennek, esnek bele az
_egész terepet komlolelo lengerbe mi meg

neki egy ejtoernyos képaseget IS
Mar ha van! Mert a képességek csak_k ria
tozott mennyls@)en allnak rendelkezésiink-
re, nem szérhatjuk boldog-boldogta
Az egészbil egy jopofa logikai jal
dik, amelynek aza ceha, h

¢l gadiatva a dologtol! Mérazel- ~ pontosan kijelslni a megfeleldt, fgy kénnyen

b 1 ! ' ha szaka : mmings kiadésban is voltak olyan p-  elpazarolhatnank az értékes képességeket.

-~ World of Lemmings, tden épnhs éla van mdr torik maguka!, }yalc, amelye]: nagyobbak \rollak, mint ami Ehelyett a nyillal kieloljiik, s utdna valasz-
Lemmings for Windouws, és szeptembertol lesz ha viz, akkor belegya]ogoluak és megfullad-  egy képernyore rafért volna, ami 6nmaga- tunk neki képességet. A nyil mellett egy
3D Lemmings. Remélem oritltok! nak. Pedig van més lehetoség is, ugyanis ban nem lett volna baj, csak ha a pélya két lemming fej lathatd, ezzel tudunk belépni

akadalyok lekiizdésére kiilonboz6 képessé- oldalan kellett kavarni, elég kényelmetlen egy lemmingbe! Igen, j6l olvastad, bele a
zerintem egészen egyszertien nincs gek — tigy mint 4s6, masz6, blokkolé (nem volt egyrészt a lemmingekre, masrészt az lemmingbe, ezt hivjak Virtual Lemming
olyan ember a Foldon, aki ne tud- 6ral), ugrd, hidépits — allnak rendelkezés- ablakra figyelni (marmint réngatni a palya médnak, s kb. olyan, mintha egy lemming-
na, hogy mirtl szl ez a jaték, de ha  re, amiket mi osztogathatunk szét: megy a felett a képernyGablakot ide-oda). A 3D gel doomoznal. Allitolag lesznek pélyék,

mégs, annak osszefoglalom pér széban. lemming, kijeloliik, rakattintunk a falmdsz6 ~ Lemmings-ben mést sem kell csinalni, mint ~ amiket csak fgy lehet megcsinélni!

A lemmingek, akik mellesleg allati jopofak képességre, amit6l 6 képes lesz falra masz- az ablakkal bibel6dni, itt ugyanis az alap-

A XII. szdzad eIe}en jarunk Dzsingisz adomany kifizetése utan mar vittem is vissza
kdn éppen most késziil eurdpai turnéjdra: az a taborba. Elindultam Trebisonde felé, hogy
ulak biztonsdga egyenlé a nulldval, jérod- még j6 4ron el tudjam adni a borsot. Arabél

nyok lizedelik a vdrosok és falvak lakossdgdt. pancélokat vasaroltam, nagyon alacsony
aron. Sevastoban a maradék pénzemet bro-

inek is ragozzuk tovabb, nagyon katha fektettem, s tovabbindultam Layas fe- ra a hadvezér mar megnyugodott, hiszen csak élelmiszert vettem, mayd egyik lovasom
16l tudjatok, hogy a Marco Polordl ~ Ié. Elelmiszer-készleteink mér kifogyoban megérkeztek a fegyverszallitmanyok. Szoba tandcsara azonnal tovabbindultunk. Acreba
van 520 — gy dontottiink, nem voltak, fgy vettem egy keveset a maradék hoztam, hogy taldn elengedhetné a mongol érve hallottam, hogy nagy homokvihar volt
fug|a]kozunk ajatek kezelw:wl gs ismerteté-  pénzbdl. Pénz és élelem nélkiil érkeztem foglyot, erre  lefejeztette, mondvén, minden  Layas mellett, sok karavan eltiint. A lovast
meg Acreba. Az olajat odaadtam a Legd- kém fgy jar. A taborom fele menel femeket és -megutalmazlam ezen az erlekm mfo
lusnak,ahegyhomabbteazésulénmeg-  érelt vas

Sieptémbér

PC-X 1995.
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: ES VALLOMAS!

| szellemi képességem teljes tudatiban kijelentem, hogy az alabbi, megvaltozott megrendelot gondosan végighongészem, és ennek

] megfeleloen cselekszem. Azaz: megrendelem a PC-X Magazint, mert azota is imadom, hogy pont 1 éve megjelent. Tovahba: koll a

l CD-X is, mert van CD-RONCS-om, és kapora jonnek a legiijabb jatékok, demok, leirasok sth. Igérem, hogy a tovabbiakban minden
honap utolsd napjait a postasra varakozas izgatott allapotaban toitom. Fogadom, hogy a hianyzo szamokat megszerzem, amint

| azt zsebpénzem, vagy csalidom anyagi lehetdségei engedik. Igérem, hogy ezen dszinte heismerés alapjan Koriiltekinten toltom ki

i és fizetem be a mellékelt csekket, vagy kiildom vissza a megrendeldt a szerkesztiségnek (PC-X Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386)!

. sa;aan __-_._ .. .

I Na, kérem szépen, akkor most komolyra forditjuk a szot! Mivel eléggé lassan orol a posta tobbtonnas malomkereke, kidolgoz-
| tunk egy remek madszert, amivel a leghatékonyabban rendelhetitek meg a PC-X Magazint és a CD-X-et. Néhany sorral lejjebb |

talalsz négyfajta (4 és *2) elofizetési lehetoséget — a megfeleld dsszeget vésd ra a lapban talalhato csekkre (ilyenkor a
[ Fajia ¢ NefNsege : . . : e i
megrendelot NE kuldd el!), gondosan kormold ra a neved es pontos cimed, battyogj el a legkozelebbi postara, es add fel (ha
I tobbre is elofizetnél, add ossze az osszegeket, és ird ra a csekk hatara, mik az ohajaid)! Ha ez a modszer nem tetszik, toltsd ]
| ki e megrendeldt, kiildd el nekiink, mi pedig visszakiildiink egy neked megfeleld csekket! Még egy fontos megjegyzés: ha mar |
I elofizetonk vagy, kériink, ne fizess most elo! Ha lejar az elofizetésed, mindig automatikusan kiildiink uj elofizetési csekket! I
I ' PC-X elofizetés egy teljes évre (1944 Ft): CD-X egyszeri megrendelés (1070 Ft): E I
! @ most nincs pénzem, csak fél évre (972 Ft): @ (1995. oktoberi szam) :
2 CD-X Magazin egyéves elofizetés (3200 Ft): -—-I 4 A PC-X 0sszes megjelent szama (1100 Ft): {T ]

@ (1994. szept. — 1995. julius, 11 dh)

I

|

| @ (évente 4 szamunk jelenik meg)

: Araink az AFA-t és a postakoitséget is tartaimazzak! Elofizetési akcionk 1995. november 30-ig tart! Ha addig se fizetsz eld...?!
|

l
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Ha régebbi PC-X szamokat szeretnél megvenni, lapozz a 40. oldalra, ott talalsz kiilon megrendeldt! ]

e e i e R R R e B e s e e el

Lassan vége 2 nyamak a laktanyk az i) bevonuloktdl hangosak. Mindenki szép barna, és a nyari Slipstream 5000: a meniiben ird be a “refinery” szécskat... No comment.
beetillinacs lehet, hogy felmosok, vagy épp célba livik... Ennek ellenere iigy One Must Fall 2097: akarmilyen hihetetlen, ebben a jatékban is van kivégzés, dgynevezett
i, aki Destruction. Jaguar: le, le, fel +rigs. Thorn: fel, le, fel, le+iités. Pyros: fel, le, fel, le+iités. Electra:
. elore-le-hatra-fel + iités. Chronos: eldre, hatra, elgre, hatra+iités. Katana: hatra, le, eldre+iités.
Mint a miltkor igem, eg i DABA: koordinacio informacio Shredder: le, fel, fel +iités. Flail: eldre, hatra, eldre, hatra+iités. Gargoyle: le, fel, le, fel +iités. Nova:
képernydre, LAIML blies sé i ellens ook lefaty asztisa sbACDS: Scrap: le, le, eldre +iités. Destr: le, le, le+iités.
térképen az Gsszes : : fegyve
¢leterd, LARAND Yelegyer : telefiopbeRy bi ABUG: i Terminal Velocify cheat-ek:
: ! ALY ner Kéd: '
TRIGODS
TRISHLD
TRINEXT
TRIHOVR

o Boild 1 MANIACS
LAQUICKBROWNFOLIUNP DOG ing speed (U : TRSCOPE
SPANSPAMSPAMSPAMSPAMSPAMSPAMSPASPIL GARRRNE: utshb ~9uan
F

i e i

RAME
3DREALM

Warriors: a fomeniiben a CHEAT szt beirva djabb meniiponttal lesziink gazdagabbak: SECRET TRIFIR0
WAY. Ide belépve ezeket kell bepotydgni (a zérdjelben lév6 dolgok csak a CD-s verzichan élnek... TRIFIR i : :
Thanx 4 Norby): REPLAY — 3D game, ELEVENTH — Master, NOPAIN - No weapons, TYSON - No TRIFIR2 - i ¥R.T.L Weapon
special, CIRCUS — Arena, NOGAIN - Not lose weapon, NBK — Only one round, FINAL FIVE - Five TRIFIR4 ' : ' S.A.D Weapon **
rounds, SNOWWHITE — Tinycharacters, EVILDEATH — Gore mode, EASYSPECIALMOVES - TRIFIR6 S.W.T Weapon ) - DAM Weapon **
Specialmoves easy to do, WOO — Not lose special energy, FORQA — Development tools. (GARDENER TRIFIR8 After Burner RIFIROSES Sérthetetlenség (1)
— Tom Teck, PAM — Pamela, DUNK — Scott, NUMBERONE — Captain Warriors) TRWARPx (=il %)

cheatért nem vallalok felelsséget!)

 “G6
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Game-Port

_PC-X 1995, Szeptember

* ROM-mal felszerelt szamitogépemet hasz-

Nem kiinnyii manapsdg munkanélkilinek
lenni. Gazdagnak meg fileg nem. Hat én
egyik sem voltam. Tétleniil lédorigtem az
utcdn, tegnapi hirdetési djsdgokat gube-
rdltam a kukdkban. Utolsé pénzemet is
arra kiltittem, hogy dlldshirdetésekre vd-
laszoljak . De semmi... Ugy ldtszik senkinek
sem volt sziiksége ram.

legutols djsdgban azonban talaltam egy
A hirdetést, amelyet vords filccel bekerete-
A A zett valaki. Hoppé! azt mondja, hogy:
Ugyvezetd igazgatd kerestetik. Fizetés + prémi-

.~ um megallapodas szerint, cégautd és cégrepiild-

gép korlatlan hasznalatdval. Keresiink: knydr-
telen befektetdt, iigyes adminisztratort, nehéz
iigyek elintézdjét, jo itélokepességii elemzdt és
sokoldali iizletembert. Epitkezési tapasatalat
elony. Utazas kiilfoldi varosokba sziikségszerd.
Ahogy elolvastam, egybdl belelkesiiltem. Mi-
vel tapasztalataimat vasiti és kozlekedési
vallalatok létrehozasaval, illetve iranyitasa-
val szereztem (hol is van a Tycoon és a M-
gul oklevelem?), azonnal jelentkeztem.
Most pedig, ahogy ezeket a sorokat
gépelem a cégrepiilogép fedélzetén — CD-

nalva, mikdzben titkirndm utasitasaim sze-
rint intézkedik, hogy a cég tovabb gyara-
podjon — azt hiszem, megtaldltam életem
céljat. Mindig digy éreztem, hogy az A [V-t
az iizleti vilag csiicsara fogom vezetni! Az
Alcord Food és a Nipponmaxitrust pedig el- -
tiinik majd a siillyesztaben!

De, ha valaki is azt hiszi, hogy egy ekko-
ra céggel a hatam mogitt konnyi dolgom
van, akkor téved. Az ellenfelek kutya-
kemények,-sok-sok lmatlan éjszakat okoz-
nak nekem varatlan tozsdei akcidikkal. Le-
csapnak az altalam kinézett cégekre, ¢ldbb
észreveszik a tozsdei mozgasokat. Valahogy
nekik mindig van pénziik. Bezzeg mi!

A bankok nap mint nap szorongatnak, egyre
magasabb kamatokat fgérve. Hogyha kél-
csont vesziink fel, mindig dgy érzem, hogy
mar tegnapra vissza kellett volna fizetni.

A cégrepiiligépet csak azért hasznalom,
hogy néha alhassak egyet nyugodtan.
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épitkezések
pedig... Csak
kapkodom a fejem,
ahogy cégiink iroddi kozott repkedek. Elséként
a berlini iroda érdemel emlitést. Ugyanis ahogy
leddlt a fal, és a katonak elhagytak a varost,
rengeteg kihasznalatlan teriilet maradt meg,
amelyek fantasztikus iizleti lehetdségeket kinal-
nak. Minden nagy vilageég gy gondolja, hogy
Berlinben be kell fektetni, igy nagy a verseny.
Persze minket sem kel félteni. Foleg a tozsdén
mozgunk, illetve foldteriileteket vasarolunk fel,
hiszen az iroda nyitasakor kevés nyersanyag és
tulajdon allt rendelkezésiinkre. Agressziv stra-
tégiankkal biztosan le tudjuk gydzni a tibbi
nagy befektetdcéget.

Giteborg, ahol masodik iroddnk miikidik, tel-
jesen mésfajta kihivast jelent, mert kevés a sik te-

Investor’s Business Daily
.| Botticelli
—- exhibition

==__. opens

riilet. Ezzel szemben a hegyek ardnya meglehetd-
sen nagy. Ha itt nekiallok metrét épiteni, a gatya-
mat rafizetem. A cég pedig csidbemegy... De emelt
allomasokat és alagutakat épitve megoldhatjuk a
problémat! Még egy gond azért van itt: a létez6
vasiiti rendszer nem til rentabilis, kissé elkapkod-
va épitettek, fgy rink v, hogy dttervezzik. Bécs,
a jo oreg csaszarvaros. Bécsi keringd, bécsi szelet,
bécsi lasszikusok... No persze itt is van irodank,
lévén Bécs nem fejlidik elég gyorsan, é gy gon-
doltuk, hozhat a cégnek egy kis profitot, ha beszal-
lunk a véros fejlesztésébe. A varostol nyugatra fek-
v hegyek roppant izgalmas befekietési lehetdsége-

ket kinalnak. De ehhez eldszir a maximumot kell
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kihozni a
vrosi vas-
iithalgzat-
bal (ami
valahogy

til bo-
yolult,

igy nem

art egy ki-
csit egysze-
risiteni raj-
ta), hogy to-
vabb lehessen a
vasiithalozatot fe}-
leszteni. Ezutén az ipari
negyed fejlesztésé-
be kell belefognunk,
amelynek segilségével a varos, a
kereskedelem és a turizmus is fejlodés-
nek indul és csak gy dzonlenek majd a
sielok! (Es persze dil a pénz!) Ha meg-
untam a bécsi keringdt, akkor egy sok-
kal izgalmasabb irodat létogatok meg.
Ez Moszkvaban van, amely egy romok-
ban hevers gazdasigi orszag févérosa.
A gyrak korszeriitlenek, nem verseny-
képesek. A lakossag depresszids, nagy
az eladdsodas, és iigy néz ki, ez a szitu-
acio sosem for-
dul jobbra, De az A IV
nem adja fel ilyen kiny- 2
nyen! Egy nagy kilcson- 18
iigylet segitségével elvallal- ~ZE
tuk, hogy 3 év alatt helyre-
razzuk a varost, hogy fjra -7
novekedni kezdjen és ter-
melje a profitot. Felada-
tunk biztos Iabakon all¢

vasiit és thalozat létrehozasa, modern gyaripar

i i
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kifejlesztése, rég, veszteséget termeld cégek felvé-

sérldsa és korszeriisitése. lgy vélik Moszkva az -
egész orszag motorjava. Nem véletlen persze, hogy
ezt a feladatot az A IV kapta. Csak mi vagyunk ké-
pesek ra, hogy megesinaljuk!

Mivel Gaudi, a zsenialis épitész titkos példa-
képem, igy Barcelonaban is nyitottunk egy iro-
dat. A vros idealis helyen fekszik, gyonyori ten-
gerpart, erts ipari hattérrel. Célunk, hogy tulaj-
donokat szerezziink a véros kizpontjaban, ki-
épitsitk az ipart az észak-nyugati részen. Emel-
lett tabbségi tulajdont kell szerezniink a kjvet-
kezd cégekben: Kyonera, Morlin, Euro Steel. Es
ha ez sikeriil, akkor megint lenyomtuk verseny-
tarsainkat. Nem hagyhattuk ki Eurdpa legna-
gyobb vérosat, Londont sem. Természetesen itt is
van irodank. Ez az a varos, ahol talén a legré-
gebbi és legbonyolultabb metrdhalézat talalhats.
A gond csak az, hogy a haldzat borzasztdan el-
dregedett és anyagilag is elég gyengén all. Persze
az A IV villalta a kihivst, és djjéépiti az egész
metrohalzatot, hogy djra modern és hasznot ho-

20 le-
gyen. Latva
% ezen levékenyseé-
giinket, Ofelsége, a Kiralyng megbiz-
ta irodankat azzal, hogy a felszini kizlekedést is
korszerisitsiik. Persze (a dicsdség mellett) az is
j6 volna, ha a Cityben (amely a véroskozponttdl
keletre és a Temzétol északra fekszik) sok-sok
A IV zaszl6 loboghatna az épiileteken. Es ez per-
sze ismét csak egyet jelent: azt, hogy dol a pénz!
Ki is menekitettiik a pénz j6 részét a Kajmén
szigetekre, [t szoktam iidiilni, golfozni, teniszez-
getni és fiirddzni a tengerben. De most erre saj-
nos nincs idom. A szige-
teken gyorsan fejleszteni
kell a teljes ipart, kizle-
kedési halozatot és az iiz-
leti életet. Mert, ha visz-
sza akarjuk fizetni harom
% & gyen belil azt a kolesont,*
B amit irodank vett fel, ak-
8 kor r kell hajtanunk...
A francia gloire arnyéka-
ban elbijva Parizsban is nyitottunk egy irodat.
Parizs, a fény, a miivészetek és a kultiira varosa.
Egyedi emlékmiivek, gyonyori épiiletek jellem-
zik ezt a fantasztikus helyet. Rengeteg turista ér-
kezik ide, akik persze ameliztt, hogy sétalgatnak
a varoshan, meg is latogatjak a kiilonbozd killi-
totermeket, mizeumokat. Az A IV azért nyitott
itt irodat, hogy megszerezziik az 5 legnagyobb
kiallitoteriiletet, majd a legjobban kivalasztott

helyeken djabbakat épitsiink, fejlesztve az egész

turisztikai infrastruktirat (szallodak, szallitas,
étkeztetés). Es ki hinné, itt is be akarunk vasal-

. i egy jo nagy halom pénzt.

Seattle-ben is van irodank. Itt az a felada-
tunk, hogy felépitsiik a varost, szinte a kezdetek-
tol. Ez iszonyi nagy terheket rd a cégre, de bor-
zasztd méretii a profit is, amit termelni fog. Te-
hat ezt is megesinaljuk!

Utolsd irodank Washingtonban talalhato. Ez
egy fantasatikus hely arra, hogy gyakorolhassuk
egy igazi nagyfonok funkcidit, és hogy bebizo-
nyitsuk, mi vagyunk az emberek igazi vezetdi.
Eldszor meg kell teremteniink egy profitot ter-



késziiljon fel: majdnem olyan nehéz dolga
lesz, mint amilyen nekem volt. Annyival lesz
konnyebb, hogy kimentheti a jatékallast, il-
letve mindig djrakezdheti, ahanyszor csak
akarja. Emellett az idot 1s gyorsithatja, amit
én is oly sokszor megtettem volna. Hny és
hany almatlan éjszakamba telt az, hogy az
o A IV legyen a vilag legnagyobb vlla-
latkonglomeratuma.-Nekem sikeriilt!

ni. Mieldtt barki azt hinné, hogy elarulom a
titkot el kell, hogy aruljam: téved. Nem fo-
gom elarulni. Nemrégiben ugyanis kibocsa-
tottunk (az Infogrames segitségével) egy sza-
mitogépes jatékprogramot, amivel a mi legsi-
keresebb befektetéseinket szimulaltuk. Ja-
pan és francia programozok sokéves munkija

Persze a villalat ,imidzsét” (igy mondjak
magyarul, nem?) is épitgetni kell, igy nem art
néha népszeri befektetéseken gondolkodni, Ugy
mint: stadionok (panem et circenses!), vidim-
parkok, akviriumok stb... Ezeket imadjak a né-
pek, és ha imadjak a céget a pénz is délni fog.
No és persze ott vannak a tehetdsebb turistak is.
Nekik golfpalyakat, sipalyakat, kikots-
ket érdemes épiteni, mert ha ok oda be-
fizetnek, akkor csak dgy omlik a pénz a
kasszaba. Nem art az egész infrastruktii-
rat is fejleszteni, hiszen ki latott mar
golfoz turistkat, akik imadtak volna
1-2 csillagos szallodakban lakni. Ja, és
persze a megkopasztandd turistahadat
valahogy el kell juttatni a célteriletre.

meld szallitasi rendszert a varosnak. Ezutén a mi
vezetésiink ala keriil majd a foldalatti rendszer.
A vonalak és az allomasok mér készen virnak
minket, de nekiink kell megteremteniink a kii-
[6nbizd ledgazasokat, és optimalizalnunk a mi-
kodést. Ekkor az A IV jelentds mennyiségif rész-
vényhez jut a metrohalozathl. Szintén prioritas
egy megfeleld autdbusz-halézat kiépitése. Ehhez
nekiink kell megvalasztani a buszmegéllok he-
lyét, a kizlekedd buszok tipusait. Persze mindezt
iigy, hogy sok-sok profitot kaszaljunk. Majd miu-
tan mindent kijelltiink, létre kell hoznunk a hé-
lozat menetrendjét. De az sem artalmas, ha be-
fektetiink ingatlanokba, illetve részvényekbe.

Persze ez a sok-sok iroda sem tudja elfelejtet-
ni azokat a szép iddket, amikor még csak
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mindenki gyiirkdzzon neki, és akkor
nem marad el a siker.

‘Mit is irhatnék most, a vildg egyik
legnagyobb vallalatanak repiildgépén
iilve, mikozben egy Bloody Maryt kor-
tyolgatok? Talan Napoleon mondasét

Persze nem volt konny, de javaslom,

Floppys szamitagéppel és csak ot irodaval ren-
delkeztiink. Maga az utépisztikus lom volt,

amikor Come varosaban iigykodtiink. It vala-

hogy més volt a vilag. Minden cég nyereséget
termelt, nyngodtan és békésen lehetett épitkezni.
Bar sehol nem volt egy buszallomés, egy metrd
(a kedvenceim!), de béke, nyugalom és tiirelem
volt érezhetd az egész varosban. Akkor még kez-
dd voltam a szakmaban, és tetszett, hogy ilyen
egyszerii a feladat, de valahogy tibb izgalomra
vagytam, [lyenkor atrepiiltem a clevelandi
irodaba. [tt azért mér més vo]t helyzet. Két
fejlesztési szektor kizitt kellett megteremteni a
kapesolatot, Erre kérték fel a céget, mi pedig el-
vallaltuk. Gyonyord hidakat és metrovonalakat

Na nem ingyen! Egy jol megépitett vasiiti g
vagy buszvonal kisebb vagyonokat hozhat

Emellett

idézném: ,Minden katona a hatizsik-
jaban hordja a marsallbotot.” Szdval a

mint ahogy a valdsagot is. Hidba van
néha egy-keét jo otletiink, ha nem
vessziik figyelembe az dsszes tényezot, amely
befolyasolhatja a dolgok alakulasat. A kezdeti
kudarcok senkit se torjenek le, hiszen egy ek-
“%s  kora céget nem kinnyii vezetni. De amikor

¥2.c4 beindul a verkli, akkor majd dél a pénz (ha
még nem mondtam volna!).

Nos, kedves bardtaim, azt hiszem ennyi
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Most mar nektek is kinnyebb dolgotok lesz
abban, hogy az A 1V a szémitégépek képer-

épithettiink. Az iroda ablakabél gydnydrkidtem nydjén is a vildg legnagyobb cége legyen.
a mérnok teljesitmény braviirjaiban, amelyet a azért vannak fekszik abban, 'Ehhez kinal nektek sok szerencsét és marad
mi cégiink hozott létre. Sikereinket latva djabb arnyoldalai is a mi alda- hogy igazan hiteles le- tisztelettel,

varosban hoztunk létre irodat. Gateborgi irodink  sos (a cégkasszara legalabbis) gyen ez a szimuldcid, és hogy Uncle T. Gyu
ma is megyan, sot a feladatok is ugyanazok még tevékenységiinknek. Sajnos néha ré- lehetdleg minden benne legyen, ami a President & C.E.0.
a CD-ROM korszakaban is. gi, patinas varosnegyedeket kell eldézerol- valdsagban megtortént. Nos, aki végigatssza, A IV Group

Vancouverben azért hoztunk létre irodat,
mert itt mar mindent megépitettek és jo befekte-

tési lehetdségek kindlkoztak.
A Bank nagyobb dsszegii kil-
csonnel tamogatta terveinket,

amelyek igen igéretesnek tintek.

(sak a visszafizetési hatarids!

A pénz meg csak dalt.

Akkor hoztuk létre Kajman
szigeteki kicsi, de izgalmas iro-
dankat, amelyré] mér beszéltem.
Ezek voltak a régi, floppys idok.
Csak ot iroda, de joval kevesebb
gond, tobb szabadida.

Azt hiszem ez 4 rovidke leirds
is meggyozott mindenkit arrol,
hogy az A IV milyen hatalmas
‘cég, és mekkora feleldsség vezet-
i, arrol nem is beszélve, hogy
mekkora tudast igényel. Tiszta
szerencse, hogy vannak tandcs--
addim, akik helyettem is figyelik

a tizsdet, illetve az épitkezéseket.

 Erdemes réjuk hallgatni, hiszen

én is csak egy ember vagyok, aki nem tud szazfele '
szakadni. Bar az is igaz, hogy nélkiiliik is megdl-
lom a helyem, ha kell, de digy mar piszok nehéz.

Ad Networks

Infogrames

nunk, hogy korszerii szdrakoztatoipari létesit-
ményeket émelhessink, mindenki (de legfo-

képp a sajat) hasznéra. Ilyenkor el
ne felejtkezziink arrdl, hogy ij,
korszerii lakatelepeket hozzunk
létre, ahol kellemes kis kizossé-
gekben élhetnek tovabb a viros la-

jelszava: ,,Epits, szépits és majd
dél a pénz.” En talaltam ki!

Nos, szerénytelenség nélkiil allit-
hatom, hogy az A IV dllja a ver-
senyt. Szakértd szemekkel valasat-
juk ki a 42 kaphatd vonattipus ki-
ziil a legmegfeleldbbet, mert persze
nem mindegy mi kozlekedik a sine-
ken. Ugyanez érvényes a 10 fajta
busztipusra is. Néha bizony nehéz a
valasztds, de ha az A [V mitkodését
taglal kézikonyvet segitségiil hiv-
juk, akkor nem is annyira. Br a le-
geslegfontosabb a jol eltalalt menet-
rend és a jol kijelolt plya. A tobbi
mar menni fog teljesen magatol.

Most jottem csak rd, hogy szé-

pen lassan arrdl kezdek beszélni, hogyan is
kell iranyitani a céget, és miként kell a vilag
kiilonb6zd varosaiban a fejlesztéseket végez- -

" Tel’:

Virtual World

Egyre kizelebb keriiltiink hozzd, h.jh 3ﬂ°°x kéi. De ha mir megépitettiik az dj
és egyelore még semmi. De az : 2 varosnegyedeket, a kizlekedést se
. utolsé pillanatokban beindult az /= 4 MBfeledjiik! Mi igenis tudunk nyere- _
iizlet, ddlt a pénz! Csak kizben i _ séges vonalakat létrehozni (a BKV P ‘ o ‘ D S o
kideriilt, hogy a szallitasi rend- @ 30 MB  vezérigazgaté is kiprbalhatnd az : ?
szer kissé elavult. De mi mar pE + €D A V-, hatha tanul belle valamit), A . » s,
szereztiink tapasztalatot atépités- és persze mar megint dél a pénz. Ullukl Uﬂ&thﬂz ' 036 I"o BQCS' ut 34'36 In em.
ben, igy ett61 sem ijedtiink meg. b4 5B,  Majd elfelejtettem, hogy cégiink '

[@-Kolosytéren, a buszvégalloméasnél)

250-5200/1 23

Ackivélasztott CD-t 7 napra
hazaviheted kiprobélni
Klubtagoknak tovébbi kedvezmények
CD irés 1 napos hatéridével

Ingyenes tGjékoztatét,
résﬂelas arlistét killdiink
ha megadod a cimed

+ Meglepetés!

szimulacit is bonyolult kézben tartani,

elég az A IV vallalat életérdl és torténelméral.

Jaqma)dazs sc,bl.x-ad _A




Game-Port

A Pirales! annak idején dj jdtéktipust te-
remtett (amit taldn valamiféle kaland-stra-
tégia keveréknek nevezhetnénk) és azéta
sem igen akad! program, ami megverte vol-
na ebben a kategéridban. Az Impressions
meglehetésen nagy fdba vdgta a fejszéjét,
amikor a nagy eléddel dsszemérhetd jdtékot

tani — igen jol sikeriilt! Taldn megsziiletett
az a program, amely komoly vetélytdrsa a

Pirates!-nak...

kerettorténet meglehet6sen egy-

szerii: atyankat annak idején fol-

donfutéva tették, elvették vagyo-
nét, rangjat és mindent, ami ezzel jar.
Egyetlen fiacskdjanak (azaz nekiink) csak
az jr az eszében, hogy hajdjaval és par
hiiséges emberével visszaszerezze a csalad

ben egy csodalatos romantikus levélben 1s
elolvashatjuk, amibél az is kideriil, hogy

. szerelmiinktd] is ugyanezek a problémak
valasztanak el minket. gy aztan ne 1s kés-
lekedjiink, hanem vagunk neki gyorsan a
tengereknek!

A jaték alapvetden harom helyszinen
(médban) jatszodik: a kikotoben, a ten-
geren navigalas kozben (a kabinban) és
tengeri csatdban. Nézziik szép sonjé-
ban, mit is tehetiink az egyes
helyszineken:

Minden kikotonél az
alabbi helyszineket talal-
hatjuk:

Kocsma
(tavern), ahol megle-
hetésen sok figuréval ta- @
lalkozhatunk: — kocsmd- §
ros: a helyi pletykak kozve-
tit6je (gossip), illetve megren-
delhetiink nala egy kis szorakozdst a
legénység szdméra (spend money). Ez

utébbi akar 1000 aranyba 1s ke-
NS

kivdnt kiadni. A prébdlkozds — merem dlli-

hirnevét és vagyonat. Mindezt a gépkonyv-

riilhet, de jo-

val egyszer(ibb médszer a hangulat javita-
séra, mint a fejadagok vagy a zsold emelé-
se. — legénység: katondk (soldiers), matré-
zok (sailors) és djoncok (apprentice) tar-
toznak ebbe a kategériaba. Természetesen
mindegyiknek més az erdssége: a katonak
elsésorban az agyik mellett és kozelharc-
ban jeleskednek, a matrézok a vitorlak ke-
zelésében verhetetlenek (de elég j6l harcol-
nak 1s, ha gy hozza a sors), az fjoncokat
pedig beoszthatjuk vizmeregetésre (ez au-
tomatikus — aki nem agyizik vagy vitorlat
feszitget, az vizmeregetéssel milatja az
1d6t), esetleg hasznalhatjuk cket toltelék-
embernek a csataknal. A hatékonysdg sza-
mitasa elég egyszer(i: az jonc mindenbdl
egy egységnyi munkat végez, a matrozok
kétszer ilyen jél harcolnak és négyszer
ilyen jol hajoznak, a katonak forditva.
— ulazok: az egyszerii utasok némi ruval
felszerelkezve probalnak felkéredzkedni a
hajéra és fizetséget igérnek ennek fejében.
Vannak akik pénz és aru nélkill problkoz-
nak (j6 sziviinkre apellalva), megint masok
a barataikban biznak, akik megérkezéskor
fizetnek helyettiik. Néha specilis kiildeté-
seket kapunk: megsegithetiink egy bajban
lévé hazankfiat, esetleg egy kiralyi kémet,
aki ,,rendkiviil fontos kiildetést” teljesit.
Természetesen minden utasti-
pusért mas-més (nem
pénzbeli) elismerés
is jar (Id. ké-
8 s6bb). FONTOS!
Ha felvesziink

vinni a megfe-
lel6 helyre — ha
a harmadik megdl-
16 sem a végcélja, ak-
kor otthagy benniinket! Ad-
dig persze foglalja a helyet és eszi sziikos
élelmiinket... — iigynokok: ha sok pénziink
van, felajanlhatnak nekiink valamilyen kin-
cset vagy hazat. Ezek megszerzése alapfel-
tétel a magasabb rangok elérésé-
hez... A kincseket 6riz-

hetjitk a ha-

jon 1s, de nyilvan biztosabb a sajit rezidenci-
ankban. Hazunk egyébkeént csak a kezdoki-
kotoben lehet és az 4ra elég borsos: a legki-
sebb 300,000 aranyba keriil (6sszehasonli-
tasképpen a legdragabb hajé djonnan kb.
24,000). A legkisebb hazban még csak két
kincset tarolhatunk, késébb természetesen
tobb helyre is sziikségiink lesz.

Piac (market): itt kiilonféle iizleti
tranzakciéinkat foguk bonyolitani. A BUY
és a SELL (vétel és eladds) mindig a mi
szempontunkbél értendd! Azaz, mi ve-
sziink és m1 adunk el. A LOGS az
dsszes varos adatat tartalmazza
(rendezhetjiik a varosokat
a vételi és eladési arak
alapjan tetsz6leges
arufajtaban — szoval
elég 1ol lehet kalku-
lalgatni). A jelen-
legi véros adatai a
képerny tetején ta-
lalhatok, itt a BUY
adat figyelendd
(ennyiért vasarolunk) és
a tobbi varosnal (PREV és

High Seas Trader

lebbi bankunkig. Ugyanitt vehetiink fel
korméanyost 1s (helmsman). Nem érde-
mes spérolni, vegyiink gyorsan egy kivé-
[t (excellent), ha nem akarunk minden
homokpadot meglatogatni...

Dokkok (docks): rengeteg opcidnk
van. Mindenekeldtt az élelemrdl kell gon-
doskodnunk. Minden ar tonnéban van
megadva, ami 50 egységet jelent (egy egy-
ség: egy ember egyhavi fogyasztasa, nor-
mal fejadagok esetén). Kb. 1500-2000
egységet vegyiink (hajéméret és emberszam

figgvénye) hdsbél, vizbél és rum-
bél (ez utobbi nem okvet-
R leniil sziikséges, de

% ajanlott). Gyii-
mélcsbdl ennek
durvén a més-

félszerese sziik-
séges, mert it
§ a romlanddsé-

got is be kell
kalkuldlnunk.
Nem nagyon ér-
demes spérolni,

NEXT gombok hasznélatéval
lapozva) a SELL érték (ennyiért fo-
gunk eladni). Az adatok nem teljesen pon-
tosak, kis mértékben ingadoznak és termé-
szet katasztrofa vagy timadésok esetén je-
lentdsen el 1s térhetnek az itteni értékektd]
(persze ilyenkor lehet a legtobbet kaszélni,
néhény honapig legalabbis).
Térképészet (charthouse): besze-
rezhetjiik kalandozasaink elengedhetellen
kelléket, a térképeket. Természetesen
ezek elavulnak, ezért minden év januanjé-
ban frissitik 6ket (Gjra meg kell venni).
A térképek felsé sarkéban lévé kis szdm
jelzi a térkép korat. A varosok nyilvan
nem mésznak el a helyikrdl, de a kal6z-
timadasokat bizony évrdl-évre mashol
kell varnunk! Ez f6leg a jaték kezdet:
szakaszaban lényeges, mert akkor bizony
az ilyen helyeket nem nagyon érdemes
keresni. Mésik fontos szempont, hogy a
legénység moralja ugrasszeriien romlik,
ha ismeretlen vizekre eveziink - és itt
nincs pérbaj, mint a Pirates-ban! Ugy ki-
dobnak a hajébol, mint a pinty, az-
tén dszhatunk a legkoze-

lehet6isen gyorsan le-
apasztja a legénységiink létszamat
(6s persze moraljat 1s). Az anyagoknal
(materials) a helyszini (marmint majd oda-
kint a tengeren torténd) javitashoz sziiksé-
ges anyagokat vehetjiik meg: vitorlavasznat
és fat. Ezenkivill kézifegyvereket is besze-
rezhetiink. Csak arra érdemes iigyelni,
hogy 1% hiba kijavitasahoz a nagyobb ha-
jokon 2 st 3 egység anyag is sziikséges!
‘Tehat ha 30%-os hibank van a vitorlazat-
nal, akkor az egy negyedosztalyi hadiha)é-
nal bizony 90 egység vitorlavészonba ke-
riil! Ennek megfelelden ilyen nagy hajok-
nél legalabb 200-250 egység ajanlott (ké-
zifegyverekbd] még tobb). Agyiinkba is itt
kell ldszert venniink (ammunition). Harom
tipusii l6szer van: a normal (round shot)
siillyesztésre és a hajotest rongalasara j6, a
lancos (chain shot) az arbocok osszeziiza-
séra és a repesz (grape shot) a legénység
ritkitasara alkalmas. Ertelemszeriien )6
mindharombél vinni. Természetesen a na-
gyobb hajok egy lovésre tobb I6szert hasz-
nélnak el (nalam 32 agyii volt egy oldalon
és ez tobb, mint 100 egység |Gszert vett le




tiink a kikotobal, felhdztuk a vitorlakat,
és ha a térképekre klikkeltiink) a
COURSE gombbal kijelolhetjiik az
elsotisztnek a kvetendd ttvonalat
| (6sszesen 10 torésponttal). Az el-
inditas a FIRST MATE gombbal
torténhet (vagy innen vagy a na-
vigacids képernyorl). Ilyenkor
egészen addig megy a hajé gyor-

min-
den lovés-
re!). En kb.
1000-1200 egységet vittem mindenbél a
legnagyobb hajéhoz. Végiil a dokkokban
javithatunk és fejleszthetiink is. Az utobbi
némi magyarazatra szorul: minden kikoto-
ben més a javitds mindsége. A leggyen-
gébb a ,,poor”, majd sorban ,,average",
»good”, ,very good" és ,excellent”, Ha
valamit a tengeren javitunk, az azonnal
»poor” mindségii lesz. Igy ha taldlunk egy
Jobb kikétdt, akkor felfejleszthetiik a tenge-
ren dsszetakolt vagy egy korabbi kikotsi ja-
vitasnél elfuseralt hajonkat. Végiil itt he-
lyezhetjiik el az agytikat is a hajon: egy
agytallasra (bank) klikkelve meghatéroz
hatjuk az ottani agyik tipusat (sorban a
legkisebbtd] a legnagyobbig: swivel gun,
saker, demi-culverin, culverin, demi-can-
non, cannon). Egy 4llasban csak egyféle
agyi lehet! Ha mar meguntuk a hajénkat,
vehetiink djat is (BUY SHIP), de vannak
bizonyos megkotések. A jaték elején di-
csoséges ,,peddler” rangunkkal csak kis
hajokat vehetiink, késébb miden tj rang-
gal ijabb hajéosztalyt is engedélyeznek.

A lehetséges hajotipusok:
NEV TEHER|SEBESSEG | AGYUK|LEGENYSEG
Kereskeddhajok:

uyt 300t |kozepes | 8db | 6-100f5
Merchentman |500t |lassi 16db | 20-200 fs
East Indiaman |700t |lassibb | 40db| 24-250 f5
Hadihajok;
Corvette 150t [ngyors | 16db| 6-1006
Frigate 350t |gvors 32db| 16-200 f6
Fourth Rate ~ |600t |kozepes | 64 db| 24-300 f6

Bank: itt tarolhatunk pénzt, ha palya-
futdsunk dicstelen véget érne (HE-HE ott
a kimentés!), ha van pénziink valahol, ak-
kor abbal i} hajot vehetiink és kezdhetiink
(majdnem) mindent elolrdl. A kamat sen-
kit ne tévesszen meg: ekkoriban az volt a
szokds, hogy az iigyfél FIZETETT a bank-
nak a betét utén (széval a pénziink szépen
fogyni fog)!

Kabin: Tobbek kozt az dtirany kielo-

1és érdemel még néhény szét (ha kimen-

sitott modban, amig valami rendki-
vl esemeny nem torténik, ami a
kapltany kozbeavatkozasat |geny|1

‘ [lyen lehet egy hajé feltiinése (esetleg el-

lenséges hajoé — ekkor rogton harct mod-
ba keriiliink), viharveszély stb.

A mésik fontos dolog a kiilonboz6
naplok (LOG) hasznalata. Ezek koziil a
legfontosabb JOURNAL (kivel is all ép-
pen harcban az orszagunk, ezeknek a ki-
kotoibe ugyanis nem tudunk bemenni)
és a RECORDS LOG (bevételeink és ki-
adasaink, valamint a fedélzeten lévG uta-
saink adatai).

A GUILD RATINGS (besorolasunk) alatt
talalhatjuk meg az egyes értékelési oszta-
lyokban a pillanatnyi eredményiinket és a
sziikséges értéket a kovetkez6 ranghoz.

A DARING (merészség) minden megnyert
tengeri csataval ng, a HONOUR (mondjuk
Jésziviiség) minden megsegitett utasnal
(nyilvan az onzetlen segitség tobbet ér)
vagy megsegitett hajonal (akik a tengeren
tarhaltak t6liink valamit) emelkedik.

A LOYALTY (hiiség) emelkedik, ha segitjitk
hazank kémeit vagy ellenséges hajokat
tamadunk meg. A NOBILITY A
(nemesség) 1] felfedezések-
kel, minél tobb varosba tor-
ténd ellatogatdssal né. Két
érték a HONOUR és a
LOYALTY csokkenhet is:

az el6bbi csempészéssel,

az utébbi barati hajok meg-
tamadasaval. A kovetkezo
rang megkapésahoz a HONOUR,
LOYALTY és a NOBILITY értékének el
kell érnie egy bizonyos nagysagot, és a
négy szam atlaganak is meg kell haladnia
egy (ennél 10 ponttal magasabb) értéket.
Ezen kiviil lehetnek egyéb megkotések is:
adott hazméret és sziikséges kincsek szama.
Ha ezek koziil mindegyik teljesiilt, akkor a
kindulé varosunkban automatikusan meg-
kapjuk a kovetkezo rangot és minden érték
nullazédik (de a hazunk, kincseink, hajénk
és a pénziink megmarad).

A porcick (rations) pontnal allithatjuk
be a fejadagokat. _Kisebb adago]mé! to-
vabb tart a készlet, viszont csokken a moral
és az egészség (én egyszerlien nem piszkal-

tam az eredetit, hagytam min-
dent a normal (adequate) ér-
téken). Még egy apré infor-
mécid: az utasok mindenbél
dupla fejadagot fogyasztanak!
Harci méd (combat
mode): ha ellenséges hajok
tiinnek fel a szinen, atkerii-
liink ebbe a madba és a kép- aé‘
erny6 kiosztasa megvaltozik. ==
Ha minden agythoz tet- E A
tiink embert (érdemes az
egyik oldalra tenni minél tob-
bet és mindig azzal fordulni
az ellenség felé), akar el is
kezdhetiink tiizelni. Ennek a
legegyszer(ibb modja, ha a né-
zetet elforditjuk kilencven fok-
kal (amerre az agytkezelok
allnak) és a korméanykerék és
az arboc kozé probaljuk
,behozni* az ellenséges hajot.
A normal l6szer kb. a tenger
feléig visz, a tobbi csak vala-
mivel kozelebb hatasos. A tii-
zelést az ,A" és a ,D" gom-
bokkal érdemes végezni, mi-
kozben az egérrel tekeniik a
korméanykereket. Ha egy hajé
elég kozel keriilt, akkor b8szen
klikkelgessiink a vitorlaira és kezddhet a
kozelharc. [tt els6sorban a katonaké és a
kézifegyvereké a foszerep, de még ilyenkor
is lehetdségiink van szétkapesolni a hajokat
(ha mi voltunk a csaklyazok)
és (yra agytzni egy ki-
csit... Ha nagyon
erds a legénysé-
giink (mondjuk
kb. 100 katona
és 100 matréz

& rel), akkor a ki-
sebb hajoknak neki-
rohanhatunk szemtsl-
szembe (vagyis mieldtt elfordul-
na agytizni mar meg is csaklyaztuk). Arra
vigyazzunk, hogy ne szaladjunk bele, mert
komoly karokat szenvedhet a hajonk (és
kapkodhatunk, mert lehizott vitorlaval
nincs korméanyzas)! Ha mar nagyon gyen-
géeske a hajonk (vagy teljesen tele van az
osszeszedett zsakmannyal), akkor érdemes
a legbiztonsagosabb taktikat (vagyis a fu-
tést) valasztani. Ilyenkor a miénknél elvileg
gyorsabb hajot is lerazhatunk, mert sze-
gényke mindig megprobal befordulni
agytizni (ez nem mindig sikeriil neki, vi-
szont ha 16, akkor az nemigen megy
mellé). Még egy utolsd )6

High Seas
Trader

=’ CD-ROM

SB, GUS,

Impressions

tandcs: SOHA ne bizzuk a gép-
re a csatak lejatszasat (AUTO),
mert katasztrofalis eredménye-
ket produkal, raadésul tobbnyi-
re hagyja elfutni az ellenfelet...
Végiil az értékelés. A grafika
meglehetdsen szép (szerintem),
bér én kissé pozitiv eloitélettel
viseltetem a rajzolt grafikak, és
elég negativval a digitalizaltak
irdnt. Az introt viszont mér a
rajzolt grafika sem menti meg:
az bizony elég gyengécskére si-
keredett. A hangokkal sem volt
kiilonosebb problémam, vették
a faradsagot, és komponaltak
zenéket hozza — bar egy 1d6
utén elég idegesitd, igy kikap-
csoltam. A beszéddel aprobb
problémék voltak (nem volt
szinkronban a torténéssel), de
hat ez is eléfordul néha... Vé-
giil a jatszhatdsagrol néhany
sz6t sszehasonlitva a Pirates-
szal. Tény, hogy bizonyos ele-
meket kivettek az ottani — elég
16 — eseményekbél. It nem lesz
meg a ,mindentmegvaltd” érzé-
siink, hogy kikotoket foglalunk
el, kormanyzékat neveziink ki és birodal-
mak sorsét befolyasoljuk. Bizony egyszerfi
kereskedck lesziink, akik néha azért lovol-
doznek is (bér eleinte csak a halakat zavar-
gatjuk az agytigolyokkal). A kincs és fele-
ségkeresésrol is lemondhatunk, hasonlé-
képpen a tobb hajébol allé flottakrol. Mit
kapunk viszont cserébe? Sokkal (és a
sokkalt inkabb SOKKAL-nak kéne irni)
életszeriibb, tobb hajéval egyszerre is foly-
tathaté csatat (arrol nem is beszélve, hogy
szebb), jobb értékelést (tobbszemponti és
folyamatosan nyomon kovethetd) és fino-
mabban kidolgozott kereskedelmi rend-
szert, Egészében véve felveszi a versenyt a
nagy eloddel, talan csak az ront valamit a
mérlegen, hogy a Pirates! elég régi jatek
(én legalabbis még C64-en jatszottam —
ami bizony nem tegnap volt). Mit lehet
zérszoként mondant: én kiprobaltam és
nem bantam meg.
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FRONTLINES

Frontvonalak — nem nehéz kitaldlni, hogy
mir6l szl a jdték. Ujabb kihivds a meg-
rogzott stratégdknak és idémilliomosoknak,
melyben prébdra tehetik tapasztalatukat,
kombindcids készségiiket és tiirelmiiket.

A karités nem sokban kiilénbozik a mosta-
ndban megszokottél, nem tdl tdvoli j6vo-
ben kell mindenféle konfliktushelyzeteket
fegyverrel megoldanunk. Kivdncsi leszek,
mikor keriil a keziinkbe olyan jdték, ahol
a problémds escteket tdrgyaléasztal mellett
kell megoldani, bdr ha arra kel vdrni,
hogy a gyakorlatban is ldssunk ilyet, ak-
kor ez még ellart egy darabig...

bevezettben wjsageikkekbdl és

kommentarokbél megtudhatjuk a

konkrét torténetet, most itt azért
nem mesélem el, mert a jaték menete
szempontjabol teljesen érdektelen, nem
kapcsolddik hozza. Lathatunk még egy
csatat 3D-s animacidban, ez 1s szinte kote-
lez6 gyakorlatként szerepel. Mellesleg nem
rossz, de tartok tole, hogy csak a CD-s
verzi6 tulajdonosainak lehet benne része,
mivel tobb, mint 70 MB-ot foglal el.
A tényleges jatékot mentett allés betoltésé-
vel, vagy 1] jaték nyitasaval kezdhebjiik. Jo
néhany elre elkészitett helyszin koziil va-
laszthatunk, ha pedig mélyebben megis-
mertiik a programot, a hozza adott szer-
kesztével, magunk is krealhatunk habords
helyzeteket. Az egyes jatékok elore defini-
alt feladat eléréséért zajlanak, ezeknek nem
feltétleniil része az ellenség kirtasa! (Jar-
tam tigy, hogy az dsszes egységemet elvesz-
tettem, mégis enyém volt a végsd gybzelem,
mert megakadalyoztam az ellenfelet céljd-
nak elérésében.) Minden egyes teljesitett
feladat pontjutalommal jér, és végén a
ponteredmények osszehasonlitasa donti el
a helyezéseket.

A jaték menete a jol ismert ,.én lépek,

te lépsz, 6 félrelép” rendszeren alapszik (a
harmadik eset akkor kovetkezik be, ha a j4-
tékos kedvese megunja a varakozast). Gya-
korlatilag négy lépéshél all egy fordulé, az
els kettben a két jatékos meghtizza a ki-
vant [épéseket, mig a masik kettoben a
szemben 4l felek kivalasztjak, hogy me-
lyik egységiik kivel csapjon 6ssze, majd
ezek le 1s jatszédnak. Az egyes egységek
meghatdrozott mozgdsegységgel rendelkez-
nek, hogy ez milyen tévolsigra futja, azt a

terep milyensége hatarozza meg (lasd lej-
jebb). A csatarészben a kijelolt iitkozetek
leyatszodhatnak azonnal vagy miutin
mindkét fél beallitotta az dsszecsapasokat.
Ebbél egy furcsa helyzet kovetkezik, errél
majd késbb.

A jatéktér hatszogekbol all, mérete jaté-
konként valtozo, 20x20-tél 100x100-ig
terjedhet, egy hatszog kb. 150 m &tl6ji te-
rilletet képvisel. A hatszog halébél adédik,
hogy fiiggdlegesen és atlésan tudunk egye-
nesen kozlekedni, vizszintesen viszont csak
cikk-cakkban. A terep alkotelemei széles
skalan valtozhatnak, az aszfaltittdl a fiives
vagy kavicsos talajon 4t a vizig, illetve er-
dovel fedett teriiletig.

Az egyes tereptipusok meghatarozzak a
lekiizdésiikhoz sziikséges mozgés-lépésegy-
séget, ez azonban fiigg a harci egység tipu-
satél is. Segitségre lehet a mozgasok terve-
zésekor, hogy a harcaszat térképen mege-
lenithetjiik a hatszogletii ,,négyzethalot”,
akdr dgy 1s, hogy az egyes hatszogekben
szamok jelzik a hozzajuk tartozé mozgas-
egységet. Ez a mozgdson kiviil az egyes
egységek védettségét, illetve lathatosagat s
nagyban befolyasolja, mert a természetes
fedezéket kihasznalva csapdat allithatunk,
ill. az ellenség kozelébe lopédzhatunk.
Ugyanigy nehezit vagy segit a szintkiilonb-
ség1s. Ha pl. egy egység a fennsknak nem
a szélén helyezkedik el, az lentr6l nem lat-
hatd (természetesen 6 sem lathat).

A terepen nem 4llandd tereptérgyakat
is talalunk, ezek épitmények, amelyeket a
jéték soran lerombolhatunk, esetleg épithe-
tiink Miiszakiak segitségével, és az alabbi-
ak kozill valogathatunk:

Hidak (Bridges): a folydkon valé athala-
dést segftik (hitted volna?), sajnalatos mé-
don megsemmisiilhetnek a csatak hevében,

ha nem igy van, egy M-
szaki képes lebontani.
Eréterek (Forcefields): meg-
erositi azt a mezot, amelyre
letelepitették, természetesen
akkor van hatésa, ha egy
sajat egység all rajta, ekkor
annak 15%-kal megnoveli
az elharitd képességét.
Csak egy Miiszaki tudja

megsziintetni a hatasat.

Aknamezék (Minefields): minden &t-
haladé egységet megsemmisit, kivéve a
Miiszakit, aki képes hatastalanitani.

A valés helyzetektdl eltéréen mindkét fel
aknamezéje mindig lathato — talan huma-
nus okokbél —, igy inkabb az elrettentés a
f6 feladata, bér a hatastalanitas egyik
modja lehet egy kevésbé fontos egység
yathajtasa”.

Az 1) jaték nyitasahoz hozzétartozik
még a Jaték kozben hasznélni kivant egysé-
aek kielolése és elhelyezése. Az egyes jaté-
kokhoz tartozik egy alapértelmezett bealli-
tds — mér ami harci egységiink dsszealliti-
sat illeti —, amelyet azonban nyugodt sziv-
vel feliilbiralhatunk. Arra azonban figyelni
kell, hogy csak meghatdrozott mennyiségi
harci egységre vélthaté eréforras-egység all
rendelkezésiinkre, amely lehet akar keve-
sebb 1s, mint az ellenségé, Ezen kiviil fi-
gyelembe kell venni a terep tulajdonségait,
pl. nyilt vizen nehezen lehet elképzelni
harckoesi manéverezését. Az albbi fegy-
vernemek allnak rendelkezésre:

Gyalogsdg (Infantry)

Gyalogos (Infantry): egyszerii bokorugré
katonak, konnyii fegyverzettel, szinte semmi
pancélzattal és lassi

vontak az Sl szabvanyt...), Kevledr pan-
céllal és 120 mm-es péncéltord agyival.

Konnyii harckocsi (Light Tank): felde-
ritd célokra létrehozott harckocs, mozgé-
kony, 16 fegyverzettel, de viszonylagos se-
bezhetdséggel.

Nehéz harckocsi (Heavy Tank): a ne-
vében is benne van, nehéz pancélzat, ne-
héz fegyverek, nehéz mozgés.

Nagyon nehéz harckocsi (Mega Tank):
egyszertien verhetetlen, egyszertien vehetetlen
(kétszer annyiba keriil, mint a Heavy Tank).

Tiizérség (Artillery)

Rohamliveg (Blastwagon): konnyi l6-
vegekkel és pancélzattal felszerelt eszkoz,
egyetlen elonye a sebessége.

Konnyii tiizérség (Light Artillery): ko-
zepes hatotavolsagi loveg, gyenge védelmi
képességgel, alacsony sebességgel, megle-
hetdsen hatésos tiizerdvel rendelkezik.

Nehéz tiizérség (Heavy Artillery): Ha-
talmas loveg (275 mm Girméret, 1050 kg-
os lovedék) radarvezérléssel, hatrénya a
nagy mérethdl adodo sebezhetdség.

Fld-felszin rakéta (G.S.M.—- Ground-
Surface Missile): mindenben kiemelkeds,

kivéve a tiléls képességét, védelmét.

mozgassal. Nyilt tere-
pen védtelenek, de j6l
hasznalhatok elfoglalt
allasok megtartasara.
Nehéz gyalogos

(Tech Infantry):

30 mm-es félautomata
granatvetovel, ézeres
célkerestvel, nehéz |
pancéllal, teljes onelld- 5%
{6 és elsdsegély nyGjts |
rendszerrel van felsze-

relve, roviden tigy néz
ki, mint egy két labon
Jard harckocsi, bar a
rendelkezésére allé
mozgasegység kevés.
Miiszaki (Engineers):
egyszerii gyalogosnak
latszik, a magaval hur-
colt felszereléssel azon-
ban képes egy kis varost
eltorolni a fold szinérdl,
esetleg hidat, vagy erd-
teret épiteni (lasd az épitményeknél).

Péncélos (Armor)

Vaddszgorény (Ferret): konnyfi légpar-
nés tank; fiirge mozgést, de gyenge pan-
célzattal és fegyverrel, a kezelok altaldban
tigy emlegetik, mint a , legkényelmesebb
koporsé, amit valaha vezettem”.

S.C.A.B. (Surface-Combat Airborne
Batteltank): a légparnasok gyongye, 1150
|éerds gézturbindval (tigy latszik, vissza-

Témogatok (Support)

Péncélozott szdllité harcjdrmi (A.P.C.
— Armored Personnel Carrier): igazi nyuszi-
busz, egyszerre egy gyalogos egység szalli-

tésara képes, megnovelve ezzel annak hato-

tavolsagat. Pancélozott és rendelkezik sajét
— igaz nem til nagy — tiizerdvel.

Ingdz6 (Shuttle): szintén szallitéjarmi,
gyorsabb, de sebezhetsbb.

Harcdlldspont (Headquarters): igazabol
épitmény, nem tud 16ni, vagy mozogni,
gyakran ez az egyes kiildetések célpontja.

Azért nem fejtettem ki bévebben az
egyes egységek jellemzését, mert egyrészt
barmikor megnézhetjiik a jaték alatt a
Profiles meniipontban, mésrészt ez csak
mese, ami igazan szamit az a pontértékben
kifejezett tulajdonsagok:

Ar (Cost): meghatarozza, menny! erdfor-
ras-egységbe keriil az adott egység beszerzése.
Tdmadé képesség (Offensive ability):
minél magasabb, annél pontosabb talalato-

kat képes produkalni.



Minimalis és maximalis tiizeré
(Firepower): meghatarozza a sikeres tama-
das esetén okozhaté minimalis, ill. maxi-
malis sériilést.

Létdvolsdg (Range): meghatarozza a
maximalis l6tavolsagot, ha a felénél
messzebbre |6viink, a tallati esélyiink
csokken, ha kozelebb, né.

Mozgékonysdg (Movement): milyen
messzire képes egy korben eljutni, természe-
tesen a terep nehézségi fokat beszamitva.

Védekezt képesség (Defensive Ability):
mennyire képes az egység elkeriilni a talé-
latot. Ehhez adédik hozza a terep fedésé-
nek mérdszama.

Pancélozottsdg (Armor Rating): az ér-
tékével megegyezd értékii taldlatot (Fire-
power) képes elviselni a hatékonysag
romlasa nélkil.

Hatékonysdg (Efficiency): az egység
egészség allapotat és hasznélhatdsagat
mutatja. Ha nullara csokken, az egység
megsemmisiil. Nincs mod a sériilt egység
Javitasara, alacsony értéke pedig befolya-
solja a taldlat esélyt.

Mordl (Morale): az egység hangulata be-
folyassal van a talalati esélyre, értéke csokken
az egységet ért taldlat esetén, viszont né
egy sikeres tamadas végrehajtésakor.

Minéség (Qualily): az egység tapaszta-
lati szintjét mutatja, az elittél a zoldfiil{ig.
A jaték nehézség szintjének csokkentésé-
hez ki lehet kapesolni.

Kozvetelt tiizvezetés (Indirect Fire): jel-
21, ha az egység képes kozvetett (ralatés
nélkiili) tiizelés végrehajtisara. Alaphely-
zetben ilyesmire csak a tiizérség képes, de
be lehet kapcsolni a gyalogsagnal és a pan-
célos alakulatoknal is.

Ennyi ismerettel mar talan el lehet
kezdeni jatszani. Mint emlitettem, a jatek
célja nem az ellenség ész nélkiil val le-
gyilkolasa, hanem bizonyos feladatok vég-
rehajtasa, pl. sajat, illetve ellenséges pozi-
ci6k megszerzése, megtartasa, az ellenség
erejének meghatarozott mértékii megsem-
misitése, erdink megorzése, az ellenfél
harcalldspontjanak lerombolésa, ill. a sa-
jat megvédése, épitmény létrehozésa,
megsemmisitése.

A jaték vezérlése egy harcaszati térké-
pen tﬁrténik, ahogy ezt megszokhattuk a
stratégial programok esetében. Ez a térkép
akar a teljes képernyét elfoglalhatja, de ha
ezt nem akarjuk, akkor a jobb oldalon egy

informaciés panelt kapunk a teljes jatéktér
tavlati képével, valamint az éppen kivalasz-
tott egység tulajdonsagaival, ez utébbi az
aktualis funkcio fiiggvényében valtozik.
Bér a jatékmenet erdsen lépés-orientalt
— a készitdk szerint 6k egy igazan szinvona-
las, tablas jatékot szandékoztak késziteni -,
s eszerint az Gsszecsapdsok a csata részben
zajlanak le, de van néhany olyan harcese-
mény, amely még az egységek mozgatdsa
kozben lejatszodik. Az egyik ilyen a Tiize-
|ést lehetgség (Opportunity Fire), amely

akkor adédik, ha az ellenséges egység moz-

gésa alatt valamelyik sajat egységiink 16t4-
volsagén beliilre jut. Ekkor, amig mozog,
megvan a lehetdségiink, hogy megtamad-
juk, ezzel viszont elhasznaljuk egységiink
csata lehetdségeét arra a korre. Természete-
sen ez visszafelé is érvényes. Ezt a tulaj-
donsagot a jaték konnyitése érdekében ki
lehet kapcsolni. A Kozelre timadas
(Close Assault) a gyalogsaggal hajthaté
végre pancélos erdk ellen. Ez egy ,,min-
dent vagy semmit” akcié, ha sikeriil, a
meglémadott egység megsemmisiif, de
ha nem jén dssze, vége
a gyalogosnak. Ez az
akci6 szintén a csata
rész rovasara megy.
A Legézolas (Overrun)
nem egyezik meg a
Dune [I-ben kedvelt el-
taposassal, ahol az ered-
mény garantalt és latva-
nyos, 1gazabél azt jelen-
ti, hogy egy pancélos
egység gyalogost (vagy
tiizérséget) akar gazolni
a zebran, de az nem
hagyja magat, hiszen neki van elsébbsége.
A legazolas alatt szerezhetd sériilések ki-
sebbek, mint normél harcban. Ami még
elény, hogy a legézold és legazolt egység a
csata fazisban 1s szohoz jut, képes harcolni.
A csata rész megvalositasinak modja
szintén a beallitott nehézségtol fiigg. Egy-
szer(ibb esetben eldszor az egyik jatékos
Jtssza le az osszes dsszecsapasat, majd a
masik kovetkezik a megmaradt egységel-
vel. Mégsem lehet azt mondani, hogy a
masodszor csatazo mindig hatranyban
van, hiszen a mozgasokat is masodikként
csinalja, igy van lehetdség kedvezé pozici-
6t elfoglalni. Pontosan ezért nehezités az
a megoldas, hogy a harci fazis elején az

tsszecsapasokat csak kijeloljik, majd
ezeknek a lejatszasa a kor végén torténik.
Ekkor hidba loviink ki egy ellenséget a
csata elején, ha rakeril a sor, az azt, je-
lenti hogy kilyukadt a soroshords... Szé-
val, ha ki is l6ttiink valakit — ha ki volt
jelolve harcra —, felkel poraibol, és jdl
szétlovi a fenekiinket, miel6tt végleg
jobblétre szenderiilne.

Az osszecsapas létrejottének alapfelté-
tele a l6tavon beliili tavolsag és a ralatas.
Ez utébbihoz az kell, hogy a két egység
kozott ne legyen kimagaslé terep, ha az
egyik fennsikon 4ll, akkor annak peremén
tartozkodjon, s ne legyenek erdd-
ben. Ellenkez6 esetben csak szom-
szédos mezok esetén biztositott a
lithatésag. Kozvetett csapasmérs
egységnek nem sziikséges ralatnia
a célra, viszont kell egy olyan sajt
alakulat, akinél ez a feltétel telje-
siil, ugyanis  vezeti a tiizet.

A realisztikusségot nagymérték-
ben noveli, ha bekapcsoljuk a korla-
tozott latastavolsagot. Ez azt ered-
ményezi, hogy nem fognak latszani
azok a dolgok, amelyek egyik egysé-
giinktd] sincsenek 20 egységen be-
liil, erdben éllnak vagy magasab-
ban mint mi. Ha azonban barme-
lyik sajat csapattag meglatja, l4thato
lesz mindenki szdméra.

Nagyjabol ezek azok a tulaj-
donsagok, amelyek meghatérozzak
magit a jatékot. Nem akarok most
beszélni a térképen lathaté hely-
zetjelemésekrfﬂ, az egyes tereptu-
lajdonsagok értékének megelenité-
sérél stb. Igazabol csak az a cé-
lom, hogy a fentiek alapjan képet
adjak magarol a jatékrl. En ma-
gam szivesen Jatszottam vele, bar

Frontlines
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Impressions

zavart a nehezen szokhaté, néha nehézkes
kezelhet6ség és az egyhangiisig, ezért
nem igazan fog kedvenceim kozé tartozni.
A kialakitas nem teszi lehetdvé a fejlesz-
tést, 1) eszkozok gyartasat, illetve szerzé-
sét. Nem lehet foglyokat ejteni, s elég
gyakran irredlis az, hogy szomszédos me-
zokon allé, tobb kor 6ta csak egymast lo-
v6 csapatok nem binék egymast eltalalni.
Nekem személy szerint hidnyzik az egy-
ségek javitasi lehetdsége 1. Amit azon-
ban legiobban nehezményezek, hogy a
kiildetések nem kapcsolédnak egymas-
hoz, teljesen onélléak, nincs lehetdség
hadjaratot jatszani. Az egyes jatékok vé-
gén, ha gy6ztiink, mindig ugyanaz a ka-
tonai paradé lathato, ezen kiviil dsszesi-
tés ad a jatékban elért pontokrél, de ezt
nem tarolja el sehol. A doksiban tobb-
szor emlitik a ,full animation® jelz6t, am
a gyakorlatban annyi, hogy a harci egysé-
geket szimbolizalé apré ikonoknak van
néhany mozgasfazisa (pl. 40 fokos lépés-
ben fordul kérbe). Annyira ,full ez a
mozgas, hogy nem is lehet kikapcsolni,
amikor mar nem szeretnénk végigvarni,
amig minden egyes egység végigcsoszogja
az iitjt — nem tehetiink ellene.

Elényére hozhaté fel a
hétranya! Aki vesz a fa-
radtsagot és tiirelmet, és
kikalkulalja, hogy egy
adott szitudcichoz melyik
egységgel, hova helyezked-
jen, kire, mivel érdemes 16-
ni, annak orome lesz ben-
ne. Az egyes fazisoknak
nincs idokorlatja, napokig
is elhizhatjuk akar egy lé-
PRIl pés megtételét is.

ADLIB

Az ellenfél szerepét nem
csak a gép alakithatja,
Jatszhatunk egy gépen ket-
ten, két gépen modemmel
vagy null-modemmel
osszekotve. Ekkor csak
mintegy sakktablat hasz-
naljuk a programot.
Maradjunk annyiban,
hogy elviselhets, de ha
nem musza), akkor inkdbb
mésikat. Megrogzott sak-
kozoknak, stratégaknak
azért batran ajanlhatom.

BigZoo

Sogoueg
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Nagyol tud durrantani, nehéz szétléni, csi-
korog, ldnctalpas. Na, mi az? Hit persze,
hogy harckocsi — azaz tank. Aki pedig ird-
nyilia, az a harckocsi-parancsnok. Mds né-
ven lank commander.

Domark egy G tankszimulatorral
vagy legalabb is valami ilyesmivel -

incifincit gondban vagyok a progi
besorolaséval — drvendeztette meg a varako-
z0kat. Szandékuk szerint, segitségével egy
tank irdnyitasét ragadhatiuk magunkhoz, de
mnkabb egy 16 kis arcade, mint szmulator. Ke-
véssé élethid, viszont j6t lehet lovoldoz-
ni, de logika és némi stratégai érzék is
szitkségeltetik a sikerhez.

Lehetdség nyilik a tobbgépes instal-
laciora, dtdefinialhatjuk a billentyiiket,
majd a jatékot elinditva a Tank
Commander Control Centre-ben (rovi-
den a TCCC-ben) taldhuk magunkat.

Kezdiiik a Control Panellel.

A LANGUAGES ikonnal a prog
altal hasznalt nyelvet allithatjuk be, a
KEYBOARD-ban étdefinialhatjuk a
kezel6gombokat (szerintem igen j6 az
eredett kiosztés 1s). A SOUND ikon
a hangketyerék beallitgatasara szolgal, felisme-
n a SB+, az Adlib-et és az alap zajesmalét
1. Meglepi: hangkértya nélkiil nem fut le az
mtro a bevetések elott! A CD ikonnal azon
szerencsétlenekre” gondoltak, akik tobb CD-
ROM meghajtoval rendelkeznek, itt lehet va-
logatni koziilik. A DETAIL segitségével a
grafika felbontasat vélaszthatjuk meg. Gyen-
gébb hardware esetén ajanlott a lebutits,
mert kegyetleniil szaggathat. Az INTRO
funkcidja legyen egyéni felfedezés eredménye.
A VIDEO ikon a video hosszat allitja, a
JOYSTICK-kal a kalibralas ejthets meg.

A HEADSET ikonban llithats be a
CyberMaxx vagy a Virtual 1 O Headset —
tokéletes, mér csak néminem(, lassan konver-
tibilis, j6 magyar forint kell, és mienk a 3D-s
élvezet. A MODEM ikon alatt modemiinket
valaszthatjuk meg. Megiegyezném, hogy leg-
alabb 9600 bps-t tudd modemkartya felett
van lehetdségiink kettd vagy tobb gép Gssze-
kapesolasara! A SERIAL ikon a ember-em-
ber elleni jatékhoz ad segitséget. A NET-
WORK ugyanezt teszi a halozatosoknak.

A képernyd jobb fels sarkaban bedl-
litasinkat lathatjuk. A bal fels ikonsor inditja
tulajdonképpen magét a jatékot. Miutén kiva-
lasztottuk a jétékosok szamat, parancsnokot
valaszthatunk. Egyszerre nem csak egy had-
szinteret kezdhetiink meg, hanem parhuzamo-
san is ,,dolgozhatunk”, A NEW paranccsal -
AREMI R D
tunk, amely négy tagi: harckocsi-parancsnok,
vezeld, agyiikezeld és loszentiltd. A sikeres va-
logatas utén a hadszinterek kozott nézelodhe-
tiink. Van itt minden, mi szem-sz4jnak ingere:
sivatag (enyhe Desert Shield beiitéssel), varos,
sarkvidék, szigetek, erod egy sziget kiizepén,
némi vulkén és egy csipetnyi éjszakai mentdak-
ci6. Minden csoport elején rovid ismertetést ol-

Ez esetben a kép-

vestanink o dllinos Peyorty Eendou
rol. Téjékoztatmak, hogy milyen tudasszint

sziikséges a feladat sikeres végrehajtasahoz, en-

nek figyelembevételét melegen ajanlom. Nos,
ha valasztottunk, akkor nosza, vagjunk bele!
Az eligazités magaban foglalja a feladat és
a varhatd ellenséges csapatok ismertetését, a
sajat ertk vazolasat. Joindulatd figyelmezteté-
sek is elhangzanak, melyek megszivlelése szin-
tén javallott a tiléléshez. Ezek utdn nyeregbe,
azaz tankra pattanhatunk. Irdnyithatunk a ve-
zet6, a lovész & a parancsnok ,dlloméasardl”,
szerintem a lovész iilése a leghasznalhatobb.

N
i
\

erny6n tobb igen
fontos mfiszer lat-

hato. A bal felss

gank feje, és oromkodik/szomorkodik ha
lekaptunk/elkaptak valakit/minket — ter-
mészetesen kommentalja is a dolgot.
Fegyverzetiink nem csak a hagyoményos
géppuska/loveg kombinaciora korlatozadik,
hanem lehet langszoronk, aknamentesits tolte-
tiink, tobbféle rakétank. Felszereléseket és
WCleterdt” elszorva talalhatunk a csatamezd-
kén, aranyos l4dék képében. Ezeknek batran
hajtsunk neki. Egi kukkolésra is van lehetsé-
giink. Az F8 gomb lenyomésara egy taktikai
térkép és némi kiegészitok jelennek meg.
A kozéps6 nagy domborzati térkép a jatékte-

ret abrézoha. Kiildeté-
_ H siink foldi hatéra a vi-
TARGETS 10

l4gosabb rész szélei
lesznek. Tankjainkat is
megtalaljuk a térképen
a beszédes TANK 1,
2,3, 4 jelekkel (mar-
mint ha tébb van ).

A kicsi, z0ld négyszog-
gel zoomolhatunk a te-
repre, ez a mitholdas
felderités. A mésik fajta
azonnali, vidofelderitést
tesz lehetdvé. Ehhez az
égi adoményhoz nem kell
mast tenniink, minthogy rak-
likkeliink a jobb als6 sarok-
ban talilhatd CHOPPER
ikonra, mayd a térképen meg-

sarokban egy ke-
rek miiszer a radar funkcidnt lata el, ami a
domborzaton kiviil az ellenséges és néha a ba-
rati erdk elhelyezkedését mutatja meg. Tipu-
sukra azonban ebbd] nem kovetkeztethetiink.
A jobb fels6 sarokban talahuk a sérillést fok-
mutat6t — ez igy elég hiilyén hangzik, de ta-
karja a lényeget. Ha elfogynak a cstkok, elha-
[&lozunk. Kéretik figyelni! Ezenkiviil a torony
vizszintes helyzetét is lathatjuk. A jobb als6
sarok funkcidja megeleniten: a kivalasztott 16-
szert, illetve annak mennyiségét. A bal also
sarokban lathatjuk a légitamogatés jelét. Ha
van ilyen (aranyos kis villim), akkor szép
A-10A-k jonnek segiteni. Ezekkel szmtén vi-
gyazni kell, ugyanis el6ttiink egy elég rendes
teriiletet letakarit, ami onmagaban pozitiv; de
ha egy falut kell megvédeny/kipucolni, ne hiv-
juk be oket, mert k6 kovin nem marad!

A képerny6 kozepén helyezkedik el a célke-
reszt. No, itt van az egyik eb hantja: a torony
ugyanis onmagaban is forgathatd, illetve az
dgyticst helyzete fiiggdlegesen dllithatd.

A torony és a harckocsi-test kiilon-kiilon moz-
aatésinak begyakorlésa elég szép idot igényel,
és elofordulhat, hogy az elgyotort delikvens
rohamlovegként hasznalja harckocsijét, azaz
amerre megy, arra |6. Elég nehéz ossz-issz.
két kézzel menni, célozni a toronnyal, 16-
szert valtani és persze tiizelni (na, itt sajndl-
tam elGszor életemben, hogy nem jartam
zongoradrakra). Erre a problémara ad némi
segitséget a ,robotpiléta”, illetve a kitarto
gakorlas, esetleg jobarat, szomszéd, tesd
bevonésa a jatékba. Kedves figyelmesség,
hogy a jobb felst sarokban megjelenik kollé-

selolyitk a felderitorepiilés kezd6- és végpontiat.
Ezek utdn egy aranyos kis helikopter jelentk
meg a hadszintér felett, aljara pedig szerelve
vagyon egy fekete-fehér kamera, amit az egér-
rel tudunk irényitani. Ez egy roppant hasznos
dolog, mert néha nem art tudni, vajon mi var
szegény tankomra a kovetkezd sarkon. A bal
felsg sarok tkonjval tankjaink kézétt tudunk
vltani a térképen, a jobb felsével a
robotpilota” célpontyét jelohiik ki.
A bal alsé a tankot indftja a cél fe-
¢, de ekkor ajanlatos a tiizér szere-
pét magunkra venni.

Miutén kiveséztiik a kezelést,
indubjunk el. Kezdésnek a sivatagi
hadjératot ajnlanam, a mazochis-
tak menjenek a Fotressbe. Az el-
lenség igen sok hulldmban és for-
méban fog megelenni. A legaltals-
nosabbnak a gyalogosok mondha-
toak. Felszerelésiik sokfél lehet, a
karabélytdl a pancéltrs rakétakon
at a langszoroig, Nagyobb csapat-
ban veszélyesek lehetnek — gép-
puskét nekik! Az ellenséges harc-
kocsikbél tobb tipus is megjelenhet.
Rakétat, esetleg aayit hasznaljunk!
A jeepek géppuskéval vannak fel-
szerelve, igen kellemetlenek mozgé-
konysaguk miatt, a Dune Buggyk
rakétakkal, villimgyorsan kiirtan-
dok (géppuska, esetleg agyi, ha
mar nagyon pattognak)! A heli-
kopterek mar kemény diok. Igen
nehéz oket leszedni, é nagy vé-

Tank
Commander
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Domark

rengzest birnak csapni. Utalom oket!

A megerdsitett dllisokat nyugodt szivvel ta-
possuk el, ez a legegyszeriibb. Ezek voltak a
legltalanosabban eléfordul ellenfelek. Ne-
kem még nagyon tetszettek az idénként fel-
bukkané barikak is. EjJ, be sok dgyelct allitot-
tam el6 lanctalpammal!

gy, a végefelé megemlitenék néhany dol-
got, amin megakadt a szemem. Példaul miéta
tanitak a gyalogosoknak, hogy rohanjunk
szemben a harckocsival, vagy egy hegytetdrol
lovildozziink ra? Kényorgtm, legaldbb hasal-
jon le az a szerencsétlen!

Nem tetszett, hogy a sima géppuskas
(0.50 cal.) jeepek kacagva lodoztek halomra.
Taldn pancélt is kaphattam volna erre a kon-
zervdobozra. A terepjard képességeimrol nem
is beszélve. Hinnéd-e azt, kedves Olvasé,
hogy egy harckocsinak akadalyt jelent egy ki-
sebb fa vagy a téglafal? Es nem tud eltolni
egy jeepet? Teljesen hycomat ez a szerkezet.
Oriiltem volna tovabbé valamiféle célzst seg-
t6 berendezésnek.

Ezgy méstk komikus dolog volt a helikop-
ter-vadészat. Nem elég, hogy az a szeren-
csétlen kelepelomasina altalaban egy hely-
ben fiiggeszkedett, a leszedése is csoppet
humoros. No mérmost, elméletileg, ha vala-
kire l6nek, az odébb megy, vagy legalabbis
megprobalja ezt a mandvert. Sokszor ez az
eszébe sem jutott a kedves pilotinak. Szed-
tem le helikoptert géppuskéaval és gyival.
Tegyiik fel, hogy olyan sokéig szegecseltem
a koptert a géppuskaval, hogy ronggya 16t-
tem a sebezhetd pontjait. Tegyiik fel, de
azt magyardzza meg nekem valaki, hogy
miként birt ki — ird és mondd —, OT teli-
taldlatot a 155 mm-es lovegh6l! Szerény
ismereteim szerint az AH-64 Apache leg-
jobban pancélozott részei ellenallnak a 23
mm-es tallatoknak, de ez a
maximalis kaliber. Szegény
ellenséges tankok sem birtak
igazan mozogni. Legalabbis
CE T3 @ ezt igen lassan és otlettelenil

B adtak el6. Nekem hidnyzott

a hazai légitamogatas, hiszen

? MB merész dolog a harckocsikat
egy ellenséges légifolény ese-
tén kikiildeni.

Osszegzésképp annyit mond-
hatnék, a lovoldazos jatékok
kedveldi nyugodtan vehetik ke-
ziikbe ezt a progit, nem fognak
benne 1gazan csalédni. Renge-
teg ellenfél, Igporfiist, csatazay,
halalsikolyok s a tibbi. Nem
rossz program, de nem is ki-
emelkedden és messze mutats-
an szuper. Nem kell més hoz-
74, mint o reflexek, villimkez
és egy adag szerencse. Na meg
egy szép olajzold doboz, amely
a Tank Commander CD leme-

8 7ét rejfi magaban.
Trau,
konzervdoboz-parancsnok

2 MB
+CD




Virtual Pool: Az utébbi idokben a jdtékfej-
lesztdk minden erejiikkel a ,,megvirtudlisod-
dsra” torekednek. Tobbnyire viszont egy
esetlen, rossz felbontds, csiinya kredcio az
eredmény, de mégis mindenki el van (ole
ragadtatva, hiszen VIRTUALIS! Nem ez a
helyzet az Interplay és a Celeris fejlesztésé-
vel, @ Virtual Poollal, amit Steve Davis és
Ronnie O Sullivan neve fémjelez.

felejthetetlen élmeényben lesz résziink.

Megfelelé videokartya esetén ragyogo
felbontasban, tobb lehetdség kizil
valaszthatunk: History of Pool - a pool
torténete, a napkiralytol napjainkig, Games
of Pool — a 9-es, a 8-as pool, a rotation és
a straight szabalyai. Virtual Pool Tutorial =
a jaték kezelése, forrogombok bemutatésa.
Pool Techniques — a Technika bemutatasa,
melynek elsajatitdsa utan bard-

I nstallalés utan (legalabbis szamomra)

A PC-X hasdbjain mar tibbszér trhatiam
golf programokrol — Microsoft Golf (1994.

december), Microsoft Golf 2.0 (1995. feb-

rudr) és PGA TOUR GOLF 486 (1995.
mareius) —, amelyek kiilonbozd médon pro-
bdltak meg minél jobb képmindséget elérni,

de a Picture PERFECT GOLF alkotéi, a
program nevéhez illoen, valéban nagyon

- perfect” megolddst taldltak ki,

Isétaltak egy golfpalyara — esetiink-
ben Dél-Karolinaba — és sok-sok

a képeket bedigitalizaltak 640x480-as fel-

~ bontésban, 256 szinnel. Egr-egy Iyukrél

- 60-100 kép készillt, vagyis a teljes palya
18 lyukdrol kériilbeliil msfélezer. (Annyit

azért csaltak, hogy mind a 18 lyuk kornyé-

kén — az tin. greenen — minden esetben

ugyanazokat a képeket latiuk.) Ezekhez 'é"
képekhez azutdn mér csak meg kellet frni

egy egyszerii golfprogramot, az egészet fel-
tenni egy CD-re, és mar kész 1s volt a
Picture PERFECT GOLE Mig mas
programok vért 1zzadnak, hogy elmondhas-
sak milyen ,fotorealisztikusak”, addig ezt a
Picture PERFECT GOLF kénnyedén
kirdzza a kisujjabél. Viszont nélkiilozniink

fényképet készitettek, Uténa ezeket

tainkat kapraztathatjuk el barmelyik bili-
ardszalonban. Trick Shots — szimomra az
egyik legérdekesebb opcid, elinditisa utan
tobbféle trilkkos lokés elméleti és videoval-
tozatat nézhetjitk meg. Play Virtual Pool -
a lényeg. Ezenkiviil konfiguralhatjuk
gépiinket, illetve kiléphetiink a DOS-ba...

Tehat Play Virtual Pool. A jéték automati-
kusan a kilences poolt allitja fel, de ezt a GAME
SETUP-ban akér meg is valtoztathatjuk. Ebben
a meniipontban az értékelésen 1s allithatunk.
Fontos meniipont a GAME OPTIONS is. Itt a
neviinket adhatiuk meg, esetleg kikérhetiik a
gép véleményeét lokéseink elott. A game 3D-
ben folyik, az egér mozgatasival a szemlélodés
perspektivajat allitgathatjuk.

Jaigen... a gombok: Alt L: load game, Alt
S: save game, Alt Q: quit game, Alt T: change
turn — ellenfeliink egy lokesbol kimarad.

Specidlis gombok: -A: Aim, resetelhetjiik
addigi beallitasunkat, és Gjra kezdhetiik a
célzdst. -S: Shoot, lokés. Az S-t nyomva tart-
va, az egér magunk felé hiizdsd-
val, majd eléretolasaval lohetiink,
erdssége az egér mozgasaval egye-
nesen aranyos. -V: Change view,

és veiemenyem szerin Iég latvanyos — ani-
malt Jatekowkat
Magarél a)atékrél-:sok érdekességet
nem lehet elmondani. A futtatésihoz egy
kozepesnek mondhaté gépre van sziikség,
hiszen ma mar nem akkora luxus egy 386-

03 gép AMB memriaval, 640x480x256-

0s SVGA kirtyaval és momlorral
SoundBlaster kompatibilis hangk

és CD-ROM olvaséval. A lelepﬁés o

-~ konfigurdlds utén a fomeniiben a szokdsos
~golf-funkeiokkal talalkozunk: jaték indi-
* tasa, gyakorlds, statisztikak, jaték mentése
- sth. Egyszerre maximum nyolcan jatszhat-

jak, egy jatékos 14 iit6t vihet magaval, in-
dulhat a kék, a fehér vagy a piros ,bojak-
tol", illetve ha-
rom nehézsé-
gi fokozat

nyomva tartasa mellett egerijr;f{ mozgatasaval
valtogathatjuk a nézeteket. -M: Move ball,
avakorlas esetén, vagy ha ellenfeliink nagyot
hibazik, lehetdségiink van a fehér golyo tet-
sz6leges felallitsara. -B: Raise butt ofcue, a
dako dolésszogét valtoztathatjuk meg.

-C: Move centrepoint, a dékét a golyé
kozepére allia. -E: Move cue tip, csavards
esetén a dako allasat valtoztathatjuk.

T Toggle tracking, a golyok feltételezett dtjat
lathatjuk. -F: Vary for ceof tracking hit, a T
kapesoldval a feltételezett dtjat hosszabbithat-
juk (vagy rovidithetjik) meg, -R: Replay last
shot, legutobbi mesterlokésiinket nézhetjiik
vissza. -U: Undo, kevésbé mestenre stkere-
dett lokeseinket vonhatjuk vissza gyakorlé
iizemmodban, -O: Overview, madértaviathél
szemlélhetjiik az eseményeket. -H: Select a
different ball to move, nem csak a fehér golyét
toszogathatjuk ide-oda... csak a gyakorld

lines, az asztalon elhelyezkedd segédcst-
kok ki-bekapesoldsa. -Z: Zip to resuh.
tiirelmetlenek egrbol lathat]ak az ered-
ményt. -+: Increase replay rate, a |
visszajatszas sebességének allitasi led

koziil valaszthat. Az
iités a mér klasszikus-
nak mondhaté
pswing” koron torté-
nik: eldszor az erfs-
ségét kell megad-
nunk (addig nyomjuk az egér
gombjat, amig el nem éni a kivant erdssé-
get és ot elengedjiik), majd visszafelé
nelkapnunk” az iités iranyat (a fekete vo-
nalhoz minél kozelebb ismét klikkelns).
Mindig a lyuktol legtavolabbi jatékos ko-
vetkezik iitésre. A program kikeresi a lab-
da helyzetéhez legkizelebbi nézet képét és
arra helyezi el a ,vezérlépultot”, Terme-

szetesen valaszthatunk a magunkkal vit
ek és killonboz6 iitésstilusok kol
(straight, draw, fade sth.). A minél

- elethﬁbb komyezethez hozzatartozlk a

dasé’t-%(mss;;abb esetben csobbanasat), és
sikeresebb vagy kevésbé sikeres iitéseink
utan a riporter megegyzéseit.

iizemmédban hasznalhato. -L: Toggle ?/’

het6sé-
ge. —: Decrease replay rate, for-
ditva. -Alt C: az ellenfélnek iizengethe-
tiink, amennyiben modemen vagy halézaton
ménitk dssze eronket. -Ins: Spot selected ball,
a lekiildott golyokat rakesgathatjuk vissza.
-Del: Pocket selected ball, a forditotja, mind-
ketts csak a Move mode-ban mikodik.
-Alt K: Suggest Shot, automatikusan a leg-
jobb beallitast tancsolja a gép. -Alt E: End
game in a draw, jatek vége, () felallitas.
Lehetséges ellenfeleink: Mrs. Offen —
kozepes erdsségti ellenfél, Eiza Crost -
nem iigy, Troy Zinvane — elég durva,
Wild Ball Hicock — a legbénabb (uta-
nam), Cautious Clay — vannak 6 lokései,
BusterCluster — nevetséges, Bram Stroker
— majdnem a legiobb, R.O’Sullivan -
nem érdemes kezdeni vele, Steve Davis —
verhetetlen. Rajtuk kiviil ott van még ked-
venc szomszédunk vagy legobb baratunk.
Pozitivum: az egész. Negativum: mo-
noton zene. Az utols6 sz6 jogén: vétek
i, Kihagyni...
. =

i

pek mennylségén il ~ egy
koz hirdetése dobbentett meg. Ugyams a
programhoz kiilon £120-crt lehet kapm
egy infravords golfiitét! Az ,it6" egy kb.

66 ¢m hosszii nyélbél (ami az infraado s

egyben) és egy n, alapegységhl all, ami

a labdat szimuldlja. Az alapegységet soros

kibel koti dssze a szamitogéppel és ekkor
nem az egérrel allitjuk be az iités erfsségét

és iranyét, hanem az infraiittvel.
Kezdei fanyalgasaim ellenére — aggod-
tam, hogy fix képekkel meg lehet-e oldani

a héttér problémajdt — a program igen csak
16 szorakozast nyijtott. A valéban fotérea-

lisztikus hattér és a digitalizalt hangok -
megfeleld kornyezetet nyijtanak, a jaték
még 386-oson is jatszhatd (ez manapsag
komoly fegyverténynek mondhato), és

ugyan nem ny(jt olyan extra lehetdségeket,
mint a PGA TOUR GOLF 486, de a

golfériilteknek bétran merem ajénlani, nem .

fognak csalodni a Picture PERFECT
GOLF-ban.

Giraffe
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Game-Port

A kapitdny naploja. Csillagids 47111.1

: - Egy, a Romuldn semleges z6na mentén

F © fekvd, szovelségi megfigyeléposzt azonosi-

r | latlan dirhajét észlelt, mely a szovetségi dir
t | felétart Az Enterprise az elfogdsdra indult.
r ; Data:“A jelentett sebességii és irdnyti hajé

belép a szivelségi iirbe, 47.3 mp-en beliil.“

Picard: , Riadékésziiltség!

Riker: ,Bardti, tudomdsunk szerint techno-
légidl cserélnek egymdssal.

Worf: ,,Hivnak minket. "

Picard: , Képernyére!”

Hajé: ,, Segilsenek rajtunk! Politikai menekiil-
tek vagyunk, menedékjogol kérimk! Mi a...”
Worf: Az adds megszakadl.”

Picard: ,Mi a véleménye, Egyes?”

Riker: ., Lehet hogy triikk!

Worf: ,,A Garidiak harcosok, méltdsdgon
alulinak tartidk ilyen csapda dllitdsdt, kapi-
tany! Nem hiszem, hogy tritkk volna!™
Data: ,, Szenzortdvolsdgban vagyunk. A Garn-
diai warp hajtomii meghibdsodds miatt ledll

A hajé mdr a szivelségi tirtben sodrodik.”
Picard: ,,Impulzus meghajtdsra lassitani!
Worf: ,, Egy Warbird kilép az dlcdzdsbal,
kozvetleniil eldttiink! A Warbird szintén
Garidiai, hivnak minket!”

Warbird: ,Ez ey Garidiai beliigy! Ne
avatkozzanak kozbe!

Picard: ,,Onok megsértik a szévelség
hatdrait!*

Riker: , Az dsszekittetést megszakitotdk.” =
Data: ,,A Warbird vondsugarat bocsd-
lott a felderitére.”

Picard: ,Riadé!*

fenti sorok egy G Star |
Trek The Next Generation
epizod kezdd jelenetébél

szarmaznak. Hogy miért foglalko-
zunk mégis vele ezeken a lapokon?
Mert a Final Unity egy interaktiv
epizod! A Spectrum HoloByte ké-
szitette és a Microprose forgalmaz-
za, PC-re CD-ROM-on. Ha valaki 1s-
merdsnek talalnd, az nem véletlen, hiszen
mar sz6ltunk rola korabban is, mikor a
jaték demo verzioja megérkezett.

E Worf: A hajé a szenzorokon!"

: Riker: ,,A hajé Garidiai felderits. A miiszerek
E szenin tiilhajszolidk a warp hajtomitviikel.”

; Picard: ,,Garidiai? Milyen a viszonyuk a
E Romuldnokkal?*

.‘N

- Sidd iden

THE MEXT GETERATION

A DOS alapii jétéknak a grafikdja —

~ érdekes médon — végig rajzolt, digitalizalt
részek nincsenek benne. A jatek VESA-
kompatibilis VGA kartyat kvetel, de ki is
hasznalja azt. Csak a VGA kartyank ké-
pességeitd] fiigg, hogy mekkora méretben
laguk a truecolor képeket. Hangkartyabol
a SoundBlaster kompatibiliseket dijazza,
sajnos a GUS-t nem timogatja.

Hogy mibél all a jaték? Elészor a hi-
don talljuk magunkat. Tulajdonképpen
Picard kapitényt domboritjuk, de az away
team-ek (a partrasszalld egységek) tagait
is mi iranyitjuk. Tovabbi teenddink az
installalasakor beéllitott nehézségi foko-
zattél fiiggenek. Ha megelégedtiink az
ensign (zdszl6s) fokozattal, akkor nincs
gondunk az away team tagjainak és azok
felszerelésének osszeallitasara, a program
megteszi azt helyettiink. A lutenant
(hadnagy) fokozatban szintén automati-
kusan osszeall a csapat, de a
csoport tagjainak és felszere-
[ésénck kivalasztasiba mar
mi is beleszélhatunk. Ha
captain (na mi lehet?) a va-
lasztott szint, akkor mindent
nekiink kell végezniink.

Nos, ott tartottunk,
hogy a hidon allunk és ép-
pen latjuk — click a VIEW-
SCREEN-gombra, a bal
alsé sarokban —, hogy a
Warbird vondsugarat bocsé-
tott a felderitére. Rajtunk
all, hogy mit tesziink. Ha akarjuk, akkor
futni engedhetjiik a hatarsértoket, de lo-

hatjuk a vondsugarat.”

- A StarTrek hivoknek mar bizonyosan
feltdint, hogy a szereplok hangai meg-
egyeznek a filmbeli szereplokeével! Tehat,

ha ol allitottuk be a hangkértyankat, ak-

kor most Brent Spiner hangat
kellett, hogy halljuk. Természete-
sen tgy 1s beallithatjuk a jatékot
— célszer(i is —, hogy a szereplok
kbizlenddit irasban is lassuk, am
néhany erdteljes akcentussal be-
szél6 karakter esetében komoly
segitség. [lyenkor annak a szerep- i

lnek a képe jelenik meg a szoveg |HES AvH

mellett, aki éppen hozzank szolt.
Mindenesetre hangkartya hijan
6ridsi élménytdl esiink el. A han-
gok teljességgel a filmbal valok és
még arra is figyelmet forditottak, hogy
stereo halds érvényesiiljon, azaz pl. egy a
kapitanytol balra 4ll6 karakter hangjat
balrdl foguk hallani — egy j6 fejhallgato-
val vagy erdsitivel nagy élmény.

Mielétt elkalandoztunk kissé, ott tartot-
tunk hogy meghallgattuk Data tandcsat.
A jaték folyamén a legénység azon tagai,
akiknek hozzaftiznivalojuk van, mindig el-
mondjak tanacsaikat. Worf megjegyzi:
Ahhoz, hogy a fedélzetre sugdrozzuk dket,
le kel eresszitk a pajzsainkat.” Ezek utdn
nem marad mas hatra, minthogy dontsiink,

vallaljuk avagy sem a pajzsok leengedésé-
nek nizik6jat. Persze hogy vallaljuk! (We'll
have to take that risk. Make it so.)

gikusabb kideriteni, hogy mi hajtotta
Sket a hatarsértésre. Kérdezziik meg
M. Data-t, hatha van valami otlete,
hogy hogyan keriilhetnénk kozelebbi

Véggnézhetjiik, amint az Enterprise
keresztezi a vonosugarat. A mangver
végeztével Data kozli: ,A felderitéha-
76 legénységét a fedélzetre sugdroz-
tuk. Persze a Warbird kapitdnya
nem ugral oromében hogy ,.elszip-
pantottuk® elole a zsdkmanyat, és
azonnal hiv minket, hogy rosszallasat
kifejezze. Worf tudatja is ezt veliink.
Vérmérsékletiink szerint donthetiink,
hogy fogadjuk a hivést (On screen),
és gy megprobéljuk diplomatikusan
elintézni a dolgot, vagy figyelmen kiviil
hagyjuk azt (Ignore that), és véllaljuk,
hogy a nalunk ugyan kicsivel gyengébb, de
azért veszélyes Warbird harcot kezdemé-

kapcsolatba a felderitd utasaival - click
Data-ra. (A kép jobb szélén il! Van va-
~ laki aki nem tudta?) Rogton teljes hely-
 zetértékeléssel szolgdl:
- ,Amig a Warbird fennlarfja a vondsuga-
-~ ral, addig nem lehelséges a legénység disu-
 gdrzdsa. Amde, ha a két hajé kozé mané-
vereziink az Enterprise-al, akkor megszakit-

nyer veink Hevlasoluk sahvim,
. akkor sem biztos, hogy megisszuk csata
- nélkil. Ugyan a Foderécié mindig a békés-...-:'

megoldasok hive, de ha csatdba kevere:
diink, meg kell hogy védjiik magunkat.
- Ha a Warbird tdmad, auntomatikusan a

 takiikai display jelenik meg. Célszerii az

alapbedllitast bekapcsolva hagyni, és a vezér-
[ést Worf-ra — a biztonsagi és taktikai tisz-

tiinkre — bizni. Ha mégis tigy dontiink, hogy

mi vesszitk az iranyitast a nyakunkba, akkor

a kép kozepén lévt Delegate kapcsoldt kell -
Off-ra dllitani. Ha a kapesolo beallitott hely-
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zetben van, akkor Worf csak a macerds dol-
gokat ~ célpont beallitasa, voros nadora
kapesolds, fegyverek energlaszintének szabi-
lyozdsa, protontorpeddk wratoltése, pajzsok
szabilyozasa etc. — elintézi, de a tiizelésre, a
valasztott repiilési mandverre vonatkoz6 pa-
rancsokat nekiink kell kiadnunk! Ne haboz-
zunk sokat, a jobb fels6 szélen lévé gombok
koziil nyomogassuk a Both-t — tiizelés a
pahaserekbdl és a protontorpedokkal egya-
rant —, mig a Warbird el nem tiinik az orok
vadaszmezokon vagy el nem menekil.

Ha a harc befejezddott és még életben
vagyunk, akkor esetleg érdemes a géphazba
(Engineering) latogatnunk. Itt is tallunk
egy delegate kapcsolt, amivel a géphiz
dsszes nytigét a f6gépész, Geordi La Forge
nyakaba varrhatjuk. Nem kell mondanom
talan, hogy mindkét poszton a delegate be-
kapcsolasa a megfelels embert helyezi a ké-
nyes feladat elvégzésére, azaz a legoptima-
lisabb szabélyozas fog megtorténn.

Tériink vissza a hidra, click a Bndge
kapesoldra! Worf it kozli veliink az ijonnan
érkezett vendégemk nevet, és hogy azok be-

szélni szeretnének veliink. Riker a tovabbi
parancsaink fel6l érdeklodik. Célszert meg-
tudni a megmentettekidl, hogy mi volt az ok,
amiért megsértettek a Semleges Z6nat, tehat
maradjunk, és elemezziik tovabb a helyzetet!
(] should like to consider...")

Ez most j6 alkalom arra, hogy kicsit
felfedezziik a hidat! Bizonyara feltiint
mar, hogyha mozgatjuk az egeret, akkor
a képerny6 bal also sarkdban valtozik az
a felirat, hogy mit tudunk csinalni.



A bal also sarokra kattintva egy szokdsos

SAVE/ LOAD/ QUIT ablakot kapunk,
de itt még beallithatjuk a kiséroszoveg meg-
jelenését és a nehézségi fokozatot 1s.

Téle egayel jobbra lév6 ablakban az
eloztekben elhangzott beszélgetések hall-
gathatoak/nézhetoek vissza (Replay conv).

A bal fels6 sarok a pillanatnyi helyze-
tiink — Sector, sebességiink — Warp,
iiticélunk és az attol valo tavolsagunk meg-
jelenitésére szolgdl. Alatta a mar bedllitott
dticélok jelenithetoek meg.

Ha a kapitany mellkasén lévé kommu-
nikatorra visszitk (Comms), akkor kapcso-
latot tudunk teremteni elég sok mindenki-
vel, Ha van hajé, bolygo, vagy firéllomas a
kozeliinkben, akkor azzal, a Csillagflotta
Parancsnoksagaval stb. Mindig egy menii-
bél tudjuk majd kivalasztani, hogy kivel is
akarunk beszélni,

Ha a hidon lévokiél szeretnénk tand-
csot kapni — mint ahogy azt mér Data-val
megtettitk —, akkor csak egyszertien ra kell
kattintanunk az illetore — , Talk to ..." — és
a pointer is a képregényekbdl mar megszo-
kott kis felhdeskeére valt.

A hidon harom kezelopanelt tudunk el-
érni. Picard hata mogott [év6 a navigdcié
— astrogation. Szerencsére nem kell az
eléggé bonyolult koordindtarendszert meg-
tanulnunk, mert a célpontok koordinétai
automatikusan bedllitodnak, elegendt az
aktualis sebességet bel6niink, Warp 1-t6l
Warp 9.2-ig. Természetesen ezt 1s elvégzi
a szamitogép helyettiink a ilmben mér
megszokott sebességeket beallitva, de mi
szabadon atallithatjuk azt.

Worf elétt a mér latott taktikai konzol
Jeriil el mig Data a hajé szamitégépé-
nek konzolja elétt l. It nemesak egy elég
részletes és globalis adatbazist érhetiink el,
hanem késobb a jaték sordn a hajo szami-
tégépével elvégeztetendd elemzések ered-
ményeit is megnézheljiik.

A jobb hts6 sarokban lévé ajté a Turbo-
lift. Innen juthatunk el a hajo tobbi részébe,
ami jelen esetben a — mér latott — géphazat
(Engineenng), valamint a Holodecket és a
Transporter szobét takana. Az utobbi ren-
deltetése egyértelmd, innen indithapuk az
away team-eket. A Holodeck-ben a mér la-
tott animéciokat tekinthetjik meg, illetve van
egy ,,U.S.S. Enterprise Orientation” cimf
holodeck program is, ami 6sszefoglalja, hogy
mi hol talal-
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hat6 a hajon.
Ezutin a
kis kirdndu-
las utan tér-
jiink vissza a
hidra és be-
szélgessiink

AL YOS

el vendégeinkkel! Csupan egy ..

logaltunk meg, a Conference
Lounge. A helyiség a jatékban
a fedélzetre vett utasokkal val
kommunikaciora szolgal. Lép-
jiink be ide! Most a harom
Gardiai neve fog megjelenni
egy kis meniiben. Beszélges-
siink velitk, amibél - nagy vo-
nalakban — a kovetkez6 fog kideriilni:

A gardiai tarsadalom két f6 csoportra
tagolodik, patriciusokra és plebejusokra.
Osidok dta a torvényt a Lawgiver (Tor-
venyado) négy szenl tekercsében lefektetett
tézisek jelentik. Ok lazadok, akik hisznek
abban, hogy létezik egy otodik tekercs is,
ami a két osztaly egymashoz valé viszonyét
fekteti le. A segitségiinket kérik egy Shenok
nevit Vulkan archeologus megkereséséhez,
aki szintén ezt az otodik tekercset keresi, fo-
deracids teriileten.

Ha beszéltink utasainkkal, ald:qr dont-
hetiink, segitiink nekik, vagy sem. En a

hely maradt, amit még nem l4-

~ Arrabb az Inventory, azaz a birtokunk-
ban lévé tirgyak lithatéak. A standard fel-
szereléshez tartoznak: :

— Phaser. Egy ,onvédelmi” fegyver,
ami 16 fokozatban llithato, a kabitastol az
atomrobbantds szintiét jelentd pusztitasig.

— Tricorder. Egy nagyon fejlett rogzi-
t6 és letapogatt miiszer és szamit6gép egy-
szerre. Szamos alkalmazasi modja van.
Ha kézbe vessziik és az ,A-B* kapesolot
atkapesoljuk, akkor az utoljéra elhangzott
beszélgetéseket tudjuk visszajatszani. A tn-
corder az away team legtobbet hasznalt és
leghasznosabb eszkoze.

— Medical tricorder. A fenti instru-
mentum orvosi valtozata.

~ Medi kit. Elsosegélycsomag.

Ez utdbbi kettor6l azt érdemes tudni,
hogy ugyan mindenki hasznalhatja, de
komolyabb sériiléseket ellatni csak a
doktorng képes veliik.

Nem szoltunk még az inventory mellett
elhelyezkedo kommunikatorrdl. Segitségé-
vel [éphetiink kapcsolatba a hajéval. Ha az

-
~ Szerinte ez egy adatkabel, amely adatok o
& nem magas feszilltség szllitésara lett F 3
tervezve, nagyon csodalkozik azon, hogy .f ?
nem esett darabjaira, amikor lezuhant. : ?
E =
=R

Vizsgaltassuk meg Geordival a kibelt.

Viltsunk 4t a Doktorndre. Vizsgdluk
meg a sériiltet a Medical tricorder segitsé-
gévell Hamarosan megtudjuk, hogy a
holgynek komoly belsd sériilései vannak
belst vérzés, torott lab —, és siirgds segit-
ségre van sziiksége, de ehhez elobb a ka-
belt kéne eltiintetni réla. :

Viltsunk Worfra és a phaser segitségé-
vel vaguk el a kabelt. Ismét Geordi jon, "
aki a tricorderrel megvizsgalja a kébeldara-
bot. Ha mozditani probaljuk a kabelt, ;
megtudhatjuk, hogy az tiil nehéz, illetve
veszélyes megmozditani, mert azzal tovab- 3
bi sériiléseket okozhatunk a holgynek.

Mi volna, hogyha az allomés trans-
porterét hasznalnank a kabel elmozditdséra

Menjiink vissza a !ransporterhez és

Geordival hasznaljuk. Nyomjuk le elészor

a bal oldali, kék gombot. Ha jél végeztitk
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magam részérdl a segitséget ajanlom,
hiszen mar kizbeavatkoztunk azzal,
hogy elmenekitettiik oket az iild6z6
Warbird el6l. Az dtirany tehat a

M’kuru szektorban lévs Horst I11.-
bolygo lesz.

Hamarosan segélyhivast kapunk a
Cymkoe [V.-rol, ami egy foderaciés firallo-
masnak is helyt ad. A bolyg kormanyzéja
tudatja veliink, hogy a Mertens tudom-
nyos allomast megtamadtak és a tAmadéstol
megseriilt annak kisérlett eroforrésa. Gyors
segitséget ker, hogy a tiléloket megment-
siik és az energiaforrdst stabilizaljuk. Miu-
tan a legénység megvitatta az észlelteket,
azonnal siessiink a Transporterhez és a Dr.
Crusher, Worf, Riker, Geordi dsszeallitast
away teamet bocséssuk az dara. Hamaro-
san viszontlatjuk hdseinket az alloméson.

Az away team irdnyitsa legalabb olyan
bonyolult”, mint a hidon valé ténykedés
volt. A bal sarkot a mér latott SAVE/
LOAD/ QUIT mez6 foglalja el. Attdl
jobbra az éppen ,iranyitasunk alatt 4ll6"
karakter képe lathatd, az energidjat jelké-
pez6 sawal egyetemben. A szintén jobbra
lévt gombokkal kapcsolhatjuk, hogy mit te-
sziink. A Iab segitségével arra a helyre kiild-
hetiik a karakteriinket, amire az egérrel kat-
tintottunk. Ha a Shiftet nyomva tartjuk, ak-
kor lényegesen gyorsabban fog-
nak gyalogolni a szereplok.

A szem az egyes targyak megvizs-
galasara hasznélatos, mig a ,kép-
regénybuborék” a tobbi karakter-

rel valo beszélgetésre valo. A kéz

egy-eqy targy felvételét, hasznala-

tat, atadasat, eredményezi.

a dolgunkat, akkor a transporter

visszakérdez, hogy a kabelt vagy a _
sériilt holgyet sugdrozza-e at. Ha 3
nem jelenne meg ez az tizenet, ak-  ©
kor menjiink vissza és olvastassuk
le ismét a tricorderrel a kabelt. ;
Erre azért van szikség, mert az
allomés szenzoral megsériiltek és :
kézzel kell bevinni a koordinéta-

kat. Semmi esetre se a holgyet su-
garozzuk at, ugyanis a transporter
meghibasodott és csak darabok-

ban hozna at!

away team egyik tagjaval elhagyunk egy
helyiséget, akkor a tobbiek automatikusan
kovetn fogjak tarsukat.

Ot tartottunk, hogy az allomés trans-
porter helyiségében acsorog csapatunk.
A Space hasznélataval vlasszuk ki
Geordi La Forge-t és vizsgaljuk meg vele a
helyiség két végében léve monitorokat. Ha-
marosan felfedezi, hogy az allomés ener-
garendszere instabil és az életfenntarto
rendszer barmelyik pillanatban ledllhat.

Menjiink ki az ajtén. Odakinn Geordi-val

— és az 6 tricorderével — vizsgaltassuk meg
az allomas berendezéseit. Hamarosan kozli
veliink, hogy valami ,ellélegzi” az energidt
az allomas energrafejlesztojébol. Azt is
megtudjuk Téle, hogy igazan szeretne a
tervezokkel talalkozni, mert a megvizsgalt
csovek olyan anyaghél vannak, amelyek bi-
zonyos fokig regenerdciéra képesek. Bizo-
nyosan felfedeztiik mar az odébb fekve
holgyet, akit szemlatomast foglyul ejtett egy
kabel. Menjiink oda hozza!

‘Tehat valasszuk a kabelt és nyom-
juk meg a sarga gombot! A kabel hamaro-
san megjelenik ideét. Siessiink vissza a
holgyhoz és hasznéljuk rajta a Doktornd se-
gitségével a Medi kit-et. A holgy hamaro-
san magahoz tér, & ha széba elegyediink
vele, megtudhatjuk hogy...

Nos, kedves jatékos, hogy mit tudha-
tunk meg a holgytdl, azt majd Te fogod ki-
deriteni a jatékbol!

A készitok egy interaktiv részt hoztak
|étre a Final Unity-vel. A cselekmény 1d6-
rendje a jatékos reakcioitol, valaszaitol
fiigg és a jaték ,megolését” jelentené egy
|épésrl-lépésre torténd leirds.

Az illizi6 lebilincsels! A jaték hangai
teljességgel megegyeznek a filmben szerep-
|6kkel, és megdobbentden élethii illiziot
keltenek. Készitésébe mindet bedobtak,
hogy a Star Trek vildgaba a lehet6 legtokeé-
letesebben illeszkedjen. Példaul segitségiik-
re volt — tobbek kozott — Denise és
Michael Okuda 1s. Okuda trrél annyit
kell tudni, hogy 6 minden Next Generation
miityiir — legyen az tirallomas vagy tn-
corder — atyja. Tobbek kozott 6 tervezte
és készitette a programokat az Enter-
prise-on lathato terminalokhoz is. Nos, a
munkaja ezen a programon 1s meglat-
szik, minden a lehetdségekhez képest a
legélethiibbre sikeriilt!

Engage!

Sam. Joe
Star Trek: THE NEXT GENERATION is a registered trademark of

Paramount Pictures. Spectrum Holobyte is an authonsed wer. ™, 8 & ©
1995 Paramount Fictures. All nuhts reserved
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ol
" drjdban az angol haditengeré-
" szet Victoria nevi tengeralattjdréja
! tithos kiildetéshen vesz részt a Déli
; Sarkon. Az akci6 célja: kiszabadita-
* ni két tudést egy titkos ndci bdzisrl.

" Egyiket, Hamsunt sikeriil is meg-
* szokletni, valamint a fedélzetre keriil

! ~ kél titokzatos ldda, melyek rendkiviil

{ veszélyes szornyeket rejtenck. A fe-

. nevadak egyeldre jégbe fagyasztva
vdrjdk sorsukat, dm ha kiszabadul-
nak a jég fogsdgdbol, akkor beldtha-

E tatlan veszélyt jelentenek az emberi-

| ségre. Vajon lesz-e valaki, aki meg

 tudja dllitani a 6ket? Erre a feladat-

t ra vdllalkozik Ryan hadnagy, az

© amerikai litkosszolgdlat ifji tisztje.

* Az Infogrames legdjabb kalandjdté-

. kdban az § bérébe bijva kell meg-

* menteniink a mit sem sejts emberisé-

Lt e L e -y
il b e 1 B e —

* gel a rd leselkedd veszélytél.

francia softwarecég ismét egy

remek programmal ajdndékoz-

ta meg a kalandjaték kedvel-
ket. A torténet alapotlete az Alone in

' the dark sorozathoz hasonléan ismét

Lovecraft regényeibdl szarmazik, bar

helyenként mutat némi kozos vondst

1 1 Carpenter a ,,Dolog" cimii emlékezetes

lv

* filmjével, valamint a Terminatorbél is
* visszakoszon egy kis részlet. A program
* ennek ellenére lebilincselen izgalmas,
-~ és rendkiviil 16 hangulatot teremtd kisé-
. rbzene, valamint remek grafika teszi
* szinte tokéletessé.
Mér az intréban fantasztikus filmsze-
. rii képekkel talélkozhatunk, de az atve-
 zet6 animéciok is hasonlé szinvonaldak.
Maga a jaték grafikéja is nagyon jol si-
~ keriilt, a szereplck mozgdsa teljesen élet-
szerii, mindehhez szépen megrajzolt
 hattér parosul.

Az irdnyitas rendkiviil egyszer(i, a
képerny® egyes pontjara kattintva tu-
dunk ide-oda maszkalni, a targyakat bal
egérgombbal hasznalhatjuk, illetve felve-

 hetjiik, a jobb gombbal pedig megvizs-
* galhatjuk. A nalunk lév5 targyak listéjét
* a képernys felsd részére vitt kurzorral

~ tudjuk végignézni és a bal gombbal

" hasznalhatjuk az egyes eszkozoket.

- A jarék nagyon segittkész, a kiilon-
boz6 helyszineken csak azokkal a dol-

" gokkal csindlhatunk valamit, aminek a
®  neve megelentk a képernydn, ha ramu-

tatunk a kurzorrai, |’gy nem kell felesle-
- gesen keresgélniink. Erdemes tiizetesen
- dtnézni mindent, mert egy-két targyat
| még igy is elég nehéz észrevenni.
Az esc megnyomasaval mehetiink ki
__a f6meniibe, ahol menthetiink, ill. be-
e tolthetjiik az egyes allasokat.

csinal egy automatikus
mentést JOKER (!!!) néven, igy ha el-
felejtettiink elmenteni egy allst, akkor
sem kell Gjra el6rol kezdeniink a jatékot.

Ezek utdn léssuk a torténetet.

Utban hazafelé a Victona fedélzetén
a kapitany kényszerfiségbdl kinevezi
Ryan hadnagyot méasodtisztté, mivel az
akcioban helyettese hsi halalt halt.

A tengeralattjaré, nyomaban egy német
torpedéromboléval igyekszik eljuttatni a
kiszabaditott tuddst és a rejtélyes lada-
kat az Edward Bazisra.

[tt kapcsolédhatunk be a jatékba.

A hajohidon vagyunk a kapitény és a
kormanyos tarsasigaban. Beszélgessiink
a kapitannyal, kérdezziik ki, mit tud
Hamsunrol, a ladakrél. Sokéig nem cse-
verészhetiink, mert a német rombolé
utolér és néhény vizibombaval ajdndé-
koz meg, melynek kovetkeztében tiiz it
ki a raktérben. Nyomban odasietiink a
kapitannyal, ahol is a legénység egyik
siilyosan sebesiilt tagjat talaljuk. A hal-
dokl6 utolsé szavaival még figyelmeztet,
hogy valami €6 dolog van a ladakban,
majd a keziink kozott meghal. 1dé-
kozben a tombols tiiz

nyomén az egyik

ladaban a jég felol-

vad, a benne lév6

szorny kiszabadul

és rogton elragadja

a kapitanyt. A fal-

rél gyorsan kapjuk

le tlizolt6 késziilé-

ket és oltsuk el a tii- BEESEE

zet. Menjiink vissza *‘»

a hidra, kozoljiik a ' s
korményossal, Discroll-lal a kapltany
halélét és vegyiik 4t a parancsnokségot.
Discrollt kifaggatva megtudjuk, hogy a
kapitany a parancsokat kozvetleniil a
bazistol kapta, viszont a radio kodjat
csak 6 ismerte. Talan még Stanley, a gé-
pész tudna segiteni. Azt is megtudjuk,
hogy Hamsun a legénységi szalldson
van és Wayne vigyaz ra, mivel nagyon
rossz az allapota. Végiil kapunk a kor-
manyostol egy kézi adé-vevot, ennek se-
gitségével tudunk kapcsolatot tartani ve-
le, barhol is vagyunk a hajén.

A beszélgetés utan kutassuk t a ka-
pitiny fréasztalat! A fickban talalunk
egy magnot, egy kulcsot és a radio kod-
tablazatat. Ez utébbi segftségével mar
miikoddképes a radio, csak j6 lenne azt
is tudni, milyen frekvencian hasznaljuk.
Talan Stanley tudja a valaszt - irédny a
géphaz. Talalunk egy csavarkulcsot a
foldon, mast tigysem tudunk tenni,
ugyanis Stanleyt teljesen lekot a szere-
tett motorjanak javitdsa, és nem hajlan-
dé foglalkozni veliink. Ballagjunk 4t a
legénységi szallésra, itt szedjiink dssze
mindent, amit talalunk (fEJsze Szent

ot T . -t it el M g

Knistof medal, az agy alatt men-
tomellény, szoges cips). Wayne-t a beteg
agyanal talaljuk, ha elmeséljiik neki az
eseményeket, a hidra siet. El6tte meg-
tudhatjuk még, hogy a tudés félrebeszel,
nincs egészen maganal. Nézziink még le
a torpeddvetd szobaba, igy egy jelz6ra-
kétaval lehetiink gazdagabbak. Visszafe-
é vizsgaljuk meg a beteget, aki onkivii-
leti allapotban énekel. A medalt meglo-
bélva a szeme elétt egy pillanatra magé-
hoz tér és valami furcsa varazsigét mor-
mol. Ezt a magnéval vegyiik fel, majd
vissza a hidra. Amint belépiink, abban
a pillanatban a raktarajtét kiszakitva a
szorny kitor addigi bortonébdl. Az elre-
piil6 ajté végez Wayne-nel, nekiink sincs
sok 1dénk, gyorsan vegyiik el a magnét
és jatsszuk le a vardzsigét. A bestia en-
nek hatésara megsemmisiil. A timadas
kavetkeztében tovabbi karok értek a ha-
j6t, le kell adnunk az S.O.S. jelzést.
[rény a géphéz, ahol Stanleyt egy geren-
da ala szorulva talaljuk. Mivel kézzel
nem lehet leemelni réla, kapcsoljuk be a
darut a jobb oldalon lév6 kapcsoloval,
majd az adé-vevén hivjuk fel Discrollt,
aki a hidrdl iranyitva le-
emeli a daruval a
gerendat. Stanley
nem valami halds,
hamar faképnél
hagy, de elmesélve a
kapitany halalat haj-
lando elarulni a ra-
di6 frekvencidjat.
Ezek utan adjuk le
= 2z 5.0.S. jelzést.

* Discroll elmondja,
hogy olyan stilyos sériilések érték a ha-
j6t, nem tud felemelkedni dner6bdl a
felszinre. Valakinek fel kell menni és jelt
adni a ment6hajonak a tartézkodasi he-
lyiinkrol. Természetesen az erre vallal-
kozé hds szerepét mi vallaljuk. A terv
az, hogy egy iires torpeddcsdbe biijva
Discroll kil a felszinre. Ennek mind-
ossze annyl akadalya van, hogy 1dokoz-
ben a torpedévetd helyiség teljesen viz
ala keriilt és elektromos zar védi a leve-
zetd ajtot, amit mellesleg nem lehet ki-
nyitni, mert a vezérld aramkor is megsé-
riilt. A sériilt dramkor dobozét a hid
jobb oldalan talaljuk. Egy jél irdnyzott
fejszecsapassal nyithatjuk ki. Nem kell
mést tenniink, mint a zarlatos 4gakat a
kapcsolok megfeleld beallitasaval kinktat-
ni, és maris nyitva a bejarat. Mieltt le-
mennénk még ugorjunk be a raktérbe, a
szoges cipo segitségével keljiink at a jé-
gen és a nalunk lévd kulcesal nyissuk ki
a két ajté kozotti kis racsot. Ebben egy
rakétapisztolyt talalunk. Menjiink a hid-
ra, a kiszakitott ajtordl a csavarkulcesal
szereljiik le a kereket és mar indulha-

tunk is a torpedészobaba. A fal jobb ol-

S T R AT P T (N

== s

dalan talalhato

résbe illessziik be a kereket, melyet el-
forgatva kiszivattyizhatjuk a vizet.
Nyissuk ki a jobb oldali torpedévetd
nyilast és az egyik cs6 fedelét, majd
az ado-vevon szoljunk Discrollnak,
hogy készen allunk. Ezutan bema-
szunk a csobe és a kormanyos kil6 a
felszinre, ahol a jelzorakéta nyomén
rank talal a mentdexpedici.

A kovetkezokben mar az Edward
bazison latjuk viszont magunkat, ahol
éppen Sears kapitany tart eligazitast.
Atmenetileg atkeriiliink az angol hadi-
tengerészet kotelékébe, a szolgalati be-
osztast majd Quincy-t6l foguk megkap-
ni. Idokozben fiiltanii lesziink egy bizo-
nyos Miss Molly altal készitett filmrdl
52016 beszamolonak. Searstdl megtudjuk
azt 15, hogy Miss Molly a feddneve egy
Németorszagban miikodd iigynoknek.
Amint magunkra maradunk, hasznaljuk
ki az alkalmat és kutassuk 4t a szobat.
Az asztalon talélunk egy pakli cigit, a
személynyilvantartd lapunkat és a fiok-
ban, egy letépett papirdarabon egy ha-
romjegyti szamot, amely valészinfileg
egy kodnak az utolso szimjegye.

Sokéig nem kutathatunk, mert meg-
érkezik Quincy és hamarosan tavoz-
nunk kell, mivel Hamsun nyomtalanul
eltiint. Az ajté eldtt [évo katonét a ria-
do elszolia az asztalatdl, éljiik ki
gyorsan kleptomanids hajlamunkat, és
kapjuk fel az ott felejtett filmet (made
by Miss Molly). A folyos6 jobb olda-
lan lév6 ajton menjiink be, az eldcsar-
nokbél nyilé bejaraton keresztiil jutha-
tunk el McLaglenhez, a mozigépész-
hez. Beszélgessiink vele, majd miutin
megtudtunk némi infét, ajandékozzuk
neki a pakli cigit, cserébe levetiti Miss
Molly filmjét. Elég érdekes dolgokat
lathatunk. Miel6tt tavoznank kutassuk
at a konyvespolcot és az egyik konyv-
ben felfedezhetjik a kéd hianyzé
szamjegyeit. Ekozben Hamsunbdl eld-
bajik egy helyes kis szorny és vacso-
razni indul. A mai menii: angol kato-
natiszt Royal Navy médra.

Téniink be a radiés szobaba és ér-
deklodjiink a nekiink érkezett iizenetek-
rol. Szerencsénk van, nem rég érkezett
egy Washingtonbdl, melyben felhivjk fi-
gyelmiinket arra, hogy egy arulé tevé-
kenykedik a bazison, akit meg kell tall-
nunk. A radiéstdl megtudjuk, hogy a
személy1 nyilvantartlapokat a fegyver-
szoba mellett talaljuk. A sajat ID lapun-
kat tartsuk a g6zolgd teaskanna folé, igy
lekaparhatjuk fotonkat. A kovetkezd lé-
pésként nyissuk ki Sears szobdjaban a

kép mogott széfet (496523) — egy s N

pecséttel és a Victoria Gnmegsemmi-
sitd kulcsaval lesziink gazdagabbak. ~*




L A pecsétet rog-

ton hasznaljuk fel az irdasztalon lévs
papiron, majd ragasszuk ra a fotonkat,
és manis egy hamis belépési engedély
van a keziinkben. Menjiink le a lifttel az
also szintre, adjuk at az engedélyt az or-
nek, fgy bejutunk a titkos zénaba. El6-
szor irany a raktar, a polerdl vegyiik fel
az iires konzervdobozt - ha valaki szere-
ti a horrort nézzen bele az ablak alatt
ladaba is —, majd sétaljunk 4t a doktor-
hoz. Arra a kérdésére, hogy mi a pa-
naszunk valasszuk a ,,stomach” va-
laszt, majd mutassuk meg az iires kon-
zervdobozt, hogy ebbdl ettiink. Amig
az orvos gyogyszert keres — régi rossz
szokasunknak engedve —, lopjuk el az
asztalan lévé raktarkonyvet. Ezutan
irany a fegyverraktar, ahova a raktar-
konyvet atadva juthatunk be, a nyil-
vantartoba viszont mar nem engednek.
A raktéros égo cigarettajat és a fali tiiz-
olt6 késziiléket tegyiik el, a cigit dobjuk
bele a szemetesbe, majd biijjunk el a
jobb oldali szekrény mogotti sotét sa-
rokba. A tiiz nyoman a raktaros és a
nyilvantartot 6rz6 katona panikszertien
elmenekiil. A langokat oltsuk el és ku-
tassuk 4t a szobat. Valaki megel6zott
minket, mivel ellopta az osszes kartont.
Mikor csalédottan visszafordulunk,
Sears bukkan fel és visszakiild a
Victoria fedélzetére.

A tengeralattjarénal vegyiik fel az
ott heverd kabelt, dobjuk 4t a korla-
ton, ily médon tudunk atkelni a jeges
teton. A hajo végén, a szerszamos ajto
kinyitasaval két kulcsdarabbal gyara-
pithatjuk készleteinket. Ezeket dsszeil-
lesztve keziinkben van a Victoria beja-
rati ajtajanak a kulcsa. Hasznaljuk fel!
A legénységi szallason lévd szekrény-
ben megtalaljuk Hamsun feljegyzését.
Az ajton kilépve egy djabb szornybe
botlunk. Unott mosollyal aktivizaljuk
az dnmegsemmisitot, ezt a kormany
melletti gombbal és a széfben talalt
kulcesal tehetjiik meg. Azutan futas
fel a létran, és bumm!

Visszaérve a bazisra nagy zfirzavar-
ral talaljuk szembe magunkat. A radidst
megolték, Sears eltiint, meg ilyesmi.

A doki lehiv a szobdjaba és megmutatja
megdébbentd felfedezését, amit
Hamsun vérének vizsgalata soran talalt.
Megismerhetjiik Hamsun noteszdnak
tartalmat is, melybol kideriil, hogy a
Mnar Stone segitségével lehet legydzni
a szornyeket. A betegszobaban hamaro-
san talalkozhatunk egy Prisonerrel, amit
egy varazsjellel megbénithatunk, de még
kell a Mnar Stone. Ezt Sears szobaja-

S ban a térkép mégott talaljuk,

: amint azt Qumcytol megtud]uk
~ aki éppen utolsé vacsoran vesz

emlekul hagylak itt a Pnsonereket Ter-
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részt a szorny tarsasa-
gaban (csak az a baj, hogy 6 a fofogds).

A doktor asztaldn lévd tiit a térkép
kozepébe sziirva egy titkos rejtek tarul
elénk. Megtalaljuk a Mnar Stone-t és
egy dossziét. Vissza a szornyhoz, a ko-
vet hasznalva rovid dton megszabadul-
hatunk téle. A dossziébél kideriil, hogy
az arul6 nem més, mint Sears kapitany,
valamint, hogy ennek leplezése érdeké-
ben a nyilvantarté lapokat Quincy sze-
rezte meg. Washingtonbél egy iijabb
lizenetet kapunk: Buenos Airesbe kell
repiilniink, és meg kell talalnunk egy
Peter nevii fickot, aki Hamsun baraga.
Ha 6 nincs meg, 6 lesz helyette egy bi-
zonyos konyv 1s, amely kozelebb visz a
rejtély megoldasahoz.

A kovetkez6 helyszin a kényvtar,
ahol megismerkedhetiink Parker lanya-
val, akivel egyiitt bejutunk az 1gazgato-
hoz. Megtudunk néhany infét arrél,
hogy Parker mivel foglalkozott kutatasai
soran, valamint egy bizonyos solar disc
kiilongs tulajdonsagairdl. Ez utobbit né-
hény napja elloptak. A beszélgetést egy
berontd német iigynok zavarja meg, akit
egy, a semmibdl el6tiing alak furcsa
fegyverével elintéz. Ryan és Diana elbi-
jik egy titkos ajté mogott, az igazgatot
azonban elviszi a rendérség, a konyvta-
rat bezanak. Kyjutni csak a teraszon ke-
resztiil lehet. Kovessiik Dianat, aki tgy
tudja, hogy valami titkos atjaré odave-
zet. A bal sarokban vegyiik fel a konyve-
ket és a palcat, majd a konyvespolc jobb
felén lévé konyv elmozditésaval a titkos
atjaré kinyilik. Egy szinttel feljebb jutva
[étran tudunk csak felmenni, ehhez javit-
suk meg a rossz létrafokot a palca segit-
ségével. Tovabbhaladva a nalunk léve
konyveket megfelel6 sorrendbe betéve az
iires helyre egy lépcs tarul fel és mar
majdnem fent is vagyunk. A teraszra
tigy juthatunk, ha a polcon talalhat6
kapcsol6t bekapesoljuk, majd elsétalunk
jobbra és egy lépeshazon keresztiil a te-
rasz ajté eldtt talahuk magunkat. It a
jobb oldali szobrot megmozditva a
szomszédos szobor talapzatan rejtekaj-
tocska pattan fel, ahol az ajt6 kulcsa ta-
lalhaté. Kint méasszunk fel a szoborra,
ugorjunk at a mask talapzatra, majd on-
nan tovabbkiszva a legszélsd alak kezé-
bol megszerezheniik a solar disc masola-
tat. Ekkor megelenik Dietrich a
Schlossadler bazis parancsnoka és rovid
iton a bortonbe keriiliink. A cellaban
szedjiik dssze a kanalat és a széket.

A kanéllal véssiik ki a bal oldali falat, a
lukon keresztiil beszélgethetiink a szom-
szédban raboskodé Parkerral. Megtud-
juk, hogy veszélyben a Fold, ugyanis
Dietrich meg akanja 1dézni a szornyiste-
neket, akik régen mar jartak nalunk, s
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mészetesen rank var a feladat,
hogy megakadélyozzukﬂa német pa-
rancsnok oriilt tervét. Ugyeljiink arra,
hogy amikor bekukucskal az 6r a cella-
ba, gyorsan alljunk fel, ne vegye észre a
beszélgetést. Egyszer csak megjelenik
Dietrich, aki tudomast szerzett titkos
iigynoki mivoltunkrol, ezért iizenetet ki-
van beldliink kicsikarni. Tiz percet ad a
gondolkoddsra. Ne vesztegessiik az 1dat,
a papirt tomjiik bele a csapba, a viz ki-
folyik, az dr belép — issiik le a székkel.
A kulcsat vegyiik el és zarjuk be az aj-
tot. Az asztalt tohuk kozépre, a széket
tegyiik rd, masszunk fel a tetejére és a
kanallal nyissuk ki a szell6zéracsot.
Jobbra haladva kijutunk a bortonbdl.
A sziklan, ahol kiértiink az egyik kdosz-
lop elmozditasaval egy barlang nyilik ki,
amely egy piros és egy kék kovet rejt.
A kéket tegyiik a jobb kéz felé es6 szo-
bor jobb szemébe, a pirosat a balba.
A kapun belépve elteleportalodunk egy
vulkén kzelébe. Jobbra egy csillét tala-
lunk, amelyben egy vasrid van. A csille
kereke be van fagyva. A kiolvasztashoz,
ha a lavanal lévo kovet elmozditjuk, kifo-
lyik az izz6 anyag. A vasrudat melegit-
siik fel, ezzel olvasszuk ki a csille kerekét
és gyorsan lokjitk meg, mert a meleg ki-
olvaszt a jégbol egy Prisonert. A kocsi
kinyit egy kaput, amin rohanjunk be.
Ezutén szemtanii lesziink annak, hogy
Dietrich megidéz egy szornyet, a volt
rabtarsainkat sorsukra hagyja és egy
teleporton keresztiil tavozik. Ekkor lép-
jiink el8, a Jorgetdl kapott varazsigét fel-
hasznalva bénitsuk meg a szornyet, ezu-
tan a teleporton keresztiil a
jovobe keriiliink.

2037-ben jarunk. Szed-
jiik ossze a foldon 1évo fegy-
ver-alkotorészeket, majd néz-
ziik meg a komputer termi-
nalon lév tizenetet. Kideriil,
hogy Ryan nem més, mint
Parker unokéja, valodi neve
Parker Yan. Az apja és a
nagyapja juttatta vissza a
miltba, hogy megmentse az
emberiséget a pusztulasto.

Ehhez azonban még kell
tenniink egyet s mast.
A scannerrdl felvéve az ele-
met, toltsiik be a megfelels
nyilasba, a szerkezetet be-
kapcsolva egy fegyver képe
jelenik meg a képernyon.
A fegyver alkotorészeit be-
toliik a gépbe, és egy su-
garvetovel lehetiink gazda-
gabbak. Probaljuk 1s ki a
szekrény el6tti sziklan.
A kisérlet sikeriil, s a szek-
rényben megtalaljuk a solar
disc egy ujabb masolalal és

Prisoner of Ice
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Stone-t. A solar d1sc segltse-

gével visszajutunk Parkerékhez.

A szornyet ismét bénitsuk meg a va-
razsigével, majd a teleporton kiildjiik
biztonsagos helyre. Ekkor irany meg-
menteni magunkat. A teleporttal
visszajutunk a mdltba, a konyvtarba,
ahol éppen le akarja I6n1 masik éniin-
ket a német iigynok. Legyiink gyorsab-
bak néla és a sugarfegyverrel intézziik
el. Az élet nem all meg, ezutan egy
barlangban talaljuk magunkat. A falon
lévs karikat meghiizva egy oszlop
emelkedik ki, a tetején lévo abrakat
megfelelGen bedllitva (felss sor: tiiz,
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1ég, levegd, viz, also sor: Nyarlathotep,

Prisoner, Cthulu, Dagon) egy konyv
jelenik meg. Ez nem mas, mint a
Necronomicon, melynek segitségével
megakadalyozhatjuk a pusztitast.

A konyvbe tegyiik bele a Mnar Stone- 3

t, erre egy kard jelenik meg a keziink-
ben, valamint két ficko képe a falon.
Megtudhatjuk, hogyan gydzhetiink.
Jobbra szalljunk be a csonakba, de ro-
videsen Sears kapitany allja utunkat.
Kard- és szoparbaj veszi kezdetet.

Az alabbi témékat érdemes bedobni:
Ify. Parker, Old Parker, Nagy Oregek.

A beszélgetést zanjuk le azzal, hogy a

karddal elvaguk a csillar kotelét és az
lezuhanva lerobbantja a szinrdl

Searset. Egy tjabb barlangba érke-
ziink, ahol a karddal a jobb oldali
maszkot toniik dssze, a foldon léve ko-
vet nyomjuk be és sétaljunk be a jobb
oldali a]ton El]utunk arra
a helyszinre, ahol Diet-
rich és Narackamus azzal =
foglalatoskodik, hogy
visszahozza a Foldre
Cthulut és tarsait. Min-
den varazsige utan suhint-
suk meg a kardot, ezzel
2 MB hatéstalanitjuk is a_zokat.
+ €D Majd a végén dobjuk a
\ Necronomicont az oszlop-
ra, ezutan pedig doljiink
hatra, és nézziik meg a
meglepd befejezés(eke)t.
Osszegezve a benyoma—
sokat, nekem nagyon tet-
szett az egész jaték, bar
egy kicsit konnyii volt.
Eppen ezért kezdd ka-

486DX

8 MB
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landjatékosoknak is ajanl-
hatom, mivel gyors siker-

élményt nydjt. Ennek el-

» = » i{
lenére a profiknak is érde-

mes végigatszani, mert
abban biztosak lehetnek,
hogy kiilonleges élmény-
ben lesz résziik.
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Abban a sze;encses helyzelben va-

gyo& ngy‘ lakdsom erkélyérsl kozvet-

leni rdldtasom van a farkashegyi reptér
7 [ég!erére ahol pl. neves vildgbajnok
miirepiilénk, Besenyei Péter szokolt
. edzeni. Ha meghallani gépének és re-
. piilésének jellegzetes hangjdt, ndlam
“gyorsabban csak mdsfél éves fiam ro-
han csoddlni az égi balettet (,Apa!
EPULOOO!!). Titokban mindig at-
tl félek, hogy valaki majd mulat egy
fizikakonyvet a pilétdnak, s felvildgo-
sitja, hogy amit & csindl, az tulajdon-
képpen fizikai képlelenség. De tényleg,
hogy az ordogben lehet gy repiilni?

wel a repiilés és a szamitds-
technika valahol a szimultorok
kornyékén talalkozik, kézenfek-

v6, hogy a fent elhangzott kérdésre a hoz-
zAm hasonl6 foldhdzragadt rajongo 1s ott

probalkozik valaszt tallni.
A legtobb repiil6s jaték valamilyen har-

i repiilét probal megtestesiteni, s egyértel-
mii, hogy a szimuldcioban a harci jellegre
fektetik a hangsilyt, a repiilés valés fizkdja
hattérbe szorul a jatszhatdsag, konnyen ve-
zethetOség javara.

A jatékokba épitett feladatok mindenfé-
le harci cselekmények koré csoportosulnak,
melynek része a hosszd és unalmas dtvonal
repilés, a cél lekiizdése, némi onvédelmi
harc, majd (ha tiléltik) a visszadt. Hol

van itt az igazi repiilés 6rome?

repiilni szeretnénk, s valaszt kapni a fent
emlitett kérdésekre, igazabol kevés program-
hoz nyilhatunk, ezek egyike a Looking
Glass Technologies nemrég megjelent szoft-
vere, a Flight Unlimited, amely nem kinal
mést, csak amit a neve 1s sugall: repiilést
korlatok nélkiil. Szabad szarnyalast, ahol
nem kell felszallasi engedéllyel, radi6-bealli-
tasokkal, ellenséges repiilkkel vacakolni.

A Looking Glass Technologies neve is-
merds lehet azoknak, akik a pl. System
Shock nevii jatékkal milattak idejiiket.
Most 1s egy teljesen szokatlant, kirfvot, s
meg kell mondanom, nagyszeriit alkottak.
A repiil6gép és a kornyezet abrazoldsahoz
hasznalt djszerii technoldgia eredménye él-
ményszamba mend latvany. Az egyszerfi
vektorgrafika helyett élethtien, a pillanatny:
fényviszonyoknak megfelelGen arnyalt re-

: telek felhasznalas

Ha tényleg nem lovoldazni, hanem csak

tunk. A tajkép, ami
P elénk tarul, felilmdl minden

I:Cldlg'.l programot, mivel fényképfelvé-
aval késziilt oly médon,
hogy elkészitették a lefényképezett té) 3 di-
menzids modelljét, majd arra réfeszitették
a képet. A vegemdmerf‘mag)ron halasos.

Mwel spomtpu]esrt‘ﬁ van nagy

nemzetkizi forgalma re ér helyett egy kis
sportre klubban zajli palyafutésunk.
A jaték kesﬁton nem voltak restek, s a va-
l6s helyszinen talalhatd épiilet virtualis mé-
sat tették elénk, melyet az egér vagy a joy-
stick segitségével be is jarhatunk. A szoba
berendezési térgyai az egyes opciok valasz-
tési lehetdségei. A kivant repiilogépet pél-
daul egy asztalon léve makettekbl vélaszt-
hatjuk ki, az éppen aktudlis gép forgdssal
hivja fel magéra a figyelmet. Nagyon szel-
lemes az tn. ,Credit List”, amely egy
streetfigher tipusii gép

kivalasztasaval ele-
venedik meg, s maga is egy ligyességi Ja-
ték.'Erdemes megnézni!

En meg csak fecsegek itt, s még egy sz6
sem volt a lényegrdl, a repiilésrdl! Kezdjiik
az elején, a repiilonaplo kitoltésével. Ez az
okmany tartalmazza egy piléta eddig vég-
rehajtott repiiléseinek adatait. Mivel mi
még 1) fiak vagyunk, el6szor természetesen
a személyi adatainkat kell befrnunk, mayd

— egyeldre tiszta lappal — nekivghatunk.

Minden egyes repiilésiink bejegyzésre ke-
rill, de itt — a val6saggal ellentétben — le-
hetdség van a rosszul sikeriilt repiilés torlé-
sére vagy (jrarepiilésére.

Nézziik, milyen szerkezetek szolgalnak
magasba juttatasunkra. A program jelenle-
gi verziGjaban 5 gépet tartalmaz, azonban
a mar most beharangozott kiegészitésekkel
bvithets. Minden lényeges informéacié
megtalalhato az egyes gépekrol, ezért csak
izelitGiil szeretnék kiragadni néhanyat.
Amerikai filmekben vagy reklémokban
gyakran talalkozhatunk egy nyitott kétiilé-

. v
ses, kétfedeld éé‘ﬁp@,;a Pitt Special S-2B-
vel. Baragepet 1940-ben tervezt¢k, mind _

a mai napig az egyik legkivalobb eszkoz
miirepiilés oktataséra. Ezt segiti el6 a ked
vez6 sily/ teljesitmény viszony és a kitiing
mantverezo képesség is. A SU-31-es az

eémbkenl harci repiiloket is tervezo Suhoj

m:)da egyik nagyagytja. Felhasznéltak min-
#den korszeri technoldgiat, hogy egy iitdké-

versenygépet készitsenek. Az ered-

" mény egy 360 fok/mésodperc orsézisra,

+/- 29111 G gyorsulas elviselésére képes
repiil6. Ahogy kedvenc felel6tlen szerkesz-
tom mondana: ,,Vadéllat uraim, vadallat!“.
Igazabol csak az merészkedjen fapados
iilésébe, aki egyrészt felkototte a gatydjat,
mésrészt stabilan képes kezelni és kézben
tartani mas gépeket. Kuriozum még a
Grob G-103A Twin I Acro névre hallga-
t6 miirepiil6 vitorlazogép. Aki motoros

géphez szokott, az igencsak meg fog lepdd-

ni, mikor a korméanyahoz iil, mivel a voné-
erd nélkilli repiilés igen

komoly képzettséget,

gyakorlatot és gyors

helyzetfelismerd ké-

bél én vitorlazassal

kezdenék minden

repiil6s kiképzést,
hiszen vitorlds
utdn nem egy

pességet kivan. lgaza.

nagy dolog moto-

rosra
iilni, vi-
szont az ott

szerzelt tapasz-
talatokat kivél6an
lehet hasznositan: (hat
még ha mirepiilni is
megtanult vele).

A kivant gép kivlasztasa
utdn el kell donteniink, hogy mi-
lyen poziciébél induljon repiilésiink.
Kezdhetiink a gurulodton, startra ké-
szen a kifutd egyik végében vagy egybdl a
levegtben. Miel6tt gzt adnank, ellendriz-
ziik le a miiszerfalat. Lathaté, hogy min-
den folosleges dolgot szamfiztek, ami meg-
maradt, az a magassagmérd, a vari, a
gyorsulds(G)-, a fordulatszam- és a sebes-
ségmeérd. Tobbre nincs is szitkség. A kor-
manyzashoz a megszokott botkormanyon

 kiviil hasznalni kell a pedalokat is, bér nél-

kiiliik is el lehet iranyitani a gépet, de szép

miirepiils figura bemutatésahoz nélkiiloz-

hetetlen. A felszallés el6tt végs6 ellendr-

zéshez egyébként hozzatartozik a kormé-

nyok minden irdnyban koppandsig val6 ki-

 téritése, kiilso nézetre valtva ellendnzhetyik
~ avezérsikok helyes mitkodését. A foldon

valé mandverezéshez igénybe vehetjiik a

kerékféket, melyet a jobb- és baloldalon

kiilon is hasznalhatunk.

Az irdnyitashoz érdemes valamilyen j6
mindségti joyt hasznalni (l4sd a jdlius-au-
gusztusi szamban), mivel a billentyfizet
hasznalata kissé eltér a megszokottél. Ha
lenyomunk és visszaengediink egy billen-
tytit, a hozza tartozé kormanyfeliilet kis-
mértékben kitér, majd visszaall kozéphely-
zetbe. Tobbszér gyorsan lenyomva tovabb-
mozgathatjuk egészen végso helyzetéig,
mig a billenty(it lenyomva tartva rogzitjiik
a beallitott pozicit. Elengedve is-
mét csak
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visszaall ko-

zépre, de ha ezt gyorsan akanuk
elérn, ahhoz meg kell nyomni a kitéréssel
ellenkez6 iranyba mutatd billentyfit.

Mindezt nézziik meg a gyakorlatban!
A gazkart teliesen eloretolva felporgetiik a
motort. Ahogy a gép gyorsul, elérenyom-
juk a botot, hogy a farok felemelkedjen a
kifutérdl, enélkiil nem tud elég sebességet
gyljteni az elrugaszkodashoz! Ugy 100
MPH (mérfold/6ra) sebességnél enyhén
hétrahtizzuk a joyt, s a gép orrét valamivel
a horizont felett tartjuk. Ezzel elszakad-
tunk a foldt6l, kezdodik a mindent felsza-
badité repiilés.

Miutén eleget emelkedtiink — ez leg-
alabb 3000 lab, hogy legyen tartalékunk
—, nézziik meg a gyakorlatban, hogy mi-
ben kiilonbozik a Flight Unlimited gépe-
inek vezérlése a szokvanyos jatékoktol!
Mar volt arrdl sz6, hogy igyekszik valo-
saghtien szimulalni a repiilogép és a leve-
g6 kapcsolatat. A botkormany hasznala-
takor a gép viselkedése hasonlit az eddig
megszokottakhoz, azzal a kiilonbséggel,
hogy a reagilas sebessége és mértéke
nem igazan linedris, hanem a valésagot
tiikrozo. A pedalok mitkodtetése azon-
ban egy kis fizikai magyarazatot is igé-
nyel. A fiiggdleges vezérsik a pedalok
alapalldsakor semleges tulajdonsagokat
mutat, stabilizalja a gépet. Ha rélépiink
az egyik pedalra, a vezérsik kitér a pedal-
hoz tartoz6 iranyba. Ekkor a vezérsikon
az ellenkezd iranyba mutaté ,felhajté*
erd keletkezik, természetesen vizszinte-
sen, amely a repiild hétulso részét a beleé-
pett pedallal ellenkezd irdnyba mozgatja.
Tulajdonképpen ezzel mar meg is vald-
sult a fordulds, de itt még nincs vége a
dolognak. Mivel a gép hossztengelye he-
gyesszoget zar be a menetirannyal, ezért
a fordulén beliilre es6 félszarnyat részben
arnyékolja a gép torzse, illetve a motor,
az emiatt keletkezd orvényléstol ez a
félszarny nem termel annyi felhajtéerdt,
mint a masik, vagyis a gép bedél a fordu-
|6ba. Ha tehat egy szép fordulét szeret-
nénk, beddlés nélkiil, a botot a forduldval
ellenkez6 iranyba kell donteni, hogy
egyenstilyban tartsuk a szarnyakat. El-
mondva egyszerti, tessék kiprobalni a
gyakorlatban!

Tulajdonképpen még lehetne
targyalni, milyen egyéb erok hatnak a gép-
re, hiszen itt talalkozunk a légcsavar meg-
hatasabol adodo elleniranyii forgatonyoma-
tékkal és a légesavarszél orvénylésébol ado-
do oldaliranyii kitéritd erdvel, melyek ala-
csony sebességnel fejtik ki hatasukat, ha
csak nem kompenzaljuk a kormanyszervek
folyamatos ratartasaval. S ott van még a
giroszkopikus hatas, amelynek eredménye-
képpen egy, a motor forgéstengelyére merd-
legesen hatd ert kivalt egy vele 90 fokot be-
zar6 masik erot s, példaul egy jobbra fordi-
t6 er6 lenyomja a gép orrat. Arrél nem is
beszélve, hogy a vizszintesnél nagyobb vagy
kisebb llasszoggel valo repiilésnél a légcsa-
var tollai valamelyik oldalra igyekeznek el-
hdzni a gépet.

A vitorlazogéppel ilyen gondok nincse-
nek, viszont gondot okoz a vonderd hid-
nya, melyet helyzeti energiéval, vagyis ma-
gassaggal kell helyettesiteni. A magassag-
nyerésnek 1s megvannak a triikkel a fel-
szall6 légaramlatok meglovaglasanak képé-
ben, de ezt talin egy més alkalommal, hi-
szen nem repiilészeti szaklap vagyunk.
(Ajanlott irodalom: Top Gun magazin —
ez nem reklam, csak segitség annak, aki
tobbet szeretne tudni a repiilésrdl.)

Nem érdemes tovabb méltatni a fizi-
kai tulajdonsagok szimulalasat, a gyakor-
lat mindenkit meggy6zhet arrol, hogy
nem is olyan egyszerii dolog repiilogépet
vezetni. Ha mar szereztiink egy kis rutint
az alapokban — ami nem fog egyik naprol
a masikra menni —, lapozzuk fel a doksit,
amelyben megtalaljuk az egyes miirepiilo
figurak végrehajtasanak leirasat. Nagyon

fontos dolog az el6iranyzott magasség és
sebesség, 1ll. fordulatszdm betartasa, ha-
csak nem akarjuk megzizni a gépet! Ne
bankédjunk, hogy beliilrél nem latvé-
nyos, amit csinalunk, az egyes repiilése-
ket le lehet ,filmezni®, s leszéllas (vagy
leesés) utén kielemezhejiik, mit csinal-
tunk jol/ rosszul.

A program belvilaga utdn mindenkép-
pen meg kel emliteni a kiilesfnt is. Mar ir-
tam a kornyezet filmszerii megelenitésérdl,
amely magaba foglalja a foldfelszin élethii-
sége mellett a felhdzetet, valamint a pl. a

nap vakito hatasat is. Mindezt szemlélhet-
jiik a pilétailésbol, ekkor tobbféle fiilke ab-
rézolas koziil valaszthatunk. Az els6 megol-
dasban harom kis ablakban nézhetiink elo-
re és a ket oldalra. Az ablakok kozott he-
lyezkednek el a miiszerek, a képerny6 bal
fels sarkaban pedig egy folyamatosan kor-
be forgo kockaban a repiild titjanak nyom-
vonalat kovethetjiik, ezen ellendnizhejiik a
mandver végrehajtasanak mindségét. Ezen
kiviil lehet Flight Simulator mint&jd fil-
kénk, a képerny6 also felén a miiszerekkel,
a felson az el6re nézo ablakkal, lehet teljes
képernyds nézet miiszerekkel vagy anelkiil
vagy egy virtualis nézet, amelyben szaba-
don forgathatjuk a fejiinket barmilyen
iranyban (természetesen a termé-
szetes korlatokon belil), a miisze-
rek egyébként ekkor is miikodnek.

Kiiilso nézetben szdmos kame- R
rallés kil vélogatharunk By Gl
szeriibb esetben kovetjiik a gépet, [
de korozhetiink is koriilotte (koro-
zottet kovetelve kotetlen koriilmeé-
nyek kozott), nézhetjiik a foldon
allva (mint egy reptéren a bemu-
tatét), mig pl. a tv-kozvetités al-
landéan valtoztatott néz6pontbol
mutatja az akrobatat.

A hasznélt képernyd-felbontas
nem kotott (most kedvezményesen
tyra cserélheti!), valogathatunk a
320x200, 320x400 és a 640x480
kozott, akar repiilés kozben is.
Ez meghatarozza a jatek teljesit-
mény-igényét, amely minimalis
esetben 486 DX2 66, ezzel a
processzorral egyszerfisitett meg-
jelenitési modban mar élvezhetd
a repiilés. Ha folyamatos képto-
vabbitast szeretnénk latni, foleg
nagyobb felbontasban, Pentium
a megoldas, de azt hiszem, hogy
ez jelenleg még nem sok embert
tesz boldogga.

Flight
Unlimited

Hogy fanyalogak is egy kicsit, igazi vi-
zualis élményt csak magasan repiilve élvez-
hetiink. Foldkozelben kideriil, hogy az ég-
vilagon semmi nincs a felszinen, csak a ra-
feszitett képet alkotd dridsira nagyitott pixel-
ek. Ha leszallashoz helyezkediink, elég
nehéz megtallni a kifuté kozépvonalat,
mivel tavolrol gy mutat, mint egy minden
iranybdl meggyiirt szonyeg. A levegben
teljesen maganyosak vagyunk, még egy
madar sem lathatd, masik repiilordl mar
nem is szolva. Igaz, jobban is jarunk vele,
elég a gépnek egy objektumot mozgatni a
levegoben. Gyakran észrevehetdk a tajkép
generalasaban alkalmazott triikkok, pl. a
folyamatos felszin érzetéhez tikrozik a
meglévo talajt, ezért egy 1d6 utdn ugyanazt
a latképet latjuk viszont.

Pozitivumkeént emlithets a teljes kori re-
piilGoktatds, amely a gép szintben tartasétol
osszetett miirepiils figurékig sok-sok min-
dent magaban foglal, ezen kiviil lenyfigoz6-
ek a sztereo hangeﬁelctusok. Ha pl. csak
nézelodiink a repiildklub épiiletében, hall-
hatjuk egy le vagy felszall6 gép hangat, né-
ha vadlibak gagogasat, kutyaugatast, ha ko-
zelebb hizédunk a videojatékhoz, az abbol
kisziir6d6 ,Hiaaadaaadadas, Hull, Hal!
Bumm! Csatt! sth.” zajokat. A még élet-
hiibb élményt a Virtual
Reality megelenitok tamo-
gatasa biztositja.

Mindent egybevetve, a
Flight Unlimited gyonyorii
jaték, nagyszerii kikapesolo-
dassal s hatalmas hardver-
igénnyel. A miirepiilésben
pontosan az a szép, hogy
mindent félretéve, csak a gép
és a levegd létezik, a kettdjitk
— néha igen bonyolult fizikai
jelenségeken alapul6 — kap-
csolatat teljes mériékben ki-
hasznalva élvezhebiik a sza-
badsagot. Ez azonban a va-
|6ségban sajnos csak keve-
seknek adatk meg. Ahhoz,
hogy valaki odéig ehjusson,
hogy egyaltalan van-e tehet-
sége a légi baletthez, sok-sok
orat kell tolten: tanuldssal és
repiiléssel. Ez a jaték egy ki-
csit kozelebb viszi azokat is
a repiilés élményéhez, akik
mas médon nem tudjak ezt
megtapasztalni.

486DX

BigZoo
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A szimuldtorériilteknek ismer6sen
csenghet a CAP rovidités. A prog-
ramot, mely az 1991-ben lezajlott
Desert Storm eseményeil dofgozza
fel, a Psygnosis gdrddja jegyzi.
Elészor Amigdra jott ki, mely az
egyik elsé kiemelkeds grafikdval
rendelkezé repszimuldtor volt. Ha-
marosan megjelent a PC vdllozat,
amely szintén igen nagy népszeri-

ségnek orvendett. Végiil a PC-CD

verzio is elkésziilt.

agy varakozassal tettem be a

csillogd korongot a meghajté-

ba, majd izgalomt6l remeg
kézzel inditottam. Nos, az els6 apré
csalodas it ért, a betoltés ideje egy
csoppet megnyilt, de elindult, és ez
mar pozitiv. Az introban két F-14
Tomeat tép darabokra egy treg
MIG-21-est. A fomeniibe megérkezve
a CVN 71 Theodore Roosevelt anya-
hajén talaljuk magunkat, mely az dsszes
szokasos meniipontot magaban rejti.
Az 4ltalanos meniik (Pilot Roster,
Campaign Start, Single Mission, Ins-
tant Action) mellet a Config meniiben
tudjuk beallitani a konnyitéseket, a gra-
fika finomsagat. Tovabba itt lehet meg-
hatérozni, hogy a gézkatapulton avagy
a célpont kornyékén akarunk kezdeni.
A lelkes KIA-jelolt két gépet lovagol-
hat meg: a VFA-9 szazad tagjaként

egy F/A-18C Hornet, mig a VF-41
szineiben F-14A Tomcat pildtaként de-
biitalhat. Itt tennék hozza egy , érdekes-
séget”. A szakirodalom (Jane's
Fighting Aircraft, 1994-95.) szerint
VFA-9-¢s jelii US Navy vagy Marines
szazad NEM repiil(t) F/A 18
Hornettel. Ez egy szép nagy bak.
A segitségért ezernyi koszonet az Ame-
rikai Nagykovetség Kulturalis osztalya-
nak. Viszont a VF-41 , Black Aces*
szazad létezik, st igen hiresnek mond-
hatdak. A szézad két pilotaja, Larry
Muczynski és Henry Kleemann két
libia1 Szu-22 repgépet szedett le
1981. augusztus 19-én a

Sidra-obol felett. Ezenkiviil felfedezhe-
tek a ,,Végst visszaszamlalas™ cimii
film kockéin 1s.

A repiil6gépek tulajdonségaibél
nyilvanvald, hogy az [-14-sel vadasz-
ként, mig az F/A-18-sal vadaszbomb-
z0ként kacagtathatjuk meg az iraki lég-
védelmet (megjegyezném, hogy ,,igazi-
bol* a Tomcat is képes 1992. nyara
ota Mk-82-es vagy Mk-83-as bomba
hordozasara — max. 8 darab — a torzs
alatti tartokon).

A repgépek miiszerfala a két tipus-
nal természetesen részben eltérs. Azo-
nos kielzok mutatak a torzsféklapok
(BRAKE), a fékez6horog (HOOK),
a futémii (GEAR) és az ivelélapok
(FLAPS) helyzetét. Ezen kiviil jelzik
a célbefogast (LOCK), és a l6tavolsg
elérését (SHOOT). Egy kis menito-
ron lathatjuk a befogott légicél adatait,
illetve az IFF besoroldsat (F a j6 fig, F
a rossz). A baloldalon tallhatéak a
motorok fordulatszam-ellengrzé miisze-
rel. Igen fontos berendezés még a mii-
horizont, mely gyakran ad segftséget a
repgép térbeli helyzetének meghataro-
zéséhoz. ({6leg felhSkben szerettem.né-.
zegetni). Az F-14-es miiszerfala egy
displayt és egy kamerdt tartalmaz, mellyel
a tavolabbi lég célokat lehet azonositani.
A display a légt harcokhoz ad informa-
ciokat. Az F/A-18-as, djabh technika
lévén, mar 3 kijelzovel rendelkezik. Ezek

koziil a felss kettd
funkcidit valtogat-
hatjuk;-az alsé a
FLIR infravorss
rendszeré. Lathato
a pilonok éllapota,
légi radar, fold:
célpontok elleni
radar. A légi kere-
56 radar hatotavol-
sAga csak az

F/A-18-son allithato, az R billentyii
segitségével. De, hogy miért csak
ezen a gépen? A Tomcaten megspo-
roltak tovabba a RIO (radaropera-
tor) iilését is. Ejnye-bejnye!

A bevetés kivalasztasa és testre sza-
basa utin a gépet fel kell fegyverezni.
A grafika itt kifejezetten randa. Az al-
kalmazott fegyvereket el6rol mutatia,
ami nem lenne tragédia, de a fegyverek
kinézete kozott nem igazan birtam kii-
lonbséget tenni. Egyforméan cstnyak, és
a valos kinézetre csak halvany nyomok-
ban emlékeztetnek. Egy CD-nyi helyre
illett volna legalabb egy csoppet feljavi-
tani a grafikat. Viszont repiilés kozben
latni lehet a fiiggesztményeket.

A levegtben ficankolva igen kelle-
mes latvany tarul elénk. A sivatagot tex-
ture mapped médban abrazoljak és a
repiilogépek is szépek. Gondoltak a ki-
sebb teljesftményfi gépekkel rendelke-
Zokre 1s, a grafika haromféle kidolgo-
zottsagy lehet. Természetesen az igazi
finomsagok a leemagasabb felbontdsnal
|atszanak, viszont a rangatismentes fu-
tashoz illik-rendelkezni 8 MB meméris-
val és egy jobb procival. Vannak otletes
megoldasok is. Aprésagnak tiinhet pél-
ddul, de végre valaki észrevette, ho’gy a
vadészpilétak NEM derékszogfi feymoz-
dulatokkal néznek koriil a fiilkeben!! ! It

_mar folyamatos.a fejmozgds oldalra (egy..

piros pont Jar érte). Viszont talan a
program legnagyobb hibaja is a repgépek-
hez kapcsolodik. Hol tekereg a tobbi
szovetséges gép? Jelen helyzetben a Si-
vatagi Vihar egy igen’konny és igen
rovid nyari zapoxtioz hasonlit.
A progey bssz-vissz. 5 szovelséges
gépet hajland6 szimulalni; de eb-
ben a vadaszfedezet-6s a tanker-
gép is bennevan! Nos, ez a valé-
ban végrehajtott napi mintegy
2500 bevetéshez képest, hogy is
mondjam, széval eltorpiil. Tudom,
hogy minden gépet nem lehet egy-
szerre reptetni, de azért talé}n tob-
bet illene nyamvadt 5-nél. Es a
helikopterek? Pedig tudomédsom
szerint igen jelen-
tds szerepet Jat-
szottak. A tobbi
szovetséges ti-
pus? Az oreg
B-52G-k?
A Mirage-ok?
Az A-4-sek?
Es a kedvenceim,
a Tornadok?
Az F111-sek?
Nem reptetésiik-
re gondolok, csak megelenésiik-
re [rak kék egén. Nem mondha-
t6, hogy a Psygnosis igazsagtalan
lenne, hisz az iraki légier6 hasonld
szamban jelentk meg, elég csekély

Combat Air

tipusszammal. Arrol nem 1s beszélve,
hogy a KC-10-es tankergép igen rit-
kan tankoltatott Navy és Marines gé-
peket, mivel az USAF gépek kiszolga-
lasara vezényelték Gket. Navy és
Marines gépeket szolgaltak ki a KA-
6D és S-3B hajofedélzeti tankergépek.

Egyik repiilésem kozben, egy
MIG-et kergetve Bagdad felett, iigy
nagyjabol 100 labon tekereghettem,
mikor az orrom elé épitett valaki hir-
telen egy szép nagy irodahazat.
Manéverezni se helyem, se 1dém
nem maradt. Becsuktam a szemem,
majd a nekrolégomat kezdtem ma-
gamban megalkotni. Es taléltem!
Nem akarok igazan kukacoskodni,
de ha egy igazi Tomcattel kopogtatok
be egy épiilet ablakan, dgy 500
mph/6ra sebesség kornyékeén, hat ott
lesz egy kis csorompélés. (Magan-
megjegyzés: A Tornadoban egy villa-
mos vezeték drétja is elég volt a KIA
statusz eléréséhez!).

Meglehetdsen érdekesnek mond-
haté, hogy sem az F-14-es, sem az
F/A-18-as nem rendelkezik ECM
berendezésekkel, melynek segitségével
zavarni tudnak az ellenséget. Még
kiils6 fiiggesztménykent sem! Arra ki-
vancsi lennék, hogy mit mondtak vol-
na a pilték, ha ez lett volna a hely-
zet az Obél-habordban is.

Nem rossz pedig
a CAP, csak ez
néhany(?) hiba te-
szi tonkre a teljes
atélését. Pedig a re-
piilés kozbeni grafi-
ka 1gen szép, a
repgép kellemesen
iranyithaté, a beve-
tések életveszélye-
sek. Majdnem min-
den egyiitt lenne...
Lehetséges, hogy
csak én vagyok til
knitikus szemléletd, de
ezeket a hibakat nem
birtam nem észreven-
ni. Egy ilyen nagyne-
vii cégtdl alaposabb
munkat vartam. Talan
til sokat is...

_]ut' eszembe: ha
valaki tud valamit a
VFA.9 szazadrl,
az kiildjon man’ egy
levelet a balko@
odin.net cimre!
Elére is kosz.

Patrol

486SX

4 MB

Psygnosis
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Steven Spielberg tjra raparancsolt a Silicon Graphics isteneire, hogy varazsoljanak Kg
egy mesefilmet. Dinoszauruszok helyett most szellemek rémitgetnek és nevettetnek 55

benniinket. A film egy maganyos szellemgyerekrdl, Casperrdl sz6l. Nincs barétndje, ;J;
se bardtai, csak harom vad és tigyefogyott szellemmel él egyiitt egy rég elhagyott haz-
ban. Egyszercsak ) tulajdonosok érkeznek, akiknek bekéltozés utani els6 perceit feled-
hetetlenné teszi a rémiilet. Probalkoznak szellemirtassal, de még az olyan edzett szel-
lemirtd is megfutamodik, mint Dan Aykroyd. Viszont van a viligon egy férfi, aki hisz
a szellemekben és azt vallja, hogy minden szellemnek van befejezetlen iigye, ezért nem
tavozik a mennyorszdgba. A sors tigy hozza, hogy a férfi titia éppen a hdzba vezet.

A sors keze pedig a kis Casper, hiszen azt reméli, hogy a szellemhivé csodaszép

lanyaban baratra lelhet...
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A skétok a XIII. szazadban angol elnyomas alatt éltek. Nem volt més lehetdsé-
gik, felkelést inditani és gyilkolni a szabadségért. William Wallace (Mel Gibson) X
lesz a vezetdje a skotok Anglia elleni felkelésének. Felesége halaldért ezrek fizetnek %
életiikkel. Anglia kirdlya kiilfoldan tartozkodik, fgy fia probalja leverni a skot laza- %
dast. Wallace, ahogy seregével halad eldre, gy egyre tobb szimpatizanst szerez

 maganak és szeret6jévé teszi Anglia leendd ki-
| ralyndjét is. Az drulasok — 6t sem kimélve -

| legybzik felkelését...

| & &
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A RETTENTHETETLEN
(BRAVEHEART)

Bemutato: Szeptember
Rendezé: Mel Gibson

Forgalmazza: Intercom

A R e s A e R
BUNBOCSANAT (ABSOLUTION)

&

,»Oldozz fel atydm, mert vétkeztem. Fogtam egy
nehéz kovet, és megoltem.” — mondja elcsuklé
hangon egy fiatal hang.

Goddard atya (Richard Burton) jol tudja, ki
az illetd, de koti a titoktartas. Mint a fidiskola
egyik tandra, nem éppen kedvelt a didkok ko-
zott. Az iskola szabalyzata szdmara szent, sem-
miben nem ismer tréfat. A gydnas csak dcska didkesiny _
volt, de az iskoldt a bizalmatlansdg és a [élelem légkire lepi el. A gydndfiilkében

e Tl

—
— F

djabb gyilkossagot gyon meg egy titokzatos hang. Am ezittal a holttest valoban az er-

dé mélyén nyugszik. A gyénasi titok szent dolog, de a gyilkos felett itélkezni kell.

‘a_\‘
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Val Kilmer alakia immar Gotham City Batmanjét. A gonoszok, Two-Face (Tommy Lee Jo-
nes) és The Riddler (Jim Carrey) dsszefognak, az emberek agyat kiszipolyozva prébaljak meg-
tudni, hogy ki is valéjaban Batman. De ez mindenki eldtt titok. Raadasul szegény Bruce
Wayne még babysitterkedik is Robin (Chris O'Donnell) felett. A fiinak meghalt az egész csa-
ladja — egy cirkuszi mfisor kozben tortént bombabonyodalom miatt —, amit szerinte Batman
megakadalyozhatott volna, ha felfedi kilétét. Ezért mikor rajon, hogy a babysitter nem més mint
Batman, égtelen haragra genjed, ellopja a BatMobilt, és azzal furikazik a varosban nem kis fel-
tiinést keltve. Pillanatok alatt bajba keriil, de Batman jon, lat, gy6z és megmenti Robint. Ezu-
tan — mar kibékiilve — egyiitt veszik fel a harcot Gotham rettegett gonoszaival...

MINDOROKKE
FOREVER)

BATMAN

(BATMAN
Augusztus 29.
Rendezd: Joel Schumac_her

Forgalmazza: Intercom

L A

Michael Crichton csaknem masfél évtizedes regényét filmesitettek meg. A torténet az afrikai

1 dzsungelben kezdédik, ahol egy kutatéexpedicié dolgozik. Az USA-ban vénak, hogy meg-
#1 kezdddiék a ,hitech® mitholdas dsszekottetés Kongéval. Afrnkabol a kapesolat nem jon Iétre,
de az adist a civilizciobol is meg lehet kezdeni. A kamera elé borzaszto kép tarul. Minden-
| felé megesonkitott emberek latszédnak, de rovid id6 milva a kép megremeg és az adas meg-
szakad. A felvételt visszanézve egy elmosddott gorilla fej vehetd ki az utols néhany képkoc-
kan. A filmben valaszt kapunk arra, hogy Salamon kiraly titokzatos gyémantbényéiban talén
nem is emberek dolgoztak...

(CONGO)

'- Bemutatd: Augusztus 10,
Rendezs: Frank Marshall ;
- Forgal: UIP Duna Film B

s

KEKHARISNYA AVAGY SZERELEM ELSO KEKIG (CooL BLUE)

Dustin (Woody Harrelson) féliton megrekedt a szegénység és a tehetség kozott. Festegetéshal
tengeti életét és arrdl almodozik, hogy egyszer befutott miivész lesz és nagy pénzeket akaszt

életbe, hogy végre egy kis izgalom is éne. De Dustin nem
izgalmat keres, hanem ihletet, amely megragadja fantizia- |8
Jt és végre fellangolhat benne az alkotéi vagy. Epp kapéra
jon Christiane, aki olyan hatdssal van Dustinra, mint még |8
senki, de masnap a srac hiilt helyét talalja. A csalédott mi-
vészlélek éjszakakon at festi megszallottan a lany portréjat,
mig hamarosan a mivészvilag felfigyel miiveire. Nok, kialli-
tasszervezok, iizletemberek és gytijtok tldozik nap mint nap.
Es tjra feltiinik a szinen Christiane és kovetel a jussét.

S negyedik megfilmesitett Michael Crichton

: mii. Ird meg a masik harom filmcimet.
&% Intercom:
9% Kl alakitotta a Batmant az el6zo

j;‘ részekben???

i g UIP Dunafilm:

¥ »

A% Alkilencvenes években a Congo a

Mirax:
Woody Harrelson jatszott mar egyiitt
Robert Redforddal és Demi Moore-

ral. Mi volt ennek a filmnek a cime?

By T )
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ré;d- C:[:!p:l.l}' — Company Of Strangers (Warner) :
}

i jta torténel-
l Legeslegutolsé pillanatban érkezett ez az anyag. Fel lehet fog:u egyif]ta tgr |
mi cselekedetnek, ugyanis a Bad Company elddje, a Free nevi zenekar i g

ina & id vilaghiri-
+« fellépett. Nem sokkal utana stalakultak, majd vilig
L e e; lettek Bad Company néven. Aztdn eltiin-

FL‘?':‘ (T ~:-=l ‘ tek... De most, a mai nagy-nagy nusztalgithul-
P B l’l,il ,?, I 4 W |i; ijra a felszinre sodorta dket. Len'lezuket
AT 0 3 A © csak egy mondattal lehetne jellemezni: h'a
g o foldonkiviili frhajé litogatnd meg bolygoflkal,
! & a kis zold csipos lények tudni szeretnék,
‘ milyen is az a rockzene, én egybél a Ba‘li

§ Company dj lemezeét ajandékoznam nekik.

¥

L________————

}(

r : e e —
l Caﬂ)hﬂe Lﬂve"e - Splrit (Wal’ller) e e e — -1
lEzen tk in bel l
rovat keretein beliil j6 néhany i . S
:lemeze is elafordul C.':u":nlijr:'e“l‘fhm;ir Bmer&lhn,;”etve hevéssé ismert eladg |'
R . avelle nevét sem hallottam ez idsig. b
j6l megjegyeztem N e 1da1g, bar most
J pirit) kivalan kifeje ? )
Lavelle stilusa of ; va‘oan Kilejezi az egész albumot. Caroline
il*.l'.';. ke 2 ya_'l’ m'"lhif_E“Ya - Bjiirk egyiitt csinaltak volna egy lemezt. :
5 T *'1 il";::l} Talm! a boritd viligitja meg legjobban, mi. |
P ke, MRy U - [ Iyen is €2 az anyag: szellemes, bizarr, kiilgp. '
!& > A \ lf{gtfs, k.lsse tilvilagias, spiritualis. Nagyon i
L i 3 ll:wam:s: lennék arra, hogy Caroline Lavelle I
3 ogyan is gondolkodik a vilfeesl ¢ L 1.
7 i g rlrolkodr.k a vi!agm], fgy barki, I
L Smert szoljon: mikor és hol lehet tals]. |
oz vele. Addig is siiriin hallgatom. .. I
i- el o e L - —
Ezer B l s S 1
F)ire Straits — Live At The BBC (PolyGram) |

l Végre! Mar régéta vigyakoztam arra, hogy Dire Straits koncerflemezl tehes-
I sek CD-jatszomba. Most sikeriilt! Ez a lemez ket koncertrﬁ'l :
. tartalmaz felvételeket. Egy 1978-as, illet- |
ve 1981-es, BBC altal rogzitettrdl, ahol :
még egyiitt volt a ket Knopfler, és még :
csak az elsg CD-rél tudtak a fiiik koncer- ;
tezni. Mindenesetre a Sultans Of Swing, :
Down To The Waterline és a tobbi dal is ;
orok életre sz6l6 élmény. A hangzas brilians,
mondhatni stidigszerf, de mégis érezni a le-
vegtben az élo eldadds hangulatat. i

|| Joey Tempest— A Place To Call Home (oyGram)

}El van egy ember, a-ki nem be, hanem kilépett Eurdpabé, Félretéve a politikat,
i' ]uey Te.fn?est az, akl.a svéd Europe zenekar énekese volt anno domini tgy 1986-
J 990 kiriil. Azéta sajnos a banda felbomlott, de Joey dgy vélte, hogy szdlistaként

még érhet el sikereket. Akik az Europe-t Joey
Tempest hangja miatt szerették, most sem fog-
nak csalddni. Akik Europe-s hangzast varnak,
mast fognak talalni ezen a korongon: sallang-
mentes rockzenét, tiszta énekhanggal. Talsn
leginkabb Bon Jovi stilusa allhat legkizelebh
Joey Tempesthez, hiszen én ilyesmit észleltem

A Place To Call Home hallgatisa kzben.

| ulio Iglesias — La Carretera (Sony Music) |

0 az az el6ads, dgon. 0 az, & )
rekordok knyvébe is belekeriilt, hiszen az emberiség torténetében a legtobb

I

Bon Jovi - These Days (PulyGram)

Ha létezik manapsig

»Megasztir" zenekar, akkor a B : e
Richis Sunbors balce akkor a Bon Jovi az. Mikor

sap a gitdrba vagy Jon Bon Jovi belelehel a mikrofonba,
maris viligslager lesz beldle, Az az érdekes,
hogy nem a menedzsment csinil vilagslagert

a dalokbél, hanem Gnmaguktsl lesznek azok. '
Legyen az film, Maxi-CD vagy CD, Bon Jovi
neve garantalja a sikert és a szinvonalas
rockzenét. A These Days c. lemez sem kivé.
tel. Kimunkalt sligerek, dagds, rockos |

hangszerelés és a jgl ismert Bon Jovi hang.
Feltétleniil ajanlott!

N ¢

Deep Fc;rest — Boheme (Sony Music)

Hlgyeim és Uraim! Ez bizony oriasi, Ez a ké? e'mh'ex;, akik afrikai 'r;épz’el:lék igen
egyedi, atmoszferikus feldolgozdsaval lettek vilaghiriiek, mos} felfe ezfe flml’:l-z

y és bolgar folklért. Nem hiszem, hogy ezuttal.megallnana ’
milli6 eladott példanynal, hiszen Sebestyén
Martanal (aki j6 néhany dalban énekel) ke-
resve sem talalhattak volna jobb alapanyagot
egy mindent atiito vilagsikerhez. Ugy gondo-
lom, minden iddk legnagyobb példanyszéma-
ban fognak magyar nyelven (is) énekelt le-
mezt eladni. Mindenesetre remélem, hogy igy
lesz, hiszen csodas interpretacioja ez régionk
tradicionalis zenéinek.

gyar, erdélyi, cigdn

:-Music World ~ Ireland (BMC)

=

Snl'c'-sok valogatds lat napvildgot manapsag. Az egész Wjsagot meg lehetne tilteni

vfluk, de ?z'valami teljesen mds, dgymond emlitést érdemls. Miért? Nem a szok-
| Vény, tradicionalis ir-kelta zenét jatszo egyiittesek anyagait gyijtotték ossze, hanem
a mai modern ir kinnyiizene reprezentdnsai dalol.
nak a CD-n. Ismét nem tilzottan ismergs egyiittes-
nevek felsoroldsa kivetkezik: Aslan, Clannad, The
Chieftains, Something Happens, Nightnoise, The
Revenants vagy olyan eloaddk, mint Colm
Wilkinson, Brian Kennedy, Maire Brennan és a Je-
geslegesoddsabb Niamh Kavanagh. En gy hiszem, I
tisztén kulturélis miveltséghs] is fontos megismer- I

O '

— e e e

__-——ﬂ——_-__ﬂ

akibe a legtibb nd szerelmes a vilagon. 0 az, aki még a Guiness

1

|
lemezt (200 milli6t) adta el. Ez az album a het- |
venedik! Szerencsémre csak spanyolul énekel, |
eziittal nem csak a csillogdsral és a sikerrdl. |
A lemez egyfajta visszatekintés, melankolikus l
miltba nézés, dsszefoglaldsa a mivészi karrier |
szomoribb, sotétebb oldalainak. Természetesen
vannak tancolhatébb (4 14 Kozép-Amerika) dalok |
is. no meg persze édes-biis szerelmes notak. De
mégis a legesodalatosabb a spanyol nyelv és a
e halhatatlan, biigd hang...

|
|
|
. . .
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%__‘Natalie Merchant — Tigerlily (Warner) ’ E
r maniakus" énekese, dal- és szovegiroja fult. Ez e:::g E
keny notol, aki ha eddig még nem derult \zolna b
a 10.000 Maniacs énekese. Most szoloa.lbum- ﬂ
mal jelentkezett (Ggy latszik n.::hezt:.'n viseltea |
tomeget), amelyen i dalait adja eh.}.' .\ lt:.mez
kiilon érdekessége, hogy a dalok szovegel an-
— golul, franciaul, németil, spanyolul ésglaszul
B i megtalalhatoak a lemezboritéban. Ajanlat:
San Andres Fault, River, Carnival, 1 May
Know The World, Cowboy Romance, Where |
Go, The Letter stb stb...

—

E A holgy egyszerre ,,'-l'izeze" ;
y 16 teljesitmény egy ilyen toré

TIGERLILY

NATALLE MERCHANT

L‘!._-.—:r.::llﬂz;m':j

s T S
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:-The Police — Live! (PolyGram)

-

Hat én berosalok! Most, itt helyben magamba zuhanok és ott is maradok!

I A legéllatabb, legfantasztikusabb koncertfelvétel, amit valaha is hallottam.
i Az a zenekar jitszik, amely a legnagyobb TV-s koncertélményt nyijtotta nekem
e [ : ] s egész életemben. Andy Summers, a dobos, aki ha-
L3~ Lad =%’ '= laravesi a pilyat, Stewart Copeland, aki iigy gi-

: & i tarozik, mintha 2-3 gitaros lenne egyszerre és per-
sze a felilmilhatatlan Sting. A ‘79-es koncerten I
még csak harman jatszanak, de a 2. CD-n levé !
83-as koncerten mar kiegészilve vokalistakkal, I
szintetiztorokkal stb. A lemez annyira valésighi, !
hogy még a koncert elején elkivetett kontroll- ¥
bakik is benne maradtak a felvételben! I

A A i e |

:_Pat Metheny Group — We Live Here (BMG)

I
i Ak:: mar fogott gitart a kezében, valdszinii, hogy hallott erril az élg legendardl :
a .gllérosrél, aki mar életében halhatatlan lett. Lehetetlen utanapengetni bar- i
I mit, amit elkivet. Igy csak egy ember tud jatszani: Pat Metheny. Mieltt barki l
AR e 2zt hinné, hogy egy rock vagy popgitarosrg| l
van sz6 le kell szogeznem, hogy ez az r a l
mai jazz-gitarozds talan legnagyobh alakja. I
Uj lemeze kiirnyezetiinkrél, a Fildrgl szil. |
Ha a gondolati mélységet mérni lehetne, ak- 8
kor Pat Metheny valahol a maximum kirnyé- I
kén lenne. Bér isten igazabél a Jazz-gitarozds

e ———————n]

:_R;i- Stewart — A Spanner In The Works (Warner) _ |

l Bajban vagyok! {gy hirtelen nem is tudom az él.leke? pél.yadfut?;i:alk‘z:}:u:i le;s—

I pektusat probaljam kiemelni a cikkben. Ugyanis mar minden éle eirtak réla

I igy nehezen produkélhatnék barmi dat. Lé- i
nyeg, ami lényeg: megjelent az 1) Rofl Stewart i
lemez! A dalok szerzéi kozott olyan ismeretlen ;
emberek szerepelnek, mint: Chris Rea, pr I

Dylan, Tom Petty, Tom Waits, Andy Taylor.

Rod Stewart érdes hangjat nem kell senkinek :
bemutatni, § még mindig tartja magat a jol ;
megszokott szinvonalon. Ez a CD barki altal

fogyaszthatd, igen kellemes hangzdanyag. i

oo e e e e e e e e e

jabb CD 6z6n, mely Gyn bécsira potyogott
! Glenn Frey — Solo Collection (BMG)

Az Eagles énekes/zeneszerzdjének legismertebb szélo felvételeit gyifjtotték erre a
| korongra. Eagles rajongok ki ne hagyjak!

! Hungéria — Ehredj fel Rockandrollia (H.D.T. Records — EMI-Quint)
Csipkerozsikai tetszhalalabél éledt djja minden iddk legjobb és legsikeresebb
rock’n’roll zenekara, akik ott folytattak, ahol sok éve abbahagytak. Rokizék
maris tancra perdiilhetnek.

| Steve Vai — Alien Lave Secrets (Sony Music)
| Bizarr, idegen életformék szerelmi életérdl sz616 gitarcentrikus lemez, amely
| onmagaban is elég bizarr. Kiilonlegességeket kedvel6knek ajanlott.

I Die Hard With A Vengeance (BMG)

I Bruce Willist megint véresre lovik, leejtik, dsszetorik, megégetik és mindenféle
I gonosz fidk sanyargatjak dj filmjében, amelynek zenéjét tartalmazza ez a CD.

I Batman Forever (Warner)

I Az ij, nagy durranis filmzenéje. Kozremikoddk: UZ, Brandy, Seal, The

I Offspring, Nick Cave, Michel Hutchence stb...

t

I Nilda Fernandez — Los Dias Aquellos (PolyGram)

I Az argentinai eldadé spanyol nyelvii lemeze kellemes borzongast ébresztett ben-
| nem. Latin zenerajongok nehogy a boltokban hagyjatok, ha mar bekeriilt

| Magyarorszagra.

i

| Tommy Boy /The Movie/ (Warner)

| Klassz, kacaraszds, kikapcsolddds film, amelynek legjobb parbeszédet, illetve
| zenéi talalhatok meg ezen a korongon.

Pulp Fiction — Music From The Motion Picture (BMG)
Oscar-dij nyertes film, nem mindennapi hangulattal. Ezt prébalja reprodukalni

ez a CD a filmbél valé dalokkal és parbeszédekkel.

Mighty Morphin Power Rangers — The Movie (Warner) _
Nem hétkoznapi zenei valogatas hallhatunk. Talin ha a Best of ‘80’s and ‘90’s
nevet viselné, szerencsésebb lenne. Remélem a film is ilyen j6.

Tank Girl — Music From The Motion Picture (Warner)
Cyberpunk oriilet, csihi-puhi a vizért. Kozremitkodnek: Portishead, Bush, Ice-T
(a vasznon is), Bjork, Joan Jett and Paul Westerberg stb...

PolyGram jaték
Két kérdés és kétfajta nyeremény:

Warner jaték
Melyik CD-n (vagy kazettan) talalhato a
U2 Hold Me, Thrill Me, Kiss Me, Kill

Me cimii vadi dj notaja? A nyeremény

1. Mely orszagbél szarmazik Bjork?
2. Mi volt Bon Jovi el6z6, nagy sikerii

mértékegységét is el lehetne nevezni rila, I

valogatasinak cime? egy rakds U2 MaxiCD!
A szerencsések Bjork vagy Bon Jovi

CD-t nyerhetnek!

Sony Music jaték BMG jaték

Ebben a lapszamban olvashattok a Deep
Forest dj és csuda érdekes CD-jérdl.
Vajon hiny magyar nyelvii dal lehet
rajta’ Nyerteseink Sony Music
ajandékokat kapnak.

Kizottiink is hédit John Larkin (alias
Scatman) dj lemeze. Mit jelent a

wscatting” kifejezés? Aki tudja Scatman
CD-ket, illetve kazettikat nyerhet!
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Egy bardh tdrsasdgban beszélgettiink a Win-
dows 95-16l, a jovdjérdl, hogy milyen prog-
ramok fognak megjelenni hozzd. Valahogy
szoba jottek a jtékok is, mire elmeséltem,
hogy éppen ndlam van tesztelésre a Micro-
soft ij programja: a Fury3, egy 3D-s lovol-
doz6s jdték firhajokkal, kiilonbozo fegyve-
rekkel stb. Ennek kapcsdn azidn diterelodott
a 526 a mostandban megjelent jdté-
kokra, s szoba keriilt a Terminal
Velocity, hogy milyen szép! Kérdez-
ték, ldttam-e mdr, mondtam, hogy
nem. Megmutattdk. Azt hittem,
rosszul ldtok: a gépen a Fury3 futott!

érdés: hogyan lehetséges az,

hogy kozel egy id6ben mege-

lenjen ugyanaz a jatek, egyszer
mint Apogee altal kiadott shareware,
egyszer mint a Microsoft Home sorozat
{ij darabja? A valasz mindassze vallvo-
nogatés: egy hetes detektivmunkéval sem
sikeriilt semmilyen hasznos informéaciora szert
tennem; sajnos — vagy nem sajnos — az érntet-
tek éves szabadsagukat toltik.

A Terminal Velocity — ha emlékezetem
nem csal — tigy mésfel-két honapja jelenhetett
meg a nemzetkdzi szintéren, s — shareware jel-
legénél fogva — a BBS-eken. Azok, akik buk-
nak a Doom-Heretic-ROTT jellegi jatékokra,
biztos megszerezték, hiszen egy olyan jatékrol
van sz, amely egy hasonlé 3D-s grafikus rend-
szerre épiil, mint a felsorolt jatékok, koriilbelil
ugyanazokkal az opciokkal rendelkezik és ugyan-
az a céhia is: kfrtani mindenkat, aki szembejn.
Ujdonség viszont a ,repiil6-szimulator” jelleg,
az alattunk elterills t3), a foldi és lég célpontok,
amitd] engem az egész valahogy a hajdani
Commanche-ra emlékeztet.

A Fury3 ezzel szemben kikopétt tok ugyan-
ez. Ez nem azt jelenti, hogy annyira hasonlit,
mint mondjuk az elébb emlitett Commanche,
hanem azt, hogy egészen kevés jelentéktelen el-
térést figyelmen kiviil hagyva a két jaték szordl-
szora megegyezik!

Egyetlen lényeges kiilonbség van a két
program kozott: ugyanazon a DX2-66-0s 16
MB-os gépen a Fury3 jétszhatatlan, miga TV
kivaléan élvezhets, Az tsszehasonlitas nem
egészen liszlességes, ugyanis a Terminal
Velocity shareware verzigja (amihez , tisztan®
hozza tudtunk jutm) 320%200-as felbontasban
fut, mig a Fury3 legalacsonyabb felbontésa 1s
csak 6407480 tud lenni a Windows 95 miatt.
Viszont az is igaz, hogy amig a TV-ben majd-
nem minden grafikus opci6 maximumra van al-
litva — példaul pentiumos arnyékkezelés —, és
igy 1s teljesen 3ol jatszhato, addig a Fury3-ban
minden a legalacsonyabb szinten van, s igy is
olyan, mintha egy filmbél csak minden harma-

dik-negyedik képkockat latnam. Persze mindkét
program [elesztoi Pentiumot neveznek meg
ajanlott konfiguracioként, ami felvet egy masik
témét. Igen elszomoritd tendencidnak lehetiink
szemtandi mostanaban: tgy tiinik, hogy a hard-
ware technolégia fejlodésével a programozas
technologia visszafejldik. Elképeszten silany
programok latnak napvilagot, a fejlesztok nagy

< Ml g
Game View (piors Heo

Destroy Target
SHL M. InF SE

o
i i g

ivben tesznek arra, hogy mi keriil ki a keziik ko-
ziil. Kezd eluralkodni a ,ha hosszii, akkor
majd 5 CD-n adjuk ki, ha lassii, akkor lefjuk,
hogy futtassik Hexiumon és 32 MB-on" filo-
z6fia, persze tisztelet a kivételnek! Mar bocsa-
natot kérek, de egy Pentium 90-es alapii szami-
togépet (Microsoft ezt javasolja a Fury-hoz, to-
vabba négyszeres sebességii CD-ROM olva-
s6t!) nem kimondottan neveznék jatekgép-
nek, s egyelore az ara sincsen abban a ka- |
tegoriaban, még kiilfoldon sem!

Ennyi dérmogés utén téniink ré a ja-
tékokra. A kerettorténet — megdobbentd
médon! — majdnem ugyanaz. A Terminal
Velocity 2704-ben jatszodik, amikor 1s
egy J6 néhany éve fennallé, Fold kozpon-
ti multiplanetans béke szovetség tagjai
dontenek tgy, elég volt a Foldbal, és elin-
dulnak, hogy elpusztitsak. De természete-
sen ott van fohdsiink, a bator fold: piléta,

Koalici6 egyik tagiaként éppen erre készalunk,
mert igy a mi nyakunkba varak a feladatot:
allitsuk meg oket!

A jaték kezdetén at kell esniink a szoka-
sos procedirdn: név beirdsa, nehézségi foko-
zat kivalasztdsa stb. Ezutan a program (mind
a kett6) elmeséli a kiildetés mibenlétét, majd
hasznos informaciokat tudhatunk meg az el-
lenség lég és foldi hara eszkozeirdl
(példaul azt, hogy veszélyesek rank
nézve!). Ha ezen is tilestiink, végre
elkezd6dik a jaték, igen sajatsagos
modon: a sajat irhajonkat latuk,
amint madértavlatbél porogve-forog-
va rakozelit a kamera. Aztan zutty,
mar benn s iiliink és kezdodik a va-
dészat! A képernyon csatahajonk
mfiszerfalat latuk, s csodak csoddja,
itt fedezhetjiik fel az elsé kiilonbséget
a két jaték kozott. A TV-ben a bal
felsé sarokban taldhuk a kovetkezé
fontos adatokat: pillanatnyi helyze-
tiink (SECT), a kielol célpont tavolsiga
(DIST), a kivalasztott fegyver (WEPN),
Holtények” szdma (AMMO), és van még egy
Nav nevii mez6, aminek a funkcidjat homaly
fedi. (Nem lehet valami fontos, nekem min-
denesetre nem hianyzott!) Az adatok mellett
kézépen keét csikot ltunk, a sdrga a pajzsot, a
kék a sebességet szimbolizalja. A képerny6

tes mindkét program bels6 segitsége ez iigy-
ben. Ami talan fontosabb, hogy a jaték sordn
leltt célpontok helyén kiilonb6z6 targyak,
esetleg kiilonb6z6 szinti gombék jellennek
meg. Ezeket érdemes dsszeszedegetni, ugya-
nis igy lelhetiink pajzs feltoltore, utinégetore
(illetve a Fury-ban Turbora), de ami ezeknél
is fontosabb: fegyverekre is! Amikor fegyvert
talalunk, a jatékok jotekonyan kozlik, hogy az
adott fegyvert hényas szamt gombbal lehet
aktivizalni. Ha olyat sikeriil talalni, amilye-
niink mar volt, akkor az adot fegyver haté-
konysaga javul (gyakrabban, esetleg tobb
nsugarban” 16), viszont szemben az alapélla-
pottal, ami végtelen lovést jelent, a felspécizett
allapot csak bizonyos szami lovést engedé-
lyez (értsd: elfogy a , toltény”).

Veégil ejtsiink szot a jatekok altal felkinalt
opciokrdl. Mindketttben ki-bekapesolhatd a ze-
ne és a hangeffektusok, illetve ezek hangereje
szntén llithatd. A hang lehet mono, stereo
vagy surround. A TV-ben beallithat6 a zene
mindsége, a shareware verzioban ez max. 22
KHz, de a regisztraltban akar CD mindségben,
44 KHz-en nyomathatjuk magunk alé a hall
gatni valot. A Fury-ban erre nincs lehettség, el-
lenben lehet szoszmétolni spec. hangkértya bedl-
litdsokkal (bufferek szdma, és mérete). Grafika
opaiok: ki-bekapcsolhatd az ég (kikapesolt alla-
potban egyszinfi, bekapcsoltban mintas), beallit-
hat6 az &myék mindsége (lehet
koralakd, vagy normalis, illetve a
Fury-ban kikapesolhato), illetve a tex-
tiirak és egyéb képelemek mindsége is.
A TV-ben beallithato a képfelbontas
(a regisztralt verzi6 fut SVGA-ban
is!), a Fury-ban pedig, hogy az esetle-
ges talalatok hatésira megjelenjen-e
szanaszét repkedd tormelék a képen
vagy sem (ez a TV-ben mindig meg-
jelentk, ahogy elnéztem). Mindket ja-
ték jatszhatd billentytizetro] vagy joy-
stickkel. A Termunal Velocity-t tsbben

aki egy TV-202-est vezetve megsemmisiti
a tamado flottat és végére jar annak, hogy mi
all az egész kavalkad hatterében. Ezzel szem-
ben a Fury3-ban arrol értesiliink, hogy a boly-
gok kozott haboriiban — megvan, ez a Terminal
Velocity folytatésal!l — a Terranok kifejlesztet-
tek egy Bion nevii harcra és gyllkolésra tenyész-
tett fajt. Egy ilyen Bion csapat annyira nagyon
agressziv, hogy par nap alatt képes leirtani egy
teljes bolygdt! Segitségiikkel sikeril ugyan meg-
menteni a Koalici6t, csak sajna nem lehet lealli-
tani dket! Ebbél kifolyolag 2832-ben elrendelik
a teljes leszerelésiiket (vagy inkabb kirtasukat),
amely azonban nem elég sikeres, ugyanis egy
paran tilélik és sotét terveket forralnak egy ta-
voli bolygén, melynek neve Fury! Céljuk ter-
mészetesen a lerran, mint sajat J0gos anya-
foldyiik elfoglaldsa. Milyen szerencse, hogy a

jobb felsé sarkaban lathat6 a radar, kézépen
{irhajonk képével, amely azt hiszem a menet-
iranyt akarja szmbolizalni. A radaron egyéb-
ként piros bigyé jelzi a légi, zold a foldi cél-
pontokat, kék a ,,inomsagokat” (plusz 16szer,
pajzs feltoltd). A jelek kétallapotiiak a cél-
pont tavolsagatdl fiiggen (minusz, ha tévol,
plusz, ha kzel). A Fury3 mfiszerfala szintén
a képernyd tetején lthat6, bal sarkaban a
sarga és kek csikkal (szintén pajzs, illetve se-
besség), kdzépen az adatokkal, amelyek itt az
aktualis feladat (OBJ), a célpont tavolsiga
(DST), a kivalasztott fegyver (WEPN), ,l6sz-
erek” szama (AMMO), és az aktudlis pozici-
onk (SECT). A jobb oldalon léthaté radar
miikodése megegyezik az eldbb leirtakkal. Az

iranyitas ismertetésétd] eltekintek, elég részle-

15 jatszhatidk egyszerre, ahogy azt mar a hason-
szorti programoktd] megszokhattuk. Az Gssze-
kttetés torténhet halozaton, modemen vagy
egyszerti soros kabelen keresztiil.

A két jaték egyformasaganak rejtélye to-
vabbra is megoldatlan, szimomra teljesen ért-
hetetlen. Talan valaki eladta a kédot, taldn
nem. Mindenesetre a Terminal Velocity jelen-
t6sen ronthatja a Fury3 piaci sikereit, egyrészt
a shareware mivoltaval, mésrészt a relative ol-
cs6 regisztraldsi araval, harmadrészt pedig a
jaték mindségével. A Fury3-at (illetve az ed-
dig Win95 alé irt jatékprobalkozasokat) el-
nézve Gszintén kétségbe vonom, hogy a
Win95 lesz a jov6 jatékplatformja, még ha a
‘Terminal Veloatty kivalgan fut aldla 1s!

TRf
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Jiilius végén kaptuk meg a Microsofttél
az Office 95 elsé hivatalos Preview ver-
zidjdl, azaz elozetesét. A kiadvdny két
CD-ROM-bél dll, az egyik a Windows
95 utolsé nyilvdnos bétdjdt (a 490-es
build kiilonbozé vdltozatait), a mdsik az
Office 95-6t és a hozzd kapesoléds dllo-
mdnyokat tartalmazza. A CD-t bon-
gészve taldltunk egy foldert, ahol egy
tobb fejezetbél dlls, tabb mint 100 olda-
las dokumentum biijt meg, amely az
Office95, azon beliil az egyes progra-
mokban fellelhetd djdonsdgokat mutatta
be; a szovegel képekkel fiszerezve. Mi-
vel nekiink teljes hdromnegyed oldal dll
rendelkezésiinkre, ezért inkdbb az érde-

kesebb dolgokat gyiijtottiik ki.

programesomag 0sszes programja
kihasznalja a Windows 95 nyij-
totta lehetdségeket. Természete-
sen 32 bites alkalmazasokrol van sz6, ame-
lyeknek f6 alapelve a konnyfi kezelhetdség,
az 1) multitask lehetdségek kihasznalasa, a
kompatibilités a korabbi Office és azokat
kiegészitd programokkal. Ez utcbbi tényleg
nagyon szépen mitkodik, mar ami a file-
okat illeti: az ) WinWorddel és Excellel
étrehozott allomanyokat gond nélkiil betol-
tik és kezelik a korabbi, WinWord 6-0s és
Excel 5-6s verziok! A kiegészitd progra-
mokkal mar més a helyzet, példaul hidba is
probalnank mondjuk egy Lektort telepiteni
a WinWord al4, szegény észre sem veszi,
hogy a Word telepitve van. (Ami persze

_1 J g =lalsfm B

teni. Nem csak megnyitni, de atnevezni és
torolni is tudjuk a file-okat! Az ikonok
mellett egy Preview ablakot talalunk, azaz
barmelyik kyelolt allomanyba azonnal be-
lenézhetiink, vagy ha nem a tartalmara,
hanem az adataira vagyunk kivéncsiak, ak-
kor egy gombnyoméssal lekérhetjiik azokat.
Ha nem tudjuk, hogy kedvenc alloma-
nyunkat melyik folderbe raktuk el — egyéb-
ként az Office95 létrehoz egy My
Documents foldert, és alapértelmezés sze-
rint oda szeretne menteni minden allo-
manyt — lehetdségiink van keresni, akar

egyszeriien csak a file nevére, esetleg tartal-

mara, utolsé valtozas id6pontjara, vagy
osszetettebb médon, logikal miiveleteket
felhasznalva, szinte mindenre.

A konnyfi felhasznalhatésagnak egyik
alapelve, hogy ha a felhasznalé elakad, mi-
nél hamarabb és egyszeriibben segitséget
tudjon kapni problémajara. A Microsoft
egy szenzacids dologgal rukkol el6 az
Office 95-ben, ez pedig az Answer
Wizard, amelynek kérdéseket lehet felten-
ni, mire & 4tbongészi a help allomanyokat,
és valaszként kigytijti nekiink, hogy mely
témakat kéne tanulmanyoznunk. Kicsit ha-
sonlit a modszer a régi [ndex szerinti kere-
sésre, de amig ott kotott, elore meghataro-
zott témak voltak, itt mi fogalmazhatjuk
meg, hogy mire vagyunk kivancsiak, aztén
vagy megérti a Wizard, vagy nem. Altali-
ban igen, még ha nem is pontos angolsag-
gal tessziik fel neki a kérdést, vagy egyalta-
lan nem is kérdést frunk be.

Na, mi ujsag, Office 95?:| Cocel |
Jilius végén kaptuk meg & Microsofitol
az Office 95 elsd hivetalos Preview
vernojil, azaz eldzetesél. A kadvany
ket CD-ROM-bél all, az egyik &
Windows 95 utolsé nyilvénos bétjat (a
490-#5 buidd kulonbozd viltozatat), &

Open

1fie(s)found

£

masik az Office 95-61, és & hozmd

kapcesolodo allomsnyokat tartalmazze A

CD-t bongészve taléltunk egy foldert,

shol egy Lobb fejezetbil ills, tobb mint 7]
Find files that match these critenia:
Fie name: I :] Taﬂapwpaw;l 'I Find Now I
Fées of lype: F foxd Documents To find all files that contain cerain lext— either in the Mew Search I

contents of the file or as a file propenty, such as the
titie — enter the lext in the Texd Or Property box. For
example, to find only files that contain the phrase
“modemn dance”, type “modern dance™ in this box.
You must enclose what you type in quotation marks

nem a Lektor hibdja, egyszertien csak meg-
valtozott a WinWord beéllitasainak kezelé-
se, amit mostantél nem egy INI allomény-
ban tart, pedig a Lektor azt keresné.)
Természetesen timogatjak az i) progra-
mok a Windows 95 hosszi allomanyneve-
it, sot a File New és a File Open funkciok
igy megvaltoztak, hogy rajuk sem lehet is-
merni! Utébbi képes egy adott folder tar-
talmat példaul az Explorerben latott m6-
don, akar ikonok formajaban is megeleni-

Szintén kellemes Gjdonsag az
[nteractive Help, amely nem elmeséli,
hogy mi a megoldas a problémankra, ha-
nem megmutatja! Példaul, ha a lap elfor-
gatasanak miben léte a kérdés, a
WinWord megnyitja a File meniit, elsétal
a kurzorral a Page Setupra, azon beliil
kivilasztja a megfeleld fiilet, az egérkur-
zorral kijeloli a funkciot és még par szo-
ban el is mondja, hogy milyen beallitas
lehetdségek vannak. Ezt az utolso lépés-

Publisher 3.0

ben megelenitett szoveget Dialog Tipnek
hivjak és automatikusan megjelenik, ha

egy parbeszédablak egyik mez6jére rakat-
tintunk az egér

ks oy Moedi Whomd

Windows 95 Toolbarjahoz, mitkodésében
a Dashboardra hasonlit. Tulajdonképpen
a fontosabb programok ikonjait tarolja,
igy példaul az Office programokeét, de
szabadon rarakhatjuk barmelyik program
ikonjat, s6t sajat Toolbart is csinalha-
tunk, sajat ikonokkal. Az igy 6sszedllitott
Toolbart aztan elhelyezheiik balra-jobb-
ra, fel vagy le, attél fiigg6en ki hol és ho-
gyan tartjia a Win95 Toolbart. A kettot

egy helyre tenni nem til

jobb gombyaval. i ; = blcs dolog.
Type your request, chick Se . VS

A W?nWt)rd okt T e Az ,(;)f'flce‘mamk ér-
6-ban megismert | Z&tateps o ek Dupley. dekes djdonséga a
és megkedvelt Binder file formatum.
AutoCorrect szol- A Binder nem mas,
galtatast kiterjesz- mint az iratberaké kap-
tették az Gsszes csos dossziénak az
Office programra. T o= | elektronikus forméja,

Ha valaki nem

tudna, ez a funkcié arra szolgal, hogy ti-
pikus eliitéseket a WinWord felismerjen
és automatikusan kijavitson (a tipikus an-
gol példa a ,teh“—"the" javitds). De
ugyanigy hasznalhaté a funkcié példaul
roviditések kifejtésére 1s. Az wjitas lénye-
ge, hogy mivel az AutoCorrect funkcié
minden programban ugyanigy fut, ha a
Winwordben beallijuk, hogy a GUM
begépelése esetén javitsa ki azt
,Gaszudarsztvennij Juniverzalnij
Magazin“-ra, akkor Excelben és a
PowerPointban is tudni fogja a rendszer
(bocs, oroszosok!). Az Office-nak sajat

Toolbarja van, amely megjelenésében a

tulajdonképpen kiilon-
boz6 programok felhasznalasaval elké-
szitett dokumentumok egyiittes kezelé-
sét valdsitia meg.

Nagyon sok dologrol nem esett
sz6, példaul arr6l, hogy az Office bo-
viilt egy Shedule+ cimt programmal,
amely — allitolag — egy széleskorii sze-
mélyi adat nyilvantarto (PIM), de
ugyanigy hosszan beszélhetnénk az
Office programok és a Exchange
egyiittmitkodésérdl is. Tzelitének ennyi,
esetleg késobb részletesen 1s foglalko-
zunk a lényegesebb djdonsagokkal (pél-

daul egy cikksorozat keretében).
TRf

Publisher 1.0, majd késébbiek-

ben a 2.0 a DTP-vel amattr

szinten foglalkozok egyik ked-
venc programja volt, illetve jelenleg is az.
Segitségével egyszertien és kényelmesen
készithetok szorolapok, levélpapirok, néy-
jegykartyak, cimkék és egyéb ,kiadvany-
ok”. Rovidebb — egy-két oldalas — anya-
gok elkészitéséhez néha, s6t mondhatndm
a legtobb esetben alkalmasabb, mint pél-
déul a Word vagy a Wordperfect. Sokkal
egyszeribben megtanulhatok és attekint-
hetdk a funkciéi, mint ezeknek a ,,mon-
strumoknak”, annak ellenére, hogy sok
mindenben tobbet is tud naluk. (Arrdl
nem 1s beszélve, hogy amig példaul a
Word for Windowst 40-50 ezer forintért
vesztegetik, addig a Publisher 12-15 eze-
rért kaphaté.) A Publisher szinte min-
denre kinal , konyhakész" megoldast, igy
kényelmesen, de legfoképpen gyorsan tu-
dunk kereteket, tablazatokat, inicialékat
stb. [étrehozni. De természetesen nem
csak a gyan beallfta-

!bl-l—t\-t—-up-u-m
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gigvezeti minden funkcidjan. A Help -
amelyet akr allandéan a munkateriileten
tarthatunk — nem csak az eszkizoket mutat-
ja be, hanem olyan extrékat 1s lefr, hogy ho-
gyan csinaljunk példaul vizjelet a levélpa-
pirra. Ahogyan az a Windows 95-nél (de
egyes régebbi programoknal, pl. Word
for Windows 6.0 vagy Corel DRAW! 5)
is természetes, barmely objektumon (szo-
vegkereten, képen, kereten stb.) a jobb
egérgombbal klikkeliink, akkor az ahhoz
az objektumhoz tartozo menii jelenik meg,
igy nem kell a fomeniiben keresgélni az
egyes meniipontokat.

A Publisher legf6bb erdssége a varazs-
l6iban (Wizards) rejlik. Ezekkel a prog-
ram mélyebb — de még felszinesebb — 1s-
merete nélkiil hozhatunk létre példaul
cimkéket (audio- vagy videokazettéra,
3.5 floppyra, CD dobozba, iivegre, bori-
tékra valdt), havi és éves naptért, levélpa-
pirt, rovidebb djsagokat (pl. hazi hirle-
vél), st ,professzionalis” papirrepiildt
vagy origamit. (Bar ez utdbbi kett6 min-
den valésziniiség szerint nem tartozik a
legfontosabb feladatai kozé, mégis szinte
minden Publisher felhasznalé e ketts ko-

R ziil valamelyikkel kez-

sokat hasznalhatjuk,
hanem minden para- |
métert kiilon-kiilon mi |

3 Publlsher

2 .". R bl stes | et Fage || sipiing b s

di az ismerkedést.)
Raadasul a Publisher

nem csak elkésziti a

magunk 1s beallitha-
tunk.
A Publisher 3.0 a

kivant oldalt (vagy ol-
dalakat), de kéré-

siinkre |épésrol-lépés-

kezd6 felhasznalokat
szinte kézen fogva vé-

re be 1s mutatja, hogy
mit hogyan csinal.
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A Home sorozat legijabb ismeretter-
jeszt6 tagja hdzi kedvenceinkrdl, a ku-
tydkrol sz6l. Ugyanaz jellemz6 rd,
mint a kordbban megjelent Home
programokra: hatalmas ismeretanyag,
gyonyorii képek, igényes kidolgozds.

Dogs képernyt két részre osz-

lik, feliil talaljuk az informaciés

részt, alul pedig a f6bb funkei-
okat szimbolizalo gombokat. Ezeket kii-
lonboz6 formajii kutyakekszek személye-
sitik meg. Ha egy kekszre rakattintunk,
nem benyomodik, hanem — bocsanat a
kifejezésért — ,beharapodik”: a keksz
egy része eltinik, morzsak hullanak, és
hallani is a jo fzii ragcsals hangjét.

A program négy fo részbol all. Az
elsé, a kutyafajtakat bemutaté Breeds.
A Dogs hat csoportra osztja az ebeket:
vadaszkutyak (Hounds), munkakutyak
(Dogs at work), terrierek (Terriers),
sportkutyk (Sporting Dogs), 6rz6-vé-
dék (Herders & Guradians) és olebek
(Companions). A felosztas — legalabbis
szamomra — nem egészen egyértelmd,
mert példaul a tipikus vadaszkutyakat
nem a Houndok kozott, hanem a sport-
kutya kategoridban kell keresni, mig az
agar, amely kimondottan sportkutya, a
vadaszkutyaknal taldlhato. Végiil 1s
mindegy — az is lehet, hogy én vagyok
alulmiivelt kutyacsoportositas téméaban
—, a lényeg, hogy mindenki megtalalhat-
ja kedvencét, amennyiben tisztaban van
annak angol nevével, s azt megkeresi az
Indexben!

A fajtakat bemutat ablak bal felso
sarkaban lathato Facts nyakorv-fityegd a
fajta adatlapjat hivja el6. Ezen az adott
fajtabol egy kutya portréja, neve, szine,
szarmazasa, keletkezésének ideje, funk-
cidja (mire hasznaljak vagy hasznaltak),
magassaga, stilya és egy mondatos leira-
sa lathato, A fajta neve mellett egy
hangszérot talalunk, erre kattint-

Human

:I&:‘F:n‘:e & wide area of overlep in
"slo; noc:: :ur‘wu 823 This binoe ular
fovides depih Information Oyr
Peripheral vigion 1% sensitrve to may;
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the

indey s,

O binceular vigian
B oeripheral vition

va a program ékes angolsaggal kimondja
a fajta nevét. (A magyar kutyanevekel is
viszonylag tisztan, érthetden hall-
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dthe ears and in the

selkedés (Behaviour) és kiképzés
(Training). Ezek a fejezetek szamos to-
vabbi alfejezetre bomlanak, amelyek
mind egy-egy fontos témat jarnak koriil!
] témahoz tartozik
egy Quiz, amely arra
szolgal, hogy leméniik,
mennyire jegyeztiik meg
az ott olvasottakat.
A quiz harom kérdéshdl
all, ahol harom valasz-
lehetdség koziil valasat-
hatunk. Rossz valasz
esetén nyiiszitést, j6

Adog’s world is yal
5 yellow and bi
shightly blurry. Flegs dblug

smallar than ours ang VRIIRS wi
length. Their Penpheral vision ;

Consultant

3 7 ks Ca
the right dog mddmkhh:h well 1"[:._ ind

frequire:
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ge an answel. click

in. If you want 10
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of Origin: Irelany

Height:

64-69 cm
(25-27in)

Weight:

27-32 kg (60- 70 Ib)

hatjuk, a vizsla majdnem tokéletes, a ku-
vasz, inkabb ,kuvaz“.) A Tips felirati
gomb egy masik ablakot jelenit meg,
amelyben az adott fajta tartésérél, an-
nak elnyeirdl, nehézségeirdl, kiilonle-
gességeird| olvashatunk. Alatta talaljuk
a rovid leirasat. Az ehhez valamilyen
madon kapcsolodd informaciokat azok
cimére (piros feliratok a
képernyon) kattintva
hivhatjuk el6. Nem
ritka, hogy egy infor-
mécishoz rovid film-
részlet is tartozik!
A masodik nagy té-
makor a Care, azaz a
kutyatartds. Ez négy
tovabbi fejezetre oszto-
dik: a kutya kivalaszta-
sa (Choosing a Dog),
egészség és edzettség

(Health & Fitness), vi-

vélasz esetén hosszd, helyesld ugatdst
hallunk, ilyenkor mehetiink tovabb a ko-
vetkez kérdésre.

Az Origins fejezet a kutyak fejlédé-
sét, nyugodtan mondhatjuk: torténelmét
mutatja be. A Through the Ages (az
1d6k soran) alfejezetben kutyalegendak-
rol, kutyakarrierekrél, kutya filmsztarok-
rol sth. olvashatunk. A Forest to
Fireside (Vadonbdl a tiiz mellé) a faj,
illetve a fajtak kialakulasarél, a kutyak
bels felépitésérdl és ,rokonaikrél® szél.
Az Around the World (A vilag koriil)
cimi alfejezel az egyes vilagrészek tipi-
kus kutyait mutatja be.

Guides a cime az utolsé fejezetnek.
It négy idegenvezetd var rank, mind-
egyik harom témdval. Desdemona mun-
kakozvetitéi irodat vezet kutyak szama-
ra, igy 6 a sport-, a munka- és a vadasz-
kutyakrél mesél. Charles Dogwin termé-
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i 80g vision

and
end orangas |
g anges look
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szettudés és Spin nevii kutydja a kutya-
fajtak kifejlodésércl, a kutyak baratairél
és a vilag kutyairol tart kisel6adast.
Ben, aki els6 kutyajanak gazdaja , azok-
nak szolgal fon-
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tos informaciokkal, akik most akarnak
belevagni az ebtartasba. Végiil Gula, az
agg, bolcs asszony torténeteket, legendé-
kat mesél. Mind a négy idegenvezets
beszamoldja a masik harom fejezetben
fellelheto témakra épiil, azokat hivjak
el6, s fiiznek hozza megjegyzéseket.

Néhany tovabbi érdekességrol.
Tobb helyen is taldlkozunk a Canine
Consultant témaval, amely 1gazabél egy
teszt, kitoltésével megtudhatjuk, melyik
kutya idealis szamunkra. A kérdésekre
adott lelkiismeretes valaszok utan a
program sorba rendezi a kiilonbozd fa)-
takat aszerint, hogy melyiket javasolja
nekiink tartasra. A teszt kitoltését igen-
csak megneheziti a konzultaciot
wvezets két kutya, ugyanis allati jot
szorakoznak rajtunk, mikozben giganti-
kus hiilyeségeket beszélnek ossze (ne-
héz tigy tesztet kitolteni, hogy az ember
nem lat a rohogéstsl). Masik érdekes-
ség a Dog Piano. Ez egy olyan zongo-
ra, amelyen minden hang valamilyen
modon kapcsolodik a kutyakhoz: kiilén-
boz6 ugatasok, lanccsorgések, harapa-
sok, kutyajatékok hangai stb. Ezeken a
hangokon lehet zongorazni, de ha in-
kabb békés zenehallgatasra vz';_gyunk,
meghallgathatjuk példaul az Orom-
odat, az Egy Kis Eji Zenét vagy a
Jingle Bellst. Emlitést érdemel a Did
You Know? cimi kutyamiveltségi
teszt. Itt kilenc kutyat kell bejuttatnunk
a kutyahazba dgy, hogy kivalasztjuk ko-
ziiliik azt, amelyikre a kutyahdzban lat-
hatd definicié vonatkozik. A Dog’s
Eye View-bol megtudhatjuk, hogy ho-
gyan, és mit latnak a kutyak. De ha va-
laki arra kivancsi, hogy mondjék a
Hkutya“ szot kiilonbozd nyelveken, és
hogy hogy ,ugatnak” a kutyak — leg-
alabbis az emberek szerint —, az keres-
se ki a Woof! ablakot. Hab a tortan az
Options keksz, amelyben Windows
Jtapétat” készithetiink kutyaképekbal,
illetve valaszthatunk kétféle képernyd-
védd kozil.

Gondolom nem éarulok el nagy meg-
lepetést: nekem nagyon tetszik a Micro-
soft Dogs! Stilszerfien azt mondhatnam:
KUTYA JO!

TRf



HOW THE LEOPARD GOT HIS SPOTS

Kozhelyként hangzik, de igaz: Kipling
irdsai gyermekkorom kedvenc olvas-
mdnyai koz€ tartoziak. [t nem csak a
mindenki dltal jol ismert Maugli mesé-
jére gondolok, hanem pl. Riki-Tiki-
Tévi, a mongiiz torténetére vagy arra,
hogyan lett az elefdntnak hosszii az
ormdnya. Valahogy igazabbnak, bardt-
sdgosabbnak liinlek szdmomra ezek a
mesék, mint a sokfejii sdrkdnyl
gyilkoldszo, vagy kisldnyt farkassal
megeleld sztorik. Nem véletleniil ka-
pott szerzdjiik irodalmi Nobel-dijat.

Microsoft fejébe vette, hogy

Home sorozatéval otthonunk

egyéb lakéit (értsd: gyermeke-
inket) is puha (software) szarnyai ala
vonja, s ha torik, ha szakad, gondosko-
dik miivelésiikr6l. Bar a démping dra a
néha alacsonynak tiing szinvonal, mégis
a legdjabban kezembe keriilt Home ki-
advanyt — amely Kipling ,Hogy a fené-
be jutott hozzé ez a leo-
pard az 6 pottyethez” B
(,How the Leopard Got {8
His Spots”) cimf torté-
netének multimédidsitott [
véltozata — majdnem tel- [BSES
jes btorsaggal merem
ajanlani.

Mér a mi helyszine is §
érdekes, hiszen Kipling
indiai szarmazasd, azon- |
ban rokonainak egy része &}
Dél-Afrikaban élt, ezt a
mesét is egy ottani kis-
lanyhoz cimezte.

Szinte minden adott a szamitgépes
valtozat teljes sikeréhez. Az afrikai folk-
l6r vonasait titkrozo szinvilaggal, figurak-
kal abrazolt rajzokon kovethebik a torté-
netet, mint egy diaporama eldadast.

A mesél6 nem kisebb személyiség, mint
Danny Glover, aki ha mashonnan nem,
hat a Halalos fegyver c. filmekbél isme-
ros kell hogy legyen. Kellemes organu-

ma, meggy6zo eldaddsmodja segit elme-

riilni a torténetben, eltavolodm a kiilvi-

lagtol. Szinte halljuk is a rovarok, a ma-
darak neszezését, a szél zajat (persze, hi-
szen hangeffektek is vannak...). Ha
mindez még mindig ném elég a
hangulat megteremtéséhez, aldfes-
tésként hallgassunk egy kis igazi
dél-afrikai zenét a Ladysmith
Black Mambazo énekegyiittestdl,
akiknek kiilonos ismertet6je, hogy
néhany éve egy alacsony, jelenték-
telen kiilsejii, magyar szarmazast,
Simon Pl névre hallgato fickoval
kozosen adtak ki egy nagy sikerf
lemezt. Kell ennél tobb?

A mese menete alatt PJ.
Rabbit™ az idegenvezetonk, segit- [
séget nyijt, ha bajba keriiliink,
egyébként kommentalja az esemé-
nyeket. Mivel a CD kifejezetten gyere-
keknek készilt, a torténetet 15 szakaszra
bontva élvezhetjiik, s akinek nehezen
ment a hallds utani értés, illetve most ta-
nul olvasni, djra meghallgathatja a mesét,

de most 1igy, hogy a szoveget 1s latja ma-
ga elott, az éppen elhangzo rész pedig ki
van emelve, Hasznos dolog ez, hiszen
Danny Glover, a fentebb dicsért elcadas-
médjaval nagyon hatésos, csak kissé ne-'
hezen éxthetd, legalabbis nem anyanyel-
viiek szamara. A nyelvet tanuldkat segiti
PJ. Rabbit™ oly modon, hogy a kényv
barmely szavara klikkelve azt kimondja,

6t a kulesszavakhoz hosszabb, képekkel,

ammacioval, filmbejatszassal illusztralt

" HOMW THE LEOPARD GOT HIS SPOTS &t & & &3 h
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magyarazatot is fiiz. Ezekbol megismer-
hetjiik a helyszint, a szereploket, s min-
denféle izgalmas dolgokat Afrikaban.

M T HOWTHELEAPARD GETHISSFOTER A A ™\

Lathatjuk a vadaszo, fara maszo leopar-
dot, megismerhetjiik a szavannak tobb
fajtajat, de pl. azt a kislanyt 1s, akinek
Kipling a mesét irta.

Neéhany szakasz végén jatszhatunk,
az egyikben talalkozunk egy eredet: afri-
kai jatékkal, a mancala-val, a masik egy-
szertt memonajaték, amelyben dalrészle-
tek panait kell megtalalni, a harmadik-
ban puzzle-t rakhatunk ki a mese képei-
bél, az utolséban pedig sajat izlésiink
szerint atfesthetjik az allatokat egymads
szineivel, mintdival. A jatékok nehézségi
szintje a célba vett korosztaly atlagos ké-
pességethez igazitott (ami azt is jelent,
hogy az a gyermek, aki egy kicsit is az
atlag felett van, lazan és pillanatok alatt
oldja meg a feladatokat.

Az elején azt mond-
tam, hogy szinte minden
adott a sikerhez. Sajnos
vannak olyan tényezok,
amelyek ram, ill. kritikus
szemmel jar6 csalddtaga-
imra eros negativ benyo-
mast tettek. Az egyik az
ilyen jellegti programok-
nal megszokott interakti-
vitas. No nem magaval a
ténnyel van bajom, ha-
nem a megvaldsulassal.
Az egyes szakaszok végén kapunk egy
képet, amelynek alkotoelemeire klikkelve
azok megelevenednek, s mindenféle akci-
oval jutalmazzak ténykedésiinket, Ezt az
alkotok ,,meglepetésnek” titulaljak, s ja-
vukra legyen mondva, nem hazudnak ve-
le. Egy résziik sajnos elég izléstelen, mas
része anakronisztikus, ill. értelmetlen.
Pl. egy zebrara kattintva az kirdzsozott
szajjal ohajt valakinek csokot adni. Mit
keres ez egy gyerekmesében? Egy masik
képen az iil6 leopardra klikkelve az at-
alakul raketava és elszall. Mi értelme en-
nek? Az még jobb, mikor ugyanez a leo-
pard egyszer csak cilindert csap a fejébe,
sétapalcat vesz kézbe és kuplét énekel.
Dibbenten bamultuk. Hogy keriil ez
ide? Az 1gaz, hogy vannak olyan akciok
15, amelyek illeszkednek a sztorthoz vagy

IPW
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annak kornyezetéhez, de nem ez a jel-
lemz6. El6szor azt hittem, én vagyok
maradi vagy foldhozragadt, de iskolas
kort gyermekek sem igazan értet-
ték a poénokat, foleg miutén
hagytak, hogy magéval ragadja
oket a torténet. Az csak a legeny-
hébb jelzd, hogy illiziérombols.
A masik a program feliiletének
kialakitasa. Az érthetd, hogy a
megfeleld lejatszasi sebesség pro-
dukaldsahoz az aktiv képméret ki-
sebb, mint a program teljes kép-
mérete. Hogy ez kevésbé legyen
feltiing, a keretet probaltak az 1l-
lusztraciokhoz illeszteni. Csala-
dom pedagégus tagja szerint —
aki eléggé érzékenyen figyeli tar-
sadalmunk ifja tagait célzo behatasokat
(ez, hogy jutott eszembe...) — ez a keret
mintegy interferenciaba lép a lényegi
képpel, s ez akaratlanul is erds koncent-
ralast valt ki a néz6bol, melynek egyenes
kovetkezménye a gyors faradas, a figye-
lem lankadasa, tiirelmetlenség és még
sorolhatnam. Az igaz, hogy a széban
forgo keret jol néz ki, mert tarka, vi-
szont funkcionalisan nem tal szerencsés,
ha a tartalommal akar csak egy szintbe
1s akar emelkedni. Ugye a képtarakban
sem a raman van a f6 hangstly — lehet
esztétikus, de nem lehet tolakodo, Azt,
hogy ez a dominéns keret okoz-e hosz-
szabb tavon problémat fiatal néz6ének,
vagy csak atmenetileg zavard, talén

szakemberek meg tudjak valaszolni. Ad-
dig 1s javasolnam a szoftverfejlesztok-
nek, hogy még a fejlesztések korai stadi-
uméaban nem értana pszicholégussal,
esetleg szemésszel konzultalni, s a team-
bol valaki fogialkozhatna egy kis esztéti-
kaval. Igaz ez nem jar kozvetlen anyagi
elﬁ'nyiﬁkkel, csak azzal a tudattai, hogy a
létrehozott termék valdban csak a javara
valik hasznaléjdnak és nem ellenkezéleg,

Mindezek ellenére nekem nagyon tet-
szik a program, kiilonosen azért, mert
végre nem egy divathullimot 1gyekszik
meglovagolni, hanem tagftja az érdekls-
dési kort, felhivja a figyelmet tavoli or-
szagokra, azok érdekes, értékes allatvi-
lagara, kultdrajara, s nem utolsésorban
a vilagirodalom egyik méltan neves alko-
tojara.
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Amikor egy reményteleniil eseménytelennek

B duls nydn eslén az Inlernelcyberpunkok, prog-

&

ramozok, doom-riillek és mindezekrdl mil sem

sejld iizletenberek foldrészeket disszekiitd haloza-

. idra [éplem, még nem is sejtettem, hogy egy igen

kiilonleges, és a demok vildgaban mélldn hires

™ techno-punkkal , laldlrozom". Még ki sem hiill
% a Terminate képernydjén a Connect string, én
b8 mdrnis az amenkaiak dltal — lalin kissé nagyké-
*** piien — ,Information superhighway “(informd-
& cids szuperszirdddnak) nevezett hdlézat iRC
g & (Internet Relay Chal, azaz a vildgméretii duma
- ,, vonal) szolgdliatdsa dllal nyijtott gyényéroket d-
. veztem. Villmszertien elotiinG, maid az informd-
® & cidrengelegbe veszd iizenelek, dsszemosidé kaval-
S kidia keringelt a szemem eldit, mig végiil egy ér-
W dekes, ismendsen csengd névre lettem figyelmes.
b, Purple Motion™ — ez dllt eqy Finnorszdgbol ér-

-

kezd iizenel elott. Néhany pillanat milva rdjol-

b lem, hogy honnan ugroil be a név. Az Unreal, a

b

Second Reality, az Invilations mind-mind olyan
csoddlatos Demok — technikai braviirjaik mellett

e mdr-mdr szinle miivészeti alkotdsok —, amelyek
8 ¥ o Future Crew nevt, vildgszerte ismert Demo-
O csapal hezet biiziil keriillek ki. Purple Motion ne-
bt i bardtunk, akivel kivételes szerencsém folyldn
B¢ aznap este taldlkozhatiam, ennek a nagyszerii
" demo csapatnak az egyik nem kevésbé nagysze-
W i zeneszerzije, Természetesen azonnal csatlo-
L kozlam az — egyébként angol nyeloii - cyber-
" rulez tdrsalgdshoz. Ennek a beszélgetésnek egy
e capture-¢bal idézek, kissé szabados forditdshan.

—Szia, Purple.
— Sza!l H4' te meg ki vagy?
— Cool A vagyok Magyarorszagrdl, és

A magyar Mulimédias jsagba irok cikkeket,

;:_' "y

altalaban a demokadl. Volna kedved elarulni né-
« hany dolgot az idei nagy eseményrdl (itt termé-

E szetesen mindketten a Helsinkiben évenként

megmndezclt nagy Demo-wxsen)n'e az

.;-'j_ Assembl,v 05 e gondollunk)?

— Persze, nagyon szivesen. A milt évben

. résziinkrd] tapasztalhato viszonylagos pangds
b egyaltalan nem annak tudhatd be, hogy szemé-
4 I problémak meriiltek volna fel, vagy nem lett
& volna a tarsolyunkban semmi olyan technikai
e trikk, Gjdonsag, amit megmutathattunk volna
1 + az éndeklodoknek. Egyszertien tigy érextiik,
e . hogy masoknak is kell esélyt hagyni arra, hogy
B megmutathassak, mit nydjthatnak ezen a téren
= 8 _ iita, mad egy kis sziinet kovetkezett. Az iga-

21 ok az volt, hogy nem szerettiink volna egy

e ugyanolyan jellegti alkotdssal kirukkolni, mint

j. * "‘_-;,

l_ amilyen az elz6 ket évben az Unreal, mad a

Second Reality. Ahhoz viszont, amire most ké-

b sziliink, sok id6 és befektetett munka kellett.
l Nem akartuk elsietni — tette hozza rejtélyesen.

~-Eati ugy érisem, hngy valami | Igazan kiilon-

. - legesre szamithatunk toletek a kizeljovoben?

o

: W

o

— Egyeldre nem szeretnék semm konkrétat

mondani — meglepetésnek szanjuk. Azt azonban
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igérhetem, hogy senki sem fog csalodni (még a
szamos konkurencia sem...)!

— Kédek mondj még valamit a Te szereped-
101 a csapatban. Miota irsz nekik zenét, és miért
éppen oket valasziottad?”

— Ennek elsosorban a tagokhoz kistoda
hosszi baratsagom az oka. Azt hiszem, az
évek alatt sokat felodott az én zeném is. Kii-
[onleges szerepet tuladonitok ebben Jean
Michaell Jarre-nak, akinek a muzsikajat na-
ayon kedvelem. A Second Reality megkompo-
nalasakor nagyon sok olyan harméniat hasznal-
tam — alighanem ontudatlanul 1s — amelyek e
nagyszerii francia miivész altal formalodnak.
Mindezek ellenére nem érzem tigy, hogy lema-
soltam volna az 6 munkéjat, hiszen teljesen
mds stilusban, més Gtvizodésben frtam azt,
ami végiil 1s ezeket a kivalo demokat kiséthette.

— Téniink 4t magdra a rendezvényre. Az
idén mire szamithatunk?

— Ez mir teljesen tigy hangzik, mintha egy
riport lenne, nem gondolod???

— Lehet benne valami... Mayd kiildok
egy példanyt, amiben megelensz (persze
magyarul...)

— Ok Kissz... Nos, reméljitk, hogy az idén
még tibben latogatnak el ide, a finn févarosba.
Egy hatalmas, sok tizezer négyzetméter alapterii-
letii pavilonban alliték ki a csapatok alkotasarkat.
Novelni szeretnénk a projektorok szamét, mivel -
valoszinti Te is tudod — nagyon kevés a rendelke-
zésre all6 1. Emiatt dltalaban id6 eloit lelovik a
f6leg kisebb, kevéshé smert csapatok munkainak
bemutatdst, még ha — netalantan — az sokkal
szinvonalasabb, mint a"“nagyoké", Ha jl emlék-
szem tavaly 1s volt egy tlyen kisebb baki az egyik
magyar csapaltal. (ugh...)

—Naja... Mi is emléksziink rd... Hat még a
gRiFbeliek...

—Na az ilyen konfliktusokat szeretnének elke-
riilni... A hangrdl meg annyit, hogy tobb, mint
szazezer waltnyl zenel teljesitményt sugaroznak
majd a kiilonbozs helyeken elhelyezett hangszo-
rok. Egysaoval: igyeksziink... Na megyek, és sze-
retettel vérunk Téged és minden magyar érdeklé-
do elborultat... Szia.

— Pél s kiszi az interNE Tview-t.”

HiVE : Fascination

Az Assembly ‘95 eldit azért tartottak Finnor-
szagban mar demoversenyt, mint példaul az
Abduction ‘95-6t, amelynek a gyoztese lett a
Fascination. A code-ot korrekten sikeriilt dssze-
hangolni, bér a tesztelés elmaradt Penciumon,
mert az perkele olis pitany ajaa pyorilli kaks ki-
saa. Remélem ez nem jelent semm cstinyat, mert
nem ¢én talltam ki. Az els6 helyes megfejtd
(democompo!) mad kap valami szokésosan
hasznos dolgot a Ill. Csillatal. A jol sikeriilt zene
valamiért csak GuS-on hajland6 megszolalni, ha
van benne minimum 512KRam, s6t az SB-t
még B&B-t6l ismertté valt szavakkal is becsmeéri
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a DOS ablakban biicsii képpen. En ebbena
demoban lattam elGszr a Karva Shadeingnek
nevezett, a szindtmeneteknél envhcn pw:lts, csik
hiiz6 valamt, bar lehet, lwgy egyszertien ehart

shade id5 felettem. Ltvinyosra sikeredett a for-

go-alagit, annyival tuningolva, hogy az egész
képernyot pluszba beteliti egy, a hattérbe kirakott

kép. Egy igazan kewlos demo kihagyhatatlan ré-

sze most mar a Windows valamilyen szintii
Gcsdrlasa: a zene hirtelen megsziinik, é felharsog
a default begelentkez6 dallam, hatalmas tkonok
repkednek. Az tkonok alatt program nevek he-

lyett iizenetek vannak, gyorsabb szemiiek (vagy g

lassabb gépick) elolvashatiak, hogy mindenki
sucks, kivéve a HIVE és Billy. A mindenféle fel
ismerhetetlen masszan kiviil karvalnak tolokocst-
kat, pattogd tki-akit. Fémfeliileteket 1s képes
megeleniten — méghozza nem 1s akarhogy —
Apeli, akinek a feladata csupan a programkad

elkészitése volt. A rutin igencsak gyors és finom- .4
abrazolasra képes: maszkok, egymésba fonodott

gytiritk és mindenfajta lefrhatatlan forma vélya

egymast. A részek kozott Gnome és Pragner sa-

Jatos és éndlekes lelkiileti rajzaiban gyonytrkodhe- 8
tiink, ha vevok vagyunk egy daganathoz hasonlo
fa-feyre vagy akar alméra.

COM:SEX : SameTech

Mint a demo neve is mutatja, nem kell nagy ~

valtozatossagra szamitani, mivel minden rész
ugyanarra a shade technikra épiil. Jelen eset-

ben a j6 dreg Phong az. Ennek oka, hogy csak
64K:s demo, ennek pedig, hogy lustak voltak 4
tobbet dolgozm a németorszaghol szarmazo fi- |

k. Az eredeti intro vazlatit HP48GL-en dol- .
goztak ki, még anno 1992-ben egy matek vizs-
gira. Ezutdn megprobaltak atimi C64-re, de
harom évi probélkozas utén rdjottek, hogy

ez szinle lehetetlen, iigyhogy attértek eldiszor

a Ping-Shading-re, majd a Double-Bump-
Refraction Clipping-re, a Shadow-Volume-
Larousse Formula-ra, és végiil a
FatAssMurphy-PoserMapping-re. lgy lehet-
ségessé valt a HPA8CL Engne-t aimportal-

ni IBM-PC-re, még béven idoben. Négy ke-
mény napjukba telt, hogy eléggé lelassitsk (ez
tilontil is sikeralt) az Engine-t, hogy valami
azért lassék is a monitoron. Ezek utin mar csak 4

annyit kellett tenniiik, hogy 60K szemetet rakja- |

nak a mar majdnem teljesen kész introhoz. En-

nek eredménye néhény, a képernyon atbucska-
26 tedskanna (2882 poligonbl), Commodore
Jel, megkezdett fank. Az itten: alagiitban egy re-
piilogép is megtalalhat, aminek a turbin&jabol
eltavozd levegd ellenerdként jelentkezik a tunnel -

forgasa szempontabdl, ezaltal lassitva azt és a

processzort. Az elébbiekben emlitett legkiilon-

bozobb feliilet megelenitésékre a késbbiekben
majd kitériink, amikor pontosabb dokumentéc-
dkat tudunk rola beszerezni, és nemcsak a mo-
kés kedvii Fricceknek a fejében léteznek.

Cool A & aTom
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sprite-os dolog keriil teritékre, amit
két fogdsban tdlalunk, nehogy éhe-
sek maradjatok. Miltkor mdr ldthat-
tatok, hogy valami CyberWorks is
taldlhaté az aljas (illetve alias)
nevem utdn. Most ragadom
meg az alkalmat, hogy felhiv-
jam minden alkotni vdgyé
coder, gfx (wo) man és
sfx + muzdk (wo) man
figyelmét, 4j demo csapat
kezd szervezédni a fentebb
emlitett néven. Ha van kész, fé-
lig kész munkdd vagy kedved, irj le-
velet, kiild el a munkdt, és fel-
vessziik veled a HOTLINE kontak-
tot. (Félig kész kedviiek kiméljetek!
Minimum software igény: maxi-
mdlis odaadds!) Leveleiteket to-
vdbbra is vdrom, sajnos néhdnyato-
kat nem dztatott el vdlasz esé, ne
aggédjatok, folyamatosan dolgozom
fel a termést! Na nézziik azokal a
fanidkat...

Mik is azok a sprite-ok?
Olyan 2D-s grafikai objektumok,
amiket a képernydn mozgathatunk, el-

tiintethetiink, illetve megelenithetiink,
esetleg még animalhatunk is. A sprite el-
nevezés amigy nem tdl taldls, mert ezt a
(C64-es idokbal orokoltik, ahol ez hard-
verbdl ment. A software-es sprite-oknak

az Amigan BOB volt a neviik, PC-re

y " Hello

Codcrck’ A szeptemberrel
nemcsak a sutyesz érkezett meg
(lame thing...), hanem a Demo
programozds is ( that’s kool...).
Még a forré nydr derekdn beigért n nincs a gépiinkbe plantélva, igy min-
dent code-al kell helyettesiteniink. Ez elég
komplex feladat lesz, de ugorjunk neki
el6szor elméletben.

Az els6 feladatunk, hogy foglaljunk he-
lyet kicsi sprite-jainknak és ezek adatainak

& Olcsé aron jaték,
oktaté, lexikon,
grafikai CD-k!

M visérdisekor a memoriaban. Erre a legcélszeriibb meg-
bevékthatja (1-1 db-hoz)! oldas, ha egy rekordot vesziink fel, amiben
Jatekok a kiilonboz6 index valtozokat is feltiintetjiik
Cyberia: s o2l T, GRS 5905, ] bittérké I I
Mogancs _ " 3286 - a sprite tényleges bittérképe mellett. Igy
7 th Guest ... T 3250,-

meg még nincselnevezés!? Sajnos a PC-

/I

példaul a
sprite mére-
tét (X.Y),
aXY
helyzetkoordinétat, priontasi jelz6t, a
sprite gyorsasagat, kint van-e a képerny6n
vagy nincs, dsszetalalkozott-e masik sprite-
al vagy nem. A sprite-ok méretét altalaban
mér el6re tudjuk és nem valészini, hogy
valtozni 1s fog, ezért ezt konstansnak is fel-
vehetjiik. A sprite-ok adatai is bittérképe-
sek, gy sorfolytonosan helyezkednek el a
meménaban, de akar egy kétdimenzios
tombbe 1s szervezhejiik Sket a konnyebb
kezelhetdség végett. Mivel 256 szinii kép-
ernydn dolgozunk, ezekre is érvényes az
egy képpont/ egy byte cimi dolog. A ké-
dolasnak legnehezebb része az, hogy leg-
tobbszor egy hattér el6tt mozognak és sok-
szor lyukasak is. A lyukas sprite-ok esetét
egy kis furfangossaggal oldhatjuk meg.
Azokat a sprite-pontokat, amik igazabdl
nincsenek, egy jelzd byte-al definialjuk. Je-
6liik ki mondjuk a 0. szint ilyen jelz6
szinnek. Ahol azt szeretnénk, hogy a hat-

tér latsszon a sprite-ban, egyszeriien csak a

0. kodi szinnel toltsiik fel. Amikor pedig
kirakjuk a képernydre a sprite-okat, és ez-
zel a jelz6 byte-al talalkozunk, egyszertien
nem rakunk ki semmit. A hattér adta
problémét tigy oldhatjuk meg, hogy tobb

képpel manipulalunk a memériaban. Ugye

van'a képernydmemoria, amit latunk — ide
kell befrissiten: a hatteret és ré a sprite-
okat, prionitasi sorrendben. Tobb képpel
fogunk operélm, és elég sok adatot kell
mozgatni, ezért nem lenne célszer(i mindig
az egész képet plusz a sprite-okat pakol-

gatni, mert nagyon sok id6t venne el. Csak

a megvaltozott fazisokat kell djra kirajzol-
ni! Hogy a héttérkép sértetlen maradjon,
tegyiik el a memériaba. A sprite-ok
amugy is el vannak tarolva, ezeknek nem
kell plusz hely. Kell még kett6 darab

munkaképernyd, amin a valtozasokat el-

///////\:\|

lenérizziik, illetve
ezeken dolgozunk
effektiven.

Hogy teljesen
megértsiik, mit is
kel tenniink, készi-
tettem egy folyamat-
abrat. Az els8 teen-
dénk az, hogy a
kédban mozgassuk
a sprite-okat. Az [.
munkaképernyén
rajta kell lennie a
héttér és az éppen
valtoztatott koordi-
nata)i sprite-oknak.

A II. munkaképer- |§ N

Q
S

ny6n rajta van az
elozoleg megyeleni-
tett allapot. Nincs
més dolgunk, mint
egy ciklusban dssze-
hasonlitani az I. és

a II. képernydt.

Ahol nem egyezik
meg byte-ra a képer-
ny, ott az I képer-
nyorol feliiliguk a

I1. képernytre az
adatokat. Ha végez-
tiink a 64000 byte
(320x200-as képer-
nyd esetén) osszehasonlitésaval, az egész
II. munkaképernydt kiirhatjuk a
videomemoriaba. Ezzel a médszerrel folya-
matos mozgast tudunk létrehozni. A to-
mény kod a kovetkezo szamban fog mege-
lenni, addig is probaljatok megérteni az el-
méleti részt. A kérdéseiteket, otleteiket ne

felejtsétek el megirni és elkiildeni.
Vodka

Dark Force ..o AT o) ooe 9000,
Mad Dog Mcree Il. . nv .4119,-
101 Best Game ....... 2929 Best of Mrcropr . 3881 -
Alone in the Dark |.. 4119~ Critical Path.......... 3881 -

[. Munkaképernyd

Rnfnr‘enciak, oktatas

DragWars.............. 5905, Doom Mania. ...... 2469 -

Dark Sun Wake .... 4119~ Nascar Racing ..... 5190,-

Rise of the Robots . 5310~ Privateer .......... 4714 - Sy A

Rebel Assautt ...... 5420~ Outpost ............ 4238 - A hattér + az aktuélisan
.. 4595~ Man Enough........ 4000, :

mm“a 4119 Mystgh .......... 4975 elmozgatott sprite-ok

Egy teljessen atlatszo
sprite képe a memériaban
tomben tarolva (10*8 pixel)

Aces Over Europe ... 4595  Interact Auto Aim . 2029,-

Groller's Encyel. ..... 4000~ 20th Century Alm. 2690,-
MS Bookshelf 95 ... 6976~ MS Cinemania 95 . 8524 - |

MS Dangereous ..... 5190~ MS Art Gallery ...... 8648,-
MS Encarta 95 ....... 7095 National Parks ..... 3405 -
Comptons Int Enc. . 3396- Leonardo Invent .. 5310,-
World Aas .......... 3166,- MPC Wizard 3.0 ... 2283 -
Playing with Lang . 3643~ Macmill Diction. .. 3763 -
Triple Play English .. 4595~ Artur's Teacher .... 2748 -
Learn Speak Engl .. 7095- Am Heritage Talk .. 3881,-

Shareware, grafika
CICAMS Windows . 3524,- SIMTEL MS DOS .. 3524,-
Dr. Win, Shareware 2690 Hobbs 05/2.......... 3643 -
Clipart Warehouse .. 3048 - Tooldt for Linux ... 4358 -
Midi Colection........ 3166, Midi Shop Prof. ... 3643 -

toztatni

Az I. és II. munkaképernyét kell
osszehasonlitani
A kiilombséget II. képernyén kell val-

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

[I. Munkaképernys

_Soft Tl JFAX:210-1119

Bestol Vvid. . 4714 Dream Machine .. 8881-
"'L'Lﬂ;w,'e";;ﬂ“mﬂfmm N A hattér + az el6zéleg
TianSoft BT. megjelenitett sprite-ok
Bedapest Vill. Békésl u. 2.

vége

a video mem-be

Ha az 6sszehasonlitasnak

— AL képerny6t kimasoln1 —

Lathat6 képernys
A videomeméria

$A000:0 - tol
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MIKOR IS VOLT?

. SZAM, 1994, SZEPTEMBER

. SZAM, 1994. OKTOBER

(SR ]

. SZAM, 1994, NOVEMBER

Lo

. SZAM, 1994. DECEMBER

N

. SZAM, 1995. JANUAR

oS

. SZAM, 1995. FEBRUAR

|

. SZAM, 1995. MARCIUS

o

. SZAM, 1995. APRILIS

O

. SZAM, 1995. MAJUS

10. szAM, 1995. JUNIUS

I1. szAM, 1995. JULIUS,
AUGUSZTUS

JATEKLEIRASOK...

Tie Fighter (full), Reunion (full), Star Wars Chess,
Flipperologia ‘94, Al-Qadim (full), Outpost, Settlers (full).
Osi ECTS isszefoglald, Lunicus, Jump Raven, Even More
Incredible Machine, Manchaster United (foci), The Grandest
Fleet (full), Mad Dog 2 (full), Dark Legions (full).

Battle Isle 2 (full), The Chaos Engine, Arcade Pool,
Soccer Kid, Sabre Team, Focimania, Doom 2, Daemons
Gate (full), Armored Fist.

Civilization, Ultimate Domain, Colonization, Master of
Magic, Quarantine (full), Psychotron (full), Armored Fist
(full), Bloodnet, Battle Isle 2, Sim Classics, Jazz Jackrabbit,
Hoboken (full), Wrath of the Gods (full), Desert Strike.
Under A Killing Moon (full), Nascar Racing (full),
Retnbution, Virtual Vegas, Hoboken, Wrath of the Gods,
Zeppehn, Creature Shock, Cyber Space, Colonization (full),
Return To Ringworld, Wild Blue Yonder, Peycho Pinball.
Master of Magic (full), Little Big Adventure, Inferno, Hell
(full), Wing Commander 3, Magic Carpet, Transport
Tycoon, Dr. Radiaki, Earthsiege (full), Panzer General,
Lords of the Realm, Under A Killing Moon, System Shock
(full), Caesar, Hanmbal.

Dark Sun 2 (full), Mortal Kombat, Ecstatica (full),
Cybenia, Aces of the Deep, Wolf, PGA, Super Ski Pro,
NHL Hocky, Kyrandia 3 (full), Kings Quest 7 (full),
U.S. Navy Fighters.

Wings of Glory (full), Dawn Patrol (full), Alone in the
Dark (full), Crime Patrol, Space Pirates, Menzoberranzan
(full), Pizza Tycoon, Knights of Xentar, Warcraft,
Noctropolis (full), Big Red Adventure (full), Vortex (full).
Tavaszi ECTS, Cyclones, Body Count, Dark Forces, Disc-
world, Full Throttle, Startrek The Next Generation, Tipp-Top,
Descent, One Must Fall, Stalingrad (full), Lode Runner,
Woodruff and the Schnibble of Azimuth (full), Maabus (full).
Deadalus Encounter (full), Bioforge (full), Lost Eden (full),
1942 Pacific Air War, Alien Logic, lron Assault, Rencgade,
Menzoberranzan, Transport Tycoon World Editor, Ravenloft
2, Tower Assault, Pyrotechnica, Discworld (full).

Street Fighter 2, USS Ticonderoga (full), Full Throttle
(full), Drug Wars, Terror From the Deep, Millenium
Auction, Great Naval Battles, Dominus (full), Slipstream
5000, Psycho Pinball, Jagged Alliance (full), Machiavelli
the Prince, Knights of Xentar, Power the Game, Jewels of
the Oracle, NBA kosirlabda, Striker 95, Alex Dampier
Hockey, Rise of the Triad, Tipp-Top, Mortal Kombat 3.

I évesck lettiink!!! A PC-X eddig 11 szimban jelent meg, minddsszesen 660 oldal terjedelemben. Ha tetszik, ren-
deld meg a korabbi szamainkat is! Ehhez szeretnénk egy kis segitséget ny(jtani azzal, hogy dsszegyiijtottitk korabbi
szamaink anyagait, és igy konnyebben megtaldlod a még hidnyzd programleirisokat, informacickat.

MULTIMEDIA, PREMIER, EGYEB...

Sarlatan (RPG rovat), Cinemania ‘94, Encarta ‘94,
Mode(m)-madi (BBS illem), MPEG kintyik.
Sarlatan (RPG rovat), Warplanes, Bookself ‘94., BBS, PC

alapozd, Nyomtato tesz.

Joy-teszt, Space Simulator, Complete Baseball, Art Gallery,
BBS, PC alapozd, Woodstock.

MS Golf, Flight Simulator 5.0, Ancient Lands, Dangerous
Creatures, BBS, Pic-Dic, CD Lexikonok, Virusok.

MS Composer Collection, Musical Instruments, Scenes,

Crayola An, Virtual Reality.

Fine Artist, Creative Writer, Cinemania 95., Golf 2.0,
Complete Basketball, Internet, Csajkovszky, UFO, Magikus
szemek, Ghosts, Top Draw, The New Dictionan of the

Living World, Leonardo.

Asimov: Robots, Magic School Bus, Encarta 93., Bob, Red
Shift, Guines 95., Monty Python's Flying Circus, MDI,
P|Inlushu|.! 3.0, Internet.

Stereoworld, Windows ‘93, Explorapedia, FS 5 Japan,
Xplora I, The Way Things Work, MDI.

Windows *93, Frank Lloyd Wnght, Explorapedia, MS
Office Professional, MDI.

500 Nations, Book Shelf ‘95., Automap, MS Wine Guide,
How Your Bud_\' Works, Animal .-\h:h.tlxl. Sluwaw.ly_

Windows ‘03, Joystick teszt, Behind the Mask, 20th Century

Video Almanac, Multimedia-Mix.

ALLANDO ROVATOK...
Corel Draw, OS/2, Dr. MIDI, CD-rombols, Demozdna,

Demoprogramozis.
Corel Draw, 05/2, Dr. MIDI, CD-romhbolé, Demozana,
Demoprogramozas.

Linux titkok, Corel Draw, OS/2, Dr. MIDI, CD-rombols,

Demozona, Demoprog zis, Mulimédia.

Linux titkok, Corel Draw, 05/2, Dr. MIDI, CD-rombold,
Demozona, Demoprogramozas, Multimédia.

Linux titkok, Corel Draw, 05/2, Dr. MIDI, CD-rombola,

Demozdna, Demoprogramozas, Multimédia.,

Linux titkok, Corel Draw, 0S/2, Dr. MIDI, CD-rombols,

Demozona, Demoprogramozis, Multimédia.

Linux titkok, Corel Draw, 0S/2, Dr. MIDI, CD-rombols,

Demozona, Demoprogramozas, Multimédia.
Corel Draw, 05/2, Dr. MIDI, CD-rombald, Demozéna,
Demoprogramozas, Multimédia, HW Bazdr, 3D Stwdio.

Dr. MIDI, CD-rombolé, Demozdna, Demoprogramozis,
Multimédia, HW Depo, 3D Studio.

Dr. MIDI, CD-rombolé, Demozéna, Demoprogramozs,
Mulimédia, HW Depo, 3D Studio, Mulu-ABC.

Dr. MIDI, CD-rombolé, Demozdna, Demoprogramozis,
Multimédia, HW Depo, 3D Studio, Mulu-ABC.

[ e e

A DUPLA SZAM NYERTESEL
Filmes ajandékok:

Gyarmati Balazs, Gyir

Harmati Akos, Budapest XIV.
Jager Jozsef, Kistarcsa

Video:

ify. Lajké Janos, Varpalota

Varga Jézsef, Tapioszele

BMG, Take That kazetta:
Becker Nandor, Dunadjvaros
Mihranian Karolina, Budapest 1.
Nanasy Levente, Budapest 1.
Pil Gabor, Nyirbator

Sm?.l Ferenc, Ce_gied
PolyGram, Zoran album:
Artanek Attila, Budapest XV.
Franyek Laszlo, Debrecen
Mester lldiks, Budapest II.
Német Laszlo, Budapest XIV.
Tath Gergely, Szolnok
Warner, Scarlet Maxi CD:
Agfalvi Andrs, Budapest XII.
Gludovatz Gabor, Sopron
Garényi Kolos, Budapest XII.
Szallési Tibor, Szolnok

Verle Istvan, Budapest XV.

Sony, ajandéktargyak:
Cstke Ferenc, Bicsalmas

Szlamka Ferenc, Budapest VIIL,
Sziics Attila, Budapest XXI.
Psycho Pinball:

Dunai Péter, Budapest XV1.
Kakas Szabolcs, Kiskunmaysa
Vargha Jazsef, Budapest XVIII.
Power CD:

Totik Zoltan, Szeged
Internet:

Filop Laszlo, Abasar

Kiss Zsolt, Siklés

La?ar P?ler r!sfa\’ﬁ‘i\farl
Windows verzick:

Hirth Tibor, Bacsalmas

Mados Gergely, Hédervar
Szllasi Tibor, Szolnok

Wing Nuts, LoadStar magyaritas:
Kerekes Péter, Budapest II.
Mados Gergely, Hédervar
Gametek jatékeim:

Csabi Attila, Gyula

Korodi Gabor, Békésszentandras

Gratulalunk, az ajandékokat postazzuk!

A T R e b e, s iy A ot ot i L e s
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' REGI SZAMOK MEGRE!

I Nem kaptam meg az ujsagosnal (lemaradtam réla, lusta voitam megvenni stbh...):

IDELESE!

| 1994/1., szeptemberi:|_| 1994/2., oktoberi: _| 1994/3., novemberi: ] 1994/4., decemberi: _|
 1995/1., januari: _]1995/2., februdri: _| 1995/3., marciusi: [__] 1995/4., aprilisi: _| 1995/5.,majusi:|_|

| 1995/6., juiniusi: _] 1995/7-8., jilius-augusztusi: _| szamot, ezt borzasztoan meghantam, utdlagos beszerzésiikre
| kérek csekket. A PC-X dsszes eddigi szamat is megveheted 1100 forintért! Lapozz a 15. oldalra!

e OMtatott betiikiel i, é ne feledd az iranyitészamot!) |

! Vegul pedig tiszta szivembol fogadom, hogy e megrendeldt nem vagdosom ki a laphol, hanem Iefenvmasolomi_:



KOSSUTH MULTIMEDIA KLUB

Rendkivﬁl kedvezd arakon kindlunk ismeretterjesztd,
nyelvoktaté CD-ROM lemezeket, multimédids
lexikonokat, enciklopédidkat, sz6tdrakat, dtikalauzokat.

e

Budapest CD (Utikalauz négy nyelven!) 5800 Ft (afaval)
Cinemania '95 (Mozidrilet '95) 10900 Ft (afaval)
Dangerous Creatures (Veszélyes dllatok) 8800 Ft (afaval)
The Family Doctor (4 csaldd orvosa) 6000 Ft (afaval)

The Story of the World Cup 7900 Ft (afaval)
Encarta '95 (Encarta enciklopédia '95) 10900 Ft (afaval)
Bookshelf '94 (Konyvespolc '94) 9900 Ft (afaval)
The Guinness Encyclopedia 6400 Ft (4faval)
Musical Instruments (Hangszerek) 8800 Ft (afaval)
Astérix, az angoltandr 1. 6800 Ft (afaval)
Astérix, az angoltanar 2. 6800 Ft (afaval)

Indiana Jones + weitere 1000 Spiele 3990 Ft (4faval)
Chessmaster 4000 Turbo (Sakkszimuldtor) 2990 Ft (afaval)
Megarace (dkcib-jdték) 2800 Ft (4faval)

Klubtagjainknak ezen feliil dlland6,15-20 % kedvezmény!
Postacimiink: 1366 Budapest, Pf.127. K6zonségszolgalat:
® 131-8770, kedden 10-12 és csiitortdkon 14-16 oréig

Mintaboltjaink: 1065 Budapest, Révay u. 14. % 112-8470
7623 Pécs, Rékoécezi u. 30. R (72) 312-796
Arlistankért hivja a Faxbankot: 180-8611,azonosit6:7440

CD archivalas ,
99 f\=‘t + AFA-tol

Ribapesolidna? Yatesson!
Oriasi CD jaték vasar:
Wing Commander (4 CD) 6.000
Mortal Kombat [l 3.500
Inferno 5.000
Dark Forces 4.750
Alone in the Dark 3 4.750
Creature Shock (2 CD) 5.000
Litil Divil 4.000
Body Count 4.250
Ecstatica 3.500
Nova Strom 3.500
Fleet Defender Gold 3.500
Maddog | & 4.000
Quarantine 4.750
Reunion 3.500
Simcity 4.000
Trump,Castle 3.500

Arvéltoztatas jogat fenntartjuk. Afas Arak!
Jojjon, probalja ki! Kérje arlistankat!
Pentacomp Kift. - 1116 Bp., Etele ut 32/a
Tel.: 206-5637, 206-5638 - Tel/fax: 181-3965

MS-DOS 6.22 5.700,-
WINDOWS 3.1 H 5.700,-
MS MOUSE 2 3.740,-

. mus DX2-66 3V + cuous

4 MB RAM 36 BIT
420 MB HDD CONNER
1.44 MB FDD CHINON

IDE+ /0 28 1P 16

TVGA 9000 512K
MINI TORONY DESIGN .
E 101 KEYBOARD BTC *
% MONO SVGA 14" 1024x768 L.R. j
%

< v 3
%, 79.900,~ &

d
Ne, (95AUG.10)° @
' O 14223 6v 9%

K 0 M P UT E R ® iy TORZSVASARLOI KARTYA «««

1l AKCIO 1!
KLINIKA CD. MICROSOFT. LOGITECH »» -5% MINDEN EGYER TERMEKRE »» 3%

MINDEN HETFON €S PENTEKEN 1l AKCIO It

SZAMITASTECHNIKAI SZAKUZLET: BP. XIV. Nagy Lajos kir. it 168. Tel.: 163-6361
MULTIMEDIA SZAKUZLET: BP. XV. Molnar V. u. 94-96. Tel.ffax: 272-0601 Fax: 272-0603
KOMPUTER KLINIKA SZERVIZ: XV. Molnar V. u. 94-96. Tel./fax: 272-0601
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z itt a LevRov helye. Sét, nem
csak a helye, hanem maga a

LevRov, bar kicsit roham médon
kellett beszerkesztenem, mert megregu-
laztak a szerzobandat, s hataridé-
modositasok 1s életbe léptek.

NA, MOST ITT IS MELYVIZBE
UGRUNK (megirigyeltem):

Hello, PC-X!

Irhattam volna [X-et is mert szerintem
eléggé elbaltdzott logot vdlasziottalok maga-
toknak, bdr meg kell hagyni eléggé jol tud-
jalok dlcdzni ezt a ctmlapon. (nem ldtszik)

Most mondhatjdtok, hogy szép kis levél
az amelyik igy kezdodik. Jogos mérgem
okdn még egy kicsit folytatom a zsorlolo-
dést. Elemi tipogrdfiai szabdlyokat vesztek
semmibe, felborul az olvasdsi rend és kovel-
hetetlen lesz, hogy a kovetkezé bekezdés hol
kezdédik. Cimekkel kizdrtok sorokat a szd-
veghdl. A mdjusi szdm hibdit tanitani lehet-
ne! (Kh, kh... Meg sem merek szélalni.
Nem vagy hivaldsos lapkritikus, illetve nem
késziilsz annak? Esetleg csak hobbi? -
Newland)

Na, s hogy kinyogiem végrem (HI-
BA! A héhér is hibdzik?! — Newland)
miért vagyok ennyire dithds. Nos az ok
prézai, a megigért Nyers CD helyett
mindossze egy kazelta érkezett, igyhogy,
csindljatok valamit!

Ha eddig eljutottatok az
olvasdsban akkor megérde-
meltek egy kis dicséretet is.
(Koszi — Newland ...é itt
még néhdny pozitiv jelzd,
majd tjabb, bdr enyhébb
kritika jon.) 4

Udv: Amondo

Hat idefigyel) Te! A-mond6 vagyok
(nem csak te, én is...), hogy janjal még né-
hény nyelvtanérara, mert a vesszokkel na-
gyon hadilabon allsz. Egyébként a logoval
kapcsolatban részben igazad van. Mostani
szamunk mar picit probal valtoztatni a
helyzeten. Remélem nemcsak neked, ha-
nem masnak 1s tetszeni fog. Egyébként ki-
vancsi lennék, honnan vetted a lapknitikus
szakszveget... A CD problémadat megv-
tattam az illetékessel. Az eredmény: ,Aj
em szon", de mi 1s ezt kaptuk, és remélem
a kazetta azért mitkodik! - Csilla.

Ezennel meghirdetem a legklasszabb
levél kategoriat. Nem biztos, hogy min-
den hénapban kiosztasra keriil, mivel
az eddig sziiletett dsszes levél koziil va-
lasztjuk ki. Magyaran ez abszolit,
osszesitett értékelés. (Ja, és kibq]hézok
a szerk. bacsitdl valami dfjat.) Es,
hogy mi késztetett erre? Ime:

Te Drdga PC-X!

Régéta olvasom vardzslatos kiadvdnyo-
tokat, mely sok tromet okoz ideg végzddé-
seimen keresztiil eljutva agyam Gromfelis-
merd és feldolgozo részére. Az djsdg tok
nvaldb, de ezt gondolom ti s tudjdtok.
Minden nagyon szép minden nagyon jo.
Minden szdm megvan kivétel | (1994 de-
cemberi), de ez is meglesz ha lesz egy kis
pénzem. Persze ha lesz pénzem meglesz a
CD-X is. Ezt kb. Jiniusi hénapra terve-
zem, tigyis megldtjdtok, ha megérkezik a
megrendelém. 3dstudié baromian érdekel és
épp ez ok irdny céliabol koptatom a tolll-
lam. A jdtékra szerelnék bekeriilni -> les-
sék itt van egy — ot progesi név: (és tényleg
oft van! Nem fantasztikus? — Newland) ...
Ht ennyi réjtrészer.

Tudom nem szabad ilyet mondani, de
Régéta Keresem a PC-s Real 3D-t nem
tudtok segiteni? Na jo csak ,,vicc” volt.

— Mds

Becceece, nekem is van gépem no igaz
nem egy Silicon. Eldrulom a titkot ->
386DX (gondolom rohogtok) 390HD,
5MB RAM és egy szpiker plusz egy fran-
ko Covox(hehehe).

Coktam rajzi rajzi a 3DS-el, de sajna
nem tudok 16.7 M-be a Vidio kdrtydm mi-
att, és nem tudok szépet se épp ezért egyeld-
re nem iildok képet. Pedig sok szinuszgor-
bét tovdbbitana az a millidrdnyi

érzékeléreceptor az
orom kozpont fele. Ad-
dig is valami szép. a
harmadiknak, Csilldnak.
(nem tom a rezoliisont)

Remélem Tecc.
N.Csaba

Egyszertien fantasztikus a levél élet-
szeriisége. A vesszohianyok tomkelege,
a fantasztikus jelzk, és az érzékelés me-
netének szabatos lefrasa... megnyerted
szfvem, s a hidnyzé szamot. Megjegy-
zem a tobbi olvas6 szdmara: ahogy lat-
haté, 386-al is lehet élni!!!

De haladjunk tovabb a levélhullasban,

holott még csak a nyar végefelé tartunk...

Udv az egész banddnak!

Lelkes eléfizetotok vagyok, bdr az elsé
két szdmrol lemaradtam, de az [FABO-n
megveltem akcids dron mind a kettét. A lap
vErY cOOL jénak taldlom az dsszedllitd-
sdt, szerkesztésél. PL a tartalomjegyzék jol
ditekintheid (ez nagy segitség!). Franko a
mozifilm bemutaté és a zenevdros is! Saj-
nos lusta voltam kitoltent és bekiildeni a
»Mit kivdn a nép?* szelvény, igy most le-
velemben ajdnlanék egy i rovat inditdsat!
Minimum egy oldalon, 3-4 shareware prog-

ramot kellene bemutatni,
rovid értékelést adni.
Hangsiilyozom, hogy
nem csak jatékokra gon-
doltam, hanem — mond-
juk — fifty-fifty alapon
felhaszndloi is. Iszonya-
tos mennyiségii share-
ware program van (...).
Més. Téma: a vezérlo-

kdrtydk. Kezdem taldn
az én jelenlegi I/O kdr-
tydmmal. Nekem egy si-
ma 16 bites I/O kdr-
fydm van, még a régi
gépembdl maradt vissza.
A mostani gépem
486DX2-66, 540 Mb wincsi ... Egy ilyen
configuration-ndl elvdrhaté a min. 1.5
Mb/sec. dtviteli sebesség. Ehelyett néha
még a 600Kb-ot sem éri el! Aki nem isme-
ri a gépemet, azt hiszi, egy mezei 386-0s.
Mindenképpen akarok venni egy joval jobb
I/O kdrtydt! Milyet érdemes venni? (a jo-
vére is legyetek tekintettel!) Feltétlen lokdl-
buszos legyen. Hallottam valamit az
EIDE-r6l... Gondolom egy ilyen gépbe
nem érdemes SCSI-t venni — még olcsobbat
sem —, merl nem bizlos, hogy megérné a

befektetést. (...)
Csdo mindenkinek!
Michael bdcsi.
U.i.: Bocs a helyesirdsi hibdkért, de a
helyesirds-ellendrz6 program is csak ember!

Rekeszizom és kalamar. Igazat szélsz!
Shareware dolgok tényleg bévitenék az -
sagunk palettajat. Megwizsgaljuk, hol és
mennyi hejj! lesz ra. De lassuk az [/O
bajt. Tippem szerint a problémat az alta-
lad is megkérdéjelezett I/O kartya produ-
kaha. Ennek cseréét javaslom, egy E-IDE
VESA lokél-buszosra. Ara kb. 3000 piz,
és ezen van 2 darab IDE csatlakozé, mely-
lyel 4 harddiszket vagy CD-ROM-ot ke-
zelhetsz, akér vegyesen 1s. Nekem is ilyes-
mi van a gépemben, olyan 2-2.5 MB/sec.
az atvitele, és a Windows a 32bites diszk
és file hozzaférést is tudja vele, igy érzékel-
hetden gyorsabb lett! Ehhez persze instal-
lalni kell a gyarilag hozzaadott drivert, de
ne aggdd), nagyon konny(i. Ratérve az
SCSI témakorre, nem érdemes otthoni kis
kaliberti gépbe ilyet tenni, mert példaul
nem csatolhaté hozza az IDE harddiszk,
és kifejezetten SCSI-t kell venni — ami
persze dragabb. Haszna akkor mutatko-
zik meg, amikor nagyon
sokféle dol-
got szeret-
nél a géphez
illeszteni és

kevés a kartya-

hely, mert egy SCSI csatoléra 8 egység
kapesolhaté vagy ha gyakran kiilsé — hor-
dozhaté — egységeket, illetve nagyon egzo-
tikus hardware-t hasznalsz. Ilyen példaul
egy CD-ROM iré, A/4-es lapscanner stb.

Végére maradt még négy levél, me-
lyet a tanulsagok levonasanak kovetkez-
ményére tétetek koz)6 szdméra frasba:
(Most tépem ki a hajam! Newland, ne-
ked nem kellene nyelvtanérara jarnod?
PL. alt. isk. 2. osztaly? - Csilla.)

Els6 versenyz6: Palumbéli Laszlo,
Gyongyosrol, aki egy gyonyorii PolyGram
jaték megfegtést kiildott, amit onnan tu-
dunk, hogy rairta: PolyGram jaték, de a
megfejtés valdszinfileg a postazés soran el-
tiint réla (vagy rd se keriilt?), esetleg vala-
ki kiolvasta — drokre!

Mésodik prébalkozé: Zahemszky
Andras, Eger. A PolyGram jaték megfe)-
tése: Laar Andras (esetleg PC-X magazin
vagy a sajat neve). Nohat! Meg tantyty-
om! Besenydpistabacsi (gyk.: Laér And-
ras) Boborjanon keresztiil — végil is — hi-
res lett, de a kérdés nem erre irdnyult, ha-
nem Pandacsoki Bobonjanra, akit viszont
Dolék Saly Rébert alakit.

A harmadik zseniélis gyermek pe-
dig egy képeslappal drvendeztetett meg
minket Windischgarsten und Umge-
bung-bél. O nem més mint Peppiné.
Készi a stab nevében is.

Végiil, a negyedik: egyik kedves
munkatdrsunk képeslapja, amit rogton
érdemes is kozszemlére kitenni. O pedig
nem més mint: Cool A Cannesbél.

Tovabbi j6 pihenést mindegykinek, de
kifejezetten Peppinonak. Megyek és siitte-
tem tovabb a hasam a napocskéval.
Puszika nektek hii olvaséim, s addig

=2\ fizessetek el6, mig nagyon megéri ebben

a megBokrosodott vilagban.
Brand-New-land, aki
Vlagyimir Levrov,
és inflacios oroszleanyka.

(hukk!...Ej, ez a Baileys...)



[tt van az 6sz, itt van djra, mi pedig le-
velekkel, meg aprésdgokkal kezdjiik.

lsére is ... Akos (a vezetéknevét

nem sikeriilt kiolvasni) kérdése,

aki az irant érdeklédik, hogyan
lehet GUS MAX-ot OS/2 Warp ala
telepiteni. A probléma nem egyedi, és
el6fordult mar, hogy parazs indulatokat
is gerjesztett... Szoval a sztori: a gyarté
cég, az Advanced Gravis terveiben soha
nem szerepelt az OS/2 tdmogatésa. Egy
vallalkozé kedvii, figgetlen amerika
programoz6 azonban tigy dontott, meg-
birkozik a feladattal, és nekiallt Warp-
meghajtét irni, shareware-alapon. Hogy
valaha is befejezte-e, azt nem lehet tud-
ni, mert csupa 1.0-ndl kisebb verziosza-
mt driver kering kozkézen (legegysze-
ribben a GUS 2 CD-rél lehet megsze-
rezni egy eléggé jat), azonban ezek
tobbé-kevésbé j6l miikodnek. A problé-
mék tobbnyire az OS/2 visszassagaibél
eredeztethetoek — példaul MIDI-lejat-
szast csak kiils6 hangmodulbél kapha-
tunk, melyet a MIDI-kimenetre kotiink,
mivel az OS/2-bél minden jel szerint ki-
sporoltak a patch caching-et, vagyis azt
az eljarast, amivel a RAM-os hangkar-
tyakat MIDI-re foghaté hangmintakkal
lehet ellatni. A masik gond akkor lép
fel, ha Windows-ablakot nyitunk, ahol a
Windows-driver elvileg miikédhetne,
azonban a Virtual Device Driver-
kezelés OS/2 alatt szintén nincs imple-
mentélva (for system integrity reasons...
mondja a tajékoztatd); a szegény
Ultrasound-meghajté persze rogton lat-
ja, hogy valami nem oké, de hét ilyen
disznésagokra nem késziilt fel, igy azt
hiszi, hogy 286-0s médban fut a
Windows-unk, aholis természetesen
szintén nincs VDD, és ,, The
Ultrasound driver requires Windows
386 mode to run“ hibaiizenet kiséreté-
ben oszlatja el reményeinket. Persze, aki
0S/2 alatt akar MIDI-t, az meg is ér-
demli: nativ, erre az operacids rendszer-
re irt zenel program egyaltalan nem lé-
tezik, és valésziniileg soha nem 1s fog lé-
tezni a piacon, Windows-ablakban pe-
dig nem tanécsos efféle kényes dolgokat
(id6zités!) futtatni, nem is beszélve pél-
daul a Cubase-ekrdl, ahol eleve egy
MROS nevii operaciés rendszer van ra-
iiltetve a Windows-ra (persze kell oda-
figyeléssel, mert ennek azért mitkodnie
kell), ezt OS/2 alatt futtatni az emula-
ci6 emuldcigjat jelenti, amit ritkan szo-
kott szamitégép kibirni.

A kovetkez6 levélre nem lenne sza-
bad itt, az jsagban valaszolnom, mivel
ir6ja erre kifejezetten megkért, a téma
azonban kozérdeki, dgyhogy mégis
megprobalkozom a tilosba tévedni, leg-
feljebb az illetd nevét nem arulom el.
Az a]aphe]yzel: adott egy SB Pro és
hozza egy hozzavalé Creative CD-
ROM. Baratunk viszont kacsingat a
GUS-vilag felé 1s, azonban aggédik,
hogy nem lesz mivel vezérelnie a CD-
meghajtét. Meg kell-e tartani az SB-t,
mitkodik-e egyiitt a két kartya, és merre
a kit - kérdezi. Els6 megoldds: SB
marad, CD marad, és szerezziink hozza
egy Ultrasound ACE kartyat, ami ki-
mondottan SB-vel val6 egyiittélésre lett
tervezve. Ekkor a kompatibilitasnak so-
ha nem latott tévlatai nyflnak; zenét
hallgathatunk FM-ben az SB-rdl, vagy
General MIDI-ben az ACE-r4l, digit
hangot pedig szintén vagy az SB-rél,
vagy az ACE-r6l, amibél kiilsndsen a
kettonél tobb digitcsatornat kezeld jaté-
kok profitalnak, ahol a keverést a GUS
at tudja venni a CPU-tél (maximum 32
csatornaig) — ez sebességnovekedést je-
lent! A masodik megoldas: SB eladas,
olyan GUS-vétellel, ami CD-ROM-ot
is kezel - ilyen ez 1dé szerint kettd van,
a MAX és a CD-3, mindkettd kezeli a
Panasonic-protokollos Creative CD-t.
Ekkor ugyebar az FM szoftveresen
emuldlt, a digitaudié meg a GM-szinti
az rendben, a MAX-szal pedig a 16 bi-
tes rogzités még plusz eldny.

H. Gy. Makérél szintén GUS-
kérdéssel jelentkezik (nem tehetek rola,
most csak ilyeneket kaptam): egy pesti
boltban azt a felvilagositast kapta, hogy
a PCl-buszos gépekben a GUS nem
mitkodik. Mit tegyen — kérdezi. A vé-
lasz: vegye meg nyugodtan azt az
Ultrasound-ot, amelyik tetszik, ugyanis
ragyogoan mitkodni fog barmilyen PCI-

rendszerben — aki nem hiszi, nézze meg
az én sajat Pentium 90-es, PCl-os gépe-
met Ultrasound MAX-szal pérositva.
Ha mar a Gravis-nal tartunk (mér a
cikk eleje 6ta — haha), érdemes mege-
gvezni, hogy valamiért errdl a kartyarol
terjed a legtobb rémhir - a legutolsé,
tobb hénapja terjeng6 példaul az, hogy
az Advanced Gravis csédben van. Egy-
felél azért ezzel némiképp ellenkezik az
a tény, ]mgy ez alatt az 1d6 alatt, mig a
rémhirterjesztok dolgoztak, a cég havi
egy vagy két ) termékkel mindig jelent-
kezett (most példaul mér kinn van
Interwave nevii szuperkartydjuk bétéja,
ami a papirspecifikiciék szerint minden
mést felilmdl az elérheté drkategoria-
ban), tehat még egyszer leszogezendd,
nem kimondottan megalapozott (sét, in-
kabb teljességgel megalapozatlan) hirrol
van sz6 —, ennél azonban fontosabbnak
érzek egy kis kizgazdasagi magyaraza-
tot adni eme kopéknak. Egy nagy, nem-
zetkozileg tulajdonolt, nemzetkdzi piac-
ra népszerii termékeket el6allito cég
ugyanis nemigen tud gy csédbe menni,
mint a sarki fdiszeres, ]'mgy teszem azt,
nem tudja kifizetni a szallit6it és be-
sziinteti a mitkodést. A pénziigyi egyen-
leg mutati maximum részvényeinek
tozsder arfolyamat médositja, amit vi-
szont a piaci siker, illetve komoly termé-
kek és védjegyek birtoklasa szintén befo-
lyasol, igy a mérleg esetleges deficitjére
mindig lehet finanszirozot talélni. Erre
16 példa a Mercedes, ahol a 90-es évek
elejét évi 2 millidrd marka veszteséggel
abszolvaltak, ezt még egy ekkora cég is
megérzi, mégis telt valahonnan ij fej-
lesztésekre 1s. Ha pedig ténylegesen egy
pénziigyileg menedzselhetetlen allapot
jon létre, az altalaban a tobbségi rész-
vénycsomagok tulajdonosvaltasaval, gya-
korlatilag a cég aron aluli eladasaval ol-
dédik meg, erre példa a kozelmiltbdl a
Commodore esete, amit vészhelyzetében
az ESCOM ,mentett meg”, oly modon,
hogy mintegy 6 millié dollarért hozzaju-
tott a teljes céghez, termékekkel, védje-
gyekkel egyiitt, és ma mar az Amiga so-
rozat folytatasat, fejlesztését tervezi. Ki-
csit més, de hasonlo a torténet a MIDI-

emberek egykori kedvencénél, az Atari-
nél, akik szorult helyzetiikben Falcon
nevii gépiik gyartasi jogat adtak el a C-
Lab nevii, addig szoftveres cégnek, ez-
zel mentve meg az enyészettol.

Végiil egy kis személyes kotekedés,
annak érdekében, hogy ne maradjon a
koztudatban pontatlan adat. Az tortént
ugyanis, hogy Magyarorszag 2. legnép-
szeriibb PC-s jatéklapja hangkértya-
sorozatot is futtatott a tavasszal, melyet
+Hotta" névvel jegyzett kollégam. A do-
log nagyrészt korrekt volt, meg élvezetes
is, aprobb pontatlansagokkal. Azonban
az egyik ilyen mellé talalatnal meg let-
tem szolitva, mint allitélagos tévinformé-
ci6 forras, mivel azt mertem irni egy-
szer, hogy a Turtle Beach Tahiti kartya-
janak D/A-ja 64-szeres tilmintavételez-
ésii; \Hotta" szerint csak 8-szoros. Se-
baj, én is tévedhetek, gondoltam, dgy-
hogy gyorsan el6 is vettem egy Tahiti-t,
megnéztem a dobozat, a prospektusat, a
lefrasat, de mindenhova az van irva,
hogy ,,D/A: 64x oversampling”, ami
ugyebar magyarra forditva 64-szeres
talmintavételezést jelent. Csodalkoztam
a dolgon, mert tudtommal ,,Hollénak“
Tahiti-ja van; még egyszer sem jutott el
odaig, hogy elolvassa a dobozt, amiben .
a kartya volt? Utana viszont rogton fel =
Is mentettem szegényt, mert a D/A f
szekcio tartalmaz egy 8-szoros interpolé-
16 sziirdt is, biztos azzal tévesztette
dssze — szoltam hat egy baratomnak,
hogy imélezzen egyet ,Hotta" cimére,
és figyelmeztesse, hogy alkalomadtan
korrigalja valahogy a hibat, és egyittal
mentsen fel engem is a nyilvinos megbé-
lyegeztettetés alél. Rovidesen megérke-
zett ,,Hotta" vilasza, és csodak csoddja,
a kiilon figyelmeztetés ellenére sem sike-
riilt pillantast vetnie a Tahiti-dobozra;
valami 64-szeres sz{irorl és 8-szoros
tilvételezésral beszélt. Most tehat sze-
retném végsokeént viligga kialtani: pont
forditva, a Tahiti 64-szeres
tdlmintavételezésii!

Zarasként pedig: nyomjatok a leve-
leket, ne kiméljetek!
GG
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&5
10 pack super value pack 6.000 ms flight sim. new yorksce.  5.000
11-pack-megapak cd 6.000 msmozartl.0 =3 7.690
25 greates game 2.000 ms musical instruments 7.690
5 star games cd 2.000 msspace simulator 1.0 6.260
astronomica cd rom < 7760 msstrauss1.0 7.690
berlitz think/talk french cd 18.610 msstravinsky 1.0 7.690
berlitz thin alk german cd 18 610 nyelvmester angol /, nemet 7.000
boris valle D 1 '}'_56 GQOF- oursolansystemed - . 2.000
bsdisc (infe, IC cdi{','_j__- - m i‘ecfbgmta’gg cri2. lwm .11.900
cd-rom workshop 2 "E000  russian  ground forces ,;3 2.000
chessmaster 4000 turbo" cdg,, %.3.000 <ussian warships 2.200
complete windows set cd Ej . Ogg; selecnvaresys 6. Aed 2.000
conan the cimmerianacd® S 3.0 eware overoad triocd  3.000
dr. communication cd 2.000 shareware supr. win. cd 2.000
dr. games for wmdo»ﬁs cd @ 0 _spaceand astronomy cd 3.000
dr. windows cd = 1 Jspt-gib Hangos $zétar 8.000

fate of the starlords cd- “spt-gib orszaghmagy szotar 16.000

giga games A~ _ __technotools cd 2.000
gst 1stdesignfl . 2 “ripleplay englishcd £ ° 4.000
gst presswork§ ole2 50 fripleplay 31}}15 engiish cd  10.850
helyes-e?/msWin'+ QA S ““tripleplay plusfrenched' 10.850
home improvements cd tripleplay plus germancd  10.850
just grandma and me.gg u.s. air power 2.000
labyrinth of time ¢d u.s. battle tanks 2.000
learn to speak english cd u.s. sea power 2.000
lektor dos/win. 4.0 virtual taroted | __ 6.000
linux 4 toolbox . win platinum cd <V 2.000
linux bible + cd new!! windows mate - gold cd 2.000
ms dos 6.22 wing commander i+ii cd 7.000
ms flight sim. japan sce. wing commander iii cd 10.980

Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!
Ar AFA nélkul!

SOFTINVEST
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Tel: 269-4738
= 269-4737
Fax: 269-4720
az 201-8619

==

e.mail . 100324.661 @
compuseﬂre‘ com

Budapest XIII. ker. Jaszai Mari tér 3

Lev.cim: 1391 Budapest Pf: 218.

Hogy mi a cél? I Példdul szc:rnnogepet vasdarolni. Ami azt jelenti,
hogy veszlnk egy gépet és egy-két programot. I

Es hogy mi az eszkdz? 1 Egy olyan szolgaliato szamitogép csalad,
ami akdar egy mindennapos szerszam, mindenkor tudja azt, amire
sziikségiink van. Amihez csak annyi szakértelem kell, mint példaul
egy kalapdcshoz. De ami nélkill nehezebb lenne az életiink. I Nos,
egy ilyen eszkdz szlletett meg az ULTIMA ,vilag” és a Windows '95
h&zassdgdbdl .az On szolgdlatara. I

Napi informaciok a TELETEXT 377.oldalan.

Budapest Xlil.. Jaszai M. tér 5. Tel. /Fax: 111-5468, 131-9123
Budapest XIIl., Tatra (Sallai) u. 8. Tel./Fax: 131-5705
Budapest VI, Thokoly Gt 32, Tel./Fax: 269-7981, 351-7980
Budapest V., Damjanich u. 23. Tel.fFax: 121-0561
Debrecen, Timar u. 15-19. Tel./Fax: (52) 349-662, 415-563
Debrecen, Batthyany u. 10. Tel./Fax: (52) 412-166

BOKER REKLAM

esz (@) <er MULTIMEDIA CENTER

1065 Budapest, Lézér u. 10. (Belvdrosban, az Opera msgdtt)
Tel/Fax:131-3502, -03, -04 Nyltva: H-CS: 9-17.30, P: 8-15.30

CREATIVE P alkatrészek

SB 16VE 15.700 (cyRIX 486DX2-66 7.650
SB 16PRO 21.200 CyRIX 486DX2-80 10.920
SB 16PRO ASP 26.300 AmD 486DX4-100 13.110
SB AWE32 VE 30.200 soNY CD-ROM 2x 9.390
SB AWE32 ASP 43.000 TEAC CD-ROM 4x 25.230
Video Blaster SE100 35.500 PIONEER CD-ROM 4x 25.120
Video Blaster RT300 58.900 SANYO SCSI CD-ROM 4x 25.760
QUNATUM 270MB HDD 15.470

GIRRAWES  CONNR 420MB HDD 16.440
Ultrasound 15.300 CONNER 540MB HDD 18.930
Ultrasound MAX 26.500 CONNER 850MB HDD 24.880
Ultrasound CD3 21.200 CONNER 1300MB HDD IDE 33.530

TARGA 14" LR,NI OEM monitor 25.960

Gravis ACE
16.500 IRHATO CD LEMEZ 1.360
Cyclemania, Cyberia Dark Forces 7.250
cD'Ro Woodruff, Maabus 5!00 Descent 5.620

HP 4L: 86.000 CANON BJ-30: 36.400

PC KONFIGURACIOK
ESCAPE D4-420 ESCAPE DG6-420
Mini torony, 486DX-40 Cyrix, Mini torony, 486DX2-66 Cyrix,
4MB RAM, 1.44 FDD, 4MB RAM, 1.44 FDD,

IDE+, 512kB VGA, 420MB HDD, |IDE+, 1MB VGA, 420MB HDD,
billentyG, TARGA LR,NI monitor billenty(, TARGA LR,NI monitor

95-200’- 98 -870’-

ESCAPE D8-420 ESCAPE D10-540
Mini torony, 486DX2-80 Cyrix,  Mini torony, 486DX4-100 AMD,
8MB RAM, 1.44 FDD, 8MB RAM, 1.44 FDD,

IDE+, 1MB VGA, 420MB HDD, IDE+, 1MB VGA, 540MB HDD,
billentyd, TARGA LR,NI monitor billentyd, TARGA LR,NI monitor

1 1 3-420’- 1 25-500’-

Araink AFA nélk(llek, agy év talephalyl garanciéval. Az drvidltozds Jogét fenntartjuk.

Bp. VI. Vorosmarty u. 58/a (az udvarban)
NYITVA: Hétkoznap 10-18
Irodai Tel.: 163-2458
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LEMEZEK

7 napra hazaviheti !

Hasznalt CD-k
VETELE-ELADASA

BIZOMANYOSI

ERTEKESITES
Akar a legujabb CD-k
5-50% -al
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miro VGA kartyak 4+ miro PROOFSCREEN monitorok

ommm

SYSTEMS CORPORATION
DESIGNED IN USA e

2Ev garanc'\>*
FIKUS KARTYAK * ALAPLAPOK *

WindowsVGA 24 Turbo+ * PHANTOM 64 * VIDEOBLITZ Ill AV *
* AUDIOBLITZ 3D * G-Vision DX MPEG * PLATINUM algpfapok
* 4X PLATINUM Multimedia KIT * AudioBlitz Wave32 *

PHANTOM 64 .
1MB / 2MB DRAM, VL/PCI, 800x600-ig 16M szin, j’ Mm’” 564 |l

VESA kompatibilis, 1280x1024 @75Hz-ig
Win 3.1, NT, OS2 WARP, ProPilot programok ssmcorporated  O4-BIT |

VIDEOBLITZ Il AV ———— =3 /i 965 |

Multimedia tamogatas (AVl, Indeo, MPEG), VESA k. |
Win 3.1, NT, 0S2 WARP, MPEG, ProPilot programok $3incorporates  G4-BIT |

4X PLATINUM Multimedia KIT ,'
* AudioBlitz 3D hangkartya * TEAC 55A 4x CD-ROM Drive * I"
2x 50W hangszoro * Fejhallgato * Mikrofon * Joystick
* 150 software 10 CD-n borkotésben a GENOA-16I *

_____ PLATINUM alaplapok

'486 VLG-X4, SIS chipset, Award Bios, iDX4 és AMD DX4-ig
486 PCI-1/0, 4HDD, SIS chipset, AWARD Bios
* 586 P120-1/0, 4HDD, iTRITON chipset, Award Bios, P150-ig

$9)apaIH

M :
™Ndsgg) GRA MULTIME

miroCRYSTAL 208D twin - két monitort vezérel egy
i kartya, a windows desktopot kétszeresére noveli
sl m ket 64 bites processzor

= = 100 Hz-es ergonomikus technologia
m 1408 x 1024 max. felbontas
{ F6 modul
# o 53 Vision864, 64 bit, 2 MB DRAM
= 1280 x 1024 pixel / 256 szin [ 75 Hz
v Twin modul
1 = S3 Vision864, 64 bit, 1-2 MB DRAM
M w 1280 x 1024 / 256 szin / 75Hz / 2 MB DRAM
I (1024 x 768 / 256 szin / 80 Hz / 1 MB DRAM
= A g T

| i e T Minden kartyahoz
s5fis PERIFERIAK  ingyenes driver frissités !
=3 Rorss € s & i = = HALOZATOK
S — SZOFTVEREK VISZo)| :
FEFO KFT. a miro Computer Products AG MIKROPO COMPUTER VARUK 1 TREZESET
1073 BUDAPEST, BARCSAY u. 6. T: 267-8980 F: 267-8958, hivatalos magyarorszagi '

1122 BUDAPEST, KRISZTINA KRT. 11. T: 2026002 F: 155-0047 disztributora a FEFO Kit.
7621 PECS, MUNKACSY U.0. T: (12) 326185 - [V T et

55 BP- Nagyme26 u.51. Tel.: 153- _111 Esc: 2600,
1065 ppm——— 50151 |\

45

e B &
5 : o i
% 2 -+ %
: 5 i

h
st 3

beépiterr TCP/IP 1AmogartAssal |

A jol bevalt NetWare szolgaltatasok, halozati adminisztracios és

menedzsment eszkozok fejlesztese mellett most kibovitett protokoll
(NetWare IP) és SFT 111 lehetoségeket kinal, mindezt

i a NetWare 3.12 araert!
Uj Novell haléozatbovitési kostrukcio!

Ezentul additiv licence vasarlassal a halozatba kapcsolt
munkadllomasok szamat akar otosevel is novelheti.

Erdeklédjon irodankban, keresse viszonteladdinkat!

) \|
Walton Networking Kift. Szegedi Iroda ‘ \
NETWORKING LTD. H-1077 Budapest, Almadssy tér 2. 6723 Szeged, Séndor u. 1. \
A

Tel.: 267-9006, 267-9007, Tel/Fax: (62) 490-424
NOVELL

1aquaydazg "Ge6) X-Dd



Udvézlet a szdmitégépek belsé vildga
utdn érdekléds olvasokozonségnek.
Szeretnénk leszogezni, hogy nem lehet
djsdgcikkek wtjdn hardware szakembe-
reket képezni. Célunk csak annyi,
hogy némi informdciéval tdpldljuk a
szdmitégép utdni érdekl6désben oszto-
z6 sorstdrsainkat. Mindenkit figyel-
mezletniink kell: a gépben térténd
szakszeriitlen piszkdlodds kdros
lehet a szamitogép egészségére
és a tulajdonos pénztarcdjdra.

eljesiilt egyik legnagyobb kivan-

sagom: mikor Csilla (the third)

telefonon a cikk leadasara inspi-
ralt, mintegy mellékesen odavette, hogy
allandésul a terjedelmem. Véglegesen
megkaptam a két oldalt, de talin nem
aradozassal kellene betolteni. Tehat vag-
junk bele a Shuerue-jébe (csak képlete-
sen). A terjedelem novekedésén feliil to-
vabbi orom ért. Reagalasokat kaptam
ténykedésemre (tehat nem csak azok ol-
vassak a HD-t, akiknek szigord tekintet-
tel kotelezové teszem). Eldszor is egy
helyreigazitas kovetkezik (tisztara a

Népszabadsag). Komoly figyelmetlen- i

ség buneben vagyok vétkes, két igen fon-
 cesszor |smertetesenel Mégpedig: a

" DLC utasitaskészlete megegyezik a 486
SX processzoréval. Valamint: egyes
gyartok altal kibocsatott tipusai rendel-
keznek egy hardware cooprocesszor
emulatorral (10-12 MHz kézott ketyeg,
duplakiterjesztésii miiveleteknél pontat-
lan, de az Autocad 12 is elfogad;a).

MICRO-SCOPE UNIVERSAL DIAGNOSTICS

_ Sgsten Information  Batch Menu
Blsplag Sustem Conf :guratmn

hasznalonak. Mielott barkit megsértenék
leszogezem, hogy nem nézem le az ilyen
kérdéseket, sot nagyon fontosak. A lai-
kus felhasznalé pedig olyan, mint a
Kelly héseiben szerepld harckocsi pa-
rancsnok, aki kijelentette ,En csak ve-
zetem a tankot, azt nem tudom, hogy
mit6l megy“. Tehat att6l még nagyon j6
felhasznalo lehet valaki,
hogy csak most kezdik ér-
dekelni a mélyebb dolgok.
Kérdezzetek batran! Egy
olvaso gépvasarlashoz kért
tanacsot, amiben szintén
szivesen segitek, de ilyen |
esetekben a legjobb taktika |
a kovetkezd: ha mar eldon- |
tottiik, hogy milyen konfit ||
és hol akarunk megvasa-
rolni, beszéljiik meg a
pontos osszeallitast a cég
szerelGjével. Mivel a szer-
vizes az, aki a rossz dol-
gokkal, inkompatibilitasok
kal nap mint napwszembe*-‘ .
keriil biztos, hogy segit
megbizhat6 és jl egyiitt-
mitkods elemeket osszevalogatni, hisz
ezzel a sajat munk4jat csokkenti. Tob-
ben kérdeztek a BIOS-szal kapcsolatos
dolgokat. Valéban errdl az alaplapokkal
egyiitt kellet volna szét ejteni, de jol el-
hallgattam az informéaciokat (he-he).
Ezt talén azzal lehetne magyardzni,
hogy a BIOS szintiszta software, de
olyan er6sen kotodik a hardware-hez,
hogy ez nem j6 kifogés. Tehat a BIOS
pétlolag keriil ismertetésre!

Diagnostics Utilities Qult

System Conf iguration

System Type : PC AT
Model : FC, SubModel :

CPU Type 80486
Math Co-Processor 80487
Floppy Drives Z
Fixed Disk Drives 2

ist Uideo Adapter
st Monitor
Alternate Adapter None
filternate Monitor None
Serial Ports
Parallel Ports
Video Memory 1024k
Base Memory 640k
Extended Memory 19456k
Expanded Memory

PRESS (ANY KEY) TO CONTINUE

A dezinformacidért elnézést kérek és
készonom Fazekas Jozsefnek (Miskolc)
a figyelmeztetést. Megyek és hamut hin-
tek a fejemre. Két alapkérdéssel is talél
koztam, olyanokkal, amik egy kiesit is
hozzért6 emberneks egyértelmuek de
megxs gondnt okozhalnak egy laikus fel-

e

» Revision

SUGA 1288x1024x256
Color finalog

BIOS Date : 108-/11/94

: 0
Detected

CHOS Settings

Installed
A:=1.44M B:=1.2M
C:=49 D:=48
EGA/UGA

Z at 3F8 2F8
Jat 37800

Not Installed

i (= CMOS MISMATCH)

A BIOS teszi lehetévé a szamitégép

mitkodését, hlszen a prl}gram]aha fog—
lalt rutinok segitségével, a letirolt vlto-
76k figyelembevételével kezeli a pro-
cesszor az osszes kozvetlen elérésii peri-
fériat. Vegyiik példanak a memonit: a
processzor nem lenne képes megbizha-

System Information
Enter Fixed l)_lsk Drive 1 Type

Fress (F18) to use
BIOS Fixed Disk
Parameter Tables

toan kezelni a memoriat a BIOS nél-
kiil, hiszen itt talalhatéak a sziikséges
adatok (pl.: a meméria irds, olvasas
ciklusa). Bekapcsolaskor végigteszteli
az ltala kezelt dolgokat. Amig a moni-
tor sotét, addig a processzor és a me-
moria mitkodoképességét, az alaplap él-
lapotat, a video vezérlést és memériat,

MICRO-SCOPE UNIVERSAL DIAGNOSTICS
Batch Mewt Diagmostics

System Configuration §
fictive ROM Search

IR0 Assignments.
Partition Tables

CMOS Display/Edit

TE: B8/88/95
| TIE: 15:14:28

| DISKETTE A: 1.44
| DISKETTE B: 1.2

TYPE CYL
| D B: 49 525
| HD 1: 48 1010
| DASE MEMORY: 640
EXTENDED MEMORY: 19456

| VIDEO ADAPTER: EGA/UGA
COPROCESSOR: Installed

(D) DISPLAY BYTES | (ESCAPE) EXIT | («+tl HOME END) CURSOR | (+) Selections

valamint a kommunikaciés kontrollert
ellendrzi és egy csomé egyéb dolgot.
Ezenfeliil nulldzza vagy alapértékkel
litja el a regiszterek egy részét.
Amennyiben sokaig nincs kép és esetleg
iitemesen csipog a speaker, akkor valo-
sziniileg baj van (ha a tobbszori bekap-
csolas utan még | oraval sincs valtozs,
akkor tuti). Amint letesztelte a videot,
mér latvanyosan dolgozik, ekkor elindit-
ja a video BIOS-t, megelenik a vezér-
|6 tipusa, meméria mennyisége, majd
visszaveszi a vezérlést. Kozl azt 1s (al-
talaban), hogy mi médon lehet a BIOS
beallité programot (setup) elinditani.
A tesztelés masodik része nyomon ko-
vethetd, és az esetleges hibat is irasba
adja. Végiil egy tablazatban (néhany ti-
pusnal a teszt is tabldzatszer(i) kozl az
aktudlis fobb rendszerbeallitésokat,
majd belefog a rendszerprogram toltésé-
be. Vadonatii) gépek esetében el6allhat
a No Rom BASIC System Halted fel-
irat (undorité nagy betiikkel), pedig at-
vételkor csodalatosan indult a masina.
Ekkor nem kell megijedni, mmdossz;
arrél van sz6, hogy nem vettunl: semmi-
lyen rendszerp_[ogramot a géphez, és
ezért nings particid a winchesteren

* (nem a puska, a merevlemez) és nem

tettiink rendszerlemezt az A: meghajté-
ba. Nem kell megijedni, csak be kell
szerezni a szamunkra idealis operaciés
rendszert (célszerd venni)! Amennyi-
ben az iizenet olyan gépen ugrik a sze-
miink elé, melyet tegnap hasznaltunk,
akkor mér valami nincs rendben...

Utilities - Quit

Display/Edit CMOS Contents ===

A BIOS két részbdl tevdik ossze.
Ez a programjat tartalmazo EPROM

L 65 a valtozokat tartalmazé statikus

RAM. Az EPROM-ban tarolt prog-
rammal nincs gond, az allandé (ha
mégis hibas, kész kalvaria megszerezni
a javitott verziot). Az EPROM olyan
memoria, aminek tartalmat csak valami-
lyen extrém médon lehet tordlni, pl.
fényérzékeny részét UV sugdrzasnak ki-
tenni. Az alaplapon is j6l megfigyelhet6
— egy duci IC matricival leragasztva —,
felirata pedig megnevezi a gyartot és a
BIOS tipusét. A rajta talalhaté prog-
ram erdsen befolyasolja a gép miikodé-
sét. Ennek tudhaté be, hogy az Gn.
upgrade alaplapok
(alapértelmezésben
386-0s proci van
rajtuk, de atallitha-
tok 486-osra, ami-
hez megfelels fogla-
latot 1s talalunk)
8| érezhelden lassab-
H|-ban mitkodnek 486-
* os processzorral,
mint ugyanazt a pro-
cesszort egy csak ne-
ki megfeleld alaplap-
ba ,tiifkodve".
A program miikodé-
séhez sziikséges val-
tozok eltarolasa a

BIOS statikus
RAM-jaban torté-
nik. Ez egy irhaté, olvashaté meméria.
Nem felejti el az adatait reset vagy a
gép kikapcsoldsa esetén sem, mert kiilon
folyamatos tapfesziiltséget kap. Ennek
aramfelvétele joval kisebb a ,normalis”
RAM-énil, de sebessége is rosszabb —
ennek kivetkezményei késobb keriilnek
emlitésre. A tapja az alaplapon taldlha-
to. Régebben ez egy forrasztott elem
vagy akkumulator volt, a modern alapla-
pokon egy konnyen kezelhetd gomb-
elem, foglalatban.

Az adatok beallitasa az adott konfi-
guracié fiiggvénye, tehat nem lehet pon-
tos utasitdsokat adni. Eléfordulhat,
hogy egy beallitas, ami maximélis ered-
ményt hoz ki X gépébél az allands,
megfoghatatlan lefagyasokhoz vezet Y
konfiguracidjan. Amennyiben egyben
lett vasarolva a konfi, nem igazan lehet
vele problémank, kulturélt 6sszeszerelés
eselén a konﬁgurélor (be szép szé) be-

esetben ce|szeﬁmmgﬁmkﬂem a BIOS
beallllasaft ha vaélf nyomtato, a Print
creenre szépen kikopi egy lapon.
Amennyiben zacskoban vasaroltuk a gé-
pet és hazilag hegesztjiik ossze, a fel-
adat rank var, de ma mar a BIOS-ok
rendelkeznek olyan kapcsoléval, melyet
bedllitva a tesztelés soran optimalisnak
megallapitott értékeket veszi figyelembe.
A BIOS-t nem érdemes piszkalni.
Amennyiben mégis belépiink a beallité
programba (pl. ki akarjuk nyomtatni),
egy menii tarul elénk. Altalaban széve-
ges és a kurzorbizget6 billentyiikkel le-



het maszkalni, bar mar megelentek az

elsé grafikus BIOS-szal szerelt alapla-
pok. Itt, ha van egér, a Ps2-es vagy va-
lamelyik soros porton egerészve 1s lehet
dolgozni, bér a grafika mindsége hany-
inger (amit én lattam), és amit régen 3
billentyiizéssel elértiink, ahhoz most 12
kattintas kell, szoval... A meniipontok

altalaban a kovetkezok:

Standard CMOS
Setup, BIOS Features
Setup, Chipset Features
Setup és tjabban a
Power Management
Setup, a bedllitasokat
tartalmazé pontok,
ezenkiviil vannak a
Load Bios Default,
LLoad Setup Default,
Set Password, IDE
HDD Auto Detection,
Save Exit Setup és az
Exit Without Saving
pontok. Ha esak nyom-
tattunk vagy nézelgd-..
tink a BIOS beallitasa-
iban, célszerii ezzel az
utébbival tavozni.

Ha mindenképpen
piszkalnunk kell a
BIOS Setupot, nézziik
mit és hogyan tehetiink.
Mint mondtam, erre
csak abban az esetben
van sziikség, ha mi al-

lityuk dssze a gépet (bar ehhez hozzaér-

tés sziikséges), vagy valamit tesziink
bele. A valami ebben az estben floppy,
mas rendszerii videokartya, merevle-
mez. Hangkartya vagy egyéb software
dton vezérelt eszkoz esetében nem kell
moédositani. Nem gy6zom elégszer
mondani, hogy ha mér osszehoztuk egy
gép arat, akkor érdemes chhez képest
toredék dsszeget arra aldozni, hogy
szakember rakja ossze a gépet (olyan,
aki nap mint nap ezzel foglalkozik).
Ugyanis 6 rutinbél kikiiszobéli azokat
a problémakat, amik akar fizikai karo-
sodast okozhatnak az alkatrészekben.

Bar hibasan beallitott BIOS esetében
altalaban csak a hajunk kérosodhat fi-
zikailag (az érthetetlen lefagyasok mi-
att csomokban kezd hullani).

Vegyiik elore a kiegészitd lehetdsége-
ket. Load BIOS Def.: az EPROM-

ban el van mentve a BIOS | legstan-

dardabb” beallitasa (a CMOS Setup

kivételével, mert azt mindenképp ne-
kiink kell megadnunk ), ezt tolthetjik
at. Nem célszerii, mert altalaban nem az
optimalis kozelités. Load Setup Def.
amenynyiben hozzapiszkaltunk a BIOS
tartalmahoz, de rajottiink, mar azt sem
tudjuk mit allitottunk at, visszahozhat-
juk az utolso elmentett beallitast. Set
Password: jelszomegadas vagy a BIOS
beallité programjahoz vagy a rendszer
indulasahoz, esetleg mindkettshoz ren-
delhetjitk. Hozzaférés elleni védelem
(célszeri nem elfelejteni). IDE HDD
Auto Det.: amennyiben IDE vezérlos
merevlemezt szereliink a gépbe, automa-

tikusan lekéri a kezeléséhez sziikséges
adatokat. Ha SCSI feliileten van illeszt-
ve, azt az SCSI kontroller foga intézni.
Save/ Exit: amikor valamit valtoztat-
nunk kellet, igy tehetjiik emlékezetessé
(a BIOS szaméra). A beallitasi lehets-
ségeket takaro pontok kozil az elsét
mindenképpen nekiink kell allitanunk.
Tehat, Standart
CMOS Sclup: ebben a
pontban a perifériak ti-
pusait kell megadni, a
memoria merete itt téte-
lesen szerepel, de nem
befolyasolhat.
Amennyiben utélag te-
sziink memoriat a gép-
be, a bekapcsolaskor
kiabal a tesztprogram
(a BIOS teszt), hogy a
memoria mérele meg-
valtozott és inditsuk el
a SETUP-ot. Egysze-
riien belépiink ebbe a
meniipontba, ekkor )6-
vaina az () memoriat,
majd kilépiink a setup-
bél mentéssel egybekot-
ve. Ezek utdn mar nem
fog kiabalni és hasznal-
hato lesz az ) memo-
riateriilet 1s. Jelzi az
alap memoniat és a ki-
terjesztettet, de-a.video

szerepelnek. Tobbekben felmeriilhet az
a kérdés, hogy 6k 4 MB RAM-mal va-
saroltak szamitogépet, de itt 640 KB
alap és 3 MB kiterjesztett talalhato.
Ennek magyarazata abban rejlik, hogy
az els6 MB memériabol a BIOS lefog-
lal 384 KB teriiletet. 386 SX szamito-
gépnél ez még felszabadithato volt, csak
kicsit lassabb lett a gép, de 386 DX és
annal nagyobb processzor esetén nincs
erre lehetdség. Ide, a gyors memoériaba
kell tolteni a BIOS egyes részeit és az
altala kezelt adatokat, kiilonben jelentds
sebességvesztés lépne fel. Viszont be
kell allitani a kovetkezoket: a floppy

1. Mit takar pontosan a kdvetkez5 kifejezés: 486 3VLB Green ZIF 256 Ch%?
2. Mik az Intel SX2-50, DX2-66, DX4-100 processzorok lizemfesziiltségel és meghatérozé plrméleul?
3. Elvileg gyors gépiink hirtelen rendkiviil lelassul. Mt kell el§sz8r megvizsgéini?

L PC-X Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386. Bekildés! hatéridé: 1995. szeptember 30.
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GAME!

I Asiint.igértik, Itt a vérva vért hdromfordulés HW Depo Jétékl Novemberlg minden szémunkban talélsz hérom
hardware-rel kiipesolatos kérdést (lesz benniik k3nny Is, nehéx Is). A beérkezett vélaszokat pontozzuk, a harma-
dik fordulé utén Sssxesitjiik;majd a pontok alapjén mindenkl megfeleld értéki zsetont kap. Ezekkel a zsetonok-

I kal a Komputer Karéicsonyon nagy dlli-bull k3zepette, a PC-X ARLEVERESEN szémit6gép alkatrészekre licitél-
hatsz: mereviemezek, kontrollerek, grafikus kértyék, alaplapok, RAM-ok, CD-ROM-ok, szoftverek, egerek, hang-
I kértyék kerilnek ,kalapécs® alé. Jétsszon mindenkl, hiszen'a:dijak t3bb szézezer forint 8sszértékiekl A vélaszok
bekilldésével slessetek, fleg a novemberl kérdések utén, hiszen postéznunk kell a kuponokatl

és egyéb memoridk nem =

meghajtokat ki kell valasztani - teljesen
egyértelmii. A merevlemez tipusat cél-
szerii a fentebb emlitett [DE HDD
Auto Detectionnal megallapitani, ez
amennyiben elfogadjuk a mutatott tipust
(vagy djabban kivalasztjuk a kezeléséhez
sziikséges beallitast), be 1s fa ide.

A video tipusanak megadasa is egy-
értelm, de ezt automatikusan teszi, hisz
addig nem 1s latnank a képet. Ami fon-
tos lehet, hogy milyen hiba esetén jelez-
zen. Egész érdekes latvanyban lesz ré-
sziink, ha letiltjuk a billentytizet hibajel-
z6sét és kulesra zarjuk a klaviatirat (ter-
mészetesen mas gépén, amint nem figyel
oda). A masik beallitasi lehetoség, amit
babralni sziikséges, az a Power Ma-
nagement Setup: ez a beallitas csak az
ydivatd ,zod" alaplapoknél van jelen.
Ezek gy 1smerhetdk fel, hogy egy fél-
korben egy csillag rajzat (sokan palma-
fanak nézik) és az Energy Pollution
Preinverter feliratot (vagy valami hason-
l6t) jelenitik meg a jobb felsé sarokban.
Itt kell beéllitani, hogy mit és mennyi
1d6 utan tegyen takarékra. Meg kell ha-
tarozni, hogy a billentytizeten kiviil mit
figyelien (megszakitasi cimek adhatok
meg), és ha sehol semmi, akkor a bealli-
tott id6 leteltével lekapcsolja. Amint
barmelyik figyelt lehetoségen aktivitas
jelentkezik, visszatér a rendszer. Lekap-
csolt (takarékra tett) szamitogép eseté-
ben memériatartalom nem veszik el, a
processzor teljesitménye minimalizalva
van 6s a lehetséges perifériak mitkodése,
valamint a programok futasa fel van fiig-
gesztve. Példaul ez akkor idealis; ha fa-
xot varunk éjszaka. Amint a modem eér-
zékeli a csengetést, lekérné a programtol
a kovetendd utasitast, ez pedig mér
adatforgalmat jelent valamilyen cimen
(ahol a modem csiicsiil), és ha ezt fi-
gyelteyjiik, azonnal éled a gép és leveszi
a faxot. Ennél az opcionél figyelni kell
a régi tipust merevlemezekre. Az dsszes
MFM vezérlésii és a régi tipusi [DE
winchesterek nem szeretik, ha menetkoz-
ben leveszik a vezérlést, nagyon gyakran
nem taldlnak vissza az adatokhoz.
Amennyiben régi winchester (vagy az
i1s) van a gépben, nem ajanlott bekap-
csolni a merevlemez X 1d6 utani leallita-
sat. Problémat jelenthet, hogy — nem
INTEL processzorok koziil - néhany
tipus nem képes egyiittmiikodni ezzel a
funkcioval. Ilyen esetben az embléma
sem jelenik meg, és hiaba allitunk be
barmit, nem megy le takarékos allapot-
ba. Természetesen vannak elére megha-
tarozott beallitasok, melyeket csak ki
kell valasztani. A fennmaradé két bedl-
litds1 meniire sajnos nem maradt hely.
(T. szerk.! Kevés a két oldal, varom a
felszolitast a harom oldalas cikk leada-
saral) Tehat zarul mara a PC-X ,hard-
ver" tara. De ha tetszett, vagy kérdések
meriiltek fel, varom leveleiteket a szer-

kesztéség cimére. Amennyiben lehetsé-
* ges, ijatok fel a cimzésre, hogy a HW

Depot keresitek.
Schuerue
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HARD-DISK RECORDEREK

Be kell valljam, ez az egyik kedvenc té-
mdm. Ha szabad ennyit a magdniigye-
imrol pletykdlnom, elmondom, hogy
imddom az olyan dolgokat, melyek segit-
ségével azt teszek egy — jobb sorsra érde-
mes — hanganyaggal, amit csak akarok.
A hangszerck tokéletes orgidjanak megte-
remtéséhez haladé eszkoz a Hard Disk
Recorder, mely némileg hasonlil a
tobbsdvos szalagos magnéhoz, de 1
azérl a rogzilési modon kiviil mds le- |
kintetben is van néhdny kiilonbség... |

zok kedvéért, akik még

nem elég tokosek a téma-

ban, nézziik meg: mi is az
a HD Recorder? Olyan — éltaldban
tobbsavos — hangrogzitd eszkoz,
mely a felvett anyagot digitalizalds
(A/D konverzio) utan Hard Disken
tarolja. Ennek a modszernek oriasi
elénye a szalaggal szemben, hogy a
felvétel vagy a lejatszas folyaman a
média barmely része azonnal elérhe-
t6. S amellett, hogy a szalagnal
gyakran hosszas tekercslésekre van
sziikség, jonéhany lehetoség csak a
HD rogzitésnél meriil fel. Példaul
egyes részek egy pillanat alatt mé-
solhatok, torolhetdk, osszeilleszthe-

kal — mindig is nagyobb megbizhatésagot
mutattak, mivel ezek zart rendszerek, fix
— EPROM:-ban lév6 - programmal, és a
csatlakoztathato opcidk is csak a meghata-
rozolt gyartotol szerezhetdk be.
A HD Recorderek egyébként még

csak mostanaban fogak igazan fénykoru-
kat élni, hiszen egyetlen sebezhetd pont-

Ennek megfeleléen az idén megelent

Roland DM-800 mér nem is Hard Disk
Recorder, hanem ,Multi Track Recor-
der” néven keriilt piacra. Itt ugyanis az
emlitett két meghajto 1s végezheti a tobb-
savos adattarolast, és a viszonylag oleso
diskek, illetve optical diskek (ezek dra
egyébként folyamatosan csokken), meg-

ASCII billentyfizet csatlakozé és egy
specialis RMDB (Roland Multi-

~ purpose Digital Bus) csatlakozo, ame-

lyen keresztiil 8 digitalis ki- és bemenet
érhetd el, illetve ide csatlakoztathaték
tovabbi tobbsavos felvevok és vezérlo-
egységek is. (Alesis ADAT, Tascam
DA-88, RS-422 video control stb.)

Nagyon kényelmes és hate-

kony funkciokkal alakithaté a
felvett ]'mnganyag, me]y maxi-
mum 300 (nem tévedés, hé-
romszaz!) virtualis savon he-
lyezhetd el.

Ha valaki az 6sszes fontos
informaciot egyszerre szeretné
nyomon kovetni, kozvetleniil
csatlakoztathatja monitorat
vagy 1V-ét a haromféle
videokimenet egyikére. A be-
épitett keverd teljesen automati-
zalt keverést tesz lehetdvé, ahol
a felvett hangerd, panorama és
hangszinvaltoztatasok microedit
funkcioval, lépésenként 1s mo-
dosithatok.

A szinkronizalashoz eredeti-
leg SMPTE, MIDI Time
Code és MIDI Clock hasznal-

hatd, de a beépitett Sample

tok. Ujabban mar maga a hang hul-
lamformaja és karaktere is modosithato,
s61, a hanganyag lejatszasi sebessége
(tempéja) a hangmagassag megvaltozasa
nélkiil is allithato.

Tobb cég jelent meg a piacon a HD
Recorderek kiilonbézo forméajaval, de a
Roland DM-80 nevezetii szerkezete nem-
csak paratlan alapfelszereltségével tiint ki a

juk 1s megsziinni latszik. Eddig hatrany
volt az archivélds probléméja, mivel a
felvételhez hasznélt hard-disk tartalmét
valamilyen modon tarolni kellett. A va-
gasi pontokra, egyéb fontos informaciok-
ra — melyek a DAT-ra rogzitéskor el-
vesznek — késobb sziikség lehet, ezért
vagy specialis DAT-ot vagy Streamert
kellett alkalmazni.

aM-B0O0

> el
C R RN s
VIDvweewe %)

e -E e e w

-
<
<
didldlll L)

RRRARRRIRI

-
=g ewd
e bered
Sgss ssomawsmes 5N o W

LR N N N N N ]

= - e ) o
e

i —F=F—F=1=F ] e p—

Rotand DMB0
»

'PCX 1995. Szeptember

tobbi koziil, hanem nagyfoki megbizhato-

sagaval 1s megorvendeztette felhasznaloit.
Mérpedig ez nem utolsé szempont.

E tekintetben a hardware HD Recorder-

ek — szemben a PC-s alapti megoldasok-

A Streamer azonban elavult, lassd és
kényelmetlen. A specké DAT pedig ba-
romi draga, viszont megjelentek a na-
ayobb kapacitasi cserélhets SyQuest
drive-ok és a Magneto-Optical drive-ok.

sziintetik az archivalds probléméjat.
A DM-800-nal a maximalisan felhasz-
nalhato 4 GB-os tarolokapacitas kb. 24

savora felvételi idat biztosit.

A DM-800 személyeben egy olyan
multi tracker sziiletett, mely nemcsak min-
denre kitenjedd szolgaltatasokat nyijt, de
konnyen kezelhetd és rendkiviil kismétert,
valamint konnyti.

Legszembettinobb jellemz6i: nagy,
sok informaciot kozlo kijelz6, magnosze-
rii kezelogombok, kényelmes potméterek
és a sokféle csatlakozdsi lehetdség.

A két SCSI csatlakozé mellett van egy

Rate Resolver lehetdvé teszi a szinkroni-
zalast barmilyen Time Code-hoz.

A manapsag rohamosan fejlodd szora-
koztat6 és reklamiparban a zenei lehetd-
ségek kihasznalasanak is oridsi jelentosége
van. Ezen teriileten pediga HD Recorder-
ek a rovidebb zenei elemek és a hangha-
tasok létrehozasanak legfobb eszkozei.
Alkalmazasukkal a zenék szinvonala is
emelkedhet, mert a felvett anyag egysze-
rii feldolgozhatésaga és a nagy taroloka-
pacitas akusztikus hangszerek és szépen
felépitett vokalok megszdlaltatasat is le-
hetové teszi,

Chrix-Chrax




Laza mdsfél éve
kisérletezem a
Philips-szel,
hogy valamiféle
konlaktusba ke-
riiliek veliik CDi
iigyben. Rengele-
gel ldttam és hal-
lottam errél a ne-
vezeles CD for-
matumrol, de
egy-két kidllitds-
(6l eltekintve még
sosem fafdikoz-
tam vele. Most
banom csak
igazdn, mikor
szemelyesen is
Iald]kozhﬂﬂam
eggyel — rendr-
viil érdekesnek és
izgalmasnak lo-
laltam. Megpro-
bdlvdn felrdzni a
magyar CDi pia-
col (mdr ha
egydllaldn van
ilyen), indf-
tunk egy r6-

vidke, egyoldalas rovatot, ahol elészor
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bemutatom, hogy mi is az a CDi, a lo- fES

bl el : il
érdekességekrol mesélek majd — van
mil! Elére bocsdtom, hogy a hazai £
piac aprocska CDi szeletehsl
minddssze az Aulomex-el isme- S0
rem; egy picit (6bb szof érde- SRR
melne a Philips CDi, igy ha S5

van még valaki, aki érde- 8
kell, vagy csak akit foglal-
kozlat a téma, batran ir-
Jon a cimiinkre!

2 elobbi

szines, széles-

vasznt, taldn kicsit nya-
las beharangozo utan szeretném megindo-
kolni, miért ragadtattam el magam ennyire.
A CDi minden varakozasomnak megfele-
16en baro, éllat, cool, megakewl, yesss!

Newlocallal iiltiink le elszor megbdmulni a

jaték-, film- és zenevalasztékot: nem gyoztiik
kikapkodni egymas kezébél a taviranyitot.

A Philips CDi ugyanis egy hagyomé-
nyos CD-kinézetfi szerkentyti, ami tulajdon-
képp egy onallé szamitogép sajt operacids
rendszerrel, CD formatummal. Fogadja és
lejétsza a CD-DA-t (a megszokott audio
CD-ket), a PhotoCD-ket, a CDi lemezeket,
a CD1 videolemezeket, a CD Bridge-et

(egyelore fogalmam sincs, mi fan terem) és a
CD-G-t (azaz CD+Grafika — hallgatod az
audio CD-, ekozben grafikikat mutogat...).
Mindezek koziil a legiz-
galmasabb talan a CD
Video. Ennek lejatsza-
sahoz tovabbi beru-
hazasokra van sziik-
ség, venni kell egy
digital cartndge-
ot, amely némi
meménabovi-

tot, meg

MPEG-1
modult
tartal-
maz.

En-

nek
seail-

ségével
teljes
képernyds
filmeket
nézhetiink,
Y mint példaul a

Ghost, a Star

Trek, a Shver
vagy éppenséagel a
Wayne’s World 2.
/' A hollywood: filmek

video valtozatanak ki-

adasakor annak CDi
valtozata 1s elkészil (gon-
dolom a sikerfilmek esetében legalabbis).
Mindannyian ismerjitk az MPEG hatré-
nyat: az éles kontiiroknal, szinhataroknal egy
halvany, elma-
szatolodott kor-
vonal jelentk
meg. Ez valé-
ban észlelhets,
de csak ha az
orrodat odadu-
god a képer-
nyohoz. Két
méter tavolsag-
bél (ahonnan a
TV-t nézed)
mar abszolit semmit sem veszel észre. Cse-
rébe tiiéles képet kapsz, réadésul azok a ran-
da VHS-szerii jelenségek nélkiil (példaul a
piros és a kék szinek még a jobb felvételeken
i1s maszatosak). Kélcsonzobdl kivett, vadi G
kopiaja VHS-t egy CDi-jal dssze se lehet
hasonlitani. Mindezek tetejébe a hang ter-
mészetesen sztereo, a legtobb film esetében
dolby surround.

Tabbféle CDi lejatsz6 létezik. Van két-
fajta hagyomanyos, asztali kiviteldi, amely
tigy néz ki, mint barmelyik CD lejatszo. Fia-
talabb korosztalynak szamak a ,feliiltoltos
valtozatot, ami joval masszivabb, és raadasul
még olcsobb 1s. A lejatszokhoz mel-
lékelnek egy infraviros

taviranyitot (it van

ni, baloldalt — nagy
dizéjnos, csak meg

kell szokni). Ezzel gya-
korlatilag minden funkci-

ot ellathatunk. Az tgyne-
vezett ,,thunbpad” segitsé-
gével a kurzort irdnyithatuk

(hm... magyarul talan , hii-
velykgomb" — hasonl6an viselke-

dik az IBM Thinkpad piros
egérpockéhez”), bal és jobbkeze-
seknek pedig egy-egy action gom-
bot helyeztek el. A harmadik, hosz-

szabb gumigomb a meniit hivja le. Per-
sze ezerféle kiegészitot is vehetiink a
CDi-hoz: gamepadek, egér, trackball segit
a kurzort kergetni.

Amikor bekapcsolod a CDi-t, a TV
képernygjén (Scart, Video, S-Video, Au-
dio, egyes késziilékek még antennakimenet-
tel is rendelkeznek) megyelenik a CDi f6-
meniije. ltt allithatod be az érajat és a da-
tumat, a ,default” hangerdt, és nézheted
meg, mi van a gép memoriajaban. Ugyanis
az egyes jatékokhoz, filmekhez tartozé be-
allitasokat a CD itt tarola. Ha beteszed,
mondjuk a Chaos Control CD-t (vadallat,

a PC-s verzi6 meg se kozeliti ennek a gra-

fikajat!), a gép eltarolja a beallitasokat, a
]Egjobb eredményekel, amf:]yekel természe-
tesen késobb letorolhetsz.

Ha audio CD-t raksz a gépbe, automa-
tikusan felismeni, és belép a lejatszomenii-
be. Egyszerti, de viszonylag intelligens a
program. Ha CD+G lemezt adsz neki,
akkor a lejatszast kovetden a grafikak 1s
maguktol megelennek, a CDi lemezek ese-
tében pedig maga a CDi program indul el.
Innentdl kezdve a gép tgy viselkedik, mint
egy szamitogép és a kezelés 1s a programo-
zotol fiige: meniik, egér, kattintgatas stb.

VideoCD lejatszasakor is , Interactive”
modba valt a lejatszé (ezt persze jelzi 1s),
majd kisvartatva megielenik a film meniije.
Igen, kérem szépen, nem tgy van az, hogy
durrbele, és mans nézed a filmet! Kiva-
laszthatod, hogy melyik részlettol kezdve
ohajtod a filmet, milyen hangeron, és per-
sze lassitds 1s kérhetd — érdekes, hogy a fil-
mek kezelofeliilete (és ,tuddsa”)nem egy-
séges, minden filmnek sajat ,lelkivilaga”
van. Interaktiv, annyi biztos.

ACDi szempillantis alatt megnyerte a
tetszésemet, elsdsorban azért, mert olyan
egységes 6s konnyen kezelhet6 még egy lai-
kus szamara s, hogy tokéletesen illeszkedik
+a XX. szazad otthoni szamitdgépe " vila-
gaba (valami efféle kéne PC-re 1s...). Saj-
nos az ara miatt egy picit lassan terjed, a
hazai dolgokrol méar nem is beszélve. Min-
denesetre azon leszek, hogy népszerdisitsem
a CDi-t, mert ahogyan azt a koreai kolléga
tir mondotta meghajolva: ,Nekem tetszik!"

Mr. Chaos
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ta), automata és manualis sebvaltd, harom-
féle palya, egyszerre négy jatékos. Szoval
iiltok egymds mellett, az autéval

l6gdosodtok, helyezkedtek

(nem lehet sszetorn), mi-

cserébe élethi), a hangok is az eredet: sze-
reploktol szarmaznak. Egyszerre ketten is

Jatszhatjak; bevallom Gszintén, én meg se pro-

baltam, annyi gomb volt a joystick kor-
nyékén.

kapaszkodsz a korméanyba, a salakon ki-
cstiszol, a betonon meg csikorogsz.
Lassan feleszmélek, és nekilatok a cikk-

nek, de valahogy nem BiROK visszazok-

It van, megjitt Barba Papa, azaz 666, izé,
hat nem éppen Barba Papa, de valami
Rally cimii teremtmény, és négy van beldle,
egymds mellett iilnek szépen, csendben, az-
az dehogyis csendben, hisz” iivolt, min dl-
lat, yeah, és nem, azér’ se maradok nyug-
ton, rikoltozom és rdzom az oklomet, Csilla
te meg hagyj md’ békén, lehet iivoltve is
cikket frni, nem!? Nnnna!

es, Yess, YESSS! (© Beavis &

Butthead) Igen, kérem alassan,

megérkezett a szines, szélesvasz-
nii dlmom, a Sega Rally Championship az
O tokéletes Daytona-szerii grafikéjaval
(sot, SOT!). Maér azt is elarulhatom,
hogy ez nem olyan, hanem olyanabb, és

kenni a normalis életbe. Enyém lesz, oh
Yes! Nahatakkortessék, a sziirke leiras:
kétféle auté (Toyota Celica és Lancia Del-

mas, mint a tébbi. Szoval itt nemcsak iilsz,
tekered és padldig nyomod, hanem kon-
centralsz, iigyeskedsz, taktikazol, erdsen

BUDAPESTEN AZ IRANYI UTCABAN
A FERENCIEK TERENEL

B2V EETESNAPI AJANDEK A
PC-X 1. sZiILINAPJARA:
Ez A KUPON 3 ZSETONT

ER A WiZARD'S-BAN
1995. okKTOBER 31 -IG!

PC __ X 1995 SZEPtember .

kozben tgy 200-zal re-
pesztetek a hegyl szerpen-
tinen. A hang és a grafi-
ka még tokéletesebb, a
Sega feliilmalt minden
eddigi jatékgépet! A szi-
mulacié is majdnem tel-
jesen élethi, tényleg
ésszel kell jatszani...
Engem teljesen megfo-
gott, valosziniileg hii
létogatdja leszek
ezentdl a Wizard’s-
nak. Elkelne egy
Rally otthonra 1s!

e : Van még egy j6pofa
masina, ami emlitésre mélté: a
Rail Chase (‘91-es grafikval,
viszonylag gyenge lovoldozés-
sel, de nem is ez a lényeg) ilé-
sébe valami pneumatikus hid-
raulikus turmixgépet épitettek
(kivehetd ajtoval), ami azt
eredményezi, hogy ha raiilsz,
egész élethiien szimulalja egy csille razko-
désat. A jatékban amigy csak loni kell
mindenféle maya-szerii indidnusokra, csil-
lékre, repgépekre, mittoménmikre.

Mr. Chaos

A mésik Gjdonsiilt csemege a Wrestle
Mania, a maga kis szolid diihongésével.

A Eurosporton ellesett technikakat al-
kalmazva pofozhatjuk ki a ringb6l mond-

juk Mr. Undertakert. A grafika digitalizalt

(ezért a mozgs egy picit talan darabos, de
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A Media Design Interactive jovolldbol megis-
merkedhetiink foldiink csodalatos és titokzatos
repiild virdgaival”, a pillangokkal. A CD-n
az MDI-6] mdr megszokhalott tematika
(lasd: PC-X, dprilisi szdm) szerint haladva
taldlkozhatunk narrdtorunkkal és a lepkékkel
Elobbirél annyit — ismét kellemes, szerintem
barna néi hang —, hogy feladatdnak megfele-
len az frott széveg lényegét adja el6 olvasni
nem tuddk szdmdra, tovdbb kurtitva az
egyébhént is felszines, helyenként — megkoc-
kdztatom — hibds informdciokal, utobbirol:
ldsd lentebb. Sajndlatos tényként itt kénytelen

SR

ket, ,,megallapithatjuk a kovetkezoket": a
bevezetdhoz illoen eldszor néhany kérdés és
altalanos informacio hangzik el két szép il-
|usztrécio kiséretében, itt esik sz6 méreteik-
rol, rendszertanukrol ,,pillangok vagy
molyok” cimsz6 alatt. Felhivnam a kedves
olvaso figyelmét arra a tényre, hogy az an-
golszsz rendszerezés mésképpen hasz-

nalja az altalunk ismert rend, csalad,
(csoport), fa), alfaj fogalmakat, legalab-

bis erre lehetett kovetkeztetni, mikiizben | :

értelmezni probaltuk az elhangzottakat
(a masik lehetdség, hogy a szoveg szer-

L NOMD

jatekként, lépésrol lépésre épiil fel a lepke tes-
te — az éppen emlitett részek szép pirosan vi-
ritanak. A taplalkozds cimszonal az in.
pondornyelv hasznalatat lthatjuk filmrészle-
ten, az egész CD talén egyetlen, jol eltalalt
bejatszasan. Sz6 esik még a szarnyakrol, fel-
épitésiikro], sziniikedl, 4m az erezetiikrd,
amely a repiilés és a rendszerezés szempontja-
bol igen lényeges, emlités sem torténik. It lat-
hatjuk a pillangok érzékszerveit 1s.

world
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A pillangok csaladjainak, ezen beliil fajai-
nak latin nevei alapjan t4jékozodhatunk, az
egyes egyedeket bemutato képek 640x480-
as felbontasba, 14“-0s monitoron nagyjabol
mérethelyesen lathatjuk. Néhany kép mellett
— a fényképezogépet vagy filmfelvevot abra-
2016 1konra klikkelve — nagyméretii fotot
vagy kisméreti filmet lathatunk. A fényké-
pek héttere nagyon zavard, mivel valészini-
leg valamilyen bagolylepke faj erd-
sen felnagyitott szemfoltai latha-
tok rajta, és interferal a megjelend
fotoval. A filmrészletek nagy ré-
sze meglehetGsen rossz mindség,
nem cseng ossze az adott faj mel-
1é adott informaciéval, pl. mikor
szegény lepke végre felfedné ma-
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gat mimikrjébol (rejtdszin), ad-
digra pont vége a filmnek, st
van ahol annyi a filmrészlet tor-

vagyok megemliteni, hogy a CD-n szerepls z0)e nem volt tisztaban a dolgokkal, bar W
illusztricick, foik, filmrészletek forrdsdt nem ezt fel sem merem tételezni). A pillangok SEASSFEN s sossos

jelolik. Természettudomdnyrol lévén sz6, ez torténete cimszonal szerepl6 szamadatrol

meglehetdsen illetlen” dolog a készitdk részé-
6l. (A Bookshelf Help-je hosszit oldalakon
sorola a felhaszndlt anyagok forrdsdt.) Alta-
laban éppen a szoftverkészitok szoktak sirdn-
kozni a szerz6i jogok be nem tartdsa miatt.

bemutatds sorrendjében haladva a
kovetkezoket lithatjuk, hallhatuk
(multimédia ez vagy mi a szosz !):
BEVEZETES, ELETCIKLUSOK, TESTFEL-
EPITES, OKOLOGIA, RENDSZERTAN
A fajok részletesebb bemutatasa film-
részlettel, fotoval illusztralva, de itt speciel
minden szébeli kommentart mellé’zve (az
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ISKOLAKNAK 10 % KEDVEZMENY!
VISZONTELADOKNAK KEDVEZ( KONSTRUKCIOK!

NHL Hockey 85’ (hoki) . ................ 3432
NBA Live 95' (kosérlabda) . ............. 3432
FIEA Soeoer(0el) . i e s s 3432
Nick Faldo's Golf (golf) ................. 1.440
Nascar Racing (Mega Race/Nagel Mansel's) 4.090

3D Home Architect (lakberendez6 program) 3.992

Cyberiai e anate bl s m 3.992
Red Baron (Acesof the Pacific/Aces over Europe) 3.992
System Shock  (Retribution/Pianst Strike/s-ball) 3.992
MFm”..--IIIIIIIIIIIIIIII 3'

AmiorediFisle s s o e 3.992
Inferno (War CraftWolf) .. ......... 3.992
X-Wing (a teljes CD-ROM kollekcio) . . 3.992
Wing Commander i (4 CD-s). . . . . .. 4.792
MortaliKombatill s e st oess 3192
MadDog &Nl - - 2,392
Baetill i s 2.800
Bloodnets s s e G 3192
MagicCampet .................. 3192
US Navy Fighters (Down Patrol) . ......... 3192
IHlDMIGE e e e 2392
Flghtenwan( ts}Aaes of the Deep} 3192

COM UFO Defense . ... 3600
Seawolli(Wolfpack) e s s i i 2392
SIM City 2000 (komplett CD kollekcio) . . . . . 2632
Colonkzalion s o e i 3.092
Creaiure Shock (2 CD-s)......... Fll I 3.002
Renegade .. oot e 3672
Flegt Detender Boldifes sevn st e 2872
DEstapt SVERSR e st el e 2872

Rise of the Robots (Dr.Radiaki/Sireel thial} 3592
Lands of Lore (Companions of Xanih). .. ... 3.752

Mashes(3Cd-s). ... ... .......... 3352
The Big Red Adventure .............. 3.352
ArC of DOOME e e s 2.552

a legjobb indulattal is csak annyi dllapit-
hato meg, hogy erdsen vitathato — a dino-
szaurusz megjelenitése illusztracioként ha-
tasvaddsz ugyan, de jol érzékelteti a torté-
nelmi lényeget —, am szamomra hidnyzik a
tényként bizonyitott, leletként feltart,
tarkalepkefay, a 40 millio éves Prodryas

Persephone megemlitése, hovatovabb foldja.

Az életciklusokrdl sz0l6 részben a pillan-
gok életének 4 fejlodési szakaszéval, valamint
a hozzajuk tartozo fejlodési alakkal ismerked-
hetiink meg. A parosodastdl kezdve kisérhet-

itk figyelemmel fotok és film segflségével a pe-

ték, a hernyok, a babok fejlodését, s az atala-
kulas sordn kafejl6ds imagét (pillangét).

A testfelépités cimii részben szellemes kirakds

Sarship s e e s R e Y 2.792
QumENtne S i R 3.912
Novastorm (DeltaV).................. 2.544
Tornado (Air Warriors/TEX/World War ll) . . 2. 712
The Vortex: Guamum (3 CD- s] .......... 479

Wings of Glory . . ST _3,432
BodviCountid S it i e e 3432
Amnored st conn o so s vl 3.992
Vid Grid s s g 2392
Thelabirinth:ze s = e s 2392
Air I-Innn Controller (Zeppelin) . . . . . 3.592
FireHgter e i o e s 2872

A lista az augusztus elejei helyzetet tiikrozi.
kereslet fliggvényében folyamatosan val-

toz6 készlet. Az arvaltozas jogét fenntartjuk.)

ES AMI MEG KELL(HET)! Példéul... |
CD-ROM Panasonic dupla seb. . . . ... ... 14.500
CD-ROM Sony 55624 seb............ 18.900
CD-ROM Dupla Seb.SCSI............. 24.000
Gravis Ultrasound . .. .........covvenes 18.900
HANQRL(DAE) St o o i s siere 2JR00
Quickshot Warrior 5 (Joystick) .......... 2.200
Quickshot SuperWarrior .. ............. 2500
Dexxa 2-gombosegér................. 1.800
Logitech 2-gombos Basic.............. 3.000

Araink az AFA-t nem tartalmazzak.

CONTROLLKER szeptembertdl dj cimen:
Budapest |., (Taban) Débrentei u. 9-17.
A legjobb arakért hivjon MOST!
Telefon: 215-0160
06(20)421599, fax: 215-7392

A lepkeék okolégidia cimii részben el-
terjedésiikrdl, az éghajlat rajuk gyakorolt
hatésairél, valamint a vndorlé fajokrol
tudhatunk meg a térképek segitségével ér-
dekes adatokat. Taglalja viszonyét mas fa-
jokkal és szoba keriil néhany specialitas is,
mint pl.: védekezési mechanizmusok, ta-
madas, hallhatunk parazitdikrél, am pl. a
hangadas, az n. cincogés kimaradt. A
rendszertani rész tulajdonképpen elokészi-
tése a varva vart utolso fejezetnek, a ké-
peknek és a bovebb informacioknak.

ténete, hogy az operatér zoom-
ol. Némelyik nagy képrol felis-
merhetd, hogy a mellette lévi
filmrészlet egyik kockaja, erds nagyitasban —
ettdl igencsak szemesés. Akarhonnan is né-
zem, valahogy nem ezt vartam. Igaz, hogy
multimédia, mert beszél, meg mozog, de ak-
kor is. Iszonytan feliiletes ismeretet ad, ho-
lott a CD éppen a hatalmas ismeretanyag
tarolasaban tehetne nagy szolgalatot, és a
téma gyonyorii dolgokat rejt magéban, ame-
lyeket meg kéne mutatni a nagykozonség-
nek. Sajnalatos, hogy ezt kell mondanom,
de egy szép, lepkékrdl sz6l6 kinyvvel job-
ban jarunk.

Anna

Turtle

i‘\h:‘m 2t a
rdet
muts ést foy.

hangkarlyuk
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Monte Carlo* WaveTable szinti + SB MultiCD + Enhanced IDE  17.000,-
Maui Profi Wavefront szinti kdrtya, FM-ek mellé 26.000.-
Tropez* Mavui + 5B + Enhanced IDE 37.000,- |
Tahiti A zajmentes csucsdigitalizélé kartya 43.000,-
Montery Tohiti + csOcs-szinti + csUcs-effect + DSP + RAM 58.000,-
Multisound A hangkértydk kirdlya - igy egyszerien! 72.000-.
Audio Advantage Az elsé PCMCIA hangkartya 25.000,-

Az arak listadarak, és a 25% AFA-t nem tartalmazzak!
Ha telefondlsz, megadjuk a hozzad legkézelebbi viszontealdénk cimét,
ahol meghallgathatod és kiprébalhatod.

AMECON Budapest Kft.
1118 Bp., Rahé u. 10. Tel/Fax: 209-3475




| (Ne részletezziik, biztos 1,44-es lemezek-
rol van sz6...) Geoszféra: domborzati tér-
kép, felszini magassagokkal. Tectonic

Plates: Id. Earth Crust. Earth by Night:
az éjszakai fények (pl.: nagyvarosok fényel,
dél-afrikai Gserdok tiize, Japan halaszhajok

lampai). Hydroszféra: a fold vizburkénak
' Csdre toltott ujjakkal iiltem le este a gép elé, sa, hogy néz ki a Fold az {irbél, tovabbé az zaszlajat, méreteit, populacidjat, fovarosa hémérséklete. World clock: két mitholdfel-
b betéve a legtijabb szerzeményemel a meghaj- emberiség hatasat, ami elég lehangolo. nevét, fobb helységeit, nyelvét, vallasat, vételt egyesit — egy nappalit és egy éjelit.
* 16ba. A levegiben enyhe fesziiliség vibrdl, a A Physical globe topografikus nézethél mu-  pénznemét és végil egy kis tirténelem lec- Ha beallitunk egy nekiink tetsz8 1d6pon-
szobdban siri csend honoll (egy ideig)... Kel- tatja meg bolygonk felszinét. A kovetkezd a két olvashatunk. A maradek kilenc fold- tot, megtudhatjuk, hogy az orszagok mi-
l6képpen felfokozott gomb a kvetkezo: lyen napszakba esnek abban a pillanatban.
hangulatban kezdiem =] 3D Atlas Atmoszféra: a légkorben Ezenkiviil repiilhetiink az Alpok, a Hi-
neki a legfrissebb mul- torténd valtozasokat figyel- maldja vagy a Grand Canyon felett, persze
= timédids CD dtvizsgd- hetjiik, igy példaul a felhok ~ a 3D Stidi6 altal elkészitett animaciok se-
ldsdnak vadul billen- mozgasat, Bioszféra: a no- gitségével. Bejatszasokat lathatunk a Fold
tyiizve az installdldsi vényzet valtozasa foldiin- kiilonbozo éghajlati dveire jellemzd teriile-
parancsokat, majd rd- kon egy év alatt. tekrdl, videdkat az emberiség altal okozott
= harapva a mouse-ra kornyezeti kataszt-
& belemeriiltem a 3D rofakrol (savas eso,

=] 3D Atlas [ -1#]
File Edit Contents Sound Help . :

B Allas csodds képeibe. : 6zon lyuk, iiveghéz-
: hatés stb.), végiil
Fold tulay- érdekességeket, pl.
donsagait a Pinatubo kitorését
12-fele az {ithél nézve vagy

az 6zon keletkezé-
sét. Mindez csak to-
redéke annak a ren-
geteg informacio-
nak, amit az atlasz

szempont szerint cso-
portositottak, tehat mi
is ezek kozott ugralva
kalauzolunk titeket a
nem mindig érdekfe-

szit6 témakorokben. Az Environment féld- Politikai, amelyben a fold nemzeteivel és tartalmaz. Lényegé- £
gomb (mondanom sem kell, hogy minden orszagaival ismerkedhetiink meg. Ha vala- ben csak azok tud-
témakorhoz mas-mas kinézetii foldgomb melyikiik jobban érdekel, rajuk klikkelve jak igazan felhasz-
tartozik) tibb ezer mitholdfelvételbdl lett vagy neviiket beirva tobbet is megtudha- Continental Drift: megmutatja a kontinen- nalni é kihasznalni, akik foldrajzot tanul-
e Osszevagva, igy elég fotorealisztikusan tunk réluk. [lyenkor egy ,képeslap” szerke-  sek mozgasét az elmdlt 600 millié évben. nak, vagy érdekl6dnek e téma irént.

lathatjuk bolygonkat. Célja, hogy bemutas- zetii kép tarul elénk. Itt lathatjuk az orszag ~ Earth Crust: a foldlemezeket vizsgalhatjuk. Japi and El Capo &

Uzlet, Iroda és Szerviz

1092 Budapest, Erkel utca 13/a.

l l Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144

Fax: 218-5099

KFT. Uzlet: 1085 Budapest, Jozsef krt. 36.
Eemutatéttermiinkben Tel./Fax: 210-2800
kiprdbhalhatd, megvasaroihatd
és hétvésére kibéreiheto? Szamitdstechnikai eszkozok, multimédia, CD lemezek hatalmas valasziékal
R&M AT 486 DX2-66 Mhz 123.380,-Ft

R&M AT 486 DX4-100 Mhz 128.130,-Ft
R&M AT 486 DX4-120MHz 136.530,-Ft
(4 MB RAM, 1.44 MB FDD, 420 MB HDD, PCI EIDE, PCI SVGA, 14" color
SVGA, billentyiizet, MS DOS 6.22)

Multimédia CD lemezek hatalmas valasziékban.
Vdlaszhoritékért elkiildjik 64 oldalas katalogusunkat!

r r I

Ui UJI Ul
PCl SVGA vezérlo 2 MB RAM 32.900,-Ft

(Tseng ET 4000W32p, MPEG, AVI lejdtszds, képdigitalizdlé funkciok)

A fenti arak a forgalmi adét (25 %) nem tartalmazzak!

1X1

KFT.

Rakoczi
el 266030 R118=1505Eax:R118S=0€31




=Roland

Midi -Music Roland Markabolt
1077 Bp. Wesselényi u. o
1el: 3414-18  Fax: 2680-079




Mélyviz

Kalser Péter |

Ebben a szdmban a 3D Studio irdnyitott

fényforrds funkcididval és vetettdrnyék szd-
mitdsi lehetdségeivel fogunk foglalkozni.
A funkcick részletes dtiekintése egyardnt
nyiijt segitséget a kezdd és a haladé 3D

Studio felhaszndloknak.

ranyitott fényforras a 3D Studioban.

A 3D Szerkesztoben a Lights/ Spot

parancs csoport segitségével iranyi-
tott fényforrast lehet elhelyezni és szer-
keszteni a 3 dimenziés térben. Az iré-
nyitott fényforrds egy pontbél adott
iranyban és szogben vilagit. A fényfor-
ras hatdsara a megvilagitas helyétsl fiig-
goen véltozik az objektum feliiletén a
fényers. Az objektumokon megvilagitott
és onarnyékos részek keletkeznek. Az
iranyitott fényforras készitésekor és szer-
kesztésekor vetettarnyék szamitas is be-
kapcsolhata.

Irényitott fényforras létrehozasakor
— Lights/ Spot/ Create, és szerkesztése-
kor — Lights/ Spot/ Adjust az illusztra-
ci16n lathaté parbeszédablakban lehet el-
végezni a fényforrassal kapcsolatos be-
allitasokat. (spotdef)

Light Name:

A modellben minden irdnyitott
fényforrasnak nevet kell adni. A fény-
forrasok a tovabbiakban a név alapjan
szerkeszthetok és azonosithatdk.

Color Sliders:
A fényforras szine allithaté az

RGB, HLS véltozok segitségével.

Az irényitott fényforras felépi-
tése.

Az iranyitott fényforras kindu-
l6pontjat egy a kornyezeti fényfor-
rashoz hasonl6 sarga csillag jelzi.
Az illusztracion kiilonbozé bealli-
tasok mellett lathato a fényforras.

Az iranyitott fényforras célpontjat egy
sarga négyszoggel jelzett pont hatdrozza
meg. A pont a fényforras kiindulépont-
jahoz hasonléan tetszolegesen mozgatha-

té a 3 dimenzids térben.
A fényforrds méretét néayszog és kor
alapii kiipok segitségével lehet definidlni.

Hotspot:
A szogértékkel annak a kipnak a
csticsszogét lehet meghatarozni, amely-
nek magassagvonala az iranyitott fény-
forras vonala. A fény intenzitasa a kiip

palastjan beliil a fényforras parbeszéd-
ablakban beéllitott szinérték szerint

100 %-os.

Falloff:

A szogértékkel a

Hotspot értékhez ha-
sonlé kip definialha-
t, csak ebben az eset-
ben a kip palastja a
fényforras kikapesolé-
sanak a hatérat jelenti.

Roll:

Az értékkel a fényforras
forgathaté -180 és

+ 180 fok kozott, a
fényforras vonala koriil.
A valtozo hasznalata kor
alaku iranyitott fényforras
esetén bittérképek kiveti-
tésekor javasolt.

Show Cone:

Ha a kapcsolé aktiv a
program a fényforrs vona-
la mellett a méretét megha-
tarozo kipokat is kijeloli.

Circle:

Az iranyitott fényforras lehet
kor és téglalap alakd. A t-
pustdl fiiggoen a Rectangle
fényforras méretét téglalap
vagy kor alapt kip hatdrozza
meg.

Attenuation:

Ha a kapcsolé kikapesolt alla-
potban van a fény a definialt
palastokon beliil a végtelenig
vetiil.

Lights/ Omni/ Ranges:

Az Attenuation kapcsolé bekap-
csolasaval és a 3D szerkesztd Lights/
Omni/ Ranges parancsa segitségével a
fényforras 100%-os és 0%-os hatarait
lehet gombok segitségével definiélni.

A paranccsal két gomb sugara definiél-
hat6. Az elsé gombon beliil a fény in-
tenzitasa a fényforras parbeszédablak-
ban megadott értékkel egyenls. A ma-
sodik gomb a fényhatés kiils6 hatarat
definialja. Ezen a hataron til a fényha-
tas kikapcsolt dllapotban van, fényereje
0. A két sugarral definialt gomb kozott
a program fokozatos tmenetet képez.

On/ Off:

A fényforras be és kikapcsolasa.
Kikapcsolt allapotban a program a
fényforrast fekete szinnel jeldli.

Multiplier:

A szorzéval a fényforras fényerejét
lehet novelni és csokkenteni. A fényerd
valtoztatasa a szinbeallitisnal megis-
mert L.(uminance) érték alapjan valto-
zik. Ha a szorzé értéke 1.0, a fényerds-
ségé 255 (L=255, S=0) és a szorzo
értékét a felére csokkentjiik, egyszeres
szorzohoz tartozd L=127 S=0 értékkel
megegyezo hatas érhetd el. Kétszeres
szorzé a fényerdsség 500-as értékével
egyenlo.

A véltozdban negativ értéket is lehet
definidlni. Negativ érték hatdsara a lam-
pa a beallitott szin negativja szerint fog
wvilagitani®. Fehér fény -1-szeres szor-
z6val ,fekete fényt” eredményez, azaz
amerre a fényforrds vildgit az objektu-
mok feliilete elsotétedik. A fényerd kiol-
tasa az ltaldnos fényre nem vonatkozik.

A szorzé a Keyframerben képrol-
képre nem valtoztathats. A 3D Szer-
kesztoben beallitott érték érvényesiil a
teljes animacid soran.

Exclude:

A kapcsoléra kattintas utan a mege-
lend parbeszédablakban a modell objek-
tumal név szerint kilistazva jelennek
meg. Az objektumok koziil kivalasztha-
to, hogy melyik testre ne legyen hatéassal
a fényforras. A funkcié kiilonboz6 mé-
don megvilagitott testek készitésére
hasznalhato.

Projector:

A funkciéval a fényforrés vetit6ként
hasznalhaté. Bekapcsolt llapotban a
fényforrassal bittérképeket, animéacickat
lehet kivetiteni.

Cast Shadows:

A kapcsoldval beallithato, hogy az
irdnyitott fényforras hatasara a modell-
ben vetettarnyék keletkezzen.

Overshoot:

Ha a kapcsolé aktiv, a fényforrés a
kornyezeti fényforrashoz hasonléan min-
den iranyban szétszéra a fényt. Az iré-
nyitott fényforrds vetettarnyék, ill. vetitd
funkcigja tovabbra s csak a kippalas-

tokkal (Hotspot:, Falloff:) definiélt ré-

szeken mikodik.



Arnyékszamitasi valtozatok.

A 3D Studioban a vetettarnyék sza-
mitasnak két tipusa alkalmazhato: ar-
nyéktérkép — shadow map és sugérkove-
tett arnyék — ray-traced shadow.

. Shadow Maps
Arnyéktérképpel szamitott vetett-
arnyék.

Az arnyéktérkép szamitasi mod ese-
tén a program egy bittérképen szdmita
ki a vetettarnyék formajat. Bizonyos ese-
tekben az Arnyéktérkép szamitas alkal-
mazasa eredményez valdsaghtibb képet,
az élek homalyos és elmosédott rajzolata
miatt. Az arnyéktérkép alkalmazésa a
leggyorsabb médja vetettarnyék szami-
tasnak.

képest. Pl. ha az arnyékot lét-
rehozé objektum metszi a vetett-
arnyékot, azaz az objektum szélétsl in-
dul ki az arnyék, a Map Bias értéket
csokkenteni kell. Az eredetileg beallitott
eltolasi érték 1.0, amely épitészeti mo-
delleknél szamitott vetettarnyéknal hasz-
nalhaté. Reklamfilmek készitésekor 3.0
érték javasolt.

Map size:

A vetettarnyék szamitasakor alkalma-
zott bittérkép méretét hatarozza meg.
Az arnyék mingségét a fényforras és az
objektum tavolsaga, a kiszamitott kép
felbontasa és a térképmeéret hatarozza
meg. Az eredetileg beallitott bittérkép
méret 512. A véltozo 10-4096-0s érté-
kek kozott allithato.

Figyelem!

Az drnyéktérkép jelentds memoria fel-
haszndldssal jar. Pl. 4096-os térkép mé-
ret 67 108 864 bdijt felhaszndldsat je-

lenti.

Map Sample Range:

A valtozé arnyéktérkép szamitas
esetén hasznalhaté. Az arnyékél
élességét hatarozza meg. A valtozo
értékét 2 és 5 kozott javasolt megad-

_ e ni. Ha a
AZ éI'IlYék' ; spntllght__??finlt ion : Map
térkép bealli- Light ame: ITLLLEER Sample
tasai. Range=3
durva, kon-
Map Bias: tiros él ke-
A véltozo )« letkezik a
csak arnyeéktér- i | vetett-
kép szamitaskor Hotspot : [EEE (StHa.e 8 4rnyckon,
hasznalhato. Az | : Hultiplier: 5-0s érték
értekkel a vetett esetén min-
arnyékot lehet tazatos,
eltolni a vetet- csikos ar-
tarnyékot okozé nyék kelet-
objektumhoz kezik.

Ray-Traced

Sugarkovetett arnyékszamitas.
Ha a sugarkovetett drnyékszamitas
aktiv, a program egy j algoritmus se-
gitségével a fényforras sugarait kovet-
ve pontos, éles arnyékképet szamit.
Az arnyék kiszamitasat nem befolya-
solja a vetettarnyék mérete és a kisza-
mitott kép felbontasa. A sugarkovetett
szamitas kevesebb memoriat hasznal
az arnyék kiszamitasahoz, mint az ar-
nyéktérkép, de a jobb mindség hosz-
szabb kiszamitési 1d6t kovetel. Az ar-
nyékszamitas elonye, hogy atlatszésag
térkép (opacity map) vagy attetszé
objektumok (Transparency,
Transparency Falloff) esetén a létre)o-
vo arnyék az alkalmazott anyagnak
lathatésaga szerint szamitédik ki. Az
algoritmus hasznalata épitészeti, gé-
pészeti modellek esetén javasolt.

Sugéarkovetett vetettarnyék szami-
tas eredménye iiveg objektum
hasznalatakor.

Ray Trace Bias:

A valtozoval sugarkovetett arnyéksza-
mitas esetén allithato a vetettarnyék
helyzete az arnyékvetd objektumhoz ké-
pest. Ezzel az onmagukra drnyékvetd
objektumok esetleges hibas szamitasat
lehet kikiiszobélni. A valtozé alapbealli-
tasa 1.0, az érték megvaltoztatasakor
csak pozitiv értékek hasznalata javasolt.

A hénap 3DS képe:

- Ebben a hénapban Nagy Rébert,
' vali olvasonk képét kozoljiik.
. Gratulalunk! A kévetkez6 szdmban

mar a te képed is megelenhet, ha

bekiildod a szerkesztoség cimére.
Cimiink: PC-X Magazin
1536 Budapest, Pf. 386

| Az alabbiakban
a hozzdm érke-
zett levelekre
valaszolok:

lehet FLI/FLC forma-
tumba atszamitani?
A képsorozat file-okat a

rancsara megjelend par-
beszédablakban kel hat-
térnek bekapcsolni. Pl.

ANIM*.*, a program az
osszes ANIM kezdetii képet a kiszami-
taskor lejatssza a héttérben.

Ficsor Péter: Hogyan lehet feliratokat
késziteni, vagy objektum felszinén meg-
jeleniteni?

A Formatervezd modulba importalni
lehet Adobe [llustrator formatumi file-
okat, amelyeket kis atalakitds utan ke-
resztmeszetként tudunk felhasznalni. Az
egyszeriibb megoldas a Formatervezdben
késziteni feliratokat a programhoz mellé-
kelt fontkészletek segitségével. Objektum
felszinén eldre megrajzolt bittérképeket 1s
meg lehet jelentent. A bittérképek sik,
henger és gomb objetumra tokeéletesen ra-
lleszthetsk. A bittérképek aranyait a
Bitmap Fit parancssal lehet megtartani.

Schiller Addm: AutoCAD-ben
megrajzolt objektumok atvihetok-e a
3D Studioba?

Az AutoCAD 13-as valtozata kozvet-
leniil tud rni 3DS file-okat. A 3D
Studio olvasni tud DXF file-okat.

A programhoz mellékelt OFFICE. DXF
file gond nélkill betolthets a programba.
A 3D Studio legkisebb kiszamitaskor
megjelend grafikus eleme a lap (face), az
AutoCAD-ben megrajzolt objektumokat
feliiletekb] kell felépiteni ahhoz, hogy
kézzelfoghatd eredmény keletkezzen a
programban. Az athozott objektumoknak
érdemes két-oldalas (two-sided) anyagot
adni, hogy ne legyen probléma a lapok
(faces) lathatosagaval.

Sasvdri Jozsef: Kiszami-
tott képsorozatokat, hogy

Keyframer VideoPost pa-

IPW

-

ZIAA
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A j6v6 zenéje?

Multimédia

Egy rossz hirrel kell kezdenem. El6z6, dup-
la szdmunkban a technika drdoge megszllt
minkel, ezért ldssuk most a korrekciot:

80. oldal, 1. hasab: egy képet logtkusan
nem 22 db négyzetre, hanem 2 x 2 darabra
osztunk, 2. hasab: a digitalis képek — mint frtuk
— meghatdrozott szineket vehetnek fel, no de
nem 224-et, hanem 2~ 24, azaz 2 a 24-edi-

tartalmazo blokkokat statisztikus kédolasnak
(Huffman) vetk al4, azaz a nullakat kevés, a na-
gyobb ériékeket tobb biten kodoliak (l4sd feliebb).
Legvégill még egy futamhossz kédolast is
raengednek” a szekvencidra, azaz a sok nullat
csak egyszer kadoliak, és megmondjék, hogy hany-
szor fordul el6 egymés utén (szoval ezért volt j6 a
ckk-cakk!). Ezek utan készen van a JPEG algont-

ken félet. 3. hasab: és természetesen,
mondjuk ne 88 pixelt tartalmaz6 négy-

i
i

zetre bontsuk képiinket, hanem 8 x 8-ra. . DC cella 0
i

Sasoljuk meg elészir a JPEG-et (Joint
Photographic Expert Group, kiejtése kb. |
s andy 2150 ek b, | VeI
Keszitéséndl az b célok ebegtek a sze- | térbeli
miik el6tt: egyszertien lehessen valioztatni a
tomoritést ardnyt és igy a mindséget egymas |
rovésra. Ne legyen kodét a tomoritésnél a |

'vertikalis

frekvencia

horizontalis térbeli frekvencia
7

kép felbontdsa, szine, ardnya, tartalma. | Y
Veszteséges és vesztesée nélkiili kodoldst is | b 2
tegyen lehettvé. Nem fogom & JPEG min- J d i A
den részletét elmondant, arra egy konyv
sem lenne elég, csupén a fontosabb dolgokat. Az mus. A dekddoldshoz, egyszertien a fent leirt lépé-
alabbi dbra egy attekintést ad: seket kell visszafelé megesinlny, azaz elGszor a fu-
Elészor felosztjuk a képet a szokésos 8 x 8-as tamhossz kédolast feloldani, aztan a statisztikust,
négyzetekre, Azért valasztottak ezt a méretet, mert majd a blokkokat visszaallitani a clkk-cakk forditott-
8%8-as o L cikk-cakk statisztikus
iy felosztas i R = rendezés kadolas
| |
kvantalas kéd
tablazat tablazat

ez még nem till nagy, tehat konnyen kezelhet, de

javal, aztan a DCT inverzét (IDCT) rdengedni a

gli adat keletkezzen minden képre, mert a valtozo
adattomeget elég nehéz kezelni. Elérkeztiink az
MPEG-hez, a manapsag legdivatosabb algorit
mushoz. Az MPEG egy nagyon preciz algont-
mus, sok mindent eli; amit a JPEG nem.

A méret fix, lehet CIF (Common Intermediate
Format), mely 352288 (PAL) felbontést szab
megaz Y komponensre, az U é V vizsaintes és
fiigaleges irdnyban is kétszeres alulmintavételezés-
nek esik dldozatul, azaz 176144 lesz a felbontésa,
és lehet QCIF (Quarter CIF), ahol az Y lesz
176144, az U é V ardnyosan kisebb.

Nézziik elészir, hogy milyen célok lebegtek a fe-
lesztik szeme eldtt, amikor az MPEGeet szabvi-
nyositottak: Flfogadhat6 mintség mellett 1.0-1.5
MBs attel sebességet kell megoglozni (ez 125
KBJs - 190 KB/s-ot jelent). A tetszdleges poz-
cionélést é editaldst lehetdvé kell tenni. Adathiba
esetén nem kisvetkezhet be kataszirofals allapot.
Audiovideo szinkronizalasnak megoldhatdnak kell
lennie. A timérités és kitoméntés késleltetése szabé-
lyozhatt kell hogy legyen. Ezek utan nézziik az alap-
felépitést. A mozgokép frame-eit négy kiilnbézo
modon lehet (moriten, ezek az |, P B, & D.

Az | kép intrakdolt képet jelent, azaz a képet
tinmagaban tbmiritik, a tibbi kép segitsége nélkiil.
Ez azt is jelenti, hogy ezt a frame-et a tobbi frame
ismerete nélkiil ki 1s lehet tomoriteni. Ennek hatré-
nya, hogy a mozgiskor keletkez5 redundanciakat
nem fudja kihasznalni, de erre a képre mindig le-
het pozicionalni és hwvatkozni, mert ez nem fiigg a
tobbitdl. Ezért 1s hiviék ezt key-frame-nek (kulcsie-
lenet, az animaciobl). Egy | kép tomoritése na-
gyon hasonlt a JPEG-hez. Szintén 8 x 8-as négy-
zetekre oszjak a képet, DCT, kvantalds, mayd ezt
Huffman kodols kiivet.

AP képek predikalt (6solt) képek. Egy elozo
P vagy [ képbol mozgaskompenziciéval (motion
compensation) nyerhetik. A képet 16 x 16, tin.
makroblokkra osztiak fel, é meghatérozzak, hogy a
kindulasi kép adott makroblokkja hova mozdult el
a rakdvetkezendd képek soran. Mivel ez nem lehet

mozduldst tartalmaznak, key-frame nélkiil értelmet-
lenek. Ezért példaul egy tipikus megelenités: szek-
vencia lehet:
IBBBPBBBIBBBP...
12345678910111213
Viszont az 1 és a Pt azeldtt kell atvinni, mie-
It még a hozzajuk kapcsolédo B-ket avttiik vol-
na. lgy az atvitel sorrendje (a szamok még mindig
a megielenités sorrendyét tiikrozik):
IPBBBIBBBPBBB...
15234967813101112
Az alabbi abra a képek viszonyat mutatja.

Dr.Doktor
szenti(@is.twi.tudelft.nl

mir elég ahhoz, hogy a hasonlésagokat elénydsen blokkra és mar vissza is kaptuk a kép 8 x 8-as ré- tokéletes, minden 8 x 8-as blokkra még egy korrek-
ki lehet hasznalni. Ezutan jona DCT, Abal felss ~ szét. Illetve ez még csak egy komponens volt, tehat cids tényezot is beiktamak, amit DCT-val kédol-
adat kitiintetett szerepet jtszik, ez tartalmazza az ezt haromszor kell megesinalni, rendre a2z R, G, B nak. A P kép tsmoritésekor kb. harmadannyi adat
egvenaramii (DC), azaz a nulla frekvencias vagy az Y, U, & V komponensekre. keletkezik, mint az | képnél.
komponenst. Ha egyszinii a kép ezen 8 x 8-as |egvégiil nézzilk meg, hogy milyen tmoritési A B képek még kevesebb adatot tartalmaznak,
négyzete, akkor csak a DC komponensnek van é  ardnyokat lehet elémi: nagysaguk kb. fele-tode, mint a P képekénél.
téke, a tobbi 63 , egyendramii (AC) ‘ S Ezek interpolalt képek (interpoléci6:
adat nulla, Es most on a triikk! Mind a gng.ES,?XEL AR«:N}YOE}I o Egregiigl joig néhany alkalmazas szamara lisd Fehebb)’ AL O rEgEHJI & egy )o-
63 adatot ezek utén tetszoleges pontos- 0.5 - 0.75 <50 016l nagyon yéig sok alkalmazis szamara vobeh [ vagy P kép koziitti interpolécié-
sl kidohatpk A bniistbliat (100 S RS L | bl imarmak Exeneka peek
megmondja, hogy az adott cella digitali-  —— : : - —— vannak makroblokkjai és DCT kadolt
zalésanal (emlékezzetek, a DCT csak diszkett, de Fontos tudni, hogy a JPEG nem fle-formé- korrekeids elemet. A D kép ey specidlis forma-
nem digitalis!) menny1 legyen a lépéskiz. Mivel a tum, hanem csak tomoriési algontmus megnevezé- tum, amit csak gyors keresésnél hasznalnak, nincs
tablézat 8 bites bejegyzésekbdl all, a maxmals fe- se. Kéele fle-formatum létezik alloképek tarolasa- nagy jelentdisége.
bonts 1/256. lgy eléniik azt, hogy minden cellat ra, aJFTF & a TIFF JPEC. Az elobbi egy egy- Nyilvanvalo, hogy minél jobb tomoritést ardnyt
csak a sziikséges pontossaggal digitalizaljunk, se szerii strukitira, legtobbszor ezt alkalmazzak. A fle  akarunk megvaldsitani, annal tobb B képet kell k-
tobbel, se kevesebbel. A DC cella kizelében lév6 kitenjesztése tetszbleges (dltalaban ,,JPG"), nyil dolnunk és annél kevesebb [-t és Pt. Ez azonban
AC cellakat (kis frekvenaidk: durva valtozasok) d-  vén nem ez hatdrozza meg a tartalmat. A file-for- nem ilyen egyszer(i, mert ahhoz, hogy egy B képet
talaban nagy felbontassal, a tavoliakat (nagy frek- métumrd] meggydzodhettek, ha , belenéztek file- (ko) tomérithessiink, 1smemi kell egy jovobeli Pt
venciak: apro részletek) kicsivel digitalizaliak. Ezzel ~ ba: a hetedik byte-tol kezdve az alabbi stnng vagy [ Ez egyrésat pufferelést
elérhetd, hogy az aprd részleteket, amelyekbdl ke- (magic) van benne ,elrgve’: , JFIF ... (tarolast), masrészt késleltetést
vés van vagy nem olyan fontosak, nulla reprezental- A JPEG tomoritést alloképekre talaltzk ki, de Jelent, mind a téméritéskor, f’]‘;}'}‘
jo. Exek utin kivetkezik a ckkcakk ehrendezés alkalmazhats mozgghépekre is, ha gy tekingilk, ~ mind a kitéméiitéskor. Azon- ks
amivel a cellak adatait szekvencializaluk (sorossd hogy a mozgokép nem més, mint alloképek egy- ban csak korlatozottan enged- Ll : 1 g
tessziik). De nem soronként vagy oszloponként ha- ~ masutanja. Ezt MJPEG-nek (motion JPEG) het6 meg, illetve all rendelkezé- | :
nem az alzbbi elrendezésben: hijak. Ennek ismerttésére most nem térek ki, e~ siinkre. Azorkfvil akeresés- ||
Exre a specidlis sonendrre azért van sziikség, egyszeri formatum, de sajnos embere valogatia, nél, pozicionalésnal csak | ké- i |
mert iy a fontos, nagyobb értékek a sorozat eleén hogy ki hogyan valésitia meg, hiszen nem szab- pet kereshetiink, metaPésa |~ 0~ -
lesznek, a nullak (azaz a ks értékek a kvantalés vany. Van aki a kvantélast tablat menet koizben B olyanok, mint az ADPCM ' ;
utén) pedig egyiitt a sorozat vége felé. Asoknullit ~  tuningolia”, hogy kériilbelil egyforma mennyasé- elemel, csak kiilonbséget, el

véletlen elérésii képek (key-frame)

interpolaci6 (kétiranyi predikcio)




A PC ABC tévémtisor rovata

Multi-ABC

Eléz6 szémunkban megigértiik, hogy fel-
boncolunk egy AWE32 hangkdriyd. Igaz
is, elég mdr a hagyomdnyos 8 és 16 bites
hangkdrtydkbdl, nézziink egy olyat, amiben
végre nem FM szintézer van. Szét ejtiink
még a multimédia viziéirl is, megnézziik,
hogyan lehet video-képet megieleniteni és
digitalizdlni.

z integralt kartya alapvetGen két

egységre bonthaté: van rajta egy

megszokott SoundBlaster 16 Pro
CSP, amelyhez egy EMU 8000 Wave-
Effect szintetizator chippet biggyesztettek.
A dolog azért 16 igy, mert teljesen SB16
kompatibilis maradt, és ez a mai id6kben,
a jatékok esetében igen fontos. Mert ugye
elkésziilt a Gravis Ultrasound legalabb két
éve, amely hasonldan szépen énekelt, 4m
az SB kompatibilitas hidnya miatt csak
lassabban terjedt el vilagszerte.

Az AWE32, bar alaposan 4ttervezték,

feliiledl 100 szzalékig SB kompatibilis

maradt. Mindezek mellett ma mar renge-

teg jaték timogatja kifejezetten az AWE-,
ezzel joval szebb hangokat kicsikarva a
kartyabl, mintha SB16 -ként mitkodne.
128 hangszert 16 csatornan, 32 hangos
polifénidban szélaltathatunk meg, ami méar
egész kozel all egy profi hangszerszimhoz.
Persze a tékéletes hangok életre keltéséhez
sok memoriara van sziikségiink — alapki-
épitésben minddssze 512KByte-ot rejtettek
el a krtyan, amely 28 megéig bovitheto.
Az elébb emlitettitk a CSP roviditést,
amely a Creative Signal Processort jelenti.
E segitségével real time képes a kartya
hangokat ,,Gssze-vissza-ki-be” témoriteni.
Természetesen MIDI koztes-arcot (gy. k.:
interface, és ha van egy keyboardod, simn
dsszekotheted a géppel, és priintydghetsz
rajta...) is talalunk, nem is beszélve a CD-
ROM vezérl6rél, a joy-csatalkozérdl, az

OPL3 FM szintetizétorrd] (hogy hason-

I6an rondan krakogjon, mint mondjuk egy

SB16 - na jo, csak vice volt, de tény, hogy
még egy hozzam hasonlo botfiild is kapés-
bol észreveszi a kiilonbséget az FM és a
Wave Table kozott).

Mar rengeteget beszéltiink a hangdigi-
talizalasrol; az AWE 1s tud ilyet (nana!),
fgy (majdnem) tokéletesen képes visszaad-
ni mondjuk egy hegedi hangjat. Ez gy
torténik, hogy a bedigizett hangot letiszto-
gatjuk, effektekkel gazdagit(hat)juk, majd
a kértya meménéjaba toltve mar mint
hangszert hasznéljuk. Természetesen az
ehhez sziikséges szoftvereket (WaveStudio,
CD, MIDI és WAV lejétszo, Vienna SF
Studio) s mellékelik az AWE32-hoz.

Rengeteget beszéltink mar ezidaig a
hangoskodé szdmitégépekrdl, essen most
sz6 a nagyképiiekrdl is. A videotechnika
bamulatosan gyorsan fejlédik — hol van
mar a VHS (otthon, példaul nilam...), a
8 mm-es filmezés? Mind inkabb elterjeds-
ben vannak a legtijabb, természetesen sza-
mitdgépekre épiil6 berendezések: a Philips
CDi kifejezetten otthonra késziilt, segitsé-

gével zenei CD-ket hallgathatunk, mozifil-
meket nézhetiink (MPEG tomoritésben),
illetve jatszhatunk (ha minden igaz, okt6-
berben jelenik meg a Philips legijabb
MPEG krtydja, amely a CDi formétu-

mot hardware-bdl tudja, tehat teljes értékii
CDi playert varazsol a PC-bél). Jogos az
otlet, hogy mindezeket miért ne lathassuk
viszont a PC képerny6jén is. Semmi aka-
dalya, mondjuk egy Video Blaster segitsé-
gével TV-4, filmeket nézhetiink a monito-
ron, vagy akar digitalizalhatjuk is a beérke-
26 videojelet (mar ha van 1-2 gigabéjt sza-
bad helyed a C:\VIDEOK alkonyvtar-
ban...). A Windows alkalmas feliilet arra,
hogy a multimédia ezen 4gét is szabadon
gyakorolhassuk (és mire ezek a sorok nap-
vilagot létnak, taldn mér Gates papa is el-
kipraztatja a vilagot a Win95-tel), igy akar
egy ablakban is nézheted a EuroSportot.

A Video Blaster SE100 kartyaval ki-
merevithetiink példaul egy videoképet (az
,apuci magara onti a paradicsomlevest a
csaladi ebédnél” cimi jelenetbdl), mayd di-
gitalis jelként, azaz valamilyen képforma-
tumban eltarolhatjuk. A krtya és a hozza
valé szoftverek installaldsa utén egy vezér-
[6pulton keresztiil minden szemvillands
alatt elérhets: allithat6 a szintelitettség, a
kontraszt, a fényerd is... Ez a kartya kom-
pozit PAL és NTSC (utébbi Ameriké-
ban hasznalatos szabvany) jelek mellett az
SVHS jelet is fogadja, igy egészen j6 mi-
nségii, nagyfelbontdsii képeket is digitali-
zalhatunk.

BLASTER §
T
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A Video Blaster RT300-as mar tekin-
télyesebb darab, integraltak ra egy Intel
750PE procit, amely lehetové teszi, hogy
masodpercenként 30 képet digitalizaljunk
egy 320x240-es ablakban. A kartya tomo-
ritve is képes tarolni az adatokat, igy jéval
kisebb helyet foglal el a winchin. A kartya
harom bemenettel rendelkezik, ezek koziil
szoftverbd| valaszthatjuk ki az épp
aktualisat.

Persze a fejlodés nem allt le, ma mér
»szokvanyosnak” titulalhatok az igyneve-
zett non-linednis video editalo rendszerek.
Ezek segitségével eloszor digitalizaljuk a
nyersanyagot, majd innent6] kezdve kizaré-
lag merevlemezen torténik mindennemii
beavatkozés a film életébe. Ilyenkor semmi
mast nem tesz a mélyen tisztelt ,rendez6™
vagy vagd, mint utasitisokat ad a program-
nak, hogy hol, milyen vagasi pontok van-
nak, hol van atttinés, hany masodperces
(ezek vonatkoznak a hangra is), majd mi-
kor dsszedllt a videoklip, egy mozdulattal
visszaija mondjuk Betara (a legdjabb non-
linearis rendszerek broadcast, azaz adasmi-
ndségii jelet produkalnak, igy szinte észre-
vehetetlen a kiilonbség egy ,igazi” Beta és
egy PC-vel editalt Beta kazetta kozott).

A megoldasban az a plane, hogy nem lép
fel mindségesokkenés az Gjrairds miatt
(példaul, ha egy kész anyag kel-
165 kozepére akarunk egy kép-
sort illeszteni, akkor a ,hagy-
omanyos‘ modszerrel két lehetd-
ségiink van: vagy djra vaguk az
egész anyagot, vagy — mingség-
veszteséggel — Gjra kifjuk a fil-
met egy masik kazattra, kozben
beillesztve a kivant részletet —
szamitogéppel a probléma egy
pillanat alatt orvosolhato), illetve
sokkal egyszerfibben, gyorsab-
ban dolgozhatunk a PC-vel,
mint egy ,hagyoméanyos" vago-
gépen.

Mr. Chaos




PALYAZAT?

Igen, itt a varva vért animdcids palyézat second edition, azaz a NAGY MASODII_( RALYAZAT! Es most egy kicsit komo-
lyabbra 1s vessziik a figurat, mert ez a palyazat részben kiilonbozik az el6z6t6l — a dfjak 1s mas jellegfiek, és taldn masodrendtiek.

De ezt majd késobb, a részletekben. Szoval:
A PCX Magazin ammaciés palyazatot hirdet az ABC-FILM Kft-vel és az AQS Kft-vel kozos szervezésben. A palyézat témé-

ja: Magyarorszagra jellemz6 t4), épiilet, épitmény szdmitogépes animécidja. A szervezok a pa]yamuveket csak CD-n, vagy SVHS
videokazettan fogadjék el. A fileformatumok gD ROM esetén a kovetkezok lehetnek: *.FLC, *.FLI. A palyazoktol kéniik,
hogy az animaciohoz mellékeljenek ahhoz megfeleld lejétszé programot. Hasznalhatd kepfelbontasok min.: 320x200 pont 256
szin, max.: 640x480 pont 256 szin. Az értékelést megfelel videémagnoval, vagy az alabbi konfiguracion hajtjuk végre:
486DX2 66 Mhz, 8 MByte RAM, VLB videokértya, 540 Mbyte HDD.
Az animaciokat - CD ROM hordozé esetén — hard disk-rél futtatva tekinti meg a zstir1.

A palyazatra profi és amator kategoriaban lehet nevezni. Az amméciok beérkezési hatandeje: 1995. december 10. A hatandéig
be nem érkezett palyazatok az értékelésben nem szerepelnek. A palyazatok kiértékelésének és elbiralasanak hatarideje:
1996. januar 29. Eredményhirdetés: 1996. februar 1. A nyertesek miiveibsl a PC-X kiilén oldalon izelitét jelentet meg.

A palyazatra jelentkezni kizarélag ezen jelentkezési lap kitoltésével lehet — a palyamunkaval egyiitt olvashatoan kitéltve kéniik be-
kiildeni. Jelentkezési lap nélkiili palyamunka nem vesz részt a versenyen! Dijak:

Profi kategériaban: . helyezett: 177 color SVGA monitor
2. helyezett: | GByte AT HDD
3. helyezett: VLB 2 MB videokartya
Amator kategériaban: I. helyezett: 15" color SVGA monitor
2. helyezett: 4x sebességii CD-ROM
3. helyezett: Gravis Utrasound hangkértya
kiilondfy 1: Animator Studio az AutoDesk Ma?arorszagi irodatol

kiilondi) 2: 3D Studio Special Effects kinyv a SoftWare Stationtdl

A dijazott palyamuvek ezenkiviil szerepelnek majd egy videokazettan és jonéhany kabeltelevizios miisorban!

A palyamiiveket szakértd zsiin birdlja el a kvetkez6 szempontok alapyan: miivészet érték, latvany, tartalom, technikar tudds. Bekiildési
cim: ABC-FILM K. 1143 Budapest, Gizella u. 24-26. Postai csomagként, vagy személyesen 1s stadhato munkanapokon 9-17 6 oralg

- N N DN S S B B S B B BN N BN BEE BN I BB BN BB BEE NN BEE BB DD BNE BEE I B .
It vagd le! ltt vagd le!

A palyamunkikat az ABC-FILM a pélyazat beadsi hataridejéig felbontatlanul térolja. A palyamunka felhasznaléjanak, palyaztatonak az ABC-FILM Kft. tekintends.

Pilyazé a palyamunka hatdridébeni benyijtasival kiilon nyilatkozat hianyaban is szavatolja, hogy a benyijtott palyamunka nem sérti més szerzok személyi- és vagyoni

jogait, erkolesi és anyagi érdekeit és hozzajaruldsat adja ahhoz, hogy a palyamunka nyilvanosségra keriilon. A pélyaztat, mint felhasznél kiilon dij fizetése nélkiil a pé-
lyamunka kizérélagos felhasznalasra jogosult, igy (nyilvinossagra hozni, masolatot késziteni, tobbszorozni, médiaban felhasznalni, CD ROM hordézén legfeliebb a

PCX magazin mellékleteként (CD-X) megjelentetni, videokazettdn legfeliebb 5000 példanyban kereskedelmi forgalomba hozni, tovabba kereskedelmi és egyéb televizi-
6kban bemutatni) jogosult. A miipéldany tulajdonjoga a felhasznalot illeti. A felhasznal6 vallalja, hogy a palyazot, mint szerz6t a felhasznalas sordn arra alkalmas mé-

don feltiinteti és megeldli, az ismert szinten rola a tajékoztatast megadja, a felhasznalas soran érdekében reklamtevékenységet végez. A jelen feltételek melletti felhaszné-

lés esetére a palyizé minden vagyoni igényrdl lemond.

Igen! Jelentkezem a palyazatra. Tudomasul veszem a fenti feltételeket,
hozzjarulok nevem és cimem kozléséhez pélyamunkammal kapcsolatosan.
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Megkezdte mukodését a

Faxinform®

szamit6gépes adatbazis.

Magyarorszag legprofibb faxback rendszere a nap 24
orajaban, 8 digitalis fovonalon, naponta tobbszaz
hivéhoz juttatja el akdr az On hirdetését is.

Tarcsazza a

-o0s telefonszamot.

Minden 1) hirdetdnk két hénapig ingyen hirdethet.

digita
NIKON 801-es vazzal, most félaron:
890.000 Ft +Afa

Video CD Creating

: Station
| A csomag tartalma:
. *Fast Movie Machine Pro
| *Fast MJPEG card
i *CD-R 2000 CD Recorder
*Xing CD for Fast MPEG
_*Adobe Premiere f. Win.
* Autodesk Animator Pro
*Macromedia Director
*Authorware Star
*VideoCD mastering sofiware

agyaor‘szég

Gy6z6djon meg On is a FaxInform hatékonységérél!

rben \ol\ﬁufodulr a CD i IFOSl
r\.ubmg ainknak odataif CD
szuper Gron:
fa+nyerslemez

Smart & Friendly

CD- Recorders
Cégiinknél a Smart & Friendly
CD irék telies valasziéka
kaphato:

* SONY CDU 9208 2x speed
* Philips CDD 522 2x speed
*Yomaha CDR 100 4x speed

Minden CD iréhoz Adaptec
SCSI kértyét és irbszoftvert
adunk ajéndékbal

Mér 320.000 Ft +AFA-6!.

AUTOMEX CENTER

1071 Wesselényi u. 21.
Tel.: 268-0885

Fax: 267-8546
ARZENAL ARUHAZ
1076 Thokoly u 2.
Tel./Fax:322-3817

FaxInform

L Tel.: 267-9916

L4 OME XK HAT

1077 Rékdczi 1t 4-6.
Tel.: 267-9461
Fax: 267-9463

CD-BYTE
1027 E6 u. 92.
Tel./Fax: 202-6438

Postal utdnvét

1410 Bp. Pf. 185

BitMEX BBS Tel.: 267-9918

forzaﬁalmsitja & mlume:‘lét

- Miszoki poramétersk:
— Kaopacités: 650 MB.

- Adatéitel: 870 k8/ssc. {PD); 600 KB/&er (©3)

— Flérési id6: <200 ms

=~ ismert formétumok: €D- ROM. }{ﬁ. Audae, Pho‘}r €D

— frsi technolégio: fézisvaliasos

Beveze?o aron most 239. ODD Ft +Afa

‘Nyers PD lemez : 9900 Fi -'-Afc! _'

s _“vIagyaforazégm nalunk eldszor!
A tOtbezer frhatd 0D techmolégia mely

HASZNALJON
KEMENYEBB
HARDWARE-T!

Az AUTOMEX minden

megunt, hasznlt, elavult hard-
ware alkatrésze felvdsirol vagy ked-
vez6 dron beszdmitja mds alkatrész
visdrldsakor.

KERESSEN, HOGY KERESSEN!

CD leme.z vasérldsa esctén ldubtag;amk 20% kedwzményt kapnak, tovibb4d megunt CD
lemezeiket kedvez8 feltételekkel visszaviséroljuk.
Klubtagjainkat 4llandé meglepetésekkel és EXTRA kedvezményekkel vﬁqu&!

legnagyobb C‘,D-F!C}M valaszteka!
(8

MINDEN ARON VERSENYBEN! Ha egy CD-

LwasArtsArchluas1

:;a‘ % A hires amerikai sulmm-gyand-
i -\'\\

most egy 6 GO Jemezbol &ll6 cso-
e /6, maggal lepett meg: benndnkel.

/ Indiana Jonas kalandjal, Sam &
% Max  [furfangos - fejlélyei. @

Assault) a mokak kedvaldinek
egy humoros kalandjalék (Day of Ihe Tenlacle). egy
screen saver disk, ami szintén a csillagok habordjdra
Epilt, és végll egy lemez, amin 5 jalEk teljesen jdtszhato
deméja van. (Rebel Assault 2, Dark Forces, Full
Throltle...) Ara: 8.990,-

The Maximum six
Egy hat CD lemezbdl 21l0 pack,
amin 6000 jalék, programok és
JJorrasok” talilhatoak. Talalhalunk
. egy CD-ie vald rengeleg jatékot,
amin a Doom kollekeid is fellel-
!MAXIMUM SIX hels, egy CD-re valo mesel
S awsaser - oo Oyerckeknek, egy CD-re valo
rengeteg szabadon lelhaszndlhald,
szemet gydnydrkodield fotdt. egy
CD-re vald” Apogee dltal készilell jatékiradalol, és még
sokmast.. - Ara: 5.890,-

T

15 LR

Super 10
A SunMoonStar cég ismételten
egy nagyon jo, 10 lemezbdl dlld
osszedllitas! készilell el, ami az
alabbi cimekbdl All:
Entertainment Colleclion (sok
jélék), Family Doclor (hazi orvosi
= landcsadd), Cyclones (egy remek
&5 egyedi jalék, amiben védhetjik
a laldet), Sellish Giant (mesele-
mez gyerekeknek), Heallhy Cooking (Etvagygerjeszi
szakacskonyv), Dinosaur Safari (enciklopédia a
dinosauruszokrdl), Professor multimedia (3 mulli-
médidhoz egy remek szerkeszlG programcsomag),
Falcon AT (repilgépek kedveldinek), World Allas 4
(vilagatlasz, rengeleq |érképpel és informacival), Jack
Micklaus Goll (a kényelmes, de golfomni szereld lel-
hasznaloknak) Az egész pack ara szenzdcidsan olcso!
Ara: 8.990,-

TunelLand

A leglundéribb  gyerekeknek
készilt osszedllitds. Annyira jol
sikerult, hogy még lelndlieknek is
ajanlani merjik. Egy mokas kis
- mese, ami zeneloldon, jalszodik,
&5 mi magunk befolydsolhatjuk a
cselekvény lonénelél. Hihelellen
mokas Irikkak, és 1bkéleles amu-
lalba ejld compuleres megoldasok. Nézzen bele boll-
jainkban és akkor on is megszereli egy pillanal alatl. Nem
igényel nyelviugast!!! Ara: 3.690,-

Megialalhate az osszedliitashan:

"4 Csiliagok hdbordja cimd. siker- -
jaték nehany epizédja (Rebel.

. mm | Who Wants Arthur?
\\\0‘.‘\"“'.!“".1"’5&,) Amanda  Graham  interakliv
" i mesekdnyve  angolul  tanuld
| gyerekeknek. Jatsava sajatithatjdk
‘el a2 angol nyelv szépségeit exzel
-4 femezzel;- Minimalis, angol
--alaplsmaralakel igényel. -
Am 3.690,-

. Descent
Ak szereti 2 doom stilus( interak-
liv kalandjatékokat, ~ azoknak
figyelmébe ajanljuk. A Doomhoz
képesl sokat- fejlddelt 62 a
lovetddzts, labirinlusban bolyon-
g6 stilus. 360 fokban &s 3D-ben

mozoghatunk, ~ezdfial teliesen -

Virlual  realily sisak 'haléséi
lhetjik &t benne, .
Ara: 8.690,-

System Shock
Origin - cég  [dielmelesen

jalszédik. Helyszin a jovd, a
cyberspace ahol harcha kel
szalinunk a cyborgok €s & mutdn-
sok ellen azérl, hogy mi legyiink a
0lélck. Csak a legbatrabbak vag-
janak bele ebbe a valos cyber
kalandba. " Aro: B.690,-

Nduile Wilang

Dawn Patrol
s Eme volt sziksége a légi kaland
kedveldknek. Végre egy olyan
software, amiben nem az agyon-
miszerezett repaldkkel harcol-
b halunk, hanem a 2. vilaghdbord
két- és hiromledeles gépeivel. A
* program csak CD-ROM vdltozal-

ban jelent meg. Ara: 5.990,-

Myst
! Miszlibs kalandok eqy myslikus
¢ vilagban. Windows ald készll, és
elnyerle. a lavaly, az év legszebb
B oralikaju programja cimet. Egy
¥ lakallan szigelen kell furfangos
helyekel lelledeznink, osszelett
kalandokal megoldanunk. A prog-
\ ram furfangos logikal igényel,
ezért aki szereli az ilyen prog-
ramokat, vagjon bele bétran. Ara: 5.930.-

jerés felmutatdja a (I

kivilelezelt jatéka, ami & jovoben

1 tovdlbbi 10% kedvezmé&mnben ré

. Magician’s Secrets
Card
Zsugabubusok bibliaja. Szamos

video felvételek, foldk és leirdsok -

11 segitségével  sajétithatunk el

* olyan liikkokel, amivel dmulalba

gjthetjik bardtainkat és bardl-
néinkat!

Games Platinum

Az s igarolja 2
sokoldalusdgal, hogy ez ar

 Osszeallitds Amerikdban plati- ©
‘nalemezes lett egy honap utdn.

Aki  szersl  szorakozni 6
bongészgelni az ne hagyja ki

Greatest Paper
Airplanes

Egy nagyon érdekes és egyedl
stilusii- oklato femez. Szerintiink
csiics az dllet. amit a yankee-k
- kitalaltak. A lemez egy oklatd CD,
ami a papiirepuldgép hajlogatas
“rejlelmeibe  kalauzolja 2 fel-

* hasmalokal.  Ara: 1.390,-

10 ‘Retribution
GRGIEDTAT 24 sizadhan a 10 akossiga
P B éhezik; a fechnika csicsszinvo-

& 1 <« ‘g -nalon van. Akl fehelle mdr
: elkiltozoll (rallomasokra. 2425-
ben gy térli aki az iddb0l érkezik
megprobdlja megoldani ezeket a
problémakal. Ezta erfit lestesited
meg ebben a programban.
Ara: 3.9

-

Home Gardener

Sokan szerellink kerlészkedni és
szamitogépekkel dolgozni.
Orokos problémat jelentett az,
hogy kerlészkedés kozben nem
lehelett szamitdgépezni és fordil-
va. Ennek a lemeznek a segil-
seégével lovabbra sem lehel
kertészkedés kozben szamildgé-
pezni, viszont forditva igen. Egy
remek hdzi kerltervezd program, aminek a segilségével
siép kerlekel lervezhetink, és sosem jon a vakond,
sosem szarad ki a f0. Ara: 1.390,-

@ KirtyalrOkkot mutat be Anthony -
& Lindan, Amerika satirja. Valds
Ara: 3.990,-

Windows jalekok toménylelen
mennyiségel 2sifolték ossze gy
korongra. Mindenféle stilusti és
szinvonald programok Jatszhalok. .

lemez - &

Ara:2.990,-

ben! A (D dra

miéshol olcsébban kindlnak, mi még olcsébban

'USA Poster

s QR poterbl. Sok szép kép keaott
il ZE0°S | leporgathain.

= ] Folosoknak, &5 fotdani szeretdk-
4 nek kilon ajanijuk, mert rengeteg
fllele! merfihelnek & elkészilt
‘mdvekbal. Mikozben a képekel
‘lepozgatjik, @ masik. bonusba
adott GO lemeat ragesalhatjak,
ugyams a egy lauham CO- FIDM Aro: 2.490,-

"'.* Voyaga in Egypt
.+ Egy virudlis Krandulds egyip-
= lomba ahol nem csak lerben de
§ idfhen is  ulazhatunk. Az
ismeretterjeszld CD  lemezek
koziil - lamagasld alkotas, szép
f kivilele, jol dsszeallitotl anyaga
~ miatl. Azt hisszok, aki megveszi a
francia EMME cég termékt, az
pénzel hasznosan fektetle be.
Ara: 6.990,-

* Michelangelo
Inleraktiv kiranduldas a mavész
munkal kozotl. 350 csodds fold,
20 perc zene, 18 perc
audiovizudlis bemutald, 60000
! | 520 sz0veq. 120 mend és 4 perc
| video felvélel vérja az érdek-
|doket. Ezt a lemezt is a francia

EMME cég készilefte.
Ara: 6.990,-

y Voyage through

® ITALY

A muvészetet kedveld EMME
i cég, egy olyan osszedllilast
készilell, ami segilségével az
k Olaszorszdg mavészeli alkotdsait
* lekinthetjok meg. A program
csodalatosan kivilelezet,
hasznos anyagokal és emberi
szem dlfal rilkan Lilolt ériékekel
mulal be. Mindhdrom emlitett
EMME termék felveszi a versenyt bdrmelyik népszend és
berekldmozolt enciklopédidval. Cégink tovibbi EMME
lermékekel is lorgalmaz, érdemes meglekinteni dhel.
Ara: 6.990,-

CD-ROMtar 2.
Avildgon egyediildlionak szamilo
lemez mert: leljes interaktiv CD
katalogust ftarlalmaz magyar
nyelven tdbb mint 1400 CD-16l,
lobb tucal kulfoldi jatszhald
jdlékdemo laldihatd rajla, szamos
ismerleld {ijdonsdgokrol,
érdekességekidl.. s a legol-
csdbb CD a piacon 499 Fi-os
bruttd dra miall. A harmadik szam
Ara: 499,-

ckldberben jon!!

AFf-t tartalmazzdk.

‘Egy iatiogus 1000 amenm

adjuk majd oda!

1 Ebciklopédia
& 1| Tobb mint 101 kutya gyoit dssze
. | azérl. hogy bemulalkozzon

| Onoknek. Egy nagy encik-
| lopédidban lapozgatva ismerked-
IR nelink meg az  ember

%l leghdségesebb drsaival,
Fényderdl a kulyalaftak szér-
mazasdra, [ovid lefrds mulatja be
ket magyares angol nyelven is,
mepludhatjuk mire haszndlhatjuk Oket.. A szdmos
sziiveges informacic mellell folok és video felvételek
mutaljak be a kutydkat A lemez [NEM PROFIKNAK™
keszilt, inkabb eqy kis kedvesinalo, eqy kikapcsolddast
nyujlo komplex enciklopédia. Egyszerd hasznalala €s a
rajta taidlhatd 10bb lizezer s20bdl dllo adallomeg miall
minden korosztdlynak ajanlott. Bonuszként egy egyszend
Jaték is felletheld a lemezen. Ara: 4.990,-

Interaktiv Puszta Szex
Eqy igazi, Magyarorszdgra
jellemzé, humoros hangveteld
szex CO:. A 79 percnyi, nagy
méretd videofelvétel 10 nyelven
is élvezheld, lovabbd szémos
fold gyonydrkodteli a szemekel.
+ . Alemez lovdbbi érdekessége az.
hogy a hdltérben 58 pescnyi
stididban- felvell ciganyzene
halthald, amit szinlén a magyar pusziardl csendil fel
Tovabbi meglepelésekkel is laldlkozhalunk a lemezen,
ami nemsokara kaphalo minden szimitastechnikai uzlet-
ben. Csak felndlieknek.
A lilmel a FOKUSZ VIDEQ forgalla

Ara: 4.990 -

Oriasi CD-ROM akcié varhaté
szeptember
" 17-19-ig.
Részletekrol érdeklodjon
Uzleteinkben.

Lesznek példaul:
* lemezek félaron
» CD-k 500 Ft-ért
* nyeremény sorsoldsok
és

10 +1 meglepetés

A magyar miltimédia kultira népsz-
exr(is{tése érdekoen oigirk felvédllalja
a hezal fejlesztédll
-k szpozordldsdt, kiaddsdt és ter-
Jesorbctt,

Elképeeléseit segitink kivitelesni.
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Fogd és hasznald!

Ismét egy |épéssel kdzelebb a realitdshoz
- mer6ben aj mindazok szamdra, akik
még jobban at szeretnék élni a jatékot,
kreativabban akarjak a hangokat
formalni, és igényes multimédidra van
sziikségiik iroddjukban. Creative Labs
rendkiviil olcsé dron kindlja a felséfokd
hangzast!

High Performance - nagy teljesito-
képesség

Wavetable (,hulldmtabla”), E-mu-8000
chip, MIDI és sok egyéb mas teszi még
élethi'bbé a digitdlis hangot.

Tények

® Zenekari szint(' 32-hangos polifonia
Advanced WavEffects szintézissel

® Programozhaté AWE32-effektusok uté-
zengéshez, han%| at, korushoz vagy
180°-0s Q-hanghoz
@ ;6 bites CD-mind'ség szteredban, 44,1
Hz

® Multi CD-ROM csatoléegység Creative,
Panasonic, SONY és Mitsumi meghaj-
tokhoz. 1995 majusatél CD-ROM csa-
toloval valamennyi meghajtohoz, ame-
lyek IDE-interfésszel rendelkeznek

GRAFI K SHS

H-1106 Budapest,
Jaszberényi ut 72.
Telefon: 262-5243
Fax: 262-5243

EHKVENTA

H-1067 Budapest,
Podmaniczky u. 37.

1384 Bp., Pf.: 707
Telefon: 269-5262

Fax.: 153-1436, 112-5824

E32 VALUE:

/ -

ANGOK VIRTUALIS

SAGBAN

@ 20 hangu OPL3 URH szintetizator

@512 kB RAM, 1 MB ROM ,.on board”

® MIDI-kimenet mind a 16 MIDI-
csatornaval (GM-, MT32- és GS-kom-
patibilis)

Szoftver

® Creative EnsembleAV

® Creative Soundo'LE

® Creative WaveStudio 2.0

® Creative Mixer

® Creative Mosaic

@ Creative AWE Control Panel
(vezérlGkartya)

® Creative Talking Scheduler

Szintetizator

Az AWE32 Value az E-mu-8000 chip
segitségével a hang merGben (j vilagat
nyitja meg - csicsming'ségd’ profi-chip,

CREATIVE LABS

D-85774 UNTERFOHRING, MUNCHNER STRASSE 16

amelyet az E-mu Electronic cég, mint a
klaviatirdk egyik legjelentd'seb
elgdllitoja fejlesztett ki.

Wavetable

Hullameffektusok korszer( szintézise
lehet6vé teszi, hogy 128 kiilonbozd
hangszer, 6 (it6hangszer-berendezés
koncertming'ség(’ hangjét valamint 32
egyéb hangot élvezhessiink.

Kompatibilitas
Az AWE32 Value Edition teljes mértékben

Sound Blaster-, Sound Blaster 16- és
Sound Blaster AWE32-kompatibilis.

Jatékok
Az AWE32 Value hangkdrtyan a régi
generdcios jatékok is ugyantgy

_ élvezhet6k, mint a legtjabb jatékok,

amelyek mar az AWE32 szabvényd
Sound-Clip-eket hasznaljak.

Sound-Mixing - hangkeverés
A Creative WaveStudio 2.0 teljes értékd

program wave-adatallomanyok vagdsara
és feldolgozasara.

Zenevdlogatashoz” igen elényds dron
kaphato ,Vienna”, a telséfokd
hangeditor-szoftver.

X il SELECTRADE
computer

H-1182 Budapest, ik
Hargita tér 15. WiRDOWS.
Telefon: 292-6226

Fax: 294-5609

© Copyright 1994 Creative Technology Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWE32 sind Warenzeichen von Creative Technology Ltd. Alle anderen
Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber.



