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En persze igen.ltt @ilok Siitivel a kidiriilt szerkeszt8ségben, a tobbi-
ek kinn izzadnak a Compfairen. (Na jé, nem unatkozom, van mit
csinalnom.] A kiallitason biztos nagy a nyiizsgés, hiszen nyakun-
kon az év vége, 6zonlenek a Karacsonyra szant programok. Most
késziilt el CD-X 2.0-ds verzié (és mar dolgozunk a kévetkezén, a
Karacsonyi CD-X-en), sikeresen dtalakitottuk a lapot (nekeek is
tetszik ugye?), megvaltunk néhany trehany szerzdtdl, szoval zajlik
az élet. Kaiser Péter baratunk mem tartozik a kirdgott irok kozé,
egyszer(ien nem tud idét szakitani az irdsra. (Pedig a fa-testapolén
kivill mar mindenirabeszélési format kiprébaltunk. Azére csak nyu-
ai, nem fejeztiik be aisorozatot, Péter csak pihizik egy kicsit — [as-
san engedni fog.az unszoldsnak!) A 3D Studio rovatot most mis
3D-s programok valtjak fel. lgy tehat, aki még nem ismerné: bemu-
tatkozik Gaborca, aki a Lightwave 3D ismertetésébe vag bele. Val-
tozott a Demozoéna is: két (j szerzét idvozdlhetiink kériinkben. Uj
rovatunk a VESA programozas — a grafikus kartyak SVGA prog-
ramozasaban segit. Szintén Gj (bar egyeldre csak ideiglenes rovat) a
Corel Home — a Corel Corporation is megprébalkozik a Micro-
softéhoz hasonlé multimédias termékek eldallitasaval, egyeldre
nem sok sikerrel. Olvasasra fel tehdt, a PC-X most is hozza a for-
majat, és sok meglepetést tartogat!

Hotline News — hirekgipen-onnan

Buried in Time - ka

Sha
Tipp
Last Bounty
PCA Golf ‘96
KingPin — BigZoo,

de nem szirmyas!

téli port: golf

a bowling-csaszar

Aevem e

278 Witchaven - egy tetszetds Doom-klén
2 Worms — kukaclogika életre-halilra

):® Hi-Octane - 98-as 6lommentest kérek!
)2® Tekwar / Chronomaster — cyberkrimik

) ® Fade To Black — a Flashback folytatédik
19 SimTown - izirosépi tgetés gyerekeknek
24 Biing - klérh';iz a varos szélén |
U9 Wizard’s csodék — Virtua Fighter 2

3'® Film és video — mozitippek novemberre
39 Music City — Gyu bacsi CD-kedvencei
J:® MS Music Central 96 — zene-bongészs
329 MS NBA Basketball - kosirkedvel8knek
29 MS World of Flight — BigZoo repiil!

2 #® MS Money - pénziigyeink megoldédnak
349 Demozéna - Gj figk a poron

den...
24D VESA programozis — grafkér“olés
D

' InterNET - behlézé
414 Aréna — kérdések és pofonok
4D Dr. MIDI - XX. sz4zadi tec
42 HW Depo — memériazavar-e
429 Sampler CD - hangmintdRCID=
21’49 CDi - interaktiv Philips
5 Corel CD Home — mir 8k i
2574 English ABC / Astronom
5:® LightWave 3D - Gaborca
2P Multimédia / MultiABC
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Kévetkez8 szdmunk 1995. december 4-én, hétfén jelenik meg.
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3D ANIMACIOS P

Ez pedig nem mas, mint a varva vart animécios pélyia'-
zat second edition, azaz a NAGY MASODIK PA-
LYAZAT! Es most egy kicsit komolyabbra 1s vessziik
a figurdt, mert ez a palyazat részben kiilonbozik az elé-
26t6l — a dijak i1s més jellegfiek, és talan méasodrendiiek.

De ezt mayd késabb, a részletekben. Szval:
A PC-X Magazin animéciés palyazatot hirdet az

ABC-FILM Kft-vel és az AQS Kft-vel kézos szerve-

zésben. A pélyazat téméja: Magyarorszigra jellemz6
té), épiilet, épitmény szamitogépes animacidja. A szer-
vezok a palyamiveket csak CD-n, vagy SVHS video-

kazettan fogadjak el. A file-formatumok CD-ROM

Reméljiik, igy Karacsony elétt is
16l jonnek az ajandékok, és szi-
vesen jatszotok veliink. Mindjart
a 7. oldalon nyerhetsz egyet az ot
demo-CD kéziil. Ez a jatékunk
csak eléfizetdinknek szél, igy hat
rendeziink egy kis vetélkedst
azoknak is, akik (még) nem fizet-
tek el6 (ezeknek melegen ajanljuk,
hogy hamar haszniljak ki az utol-
s6 lehetdséget, és fizessenek el6 a

szer( jatékrol irunk, ice 6t Witch-
aven demo-CD-t nyerhetsz (ko-
szi, CentreGold!). A 30. oldalon
a Wizard’s szokasos kuponjat
talilod: vagd ki, menj el a Ferenci-
ek terére, ott bevaltjak. A Filmvi-
[4g oldalon az InterCom, a LIP]
Dunafilm és a Mirax ajandékcso-
magjait nyerheted (pélékat, mat-
ricakat, sapkikat, videokazetta-
kat). Gyu bacsi a 33. oldalon szér-

ESY Buss [aTEk...

PC-X-re november 30-ig — januar-
t6l az el6fizetések arat is helyrei-
gazitjuk, hiszen mar masfél éve
nem valtozott!|. Aki a leggyor-
sabban ejuttatja hozzank frott
formaban a kovetkez8 jelszét, az
a Time Warner Interactive jévol-
tabol egy eredeti Primal Rage
CD-t nyer. A jelsz6: ,embersza-
basa”! A 22. oldalon egy Gjabb,
szerintem fenomendlis Doom-

ta szét kérdéseit. Ha helyesen va-
laszolsz, CD-ket, kazettikat kiil-
dimk. A 47. oldalon olvashatod a
HW Depo utolsé harom kérdését.
Hamar kiildd be, és még a Com-
puter Kardcsony elétt postazzuk
azokat a zsetonkat, gmelyekkel a

PC-X AR| LE]VERES EN [icital-

hatsz hardware kiegészitskre.

)6 mulacast!

yAzZAT!

esetén a kovetkezok lehetnek: *.FLC, * FLI. A pa-

lyazoktol kéniik, hogy az animécichoz mellékeljenek ah-

hoz megfelel6 lejatszd programot. Hasznalhat6 képfel-
bontasok: min.: 320x200 pont 256 szin, max.:
640x480 pont 256 szin. Az értékelést megfelels video-
magnoval, vagy az alabbi konfigurdcidn hajtjuk végre:
486DX2 66 Mhz, 8 MByte RAM, VLB videokartya,
540 Mbyte HDD. Az animaciékat — CD ROM hor-
doz6 esetén — hard diskrd] futtatva tekinti meg a zsfin.
A palyazatra profi és amatér kategoridban lehet nevez-
ni. Az animéaciok beérkezési hatandeje: 1995. de-
cember 10. A hatanddig be nem érkezett palyazatok

az értekelésben nem szerepelnek. A palyazatok kiérté-

kelésének és elbiréldsanak hatdndeje: 1996. januér 29.

Eredményhirdetés: 1996. februar 1. A nyertesek mii-
veibdl a PC-X kiilon oldalon fzelitét jelentet meg.

A palyazatra jelentkezni kizarélag a PC-X Magazin

1995. szeptemberi és novemben szdamaban megjelent

jelentkezési lap kitoltésével lehet — a palyamunkaval
egyiitt olvashatoan kitoltve kéniik bekiilden:. Jelentkezé-
si lap nélkiili palyamunka nem vesz részt a versenyen!
‘Tovabbi informacict és és a dfjak listajat is a két szdm

egyikében talilod meg!

DEWNGCLALYLEZ LT

TuvoD, H0GY MAR CSAk RET HET VAN HATRA A

DEMOK BERULDESEIGP

Csak emlékeztetdiil a PC-X Demopdlydzatardl: a bekiildéce remekmiivek a decemberben megjelend CD-X-en kapnak helyet. Ezért tehit a legkésdbbi ha-
taridé, mikor e[fogad;uk a demokat: 1995. november 15. A CD-X mellett mmden olvasénk kap egy sza\a'a.z{:uc::-:t:[u[att,r amelyen értékelheti a harom legjobb
demot, introt, zenét vagy 4IK introt. Emellett természetesen , szakérts zsiiri”, azaz a szerkesztdség és cool baratai is megvizsgaljik az anyagokat, majd
ennek megfelelSen hirdetiink eredményt fe.bru ar kormyékén. A versenyre barki nevezher, aki tudomasul veszi a felsorolt feltételeinket, és persze akinek a

miive legkésdbb 1995. november 15-ig beérkezik! Ime a négy kategéria:

1. DEMO COMPO — MAXIMUM 4MB HOS5ZU, DX2-66-ON TESZTELJUK, ISMERNIE KELL AZ ELFOGADOTT HANGKARTYAK EGYIKET
2. INTRO COMPO — MAXIMUM 64K HO55Z (I KREALMANY

3. MUuzAx ComMPO — MOD, 53M, XM, MAXIMUM EGY. MEGAS ZENEFILE-OK
4. 4K INTRO COMPO — TISZTA KOD, NO MUSIC PLEASE!

Alapkévetelmény, hogy minden md sajat készitésd legyen — a hamisitokra kegyet[enu[ lesdjtunk! Digitalizalt, scannelt részleteket — Iogkus —nem dija-

zunk! Nem kell kivignod semmit, csak egyszerdien felmasolnod a,,pa[yamuvet egy (vagy tobb| [emezre, mellékelned a csapat (vagy ,egyéni vallalkozé”)

/")

nevét, elérési Gtvonalat, telefonszamot, instrukciékat — ha vannak —, és elkiildened a cimiinkre: PC-X MAGAZIN, 1536 BUDAPEST, PE. 386.
Tudjuk, hogy nem szokvanyos a kér(d)és, de azért bedobjuk: ha Ggy gondoljatok, szivesen vessziik, ha a forraskédot is felajanljatok a kozosségnek (igen, a
Jamereknek, a [emmingeknek és [damaknak is). Az iqy beérkezett demok koézoee kiléndijat sorsolunk ki!

Tovabbi részletekrd| és a dijakrél az el6z8, oktéberi PC-X Magazinban olvashatsz!
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Mr. Chaos telefonja,
(pantone 251):
Lajké Zsolt, Virpalota

MIRAX,

(Tisztességtelen ajanlat),
videokazetta: )

Hegediis Lészlé, Ohid
Szlamka Ferenc, Budapest VIIIL

Warner,

(Batman Forever),

Uz CD:

Banfi Arpad, Nyiregyhdza
Berényi Attila, Budapest XIX.
Farkas Istvan, Budapest XII.
Horvay Magdolna, Bp- XIII.
Joo Istvén, Budapest XII.

PolyGram, (Izland)
Bjark CD:
Halész J6zsef, Szglnok

Herczeg Ferenc, Ujszasz
Kerekes Zoltan, Budapest XIX.

(Cross Road)

Bon Jovi CD:

Urbéan Tamas, Gyéngyds
Barabéds Tibor, Budapest 1.
Cserkei Attila, Budapest 1.

Sony, (6 db)

dedikalt Deep Forest kazetta:
Téth Attila, Debrecen

Kiss Akos, Budapest XX1.
Ivincsa Istvan, Budapest Il

BMG, (dadogas, hadaréis)
Scatman CD:

Kiss Endre, Budapest 1.
Kertessy Karoly, Budapest XII.
kazetta:

Kotsis Andrds, Budapest XV.
Markovai Atula, Héviz
Orsolyai Balazs, Budapest I1.

UIPR, (Gyilkos nap, Jurassic Park,
Zaklatas): 4

Hodaszy [stvan, Ujszasz

Krenik Janos, Albertirsa

Latyik Zsolt, Budapest XIX.

Intercom, (Michael Keaton):
Gyarmati Baldzs, Cyér

Kriston Csaba, Budapest XVIII.
Rokonay Gabor, Miskolc

Vers, fadij:

Kakas Szaboles, Kiskunmajsa
tovabbi dijak:

Gregus Szilard, [klad

Jambor Lajos, Pladény
Karlovic Olivér, Szeged
Médos Gergely, Hédervar
Zalatnai Eva, Budapest XX.

Pictur Perfect Golf CD:

Radnay Szabolcs, Budapest VIII.

Win95:

Hirth Tibor, Bicsalmas
Janesina Gergely, Budapest [V.
Purak Sindor, Baja

Tarok Balazs, Kaposvar
Qertel Nandor, Lipétvira

Loy MNETER 2 =7 AmLEFEpes NALIMEL

A Park Kiadé nem tudja abbahagyni — ne is tegye —, és ismét piacra dobott egy hasznos kote-
tet. Lapunkban mar sokszor olvashattatok a Multimédirol és arrdl, hogy ez mit is takar. Nos,
a széban forgé kétet bemutatja, hogyan valésul meg ez a misztikus fogalom a szdmitégépeden.
Az els6 fejezet tisztizza jelentését, és bemutat egy Multimédia PC-t. A kovetkezokben komo-
lyabb vizekre eveziink. Megismerheted azokat a segédeszkozoket, beallitasokat, melyek gépedet
alkalmassé teszik a multimédiazashoz sziikséges hardware és software befogadaséra. Majd a
Windows kiilonleges segédeszkozeivel beallithatod a multimédias hatdsokat.

Es most, , Kalandra fell“ — felfedezs korutad MIDI-hangok, képek, videoklipek, animacick

teszik érdekessé és izgalmassa. Ezek
X * | L

utdn megtanulhatod, hogyan kell
megtervezni és osszeallitani egy be- . R
mutatét. Az otodik fejezet dttekintést | .- oz “ “ /
ad a multimédia-kész{t6 programok- & st
rdl, és elmagyarézza, milyen lépések- S MU

kel hozhatsz létre egyetlen bemutatdt
két kiilonbozs szerkesztdprogram se-
gitségével. Az utolso fejezet tanacso-
kat ad a felmeriilé problémakra, és
természetesen tartalmazza azokat a
fiiggelékeket, melyek a konyvben valé
eligazodést teszik 1gen egyszerfivé.

A sorozatban mér megszokott segitsé-
geket 1tt 1s megtalalod, és minden
esély megvan arra, hogy akit érdekel
a téma, az konnyedén kiigazodhat eb-
ben a viligban 1s a Merlin Kényvek

most meggelent kotetének segitségével.
Csilla

Az elsd iépésekadl
o mmndennapi mankdig

GYEMANL=Z SH,

A Diamond hardwaregyért6 cégecske alaposan kikupélodott és 8
feln6tt ropke egy-két év alatt. A Stealth grafikus gyorsitokartyak / :
pillanatok alatt eljutottak a 32 bitests] a 64-esig, a Stealth Vi- 4888
deo is gyorsan tarolt a kartyara integralt MPEG modullal. A
Ami a 95-6s évet illeti, azt hiszem, megallt az eszem — lepar-
kolt, és most onnan néz, mint az autésmoziban... Elmondom, \{&&
miért: november |-re datéljak azt a Diamond Egde (edzs-nek \di
ejtsd) 3D czimzetesh kértyath, amelynek sajtoanyagatol kisiklott
az agyam.
Az Edge 3D haromdimenziés gyorsitokartya, azaz a felhasznd-
6 szdméra élvezhet6vé teszi az eddig ,pocsék” grafikai mindségli &
(vagy sebességf) jatékokat (mint példaul a Nascar, a Descent és tsai).
Hagyomanyosan tigy késziilnek a 3D grafikak, hogy poligonokat rajzol-
nak ki a CPU segitségével, azokat textiiréval, satobbivel pofozzk olyan- St
ra, hogy elfogadhat szintfi latvanyt nyijtson. Ez persze nem megy megalkuvasok ne!kul vagy a gra-
fika lesz tal , szogletes”, vagy a kirajzoldsa lesz iszonyatosan lassd (igy aztan marad a 320x200, 256
szinben — broaf!). Ezen segit az Edge 3D, ami hardverb6l, real-time rendereli a poligonokat
(gouraud &rnyékoléssal) és végzi el a texture-mappingelést (barmilyen bitmap-bél), a gorbe feliile-
tekre pedig egy specidlis, ,,quadratic texture mappinget” hasznal (majd csak magyaritja valaki).
A 2D grafikak esetében sem marad el a régebbi kirtyak teljesitményétdl, sot le 1s korozi azokat.
Alkinek nincs még hangkartyaja, ne is vegyen: az Edge ugyanis tartalmaz egy wavetablas
»hangkartyat“ is, 16 bites, 50 KHz-ig, 30-50 csatornas (jatékok esetében 8-16 lehet csak) satébbi...
Réadasul a hangmintakat nem ROM-ban tarolja, hanem a PC meméridjét hasznalja erre (ez ké-
nyelmes és olcsé megoldés is egyben). A kovetkez6 meniipont a video-gyorsitd, amely lehet6vé teszi
videok texture-mappingelését, azaz egy mozgéképet knnyedén réfeszithetsz egy 3D objektumra.
Softwarebd| timogatja a true-color MPEG, Indeo és Cinepack formatumokat. Allitésuk szerint egy
szimpla DX2-es gépen 25-30 fps-sel képes megeleniteni akar 1024x768-
as felbontasban is egy MPEG kédolast filmet — hat erre kivancsi leszek!
Ha még ez sem lenne elég, van a kartyan egy nyolccsatornés digitalis és
két egyediilallo gameport is, amelyek segitségével hasznilhatod a Sega
Saturn kompah’bllls kontrollereket. Hogy minek? Igy ketten is Jatszhal]ak
a Virtua Fightert Windows 95 alatt... Igen, kérem szépen, elkésziilnek a
Segas jatékok lassacskan PC-re is — ehhez mér csak egy PCI alaplapi
gépre van sziikséged, no meg egy kis extra zsetonra, hogy megvedd a
Diamond Edge 3D-t. Szindékosan hagytam a legnagyobb 6riiltséget a
végére: ara varhatolag 40,000 forint koriil lesz!
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A sok egyéb hir mellet egy érdekesség. A Csokonai Miivelddési Koz- ‘ésﬁe‘eséo ’\&fn‘»\““?'\Fb S?:lga\“‘as ; \ .\96\3%?‘&“3& 51?\“03‘ éﬁ\e\&‘?ﬁ" \oh ,
pontban szombatonként egy kis klub miikadik, amely alapvet6en egy Pat ma{\ A e qo ?‘“ a\&é\e%‘
szerepjaték klub, egész pontosan a PC-X szerepjaték klubja. A jaték 50\"'\5\3%3@5“@‘0 ¥ 2 g & e

mellet sok egyéb hasznos dolog var rad. Példaul Anonymus baratunk

allandé PC-X Game Hotline-t tart. fgy, ha valamilyen jatékkal "‘"‘Omsﬁgo\@ asgn\b\- 8
kapesolatos kérdésed van, akkor fordulj hozza. Ha nagy kedve- w «3,,,0\;. e yane®™ & ﬂ\g'ﬂ\\‘:‘eg‘
e vagy a Shareware programoknak, j6 ha tudod, hoy a R
klubtagok ingyen mehetnek be a szamitogépes borzére. Szé- Aﬁqeﬁk"s 2
val, szombaton 9-kor talalkozhatunk a Csokiban. Ja, és qh\o%awba
hogy a legfontosabb dolgokrdl is széljunk. Shadowrun és AC
AD/D party rendszeresen van, egyéb jatékrendszerek W 9\){,\ 30 ﬂ:‘g\qa@
(Rolemaster, Cyberpunk, MERP...) pedig igény szennt @At 2 cs:\:obog “_‘go\ré\f_
eléfordulnak. Hogyan is talalsz oda? A 25-6s és a 70-es T T L
busz E6tvos utca Arany Janos utca sarki megalléjaté] | 615‘0\::31 'a\\h\“?keke(’- A
perc gyalog. R e L
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Oxogssl NEWS

Van itt még hely egy kis pletykalkodasnak, hireknek. A Time Warner példaul egye-
siilt a Warner Interactive Entertainmenttel (WIE), és mostantdl kezdve Eurépaban
osszevont erdvel hirdetik az igét. A Primal Rage sikerei utan hamarosan

jon a Bitmap Brothers kezei koziil a ,Z“ (,magyarul“ Zed) és a
Sensible World of Soccer.

TIIE

A Mirage litja el az American Lasergames (ALG) és a Quantum I JOST
Quality Productions (QQP) eurdpai képviseletét ezentil. Az ALG Mad Ve \ | D\ 112 \ T
Dog tipusti lovoldozds jatékai nagy anyagi hasznonnal (és hirnéwvel) jar- == l ‘ . 4
nak, s mivel a Mirage meglehettsen erotlennek tiinik mostanaban, 6l jon o veagy
a haznal egy kis siker. A Last Bounty Hunterrd] és a Perfect General [I- 88
16l e szimunkban irunk, jon a Lost Admiral II, a Battle in Time, a _—
Gamegun is ) erbvel hédit PC-n, széval j6 ,,beruhdzasnak” tiinik.

A viszonylag ismeretlen Multimedia Ventures ,, The Multimedia = —_— i
Yearbook ‘95" cimmel jelenteti meg azt a CD-t, amely a multimédia fo- W
galmaval kapcsolatos kérdésekre adja meg a vélaszt. Technologiak, szd- [t ="
mitégépek, programok, ismertetdk, trendek, komoly cikkek és tanulma- &

|

nyok, interjik, terméklistak, szoval minden, ami egy komolyabb érdeklgdé- e — béfeb 5 se&'t‘.s’eg' ' 13021‘.3
sti, elsésorban a mulimédabl €16 iizletember A3p gz: btimm;;:i&’?fsabb:z? gy
# i e ¢
szdmdra _kell. _ : "-"Dlva,,oda 5"' az ECTF& "Ep; m emy?zef&seb.
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_ program windowsos. Erdemes 640%480-as felbontdssal
Jatszani, és nem tobb, mint 256 szinnel, mert tény,

- hogy szebb 16 milliéval, csak a programon nem lehet
végigmenni, mert (lehet, hogy csak az én gépem ilyen magasan kvali-
fikalt) a hangokbol kb. minden harmadik betiit lehetett érteni. Az -
- megint mas kérdés, hogy az amerikaiak miért hiszik azt, hogy ha egy
vérbeli amesi kendd mogil, plusz még szamitogéppel tovabb torzitott
hangon beszél, akkor azt szegény és boldogtalan hazénkfia is mara-
dektalanul érti. Egy sz6 mint szz, igazan kiirhatték volna a szovege-
ket, amit elmormoltak. Hab a tortan, hogy mindent csak egyszer
mondanak el, dgyhogy még csak ismételgetni sem lehet. Na mindegy,
ennyi pozitiv bevezetd utan vagjunk bele...

Miutén végignéztiik az tsszes készitd és kiado cég logajét (a
Presto Stiididét érdemes egyszer végignézni — nekem tetszett), majd
* -z frok nevét, bejelentkezik a fomeni.

Az Interface Overview bemutatja a szkafandert. Belép a jatékkep-

ernydbe, és sorban elmutogatja a gombokat (persze ékes angol nyel-
ven). Ha mér itt tartunk, én is elmondom. A képernyd bal alsd sarka-
ban vannak a mozgatd nyilak. Amelyik narancssérga, az aktiv, ame-
Iyik sziirke, az nem, tehat nem is érdemes vele probalkozni. A fol-le
gombokkal tudunk folfelé és lefelé nézni, az jobbra-balraval kiirbefor-
dulni (altalaban 90 fokonként), mig az elore nyillal abba az iranyba
megyiink a kivetkezd pozicidig, amerre épp néziink. A képerny alsd
részén, kizépen talalhatd a nalunk 1évd targyak listja (kezdetben
csak a Biochipek; ezekrdl majd késabb szélok egy-ket szat). A nyilak-
kal tudunk kizlekedni kizottiik, a kézépen lévd nagyitd rovid leirds-
sal lat el az aktualis targyrol. Némely targyat gy lehet hasznalni,
hogy szimplén rakattintunk a képéze, de gyakoribb, hogy megfogjuk,
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vagyis lenyomott egérgombbal vissziik a jatéktérre, és ha ot haszndl-
haté az aktuélis szituéciéhan, akkor a képe megvéltozik (éltaliban
megfordul), ha meg nem, akkor szépen vissza csiiszik az inventoryba.
A targyak felvétele is hasonld mddon, ,,megfogdssal® tirténik. Egyéb-
ként akarmennyi targy lehet nalunk, mert a felvett dolgok egy un.
null id6zénaba (nem tudom mi akar ez lenni, de legalbb jél hangzik)
keriilnek, fgy se sillyuk, se kiterjedésiik nincs.

A kiivetkezd fontos dolog a jatéktér feletti iizenetablak. It jelen-
nek meg a figyelmeztetések valamilyen veszélyre, vagy bizonyiték je-
lenlétére, igyhogy érdemes odafigyelni ra.

Oldalt, a nyilak felett van még a Biochip Display, ahol az aktulis
Biochip funkcidi fognak megjelenni. Ezeket majd a Biochipek térgya-
laséndl leirom.

Amirdl még nem szoltam, az a jatektér alatti datumkijelzo (gon-
dolom miikidése mindenkinek egyértelmi), és a mellette lévd kis pi-
ros lampa, ami villog, ha iizenet keriil a fenti iizenetablakba.
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Téxjiink vissza a fomeniihoz. Gondolom a New Game felirat senki-
nek nem okoz gondot (akinek mégis, az gyorsan lépjen ki a jatekbl,
mert igysem érti meg a szdvegeket). Az alatta lévi Adventure és
Walkthru gombok a jaték két nehézségi szintjére utalnak, ahol az
Adventure a teljes nehézségen torténd jaték, mig a Walkthru-ban tibb
segitséget kapunk, és egynémely logikai feladvényt vagy megktnnyi-
tettek, vagy teljesen kivettek a jatékbl. Az ezek alatt lévd két gomb
(Play Intro/ Skip Intro) azt allitja be, hogy a jaték eldtt lejatssza-e az
eldzményeket vagy sem. A Restore Game-mel lehet betolteni a jaték-
allasokat (érdemes gyakran mentegetni). Es végiil a képernyd aljdn a
Credits gomb szolgdl a irok nevének djbéli megmutatasara (csak szol-
galna, mert nalam mindig hibat irt ki), mig a Quit a Windowsba valo
kilépésre.

Ha mér idaig eljutottunk, akkor leirom a Biochipeket és funkeidi-
kat. Ezek az aranyos kis ketyerék eldre megirt kis programokat tarol-
nak (kb. a mai Epromoknak felelnek meg), amelyek specilis lehets-
ségekkel latjak el az ugroruhat. Vegyiik ket szép sorjaban:

— Blank Biochip: ez egyeldre még iires, nincs benne program.

— Cloak Biochip: egy rejtozkidd program. Valahogy megkavarja a
ruha fénynyelését, amitdl tikeletesen lathatatlanok lesziink. Egyetlen
apro bikkendje a dolognak, hogy ha elrejtéziink, akkor a ruha letiltja
a mozgast, mert kiilonben nem mikidne tokeletesen az alcazas.

— Evidence Biochip: a nevébdl is adddéan ez fogja gyiijteni a bizo-
nyitékokat. Jobboldalt két funkcioja van, a Locate és a Review. Az
elobbi aktivlasakor megjelenik egy célkereszt, azzal kell megkeresni
a bizonyitekokat (a kereszt alakja megviltozik, ha valamit talalt).

A Review-val a mar osszegyiijtott bizonyitékokat nézhetjiik meg djra.

 —Files Biochip: ezzel lehet belépni a ruha adattéraba, ahol min-

denféle informécidkat olvashatunk a héttérrél, a tobbi TSA

(Temporal Security Agency — Idébiztonsagi Ugynokség, vagy valami
ilyesmi) iigynokrdl és az ugroruhardl.

— Interface Biochip: az I/0 meniit szimbolizalja. Be lehet 4lli-
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tani a mozgas sebességét, valamilyen Flickert, ami fogalmam nincs
micsoda, azonkiviil lehet még jatékallast menteni, télteni, pause-olni
&s kilépni a jatékbol.

— Jump Biochip: ezzel lehet az idében ugralni. Négy mltbeli
helyszin van, ami elvileg a TSA altal az 5-s iigynoknek (ezek vol- -
nank mi) kiadott kiildetéseket jelenti. Ezekre a helyekre kell menni,
de nem csak azt kell elvégezni; ami le van irva, mint a kiildetés célja,
hanem bizonyitékokat is kel gyiijteni. Egy helyszinre csak akkor tu-
dunk ugrani, ha mér elitte elolvastuk a kildetés céljat. Ott van még
a Recall meniipont, a jelen iddbe vald visszatérésiink segédeszkize-
ként szolgal.

— Translate Biochip: ez csak Walkthru modban van. Kiilonbozo
nyelvi feliratok leforditéséra szolgal.

Mieldtt még belekezdenék a végigjatszasba, van itt még néhany
billentyiizet funkcid, amiket nem art ismerni:

CTRL + §: ajatekallas kimentése.

CTRL + 0: a jatekallas betoltése.

"CTRL + P: ajatek lepause-ol4sa.

CTRL + Q: kilépés a Windowsba. -

CTRL + a Boichip elsd betifje: aktivizalja a Biochipet.

CTRL + valamelyik irany: gyorsmozgas.

Még valami: én sajnos csak a kinnyebb médot hasznéltam (idd hi-
anyaban a nehezebbe csak belekezdtem), de aki batrabb és
Adventure-in jtszik, annak is segitség lesz a leirds.

Most mér viszont tényleg vagjunk bele!

Ha a Play Introt benyomva hagytuk, akkor a kivetkezt izgalmas

-eseményeknek lehetiink szemtanii: mi magunk visszajoviink a jiv-

bal, és figyelmeztetjiik sajat magunkat, hogy lesziink szivesek dssze-
gyiijteni valamiféle bizonyitékot (fogalmam sincs mit kéne bizonyita-
ni). A kivetkezd pillanatban megkapjuk a ruhat a jovébeli Gnma-
gunktél (még mond valamit, hogy elrejtett benniink? néhany informa-
ciot), elrejtoziink, és mér jon is egy masik iigynok letartoztatja — az

orrunk eldtt — jovabeli éniinket, azt hivén, hogy mi vagyunk azok (és
- meég igaza is van!). Ezek utdn az idoruha elrepit a jovobe, megkapjuk

az iranyitast, indulhatunk a kalandokra.

A jaték jovbeli éniink lakésén indul (egész jol kikupélodott az-
ota). Nezziink koriil! Elaszor is érdemes benézni abba az iiveghazsze-
rif valamibe (elé kell allni és lefelé nézni, akkor kinyilik). Ha kirbe-
megyiink, felvehetiink egy taviranyitat, és ha beleiilnénk egy sz¢kbe,
megnézhetnénk egy-két érdekes dolgot, de nalam itt (is) hibat jelzett
a program, ezért én kenytelen voltam lemondani errdl az élvezetrdl. .
A szobaban van még a barpulton egy érdekes golys — amivel jol lehet
szorakozni —, meg még sok matatni valé (a nagyitoval lehet valamit
jobban szemiigyre venni, a kézzel meg hasznalni), azonkiviil az egyik
polcon egy minket formézé figura, amiben érdekes informacick van-
nak elrejtve (nem kell feltdrni, elég csak meghallgatni). Sok érdekes
dolgot elmond arral, hogy mi is folyik itt, és elkiild infot gydjteni.
Régtin kezdjilk meg idGugrasaink sorozatat, és latogassunk el
Dr. Farnstein laboratoriumaba, 2247-be.

Az irllomason dssz-vissz ket irdnyba mehetiink a folyoson

* (Adventure-in kicsit bonyolultabb, mert ot még az allomason kiviilrdl

indulunk), az egyik iranyba kizel van egy ajtd, de az egyeldre meg zdr-
va van. [nduljunk el a mésik iranyba! Az oldalra nyild ajtokkal ne to-
rodjiink, digysem tudjuk kinyitni egyiket sem. A folyos6 végén menjiink
be az ajton, majd tovabb egyenesen. Ekkor eljutunk egy mesterséges
gravitacids terembe (zold hatszigek), ahol at kell keveredni a tiloldal-
ra, majd ott a kivetkezd ajton besétalni. Menjiink beljebb a szobaba, és
beszélgessiink az Al-vel (mesterséges intelligencia). Feltesz egy kérdést,
hogy koriilnézhet-e az adatbankunkban. Mondjunk neki igent, erre ter-
mészetesen megtalalja a rola szolo adatokat a kiildetés leirasaban
(marmint azt, hogy nem tul fényes jovore szamithat). Ezek utan meg-
ker, hogy vigyiik ot is magunkkal az iires Biochipen. Most is valaszol-
junk igennel, és hogy az igéretiinket meg is tudjuk tartani, mar csak be
kell jutnunk a Nexusba. Ez a szobaban talalhatd harom ajté egyike md-



gitt rejtazik. Alljunk az ajto elé, nézziink fel, potvigiik be a vésznyit
biztonsagi zrjanak a kidot (2 gép megmondja, egyébként: 32770). Mi-
utén felnyilik a fedel, meghizhatjuk a kart, és mar ki is nyilt az ajté.
Bent menjiink csak elore, és amikor elérkeziink az agyba, ott Arthur
(ez lesz a neve) szépen betilti magat az iires Biochipbe. Errdl annyit
érdemes tudni, hogy két funkcicja van: a Help, ami hasznos tippeket
nyujt a megoldands feladatokhoz; és a Comment, amely szimplén esak
kommentarokat ad a képen lathata dolgokhoz (pl. a majak mire hasz-
naltak ezt meg ezt az épiiletet sth. — csak az altalanos miveltséget gya-
rapitja, nem muszdj meghallgatni). A szobabél viszont mér nem tudunk
kimenni, igyhogy kénytelenek lesziink egy idougrashoz folyamodni.
Ugorjunk tjra a Farnstein Labba, és akkor megint a kezddfolyoson ta-

laljuk magunkat. Most a valtozatossig Ledveertamas:ls B RS SRS A O e R A

induljunk, ahol Arthur kinyitja nekiink az eddig zart ajtot. Ka-
punk egy robband toltetet, majd mehetiink eldre a fiilkebe.
Nyomjuk meg a zild gombot, majd a tiloldalon szalljunk ki.
Alifttel menjiink két szintet felfelé (2 kizéps§ megallindl egy
oxigén-feltoltd van, de ezen a szintem ez még nem érdekes). Fent |
szélljunk be a mésik utazéfiilkébe, djra tapadjunk ré a zold
gombra, és a rivid utazés utan megint szalljunk ki. Jobbra az
_els6 ajtén menjiink be. Egy hasonlg helyre jutunk, mint ahol fel- | 5
vettiik Arthurt. Nézziink kiriil - egy-két zild gombiit lathatunk. |
Amelyik mellett kifrja, hogy valami nem stimmel, ott nézziink le |

s vizsgaljuk meg a kis miiszert a bal oldalon (nagyito). Fent a
tekercset addig allitgassuk, mig az oldalsd zild limpa megnyo-
“masara ki nem irja, hogy Positve Response (ha jol emlékszem ez |
11 KHz-nél fog bekivetkezni). Ekkor klikkeljink a z6ld gomb-
re, és az Evidence Biochip rigeiti, mint az elsd bizonyitékot. Ez- |
zel kész is az elsd iddzéna, mehetiink a kiivetkezibe. Ez mond- 5
juk legyen a Da Vinci Studio, 1488-ban.

Mikor megérkeziink, egy toronyszobaban talaljuk magun-
kat. Forduljunk meg; egy ajtdval allunk szemben, ami a leghe-
vesebb probalkozasainknak is konokul ellenall. Nézziink le, majd for-
gassuk el a kulcsot  zdrban — igy talén kinnyebb lesz. Miutn kimen-
tiink, a program automatikusan kinagyitja a masik tornyot, ahol érde-
kes madon egy masik TSA id6ugrd ruhaba bijtatott pacik kédorog.
Miutan ezt is rogzitette az Evidence Biochipiink (ez is awtomatikus),
visszamehetiink a toronyba. Balra indulva, az iizenetablakban elkezd
pityegni az iizenet, hogy valami ebbe a korba nem illg dolog van a ki-
zeliinkben. Szépen nézziink kirbe, és a Locate funkcioval pasztazzunk
végig minden négyzetcentimétert. A padlon fogjuk megtalalni a kere-
sett bizonyitékot, egy nagy piros folt melletti kis piszok formajban.
Miutan ezt is regisztraltuk, menjiink
kirbe.

A tiiloldalon talalunk egy furcsa
szerkezetet ket kallantyiival.
A fordito chippel forditsuk le a fel-
iratokat. A egyik kapcsolot toljuk el

~ az Unlock iranyaba, a masikat meg a
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egy tn. Siege Cycle-t. Eazel a ketyerewe] gud..z:&;: meajink tovabb
kozépen, majd ki a hatsé-ajtéa. Kijutunk 2 hatss kerthe. It sok min-
dent ki lehet probaln, de ami érdekes, 2z 2 terep leching sarkiban
van. Meojiink el 2z dzyt mellett, artin be balra. és mir meg s van e
kissé nyilpuskahoz hasonls szerkentyd. Uljink ra. &5 2 t tekerfuel
allitsuk be dgy az iranyzékot, hogy pont 2 torony ablakira nézen (so-
kat jobbra és kettdt le), majd hezzuk meg 2 kizépsd kart. Bz lim 2

kitelet, ami megakad a tornyon. Menjink 2 gép eleicher, rakiuk fel 2

kotelre a bicikdit, szalljunk fol r2 és tekerjik fol magunkat 2 torsaybe.
Mivel kézifek nem wolt 2 biciklin, ezért mintdn lesealltunk rilz. vissza-
gurul a kitél aljra. Batran nyissunk be, de sajnos mér esak 22 idfug-
ras villandsat [dtjuk. tehat a pacikeil lemaradtunk. Na nem baj, azért
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nézziink koriil. Ahogy belépiink a jol ismert csipogas csapja meg fii-
liinket. [t valami nincs rendjén. Az Evidence Biochip Locate funkcis-
Javal keressiik meg a foldon a kis fehér valamit a papir mellett. Kide-
riil, hogy valamilyen szfir, amelyet birmilyen kameréhoz hezzd lehet
erdsiteni. Nosza, mi se maradjunk ki az élvezethdl, rakjuk fel. Nem
torténik semmi. Keressiink tovabb. Jobbra egy [épéssel jabb csipogds.
Emeljiik fel a konyvet az asatalrdl, és kukkantsunk bele. Ekkor deriil
ki mire is jo a Lens Filter. Megtanit a ,.sorok kozott™ olvasni. Ezzel

vége ennek a kiildetésnek is. de ha nagyon akarunk, még maradha-

tunk, felvehetiink egy emberi szivet a szekrénybél, és megnézhetjiik.
miért nem jit le nekiink a lift a torony aljaba. Valaki elég rendesen
befékezte. Ha mar kinézelodtik magunkat, ugorjunk egyet, méghozza
a Gatllard kastélyba 1204-be.

Ez a terep mar nem annyira elha-
+ ;:; gvatott, tudniillik épp ostromalla-
= pot van. Egy torony tetején materi-
s alizalgdunk. pont egy védd kiizve-

Downéba (mindkettd lefelé van). Még
kirbenézeldhetiink a szobaban, de én
semmi érdekeset nem talaltam. Ezek

-~ utan menjiink kozépre, és ahol az a ke-
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jobbra, nézziink le, és klikkeljiink a ke- -
resztridra. Miutan leértiink a foldszint- :
re, menjiink ki a toronybél, odakinn pe- By
dig jobbra. Két lépés miilva, jobbra

- lent a fildn taldlunk egy kiitélte- [
kercset. Ezt akar fel is vehetjiik. Jyas
Miutan az ajté zarva, probalkoz-

zunk a tovabbhaladassal. Eljutunk an-
nak a loronynak a tivébe, ahol lattuk a
masik iigynokot. Kiilondsebben nem (
meglepd, hogy az ajtot bezarta ma- .

ga migott, igy valamilyen mas utat -f‘
kell keresni. Forduljunk meg és men-
jiink be a szemben lévd ajton. Egy nagy

csarnokba jutunk, ami kb. vgy néz ki, mint egy XV.
~ szazadi targyakbol berendezett technikai tarlat. A

-~ szemben lév ajtot felejtsiik el, az arra a kirfolyosora visz, ahonnan
jottiink, csak éppen a tornyunkkal szembe. A bal szélen felvehetiink

reszt alakd valami van, ott forduljunk el - g 486DX, 8 MB RAM, 10 MB
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len kiizelébe, igy nem tdl meglepd,
“~ hogy kisziir minket. Az mér viszont
% igen, hogy ot is kiszirjak lentrdl,
méghozza egy nyilvesszavel. Mintan
dsszeesik, hizzuk ki a hétabél a nyi-
lat, neki mér tigysincs sziiksége ra.
* Az megint mas kérdes, hogy a dofést
a mellébe kapta, hatrafelé tantorgott,
aztan mégis hasra esett, és a nyil a
hatabal all ki, Egvetlen ut vezet in-
nen tovabb, az is a torony belsejébe.
Az elso kiallonal menjiink balra,
majd ot jobbra ki az ajton. Ha kinn
rogton jobbra megyiink, talalni fo-
gunk egy meglehetdsen retyo szerii
képzodményben (legalabbis nekem
annak tint) egy vasmacskat, amit ne
hagyjunk ott. Utdna menjiink vissza
az ajtohoz, s ott egyenesen eldre.
gy idd utan eljutunk egy sarokhoz,
ahol forduljunk be. Kilovik eléttiink
~ afalat, igy le tudunk ereszkedni a tir-
meléken a foldszintre. Nézziink be a jobbra
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Az dldozati hazaeskddan vegyih el 2 kerdmiatalat
A feliratokat lefordithatiuk. 2 taresakat tekergetheliak -
elvileg naptdr: 2 Kiesi azt jelent, hogy hanvadike van
(minden voads 4-<t ér, minden patty :;vc ), 2 nagy farese
meg azt }:c-zv milyen honzp. Le: 2 szinten 2
sz0bor kezébe rakjuk be 2 talat, & mar Zﬂt.l‘:b.u\ is lefele a2 al-
Vﬂngba {még szerencse, hogy esak kb. 4 meter melven van). Mes-
jiink batran elre. Négy ajtot talalunk. az lsd jobboldalihoz sétsl-
junk. Mivel ez 2 haboru istenének kapuja. gondelom eleg egvéntelmé.
hogy vagy 2 robbandanyaget. vagy 2 ayilat kell berakni 2 jobbeldali
rekeszbe, hogy az ajto Kinwljen. Mivel az elddbit akkertajt még nem
nagyon ismerték, probalkozzunk a nyillal. Es csodak csoddja, az ajte
ki s nyilik. Menjiink beljebb, és vegyilk fel 2 koponyat 2 foldral.
Nyissuk ki az iires szjat, tegyiik bele 2 koponyat. és mar mehetink is
tovabb. A terem legvégen felvehetink egy érdekes alaku kavet.

Egv masik ajtonal a rekesz kisértetiesen hasonlit ehhez a ké-
hiiz (mellékesen van ot még egy bizonyitek is), de egv ki Keves,
meg kettd kellene. Menjiink a harmadik ajtohoz. ahol aranyat kell
adni, hogy kinyiljon. Menjiink be. at a folyoson, de a hidon mar
ne, mert oft bezarnak egy csapdaba. Inkabb masszunk le az oldal-
6 kitélen (ot van egy kis karikahoz kikdtve). Ott felvehetjiik a -
mésodik kovet is. Most mar csak a harmadik ajton kene bejutni, 2
harmadik kdért.

Na és itt akadtam el. Emzemen nem tudtam Kitalalni, mi a fenet
kel ajanlani az Esdistennek. hogy beengedjen. Ha valaki kitalalja,
megithatnd nekem a szerkeszidség cimére,

Meg kel vallanom, nem rossz program. A grafika szuper. a han-
gok is elég jok. Egyszaval jol el lehet vele szarakozni.
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I Buried in Time demo CD-t |
I sorsolunk ki azok kézoet, akik |
a lehetd leggyorsabban eljut- |
tatjik el6fizetési szelvényiik |
madsolatit a szerkeszt8ségbe
a kovetkezd jelszéval:
,Az élet nem habostorta...”
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HOGY IS NEVEZZEM — TALAN
LAMPALAZNAK? IGEN, AZT HI-
SZEM EZ A JO s20. KicsiT LAM-
PALAZASAN KEZDTEM NEKI A
SPACE QUEST 6-NAK, MERT NEM
TUDTAM, HOGY ALLIAK HOZZA.
£ ¥ No, NEM TECHNIKAI GONDJAIM
. VOLTAK, HANEM SEITELMEM SEM
| -1 voLT, HOGY MIT GONDOLJAK A
J= J: :ﬁﬁlfnm. Annﬁl.nm'uim Is

. BESZELVE, HOGY TOBBFELE ELLEN-
KEZO VELEMENYT HALLOTTAM.

_ gyik dradozott az eldzd részek poénossigirdl, a
— mésik szidta mint a bokrot, mert nem tudta végig-
szenvedni. Hogy tisztuljon egy kicsit a kép, én is

+  kiirhejdrtam a témat. A Space Quest széria 1986-ban indult, elsd epi-
26djanak cime (ha minden igaz) The Sarien Encounter volt. Egymillid
példinyban készitették, és gondolom mindet elkapkodtak, mert ré egy
évre 1987-ben megjelent a mésodik epizid Vohaul's Revenge alcim-

" mel. Ezutén szabélyosan két évente adtak ki az djabb és djabb epizi-
dokat: Pirates of Pestulon (1989), The Time Rippers (1991), The
Next Mutation (1993), és végil Roger Wilco and the Spinal Frontier
(1995). Mindegyik Sierra forréshél ered, amit én a mindség garancia-
janak tekintek, mivel bennilk még nem csalodtam.

Az SQ6 természetesen CD-n jelenik meg, SVGA felbontdsii 3D
renderelt grafikival rendelkezik; hrom nyelven jatszhatd, akar Win-

" nésok kozepette Roger Wilco betantorog,

 két mésodperc alatt — nem éppen kesztyis

Idemegek, odamegyek, mégsem kopik a labam...

dows, akér DOS alatt! Ebbo! kivetkezik, hogy hardware igénye is ko-
molyabb: nem art hozz4 egy 486-os gép, 8 MB RAM, egy minimum
duplasebességd, de inkabb gyorsabb CD-ROM olvasd, gyors grafikus
kartya és egy j6 monitor. e
 Hogy kavarjak egyet a Microsoft fakanaléval, megnéztem az SQ6-ot
Windows 95 alatt is. Igy egy merében més installacioban gyénydrkod-
tem: sierras szinvonalhoz hiven mér az installélés elején is hangot kap-
" tam a képek mellé! Ezutén, a jaték elinditdsa eldt, a tesattel megnéz-
 hettem, milyen gyors lesz a jaték. Az ikonok létrehozdsanal kellemes
meglepetésben volt részem, kaptam két demot is, méghozzé AVI formd-
tumban. Az egyik egy Torin's Passage nevezetii jatekrl tartott hangos-
kép bemutatst, sok szépet és jot elmondva a cég munkdjérdl, a mésik a
Woodruff nevezeti jatékrol szalt, és szintén sok jot igér.
Hasiink egy hiiszon-akérhény év ki, kajla tekintetd, szike, mags,
izmos..., minek szaporitani a sz, Roger Wilco kapitény. Ak ismeri a2 el

" G it résehil, annak nem kell bemutatni, akinek pedig nem volt hozza sze-

-

rencséje, az hamar megismerhefi — nem min-
dennapi kériilmények kozitt!
Uregestrompilések, durrandsok és puffa-

vagy inkabb bevanszorog egy lampa fényki-
rébe. Arcin zaklatott bosszisag latszik, ez
annak tudhatd be, hogy mindenen keresztiil-
esett amig beért a kihallgato terembe. A szo-
baban teljesen stét volt, csak késbb deriilt
ki, hogy birdsagi targyalas elott allt.

— A Star Con meghozta dontését! — ki-
zilte egy vészjoslé hang - Biinsnek taldlta-
tott posztja elhagyasaban, a Star Con tulaj-
don feleldtlen kezelésében, szerepelt az SQ5-
ben, valamint dsszebaratkozott egy magas
rangii ndvel (blablabla)... Akar valamit mon-
dani, mielott kihirdetjiik az ftéletet?

— Nines humorérzéketek?

— Ha semmi értelmeset nem akar mon-
dani, akkor egyiittes vélemény altal, a sz6-
vetség elleni biintények elkivetése miatt,
nem bizzuk meg tobbet. A kapitanyi rangot
megvonjuk ontdl, tobbé nem tiszije a Star
Connak.

Az itéletet rgon végrehajtottak: Wilcordl

kézzel - letépték a kapitanyi ruhdt, eldvil-
lantva izmos felsdtestét. Nem segitett a pir
sem, amely elontotte hdsiink arcat, a kesz-
tyik letépték réla az dlizmokat is. A hang
folytatta:

— Erdemeire valé tekintettel, visszaszél-

Iitjuk régi munkahelyére.
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— Mésodfoka takaritd lesz a SCS Dip-

Ship 86-on.

 Intermezzo: a Galaxis tilsé peremén egy
hiivds noi hang fejvaddszokat izzit Roger el-
len. Intermezzo vége. A kép visszavalt az
SCS DipShip 86-ra, ahol Roger éppen taka-
rit egy sugdrveszélyes porszivoval, de nem ez
a lényeg. A kapitany kiizli a legénységgel,
hogy leszallnak a Polysorbate 60-on.

‘Sajnos a teleport iddkazben bedoglitt,
igy némiképp meglepodtem, mikor megérke-
2éskor derékig betonba dgyazva talltam ma-
gam. Annak a kétbalkezes teleporternek
pont az utca kizepére kellett odaronditania
engem. Tehetetlenségemben (miutén egyeld-
re nem tudtam szabadulni kényszerii birtd-
nombil) jobbnak talaltam kiriilnézni az ut-
cén. Kords-kriil mindent szemét boritott,
tibb helyen tiiz langolt, lithatan eluralko-
dott a kdosz. Az utcén csak néhany diilingél-
ve jard robot nyikorgott, ez adta az dtletet tervemhez: meg kéne kérni
az egyiket, hogy rngasson ki a csévabil. Legnagyobb banatomra nem
kommunikaltak velem, ezért elst dithimben megragadtam a hozzam
legkizelebbit, és megkapaszkodtam benne. Ha én nem mehetek, te is
maradj — gondoltam, még az ujjaim is belefehéredtek, gy szoritottam,
mire egy hatalmas rantassal kihiizott a godarbél. Természetesen mind-
kettdnk részérdl dridsi taknyolds lett a vége, de mit béntam én. A lé-

" nyeg, hogy kiszabadultam.

Elsd izgalmamban észre sem vettem azt-a biciklironcsot, ami

 Dirtongin® mellett hevert, most viszont annal alaposabban vettem

szemiigyre. Egy SECURIT kartyt taléltam
rajta, amit alaposan megvizsgaltam. Rém
randa humanoid pofa fényképe nézett ve-
lem farkasszemet, de ettdl eltekintve jo
lett volna sajat hasznomra forditani. Elin-
dultam tehat fényképészt keresni, hiszen
minden normélis varosban van ilyen. Tall-
tam is egyet a kvetkezd sarkon, raadasul
sikerillt egy szords ordngutan eldtt szeren-
csésen beslisszolnom. Volt nalam némi ap-
ropénz, igy nem okozott gondot lefotdztat-
nom magam, Még szinte ki sem értem, a
majom maris bevagddott mogattem, majd
hangos csimesogds hallatszott bentrl,
azutdn néma csend. [lletlen boffentés utan
a fénykeépészhidé megnyalta a szdjét, 13-
bakra emelkedett és elinalt, én pedig al-
dottam a sorsot, hogy a bodénak nem en-
gem tamadt gusztusa megenni. Késébb
megdabbenve lattam a majmot az utcin
kéborolni, azt viszont nem tudtam elkép-
zelni, hogy & ette meg a bodét. Lehet, hogy
szegényes a fantazidm!

A fényképet raragasztottam az igazol-
vanyra, majd elindultam felfedezni a kir-
nyéket. Eldszor egy kocsmaba botlottam,
ahonnan hivogaté zene sziirdatt ki. Belép-
tem, majd megtorpantam. A Csillagok Ha-
bordjaban latott kocsma jelenet jutott
eszembe. Tobblabd, tobbfeji, tobbkezii em-
berek, humanoidok é még ki tudja milyen
lények sokasdgdnak képe fogadott. Csak
egy baj volt: nem volt fegyverem, és Obi-van
Kenobi sem volt mellettem, hogy megvédjen
az esetleges atrocitasoktdl. Fiilemet behiz-
va furakodtam 4t a tomegen, amely nem
|tszott kitekedd tarsasagnak. Igyekeztem
alaposan kiriilnézni, de nem lattam semmi
érdekeset, igy rendeltem a négykezii kocs-
marostdl egy koktélt. Eppen csak nem ri-
gott seggbe, olyan szivélyes volt. Arra gon-
doltam, ideje, hogy bevessem tekintélyemet.
Elhalsztam a SECURIT kartyat, és a ké-
pébe masztam vele, csak hogy tudja ki itt a
fonok. Ezek utén kenyérre kentem a kocs-
mérost, majd rendeltem nala egy specialt.
Szinte négy kézzel tisztelgett, majd rohant
mixelni. Amig hattal allt a szerencsétlen,
 belopakodtam a pult migé, hatha talalok
valami hasznalhatat. Egy hiitdre leltem, ki-
nyitottam, majd alaposan atkutattam. Sze-
rencsére nem fagyasztott hullik voltak ben-
ne, csak néhany iiveg és egy jégkockatarts.
Ezt rossz szokasomhoz hiven elloptam, és
elindultam megnézni, hogy mi van a bar végében. Egy lépesd vezetett
lefelé és egy lift flfelé. Leosontam a lépesdn, de csak egy raktar volt
odalent néhany lida borosiiveggel (az egereken és pokokon kiviil). Mi-
utén itt semmi érdekeset nem talaltam, folcsattogtam a lifttel az eme-
letre, ahol néhény vendég vizipipazott, és egy robot felszolgalnd ug-
ralta ket koriil. Felmutattam az igazolvényt, erre az egész banda
fénysebességgel menekillt. Felvettem az ott felejtett pipazacsiveket,
majd én is angolosan tavoztam.

Az utcin elkaptam egy Blaine nevil fickat, akit kétszer kellett
megpiszkdlnom, hogy egyaltalén'széba alljon velem. Elég mogorvin in-
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dult a beszélgetés, de megesillogtattam 10 pontos mosolyomat, amire
bukott az iirge. Elmondta, hogy @ iildoz valamit, mégpedig egy endo-
droidot (??77). Sajnos hiba csiiszott a szamitdsha, és a droid tillépett
programjan. Kicsit megvadult, é néhanyan ezt nem €lték til. Otven
buckazoidot ajénlott, ha sikeresen elkapom. Adott egy gyors személy-
leirést is (barna Kojak kabat stb.), majd a miikidésével kezdett trak-
talni. Folyékony fémbél van, és nem lehet megéllitani. (Folyékony
fém??? Mintha a Terminator zenéje csengett volna fiilemben.) Elindul-
tam tehat terminator baratunk keresésére. Az utcan senki sem allt
szoba velem, még egy dcsorgd piros limpas néni sem, akit pedig kiiztu-
dottan meg sem kell szlitani, mégis ragad az emberre. Bementem egy
Stuff feliratd boltba, de csak egy banyaszt talaltam (ezt a tevekenysé-
get az orraban és a fiilében végezte), majd benéztem a néni melletti
szélloda halljaba és a jatékterembe is. Mondanom sem kell, hogy nem
taléltam meg, viszont sikeriilt néhnyszor kikapnom a Stooge Fighter 3-
ban. Elmentem tehat az utolso lehetséges helyre, a Boot Liquorba,
ahol talalkoztam ET-vel, meg a papajaval. Elkeseredésemben (ugrott
a2 50 bukazoid) visszamentem a barba. Hoppé, zdrva a pince ajtaja.
Beriigtam az ajtot, és mit talaltam? A terminatort. Felajanlotta, hogy
vagy eltisztulok a kirnyékérdl, vagy kifordit a barombel. Na varj csak
baratocskam, hamarosan nem leszel ilyen vidim! Kifelé menet arra
még volt iddm, hogy a foldin fekva vascsivet felemeljem. Ezutén fel-
mentem a pipazoteraszra, és a nitrogént tartalmazé gimbit a falig ci-
peltem, majd nagy nehezen rékapesoltam a kidllo falicsonkra. Megnyi-
tottam a szelepet, és maris dramlott kifelé a géz, amit csak a pincébe
kellene vezetni, ehhez azonban szerelni kéne a barban is. A kiszolgaldt
hiilyére véve, immar szézadszor rendeletem egy italt. Amig & miselt,
addig én serényen dolgoztam. Eldszir is megnyitottam a hitd melletti
csapot (balrdl a harmadik). Mikor ezzel megvoltam, eltortem a csivet,
és azzal a csdvel, amit anno a pipardl szedtem le, az draml§ nitrogén-
hez kotattem. Ha minden igaz, akkor
odalent a baratom sobalvanyt jatszik. Le-
libegtem a [épcsdn, és a megfagyott
droidot a vascsovel darabokra vertem.
(Frosta la kista, baby). Ujjongdsra nem
volt iddm, mert ezt valakik, valahol, vala-
mikor megsziviak — dgyhogy mieldtt fel-
éledt volna, Gsszesopirtem a darabjait és
elindultam megkeresni Blaint. Kint vart
ram a kapu eldtt, de nem fogadta el az
dsszesoport darabokat, mert félt, hogy né-
la olvad fel. (Fulladj meg, én dogiljek
meg mi?) Az egészet belevagdostam a
Jégkockatartoba, és beleraktam a mélyhi-
tibe — természetesen a felszolgalot
megint félrevezettem. Megrendeltem az
italt, hogy eltereljem a figyelmét, de most
sem ittam meg. Mikor kelloképpen meg-
fagyott, kivettem és odaadtam Blainnek ,
aki végre kifizette az elmaradt 50 bucka-
" z0idot. Vaganyosan akart tivozni, de alig
ért a barba, az endodroid dsszerakta ma-
gat, és kicsinalta az egész tarsasagot. Ez
viszont mar nem az én asztalom — gon-
doltam kajanul, és elhiztam a csikot....
Az utcan sétalva azon gondolkodtam,
mihez kezdek a pénzzel, de ez a gondom
hamar megoldodott, mert talalkoztam
Elmoval. Elmo egy kizonséges részeg, de
mint ilyen, igen sok mindent tudhat. Ta-
lan egy iiveg pia megoldja a nyelvét, ezért
ellitogattam Pa Conshohkezhez (5 az, aki
ET-t tart hazidllatnak), és vettem tdle egy
iiveg...! (Ez Elmo kedvence.) Kifelé me-

net mér léttam, hogy Elmo mér nem jarkél dilongélve, hanem 2 kiivén
iil, nem messze attél a helytdl, ahova a szerencséilen teleporter engem
bekivezett. Odaadtam a piat, mire adott egy halat (mi a fenének?) és
cheatet a jatékterem dj jatékahoz, a Stooge Fighter 3-hoz.
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A jitékot parban kell jatszani, hasonlit egy kicsit a Mortal Com-
batra, de cheat nélkill nem lehet megesinlni. A cheat: ABBACACA.
A kodot akkor kell bepitydgni az egérrel, amikor a harcosvalasztésra
keriil 2 sor. Az ] fegyverrel kiinnyii a gydzelem. Haldlra nyiztam el
lenfelem, majd a nyerés fejében leszurkolta nekem a 300 buckazoidot.
Usgy gondoltam, ideje djabb kalandba keveredni, ezért lementem a
szallodaba. A két gvands izomagyi egyén még mindig djsagot olvasott,
de nem értem ra torddni veliik. Kifizettem a 300 buckazoidot (rab-
6k!!!), mire a manager felengedett Bill Shatner sz0bdjaba. A lent ka-
pott magneskértyaval kinyitottam a megadott szimi ajtét, 4m ekkor
lassan nyilni kezdett a liftakna ajtaja,
és meggelent az eddig lent olvasgatd
két historony. Hogy az a...., nyugi csak
semmi panik!

Pénikra tényleg nem volt idom, mert
a két behemét folém tornyosult, és be-
rancigalt valahovi. Egy szobaban tér-
tem magamhoz, hatrakotizitt kézzel.
Nigel éthallagott a szemben lévi szo-
baba, Singent pedig bezarta migitte
az ajtot, majd felakasztotta a kulcsot
egy szogre, majdnem a fejem folé. Hat-
rakotozott kézzel odakiisztam a szog
ala, és egy jol iranyzott rigassal lerig-
tam a kulcsot. Sajnos a csirrenésre
felfigyelt és megfordult. A leesett kul-
csot felvette, majd az ovére tiizte, én
pedig kétségheesetten kutattam szaba-
dulasom médjat. Ott kovetett el hibat,
hogy ezek utan nem figyelt eléggé
ram, helyette visszaiilt szimitogépezni.
Ujra munkahoz lattam, visszacsiisz-
tam a szog ala, és azt is lepiszkaltam.
Hatrakitott kezzel elég nehéz kiszaba-
dulni, de vigil is sikeriilt. Csak azt
kellett kitaldlnom, hogyan szabaduljak
meg ettdl a behemattél? Mér korabban
is feltiint, hogy a tarkajén egy nyitott
elektromos panel lathato. Talan ha
aramot vezetnek a fejebe iiltetett kiz-
ponti egységbe... Leakasztottam a fal-
rol a Polvis felirati plakatot, és leteri-
tettem Singent mogé a falra. A cipim
éppen megfelell a célnak, igy amikor
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tincolni kezdtem 2 szdnvegen feltoltoitem stabikus elektromossagzal.
Tervem remekiil haladt. Ezuidn lezyomtam ey iaza tockest szegény
Singentnek, mire ot kirizta a  hide;”, é ¢ld@i mint egy doboz OMO
(a tisztasdg athatd ereje). Gyorsan dsszeszedtem gondolataimat és fel-
sterelési targraimat, ami 2 kivetkerdkbol allt: egy datacorder és egy
burlesque felirati chip, majd leakasatottam Singent dvérdl a kulesot.
Tekintve, hozy semmi més szikési lehetdseg nem volt, ezért az ajto-
nyitd kartyét hasznalva dtmentem 2 misik szobéba, meghockaztatva,
hogy Nigel észrevesz. Valéban ott ilt & szémitigépezett, nem nagyon
tirddve vel:m. mert magitte egy elektromes ajtd volt, amin nem lehe-
tett kimenni. Nigel mellett dobozban taléltam egy mésik chipet, iy a
két aramkort kombinalva kaptam egy harmadikat. Ez beraktam a fe-
jébe, mire teljesen bedilizett, drilt tincha kezdett, elhajigélva feisze-
relését és ruhait. Usy kell neked — sondoltam, mikizben felvettem
Nigel Gvét. Két dolog volt rajta: egy Personal Grooming Assistant és
egy Damping Field Actuator. Az Actuatort haszndlva megsziiniettem
az elekiromos ajtét, igy kijutottam a teraszra... (Még egy kis cheat 2
rendithetetlen idtékosoknak! A szdmitogépasztalon talalhatd ezy do-
boz, amiben megbivik egy (D. Ez 2 lemez fontos a tovabbjutishoz, w-
szont csak gyotrelmes keresomunkaval lehet megtalalni.)

1dd és hely hianyaban ennyi, de engedjetek meg néhény tippet 2
jatékhoz:

— Nézd mindennek a humoros oldalat!

— Tanulj meg angolul, vagy vegyél szotart!

— Akivel lehet, beszélj, ha nem lehet, verd ki beldle!

— Fedezd fel a terepet, mindent nézz meg alaposan (a legkisebb
dolognak is szerepe lehet)!

— Amit lehet, fogdoss meg, vagy nézz meg az intventoryban, és
pribald kombinalni a tébbi trgyal. Ha nem megy, szedd szét, aztén
kombinalj!

— Ne keress logikat semmiben, mert dgysem taldlsz!

— Erddet ne fitogtasd. mésok dgy is erdsebbek, inkabb dumald ki
magad, és hasznald az eszedet! (Most mondtad. hogy verjem ki bel6-

le! - TR

Iddkdzben szert tettem egy SQ4-re, igvhogy kicsit dsszehasonlita-
nam a kettot. Elsd ranézésre dgy tanik a Sierrasok kifogytak a poé-
nos otletekbal, legalabb is az elozd részekhez képest. Nem azt mon-
dom, hogy egyalialdn nincs, de az inkabb a szivegben mutatkozik
meg, nem a képben. A jatékot erdsen megnehezitetick, cheat nelkil
egyes részek elég meredekek voltak. A hang és a graﬁk_g rengeteget
javult, az irdnyitds pedig fantasztikusan kulturélt lett. Osszességében
jo benyomast tett ram, sok vidam percet szerzett. Lehet csindlni az

SQJ -t (ligyls ez a szerencseszamom).
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Auoassik Az UR Neve!
ALDASSEK, MERT MEGADATEK [
NEKUNK AZ IBM KompatiBl-
LIs PERSONAL COMPUTER.
ALpassEk AZ O NEVE, MERT
A NYOLCADIK NAPON
MEGTEREMTE REA AZ AUTO-
VERSENYT, ES VEGEZETUL
ELJOVEN A PERC, MIKOR A

zunk a pixeleken: ehhez az is hozzasegit, hogy nem af-
féle ,,gagyi” videokat, képeket digitalizéltak be, ha-
nem gondosan valogatott, mivészeti szempontbdl is
megfeleld hattéranyagot gytjtottek.

A vilag nyolc leggyorsabb utcai
autoja kﬁzii{ valaszthatsz: Ferrari

512TR, Lamborghini Diablo

MEsSIAS MEGMUTATA AZ KT, Maﬁgi R]¥7 ¥urho,
urar, mecwurata A Nee g1 Y0
FoR SPEEDET! HALLELUJA! Porsche
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7
nyém lesz, oh yes! Yes, YES, YESS! Mar 4 Carrera
az enyém is, nem adom senkinek, T CheviioletiCarsiiis

euyém-enyém-enrém. kisajatitom, mege-
szem, csakhogy masé ne legyen! A Need for Speed
ugyanis nagyon jo, tokéletesen bevaltotta a hozza fii-
zott reményeimet — a grafika elképesztd, a hangok
imadnivalok, raaddsul a jaték is rendkiviil élvezetes!

ZR-1 és Dodge Viper RT/10.
A készitok nem elégedtek meg az autik fot6i-
val, adatokat is kozolnek. Mindegyikrdl tobbfé-
le képet kapunk, megtudhatjuk az autd mérete-
it, sﬁfyét, megnézhetiink videokat, de természe-
S tesen a ,forrdbb“ dolgokat is
8 n.cohjl 8/8 - elaruljak: gyorsulas, fékhatas,
= sehvéftﬁmi‘l’ (persze azért nem
til részletesen), sot még a ko-
csik torténelmét is bemutatja.
Szdval volt még a CD-n hely,
- csinaltak hat egy kis ,,multi-
= médiat”.
- Hat palyan versenyezhetsz,

o tott, vagyis valamilyen dtrész-
S8 let: varosban, tengerparton és
. havas hegyekben. A palyak ha-
" rom-harom szakaszbol allnak,
. ezek mindegyikét meg kell
" nyerned. A mésik harom lehe-
. toség zart versenypalya, itt
- korbe-korbe szaguldozva élhe-
ted ki magad.
; Ha mind a hat  swrereT
palyan elsokeént végzel, kapsz
egy hetedik, bonus tracket. |
A hatféle palyan négyféleképp |
versenyezhetsz. Single Race ese- |,
tén a hét masik tipussal mérhe-
ted dssze (lo)erddet a kivalasztott =5
helyszinen, de megoldhato az is, |-
hogy mind a hét ellenfél ugyanazt |
. atipust vezesse. A Tournament
. vémgvezet mind a hat palyin

Mieldtt elcspogne a monitorom és a billentyiizetem,
talan kezdjiik ott, hogy VESA kompatibilis videokartya
kell hozza. A fomenii ugyanis 640x480-as felbontasban
tarul elénk, és mar ez is grafikai miiremek; minden
apro részletet, a meniiket, a videokat rendkiviil igénye-
sen tervezték és rajzoltak meg. A 256 szin talan mér

 elegendd is

ahhoz, hogy ilyen felbontds mellett mér ne gondolkoz- |

' ezek koziil az elsg harom nyi-

i I/vl\
;‘\a’j.a‘_’ . _5-'- s
: Nl  kapod
s # ~ a hetediket is),
% I mig a Time Trial kivalasz-

tasakor csak az ora ketyeg. Vérbeli

- Test Drive-osok iigyis a Head To Headet vélasazt-

jak majd, ahol egyetlen ellenfél a vetélytars.
Iyenkor megélénkiil a forgalom, teherautok, va-

. sarnapi mazsolak lepik el az utakat, és hal' Is-

tennek a zsaruk sem alszanak. Még szerencse,
hogy autdnkba épitettek renddr-elharité csipo-
got, igy ha kedviink tartja, lassithatunk is. De
sokkal izgalmasabb, ha atlépjiik a 65 mérfoldes
sebesség-hatart, és ielépiink a szirénazo zsaruk
eldl. Ha nem vagyunk elég kemények, elfog és
alaposan megbiintet. Ha mér visszaesok va-
gyunk, lazén pisztolyt szegeznek rénk: ,kezet a

- motorhaztetore®, és lecsuknak. A legizgisebb op-

ci6, hogy a Head To Head kivalasztasakor lehe-
toségiink van modemen vagy soros kabelen ke-
resztiil dsszekotni két gépet.

Természetesen kiilon menii segiti a grafika
felbontasanak, részletességének, a hanghatasok
finomsaganak beallitasat. Ezek j6 része jaték
kozben is megvalésithaté az ,,F“ gombokkal —
tulajdonképpen még egy ,,egyszeriibb gépen” is
élvezhetd nagyfelbontasban a jaték, ha egy-két
felesleges” galem az, hiszen ez mind az gé{ethﬁ-
ség rovasara megy) opciot kikapcsolunk. En
DX2-80-0n VRAﬁ-os videokartyaval, 4x-es se-
bességii CD-ROM-mal jatszottam, de 640x480-




mo latvanyos opcidt, és akkor megint megsziinik

az élvezet). Be lehet azt is allitani, hogy menet
kbzben (attol fiiggden, hogy mennyi a ﬁnyolult
objektum) magdtdl vltoztassa a rajz részletes-
ségét. Aki azunban igazén jol akarja
érezni magat e effele
,digitalis Porsche® iilésé-
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1 = megyaltoztathatod, de a modem-

Ja igen, a féknyomok ott maradnak az dton... Ha
pedig sikeriilt egészen szép bukdst produkalnod,
érdemes visszanézni a Replay-jel. It valaszthatsz
a kameraallasok koziil, de megnézheted azt is,
mit csinalt ekozben az ellenfél.

A jaték azért mégsem nyerte meg teljesen a
tetszésemet: valahogy a szimulacio még mindig
nem tokéletes (pedig kozel jarnak mar a fiik).
Nem hiszem, hogy e Lamgorghini Diablo ket-
tesben csak azt produkalja, amit a program mu-
tat (kettesbe valtaskor nem is csikordulnak meg
a kerekek) — nem jok a gyorsulas hangjai sem.
Arra viszont iigyeltek a keszitok, hogy indulas-
kor és fékezéskor beleng egy pltlt a karosszéria,
egy-egy nagyobb karambolnal tikeéletesen érzed,
hogy siilya van a kocsinak (példaul felboritja a
masikat is, és a gravitacié fiiggvényében élll visz-
sza a talpara — vagy Gjra fejr %vde ha kozel
mész az 0t széléhez, lelassul. Miért ne mehetnék
ki a fiire, csiszhatnék meg rajta, vagy iitkozhet-
nék neki mindegyik betonfalnak (a korlatoknak
példaul siman nekicsiiszhatok)? Szoval valahogy
nem mindenben elégitették ki az igényeimet —
ettdl fiiggetleniil életem legjobb PC-s autds

%ﬁkon iilve virom a Screamert és a For-

ben, az Pentiumon futtassa a
Need for Speedet.

anitt, az Optionsben allit-
hato be az automatikus sebval- -
tot, ABS-t (ha az adott iipus fel
van szerelve vele), a hangerot és
térhatasii hangokat, éloheszédet.
Ha kényelmetfennek talalod az
iranyito gombok elhelyezését,

re, soros portra vonatkozé para-
métereket is itt allithatod.
most mar eleget paraméterez-
tiink, talan nyomjuk végre a gazt!
Yeah, ne csak a gazt, hiszen a
H-t nyomkodva iivolt a duda,
hadd szljon hat, dgysincs semmi
értelme (a fiile botjat se mozditja Vigyaz
senki, bar téged ledudalnak, ha
elillod az atjukat). Amatérik
most ne nézzetek ide: a Space a
kéziféket hizza be — kiilon mu-
latsag 180-as tempanal, ka-
nyarban hasznalni.

llyenkor heveny ~ _;k 0 :
fiist és ftilserlo Ay
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ABBAN — GONDOLOM — EGYETERT
VELEM MINDEN STRATEGIAKEDVELO
EGYEN, HOGY A WESTWOOD CEGNEK
MAR NEM KELL BIZONYIiTANIA: TOB-
BEK KOZOTT A DiiNE I1-vEL MAR
ALLITOTTAK EGY MERFOLDKOVET A
1y JATEKTORTENELEMBEN", NEM
UTOLSOSORBAN AZERT VARTUK
ANNYIRA A C&C-T, MERT KOLONFE-
LE FORUMOKON OLYAN HIREK TER-
JEDTEK, HOGY MAGASAN VERI A
NAGY ELODOT! ANNYI BIZONYOS,
HOGY A ,, Diing 11 KATEGORIAT TO-
VABBRA IS A WESTWOOD URAUIA...

~ aaz ember kibontja a dobozt, két CD és egy
== kis konyvecske keriil el6 beldle. Gondoiom az

PR Vel elﬁbbl a kalézok nagy ,,oromere ugyams
megiehetosen draga lesz a mésolds (me.egzem akét CD
tehesen tele van, igy szenntem érdemes lenne akér az eredetit
is beszerezni, miutén a kezdeti lelkesedés lelohadt, és az ar
kissé leapadt. A mésodlagos j6téteményrtl nem is beszélve:
esetleg lesznek tovabbi hasonld szinvonald programok is...).
Eme lirai bevezetd utan téniink 4t arra, mit is tartalmaz a
konyvecske (tapasztalt Diine II profik nyugodtan 4tugorhat-
jak ezt a részt, a két jaték iranyitsa ugyanis annyira hasonlo,
hogy ez nem fog problémét okozni).

Az telepités koriilményeird] osszefoglaléan annyit mond-
hatok, hogy koriilbeliil ilyennek kellene lennie minden instal-
1416 programnak! Az intr6 is kimondottan szépre sikeredett
(ebbe beleértem a rengeteg video-animaciét is). Ez sem ront-
ja tehat a mér kialakult pozitiv véleményt, pontosan olyan,
amilyet egy 16 CD-s jatéktél elvar az ember.

Ezek utdn viszont mér azzal a szemérmetleniil bonyolult
kérdéssel talaljuk szemkozt magunkat, hogy kinek az oldaldn
is szalljunk be a haboriba? A GDI (Global Defence
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[nitiative), azaz a j6 fiik, avagy a Brotherhood of Nod, azaz
a kevésbé 16 fiik oldalaa? Vélasztasunk annyiban befolyésol-
Ja az eseményeket, hogy a két oldalnak lényegesen eltérs
technologiai (egységei és épiiletei) vannak, ami a stratégidnk
alapos atgondolasit és a koriilményekhez igazitasat kovetel:
majd meg.

A jéték kezelésére nem sok sz6t érdemes vesztegetni: ha
bérmin rajtatartjuk a kurzort néhény mésodpercig, akkor a
gép kifrja, hogy mi is az. A kijelolt egységgel mozoghatunk a
bal klikkel meghatérozott célteriiletre, illetve egy ablakot is ki-
jelélhetiink (ha lenyomva tartjuk a gombot), fgy egyszerre
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tobb egységet 1s irdnyithatunk. A Dfine Il-hoz hasonléan kell
felhtiznunk az épiileteket szép sorban (és persze minél in-
kabb el6rehaladunk a torténetben, annél tobb technolégiét
kapunk), természetesen nem feledkezve meg az energiaellé-
tasrol (cstk jelzi a jatékképernyd és az épiilet-ikonok kozott),
és a megfeleld védelemrdl.

Ujdonség, hogy bizonyos egységekkel gyalogosokat is le-
het szallitani (pl. szallité helikopterrel), ilyenkor apré kis
z0ld négyzetek jelzik a bent lévo egységek szamat. Egyes ese-
tekben (pl. harci helikopternél) hasonloképpen jelzi a prog-
ram a l6szer (rakétak) mennyiségét is.

Hérom gomb talalhaté még a képernydn.

A Repair az épiiletek javitasara szolgal (az ikon
csavarkulcsra valt), amig van pénziink nyugodtan
klikkeljiink kissé megviseltebb alloeszkozeinkre.
A Sell-lel eladhatunk épiileteket (példaul amiket
elfoglaltunk az ellenségtél — itt ilyen lehetdség is
van!), mig a Map a térkép léptékének valtoztaté-
sara szolgdl, ha van mar radarkésziilékiink és
megfeleld mennyiségii energidnk is hozza (ha-
sonléan a Diine II-hoz, itt is a radar energiaja
megy el el6szor). A képerny® tetején meghiivé
Options és Sidebar gombokat nem ismerte-
tem, ezek elég egyértelmiiek — mint tulajdonkép-
pen az egész iranyitas... Slussz! Ennyit érdemes
tudni a kezelésrdl!

Nézziik vézlatosan (azért nem teljesen részle-
tesen, hogy a gépkonyvben is maradjon djdon-
sag) a kiilonbozd csapattipusokat és épiileteket:

Kozos (GDI és Nod) épiiletek:

Construction Yard: a bazis alapja, ezzel fogjuk a tobbi épii-
letet felhizni. Egy autdval a nekiink tetszd helyre tehegjiik...

Power Plant: az alap energiaellat egység. Tobbnyire ezt
érdemes elGszor épiteniink.

Advanced Power Plant: ugyanaz, kissé fejlettebb formaban.

Refinery: tibérium-finomit6. Magyarul egy tibérium-pénz
konverter. Egyben 1000 egység tibériumot is képes tarolni.

Silo: plusz tarolo 1500 egység tihénumnak.

Turret: kozepes hatotavii védelem, elsésorban pancélosok el-
len. Gyalogsag ellen nem il hatékony...

Communications Centre: radarkozpont és térképnézegetd
(Id. korabban Map gomb).

Repair Facility: a harchan megviselt jarmiivek (és repiils
szerkezetek) megjavitasara alkalmas — némi pénzért cserébe.

Sandbag Barrier: homokzsak védelem. Pont annyit ér,
amennyit elvarunk tole...

Chain Link Barrier: szogesdrét. Ez sem til erds...

Concrete Barrier: kofal. Ez mar egy
tankot is megallit rovidebb idére!

GDI épiletek:

Barracks: gyalogsagi kiképzohely.

Guard Tower: géppuskallassal feldi-
szitett torony. Gyalogosok ellen kivalo.

Advanced Guard Tower: rakétavéde-
lem. Durva...

Advanced Communication Centre/lon
Cannon: a radaron kiviil kapcsolatot tart
egy kedves kis mitholddal is...

Weﬂpuns Factory: a gepesrtett egységek
eloallitasara szolgal.

Helipad: helikopter leszalls (az alapki-
épitésben egy helikopter is benne van, de
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ezt persze kiilon is épithetiink, fgy tobb helikoptert hasznalva
egy leszallopalyahoz). A bevetések utani fegyverfeltoltés itt
torténik.

Nod épiiletek:

Hand of Nod: elit gyalogségi kiképz6 a Brotherhood ré-
szére. A Barracknak felel meg, csak itt természetesen tobbfé-
le egységet képezhetiink (Id. Nod gyalogos egységek).

Sam Site: légvédelmi rakétaéllas. A GDI a levegében

erds — ez a fegyver némileg kiegyenliti az esélyeket.

Weapons Delivery Runway: repiilétér. Funkciéja ugyanaz,
mint a GDI gyranak, vagyis pancélos egységek beszerzése.

Obelisk of Light: igen erts lézervédelem, de csak foldi
egységek ellen.

Temple of Nod: a Brotherhood szémitkzpontja, Valami-
lyen titkos fegyverrdl is keringenek mendemondék.

Kézos (GDI és Nod) egységek:

Minigun Infantry: géppisztolyos egység. Az ellenség gya-
logosat ellen van némi értelme...

Rocket Infantry: rakétés (RPG-s) gyalogsdg. Igen j6 pan-
célosok ellen is!

Engineer: mérnok (vagy inkabb utész). Ellenséges épiile-
tek elfoglaldsdra j6, viszont sajnos fegyvertelen...

MCV (Mobile Construction Vehicle): a bazisunk alapjait
(Construction Yard) rakhatjuk le vele.

Harvester: tibérium begyfijt6 szerkezet. A finomitéhoz jar
egy, de kiilon is gyarthato.




Hoover Craft: légparnas szallito. Fegyvertelen.
Chinook: szallité helikopter. Szintén fegyvertelen.

GDI egységek:

Grenade Infantry: kézigranétos egység. Meglepden hatékony
allé agyttornyok ellen és tankok ellen sem rossz, ha el tudunk
ugralni a lanctalpak eldl...

Commando Infantry: hangtompitds puskéval felszerelt elit
egység. Szerintem a legjobb kiildetésben 1(!), azaz egy ilyen
emberkével kellett betorni az ellenséges bazisra (egy széllitohel:-
kopter azért volt még a gyors menekiilésre).

Humm-Vee: terepjard egy 7.62-es géppuskaval a tetején.
Gyengén pancélozott, gyalogosok ellen j6.

APC (Armoured Personal Carrier): pancélozott szallito
harqjarmi, kozismert nevén poszke. Gyalogosok szallitisara
hasznalatos (ki gondolta volna!), és egy gyenge géppuska 1s
oda van biggyesztve a tetejére.

MIA| Abrams Tank: 120 mm-es gyival megaldott koze-
pes tank. Er6sebb, mint a Nod hasonlo kaliberii pancélosa.

MLRS: rakétés egység. Csak tavolra hatdsos, és nem til
erds a pancélzata.

X66 Mammoth Tank: két 120 mm-es dgyi és rakétavetd.
Erbs...

Orca Aircraft: az altalam helikopternek becézett repiil6 vala-
mi. Ha nincs SAM a kozelben, nagyon hatésos!

A-10 Warthog: napalmbombézé egység. Csak megadjuk a
célt és kész (a tiloldal).

Gunboai: meglehetdsen erds rakétakkal felszerelt vizi egység.

Nod egységek:

Flamethrower Infantry: langszérésok. Ocsméany fegyveres
gyalogsag, jarmiivek és epiiletek ellen is. Foleg, ha a tdloldal-
lal vagyunk...

Assault Cycle: csapasmérd (?) motoros egység. En in-
kabb a sebességére hagyatkoznék (menekiilésnél)...

Dune Buggy: szintén nem til erds (egy géppuskaval fel-
szerelt), de gyors egység. Az elobbivel egyiitt remekiil alkal-
mazhat6 civilek irtaséra...

M2-F Bradley: 70 mm-es agyiival ellatott konnyii tank
(vo. MIAT Abrams).

Mobile Artillery: tiizérség. Nagy tavolsagra hatasos min-
den ellen, de viszonylag gyenge és kozelre rosszul 16 (mint az
MLRS rakétas egység a GDI-nal).

Flame Tank: ha a langsz6r6 ocsmany fegyver volt, akkor
mit sz6lunk ehhez?

Stealth Tank: rejtéz6 tank rakétakkal felszerelve. Amig
nem tiizel, addig nem lehet észrevenni...

AN-22 Cargo Plane: széllitérepiild (pancélos egységeket
hoz a repiildtérre).

Milyen tippeket is lehetne adni egy ilyen jatékhoz?

A f6 tipp: kezdjél el jétszani vele!

Melléktippek (elssorban a GDI szempontjabol, mert
most veliik nyomulok):

— itt mér tigyeltek a készitok, hogy az épiiletekhez kis
,udvar" is tartozzon, igy ne lehessen teljesen zart bazist épi-
tent. De azért itt is el6fordulhat, hogy olyan szerencsétleniil
rakjuk le az épiileteket, hogy nem tudunk rendesen manéve-
rezni egységeinkkel. Persze utélag mér nincs mit tenni, de ha

rendszeresen betesziink egy-egy homokzsakot az épiiletek ko-
76, akkor elkeriilhetjiik a problémét (épiteni ugyanis csak mé-
sik épiilet mellé lehet, de a homokzsak annak szdmit).

— altalaban érdemes 300-400 pénzt tartalékolni siirgds javi-
tasokra (egyszerre tobb dolgot 1s javithatunk: épiileteket és egy
jarmiivet, A gyalogség sajnos fogyoeszkoz).

— egyszerre tobb dolgot is lehet gyartan, ha az kiilénb6z6
helyeken torténik. Példaul nyugodtan képezhetiink gyalogoso-
kat, gyarthatunk tankot, és épithetjiik a bazisunkat egyszerre.

— a gép nem javitja a legtobb egységét, csak ha annak az al-
lapota mar ,sargava” valt. Ezt dgy lehet kihasznélni, hogy a
bevezett timadast példaul csak egy helikopterrel végezziik (ez
garantaltan nem irja le mondjuk egy dgyitorony felét, mert
csak 5 rakétaja van), és utdna ugorhatunk neki még néggyel...

— a légitdmadasoknal (helikopterrel és repiildvel 1s) csak a
célpontot jelolhegiik ki! Tehét az elkiildott helikoptert mar
nem tudjuk visszahivni (hacsak a célja meg nem semmusiil,
de akkor is magétél jon vissza), még akkor sem, ha hirtelen a
semmibol egy SAM elkezd ra tiizelni.

— amelyik egység tiizel, az ezzel elarulja a pozicidjat. Az
erddben megbtivé dgyitornyok orra eldtt elkacsdzva, azok el-
aruljak magukat és mehetnek a pilétak...

— a felderitett ellenséges egységek gyakran megindulnak a
bazisunk ellen, ha az ket felfedez6 egységiinket kinyirtak.
Persze, ha a kinyiras nem sikeriilt, hanem mi szaladunk ha-
za, akkor 1s jonnek szépen utdnunk (egyenesen az Grtornyok

olel6 kebelére).

— tibériummezon nem érdemes athajszolni a gyalogosokat,
mert szépen sebz6dnek! Ez persze a masik irdnyba is eljatsz-
haté: egy tankkal korbeszlalomozhatunk egy ilyen mezén,
amig csak az 6t timadé gyalogosok el nem hullnak...

— a tankokkal és har-
vesterekkel is taposhatunk em-
bereket, de sajnos a gép elég
16l keriilget: a lanctalpakat!

— ha megtdmadjuk az el-
lenfél harvesterét, akkor ezt al-
taldban komoly megtorlé timada-
sok kovetik (vagyis kirajzik min-
denki védeni az értékes gépet). Er-
re legyiink felkésziilve, és j6 nagy
erovel csapjunk oda, hogy uténa
még legyen mivel visszavonulni...

— ha a langszérés meghal, a tar-
talya felrobban, ami némi kényelmet-
lenséget okozhat a kozelben 1év6 sa-
jat tarsainak is...

— az alaptaktika itt is ha-
sonld, mint a Diine [I-nél
volt: elsdsorban az ellenfél har-
vestereire koncentréljunk, egyrészt
mert elég dréga pétolni dket (és
nem lonek vissza), masrészt
mert tibérium nélkiil nincs
pénze az ellenfélnek, és igy nem
tudja pétolni az egységeit.

— ha az elobbi taktika nem miikodik (példaul
agytik védik a harvestert), akkor probaljuk
Lelkapni“ a Construction Yardot. Ha ez meg-

' KEZEL.

g 4865X, 4 MB RAM, 3 MB
" Haro Disk, SB, GUS, Roanp
MS MOUSE DOS 6. 0

i Az EGESZ MINDENESTUL
(GRAFIKA, JATSZHATOSAG)

¢ M LESZ, HA ELFOGYNAK |
,.,_ < ﬂ""'_ﬁfn KODETESEK? e

. NEHANY HANG-
| KARTYAT NEM

semmisiil (ltaldban a bazis toliink legtavolabb est sarkaban
van), akkor mar nem tudja az ellenfél Gjraépiteni a lerombolt
épiileteit (hacsak nincs két Construction Yardja, de ez nem til
gyakori).

— ha még ez a taktika sem miikodik, akkor &lljunk tankok-
kal a lerombolt épiilet helyére (azért tankkal, mert annak van
esélye, hogy ki is birja valameddig, de végsziikség esetén gya-
logos 15 j6), fgy ott nem lehet épiteni. En éltalaban SAM-
eknél alkalmaztam a médszert, amig a helikopterekkel ki nem
nyirtam a Construction Yardot. Utdna mar csak mészarlas
volt az egész...

— 4ltaldban a folyamatos mozgas j6 médszer arra, hogy ne
(nagyon) talaljanak el — sajnos ezt tobb egységgel miivelni
meglehetﬁsen nehéz. Bizonyos esetekben persze ez sem vezet
célra — a lézertorony példéul mindig megtalalja a céljat...

— ha a videon nem birtuk megérteni pontosan a kiildetést,
az Options meniipont alatt ismét elolvashatjuk a Restate-
tel (egyébként a video is megnézhets).

— késtbbi killdetéseknél mar nem biztos, hogy érdemes
azonnal lerakni a bazist! A védhetdség szempontjait most
nem emlegetem, de a banyészati szempontok is fontosak (va-
gyis érdemes tibériummez6 mellé telepiilni).

— a helikopterekhez érdemes leszallot 1s venni (plusz 300
egység pénz), és ezeket egymas mellé tenni, mert fgy kony-
nyebb lesz csoportos bevetéseket inditan...

—a NOD lézertornya ellen a legegyszertibb védekezés, ha
elvagiuk az energiaellatésat. Ebbe az is beletartozik, hogy a na-
gyobb energiafogyasztokat sem I6jiik ki (csak a torony utén)...

— a tibéniummezok szépen terjeszkednek, ha nem irtjuk ki
oket teljesen az adott helyen. Ha egy ,blossom tree” 1s van a
kornyéken, akkor a folyamat kissé gyorsabb...

Talan az eddigiekbdl is kideriilt, hogy ,,nékem teccik”.

A grafika csodaszép, beleértve a videoanimacidkat is, ame-
lyek teljes képerny6n szintén szépen futottak (dupla sebessé-
gii CD-ROM-on is elég j6 volt). Kiilon hangsilyoztam az
installalds mindségét...

A zene és az effektek is jok. Elismerést érdemel, mert a
hangkartya driverek miikidnek (barcsak elmondhato lenne ez
mindegyik programrol). Tobb hangkartyat viszont nem kezel
a jaték (kézzel nem probaltam buheralni, lehet, hogy megold-
hat6 lenne, de minek?). Egyetlen apr6 probléma akadt:
GUS-on a zene idénként recsegni(?) kezdett, bar ezt lehet,
hogy csak az én gépem produkalta...

A jétszhatésdg az orok fekete barany! De itt az sem volt
probléma — ugyan a Diine [I-hoz képest eget ver6 Gjdonsa-
gok nem talalhatok a programban, de egy-két ) tipusd egy-
ség (szallitogép), kifinomul-

: tabb kezelés, a kiildetések na-

% gayobb variacitja (néhol még
® elédgazas 1s van a torténetben,
vagyis tobbféleképpen is elfo-
gadja a gép a teljesftést, nemcsak
! az ellenfél teljes kiirtdsa a cél -
# de ez legyen meglepetés!) min-
% denképpen a C&C javéra fran-
M do. Emellett természetesen a
Wl CD lehetdségeit rendesen ki-
Sy, hasznal6 keret: a kiildetések el-
prbl bl magyardzasa, a kiilonféle beté-
0 ' tek, az egységek bemutatdsa
mind nagyon szépre sikeredett.
Mindez raadasul viszonylag elvi-
selhetd art gépen hajlandé 1s fut-
ni — sajnos a sok elszallt agyt
programozoi munka kozott ez is
kiilon elismerést érdemel.

Osszefoglalva: egy kimondot-
tan j6 CD-s jatékrél van sz6,
amelyet batran merek ajanlan
& minden stratégiadriiltnek (sdt
nemcsak nekik)!

Pellus
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A (SIKORGO LANCTALPAK MELY
SEBEKET SZANTOTTAK DOMBSAG
LAGY ARCABA. A TAMADAS MEGKEZ=
DODOTT, NEM VOLT VISSZAUT. GY6-
ZELEM, VAGY HALAL! Az EGEST AK-
(10 EGY ZSENIALIS TERVRE ALAPO-
Z0DOTT, AMELY EGY, A VILAG TALAN
LEGZSENIALISABB KATONAI KOPO-
NYAJANAK AGYSZULEMENYE VOLT...
A TOKELETES HADSEREGET, CSAK T0~
KELETES HADVEZER VEZETHETI,

A PErFECT GENERAL, iGY EMLEGET-
TEK, AMIG EGY SZEP NAPON MEG
NEM JELENT LEGNAGYOBB VETELY~
TARSA. MINDENT TUDOTT AMIT 0,
SOT MEG TOBBET 1S...”
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stratégak figyeljék most soraim, mert ez a

cikk kiilonosen nekik szdl. A megszallot-

taknak, akik a fegyverropogas és lanctalp-
csirgés keserves hangjait tobbre értékelik a ray-trac-
ing mtfanyag vilagok hazug illizi6inal. Akik szama-
ra a vilag nem tabb, mint egy nagy térkép, és a rajta
masfrozé tomegek sem jelentenek egyebet, mint ba-
bukat egy gigantikus sakkjatszmaban. Ahol a gydze-
lem adrenalin hullimainak megszerzéséhez vezets iit
igencsak rogos, és nem biztos, hogy hérom byte ele-
gendd a végs6 csatakhoz. Léssuk, mird] s van sz6?

A képlet egyszerti. Végy egy 16 grafikust, és ké-

szits egy jol gondolkodé gép-ellenfelet, méris renge-
teget fogsz eladni programodbél... De mégsem
olyan egyszerii, mert a ,Risc“ 6ta nem lehet ebben
a témaban iga- _
zan nagyot
alkotni.
Vagy a grafi-
ka silany,
vagy az ellen-
fél olyan pu-
hany, hogy nem
1s érdemes meg-
timadni. Ez itt
most nem igy

, s noh
ORI 356D, 4 MB RAM, SB Ao
vashattal a nagy | COMPATIBLE, 2x CD-ROM Drive
testvérrol, a TR ____~ Y,
Commandd: o e S |
CO ] "\ - = = £
Conguerrdl, g surd SOK MISSZIO, SZEP GRAFI-
itt valami ]

; 2'%¢ Ka, VALOS SZITUACIOK
masrol 1s sz6 §

van. A CD-n
megjelent ja-
ték nem csak

azért ércle_- GONDOLKODIK A
kes, mert 16, PROGRAM A
hanem mert a LEPESEIN.

programozok nem sajnal-
tak t6liink a jatékidot.

Nem szamoltam, de renge- = mems
teg misszi6t talalunk a megfeleld opcid alatt.
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Nem spéroltak a kovetkezd folytatasra, vagy kiilde-
tés lemezre. Végre addig jatszhatunk valamivel,
ameddig jolesik, s nem jelentk meg tiz nyeszlett iit-

kozet utén a Congratulation... Game Over felirat.
Sét a QQP hamarosan kiadja a Scenario discet és

Frontvonal a varos szélén...

a Map editort is. S ha még ez sem lenne elegendé a
16b6l, az amerikai kiadé 96 nyardig tovabbi 5-6 ha-
sonl6 témaji programmal lepi meg a stilus rajongdit.
Szinte hihetetlen.

Ha néhany szdban kellene 6sszegeznem a Perfect
General erényett, talan harom tulajdonsagat emel-
ném ki: izgalmas, valtozatos és konnyen kezelhetd.
Nem hiszem, hogy ennél tobbre lenne sziikség egy
ilyen kategoriaji programban.

Majdnem minden tokeéletes, mert ha unnank a
gy6zelmek halmozasat, az ot kiilén-
boz6 nehézségi szint
2. a7 igazdn megszallot-

™ taknak 1s csemegét je-
* lenthet. Ismervén az :
impossible modban jat-
= szok mazochizmusat, tu-
%8l dom, hogy most itt van
B o7 a jaték, amire oly so-

b kaig kellett varniuk...
M Sok érdekes harcesz-
4 kozt talalunk, bar a fel-
~ dolgozés nem részletezs
a fegyverek és felszerelé-
sek tipusat, mégis gy
érezziik, hogy kell6
mélységben beleavatkoz-
hatunk az események
menetébe, azon a szin-
ten s, hogy képesek va-
gyunk megkiilonboztetni a tii
gépesitett lovészektol. 0 e
A designerek jl oldottak meg az érté-

Pyopar s

-----

ié;séget a

| szerzéséért, illetve megtartésééﬁi-'mésrészt
™ a végs6 kiértékelésnél egy rendfokozattal
jutalmazza mitkodésiinket. A Perfect

kelést is. Egyrészt koronként kapunk pon-
tokat a stratégiailag fontos pontok meg-

“Score:’ 16700 ta 10200 FoiEmE @

to move Elephant Tank

Folyomenti csatarozasok... (Veszteségeink: az elso danar)

Generalban nemcsak timadd szerepben tetszeleghe-
tiink, hanem a sokkal nehezebb védekez6 pozicit is
kivalaszthatjuk. Nem mondom, hogy ez nem 1zzaszt-
Ja meg jobban az embert, de &ltaléban sokkal 1zgal-
masabb, nagyobb kihivast jelent a tilerdvel szembe-
szallni, mint az amigy 1s )0l felsze-
relt rohamcsapatainkkal gyors hadi
sikereket aratni. Természetesen tel-
jesitményiinket osszevethetjitk mas
jatékosok eredményeivel is.

Noha igazan semmilyen nagy
djitast sem dobtak be a tervezok,
a Perfect General az, amit a cso-
magols igér, s a funkciok, misz-
sziok tényleg benne 1s vannak a
programban, méghozza korrekt
modon.

Mindezek mellett nem teszi fel
magat csak egy kicsit a winyora,
igy segitve azt 1s, hogy még a
munkanknak is maradjon hely.
Ritkaség szamba megy, hogy a
hangszéréink nemcsak nyomorult
recsegéseket hallatnak, hanem
egészen emberi hangot — azaz
valésagos csatazajt — adnak ki magukbél. Az sem
mellékes, hogy a programhoz jar6 kézikonyek nem
csupan a telepités Gtmutatéi, hanem sok hasznos
adattal, tablazattal segitik a jatékost a jobb eliga-
zodasban. A legizgalmasabb, hogy két szines kis
konyvecske csak a missziokkal és azok térképeivel
foglalkozik.

A missziék kozott talalunk torténelmileg hiteles
és fiktiv hadi szitudciot egyarant, de azt gondo-
lom, a jaték szamitégépen mégis mindig megma-

CooScoral 16/UY to 1u2uY o s e

rad az illdzié és a valésagtol elvonatkoztatott szi-

~ mulci6 szintién. Nem is baj, hiszen ki jatszana

rommel egy Bosznidban jatszodo stratégiai jatek-

_kal. En minden bizonnyal nem szivesen tennék

 ilyet. Talan 6k is inkabb csak a monitorukon pu-

fogtatnanak, az lenne 4m az igazan Perfect
General...

Shy
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i szellemi képességem teljes tudataban kijelentem, hogy az alabhi, megvaltozott megrendelot gondosan végighongészem, és ennek
megfelelden cselekszem. Azaz: megrendelem a PC-X Magazint, mert azota is imadom, hogy pont 1 éve megjelent. Tovabba: koll a CD-X
! is, mert van CD-RONCS-om, és kapora jonnek a legiijabh jatékok, demok, leirasok stb. igérem, hogy a tovabhiakban minden honap
| utolso napjait a postasra varakozas izgatott allapotaban toltom. Fogadom, hogy a hianyzo szamokat megszerzem, amint azt zsebpén- I
I zem, vagy csaladom anyagi lehetdségei engedik. igérem, hogy ezen dszinte beismerés alapjan koriiltekintGen toltom Ki és fizetem be a I
: mellékelt csekket, vagy kiildom vissza a megrendelot a szerkesztoségnek (PC-X Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386)!
Komolyra forditva a szot: mivel eléggé lassan ordl a posta tobbtonnas malomkereke, kidolgoztunk egy remek modszert, amivel a
I leghatékonyabban rendelhetitek meg a PC-X Magazint és a CD-X-et. Néhany sorral lejjebh taldlsz négyfajta (4 és ') elofizetési lehetdse-
get — a megfeleld dsszeget vésd ra a lapban talalhatd csekkre (ilyenkor a megrendelot NE kiildd el!), gondosan kormold ra a neved és
| pontos cimed, battyogj el a legkozelebhi postara, és add fel (ha tobbre is eldfizetnél, add dssze az dsszegeket, és ird ra a csekk hatara,
i mik az ohajaid)! Ha ez a modszer nem tetszik, toltsd ki e megrendeldt, kiildd el nekiink, mi pedig visszakiildiink egy neked megfelelo
csekket! Még egy fontos megjegyzés: ha mar elofizetonk vagy, kériink, ne fizess most elo! Ha lejar az elofizetésed, mindig automatiku-
I san Kiildiink tij elofizetési csekket! (Ha régebbi PC-X szamokat szeretnél megvenni, lapozz a 39. oldalra, oft talalsz kiilon megrendelot!)

e e
i
I
I

' PC-X elofizetés egy teljes évre (1944 Ft): CD-X egyszeri megrendelés (1070 Ft):: |
@ most nincs pénzem, csak fél évre (972 Ft): @ (1995. oktoberi szam) —

2 CD-X Magazin egyéves elofizetés (3200 Ft): 4 A PC-X dsszes megjelent szama (1100 Ft): j
@ (évente 4 szamunk jelenik meg) @ (1994. szept. — 1995. julius, 11 db) |

| Araink az AFA-t és a postakoltséget is tartalmazzak! Eldfizetési akcionk 1995. november 30-ig tart! Ha addig se fizetsz eld...?!

Computer Karacsony 1995

December 9-10. 9~19 oraig
a Koézszolgalati Szakszervezetek Szovetsege Szekhazaban
Budapest, VIII. Puskin u. 4.

A rendezveny vednoke az Automex Kft.

A Csokonai Miivel6dési Haz az idén mar 12. alkalommal varja a szamitdstechnika rajongéit, a szamitastechnika irant
érdekl8dd amatdr és profi kdzonséger orszagos kiallitdsara. A Computer Karacsony hagyomanyainak megfelelSen, az idén
is a szakma Gjdonsagait kivanjuk bemutatni, az év sldgere a multimédia, a hangsdlyt mi is ezek lehet8ségeinek bemu-
tatasara helyezzik! Viarjuk a cégek, fejlesztsk, felhasznalok és kereskeddk jelentkezését, otletei, kidllitasi helyet biztositunk.
Lesz program cserebere, ahol sajat fejlesztésii programok cseréjéhez biztositunk asztalt, melyet mar elézetesen lefoglalhatnak.

Szoftverek, hardverek és szakkdnyvek kézott valogathat az érdekl6ds, természetesen a karacsonyi ajandékat is megvasarolhatja.
/ 5 / ;4 gv
A Csokonai Miivelédési Haz munkatarsai és a tarsrendezd KIKDSZ az idén is megtesznek mindent, hogy kellemesen tolt-
sék a kiallitok és a vendégek ezt a két napot. Ha a rendezvénnyel kapcsolatban bévebb felvilagositast kér, hivja Téth Lajost
a Csokonai Miivelsdési Hazban. Telefon: 169-0495, fax: 189-2240

A Computer Kardcsonyon természetesen a PC-X is kiallit, igy varunk minden kedves érdekldét, olvasét, jacékos kedvii
p , 18Y / /
PC-X rajongét. Elére lathatélag a Computer Kardcsony masodik napjan, déleldct rendezziik meg a nagy bulit, a HW Depo

hardware-jatékanak végss forduléjat, a PC-X AR(LEJVEREST! Részletek a 47. oldalon!

A CD-X harmadik, mindent elsdépr§ szdma (igen, az, amelyiken a demopdlyizat is rajta lesz) akkorra jelenik meg!

[ &



stnmrm EZAZA Ji\ril,
AMIVEL VALAMILYEN FORMABAN
MINDENKI TALALKOZOTT, VELE
KAPCSOLATBAN ILLIK MEGEMLI-
TENI NELS ANDERSON NEVET,
AKI — TUDTOMMAL — AZ ELSO,
UGYANAKKOR A LEGISMERTEBB
ADAPTACIOJAT KESZITETTE, EZ
vorr A MaH-JoNGG, AMI SZA-
e MOMRA MA IS PONT UGYANAZT
' AZ ELVEZETET NYUJTJA, MINT OT
EVVEL EZELOTT.

ésobb persze jottek a ,,klonok”, kiilonboz6 for-
maban, kiilonboz6 mintakkal. Windows ald is
irtak legalabb egy tucatot, volt koztiik néhany
egész jol sikeriilt darab és egy-két elég silany. Egy dolog nem
volt eddig: Windows 95-6s verzi6, Most mér van!

Nemrégiben a Fury3 kontra Terminal Velocity vitaban azt
talaltam mondani, hogy a Windows 95 mint i jatékplatform,
eléggé megkérddjelezhets. Nos, az Activison azéta récafolt erre
a kijelentésemre, két izben is. Eldszor a Pitfallal rukkoltak eld, s
bar eddig még csak Chaos tunningolt gépén lattam futni, leesett
az &llam, hogy ilyen grafika, ilyen siman mitkodik Windows
alatt, A Shangha

"h oy T 5-::
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Rosalinda Chao, aki elmeséli a jaték szabalyait, illetve ké-
s6bb hozza fordulhatunk segitségért, taktikai tanacsokért.

A Shanghai az eredeti jaték négy kiilonboz6 véltozatat tar-
talmazza. A Classic Shanghai a megszokott — fent elmesélt -
szabalyok szernt jatszodik. A Great Wall egy érdekes valtozat:
a cserepek téglaszertien falat mintaznak, amelynek két oldalén,
illetve az ,,ablakoknal“ vagy ,,aitcknal” talalunk szabad csere-
pet. Ha kivesziink egy olyat, amely felett van masik, akkor az
lehullik, hiszen nincs, ami tovabb tartsa. Ezzel az indirekt bon-
tassal felszabadithatunk, illetve lezarhatunk cserepeket, ami dj
szint visz a jatékba, masfajta _
gondolkodast kivan. Az Action SR —

_l.t.._t

SEINI

e )P“H—W\d_r??

A jaték soran kiilonbozo segitséget kérhetiink és kapha-
tunk: visszavonhatjuk az el6z6 lépést, osszekeverhetjiik a fenn-
maradt cserepeket, hétha egy lezart cserép fay kiszabadul, ke-
reshet a gép parokat, megnézhetjitk az osszes hétralevi lépést,
rontgen tizemmédban benézhetiink egy-egy cserép ald, meg-
nézhetjiik, hogy milyen mint4jii és hany darab van még hétra.
Ezenkivill kérhetiink tandcsot Rosalindtél, aki vagy egyszerfi,
konnyen érthetd, vagy mélyebb, elgondolkodtaté stratégiaval
ajandékoz meg. Tournament médban és két jatékos esetén
ezek a segftségek természetesen nem mitkodnek!

Alkinek ez még mind nem
elég, az tovabb vanalhat!

Shanghaiban a szamitogép, I g Remnad 0 = s A Classic Shanghait tizenhs-
letve az idd ellen jatszunk. eisin : rom kiilénboz6 alakzatban le-
A I(i' i J £ [ “ i i 1 1 I i h & i h ;. h
indul6 a|lap0t egy viszony- . a 73 T el jatszani ( agyomanyos, ho-
" Sl - il . : :
lag egyszertl, kevés cserépbdl en e i : mokora, kod-'ta. Y:ing yang, g0
4llé forma, viszont a szamito- . ot @ﬁ RS '1@ ‘4“;__ ! t i} nosz szem, piramis, kastély,
gép adott id6 elmiiltaval egy- : 2L Ml ankd | i"i : & , o tektonikus (2), hid, csomag,
egy cserepet véletlenszeriien Y Lot Y e ot R I 3 ad BE Jégtord, skorpid és négy sarok),
hozzaad! Ez a jaték harom fo- R RPN i a Great Wallt pedig jatszhat-
e i ] 1 A HIFY R F.ETRR LS
kozatban jatszhato, a fokozatok : 4 F4 3 @ | * ad! juk ot ablakkal (lukak vannak
Kozt az ids intervallumban BRI EIEZ B2l (Olbl:[G{E IR - faban), ot ajtoval (ukak
van a kiilonbség. A negyedik Bl il 2 b 3 + vannak a fal aljan), vagy

variacié a Benjing, amely egy
masik érdekes elemmel bévil: a
hagyoményos médszer mellett
vizszintesen vagy fiiggtlegesen mozgatva, a bezért parokat egy-
mas mellé illesztve is szedhetiink le cserepeket!
Ezzel természetesen nincs vége, a négy alapvariaciot tovabb

vanalhatjuk: jétszhatjuk oket egyediil vagy pérban,

eﬂe] Szemben nem
egy kimondottan
erdforrds-emészto
program, viszont
gyonyorien van
megesinalval

Nagyon roviden
a jaték alapjardl
azok szamara, akik
mégsem ismerik:
adott egy halom
mint4s cserép vala-
milyen alakzatban lerakva. A feladat a képerny6 megtisztitasa.
A cserepeket minta szerint, parokban lehet levenni, az egyetlen
megkotés, hogy csak ,szabad" cserép szedhetd le. Egy cserép
akkor ,;szabad", ha jobb vagy bal oldalan, illetve felette nincs
masik. Tulajdonképpen ennyi az osszes szabaly, s bar ez igy el-
56 halldsra nagyon egyszerfien hangzik, bizony elég komoly
koncentrals kell ahhoz, hogy egy halmot leszedjen az ember!
Bonyolitja a dolgot, hogy néhany mintabél négy darab van egy
halomban, ami azt jelenti, hogy két egyforma szabad cserép ke-
vés az oromhoz; leveheyiik Sket, de ki tudja, hogy a mésik ketts
példaul nem egymas folott van-e? Ha igen, akkor annak a j4-
téknak annyi!

A Shanghai: Great Moments egész megelenésénél fogva
kiemelkedik az eddigi adaptaciok koziil. Elkészitésekor az
Activision kihasznalta a Win95 grafikai és multimédia lehe-
toségeit egyarant, igy sikeriilt egy igazan hangulatos verzidt
létrehoznia. Nagyon szép a cserép minték kidolgozasa (kiilé-
nosen az eredeti mintazat). A hattérben mindig az adott
készlethez kapcsolddé képek jelennek meg, s ehhez 1ll6 ala-
festd zene szl. Egy-egy par levételekor a mintahoz kapesolé-
do rovid animacié vagy filmrészlet lathaté. A jaték soran
nem vagyunk egyediil: indulaskor csatlakozik hozzénk

/ &

View Games

wa

tournament és tigynevezett ,.contemplation médban.
Két jatékos esetén is két lehetdség van: a ,,Count
Down Timer", amikor a jatékosok felvaltva vehetnek
le parokat, mindkét jatékos megadott ideig gondolkod-
hat, ha azalatt nem sikeriilt part taldlnia, akkor a mé-
sik kovetkezik. A ,,Count

Up Timer" en-
nek az ellentett-
je: mindkeét ja-
tékos ordja
nullérél indul,

és nincs meg-
kotve a gondolkodasi 1dé: a
végen az gyoz, aki kevesebb
id6t hasznalt el. Tournament
médban, ha egyediil jatszunk,
haromszor kell végigmenniink
a négy jatéktipuson — Classic,
Great Wall, Being, Action
sorrendben —, gy dsszesen ti-
zenkeét halommal kell megbir-
kozm! Két jatékos is jatsz-
hat tournamentet, ekkor
négyszer kell végigmen-
m a Classic, Great Wall,
Beijing trion; Actiont ugya-
nis nem lehet ketten jatsza-
ni. A ,,contemplation”
méd a Shanghai és a
memoria jaték keveréke: a
cserepek hatukkal felfelé fek-
szenek a képerny6n: igy nem csak megta-
lalni kell egy cserép panét, de emlékezni
kell arra is, hogy hol volt az eredet!

MEGEGYSZER.

: . 486DX, 8 MB RAM, 12 MB
I Haro Disk, SB, GUS,Rouanp, |
| ' MS Mouse, Win 3.11, WIN 95 |

i Jo ZENE, SZEP GRAFIKA,
IO JATSZHATOSAG.

5 NEM HIVHATO ELG

SRS  cgyenletes fallal (nincsenek lu-
" kak). Az alakzatokon kiviil va-
nalhatok a cserépkészletek: ki-
lenc kiilonbozo készlet koziil valaszthatjuk ki, hogy melyikkel
akanjuk jatszani az adott jatékot. Aki azt hisz1, hogy ez pusztan
esztétikai kérdés, az nagyot téved: egy-egy készlettel joval nehe-
zebb jatszam a képek vagy a szinek hasonldsaga miatt. A va-
laszthaté kilenc készlet a kovetkezd: Mah-Jongg (a hagyomé-
nyos), az ir felfedezésének nagy pillanatai, a tudoményos fan-
tasztikum nagy pillanatai, romancok nagy pillanatai (?), nagy
pillanatok a miivészetben, nagyszerii emberek, nagy pillanatok
a zenében, nagyszerfi feltalalok, felfedezok, nagy események.
‘Természetesen minden készlet minden cserepéhez kiilon-kiiléin
animaci6, film stb. tartozik! Ha sikeriil leszedniink az dsszes
cserepet, a program egy hosszabb filmrészlettel ajandékoz meg,
amely az éppen kivalasztott cserép-
készlethez kapcsoladik.
% Hosszan kerestem valami negativu-
” mot a jatékkal kapcsolatban, de nem
talaltam. Egyeﬂen do]og miatt morog-
S tam csak: a doboz aljan a minimum fel-
o tételek kozott szerepel a Windows 93,
o hat kénytelen voltam masfél orat 4l-
e¥ dozni a régt Windows letorlésére, a
rendszer backupra, Win95 telepitésre,
B Office telepitésre (valamiben a cikket is
meg kell frni) stb. Ezutan kinyitottam a
dobozt, kivettem a CD tokbél a fiizetet,
amelybdl kideriilt, hogy a jaték telepithe-
t6 Windows 3.1 ala is, tehat aki még a
régt Windowst hasznélja, az s bétran
megveheti maganak!

A Shanghai kidolgozottsagaért,
Jatszhatdsagaért és élvezhetGségéeért,
valamint stabil futasaért csillagos otos
jar az Activisionnek. Ezek szerint
tényleg lehet Windows 95 alé jatékot,
raadasul j 10 Jalekot )) fejleq?tenl csak
' aimg} azt mar eldaloltak: az egyllcnek
sikeriil, a méasiknak nem!

TRf



Tipp-Top

VEGRE TUL VAGYOK A KIKEPZESEN, § HALA Acs TAMis,
Pas Pérer Es FoLpi PETER ORVEZETOKNEK, MEGUSZ-
TAM EZT AZ EGY HONAPOT KULONOSEBB PROBLEMAK
NELKUL. MosT, HOGY LAZABBRA FORDULT AZ EGESZ
ELETEM, ISMET READY VAGYOK KOZREADNI EZT-AZT
PIRAMIDALIS CHEAT-GYUJTEMENYEMBOL. REMELEM
SOKAN TUDJATOK MAJD HASZNOSITANI... TALALKOZUNK
A KOVETKEZO HONAPBAN, ADDIG IS CSAO: JON.

Buake Stone (2.0):

Ha a jatékot ,radar” paraméterrel inditjuk, a képernyd
bal sarkdban egy hasznos kis térkép lesz segitségiinkre.
A ,,powerba]l“ paraméterrel a cheat mode-ba keriilhetii nk.
mar amennyiben a Jam logénal 16 iitemben konyokliink a bal,
illetve a jobb Shiftre. Siker esetén egy kis bippenés a jutal-
munk. Prébald ki a billentyfiket, de el6ttik nyom) Back-
space-t.

Duxe Nukem 1-2-3:

Backspace+PgDown = teljes felszerelés.

TERMINATOR 2.:
Amikor a T1000 és a T800 kozti harc toltsdik, iilj a

tiizgombra = sebezhetetlenség.

Chase HQ:

Minden pélya elején tartsd nyomva a Space-t eqy ingyen
nitr6ért... EIf: allitsd le a jatékot ,,p“-vel, pétydgd be a
 HIGHLANDER* szécskat, ismét ,,p", ezutén I: orokélet,
E: repiil6, M: fonok, S: kovetkez6 palya.

RapTor:

Allitsd méjus 16. hétfore a géped, és fgy inditsd el a
jatékot. Mivel ez a nap az egyik készitd sziiletésnapya,
meglepetésben lesz részed (dllitélag...)

Supstream 5000:

A meniiben ird be a ,refinery” szocskat... No comment.

CYCLEMANIAS
Pénzméker-Hexa editor, CHAMPDAT sector 0, offset
0-1: atirm 50 C3, az eredmény: 50,000 dollar.

Dark Forces:

A legiijabb cheat ,,apdét“: LADTENTION- Detention
Center, LAREMSHED- Ramsees Head Docking Port,
LAROBOTICS- Robotic Facility, LANARSHADA-
Nar Shaddaar, LAIMPCITY- Impenal City, LAFUEL-
STAT- Fuel Slation‘ LAEXECUTOR- The Execulor,
LAARC- The Arc Hammer (Thanx 4 Misha).

Hewe:
Tartsd lenyomva a bal egérgombot és az Alt-Ctrl-Get.
A password kérdésre a ,NATAS LIVE" széval valas-

zoljunk. Jutalmunk egy extra ,csit“ menii.

INFERNO:

A legegyszeriibb megoldas- ,,Lazarus“: log in név,
JInferno®: call sign. Mi torténik? Nem tudom, de allitdlag
miixik.

LionKinG:

A cimképerny6nél ird be és tartsd lenyomva a

+DWARF* 526 betfiit- Cheat Enabled... L: palyaugras,

H: teljes energia. Sajnos nem mindegyik verziéban hatésos.

LimiL Divie:

Prébéld meg a jatékot igy paraméterezve inditan:
»KmCiNpOcKeT* (!), hatasa: F1-re ugrés a jatékban.
»Nicole“, Shift-P: iriny egy mésik szoba. , MEANING",
Shift-T: plusz energia. ,,Donkey®, T: plusz pénz.
,Grumpy“, K: plusz kulcsok.

LODERUNNER:

(Mieldtt barkinek eszébe jutna rakérdezni, halvany
fogalmam sincs ki, vagy mi az a monk... Jon.) Dos verz-
16: Nyomj ,,Ctrl-F3“-at a ,monk mode” aktivizalasahoz.
A monk iranyitasa: ,, [-Y-U/G-H-J/B-N-M*. Tabbal
kapcsolgathaté a monk. Windows verzié. (1.2) Klikk a
fomenii bal felsé sarkaba, majd ird ne a ,CTHULU"
szot, az |.3-as verzioban a ,, YOG" szot, vard meg a
gong hangot, majd a monk irdnyitasa egyezik a DOS-
oséval, végiil Tab.

A jatékot a ,-devparm paraméterrel inditsd, majd a

f6meniiben az ,, Alt-Shift-U* billentyii kombinaciéval a szint-

editor részbe keriilhetsz.

QuARANTINE:

Az alabbi paramétersorral startold a game-t: ,-cheater,
-infinite, -nocar, -invince”. A jatékban az , Alt-Ctrl-F7“
megnyomésara a legnehezebb helyzetbdl is ki tudsz ver-
g6dni. Kell egy kis pénz? No problem. A teend6 csak

annyl, hogy a kimentett allast meg kell buheralni. Hogy

hogyan? Hexa editor, SAVEx.GAM. Sector 0, offset
407-408: atirm OF 27-re.

STREET FIGHTER 2.:

Egy-két inditoparaméter: ,,/updownmove"- scrollozik
ugras kozben, ,/vesal05“- ha bina a monitorod, a atékot

1024x768x256¢-ben élvezheted.
THEME Park:

Kezdésnél, mikor a mentendd névre kivancsi, a
~HOZRA" széval feleljiink, mikor a beceneviinket firtatja,
ugyancsak a ,HOZRA" 526 a kulcs. A game-ben a ,,Ctrl-
C* 50.000 dollart ér, a ,Shift-Z* hasznalhatod az 6sszes
fafajtat, a ,Ctrl-Z* barmilyen iizletet nyithatsz, az ,Alt-Z"
segitségével akarmilyen utat épithetsz.

Crime PaTROL:
Végtelen élet: Hexa editor, CPEXE és CPSB8.EXE
sector 53, offset 439, atirm 48-rél 90-re.

FLASHBACK:
Uj password: ,PIXEL" no ellenség.

WaRCRAFT:

Az utébbi iddben rengeteg djsiitetii ismer6som mond-
ta, hogy a Warcraft milyen ,hi de 16" jaték, nekik
kiildon ezt a kis segitséget. (Gondolok itt elsésorban
Poptodorov Kirilov Zoltanra.) A cheat mode-ba valé
jutashoz a ,CORWIN OF AMBER® beiraséra van
sziikség. A kédok: ,,ORC (szint-szdm)"“- ugras az x.
szintre. ,POT OF GOLD"- 10.000 tonna arany+
5.000 tonna fa. ,EYE OF NEWT*- magikus hatasok
unlimitdldsa. ,JRON FORGE"- az osszes technikal
tudés tuningolasa. ,HURRY UP GUYS*- pikk-
pakkra felépiti az épitendd motyckat és embereket.
,THERE CAN BE ONLY ONE*- egy iitésre meghal
az ellenség. ,YOURS TRULY*- ha kivancsi vagy az

utolsé szintre.

> CHEAT Rovar |

- -

O0MF2097:
Pénzesinalas: Hexa editor,

SAVEGAME.CHR, a 41,42,43,44.
byte-ot atirogatni A0-ra.
(2.000.000.000 $) Mas. A gameplay
meniiben nyomvatartan a ,,2097“-et,
majd kilépni a meniibél, visszalépni, az
eredmény egy jabb menii
(ADVANCED MENU). Jaték kozben
nyomvatartva a ,BIG+ 1-9“-ig valame-
lytk szamot: iitésiink utan tobb alkatrész
Lhullik le“ az ellenfélrol. A ,REIN+1-
9%.1g az égbdl hullé aldast kontrollalja. 57 o3
Sok sikert! i e

FX FiGuTeR SPECIALIS MOZGASOK LISTAJA:

A billentyiik jelentése:

U=fel, D=le, F=el6re, B=htra, P=iités, K=riigas,
B+F=hatra, majd elére, U+P=fel, majd iités, P+ (B+
F) =iités, majd hatra, utna eldre, F->B=elore, elore-le, le,
hétra-le, hatra.

Es most, a szereplok:

ASHRAF: F+P- Elbow lunge, F F+P- Lunging
overhead punch, F D F+P- Forcefield push, F B+K-
Handstand kick, F' B P- Punch combo, F U+K- Double
air roundhouse kick, F+P P P P- Running multi-punch
lunge combo, B B- Backflip, B+F+P- Chakra ball, B P-
Underhand punch.

CYBEN 30: F+P- Shock attack, U+P- Flying
drop attack, P+ (F B)- Lunge punch and spin punch
combo, D+P- 2-hit swing punch, D+K- Swing kick,

F F+P- 4-hit cyclical punch, B F+P- Flying torpedo
attack, F F+K- Roundhouse kick, F B+K- Handstand
kick and roll.

JAKE: B F+P- Uppercut, F B+P- 3-hit combo,

F D+K- Sweep kick, F D+P- Hammer punch, F F+K-
High kick, F F+P- Headbutt, F->B+P- Overhead slam,
F->B+P- 4-hit combo, F B+P P P P- 4-hit forward
and spin punch combo.

KIKO: B F+P- Throw star, B B+K- Defensive kick,
B B P- 3-hit combo, B D+P- Knee throw, B F+K- Drop
kick, BD+K- Handstand face kick, F D+K- Split kick, F
F+P- Power punch, F F+P- Double knee slam, F F+K-
Lunge kick, F+K- Knee kick, K K K- Triple kick.

MAGNON: FD+P- Upward lunge roll, F F K-
Earthquake stomp, B F+K- Magma breath, B F+P-
Cycle punch combo, F F+P- Uppercut double-punch,
BD+P- Get autistic, B+K- Crushing hug, FD+P-
Leg toss.

SHEBA: F B+K- Foot charge, F+K- Face rake,
B+K- Backwards cartwheel, F B+K- Throw opponent,
F B+P- Takedown, D+P- Sweep punch, F F+K-
Handstand kick and lhrow, B F+K- Hap roundhouse,

B F+P- Punch kick combo, F B P- 4-hit punch.

SIREN: F F+P- Flip opponent, F F+K- Rolling
kick, U+P- Telekinetic throw, BD+P- Judo throw.

VENAM: B F+K- Leg throw, F F+K- 2-hit combo,
F+P- Lunge punch, F B4+P P P- Spinning punch
combo, B F+K- Acid spray, B F K- Leg grab and toss,

P+ (F B F B)- Combo attack and back toss.
Jon
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GAME-PORF

A MaoDoc McCree is
UTODAI SOKAK KEDVENCE-
VE VALTAK AZ ELMULT
EGY, MASFEL EV SORAN.
A SOROZAT KOVETKEZO
TAGJA A THE Last
Bounty HunTer -

A LEGFRISSEBB STUFF —,
AMELY OLYAN GYORSAN
ERKEZETT EGYENESEN LON-
DONBOL, HOGY A BORITAS
STINTE RAEGETT A DOBOZ-
RA, A (D KORONGON PE-
DIG TEAT LEHETETT FOZNI.

szokasos villimgyors installélés
9 utin a demo képei peregtek eldt-
CYRN tem: fiist, lovések villanasa, halal
és egyeb nyalanksagok sorozata. Mindez ter-
mészetesen az American Laser Games-t6l (ki-
t6] méasté]?) megszokott mindségben és szinvo-
nalon. Hidba, itt a nagy visszatérések ideje,
hiszen Gyra egy 1800-as évi westernbe csop-
pentiink. A jaték hangulata egyszertien fan-
tasztikus. Visszagondolva az utolsé live-
actionokra, a westernes jatékokhoz egyik sem
volt hasonlé. A kocsmai verekedések, a do-
hanyfiistos levegd, a léitatéba csobbané hullék,
a beriigott kocsmaajték reccsenése és a vérben
fetrengd banditak jajgatésa teszi szinessé a
filmszerii képeket. Kell ezt tovabb részletezni?
(Nem, mert rosszul leszek — Csilla.)

Mi sem természetesebb, minthogy most is
a j6 oldalon harcolunk. Neviinkhoz méltéan,
vadaszva kell elkapnunk négy korozott bandi-
tat és bandajat. Persze élve kellene elfognunk
Gket, de ha elpatkolnak, az sem probléma. El-
s6 bajnokunk Handsome Harry, akinek kis-
ded band4jat bankrabléds kozben kapjuk fiilon,
majd a kaszinéban mérkézhetiink meg emberi-
vel, ahol meg kellene menteniink a krupiét,
egy remekbe-szabott véllovessel. Persze nem
hidnyozhat a megszokott vadnyugati pisztoly-

borgdzis légkdrébe.
Epp jokor érkeziink,
hogy megmentsiink egy

megeteti veliink durrands sétapalcdjanak
triikkjét, de ezt csak egyszer teheti meg, mé-
sodjara mar nem marad ideje az 4tverésre,
mert az orok vadaszmezokre
koltoztetjiik. Jutalmunk egy
zsak pénz, amelyet a seriff ad
at, egy tjabb kiildetés remé-
nyével biztatva.

Masodik paciensiink Nasty
Dan. ,Sajnos” 6t sem sikeril
élve leszallitanunk a seriffnek.
Egyik emberét a vagtazé 16 ha-
tarol kell leléni, koriilbeliil 200
méterrdl (tavesovel sem lat- |
tam...). Tanacsként csak any-
nyit, hogy azonnal az elején
kell 6ni, alaposan elécélozva,
mert utina mar 6 a gyorsabb.
felszolgalonct, aki cserébe
egy shotgunt nyom a keziink-
be. Ezzel mar nonek esélye-
ink, bar ellenfeleink kemé-
nyen probalkoznak.

Miutén a fél kocsmat kiir-
tottuk, elérkeziink a végkife)-
lethez. Hogy ,,szenvedjetek”
Tiis, nem l6jiik le a poént,
de annyit elarulunk, hogy ki- &
deriil, a holgyeknek jobban
all a western csizma, mint
egyes férfiaknak.

Dishéban CSAK ennyit!!!
Remélem hamarosan megjelenik a jaték a
boltokban, és Ti is osztani fogjatok a vélemé-
nyiinket.

LLLLEL

El Loco egy mexikéi pofa, akit szintén ké-
roznek. Jo pénzért 6t is likvidaljuk, egy igen
egyhang iitkozet soran.

Cactus Kid nem tudom honnan
kaphatta a nevét, mert semmi koze
nincs a kaktuszhoz, lehet hogy
gyermekkoraban kozeli ismeretsé-
get kotott vele, mindenesetre 6t el-
kapni a legnehezebb. Az epizéd egy
bortonbeli szoktetéssel kezdédik, ahol 6
valogatott ellenféllel kell megbirkéz-
nunk, akik raadasul egyszerre probal-
nak tamadni. Egy kis l6gyakorlattal
megakadalyozzuk a szoktetési terv egy
részét, a borton eléud-

Jipi & Guska

| 386DX, SB AND COMPATIBLE,

, akkor tﬁ]éltijk.
Am diadalérzetiink nem tartott sokdig, mert
egy felborult szekér kereke mogiil egy lesipus-
ks kilyuggatja az irhankat. Harry a végén

;I S

parbaj sem, és ha tileltik...

MS MOUSE 2% CD-ROM DRIVE

varaban azonban tjabb
tdmadok varnak rank.
Utunk folytatasa a
kinai negyeden ve- #§
zet at, természe-
tesen a stukkerun-
kat most sem hagyjuk
a parna alatt. A kiil-

detés legizgalma- | ' \

i a 8 EGERREL JO KIS IZOMMUN-
7, l
sabb részthez ér " "% KA MINDENKIT KILO-
kezunk, amely

VR . NI, LASSAN KEVES
igazén probara teszi

e A 2X CD-ROM
ugyessegunket. Nya- -

kunkba szakad egy részeg csavargd, akit a
kocsma ablakan keresztiil vagtak hozzank. Ter-
mészetesen az inzultalast nem hagyhatjuk meg-
torlatlanul, és bevetjiik magunkat a kocsma

\ - .
m |E TErsznos GRAFIKA es HANG, e
- 1, MEGY A GAMEGUNNAL, AZAZ

y RAKOTHETO PiszroLy!
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' MEG ELENTACD-X 2. SZAMA!}

Benne az ECTS-r6l érkezett friss jatékdemok, shareware prog-
ramok és jatékok, Microsoft Home bemutaté, Fury3 demo, az
Other Side killonszama, rengeteg patch és forraslistak.

Ez a j6 hir. A rossz hir az, hogy mér nagyon sokan jelezték:
gondjaik vannak a CD-vel. Nem mindenki ismen példaul a tomo-
ritéket, példéul az AR] programot, amit a CD elkészitése sorn
hasznaltunk. Nos, az ARJ-vel tomoritett allomanyokkal a kévetke-
26 a teends:

Hozzunk létre‘egy tires — dtmeneti - alkﬁnyvtérat a wincheste-
riinkon, majd masoljuk 4t a CD-rél a kivant programot ebbe a
kinyvtarba. Ezutdn adhatjuk ki az AR] x PROGRAMNEV pa-
rancsot, amely kicsomagolja a tomoritett allomanyban levé progra-
mokat. A kicsomagolas kozben a felmeriild' kérdésekre valaszoljunk
az Y gomb megnyomasval (a program éltaldban arra szokott ré-
kérdezni, hogy létrehozhat-e (i alkonyvtarat. Mivel ezt csak indo-
kolt esetben teszi, nem érdemes neki nemet mondani).

A CD-X meniiprogramja futasahoz VESA kiegészitést igényel
(ez a grafikus kartya SVGA felbontasanak kezeléséhez sziiksé-
ges), ami vagy mar benne van a grafikus kartyatokban, vagy leme-
zen adjak mellé. Ha mégsem adnak, akkor javasolt az UNIVESA
vagy UNIVBE programok hasznalata. Ezeket letolthetitek kiilén-
biozs BBS-ekrdl, de elérhetévé tessziik az IDG BBS-en is!

A misik, visszatérd probléma az egér. Mar az els CD-X-nél
is hangsilyoztuk, hogy a keretprogram csak 100%-ig Microsoft
kompatibilis egérrel és meghajtoprogrammal mitkédik. Ez magyar-
ra leforditva azt jelenti, hogy az egér kétzombos iizemmédban van,
a driver pedig — optimalis esetben — a Microsoft 8.20-as (ami
mellesleg a 6.2 1-es DOS-nak része, a 6.22-esnek mar nem!), nem

tdil optimalis esetben egy ezzel funkciészinten kompatibilis prog-
ram. Félreértés ne essék, nem a mi egyéni heppiink, hogy csak igy I
fut a CD-X keretprogram. Az ok roppan egyszeri, egyediil a
Microsoft egérmeghajtd funkcioi vannak széleskorben dokumental-
va, ez ma mar akar szabvanynak is tekinthetd. Arrél nem tehe-
tiink, hogy a kedves egyéb-egérgyartok nem igazodnak ehhez, de I
nem 1s publikaljék a sajatjukat! &

A telefonlok tobbsége arraspanaszkodott, hogy ugyan mege-

lent az egérkurzor, de nem mozgott. Sét, volt akinél ugyanezt a
/ fent emlitett MS driverrel csindlta a program. Tudjuk, hogy ez I

senkit nem vigasztal, de higgyétek el, a programot legalabb egy tu-

cat kiilénboz6 konfiguracion (kiilonbozo egereken és SVGA kér- I
tyakon) teszteltiik — nekiink mikodott. Még Shy egerével is, pedig

az az els§ CD-X-en rendesen eltolta a karaktereket! Elnézést ké- I
riink azoktél, akik igy végképp lemaradnak a keretprogram haszna-
latarél, nekik azt tudjuk javasolni, Hogy a CD-X alkényvtarban a I
TABLEn.DAT allomanyokat tanulményozzakiezek az éllomé- I
nyok tartalmazzak témakorok szerint esoportositva a CD-n talalha-

t6 programok nevét és rovid lefrdsukat, ahogy az a keretprogram- I
ban megelenne.

Szeretnénk elkeriilni az ehhez hasonlé tovabbi problémakat, s I
ebben szamitunk a ti segitségetekre is! Kénjiik, hogy specilis egér- l
meghajtéitokat kiildjétek fel az IDG BBS-re, igy azzal is kiprébél-
hatjuk a késziilé programot! Tovabb4 hamarosan fel fogunk tenni a I
BBS-re egy rivid egérteszt programot; akinek van kedve, toltse le,
és futtassa le sajat konfiguraciéjan, majd frja meg, hogy mit tapasz- I
talt. El6re 1s koszomyiik a segitséget!

The Richfielder
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az elerheto
cserélhetd
rugalmas merevlemez
otthonra is!

EZ-1361 IDE drive +1 db lemez : 35.000;-

EZ-136 136MB-08 lemez : 3.600,

Az hrak sz ATA nam, maghaiérs 2 &v,
lemezre B év garanciit viszont tartalmaznak]

itt kaphat6 a hordozhato
adathordozo

Advanced Network Technologies.
1067, Bp., Szondi u. R9.
tel./fax: 131-5354, 269-4428

Kedves Bardtom!

lehetove, hogy a
nyomozzam Ki Kérdéseikre a vdlaszt.
Természetesen megeértem agga

nak, a szdmitogep

Készlet erejeiy.

darabgt is amit a napokpan t
halilra gazolt anyagbeszerzd markgban.

Legmélyebb tisztelettel

Kerlek, bocsisd meg oreq és hiiséges tarsadnak|,
hogy csak, igy, a tdvolbdl K¢rem djfent

segitséged. RoKonaim nyiistolese és szomszédaim
szakadatlan unszoldsa azonban nem  teszi

magam modjan -Komotosan-

dlyaikat, hiszen az
én unokgim is minél eldbb szeretnék tudni an-
iizletnek a cimét, ahol
december 6-dn (Hetfon) beszerzési dron lehet
majd szdmitdgépet es alKatrészeket vdsdrolni, a

Levelemhez melléKelten Kildom azt a térkep-

9. H. Watson
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PC CD CLLIB

1942 Pacific Air War 3,990
Alone in the Dark 3. 4,490

Apache 4,490
Arc of Doom 3,670
Armored Fist 3,990
Battle Beast 8,290
Bioforge 3,990
Bureau 13 3,990
Chessmaster 4000 3,990
Clockwerx 3,990
Command&Congq. 7,990
Com Advent. Starship 2,200
Creature Shock 4,490
Cyberia 3,990
Cyclemania 3,990
CYBERWAR 6,300
Descent 3,990
Doom 11 4,490
Earth Siege,Blown A. 4,490
FIFA Soccer 3,990
Fighter Wing 3,990
Flight Unlimited 4,990
Fortress of Dr.Radiaki 3,900
Freddie Fish 3,670
Full Throttle 3,990
Egy Harpoon II Deluxe 4,490
Hi-Octane 3,990
Inca II. 3,990
Indycar Racing 4,390
Inferno 3,990

International Soccer 1,440
_{z}hnny Mnemonic 4,490

ingdom 3,990
Kyrandia 3. 4,490
Little Big Adventure 3,990
Lost Eden 3,990
Mad Dog I-IL 3,990
Magic Carpet 3,990
MechWarrior2 4,490
Megarace 2,490
Megarace, Bloodnet 4,490
NBA Live ‘95 3,990
NHL Hockey ‘95 3,990

Novastorm 3,670
Outpost 2.990
PGA Tour Golf 486 3,990
Phantasmagoria 8,990
Primal Rage 8,850
Privateer 3,280

uarantine 3.990
Rebel Assault 4,990
Red Baron 3,990
Renegade 3,990
Rise of the Triad 3,990
Rugby Wor Id Cup 3.990
Sakura 1,210
Savage Warriors 4,990
Sea Wolfl 3,130

Shadow of Darkness 3,990
Shanghai : Great M. 3,990

Simcity 2000 Coll. 3,990
Sim Town 4,490
Sink Or Swim 1,440
Skin At Big Horn 9,330
Space Pirates 3,990
Star Trek 25th 3,670
Syndicate Plus 3,280
Tank Commander 3,990
Terminal Velocity 4,490

The Daedalus Enc. 4,990
The Grandest Fleet 3,990

The Psyhotron 3,900
Theme Park 3.990
Tornado 4,490
Transport Tycoon 3,990
U.S.Navy F. 4,490
USS Ticonderoga 4,490
Under a Killing Moon 5,640
Virtual Vegas 3,990
Werewolf vs. Com. 9,330

Wing Commander 11. 3,280
Wing Commander I11. 5,990

Wings of Glory 3,990
World Atlas V.5.0 2,5]5}(]
X-COM 11 3,990

X-WING Collector’s 3,990

A kozolt drak tartalmazzik az Afat.
Tagoknak 10% kedvezmény. Nyitva H-P: 9-18, Sz-V: 9-13
1024 Budapest, Margit krt.29/B.

T: 325-0484 T+F:136-2483
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tuuncalu STERINT: ,,A GOLF NEM

@l= MAS, MINT EGY LABDA ELJUTTATASA
_ EGY TAVOLI LYUKBA, AZ ARRA LEG-

ALKALMATLANABB ESZKOZZEL.”

A GOLF NAPJAINKBAN MEGIS AZ

EGYIK LEGNEPSZERUBB SPORT —

LEGALABBIS TOLUNK KICSIT NYUGA=

TABBRA —, ES A PROFI GOLFJATEKO=

SOK KORULBELUL ANNYIT KERESNEK,

MINT A PROFI TENISZEZOK. ENNEK A

NEPSZERUSEGNEK, VALAMINT AZ
EGYSZERU, MEGIS LATVANYOS MEG-
*7 % VALOSITHATOSAGNAK KOSZONHETOEN
SZINTE MINDEN JATEKKESZITO CEG
KOTELESSEGENEK ERZI, HOGY ELKE-
SZITSEN EGY GOLFPROGRAMOT.
r
—7 gy nem is volt igazan meglepd, hogy Mr. Chaos

az ECTS-r6l hazaérkezvén két golfprogramot is
a kezembe nyomott: a Gametek cégtél a Hole in
One-t, az Electronic Artstol pedig a PGA Tour 96-ot.
A két programot megtekintve arra az elhatarozasra jutottam,
hogy a Hole in One-t inkabb csak megemlitem, ugyanis az
EA legiijabb golfjaval nem igazan van egy nagysagrendben.

: I A PGA szinte minden tekintetben ,korbe-
/

a Javéra, ugyanis egy mezei 386-oson 4 MB
" RAM-mal viddman elfulkorasuk, mig ugyanezt
nem igazan mondhatjuk el az EA termékérél. Széval a
Gametektdl egy nagyon szép kisérlet volt a Hole in One,
de a 320x200-as, 256 szinfi grafika
ma mdr egy kicsit avittnak tiinik, f6- B8
leg, ha kozben olyan programok jelen- &
nek meg, mint a Picture Perfect Golf
vagy a PGA Tour 96. Akkor téniink
1s at inkabb ez utébbira!

A PGA Tour Golf 486-rél 1dén
marciusban mar frtam, mégis tigy ér-
zem, érdemes kicsit hosszabban be-
szélniink a Tour 96-r6l, mert igen je-
lentds valtozason ment at a program egy év alatt. (Arrol nem
is beszélve, hogy Csilla talan elnézobb lesz ezzel a cikkel és
nem foga olyan barbar madon hasznalni a Del gombot.) (En
nem, de TRf igen! - Csilla)

Az Electronic Arts legijabb (legalabbis a cikk frasakor
még az) programja egy CD-t foglal el, de mar most felkészitet-
ték a késobbiekben megelend kiegészitések — elsosorban 1) pa-
ak — fogadasara. Annak ellenére, hogy maga a jaték DOS
att — raadasul védett modban — fut, a CD-n talalhat6 egy
windowsos telepité program s, felkészitve a Windows 95-re, a
fokonyvtarban megtalaljuk az autorun.inf-et is. Az installéls
soran nagyon tag hatarok kozott adhatjuk meg, hogy mit aka-
runk attenni gyorsabb elérés céljabol winchesterre, és mit aka-
runk a CD-n hagyni. Az, hogy dtmasoltatunk-e valamit vagy
sem, csak az elérési- és a betoltési idoben jelent kiilonbséget,
de mindkét esetben a program valamennyi szolgaltatasat igény-
be vehetiik. A valasztasainktél fiiggéen a PGA Tour 96 mini-
mum 2 megit (ha semmit sem jeldliink ki), maximum 108
megét (ha mindent kieloliink) foglal el.

Marciusban még nagyon morogtam a program se-
bességére, de gy latszik masok is, mert rd sem ismer-
ni. A kiilonbségekrdl csak annyit, hogy a tavaszi koze

T

fuia”, egyediil az igénytelensége irhatd ==

ELECTRONIC ARTS

10 perces ,lyukvaltas“ most szre /2-1
percre csokkent. Arrol nem is beszélve,
hogy a menet kozbeni valtasok ideje szinte %
a nullara csokkent. Az iitések utan rogton
lathatjuk az eredményt, s6t még a ,bec-
sapodas” helyérdl megnézhetd ismétlés is
azonnal indul. Ami nem véltozott, az a
kép és a hang mindsége, de ezekrtl eddig
is csak felséfokban beszélhettiink. A kép
majdnem eléri a Picture Perfect szinvonalat, ami nem kis
sz, hiszen a PGA nem digitalizalt képekkel dolgozik,
hanem 6 maga éllitja el6 a tajat. Amiben viszont a PGA
feliil is malja LYRIQ termékét, az a jatékosok megeleni-
tése. Ha példaul a tizennégy profi jatékos valamelyikét va-
lasztottuk ellenfélnek, vagy belebtjtunk valamelyikiik boré-
be, akkor az & jellegzetes mozdulataikat lathatjuk az iité-
sek alatt és utén.

De mi az, amiben tobb vagy jobb lett a PGA a Tour 486-
hoz képest? A legfontosabbrél, a grafika sebességérdl mar be-
széltiink. De azért ezen kiviil 1s tartogat egy-két meglepetést a
program. A CD-n két, a valdsagban is létez6 golfpélyat ka-
punk: a vilag egyik leghosszabb palyajat, az Avenelit (Poto-
mac, MD) és az egyik legfestdibbet, a kaliforniai Spyglass
Hillt (Pebble Beach, CA). A valasztast megkonnyitends
mindkeét palyarél egy par perces, latvanyos videofelvételt tekint-
hetiink meg. Amikor a jatékosok kozétt valogatunk, akkor is a
szaraz adatokon (mennyit keresett eddig golffal, hany Tourt
nyert, milyen nagyobb versenyt nyert az elmdlt években stb.) és

fényképeiken kiviil egy-egy rovid vide-
ofelvételt is megtekinthetiink réluk.
Sét, minden lyukrol dn. fly-by-t is kér-
hetiink, amikor is a program egy ren-
derelt animaciéban mutatja be a pé
]yat az eliitési pontlol a greenlg, mi-
kozben egy rovid kommentarl is meghallgathatunk. A jaték so-
ran hasznos szolgallalas, hngy az iitések alatt - ahoyan alV
kozvetitésekkor — PIP (picture in picture) médon lathatjuk a
labdat abbdl a pontbél, ahova megérkezik és feliilnézetbdl (bar
ez kevéshé jellemz6 a TV-ben). Még mieléitt eliitnénk a lab-
dat, a palyat bejarhatjuk oly modon, hogy a feliilnézeti képen
Iév6 kis piros nyilat megfogjuk és mozgatjuk az egér segitségé-
vel. Ahogyan mozgatjuk ezt a nyllat, tigy latuk egy kis képen
a palyat az éppen aktualis pontbél.

Ahhoz, hogy elkezdhessiink jatszani, egy-két dolgot be kell
allitanunk. El6szor is azt, hogy mit is szeretnénk jatszani. Ugya-
nis a PGA Tour Golf tuddsa nem meriil ki a gyakorlas és a
»hagyoményos", tin. iitdjatekban, hanem 6t kiilonboz jatek ko-
ziil valaszthatunk. Elészor természetesen van a gyakorlds
(Practice), amikor bemelegithetiink, megismerhetjiik az egyes
lyukakat, kitapasztalhatuk az iitések rafinénait. Masodszor va-
laszthatjuk a mar emlitett iitjatékot (Stroke Play). Ennél a ja-
téknal az a cél, hogy minél kevesebb iitéssel — de legalabbis ke-
vesebbel, mint ellenfeleink - teljesitsitk a megadott szami (9

vagy 18) lyukat. A harmadik jétékforma az tin. meccsja- :
ték (Skins Game), amikor egy-egy lyuk megnyeréséért kapunk
pontot, és ezeknek a pontoknak a szima dont. A negyedik tipus
a ,,szétlovés” (Shot-out), ahol mindéssze harom lyukat jatszik
négy ember. Hogy melyik az
a harom, azt a program sor-
solja ki. Az adott lyukat
legtobb iitéshdl befejezd ja-
tékos kiesik, igy a harma-
dik lyukon mar csak ket-
ten jatszanak, ok dontik
el az els6 hely sorsat.
Végiil, de nem utolsé-
sorban, lehetGségiink
van egy tornat végig-
jatszani. Ilyenkor az
adott palyén egy, kett6 vagy négy kort kell menniink
tigy, hogy 58 PGA TOUR profi jtékos ellen kel jat-
szanunk. Ha néaykoros a verseny, akkor a maso-
dik kor utan a legiobb 40 megy csak tovabb, a
tobbiek elbiicsiiznak a tovabbi jatéktol. (Ha a
40. helyen holtverseny alakulna ki, akkor mind-
annyian tovabbmennek.)

A jarek kivalasztasa utan (vagy mér eldtte, a sorrend nem
kotott) azt kell megadnunk, hogy a kett6 koziil melyik palyan
szeretnénk jatszani, majd azt, hogy kik. A jatékot maximum
négyen jatszhatiak egyszerre. Ugyanis a palyan egyidében leg-
felebb négy jatékos tartézkodhat a golf szabalyainak megfelels-
en. Ebbe a négybe az is beleszamit, ha ,meghivunk” magunk
kozé egy prof jatékost 1s. Ha most jatszunk el6szor, akkor fel
kell frnunk a neviinket az igazolvanyunkra, dssze kell allita-
nunk golftaskank tartalmat (14 iit6t vihetiink a palyara a put-
terrel egyiitt), és meg kell adnunk néhany paraméteriinket.
Példaul, hogy milyen szinten jatszunk (kezd6, amatér vagy
profi), milyen szinten kériink segitséget a caddie-tol (lie — fi-
gyelembe veszi a javaslatainl, hogy milyen terepen van a lab-
da, distance — csak a tavolsagra figyel, off — nem segit), a ko-
zeli (néhény centi) labdakat egy iitésért automatikusan begurit-
sa-e a program (Tap-in, régebben Gimmue), hajlamosak va-
gyunk-e néha-néha djra kisérletezni egy-egy rossz iités utan
(Mulligan), melyik eliitési ponttd] akarunk indulni (a piros
van a legkozelebb a lyukhoz, mig a kék a legtavolabb), aka-
runk-e idonként nyesm (Waggle), és melyik nem profi jatékos-
ra hasonlitunk leginkabb.

Ha mindez megvan, akkor mér indulhatunk is a palyara!
Miel6itt eliitnénk a labdat a tee-rdl, valasszuk ki, melyik iitt
hasznaljuk. Ezt megtehetjiik a C és Shift-C billentytikkel, illet-
ve ligy, hogy az iit6t mutaté kis korbe az egér bal vagy jobb
gombyaval klikkeliink. Ezutén adjuk meg az irnyt a nyilakkal
(vagy klikkeljiink a palyara), majd azt, hogy meg akarjuk-e
porgetni a labdét valamelyik iranyba (Shift és nyilak). Ha
mindez megvan, nyomjuk meg a Space-t (vagy klikkeljiink a
Swingre), vanuk meg, amig a csik elén a kivant iitéser6t (ha a
caddie be van kapcsolva, akkor egy sziirke csik jelzi a javasolt
erdt) és nyomjuk meg ismét a Space-t, végiil amikor a fekete
csik elén az ,,iit6iv" legalsé ponjat, ismét nyomjuk meg a
Space-t. Ha til koran nyomjuk meg, akkor a labda balra fog
csavarodni, ha il késén, akkor jobbra. Ez van amikor hasz-
nos, de néha igencsak bosszanto. A sikeres és kevéshé sikeres
iitések utan kérhetiink ismétlést a Replay gomb valamelyik szé-
lére klikkelve, illetve a felfelé és lefelé mutaté nyilakkal.

Elmondhatuk, hogy a PGA Tour 96 szenntem az egyik -
ha nem A - legiobb és legszebb golfprogram jelenleg a piacon,
raadasul az osszképet a digitalizalt hangeffektusok (példaul a
parton a tenger allandé zigésa), valamint Rob Hubbard,
Marc Farley és a Lieblich Sound Design zenéi teszik még kel-
lemesebbé. Széval ennél élvezetesebb mér csak az lehetne, ha
ugyanezeken a palyakon személyesen jatszhatnank.

Giraffe
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NEM HISZEM, HOGY LETEZIK MEG OLYAN SPORTAG,
AMELYBOL NE CSINALTAK VOLNA MAR VALAMILYEN
SZAMITOGEPES JATEKOT. NEM KERULHETTE EL A
SORSAT A TEKE (BOWLING) SEM, AMENNYIBEN EZ
SPORTNAK TEKINTHETO. SZERINTEM INKABB EGY
OLYAN JATEK, MELYBOL SZOKTAK NEHA VERSENYE-
KET IS RENDEZNI.

agy elénye, hogy ebben nem kell kilométereket
gyalogolni, mint pl. a golfban, ezért a jatékosok
és a kozonség kozelebb keriilhet egymashoz. J6,
tudom, egészséges a szabad levegdn valé séta, foleg ha azt
a golfpalyakon rendszeresitett elektromos kisautékkal végzi
az ember... A teke masik pozitivuma, hogy csak egy pici
tehetség kell hozza, viszont nem igényel mindenféle test
adottsagokat (szekrényvall, fatorzslab, bikanyak, kocside-
rék stb.). Legfképpen azonban j6 alkalom arra, hogy 1s-
mersok, 6 bartok dsszegyiiljenek, lehorpoljenek egy-két
lada joféle seritalt, mikizben gurftanak, vagy szurkolnak;
vagyis kellemes, hangulatos id6toltés.

A TEAM 17 jovoltabol ez a jaték most bekoltozott a
szamitégépiinkbe (sajnos a sor nem fért mellé, ezért azt ma-
gunknak kell biztositan). Hala a fejleszt6 gérdanak, nem
akartak a jatékbal tibbet csinalni, mint amennyit lehet.
Nincsenek 10 perces bevezetd filmek, CD mindségii hang-

hazaviheted kiprébdlni
Klubtagoknak tovébbi
CD firés rovid hataridével
Ingyenes tajékoztatét,
részletes arlistat kildink |
* ha megadod a cimed

~

\ kivalasztott CD-t 7 napre

hatasok, a legutolso slager-
szerz6 altal krealt kiséroze-
nék, renderelt grafika. Van
viszont egy alig mésfé| me-
gabyte méretii progi, ami-

vel akar hat véllalkoz6 sze-
mély is jatszhat egymas el-
len bowlingot.

A jaték menete nagyon
egyszer(i, minden korben
két guritassal a lehetd leg-
tobb fat kell eldonteniink.
Egy jaték tiz korbél all, s
természetesen az a gyoz-
tes, aki a tizedik kor végé-
re a legtobbet iitotte.

Ha valakinek egy kor-
ben mér az els6 guritasra
elddl az dsszes babu, az
még legurithatja a méso-
dikat 1s, ennek eredménye
pedig hozzdadédik a taro- |
lasért kapott 10 ponthoz.
Ha valaki egymas utén
tobb korben is ledonti
mindet, annak jutalom-
pont jar, egymast kovetd

ey y

e
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golydsiily, pélo szine.
A silynak komoly sze-
repe van: a konnyii go-
lyé gyorsan halad, de konnyen
félre is siklik. Ahogy emelke-
dik a sily, dgy valik lassabba
és stabilabba az iita.

Az egyes guritasok soran feliil-
biralhatjuk az alapértelmezett ér-
téket, ha a helyzet gy kivénja.
A golyovalasztas utdn a guritds

—

erejét kell beél- .
|itani, mayd a !_ k
Jatékos pozici- e |
6yat oldal-

iranyban. Maga a célzas dgy
torténik, hogy a palya elején ke-
resztben egy kis mutaté mozog
folyamatosan ide-oda, s az elen-
gedés pillanatdban ennek a
helyzete hatirozza meg, hogy
merre fog tartani a goly6 (ne-
kem egyeldre legtobbszor nulla
ponttal a visszagurité vélyiba).
Nem kevés gyakorlas és iigyes-
ség kell ahhoz, hogy valaki
megbizhatdan, szériaban j6!

tarolasok pedig még job-

ban fizetnek. A pontozés a jaték
eredeti szabalyai szerint torténik,
természetesen a gép végzi helyet-
tink a piszkos munkat.

A jaték soran valaszthatunk,
hogy az milyen rendszerben foly-
jon. A gyengébbek esélyét tgy le-
het novelni, hogy a j6 jatékos
elonyt ad a tobbieknek. A gurita-
sok megkezdése eldtt a gép felve-
szi legfontosabb adatainkat — név,
nem, gurité kéz, alapértelmezett

Ennyi ot wtan legalbb I, melyik palya ax enyém!
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tudjon guritani. A dolgot mégne
sem tokéletesen vizszintes — ho
padasa, s merre hiz el, azt a mi§
mérkozés eldtt kozli.

Nagyon egyszer, konnyen jitsz- ;
haté jaték a KINGPIN, szérakozta- %
t6 lehet kisebb tarsasagok szdméra
is. Bar nem kapraztat el grafikéval
és egyebekkel, viszont a jatékra he-
lvezi a hangsilyt. Csak ajanlani tu-
dom mindenkinek.

bziti, hogy a palya soha-
filken a ta-
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A VULKANOKON NYUGVO
CHAR SZIGET MELYEN BUK=

~ KANSZ RA A MISZTIKUS
WITCHAVENRE, AHOL BOSZOR=
KANYOK, SZORNYEK ES FELEL-
METES VADALLATOK SEREGE LE-
SELKEDIK RAD. SOTETSEG,
VARFALAK, VARAZSLAT, MISZTI=
© % KUM, DEMONOK, BUZOGANY -
} | CsAKIs TE GYOZHETED LE A S0-
L TETSEG URAIT, CSAKIS TE HOZ-
HATOD EL A VILAGOSSAGOT A
FoLb nALANDOINAK!

bevezet6 egy az egyben forditas a prospektusbél,
¥ aminek — mint majd’ minden mai jatéknak —
SN semmi kize a valosaghoz. Elhiszem, hogy kell
kerettorténet még egy efféle Doom-szerii képz6dménynek is,
bér a jatékosok 99 szazaléka tigysem torddik vele. Csak beiz-
ziék a hetes fegyvert, aztén ,adj neki, Jozsikam!*

No, a Capstone altal készitett Witchaven azért ennél
tobb, és érdekes. Mig a Heretic nem tudott lizba hozni a
Doom II utén (va-
lahogy hidnyzik az
igazi ,feeling”, az
érzés ezekbol a
Doom-szerii jaté-
kokbdl), a Witch-
aven olyan tetsze-
tosre sikeriilt, hogy
szivesen Jatszom
vele. Talén tényleg
a Hereticre hason-
Iit egy kicsit, am

: L BT
mindossze annyi- e —— SQ
ban, hO&’ a hasz- ” El 1”..
nalhato fegyvereken
kiviil varazslatokat
is gy(ijthetiink, repiilhetiink, fel- lenézhetiink, széval nagyon
baratsagos kezeldfelilettel van dolgunk. A jaték (a szerz8k
sajat besorolasa szerint) akcio-kalandjaték azok szaméra, akik
otthonosan mozognak a fantasy-horror témaban. A game
Jatszhaté halézaton (16 jatékosig ez viszonylag fjdonsag)
vagy modemen keresztill is, ezt mar megszoktuk a Doom-like
Jatékokban — manapsag mér-mar elengedhetetlen a network
opeid. Kiilon érdekesség, hogy nagyfelbontésban, 640x480-
ban is jatszhatd. Igaz, az én DX2-80-as gépem nehezen bir-
kozott meg vele, TR szerint egyéltalan nem, azaz jatszhatat-
lan. Hidba, itt a Pentiumok ideje... Hozza kell tennem, Win-
dows 95 alatt futtattam, és még ablakban is elzotyog vala-
hogy (bar a tény, hogy Win95-6t hasznalok, nem befolyasol-
ja a Doomot sem, igy pusztén a nagyfelbontésnak ,kdszon-
hetden™ lassult le).

Es most ténjiink végre rd a jtékra. Batran bevallom,
hogy sok 1dém nem volt vele jtszani, igy egy-két pélyat
csinltam csak végig, azoknél sem biztos, hogy minden kis-
kaput megtalaltam. A jaték menete hasonlit az dsszes ed-
digihez: egyre nehezebb palyak, egyre tobbet kell gondol-
kodni a végigiatszasukhoz, egyre tobbet kell a térkép, egyre
ocsmanyabb szornyek buzditanak benniinket a tavolban
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maradasra. A nehézségi fokozat bedllitésaval tobbféle

alapfegyver keriil a birtokunkba: tok hiilyék szimara (ez én

vagyok!) a puszta oklon kiviil t6r, buzogany, 1 és kard se-
git a békés rabeszélésben, nehezebb jatéknal csak térod
akad. Ugyanitt beallithaté az is, hogy mennyire legyen vé-
res a kaland: ha lekaszabolsz valakit, az egyszerfien, hatal-
mas nydgések kbzepette is meghalhat, am véres cafatok is
hullhatnak beldle, amikor belemartod a hideg pengét. En
ez utébbit valasztottam, mér csak a latvany (képzeljétek,

van palya, ahol denevérek csaponganak a fejed folott!) és a

hanghatasok (amik nagyon jok!) kedvéért is.

A program biiszkén hirdeti magarol, hogy , tokéletesre”
fejlesztett mesterséges intelligenciaval birnak a monsterek.
Ennek ellenére még a legnehezebb fokozatban is gyilkoljak
egymast a szornyek. Lehet,
hogy nem szimpatikusak

varni, mig elhull a férgese,
és csak azutan kockAztatni

gy6 energiankat. Vigyazni
kell a foldon bivé repedé-
sekkel is, sok helyiitt besza-
kad alattunk, és a lva jol
tsszeégeti selymes talpacs-

egy szakadékba). Ehhez jol
jon az ugras funkcié.

J6l nézz koriil minden falon, rengeteg a titkos 4tjaré, rej-
tekhely; ezek nagy részében extra fegyvereket, energiat, va-
razslatot tallsz (persze csak ha lekiizdod az elleneket). Kis
iivegesék jelzik az itokakat, ezeket eltarolhatod, és akkor
hasznalhatod, amikor tényleg kellenek: élet-energia, erf,
pajzs, tiizalldsag és lathatatlansag.

egymasnak... Mindegy, a lé-
nyeg, hogy néha érdemes ki-

az egyébkeént rohamosan fo-

kankat (hasonl6 kellemetlen-
ség érhet, ha belezuhanhatsz

inyitds (amit persze tetszés szerint atkonfiguralhatsz):
kurzor: ranyitas
Shifttel nyomva: rohands
Alttal nyomva: oldalazas
Ctrl: hasznlja a fegyvert
Space: az ajtokat nyija/zdna
X: ugnk
C: guggol
PgDn / PgUp: fel/lenéz
Home: kozépre néz |
Tab: térképet hoz a képernydre
Enter: hasznélja a felvett energiapalackot, miegymast
az aposztrof ( ° ): varazsol
Ins és Del: repiilhetsz

Okos 6tlet, hogy az elnyfihets fegyverek pengéje idével
megsériil, majd hasznalhatatlanna vélik. Hasonl6an tetsze-
tos, hogy az ij hasznalatakor a nyilvesszk a falba fiirod-
nak. Kihtznom nem sikeriilt, viszont minden gond nélkiil
felalltam ra. Gyanitom, hogy lesznek eidugotl termek, aho-
va csak igy lehet majd bejutni. Talalkoztam ronda, biidds,
tiizokad6 sarkannyal, szablyajat csattogtaté [zom Tiborral,
Tiizkopo Gézakkal, de bizonyara vannak még egy péran,
akik megkeseritik majd életem. Az a baj, hogy j6magam
nem csfpem a varazslast, jobb szeretem a vérbeli csthi-puhi-
kat — fgy viszont hamar kinyuvasztanak (majd szélok Jon-
nak, ijon cheat-kédokat a Tipp-Topba). A fegyverek (és
varazslasi képességed) szintje viszont egyre emelkedik (és
ezzel a maximalis energia- és pajzsszinted 1s), fgy erdseb-
ben vagnak, illetve példaul jobb kézzel hasznalod a kardot,
ballal pedig a tort — egyszerre.

Valahol a harmadik palya kozepén, éppen egy labirintus-
ban jarok, de mivel beleestem egy karékkal tiizdelt verembe,
és legutoljéra félordja mentettem 4ll4st (én balgal), most egy
kicsit sziinetel a Witchaven.

Még egy plusz adalék: Siiti végig a hatam mogott allt, ve-
lem egyiitt piifolte a monstereket, és velem egyiitt hokolt hat-
ra a néha tényleg vérfagyaszté, hirtelen érkezd szellemektdl

pedig a Siiti koztudottan HARDCORE Doom-pérti!
Mr.Chaos

DOOM-Hirek!

Ha mar a Doom-szerii jatékoknal tartunk, érdemes megje-
gyezni, hogy a Gametek a napokban adta ki a D-1000

levels datalemezét, amelyen 1000 & Doom palya virja az
eros idegzetii harcosokat. Tovabbi gyomor-lézité kalandot
igérnek, még tobb gyilkolassal, még tobb vérrel...

—— e ————————

IRJ MEG LEGALABB

7 Doom-SzEri JATEKOT
(o Doom, prease!) -

5 pemo CD-T SORSOLUNK

KI A BEKULDOK KozOTT!



ABBAN AZ IDOBEN, MIKOR ELOSZOR TALALKOZ~
TAM PC-VEL, DIVATBAN VOLT EGY JATEK, MELY-
BEN TOBB JATEKOSNAK AGYUVAL (VEREBRE?)
KELLETT EGYMASRA VADASINI OLY MODON, HOGY
AZ EGYES LOVESEKNEL AZ EROSSEGET ES A (S0
EMELKEDESI SZOGET KELLETT BEALLITANI, MIKOZ~
BEN FUJT A SZEL, S PERSZE RANK IS IIGYMIIGY

LOTTEK.

mlékszem, sok-sok 6rat eltoltéttiink barata-
inkkal pérbajozva, s nagyon kellemesen sz6-
rakoztunk, bér ebbdl a kiils6 szemlélg csak
az ,izes" megegyzéseinket tapasztalhatta. Ez a jaték azon
kevesek kozé tartozott, amely nem csak egy embert, hanem
egy kisebb tarsaségot 1s képes volt lekdtni, magaval ragadni.
Ezért is sajnaltam, hogy egy 1d6 utan mindenki elfeledkezett
rola, eltiint a siillyesztoben.

Szerencsére nem csak én voltam az, akinek néha eszébe
Jutott és hidnyzott, hanem a TEAM 17 csapat egyik tagja-
nak, Andy Davidsonnak is, aki elhatarozta, hqu a kor szel-
lemének megfelels formaban feldjitja a témat. Igy sziletett
meg a Worms, az @) oriilet. Még csak eldzetes formajaban lé-
tezik, de méar ennyibdl igazolédm latszik alkotéjanak kijelen-
tése: a jaték annyira idiota, amennyire csak lehet.

Képzeljiik el a vilag legveszedelmesebb élglényer koziil a
férgeket, amint kézi rakétavetdvel a vallukon elindulnak le-
igazni az emberi fajt! Ugye félelmetes? Miutin az invéziés
férgek elpusztitdsara tett kisérletek sorra cs6dot mondtak,

YORMS

hamarosan vilagossa vé[t az a tény, hogy a férgeket csak fér-
gek tudjak megfékezni. Igy most az emberiség sorsa azon a
néhany, a human fajhoz lojalis féreg kezében van, amelye-

MIISTLY WML Ii& ~ %
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Tajkép csata Kézben.

ket mi irdnyitunk a Worms nevii jatékban. A harcok soran
maximum négy négyfds csapat 4ll egymassal szemben, s
prébalja elhéditani az ellenfél pozicioit, természetesen a
legegyszeriibb médon: a szembenéllo férgek kinyirasaval.
Alapfegyver a rakétavets, melyhez korlatlan mennyiségben
all rendelkezésre municié. Ezenkiviil hasznalhatunk irdnyi-
tott rakétat, dinamitot, kézigranétot, repeszgranatot, robba-
né birkat és még folytathatnam, hiszen kozelharc-
ban sem puszta — hogy is mondjam — kézzel esnek
egymésnak a férgek, s a ,Sarkanyiités” az egyik
legszelidebb eszkoz. A stratégidhoz hozzétartozik
a védekezés is, jelen esetben a menekiilés, hiszen
egy féreg sem szeret a vadaszpuska ikercsovébe ba- i
i kell elgkapni a légkalapécsot, vagy

cok, szinte minden egyes akcio-
juk képes meglepetéssel szolgal-
ni. Ha egy ideig nem nyilunk a
géphez, kiintegetnek, hogy le-
gyen mér valami, ha meg va-
laki taldlatot kap, akkor az a
minimum, hogy szerteszéjjel re-
piilnek a kornyékben allok, né-
melyik fejjel beleall a foldbe, és
még sorolhatnam.
Természetesen nem némafil-
met Jatszunk, a jaték atmoszfé-
rajat nagyon feldobja a kozben
hallhaté kemény zene, a lovések
doreje, a kukacok halalsikolya,
mindez Sound Blaster és GUS
hangkartyakon. A jaték végén kapunk egy statisz-
tikai dsszesitést — ki volt a leghatékonyabb, a leg-
vadabb féreg —, amelybdl megtudhatjuk, hogy legkdzelebb
hogyan valogassuk dssze kis csapatunkat. Igen, legkozelebb,
mivel igen nagy a valészinisége, hogy hamar elkovetkezik a
visszavagd, mely utan ismét be kell bizonyitani, hogy ki a
jobb, aztan megint, aztin megint, aztin megint. Sajnos a
sajto-elozetesben nem lehetett még véltoztatni a mésodik ja-
tékost alakité computer erdsségi fokozatat, ennek kovetkezté-

TR

HINGRITE

Hajra hoember!

ugras (bungee jump-
ing), légicsapas az ellenségre,
hid épitése nem atjarhat helye-
ken, valamint teleportalas jobb
poziciéba.

Ne gondoljuk, hogy néhény hadjé-
rat lejatszdsa utan megunhatjuk a hadszintere-
ket, mert a tiz helyszinen varhatéan 4.3 billié kiilonbo-
26 tajat hozhat létre a program. A latvény egyébként is ma-
gval ragadé, a teljes csatatérnek mindig
csak egy részét lthatjuk, amelyen az
egér segitségével lehet cirklni. Minden
egyes féreg erdpontokkal rendelkezik, _
melynek mértéke szabadon allithaté a j4- 8
ték kezdetekor, ezzel el6nyt lehet adni a i _
még gyakorlatlan kezd8nek. Talalat ese-
tén ebbdl az er6pontszambél veszit a de-
likvens, ha pedig ez lemegy nulldra, a .
kis fické tudja, mi a dolga, fogja |

a detondtort, és egyszeriien
néhaiva konvertalja magat |
— helyét ezutan mér
csak egy kereszt jelzi.
Fergeteges animéciéval

rendelkeznek a kuka- L IRt agyhelyen?

ben ne lepsdjiink meg, hogy szinte minden lovésiik célba ta-
14], mig a miénk csak tapogatédzik. A fejlesztsk igénk, hogy
a végleges verziéban lehet szabalyozni a gép erdsségét.

Minden jel arra mutat, hogy egy nagyszerdi, szérakozta-
6, valtozatos jaték lesz a Worms, remélem mihamarabb
megkaparinthatjuk a végleges verziot. Addig is szarazon
tartjuk a bazookat!

BigZoo
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A XXI. szizap DEREKAN JA-
RUNK, MIKOR MAR A Forma 1
UNALMAS AUTOKAZASSA VALTOZOTT,

LYERE EGY 0) AUTOS VERSENY LE-
PETT, A Hi-Ocrane. ISMEROS EZ A
Kezes? HoGY NE LENNE ISMERDS:
A Supstream 5000 BEMUTATOIA
KEZDODOTT iGY, MOST PEDIG EPPEN
AZ A HELYZET, HOGY A Hi-OcTanE
EGY AZ EGYBEN SLIPSTREAM. PER-
SZE NEM FOBENJARO BUN HASONLO

JATEKOT CSINALNI, DE AZERT EZ EGY

KICSIT TOLZAS!

at légparnas kocsi koziil valaszthatunk,
amiben segitségiinkre van, hogy tudjuk
négy fontos tulajdonsagat: sebesség, pajzs-
erosség, fegyverzet és silly. A gyorsabb kezii verseny-
zoknek érdemes lenne erds pancélzati jarmiivet valasz-
tani, mert a nyakunkba lihegd ellenfelek hamar huzatos-
s teszik versenyautonkat, ha allandéan mi vezetjiik a
mez6nyt. A nagy, vastagh6rii teheraut6t ajanlom s,
meg nem i, mert bar erds a pajzsa, lassan gyorsul, ka-
nyarokban konnyen kisodrodik és kicsi a végsebessége,
de minek nagy sebesség, ha mar nem all az utunkba
senki? Mert az is egy jol bevalt taktika, hogy végig csor-
tetiink az egész palyan, mindent szétlove, ami mozog.
A palyakon — szam szerint hat — rengeteg ugrato,
oszlop és egyéb nehezités van, ezekre jobb odafigyelni,
mert bar 6sszetorni nem tudjuk a kocsinkat, de erdsen
le]assu]a a haladast.
" Sajnos nagy hatrany, hogy

. DX-66, 8 MB RAM, 10 MB
' Haro Disk, SB 16, GUS, MS
§ BousDOS6D

mEI' stp GRAFII(A, J0 EGY
KICSIT LOVOLDOZNI.

Qmué" Hosszu, NEHA NAGYON,
2 UNALMAS JATEKME= >
NET. TOLSAGOSAN ;

- SLIPSTREAM.

24

ES TELJESEN FELEDESBE MERULT, HE-

-Oetane

L‘TIH

Ly

nem tudunk d; fegyvereket venni, csak a régieket felerd-
siteni. Ezt dgy hajtjuk végre, hogy a palyakon elszort
hatszogii piros és narancssarga konokat felvessziik. Ha
municionk, iizemanyagunk vagy paj-
zsunk gyengiil, ténjiink be a t6lt6 de-
pokba (mindhérom dologhoz kiilon
toltd tartozik, helyiiket megtudhatjuk a
térképbdl), vagy siirgdsen l6)iink szét |
valakit, és a beldle kihull6 Bonusokat |
vegyiik fel. Persze szétlétt ellenfeleink |
egy 1d6 utén regeneralddnak és vissza- |
térnek (hogy megint szétlghessiik
oket!).

Tippek:

— Vigyazzunk a kanyaroknal, ne
hagyjuk, hogy kisodrédjon a kocsi:
elobb kezdjiink el kanyarodni.

— Kockazatos, de bevalik, hogyha
valaki hatulrél nagyon lowi a
se**iinket, kicsit fékezziink le, hagy-
juk, hogy elénk keriil-
jon, aztan addig lgjiik,
mig nem fiistol a nyolc
csoviink.

— Altalaban
Shantley nevii ellensé-
giink a teherautét szok-
ta valasztani, ilyenkor
nagyon vigyazzunk,
probaljuk meg 6t kilé-
n1, vagy nagyon le-
hagyni.

— Csak akkor l6jiink
rakétat, ha a célz6 pi-
ros!

— Némelyik pélyan
le lehet vagni a na-
gyobb kanyarokat. Pél-

Széval, aki megint Slipstreamezni akar, csak mas
néven akarja hivni, az vegye meg!!
Jipi és El Capo

y daul egy folyé vonalat

kovetve.




Az ECTS-eN BESZERZETT DEMO CD EGYIK RESZE A retlen tettesek. Az éreg anyabolygd, a Fold vezetéi megle-

TEKWAR: ARANYOS WHN‘TE'H, JELENTOS MENNYISE= helos.t‘enﬂmomzusak‘lellek ei hlrloi,‘ és rlasz.totlak K({rda g
ugynokol. Eg}r apro probiema azért akadt: Korda iigynok

GU LOVOLDOZESSEL. MIHDEH“HM RAM ALLANDOAN mar réges-rég visszavonult. Nincs is kedve reaktivalni ma-
LOTTEK. PEDIG MILYEN BEKES VAGYOK, LEGALABBIS AZ ©  gdt: mér megint a nyugdijasokat piszkaljék... Annyi tehet-
ANYAFOLDON...

bevezett szoveget maga William Shatner
A meséli el. Me_gtudhatjuk, hogy a tuc]c'ts_ok

kal mindig gond van, persze most 1s ko-

rulotluk 4ll a bal. Két orosz és japan nemzetiségii |
Nobel-dijas, tehat igen nagy tudés, elcsimborgott. Az |8
is lehet, hogy nem egészen onszantukbol mentek el.
Miért nem 6rzik ket> Ha mar egyszer akkora tudé-
sok... Hogy pontosan mi tortént, ezt kellene kiderite-
niink. Egyetlen halvany nyommal ajandékoz meg
minket az ex-T.J. Hooker. Latogassunk el a kérhazba,
és nézziink Koriil. De siessiink, mert nem csak minket [Tt
érdekel az tigy. Lehet, Sket a halott nyom boldogita-  [RESE 1 o ]
nd. Tehat csak szaporén! & Aki buit, ki nem, lovok!

Es hogy kiket riasztottak? Hat persze, hogy min- %
ket! A legjobbat akartak, azok pedig mi vagyunk... A jatek . séges fiatal tigynok szaladgél a Foldon ésiaz Urben. De a
grafikdja kiemelkedd. Tele van digitalizalt emberekkel, par-  hosszas és kitart6 rabeszélés hatasara elvllalja a kiilde- -

kokkal, kamionokkal, szokokittal és még ezernyi aprésag- tést. Ennek a vezetok hatérozottan oriilnek, mert attol tar-
gal. Hatarozottan nem rossz. Vlgyézni kell a fekete ruhds -  tanak, hogy egy sz€p napon az egesz Univerzumot el]opja
emberekkel, mert eldszor lonek, azutan kérdeznek. A rend-  valaki; ami azért - valljuk be = elég szomori lenne. Mi
6r bacsi is 6lommal honoralja, ha stukkerral kozelediink fe- _ pont a feladat vallalasa utan csoppenunk a jatékba. Segi-
lé. Az elhullott fegyveresekts] (,mint-hulla ahulla:..”) tonk is van &m: egy csinos -
Ammo Clipeket zsakméanyolhatunk. Kényorgom, a hado- holgy-hologram, aki; ha kilé-

_ piink az {ijarga; ~ §
& nyunkbél, repiilé
sizéként” kovet.
minket, mint a

odafigyelni a ta-

Korda iigynok
kiilonbozo helye-

Bar Stop-tabldja van, a kamion lazdn elgazol, ha alafutsz... ken mészkalya

| oldja meg a prob-
nasz6 civileket NEM kell kinyirni! Retorziéval nem jar [émat, tehat ez egy maszkalés
ugyan a fékevesztett gyilkolszat, csak minek pazarolni a jaték. A kezelés igen egyszerii-
|6szert. Elég nekik a sokk 1s. A bal alsé sarokban a kék re, 4m igen pozitivra sikerilt,
szamsor az életerénket szimbolizalja.. Ami még nagyon tet-  Szinte teljesen egér orientél, a
szett, az a képernyd sarkaiban megjelend pici monitorok. szokdsos meniisor a képernyd
Ezek igen hasznos segitséget nydjtanak. Széval ez egy jo tetején foglal helyet. A grafika
jaték lesz, ha kijon. nagyon cool, nem hiaba frunk
1995-6t. De miért nem lehet

s most beszéljiink a csemegérdl. ,,0 len- molesztélni az alvo 6rt a feszi-
ne a Chronomaster. A lemezen két demo tovassal? Persze, hogy riadat
van, az egyik jatszhat6, a masik csak egy fighasson! Disznésag.

szép intro. Természetesen a jatszhatot mutatom be. Mint
minden )6 jatéknak, ennek is van , korit6” torténete. Nem
is akarmilyen, nekem nagyon tetszett. Arrél lenne sz6,
hogy valaki, vagy valakik lopjék a zseb-univerzumokat. De
hogy hovd pakoljak? Bezonyam, ekkor mar kiilon tudo-
many,az univerzum-tervezés. Most kettdt nyiltak le, isme-

segit. plots with varied endings.

Az egyes helyszinek kozott
iigynokiink sajat zsebcirkaldjaval
kozlekedik, mely mindenféle
csticstechnikaval van teletomve,
Navigacio, adathalmok, csillagdszati tér-
képek, mi szem-szajnak ingere.
Egyszdval 16 ez a , maszkal-
da“. A hangok is helyénvaldk,
nekem kiilondsen a hologram
hanga tetszik.
“Tulajdonképpen minden na-
gyon szép és 16, csak... [gen.
"A hardverigény. A minimum
DX2-50, 8 MB RAM, VL- e
buszos videokrtya. Ezzel akon- % &
figuracioval csak VGA grafika
az elérhetd, és szaggat 1s. A zokkendmentes jaték-
menetre ajanlott a 16 MB RAM, Pentium és egy
16, PCI sines videokértya. Szerény véleményem sze-
rint ma Magyarorszagon nem ez az étlag otthoni
vas-. Vagy mégis? Sokan vannak, akik nem tud-
nak lépést tartani a ,fejlodéssel”. Egyszeriien ez a
konﬁgurat:lo szerintem mar tal clra.ga otthoni ]alekgepnek
Legalabbis a nagy magyar atlagnak. Viszont, ha megyan a
wsziikséges plussssz”, egész jol el lehet velilk szérakozni.

Trau

(balko@odin.net)

»F 0ldonkiviil

Zsaru“-ban a

Szem — csakne “The graphics of Chronomaster are among the best the industry
hivna éllandéan has produced thus far..."—Interactive Entertainment

Sugar Popnak! : \

Nagyon &t : ‘ * Stunning, fully rendered

3D graphics & full motion

oo * animation,

by * Boundless gameplay wit SRS

ndcsaira, sqkat multiple puzzies & non-linear ' i
- * Intuitive interface for

fast-paced gameplay &
the ultimate Graphic
Adventure




* A DELPHINE SOFT AZON KEVES SOFTWARE-CEG KOZE
" TARTOZIK, AMELYNEK MINDEN EDDIG KIADOTT PROG~
~ RAMJAT AZ IGENYES KIDOLGOZOTTSAG, NAGYSZER(
GRAFIKA ES HANGULAT JELLEMZI, EZZEL AZT HISZEM
MINDENKI EGYETERT, AKI KORABBAN MAR JATSZOTT
. AZ AnoTHER WORLD VAGY A FLASHBACK CiM{ NAGY
B SIKER( ALKOTASSAL,

4r régdta kenngtek hirek a folytatasrol, amely

most végre meg 1 jelent, s amelyben ismét ta-
< \.‘, lalkozhatunk Conraddal, a Flashback fohasé-

vel A torténet ott folytatodik, ahol az el6z6 rész véget ért:

3 Conrad hibernalt aﬂapolban fekszik azon az urha;on amelyen

b el6z6 kalandjai végén elmenekiilt. Hajéjat azonban az ellenséges

. Morphok feltartéztatiak, és hamarosan egy bortonbolygo vendég-

B Gsillan a szokés reménye, és egy pisztollyal a kezében Conrad ne-
" kiindul, hogy kitbrjon abbél a birtonbé], melybdl még senki sem
jutott ki élve. Itt kapesolddunk be a jatékba, ettdl a pillanattsl
kezdve — szokas szennt —, csakis rajtunk mulik Conrad, az embe-

nség, a vildg stb. sorsa.

A jaték grafikéja hatalmas valtozdson ment keresztiil az eld-
26 részhez képest, ugyanis 3D-s kornyezetben mozogva vivhatjuk
meg harcunkat. Fantasztikus (jités a programban az Gn. ,virtud-
lis kamera®, amely htien kéveti az akciokat, folyamatosan mozog-
va a f6hds koriil, idonként rakozelit, majd eltavolodik, ha sziiksé-
ges. Mindez filmszerii élményt ad, nagyban hozzajérulva a jaték

hangula!ahoz. Ham uzemmodban mi magunk allithatjuk be,

g o hogy kzeli vagy tavoli kameraallds-
bol lassuk-e a kiizdelmet (F9 gomb).
¢ Tandcsosabb a tavoli modot valaszta-
B ni, mert igy jobb a ralatdsunk az el
lenfelekre is. Masik remek dités az

kor jelenik meg a képernyd, amikor
& az ellenség a kozeliinkben van; egy
- koron elhelyezkeds piros pont jelzi

helyzetét. Ez segit abban, hogy ha

¥ megtamadnak ne kellien 6sszevissza

—___ minden irdnyba forogni amig megta-

s b * laljuk a timadét, hanem rogton felé-

rdulva, néhany wessel atomjaira bonthassuk a szemtelenjét.

b Azirdnyités elég bonyolultra sikeredett, de egy kis

2 gyakorlds utén bele lehet jonni (a cikk megtalalhats a

¢ billentyfizet kiosztas). Akiben van némi mazochista

 hajlam, az kiprobalhatja az egérrel val6 irdnyitast is;

¢ a G betiivel lehet aktivalni egy tkonmédot, ahol kb.

£ 25 ikon segitségével vezérelhetjiik? a jatékot.

t Téniink ré a képernyd felépitésére! A bal also sa-

 rokban talalhat6 mfiszer a kovetkez6ket jelzi:

A fiiggtleges sérga cstk a védopajzsunk allapotarel

jékoztat. Ha kozel van a nullahoz, akkor szamitha-

 tunk r4, hogy egyetlen lovés halalos lehet.

A pajzs energiajat a Flashbackbtl mar jol ismert

energiatoltoknél, illetve a jaték sordn talalhaté ener-

-visszaallito egység segitségével lehet a maximumra

sszaallitani. A kijelz6 mellett talalhaté DEV felirat-

C - nal az éppen hasznélt scanner és védapajzs tipusa
% at6. Alatta a WEP-nél jelzi a hasznalt go-

. lyé tipusat, illetve a pisztoly tiraban

\DE

"~ szeretetét élvezheti. Szerencsére egy ismeretlen segitsége révén fel-

ellenfelet jelz6 radar, amely csakis ak-

-H L
levé 16szer mennyiségét. Legalul a USE mutatja a nalunk lé-
v6 eszkozok koziil az éppen hasznalhatd targyat.

A scannerek az alabbiak lehetnek:

Map scanner: alap felszerelés, megmutatja pillanatnyi he-
lyiinket a térképen. A jaték automatikus térképpel segfti a téjéko-
zodasunkat, amelyet az M gombbal hivhatunk el6.

Info scanner: az ellenség aktualis energiadllapotat jelz.
Szenntem nincs kiilonosebb jelentdsége, tigyis addig kell l6ni,
amig a méasik ki nem fekszik, kdr energiét pocsékolni erre a feles-
leges informaciéra.

Field scanner: a padlén lévS kapesolok (errdl még késobb
lesz s26) helyzetét jelzi. Hasznalata kiizepes energiamennyiséget

gl

Energy scanner: az aktualis szinten levs energiafeltoliok
helyét mutatja.

Object scanner: a kiilonféle tirgyakat és felszereléseket tar-
talmazo szelgtnyek he]yet jelzi.

Haromféle vé talalkozhatunk a jaték soran:
Normal Shield: alapfelszerelés, az ellenséges golyokiol véd.
Anti-Radiation Shield: a radioaktiv sugarzastol véd, vi-

szonylag kis energiaigényfi,

Camouflage Shield: lithatatlanné tesz a Morphok elétt,
kozepes energiamennyiséget hasznal fel.

A normalt kivéve, az osszes védGpajzsot csak addig hasznél-
juk, amig feltétleniil sziikséges, mert hamar elfogy az energiank a
felesleges bekapesoldssal. Akar harc kizben is valthatunk pajzsot,
fay példdul ha belépiink egy olyan terembe, ahol mar nincs
radidaktiv sugarzas, kapesoljuk ki mérs.

A jatek sorén fellelhett :oltények az alabbiak lehetnek (hatds-
fok szerinti sorrendben): Normal, Exploding (mindketts korét-
lan szamban &ll rendelkezésre), Plasma, Heat-Seeking, Armour
Piercing, Magnetic Pulse, Advanced Plasma. Mivel nem egy
Rambo programrél van 526, a pisztolyt tijra kell tolteni, ha kifogy
a tar, Erre figyelni kell harc kozben is, mert kellemetlen meglepe-
tés érhet minket, Az els6 két tolténytipus kivételével, csak megha-
térozott szAmi tar 4ll rendelkezéstinkre; nem art spéroln a kemé-
nyebb ellenfelekre.

Nem széltam még az Inventoryrél, amelyet az [ betii megnyo-
masaval hivhatink el6. Itt valthatunk l6szert, vehetiink més tar-
gyat a keziinkbe, cserélhetiink védGpajzsot, valamint itt olvashat-
juk el a rddion érkezd iizeneteket. Ez utsbbiak a végrehajtandé
feladatokat tartalmazzak. Megtekintéséhez ré kell vinni a kurzort
az iizenetre, és a jobb Shift gombot kell megnyomni. A payzs,
goly6 stb. valtisnal, az Enterrel valaszthatjuk ki az kivant tipusd
eszkozt a listabél,

A keziinkben lévG targyat az U betiivel aktivizalhatjuk. Bizo-
nyos térgyak csak a megfelel helyen miikodtethetdk (pl. detond-
tor csak ott, ahova tenni kell), mfg mésok (pl. kulcs) automatiku-
san felhasznélésra keriilnek a sziikséges helyen (pl. ajt6).

Ez egy nagyon ¢sunya ,cyberpoke”!



EAC

= | DX2, 8 MB RAM, 16 MB Hap |+

Az utunkba kerilé szekré-~~ Néhany gyakorlati j6 tandcs: 4 DlsK, SB, SB Pro, SB 16, GUS,
nyeket kutassuk &t, mivel — A pisztolyunkat csak harci iizemmédba kapesolva tudjuk
itt talaljuk a killonboz6 fel- ~ hasmdlni Gobb AlD.
szerelési targyakat. A pad- — Mieléitt harcoln: kezdiink, mindig gyGz6djiink meg arrol, i
l6n lathato néha egy-egy hogy teljesen tele van-e a tir. Ha csak egy-két goly6 hianyzik, ak- : Ty
soines négyszdg, cack aatt  koris tlsik fe, mert ncha ezen millhat az letink f;‘f:n‘;ﬂ‘;"g‘;;f;“f:?g
rejt6z6 kapesolok ralépéssel — Ha nem kapcsolunk 4t harci tizemmédba, és mégis meg- OLDASOI(
nyitnak ki egy ajtét, ener- nyomjuk a tiiz gombot, akkor ha éppen van nalunk granat, azt
giafalat, illetve hoznak mii- ~ dobjuk el. A grénat a levegtben tiszva patiog a falakon, illetve a
kodésbe egy, a falon elhe- kiilonbézd tereptirgyakon mindaddig, amig el nem taldl valakit A 3
T G lyezett rakétavetdt vagy lé- (és ez a valaki akér mi is lehetiink!). Célszer(i leguggolva végig- " CBAN. CSAK

There must be only one... = zeragyit. Természetesen nézni a granat titjat, amig az bele nem iitkozik az ellenségbe. : PENTIU;n'.OH

néha ez utbbiakra is kény- —J6 tudni azt is, hogy eldobésnél a grénét biliérdgolyd mod- JATSZHATO!

telenek vagyunk ralépni, mivel nem csak az agyit kelti letre, ha-
nem esetenként ezzel egyiitt kinyit egy ajtot is. Talalhatunk még
elektromos mezét is, amelyre ralépve kellemes agykiégetés élmé-
nyében részesiiliink. Ezeket mkabb ugorjuk at. Ugrani lehet all6
helybél, vagy jrds kézben is. Sajnos futés kozben nem lehet,
amit nem értek, hiszen a Flashbackben erre volt lehetdség, arrdl
nem is beszélve, hogy iddnként itt is sziikség lenne rd.
Talalhatunk még a jaték soran iin. Acces Paneleket is. Ezek-
nél nyithatunk ki ajtokat, kapcsolhatunk be kiilonboz6 jarmiive-
ket, bejuttathatunk virusokat a szamitogépes rendszerbe stb. El6-

Osaegezveabenyomasolcat,mlmaz
egész programmal kapcsolatban végig déja vu
érzésem volt. Hol egy kis Doom, hol System Shock dtletek és
megoldasok tiintek fel, mindez keveredett a Flashbackkel. Végiil
is nagyon )6 Jaték a Fade to Black, de hidnyoltam azokat az ere-
deti otleteket, amik igazén tokéletessé tennék a programot. Ennek
ellenére mindenképpen érdemes kiprobélni, mert profi munka
elejété] a végéig. A nagy el6doket azonban az egyes ltvényos

fordulnak még falon elhelyezkeds kapcsolok, amelyek hasonld

funkci If“mk el R s 1 Ni-ni, egy tini ninja teknoc! (vagy mégsem?) megoldsok dacéra sem skerilt megingatni trénjukon.
A jétékhoz — akaresak el6djéhez — nagyon nagy tiirelem és Joker
siirti mentés szitkséges, mivel elég kiinnyen és gyorsan képes elha- jdra viselkedik, ezt kihasznilva el tud-
14lozni az ember. Nyugodtan kaphatta volna a ,,Halal nemei“ al- ~ juk intézm a sarokban fedezék mogott >
cimet nem s tudom litanve mér oyan itkot, hol ennyifde-  bufkdlo rosefdkatis. F o
képpen lehet feldobni a bakancsot. [zelit6iil néhany: lelonek, fel — Hare kozben nem art alkalmazni N7 Qg*
 Doombel mér il et cdala it o‘&o O
seket, kikeriilendd az ellenség lovéseit. X' &
— Amikor egy gyorsan mozgo el- \ @)
lenséogel kerfink sembe, ioksbb ne 09‘
hasznaljuk a Jassabb plasma, heat-seek- (@)
ing stb. golyokat, hanem valtsunk 4t a +*
sokkal gyorsabb robbandgolyokra. Igy
el elibazasaeseten le fucunkadni =y Alenlegy, o 320
egyﬁjabbsorozatot(perszeehhezsm- ?| f’)&ge : e 3513;.3 g::qlrlq:ilémttle 2 i g?ﬂg
. TS K COMMANEE:. o ih e o s 3 Sy GRS R e BRSE T 1
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— Mama, ADD IDE AZ EPiTO-
KOCKAIMAT!

— NEM ADOM KISFIAM, MERT
A MULTKOR IS SZETHAGYTAD
OKET A SZOBADBAN, A NAGYI
MAJDNEM KITORTE A NYAKAT
MIATTUK. JATSSZ INKABB
APAD SZAMITOGEPEVEL, VAN
RAJTA EGY U) PROGRAM...
VALAMI SimTOWN VAGY
ILYESMI...

azon, hogy milyen j6 is volt gyereknek lenni...
" Semmi stressz, semmi idegesség, csak onfe-
ledt létezés. Hogy 1s jutott ez eszembe? A dolog egé-
szen egyertelmu, megerkezetl a Sim Town a Ma)usiol,

és a szerkeszt6ség becses tagjai egybehangzéan allitot-
tak, hogy ez megfelel jelenlegi (maximalis) szellemi
szintemnek... (Hahaha... Mekkorat tévedtek!) No
de sebaj. (Kér, hogy ilyet senki nem allitott! - a
szerkesztGség becses tagjal.)

Annak rendje és médja szerint megtettem
mindent, amit a Windowsos install kivant t6lem
és gépemtdl, s maris egy 1gazén kellemes vildgha
tavoztam a szerkesztoség lapzarta és Compfair
okozta sokkos allapotabél. Milyen 16, hogy
mindig is szerettem a SimCity tipusti miiveket,
mert ez sem mas, csak gyerekeknek szdl. Vagy o
mégsem? Hat ez a vita még nem délt el ben- 74 #°
nem, de errd] inkabb majd késbb. ;

Tehat ott tartottunk, hogy SimCity gyere-
keknek, csak sokkal kreativabb, aranyosabb —
és megkockaztatom — a megcélzott réteg feé-
vel gondolkozva poénosabb 1s. A Maxis ja-
tékos formaban segit elsajatitani az alkot6 gon-
do]kodést, s ennek a]ape]emeit.

Sajat varoskank felépitgetése kozben megismerhetjiik
kornyezetiink mindennapos gazdasagi, kornyezetvédelmi
problémait. Nem csak a varosunk fejlodésére kell odafigyel-
niink, hanem annak a természetre gyakorolt hatéséra is.

Folyamatosan figyelniink kell, hogy levegd, viz, erdd, kaja
vonatkozasokban helyesen cselekedtiink-e. Nem kell persze
ezt ilyen komolyan felfogni, mert mindenben okos tanacsadok
segitik munkankat, s ha el is hibazunk olykor-olykor dolgo-
kat, szinte mindig van lehetdségiink a korngalasukra is.

Kezdjiik a Sim Town megismerését az épitsiink dj varost
opcional. It kapunk egy nagy pusztasigot — mondvan nesze,
azt csindlsz vele amit akarsz —, amin még egy facska sem sa-
nyarog. Az okosabb tipusti varos tervezd ekkor végiggondol-
Ja, mit is szeretne, és elkésziti a telepiilés thalézatat. Mayd
mindenféle koriilményt szamba véve, gondosan tervezett épi-
tészeti remekmiivet alkot. Az altalam vélasztott verzié szerint

viszont elkezd turkalni az
osszes fellelhetd me-
niiben, meg-
vizsgalja,

bekonfi-
guralja, kikapcsolja
és atallitja a lehetséges paramétereket. Ezutan pedig nagy
tobzodasok kozepette, mindenféle rendszert és elvet félrehajit-
va, az Osszes lehetséges épitményt vad iramban elkezdi kipa-
kolni a pusztdba. S a végén izzadt homlokkal lesi az ember,
hogy hol hibazott, melyik figyelmetlenségébdl adodé probleé-
mét javitsa ki el6szor. Most néhany sz6 arrdl, hogy miért 1s
olyan j6 ez a program. Hat eldszor 1s azonkiviil, hogy szép
még intelligens 1s. S leszamitva a divatos Windows lassdsa-
got (nagyfelbontés, 256 szin), lathat6an nagyon preciz mun-
ka all mogotte. Nem csak ledobom a hazat aztdn annyi, ha-
nem mint amolyan interaktiv jaték minden valahogy csinél
valamit, mindennek funkcidja van; vagy legalabb nevetséges.
Az épiiletek zsenialis grafikai ,gegek”. Talalunk kozottiik ki-
sértetkastélyt, havas tete)ii alpesi hézikét, mexikéi ranch-
hazat, bérhazat vagy szupermodern lakétornyot. Héla a ma-
gassagosnak, felhtkarcoldt egyet sem...

Akadnak viszont mindenféle szolgaltato és ember vidamito
[étesitmények az egyszerti hamburgerestdl, a komplett allatker-
tig. Nem feledkezhetiink meg a kozrend és egészségiigy intéz-
ményerd] sem. Ha valamit kifelejtiink, természetesen a lakok

latak karét, s ezt ugye nem akarhatja egyetlen varosfejleszté
sem. Ehhez egy elég 16 helprendszer all rendelkezésiinkre,
amit ajanlott néha fellapozni, és hasznos tanacsait megszivel-
ve tovabbfejleszteni telepiilésiinket.

Mindenféle egyéb — a SimCityhez képest — Gjdonsag
is megjelent a programban. Ezek koziil figyelemre mélts,
hogy a hazak belsejébe is bekukucskalhatunk, s fgy az épiilet
jellegének megfelels berendezésii lakhelyeket jobban megis-
merhetjiik.

Egy masik kedves meglepetés, hogy a rendkiviil rész-
letes grafika nem oncéld. Sok aprésag rejt valamilyen vi-
dam animacidt, kedves geget. Egy kattintasunkra a ham-
burgeres transzparense fricsog6 hangot hallatva lecseppen-

ti a martasat, vagy a szellemkastélybol denevérek rep-
pennek eld. Talaltam olyan helyet is, mint példa-
ul az allatkert, ahol 6t vagy hatféle dolog torté-
nik a megfelelden pozicionélt egérkurzor akti-
vizalasakor. Megszokhattuk a korabbi Sim
miivekben, hogy talalunk eléregyartott szi-
; tuaciokat 1s, de magunk is krealhatunk
/  problémakat, ha mar minden nagyon jol
j megy. Itt is vannak ilyenek, csak a megfe-
& lel6 meniiben kell alaposan keresgélni.
& A program lényegesen jobban hasonlit
elédeire, mint a SimTower, de ez jelen eset-
ben nem baj, sot szerintem sokan szeretiink
adott sémékra épiild jatékokkal foglalkozni, s
[ ilyen megkozelitésben most a ,,Sim" maniasok
’ azt kaptak, amit vartak...
' Nem csak gyerekek tolthetnek kellemes érakat a
Sim Town el6tt, hasznélata ajanlott sziiloknek 1s, hiszen

végre egy jaték, ahol sem a pénz, sem az erdszak nem be-

folyasolé tényezo.

SimShy

I’\||'|J
Ulll“

| 386DX, 8 MB RAM, 10 MB
- Haro Disk, Winbows 3.1

§ LETEK ISENIﬂLIS GRAFIKAI
! GEGEK”, JO HANGOI{

& NAGYON LASSU A CD-
'3 ROM KEZELESE,
NEM JATSZHATO
CD NELKUL



IGENCSAK REGOTA NEM HALLOTTUNK SEMMIT A
RELINE FELOL, DE MOST — TOBBSZORI TEMETES UTAN -
ISMET ELOBUKKANTAK EGY TOLUK EDDIG KISSE SZ0=
KATLAN JATEKTiPUSSALS EGY MENEDZSERPROGRAM-
MAL. AKINEK A CEG NEVEROL A POKER ES RPG
PROGRAMOK JUTNAK ESZEBE (VALAMIKOR AMIGAN),
AZT IGENCSAK MEGLEPHETI EZ A STILUSBELI VALTAS
(AKARCSAK ENGEM). DE A CEG ISMET HU MARADT
ONMAGAHOZS A KOMOLY KULSO MOGOTT EGY TELJE=
SEN KOMOLYTALAN SZIMULACIO BUJIK MEG, AMI
MESSZE NEM AZT JELENTI, HOGY ROSSZ LENNE...

egprobaltatasaink mindjart az introval kez-
dédnek: egyrészt kétségbeesetten probal-
juk kideritens, hogy ki tehette a dobozba
M2 tirhajos-lovoldozos valamit, masrészt vi-
szont észrevessziik, hogy nyelvi nehézségeink nem lesz-
nek, a program ugyanis ékes német nyelven sz6l hoz-
zank (nem kel rogton félredobni, bizpsan lesggan
gol verzi6 is, mésrészt kizepes némel
sal a poénok j6 részét értent fogiuk
Széval, miutan kideriilt, hogy az
nem tévedés volt, csak marketingeé
szolgilt, rogton a boss szobéjabandg
magunkat. A jaték kezelésérdl 6 fod
gositani. Ha a fejére Klikkeliink, el
els6 tippet: nem artana telkeket bé
A kép jobboldalan beléphetiink az 3 T
don, bérelhetiink! hol vagyunk még a vételtol?) mondjuk 10-1
telket. Ezekre érdemes egy elészobat (betegfelvevdt), egy raktdrat
(ez 5 telket foglal), egy vérdszobat, egy altalanos orvosi kezeldt és
egy fogorvosi kezelot tenniink. Kezdetnek ennyi éppen elég, ha
taléliik az elsé napot (a jatékban hitelezés nincs, mindig minden
szamlat az adott napon kell rendezni), akkor
majd berendezhetjiik az 1degosz-

~ 386, 4 MB RAM, 7 MB Harp
* Disk, SB, SB pro, GUS, MS
- Mouse, DOS 5.0

SZUPER POENOK, HAMA= |
| ROSAN ANGOL VERZIO... i

L

*amﬁﬁ} SAINOS KISHAZANKBAN |
= 7 KEVESEN TUDNAK  Bazst '
e i | (40L) NEMETOL... ~ Luils

N o\ 1] dTLETEk, szé; GRL,.&F-IEA., B
' _rrrnag |

talyt, a fekvobeteg termeket és minden egyebet, ami egy normélis
kérhazhoz kell. A kivetkez6 1épés a személyzetrdl valé gondosko-
dés: az tjsagokban feladhatunk hirdetéseket névérekre (minden
orvosi rendelbe, valamint a felvevobe és a varészobaba is kell
egy-egy), fogorvosra, altalanos orvosra és raktérosra. Az igénye-
ket érdemes egy kissé feebb srdfolni (IQ, fapasztalaty

— természetesen —
pénzért cserébe.
[6dnek (az 1gényetk
ban nem nagyon

szabad hibaz-

nunk a kezelések

z0k Vannak a placon
nek! Azt 1s vegyiik §
nek (példaul egy ha
20 6rét dolgozni (g
Oket, igysem jon se
— tobbek kozt ezért 8

Ha némi alapfe
het a miiszak! A Yo
sosegélydoboz figyelt
el kell intézniink! St
almeniibe 1s keriiliin
meg a jatékkal. Aki*3
meglehetdsen furega
nozsokat lefordita,
marosan megsejti agn®
16 kezelést is! Exdemes
meglegyezni: a jaték nem
orvostanhallgatoknak ké-
sziilt szimulaciés célokra,  : %
igy néha az egyszerli méd- ¢ # S e
szerek a hatdsosak (példaul [SSRERS )
16l farba rigni az iletdt, Age (]
majd a szamla kifizetése
utén elbocsatani — volt Egy
olyan eset, hogy a program
ezt konyvelte el sikeres kezelésnek. Azt hiszen annél a hatal
holgynél alkalmaztam, aki hisvéti nyuszinak dltézve jott be...).

A kiilonbszs brutalis kezelések (a hangok sejtetik, mi foly-
hat a rendel6kben) kozott néha az orvosi miiszerek vilagpiacara
is kinézhetiink. Eleinte én komolyan akartam jatszani a dolgot,
de amikor a fogorvosi fiirék piacan csak légkalapécsot lehetett

rvosi kezelo...

kapni, nekem is kod szallt az agyamra. Ezutén a legkomolytala-

nabb eszkozoket kezdtem alkalmazni, egészen sikeresen. Ne fe-

& 2

lejtsiik el, hogy a beszerzés utan
az eszkozoket el is kel juttatni a
megfeleld rendelébe (az elssegélydoboz-
nél ez nem gond).
Ha mér semmilyen egyéb otlet nem jut
esziinkbe, a nvéreket is felkérhetiik egy kis
vendégmarasztalé mfisorra — kiilonosen a fog-
orvosi kezelGben érdemes alkalmazni, mert
ilyenkor a férfivendégek a magasabb szamla-
nal kevésbé zigolodnak. Bér azt is meg kell :
mondanom, hogy rovid korhéz- '
igazgatdi tevékenységem :
alatt, nem nagyon talal- 3 o

koztam olyan

N7

L)
-

o) pacienssel, aki rommel
fogadta volna a szamlat
? (az ingyen miisor ellené-
re). Néhanyukat majd-
nem tjra kellett kezelni
z paszokkal... De
Zépen ilyen az
giigy — specialis
specialisan kial-
giigyl korsétankat
hany kedves

& szoval:

ailag nem volt

b G e : RIbARI S introt (ami
csak marketingcélokat szolgdl), szép 640380-as rajzolt grafika
kiveti. Mar tobbszor hangsilyoztam, hogy a rajzolt grafikat igen-
csak elényben részesitem a digitalizalashoz képest, igy a program
nalam ebbél a szempontbdl j6l vizsgazott. A hangok sem voltak
rosszak, bar kissé keveselltem a felismert hangkartyék szamat —
magyarul GUS-rél ne is dlmodjunk! Ennek ellenére lehet kisérle-
tezni a szimuléciokkal, én az egyszertibb megoldast valasztottam:
beraktam a soundblastert & igy , élveztem” a zenét (mellesleg fgy
is tiirhetdk a hanghatésok).

Végiil a jatszhatdsdg. Nem nagyon vagyok oda a menedzser-
programokért. Lehet, hogy az életben élvezni fogom ezt a jatékot,
de a képernyd el6tt eddig
nem nagyon tudtak lekotni
ilyen tipusti programok.
Ennek ellenére el kell is-
mernem, hogy az altalam
nem killonsebben kedvelt
kategonaban talaltam
egyet, amivel szivesen eljat-
szottam (ugyanez
jelenidében is értends,
ugyanis eddigi tevékenysé-

zemet legfeliebb gyenge

iftes alaval de o
- M, Kellemes &
meglehetds osszetetiség jellemz1,'Szoval minteg@bpe

kor ugyanis szerezni akartunk egf
tartak szét az eladok: , Entschuldig
lan ez 36 reklam egy 16 jatéknake




MosT AZTAN MAR ALAPOSAN
VEGE A NYARNAK, BAR AMI-
KOR E SZAVAKAT POTYOGOM,
MEG JAVABAN SUT A NAP, ES
MOTOROZNI IGYEKSZEM. HA
PEDIG LESZALL AZ EJ, BEUG-
roM A WizarD's-BA AT

DAYTONAZNI VAGY SEGA Steetigher. ). Nem.
RACE-EZNI EGY KICSIT. rég jelent meg PC-re a

Primal Rage, ahol sal-

bakancsommal, mire 6 le-
fejelt, aztan a kotélrdl a
gyomromban landolt, de
amint valddi ellenféllel ke-

A"r' 5:'-? latokkal kell megkiizde- riiltem dssze, kipofozott a
" - ned — természetesen a ringbdl. Ezt is ,ésszel”
Sega Race négy példanyban ticsorog a kivégzések itt sem ma- kell jatszani, meg kellene

¥

egy () valtozata is megérkezett. A két gép nem autéforméajd, jak egy-egy allatka” éle-

Wizard'sban — ossze 1s vannak kotve, fgy akér radhatnak el, véres, hor- ™%

85  \| négyen is lehet versenyezni, a Daytondnak pedig ronsztikus jelenetek zar- |

tanulni, mi gomb mire va-
16... Gomb aztén van
béven...

hanem ,;sima beiilés”, de természetesen itt is lehet ketten tét. Aztan ott van a Hogy adjunk még egy
egyiitt jatszani. Ha mér unod az autéversenyt, ott van né- Killer Instinct, ahol a utolso esélyt a feelingnek,
hany verekedds jaték; ezeket is lehet ketten jtszani, és hason-  legvaltozatosabb figurék- behajitottunk egy rakés

6 j6 méka hiilyére pofozni a mésikat, mint nekilokni a falnak ~ kal birkézhatsz — ninja

zsetont az Eroszmisz

a Daytona hdrmas paly4jan. Amikor eldszor megjelent a harcosokkal, ,,fordult Revultison mittoménmi-
Virtua Fighter, tetszet6s animacidjaval mindenkat lef6zott. farkasokkal“, rézbérii csodaba, két marokra fog-
Erre persze belehizott a Mortal Kombat gardéja is, kiadtak testvérekkel, tiizember- tuk a gépfegyvert, és leka-
a harmadik epizédot — Jon kedvence, szerintem mar egy va- rel, csontvazakkal kot- szaboltunk félmillié ellen-
gyont elvert ri. Még szerencse, hogy hamarosan, talin még hetsz szorosabb ismeret- séget. Lehet grénétot, tiiz-
idén elkészill a PC-s verzi6 (no és jon a film is — bar ha séget. Az FX Fightert golyét dobni a jénép kozé,

de a lényeg, hogy sebesen
adagold az 6lmot. Hason-
16 csemege az Aliens 15 (a

Giger altal megalmodott,
: (a jatéktermi gép utin PC-n is van kedves kis allatkak ellen), amit sajna nem talltunk meg a Fe-
M mér — a szeptemberi szamunkban ir- renciek terén — biztos atvitték az Oktogonra... A Wendy’s

| tunk réla) még nem littam a mellett nyitott meg az Gy Wizard's, ahova ) gépek, és a régi-
Wizard's-ban — helyette ot a Virtua ek egy része keriilt 4. Ha példéul Virtua Racingezni akarsz,
| Fighter updateje, a Virtua Fighter az Oktogonra menj, de a Quasar még mindig a Ferenciek te-
2. A karakterek rajzolata és a hatte- rén van — nana...

rek sokkal szebben kidolgozottak Mr. Chaos
(pont akkora el6relépést mutat, mint

a Virtua Racing utén a
Daytona — a megszokott
vektoros grafikat a texture-
mapping valtotta fel, igy
életszeriibb), a mozgasok és
animaciok is létvinyosabbak _
(speciel Jon a Tekkent job- 5%
| ban preferalta: tény, hogy
szebbek a figurak, bar sze-

rintem az animacio és a

BRI TATEK ELOBEN, MI
ET BSAPAT KUZD |

- -

ARLEZERARENABAN mozgshiiség a VF2-ben

UDATETENAZ IRANYI UTCABAN S g
=1 Ha mér igy benne voltunk a
FEREI\ICEK TERENEL B .oy cosiban, Kipctbluk a

Wrestle Maniat 1s; én
gyoztem, de csak azért,
mert gyorsabban tudtam
fssze-vissza nyomogatni a
gombokat (lehet, hogy in-
nen a ,.kdosz" név?). Lat-
vanyos meneteket nyomtunk
le, eleinte j6pofa volt, ahogy
beletalpaltam Jon arcaba a

-

A WIZARD'S-BAN !

i




Damb és Damber dilibogyok (Dumb and Dumber)
Rendezé: Peter Farrelly, Flamex, December

Ha lattak mér naiv embert a vildgon, akkor 6k valamennyit feliilmiljak. Dumb Christmas (Jim Carrey) maga a butasag, rdadésul alig
valamibél tengeti életét. Most épp sofér, egészen addig, mig egy gyonyorii holgyet nem szallit a reptérre, és ot rogton bele is szeret. Sziv-
szerelme elhagyja bérondjét, melyet bakugrasok és baklovések kozepette probal meg visszajuttatni szaméra. Kozben éllasabél kirigjak, a repi-
[6téren dsszetdrt autd miatt. Nohat, micsoda véletlen! A kedvese keresésében kozremiikodik legjobb baratja, a kutyaidomér Dumber Dunne (Jeff
Danels). Legfobb dsszetart6 erejiik a kozos kukac-tenyésztési biznisz, valamint rendkiviil alacsony [Q-juk. A két f6hés dtnak indul igen furcsa ku-
tyas-furgonjukon. A baj, ha éppen nem cs6stiil zidul rajuk, akkor valésziniileg alszanak vagy megfagytak. Sikerrel jar-
e kiildetésiik? Ki tudja... Az igen hires Jim Carrey megint nagyot alakitott. J6 par humor- aradat utdn méar mindenki
azt hitte, hogy tigysem tudja megkontrézni. (Once Bitten, Allat NyomoZOO, Mask...) Es mégis: amit tarsaval, Jeff
Daniels-szel (Arachnophobia, Fékteleniil, Gettysburg) miivelnek, az maga a rohej... azaz tokély.

ISzo’ guldo €réd (Under Siege 2)

Rendez6: Geoff Murphy, InterCom, November 23.
Amerika, a technikai csodak viliga. Egy olyan miihold kilovéséhez késziilnek, melyen a legfejlettebb elektronika és hadaszati l6fegyver
utazik. Coloradéban ezzel parhuzamosan egy személyvonat suhan. Travis Dane-nek, a brilidns elméji, de betegesen maniékus techni-
kusnak sikeriil hatalméaba keritenie az iranyitast mind a vonaton, mind a miiholdon. Segitségére van egy jol felkésziilt zsoldos csapat, s
a vonattal mozgd, bemérhetetlen 1ranyltoknzp0nt Dane-t az édes bosszi hajtja. o) felesztette ki a mithol-
dat, és most tigy érzi, méltanytalanul bocsatottk el. Meghokkentd tervet eszelt ki. Felettese-
it megsemmisiti a Pentagonban, méghozza az egész kirnyékkel és a Pentagon alatt elhelyez-
kedd reaktorral egyiitt, minek hatéséra veliik pusztul Washington D.C., a févéros is. Egy té-
nyez6re azonban nem szamitanak. Az egyik tisz, Casey Ryback (Steven Segal) nem csak

a szakacsmiivészet hodoldja, hanem a minGségi bunyo és az akciok mestere is.

A halozat csapdajaban (The Net)

Rendezé: Irwin Winkler, InterCom, November 9.

Angela Benett (Sandra Bullock) rejtjelezésre szakosodott software-specialista-
ként egy nagy informatikai cég munkatarsa. Otthon dolgozik, ezért a kompu-
ter kulcsfontossagi eszkoz az életében: szdmitdgépes halézaton keresztiil tart
kapcsolatot nemesak munkatarsaival, de barétaival és kevés ismer6sével is.
Szamitogépen rendel pizzt, intézi iigyeit, vasarol repiildjegyet kizelgé mexikoi vakécigjdhoz. Legjobb baratia érdekes informaciét tartal-
maz6 lemezt juttat el hozza. A lany eseménytelen iidiilése Mexikoban, a tengerparton dont6 fordulatot vesz.
Megismerkedik egy szimpatikus ismeretlennel, majd — maga sem tudja hogyan, de engedve a csbitésnak — an-

Apolio 13

nak jachjén tolti az éjszakat. S ekkor elszabadul a pokol. Le akarjak 16ni, de szerencsésen elmenekil, motoros Rendezé:
gumicsonakja azonban nekicsapédik egy sziklanak, s néhany nap milva egy kérhazban ébred. Papirok és pénz § UIP Dunafilm,November

nélkiil nehéz hazajutni. Széllodéjaban kideriil, kijelentkezett, s a munkahelyén se hidnyoljak, hiszen valaki dol-
gozik helyette! Es ez még csak a rémalom kezdete. Torlik a szamitogépes adatn}qlvantaﬂobol korozés alatt al-
l6 prost:maftkent ]egynk szemelyel. A titok az Internet halézatban és az 1} blzlonsagl Gatekeepcrben van.

A nyomok a legmagasabb kormanykorokbe vezetnek.

lgaz torténet a hires-neves
Apollé 13 szerencsétlen,
de végiil jol végz6dt eseté-
rol, a 70-es évek elején.

A hérom pilota és potpilota
— Armstrong utazasa ota —
fokozott tempdban késziil a Holdsétéra. De nemcsak 6k iz-
gulnak. Csalddjuk, gyerekeik, ismerdseik is biiszkén, de

Féktelen Folyo (River’s €dge)

" | Rendezé: Tim Hunter, Mirax Video

Meélyen elrejtett titokra deriil fény az amenkai kisvarosban: egy féiskolds srac meg- nem minden kétkedeés nélkil beszélnek a kiizelgd esemény-
il Glte a baratndjét, és a lany csupasz holttestét otthagyta a kisvaros melletti foly6par- rol. Vajon nekik is sikeriil-2 Az utolss, kilovés elétti pilla-
§ ton. Hirtelen felindulésbdl tértént, vagy csak szérakozésbel? A kisvros fiataljai- natok izgalmdban az egyik piléta megbetegszik. Helyette
B nak mindez j6 alkalom a balhézésra és az ismerkedésre. De a veszély mindvégig egy tartalékos ugrik be, s igy djra hrman vannak: Kevin
koriilottiik dlalkodik. A gyilkos koztik van. A Féktelen folyd szerepléi kozott talal- Bacon, Tom Hanks, Bill Paxton. A kilovési bonyodalmak
juk Keanu Reevest és Dennis Hoppert utdn minden jonak tiinik. Azonban egy miiszaki hi-

ba miatt a leszallo holdkomp meghibasodik, az oxi-
gén szint hirtelen lecsokken, s a CO2 (széndioxid)
sztirok megtelnek. De nem csak az {irhajon van
nagy kavarodas, hanem a Foldon 1s. Ak szdmit va-
lamit, az mind itt van. A repiilésiranyito csak azért
nyugodt, mert kedvenc mellénye van rajta. A feladat
pedig nem kisebb, mint megénizni a sorozatot, hogy
amerikai még nem halt meg Holdutazas kzben.
Lehet, hogy mégis valahogy osszejon...

o a Fekteleniil cim( film sztérjait, valamint §*
Cnspin Glovert (Vissza a jovébe).

Ut a csiesra (The Program)
'Rendezo: David S. Ward, Mirax Video

Sam Winters (James Caan), a kemény és ratermett futballedz5 két szezont a lelatokon tol- |
tott, mivel nem kapott munkat egyetlen csapatnal sem. Amikor rabiztak a keleti parton lé& |
v0 egyetem fataljainak edzését, mindassze annyi utasftast kapott, hogy meg kell nyermiik a £ 79
bajnolsagot — segitséget még ennyit sem. Nem néz 16 szemmel, bogf az egyetem vezetése m g S - i
* tobb milli6 dollart elkélt Joe Kane (Craig Sheffer), a legjobb jatékos reklamozéséra egy B S ars o0 P VRN o N O o T L O o 0y e o O o e S T A
Sagyazabi;saitSkamybanioe o riOeEee M fyomdsaltt llancisan balhékba és wrekedisck. | | InterCom: Mirax: _
e kevredik,é felfggectée vesayertthet a capat edyeit, A kivetkez probléma akkor meril &, | | Mi volt az Under Siege 2 els6 M volt Keanu Reeves és Dennis

|

|

|

' irészének 2 Hopper legutobbi mozi filmje? |

amikor Brnyiarski, az agresszivitasard| hires vedﬁﬁétékos felszed egy kollégrsta lényt, és meg akarja erfisza- | | részének magyar cime: opper legutobbi mozi himye: :
kolni. Miel6tt Winters klhajltana a csapatbo!, a lany apja visszavonja a vadat. Késobb ra kel ; Jonnie, | : :

; hogyt' a d’oPpingszerekkel’ felpumpalt jei.tékos néﬂcfil csapaténa%; seizm’mi es’é]y’e a g)«?zelemfe. A re}ngeteg :- : UIP DllI'l aﬁlm: Flamex: :
b‘:ij & knmhelyzs:} tzllenere \leers ml_ndeflt elkcvet,.}u{gy sre_u.calbf)l @ kiméletleniil kfamerjy Edz&)s’pmgram | ! Tom Hanks tébbszoros Oscar dijas ~ Jim Carry melyik filmje utan lett :
' végére a legjobb jatékosok valjanak, akik képesek erejiikin feliil teljesitve megszerezni a végss gydzelmet. i szinész. Mely filmekért kapta? Vildghtrss szinész? :
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gEz b blibls cayitleq iolink njugatra & Asme: J Ennek a lemeznek a zenei anyaga 6 nap alatt késziilt el, |

‘ . . ami 0) vilagestics. Hétfon hajnalban még egy hang sem |
rikiban hasznalatos fal-, illetve épiiletbontési eszkoz megne- I l fJ} ok b d'] < 380 ? &’h g e l
svezése. Nos, az AC/DC zenéje még 1995-ben is ugyan- [V }c \lz)ve, sch:mEallon petie maL | Zezer anghbo IOZO !
e . : a boltokban volt. Els6 napon egybdl 72 ezer darabel s |

olyan épiileteket és falakat elsoprd lendiiletii, mint ahogy az § g, ¥ m st s g 5 I
ol R R L e ~ kelt, és a siker azota is toretlen. Minek is kdszonhet6 ez?
egy ilyen falbonté eszkoz hatasatol elvarhato. Mit is mond- bl R oroMICeE Ve ettt melesiseolmtvers e i
njak még a fiike6]? Régi dobosuk, Phil Rudd visszatért a ! 5 1

1 szovetkeztek, hogy a boszniai habort gyerekeinek meg-
¥ segitésére gyiitsenek sok-sok
i

[ pénzt. Az album MINDEN

p—

Elbamdaiba, Brian Johnson még mindig a legérdesebb hangi
fénekes a vilagon, Angus Young pedig még mindig terpesz-
¥ben araszol (a la Chuck Berry) a szinpadon. A zene pedig

.::_ K

Jugyanaz az az AC/DC, mint 5, 10, 15 évvel ezelétt! A zenére leginkdbb
Jiellemz6 az elsé néta cime: Hard As Rock...

&m EENm DD SUSHY AEenY IE Dmu EDE DS DDEES BN GEa S GOl mEEm

i e e i M e i i e

ARG MR

J Az év magyar meglepetése! Ugye mindenki emlékszik
g még a KFT néven fut6, legendassa valt zenekarra? Nos,
j Bornai Tibor a KFET. taga volt; billenty(isként, szerzo-
. ként, illetve énekesként. Emellett 1985-t5] & irta, illetve

: kisérte Koncz Zsuzsa albumait is. Talédn ez a malt is

T

hozzasegitette ahhoz, hogy életének ez a masodik szlo-

R - ._

A spanyolos nevii belga egyiittes el6z6, 92-es le-

Jmezével nem kevesebb, mint 37 arany és platinale-

M S B

Jmezt érdemelt ki szerte a vilagban. Ez leginkabb Da- |

! nyeresége a WarChild se-

| gélyalapba folyik, amely

| mozgb pékséget, mozgd gyer-
| mekklinikdt miikadtet, taka-
I rokat, gyogyszereket kiild

y Bosznidba. A lemezen koz-
I remitkodnek: Blur,

g Portishead, Orbital, Sinead
+ O Connor, Stereo MCs,

I Manic StreetPreachers...

Eose mosy e moee moew Smey meew Ed

1 aib;]ma lglazl r;ml.le]’(it‘e.azabqnzlmely gund()}lat}saﬁoftllukri? o ISlemlnek, az egyiittes szép enchesnOJenek koszon-_ I | Ez egy kilonleges korong: a kinai szellem méltdsagat innepli ez a |
¥ 26 lemez lett. A hétkoznapi élet goniszaagallr:f 11 Ozoff 2 ]heto :alu nem mindennapi egyéniségével emberek mil- I zene. Dadawa az, aki Kinaban ismert és elismert énekesné volt, |
; h“i’”:“e_g k”‘ek““d ! jllml ejtette rabul.l ” G | | nagyvarosok csalogatd fényeinek korébél kiszakadva elutazott i
“Bornai “Cibor a al]u} af”?r on- j— I nSI’-Emlle kﬁ_l a.lapv.eto dologra van szitkséged az i ; Tibetbe, hogy megtalélja azt a zenét, amit val6jaban énekelni sze-
R glon. an|1: yko o ﬂelet}?en -’mon(!]a Da""“ yezett kapia - !emez’:?\ g g retne. A holgy igen kiilonleges hanggal rendelkezik: finoman és F
? Bt ]G}'Okt'r ek és Slafﬂ)"dk, cimet”. Az els§ siker méns ] " természetesen mozog a fejhangbdl ki és be. Belso tulajdonsagait |
doknek, depresszi6- | ¥kézzel foghatd: a Don't Break My Heart, amelynek * | hasrniliashosy aert: i
7 L S, = hy .. . ; . 7. ,,.,,,[] m Ja, N0gy :
soknak igér tamaszt. i ﬂkhpp]et Indiaban, egzotikus majmok kozremiikodésé- '1 NSttt ee s anbenile & A é.s'
Valgy ahogy Hamx"as | s A vel vette.k ” E~'g{:t egyesits,e ) értelmet S 1 SRS 02 i
Béla mondta: , Min- I fel, mns & [ ,4va jelentésiiknek. Eb-
e o | I
S e Tih kJ |'. g g 1! isaima' : | Shanghai zeneprofesszor
i Mbgus : jrna leheg Seaty o I | volt segitségére, aki ma-
g i cne tehet:.. : egész lemez | jgaisismert komponista
e e e b D e A egy mondat- | g Kindban, és ki szeretne
tal {?!lem?z' i s vezetni a kinai zenét a
= ! hetd igazdn: i ;megmﬁvelellenség kény-
- utazas a | Pt bt
i ) T | Szeru allapotabl.
ﬁ s : ¥ > i ; Eﬂldtﬂl aZ 0 s mmw mem ] 5
4 M bizony szeretjiik David Bowie-t! Es nem véletlenill: ~ * Egig. i e ———
P SR e e \ ' en. Mot Feraotien
egyrészt mindent feliilmilo id6talloséga, mésrészt a benne e il INOL FOT§OLEt

! fellelhets sok-sok kiilonféle David Bowie miatt. Sokféle

! hangon tud énekelni: az egyik dalban egy 14 éves lany, a

| mésikban egy elhanyagolt 78 éves, a harmadikban pedig

] egy 46 éves futunsta zsarnok. Ez azt 1s jelent: egyben,

i hogy olyan zenét jatszik, amely egyszerre érdekelhet fia-

g talt, kozépkorit és idosebbeket is. Az album tulajdonkép-
pen egy még be

Bl TOTH NERD LN e

N N .

§ Pink Floyd - The Dark Side Of The Moon
I Rush - 2112

J Styx - Paradise Theatre

] Tomita - Pictures At An Exhibition

: nem fejezett nap-
6, egy film, amit

1 Yngwie J. Malmsteen - Fire & Ice
 Mike Oldfield - Tubular Bells I1

i
i

1 Kiilonleges zenekar a The Corrs, ugyanis négy tagia mind-mind a |
s Corr vezetéknevet viseli! A boritén balrél-jobbra Sharon,
; Caroline, Jim és Andrea talalhat6. Harom gyonyori ir lany és egy
" jokeépii ir férfid alkotja ezt az igazi ir hagyomanyokon alapul6 :
" zenét jatsz6 csapatot. A Klasszikus akusztikus hangszerek, hegedd, *
bodhran, gitar, dnsip fontos szerepet toltenek be a hamisitatlan, '

tisztan akusztikus hangzas
[étrejottében. Az Enn

ﬁ ? hillga‘u’) a :la]a}t ; Genesis - Selling England By The Pound Shore c. szerzeménybena |

el gl 1 Cailla Badvence: i kelta dobok szélamét Bill ¢
§1977-t6] kezdve, ! S : Whel 11 .
bk 3 Soho Party: Szally! 5 elan, a mai fr zene i
A ; Mr. Chaos kedvence: b egyik legismertebb nagysiga i
: : " Metallica: ...And ]uslice For All : “smm Mot Forgotten hangszerelle. Ir zenéért q
J film, amely igaz 1Giti ked i o ( ~ rajongoknak melegen ajan-
=i ) _oull kedvence: e ~(‘! t I Zias
élvezetet nyjt. i ; : . . i e Zic ] s =
3 % " Prodigy: Music For The Jilted Generation i Il(‘\ '/Or o lott! De mésnak is... le

=

&
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J Az ir a mai rock- [V[mdenkl azt remélte, az elso lemez utdn Sa]tburger vagy | I v 1

| gitdrozés egyik meg- Jilyesmi lesz a mésodik cime (amihez egy j6 kis cséesa jarulha- | | Takats Tamas, aki a Karthago énekeseként keriilta |
hatérozé egyénisége. tott volna a sajt6tdjé- ' koztudatba, majd palyafutasat a csticson levé Eastben ]
Nevét egy lapon em- koztaton). Végil 1s a b J ; folytatta, kés6bbiekben piszkos blues zenekart alapi- I
legetik Yngwie J. magyar dance-floor S50 a P e tott. Ez irdnyi tevékenységének masodik albumat tar- i
Malmsteennel vagy scene eme Jeles képvise- > tom kezemben, amely a legdsibb blues elemekbél tap-

BVinni% Moore-ral. ! |61 més cimet vélasztot- I alkozik. Semmi szupertechnika, vagy szokasos ellenfe- !
Neves kortarsa, itﬂk, az el6z6nél sokkal I lem, a szemplertechnika hasznalata! Csak gitarok, do- !

! Steve Vai nemrég je- ! jobban kiforrott, Jobban bok, herflik és igazi klubhangulat, soriz a széjban, fe-

! lentkezett egy igen I 52616 lemeziikhoz. = ! jek ingatdsa a blues nitmusara, felszabadult beszélgeté
invencidzus gitaral- § Most mér Betty Love i | sck emlékel, igazi

I ,.beindulés” koncer-
| tek jelei... Ezek az
NS | érzések rohantak

g

§ bummal, fgy it volt 3 [ kisasszony is veliik éne-

J az ideje, hogy Joe Satriani is () lemezzel Grvendeztessen meg | ke, akire batran felnéz-
i minket. Nagyobbrészt instrumentalis hard-rockot tartalmaz az 1 Hhemnk hiszen dgy 190

album, amelynek legjobb miifaji besorol4sa az, ha annyit mon- centi magas lehet. Per- jmega lemezt hall-
; dok csak rola: teljesen , joesatrianis” hangzast, brilidns (rock)- sze ett6] még ugyanolyan attraktiv, s6t! A zenér6l mit is ir- gatva, amel} bor-
- aitarozast, kimunkalt bravirdarabokat tartalmazé lemez ez is. jak? Szerintem a tancoskedviieket érdekli leginkabb a korong, 235715 651 blucsale
aAjénfom minden rockgitérozast kedvelonek, illetve Szekeres ugyanis a Soho Party sem akar semmi mést: kellemesen meg- / meket tartalmazva
aTamiis. rajongonak! Bmw.gatm minket, hadd szalljunk a tancparketten! I hiiz benniinket elére.
5 LA TR . s S Y S e einaes i ] ilaee s S
H::‘;’éiﬁv ngh :éﬁ"* mf _ Nelson, Trisha Yearwood, Martin Gore, Jann Arden ad el egy-egy
?‘ Leonard Cohen szerzeményt, sajét stilusaban ezen a roppant érdekes
¥ Toto — Tamba ( : lemezen.
HA lemez borl'tcua kuionos erdekesseg' egy igazi papirkotési ponyvaregényre hasonlit (ara 35 cent). Nehany . . bl — The Gold Expecience (Warner)

. Tha {
L — LEHC Ubi LAPFCLICHLC (fTatd

S);n;hgl (i‘l;llt nem birok ]era}zulm) valaha a dlcsn Prince névre hallgatott. A korongon legfantasztikusabb

Effioiiilﬂzﬁ Toto 2 a legendds zenekar, amely lemesrl lemezre mindig képes megtjulni és megtifa- felvételeinek gyiijteménye hallhatd: The most beautiful Girl [n The World, Dolphin, Shy, Gold stb...

Uajénlat: The Road Goes On, The Turning Point, az instrumentalis Dave's Gona Skiing, vagy az If You

“Tel]esen elbun’tultak a jubbuai -jobb Warneres anyagok, igy D:Reamnak sajnos csak itt jutott hely. A kame-

bvéval hadondszs dance tipusi zenész igazi UK dance stilushan tancoltat meg minket: Shoot Me With Your
[.ove, The Miracle stb...

1\ rar
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oo EASa eneel

Nemsukara a Imltukban a Kimnowak j lemeze. Mi a cime a Tiiz van babam c. slageriik angol

2 : -
A mai ruckzene |egszuperebb lkrel a lanyosan hosszi hajii Nelson testvérek. 1990 utdn dj lemezzel Jelent R kT Kiierenistick it o lbamot nyoskebil

Ekezlek ami dallamos, invencidzus rockzene, linyszivdobogtatd és mégis oly kellemetes masok sziméra is.

| Leitgeist nemet sz 3eleutese rejtély szamomra, ugyams nemethol kissé rosszul allok. Valamilyen kapesolat- ~ Hevesi Tamas dj lemeze az Abo-Abo cimet viseli. Mit jelent ez a kifejezés?
ban allhat az idével ez a zenekar, amely amolyan igazi r folk-rockot jatszik legdjabb lemezén. Ajnlat: A nyertesek megnyerhetik az albumot.
lFanlasy,4 AM, Exodus, The Fear. Caunlry és keltarajongok imadni fogjak!

IRed Hot Chii Peope
JEgy kedves kislény zungora’zik ennek a diigiis, grounge lemeznek a boritojan, melyen a lassan éld legendava
Jval6 virds, csipds chili paprikik megmutatjak merre is halad a 90-es évek rockzenéje. Nekem legjobban a

széjmoduldtoros gitdrjatek tetszett.

i WL

2 . 1ins _‘-_‘_. tinnt;
=1 '-.'d'. AVE ITALLIMEA

It az G Ace of Base lemez. Ezittal azt kell megsaccolni, az elozobél hany példany kelt el?
A legjobb saccoldk ezt a lemezt nyerik.
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Fower of § ongs — The Songs of Leonard Coher am) 1. Huﬁﬁan szarmazik a Simply Red név? A nyertesek Simply Red Maxikat nyerhetnek.
él}on Henley, Elton John, Billy Joel, Tori Amos, Stmg, Peter Gabriel, Aaron Neville, Suzanne Vega, Willie 2. A Red Hot Chili Peppers tagjai kiziil ki magyar szarmazasi? A jutalmak RHCP kazettak! |

mmmmnﬂ—mmmmmmmmnﬂu_mmnmmmmmmm—n_m”m--——---wmm_—n-“J

REESS s Viarias carey ! Thitile Biadmere's Ralivon =~ ~ T Singiy Red <l (orsetl T
| lg B S 2
b1 : ' : | |Lapozgatom a sato-
| | Gyermekkorom djabb példaképe, hn imadott zenekara a | Janyagot, mitis irhat-
Almain elsosami i1 Rainbow. Vezetdje Ritchie Blackmore, aki amikor épp nem a ; Inek Mick Hucknall-
holay-el6adsja Gjabb I Deep Purple-ben zenél, akkor mindig csindl egy-egy Rainbow g ¢ rol, a bongyor hayii
fantasztikus albummal ] albumot. Ez szdm szerint a 13. Nem is ez benne a szenzaci- szupersztarrol, aki leg-
lepett meg. Régi, kitart6 I Iés, hanem az a gitarvarazslat, ami a Black Masquerade cimii l ’mkabb Simply Red
olvaséim mér tudhatjak, dalban elhangzik, Csajkovszkij klasszikus Hall Of The néven ismert a nagyvi-
ismerhetik azt a titkos 1| Mountain Kingének ihletett feldolgozasa, az elsé Rambow lIagbam. A 9 millié
vonzalmat, amit ez irdnt I Moo elhangzott Still I'm Sad tjra feldolgozasa, a Stand [ Ipé{dényban eladott
a nem m1ndennap1 éne- i — And Fight blues I Vel6z6 lemez, a Stars
!kesno irént érzek (persze tisztan zeneileg!). Uj lemeze | " " hangzdsa, az Ariel I Jutan Mick Hucknal
Lis méltéan kveti az el6z6 albumok altal mér j6l kita- R \uckmores - éteri csengése. Eza | [nem fel a folytatastol:
o 2 Rainbow | P y 2 3 2
| posott dsvényeket: zsenialisan csodés énekhang, filbe- | I lemez izig-vérig | l,,\ lamilyen furcsa ok miatt, ez sosem okozott problémat
| mész6 slagerek, szivbemarkol6 balladak hallhatéak. | Rainbow! Ha vala- nekem” — mondja — ,hiszen ezen sosem gondolkozom. Ez I
J A hangzis pedig még mindig utolérhetetleniil egyedi! | | . ki, valaha is kedvelte § y ugyanaz, mintha arrd| beszélnénk, hogyan fogod megéln:
Er6sen valdszintisithets, hogy ez az album is megk- § § ezt a sfirtin valtozo ¢leted kovetkezs napjat. Belevagsz és csinalod, nem? En
E zeliti majd a Music Box 24 milli6s eladasait, hiszen a osszeallitast rock- nem tétovézom, csindlom!“ Micknek igazéln sok féinivaléja :
hangzas megmaradt, az énekesné még mindig fantasz- I bandat, ezt a lemezt 1] nincs 1s. Az 1991. ota eltelt 4 évben zenéje nemigen vesz- [
Eil{us, és egyre tobben szeretik 6t! 3 ne hagyja ki! tette el aktualitasét, csak versenytarsai koptak ki mellgle...

———



NEVE A JOVOT SEJTETI, TARTALMA
A JELENT ES A REGMULTAT TARJA
ELENK A VILAG KONNYUZENEJENEK
TERMESEBOL. A Music CEnTRAL
96 A Microsorr Home soroza-
TANAK UJABB TAGJA, IMMAR TEL=
JESEN WiINDOWS 95-RE iRvA,
NINCS IS MELLEKELVE 16 BITES
VERZIO. AZ IGAZSAGHOZ HOZZA=
TARTOZIK, HOGY MEG CSAK EGY
BETA VERZIO ALL RENDELKEZE-
SEMRE, DE VARHATOAN NEM LESZ
LENYEGES ELTERES A VEGLEGES
KIADASBAN.

program tulajdonképpen egy elektronikus ,ki-

% ket. Tartalmat tekintve inkabb Gyu bacsi keze
ala vald, remélem megbocsatja, ha egy kicsit belekontérko-
dom szakmajaba. Az egész alapja egy hatalmas adatbazis,
mely mintegy 8.000 el6adérol, szerzorél, s ezek mintegy
60.000 albumardl nyd;t valamilyen szintii ismeretet. Ez
minimum egy életrajz és egy diszkogréfia, tovabbba egy
vagy tobb kép, audio- vagy videoklipp. Természetesen
mindehhez fejlett keresési rendszer tarsul; kereshetiink dal-
vagy albumcimre, el6adé nevére, az egyes cikkekben eld-
fordulg szavakra, kifejezésekre, valamint ezek kombinacio-
jara. Erdekes szolgéltatas hasonlé stilust, jellegfi, egymas-
hoz valamilyen médon kapesolodé személyek (el6adok,
egyiittesek, szerzdk) keresése, ahol a kapcsolds szorossdga
is allithato, sziikitve, ill. tagitva ezzel a keresési kort.

Az egyes szocikkek eltérden az igazi ,ki-kicsodd“-tol,
bé lére vannak eresztve, s a szivegben hipertext-szertien ki

! Music Central 96

MEDIA GALLERY

o

Abbey
ABC
A,

tBER =8z 3

=3

kicsoda“, kihasznalva a média adta lehetdsége-

u“

U QL))
jJJ )JJ 5JJ-: JJJJ’ 999

vannak emelve azok a szavak, amelyekre klikkelve 4t tu-
dunk ugrani az ahhoz kapcsolédé cikkhez. Igy pillanatok
alatt nagy 1dét és tavolsagot lehet bejarni, az ABBA-t6l a
ZZ TOP-ig. Kiilon egybegyfijthetjiik és bongészhetjiik az
informacidkhoz mellékelt lemezboritokat, képeket, hango-
kat, videorészleteket, igaz ezzel elveszitjiik a felfedezés oro-
mét, mikor csak tgy, szabadon csészkalunk a cikkekben.
Bér egy CD-n kiadott adatbazis altalaban mar nem
bévithetd, azért vannak kivételek. Aki rendelkezik
modemmel és elszantsaggal, az naprakész informaciok
birtokaba juthat a Microsoft Networkon keresztiil. Meg
kell allapitanom, hogy ez veszélyes szolgéltatas, mivel el-
fedi a felhasznalé eldl azt, hogy modemen keresztiil kom-
munikal, elfeledtetve ennek koltség kihatasat, amely nem
kis megdobbenést okozhat, mikor megérkezik a telefon-
szamla. Tehat banjunk csinjan a on-line rendszerekkel!
A masik dolog, amit nem szabad elfelejteni, hogy az alap
adatbazis a CD-n helyezkedik el, azonban minden frissi-
tés mér a merevlemezen igényel helyet, amely egy méd-
aklippnél szamottevd. En ezt a rendszert csak a kovetke-
26 CD kiad4séig eltel6 id6szak athidaldsara tudnam el-

FIND AN ALBUM
FIND MUSIC
YOU'LL LIKE
SEE, HEAR, WATCH g
FIND A SONG
FIND AN ARTIST
CREATE LISTS
GET CONMECTED SR anr:

képzelni, de sajnos nem tudom, hogy mi a Microsoft
hosszii tavi terve az ilyen alkalmazasokkal (nem ez az
egyetlen) kapcsolatban. Ami viszont szimpatikus szolgal-
tatas, hogy az on-line rendszeren keresztiil meg lehet ren-

BRckground willy swartion Aad mistsc sl unomhodory
wh gdend on thes dnguingy tRied debut, Love Gous.
To Buddng On Fre Afler towing extensaely, they
ssued Talkmg Hesds 77, a0 wxhacwting bred altu
o St ns sirledy swnacd for #9 veawe snd intelinenre T

delni azokat az albumokat, amelyek megnyerték tetszé-
siinket (mivel ennek gyakorlati kiprébalasa némi nehéz-
ségbe iitkozik, ezért csak a programban latott informaciok
alapjan tudom ezt allitani, ebbdl kovetkezoen elnézést ké-
rek az esetleges félreinformalasért).

Egy adatbazis értékelése sorn a legfontosabb szempont
a tartalma és annak mindsége. A fentebb emlitett szimok
is jelzik, hogy egy nagyon részletes, szinte mindenkire ki-
terjedd informaciomennyiség lett felhalmozva. Sok-sok ér-
dekes és G dolgot tudott szimomra mutatni, bar megint hi-
vatkoznom kell arra, hogy én csak miikedveld vagyok ezen
a téren. Mindenesetre meglepodtem, mikor kideriilt, hogy
példaul kedvenc énekesnom, Susanne Vega mar jol ismert
volt nagy sikerii Solitude Standing cimii albuma eldtt is
(ezen hallhaté a Tom'’s Dinner c. szam is, amelyet techno
feldolgozasa tett igazan népszeriivé). Elmény latni egy
filmrészleten James Brown-t amint a Baby, Baby, Baby c.
szamat énekli, vagy Jerry Le Lewis él6 radiomiisordban a
Great Balls of Fire-t; Fats Dominot, amint gombolyii hasa-
ra engedve gitarjat, elereszt egy fergetegesen laza sz6lét,
hogy csak a nagy oregeket emlitsem.

Természetesen a kozelmalt eldadoi is megtalalhatok
minden mennyiségben, csak a legfrissebb zenekarok, albu-
mok dalok nincsenek rajta érthetd okokbol (erre van az on-
line szolgélat).

Azonban csalddés ért, mikor egy ma toplistan lévo
szam kérdését szerettem volna megvalaszolni a program se-
gitségével, nevezetesen, hogy Ki a fene az az Aliz2 (Who
the fuck is Alice?). Egyediil egy valogatas lemezen sikeriilt
megtalalni az eredeti szamot — Living Next Door to Alice
—, de az el6adorél, a Smokie-rél, egy arva sz6 sem olvas-
haté sehol, pedig volt mas sikerszamuk is. Hozza kell ten-
nem, hogy ez az egyetlen dolog, amibe bele tudok kotni
tartalmilag, minden egyéb mast, amit kerestem, sikeriilt
elobb-utébb fellelni.

Mindezt osszevetve, konnylizene-rajongoknak és azzal
hivatasszeriien foglalkozoknak (pl. djségiroknak) hasznos
lehet, utébbiak valészintileg nagyra tudjék értékeln: a nap-
rakész fnissités lehetGségét. Mindenesetre nagyon gyors
modemet ajanlok mellé. Kivancsian varom a végleges ver-
216t, és hosszabb tavi terveimben szeretném kiprébalni az
on-line szolgaltatasokat is, hiszen elébb vagy utébb nalunk
is elérhetck lesznek.

BigZoo



KORULBELUL LAPUNK MEGJELENESEVEL EGY IDOBEN,
NOVEMBER 3-AN MEGKEZDODIK AZ AMERIKAI PROFI
KOSARLABDA BAJNOKSAG, A NATIONAL BASETBALL
ASSOCIATION, VAGY MEG ISMERTEBB NEVEN AZ
NBA otvenepik SzezonJA. A MICROSOFT PEDIG
MEG A KEZDES ELOTT KIADJA A ComprLere NBA
BAsKETBALL GUIDE MASODIK, JAVITOTT KIADASAT,
AMELYBEN MAR AZ 1994-95-0s BAJNOKSAG ADA-
TAI IS MEGTALALHATOK.

| aga a program is valamennyire megvaltozott,
| de ez nem annyira a kiils6ségekben, mint in-
2 N\ kabb abban nyilvinul meg, hogy imméron —
a \Xﬁndows 95 jegyében — a 32 bites véltozata is megta-
lalhat a CD-n. Amely CD egyébként majdnem ,,cson-
tig" tele van, hisz tobb mint 620 MB-nyi adatot, képet,
hangot és animéciét tartalmaz. Ennek tobb mint a felét
az a 127 AVI teszi ki, amelyben a jatékosok, fontosabb
események videoklippjei talalhatok.

A fémenii nem sokat valtozott: mindossze a ,,Daily*
tiint el, amely ugyebar az el6z6 verzioban az amerikai
és kanadai felhasznéloknak nytjtott lehetdséget a legfns-
sebb eredmények és statisztikk letoltéséhez és megte-
kintéséhez. A Microsoft ezt a szolgéltatast kivette a
programboél, ugyanis az eredményekhez ezentil barki
hozzaférhet, aki belép a Microsoft Networkre. (Sajnos
az MSN arai ismeretében ez ugyanazt jelenti, mint ta-
valy: nem sokan fogiak hasznalni kis hazénkbél.)

A masik hat meniipontbol ot — a Players, a Teams,
a Records, az Almanac és a Chronicle - valtozatlan
maradt, mig egy 4) — a Hoopla a Trivia ]atekot ta-
karja, egy kis meglepetéssel kibévitve. Nézziik meg, hogy ér-
demes-e upgracle elni az el6z6 valtozatot, nyujt-e annyl tobb-
letet a program?

A Players név némi leegyszerfisitése annak, amit takar.
Ugyanis nem csak az aktiv és a visszavonult jatékosok adatait
taléljuk meg ebben a tobb mint 1000 tételt tartalmazo adat-
bézisban, hanem edzokét, csapat-vezetdkét és tulajdonosokét,
Jatékvezetokét, sportijsagirokeét és szakkommentarokét, illetve
a kosarlabdézas amerikai (ttorGiét, mint amilyen példaul
Abe Saperstein voll, aki a 30-as évek kﬁzepén létrehozta a
mai Harlem Globetrotterst. A keresést hét tin. szfirovel egy-
szer(isithetjiik (mar ha nem g
név szenint keresiink), amely |
kozott megtalalhat6 példaul
a foglalkozés (jétékos, edz6
stb.), a csapat (ha valaki
tobb csapatban szerepelt, ak-
kor mindegyiknél megtalal-
juk), a poszt (center, véd6
vagy timad6) vagy a magas-
sag. lgy elég konnyen meg-
tudhatjuk, hogy a jelenlegi
Jatékosok koziil ki a legki-
sebb illetve a Iegnagyubb
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vendégmunkas, Georghe Muresan (Washington Bullets) 228
cm-rel, a masodik Shawn Bradley (Philadelphia 76ers) 225-
tel, végiil a harmadik az Eindhovenben sziiletett ,,holland
6rias” Rik Smith (Indiana Pacers) ,mindossze” 220 cm-rel.

A Teamsben nem sok jdonsagot taldlunk. Természetesen
a csapatok statisztikai kozott megtalaljuk immaron a 94-95-
os év adatait 1s, és megnézhetjiik a két kanadai csapat -
Toronto Raptors és a Vancouver Grizzlies — rovid torténetét.
(Mar legalbbis a végs6 verzioban, mert a bétaban csak egy
wdummy file” talélhaté.)

Az Almanac is csak a legutolso év adataival baviilt, ami
nem 1s igazan meglepd, hiszen az el6z6 évek torténelmét na-
luk nem szokés rendszeresen tjrairni. De a kosarlabdazas
griiltjeinek érdemes megtekinteni a 94-95-6s évad dsszefogla-
|éjat, igy példaul az Award and Honorst. Innen tudhatjuk

— és érdekesség, hogy a mésodik
Shagq lett 58,3%-kal. A biinte-
téket a leghiztosabban — 93,4%-kal —
Spud Webb (Sacramento Kings) érté-
kesitette. A legtobb lepattandt Dikembe
Mutombo (Denver Nuggets) szedte,
osszesen 1029-et, mig a legeredményeseb-
ben a liga ,legszinesebb egyénisége”, a
Pistonsszal mér kétszer is bajnokségot
nyert Denis Rodman (San Antonio
Spurs), & meccsenként 16,8 lepattandt
gytijtott. Az NBA legjobb tolvaja idén
Scottie Pippen (Chicago Bulls) volt, hisz o3 5
meccsenként atlagban 2,94-et, osszesen 27

232 labdat lopott el. Viszont érdekesség,

hogy az eladott labdak listajan is elckeld helyet
foglal el, hisz a 313 rossz labdéval a vezets Glenn
Robinson (Milwaukee Bucks) mogott a kétes ér-
tékii méasodik helyet sikeriilt megszereznie. A leg-
tobb gélpasszt John Stockton (Utah Jazz) adta,
ezzel megeldzte az orok ranglistin Magic
]ohnsonl.

Meg is érkeztiink a rekordok vildgaba, ahol szin-
tén sok-sok valtozast hozott ez az év. Példaul a hé-
rom pontos dobasok terén a jelenleg is aktiv jatéko-
sok dominalnak. Steve Kerr nem csak az ez éwi
legpontosabb dobé lett, hanem Atvette a vezetést
Drazen Petrovictél, mig a sajnos korén elhunyt
Petrovic mellé feljott masodiknak a masik chicagéi
iranyito, B. J. Armstrong. Az dobott pontok tabla-
zatan Moses Malone feljott a harmadik helyre, va-
lamint sikeriilt a legjobb tizbe beverekednie magat
Dominique Wilkinsnek, aki viszont idén méar Gé-

meg pe}daul hogy az alapszakasz leg]obb]anak David
Robinsont (San Antonio Spurs) vélasztottik, a dont6 leg-
jobbjénak Hakeem Olajuwant (Houston Rockets), mig az
All Star Games MVP dijat Mitch Richmond (Sacramento
Kings) zsebelte be. Az év edz6je a Los Angeles Lakerst ird-
nyité Del Harris, az év Gjonca holtversenyben Grant Hill
(Detroit Pistons) és Jason Kidd (Dallas Mavericks), a leg-
tobbet fejlods jatékos Dana Barros (Philadelphia 76ers), és
a legiobb hatodik ember Antony Mason (New York Knicks)
lett. A liga legjobb otosei koril is sok érdekességet talélunk.

Ugyanis a leg;obb otosbe — amelynek tagjai Scottie Pippen,
e Anfernee Hardaway, David
Robinson, Karl Malone és
John Stockton — olyan jatéko-
sok nem keriiltek be, mint pél-
déul Shaquille O'Neal vagy
Hakeem Olajuwon, aki rdada-
sul csak a harmadik 6tdsbe fért
be. Sok érdekességet tartalmaz
a League Leaders is. Ezt a
részt bongészve megtudhatjuk,
hogy Shaq volt az idény leg-
eredményesebb jatékosa, dssze-
sen 2315 pontot ,,sz6rt", ami

All-Rookie Team. He was
second in assists and third in
steals among NBA rookies

Playing in all 82 games as 3
backup to starting point guard
Fickey Graan, Stockton
averaged 5.6 points in 18.2
minules per game. Utah
finished in a fouth-place tie in
the Midwest Dwsion, then
upsel the Houston Rockets in
the first round of the NEA
Playofis. Subsequently, the
Jarz ware overwhalmed by
the Derver Nuggats in the
‘Western Canference
Semifinals Stockton
averaged 58 ponts and 4 3
assists in 10 playoff games 5
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Bugues (Charlotte Hornets)

a maga 158 cm-ével, 6t ko-

veti holtversenyben Keith Jennings (Golden State Warriors)
és az 1986-os zsakoldbajnok Anthony ,,Spud” Webb
(Sacramento Kings) 168 cm-rel. A legmagasabb a romaniai

29,3 pontos atlagnak felel
meg. A legtobb harompontost,
217-¢t John Starks (New York
Knicks) dobta, viszont a legpontosabban 52,4%-kal Steve
Kerr (Chicago Bulls). Mez6nybél egyébként a legpontosab-
ban Chris Gatling (Golden State Warriors) dobott — 63,3%

rogorszégban folytatia a pontgyfijtést. Robert Parish viszont
megel6zheti a legendds Kareem Abdul-Jabbart, hiszen ha
idén a ,,Darazsak” szineiben 67 mérkézésen palyéra lép, ak-
kor tobb meccset jatszik, mint a ,,sky-hook” mestere. De jelen-
leg még Abdul-Jabar tartja hét kategériaban is a rekordot:
blokkok, mezénykisérletek, mezénykosérak, jatékok, palyan
toltott percek, faultok és pontok szama. Ezen trénok kézil
kettd nagyon inog, hiszen a legtobb mérkdzést varhatéan
Robert Parish, mig a legtobb blokkot Hakeem Olajuwon még
a 95-96-0s idényben étvesz1.

A krénikak kozott sok djdonsagot nem talélunk, mivel
sem a kosarlabdézas, sem az el6z6 ligak, sem az NBA torté-
nelme nem véltozott meg az elmilt egy év alatt. A cikkek ko-
26 belekeriilt néhany érdekesség, mint példaul ki a tiz legjobb
center, tamado, illetve védd jatékos, és az NBA tomor sza-
balykényve helyett, imméron egy bévitett kiadést talalunk a
részletes szabalyokkal.

A végére maradt a ,Hoopla“, amely — mint mér emlitet-
tem — egyrészt a Trivia quiz Jatékot takarja, amelyben az
NBA:-s ismereteinkrd] adhatunk szimot, és egy kellemes
meglepetés, ami nem mas, mint hat latvanyos és az atlagos-
nél hosszabb videoklipp (csak az a hat AVI majd 70MB).
Az els6 a csodalatos golpasszok, a masodik a szép blokkolé-
sok, a harmadik a latvanyos zsikolasok, a negyedik az okos
és néha meglepd megoldédsok gy(ijteménye, az dtodik a ki-
sebb-nagyobb bakik bemutatésa, és végiil a hatodik az 1994-
95-6s bajnoksag rajatszasanak legszebb pillanatait mutatja
be, természetesen az év utols6 kosaraval, amit Hakeem
Olajuwon dobott az Orlado Magicnek.

Giraffe
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" rél, sovérogva tekintiink a kék ég felé,
‘_‘ lessitk a madarak szarnyalésat, melyet
g szabadsag _}eﬂ:é ek tekintiink. Szerencsére ez a

. sOvargas elvezetett néhamr fantasztikus koponyat
azakra a felismerésekre, amelyd{ révén uégul is ma— ¢

gasba emelkedhetink.

Szamos multimédia kiadvany Jelent meg ecrdm o 1
is ebben a témaban, ezeknek tobbsége egy 5peaﬁ |

kus 4gat, a katonar repiilést emeli ki, amely piaci
szempontbdl ;6 dontés, hszen.a harei repiilok a
haditechnika legnépszeriibb eszkozel. A repiilés
azonban — bér kétségteleniil sokat'kdszonhet a
katonai fejlesztéseknek — nem csak katonai célo-
kért folyik. Erre gondoltak a Microsoftnal, mikor
megtervezték a repiilést bemutat6 programyukat.
Ak profi repiiléstechnikabol és fizikabél, azme
varjon till sokat ettol a miit6l. Nem lexikon jellegti
osszallitas, bar megtalalhatok benne bizonyos
technikai- és teljesitmény-adatok, nem ezen van a
hangsiily. Nem traktal fizikai képletekkel a felhaj-
toerd és egyéb hatasok keletkezésérdl, ami nem je-
lenti azt, hogy nem mond semmit a-mitkodésérdl.
Amit kindl, az egy ennél sokkal egyszeriibb, atfo-
gobb kép az ember és a repiilés viszonyarol, és
ennek hétkoznapjairol.
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van egy szérny. ami fenntartja; meg van valami

‘motor, ami hiizza, esetleg tolja, ez az alaphelyzet. -

Azlén‘van, aht nem a szérny, hanem a felszdll6
s meleg levego tart fenn, van akinek nem kell motor -

70D folyaﬁnatos haladdshoz és a tobbi. Lathatiuka -~ -

e muszéreket. a,me[yek nélkiil lehetetlen volna

mond]uk egy Boemg 6nésgépEf egyéltaléu Ig\vego.'
AKAR A m \‘ be emeln, és lathatiuk p}ra futomiiveket is egy
o nagyon érdekes ﬁlmen. amely ezek tesztelését mu-

".-tat]a.be Azt hiszem, nem sokan lattunk vérésen

b Eerektamsaval gurulo gépet, pedig csak annyl
: "'.  tortént, hogy a felszall4s elét lefékeztek.

4 Stkesok ctber AMoratvalllisa pebi lall
megvelﬁ batorsaga kellett ahhoz, hogy minél ]nbb

gyorsabb, magasabbra hatols, nagyobb hatétavol-
sigd repiildeszkozok sziilessenek. Ezekrél a pioni-

- rokrd] kiiln megemlékeznek a kész:tﬁ'k. Lathat6

mlota(kevésklv‘élellei) |ejottunkafé- J.-ﬂ Chuck Yeager korszakot meghatérozé repu[e—- : :
S8, amﬂ-tor elsoként ,attorte” a-hangfalat. Sa;noa :. . bird (feketengé -
w mmmlbe.,@
) ulé{%ah
s zﬂ%ﬂ‘aléglw‘&ombﬁz&

az elﬁzmﬁnyeh‘fﬂ nem sok 526 esik, pedigaz s
é:ﬂekes*lor}énet hogy Yeager a nevezetes bevetes
e!ott nem wkkal egy este’ midati volt a feles€ge-

World oi

-

tén lathatunk osszza]htast pl egy F 14 sqrozatu vadaszgep rontgenrajzat, amely

feltaqa, a gép dllithat6 nyilazési szarnydn

inak technikai megoldasat, bekotését.

A me’pg& liq_zbenL allitas techmkmlag ‘nagyon: bonyolult feladat, taln ezért is van,
hogfa’n@ﬁnk i Lizemeltetett MIG 23 sqrozalu gepek szarnya csak fix poziciokba

ato,ﬁ,czt“a Dl %, s N
Misdesaa [ icuTeys >
gépen d Bﬁ" @l *Il:-n 1918 R kmkw DV and

Sesest] the futuristic Loc hrri -Bowlr
&ss&g fugg"én}'ébe'n\q YF-12 repr esent the extremes o .

automatlkusan, o
szinte fokozatmgnte- o -
sen torteml;). Pl
~ Ahara gépgkeg;’
km‘ll nagyon fontosak
* és foleg titokzatosak a
nagy magass&gnltban
- repiil kiilonféle fel-
deritok, melyek ko
h Blaﬁlﬁ—f ’:
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o és lovaglas kozben megsériilt, bordaja torott.
Ezt a sériilést — bar korlatozta mozgasaban = le-
tagadta, hogy ne hatrltassa a kisérleteket, s az
omindzus napon:is még sériilten-iilt a gépbe, Azt
sem art megemliteni, hogy Yeager, mint az ameri-
kai hadsereg repiilobisztie, az alapfizetésén kiviil

DESERT STORMS =

55| When Iraq tnvaded Kuwait in 1990, United

States unleashed waves of specualized an
decades Op(rmn Desert Storm was the first o
weapons in actual combat, and sircraft hike the
thetr mettle over r‘:: desert But, a5 in previous conflicts in the Middle East, even after

Natwoas forces led by the United
the Lirgest serial campaign m

i Dbalihdbord akieilis ropels oridiel.:

Hérom témakor koré csoportosftja mondaniva-
l6jat. Bar a sorrend nem kotott, azért célszerfi a
repiil6 szerkezetekkel valo ismerkedéssel kezdeni,
a ,Repiild Masinak” cimii fejezetben. Itt megtud-
hatjuk, hogy hogyan is mikodik ez a vacak: ugye

=

ity 1o test new stealth technologies and “smurt™
ghthawk and the F-14 Tomeat proved

weeks of aeral attacks, ground forces were still required © secure the victory s

feladatok vegreha]tasaert Ugy gondoI
tak, hogy ez belefér a szolgalati koteles-
ségek soraba, és ezzel a pilotak is egyet-
- éntettek (taldn csak a csaladtagok nem).
Az 1ittor6k sordba természetesen bele-
tartoznak a Montgolfier fivérek az elsg
hﬁiegba]lonnal Lilienthal az els6 siklé-
gE]JplEI a anht fivérek az els6 motoros
repulgsﬁél 6t még Leonardo da Vinci
1S he1yerkapott ember hajtotta repiilé
szerkezetének vaz]ataval Raytuk kiviil a
szAmos neves vagy mar ismeretlen hds
talalunk; akik'a vilagunkat diilé habo-
rikban kifejlesztetiek és sikeresen alkal-
maztak a légiharcot, ezzel megalapitva
egy (), korszerfi fegyvernemet, a'légierdt.

A katonai repiilés ebbena kiadvanyban s til-
nyomo szerepet jatszik, népszerfiségéhez valdszi-
niileg hozzajarulnak a hipermodern technologia
elsopré sikerel az Obél-haboriban, melyrdl szin-

egy arva centet sem kapott a berepulo
b

P =
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muachine guns to heat-seeking missiles
But the fighter's purpose has always
remuined the same— stalk, chase down,
and destroy enemy arcraft The pursuit
ol those goals has led w0 some of the

most tmportant developments in

aviation technology

)

ggﬁabmﬁ fﬁ'ﬁzerepfm az,alomtﬁltelelget 5%
generﬁ\('.’mpa B- -52-¢s, i Q‘Z,BJIU 20,2

.leo@s,.lgée | mé csak a legmodernebb lopakodt gépek veszé-
lre‘iebhék pl'ge&oﬁsialéhu mnloésagﬁk@t‘&.[ﬁhszhlms talel5 képessé-

u’m“varénj, ;'alamm

ta'

"@ket megint csak ﬁ%éﬁ“ﬂﬁm,m&mkﬁ@ 1{&,@ e

 néhany pontot emeltem ki abbdl a
' ercﬁkwagbéf”amtaCD hoid‘?z.ﬁ&_&m _‘ : e
szésta r‘%n'keteg ﬁlmbe]itsus*"ﬁlbke mem ,a‘repuloté‘r %
és a |égiirinyités bemu'latését 1|luszﬁél6 két jglene az Aitplane it
komédiabél. Persze a‘]mghataso"kw me;teszﬂ( a magukct kiilon ki
kell emelnem, hogy végre egy pmgram: amely sztereoban szélal meg -
nem is akarhngyan ' i

Aki megunta a csellengést a multumedla utvesztﬁ'ben, az ldegenveze-
t6t fogadhat, Ok egy- egy repiiléssel kapcsolatos szakmat képviselnek, s
annak tiikrében mutatjak be magit a repiilést. Talalunk kozottiik légiu-
tas-kisérdt és vaddszpilotat, repiilomérnokot és -szereldt, légi-iranyitot
és igy tovabb. Gyakorlatilag az idegenvezetés soran ugyanazokkal az

*
|

informaciokkal talélkozunk, legfeljebb més sorrendben és talalasban.

Sziikebb korayezetem tudja, hogy elfogult vagyok a repiiléssel szemben, ennek
ellenére, megprobalom targyilagosan értékelni a kiadvanyt. Véleményem, hogy izlé-
ses, szorakoztato, érdeklodést felkeltd md, nem hatol tudoményos mélységekbe, de
igyekszik kozel vmm az emberekhez a sokféle repulo szerkezeteket és nem utolsdsor-
ban a pllotakat En szivesen megtartanam.
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ANATOMY OF A TOMCAT

The Grumman F-14 Tomcat represents the peak of fighter design

‘9 from the 1970s, and it’s still perhaps the most sophisticated interceptor
in the air. In fact, a two-person crew is required to manage the high-tech
electronics and weapons systems Like most US. Mavy aircraft, it has two engines
and 2 sturdy structure to handle the loads imposed by carrier takeoffs and landings
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Repilogép anatomia kezdoknek és haladoknak...
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A nEpszeri HoME-SOROZAT OTTHONI MUNKAT SEGITO DARABJAI (WORKS,
PuBLISHER) EGYMAS UTAN JELENNEK MEG UJ, WiNDOws 95-05 KONTOS-
BEN. A MICROSOFT NEMREGIBEN JELENTETTE MEG PENZUGY! PROGRAMJA-
NAK, A MONEY-NAK 4.0-$ VALTOZATAT,

megjelenés el6tt némi port vert fel, hogy a Microsoftnak nem sikeriilt

megvalositania az Intuit céggel valé egyiittmikodését. E miivelet ere-

detileg az Intuit sajt, sikeres pénziigy! programjanak, a Quickennek
megszerzésére irdnyult, s meghitsulasa folytin a Microsoft kénytelen volt a ko-
rabban ugyancsak masodvonalbeli Money 3.0t versenyképessé turbézni. Nem
csupan verziofejlesztésrol volt «
526, hanem ‘az Amerikaban
igen kedvelt, otthonrol mode-
men végzett bankszamlamiive-
letek lehetdségenek teljeskorti
beépitésérdl is: Olyan komplex
rendszert kellett alkotni, amely
egy atlagember dsszes felmerii-
|6 pénziigy: tevékenységét ké-
pes nyomon kovetni €s nyilvén-
tartani. Mindezek miatt nagy
kivancsisaggal inditottam el a
tesztpélddnyt, amelyet a Mic-
rosoft Magyarorszag KFT bo-
csatott rendelkezésiinkre. A te-
lepités'szabvényos, 2°kis HD-s
floppyrél torténik. A célmappa megadasa utan winchesteriink 8,5 megabyte-tal
lesz sovanyabb.

Inditas utén az egyik legszebb programfeliilet tarul elénk: a Money leginkabb

egy CD-s multimédiara emlékeztet, bormappa mintézatd hétterével, nagyméret,

izgalmasan tarka ikonjaival. Induliskor a CONTENTS-ben taléljuk magunkat,

és ha még nem lenne szdmlank, egy wizard udvariasan megnyit egyet szamunkra,

igényeink szerint. A szamlak részint a valds élet pénzmozgasait tiikrozik (pl.
mennyit koltink szamitégépes jatékokra, PC-X Magazin el6fizetésekre stb.), ré-
szint pedig a tényleges banki szdmlak otthoni ,mésolatai”, hogy mindig tudjuk,
hogyan allunk pénz dolgaban. Ezutén eldonthetiik, mivel kivanunk foglalkozni.
Nyolcféle lehetoségiink van:

ACCOUNT REGISTER: a fékényv. Itt konyvelhetjiik el bevételeinket és kiada-
sainkat, és vonhatjuk meg a mérleget egy adott szamla allasarol. A miiveletekhez
konnyen kezelhet6 tirlapokat kell csupén kitolteniink, az sszesités automatikus.

PAYMENT CALENDAR: a kifizetések naptara. Segitségével beiitemezhetjiik a
kiilsnféle, rendszeres penzkidobasok esedékességét, s ha eljé az 1d6, a Money
konyortelenil figyelmeztet benniinket kotelességiinkre (pl. el ne felejtsiik megven-
ni a havi buszbérletet vagy befizetni az adét).

;’,‘ My Money - Microsoft Money
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ONLINE SERVICES: az 6j Money titkos fegy-
vere; a modemes pénziigyintézés. Milyen szép is
lenne, ha nem kellene hosszi érékat sorban allni,
ha betenni vagy kivenni akarunk holmi dsszeget.
Ha az USA-ban hasznéljuk a programot, mind-
ez néhany kattintdst jelent egy wizard ablakai-
ban. Sajnos, a magyar pénzintézetek egyeldre
még nem szerepelnek az adatbazisban, de remél-
heto[eg ez csak atmeneti al]apot

ACCOUNT MANAGER: a szdmlakezeld. A{te-
kinthetjiik Gsszes létezd szamlankat, megvizsgal-
hatjuk éves pénzmozgasukat, torolhet-
yitk, modosithatjuk 6ket, vagy éppen
fijakat hozhatunk létre.

INVESTMENT PORTFOLIO: sajat,
hézi brokerirodank. Erdekeltségeink,
értékpapirjaink nyilvantartaséra szolgél,
természetesen egy Investment szamlaba
foglalva 6ket. Ha részvényeket vettiink,
pénziink egy részét értékpapirba vagy
jovedelmezo vallalkozasok tdmogatasé-
ba oljiik, akkor itt szamithatuk ki, hogy
milyen arfolyamingadozasok vezetnek a
meggazdagodashoz.

REPORT & CHART GALLERY: ki
mutatasok készitése pénziigyeinkrol. Ot
témakorben, 26-f¢le eloregyértott jelen-
tést hasznalhatunk fel, és tovabbi 50 sajét jelen-
téstipust is kimunkalhatunk a Favourites cimszo
alatt. Ezaltal akér papirra 1s vethegiik
bevételeink/kiadasaink alakuldsat,
havi bontésban, szines grafikonon
abrazolva.

PAYEES & CATEGORIES: a
kuncsaftok és a pénzmiiveletek ka-
tegoriainak nyilvantartasa. Payee
lehet barki vagy barmilyen cég,
akinek mi fizetiink, vagy akitdl
pénz 4ll a hazhoz. Ha rendszeres
kapesolatban allunk ilyen tényez6-
vel, itt komplett adatnyilvantartast
vezethetiink rola, telefonszamok-
kal, cimmel stb, A Categories (és
a Subcategories) segit lattatni,
hogy mi az ordogre dobjuk ki a
pénziinket tulajdonképpen, illetve
milyen cimsz6 alatt folyik be szdmldinkra a j6-
vedelem.

PLANNING WiZARDS: a Money is jol el
van latva a legendds wizardokkal, azaz vardzs-
|6kkal. It 6t nagy varazslo vérja a parancsain-
kat, hogy teljes pénziigyi tervezéssel, szamita-
sokkal segitsen kalkuldciéinkban. A Loan
Calculator kolcsoniigyleteink kedvezd alakitasa-
ban jeleskedik. A Mortgage Planner jelzalog-
szamitasokban segit. A Savings Calculator a
megtakaritasokrol ad teljesebb képet. A
Retirement Planner gondol 6reg napjainkra, és
kigazdalkodja, mennyit kell most spérolnunk
ahhoz, hogy tervezett iddben a tervezett ossze-
gecske iisse majd faradt markunkat. Az Interest
Estimator a szézalékok reklambiivoletében szé-
delgtket timogatja a legkedvezébben megtériild
kamatkonstrukciok kivélasztdsaban.

------

A nyolc tevé-
kenységi kor terme-
szetesen temérdek
tovabbi aprobb, részletes
feladatra bonthatd. Szdmos
kiilonboz6 szemszogbol is
vizsgalhatjuk az adatokat,
osszegeket és rengeteg ossze-
hasonlitast tehetiink. Lehetd-
ségiink van arra is, hogy sajat
csekkjeinket magunk nyomtas-
suk ki (méar ha USA-beliek
vagyunk...). Mivel a program i
Windows 95 ala késziilt, ter- o5 ﬁn
mészetesen mindeniitt alkal- e
mazhatjuk a jobb egérgombot,

hogy a felbukkang helyzetfigg6 meniikhoz jus-
sunk. A Help a Microsofttol mar megszokott
méodon mindenre kiterjedd, bobeszédi és kon-
nyen értheto.

Erdekessége és erénye a programnak, hogy
atvette a Windows 95-ben bevezetett
Accessibility funkciokat. Ez a kifejezés olyan
megoldsokat takar, amelyek egyrészt leegysze-
riisftik az adatbewitel és adatelérés miiveleteit,
mésrészt a hatranyosabb helyzetfi felhasznalck-
nak is lehetévé teszi a munkat. Ha pl. begépel-
jiik egy korabban mar hasznalt fogalom vagy té-
nyez6 nevének els 3 betdjét, a tobbit a
SmartFill magatél kitolti. Ha a korabban hasz-
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nalt teljes nevet beirjuk, a SuperSmartFill az

dsszes hozza tartozé szamlamez6it kitolti. Es
hogy a vetélytars Quicken se maradjon ki a sz6-
rashol, a Money képes a Quicken QIF file-ok
beolvasasara és konvertalasara 1s.

Bar a Money jellegénél fogva a komoly, gaz-
dasag programok kozé tartozik, a Microsoft-
nak mégis sikeriilt egy kozérthets, konnyen ke-
zelhetd és rendkivill esztétikus formaba ontenie
az amiigy szaraz, unalmas pénziigy gazdalko-
dést. Azoknak is érdemes kiprobélniuk, akik-
nek egyeldre alig van szamon tartani val gara-
suk, mert a rendezett egyéni pénzgazdalkodas
és a gazdasagi fogalmak vilaga ltala gyorsan
és konnyen megismerhetd. Ezt a lehetdséget
manapsag kar lenne kihagyni!

Ema Nymton
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AKI A SCENE NAGYOBB hanem phongol (ez persze realtime), de gyonyordi. Miutn ennyi textirat is rendeliink. Az egy polygonhoz tartoz6 textirat az object
TORTENESEIT FIGYELEMMEL embert (2 db) megdicsértiink, ideje a sajat grafikusunk, Kal val- pontjainak normélvektora alapjan metszi ki. A rovar tavozsa utin
lét is megveregetni, hiszen a grafikai compén 6. lett Morph cimii  a kép aljdn belibben egy gombszerdi, sugariranyi kitiiremkedések-

IISII!, AL fﬂll A Nacy képével. Mar mindenkinek f4) a hata, villa a sok veregetéstdl, kel rendelkezd object, amely gydnyirii phongolt textiraval rendel-
ESEMENY ELOTT IS 1ZGATOT- ezért foglalkozzunk a gydztes demoval is, amely a The Party ‘94-  kezik. Tesz néhany tiszteletkirt, forog, mikizben igen szép fényja-
TAN Tllilﬁﬂﬂﬂ, Ki en is nyertes NOOON csapat djabb alkotdsa, a STARS [Wonders tekot bamulhatunk. Az elobbi rutinhoz hasonldan készithetjiik el,
LESZEN A GYGZTES, LESZ-E of the W::rld] cimii demo. Ez a kredlmany nem dssza meg szara- csak a talalds modja mds. Ezet’t effekt el.multavall, a heveze!o'.ben
; zon, itt és most alaposan mar megtekintett képeket torzitja,
MAGYAR HELYEZES, VAGY felboncoljuk. (Ez a rovat ii._ A / hiizza, vonja (csiiri, csavarja). Miutan
EGYSZERUEN CSAK KiVAN- végil is erre vald.) Ja, egy N helyreallt a kép, egy commanche land-
CSIAN VARTA AZ INDULO ﬁgy‘elmeztenlés: a bonculfis - R T o Scapeen s?léguldiﬂlalunk.‘Az eredetihez
: soran a rutinok magyara- képest a kiilonbség csupan az, hogy ez
PRODUKCIOKAT. zala azt tartalmazza, aho- . szépen feltekerve tunnelt alkot, amely
gyan az illetd effektet mi _ a késabbiekben még csavarodik is. Az
megvalositanank, ez pedig : eredeti landscape receptje: adott egy
adott esetben eltérhet a térképiink, amit eldzéleg mi magunk
Nooon codereinek megol- 1 készitiink el, izlés szerint. A térkép
dasaital, hiszen egy effekt # minden pontjahoz rendeliink magassa-
2 a Nagy Esemény nem mas, mint az ASSEM- kivitelezéséhez szamos it 5 _ got és szint. Ahhoz, hogy ezt a képer-
BLY'95, amit mar négy éve hagyomanyosan Hel- vezet. Essiink neki! - nydre kirakhassuk még két tablazat
sinkiben rendeznek meg. A rendezvényre (majd- Mar a kezdetek is igen egyéniek, az elkivetdk nevei alatt vi- sziikséges, az egyik a zoomfactort, a masik pedig a pontok helyét
nem) minden orszaghol eljonnek a jelentdsebb csapatok, megmu- ragsziromszeriien nyijt6zo szines alakzatok forognak. Ennek az hatérozza meg. A kirajzolds két médon lehetséges: hatulrol elre,
tatvan a vilagnak, mit is lehet kihozni az egyre nagyobb drajeli elemzését most hanyagoljuk. Uténa élénk szinekben pompazé pa- vagy elilrd] hatrafelé. Az elébbi az egyszeriibb, az utdbbi a gyor-
pléhdobozokbal (természetesen nem a csomagolt uzsira vagy a tii- ralax tunnel keril elénk. Receptje: végy egy tablazatot, = :
zes vizre gondolok). mely 320x200 wordbdl all. Ez fogja meghatérozni a felfe- &
szités formajat. Lényegében a kép- -
ernyé minden pontjahoz hozziren- 2
deljiik a hozza tartozé képpont po-
ziciojat. Ha ezutan valtoztatjuk az
offszetet, akkor ettdl fiiggden mo-
z0g a felfeszitett kép. Miutdn a
tunnel megéllt, bereppen a képer-
nyore egy ,.environment mapped”
légy, érdeklodve kiriilnéz, majd
tavozik. A képernyd sarkaban meg-
jelenik a rovar polygonjainak sz-
ma (23608), amit vagy elhisziink,
- s sabb megoldas. Ezutan nincs mas hatra, mint az elozoekben mar
PR I leirt modszerrel meggirbitve kipakolni a képernyére (tunnel).
b~ o Ezutén lathatjuk a demo szerintiink legszebb és leghatasosabb
& T effektjét, a morphold, textiralt, phongolt arcot. A madszer meg-
Komolyabban szolva, az idei Assembly messze az eddigi OMR S\ egyezik az elobbiekben leirtakkal, egyediil a morph a hatalmas
legnagyobb a scene tirténetében. A szervezogirda dsszetéte- ijitds, ez teszi latvanyossd az effektet. (A morph alapja tibb
e lényegesen nem valtozott, de atalakult hivatalosan As- e object, amelyek kizott atmenetet képziink.) A kovetkezd rutinok
sembly Organizing Teammé, és teljes erdbedobassal a party B az eliz6 madszerek kombinalasabal jonnek létre, igy ezeket részle-
szervezésével foglalatoskodott. Ez egyrészt elony, mivel igy oot tesen mar nem taglaljuk. A latvanyosabb pillanatokat a mellékelt
az egész jobban szervezett, nagyobb szabasi. Mésrészt sok képeken kaptuk el.

csapat vesztét okozza, hogy mindinkabb iizleti jellegii lesz. R T 7

- Akinti eseményekrdl mind €16 szdban, mind videén sok LF _ Snowman & 0-man [Astroidea
anyagot kaptunk, mivel Melan bartunk (aki egyébként
designer és organizer funkcidkat lat el csapatunkban) is résztvevi vagy nem. A rutin egészen tgy fest, mint a
volt, és hazatérte utén részletes beszamoldt tartott. Az el6z hosszi  valddi environment mapping, de tekintettel

ére eresztett bevezetd utdn ez a cikk akér Party report is lehetne, az elozd szamra, ez nem igazan hihetd. (Amit
de kinek banatara, kinek oromére, inkabb az igényesebb produkci- ~ a demokban environment mappingnek titulal- =
okkal toradiink. nak, az altaliban kamulalt, bar a valodihoz
Mivel eleddig magyar csapat jelentdsebb eredmény nem ért nagyon hasonlit.) Elkészitési médja: az object
el, valddi lelkesedéssel fogadtuk a hirt, miszerint a 4K intro ka-  pontjaihoz tartozé polygonok normélvec-
tegoriaban 4. helyen végzett Tomcat introja, a Chrome. Szerin- torainak atlagat hozzdrendeli a pontokhoz, és
tem ennél tbbet is megérdemelne, ugyanis 4K-ban egy teljes ezzel szamol. A polygonok kirajzoldsénal pe-
Ray-tracer taldlhats, ami eldbb egy klasszikusnak szamits (4 dig szindtmenetet képez a polygon 3 pontja
gomb, sakktabla alapon) képet szamol ki a szemiink lattéra kizitt, ez adja azt a hatast, hogy az objectet
(majdnem), tovabba pedig némi idchizés (szamolds) kovetkezik,  lekerekitettnek latjuk. (Ez eddig a phong
majd egy animéciot pakol ki a képernydre. Tomcat utdn méltat- shading volt.) Ha ebbél az environment map-

hatjuk még Blala (ByTeam) introjat is, amely ugyan nem tracel, pinget akarjuk megkapni, akkor az objecthez
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MINDEN PROGRAMOZO SZERETNE, HA PROGRAMJAI
SZER, SZINES GRAFIKUS FELHASZNALOI FELULETTEL REN~
DELKEZNENEK. A MANAPSAG ELTERJEDT SUPERVGA
KARTYAK KEPESEK AZ ILYEN IGENYEK KIELEGITESERE,
CSAK A GYARTOK NEM IGAZAN TAMOGATJAK AZ EXTRA
SZOLGALTATASOK ELERESET , HAZI" MODSZEREKKEL.
EZEN A HELYZETEN SZERETNENK SEGITENI EZZEL A CIKK-
SOROZATTAL, AMELYBEN ISMERTETJUK AZ EGYIK SZAB-
VANYOSiTASI IRANYZATOT: A VESA-Fére VBE-T, A
STABVANY LEIRASAT MEGIZESITIOK NEMI PC-S TORTE-
NELEMMEL, ES A PROGRAMOZASI PELDAK MELLETT KITE-
RUNK A BUKTATOKRA IS (A SZABVANY ELTERO MEGVA=
LOsirdsal, BIOS HiBAK sTB.).

Kezdjiik egy kis torténelemmel !

Az IBM PC csalad a tobbi személyi-szamitégéphez képest
igen alacsony szintr6l indult. Megielenésekor (1981) kétféle
grahkus kartyat lehetett kapni hozza. Az egyik — az MDA
(Monochrom Display Adapter) — egyszerfi, monokrém 80x25
karakteres képernyt tudott kezelni. A valtozatossagot az emelt
fényerd, az alahiizas, a villogtatds és az inverz megelenités ad-
tak. Ezt a kartyét foleg vallalati alkalmazasokra szantak. Mivel
a megcélzott felhasznalok kozott a maganemberke is szerepelt
az IBM terveiben, és a jatékprogramok sem festenek valami ;|
fekete-zold vagy fekete-ambra szinekben, ezért a masik kartya —
CGA (Color Graphics Adapter) — mar négy szinben tudott
320x200 képpontos képeket megjeleniteni. A sziveges képer-
ny6 pedig egyenesen pazar lett, hiszen barmelyik karakter meg-
jelenhetett a képernytin 8-féle hattérszinen, 16 elétérszinnel.
Ennek a krtyanak volt még egy 640x200 képpontos egyszinii
iizemmédja is, ahol azért a rajzol6 szint méar meg lehetett vé-
lasztani. Akinek sziiksége volt az MDA nagyon éles és kelle-
mes szoveges médjéra, de a grafikat sem akarta nélkiilozni, az
mar a PC hdskoraban is kétmonitoros rendszert hasznalt, hi-
szen az MDA békében megfért a CGA-val egy gépben. Azok-
nak, akiknek ez tdl borsos volt, vagy a grafika kellett ugyan, de
nem volt elengedhetetlen a szines megjelenités, tigyes emberek
elkészitettek a HGC (Hercules Graphics Card — 1982) kar-
tyat, ami teljesen kompatibilis az MDA-val, de méar 720x348
képpontos (tehat igen finom) egyszinii grafikit is meg tudott je-
leniteni. Késsbb voltak olyan kartyak is, amelyeken kapcsoléval
(vagy jumperrel) lehetett valtani az MDA és a CGA kozott.

Ebben az esztenddben méar nyomult minden 1ddk egyik
legsikeresebb home computere a Commodore 64 (hardware-
bél kezelt grafika, kiilon hang-chip, 64K RAM stb. és
mindez csak 600 dolcsiért!) és az IBM is érezte, hogy to-
vabb kell lépnie. Mivel az IBM malmai még a Mindenhatéé-
nal 1s lassabban 6rolnek, ezért csak 1985-ben jelent meg az
EGA (Enhanced Graphics Adapter) kartya (csdcsban
640x350 képpont 16 szinnel). Az EGA teljesen kompatibi-
lis volt az MDA és a CGA kirtyaval is. Az EGA krtya
két szempontbdl is attorést jelentett a videokartyak terén. Az
MDA, CGA és HGC kartyak a karakterek bittérképét meg-
valtoztathatatlan médon egy ROM-ban taroltak, ezért nem
tudtak megjeleniteni az olyan vilagnyelvek (orosz, kinai, ma-
gvar...) karakterkészletét, amelyek az eldre elkészitett 256
karaktertd] eltérS betiiket is hasznaltak. Az EGA kartya le-
het6séget adott arra, hogy a ROM-ban levé betiikészletet
RAM-ba étmasoljuk, és ott kedviinkre 4tszerkessziik.
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A mésik jelent6s médositas a VIDEO BIOS. Minden
PC rendelkezik BIOS-al, de ebben a képernytkezel6 rutinok
csak az MDA és a CGA kirtyakat kezelik le. Az EGA ¢j
iizemmédokat vezetett be és kibévitette a képernytkezelg szol-
giltatdsokat is. Ezt azzal érte el, hogy kihasznalta a PC-k egyik
igen kellemes (4m késébb rengeteg zfirzavarhoz vezet6) tulaj-
donsagat. A BIOS a PC bekapcsoldsa utin a meménia egy bi-
zonyos cimétd] kezdve nekidll és megnézi, hogy van-e a rend-
szerben BIOS bévités. Ha tall ilyet, akkor készséggel 4truhdz-
za 14 a bovités 4ltal kezelt megszakitasokat. Az EGA kértyén
volt ilyen BIOS, és azéta is minden videokartyén megtal4lhat-
juk az ezt tartalmazé ROM-ot.

Mér ekkor megjelentek a piacon olyan gyértok, akik meg-
probaltak tallicitalni az [BM-et. Megelentek a kiilonféle Super
ECA, HiRes EGA és hasonlo nevii adapterek, amelyek az
EGA kompatibilitson kiviil kinaltak nagyobb felbontésd
iizemmadokat 1s (640x480, s6t nem ritkan 800x600 képpon-
tos 16 szinti médok). Természetesen ahany gyarts, annyiféle
izemméd-szémot vélasztott a nagyfelbontast médok bekapeso-
lasahoz. A legelterjedtebb programokhoz mellékeltek meghajts-
kat, de ha valaki sajét maga akarta ezeket az extra médokat
programozni, akkor azonnal beleiitkozott a kovetkez6 problémé-
ba: honnan tudjuk meg, hogy az a krtya, amin a program ép-
pen fut, tud-e ilyen felbontast iizemmédot és ha tud, mi az
iizemmod-szama. Sajnos a kartyak felismerésére és vallataséra
sokaig nem alakult ki elfogadott médszer. Minden programozé
tigy oldotta meg a feladatot, ahogy tudta. Volt aki a program
induldsakor (vagy telepitésekor) megkérdezte a felhasznalétél,
hogy milyen kartyaja van. Mivel a foldi halandé még annyira
sem értett a holmihoz mint a programozé, ezért megnézte a kar-
tya dobozat és lelkiismeretesen bepétydgte, hogy ,Hi-Res
EGA", Természetesen ett6l az informaci6tol a program semmi-
vel sem lett okosabb, mivel legalabb fél tucat gyart6 latta el
ilyen fantazianéwvel a krtyajat (Genoa, Western Digital, ATI
sth.). A vallalkozdbb kedviiek nekialltak bongészni az EGA
kirtya BIOS-at, és a gyarté cég védjegyére; a kértya tipusmeg-
jelolésére; a BIOS verzi6szamara vadésziak benne (4ltalaban
ez sem vezetett célra). A legmerészebbek az adott gydrté nem
szabvényos hardware elemeit (regiszterek), vagy specidlis
BIOS funkci6it probaltak megtalalni. Ez azzal a veszéllyel jart,
hogy egyéltalén nem volt biztos, egy méstk gyarté krtydja nem
akad-e ki, ha ilyen ,illegalis“ médon probaliak elérni. Valahol
itt kezdédott a ,PC kompatibilis” szamitogépek szines kaval-
kidja. ,,.. és 16n vilagossdg.”

1987-ben indult tijara a ,,gyonyor”! Megsziletett a demo-
és Jatékprogram-készitok ma is kedvenc felbontdsa, a 320x200
képpontos, 256 szini ,,mode 13H", Az IBM ebben az esz-
tenddben inditotta itjdra a professzionalisnak szént PS/2 csa-
ladjat. A Model 25 és Model 30 gépekben (szakitva az eddigi
hagyoménnyal) az alaplapra volt integrélva egy i tipusi kir-
tya, az MCGA (Multi-Color Graphics Array). Ez gyakorla-
tilag egy CGA adapter, kiegészitve két G tizemmoddal (az
egyik az elobb emlitett 256 szinii, a mésik pedig egy mono-
krém 640 x 480 képpontos) és egy Gjfajta monitormeghajtd
médszerrel: az EGA-nal és a CGA-nél a video kimenet iin.
digitalis RGB volt, itt pedig analég RGB lett.

> Pnommozns
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finom fokozatban val6 abrézols-
sat. Exrre taléltak ki az analog
modszert. Ennél alapszinenként

csak 1-1 madzag kell, és az ezen taldlhaté
fesziiltség nagységa ardnyos az adott szin-
dsszetevd intenzitésaval (fényességével).
‘Természetesen abbdl a szempontbdl ez a
médszer is digitalis, hogy az intenzits (mint
barmi més mennyiség is) a PC-ben csak vé-
ges szam értéket vehet fel. Ezeknek a digité-
lis adatoknak az anal6g fesziiltségekké valé
atalakitasat végzi a DAC (Digital to Analog F
Converter), ami szintén kedvelt jétszétere a ;
profi codereknek. Az MCGA képes egy- o o=
szerre 256 szint megeleniteni gy, hogy ezek '
mindegyikét tetsz6legesen valaszthajuk ki
egy 262144 szint tartalmazo palettardl! A nagyobb PS/2-es gé-
pekben egy még jobb adapter volt: a VGA (Video Graphics
Armay). Ez egyesitette az MCGA tulajdonségait az EGA-val,
és torvényesitve lett benne a SuperEGA kirtyak altal mér régen
tamogatott 640x480 képpontos, 16 szinii grafikus felbontés.
Ezek utdn elszabadult a pokol! Boldog-boldogtalan

(Super) VGA kartyat gyartott, é mindenki jobbat, szebbet
akart, mint az [BM. El6iszor csak a 2, 4 és 16 szini iizemmé-
dok felbontasat novelték meg (esetenként akar 1280x1024 kép-
pontig is), mayd a 256 szinii modok kovetkeztek, végil a szin-
mélység sem keriilhette el a sorsat: megjelentek a 32 ezer
(32.768), a 64 ezer (65.536) és a 16 milli (16.777.216) szi-
nii izemmadok.

A programozok az SVGA kértyak megjelenése utén mar
végérvényesen lemaradtak a sok tucatgyarté még tobb tucatkér-
tydjanak kovetésével. Ezt a lehetetlen helyzetet szerencsére 4tlét-
ta néhany gyért6 is, ezért osszefogtak, hogy szabvanyositsak a
SuperVGA kartyak kezelésének néhany lényeges elemét (infor-
macionyerés a videoadapterrdl és az extra iizemmédok mene-
dzselése). Az erre létrehozott szervezet lett a VESA (Video
Electronics Standards Association), mely csapat végil is 1989.
végére megsziilte a VBE (VESA BIOS EXTENSION)
ajanlds 1.0-4s valtozatat. Eldszor gy latszott, hogy haladni fog
a dolog (évente adtak ki abb ajanldst), de most mar j6 ideje
csend van, a 2.0-4s valtozat véglegesitése sokat késik. A VBE-
nek eddig a kovetkezs allomasai voltak:

V1.0 1989.10.11 az elst verzié
V1.1 1990.06.02 djabb iizemmédok és a logikai

scanline hosszanak valtoztathatdsiga

Vi2 1991.10.22 djabb iizemmédok és a DAC
kezelésnek megoldésa

V2.0 tervezet!  teljesen (j, hang és multimédia ke-
zelés, Plug and Play timogatas, védett modi (32 bites méd-
ban is) interface, linedns buffertimogatés, nem VGA kompati-
bilis adapterek kezelése

A kovetkez6 részben ismertetni fogjuk a VBE koncepcidjat,
az 4ltala nytjtott eldnyoket, és elkezd)iik funkcidinak leirsat.

Cen ok Agis(C
A digitalis médszernél min- gis(C)
den alapSan egy madzagol je‘ Kartya Megjelenés éve | Max. felbontés Max. szin sziveges médban| grafikus médban
lent a I(éﬂya és a monitor kﬁ- MDA 1981 720x348 2 nines neki
Zitt, ha a fényességét isvalioz- CGA 1981 640x200 16/256 E:
i i ; MGC 1982 720x348 4 2
S arou, e pedig EGA 1985 640:350 16/256 6
ahény fényességi fokozatot aka- | Super EGA | 1986 800x600 16/256 16
mk' aﬂny[ plUSZ madza_g ke“ MCCA 1987 640x480 16/256 256
. 2955 y VGA 1987 640x480 16/256 256
S L TN 1280x1024 | 16256 16,7 m

=
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| Minden, amit a jatékokrol tudni szeretnél l Tengernyi
: most a CD-X 2.0-an is olvashato az Other : SZOFTVER
 Side rovatban! S6t karacsonyra ajandéknak... | és
2 . . «CD-hegyek!
| December 10-én megjelenik az | | _ -
I I 10 pak special edition 6.066{" ms flight sim. new york sce.  5.250
[ I 11-pack- megapak cd 7.000 msmozart1.0 == 5.660
I ' 25 greates games<A~ 2.000 ms musical instruments 5.660
5 star games cd _ 2.000 msspacesimulator1.0 6.580
| I astronomica cd rom = 8.030 msstrauss1.0 e 5.660
berlitz think/talk french cd 19.380 msstravinsky 1.0 5.660
! [ berlitz think/talk germancd  19.380 ninja high school 2.000
[ [ cd-rom workshop 5.000 nyelvmesterangol/német  7.000
: | chessrlnastur 4d000 turbodcd 5888 our solar system cd 2.000
complete windows set ¢ : recognita go-cr 2.1 win. =z 11.900
I - v e I Eionan the cimmcriand cd ;%8 r;ssgn grguﬁd forces 5888
o r. communication c s russian warships :
[ Onallo CD edlt lon I alr. game«f fgr windows cd g % sharcwardu ovclrload tri%cd ,%8%
r music la L space and astronomy ¢ ;
| . i i s . . | dros/2 gold 1. 2.000 spt-gib hangos szétar 8.000
l a kOZkedvelt lemezulsag legu]abb kladvanya' I ?l'. \.&-‘ilf‘lcll_!ou-'s cf_ii ik 5%8 spt-gib orszagh nagy szotar IS.OOO
ate of the starlords cc ; technotools cd .000
i 1 000/0 GAME CD! | gigzi gaénes A= :3 %B l:w ll;est games of '95 : 5,.}:- %880
gst 1st design the best internet sw. of ‘95~ 2.000
I I gst pressworks ole2 4.000 tripleplay english cd 4.000
Shareware Demo, Info! Fantasztikus valoga- I ebcikolpédia 3992 tipleplayplusenglished  11.260
' helyes-e?/ms win + 14.400 tripleplay plus french cd 11.260
I tas a katacsonyl ]atEkplaC u1d0nsagalb01 | internet :éioncourctlse .r_i;:é 5%8 tripleplay plus german cd 15388
2 5 i ust grandma z > 3 jer :
| Ara: 990 Ft + 80 Ft postakéltség (1070 Ft). | labyrinth of fime cd 6.000 u's.batlle tanks 2.000
] | learn to speak english ¢d.. 11.700 u.s.seapower __ 2.000
lektor dos/win. 4.0 =< 12.000 virtual tarotcd < 6.000
I " . . | linux bible + cd new!! 5.000 win platinum cd 2.000
| A CD és az ingyenes floppy magazin meg- I ms dos 6.22 7.880 windowsmate-golded  2.000
2l e ) S ms flight sim. japansce. _ _ 5.250 wingcommander iii cd 11.390
| rendelhetd rézsaszin postautalvanyon a ké- | i 1137 Budapest, Jaszai Mari tér 3.
I kez8 ci g I .y 4024 Debrecen, Var u. 8.
vetkezo cimen: AR A 1 TE;L: 269-4738
: Other Side Bt., 1399 Budapest, Pf. 701/113 : B B e
L - » ; a
I Informacio: 2-845-235, 06-60-368-425 | : - . % 501-8619
R 2l - " \«l'F ev.cim: 1391 Budapest Pf: 218,
| A kiad6 cime: 1078 Budapest, Hernad u. 35. nmurﬁ e-mail- 100324.661
Az arvaltoztatas jogat fenntarjuk! Ar AFA nélkul! " compuserve.com
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MARKE THE CONNECTION'

OVER 100,000 GIF, SHAREWARE, WINDOWS/DOS FILES-UPDATED DAILY!

UNLIMITED DOWNLOADS! NO SUBSCRIPTION REQUIRED!

USE YOUR MODEM TO DIALI

00-1-600-104-9516
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' REGI SZAMOK MEGRENDELESE!

I Nem kaptam meg az ijsagosnal (lemaradtam rola, lusta voltam megvenni stb...):

: 1994/1., szeptemberi: _| 1994/2., oktoberi: _| 1994/3., novemberi: | | 1994/4., decemberi: [_]

| 1995/1., januari: __11995/2., februari: [_] 1995/3., marciusi: __] 1995/4., aprilisi: _| 1995/5.,majusi: _|

| 1995/6., juniusi: _) 1995/7-8., jilius-augusztusi: __| 1995/9., szeptemberi: _| 1995/10., oktoberi: |_]

| szamot, ezt borzasztéan meghantam, utélagos beszerzésiikre kérek csekket. A PC-X teljes tavalyi évfolyamat (11 szam) is

| megveheted 1100 forintért! Lapozz a 15. oldalra!
!
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A NEMZETKOZ! SZAMITOGEPES HALOZATHOZ, AZ
INTERNETHEZ VALO CSATLAKOZAS LEHETOSEGEVEL
SZERETNENK MEGISMERTETNI BENNETEKET UJRAIN-
DULO ROVATUNKBAN.

SHELL TELJES

Ez a szolgaltatds jelentdsen kibovitett valtozata a SHELL levelezs-
nek. A levelezés osszességében csak toredékét teszi ki. Ezenkiviil hasz-
nalhatjuk még az Interneten valo bongészésre (NETSCAPE), file-ok
atvitelére egyik géprdl a mastkra (FTP), valosideyti ,,tav tere-ferére”
mas felhasznalokkal (IRC), valamint mas gépekre valo bejelentkezésre
(TELNET). Ennél a szolgaltatasnal azonban még mindig terminal-
ként lépiink be az Internet Hungary szerverére. Valamint karakteres
iizemmod all rendelkezésiinkre mindossze, tehat sem az FTP-vel, sem
a WWW-el nem érhetdk el hang-, kép-, programfile-ok. Ezek elérése a
SLIP szolgaltatdssal lehetséges.

A SLIP: Serial Line Internet Protocol, soros vonali Internet
kapcsolat. A soros vonal a szamitégépek egyik szabvanyos csatla-
kozojat jelenti, amihez altaldban egeret vagy modemet kapesol-
nak. A SLIP elénye igy a SHELL-lel szemben az, hogy az
Internet grafikus szolgéltatasait, pl. a World Wide Web, képes Win-
dows alatt grafikus médban hasznalni. A SLIP szolgéltatas tartal-
maz tehes Internet elérést, grafikus iizemmodban. Megtalalhaté ben-
ne az ismert WWW browser a NETSCAPE, a hile-ok atvitelére al-
kalmas FTP, nyilvanos levelek olvasasara alkalmas AGENT, a ma-
gan levelezést bonyolito EUDORA, a valésidejii tavbeszélgetést le-
hetdvé teva IRC és a TELNET, amely segitségével més tavoli gé-
pekre tudunk bejelentkezni.

Alkalmunk adédik arra, hogy képekkel, hangokkal ellatott infor-
macidkat szerezziink be barhonnan a vilaghél, akér mail (levél), akar
osima’ file-ok formdjaban. A SLIP Windows alatt futé programok-
kal dolgozik, igy lehetdség nyilik arra, hogy a Windows multitaskos
jellegét SLIP hasznélata kozben is hasznositani tudjuk, tehét egy-
szerre lehessen akér a hattérben FTP-zni, amig ,elol” meginuk leve-
leinket. Osszesen hét alkalmazds futtathaté egyszerre, persze ezzel a
gépiink sebességét nem noveljiik.

A SLIP hasznélata otthon, a felhasznal6 sajat gépén torténik, te-
hat a felhasznélé szdmitégépe a telefonhivas idejére az Internet ré-
szévé valik. Az Interneten levé szamitogép az dsszes Internet szolgal-
tatast egyszerre hasznalhatja.

Mi kell hozza?

Szamitégép egy soros csatlakozéval (pl. IBM, Macintosh,
Atari, Amiga, UNIX, VAX), egy modem, amivel a szamitogép
telefonon keresztiil mas hasonléan felszerelt géphez képes csatla-
kozni, SLIP szoftver (amit az Internet Hungary Kft. a DOS /
WINDOWS felhasznalénak biztosit), Internet programok és egy
Internet szolgaltaté.

UUCP
A UUCP tulajdonképpen szintén levelezést bonyolitd szolgaltatas,
de ezt nem egy személy, hanem egy cég részére ajanhuk. Ha egy cég-
nél mar létezik egy Novell halézat és mitkodik belsd levelezés, akkor
innen mar nagyon egyszerii ,.kitoldam* a halézatot és elérni vele az
Internetet. Téliink egy UUCP csatlakozas keretén beliil kap egy
waffle" nevii szoftvert, amely a levelek tovabbitasaért, szétosztasaént
felelds. Ezt a szerverre, vagy egy tetszéleges gépre rakjuk fel, oda
ahova a modem csatlakozik. Ebben a szoftverben tudjuk allitani a le-
velek le- és feltoltésének gyakonsagat, Ez az idokoz tetszés szennt al-
lithaté, a felhasznalé cég hatérozza meg.

A postafickok szama tetszoleges, a szerver kapacitasa hatarozza
meg dontden. A cég email cime a kvetkezdképpen alakul:

USER@COMPANY.ODIN.NET. A levelek megérkeznek a

waffle“-re, majd az szétosztja Gket a ,user-ek kozott.

Ezt a szolgaltatast akkor is igénybe veheti valaki, ha 6t magat
nem tudjak kozvetleniil elérni az Interneten. Ezzel lehetdséget adunk
arra, hogy barki tehessen fel anyagot magarél, cégérdl, szolgaltatasa-
rol vagy amirél csak szeretne.

Ha valaki sajat név hasznalatot kér, akkor 6 barhonnan a

 Miwviz

homepage-e cimének beirasaval
elérhets. Enélkiil eldszor az
Internet Hungary homepage-re

kell ricsatlakozmi, majd onnan
leagazni az illetd cégre, személyre.

(folyt. kov.)

Internet a WAN-FORUM’95-6n

A hdlozatkezelés és a WAN-alkalmazdsok nemzethézi konferencid-
jat szeplember kozepén rendezték meg Budapesten. A kétnapos,
reprezentativ szakmai taldlkozé sordn tobb olyan eléadds is elhang-
zoll, amelynek témdja valamilyen formdban az Interneitel dllt kap-
csolatban.

Ma mar egyre tobbet hallunk az Internetrdl, mint a jelen és a jé-
v6 szamitastechnikai kultiréjanak egyik alapkovérdl. Szamos kules-
fogalom keriilt at a koztudatba, de ezzel parhuzamosan egyre n6
azoknak a problémakoroknek a szdma 1s, amelyek az Internet hasz-
nalataval kapcsolatosan jelentkeztek. A lehetdségek dnasiak, de csak
akkor aknazhatdk ki teljesen, ha a felhasznalok és a szolgaltatok
egyarant felkésziilnek mindezen gondok megolddsara.

A konferencidn mindezek a kérdések fontos helyet foglaltak el; az
els6 nap déleltte az Internet jegyében telt el. Az els6 eldadds az
Interneten torténd iizletkotés lehetdségeit taglalta, kitérve a hazi ban-
ki miiveletekre, az elektromkus fhizetési médokra is. Az Interneten,
pontosabban annak legdinamikusabban fejléds részén, a World
Wide Web-en (WWW) mar jelenleg is szamos kereskedelmi cég van
jelen. Ugyanakkor e cégek altalaban megelégszenek azzal, hogy on-
magukrdl, szolgéltatasaikrol, tevékenységiikr6] adnak informéciét.
Igaz, vannak olyan vallalkozasok, amelyek W\WW-oldalukon keresz-
tiil akar arumegrendelést is lehetové tesznek, de ez a fizetési médok
nem kellg sszehangoltsaga miatt még sok veszélyt és zavarlehetdsé-
get rejt magdban. Az el6adé ramutatott, hogy sok olyan véllalkozasi
forma szeretne megjelenni az Interneten, amelynek gazdai még nem
mérték fel, hogy tuladonképpen mit is varnak mindettdl, s az
Internetet csupan dj, divatos reklimmédiumnak telantik. Az atgondo-
latlan ,netesedés” pedig néha tobbet art, mint hasznl. A Neten valo
megjelenés sok kovetelményt tamaszt, s aki ezeknek nem felel meg
maradéktalanul, elbb-utébb kénytelen lesz szembenézni a csalodas-
sal. Kiilon iizletagat képviselnek azok a cégek, amelyek az Interneten
valé munkahoz sziikséges programokat fejlesztik, vagy a hozzaférést,
a csatlakozast valésitiak meg. E vallalkozasoknak fokozottan kell a
nagy telekommunikacids cégek képében jelentkezd veszélyre tigyelni-
iik, s rdadésul egyméssal 1s vivniuk kell a konkurenciaharcot.

A kivetkez6 eldad az Internet biztonsagi kérdéseivel foglalko-
zott. Ez a témakir kényes é szertedgazé problémakat foglal magé-
ban, hiszen az Internet hagyomanyos nyitottsagaval a bizalmas gaz-
dasagi adatok védelme éll, s mindez rendkiviil sebezhetd elektroni-
kus kérnyezetben. Az eldadds soran mindenekeldtt attekintést kap-
tunk a téma hattértorténetérdl, az Internet rovid torténelmérol, az el-
56 hires-hirhedt rendszerbetérésekrdl, incidensekrdl, kezdve a j6 dreg
Captain Crunch alias John Draper esetével (aki 1970-ben mar in-
gyen telefonalgatott, a kozpontok kapcsold hangeleit fiittyszéval
emulalva!), egészen minden 1dGk legmegrogzottebb cyberhack-
erének, Kevin Mitnicknek idei elfogatasaig. Képet kaphattunk az
Interneten leselkedd veszélyekrdl, amelyek elsésorban a Haléra ko-
tott gépek rendszergazdainak okoznak fejféjast, és azokrol a bizton-
sagn lyukakrél, amelyek sajnos jelenleg is tatonganak az Internet sz6-
vedékén. A rendszerekben valé biztonsag politika hidnyossagai vagy
be nem tartasa mellett az Internet f& protokollja, a TCP/IP is veszé-
lyek forrasa. Az Interneten lév6 gépek nagy hanyada UNIX rend-
szert vagy annak valamelyik klonjat hasznalja, s szdmos hozzaérto a
UNIX-ot biztonsagi szempontbdl csapnivalonak tartja. A kiilonféle
Internetes alkalmazasok (smtp, ftp, telnet, stb.) szintén bovelkednek

olyan ,lyukak“-ban, amelyet egy profi hacker
konnyedén kihasznalhat. A jelszavakat a fel-
hasznalék nemtorédom médon hasznaljak,
gyakran nevetségesen egyszeri karaktersoro-

zatokat adva meg jelsz6 gyanant, s ezeket ha-

mar ki lehet talalni (j6magamnak egy kisérlet E I

alkalméval kb. 5 perc alatt sikeriilt tizegyné- _

hany accountra bejutnom egy egyetemi gé- *5 o3
g [

pen. Vendégként belépve hozzférhettem a
jelszavakat tarolo file-hoz, s abban egy elmés
keresdprogram tucatnyi felhasznalot talalt, akik a sajat login nevitket
hasznalték jelszonak!). A megoldasok fejtegetése soran azért felcsil-
lant a remény, hogy mégsem vagyunk teljesen védtelenek. Bemutat-
tak a tablézatalapi hozzaférési listékat, a firewall gateway (tiizfal-4t-
jaro) lehetdségeket, amelyek a rendszer bels6 részeit sancoljak el a
létogatdk elél, a modemes visszahivasokat, a knptografia, azaz adat-
titkositas modjait, algontmusait & lehetgségeit. Sz6 esett a biztonsé-
gos(abb) szolgaltatasokral (shttp, Pnivacy Enhanced Mail, Pretty
Good Privacy, sth.), illetve a megerdsitett hozzaférésekrdl, pl. a bio-
metrikak (ujlenyomat- és retinaazonositds) alkalmazasarol is.
Informaciét kaptunk arrél is, }og}r hol juthatunk tovabbi segit-
séghez a szAmit6gépes biztonsig terén. A legismertebb szervezet a
CERT (Computer Emergency Response Team), elérhets az
ftp://ftp.cert.org cimen. A NIST (National Institute of Standards
& Technology) az ftp://csrc.nesl.nist .gov, illetve a http://
csre.ncslnist.gov cimeken taldlhato. A téma irant bvebben érdekls-
doknek ajanljuk hgyelmébe, hoggi‘l szamos levelezési lista, ftp archi-
vum és hircsoport is foglalkozik effélével:
Tiizfalak: mail majordomo@greatcircle.com, subject semmi, a le-
vél szovege: subscribe firewalls. |
Biztonségi Lyukak: mail bugtrag-request@fc.net
RISK-Forum: mail risk-request@csl.stl.com
Usenet Newsgroupok: compisecurity.* alatt talalhatok.
FTP: fipy/coast.cs.purdue.edw/pub/ (COAST Secunity Archive)

A konferencidt az [nternet nyjtotta, s a masodik napon ugyancsak
az Internet zarta: m&gismerkedhe&tﬁnk az Interneten val navigalas
rejtelmeivel, a sokféle informacié dzsungelében val6 téjékozédashoz
sziikséges eszkozok kivalasztasival és hasznalatival. Az Interneten
ugyanis olyan hihetetlen tomegfi, 4llandoan gazdagods informacié-
mennyiség van, hogy egyrészt ki kell sziirniink a benniinket érdekls
adatokat, masrészt ezek kozott is el kell igazodnunk. Exrre szolgalnak
az indexelt adatbazisok, illetve a l;'uenniik valé gyorsan keres6 progra-
mok, amelyek tematikus gyil'jlésl? és cimsz6 alapjan is igyekeznek
mieldbb kikutatni egy-egy informacié lelohelyét. Akik gyors eléréseket
szeretnének, az alabbi cimeken kaphatnak dtmutatast:

Internet 50-es toplista: (benne sok keresd, igy a hires Yahoo és

a Lycos 1s): http://gnn.digital.com/gnn/wic/top.toc.html

Webspace find-it (kereso): http://www.cam.org/~psarena/search.htm

Virtual tourist (utazasi informaciok orszagokrol, varosokrol):

http://wings.buffalo.edu/world/

All gophers in the world (az dsszes gopher site):

gopher://gopher.micro.umn.edu

Levelezési listak: http://alpha.acast.nova.edu/cgi-bin/lists

Newsgroup-cikkek: http://www.dejanews.com/forms/dnquery.html
Mindenkinek jé netsurf-ozést kivan

Ema Nymton
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HOGYAN LEHET KONNYEN,
NAGYON SOK PENZT SZE-

" rezNi? Mal Kvizmi-
SORUNK ERRE A KERDESRE
KERESI A VALASZT. Most
PEDIG UDVOZOLIUK M-
SORVEZETONKET! HoLGYE-
IM ES URAIM: VLAGYIMIR
Levrov! (OvAcio Es
TAPSVIHAR...)

I6EN, 16EN. KoszonOm...

Iétez legmélységesebb hiibéresi tidvizletemet

‘ killdsm Onoknek. Orvendezem, hogy megint
s I ilven sz¢p szimban dsszegyiltek. Nem is hiz-
nam tovabb az id6t, bemutatndm els6 vendégiinket. Elgbb
azonban szeretném, ha meghallgatnék egy érdekes gyermek-
kori térténetemet — mert ha nem, akkor a fdszerkeszt6 nyilva-
nosan kivégez. Extik, ugye?! Széval, tortént egyszer, hogy ar-
ra gondoltam — a csorgedez6 anyatej mellett —, mi lenne, ha
Tunézidba koltoznék? Ott joval nagyobb az esélyem, hogy j6l
keres§ allshoz jutok, lesz tanulményutam és j6 egzisztenci-
am. Am, ki tudja miért nem igy tortént. Hat aranyos, nem?

— No, hét ezen kis bevezet6 utan sorstarsam és elsd pro-
bababank, Jézsef kovetkezik, Tunéziabdl.

»Hello Mindenki!

[tt iilok Afrika telején egy tenyérnyi sziklacsticson, és
PC-X-et olvasok (Mdr amikor éppen nem irok.) Jogos a fel-
hordiilés, hogy ez most ki a francot érdekel, de hdt a hely va-
rdzsa teszi, hogy lollat ragadtam.

[tt csond van. Nagy-nagy csond. ,,Csak a szél 6rzi, amit
én, szdllva fenn az égen...” de ez mds.

[tt csond van. Olyan nagy csond, hogy ha szine lenne,
sziirkévé vdlna minden. Mellettem ,koszoriil“ egy G.PS.,
persze az is csak csondben, és csak néha pittyen a kontroller,
hogy azt mondja ,,loss of lock". ’

Biztosan be akarja zdrni a boliot. En is ezt tenném a
legszivesebben, lekintettel a fél iiveg vizemre. Nem tudhatja
a szentem, hogy még dssze kell gorcsélnie néhdny Epoch-t,
hogy végre legydtirjitk magunkat innen. Pedig a tdvolsd-
gunk nem is olyan nagy az autétél; csupdn 160 méter.

A probléma, hogy ez most itten
fiigg6legesen értends.

Na ot tartottam, hogy ld-
nyos magdnyomban PC-X-et
olvasgatok, amit még kiutazd-
som eldtt sikeriill megvenni.

A laprél csak annyil, hogy elé-
szor voll a sotétség, azldn
mikro-ez+az, majd sokdig a
Computer P, a Byte, aztdn fel-
tiint a G./576K., végiil eljott a
— fene tudja hanyadik — nap, és
l6n PC-X. Es ldtd az Ur, hogy
ez jo. Ezért azéta az Ur nem is
veszi meg a obbit, mert minek,
ha egyszer ebben minden benne
van, ami kell a népnek (mdr-
mint az Uri népnek). Itt azldn

i

johetnek a superlativus-ok, a fiistolt lazacok, de ezt mdr sokan
lefridk. Egyszéval: iidvozlom a HW-rovatot, ami kell ugye.
Van jdtékteszt, ,jdlszani is engedd...”, ugye. Es persze
Levrov, frhassunk, ugye. De ha mdr fogyasztom a papirl,
hadd kérdezzek valamit. SB16-om van, ASP-vel. Ha torté-
nelesen csak jdtékokhoz haszndlom, melyek azok a driverek,
amelyek sziikségesek a config.sys-ben? Mert ez a hozzd adott
konyvekbal nem deriil ki, s sok program ,kidltozik" a hagyo-
mdnyos meméria uldn.

A mdsik problémdm, hogy ha mi szeizmikus kutatdsokat
végziink, aminek az a lényege, hogy csak okicber 19-n lesz
érvényes a repiilsjegyem hazafelé, akkor hogy a fenébe lesz
nekem PC-X-em!222 He? Can you hear me?! [ need a new
battery!! (Na j6, ez a Zork-bél van, mert azért itt is van dm
DX2/4/6, meg CD-RUM, meg mifene!)

Lassan befejezem, kivdnok minden jot, és egyéb nyalni va-
[6tlansdgot.

Udvozlettel: A. CONDRIX Ltd. Co. No 406

Ui.: A CD-X-et ki kell venni a tokjabél haszndlat el6tt?

Ui.: Nagyon érdekel az inlernet!

Ui.: Nét akarok!

Ui.: Mi az a Windows?

Ui.: Mindenhol j6, de itt legjobb télen.

K. Jézsef. Bou Salem, Tunisia.”

— Fantasztikus, szuperzseniélis, gigantikusan elbfivols.
Koszonom, Jozsef. A felsorakoztatott kérdésekre a vélaszt
most rogton megkapja. A Sound Blasterrel kapcsolatban
tigy tiinik, minden kell, ami a CONFIG.SYS file-ban ta-
lalhaté hozzd, viszont az AUTOEXEC.BAT-ban csak a
SET BLASTER-=... bejegyzés sziikséges. Sajnos, maso-
dik probléméadra azt tudom mondani, hogy a repiil&jegy
nem tartozik a fennhatosagunk al4, viszont az j6 hir, hogy
legaldbb egy PC-X-ed mér van, mert ezt olvasod. A tobbit
bérmikor megveheted a szerkesztoségben (bar ez koztu-
dott). Vélaszolvén a villamkérdésekre: a CADDY-s CD
olvasokba be lehet rakni tokostul a CD-X-et, legfeljebb
megdabbensz. A internet engem példaul nem érdekel, ha-
nem izgat — ki, hogy van vele. En gazdasagi recesszi6t
akarok! A ,windows" angol sz6 magyar megfelelgje: abla-
kok, egyes nyelvjarasban, rétegnyelvben: ,ablakocskak
anyavalyatorjonki”, amibél tobben nem tudjak, milyen is
az anya vaja... Mindenhol j6, de legjobb ha folytajuk a
misort.

Mar latom a monitoron Botondot rohanni, Pestr6l. El-
képzelhetetleniil alassan koszontom, kedves Botond.

Hellé kedves PC-X!

Elgszér is remélem megvagylok, senki se lelt cdpa, motor-
csénak, vizibicikli dldozata. En nem vdltoztam semmit a nyd-
ron, ugyan olyan hiilye vagyok, mint eddig. Mdsodszor a lap
11 napot késett!!! Remélem nem szoktok a késéshez, mert még
selpdriolok* tletek... Eszembe julott egy vicc! Mi a kiilonbség
az élvezet és a dobbenet kozoit?? (9 hénap) Hah! Ha!...

Gy. Botond, Budapest.*

— Heh, he. Kdszi a fantasztikusnal is jobb poént, és az
aggbdast. Az igazat megvallva az a kis cstiszs nem komoly.
Végiil is tobb, mint tiz év utén is talaltak vietnami harcosokat
az erdokben, amerikaiakra vadaszva. Nincs szdndékunkban
gyakorlattd emelni a dolgot. Akér fatylat is borithatunk rd.
Most pedig lassuk a ,Ki 16 a cékléara“ versenyiink elsd helye-
zettjét, ezzel a legelvontabb levél kategéria gybztesét. Na-
gyon-nagyon-nagyon fapsot Zsoltnak!

,» Vodka-Narancsos jo reggelt!

Eziton szeretnék megrendelni 3 kg karaldbét! Vagy karal
BC-t2 Nnna! Komolyra forditva a szd:

TOZS

KOMOLY

Elég a tréfabol! “

— Hah, pedig milyen szinvonalas is a vicc, szinte 1221k a
miisor, s a stidid.

,Csak szerettem volna kozolni, hogy két lyuk van az orro-
mon, és még nem nédtt ssze a szdm. Felfigyeltem, hogy min-
denki dicsekszik az ARENA-ban, hogy milyen j6 is az 6 gé-
pe. En is leirom a sajdtom. Ilyen biztos nincs senkinek sem.
Gyok 1745 TYU alaplap, 260 Heavy Duck, 4 decibel
RAM, van ,,some lobster“-em. "

— Az ugye a Sound Blaster ,,néhény homér” tipusi szu-
per herkentyfi?

,Jgen, é egy aC-Dc ROM-om is van. Tovdbbi extrak:
illemtyiizet, Kép Erné, Széria Mouse, kandl, WC csésze,
Teddy maci...

Lenne egy kérdésem! Ha bekiildom a
BOCIBOCIL.MOD-ot a zeneiré palydzatra, rd fogtok jonni,
hogy nem én irtam?“

— Igen (mosoly halom, majd szolid intés a kidob6 embe-
rek felé). - ;

oPfuji! Elég ezekbol a viccekbol. Irok djakat. Epp a szep-
temberi szdmot forgatom, de rdjittem, hogy fefjel lefelé nehe-
zebb olvasni.”

— Mondana valamit maga és a PC-X kapcsolatarol?

A PC-X szdmomra az a lap, amely havonta jelenik meg.
Csak vigydzni kell, mert hamar elkapkodjdk a nyitott tdskdd-
bal értékeidel. En is a képes eléfizetsi tdbordba tartozom a
buszbérletnek. Mellesleg, menjen mindenki buszsoférnek, és
akkor ingyen utazhat a buszon. Mds! Tegnap felhivtam egy jé
bardtomat, és a mosogép sz6lt bele. Kicsit meglepodtem, azidn
megtéroliem a fiilemet, mert tele ment vizzel.

Vége! Viszldt GYROW. (L. Zsolt, Budapest) Ja és
Bill Gates szemiivege 95 dioptrids (ezért lett a Win 95.),
cléggé elromlott a tavalyi 3.11 dta.”

— Ah, Ja! Das ist schon! Ahogy a francia kolléga monda-
n4, de nem teszi, mert nem hagyok magamon kiviil senkit
sem érvényesiilni. Csak egy valamit, a miisoridét. Ennek
most a végefelé jarunk, igyhogy egy halli tapsot kérek
GYROW-nak, és én bicsiizom. Remélem mindenki a miiso-
runk 6 timogatdja altal forgalmazott szorputtonyos kefekotdt
hasznélja, és legkozelebb 1s beugranak egy csevejre, talén ko-
molyabb elbeszélgetésre. Mértékteleniil j6 estét kivanok.



BIZONY BARATAIM, MiG MI ITT SZEP CSENDBEN
MEGNYERTUK MAGUNK ELLEN AZ FM-KONTRA-
PCM HANGKARTYACSATAT, A VILAG NEM ALLT
MEG, $OT... LEGYEN HAT EGY KITEKINTES, HOL
TART MOST A SZINTETIZATOR-TECHNOLOGIA, MI-
LYEN BERENDEZESEKET VASAROLHATNAK A HANG-
STUDIOK MaA!

‘ z alap-GM modulok (32 polifénia, 4 megabyte
A ROM) tengerével Dunat lehet rekeszteni (kép-
A\ by GG), tigyhogy veliik jobb nem foglal-
kozni. Most komolyabb dolgokat szeretnénk latni, ezért kés-
lekedés nélkiil belevagok, gyartdk szennti csoportositasban.
Elsoként a Kelet-Europat leigazd, meghédité Roland:
szintimodelljeitknek most mar hagyoméanyosan se szeri, se
szama, most viszont mindennek a tetejét nézziik, ami a
Rolandnal az XP50 billentyiis cucc (billentyi nélkiil, mo-
dulban JV1080-nak hivjak). Ez a gép 64-es polifémaval
indit, és 8 megabyte beépitett ROM-hangmintaval. Ez
utébbi elsére nem hangzik brutalisan, de ha hozzavesszik
azt a tényt, hogy van négy darab tovabbi 8 megds
bovitohelye, meg egy két megas kartyahelye, akkor 42
mega a Jaték vége, amit még meg kell szorozni a Roland-
nal szokasos tomoritofaktorral, vagyis kettovel. Alles
zusammen ugyanez a doboz konnyedén birhat akér 84
meganyi hangmintaval is — igaz, hogy ekkor mar félmillié
forintot hagyunk ott a Roland-dealernél... Szimpatia nve-
|6 tényez6 még a hangprogramok magas szama is, 512-féle
van ROM-ba égetve, 128-at meg atirhatunk RAM-ba,
raadésul még mind a négy ROM-bévitskartyan elérheté a
benne 1évé 200-250 patch, és vehetiink bele 128 progra-
mos RAM-kartyat 1s, tgyhogy ez sem lesz kis szdm, akar
1500 folé is mehet a kéznél lévé hangprogramok vélaszté-
ka. Az orok ellenlabas, a Korg erre némileg eltérg termék-
profillal felel — a 64-es poliféniat itt mar kevesebb pénzért,
mintegy 140 ezer forintért meg lehet venni egy kis, X5DR
nevii modulban, ami 8 mega ROM-mal, és az 1 1d6khoz
képest viszonylag kevesebb, 228 programmal bir. Ugyanez
a berendezés billentyiiben is létezik, minimalis felarral, és
hozza kell még azt is tenni, hogy mindkét verzié rendelke-
21k PC és Mac-interfésszel is, a szokasos soros vonali meg-
oldassal. A robusztusabb tipusd alkalmazoknak persze ki-
jott (azaz rovidesen — a rendszersoftware még nincs telje-
sen befejezve) egy durvabb arii szinticsalad is, a Trinity.
Kissé érthetetlen, hogy ez a dolog csak 32 hangig polifon,
més teriileteken viszont abszoliit kirpotoljak a tisztelt fel-
hasznalot. Elsére mindjart ott a hatalmas touch-screen-es
LCD-kijelz6, ami példa nélkiili a hangszeriparban, és a
kezelhetségben jelents tavlatokat nyithat. Nem hangzik
rosszul az indulasként kapott 24 megabyte ROM sem,
ami RAM-mal 1s, s6t 8 megabyte Flash-RAM-mal is bé-
vithetd, ahova Akai-formatumi diszkeket lehet betdlteni.
A bévithetdség itt is reflektorfényben van. Az alapgép
sequencerét egy panel behelyezésével négy sévos merevle-
mezes hangrogzitovel hizlalhatjuk, csekély osszegért vehe-
tiink a gépbe digitalis kimeneteket is, és egy szazezer forint

alatti bovitopanel monofén virtualis szintivel gazdagitia a
munkadllomést. Ez utébbi kiilonallo billenty(sként is léte-
21k, Prophecy néven, és a ma el6fordulé legnagyobb hang-
tudoményon, a fizikai modellezésen kiviil analég szintiket
is tud emulalni, illetve ellattdk egy fazismodulaciés algorit-
mussal is, ami gyakorlatilag FM-élményt ad, de abbél a
legjavat — ne a Yamaha OPL2-re gondoljunk. A Korg te-
hat erdteljesen nyomul, nem gy, mint a harmadik nagy ja-
pan, a Yamaha, aki, miutan elséként mutatta be monofon
virtualis szintiét (majd az ezen alapulé verziokat), még
mindig adés a beharangozott polifonikus verziéval, a
VP-1-essel. Talan lehet, hogy nem is baj, mivel az éra az
elozetes informéaciok szerint tobb millié forint lesz, ameny-
nyit ez idd szerint egyetlen més elektronikus hangszerért
sem kérnek — kivétel a szintén fejlesztési fazisban lévs
Korg virtualis poliszinti, az Oasys (ez egyébkeént llitélag
jobb pillanataiban, ha nem farasztak tilsagosan, a 192-es
poliféniait 1s el foga érni - a tényleges érték a processzor
pillanatnyi foglaltsagétol fog fiiggeni).

Mit szél ehhez Amerika? — kérdezném erre, de hat a
Korg ,virtualis“ fejlesztécsapata amerikai illet6ségti; Ame-
rika legfontosabb reprezentansa, a Kurzweil pedig Azsié-
bél szarmazik, vagyis semmi sem az, aminek latszik.

A Kurzweil egyébként nemrég mutatta be ) munkaalloma-
sét, amit az el6z6 K2000 nevii utan szerényen K2500-nak
kereszteltek el. Valéjaban a gép ugyanaz maradt, tehat 8
mega ROM, ami 28-ig bévithets, illetve RAM, ami most
mar nemcsak 64 mega lehet, mint eddig, hanem 128.

A polifomian sikeriilt duplézni egyet, ezzel 48 lett, floppy-
és CD-ROM-forméatumokbdl is tobbet ismer, mint eldje.
Bivités itt 1s van: mintavevé opci6, digitéhis kimenetek, va-
lamint a beépitett effekt processzornal kulturaltabb effekt-
panellel lehet erdsiteni. Ha mér effekt, akkor emlitsiik az
Alesis-t, akik eddig effekt hagyoméanyaikrol voltak hiresek,
most viszont mar szintit is gyartanak, nem is akarmilyet:
Quadrasynth cimii, modulban és hatoktavos billentyiivel is
megkaphaté miviik 64 hangos poliféniat birtokol, mindezt
16 megabyte-os beépitett ROM-bél jétszva, ami 24-re bé-
vithets. Az effektezés méltd az elozményekhez, négy darab

iz

)

effekt hasznélhaté egyszerre,
egymastol fiiggetleniil, amibél

kettd raadasul még multieffekt

(vagyis tobb effekt egymés utan) is le-

het. Mindehhez képest a cucc 4ra még
csak nem is olyan borzasztd, 250-300

ezer forint.

Samplerben ismét az E-mu a kiraly:
ovék a legolesobb , full-featured” 16 bites
sampler (ESI32), és ismét ovek a cstics,
az EIV, 128-as polifoniaval, 128 megas
maximalis RAM-teriilettel. A kettd kozott F
teriil el a ,normalis“ embereknek szant i
e64, ami gy szarmaztathaté az EIV-bol, o5  ag
mint a nagyot mondé ember mondatainak
igazsagtartalma: mindent el kell osztani
kettGvel, vagyis 64-es a polifonia, 64 megas a bovithetdség.
Az E-mu javara irhat6 még a grafikus-ikonos operacios
rendszer, hasznalata kellemes meglepetéseket tartogat.

Végiil egy kis software: most mar nem mulik el hénap,
hogy ne lehetne tudésitani valamilyen ,nagy megtérérdl”,
aki valamely mas platform profétajaként most mar PC-re
is fe)leszt. A malt hénapban az Opcode-rél volt 526, most
pedig a Mark of the Unicorn ,,Unisyn" nevii programjaé
a palya, amely zajos Macintosh-sikerek utan most debiitl
PC-n. Az Unisyn egy altalanos szintetizator-hangszer-
keszt6 és taroloprogram — ilyet lattunk mar tobbet azel6tt
is, csak jot nem, most viszont kellemesen csalédhatunk.

A software biztonsagos, konnyen kezelhetd, semmi lénye-
ges nem hianyzik beldle, és tobb mint 200 hangszert is-
mer, amelyek kozott egészen wjak is vannak, példaul a
nemrég felsorolt Korg X5DR, vagy a Roland JV1080.
Ha valaki hijan van a teremts er6nek, az Unisyn ebben is
segitséget nyd)t, bizonyos szabalyok szerint ugyanis auto-
matikusan is tud hangszineket krealni.

Ennyit mostanra a teljesség igénye nélkiil, ha valaki bé-
vebbet akar, kérdezze

GG-t.

GRARHicS

Sicicon
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... ha elromlott a szamitégépe,

.. ha régi gépét szeretné az Gj feladatok
elvégzésére alkalmassd tenni,

.. ha Gj gépet szeretne venni kedvezt fizetési
kondicidokkal,

.. ha felkeres minket.

Napi informdaciék a TELETEXT 377.oldalan.

Budapest XlIl., Jaszai M. tér 5. Tel./Fax: 111-5468, 131-9123
Budapest XIIl., Tatra (Sallai) u. 8. Tel./Fax: 131-5705
Budapest MI,, Thokdly Ut 32, Tel./Fax: 269-7981, 351-7980
Budapest MI., Damjanich u. 23. Tel./Fax: 121-0561
Debrecen, Timar u. 15-19. Tel./Fax: (52) 349-662, 415-563
Debrecen, Batthyany u. 10. Tel./Fax: (52) 412-166

BOKER REKLAM

CD-ROM Vasar!

Olcsé aron jateék,

oktatd, lexikon,
grafikal CD-k!

BONUS B R7 7"
S P W bevélthatia (1-1 db-hoz)t

Jatekok

Megarace ..........
7 th Guest ..
Dark Force V 9 000, -
Mad Dog Mcree II. ..... a . 4173 -
101 Best Game ....... 2966,- Best of Mlcmpr . 3931 -
Alone in the Dark |.. 4173 - Cribeal Path ......... 3931 -

DragWars ......... 5981- Doom Mmia. e 2469 -
Dark Sun Wake ...... 4173 - Nascar Racing ...... 5258 -
Rise of the Robots . 5379 - Privateer ... 4775,
Rebel Assault . ... 5499 - Outpost ... 4294-
Sim City 2000 ....... 4655,- Man Enough......... 4053 -
Panzer General ....... 4173~ Myst............... 4975 -
Hell .................. 4173 - Dragon's Lair ....... 5620,

Groiler's Encycl. ..... 4053~ 20th Century Alm. 2725 -
Aces Over Europe ... 4655 - Interact Auto Alm . 2966 -
MS Bookshelf 95 ... 7068 - MS Cinemania 95 . 8635,
MS Dangereous ... 5258 - MS Art Gallery ...... 8755 -
MSEncarta 95 ... 7188 - National Parks ...... 3449 -
Comptons Int Enc. . 3396 - Leonardo Invent .. 5379 -
World Atlas ......... 3208,- MPC Wizard 3.0 ... 2283 -
Playing with Lang. .. 3690 - Macmill. Diction. .. 3811 -
Triple Play English .. 4655 - Artur's Teacher ... 2748 -
Learn Speak Engl ... 7188 - Am Heritage Talk .. 3931 -
Shareware, grafika
CICA MS Windows . 3570,- SIMTEL MS DOS .. 3570,
Dr. Win, Shareware 2725- Hobbs 05/2 .......... 3690 -
CIipu!Wa.rehwse 3088,- Toolkit for Linux ... 4414 -
Midi Collection .. 3208.- Midi Shap Prof. .. 3690 -

Bestof Vivid. .

4775 Dream Machine ... 899 -

Aroink oz AFA-1s torlokmozzék! [Kéria részhates d‘ﬁsl'ﬁnﬁ;'
Arainak a valuladrfolyam vdllozdsait bivetik!

TitanSoft BT.
Budapest VIIl. Bokési v. 2.

ST/ TalFAX: 210-1119

Megnyilt a

CORGM

PC CD-ROM
Shop

Budapest,VL.Teréz krt. 21.
Oktogon Uzlethdz,(29-es iizlet)
Tel.: 269-0232/132

Jatékok, lexikonok, oktatd
CD-k, szamitastechnikai
folyoiratok...

Minden 50. CD félaron !

Vidékre csomagkiild6 szolgalat

Mindenkit szeretettel varunk!

Tehat ne felejtsétek:

CORGM

A TUTI TIPP

NNOVELL

A Waltonbol - a legkedvezobb aron!

Raktarkéeszletiink erejéig minden Novell-terméket

extra kedvezmeénnyel
arusitunk dealereinknek.

Erdekl8djon irodankban, keresse viszonteladoinkat!

Foar=" Albacomp

g“ﬂ (22) 315-414

Daten Kontor
(72)313-928

Trade Hardszoft
149-0121

Kurt Kft.
206-6664

Digital Kft. Szeged
(62) 494-166

QWERTY
185-2687

Dr. LAN Kft.
(46) 342-622

Telecomp
135-4388

Unicomp Kft.
217-4170

SMP PC Szerviz
140-7472

Computer Praxis
(46) 412-084

Digitaltechnika
(96)414-411

KING LTD. |

Tel./Fax:(62)490-424

I |'|I Walton Networking Kft.
AT L} 1077 Budapest, Almassy tér 2. Tel.:267-9010 Fax:267-9011

I Szegedi iroda: 6723 Szeged, Sandor u. 1.

4 4
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Full Throttle 5.000
Jewels of the Oracle 4.250
Lost Eden 4.000
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NBA Live 95 4.000
Rise of the Triad 4.000
Simtower 4.000
Star Trek 25th 4.000
US Navy Fighters 4.000
Virtuoso 4.000
X-Wing Complete 5.000
Szupervéalogatasok 4.000
Jumpstart Kindergarten 4.000
Kid Cad 4.500
PC Home Megadisk 4.500

Afas Arak! Arvaltoztatas jogat fenntartjuk.
Kérje részletes arlistankat!

Pentacomp Kift. - 1116 Bp., Etele ut 32/a
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Doom II. (lévildoz6s) 2800 forint Dark Forces (l6vdldozds) 3992 forint
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Magic Corpet (kolond) 3192 forint Mad Dog |. (kalond) 2392 forint
Mod Dog II. (koland) 2392 forint Mortal Combat I1. (verekedds) 3192 forint
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Nick Faldo's Golf (sport) 959 forint Operation Overlord (kalond) 3112 forint
Perfect General Il. (strotégia) 3672 forint Qurantine (autos lovaldozos) 3912 forint
Rovenloft: Stone Profet (kaland) 3272 forint Renegade (akio) 3672 forint
Rise of the Triads (akeio) 3432 forint Rebel Assault (Csillagok haboruja) 2792 forint
Seawolf (Wolfpack) 2393 forint Sim City 2000 (stratégia) 2632 forint
Starship: Command adventure 2792 forint Sim Tower (strotégio) 3672 forint
Super Street Fighter Turbo (verekedds) 3272 forint Sim Town (stratégio) 3672 forint
The Big Red Adventure (kalond) 4190 forint Vortex: Quantum Gate I1. (3 (D, kal.) 4792 forint
The Labirynth of Time (kaland) 2392 forint Tonk Commander (fonk szimuldtor) 3192 forint
USS Ticonderoge (tengeralottioro szim.) 3352 forint Under o Killing Moon (4 (D, kaland) 4792 forint
Wings of Glory (repillésszimulator) 3432 forint Wing Commander I, (repdlds) 4792 forint
- - X-com: UFD Defense (strotégiai) 3592 forint X-WING (Csillagok haborujo) 3992 forint
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* ,memet * Wmdﬂws®95 ‘ Home D'g,ml V,deo Transport Tycoon + X~ mas Lemmmings 94 + Cyclones 3992 forint
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UpvOZLET A SZAMITOGEPEK BELSO
VILAGA UTAN ERDEKLODOKNEK,
MIVEL NEM LEHET UJSAGCIKKEK
UTJAN HARDWARE SZAKEMBERE=
KET KEPEZNI, MI EZT MEG SEM
PROBALJUK. INKABB NEMI INFOR-
MACIOVAL LATJUK EL AZOKAT,
AKIK TOBBET SZERETNENEK MEG-
TUDNI GEPUK MUKODESEROL.
IMINDENKIT FIGYELMEZTETNUNK
KELL: A GEPBEN TORTENO SZAK-
SZERUTLEN PISZKALODAS KAROS

A SZAMITOGEP EGESZSEGERE ES A
TULAJDONOS PENZTARCAJARA.

v

iy
e

a, most mi jon sorra? — tettem fel magamnak a
kérdést. Processzorokon, alaplapokon és a
BIOS-on 4trohantunk, mert tilzas lenne
mélyértelmi fejtegetésnek nevezni az el6z6 szamokban megje-
lent dolgokat. Soron kivetkez6 téménak az alaplapra ergsza-
kolhaté memériak kérdését venném, azzal egyiitt ugyanis méar
ér valamit a szamitogép. Mayd a hézra, az alaplapba pakol-
haté kértyakra, a hozzéjuk kapcsoléds kiilsé egységekre, és

az opcionalis kiegészitokre keritek sort. A lg.velekke[}ﬂpcsw
latban lenne egy kérésem! Probal}atokmag olvashatéan frni,
mert néhany levél esetébefi bizonyos szavak mibenlétét ho-
maly fediymég Konziliumok 6sszehivésa utén is. Azért vila-
s70lok, csak lehet, hogy teljesen mésra, mint amire a hierogli-
fakat létrehoz6 olvasé kivancsi lenne. A he]yesnra51 pmbiema-
kon 1gen konnyen tilteszem magam (meg lehet kérdezni a
Harmadikat), tehat azért ne kénetek elnézést. Akkor:
Testing Memory 0001 K.

Kezdetben vala a ferntgy(irii. De inkabb ugorjunk egy ki-
csit, mert akinek ilyen meméniaval rendelkezik a gépe, az
nagy valoszintiséggel nem olvassa a PC-X-et ([X-et), mivel
a mizeumi teremérok inkabb a rejtvényijsagokra specializal-
tak magukat. Inkabb foglalkozzunk azokkal a memonatipu-
sokkal, melyekkel egy mai felhasznélé dsszefuthat. Altaléno-
san elmondhaté roluk, hogy dinamikus RAM-ok. Ami any-
nyit jelent, hogy egész tisztességes sebességgel képesek dol-
gozni, de éllandé tépellatésra van sziikségiik az adatok meg-
tartasdhoz. A RAM sebességét a hozzaférési id6 hatarozza
meg, amit nanosecundumban (nem kell ezt kotdjellel frni?
nem! — Csilla) adnak meg. Jelen korban az elterjedt értékek
70 vagy 60 ns, természetesen hasznalt, elfekvé forrasokbl le-
het talalkozni a 100-as DIP-ekkel, és a kismadarak csiripelnek
valamit a sorozatgyartésra elokészitett 50-es SIMIM-ekrdl.
Testing Memory 0002 K.

DIP RAM: az XT-286-0s korszak talalmanya, a mo-
bil meméria alkalmazasara. Tipikus cyber-csotany, grafit-
sziirke hasab, fém labakkal mindkét oldalan. A feliratozis
és a labak szdma alap)an ol elkiilonithets két alfaja: a 4 és
az | bites. Az alaplapon elhelyezett foglalatokba kellett
benyomkodni az IC-ket. A paritas, avagy ellendrzs bit
szintén ott, kiilon foglalatban kapott helyet, vagy alkalma-
zasanak lehet8sége nem volt megoldott. A manapség diva-
tos szamitogépekbdl kipusztult, egyrészt sebessége, méss
részt nehéz cserélhetSsége miatt (a labak amasoﬂi'li_}m-
telkor szivesebben maradtak a fqglalafban) A4 bitesek
még megtalalhatok az eg}*szerﬁbb videokartyakon, bar itt
mar gyorsabb Verziok vannak jelen.

Testing Memory 0003 K.

Mar a 286-0s korszak kozepe felé ratalaltak a SIMM és
a SIPP modulok alkalmazasanak elényeire. Sokkal jobb ke-
zelhetGség, kisebb helyigény, és nagyobb lehetdség a miniatii-
nzalasra. Mindket szabvany lényege a kisméretti nyaklap al-
kalmazasa, ami a RAM-chipek elhelyezkedését rotlja 90
fokkal (vizszintes helyett fiigg6legesen allnak). A nyk la-
pocskéra helyezik a DIP RAM-okat, labakat a nyak egyik
oldalén elhelyezkeds csatlakozosorra vezetik, majd az egész
kiityii belevagodik az alaplapon elhelyezett csatlakozéba.
Mindkét tipus késziilt pantasos és paritas nélkiili valtozatban
is. Ennek a bizonyos paritésbitnek az a lényege, hogy a nyolc
biten feliili plusz egy bitbe - egy algoritmus alapjan - ellen-
6rz6 kod van tarolva, ami a sebességen nem véltoztat , csak”
biztosabbé teszi a meméria kezelését. Alkalmazasa alaplap
fiiggt. Léteznek olyan alaplapok, melyek semmibe veszik je-
lenlétét, némelyeknél a BIOS-ban engedélyezhets hasznala-
ta, egyesek pedig nem képesek nélkiile miikodni. Ujabban

felttintek a parités aramkoros RAM-ok, melyek &enemljak e

paritas értéket.

Testing Memory 0004 Kpo®
SIPP modulrn aklap pra SZere]t DIP RAM-ok halmaza.

Kivezetése awnyél: al]an tiiskéken keresztiil kapcsolédik az

e

.-é‘a]ap]apl hiivelyes foglalatba. A foglalat csatlakozésan kiviil

nincs més timasza a modulnak. Valésziniileg ezen ok miatt
nem terjedt el, illetve mara teljesen kiszoritotta a hasznalatbél
a SIMM modulok alkalmazasa. Ezekt6] csak a foglalat tipu-
saban kiilonbozik, még a SIMM foglalat csatlakozé pontjai
is ki vannak alakitva a nyakon. Lehetséges SIMM modulbél
SIPP modult létrehozni és viszont, de chhez megfelels fel-
szerelés, valamint agysebészeket megszégyenitGen biztos kéz
sziikséges. Hibas munka esetén teljesen tonkremehet
a modul! Amennyiben sziikség van ilyen atalakitdsra, min-
denképpen érdemes szervizek (lehetdleg szdmitogépszervi-
zek, és nem party-servicék) kornyékén érdekldni, mert egy
megabyte arahoz képest elenyészd osszegért mér el szoktak
vallalni. Ilyen étalakitasokra f6képp akkor kell gondolni, ha
SIPP modulra van sziikség, mivel normél kereskedelmi for-
galomban tudomésom szerint nem kaphaté. Valésziniitlen,
hogy egy megabyte-osnal nagyobbal 6sszefutna valaki.
Testing Memory 0005 K.

SIMM modul: szintén nyaklapra szerelt DIP-ek halmaza.
Természetesen itt, és a SIPP RAM esetében is csak képlete-
sen értendd a DIP, hiszen ha normal (DIP-ként is hasznalha-
t6) RAM-okbdl épitiink fel egy modult, akkor vagy kis kapa-
citasi vagy fizikai méretében nagy modult fogunk kapni.

A megoldast természetesen itt is a miniatiinizalas jelent, a
256 kilobyte-os modulnél nagyobb kapacitasi lapokon nem a
DIP-pel megegyez6, hanem nagyobb integraltsigii meména-
elemek vannak. Viszont 256-0s modulban lattam mér olyat,
amelyen DIP foglalatok voltak.

A SIMM modul legnagyobb elénye a SIPP-pel szem-
ben, hogy az alaplapon elhelyezett csatlakozosorun km.ti B
foglalat két szélén elhelyezkedd tamaszté: oszlapnkhoz 18 TOg-
zitve van. A]ka]mazasakor agyellen dologra kell figyelni: a
behelyezésnél tilzott'erdsza wskodés vagy forditott behelye-

265 esetén Serilhet a foglalat. A RAM modul ugyan miiks-
doképes marad, de az alaplapon - a sériilt foglalat miatt -

nem biztos, hogy el tudjuk helyezni. A sériilés kétféle jelleg(i
lehet: 1. a modul kivezetéseivel kapcsolatot tarté fogazas sé-
riil meg, ekkor nem lehetséges adatforgalom, tehat a gép nem
tudja hasznalni a RAM-ot. 2. esetlegesen a timaszt6 ruda-

zat sériil meg, mivel ez az esetek 99 szdzalékdban miianyag-
bol késziil, és nem timasztja a modult, ami ekkor egyszertien
kifordulhat a foglalatbél és megint csak nem latja a gép.
Mindkét sériilés, de foként az els6 jelentkezhet kontakthiba-
szerfien, vagyis hol 6, hol nem. Orvoslasukhoz mindenkép-
pen szakember sziikséges, bar igen nagy a valdszindsége,
hogy a csatlakoz6 sériilése alaplapeserét tesz sziikségessé, ami
természetesen nem mindsithetd garancialis problémanak, hi-
szen szakszertitlen hasznélatbol adédik.

Testing Memory 0006 K.

SIMM RAM modulbol jelen pillanatban két (illetve
négy) tipus talalhaté kereskedelmi forgalomban. A 9 (paritis
nélkili: 8) bites, valamint az jabban egyre inkabb szabvény-
nak szamit 36 (paritds nélkiili: 32) bites modul«A'36 bites
verzi6 létrejottét a Pentium processzorok piacra dobésa tette
szl ksegesse V[ar a 386[})( processzoroknal Is négy azonos

.....

egy egysegnymek a gép, pontosan a 32 (valamint 4 paritas)
“bites szervezéshol adodéan. Az még csak elfogadhaté volt (a

gyartok szamara pedig kifejezetten nyereséges), hogy négye-
sével vasaroltak és raktak a meménat gépeikbe a népek, de a
Pentiumnél mar nyolcasaval kellene dugdosni a RAM-okat.
Ez tobb szempontbél is novelte volna a problémak szamat.
Egyrészt visszatértek volna az egy négyzetméteres alaplapok,
masfeldl pedig olyan dramkon gubancot kéne csindlni a fog-
lalatok kirnyékén, ami még a kicsi sirga zseniknek homlok-
rancolast okoz. Az 6 szabvénnyal konnyitettek a helyzeten.
A Pentium alaplapokra elég két modult rakni, a 486-0s alap-
lapok életre keltéséhez viszont elég egy. Valésziniileg kisebb
az eléallitasi koltség is, de arra gondosan iigyelnek, hogy az
4rén ez ne latsszon. Vannak természetesen olyan 486-os
alaplapok, melyek képesek mindkét szabvany fogadaséra, 4l-
talaban egy bank (azaz 4 db) 9 bites és 3 bank (azaz 3-szor
1) 36 bites RAM fogadaséra.

Testing Memory 0007 K.

9 (8) bites SIMM modulok. Az dj szabvény miatt kiha-
[6ban lévé allatfajta, de sokaknak még mindig megfelel. Csak
a modul alapjét képez6 nyakiapka kialakitasa miatt kiilonbé-
zik (meg természetesen a rajta 1év6 memoériaelemek szdma
alapjén) a nagyobb testvérétgl, hasznlhatdsagaban nem.
256 Kbyte-os modulok tudomasom szerint mar sehol nem
késziilnek, ezért Gjonnan csak a kovetkezs méretekben keriil-




nek forgalomba: | MByte-os, 4 MByte-os és 16 MByte-os
(bar ez utébbi nem gyakran fordul el6). Nem szabad megfe-
ledkezni arrél, hogy a 386SX-nél komolyabb gépekben né-
gyesével hasznalandd, tehat négy megabyte memonia esetén
négyszer egy megabyte-os modullal kell szamolni. Létezik
még 80 nanosecundpmos véltozata, de ez mér csak hasznalt-
cikként fordul el6. Altalanosan a 70 és 60 nanosecundumos
memoriaelemekkel szerelt valtozatokat lehet megtaldlni,
Testing Memory 0008 K.

36 (32) bites SIMM modulok. Csak kialakitasban kiilon-
boznek kisebb testvéreiktdl, lényegileg négy 9 bites modul egy
nyaklapra épitésébol sziilettek. Elodjéhez hasonléan ezt is csak
egyféleképpen lehet a foglalatba helyezni. Azonban gondosan
iigyelni kell a RAM rendezettségére, léteznek ugyanis szimpla
és dupla 36 bites modulok. Természetesen nem egyértelmii
(mint ahogy a szamitastechnikdban nagyon sok egyéb dolog
sem) ranézésre, hogy melyik tipushoz tartozé darabbal llunk
szemben, mivel ez a csatlakoz6 kiosztasanak fiiggvénye. Volt
méar a kezemben olyan modul, amely hirtelen kétoldalasnak lat-
szott — hiszen a lapka mindkét felén voltak cyber-csotanyok —
de a hatoldalon csak a panitas RAM-ok voltak, s ezért egyol-
dalas kezeléssel is kivléan miikodott. A kezelés az alaplapon
miilik; a Pentium alaplapokkal nincs semmi probléma, 99 sz4-
zalékuk gon elkul eszi mindkét tipust. A hajhullds a 486-os
alaplapokkal Vannak amelyek gond nélkiil kezelik
minden bankban a dup]a \M- : sek csak két bank
egyiittes lefoglalésa esetén ha]landoak elfog
sen hagyva rogton a masodikba kell rakni a dupla moﬂt;] és
az elsd nem hasma]hato), és természetesen olyanok 1 |etez—
nek, melyek hallani sem akarnak a dologrol. Elvileg az alap-
lapleirasbol erre ra lehetne dobbenni — illetve amennyiben
jumperelni kell, a memoériakezelést beallitani —, de azt hiszem
nem kell mondanom, hogy néha teljesen més a valésig,
Amennyiben az alaplap valamilyen oknal fogva csak a szimpla
RAM-okat kezeli, de mi mégis duplét rakunk bele, ,,mind-
dssze” anny! torténik, hogy csak a felét foga hasznaln (pl.
8MB-o0s modulrdl csak 4MB-tot ismer fel); igy béviteni a
RAM kapacitast igen draga buli. A létez6 modulok ebben a
kategériaban a kovetkezok: 2MB, 4MB, 8MB, 16MB,
32MB, 64MB, és mar lattam 128MB-os modult is, igaz a
kezembe nem adtak (vajon miért?). Az utobbi kettd, de kiilo-
nosen az utolsd, fizikai kiterjedésében méar majdnem ven egy
igazan apro 8 bites AT buszos kartya (pl. Panasonic dupla
CD vezérl) méreteit. Természetesen az itt felsoroltakon kiviil le-
hetnek még egyebek 1s, de a fentiekkel mar kozelebbi ismeretsé-
get kotottem. A konnyebb kezelhetdségen — itt a fizikai kezelhe-
 toségre, helyigényre gondolok — kiviil nem jobb, mint kisécese.

Sebességlleg 70 nanosecundumosnal lassabbal nem talalkoztam,
viszont ,,egy baratom ismer valakit, akinek az unokatestvérének a
szomszédja mar majdnem latott egy jsagot, amiben allitlag volt
egy fénykép” az 50 nanosecundumos modulrdl.

Testing Memory 0009K.

Problémakilovés (trouble shootmg, megmt nyel jito ked-
vemben vagyok). Az alapvetd RAM probléméra (barmennyi
van, akkor is kevés) csak sikeres bankrablés, vagy gazdag
amerikai nagybdcsi halla szolgaltathat megoldast. Minden-
honnan, valogatas nélkiil bejitott RAM-ok esetében szokott
el6allni ﬁe 56 osszeferheletlenseg prublema_]a Ha vegye-

okat (pl. 70 és 60 nanosecunelumos)?mkko - célszerti a ]as—
sabbakat elére rakni, és ezekhez kell igazitani -.;BIQ_,S beli
RAM kezelési valtozokat, tigy talén mitkodni fog. A méc[':;;
szer a 9 bites probléma esetén is miikodoképes (egy bankon
beliili sebességeltérés). Panitasproblémak esetében a panitas
ellendrzés letiltasa latsz6lag megoldés, de bizonyos operacids
rendszerek (vo.: Windows N'T) igen antiszocialisan viselked-
nek a pantas nélkilli RAM-ok esetében.

Ha a kéz alatt vett RAM modul baromira nem megy bele
a foglaltba, akkor ra kell dobbenni, hogy valami egész mast
vettiink, nem SIMM modult. Példanak okaért a Star lézer-
nyomtatéba valo RAM ranézésre alig kiilonboztethets meg a
36 bites moduloktol, &m természetesen nem illeszthetd be, és

e

nem birhaté ra az egyiittmiikodésre. Ilyenkor in-
dulhat a heves testmozgas a pénziink utén.

Csak a felét latja a gép az altalunk vasarolt
memorianak. Ekkor a mar fent emlitett
kétoldalas probléma lépett fel — nagy valészinii-
ségael. llletve, ha az Gjonnan behelyezett memé-
nat nem lata egyiitt a régivel, de kiilon-kiilon
mindkettdt elfogadja, akkor kell utinanézni a
sebességkiilonbség lehetGségének. Valamint min-
denképpen el6 kell keriten: az alaplapleirast, *
mert vannak olyan érdekes tervezésii példanyok,
melyek nem allandé bank kiosztassal rendelkez-
nek, hanem a behelyezett memériak szamatol
fiigg a bankok elhelyezkedése. Hasonlé jelensé-
get tapasztalhatunk, ha eltérs méreti RAM-
okat hasznalunk, ilyenkor a megoldés szintén a
kézikonyvben keresends.

A fenti példa az a kivétel, amely ersiti a
szabalyt: a memoniakat mindig a legkisebb szé-
mii banktdl a nagyobbak felé haladva kell be-
helyezni. Altaldban az elsé bank szama 0-4s, a
mésodiké I-es stb. Azokon az alaplapokon,
melyek vegyes meménatipusok fogadésara al-
kalmasak (eszik mind a 9, mind a 32 bites
modult) a 9-bites bank a 0-as, a 32 bitesek az
1-est6l indulnak. Am abban az esetben, ha
nem kivanunk 9 bites modult alkalmazni, egy
zerii jumper atrakasaval az els6 32-bites
E@\ma 0-4s.

Memonasteﬁﬁban ett klrandu]asunlmak ez-
zel a végére is értiink. Tern 6s
nek fel egyéb problémak, mely
ni javaslatot, ezekre szivesen valaszolok
Amennyiben olyan levél érkezik, ami sokak sza-
méra kérdéses problémat feszeget, akkor visszatériink még az
{ijsag hasabjain a témara.

Sajnélatos médon elég kevés helyem maradt, igy csak
témondatokra szoritkozva végigrohanunk a hazak tipusain.
Visarlaskor szem el6tt kel tartani az elképzelt konfigura-
c16 helyigényét, mivel a hazcsere a szamitogép komplett, G-
ra beszerelését jelenti, és ez elég maceras faladat. Teht,
ha valészintinek tartjuk, hogy hasznalni kivanunk 5.25“0s
meghajtot (még ha valamelyik késobb is keriil beszerzésre),
olyan hazat kellene vélasztani, amely minimélisan két
5.25%0s drive hellyel rendelkezik. A szamitogép osszesze-
relését legjobb szakemberrel végeztetni, hiszen itt is lehet-
séges a hibas szerelésbal adodo fizikai karosodas,
ami, mint mar sokszor mondtam, altalaban nem képezi

garancialis javitas vagy csere alapjat. £z
nem csak az alaplap beszerelésére vonatkozik,
hanem a kartyak és penféridk hazba eszkabala-
sara 1s. A hazak egyik alapvetd jellemzdje a kiil-
56 és belso szerelhelyek szama. A kiilsé helyek
az olyan penfénak elhelyezésére szolgalnak, me-
lyekbe id6nkét rak valamit a felhasznélé (floppy,
CD, cserélhets HDD keret stb.). A belsé keret-
ben a beépflett merevlemezek szoktak hem pereg-
ni. A haz kivalasztasanal fontos szempont lehet
a szellozés, hiszen a gép elég rendesen termel
hét mitkadés kozben (nem csak a processzor,
minden, ami arammal megy). Ez a hétermelés
pedig ronthatja a teljesitményt, lefagyogatashoz
vezethet. Ezen probléma felmeriilésére annél ki-
sebb az esély, minél nagyobb a szabad légtér a
hazon beliil (egyes hdzak még méasodik ventila-
tor felszerelésére is lehetdséget adnak).

Slim Line: a legkisebb kategéria tagait szok-
tak e névvel illetni. All6 és asztali kivitelben is
talalkozhatunk vele. Altaldnosan 1gaz, hogy egy

Z , Y, "~ | 5.25" (tovébbiakban nagy) és maximélisan két

3.5“ (tovabbiakban kis) kiils6 szerelchely és egy
belst (nagy ritkan ketts) kap helyet. Tovabbi jel-
lemz6je még, hogy a kartyak (a hdz kis magassa-
gabol adodéan) az alaplappal parhuzamosan he-
lyezkednek el, és nem az alaplapba, hanem egy
athidalo elembe csatlakoznak be, amelynek az
alaplap egyik slotjaba kel csatlakoznia. Ennek
koszonhetden csak ISA szabvanyu kartyak foga-
dasara alkalmas. Nem 1gazan javasolt tipus, csak
halézati munkagépnek alkalmas, mivel eléggé
korlatozott mértékben bévithetd.

o “%ngy a legvaltozatosabb forméakban lehet hozzaférni.

; f"ﬂ]ellemzo ra az az asztali kivitel. Szerelkeretek
szamat teklntve 15 v&vrmmg,g kep, a két nagy, egy kicsi és
egy belst kiosztasii tipustél a két nagy, ket | kicsi és ket bels6
eloszlasng mindenfélét megtala]hamnk Memiﬁen-_'_'____ en
sokféle lehet, a kis aranyostd] a biszme szekrényig (bar azt
néhol &esktop haznak szoht]ak) Nagyon fontos ]ellemmJe, :
hogy it az alaplapra kozvetleniil allitgatjuk a kartyakat, igy
barmely bus-szabvanyi alaplapot belekiizdhetiink. Bovithe-
t6sége elég széles, bar a keretek relativ alacsony szima még
mindig behatérolja. Nagy el6nye (sokak szerint), hogy ré
lehet allitani a monitort.

Sajnos kifutottam a rendelkezésre allo dimenziokbél. Egy
hénap milva veletek, ugyanerrdl, ugyanitt.

Schuerue

" HW GAME! |

I Uralm, végéllomés: a HW |6t6k harmadik forduléjal A hérom, hardware-rel kapcsolatos Ie‘tdim be- I
érkezett vélaszokat pon a harmadik fordulé utén bmosiqﬁk (ex most lesz), majd a
I mghld&értﬂtﬁuotonthp.hoﬂnhumnoﬂulahmpmkam ( nlélhaté i
december 10-én, v délelétt) nagy dill-bull kaz a PC-X ARLEVERESEN szémitéqép alkatré-
l ml:n lcitalhatsz: merevlemezek, kon grafikus krtyk, alaplapok, RAM-ok, CD-ROM-ok, softwa- |
ak Inrﬁlnok nkalapécs® ali Jétsszon mindenkl, hiszen a dijak t3bb széxexer forint
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 956KB-os és 1MB-os memériat is akarunk (a fene akarja, csak nincs pénz
még egy készlet 1MB-osra) hasnjﬁlm, mi modon kell inzertalnunk azokat a bankokba, és mibél jéhe-

ost killdndsen slessetek a vélaszokkal, hiszen postiznunl: kell a kuponokatl [
I%‘I Mll en Gton-médon érhetjiik el, hogy egy Pentium processzoros gép 16 MB RAM-ot témhessen I
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A ZENEI VILAG EGYRE INKABB
KOZELIT A SZAMITOGEPEK
PROFI FELHASZNALASAHOZ.
MANAPSAG NEM JELENT
PROBLEMAT VOKALT, VAGY
TELJES SZIMFONIKUS KISERE-
TET KOMPONALNI ZENEINK=

HEZ, HISZEN CSAK ELO KELL
KAPNI A MEGFELELO HANG-
| MINTAT ES MARIS ANNIE
"7 9T LENOX ENEKEL A HATTER-

BEN... SAINOS!

Ha megkérdezik, melyik az a hangszer, amelyet a legprak-

tikusabbnak és a legsokoldalibbnak tartok, egyértelmiien a
SAMPLER szét vélaszolom. Bar igaz, ezeknek a szerkeze-
teknek altalaban nincs 1s sajat hangjuk, de — taldn éppen
ezért — ezek a legrugalmasabbak. A hangszinkészletet a fel-
hasznald alakitja ki sajat hangmintak készitésével (mikrofon-
rél, lemezjatszorol, magnérol) vagy sampling CD-k és CD-
ROM-ok felhasznalasaval.

A sampling CD-k mar konnyen hozzaférhetok, olesok.
Hagyomanyos CD lemezjatszo segitségével jatszhatok le,
altalaban jol attekinthetden talalhatok rajtuk az egyes hangok.
Nagyon sokféle sampling CD keriilt piacra. Vannak olyanok,
melyekre kiilonféle szintetizatorok, esetleg hagyomanyos
akusztikus hangszerek (vons, fivés, iitds, stb.) hangait kiilon-
boz6 hangmagassagokban vették fel az élethii megszolalds

elsegitésére. Ha az ember veszi a faradsagot, és egy hangszer-

bl tobb hangmagassagban is vesz mintat, cserébe nagyon jol
hasznalhato hangszint kap. Egy mésik, talén a legkedveltebb
csoport az ugynevezelt

GROOVET

CD- csoportja, melyen elére elkészitett (akusztikus hangsz-
erek esetében feldobolt) nitmus szekvencidk vannak, altaldban
2 vagy 4 iitem hossziisagban, Ezek mintavétele utén csak
annyi a dolgunk, hogy a hurokpontok (L.oop Points) beal-
litasaval egy folyamatosan ismétl5dd ntmussévot készitsiink.

A dobok fgy teljesen élethiiek és hatasosak lehetnek. A jobb
CD-k esetében a groove-okban hasznalt dobhangszerek kiilon-
kiilon 1s megtalalhatok, fay az eredeti szekvencidra ,radobolva™
az anyag még életszer(ibbé tehetd.

Az igényes zeneszerzoknek mar neves zenészek segitségével
is készitenek groove technikan alapulo CD-ket. A fantasziikus
dob CD-ken nem feltétleniil kiilonboz6 stilus dobntmusai talal-
hatak, hanem egy stilus egy adott ntmusénak killonb6z6 sza-
kaszai. Igy példdul bevezetések, alapritmusok, kidllasok, vana-
ciok stb. Tehat a dobsav tigy készithetd el, mintha azt egy do-
bos valoban feldobolta volna. (Pontosabban nem 1s VOLNA,
hiszen egyszer ezt tényleg megtette.) Nagyon j6 dob CD-ket
készitettek Clyde Stubblefield és Charlie Morgan kozrem(iko-
désével.

De nem csak doboknal hasznaltak ezt a technikat, vannak
hasonloképpen szakaszokra bontott szaxofon és gitar CD-k is.
Ezeken kiilonféle hangnemekben, mas-mas ntmikaval vannak a
sz6lamok feljatszva. Itt Albie Donnelli, Vlad Naslas és Steve
Vai neve is megemlitheto.

Ez a technika onast lehetdséget rejt magaban, hiszen min-
denki szamara elérhetové valik, hogy gyakorlatilag egyiitt dol-
gozzon vilaghirii zenészekkel. Az
egyes részeket a sampler segitségével
csak egymas utan kel illeszteniink és
mar készen vannak a fantasztikus
...L. hangszersavok.

Egy egészen més kategoria az
effekt CD-k csoportja. Ezeken a CD-
ken kiilonféle atmoszférak, zajok,
zorejek talalhatok, esetenként zenel
felhasznélsra, de leginkabb film- és
reklamzenék, tévés, radids spotok
készitésére. A kalapacs hangjatol az

iivegkupakozogép zajain

keresztiil a bagoly-
huhogésig minden
megtalalhatt.

SAVILER

A Sampling CD-kkel ellentétben itt mar nincs sziikség se
mintavételre, se Loop Pointok allitdséra, a hangszerek és
eayéb adatok tettre készen vanak a megszolaltatast. A CD-
ROM-ok hasznalata tehat sokkal egyszertibb és hatékonyabb,
viszont éppen az eldre elvégzett miiveletek miatt csak a meg-
adott tipusti samplerekkel hasznalhatdk. A Roland 6riési
anyagi és idobeli befektetéssel létrehozta az egyik legfejlet-
tebb hangkonyvtarat, melyben a hangok kiilonféle témakor-
okre bontva helyezkednek el. A hangkényvtar nemesak igen
16 szervezettségii és sokoldald, de rendkiviil j6 mindségf is.

Az elkészitett hangszerek tobb, tigynevezett multisample-
bél allnak, tehat egy hangszer hangiabol tobb hangmagassag-
ban is tortént mintavétel. Ennek megfeleloen a hangszerek
meglepten élethiek és jol hasznalhatdak.

Az Roland S-7xx sorozatii samplerekhez (S-750 / 770 /
760, SP-700) egyébként nemesak Roland, hanem Akai
CD-ROM-ok is hasznalhatdk.

Ismertebb Sampling CD és CD-ROM gyartok: AMG,
Masterbits, East West/USA, Time And Space, Best
Service, Big Fish.

Krix-Krax

+ Windows '95 tdmogatas

« Valés idejii 3D grafika, kvadratikus girbiilt felszinek szimitisa
« Kartydra integrilt 50 ecsatornis Wavetable hangkirtya
- 2D grafika é Windows gyorsitds 1 millidrd szinnel
- YVide6 gameport 2 db Sega Saturn kompatibilis esatlakozdval
+ Teljes képernyds digitdlis videé (MPEG) és videdtextira mapping
- Digitdlis joystick port
- 1 MB DRAM-6l 4MB VRAM-ig
« Ajindék szoftverek (Sega Saturn Virtua Fighter, Descent, stb...)

Pixel Multimédia Kft
1088 Budapest

Rakoczi at 13.

Telefon:
266-6059, 118-1595
Fax: 118-6651
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Ebpic ELsasorBaN A CDi
HARDVERROL ESETT SZ0, AM
KOZTUDOTT, HOGY A ,VAS"
MIT SEM ER ,,PUHA” DOLGOK
NELKUL. VESSUNK NEHANY
APRO PILLANTAST A PHILIPS
CD1 SZOFTVEREIRE, ILLETVE

JATEKOKRA, FILMEKRE, VIDE=

OKRA, ZENEKRE,

azt mar emlitettem —
= BN 6tféle formatumi
CD-t olvas: CDi-t (CD Inter-

‘ CDi ugyanis — mint

- active) beleértve a Digital Vi-

deo forméatumot, Video-CD-t
(ehhez kell a Video Cartridge),
a Kodak PhotoCD-, a hagyo-
manyos audio CD-t (beleértve a
CD-I-G..t) és a.CD Bridge for-
matumot. Amint behelyezed a
lemezeket CDi lejatszoba, az
automatikusan felismen és (ha
kéred) lejatssza.

El6z6 szamunkban mar felso-

roltam egy nagy halom anyagot,

amelyet kifejezetten CDi-ra ké-
szitettek, de a Philips természe-

tesen temposan fejleszti az
tjabb és tjabb programokat is
(sajnos a szoftverekhez meglehe-
tosen kevés képi informaciom
van, hiszen nem lehet ,lopni” a
programbél, mint PC-n — az
tijabb sajtéanyagokhoz mar mel-
lekelnek diat). A jatékok koziil
a legkiemelkeddbb tjdonsdg a
Flashback. Amigara késziilt el6-
szor, majd jott a mindent elsop-
16 PC, végiil a Philips 1s kiadja
a nagy sikert jatékot CDi-ra.
Emlékeztek még a gyonyori
animéacidra, amit a Flashback
készit6i talaltak ki? Az ember-
kék és a kornyezet poligonokbél
allt (s ettol talan egy picit szog-
letesek voltak a képek), 4m
olyan élethti mozgasfazisokat
rajzoltak, amelyet eddig egy
program sem nyujtott (kivéve ta-
lan a Flashback hamarosan
megjelend utédjat, a Fade to
Blacket). Nemrég tarolt az
Infogrames a Chaos Contollal -
a CDi verzio sokkal szebbre si-
keriilt, kdszonhetden a gyors
megjelenito készségének. (A
CDi ugyanis nem rendelkezik
kiilonosebben j6 processzorral
és grafikdval, am amit filmszerii-

~ és Karécsonyig szép fokozatosan

~ kiadjak a Star Trek osszes eddigi
 mozivaltozatat (1-2-3-4-5-6-7).
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s vidéﬁ"ininosegert amit (a collos
~ video CD-ken kiviil) semmilyen
: lechnlka nem produkalt eddig.

Sdi1iHd

en meg lehet valositani, az teljesen valdsaghii lesz — az
MPEG dekéder csodakra képes.) A Chaos Control
ugye gy mitkodik, hogy elére kiszamolt animéacié mu-
tatja az utat egy varosban, majd egy komputer belsejé-
ben. A jatékosnak csak a fegyvert kell kezelnie, s szétls-
nie a szaguldo ellenfeleket. A CDi verziéban sincs ez
masként, de a kiszamolt animacié ezerszer jobban néz
ki, mint a PC=s. Hasonlé jaték lesz az Alien Odyssey,
amelynek eldszor a PC-s verzigja jelentk meg november-
ben. Az Argonaut Software (a Creature Shock készi-
to1) djra renderelt animécids shoot'em up lovoldozést
Crealt: lesz benne Grsiklos iildozés lovoldozéssel fisze-
rezve, de a kalandjatékot kedvelok sem csalddnak. Ha
mar a Creature Shocknal tartunk: igen, decemberben
lesz CD1 verzio 1s, s nem mondhatok mast, mint hogy
szebb a PC-s kiadasnal. Finomabb, élethiibb animacio
24 bites szinmélységben (azaz MPEG filmen), ezért
jobb, élvezetesebb a jatszhatosag is. Ehhez a kategoria-
hoz sorolhaté a Lost Eden (a PC-s verziérol Pelace
mesélt a PC-X jiniusi szamaban), amelyet a francia
Cryo csapat készit el novemberre.

A video kiadasok is igyekeznek lépést tartani a fel-
gyorsult XX, szazaddal, Szeptember kozepén jelent
meg a Beverly Hills Cop 3 video CD-n, oktéberben
Tom Hanks nagy sikerti filmje, a Forrest Gump jelentk
meg (ha még nem lattad volna, kereked; fel, és vagtdzz
el a videotékaba, vagy vegyél egy CDi-t oktdberre —
most néztem meg masodszorra

Duran Duran: Decade, a
Beastie Boys: Saboiage, a

Pink Floyd: Pulse, U2: Zoo

TV Live Sydney, Dire Straits: Live
on the Night albumait, de Police,
Abba, Bon Jovi, Rolling Stones, Ti-
na Turner, Chiff Richard, Pet Shop
Boys, Wet Wet Wet, UB40, Queen ré-
gi és 11j albumok is kaphatdk lesznek.
Ezek ara 18-25 font koriil van (4-
5000 forint).

A Cranberries két év alatt a csticsra
jutott (hat milli6 albumot adtak el vi- .
lagszerte!), ezért a Philips a Polygram- o3 ﬁ
mal kozosen kiadja Doors & Windows o
cimii keverék (de nem korcs) CD-
jiiket. A Rainbow-Format CD-n egyarént talalhatok
audio trackek, igy a ,sima“ CD lejatszokban is hallgat-
haté, PC é Mac CD-ROM vagy CDi olvaséba gyd-
moszolve azonban videokat, interjikat, fotokat is néze-
gethetsz. A Philips az Interaktiv Zene kategériaba so-
rolta a terméket; lathatd, hogy az (), multimédias torek-
vés egyre eroteljesebb immar a zeneiparban is. S bar
egyelore nem sok CDi lemez kaphaté még Magyaror-
szagon, a multi-formatumnak koszonhetden elére latha-
téan idehaza is lesz a Cranberries CD.

Mr, Chaos

15). Jon a Clear&Present Danger
Harrison Forddal a f6szerepben

Hogy miért érdemes megvarni a
CDi release-t? Azért a paratlan

15-20 angol fontért (3000-4500 |
forint) hozzajuthatsz az S-VHS- |
nél sokkal jobb mindségi ,video-
kazettahoz", amit nem rag szét az
1d6 vasfoga, hiszen CD-n van
(egy atlagos VHS kazetta életé-
ben 5-10 év mar elegendd lehet
ahhoz, hogy észrevehets mingség-
romlas kovetkezzen be). Nem kell
az elore-hatra tekercselésre var-
nod: csak megadod, honnan in- |
duljon a film, és egy pillanat alatt |
sztereoban, dolby surround tech- |
nikaval rogzitett mozit nézhetsz — |
otthon, Tiré Rudit majszolva.

A zenei élvhajhaszas is i kor-
szakaba lép a CDi hasznalataval.
Amellett, hogy épp olyan j6 mi-
ndségben hallhatod az eloadokat,
mint egy szokvanyos audio CD-n,
még videoklipeket, filmet is néz-
hetsz. Csak Karacsonyig tobb
mint két tucat VCD Music (az-
az: Video CD Music) lemezt ad-
nak ki. Ezek kozott megtalélod a

Ra sem nézek masra.

TURTLE BEACH I(LAS.S'ZmusoK

Tahiti, Monterey, Multisound. Professziondlis PC-s
 hangkartydk. Ahol a DSP nem disz, programozni is
. tudod. Ahol nem meriilnek fel DMA problémak, mert
nem hasznilnak DMA-t. Ezért alkalmasak négysévos
rogzitésre a
tokéletesek. A zaj pedig nulla. Ahol a jel-zaj viszony
(-89dB) és a tulmintavételezés (64x) annyi, amennyi
a leirdsban szerepel. Ezt még senki sem multa feliil.

TURTLE BEACH SYSTEMS

AMECON Budapest Kft.
1118 Bp. Rahé u. 10. Tel/Fax: 209-3475

Quad szoftverrel. Win95-tel is
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A Hir 16AZs A COREL BESZALLT
A HomE UzLETAGBA, AZAZ $Z0-
RAKOZTATO, ISMERETTERJESZTO
muLTimEpiA CD-KET AD Ki A
CoreL CD Home SoroOZAT Ke-
RETEBEN. Az ELsO KET CD A
FIATALABB KOROSZTALYT VESZI
cLBA, A Wip Carps 4-1oL
10 Eves, EDISON KALANDIAI
PEDIG 7-TOL 14 EVES GYERE-
KEKNEK KESZULT. A TESZTELEST
EGYIK EZEN A SZINVONALON LE~
VO MUNKATARSUNKRA BiZTUK.

n, TRfke, mindig is imadtam Fekete Péte-
rezni. A Wild Cardsban () barataim, Jack
nyuszi, Lizzy gyik, Spanky rofi és Polly pa-
pagé) megtanitottak hogyan kell jatszam a Fish, az Old Ma-
id, a War, a Crazy Eights és a Klondike, valamint a
Twentyone és a Hearts cfmii jatékokat (néhanyat azért mar
én is ismertem, de nem arultam el nekik, mert ravasz kartyas
vagyok!) Mivel egész kisgyereknek néztek, csak az elss ot ja-
tékot javasoltak, de miutan kideriilt, hogy én mar nagy gyerek
vagyok, mind a hét jatékot jatszhattam veliik. A program
egyébként nem csak kartyazni tanitott meg; észre sem vettem,
és maris megtanultam a szamokat, egy kicsit 6sszeadni, egy
kicsit logikusan gondolkodni, megtanultam a kartyak mintaja-
nak (angol) nevét, s ekozben (tobbnyire) egész jol éreztem
magam.

Persze az sem mindegy, hogy hol jon ossze a tarsasag egy
16 kis kértyapartira! Nagyszer(i alkalom erre egy sziiletésnapi
buli, ahol a kartyazas mellett gyonyorii szalagfeliratokat ké-
szitettem, vagy képeket festettem ki! Egy hosszi unalmas au-
tozas alatt kapdra jon a kartya és a babazés, kiilongsen, ha
én magam rakhatom 6ssze a babakat! Jack konyhajaban kaja-
|as kizben 1s lehet jatszani, de a nagy jatékban nem feledkez-
tiink meg a szendvicsekrdl sem, mindenki maga készithette el
Oket, fzlése szerint! Az igazi krtyasok a cowboyok voltak a
vadnyugaton! Jack egyik szobaja kikopott vadnyugat kocsma
volt, csak egy kis képzelers kellett hozza! S ha mér dgyis a
fantaziankat hasznaltuk, kartyazas kozben kifestettiink egy-
két képet a falon.

Sajnos egy kartyaparti nem mindig sil el jol, példaul
tonkreteszi, ha valaki csal! Lizzy nagyon gynatisan jatszott a
Fish alatt! Ennek a jatéknak az a lényege, hogy parokat rak-
junk le tigy, hogy a keziinkben levé lapokhoz prébalunk part
talalni a tobbiek lapjaiban. A jaték kérdezés itén zajlik, pél-
déul: ,Mondd Spanky, van harmasod?“, Ha Spankynek
van harmasa, akkor mély schajtasok kozepette atadja nekiink,
ha nincs, akkor ,Go Fish!" felkidltassal elkiild haldszni (in-
nen a jaték a neve). A halaszas a talonbél valé hizast jelenti.
Lizzy elég gyakran - tilsdgosan is gyakran — kérdezett rd ar-
ra a lapra, amit éppen a talonbé| hiztam fel! Aztan itt volt a
Hearts, amelyet mar ismertem a papa vindézforvorkgrupsz
programjabél. Nos, Jackék ezt kicsit més szabélyokkal jat-
szottak, eléggé meglepddtem, mikor az elsd korben bedobta
valaki a kor aszt! Nagyon zavart, hogy a ]apok nem voltak le-
rendezve a kezemben, a rendezés funkci6 hasznélatat pedig
bonyolultnak és attekinthetetlennek talaltam. Az is zavart,
hogy barédtaim néha furcsén viselkedtek! A Heartsban példa-
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ul akkor 1s fennhangon séhajtoztak, amikor mindre mentek!
(Lehet, hogy ez csak tritkk volt?!) Ja, és a kifestdprogram, a

szalagkészitd, a babadsszerako és szendvicskészitd igen gyak-
ran sz6lt, hogy baj van a védelmi tabornok bécsi faliérajaval,

és ezért nem Jatszhatok tovabb; a papa ilyenkor mindig na-
gyon diihos volt.

Az Adventure with Edison mér nélam is id6sebb gyere-
keknek késziilt (gyorsan néttem tigy harom és fél évet, hogy
hasznalhassam). Ez harom kiilonall6, komplett programbdl

all. A Rock and Bach Studioban helyszinrol-helyszinre jarva
a zenével keriiltem kapcsolatba. Talalkoztam hires zeneszerzd

bécsikkal, és meghallgattam miiveiket kiilonboz6 hangszere-
ken. Mashol hangeffektusokkal jatszottam, de a csalad nem
értékelte a végtelenitett helikopterhangot teljes hangerdn,
visszafelé jatszva, visszhanggal. Megismerkedtem a hangsze-
rekkel is, megtudtam hogyan szélaltatjak meg Gket, és hol
van a helyiik a zenekarban, s természetesen meghallgattam
hogyan szélnak. A kedvencem a dob klinika volt! Tobbféle
dobfelszerelés koziil valaszthattam, eldre beallitott ritmusok
lejatszasaval vagy sajat szerzeményem eldadasaval szdlaltat-

hattam meg Gket. Aztan dsszehoztam egy négytagti rock ban-
déat! A négy posztra (dob, billentyi, basszusgitar, szologitar)

négy-négy figura koziil valasztottam ki a kedvemre valét, ter-

mészetesen mindegyiknek egyéni jatékstilusa és mozgaskulti-

raja (ezt a sz0t a papa stigtal) volt. Mindenféle variacioban

eljatszottuk a nyolc szambdl all6 teljes repertoart, s mikézben
ok a hirokat téptek, én a fényeffektusokkal szdrakoztam. Ké-

sobb stididba vonultunk, ahol felvettiik az &ltalam frt G sz4-
mokat, majd szuper videoclipeket készitettiink!

A Wild Science programban
Edisont és engem kértek fel
Blueman professzor a fizikt, mint
tudomanyagat szemléltetd gépének
tesztelésére. A dolog lényege, hogy
van egy palya, benne egy golyé, a
feladat pedig a palyén talalhato tar-
gyak érintése, a csapdék elkeriilése,
illetve az egérlyukak bejérasa a go-
lyéval. Ehhez egy célzokorongot
hasznalhatunk segédeszkozként, ami-
vel a gurités iranyat adjuk meg, illet-
ve Blueman Prof gépén beallithatjuk
a gravitici (Gravity) és a strlodas
mértékét (Friction), a golyo anyagét
(fém, iiveg, jég, k6, vagy gumi) és a
guritas erejét (Power). Azaz bedllit-
hattuk volna, de a gép folyton be-
daglott, ilyenkor Edison keresztiil-
nyargalt a képernyén, és kis ,NEM
MUKODIK® tablat akasztott az
éppen bughixelés alatt levd kezeld-
szerkezetre. Jaték kozben Blueman
Prof fel-fel bukkant egy-egy egér-
]yukban. ahol tandcsot adolt, elme-
sélte a fizika egyik torvényét, vagy
visszakérdezte azt, amit mar elme-
sélt! Ha nem tudtam a valaszt,
visszarakott valamelyik korabbi pa-
lyra. (Edison meg nem segitett!)
Egy 1d6 utin meguntam a dolgot, de
nem volt kifrva, hogyan kell kilépni a
jatékbol. Tudjatok réla, hogy a Q
gomb megnyomaséval (kézikonyv
utolsé oldal)!

A Mystery at the Museums egy igazi nyomozés jaték
volt. A kerettorténet szerint idiota betork tortek be a mize-
umkomplexumba, akik nem vitték el a tirgyakat, csak elrejtet-
ték oket valahol. A miizeum magannyomozéja, az Indiana
Jones kinézetti Smitty viszont beleiilt a pillanatragasztéba,
igy Edisonnak és nekem kellett megkeresniink a targyakat,
méghozza masnap reggel 10-ig, mert akkor nyilt a mézeum-
ban a nagy vilagkiallitas!

Nem volt id6 tétovazasra, elkaptuk a térképet, és rabok-
tiink arra a helyre, amit meg akartunk vizsgalni. A vizsgdlat
egy-egy logikal feladvany megoldasabol allt. Elég sok kiilon-
bz tipusi feladvany volt, az egyszeriibb ,vélaszd ki a par-
Jat", képosszerakds, vagy memoriajatékoktol a bonyolultabb
dsszerakds, 3D-s csillagkép felismer6 jétékokig. Természete-
sen minden jatékbol tanultam valamit! Ha sikeriilt a meg-
adott 1d6n beliil megoldani a feladatot, akkor sok-sok bonus
pontot kaptunk, és néha rabukkantunk egy eldugott térgyra
is. Ha kicstisztunk az idébél, akkor se pont, se targy. Nem
tudom, hogy mi tortént volna, ha végképp kicstszunk az 1dé-
bol, mert ez soha nem fordult el6; a végére mindig meglett az
dsszes targy!

Mindkét program tokéletesen bolond-, izé ,,gyermekbiz-
tos” volt, inditds utén letiltotta a taszkvaltast, sem az Alt-
Tab, sem az Alt-Esc, sem semmilyen hot-key nem miikodatt,
az egeret pedig belekényszeritette a képerny6ablakba, abbal
felfelé vagy lefelé nem engedte kilépni! Szdval, a papa nyu-
godtan rémbizhatta a gépet, nem tudtam belepiszkalni az
Excel tablajaba.

The Richfielderke
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A NYELVTANULAS KRITIKUS
PONTJA NAPJAINK OKTATASA-
NAK, EGYRE TOBB ISKOLABAN,
OVODABAN VAN PL. ANGOL
OKTATAS VAGY FOGLALKOZAS.
TERMESZETESEN MINEL T0B-
BET GYAKOROL VALAKI, ANNAL
JOBB EREDMENYEKET LEHET
ELERNI, A GYAKORLASHOZ
AZONBAN MEGFELELO FELADA=
TOK IS KELLENEK.

< élszeriinek latszik segitségiil hivni a Mindscape
English Reading nevii programjat. A program —
WP mely it éves kortdl ajanlott angolul tanulé gyerme-

kek részére — négy fo részre tagolédik. A sorrend ugyan nem
meghatarozott, de van egy célszerii logika, mely alapjan érdemes

tanulni. Mindegyik rész tulajdonképpen egy tobb szintbél all6 fel-

adatgy(itemény. Az els6 a szavak tanuldsat hivatott segiteni, ezen

beliil minden feladat alapja az, hogy a gép kimond egy sz6t, ame-
lyet a tanulénak vagy dssze kell rakni szétagokbél, vagy ki kell vé-

lasztani azonos hangzasi szavak csoportjabdl. A kovetkezo fel-
adatcsoport a kifejezésekkel foglalkozik. Ennek legegyszertibb
médja, hogy a gép mondatba helyez: listabél kivalasztott sza-
vainkat, a kovetkez6 szinten egy félkart rabléval kiporgetett
szavakbdl kell helyes kifejezéseket osszeallitani, aki pedig
ezeket az akadalyokat mér knnyen veszi, az javithatja egy-
egy kifejezésben a szandékosan elhelyezett hibakat.

Az angol egyik legnehezebben elsajatithatd része — legalabbis
szamunkra — a helyes bet{izés, amelyet szintén tobb [épésben van
méd gyakorolni. Kezdetnek egy elhangzé szot kell kipotyogni be-
tiicsoporthdl vagy a képernydn lathaté frogéppel, a gyakorlottab-
baknak hidnyzo betiiket kell potolni szavakbél, kifejezésekbal.

A program legérdekesebb része a ngmusokkal foglalkozo len-
ne, amely {6 célja tobb sorny1 szoveg olvasasanak, elmondasanak
gyakorlasa. Azért vagyok kénytelen feltételes modot hasznalmi,
mert ezt a funkcit sajnos nem tudtam kiprobalni azon egyszer(i
oknal fogva, hogy kivilasztasaval mereven lefagyasztotta a Win-
dowst. Az egyes gyakorlatokhoz — ha mér foglalkoztunk vele —
nyomtathaté munkalap, amely frasos feladatokkal timasztja ala

az interaktiv munkat, s amelyekhez késbb mar nincs szitkség sza-

mitdgépre, igy idealis lehet olyan helyen, ahol nem fér mindenki

géphez. Ezek a munkalapok nem l6gnak ki a program jellegébdl,
hiszen az English Reading nem mas, mint egy elektronikus for-
métumd munkafiizet. A benne talalhat6 feladatok tilnyomé
tobbsége megvaldsithato papiron is, s6t, valoszinti, hogy onnan
szarmazik. Bér hangsilyozottan gyerekeknek késziilt, nem talal-
hatd benne olyan jatékos feladat, amely szakit a hagyomanyos is-
kolai stilussal, ezért til szaraz. Multimédias programoknal méar
megszokhattuk a nagy méretet és a lassisagot, amely it is vissza-
koszon, bar ez az alkalmazas a mar megszokott fejleszts készletek
egyike helyett Visual Basicben késziilt. Ennek ismeretében és a
tapasztaltak alapjan a minimalis hardvengénynek kikidltott
486SX 4 mega RAM kiépités elképzelhetetleniil lassi lehet.
Ha csak a nyelvoktatasi szempontokat nézem, annak tokeletesen
megfelel, de mint szorakoztato tansegéd, finoman fogalmazva is
szaraz és egysiki. Big Zoo

Komplett <z | gepkonﬁ@racmk _,f‘
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486 DX2.66/4MB RAM/540MB HDD/SVGA NI LR VESA 1,
'486 DX4 -100/4MB RAM/540MB HDD/SVGA NI LR VESA
486 DX4-120/4MB RAM/850MB HDD/SYGA NI LR PCI
Pentium 75/8MB RAM/850MB HDD/SVGA NI LR PCI
Pentium 90/8MB RAM/1GB HDD/SVGA NI LR PCI
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KELLEMESET A HASZNOSSAL — MONDOTTA VOLT KUN
BELA, AMIKOR FELTALALTA A HAJSZARITOT. DE EZ CSAK
KOSZA (HIVATALOSAN MEG NEM EROSITETT) PLETYKA,
LENYEG A LENYEGS A MONDAS OROKERVENY(. A JELEK
SZERINT AZ ASTRONOMICA MEGALKOTOJA, A SKYQUEST
IS EZT A JELSZOT TUZTE ZASZLAJARA, AMIKOR MEGAL-
KOTTA EME JELES MUVET,

a barki lekicsinylé hanghordo-
zast vélne felfedezni a fenti
mondatban, az gyorsan szélljon
magaba, mert err6l sz6 sincs! A mfi vélemé-
nyem szerint tényleg a jelesek kozé tartozik.
Nem kell az élvezethez mas csak annyi, hogy
az ember alapfokon érdeklédjon a csillagszat
irant, valamint, hogy ,baré jaték" cimsz6 alatt
ne — csak és kizarolag — a lovoldoz6s /
verekedds jatékokat értse. Amennyiben ez a
két alapfeltétel teljesiil, nincs mas hatra, mint
megszerezni az Astronomicat, amely segftségé-
vel barkibol a csillagaszat bennfentes ismerGje
valhat, anélkiil, hogy ezt észrevenné. _

Mirdl is van szé valgjaban? A sztor a kévet-
kezo: Dr. John Mayer, a zsenialis csillagész
hosszi évek kitarté munkéja elismeréseként, az
amerikai kormany pénzén 1976-ban elkezdi
megval6sitani élete almat, az Astronomica szuperkomputert.
A gép lényege, hogy tartalmazza az Univerzum emberiség
altal eddig megismert dsszes adatat. Ez nem mast jelent,
minthogy az elkésziilé szamitogép ki fogia tudni szdmolni,
elére tudja jelezni a Naprendszer kozeli és tavoli jovajét. En-
nek fényében taldn nem meglepd, hogy a projektet a hadse-
reg vette elsoként véddszarnyai ala. Az Astronomica bélcsdje
fay az eldugott, New Mesxikd allambeli SkyQuest obszerva-
toriumban ringott...

Ringott... De 6, ja)! 1997. szeptemberének egy kodos
hajnalan Dr. Mayer - akit mér csak napok vélasztanak el at-
tdl, hogy iizembe helyezze a vilig 9. csoddjat (a nyolcadik
Patsy Kensit...) — kézhez kapja a SkyQuest idita, hozza
nem értd, cs6laté elnokének levelét, melyben az sajnalattal tu-
datja, hogy a projekt finanszirozésa tarthatatlan a jévére néz-
ve, valamint, hogy Dr. Mayer sziveskedjen a tovabbi kutaté-
sokkal felhagyni. Mit tehet ilyenkor egy becsiiletben meg-
Bsziilt, életét a tudomanynak szentelé ember? Hat megdriil...
A mi emberiink azonban nem csak ezt teszi — ami ugye még
elmenne —, hanem el is tiinik az Astronomica koré biztonsagi
megfontolasokbdl kiépitett labirintusban.

Lidércesen indul tehat a jaték ... No nem az altalam
egyébirant nagyra becsiilt Dr. Mayer eltiinésére gondolok, in-
kabb arra, hogy egyetlen lanya, Sara az éjszaka kézepén rén-
gat ki agyambol, és valami boszorkénységgal révesz, hogy
torjek be vele az obszervatériumba... Akinek persze tilfejlett
az erkolesi érzéke, az ne jatsszon szmitogéppel, ugye!? Te-
hat betoriink. Ujabb csalédés: az obszervatérum sszes sza-
mitdgépe lerohadt. Nincs més teendém — mondja a biibdjos
Sara -, rebootoljam oket, mellesleg persze taldllam meg b.
édesapjt is. O majd a kozponti terembdl vezényli az akciot.
Nincs més hétra, mint elére (ezt is Kun Béla mondta — de
csak allitélag), nosza kezdjiink neki Az elsé gép (tévedés ne
essék, ,gép" alatt értenddek a nagy kiterjedésti, semmihez
sem hasonlito, keritéssel koriilvett, sok szines diszkélampat
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tartalmaz6 iz¢k), amelyet feltétleniil resetelniink kell ahhoz,
hogy a tobbihez hozza tudjunk nydlni, az els6 emelet hall-
ban tallhaté. Neve: Where in the Universe?
Ujrainditasahoz annyit kel tenniink, hogy 7 galaktikus
objektumot (lehetnek bolygok, kvazarok, galaxisok stb.) kell a
szamukra megfelel¢ galaktikus ,.kockaba“ besuvasztani. Ki-
lenc kiilonbéz6 méretii szeletet vaghatunk ki az Univerzum-
bél, az egészen kis léptékiitd] a tobb milliard fényéves atmé-
réjiiig. Ha sikeril hetet j6l beldni, hatalmas tavlatok nyilnak

meg el6ttiink, mar csak a hétralevs par tucat puzzle-lel kell
megbirkéznunk.

Ahogy egyre tobb ajtd nyilik ki, egyre izgalmasabb, érde-
kesebb, bonyolultabb csillagaszati rejtvényekkel kell farkas-
szemet nézniink. A programhoz kapott kézikonyv nélkiil kez-
detben valészinfileg nehezen fog menni a jaték, de senki se
torjon le, ha kicsit is érdekli a csillagaszat, elébb-utébb rajon
a dolgok nyitjdra, és ez remélem, nem kis 6romét fog okozni
a kitartobbaknak.

Azt hiszem nem lesz baj, ha par mésik rejtvény megolda-
sét is lefrom, csak azért, hogy kinnyebb legyen raérezni a ja-
ték logikdjara. Ha a nyit6 puzzle megolddsa utan, a lépcson
felcaplatunk az emeletre, talalkozhatunk az alabb lefrtakkal.
(Egyébirant innentdl fogva mér az Gsszes rejtvény 2 részfel-
adatbol 4l.)

Create an Eclipse — hozzunk létre hold- illetve napfo-
gyatkozast. Allitsuk egyszer a Nap és a Fold kizé a Holdat,
majd rakjuk a Holdat a Fold arnyékaba. Az elsg részfeladat
ennyl. Masodik részben — Types of Eclipses — a GO
gomb lenyomasara a Hold néhanyszor koriilkeriili a Foldet,
majd megall (mit ad Isten, tizbdl kilencszer valamilyen fo-
gvatkozast idézve ezzel el6). Feladatunk annyi, hogy a jobb
oldalon levé Fold-térképen bejelol;iik, melyik kontinensrdl
lithato az adott jelenség.

A szomszéd szoba sokkal nagyobb kreativitast igényel, de
szintén az egyszeriibb feladatok koziil tartalmaz kettét. Az
alapkoncepcié viszont baromi izgalmas. Mivel a jelenlegi fel-
tételezéseink szerint, a legnagyobb elérhet6 sebesség az Uni-
verzumban a fénysebesség, a kérdés az, hogy a Viligegye-
tem, mely pontjdn kellene élniink ahhoz, hogy a Féld mosta-
ni torténelmének jelentésebb eseményeit egy szupertavesdvel
megfigyelhessiik. Vegyiik példaként az 1066-0s hastingsi csa-
tat. A fény, ami 1066-ban hagyta el a Foldet, maig valami-
vel tobb, mint 900 fényévet tett meg, tehat a megfeleld tavol-
sagra levé Rigel csillag esetleges lakdi errl az eseményrél

csak most vehetnének tudo-
mést... A rejtvény cime magaért
beszél — Back in Time.

Masodik részfeladat — Time
Dilation. A feladat: ha képesek len-
nénk egy megfelelden strapabird tirhajé
épitésére, milyen sebességgel és gyorsulasi
rataval kellene elinditanunk ahhoz, hogy
még életiinkben (40-50 éven beliil) elérkez-
hessiink a Galaxis kozepébe.
A tavolsag ugyan 25,000
fényév, de ez ne yjesszen meg
senkit, tartsuk észben, hogy a .
fénysebességhez kozelitve az 7 %
id6 lelassul! i

A fentiek csak a kezdeti kis
gyerekjatékok, megszallott mamidkusok késgbb
mar nagyobb horderejii problémakat oldhatnak
meg. Szemelvények: készitsiink egy csillagot
megfelel mennyiségii hidrogénbdl. Robbantsuk
szét egy bolygo holdjét, tgy, hogy abbol gyfirii
képzddjon a bolygé koriil... Epitsiink trhajét...
Nem akarom leldni az osszes ,poént”, elvégre ez
tiptkusan az a jaték, ahol nem baj az, ha nem
tudjuk elore, hogy mi fog kivetkezni.

Végezetiil: mit csindljunk, mit ne csinaljunk.
NE akadjunk ossze az obszervatérium éjjelioré-
vel, mert ha 6 elkap, vége a jatéknak. Minden
szobaban az ajton — kilépés el6tt — hasznaljuk a fali monitort,
hogy megtudjuk merre jar.

NE tévedjiink el! Bagoly mondja verébnek, nekem ez tér-
képpel is allandéan sikeriil...

NE adjuk fel! Mindent meg lehet oldani, legfelebb nem
elsore.

Amit csinaljunk:

— ha megakadunk, kérjiink tandcsot mentorainktol (? — gomb),

— fedezziink fel mindent, amit lehet, nem jar biintetés a
lasstsagért,

— minden falon 166 képet nézziink meg (!!!), mert erede-
ti NASA-felvételek szerepelnek a programban — én leraktam
a hajamat néhanyat megpillantva.

De legféképp - ELVEZZUK!

A jaték tehat nem feltétleniil jaték, de ez csak hozzadllas
kérdése. Nekem nagyon tetszett, sokat tanultam, és bar nem
rigtam a kormom az izgalomtdl, nem is unatkoztam, amig az
Astronomica futott gépemen. Csak ismételni tudom: aki von-
z6dik a csillagaszathoz, szerezze meg.
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SORAN — TOBB OLYAN 3D-§
PROGRAMMAL MEGISMERKEDNEM,
~ AMELY MA MAR A PC-K VILAGA-
| BAN IS MEGTALALHATO: CALIGARI,
7+ ReaL 3D, IMAGINE Es VEGUL A
LichrWave 3D.

LightWave 3D — tilzas nelkiil allithatom — legendas
software-nek szamit Amigas kirokben. Torteénete a ‘70-
es évek végere nyilik vissza, amikor is a fiatal, Allen
Hastings és Stuart Ferguson bakfisok némi Coca-Cola és pattogatott
kukorica kiséretében megszemlélték a Csillagok Haboruja c. filmet.
Mint sokaknak, ez a film az o életiiket is megvaltoztatta.
Az egyetem évek alatt a két jo barat masral sem almodott csak csil-
lagrombolokra, terepsiklokrol és arrdl, hogy egyszer majd ok is keszi-
tenek ilyen filmet. Szamitastechnikai tanulmanyaik végeztevel, a 80-as
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 LIGUTWAVE 4.0

Nos, az NTSC vilagban jaratosak jol tudjak, hogy a Video Toaster
oriasi sikert aratott. Az USA szinte minden video studiojaban megta-
lalhata, igy a LightWave a maga tobb mint 70.000 telepitésével a mai
napig a legnagyobb peldanyszamban értekesitett 3D-s program! Tor-
ténetéhez hozzatartozik, hogy hosszi évekig nem lehetett kiilon meg-
vasdrolni, csak a Toaster rendszer részeként. Ez 1994, végén valto-
zott, miszerint LightWave 3D v3.5 SA, ill. v4.0 SA (Stand Alone) né-
ven beszerezhetd lett az onallo LightWave. Fontos megemliteni, hogy
a Newtek csak az elmult hetekben kezdte el
szallitani a 4.0-ds végleges valtozatat. Ami apri-
lis ota folyamatosan a felhasznalokhoz keriilt,
az nem mas mint un. pre-release. £z a
LightWave teljesen mitkidoképes, amde korant-
sem tartalmazza mindazt, amit a végleges ver-
2i0. Ez a cikk is a pre-release alapjan készilt. :
Amint megérkezik a szerkesztaségbe a végleges 8
valtozat, természetesen ez PC-X oldalain is
azonnal latszani fog...

A program nagyon jo. Ez igy talan egy kicsit
szubjektiv, de ezt nehany | latvanyos™ teny is ala-
tamasztja. 1993-ban A Babylon 5 ¢. Sci-Fi soro-
zat Emmy dijat nyert a specialis effektjeiert — ter-
meészetesen mindezek LightWave-vel késziiltek,
Amigan. (Ha valaki kivancsi ra a PRO7 adon va-
sarnaponkent nehany perccel 18 ora utan megte-
kintheti.) A kiivetkeza LightWave altal szinesitett
sorozat a SeaQuest DSV, melynek érdekessege, hogy a producer

Spielberg. Csak felsorolasszertien nehany produkcio, amelyben kulcssze-

repet jatszott a LightWave: Star Trek
Voyager, Robocap TV Series, Viper,
Unsolved Mysteries, Weird Science.

L AR A8

Nagyito alatt.

A LightWave 3D az elsa a 3D-s
programok koziil, amely gyakorlati-
lag minden népszerd hardware plat-
formon futtathato (kiveve talan a
Macintosh gepeket). Ezt a fejlesztok
egy jo operdcios rendszer megvalasz-
tasaval értek el, ami a Windows NT.
A LightWave tehat minden gepen fut,
o amin a Windows NT is, igy [ntel,

°.A.MF’ (FE

Nem allihm, hogy ilyet tudok csindlni, de ex a program még engem is feldohoﬂ...

eévek végen talalkoztak az Amigaval és rigtin birtokukba vettek. Allen
egy 3D-s animacios programot kezdett el irni VideoScape 3D néven,
baratja Stuart pedig Modeler néven egy geomelriai tervezi programo
alkotott. Céljuk: j eszkozik megalkotasa filmek készitésehez. 1987-88
kozott a programok tobb valtozata is megjelent, mig a paros ratalalt az
akkoriban szarnyait bontogald, ismeretlen, amde annal nagyratirabb
terveket dédelgetd Newtek nevii cégre. A Newtek nem kisebb celt ta-
zitt ki maga elé, minthogy megteremtsen egy uj fogalmal ¢és egy ehhez
kapesoloda iparagat, a Desktop Videot a Desktop Publishing mintajara.
Mindezt egy uj eszkiizzel kivanta elérni, a Video Toasterel. Ez nem
mas, mint egy hardware + software kombindcio Amiga gépekhez, amely
egy egész video studiot helyettesit. Szamunkra érdekes momentum,
hogy ez — akkoriban meglepo madon — egy 3D-s modellezd és anima-
cids rendszert is tarlalmaz. Allen és Stuart kzos fejlesztését, a

- VideoScape 3D és a Modeler utodjat LightWave 3D néven emlegetik.
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“"‘ = = DEC Alpha, Mips és tjabban
= PowerPC alapi gépeken (Win32s bo-

mint megbirko-
2k a Win95-¢l).
Ezenfeliil a
Newtek hagyo-
manyosan amo-
gatja az Amigat, valamint egy merész lepéssel
elkeszitettek a Silicon Graphics gepekre a
UNIX valtozatot. A hardware-fiiggetlenségnek
rengeleg elanye van. Mivel a program minden
gepen ugyanugy nez ki, ugyanugy mikadik, a
felhasznalo szinte meg sem érz1, hogy milyen
gépen dolgozik (ha csak a sebesscghal nem) —
ez foleg a szamitastechnikaban jaratlan mii-
veszembereknél fontos. A LightWave képes
ezekel a gépeket halozaton keresztiil dsszekap-
csolui, és egyiittmukidésre kesztelni a beepi-
lett ScreamerNET rendszer segilscgevel. Bz
kioszja a halozaton dsszekitoll LightWave-ck
kozolt a lekepzesi feladatokat; 1 gép — 1 kép,
vagy isszes gép — | kepet szamol alapon.

vitessel Windows 3.x alatt is fut, vala-

A programok

A Lightwave — drizve a hagyomanyokat — ket részbal all,
ezek a Layout és a Modeler. A munka menete a kivetkezd: a
Modelerben megtervezzik a test geometridjat, felépitjiik a mo-
dellt, névvel illetjiik a majdan kiilonbozo anyagi feliileteket
(surfaces). Ezutdn atkiildjiik a testet a Layoutba, ahol beallitjuk
az anyagokat, megadjuk a mozgasokat, bevilagitjuk a helyszint,

Milyen lenne ma a Csillagok Haboruja?

valamint a leképzést (rendering) is elindithatjuk. A programra
jellemzd ez a konnyedség — nincsenek F1, F2, F3, Fx gombokra
megjelend kiilonallo szerkesztok -, minden feladat megoldhato a
keét képernyon.

A beépitett funkciok mellett a LightWave 4.0 eadkivil jol bi-
vithetd a 3D Studiobol jol ismert plug-in rendszerrel. llletve még-
sem. A Lightwave rendszere teljesen mas. Egy-egy plug-in file tet-
szoleges szamii funkeiol tartalmazhat, melyek beépiilnek a prog-
ramba, semmi sem kiilinbozteti meg okel az eredeli szolgaltatasok-
tol. Mikidésiik eredménye a Layout és a Modeler képernyajén
azonnal megjelenik. :

A kiivetkezo plug-in osztalyok definidltak a Layout 4.0-ban:
[mage Post Processing, Procedural Teture, Procedural
Displacement, Procedural Item Animation, Procedural Object
Replacement, Frame Buffer Display, Animation Output, Scene
Conversion, Object Conversion, Image Loader, Image Saver, Item
Information, Envelope Handler, File Requester.

Modeler 4.0: 3D Mesh Data Editing, Command Sequence,

Dynamic type conversion function, Dynamic Requester functions.

fil!

A Processzor uiim&dﬂu még korabbi alketas...



gviik fel, hogy készen vagyunk anima-
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cionkkal, mindent tokéletesen bedlli-
tottunk, s akkor jon a megrendelo.
Minden nagyon szép, minden nagyon
J6, csak éppen a piros iirhajo legyen
egy kicsit lerobbantabb, a kek dirhajo
meg duplatirzsi legyen. Nos semmi
gond, egyszeriien atlépiink a Modeler-
be dtszippantjuk a piros és kék dirha-
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. jokat egy-egy rétegre, dtszerkesztjiik
i . oket a kivansdg szerint, majd mehet-
| nek vissza a Layoutba. Az osszes felii-
| leti beallitasuk, mozgasparamétereik

valtozatlanul maradnak!

Felépitése igen egyszerii, mindossze

|
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|
|

-Mmamm

Modeler

Minden munkak kezdete. A Modeler alapvetden polygon alapi
szerkesztd, a munkénk végeredménye mindig sokszogekbdl all, bér
kiozbensd fazisoknal hasznalhatunk spline gorbeket vagy feliileteket.
A felhasznéldi feliilet alapveten 4 nézetes, de ezt a képernyGosatas
megragaddsaval és odébb cibldsaval gyorsan 4talakithatjuk. Nagyon
praktikus a Modelerben, hogy tiz kiilinalld rétegen dolgozhatunk.
Ezek egymason atvilagithatok, sot a Modeler sok funkcigja (pl.
Boolean miiveletek) ezeken keresatiil értelmezhetd. Egy-egy bonyolult -
targy szerkesztését elvégezhetjiik darabonként — tigy, hogy kizben az
egész targyat latjuk —, ezzel gyorsul a munka, csikken a hibak esé-
Iye. A kiilonbozo rétegek kizott nagyon gyorsan és egyszeriien tudunk

adatokat cserélni,

Egy ilyen kaliberii programnal szokasos primitivek, valamint pon-
tonkénti, feliiletenkénti test létrehozas mellett szamos specialis torzi-
t6, formalg eszkizt is talalunk. Ilyenek a magnes, a kiilonféle csava-
rék, nydjtok. Erdekes a , beveling® (éllettrés) megvalsitdsa. Eat &l
talaban feliratok, vagy sik objektumok éleinek legsmbilyitésére szok-
tak hasznélni, térbeli megnydjtasnal. Nem igy a Modelerben, mert ott
ezt ,Smooth Shift"“-nek nevezik. A ,Bevel” sokkal érdekesebb dolgot
milvel: minden polygonra egy targyon belil elveégzi az élletirést.

" A, Bevel“-¢l pl. nagyon konnyii hernydtalp formét létrehozni. A Mo-
deler talén legtibbet reklimozott funkcidja a Metaform. Ez egy olyan
polygonfeloszté algoritmus, amely a test feliiletszamanak felszaporita-
sa kizhen kerekiti a format is. Nagyon kiinnyen és gyorsan hozhatunk
létre a segitségével organikus alakzatokat, amelyeket egyébkent na-
gyon nehezen vagy egyaltalan nem lehetne megalkotni. Erdekesség a

,Rail Extrude”. Négy (vagy kettd vagy hérom) spline girbe mentén
kialakitja a targy formajat a keresztmetszet alapjan.

Az eszkiizok hasznélatanak médja alapértelmezésben interak-
tiv. Ha azonban az eszkizsorban az utols gombra kattintunk,
melynek neve ,,Numeric, akkor pontos para-
métereket is megadhatunk, Nagyon jol hasz-
nalhaté a ,statisztikak” eszkoz, Minden el-
képzelhett szempont alapjan csoportositja
egy test (az aktiv réteg) pontjait, polygonjait, ~
és barmely csoportot kivilaszthatjuk vagy ép-
pen torolhetjiik a kivalasztottak kozil, Ossze- -
foglalva a Modeler jél hasznalhats, atgondolt

- konstrukei6 rendkivil kifinomult polygon ke-
zeld eszkozokkel. Jellemzd felépitésére, hogy

egy gyorsabb gépen (Pentium) minden fenn-
akadas nélkiil szerkeszthetok vele akar tobb
szazezer polygonos testek is.

Kilin emlitést érdemel a Modeler és a e
Layout kézotti kapcsolat. A Modelerben, 2z~
»Object meniiben két idevigd pont talalhaté:

Hmport” és , Export”. Az , Import” az éppen
szerkesztett helyszinbdl hoz 4t a Modelerbe egy
testet, az ,,Export” pedig visszakiildi azt. Ez na-

A modellek elkeszitése felgyorsult a praktikvs Kezelé Ielulet mmﬂ...

egyetlen nézeti ablak: feliil a meniik,

baloldalon az aktualis meniihéz tarto-

26 eszkozsor, Egy targy mozgasait

kulespoziciok segitségével allithatjuk

he. melyek kiizott a Layout automatikusan spline gorbét feszit. Ennek

finombeallitasat a helyszinen vagy akr egy pontos girbe-szerkesztd-

ben is elvégezhetjiik. Természetesen a targyakat hierarchidkba kit-

hetjiik, mozgatdsukra az Inverz kinematika is rendelkezésiinkre all.
A LightWave-ben régéta hasznilhatunk mér dn. csontokat (bone).

Ezek mozgatasaval deformalhatjuk, mozgathatjuk a testeket. A cson-

tokbal egész csontvazat epithetiink egy test belsejébe, igy bonyolult

mozgasok is kinnyen bedllithatok. Természetesen

itt 1s hasznalhato az inverz kinematika. Erdemes

megjegyezni, hogy ha egy test mozgasat csontvizzal

definidltuk, attol magat a test geometridjat menet

kizben nyugodtan megvaltoztathatjuk. A Modeler-

be kell athuzni pl. a kisegert, atalakitani elefantta

és visszakiildeni.
A Layoutban a fiirgén futkérozé kisegérbl i &
fiirgén futkdrozo kiselefant lett — csak a forma &3

valtozott a mozgds nem —, igy akar formaktol
(majdnem) fiiggetlen mozgaskinyvtarakat is kiala-
kithatunk. :

A szokésos pontszerii-végtelen tavoli, pontsze-
rii-kizeli és kipszeri fényforrasok kiziil valasat-
hatunk a vilagositasnal. A kipszerd fényforrashoz
kiithetiink dn. , Shadow Map® arnyékszamolast, a
tabbi tipushoz csak ,ray-tracing” arnyékszami-

méterek, s majd minden tulajdonsag leirasahoz hasznalhatunk tex-
turakat is. A Lightwave-ben a texturak lehetnek algoritmikusak,
ezekbidl nehany igen jol hasznlhatd be van épitve, de lehetnek akar
plug-in-ek is, vagy képek. Megiegyzendd, hogy egy feliilet kepének
szamitasat akar teljesen atveheti egy plug-in (shader). Altalanosan
jellemzd a programra, hogy ahol valamilyen paraméter allithatd, an-
nak nemesak egyszeri ért¢ket adhatunk, hanem megszabhatjuk idé-
beli valtozasat (envelope). _
Kiildn , effects™ nevil panel szolgal specidlis effektek létrehoza-
sara. PL. a kész képet egy ,backeroud" és egy , foregroud“ kép ki-
26 szorithatjuk, generalhatunk kodat, vagy szemesésebbé tehetjiik a
képet a filmszeriibb hatés elérésének érdekeben. A LightWave ké-
pes in. ,particle” vagy részecske animéciéra is. Az LW terminol-
giaban ezek pontszeri testek, amelyeket nagy tomegben alkalmaz-
hatunk pl. es6, hoesés vagy akar csillagmezd szimulldsara. A kész
képek mindsége nagyon j6. A phong arnyalas mellett hasznalha-
tunk ray-tracing eljarast is a leképzésnél, akar teljes, akar szelek-
tiv madon. Megadhatjuk, hogy az arnyék, a fénytirés (atlatszo tes-
teknél) és a tiikrizadések esetén, mely targyak képét szamolja a

 program ray-tracing algoritmus segitségével. A leképzd természete-

sen ismeri a ,,field rendering” — félképes képszamitas, ,motion
blur* — mozgashdl adids elmosddas és ,,depth of field“ — mélység-
élesség metodusokat is. :

Természetesen a végleges 4.0-ashoz (nem pre-release) sok plug-in
tartozik majd. llyenek a Layoutban a Syndesys cég objektum konver-
terei, amelyek lehetdvé teszik 3D Sudio, Wavefront, DXF formatumi
file-ok olvasasat. A képtilt/mentd plug-in-eket az Elastic Reality ne-
vii cég (régebben ASDG) készitette, 6k a HIIP (Host Image Inde-

tast. Legendas a LightWave dn. , lens-flare” opcié-
ja, amely a kamera lencséjén gyonydri fénycsilla-
nast szimuldl. Eredeti funkcidjat kinve, am nevét
megtartva mindenféle izzdst, fényeffektet dllithatunk el6 vele. A fe-
liletbeallitd panel a 4.0-s verzidtdl kezdve tibb kis ablakban meg
tudja jeleniteni az éppen szerkesztett anyagot (material preview).
A feliiletekre jellemzd, hogy nagyon finoman szabélyozhatok a para-

.'.

gyon rugalmas mlmkamenetet tesz lehetévé. Te- A fények megdobbentd szépsége a program igazi erdssége...

I_!ulwlon 5, ahol mar igazan nem tudhatjuk mi valodi és mi nem...

pendent Protocol) termékiiket épitették be a Lightwave-be, mely le-
hetové teszi szamtalan képformatum kiizvetlen irdsat/olvasasat. Az
animacicval foglalkozdk kizatt méltan népszerd cég, a Xaos Inc. is
hozzéadta sajat részét, a Penello (mint a 3D Studiohoz) képmanipu-
|4l plug-in formajaban. A Modelerben nagyon sok plug-in talélhatd,
pl. fogaskerék generator, VRML (Virtual Reality Modeling Language)
formatumi ment6. Az Amigés valtozathoz nagyon sok kiegészitd kap-
hatd. Ezek gyartdi nagy sebességgel dolgoznak a Windows NT valtoza-
tokon, csak néhény példa ezekbdl: Impact - valésdghi algoritmikus
mozgasok (sz€l, gravitdeio) és iitkozésvizsgdlat; Fiber Factory - haj
és szor generator a Lightwave-hoz; Lock&Key - hierarchidk iddbeni
megvaltoztatdsara szolgald plug-in.

A Lightwave egy igen jol megtervezett, hatékony, kinnyen tanul-
hatt 3D-s modellezd és animacids rendszer. Az ara/teljesitmény viszo-
nya is kiemelkedd, a program $800, ami igazén szenzécids, ha egy
hasonld kiépitésii pl. 3D Studiohoz hasonlitjuk. A Silicon Graphics
verzio $2000, és ez méris hatalmas vitakat valtott ki a software-for-
galmazd cégek kozott. Ez az &r pontosan az 1/5-e az eddigi legolcssbb
SGI 3D-s programnak.

A jol hasznalhatd Amiga verziot a Newtek sikeresen iltette &t
tobb géptipusra, igy megalkotva az els platformfiiggetlen, kompakt
3D-s rendszert, amely bizony komoly fenyegetést jelent az 6shonos
programokra nézve. :

~Gaborca® Gabor
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HOGYAN 1S FOGJUNK AKKOR
NEKI HAZISTUDIONK KIEPiTE=
SEHEZ? SE SZERI, SE SZAMA
UGYANIS AZOKNAK A KAR=
TYAKNAK (pL. FAST, Miro,
MATROX STB.), AMELYEK Vi-
DEO VAGAST TESZNEK LEHETO-
VE. EZEK MAJDNEM KIVETEL
NELKUL M-JPEG TOMORITES-
SEL DOLGOZNAK (INTRA
3 FRAME TOMORITES), AZAZ A
r- w:  FRAME=EK MAGUKBAN IS ER-
TELMES KEPEK.

\ & zonkiviil valtoztathaté a tomorités paraméte-
BN re, vagyis a mindség és a kép mérete sincsen
@8 megszabva (mint az MPEG-nél). Illetve
meg van szabva, de a hardware-technol6gia, nem pedig
a szabvany éltal. Ezek a kartyak 4ltalaban nem képesek
az eredeti, tomoritetlen video memadridba vagy wincsire
valo kilapatoldsara. Ennek egyrészt az az oka, hogy
ISA buszosok, masrészt a legjobb wincsi sem bir 9
MB/s-nal nagyobb rohamot, harmadrészt, ha létezik 1s
PCl-os kartya (pl. Miro), a belsd hardware-e nem ké-
pes teljes iizemben dolgozni. Se baj, hiszen rajta van a
kartyan az M-JPEG codec (gy.k.: kdder/dekéder), ami
azonnal tomorit is, ami aztan mar mehet wincsire.
Ezek a kartyak altalaban overlay technikaval dolgoz-
nak, kiilso forrast is tudnak fogadni, és video kimene-
tiik 1s van, azaz a végleges terméket videora vehetjiik.
A lejatszas és a felvétel valés idoben torténhet, ugyanis
mindig be lehet allitani egy olyan

i i

forint cikkiras és cikkmegjelenés kozott folytatja zuha-
nérepiilését a , kitudjahova® (aki azért nagyon szeretne
részletesebb infot egy-egy dologrol, az vagjon hozzam
egy e-mailt). El6szor kezdjiik a grafikus kartyakkal,
melyek koziil a video-gyorsitassal rendelkezéket vizs-
galjuk. Egyrészt azért, mert multimédiaval foglalko-
zunk, és ahhoz a video is hozzatartozik, Masrészt a vi-
deo funkcidkat mar minden valamirevalé gyarté egy
kartyara teszi a grafikus gyorsitéfunkciékkal, hiszen
célszer(i egy helyen eloallitani a képerny6 tartalmat
(no overlay any more!). Mi is ez a gyorsitas? A gyor-
sitds egy elég heurisztikus megnevezés, pontosabban
sz6lva azt mondandm, hogy a grafikus kértya dtvesz a
CPU-tél funkciokat. Ezek a funkciok grafika esetén:
vonalhiizas (2 pont vagy sok pont), teriiletkitoltés
(poligon), font cache. Raszterblokk esetén: blokkatvi-
tel, blokkmasolas, szintér-konverzio (YUV-RGB),
skalazas (nagyitas / kicsinyités), dither, sziirés, esetleg
dekompresszio. 3D-grafika esetén: Z-buffer, rendering
(Iegtﬁbbszﬁr Gouraud), dupla buffer, textira map-
ping. Vektoros grafika esetén az els6 csoport jatszik
szerepet, video esetén a masodik, 3D abrazolasnal a
harmadik.

A kértyak lényegi eleme a grafikus/video-kontroller-
chip, mert az hatarozza meg, hogy a fenti funkciok ko-
ziil melyiket timogatja a kdrtya. A buszfeliilet szintén a
sebességrol 4rulkodik, de ez elég egyontetii, hiszen ISA
buszt mar alig valaki hasznal, a VLB még tartja magit,
de a PCI az uralkodé (a maga elvi 132 MB/s-os atvite-
Ii hataraval, ami a 33 MHz-es buszfreki és a 32 bit mi-
att annyi, amennyi). A legjobb mostani PCl-os rend-
szerek 54 MB/s-ot képesek atpréselni magukon (pl.
Endeavor, Asus), ami egy videostreamhez t6bb, mint
elegends. Busz letudva.

Nézziik most a

JPEG paramétert (lasd szeptemberi  |xeos St Video  Wier 1000 miroVideo 12 V7 VEGA Gt  (SEVASMIOTIGBRIVIIIE
szam), ahol az adatmennyiséggel az |24 | DTMiue SVienss e e Lose Siveiosed] 14D azon a kozhe-
ISA és a winesi is (s6t a CD-ROM e e lyen tiljutunk
: S ( A s Max pixelfieky: 135 MHz 135 MHz 135 Mz 110 MHz 170 MHz ENes !l.lE!ll'l" !
15) megbu-kgmk_ A kartyakon |6v0 OVer- [Max Meméid 2MBDRAM 2MBEDO  2MBDRAM 1MBDRAM 4 MBVRAM hggy minél t{)bb'
- - :, Busz: VLB/PCI YLB/PCI VLB/PCI PCI VLB/PCl1 D
i(ay egysegdaltjlaban nemhcsak a grag- MO0 | loozeso  leoaess s o laoaiiz ann]a:l Jobb, ve-
éra eﬂ e vi eDt tenni anem a vi e- 1024x768 8-100,16-100 B-128,16-103 4-59,8-75 4-75,B-75 8-]0?.1‘?- i.i szemu re a
ora rafglkét is (feliratoz’és) ol e AT S sne” fl’yusokat &
b ki’ t ‘t 3 k -] k a' t 1280x1024 B-75 8-76 LD:SZ:F?S VPd k’ .[y'kb
ak hdrom csatornat is kezelnek, és to- | 90240 ideokartyakban
vabbi keying lehetségekkel szolgalnak s ot Sl e e e | étezik DRAM,
(luma, chroma, matte, alpha channel | 16 et AL A ) ok s | VRAM, EDO-
sth.). A feldolgozis, azaz tobb forrs DRAM és

digitalis 6sszekeverése azonban csak off-line (nem valds
id6ben) torténhet, mivel ezeket a szdmitasokat nem egy
célprocesszor (mivel az nincs), hanem maga a kozponti
proci végzi. Rovid id6 alatt azonban produkal egy pre-
view-t, ahol kicsiben megnézhetjiik, hogy milyen lesz a
mii, ha elkésziil. A vdgéasztal dltaldban egy idovonalas
dbrdzolds (timeline), ahol a forrdscsatorndk és célcsator-
na egyardnt szerepel. (222-TRY) It allithatjuk be az
osszes miivelet id6paraméterét.

Es most jojjenek az el6z6 szamban igért gyakorlati
vizek! Szinte nem is lehet igaz! Most végre egy olyan
teriiletre eveziink, ahol nincs se Shannon tétel, se
Fourier ba, és nincsen extrapolacié sem. Meglessiik,
miféle kartyakkal ékeskednek egyesek, és hogy milyen
kartyank nem lesz nekiink soha. Csak éppen azt nem
fogiuk megtudni, mennyivel maradunk le réla, mert
arakat nem vagyok hajlandé jelezni. Egyrészt nem tu-
dom Gket (ez mar elég ok, nem?), meg aztin a magyar

£ &

WRAM. A DRAM csak egy helyrdl irhaté-olvashato,
a VRAM kiilon 1s, eltérs ciklusokban. Az EDO-
DRAM itlapolt olvasasi ciklusokat tesz lehetdve.

A WRAM szintén a VRAM elvén miikadik, csak ol-
csobb az elGéllitasa, és gyorsabban lehet meghajtani.
Fontos még, hogy mennyi a kartyaba dugdoshaté me-
méria maximuma (2, 4, 8, 12 MB). A RAMDAC
fontos eleme a grafikus kartyanak, hiszen ez alakitja a
digitalis RGB pixelinforméciot analgga, de itt torté-
nik a palettazott szfnméd feloldésa is, és az esetleges
gamma korrekcid, valamint a hardware kurzor el@alli-
tas. Erdekes m6dén van olyan gyarté, aki a RAM-
DAC-ba teszi a YUV konvertert és a skalazét. Valjék
egészségére! A teljesitményre nézve (110-220 MHz) a
RAMDALC frekvencidja a mérvadé. Az altalanos tulaj-
donségok koziil kiemelném a VESA DPMS timoga-
tast (mindegyiknek van), a feature connectort (ez is), a
maximalis felbontést, a képfrekit és a driver timoga-

ultiméadliz

tast. Sima grafikdhoz DOS / Windows kérnyezetben
természetesen egy gyors Windows driverre, PC UNIX
kornyezetben (FreeBSD, SCO, Linux) egy gyors

X szerverre van sziikség. 3D alkalmazdsoknal minden

kornyezetben ajanlatos egy OpenGL konform drivert

beszerezni. Videohoz DOS/Windows alad DCI, OS/2
ala DIVE konform driver, UNIX ald XVideo kiegé-
szités sziikségeltetik.

Mivel ez nem egy teszt, nem torekedtem az adott
gyarté minden termékét bemutatni, sot még csak nem
is a legjobbat mindenhol (pl. Miro). A bemutatis ar-
ra szolgal, hogy éttekintést kapjatok a fobb tulajdon-
sagokrol. Itt van elsének a processzor. Az S3 868
(DRAM) és 968 (VRAM) chipje uralja a piacot,
mert minden fontos funkciot tartalmaz és elég gyors
is. Alkalmazzak még az Ark Logic ARK 2000-es, a
Tseng Viper és a Weitek P9130 gyorsitéjat is. Van-
nak azonban olyan kartyak, ahol kiilon chipet alkal-
maznak a grafikéra és a videora, ilyen példaul a
Tseng ET4000/W32p és a Viper péros (az iij termék
majd a Tseng ET6000 lesz, melyben mér egyiitt lesz-
nek). A szinfelbontastél és a képfrekvenciaté! fiiggden
valtozik a RAMDAC pixelfrekvencija, ez szépen lat-
szik a VRAM-os VideoLogic kirtyanal. A videofel-
bontés a gyorsitott video szinmélységét hivatott jelen-
teni. Tudniillik az S3 chip 256 szinfi médban képes
olyan j6 mindségii ditheringet csindlni, hogy az majd-




nem HiColor mindségnek felel meg. A Miro és a
Spea kartyaban ezzel szemben azt a megoldast kove-
tik, hogy a RAMDAC a képfelépités kozben valtogat-
ja a felbontést, igy a grafikus felbontéstél szinte fiig-
getlen a video. Az eredmény azonban elég gyenge, a

megadott |5 bit helyett csak 12 jon ki, ami MPEG-

Kénya Jakarta Comet Marvel 11 PCI Video miroVIDED

DC20 pro
Grylrtd: Jazz Multimedia  Matrox Matrox FAST miro
kompresszor: | nincs nincs nincs M-JPEG M-JFEG
(opciondlis) (>1:7)
dekompresszo | MPEG nincs MPEG M-JFEG, M-JPEG
r. MPEG
(opciondlis)
grafikus chip | Taeng Tseng Tseng Tseng Tseng
ET4000/W32p ET4000/W32p + ET4000/W32 ET4000/W32p ET4000/W3
+Viper Viper P+ Viper + Viper 2p+ Viper
memdna: 2 MB DRAM 2 MB DRAM 2MBDRAM 1 MB DRAM 2 MB
DRAM
max pixel| 135 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz
freky.
B0Ox600 B-75,15-75,16- B-75,15-75,16- 8-75,15- 8-75,15-75,16- B-T1, 16-
75,32-75 75,32-75 75,16-7532- 753275 72,24-60,24-
75 &0
1024x768 B-75,15-75,16- B-7515-75,16-75  £-75,15- £-75,15-75,16-  8-70,16-70
s 75,1675
1152x864
1280x1024 B8-75 B-75 8-75 875 B-70
video FBAS, 5-VHS 35-Video, FBAS $-Video, FBAS, Y/IC
bemenet (3762288) FBAS (768 sor)
video S-VHS RGB S-Video, FBAS, ¥/C
kimenet. (640x4B0) FBAS
1O busz: PCLVLB PCI PCI 1SA PCI slave
spec busr: featore feature conn., festere conn, opcidkmak nincs
| connector Matrox  Movie Matrox Movie
| Expansion Bus Expansion
Bus
extrik: magas digit. RGR bemenet TV fmer,
sebessdy {opcid) sudio kimenet

hez kevés. A sziirés fontos funkeié a nagyitasnal, f6-
leg software MPEG esetén. Sziirés nélkiil a video
durva felbontasiinak tiinik, ami még kétszeres zoom-
nal lehet, hogy elmegy, de full-screen esetén mar él-
vezhetetlen. Az S3 chipben benne van a szfirés, bar
hasznélata lelassitja a sebességet. A Diamond kartya
nem haszndlja az S3 ez irdnyi lehetGségét, a
VideoLogic meg lemond a vertikalisrél (nyilvén az
idéraforditds miatt). Az igazat megvallva, a fent emli-
tett kartyak nem tudjak kifejteni maximalis jotékony
hatasukat egy erds gép nélkiil. Tudvalevs ugyanis,

hogy a software MPEG minimum egy 120 MHz-es
Pentiumot igényel ahhoz, hogy a 25 fps-ig eljussunk,
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és még hangot 1s kapjunk mellé (én azért inkabb egy
133 MHz-essel probalkoznék, vagy hajra fitk, ott a
Linux, az XVideo meg az Alpha!)

Lépjiink egyet most a tomoritéssel és esetleges
digitalizalassal rendelkezd kartyak felé. A tomoritck
Indeo vagy M-JPEG algoritmussal dolgoznak, a kito-
moritoknél pedig hozzajon az MPEG 1s. Az Indeo al-
goritmus nem igazan elterjedt. Nem foglalkozunk
most az overlay kértyékkal sem, hanem csak az osztott
bufferes megoldassal, mivel ez sokkal rugalmasabb,
azonkiviil nincs sziikség egy kiilon helyet foglalé over-
lay kartyara, harmadrészt pedig az overlay kartyak
1gencsak a milt ékességeivé valtak idokozben. Az
osszes kartya a Tseng grafikus és video processzor pa-
rost hasznélja, maximalisan 2 MB DRAM-mal. Ez
magaval vonja a maximalis 1024x1280-as felbontast,
256 szinnel. A tomorités kizarolag M-JPEG-gel tor-
ténik. Az egyetlen kartya, amelyik tomoritetleniil is
képes magdbdl kihanyni a videot, az a Comet. A Miro
csak 3 MB/s-ig birja a tempét, ami magaval von egy
7, vagy nagyobb kompresszios ratit. Analég videot
mindegyik kartya tud fogadni, a Jakarta csak negyed
PAL felbontasig, a tobbiek PAL-ig fel tudnak menni
(768x576). A digitalizélt video tomoritve vagy anél-
kiil, winchire vagy meméridba mehet. Kiilsé, analog
videoforrast mindegyik kartya képes a kimenetre ten-
ni. A Mironal és a Cometnél az él6 video kontrasztja,
fényessége, telitettsége stb. allithaté. Az MPEG kito-
moritésnél a kartyan van az audio dekéder is, az ana-
l6g audio jel a kartya hatuljan megjelenik, azt a hang-
kartya AUX bemenetére kotve teljes lesz a multimé-
dia feeling.

A haromdimenziés kartyak viligiba a kovetkezd alka-
lommal pillantunk be, de el6tte majd még alapozunk is.
Dr.Doktor

Szenti@is.twi.tudelft.nl

CD-ROM-/Panasonic 2X 8462,- Ft+Afa
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SOKFELE EVEZTUNK MAR A
MULTIMEDIA TENGEREN, DE
MINDEZIDAIG NEM ESETT SZ0
EGY ERDEKES ALKALMAZAS-
(SOPORTROL, AZ EMBERI BE-
SZEDDEL FOGLALKOZO MULTI-
MEDIAROL, EZ TERMESZETESEN
MAGABAN FOGLALJA A BE-
SZEDFELISMEREST ES A SZOVE-
|| GES INFORMACIO

®F &% FELOLVASASATY IS.

ezd)iik a talén egy-
szeriibb feladatnak
latsz6 témaval, az
frott szoveg hangga alakitasat segitd
Creative TextAssist programmal.
A software egy hangkértyén keresz-
tiil ,felolvassa“ a megadott angol
nyelvii szoveget. Kézenfekvo megol-
das gyengénlatok szamara, akik fgy,
a szamitogep segitségével egysze-
riibben juthatnak informacichoz,
mint mondjuk a Braille-irés segitsé-
gével. Persze sok mas teriileten is
hasznosithatd: nyelvtanulds, multi-
médias alkalmazasok, informacios
rendszerek, iizenetkozvetités stb.
A Creative a Digital Equipment
Corporation (,,magyarul“ DEC)
technolégidjat (DECtalk) haszno-
sitva fejlesztette ki a TextAssist-et.
A program nem a C64-es ,,Sam
bacsi nyelviskoldja“ példajara épiil-
ve miikodik (valami ABC-s breke-
gés a gép gyomrabol), hanem a be-
tiikbal felépiil tehes szt kiejti. Be-
allithatjuk, hogy a kilenc tipust
hangszin melyikével beszéljen a
PC, milyen sebességgel, hangzassal

A PC ABC tévémiisor rovata

Muilti-ABC

mormolja a szavakat (létezik persze magyar nyelvii beszéd-
szintetizator 1s; a haza fejlesztésti kartya kozel tokéletes ma-
gyar kiejtéssel allitja el6 a hangokat).

A program tartalmaz egy szévegfelolvas()t. amely barmi-
lyen TXT allomanyt felolvas. Megadhatjuk, hogy Windows
alatt, minden szovegallomany megnyitasakor automatikusan
feléled a felolvas6. Wordbe 1s beépithett az egyik ilyen felol-
vaso modul, fgy szovegszerkesztés kozben is hasznalhato.

A hangszotar segitségével az angol szavak kiejtését gyakorol-

hatjuk, az énekloprogram pedig ,.elkornyikalja“ a megadott

szoveget (ez mar tényleg csak a kolykoknek vald érdekesség).

A Talking Scheduler egy hagyomanyos hatéridonaplé-prog-
ram, csak segitségével ,,multimédiasabba® tehet6 a naptar.
Az id6pontokhoz felolvasand6 szoveget tarsithatsz (harom

ora tiz: talalkozo a Hiltonban), mikrofonon rogzitheted a sa-

jat beszédedet, amit késbb felolvas, vagy a megadott 1d6-
pontban elindit egy tetszoleges programot.

THE ULTIMATE PERSONALIZED
PRODUCTIVITY TOOL

Velsodsial® P pame Waiies paid
gt (iR L9 e we A bele’ i X
wda and i birnoen mteraen frda
I T SN ) e "]
aed b PTia vrw Menfy et v
MY woed e Safmad eiredetey Pl
Freabe v’ e patedt parsins et

A hangfelismerés mar
komolyabb téma, és
persze az alkal-
mazasok terii-
lete s széle-
sebb. Ma
mar nem
sci-fi vagy
James

Bond
filmbe 1ll5,
ha egy széf
tulajdonosa
hangjara nyilik, de
ott azért még nem tar-
tunk, hogy az utcai
pénzkiadd automata PIN
kodjat szoban kelljen meg-
adnunk. A technoldgia
»placositasa” még sehol sem
Jar; az ipani fejlesztés, a NA-
SA mér bizonyéra joval eldre-
haladottabb, am az otthoni fel-
hasznalstol még messze van.
Ha a rendszerek nagy pontossag-
gal, megbizhatosaggal mitkodné-
nek, a felhasznalhatésag is széle-
sebb korii lenne. A hazi-multimédia
vilagiba a Creative Voice Assist hoz-
za el a beszédfelismerést, bar szerin-
tem egyelore még csak érdekesség szint-
jén. A Voice Assist segit abban, hogy a
fotelben kényelmesen hatraddlve iranyit-
suk a gépet a Windowson keresztiil. Ez
tigy mitkodik, hogy egy-eqy Windows pa-
rancshoz a hangunkat rendeli, majd ennek fel-
ismerese esetén végrehajja majd a feladatot.
., Janulé” tizemmodban tobbféle hangulatban
meg kell adnunk a kivant szét, igy nagyobb az
esélye, hogy probléma nélkiil felismeri. Csak szeré-

nyen, csendben jegyzem meg, hogy ezen a szinten ennek még
nem sok értelme van. Majd akkor ér valamit a beszédfelisme-
rés, ha azt mondom: , Word betoltése, Cheltham beti, 18
pontos” és ezek utdn diktalom a levelet — a gépnek, és nem a
titkArndnek.
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CD-BYTE
1027 Bp.F6 u.92
Tel./Fax:202-6438

HARDWARE-M KFT.
1067 Bp.Csengery u.55.
Tel.132-6841

hatd és hasznalhatatlan

készletek felvasarlasa készpénzért!

BitMEX BBS.
Tel.:267-9918

valtozik, érdemes hivni.

Cégiink felvasarol,beszamit és értékesit minden
megunt és hasznalt CD-ROM lemezt kedvezd aron.

Cégiink megvasarol minden megunt, elavult, hasznal-
szamitogépet,
alkatrészeit. Tovabbd széles valasztékban kaphatoak
izletiinkben hasznalt szamitogeép alkatrészek és komp-
lett computerek olcson,garancidval! Akdr teljes raktar-

HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!

Ejiel-nappal miikod halézat,amely tobb gigabyte ter-
jedelmii programot foglal magaba. Tartalma havonta

gt ASTORIA gy O 'AUTOMEX
UZLETHAZ CD CENTER
1072 Bp.Rakoczi ut 4-6. 1077 Bp.Wesselényi u.2l.
Tel.:267-9461 Tel.:268-0885
Fax:267-9463 Fax:267-8546

E-mail:automex@mail.datanet.hu
Friss informaciok a TXT.682.oldalan

KERESSEN, HOGY KERESSEN!

A magyar multimédia kultira népszerisitése
érdekében cégiink felvallalja a hazai fejlesztésti CD-k
szponzoralasat, kiadasat és terjesztését.
Elképzeléseit segitiink kivitelezni.

Faxinform®

szamitogépes adatbazis.

Az adatbizisbol, a fax késziiléke nyomogombijaival

A lekért informaciot, a rendszer elkildi Onnek. Az
"= otthonrdl is bévithetd adatbazis korlatozas nélkiil,
“n ingyen hasznalhat¢ éjjel-nappal Tobbszaz ismertetdvel,

arlistaval, akcioval vérja Ont a FaxInform:267-9916.

Most On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését.

Erdeklédjon a 268-0885/16-on.

Klubtagsagi rendszer

Mar tobb mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX
klubtagség elényeit. On is lehet klubtagunk,ami szi-
mos kedvezménnyel jar.

~A CD-ROM lemezek araibol 20% kedvezmény adunk.
—Megunt CD-ROM lemezeit visszavasaroljuk, kedvezé
aron beszamitjuk.

—Faxinform rendszeriinkon ingyen hirdethetnek,
~BBS rendszeriinkon szamos kedvezményt kapnak
—Megjelend tjdonsagokrol folytonos tajékoztatas

eqyszerd.

Borland, Corel, Symantec, BTRIEVE,

Kinilatunkban a legegyszer(ibb 4

( ZipDrive A [ Ud SZINEK A PALETTAN! N\ ( FATAR 3 Windows 95 és a hozzatartoz6
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Tomege minddssze 600y, instaliiésa endkival Cégiink a Microsoft, NOVELL, oM Ry programcsomagok (Office 95,
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