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Vagy, jesszusom, mit is irok, mi van, Kardcsony?! Ja, Mikul4s,
Jézuska és Llj Ev. Akkor hit Boldog Kellemest mindenkinek!
Megszokhattitok mar, hogy ilyentdjt, a karacsonyi jatékdriilet
elSte zsafolasig tele az Gjsdg: most sincs ez masképp, minden apré
feliillecet igyekesztiink kihaszndlni. Epp ezért itt ragadjuk meg az
alkalmat, hogy bejelentsiik, januartél upgrade-elik az iranyitésza-
munkat: 153616l 1537-re! Ha belelapoztok a lapba, egyébként min-
den a szokasos: jatékok, multimédia, programozas, ahogy az mar
lenni szokott. Véget ért az 8sszes ez évre tervezett palyazacunk, a
demokat a CD-X No.3-n taldljicok: szavazzatok! Ha pedig még
mindig nem fizette[wolna elé: itt a soha-soha vissza nem téré alka-
lom, hogy aligegy honapalatt egy dlomszép robogdra tegyél szert.
Egy picit helyezd jobbra a szemed a papiron, és maris megtalilod a
feltételeket! Orommel ércesitiink minden 3D Studio rajongét, hogy
januartdl Kaiser ar feltamad, s Gjult erével ismerteti felfedezéseit
az 0j, 3D-s vilagbol.

Es hogy miérc van Litke Skywalker és Darth Vdér a cimlapon?
Hat mert pillanacokon beliil megérkezik a Wing Commander 1V és
a Rebel Assault 2. Demoikat megtalilod a CD-X-en, januarban
_pedig szoritunk egy kis helyet e két programocskanak!

Hotline News — hire
Asdendancy - aj O
Crusader — No
S U27 Flanker

leesett az allal

Championship Manager 2 — focimanager

New Horizons — a Pirates-nél nem jobb

29 Paparazzi — nyomozé fényképezégéppel
2°® Papirrepiildk és Endorfun

2:® Thunderscape — az SS1 most is tarol

2 ® Realms of Arkania — kirdly AD &D!
2°4 Fatal Racing — nem fatilis, de nem is jé
3B Wizard’s csodik — Gjra Quasar &riilet!
3'® Film és video — mozitippek decemberre
2 Music City - Gyu bacsi CD-kedvencei
3:8 MS Scheduler és Timex karéra

22 MS Cinemania’o6 — frissitett mozi

34 MSWorks 4.0 — nan4, hogy Win o5 al4
349 Demozéna — party riportok

34D VESA programozas — grafkartya-kédol4s
22 Roswell — mi tdreént az ufonautikkal?
' InterNET - tippek, érdekes site-
224 Aréna — kérdések és pofonok
4 Dr. MIDI - interwave-es%
:4<® HW Depo - PC hizak és HW 3
2+ Sampler CD - a mené-mané &ub:
2’4 CDi - Flashback, Cranberriest
5B Rednex — multi-8riilet for Windows
578 Manéka-land és Kid’s Farmb
2 3D Studio — Kaiser ar vilaszoksses

5:® LightWave 3D — Gaborca a ray-tr:
53:. Multimédia — 3D grafika és chippe
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Nekem mar tele a hocipdm a zuk, aztan taldlkozunk december

Mikuldssal, hisz’ latastél miku-  10-én, vasarpap a Computer Ka-
l[asig dolgozunk a kardcsonyi racsonyon! Es most pedig jojje-
szamon. Hal’ istennek ez mdr az  nek a sdritett jatékok: a 1o-11. ol-
utolsé oldal, aztidn uzsgyi a dalon frunk két repszimulacorrdl,
nyomdaba! De miel6tt még le- sorolj fel még tizet, s nyerhetsz

zarnank a lapot, kovetkezzenek a  egy U.S5.Navy Fightert!

Esy Ris JaLek...

jatékok: a 30-33. oldalig a jol is- Nem fért mar el kérdésiimk a 29.
mert és bevalt Wizard’s kupont,  oldalra: a Gremlin a Fatal Ra-
filmes és zenés jatékokat tala- cingen kiviil fejleszt még mosta-
[od. Microsoft pulévert, sapkdt  ndban néhany jatékot — melyek
és egéralatétet taldlsz a 35. olda-  ezek! Nyereményed, a Gremlin
lon. HW jatékunk befejezédétt,  Interactive jévoltabol, egy Fatal
a kuponokat nemsokdra postdz-  Racing CD!

DX eldbizatésel akelo

CSAKIS ITT £E8 MOST, AZAZ HATALMAS NYEREMENYAKCIAONK
MINDOSSZE EGY HANAPON AT TART! HA ELOFIZETSZ EGY
EVRE A PC-X VAGBY A CD-X MABGAZINRA (2688 ILLETVE
3200 FT - fBY KET PC-X ILLETVE EBY CD-X MAGAZINT
INGYEN KAPSZ!)1995. DECEMBER 3 1-EN EJFELIG, RESZT

VESZEL A JANUAR 22-EN TARTANDO SORSOLASUNKON, ES

NYERHETSZ EGY
OBOGOT!

MASODIK HELYEZETTUNK KORFUI UTAZAST KAP
35000 FT ERTEKBEN, EBY SZEMELY RESZERE,
A TANTURA UTAZASI IRODA AJANDEKAKENT
(BUDAPEST, VI. LAZAR U. 6. TEL.: 266-1386).

KISORSOLUNK MEG BT EREDETI JATEKPROGRAMOT, TiZEN
VISSZANYERHETITEK ELAFIZETESETEK ARAT, TOVABBI TiZEN
PEDIG CD-X VABY PC-X EVES ELAFIZETEST KAPNAK!

LAPUNKBAN TALALSZ EGY SZORALAPOT A TOVABBI INFOR-
MACIAKKAL, ES EGY BEFIZETESI CSEKKET. NE FELJTSD EL
NEVED, PONTOS CIMED ES A MEGRENDELT LAP NEVET
RAfRNI A ESEKK HATARA!
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Ez a nem til vaskos konyv az
igazan kezdoknek késziilt. Leg-
inkbb az iskolai oktatds mellé
tudom ajanlani, kiegészito
anyagnak. Annak a kisiskol4snak,
aki most ismerkedik korunk leg-
tobbet hasznalt segédeszkozével, a
Park Kiadé ) kotete érdekes és
hasznos informaciokkal szolgal. Fi-
gvelemfelkelts, érdekes és humoros il-
lusztraciok segitik a konyvben valé el-
igazodast, ezzel egyiitt a tanulni vagyd
érdeklodését is lekotik. Olvashatunk
tobbek kozott a szamitogép torténelmé-
rél, 6seirdl. A ,Programok és nyelvek”
rész kicsit mélyebb vizekre evez, de igazin
ttletes bevezetdje — mely egy rajzos fejtors
— és latvanyos magyarézatai igen olvasma-
nyossé teszik. Mit taldlunk még ebben a ki-
advanyban? Vilaszt kapunk arra, ,Mi a
szamitdgép?”, a memoria, a lemezek, a meghajték, és hogy ,Ho-
gyan vasaroljunk PC-t?“. Altalanos iskolai szamitastechnika 6rén
nagyon hasznos segédanyagként szolgalhat.

Csilla

Werdews 95 — Ex
oS ACOS Xehdszex
fes\abb nemzedéle

Az idei év szamitastechnikai kulcsfogalma a Windows 95.
Az i) operéciés rendszer megielenése a fejlesztiket és a fel-
hasznalokat egyarant fogalomvaltésra sarkallja, s e folyamat-
ban nagy fontossaggal bir a rendszer alapos ismerete, s ehhez
sziikségiink van a j6 szakkonyvekre is.

A Park Kényvkiadé gondozasaban példés gyorsasaggal je-
lent meg a , Windows 95 — Egy operacids rendszer legiijabb
nemzedéke" cimfi kiadvany. A kinyvet Brent Ethington neve fémjelzi, de tulajdon-
képpen a Windows 95 fejlesztogarddjanak tagjai irtak, azzal a céllal, hogy (amint
Brad Silverberg, a Microsoft PSD alelnoke fija a konyv elészavaban) azok szem-
szogébdl mutassik be a Windows 95-6t, akik megalkottak. ‘

A kényv 330 oldalon, 23 fejezeten keresztiil boncolja fel az ) terméket. Atte-
kinti a Microsoft Windows operacids rendszereinek csaladjt, elemzi a felhasznéléi
feliiletet és a rendszerarchitektdrat, megvizsgalja a sarkalatos pontokat, mint pl. a
hélézati szolgaltatasok, a nyomtatas, a rendszeriranyités és a kommunikécié, utat
mutat a telepités és a konfiguralas dzsungelében, bemutatja a nemzetkézi nyelvi, a
multimédids és a mobil lehetdségeket. A szakértck is szamos témaban csemegéz-
hetnek (MS Exchange, Registry, TAPI, eszkozmeghajtok stb.). Nem maradnak
ki a Plug&Play (,Magétél Miikodik") fogalmai sem, és képet kapunk a segéd-
programokrél, valamint a felhasznalét segit6 szolgaltatasokrdl is. A kényv utolsé
fejezete pedig amolyan kiskaté, kérdések és valaszok formajaban mintegy dsszefog-
lalja szAmunkra az addig olvasottakat.

A konyv kiillemében is mélt6 az elismerésre: a boritok a Microsoft 95-és |, fel-
hds égbolt” designjahoz illok; a szépen tordelt sziveget baségesen megtiizdelték
abrakkal és képekkel. Nagy erénye, hogy a tekintélyes informacichalmazt jl érthe-
t6 megfogalmazésban talalja, nem utolsésorban Schlosser Tamas és Zahorecz J4-
nos fordit61 munkajanak koszonhetden.

Ema Nymton

! . 5 e :— | Figlyglem! 75 |
Sy | Januar 1-t6] megvaltozik |
|  az irdnyitészamunk |

Do I 153626 i h
L_-_________'_—



WMNERE VRIGS OF Uhe
GANE CROGRANWTAG
cURUS

Azt hiszem vagyunk egy péran, akik egy-egy jobban sikeriilt jatékot latva elgondol-
koznak, vajon hogyan késziilhetett. Nos, ez a konyv nekik, nekiink sz6l! A részlete-
sen taglalt témak a kovetkezok: grafika programozésa (SVGA, egérkezelés, kép-
megjelenités), a 3D-s kirnyezet elmélete és megvalésitasa (Doom), specialis effek-
tusok, tajképgeneralas, virtudlis képernydkezelés, memoriakezelés (real és protect-
ed), zene (MIDI és FM), optimalizélas, hibakeresés stb. Kiilon részben foglalko-
2ik a kényv a program termékké alakitasaval: az otlet megsziiletésétdl a forgalomba
hozatalig. Mindez kb. 600 oldalon, Borland és Watcom C, valamint Assembly
programlistakkal és egy CD-vel, amely a forra-
sokon kiviil komplett programfejlesztési
eszkozoket, rutinkonyvtarakat, valamint
egyéb hasznos segédprogramokat tartal-
maz. Kaphat6 a Software Stationben
(165-4475), s bar nem olcs6, minden
fejezete egyenként megén az arat! Ha
volna konyvekre pilométer, megkap-
nd a Pe-X TOP-ot!

NXTNATE FOOTUBALL ‘95

A Microprose kiadasaban nemrégiben jelent meg egy 1) focimenedzser program.
Hogy mégis én irok rola és nem TR, annak az az egyszerii magyardzata, hogy ez
football, és nem soccer, magyarul amerikai focirdl van szo. A jaték szabalyleirasatol
most eltekintek, mivel Mr. Chaos nagy valdsziniiség szerint idegrohamot kapna, ha
egy ilven jatékrol 2-3 oldalt irnék, marpedig ez alatt nehéz lenne megiszni az amen-
kai foci szabélyait.

Azoknak viszont, akik — valamennyire — ismerik az idevonatkozé szabalyokat, és szi-
vesen vennék at egy-egy edz szerepét, nyugodt szivvel ajanlom ezt a CD-t, ugyanis mint
menedzserprogram egész j6 (TRf valami ilyenre vagyik eurdpal fociban).

Kényelmesen osszeallithat-
juk csapatunkat, sot — és ez
az, ami igazan érdekessé teszi
— a csapat taktikai konyvét is
atirhatjuk. Maga a jaték lehet
teljesen automatikus, amikor
csak az ora porog, és a jaték
allasat latjuk a kijelzon; lehet
edz6 szemléletdi, amikor is egy-
egy akcid el6tt megmondjuk a
taktikat, és ezutan megnézhet-
ik az eredményt a pélyén;
vagy Jatékos szemléletd, de
szerintem ez a rész viszonylag
gyengére sikeredett.

Maga a grafika atlagosnak,
vagy inkabb az alattinak mondhato, de egy menedzserprogramnak nem is az a célja,
hogy elkapraztasson. Ehhez képest viszont kellemes meglepetés, hogy kérésre akér a tel-
jes meccset, akar a legszebb jeleneteket rogzithetjiik késobbi élvezkedés céljabdl.

Giraffe

SOUND BLASTER
GRAVIS ULTRASOUND
MOD FORMATUM . %
MIDIPROGHAMOZAS

INDOWS TAMQGATAS

Hosszd e 3 Studio prog-
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A Master oF ORION SIKEREN
FELBUZDULVA, A VIRGIN ELKESZi-
TETTE A KATEGORIAJABAN EDDIG
LEGKIVALOBB URSTRATEGIAI JATE-
Kot, Az Ascenpancy, EGY Tu-
CATNYI JELZO TODULT AGYAMBA A
JATEK MEGPILLANTASAKOR. (S0~
DASZER, KELLEMES, SZELLEMES,
SZORAKOZTATO... A ,, HELYZET A
KESOBBIEKBEN FOK0ZODOTT!

"7 %% Ma UGYAN MEGERKEZETT A HIR,
MISZERINT KESZUL A MASTER OF
Orion 2.

assuk, miért ez a lobogds részemrdl?
Kezdjiik az elején: amikor megérkezett,
gyorsan felinstallaltam, s csodélatos mé-
don nem foglalta el az egész winchesteremet. Cserébe vi-
szont egy remek jaték allt rendelkezésemre. A stratégiai
programok széles skalajabol egy valami emeli ki, az,
hogy nagyon kinny(i a kezelése. A szokvanyos stilusban
adott egy bolygd, némi tudoméany és semmi mas. Innen a
Jaték végéig nagy halom fejlesztést kell végrehajtanunk
ahhoz, hogy mind nagyobb és pusztitobb firhajéink da-
coljanak az ellenség sosem lanyhulé hullimaival. Az
Ascendancy tartalmaz egy Sim City-szerfi bolygéfelszin
tervezgetd részt is. A bolygéink felszini épitményer ter-
mészetesen fiiggenek technikai fejlettségiinktél is. Az el-
s6 prébajaték alkalmaval
az firbeli épitkezések lehe-
toségei sokdig elkeriilték a §
figyelmemet, s emiatt a
flottdm viszonylag késén
kezdett megizmosodni. Az |
(irlétesitmények védelmi
szempontokat is szolgél-
nak, sot a szereldokk is
itt helyezkedik el.

Apré oromok adédnak
a ]atek fo]yaman Van
benne egy nem til intelli- |

habord, béke, avagy szovetségi viszonyt feszegeti. Lehet
technikai vivmanyokért konyorogni, illetve titkos star-
lane-kr6l informaciékat tarhalni. Ez ebben a formaban

nem valami fényes. Nincs viszont semmilyen pénz, keres-

kedelem vagy efféle gazdasagi akci6. A nyersanyagokat
és alapanyagokat 1s csak dgy, hipp-hopp el6réntjuk a ci-
linderiinkbél. De ezeket az aprésagokat nem is szabad
észrevenni. Vagy mégis?

All tehat még a zaszlé mindenkinek, hiszen most 1s
csak egy kellemes program késziilt, de korént sem tokéle-
tes. Valami mégis csak jo benne. Eldszor is érdekesek a

sét és hatasmechanizmusat.

Nagyszerii irhajékat, tirgam-
mékat tervezhetiink, remélve,
hogy ez mér a tokéletes
variacio.

gens dlpleaCIal resl,

amely néhéany opcidjaval a ™=
EEEFEEEE RN

e000600860!

EEEEIEREIRER]

pl VirGIN/LoGic FACTORY

¢ DX-33, 8 MB RAM, 7 MB
i Harp Disk, SB 16, GUS, MS
Mouss, DOS 6 0 WIN 95

Kiusmss GRAFII(A, EGY=
SZERU KEZELES, JO FEL=

f aonms...

78 NEM TUL NEHEZ, NEM -
.IEI.ENT KOMOLYABB [

taldlmanyok. Buli kitapasztal-
ni az (Gjabb eszkézok miikodé-

Allando feladatot ad a bolygok menedzselése is. Szinte
soha sem lehet abbahagyni, mert olyan, mint egy kert,
ahol mindig talalunk valami aprésagot. Sok ilyen apro-
sagra dobbentem rd, melyeket meg is osztok veletek.

— Sokféle nehézségi szinten jatszhatunk.

— A kiilonb6z6 fajok més és mas specialis tulajdonsaggal
rendelkeznek, amelyeket nem art kihasznalni.

— Dokk nélkiil nem médosithatjuk az tinarmiveinket.

— Ha nem szereliink hagyomanyos hajtomfivet az firhajo-
ra, még nyugodtan palyara allithatjuk. Igaz, onnan egy ta-
podtat se mozdul, nyugodtan le lehet [6ni.

— Ha tucatny: pajzsot helyeziink el a hajonkon, automata
csata esetén az osszes pajzsgeneraitor bekapcsol, €s le}jes
energiakészletiinket leszivja.

— Ha csak egy pajzsot helyeziink el, nagyobb hatékonysag-
gal védhetjiik hajénkat, tiizerénk jobb teljesitménye mellett.

— A fegyvereink is a generatorokat hasznaljak.

— Stratégiailag fontos pontokat kemény tirhajokkal nzziink.

— Az ntergalaktikus kozlekedés , starlane“-eken folyik.

— A fejlesztés sebessége fiigg a bolygok technikai szintétal.

— Hasznos nagyobb ipari bolygékat kialakitani, fegyverke-
2651 célokbol.

— Nem biztos, hogy a legiobb fegyverek, a
leghatékonyabbak.
— A dokkokban lehet hajéink allagan
1s Javitani.
— A bolygok felszinén is kiilonbozo haté-
konysaggal épitkezhetiink.
— Koncentraljunk arra, hogy a hatorszagunk-
¥l ba ne torhessenek be az ellenséges hajok.

1 — Ha lehetséges, tartsuk tavol dket a gyar-
tokapacitasunktol is.
i — Egy korben, egy bolygé, csak egyféle do-
log eldallitasara képes.

A jaték egyetlen antipatikus része az
endszekvencia, ha gy6ztiink, a program
gratulal, majd az égvilagon semmi sem
torténik. Ez eléggé kidbrandito, a tobbi
rész azonban nagyon kellemes. Gyakor-
lott stratégaknak mégsem ajanlom, mert
a gép ellendlldsa nem er6s. Annak ide-
Jén egyes mazochistak, impossible méd-
ban végigatszott Master of Orionjahoz
képest konnyi, gyalog séta.

Shy
(shy@idg.hu)
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Erdekli Ont a
multimédia?

Onnek vannak elképzelései, otletei.
Szamitdgépével alapjaban véve elége-
dett. A legujabb szofverei mar csak
installalasra vamak. Semminem hianyzik?

Esetleg az uj szoftvere CD-ROM-on
talalhato és még nem talalta meg hozza a
megfeleld meghajtét? A monitoron éles,
torzitasmentes képet szeretne latni, ra-
gyogo szinekkel? Vagy néha szeretne
kikapcsolédasként zenét hallgatni?
Kellene egy csucsmindségi audio
berendezés, tetszetds kivitelben, amely a
magas és a mely hangokat egyarant
kifogastalanul visszaadja?

Gondolja végig, talan mégis hianyzik
valami!

A Sony multimédia perifériak k6zo6tt
megtalalja mindazokat az egységeket,
amelyekre a magas szinvonalt multimédia
alkalmazasokhoz szikség van:

« 157, 17” és 20”-0s monitorok a
Trinitron képcsovek feltalalojatol

- CD-ROM meghajtok a CD
feltalalojatol

* a monitor mellett, f6l6tt, alatt
elhelyezhet6 hangszorok a
szorakoztaté elektronikai piac
vezetojétol '

3 5 3 andi 5 8 ' = Minden egyutt van — a Sony-nal!

. s Erdekli a dolog? Forduljon helyi markake-
reskedbjéhez és keresse a Sony termékek
 kozott pl. a

* magneto-optikai meghajtokat

« floppy disc meghajtokat

* DAT streamereket

- CD-ROM ir6-olvaso egységeket

R.A. TRADE Kft.
2040 Budaors, Tel.: 06-2331 7300

COMPUTER BOLT
1134 Budapest, Tel.: 01-153-0382

KVENTA
1067 Budapest, Tel.: 01-269-5262

WALTON NETWORKING Ltd.
1077 Budapest, Tel.: 01-267 3006
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Hosszas KONYORGESEK UTAN Si=
KERULT ELLOPNOM SHYTOL A JA=
TEKOT. LEGUJABB SZERZEME-
NYEMMEL ViGAN ROBOGTAM HA-
1A, BELOKTEM A CD oLvAsOBA,
ES ITT ERT AZ ELSO POFON (NEM
SOK LESZ): CSAK SOUND
BLASTERT ISMER FEL A PROGRAM.
(Sasnos A GUS EmuLACIOJAVAL
NEM MENT), DE AMIKOR BETOL-
'~ %= TOTTEM, MINDENERT KARPOTOLVA
EREZTEM MAGAM...

L torténet egy nem is olyan tavoli jovoben jatszo-
dik, ahol egy wildgeég, a WEC (World Econo-
e . mic Consortium), a politikai egység nevében
meg akar]a szerezni a wlag feletti hatalmat. Egyes koroknek
(ide tartozunk mi is) ez nem kiilongsebben tetszik. Maroknyi
|azadok terrorista akciokkal prébaljak megakadalyozni a vilag
pusztulsat, ahovd a WEC vezetése taszitana.

Szerény személyiink egy tin. Silencer, ami egy genetika
titon megberhelt gyilkolégépet takar. Voltaképpen a WEC
fejlesztette ki a technolégiét, de sajnos (mérmint az & szem-
pontjukbél) nem sikeriiltiink tokéletesre: érzelmileg tdlségo-
san labilisak lettiink, és erkolcsi érzékiink is tilfejlett. Ez azt
eredményezle, hogy hamar észre\relti.ik, hogy a rossz oldalon
&llunk, és mentve ami még menthetd, gyorsan csatlakoztunk a
lazadokhoz. Persze a torténetben elszor mindenki csak dgy
fog rank tekinteni, mint egy spionra, de késobb egyre tobbek
szimpatidjat szerezziik meg. Lesznek még 4rulék, elrabolt
parancsnokok, blablabla...

Ténjiink a lényegre! Az indités utan ne lepddjon meg sen-

ki, ha nem torténik semmi, egy ideig
csendben dolgozgat a gép. At-
tol fiiggben, hogy az instal-
lalas (30 vagy 55 mega

el

INDL

lathatjuk
az introt légypi-
szokként vagy szép
nagyban, de akkor becsikozzak kicsit
(én ez utébbit hasznaltam, annyira nem volt zavaré).

Az introban nem csalédtam, nem volt vele semmi baj.
A f6meniiben indithatunk dj jétékot, tolthetiink, menthetiink
(a jatékbl is ide lehet kilépni, ezért lehet mentent), megnéz-
hetjiik az alkotdkat, beallithatunk egy-két opciét, és kiléphe-
tiink a DOS-ba. Szamunkra egyeldre az els6 a legérdeke-
sebb, tigyhogy ne habozzunk tovabb, kattintsunk ra. Rogton
valaszthatunk is a négy nehézség szint kozott. Ezek kozott
sok kiilonbség van: gyorsabbak a kamerék, a mi fegyvereink
kevesebbet, az ellenségé tobbet sebeznek (tehat minden ellen-
ség erdsebb, mi meg gyengébbek lesziink), a leggyengébb
szinten az egyik fegyverhez végtelen |Gszeriink van stb.

Ha mar itt tartunk, nézziik at milyen targyak vannak:

Lovedékes fegyverek:

- BA-40 ,,Patriot"* félautomata pisztoly: gyenge kis pisz-
tolyka, de mivel a legkonnyebb szinten végtelen golyonk van
hozz, ezért akkor hasznos. 20 l6szeres tarat kapunk mellé.
Nehezebb szinteken én gyorsan lecseréltem. A WEC fegyve-
res erdinek alapfegyvere.

- BA-41“Peacemaker” félautomata pisztoly: nagyjabal
ugyanaz, mint az el6z6, csak kicsit erGsebb, és egy 30 lgsze-
restdr is rakhat6 bele. Altalaban az ellenfé] testér tipusti em-
berei vannak ezzel felszerelve.

- RP-22 , Conciliator” géppisztoly: félautomata géppisz-
toly. Egy lovésre két goly6t ereszt meg a 60-as tarbol.

A WEC Biztonsigi Kartelliének tagia és néhany civil ked-
velt fegyvere. En nem hasznéltam.

- RP-32 , Pacifist” félautomata roham-géppisztoly: az
eloz6 tovabbfejlesztett valtozata. Ugyanazon tarbol mar hé-
rom golyét 16 ki egy lovésre. A WEC katonai alakulatai
hasznaljak. Az egyik kedvenc fegyverem volt.

- SG-Al ,Conformer” puska: kezdetekben hasznos da-
rab. 12 18szeres téra van.

— AC-88 ,Reaper”: én kézi agytinak mondandm. A leg-
hatésosabb léfegyver. A masik kedvencem. Ugyanolyan 16-
szert hasznal, mint az SG-A |-es, csak mar félig automatan,
vagyis majd’ kétszer olyan gyorsan 16.

- AR-7 ,,Spitfire“ AP-MRL (Anti-Personell Multiple
Rocket Launcher): az egyik rakéta-kilovs. Egy 16szerébd] ha-
rom kis propelleres rakéta lesz, amelyek 45 fokonként elre-
piilnek és szép nagyot robbannak. 8 18szer van egy tarban.
Meglehetdsen hasznos.

— GL-303 granat kilové: 165z és robban. Semmi kiilonas,
10-es tarral. A WEC-esek elég gyakran hasznljak. Kezdet-

ben nem art.

Energia fegyverek:

- PA-21 , Arbitrator” lézerpisztoly: egy szép lézersugarat
6 ki. Nem hasznéltam.

- PA-31 ,, Adjudicator” lézerpuska: az el6z5 tovabbfej-
lesztése. Kicsit erdsebb, kicsit gyorsabb, de semmi kiilonds.

- PL-1 ,Unifier” plazmapuska: marha er6s plazmasu-
garat |6 ki, és az ellenfé] helyén (feltéve, ha nincs rajta
pancél) egy kis szénkupac marad. Kiilonosen hatésos falis-
gy(k és robotok ellen. Teljesen automata, mésodpercen-
_ként hatot 13.
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: mégneses puska: robotok ellen
: terveztek ezért emberekre nincs til nagy hatas-
sal (kis égési sériiléseket okoz).

- UV-9 ,Pulsar” ultraviola puska: a legpusztitobb fegy-
ver, amit valaha felfedeztek. El6forduldsa szerencsére ritka.

Robbanészerek: __
Detpac: teljesen egyszerii taviranyitasos bomba. Otven
méteren beliil kell lenni a robbantashoz. Ha egyszer letettiik,

akkor a ,,B“ gombbal lehet felrobbantani.

Limpet Mine: mozgasérzékel6 akna. Ha leteszed, van ha-
rom masodperced, hogy elpucol) a helyszinrdl, utina minden
fél méteren beliili mozgasra robban.

Spider Bomb: egy labakon jaré bomba, amit egy joystick-
kel lehet iranyitani. A jétékban ez tigy mitkodik, hogy miutin
aktivizaltad, arra megy amerre fordulsz, és amikor nekimegy
valaminek, akkor robban. Ebbél kovetkezik, hogy nem érde-

mes gy lerakni, hogy a faltd] fél méterre vagy és a fal felé
fordulsz...

Egyéb felszerelések:

lonic Generator: egy kozepesen ers pajzsgenerétor, ami
a lovedékes fegyverek golyoinak kinetikus energidjat csokkenti
le, tehét kisebb erdvel fognak beléd csapédni.

Plasma Generator: valamivel erSsebb, mint az el6z6, plusz
még valamennyire véd az energiafegyverek lovedékei eldl is.

Graviton Generator: megvaltoztatja a tér-idat a lovedék
koriil, és igy akadalyozza meg a becsapédast. Eddig semmi-
Iyen ismert lovedék nem képes athatolni rajta. De hogy ne le-
gyen tdl rézsaszin az élet, eszméletleniil sokat fogyaszt.

EMP Inhibitor: kis szerkentyfi, mely az sszes robot m-
kodését idolegesen leallita. Ez is nagyon sokat fogyaszt, dgy-
hogy csak nehéz helyzetekben érdemes hasznélni.

Medikit: gyégyito lada. Allitélag mellékhatésai vannak,
én nem tapasztaltam.

Power Cell: elemtoltd. Minden fajta elemnek kb. 1/3-4t
tolti fel.

Elemek: harom fajtsja van: a kémiai, a hasadéanyagos
(fission) és a fizios (fusion). Mindegyik kb. kétszer olyan
erds, mint az eldtte lév6. Kezdetben az elsével rendelkeziink,
gy ne csodalkozzunk nagyon, ha akarhogy tolyiik, az ener-
giajelzd cstk csak az egynegyedéig megy fel (lesz az még
mésképp 1s).

Nagyjabl ennyit a targyakrol. Még egy dolog folvehet a
jaték folyamén: a kédkartyak. Ezek killonboz6 szini korrel
diszitett kis kirtyak (konny felismerni). A megfeleld szini
kartyaolvasokba kell behelyezni 6ket (azért mert a kartya 1s
piros, és az olvasé is, nem biztos, hogy egyeznek). A kértyak
nem keriilnek be az inventoryba, nem onnan kell hasznalni
Oket, hanem a kapcsolot kell hasznalni, és ha nélunk van a
megfeleld kartya, akkor aktivizalja azt a valamit, amit az a
kapcsolé kapesol.

Az irényitas:

Lehet egérrel 1s, de én inkabb a numerikus billentyfize-
tet ajanlandm. Ha be van nyomva a Num Loc, akkor az ol-
dalra nyilakkal foroghatunk, a 8-assal elére mehetiink, a /-
rel és a 2-essel a fegyvert elGhiizva araszolgathatunk eldre /

hatra. Az 1-3-mal gurulhatunk jobbra/balra (ez a leghasz-



nosabb mozgas), a 7-9-cel oldalazhatunk. Ha kinyomjuk a
Num Lockot, akkor a Silencer arra mozog, amelyik irdnyba
nyomod a nyilat.

Vannak a Num Lockté! fiiggetlen billentyfik is: a *’ a
fegyverek kozt valtogat, a ‘-’ a torgyaink kozt. Haa ‘4’ -t
megnyomod, akkor a képerny6n tudsz hasznélni valamit:
megjelenik egy sziirke nyil, amikor azon a targyon van, amit
hasznalni akarsz. A bazison ugyanigy lehet beszélgetni az
emberekkel 1s. Van még a ‘0’, ezzel 16ni lehet, és a *," amivel
a kezedben |évG targyat lehet aktivizalni.

Fontos funkcio még a futds: Shift + irannyal lehet futni.
A futas végén a pacdk mindig elkapja még a stukkert, és
tgy all meg,

Ezen funkciék 4ltalaban megtalélhatok més helyeken is a
billentyiikn, de most nem from le mindet. Ha valakinek na-
gyon kell, tigyis megkeresi.

Ezt igy elsore nehéz lehet megiegyezni, de ahogy jatszik
az ember, folyamatosan belejon.

Es most az ellenséges katonakrol. Tobb fajta akad:

Bevetés elott idili o hangulat!

— Guard: egyszerii or. BA
40-nel vagy néha BA-41-gyel
van felszerelve. Gyengén kikép-
zett, és nem tilsagosan képzett.
Nem egy nagy ellenfél. Onnan
lehet felismerni, hogy fehér kozép-
kori-szerii sisakja van.

— Soldier: hivatésos katona. Felszerelé-
se BA-41 vagy PA-21-es lézerpisztoly. Ezek sem
sokkal jobban kiképzettek, de soha nem futamodnak meg
(igaz a Guard sem — még soha nem maradt ra ideje).
Szép fehér golyéfeje van.

— Special Forces: két fajtaja a normal és az elit. Mindket-
t6 feketébe oltozott, de mig a norméalnak sziirke a ,,szeme”,
addig az elit csapatokeé piros. Az elobbiek AR-7-essel vagy
egy PA-2|-essel hadondsznak, mig az elit csapatok PA-31-
gvel vagy PL-1-gyessel. Azonkiviil ezeknek mar pancéljuk is
van, tehét a ruh&juk bizonyos fokig golydalls.

— Enforcer: az igazi ellenfelek. Az elit elije. PL-1-est
vagy AC-88-ast hasznalnak, és plazma pajzsuk van. Bérmi-
lyen korillmények kozott igen veszélyes talélkozni vele.

— Silencer: nem tartozik a szokasos erckhoz - kiilonlege-
sen kiképzett gyilkologépek, avagy a Tokéletes Katonak (kis
hibaval — ami nalunk is el6fordult). Felszereléseiket és fegy-
vereiket teljesen szabadon vélaszthatjak meg. Jellegzetes rikito
piros uniformisuk, ami egyben bizonyos védelmet nydjt (enél-
kil egy golyétdl feldobnank a talpunkat).

Ennyit a katonakrél, jojjenek a robotok:

— MS-40 ,,Roaming Susan®: kis lanctalpas ketyere, gép-
agytval. Nem veszélyes.

~MS-110 ,, Android“: az MS-40-es jécskan tovabbfe)-
lesztett, ember formajd vanidcidja. Er6sebb gépagytii vannak.

- AP-4210 ,, Thermatron“: kétldbu lépegets, 16 er6s gép-
agytval.

— AP-4400 ,,Vetron“: az el6z6 jobb verziéja. Eszméletle-
niil veszélyes, mivel rakétakat 16 ki, és azt a pajzsok nem fog-
jak fel (kivéve a Graviton, de az csak a végén lesz nekiink),

igy az kozvetleniil az életerdnket csapolja meg, nem is kicsit.

— Solartron: nagy sarga lépegetd. Errél nincs adat, dj fej-
lesztés. Gondolom a Vetron tovabbfejlesztése. Ez nem raké-
tét 16, hanem valamilyen eszméletleniil erfs energiasugarat.
Kb. ugyanolyan veszélyes, mint a Vetron.

A falakon vannak automata fegyverek és kamerak.

A fegyvereknek killonboz6 fajtal vannak (gépagyis, lézeres,
rakétas stb.). Ezen beliil két fajtéja van még: az egyik fajta
tagjai ugyantigy 180 fokban cirkalgatnak, mint a kamerak, és
ezeknek is van egy kis befogasi idejiik, mig a tobbi nem 4ll ki
a falbol és csak egyenesen tud loni. Ez utébbiak altalaban
csak akkor lének, ha elmész el6ittiik, vagy ha ralépsz az el6tte
lévo kapesolora. A kamerakat aranylag konnyi kiloni. Nem
mindegyik van rdkapcsolva a riasztéra, de legtobbyiik igen.

Ahogy bandukolsz a terepen, biztos talalkozol majd ter-
minalokkal. Ezek vajszinii képernydk, amik tobbségiikben
hiilyeségeket frnak ki, de néhanyuk fontos informaciokat ko-
z6l, és néha még robotokat is tudunk veliik irdnyitani.

Ne men; el a kameraallomasok mellett sem. Ezek sziirke,
robusztus, kis kék képerny6s terminalok, és egy masik helyi-
ség kameraiba lehet betekintést szerezni veliik.

A bézisban még egy fontos dolog van. Ha kilépsz a tele-
porter ajtajan, rogton balra ott lesz a V-Mail képernys. Ha
raklikkelsz, megnézheted mibol hanyat nyirtal ki, és ugyanitt
tudod megnézni a Maxis tabornoktél jott iizeneteidet.

Es most egy-két tipp:

— A robotoknél van egy kiilon mozgéasfazis, ami-
kor latszik, hogy l6ni akarnak. [lyenkor
kell bevetsdni egy fedezék mogé.
Mivel ilyen lovési allasban
nem tud mozogni. ezért fel-
all, hogy kdzelebb jojjon,
B ¢s ilyenkor lehet Gjra ki-
gurulni, majd belenyo-
matni egy-két golyot.

— Weaselnél lehet bevésa-
J rolni. Ahogy nehezedik a

jaték, egyre jobb cuccai lesznek — egyre
dragabban...

— Pénzt hullarablésbél lehet szerezni.

- Egyszerre csak ot fegyver lehet nélad.

— Max. hisz tarat vehetsz fel vagy meg minden fajtabol.

— Medikitbél és Energy Cube-bdl csak tiz-tiz lehet nalad.

— A kodkartyak altalaban a nekik megfelels kartyaleol-
vas kozelében vannak. Barmelyiket litod meg elébb, el-
kezdheted keresgélni a parjat!

— Az ajtokat berobbantani is lehet (legfeljebb nem egy
rakétaval).

— Vannak tolt6allomasok: amin kereszt van, az az élet-
erot, amin egy nagy G betii, az az energiat tolti.

— Ha belépsz egy szobaba, elészor mindig a kamera-
kat nyfrd kil

— Lehetdleg tgy lépj (guruly) be a szobaba, hogy a ka-
merak ne pont feléd nézzenek.

- Ha mozogsz, a kamerak nehezebben fognak be.

- Ha nem sikeriilt elkeriilnd a riadét, legaldbb ha-

8 | DX2-66, 8 MB RAM, 30 MB
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mar kapcsold
ki! A falon l¢é-
v6 villogé piros téglalapokat kell
megnyomni.

— A csapokat mindig tekerd meg! Legfeljebb jra el-
zérod, ha nem tetszik a hatasa. Elzarni csak akkor lehet,
ha mar teljesen kialakult a g6z vagy lang, tehét ne tekerd
meg gyorsan jra, ha latod, mig kibukik a géz, mert nem
fogja elzarni.

- A DATALINK-et mindig olvasd el! Ez egy kis kép-
ernyds mfiszer a targyaid kozott.

~ Minden szémitogépet nézz meg!

— A szamitogépbdl kiolvasott kddokat altaldban a kozel-
ben kell felhasznalni, akércsak a kértyakat.

- Takarékoskod) a ldszerrel!

— Ne 16dd szét a tolt6helyeket!

- Egy teleporter szimodra akkor aktiv, ha az oldalén vil-
log a hat limpacska. Ha nem, akkor az a tdloldalrél egyiré-
nyd utca.

— Ha a bazison eldobod az egyik fegyvered
(CTRL4+D), akkor azt a kovetkezd kiildetés utdn a
lidadban talilod meg (nem nehéz megtaldlni - az
egyetlen lada a bézison).

— A z6ld ladakat mindig foszd ki!

— A széfeket se hagyd ott!

— Az embereket ne égesd el,

mert igaz, hogy marha )6l
néz ki, amikor az ég6
pofa szaladgil, de a fel-
szerelését mar nem tu-
dod hasznositani.

— A gyarakban a ventila-

: torokat, a hivatalokban a

"~ légkond: récsait mindig l6dd ki.

— Altaldban mindent 16jél, amit befog a

célkereszt.
- Ha meglatsz egy kis savat (z6ld lity6), rogton mentsd
ki, mert egy-kétszer tigyis beleesel.

Ertékelés:

Szuper!!! Két negativuma van: az egyik, hogy kevés
hangkartyat ismer, a mésik, hogy tipikus Origin jaték.
Megint kicsit elszallt az agyuk. Az én 486DX2/66-omon
épphogy eldocogott (de még igy is élvezhetd volt — tehat
ez nem csak a minimum konfiguracié, amin elindul, ha-
nem a minimum is amin élvezhet6). Pentiumon mér gyo-
nyortien futott.

Pelace
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NAGY FABA VAGTA FEJSZEJET A
Minpscape. The FighTer Cot-
LECTIONS CIMMEL EGY SZIMULA-
TOR=SOROZATOT INDITOTT EL,
MELYNEK ELSO DARABJA AZ EGYIK
LEGHIRESEBB SZOVJET, MOST MAR
OROSZ GYARTMANYU VADASZGEP-
PEL, A STUHO) Su-27-SEL FOG=
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LALKOZIK, A WINDS ALaTT FUTO
| REPULOSZIMULATOR TELJES EGE-
& OROSZ MUNKA!

ost tegyiink egy kis sétat a gép koriil. Az el-

s6 kisérleti példanya a Szuhoj OKB moszk-

vai repiilGterérol még mint T-10 jelzésii ki-
sérleti repiilogép szallt fel, 1977. majus 10-én. A tesztrepii-
ések sorén szdmos probléma adédott a sérkanyszerkezettel,
az iizemanyagellatissal és a hajtomiivek teljesitményével is.
A masodik, T-10-2 jelii prototipus a pilétaval egyiitt lezu-
hant. Ezutan a gépet alaposan ttervezték, és az Gj verzié
1981. aprilis 20-an szallt fel T-10S jelzéssel, ismét lljusin-
nal fedélzetén. Ez a gép mar sokkal jobban hasonlitott a je-
lenlegi vadaszgépre. A repiilégép szoviet viszonylatokban
forradalmi djitasokat tartalmazott, kivalé aerodinamikai tu-
lajdonsagok, fejlett elektronika jellemezte — az amenkai
F-15-6s és F-16-0s vadaszgépek ellen szantak, {6 feladata az
eloregedett Jak-28P, Tu-128 és Su-15 légvédelmi elfogd va-
dészrepiilék levéltisa volt a légvédelem (PVO) kotelékei-
ben. Az ij vadészgép rendelkezett a look-down/shoot-down
képességgel, tehat a talajszinten repiild ellenséges gépeket
vagy cirkalorakétakat is sikerrel timadta. A radar max. ha-
totavolsaga 240 km volt, és 185 km-rél képes volt befogni
ellenséges repiildeszkozoket. Erdekesség, hogy a Su-27-et
ugyanazzal a katapultiiléssel (K-36DM) lattk el, mint a
Buran trrepiilgépet és a magyar MiG-29-eket. Ilyen szék-
kel ugrott ki Anatolij Kvocsur is Le Bourget-ban, 1989-
ben. (Magassaga 300 lab, azaz kevesebb, mint 100 m, se-
bessége 250 km/h volt. Nem semmi!)

Ennyi kitekintés utan lassuk a medvét, azaz a progra-
mot. Es, hogy mit ad ez a program? Rengeteg végletet —
fantasztikustél az elkeseritoig minden eléfordul ezen a CD-n.
Nem volt kedvem a Win95-6t rdereszteni a sajat vasamra,
de hal’ istennek és a C.A.T. BT-nek, sikeriilt szert tennem
egy teljesen sztiz kolcsongépre. Mintegy oras installalds
utdn mitkods Win95-tel felvértezve etettem meg a korongot
a géppel. Es itt kezdédott a vesszéfutdsom, Ugyanis a kél-
csongép egy DX-2 80-as volt, [DE+-szal, 8 MB memén-
aval, négyszeres sebességli CD-ROM-mal, | MB-os VL-
buszos videokértyaval. Tehat az atlag-user gépénél egy haj-
szalnyival jobbal. Nos, ezen egyszertien haldoklott a Su-27.
De ez még csak a kezdet volt, hogy tigy fogalmazzak, szelid
szoktatés.

Miutén ez csak demo verzié, egybol a pilotafiilkében ta-
l4ltam magam. A helyszini Gjraélesztés utén kissé zilaltan
konstataltam a tényt, hogy ha a betonon vagyok, a sziirke
hattérben szinte eltiinik a gép (nalam nagyon szép volt, tény-
leg vegyél masik videokarty4t — a szerk.). Viszont a rakétakat
abrazolja, és ez pozitiv. A pilétafiilke minden miiszere cirill
bettikkel ellatott. Istenkém, talan nem ment ki a fejembdl az
az 6t év, amig az orosszal kiiszkodtem! Minden miiszer valés
értéket mutat, nincs ,odafestett” hangulatszerkezet. [lyet is
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nagyon-nagyon ritkan lat az ember! De stilusos, és nem utol-
sosorban helyénvalé. A dokumentaciéban minden miiszer
angol leirdsa megtalalhaté, de az orosz abécével is ki lehet
magunkat ismerni a dzsungelben. Természetesen megtalalha-
té a miiszerfalon a fegyverzetallapot-ellendrz6 kijelz6, a kom-
binalt allasszog/G-terhelésmérd miiszer. A sebességmérd a
Mach-szamot is mutatja. Feltiinik az 1000 méteng hasznél-
haté radié-magassigmérf, ezen magassag felett a barometri-
kus magassagmérd hasznalhaté. Nem hidnyozhat a variomé-
ter sem. A konfiguracids képernyd egy pillantésra 1s elérulja
a futémiivek, az ivel6lapok, a féklapok és a fékerny6 allapotat
(bizony, a megallishoz sziikségeltetik az ernyd). Erdekes dol-
got jelez vissza a magassagstabilizalé rendszer; a robotpil6ta-
tol fiiggetleniil lehet ezt a berendezést a gép vizszintben tarta-
sara hasznalni. Persze azért az autopiléta is ott kuksol a mii-
szerfalon. Fontos és igen sszetett miiszer a (megprébalom
pontosan megfogalmazni) mithorizonttal egybekotott navigd-
cids berendezés. Ez nemcsak a gép 3D-s helyzetét, hanem az
elcsiiszast és a kovetkez6 navigacios ponthoz sziikséges iranyt
is kozli. Egyenesen idealis akkor, ha semmit nem latunk.
Hogy ne legyen egyszerii a dolgunk, van még egy hasonléan

Flankerek minden mennyiséghen...

bonyolult miiszer, ez a hangzatos ,horizontalishelyzet-kijel-
26" nevet viseli. Innen lehet leolvasni a kovetkezd navigécids
ponttd] valé tavolsagot, mutatja a kovetend® utat. Ez a szer-
kezet tolti be egyben az ILS szerepét is. Na, azért vannak
még egyszeriibb kijelzok, példul az iizemanyag-, a hajtomii-
homérséklet-, és a fordulatszam-kijelz8. Ha megtémadnak,
hasznos lehet a kozpont: veszélyjelz6 képernys. Ezen a ve-
szély irinya és a radarhullim tipusa lathaté. Igen, a tipusa,
mert a késziilék otféle radarhullamot képes megkiilonboztetni.
Nem rossz, ugye elvtarsak?

[gen jelentds szerephez jut az egy szem MFD-képernys.
Ez alapvetgen kétféle helyzetet ismer: navigciés és harci 4l-
lapot. Itt a navigacichoz és a harchoz sziikséges minden
adat megtalalhaté. Az abrazolt teriilet tavolsaga természete-
sen valtoztathaté. Igen nagy bajban vagyunk, ha kigyullad a
négy lampa barmelyike a hibajelz6 panelon, ez jelenthet ra-
dar, elektrooptikai, radarelharits és rakétaindito problémat.
Barmelyikiik meghibasodasa kudarcba fullaszthatja a beve-
tést. Hogy azért ne tudjanak annyira konnyen elkapni min-
ket, a Su-27-es rendelkezik sajat ECM berendezéssel. En-
nek szintén megtallhaté a kontroll-limpéja a mfiszerfalon.
A repiil6gép iranyitasahoz sziikséges a trim-lapok hasznala-
ta 1s, melyek a korményzashoz sziikséges er6t csokkentik.

Roppant érdekes és elgondolkodtatd a bevetések helyszi-
ne is. Hogy az orosz programtervezknek miért pont a
Krim-félsziget tetszett? Allitlag azért, mert itt idelisak a

terepviszonyok. En viszont nem hiszek a véletlenekben.
Ezek tudnak valamit... A sztori szerint az ukrénok és a
Krim-félsziget 1995. szén kikialtak a fiiggetlenséget. Ez
nem igazan megnyer6 az Ukran Parlament szerint, és rosz-
szallasuk jele a hadsereg helyszinre kiildése. Ezt viszont az
oroszok nehezményezik, és 6k is csapatokat vonnak ssze a
térségben. Elfoglalnak néhény katonai repteret, és légi dton
megkezd6dik az er6sités felvonultatasa. Erre vélaszul az
Ukrén Légvédelem Kercs mellet ,,csobbant* egy IL.-76-ost,
melynek fedélzetén orosz ejtéernydsok talélhatéak. Az oro-
szok visszavagasa két Tu-22M3 képében realizalodik, me-
lyek Su-27-es kisérettel csapast mérnek az ukrén légvédelmi
rendszerre. Ezek utan kitor a pokol... Az UN természete-
sen fejest ugrik a kioszba, megelennek a NATO eréi a tér-
ségben. A szembenallé katonak egy kissé masképp gondol-
jak a probléma megoldasat, mint a politikusok. Itt kapcso-
l6dhatunk a torténésekbe. No, de ez csak fikcié...

A felszallas viszonylag egyszerii, teljes uténégés, 250-nél
orr fel, futé be, 100 méternél flaps up. Let’s go (mér ha
megfelelden gyors a hardware-ed... remélhetdleg a full verzié
mar gyorsabb lesz)! A leveggben viszont nem igazan lesz-

nek unalmas perceink. A légi célok ellen véltozatos fegy-
verzetet hasznalhatunk. A Su-27-es f6 fegyverzete a
Vimpel R-27 (AA-10 Alamo) kozép-hatétavolsagi (70-
80 km) légiharcrakéta. Ez a rakéta rendelkezett el6szor a
ofire-and-forget” képességgel, azaz a kilovés utan nem kel-
lett vele torodni. Két fobb véltozata van: infravrds és ra-
danranyitasi fejjel. Ebbol egyszerre hat darabot képes a
Su-27-e< hordozni. A masik, igen jelentds harci képessé-
gekkel rendelkezd leveg6-leveg6 rakéta a Vimpel R-77
(AA-12 Adder).

Persze nemcsak levegtben irthatjuk a gaz ellent, hanem
feliilrl is szérhatjuk szeretetcsomagjainkat. Irdnyitott és
nem iranyitott rakéték, szabadesésii és vezérelt bombak szé-
les valasztékabol valogathat a pilota.

Fontos szereplk lehetnek a nem iranyitott levegs-fold ra-
kétak. A 80 és 130 mm-es atmérd)iiek rakétatarbol, a na-
gyobbak tubusbél indulnak. Az S-24-es egy 240 mm-es

rakéta. Egyenként indithaté, 23.5 kg-os repesztoltete van,
mely 400 m atmérdjii felhdt hoz létre. A legnagyobb az
S-25-6s, mely ,,csak” 250 mm-es. Tobbféle robbandfeypel
(repesz, rombol6, pancéltors), sok feladatra alkalmas. Ter-
mészetesen a j6 oreg bombak sem hidnyozhatnak a kornyék-
rol. Ezeket elsésorban nagy tenedelmii és/vagy megerdsitett
célok ellen hasznaljk.

A program talan legsszetettebb része a bevetéstervezd
modul. Tetszés szerint &llhatunk gépiinkkel az ukrén vagy az
orosz fél oldaléra. Egy igazan j6 bevetést elég nehéz dssze-
hozni. 17-féle objektum helyezhets el a térképen. Ez utébbin
természetesen zoomolhatunk, 3D modellezhetjiik az objektu-
mokat, még a meteorolégiai viszonyokba is beleszélhatunk.
Hémérséklet, légnyomas, szélertsség és irany, turbulenciak...
Csak aztan gy6zziink versenyre kelni Aigner Szilérddal. Szi-
mulalhatunk hibakat 1s, ezeknek ideje is meghatérozhats.
Természetesen az ellenség tudasszinte 1s tliink fiigg. Az el-
késziilt bevetések j6 barétok esetében cserealapok lehetnek.
Kivancsi vagyok, a Neten hany bevetés fog keringeni.

Egyszoval remek kis program lenne ez a Su-27, csak
igen nagy a hardware-igénye. Nem akarok butaségot mon-
dan, de szerintem ma még nem jellemz6 a P-120-as proci-
val szerelt, 32 MB meménids, 2 MB PCl-buszos masina.
Vagy csak én maradtam le?

Trau
(balko@odin.net)



MiNDIG CSODALTAM
AZOKAT AZ ALAKO-
KAT, AKIK HIGGADT
FEJJEL OSITOGATIAK A
PARANCSOKAT AZ ANYAHA-
JOKON, A LEGBONYOLULTABB
HARCI HELYZETEKBEN.

i vajon higgadtak és villimgyorsak lennénk-e

ilyenkor? Aki kivancsi ra, annak orommel je-

lentem: itt a Navy Strike. Az Empire Inter-
active gondozasaban megelent programban az Amerkai Hadi-
tengerészet Task Force alakulatanak ,hidegfeyi parancsnokét
alakithatjuk. Kezeinkre a Nimitz anyahajé (CVN-69), egy tel-
jes Air Wing, a szokasos kisérohajok és persze a viligbéke va-
gyon bizva. Hat nem a legjobb kezekbe adiak? Majd kideriil...

A kisérd torténet szerint a

megtiltotta a repii-
lést. Az ENSZ
nem egészen igy
gondolja, és minket
kiild eldorsnek a terii-
letre. Az dvezeten at
hizédik az egyik legforgal-
masabb légi folyosé a Keleten.
Persze a hiilye utasszallito gépek
azért is errefelé repkednek, és nekiink kell
biztositani a gépek épségét. Feltiinnek kébor kinai Special
Forces csapatok, fold-leveg6 rakétakkal. Zajlik az élet!
Végiil egy orok ,slager”, a Perzsa-Obol. Az [. Obolha-
bort utén a felszin alatt tovabb izzott a fesziiltség. 1999. vé-
gén hatarvillongas tort ki Kuvait és Irak kozott. A vita a
rumailai olajmezé koriil zajlik, melyet mindkét orszég a ma-
gaénak vall, bar Kuvaitnak lenne ra jogos igénye. Az arab wi-
lag egységesen Irak mogott sorakozik fel. A mi feladatunk az
esetleges iraki invazi6 megallitdsa, és Kuvait City megvédése
a szovetséges erositések megérkezéséig. Az invazi6 kezdetéig
itt is korlatozott

szovjet birodalom, a berlini fal
és az egész szocializmus buka-
saval a NATO és az EU egy
békés wilagot kivan létrehozni.
Nem 1gazén erre gondol a naci-
onalistak, a fundamentalistak, a
szeparatistak (és persze Ho-
kuszpok) stb. gonosz gyiilekeze-
te. Ezen 4daz alakok fel akar- |
jak dilni a békés orszagokat,
veszélyeztetve a hatdrokat ésa |
lakossagot. Nos, a programban
a politikusok szerint tdl sok em- §
ber halt meg Bosznidban, Szo- |
méliaban és Csecsen foldon: |
ezért a valsaghelyzetekben
gyors dontésekkel (na, ettd] lesz egy kissé sci-fi-izii a szton,
probalj meg egy idegbajos és kovér dinoszauruszt gyors
mozgasra birni) a NATO-t kiildik ,,rendet teremten”. Az
ENSZ minden esetben egy un. Task Force-t alkalmaz el6-

" Orsnek és késobb timogaté légierdnek. A jaték 2000. januér
elsején kezdédik, és jelen pillanatban harom (csak? - pa-
zar!) valsaggoc van a vilagon.

Az els6, nem meglepd médon, Libia. It az reg Kadhaf
ezredes még mindig nem fér a borébe. Jelenleg éppen vegyi
hatoanyaggal felszerelt fold-fold rakétakat probal osszeeszka-
balni. A vegyi rész a Rabta Tecnological Centerben késziil,
rakétakat kedves kis kinai kereskedék biztositanak. Ezen paj-
kossag az ENSZ kozbelépését, kereskedelmi embargét és
balhét okoz. A mi feladatunk kezdetben az embargé betarta-
tasa, a biztonsagos kozlekedés fenntartasa. Késobb egy kissé
Libia fegyverkezési hajlamait is megnyirbalhatjuk. Dolgunkat
neheziti, hogy csak korlatozott fegyverhasznalati jogunk van,
azaz nem lohetiink eldszor. Ez fleg ellenséges CAP-al talal-
kozva mokas dolog, mert 6k sz6 nélkiil 16nek. Nem kiildhet-
jiik a tenger mélyére a blokadtort hajokat sem, mélyrepiiléses
jesztgetésre degradalddik elrettentésiik.

Nem nyugodt a tenger a Spratly-szigetek koriil sem.
Hogy hol van ez a hely? A Dél-Kinai tenger kozéptajékén
fekszik, ez a mintegy 50 sziget. Oridsi értékét az olaj adja.
Amiéta Jockey bacsi nyugdijas méregkeverdvé véniilt
(2000-et frunk!), a kornyeken fellelhets orszagok mind-
egyike igényt tart a szigetekre. A | legerGsebb eb“ elvén je-
lenleg Kina a favont. Kissé tilzott magabiztossaggal kyelolt

fegyverhasznalati
jogunk.

Tengerre hat, hés
katonak! A krizis-
térség kivalasztasa
utan a ,,Comman-
der in Chief* nevii
platformra csoppe-
niink. Elolvashatjuk
a megkapott iizene-
teket, megnézhejiik
a rolunk sz6lé
(merthogy veliink
utazik egy djsagird
is) tévéadasokat, az
altalunk készitett

képsorokat is végighongészhetiik. A legfontosabb helyszin

alighanem a ,, Tactical Screen” lesz. Tulajdonképpen ez a ja-
ték fo kezelofelillete. Minden
fontos eseményt innen ira-
nyithatunk. A nagyméretii
taktikai kijelz6 foglaha el a
feliilet nagy részét, koriilot-
te a meniik helyezkednek

el, melyek segitségével iranyit-
hatjuk repiil6gépeinket, donthe-
tiink életrdl-halalrél. A kijelzén
tiinnek fel a ,fdszereplok” is,
azaz az ellenséges és sajat ob-
jektumok. Talén nézziink egy
egyszeriibb akciot.

Bogey", azaz azonositatlan
repiilogép tiinik fel. Itt a helyzet-
bl adodéan donteniink kell:
megprobaljuk elzavarni
(CAP) vagy egybil
,csobbantjuk® (Intercept)?
Békében inkabb az el6z6 a java-
solt, haboriban pedig egyér-
telmiien az utobbi. Jot tesz,
ha egy-egy kontaktusra |eg-
alabb két elfogo vadaszgé-
pet kiildiink. Ha elérk vada-
szaink a ,bogey “kat, azonositas torténik: ti-

pus, szam. A CAP-ra kiildott gép figyel-

x“]_.:l:
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meztets lovésekkel probalja elza-
varni a betolakodét, az Intercept
eljaras joval drasztikusabb: fuss,
amig élsz. Ha visszafordul vagy meg-
semmusiil a hivatlan vendég, a hazai ma-
sinak automatikusan az anyahajo felé ve-
szik az iranyt. [t egy hiba is van: nem lehet
ment6helikoptert kiilden: a lel6tt gépek sze-
mélyzetéért. Micsoda dolog ez?

Természetesen magunk is repiilhetiik a
bevetéseket. A repiilhetd tipusok: F-18E,
F-22N, AX. Az F-18E furcsaméd A2G
bevetésre is alkalmas, pedig nem F/A szere-
pel tipusjelzése elején. Egyébként ez a jl T oF
bevalt F/A-18C vadaszbombéz6 moderni- ot
zalt valtozata, melyet ellattak az AIM-54C
nagy hatétavolsagi A2A rakétaval, mely eddig az F-14-en he-
lyezkedett el. Az F-22 éppen 1995. tajékan allt szolgalatba,
mint az ,elavul6” F-15-6s és F-16-0s vadaszbombazok utédja.
A Nimitz fedélzetén a tengerészeti F-22N talalhato, mely ten-
geni célok ellen is bevethett. Végiil a csemege: az AX. Az
AX-et kifejlesztd kisérletet ,igazibol” 1994-ben torolték, az
igen magas koltségek miatt. Ez lett volna az A-6F Intruder-
eket felvalté ,lopakodé” tulajdonsagii timadé-repiilogép. Egy
kicsinyitett B-2-re hasonlit, hatso fiigg6leges vezérsik nélkil.
A programban héla istennek a rendelkezésiinkre all, és 10
(11") lab magasan (ez alig tobb, mint 3 méter!) végrehajtott ta-
madasai kellemetlen helyzetbe hozzak az ellenfeleket.

A harom repiilogépet megfelelé madon felhasznlva, a
gyozelem a miénk lehet. Talan egy-két j6 tanacs segithet a

,Commander Trau’s Handbook“-bél kedves kollégaimnak:

— Mindig kiildjiink ki két E-3C-t Early Warningra, mert
igy messzebbre ,Jatunk".

— Adjunk kiséretet a légtérfelderit gépek mellé, mert
kedvelt célpontok.

— Az ismeretlen foldi célpontokra kikiildott felderitoge-
pek utan tiz perccel, galid modon, 2-3 timado AX-et
szoktam kiilden:.

— Vadészfeladatokra, ha lehet, csak F-22N-t kiildjiink.

— Nagyon cool dolog, ha az AX
Wild Weasel feladatot hajt végre.
g Szinte semmi esélye a szerencsét-

# len ellenségnek.

— Az utasgépek kiséretének altala-
wet ban elég egy CAP-os F-18E.

B#l — Ne nagyon lovildozziink elsdnek.
4 Més dolog viszont, ha rénk l6nek.
S| Ekkor halal raja!

1 Hat ennyi talan elég lesz a sikeres
1 indulashoz. Azért a végefelé mor-

* gok egy kicsit. Elég szegényes az el-
lenem kiildott légiflotta tipusvalasz-
téka, a hajo dettd. Arrél nem is be-
szélve, hogy csak Airbus és Lear Jet
repked civil szinekben.

A grafika szép, a jatékmenet 1z-
galmas, igen ritkn laposodik csak
el. Erdekes, kellemes jaték, hiany-
p6tlé a maga nemében. A hibak le-
vonnak az értékébdl, de nem sokat.
Ajanlott a hosszi téli éjszakakra.

Commander Trau

(balko@odin.net)

egy 200 tengen mérfoldes ovezetet a szigetek koriil, ahol




REGI DICSOSEGUNK HOL KESEL
AZ EJI HOMALYBAN?" VAGY NEM
is kesik? A New Worto Com-
PUTING MEGADJA A VALASZT.

A sox unaLmas Doom UTAN
JOTT VEGRE EGY SZEP STRATEGIA.
Az OT FOLYTATAST MEGERT SZE-
" REPJATEK VILAGA MEGELEVENEDIK
f A STRATEGIA-KEDVELOK

1S, SZEP IS, J0 IS, oKos IS. No
. DE MEGIS CSAK VOLT MAR ILYEN.
NEM UNIKUM, DE AZ iNSE-
GES IDOSZAKBAN MEGTESZI.
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ézzitk mi 1s sziiletett ebben a témakorben az el-
milt 150 évben. Kezdetben volt a nagy C-64,
ami mostani szemmel randa volt, és a hanga
sem volt ilyen szép, de mar majdnem szamit6gépnek lehe-
tett nevezni. Elsoként a Defender of the Crown jelent meg,
i stilust alkotva. Imadtuk. A késobbiekben a Kings
Bounty kdpraztatott el fergeteges stilusaval. Amikor mar
éppen meguntuk volna ezeket, a Warlord és Warlord 2 ho-
zott ) szineket ebbe a kategdnaba. A stratégiak kiralya vé-
giil a PC-s Master of Magic lett. A Microprose csiinyacska
jatéka annyira 6l jatszhaté volt, hogy még azok is belevetet-
ték magukat, akik azel6tt sohasem foglalkoztak ilyen tipusd
programokkal. Amikor megjottek az elsd képek a New
World Computing jétékardl, mar sejtettiik, hogy nem a
Jtucat-vacak™ kategéniat gyarapitja. S most itt van. Napok
ota a gépemben lakik, és nem hagy nyugodni... Festd baré-
tom azt mondta — ,,Tﬁl;életes, még az sem nagyon zavar,
hogy volt mar ilyen.“ Tény, hogy nagyon kellemes kezelfe-
liilet és praktikusan kialakitott jaték design segiti a program
sikerét. Szimpatikus, hogy a Might and Magic sorozat va-
rdzstargyai is visszakoszonnek a program kiilonbozo palya-
in. Nagyon izgalmas lehet — bér én még nem prébaltam —
halézatban egymas ellen kiizdeni. De ne vagjunk a dolog
kozepébe, kezdjiik az elejétél leleplezni titkait. Az intro
olyan, mintha az ovibé| szabadult volna a grafikus, de ez
altalaban nem szokott érdekelni. Az SVGA felbontés nem
ront a dolgon, s6t lehet, hogy javit. Mindenesetre azt leszo-
gezhetjiik, a program a legjobb akarattal is csak kozepes
grafikit tud felmutatni. Bizonyos részeiben ez zavaro, de
legtobbszor teljesen mellékes. Az egész olyan, mint egy

nagy szines mesekonyv, amelyben
hemzsegnek az egyszarviak, gobli-
nok, sarkinyok és egyebek... Az
intron tiljutva donthetjiik el, hogy egy-
szeri, egy palyas misszi6t, vagy bonyolul-
tabb ,,Campaign“-mode-ot valasztunk. Praktikus
kezdetben az els6 mellett donteni, majd — minél profibbak-
nak érezziik magunkat — a nehezebb feladatokra valtani.

Miutén kivalasztottuk a missziot, azonnal lathatjuk, mily ki-

csiny részét uraljuk az ismeretlen foldrésznek. A téjat felil
nézetbl vizsgilhatjuk, mintha a vilag kiteritett térképére ta-
maszkodva kellene nagy fontossagi dontéseinket meghoz-
nunk. Nem 4rt elolvasni a feladatot is, nehogy meglepetés
énen a jaték folyaman. Hésiink — mert réla ugye még nem
ejtettiink szot — egy varoskat és némi sereget birtokol, ami
természetesen nagyon kevés a boldogulashoz.

Lassuk, mit 1s tehetiink a vilig meghéditasénak érdeké-
ben. Kereshetiink banyakat, hogy megalapozzuk gazdasé-
gunk és fejl6désiink feltételeit. Elfoglalhatunk més varoso-
kat, kincsek utan kutathatunk, esetleg mindenféle ezoterkus
helyre zarandokolhatunk el. Egy bizonyos, sok hasznos dol-
got tehetiink, de nagyon fontos a fejiinket hasznalva felmér-
ni a fejszénk elé keriild fak méretét, mert bizony konnyen
megeshet, hogy tucatnyi egységiink hullik el egy keményebb
ellenfél fegyvere altal. Nagyon fontos példaul varosunk —
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késobb varosaink — fejlesztése. A jaték folyaman minden
korben épitgethetiink hozz4juk, ha van megfelelé mennyisé-
gii alapanyagunk és pénziink, hiszen csak fgy jelennek meg
ijabb egységeink. A megfelel6 egységhez tartozo épiilet
megépitésekor azonnal felvehetd egységekkel gazdagithatjuk
hadainkat vagy varvédoinket. Ha egy hésiink kalandozni
indul, nem art némi varrséget hagyni az utdnpétldsunk és
a hazaiak védelmére. Ha senki sem védi erdditményiinket,
barki siman besétalhat és legkozelebb ,sajét” varvédinkkel
talaljuk szemben magunkat. Nem kellemes dolog pl. frissen
fejlesztett sarkany toronylakokat ajandékozni ellenfeleink-
nek. Némi dijazas ellenében djabb hdsoket is felvehetiink.
Ebben a részben van egy érdekes furfang. Ha sok ellenfe-
liinket levertilk, megeshet, hogy képzett lovag jelentkezik
szolgalatainkra, s6t esetleg fontos varazstargyak is lehetnek
nala. Hasznos koriilnézni tehat ilyen iigyben is. Ha a vér
védelmében varazstudd is részt vesz, jelentdsen nonek az
esélyeink, még gyengébb csapat esetén 1s. Ugyanez vonat-
kozik a sima csata esetére is. A készalo ellenséges csapatok
néha behédolnak, és inkabb minket erdsitenek, de ez nem
altalanos. Az ellenséges vérakat viszont nagy valészinfiség-
gel elég jelentds egységek 6rzik. Ezt a szintet, gyakorlottabb
kalandozoknak, jelentds csapatok timogatéséval ajanlom.
Ha hésiink kudarcot vall, egyszeriien egységeivel egyiitt el-
tiinik. Nem hal meg, sot esetleg késébb akar ellenségiink is
lehet egy masik vezér zsoldjdban.

® Négyféle alapkarakter szerepel a prog-
" ramban. A lovag (Knight), a barbar
‘&Y (Barbanan), a vardzslo (Sorceress), és a

hadiir (Warlock) sajét varosokkal és csak-
rajuk jellemz6 csapatokkal rendelkeznek.

A Knight egységei: Peasant, Archer, Pikemen,
Swordsmen, Cavalry, Paladin. A Sorceress csapatai: Sprite,
Dwarf, EIf, Druid, Unicorn, Phoenix.
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A Barbanan osztagok. Goblm, Ore, Wolf Ogre Tmll
Cyclops. A Warlock katonai: Centaur, Gargoyle, Griffin,
Minotaur, Hydra, Dragon. Egyéb csapatok: Rogue,
Nomad, Ghost, Genie.

Mindegyiknek van gyengébb és erdsebb egysége, de alta-
laban a hadak iitoképességét vezetdjiik is befolyasolja varazs-
tirgyai segitségével. A varzstargyak azonban nem csak a vé-
delmet és a timadast médosithatjak, hanem a szerencsét, a
moralt, a mozgaspontokat és hasonldkat. A vardzstérgyakon
kiviil egyéb magidhoz kapcsolodé dolgok is akadnak a jéték-
ban. Ilyen példaul a varazslatrendszer. A varazslatokat vagy
varosban tanulhatjuk a megfeleld szintii magustornyokban,
vagy ttkozben talalhatjuk kiilonleges helyeken. Altalaban ér-
demes minden helyet felderiteni, bar egyszer-egyszer kelle-
metlen meglepetés érheti hosiinket — a vardzstérgyak egy ré-
sze is negativ hatas.
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MecHALT(?) A KIRALY, ELJEN A KIRALY! AZAZ MEG
SEM HALT, DE ITT A TRONOROKOS. ELJEN A PALOTAFOR=
RADALOM!

i ne emlékezne a legendas jatékra? A Fire-
storm a ,maga idejében” kiemelkeds volt. Bi-
e Zony még ma 1s igen kellemeseket repiilhet ve-
le a hazipilota“. Sajat Top 10 listimon még mindig megta-
lalhato. Talan nem tilzas azt allitanom, hogy a jaték kiérdemli
a ,klasszikus” jelzot. Vajon sikeriilni fog ez az utédnak is?
Mayd kideriil. Szerény véleményem szerint nagy esélye van ré.
Lassan elkésziil a Thunderhawk 2 — érdekes médon
eldszor a Play Station verzid, és csak utdna a PC-s. Ennek
demoverziGja maris gorcsovem ald keriilt. Szerencsémre, mert
egy igen korrekt programmal sikeriilt kapcsolatba lépnem.
A kétoldalas dokumentacioban ugyan az szerepel, hogy ajan-
lott a P-90, de meg kell mondjam, egy DX-2 80-on is becsii-
lettel elketyegett. Els6 j6 pont. Ma mér szinte kotelezo a
8 MB RAM, természetesen jelen esetben is sziikséges a fut-
tatashoz. De ezért kapunk is valamit, egy igen j6 minGségii
jatékot (ha megdrzi a demon latottakat — és miért ne ten-
né?). Jatékot mondok, mert ez nem igazén egy igazi helikop-
ter-szimulator. Persze repiilni kell vele, viszont nincsenek

mindenféle MFD-k, FLIR-ek, [HADSS-¢k, csak tomény
akciok. Es ez igy j6!

A demo csak egy szép hosszii dél-amenkai bevetést takar.
Természetesen a jaték sokkal tobb bevetésbol fog allni, és
szinte minden kontinens érintett félként fog szerepelni. Izga-
tottan varom a kozép-amerikai kiildetéseket, melyek egy va-
rosban zajlanak majd. De talan ténjiink a lényegre, a bevetés-
re. Nem art azonban magunkkal vinni egy-két ,,petardat”
sem, mert nem biztos, hogy turistaként tudjuk elsiitni jelenlé-
tinket. A hangarban b6 a vélaszték. Igen sokféle fegyvert pa-
kolhatunk fel, kezdve a Firestorm rakétaval, 500 fontos rom-

{ Na vegre, ezt most

IDRREAV % FRESTORN

bolébombéval, FFAR rakétavetével. De akér Penguin hajé
elleni rakeétat is csomagolhatunk (amely sokak informéciéjé-
val ellentétben nem amerikai, hanem norvég gyértmanyi),
nem is beszélve a kifutopalyak ellen hat6 finomsagokrol. Egy-
szoval van mit elloni. Csak aztan legyen elég cél!

A rivid animécid utén végre szabadon szarnyalhatunk.
Erdemes eldszor egy kicsit bimészkodni, mert latnivalé van
boven. A grafika Gouraud shading technikéval késziilt, és
legalabbis a demon, 4llandé hattér van. Nekem hatérozottan
tetszett az égre halvinyul6 foldutak latvany. J6 pont jér érte.
De, hogy azért ne legyen minden tokéletes, talaltam egy apré
hibat, Uraim! Vajon tiléli-e a helikopter a fatorzzsel valo

Hat ez meg mit ka

frontalis talalkozast? Véleményem szerint nem igazén. Vagy
ha mégss, akkor viszont nem értem a szerencsétleniil jart ke-
celi HD-500-ast. Pedig az csak a fakoronaval talalkozott.
Végiil is ez még belefér az akcidjaték kategoriaba. Azt bizo-
nyitandd, hogy nem véletleniil cipeliink magunkkal egy ki-
sebbfajta fegyverraktarat, a célpontok széles skélajaro| valo-
gathatunk. Példaul vesszek meg, ha nem Hummerek vezetik
a konvojokat! Szerintem teljesen felismerhetdek. Nagyon tet-
szetosek a célpontok megsemmisiiléser 1s. Nem csak eltiinnek
egy langgombben, hanem szerteszéjjel potyogé darabkaik kii-
lon-kiilon hangeffektekrdl gondoskodnak. Az 6rtorony nem
egyszeriien eltiinik, hanem a kozepét kildve a fegyverallds le-
zuhan, és utana felrobban. Yeah!!! Az adétorony, ha leddlt,
nem egyszerre robban fel, hanem végigfut rajta a lang. Ezek
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azok az aprosagok, amelyek kiemelkeddvé tesznek egy jaté-
kot. Dicséret illeti érte az alkotokat.

Persze nem csak foldi, hanem tengen és légi célpontok 1s
felbukkannak, a kiildetés helyének fiiggvényében. Kiilongsen
idegesitoek az apro, de rakétakkal felszerelt Hughes HD-
500-asok. Nehéz dket fordulcharcban elkapni. Talan az
egész Jatékra érvényes az ,iiss és fuss” elve. Gyors tAmadas,
majd pucolds, és esetleg egy 1ij timad4s mas irdnybél. Nem
egészséges sokaig egy helyben forgolodni.

Ha esetleg megszorulnénk
16szer vagy iizemanyag iigyben,
tart karokkal var rank bazisunk. i
Ropke utantoltés, egy kavé, esetleg egy
szélvédomoss utin mér nyargalhatunk
is tova. Marmint ha van mivel, é nem
I6tték ki alélad. Ez sajnos kezd6 pilotak
esetében konnyen el6fordulhat. Ellenszere
a minél alacsonyabban val6 szaguldozas,
igy kisebb az esélye az ellenséges talalatok-
nak, de természetesen ez sem sziinteti
meg, csak csokkenti. Természetesen, ha
bombiét akarunk ledobni, nem egészséges §
a robbands centruma folott tiz labbal ro- -? =
bogni. Ez a hiba azonnali halallal jarhat. Aeewie
Vigyazni kell, mert az ellenség tiizérei biz-
tos keziiek, és nem haboznak. Igaz, kerepldnk tobbé-kevéshé
pancélozott, de tokéletes pancél, mint tudjuk, nincs. Az ala-
csonyabb sebesség miatt azonban nekiink is kevesebb idénk
van célozgatni, de nem is tesz jot kopteriink mfiszaki allapo-
tinak az egy helyben val6 alldogalas. A rakétak célzasanal
van egy kisebb tritkk. Nem elég, ha megelenik a befogast jel-
z6 rombusz, hanem meg kell varni, amfg par masodperc miil-
va fekete szinii lesz. Ekkor tiiz! Ezek utén fakultativ program

a volt ellenség hamvainak megtekintése. A gépagytinél ilyen
probléménk nincs: befogas, tiiz! A bombék ledobésa egy kis
gyakorlast igényel, de gond nélkiil meg lehet tanulni e vesze-
delmes fegyverek kezelését.

A végleges verzi6 egyik nagy tjdonsiga lesz a ,virtualis
pilotafiilke megelenitése. Ez a demon még nem volt, de a
hirek szerint gyakorlatilag a sisakcélzonak felel majd meg.
Azaz a fejiink kovetni foga a kijelolt célpontot, tobbé-keveés-
bé fiiggetleniil a helikopter mozgasétol.

Jol eltalaltak a hangeffektek is, nekem a legjobban a
bevetésiranyito ,,csoppet” szlenges dumaja tetszett. Cool!
Igazi ,,J6 reggelt, Vietnam"“ feelinget okozott. Az irdnyit6 azt
1s Jelzi, ha a bevetés f6 célpontjait sikeriil befogni.

Tulajdonképpen ezeknek a dolgoknak az dsszességével a
Thunderhawk 2 ven a rivalis Comanche 2.0-t, azaz a grafika
jelentdsen javult, még szuperebb lett a jatszhatésdg, de meg-
maradtak az elod sikeres ,részei” is. Igen nagy esélye van rd,
hogy hasonlé karriert fusson be. Hat igy kell ezt, uraim. Aki
egy kiados adrenalinszint-emelést akar, az induljon eltorélni
az ellenséges seregeket a Fold szinérol a Thunderhawk 2 se-
gitségével. (Vagy jojjon le a Csévanyosrél eqy mountyval. Az
sem rossz!).

Trau

(balko@odin.net)
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| NAL, NEM VOLT MEG JO LOVOLDO-
| 1205 JATEXOD — MEG Loy (MEG-
ROGZOTT AMIGAS) IS ELISMEROEN
NYILATKOZOTT A ROBBANASOK=

ROL. SZINTE FUTOTUZIENT

: KERULT FEL MINDENKI GEPERE, §

F  {RES ORAINKBAN (HA LENNE) MI
| IS BIZONNYAL EZT NYUZNANK A

. QUARKEXPRESS HELYETT...

z Epic Megagames a szokasos forméaban ad-

ta ki a jatékot — felnyomta ezer BBS-re,

[nternetre a shareware valtozatot, és most ol-
be tett kézzel vana, hogy befussanak a teljes verziéra a
megrendelések. Erre nagy esélye van, a proggy ugyanis
meglepden latvinyos egy ilyen ,gyatra“ PC-tol (ezt egy
masik, meg nem nevezhetd amigés mondta).
B Szerintem j6 és gyors a grafika kezelése
(csak néha, a sok munkat igényld
N miiveleteknél remeg be
picinyKeia

A DESERT STRIKE VOLT AZ A JATEK, AMIBEN
FELULNEZETBOL, HELIKOPATERREL KELLETT IRTANI

MINDENFELE ELLENSEGET. HA NEM, SEBAJ, A DAGGER'S
RAGE-BEN MINDENESETRE EZT KELL TENNI. TULAJDON-
KEPPEN EGY TERMINAL VELOCITY, AMIBOL ELHAGYTAK
EGY D-T, iGY SZEGENY ATMENT A SiKBA, KETDIMENZIOS
LETT. TUDJATOK, OLYAN SHOOT'EM-UP JELLEGD DOLOG,
CSAK ANNAL SOKKAL ROSSZABB.

7" ntro: egy csapat sziirke {irhaj6t (6k a mieink),
megtdmad egy csapat zold tirhajé (0k a Vekek).
Néhény kecses mandver, lovés és robbans, a
zoldeknek befellegzett, a jok pedig hazarepiilhetnek: a habord-
nak vége. Mihez kezd ilyenkor egy TOP ACSE vadaszpilota,
azaz Kurt Kaso, alias Dagger? Elmegy zsoldosnak, vagy l6-
gatia a labat... Am hipp-hopp eltelik 10 év, s Grant kapitany-
nak (ijra sziiksége van valakire! Valakire, akiben megbizhat!
Kézben kapitanybél igazgaté lett, a Mercy Pilot’s Guild, azaz
az Irgalmas Pilotak Egyletének igazgatoja. Az 6 feladatuk,
hogy az Egyesiilt Bolygokat védelmezzék a kalézoktdl! Grant
azt feltételezi, hogy a Pogodyne Systems (ez egy gyér, amely
mindenféle harci berendezéseket gyért irhajokba) szovetkezett
a kalézokkal, csak erre nincs bizonyitéka. Kurt feladata, hogy
az MPG tagaként, tudjon meg minél tobbet errl a szovetség-
rél, azaz irtsa halomba a kalézokat. Van azonban két kis baj!
Egy: Vek aktivitst jeleztek a kilso szektorokbol, Grantet na-
doztattak, és ettd] nincs elragadtatva (kit érdekel). Kettd: mivel
Kurt még nem tagja az MPG-nek, nullard| kell kezdenie (mi-
csoda szégyen ez egy Top Acse pilotanak!). Grantet majd ak-
kor kell megkeresni, ha mar Level #1 pilota lett.
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ny6), meghokkentden szépek a robbanasok, rengeteg
fegyver-félét, pajzsot, energiat vehetiink fel, és egy DX2-
80-on szélsebesen fut (iigy tiinik, nem lehet gond egy ki-
sebb teljesitmény( gépnél sem).

A jaték amiigy a szokésos fentrdl lefelé scrollozé
shoot'em up. Mész felfelé a palyan, mikozben a képernyén
osszevissza repkedhetsz (a kép jobbra-balra is scrolloz egy
kicsit). A jaték megfelelgen nehéz mar a ,,normal” foko-
zatban is (Siitit alig lehet lepofozni a géprél), csak egy
nagy baj van vele: annyiféle fegyvert hasznélhatsz egyszer-
re, a lovedékek annyiféle robbanassal érnek célba, annyifé-
le fiisteffekt takarja el a képernydt, hogy nem latni, mit kell
|61, és mi 16 rad. Kétjatékos modban meg abszolit lehe-
tetlen ésszel jatszani; csak ratenyerelsz a Space-re, mind-
ketten 16tok, mikozben cikéztok a képernyén...

A jiték tobbféleképpen is jatszhat6 (ez mér Epic ha-
gyomany). Ha otthon egyediil unatkozol, valaszthatsz Full
(ekkor kihasznalhatod minden lehetdségét a programnak,
példaul vasarolhatsz G) fegyvereket) vagy Arcade méd ko-
ziil (ekkor csak 16sz mindenre, ami mozog, és a képernyd-
16l szedheted Gssze az Gjabb fegyvereket, bombakat, ener-
giat). Ha van a kozelben egy masik gép, soros porton és
modemen keresztiil is dsszekapcsolodhattok, ha pedig hé-
l6zathan vagy, IPX Networkon keresztiil jatszhattok.
Hasznalhatsz joysticket, egeret és billentyfizetet az iranyi-
tisra, kétjatékos médban persze értelemszeriien az egyik
kizarja a mésikat.

Full Game médban lehetdséged van egy kis vasarlasra —

?ﬁﬁ[ ne is ind}ak. Az els6 menetben még nincs
- )

sok pénzed, igy csak az eliils6 fegyverzetedet erdsitheted
meg (kurzor jobbra/balra a fegyver hatasfokat noveli). Ké-
s6bb, ha mar osszelovoldoztél egy kis zsetont, vehetsz na-
gyobb firhajot, izmosabb els6 és hatsé fegyvereket (ez
utébbi fontos, mert oldalra is 16, igy sok kellemetlenségtdl
kimél meg), pajzsot és generatort. A legfontosabb, hogy
mihamarabb beszerezz oldalsé fegyverzetet (left, right
sidekick). Ezeket a jaték sordn az Alt és CTRL gombok-
kal aktivizalhatod, jelent6sen megnovelve esélyeidet az élet-
ben maradéshoz.

Az Epic a szokdsos ,.egyszeriibb®, 4m ,cool” kategéri-
& jatékainak sordban a Tyrian is mélté helyet kaphat: aki
szeret felhdtleniil és felelotleniil lovoldozni, annak )6 széra-
kozast nyijt. Ha lenne hely pilométernek, maxit kapna
mindenbol.

Mr. Chaos

A jaték ezutén a kovetkezoképpen zajlik: egy varosban
vagy, ahol A) a reptéren megjavittathatod a hajédat vagy
vehetsz bele alkatrészeket (fegyver, pajzs stb.), esetleg egy
i hajot; B) bemehetsz a varosba, ahol az MPG-ben levd
szamitogéprol kiildetést valaszthatsz (ezt meg azt el kell
szallitani, kalozokat kell kiirtani, kiséretet kell adni egy na-
gyobb hajénak stb.), ezért valtozé mennyiségii zsetont kap-
hatsz, ha elvégzed; C) benézhetsz a varos egyetlen mocs-
kos lebujaba, ahol vagy megtudsz valamit, a Pogo-ossze-
eskiivésrol, vagy csak az’ Exit gombot talalod ott. A kiilde-
tés végrehajtésahoz fel kell szallnod, ez a reptéren torténik!
Felszallas utan altaldban 20 masodpercen be-

toltodik a pajzsod. Vigydzz, mert ha belerepiilsz a piros
villogé falba, akkor az esti hirekben bemond;ék, hogy lat-
tak téged, amint irhddat mentetted, MPG-ben elért ered-
ményeidnek annyi!

De azért ne legyél pesszimista! Ha megnyomod a C gom-
bot, hozzaférsz az MPG adatlapodhoz, azaz visszatoltheted
és elmentheted a jatékot, megnézheted még egyszer, hogy mi-
1ol 1s szél a kiildetés, visszatérhetsz a fomeniibe (ahonnan ki
lehet 1épni!), vagy akar a jatékba is! Sok cseresznyét!

The Richfielder

lil megtamadnak, egészen kivételes esetben tu-
dod csak harc nélkiil megesinalni a kiildetést!
A harc a kovetkezoképpen zajlik: egy piros vil-
logd falakkal koriilvett t4) felett 2D-ben rop-
kidsz, mikizben a radaron litod, hogy dten
jonnek ellened. Ok gyorsabbak, jobban mand-
vereznek, jobb fegyvereik vannak, raadasul
tobben vannak. Te lassii vagy, gyorsan atmele-
gednek a fegyvereid, s a pajzsodat | mésod-
perc alatt lelovik rélad (2 perc alatt toltodik
fel). Viszont, akibe beleldsz, az tobbnyire a
gatyajaba csindl, és menekiilni kezd, ezt iildo-
z0be véve akar le is I6heted, ha a tobbiek ez-
alatt nem szednek aprd darabokra, de erre ne
szamits. Erdemes dket korberopkodni, mert igy

el tudsz manéverezni a lovéseik eldl, s kozben Szép kisérlet Windows 95 alatt... '
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'PC-X ES CD-X MEGRENDULOLAP! !

| Tavalyi eldfizetési akcionk ideje lejart, de természetesen tartogatunk még valamit j elofizetdink szaméra (a nyereményakciot 1asd a 3. |
1 oldalon!). Elofizetési ajanlatunk szerint tovabbra is két ingyen PC-X-et és majdnem egy ingyen CD-X-et adunk ajandékba!

i Szellemi képességem teljes tudataban kijelentem, hogy az alabbi megrendeldt gondosan végighongészem, és ennek megfelelden cse- i
lekszem. Azaz: megrendelem a PC-X Magazint, mert az6ta is imadom, hogy majd' masfél éve megjelent. Tovabba: koll a CD-X is, mert

| van cD- RONCS-om, és kapora jonnek a legijabb jatékok, demok, leirasok sth. igérem, hogy a tovabbiakban minden honap utolso nap- {

i jait a postasra varakozas izgatott allagotéhan toltom. Fogadom, hogy a hianyz0 szamokat megszerzem, amint azt zsebpénzem, vagy ]

] csaladom anyagi lehetoségei engedik. Igérem, hogy ezen dszinte beismerés alapjan koriiltekintoen toltom ki és fizetem be a mellékelt I

csekket, vagy killdom vissza a megrendel6t a szerkesztoségnek (PC-X Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386)!

i Az alabbi megrendeldt kitdlitve a leheto leghatékonyabban rendelhetitek meg a PC-X Magazint és a CD-X-et. Néhany sorral lejjebb talalsz I

| otfajta elofizetési lenetdséget — a megfeleld 0sszeget vésd ra a lapban talalhato csekkre (ilyenkor a megrendelot NE killdd el!), gondo- |

] san kormold ra a neved és pontos cimed, battyogj el a legkozelebbi postara, és add fel (ha tobbre is elofizetnél, add dssze az i
Osszegeket, és ird ra a csekk hatara, mik az ohajaid)! Ha ez a modszer nem tetszik, toltsd ki ¢ megrendeldt, kiildd el nekiink, mi pedig

| visszakiildiink egy neked megfeleld csekket! Még egy fontos megjegyzés: ha mar elofizetonk vagy, kériink, ne fizess most eld! Ha lejar

az elofizetésed, mindig automatikusan kiildiink uj elofizetési csekket! (Ha régebbi PC-X szamokat szeretnél megvenni, lapozz a 45.
| i
oldalra, ott talalsz killon megrendelot!)
! i
i ' PC-X elofizetés egy teljes évre (2688 Ft): CD-X 1995. oktoberi szam 1
] @ most nincs pénzem, csak fél évre (1344 Ft): @ (D-X 1995. decemberi szam B |
CD-X Magazin egyéves elofizetés (3200 Ft): A PC-X tavalyi évfolyama (1100 Ft): —
| % | |
] @ (évente 4 szamunk jelenik meg) @ (1994. szept. — 1995. julius, 11 db) - I
i Araink az AFA-t és a postakitséget is tartalmazzak! i
[ : =g ]
oy RN R L s RN s . URAICTIRSE Y oSS R R OL IR T PR M s e R
__--_-_________—-___--__-____-J

4 4

A G [

ELSZAPORODTAK MOSTANABAN A GYANUS KLJI...L.EMU CD-k. HEGYEKBEN LATTAK NAF’VILAGDT (VALAHOL
AzsiA MELYEN) OLYAN LEMEZEK, AMELYEKNEK EGYRESZT MEEKERDD.JELEZHETD AZ EREDETISEGE, S A RAJ-
TUK TALALHATO FANTASZTIKUSAN FRISS JATEKOK IS FURCSA MODON KERULTEK FEL - EGYSZOVAL JO NE-
HANYUKAT FELTORTEK, S UGY MASOLTAK A LEMEZRE....

A VAROST JARVA TALALTUNK PELDAUL OLYAN CD-T, AMELY BUSZKEN HIRDETI MAGAROL, HOGY A LEG-
UJABB JATEKOKAT IS TARTALMAZZA. SOK EGYEB MELLETT PELDAUL A HAROM HANAPJA KIADOTT
HiOcTaNE ciMU REMEKMURE IS RA LEHET BUKKANNI, DE HOGY DURVABB PELDAT EMLITSUNK, A DARK
FORCES, A LOST EDEN, AZ ALIG EGY HONAPOS NEED FOR SPEED IS MEGTALALHATO AZ EFFELE CD-K VA-
LAMELYIKEN. A DOBBENET IGAZAN AKKOR KOVETKEZIK, HA BEALLSZ A PENZTARHOZ FIZETNI} 3-4,000
FORINTNAL SOHA NEM KERNEK TOBBET. A HAZAI JATEK ES MULTIMEDIA PIAC PERSZE OLY KICSINY, HOGY
ALIGHA TUNHET FEL EGY OCEAN-FELE MONSTRUMNAK, HA AKADOZIK AZ ELADASA. A MALAYZIAI ILLETO-
seGU HUNCUT FIUK SOKFELE MEGFORDULHATTAK S TERITHETTEK EUROPA-SZERTE, MERT A GEPEZET BE-
INDULT ES LASSAN MEGERKEZTEK A SAJTOKBOZLEMENYEK. A VIRGIN, AZ ELECTRONIC ARTS, AZ ACTIVISON
ES MEG SOK NEVES ORIASCEG HATAROLTA EL MAGAT AZ EFFELE SOFTWARE-EKTOL, ES MEGKEZDTEK A LE-
LOAHELYEK ES PERSZE A GYARTOSOROK FELKUTATASAT ES FELSZAMOLASAT.

EPPEN EZERT A NEGY ,,JATEK-LAPY (COvV, 576, GURU ES PC-X) UGY HATARDOZOTT, HOGY KOZOSEN HiVJA
FEL OLVASOINAK FIGYELMET A JELENSEGRE. EZEK A CD-K TISZTAZATLAN EREDETUEK, S NEMCSAK, HOGY
NEM VALLAL FELELOSSEGET ERTUK A GYARTO, DE ARUSITASUKAT, SZIGORUAN VEVE HASZNALATUKAT A
TORVENY BUNTETI. KERUNK BENNETEKET, HOGY AMENNYIBEN GYANUSAN OLCSO AZ ALIG EGY-KET HONA-
POS CD, NE VEGYETEK MEG:! IGY SOK KELLEMETLENSEGTOL KIMELHETITEK MEG MAGATOKAT.

AZ ,,UTANGYARTDTT“ CD VISZONYLAG KONNYEN FELISMERHETEI, HISZEN NINCS EREDETI, DOBOZOS CSO-
MAGCILASA (CsSAK A CD-TOKOT KAPOD, BENNE A CD-VEL), ES MAGA A CD 1S MEGLEHETHAOSEN GYENGE MI-
NOSEG( HAMISITVANY. ALTALABAN CSAK EGY-KET SZINNEL VAN MEGNYOMVA, ILLETVE A KORONG BELSE-
JEBE SINCSENEK BEPRESELVE AZOK AZ ADATOK, MELYEKET KATELEZO FELTUNTETNI.

REMéLJI:IK HOGY AZ AGYEINVAEEITF AUDIO- éS VIDEDODKAZETTA PlIALC LITAN NEM KIEIVETKEZII( MEIST A MUL-
TIMEDIA PlIALC LERDMEDLASA I=H AMIJEY IS OLYAN KICSIK VAEYLINK, KEITVE HIESZLII(,I HOGY .JCIT TESZNEK
ORSZAGUNK MEE!TELESENEK AZ EFFELE ,,DSINYTEVESEK“ IBY IS ALIG ALLNAK SZDEA VELUNK, MAGYA-
ROKKAL A NAGY AMERIKAI ES ANGOL KIADOK...

A PC-X ES TARSLAPJAINAK SZERKESZTOSEGE

/ &




ELEKTRONIKUS ) O.O e 0
CSOPORTMUNKA ok .0
A GroupWise O ® » @
egyetien alkalma- @

zasban egyesiti az . ™

elektronikus postat, a

naptart, illetve eléjegyzési
naplokezelést és a feladatira-
nyftést. A GroupWise segitségével
a munkacsoport minden tagja percrekész
_informécibhoz juthat, legyen akér a hivatalban, akar

otthon, akér éppen Gton. Néhany a GroupWIse erbsségei kozdl:

" Az Informaci6 megosztasanak tokéletes eszkdze "

GroupWise
mar 89.000,- Ft-tél

* Tévoli hozzéférés mobiltechno-
logién kerasztiil, tobbek kézdtt
kliensszoftver és fax-, személy-
hivo-, radio- és telefonszolgalta-

+ Szabélyalapi funkcidk; az
elektronikus posta, a naptarak

B bs eldjegyzések intelligens
\ i automatizélasa o

h 2 thsok
; s bemnmmd&kmsés
; . i agyszeme (em- + A GroupWise n szilard
f Novell berek és -rﬁ!’orrh:kw szimkfa uzenott&'ébb QMS
! Systems agyarant) és a talélkozdk ennek GroupWare-alkalmazésok felé.
_megfeleld szervezése Példaul a GroupWise segitségével
House automatikusan irdnyithaték &t az

T *+ Windows-, DOS-, Macintosh-, InFormsszal készitett intelligens
08/2- s UNIX-dgyfelek kezelése (rlapok

Bavebd Infomacidkal a VAR K01 didonedgolat, draketia  \JAR COMPUTER
Te Ml (F 220200 | 1148 Ridopmst, Pibacin 0. B6.

FAXBANK-ban (T 180-86-11/1845%) TelFax: 407-26-92

_ oNashat E-mall: var@mognet.hu

SYSTEMS CORPORATION
DESIGNED IN USA

Minge: 2Ev garanc\h*
SEGI GRARIKUS KARTYAK * ALAPLAP

WindowsVGA 32 * Phantom 64 * Phantom 64Video * VideoBlitz
* AUDIOBLITZ 3D * G-Vision DX MPEG * PLATINUM aégplapok
* 4X PLATINUM Multimedia KIT * AudioBlitz Wave
PHANTOM 64 VIDEO

1MB / 2MB DRAM, PCI/VLB, 800x600-ig 16M szin, M‘W’( 868

Multimédia tamogatés (AV1, Indeo, MPEG), VESA k. 64-BIT
Win 3.1, NT, 0S2 WARP, MPEG, ProPilot programok % Ineerperated 2

VIDEOBLITZ Il AV N/
2MB / 4MB VRAM, PCI, 1280x1024-ig 16M szin, ﬁ %5’/‘94' 968

Multimédia tAmogatas (AV1, Indeo, MPEG), VESA k.
Win 3.1, NT, OS2 WARP, MPEG, ProPilot programok 83 incorporated  54-BIT

4X PLATINUM Multimedia KIT
* AudioBlitz 3D hangkartya * TEAC 55A 4x CD-ROM Drive
2x 50W hangsz6ré * Felhallgatd * Mikrofon * Joystick

* 150 software 10 CD-n borkétésben a GENOA-6I *

e PLATINUM alaplapok
* 486 VLG-X4, SIS chi Award Bios, IDX4 és AMD DX4-ig

* 486 PCI-1/0, 4HDD, SIS chipset, AWARD Bios :
* 586 P120-1/0, 4HDD, ITRITON chipset, A Bios, P150-ig |/

m ,,EH, Minden kartyshoz ||
TOK
VW

MIKROPO COMPUTER !

oK + MULTIME

2, 4 CD

najlam kegdé .
@mm@a@e
échcmW

CD visint

@ /)enfacoml
@ . : . E g rd ]
Pentacomp Kit. - 1119 Bp., Etele ut 32/a
Tel.: 206-5637, 206-5638  Fax: 181-3965

9600-@5 F s
KEcceres

VFC KARTYAMODEM fMKULSO! 12,00C
: Kimmonm . (23, 000 Fr)
- (3,800 F1)
STWARE-T AKAROL Nacyon '
3 (ARAINK STA"™AK)
OT, DE LEGALIS STUFFOK!)

(RAKTARON vAN!)




GRAFI) SHS

Kereskedelmi és Szolgaltato Kft.

Budapest X., Jaszberényi u. 72. Telefon/Telefax: 262-5243 Postacim: 1388 Budapest, Pf. 96/100
Nyitva tartas: H-Cs.: 8.00-18.00, P: 8.00-14.00

1/17 Creative tevmékek a Gragix SHS Kie-t6l
PageReader 800

Hordozhato scanner, fax- €s masologépek
- 800 d 1 felbontés
=256 szike arnyta]at
Hozz4adott szoftverek - RECOGNITA PLUS

-iPHOTO PLUS
- PAGEREADER 800 Utilities

Most hihetetleniil kedvezé (31.000,- Ft + Afa) 4ron kinaljuk viszontelad6k részére

A Grafix-SHS Kft. aktualis arlistéjat lekérheti a FaxBankbél. Faxkésziilékérsl hivia fel a FaxBankot (180-8611), éllitsa késziilékét , TONE® iizemmédba, ma]d|

iisse be a Grafix-SHS Kft. azonosité szamat (1490#), és késziilékén megelenik legfrissebb arlistank.

10 pak collector edition
25 greates games
5 star games cd

alliance submarine simulator

astronomica cd rom
berlitz think/talk french ¢d
berlitz think/talk german cd
cd-rom workshop

clipper source and utilities
complete windows set cd
conan the cimmerian cd
dr. communication cd

dr. games for windows cd
dr music lab

dros/2 gold 1.

dr. windows cd

exploring the solar system
fate of the starlords cd

giga games =

gst 1st design
gst pressworks ole2
ebcikolpédia

helyes-e?/ms win95 4
internet concourse
journey across america
just grandma and me cd
labyrinth of time cd ﬁj&
learn to speak english ¢
lektor dos/win. 4.0
linux bible + cd new!!

sZ§

Az arvéltoztatss jogét fenntartjuk! Ar AFA nélkiil!

6.000

2.000
2.000
2.000
6.000

19.380
19.380

5.000
4.000
2.000
3.000
2.000
2.000
2.000
2.000
2.000
2.000
2.000
3.000
2.000
4.000
3.992

14.400

2.000
2.000
3.000
6.000

11.700
12.000

5.000

misson: planet earth 3.000
ms dos 6.22 &2 7.910
ms flight simulator 5.1 6.600
ms flight sim. new yorksce.  5.250
ms mozart 1.0 5.700
ms musical instruments 5.700
ms space simulator 1.0 6.600
ms strauss 1.0 5.700
ms stravinsky 1.0 5.700

ninja high school a& 2.000

nyelvmester angol/ német  7.000
recognita go-cr 2.1 win. 11.900
russian ground forces 2.000
russian warships 2.000
shareware overload friocd  3.000
space and astronomy cd 3.000

spt-gib német - angol szétar 12.000
spt-gib orszagh nagy szétar 16.000
technotools cd

the best games of '95

the best internetsw. of '95  2.000
the legend of kyrandia 3.000
tripleplay english cd 4.000
tripleplay plus english cd 11.260
tripleplay plus french cd 11.260
tripleplay plusgermancd  11.260
u.s. aircraft weapons F= 2.000
u.s. battle tanks 2.000
u.s. missiles 2.000
virtual tarot cd 6.000

1137 Budapest, Jaszai Mari tér 3.
4024 Debrecen, Var u. 8.

Tel: 269-4738
% 969.4737
Fax; 269-4720
201-8619

-mail: 100324.661@

® compuserve.com

e

Lev.cim: 1391 Budapest Pf: 218.

Kedvezmeény dec.1-31- -ig, 6000 helyett csak 4500 EL,

A kivalasztott lemezt 7 napra hazaviheti, kiprobalni.
Klubtagoknak a foglalobol 25%-0s kedvezmény!

vasariol kedvezmény: 10-50%

BIZOMANYOSI ERTEKESITES

Hasznalt CD-ROM lemezek
vetele es eladasa

Bp. VI, Vorésmarty u.58/a.
Nyitva: Hétk6znap 10-18
Telefon:252-5537/23 mell.

RILLA EC.

g|9f

\
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iRUNK, DE MAR MEGERKEZETT
AZ ELECTRONIC ARTS SPORT-
SZIMULATOR SOROZATANAK
ELs0 1996-0s ,moDELLIE”,
Az NHL96. A proGrAM
ALAPJAIBAN KULONBOZIK
ELODJETOL, AZ NHL Hockey
- 95-101L, EZERT UGY GONDOL-
| TUK, ERDEMES LEGALABB EGY
PILLANTAST VETNI RA.

2 NHL96-0t - és a tobbi Electronic Arts 4ltal

‘ kiadott sportjaték eldzetes képeit — nézegetve
w MY nagyon iigy fest, hogy az EA igen-igen nagyol
[épet eldre grafika terén egy év alatt. Tény, hogy komoly
szintet emeltek minimalis hardware-ben (az NHL96 mini-
mal konfigla 486DX2-66, 8MB RAM, 15 MB winchi,
duplasebességi CD-ROM olvasé, VESA kompatibilis,
legalabb 512k-s SVGA, hangkartya, de melegen ajanlott a
Pentium 16MB RAM-mal), viszont ezzel parhuzamosan
legalébb egy szintet, de inkébb tobbet léptek elére grafika-
ban is. Ennek a tovabblépésnek az elso fuvallatait mér az
NBA Live 95-ben lehetett érezni, most pedig mér nem le-
het nem észrevenni. Itt nem csak a bevezets animaciéra gon-
dolok — bar tény, hogy rendesen megadja az alaphangot ez a
videoklipp —, hanem az olyan ,részletekre"”, mint példaul a
logdk a jégen, a hirdetések a palénkokon, a kapuk mogotti
plexi, a reflektorok becsillanasa, a meccs folyamén llandéan
valtoz6 jég (hiszen ahogy egyre tobbet
cstiszkalnak a jatékosok, az
egyre karcosabb lesz). De
nagyon latvanyos a kiilon-
boz6 kamerak - majd’ egy
tucat szemszoghd| kovet-
hetjiik a meccset (kapuk
mogotti, a korongot vezet§ ji-
tékos sisakjan levd, zonak hata-
ran levé stb.) — kozotti dtmenet,
ugyanis nem a megszekolt mé-
don ugrik a kamera az egyik
pontrél a masikra, hanem szép
folyamatosan ,atkiszik“. Aho-

gyan a bulindl - értsd a korong
bedobasanal - rakozelit a bedo-
bés korzetére, majd amint

ttjara indul a korong, visz- \m-..
szazoomol az eredeti na- WhER 14__\"“‘
gitésra. | | JATSZANI.
Az NHL96 feliilete, keze-
|ése — nem igazan megleps

médon — szinte teljesen Gﬂ-

megegyezik az NBA Live * " 4 IGENYEL!
95-éval. Es ahogyan az

NHL Hockey 95-ben vagy a

kosarprogramban, igy itt is megtaldljuk a
csapatok és a jatékosok el6z6 éw

(1994/95-6s évadbeli) adatait, statisztikait.

/I 8

[ Pc-X TOP

1 486, 8 MB RAM, 15 MB Harp
i Disk, SB 16, AWE 32, GUS,
Mous:, Joystick, DOS 5.0

8 )

Szip GRAFIKA, 16 JirszHA- P
TOSAG, NEGYEN IS LEHET

Enos HRADWARET

o S I

T I - .
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A program tartalmazza mind a 26 csapat, koztiik a legis-
mertebbek (Detroit Red Wings, Pittsburgh Penguins, Cal-
gary Flames, New Jersey Devils, New York Rangers...) leg-
fontosabb adatait — mérkézések, gyGzelmek, vereségek, dén-
tetlenek, szerzett pontok szdma, az otthoni és az idegenbeli
eredmények — kiilon az alapszakaszra és a réjétszésra, illetve
divizionként, konferencidnként vagy dsszesitve. Ehhez ha-
sonldan megtekinthejiik a 645 mezonyjatékos és a 63 kapus
szinte valamennyi mérhetd paraméterét: magassag, siily,
mérkozések szama, kapura lovési kisérletek, ebbdl mennyi
talalt be, mennyi gélpasszt adott, az tn. kanadai tablézaton
elért pontjai stb., illetve a kapusoknél a jégen toltott percek
szama, hany lovésh6l mennyit ,,szedett be”, ezek szazaléko-
san is kifejezve, nyert, vesztett és dontetleniil végzodtt mér-
kbzések szama. Természetesen érdemes megnézni a jaték
szempontjabol érdekes paramétereket: sebesség, gyorsulas,
lvéserd, korongkezelés, passzolasi pontossag... A keresgé-
lést megkonnyitheti, hogy a jatékosokat megnézhetjiik csapa-
tonként vagy ,omlesztve, illetve rendezhetiik dket a kiilon-
bozG paramétereik alapjan. Akit érdekel a hoki - és abbél is

az egyik, ha nem a legerGsebb bajnokség —, annak érdemes
koriilnéznie ebben a részben is. lgy megnézhetjiik a nagy
dreg, a Number One, Wayne Gretzky, a jelen egyik legjobb

Jatékosa, az 1994/95-6s idény
legjobbjénak valasztott Enc
Lindros, a ,,programnévadé*
Brett Hull, a régi szovjet valoga-
tott legendassa valt védainek
¥ Szerge) Makaroy, Alexej
Kaszatanov és V. Fetyiszov adatait.

Ha nem vagyunk megelégedve
ol kedvenc csapatunk jatékerejével, ak-
il kor készithetiink mi magunk is

y| 1atékos(oka)t, és vele/veliik erdsit-

hejiik sorainkat. Igy beallithatunk
egy vagy tobb roppant agressziv,
er6s, gyors, nagy lovderovel rendel-
kez6, a korongot maximalisan uralé
jatékost. Eléggé meg tudja vltoz-
tatni a bajnoksag képét egy-két
ilyen superman.

De még mielditt kikorcsolyéznank
a Jégre, érdemes beallitani a jaték
paramétereit: a hangeffektusok, a
kozonség, a jatéksziinetekben meg-
szolalé szintetizator, a zene és a
kommentélas hangerdsségét, ki-,
bekapcsolni a megelenitenddket —
a kozonség, a jégen lathato logok,

tiikrozddések, textiirak, a jatékosok nevei, felbontas stb. - a
gép erdsségétdl fiiggen, és a mérkozésen alkalmazandé
wszabalyokat” (biintetd, les, kétvonalas les, sériilések, jaték-
idd, a sorok cseréje és a kapus kezelése automatikus vagy
mi iranyitjuk stb.) tudasunktél fiigeGen. Ha mindez meg-
van, akkor irany a jég.

Eldonthetjiik, hogy egyszeri mérk6zést (példéul eloké-
sziiletit), alapszakaszt vagy réjatszast szeretnénk-e jatszani.

ﬁ e
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A palyan kemény csata zailik...

Elékésziileti meccs esetén ki kell vlasztanunk a két résztve-
vét. Ezutdn megvaltoztathatjuk a sorokat, de ezt csak na-
gyon profiknak javaslom, mert kiilonben elég érdekes sorok
alakulhatnak ki (bar az ellenfél gyengitésére nem rossz
médszer). Az NBA Live 95-hoz hasonléan egy-egy mér-
kézés soran négy ember is jatszhat egyszerre, akar egy csa-
patot irényitva, akr kettd-ketté aranyban, akar hérom az
egy ellen. Ha mindez megvan, kovetkezik a csapatok, a
kezdd sorok bemutatésa, majd maga a jaték. Ez utébbirol
nem nagyon lehet sokat frni, nem sokat véltozott az eléz6
valtozathoz képest, illetve a doksi elég részletesen lefrja a
kezelést.

Az alapszakasznal el6szor ki kell vélasztanunk sajat csa-
patunkat. Sét, az eddigiektél eltérden akar tobb csapatot is
iranyithatunk, vagy tobb ember is részt vehet a bajnoksa-
gokban! Ezutén el kell donteniink, hogy a szezon 25 mér-
k6zésbél (minden csapat ellen csak egyszer jatszunk), 84
mérkdzésbol (normél bajnokség) vagy 48 mérk6zéshél (az
1994 /95-6s év a jatékosok sztrdjkja miatt kicsit specialisra
sikeredett) alljon. Az alapszakasz befejezése utan, vagy azt
kikeriilve, egybél a rdjatszast valasztva pedig meghataroz-
hatjuk, hogy hany nyert meccsre menjen. Az egyes mecs-
csekrd] eldonthetiik, hogy mi magunk akarjuk-e lejétszani,
vagy ezt a nemes feladatot inkdbb a gépre bizzuk
(Simulate), de ez utébbi esetben, fiiggetleniil csapatunk
erdsségétél, szamitsunk arra, hogy szinte minden ide-
genben Jatszott mérkozést és jo par hazait is el fogunk
vesziteni, vagyis kevés esélyiink van a szamitogép altal
témogatott a tovabbjutasra.

Némi gyakorlas utan mar érhetiink el ered-
ményt, amelynek legszebb pillanatait érdemes
megtekinteni visszajatszasokon, és elmenteni a ké-
s6bbi élvezkedésekre. Ezeket ugyanis késsbb is
megtekinthejiik, vagy baratainknak megmutat-
hatjuk a nghllghts reszben Kwanok mmden—
kinek j6 jatékot /8
és sok-sok
Stanley-ku-
pa gyozel- ¢
met!

Giraffe



VEGYiK SoRRA, MIROL szoL EGY FM (roorsaLL
MANAGER) PROGRAM! Mi ALAKITIUK AZ U), LELKES
MENEDZSERT, AKINEK EPPEN AZT A FELADATOT ADJAK,
HOGY A NEGYEDOSZTALYU SC DomBOLDAL! LEMARA-
DAST JUTTASSA FEL AZ ELSO OSZTALYBA, NYERJE MEG
Az otTANI NB1-Ev, meG Az MINK-T 15, AZTAN JA-
TEKTOL FUGGOEN ALLJON HELYT A NEMZETKOZI PORON-
DON. EHHEZ RENDELKEZESERE ALL ALTALABAN 16 JATE-
KOS, X+ 1 FOCIVAL KAPCSOLATOS TULAJDONSAGGAL.

atékos eladasa, vasarlasa, taktika kitaldlasa,

meccseken csere és izgulds, utana nyilatkozat az

tysagiroknak, raportra menni a klubvezetdséghez,
rekldmszerz6dések kotése, szponzor szerzése, esetenként
palyaépités, edzésprogram kidolgozasa stb., errél szél a
menedzser élete. Nem

kiadasok, milyen versenyeket nyert, meddig jutott a kiilon-
boz6 kupakban, allasa a bajnoksagban fordulérl fordulo-
ra, nézdszam, legnagyobb aranyi gydzelmek és zakok, ki-
nevelt legjobb jatékosok, atigazolasok adatai. Taktika: mi-
lyen formaciéban, milyen jatékstilussal lép pélyara a csa-
pat, az adott meccsre vonatkozé szabélyok (cserék szdma,
hany kiilfoldi jatékos jatszhat, hany pontot kap a gydztes),
a jatékosok elhelyezkedése, mozgastere (majdnem tokéletes
taktikai képernys). Az

ST .

_Pom

tas. Szerz6désével kapcsolat-
ban: mikor jar le, mennyi a fi-
zetése, mikor kap jutalmat (pl.: :
ha feljut a csapat egy magasabb osz-
talyba), specidlis kitételek (ha érdekls-
dik egy jobb csapat, faképnél hagy
minket). Atigazolassal kapcsolatban: iga-
zolhaté-e, ha

adott osztllyal és évad-
dal kapcso]alos adatok:

Matthew Appleby (Darlington)

igen, menny-
ért, mennyit

évad program (mikor,
hol, kivel jatszunk, jat-
szottunk), eredmények,
tablazat, jatékosok rang-
sora, gollovok stb. Ugya-
nezek az informéaciok

egy leanyalom, de ez a
szép benne! '

A Championship
Manager 2 ugyanez,
és mégis teljesen mas! 2
A CM2 magit az éle-

tet \eszi a|apu| igaz

DX2-66-0s0n is 15
percig tart neki. Az

élet legeneralésa utan
ki kell valasztanunk,
mely csapatot ohajjuk [ 3
menedzselni. A csapa- Tajkép csata kozben...

tok a tavaly: bajnoksa-

gok végeredményének megfelelen vannak besorolva az el-
50, masod és harmadosztalyba, illetve a Premier Ligaba.
Vannak kiilfoldi csapatok 1s, de ezeket nem valaszthatjuk ki
— ki kell Gket érdemelni! A jatékot nyolcan jatszhatjak egy-
szerre, menete Monopoly jellegfi: el6szor ,, A* menedzser
végzi el teenddit, utdna ,B“, majd ,C“, s ha mindenki ké-
szen van, akkor a program atmegy ,telik-milik az 1d6*
modba, ugrik egy hetet, ugyanis a menedzserek hetenként
egyszer toltik idejitket munkaval, kivéve, ha valami fontos
dolog torténik hét kozben — mondjuk meccs van!

A CM2 elképeszté mennyiségii adattal rendelkezik, ra-
adasul naprol-napra djakat gyart és tarol, utébbit 20 MB-
on teszil Ennek érzékeltetésére végigszaladok a meniin,
cimszavakban felsorolom a fébb informaciékat!

Completition Info: nemzetkozi versenyek (VB, EB se-
lejtez6k és dontk, nemzetkdzi baratsagos mérkozések, ja-
tékosok adatai), eurdpai versenyek (BEK, KEK, UEFA,
Szuper Kupa, illetve a szamomra ismeretlen, in. World
Club Cup), az angol bajnoki és kuparendszer (Premier
Liga, elsd-, masod- és harmadosztaly, FA kupa, Coca-
Cola liga kupa, illetve Anglo-Italian Cup, Auto Wind-
screen Shield és FA Charity Shield), havi és éves dfjak
(hénap menedzsere, az év eurdpai focistdja stb.). Ezen
versenyek és dfjak dsszes adatat tartalmazza a program,
olyan részletességgel, mint csoportbeosztas, mérkézések
sorrendje, eredmények visszamendlegesen az idei, illetve a
tavalyi kupaban.

Squad Delails, azaz az egyes csapatok adatai: a jatéko-
sok listaja poszt, kondicid, hozzaallas, rangsor, l6tt golok
szama, golpasszok szama, mérkdzés jatékosa cim, heti fize-
tés vagy rangsor szerinti sorrendben. Tovabba a csapatot
énnté altalanos informéacick: pozitiv és negativ rekordok,

ugyanilyen részletezettséggel min-
den csapatrol!

Player Search & Transfer: ha j ja-
tékosra van sziikségiink, it kell ko-
riilnézniink. A jatékosok kozott a
kovetkezo sziirokkel valogathatunk:
lekotés, szerzodés, poszt, oldal,
életkor, 4r, csapata, nemzetisége.
Kikérheyiik szaktanacsadok véle-
ményét, kizarhatjuk a sériilt és nem elérhetd jatékosokat,
rendezhetjiik a listat érték, rangsor, golok, gélpasszok és
CsK-k szama szerint. Megtekinthejiik a kozelmilt, az
évad és a kiilfoldi atigazolasok adatait 1s.

Nem esett még sz6 a jatékosok adatairél! Poszt szerint
lehet egy jatékos kapus, hat-
véd, védekezd, normal
vagy tamado kozéppa-
lyas, tamado és csatar, il-
letve ezek értelmes keve-
réke. Jatszhat barmelyik
oldalon (jobb, kézép, bal),
s6t van akire tobb oldalon is
szamithatunk. Nézziik a tulaj-
donsagokat! Kapus: levegd te-
vékenység, agresszi6, hatéro-
zottsag, befolyas (a csapatra),
sériilékenység, intelligencia,
passzolds, helyezkedés, kiroha-
nas, alloképesség, lovések ha-
ritasa, er6, technika, hozza-
allas. Mezdnyjatékos: ag-
resszio, kreativitas, haté-
rozottsag, cselezés, érzék,
fejelés, befolyas, sériilékeny-
ség, éberség, tempd, passzo-

l4s, helyezkedés, lovés, 4l- .,,’l

DHIIIF

loképesség, erd, szerelés,
technika, hozzaallas. To-
vabba minden jatékoshoz:
kondicié (%-ban megadva), sériilt-e, ha
igen, meddig, felépiilés, biztositas, eltil-

It lnihli lpplcbv, 0 mdnédc dsszes ud;na

¢ 4865X, 8 MB RAM, 10 MB
| Harp Disk, SB 16, GUS,
Mouss DOS S 0

| SIEP KIVITEI.EZES JO TAK-
TIKAI KEPERNYO

¥ JATSZHMOSAGOT

,,mmo KOZVETi=
s“, sok HD

HELYEI FOGLAL.

ajanlottak, ér- .
dekli-e az ajégn- |

lat a jatékost,

milyen a viszo- o5 o5
nya klubunk- T

kal. Karrier

szempontjabol: az elmilt évek-
ben mely csapatokban jétszott,
hanyszor lépett palyara, hany
golt 16tt, hany golpasszt adott,
hanyszor nyerte el a Mérkézés
Jatékosa cimet, sargalapok, kiél-
litasok szama, ranglista besorol4-
sa. Végiil, mit tehetiink vele: kirakhatjuk az atigazolasi
vagy kolcsonzési listara (tényleg, lehet kolcsondzni is jaté-
kost!), az ingyenes listara (ez mi?), tigazolhatéva tesszik
(ilyenkor kezdenek figyelni r4), megszabhatjuk az érat,
vagy kothetiink vele i szerzodést.

Az FM jatékok egyik legfontosabb része a mérkszések
osszefoglaldja. Nos, a CM2 ebben is teljesen egyedi, ugyanis
nem osszefoglalét ad, hanem él6 kozvetitést, méghozz4 ra-
dién!!! Szerintem ez gagyi, még ha tobb, mint négy ora
hanganyaggal rendelkezik is a program. Duplasebességii
CD-ROM olvasé még kevés: hallani, hogy a csapatneve-
ket kiilon fel kell olvasnia (pl.: ,,Bedobashoz jut a...
[sziinet, CD bazirga]...Manchester United). A meccsek
statisztikdja mar nem fér ide, ezek utan el tudjatok képzel-
ni: a meces minden adata szazalékosan, jatékosok rész- és
osszteljesitményének pontozasa, cserelehetdség, Gj taktika
kidolgozésa stb.

Nehéz helyzetben vagyok, mi-
kor értékelnem kell a CM2-t.
Szerintem ez, igy ebben a formé-
ban sok, nem sikeriilt megtalalni
az arany kozéputat az enciklopédia
és a jaték kozott. Felmeriil az alap-
il probléma: nincs lehetdség a jatéko-
| sok tulajdonsagainak képernydn
ol torténo osszehasonlitisara, a csa-
| pat osszedllitast igy a képernydk
= kozotti kapcsolgatas teszi idegesftd-
vé. Esetleg leirhatjuk az adatokat,
de az meg hosszii és felesleges
munka. A kidolgozas ugyanakkor
nagyon szép, szépek a képek, atte-
kinthetok a meniik, hidnyzik vi-
szont a Help, és gyatra a kézi-
konyv. Az sem tetszik, hogy a szi-
mulacié nagyon lassi, a ,telik-md-
lik az 1d6"“ akér 2-3 percig tarthat.
Hat, nem tudom! Azt hiszem, jat-
szom még vele egy kicsit!

The Richfielder
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SZAMOMRA (MERT FIATAL VAGY!
SZERK.) EDDIG ISMERETLEN CEG
(Koe1) HasOs JATEKA. SOKBAN
HASONLIT A PiraTEs!-Ra, DE EGY
KICSIT MEGIS MAS. A NAGY ELOD
AZONBAN GRAFIKAILAG JOBBAN
KIDOLGOZOTT ES KONCEPCIOJABAN
IS OsszeTerTEBB vour. De ez
NEM CSORBIT SZINTE SEMMIT A
New HoRrizons ERENYEIN,

MERT HAT ILYENEK IS VANNAK...
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z installalassal volt némi problémam, mert min-
den egyes karakter helyére egy nagy X-et irt a

. gép, és igy meglehetGsen nehéz kovetni a képer-
nyén megelend utasitasokat. Pellus gépén viszont gyonyorii-
en olvashato volt, de hosszas szenvedés utan, végre sikeriilt
az én gépemre 1s feltenni.

Az introt inkabb felejtsiik el, bar a zene egész )6 (CD-rdl
jatssza). Nem sokkal ezutan bejelentkezik a ,fomenii“, amely
a maga harom opciojaval nem tiilsagosan fejtor6 jaték: Load
Game, New Game és Quit Game.

Kezdjiik a masodikkal. A kovetkezo képernyé egy Eu-
ropa térkép, amin hat pacak (pardon: 6t pacak és egy ifji
holgy) képét szortak szét. Ezek azok a karakterek, akikkel
végigiatszhatjuk a programot. Mindegyik mas nemzetiségii
(angol, holland, portugal, spanyol, olasz és torok), més tu-
lajdonsagaik vannak és mas a focéljuk 1s. Persze ebben az
is benne van, hogy mindegyikkel mas nehézségi a jaték vé-
gigiatszasa. Valasszuk ki a nekiink legszimpatikusabbat,
ekkor megelenik egy kis ablak tulajdonsagaival és focélya-
nak leirasaval. Megvaltoztathatjuk a nevét is, majd ha mar
minden OK, akkor indulhat is a jaték.

Ha mér elindult a jaték, akkor sajat hazank fovarosa-
ban ébrediink. Nézziink koriil a kikotoben! A képernydn
talalhat6 informaciok a kovetkezok: A bal felsé sarokban
|lathatjuk a datumot, alatta, hogy hany éra van. Lent, a
bal als6 sarokban van egy olyasmi, hogy ,Fame in..." és
még egy sz6. Ez harom féle lehet, attél fiiggden, hogy ki-
nek milyen a fokiildetése: Piracy, azoknal, akiknek céljuk
abban all, hogy mas hajok boldogsagat tegyék tonkre;
Adventure, akiknél a kalandos utazasok és felfedezések a
dominalok; és Trade, annal az egy szegény torok fiatalem-
bernél, akinek csaladja a vagyon gyarapitasat a kereske-
désben latta biztositottnak. A hirnév alatt lathaté pén-
ziink, két felbontésban: | Gold Ignot 10.000 Gold
Coinsot ér (az atvaltas automatikusan torténik, ha elénik
a 10.000 aranyat). Kozépen van a jatékképerny6, annak
kozepén az a kis maszat, azok vagyunk mi. A jobb olda-
lon lathatjuk a vros nevét, alatta hogy mennyire fejlett
gazdasagilag és iparilag, valamint mennyit fektettek be
ezek fejlesztésébe a kobor kalandorok (havi max. 50.000
aranyat lehet beledlni). A Price Index azt jelenti, hogy
nekiink milyen szazalékkulcesal adjak a termékeiket. Leg-
alul van még az irdnyité ,csillag” és a jobb szélen a me-
niik, amirél késobb lesz szo.

Ha mér itt tartunk, nézziik meg milyen épiileteket lehet
egy-egy varosban talalni, és azokban mihez kezdhetiink:

20
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Kikots (nyitva a nap 24 érajaban):

— Sail: elhagyn: a varost.

— Supply: itt lehet feltolteni megfogyatkozott készleteinket.
A viz ingyen van, a kajaért atlagosan 20 aranyat kérnek hordén-
ként, ezenkiviil vehetiink faanyagot a kikitokon kiviili javitasokhoz
(én soha nem hasznaltam) és agytigolyokat. Ez utdbbinal mind-
egy hany agytnk van a hajon, minden lovés egy egységbe keriil.

— Moor (csak a fovarosokban): a hajdkat ott lehet hagyni a
kikotokben, meghatarozatlan idére. Minden fovarosban maxi-

mum otot.

Fogadé (nyitva a nap 24 6rdjaban):

— Check in: kivenni egy szobat. Ingyen van és reggel nyolckor
ébrediink fel, akr 7.40-kor fekiidtiink le, akér eldz6 nap 8.20 -kor

— Gossip: beszélni lehet mas tengerészekkel.

— Port info(févérosokban nem mitkodik): megmutatja, hogy a
varos melyik eurdpai hatalommal, mennyire szimpatizal. Ha elén

a 75%-ot egy orszaggal kapcsolatban, akkor ahhoz az orszaghoz
fog tartozni.

Kocsma (reggel 8.00-t6 reggeli 4.00-ig):

— Recruit Crew: legénység toborzésa. Az ar és mennyiség
fiigg a kikotdto] (az utobbi legfoképpen a gazdasag nagységatol).
Erdemes eldszor fizetni nekik egy kort (Treat).

— Dismiss Crew: a hajokrdl lehet kirtigni a legénységet.

— Treat: egy kor fizetése.

— Meet: beszélni més tengerészekkel.

— Waitress: a csapos kislény csabitgatasa. Mér az hogy oda-
hivjuk, 10 aranyunkba keriil. Négy djabb opciét kapunk: a Tell
Stories-zal torténetekkel tomhetiik a fejét a felfedezéseinkrdl, ami-
tol baratsagosabb lesz; a Give Gifttel nekiadhatunk valamit tar-

gyaink koziil, amitél még baratsagosabb lesz; az Investigate-tel in-
forméaciokat gytithetiink egyes flottak helyzetérdl és kiildetésérdl;
az Ask Infoval kétfajta infot kérhetiink: a Job Infoval segithet je-
lenlegi kiildetésiink végrehajtasaban, a Port Infoval elvileg a kik-
tor6l kérhetiink infot, de nekem mindig azt mondtak, hogy ez t-
tok. (Mellékesen a Fogadoban tigyis megmondjak.)
— Gamble: itt lehet szerencsejatékot jatszani.

Nem nagyon érdemes, mert keveset lehet nyerni, és
lassan.

Piac (reggel 4. 00 tol este 740 tg)

Permitiink, akkor mindent 20%—1-:31 dragabban ad-
nak. Ezt az engedélyt az uralkodoknal kaphatjuk
meg — fél évre szdl. Gondoljuk meg, mikor vesziink,
mert elég dréga, igyhogy csak akkor érdemes, ha
biztosan kereskedni fogunk. Ahogy megy fel a ran-

gunk, egyre olesdbb lesz.
— Sell Goods: aruk eladasa.

~ Invest: pénzt befektetés a gazdasagba Hawi

max. 50.000 aranyat fektethetiink be. Honap végén Ielmrdiseinh! M nbei i juk meg...

Z L/
a befektetés Gsszege nulla lesz, de megnd a gazdasag mérdszam.
Ezzel lehet novelni a véros szimpétidjat orszagunk irént, és csok-

kenteni azon orszag szimpatijat irantunk, akié volt a varos.

— Market Rate: megtudhatjuk az egyes arucikkek arait.

Hajoépitd iizem (reggel 4.00-t6] este 7.40-ig):

— New Ship: j hajét rendelhetiink. Meghatérozhatjuk tipust
(az 1par fejlettségétd] fiigg, hany tipust tud egy vros épitens),
anyagat (6t féle van, ez hatarozza meg a hajo ,HP“¢ét), és hogy
menny1 hely legyen a legénységnek, az agyiknak és raktérnek.
Miutén mindent megadtunk, kézlik az arat (ha van Accounting
tulajdonsagunk, vagy a konyvelonknek van, az megmondja
mennyiért érdemes megvenni), megadhatjuk a nevét, és egy-két
hénap milva johetiink is a hajoért.

— Used ship: hasznélt hajok vasarlasi lehetdsége.

~ Repar: hajdjavitas.

— Sell: néhény hajonk eladésa. A zészléshajét nem adhatjuk el.

~ Remodell: ezen beliil van négy opcié:

— Figurehead: a haj6 orrra tehetiink egy szornyet, ami véd a
viharoktdl és a tengen szornyektdl.

— Guns: agyiivasérlas. 6 tipusa van. En a Culverint (ots té-
volségra 16, viszont csak ,,C* osztalyt a sebzése) és a Cannont (3-
as tavolsag, ,, A" sebzés) ajanlom. Persze ezek a legdragabbak is.

— Load Capacity: néhany sz4z aranytdl néhany ezeng tenjeds
arfekvésben meg lehet valtoztatni a haj legénység / agyi / raktér
aranyat. Exrthets modon, ha a raktér tele van anival, akkor azt
nem tudjuk alacsonyabbra venni a mostaninal, csak nagyobbra.

— Rename: (i) nevet adhatunk hajénknak — ingyen.

— Invest: befektetés az iparba. Ez az ipar mérdszamat noveli,
egyébként ugyanaz a hatésa, mint a gazdasdgha valé befektetésnek.

Céh (reggel 4.00-t6l este 7.40-ig):

— Job assigment: munkat lehet kérni. Ot fajta van.

— Deliver Letter: levélkézbesités. Csak nagyon az elején én
meg, mert egyébként tobbe keriil a legénység etetése, mint a fizet-
ség (kb. 700 arany).

— Buy Goods: valahol venni kell néhany tonna arut, és a k-
kotsbe hozni.

— Transport Goods: hasonlé, mint az el6z6, csak megadott
helyre kell elvinni, nem pedig vissza oda, ahol a munkt adtak.

— Collect debt: ehhez el kell menn: Velencébe, mert ott van
a Marco Polo Bank foépiilete, és ott megmondjak, kitd] kel be-
gy(ijteni a pénzt. Aztan be a kocsmaba, ott fizetni egy-két kort,
és akkor (j6 esetben) valaki elmondja, hol talalhaté az illets.
Majd elmenni a megadott a varosba, behajtani az adéssagot és
vissza Velencébe.

— Defeat Pirates: a varos koriil le kell verniink egy-két kalézt.

— Country Info: 100 aranyért informacidkat kérhetiink a hat
orszag egymas kozti és hozzank viszonyitott hozzaallisarol és gaz-
daségi erejérdl.
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Marco Polo Bank (reggel 4.00-t6] este 7.40-1g):

— Deposit: szamlat nyitni. Havi 3% a kamat, maximalis
szamla 1.000.000 arany (ekkor mar nem kamatozik tovébb).

— Withdraw: pénz kavet.

— Borrow: hitel kérés. Havi 10% kamat. Ha egy hénapon
beliil visszavissziik, nincs rd kamat, tehét rovidtavra ingyen meg-
Gszhatjuk.

— Repay: adossag visszahizetése.

Palota (reggel 4.00-td] este 7.40-ig, csak fovarosokban):

Csak akkor lehet bekéredzkedni, ha mér van valamilyen rangunk.

— Meet Ruler: talélkozhatunk az uralkodéval. Ha elértiik mar
azt a hirességi szintet a sajat teriinkon, hogy () rangot kaphatunk,
akkor uralkodénk ad egy kiildetést, ha teljesitjiik, megkapjuk az )
rangot. Azt, hogy elértiik a megfelels szintet, onnan lehet tudni,
hogy minden kikotoben kozli a pacak, hogy az uralkods keres
minket. Amennyiben nem ez a helyzet, akkor is talalkozhatunk
vele, de akkor harom opciot kapunk:

— Sphere of Influence: megtudhatjuk, melyek az adott orszag
szovelséges varosai a vilagban.

— Letter of Marque: egy ingyenes engedély, arra hogy irtsuk
az ellenség flottait. Csak akkor kaphatunk ilyet, ha a hirmneviink a
Piracyban nagyobb, mint a masik kettben.

— Tax Free Permit: az el6z6ekben mér emlitett ,,adoked-
vezmény " kérése.

— Defect: a masodik dolog, amit a palotaban kérhetiink, de
sajat orszagunkban nincs értelme, mert ez olyasféle allampolgar-
ség kérése. Elgfordul, hogy megakadalyoz focélunk elérésében.

— Gold: timogatés kérése.

— Ship: ugyanaz, mint elobb, csak hajoban.

Targybolt (reggel 8.00-t6l este 7.40-ig, csak fovarosokban):

Targyak eladésara és vételére szolgalé helyiség. 20 targy lehet
nalunk egy idében, ezeknek négy fajtéja van: kardok, pancélok,
hajozést segitts eszkizok és az egyéb csecsebecsék. Az elsg kettd-
nek van egyfajta osztalyozdsa, ami az egész jatékra igaz: a D a
legrosszabb, majd a C, B, A, és a legobb a csillag.

A kovetkezd négy épiileten ugyanaz a jel van kirakva, de
ezekbé] egy varosban maximum egy talalhato, igy csak azt kell
megjegyezni, melytkben kicsoda.

Térképész (nyitva a nap 24 érajaban):

— Contract: ha van Cartography tulajdonsagunk, akkor szer-
26dést kithetiink az egyik térképész-stiidioval, és azok hizetnek,
ha i) teriiletekr6] hozunk informaciokat.

— Learn Skills: a Cartography megtanulésa.

— Report: a jelentés leaddsa az () teriiletekrl.

— Locate: ha valaki eladott nekiink egy kincses-térképet, meg-
kérhetjiik a térképészt, segitsen a koordinétak megtalalasban.

Gyiijt6 (nyitva a nap 24 6rajaban):

Vele is ugyantigy szerzodést kell kotni, a Discovery pontban
eladni neki a felfedezéseket (ezek is osztalyozva vannak, mint a
kardok és a pancélok). A Rumor pontban tippeket ad nekiink,
hogy hol van még falu, amit felfedezhetnénk.

Asztronémus és Stratéga:
Néluk lehet megtanulni a Celestial Navigation-t és a
Gunneryt, mindegyiket (a térképészetet is) 47.770 aranyért.

Szerencsemondé (16.00-23.40):

Kiilénbéz6 dolgokat mond rolunk. Az egyetlen lényeges,
hogy megtudhatjuk mennyire hiségesek hozzank tisztjeink.
Egyébkent a hiiségik magatol n6, ha hosszd ideje hajéznak ve-
liink. De amig nem teljesen hiiségesek, ne nagyon bizzunk rajuk
kapitanységot, mert meglognak az elsg csata alkalméval.

Templom vagy Mecset (reggel 4.00-t6| 23.40-1g):
Lehet imadkozni és adakozni. Mindketts a szerencsénket vi-
szi fel, az utdbbi jobban.
Na ennyit az épiiletekrdl és most nézziik 4t az oldalso
meniiket:

Fleet (F1):

— Fleet Info: a flottankrl
ad infot.

— Ship Info: egy hajérol kapunk fel-
vlsgositést.

— Rearrange: a hajok sorrendjének
megvaltoztatisa. A csatakban lényeges.

— Scrap: sajat hayo elsiillyesztése a
rajta lév6 legénységgel és rakomannyal
egyiitt (magyarul érdemes dket elgszor
leszedni réla). De nem tudom minek,

hisz a hajot el is lehet adnu... B - [

— Cargo Info: a rakomanyok listja. 5

~ Log of Goods: hasonld, . ;f:-}m“
mint az el6z6, de ha nekiink vagy =~ Wbl
a konyvelonknek van Accounting tu-

lajdonsaga, akkor az megmondja, hol -
adnak a legtobbet érte.

s N :
— Transfer: a rakomany pakol- 4 _{1;'-' |- A GRAFIKA ES A HNE«-&”?"E
¢ P \

gatasa egyik hajorol a méstkra.

Crew (F2):

— Change Captain: a kiilonbiz6 hajoinkra
tisztejeink koziil rakhatunk kapitanyokat. [tt lehet cse-
rélgetni cket.

— Change Job Duty: a zaszldshajon mi vagyunk a kapitany,
de itt vannak még mas tiszti rangok is.

A Bookkeeper a kinyvel, rola mar volt sz6, a Chief
Navigator meg csak egy rang, amelyik tobb tapasztalatot szerez,
mint a normal navigatorok. Minden tiszt, aki nincs beosztasban,
az navigator lesz a zaszloshajon.

— Transfer Crew: az emberek atcsoportositisa a hajok kozott.

— Assign Crew: meg lehet adni, hogy a hajok legénységebél
hanyan irdnyitsak a hajét (a Min. Crew- nél legyen tébb, kilon-
ben lassul a haj6), hany kémlelie a honzontot (né a felfedezés:

Gommodore s
Pelace

{, Wavigation Level 17
™= Battle Level

hattavolsagunk), és hogy menny1 esatazzon.
— Wages: a tisztek fizetésének novelése.
— Rations: a kajaadagok elosztésa.

Info (F3):
— Mate Info: a tisztek tulajdonsagai.

— Hero Info: a sajat hiriinket, pénziinket és az orszagokkal va-

6 kapcsolatainkat mutatja.

— Items: a térayak felszerelése (kard, pancél) vagy hasznélata.

- Discovery: eddigi felfedezéseink.

— Journal: hajénaplé. .

~ Chart: a vildg altalunk mér felfedezett része.

— Port Map: annak a kiktének térképe, amelyikben épp tar-
tozkodunk.

Navigation (F4):

— Auto Sail: a varost kieloljik, és az elsdtiszt odamegy (ha tud).

1l 386, 4 MB RAM, 6 MB Haro \ ‘
| Disk, SOUNDBLASTER, AL, MS
& Mouse, DOS 5.0

4 ELMARAD A MAI
. g STINVONALTOL.

— Anchor: lehorgonyzas.
' — Go Ashore: partraszallas.
— View: a képerny6n lévo
flottakat nézheiik meg.
— Gossip: a mellettiink lévé flotta
| parancsnokaval cseveghetiink.
1 — Battle: hasonl6, mint az elé-
1 26, de masképp targyaljuk meg
S a dolgot.
] — Settings: a beallitasok és a
— &1 toliés/mentés helye.
' Meég egy-két sz6 a csatarol:
Csak dgy senki sem kot be-
| lénk (vagy csak nagyon ntkén),
tehat az elején nyugodtan hajo-
kazhatunk. Ha mégs csatara
szanjuk el magunkat, akkor
megelenik a csataképernyd. Sok
kis hajo, egymas hegyén-hatén.
Kapunk egy kis ablakot is, ami-
ben megelennek az utasitasok
 (csak a zaszloshajot iranyitjuk
] mi, a tobbinek csak célpontot
L adhatunk):
% - Move: mozogni.
”  — Attack: ha valamely ellenséges ha-
jon kis célkereszt vagy kard (mellettiink lé-
vénél) van, akkor timadhatjuk dgyival vagy megprobalhatjuk le-
rohanni, és parbajra hivni az ellenséges hajé kapitényat.
— Info: kiilonboz6 infot kaphatunk a sajat és az ellenséges
hajokrol.
- Plan: a terv.
— Order: a célpont és a timadas médjanak megadasa.
— Wait: varni egy kort.
- ltem: ugyanaz, mint az Info meniiben.

— Escape: ha a képerny6 szé-
lén vagyunk, elmenekiilhetiink.
Ha parbajra keriil a sor,
akkor 1s korok vannak. Kii-
lonboz6 kardokkal allitolag
mas-mas tamadasfajta a leg-

sikeresebb, de szerintem
nagyjabél egyforma. Harom
féle timadas van és erre hé-
rom védekezés:

Thrust ellen Block Lash
ellen Dodge és Strike ellen
Parry.

Nekem a vivés soha nem
volt az erbsségem. Ez it
szerintem messze nem sike-
riilt olyan jol, mint a
Pirates!-ben.

Még nagyon sok mindent
el lehetne mondani a jaték-
rol, de lassan kifutok a helybél (az id6t mar rég lekéstem),
igy csak néhany tipp marad a végeére: )

— a szerencsejatékot felejtsd el, mint pénzforrés. En észa-
kakat atkockdztam, mégse lettem gazdag.

— ha pénz kell, kezd el kereskedni athéni Arttal és isztam-
buli sz6nyeggel. Akkor a legjobb, ha elészor csak néhany
szallitmany szonyeget hozol Isztambulbél, mert akkor igaz,
hogy a szényegen vesztesz egy picit, de az Art ara lemegy, és
azon sokkal tobbet keresel.

— augusztusban még véletleniil se probald megkeriilni Af-
nikat. Két pillanat alatt elsiillyeszt a vihar.

— éjszaka nem lehet csatazni. Sét, ha elkezdiink egy csa-
tat, és kozben beesteledik, a csatanak is vége lesz.

A maga nemében j6 kis jatek. Nem marad el (vagy csak
alig) jatszhatésig szintién a nagy elodtdl, st grafikailag és
zeneileg sem, de nem 1s elozi meg.

Crew 595
Guns 360
Battles 1290

Pelace
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PAI'ARIIII (PAP-E-RA- 'SE) N,
1. S$2ABADUSZO FOTOGRAFUS, Hi-
RES SZEMELYEKROL BIZALMAS KE-
PEKET KESZIT. ,, AZOK, AKIKROL
KEPET KESZITETTEL NEM HALNAK
MEG, CSAK AZT KIVANJAK BAR=
(SAK MEGHALTAK VOLNA!! Te-
HAT EN IS PAPARAZZI BORBE BUJ-
TAM, MERT AZ ACTIVISION EZT
KOVETELI MEG MINDEN VALLALKO-
20 SZELLEMU EGYENTOL, AKI
MEGVESZI LEGUJABB JATEKANAK
(D pudsr.

ki Gigy akar leiilni a gép elé, hogy konnyii munkija
¢ lesz, az felejtse el. Ugyanis nemcsak kattogtatni kell

egy automata Pocket gépet, hanem igen komoly kuta-
tomunkanak kell megel6znie minden elléit kockat. Ez a munka hat
TV csatorna folyamatos nézésével, és iizeneteink meghallgatasaval
torténik. Ezeket mind megnézhetjiik a Palminator 2000-ben, ami
egy T V-, egy Videophon iizenetrogzitdt, egy térképet és egy , Ki
kicsoda Tinseltownban?“t tartalmaz. Mieldtt belefognank, figyel
meztetek mindenkit, hogy a jéték egy hatalmas szatira. Minden lé-
tez6 amenkai hiilyeséget kigtinyol. Igy példaul Julia Roberts altere-
gdja Jucia Rogersnek felel meg. De, hogy ne csak a filmsztarokat
emlegessiik, itt van Flash Rock Man, aki dsszetéveszthetetlenil ha-
sonlit Michael Jacksonra stb.

A TV csatornak mindig valtoznak. Van amikor az egyesen
hiradé van, maskor pedig reklamok, melyek néha roppant ta-
nulsagosak.

A Map tkonnal tudunk utazgatni a kiilonbéz6 helyszinekre:

— Applefiord Mall: minden megtaldlhaté, a kajaldakt| kezdve
a legtjabb divatot kévetd butikokig. (Minden nagyobb hitelkértyét
elfogadnak — Fonntkartyat is?!)

— Blue Fug; az dsszes fontosabb fényképész kollégit megtalal
juk. Ha tebesen kifogytunk az otletekbdl, akkor este mindenfélekép-
pen téniink be. Ide sztarok nem jarnak, de ha rendeliink a kocsma-
rostol egy Blue Fugot, tutira csillagokat fogunk latni.

— Cheever's Cameras: ami a fényképezéshez kell, az itt megta-
lalhaté (néhany infoval fiiszerezve).

~ Grand Hotel: Tinseltown luxus, 6t csil]agos szé]loc]éja.

— Court: a birdsag épiilete. Néha forgatnak is itt.

— Country Club: a hirességek exkluziv szérakozohelye. Van

e

golfpélyaja, konditerem, uszoda, teniszpalyak és egy bélterem.
~ Club Lingo: a sztarok diszkdja. Nagyon fel kell tltozni, hogy
bejuthassunk.

— Sigismundo’s: olasz étterem. A 30-as években lett hires.

- Soop—r val-u leed-r mar-kit: hihetetlen, de a sztaroknak is kell
néha ennivaldt venniiik, és ezt itt teszik.

— Rosy: sok rock banda jatszik itt, igazi motoros bér.

— Alley: wigyazat! Egy sikatorban sose lehet biztonsagban az
ember, plane nem egy paparazz1.

— Aroma Motel: a Grand Hotel teljes ellentéte. Sztarokat csak
nitkan talalunk benne.

— Park: a Bigwell t6 koré épiilt, ahol néha a hirességek is cséna-
kéznak vagy fiirdenek.

A kovetkez6, Score ikonnal megnézhetjiik, hogy allunk anyagr
lag és népszertiséglleg, és ezt tigy novelhetjiik, ha meggondoljuk,
melyk djsagnak adjuk el kompromuttalé képeinket:

— Nosy Neighbor: a vilag legolcsobb Gjsaga.

— The Tinseltown Tattler: pletyka lap, amely f6leg Tinseltown
halészobainak életérdl ad hireket.

— A Steamy Affair: az egyik fontos miisor a TV-ben, foleg bot-
ranyszagy, sokkold hireket és képeket kozol. "

— Teen Heat: az itthom Kisnagysaga és Okegyed tinseltowni
megfeleldje.

— Famous Faces: konnyebb pletyka lap. Barmi érdekli cket, ami
a hirességekkel kapcsolatos.

— Playmates: érdekes nportok férfiaknak zenérdl, politkarol, di-
vatrol, sportrol. Ja, és meztelen csajok 1s vannak benne!

— The Entertaier: hetilap filmekrd] és zenérdl.

— Vanities: fontos sz6rakoztatéipan, gazdaség lap.
Tinseltownban mindenki ezt olvassa. Exgy itt megielend kép, bizony
sok rossz napot hozhat egy-egy sztér fejére.
~ You and Me: olyan témékkal, mint: ,,Egy vélas: a fele-
ség sztoma . ,

— Other People: még egy emberkszpontii dsdg. ,,Erdeke-
sebb™ sztortk: Miss. Legrosszabban oltozitt, 1994." vagy
Eay vilas: a fén sztoma.”.

— Sty Magazine: humor magazin. Egyszerfien imadnak
megaldzni valakit!

— News Revue Weekly: ha érdekel a politika, ezt vedd
meg! Minden benne van a vildg és Tinseltown politikai
életérdl.

Ez mind nagyon fontos, ugyanis ha egyszer is masnak ad-
juk el foténkat, nem biztos, hogy méskor is adnak tippeket
kollégaink. E's most, nehogy panaszkodjon a fels6 tizezer
(pontosabban fels6 huszonnégy), hogy nem szerepeltek a
cikkben, bemutatuk elkapdsuk médjt:

— Jackie Rae Gunn: Goldie elarulja, hogy latott Jackie-
nél egy Aroma Motel feliratii toriilkszot, és amikor meg-
érkezik Jackie baratja, az egész varos tudni foga.

— Barry Begonia: sokan tartottak a legjobb golfosnak és
fnzbizonek. De megsértette azt a szabaly, hogy nem szabad fo-
gadast kotnie semmilyen témaban. Azéta, allitia ,,magvalto-
zott”. A tizenharmadik nap reggel, a Country Clubban kap-
hatjuk lencse végre.

— Andre MacConner: pillanatok alatt hiressé valt tenisz jatéka-
val. Minden lany kedvence lett, ezért sok reklamfilmben szerepelt.
Masodik nap reggel a Counrty Clubban buktathatjuk le. Famous
Facesnek adjuk oda a képet.

— H. Allan Eagler: els nap este, azaz szombaton az Alleyben
intéz1 el egyik csiinya iizletét. Mivel a tippet Wallits McGovern ad-
ta, a képet a Conglomerated Pressnek adjuk el.

— Mahanishi Yogurt: a vilig egyik leggyorsabban novekvé szek-
tajanak vezére, amely azt vallja, hogy az életet egy nagy er6, Ed iré-
nyitia. Ed pedig azt mondja: csak joghurtot ehetsz semmi mast, ki

[onben tisztatlan leszel. Harmadik nap reggel a Mallban lehet le-
kapni. (News Revue-nak)

— Katie Johnston: harmadik nap este a Rosy nevii mulatéban
nézeteivel szembeszall. Tuti kép! (FIB-nak)

— Fredenck Fredericks: negyedik nap reggel litogassunk el a
Parkba. Gyonyoriien néz ki, amint a Szenétor tir Adémot jatszik.
(News Revue) :

— Gnzelda hercegnd: az angol kirdly csalad fekete baranya.
Megszokott edzési tervét megtudva, kiinnyen lekaphatjuk a
Country Clubban.

— Rusk Limburger: tjabb politikus, aki Amenkat egy siillyedé
hajohoz hasonlitia. Negyedik nap este kaphatuk lencse végre az
Aroma motelban, amikor a Dominatrixes egyik tagja megneveli.

— Az Alien: hatodik nap este ken'theljiik filmre az UFO-t
Cheever timal. De vigyazzunk! Ha nem futunk el id6ben, kénnyen
kerithetiink még egy labat!

— Jucia Rogers: Goldie-tol tudjuk meg, mikor fogiék a birdsag
jeleneteket forgatni, ez pedig a hetedik nap délelétte.

— Vincenzo Cosa Nostra: Giuseppe nagyon finomakat szokott
neki siitni a Sigismunddban.

— Flash Rock Man: kilencedik nap, vasamap j6 hirét megha-
zudtoloan kikapja az egyik gyerek kezébdl a frissen kapott cipdt.
Einye, ejnye!

— Sharon Cheralike: egy talk showbél tudhatjuk meg, hogy
a samponjanak titkos alapanyaga a rebarbara. De pechére a re-
barbara arusitasat betiltjak egy hétre! Lehet, hogy nem tudja
tiirtoztetni magat?!

— Lhasa Apso: mivel szereti az allatokat a Parkban talél-
hatunk ra.

— Shawn Pendelton: az egyik f6dij. Nagyon agressziv tipus, f6-
leg a fotdsokkal szemben. De ha tele van a keze, nehezebben tud
cselekedni. Ezért ha van elég pénziink, vegyik meg Philipté] a
Club Lingoba a jegyet, és menjiink a WC-be (tizedik nap).

— Liz Naylor: Geogr Spielmantd] sok mindent megtudhatunk,
ha sikeriil vele osszefutnunk Cheevernél.

— Candy Inez Baker: minden reklamot és egyéb mfisort, ami-
ben szerepelt, alaposan figyeljiink meg!

— Okra Salad Raffle: tizenkettedik nap déleléitt az egyk miiso-
rat a Mallban forgatia! Le ne maradj réla!

— Dink Winkelstein: tizenegyedik nap este fényt derfﬂlehmk
kapcsolataira munkatérsaival a Grand Hotelben. 8

A végére nehan) tlppei_ adnék.

— Mindent il le, ha nem tudod megjegyezni!

- Nappal Cheever, este Blue Fug legyen a célod, ha
van r 1déd!

— Altalaban a képsor végén vannak a jobb jelenetek.

— Ha emeln: akarod a népszeriiségedet, ad; el képet a hatdsa-
goknak, vagy azoknak az tjsagoknak, akik kevesebbet kémek.

~ Mindig nézd meg a tévét, akirmilyen unalmas!

— Ha megfenyegetnek, légy dvatosabb!

— Mindig tudd, hol a hatar! Komoly anyag és fizkai karokat
szenvedhetsz!

J6 fotbzst mindenkinek!

El Capo and Jipi



Inatiraacase Panar thrkinas

MINDIG SZERETTEM VOLNA REPI-I““, Hlﬂ'l: ANNYIAN,
DE AZ M"'MA NEM EHGFM“!' SIER"'ITE E':EG IDE,G“' szazalékos kihasznéltsagnak felel meg, de ha
KEDNI VALOJA VOLT ENELKUL IS, 1GY AZTAN KIJARTAM 71§ mondjuk 6 hajlékonylemezen jelentették vol-
A HARMASHATARHEGYRE, NEZNI, HOGY TANUL VITOR=  na meg, ma mér kevesebben vennék.

LAZOREPULNI A HAVEROM. Am' MIUTAN MEGSZEREZTE Huszonnégyféle repiildszerkenty(i készitését lehet meg- res sebességti CD-olvaso al-
AL Au"“‘oszom'"’ ELMENT mmzm’ MERT OTT tanulni a fazisonként vagy folyff\maiosan vetitett, rfészletes kalm.azésakor maér gyakorlati-

TOBB A PENZ MEG A NO. HOGY SZERETTEM VOLNA, HA magyarazatokkal kisért animaciokbol. Arrdl nem is szélva,  lag simén folynak le. A
. R e it . hogy a gyfirfis fiizet (formajdban élvezhetd program, lasd El6szor megoriil az ember annak,
AZ APAM A CSOGYARTAS MELLETT AZT IS ELMAGYARAZ=

s 1 a képeket) egyéb lapjain megtalljuk az abszolit alapvets  hogy ki 1s lehet nyomtatn: a hajtoga-
T W'lllll, M,IER,T Fi) A széL? Hoey IIEH’I H'I.IIADO' aerodinamikai tudnivalokat, a papir, a hajtogatas — és a tando gépet, méghozz4 kétféle minta-
10 FAK Glm!‘- VAGY ELVITT VOLNA SARKANYT repiilés torténetét. zattal. Miutén a papirra keriilo abra
EREGETNI. MIKOZBEN MEGTANULTAM VOLNA AZT IS, MI A télalds szfnvonala azt sejteti, hogy egészen fiatal gye-  sokadszori probalkozésra is csonka, va-
TARTJA FONT A REPULOGEPEKET. HAROMFELE PAPIRRE=  rekeknek szantik Kittyhawkék a terméket. Ehhez képesta  lamint nem kozépre esik, ez az rom
PULOGEPET TUDOK HAJTOGATNI, MINDEGYIKET AZ AL- program teljesen néma, a grafika, bar hibatlan, meglehets-  csokken. Majd amikor a sigéfile-bél ki-

lemezen13,5 megabyte anyag van, ami két

TALANOS |$K0m TANULTAM EL A TOB- sefl szikéf vagy inkabb konzervatfv, egé- der'til', hf)gyu&ﬁ x 11 hﬁvElykes, az

wERToL s o Mnls RENTUDON, [ e e e e Eventbn

Hﬂﬁ“!l Gﬂllﬂl! “KEF““H APAPIRE. - (T} ':‘:}:E:EE:; szamara szimpatikus. sehol nem kaphaté ,Letter” nevii és o A

Az APAM TIZENHAROM EVE HEFH““' el oy Mint a mellékelt abrak bizonyitjak, a méretii papirt kellett volna hasznélni,

A FIAMAT A CREA_T“RE s““l( EID““,' | | = — proggy siman futhat Win95 alatt is, de az élvezet megsziinik.

NEM A PAPIRREPULOGEPEK. ES MosT MEG | L |,. =, ezért természetesen nem vallalhatok garan- Arra a célra, hogy az érdekléd6 felhasznalé papirrepii-

’“ basics of the crafl,

ITT VAN EZ A ROHADT GREAT PAPER N ciat. Két megabyte-ot pakol a merevlemez-  16gép-hajtogatasi ismereteit messze-messze az atlag folé
ArpLANES CD IS, HOGY NEZZEM. . — re, és telepitdje alkalmas a termék nyomta-  emelje, a termék tokéletesen alkalmas.

T lan eltavolitsara is. Az animaciok kétsze- CZY

Twenty-fve planes
drwded inlo fve sep-

P e Grostest Papor dmplames——— ]
Man Fhng Ppoer Flanes el fﬁ :;I‘:t:udb:ﬁ:l::ll fHM Kt Bt S
(GO s\ S\, AR | e o [t \ e’
T e The Greatest — | hhy 752 & Bouoe
: Paper Anplanes ] Styhe. thace plsots.
In Five Wngs of Honor | .\.,.lf.".'i’:r:'.‘.' erasto |
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Doarts 55Ts & Stealth
Varalons on the o | Beauttul slesk lines
schoolard specisls and the math speed
it are fun to fold Iook mak e craf
and fun © fy. These oS vy IMpres s
crafl are what the kid examples of e an
in you wants of paper planes

Most paper Inday IS made on & machine Mrmost all pEpET In COMMEN USe IS Mmade
mvanted by Sesly and Henry Fourdrinier in of wood pulp though some colton and
1803 Their machine has 3 batt made of Hnen fibers are used also. Since pecple
weirn oy which the watery pulp is LONBUME 3N Sver Increasing amount of
spread. it hen Wavels Swough & seres of Paper, Mis can be somawnal ham on al
rollers whech Squeee oul the waler and Mhaloiesic of ha wond. Please ty o
finkgh he surface. YIh the vention of This e recycied computer, Copier, of Mag-
machine, paper became cheap, abundant, .1-‘—'3 anne paper for your simplanes, then pick
and absoksely aSSANSAIM modem ifs hem up and recyrcle Be paper sgain

>q 3 ‘ D

|[ Instructions

| Fokt the paper o bl sbout e sty
| conter tne crease. Be sure %0 e uw Te
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these ghders am

bast in s large indoor
space or the park on
» calm sunny day

Stop he tape

-ﬂ_-'.'ﬁbél vlillﬂlll(... onekbil vasarolna...

akér a kurzorgombokkal a kockét. Ha olyan llapotban érke- teket mutat, de ezt kizdrolag 640 x 480, 256 szini iizem-

ziink egy szines négyzet mellé, hogy a régordiiléskor feliilre médba 4llitott Windowsban teszi (ja igen, az Endorfun win-
keriilé lap szine azonos a négyzetével, a kocka ,felszedi®. dosos...); feltehettleg szintenként valtozni fog a hattér és a ze-
Minden egyéb esetben a négyzet akadalyt jelent, nem lehet ne (amelynek valtozatossdgdra utalhat, hogy a leghosszabb
4tgurulni rajta. WAV file 512 kilobajtos, 11,78 masodperces).

Mar az is kihivas lehetne, hogy egy adott kiosztast hany Mindenesetre tartsuk veszélyesen kiilonlegesnek ama
mozgashdl, vagy mennyi id6 alatt tud a jatékos felszedni, de embertasunkat, aki a kisér6zene miatt szereti az Endorfunt.
ez a mod nem szerepel a jétékban. A program minden eset- Kellemes, kozepesnél valamivel nagyobb szellemi kihivast

ben egyre tobb és tibb szines négyzetet tesz le, amelyek végil  kinél ez a demévaltozatban mindéssze 5 megabdjtos Jaték
megbénitjak a kockat. Vannak kiilénleges négyzetek (a képen ~ ha a kifejezetten zavaré aravalanyhajakat kikapcsoljuk.

a baloldali piros ilyen), amelyek valamiféle életerst képvisel- CZY
nek, Ha elegendd életerdt szerzett a jatékos, akkor
jon a kovetkezs szint. (Amelyeket a rendelkezé-
siinkre bocsatott egyszintii demoval nem volt lehe-
t6ségiink megtapasztalni.)

Sz:nmm, EZERT GYGJTOM AZ OLVAN Jmuom, AME=

LYEK NEM ILLENEK BE A GYAKORI KATEGORIAKBA (10' Haromféle jatékmodot kinl az Endorfun: vagy
VOLDOZOS, AUTOVERSENYES, KALAND, STIIATEGIAI). a lehetd Ieggyomflbban kell dsszeszedni az életers-
MINDIG GRILOK, AMIKOR OLYAN AKAD A Kezemps, ~ "-ov7eteket (Quickening), vagy a lehel§ legiovibb
J ; kell mozgékonynak maradni (Lonevity), illetve a
AMIHEZ HASONLOT SEM LATTAM. lehets legtobb négyzetet kell felszedni
(Abundance).

ﬁ; = zinel és kialakitdsa miatt a Rubik-kockéhoz ha- Az a legszimpatikusabb az Endorfunban, hogy

i sonlit az Endorfun, bar semmi koze hozzé. igen egyszerfiek a szabalyok. Maguk az alkotok 1s

(Hogy megértsiik a névben rejl szoviccet, el- tartottak téle, hogy a mai csillogé, villogs, multi-
aru]om, endorfin“-oknak nevezik az emberi szervezetben médids, cyberspace-es viligban nem fog kitfinni az
bizonyos kériilmények hatésra termeldds, nagy hatasii fa-  alkotasuk, ezért némi arvalanyhajat mellékelnek:

dalomesillapité anyagokat, tovibbé, hogy a ,,fun angol s26  vagy zenél a program, mikozben ide-oda gurulga-
tréfat, vidimségot, érdekességet jelent.) A képen is lathat6 tunk, vagy zorejeket hallat; palettabozdorgetéssel
I'1 x 11-es négyzethalon kell ide-oda gorgetni akér egérrel, animalt szindi hattereket, kocakat és életerd-négyze-




EGESZEN KOMOLY HiRVERES UTAN
ERKEZETT MEG A IMINDSCAPE LEG-
UJABB JATEKA, A THUNDERSCAPE,
LEHET, HOGY EN VARTAM TUL SO-
KAT A PROGRAMTOL, DE MINDEN=
ESETRE TOVABBRA IS FENNTARTOM
A VELEMENYEMET, MISZERINT AZ
IGAZAN JO SZEREPJATEKOK NEM
EBBOL A MUHELYBOL KERULNEK
Kl... AZ, HOGY A DOBOZON OLES
BETUKKEL VIRIT AZ SSI FELIRAT,
MAR NEM HAT MEG — A LEGJOBB
SZEREPJATEKOKON MINTHA NEM
LATTAM VOLNA ILYESMIT!

tovabbiakban végigszaladunk a f6 kategoniakon
(karaktergeneralas, targyak, harc stb.), és min-
denhol megprébalom kozreadni az esetleges —
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természetesen szubjektiv — pozitivumokat, illetve negatfvumo-

kat, amiket a tesztelés soran talaltam.

Fajok és karaktergenerdlds
Természetesen itt sem tud-
tak megallni a készitok, hogy
egy ,teljesen ) viligban" ne
B legyen néhany eddig ismeret-
P len faj 1s. Tehat a dwarfok,
elfek, emberek mellett taldl-
kozhatunk faerkinekkel (em-
berek és faerie-k keresztezd-
dése), ferrannokkal (embe-
rek és allatok kozti mutins
atmenetek), goreauxokkal
(majdnem
goblinok,
de per-
, sze ez
csak az
én gonosz leegyszerfisitésem), ju-
rakokkal (szerintem orkfélesé-

raktergeneralas
kétféleképpen
torténhet:

gek) és rapacianokkal (gyik-
félék). Ezek utan a ka-

hagyomanyosan (vagyis a faj, nem, osztaly és kinézet kiva-
lasztéséval), vagy a tulajdonsgok egyedi médositgatésaval.
En ez utébbit valasztottam, mert a konyv szerint igy valami-
vel jobb karaktereket lehet létrehozni. Ez igaz is, csak éppen
azt nem tudtam meg, hogy milyen karaktereket sikeriilt gene-
ralnom! Egy id6 utin ugyanis azok, akiket a program nem
tartott varazslonak, szépen kezdtek ellustulni a varazslattanu-
las terén — fuggel]enui attol, hogy mennyl ponlot adlam ne-
kik szintlépéskor a varazslas —
erositésére. Mondanom sem
kell, hogy nem éppen hizelgé
jelzoket mondtam ilyenkor, hi-
szen az eloszthaté skillpontok
egy része eldszott!

Féképernyé:

Miutén sikeriilt osszeszedni
négy hésiinket, el is indulhat-
nank a jatékban! Az iires he-
lyek szamabol fantasztikus ér-
zékkel megsejhiik, hogy még két
NPC is csatlakozhat hozzank
(meglehetdsen gyorsan betelnek majd ezek a helyek 1s). A -
képernydn, alul lthatjuk a karakterek képét és életerejét, mig
oldalt (a foképerny6 alatt) a 6 f6 vezérlikon helyezkedik el.

Monstre's last order was : attack fo

Rﬁ’l_

(l4sd a tablazaton!)
str =y
I 18 Csata:
T e ]
:pt: Eﬂu» - 3 6 ' csalodas utén
kovetkezzen

némileg szivde-
rit6bb téma, a
fizikai csata
opcidl, szerin-
tem ezek a |eg-
jobbak az
egész Jatékban.
Sokféle tama-
dasi méd van,
és nekem gy
tint, tényleg
van hatdsa a csata kimenetelére, hogy mit valasztunk az egyes
ellenfelek ellen!

Vardzslds:

27 db varézslatbél valaszthatunk (nem valami sok), me-
lyek jorészt ismertek a kordbbi SSI jatékokbol. Lehetdségiink
van a varazslat erejét novelni (a vizszintes nyillal), ami mele-
gen ajénlott, mert az alaperdsség gyakorlatilag semmire sem
16. Ezzel a résszel sem voltam megelégedve, tudniillik ha
tényleg azt szeretnénk, hogy bejojjon a varazslat, és iisson is
valamekkorét, akkor mondjuk a tiizlabdat legalabb 60-as erd-
vel (60 manapontot felhasznalva) kel elléni. Ekkor mondjuk
iit is mindenkin 30-40 Hp-t. De akkor mar egyszeriibb meg-
kérni Bertet, hogy csapjon kétszézat a fejibe! Nem? De bi-
zony! lgy aztén nalam a vardzslék bizony csak gy6gyitgattak
— gy 15 elég siman nyomultam eldre...

Az egyéb opciok, mint példdul a zsikban kotordszds
(inventory) és a beszélés (talk) elég egyértelmiek, raadasul
nem is nagyon kell hasznalni 6ket. Annyit érdemes még meg-
jegyezni az inventoryrol, hogy mindenkinél 4*8 db targy le-
het, ami nevetségesen kevésnek fog bizonyulni, legalabbis ha

noerscape

megtartjuk a kulcsokat és scrollokat (mint ahogy én tettem).
Ez utébbit azért, mert a térképre nem lehet irni semmit, és
nagy naivan azt hittem, hogy lesznek tobb dungeont 6ssze-
kapesolé nagy feladatok...

Térgyak:

Meglehetdsen sokféle fegyver és pancél talalhaté a prog-
ramban (ame]yek részletes leirasat kozli 1s a kézikonyv). Ter-

- mészetesen az 1gazén

hasznalhaté (magikus)
targyakét nem, fgy a
gépkonyvet 1smerdk sin-
csenek igazan nagy
elényben a gonosz kalé-
zokkal szemben! Azo-
nosit6 varazslat ugye
nincs (minek az?), fgy
legfeljebb a boltokban
lehet némi pénzért infor-
maciot kapni targyaink-
rél. Persze az egyszen
jatékos azt hiszi, hogy
ilyenek gyakran lesznek! Nem, kérem szépen! Majdnem fe-

o

sitals

HF’F

hér hollé ritkasagiak, és raadasul annyi nagy (3D!) labirin-

tuson kellene visszamenni, hogy inkabb hagytam az egészet,

és probalkozassal dontottem el, mit is hasznalok. Mésik bajos
tulajdonsdga a programnak, hogy a hasznélattal nem né az
iigyesség, ezt kizarolag a szintlépéskor kaphaté skillpontokkal
J* .ayuk. Magyarul gyorsan el kell donteni minden karak-
teriinknél, hogy mivel is fog harcolni, mert két vagy harom
fegyver skillpontjait felnovelni nemigen tudjuk... Ehhez még
hozzétenném, hogy milyen 6, hogy lofegyverek csak a jaték
kozepén lesznek, igy mire megtalaljuk cket, mar mindenk:
profi a tobbi fegyvertipus hasznalatéban...

A karakterképerny6n feloltoztethetiink mindenkit, itt
csak egy aprésagra kell figyelni: gyfirfiket is
D | adhatunk hdseinkre, amihez a bal

B8 RESZLETEIBEN SOKA
4 PROBLEMA. Mg



nyilazas: ha valakinél van ilyen jellegii fegyver.

varazslas: az éppen aktiv karakterrel,

letérdelés és feldllas: hasznlata melegen ajanlott, mert a

talaj néha elég nehezen léthaté, és kinnyen elmehetiink

kisebb térgyak mellett. Mivel mozgasunk nem lassul, és a

csataban sem tapasztaltam semmi hétranyat, egy idé utdn
térden kiisztam mindenhol. (Réhe)!)

automap hasznélata elgtt néhany nyugtaté bevétele erdsen

ajanlott! Szerintem egyébként a program egyik leggyengéb-

ben sikeriilt része! Elvileg a ,,3D automapping” remek do-

log, de sajnos ezen elég nehéz barmit is kivenni. A padlé
szindrnyalatai hivatottak a magassagkiilonbségeket jelezni, ezenkiviil l4that-
juk még az ajtokat és az ellenfeleket(223). Az, hogy a térképet lehet forgat-
ni, meg nagyitani és kicsinyiteni sajnos nem sokkal javitja az dsszképet: sok
a takardsi hiba, ha nem vizszintes talajon allunk, azt sem latjuk, hol va-
gyunk stb. Egyszval harmatgyenge...

save és load: 4 helyre menthetiink, de mindig meg kell adni
a nevel is, ami egy 1d6 utén kissé idegesitd. Miért nem lehet
ugyanazon néven ramenteni az elozore?

opcidk: itt allithatjuk a nehézséget, a hanghatdsokat, a segi-
t6 szovegek megjelenését és a fegyveranimédcidt. A nehézség-
16l csak annyit, hogy nem akartam hinni a szememnek, mi-
kor megléttam a leirasat a kanyvben! A kiilonbség annyi,
hogy minél nehezebb szinten jatsszunk, anndl kevesebb skillpontot kapunk
szintlépésenkeént, és annl keményebbek lesznek a szirnyek. Magyarul mi-
nél nehezebb szinten jatsszuk, annal jobban szivatjuk magunkat! Semmi

bénusz nem jar annak, aki erésebb szinten indul neki a kalandnak! JA]!
Errél mér nem is from le a véleményemet...

TAMADAS .

berserk attack: dupla esély a talélatra, de viszonylag védte-

lenek maradunk.

attack for vitals: az ellenfél létfontossagi szerveit (t6bbnyire
a fejét) célozzuk. Ha talalunk, akkor nagyobbat iitiink, de ter-
mészetesen a talalat esélye kisebb.

feint attack: koriilbeliil a figyelemelvondsnak felel meg.
Egyk karakteriink bdszen suhogtatja a torét, mig a tobbiek
szépen levagiak a meglepett ellenfelet,

mighty blow: viszonylag ritkén tallé, de nagyon erds
timadas (3x).

shield bash: lokiink még az ellenfelen egyet a pajzzsal is|
Sajnos a pajzs védGhatdsa irdn...

B kick: aki karatélyozni is tud, anndl lehetséges igy is timadni.

Elég hatékony, ha magas az illet6 martial arts skillje. [tt
jegyzem meg, hogy nagyon magas skillel 15bbszér lehet
tdmadni egy kirben!

¥ close combat: révid fegyvereknél (kés, t6r) hatdsos lehet, de
B a védekezési képességet lecsikkenti.

o

defensive attack: csokkentett erejii (védekezésre koncen-
tral6) timadasnak nevezném.

stop thrust: pole arm jellegi fegyvereknél alkalmazhaté a
timads elsodréséra és visszatamadasra.

dodge: az akrobatika skill hasznélata (pl. elhajlés).

hide: elrejtdzés — sajnos magas skill kell, hogy biztosan si-
keriiljon (én inkabb timadtam, mert nem nagyon jott be).

attack for vitals: szintén van megfelelgje a normél timadé-
sokndl.

il aim: minden célzassal eltgltitt kor utin 50%-al ng az esé-
d il lyiink a taldlatra,

kéz iranyaba kell klikkelgetni (ekkor megjelenik a kéz képe
és felrakhatjuk a gyfiriit).

Az itt lithato egyéb tulajdonségok elég szokvényosak (ta-
1én az egyetlen kivétel a Will, ami akaraterdt jelent). Melles-

leg ezek szamatsl sem voltam eldjulva — atté] meg pléne nem,

hogy gyakorlatilag valtozatlanok a jaték soran.

Ha megprobalném osszefoglalni, milyen is az ésszbenyo-
masom a | hunderscape-rél, akkor meglehetdsen bajban len-
nék. Nem mintha nem tudnam eldonteni, hogy szerintem j6
vagy rossz, hanem inkabb az a baj, hogy az utébbi idében
nem kényeztettek el minket szerepjatékokkal! lgy aztin a
nagy inségben én is tiltettem magam a sok kisebb-nagyobb
probléman, és belefogtam a program végigatszésaba. De ek-
kor sajnos kozbeszolt a sors és a Sir-Tech, aki gonosz médon

“kiadott egy jatékot — és tigy partoltam 4t abban a pillanatban
a masik CD-hez, mint rossz liny a gazdagabb klienshez! De
ez mar egy mésik torténet! Furdalja az oldalatokat, hogy mi
is lehet a cime, mi? Csak azért sem arulom el, de biztos lesz
valahol errefelé egy cikk rdla...

Széval a grafika(r)r6l annyit mondanék, hogy ismét sike-
riilt egy 3D szerepjatékot csinélni, de ez sem lett jobb, mint a
tobbi. Tele van hibaval: mondjuk falon keresztiil lovoldazhe-

tiink, a titkos ajtéknél remeg a grafika (ez j6 vicc!), az ajtok
papirvékonysagiiak és siman rank zarédhatnak stb. Sokszor
kifejtettem mar abbéli véleményemet, kir ezt a tipusii grafikat
forszirozni szerepjatékoknél - dehdta ___

kor szava erdsebb. Ha viszont mér
megesinaljuk, akkor nem az Ultima
Underworldét kellene mintanak ven-
ni (bar szerintem a Thunderscape
még annal is gyengébb), hanem mi-
nimum a Stone Prophetet.

A zene ,,nagyon j6", foleg azok
élvezhetik, akiknek a CD+jiik és a
hangkartyajuk nincs osszektve.
Egyébként néha bizony voltak read / |
write errorok a zenélés kozben, te- |
hat egy id6 utén szépen kikapcsol-
tam az egészet (egy-két egész tiirhe- |
t6 szam azért van). Az effektek koz-
ben persze a hangkartyaro| szélnak
— szerintem nem til szépen (min-
denki horog, nyavog vagy sipit), de
voltak akik szerint ezek egész jonak
szamitanak.

Végiil a jatszhatésagrol
mér tobb helyen nyilat-
koztam az ismertetd so-
ran. Sok kisebb-nagyobb
hiba van a programban,
amiket rdadasul a giganti-
kus labirintusok tomkele-
gén (22 db) keresztiil kell
elviselni. Ha nincs jobb
(de van), akkor el lehet
Jatszogatni vele, de én bi-
zony abbahagytam a 15.
labirintus kornyékén...
Sajnos nalam csak koze-
pest kapott a program, és

nem is merem ajanlani igazan senkinek, legfeljebb UUW
nosztalgiabél érdemes belefogni...

Pellus




B VALAKI ISMERI A SIR-TECH NEVi
cicer? Esemiec vatami RPG
"~ SZERUSEGET MAR KIADTAK?
HMMM... MINTHA DERENGENE:
SORCERY VAGY WITCHERY, VAGY
VALAMI HASONLO (ESETLEG SZA=
MOK IS VOLTAK MOGOTTE MEGTE-
VESZTESUL). SZOVAL, HA EDDIG
NEM IS ADOTT VOLNA KI SEMMIT,
AKKOR A ReaLms OF Arkania Il
ONMAGABAN IS ELEG VOLNA! SzE-
RINTEM MEGSZULETETT AZ ADU
Asz 1995-geN, RPG KaTEGORI-
ABAN!

a esetleg még nem derengene, hogy melyik ja-

tékrol van sz6, annak az lehet az oka, hogy

egyszeriien csak mas néven ismen, pl. ,Das
Schwarze Auge” vagy ,,Star Trail”. A korabbi lemezes ver-
z16hoz képest megtuningoltak a grafikat (tobb mellék ese-
mény) és a hangokat (a rovid betétek alatt és a csatakban be-
szélnek a szereplok). Kalézok nagy ,,oromére” elég sokféle-
képp le van védve: egyrészt CD-s, mésrészt kédot kér, har-
madrészt olyan bonyolult, hogy gépkonyv nélkiil nem igazan
lesznek sikerélményeink. Természetesen a lefrasban sem tu-
dok minden részletre sort keriteni, de legalabb annyit meg-
probalok elérni, hogy el lehessen indulni, és valami elképze-
és legyen a jaték osszetettségérdl. Lépésrdl [épésre torténd
megoldést ne varjon senki, mert egyrészt annyi szalon fut a
cselekmény, hogy ez kvazi reménytelen lenne, masrészt én 1s
elég régen mentem 4t rajta, és nem emlékszem minden rész-
letre (de most tjra nytizom, széval, ha valaki elakad, szivesen
segitek).

A karaktergeneralassal kell kezdeniink. Az egyszeriiség
kedvéért erre 4 mad is van: 2 nehézségi szintet valasztha-
tunk, és mindegyiken beliil az elére generalt vagy sajat embe-
rekkel is elindulhatunk. Az egyszerii szinten annyi a konnyi-
tés, hogy nem kell f0g|alkoznunk a rengeteg tulajdonségga]: a
gép a jaték elejétol kezdve mindent nyilvantart és kezel (per-
sze esetleg nem tigy, ahogy mi szeretnénk). Természetesen
Pellus bacsi azonnal a Iegbonyolultabb esetnek vagott nek,
és elkezdte generalni a sajat embereit.

Nehogy azt higgyiik, hogy itt mér minden megy, mint a
karikacsapds! Erdemes egy bizonyos sorrendet betartani:

|. Kezdjiik a névadassal!

2. Nem valasztas (nincs kiilonbség férfiak és ndk kozott,
csak megelenésben).

3. Osztaly vélasztas — na itt kezdédnek a csavarok! Két
médja van: a ,,Free selection of a class” egy lépésben megad-
Ja a kivant karaktert, de tigy, hogy minden tulajdonségnal a
lehetd legkisebb értéket dobja a gép. S6t! Alapértelmezésben
minden tulajdonsag 8-13 kozott lehet, de ilyen esetben csak
8-12 kozott: értékeket kapunk! A rossz tulajdonsagok (itt a
magas értékek a rosszak) 1s 3-7 kozott lesznek, szemben a
kézi dobalasnéal kaphaté 2-es értékkel.

A 36 tulajdonsagok:
Courage (CR): a harcban a gyors dontési képességet je-
lent1, s6t a magiaellenéllésra is befolyassal van.
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Wisdom(WD): a magiatudas alapja (egészen meglepd
modon).

Charisma(CH): koznapi nevén szépség (néha hasznos,
féleg tolvajnal).

Dextenity(DX): harcban a célzas képességére van hatas-
sal (fegyverrel vagy akar magidval).

Aglity(AG): hirtelen eseményekre (katasztrofak) valé
reagalds. Csataban az ellenfél fegyverének kikeriiléséhez
sem art.

Strength(ST): a brutalitas fokmérgje. De a puszta izom-
eron kiviil az azzal val6 banést és a terhelhetdségi fokot is
meghatarozza. 5

Intuition(IN): megérzés. Orségben lényeges, de a magia-
hasznalatot is segiti.

A rossz tulajdonsagok:

Superstition(SN): babonasag. Babonas emberekre a ma-
gia sajnos jobban hat...

Acrophobia(AC): magassagiszony. Hegyekben kellemet-
len lehet.

Claustrophobia(CL): magyarul ugyanez a neve — a ka-
rakter nem kedveli a sziik he]yeket (esetleg csatazni sem na-
gyon akar).

Avarice(AV): kapzsisag, ;

Necrophobia(NE): félelem a halottaktsl. Ertelemszerfien
hatranyban lesziink, ha velik kel]’harcolni.

Curiosity(CU): kivancsisag. Altaldban a nagy hdsok és
magusok f6 hibaja. Csakhogy ok tilélik...

Violent Temper(VT): forréfejtiség (nem sok hatranyat ta-
pasztaltam).

Minden karakterosztalynak van néhany alapkovetelménye,
amelyet ki kell dobnunk:

Nézziink most egy példat a generalasra! El6szor bizzuk a
gépre a Pellus nev, férfi Silvan elf generalasat! Az ered-
mény: 8, 8, 12,8, 12,8, 12,4,7,7,4,7, 7, 4 lesz (ha
nem, akkor az csalds — bevallom ezt nem prébéltam ki, csak
elhittem a gépkonyy szovegét).

Most generaljunk mi (ezt viszont kiprébaltam!). Ter-
mészetesen az elsé dobasunk 13 (addig csindljuk, amig az
nem lesz). Ezt hozzérendeljii]g a CH-hoz. A masodik 11
— ez legyen mondjuk az ST. Es igy tovabb... Nem valé-
szinii, hogy sikeriil 3 db 13-at dobni, de ne keseredjiink

4. Arckép kivalasztasa.

5. Az arckép kivélasztaséval egy 1d6ben szamos egyéb
tulajdonség 1s megelenik, Ggymint pénz (arany, eziist, réz,
a valtészam 10), magassdg és sily. A vallds (deity) ritka
esetekben bonuszokat jelenthet, illetve segithet az istenek-
hez val6 imadkozasnél. Az életerpontok (LP) a karakter
egészségét reprezentaljak, ha ez az érték 5 ald csokken, az
illetd elveszti az eszméletét, ha elén a 0-t, meghal. Termé-
szetesen gyogyitassal, varazslassal vagy varazsitalokkal no-
velhetd. Az asztrélpontok a vardzslok magikus erejét jelzik.
Ezeket alvassal, fnssito italokkal vagy meditaciéval (néhany
osztalynal csak kabitoszer segitségével!) szerezhetjiik vissza.
A kitartds (endurance) a csatabeli mozgéspontok (MP)
meghatarozasanal lényeges — elsGsorban az erdtal és az
életertpontoktdl fiigg. A magikus ellendllas (MR) alapve-

A csata érdekes, de atlathato perspektivdia...

toen a CR, WD és az SN tulajdonsagoktdl fiigg, és a va-
razslattaszitd képességet jeloli.

6. Advanced szinten még mindig nem vagyunk kész,
ugyanis el kell osztanunk a képzettség pontokat (skill points).
L.z egyrészt a fizikai képességeket jeloli (pl. fegyverforgatés,
liszés, tolvajlas stb.), mésrészt a megfelels osztalyoknal az
egyes varazslatok ismeretét. Minden érték -20 és + 18 kozott
mozoghat. Varazslatoknal a -5 alatti érték olyan foki jarat-
lanségot tételez fel, hogy semmi esélyiink nincs a sikeres va-
razslasra. Efolott egyre nagyobb eséllyel lesziink sikeresek, és
egyre hatékonyabb (erdsebb) lesz a varazslat is. Természete-
sen minden vardzslatnal adott (1-3) a probélkozasaink sza-
ma! Erdemes nem elfelejteni, hogy széls6séges esetben el6-
fordulhat, hogy szindépésnél semmit sem vagyunk képesek

CR|WD|[CH|DX|AG| ST | IN SN AC |CL| AV NE CuU | VT
Jester 11 281813 7
Hunter 12 12 7
Warrior 12 140112 <=5
Rogue 13 12 | 11 7
Thorwalian 11 11 | 12 6 4
Dwarf 12 12 it
"Witch/Warlock 13 12 <=
*Druid 4311512 <=4
‘Magician 13 | 12 <=4 6
“Green elf 12 12 13 <=4
“Ice elf 12 13 13 | <=4 <=4
*Silvan elf 13 13 13 | <=4 <=4 <=4
* eloh a varazsldosztalyokat

el! Ha egyébként nagyon j6 a karakter, akkor apré médo-
sitasokat még végezhetiink (Change Basic Values menii-
pont). [lyenkor | j6 tulajdonsagpont novelésért kettd rossz
tulajdonsagpontot feldldozva, még betuszkolhatjuk a ka-
raktert az adott osztalyba. Példaul a végeredmény 10, 11,
13,10, 12, 11, 13,2, 3, 6,4, 2, 7, 4 lett. Ugye | db
12-es helyett kellene 13! Semmi probléma: ezt megnovel-
jiik, és mondjuk az SN-t és az NE-t 1s eggyel noveljitk
(vagyis itt rontunk!). Az eredmény: 10, 11, 13, 10, 13,
11,13,3,3,6,4,3, 7,4, am mar megfelel egy Silvan
elfnek! Lezarasképpen és egyszersmind ellenérzésképpen
kijeloljiik az osztalyt.

novelni, mert allandéan pechiink van. Nyilvan egy -10-es és
egy + 10-es tulajdonsdg novelésére nem azonos az esélyiink.
Mindenkinek magénak kell eldontenie, hogy inkabb sok tu-
ladonsagot hoz fel minimalis szintre (viszont kevés prébalko-
zast siit el a leveg6be), avagy kevés dologban lesz profi, vi-
szont sok probalkozasa kudarcba fog fulladni.

Bizonyos osztalyoknak, egyes varazslatosztalyoknal speci-
alis lehetségei vannak. Minden varézslasra képes osztaly
meghatarozhatja, hogy szintlépéskor hany pontot tesz az LP
és hanyat az AP novelésére.

Osztalyonként valtozik azoknak a vardzslatoknak a kire,
ahol az illet6 magasabb alapértékr6! indul. Igy példéul van-
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nak druida, boszorkény, varazslé és elf varazslatok. Termé-
szetesen mas osztély is elsajatithatja ezeket, de csak nagyon
sok szintlépés utén (erre pedig nemigen lesz lehetdség, mivel
a jaték végén is csak hatos, hetes szintii embereink lesznek).

A varazslék (magician és magicienne) kivalaszthatnak egy
sajat varazslatosztalyt, ahol nem 1-gyel, hanem 2-vel, esetleg
3-mal novelhetik szintlépéskor a varazslat ismertségét. Sét!
Nekik lehetdségiik van a probalkozésokat kbzvetleniil 3-8
AP-ra 4tvaltani. Akit még ez sem gybzne meg ennek az osz-
talynak az elonyeirdl, annak elérulom, hogy minden szintlé-
péskor 40 probalkozési lehetdségiik van a vardzslatok novelé-
sére (amit még novelhetiink, illetve csokkenthetiink killonféle
transzferekkel), ami pont kétszer annyi, mint az elfeké és 15-
tel tobb, mint a tobbi varazsléosztalyé. Hatrényuk viszont,
hogy fizikai tulajdonségaik novelésére csak 15 pontot oszthat-
nak el — szemben a tobbi osztaly 20 pontjaval. Mindezek
dsszegzéseképpen talan érthets, hogy nalam miért voltak tdl-
siilyban a méagusok...

Minden vardzslénak (kivéve az elfeket) lehetdsége van a
fizikai és a magia probalkozasok transzferjére (pl. kevesebb
probalkozasi lehetdség a fizikai kategoriakban, de tobb a va-
razslatoknal).

7. Végiil bedllithatjuk a timadé (AT) és véddértékeket
(PA). Ez tulajdonképpen azt jelenti, hogy a késobbiekben a
karakter mennyire agresszivan hasznilja a fegyverét. Az alap-
értékek ala nem mehetiink, minden esetben csak a skill érté-
ket (SV) oszthatiuk el. Példaul, ha a timado és védoérték
egyarant 5, valamint 3 SV-nk van, akkor beéllithatunk 8,5
7,6 6,7 5,8 értékeket.

8. Nagy sohaj utan kimenthetjiik a kész, 1 db karaktert,
majd megismételhetjiik a folyamatot még (legaldbb) étszér.
Azért regéltem err6l ilyen részletesen, mert szintlépéskor ha-
sonld lépésekre kell felkésziilniink, mint a 6. pontban (ami
ugyan rovidnek tiint leirva, de elég sokaig tart, kiilon6sen ha
" valaki arra is iigyel, hogy a magusai jol kiegészitsék egymast!
Még tovabb tart, ha valaki mér végigidtszotta a programot, és
tudja milyen vardzslatokra lesz sziikség! Saténi kacaj...)

Csak hogy mindenki érezze mennyi mindenrdl nem esett
még sz6: minden skill és varazslat dsszefiigg 2-3 alaptula)-
donsaggal, igy ezek novelésével (amire szintlépéskor szintén
lesz kisérleti lehetdség) novelhetjiik esélyiinket egyes részmii-
veletekben 1s. Példdul az dszas a CR, AG és ST tulajdon-
sagok fiiggvénye (részletesebben lasd gépkonyv).

Meég néhany adat, miel6tt belefognank a lényeg: jaték-
ba! A vardzslatokat nem &rt ismerni, mert bizony elég fur-
csa az elnevezésiik, ezek nélkiil viszont nem nagyon lehet
céltudatos varazslokat képezni (nagy sohaj, mert most le
kell frnom az sszeset):, (A nagy tablazat a cikk végén
tallhatd)

Erdemes még megjegyezniink, hogy az ellenfelek 1s ponto-
san ezekkel a vardzslatokkal operlnak, fgy esetleg konnyebb
lehet a védekezés...

Bizonyos varazslatokkal feltolthetd a varazslok botja (per-
sze elég sok AP-ért, de megéri!). Osszesen 4 szintje van:

|. szint (alapszint): a bot torhetetlen.

2. szint (4ra 23 AP): magikus fény.

3. szint (4ra 19 AP): magikus kotél.

4, szint(ara 27 AP): minden varézslat -2 AP-be (de mi-
nimum | AP-be) keriil.

Természetesen rengeteg fontos és kevésbé fontos dolog-
rél nem esett sz6 (példaul gyokerek, mérgek, fegyverek,
targyak), de ezekrdl informalodhatunk a jaték szereplaitsl
— a kardokrél nyilvan nem a gydgyitok fognak mesélni.
Széval ezt most kihagyjuk, aki megveszi az eredetit, az
ezekrdl is taldlhat még informaciokat a gépkanyvben.

Most mér csak néhany apré otletet szeretnék adni, me-
lyek az indulést segithetik:

— ha nem tudjuk kisilabizélni az ikonok jelentését, ak-
kor jobb klikkre ugyanazt a meniit ékes angol nyelven is
megkaphatjuk. Erdemes ezenkiviil még a képerny® jobb ol-
dalan mindenhol klikkelgetni, mert érdekes opciék hozha-
ték elé (game options, diary, credits, weather). Hasonlé
kisérleteket a karakterlapon is végezhetiink.

— az ideélis party osszetétele (szerintem): 1 silvan elf
(36 fjasz, vadasz és erdGismerd, ezenkivill varazsol is, ha
kell), 2 harcos (dwarf vagy thorwalian is lehet, &k végzik
majd az apritast), 2 magus (magician, ill. magicienne —
szamos elonyiik van a tobbi osztallyal szemben, ezek az 5.
szint utdn mér igencsak szembeotloek), és végiil egy tolva
(a pénzuténpétlést biztositja, illetve a varosokban vezeti a
csapatot). Természetesen lesznek olyan térgyak és varazsla-
tok, amiket nem hasznalhatunk (pl. boszorkény specifikus
gomb), de hat valamit valamiért.

— a varazslokat egymist kiegészitve fejlessziik! Nalam a
hélgy a Domination osztalyt tanulta, és a csatdknél azon-
nal bevetette magit az ellenfelek kozé, akik ennek hatséra
véletleniil elkezdték eqymast gyilkolni. A varazslo ezzel
szemben a Combat osztalyt valasztotta, és szépen elvonult
a palya szélére. Ha egy ellenfél menekiilni kezdett (ilyen-
kor mar csak par LP-je maradt), és az elf nem taldlta el az
ijal, akkor fejbe I6tte az illetdt egy tiizlabdaval.

— a fenti csapat msik elonye, hogy pont jol illeszkedik
a mindennapok feladataihoz: az elf és az egyik harcos va-
daszik, az egyik varazslo gyokerek utén kotordszik, és a ha-
rom nem varazslo karakter szépen Grséget is all, mig a va-
razslok pihenhetnek.

— a csapat vezetdjének tulajdonsagai igen fontosak a
menetelés soran. Példaul magas megérzéssel (perception)
rendelkez6 vezets, sok csapdara felhivhatja a tobbiek fi-
gyelmét, mieltt azok végzetes katasztrofat okozhatnanak.
Haj6zésnél a survival tulajdonség elonyos, hogy ne kosse-
nek bele csapatunk hélgytagjaiba (ilyen is eléfordult!). Vé-
giil varosban a j6 terepismerettel
rendelkezd tolvajlanyt he-
lyeztem elore, vezetonek.

— legtobbszor a fel-
adatok sorrendje nem
kotott, de néha voltak
furcsa események (persze
pont akkor, mikor iddre kelle-
ne végigjatszanom, ilyenkor
sosem sikeriil semmi). A jaték
elején mindjért kapunk két
feladatot (a fofeladat termé-
szetesen a Salamander Stone
megszerzése, mig a mésik csak
egy apro kirdndulas). Nyilvéin
Pellus bacsi emlékezett a Star
Trail kiildetésre, és gyor-
san megcsinalta, aztan
csodalkozott, hogy min-
den masképp alakul, mint
a miltkor (akkor minden
osszejott)...

— vannak olyan pon-
tok a jatékban, ahol vég-
legesen el lehet akadni
(persze a visszatoltés még
ilyenkor azért segit)! Haromrol van eddig
tudoméasom: az elsé a Banish Spinit va-
razslat nem 1smeretébdl fakadhat (egysze-
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riien bezar minket egy szellem), a masik a mocsarba valé
belépés tolvaj nélkiil (amikor tisznak elviszik két emberiin-
ket). Aki ilyenkor a j6 harcosokat és a varazslékat viszi
magaval, az bizony akar toltheti is vissza az alldst, mert
lesz egy lada, amit nem tud kinyitni (akarmilyen magas a
harcos lockpick skillje, a lada nem nyilik. Hasonléképpen
az eddig olyan hatdsos Foramen vardzslat sem segitett).

A harmadik kicsit bugyuta médon johet csak eld: egy kissé
sotét iizelmeket folytatd ember a segitségére vagyunk utal-
va, aki csak bizonyos ellenszolgaltatasok fejében hajlandé
informaciokat adni. Ha itt nem szerezziik meg a legfonto-
sabb (a kijutéshoz sziikséges) adatokat, akkor biztos, hogy
leragadunk egy ostromlott varos kozepén (lehet kisérletezni
a kitoréssel, engem tigy levertek — 5. szintii emberekkel —,
mint a pinty).

— béles szerepjatékos nem megy arra tovabb, amerre a
program tobbszor is rakérdez: ,,Biztos arra akarsz
menni?*, , Teljesen biztos, hogy arra akarsz menni?“ Ha
mégis, akkor legalabb lementi az allast. Természetesen ez
alél is van egy kivétel, ahol pont igy kell teljesiteni egy
kiildetést.

— érdemes mindjart az els varosban eltolteni egy kis
id6t (és a kocsmakban némi pénzre szerttenni a tolvaj se-
gitségével). Ha megvarjuk a vasar napjat (egy hét alatt
mindenhové megérkeznek), mindjart megfeleld felszere-
[éssel kezdhetjiik a jatékot. Erdemes a harcosokat nyakig
fémbe dltoztetni, és a késobbi csetepaték sordn gyorsan
elérezavarni (még ha korbeveszik oket, akkor sem fognak
nagyon sebzddni — azért varazslokkal ezt a tréfét ne
jatsszuk el).

— ha kyjoviink a varosbol, legyiink segitokészek — a juta-
lom nem marad el.

— csatdnal mindenkinek egy timadasa és egy védekezése
van! Tehat, ha valakit kettonél tobb ellenfél vesz korbe, ak-
kor biztos lesz olyan, aki ellen nem tud védekezni. Ha mi
csindljuk ezt a jatékot, akkor iigyeljiink arra, hogy mindig
a ,pancélosokkal” timadjunk eldszor (ilyenkor 6k kapjak
az ellentamadast), majd ezutén johet a varazslé (hatulrél),
a torhetetlen botjaval.

— a harcosoknak lehetdleg 2-3 fegyver kezelésének tudo-
manyét is okitsuk, mert gyakran tornek-ziznak és lehet,
hogy nincs véros a kozelben a felszerelés potlasara. Hasz-
nos, ha nem csak a kard all jol az illet kezében, hanem
mondjuk az orkokrél leoperalt szablyaval is mitkodoképes!
Végst esetben a ,karatélyozds“ sem rossz lehetdség. Ha-

sonlképpen az fjasznal sem art, ha van egy kard arra az

esetre, ha elfogyna a municid!
Nyilvan mindenki azt gondolja,
% hogy ez nem probléma, mert
" majd 50 kardot hiizok magam
utén egy zsakban, és mindig eld-
veszek egy djat. Hat, lehet kisérle-
tezni! Mindenesetre a problémaink
%1 nagy részét a tehercipeld képesség
ool okos kihasznalasa foga jelenteni!
| — ha egy varazslé mozgaspontjai
(MP) a csataban 5 ala csokken-
nek, akkor ott bizony varazslis nem
lesz! Ez f6leg az elfnél fordulhat
el6, aki az utolso éjszaka sikeresen
vadaszott, és egy fél szarvassal a
vallan indul a csataba.
— Arkania istenei elég pénzéhesek!
Ha adunk tiz dukétot a templom-
nak, akkor 6 esélyiink van arra,
hogy valamilyen csoda torténik! Ez
tartos is lehet (pl. kardforgaté ké-
pesség n6, LP-t kapunk vagy ha-
"=\ sonl6), néha pedig csak ideiglenes
& jellegii (példaul néhany napra né a
] mégiaellenéllasunk).
— sokszor meg kell osztani a csapa-
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Az elfek éjszaka is jobban latnak...

tot (oreg Fate-eseknek ugye ismerds a dolog)! Péld4ul egyes varosokban nem
akanjék kiszolgalni elfiinket, esetleg kevés az életment felszerelés.

— az tiszas nagyon fontos tulajdonsag, mert az Ocean’s Floor meglehetdsen
draga varazslat, és rovid ideig tart! A 9-es skill mér elég is lesz (nalam 6-ossal
még fulladozott a varazslé).

- az iizletbdl lopés veszélyes, nemcsak a kitiltas miatt, hanem mert az
osszes pénziink 1s rdmehet! A kocsméban legfeljebb elagyabugyalnak és ki-

dobnak.

Végiil az értékelés.

A grafika szerintem egészen j6! A 3D-s részek 1s egész tiirhetek, és j6l van-
nak vegyitve a feliilnézeti (utazas) és egyéb alloképekkel. Ha valaki nem hiszi,
hogy tényleg van 3D-s mozgési lehetdség, az kapcsolja ki a Stepping mode-ot, és
rallizzen egy kicsit a varosokban (tok j6! Még be is délnek a kanyarokban az em-
bereink).

A zenével sem volt semmi kiilonosebb baj, a tobb hangkartya kezeléséts] elte-
kintve! Azt nem egészem értem, hogy ha a zene mehet GUS-6l, akkor az effek-
tek miért nem? Mivel a program kézzel nem engedte beéllitani az SB paraméte-

Gludia

YR
Llana Solak

Atyam, a szellemességed hatartalan...

reit, valsziniileg valamit félredetektalt, igy elestem a GUS+SB duétél. A ma-
sik probléma az volt, hogy sajnos elkovettem azt a hibat, hogy meghallgattam a
Star Trailt Rolandon (egy rendes erfsit6n, szépen a szoba kozepén gubbasztva).
Ajjaj! Gyerekek! Marha j6 hangkértya a GUS, de csak addig, amig nem hallot-
tatok egy Rolandot. Sajnos be kell szereznem egyet (de mi a fenét csinaljak a
mostanival?).

Utoljara kovetkezik a jatékok fekete baranya a jatszhatésag! Sejten: azért méar
lehet, hogy nincs rossz véleményem: valoban, szerintem 1995. szerepjétéka to-
ronymagasan a Realms of Arkania II.! Kisebb hibak és kifagy4sok azért vannak
(altalaban akkor, ha utazas médbol beérkeziink egy helyszinre), de mindent egy-
bevetve ez a legkomplexebb, legnehezebb és legszebb szerepjaték az idén. Kiilo-
nos hangsillyal esik latba a legnehezebb jelz6, mert a DM2 is j6 volt, csak nem
| hénapig, hanem 3 napig. Azért szerepjatékoknal az is fontos, hogy ne egy hét-
végéig tartsanak! Osszefoglalva: igazi szerepjatékosok ne hagyjak ki, még igazib-
bak tamogassak annyival ezt a ,teljesen ismeretlen” céget, hogy meg is veszik!
Meég egy utolsé j6 tanacs: GUS tulajdonosok ne déljenek be gonosz Roland tu-
lajdonosok invitaldsanak, ami a hangkartyajuk meghallgatasat illet: — kivéve, ha
az illet mas nem és feltiinden csinos. De ez mar mas probléma(?).
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Osztaly Névy Lore Leirds
Dispell Domination kontroll visszaszerzése
Destruction méagikus tirgy energidjanak elvondsa
Guardian magikus védelem
Illusion illizié eltiintetése
Transformation transzformécié eltiintetése
Domination Ball and Chain menekiilés megakadalyozidsa
Bambaladam baratta tevés
Evil Eye uralom az agy felett (cool!)
Great Need vagyakozas
Confusion zavaras
Master of Animals baratta tevés allatoknal
Horriphobus megijesztés
Astral Theft AP lopis
Respondami igazsigmondasra kényszerités
Meekness allatszelidités
Somnigravis altatas
Dance! tancolni!

Blood and Furor

Demonology

lesser demon megidézése

Banish Spirits

szellemek elizése

Conjure Spirits

szellemidézés

Heptagon greater demon megidézése
Summon Crows varjak megidézése
Skeletarius megdlt ellenfelek csontvazak lesznek
Elements Conjure Elemental elementil megidézése
Nihilatio graviticio eltiintetése egy idére
Solidind 50 lab hosszi hid
Movement Acceleratus sebességdupldzas
Foramen ajtényitas
Motoricus telekinézis
Without Trace nyomeltiintetés
Transversalis teleport (dungeonokban)
Walk on Ice sz8rostalp
Healing Balm of Roond AP éawiéltasa LP-vé (gydgyitas)
Witch's Spit sokoldali gyégyitas

Pure and Clear

méregtelenités

Rest the Body

kovetkezd alvas hatdsosabb lesz

Heal Animal allatgyégyitas
Clairvoyance Eagle's Eye sasszem (perception +7)
Analyze magikus targy azonositasa
Attributes ellenfél adatainak kilesése
Exposami élolények kimutatasa a kizelben
Odem Arcanum magikus-e a targy
Penetrating atlatas a falakon
Sensible ellenfél érzéseinek olvasasa
[llusion Chameleony alcizas (amig mozdulatlan a vardzslg)
Duplication szellemkép (védd)
Camouflage alcazott megjelenés
Witch's knot athaghatatlan akadély
Combat Lightning vakitas
Darkness's Power a varazslé arnyéka is harcol
Iron Rust érintésre elrothad a pancél
Fulminictus magikus villim
Ignifaxus tiizdarda

Plumbumbarum

pancél nehézzé vilik az ellenfélen

Terror Broom

a boszorkdny sepriije "feléled"

Terrﬂr Power beﬁcrker

Accurate Eye nyilvezetd
Communication | Witch's Eye boszorkinyok felismerése

Necropathia halottakkal kommunikalas
Transformation Eagle, Wolf atalakitas sassa vagy farkassa

Arcano a tars magikus ellenallasat noveli

Magic Armor magikus pancél

Fire's Bane tiizellenallds

Increase CR, WD... tulajdonsag novelése tarsnal

Mutabili 222

Paralyze paralizilas

Salother mérges gomba

Ocean's Floor viz alatt légzés

Visibili lathatatlansag a partynak
Transmutation Abveneum mérges, romlott étel megtisztitisa

Acelotius szellg

Burn! tiizgydjtas (gyufa nélkil)

Claudibus magikus zar

Darkness sotétség (a varazslé kivételével mindenkinek)

Freeze Soft fagyasztis

Fiat Lux fény

Melt Solid olvasztés

Silentium csend (varazslék ellen)

Calm the Storm
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vihar lecsillapitasa

(D=druid, E=elf, M=magician, W=wtch)




VARTAM, VARTAM, AZTAN VEGRE CSAK MEGJOTT A
LEGUJABB AUTOVERSENY A GREMLIN INTERACTIVE-TOL.
A FENE TUDJA, HA TISITABAN LEYTEM VOLNA VELE,
HOGY ILYEN LESZ, TALAN NEM IS AHITOZOM UTANA
ANNYIRA. ..

réhatod a kéroket, ez utébbi esetben az dra ellen); van per-
sze két jatékos méd (ekkor osztott képernydn folyik a

harc“; meglep6, de nem s lassul le érezhetGen a program,
gy tényleg jokat lehet autézni) sot, 16-os halézatban is jatsz-
hat (s bar a programban nem leltem, egy Read.me file sze-
rint van/lesz soros portos és modemes valtozat 1s). Az auték
5-6 sebességesek, persze kérheted oket automata vagy kézi
valtoval. Rdadasul lehet head-to-head médban is jatszani, az-
az hasonléképpen a Need for Speedhez vagy Test Drive-hoz,
egymas ellen versengeni. Minden versenyzonek (auténak) sa-
jat neve lehet, ezt a jaték soran a hozz4 tartozé autéval egyiitt
ki is teszi a képernydre, ami baromira megneheziti az amigy
_ 13 koriilményes taéko-
L TIMETOO N, 58 g zodast (iegalabbls

" 4r nem nevezném fatalis tévedésnek a Fatal
Racinget, messze jarok az igazsagtol, ha azt
: *mondom, tetszett. Hogy miért nem vagyok
e]ragacltat\faJ Elsosorban azért, mert irtdzatosan nagy csalé-
dés volt latnom, ahogyan szegény gépem vért izzadva kiizd a
grafika megjelenitésével, végil azt is
végignéznem, ahogyan feladja a kiiz-
delmet, és jobblétre szenderiil. Béke
poraira, mondtam, és leiiltem megir-
ni e cikket. Gondolom, mar minden
kedves olvas kiviilrdl fijja a konfigu-
raciémat (DX2-80 — néha 100 -
proci, nagy halom RAM, 2MB
VRAM VLB Stealth 64 grafikus
kartya); marpedig ezen a konfigen
szinte jatszhatatlan. Isteni lenne a j4
ték, hiszen rengeteg 16 dtletet agyaz-
tak bele a tervezok, latszik rajta,
hogy nem sokat aludtak a grafikusok,
16 a zene (a CD-n 13 hamisitatlan pgremil
et 1s talélsz), de szerintem a koderek egy ki
hagytak a ,,programszéleket”, Miel6tt vegleg
szerencsétlen készitokon, abbahagyom a sirankods
veszek egy ,,Penciumot” és majd tigy ,jéccom”...)
teszem tapasztalataimat, miért tetsmk a Fatal Racing
szan_]ltva. hcgy ,,csal{ a torka véres".

Osszesen nyole varazslatos autoval versenyezhetsz, termé- |
szetesen ezek mindegyike mas-mas gyorsulas, végsebesség,
kanyarodas, dttartas paraméterekkel rendelkezik. Szintén
nyolc palya virja éhesen, hogy leradirozz egy-keét centit a ka-
nyarokban a gumidbdl — akad szolidabb is, de a legtobb az
dsrégi Stuntsot 1s megszégyenitd otletességgel, kanyarokkal,
ugratokkal, loopokkal teszi pokol-
4 a sof6rok életét. (Tényleg,
emlékeztek még a Stuntsra?

- A Fatal Racing nagyon-na-
gvon hasonlit r4, csak éppen
egy kissé ,update-elt” formé-
ban és grafikaval. Vagy talén in-
kabb a Lotusra hasonlit? A hang-
effektjel szinte hajszélra megegyez-
nek. Nem, mégsem, pont olyan a
grafikaja, mint a Slipstreamnek.
Széval e harom egyvelege.) Szép a
grafikja (a meniirendszer egészen
kiprazatos - SVGA), mondhat- MOUSE DOS 5.0
ni, hogy élethfiek a hanghatasok, a — R TR

pélyak izgalmasak (nem ban- ‘ H'I:'r'—i‘

nam, ha tobb lenne). De mit

sirankozom itt, mindez egyé- }[

ni szocialis problémam! ,Fe-

lejtsd el a KRESZ.-, és nyomd a S'I'

gazt!” - lehetne a mottGja a

proginak. Ha elég agressziv a

vezetési stilusod, nyert tigyed

van — vasarnapl autésok, lcala-

pos mazsolak, félre az tbl!
Beallithatod, hogy hanyan versenyezzenek

a pélyan (ez 8 vagy 16 lehet, illetve egyediil is

1210951
5 :

A dohanyzas, a fiist és tul

es“ audio track-

o e e T —

pemen, kabé 5 fps-nél). Ez a ,,szolgaltatas" hal’ istennek®
kikapcsolhatd, bar egy hdldzatos Grjongésnél kifejezetten fel-
emel6 érzés, hogy latod, kit préselsz épp a korldthoz). A ko-
csi iitkozéskor elszenvedhetd kara is harom fokozatban éllit-
hatd, de a verseny végén néha még a legkonnyebb fokozat-
ban is fiist gomolyog a motor-
: héztetd alél (a korlamak iitkoz-
4 ve pedig sokszor lingnyelvek
B> csapnak fel). Kissé nehéz gy
iranyitani a kocsit, hogy kozben
wot ] a sziirke fiist és eltakarja a ki-
B litést  kidllhatsz a Pitbe is, ahol
1 ey pillanat alatt megrepardljsk a
"'- géped. Mindez iigyes ,,szimula-
cios” fogés, bar ezzel ki is meri-
tettem a sz6 tartalmat. A l4tvé-
nyon kivill az égvilagon semmi
sem arulkodik arrdl, hogy a ko-
csinak koze lenne a valdsaghoz.
Plane, ha hozzdm hasonléan, a
billentyiizettel hadakozol. Farolni
tudsz ugyan vele, de nem csiko-
rognak élethiien a kerekek, a
; rendérkanyart tok néman szenve-
’"\}E ATOMEROM KELL A FUT- di “-kl béra ‘°flr’l3‘ a}“"“k‘i"k itks-
.’ TATASAHOZ R ZEsuor e irabpans s gEAE
N : g. | V., N sivitast hallani, amit rendszerint
| maér csak a visszapillanto tilkor-
ben lathato fiistfelh6 és — remé-

5 lem — okolrazas kovet.

s FATAL RACIM
E GREMLIN INTERACTIVE

[ 8 | 486DX, 4 MB RAM, 20 MB
& Haro Disk, SB 16, GUS, MS

— S YD 7y |

1-r
o b L M —

rel, iildozve, hatulrél). Az élethi gra-

|
 méretét is lecsokkentheted 100-rél 87, o= oz
R 02 és 50 szazalékra. Erre sok eset- o

A setupban (és a verseny
kozben az F4 segitségével)

tobbféle nézet koziil valaszt-
hatsz (autéban iilve, autéban tiikor-

fika és az ésszerii jatéksebesség opti-
malizalasinak érdekében ki/bekapcsol-
hatsz kiilonféle grafikai tigyeskedéseket
(hazak, arnyék, aszfalt, fold, felhsk, au-
tok festése, kijelz-panel stb.) és allftha-
t6 a képméret is. Egyrészt VGA és
SVGA felbontés koziil valaszthatsz, de

ezen beliil még a megjelenitendd kép

[ g

ziikség is van: nalam az optimalis
Ricio VGA médban 75 szazalékos képernys. Ha-
8. finomak a hangbedllitisok, kiilon potméter
motor, a hangeffektek a zene és a beszéd
beszédét, ugyanis a meniikben é16 sz6-

CIECH - | |

AUTD ARIEL [

MISSION

717IN [ e Mty e

REISE WAGDM -
i bt - B

Ugye nem nagyon esunyak az SVGA, 39-.5 menik?...

ban hallhatod egy-egy auté vagy pélya paramétereit
(amelyek sajna nem valtoztathatéak), illetve sok esetben a
jaték kozben is ékteleniil rikoltozik a fiiledbe egy kedves
hang. Ez persze elsGsorban csak ahangulat fokozsara
szolgl, de arra tokeéletes — képzeld el, mikor a nagy ha-

_ ldlkanyarban (olyan igazi wloop“) mandverezel, és koz-

ben extizisban sikoltozik'a kommentator.

- A jaték nehézsége ot fokozatban 4llithaté, egészen a
,Girlie“-t6] az ,,Impossible“-ig. Egyébként jétszhatsz sima
versenyt (Single Race), bajnoksagot (Championship), illetve
versenyt futhatsz az idovel is, ekkor persze csak a palyacsi-
csok megjavitasa a cél. Ezeket keményen jegyzi a program,
tigyhogy lehet nagy kormérkszéseket jtszani, ki teljesit: gyor-
sabban az adott palyat! Némi multimédids igényt is igyekszik
kielégiteni, hiszen egész fejlett Replay iizemméddal rendelke-
zik. Beallithatd, hogy folyamatosan rogzitse a verseny pilla-
patait, majd ezt visszanézheted, tekerhetsz elore-hatra, edital-
hatod, elmentheted, azt csinalsz, amit akarsz, minderre van
vagy 20 ikon. Am mivel engem ez abszolit hidegen hagy,
tényként annyi, hogy sokat tud és latvanyos.

A jaték semmi esetre sem ajénlhaté auté-szimulatorosok-
nak vagy vérbeli autéversenyzoknek: Inkabb afféle korszerii,
tobben is jatszhatd, j6 kikapesolodast igérd game, amelyet
niagy, hangzavaros bulizas kozben, egy-két ,,bambival” megfe-
jelve lehet gyakorolni. Mér ha van Pentiumod, mert szerin-
tem egy ,szabvany " géppel, egy DX2-66-tal nem rigsz lab-
daba. Kivéve, ha leveszed a képernyot bélyegnagysagira, és

nagyiton keresztiil bamulod a 14 colos monitort.
Mr. Chaos

SN



BROAF, RONDA, NYALKAS Hi-
DEG VAN, IDONKENT SZAKAD A
HO, CSUSZIK AZ UT, AZ AUTO~
MON TUKORRADIAL, SiELNI
VISIONT MEG NEM LEHET,
SEMMI KEDVEM KIMOZDULNI
ITTHONROL... PEDIG PENTEK
VAN, MENNI KENE ESTE QUASAR-
BA, MERT MULTKOR NAGYON
ELGYEPALTAK A CSAPATOT...

égen nem voltunk mar a Quasarban: alapo-
san megvaltozott itt lenn minden. Lattuk
mér az ) mezt (ez mar igazi ,vért", kicsit
véd a puskatus ellen is — na )6, csak poén volt, verekedni
tilos!), de még nem wiseltiik — kicsit kényelmetlenebb,
mert nagyobb, és a vallapoktél nehezebb mozogni. Cseré-
be viszont jobban latni az ellenfelet, igy izgalmasabb a
rejtozkodés. Atformaltik az arénat is, tobb akadalyt he-
lyeztek el, 4m jobban megszortak a targyakat UV festék-
kel is: kezd tényleg gy kinézni a palya, mint egy XXIII.
szazadi csatatér...

Egyre kevéshé lehet rohangalni mér a pélyén, és egyre
tobb szerepet kapnak az objektumok, amik mogiil remekiil

le lehet puffogtatni a betolakoddkat.

N

WA

WizARD'S-BAN | -~
MONN FEGE WIS DUNN OO D -———_f

S EEST DO RN

Biztos lattatok mér, hogy @) Wizard's nyilt az Oktogo-
non, a Wendy’s mellett. Sok régi gép keriilt 4t ide a Feren-
ciek terérdl: a négygépes Sega Rally és a Virtua Racing
két gépe is atkolozott, itt kapott he-
lyet a Virtua Fighter 2 nagyképer-
ny6s (50 zollos) valtozata és a j6
oreg pisztolyforgaté Mad Dog is...
Persze emellett sok arcade jaték-
W géppel is jitszhatsz.

_ A Ferenciek terére viszont ] ja-

. | tékok jottek: a Rave Racer a Nam-
" | co készitménye, és megdobbentden
hasonlit a Ridge Racerre. Beiilsz a
négy auto egyikébe (ezek persze
ossze vannak madzagolva), és va-
rosi palyan nyomod a gazt (a seb-
valto két fokozati). A grafika a
mai gépekhez hasonléan elképesz-
t6, lassan egészen a kozelében jar a
| valosagnak. A masik djdonsig az

B Atan T-Mek-je (j¢, még €l az
" | Atar1?), elsésorban a szimulatoro-

| kat kedveloknek ajanlhatom. A be-
iilés, cyberes game-ben egyszerre
ketten irthatjatok az ellenfeleket
két joystickkel iranyitasz és 16sz...

December 26-an érdemes ellato-
gatni a Wizard’sba (leszamitva,
hogy riilt tomeg lesz), mert tobb
mint 50 % kedvezmény lesz min-
den gépre. Ez nagyjabol annyit
tesz, hogy majd’ minden gép 2
zsetonnal mitkodik majd...

Ha pedig nem tudsz addig
varni? Vigd ki a PC-X-bél a
kupont (itt, mindjart balra...),
amiért 3 ingyen zsetont kapsz.

Mr. Chaos

'0'5"1
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j;:_l_:giliis_, urhajos, lovoldozos, kivehets ajtos sth.



Aldatian allapotban (Nine Months)

Rendez6:Chris Colombus, Intercom, December 7.

Romantikus komédia, melynek kézpontja Rebecca (Julianne Moore) és Samuel (Hugh Grant) szerelmi térténete.

A film a gyermek kbzelségének érzését, és a csaladhoz val6 tartozds élményét dolgozza fel. A gyermeket koriilvevé
harmonikus, idealizalt vildgot vetiti szemiink elé, mulatsa-
gosan, sok-sok humorral fiiszerezve. A két fészerepld,
Samuel és Rebecca mindennapi életét teljesen felborita a
lany terhessége, totalis kéoszt és nem vart bonyodalmakat
vonva maga utan. A vigiitékban minden, a csalad teljes ki-
kapesolédasahoz elengedhetetlen elem megtaldlhato.

Dredd biro ( Judge Dredd )

Rendezo:Danny Cannen, Intercom , December 21.

A harmadik évezredben, az atomhabort pusztitotta Féldén minden megvaltozott. A légkor héfoka
éppigy elviselhetetlen, mint az emberek kzti fesziltség. A civilizécié mér csak hérom éridsvarost je-
lent, melyek vészesen siillyednek a biin mocsardban. S ott van még az elatkozott Fold, a kiilvilég, a

csavargok és a szamfizottek pokla. A roncsokban heverd igazségszolgaltatds és a végletekig tlterhelt

rendérség egyiitt alkotjak a mindenhat6 és hiivés, de ola-
Jozottan miikodd gépezetet. A tagokat birdknak hivjak,
6k a rend reménységel, de a korrupcié Gket is elemészti.
Am Dredd biré szembe szall mindennel, s kidll az 1gaz-
sag mellett, & lesz egy személyben €l6 legenda, biré, es-
kiidt és itéletvégrehajto.

Babe
Rendezd: Chirs Nonoan, UIP Dunafilm, December 21.

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy kismalac.
Nem értette, hogy mi dolga a vilaggal, megunta, hogy
nincs mit csinalnia, ezért elindult felfedezni az életet.
Véletleniil osszetalalkozott egy feltinGségi viszketegség-
ben szenveds libaval, aki szintén megunta sanyari éle-
tét. Malacka djdonsiilt baratja épp kukorékolni tanult a

haztetsn. Mit tesz ilyenkor a kismalac? ,, Juhész-
kutyasagra” adja a fejét... A film technikai kidol-
gozasa magasfoki. Az allatok beszélgetése és szd)-
mozgésuk hihetetleniil emberi. A humoros mese
rendkivill szérakoztato kikapcsolodast igér a csa-
lad minden tagjanak.

Gilbert Grape

Rendezé: Lasse Hallstroem, Mirax Video

8 Endora — egy hely, ahol igazébdl semmi sem torténik, csak a vlag
4ll a feje tetején. Itt él Gilbert Grape (Johnny Depp) szellemileg
visszamaradott testvérével, Arnie-val (Leonardo Di Caprio), és any-
javal, aki 200 kil6, és emiatt a csaladi héz padlégerendai barmikor
leszakadhatnak. Gilbert mindent megprébal, hogy abnormalis csa-
ladja életét normélis mederbe terelje, de amikor feltiinik a varosban
Becky (Juliette Lewis), a furcsa és titokzatos lany, & is elveszti a fe-
jét. Fészerepben Johnny Depp (Ollokezii Edward), Juliette Lewis (Sziletett gyl-
¥ kosok), és az Oscar-dijra jelélt Leonardo Di Caprio (Gyorsabb a halalnal)!

Felelem karmaiban
‘Rendezé; Strathford Hamilton, Mirax Video

Ellie (Helen Slater), a fiatalon elvalt asszony, alighogy kiheverte a traumat, melyet 6nzG és erd-
' szakos férje okozott, maris Gjabb rémalomba csoppen. Megismerkedik az elbiivolden joképi orvos- |
' sal, Jessevel (Billy Zane), aki tigy tiinik, még hétéves kislanyaval is remekill kijon. Volt fére zakla- |
' tésai azonban tovabb folytatédnak, hiszen barmire képes, hogy 2 sy <ascamsn

N \‘. v b

' gyercket visszaszerezze. Amikor Ellie egy apré miitét miatt kor-
hazba keriil, ra kell dobbennie, hogy szornyii arulas aldozata lett.
Jesse és ex-fére, st legiobb baratngje is dsszejatszik ellene, hogy
- gyerekét megkaparintsik. Amig a kérhazban van, élete alland6 ve- ‘X8
' szélyben forog, hiszen Jesse mér pontosan kidolgozta az orvost 3
' mithiba minden részletét. Az izgalmas lélektani thller foszereper- L%
' ben Helen Slater (Iriny Colorado), Billy Zane (Lopakodok) és |
Kelly LeBrock (Olve vagy halva)!

InterCom:

Aranyszem
(Goldeneye)

Rendezé: Martin Campbell,
UIP Dunafilm, December 14,

A Monte Carlo-1 kikot6 vizén
csendesen ring egy francia hadi-
haj6. Rakterében a NATO éltal
kifejlesztett Tigris helikopter -
huszonegyedik szézadi cstcs-
technolégia, a szovetséges hatal-
mak szamara a béke zaloga.
Rossz kezekbe keriilve — mert
ugye, miért ne keriiljon — maga a
sorscsapas. Nem is olyan mesz-
sze, Oumorov orosz tabornok,
az Uj Rend hive luxusjachtjan
utazik. Xénidval (Famke Janssen), a KGB bérgyilkosaval
megkaparintjk a helikoptert, és lemészérolnak vele egy
orosz sarki megfigyels 4lloméast. Am mindez csak a kez-
det. De mit takarhat az aranyszem akcié, mely allitélag
az egész vilag tarsadalmat és pénziigyeit veszélyezteti?
Kik iranyitjak, és ki allithatja meg Sket? A vilag legtitko-
sabb iigynoke hat év utén visszatér. O az, aki szembe-
szall, akinek szama 007. O, kinek neve, mi lenne ms,
mint Bond; James Bond (Pierce Brosnan).

[ o o e o e e
|
I

I Mi volt annak az itthon is bemu-
! tatott Stalone filmnek a cime,
: amely szintén a jovoben jatszodik?

IR Dunafiluf

| Most hazillatok, a maltkor maj-

mok voltak teritéken. Mi volt a
nemrégiben bemutatott gorillas
film cime?

Mirax:
1984-ben melyik filmben mutat-
kozott be Johnny Depp?
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DrAGON GYORGY ZENEI KALANDOZASAI

N N
jk.d. lang - All You Can €at (Warner) |

b Az a megkozelités, amelyet ennél az albumndl hasznaltam, :
I teljesen kiilonb6z6 mindentdl, amit valaha is csinaltam... I
B sokkal inkabb kornyezeti és konnyed. A dalokon kiviilrdl in-

I' dulva egészen a kozéppontjukig haladtam, ahol a dal és a !
! szoveg kozvetlenné és nyiltta valt.” — nyilatkozta k. d. lang

Il sajat lemezérdl. Ez a fajta hozzadllas nagyon is érthetd, hi-

[ ————— e
1

Bon Bon - Hapaszked] Meg! (PolyGram)

ISmlnal'ai Péter, aki korunk talén legjobb magyar férfi vokalistaja, |
és Torok Tamas (ex Azok A Fitik) hozték létre ezt az egyém dudt. |;
Ugyanis a boritdt nézve, illetve a zenekar nevét izlelgetve azt hit- [

Item, hogy ez is egy Gjabb ,,mi is tudunk divatos zenét csinalm*

lprébé|kozés lesz. Természetesen a szintetizatorok itt is jocskén je-

i Hlen vannak, é a dance stilus is leteszi névjegyét, de nagyon nagy

@

i

lkﬁlﬁnbség nem is annyira ezekben, hanem a dalok kidolgozésaban, | szen egy olyan haromszoros o
1a vokalban, illetve Szolnoki Péter hangidban van. Dance hivéknek s . ol Grammy dfjas mfivészrél van <
Isok-sok édes percet okozhat ez az album! I | sz6, aki minden kategonzaldst

i e PIRRSCRT  SRSI R I L e O | |\dsszautasil.ésakieiﬁzé',
E————————-———'—ﬂ 1992-es albuméhoz képest is
!

. Martin - 1995 (BMG) | s hangte & it

= ,.

nytjt. Erdekes lemez ez egy

:-H“lwm Mac - Time (wﬂmcr) i IMindnyéjunk kedvenc szoprénszaxofonosa (j le- I | olyan miivésztd], aki Elasti-
Imezzel jelentkezett. Ez egy olyan album, amelyrél I [ cat, Blurt, P] Harvey-t és

j Time, jelentés: id6. Ez az a fogalom, amellyel a Fleetwod I Imindig parfiimillat fog eszembe jutni: ugyanis a le- [ ! Bjorkot hallgat mostanaban...

Mac dacolni latszik. A 60-as évek kozepe dta készitik al- ! Imezbemutaté sajtétsjékoztatén nagy mennyiségfi il- | B R SRR S

I bumaikat tigy, hogy a rockzenei vilagban lassan-lassan i Ilatot pumpéltak a levegtbe. Ertheté’, hiszen maga a |
I majd mindegyik kortérsuk csillaga leéldozott mér, Persze | Jlemez is olyan, mint egy nagyon kellemes illat: bé- | A e e N

§ az is igaz, hogy a zenekarban j6 néhény vérfrissités is be- | |kességet és megelégedettséget draszt. Ez alél ugyan i L
| kovetkezett ez id6 alatt. A Time cimii albumon hallhaté | kivétel a Hianyzol cimii dal, amely inkabb szivtéps § | Hevesi Tamés - Abo Abo (nma)

| zene igen érdekes példaja a zenekar allando megtjulasi 1 Ihangu]atﬁ, ami egy szeretett [ény elvesztésekor lesz 5 | Abo Abol Exz a két szicska Auszirslia Sslkossdanl beotet el |

| képességének. Az
egyiittes legkorabbi
idoszakat jellemzo
bluesos momentumok
ugyantgy jellemzik,

{irr4 az embe- : |
ren, de ugye
tudjuk, hogy a !
kivétel ersiti

a szabélyt. A |

nevezése, ezzel is utalva Hevesi Tamas miltjanak erre az igen érde-

| kes szakaszara, amikor utcazenészként mitkodott Ausztralidban. Uj !
albuma is magén viseli ezeket a régi emlékeket: Hevesi Tamas sajat

I szerzeményeit tartalmazza, amelyeket tobbek kozott ausztral emlé- |

FLEL TN OOD MAC  Chsin b ol | :lgzme]lflhatasgzla k(;:;':[f:n;?lt.
McVie éltal frt dalok szép dal ettd] | Ia bii{?n efcs l'koz n:e in a,.;
elegéns egyszeriisége, 4= még békés és I S zmit s d?énya

‘ vagy Billy Burnette megelége- | | i\l;évieien Nulla zenek:.lr s
‘ 5 ek err,lle-t,l ; .—.dﬂt.".'.., — jaként frt, és vitt nagy siker-
osszetett harmoniai, : S e

meg: ez a lemez kicsit mas,

L..................................._.___— r——..—————————j Imintazelﬁzé’,LGT—svolL
Géran Sélischer ~ Here, There f | Nem roszab, csak s,

e ey mae SSE MOGS SN WEAN SN0 MMESS DSOS Gaees M emen '
:_Glorie Est?fon - Rbriendo Puertas | Igﬂ‘ “"\'I?h‘)"’e (Devtsche L ______
Sonv Music remmeopnon
! by . : N -
-0y Una Latina!“ - kidltja ezzel a lemezzel a vilagba i Nahlat kerem' flivey, cz bizouy £ komc.u!yzenfl _!e ! hn""’ Voices (llhmer) i
: 5 Fi 7 ) mez! Ugyanis ez az 1955-ben sziiletett, tobbszoros
Glona Estefan. A latin-amerikai zene unneplese ez az al- i i tkézi die e i l l6ads. aki 3 . S B
B amelynek célja A b b S cayelle: nemze‘ 0zl .|Jn.yertes, sve gflarmu\tesz ugy gon-. me egy e oado, t garanlaltan minden olvas6 ismer. Ez koszonhe- I
i e 5 > 1 ldolta, itt az ideje, hogy valaki klasszikus gitaron is | | t6 tobbek kozott az 1492 atiits sikerének. Ez az album 17 orszdg-
se, egymashoz kozelitése volt. Csak a felsorolas kedvéért, a et iy b : 7 Sy 7 |
I e b SRl e |  [eldolgozzon Beatles orokzoldeket. Mér j6 néhény | * ban lett platinalemez, ami igen szép teljesitmény egy nem éppen po-
| i W A I lévejarta Goran Eurépa koncerttermeit ezzel a mii- | ¥ puldris hangvételii el6adétol. Hazankban is elérte mar a 100.000-et |
merengue ,,pambiche"”, cumbia, son, bolero, currulao, e 7 [ e Tt et |
5 o |sorral, és mindeniitt nagy-nagy sikert aratott. | az eladott pe[danyok szama! U] lemeze, a Voices, koveti a leg-
pompa panamena, charanga, cha-cha-cha és sok-sok iitds, K e i T ; : ; AR Rt
Tt el e I |Szermtem igen érdekes zenei probalkozas ez a le-  § | Klasszikusabb Vangelis-hagyoményokat: gyonyoriien szélé szintetiza- |
amivel mindenki ,,csorompél”, ahogy csak bir, és persze | Adiul 2 H Dav T s
. s 1 mez amelyen példdul a Hey Jude, a Day Tripper, j | torok mellett az athéni opera I
I verdil. Usy vé- a Honey | | kérusa, Paul Young, Stina
ﬁem elég ﬁ,esen (i, a Here, There And Cverywliere |, Nordenstam és Caroline
R R " Michelle, Goran ddllscher i Lavelle is kﬁzre.mﬁkiidik. i4 %
b . a Yesterday, | 14 playsThe Beafies | © Come To Me cimii szerze- ¥
 ban, akiknek ezek ; = ot 'y
A L és a Fool meny Enya-hangu]alu dalat & 2
hmﬁm@&Sw 10n The [ I énekli ez utébbi hélgy. Vég- VANGELI S
. érdem'es {Hill feldol- 8 | eredményben ez az album ' { i
beléiiik halleatri. 1 lgozasai is 11 | szivhez sz6], kielégitve a fej 4l- f g = F %
L _J_ e E_ A jhallhatdak. | | tal elgondolt kivénségokat is. | . : % ?,
L—— L——————- .-'; b :



:'iﬁmnemk ~ Fekiete 2af (Sony Music) _g :Tiozmi: - 100% 1! (BMG) : :'glodem:é - ‘Sl:'methi)g To :
ememoer (warner
iA Hollé Szinhaz- __ ! IA mai viligban, ahol a hangerd, a fények, a fiist, a porgok, ] I I
lbél is ismert Novak | l a labdobok uraljk a tancparketteket, ez a fatal tarsulat I A o zeteitvill ek lecnaayibh oratia Keséateles
I Péter zenekarénak l Inagy sikerre szamithat. r—y - : ail egy Ma don:i niyvﬁ hﬁ?:yagih N |
Holencagi | 1106 10BPM s SCKEEINIBS, bl 100 mills hanghordoatt adtt l, é 28 Top 10, |
Fkes tobb szempont- I Izt mozgd szerzemé- ,-_:.‘ | kislemez (kozottiik 11 Number One) biiszke készits-
Ibol is. Mar az elss ; I [Inyeik egy tavoli tanc- (100751) : AT |
el {a'l AR AT Ty : je. Ez a lemez Madonna legszebb, leginkabb szivhez

| szerzemeny Is a J ‘ _ . ! lbolygo koriili irutazsra \ Al o T soitta T

i e . B ; 52016 balladait tartalmazza: tobbek kozott a Take A
iLodd szét a Discot ? } I invitaljak a hallgatot. | ; |

, = / g / r DR ; Bow, Crazy For You, Live To Tell, Oh Father, Rain,
jcimre hallgat, ezzel ‘( J? : li’; S | | Bér igazsg szennt nem 1\ One Mice i
is jelezve a zenekar ' : hiszem, hogy bérki is - 3 ' ;
!vé]eményét a fenndl- |53 ‘e‘E’}TEZ Agﬂ i Ikibl'rné ezt a zenét iilve Stizc%;—g:hy
e o Al L | e h = R | Playground,
Hamelynek stilusa a 70-es évek punk-rock egyiittesethez hasonlit, | Imesszire szalad. Ez A0 .- ::;ll:id;:ﬁ!;izm' oo
L ezittal lemeriilt a VIII. keriilet nem éppen tn negyedeibe, hogy i ﬁpersze nem rosszat jelent, csak annyit, hogy ez a tipust ze- i ]vé]tak 4,
I magéba szivhassa az ott talalhat6 folklort. Ezek a tapasztalatok | I ne békés zenehallgatésra eléggé alkalmatlan, viszont kegyet- | | - v;iln;iigayz eliii-
| mind szévegben, mind zenében (Forrd vér, Fekete Za stb..), és | [len médon diibiiriig. 526{&1‘ fel az elnyGhetetlen tinccipt | etkest Evoklint
I persze a Fekete Zaj videoklipjében is jelentkeznek. | Ié LaLa-Lala, AAGGAAGIAA é még-még-még!!! Foil :
1 Gyu bacsi fejére hullett CD-zuhatag:
i Avagy stilusgyakorlatok. Régi Mex dalok, illetve egy Eurythmics néta tjra feldolgozasai hall-

Ez a zenekar az, amely a legutolsé fiiggetlen zenekarként hirdette magat legutobbi lemeze
megjelenésekor. Mostani albumuk egy él6ben felvett, mostansdg olyannyira divatos akusztikus
i lemez, amely a zenckar legismertebb dalai mellett tartalmaz néhany kevéshé ismertet is.

! A ma mér dtvenes korosztaly nagy-nagy példaképe, hose Brody Janos, aki
i legismertebb dalait énekelte el 1994. dec. 28-4n a Budapest Sportcsarnokban. Ez a lemez
! annak a koncertnek a felvétele.

| Ez az angol zenekar egykoron igen ismert punk banda volt. Mara mar megszelidiiltek, hiszen
] legdjabb lemeziikdn kelta, skt illetve francia hagyoményokon alapuld lendiiletes folk-rock
| hallhaté. Kelta rajongoknak ajénlott!

A szinésznéként inkabb ismert Xantus Barbara igazi bélcsészes, mélabis, amolyan Cseh Ta-
i mas hatasat magan visel6 lemezt készitett. O maga szépen énekel, és Dome Zsolt dalai 1s ér-

: dekesek.

| )
1 Szandi, tgy ltszik, megunta a régi idoket: kiadat, szerzot és imazst valtott. Uy lemezén vala-
ﬂ hol Tirolban vonatozhatunk jégesapok és tiizek kozott, ahol még a diszkoban is jédliznak...

hatak ezen a 33 perces maxin. Szerintem a Bumm, Bumm az év legszebb lirai dala lett!

Bizony meztelenek ezek a dalok, ugyanis ez a kiilonleges el6add egy szal gitarral, élében adja
el6 szerzeményeit, méghozza fantasztikus kitarulkozassal és beleéléssel.
Sorry, tobb lemezre ezittal nem jutott hely...

Jatek
BMG

Az Emberek zenekar billentyfise, Berkes Gabor mely zenekarban vélt hiressé?
Emberek CD-k és kazettak a nyeremények

€MI-Ouint

Ki irta Szandi ) lemezének dalait? A nyeremények Szandi kazettak.

Sony Music
A Mex ReMex cimii albuman szerepel a Missionary Man cimii dal feldolgozasa. Ki az ere-
deti el6ad6? ReMex maxik nyerhetGek!

Warner
1. Mi volt Vangelis el6z6, hatalmas sikerii filmzenéjének cime? Harom Voices kazetta var a
nyerlesekre.
2. Hany 1) néta szerepel Madonna valogatasalbuman? A szerencsések ezt az albumot nyerhetik. I
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Ozzy Osbeurne
- Ozzmosis |

e | (€MI-Qulat)
eny Music

lRebecka Toraquist - Good

L B

g
l :;Iepub!k - Tiizet viszek (EMI-Quint) |
11

Volt egyszer nekem egy baratom, akit elsodort télem a vilag: I

—————— =y

Thing

Svédorszag valahogy elég szerencsés: rengeteg zenel tehetség i borzasztéan kedvelte ezt a zenekart. O volt az, aki el6szor el- I

Gyermekkorom tjabb no fel naluk, és valahogy még a vilag élvonalaba is sikeriil el- vitt egy Republic kon-
hése, a Paranoia legen- juttatni 6ket. Rebecka, ez a szoke, sugarzoan kék szemii szép- : certre, ahol csuromvizes-
das el6addja d) lemezze ség 1 azok kozé a tehetségek kozé tartozik, akik lehetdséget | sé 1zzadva tomboltam vé-
jelentkezett 1995-ben! E kaptak az élettdl, hogy bizonyitsanak nemzetkozi szinten is. I gig az elGadast, ahol a
Ez méar 6nmagaban is Rebecka él a lehetdséggel: elkeriili a divathullimok sallangjait, I Micimackét és a Mézga

az épp futd slagerek I 1Géat Jatszottak, és az
altal felallitott ska- | ¥ egész iszonyiian 6 buli
tulyakat, és a 70-es | [wvolt. Kétségtelen, hogy

roppant j6 hir, és még
jobb akkor lesz, ha az
| ember meg is hallgatja a korongot. Ugyanis barmilyen |

!
!
!
ﬁ
x
L
|
I
|

| hihetetlen, a szép lassan elcsitulé metélériilet G) értel- | évek amerikai pop- | | ez a tarsulat nagyon han-
| met kaphat Ozzy ) lemezével. Ezt az allitisomat | 1abol meritkezve ké- | | gulatos zenét jatszik. Ne-

1 nemcsak az tamasztja ald, hogy a lemez igen 16l szél, i
hanem az is, hogy keriili a trash, dark és egyéb hason-
16 elemeket, amelyekkel a hallgatok az utobbi években I
a metalzenét azonosftottak. Emellett kozremiikodik a |

f

szitett egy jorészt kem kiilon 6rom i) leme-
!

onmaga altal frt le- i Izﬁket hallgatva, hogy a

mezt, amely nehe- ] sequencerek és samplerek :

zen vesziti el aktua- ; Ivalahogy mar megint otthon maradtak. Emellett masik érde- |

litdsat majd az évek * * kesség a lemezen tallhat6 dalokban néhol fellelhets népzenei

alatt... I ] otivmok jelenléte, és a gyonyorii instrumentalis dalok.

e e e

==

! lemezen a new-age zenészként is ismert billentyfisgi-
gasz, Rick Wakeman s...
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GYORSULO KORUNKBAN MAR
MINDENNAPOS IGENY, HOGY ADA-
TAINKAT BARHOVA MAGUNKKAL
VIHESSUK. A KULONFELE NOTE-
BOOK ES PALMTOP EGYSEGEK,
MENEDZSERKALKULATOROK ES HA=
SONLO ESZKOZOK PALETTAJAT
MOST EGY ERDEKES, UJ TERMEK
SZINESiTI, EGY SZUPER KARORA,
AMELY ADATTAROLASRA IS ALKAL-
mas!

z amerikai Timex torténete 1857-ig nyilik visz-

sza; ebben az évben alakul meg Connecticut al-

lamban a cég dse, Waterbury Clock Company
néven. Az évtizedek soran tobb technikai Gjitassal lepik meg
a piacot (karorak az I. vilaghabord idején, az elsé Miki
Egér-ordk a 30-as években stb.), A 70-es évekté]
kezdve mar bekapcsolédnak a szamitastechnikai al-
katrészek gyartasaba is. 1992-ben jelentik be az
egyediilllo Indiglo technologiat, amely az elektrolu-
mineszkalas alapjan egyenletes kékes hattérvlagitast
ad az orak szamlapjanak. Hazankban tobb mint keét
évvel ezeldtt |étesitettek képwiseletet, a Timex Ma-
gyarorszag Orakereskedelmi KFT-t, amely a teljes
Timex termékskalt forgalmazza, s a tesztpéldanyt is
a rendelkezésiinkre bocsétotta.

A Datalink érakat a Timex a Microsofttal ko-
zosen 1994. végén fejlesztette ki. A cél az volt, hogy
a mindennapok fontos adatait (id6pontok, teendck,
telefonszamok stb.) az asztali szamitdgépekbdl min-
den kiilonosebb nehézség nélkiil atvehessiik. A Da-

e = h il e Dot

F

\ |

nevének és az 1d6zonanak 3 karakteres
roviditése olvashato le. Két kiilon 1d6z6-
nat allithatunk be, tetszleges elnevezéssel.
A bal gombok koziil az alsé valtja a zénakat, s kiils-

nosen tetszett, hogy atkapcsolds el6tt udvariasan figyelmez-
tetett: ha at akarok véaltani a mésikra, tartsam lenyomva a
gombot. Ez a segitség tobb modvaltas esetén is felbukkan.
Az éra 5 kiilonboz6 ébresztési, illetve figyelmeztetési ese-
ményt képes nyilvantartani és aktivalni, mindegyikhez 8 ka-
rakteres szoveges megjegyzés is tarsithat6. Hawvi, napi vagy
egyedi gyakorisiggal ébreszthetnek, riaszthatnak, ideiglene-
sen inaktivva tehetck stb.

A bal fels6 gomb a varazslatos Indiglo megvilagitast vil-
lantja fel, s ha lenyomva tartjuk, az 6ra attér a Night-Light
iizemmodba, amit az ikonsorban egy holdsarlé is jelez. Ekkor
barmely gombot 1s nyomjuk meg, az Indiglo 3 mdsodpercig
kékes fénybe vonja érank szdmlapjat. Ez az iizemméd 6 6rén
at aktiv, utdna magatél kikapcsol. Az Indiglo megvilagitas
nem oldalrdl pislakol, mint a hagyomanyos érak fénye; az
egész szamlap felfénylik, ezéltal toksotétben is jol lthato raj-
ta minden szdmjegy és informéacio.

Az éra tehat Gnmagaban is sokat tud, de a java a szami-
togéppel valé egyiittmiikodés sordn jon. Két lehetéségiink

i DR LRk Wl Wit e o e
Take Your Schedule With You

This wizard exports Schedule+ datato a Timex Data Link watch.

Select which data to export

I” Appointments}

[" Tasks

M Phone numbers from contacts
™ Anniversaries

[T Alams

I" Currenttime and time zone information

memary.

Help I Canuatl ¢

Tip: Alarms and time zone information do not require walch

Neod >

Phone Numbers: telefonszamok
> taroldsa. Maximum 12 szdmjegyfi sz4-
mokat rogzithetiink, s otféle megkiilonbozte-
tésre is lehetdségiink van. A H (home) az otthoni, a
W (work) a munkahelyi, a C (car/cellular) a kocsi- illetve
mobiltelefon, az F a fax és a P (pager) a személyhivo sza-
mét jelezheti, illetve az N (none) a jelzés nélkiili szamot
azonosftja. A program a szamokat automatikusan (ameri-
kai) formatumra igazitja.

To-Do Lists: tennivalok, teendsk listija. Lehetgségeink
itt azonosak a telefonszamokéival, azzal a kiilonbséggel, hogy
meghatérozhatjuk a dolgok siirgsségét (Prionity) is. llyenkor
az |-es prointasd teenddk keriilnek eldre, azutan kovetkeznek
a 2-es priontasiiak, és igy tovabb.

Alarms: a fentebb bemutatott ébresztési lehetdségek be-
allitdsa az ora kezel@szervei helyett a programmal.

Ha mindent befrtunk, ami fontos, kivetkezhet a dolog
legérdekesebb része, az adatok attoltése az 6raba. Maximum
70 bejegyzést képes az 6ra memoridja tarolni.

Send To Watch: az 6rit Comm Mode-ba kell kapcsol-
nunk, majd a monitor felé kell tartanunk, a képerny6té| kb.
25-30 cm-re. Ekkor a kép elsotétiil, és vizszintes, gyorsan vil-
logé vonalak tiinnek fel rajta. Ezek az adatkodok, amelyeket
az ora ,szeme" olvas le, az iizletek vonal-
kod-olvaséihoz hasonléan (csak itt nem
az olvasé adja a fényt, hanem a vonalak
maguk). Az 6ra csipogva és nagyon
gyorsan olvas, par masodperc alatt végez.
Ezek utan mar eléhivhatjuk az atvitt és
csoportositott bejegyzéseket.

A Microsoft Schedule+ feleslegessé
teszi az Ora sajat programjat. A Sched-
ule+ 1.0 a Windows for Workgroups ré-
szeként hasznalhato, az djabb valtozat
mar az Office 95 részét képezi. A prog-
ram segitségével kényelmesen iitemezhet-
jiik teenddinket, s az @) 7.0-s verzi6ban

2.00.019

Finish I

egy igen részletes személyl adatbazist 1s

talink ezt a problémat kivl6an oldja meg: az ada-
tokat a monitorrdl olvassa le, semmiféle kibel, infravoros adé
vagy egyéb herkenty(i nem kell hozza! Ennek elozetes tudata-
ban érthetd izgalommal bontottam fel az dra dobozat, amely
mar kiviilr6] 1s a programok csomagolasara emlékeztet. Beliil
megtalaltam a sportos kiillem{ karorat, a termék részletes
hasznalati utasitasat, valamint a vezérloprogram 1.4-es
telepit6lemezét és kézikonyvét is.

Kezdjiik az 1smerkedést az éraval! Sportos és robusztus
darab, a kerek oratest atmérdje 44, vastagsaga 9 mm.
A kvarc éraszerkezetet vizhatlan (és 100 méteres mélységig
nyomasallé) fémtok rejti. A szammez6 vizszintesen osztott,
3 adatsora és egy ikonsora van, ahol a sokféle informécio
megjelenhet. A szammez6 felett csillog az 6ra ,,szeme”, a leol-
vaso egység. A kézi beallitdsokat és a funkciok kapcsoldsat
jobb oldalon 3, bal oldalon 2 nagyméretii nyoméogomb segiti.
Az tra szamos kivitelben, kiilonboz6 szijakkal készil, az én
vendégemé bor és hevederszovésii miianyag otvozetébal allt.
A Timex-Microsoft egyiittmitkodésre a szammez6 alatt olvas-
hato paranyi ,,Microsoft” felirat is utal.

Alapfunkeiéi sokréti, kényelmes mindennapi hasznala-
" tot tesznek lehetdvé. Alaphelyzetben a datum a fels6 mezo-
ben, év-ho-nap formaban latszik, alatta az éra-perc-masod-
perc, amelyet tetsz6legesen 12 vagy 24 oras iizemmadba al-

lithatunk (az elobbi esetén természetesen az AM / PM ki-

Jelzés is meggelenik az ikonsorban). Legalul a nap angol

=4

van adataink , kidramoltatéséra”. Az egyik a Microsoft
Schedule+ hataridénaplé-program, a masik az ugyancsak a
Microsoft segitségével fejlesztett Timex DataLink segédprog-
ram, amit az 6rahoz mellékelnek. Fontos tudnivalo, hogy az
adatatvitel minimum VGA monitort igényel. LCD (folya-
dékknstalyos) képernyokkel, tehat notebook, laptop stb. meg-
jelenitokkel, illetve Apple Maclntosh gépekkel nem mikodik!

Ha nincs Schedule+-unk, akkor elgszor fel kel telepite-
niink a Timex programot, ami kb. | MB merevlemez-helyet
és természetesen Windowst 1gényel. A gyors telepités utan a
program kalibralja a monitort, majd munkara kész. A Main
Menu (fémenii) 7 opciét kinal:

Appointments: megbeszélések, talalkozok idejének be-
allitdsa. Nem azonos az 6ra Alarm funkcidival! Az esedékes-
ség elott hangelzést is kérhetiink, beallitott korabbi idGpont-
ban. Csatolhatunk hozzajuk 15 karakteres megjegyzést is,
amely az 6ran scrollozva (futéfeliratban) jelenik majd meg.

Anniversaries: évfordulok, sziilinapok stb. rogzitése. Két-
hetente, havonta, hdromhavonta, félévente, illetve évente esedé-
kes évfordulokat tarolhatunk, naptar segitségével. Egy héttel
korabban mér figyelmeztetést kapunk a dologrél, a szimlapon
ezt egy kéz-ikon jelzi majd, mutatéujjan a masnival.

Time Settings: ha lustak vagyunk az 6ra gombjait
hasznalni, akkor itt beallithatjuk-a datumot és az 1dét,
mindkét zonaban.

osszeéllithatunk. A Schedule+ eszkozté-
rabol vagy a File menii Export funkciéjén at juthatunk el a
Timex Watch Wizard-hoz, ami segit kivalasztani a Sched-
ule+ adatbazisaibol a fontos informacict, és a Timex Data-
Link programmal megegyez6 médon, a monitoron 4t az éré-
ba tovabbitja azt.

A Timex DataLink karorak forradalmi djdonsaga abban
rejlik, hogy tulajdonosaik nagyon egyszertien, gyorsan és ha-
tékonyan ragadhatjak ki adataikat az asztali PC-ikb6l. Nincs
sziikség kiilon menedzserkalkuldtorra ahhoz, hogy fontos tele-
fonszamainkat a sz szoros értelmében kéznél tartsuk. Az
adatokat a szamitogépbdl kozvetleniil atveheiik, anélkii,
hogy kabelekbe bonyolédnéank. Igaz, az 6ra jelenlegi kapaci-
tisa nem til nagy, de a mindennapokra elegendd. Folyik az
6ra tovabbfejlesztése is, a meménia valosziniileg 200 bejegy-
zést fog majd tarolni a joviben, és megoldédik a részleges
adatfrissités is.

Mindent dsszevetve, nekem nagyon tetszett a DatalLink.
Sportos, fiatalos kiilleme, sokrétii szolgaltatasai, varazslatos
Indiglo fénye és nem utolsésorban szamitogépes jellege foly-
tén 1gazan rdszolgél a cool jelz6re. Ha te is sokat ldgsz a gé-
peden, és sokat dithéngsz, amikor nem jut eszedbe egy tele-
fonszim, vagy mar megint elfelejtetted a legfontosabb napi
teenddidet, a nagyi sziilinapjat, a PC-X megvételét stb., ak-
kor nyugodtan mozdul) ral

Ema Nymton
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zért ezen kivill is rendelkezik még egy-két ér-

dekességgel. It van mindjart a fémeniiben ta-

lalhaté ,,Get Connected” funkcio, amely to-
vabbi harom hasznos lehetdséget kinal. Az elst a
,Monthly Updates”, melynek segitségével rendszeresen
frissithetjiik a Cinemania adatbazisat. A Microsoft
Networkrél (vagy az Internetr6l) havonta toltheiik le a
legtjabb informacickat, kritikdkat a nemrégiben elkésziilt
filmekrdl, filmkészitokrdl; ezek az Gj anyagok szerves ré-
szel lesznek az adatbazisnak. A mésodik lehetdség, az
,MSN forum®, ahol levelezhetiink filmbaratokkal és
készitokkel, olvashatunk Hollywood aktualis hi-
reirdl, pletykairdl, s olyan ismert kritikusok
frasai 1s megjelennek a forumon, mint

példaul Sheila Benson (tobbek ko-

. Find your favorites
: o

-‘.,‘I. -

* Find rental ideas -

\ JnS

; : ke e
A ksn_tent sources ' \\

B

Créate lists

Microsoft Cinemania szer-

kesztje). A Cinemania Connection
névre keresztelt forumon megtaldlhaték
lesznek a Film Comment, az egyik leg-
népszertibb amerikai filmes magazin
legutolsé szamainak anyagai 1s. Végiil,
de nem utolsdsorban modemen keresz-
tiil segitséget is kérhetiink a Support
Desktoptél, ha barmilyen probléméank
lenne a programmal kapcsolatban.

Antonia Bird
Cast Includes
hng ODenne

Matthew Lillard
Elains Mies

Amy Sakasiaz
T Lowther
Reviaw

Teen-lovers-on-the-lam move with a difference: she's
mantally unstable. Attractiie young stars do the best

.........

De mit 1s talalunk a CD-n, mi-
ért 1s érdemes beszerezni
a Cinemania 96-
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zott a The Los Angeles Times, \Y’ 6%0 \0@ a
az Elle és a The Globe film- & ‘&\ & X2 a\' &
kritikusa, 6 frta az HBO 0%0 OQ e° > Qf\ {'b' B
részére ,Az elsd széz ¥ S Q\:'\ "X 2 OQ"’ )
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fesztivalok ‘Q\ c,‘\' @ \'Q X o° {"6' egészen ponto-
zsfiritag- NGA S o o) X, san 20.356 film-
Ja volt Q‘b ‘\gb' N \Q‘b O \ﬂe‘ r6l talalunk rovidebb
mint <& & ‘b'@ & \J hosszabb kritikakat (ese-

oY 9 P &7 &
Y % & W2 > tenként tobb kritikusts! is),
o & N Q} ° illetve némely film teljes sze-
g8 O N
\é R %Y & @‘Q repld és készito gardajanak lista-
Q_Q’ & "&' 'Q,Q Q} jat. A filmek nagy része — majdnem
b’@" \t} Q,\% A Qﬁo 80 szazaléka — vagy amerikai, vagy
o \& @ 'Qq’-’ e amerikai koprodukcioban késziilt, a
& \-QQ NG %Q 0‘@ ,maradékon” osztozik a vilag tobbi része. A
*9& *qao 8\ G;‘b valogatasban 113 1995-ben bemutatottat filmet ta-
! ’ . eI i
\b‘b ) & lalunk, igy olvashatunk az , Apollo 13*-rél (pont a cikk
3 irasanak hetében van a bemutatéja), a ,Batman
,b?? ‘],% \.Q?'Q Forever “-rl, Mel Gibson majd’” harom 6ras filmjérél,
& Q példé- .Rettenhetetlen“-rél (Braveheart), Spilberg ,Casper*-
& ul a ber- jér6l, Michael Crichton ,,Congo“-jarol, az dj tengeralatt-
\
2 lini vagy a jarés ,Crimson Tide“-rél, Stephen King dj thrillerjérdl,
S’f\ montreali), a ,Dolores Claiborne®-rél, a szdmit6gépes technika nél-
%0‘ Jeff Shamon kiil soha el nem késziilg ,,Farinelli“-rsl, Stallone leg-
(The Seatle Times)  djabb filmjérél, a ,,Judge Dredd“-r6l, Walt Disney idei

ﬂa-

vagy Jim Emerson (a

,Oscar gyands” ,Pocahontas-arédl, a ,,szaguldozé”

Dale Dye Jim Antonio
Lance Kanwn
Review

Crusading miitary research medico Hofman
idertifias a deadly wirus that's somehow made A3
way from Afica 1o the U.S. Now he has 1o race
against the clock to stop i from spreading—iittle

ors have a0 agenda of

or with &

surprizing sente of humor goes almott complately
oty i the setond .'||“._||.'I‘\Il'.g Hofiman irto & kind
of supethery and evervone else into 8 caricaturd o

Sandra Bullock internetes ,, The Net*-jérél vagy a 200
milli6 dollar koltségvetésti ,vizi Mad Maxrél®, a

, Waterworld“-r6l. Természetesen egy multimédias film-
lexikont igazan a képek és hangok dobnak fel, igy a CD-
n 1.168 pillanatkép, 171 dialégus, 141 filmzenerészlet
és 23 filmrészlet is talalhat6. (Erdekesség, hogy a leg-
utolsé filmrészlet az 1994-ben bemutatott és Oscar-dfjat
nyert ausztral filmbdl, a ,Priscilla, a sivatag kirdlyng)é"-
bol szarmazik.)

A filmeken kiviil 4.362 személyrol, szinészekrdl, szi-
nésznokrol, rendezokrdl, operatorokrdl, vagokrol, stidié-
vezetokr6l és magannyi filmmel kapcsolatos személyiség-
16l olvashatunk. (A listiban ugyan csak kilenc magyart
emlitenek, de az amerikaiak és az angolok kozott olyan
neveket talalunk, mint példéul Andrew Vajda vagy Zsig-
mond Vilmos). Hogy az angol kifejezések se okozzanak
fejtorést (példaul ki az a Best Boy, vagy mi az az
IMAX), 930 szécikkrél talilunk hosszabb-rovidebb ma-
gyarézatot, leirést. [gy olvashatunk a kisebb-nagyobb
filmstidick torténetérdl (pl.: Spilberg-féle DreamWorks
SKG, a Warner Brothers, 21st Fox stb.), filmes foglalko-

zasokrdl, szakkifejezésekrdl, roviditésekrol.

Giraffe

=5



Kezoereen vaLA A WORKS
For DOS. NEwANy DD-s 1E-
LEPITOLEMEZ BEDUGDOSASA
UTAN EGY EGYSZERU, DE JOL
HASZNALHATO PROGRAMCSO-
MAGGAL TUDTUNK DOLGOZNI.
Azrin sorr A Winpows, Es A
HOZZA VALO VERZIOK, MELYEK
KEZDTEK EGYRE TOBBET ALDOZ-
NI A KENYELEMERT, S MOST ITT
7 4% van A Winpows 95-RE EPULD
LEGUJABB KIADAS.

Tmészetesen CD-n érkezik a konnyebb tele-
pités és az arkimélés végett, s meg kell valla-
ni, nagyon szerény helyigény, csak 12 MB-

ot foglal maganak a merevlemezen, ellentétben mondjuk az
Office alkalmazasaival, melyek egyenkénti teriiletfoglaldsa
minimum ekkora. Ebben a 12 megaban benne van mindaz,
ami — a fejlesztok véleménye szerint — egy kisebb irodaban,
vagy otthoni felhasznalaskor szikségeltetik. Az integralt al-
kalmazasok nincsenek tilbonyolitva, egyszerii a kezelésiik,
persze egyszeriiek a szolgaltatasaik is.

A program kezelofeliilete természetesen hasonlit a Mic-
rosoft egyéb ablakos alkotsaihoz, igy nem okoz problémat
a kezelés elsajatitasa. A szokdsos meniisor alatt egy ugyan-
csak szokdsos szerszamsav hizodik, melynek tartalma tet-
szés szerint médosithaté a meglévé nyersanyagbél. Nem le-
het viszont masodik szerszamsévot késziteni, ill. a meglévé-
b6l dszomeniit csinalni, tehat egy kicsit meg van kotve a ke-
ziink. A szerszamok alatt hizodik altalaban a vonalzé, az-
tin a f6 munka, ill. lapteriilet. A program alsé keretén ta-
lalhatdk a lapozds és a nagyitas segédeszkozei. A lap mel-
lett jobb oldalon sajat teriilettel rendelkezik a program

IEF

den 1 dolog vagy funkci6 alkalmazasakor ott terem, és fel-
lapozza az 1devagé oldalakat. Ez idébe telik, vagyis sokat
gyorsit a programon, ha teljesen eltiintetjiik a Helpet.
[ndulaskor a Task Launcher segitséget nydjt abban, hogy
a leghatékonyabban lehessen elkezdeni a munkét. Ehhez els6
|épéskeént a feladatnak megfelelden kivalaszthatunk egyet az
elére elkészitett sablonok koziil. Ha elég tiirelmesek vagyunk,
és 16l tudunk angolul, akkor el6bb vagy utobb talélunk olyat,
amelybe bele lehet er6szakolni munkankat. Igazabél nincs ez-
zel a résszel semmi bajom, de meglatdsom szerint csak akkor

WP Microsoft Works
File Edit View Fomat Tools Window Help
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nyen kezelhet6re késziteni a programot. De visszatérve a
Works szovegszerkeszt6jéhez: itt is bekezdésekre lehet, ill.
kell tagolni a sz6veget, és 16 dolog, hogy rendelkezik a Word
stilusathoz hasonlé formézasi lehetdséggel, amit itt tigy hiv-
nak, hogy Easy Format. Ez a szerszamosbol egy nyomé-
gombbal is elérhetd, és segitségével a bekezdéseket konnyen a
kivant formara hozhatjuk, mivel ez nem més, mint — a stlus-
lapokhoz hasonléan — kiilonb6z6 formatumok gy(ijteménye.
Egyszertien alkalmazhatdk, csak a kivant bekezdésben kell
tartozkodni, és ki kell vélasztani a megfelel6 formatumot.
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Prass ALT to choose commands.

[NUM

A PC-X olvasoinak novekedése azonnal megjelenithets...

lesz hasznalhato, ha a helyi viszonyokra is ki lesz alakitva. Ez
fgy megint enyhén sarkitott, mert azért akad benne olyan do-
kumentumminta, amely szimunkra is hasznos

orks Task Launcher

[ZIX]} (minimalis angol tudéssal persze), ilyen pl. a nap-

Szamos, eldre elkészitett formagyfijteménye van, ezek szaba-
don médosithatdk, és djakat is létrehozhatunk. Ugye mindez
ismeros a Wordbdl? A kilonbség csupan annyi, hogy az
Easy Format elvégzi a bekezdés megformazasét, de nem kap-

csolja hozza a formatum nevét a bekezdéshez, tulajdonkép-
pen nem tobb a kézi forméazasnal, csak automatizalva van.

tér vagy érarend, otthoni nyilvantartasok stb.
A Task Launcher segitségével nyithatjuk meg

b I % e —1 g
w ¥ . g .
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List categories in different grder

[Click a category to show or
hide a list of T askWizards.

runk kezdeni, akkor egyszertien elindithatjuk egy
iires dokumentummal a szovegszerkesztot, a tabla-
zatkezel6t, az adatbdzis kezel6t vagy a kommuni-
kacids modult.

A Works legfontosabb eleme a szovegszerkesz-
t6. Megint csak azt kell mondanom, hogy sok ha-
sonldsag van kozte és a nagy testvér, a Word ko-
zott. Persze ez sokkal egyszeriibb, de ez nem je-
lent: azt, hogy kevésbé felel meg az igényeknek.

Exit Works I | OK I

Cancel |

Sajnos, a hasonlésag néhany billentytifunkciénal

A varazslo a Workshen is segit... |

Helpje, amely mindig kéznél (és 14b alatt) van, s megtalal-
haték benne a leggyakrabban keresett informéciok. Termé-
szetesen ossze is lehet csukni ezt a segitséget — ekkor mini-
malis helyet foglal el —, illetve aki méar nagyon profi a keze-
lésben, az teljesen el is tiintetheti. Ellenkez esetben min-

=

hidnyzik, de ezt leginkébb az veszi észre, aki a so-
kat emlegetett nagy testvér utén probalkozik a
Works hasznalataval. Pl. én megszoktam, hogy a
Wordben a Ctrl + Backspace kombinéciéval egész szavakat
tudok kitorolni visszafelé. Erre itt — a Helpben leirtak sze-
rint, ami emlitést sem tesz rola — nincs méd. Hangsdlyoznom
kell, hogy én ezt nem tekintem hibanak, hiszen nagy valészi-
niiséggel abbl fakad, hogy igyekeztek minél kisebbre és kony-

TaskWizards |  Esisting Documents | Works Tools mar létez6 dokumentumainkat is, melyek tipusat Ez sem hatrany a program alkalmazhatésaga szempontjabl,
e Y a Poua o e (szoveg, tablézat, adatbézis vagy kommunikacié) mert kevés kivételtd] eltekintve egyaltalan nem sziikséges min-
# » Names and Addresses 5l egy ikon jelzi. Ha pedig teljesen tiszta lappal aka-  den apré-csepré munkahoz a Wordét beizzitani (meména-

igény: Works-5.7Mbyte, Word-7.3 1Mbyte a Norton System
Information alapjan), elég hozz4 szerényebb alkalmazs is.
Természetesen itt nincs lehettség tartalomjegyzék, szoszedet
stb. készitésére, de hat valamit a nagyoknak is kell hagyni...

Egy paragrafus formaz4sakor sok mindent tudunk sza-
balyozni, jobb-, bal-, els6 sorbehiizas, jobbra, balra kézépre
igazitas, sorkizaras (érdekes, hogy ez utébbinak az ikonja
alaphelyzetben nem szerepel a szerszdmsavban, de akinek
szitksége van ré, utolag beteheti), a bekezdés eldtt és utan
hagyott tavolsdg, sortavolsdg, paragrafus torésének letiltdsa,
egyiitt tartas a kovetkezo bekezdéssel. Figyel a fattyii- és ar-
vasorokra 1s (akkor jonnek létre, amikor egy bekezdésen be-
liil torik az oldalt, a bekezdés els6 vagy utolsé sora az eld-
26, 1ll. a kovetkez5 oldalra esik), de ezt a funkciét nem le-
het kikapcsolni.

A program kovetkez6 eleme a tablazatkezel6. Aki mar
dolgozott ilyennel, annak nem kell sokat magyarazni a hasz-
nalatt, hiszen ez is jobbara megegyezik a nagy testvérrel, je-
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Press ALT to choose commands.

len esetben az Excellel. Természetesen jval szerényebb, ami
azt Jelenti, hogy nem lehet az Excelhez hasonlé szinten prog-
ramozni, nincs makronyelve, vagyis ,,csak” egy tlagos funk-
cibkat nytjto szerény lehetdségekkel bird alkalmazés. Segitsé-
giink persze it is akad, Easy Calcnak hivjak, és az a dolga,
hogy elévarazsolja a hasznélni kivant formulakat. Ennek in-
telligens miikodéséhez hozzatartozik, hogy amennyiben egy
szdmsorozatot kovetd iires celldn allva inditjuk el, a formula
értelmezési tartoméanyaként automatikusan a kitoltott cellakat
jeloli ki. Ha ez nem felel meg igényeinknek, nyugodtan kije-
l6lhejiik kézzel is az alkalmazni kivant blokkot. A fiiggvé-
nyek kozott érzésem szerint minden megtalélhat6, ami egy
hasonlé stilusii programnél vagy felhasznalsnél szokasos, a
hidnyz6 képleteket pedig nagyon konnyen létre lehet hozni a
meglévikbl. A tablazatok kiilalakjat tetszés szerint alakithat-
juk, a cellaformazé parbeszédablak igencsak hasonlit az Ex-
celére, ami dgy latszik, mar bevalt.

Az adatokbl csinos grafikonokat is lehet késziteni, az
alapvetd tipusok rendelkezésre allnak (2- és 3-dimenziés
egyarant). A grafikon létrehozésa szintén nagyon egyszerti,
csak ki kell vélasztani az dbrdzolni kivént adatsort és a ki-
vént dbratfpust, a tobbi a program dolga. Lehet cfmet adni
a grafikonnak és a tengelyeknek, valamint felcimkeézni az
adatokat. Sajnos a grafikon csak kiilon ablakban képes
megjelenni, nem tehets kozvetleniil az adatok mellé (mint

Y Micresoft Woiks - Unsaved Spreadsheet 2

nagy-testvérrel: SRR 5 ‘ (Excel).-Természetesen:
joval-szerényebb,- | ami-azt-jelenti,-hogy
nem-lehet-olyan- szinten-programozr,
vagyis-“csak”-egy’ atlagos-funkcidkat-
nyujto- | alkalmazas.-
Segitségunk-itt-is+ | akad,Easy-Calc-nak:
hivjak, és-az-a: ' dolga,-hogy-
eldvarazsolja-a i hasznélni-kivant-
formulat.-Az- . intelligens-mikodéshez-
hozzétartozik,* W @ hogy-amennyiben-egy-

szémsorozatot-kovet-ires-cellan-allva: :nd.ttjuk e, a-formula- éntelmezési-
tartoményaként-automatikusan-a-kit 6t 6tt-c ellikat-jeldli-ki -Ha-ez-nem-felel-meg-
igényeinknek, -nyugodtan-kijellhetjik-kézzel-is-az-alkalmazni-kivant-blokkot. -A-
fuggvények-kozott-érzésem-szerint-minden-megtalilhat, -amire-egy-hasonld-stilusu-

Grafikus objektumainkat beszerkeszthetjuk kiadvanyainkba...

az Excelben). gy is van mod egyszerre szemlélni ket eh-
hez a Windows\Tile meniipontot kell segitségiil hivni, hogy
egymés mellett jelenitse meg a két dokumentum-ablakot.
Tablazatunk adatait és grafi-
konjait be lehet illeszteni a szo-
vegszerkesztobe, igy dsszetett do-
kumentumokat hozhatunk létre.
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tuk a kivant struktirat, kezdédhet a feltoltés, melyhez firla-
pokat is lehet késziteni. Ehhez felhasznalhatjuk a grafikus
kornyezet adta elonyoket, a mezoneveket, szovegeket for-
mazhatjuk, szinezhetjiik, s oda helyezziik, ahova akarjuk.
Ezen kiviil azonban nem sok segitség 4ll rendelkezésiinkre,
nincs példaul méd arra, hogy egy mez6 értéket egy listabol
valaszthassuk ki, nem lehet a befrt adat helyességét ellen-
@rizni, tovabba ne 1s dlmodozzunk tobb adatbézis ossze-
kapcsolésérdl. Akinek erre van sziiksége, az inkabb fordul-
jon nagyobb képességti software-hez. A Works adatbazis-
kezelése, mint a mintakbol is kitfinik, leginkabb személyi
adatok (nevek, cimek, telefonszamok stb.) vagy kisebb
nyilvantartasok gondozésara hasznalhato.

Az adatbézis tartalmat egyszerre otszintii sziirore lehet
engedni, hogy megkapjuk a szempontjainknak megfeleld
adathalmazt. A levalogatast kézzel is végezhetjiik, minden re-
kordhoz tartozik egy kivalaszté négyzet, melyet bejeldlve tud-
juk a rekordot kijelolni. Ezutén a kielolt, illetve levalogatott
rekordokat szabadon manipulalhatjuk, s beéllithaté, hogy
csak azok jelenjenek meg,

A program negyedik 6 része a kommunikéciés modul.
Mint més hasonlé esetekben, most is csak azt tudom nyi-
latkozni, hogy sajnos, technikai okokbdl még nem volt al-
kalmam a program ezen képességeit kiprobalni. Prozaibb
megfogalmazésban — nincs telefonom. Majd egyszer, talan
még idén. Addig is: a kommunikéciés modul szerepe do-
kumentumok és file-ok eljuttatésa tavoli gépekre, emellett
képes terminal-emuldciora is. Az egyes osszekottetéseket,

A beillesztést a program OLE Lbrary 8
médszerrel végzi, fgy egy kicsit s T

erdforras-igényes (elég sokat darél L

a swap teriileten, igaz ekkor az én e it e

nyolc mega RAM-mal ellatott gé- - [ A Momfctrsr |

pemen a Works mellett futott a e | b mmsi i e i

Word 7 és a PaintShop Pro, vala- | s |

mint a Norton System Doctor), Ty |

de a végeredmény hasznélhats. ] |

A beillesztett objektumokat a szo- '

vegszerkesztd képes kriilfolyatni S e Bate i

szoveggel, persze ne varjunk egy e B SR all

quarkos tordelést, de az objektu-
mokat szabadon helyezgethetjiik a
szovegen beliil. Az objektum és a
szoveg viszonyat objektumonként
kell beallitani a Word Wrap meniiponttal.

A Work kivetkezé eleme az adatbazis-kezelo. Kinézetre
hasonlit a tablazathoz,
hasznalata azonban elté-

Press ALT to choose commands.

Pénzigyi miveleteinket lebonyolithatjuk segitségével...
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nem igaz? Ha megalkot-

Konnyedén gydarthatunk adatlapokat is...

amelyek tobbek kozott a hivott telefonszam, a kapcsolat
iizemi beallitasai stb. hatdroznak meg, dokumentumkeént le
lehet menteni. Ezt visszatoltve a program megprobélja a
kapcsolatot is felépiteni.

Azt hiszem, felttint a kedves olvasénak, hogy nem a ré-
gebbi véltozatokhoz hasonlitottam a programot. Aki azo-
kat ismeri, az nagy)abél mér tudja, hogy milyen szinvonald
szolgéltatasra szamithat. Aki eddig nap mint nap prof
szintii alkalmazésokkal dolgozott, annak érdemes meggon-
dolni, hogy kell-e neki mindennap egy Word, Excel vagy
Access. Van, ahol minden bizonnyal kell, de szdmos he-
lyen orommel fogadnanak egy konnyen kezelhetd, kis eré-
forras-igényfi programot. Aki ebben a helyzetben van, re-
mélem elegendd képet kapott arrdl, hogy mivel jarna az ét-
4ll4s a nagyobbrdl a kisebbre. Természetesen 4ldozatot kell
hozni, de valahol mindig hozunk &ldozatot, nem? S ha
igen, akkor inkabb érdemes néhany ritkdn hasznalt funkci-
ot, szolgaltatast elhagyni annak érdekében, hogy a napi
munka gordiilékenyen, konnyen, s féleg gond nélkiil fus-
son. A programot nem csak az j felhasznaloknak javas-
lom, de azoknak is, akik eddig Worddel vagy Excellel ol-
dotték meg feladataikat. Legalabb tegyenek egy probat!

BigZoo

=7



GONDOLOM, MAR KOZVETLENUL
AZ ELOZO DEMOZONA ELOLVASA=
SA UTAN HEVES ES GYOMORSZO-
RITO VAGYAT EREZTETEK A KO-
VETKEZO UTAN. Nos, A FOLYTA-
TAS ELOTTETEK HEVER, ES MOST
RAADASUL SOKKAL KONNYEBBEN
EMESZTHETO, MINT AZ ELOZOK.
HANYAGOLIUK A KULONBOZO
EFFEKTEK BONCOLGATASAT, HE-
LYETTE VISZONT AZ ELMULT PAR
EVBEN MEGRENDEZETT MAGYAR
PARTYKAT TEKINTJUK AT,

PARTL

1. Milyen partyra is gondolunk?
Meg kell, hogy nyugtassalak benneteket, nem drog-party, kerti-party,
arok-party, hanem Szamitagépes Party a célpontunk.

2. Mi az? (talalds kérdéseink: 1. lithatatlan é mélnaillati? 2. romén
olajtarsasdg? 3. oregasszony kerékparon? — megfejtések a rovat végén.)
Ezt a kérdést mar sokszor hallottam (nem csak partyval kapcsolat-
ban...:-), ez okbél valasztottuk ezt a témat. Szimitdgépes party: az a
rendezvény, amelyen a scene szine-java és minden mas olyan egyed
vesz részt, aki kellden el van vetemiilve (scene: kozosség, mely a szé-

mitogépek irant elkotelezett illetoket foglalja magaba, akik nem csak
munkaval kapcsolatban hasznljék gépeiket, hanem az életiik szerves
részének tekintik ket — errdl késobb még részletesen szolunk).

3. Hogyan zajlik ez le !
Kiilsd szemlélo szaméra: sok ember (?) vonul az utcén, hina és egye-
be alatt dobozok, erdsitok, kabelek stb... A sok ember becsirtet vala-
mely tigas (vagy nem) helyiségbe, ahol asztalok, székek és erdteljes

hangzavar fogadja dket. A sok ember ezutén leiil (vagy nem), elgka-
parassza gépe alkotérészeit, dsszerakja azokat, bekapcsolja a szerke-
zetet, amely beindul (vagy nem). A sok ember mindezek utén nekilat
ismerdsiket keresni (ez mar altalaban sikeriil), majd némi kélcsonis
kommunikécié utan (Ti is indultok? Mivel? Jossz dimozni?) nekilat-
nak azon feladatoknak, mivégre is osszegyiiltek. Ez dltalaban egyéni-
leg (csapatilag) valtozik: lizas munka a beadandd produkcién (demo,
intro, picture, muzak stb...), intelligens tarsalgas a régi ismerdsokkel,
gigantikus doom-meccsek, vagy jaték barmivel, amit tobb szemely
Jatszhat (ne tessék rosszra gondolni :-). A szorgosan doomold, kodol
elvtdrsak egy idd miltan hidnyét érzik némi szilard és folyékony tap-
laléknak, ami arra sarkalja oket, hogy visszatérve a valdsagha felde-
ritsék a partynak otthont adé varos (keriilet, falu, vidék) vendéglatoi-
pari egységeinek koordinétait. Ennek megtorténte utdn a partyra mar
joval vidimabb tarsulat érkezik vissza. Ekkorra tehetd kb. a party te-
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tipontja. Ez eddig kb. az elsd nap torténete. Akar hiszitek, akér nem,
ezutdn a mésodik nap jin, mely a party szempontjabél a legfontosabb,
hiszen ezen a napon kezdddik a versengés (compék). Ezen részt vesz-
nek kiilonféle csapatok és egyedek, akik életiik egy részét (nagy ré-
szét) azzal toltotték, hogy létrehoztik ezen miveket, melyeket ha job-
ban megvizsgalunk, ridabbeniink a keseril igazsdgra: bizony semmi
kézzelfoghat6 hasznuk ninesen. A compdk utén csendes és békés
(vagy nem) agonizalds kivetkezik a székeken, asztalokon, egyéh be-
rendezési targyakon — a padldn heverd kozonség soraibol csak horgé-
sek, nyogések, halk schajok és hangos horkolas hallatszik. A népség
csak akkor élénkiil ismét fel, mikor az eredményhirdetés ideje el;o.
Ez altalahan mér a harmadik nap, mikor is a haromnapos ébrenléttdl
kimeriilt, valaha embert formézd roncsok dsszekaparjak magukat, és
ha valaki valamit nyer, akkor drvendezének vala. Az orvendezéstdl
(és méstol) elfasult fickak fel, s ala tengenek, varjak jarmiivekkel ér-
kezd barataikat/hozzitartozoikat, kiknek érkeztével hatalmas pako-
Is, cipekedés, nyogvenyelés kezddik. A résztvevik tavoztaval csak a
rendezok "jokivansagait” hallhatjuk, mivel a tavozok utdn gigantikus
szeméthegyek, iiresiiveghalmok és esetleg némi rkanyomok marad-
nak. Egy sikeresnek mindsiild partyn a résztvevk szama 400-600-ra
becsiilhetd, de a kiilfoldi, ismertebb partykon ez a szm elérheti 3-4
ezret is. Megjegyeznénk még, hogy nem minden esetben a résztvevik
szaman mérhetd le a party sikere, hanem a rendezvényrél késabb hirt
ado cikkek hangvételén is.

4. Milyen versenyek fordulnak el egy partyn ?
Legnagyobb jelentdséggel bir mindenekeldtt a demo-compé. A demo

elkészitéséhez sziikséges a legtibb munka, a legnagyobb egyiittmiiks-

dés és a legnagyobb elszéntsag, persze ezt honoraljak a legjobban.
Nem sokkal kisebb a szerepe az intro-versenynek sem. [t a méretkor-
litozds jelenti az igazi kihivist, amely 4, 64, vagy esetenként 100 ki-
lobyte lehet. Ezek eddig a csapatversenyek, de nem kevéshé fontosak
az egyéni versenyek sem, mint példaul a zene vagy grafikai compék.
A hangulat nivelése érdekében a rendezok szokés szerint beiktatnak
egy-két poénosabb versenyszamot is. llyen példdul a Beethoven compé
(a zenészeknek hangkértya nélkiil kell alkotni valamit :-), vagy a fun
compd, ami egy jatékos vetélkeds, amelybe minden szamitogéppel kap-
csolatos (vagy nem) poén belefér. Ezen kiviil még szimtalan kisebb je-
lentdséggel bird verseny is megrendezésre keriil. A kiilonféle produkei-
ok elkészitésekor elsdsorban nem a nyeremény hatalmas (7) Gsszege,
hanem inkabb az elérhetd hirnév és népszeriiség motivalja az elkivets-
ket. Van, aki fest, van ki i, rajzol, vagy éppen demot alkot. A lényeg
nem a modszer, hanem az elkésziilt alkotds. Végiil is ez nem més, mint
az onkifejezés legiijabb formaja. (OK; filozdfiai vitét nem nyitunk...)

5. Na de milyen is az a scene!
Jogos a pont, ha mar ennyit hadovaltunk rola, akkor talan illik meg-
magyarazni is. A scene torténete egészen a nyolcvanas évek elejéig
nyilik vissza. Akkor még a csiicstechnoldgianak szamits (64 tulajdo-
nosok alkottik a scene-t. Ez a legrégebbi, és a legtibb tagot magdba
foglalé csoport, melynek sorait ugyan megritkitottak a modernebb gé-
pek, de a C64-es compok a mai napig a partyk hagyoményos verse-
nyei kiizé tartoznak. A kivetkez& nagyobb csoportot a nyolcvanas
évek vége felé szinrelépd amigdsok jelentették, és jelentik ma is. A je-
lenlegi scene gerincét a 92-ben még csak nyomokban kimutathatd
PC-sek képezik. Az igazsaghoz az is hozzé tartozik, hogy az amigés
produkcidk szinvonala a kezdetektd] fogva gyorsan emelkedett, és a
kezdeti ugrds utan sem zuhant vissza, mivel az amigas demok ma is
latiing zenével, grafikval és designnal késziilnek, noha technikailag
mar nem mindig vehetik fel a versenyt a PC-s alkotasokkal, de ez
nem az amigds koderek tehetségtelenségének (hii, de szeretem ezt a
szot leirni !), hanem annak tudhaté be, hogy bizony mér a hardware
lehetdségének a hatérait ostromoljak. A PC-s alkotasok mostanra
szornyen megszaporodtak, az egyetlen bibi csupan az atlagszinvonalat
nézve tiinik fel: van néhény kiemelkedd, fantorpikus alkotas, renge-
teg atlagos (még elmegy), és nem kevés hulladék. (Félreértés ne es-

sék, célunk most nem a birlat és csontropogtatd knitika, hanem a
scene mai helyzetének targyilagos bemutatdsa.)

Aki idedig ért a cikkben az 1. tud olvasni; 2. ha tjékozott még nem
is, de mér van valami fogalma a scene-rél; 3. ha tudott réla valamit,
most még tabbet tud (vagy nem ;->).

Az elkivetkezendokben belemédszunk végre a konkrétumokba is, a va-
loban megrendezésre keriilt és keriild partykrol jon a sader. Kiilfold:
Assembly. Talén a legnagyobb rendszeresen megrendezett, és legna-
gyobb port felkavard dsszejovetel. El6forduldsi helye Finnorszag (Hel-
sinki), idpontja augusztus kozepe.

The Party. Nem sokkal kisebb (de még ez is vitathats), Daniaban
(Herning) el6forduld, didergds (december végi) party. (Cool!)
Gathering (ez sem piskota), Juhla, X, sth...

Sorry, hogy a hatarainkon tili rendezvényeket csak megemlitjiik, de
szerintem az olvasok koziil kevesen rendelkeznek kelld anyagiakkal

az ezeken vald részvételhez. (Mi?! Ehhez fizetni is kell? Ha' ezt mé'

" nem mondtak?!!) Honi vizeink:

Cache. Ez napjainkra mar hagyomannya valt, rendszeresen Kecske-
méten tartott, az eleddig rendszeres partyk kiziil a legismertebb és
legszinvonalasabb. (Eladje is volt, de ezt nem valasztom kiilon. ) Ta-
vasszal és dsszel fordul elg, (Hmm, inkabb tavasszal...;->) rendezoje
az Unicorn és a Kecskeméti [fdsagi Otthon. (Ott a helyed !)
Vérparty. Varpalotan elkivetett (2x), még elmegy kategdriaba sorolt
alkalom. Az indult alkotésok nem voltak til rosszak.
Hammering. Nem is kicsi, nem is til nagy, egyszeri rendezvény (Bu-
dapest), mely nem volt til szinvonalas, de élveztiik. (Ez a lényeg,
vagy nem!!)
sceNEst. Friss keletd, de eddig talan a legjobb dsszejivetel ({6 a sze-
rénység... ), amely idén tavasszal kovetkezett be Budapesten, és senki
nem bénta meg a részvételt (a nevezett produkciokrol jot vagy sem-
mit...). Az igazi hangulatot itt a sok dj és frappans compé keltette.
Rendez6: Impulse, Murmidones, AstroideA. Lesz jovdre is! (Légy ott,
vagy légy halott!!! :-)))
WildStock. Hmm, az idégépet ugyan még nem talaltak fel, de mi egy
kicsit eldreugrottunk a kovetkezd évre. Ez a party még csak tervezet
(nem csak), de az inf6 alapjan nem lesz piskdta! Helyszin: Budapest,
rendezd: ByTeam, Absolute
Bar nem tartozik teljesen ide, azért a Computer Kardcsony is emlitést
érdemel. Ez nem teljes értékii party, mivel itt a masolason és kard-
csonyi vasaron van a hangsily.

Lassan itt a vége, de még egy megjegyzés: ember, ha még nem vol-
tal partyn, ki ne hagyd a legkozelebbit! Nem tudod, hogy mit hagysz

" ki tudatlanul az életedbdl ! Egyesek szerint a party a masodik legjobb

dolog az élethen. (Az elsd az nagyon jg lehet, a harmadikat te is kita-
lalod. 2 személy sziikséges hozzd.)

Ja, é a megfejtések: 1. Medvefing, 2. LejMol, 3. Terminator (él&
szovet a fém vazon). Gyengébbek kedvéért: a ":-) és ;->" jeleket
nézd 90°-kal elforgatval

“Snowman & 0-man | AstroideA
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SVGA kértyak hardware és software (BIOS) kiilonbségeit.
Ezeket a funkciokat aztdn megprobaltak ,belesimitani” a
grafikus kartyak [BM altal ajanlott kezelési médszerébe, azaz
a video BIOS-t egészitették ki 1 hivasokkal. Mitkodésének
megértéséhez egy kis alapozas sziikséges (akinek nem, az
ugorja at a kovetkezd bekezdést).

A grafikus kartya kezelése IBM kompatibilis masinak-
ban a 10H (decimalis 16) megszakitason keresztiil zajlik
tigy, hogy a kivént funkcié kédjat az AH, a paramétereket
pedig az egyéb regiszterekbe toltve, végrehajtunk egy INT
10H utasitést (Intel x86 assemblyben persze. Eddig nem
emlitettem, de az it leirtak csak az Intel 8086 kompatibilis
processzorokra érvényesek! Akinek PowerPC vagy Alpha
processzoros gépe van, az legalabb Windows NT-t vagy

kod felbontas szinek
10Dh 320x200 32K
10Eh 320x200 64K
10Fh 320x200 16.8M
110h 640x480 32K
111h 640x480 64K
112h 640x480 16.8M
113h 800x600 32K
I 14h 800x600 64K
115h 800x600 16.8M
116h 1024x768 32K
117h 1024x768 64K
118h 1024x768 6.8M
119h 1280x1024 32K
11Ah 1280x1024 64K
11Bh 1280x1024 16.8M

2. Tablazat — VBE iizemmadok

AIX-ot hasznal, és nem birizgélja a vasat, hanem meg van
elégedve a PC-je teljesitményével!). Igazabol nem is kell
assemblyben programoznunk, mert a magas szintii nyelvek
manapsag kényelmes lehetdségeket biztositanak a PC meg-
szakitasi rendszerének elérésére, de a sebesség és a hard-
ware kézben tarthatdsaga erosen kényszeritd hatasq!

A VBE megalkotoi tehéat kinéztek egy gusztusos (és hal'
istennek éppen egyik kartya ltal sem hasznélt) funkciét -
nevezetesen a 4FH szdmit —, és ezen beliil valésitottak
meg a BIOS kiegészitést.

3. Tablazat — VBE iizemmaédok

A VBE hivésok a kovetkez6képpen hasznaliék a regisztereket.

Hivdskor: .
AH = 4FH ez jelzi hogy VBE hivésrél van sz6
AL = a kivant funkcié kodja
BX, CX,
. DX, DI, ES = az esetleges bemend paraméterek
Visszaléréskor :
AL = 4FH ez jeln, hogy a VBE kezelte le a hivast
AH = a végrehajtés statusza:
00H - ha a hivast a VBE sikeresen végrehajtotta.
01H - ha a hivas valamiért meghidsult.
BX, CX,
DX, DI, ES = esetleges visszatérési értékek

Altalban elmondhats, hogy az atlagnal atgondoltabb a
regiszterek hasznélata. Amennyiben alfunkciok is vannak,

gyomanyt: ha a ]egfe]so blt]ukel [-esbe alllt]uk ey A
akkor iizemmodvaltasnal nem torlodik a memé-
ria. Az ) iizemmédok 0100H-tél szdmozédnak, és harom

lépcstben keriiltek bevezetésre (lsd 2. és 3. tablazat).

A VBE kiterjesztés kétféle modon valdsulhat meg. Az
egyik, amikor a kértyagyarté a BIOS-ba illeszti be a VBE
kezelést, a masik amikor egy TSR (rezidens) program veszi
vallira a feladatot. Az els6 kényelmes, mert ahova viszem a
kartyat, oda jon velem a VBE is, a masik rugalmasabb, mert
ha kideriil hogy hibés, kicserélhet§ az «j véltozatra, mig a
BIOS csere kicsit kinosabb.

Ennyit mostanra. Tanulméanyozzatok a tablazatokat, a ké-
s6bbiekben sziikség lesz rajuk! Janudrban belevagunk a funk-
ciok részletes ismertetésébe, illetve megnézziik, hogyan mfiko-

dik mindez a gyakorlatban.
Agis(C)

azok szama a CX, BX vagy DX re-
giszterekben van; ha a funkci6 ki

vagy bemeneti p;raméterként adatte- VI rtu a I wo rI d

riiletet 1s hasznal, az ES:DI vagy az
ES:BX paros tartalmazza a cimet.
A VBE hivésok altalban nem ront-
jak el az SS, SP, DS regisztereket,
de a BP allapotaért mar nem ten-
ném tiizbe a kezem, pedig sokkal ké-
nyelmesebb lenne, ha a magas szinti
nyelvek 4ltal intenziven hasznalt BP
is stabil maradna. Sajnos ezért is
célszerii a video BIOS-t assembly-
ben hajtani!

Az els6 tablazat azokat a funk-
cidkat tartalmazza, amely a VESA
szerint minimalisan sziikségesek egy

kirtya korrekt kezeléséhez. Az egysé-

ges funkcidkon kiviil sziikség volt

még az extra felbontésok szabvényo-
sitésara is, ezért a VESA a kivetke-
26t talalta ki. A hagyoményos BIOS

1. Tablizat — A VBE altal definialt funkciok és jelentésiik

a 00H alfunkciét
AL | VBE| A funkcié leirasa hasznél]ﬁ az lizem-
00H | 1.0 | A kartya (és ebben az esetben a VBE) detektaldsa, méd bedllitasara. Ek-
némi jellemzok megéllapitisa (timogatott iizemmédok, meméria, stb.) | kor az Al regiszter-
01H | 1.0 | Egy tamogalott iizemméd jellemzdinek lekérdezése .
St ; ‘ ; ben kell megadm a
(felbontds, szinek szima, memériaszervezés, stb.) o i
02H | 1.0 | Eey SVGA tizemméd besllftssa kért iizemmodot.
03H | 1.0 | Az aktuilis iizemméd lekérdezése AVBE ehe]yetl 16
04H | 1.0 | A kartya allapotanak (regiszterek, kurzor, paletta, stb.) bites fl] iizemmad-ké-
elmentése és visszadllitisa dokat & it
05H | 1.0 | A kértya videomeméridianak kezelése (lapozisa) ot
06H | 1.1 | A képernyé logikai sorhosszdnak menedzselése ci6t vezetett be az at-
07H | 1.1 | A megelenités startpoziciéjanak vezérlése kapcsoléshoz. Az
08H | 1.2 | A DAC (paletta) kezelése {izemmédok megfiriz-

ték a régi PC-s ha-

Fatal Rocm Loadstar Morh *.OMbOf 3,
Master Pleces Co||echq\__
(6db AD&D CD).




| PREMIER
1947, sinivs 5-én Uy Mex-
KOBAN, EGY ROSWELL NEVU Kis-
VAROS MELLETT, A KORA HAJNALI
ORAKBAN FURCSA ESEMENY TOR-
TENIK. EGY FARMER NAGY ROBAJ-
RA ES KULONOS FENYEKRE LESZ

. FIGYELMES A FOLDJEN. VALAMI

§ BECSAPODOTT, EZ OKOZTA A ZAJT
.| S A FENYJELENSEGET, ARRAFELE
. TERELTE BIRKANYAJAT, HOGY KO-
ZELEBBROL 1S SZEMUGYRE VEGYE,
MI AZ, AMI LEZUHANT. REPULO-
6ep?

kozelébe ért, az allatok megmakacsoltak
magukat. A birkak csak bégettek, de egy
tapodtat sem voltak hajlandék annak a valaminek a kozelébe
menni. Osszeszedte minden bétorsagat, és megkozelitette a
lezuhant targvat...

setleg rakéta vagy meteonit? Amikor a targy

INEIDEN 7 AT A OSWELL

Valamilyen furcsa repiilogépet vélt felfedezni, ami csi-
nyan megsél‘ﬁh - sok darai)ja hevert szerteszét —, de a
legfurcsabb az volt, hogy harom alacsony humanoida he-
vert benne! Gyorsan felkapott valamennyit a roncsdara-
bok kozil, és rohanvast a lovahoz indult. Hisz mérfoldet
lovagolt, hogy legkozelebbi szomszéd;ét tudassa az ese-
ményrol. A roncsdarabok 1gazoltak, hogy nem részeg, és
nem is a |6 rigta meg, hanem valamit valoban talalt. Mar
a szomszéddal egyiitt keresték fel a serffet, aki miutén
megbizonyosodott réla, hogy amit a farmerek éllitottak va-
l6sag, értesitette a hely: légierobazis parancsnokat. A ka-
tonék begyijtotték a roncsokat és a tetemeket. A szemta-
nik allitottak, hogy ekkor még az egyik ufonauta életben
volt! Az eseményrdl a sajto 1s értesiilt, és fgy hamarosan a

hely: tjsagok mind a
roswelli eseményekkel fog-
lalkoztak.

Amikor a fegyveres erck
foparancsnoksaga tudo-
mast szerzetl az esemény-
rol, minden gyokeres for-
dulatot vett! A szemtan-
kat megfenyegették, hogy
hallgatasra binak cket, a
helyi radidallomas tulajdo-
nosat megzsaroltak, ha
nem kozol cafolatot az
eseményrél, bevonjak az
engedélyét. A sajtonak be-
tomték a szajat azzal,
hogy egy meteorolégial
léggomb maradvanyait vél-

ték UFO-nak. El tudja

valaki képzelni, hogy annak az 509-es szazadnak a tagai,
akik az Enola Gayrél ledobtak az atombombakat japanra,
nem tudnak megkiilonboztetni egy repiil6 csészealjat egy
léggombtdl? Mindenesetre az iigyet agyonhallgattak.
Eltelt kozel 50 év, és szenzaciés felvétel latott napvila-
got. A nagyon gyenge mindségii, fekete-fehér némafilmen

INo Delails of
Flying Disk
Are Revealed

Igozsag vagy gigantikus kacsa?.

egy hat kézijjal rendelkezd, nagy fejii, kis testti, genitali-
ak nélkiili humanoida boncolasat nézhejik végig. A for-
galmazé allitisa szerint, a felvétel a roswelli UFO sze-
mélyzet egyik tagjanak boncolasarol késziilt. Hogy a
zoom és fokusz hasznalata nélkiil készilt felvétel valodi-e,
vagy nagyon koltséges hamisitvany, arr6l még vitaznak. .
Egyetlen dolog bizonyos: az Incident at Roswell cimii
CD-ROM-on megnézhetjiik ezt a bizonyos filmet, és egy
kozel 40 perc hossziisagii dokumentumfilmet, amit a
helyszinen készitettek, megszélaltatva a még €16 szemta-
nakat, illetve szakértket a boncolasrél sz6l6 felvétel valé-
disagat vizsgalva.

Hogy kinek érdemes megvenni ezt a lebilincselen érde-
kes CD-t? Mindenképpen annak, akit érdekelnek az
UFO-kkal kapcsolatos torténetek, elég )6l érti az angolt
ahhoz, hogy a meglehetdsen gyorsan és erds akcentussal
,amerikaiul”“ beszélg szemtanik angoljat megértse.

A CD-n QuickTime formatumi mozit talalunk, mely-
nek elénye, hogy mind PC-n, mind Macintoshon egyarant
lejatszhato, de sajnalatos hétranya, hogy egy egyszeri AVI
mindsége 1s Jobb, mint ezé a formatumé.

Fontos: akit zavar egy miitéti beavatkozasrol késziilt
felvétel megtekintése, az jobban teszi, ha kihagyja ezt a
mozit!

Sam. Joe

BBS WORIDWIDE
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NETSURF: AZ INTERNET MEGJELENESE UTAN KEPZODOTT FOGALOM. JELENTESE
AZ INTERNETEN VALO SUHANASRA UTAL, AMI SZERINTEM MA MEG NEM
MINDENKI STAMARA EMLEKEZTET A nmtxstn MEGALMODOTT VIRTUALIS

LEBEGESRE. AZ ADATOK TOVABBIiTASI SEBESSEGE UGYANIS JELENTOSEN FUGG
A KAPCSOLAT MINOSEGETOL. Az INTERNET ELONYEIT MINDEZEK MELLETT
NEM LEHET ELTAGADNI, HISZEN SZINTE A VILAG LEGNAGYOBB ES LEGSZELE-
SEBB ADATHALMAZAVAL, CSODALATOS LEHETOSEGEKET NYIT AZ EGYSZERU
FELHASZNALO RESZERE. A HETEN JUTOTT NYILVANOSSAGRA EGY ADAT, MI-
SZERINT A VILAG ORSZAGAI KOZUL MINDOSSZE 65 NEM CSATLAKOZOTT
mi6 A Worto Wine WeB szoLGALTATOK TABORAHOZ, EBBOL IS LATHATO,
MILYEN KIMERITHETETLEN TEMA OZONBOL SZERETNEK MOST EGY CSOKORRA
VALOT ISMERTETNI.

int azt valésziniileg mindenki tudja, az Internet szinte teljesen nszer-
vez6d6 rendszer, fgy kiilonbbz6 siteai is a készitok és fenntartok sok-
: féleségét, egyediségét timogatjdk. Ma mar szinte minden nagyobb cég
tart fenn sajat oldalt, un. Home page-et. A legnagyobb software és hardware gyartok
mellett, megjelentek a lemez- és filmforgalmazé cégek is. A vilag politikai, gazdaségi
hireit is elolvashatjuk, s6t mar rengeteg kormany is hivatalos informaciés csatornanak
tekinti. Tudomanyos publikaciokat és miivészeti vonatkozasi témékat szintén talélha-
tunk. Hihetetlen, de a halézat, a virusok terjedésének sebességével vetekedve, lassan
behatol mindenhova. Az interaktiv banki szolgéltatisok mellett, ma mar akdr pizzat is
rendelhetiink szamit6gépiink segitségével. A téma tehdt hatalmas. Az online adatbaz-
sok tomegei szolgaljak a hasznos informéciok percek alatti elérhetdséget, napokat,
akir heteket sporolva a felhasznalonak, a felesleges és idopazarlé adatgyfijtést percek-
re lerdviditve. A multimédia eszkozei is megjelentek, de sajnos a jelenlegi elérési se-
bességek nem teszik lehetévé mindenki szdméra az informéaciés szupersztrada abszolit
hasznalatat.

Szoftverhazak

Ma mér minden valamirevalé kiad6 rendelkezik sajat eléréssel. Mivel a termékei-
ket fgy kozvetleniil tudjak reklimozni, ezért nem is sajnaljak a felhasznalétél az infor-
mécidkat. Sok kiadé nagyon szépen rendszerezett press boxot is iizemeltet, kifejezet-
ten az tjsagirék informalsara. Egyébként szinte minden djdonsdg, demo, press
release, hir, pletyka megtalalhaté ezeken a helyeken. Sok esetben a jétékokhoz segitsé-
get, esetleg cheat lehetdségeket is lelhetiink. Vannak természetesen jobban és kevésbé
16l felépitett site-ok. Arra gondoltunk, hogy az Internet szerelmeseinek is szerziink né-
hény kellemes percet azzal, hogy a nagyobb fejlesztéket leleplezziik.

Activision - http://www.activision.com/ — PC-s anyagok mostanség jelentek meg rajta.
Bullfrog - http://www.ea.com/bullfrog.html — megszokott Bullfrog min6ség.
Domark - http://www.infobase.internex.net/domark/ — nagyon vegyes...

EA. - hitp://www.ea.com/ — talén a legjobb forrés.

Epic - http://www.epicgames.com/ — Shareware hegyek...

id Software - http://www.idsoftware.com/ = Doom, minden szinten.

Interplay - http;//www.interplay.com/ — aranyos grafikus site remek mirrorok...
Lucas Arts - http://www.lucasarts.com/ — a tartalom és a forma egységben.
Maxis - http://www.maxis.com/ — SimSite...

Microprose - http://www.microprose.com/ — a legsokrétiibb.

Ocean - http://www.odon.com/ocean/ — lassan indulé PC-s vonal.

Sierra - http://www.sierra.com/ — Site Quest 23...

Virgin - http;//www.virgin.com/ — izgalmas és forr...

Westwood - http://www.westwood.com/ — kalandozéknak ajanlott.

Best on Net! - http://www.happypuppy.com/ — minden és mindenk...
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Filmforgalmazok.
Azonkiviil, hogy az Internet rendelkezik egy-két fiiggetlen film-
archivummal, Hollywood a legnagyobb szolgaltatok egyike.
Szinte az osszes filmre, alkotéra, miivészre pontosan rakeresgél- —
hetiink. Izgalmas aktualitisokat taldlhatunk Spielberg és az Industrial

Light and Magic kornyékén.
WWW Hollywood.com — hirek, infok, pletykak...
20Th Century Fox - www.tcfhe.com — a legjobbak egyike.
UIP - www.UIPcom — a UIP Dunafilm nagy testvérkéje.

Lemezkiaddk.

Szinte ugyanaz mondhaté el roluk, mint a filmeseknél. Az egyes eladok
site-jain nem csak széveges informéciokat tallunk, hanem videoklippeket és 51
demo zenéket, letdlthetdk waw., midi, és egyéb file-okat.

Rockweb - www.Rockweb.com/rwi — amit a rockrol tudni akartdl...
R.EM. homepage - www.s-gimb.Jj.edus.si/pete/REM/REM.Himl — spéci RE.M. site

Cool site-ok.

Azokat a helyeket illetjiik ezzel a jelzével, ahol van valami igazan egyed.. Altalban sok net
nézegetd ajanl is néhany ilyen aktuélis bulit. [y jutottam el tabbek kozott a Nyakkendd
Miizeumba (W\WW.Shirtandtie.com) és a New England Aquariumba (WWW.Neagq.org).
Ajénlok még egy kellemes multimédis helyet is. Discovery Channel Online -
www.discovery.com

Egyetemi program archivumok.

A legnagyobb program beszerzési lehetdségek. Ha gyors FTP lehetdségiink van, kony-
nyedén juthatunk sok megabyte-nyi anyaghoz. A washingtoni egyetem kiilonésen aktiv ebben a
témaban. (Wu.archive), illetve most mar FTPWastl.edu. Sok PC-s, amigés és egyéb pro-
gramot gyfijtéttek ssze. Azért alljon itt néhny kozelebbi letoliési lehetdség. (Specialis
koszonettel érte Joconak.)

FTPCNAM.FR

FTPLUTH.SE

FTPEUNET.CH

FTPMATH.ETHZ.CH

Egyéb.

Ebbe a kategériaba esik a legtobb szolgaltatd. Sok nagyon érdekeset talalunk kozottiik.
[lyen hely pl. a CNN hirtelevizié (www.cnn.com), a CIA, az FBI, X-akték (WWW.Rut-
gers.edu/x-flles.html), UFO-k és minden, ami szemnek ingere,

Mindezen lehetdségek, csupan kis részét képezik a vilagot imméron behélézo rendszernek.
Valaki azt mondta, hogy ,ma van holnap“ — szerintem igaza volt. U forma teremtddatt az
informécid szerzésre, s a navigator programok segitségével néhény perc alatt a vildg mésik
felén all6 konyvtarak anyagaiban keresgélhetiink.

Shy
Lapzértakor érkezett
A Nintendo és a Netscape bejelentette, hogy a jové év majusaban megjelend, dj 64 bites
jatékkonzol, az Ultra 64 képes lesz az Interneten valo navigaldsra. James Clark — mellékesen a
Silicon Graphics megalapitéja — a NetScape jelenleg elnoke Japénban tartott el6adasaban je-
lezte, hogy a hardware eszkz kialakitésanal arra torekedtek, hogy az Ultra 64 alkalmas le-
gven az otthoni felhasznalok Internet szolgaltatasok iranti igényének kielégitésére.

IDG Online, november 8.

Ez a hir is érdekes gondolatokat ébreszt a fantazidmban. Lehet, hogy hamarosan mindent
behaléznak majd a szamitstechnikai halézatok, és szinte minden szolgaltatds igényiinket eze-
ken keresztiil valésithatjuk meg? Lesz-e ehhez gazdasgi és sziirkeallomany hatteriink?

Behatolnak-e a szamitégépek végre az iskolai oktatasba, vagy tovabb kullogunk a vilig
utén, egyre inkabb felhalmozva elmaradasunkat a vezetd infrastruktird)d orszagok mogott.

A valaszok nem mellékesek, mert ezen most sokkal tobb mailhat, mint a vasfiiggonyos elszige-
teltség 40 éve alatt...
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MEGIRIGYELTEM EGY NEP-

SZER( HETILAP ROVATCi-

- mévs KERDEZ AZ 0LVASO.
OLVASOINK GYAKRAN FOR-
DULNAK HOZZANK KERDE-
SEKKEL, NEM SZERETIUK
VALASZ NELKUL HAGYNI

4 OKET. AvacY: MEZTELENUL

L AZ ERKELYEN. IME:

e as

L

I. Haszndlhatom-¢ a mobiltelefont a fiirdokddban? Igen. Litott-e
mar olyat a vildg, hogy valaki a 9 voltos, 0.750Ah-s akkumulatorats|
életveszélyes aramiitést kapott...

2. A bardtném mindig tart ,, Windows95-install-lemezt“ a relikiiljé-
ben. Igaza van? Igen. Biztos, ami biztos.

3. A 7th Guest cimi jdtékban a konzerv dobozokat, tigy kell ren-
dezgetni, hogy egy értelmes ANGOL mondatot adjon ki? Igen. Ha
helpet kérsz, akkor olyan mondatot kapsz, amelynek szinoniméja a
konzerv dobozokbél kirakhat6 (segitségil: Shy...Cypsy...slyly...by my
krypt). Sajnos a jaték igényes angoltuddst kivan!

4. A Sam & Max cimii jatékrol irtak mdr komplet lefrdst? Igen.
Ha nem is mi, de az egyik népszerii konkurens lap elkovette.

5. A Transport Tycoon a vildg egytk legiobb jatéka. Nincs hozzd vo-
lami kis cheat? De igen. Ime: ha az elején nem vésérolsz semmit fe-
leslegesen, akkor anny1 pénzed marad, hogy nem tudod majd mire
elkdltent.

6. Eltemethelem-¢ chemel kertemben? Igen, de ez esetben vegye fi-
gyelembe, nem viz védelmi helyen lenne-e a sithely, s elég mélyre -
legyen kb. egy méter — temette-e?

7. Pontatlanul érkezelt a kedvenc szdmitdstechnikai djsdgom. Léte-
zik ez Nem. Amennyiben a PC-X-re gondolsz, véletlenek mindig
vannak, de ne hénytorgassuk fel a maltat.

8. Haszndlhatok-c digitalizdlt hangokat a muzax-competitionra kiil
dott . MOD-okban? Igen, egyetlen megkotéssel. Tilos komplett szek-
venciakat egy hangszerként digitalizalni! (PL.:dob+cin+bass egy nit-
mus- és hangmintaban nem illend6 dolog...) Egyébként pedig min-
den a kedves versenyz6 fantézidjéra van bizva. Ha Klotyé-lehiizast
akar, hét digizzen!

9. Szeretnem kell-e sziileimet? Nem. Elég tisztelni. Ezt ija el a
tizparancsolat. Aki pedig nem tartja be a tizparancsolatot, azt tisztel-
ni se fogak.

10. Ugye a Microsoft fizet valamit azérl a négy oldalért, amit rdjuk
pazaroliok? Igen. Szerintem abszoldt hasznos oldalak, igazén szinvo-
nalas program ismertetokkel. Draga a Microsoft (nekem is), de a cik-
kekbdl kivalaszthatod, mi legyen az a néhany, amire beruhézol.

11. HW GAME kérdéseire a helyes vdlasz megjelenik majd? Igen.
Természetesen a félreértések és félreértékelések elkeriilése végett pa-
pirra vehjiik.

12. Stilustalan, ha szovegszerkesztével frok szerelmes levelet? Nem,
sokkal inkabb sivar.

13. Vissza! Vissza! Vissza! Vissza a régi PC-X logét! Nem. Pedig,
hogy kérelnek a Notre-DOOM: toronyéik... Még FAX-ot s kiildtek.

14. Igaz-¢, hogy eddig a legjobb verse! a verspdlydzatra Prostatikus
Vogon Jeltz kiildte be? Nem...

15. Van valami kize az élet értelmének az Aréndhoz? Igen, a 42-es
szamon keresztiil. Lévén a szerény Levrov a 42. oldalon bujkal, s
ugyan mi is lehetne més az élet értelme, mint 42. Ez is egy Gjabb ab-
szoliit véletlen.

16. Mit jelent az Animdciés Pdlydzatban az amalér, mert az ehhez

sziikséges software-t inkdbb csak a profik tudjdk megfizetni? Ez azt je-

4-2

P

lenti, hogy egyszer taldlkoztil egy profi ismerdssel, kinek a gépén a
dréga software futott, és mondjuk azon alkottad a sajétodat. Azéta
sajnos, ez az ismerds eltiint a idé tengerében, de sebaj! A munkad
megmaradt.

17. Programozhalok-e mezteleniil az enfelyen? Igen, izlés dolga.

18. Mit tegyek, ha a COMPAKTIV VHS -kazettdtokat szeretném
megrendelni? Kiild; egy levelet, amiben megrendeled, m: pedig meg-
probaljuk ravenni a rendezs bacsit, hogy végre [épjen az iigy érdeké-
ben. Kicsit lassii a csomagkiilds szolgalatuk.

19. A PC-X taborozdsrdl lesz riport? Nem, de még eléfordulhat
itt-ott egy fénykép.

20. Mikor mutatidtok be a teamet, egyenként. Igen. Ezt én is sze-
retném tudni. Vilaghir{i szeretnék lenni a Gjsag hasabjain keresztiil!

21. Szereinék a lifiben ,,szdmilogépezni”, Lehel? Igen. Egy gyors
mine sweeperre” sok lassi lift éppen megfelel.

22. Ki az a Gyu bdcsi? Gyu bécsi bévebb neve: Dragon Gyu.
Egyébként zenész — miivész lélek, rettegett, 4m jészivii kntikus, Val-
tozatos izése van, s mar rég tillépett a , szerintem a vildg egyediili
legjobb zenéje az XXX egyiittes YYY szdma, és aki mést allt, az
mind botfiili“ korszakon.

Kis-kegyetlen kérdések — kis, kegyes, velotlen valaszok. Szerencsé-
re nem az én stilusom. Sokkal inkabb a miivészet, az irracionalitas 4l
hozzam kzel. Lévén ez igen nagyképfien hangzik, felejtsétek is el!
Megdobbentden tapasztaltam, egyes embereknek a szamit6gép olyan,
mint msnak a narkotikum. Képes mindenét erre aldozni, hogy azu-
tan — a gyorsan fejl6d6 wildgban — rovid, 4m anndl élvezetesebb
6racskat eltoltson vele. Mi adta az indokot ezen kijelentésemnek?

N. Istvén kézikézbesftés(i szerelmes levele, Pécelrtl.

“Cim: LEVEL

[BESOROLAS:] Gondolatok a szdmitogéprdl, a tudathasadds-
16l é egyéb fontos dolgokrol az éleibdl.

Egy ember iil az fréasztal eldt, egy szokvdnyos aluminium laké-
konténerben. Mellette egy fekete kutya fekszik a foldén, a kutya néha
feldll, figyel cgy ideig a nyitott ajtén dt a kinti stétségbe, majd kirohan
és elkezd ugatni: tudja, hogy az ember ilyenkor megijed, keze megre-
meg, cstkot hiizoa a levélbe amit ir, majd kdromkodik egyet a bajsza
alatt, de amikor 6 is kimegy uldna, nem szidja meg, hanem megdicsé-
i, elsétdl vele a kapuig — a kutya kozben még mindig ugal, kedvetd!
fiigeden —, majd vissza mennek a konténer-hdzba, kap egy kis simoga-
ldst, majd miutdn az ember megveregette a kutya lapockdidt, a kutya
lefekszik az tréasztal mellé, az ember leiil a székbe és folytatia a levél
frdsdt... Maid... majd... maid..

Mel6zok, mint egy dilis, szabadidd és alvds nem sok, heti 120-
130 6ra munka mellett ez nem meglepd. Egy-két alkalmi, néha részeg,
toluaj, gardzda elem a mérlegen, érdekes médon a felsd tizezerbil, igy
a rendorség el van hanyagolva, bdr amiigy is. De legaldbb ez a sok
6ra meghozza gyiimolcsét — gyiilik a gazdasdg mozgaté rugéja az ij
gépre. Csak az a baj, hogy minél jobban gytilik, anndl nagyobbak az
igényeim. Mer egy tizenhét colos monitorndl, egy Genoa kdrtydndl
(1280x1024/TrueColor) és egy pentium 75 MHz-nél jdrok dlmaim-
ban, bdr addig még fagyoskodunk egy kicsi, és a idrolék kapacildsa
laldn a jitliusi nagy meleg fiiggvénye lesz. De akkor beindul a napi hu-
szonnégyords jdlck...

No, mi van René, nem tetszik a gondolat, hogy lecsikken majd a
munkanapok szdma? Azt el is hiszem... persze otthon nagyiizemi ka-
jat eszel — tdp, fott csirke akdrmik —, itt pedig

is, minl a DOOM. Ezért informdlodik mindenféle szaklapokbal, rész-
ben a j6vé gépetvel, részben pedig az azon ful programokkal kapeso-
latban. S taldn még szerencse is, hogy csak késobb, jovre lesz elég
anyagi fedezel a gépre, mert addigra taldn kideriilnek a Chicago legna-
gyobb hibdi, mert biztos, hogy van — a réginek, aki még nem voll op.
rendszer szdmialan volt és van. Hdt még ennck, egy ilyen komplexitd-
sti programnak, féleg ha egy olyan mamutcég késziti, akinek az igaz-
gatéja nincs tisztdban az élet sajdtossdgaival, szdmlalan szarvashibdja
lehet. Es ami még egydlialdn nem elhanyagolhal6, lejebb mennek az
drak, foleg a CD-s jitékoké (mds mdr nincs is). Mert ha egyszer a
gazdi beszabadul a boltokba... hénapokig senki se merjen kopogtatni a
szobdja ajlajdn, mert tigy jdr, mint a szorny, ellenséges csapat, ellenfél
a helyi hdlozat mdsik végén (két bardt az utcdbél), akit épp hésziilok a
leghrutdlisabb lézerfegyverrel, rakétdval, sunyi megkeriild taktikdval,
sakk-mattal, késsel-ldbbal, korommel kivégezni, dlmomban vagy ébren
a gép elot.

De addig még sok sziirke viz lefolyik a Dundn. Addig még soff i
sdgol, folydiratol fogok elolvasni, tsméntelen cikkével, program ismerte-
iésével, tesztiével egyetemben.

De egyszer elfogy az a sziirke viz, vagy éppen kiont... vagy..

S l6n vildgossdg.

Ki kapcsolta fel a villanyt?*

Igen, kedves sorstérsaim, ez nagyon szivbe markolé volt. S, hogy
tovabbra is tartsam magam a koncepcidhoz, maradjak a szerelem,
orom, szenvedély, pikanténa, sztrok korében, most kivetkezzék egy
tﬁ'.'iclkg intend Billel.

— Udvizlom Bill.

— Hello.

— Igaz, hogy 31 évesen milliardos? Ugye 6l tudjuk, hogy 1.5 di-
optnés szemiivege van, kedvence a pizza és a BigMac, Leonardo da
Vinci kéziratokat gyfijt, és 50 éves koraban elajandékozza a magan-
vagyona 95 szazalékat?

- Igen.

— Koszonjiik ezt a fergeteges interjiit, a PC-X olvaséinak
nevében is.

Veégiil pedig szeretném, ha mindenki elgondolkozna rajta és kutil-
tené, esetleg visszakiildené a kivetkezdt:

Legtszintébb partnerteszt.

Gyengédség, Ha 6szintén vélaszol 10 kérdésiinkre, teliesen tisztd-
ban lesz partnerével és 5nmagaval. Megtudhatja, hogy a PC-X jo
partnere maganak. Valaszolion minden kérdésre: A (Zpont) teljesen
ram illik; B (1pont) csak részben igaz; C (0 pont) nem igaz.

A gyengédség minden kapcsolatot megév.

Ertékelés:

(-4 pontig: csodalatos, hogy mennyire gyengédek egyméshoz!
Kapesolatuk szeretetteljes.

5-13 pontig: figyelem, kapcsolatuk szép lassan kihiil! Tobb gyen-
gédségre és megértésre lesz sziikség.

14-20 pontig: a gyengédség hianyzik a kapcsolatukbdl, s ez vég-
zetes kivetkezményekkel jarhat. Ha kell, tandcsért forduljon szakem-
berhez (akar levélben is).

Remélem mindenki j6l sz6rakozott. Megspérolt egy kozel 60 Ft-
os tapasztalatot, amelyet, ha netaldn a PC-X-re forditana...?

Biicsiizik e hénapban is a témafelelds: Vlagyimir Levrov,
alias Newlocal, Newland vagy amit akart O.K. O.B.

Cﬁeppii, kildszdmra, csak gybzzem felnyitni.
Es itt nem szol senki, ha az éiszaka kellds k-
zepén elkezdesz ugalni, sot, ha okod is volt rd,
még meg is dicsérlek.

Csak tudod akkor is fgy lesz. A gazdi mdr
végigidlszolla az sszes elérhetd jdtékot, mdr
ami megfelelt igénytelen tzlésének, s amit ketté-
nyolcvanhalosra friak, még ha csak docaigoitt

1. Az utobbi idsben nem kényeztet igazn a partnerem (=PC-X). (A) (B) (O)
2. Mintha mér kozombos lennék a partnerem (=PC-X) szamdra, (A) (B) (O
3. Szeretném, ha partnerem tobbszor kimutatnd, mennyire szeret. (A) (B) (O
4. Sajnos mér nem nevetiink annyiszor egyiilt, nem olyan vidim a kapcsolatunk, mint régen.  (A) (B) (C)
5. Bizony unatkozunk egymés mellett, jobb hijn a TV-t nézziik. (A) (B) (O
6. Szeretném, ha partnerem meg-megajandékozna, és kedves szavakkal sz6lna hozzam. (A) B) (©
7. Altalaban nem tudom a partnerem mirél ir, mit gondol és tervez. (A) B (€
8. Kapcsolatunk mostandban eléggé zaklatott, egyfolytaban a postast lesem, (A) (B) (C)

A partneremen kiviil més nemi lep meg kis ajandékokkal. (A) B) (C)
10. Nem kedvelem, sét zavar a tegezés, a vagany duma. (A) (B) (C)




ROGTON ITT A KARACSONY, ES HA 1GAZ, MAR
KINT VANNAK AZ ELSO HANGKARTYAK, AMELYEK
AZ AMD INTERWAVE CHIPJERE EPULNEK —
MIVEL AZ ITT LATHATOKAT EGY HONAPPAL ELORE
MEG KELL iRNI, iGY CSAK AZ iGERETEKRE HA~

GYATKOZHATOM.

" a hangkértyak rovid torténelmében, ugyanis
« IR ez az cls alkalom, hogy egy korszer hang-
kartya minden hardver-eleme egyetlen, nagyon olcsé
morzsara integralddott (természetesen a memériakat ki-
véve). Az eddigi chipek minden esetben csak egy-egy
részfeladat-megoldé aramkort tartalmaztak — a hangkar-
tyak tobbnyire szintetizator-chipjiikrél voltak hiresek
(Yamaha OPL2, OPL3, E-mu 8000, GF1). Mit jelent
mindez az Interwave esetében? Nem kevesebbet, mint
azt, hogy a chipen beliil taléljuk a sztereo, 16 bites és
44,1 kHz-es digitalizalé A/D-t, ennek forditottjat D/A-
ban, 44,1 kHz-en 32 csatornas digitalis hangpro-
cesszort, amely az eddigi Ultrasoundokhoz hasonléan
dinamikus médon konfiguralhaté szinti- és wave csator-
nakra, a ROM-ot és RAM-ot 1s képes cimezni, maxi-
mum |16 megabyte-ot kezel6 memaria-alrendszert, a zen-
getd, késleltetd és kéruseffekt-processzort, hardware-es
FM-szintetizatort és Roland MPU-illesztét a kompati-
bilitds megdrzése érdekében, és végiil, utolsésorban, joy-
stick-portot. Gyartdk, figyelem: ez az irdatlan tudomény
valéban nem keriil sokba — ha valaki legalabb ezer dara-
bot megrendel beléle, az ara csak 39 dollar és 95 cent.
Ez igen méltényos, tekintettel arra, hogy a gyarté-aspi-
ransoknak mér csak némi memonat kell hozzaadni, to-
vabba licencelni valamilyen General MIDI-hang-
mintakészletet, némi analég aramkorités, és kész a ter-
mék. Az AMD nem titkolt célja, hogy a késébbiekben
alaplapgyartoknak, illetve komplett multimédias gépek
osszeszerelGinek 1s jusson az Interwave-bsl — alkalmaza-
sa gyakorlatilag semmilyen plusz mérnoki tervezést nem
igényel, nehézséget fgy nem okoz, a felhasznélok pedig
eggyel kozelebb keriilhetnek az ahftott hibamentes miiko-
déshez; nem lesz installal4s, jumperek, port cimek, szét-
és Osszecsavarozas stb. Az Interwave sorozatgyartasa ok-
tober elején megkezdédott, a karacsony tehat valészind-
leg tényleg nem milik el nélkiile!

Szintén a kompaktsag felé mutat a Diamond G) meg-
oldasa: tegyiik a VGA-kirtyara a hangkartyat! Persze
az a VGA sem olyan mar, mint amit megszoktunk; az
Edge 3D nevii egység, amird| beszéliink, hdrom dimen-
7165 grafikai gyorsitot, MPEG-lejatszot, és alapveten
egy 64 bites architektdrat tud prezentélni, emellett tehat
a hangrészt sem lehetett aldspecifikilni. Hangdigitaliza-
l6t nem tartalmaz, ezt az elején le kell szogezni, igy
csak hangvisszaad4sra alkalmas, de arra aztan igencsak:
16 bites, maximum 50 kHz-es mintavétellel, a kézponti
processzor sebességétdl fiiggden optimalis esetben egy-
szerre akar 50 csatornat képes kezelni, ami ugyebéar 50

z Interwave megjelenése forradalmi esemény

hangii poliféniat jelent — ez i rekord; mikodését te-
kintve nincs sajat memoriaja, se ROM, se RAM -,
viszont, lévén PCl-buszos, a hangszermintékat vigan
kibusmastereli a gép kozponti meméridjabol. Nem kell
tehat kiilon memdriat épiteni a hangkartyan, viszont ily
médon természetesen nem art, ha a kézponti meméria
vastagabb egy kicsit.

Ennyi hardware utan most egy kis software: méar hé-
napok 6ta emlegetem a hangkartyakon miikod integralt
MIDI-audio programokat, eddig a Musicator 2.1 (2
mono hangsav), majd a Cubasis Audio (4 sztereo hang-
sav) kerilt ki, most pedig a Voyetra-féle Digital
Orchestrator (valészinfileg 4 sztereo hangsav) és a
Twelve Tone Cakewalk Audioja (tigy néz ki, hogy 8
mono hangsav) debiitalt. Ezek a programok, azon kiviil,
hogy a szokésosnal kicsit tobbe keriilnek (és tobbnyire
hardware-kulcsosak), a géptdl is sokat kivannak:
486DX2-66 alatt ne jusson eszébe senkinek futtatni
oket, altalaban legaldbb 8 mega RAM kell, aztan ott a
winchester, amit a hanganyag ugye zabal, tobb savon
meg gyorsnak is kell lennie (12-14 millisecundumnél
lassabbak mellgzve legyenek!), a hangkértya is legyen
gyors, és legfoképp duplex — egyszerre kell tudnia han-
got felvenni és lejatszani.

Kérdezz-felelek rovatunkban P. K. olvasonknak

adunk hangot, aki audio CD-t szeretne frni SCSI-s CD-

R iréjaval, aminek a szoftvere \WAYV file-okbél tudja
eléallitani a kozonséges hazi CD-lejatszon hallgathaté
CD-ket. Ehhez & digitalis ki- és bemenetii hangkartyat
keres, a za) minimalizalsa érdekében. Nos, ilyenek van-
nak boven, de sajnos nem a legolcsobb kategériaban.
Nézziik fentrél lefelé: félmilli6 forint kériil vannak azok
a HD-s rogzitk, amelyeket PC vezérel, és kapcsolatban
is allnak a PC-vel, anyagaikat .WAV formatumban ex-
portalni tudjak — Soundscape-nek, Session 8-nak,
Yamaha CBX-D5-nek (vagy D3-nak) hivjak cket.
Eggyel alattuk talalhatoak a beépitett kartyas rogzitokar-
tyak: a német TripleDAT és a francia CardD, 2-300

ezer forint kozott. Legolcsobban 60-70 ezres nagysag-
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rendben kaphato a téma, az
amerikai MultiWave kartya
képében. :
Es hogy a karacsony ne miljon el

ajandék nélkiil, egy kis jaték, mely-
ben a szerencsés nyertesek (harom
darab) egy-egy vegyes modi (CD-
ROM +audio trackek) , Ultrasound
Experience” CD-vel lesznek megaldva.
Hérom kérdés lészen feladva, melyeket
mind meg kell vélaszolni, raadasul he-
lyesen. Ha haromnél tobb hibatlan pa-
lyazé aspiral, sorsolunk! Ime a kérdések:

|. Hdny bites hangkdrtya a
SoundBlaster AWE 322

A/8

B/ 16

C/ 32

2. Vajon melyik hangszerre kapcsol General MIDI-ben a
76-0s programvdltds?

A/ pansip

B/ angolkiirt

C/ koto

3. Mi a kiilonbség a GS hangbankvdltds és az ugyanezt
sz0lgdlé szabvdnyos MIDI-médszer kizitt?

A/ semmi

B/ szabvanyos MIDI-ben Control Change 0, aztn
Control Change 32, a GS-ben pedig csak Control Change 0

C/ Control Change 0 MIDI-ben, Control Change | a
GS-ben

Bekiildési hataridé 1995. december 24. 18 dra 00 perc,
a cimet mindenki megtalalja a bels6 boriton. A karécsonyi
sziinetre kellemes dimozast, téjfajterozast, meg mechvarriort
és egyebeket kivan GG.

Jovére tovdbbra is MIDI!

SZ‘J'-}L!..‘K PAVK




ALLATKERTI SETARA INVITAL
BENNUNKET AZ X-INFO FE)-
LESZTOCSAPATA — MEGELEGEL=
TEK, HOGY ALLATOKROL $Z0LO
CD-T CSAK NAGY NEVEK MO-
GOTT REJTOZO KESZiTOK AD-
TAK KI, S iGY A HAZAI ALLA-
TOKROL ES ALLATKERTEKROL
CSAK KEVES ,, MULTIMEDIA"
STULETIK.

veszprémi allatkert , dllatanyagéra™ épiilé mult-

‘ médias CD (mint minden
= MR oktatisi céllal késziilt mul-
timédids termék) elsésorban video-
felvételeket, képeket, szoveges infor-
mécidt, allathangokat tartalmaz. Fel-
épitése és meniirendszere meglehetd-
sen egyszeri, ezért gy tinik, elsdsor- |
ban gyerekek szamara késziilt (a grafi-
kai kivitelezés még hagy némi kivénni-
valot maga utan. .. legalabbis egy
Microsoft Home-hoz viszonyitva).
A hérom nyelven (magyar, angol és

ZO0O yirrsnovarygar

Kiﬂen bel@qep ZQQ

német), élészéban is elmondott informacio Windows alatt
egésziti ki a képanyagot. Ha igazén j6 , teszter” akarok len-
ni, akkor sajnos azt kell mondanom, hogy a haromnyelviiség
a mindség karara ment (hiszen minden éllatrél hirom nyel-
ven kell beszélnie, igy sok helyet foglal a digitalizalt hang-
anyag). A \WAV éllomé-
nyokrél azt &lliga a Win-
dows, hogy 4 biten,
11.025 Hz-en, monoban |
digitalizalték cket — ez
meg is hallatszik a hango- |
kon. Nem til zavarak |
(pléne egy gyerek szima- [
ra), de azért a véjt fiil(
kis ,Mozart-kezdemény-
ek nem lesznek oda a
boldogsagtol.

A térkép segitségével bt- -
féle iranyba bandukolhatunk
_ az allatkertben: majmok-
| kal, kis- és nagyragado-

' z6kkal, madarakkal és n-

| 5 b s g & . §
Far vényevikkel ismerkedhe-
N | tiink meg. A mintegy 100
: | allatrdl automatikusan

kapjuk a képeket, hang-
| anyagot, videot (ha van),
majd ha ezeket végignéz-
tiik, kis tablak igazitanak
Bl itba a kivetkezG delik-
- venshez. Nem nyijt min-

CD-X N°3 READ.ME

Jon a CD-X No3! Nincs tobb egérzavar! - ezekkel a focimekkel jelent meg az elmult héten a
Times és NewsWeek kozos kilonszama.
§ valoban, a hir igaz, a szerkesztoség is megerositette az eddig csak bulvarlapokban pub-

den 4llatrél 4tfogd, tudomanyos ismeretet, de tigy hiszem,
nem is ez a célja. Inkébb afféle baratsdgos segit6tars, aki
megkedvelteti az allatok vilagat. Az élélények bemutatésan
kiviil beszél és videot mutat a veszprémi allatkertrdl, torté-
netér6l és névaddjardl, Kittenberger Kalmanrdl is.
Sokféle jatékos kiegészités (ayerekra)-
zo0k, szerkeszthetd bemutaté, konyvek,
| tesztkérdések) teszi érdekesebbé.
A program maga is tartalmaz gyere-
kek altal megalmodott és lerajzolt 4l-
| latokat, de a Paintbrush segftségével
| mi is gazdagithatjuk a képtarat. Be-
| épitettek egy bemutatészerkesztot is,
| itt magunk donthetjiik el, hogy melyik
| allatrdl milyen tipust informécié je-
' lenjen meg (kép, video, hang). Ezt az
" dsszedllitést lemezre menthetiik, igy
példul készithetink csak madarakrdl,
csak emlds allatokrol vagy gyermekiink
kedvenc allatairél szol6 példa-slideshow-t is. Még egy, gyere-
keknek sz616 plusz szolgaltatéssal talalkoztam a CD-n: az
egyik meniipont allatokrél sz6l6 kinyveket, s abbél részlete-
ket, képeket ajanl (kezdve egészen a Dzsungel Konyvétél...).
A CD ismeretterjesztd és okité probalkozasat tekintve si-
keresnek mondhaté, bar a kiilesinre és a hangminéségre még
rafért volna néhany orés simitgatés. Sajnos a magyar piac oly
kicsiny, hogy erre — egyeldre tigy latszik — nem kell sok erdt
pazarolni, hiszen nem til nagy a hazai konkurencia. A kil-
foldi termék pedig arban nem versenyképes...

Mr. Chaos

Megnyilt a

CIORGLW

likalt tényeket. A (D-X programozdi athidaltdk a kilonhozé egérszabvanyok dltal allitott in-
formatikai szakadékot, amely eddig két taborra szakitotta a CD-X felhasznaloit (olyanokra,
akiknek mikodott, és olyanokra, akiknek nem). Aki nem hiszi (jarjon utdna), toltse le az IDG
Online BBS-rél a tesztprogramot. Ja, és meg nem erdsitett forrasok szerint a telepito funkcio
is visszakeril. Tehat a karacsonyi keszilodes kellos kozepén, december 9-én megjelenik az
aktudlis CD-X, a Computer Karacsonyon természetesen a Pe-X legényseg arusitja majd. § itt
azonnal feltcheted kerdéseidet, amelyre remélhetéley kielégité valaszokat adnak specialis-
taink. Természetesen, ha pont a Computer Kardcsonyra nem tudsz eljonni, megrendelheted a
szerkesztoség cimen a ¢sillogo korongot.

A tartalombol: kardcsonyi jatékdemo-domping (jobbnal jobb jatékok jatszhato demoi),
shareware-ozon (koztik jatékok, segédprogramok DOS, Windows 3.1 és Win95 ala) és ter-
meszetesen a Pc-X féle Demopalyazatra érkezett remekmivek, melyek kozil a ti szavazatai-
tok alapjan valasztivk majd ki a gyozteseket!

A (D-t egyébkent tovabbra is a megszokott aron vasarolhatiatok meg (980 Ft+posta kolt-
ség), s mint annyiszor leirtuk mar: a (D-X eléfizetok kedvezményes dron juthatnak hozza.
Persze nem csak ezért érdemes megszerezni a (D-X-et, megunva hasznalhatod pohdraldatét-
nek, vagy akar falidiszként is remekil bevalik, Freesheeként valo hasznalathor fokozottan
balasetveszélyes. Viszont a francia Laboratoir Garnier szinte minden hortipusra ajanlja...

4-4-

PC CD-ROM
Shop

Budapest,VI.Teréz krt. 21.
Oktogon Uzlethdz,(29-es iizlet)
Tel.: 269-0232/132

Jatékok, lexikonok, oktato
CD-k, szamitastechnikai
folyéiratok...

Minden 50. CD félaron !
Vidékre csomagkiildo szolgalat

Mindenkit szeretettel varunk!

Tehat ne felejtsétek:

C{ORGW

A TUTI TIPP




CD-ROM Vasar!

I 486 DX4/100-as vadonatdj PC 1 F oo COMPFAIR'95 "A" 202/6 STAND Oless Eron ek,
E & oktats, lexikon,

| konfiguricié rendkiviil kedvezd ] HH 2 i tatd, lexlk
Iéron elado. 4 MB RAM, 420 MBI 486DxthENTIUM y grafikai CD-k!

BONUS (D vasarasakor
winchester, 1.44 MB floppy, IDE ‘ Powerpc Invnihaqlﬂ 1 db-hoz)!
l + VESA vezérls, 1 MB VESA I Jatekok

TilanSoll

2411 111§ - .. 50981 -
. , Jae Megarace ... .. 2605-
l S3 monitorvezérld, 14“-os color I 7thGuest ... LV& \ 3250 -

l SVGA LR-NI monitor, haz, bil-
] lentyiizet, egér. Tel: 06(30)-502-

Dark Force .. V ‘ ~'..9000,-
Mad Dog Meree Il Q .. 3449 -
101 Best Game .. 2484,- Beslolulcropr .. 3931 -
Alone in the Dark |.. 4173 - Critical Path .......... 3690 -

804 barmikor hivhato. A gépre 1 Drug Wars ......... 5981, Doom Manka....... 3208,

I ) 3 3 : I Dark Sun Wake ... 3931~ Nascar Racing ... 5258 -
év garancia van. Karacsonyra ki- Rise of the Robots 4053~ Privateer .. 3931 -
i e 4 : e e SR Rebel Assault .. 5016~ Outpost ... 4294-

I tiind ajandék. I o L e Sim City 2000 4414 ManEnough 308 -
. ' Panzer General ... 3931 - Mysl ... 4075 -
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UbvOzLET A SZAMITOGEPEK BELSO
VILAGA UTAN ERDEKLODOKNEK.
MIVEL NEM LEHET UJSAGCIKKEK
UTJAN HARDWARE SZAKEMBERE=
KET KEPEZNI, MI EZT MEG SEM
PROBALJUK. INKABB NEMI IN~
FORMACIOVAL LATJUK EL AZOKAT,
AKIK TOBBET SZERETNENEK MEG~
TUDNI GEPUK MUKODESEROL.
MINDENKIT FIGYELMEZTETNUNK
{ KELL: A GEPBEN TORTENG SZAK-
| o SZERUTLEN PISZKALODAS KAROS
b A SZAMITOGEP EGESZSEGERE ES A
TULAJDONOS PENZTARCAJARA.

tltkoriban a hazakat vettiik sorra, s ter-
mészetesen még az elején kifogyott alé-
lam az oldal. Nincs elfelejtve a téma,
de mivel sor keriilt a (fanfarok) fergeteges, szenza-
ciés, egyediilallg és utolérhetetlen HARDWA.-
RE DEPO JATEK (fanfarok vége) elso forduld)a-
nak kiértékelésére, valamint a Compfair ‘95 kiallitason
tapasztalt informacié kovetelési hullimnak koszonheté=
en, most néhany szot irnék a jaték héatterérgl:Nem lus-
tasag vagy egyéb elfoglaltsag miatt keriilt a kiértékelés
a cikk irasa elé, hanen'a cikk frodott oktober kozepén,
hala a nyomdan atfutas nevezetii varakozasi ciklusnak.
Mire megeleniink ezzel a szammal, mar Magyarorszag
nagy része lizas zsetonszamoldssal lesz elfoglalva, de
legalabb tudni fogjatok, miért annyi amenny.

Na igen, de mihez kezdhetiink egy marék zseton-
nal? A jogosan kiérdemelt kuponok a Computer Kari-
csonyon megrendezendd arverésen lesznek bevalthaték.
A levelek mennyisége finoman szolva is dabbenetes
volt (bar nekem inkabb egy Ford Fairlane kiszélds ug-
rott be, de a sajtoban csak finoman lehet szélni). Els6
ijedelmiinket kiheverve, hirtelen at kellett gondolnunk
a nyeremények palettdjat, mivel kb. 300 vélasz érke-
zett. Az elsopré mennyiségfi megfejtés miatt valoszini-
nek tiinik, hogy vadi @) lézernyomtatét nem tudunk
majd arverezni, és nem biztos, hogy csak ,hard” lehe-
toségek koziil lehet majd valogatni. Fontos még, hogy
egy tétel megszerzésére csak azonos névre és cimre szo-
|6 kuponokat lehet majd felhasznalni. Ez nem azt je-
lenti, hogy nem kiildheted el a baratoddal a kuponjai-
dat, hogy & valasszon valamit, de nincs méd arra, hogy
a kistestvér és a nagymama nevére kiallitott kuponokat
hozzacsapd a sajatodhoz, és a hiromszorosat igérd an-
nak, amit egy jatékos maximalisan megszerezhet. Az
pedig végképp nem iizemelt, hogy a levél végen egy
negyven fds lista minden tagja kupont kapjon, ugyan-
azon valaszokért. Na nem azért, hogy a kiilon levele-
kért dijat szedjiink a postatél, hanem azoknak a jatéko-
soknak a védelmében, akik nem a szabalyok kozott
kacskaringdzas lehetdségein gondolkodtak haracsolas
végett, hanem a mérk6zés oroméért jatszottak.

A dorgedelmekbdl elég lesz egyelre ennyi, inkabbes

téniink a kiértékelés mikéntjére. A valaszokekiilalakja
természetesen nem szamitott értékelési tényezonek, de
aki nem frta meg a pontos cimét sem a valaszadé papi-
ron, sem.a boritékon, az ne szamitson arra, hogy kap a

4 &

specialis PC-X fa-
ku batkabal (a kupo-

és kiilalakjan
még vitak dil-
nak). A kérdések
nagyobb hényada
kifejtos valaszt igé-
nyelt, ami nem tette leheto-
vé a séma szerinti pontozast. Emiatt a ,,szubjektiven
objektiv” értékelést valasztottuk. Ez a fogalomzavar
annyit jelent, hogy minden levél ugyanazon személyek
egyiittes véleménye alapjan keriilt értékelésre, igy nem
fordulhatott el6 az, hogy X.Y. tobb pontot kapott a
Z-ével totélisan megegyezd valaszara, csak mert mas-
mas értékelte a leveleket. A pontozaskor négy kategén-
aba soroltuk a valaszokat. Harom pontot ért a tokélete-
sen a problémara szoritkozo, szabatos valasz. Két pon-
tot adtunk azokra, amelyek ugyan a kérdésre valaszol-
tak, de vagy hianyosségot vagy kisebb-pofitatlansagot
fedeztiink fel benne, illetveia nagyon zavarosan voltak
megfogalmazyasEgy pontot kaptak azok a vilaszok,
amelyekben csak nyomokban volt felfedezhet az ere-
det probléma: vagy til nagyvonali volt és Atugrotta
egyes részeit a kérdésnek, vagy nagyobb pontatlanségo-
kat talltunk benne. Nulla pontosok voltak a ,nem ezt
kérdeztiik”, illetve a ,,semmi koze a helyes valaszhoz"
tipusti megfejtések. Fordulénként harom-harom kérdést
tettiink fel, tehat ezzel a pontozasi rendszerrel egy for-
dul6ban maximum kilenc pontot lehetett szerezni. Az
élmezény, azaz a legjobb megoldasok mezonyének szét-
hdzasara viszont kitalaltuk a bonuszpont rendszer. En-
nek lényege az volt, hogy azok a vélaszadék, akik a
forduloban maximaélis pontot értek el kaphattak egy ju-
talompontot, amennyiben a valaszbél kideriilt, hogy ér-
tették 1s azt, amit lefrtak (gondolunk példaul a sajit
szavaitokkal elmesélt megoldasra, szemben a kifényma-
solt cikkrészletekkel). Az igy kialakult pontok alapjan
keriilnek majd kiosztésra a kuponok dgy, hogy vessziik
a lehetséges targyakat, és értékkategéridkba soroljuk
Gket. Majd megnézziik, hogy a valaszokra kapott pon-
tok, milyen eloszlasban vannak, és a kettébdl valahogy
kihozzuk, hogy mindenkinek anny kupon jusson, amin
tud venni valamit, fiiggetleniil att6l, hogy még hanyan
kaptak ugyanannyi pontot.

Néhanyan keményebb kérdéseket kértek, de ezt nem
igazan akartunk teljesiteni, mivel az volt az alapelviink,
hogy minden kérdés megvalaszolhaté legyen a (sze-
rénységem tiltja a magasztalé jelzsk hasznélatat) HW
Depé cikkek alapjan, esetleg egy kis furfang segitségé-
vel. Viszont minden forduléban (eléggé el nem itélhetd
médon) volt egy-egy beugratos kérdés, aminél erdsen
figyelembe vettiik, hogy a kérdés pontos sziyegére vo-
natkozik-e a valasz (példaul az elsg kérdéssorozatban
ez a harmadik, az ominzus-lassuldsra vonatkoz volt).
Meg kell mondjani, hogy itt nem kevés igen jdl vala-
szolgatd'illetd 16t mellé. A vélasz ugyanis a turbokap-
¢solo allapotdnak megvizsgalasa lett volna. Ez a nem
tdl tisztességes otlet onnan szarmazott, hogy nem sokkal
a leadas eldtt Siiti a kezét tordelve jott, hogy nem tud
tordelni (a kezén kiviil mést, de foként a lapot), mert
botranyosan lassan dolgozik a gépe. J6 szokdsomhoz

hiven bedorzsoltem magam a Dr. Noszahét-féle dina-
mikus kebelbalzsammal, és nekilattam a probléma meg-
oldasanak. Tobb mint fél ra BIOS maceralas, virus-
keresés és jumper ellenérzés utén, véletleniil répillan-
tottam a turbo kijelz6jére, majd néhany, egyaltalaban
nem szalonképes kiszolas kiséretében visszanyomtam a
turbé gombot. Mikézben Siitit iildoztem az egész épii-
letben, hogy pudingot csinaljak beldle ezért a szandé-
kos poénért, megfogalmazddott bennem a kérdés felte-
vésének gondolata, hogy megbizonyosodjak arrol, hogy
csak én birok ennyi plusz munkét végezni teljesen fe-
leslegesen, vagy tobben vagyunk, akik a legegyértel-
miibb lehetdséget figyelembe sem véve kapkodunk. Aki
erre a kérdésre azt a valaszt adta, és csak azt-awalaszt, -
hogy a turbé kornyékén vizsgalodik (nem a BIOS-
ban), az kapta a maximélis pontot. Aki el6re vette en-
nek a témakirnek a vizsgalatat, de rt egy csomé egyeb

leliet@séget is, az csak két pontot kapott, hiszen mi ar-

ra voltunk kivancsiak, mit vizsgal meg eldszor. Aki so-
kadiknak nézet csak r4 (hozzam hasonléan), az egy
pontot érdemelt. Aki pedig oda sem szagolt... Remé-
lem, hogy ezen kisebb szemétségek nem ingatjak meg a
belénk vetett bizalmat, és ha csinalunk legkozelebb ha-
sonlé jatéksorozatot, akkor is ennyien vagtok bele a
pontok utdni hajszaba.

Ennyi mellébeszélés utén ideje lenne a rovat valédi
céljéval foglalkozni, és folytatni a hézak témajat, hiszen
az 1s elég fontos egy gép dsszevalogatasakor, hogy hova
tudjuk, akarjuk elhelyezni.

Mini torony: befoglalé méreteiben a baby hazhoz
all kozel, de szerelése, és bavitése altalaban egysze-
riibb. Hétranya, hogy allitani kell valamilyen feliiletre,
ami kevés rendelkezésre allo hely esetében altaldban az
asztal alatt szokott lenni. Ilyenkor jonnek a kezelési
problémék, a belerigastdl a floppy lemezek cseréjének
tornamutatvany szintti megoldasaig. A mini torony ki-
szerelésben két, esetleg harom kiilsé nagy; és kettd,
esetleg egy kis kiilsd; és két vagy harom belsé szereld-
keret szokott helyet kapni. Ezen tipusi hazaknal min-
denképpen célszerii megfelelen (csavarral is) felfogat-
ni az alaplapot, mivel a torony kiépités jellemzdje az
alaplap fiiggdleges elhelyezése.

Midi torony: valamivel nagyobb (magasabb), mint
mini névre hallgat6 testvérkéje. Ennek a méretnagyob-
bodasnak az oka pontosan az, hogy konnyebb legyen a
padlén térolva kezelni. Természetesen a rugdosas itt
sem tesz jot. Altaliban harom nagy és két kicsi kiilsé,
valamint kett6 és ot kozotti darabszamu bels6 szereld-
kerettel rendelkezik. A magassagnévekedésbol adodoan
nem kell mar laposkiiszds a floppyk eléréséhez, elég
egy kicsit legdtnyedni. Természetesen itt is fiiggdlege-

sen all az alaplap, viszont talalkoztam egy-két tipussal,

amelyben megvoltak a masodik ventilator felszerelésé-
hez szitkséges furatok.

Nagy torony: impozans darab, mind méreteit,
mind a benne hemzsegd helyet tekintve. A kiilsg
bévitchelyek négynél kezdodnek és nagyok, esetleg jol
elrejtve alul van egy kicsi belsd keret is. A foldre allitva
sem okoz gondot a kiilsé keretekben elhelyezett perifé-
nak kezelése. Természetesen itt is fiiggesztve kell az
alaplapot elhelyezni. Altalaban lehet masodik ventila-
tort beszerelni, de van ahol az is tartozék. A nagy to-



ronynak két nagy hatranya van: nem igazén az a fajta,
amit a honunk ald csapunk, és atrohanunk a haverhoz
egy kis parhuzamos jatékra, ezenkiviil kevés kabel van,
ami végigér rajta, kiilonosen akkor, ha a legalsé VESA
slottél kel a floppy madzagyét elnyijtani a legfelsd
helyre beeszkabalt drive-ig.

Egyéb hazak is léteznek, melyek nem igazan ille-
nek az itt felsorolt kategéridkba, de ezek éltaldban
csak valamely neves gyart6 egészben vasérolt konfi-
guraci6janak kiils6 burkolatét jelentik, és nem hozzé-
férhetdek kiilon. Direkt nem beszéltem az dgyneve-
zett multimédia hazakrél, amelyek beépitett ergsitot
és hangfalakat tartalmaznak, mivel ezek nem igazin
vannak mér forgalomban, igen hatranyos tulajdonsa-
gaik miatt.

Az el626 cikkben és az itt emlegetett tipusok kozos
jellemz&je, hogy mindenképpen rendelkeznek tapella-
tast szabalyozé fokapcsoloval és bizonyos egyéb gom-
bokkal. Az egyéb gombok témakore a kétallasd turbo
kapcsol, és az impulzust adé reset kapcsolé szokott
lenni, de médr megyelentek olyan hazak is, melyekben
kilon gombbal indithaté a masodik ventilator (szintén
kétallasi kapcsol6) és felbukkant mér dgynevezett
green gombbal ellatott haz is. A green gomb csak ab-
ban esetben kothetd be, ha az alaplap nem csak a
green funkciot képes érvényesiteni, hanem rendelke-
21k egy olyan kivezetéssel is, amelyre impulzust adva
képes azonnal csokkentett energia szintre attérni, il-
letve teljesértékii mitkodését jrainditani (bér ilyen
alaplappal még nem taldlkoztam). A kapcsolokhoz
tartozik még a kulcs is. A zér allasatol fiiggoen vagy
nyitva, vagy zarva van az aramkor, ennek alapjén van
engedélyezve vagy letiltva a billentyfizet.

A héazon, a fentieken kivill, taldlhaté még néhany,
a szamitogép mikodését visszajelzd eszkoz. A power
led az alaplap tapelltasanak meglétét vagy hidnyat
jelzi; a turbo led az alaplap érajelének allapotat; a
HDD led pedig a merevlemezek adatvonalain torté-
n6 forgalmazast. Szintén a green funkciok divatba
jotte utén jelent meg a green led, amire j6 néhany
alaplap képes egy szaggatott jelet kiadni, hogy villo-
géssal figyelmeztesse a kozeleddt, mar iizemel a gép,
és nem a fokapcsoldt kellene babralni, hanem iitni
egy space-t.

A kijelzok témakorébe tartozik a sebesség megjele-
nitését szolgald kis display, egy ledekbdl dsszerakott
szamkijelz6, amin a beallitott érték megjelenik. Az
esetek nagyon nagy részében ez teljesen fiiggetlen a
valésagtol, hiszen a displayen két kijelzési allapotot
lehet jumperrel meghatarozni, és ezeket a turbo
gomb megnyoméséra, jobb esetben az alaplaprél ér-
kez§, a turbo allapotat meghatérozo jel hatsara jele-
niti meg. Tehat akar egy olyan hazon is talilkozha-
tunk a 199 MHz felirattal, amiben valéjaban egy
286-0s szamitogép rejtezik. A komoly, valéban mérs-
szerkezettel szerelt kijelzok nem igazén jellemzéek,
mivel ezek ara (csak a kijelz6é!) megkozelitheti egy
nem til olesé hdz arat 1s. [dénkét ossze lehet futni
olyan hazakkal is, amelyeken egy kis LCD display
van, ami nem csak a pontos sebességet kozli, de a
bekapcsolds utan figyelemmel kisérhets a BIOS iltal
végzelt tesztelési sorozat is, mar az eldtt, hogy a mo-
nitor életre kelne. Természetesen ez mar egy kartya-
helyet is elvesz az alaplapon, és talin mondani sem
kell, hogy nem négy szamjeggyel inak az arat. Bér ez
a kijelz6 mizéria egy kicsit érthetetlen szimomra, hi-
szen a tula) altalaban tudja gépének sebességadatatt,
a haveroknak meg amigy is sokkal latvanyosabb egy
tesztprogrammal megmutatni a masina képességeit.
A BIOS teszt allasara pedig igazandibol akkor van
sziikség, ha nem indul be a gép, olyankor pedig cél-
szerii szervizbe cipelni.

Van néhany alapvetd dolog, amit szem
eldtt kell tartani egy szamitogép Osszesze-
relésekor. Mint azt mar nagyon
sokszor elmondtam, célsze-
riibb szakszervizzel végez-
tetni a szerelés nemes,
ennek ellenére koriilmé-
nyes munkajat. Két do-
log is indokolja, hogy
ne hazilag, a nagypapa
kapajaval alljunk ne-
ki belegyomoszolni
a hazba az alkatré-
szeket. Az egyik, a
j6l ismert, de sokak
altal fel nem fogott
elbarkacsolasi lehe-
toség: ha hibas sze- 2
relés miatt romlik el egy
alkatrész, az nem garanci-
alis probléma. A masik ok, ami
megfontolandévé teszi az altalaban
nem tdl magas szerelési di) kifizetését, a kiegészits
kiityiik témakore. Személyes tapasztalat alapjén allit-
hatom, hogy kevés bosszantébb dolog létezik, mint
egy szazezer forintot ér6 szamitogép, amit nem lehet
elinditani, mert hidnyzik egy kétszaz forintos kébel.

Ha valaki mégis gy dont — barmilyen megfonto-
lasbol—, hogy maga eszkibalja dobozba gépet, annak
mindenképpen sziiksége lesz a hazhoz kapott szerels-
készlet elnevezésii csavar és+,kis miianyag-vacak” ha-
lomra, és célszerfi a kovetkezd szempontokat nem el-
felejtent. :

— A héz nem csak a szamitogép osszetevoinek ki
sebb helyre zsifoldsara szolgal, hanem azok védelmét
is el kell lassa. Ennek egyik alapfeltétele, hogy nem
16, ha lotyognek a kiilonboz6 egységek, hiszen mozga-
taskor szétcsiszhatnak, kieshetnek, vagy éppenséggel
rovidre zarédhatnak. Szintén figyelembe veendd,
hogy néha ugyan szelid er6szakra is sziikség lehet, de
ez nem azt jelenti, hogy ha valami nem akar bepat-
tanni, akkor johet a kalapacs. Nem elfelejtendd to-
vibbé, hogy ha egy csavar menete megszakadt, akkor
az vagy nem jon ki tobbet onnan, ahova beerdltettiik,
vagy akkor 1s kiesik, ha cstinyan néznek ré.

— Az alaplap alapos elhelyezése mindennek az
alapja — mindenképpen stabilan kell rogziteni a
vazhoz. A stabil elhelyezésre sziikség van a kis m-
anyag vackok némelyikére, amelyeket az alaplap
megfelels furatain attolva és a hz kivagésaiba be-
cssztatva timasztékot adnak. A tamasztékokbol ér-
demes az dsszes lehetGséget kihasznalni, kiilonds te-
kintettel a slotok melletti helyekre, hiszen egy ma-
kacsabb kértya benyomésakor ezeknek kell ellentar-
taniuk. A szerelGkészlet tartalmaz még néhany csa-
vart és athidalé elemet, amelyek szintén az alaplap
rogzitéséhez sziikségesek. Az athidalé elemek szi-
lardan rogzithetdk a vazon talalhaté menetekben
(illetve a haz kiils6 oldaldn anyaval), a masik irany-
bél pedig az alaplapon atdugott csavar illik beléjiik.
A csavaros rogzitéseknél figyelni kell a szigetelésre,
ami szintén a szerelokészlet tartozékat képez6 ke-
ménypapir alatétekkel oldhaté meg. Csavaros meg-
oldashél is sziikséges alkalmazni legalabb egyet, de
inkabb kettét, hiszen a tdmasztékok oldalirdnyban
elmozdulhatnak (egy csavar esetén isl). Szerencsére
— és a noname termékek altalanos szokasatol eltérg
médon —, a hézakon elhelyezett furatok szinte
mindig kompatibilisek az alaplapon elhelyezett fu-
ratokkal. Célszerii még a beszerelés elstt rakotni a
kapcsolok és ledek csatlakozoit az alaplapra, késébb
esetleg mar nem fériink hozzajuk.

Amennyiben az
alaplap mér szilirdan elhelyezésre keriilt, kivetkezhet-
nek a kiilonboz6 kartyak. Az ISA szabvanyi kartyak-
kal szabadon garazdalkodhatunk, hiszen ennél teljes a
demokrcia, minden slot egyenértékii. A més szabvé-
nyd kartyakat a neki rendelt helyekre vagyunk kényte-
lenek dugdosni, és imadkozhatunk, hogy ha kell belsd
kabel, az elég hosszi legyen (plug and pray). Amire a
kartyak berakésanal érdemes figyelni, hogy ne zavanjak
egymast. Most konkrétan a névtelen hangkartyakra
gondolok, amik kissé zajosabbé valnak a grafikus kér-
tya.szomszédjaként. A krtyak elrendezése utén csak
hozza kell 6ket csavarozni a hazhoz, hiszen igy szilar-
dan a helyikon maradnak, akar razosabb szillitas ese-
tén is. Itt sajnos mar szoktak probléméak adédni (né-
hany milliméterrel magasabb a perem, mint akartya
behelyezéséhez idealis lenne), de akkor 1s célszert va-
lamilyen megoldast kidolgozni (a szerelésnél legyen
kéznél valamilyen fogé!). Nagyon fontos, hogy a nem
megfelelsen behelyezett kartya akkora zarlatot okoz-
hat, hogy elég a kértya nyaklapja, vagy a foglalat ol-
vad meg, ,szerencsés” esetben mindkettének annyi.
Amennyiben minden kirtya a helyén van, az iires ab-
lakocskakat érdemes lefedni az erre a célra rendszere-
sitett lapkakkal, egyrészt a zavarszirés miatt, mas-
részt, hogy azon keresztiil ne porosodjon a gép.

A kiilonbizs belsé penifériak beszerelése fakultativ,
marmint a sorrendiségiikre vonatkozolag. Fontos sza-
baly, hogy csak a hozzajuk valé csavarokat szabad
hasznalni, példaul bizonyos winchester tipusoknal a
raintegrlt elektronika nyakja sériilhet hosszabb csa-
var alkalmazasakor. Mindenképpen csavarral kell be-
szerelni, nem leukoplaszttal vagy spargaval! Ezutan
johet a kabelezés, altalaban ilyenkor kezdenek sokan
a Dunira gondolni, mint megoldésra. Pillanatok alatt
atlathatatlan szovevény alakulhat ki, még egyszeriibb
konfiguraciék esetén is. A csomékat mindenki dgy k-
ti, ahogy akarja, de arra illik figyelni, hogy ha van
mozgé alkatrész (pl. processzorhiitd-ventilator), akkor
ne l6gjon az (tjaba egy marék madzag.

Amennyiben mindennel megvagyunk, célszerli djra
végignézni az egészet, majd a feje tetejére forditani,
hogy nem maradt-e benne valami, és csak ezutén pré-
balkozni a bekapcsolassal. Akar egy beejtett csavar 1s
okozhat tizezreket éré zarlatot. Miel6tt bekapesolnank
a-gépet, kapjunk a fejiinkhoz és probaljunk visszaem-
|ékezni, Hogy: biztosan nem forditva tettiik-e az alap-
lapra a processzort? Arbekapcsolaskor ugyanis kide-
riil, hogy szamitdgépet csinaltunk-e.vagy bombit...

Schuerue
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Ha SEMMI ERTELMES DOLOG-
_ RA NEM HASZNALNEK SZAMi-
TOGEPET, HA NEM KELLENE
UREs ORAIMBAN PC-X cik-
KEKET iRNOM, AKKOR IS VEN-
NEK EGY MASINAT — AZ
EGYEBKENT MEGLEHETOSEN
EROS — ZENESZERZESI INGE-
REIM MIATT,

indenféle elgjaték nélkiil kijelentem, hogy a

Cubase olyan zenei program, amely 6nma-

gaban hasznélva is megérdemel egy szami-
togépet. Aki ezt a programot nem tartja alkalmasnak a zene-
rdsra, az vagy nem ismen eléggé, vagy tehetségtelen amatdr,
esetleg csak kevés fényerdt adott a monitorjara.

Hogy a zeneszerzok nagy része a Cubase-t hasznalja az
annak 1s koszonhet6, hogy a program létezik PC-n, Atarin.
és Macintoshon futé verziéban is.

A gyaniitlan zenekedveld is szivesen kezd matatni a me-
niipontok kozott, mivel a program rendkiviil 16 felépitésti és
felhasznalébarat. (Itt gy érzem, meg kell jegyeznem, hogy
nem reklamszoveget olvastok. Engem egyszeriien csak arra
kértek, hogy frjak egy oldalt a Cubase-rl. Ha sokat rado-
zom, akkor az azért van, mert évek 6ta ezt hasznalom, és
egyetlen rossz szot nem mondhatok rola.)

Széval nagyon j6 a felépités, minden fontos (és kevésbé
fontos) dolog megvan, és az egyes funkciok konnyen és
gyorsan elérhetsk. Ez azért nagyon lényeges, mert az egyes
sévok, dallamok feljatszasakor (itt nem a zakatolé progra-
mozott zenékrdl van sz6) a zenész egy torlés, egy masolas

vagy barmi egyszerfibb beavatkozds miatt nem esik ki a ji-
ték lendiiletébal.

A sequencer program (merthogy a Cubase ugyebér elsé-
sorban sequencer program) normdlis esetben 64 sévos, képes
tobb MIDI kimenetet is kezelni, fgy komplett stidiok vezérlé-
sére 1s alkalmas.

Az alapvett kezeldszervek magnészeriiek, tehat nem érde-
mes roluk beszélni. Nagyszerii dolog viszont, hogy a kivagss,
masolds, dsszeillesztés sth. funkciok grafikusak, ennek megfe-
lel6en hasznélatuk rendkiviil egyszerii és nagyon latvanyos.
Nem tudnék leszokni az oll6, a radir és a ragaszté hasznéla-
tarol. Nem mintha a kelleténél tobbet szipoznék, csak az em-
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ber nagyon kénnyen hozzaszokik és iivoltene, ha vissza kény-
szeritenék a funkcichivasokhoz. A kiilonféle funkciék meniik-
bol valo lehivdsa itt sem nélkiilozhets, de az alapvets dolgok
az alapképernyén is megtalalhatok, igy a program akar
gombnyomasokkal is vezérelhets.

Az emlitett alapképen egyébként — mas programok 4ltal is
egyre inkabb népszerti modon — a felvett szekvenciak fekvé
ridként jelennek meg, ez teszi lehetdvé a grafikus szerkesz-
tést. Az anyag aprobb részleteinek elemzéséhez és utélagos médo-
sitéshoz kiilonféle szerkesztési médok allnak rendelkezésre:

/M File Edit Structure

functions Options Aucic Hodules Mindows
oe - Rocket P I

e

—EDIT _
A hangok egy klaviatiranak megfelelgen helyezkednek el,

egyiitteséhez egy tetszoleges név rendelhetd, és a késobbiek-
ben a refrénre elég csak a megadott névvel hivatkozni.

A nélkiilozhetetlen pontositasi funkcié, a Quantize is
meglehetdsen fejlettre sikeriilt. A hagyomanyos pontosita-
son kiviil létezik még Iterative Quantize, ami a megadott
iitemegységhez csak kozeliti a hangokat, illetve Analytic
Quantize, amely automatikusan felismeri a megfelel6 pon-
tositast ntmikat. Mindennek tetejébe a Groove Quantize is
rendelkezésiinkre all; itt elre elkészitett vagy sajét magunk
altal definialt ritmusképlettel pontosithatjuk a feljatszott
dallamokat.

Bizonyos esetekben igen hasznos lehet, hogy a Cubase
egyszerre tobb MIDI csatornan is képes felvételt készitent.
Peldaul kiilon savra (esetleg més-mas hangszerrel) keriilhet a
bal- és jobb kéz jatéka, vagy egyszerre tobb billentytizetrd] is
torténhet felvétel. Ezt a Multirecord funkcid teszi lehetévé.

A felvétel elkésziilte utdn egy — akar altalunk is létrehoz-
haté — keverGpulton végezhetjiik el az utolsé simitasokat,
mely keverdpult nemcsak Control Change, hanem System
Exclusive iizeneteket is képes kiildeni, fgy akér a hangszinek-
be is beletirhatunk vele.

A rengeteg funkci6 ismertetéséhez bar hosszii oldalak te-
leirasa lenne sziikséges, a Cubase egy olyan program, amely-
nek kezelését az ember rovid idd alatt is jatszva elsajatitja.
Hajra Man néni

Krix-krax

igy a hangmagassag problémak gyor-
san korrigalhatok. Ugyanitt az egyes
Control Change értékek is lathatéva
tehetok és modosithatok.

— LIST

Ezen a szerkesztési képen a fel-

Legujabb
kiadvanyaink

vett in. események (events) egymas

ComMPUTERBOOKS

utan jelennek meg. Tehat az azonos
pozicioban elhelyezkeds dolgok nem
takarjak el egymast. Eppen ezért az Tel.:
utolagos vezérlg izenetek elhelyezése

ebben a médban célszer.

Budapest, XIl. Tartsay Vilmos u. 12.
175-15-64; Tel./Fax: 175-35-91

Téth D.: 0S/2 WARP felhasznaléi ismeretek 1.680.-
A%“Eﬂ’ L Pintér Miklés: Az AutoCAD R13
OPRATRORIEIEL B MEACEl | gzerkesztési ujdonsagai 599.-

nek ezen szerkesztési modban, mely-
nek nem sok gyakorlati haszna van,
de oriiljiink neki, mint lehetdségnek.

— SCORE

A feljtszott hangok kottaképe je-
lenithet6 meg a SCORE szerkeszté-
si képen. A hangok nemcsak mege-
lennek, hanem modosithatok is. It
meg kell jegyeznem, hogy a kotta
nem minden Cubase verziénal
nyomtathatd k. Erre a célra a
Cubase Score a legalkalmasabb.

Sokan hozzaszoktak (pl. a régeb-
bi Creator vagy a Notator progra-
moknal) az in. patternek kezelésé-
hez, ahol az egyes blokkok felvétele
utén ezekbdl a blokkokbdl, a pat-
ternekbdl allithattak ossze magét a
dalt. Nos, a Cubase erre is lehet6sé-
get ad, fgy példaul egy refrén elké-
sziilte utan az 6t felépitd savok

Pintéer M.: AutoCAD paracsok és valtozok - R13

- angol & magyar - DOS, WINDOWS, UNIX 1.176.-
Toth B.-dr.Tamas P. és trsai:

WINDOWS 95 & Microsoft PLUS

felhasznaldknak 1.995.-
Lengyel V.: Az INTERNET vilaga 1.456.-
Gerd J.; PowerPoint 4 1.426.-
Stolnicki Gyula:

Halozatokrol kezdo felhasznaldknak 1.369.-
Dedinszky F.: CA-VISUAL OBJECT 1.559.-

Gazso Z.: Adatbaziskezelés FOXPRO-ban
- 2.5, 2.6 - WINDOWS/DOS -
Laszld J.: Hangkartya programozasa
Pascal és Assembly nyelven

- lemezmelléklettel

lemezmelléklettel 1.476.-

1.568.-

Kérje teljes és részletes konyvkatalogusunkat!
Levélcim: 1253 Budapest Pf. 71.
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MEGKAPTAM A LETOLAST, HOGY NAGYRESIT CSAK Ezért a készitok 3D
renderelt grafikéval kar-

tokéletesen
megegyezik

HARDWARE-ROL ESIK 520 A (DI ROVATBAN, A SOFT- , : A
; : pétolnak benniinket, a PC verziéval,
WARE=-EKET EPP HOGY CSAK MEGEMLITEM. .. amit a CD1 , filmként” ugyanazok a palyak,
KOVETKEZZEK HAT HAROM UJDONSAG NAGYFIUKNAK jatszik le (speciel a ugyanazok a figu-
; : ’ CDi-hoz képest eléggé rak, a grafika.
B gyatréra sikeriiltek...). A harmadik djdon-

sag nem egészen jatek,
inkabb egy technikai
braviirral sszehozott [
interaktiv zene. ’ |
A Cranberries egyiit-
test beszélték ra, hogy o3 am
- % v e il !t’JL
gamepad, hiszen renge- marhuljanak egy kicsit
teg funkciét kell hasz- a kamerak elgtt (nem
nalni (Jon két percnyi eshetett neheziikre), majd grafikusok és
game-elés utén inkabb programozok segitségével dsszenttyentet-
berakott egy filmet...). ték a Door and Windows cimii ,,multi-
Maszkalsz, szaladsz, ug- médiat”. Zenés bohdckodés, beszélnek
rasz, felveszel, hasznalsz, az egyiittes tagjai, képeket, animaciokat
165z, kovet dobsz, atkap- mutogatnak, kozben szol a Cranberries.
csolsz. Mindez a kurzor és A CD kiilon érdekessége, hogy az adato-
két gomb kombinaciéjaval kat rainbow formatumban irtak ra, igy az
elérhetd és egy-keét ora ja- ot audio-tracken kiviil (amit a hagyomé-
ték utdn szerintem meg- nyos CD-lejatszéval is meghallgathatsz)
szokhato. 400 megény: kép és video rejtozkodik a
A mésik érdekes jaték a CD-n. Haromféle platformon is hasznal-
Micromachines. Ez is cikis hato: a CDi mellett PC és Mac formatu-

Széval, a jaték tok

She A lohy et ; 2 ugyanolyan, mint
ieltt barki is l-urohogne. szeretném leszo- & . 4 .
: s 3 mondjuk PC-n: a CDi
gezni, hogy az Amlgan vagy PC-n mér i
S tawranyttqanak kurzo-
regota 1smert programok csak lassan (de

raval Is iranyithaté, de

egyre fejl6d6 iitemben) frodnak at CDi-ra. Ezért ne tessék ; ;
azert nem art egy

csodélkozni, ha a Flashbacket djdonségként emlitem — pedig
forr6, a napokban adta ki a Philips. Egy kicsit elkalandozva
azt hiszem, ez a legnagyobb baja a CDi-nak: minden egyes
programon, filmen meglétszik a Philips keze nyoma. Ez 6n-
magaban nem lenne hiba, hiszen korrekt és lelkiismeretes a
cég. Csak éppen nem eléggé gyors, és a sok atfutési id6 mi-
att, még csak mostanaban l4t napvildgot példdul a Creature
Shock, pedig PC CD-n mér tobb mint fél éve létezik (a
Flashback PC-s folytatasarol pedig épp az el6z6 szamunk-
ban ol\rashatlatok).

Kanyarodjunk vissza a Flashbackhez. Alig hiszem, hogy
akad olyan kalandjatékos, aki ne jatszotta volna végig.
Amigan az els6 igazi jaték volt (na j6, nem a Flashback volt
az els6, hiszen az Another Worlddel indult a dolog), ahol
3D vektor segitségével, gyonyortien animalt figurék verték
kenterbe a pixeles grafikat. A CDi esetében egy picit mas-

. i 42 AT\ . 2 . m—
képp fest a dolog, hiszen a gép Gnmagaban meglehetdsen 8y ]ﬂ.cm mtirl’a MEUD . QRS WAIS:S laluntgaya
856 (bér ﬂiité]ag Motorola 68020-as proci-féIeségre épﬂ]) machines elso része 3elen1k A vegere tartogattam ,,Jon kedven-
" még csak meg CDi-on, pe- cét”, az elsdsorban 3-8 éveseknek valo
dig épp most bontottam ki a . Cartoon Jukeboxot (tényleg tetszett ne-

MM2 Speciel Edition PC-s val-
tozatat, amellyel mar pélyat is
szerkeszthetiink. Ami engem il-
let, még oriilok is neki, mert mér &=
rettentGen unom a MM2 palyait
(na, majd most épitek TRf-fel
tjakat). A jatékot ketten is jatsz-
hatjak: vagy két gamepaddel,
vagy a gamepad kurzorait hasz-
nalja az egyik, a maradék négy
gombot a masik jatékos. Ha
egyediil vagy, a taviranyito is jol
hasznalhato. A jaték egyébként

o A .ﬁ ,- x/ . Multimédia oktatd és vizsgdztaté rendszer CD-n a
W 0 QI@YK 5 Kizlekedési Fofeliigyelet oktatdsi anyaganak felhaszndldsaval
Egy tgazdn hasznos befekretés vizsga elbtt dlloknak, és azoknak is, akik mdr jogositvannyal rendelkeznek, mert
Tartaimazza: %2 €™ csak o2 szl Arai: 4550 Ft + AFA

> a'B" jdmikategdria tankényvének telies anyagdt hypertextes formdabaon
> a hatésdgl vizsga tesztkérdéselt valtozatos lekérdezés! lehetbséggel

Q
» szabdly- és fogalomgyliteményt, okiatdjatékot
1200 szines 2oodbsn-son|n£%ésvldeobejdm %
§W 1észletes autdiérképét vektoros formdban

Almanach-ot (autétipusok, mérkakereskeddk, autdsiskoldik, stb.)

---------- . min, 386 DX4D, (javasolt 486DX)
i | 4MB RAM, SVGA, CD-ROM, -

ki!). Angol gyerekdalokat s mellé kedves
kis rajzfilmeket tartalmaz. A rajzfilmfi-
gurakat ki lehet szinezni, fgy példaul
batran eldallithatunk lila baranyt na-
rancssarga fejjel vagy zold haji lemming
postast, zold iskolabuszt (kabé ennyire
voltunk kreativak Jonnal). Félretéve a
tréfat, a CD tényleg iigyes és aranyos,
egy 6-7 éves sracnak egyenesen kivalo
(bardtndknek 1s javallott: 6rakon ét elvolt
vele a lelkem...).

Mr. Chaos
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Csiszrok! EN vacyoK A ReoNex
HINTMASZTORJE. NEM 1GAZAN

~ TUDOM, HOGY MI AZ, DE AZTAT
MONDTAK, HOGY EZT MONDJAM.
(NExEm UGy TGNIK, HOGY A
RepNex CD MIATT VESZTUNK EGY
IROT, UGYANIS A TUNETEK SZINTE
TELIESEN ELHATALMASODTAK
RAJTA. AZ ORVOSOK SZERINT
LEHETSEGES, HOGY TARTOS
KAROSODAST SZENVEDETT.)

yomjiik be a CD-t a drivébe. Nem tigy, hanem
G forditva! Nyissuk ki az ablakokat. s klikkoljunk ra
Begyiin a szignél, diiborognek a hangfalak, ozt elkezdlk on:htan:,
hogy ,,Gyapjii szemfi Jézsi, gyapjd szemfi Jzsi...”, gyorsan kat-
tinsunk a giddeyup gombra (nem bofogtem!). Sok tehén, meg
egy nem kisebb allat (rendor) kacsingat rank. Nem tancolok! —
orditsuk hangosan, és nyomogassuk meg a rendéit a (Klausz, a)
mausszal. Egy kis zenét hallunk, és nagy sitétség jelenik meg, Itt
a feladatunk nem kevesebb, mint, hogy megtalaljuk Brunkeflo

vilidzset. A hintmasztor (dehat az én vagyok!) elsé tippje, bal fol-

s6 sarok! Hurrd, megtettiik az els6 lépést a dicsdség felé. Repii-
liink a citj felé a PirosBika szamyan. Mayd robbands, és eléttiink

J./”r[ -wa..)l al-

a lift a boldogsgba, de akkor
mé megy lefelé? Imaként rebeg-
jiink el egy ,,Pop in an oak“-ot.
A liftet szerencsésen tonkre-
tessziik, kapunk a se-hajunkra.
Mint j6 parasztok, el6iszor a kit-
hoz menjiink, hiszen rég falusi
szokas, hogy a kiitban mindig ta-
[alunk valakat.

Emlékszem, egyszer a Ma-
rissal a kocsméaban iiltiink, mi- |

haanyja tiikorkereskedd volt.)
Megijulva (s remélhetdleg meg-
szépiilve) lépjiink az ,,asszony"
elé. Az alsé sarokban megelentk
egy tahométer, ja nem... egy tet-
szésjelz6. Ha ez ponitiv irdnyba
gorbiil, akkor nyert tigyiink van.
§  Zenemaniankat éliik ki a zongo-
randl. Nem! Aza TV! Aza
nagy doboz a sarokban! Na vég-
re. Tehét, miutan néhanyszor el-

kor... — Zong, El Capo kérus-
ban: URAM!

Ja, igen, ho-ho. Tehat a kutat iranyité dobozhoz menjiink,
és nyomjuk a felfele nyilat. De ne engedjiik 4m el!

Ilyen mér velem is eléfordult, mikor...— El Capo, Zong: Egy!

J6, 36! Ejnye, de morcosak az urak! Feljott a pasas, de akar-
hogy cs6kolgattam, nem valtozott kiralylannya. Jol osszebaratkoz-
tunk, s megkinalt a kajajaval. Csodalkozott, hogy tudunk talpon
maradni, ezért veliink jon. A nyal osszefutasabol a szankban arra
kovetkeztethetiink, hogy kocsma van a kozelben. Menjiink, s6t
fussunk e csodélatos épiilet irdnyaba! Bent egy angyal (kocsma-
rosné) néz rank igézo szemeivel, de nem hajlandé kiszolgalni, ik
letve veliink jonni, mig nem szépitjik ki magunkat a titkorben.
Barcsak minden tiikor ilyen lenne (akkor nem kéne félnem, mikor
haza megyek éjel, hot részegen), hiszen olyan arcot csindlhatunk
magunknak, amilyet csak akarunk. Ez nem az, amikor aztat kell
mondani, hogy ,tiikrom titkrom mondd meg nékem, ki a leg-
szebb e vidéken®. (Lapzérta utan érkezett hir: Hofehérke mosto-

énekeltitk a ,,Csigabiga gyere ki*-
t, a zongorabdl egy (nem csiga, de hasonld) férfi maszik k. De
16, négyen vagyunk — mint a gonoszok. Plusz a muskétésok,
D’Artagnan nélkill, osztva a banénon elcstiszott emberek szamé-
val, és... — El Capo, Zong: KETTO!

Khm! Khm! Széval a héz mogott talalunk két autdt, de -
ami még fontosabb, egy radiét is. Ne rakjuk zsebre, inkabb
hallgassuk meg az 4] Rednex szamokat. Meég nem beszéltiink
a szélmalmos épiiletrdl. Az als6 szinten egy ,,Apocalypse
cow” és egy ,Forrest Dump“ plakit fogad. Kapesoljuk be a
vetitdt, és hallgassuk a szidalmakat.

Emlékszem egy esetre, mikor... BUUMMM! (lovés)

— Hivatalos kozleményt mondunk be. Ma reggel a falusi
Pista bacsit holtan talaltak, testében két negyven milliméteres
magnum lovedékével. Kezében még mindig gorcsosen szo-
rongatja a Rednex CD-t. A tetteseket a rendorség korozi.

Zong és El Capo
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EGYSZER VOLT, HOL NEM
VoLT... AtL)! Nem, £z mic
NEm voLT. ILLerve WiNpows
ALATT MEG SOHA SEM VOLT
KISISKOLASOKNAK, MAGYAR~
NYELV( KEPESSEGFEJLESITO
OKTATOPROGRAM. Az 0s1I
COMPFAIREN AZONBAN, A
BAJAI ProFI-MEpiA KFT, Es
AZ Asiciskonyv Kiano Ker.
BEMUTATTA MANOKA=LAND ¢.
PROGRAMJAT,
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unkéajuk egészen djszerii eszkozt kinal az
altalanos iskolak alsé tagozatan tanitott

_ kornyezetismeret oktatasdhoz. A multi-
média eszkozeit hasznalé program kellemes perceket sze-
rezhet a nebuléknak, mindamellett hasznos ismeretanyagét
jatékosan csempészi be cseperedd sziirkeallomanyukba.
Szerintem fontos darabja a ,made in Hungary” tipusi
programoknak, mert végre nem csak a jatékosoknak vagy a
lexikon biivaroknak sz, hanem az iskoldban vagy akar

A Detrin €D saroxroL KapotT THE RainBOW
CoLtecrion EGYIK DARABIA, A KiDs’ FARM, EGY
ARANYOS, JATEKOS, MESES OKTATO JELLEGD PROG-
RAM. KEPEK, MESEK ES ANIMACIOK ADNAK SEGIT=
SEGET PELDAUL A NYELVTANULASHOZ, VAGY A
NEMZETI ZASZLOK MEGISMERESEHEZ,

jaték — mert tulajdonképpen ez azért egy jatek
~Windows alatt fut. Az els6 képernyén egy pici-
#% | ke kis héz jelenik meg, melyre kattintva a gyerek-
szobaba jutunk. A targyak némelyike csak egy-egy animécié
szimboluma: a tiikorben a kislany kiralylannya valik, majd el-
tiinik; a halacska ebihallé valtozik, és ehhez hasonlé varzsla-
tos események torténnek a szobacskaban. Talalunk olyan be-
rendezéseket 1s, melyekre kattintva tovabb léphetiink.
Amikor a macira iranyitjuk egeriinket, egy névkeress fej-
torG szérakoztat. Ennek segitségével megismerkedhetiink az
allatok hangjaval, és konnyfiszerrel megtanulhatjuk angol ne-
veiket. Ha a jatékosdobozra mutatunk ra, puzzle-t jétszha-

otthon, a gyerekeknek. A tirgy sem 6ncéld, hiszen a ma-
nocskak a tankonyvvel egyenértékii informacié-hordozokka
léptek el6. Csak egyetlen furcsa kérdés vetodott fel ben-
nem: van-e ma minden altalanos iskolanak szdmitogépe,
és ehhez megfelelden képzett tanara? Ha van, akkor sem-
mi gond, mert itt az ) — a gyermekek éltal villimgyorsan
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Iskolaba tart a mano csalad...

megszerethet6 — eszkoz. A baj c;ak akkor kezdddik, ha
mar a feltételek is hidnyoznak. Ugy tiinik a Profi-Média
mér csak ilyen megszéllott csapat, akik mindig az elsck
kozott valésitjak meg azokat a programokat, amir6l masok
még azt gondoljak, ez a Jov6 zenéje. Remélem a karécso-
nyi forgatagban sokan talaljak meg a Mandka-Land gye-

Itt sem egyszeru...

tunk. A kis gereblye segitségével a mezére jutunk, ahol az 4l-
latokrél pici filmeket lathatunk. (Sajnos az llatok hangja
nélkil. TRf gyorsan segitett ezen, mert mogottem 4llt, és én
azt hittem, hogy a brekegés a gépbél jon — tévedtem.)

A kartyalapra kattintva a kis rajzfigura megkér, hogy keresd
meg az eliiltetett novényeket, hiszen 6 elfelejtette, hova is iiltet-
te tavasszal, Ha tovabblépiink, balra a zaszlokhoz (TRf per-
sze itt is segitségemre volt, mert nélkiile még mindig azon gon-
dolkodnék, melyik orszagot is mondja angolul a program, és
ahhoz melyik z4sz16 tartozik — mar megnt sikeriilt tanulnom
valamit), jobbra a kifestokonyvhoz érkeziink. Ide a foképer-
nyon keresztiil, az amenikai z4szl6, illetve a szines dobozok se-
gitségével is eljuthatunk. A programra majdnem mindenhol
igaz, hogy egy-egy részhez tobbféle it is vezet.

anoka-Land

rekrajzos boritéjat, és veszik le érdeklédve a polcokrdl.

A CD jatékokkal, feladatokkal, animéaciokkal szinesitett
viliga szerintem még a sziil6knek 1s oromtelivé teheti a
tantargyban valé tallozast. A Mancka-Land sikeréhez
hozzdjarulhat az is, hogy mér a feldolgozott tankényv 1s
lényegesen fejlettebb a témakorben megjelentekhez képest.
A programhoz egyébként ezt is mellékelik, mert egyes ré-
szek — kifestd és rajzol6 feladatok — a CD-rél kimaradtak,
ezeket a konyvben talaljuk. A kezelése egyébként egysze-
ri, valoban gyermekcentrikus. Hasznos darabja az egyre
szélesedd hazai multimédia kinélatnak.

Shy
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Milyen szakmakat rejtenck a nevek...

Az egyik mesekonyv a Cindy and Hopper mesébe ropit,
ahol meghallgathatjuk, illetve elolvashatjuk, mit tesz egy kis-
lany az almafa alatt talalt kolyok nyuszival. Cindy tudja,
hogy a nyuszinak a mamajéra van sziiksége, kézenfoga kis
barayjat, és elindulnak a mezén. A kutatés sorén a természet-
tel és a benne él6 allatokkal ismerkedhetiink meg, a mese ter-
mészetesen J6l végzodik. A mésik fiizetecskében egy kisvona-
tot talalunk, melynek egy-egy kocsijaba mondékékat rejtettek.
Ezek kevés angoltudassal pillanatok alatt elsajatithatok.

A program még sok meglepetést tartogat, de ha mindet leir-
nam, mi marad karécsonyra?

Szamomra kellemes kikapcsolodast jelentett még akkor is,

ha nem beszélek angolul, és kicsit tobb vagyok 10 évesnél.
(Mint egyik megfejtonktdl tudjuk: 897 — TRY.)

Csilla

A magyar zaszlo vajon miért nincs itt?




levelel<re valaszolunmik

[GY AZ EV VEGE FELE KOZELEDVE, AZ EMBER
MINDIG EGY KICSIT ATGONDOLJA AZ ELROHANO
EV ESEMENYEIT, ES A MULTRA VISSZATEKINTVE
EGY KIS ERTEKELEST VEGEZ,

3D Studio rovatban kozzétett ,,A hénap 3D-s

képe“ felhivasra sok levelet és képet kaptam,

most errdl a téméarol kovetkezik egy kis eszme-
futtatas. A beérkezett képeket nincs szandékom rangsorol-
ni és egymashoz képest viszonyitani, nem az én feladatom
eldonteni az alkotasrél, hogy mérfoldké a digitalis miivé-
szet orszagiitjan, vagy csak egy felesleges és faradsagos ki-
térg az onkifejezés ttvesztdjében.

Az elsé dolog, amit meg szeretnék jegyezni, hogy ha
komolyan elhatarozzuk, hogy a programot magas szinten
szeretnénk hasznalni, akkor pontosan tisztiban kell len-
niink a gép erdforrasaival, és mindig az aktuélis tudés-
szintiinknek megfelel6 feladatot kell kivalasztanunk ma-
gunknak. A 3D Studio, az animéciés programok és szinte
minden grafikai program manapség az eszkozok tomegét
nydjtja a felhasznaléknak. Az eszkozok, a beéllitdsok és a
paraméterek mennyiségének novekedésével lényegesen bo-
nyolultabb feladatok ellatéséra alkalmas és szélesebb pers-
pektiva tarul fel el6ttiink — legalébbis elss latasra dgy ti-
nik. Az eszkozok sokasaga mellett nem szabad elfelejtens,
hogy egy rajz elkészitéséhez elég egy papir, egy ceruza
plusz egy radir, és nem valészinfi, hogy sziikségiink van
bettisablonra, vonalzéra, kirzére, ecsetre, szines ldmpéak-
ra, vetitre stb.

A 3D Studioban mar rogton az els pillanatban nehéz
feladat elott allunk. Egyetlen téglatest, egy fényforras és egy
kamera létrehozasa akér azonnal elvégezhetd, és mégis
szamtalan varidciot rejt magaban. Egy pattogé labda elkészi-
tése milyen egyszerii feladatnak tfinik, de ha jobban meg-
vizsgaljuk az objektum (a labda) folytonosan valtozé palya-
vonalat, alakvaltozasat, akkor rajoviink, hogy csak pontos
tervezéssel elvégezhetd feladat eldtt allunk. Egy munka meg-
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kezdésekor min-
denekeldtt a mon-
danivalét, a kon-
cepciot kell defi-
nialni; gondoljuk
it pontosan, hogy
mit szeretnénk el-

késziteni, rajzol-
juk le a végeredmény korvonalait, és irjuk le az elkészités fa-
zisait, lépeséit. Ha nem sajnaljuk az idét a tervezésre, ren-
geteg 1dot takaritunk meg a kivitelezés sorén.

Animicié készitésénél a feladatokat kiilonboz8 csoport-
ra oszthatjuk: objektumok modellezése, fényhatésok, meg-
vilagitasok beéllitasa és animacié készités. Az els6 1épé-
sekben a program megismerésének és gyakorldsinak leg-
egyszer(ibb médja, ha kivalasztunk egy létez8 hasznélati
tirgyat vagy objektumot, és a lehetd legpontosabban elké-
szitjiik digitalis vltozatat. Kivalo példa erre Cserjés Péter
munkdja. A kivalasztott hangszer (csell6) a kiszamitott
képen nagyszertien néz ki, bar pontos szakmai értékeléssel
sajnos nem tudok szolgalni, mivel nem vagyok hangszerké-
szits mester. Méasodik lépésként animaci készités sordn
megmozgathatjuk az elkészitett objektumot. A cselld ese-
tén ez nem is olyan egyszerti dolog, a kivalasztott zenéhez
pontosan igazitott mozgds, a hdrok rezgése, a kiilonboz6
lefogdsok (remélem fgy mondjak) szimulalésa. Es ebben
az esetben még mindig ott tartunk, hogy prébaljuk a valé-
sagot megjeleniteni, leutdnozni. A szémitégépes animdcié
nagysiga pontosan abban rejlik, hogy még soha nem latott
téjakra, soha nem érzett érzelmek felé kalauzol, és mind-
ezt mindenki szdméra befogadhaté forméaban, a monito-
ron, a 1 V-n, a mozivasznon vagy akar egy virtualis sisa-
kon keresztiil.

Megleps médon az oldalon - ellentétben a felhivéssal -
nem egyetlen kép, hanem harom munka eredménye latha-
to. A képek igazdn nagyszertiek, gratulalok az alkotoknak!
Csenés Péter, Baja — Csellé; Palotas Balint - fantézia
oszlopcsarnok; Nickmann Istvan, Budapest — Olimpia.

A tovébbiakban a levelekre inkabb elektronikus formé-
ban, az IDG Online BBS-en keresztiil vélaszolnék (per-
sze ett6l még nyugodtan kiildhettek levelet, csak gy két ho-
napos késéssel tudok rd reagdlni).

Kivalé 3D Studio forumot nyitott TRF a BBS keretein
beliil, én pedig (Nomad alnéven) igyekszem siirin benézni
és valaszolni. A BBS szdma: 156-0691 (é)jel-nappal hiv-
hato 2400-14400 baudon).

Kaiser Péter
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Tupom, HoGY A PC-X MacazinT

" PC FELHASZNALOK OLVASSAK, ES
NEKIK A 3D-S MODELLEZES ES ANI-
MACIO FOGALMA SZINTE AZONOS AZ
Avuropesk 3D Stupiovat. NEKEM
SZERENCSEM VOLT — AZ AMIGAK
MELLETT ELTOLTOTT HOSSZU EVEK
SORAN — T0BB OLYAN 3D-$
PROGRAMMAL MEGISMERKEDNEM,
AMELY MA MAR A PC-K ViLiGA-
BAN IS MEGTALALHATO: CALIGARI,
Rear 3D, IMAGINE Es VEGUL A
LicurWave 3D. '

at ismét Lightwave a 3D Studio rovat helyén... per-

sze ebbdl még nem feltétleniil kell messzemend k-

vetkeztetéseket levonni. Az el626 szmban a Light-
wave-¢t dltaldnossigban mutattam be, most néhany érdekesebb terii-
leten jobban megvizsgaljuk.

A Lightwave és a Ray-tracing
Ha két ismerds, akik hobbybél vagy — megkockaztatom — kenyér-
kereset céljabal foglalkoznak 3D-s animéci6 készitéssel, és progra-
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mokral beszélgetnek, az elstk kizott keriil szdba a ray-tracing (sugér-
kovetés). Altalaban nagy elismerés ovezi azokat a programokat, ame-
Iyek képesek erre, a beszélgetésekben ez mint kizponti probléma,
végsd érv merill fel. Szerintem sokszor tdl nagy hangsilyt kap ez a
szolgaltatas. Mér régta foglalkozom animaciokészitéssel, sok reklam-
filmet és focimet készitettem, de szinte egy sem volt ezek kiziil,
amelyben a ray-tracing leképezés kiilondsebb szerepet kapott volna.
Sohasem volt elég idG egy munkanal erre, de a legtibbszr nem is
 volt sziikség r. Persze, ha kifejezetten fénytord anyagnak kell szere-
pelnie egy filmen, akkor j6 ha van ray-tracing, de ki tudja, nekem
még sohasem volt ré sziikségem. Mindenesetre a Lightwave évek ota
képes ray-tracingre, nem is akarhogyan, mint azt a késobbiekben lat-
ni fogjuk. A Lightwave ray-tracerével kapcsolatban taldn sokakbam
kétségek meriilnek fel: biztosan j6, de csiga lassd... Nos, nekik rész-
ben igazuk van, mert tényleg lassd, de gyorsithatd. (Bar meg kell je-
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IGUTWAVE 4.0

gyeznem, hogy maga az algoritmus a lassii a phong vagy metal arnyé-
kolasi madokhoz képest. A 3D Studio 4-hez kaphaté ray-tracer ren-
deringnél a Lightwave ray-tracere tobbszor gyorsabb, ami nem csoda,
hiszen szerves része a programnak, s évek ota optimalizaljak). A be-
vezetd utan lassuk, hogyan is paraméterezhetd a Lightwave ray-
tracere. A teljes ray-tracing mellett az egyes latvanyelemekre ki/be
kapcsolhatjuk ezt a leképzési modot, ezt szelektiv ray-tracernek neve-
zik. Legelsoként: a kamera panelen harom idevago gomb talalhats;
Trace Shadows, Trace Reflection, Trace Refraction. A legelsd azoknak
a lampaknak az arnyékszamitasat kapcsolja be, amelyekre a Lights
panelen az arnyékszamitasi modnak a ray-tracinget valasztottuk.
Ilyenkor a program (a shadow mappel ellentétben) tokeletes elhelyez-
kedési, éles kontiirii arnyékokat szamol. Megjegyzendd, hogy a shad-
ow map nem tud mit kezdeni az atlatszd testekkel, azoknak is telt ar-
nyékot szamol, ilyen esetekben a helyes arnyékhoz ray-tracinget kell

 hasznlnunk. A Trace Reflection a tiikrizddo felille-

tek képét szamolja ray-tracing algoritmussal. Ezeknél
a feliileteknél tovabbi finombedllitasra is van lehetd- -
ség a Surface panel, Reflection Options pontjaban.
Megadhatjuk, hogy a feliilet ray-tracing nélkiil csak a
héttérképet tiikrozze (backdrop only), csak egy képet
(spherical reflection map) vagy ray-tracinggel vegyit-
ve ugyanezeket. E legutobbi médban a képek mellett
a kornyezet tokeletesen tiikrozddik a felileten.

A Trace Refraction az attetsz, 1.0-tol eltérd fény-
torés-mutatdji feliiletek képét szamolja ray-trac-
inggel. Ennek segitségével lehet pl. nagyitot késziteni.

Van még egy targyakra vonatkozé kapcsold, amely
a leképezés gyorsitasa-
ra szolgél, ez az
Object panel Unseen
by Rays gombja. En-
nek hatasara az adott
térgy a ray-tracing leképezés sorén a
szimulalt fénysugarak szdméra latha-
tatlan lesz. Ez nem azt jelenti, hogy
nem latszik a képen, hanem azt, hogy
a tiikriizddo targyak feliiletén nem fog
megjelenni (€5 bizony a fénytoréssel
rendelkezd feliileteken keresztiil sem
fog latszani).

Lassunk most egy példat, hogyan is
hasznalhatjuk ezeket a funkciokat a
gyakorlathan. Tételezziik fel, hogy egy
laboratérium belsejét kell megmodel-
lezniink, amelyben szdmos kémesd,
lombik, fémtalca és egyéh kacat taldl-
hatd. Nos, egyhetes munka utén a geo-
metriai modellek
készen allnak,
mondjuk 500.000 feliilettel. Az anyagok beallita-
sanal semmit nem optimalizalunk, az dsszes iiveg
tori és tiikrizi a fényt (mint a valosaghan), az
dsszes fémtalcban tiikrozodik az egész szoba, az
almennyezeten mind a 85 db pontfény szdrja a
fényt és veti az arnyékot sth.

Nos, szerintem jobb, ha a teljes ray-tracing le-
képzést el sem inditjuk. Amde, ha csak a kiemelt
helyeken, a kamerahoz kiizel esd iivegek tarik a
fényt, és tiikrozik a valdsagot, a tavolabb lévok &t-
|atszéak ugyan, de csak valamilyen mértékben
eresztik at azt, ha a szoba kisebb, nem jellemzd
targyait kikapcsoljuk a ray-tracingbdl (Unseen by
rays), valamint csak néhény (~5) limpa vet ar-
nyékot, az iivegeken kiviil esd teriiletek arnyékola-

sara pedig shadow mappinget hasznalunk, akkor az eredeti kivarha-
tatlan leképezési idén tobb nagysagrendet rovidithetiink (esetleg ki-
varhatd idejiire rovidithetjiik)!

A Lightwave és az anti-aliasing.

A Lightwave altal generalt képek szépek, ez altalanos vélemény.
De sajnos a legszebb kép sem ér semmit, ha az animéciohan csinya
villodzasok, aliasing jelenség lathaté. Az aliasing a TV kép felépitésé-
bal kivetkezik, és mindenhol megjelenik, ahol a fiiggélegestl eltér
kontirok (nagy kontrasztkiilinbségi részek) taldlhatok.

Ezen prébalnak segfteni a 3D-s programok az anti-aliasinggal.
Lssuk, hogyan csindlja ezt a Lightwave. Egy képpontot feloszt kisebb
egységekre (sub pixel), és minden egyes ilyen sub pixelre djra kisza-
molja a szinértékeket. Ha ez készen van, akkor atlagolja ezeket, majd
ezt rja vissza az eredeti képpont helyére. Nos ennek a felosztésnak a

Lightwave csoda, avagy ,tiz jojj velem®...

mértékét 4 fokozathan allithatjuk a Camera panelen: none, low,
medium é high. A none-nal nincsen anti-aliasing, a low fokozatnal 5 .
leképzési fazis van minden pixelnél, a mediumnal 9, a high-nal pedig
17 fazis talalhato. Ez bizony azt jelenti, hogy a leképzési idd jocskan
megnd. Ezen segit az adaptive sampling (Camera panelen kapesolha-
to be). Ez a metddus megkeresi a nagy kontrasztkillonbségii részeket,
és csak a sziikséges helyeken végzi el a program a tibbszirds lekép-
26st. Azt, hogy mit is tekintsen a LighWave ilyen résznek, a treshold
értékkel adhatjuk meg. Minél kisebb ez az érték, annél szigoriibh a
program, anndl tibb képpontot szamol djra a képen (0-255 kizitt al-
lithato). Ha bekapcsoljuk az Options panelen a Show Renderinget,
akkor jol lithatd, hogy a Lightwave, mely pixeleket taldlja djraszami-
tandénak. :

Néhény j6 tandcs: mindennapi hasznélatra 4ltaliban megfelel a
Low anti-aliasing (aa.), adaptive sampling (as.) 8-as beallitds. Rend-

Lépegeto harci szornyeteg...
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kiviil sziikre szabott idd esetén esetleg hasznilhatd a 30-as as., de itt
mar til sok jora ne szamitsunk. Abszolit profi mindségd video mun-
kakhoz az aa. medium, as. 8-as vagy 30-as értékek kivaloak, attdl
fiigg mennyi kellemetlen részlet van a képen. A high aa. bedllités
filmre rigzitéshez vagy nyomdai végfelhasznalashoz javasolt.

Szinte mindig hasznaljunk adaptive samplinget. Kivétel ez aldl,
ha a képen finom rajzolatii vonalak sokasaga talélhatd (pl. bonyolult
= pokhal kizelrdl). A fenti értékek iranyadcak, de bétran probalgas-

sunk ki mas értékeket is. Minden animécid, kép més és més, s ér-
demes idét szannunk a még megfelel legnagyobb as. érték megke-
resésére, mert hizony ez hosszi drakat, esetleg napokat jelent majd
leképezési idd megtakaritasban!
A fenti eljdrés altalanosnak mondhatd, szinte minden 3D-s
program igy kiizd az aliasing effektus ellen.
A Lightwave anti-aliasingjahoz tartozik még egy érdekesség, a
soft filter kapcsold a Camera panelen. Ha ezt aktivaljuk, akkor a
kész képet elmossa egy kicsit a program, az élethiibb, filmesebb ki-
" nézet érdekében. Ha fotorealisztikus, valosaghii képet, animéciot
akarunk késziteni, akkor batran kapcsoljuk be, egy kicsit ez is k-
zelebb segit hozza. -

J6 tudni, hogy a Lightwave eldszir elkésziti az egész képet, s csak
ezutan jonnek az egyes anti-aliasing leképzési fazisok, s fazisonkeént
szintén egész képeket szamol a program. Ez sziges ellentétben 4l pl.
a 3D Studio altal alkalmazott metddussal, ahol az adott pixelhez tar-
tozd anti-aliasing fazisok egymas utan zajlanak. Ez jol latszik lekép-
26s kizben, mikor is a 3D Studio a végleges képet jeleniti meg pixel-
rol-pixelre, mig a Lightwave dijra és djra visszatér a mér kiszamolt
kép egyes részeihez djraszamolni azt.

Mindkét eljarasnak megvan a maga eldnye és hatrénya. A 3D Studio-
ban hasznalt mad egyszerii esetekben gyorsabb leképezést jelent, viszont
mélységélesség (depth of field) és mozgasbél adidd elmosddas (motion
blur) szimitsakor a Lightwave &ltal hasznlt metédus a gyorsabb.

lj standard a hordozhatt adaftirolésban!
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A Camera Panel.

Sajnos nincs hely az dsszes kamera
bedllitas ismertetésére, de nem is igen
van erre sziikség. A legtobb magitol
értetodo (persze azok szamara, akik
foglalkoztak mar 3D-s animaciokészi-
téssel), és néhanyrél korabban volt
mar sz6 a cikkben.

— Film-Size: akkor hasznos, ha a
Lightwave-vel filmes anyagba illesz-
tendd képeket szeretnénk késziteni.
Ez a Lightwave virtualis kameraja-
ban a film méretét allitja at, ami ha-
tassal van a mélységélességre is. Az
alapértelmezésheli film méret: 35mm
Motion Picture.

— Zoom Factor: a kamera lencsék na-
gyitasat allitja. Ugyanigy ahogyan a
valds életben is, létrehozhatunk széles
latészogii (alacsonyabb Zoom érték)
vagy szfik latdszogif (magasabb Zoom
érték) beallitasokat. A Zoom mértekét
animalhatjuk is, az idevagd idd-gorbe (envelope) segitségével.

— Depth of Field (mélységélesség): barmikor
hasznalhatjuk a Lightwave-ben, de vigyazat!
Erdsen megnytjthatja a leképzési idat. A para-
méterezése egyszerd, ket érteket kell allita-
nunk, ezek a Focal Distance és Lens F-Stop.

A Focal Distance érték hatérozza meg a kamera
és a fokuszhan 1évd térgyak kazétti tavolsagot.
Ezek abszoliit élesen fognak latszani, mig a
kiszelebbi/tavolabbi targyak elmosédva. A refe-
rencia egység ehhez az értékhez a Layout képer-
ny6jén lévd rics, az ezen lemért tavolsagot kell
ide beirni. A Lens F-Stop hatdrozza meg azt,
hogy a fokusz milyen gyorsan valtozzon a tévol-
saggal, Minél kisebb értéket frunk ide be, anndl
szélesebb lesz a mélységélesség effekt, anndl ke-
vesebb targy lesz fokuszban, Tipikus értekek az
1,14,2,28,4,5.5,11, 16, 22, 32, 45, 64.
Mivel a Lightwave leképz6 rendszerében az
anti-aliasing és a mélységélesség szamitasa
dsszefiigg egymdssal, ezért minél jobb érteket
allitunk be az elohbire, annal szebb lesz az
ut6bbi végeredménye!

Hordozhatd Projectek.

Ha valaki tibb gépen szeretne egy animdcidt szamoltatni, ak-
kor nem drt, ha megfogad egy-két j6 tandcsot. Atlagos esethen az
animaciohoz tartozd allomanyok (targyak, texturak stb.), dssze-
vissza vannak a merevlemezen, esetleg (nagyjabol) egy konyvtar-
ban. Ha azt akarjuk, hogy a projectet egy masik gépre is at tudjuk
vinni, és ott azt hasznalni is tudjuk, akkor érdemes allomanyain-
kat a Newtek altal javasolt konyvtarszerkezethen tarolni. Nyis-

Szakkonyvek
3D Studio IPAS Plug-in Reference, w/CD-ROM (New Riders)
3D Studio Special Fffects, w/CD-ROM (New Riders)
Advanced Animation and Rendering Techniques (ADWE)
Advanced Programming in the UNIX Environment (ADWE)
Building Internet Firewalls (0'Reilly & Associates) 6,000
Computer Graphics in C, 2/F (Addison-Weskey) 6,450
Encyclopedia of Graphics file Formats, w/CD-ROM (0'Reilly) 12,000
Inside 3D Studio, Rel. 4, w/(D-ROM (New Riders) 11,200
Infernet Programming (Jamsa Press) 10,000
Opentl Progr. Man. / Ref. Guide (ADWE) 5,550 /5,150
Programmer’s Guide fo EGA/VEA cards, 2/E (ADWE) 1,100
UNIX System Administration Handbook, 2/£ w/CD (PRH) 10,600

10,880
10,200
1,650
4,950

sunk egy iij konyvtarat animacinknak (tetszéleges néven), majd
ebbdl nyissuk meg a kivetkezd alkonyvtarakat: Scenes, Objects,
Surfaces, Images, Motions, Envelope, Plugins, Previews. Ha ezzel
megvagyunk, akkor a megfeleld konyvtarakban helyezziik el a pro-
ject megkezdéséhez sziikséges allomanyokat (pl. a textirakat az
[mages kinyvtarba sth.). Mindezek utén inditsuk el a Lightewave-
et, és az Options panelen allitsuk &t a Content Directoryt az imént
|étrehozott kinyvtirra (arra, amelybdl a felsoroltak nyilnak).
A Lightwave a texturakat automatikusan a Content Directoryhdl
nyilo Images alkonyvtarban keresi, és ha mindent jl csinaltunk,
akkor meg is tallja. Azért fontos ez az egész biivészkedés, mert a
feltextirazott targyakkal a program elmenti a targyra keriilg kép
nevét az elérési itvonallal egyiitt. Na mérmost egy mésik gépen jo
eséllyel mds meghajtéra, més alkinyvtérba keriil az egész project,
és ilyenkor persze a Lightwave nem taldl semmit. Kivéve, ha a
fent emlitett modon dolgozunk, mert akkor a targgyal csak az az
informécid lesz elmentve, hogy a képeket (textirakat) az Images
kiomyvtarban talalhatja meg, nincsen komplex, meghajté betifjelzé-
ses elérési tvonal.

Természetesen az iij gépen, az ottani Lightwave-nél is a megfeleld
helyre kel allitani a Content Directory mutatat.

Fontos, hogy ha sziikségiink van djabb képekre, targyakra, akkor
azokat mindig mésoljuk be a megfeleld kinyvtarakba, ne onnan tlt-

%
- r
i\ ! : -1
) T e,
——
I .
: — o
E -
Ny
‘\-\-‘_ .
A \
. TS -
S
- .- “

Ez a gvurtosor a llghﬂ'luwe nélkil nem johetett volna létre...

siik be oket a Lightwave-be, ahol talaltuk dket. lgy egyébként a mun-
ka befejeztével egy tomoritovel (arj, pkzip) dsszetomoritve az egész
project-konyvtarszerkezetet, egyszeriien archivalhatjuk munkénkat.
En személy szerint vagy mar két-éve igy dolgozom a Lightwave-vel, és
nem bantam meg...

A végére egy kis csemege. Mire ez a szdm az jsagosokhoz keriil
valoszinisitem, hogy a Magyar Televizidban tobb Lightwave 4.0-val
keésziilt animéci6 lesz lathatd, amelyek most késziilnek. A kovetkezd
szamig lehet talalgatni, melyek ezek!

Marinov ‘Gaborca’ Gabor

CD-ROM érdekességek
1000 of World's Greatest Sound Effects
CICA - 4 (D Set (InfoMagic) / upgrade
Desktop Dream (2000 Truelype Font+5000 Clipart)
Dr. Dobb’s CD v3.0 / Dr. Dobb’s Source Code
Graphics Programming (D (rajta 7 teljes konyv!)
linux Developer's Resource - 4 (D (InfoMagic)
Linux Bible, 3/F w/CD-ROM (Ygqdrasil)
linux Infernet Archives - 5 (D Set ! (Ygqdrasil) 3,800
MOO-TIFF for Linux (InfoMagic) 18,800
Plug-and-Play Linu, Fall95 (2 (D+book) / upgrade! 5,800 / 3,800
Slackware / Slackware Pro Linux (“ufnul Creek / Morse) 3,800
Standards, 2 (D Set (InfoMagic) 3,800

4,800

3,800 / 2,800
3,800

10,800 / 4,800
9,800

3,800

5,800

_L_1 FAX STATION (Decemberben indulé Fax-info rendszeriink): 165-4475

1111 Bp., Karinthy Frigyes ut 25. Tel./Fax: 371-0704




5 &

= A VIDEO CSODALATOS VARAZSA
Ly I UTAN VANDOROLIUNK AT A 3 Di-
~ MENZIOS ANIMACIO ES GRAFIKA VI
LAGABA, AHOL KEZDETI VIDEO-BOOM
UTAN A GYARTOK MOST A KOMO=
LYABB FELHASZNALOK FELE IS FOR=
DULTAK, £S ,,ZSAKSZAMRA” ONTJAK
MAGUKBOL A 3D GRAFIKUS FUNKCI=
OKKAL FELRUHAZOTT KARTYAKAT.
EZEKKEL A KERDESEKKEL FOGLALKO=

: ",.-; ZUNK MOST M IS, EGY KICSIT RESZ=
LETESEBBEN.
A ezmerészebbek mar a vi- K e =% %

Multimédia

készlete (API-ja), amit egy driveren keresztiil lehet
elérni. Ha a kértya még egy szabvany 3D standard
APIL-t (pl. OpenGL) is tdmogat, akkor a drivernek
nem sok dolga van, és az osszekapcsolds is idealis.
Ha nem, akkor a drivernek le kell forditania a 3D
standard API fiiggvénykészletét a kartya egyszeriibb
APl jédra, ami egy kicsit lassabb mitkodést eredmé-
nyez, azonban mindenképpen olcsobb kartyat, és fle-
xibilis operaciés rendszer valasztast, mivel csak a dri-
vert kell atirni. Lessiik meg eldszor, hogy milyen
alapfunkciok laknak a mostansag kaphaté 3D kar-
tyakban. Illetve ne is a kdrtyakat vizsgéljuk meg, ha-
nem a 3D chipeket, mert az a kartya lelke, masrészrdl
pedig a kartya ezen kiviil csupan a frame buffert
(VRAM, WRAM vagy DRAM), a Z-buffert, a
RAMDAC-ot, a busz interface-t (glue logic) és egy
video csatlakozot tartalmaz,
melyekrdl mar korabbi addsa-

g deo és a 3D tamogatast

N s egyazon kartyara te-
szﬂt lgy egy ilyen univerzalis kar-
tyaval tobbféle szenvedélynek 1s hé-
dolhatunk. Azért irtam az imént
komolyabb felhasznalokrél, mert
mig a video inkabb szérakoztatdsra -
valo, addig a 3D animécio nélkii-
lozhetetlen kellék a szimulaciok, vi-
zualizaciés rendszerek vilagaban.
Hogy mést ne emlitsek, egy térin-
formatikai rendszer (GIS) PC-re
valo telepitése eddig szdba se johe-
tett, mivel gigabyte-os allomanyok
manipuldcidja és renderinge (hd,
de szép Gsmagyar sz6!) nagy kapa- °
citast igényel. Manapsag azonban
ez mar PC-ken is megoldhat6, még-
hozza kisebb anyagi raforditassal.
Csupén egy megfelelden robusztus
operaciés rendszert kell valaszta-
nunk, amelyre létezik valamilyen
3D szabvany (pl. OpenGL
Linuxra, SCO Unixra, WinNT-re
sth.).

A kartyaknak két tipusat kiilon-
boztetjitk meg. A dragabbik kategd-
riaban altalanos céli RISC, vagy
DSP proci csiicsiil (esetleg tobb),
az olcsébbakban pedig egy korlato-
zott képességii 3D célprocesszor.
Kezdetben a dragabbik kategoria
volt jelen, ezért nem létezett az Gigy-
nevezett ,.cost effective solution®.
Manapsag azonban inkabb az utéb-
bi terjedt el, ennek koszonhetGen
mar 400%-ért pl. egy Matrox
Millenium boldog tulajdonosai le-
hetiink. A mostani ,adasban” ezt a
széles korben elterjedd, olcsobbik
kategériat mutatjuk be.

*“fi

A 3D rendszer kétféle modon

kapcsolodhat az operaciés rendszer-
hez. A kartyanak van egy fiiggvény- %

> r ..'r ﬂ‘.' -

inkban szolt a rege.

MOZ1 4 MID

Vegyiik elsének a 3D model-
lezést. Egy objektum altala-
ban egyszerfi poligonok soka-
sagabol all dssze. A poligon-
ok gyakran haromszogek, rit-
kabban négyszogek, de lehet-
nek gorbékkel (spline,
Bezier) hatarolt alakzatok is.
Minél tobb primitivhél all az
objektum, annal élethibb, de
annal komolyabb szamitési
kapacitast is igényel a render-
ing. A 3D chipek koordinata
regisztere tartalmazza a ha-
romszog primitivek mindha-
rom pontjanak x,y és z koor-
dinatajat. Ahhoz, hogy a ta-
karasi viszonyokat is nyomon

kovethessiik, egy Z-buffernek (mélység puffer) neve-
zett memoriat hasznalunk, ami tartalmazza minden, a
képernydn éppen lathaté pont z koordinétajat, azaz
mélységét. A Z-buffer felbontasa altalaban 16 bit,
azaz csupan 65535 mélységszintet tud megkiilonboz-
tetni, ami azért nem oly’ sok, de egy iigyes rear és
back pane technikdval (a renderelni kivant térrész né-
zGpont szempontjabol valé eld- és hatlapjanak defini-
alasa) ez 1s kielégitd. Széval a megjelenitendd primi-
tiv z koordinatajat (de melyiket?) osszehasonlitjuk a
Z-buffer, a megjelenités helyén tarolt z értékével, és
csak akkor jelenitjiik meg, ha a az nagyobb ennél.

A 3D chipek fontos tulajdonséga az arnyékolas.
A szegényember ray-tracingje a Gouraud shading, a
chipek szinte kizarolag ezt a technikat alkalmazzak. -
A primitivek szine a harom csicspont szinének atlaga
lesz. ,Megfejelhetjiik“ ezt még a textiira mappeléssel
is, ami egy tetszéleges bitmapet hiz ra egy térbeli fe-
liiletre. Minden haromszog harom csdcspontja egy
haromszogletii teriiletet jelol ki a 2D textira
bitmapen (texture element, texel). Eloszor tehat eze-
ket kell megtalalni. Aztén a teriilet harom koordinata-
jan talalt szinérték atkeriil az objektumra, a harom-
szog belsejét pedig interpolacioval szamitjuk ki. Ezt
inverz modon elegans megoldani, azaz, az objektum
primitiviének az adott pontjahoz visszakeressiik a tex-
tirapontot, €s azt jelenitjik meg. A texture mapping
és a Guoraud shading egyiittes alkalmazasa mér igen
kellemes eredményt szolgaltat. Végezetiil, ha sok me-
moriank van, akkor a kettds puffer (double buffer)
technikat alkalmazhatjuk gordiilékeny, filmszeri ani-
maciok el6allitdsahoz, ami azt jelenti, hogy amig az
egyik memdriateriileten szamolés folyik, addig a ma-
sik keriil a képernyére és forditva.

Es hogy néz ki mindez a valosagban? A PC-nek
azért sok dolga marad még, mivel ha forgatjuk, tolo-




gatjuk objektumainkat, sot ha a fényforrasok erdsségét, szamat, modelljét vagy ta-
volsagat modositjuk, a CPU-nak djra kell szimolnia a modellt. Még a Gouraud
shading alapjat képzo diffiz reflexios modell eredményét is a PC-nek kell a 3D
chip rendelkezésére allitani. Animacié esetén raaddsul elég siirtin. Ez a modell
minden alapszinét dgy médositja, hogy ahol a fény merdlegesen esik ra, ott a legfé-
nyesebb, ahol parhuzamosan, ott a legsotétebb. Hogy mi a legsotétebb és mi a leg-

vilagosabb, azt a CPU-n futé szoftver donti el. Ezekkel az RGB koordinatakkal
mar elboldogul a 3D chip Gouraud shaderje. A legtobb esetben a CPU az, ami
miatt a rendszer nem tudja kiaknazni a 3D chip teljes sebességét.

A tabl4zatban a gyengébb és az erGsebb képességii chipek is megtalalhatok,
amit a szamadatokbdl konnyedén megéllapithatunk. Az NV 1-es chip (aminek a
DRAM-os parja az STG 2000) specialis shading technikaval dolgozik: gorbiilt
feliletekre is tud textirat illeszteni. A feliiletet még tigy is meg lehet adni, hogy
néhany altalunk megadott ponton keresztiilmenjen. Gorbe felilletek megadasa igy
igen egyszeriivé valik. A video gyorsitas miatt egy videoclip gombre valo feszitése
nem kiilongsebb probléma.

A Yamaha chip egy klasszikus darab, ami a frame buffert Z, illetve tex-
tirabuffernek is tudja hasznélni, igy kiilon memdria illesztése nem sziikséges. Vi-
deo gyorsitast nem tartalmaz, de a beépitett mikrokontrollere egy jaték interfészt
valdsit meg.

A Trident és a Matrox chip az utébbi altal kifejlesztett WRAM megoldést ki-
nalja. A fentiekt6l mind arban, mind teljesitményben eliit a Spea V7 és a Siemens
chipje, illetve a Lockhead Martin terméke. Ezek csak 3D grafikat timogatnak, igy
egy szokvanyos 2D grafikus kartya mellett igen jol érzik magukat. A geometria
engine a CPU-t tehermentesiti, mert koordinéta-transzforméciokat, és megvilagi-

CD-ROM f1jdonsag!
Ha meg nincs
tleted Karacsonyra...

Music Vision
Part |

- Tobb mint 1200 Wave, 200 Midi, 300 Voc file
- Tobb mint 40 MB szinti-minta, Mod,Snd,Wrk és egyebek.
- Tébb sz&z haszndlhaté zenei shareware program
- A legtijabb driverck a forgalomban 1év§ hangkartyakhoz
- Tippek, triikkok, segédletek, magyar nyelven is!
- valamint az alabbi zenei szoftverek teljes m{ik6d6 demoi:
Band-In-a Box, Cadenza ,Midi Connects, Cubase csalad, Cakewalk
programcsaldd, Do-Re-Mix, Encore, Finale, SoundForge, Jazz-Guitarist, Midi
MaxPak, Midi Quest, Midiscan, Musicator, Musicware Piano, MusicStation,
Master Tracks Pro, MusicTime, Pianist, Procyon, Powerchords, Samplitude
Pro, Software Audio Workshop, Presto, Turtle Beach Wave, WinJammer Pro,
¢és még sokan mésok....

tast is képes szamolni. Az LM chipje még kiilonbozd felbontési textdrakat is ke-
zel, amit a tévolsag fiiggvényében véltogatni tud. Ezek a chipek mar a hires Silicon
Graphics gépek konkurrencidiva is valhatnak, feltéve, hogy maga az alapgép elég
gyors buszrendszerrel és CPU-val rendelkezik. Példaképpen tekintsiink egy 100
MHz-es Pentium gépet PCI busszal, ami becslések szerint 100000 poligont tud
transzforméalni masodpercenként. 20% PCI busztranszfer, 30% zene és
Wincsimunka meg egyebek mellett marad 50% , ami ugye 50000 poligon/s. Ez 25
fps esetén 2000 poligon frame-enként, ami 5 objektum, 400 darab haromszoggel.
Jatékokhoz ez elég, de mésra?

Az év zenei CD-ROM-ja.
Ne hagyd ki!
Ara 1990 Ft +Ara

VISION-X KIft.
1118 Bp. Rahé v. 10. Tel/Fax: 209-3475

Dr.Doktor
(is.twi.tudelft.nl)

Maayar nyelvii oktatoprogram Windows kdrnyezetben L
Az elsé magyar nyelvii KRESZ oktato- és vizsgazialo program kozel

1500 fotdkkal és rajzokkal illusziralt tesztkérdést tartalmaz az A és B jar-
miivezetdi kategoriakban. A program gyakorlas, teszt és vizsga iizemmé-
dokban miikddhet, valamint lehetséges feladatlapok dsszeallitasa is.

The Best of MVP 799.-
Angol nyelvii jatékprogramagyiijtemény DOS kumvezelhen 4
A lemez 10 valogatott jatékprogramot tartalmaz az amerikai MVP
Software cégtil. A teljes valtozatban jelen lévd jatékok kozott talalunk
poker és bridzs programot, logikai és ilgyességi jatékokat is.

210-1145
201-8219
133-6199

Budapest 1.
Budapest 2.
Budapest 3.
Kecskemét 76/329-803
Szeged 62/318-986
Székesfehérvar 22/319-337
Miskolc 46/355-217
Pécs tel: 72/333-037,
fax: 72/322-744
Gyor 96/313-404
Debrecen 52/347-745

Art Histaory 799.-
Angol nyelvii encilopédia Windows kérnyezetben Y
Képekkel gazdagon illusziralt, 800 festo adatait tartalmazo enciklopédia,
amely a XIV.-t61 a XVIII. szazadig kdveti nyomon a gétika, a reneszansz, a
harokk, a klasszicizmus és a neoklasszicizmus korszakait.

KESZOFT Shareware 3
Magyar vagy angol nyelvii programgyiijtemény
DOS vagy Windows kirnyezetben

1.999 -

A shareware programgyiijtemeény legijabb része ezittal is 1000 share-
ware-programot tartalmaz. A legkiilonfélébb témateriiletekrdl valogatott
DOS és Windows programok kizitti eligazodast kétiéle maayar nyelvii
katalogusprogram segiti. A lemezen internet-melléklet is talalhats.

Araink afa nélkiil értendrik !




Gravis
Analog Pro
Joy
3 900 FKFt+ira
Gravis
Firebird Joy
10 900 Fit:Ara

CD RAS

ANYAGKOLTSEGGEL

2400 Fe+Ara

Sl

Gravis
Ultrasound ACE |
Ft+Ara |

114 500

Gravis
Ultras

t}'.

i4

sound
D | _
900 Kt+iral

Gravis
Ultrasound MAX

| 23 500 Fuin |

KLUBTAGSAG!

A kereslet fliggvényében
~_ valtozd készlet.
SZALLITAS UTANVETTEL IS!

2szeres seb. CD meghajto: 7.600,- Ft
Hangkartya: SB16 11.600,- Ft
Araink az AFA-t nem tartalmazzak.

ES MEG SOK EGYEB
MEGLEPETES ARAKON...

A legjobb arakért hivjon most!

CONTROLLSOFT

1013 Budapest 1., (Taban) Débrentei u. 19-21.
Tel.: 215-0160, 06(20)421599, fax: 215-7392

COMPUTER

?Vl gepkonflguracmk (az 4r monitort nem

486 SX-40/4MB RAM/540MB HDD ISA

70.582. - "

486 DX%G/“-L MB RAM/540 MB HDD VESA

84.062,- Ft

486 DX4-10Q,[4MB RAM/540MB HDD PCI

92.892,- Ft | §

486 DX4-120/4MB RAM/540MB HDD PCI

S

94.900,- Ft

Pentium 75/8MB RAM/1GB HDD PCI

152.192,- Ft

162.192,- Ft

_|Pentium 90/8MB RAM/1 GB HDD PCI

ncia (1 év teljeskérii, 2 év munkadijmentes javitas)

Kozel 2.000-féle CD-programbol vilaszthat
uzletunkben. Karacsonyl ajanlatunk




AUTOMEX
CD CENTER
1077 Bp.Wesselényi v.21.
Tel.:268-0885
% : Fax:267-8546 -

Faxinform®
szamitégépes-adatbazis.

- Az adatbézisbol, a fax készilléke nyomégombjaival lekért informa-
ciot,a rendszer-elkiildi Onnek.Az otthonrél is bévithetd adatbazis
korldtozds_ nélkiil, ingyen-haszndlhato éjjel-nappal..Tobbszaz
ismertetovel;drlistival;akeioval virja Ont 2 Faxinform:267-9916:
Most Onis elhelyezheti ingyenesen hirdetését.
Erdeki8djori 2 268-0885/16-on.

KERESSEN;HOGY KERESSEN! -
A'fagyar multimédia kuftlra népszersitése &rdekében céglink felval-
lalja 2 hazai fejlesztésti CD-k szponzoralasat, kiadasit és terjeszteset.

Iiedvuményes 4rakkal, bizomanyoesi
~konstrukcléval virjuk viszonteladéinkat!

6 Nyelvi EUROPA Szotar 1 Ebciklopédia

Az év szenzicidja!

:r\ leglitvinyosabb hazai enciklopédia,
y amely 107 kedves kutydt mutat be
:képckkcl. videofelvételekkel. A lemez

PC Trafik Bt
1077 Bp.Wesseléfyi u.21.
Tel:351-235]
Céglink megvasdrol-minden megunt, elavult;-iaszndlhato és haszndl-

= hatatlan” szémitogépet, illetve alkatrészeit: Tovabbd széfes valasztékban

kaphatoak -iizletiinkben haszndlt szamitogép alkatrészek és komplett
computerek oleson, garanciaval! Akar teljes raktdr-készletek felvasariasa
készpenzért!
HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!
E-mail: automex@mail.dataneét.hu
Friss informaciok a TXT. 682. oldalan.
1 Interaktiv PUSzTA Sex 1 NRG

: puszta

3. e ; P g | o
: Humoros hangvétell hazai erotikus CD, ; Lendilletes zene egy
1 amely egvedi médon mutatja be a magyar 1 fatal zenekartol, és per-
wszépségeit”, egvoranyi film-" sze ez is a PC-n.

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp.Rakéczi (it 456
Tel..267-946
Fax:267-9463

Klubtagsagi rendszer
Mar tabb mint 2000 Kiubtagunk élvezi 2z AUTOMEX: Klubtagsdg
elonyeit. On is lehet kiubtagunk,ami szamos kedvezménnyel jir. -
—A CD-ROM lemezek draibdl 20% kedvezmény. adunk.
~Megunt CD-ROM lemezeit visszavasaroljuk, kedvezd_ dron
beszamitjuk.
=Faxinform rendszerinkon ingyen hirdethetnek;
~-BBS rendszeriinkon-szamos kedvezmenyt kapnak

~Megjelend Gjdonsagokrol fo!ytonbs tajékoztatas

BitMEX BBS.
Tel.:267-9918
Ejjel-nappal mikodé halézat, amely tobb gigabyte terjedelmili pro-
gramot foglal magaba. Tartalma havonta valtozik. érdemes-hivni:
iz

: Izgalmas stratégiai jatck,
1 prébalja ki On is, nem
: fog csalodni.

; angol és magyar nyelven is tartalmazza a

§ konnyen tani

§ asszocidcios készség

| dsan begépelt szavakat is forditja)
l § § szoveget szavankeént fordit

| § minden gépen futtathatd

B § WIN 95 kompatibilis

:d;iSl nyujt  felnounek,

1 egyarant.
1

1 § lawvanyos kezelofelilet
I § minden kutydrol

: fotok és videofilmek

: § tobbnyelvi

Hamarosan megjelenik
egy kiegészité CD:

§ tovabbi 120.000 sz6
B § angol és német kiejté

F 3D Atlas

sl Domborzati térképeketf
tartalmazo  vilagatlasz,

S sok tjszert megoldassalf |

| ¢és hasznos informdcio-

' — val.

:Liltlc Big Adventure 2.
1része. Az elozo részben
" megismert  aggressziv

& | kaland folytatédik, még
1 t6bb logikat igényelve.

1 szoveges informaciot, remek kikapesolo-

1§ 90.000 szavas szoveges informacio

§ bonus jaté¢kot tartalmaz i )

gyereknek

, : 1 T
1 anyaggal, és rengeteg képpel. A lemez
I nyolc nyelvii. Csak 18 éven feliilieknek, F === === === == = Sy *+ ==~~~ — =~ ~===—=- -
B | Barangolas az "8 | Command & F,_,—;; e
I § 1 6ranyi mékas video 1 allatvilagban 1 1 Conquer .
: § 58 1111'1‘c1gan§-'zene : Gyonyorii szines, képes, [ 1 1 A DUNE 3. részének is -I’; i
1 § sok-sok foto ! hangos enciklopé ' { ! tekinthetjitk g )
: § 8 vilaszthaté nyelv e ___ PN | sicarégiai jatkor s
1 § 2 bonus jaték B Neod For g Ly
R t{;.liugl _g:l)’és rﬂtfril : | : Speed :Road Rash T ASH
§ S kompatibilis § 1 ST s
| 1 A legszenzicidsabb IMar S '“,l':g csak Mo
1 1dtra figyelni, verekedni | ‘

autoverseny, amit csak

TPanic in the Parc RGN | Stonckeep

: Egy tdjabb szerepjaték,|
1 melyben szérnyekkel,}
! csontvazakkal és egyéb

1 félelmetes  lényekkel
1 kell megkiizdeni. |

2 :In[crakli\-' filmszeri
1jaték, rejtélves gyilkos-
P | sigokat  kell  kinyo- SN
1 mozni, csak magunkra SIEEESERSTSN

(@41 1 szimithatunk. :
W

Misszaki par

| _1MB puiter
_ Adatavitel.

300 kB/sec-

_ Elérési id6: 30
L CD,ROM, XA, Au

Kodak PCD 9¢0
Hordozhaté PhotoCD
lejatszg

43.000,— Ft+Af,

Multimédigs szdmifégép
akciém "
486DX4-1 00MHZz

2x sebgsségt’i CD-ROM drive
16 bites, 3p hangkértya
101 g. billenty(izet
Floppy drive
A monitor
CSAK
139.900 Ft+Afq

E
l MI NEM ARULUNK HAMIS CD-T!!!
. 576 kByte, Automex Kft, Mixim Kft
4 - =
K £ f 3 ﬂ r - r .
L_ : : e Araink az Afat nem tartalmazak. Az arak valtoztatasi jogat fenntartjuk.

: is kell, és nem akirkivel! §
SHOCK WAVE
ASSaULY

:ldegcn lények imadijak 9P

1 meg a jo oreg Faélder.

::\kudé]}-‘uzuk meg Gket S 4
1 gonosz szandékaikban.
! Sci-Fi rajongoknak.




\ LEHETOSEGEK

"TARHAZA

DDIG TOBB, MINT 30 CEG BizZTA

RANK INFORMACIOS RENDSZERET. A PROBLEMAKRA A LEGKULONBO-
- ZOBB MEGOLDASOK SZULETTEK, DE EGY K6Z3S VONAS MINDIG
MEGMARADT: TOREKVES A MINOSEGI TERMEKEK ALKALMAZASARA.
'RENDSZERPROGRAMOK,'ALKALMAZASOK ES HALOZATI HARDVEREK
SZELES VALASZTEKAT KINALJUK VISZONTELADOINKNAK, VALAMINT KOMPLETT
RENDSZEREK KIDOLGOZASAT IS VALLALJUK.
MAGAS SZINT{ TECHNIKAI TAMOGATAST BIZTOSITUNK MINDEN

VASARLONKNAK

NDSZERPROGRAMOK
ALKALMAZASOK

Isco, NOVELL, MICROSOFT,

. NETWORTH, SONY, m LOoTUSs, SYMANTEC,
XIRCOM | COREL, INFORMIX
: ADDED : :

FTP, PARCPLACE,

CASTELLE,
MICRODYNE, DISZTRIBUClé CHEYENNE, GUPTA,
RACAL NETWORK MANAGERS

VARJUK VISZONTELADOK JELENTKEZESET.

JaITTI

. NETWORKING KFT

WALTON NETWORKING KFT.

1077 Budapest, Almassy tér 2. Tel.: 267-9010, 267-9006, 267-9007 Fax: 269-9011
Postacim: 1245 Budapest, Pf.: 1158

WALTON SZEGEDI IRODA
6723 Szeged, Sandor u. 1. Tel. /Fax: (62) 490-424

Design: Art Force Studio / Halasi Zoltan




