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ltt van az Ujéy, itt van Gjra, de hogy ez kinek hidnyzott?! Az Gj év
mindig a valtozasok éve — a legfontosabb viltozas, hogy szerkesz-
téségiink is atalakul. Nemcsak, hogy @j telefonkézpontunk van (és
ebbe egyel6re beledriiliink), de mostantdl kezdve Shy nélkiil készit-
jilk a [apot. Szép volt egyiitt az elmdlt masfél év, de 1996-tél kezd-
ve kiilén utakon jarunk. Ennek megfeleléen fokozatosan alakitjuk at
a lapot — ennek elsd, aprd jeleit mar most is észrevehetitek (remél-
hetéleg lesz idénk mindent alaposan dtgondolni majd, hiszen igy,
Karacsony elétt majd’ bediliziik]. Mindjart magyarazkodassal
kezdjiik: nem doglétt meg a Hotline News rovat, csak ,pihen”!
Annyi friss jaték érkezett a napokban, hogy kénytelenek voltunk a
,,Forré Hireket” még forrébb leirdsokra cserélni. Nem baj, ugye!
Ha lehet, igyekszimk még ,emberkdzelibbek” lenni: egy-egy leirds-
ba be-becsempéssziik mostantél t6bb irénk véleményét is.

Apropé, vélemény. Megvettétek mar a decemberi CD-X-et, amin a
demopalyazat van? A CD-X N°©; tartalmazza ugyanis azokat a
ypalyamiveket”, amikre varjuk szavazataitokat. Kiildd be [evla-
pon, melyik demo tetszett a legjobban, és mi ennek megfeleléen di-
jazzuk a mdremekeket. Ha pedig nem érdekelnek a demék, nézeléd;
a CD-X-en — van rajta érdekesség béven!

The Dig — Spielberg
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Mission

Caesar 1] - [eirds sok-sok otlettel
Worms — szerintiink a hénap és az év jatéka

2:® Mirage és Reflux — kalandjitékok
12 Aliens — az idegenek még mindig élnek
2 2® Mortal Coil — Doom-szer(i kalandjaték
I® Rebel Assault 2 — végre megijott
49 U.S. Navy Gold és Silent Steel
2D Raven Project — {irharc és szimulator
3'® Filmajanlat januarra — jatékokkal
2 Music City — Gyu bacsi kedvencei
3:® MS Encarta’o6 — mindig tud djat
329 MS Autoroute — Eurdpit is ismeri
S MS 3D Movie Maker — mozikészits
349 Demozéna — hazai demo tdrténelem
3" VESA programozis — grafkartya-kédolds
22D Notator — kényelem szeret8 zenészeknek
4 Aréna - Dr. Nyal Kilman vilas
:+J® Dr. MIDI - az Edge 3D hanmésa
:+2® HW Depo - a palyszat ~ e
:+°A9) CDi - Indul a bakterhiz és Forr
59 Edge 3D - tapasztalatok a P
5'® Trophy Bass — pecizis pécén
2 3D Studio - Kaiser ar ismét valaszol
5:9® Lightwave 3D — tovibbi ray=er
2B Multimédia - CD-ROM-o
54D Wizard’s csodik — vigd ki
@
@

ump

-ben

=IDG

HUNGARY

Kévetkez8 szdmunk 1996. februdr s-én, hétfén jelenik meg.

- PC-X Szimitistechnikai Magazin - megjelenik havonta
Kiadja az IDG Magyarorszigi Lapkiadé Kft.
Felelés kiad6: Biré lstvian GigyvezetS igazgaté

Fészerkeszts: Bognir Akos [Mr. Chaos);
szorgos kéz: lvdn Csilla; 4ltaldnos h8zdngs: Spinyik Balizs
[The Richfielder); grafikus: Zékdny Krisztina; a lapot tdrdeli:
Sats lstvan (Sati); cimlap: Konddkor Liszl6 (Kondi).
A szerkeszt8ség cime: 1012 Budapest, M4rviny u. 17.
Postacim: 1537 Budapest, Pf. 386
Telefon: 156-0337, 156-8291 és 156-3211/PC-X
Telefax: 156-9773, E-mail: PC-X@IDGC.HU
Elé6fizethets a kiadénil kdzvetleniil postautalvinyon,
valamint 4tutaldssal az IDG

MKB 203-28016-7007 pénzforgalmi jelz8szdmra.
Ara: 294 Ft, fél évre 1344 Ft, egy évre 2688 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Ker. Iroda és a szerkeszt8ség
Nyomis, kétészet: MESTERPRINT KFT.
Felel8s vezets: Sziligyi Tamis
A megrendelés szdma: 95.0540
HU ISSN: 1218-358X
Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Re.,

a Hirker Rt., az alternativ terjeszték
és a szdmfitdstechnikai szakiizletek.

A PC-X-ben megjelens anyagok birmilyen médon valé felhasznilisa
csak a kiadé6 el6zetes engedélyével lehetséges. A megjelent hirdetések
tartalméére a szerkeszt8ség nem v&?la[ia a felel8sséget.



Halali ciki, de most débbentiink csak r4, hogy ebben a kiink januar végéig (fajdalomdijként néhiany demo CD-t
szamban mar alig maradt jacékra hely, hiszen annyira is kisorsolunk a tébbi helyezett kdzott)!

telezsdfoltuk Gjdonsaggal Ha [evelet irsz, ne fe-

& L E
— persze a szokdsosak oV, lejesd el, hogy meg-
most sem hidnyoznak (fil- " L‘g a e valtozott az iranyitd-
mes, zenés és a Wizard’s », ® 0% ozimunk 1536-16l 1537-
kupon se jéhet rosszul]. re. Telefonszamaink

Azért egy igazi fédijnak mindig akad hely: NHL is médosultak egy picinykét, lasd az el6zd oldalon, az
Hockey ‘95-6t nyer az, aki a [egjobb viccet kiildi be ne- impresszumban!

Boiwboc Uy Everl

A nagy nehezen véget ént a Computer Kard- vel aztin ilvehellek o fabathikal - czekhel lehe~  bak - az drveréssel mindissze az volt a cébunk, hopy
csony, Mo, nem mintha rosszal épezti volha magan-  tott leitiltus. Upy gondoljuk, a nyereményel irti-  Klassz ditl Kizepette, adkassukt " dt o djakat., £z be-
»gacj eit! Csak &}'0— Ke lohelolt az {gazr’ csiberd - nem hitlik vol- - . : :

pen akadt ter- na, é:%w f'ég&er( /b'f J’f&f‘éfﬂrg;d’az dr-
nirall biven, ., _ verés! /@wég’i&ﬁ senky nem csalidott:
Hosszi Készic- sokak &&f’zazr@a&%a’taﬁ mikor mir
lides elizte aépaz( nagasra szikitt fef /aééﬁ'af a

neg (W Depo BN " o e I J 75605 aliplap dra, hagy mir nem tud-
Jitihuk vig- Wl 7~ N Nl toh lepést tatania boitibissel, (Yot

54 fordutiyit, taképpen a W Jaték abszolit nyer-

a /96)—)( leser / talin é’b‘ew/ fqafmg mirdbssze

A / t /Wéd’ﬁ, anny/ zselont, éc%& zgé}mgmfé« leva-

/ /rék’zf&éaeﬁa&, a@rzﬁaﬁdg a mend’ »rotwf‘méw:geb‘ /s, / L, o A W L

és boos az dbnattan g%rzfdféﬁb‘.// Az drverés editt 4@6@ van ez ﬁgﬁ?’éﬁ, kiszen 0 voltak a é%,/aé— : e
38, errila fengképek i taniskodhak... Fet-

Kjpostiztukt az elsi 70 begjobbuak teveliinket TR AN
. . at1
/ " 5/“4{‘-””" 500-an Kititetek be Kfuf;r ) s nem kapott mirnem  Azért mert e Mﬁug ik és mda»a:rf Kttt -
tioohot - risrhh Giraffe Toke fpsonc rrli:fitlzs fmivaléc... Schuerue-n 5"'}.‘0[' egy “’:p“["f e Adt &;” 5
N%%‘ Eoh e baromira meg értcri in 0 A Zong és El maradt meg ne _[If-SY : ;;Gyefeﬁl_g, m;i: me rat egy Viyer 05sz-
; helsd morcos, Traul megint kiesett a S
fé»‘g a 46, 0&%26{%}, A jbllakott unja mar mosolyog Ca$25 r::lgyon ely kontakelencstml” -S’Zé!‘ge«fzfa‘s’&;/
a # W De- napki:’l_zis: s ! = Newlosal  Delacemost /Mf‘ff‘é,'
ﬂ'fdﬁ/ The Richfielderkex —— nem duzzos;
Vi ] "/ Aki mindis - ro— " Y Y vcz[c Tmré[
amr= /' jobban tudja: 4 ' h 72 ¥ i\ - fmia...

Ema Nymton T ey
(de & még nem
tudja, amit mi

tudunk...)

IHE
| F: = 9
: Angn
h Esakia sl U
\ fé]:ylfépg:ép L2 : Pellus nem
m;gott all: L mindig ilyen
' am'.]oe komoly... Plane,
(jobb is, ha hogy van végre
nem mutatjuk) Rebel 2-je

" Siti most még
- élénk, fogalma sincs,

menn}fit ke[_[ majd /14 ogy Mr. Chaos Szerintem
tordelni... minek vigyorog Gyu bécsi
. ennyire! walkman-  #Gyerekek,
BigZoo-nak egy s ezik kézben sokdig tart

hénapja lecsiszott a
haja az llsra... Csilla, figyeld a Kondi

kezét, nehogy
elkalandozzon!

mégl” — Kondi Atmenetileg
civilben — Jon
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% ~ Irr Houstow, mi A Ba)?
% — MELYIK 17T A GYUITAS?
— AZ A Z0LD GOMB, OTT OLDALT,
L — An, meGvaN. KOsz A SEGiTSE-
% GEr Houston, véck.

1 irhajo felszallt. Bar nem ez a legalkalmasabb

jarmd erre a feladatra, ebben a vészhelyzetben

nem volt ido vjabb tipus tervezésére. Gondolom
mindannyian tudjdk, hogy Grhajonk célja a hun fovezér, Attila
utdn elnevezett meteor eltéritése, hogy uj palyara dllva elke-
rilje a Foldet. A hajo legénysége rajtam, Boston Low kapitd-
nyon kiviil még négy személybol allt: Dr. Brink Whtisateletnek
orvendo asztrologus, Miles a robbanoanyagok szakértdje,
Bordent a Fold egyil%giohb pilotdja és Robins, aki vjsagird
és asztronauta. Megerkeztink a meteorhoz. Robins, Brink és
jomagam mentiink ki megvizsgdlni a kovet éstelhelyezni oz
atomtolteteket. Nem talaltunk igazdn jo helyet a két bombd-
nak, tehat vajnunk kellett. A szerszamokat kivettik a repkedo
rofibdl, és elvégertik a sebészi beavatkozdst a meteoron.
A toltetek beillesziése utdn visszatértink oz Grhajohoz, s ki-
adtam a parancsot a robbandszerkezetek aktivizalasara,
A bombdk felrobbantak, az akcio sikerilt. (ljedségre semmi
ok, nincs vége a jatéknak!) Brink tandcsara megnéztik a rob-
bandsok helyét, és lattuk, hogy akkdf lyuk keletkezett a me-

Volahol it kezdédatt az egész, amikor kiszaltunk..

teoron, hogy be lehet menni a belsejébe. Bent nem kellett so-

kaig vizsgdlodnunk ahhoz, hogy megdllapitsuk: ezeket a for-
makat nem a fermészet alakitotta ki. Paneleket is talaltunk,
melyek a nyomas hatdsara eltntek a mélyben. Taldltunk egy
atjarot, mely egy mdsik, lényegesen nagyobb terembe nyilt:
Kiderilt, hogy a benyomott panelek csak sik lapok, és beil-
leszthetoek a teremben lévo oridsi, otsz6g alakd formaba. Az
utolsd forma helyre rakdsa utdn hirtelen megmozdult a meteor,
majd lassan dtalakult egy idegen Grhajovd. Nem tehet-
tink mdst, mint hogy megvarjuk, amig leszall. .
Idegen bolygora érkeztink.
A levegot, az analizalds
utdn szinte majd-

~re. Ha lesz egyd

"“ — HoUSTON, VALAMI BAJ VAN,

A foldalatti reaktort beinditva megindul az aram
nem megegyezonek taldltuk a miénkkel. Megprohal-
tunk kapcsolatot teremteni a foldi irdnyito kozponttal,
de senki sem valaszolt. Egyedil maradtunk. Levetetiisk
drruhdinkat, megsporolva ezzel a leveqot a visszatérés-
?Iuldn visszatéres... Fe?deriieﬂiik a fere-
pet. Egy idegen Grhajgyroncsain kivil rengeteg csontot
is talaltunk. Nekik nem sikerilt hazajutniuk. A roncshan
taldlt furcsa iranyjelzo szerkezet és eﬂy szellemsegitse-
gével jutottunk kozelebb a hazatéréshez. Egy pontra
mutatott, ahol hosszas vita utan Brink elkezdett asni.
A talaj 16l vékony volt, beszakadt alatta. Korilbelil
nyolc métert zuhant a mélybe — azonnal szomyethalt.
Még egy nap sem felt el, s egyik tarsam mar halott,
ovatosabbnak kell lengiink. Robins kilon akarta foly-
tatni a felfedezést. Egyedil néztem hat korbe a terem-
ben, ami mint késbb kiderilt, egy korfolyoso. Renge-
teg zdrt ajto, egy felfele és egy lefelé igyekvo folyoso
tarkitotta a berendezést. Az e%murudhulullun hdrom-
s20ghdl is volt egy darab. Az ajtokat sehogy sem tud-
tam kinyitni, a folyosok vegén furcsa szerkezetek vol-
tak. A lenti egy emeldnek is haszndlhato vala-
mit iranyitott. Segitségével az idegenek
Leromivet” hoztam rendbe. Ez szolgaltatott
energiat tobbek kozott az ajtok kodpaneljei-
nek is. A fenti oszlop megtelt
energidval, s kiderilt *
azis, hogy o

o

- Uton. Az ottani gepezethez hasonlot még soh
- tam, valoszinileg a kis szellem segitsége nélkil is

hatlabo csontvazat mu egv n'pi

az egyik ajto szamkod-panelje nem kap energiat.
szitettem a fedelét a kint talalt csontok egyikevel, és a
roncsheli vezetekkel energiat vezettem bele. Bar nem
azt az ajtot nyitotta a talalt rid, mely a koget rejtette
magaban, bemeritem rajta és egy Gjabb terembe érkez-
tem. Eqy gila alaki oszlop tetején kapesolo ragadta
magdhoz tekintefemet: megnyomtam a gombot. Egy
furesa gomb jelent meg, kinyitotta ajtajat, majd vegig-
haladt egy érdekes, viz alatt hizodo folyoson. Ugy
ereztem magam, mintha az egyik fdrao piramisanak
belsejehe érkeztem volna, mindenfelé romok hevertek
— innen két ajtd is nyilt, s egyiket sem sikerilt kinyit-
nom. Tovabb folytattam a leﬂderitést o felfelé ezeilﬁ
m lat-

eszrevettem volna. Bekapesoltam, de nem tortent sem-
mi. Allitottam egy kicsit a lencsén, s fgy mindjdrt mé-

kodott. Nem hittem a szememnek - egy fényhidat ho-
1oft létre. Batran raléptem, s kibirt -?uniusztikus, jar-
tam a fenyen!

A hid egy furcsttargy felé tartott, s mivel nem tud-
tam rdjonni, mi lehet az, tovabbmentem. A legfelso
szoba egy muzeumot rejtett, melyben ,alien videokat”
néztem mes. (sak az egyiknek tudtam kisilabizdlni a
jelentéset: valami tortenni fog, ha a bolygo ket holdja
fedi egymast. Felvettem a piros , kulesot”, egy kotablat,
amin ?urcsu irasjelek voltak és ket folyamatosan pulza-
|0 kristalyt. Pont ilyet lattam az egyik videon is. Eleg
hihetetlennek tinik, de ezzel hoztam vissza az élethe
Brinket, aki még mindig ugyanott fekidt, a vgrem mé-
lyén. Nem csodalom, ha nem hisznek nekem, hiszen

bins is csak nehezen fogadta el, pedig  oft volt, s




i, mennyivel elottink jamak az

“idegenek. A piros kulcs kombinaciojat ru-

osan | rogrnmoziuk be (Brink és én) a zarba, s ma-
Euhiﬂosun nyomtuk meg a gomb hivogombjdt, ami-

- kor.. amikor nem tortént semmi. Akkor azt hittem, hogy
rossz a hivagomb, de késobb kiderilt, hogy nem a kor-
rodaloddsnal van a kutya eldsva, Vis:onﬁ(enen mar ki
tudtuk nyitni a beszorult ajtot, s egy életkristalyokkal
teli szobaba jutottunk. A szellem megint megjelent, ¢ .
korbelengte a kristalyokat, majd egy haldlfejet forma-
2ot és eltint. Rogton tandesoltam Brinknek, hogy fe-
lejtsiik el a kristalyokat, s ne hasznaljuk cket. E?Ienke-
zett és hirtelen remegeés fogta el, majd pillanatok alatt

* teljesen megvaltozott.

Talaltunk még egy adag robbandanyagot, mely sze-

®repelt a mizeum egyik képernydjen. Az utasitas sze-

rint, amint viz ér hozzd, robban; elmentink hat a viz-
partra, s végre taldlkoztunk egy élolénnyel. Igaz, ugy
nézett ki, mint egy foldi teknoc, egyetlen kilonbség-
gel: hat laba volt. Varatlanul a viz alol felbukkant egy
osi dinoszauruszra hasonlito lény, amely elkapta a tek-
nocot és szétropogtatta szajaban, mintha ropi lenne.

Sajnos a szomy akaddlyozta tovabbi felfedezé mun-

kankat, igy kénytelenek voltunk megfosztani magunkat

tarsasagatol. Mar szolni akartam Brinknek, hogy mit
s20| hozza, de hilt helyét talaltam. Latha vetettem
osszes anatomiai tuddsomat, ami nem sokat segitett
egy idegen bolygon, de mindegy. Osszeraktam a csont-
vazat és egy kedves kis csomagot erdsitettem ra. Bar
kissé furesan mozgott, a ragadozonak igy is tefszett.

Hangos robbandssal koszonte meg kedvességinket.

Letsztam a viz alatti harlangba. Egy narancssdrga

B

Pacsit o bicsinakd Evégre osszehaverkodunk, vagy nem?

»

,kuleson” és a hdromszog egy Gjabb daraBin kivil
semmi mast nem talaltam. Még egy ajto tarult fel elot-
tem. Bizonytalan léptekkel indultam elore az vjabb
gombhivo felé - egy vjabb szirtre vitt. Szerpentinen
vezetett felfelé az ut, egészen egy gépezetig. Aktival-
tam a hidat*hasonlo modogjtasokat elvégezve a len-
csén. Repestem az oromtol mikor meglattam, hogy egy o
nyitott ajto var. Am hirtelen egy mutans patkany elra-
gadta a panel egyik alkatrészét. Valahogyan kelepcebe
kellett ejtenem a kis tolvajt, tehat az ott héverd sze-
méthol csapdat dllitottam. A kerékbe beraktam a Méc-
kot, a pocokbe beakasztottaf a rudat, a kampo vegere
raraktam a fadargbokat,s vl az egészet kitamasz-
tottam a vasdaraB¥al. Mivel nem volt csalim, nekem
kellet beterelnem az allatot. Mikadott. Gyorsan ratet-
tem a karkotot, és a jel-
fogo segitségével kovet-
tem reiiekhe%yére. Az
asoval egy kicsit ki kel-
lett tagitanom a lyukat,
hogy beférjek rajta. Kids-
tam oz alkatrészt, s be-
szereltem a panelbeg igy
mar mokodott - a csil-
lagvizsgdloba jutottam.
A kis rudakkal beindi-
tottam a csillagterkepet,
amelyen ugy allitottam be
g holdakat, hogy a kisebbik hold takarja a nagyobbat.
Atmentem a hidon a barlangba, zsebre vagtam a kek
rudat, visszafutottam a folfelé igyekvo folyoson, majd a
rudacskat beillesztettem a vilagito kristalyok melle.
Ugy dllitottam a rudakat, hogy mindegyik kristaly vi-
Jigitson. A gomb megindult a rossz megdllo felé.
Mur tudtam hasznalni ezt a ,metrovonalat” is.
. _ g 3y szukndek szélére erkeztem.
Erdekes rupokut

Vizalatti gomb-villam, 555, izé, gomb-villamos...

] 486DX2-66, 8 MB RAM,
| 1 MB HD, 2x CD-ROM,
SB csmn, GUS DOS 6 0

' SZEP GRAFIKA, VERBELI
“ SPIELBERG TORTENET

MAGAS FOKU ANGOLTU-
M DAS ES SOK 2B
#ESIMELO™
KELL HOZZA!

talon, ame-

]
Iyek egy fel- *

szallo urhu|0| dbrazoltak. -

A fordulonal egy Ujabb lapon megmlluni a napfeny.

Mit csinaltam volna itt, ha nincs nalam ez az dso!

Egy kis nyilas hivogutoﬂ beljebb - kisebb terembe

jutottam, ahol egy haromszog volt a foldon. Tobb

fenyre volt sziksegem, ezért az aramfejlesztohol el-

hoztam a kek kristalyt és beleraktam a lyvkbd. Elva-

kitott a hirtelen felvillano fény. Ket felkor rajzot ta-

ldltam o foldon, amelyre hirtelen haragomban, hogy

meginl elakadtam, ratapostam. Mit tesz isten, egy

szobor jelent meg a haromszogon. Taldn asriss os
szello miatt de szétporladt...

s — Koszonjik M. Low, de innen-
tol mar mi is olvastuk a jelen-
tesét. Az akciot a jelentés alap-
jan a bizottsag sikeresnek nyil-
vanitjo. Koszonjuk, elmehet!

faldltam a

Utozonge: %
Szdhdekosan nem irtunk teljes
- leirdst. Nem lustasagrol van
s26 (a milt éjszaka végigjat-
stottuk), hanem egyszeriien
esak arrol, hogy teljesen elron-
tand o idlékol, ha mindent le-
pesrol lepesre lekozolnenk. Barhol elakadtok, kerdez-
1etek meg a tobbi szereplot: van, amikor csak a tolik
wkapott in?o alapjan lehet tovabbjutni. Ha ez sem jon
he, akkor marad a régi jol bevalt modszer, miszerint
mindent hozzaprobalunk mindenhez. A tortenet fantasz-
fikus, latszik rajta, hogy Steven Spielberg munkdja. Ki-
esit sok a szoveg a jatekban, til sokat heszélnek a sze-
replok, ezért eleg komoly angoltuddsra (vagy Haldsz
Elodre) van szikség a végigjatszashor.
A jatek €16 bizonyitek a digitalizdlds ellen. A grafi-
_ ka rajzolt, de még igy is filmszerdi. Reméliiik lesz-
- nek meg porontyok Steven Spielbéf és
Lu:usArts Ingyehol
- Zong és El Capo
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maz6 oktatécsomag van. Gya- §
korolhatjuk az egyes fegyver-
zetek hasznalatat, de komplett
feladatokat is kaphatunk, illet- b
ve tobbszerepl6s légi harcokat gl
vivhatunk. Ha dgy gondoljuk, §8
kellgen felkésziiltiink, egy
klikk-a New Campaign-ra, és
banzai! A jaték tortenete sze-
rint az ezredfordulon a torté-
nelem tragikusan ismétli on-
magat. 2000-ben Borisz Jelcin g
megbukik, és az orosz ultra-
nacionalistak keriilnek hata-
lomra egy bizonyos Zrynaski
vezetésével. E kedves urak dgy @

= ey

z EF2000 nagynevi eldddel dicsekedhet:
nem mésnak, mint a TFX-nek egyenes dgi
eszérmazottja, Azé a TEX-6, aki megjele-
nesekor maga 1s braviirosanj ]0 3alelmak szamltutt A hl—
i rek szerint még magaa Roya.l Air Force (RAF = An-
S : gol Kiralyi Leglem) is talalt felturbozott véltozata- 3
nak helyet a kiképzési program]aban Az EFZOOO Is
joggal szamithat ilyen elismerésre.

A szurkeben pompazé kartondoboz R nem
mds, mint egy 286 oldalas angol nyelvii kézikonyv (ka-
racsonyra rcmelht:tb_'ieg elkésziilt az 576 KByte gondo-

megtervezése érdekében.-A nagy koltségek miatt Fran-
ciaorszag 1988-ban kiszallt. A megmaradt orszagok
létrehoztik az Experimental Aircraft Programme-ot
(EAP); eredménye az EAP repiil6gép, ami alapvetd-
L en kisérleti és demonstracios repiildgépnek tekinthet. az orosz légierd képes lezarni az Atlanti-6ceant. Ezzel
«1" Ennek atdolgozott viltozata az EF2000. Elsé repiilése természetesen a NATO is tisztaban van: a csatat az
M 1994. marcius 27-én volt a németorszagi Manching re- * _nyeri meg, aki a levegd ura lesz. A helyzetet bonyolit-
= piildterén, a DA jelii prototipus 43 pereet toltstt a Ja, hogy pont most van a sarki nyar, tehat a Lopako-

" levegdben. A repiil6gép tobb kiilonleges megoldast 1s dok nem igazan lathatatlanok. Sebaj, hisz" itt az EF
tartalmaz, a legfeltiinébb az tn. 2000. Majd az kitakaritja ashideg norvég levegot, da- §
kacsaszarny.-Ez valéjaban nem rabokra l6ve a gaz vodkavedeld ellent, nyergében a hés
mas, mint egy mozgathato, ki- piltaval. A magyar piléta csak még elszantabb attol a
egészitd Vezersik. Ez az ,el6- ténytdl, hogy régi torténelmi szokdshoz hiven, a NA-
s szarny" nagyban megnoveli a . TO mér megint iitkoz6allamnak szanja a kozép-eurs-
AR ] g T e repiil6gép mandverezd képessé- ' pal térséget,

s gét légi harc, illetve a foldkozeli 8%/ Természetesen nem egyediil indulunk az 6ridsi
repiilés folyamén. Ezenkivil le- & Morosz armada ellen. A szarazfoldi és haditengerészeti
------ 7 S —— csokkenti a fel- és leszalldsi se- W F "egységek tamadni fognak minket, de a legértékesebb
. L ' bességet 1s, ami megroviditi a . tamogatas az égbol jon. Ezt nem tgy kell értem, hogy
felszallasi és a kigurulasi at i vatikani segédlettel, A2A fegyverzettel rendelkez6 an-
hosszét is. A repiil6gép aerodi- ¥ #8 gyalokkal repiiliink egy kotelékben, hanem csicselek-
namikailag instabil, azaz a B tronikaval megtomott repiilGgépeks.lesni fogjak min-
szarnyfeliiletek allandoan mo- den kivansagunkat, tovabba tamadogépek, uténtolte
zognak. A kormanyfeliiletek W gépek, zavarogépek, AWACS-ek, és a fantasztikus
mozgasat természetesen szamito- B\ E-8 [STARS. Az utébbi kett6 lesz taldn a legna-
gép vezérli, fly-by-wire kor- | gyobb hatassal bevetéseinkre. Az E-3"AWACS gépek
ményrendszerrel. Ennek az a ' zerepét valosziniileg nem kell magyardznom, tomoren &%
hatrénya, hogy hiba vagy dramkimaradas esetén a B csak ,Egi Szem“-nek nevezném. Az E-8:JSTARS egy
repgép mar csak egy iranyba fog mozogni: lefelé... cstjppet ismeretlenebb a nagykozonség-elstt, pedig ta-

{pabol. Ezt oly médon probaljék helyrehozni, hogy egy
fiist alatt el szandékozzak foglalni Nyugat-Eurdpat is.
A tamadas els célja a Skandinav térség, mert innen

mFO| 3BT 3@ 33 - 39T 7E00FT
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: zasaban a magyar nyelvu is!), egy tiz oldaias installa-
-'v‘"last segitd és tlppado fiizet, egy térkép a konfliktus te-
.. rilletér6l és persze maga a CD. Az installdlés kénnyfi- A repiil6gép anyaganak
“*nek mondhaté, a lépések egyértelmiiek. A program kb. 70 %¢a szénszalas

. megelégszik 7 MB terilettel, de a full install 60 megit @88 kompozit, amely szildrd és
kovetel (p]usz nalam meg felrakott egy kb. 22 megas kﬁnnyi‘i. A repﬁlﬁgép egya?
swap file-t, amit memoérianak hasznalt - aranyos). rant alkalmas vadéaszfel-

A High Memoryba feltaltott alkalmazasok varialdsaval i adatokra, foldi célok tama-
\

is eltarthat egy darabig az optimalis bellités eltalalésa, ! désara és felderitésre is.
sokaig nem indult el a proggy (ja, EMS meméniat igé- Lassuk magat a progra-
mot: a fomeniiben a szol@
sos pontok talalhatdak. lgy
itt kezdhetiink 4 Cam-
paign-t, folytathatunk egy
régit, a batrak Quick Start-
tal egybél gépre pattanhat-
nak, a megfnntollabbak a
Simulation pontot vélasz-

W szak. Itt egy, szinte példat-

»

o lanul sokféle bevetést tartal-

U nyel: e nelkiil emm386:page allocation errort ir ki, és
elszall, mint a gy6zelmi z4szl6). Hat akkor, 6 szoké-
somhoz hiven, kicsit korbejarom ,,vasmadaramat®.

Az EF2000 harcdszati vaddszrepiil 6gép tervezése

l 1983-ban kezdédott. Ekkorra lett nyilvanvalé, hogy a

l’ rendszerben all6 vadaszrepiildgépek nem fognak megfe-
lelni a XXI. szdzad kihivasainak. A program keretében g8

o Nagy-Bnitanmia, Franciaorszdg, Németorszég, Olaszor-
szag és Spanyolorszag legnagyobb repiildgép-tervezd
koponyéi:_- fogtak ossze a jovo evszazad vadaszgepenek

e 2 T
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lan a bevetések egyik kulesrepiilGje. Szerepe szerint

tamado gépek, esetleges segitd

» Wild Weasel“ vagy E.C.M. ki-
sérogépek szama. Az utébbi
kettd foglalja le a foldi légvédel-
met, ha veliink jonnek, tehat
roppant hasznosak. Az elvégzett
feladatunkrél a Mission

Debriefigben kapunk értékelést. ¥

A Flight Info egy éltaldnosabb
ismertetést ad helyzetiinkrl.

A Map Onptions segitségével
hatarozhatjuk meg, hogy mi je-
lenjen meg a térképen. Ha mar
mindent tudunk, akkor nyereg-
be. A ,nyereg” egy kicsit zsd-
folt, de minden alkotéeleme igen:

hasznos és sziikséges. A HUD-on (Head Up Display)

P

4 jedhet. A 200 merfoldes beallitas az LRS (Long

Range Search, nagy tavolsagi keresés) cehan_'a szol-
gal, mig az ennél kisebbek mar kovetésre is alkalmasak
(TWS, Track While Scan). A célpontokat a radar au-
tomatikusan azonositja IFF (Identification Friendly or
Foe, barat- vagy ellenség) szempontbél. Radarunkat
harom éllasszoggel iizemeltethejitk:

- Look-up mode: a radar felfelé néz, nalunk ma-
gasabban repiil6 timadék keresésére,

- Look-ahead: azonos magassagban, egyenesen

| eldre keres,

- Look-down: alacsonyan repiil6 helikopterek, va- »
daszbombazok sth. kisztirésére alkalmas radarallas.

Az MFD szélein elhelyezkedd kapcsolékkal novel-

 hetjiik/csokkenthetjiik a radar hatotévolsagdt, vltha-
tunk, osztélyozhatunk a célpontok kozétt, illetve ki/be
- kapcsolhatjuk a radart.

AR 5

Mammamia, mindjart oldalvég! Akkor siiritek egy
§ csoppet. A kozépso képernyd két nagyon fontos felada-
tot latel: JTIDS és TIALD. Az els6 cstinya sz6 a

Joint Tactical Informatoin Distribution System kifeje-

 szinte minden fontos adat megtalalhaté. Sebesség, :

irany, aktiy fegyver, variométer, illetve a célpont hason- ¥
o 16 adatai. A kovetendd irany apré négyszoge a HUD 58
tetején foglal helyet a fokbeosztdson. Ha nem akarunk

9 eoy nagyméretti fedélzeti radarral felderiti a foldi csa-
% patokat, és képes kommunikélni az AWACS-al is. Ezt {8
~ az adathalmot aztdn emészthetd formaban megjeleniti *§

a barati timado- és vadaszrepiilogépek MFD-ire. Ez-

zel el9all az a fantasztikus dolog, hogy a repi-
6gép fedélzeti radarja nélkiil is mindent latok §
' a gépem koriil. Nincs észlelhetd radarkisugér- 88
zasom, de el6re tudom, milyen fold légvéde-
lem fog ram lesni a célteriileten és persze a le-
vegoben. (Az ,igazi” E-8-as az Obol-haborii-
ban debiitalt elészor éles harci helyzetben,
& igen nagy sikerrel. Ezutan Bosznidban is be-
vetésre keriilt, az ott zajlo szégyenletes
toketlenkedés nem rajta mult.)
A New Campaign vélasztésa utdn megjele-
| nik a teriilet térképe, és a Mission Selection.
1 A térkép jelentds mértékben varialhaté, szinte
minden megjelenithetd rajta. A Target View a
foldi célpontokrél ad egy szines képismertetdt.
Ez a TIALD-dal (l4sd lentebb) végzett tama-
dasok; illetve az egyéb tdmadasok végrehajta-

Pea sandl lesz igen fontos, mert nem mindegy,

hogy a f6 gyarcsarnokot, vagy a portas kutyadljat torol-
jiik el a fold szinérol. Az elobbi a hasznosabb.
A Mission Briefing tartalmazza a bevetés fébb adatait:
célpont helyzete, konkrét tipusa, felhasznalan-
dé fegyver, kiindulé bazisunk,
sziikségbazis, a bevetés cé?a,

" EF 2000

OCEMJ

| DX2-66, 8 MB RAM, 60 MB
Harp Disk, SB 16, GUS, MS
MOUSE DOS 6 0
: )

A GRAFIKA, JATSZHATOSAG,
M8 ELLENFEL INTELLIGENCIAJA

! ORIASI HARDVERIGENY,  _
 NAGY HELYIGENY, B pe-i
| Custom SETup. -

| NEM MUKODIK!

! robotpilétat alkalmazni vagy mar elromlott, ezt kell k-

etniink. Kozvetleniil a HUD alatt helyezkedik el az

: _;_:-. IRST (Infra Red Search &

racking) képernyédje, ami egy 30

¥ mérfoldes hatdtavolsaggal dolgo-

=
3

20, infravoros célkeress berende-
| 2és. A2A iizemmédban légi cél-
pontokat keres, illetve ha elég ko-

¥ zel vagyunk hozza, célazonositast
o s végezhetiink a kirajzolt kép

alapjan. A2G iizemmodban-a
Maverick infravoros varidnsanak

célzasat végezhetjik el. A HUD

W & o IRST koot helyezkedik el
a HUD kapcsolésora. It allithat-

juk be az A2A, A2G, utantoltési
és landolasi HUD iizemmédot.
Szerencsére ujjunkat az egérrel
helyettesithetjiik és ezzel kapesol-
gathatunk.

A miiszerfal bal szélén, kozépen a figyelmeztetd pa-
nel helyezkedik el. Itt lehet pontosan megtudni, hogy
most ,,ippeg” mi ment tonkre, illetve a repiilégép be-
rendezéseinek (pl. kerékfék, motorok) kontrollampai is

it pislakolnak. Alatta talalhaté a bal oldali MFD. Ez
jelzi ki az ECR-90 fedélzet: radarkésziilék adatait, il-
letve a bedllitdsokat is itt eszkozolhejiik. A fentieket
egy kicsit alaposabban megrégom, mert fontos a radar
helyes hasznalata, AZA és Sea Eale iizemmédban mii-
kodik, az utébbi a Bae Sea Eagle A2G hajdelleni ra-
kéta vezérlését végzi. Az A2A iizemméd mind automa-
tikus, mind manualis hatotavolsag-beallitassal is mi-
 kodhet. A hatétévolsag 200 mérfoldtsl 5 mérfoldig ter-

zést takarja. Ez a berendezés abrézolja az

AWACS & a JSTAR felderitési adatait egy

szines kijelzon. Az észlelt ellenséges repiil6-
9 gépek, légvédelmi allasok, célpontok stb.

- mind megjelennek itt. A TIALD (Thermal
Imaging And LASER Destinating) kijelz6
segftségével azonosithatjuk, kijeldlhetjiik és

~ tamadhatjuk a foldi célpontunkat a GBU lé- |

~ zervezérlést bombékkal. Igazi sebészeti pre-

cizitds, szinte semmi mellékhatds. Egyszer |
egy kémény belsejébe dobtam egy GBU-15-

ot, és a kémény aljdban robbant! Nagyon tet- &
szett! A jobboldali MFD-n kérdezhetjiik le
" azaktuélis repiilési rendszeradatokat (iizem-

“anyag, motor, fegyverzet, robotpiléta bellita-
sa, sériilések). Ezen MFD folott talalhaté
egy analog iranytii és miihorizont, arra az

~ esetre, ha mar minden digitalis miiszeriink

elszallt. A DASS (Defenswe Aids Sub- System) rend-

szer nem mas, mmt egy aulomaukus berendezés, ami

tilélési esélyiinket nagymértékben noveli. Képernydje a

jobb oldali MFD-re kérhets. Vezérli a zavarg berende-

§ zésiinket, a chaff/flare kioldasat az optimalis pil_iana~
8 tokban, valamint veszélyjelzést ad a képerny6n. lgazi

16 tiindér, csak kar, hogy nem a Kudlik Juli szél beldle
(a ,szakmabeliek tudjak, mir6| van sz0).

Uraim, ez egy fantasztikus szimulator! Kapjak
ossze magukat, szerezzék be az EF2000-et, aztan be-
vetésre! Hej, ha nekem is lenne egy Pentium 120-am,

16. MB RAM-mal._..

Trau

(balko@odin.net)
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"k EMPHATICALLY: NYOMATEKO-
<— SAN; HATAROZOTTAN, FELRE-
inmnmnm,_ ENPIRE: 1.

mou... Es EZ & NEVE MIN-
DEN IDOK LEGJOBB FLIPPER-
szmuugmunx, A Pno

B N
\, kokkal n'ta be magat a teszterek sziv ebe, veleme

% bizonnya] ez a stuff lesz az, amit még evelqg mér amennyi-
B ben nem ad ki Gjabb palyakat — emlegetni fognak. Nem vélet-
-” lenil, ugyanis az els6 azok koziil, akik az tn. Virtual Realityt
dhajjak megyalésitani a szdmitogép monitorjan. Neki sikeriilt!
Az i) csodatabla The Web névre hallgat.
b Loyks szarazgyakorlat. start install, kb. 2 MB-ot le is
& csippent a wincsirdl. A szokdsos kérdések, hangkértya, ez... ja?
1 és az. Elinditva a jatékot egy vérszegény kezddképpel futhatunk
dssze, mely azt szeretné, hogy kezdjiik mér el a flipperezeést.
Az opcidk.
|. Felbontas: 640x480x256-t6] 1024x768x32k-1g terjed-
het. Nem semmi! 2. A tabla helyzete: hatféle vanaciobél va-
o faszthatunk, harmat elkiiloniil6 matrixtablaval, harmat anél-
A kiil. Es végiil... play! 3 golyot kapunk, amiket az enterrel en-
gedhetunk tbara. Iran}at a két shifttel befohasolhatjuk, ha tdl
soknak itéljiik meg a bonuszpontot, a
space—siél le is tilthatjuk azt. (Kb. a
negyedlk otodlk lokesre sxkemlm is,

erdszakolva a g '
arcade jaték
shifttel kell |

no ,,aszteml

k ra extra bal léhetﬁségnk lesz (a
hogy\;r:;eg 1S kapjuk) a harmadikra

'fa (ez a mesebeli ,harmas® kezd az [0 [ :
idegeimre menni) kigyullad a Lock, fsra
és taldlata esetén egy Super Jack-
pottal lehetiink gazdagabbak (kb.
l50 200 m1[ho ponl) Hidak meg—

z Empire eddig stratégiai, habords esthi-puhi jaté-

."fﬂaézt szamunkra egy Gn. kiildetést,

tosegemket. It ]elentkenk '
csak egy ember ]atszhat tehat a ]emez névre szo!o Ezenfeliil
csak a leg]obbakat mq_l}glhatom el rola mmd zenei h i hatésai-

bonus held (az 6sszegyfijtoit honusz-szorzékat megtartja a
kbvetkez6 golyonak is), a negyedikre mar nem emlékszem,
hiszen ha az ember sorra lovi a kéroket, mér nem ér rd a
matrixtablara figyelni. (Megkértem a hidgomat, hogy figyelie
a kifrdsokat, de msfél 6ra milva csak hortyogést hallottam a
hatam mogil... Hat igen, fgy jartam.) Ha profik vagyunk,
haromszor elrakhatjuk golyonkat (méarmint a flipperét) a bal
fels6 sarokba, majd elbibelédhetiink a multiball funkcioval. J6
esetben hatféle iranyba figyelhetiink a kovetkez6 2-3 percben,
amit probéljunk hasznosan felhasz-
alni gy, hogy a kozépen feliil el-
helyezett jackpot-lyukat minél tobb-
or latogassuk meg. Harmadszor-

ami legtobb esetben hidak és korok |
tehesnesebol all. (Ha az osszeset
végigesinaltuk, 250 millié ponttal
honoralja a jaték.) A jobb fels6 sa-
rokban sargall6 tablacskak, majd
ezt koveten a jobb felss lyuk tala-
lata esetén a ,magnet enabled” felirat adja tudtunkra, hogy a
tablan (a felst kar el6tt) egy magnesfolt éled fel, ami a lock
eltal’é|ését segiti eld.

Erdekes tjités a szabadjaték (replay) is, mellyel a jaték-

termekben megszokolt brzonyos ponthatar tehesﬁese esetén

egy gombdc fagyi arat megsp6-

rolhatjuk — a gép meghiv egy 4
jatékra. Itt ez teljesen felesleges
— nem kell megmagyaréznom —,

az dsszes Iehetosegunket, az
ugyancsak ismerds sorsolés ko-
tkezik, aml_éha megnyeriink,
a legkozelebbi jatékban plusz
labdakeént hasznalhatunk fel.
Amennyiben feliratkozunk a
legiobbak kozé, vagy rekord
én.is), halmozhatiuk jovobeni lehe-
z __jit_a jaték hatranya: egyszerre

A nagy umerik ulmu Hew rk) a palyan...

lyette egy extra ball vasarlast "':EvFantasws és a Pinball Dreams utén, hidba integetnek hatul-

gedélyez. Mmtén el}atszoltuk@
*olyan ﬂtpperek kort éliik, mint a TILT vagy az Outpost

tam s vartam, hogy mikor esik le az allam. Ez igen, ez mar
~ valami = gondoltam magamban. Az mas kérdés, hogy az

‘tom. ﬁyen rossznak a programot, mert mar annyira belej <

Jl
Flze

yonyoriien rajzolt palyak, szuper hangeffek-
tek, fantasztikus jatékmenet, s mindez CD-s
grafikai szinvonalon. Tulajdonképpen ez 1s
lehetne a flipper reklamszlogenje, hiszen a reklamokban
szereplo adatok 99 szézaleka nem igaz. Na azért ennyire |8 g
nem rossz a jaték, csak majdnem. A Pinball Worldben k
vannak jopofanak tfing, sot tiirhetd megoldasok. # j
Els6re aranyos volt, hogy a palyak teljesitése utén egy kis |
jarmfivel szaguldhatunk a cél felé, de a harmadik alkalommal | '
mar ez is unalmas. ¥
A palyak darabszdma tetszetds,
“hiszen kilencen menthetjiik meg
golyocskankat a leeséstsl. Akar
oriilhetiink 1s, hogy a goly6 nem
esik le egybél, csak a tizedik vagy
huszadik hiba utan. A wildg min-
den tajara kalauzolé palyak (Afri-
}  ka, Ausztrélia, Kina, Hollywood,
' Eszaki-sark, Egyesiilt Kirdlysg,
Nemeto zag, New York) is csak

vildgitanunk a pa[ya nevével meg-
- egyezf szot. Ezt mindenhol mds-
képpen tudjuk elérni, rampéak ki-
nyitésaval, feliratok eltiintetésével
stb. stb. Furcsa volt, hogy olyan igazan nem repkedtek az ez-
rek a szamlalon. Elteltek tigy hosszii mésodpercek, hogy egy
pontot sem kaptam. Hidnyoztak a pontszerzési lehetdségek,
volt olyan cs6, ami végigvezetett az egész palyan, de nem jart
érte semmi, ha Atment rajta a golyé. Pedig mi mas jelent na-
gyobb 6romot annél, mint mikor az eddig legjobbakat porig
alazva, tizezrekkel vezetsz a toplista élén. De lehet, hogy ez
csak nekem okoz élvezetet. Egy biztos, a legy6zotteknek nem.
Ez eddig rendben lenne, de nem ma, és féleg nem a Pinball

16l az eszkimék. A jatéknak talén, hangsilyozom talén tobb
s:kere lelt volna hérom éwel ezel6tt. De nem most, mikor az

Pinball. Mikor az els6 képeket lattam a TILT:bél, esak 4lI-

Qutpost Pinball 'graﬁkajanak alapul kéne szolgalnia az
Outpast szaméra Tlszte!t Spldersofl talén egy kicsit szét
kellene nézn1 a vildgban, s el kellene gondolkozni azon, hogy

mar ]9%—gtirun d A jték po 'ntos mésa (inkabb gyenge

Az egy etlen pozitiy dolog a fehratozott hangeffektek =
ezeken nagyon ]0t nevettem. Vegyuk peldaul a krokodil
(kész rohe]') besz.olasaf}vagy a vizet: ,blump"”.
cces dolog maga a CD verzid volt. Minek
egyaltaldn a CD? Ezért a grafikért, vagy talén a zene mi-
att? Inkabb felejtsék el! Egy jétékot attél nem kedveliink
jobban, mert CD van: Nem a mennyiség, a minGség a fon-
tos. Bar a korongon talélhaté kevéske megabyte lttin le
vonunk bizonyos kov etkezteteseket Lehet, hogy azert ar-

tem a dologba (lasd Rednex). De lehet, hogy mégis csak
meg kellett volna fogadnom TRF tan4csat, miszerint ,,Ova-
kodj a Spidersoft flippereitsl”.

Zong
The Killer of Pinballmakers
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- ELOSZOR UGY GONDOLTAM, A ,NEM LATNI ES
MEGSZERETNI” FRAZIS ILLIK A LEGJOBBAN A
SCREAMERRE. AZTAN MEGERKEZETT GYORSPOSTA=
VAL, S MIUTAN ELTOLTOTTUNK KETTESBEN JO NE=
HANY KELLEMES, MAJD MINDINKABB FESZELYEZETT

_ PERCET, EGYRE EROSEBBEN MOTOSZKALT A FEJEMBEN

- A ,,SE VELED, SE NELKULED” MONDAS.

Is6 latasra beleestem a Screamerbe,
majd pillanatok alatt kibrandultam
beléle, Gjra megkedveltem, s egy szem- [
villans alatt megutaltam, majd Gjfent beleszerettem — |
na most mar elég legyen! Nem lehetsz ilyen csapo-
: dar! Pedig ilyen érzésekkel iiltem le miden egyes
- szkrimerezéshez". Gyors, latvanyos, sziporkazoan jok
a hangai — mi kell még mas? Hogy mi?! Elfogadhaté
Jatszhatosag, mert bizony ebben nagyon 1s sziikolko-
dik. A program legnagyobb baja, hogy szemetek az
. ellenfelek. Direkt fogalmaztam ilyen drasztikusan,
ugyanis az ellenek rendkiviil mocskosan viselkednek
(illetve a mesterséges intelligencia megalkotasaval ha-
dildbon allnak a Screamer programozéi). Tokmind-
W egy, hogy te mész bele valakibe, vagy a masik nézi
- tivegesnek az apadat és hajt neki a lokharitodnak esze-
veszetten, mindenképpen te latod karat. Nincs idegesitobb,
mint amikor a profi ligaban (a zoldfiiltiek kozott még siméan
gyozol) kétségbeesetten igyekszel lépést tartani a szaguldd
| konvojjal, egy hangyanyit lelassulsz a kanyarban, fiilsérts
W " csattandst hallasz, majd azt veszed észre, hogy az eddig 343
' km/éraval rohané kocsid egyszerre 20-szal cammog az (it
szélén, hatodik sebességben — a masik kilenc auté pedig mar
valahol a lathatar szélén repeszt. ,Hogy az a j6 édes...!", és
mar nyomom 1s az ESC-et, hogy 1 jatékot inditsak. A bir-
katiirelmi Prost is hamar megelégelte, ha Senna leszoritotta

CAR SELECTION

Y ANKEE

MANUAL TRANSHMISSION

MAX SPEED 343 HMH
GRIP | |
ACCELERATION =277

Melyiket szeressem? Ez a tizesovas illik taldn hozzzam?

és kilokte a palyarél — mit szoljak én, 150-nel litktet6 pul-
zussal, allandé szivinfarktus-veszélyben a rengeteg pizzatol?!
Réadasul blllentyuzetrol iranyitva lehetet]enseg egyenesben
tartani az autot: vagy jobbra hiz, vagy balra, de pontosan g
célozni” abszurdum.

Eleg a hozza, hogy Leccerre teccik s, mog ner

kesztoség gepe1t s igy a DX4 mar 120-szal kelyeg Ia gepe-
zetemben, nem Is besze!ve az EDGE 3D Icartyarél (thanx

tator hangja (menny1 hiilyesé-
get tisszezag}'vél!), nézhetsz re-
kordokat, adrenalin-szintedet tovabb
noveli a ki/bekapcsolhaté vérpezsditd
rock zene (audio track), de ezek a sal-
langok egy vérbeli Mad Maxit nem villa-
nyoznak fel tilsigosan — csak minél
elobb ki a pélyara, aztan hadd diiborog-
j6n a léerd!

Az autoét a kurzorgombokkal ranyit-

hogy kénytelen vagyok feliilbiralni priiszkoléseim és kopko-
déseim a Need for Speed-re: a fenti konfiguracidban, 65
MIPS-szel (nem is beszélve Siiti Pentium tornyardl) mar
egészen élvezhetd a dolog SVGA-ban is; taldn még jét-
szom majd vele, ha végre visszahozzak a szerkesztdségbe.
Széval, 386SX-szel ne remél) til sokat a Screamertél, de
ha legalabb 486DX2-66-0d van, mar megprobalkozhatsz
vele - SVGA, de low detail médban, azaz az extra grafi-
két siirgosen kapcsold ki (Low, Med és Hi grafikus megge-

‘yonatkozik, szoval inkabb a

kézott meg az SVGA-val,

 sftotta. Halézati opcié

. jaték inditasakor a

‘mely masikba, aki Normal Installation-t valasztott. Egy

-~ leg a besziirodd anyazasokat).

ben kiilonboznek, néhanyuk kézi, sokuk automata sebvalté-

_ .lepeteseket a program). Lehet szlalom-versenyre jelentkez-

hatod (ha ezt annak lehet nevezni), a
CTRL és Alt a sebességfokozatokat kap-
csolgatja. Tapasztalataim szerint jobban o7 A%
Jarsz, ha radugsz egy joy-t a gépedre, !
mert kurzorral enyhén szélva siralmas a
kocsi iranyitasa (bar hanctirléccel nem prébéltam, igy el-
képzelhetd, hogy az sem a tokély). A kocsikézas kozben a
bal also sarokban feliilnézetbdl latod a koriilotted lévé auts-
kat és a leendd kanyarokat — az M nyomogatasaval véltozik
a térkép hatotavolsaga. Az F1-F4 gombokkal a nézéponto-
dat cserélgetheted: szélvéddn at, miiszerfallal és kétféle kiil-
s6-hatso bedllitasbdl. J6 otlet, hogy miutén véget ért a ver-
seny, a teljes futamot végignézheted 1smétlésben.

Végezetiil néhany j6 tanacs: automata sebvaltés kocsit
ne hasznalj. Lassan gyorsul, nem valt vissza 1d6ben, lom-
ha.A féket is felejtsd el. Semmi haszna, jobban jarsz, ha a B
kanyar megkezdésének pillanatéban egy pillanatra vissza- |
valtasz otosbe, majd gyorsan fel hatosba. Erre kifarol,

ellenkormanyzol, és szépen kihizatod a kanyarbol. Ke- }

lenités valaszthat6). Ha mar a technikai beallitdsoknal tar-
tunk: a Screamer is fut halézatban, és hal® istennek nem is
kell, csak egy eredeti verzid. Egyszerre nyolc jatékos jatsz-
hat IPX networkon. Tessék
megkapaszkodni: Windows |
95 alatt DOS promptbol
(pedig DOS4GW!) latta
TR gépét, aki szintén
Win95-ben tevékenykedett

(ez egyébként a Doomra is

rilld az osszeiitkozést
a tobbi gépezettel,
mert te Jarsz porul.
Az sem hasznos tal-
zottan, ha fiinyiré
gyanant hasznalod az
alomszép sportautét.
Nem csak azért, mert
lejon réla a matrica, |
hanem mert kisod-
rodsz, és a korlatnak
iitkozve jelentdsenle- =
lassulsz nem is beszél- =
ve a beépitett 3D for-
gas opciordl: ha izmo- T
san csattansz az ut-
szélnek vagy autonak,
konnyen megeshet, hogy 360 fokos fordulatot vesz ver-
senyzoi palyafutasod.

Win95 érdeme). Igaz, TRf
DX2-80-asa nehezen bir-

s igy az én gépemet is lelas-

mindjart a telepitésnél va-
laszthato, ezek utan halo-

Screamer CD-t NEM a :
feltelepitett gépen kell betenni a meghajtéba, hanem vala-

hatranya van, a zenét CD-r6l jatssza, fgy ha a halé mésik Mr. Chaos
végén mondjuk a Siiti ticsorog egy tok masik szobaban, ak-

kor egy hangot sem hall a kerékesikorgasokon kiviil (eset-

A jatékban els6 pislantésra harom palya és egy rakas
auté valaszthaté (ez utobblak kmezetukben, parameterelk

val rendelkezik). Ha azonban a Championship opciét va-
lasztod, és a leggyengébb ff_)kozatban végigszaguldasz a

bajnokségon (Newlocal nagymamaja ezt még fél kézzel is
megcsindlja, mosogatés kozben), akkor jabb palyak is fel-
tiinnek a szinen (6sszesen hat, de lehet, hogy tartogat meg-

ni, szaguldhatsz 1dGre egy szal magadban, allithatod a ko-
rok szamat, nehézségi szintet, ki/bekapesolhaté a kommen~




EREDETILEG AZT TERVEZTEM,
HOGY EGY OLYAN LEIRAST KE-
SZITEK ERROL A KET PROGRAM-
ROL, MINT AMILYET EGY FOCI-
MECCSROL SZOKAS. AZTAN
MEGGONDOLTAM MAGAM. A
12:3-As VEGEREDMENY NEM

~ | TUKROZNE HUEN A VALOSAGOT,
:! . iGY INKABB EGY HOSSZABB-RO-
.\ VIDEBB ELEMZES MELLETT DON-
) TOTTEM, S MAJD BESZELNEK HE-
LYETTEM A KEPEK!

it6l Virtual a Stadium a FIFA-ban, s mité]

Actua a Soccer? Két dolog teszi oket azzé.
Mindkét Jatek esetében modellezték a focis-

tak nplkus mozgésait. Ez tigy tortént, hogy kontrollpontokat
helyeztek el egy modellen, majd szegény embernek el kellett
jatszania, hogy 6 a vet6dd kapus, a becsiisz6 védé vagy az
éppen golt fejeld csatdr. A szamitogép figyelte, hogy az
egyes akcioknal hogyan mozogtak a kontrollpontok, s erre
mar ,csak” fel kellett épiteni egy vektor figurat, ra kellett
hizni egy textirat, s méris teljesiilt az egyes szam feltétel.

Brazil _ Italy
1QIXIoX! ¢
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De ha mér vektorosak a figurdin
zet is az), akkor itt a nagy lehe
koproci adta lehet6ségeket,
csindljunk kiilonboz6 kame
mint az adott vektorokbg
(szemszoghdl) tjrasz

Nos, akkor mi a
het6 az egyik, s my
a masik? Egyré

forma, még b j
sziilt is. Azseiuasdoceen

dekazgz
a mo
sS4
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jatszani. 6 példa erre a Doom-szemszog. Igaz, az ember nem
lat 180 fokban, de azért annal szélesebb a lat6tere, mint amit

a Doomban latunk, azaz latotér kiesés esete lép fel, nem lauk
a mellettiink futé csapattérsat.

Az Actua Soccer rogton hatféle példat tud mutatni a rossz
kameraallasokra! Raadasul ezt azzal tetézi, hogy a kamera l4-
toszogebol gyakran
kifutnak a jatékosok,
fgy a képen kiviil fo-
lyik a mérkozés. Pro-

balt mar valak vakon

eléfordul, hogy valamelyitk mozgéskombinaciét akarom el-
csalni a sportolobdl, de 6 mést csindl, s csak a jéisten tudja,
hogy miért! Azon az allasponton vagyok, hogy egy focthoz ne
kelljen a négy iranygomb mellé tovabbi harom. Majd ha szi-
mulétort akarok jatszani, akkor megkérdezem Trautol vagy
BigZ oot6], hogy mit javasol, de a sportjatékok ugyan ne te-
gyék mar ezt velem! Mi lenne,
ha a jatékkészits programozéd
bécsik nem a kezemet akarnak
tonkretenni (meg egy har-
madikat noveszteni), hanem a

focizni? Az is brilli- program az adott szituécioban

ans otlet, hogy az kivalasztana, hogy melyik a

egyes kameraallasok- legkedvezobb mozdulat, és au-

ban allithat6 a lats- | tomatikusan azt hajtana végre

szog és a zoom. Tes- a jatékos? Nem hiszem, hogy

sék csak elképzelni! ettol szegényebb lenne a jaték,

Bal kézzel nyompuk | de hogy jobban jatszhatobb,

az A é B gombokat, | az biztos!

jobb kézzel iranyitjuk =8 : : W e | A virtudlis aktualitishoz

a jatékost, a harma- e o hozzatartozhatna végre a lehe-
: 5 E t 02 03 S

dik keziinkkel (na j6, ( s Ir;_.-.at)l-la it o | . | tetlen szituaciok megsziinteté-

ez még lehet a ball)
valtjuk a kameraallast, és a negyedikkel (mert az biz-
tos, hogy ez nem lehet a jobb!) éllitjuk a kamera tulaj-
donsagait! Pazar! Sot, mondok még jobbat! Az
Actuaban a kamera hajlamos korbe-korbe forogni. Az
egy dolog, hogy elszédiilok, de egy 1d6 utan azt sem
tudom, melyik irdnyba timadok! Persze azért akad
jatszhatatlan kameraallds a FIFA-ban i is, de a tobbsé-
ge nagyon J6, onnan nézve élvezhetd a jaték. Ebben
egyébkeént a jatékosok 1s szebbek, s nem razzak magu-
kat allohelyzetben, mint az Actuaban.

A grafika tehat sokat szamit, nagyban befolyasolja

_-n !.‘.-_ -_._o 2 waliy

se! Tipikus hibak, amikor a
jatékos otthagyja a labdat, kirohan a vilagbél, vagy amikor a
védd allva nézi, ahogy golt kap a csapat (a gép éppen massal
van elfoglalva, ezért nem mozgat]a a jatekost) A FIFA ban
két ) hibét is talaltunk! Az egyiket ,,rovid passznak keresz-
teltiik el Siitivel. A passzolést tigy kell elvégezni, hogy meg-
nyomjuk a passz gombot és az iranyt. [lyenkor a gép auto-
matikusan 4tvalt a passzal megcélzott jatékosra, aki — mivel
még nyomjuk az iranyt (tisztelet a kivételnek,

Y 486DX2-66, 8 MB RAM,
4 MB Harp Disk, SB csatip,
GUS MS Mouse, DOS 5.0
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iramban elkezd elfele rohanni a labdatol, ami gurul-gurul,
majd szépen megall. Fogesikorgatas, fék, visszafordulés, az
akcionak lottek. Ez persze nem mindig van gy, s biztos van
is ra megoldas ebben a négy oldalban, vagy ha ott nem, ak-
kor a négy oldalt részletezd tovabbi tizben! A masik a
gyaszsziinet", ami akkor szokott el6fordulni, ha a gép ellen
jatszunk. Egyszertien megallok a labdat birtokl6 jatékossal, a
gép pedig elfelejti megtamadni, a két csapat 4ll egymassal
szemben és néznek.

GOﬂl_ KICK

?!smk RS-

Jo dolog, ha az ember a legobb 11 jatékosat kiildhet: a
palyara. A TR sirdmait kiviilrol fiijok tudjak, hogy most jon
a csapatosszeallitas probléméirdl szol6 fejezet. Az Electronic
Arts az NBA-ben méar megoldotta, hogy sok jatékos sok tu-
la}donsagat egyszerre latha.ssuk egy tablazatban a kepernyon,
gondoltam 4tiiltetik a FIFA-ba is, és végre lesz egy normalis
;atek, amelyben at lehet tekinteni a )atekosokat. Tévedtem.
Hat jatékos, egy adat, ezt tudja a FIFA, az Actua pedig kii-
on képerny6n hozza a jatékoslistat és a tulajdonségokat, rd-
adasul itt mmdenh mindenhol ]atszhat amitd] szintén falra
mészom. A FIFA-ban legalébb vannak posztok.

Forméciok terén az Actua viszi el a pafmat 1tt ugyanis tiz
kiilonboz6 varidciobdl valaszthatunk, mig a FIFA-ban csak
négy van, viszont egylk Jatekban SINCS lehetoseg sajat formécio
osszedllitaséra. Taktika csak a FIFA-ban van, lehet timadni,
védekezni és , favagni“ (Long Ball). Ezen kiviil beallithaté az
adolt posztok Jatekiere is. A szokasos sotét

Giraffe:

En egy kicsit més szemszoghé] néztem meg a FIFA-t, mint
TR, mert nem egy masik fociprogrammal, hanem két masik
EA-s jitékkal, a PGA Golf ‘96-tal és az NHL ‘96-tal hasonli-
tottam dssze. It mar a FIFA-nak nem volt akkora elnye, hi-
szen a masik kettd is ugyanabbdl a ,,mithelybdl“ keriilt ki,
de ebbdl az dsszevetéshdl is viszonylag jol , jott ki“ a FIFA,
bar mar az NHL-ben is lathatd volt valami a Virtual
Stadiumnak keresztelt technoldgiahél. A kép és a hang tény-
leg fenomenalis, és nem is enyhén megdcbbentd a kommen-
tar , helyzetérzékenysége".

Engem kevésé zavart a sok gomb, viszont néha valdban
furcsa , akcickat” vezettek jatékosaim. Egyrészt az tsszjaték
nagyon akadozo a sok rossz passz miatt (mintha csak a ma-
gyar valogatottat latnam), masrészt egy-egy triikkel eléggé
meg lehet etetni a programot. Példaul egy jobban futd véda-
vel a sajét tizenhatosomtdl egy svunggal zavartalanul végig
tudtam rohanni az ellenfél kapujaig, és az otésrol rabombaz-
ni. Tisztira mint egy amerikai focimeccsen, csak itt egy
ilyen golért nem kaptam hat pontot. Az ilyen ,,kisebb® hi-
haktdl eltekintve az egyik legjobb sportjaték, amit valaha
lattam, beleértve az NBA Live ‘95-ot. Bar ezek utdn nagyon
kivancsi vagyok az NBA Live ‘96-ra.

nok. Az utolso kettd zig vissza a B csoportba, ahonnan az
els6 ketts jut fel az A-ba, az utolsé harom esik vissza a C-be,
ahonnan — meglepetés! — az elsé harom jut tovabb B-be.

A kupa egy kicsit gyengébben van megoldva, ez egy egyenes
kieséses rendszer, ahol a f6 hangsily a meccsiink megnyeré-
sén kiviil a Done gombon torténd kattintgatason van. Nincs
téblazat, hogy ki kivel, mit jatszott, ki jutott tovabb stb., el-
lenben nyomkodhal]uk a Done gombot merkozesenkent két-
szer, igy el6bb-utébb biztos a végére ériink! Erdekesség, hogy
a dokumentécid szerint az Actuaban ki lehetne va-
lasztani a kupaban résztvevk szamat. Lehet, hogy
engem utal csak a program — végiil 1s az én gépemen
még a készitésérdl szol6 werkfilmet sem volt hajlandé
lejatszani (elméletileg Tab a Fémeniiben) —, de ne-
kem nem sikeriilt elshoznom ezt a képernydt.

A FIFA International cfmszé alatt 59 orszag vélo-
gatottjat ismeri, tovabba 16 brazil, 22 angol, 16 ma-
laysiai, 20 spanyol, 6 amerikai, 18 holland, 14 svéd,
20 francia, 18 olasz, 18 német és 10 skot klubesapa-
tot. Barmelyik ketts kivalaszthat6 baratsdgos mérkd-
zésre, sot ilyenkor sajt csapatot is épithetiink az
osszes jatékoshol! A bajnoksagnal valaszthatunk, hogy
nemzetkozi vagy nemzeti bajnoksdgot akarunk-¢, els6 esetben
22 valogatott csapatot sorsol 6ssze, utébbiban az adott orsza-
gok csapatai kozott zajlik a bajnoksag. A kupat itt

¢ 486DX/33, 4 MB RAM, 27 MB bf**“
& Harp Disk, SB csauip, GUS, MS
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hogy keriil
lebonyolitas-
ra, mint az
Actuaban, ugyanis két részbol all:
a csoportmérkozésekbol, majd az egye-
nes kieséses rendszerbdl. Ha valogatottat csapatok koziil va-
lasztunk, akkor tulajdonképpen a Vilagbajnoksagon vesziink
részt: 6 négyes csaportra osztjak a 24 kisorsolt csapatot,
ahonnan a csoport elsok és a négy legjobb mésodik jut to-
vabb a kieséses rendszerbe. Klubcsapatoknal is hasonlé a szi-
tudcio, csak a csoportok szdma és a csoporton beliili csapatok
szama valtozik orszagrol orszagra. A kieséses rendszer maga
a Playoff, azaz ha valaki nem akar a csoportmérkézésekkel
molyolni, kezdheti rogton itt! Az Actuéval ellentétben itt egy
gusztusos tablazatban kovethetjitk nyomon a tovabbjutott csa-
patok sorsat, egészen a kupagydztes kialakuldsaig.
Kiilon emlitést érdemelnek a kommentarok! A FIFA ban

a hang — beleértve a zenét 1s — félelmetesen j6 mindségfi, s a
kommentar is elképesztoen j6! Koveti a meccset, viszonylag
keveset ismétli magat, s egyaltalin nem akad meg (kedves
Championship Manager 2 késztok, ugye debuggoltok mar?).
Az Actua kommentanja bizonyos tekintetben jobb, mert példé-
ul a neveket tudja mondani normal és emelt
hangstillyal is akei6 esetén. Bizonyos te-
kintetben viszont rosszabb, sok benne a
klisé, a falduma, s néha ezek mondogata-
sanal lemarad az igazi akciordl!
Ha mindezekbél valaki szdméra nem de-
iilt volna ki egyértelmiien, a FIFA ‘96 na-
16 Jaték, talén az eddigi legjobb, amit
Attam. Szépen van megcsinalva, egy
Séonvaag eros gépen (nem kell hozza
par SVGA -ban is lehet vele jat-
nber egyszer megtanulja kezel-
ookaval kell majd lerobban-
probb hidnyossagai van-
) ehetdség a javitasra,
tendd, és lesz

n valtotta be a
gy jott haza
lesz 16 foci
oondolt,
ek

otte-

I f



Space Questekhez, megelégszik azzal, hogy az agyunkat
dolgoztatja, a rekeszizmaink most békében maradnak egy
darabig. Ennek szellemében csak a kezdeti lépések megté-
telében segédkezik eme lefras, a végigjatszas és a ,,poén
lelovése” a jatékosra marad.

A 640x480-as felbontasd, 256 szinii grafikdrél van egy
16 és egy rossz hirem. A j6 az, hogy
gyonyori!

Nekem olyan benyomasom volt,
mintha a 3D Studio ,kézjegyeit” vi-
selné magan, és talan ezért sikerilt
az (irhajo egy-két helyisége kissé
wsterilre, de hogy egy él6 klasszikust
idézzek: ,felolem fekete kakast 1s al-
dozhat, mint usert csak a végered-
mény érdekel”. A rossz hir, hogy a
készitck 466DX/33-at, 4MB

OLGARHABORU DULTA Ki-
ELEZETT RONCS. MAR

Széval a jatékban ott tartottunk, hogy az utolsé emlé-
kiink az, hogy a hajé kiirftésekor a kapitany jott mogottiink
a folyoson, hirtelen egy szirast éreztiink és elsotétiilt el6t-
tiink minden. Mieldtt elvesztettiik volna az eszméletiinket, a
kapitany még lefektetett a foldre és sok szerencsét kivant.
Mikor magunkhoz tériink, a Lexington méasodik fedélzetén

IJ

valamilyen CD-ROM-ot Hmm, szerintem is syntax error...

I nlmali_s konﬁgurac:o-
adhat6 sebességgel csak

vag}runk, a lift eldtt, a folyosén. A computer deko'mpresszi-
os veszélyre figyelmeztet benniinket, valahol a masodik ft
: delzeten megsériilt az urha]o burl\oiata, szo_ink alevegs!

The Mecdlal s a complete, State-arl ~the-an
Cwo roaoms, Dessigoeod to Danctler a Few patients at
Chier Meciialb has plenty Oof capacity - T o
crew. Combat injuries are accoually verwy rare; chaee
IMm a Space Dacttle are usually vaporiseo.

Az elsosegélynyvjto szobat szolarivmmal is felszerelték...
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re kenjiik ra a fogkrémestubus formé&ji doboz tartalmat, és
az igy kapott fogkrémes-palacsinta kinézet{i valamit ta-
passzuk rd a mar bedugaszolt lukra. Sikeres tevékenysé-
giink jutalma, hogy a szamitogép elhallgattatja a mar elég
idegesitden bibol6 vészjelzést és feloldja a ,,Zebra riadot”.
Most van egy kis idénk, dgyhogy mentsiik le az allast —
biztos ami zicher alapon — és batran nézelodjiink. Ha mar a
mentésnél tartunk, akkor érdemes annyit megemliten: a keze-
lésrol és a jétékban valo tevékenykedésrdl, hogy mivel az
egész pofonegyszeri és meniivezérelt, kér is ré sz6t veszteget
ni, a lényeg az, hogy egér nélkiil ez a jaték nem jatszhato.
Sajnos a szobaban feltalalhatd targyak kozil a legé
sebb, a svéd pornoﬁlm CD4 e megsemlt igy ehbﬁl a h
segbol nem vesziink magunkhoz semmit. Ugyan a tobbih
is megvan a ,kulcsunk”, de azokban semmifé
targyat nem talalunk. Siessiink mkabb a !
ben meghatarozott heiyre a tlS
meg az lizenetet. :
A tarsalgban megcsodalhat]
de a fedél kinyitasara tett kisérl
dani, tgyhogy a modell mara

v ﬁ 30 — v

The Tirst thing you notice 1s the
and the cloud of swirling debris. The
registers is the uneartchly,
the passage of air through
bulkhead.

o s ot Gevins), hogy Mg on.” -

nexc

Wiazaziailols
idegesitden sok tizedesjeggyel kifejezve.

A monitor aarkan egy maklancot fedez-

Treezing cold cyclone
thing that
keening howl generaced by
a hull puncture

on the far

tehat esik a ho...

qravitamerer

T e v

working environment for the
ship's desigr Ir'll’"i‘l] Science Of ricer. Oddly enough, this
drea has a kind of “recro" look to it, a result of the
Navy's benign neglect over time. The Science Lab s the
only area on the ship that hasn't been upgraded or
overhauled since che Lexington was commssioned.

I‘mhmunvos slaboratoar gnrme pun:s"...

= »FL

The Science Lab is the

a Mission CRiTicaL
‘fmem

¥ 386-33, 4 MB RAM, 10 MB
| Haeo Dis, 5B 16, 6US,

! -:5 Jo HANGEFFEKTUSOK, SZEP
GRAFIKA, JO JATSZHATOSAG,
(A SZERZO TOLIABOL)

ROM KEZELESE,
NEM JATSZHATO
CD NELKUL




= A HEGY TETEJEN ALLO TEMP-
<~ LOM CSENDES VOLT... TuL
CSENDES. CSAK A FELETTE OR-
VENYLO VERVOROS FELHOK
l TORTEK MEG A HALOTTI NE-
~  MASAGOT. SHAO KHAN visz-
3 SZATERT, HOGY HATALMABA

[ KERITSE A FOLDET. A ZSAR-

| NOK KENTAUR-SZERU TESTORE
NYUSZITVE VARTA A VILAG
LEGJOBB HARCMUVESZEINEK
KIHIVASAT,

z utcan uralkodé északi szél kis kupacokba sodor-
p ta a helyet elborito szemetet. A hid felol kiilonos

. za) hallatszott. Két harcos llt egymassal szem-
ben Nightwolf ajka cinikus mosolyra gorbiilt, és hangos kidl-
tassal emelte feje folé zold energianyalabbal Gvezett csatabérd-
jat. Kanot kissé meglepte a jelenet, majd mit sem torodve a ve-
széllyel, egy ugré fejrigassal timadott az indidnra. Egovoros
szemében az el6re latott gybzelem langja 1zzott. A tavolbél 6b-
l6s kacaj zengett, majd szinte ezzel egy idében Nightwolf egy
feliitéssel akasztotta meg Kano roppalyajat. A viadal kimene-
tele imméaron eldélt. Az indidn tilélte a menetet. Hiaba,
Lrézfejjel hatdrozottan tartdsabb.

Ennyi legyen elég a Midway, és a — flipper-fanok éltal mar
ismert — Williams cég legtijabb jatékahoz, a Mortal Kombat
[[l-hoz. 14 karakterrel jatszhatunk, ezek koziil 7 teljesen ).
Visszatért Sonya és Kano is, bar sajnos kimaradt Scorpions,
Johnny Cage. A]lnolag a Graveyard (temet6) pélyan el lehet
varazsolni — nekem még nem sikeriilt. Rengeteg tjitas kapott
helyet a GAME—ben,’ szorakoztatd fatalityk, siralmas animali-
tyk és friendshipek. (Ugy hallottam, beleépitettek a MK3-ba
tin. Naturalityt is, de botrany lett a vége, fgy inkabb kihagy-
tak.) Jax biomechanikus kezet kapott, Sonya is elleste Liu

’ Kangtél a byaikle kick speckét, Shang Tsung i) tiizdobalésie,
= modszert tanult. Van egy csa], Smdel,aaiﬁ a ha]aval kap el
u ununket s kwegzeskent ]olmlgel Szamomra a Iegsnm-

. . p Py
" Ttizlabda: le, eldre, felsd ités.

Mindenki tudja(?), hogy a Sony cég megyette
teljes kiadasi jogat. Persze ez csak trii ire
ség, hogy minél tobben vegyek az u] g
hogy csak hat hénapra vette meg azt a
— hogy tigy mondjam — ,,szabad a
vasar". Cserébe viszont megigérték,
hogy kithoznak egy bévitett verziot,
amiben allitélag lesz Rayden,
Baraka, Scorpions, meg ilyesmi. Tu
dom, a speckok mar minden ijs4
megjelentek, azért lekozlom

Csilla rakonyokol a Delre. 4

Cyrax Hal6 dobas: hat
als6 riigas. Teleport: eldre, le,

g2 56 rigas. Bomba
tavolra: als6 rigas +eldre; . Levegtben atdo-
bas le, elore, vedes, utana at
; le, felsé iités
6l). Babality: el6-

(bé.rhonnan). Anlmallty. fel, fel, ]e, Te -
re, elre, hatra, felsg iités. Pit: futés, véd

Wiks: 03

1 8 5  — 2
&
!(IB-IEA_’O WINS

Sektor Teleport: eldre, elore, also rigas. Hokovets rakeéta:
le, hatra, fels6 iités. Egyenes rakéta: eldre, elore, alsé ités. Fa-
tality 1: als iités, futds, futas, védés (karnyitasnyirdl). Fatality
2: elore, elére, elore, hatra, védés. Animality: elére, elore, le,
fel (kozelrol). Babality: eldre, le, le, le, fels6 rigas. Friendship:
le, futds, le, futds, le, futas. Pit: futas, futas, futds, le.

Liu Kang Tiizlovés: elre, eldre, felss iités. Alsé tiizlo-
vés: elre, eldre, also iités. Konkord rigis: eldre, eldre, felss
rigas. Bicikli rigas: alsé rigas lenyomva 4 mp-ig. Fatality 1:
fel, le, fel, fel, futds+védés (barhonnan). Fatality 2: eldre,
elére, le, le, also rigas (barhon-
nan). Animality: le, le, le, fel (két
lépésrol). Babality: le, le, le, fels6
rigas. Friendship: futas, futds, fu-
tas, le, futas. Pit: futds, védés, vé-
dés, alsé rigés.

Sheeva Teleport: le, le, fel. Ta-

posés: hatra, le, hatra, fels6 rigas.

Wiﬂ!-'- a0

Fatality 1: eldre, le, le, eldre, alsé

utes (kozelrol) FatalityZ felso

zelrdl). Anlmallty futas, 4 -szer vé-
dés (kozelrol). Babality: le, le, le,
hatra, fels6 rigds. Friendship: eldre,
elore, le, elére, felsé iités. Pit: le,

Fatality.1: le, le,

Sonya Lila gyfirik: le,
eldre, alsé iités. Repiild iités: :
elore, hatra, felsd iités. Labbal "‘i-,_
4tdobas: le, alsé iités+védés. 4
Bicik-

i r- \
gés: halra, _
hatra, le, fels6
rigas. Fatality 1:
hétra, elore, le, le, futas (barhon-
nan). Fatality 2: futds+fel, fel, hat-
ra, le. Animality: alsé iités+ hatra,
elore, le, elére. Babality: le, le; le
eldre, also rigas. Friendship: h
ra, elore, hatra, le, ﬁltas Pit: elére, !
elore le felso ules E

Ttz lovés: hatra, hatra, elu'_’re, fe]sﬁ' iités. 3 Tiiz lovés: hdtra, 4
hétra, el6re, elore, fels ités. Tﬁzhtores elére, hétra, hatra,
alsé riigés. Fatality 1: als6 iités+le, elére, elore, le. Fatality 2:
alsd iités+futds, védes, futds, védés. Animality: felsd iités+3-
szor futds:Babality: 3-szor futds, also mgas riendship; also
rigas, futas, _ﬁglés,___le. Pit: fel, fel, hatra, als6 rigds
lehet6ség van a kegyelemre is, ez a futds+le, |
val érhets el. (Ezt kavetSen nyenjiik meg a meccset,
ez utan csinalhatjuk meg az Animalityt.)
Miel6tt verekedn: kezdenénlc, o

juk. A]litélag rengeteg rejtett karakter van, és sok-sok apro
Losittel” van megfiiszerezve ez a j6 kis stuff. Végezetiil Smoke
speckai. Teleport: elore, elére, also rigas. Csaklya: hatra,
hétra, also iités. Lathatatlansag: fel, fel, futas. Levegoben at-
dobis: védés a levegdben. Fatality 1: fel, fel, eldre, le (leg- |
messzebbrdl). Fatality 2: futds+védés lenyomva, le, le, eldre, |
fel. Animality: le, elére, elére, védés (messzirdl). Babality:
le, le, hétra, hatra, fels rigés. Friendship: futas, futds, futés,
fels6 rigés. Pit: elore, elore, le, alsé rigés. Szerintem nagyon |
coolra sikeriilt a jaték, amint tobb ,,csitet” tudok, wisszatériink
a MK3-ra. UL.: a friendship és babality szabalyai véltoztak,
nem lehet iitést és védekezést hasznalni. Sok sikert!

Lapzarta utén érkezett: ha Montaroval vagy Shao Khannal szeretnél jat- |

szani, a game-et az MK3.EXE 1000000 paraméterrel inditsd!



Ebresat6 paitikak! Ebresatt pajtikak! Az Ebresztomand j6 reggelt igy
kivin! Ismét frenetikus napra ébredtiink, kedves olvasoink! Keljetek
fel téli Almotokbdl, és adjatok at magatokat a ,,csitelés” Gromeinek.
Igaz, igaz, én s el tudok képzelni izgalmasabb , dolgokat”, de soka-
toknak tartozom, tehat... SHOWTIMEE

Rebel Assault 2 beginner level kadok: LACHTON, BORSK,
KROYIES, AURIL, KAMPL, FERRIER, GALIA, DENARII, SADOW,
ONDERON, ALEEMA, CATHAR, DOMINIS. Nehezebb szintek:
BANTHA, KATANA

Mechwarrior 2. Jaték kizben beirands csalokak: BLORB — sért-

hetetlenség, CIA — végtelen l¢szer, COLDMISER — a felmelegedésde-

tiltésa, DORCS — a képernydt a készitok képei és adatai lepikel,
ENOLAGAY - nuklearis bomba (mindenkinek hali), ICANTHACKIT
— az aktualis palya befejezése, IDKFA — (ismerds ugye?) az aktualis
pilya vége (annak, aki nem gyorsirdnak sziiletett), XRAY - taln pré-
bald ki, ZMAK — a rohamosan fogyé idd megallitasa.

Lehetdség van két, mindeddig ismeretlen mech hasznalatdra is. |
Az eljaras a kovetkezo: 1. Vilaszd a Trials of Grievance opcidt a Main
Menubdl. 2. Star Configuration. 3. Tardld a Call Sign-t, és helyette az
ENZ0 szécskat pityogd be. 4. Iriny a Mech Lab.

- Hexen: 4 level beta verzidhoz: BGOKEY — isten mdd (a kedven- . 2
cem) CRHINEHART - gsszes fegyver, SGURNO — teljes élet, MRAY-"

MONDJUDY - dsszes kules, TMOORE — dsszes puzzle darabka,
BPELLETIERxy - szintugras xy-ra, EBIESSMAN ~ malac, PLIPOx
— osztalyvaltoztatds 0, 1, 2, CSTIKA — dsszes ellenség game over,
QUICKEN - prébéld ki, RAMBO — ezt is...,

A 41 level beta verzichoz: CONAN — tsszes fegyver, GATExy —
szintugrés, MARTEK — isten mod, ZELIGx — osztalyvalastas,
MCCOY - teljes élet, JANITOR — Gsszes kulcs, PUZZLER — osszes
puzzle darabka, CARNAGE — sszes ellenségnek hali, DELIVER-
ANCE - malac.

A regisztrélt verziohoz: NRA — 6sszes fegyver, SATAN — isten ()
méd, LOCKSMITH - sszes kules, DELIVERANCE — malac...

Mortal Kombat 3. Igen, igen tudom... Megigértem, s most Dino
segitségével kizre is adom! Tehdt az ikonok. Hat van a sorban, mind-

egyik tizféle vaniciot tartalmaz. Konnyitésiil megprobalom leegysze-
rilsitve leirni. Az alacsony iitéssel, a védekezéssel és az alacsony ri-
gassal valtoztathatjuk a jeleket. Az elsd harmat a Player 1-gyel, a
masodik harmat a Player 2-vel. Az egyszeriisitett megoldas: 1 — sar-
kany, 2 — MK, 3 - Yin Yang jel, 4 — a hérmas szém, 5 — kérddjel, 6
— villam, 7 - kanalam... iz... Goro, 8 — Raiden, 9 — Shao Khan, 10
= Koponya.

 Nos... A menet gyztese a kivetkezs meccset Shao Khan ellen
jalszhatja: 1, 4, 4, 6, 7, 5. (Tehat az ikonok balrdl sorban a kivetke-
20k: sarkany, harmas szdm, harmas szdm, villam, Goro, kérdajel. Ert-
hetd ugye?) A menet gy6ztese a kivetkezd meccset Noob Saibottal
vivia: 8,7, 10,4, 5, 3. Ugyanez, Smoke ellen: 3, 0, 6, 3, 1, 6. Akar
Montarot is elesépelhetjiik: 10, 7, 10, 2, 5, 2. Stétben, véletlenszerii
iizdelem avédekezés letiltasaval: 10, 9, 6, 2, 3, 6. Az energiacsik
lathatatlan: 10, 98, 2, 3, 4. A védekezés letiltasa:d;3;1,1,3; 1s

A dobalds letiltdsa: 2, 1, 1, 2, ki-deVegtelefutss: 5, 7,7, 5,7, 7.

Randper Kembat (7): 5,7, 1,5, 7, 1. ,Sotet kitzdelem: 7, 9, 9, 5,3,
3. Rellim folde: 7, 5,3, 5, 7, 9. Player 1 negyed energidval: §, 1, 8,
1,1, 1. Player 2 negyed energiaval: 1, 1, 1,8, 1, 8. Player 1 fél ener-
giaval: 1,4, 4, 1, 1, 1. Player 2 fél energiaval: 1, 1, 1, 1, 4, 4. Pré-
bald ki': 10,9, 8,7, 7, 7. No Fear a Midwaytal: 3,9, 3,3, 9, 3. J6
papds holtig tanul (a 526 legszorosabb értelmében): 2, 3, 4, 10,3, 7.
Primal Rage: itt is egy kis keveredés lehet, tehit a magyarazat:
1+ High Quick, 2 — High Fierce, 3 — Low Quick, 4 — Low Fierce,
F fel, L - le, E — elore, H - hatra, L->E- le, le-eldre, eldre stb.
Amit ,,+“szal jelolok meg, azokat egyszerre kell lenyomni! A kivég-
zéseket végig NAGYBETUVEL irom. A speckikat kétszer potyogom
be, az els6 négygombos joystick, a masodik kétgombos joy, illetve bil-
lentyiizet esetén él. Lassuk a dinot!
Armadon:
Iron Maiden: 2+3, H->F->E. H, F, E.
Uppercut: 1+2+3, E-L E, E-F, L E, H.
Flying Spikes: 2+4, H->F. H, H, F.
(Chomp-a-human: 1+2+3+4, F->E EE L

- GUTFLING: 14+2+3, L LL L E.L L L E.

THE IMPALER: 1+2-+3+4, L H,F,L. LH,EL

Blizzard:
Mega punch: 2+4, H, E. H, E, E.
Cold Breath: 14243, H,E. L H,E.
Ice Geyser: 1+2+4, L, F. L, L, F.
Throw: 243, H->F->E.E L F, H.
BRAIN BASH: 14+2+4, L, L->H->F->E.
E,F.H,E F, H. REDEPTION: 1+2+3+4, L,
EFLFELEFLE
Chaos:
Grab-and-throws 244, E, H. E, H, H.
Power Puke: 144, F->EEE E. <
Fart of fury: 2+3;E->F->H. LUE, E H.
Chomp-a-human: 142+3+4, E->L>H. E,

gL HF.

GOLDEN SHOWER: 143, 1, L, 1+2+3+4,H,E,
HELLEHE - :
THE CHURL: 1+2+3+4, EE,E, H,H, H. E E E H H, H.

Diablo: '

Fireball: 1+3, L->E. L, E, E.

Torch: 143, F->E.F, L, L.

Hot foot: 2-+4, FH, LE. H, L, E.

Inferno flash: 24-3+4, F. F, F, F.

INCINERATOR: 1+2+3+4, FH->L->LE.F, H, L, L, E. EXTRA
TOASTY: 2+3+4,E,E E. EEEE _

Tik egyszeri, nem igaz! Egyébkeént, ha valami problématok van
jatékokkal, ,csitekkel” (vagy csak gy egyébként), irjatok vagy hagy-
jatok iizenetet a nevemre az [DG Online BBS-en. Tel: 156-0691.

Csad: Jon

B PC-X ES CD-X MEGRENDULOLAP!

] Szellemi képességem teljes tudataban kijelentem, hogy az alabbi megrendeldt gondosan végighongészem, és ennek megfeleloen cse-
“a |ekszem. Azaz: megrendelem a PC-X Magazint, mert azota is imadom, hogy masfél éve megjelent. Tovabba: koll a CD-X is, mert van CD-
RONCS-om, és kapdra jonnek a legujabb jatékok, demok, leirasok sth. igérem, hogy a tovabbiakban minden hénap utolsé napjait a

postasra varakozas izgatott aliapotaban toltom. Fogadom, hogy a hianyz0 szamokat megszerzem, amint azt zsebpénzem, vagy csala-
] dom anyagi lehetdségei engedik. igérem, hogy ezen Gszinte beismerés alapjan koriiltekintden toltom ki és fizetem be a mellékelt
csekket, vagy killdom vissza a megrendelot a szerkesztoségnek (PC-X Magazin, 1537 Budapest, Pf. 386)!

Az alabbi megrendelot kitoltve a leheto leghatékonyabban rendelhetitek meg a PC-X Magazint és a CD-X-et. Néhany sorral lejjebb talalsz

i

egy halom elofizetési lehetoséget. Ikszelgesd be a megfeleloket, gondosan kormold ra a neved és pontos cimed, battyogj el a legkoze-

| lebbi postara, és kiildd el nekiink, mi pedig visszakiildiink egy neked megfeleld csekiet! Ha régebbi PC-X szdmokat szeretnél megvenni,
] 'anozz a 45. oldalra, ott talalsz killon megrendelot!

' PC-X elofizetés egy teljes éure (2688 Ft):
| B e most nincs pénzem, csak fél évre (1344 Ft): | |

2 CD-X Magazin egyéves eldfizetés (3200 Ft): | |
@ (évente 4 szamunk jelenik meg, igy majd’
egy CD-X-et ingyen kapsz)

_

CD-X 1995. oktoberi szam:
CD-X 1995. decemberi szam:

A PC-X teljes tavalyi éufolyama:
@ (1100 Ft — 1994. szeptembertol

1995. juliusig, osszesen 11 db)

Araink az AFA-t és a postakoltséget is tartalmazzak!

[ &



Nm VARAKOZASSAL VET-
TEM KEZEMBE A MAXIS LEG-
UJABB JATEKAT. MAR oL~
VASTAM ROLA ELOZETEST,
iGY ERDEKLODVE VARTAM,
Mi SUL KiI BELOLE. Az ALAB-
| BIAKBAN KIDERUL, MIBEN
. CSALODTAM, ES MI JELEN-

| TETT IGAZI ELMENYT A
LEGUJABB ,SIM” VEGIG-
_JATSZASA SORAN.

Uj

}saiojurey ayy

~
)

’ rdemes végigjatszani a kézikonyv alapjan
a tutorial palyat, igy legalabb hamar ra-
joviink, milyen eszméletleniil bonyolult.
Eleinte csak néztem, mint boci az G) kapura, de ez is
olyan, mint a Sim sorozat tobbi tagja, egy 1d6 utan ra-
érez az ember az osszefiiggésekre, és kezdi érteni, mi
miért van gy, ahogy.

Nézziik az alaphelyzetet: van egy nagy, zold szige-
tink bennsziilottekkel, banyakkal, kihalni késziilé allatfa-
jokkal, nyaralékkal. Széval, minden egy helyen van. Itt
kell bizonyos dolgokat véghezvinniink.

Intr6t nem véltem folfedezni a betoltés utani masod-
percekben, hacsak nem az lenne az, hogy egy siraly hé-
rom mozgasfazisban elugral a képernyén. A fémenii sem
orvendhet til nagy megbecsiilésnek Maxiséknal, bar erds
tiilzassal a kovetkezo képerny6t nevezhetjiik akér annak
is. Egy nagy szigetvilagot latunk, a bal alsé sarokban
négy opcioval. Ezek a Play, amivel a kijelolt szigeten
(kicsit vilagosabb, mint a tobbi) jatszhatunk; az Info,
amivel ugyanerr6l kapunk téjékoztatast a megjelend ab-
lakban. Ebben az ablakban is van egy Play gomb, haté-
sa megegyezik a masikéval, de talalunk még egy Free-
form és egy Cancel gombot 1s. A Freeform felett kapunk
valamilyen végcélt (pl. hany turistat kell a szigetre csal-
nunk), és ha ezt megnyomjuk, tigy
jatszhatunk, hogy nem kell a kijelolt
feltételt teljesiteniink, csak jatszunk
bele a vilagba. Visszatérve a fGme-
niire még megtalaljuk a Load és
Quit gombokat. Gondolom, egyik
sem okoz til nagy fejtorést senkinek.

Prébalkozzunk meg mondjuk az  §
elsé szigeten (lehet mshol is, de ez &
a legegyszeribb). Egy kis toltogetés M8
utan, mikozben el tudjuk olvasni a
sziget jellemzit és a végcélt (gyors
gépek csak gyorsolvasoknak ajanlot-
tak!), megkapjuk a jatékteret. Kozé-

az ablakot, a jobb pedig bevisz a kis kézikonyviinkbe és
informaciét ad az adott helyrél. A cimsor alatt van a
baloldalon egy kép, alatta néhany sornyi informacié: me-
Iyik iigynokiink van a helyszinen, mit csinal, és még né-
hany, szintén a helyre jellemz6 dolog (pl. egy faluban a
lakosok szama, boldogsaguk stb., a banyakban menny1 a
termelés, hany ember dolgozik ott).

Az ablak jobb oldalan az utasitasok jelennek meg,
amelyekkel a helyszinen el lehet valamit érni. Természe-
tesen nem mindegyik aktiv alland6an, mert az iigynok
nem biztos, hogy rendelkezik azzal a tulajdonséggal, ami
a miivelethez sziikséges. Ha mar itt tartunk, az als6 rész
mésik felén lathatunk négy meniit, az iigynokeink képét
és legalul az iizenetablakot.

Vegyiik végig a meniiket, aztan majd beszélek (irok)
az ligynokokrdl és a tulajdonségokrél. A legbaloldalibb
menii a Files / Options. Ha raklikkeliink, megjelenik 18
gombocska (felesleges utdnaszamolni: legalabb négyszer
megtettem). A Save és a Load elég egyértelmii, a
Scenario visszavisz a szigetvalasztasos fémeniibe.

A Pause-t se hiszem, hogy sokaig elemezgetnem kéne, a
Speed harom allasban az 1d6 futasat szabalyozza, az
Effects és a Music a hangokat kapcsolgatja (melyek
egyébként egész jok). Az About kifrja a verziészamot és

pen egy nagy zold valami, teleszur-
kalva tiikkel — ez lesz a mi szige-
tiink (a tiikr6l még lesz sz6!). Most

kezdjiik kivételesen a képerny6

szemlélését a jobb alsé sarokban. It
vannak a térképmozgaté gombok.

A kis négyzetecske feliilnézeti kép-
b6l mutatja a terepet. Ilyenkor a kép jobb oldalin meg-
jelenik egy kapcsolokkal teletfizdelt tabla, amin azt &l-
lithatjuk be, mit mutasson a gép a térképen és mit ne.
Szamomra kissé meglepd médon a fekete lampacska
jelzi, ha valami aktiv és a sziirke, ha nem. Két oszlop
van: az elsében egyszerre csak egy lehet aktiv, mert ez
a térképmodokat kapcsolgatja, mig a masodik oszlop a
kiilonboz6 objektumokat mutatja, igy azok koziil akar
mindegyik aktiv lehet. Ha lent, a jobb sarokban meg-
nyomjuk a négyzetes gomb helyén megelent rombuszt,
visszatérhetiink a 3D nézethez.

A nézetvalté gomb alatt talalunk egy fel és egy le
nyilat, ezekkel lehet billegtetni a terepet (magyarul a
ranézési szoget valtoztathatjuk). A 3 darab + gomb a
nagyitast allitja be, melybél harom fajta van. Mellette
egy nyilas gombot tallunk, ezzel lehet ugrilni a térké-
pen, alatta két forgato nyil helyezkedik el. Ena gom-
b6t nem nagyon hasznaltam, mert a kurzorblllenlyuk 1S
jok erre a célra, de még hatdsosabb, ha a jobb egér-
gombbal raklikkeliink a térképre, igy kozépre hozhatjuk
a kijelalt pontot.

Térjiink ra a tikre. A szigeten azokat a helyeket jel-
z1, ahol van valami. Példaul iizem, falu, vadles stb., ter-
mészetesen mindegyik fajtinak mas a szine. Ha raklik-
keliink a tii tetejére, akkor a helynek megfelels kis ablak
megnyilik. Ez altalaban a fejlécben kifrja a hely nevét
kétoldalon két kis gombbal, amelyek koziil a bal bezarja

Valtoztathatjuk a ,ranézési” szoget!

az irokat, a Quittel kirepiilsz a programbél. J6j56n a
masodik oszlop: a Scenario Recap kiirja jra azokat az
informaciokat, amit a toltés alatt lathattunk és az 1dé6t.
A Pin Key jelmagyarazatot ad a tik szinéhez, a Stats
Box pedig néhany infét a turizmusrél stb. A Trees ki-
kapcsolja a fakat és kapunk egy tok kopasz szigetet (a
beteg fakat nem kapcsolja ki, tehat ha kinyomjuk és ma-
rad fa, akkor baj van). Az Animations a mozgéoképeket
kapcsolgatja, a Compass az iranytiitél szabadit meg, a
Locator megsziinteti azt az informaciét, amit legkisebb
nagyitasban a tiik folott, piros szimmal lathatunk, azaz a
helyszinen tartézkodo ligynokok szamat. Hatramaradt
még a Messages, ami a SimFaxot (id6nként megjelenik
egy fax a képerny6 kozepén, és magvas igazsagokkal do-
balédzik) nyomja ki, és a Gnid, ami egy hélét hiz a tér-
képre, de csak a két nagyobb nagyitésban.

A kovetkez6 menii, a Score néhany szempontbél kiér-
tekeli eddigi mikodésiinket. Ezek kozé tartozik a World
Opinion, ami a kiilvilag véleményét tiikrozi, a Populati-
on Happiness viszont a sziget lakéinak elképzeléseivel
van szoros osszefiiggésben. Az Ecology és az Industrial
Score egymast egészitik ki, és azt takanak, hogy a szige-
tink mennyire maradt meg a természet lagy élén, illetve
mennyire csinaltunk bel6le Tiszai Vegyt Kombinatot.

A Development Score megmutatja, milyen mértékben
fejlesztettiik a szigetet, vagyls mennyit épitkeztiink.
A Graph menii mindenféle grafikonon abrazolja a fe)lé-



dést vagy visszafejlodést. Egy csomé gombnak egyértel-
mii a funkciéja, de van néhany, amire ember a talpan,
aki magatol rajon. llyen példaul: a C Car és a Q Car -
az olcsé (cheap) és a mingségi (quality) auték, a CC
Goods és a QC Goods — az olcsé és a mindségi fogyasz-
tor aruk, a CF, QF - a bitorok, a QM Goods - a mi-
noségi, kézzel gyartott aruk, az U Labor és az S Labor
— a képzetlen (Unskilled) és a képzett (Skilled) munka-
er6. Az elébbi a falvakban, az utébbi a varosokban ,ter
mel6dik“. A W Opinion ugyanaz a World Opinion,
amivel a Score tabldban mér taldlkoztunk. A negyedik
és egyben utolsé menii a Notebook, amiben mindenrdl
kapunk informaciét, ami a jatékban eléfordul.

Most pedig lassuk az iigynokoket. Egyszerre legfel-
}ebb 10 ugynokot fog|a1koztathatunk egy szigeten.
Osszesen 24 darab van talonban, amibé] minden pa-
lyén kapunk néhanyat a géptél. Ha akarunk és tdl sok
pénziink van, felvehetiink még tébbet (egészen tizig)
vagy kiraghatjuk 6ket, mint Akos (Mr. Chaos) az iré-
kat. (Amikor késnek a cikkek, akkor szokta mondogat-
ni: ,Ki vagy rigval®).

Ugynokeink képe lathaté a meniik és az iizenetsor
kozott, alatta a keresztneviik, ezen kiviil egy ablakocs-
ka, amiben idGnként egy rejtélyes fekete csik kaszik fol-
felé. Ez utébbi jelzi, hogy hol tart az iigynok az éppen
aktuélis tevékenységében. Ha a bal egérgombbal raklik-
keliink a fejére, megnyilik sajat meniije, ami a kovetke-
z6ket tartalmazza: arcképe, mellette egy ajté, amivel
visszatérhetiink az osszes emberiinket mutaté képernyd-
re. Jobbra lathaté egy fehér lap, teleirva mindennel.
Amikor erre klikkeliink, kinyitja a mindentudé kis jegy-
zetiinket az iigynok életrajzanal. Emellett egy kis dzsip
tkonja van, ezzel lehet mozgatni az iigynokiinket a kii-
lonboz6 helyszinekre. A dzsiptsl jobbra a Location ta-
lalhat6, ami emberiink tartézkodasi helyét mutatja. Te-
hat ha egy faluban szerel valamit, akkor egy falu képe
lathaté. Ettél jobbra mér csak a tulajdonsagok hat ab-
laka kapott helyet. A masik mozgatasi méd az, amikor
a jobb egérgombbal az tigynok fejére klikkeliink. Ekkor
megjelenik a jaré lab kurzor, és oda megy az iigynok,
ahova azzal mutatunk.

A tulajdonségokbél van béven, igyhogy nem irom
le az 6sszeset (ilyen alapon berakhatndam minden igy-
nok arcképes életrajzat 1s). Egytdl szazig valtozhat
egy iigynok tulajdonsagbeli jartassaga (kezdetben 50).
Ettol fiigg, hogy mennyi ideig fog bibelédni a kiadott
feladattal, és hogy milyen minGségli munkat fog végez-
ni. Ez elvileg n6 a hasznalattol és a gyakorlastél a
HQ-ban, de én az el6bbit nem nagyon tapaszta]tam.
Minden iigynok 6sszesen 6 tulajdonsigban tehet szert
Jartassagra, kezdetben kettst tudnak, de lehet fejleszt-
getni Gket.

Talalkozhatunk falvakkal, kisvarosokkal (town) és va-
rosokkal (city). A legelsében altalaban foldmiivesek él-
nek, innen lehet szerezni a képzetlen munkasokat (U
Labor). A kozépsének atmeneti szerepe van, mig a va-
rosok akkor jonnek létre, ha a populacié eléri a 8.000-t
(bar én mar lattam kisebb lélekszamd varosokat is) és
valamilyen kozépiilet épiil a kisvarosban. Ezek lehetnek
korhazak, iskolak, djrafeldolgozé iizemek és templomok.
[lyeneket mi is létrehozhatunk, de maguktol is épitkez-
nek a varos lakéi, csak lassabban. Mindegyik javit a vé-
ros valamelyik jellemz6jén (pl. iskolazottsag, egészség-
iigy1 ellatas), és ezek minél jobbak, annal inkabb né a
populacié stb. Ezen jellemzék szintjei (novekvo sorrend-
ben): Very Low, Poor, Below Average, Average, Above
Average, Good, Very Good, Excellent és Superb.

Ide tartozik még az erémiivek problémaja is. Ebbél
harom fajtat kiilonboztet meg a program: szénnel fitott
(Power Station), atom- és szélerémd. Az elsé szennye-
71 a levegtt, a masodik nem, de néha ledll. A szélerd-
mi, nem szennyez, és nem all le, de az arahoz képest

& DX-33, 8 MB RAM, 6 MB
i Haro Disk, SB 16, GUS, MS
i MOUSE, DOS 5.0
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kevesebb energiat termel.

A probléma azért tartozik ide, mert

a varosok novekedéséhez egy megfelelGen mitkods (va-

gyis elégséges energiat szolgaltatd) erdmii sziikséges.
A gyarakra kiilon nem térek ki, mert egyértelm,

hogy mit gyartanak és milyen anyagok kellenek egy-egy

dologhoz.

Mér csak néhény tipp maradt hatra és az értékelés:

— azokat az iigynokaket, akik-
nek nincs Construction vagy
Exploration tulajdonsaguk csak
felfedezett (tehat a kis nagyités-
ban tiivel jellt) helyre lehet kiil-
deni. Az Explorationnal rendel-
kezoket barhova kiildhetjiik a szi-
geten, hatha talalnak valamit,
mig a Construction tulajdonsagi-
akat csak tisztasokra, mert altala-
ban ott lehet épitkezni.

~ ha Logging Campet (favigé
tabor) akarsz csinalni, akkor
elobb épits egy Sawmull-t (fii-
részmalom) és csak utdna a ta-
bort, lehetdleg egymés kozelébe,
és az utobbit az erdobe (tisztas
kozepén nehéz fat kitermelni).

— ha nem egyértelmtiek a gom-
bok, klikkelj ra a fejlécben talal-
haté ,,1“ gombra, és olvasd el, mit
ir rola a kézikonyved.

— ha nem tudod, miért nem ak-
tiv egy gomb, akkor klikkel) ra a
jobb gombbal, igy kiirja az iizenet-
sorba, hogy mi kell az altala szim-
bolizalt miivelet végrehajtasahoz és
zar6jelbe, hogy mennyi van. Pél-
daul, ha egy épitéshez kell 100 fa
és nekiink van 58, akkor az fog
megjelenni, hogy 100 (58).

— csak akkor tudsz gyakorolni
a HQ-ban, ha van Employment
skill-lel rendelkezs tigynokod az
épiiletben (a HQ az az épiilet,
aminek zold ]émpa van a tetején).

— kikotdt csak olyan helyre lehet épiteni, ahol a mély-
viz egészen a partig ér.

— ha a falukban gyakoroltatod a falusiakat (Train
vagy Batch Train), akkor né a hatékonysaguk, vagyis
tobb kajat termelnek, né a populacié, tsbb U Labor to-
borozhaté, de jobban szennyezik a kornyezetet, tehat
csokken a boldogsaguk.

— a Train egyre kevésbé noveli a hatékonysagot,
ahogy az utébbinak egyre nagyobb az értéke, a Batch
Train pedig az iigynok Local Ecology skill-jétdl fiigg
(ahogy én észrevettem, annak tizedével niveli a haté-
konysagot, tehat 50-es tulajdonsagérték esetén 5-tel).

— a halaszfaluk helyét meg lehet venni, és ott tokéle-
tes kikotok alapithatok.

— mieltt banyat alapitanal valahol a szigeten, érde-
mes megnézni a 2D-s térképen, hol is van olyan 4svany.
Egyébként az asvanyok a szigeteken végtelen mennyiség-
ben éllnak rendelkezésre. (Nekem is kéne egy olyan szi-
get, ahol végtelen sok arany vagy olaj van.)

— a turistak csalogatasahoz kell valami, hogy a sziget-
re Johessenek (pl. kikots), egy lakohely, amig itt vannak
és valamilyen latvanyossag (bennsziilott aldozébarlang,
természetvédelmi park).

— ha egy helyre klikkelsz, az ott tartézkodé iigynokok
képe pirossal bekeretezodik.

Es most az értékelés.

Mindent egybevetve egész 6 jatékrol van szé. Egy-két
aprosagtol eltekintve igazan élvezetes lehet azoknak, akik
szerelmesel a Maxis Sim-sorozatanak. Szerintem kissé
bonyolultra sikeredett, a hangja, a grafikdja viszont na-
gyon )6. Masik aprésdg, ami nem tetszik, hogy egy szi-
getnek voltaképpen soha nincs vége, nincs benne meg az
az elorehaladés, hogy egyre nehezebb kihivasok elé allit
a gép, egyre nehezebb palyak sorozataval. Egyszéval én
hianyolom beldle a palyakra val6 strukturaltsagot.

Pelace

Virtual World

00/123

|donsagaink

Tilt, Rebel Assault I,
Wing Commander IV,
Warcraft Ill, 11th Hour,
Eurofighter 2000,
The Dig.

Kerje arlistankat levélben, vagy személyesen!
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LEMENYE A TOBBI STRATEGIA=
ORULTNEK, DE BENNEM AZ

SSI EMBLEMA ES EGY TANK

(VAGY ARRA UTALO VALAMI)
A DOBOZON, HATAROZOTTAN
- KEDVES EMLEKEKET IDEZ FEL.
©  |ZGALMAS CSATAK ALMATLAN
F F EJSZAKAI DERENGNEK ELOTEM.

zbval, fgy fogtam neki a Steel Panthernek;
ami — sokak hiedelmével ellentétben — nem
folytatasa a Panzer Generalnak (az majd az
Allied General lesz). Némileg a megkozelités médja is
mds, itt ugyanis részletekbe mencbb a szimulacid, vagyis
nem zaszléaljak és dandarok, hanem rajok és szakaszok
szintjén fogunk héborit viselni. Ennek megfeleléen az egy-
ségek kidolgozottsaga joval részletesebb (példaul a gépesi-
tett egységeknél a pancélzat minden irdnybdl mas és mas

RANGE: 2 hexes

SHOTS: 4:5
HMOVES: O
ENEHY SEEN: O

lehet s6t, a toronyra is kiilon értékek vannak!). Szintén j6
otlet, hogy minden alegységnek parancsnoka is van, akinek
személyes tulajdonsagai és vezetdi képességel nagymérték-
ben meghatérozzak katonéi hatékonysagat. Szandékosan
hasznaltam az el6bb az ,otlet” szét, ugyanis a megvalési-
tasba mar cstsztak aprobb hibacskak.

Eléljaréban még annyit, hogy mindenkinek ajanlom aj-
tékhoz mellékelt szovegfile elolvasasat, ugyanis a gépkonyv-
hoz képest 1s rengeteg jelentds valtoztatast eszkozoltek az
utolsé pillanatban!

Nyilvan ilyen kevés helyen nem lehet ennek a meglehets-
sen Osszetett programnak minden részletét megtérgyalni, igy
a Battle Generatarrél (gyors lehetdség ) csaték generalasa-
ra) és a Game Editorrdl (lassabb, de sokkal részletekbe me-
nébb csatageneralasi lehetdség) egyaltalan nem lesz sz6.

A kampényok koziil is csak az elsébe megyek bele kissé rész-
letesebben (nyilvan, mert a tbbivel én sem sokat jatszot-
tam), és ez alapjan probalom meg kiemelni azokat az el6nyos
és hatranyos momentumokat, amikkel talalkoztam.

/] 8

NEM TUDOM, HOGY MI A VE=
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csak ledaraljak dket, a veteranok meg elég dragék. A ta-
pasztalati szint egyébként 0-140 pont kozott mozoghat.
0-50 kozott zoldfiili az egység, 50-80 kozott , atlagosan
harcedzett”, 80-100-ig veterén és 100 felett elit (ilyeneket

nem vehetunk)

Ezutan az n. core unitok ktvg._iasztasat kell mego]danunk
Ezek lesznek azok az egységek. amelyeket az egész habori
vagy kampény soran végig magunkkal visziink, vagyis rajuk
kell majd a legobban vigyaznunk (vajon honnan az Gtlet?)!
Sajnos csak 24 ilyen egységet valasztha-
tunk (ez nagyon durva limit volt, gyere-
kek!), tehat j6l meg kell fontolnunk, kiket
is visziink! Egy konnyités viszont van: te-
herauték nem szamitanak kiilon egység- -
nek. Ezt érdemes kihasznalni és minden
gyalogos-, ill. tizéregységhez azonnal te
herautét 1s beszerezni. Nyilvan emiatt
nem tudunk majd olyan j6 tankokat vasa-
rolni, de a csaték utan mindig lesz lehe-
tség az egységek javitasara és feljavitasa-
ra, teherautd vasarlsra viszont mar nem!
Széval ne szinuk itt el a dolgot (nekem

persze sikeriilt — a
tiizéreim altaldban mindig csak a csa-
tak végére tudtak megfeleld pozicioha
vontatni az dgyit!).

Van néhany jelolés, amit érdemes fi-

gyelniink. Ezek koziil a legfontosabbak
a ¥, ami teherautés szallitasi igényt Je-
1], a **, ami a nehéz-teherauté igény-
re utal és a #, ami a térképen kivilli
 segitd egységeket jeloli (mivel a térké-
| pek meglehetssen részletesek és emiatt
 kis teriiletet fognak at, a nagyobb tii-
zéregységek képesek lehetnek beldni az
egész teriiletet — példaul ezek lesznek a
teriileten kiviili egységek). A megvasa-
= | roltcsapatokat a gép betiikkel és sza-
& o mokkal jelzi. Az'A0 lesz mindig a f6-
parancsnok egysége. Az elsének vésa-
rolt a B0, a mdsodiknak a CO és fgy
tovabb. Ha egyszerre- tobb egységet ve-
sziink (pl. egy
tankszakaszt, ami 6t tankbél 4ll), akkor
ezek bekeriilnek a B1, B2, B3, B4 he-
lyekre. Ilyenkor lehet6ség van médosita-
sokra is: példaul egy vegyes pancélos
szakasz (mixed panzer platoon) a néme- §

teknél két PzIVc és harom Pz-38t-bsl
all. Ez utobbiakat lecserélhetjiik Pz I1le-
re, mert ezek valamivel er6sebbek (a
PzIVe-t nem, mert 1939-ben ebben a
kategoriaban nem volt mésik tankjuk a
németeknek). A vasarolgatdst addig
folytathatjuk, amig el nem el nem fogy-
nak harci pontjaink (Battle Points) vagy
el nem énjiik a 24-es egységlimitet.
Ezutén teljesen hasonlé médon
megvessziik a timogaté egységeket
(ezek csak egy csatara lesznek veliink),
ahol szintén a 24-es limittel talalko-
zunk (No Comment!). Sajnos a prog-

- | >,
..r.J ______I......J._IJ

[

ram nem Jelol olyan egyértelmiien a kétféle egységet, mint
a Panzer General (vagyis nem mindig tudjuk a csata hevé-
ben ki is a felaldozhatd), de azért megjegyezhetjiik a beti-
jelolés alapjan is (példaul, ha L4-ig vannak az alapegysé-
gek, akkor akinek a jelolése e mogott van, az megy szépen
elore — fuj)), de ronda vagyok!).

Ezutan vélaszthatunk, hogy automatikusan vagy kézzel
szeretnénk lerakni az egységeket. Szerintem érdemes az auto-
matikust valasztani, mert ekkor is feliilbiralhatjuk a gép don-
téseit, de nem kell mindent elolrd] kezdeni. Lényeges meg-
emliteni, hogy lehetdség van teljes formaciok (pl. dsszes B je-
{i egység) egyben vald letéte-
ére 1s. Esetleg rendezhetiink
egy kis elozetes bombazast,
bar ezt a lehet6séget én nem
ajanlom; merta bombaink, il-
letve lovedékeink nagy része
valésziniileg mellé fog menni
(ugyanis az alapjan bombéz-
ni, hogy ,az ellenség biztos a
dombon van, mert onnan be-
latni a hidat®, kissé pazarlé
megoldés). Mar itt elsajatit-
hatjuk az egységek ,,utaz-
tatasat” (loading).

Kilépve az egységlerakas opcijabol mér tényleg a jaték
kovetkezik. AlapvetGen két meniicsoport van: a parancs me-
nii és az opcids menii. A parancs meniiben iranyithatjuk az
egységeinket.

Innen a legkevésbé érthets talan a Rally opcig, amit
leginkabb ,gatyabarazasnak” lehetne forditani (vagyis a
tiszt megprobal lelket onteni a legénységbe). Ez egyébként
a tisztek egyik alaptulajdonsaga is. Ezenkiviil mindegyik
ért valamennyire a gyalogsaghoz (inf. command), a tiizér-
ség Iranyftasahoz (art. command) és a pancélosokhoz
(arm. command).

Hasonléan fontos lehet a Set range opcid, amivel a mi-
nimalis tiizelési tavolsagot allithatjuk be (alaphelyzetben az
egység mindenre |6ni kezd, ami a hatésugaraba ér) — példaul
egy rajtaiitésnél nem-érdemes elarulnunk, hol vagyunk; amig
az ellenség kozel nem érl

Még két meniipont, amit érdemes megtargyalni: a
Direct fire a nagyhatasi, de rovid hatétavolsagd fegyverek
(pl: langszoro) bevetését jelenti a szomszédos mezére (feltéve

SET PLAYER CONTROL

Soviet Plaver



{ DX-33, 8 MB RAM, 12 MB
& Harp DISK,} SB 16, AWE 32,

persze, hogy az
egység rendelke-
zik 1s ilyennel).

Végiil széljunk a tiizérség aktivalasa-
rl, ami két lépésben torténik. Elszor a célt kell kijelol-
niink, majd ezutén kell 16n1. A gép néha piros vonallal
jelzi, hogy az egység éppen kit célzott be — ezt természete-
sen megyaltoztathatjuk.

A csaték utén kovetkezik az értékelés: pontok jarnak
az elfoglalt kulcsfontossagi teriiletekért és a lel6tt ellensé-
gekért. Ilyenkor kapnak az egységek tapasztalati pontokat
és a tisztek rangokat. Ezutan feljavithatjuk egységeinket,
és az elért eredménytél fiiggben folytathatjuk dicsséges
tevékenységiinket.

SHOTS: 4:9
HOVES: 4

o £
El> Tupe 897 Chi-Ha RANGE: 2 hexes
oving Fast

TARGET: Phil. Inf

Végiil néhany tlpp

— nem sikeriilt rdjonnom a loszerutanpoﬂas titkaira. Errol. .'ﬁ
a gépkonyv is szemérmesen hallgat. Viszont a benszogyaszp-

tas nem tiint til jelentGsnek. Ezt bizony a Panzer General-
ban szazszor jobban megoldottak,

— érdemes gyorsan osszefoglalnunk 8 fontasabb 10-

viditéseket:

AA (Anti Aircraft weapon) = legvedelmx (ag)nr)egyseg

AAMG (Anti Axrcraft Machme Gun) = légvédel-

mi géppuska

AP (Armour Piercing) = panceltoro lovedek

APC (Armoured Personal Carrier) = pancélozott szalli-
t6 harcjarmii (poszke)

ellen (nem RPG, mert az késobb jon)

Turn 3
Lensth 18'

dat glﬁrenyomuié.csa.p.afamk eldtt, ahe]yett hogy a hidfét
~ véds ellenfelet léné.

AT-Gun (Anti Tank Gun) = anti-tank agyi (Bocs’ :
Nem tiizér voltam.)

ATR (Anti Tank Rifle) = 232 valami kez.l[egyver,

BAR (Browning Automatic Rxﬂe
aufomata fegyver '
“CS Tank (Close Support Tank)
(csak gyalogség ellen) . 4

Flak = mint az AA o

F] Infantry (Fallschirmjger) = német ejtdernydsok (meg-
jegyzem, hogy ezt illett volna ]OI lefrni a gepkonyvben‘)

HE (High Exploswe) = robbandlovedék (gyalog-
sag ellen)

HEAT (High Explosive Anti
Tank) = kumulativ lovedék (atfun]a a
pancélt és utana pukkan)

HMG (Heavy Macﬁme Gun) =
nehéz géplegyver

HT (Half Track) =
lanctalpas szallitojarmii i

HVAP (High Velocity Armour
Plercing) = az AP '!ovabbfejlesztése ﬁ

JPz (Jagdpanzer) = iild6z6

kerekes és

“ harckocsi

LCA (Landmg Craft Assauit) =
partraszallé egység
LCS (Landing Craft Support) = partraszal]ast ta-
mogato egység
LCV (Landing Craft Vehicle) = nagy partraszallé egy-
ség (tankokat s visz)
LMG (Light Machine Gun) = konnyii gépfegyver
LoS(Line of Sight) = az egység éltal latott teriilet
MMG (Medium size Machine Gun) = kézepes
gépfegyver
Piat (Personal Infantry Anti-Tank weapon) = sze-
rintem ez a kézi ,rakétavets”, vagyis RPG, Bazooka
néven is szerepel |
Plt (Platoon) = szakasz
Fi (Panzer) tank (nyilvan németiil)
Recce (Reconnaisance unit) = fel--
derit6 egység
Sec (Section) = ez is szakasz (hogy
egyszertibb legyen az élet)
- SMG (Sub Machine Gun) = gép-
' pisztoly
' SNLF (Special Naval Landing
' Force) = japén partraszall6 egység
“SP (Self-Propelled) = ona][o haj=-.
téssal rendelkez6
SPAA (Self-Propelled Anti
Aircraft) = légvédelmi tank

| g6 tiizérség (agyd teherauton)
' Sqd (Squad) = osztag
| TD (Tank Destroyer) = sz6 sze-
rint: tankmegsemmisits
TMG (Turret mounted Machine
Gun) = toronygéppuska
VG (Volksgrenadier) = a habord

vége felé alkalmaztak. katonaruhaba bijtatott német civil,

lizérségi tiz, l]] bombazas eselen érdemes a keslel

_ az ellenfelek néha nagyon jol el tudnak bijni! Volt egy

~ csata, amit tobbszor elvesztettem, mert néhany lengyel egység

elrejtozott (ha kissé rosszindulatd akarok lenni, akkor azt
mondanam, hogy a gép ki sem tette 6ket — mindenesetre nem
sikeriilt 6sszefutnom wvelik). Minden célobjektum a kezemben

volt, nem veszitettem egységet, mig-az ellenfél legalabb tizen-

SPG (Self Propelled Gim) = moz=

~ Otdt, mégis elvesztettem a csatdt (azért ez kicsit furcsa volt!).
~ — érdemes figyelni, hogy a kiilonféle pancélosoknak, hol
- vana gyenge pontia! Mondjuk egy Tigrisnek szembél neki-

ni, még er6s tankkal sem érdemes.
'ehetoseg van tiizelésre az ellenfé] forduléjaban 1s! Eh-
hez csak annya kell, hogy ne l6jiik el az osszes lovési lehetdsé-
giinket a mi fordulonkban. Ha az ellenfél mozdul és a mi
egységiink hatsugaraba keriil, akkor automatikusan kapja
majd az 4ldast! Ezt kombinalva a Set Range opciéval, egész
16 csapdakat lehet csindlni.
— |6ni csak arra lehet, amit lat valamelyik egységiink

e llyenkor ha a tiszt tiizérségr iranyitasi képessége o, akkor

érdemes el6bb tiizérségi timo-
gatast kerm). It lenyeges kii-
lonbség van a gyalogosok és a
tankok kbzétt} Ezt fogalmazzuk
szépen és egyszerlien ligy, hogy
nem érdemes tankokkal felderi-
teni! A legobb a tankra feliiltet-
ni a gyalogosokat, akik automa-
tikusan felveszitk majd a harcot
az esetleges rajtaiitokkel (és
esetleg észreveszik ket még a
rajtaiités bekovetkezte el6tt).

— gyalogosokkal j6 hatékony-
saggal lehet a szomszédos mezokre timadni, lehetdleg a
durva fegyverekkel pl. langszoréval vagy kézigrénittal (ezt
a gép automatikusan kivalasztja). Igy esetleg tankokat is
lebirhatunk!

— érdemes nem elfelejteni, hogy egy hatszog kb. 50x50
méteres, igy még a gyalogosok is tobb mezére l6hetnek (a tii-
zérség pedig sokszor az egész palyat belgheti!).

— ha egy egységet minden oldalrél kériilvesziink és megta-
madjuk, akkor biztosan megadja magat. Hasonl6képpen cse-
lekszik, ha nagyon nagy veszteségeket szenvedett. Két egy-
ségtipus van, amelyik sohasem adja meg magét: a japén gya-
logosok és az amerikai tengerészgyalogosok.

— az egységek moralja a Supressionnel van szoros kap-
csolatban (ez novelhetd a Rally opcidval). Ez egyébkeént ki-
hat minden tevékenységre: ha magas a Supression, az egység
lassabban mozog, kevesebbet l6het stb. (s6t szélsdséges eset-
ben akér el is veszithetjiik az irdnyitést!).

Végiil a velemenyem :

A grafika — természetesen — SVGA bar nem tdl szép,
de véltozatos. Szerintem egyébként gyengébb a Panzer
Generalnal (ott a betétek nagyon megdobték a grafikét), de
ittis vannak szép megoldasok. A fekete-fehér videorészletek
otlete is onnan szarmazhat.

A zene itt is CD-r6l megy, az effektek pedig hangkartya-
rol. Nyilvan a zene minGsége ennek megfeleld, bar szerintem
maga az anyag nem ,,csucsszuperhlpermega Altalénosség-
ban: szeretem a CD-s zenét, csak az a baj, hogy igy nem til
sok fér arra a franya korongra!

_ Ajitszhat6sagnal néhény problémét mar emlitettem.
Osszefoglalva: nem sikeriilt az iranyitést és a vezérlést olyan
szuperiil eltalalni, mint a PG-ben, itt ez bizony kissé bonyo-
lultra sikeredett. A részletekbe menés is felemés: nagyon
szép a tisztek fejldési lehetdsége, de a loszer talan azért po-
tolhato is lehetett volna! Ezt kissé fontosabbnak érzem. Ra-
adésul néha nem lehetett kovetni a gép értékelését — mér em-
litettem a lengyelek kissé furcsa csatanyerését. Ezenkiviil is
rengeteg hiba maradt a programban — amivel mindenki talal-
kozni fog; az a térképek kissé furcsa darabolasa (az elfogla-
land6 mez6k néha pont a térkép szélén vannak, fgy nem le-
het odalépm!).

Széval egy tipikus stratégiai jatékrol van szé: nem til erds
grafika, j6 hangok; elég nagy részletezettség. Nem rossz ja-
ték, ha a PG eldtt jelent volna meg, mindenki megnyalta vol-
na mind a tiz ujat, de igy csak annyit tudok mondani: ,,J6,

16, de volt mér jobb 1s!"
Pellus

=2
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,+AB URBE CoNDITA CDIII
ROMA KET HiRES HOSE MEGA-
LAPITA A ROMAI BiroDALOM
EGYIK LEGRAGYOGOBB VARO-
sit, UrBs PEcius Xius-1.
DicsO TETTEIKET ZENGIK KOL-
TOK ES NEPEK: FELVIRAGOZ-
TATTAK BIRODALMUNKAT.
HALLGASSUK HAT OKET ES
|1 Tamuuonxd.”

Latium teriiletébsl &ll. Félig autoném varosok
% I csoportja, melyeket csak a szenatus tart dssze.
A dics6 cél a mediterran elfoglalasa és egy egységes vilaghi-
rodalom létrehozasa. De ehhez sikeres, eldrelatd, bator, szi-
lard akarati, okos, iigyes stb. vezérekre van sziikség. (Hogy
én? Jaj, igazén nem kéne... jaj, de tényleg... ah, kosz...).

A hadvezérek nagy prébaja a fomeniiben kezdddik. Ami
szamunkra fontos, az a ,Start new game" pont (a tutorial

‘ Rémai birodalom még gyerekcipdben jar, csupan

613 Dn

roppant unalmas, inkabb tanuljatok a Pc-X-béll). A nehéz-
ségi szint beallitasa nagy mértékben befolyasolja az egész ja-
ték menetét. Minél nehezebb, annal kevesebb pénzzel indu-
lunk, annél er6sebbek az ellenfeleink és annal tobb elolépte-
tésre (promotion) van sziikségiink sorsunk beteljesitéséhez és
a babérok learatasdhoz . Néhany sorral lejjebb a jaték tipusat
valaszthatjuk meg. A city-médban csak varosunknak, mig a
Province-médban egy egész provincianak dtjat kell (kéne)
egyengetniink. Természetesen a Province-méd jelent: az 1gazi
(a jéghideg) élvezetet és kihivast.

A véros alapkove a Forum, amely az adészedés csodas
feladatat laga el. Harom fajtéjat ismenjiik: Avantine,
Janiculan és Palatine. Varosunk fejlettségétél fiiggden fejlod-
nek a Forumok, nagyobbak, kiterjedtebb a hatéskoriik, és hat
igen, dragabbak 1s lesznek.

Viz nélkiil mér akkor sem boldogultak az emberek. Fon-
tos a vizhalézat 16 megtervezése. Ha ligyesen csindljuk, egy
10 ezres vérost nyolc viztarolé (reservoir) és néhany szétszort
szokokit (fountain) segitségével sikeresen behalézhatunk.

A kutat (well) nem ajanlom intenziv hasznalatra, mert csak a
koriilotte lévs teriileteket ,arasztja” el vizzel.

~Panem et circenses!” — kialtak hiveink. A kenyérro] ké-
s6bb, most inkabb a cirkuszokrol beszéljiink (nem az otthoni-
akrél, amikor anyuval veszekedsz éjjel 11-kor még tiz perc
Cézarozasért!). Egy teriileten kilenc pontot érhetiink el a

=29

szérakoztatas fejlettségétdl fiiggben. Harom pontot ad az
Aréna vagy a Colosseum és (igen, YEESSS) harmat-har-
mat a Theater vagy az Odeum, illetve a Circus vagy a so-
kaig vart (de megérte) CIRCUS
MAXIMUS. Mindegyik kategé-
ria képviseldire sziikség van, hiszen
csak akkor kapjuk meg a maximalis
kilenc pontot.

A rémai idokben az egészség-
iigyi feladatokat a kérhaz (hospi-
tal) és a fiirdd (baths) latta el.

A kérhéz hétranya, hogy csupan
ezer 6 elltésara képes, viszont
barhova elhelyezhetjiik, hiszen ,a
ment6 hazhoz hozza a betegeket”. =
Kézeli forum nélkiil hasznalhatat- ~ §UHCY0TT L LIl
lan. Mi lehet hiresebb a romai fiir-

doknél (a torok fiirdok)! ,, Adj fiird6t a rémaiaknak és fiircd-
ni fognak!“ (Aki tudja ennek a latin megfeleléjét, ija meg a
szerkeszt6ség cimére: Halasz El6d-féle Latin-magyar szotart
nyerhet). Nélkiilik komoly jarvanyok tizedelhetik meg né-
piinket. Egyetlen nép sem maradhat fenn bolcsek nélkiil,

usque épitsiink kozoktatasi intézményeket (ez marha hivata-

los volt!). A Grammaticus és Rehtor nevii épiiletek kivaldan
szolgaliak ezt a célt. Hat6tavolsaguk elég kicsi, ergo okosan
helyezziik el Sket. Késbb csatlakozik a konyvtar is (1200

f6), mely a kérhdz tulajdonségait viseli magén azt az egyet
kivéve, hogy itt konyveket és nem szervatiiltetést kinalnak.

A hazak azok az épiiletek, amelyeknek a fejlodéséért
kiiszkodiink. Harminckét fejlettségi szingjiik van, a primitiv
nadkunyhétél egészen a fallal koriilvett palotakig. Minden
épiilet a fold értékétol fiiggden fejlodik, ami 0 és a 64 kozott
mozoghat. Ha valahol alacsony a fold értéke, csak pakoljuk
korbe terekkel (plaza) vagy kertekkel (garden). Egy haz csak
akkor érheti el a maximum fejlettségét, ha a fenti értéke is
maximumon van!

Nem széltunk még a vallasrél és épitményeirdl. Ezek az
épiiletek kicsit eltérnek a neviikhoz fiizott értelemtél, ugyanis
értékeinket 6rzik. Ha kirabolnak, akkor vagy a biztonsag ki-
csi vagy nincs elég templom.

CHANT R

euﬁus Josefu

A most kovetkez6 épiiletek lerakasanal nagyon tigyeljiink,
mert silyos karokat okozhatnak a fold értékében.

»ozolgalunk és veriink”™ — all a biztonségot nytjt
Praefecture ajtaja felett. Ok oltjak el a tiizet, megfékezik a l4-
zadésokat és feliigyelnek a biztonsdgra, valamint taplaljak
az utcakon Jar6roz6 emberek egy részét. Ez az Internal
Security. Az External a falat jelképezi, ami csak akkor mi-
kodik, ha korbezana a varost.
Spékebitk meg sok bastyaval, s
nincs az a barbar, ki 4tjutna val-
lumainkon. A Barracksot (sar-
ga) lehetdleg a varos szélére
Lultessiik”“. Tekinthetjiik ezt a
Praefecture tovabbfejlesztésének is.
Az iithalézat hidnya komoly prob-
lémékat jelenthet. Néhany épiilet-.
nek (pl. szérakoztat6) nem, mig
az Education, oktato épiileteknek
kel it. Utak nélkiil maradt épiile-
tek nem funkcionalnak! Meg ne
lep6djiink, mikor a lazad4s hely-
szine melletti Praefecture nem kiildi ki embereit.

Jojjon hat a kenyér, azaz az ipar! A gazdasag szive a piac
(Market). Komoly értékrombol6 hatésa van, de ha nincs a ké-
zelben, az még rosszabb. Itt adjak el portékaikat a manufakti-
rak. Igen, a manufaktirék — a ,legszemetebb” épiiletek, mert
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nagyon csokkentik a teriilet értéket, s raaddsul még kozeli mun-
kaerd is kell nekik. Ha mar a gyaraknél vagyunk, nézziink is ki
Provincidnkba (Provincial level). Tulajdonképpen itt tessziik le
az ipar alapjait, az el6re megadott helyekre (nem from le,
hogy hogyan néz ki, meg fogiatok talalni). Telepithetiink
farmot, melyen biizat (wheat), szol6t (grapes), baranyt
(wool) vagy pedig marhat (cattle) tarthatunk. Raknunk kell
melléiik munkatabort (workcamp), illetve egy raktart (ware-
house). Minden a Provincian szereplé épiiletet be kell kot-
niink az dthalézatba. Elsének mindig telepitsiink kereskeds
allomast (Trading post) egy hatarvaros (Border Town) mel-
[é. Ide és a kikotobe (Port) hozzak portékaikat a szomszé-
dos provinciak kereskeddi. A kikot6 mellé épithetiink még
hajogyarat (Shipyard) is. Ez noveli a mellette lév6 ,ladik-
parkolé” hatékonysagat. A provincia tobbi varosat se ha-
nyagoljuk el, hiszen 6k képezik felvevopiacunk magat. Ka-
tonai célokat szolgal az er6d (cohort fort), melyben kikép-
zést kapnak katondink és a fal (provincial wall), melynek je- .
lent6ségét — azt hiszem — nem kell hosszan részleteznem. -




Hérom fajta ellenség van:

Fosztogatok (Raiders): varosainkat, illetve iparunkat
timadjak meg. Ha elfoglalnak egy varost, bedssak magukat,
és létrehoznak egy torzset (Tribe). Ilyen torzs kezdetben is
van, melyeket addig venjiik le, mig
gyengék.

Megszallok (Invaders): kifeje-
zetten a provincia megszalldséra, te-
hét a fovaros elfoglalésara torekednek.
Altaldban 6k vannak a legtobben.

Felkel6k (Uprising): a kirzeti
torzsekbol indu]r}ak el, he|yi Sparta-
cus mozgalom. Altalaban nem ve-
szélyesek, mert csak konnyfi gyalo-
gosokbdl allnak.

A kovetkez6 nagy helyszin a f6-
rum. tt tanécsokat,’ segitséget kapunk
a kormanyzashoz. Allandéan figyel- "
niink kell a ,,plebs“ pontot (a prog- Reqves 259
ram egyébként szol, ha valami baj
van), mert itt osztjuk be a népet mun-
kara. Katonakat is itt sorozhatunk be,

a ,centurion” pont alatt, és novelhetjiik fizetésiinket (pénz,
Pénz, PEEEENZ”) Hasznos még a jésda (oracle), mely
pillanatnyi helyzetiinkrdl t&jékoztat szézalékok formajdban, s
kozli, hogy hany szazalékot kell elérniink az el6léptetéshez
(promotion). Mindegyik oszlopnak el kell érnie az atlagot,
beleértve az dsszesitett értéket is.

A legjobbat hagytam a végére, a csatat. Nagyon szépen
kidolgozott, harom dimenziés csatat tartalmaz a program.
Formaciét valthatunk, nagyithatunk, kicsinyithetiink s ta-
madhatunk. A menekiilésre is van lehet6ség, de vegyiik fi-
gyelembe, hogy egy igazi hadvezér so-
sem futamodik meg a harctérrdl, in-
kabb legyengiti az ellenfelet, s egy
masik sereggel leveri az ellenfél
maradékat. Kovetkezzen az, ami-
re mindig azt mondtam, hogy
majd késobb: tipp!

— El6szor mindig a Férumot épitsiik
meg, lehetdleg a folyé mellé.

— A viz helyettesiti a falat.

— A provinciaba kossiik be az dsszes
varost, épitsitk meg az osszes 1pari léte-
sitmény, csere dtvonalat, s minden ke-
reskeddhajonak épitsiink egy kikotot, igy
akar otezer vagy tobb dinar bevételiink
is lehet egy évben!

— A kikotoket oda épitsiik, ahol
a hajo elészor énnt a partot.

— Pénziinket kezdetben mkabb
az 1par fejlesztésére hasznaljuk, mert
hamarabb megtériil.

— A hatérokra épitsiik az erd-
doket és falakat!

— Tartsunk fenn minden erdd-
ben legalabb haromszaz f6s sereget,
ezzel mér el tudunk haritani egy kisebb
tamadast is. Amint tehetjiik, noveljiik szamukat

1000-1500 fore.
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Romai légio I(amplex ugroiskola gvnknrlusn kozhen...

4865X, 8 MB RAM, 5 MB
Hnao Disk, SB 16, GUS,

| MINDEN AMI EGY JO STRA-
TEGIAI PROGRAMHOZ KELL.

NEM LEHET
ABBAHAGYNI o

- A sz6-
rakoztat6 léte-
sitményeket
épftsitk egymas
kozelébe.

— Ha nagyon szeretiink kockaztatni, romboljuk le egész
varosunkat akkor, mikor mar feltalaltunk tsbb mindent 1s, és
épitsiik djra...(?)

— Ha feltalaltunk Colosseumot vagy Odeumot, cseréljiik
ki elodeikkel, hiszen nem foglalnak tobb helyet, és nagyobb
teriileten hatnak.

— A Cirkusz Maximus nagyobb mint a cirkusz, ezért
hagyjunk helyet az atépitésre.

— Alakitsunk ki kiilon ipari negyedeket, amiket koriilvehe-
tiink hazakkal. De ne sokkal, mert a manufaktirak koriil na-
gyon kicsi a fold értéke.

— Az épitésnél vegyiik figyelembe, hogy az épiiletek fej-
|6dni fognak (férum, ha-
zak stb.), tehat hagyjunk
__ helyet koriilottiik, amiket
addlg kitolthetiink par-
kokkal.
= Afosztogatdk és a
megszallok mindig a szom-
1 szédos provinciakbol érkez-
¥ nek. Tehét, ha olyan provin-
ciat szemeltiink ki, melyet
sok oldalrél tamadnak, ak-
kor eldszor a szomszédos te-
riileteket foglaljuk el és csak
aztan a vélasztottat.

— Ha az uralkod ter-
ményt kér, azonnal tegyiink
eleget kérésének! BARMI
ARON!

— Ne nagyon kiildjiink
ajandékot az uralkodénak,
csak akkor, ha a kért ter-
ményajandékot egyéltalan
nem tudjuk teljesiteni.

- Ha j6l mennek a dol-
gok, utaljunk &t tobb
pénzt magunknak, mert

azt
tovabb
tudjuk
vinni a ko-
vetkezd pro-
vinciaba.

- Az idét az
., A betivel
gyorsithatjuk.

Végiil pedig
hasonlitsuk dssze
az els6 résszel a Ja-
tékot. Szebb, jobb,
konnyebben kezelhe-
t6. Hala istennek
normalisabban oldot-
tak meg a vizhalézatot,
nem kell minden egyes
szokokitba bevezetni a
vizet. A csata is sokat
fejlodatt, hiszen az els6
részben mondhatnénk
azt, hogy nem is volt csa-
ta (igy nem nehéz!).

A provincia is sokkal job-

ban kezelhet§ és attekinthe-
t6bb. Osszességében olyan,
amilyennek egy stratégiai ja-
téknak lennie kell. Elég ne-
héz és dsszetett, sokaig lekoti
a Jatékost, az els6 héten abba
sem lehet hagyni!

»-De€, sJn0s ma mar nincs 8%
veliink a ket vitéz. Més birodal-  § %
makat virigoztatnak fel, a jovs- | @
ben s miltban egyarédnt! Téne- ll _
tek vissza mihamarabb...” '

El Capius Divinissimus
et Zongus Maximus



4.0 allandéan ,,Agyigénak“ akana kyavitani — a Team17
és az Ocean kozos ) gyermekeét, a Wormst. (Akinek
ismerdsen cseng a név, az mar biztosan olvasta a 95/1 |-es#
szamban kozolt el6zetest.) Tehat itt yany megerkezett s
teljes joggal palyazhat a Gyagya  of the year” kitiin-
tetd c1mrelAk1 ' s vegigiilni haisany rohogés nél-

D’ ARTAGNAN A ViZ FOLE
MESSZE BENYULO SZIKLASZIRT
LEGSZELEN ALLT. A HASONLO-
AN TAGOLT TULPARTOT KEM-
LELTE, AMIKOR AZ ELSO LOVES
ERTE. MEG VOLT ANNYI, IDE=
JE, HOGY szmatrim' __
TAMADOJAVAL, nu@.so
.. PUSKA MMODIH TALALATA
~ MAR KIBILLENTETTE EGYENSU-
LYABOL ES A miwni_ LOKTE.

kozeleds, apm akadt m
,Hmmm.. raketa otlott az gyaba ' gond at,
de addlgra mar q tellta _lat

VO RM S

kiil, az minimum fakir vagy* legalabbls a]sznk. Hugy I]]lbﬂ ol

1s all ajaték? Blzonyara a tobbseg emlékszik arra a fen- W
segesen Iélekemels programra, ami anno. Tank Wars

_ néven futott. Pici, szines tankokbof kellett humén és szi-

]mmm alapd ellenfeleinket leradirozni a jatéktérrdl gy @
hogy meghataroztuk a lovésiink ere]et__e_s__lranyat,__ﬁ_g_yel_vg« =

ot

------
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+ épiil, dea xtt - mint azt a cimbél a nyelvtudordk markita-
laltak -—Jlem tankok harcolnak, hanem kerem szépen ku-
.kacok‘!l
% Mitl5tunk, ha a CD-t beerdltettiik a meghajtoba és
3 aZ 1n5tal]alas@n 1S tu]vagyunk.} E]GSZO}' 1S HEhany anlma‘

a lovedek roptét befolyasolo szélre, Val ,,rettenete- :
sen” bonyolult jaték, deallatijol lehetett szérakozm vele
egy kisebb-térsasagban. . A Worms ugyanerre a séméra

&t T
9 e

c16t, amik koziil kiemelkedik a kovetkez6: egy Rambo ti-
pusii giliszta, amely a ,teljes felszerelés“ jegyében készii-
|6dik a bevetésre. Az elmaradhatatlan homlokpént felol-
tése utdn magéra szflazza a talélokést, megtolti és tokja-
ba rejti a coltjat és mindenféle gonosz kinézetii fegyvert
ragad... aztan hatalmasat vagodik azok silyatol.
Késtbb, a jaték soran még szamos ilyen bajos humo-
ri geget nézhetiink végig, de aki kivancsi rajuk, az a
CD-n talalhaté kis proggy segitségével DOS alél is
meggusztalhatja a klipeket. Vigyéazat, ezek nem szabva-
nyos AVI-k, a Windows Media Player nem igazan
akana lejatszani! Ha eljutunk a meniikig, akkor tapasz-
talni foguk, hogy ez nem az a program, amit a leiras el-
olvasasa nélkiil, konnyen miikodésre lehet birni! Minden
opcié kiilon-kiilon allithaté, kezdve at-

FO FEREG
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| Az els kukacoskodo: Mr. Chaos

Hatszazhatvanhatod:k Rejts Jend: tttordcsapat vigydzz! Sk Al

 fonz, téged senki nem kérdezett! Tusko Hopkins hiizd be a hasad! Pisz-

SEHELI ALFONZ
i50

6], hogya ks férgek milyen nyelven karattyoljanak -
| ezek kérem multilangual hernyok, hiszen binak az an-

' golt, amenikait, németet és még a franciat is —, egész ad-
' dig, hogy mi legyen a jatékosok neve. Ez a név dolog s

¥ tiikrozi a készitd bacsik pihent agyat. A Beatles tagjai

B (Fab Four), a harom+ I"testor (All for one), de még az
angol kiraly: csalad tagjai (Royalty) 1s , kukacnévads®
lett! Halas didkok figyelem! A sajat csapatunkat persze
m1 nevezhetjiik el!

Az igaz tritkk az, hogy nem egy darab ,gilisztaval®
kell kolbaszolni, hanem egy négytagi kukackommanddt
o kell ey6zelemre vinniink! Az ellenfél csapataba 1s négy
,gylris -felépft_ésﬁ harcos” tartozik, de azt senki nem
mondta, hogy csak egy csapat ellen harcolhatunk! Egy-
szerre négy alakulat ténykedhet a harcmez6n, szabadon
| valaszthaté megoszlasban gép, illetve huméan vezetés
| alatt. A kiilonboz6 fegyverek mennyisége az egész csa-
| patra vonatkozik, azaz mindegyik Rozsaszin Rambo

“azt a fegyvert hasznélja, amelyiket csak akarja! Hogy
 melyek ezek a fegyverek? Sorra szemiigyre vehetjitk
§ oket, ha az ,,F"-gombokat nyomkodjuk. Célszeriibb az
f-egerunk jobb gombjaval el6hivni a fegyver ikonokat, de
az igazi ,mécs6k” azt nem hasznalizk! Vannak olyan
feayverek is, amik csak az idénként érkez6 légi utanpotlas-
._'_bol beszerezhet6k (pl. a robbané birka vagy a koaxidlis
gépdgyt, a la doom), de a lefrds ezeket is részletes hulye~
séggel frja le. Akérmit is hasznlunk, a cél az, hogy az el-
lenséges kukacok életerejét O-ra redukaljuk arrdl a szin-
trdl, amlt az erre szolga]o _ enuben bealhtottunk :

ablakot, ugyams m_nen 'Idhal]uk meg, hogy merr6l és

milyen erdsen is fij a szél! Leolvassa a lehet6 leg-

egyértelmiibb. Az, hogy milyen palyan jatszunk, a
program veletlcugenerator_én miilik, de melétt elkez-
d6dik egy-egy menet eldonthetjiik, hogy megfelel kényes

zlésiinknek a frissen generdlt terep, vagy jobb egér-

_gomb nyomasra késziiljon-e inkabb @ verzi6. Természe-

tesen a kiilonboz6 kornyezetek masképpen viselkednek.

A hé és ajég — hihetetlen tudom — csiiszik,
mfg a roncstelep a legkisebb lovésre is tgy
mallik; minta.:. mint a... mint a rozsdas vas!

Hogy mit érdemes tudni még a jatékrol?
A CD-n hangsavként van felfrva akisérozene,
igy audio €D jatszoban is hallgathato, illetve
a kurzor billentytikon kiviil az ,Enter” is a
kukacunk mozgatasara szolgal, ugrani lehet
vele, de vigyazzunk, ha a nagy ugrabugralds
kozben megsérijliink, akkor annak a menetnek
végelAz ugrés irdnya attol fiigg, hogy az
egyébként a lovés iranyzékaul szolgalo el mer-
re mutat.

Sajnos a készitok nem valtottak be az lgere-

tiket, igy a gép 1ranyitotta jatékosok a jatéktér

egyik felérdl is halalosan pontosan trafilnak a
masikba! Lehet ugyan befolyasolni az ellenfél
tudését — harom fokozatban allithat6 a csapat
szintje: gyenge, 16 és OK - de tgy tapasztal-

tam, hogy a donto lovéseket vagy dobésokat so-

sem hibdzzak el. Ami viszont j6 hir: hamaro-
san elkésziil a modemen vagy helyi halézaton
-ésszekap'csoll gépekkel is Jtszhato verzig!

Néhany taktikai tipp:

A gép imad kiteleportalni a keperny6 szf,, :

leire és onnan 18dozni a bazookéval, vagy in

~ kébb granatokat hajigalni. Mivel ilyenkor az
 esetek 99.9%-ban pontosan célba talal, nem
sk esélyt ad mér nekiink. Kibabrélhatunk v
 le, ha a fegyver-bedllits meniiben 1-ben maxi-
. .maljuk a felhasznalhaté teleportalasok sz4mat. :

- Sokkal jobb taktika, ha nem kozvetlen tal4-

:lat elérésére toreksziink, hanem arra, hogy el-

lenfeliink a vizbe pottyanjon, esetleg kirepiil-
jon a képerny6 szélén, hiszen rnmdkeuo azon-
nali efhalalozasahoz vezet.

{'S_'ér'n__."qu'

kos Fred, te meg ne piszkald folyton az orrodat és Fiilig Jimmyt! Ossze-
allt a csapat? Akkur hat bazookara fol uzit a honotok afa, és ne fele;tse-
tek a gréndtokat se! i

Kedvenc kis csapatom még nem szokutt dssze tehesen, de mwel
Schuerue épp most csobbant be a szerkibe, valoszintileg lesz még alkal-
muk cs!sznlodm A Worms allall Vadallat! Az a cool benne, hogy egy-
szerre négyen is jatszhato, igy legyaiazhatom TRf-el és Siitit is. Jon meg
persze néha e engen, de nincs aza heiyzet, amlt egy kls u‘anyltotl raketa
ne oldana meg! - -

A masodik kukacoskodo: Schuerve

Neuman tényleg lemming, me’ nem ismerte ezt a cool gamét. Am
nem érek ra sajnalni szegényt, hisz harcba kell vezetnem Bosznia Csilla-
gait. Kegyelmet nem adnak, de nem is kérnek, még utolsé kialtasuk is
bosszdért liheg. Hogy néha tragarnak titulalhaté kifejezéseket hasznal-
nak (ami néha egybeesik sajat véleményemmel) az a csata hevében
érthetd. Foféreg, hozd a dinamitot, széjje” kenjiik oket!

A harmadik kukacoskodo: TRf

A TRféle féreggyarto mithelybol mar két kivalo csapat vette fel a
harcot elvetemiilt gilisztaellenfelekkel! Az Orosz Partizanok (Sergei,
Nikolai, Sasa és persze Natasa) sikert sikerre halmoztak, de kioreged-
tek, helyiiket a Machok foglalték el (Arnie, Sly, Jean-Claude és
Dolphie). Ok a 26 sz0ros értelmében iitcképesek. Ez a jaték teljesen
allat, total a hatasa ald kerullem' Reggel »Rivendzs" feiklalltassa[ ebre-

la, hanem nyomatni! ]a, es ket Jatek kozott hallgassato]( meg a 8. audio
tracket! Most mennem kelll A bosszi szele fi!

A negyedik kukacoskodo: Siti

Kedves meg-nem-kukacosoddk!

A tobbiek sok szabadidejiiket, raérgsen a szerkesztoség falai kozott
toltik — hat hol méshol (itt legaldbb meleg van és még bérlet sem
kell) — és a fent nevezett jatékkal szorakoznak, megmaradt idegsejtje-
imet €s nyugodsagomat rombolva.

De elhataroztam, hogy ennek vége! En is bedllok az orditoz6 to-
megbe és szenvedélyes jatékos leszek. (Ha egy kicsit késik az djsdgod,
akkor a TEAM 17-t kell felel6sségre vonnod, hogy miért kovették el
ezt a ,szornytiséget !!!) Mivel a tobbieknek is nagy ,,gondot” okozott
a névvalasztas, igy elhataroztam, hogy korunk legrettegetebb ellensé-
geirdl, a drogokrél nevezem el a kukacokat — hadd pusztuljon mind
—, és ha majd jobban ,megy" a lovoldozés, akkor nevet valtoztatok.

A pusztitand6 csapatom nevében is mindenkinek tudom ajanlani a

,,gamét“. Ha nincs HUMAN partnered, akkor inkabb keress, mert a

- gép ellen anny esélyed sincs...

Az otodik kukacoskodo: Giraffe

Ezeknek csak a szajuk jar. De akkor bezzeg hogy sirnak, amikor egy
kis kellemes, langy sz6nyegbomba-zaport kiildok rajuk. Mr. Dead és
Mr. Bean éppen azon vitatkoznak, hogy melyikiik adja meg a kegyelem-

rakétat Traunak... El Capo, azonnal tedd le azt a Bazookat! Nem gye-
rek kezébe val6. Mondom tedd...

A hatodik kukacoskodo: Csilla

Ez nem lehet igaz, végre én 1s hozzajutottam a jatékhoz! A fidk dgy
koriiliilték, hogy én még csak nem is lattam. De Siiti — a 6 szive foga
egyszer a sirba vinni — megszant, és elmagyarazta, mit kell csinalni.
El6szor nehezen ment, de egyre jobban belejottem és biztos vagyok
benne, hogy lapleadés utan engem sem lehet majd csak tgy eliildzni
M. Chaos gépe melld] (ha kell, légitamadast kiildok a fik ellen).
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A JOVO SZAZAD GYERMEKEI GYA=
® NitHATOAN MAR AZ INVERSE

~ INK SOFTWARE-EINEK MEGTEKIN=
TESE UTAN FOGNAK AGYBA VO~
NULNI ESTENKENT. A REFLUX, a

5_,_.;' %_ MOST TALAN IDIOTAN HANGZO

. 5 ,CSINALJUNK MULTIMEDIA-AKCIO-
. VIDEO-KEPREGENYT!" cimij OTLET
{ ELSO VEGTERMEKE. GYENGEBBEK
KEDVEERT EZ ANNYIT TESZ, HOGY

EZ EGY MULTIMEDIA/ AKCIO/
VIDEO/ KEPREGENY... NAGYJABOL,

a valaki ezutén 1s identi-

fikéciés problémak fel-

meriilésér6l akarna be-
szamolni az orvosanak, kérem, ne te-
gye. A REFLUX tényleg egy olyan
miifajba tartozik, ami megsziiletéséig
nem volt kitalalva (ezt j6I megmond-
tam, m1?). Windows alol futo karate-
film és/vagy karateképregény — talan
ez a legpontosabb meghatarozsa.
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FEJFAJASSAL EBREDTEM, KESESBEN VOLTAM. ROHAN-
TAMBAN NEM VETTEM ESZRE IDOBEN AZT A KIS FEHER
Mitsuisii MIRAGE-T A kaNYARON TUL. O SEM LA-
ToTT ENGEM, NEM SOKON MULOTT, MINDEZ ESTE MEG-
ISMETLODOTT, CSAK A HELYSZIN VOLT MAS. A SZERKESZ-
TOSEG POLCAN KUPORGOTT, FEHER DOBOZBAN — ENGEM
VART, MIELOTT RAM VETETTE MAGAT, MEG EL TUDTAM
OLVASNI A FELIRATOT: MIRAGE. MOST NEM MENEKUL-
HETTEM, (BAL)SORSOM BETELJESEDETT.

B2 " ényleg nem indult rosszul. Windowsos kérnye-

l zet 256 szinnel, s6t még az SB16-ot is egybél

felismerte. Az el6zetes és a demo fantasztikus.
Gyonyorii 3D grafika, szuper interaktiv részletek, hang, minden.
A hataskeltés dsszes lehetséges eszkozét felhasznaltak a jatékos
gyonyorkodtetésére. Misztikum, titok és a félelem keveréke adja
meg a hangulatot. A tervezok igéretéhez hiven a jaték grafikja
valoban szuper, s6t a hang sem lenne rossz, ha lenne cselekmény,
amihez hallgathatnank. De még egy perc, és elarulom, mi is aza
Mirage. Mint ahogy eddig is sejtettétek, ezittal nem a hasonlé
nevii Mirage 5-0s va-
daszrepiil6rol van sz6,
tehat nem az év
repiilszimjével“ allunk
szemben. Sat, nem is
egy Spea Mirage V7-es
grafikus kartyardl duma-
lok, tehét nem kell szak-
el6adastol tartanotok.
Akkor mi lehet? Sivatag,
persze, hogy egy sivatag.
Ebben a Mirage neveze-
tti nyomorult homokten-
gerben kell nyomoznunk
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A 36 fid, Frank ,Flux” Corwin 1zgalmas, érdekfeszitd, m
tobb, lebilincseld torténetét kisérhetjiik figyelemmel a képre-
gényben, mely 20 oldalas teedelmével talan nem tartozik a
leghosszabbak kozé, de néhany része feledteti a nézovel (az ol-
vaso sz0 mar tigyis kimegy lassan a divatbol) ezt a kis szépség-
hibat. A legtutibb dolog, hogy a regényt 3, nem tévedés, ha-
rom néz6pontbdl — a j6 fii szemszogebol, semleges nézopont-
bél, a gonosz ellenség szemével és hangjaval — kovethetyiik vé-
gig. Ez tulajdonképpen nem jelent mést, mint hogy az egy da-
rab torténet helyett 3 kiilonbozg felfogdsi regény keriil birto-
kunkba. Igy nem kényszeritenek ra senkit, hogy barmiféle felfo-
gassal azonosuljon, ami roppantul demokratikus. A képregény
kockainak 50%-a megelevenithet8. Lapozgatunk a kinyvben,
néha raklikkeliink egy-egy kockdra, és mit latunk? Egy pillanat
alatt a rajzbol film lesz, és a merev alakok felélednek — mond-
juk, veszettiil csépelik eqymést egy percig. Szerintem hatdro-
zottan érdekes.

Par szdt a sztorirol, mert nekem talan ez
okozott a legtobb nehézséget. 2030-at frunk.
Az emberiség kedvenc jatéka, hogy a virtudlis
val6sagban okorkodik. Mindenféle mverz vila-
gokat krealnak maguknak, koztik a Hong
Kong GUI-t 15, ahol a torténet jatszodik. It
minden kedves user — aki semmi mast nem kell
tegyen, csak agyat kell Gsszekotnie a szamitogé-
pével — inverz karaktere egy karateharcos. Hal-
lucingciok és egyéb mellékhatasok sem elkép-
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egy rejtély osszekuszalt szalai kozott. Persze nem csak homokbuc-
kak és kaktuszok kozott jatszunk 007-est. Az tigy kezdetben elég
ziirzavaros (igaz, késobb 1s), de megprobalom lekottazni a lénye-
gét. Van egy U.S. lovassagi katonank, akit a Mirage sivatagban
egyszer csak megtamadtak szerény Gsszkomfortos faviskéjaban.
Hsiesen harcolt, de végiil a tilerd gy6zott, és sebesiilései mellé
még egy kicsit meg is zavarodott. Jenny, a felesége viszont sz6rén-
szalan eltiint. Most jon a lényeg, a feladatunk: meg kell keres-
niink az elttint Shootert, segiteni neki megtalalni Jennyt, tsszeva-
dészni az 6ket megtdmado ellenséget, és élve vagy halva az 1gaz-
sagszolgaltatds kezébe adni. Mar csak az a kérdés, ki fog élni a
végére, és ki nem. A parancs szerint egy indidn jardr elkisér min-
ket a sivatag széléig, nnentdl viszont teljesen egyediil vagyunk.
Opvatosnak kel lenniink, & nem szabad mindent elhinni, amit l4-
tunk, mert a sivatag csaloka: délibab és
egyebek. A jétek tenyésztoi szerint ugya-
nis a sivatagban a legnagyobb ellensé-
giink sajat fantaziank lesz. Szamtalanszor
fogunk hallucinacionk csapdajaba esni, és
utazasunk alatt magunkéva fogunk tenni
- igaz emberi tulajdonségokat, megismerke-
diink a kinok és 6romok valodi megny-
latkozasaival stb. Persze ez mind szép
lenne, de sajnos én semmi ilyesmivel nem
talalkoztam, pedig ‘biz 1sten kerestem.
“Tehat ott tartottam, hogy jarér baratunk
elporoszkal, mi pedig nem tudjuk, mihez
is kezdjiink. A megoldas a nyomkeresés-

zelhetetlenek. Ez a Hong Kong GUI, az Inverz Utazasok
Mindentuds Kézikonyvében igen melegen ajanlott vildg — egy-
széval a tokeletes virtualis valosdg.

Nos, a HKGUI a kedvenc terepe fchésiinknek is, aki
mellesleg valaha a Macrosoft cég vezetd tervezje volt.
Annyira nagy kutya, hogy 6 az egyetlen, aki képes arra, hogy
inverz alakjat megvaltoztassa a virtualis valosagon belil! Sok-
szor ez az életét is megment, ennek ellenére tobbszor meg
akanjak olni, ki akanak csinalni, el akanak kapni, térbe akar-
Jak csalni. A végén mar olyan izgalmas lesz, hogy ..., de ezt
nem arulom el elore!

Négy gonosz kozeledik...
ben rejlik— gondoltam —, de hamar belattam, hogy ez a médszer
ift nem sok jora vezet. A jaték struktirgja ugyanis teliesen mas,
mint az eddig megszokott. Ahogy haladunk a helyszineken, idérol
idore leveleket talalunk. Elolvasasukeutan interaktiv kerettrténetek
elevenednek meg eldttiink. Ezek altalaban az elozményeket mesé-
lik el, de nekiink kell a mozaikkockakat idorends sorrendbe rakni,
és helyesen értelmezni. Ez nem is olyan konnyit feladat, mint ami-
lyennek hallatszik, mert a demok néha csak artikulatlan horgést
vagy sikongatést, a levelek pedig Altalaban Gsszefliagéstelen szove-
get tartalmaznak. llyen eseteknél lassan, de biztosan elkezd valami
kiiszni a gerincemen felfelé, és az tuti biztos, hogy nem a reuma.
A nagyszerii kezdés utan sajnos a jatek elvesztette lassan kiala-
kulg vardzsat. Figy 1d6 utan az unalom velt rajtam er6t, automat-
kus mozdulatokkal mentem tovabb, végiil a teljes érdektelenség
megoldotta a problémat. Lassan kialakulo szaggat6 fejféjasomra
gyogyirként hatott, hogy kiléphettem a programbdl. Adieu Mirage,
Jupi




»1979=BEN BELOLUNK TORT ELO.

1986-BAN OROKRE ELTONT.

1993-BAN BEKOVETKEZETT, AMITOL A LEGJOB-
BAN FELTUNK. ,

- b ost pedig a fantasztikus sci-fi trilégia sorsdintd
: - détumai kozé bekeriilhet (esetleg) a tavalyi é,
: " 1995., mert a Mindscape is felélesztette a le-
geldii s&, egrigta, itformiltl és még ki tudja mit csinglt vele,
de a lényeg, hogy egy izgalmasnak igérkezd horror-kalandjéték
szerepldivé tett minket.

A torténet némi bevezet6vel kezdédik. Az fir hideg, si-
tét, csendes...

2121-ben az Intelligens Kolénidk Parancsnokséga (CIC)

teljesen elhaszndlta a fold tirsadalménak legutolsd ipari tarta-

léhltu,uérlelkudﬁdtekmﬂ)ﬁkutaﬁmk,muda

~ jeszkedés idegen bolygok felé. Ezeknek a mélyiiri kiildetésel
nek a lényege, hogy a halott szikla és jég birodalmét dtalak

stk élo é mipﬁ Imlmvi. Kezdethen dnkéntes alapon vilo-

" Idhe frve an i hidg
nek szeretne

Ner: Het

. Ahlo- E
ranunuln ésegyben a kiilde-

tésé is. Tulajdonképpen § a mi emberiink, az § csele-
kedeteit iranyitjuk, az § szemével latjuk a

i phrt e ubeﬂumﬂ'iﬂrfhlhde

nem kézvetleniil.

Jellemazsi: 115-6s 10, Gnelégilt, obitt személy, ugyanak-
kor ersen megszéllott, kitarts. Nem rendelkezik pszichikai
potencidllal, viszont van némi tapaszialata az idegenekkel

Névw: Wilhams, Mac

A katonai rangja kapitény, tibbek kiziit & irdnyitja hﬁl-
kat, az USS Sberldant. 125-ds 1Q-val rendelkezik, szintén
megszllott, viselkedésére a szinpadiasség jellemzé. Korsbban

depresszids herolll-ﬁmll szenvedett. Meghatdrozhatd
pszichikai rendelkezik.

Név: 0'Connor, Jack

Tudoményos tiszt, rendkivill magas, 221-es 1Q-val. Meg-
szllott és egyben skizofrén személy. 14 évesen megtimadta
egy xenomorph, ez lelkileg teljesen dsszetiirte. Kiemelkedden
erts pszichikai potencidllal rendelkezik.

Név: McGuiness, Lora

Ampatemﬂennﬁihg'a.]&pireﬂetemetelvém
most kiildetésiinkben orvosként tudsét. Termé-
szetesen 6ume¢m]lott, mnhneléuédﬁli’niﬂ'&m
nem tdl intuitfv, azaz sziiksége van masok irdnyftsdra. Egyéb-
ként 150-es 1Q-val rendelkezik, pszichikai potencidlja elha-

nyagolhatd. .
Feladatunk a kivetkezé: i az 5.0.5. jelek okt

6s a lehetséges segftaéget megadai a kolé-
nia vezetdjének (ez utdbbival elkés-
tiink), ezenfeliil jelentést kell kiilde-

piink a CIC-nek, az itt végzett
 kutatdsok eredményérél.

Valahol ott I¢-

pilkbeaﬁrlénet

Juklmmilm.Ahl

rigtin ellenségbe botl
.Almrcinlézhmmtegyukk-

a kockskon. Elef fegyveriink egy forgé-
mgéppuh,mmlmhmnlﬁ.

lnkﬁfﬂd&umﬂll]obb,hm

‘mir akndnk. Csak alddobni é bummm. Ha

timadnak, legyink nagyon mozgé-
onyal Ateﬁmnbemmntezéuen

més takiikit Erdémes alkalmazsi, Egy-

szere ichat timadd indul felénk. Aleg ™
ebbit Ifjik szét, a tibbit messzir],
aknéval mb&ﬂk e A lojisoklmz nem érdemes kizel mem,_ '

mert ) -
e uelsasumadol, elindulbatunk szétnézmi, Min-
pdjiink fel, mindent hasznaljunk, de vigydzat! Hanem

o emberrel nézziik, és nem a megfelel tirgyat akar-
tatni vele, nem fog sikeriilni. A bézison megcsonkf- |

ik és kifelé hajl6 bordsji emberek tetemei fogadnak.

szerencsétlen nébél a szemiink léttira rigja ki magdtaz
Alien. Természetesen mindent el kell pusztitani, amipem

emberi életforma, beleérive a tojésokat is. Tobb helyen
 talglunk titkos ajttkat, haszndlnunk kell a koldnia szd-

mitogépét sdt, viszontlithatjuk a film mésodik részé-
bncerel e . Gan v iy

' . be a taldlt térképeket és az elrejtett CD-ket.

kozeledik felénk. /s
Krilbelil 6t perc ¥
jétékidd &ll rendel-
kezésiinkre, hogy

leszélljunk a 354:

n, ezzel elkeriilve
haldlunkat.

Ehhez néhany tipp: be kellene kapcwlm a computert, kel-
lene egy (CD-t tallni, valamint egy passcardot is. Remélem
semmit nem lmgylam ki! A landol-informacidval telefrt CD-t
a kapitdnynak &tadva, elkezdhetiink leszallni. Ezutén mér
mindenre réériink. Fontos, hogy beszélgessiink a tobbiekkel és
megszerezziik a zold kilépgkartydt a dokitdl. Most mar akér

~ ehetiink is, de nem drt raktdrozni némi ennivaldt. Az éhség

rontja a morélt is. Miutdn minden megvan, elin-
o dulhatunk szétnézni a telepen. Fel-
 oltik harei verbemkeb a

nek, ez viszont mindenkinél
o - més. Hericksennek a stratégia az
erdasége, Williams hrokkaluhdmhlmsfogakhlmellnl
va, a dokinak operécids modulja van, és végiil 0'Connor, aki

. kamerival é scannerrel segiti kiildetésiinket. Az egyes lépé-

A jiték elég agytornsztat, kijzepesen izgalmas, de na-

” gyon 6 a grafika és a hang is. Nekem figy tiint, windowsos

kornyezethen jobban érzi magdt, de DOS alatt is megy. Szerin-
tem a téma erdekfem‘tﬁ, a kidolgozds szintén, csak kevésaz

g ALIENS
; B MinDscapE
§ DX-66, 8 MB RAM, 30 MB

Harp Disk, SB 16, MS Mouse, |}
DOS Es WINDOWS i

) 6 rsm, 10 swm, NE-
“8 HEZ JATEKMENET

sekn csak az odaillg embert és scaletonjdnak funkeifiét tud- .;__




2005, A Jovo. A VILAG OT LEG-
FEJLETTEBB ORSZAGA LETREHOZOTT

Atakutaror, A Morrat Coirr, Cét-

JA: MINDENNEMU TERRORISTA TA-
MADAS ELHARITASA, MELY A KUTA-
TOLABORATORIUMOK ELLEN IRA-
NYUL. A KOZELMULTBAN TAMADAS
ERTE AZ EGYIK KOZPONTI LABORT.
A MorraL CoiL TAGIAIT, KET FER-
FIT ES KET NOT UTASITOTTAK A BE-
HATOLOK FELKUTATASARA ES ELIMI~
NALASARA. NEM TUDJAK, HOGY
IGAZABOL NEM TERRORISTAKKAL,
HANEM FOLDONKIVULI LENYEKKEL
VAN DOLGUK..s

Gzisba.

Belépés engedéiyezve.

beresett témokor: Mortd Coil

[ﬂab‘a TémokaroK keresése fFolyomothban..
1ol - témakarek: Qgt_;rsé'mitk. Fe_n_{v-zrek.
Valosztott témoker Ogynokek. keresés..
Nev: [andt_[,
MNemzetseg angal

Nem nd. Flethkor 25 év.

Jelemzék o flortal Coi I:zqh:‘-'fékoru.[abb ogy-

noke, bormiyen felodot elvégzésére Kivdidon
oikaimas.

Személui Fzgqveri katana, Candy no ogyo
atal hosznait, specidis jopan  ké thez

ze
Kard.

Néev: Dred.

Hzmzz'fségi Jjomaical.

Nem: Férfi. Eletkor: 3 év.

Uellemzdi' ridsi Fizi'ricii erd, nogyon bétor
bzmzu_p Fequw o000 volt Fzsziﬁséq
termelésére Képes Sn_m Rod.

MNév: Don. Nem: Férfi
Hzmze‘i‘ség: amerikal.
Jellemzok: mogas, erds, Fitt.
Hznzm@u_u Fegqt»er specidiis per Ngéj0
kmzelhurcbun Kivdlbon hasznahaté.
Nev: Peech. Nem: né.
Nemzetseéq: német.
Uellemzak: nogyon oKos,

26

¢kozodik.

Eletkor: 28 év.

Elethkom 20 év.

RN T T

Szzméln_li Fzgqv-zr-‘ gqéménﬁengqﬁ szcb'u_{a

Nem' Robat. Eletkor —-

|| B : M.
! rendkivor mﬁzmgzns robot,

+D+ tart

l_lkZIIZm D

videokamerdval Felszerelve. hopcso

afaaikol ot “qune-
oaiszZouos es d eveitesen SZVD UCP_}HC'

kek kozatt. Erés poncélzato miott kotonai
célokra is olkalmos.
emély Fequrer: ket Forgé'l‘éms géppuskm.

z
e

moRor vége.
témakor: Fegqverek. beresés..

TanFegqverzki

Uesert Engiz ﬂugnurni a} fzgerészbb pisztoly

a vidgon. Féloutomota, o taldati arény

:zq_;edl_u o haoszndlén molik. qu 1‘0|+zru_||car
1 taltényt tortalmaz. Lurcﬁmr[‘eg idé" © ma-

:,od;_er‘c.

Uz 9 m
zassal. Eqg qy taltenytar 30 teltényt tortal-

Vi T g ]
m quorsiovs gvzp&mvzr iezer céi

maz.
Mb0 Helicopter bBun' o helikoptereken hasz-

nait modell. Tobb TOzerdvel, mint o 9 mm-es

Uzi.

lome Thrower: nogy terdleten mindent és
mindenkit elpusztit. Uiﬁ?"

teltési ids 2 masodperc

Huh"Trucking Missile

Louncher: outomatikusan

»z?ogj-“’ oz elenséget (egq

C‘:‘:J'E"t'). Pﬂmqi
chany céipantot WLU
mozqaskeresével. Equlszzr—

re maximum hc"r F‘Cké‘I’CJ

Ao o {E5
kitvésére képe

Ener HDf EQHL’EFEﬁ

Laser Rfle cnczrqmsuqarcf termal, mEZrL,g fo-
lyomotos tozeléssel okér lézerkardiként |
haszndhata.

Plosma Blaster: energiolévedéieiet 18 Négy
Folozot. Nagyobb Fokozot, erésebb lovés,
tobb zﬂel*qié?ogqaszfés,

Bonshee' clacso oy Fr:zkvznméjtj hullamokat

meiy 0z olyon szidrd quDgD'ﬁu‘F Karositia,

mnt példdul o csont vagy oz UOveq kis ta-
vofséigokon beltl hatésos, mert ott még
Koncentraltok o EUBDFU]N.

Particle Cannon® léthatotlon, rendkival erds
¢s szinte védhetetlen sugumkm'i' I. f_\finc's
szﬁikség L{JJiI'D'i'ﬁ?H'éSI_E.

québ specidis Fzgqure'ﬁ

keresése Folyomatban.

o g A | [5 s

| alalt Fzgqverck-

Hond Grenade: nogy ‘l'érnegzk irtasara
haszndalhatd Fegqur. bGrangtvetével kombi-
nalva Kivdld.

Detonator: ez o kicsi de hotomos
pusztitderdvel rendeiezd miszer ojték és
Kisebb éptﬂeﬁzk felrobbaontésara vad. Tav-
irdnyitéssal robbanthat.

f;g témokor vdloszthatd:
emaror Kvdlasztva.
Adotok keresése Folya-
matbon.. Az idegenek
Shatariannoknak thJilik
magukat. A feldon &6

datok kazol leginkébb a

hongyékhoz hasonlita-
nok. Inteligensek, szinte barmiyen természeti
kérufménqe_k kozott Képesek éni. Tarsodaimuk
:szueplre:z equszerd, négy o 1z+ngm al.
ezek o leghotamosabbtor vezér, Grmester,
katona. A neaqzdm r‘m"zg nem {(DTDI'ICIKG!‘
hanem dolgozékat Fogia mogaba, oK oz
élelemszerzéssel Fogaikoznak. holénigkbon él-
nek. A tarsodalom —vezz'i'ﬁ_'iz a kiréiyné.

Témaker veqe.
MNincs tobb vdloszthaté témokor. Hilépés.




KiMONDOTTAN NAGY IZGALOMMAL
VARTUK A RegeL Assautr II, mecse- |
LENESET, MERT AZ A ROVIDKE INTRO, L ™~
AMIT A CEG UTJARA BOCSATOTY, BI- &

I l
ZONY SOK KERDEST MEGVALASZOLATLA= “*wm t ™ J,E

NUL HAGYOTT. ANNYIT AZERT LE LEHE-

TETT SZURNI A HiREKBOL, HOGY ITT KOMOLY
FORGATOMUNKAROL LESZ $Z0, 1GAZI KOSZTUMOK-
KEL ES MAKETTEKKEL, VALAMINT GEORGE Lucas
SZEMELYES HOZZAJARULASAVAL (EZ UGYE EDDIG
NEM VOLT JELLEMZO). AMI AZT ILLETI, EBBEN A
TEKINTETBEN NINCS IS OK A CSALODASRA.

jaték semmiféle lefrdst vagy gépkonyvet nem tar-

talmaz, minden informacié a 2 CD-n talalhaté.
< Y A hardware detektaléséval sem volt semmilyen
probléma, szépen vigyorogtak a fejek (a fejek vigyorgasarol
lasd a lefrast a CD-n!), és a gép kozolte, hogy nyugodtan
ajanthatja az SVGA moédot, a konfiguracié ezt megengedi.
A GUS-t is szépen felismerte, mindenféle nyavalygds néikiil
(st zene és effekt is volt elsére!). Ez utobbi sajnos még
mindig kiilén megemlitend — a mostanaban itt jrt progra-
mok majd felének ugyanis problémaéi voltak ezzel a hangkar-
tyaval. Hat gyerekek, végiil 1s meg lehet csindlni, csak egy ki-
csit programozni is kell hozza.

A teljes képerny6s SVGA intro utén (ami az igéreteknek
megfelelden teljesen siman futott) mar lehet sejteni, hogy itt
nem akarmilyen munkat dobtak ssze a LucasArtsnal! A tel-
jesen filmszer( hatést csak némileg drnyékolja be a jaték, ami
szerintem tovabbra sem sokkal jobb, mint az els6 rész volt.
Nyilvan ez 1s SVGA-ban futott, de a latvanyon kiviil semmi-
lyen extra nem volt benne. Mint komoly Tie Fighteres, to-
vabbra sem latom, hogy lehet egy B-szarnytval Tie Fighter-
ek szazait legyilkolni egyetlen karcolds nélkiil? Aki mér jat-
szott a Tie Fighterrel, az tudja, hogy hidba jok a lazadok gé-
pel, azért a tilleronek is van egy fels6 limite (persze ez pilo-
tanként véltozik). Az 1s kicsit furcsa volt, hogy lelovik a pilé-
ta tarsat, az meg tanacsokat osztogat a katapultalasra vonat-
kozéan, de eszébe sem jut kitéré mandverekbe kezdeni! Mi-

e, 4
Mdr megint a fejére esett egy Sotét Vodor

oy |
Ny .'.' £ ;}iﬁ“]

vel a jatékbol kideriil, hogy le lehet gy6zni eze-
ket a birodalmi gépeket is, szerintem legalabb
meg lehetett volna probalkozni valamiféle harc-
cal. Azt meg pléne nem értettem, hogy minek

2573 C‘-‘am

'\-:&%

nal semmit. Legalabbis nem sokat, a timaddk
minimum 90%-at ugyanis mindig én nyirtam ki
(a legrosszabb lovs szézalékom firhajok ellen 91% volt — ne-
hezebb szinteket is beleértve).

A mésik kiildetéstipus — a gyalogos el6-
renyomulas — mér valamivel jobbnak tiint,
bar az ellenfelek pocsék célzsa eléggé meg-
lepett (nyilvan, it is a standard szintt6] fel-
felé kell ezt érteni). Azok a hirek, miszerint
ezek a kiildetések apr6 DOOM-szerti beté-
tek lennének, kissé messze esnek a valosag-
t6l, ugyanis mozogni csak annyiban kell,
hogy el6ugrunk a fedezékbdl vagy sem.

A t6bbi mér csak célzoviz és joy kérdése.

A harmadik tipusii kiildetések a repiilési
gyakorlatok. Mivel a palya jorészt elore
meghatarozott, Pellus bacsi hidba kisérlete-
zett a meteorok kiilonféle megkeriilési modo- §#
zataival. Ha nem arra ment, amerre a gép
akarta, akkor bizony konyorteleniil nekiment
a dolgoknak (ami ellen Tie Figteres lelke is-
mét csak lazadozott). Ezek a kiildetéstipusok némileg varialva
vannak: van ahol lovold. ni is kell, van ahol csak keriilgetni

az akadélyokat. Térsaink felt{in6 passzivitésa to-
vabbra is rejtély — szinte nekiment

REB.&L ASSAULT |
Vmem

| 486/50 (Pentium msANLOTT),
8 MB RAM, SB, AWE 32, GUS,
(Jo mmosseu Jovsncu')

e

o

A GRAHKA SZUPER
§ (n ,HiDDEN EmPIRE”
. C. FILMET KAPJUK)

megyiink hdrman, ha a két mésik piléta nem csi-

Amoumx

az aknanak, de nekem kellett le-
[6ni helyette. Az 1s furcsa volt,
hogy térsaimat legmakacsabb =
probalkozasaim ellenére sem sikeriilt le-
16ni! Eleinte nem 1s probaltam, de aztdn
véletleniil eltalaltam egyszer az el6ttem
menot, és nem sikitozott! Erre elkezdtem
probalkozni, de nem sok sikerrel jartam.
Széval, enny1 lett volna a kiildetések ro-
vid dsszefoglalasa. Mivel lehetdség van a
jatékban a nehézségi fokozat minden rész-

letének beallitasara, tulajdonképpen nem |

lehet probléma a végigutés. Ha az elére ;

definiélt nehézségi szinteket valasztjuk, ak- o5 o=
kor a standard szinttd] felfelé lesznek prob-
léméink (legalabbis nekem innentd] voltak).

Egyike a lovoldozs kildetéselmek

A legegyszeriibb fokozaton kb. 2 éra jatékidét igényel a
program, ami természetesen leginkabb a videok nézegetésé-
ben meriil ki. Azt ugyan nem tudom, hogy ilyenkor mennyi-
vel nézhetiink kevesebb filmrészletet, de az biztos, hogy stan-
dard szinten mar lattam olyan videokat, amiket korabban, a
Novice-on nem (persze amikor elfogytak az életeim, szép je-
leneteket kaptam a temetésemre!).

Mit is lehetne mondani dsszefoglalasképpen: a grafika
szuper, a hangok nemkiilonben, csak a jaték maradt szinte
teljesen ugyanolyan, mint az els6 részben (ami nekem nem
nagyon tetszik, de ez izlés dolga). Aki megvette az el6z6
részt, az semmiképpen ne hagyja ki — legalabb meglatja, mit
lehet kihozni egy egyszerii, lovoldozos jatekbol! Aki hozzam
hasonl6an nem szereti ezt a jatékstilust, az pedig szerezze
meg a legijabb Star Wars filmet (mert ez akér annak is fel-
foghat6). En megvettem, és azt hiszem, nem bantam meg.

Pellus




Eligu;ﬁs... Ilut akkor las-
suk (Sllll, kire kell hara-
& gudni.

atva fegyve-

) egyarant, mig az an golok altal
.-_Sea Hamer FRS:Mk 2 t3-
| ket gp

“megszokott bevezett. Mindkét modban

%

helyzetben azért nagyobb ,forgalmi dugo” alakul ki.
Ha még ezt kombindljuk a pontvédelmi Phalanx-
okkal, akkor teljes a rendszerezett kaosz...

-l U] gép még a progrﬁmban a Lockheed AC-130U

Spectre, ami leginkabb egy légi 4gytnaszadhoz hasonlithato,
25 40 és 105 mm-es lovegeivel. Ezt a tipust a C-130-asbél
alakltoltak ki oly médon, hogy a fegyvereket a gép baloldal-
m helyeztek igy megsemmmto csapast tud mérni ezekbo]

mikozben a célteriilet felett koroz. Azt sajnos hozzé kell ten-

ném hogy ezzel a repiilogéppel, csak mint lehetséges objek-
tummal ta|a]kozhatunk repuim nem lehet vele.

' A V/STOL gépek repiilése egy csomé plusz ismeretet
klyan a p1|0tatol csakugy, mint a k)szolgalo szemelyzettol
({ie__m érdemes pl. kozvetleniil arra a fedélzetrészre llni,
ahonnan éppen most szallt ,.el egy ilyen gép — konnyen
odasiilhet a bakancsunk!), mind az életben, mind pedig a
Marine Fighters gépeinek pilétaiilésében. Rutinos piléta le-
bggni vagy tolatni is tud gépével, de ez hosszi-hosszi tanulas
eredménye, arrol nem is beszélve, hogy nagyon sok iizem-

-anyag fogy ezalatt. Le- és felszallasnal célszeribb enyhén le-

fele 1rany1tam a fivécsovet, ame|3,r 12y tolderdt és fe]ha]tcerot
egyarani termel. Ezzel radikalisan lecsokken az ezekhez a
man6verekhez sziikséges kifutési hossz. A mésik dolog, amit
meg kell szoknunk a Harnereknél, hogy hangsebesség alatti
gépek, ez pedig meghatirozza az alkalmazhatésagat is.

| A program telepitése kicsit eltér a dokumentacioban vé-
zoltaktdl, tippem szerint azért, mert a Marine Fighters kii-
lon is piacra keriilt, ekkor pedig telepiilésének feltétele, hogy
a Navy Strike mér fent legyen a gépen. Ezen ,arany* ki-
adasban ez nem probléma, mert mar az alapprogram tartal-
mazza a kiegészitéseket is. Ezért a program inditasakor egy
parancssori kapcsoléval lehet kivalasztani, hogy az eredeti
programot, ill. a Marine Fightert futtatjuk. A gyakorlat kii-
Ionbség szinte csak annyi, hogy a Marine
Figther inditésakor nem lathatjuk a mar

elérhet az dsszes killdetés, legfeljebb a

sorrendjl'.il\ mas.

Egyebkent nagyon kellemesek az ) kiil- g .|Olll
ek, egybol az elején talalhato egy meddig
an, hogy mar felszallas kozben heves ta- [T ;¢4

Kérdés, a

m dis folyik az anyahajo és kisérdi ellen,
-~ melynek egy részét nekiink és kiséronknek
* kel hatastalanitani. Nem konnyti. Miutéan

16 néhanyszor szinte egybdl fenékbe l6ttek
felszallés utén, réjéttem, hogy nem szabad
sokat foglalkozni az Gtvonaltervvel, beéle-
sifjiik a fegyvereket és bele a sfirijébe! Ha
!e%tudjuk szedni a csapasmérd gépeket ki-

! z
: %MK ; felilnézetben.

- téssel (persze,

séro vadaszokat, akkor mar
az sem baj, ha utdna ne-
kiink 1s katapultélnunk kell,
megcsinaltuk a kiildetést.
Kiilén élmény, mikor a leg-
nagyobb csata hevében
ereszkedik le az emberfia
ejtdernyovel. Ha ilyenkor
kérbenézegetiink, nagyon
szépen lathaté a csata,
amely fgy teljesen valosag-
hiivé teszi a szituacidt.

A szimulci6 soran meg-
jelenitett objektumok
kinézete nem sok kivanniva-
6t hagy maga utan. Szépen
kidolgozottak a repiildk, a
hajok egyarant, ha a gé-
piink birja, akkor az égbolt és a viztiikor is teljesen valésag-
hiinek mutatkozhat. Ha err6l lemondunk, egy 66 vagy 80
megas 486-oson tiirhetden jatszhato, akar 640x480-as fel-
bontésban is (természetesen valamilyen lokl buszos
videokartyaval). Erdemes ezt valasztani, mert itt kezd latsza-
ni igazan, hogy mire képes a program.

Néhany bosszanté dolog még most is talalhato benne, pl.
a kivalasztott repii-
16gép indulé fegy-
verzete nem illesz-
kedik az ajanlott
fegyverzethez,
minden egyes alka-
lommal kézzel kell
atallftani. Ennek
hidnya néz6pont
kérdése, tény, hogy
ha mar sokadszor |
probalkozunk
ugyanazzal a beve-

Madarfarm”

Egy igazi harci

6oz mar van, gaz csak késobb lesz.

AT AN A Tomeat mint gazszerel6?2?

 akkor tiirelmetle-

nebbek vagyunk.

Mivel a szimulci6 élethiisége és a latvany minden igényt
kielégit, a beépitett kiildetéstervez6 pedig hosszii tavra bizto-
sitja a szorakozast, igy feldjitott valtozataban még inkabb tu-
dom ajanlani a programot, mint a piacon fellelhets egyik leg-
jobb szimulatort.

Big Zoo

Tajkép a nyugodt repulés
igen ritka perceiben.




JILENT STE

HAt £z szuper!!! ENNEK MEGVAN A MAGA-
HOZ VALO HANGULATA. EDDIG NEM SZERETTEM
A, FILM”=JATEKOKAT, DE A SILENT STEEL
LATTAN UGY TUNIK, OROKRE MEGVALTOZOTT A
VELEMENYEM...

~9zigortan Bizalmas!!!

Kizarolag az USS Idaho parancsnokanak sajat kezébe!
Tdrgy: a Yankee Victor jar6r-teriilet megsértése.

W

72 oraval ezeldtt egy libiai Kilo tengeralattjaré elhagyta a
Foldkozi-tengert. Miutan egy amerikai jarérhajé megallasra
szolitotta fel, megszakitott minden radié-kapcsolatot. A cél-
tengeralattjard feltételezett titirdnya észak, mellyel megsérti a
Yankee Victor jardrozési teriiletet. Azonnal hagyjon fel jelen-
legi tevékenységével és menjen a korzetbe, hogy sziikség ese-
tén megfeleld akciot hajthasson végre.

Halalmadarraktdr

fedélzeten.
A bardti
»madarkak”

A Charlie One Tango harci egység (a USS Dwight D.
Eisenhower anyahajo) is dtban van a célkorzet felé, hogy se-

gitséget nytjtson a Kilo helyzetének meghatarozasaban.

Jelenleg parancsa csak keresés/lokalizalds akciét engedé-
1 lyez. A kék a kéken taldlkozas mindenféleképpen elkeriilen-
dd. (A kék a kéken azt jelenti, hogy két amerikai hajé kol-
csondsen vagy egyoldaluan azt hiszi a maSIkrol hog}' az az
ell enseg) v

L

Je|eniégi_ijzen_e_t_ egészének vagy bizonyos részeinek atada-
sa a legénység tagainak avagy a tiszteknek, teljes mértékben
az On értékitéletére van bizva.

T
Jelen pillanatban minden egyéb masodlagos.
Uzenet vége!"

ans rakétahordoz6 1s. Egyébként

egy 1979-t6l gyartott tipus, amelybél 90-ig 16-ot allitottak
szolgalatba (csak hogy lassatok miket is tudok én). 24 darab
inditétubus van rajta, amikbe mér a legtjabb (volt valamikor
réges-rég) D-5-6s rakétak is beleférnek. Ha mar itt tartok, el-
mondom a Kilot is. Mivel a szovjetek nem adték ki tipusaik
nevét az amesik nevezték el a kiilonboz6 tipusokat. Ez egy
régebbi dizelmotoros darab.

Téniink a lényegre! A jaték nagyjabél annyibél all, hogy
mennek a Jelenetek, és idonkent feltesznek nekiink egy kér-
dést, amire kiilonbozoképpen reagalhatunk. Altalaban (s6t
tapasztalataim szerint mindig) harom valaszlehet6ség van, és
mindegyik (!) mas dtra visz minket. Ennek 6romére — mivel
kicsi a valosziniisége, hogy mindig ugyanazt akarjuk valaszol-
ni — mindig més torténetet jatszunk végig, nem tigy, mint a
Wing Commander [lI-ban, melyben tok mindegy mit mon-
dasz, tgyis az torténik veled, ami el6 van frva.

~ Boldogsagunkra van 4, azaz négy darab CD a dobozban.
Es még igy sincs messze olyan hosszi a jatékmenet, mint a

WC IlI-ban (ami mondjuk az eldgazasok szamat tekintve ért-
het6 is). Egyébként marha jopofa, amikor valamelyik szerep-

|6 kiszdl, hogy tedd be a kovetkezs CD-t.

Hogy ne legyen olyan egyszerti a dolog, lesz még minden-

féle nyalanksag is (pl. arulé a hajon, egy kisebbfajta Gsszees-
kiivést 1s le kell leplezni stb.).

Win95-ben a jaték automatikusan elindul, ha berakjuk az
elsé CD-t. Normalis 3.1-esen is fut a program, itt a
setup.exe-t kel elinditani.

/ Inditas utan rogton az események kozepébe csoppeniink.
Exrthet6 okok miatt most nem fogom leirni az dsszes végigat-
szasi lehetoséget. En egy-ketton végigmentem, a gépkonyv
szerint a Jaték idotartam negyed 6ratél akar néhany ordig is
terjedhet. Megtapasztalt jatékaim kb. fél érasak voltak. Ez
persze nem mindig azt jelentette, hogy meg is nyertem, ha-
nem néha azt is, hogy sugarzé hulladék lett a hajobol (talal-
koztam egy kdsza torpedaval).

Ha a kurzort a képerny® tetejére toljuk, a jaték megall és
megjelenik 3 meniipont.

Az els6 a File. Ezen beliil lehet dj jatékot kezden, betol-
teni egy elmentett allast, kimenteni egy betoltottet, megnézni
a kimentett allast tigy, hogy nem valaszolgatunk, hanem mo-
ziként nézziik végig (!) azokkal a valaszokkal, amiket mi ad-
tunk annak idején (nagyon )6!!!). Ezenkiviil itt [éphetiink ki
a jatékbol.

A kovetkezd meniipont az Options. Ezen beliil az els6 a
Settings, amiben a kvetkezok kaptak helyet: az els6 kettd
azt valtogatja, hogy kis ablakban jatszunk-e, vagy ahogy ere-
detileg 1s van, fekete alapon a képernyé kozepén legyen a vi-

Kiclezett pillanatokban a tengeralat- S

agyjabol ennyi a

kerettorténet lé-

nyege. Azt még
hozzé kel tenniink, hogy ne-

kiink sz6l az tizenet, vagyis  LCLLLL AL AL S
az USS Idaho kapitanya- ey adja tovabb a keze-
nal.:. Ez. ,E_E"',}I l.;S.L\. atom-ten- Mok
geralattjaro, amely mint 2 oS e

L

koztudott” nem feltétleniil
azt jelenti, hogy atomrakéta-
kat szallit, hanem csak azt,
hogy van benne egy atomre-
aktor, ami hajtja; ez véletle-
niil egy Ohio osztalyi nukle-

__!

tjaro ,fulei” a szonarosok. Rajtuk
mulik a legényseég élete. Paradox
modon ilyenkor ok parancsolnak, a

Egy SH-60B Seahawk
S0 lebegés kozben. Ez
nekem gyonyori, de az
oros:oll, gomlolom, mushogv velik.

get lrat]a ki, amit mond&nak (nem

natolt vazlatot). A Play Speech a:
bariton elmondja-e a kijelolt va

Jen tovabb a jaték. A Speech Track
ugyanezen kellemes bariton akkor is monc
geket, amikor még nem vélasztottunk, cs

Az opcwk tobbsege elerheto hotkey segitsegevei 18, aho
gyan az mér egy wmdowsos m 'uben szolcasos

Ertékelés:
Hangulata utolerhelqll
ebbe tudtam leg]obban beleéln
perspektivanak és a j6 kidolgo
ez a hangulat nem az én gépemen

R || 486 DX2-66, 4 MB RAM,
£ WINDOWS ALATTI HANGKARTYAK,
= WIN 3.1, WIN 95




A CRYo-BAN EDDIG NEM CSALODTAM
™ (oLYAN NAGYOT), REMELTEM, MOST
- sem Focok! De ) L0vOLDOZOS SZ1-
MULATORUK NEM RAGADOTT MAGA-
VAL TULSAGOSAN.as
AX-MIAN GORCSOSEN MARKOLTA
A BOTKORMANYT, MasD’ LETORT A
GAZKAR, UGY PROBALTA A MAXIMU-
MOT KIHOZNI RONCCSA LOTT GEPE=
BOL. EZ IS MEHET A RONCSTELEPRE
~ GONDOLTA -, UJABB 350 MiLLIO
A FeLKELESNEX, DE MEGERTE!!!

eltehet6leg a nyomahan loholg Armid afist ¢ fgy
gondoltak, mert Ax-Man hajoja utén kutats lézereik
fénye napfénybe boritotta a horizontot. Tudtak, semmi

N esélyik a tilélésre: Ax-Man épp az anyahajdjukat robbantotta atomjai-

* ra legutolss kiildetése soran. Es e rvidtavi vaddszoknak nincs annyi

" iizemanyagjuk, hogy eljussanak a legkozelebbi Armid bazisra. Mar

B csak egyetlen érzés fititte Gket: a bosszd. Tudta ezt Ax-Man is, de je-
2 len pillanathan az  helyzete még kilatdstalanabbnak latszott.

Hnwﬁnuﬂa?!hmegiﬁmﬁkospnélvéﬁm!

Egy robbanés rengette meg a hajot: a jobb hajtomii felmondta a
szolgalatot és kigyulladt. Ax-Man bekapesolta az oltast. Eddigi sebes-
~sége, mely igy sem volt maga a kimondott szaguldozas, minddssze a

~ gép eredeti végsebességének 25%-a, még inkabb lecsokkent. Pirosan

~ villogott az dsszes olyan lampa, amely egyaltalan villoghatott: ami el-

~ romolhatott egy ilyen vadasziirhajon, az mar el is romlott. Az Armid-

ok szétlottek motorjait, lézereit, folyt az iizemanyag és a pajzs kijelzo-
je is mar csak a 3%-on villogott.

Ax-Man cikazott a vilgyek mélyen, igyekezett kihasznlni minden
~ fedezéket. De tizegynéhany vaddszt még egy tokeletes allapothan léve
"~ géppel is nehéz kicselezni, nemhogy egy roncesal. Ekkor tiintek fel a

lathataron a bazis kirvonalai. ,,Csak odaig eljussak — gondolta Ax-
Man. - Ott mér a légvédelem atveszi dket.
Mikor elérték a bazis hatarat, megszolaltak a lézeriitegek. Az
* Armidok egymas utan robbantak fel és hullottak a foldre. Egy lézer-
* sugr azonban Ax-Man gépének szarnyat talalta telibe. A pajas kijel-
* zje lekiszott 1%-ra.
— A marhak! Legalabb engem ne szednének le! Zuhandrepiiléshe
vitte a gépet, és csak 25 centivel a torony tetejétdl rantotta fel, majd a
foldet siirolva egyenesen a hangar felé vette itjat. Becsusszant a résen;
migotte dongve csapédott be a masfél méter vastag vasheton kapu. Le-
tette a gépet a legkazelebbi leszalldra, aztén kikaszalodott beldle.
Ax-Man! Adamek hivat! — kiszontotte az egyik szereld.
| Adamek az egyik parancsnok helyettes volt a Ravenen, de jelen
b pillanatban a dél-afrikai bézis parancsnokava nevezték ki ideiglene-

€

sen, amig ,,nem talalnak mést, aki oly tokéletesen betolthetné e

posztot, Senki sem kedvelte killondsebben, de katonai erényeit _ ;

mindenki elismerte. Ax-Man nem volt til boldog a kizelgd talalko-
zastol. Kopogott, majd mikor kinyilt az ajto, belépett.

Keller hadnagy! — kezdte Adamek. Nagyra értékeljiik batorsé-
gat, de digy emlékszem a parancs tigy szlt, hogy csak a bemérd

mitholdakat eliminaljak. Felesleges hdskodésre nincs sziikségiink! # _

Egyébként... Gratulalok, hadnagy! Szép munkat végzett.

Eme rovid hevezetdeske utén vigjunk bele! Intro nincs, csak
demokeént nézhetiink végig néhany kockat a jelenetekbdl, de ott is
csak az dtvezetd részekbdl. Miutan ezen taljutottunk, rogton bele-
csippeniink a jaték kells kozepébe: egy drhajoban taldljuk ma-
gunkat, a préni kells kozepén. Ha akarjuk, Esc-pel kiléphetiink a
kiildetéshidl, de gyakorldsként akar végig is jatszhatjuk. Ha az elabbit
valasztjuk, berepiliink a bazisba, ahol tobb funkcidval talaljuk szem-
be magunkat. A Briefingben elmondjak a kivetkezd kiildetés céljat,
az Optionshen menthetiink-tolthetiink stb. és a Start Missionnel
kezdhetjiik a kivetkezo kiildetést. Van még egy Exit to DOS is, amivel
felfiiggeszthetjiik haskodésiinket.

Valamikor a jaték folyaman (hérom-négy kiildetés utdn) at fogunk
keriilni a Ravenra, ami egy tiranyahajd, s ott teljesen més rendszer
van. Egy lifttel kozlekedhetiink a kiilonbozd ,,opciok™ kozott, amibdl
kimaradt az eligazitas, viszont van helyette egy Tech Room és egy
gyakorld szimulétor. Az elsiben megnézhetjiik minden foldi és Armid
egység képét, a gyakorlds kezelésére mindenki j6jon ra maga.

Nézik a szimuldcids részt. A jatek harom terepen jatszadik:
holygdfelszin, iir és van egy harmadik, dn. interaktiv rész, ahol az
egérrel kell a kurzort mozgatni és l6ni, a gép megy magdtol, esak az
elagazasoknal kell az irdnyt megadni. Az elsg kettd meglehetdsen ha-
sonld irnyitds szempontjahol — joystick vagy a kurzorbillentyd. A géz-
ads tirténhet a NumPad +/- -szal, vagy az F1-F4-gyel, ahol az F1 a
25%-0s toloerd és 25%-onként megy az F4-ig. Ezenkiviil még a C bil-
lentyiivel fel lehet venni az épp becélzott ellenfél sebességet is.

A fegyvereket lehet viltogatni a Backspace-szel is, de egyszeriibb
az 1-6 billentyiiket haszndlni. A fegyverek sorrendben: 1 — szimpla
rakéta; 2 — (elvileg) iranyitott rakéta; 3 — lézer (bizonyos fokig raall
a célra, mig a fotonagyii csak egyenesen g, mint a normalis rakéta);
4 — fotondgyi; 5 — a Wingman bevetése (azt timadja, aki nalunk be
van fogva); 6 — okollel egyet az ellenfél orrara (csak a Shepherd ne-
vezelif ketyerénél).

Hétravan még a radar, aminek hatétavolsagat F11-gyel és F12-vel
valtoztathatjuk, S-sel a kivetkezd célt fogjuk be, mig T-vel a hozzank
legkozelebb lévét. Ezenkiviil még hasznalhatd az Esc a kilépésre, a
Tab a kil detés céljanak kifrdsara és a P a pauzoldsra.

Térjiink 4t az interaktiv modra. Itt a harom megadott irany kizil
a kurzorbillentyiikkel kel valasztani, ha ezt nem tessziik, akkor a

gép megy a maga feje utdn. Az egér bal gombjaval lehet [oni az ellen- .

séges Armid gépeket, mig a jobb klikk a kiilonleges funkcidk ellatasa-
ra van kitalalva (pl. valamilyen cél kijelolése). Itt él még az M gomb
is, amivel egy térképet varazsolhatunk a képernydre.

Ennyit az irdnyitasrol. Térjiink rd a pildtafiilkére! Mind az ot jér-

milnek azonos a pilétafiilkéje (Juhée!), igy nem til nehéz megjegyez- _

ni, mi hol van, ezért csak azt irom le, mi mire vald. A kis képernyén
a befogott gép adatait lathatjuk. A DIST a taliink mért tavolsagat, az
SPD a sebességét, a Target ID a tipusit mutatja. Mellette, a semati-
kus rajzon lathatjuk, mennyire lestrapélt az ellenséges firhajo (minel
pirosabb, annél jobb — mdrmint a mi szempontunkhal). Baloldalt a

mhusrhnmm&bn,mnm

ket esik kiziil az F betfis iizemanyagunkat jelzi, a masik sebességiin-

ket. A Laser lézeriink allapotdt mutatja. Ha felmelegszik, nem tu-

dunk vele rendese l6ni (a fotondgyiit is ez jelzi). Alatta a pajzsunk al-
lapotat jelzd csik van. Ha foldi kiildetésen vagyunk, a képerny6 bal
oldaldn lesz még egy magassagmerd is, de szerepe az nem sok (azt
iigyis latod, hogy beleallsz a foldbe, és 5 méternél magasabbra meg
igysem szallhatsz). A bal felsd sarokban lathatjuk a jelenleg kivalasz-
tott fegyvert, és a még htralévd mennyiséget.

Nagyjabol ennyit lehet leirni a jatékrél. Egyetlen jd tandcs még,
aztén johet az értekelés: figyelj az iizemanyag mennyiségére, fileg a
lépegettknel! Itt tényleg van szerepe, nem dgy, mint a legtobb szimu-
[acioban.

Gyonyori szép atvezetd grafikik vannak. Maga a jaték szerin-
tem mar nem sikeriilt ilyen jora. Sem élvezhetdségben, sem a szi-
muldcids rész grafikajaban nem alkottak til nagyot a fidk. A han-
gok jo atlagosak.

Pelace

s THE RAVEN PROJECT
# MinNDscAPE

| 486DX2-66, 8 MB RAM, 1
MB Haro Disk, 2x CD-ROM,
SB GUS, MS Mouss, DOS 5.0
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Hirtelen halal (Sudden death )
Rendezé: Peter Hyams,UIP Duna Film, januar 4.

A jéghokidéntdn 17000 néz Grjéng az arénaban, koztik az Egyesiilt
Allamok alelndke is. Senki sem sejti, hogy a meccsel egyidben, a szinfa-
lak mogott egy joval izgalmasabb jatszma vette kezdetét. McCord (Jean-
Claude Van Damme) gyanttlanul érkezik két kisgyerekével a meccsre. Am
amikor kislanya elttinik, kibtjik bel6le a szakméja, és mint biztonsagi 6r nyo-
mozasba kezd. Egy tokéletesen kitervelt tiszszed akcid kérvonalazédik ki
elétte. Egy volt CIA tigynok a meccs kezdetén tiszul ejtette az alelndkot és
vele egyiitt a stadion osszes gyaniitlan néz6jét is. Hatalmas pénzdsszeget kér-
nek valtsagdijul, és ha mindez késik, tiszokat végeznek ki. A terroristak kije-
lentették, ha a meccs végéig nem érkezik meg a teljes kovetelt dsszeg, levegs-

be repitik az egész stadiont. Megkezdodik a harc az idével... Ho

Jade

Rendezé:William Friedkin, UIP Duna Film, januér 18.

David Corelli, keriileti iigyész helyettes egy estélyen vesz részt bartainal, a Gavin hézaspar-
nal. A fén, Matt Gavin j6nevii ligyvéd, felesége, a sejtelmes szépségii Trina pszicholdgus.

A nét régi, bizalmas szalak fiizik Corellihez. Az estélyrél Corellit egy brutalis gyilkossag
helyszinére riasztjdk. A San Francisco-i fels6 tizezer egyik prominens tagjaval fényftiz6 lak-
osztalyaban végzett a ritudlis gyilkos. Corelli nyomozni kezd, és a szovevényes iigy szalai a
kaliforniai kormanyz6 iroddjba vezetnek. Corelli a nyomozés sorén egy tengerparti kéjlakds-
ban talalt, megrongalt videofelvételen Trinat ismeri fel. S hogy, hogy jon a képbe az a luxus-
oromlany, akirol csak annyit tudni, hogy kliensei Jade-nek szolijak?

Bérgyilkosok (Assassins)
Rendezé: Richard Donner, InterCom, januar

Jaték és halal. Nincs lehetdség jra probéalkozni. Csak a tokéletesség a nyerd stratégia s az,
hogy mi a tokéletes néha a szerencse miive. Két profi bérgyilkos, nem a megélhetésiikért,
egyszertien csak az életiikért kiizdenek. A legobb ki akar szallni, a mésik rogton a helyére
allna. A szakma velejaroja a magany, a tarsadalomtol valo teljes elszigetel6dés. Nincsenek
érzések, érzelmek, csak az emlékek tornek fel. Furcsaméd mindketten ugyanazokat a célpon-
tokat kapjék a megbizojuktol. Robert Rath (S. Stallone) — az éreg roka - valamit gyanit,
de:sejtését be kell igazolnia. Kockéra teszi életét, s Miguel Bain (A. Banderas) — a tacské
— szfves oromest vadaszik ra. Mindketten tudjak, ezt a jétékot arnyékban jatsszak és csak a
legjobb maradhat életben.

‘Mintamékus (Bushwacked)
‘Rendezé: Greg Beeman, InterCom, janudr

" Szép dolog a cserkészet, bar Max Grabelskit ez nem zavarja, hiszen 6 csak egy futdr, ha
" nem is a legobb. Szegény, peches fickét a sors csinyan megtréfalta, mindig rossz helyen
' van, rossz.idoben. Most pedig itt egy furcsa megbizas is. Jol fizet — kit érdekel, hogy hegyet
is kell maszni érte. Persze az mar megint més kérdés, hogy a csomag tartalma miatt beleke-
ven a sors egy rablégyilkossagba. Ez persze fokozodik, egy lopott auté, némi pillanatragasz-
16 és egy fantasztikus kiscserkész csapat segitségével. Hamarosan azonban ra kell débbenjen,
hogy a cserkész élet nem franko, s a kis ,,tokosok” nem épp a megtestesiilt j6sag példaképei.
Mar-mér gy dont, inkabb feladja magat, s 6rommel pattan a villamosszékbe, de a kegyetlen
sors masképp alakitja az dmokfutdr amiigy sivar életét.

InterCom : UIP Dunafilm:

A hirtelen halal melyik A ‘bérgyilkosokban jatszik
' Bruce Willis filmre ha- ~ Sylvester Stallone, hany
' sonlit? éves lesz jovore?

=/
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| BRUCE SPRINGSTEEN |
I'THe GHosT OF To Joap (SoNy Music)

|

‘ . ol
I'OC](ZCIIE Bg}’lk legnagyobb 616.](]8.118.]( I
[

I

|Aca OF BASE = THE BRIDGE (PoOLYGRAM)

VE2 a svéd zenekar idestova két éve vilagméret(i sikert
| aratott elsé lemezével, amelybdl majd minden kislemez a
| sikerlistak tetején landolt. Szerencsénkre és a rajongok
| nagy taboranak oromeére, végre raszantak magukat, hogy
| ) lemezt készitsenek, amelyrd] a Lucky Love méris na-
gyon nagy slager és mélt6 képviselgje annak a stilusnak,
i " ) amit egyszertien igy hivnak: ,,olyan zene, amit az Ace ! \ i . .. "o
i ",3; lOf Base jatszik”. Tovabbi ajanlat: Angel Eyes, Wave Wet Sand, Que Serd;® ' 'JJ’H,'}Q 3 Ul ¢ J£i;} ‘l
Beautiful Life. Ez utébbi dal cime egyben kifejezi a csapat életfilozofidjat is. RN, '

j DEBORAH Cox - DEBORAH Cox (B

g

B N G

an — mar régota vartuk.
lagsikere ota a rajongdk
Nem volt hidbavalé: az

country hagyomanyaibol l
3 S . |

(1Y
eretik a ,,csendes”,
amerikai countryt és

I ?ETER CETERA = ONE CLEAR VOICE [ IHa egy tehetséges el6ado elkezdi bontogatni szar- : Ibiuest, és persze azoknak,
i (BMG) | Inyait, altalaban a konnytizenei szakma mans titulu- l akik kedvelik Bruce

sokat fabrikél neki. Olyanokat mint: 6 az dj ez, | Springsteent. “F W h ot
I Hangja nemcsak tiszta, hanem feledhetetlen is. Annak L Ivagy az G az. Nos, Deborah Cox valésziniileg az Gl SO S i 7 4 of . :

| idején, mikor 14-15 éves voltam, egy gyonyorii balladat | I Whitney Houston cmet foga kiérdemelni. Termé- |
I énekelt, amely méig is kinnyeket csal szemeimbe. Ez az [f I Jszetesen nem véletleniil, hiszen tehetsége, nem min- |
I You Leave Me Now vo]t a Chicago eldadasaban. Gy
] Cetera hangit meg
kel. Uj lemeze
okozott csaldddst
valo stidiomunka
munkalt slagerek és
kérusok, két csodas
duett(] Wanna Take
Forever Night és az

S @S Crystal Ber- I
e Ron-
zel) talal-

guucésa ceyencsen a tén (elé epfthe | - pypegey L 6787 (1 (BMG) ;

nden korulmeny adott ah-
6s eladasokkal lEzaz érzékeny lemez azoknak szol, akik a ma divatos bim- £
dicseked? eld- I | bumm zenét jatsz6 diszkokban tigy érzik magukat, mint egy no- |
6 lehessen. I | vényhazban. Emellett azoknak s, akik érzik, mi az igazi szere- |
| kezdve * | tet, akik kedvelik a hosszi beszélgetéseket és akik képesek érzel- |
| mekre. Persze ezen két kijelentésemmel senkit nem akarok kizar- |
| ni az Emberek debiitalo
I korongjanak meghallgatasa-
ol, hiszen a zenekar célja
bal, hi kar cél)
pont az, hogy kellemes,
I nyugodt hulldmokkal bom-
1 ; bazza azokat, akik talan
elébb-utobb megesomor-
lenek mar a mindent elbo-

=

rité agresszivitastol és erg- | :
I szaktol. Ezek az Emberek

I szeretik az embereket.

e Py

—— e —————— |Hoao BLUES BAND |
 ENVA - THE MEHoRy OF Thees N“"m IV165ZA b 66-06 (TON (MAGNEOTON) |

LSt gL

I Ez az ir énekesnd, akinek smaragdzold szemei legalabb I lEgy kiemelkedd, magyar album! U

olyan csodasak, mint zenéje, mindig borzongast valt ki be- Ioiyan 16, mint minden idgk
1 16lem. Hiszen misztikusan, magikusan cseng6-bong zené- ze, a Vadaszat!
| je az 1d6 és a tér korlatait legydzve repitik a hallgatot isme- | darabig,
I retlen és ismert vildgok jelene, multja és jovdje kozott. | i
I A magia, melyet hasznal hétkoznapi, de ritkan tapasztal- ||
| haté: zenéjét olyan érzés hallgatni, mint amikor az ember |
| almaban repil,

I szarnyal a felhok
Ifo}ott viddman ver-
senyezve a napsu-
garakkal, a széllel
és az énekesmada-

1 rakkal. Enya titka
a természetben re)-
! tozik, amely a vilag
I minden apré rész-
| letében benne van.

IN LINE WITH DAVE S&

I Jazz-rajongok figyelem!
| | még olyan lemezkiadé Magy
gy Jazz lemez kiadasat. E
% oriilni, mert hazankban . walo jazz-
Toth Gyula (gitar), Csepreghy Gyula (szaxofon, fuvola),
Vasvary Pal (basszusgi-
)ennekl I tar) és Solti Janos
(dob) mellett, a vilaghi-
i m
! specialista,a Spyro
Gyra egykori taga,
I Dave Samuels neve

66
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1 (MAGNEOTON)

| Amint azt mér az

| el6z6 Tétrai Band al-

] bumrol is lefrtam, ez

| a zene igazan azok-
nak valé, akik szeret-

TATRAI BAND

A HOLD SZERELVIE

CLASS HERD (POLYGRAM) |

X égnek mindig is sziiksége volt hdsoke
emberekre, akik viselkedésiikkel, gondolataikkaljutat :
I tudtak mutatni embertirsaiknak, vagy valamilyen mo- "%
befolyasolm tudték a torténelem menetét. Emellett -
Z igazi hds sajnos mar nem él, és igazan halalakor lesz |
| 1ma atatlan. Ez tortent]ohn Lenﬂek emléké- |
|| re, kisszonetképpen keésziilt ez az ellett, hogy |
|John Lennonra emlékeznek, olyan vilaghirii eldadok, I

[ mint Red Hot

nének kellemesen la- Chili Peppers,
zitani, kikapcsolddni, i f Cheap Trick,
a zene zsongasat hallgatva mosolyogni azon, milyen csodas is ez ks Flaming Lips, o
o P (s Sl e e e |t°“* i, I Mary Chapi OR 1.ass Hero |
: - pen teri i hati ary Chapin 4 WORKING CLASS HERO B
tett asztal jut eszembe, amin két gyertya ég, és amely mellett velghltte] e Carpenter, a le- ™
i két, egymast kedveld ember iil, csillogé szemekkel, sajat lehetsé- | P gg mez még szocialis /
e iontié ; a % len és amit6l gyonyoriinek lat e e
ges ]ovOJenek csoda]aban megmentkezve A Titrai Band Zeneje | l | | célokat is tamo- :
mert ki tud alln egy szal gltarral es megts a 5 ‘—’T’
1is elmeriilt egy magikus forrésban, amelynek nyugodt varazslata | |1 “ | gatabevétel Y
hallgatét a zenekar hidnyaért. Bar lehet, hogy csak azért, ;
| mindig is kériilélelte 6rokérvényfi zenéjiiket. i1 I 150%-éval.
mert hangaa mellett klsugarzasat 1 rogntettek a CD-n. 4
L__--____--____J _—_-—_-—---—__J L____'
r—_—_-— (| DI EEDEE DN NI DI DD DI DEND BEED DI DD DEDD EEET DD DI DEEE END ST DD BEED DDEE DEE GEEn B amme e

l Khnﬁcso

koltozott életiinkhe A Chicago zenekar tagai |
(m:'ortenol Glenn Millertdl stb.

i Blg Mountam Resistance
Ez a kaliformai rasta csapat ezittal 1s napsugarat tsempeszeti e]etembe olyanokat amelyek
csak Kaliforniaban léthatéak. Bomba reggae zene!

| Judy - Vad Tangé (PolyGram)

Egy nagyon kedves, szép lany néz szembe velem a dance lemez boritdjarol. A zene is leg-
| alabb olyan kellemetes, mint 6 maga. En is szivesen tancolnék vele!

: Quincy Jones -~ Q’s Jook Joint (Warner)

Ezt az urat bemutatni nemigen érdemes, hiszen annyi sztarral dolgozott mar egyiitt, hogy fel-

sorolni 1s lehetetlen. Uj lemezén tjra bizonyitja, hogy 6 maga is nagy sztér.
| The Best of George Benson (Warner)
I A 80-as évek soul zenéjének kimagaslé, talén legnagyobb egyénisége volt George Benson.
| A vélogatéslemez legnagyobb s]égereii tartalmazza.

et S o SR e e I8 SO R sl Ll S R U T

bttt g & it e e

ELISSA ETHERIDGE =

'-MEAT LOAF = WELCOME To THE
lﬂalaﬂsonﬂouv (EMI-QuINT) i

I Ez az ember fantasztikus elmenyt adott nekem I
1 1994. 6szén. Hiszen rekedten is csodds koncerten |
I biivolt el engem, illetve a kozonség egyéb tagait. |
| Heroikus, szimfonikus 6sokre iit6 rockzenéje nagyon |
| egyedi és mégis borzasztéan igényes, illetve kelleme- |

1 (POLYGRAM)

I imnek. U] lemeze koveti a Bat Out Of Hell II-n
hal!hato filmszert-
en érzékelhetd, 1 iga-
zi thrilleres zenel
vonulatot, amelybél I
kiilon flmnek is be- I
ill6 klipek késziil-
nek. Szerencsére |
Meat Loaf nem |
valtozott, és ez igy |
van rendjén! I

'JL,HBOURH&DD ————=d

Warner jaték

2. Melyik folyo neve szerepel Enya els wilagslagerének cimében?

Yougs S 2 _ EMI-QuiNT)

lA fehér blues koronazatlan kiralyndje. El628 albuma, a Yes
1T Am minden begyfithets dfjat elnyert, majd Melissa kaesie
|erje Woodstock II-n csticsosodott ki. Szerencsére nem aka
| megéllni ennyi sikernél, hanem ) albumaval is be akarta bi- | | szerencsére nem vesztek
| zonyitani, hogy a fehér blues djjaéledésében neki is hatalmas | | el, hanem visszakeriil-
tes hallgatnl vald rockzenére annylra vagyakozo fiile- | |szerepe '.ro]t van és lesz. Természetesen ez a fa]!a zene sok- | | tek a mennybol lde a

David Sanborn - Love Songs (Warner)
z az eldadd volt az els6 szaxofonos, aki a popzenel életben is vilagsztarra tudott vélni. Leg-
erelmes dalait tartalmazza a korong.

ipard - Vault (PolyGram)

fockzenekar legsikeresebb kislemezeinek A oldalibél késziilt a fantasztikus vélo-
eanagyobb slagereik j6 része hallhato rajta.

g sgyzése: kar, hogy nem volt 4 oldal ebben a hénapban a Music City, vi-

EMI-Quint

Nemrég jelent meg az Action: Terror cimii lemeze. Mi volt a zenekar régi neve?
I. Mitl lett vilaghirti Tracy Chapman?

BMG jaték
Kik készitettek

ett, amelyek |

sok rockelemet is 11 foldre. Ez azért is cso-
magaban hordoz, das, mert a halhatatlan
ami altal tovabb énekest él6 ember nem
népszertisodott a potolhatja, Freddy
szememben és I Mercury ugyanis egy-
egyre szivesebben I szer sziilethet egy sza-

hallgatom. Az I 1.adban. Az album ma-

utolsé dal cime itt | I ga csodalatos példéja

is jelzésértéki: | Jannak, miért is imad-

This War Is I Jtam én a Queent annyi-annyi éven at. Koszonjitk i
Over. | | Freddy, hogy gondoltal rénk, mielétt elhagytal minket! |

e e e

==



vorr. | TANTOL AZ
ENCARTA NEV NEM EGY-EGY
TERMEKET, HANEM EGY TER-
MEKCSOPORTOT JELOL, ES
ENNEK MASODIK TAGJA AZ
EncarTA 96 WorLp Arias.

régebbi Encartakban, ahogyan az Encarta 96
; ‘ Encyclopediaban is, talaltunk, talalunk j6 par
% T térképet, amelyek az egyes szécikkekhez kapeso-
lédva kisérGanyagként szolgalnak. Az Encarta World Atlas-
ban ez a Lapcsolal egy kicsit

WORLD

ténelmét,
gazdasagat, keres-
kedelmét, szokasait, val-
|asait, iinnepeit, oktatasat,
egészségiigyét stb., stb., stb.
(Culturgram). Ezeken a leiraso-

Sochera 3 S trptiony g X s v -
S Sl i e i kon kiviil 53 orszag egy-egy csa-
. |, BEALSLAYA v B e g
SR S bt ladjanak (példaul az olasz
] ;] L] 1 » Hmsinind Sat Mare & e SR
o '\;m.__“':."‘“ Sriomen Ol el e crw:-’]“’ pieuzai Pellegrini, az angol
o = 2 s eoe i .
fow e wmamsr® sl godalmingi Hodson vagy a
) - ":'::L. =™ bhutani Namgay csalad) életébe
e e, e nyerhetiink bepillantést a multi-
L o it [l média eszkozevel, képekkel és
o ¥ Domshvir S g dchbaly. . o v
s A i 5 S videorészletekkel (Family
ik Tl - e e ’ g2, o o ® * .
SRS R A S e ; Portrait). De megismerkedhe-
ey o O um - tiink a vilag zenéjével 1s, hiszen
® b il & i e .t 3
e e T e a , World Music” szinte vala-
Kis hazank 1000 méter magashol mennyi orszdgnak — Afganisz-

tantél Zimbagdéig — 327 ki-
lonboz6 zenéjét mutatja be. A World Atlasban tobb mint
5.000 cikket talalunk, amelyek kozott a fentieken kiviil olvas-
hatunk néhany érdekességrél (,,Did you know?” - ,, Tudtad-
e2" cikkek), megtudhatjuk egyes szavak, fogalmak magyara-
=12ix|

megfordul, ugyanis — ahogyan a
térképes programoknal altala-
ba]‘l — NEm egy es bZGVEgekhEI
tartoznak térképek, hanem
azok egyes részeihez tartoznak
szocikkek. Raadasul az Encarta
96 World Atlas nem igazan ne-
vezhets mindennaposnak.

A program valésaghti, harom-
dimenziés nézetben jeleniti meg
Foldiinket, a bolygot barmely
szbgbedllitisba forgatva 200-
50.000 km kézotti magasség-
bal. Es mind a tetszoleges s20g,
mind a tetsz6leges magassdg szé szerint értendd, ugyanis a
program nem eldre tarolt képekbdl dolgozik, hanem menet
kozben rendereli le a beallitott paraméterek alapjan a képet.
Az igy elkésziilt domborzati térképen azutan — a nagyitastol
fiiggd részletességgel — lathatok az orszég és egyéb kozigaz-
gatasi hatarok, kisebb-nagyobb telepiilések (amelyekbdl tobb
10.000-nyi pontos koordinata talalhaték meg a program
adatbazisaban), a folyok, tavak, tengerek és egyéb fontos
foldrajzi objektumok.

A program a térkép mellett még sok-sok érdekes irdst, ké-
pet és egyéb kiegészitést s tartalmaz. Igy 192 orszag nagyvo-
nalt (Geolibrary) és 118 orszag (koztik Magyarorszag)
részletes kulturalis, politikal, gazdaségi leirasat, amelyek ké-
pek és zenék segitségével mutatjak be az egyes orszagok tor-

=4

Cosmo mar megint magyaraz...

zatat, kifejtését (Glossary),

gy S S0 "-.?-“":: még néhany illusztraciot is ta-
" lalunk, amelyek olyan fogal-
makat, jelenségeket mutatnak
be, mint példaul az atmoszfé-
ra vagy az atoll zétony. Sét, a
CD-n még 54 tirfelvételt is ta-
|alunk, amelyek a vilag na-
gyobb vérosairdl késziiltek, ra-
adasul ezekre az egérkurzorral
ramutatva a varosok nagyobb
keriileteinek nevét 1s megte-
kinthetiik.

A fentieken kiviil az Encarta
World Atlas az egyes orszé-
gok tobb mint 430 statisztikai

nos informa-
ci6t nyerhetiink.

Ami a tartalmon kiviil
meg]epett, az az Encarta
World Atlas help rendszere volt.
Az, hogy egyes software-ekhez — féleg
ha azok a Microsoft Home sorozat tagjai —
nem a megszokott hlp-allomanyok tartoznak, az
mar nem annyira meglepd. De eddig inkabb gyere-
keknek sz6l6 programoknal talalkozhattunk él6 segitség-
gel. Példaul a Fine Artist, a Creative Whiter és a 3D Movie
Maker enyhén lokott McZee-jével vagy a Scholastic’s
SchoolBus sorozat kedves Lizével. De, hogy egy inkabb id6-
sebbeknek sz6l6 programban, mint amilyen a Encarta World
Atlas is hasonlé rajzﬁ|m ﬁgura mutassa az utat, az enyhén
sz6lva csodalkozasra késztetett. Pedig a program hasznalata
soran — amennyiben ki nem kapcsoljuk -- egy Cosmo nevii
foldgomb folyamatosan kiveti az egérkurzor mozgasét, és
szinte mindig van valamilyen otlete, amit kis buborékjaban
hoz tudomasunkra. De nem kell Cosmonak a képerny6n len-
nie ahhoz, hogy az egyes eszkozok életre kellienek. Példaul,
ha a nagyit6 és tajolé eszkdzre mutatunk és egy pillanatra
rajta is felejjiik a kurzort, akkor azonnal aktivalja magét an-
nak megfelelGen, hogy melyik részén vagyunk. Amikor a tér-
kép valamely pontja folott idoztetjiik az egeret, rovid 1d6 utan
az adott ponthoz tartozo képek, irasok, zenék stb. kis tkonjai
kezdenek egymés utan megjelenni, slideshow szertien. Ha
ilyenkor kattintunk egyet, akkor maris megnézhetjiik, meg-
hallgathatjuk a kivalasztott elemet.

Az egyediili negativum (és ez valamennyire igaz az En-
carta 96 Encyclopediara is), a hardware 1génye. Az Encarta
World Atlas futtataséhoz sziikség van egy 486 DX33-as
gépre, 8 MB RAM-ra, SVGA kirtyara és monitorra, dup-
la sebességli CD-ROM olvaséra, hangkartyara, Windows
95-re vagy Windows NT Workstationre (Windows 3.1 alatt
nem fut) és 7 MB iires merevlemezre. Az Encyclopedia va-
lamivel szerényebb, hiszen neki elegendd a 486SX gép, az

egyszeres sebességti CD-ROM olvasé és hajlandé futni
Windows 3.1 alatt 1s. De ha

adatat (egy fore juté nemzeti
ossztermék értéke, termelési

adatok, AIDS fertozottek,
AIDS-ben elhunytak, repiil6te-
rek, gépjarmiivek szama, tele-
kommunikéciés adatok stb.) is
képes megmutatni, raadasul az
egyes értékeket 1960-tol 1995-
1g, otéves lépéskozokben. Ezzel
annak ellenére, hogy helyenként
a nem tdl sokat mondé ,,n/a"
(vagyis nincs adat) ,,értéket”
kapjuk, mégis nagyon sok hasz-

Az Eszaki-kozéphegység némi SRS

valaki ki szeretné haszndlni a
» Yearbook Builder“-t (. az
Encarta 96 Encyclopedia
cikket), akkor sziikség van
még egy modemre és Internet
vagy MSN hozzaférésre.
Akinek a fenti vas a rendel-
kezésére all, és valamennyire
érdeklodik a hasonlé témaji
programok irant, annak fel-
tétleniil javaslom a keét
Encarta CD beszerzését.
Giraffe




ENCYCLOPEDIA 4

(26.386
szocikk)
majd egyharma-
dat atirtak, aktualizal-
tak, és ezen kiviil még majd’
300 teljesen tjal is talalkozhatunk
olyan témakorokben, mint az Internet, a
VR (vagyis a ma oly divatos virtualis valésag)
vagy az évszazad pere kapcsan kozismertté valt DNS ujjle-
nyomat. Réadasul az Encarta ‘96 Encyclopedidban talalunk
egy teljesen 1) funkcidt, a ,, Yearbook Builder-t, amely segit-
ségével a Microsoft World Wide Web oldalairél vagy a Mic-
rosoft Networkr6l havonta letélthetjiik a legfrissebb kiegészité-
seket. Ezek a kiegészitések beépiilnek az adatbazisba és az
egyes szocikkeknél egy ikon foga jelezni, hogy van még egy kis
olvasni valé az adott témardl. Tovabbi kellemes meglepetést
okozott az egyes cikkek végén talalhaté ,,Further Reading", va-
gyis ajanlott olvasmany rész, amely az adott témakhoz kapcso-
16d6 konyvekre hivja fel figyelmiinket. A cikkek mintegy negye-
déhez tartozik kép, hang, zene, tablazat, diagram, térkép és /
vagy animacié. Mindez igencsak kitolti a CD-t, ugyanis a 627
file netté 679.981.820 byte, ami az 512 byte-os szektorok mi-
brutté 681.115.648 byte-ot foglal el és ez 6sszesen 649.56
MB, vagyis valamivel kevesebb mint fé] mega marad firesen a
CD-n. Szépen kicentizték.
A hatalmas adatmennyiséget végiglapozhatjuk példaul

a ,Browse" funkciéval, de ez kb. olyan, mintha valaki mond-
juk a Révai Nagylexikont akarna elolvasni, az els oldaltol
az utolséig. Nagyon érdekes és szérakoztaté olvasmany (mar
legalabbis azoknak, akik maximalisan miiveltek akar-
nak lenni), de egyrészt nagyon idéigényes, méasrészt
egy-egy konkrét téma kikeresése igy nem igazén egy-
szerti feladat. Ezért érdemesebb a ,,Find“-ot hasznal-
nunk, amellyel rakereshetiink egy széra, szérészletre
vagy szavak kombinacidjara (alma, alma®, alma
AND korte, alma OR korte, alma NOT korte, alma
NEAR kérte — ahol az alma és a korte szavak kozott
maximum nyolc sz6 lehet — és ezek kombinéciéi), ka-
tegoniara (fizika, kémia, biolégia, vallds, filozofia,
sport, hobby stb.), médiara (van-e a cikkhez kép,
hang stb.), idéintervallumra és teriiletre. Az fgy le-
sziikitett szocikklistaban mar valésziniileg megtalaljuk
azt a témat vagy személyt, akire kivancsiak vagyunk.

Az Encarta ‘96 Encyclopedidban két olyan tobb-
letre szeretném felhivni a figyelmet, amellyel eddig
mas enciklopédiaban nem talalkoztam. Az
egyik az a nyolc dn. Inter-
Activity, amelyek nagyon
szemléletes médon mutat-
Jak be a fraktalok miben-
|étét (mi az a fraktal és
mit6] kiilonleges),
a természet
néhany

rabbi val

ﬂ‘
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Petifi, Sandor, originally Sandor Petrovics
(1823-49), Hungarian poet, born in Kiskdds in the
county of Pest. He became successively an actor
and a soldier. His first poem, published in 1842,
was followed in 1844 by a volume that secured his
fame as a poet. In 1848 he identified himself with
the Hungarian revolutionary cause, writing
numerous popular war poems, including "Rise,
Magyar” (1848), which became the Hungarian
national anthem. He died in battle at Segesvar
A“ Language {now Sighigoara, Romania). His poetry, dealing in
& L][g[a[u[e a clear, direct style with the themes of love and
= ST T patriotism and revealing the intense feelings and
Performing As convictions of the author, began a new epoch in
iterature. His long epic about peasant
life in Hungary, Janos the Hero (1845; trans.
1866), is considered his best poem.

Life Science

Geography

History

Social Science

Rellgron
& Phalnsophp

Hunganan |

Sports, Hobbies,
& Pels »

Related Articles

Ha sokat nem is, de ennyit megtudhatunk Petéfirol...
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Pres ||

P
Presley. Elvis Aaron (1235-1877),
Amencan singer and actor, one of the

8 most popular entertainers of the 20th
century, who is renowned as an early
pioneer of rock-and-roll music (see Fo
Mus:c), Presley is considered by many to
be the genre's greatest performer.

Bomn in Tupelo, Mississippi, Presley
+| attended Pentecostal churches in his
y'num where he was exposed to

isic. He alsn Iusieren to blues and

i T and won a

talent c Jnlisl at the age of ten for a
rendinon of the ballad “Old Shep,” written
by country singer Red Foley

Following high school, Presley worked as

a truck driver. In 1853, while recording
Steven Speber + | some songs as a bithday gift for his

e Tour B (Eack [ et RS mother at a Memphis, Tennessee, studio,

Igényes kultura, igényes emberei...

csoddjat (Galapagos szigetek, Grand Canyon, Viktéria viz-
esés stb.), a nagy bevandorlasokat az Egyesiilt Allamokba
(példaul a bevandorlas folyamatat az otthonok elhagyasatél
az amerikai allampolgarsig megszerzéséig, vagy olyan érde-
kes adatokat, hogy a milt szazad masodik felében és e sza-
zad els6 két évtizedében hényan valasztottak dj hazajuknak
az USA-t a kiilonboz6 teriiletekrdl: Osztrak Magyar Mo-
narchia 2.275.852, mig Olaszorszaghél 2.502.310), a vilag
hangszereit és zenéit, a vilag nyelveit (az albantdl a zuluig 60
nyelv), a taplalkozasunkat (mi van az egyes kajakban, meny-
nyl vitamin, zsir, kaloria stb. talalhaté az altalunk 6sszedllitott
meniiben), az orbitélis palyakat (palyaszogek, sebesség stb.),
lletve hires festok képein keresztiil megismerkedhetiink egyes
stilusokkal. A masik kedvencem a vezetett tirék gytijteménye
volt. A ,, Take a Tour" részben jegyet valthatunk a nyolcvan
tira valamelyikére vagy elegendd 1d6 esetén mindegyikére.

* ! INTERACTIVITIES Chre

Encarta InterActivities are an engaging
way to distover and learn. Sights,
sounds, and simulations demonstrate
coneepts and present information in
interactive ways. Pass your mouse cursor
over an image to display a destription.
Click an image to begin an interActivity.

[m‘enélctiw'ties
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A program talan leglatvanyosabb része...

Ezek a tirdk az enciklopédia szocikkein vezetnek végig, kii-
|onbéz6 szempontok alapyén. Igy megismerkedhetiink az
Amenkai Egyesiilt Allamok 42 elnskével George Washlng~
tontél Bill Clintonig, a vilag jatékaival a focitdl (mivel amen-
kai programrél van sz6, ezért hozza kell tenniink, hogy az
eurdpai focitdl) a backgammonon keresztiil a baseballig, a hi-
resebb {irhajosokkal, fiatalon hiressé lett személyekkel (mint
példaul Szeles Monika, Wolfgang Amadeus Mozart, Bobby
Fischer, Jean d’Arc, Shag O’Neil vagy Blaise Pascal), a di-
noszauruszokkal, a hires-hirhedt vadnyugattal, régi és kor-
szerii fegyverekkel, természeti csapasokkal stb., stb., stb. De
a kedvenc tiram, a ,,Pop Icons", amelyik hisz szécikkben
mutatja be az amerikai fiatalokra leginkabb haté személyeket,
jelenségek. Ezek minden tovabbi kommentar nélkiil: Marilyn
Monroe, James Dean, a beat generacio, a McDonald’s, Al-
bert Einstein, a Beatles, Michael Jordan, John Fitzgerald
Kennedy, Ernest Hemingway, Madonna, Babe Ruth (a
baseball Magic Johnsonja), Andy Warhol, John
Wayne, Michael Jackson, Gane Roddenberry
(a Star Trek ,apja“), Elvis Presley,
Steven Spielberg, Frank Sinatra,

az MTV és a Barbie baba.
Ezek utan még csodalkozik
valaki, hogy ilyenek az
amerikaiak?

Giraffe
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CSENDULJENEK A mmou, ZEHGJ!HEK A xumu,
PEREGJENEK A DOBOK! UJRA 17T VAN McZex, A
KEKFEJU ES ENYHEN LOKOTT FIATALEMBER, AKI IS~
MET ELKALAUZOL MINKET IMAGINOPOLISBA, A KEP-
ZELETEK VAROSABA. EZUTTAL VISZONT NEM SZOVE-
GET SZERKESZTUNK, MINT A CREATIVE WRITERBEN, --;ﬁ_ _
NEM RAJZOLUNK, MINT A FINE ARTISTBAN, HANEM
MOZIT, 1GAZI MOZIT FOGUNK csmun' |

Microsoft tavaly nyaron vette a Sofhm ge'ne-

vii animaciokészits software-t és egyben tech-

nologiat, aminek végtermékei példdul aJim
Carrey fémjelez’te Maszk megdsbbentd effektusai va
Spielberg nagy sikert aratott Jurassic Parkjana_k dinéi. Ezt
a technolégiat épitették bele a Microsoft 4j Hom rmcké-
be, a 3D the Makerbe. A program nem aiz Autodeék

és 8§ MB meméri-
y, hogy tényleg
— 6h, mily megle-

unk magahoz vesz mindent, ami
nte hasznunkra lehet majd a ,film-
ban AZ Eli.’]el'l nlEU I(Oﬂn\ edEl’l lﬁ'
%ohnlottam hogy persze ilyen introt
mar lattunk j6 néhanyat. De késtbb,

" amikor kideriilt, hogy szinte minden
menii, atvezetd képsor, helykitolts hat-
tér hasonlé mindségti rovidfilm, akkor
mar egy kicsit érdekesebbé vélt a dolog.
Némi nyomozés utdn rajottem, hogy a
meniik — legalabbis nagyrésziik — tulaj-
donképpen interaktiv AVI-k, vagyis a

egszokott alloképes meniik esetében. Példaul, ami-
or Melanie a TV eltt il a fotelben 1abat l6balva, majd
pkérdezi, hogy mit is szeretnénk csi-
i]m 3D-s
giakat tanulni —, akkor a folotte levd
'két monitor valamelyikére kattintva v4-

' laszthatunk, akar akozben 1s, amikor
Melanie éppen magyaraz.

Egy film a 3D Movie Makerrel szinte
ugyanigy késziil, mint a valdsagban. El6-
“szor kitkell valasztanunk egy helyszint a tu-
catnyi lehetséges koziil, majd megkeresni a
megfelelo kamera-beallitast (helyszinen-
ként 520 fix beallitss). Ezutan kivalo-
gatjuk aszerepléket (a program 14
“yéle" szereplottartalmaz, de vé-
lemeényem szerint lesznek ki-
< '3egés_zfté§§el<_. ahogyan
' példaul a

logét vagy a filmes techno-

az esetleges berendezési targyakat (pl.: repiils, UFO, boly-
g6, koporsé stb.), és elkészitjitk a 3D-s vagy a futé felirato-
kat. A kovetkezokben az egyes szereploknek kiadjuk a rende-
261 nstrukcidkat: mikor, hol jelenjenek meg, mit csindljanak
(minden szereplének megvan a sajét repertoarja), hova men-
jenek, mikor tiinjenek el a szinrdl stb., illetve ugyanezeket
megadjuk az egyes targyaknak (forgas, méretvaltoztatas).

A végén vagy menet kozben az egyes jeienelekct hango-
sitjuk: kivalasztjuk a zenét a tobb mint 200 kéziil, a tobb
mint 300 ,.gyan" vagy sajat digitalizalt hangeffektusainkat
beillesztjiik a megfelels pontokra, illetve a szerepldket is
megszolaltathatjuk. Legvégiil megviguk az anyagot: az el-
késziilt jeleneteket sorba rakjuk, meghatarozzuk az egyes
atmenetek mikéntjét (éles vagds, atisztatas), végiil a feles-
leges részeket kivaguk.

Magaval a filmkészités mikéntjével azért nem kivanok
ennél hosszasabban foglalkozni, mert egyrészt erre a
program (igyis megtanitja a rendezdpalantakat, masrészt
pedig tényleg koriilbeliil annyira ,,bonyolult” a hasznéla-
ta, mint példaul a Fine Artisté volt. Javaslom, hogy ha a
kedves sziil6 elakad valahol, kérdezze meg nyugodtan
csemetéjét, & tudni fogja a vélaszt.

Szintén inkabb a sziilonek lesz sziiksége arra, hogy dtletet
adjon valaki ahhoz, mirdl is szdljon a film. Nekik segitség a
Talent Book, amelyben kiilonboz6 szinopszisokat talalha-
tunk. Az egyetlen probléma, hogy a konyv, McZee jévolta-
bol, kicsit széteset és a mi feladatunk, hogy a stidioban ba-
rangolva megkeressiik a lapjait a kiilonb6z6 targyak mogstt.
De ha még ehhez is lustak vagyunk, akkor az Idea Roomban
egy ,.félkart rablén” sorsoltathatunk magunknak helyszine-
ket, szerepldket, zenét és ebbdl az egyvelegbdl azutan
wkigyirhatjuk” sajit alkotésunkat.

En it be 1s fejezném, mert var mar a 21th Century
Giraffe stabja, és ha nalunk nem 1s keriil annyiba egy-egy le-
allas, mint példaul a Waterworldnél, akkor sem szeretném
hosszasan varakoztatni ket.

THE (HAPPY) END

Directed by: Giraffe




{47 & Az ELOZO DEMOZONA EGY KICSIT

"'f‘ KONNYEDEBB TEMAVAL FOGLALKO-
2071, EZ SZERINTEM NEM IS AR-
TOTT, MIVEL SOKAN VANNAK,
AKIK AZ EFFELE INFORMACIOKHOZ
NEM KONNYEN JUTNAK HOZZA,
SZIVESEN OLVASNAK ROLA RESZLE-
 TESEBBEN IS, VALOSZINULEG MEG
LESZ S70 PARTYKROL, HA VAN
VALAMI JELENTOSEBB ESEMENY,
AKKOR MEG FOGJUK EMLITENI, DE
MOST EGY KICSIT KOMOLYABB Té=
MAT VESZUNK ELO.

a kivetkezd szamra tartogatjuk, most az elmlt idd-

szak (kb. az utolsé két év) magyar alkotasait vessziik
szemiigyre. Az erre inditd okok igen egyszeriiek: momentén
ezekkel igazan még senki sem foglalkozott, pedig széles e haza-
ban elég sok produkcid sziiletik, amelyek ugyan lehet, hogy nem
egetverd szinvonaliiak, de megérdemlik a figyelmet, hiszen alko-
téik a hazai scene tagjai és alkotasaik kozott igenis vannak
nemzetkizi szinvonaldak ! .

Na, nézziik egy kicsit a ,torténelmet; Kezdetben vala a TSI
(Twin Sector Inc.). A csapat ekkor még egyediil képviselte a PC-s
tabort (tudtommal ez iddben még a Majic12 PC-s szekcidja sem
alakult meg), és els6 deméjuk, a Monolith akkoriban nem volt
egy rossz alkotds. Utanuk kovetkezett a Majicl2 (PC), amely PC-n
is megtartotta a taliik Amigan megszokott szinvonalat. A Ray of
Hope az amigas verzid atirata volt, de az els6 igazi PC-s produk-
ciojuk a WISH. Az ezt kivetd Poor, SHOW, Face mér az igazi
M12 stilust (és mindséget) koveti.

Az i csapatok kozott van még a SOC. Brigade (kés6bb
Abaddon) is. Az utébbi csapat tagjai ugyan aktivak, de nincs sok
ismert produkcidjuk. A viszonylag nem til régen alakult
Phantom Dezign (amely jelen pillanathan mar nem létezik) vi-
szont igen aktivan szllt be a scene életébe, amit jol tiikriz, hogy

m em kell panikba esni (lapozni), a code-optimalizélast

szinte nem is volt party, amin ki ne adtak volna valamit.
(Demonic, The Final Option, Intrance)

Szintén az aktiv és szinvonalas munkat végz6 csapatok kozé
sorolhatjuk a Grifet — naluk a design kiemelkedd (CatchUp,
Clash) — és a Xeedet is.

Kozelmilthan alakult csapatok: Syndicate, ByTeam, Control-
led Dreams, Frame 18, Remal, Murmidones, Biohazard. (Az

AstroideA-t csupan azért nem irom ide, mert ugyebér fo a sze-

S

pror e e R

ey

rénység ;-) | Ha valamely csapat nem taldlja a nevét a cikkben,
az nem azt jelenti, hogy nem talaltuk emlitésre méltonak, hanem
esetleg mi nem rendelkeziink kellg és megfelelgen friss ismere-
tekkel, vagy egyszeril, akut agylagyulsrél lehet sz6! Az emlitett
tarsulatok kiizil eddig a ByTeam adott ki ténylegesen szinvona-
las intrét, az Incompatibilityt. Bar nem ide tartozik, a jelentds
produkciokat kiadd csapatok koziil semmiképpen sem hagyhatd
ki a Criminal Gang és az Unicorn. Elobbi egy magyar lemezjsag
kiaddja (Terror News), utobbi pedig diskmag-szerkesztésen kiviil
(The Guide) még az évente megtartott Cache-party szervezije is.
Nos, akkor most a felsorolt alkotasok kiiziil a SHOW-t ele-
mezziik ki: 1994-ben indult a Hammeringen, és azta is viselheti
a legjobb magyar demo cimet. (A félreértések elkeriilése érdeke-
ben tisztazands, hogy a Majic12 nemzetkizi csapat, a PC-s szek-
cio magja azonban magyar. Coderiik a Gydrben lakozé Maxwood,
grafikusuk Rack, csupén zenéiket irja a finn illetdségti Chorus &

Sid. ) Nos, akkor let’s show ! A demo meglehetdsen ,,dizéjnosan“
indul, a kezdd képernyd vertikalisan két részre (fekete & fehér)
van 0sztva, a bescrolloz feliratok pedig a hattérszin inverzében
jelennek meg. Az egyedi kezdetek és némi atvezetés utan egy
igen szépen kivitelezett SHOW logo zoomol be.

Még sokaig folytathatnank ebben a hangnemben (feljon a
plasma, lemegy a plasma, kék a képernyd, mar nem keék stb.), de
az olvastk kedvéért nem
tessziik. A mii djdonsdgok
szempontjabol nem til nagy
durrands, de az dsszes effekt
rendkivil kidolgozott, és ami
mar ekkor is ritkasdgnak sza-
mitott, 386 DX 40-en is toké-
letesen futott (sebességre gon-
dolok). Példaul latvanyos a i :
ncopper magic” elnevezési |
effekt is, ezt eddig Amigan
lathattuk a Ray of Hope 2-
ben, ami furcsa modon szintén
M12 alkotds. Amigén ez a "
copper segitségével volt meg-
oldhatd, PC-n viszont egyszerit
memériapakolas (a fejbGron
alkalmazva fokozza a sziirke-
allomany hatasfokat) némi pa-
lettairassal vegyitve, amit a
processzor nagyobb sebessége

L.

tett lehetdvé. Szintén az eredeti otletek kozé tartozik az egész

képernyén atscrollozd, finom mozgdsi ,,Just Checking” felirat,
amely ugyan Rack egy, mar Amigan is hasznalt fontja, de ez a

rutin élvezhetdségébdl mit sem von le. A kddot nézve ez sem

PHEW !

THE PROCESSOR I3
T00 HOT TO ENDURE
THE FORTHCOMING
TRIALS !

OIVC fIn [ FEW
JECONDS TO
TAKC A BAEATH

olyan bonyolult, és ha az ember megnyomja a turbét,
rogton radobben, hogy itt bizony CRTC buzerélés fo-
rog fenn. A tovabbiakban kellemes benyomast tesz
rank (mar akinek van szeme) a zoomolt és torzitott
kép (3 boszorka vagy 1 boszorka 3 alakja vagy...).
Emellett még itt van a tényleg szinvonalas, nem til-
erltetett design és Rack ,,nem il rossz képei.

0 egyébként sokunk (és sokak) altal a legjobbnak
tartott magyar grafikus, bar a stilusa mostaniban
mér nem til valtozatos. A zene illik a demahoz, de
mivel ahhoz képest rivid, az ismétlgdése idivel egy
kicsit unalmassa valik.

Kb. ennyi az, amit a SHOW-rol érdemes vult ler-
ni, most némi info kivetkezik az eljovendd Demo-
zonaval kapesolathan. A kovetkezd cikk tiilnyomé-
részt code-optimalizalgatassal fog foglalkozni, az
azutaniban pedig az iddkizben remélhetéleg megér-
kezett The Party-s demokrol értekeziink. Van, aki
nyelv ldgatva vrja, van aki pokolba kivénja a prog-
ramozas-technikai infokat, de mivel a kozelmiilthan inkabb az
utdbbiak kivénsagai teljesiiltek (vagy nem), a jovében egy kis
kadolgatés kovetkezik. (Még megemliteném, hogy most decem-
ber elején is lezajlott egy party Székesfehérvaron, de errdl in-
kabb nem frok, mivel itt nem illik csinya és , kozonséges“ kife-
jezéseket hasznalni ;-> )

Snowman & 0-man | AstroideA
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Mialtkor megismerkedtiink a VESA koncepeidjaval és kialakulasaval,
és vazlatosan attekintettiik a funkciokat is. Itt az ideje, hogy részletesen

is elmélyedjiink benniik, megnézziik, hogyan miikodnek a gyakorlatban.

A programpéldak bemutatasahoz Borland Pascalt fogunk hasznal-
ni, de a sorozat végeztével a forraslistak elérhetdk lesznek C-ben is,
példaul a CD-X-en keresztiil. A kedves olvasérol feltételezziik, hogy

rendelkezik alapfoki Pascal ismeretekkel, de akinek a megértéssel gond-
jai timadnanak, az killdje el kérdését a BBS-en , TRf majd tovabbita.

Egy nagyon fontos kikotés még az elején: a programok futtatasabl

|llll.

L

eredd esetleges karokért (égnek allt hajzat, a kozeli bank kifosztasa
gyorsabb-nagyobb-jobb PC vésérlasa céliabol, és més egyebek) sem-
miféle felelgsséget nem vallalunk!

Akkor lassuk a funkciokat!

00h - Get SuperVGA Information

Hadi tanmmiiench

AH= 4Fh

AL= 00h

ES:DI  mutasson egy legalabb 512 byte-os meméniateriletre

unit VESAProg;
{ezeket célszeri igy hagyni)
(SA+,B+,E-,F+,G- i-,0+}

{5V=-,X+,P-,T-, Y+, W-,K+)

{a programok beldovéséhez definidljuk a DEBUG kapcsoldt, a
végleges vdltozathoz pedig hagyjuk el !}

{SELSE)
{§$D=;I-;R=; 5,0~}
{SENDIF}

interface

: Pointer;

OEMVersion : Word;

VendorName,

ProductName,

ProductVersion: PChar;

Reserved : array [0..221] of Byte;
Scratch : array [0..255] Of Byte;

end; { TVESAInfo }

VESAInfoSize = SizeOf (TVESAInfo);

VESAInfo : TVESAInfo;
VESAInstalled : Boolean;

implementation
uses DOS;

procedure VESASearch;
var
regs : Registers;

pegin
FillChar (VESAInfo,VESAInfoSize, #0);
with regs do
begin

AX:=54F00;

Intr(s 10 reg:sj -

S4F feltételt, de némely
ezt az értéket! }

{itt ellenfrizni kellene az AL
régi emuldtor nem adta vissza

Vesalnfo do

\Installed:=(Signature='VESA');
Vesalnstalled then

SAVersion)>=10 then

begin
VESAVersion:=Word (Lo (VESAVersion) div 10}
+Hi (VESAVersion) *256;

end; {if}

{induldskor azonnal keresstk a VESA-t)

{5A+,B+,E-,F+,G-,L+,N-,0+)

T-, ¥+, W- K+ )

{SIFDEF DEBUG)

{SD+,I+,R+,5+,0+)

[SELSE}
($D-,1-,R-,8-,0-]

{SENDIF}
uses VESAProg, CRT;

function HexaStr (Number,Digit:Word; S:PChar) :PChar;

const
Nums : array [0..15] of char = ‘0123456789ABCDEF’;
begin
S[Digit]:=#0 {lezdrjuk a vdltozdt)
repeat

Dec(Digit);
S[Digit] :=Nums[Number MOD 16];
Number : =Number DIV 16;
until Digit=0;
HexaStr:=5
end; { HexaStr }

procedure ModeList;

type
PWord = “Word;
var
ModePtr : PWord;
ModeNum,
0ldNum : Word;
T™P ; array [0..4] of Char;
Qver : Boolean;
begin
NormVideo;
WriteLn(#13#10'A lehetséges uzemmddok listdja:');

HighVideo
ModePtr:=VESAInfo.VESAModeList ;
0ldNum:=SFFFF; (ha ures a lista, ez majd ledllitja!)
Over:=False;
repeat
ModeMNum: =ModePtr";
Inc(ModePtr,2); ({ugrds a kovetkezd mode numberre}
Over:=(ModeNum=5FFFF); {az S3-asok 300-as mddjait)
{sajnos igy nem lehet megtaldlni!)

{baj van ha megegyezik az eldzbvel vagy a kovetkezdvel)
Over:=(ModeNum=01dNum) or (ModeNum=ModePtr");

{4 karakteres hexa formdban kiirjuk}
if NOT Over then
begin
Write(' ‘,HexaStr(ModeNum,d4,TMP),’' ‘);
01dNum: =ModeNum;
end; {if})
until Over;
WriteLn;
end; {ModeList)

tMode (CO8B0) ;
ClrScr;
Write('VESA BIOS bbvités *);
HighVideo;
if Vesalnstalled then
begin
with VesaInfo do
begin
WriteLn{'van!'};

NormVideo;

Writel'Verzid: *);

HighVideo;

WriteLn(Hi (VESAVersion),'.',Lo(VESAVersion));

horﬂ 1dec,
\ gydrtd azonositdja: ');

WriteLn(OEMName)

{ ha az azonositd ’'761295520* akkor a VBE-t (s
valészinlileg a kdrtydt is) az ATI Technologies cég
készitette! }

ModeList;
end; (with}
end {if}
else begin
WriteLn(‘nincs!‘);
end; {else}

end. {VESAl}

(puffer), ahova az eredményeket akar-
juk visszakapni.

Visszatérési paraméterek:

AH= 00h

AL= 4Fh

ES:DI  valtozatlan

A pufferben talilhaté adatok a VESAProg
unitban definialt TVESAInfo struktira szenint
értelmezhetck. Az egyes elemek a kovetkezok:

Signature: értéke visszatéréskor a , VESA"
karaktersorozat kell hogy legyen. Ez jelz, hogy
VBE kiterjesztés van a rendszerben. _

VESAVersion: a VBE verzioszamat tar- [
talmazza. A fels byte-on a féverzi6, az alsé byte-on az e 5
alverzi6 taldlhat6 (pl. V1.2 esetén 0102h, V20 esetén "~
0200h)

OEMName: egy szegmens-offset parbél ll6 cim, ami egy ASCIIZ
(azaz 00h byte-tal végzoda) stringre mutat. Szerencsés esetben ez a
szoveg jol itbaigazit a kartya kilétét illetden.

Capabilities: egy 32 bites ,térkép”, amelyben az egyes bitek
bizonyos képességek meglétét vagy hianyat jelzik.

0.bit 0 =aDAC fixen 6 bites, | = a DAC

programozhalé magasabb bitszamra is,

1-31.bit  nem hasznalt

VESAModeList: 1smét egy szegmens-offset cim, ami a VBE és a
kértya altal timogatott iizemmodok listajara mutat. A lista 16 bites
(Word) értékekbdl all, és egy OFFFFh (65535) értékii elemmel van
lezérva. Ezek az tizemmadok nem feltétleniil hasznélhatok is, mivel a
hardware (DAC, memania) korlatozhatja a felbontast és a szinek
szamat. Ahhoz hogy az ,,l6" iizemmédok listajat is megkapjuk, végig
kell menniink ezen a listén, és a VBE 01h-es (Return SuperVGA
Mode Information ) funkcigjaval meg kell kérdezniink a grafikus alrend-
szert, hogy mit szolna ehhez az iizemmddhoz.

VESAMem: az | 2-es verzional vezették be, A kartyan levé
memona méretét jelzi 64 KB-os egységekben.

Problémak:

—egyes TOR megoldasok (foleg a Tseng Labs. félék) megkovetelik,
hogy hivaskor a struktiira nullkkal legyen feltltve, egyébként bele sem
frnak.

— régi megvaldsitasok visszatéréskor az ALt is kinullaztak (mert a
BIOS hivasoknal ez is jelezhet: a sikeres végrehajtast).

— a verzi6 also fele el van rontva (lisd VESAPROG.PAS).

— az OEMName az AT cég esetében mindig egy szdmsorozat
(lisd VESALPAS).

— az OEMName esetenkeént hiilyeségeket takar, mert a BIOS-okat
az egyforma video aramkoroket hasznalé kartyagyartok adjak-veszik
egymas kozott, de a karbantartasardl, atalakitasardl mar nem gondos-
kodnak. igy fordulhatott el6 egy S3 86C91 1-es chippel szerelt kir-
tyanal, hogy a VESA az ettdl jocskan eltéro tulajdonsagi
86C801/805 tipusnak mondta magat. A Trident chipsettel késziilt kar-
tyak pedig mindig a , Tnident Microsystems” vagy valami hasonlé
duméval jelentkeznek, pedig nem lenne baj, ha meg tudnénk kiilon-
boztetni egy 8800CS-t egy 9440DGi-tsl.

— az iizemmodok listdja esetenként nincs lezdrva, vagy a lezird
OFFFFh utén is folytatodik (pl. némelyik S3-as kartyanal).

— nem hétszentség, hogy az iizemmédok mind 0100h felett vannak,
mert a 6Ah-n kivil szerepelhetnek még a histiban gyartdspecifikus
iizemmodok is, s6t van olyan buzgomécsing emulétor, amelyik a szab-
vanyos VGA felbontasokat is beveszi a listaba (00h-tél 13h-ig).

A VESAI program nem csinal egyebet, mint megnézi hogy van-e
VESA és ha van, akkor kilistazza a lehetséges iizemmédokat.

A kovetkez6 részben meg is vizsgaljuk ezeket az iizemmédokat és
kivesézzik cket.

Agis(C)
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MEG KELL HOGY MONDJAM, NEHEZ
HELYZET ELOTT ALLOK. KET OKBOL IS.
- EGYRESZT OLYAN KOMPLEX, TOBB-
FUNKCIOS mm KELL iRNOM,
AMELYNEK A KEZIKONYVE MEGKOZELITI
A 800 oLoaLas TerJEDELMET. Ha
— TEGYUK FEL — SOKKAL STORGALMA~
SABB LENNEK ES VEGIGOLVASNAM A
KONYVET, MEG AKKOR SEM TUDNEK
TISZTA LELKIISMERETTEL NYILATKOZNI A
PROGRAM ELONYEIRE ES HATRANYAIRA
VONATKOZOAN, MASFELOL NEM ALKAL-
MAZOM MEG ELEG IDEJE AHHOZ, HOGY
TUDHASSAM, MENNYIVEL JOBB VAGY
ROSSZABB A TOBBINEL.
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int tudjuk, nem feltétleniil a legesicsasabb
program a legmegfelelébb. A zeneszerzés se-
gédeszkozének, a sequencer programnak sok-
féleképpen kell alkalmazkodnia a felhasznaldhoz, altaldban a
zenészhez. A zenész ugyanis alapvetden kényelmes tipus,
szereti, ha minden a keze alatt van, ugyanakkor nehezen tiin,
ha avatatlannak, esetleg hozza nem értonek nézik.

Azt hiszem, a Cubase jabb verziéi mellett a Notator
Logic mélto versenytarsnak bizonyul.

Tudni kell, hogy a Notator Logic megjelenéséig a
sequencer felhasznalokat két nagyobb csoportra oszthattuk:
az egyik a Cubase-re bizta és tovabbra is bizza magat, a ma-
sik pedig a Notatort, esetleg annak elddjét, a Creatort hasz-
nalja. A két program eltérd szerkezet: felépitésének koszon-
hetGen hozta létre a két tabort. Mindenki a sajat modszerére
eskiiszik, ami ugyan érthetd, mert a zeneszerzés folyamata
megszokasok alapjan alakul ki, nekem mégis az a tapasztala-
tom, hogy amig a Notatorok felhasznlit rd lehetett venm a
Cubase hasznalatara, addig a Cubase rajongdk elég kis ha-
nyada bonyolédna bele a régi Notatorok hagyomanyorz vi-
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Azt nem mondom, hogy igy konnyii zenét szerkeszteni, de Beethoven tutira jobban megizzadt...

lagaba. (A hagyoménydrzést azért emlitem, mert annak 1de-
Jén az els6 sequencer programok miikodtek hasonl6, tgyneve-
zett Pattern Recording elven.) Az ok egyébként teljesen nyil-
vanvald, a felhasznaldbaratsagra és grafikus megelenitésre
vezethet6 vissza. Mindez azonban olyanformén fejlédatt,
hogy a lehetdségek az emberkozelibbé vélés alatt nemhogy
nem csﬁkkentek, hanem folyamatosan béviilnek.

Az Emagic tlatta a helyzetet, és az ) Notator verziokat
mar fejlett, grafikus arculatira tervezte. Az eredmény pedig
igencsak elismerésre mélté. Amellett, hogy olyan dolgokat
tud, amiket még jomagamnak sem sikeriilt teljesen tisztazni, a
program nagyon jol, konnyedén hasznéalhaté. Ez els6 hallasra
ellentmondasosnak tiinhet, mégis igy van, az alapfunkciok se-
gitségével mar nekilathatunk a munkanak, s a részfunkciok,
egyes specilis lehet6ségek pedig hasznélat kozben bontakoz-
hatnak ki. A Notator Logic is azon programok egyike, me-
lyet az ember nem konyvbél tanul meg.

. fadermaster 14
E}'wm Edit Options

2 Enuironment

Az alapkép szinte teljesen megegyezik a Cubase Arrange
képével, s a szerkesztési képek sem mutatnak lényeges kii-
lonbséget, legfeljebb a funkcidkat itt masképp nevezték el.
Ugyantigy ceruza, radir, oll6, ragaszté teszi latvanyossa és
konnyedebbé a munkat, az egérrel szinte pillanatok alatt a
felismerhetetlenségig atalakithaté a felvett hanganyag.

Jelentdsen béviilt a szolgaltatasok kore: a kottazasra nagy
hangsulyt fektettek, bekeriilt egy arpeggiator, valamint helyet
kapott egy programon beliili MIDI patchbay is. Ez azonban
korantsem minden, s bér a lehet6ségek egy része a sziikséges-
ség legalsobb hatarat sem éni el, joles6en vehetjiik tudomasul,
hogy egy igen komolyan felépitett rendszer van a keziink
alatt, Ha azonban a MIDI-s lehet6ségeken feliili megolda-
sokrél dlmodozunk, johet a Logic Audio.

Ez a verz16 az el6z6nek megfelel6 MIDI sequencer, kotta-
szerkeszt6 stb. program, kibGvitve audio savok felvételének és
szerkesztésének lehetdségével. A MIDI-s szinti savok mellett
(s azokkal szinkronban), CD mindségben rogzithetiink audio
anyagot, azt utélag vaghatjuk, alakithatjuk a MIDI-s sévok-
hoz hasonlé eszkozokkel és konnyedséggel. 16 audio sav
visszajtszasara van lehetdség, de végtelen szamii virtualis
audio sév és real-time szerkesztési lehetdség 4ll rendelkezésre,
hanger6, panorama és equalizer alkotja az automatizalt keve-
rofunkcio alapszolgaltatasait. A felvett hanganyag alapjan
kvantaldsi (pontositasi) minta készithetd. A hangmintakat
alapvetden befolyasolé szerkesztést funkciok koziil fme né-
hany: Normalize, Change Gain, Fade In/Out, Silence,
Invert, Reverse, Trim. Mindez valés id6ben, a lejatszas meg-
szakitasa nélkiil. Nem semmi!

Nem kevés tudasra és ia_pasztalalm volt sziikség e progra-
mok megirdsahoz, de azért lehettek ennyire jol szervezettek,
mondhatni profik, mivel tobb 1épesén 4t jutottak el erre a
szintre. Az egyes szinteken (Creator, Notator, majd Notator
Logic) sokan leragadtak, mivel a lényeges dolgok mar ot is
megvoltak. Azonban az otthoni stidiok gépparkjai és lehets-
ségel is egyre nonek, ennek megfeleléen a kiszolgélé program-
nak is [épést kell tartania a novekvo igényekkel.

Krix-krax
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KARACSHONY! JATEKDEMODOMPING A cD-X No93_oN:

ABUSE, ACTION SO0CCER, ARCADE AMERICA, BATTLE BCAST. BCLRMUDA,
BUD TUCKER, CAESAR 2, CAPITALISM. COUNTDOWN, CYBERMAGE.,
PLSTRUCTION DERBY, ENDORFUN, FATAL RACING. FIFA'96, MACUINC 5,
MORTAL KOMBAT 3, MEGAMAN X, REBEL ASSAULT 2, SCRCAMER, SILENT
HUNTER., 5sU27 D5 E5 WINDOW S, TUUNDER LAWK, TIMEGATE, TRANSPORT
TYCOON DELUXE, WING COMMANDER 4, WORMS, ZooP

SUAREWARE JATEKOK (JAZZ JACKRABBIT XMAS, PORTS OF CALL,
FLYING TIGER, LOCOMOTION PANIC). SHAREWARE FELUASZNALJI PROG-
RAMOK (TOMORITIK. VIRUSIRTIK, 5ZO0VEGHZERKLESZTIK, TERMINATE 3
E5 KIEGESZITIK, VESA DRIVERLK)

\\/|N95 PROGRAMOK, MICROSOFT MULTIMEDIA KATALOGUS,
CORELDRAVWI 6 MUK IDI PEMO

A PC-X DEMOPALYAZATANAK DCM@I, INTRO!I E5 ZENE]
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L LEVELEZE

UbvozoL MINDENKIT A Leve-

 LEZESI ROVAT ALKALMABOL

- Viaeyimir LEvRov, ALiAs
Newranp. (NEHANYAN AZT
iRTATOK, HOGY SOK A ZiRO-
JELBE TETT SZOVEGS ;000 KEZ=
DEm FELVENNI A Pc-X (IX)

v stitust: 1 cm szovee, 10

i M ZAROJEL, T CM szOVEG, 9

M ZAROJEL...”

ben: 1emszoveg (((((((0)))))))? Hat biztos
nem {a 10 cm zardjel persze hosszabb, de rondan néz ki, igy
rovidre hagytam. No, befejezem az élceldést, és komolysagot
erdltetek magamra. Megfigyeltem, hogy a Pc-X-szel mindig
egyiddben jelenik meg a levelezési rovatom is. Furcsa egybe-
esés. De most mar j6jj6n a csalogato!

Hirnév! Képzeljétek, kezd hiressé valni az Aréna. Mar az
irodalom érakra is be-be jut néhany kdszalé példany, és ha
nem koppan nagyot, és nem hallgat el, akkor felejthetetlen iz-
galmat ny(jt. Remélem hamarosan kételez6 tananyag lesz be-
16le. Abszolit XX. szazadi, és annyira friss, hogy az Gjabb ré-
szeit még csak most tervezgetik, magyaran abszolit UPTO-
DATE. Mindez nem igéret, itt a bizonyiték Syrowtdl (aki
nem gxyrow, hanem Syrow... bocs én gépeltem el):

,Osz van! Hullanak a Lev Elek, s ilyenkor mdr
Rumcdjsz is behiizédott az odiijdba, csak az a két imperialis-
ta vadbarom szaladgdl. A rithes Tom és a hormonzavaros
Jerry. Ezt a levelet épp irodalom érdn fogalmazom. Kosztold-
nyit vessziik, de azt hiszem a Julius Meinlben pdr forinttal
olcsobb. A helyzet oddig fajult, hogy alapitok egy bolhacir-
kuszt. Mdr jelentkezett egy antisztereotikus vaddszcsiga, de a
nyuszi hamarabb ért ide, hisz neki cinkbél van a feje, és igy
10x tovdbb tartja a markdt mdrkdt markolni. A kénnyed sz6-
jdték utdn elemzést adok iskoldnk életérdl. A sztori ott kezd6-
dott, hogy Nyilas Misi makkot lopott (Hm? — Newland).
Kivégezték. Csak Makk Marci nem siratta. Mint utélag ki-
deritettem Maci Laci nem mds, mint Scatman John. Jol dl-
cdzza magdt. Nevet kéne’ vdltoztassatok. Mennyivel jobban
hangzik a Joe’s Prime Gang, azaz JPG, mint a Purnyadt
Cincogé Xilofon? (Ohm? — Newland) Tovdbbd, legyen béke,
uni6, municid, ndcié, kapituldcio, agitdcié, manipuldcié és
ciao-ci(a)o. Nem kell egy monitor sem! Még a Tandcskoztdr-
sasdg idején tiszkdlt a Dundn egy monitor! (...) Elhatdroz-
tam, hogy dllandé résztvevéie leszek az Aréndnak. Melléke-
lek nektek egy kombindciés Lotté szelvényt. Légyszi” adjdtok
fel, és juttassdtok vissza az ellenérzdszelvényt. Elore is koszo-
nom. Annyit megigérhetek, hogy ha nyerek, akkor feleziink
az eldfizetési dijon. (...)

—7 ttkyelentem mindenki eldtt, hogy ez nem igaz
‘ (bar lehetne). Lattatok ti valaha is ilyet a Pe-X-

Mindhaldlig Bit-les (ejisd: bitlsz). Syrow. A nevem és a ci-
mem kozléséhez nem jdrulok hozzd.

Gazdagsag! Igen, ilyen kombnacis szelvénnyel mér j6
esélyed van a nyerésre. Am sajnos a lottészelvényed 50050 fo-
nintnyi kombinciét tartalmaz, igy most nem futotta a szerény
tiszteletdflambél. Apropé Purnyadt?! Mi a tirét jelent? Mel-
lesleg, Scatman John, gy hallottam, személyesen Misi Mé-
kus, de lehet, hogy én tévedek.

Miivészet! Avagy: hogyan szerethet egy (tobbek kozott)
zenerajongt (tobbek kozott) szdmitastechnikai szaklapot?
(Tobbek kozott.)

Elmélkedések egy iiveg

mellett, mely nem iires.

Eljen! A nyolcadik iizletben végre kaptam oteres kdbelt.
Mondjuk nem az igazi, mert négy ér és drnyék, de hdt jobb
hijan ez is megfelel. De az iizlet kiboritott. Voltam a Sugdr-
ban: mindenféle kacat-vacak, csupa tiikér; ilyen meg még
ilyenebb, csinos, patent, tiszta(kosz) eladéldnyok stb. (a t6b-
bire is vonatkozik).

— 5, azaz dteres kdbel van? /~ Nincs. / — Hmm... milyen
van? / - 4, 16, 32 eresek. Helyszinvdltds. Ull6i it nagyon-sok.
De tényleg. Uzlet: sipérve tigy két napja volt, blankolt kdbelek
végei szanaszél, lakberendezd, dekoratdr évek 6ta nem jdrhatott
az iizlet 500 méteres korzetében. De nem tudtam volna olyan
dolgot kérni, amit ne tudott volna adni az a mogorva 40-es né,
az biztos. Nos, hdt, éppen hazafelé tartottam a kdbeldobommal,
rajt 72 méter 5(!) eres kdbellel. Gondolhatod, vigydztam rd,
mint szemem fényére. Menet kozben elgondoltam, mily nagysza-
bdsiian fogom bevezetni a kaputelcsit: telek négy sarka, kozponti
részen egy jol kiforrott gordiuszi csoméval, meg ehhez hasonldk.
Majd gondoltam egyet és a Szarvascsdrda téren bekiabdltam az
tjsdgosbodéba; — Az bsszes szdmitogépes lapot vagy életet. Az a
buta meg komolyan velte é kipakolt mindent: (1. perc) PC
GURU, PC/Mac World, (2. perc) Komputertechnika, (3.
perc) 576 Kbyte, (4. perc) Alaplap, majd nagy kutatds, ideg-
borzolds, sorgyitjtés utdn az 5. perchen feltette a pontot az i-re:
Pc-X. Ha mdr igy kikészitett mindent (Chip nem volt), hdt ak-
kor el is viszem 6ket (na nem mindet, a Pc-X it marad, he-he)
(hiilye, nem kapsz egy deka zsetont sem). Nos, igy felszerelkezve
a kultitrdval, beiiltiink arra a helyre, ahol a kultirdt lehet olvas-
ni, egy szorakozohelyre (kocsma). S miutdn a ldny bejelentette,
hogy 6 inkdbb hazamegy, ha mi ezeket a sz..okat akarjuk ezen a
sz.r helyen olvasni. Na ezért a cim... Nekidlltunk. Nekem egy
olyan ijsdg jutott, aminek az elsé oldalain mindenféle felirat volt,
ilyenek, hogy aszondja: Gameporﬁ, meg Demopdlydzat és még
chhez hasonlok. Glutty. Igy hdt elkezdiem lapozgatni. A holgy
nem nyerl, tudhatnd, olvasni otthon szoktam.

— Mennyi érdekes és fontos dolog jelenik meg manapsdg.
Nocsak Rednex. Glutty. Meg jatékok, kaland, kaland, furikdz-
gatds; igen, Chaos trnak igazat kell adnom, ez valdban hallel-
ja. Kaland, kaland, meg még, és ijra, é ijra, szinte mdr a kur-
zor billentytiket keresi az ujjam. Glutty. Moz, zene. AC/DC,
yeah... Glutty. Bowie, yeah... Glutty, Satriani, yeah...Glutty.
Ritchie batyé, yeah...Glutty. Ki ez a bombdzé itten? Mindig
mondtam: az ir nék gyonyoriiek, Glutty és ez a mdsik Mari
Kiiri — nem valami orvos volt, biolégus? Na mindegy, a f6 az,
hogy azonkfviil, hogy az ,.eszemet vesztem miatia, még énckql-
ni is tud, Glutty. Lapozzunk. Mi ez, Glutty? Ki ez, Glutty? Uj
fejezet az életemben, legaldbbis bekezdés.

Ez egy szdmitégépes magazin? Igen! Ez pedig itt Bon
Scott? Igen. Hat akkor Clu!!y, gfu!ty, gluity. Clu!{y.
Clutty. Gfutty.

Mondhatom, ezen az estén, tigy 100%-kal névekedett a
kozérzetiink emiatt a kép miatt. Glutty. Most mdr akdr iires la-
pokkal is megjelenhet az tjsdg, akkor is megveszem, az egyszer
mdn’ biztos. Wild Wild Life. Glutty.”

Es a levél befejezése még csak most jon, az irodalom érai
zug Pc-X olvasok kedvéért. Igenis szeretnék bekeriilni az iro-
dalom NAGYJAI kozé, legalabbis ami az idézettséget illeti.
A hardware jatékra a valasz, a csipkebokorvesszs, taldn segit:

Egyszer nemrégiben, amikor sétdlni jdrtam,

egy osvény kozelében, kis bokrot taldltam,

oft, hol egy kedves csermely csobogott.
Csengd zenével telitve a helyt hol dlltam,
ott, hol a rét maddrdaltol zigott.

S mivel kedvem lelém benne, leheveredtem,
e bokrocska mellé, melyet éppen most leltem,
oft, hol a gondom s bajom elhagyott.

Igy tiszta fejjel, de iires aggyal, hevertem
Megtévén azt, mit kedvembdl telvén tehettem
ott, hol az egyiigytiség megfogot.

Leszeltem egy kis dgat, a bokorrol, mit taldltam,
Megtettem e tettet, amit amigy, nagyon utdltam,
pusziitottam e drdga kornyezetem

de igy egy csipkebokor vesszét nyertem

ott, hol egy kedves csermely csobogott.

Koaszonom, a remélhetdleg valéban elolvasott vdlaszaimra a
temérdek zsetont, mdr szereztem is egy ,,kisteherautot” (kb. 6 és
1/2 tonna teherbirdsti), remélem elég lesz, ha nem, akkor két-
szer fordulok. Ezért is kérném, ha a zsetonok és a CD-k dsszsti-
lya meghaladja a hat tonndt, akkor két részletben kiildjétek, k-
szoriom elére is. Maradok tiszlelettel: N. Istvdn."

Huh, ez meghato volt. Koszonom. Bar az egész elején em-
litettem, hogy ez még csak a csalogaté rész, de mar jocskén be-
lemelegedtem. Hiaba, elkelne az a plusz egy (két) oldal
Levrovnak. Szép almok! Természetesen, ha lenne tobb miivé-
sz1 alkotas, akkor biztosan kiharcolndm. Bar igazabél nem tu-
dom, mit panaszkodom, mert végiil is jon mindig valami.

Példaul most 1fy. V. Laszl6 levelét sztrtam ki, ami ugyan
szintén a hardware depénak jott. (Lehet, hogy profilt kellene
valtsak?) A kérdés pedig a Win95 RAM és egyéb sziikségle-
tevel volt kapcsolatos:

El6szor is, iigy tudom, hogy ezek hardware kérdések, és ha
jol hallottam @ Win95 pedig software.

Ha a sok dicséret utdn mégis tigy dontiink, hogy Win95-ot
akarunk haszndlni, és nincs dudl szextiumunk (P6) 500Mega
RAM és 100Giga winyénk, akkor mdr most hagyjunk fel azon
balga otletiinkkel, hogy Windowst telepitiink. De ha valaki nem
hallgat a bélcs tandcsra, akkor tegye a kovetkezdket: a sikeres
bankrablds utén menjiink el a KGST piacra, vegyiink egy revol-
vert, golydszérdt és egy harckocsit. Mindehhez vegyiink éleslo-
szert, valamint vagy 10 kg plasztik robbanéanyagot detondtor-
ral. Ezutdn kossiink el egy teletoltott tartalykocsit a Moltol, s
irdny haza! A gépet tomyiik tele plasztikkal, az idozitot dllitsuk
30 percre, a lakdst engedjiik tele az ablak szintjéig benzinnel,
ezuldn tiszkdlhatunk egy picit, de ne vigyiik tilzdsba! Ha mind-
ezt meguntuk, taldn még van rd lehet6ségiink, hogy kinyissuk a
gdzesapot, bevegyiik az dsszes otthon taldlt gyégyszert, lehettleg
tiszta alkohollal lecblitve. Ezek utdn vdgjuk el az dsszes iiteriin-
ket, a harckocsival I6jiik magunkat fobe — ha nem sikeriil (ma
de in CCCP), prébalkozzunk a golydszéréval, illetve a pisz-
tollyal! Ha megvan, akkor nyugodtan rdgyijthatunk egy cigaret-
tdra. Ezutdn vdrjunk még néhdny érdt, ha tiléltiik mindezt, csak
akkor ldssunk hozzd a Windows telepitéséhez. Most mdr majd-
nem biztos, hogy a telepités megprobltatdsait egy enyhe skizofré-
nidval megisszuk. Ha a telepits mindenfélét kérdez, hagyjuk,
hadd csindljon amit akar, ellenkez6 esetben tigysem fog mitkszni.
De egy pillanatra tegyiik félre a komoly dolgokat... "

Rendben. Komolytalan dolgokkal pedig nem foglalko-
zom. Es kiilonben 1s itt az ideje, hogy a csalogaté utén jojjon
a dolgok veleje, de elobb a kicsit hosszd, zardjeles blokkot
zarnam le. }

Newlocal



ITT AZ UJ EV, KEDVES OLVASO, EGYSZERIBEN EL-
AVULTTA VALT A WinDows 95 - AvAGY HoL

VAN MAR A TAVALYI HO! -, DE PERSZE EZ (SAK
vicc. A Dokror MIDI-ROVAT IS A FEJE TETE-
JERE FOG MOST ALLNI EGY KICSIT, HISZEN AZ
EGESZ EGY VGA-KARTYAROL FOG SZOLNI.
n . bennfentesek viszont sejthetik, hogy az elmilt
-_“ év méasodik felének legnagyobb multimédia-
szenzacigjat, a Diamond Edge 3D kartyat vessziik szem-
iigyre. Ezen a bévitén ugyanis a VGA és 3D funkciok
mellett pompas 16 bites hangkértyat is talalunk, mindenki
legnagyobb 6romére. A kértya elsé példanyai mar megér-
keztek, fgy hat Doktor MIDI gyakorlati tapasztalatokkal is
szolgalhat.

A vezett reklamszlogen a Diamond onhibajan kiviil kicsit
visszassa lett: a vilag legels6 harom dimenziés gyorsftokar-
tyajarol beszélnek, amit a Creative Labs 1s hatarozottan allit
sajat 3D Blaster nevii kartyajardl. Egy pillantas a bejelenté-
sek datumaira, és rogton kideriil, hogy a Diamond bizony
négy kerek nappal megelézte Blasteréket, ami meglehetésen
rossz fényt vet az utdbbiak ,hirszerzésére“: vajon nem tud-
tak, hogy a konkurencia mire késziil> Mindenesetre hagyjuk
a grafikat, a mi rovatunk nem arrél szél (az IDG elektroni-
kus publikaciéiban, az ABCD-n és az Internettéban tgyis
lesz részletes dsszehasonlité grafikai teszt, ott majd elddl, ki a
jobb), hangja viszont csak az Edge-nek van, dgyhogy mi
most csak ezzel foglalkozunk — pontosabban nem 1s ezzel,
hanem ennek szivével, az Nvidia NV 1-es jelii chippel, ugya-
nis, kapaszkodjunk meg, ez latja el gyakorlatilag a kértya
osszes feladatat. Ez gyorsit 2D-ben, 3D-ben, és a hangpro-
cesszor is ennek belsejében van. Egy i1d6 miilva valészinileg
igen sokan fognak NV 1-kartyat késziteni, mivel a chip barki
szamara hozzaférhetd, és igen olcso: nagy tételben 80 dollar
alatti aron vehetd 4t — ennyiért mar valésziniileg érdemes lesz
példaul alaplapra is integralni.

Enny: bevezets utan most mér tényleg jojjon a gyakor-
lat: az Edge egy 64 bites architektiraji PCI eszkoz. Hang-
csatlakozéi a megszokottak, van vonali be- és kimenete és
segédbemenete. Kedvesség a cégtsl a belsé CD-ROM-
okhoz adott audio 6sszekotdkabel, ami eddig minden hang-
kartyanal probléma volt, hiszen nem kevesebb, mint négyfé-
le csat|akozészabvény terjedt el. Nos, az Edge-hez olyan
kombinalt kabelt adnak, amin mind a négy fajta csatlakozé
rajta van! Ami viszont nincs, az a MIDI-csatlakozé, aki te-
hat MIDI-billentyfizet boldog tulajdonosa és Edge-re fog
beruhézni, jobb, ha nem szabadul meg régi hangkartyajatél
ész nélkiil. Odabent, a kértyan az NV 1-en kivill még egy
Analog Devices Soundport atalakité helyezkedik el, de a
lényeg maga az NV1: hangcélokra egy (ismét kapaszko-
das) 350 MIPS-es processzor all rendelkezésre. Ez alapo-
san szégyenben hagyja a félmilliés Soundscape HDD-s
rogzitomet, amiben — még lefrni is rossz —, egy 20 MIPS-
es proci van, de hat jécskan raver a leggyorsabb Pentiumok-
ra 1s. Mit lehet ilyen irdatlan teljesitménnyel csinalni? Pél-

ogy lehet ez? — kérdezik a tajékozatlanabbak, a

daul szintetizétort! Az Edge drivere olyan General MIDI-s
szintetizatort képez az NV 1-en, ami 50 kHz-es mintavétel
mellett akar 50 hangii poliféniéra képes, és mindemellett
nincs is sajat memoniaal Minden MIDI-hangszermintat va-
l6s 1dben szippant fel a PCl-sinen a kozponti memériabél,
ahol egyszerre helyet kell, hogy kapjon a teljes GM-hang-
szerkészlet. Kisebb memoridji gépekhez egy megabyte-os,
nagyobbakhoz hat megabyte-os General MIDI-t ad a
Diamond, ami automatikusan, a Windows inditasakor fel-
toltodik. Apropd, Windows: ,természetesen” csak Win-
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Az EDGE-hez jdr egy szokdsos multimédia-hifitorony

dows 95-meghajté jar a kartyahoz, de emiatt ne fajjon sen-
kinek a feje — ahogy a dolgok ma allnak, fél éven beliil a
Win95 lesz a jatékplatform, amire mindenki dolgozni
fog, akar tetszik, akar nem. Persze ennek kényelmi szem-
pontbél hatalmas elényei lesznek, de ez egy kiilén cikk té-
méja lehetne; a lényeg az, hogy a sznob Windows-ellenes
borzongasnak nem sok értelme van.

Az Edge altal nytjtott szubjektiv hangélmény nagyon j6!
A hangszerelt MIDI-file-ok igen dinamikusan, szépen, ma-
gas hangokban gazdagon szélnak, bar igaz, ami igaz, jobb
hangszérokon hallani a folyamatos DMA-zés érajelét is.
A hangmintak koziil kiilonosen az elektronikus tipusiak jok,
az akusztikus mintk a realizmusnak igencsak hijan vannak,

még a hat megés csomagban 1s.
A szamitégép- és jatékrajongdk
minség igényeit azért még igy

is messzemenden kielégiti a kartya, de
az latszik, hogy nem a zenészek a célko-
zonség: a mellécsomagolt software-ek
kozott ugyanis nem taldlunk MIDI-dal-
szerkeszt6t, minddssze lejatszokat, és a szo-
kasos multimédia-hifitornyot. Hangszer-
szerkeszts programnak is lenne értelme, mi-
vel RAM-bazisti hanggenerlasrdl van sz6, ¥
de egyel6re ennek sincs semmi jele. | i

Hangfeldolgozasi szempontok: a kartya I |
tulajdonképpen egy-egy 16 bites A/D-nek o5 a3
és D/A-nak, valamint egy kozé ékelt jelfel- '
dolgozé processzornak is felfoghaté. Nem
csoda, ha ez az architektira megmozgatta példaul a pro-
fesszionalis hangfeldolgozo alkalmazasokat gyarté Sonic
Foundry (lasd: Sound Forge, nett6 hatvanezerért) fantazia-
Jat, hiszen ilyen teljesitményi processzort eddig még 6k sem
programoztak. Bejelentésiik alapjan rovidesen valés idejfi al-
kalmazasok tengerével fognak elarasztani benniinket, de hogy
mifélékkel, az egyelre még az 6 titkuk maradt. Nem titok wi-
szont, hogy gyorsan kiprébaltam az Edge-dzsel a 8 hangsa-
vos Cubasis Audiot, és sz6 ami sz6, remekiil érezte magt.
A Cubase-sorozat amiigy 1s sokat profitil a Windows 95-
bsl, példaul sokkal stabilabb az idézitése, az Audio pedig
Edge-en remekelt (legalabbis a Performance Tester adatai
alapjan, ami a legmagasabb osztalyba sorolta).

A végére a konklizié: az Edge nemcsak grafikiban,
hangban is 6 korszakot nyit a jatékpiacon. Erre egyfeldl az
architektiira tjszertisége predesztinalja, masfeld| pedig az,
hogy a jatékfejlesztok kezébe eddig még megkozelitden ha-
sonlé teljesitményii hangprocesszor sem keriilt, ami olyan tav-
latokat nyit, amiket most még nem lehetiink képesek belatni.
A zenészek valasszanak mas kartyét, efell sincs kétség, és
hogy a félprofi hangfelhasznalok hogy jarnak majd vele, az a

kévetkez6 honapokban dél el.
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Uj CD lemezek is nagy valasztékban kaphatok
A megvenni kivant CD-t maximum 7 napig otthon tesztelheti

Klubtagoknak 10-50 % kedvezmény
Ha ketten egyltt Iépnek be a klubba, a tagdij egy evre

fejenként csak 3000.-

R e i

Budapest VI, Vérésmarty u.58/a.

.

yitva: Hétkdznap 10-18 Telefon:252-5537/23 mell. &

Megnyilt a

CORGW

PC CD-ROM
Shop

Budapest,VI.Teréz krt. 21.
Oktogon Uzleth4z,(29-es iizlet)
Tel.: 269-0232/132

Jatékok, lexikonok, oktatd
CD-k, szamitastechnikai
folyéiratok...

Minden 50. CD félaron !
Vidékre csomagkiuldo szolgalat

Mindenkit szeretettel varunk!

Tehét ne felejtsétek:

G

A TUTI TIPP

44

:-Uj hangzasok AWE
132-re! Tébb mint 700
hangminta, Jamaha,
Roland, Moog,
Novation szintikrél.
Valaszboritékért
listat kiildiink.
Jelige: ,Sound-
bankers“ cim:

Budapest, 1399 Pf.
701/122.

Modellezni és bulizni
szeretd, 18 évnél
id8sebb, sportos,
intelligens lanyok

jelentkezését varja a

Pc-X 3D szakoszta-
lyanak vezetdje és a
,Zene varos“ vasott
fuld fémunkatarsa.

| Jelige: a ,Pc“-(X)
: mindenhol jé!
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rNOVEMBERI SZAMUNK NYERTESEI:

: Jelsz6: Primal Rage CD:

i Fons Attila, Budapest XI.

[

| Mirax: video kazetta (Fékteleniil):
|Gl Krisztidn, Nyiregyhaza

| 3

[ InterCom: (Usz6 erdd):
| Médos Gergely, Hédervar
I Raba Szabolcs, Gysr

| Dakos Janos, Karcsa

| Gulyas Marton, Solymar

|

| Flamex: (Ace Ventura):

I Dara Viktor, Budapest, XIV.
| Gyenge Zsolt, Papa

!

| Doom:

| Arvai Imre, Ttrkeve

[ Lazar Rabert, Balatonalmad:

I Matics Laszl6, Budapest, XXI.
| Salamon Péter, Gaborjan

| Téth Tamés, Budapest, XII.

I Szalontai Csaba, Budapest, XVIII.

UIP: (Philadelphia, Forest Gump):

Warner: Simply Red:

Dunai Péter, Budapest, XVI.
Rokonay Gabor, Miskolc
Zsandér Attila, Budapest, XII.
RHCP:

Araté Kélman, Budapest, II.
Dinya Gabor, Budakeszi
Zahemszky Andrés, Eger

PolyGram:

Barabas Tibor, Budapest, .
K.rehntay Gergely, Budapest, XL
Nagyvari Adém, Budapest, XII.

BMG:

Balint Enka, Budapest, VII.
Raba Szabolcs, Gyér
Salamin Andor, Budapest, II.

Az élet nem habostorta:
Becker Nandor, Dunatjvaros
Nagy Marton, Kistarcsa

Nép Gabor, Budapest, XXII.
Purak Sandor, Baja

Szanté Szilard, Gyér
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= [DG online BBS

INTERNATIONAL DATA GROUP

Ismerds ez a szdm, ugye? lgen, ez az IDG Online, amely feltjitdsdnak végsé stadiumdba ér janudrban,
nyugodtan mondhatjuk: Ujjasziletik.

A szeptember ota ingyenes hozzaférési BBS elsédleges feladata az IDG Magyarorszag dltal megjelentetett
lapok hattértdmogatdsa, forumok megteremtése, ahol a cikkirék és az olvasok kélcséndsen kifejthetik gondo-
lataikat kilonbo6zé témakban. A file-terileteken ugyanugy megtalalhaték lesznek az IDG kiadvanyokhoz tar-
tozo kiegésziték (kivonat a régebbi CD-X-ekrél és a kordabban megjelent PC-World lemezmellékletek), mint a
mar megszokott programok: a legfrissebb virus6l6k, termindl- és grafikus programok, témériték, shareware

jatékok és segédprogramok DOS, Windows és természetesen Windows ‘95 platformra sth. Friss hirekkel,
rovidebb demdkkal, screenshotokkal szolgalunk készilé és mar elkészilt jatékokrdl, illetve kilon tertletet szen-

telunk a mar meglévé jatékokhoz (sét, nem csak a jatékokhoz!) kiadott patcheknek, frissitéseknek!
Természetesen szamitunk a Ti kézremUkodésetekre is, hiszen a BBS-rél nem csak le, de feltélteni is illik!

Vérjuk hivéasaitokat a nap 24 érdjaban!

BBS WORLDWIDE

MARE THE CONNECTION!

OVER 100,000 GIF, SHAREWARE, WINDOWS/DOS FILES-UPDATED DAILY!

UNLIMITED DOWNLOADS! NO SUBSCRIPTION REQUIRED!

USE YOUR MODEM TO DIRL

00-1-600-204-951¢6

INTERNATIONAL LoNG DISTANCE RATES APPLY.

. REGI SZAMOK MEGRENDELESE!

| Nem kaptam meg az iijsagosnal (lemaradtam réla, lusta voltam megvenni sth...): I
:1994/1., szeptemberi:_| 1994/2., oktoberi:_] 1994/3., novemberi:_| 1994/4., decemberi:_| 1995/1., januari:_|
 1995/2., februari: _| 1995/3., marciusi: _| 1995/4., aprilisi:_| 1995/5.,majusi:_]  1995/6., jiniusi:_]

| 1995/7-8., julius-augusztusi:_| 1995/9., szeptemberi:_|  1995/10., oktoberi:_|  1995/11., novemberi:_|
| 1995/9., decemberi: _| szamot, ezt borzasztdan meghantam, utolagos beszerzésiikre kérek csekket. A PC-X teljes tavalyi

| évfolyamat (11 szam) is megveheted 1100 forintért! Lapozz a 15. oldalra! _
: Mewew: . . ol o Gmem: . e

L_________.........._._



4" UDVOZLET A SZAMITOGEPEK BELSO
% VILAGA UTAN ERDEKLODOKNEK.
i IMIVEL NEM LEHET UJSAGCIKKEK
UTJAN HARDWARE SZAKEMBERE=
KET KEPEZNI, MI EZT MEG SEM
PROBALJUK. INKABB NEMI INFOR-
MACIOVAL LATJUK EL AZOKAT,

TUDNI GEPUK MUKODESEROL.
MINDENKIT FIGYELMEZTETNUNK
KELL: A GEPBEN TORTENO SZAK~-
SZERUTLEN PISZKALODAS KAROS
A SZAMITOGEP. EGESZSEGERE ES A
TULAJDONOS PENZTARCAJARA.

Imultak az finnepek, remélhet6leg min-
denki atvészelte bejglimérgezés nélkiil.

gSzintén remélem, hogy nem kevesen
gazdagithattak szeretett-utalt-sziikséges (a nem ki-
vant torlendd) szamitogép-konfigurdcidjukat valami
) vagy jobb alkotéelemmel. A gazdagités egyik
médja a Hardware Depo héromfordulés jatékanak
minél tokéletesebb megoldasa, majd az arverésen
valo részvétel lehetett. Sajnos nem tudtunk akkora
és olyan osszetételd valasztékot biztositani, mint
eredetileg szerettiink volna. Csak akkora érdek-
[6désre szamitottunk, mint a mar megszokott jaté-
kok esetében (altalaban 50 db kériili megfe)tés),
ezzel ellentétben minden forduléra legkevesebb
180 értékelhetd megoldas érkezett. Az 6rombe né-
mi {iromot csempészett, hogy a jaték nyereményeire
fordithaté anyag keret véges volta miatt kénytele-
nek voltunk kissé szigortan pontozni, és a megva-
sérolhato targyakra is inkabb a sok, de kicsi jelz6t
lehetett hasznélni.

A megfejtésekkel kapesolatban kissé visszds ér-
zést keltett tobbiinkben, hogy egyesek nem 1gazan
lelkesedésbal, inkabb haracsolasi szandékkal vettek
részt a jatékban. Legszembetiinobb példanak talan
azt emlteném, mikor egymasutan nyolc vagy kilenc
darab fénymésolt valaszt kaptunk, amelyeken csak
az alairas és a cim valtozott (raadasul a valaszok
nem voltak tal jok). Természetesen az ilyeneket
ugyanigy értékeltiik, mint az 6sszes tobbit (az ér-
tékelés az el6z6 szamban ismertetésre keriilt), de
sajat és a szerkeszt@ség mas tagjainak véleménye
szerint, ez valamilyen szinten a tisztességes valasz-
adok megkarositasa; pontosan ezért lett kikotve az
a feltétel, hogy csak azonos névre és cimre 52616
kuponok szamithaték be egy tétel megvasarlasahoz
az arverésen.

Vilaszleveliikben tobben kérték, hogy 1smertes-
siik a kérdéseket, illetve sokan tal egyszerfinek ta-
laltak cket. Az egyszeriiségiik abbél az alapgondo-
latbél adédott, hogy az is tudjon valaszolni, aki
életében nem volt még szamitogéphez 6t méternél

kozelebb, csak a Pc-X lelkes olvaséja.

A tovabbiakban bemutatott valaszok a legtoké-
letesebb kategériat képviselik. Ha valaki a sajata-

4 &

AKIK TOBBET SZERETNENEK MEG-

ra-ismerne — részben vagy
egészben =, ne lepddjon meg; "~ @8
ugyanis a bekiildott legfrappan- {™
sabb megoldasokbol lett dssze-
ollézva az ismertetésre kerilg
megoldashalmaz. Természetesen
nem. csak az ennyire részletes megol-
dasok értek harom pontot, az ezekhez
hasonlokat: (részletesen kidolgozott, de szigordan
a kérdésre vonatkoz6t) viszont plusz pont illette
meg, fgy az adott fordulé dsszesitett pontszdma
nem kilenc, hanem tiz lett.

Els6 fordulé = szeptemberi szdm (ordité szorny-
pofa a cimlapon).

Kérdés #1: Mit takar pontosan a kovetkez6
kifejezés: 486 3VLB Green ZIF 256 Ch?

Minden lehetGséget megvizsgalva egy arlistabol
kiragadott sorral &llunk szemben, melynek jelenté-
se a kovetkezd: az ominozus jelc’soport kozvetlen
kozelében talalhato egy tobb szamjegyti osszeg,
ami a forint arat ]eln egy alkatrésznek. Az alkat-
rész elég alapveld szerepet jatszik egy szamitégep
miikédésében, mivel az alaplaprél van szé. Fébb
(illetve emlitett) jellemz6i alapjan a 486-o0s csa-
ladba tartozé processzorokat eldszeretettel fogado,
bar ett6l még esetleg faji el6itéletekkel (Intel;
AMD, Cyrix) ellatott kiityii. Mivel nincs jelezve a
csokkentett

n 4

_m..... a'részegységekre érvényes, ame-
¥yek tamogat]ak az energlatakare
7 kos iizemmodot. Amennyiben erre

a processzor nem hajlandé, fajhat-
juk az egész Green funkciét, mivel
nem fog lekapcsolni semmit. A ZIF a
processzorfoglalat tipusara utal; a foglalat
jellemzéje, hogy a processzor labét koriiloleld érint-
kezok egy karsegitségévelirogzithetok, lletve old-
hatok. A 256 Ch pedig azt jelent:, hogy az
alaplapon elhelyeztek 256 KByte méasodlagos
gyorsito tarat (cache memoniat). (Vagy legalab-
bis annak tokozasat. Az utobbi megjegyzés
a tajvani gyartok korében tapasztalhato
koltségkimélési formara utal, valéjaban
nincs cache az alaplapon, csak iires tokok.
Ennek lefiilelése igen egyszerti: ha a
BIOS-ban (barmilyen tipus legyen is) le-
tiltva vagy engedélyezve a kiilsé Cache
hasznalatat nem tapasztalhaté sebességkii-
lonbség, na akkor van baj!) A cache szere-
pe ,ininddssze” annyi, hogy gyorsitsa az adatat-
vitelt a meméra és a processzor kozott.

Kérdés #2: Melyek az Intel Sx2-50, Dx2-

66 és Dx4-100 processzorok iizemfesziilt-

ségel és meghatarozé paraméterei’
>tablazat

tizemfe- Tipus: iizemfesziiltség orajel szorzo kiils orajel kooprocesszor
szilltség & | [ore $12-50° 5 vol 2 25 MHz Nincs integrlva
?liigi‘éi’iin Intel Dx2-66 5 yolt Xx 33 MHz Integrélva
formébaf} Intel Dx4-100 3.3 volt 3x 33 MH:z Integralva
odainjak ha

tudja, az ar miatt néha akkor is, ha nem),
feltételezheten csak az 5 Volt iizemfesziiltségfi
verziokat tudjuk benne hasznalni. A 3 VLB ki-
fejezés az alaplapon taldlhaté kartyacsatlakoztatas
lehetoségeket tarja fel eldttiink. Ez esetben-az
alaplapon 5-tél 7 darab [SA csatlakoz6 mellett ta-
lalhat6 3 darab Vesa Local Bussin is. A Vesa
szabvanyii csatlakozdk az ISA Bus folytatasaként
helyezkednek el, kialakitdsuknél fogva jéval-gyor-
sabban végzik munkajukat, mint [SA-s tarsaik.
Ennek oka a processzorral valé kommunikacié 32
bites voltaban rejlik. A Green megel6lés meg-
mutatja szamunkra, hogy az alaplap BIOS-a ké-
pes a munka, a kommunikacié figyelésére, és
amennyiben nem torténik feladatvégzés, a figyelte-
tett cimvonalakon lekapcsolja, illetve mérsékli az
egyes eszkozok mikodését. Amennyiben teljesiil-
nek a bedllitott feltételek (leiitiink egy billentyiit,
moccan az egér), visszakapesolja a teljes értékii
mitkodést. Természetesen ez a funkeié csak azokra

Kérdés #3: Elvileg gyors gépiink hirtelen
rendkiviil lelassul. Mit kell elgszor meg-
vizsgalni?

Miel6tt panikolni és kapkodni kezdenénk, ves-
siink egy pillantast a turbé allapotara, illetve a
kapcsold &ll4sara.

Masodik fordulo— oktéberi szdm (krokodilok fe-
lett lengé fické).

Kérdés #1: Nem hajlandé floppyrol

" Bootolni a gép. Hol keresendd a hiba?

Arra mindenképpen érdemes ranézni, hogy az
A: jelli meghajtordl probélkoztunk-e a bootolni.
Ujabb kiadasd BIOS-ok esetében (nem mind-
egyiknél) lehet6ség van kabelek atpakolgatésa nél-
kiil 1s megcserélni a meghajtok sorrendjét (betiije-
1ét), esetleg ezt 1s ellenrizhetjitk (Advanced
CMOS Setup: Swap Floppy Drive pontja). Sziik-

Tipus: iizemfesziiltség orajel szorzd | kiilst orajel | belsd drajel L1. Cache kooprocesszor
[nrel Sx2-50% 5 volt Xx 25 MHz 50 MHz 8K. belsd Nincs integrélva
Intel Dx2-66 5 volt Xx 33 MHz 66 MHz 8K. belsd [ntegralva
[ntel Dx4-100 3.3 volt 3 33 MHz 99 MHz 6K. bels [ntegralva




séges még megvizsgalni, hogy jol frtuk-e be a meg-
hajtok tipusat, bar hibas tipusmegadas esetén mas
jellegti probléméink is keletkeznek. El6fordulhat,
hogy forditva kotottiik be a meghajtot; ez onnan 1s
szembeszokd lehet, hogy ekkor folyamatosan vilagit
a LED-je. A BIOS Advanced CMOS Setup
pontjaban lehet beéllitani a bootolasi sorrendet.
Az esetek 99%-aban ezek a kovetkezok lehetnek:
JA,CY ,C A", esetleg ,C*. A betik — mily ér-
dekes — a lemezegységeket jelolik. A sorban elol
allordl kisérel meg bootolnia BIOS; ha azon van
a rendszer, ra sem hederit a masodikra.

Kérdés #2: Valaki allandéan hozzapiszkal
gépiinkhoz. Kezének eltorésén kiviil, ho-
gyan védekezhetiink armanykodasa ellen?
(Az igazat megvallva még senkinek sem
tortem el a kezét ilyen okbél. Sokkal kony-
nyebb meggy6zni az embereket (hatarozott
fellépéssel és egy automata fegyverrel bar-
ki, barmir6l gyorsan meggydzhetd - fede-
zet nélkiili kolcson felvétele bankbél RAM
vasarlasara).

Sajnos tokéletes védelem nem létezik, hatasos-
saga csak a feltoréséhez szitkséges 1d6- és eszkoz-
beli raforditassal mérhets. Legegyszerfibb, de ta-
lan leghatasosabb is a szamitogép fizikai elzarésa;
remélhetdleg a szoba ajtot nem fesziti fel senk
egy kis Doomozas kedvéért. Amennyiben ez nem
lehetséges, akkor hasznalanddk a géppel jar6 vé-
delmek. A billentyfizet kulccsal valé letiltasa mi-
nimélis hardware 1smerettel (vagy angol tudassal,
hisz a csatlakozé mellett, de a kézikényvben biz-
tos le van frva) kikothets. Tokéletes biztonsagot
tehat csak maximum 5 éves kori piszkalo ellen
nytjt. Masik lehet6ség a jelsz beéllitésa a
BIOS-ban. Altaldban maga a jelszé kiilon menii-
pontban adhat6é meg, érvényesség korét (rend-
szer indulasnal is, vagy csak a Setuphoz) az

Advanced CMOS Setup pontban allithatjuk be.
Néhany jabb fajta alaplapnal (illetve BIOS-nal)
lehetdség van kiilon-kiilon jelszot hasznélni, de
ekkor a magasabb priontasd, a BIOS-t nyité jel-
520, a rendszerinditast 1s lehetové teszi. Régeb-
ben a BIOS-ok egy része tartalmazott egy allan-
dé jelszét 1s, ami nem volt mas, mint a BIOS
gyartjanak neve, de errdl szerencsére leszoktak.
Ennek a védelemnek a kitktatdsahoz mar némileg
komolyabb vaslélektan (hardware tudas) sziiksé-
ges, mint a kulcshoz, de ez sem lehetetlen.

A BIOS valtozokat mindegy szalig torélve, eset-
leg egy direkt erre a célra szolgal6 jumperrel vagy
az akku rovidre zérasaval megszabadithaté a gép
a jelszotol. Léteznek még egyéb software iiton
miitkodésbe hozhaté direkt védelmek (pl. Norton
Diskreet), illetve egyes operaciés rendszerek szer-
ves részét képezik a védelmi funkciok. Lehetséges
még egyéb hardware megoldas (pl. kodzar, ami a
tapellatast megszakitja), de ezek megkeriilhetet-
lensége megkérddjelezhets.

Kérdés #3: 4 MB-os gépiinket Win95-re
szeretnénk optimalizalni (min. 8 MB
RAM). A sikeres bankrablason kiviil, mit
kell még tenni. (Erre a kérdésre elszaba-
dultak az indulatok. Néhanyan meglatva
az omin6zus operaciés rendszerre valé
utalast, kétségbe vontak szellemi képessé-
geinket, és azonnali ellenkampanyt indi-
tottak a termékkel szemben, Masok kicsit
talan félreértelmezve a kérdést, a Win95

optimalis rendszerére vonatkozo informa-
ciokat adtdk meg. Valéjaban ez a kérdés a
memoriabeszerelés mikéntje utani (talan
kissé kormonfont) érdeklodésiinket takar-
ta. Szerencsére elég sokan helyesen vala-
szoltak, ezért azt hiszem, gondos atolva-
sas mellett érthetd volt a kérdés.)

A bankrablasra valé utalds valoszintileg csak
azért keriilt bele a kérdésbe, hogy az anyagi fel-
tételek meglétét biztositottnak vegyiik. Ugyanis
itt még minimum 4 MB memoriatbeszerzése
sziikséges, annak pedig még hasznaltan is (de
nem leharcoltan) 6t szamjegyii az dra, forintban.
Tehat, az alaplap lefrasanak, és a mar meglévo
moduloknak a tanulmanyozésa utan (lehet-e
egyaltalan 8 MB a gépben, milyen modulokkal
oldhaté meg) beszerezziik a sziikséges modulo-
kat. Esetleg a régieket el kell adjuk és mas szer-
vezésben kell a memoniat elhelyezni. Amint sike-
resen megtértiink a ,botho”, behelyezhetjitk a
gépbe az 0 szerzeményeket. A memoriak fizikar
beillesztése egyszerfi feladat, csak az er6szak al-
kalmazasa keriilendd. Sziikséges elhelyezkedésii-
ket megtalaljuk a leirasban, a megfelels bankba
helyezve a modu]t, annak sima mozdulattal be
kell fordulnia a tartokampok kozé. Amennyiben
nem ez torténik, akkor a foglalat kitiiremkedéseit
és a modul furatait dsszevetve kiderithetjiik, nem
forditva probalkoztunk-e. A sikeres RAM behe-
lyezés utan mar csak meg kell mondani a gép-
nek, hogy nagyobb lett a tarkapacitas: A memo=
ria méretének valtozasara a BIOS is figyelmez-
tet. A Setupban a Standard CMOS Setup
pontban mar az tj adatokat latjuk. A Setupbal
kilépve ne feledkezziink meg a mentésrél, majd
az tjraindulas utan élvezziik a kiszélesedett tav-
latokat.

Harmadik és egyben zdré akkord — novemberi
szdm (tirruhds alakot tdmadé démon).

Kérdés #1: Milyen aton-médon érhetjiik
el, hogy egy Pentium processzoros gép 16
MB RAM-ot tomhessen tele hibasan sza-
molt adataival?

A Pentium processzor 64 bites architektiirdja
miatt csak a kettesével behelyezett modulokat ke-
gyeskedik kezelni, olyan Pentium alaplaprél pedig
még nem hallottam, ami 9 bites memoniabankkal
rendelkezett volna, mivel akkor nyolc darab modul-
bél allna egy altala kezelt egység, és pingpongasz-
tal méretii alaplapokat nem igazan képesek fogadni
a szabvany hazak. Tehat, j6zanul gondolkodva két-
féle modon képzelhets el 16 MB memoria: vagy
két darab 8 MB-os modulbél vagy négy darab 4
MB-os modulbél elgallitva. Elméletileg lehetséges
a nyolcszor 2 MB formacié, de igen kevés alaplap
képes ennyi modul fogadasara, és ha nem muszaj,
minek minden helyet lefoglalni, hatha mégis bejon
az orokség, és akkor aztan nem lesz hova pakolni a
128 MB-os bavitést. Az tjsorozati Pentrumokban
kijavitottdk a hibat, a rosszakat meg becserélik; te-
hat csak addig szdmol rosszul, amig észre nem

vesszilk (lasd CD-X #2 PENTIUM.EXE), és

vissza nem vissziik.

Kérdés #2: Csipkebokorvesszo. (Ezt a po-
ént — inkabb faraszt6, mint j6 — a szer-

kesztoségnek szantam. Arra szamitottam,
hogy lektoraljak a cikkben feltett kérdése-
ket, majd fajdalmas nyogéssel nyugtazzak

elmeallapotom kronikus mivoltat, és tor-
lik a kettes pontot. Erre nem benne hagy-
tak? Mindegy, az értékelésbe nem szami-
tott bele, de akinek a valaszan feljajdul-
tunk, az mind megkapta a Csodalatos
Csipkebolmr Kilondijat. A legjobb: egy
csomag érkezett a jatékra, meglepd mo-
don nem bombat, hanem egy ,parciilis
kiegészitokkel felszerelt” (értsd levél, ter-
més) csipkebokorvesszot tartalmazott. Az
iijsagban'kozolheto (irott) formaban érke-
zett CsCsK-dijas valaszokat atadom
Newlocalnak.)

Kérdés #3: Ha egy 386-0s gépben 256 KB-
os és 1 MB-os memériat is akarunk (a fene
akarja, csak nincs elég pénz még egy kész-
let 1 MB-osra) hasznalni, mi médon inzer-
talhatjuk azokat a bankokba, és mibél jo-
hetunk ra a helyes sorrendre?

' A legfobb informiciéforrasként ebben a kérdés-
ben is az alaplapleirds szolgil. Meg kell wizsgélni,
hogy engedélyezett-e a kétféle memérjamodul, s
ha igen, mi a beillesziés sorrendje. Altalaban
minden 386-0s két bankkal készil (DX 2x4 fogla-
lat, SX 2x2 foglalat). Miga DX gyakran engedé-
lyez: a kiilonboz6 modulok hasznilatat, természete-
sen egy bankon belil csak azonos modulokat hasz-
nilva, az SX esetében mkabb a ,néha” jelz6 hasz-
nalata a megfelels. Ha nincs leirdsunk az alaplap-
hoz; akkor probalkozzunk; a moduloknak nem esik
baja (hacsak nem kalapicesal rakjuk be). A pré-
bal@lassomnvagyncmlalsemmmcmonat a gép
és csak csipog, vagy csak az egyik készletet lata,
llldwgrunnl.ls5MB (-384 KB shadow) me-
‘monat hasznilhatunk.

Kérdés #3: Lehetséges-e DIP RAM-okbél
SIMM modult eszkibilni (feltételezve a
sznhcgu technologia megletet) Ha
igen, akkor milyen tipusi és mekkora
hozhats létre?

Igen, bar elég fejlett technolégat kivan mind a
precizios nyaklap, mind a felulen forrasztas, és
lermészetesen a készito sem lehet remegds kezii

alkoholisia. Mind SIMM mind SIPP modul
eloallithata, akir pantases (9, 36 bit), akar pari-
tas nélkih (8, 32 bit) valtozathan. A méret kér-
dése mar 1zgalmasabb, mivel it hatart szab a fizi-
ka1 kiterjedés, illetve az elGallitas: kaltségek. Ha
nem zavar minket, hogy a gép melletti ruhdsszek-
rény méreti dobozbol, széles szalagkabeleken kell
yezetniink a jelet, akkor lehet akirmekkora. Kolt-

ség szempontjabél pedig minél nagyobb, annil
nagyubb arkulonbség egy gyan SIMM modul-
hoz viszonyitva (nyak bonyolultsiga, alkotéelemek
magas ara, befektetett munka stb.). Gyakorlat ol-
dalrdl megvizsgilva a kérdést leginkibb a 256
KB-os, 9 vagy 8 bites SIMM vagy SIPP modul

‘iinik megvalgsithatonak, de ez dragibb lenne,
‘mint készen kaphat6 tirsai.

Most, hogy az erdproba lezarult, én pedig a
16 valaszokkal feléltem a helyet, bicsizom.
A kovetkezé szimban — és ezt akar fenyegetés-
nek is vehetitek —, a hardware tenger tjabb vize-
ire fogjuk vezeini Pc-X vitorlds hajénkat (ben-

" nem egy koltG veszett el). (Hal’ istennek még
 senki nem talilta meg - C_si]la.)

Schuerue
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MIELOTT BELEKEZDENEK EGY-KET UJABB § REGEBBI (DI
SOFTWARE ES FILM ISMERTETESEBE (INTERNATIONAL
TENNIS, THUMBELINA Es FORREST GUMP), MAGYARAZ-
NOM KELL A BIZONYITVANYOMAT, ILLETVE HELYRE KELL
TENNEM EGY PICINYKE FELREERTEST,

agyarorszagon ugyan nem sokan foglal-
koznak a Philips CDi-jal, 4m néhany
maroknyi elszant fické azért akad, aki el-
hivatottsdgot érez iranta. Mikor belekezdtem e rovatba,
még kevés hodoléval talalkoztam, s Video CD-ket is
csak az Automexnél lattam. Pedig nemcsak, hogy ,,van
még legény a gaton”, de még sajat kiadast Video CD-t
is készitett a Comser Kft — én meg balga fejjel kifelejtet-
tem 6ket mindezidaig... Mea culpa!

Néhéany hénapja egy Indul a bakterhdz CD-t kap-
tunk t6liik tesztelésre — a nagy sikerdi film MPEG valto-

zata minden Video Cartridge kiegészitéssel felszerelt
CDi lejatszon és MPEG kartyaval rendelkezé PC-n
megnézhetd. Megjegyzem, az Edge 3D kértyaval mar
egész 6l mitkodik software-bl 1s — egy picit akadozott
ugyan a |152x864-es felbontasban, de ez minimalisra
csokkent 640x480 hasznélata esetén —, az igazi megol-
das persze egy MPEG dekéder kartya vagy egy 100-
120-as Pentium. Tovabbi mindségi kifogasom a szamito-
gépes MPEG ellen, hogy a monitoron — épp annak ki-
tiing, éles képe miatt — eléggé gyatran fest egy MPEG
film. ,Kipixelesedik®, érezhets a digitalis megjelenités,

Adapted from the DON BLUTH Fim
HaNs CHRISTIAN ANDERSEN'S

spice

Invicom

count in an all-

new interactive
£t »ﬂ\-cmum?

elromlik a film hangulata. A TV-k felbontdsa ugyanis
sokkal ,,gyengébb“, mint a monitoré, ezért ,elkeni“ a
pixelek hatarait (de legalabbis nem lesz feltiing). Arrol
nem is beszélve, hogy a monitor el6tt | méterre iilsz,
mig egy nagyképernyds tévét harom méterrél bamulsz —
nana, hogy feltiinnek a pixelek!

N

Ha mar a filmnél jarunk, itt a Forrest Gump! Tom
Hanks bacsi remek alabamai téjszélasat (nagyon baré,
hénapokig gyakorolta szegény!) most eredeti angolban
is végigélvezhettem. Szintén Video CD formatumban
jelent meg, igy az elobb emlitett eljarasokkal szamitogé-
pen 1s nézhets. A film — mint majd’ minden Video
CD-s film — két korongon kapott
helyet. A CDi meniiben kivalasz-
tod, melyik jelenettél kivanod in-
ditani - ha nem a megfelelg CD
van a lejatszoban, udvarias, C64-
es 1dokbal ismert ,,Please insert
disk two* kéréssel fordul a tisztelt
felhasznalohoz.

Tél van ugye, de a computerek
vilagaban semmi sem lehetetlen:
teniszezziink egy kicsit! Az Info-
grames csapata fejlesztette az
International Tennis Open cimi
sportjatékot (a régi 1d6kbal so-
kaknak 1smerds lehet a game),
amellyel egyszerre ketten is jatsz-
hatnak. Ilyenkor kell egy game-
pad is, a masik jatékos pedig
kénytelen megelégedni a tavira-
nyitoval (bar létezik eloszto, igy
megoldhat6, hogy mindkét jaté-
kos gamepadet hasznaljon).

A jaték azonban eléggé egysze-
rli, igy még a taviranyitéval is vi-
gan terelhetiik a jatékost. A CD
lehetoségeit kihasznalva remek
multimédias keretet adtak a
programnak: video-bejatszasok,
kommentar, sokféle palya teszi
érdekfeszitové.

El6z8 szamunkban beszamol-
tam arrol, hogy Jon megtalalta
kedvenc kifestds jatékat. Még nem
latta, de szerintem kapasbdl bele-
szeret a | humbelindba.

Lt l}o .'\. E
A vilag elso 64 bites. 3D
grafikus gyorsité kartyaja

A Hiivelyk Panni torténetét
feldolgozo rajzfilmet Don
Bluth csapata rajzolta (Dragon'’s
Lair, Space Ace), a hozza tartozd
ointerakcio” épp idealis egy 3-10
éves kolyoknek. Talalni kifestét, interak-
tiv mesekonyvet (a szoveget kifrja, el-
mondja) és még aprobb készségfejlesztd
jatékokat, amelyek szamolni, énekelni,

rajzolni tanitanak. Rendkiviil igényesen E@ E

kidolgozott programok, amellyel az ap- '

rosagok is konnyedén elboldogulnak.
Mr. Chaos o5 ax

! g
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* Windows 95 timogatss

* Valos idej@t 3D grafika. kvadratikus gérhal

felszinek szdamitdasa

» Kartyiarn integrialt 50 csatornis Wavetable

hangkériya

« 2D grafikn és Windows gyvorsitas | millidard

seinnoel

* Vided gameport 2 db Sega Satarn koempatibilis

esatlakozdéval

+ Teljes heépornyas digitilis video (MPEG) és

videdtexiars mapping
o Pigiuilis joystick port

o I MEB BRAMaol AMB VRAM-ig
* Ajandék seofiverek (Sega Saturn Yirtun Figher,

Pescent. sth...)
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_ - DiAmoND MuLTIMEDIA
_* EROs A PC-s PLATFORMON,
ELOSZOR CSAK KOMOLY FEL-
HASINALOKNAK KESZITETT
i GRAFIKUS KARTYAKAT, AM
=l 'g AMINT AZT MAR ELOZO SZi=
§ MUNKBAN IS HiRUL ADTUK,
o AZ EpcE 3D SOROZATTAL A
L | JATEKPIACON IS NYOMUL.

:

zandékosan nem irtunk eddig hosszabb leirast o
Q. kartyarol: nem akartunk beleesni o hibaba,
@ hogy prospektusok zengzetes adatait ,beka-
jaljuk”, kozoljik, majd mikor megérkezik a kartya, kiprobd-
las-utdn csalodottan gyomoszoljik vissza dohozaba. Epp
ezért — mivel megiscsak ,bekajdltam” o Diamond el6zetes
- hireszteléseit - elhataroztam, hogy ha igazat csiripelnek o
_ verebek, veszek egyet o sulaf s:erkes:tosegl gepembe, és ta-
~ pasttalataimat vetem papirra. Mivel mar jo két hete vigan
Autkdrozik vadonatuj gépemben, epp itt az ideje, hogy kiont-
_sem a lelkemet a tisztelt olvasnak is.

SR TR l"‘

A hﬂw ugy, uhom van, murhu jo! Alapvetoen ket valtozata
létenk, ugyebar: a Diamond DRAM és VRAM memoria chippeks
kel szerelifel (az utébbi ,allat” gyors), ezeket eqy éskét
megas valtozathan aruljak (illetve o nagyobbacskakat 4 megﬂ
ig bavitheted). Direkt az ,olcsobbikat”, o két mega DRAM-os
vltoratot szereltem be. 60.000 forintos araval falan méger -
idomut legjobhan a magyar felhasmalk rsebéhez: 2 megnvcl
_mdr mosolyogva dolgozhatsz 1024x768-as felbontashan, 32K
snnael (sat van egy 1152x864-es felbontds is, ezt is bitjo

~ kartyara (q szfereo hangot egy 16 lites wavetable chip szolgul

Life Gamge: The green bar on thes guuge gets:
emalive sach toms your fightes takies damage. The
h@hmnmmrwh eaq.-l ataly 1s

Virtua Fighter kizben online help - nem semmi!

£

32,768 stinben), de jdtékhor is kitinG. Ket legyet egy csapasta,

sﬁtuegye!, hisz’ hangkartyasszetliséget is integraltak a PClos.  grafikai szamoldsokat Ugyanaz.a processzor x

_ miveleteket egy cel- thtp"l gruﬁh tur-
* bositasat” az Nvidia végexte el azzal, hogy

tatja) és MPEG filmek nézegetésére is alkalmas. (Apropo, nem
art upgrade-elni az alaplapot, a PCI kezdi tényleg szabvannyd
kinoni magat: oz Edge kizarélag PCl buszon dt értekezik a szd-
mitogéppel.) Ez utobbi mindassze software-es (és persze hard-
ware-es gyorsito) tdmogatdst nyuijt. Tapasttalataim kedvezdek,
1024x768-as felbontdshan, 32K szinnel teljes képernydre na-

gyitva is élvezhetd az MPEG (mar ha szereted a full screenre

felnugyllon bollom nagy plxelght) Igaz, négyszeres CD ROM

ban jdtszik manapség, annak ez bizony minimum konhgurnclo

A keirtyu igazi tuddsa mégsem ebben reilik. TervezGirels6sorban

azért kesmagak, mert m hvuntuk szunieim art oz dldatlan

nqns_gepre van swkseged umrl nehezen
tudst esak megfizetni. Nonszensz, hogy a

végzi, omi g gep mukodesé'érl op. rendszer ||
élethen tartasaert és sok ezer mas feloda- |
tért felel. Miert ne végerhelné el ezeket a

3D kifejezetten 32 bites Wi :95-05 alkalmazasok gyorsid
sdra készilt. Ne csodalkozz hif o zsebpiszok mérefii 461555
eredményen, valoszinileg valahogy masképp kavar oz Edge
DOS alatt, mint Windowshan (kiilon driver is indul el). Menyeg
a lényeg: a Doom, a Witchaven, a Descent, a Need for Speed, o«
Screamer és sok mds, hasonloan gyors gmflkmgenylo proggy
éppoly szépen fut ndlam is, mint Siti gépen. ianul érdekesebb
viszont a Windows alatti tehesﬂmeng ~kiilonbség, illetve ennek
csekeély mérteke. Normal esetben a bm és. u VRAM memonu
kozott kabé akkora a sebességkiilonbség, mint mundmk egy
haromldba tekndc és egy kifejlett gepdrd kozott. Ennek ellené-
re a Diamondos fiok kitaldlhattak valamit, mert az dj Edge
majdnem azt az eredményt produkalja DX4-120 alatt is, mint
eqy P90-en. Sajnos a 4 megds, VRAM-os verziot mar nincs idom
Netesttelni, de taldn jobb is igy, nem hiid[lom a szivem... "

Pentium 90.32MB  486DXd4-120,16 A hasznilt tesztprogram

. MBPRAM, ¢ annak kiilén tesztjei:

Diamond nge 3D

 2MBDRAM:
22861

&

- Landmark Speed 2. B
~ Wintach 1.0: &

. Word Processing
CAD/Draw
- Spreadsheet
i aint o
~ Overall

Az Edge kartydhoz mellekelt harom ,turbositott” program
(a Virtua Fighter eddig még nem is létezett PC-re, a Nascar és

* a Descent pedig félelmetesen felgyorsult, mondhatni élvezhet6
lett; igaz, a Descent csak néhdny fajta kértydhor jirl) megero-
sit a technikai leirds valodisagdban (igaz, 640x400, 32K szin
haszndlatakor a DX4-120-on kozli a Virtua Fighter, hogy ,,Bocs,
ezen a gépen ,,csak” 20 fps-sel futok...”). Koszi, eddlg ekkora
felbontdshan csak feleennyit tudtdl... Mellékelnek még egyra-
kas sallangot is a kdrtyahoz: CD lejatszot, mixert, HI-FI tornyot
(D, WAV és MIDI dllomdnyok lejdtszdsdra, zongoraprogramot,

 beszél6 orat (igen Ervin, hétzenéset), egy kicsiny WAV editort

* és egy Dashboardhoz hasonlo program-inditat.

- Vegeredmenyként kénytelen vagyok leszogezni abbéli ag-
galyomat, hogy még nem jott el az igazi 3D gyorsité kartyak
megvdsdrlasanak ideje. A Creative is kisérletezik a grafika fel-

"~ gyorsitasaval, és még nem alakult ki igazdn a software-tamo-

gatottsaga a kartyaknak. Igaz, igéretek ezrével érkeznek, s mi-

vel a Diamond megfelelden méretes cég, tobb szaz program ~ *

konverzioja is elkészilhet pillanatok alatt. Jo lenne, havégre «

egyster a PC-s élethen egy knrlyn vagy chip szabvdny lenne...

Mr. Chaos

kifejlesttette az NV1-es processzort - a hd- |
romdimenzios grafika e processtor segedel- |}
mével jelentdsen gyorsabb és latvanyosabb |
lesz (real time texture muppmg) |

Ami a 2D grafikai gyorsitast illeti, vegel- :
tem néhany egyszeribb mélési Suti gepen
és a sajdtomon:

A Speed testtie, ha nem s figyelmen ki-

:"ﬁi hgyhmo, mindenesetre csaloka. Az Edge | !ll a w_w_ll |




UTALOM A HALAKAT... l(mu:no, ulm SZE-
MUKET, NYALKAS TESTUKET, ES APORODOTT
TESTSZAGUKAT. EPP EZERT A HATAMON IS FEL-
ALLT A SZOR, ES VEGYES ERZELMEK FUTOTTAK AT
RAJTAM (BROAFF), MIKOR CHAOS VIGYOROGVA
ATNYUJTOTTA A SIERRA LEGFRISSEBB ALKOTASAT,
A TropHY Basst.

azaérve dermedt csond fogadott. ,,Csak nem
n- munkat kaptal?* — kérdezték, mire én ordogi
.“ mosollyal valaszoltam: de! Erre pezsgobontas,
kaviar, miegyéb, majd kivancsisigomtol vezérelve bepakoltam
a CD-t a meghajtoba (hova mashova?). Innentd] csupa kelle-
mes élménnyel lettem gazdagabb, a jaték fantasztikus, grafi-
kailag és hangulatilag tokéletes, de zeneileg némi kivanniva-

- Trophy Bass by Sierra
File GoTo Qplmns Infnm‘satiun Lures Rods Casls

GAME CLOCK LAKEMURRAY
7.16&M

UVE-WELF

Help

hvalaszlasa a legerdekﬂsebb feladat A hagyoméanyos tamoly-

g0 rendszerii blmkert'l, a rappa]a, mulegy, forgovlllanto sth.
(meg a terminator és a mechwarrior is — Jon) szinte teljes ar-
zenalja megtalalhatd szerelékes dobozunkban. Es barmilyen

hihetetlen, ezek mindegyike tudja a tipusra jellemz6 mozga-
sokat produkélni, és minden szinben rendelkezésre 4ll.

A gondos kivalasztas utin kovetkezhet a horgészat, ami
igen egyszertien, egérrel vezérelhets. A kép aljan megelend
statuszablakbdl kivalaszthat6 az elvégzends cselekvés. Célke-
resztet helyezziink oda, ahova dobni akarunk, és elvégezziik
a bedobast. A ,felszerelt* csalitél fiiggben megkezd)iik a
visszatekerést, hogy a kozelben tartézkodé rabléhalakat tima-
dasra ingereljiik. Ha egy-két dobés utén nincs eredmény, ér-
demes a ,,csali” lecserélésével vagy a dobas irdnyanak meg-
valtoztatasaval probalkozni. Lehet, hogy elég csak a csali szi-
nét megvaltoztatni vagy a vontatds sebességét csokkenteni,
mans bekovetkezhet a sikerélmény, és hal timad a csalira. Ez
esetben ajanlatos a vontatast egy-két
pillanatra besziintetni, ezzel is ingerel-
ve a zsakmanyt. A hal megfogasét u-
jongd hangjelzés kisén, és elkezdGdhet
kifarasztasa. Ez nem kis feladat, ugya-
nis a hal méretétél fiiggd ellenallast ta-

%’“"‘

. :- 1. Largemouth Bass
ll 2. Channel Catfish

101b. 1 oz.
01b. 8 oz.

'I'O'I'll 'HEIGHT
10 Ib. 9 oz.

e nisit. Ha a szerelés nem megfeleld,
egykettére elszakitja zsinérunkat. Ez
ellen az orséba beépitett fékrendszer
ad ugyan némi segitséget, de roppant
6vatosan kell vele banni. Ha a zsinér
egyre magasod hangot ad, lazitani

2. Channel Catfish

l6t hagy maga utan. (Csak azok a halak...) A lényeg — eb-
ben a ,,vind6zos“ progiban — a horgészat. Ehhez természete-
= sen pont nem értek, dgyhogy 4t is adom a szt Apamnak:
»Jocskan benne jarunk a télben, a horgaszfelszerelés a tokja-
ban alussza téhi almat. A horgaszok kozil is csak a legelvete-
miiltebbek latogatjak meg kedvenc vizeiket. A siker kiilono-
sebb reménye nélkiil, csak a szenvedélytdl hajtva aztatjak a
zsingrt, a nyan-0szi nagy fogésokra emlékezve.
Es a.kkor, mid6n otthonomban rendezgetem dolgaimat,

‘mintegy felkésziilve a kivetkez6 szezonra, fniss viz csobogsa,
halak ugrasinak hanga iiti meg fiilem. A gyerekek a Sierra

régebben volt egy Bass Tour elnevezésii program, de az szin-
Voﬂa]abaﬂ nem erte el_a wdamparkl fahal ]'lorgaszat Szeueml

tak gepre vinni. A jaték maga nem igénye ku[onose
frast” , ezért inkabb a bemutatasara szoritkoznék.

A tulajdonképpeni cél, egy képzeletbeli tavon, motorcsé-
nakkal kikeresni a legjobb helyeket, és minél tobb halat fogni.
Ebben a csonakba beépitett halradar segit benniinket, amely
© allando téjékoztatast ad a mederviszonyokrdl és a halak je-

* lenlétércl. A kivalasztott helyre érkezve megkezdddhet a

wszerelés” osszeallitasa. Tobb fajta bot és horgaszzsinér ko-
ziil valaszthatjuk ki a szimunkra legmegfelelébbet. A ,csali

kell (-), egyébként pedig erGsiten:
(4), mert 100 m zsinor lehiizasa sza-
kadasnak minGsiil. A megfogott hal
rendkiviil élethien kiizd. A hirtelen
iranyvaltas és a vizbdl valo kiugras is
életszerli. Megfogas esetén donthe-
tiink, megtartjuk vagy visszadobjuk
zsakmanyunkat. A visszadobott halat

E:
a
T TEENTT ot E
r

r

Spommk

T S

lathatjuk amint meltosaglel]mn
eliszik kozeliinkbol.

A program CD-s verzi
Windows 3.1, |lletve W 95

>

gaszat, s emellett a szamitdgépnek is sze-
relmesei, mert meggy6zodésem, hogy egy-
hamar ilyen szintfi és ilyen szinvonald
program e témaban nem fog megelenni.

Jocs]”

- 'Tphy Bass by Sierra
File GoTe Options |nformation Lures Rods Casts Help

___ Th. FLIPPIN' + HEAVY ACTION = 121h. TEST

Tl FLIPFIN® + HEAVY ACTION » 130h TEST

Nos, amit még érdekesnek tarthattok:

— nem csak unalomiiz6 pecizgatassal tolthetitek iddtoket,
hanem mint neve is sugallja, versenyhorgészatot is jatszhat-
tok: bizonyos 1dd alatt X salyd hal.

— tobb 6bol koziil valaszthatsz.

— a mélyebb vizekben nem lathaté az esetleges zsakmany.

Jon

Trophy Bass by Sierra v13

Eile Go To Options Lures

Rods Casts

Help

Information

_ HIGHROCKFAKE == ,_._:M :?f!
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Q\f’l gépkonfiguréci(,k (az ar monitort nem tartalm%_

486 SX-40/4MB RAM/540MB HDD ISA 70.582,- Ft :

486 DX2-66/4 MB RAM/540 MB HDD VESA 84.062,- Ft

486 DX4-100/4MB RAM/540MB HDD PCI 92.892,- ;
486 DX4-120/4MB RAM/540MB HDD PCI 94.900,-

Pentium 75/8MB RAM/1GB HDD PCI o
__ Pentlum 90/ 8MB RAM/ 1 GB HDD PCI 162.192,- Ft

Kozel 2.000-fele CD-programbl valaszthat
uzletunkben. Karacsonyl a_]a.nlatunk

¥l l.l‘l TR

Baild A Citve
Build Ap g

121234 " Biuid aipie:sit i L S plortdir: U2 9.
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LEVELEITEKBEN RENGETEG KERDEST TESZTEK FEL
OBJEKTUMOK ANYAGANAK LETREHOZASAVAL ES
BEALLITASAVAL KAPCSOLATBAN, EZERT MOST TE-
KINTSUK AT A PROGRAMMODULOK KOZUL SOR-
RENDBEN AZ OTODIKET: AZ ANYAGSZERKESZTOT
(MateriaL Epitor).

z anyagszerkesztd segftségével név alapjan azono-

sithato anyagtulajdonsag beallitasokat készithe-

tiink. Ezeket a beéllitdsokat tin. anyagkonyvta-
rakban (Matenial Library), .3DS és .PR] file-okban tarolhat-
juk. Anyagkﬁnyvtéral a 3D szerkesztében a Make Library
paranccsal készithetiink, létrehozasakor az MLI kiterjesztésti
file-ban az aktualis modell 6sszes anyaga elmentddik.

Az anyagszerkesztben az dsszes anyagot a meméniaban

(1) szerkesztjiik. Az anyagok betoltésére (Get Material) és ki-
mentésére (Put Matenial) vontakozo parancsok is csak a me-
mériaban tarolt anyagkdnyvtar, modell és anyagszerkeszt6 pél-
daablakok kézott hajtanak végre file-mfiveleteket. A szerkesztd
jobb oldalan talélhaté vezérlépanelen rengeteg, a munka so-
ran nélkiilozhetetlen beallitast és parancsot talalhatunk. Va-
laszthatunk gomb vagy kocka példatest kozott — Sample
(Sphere, Cube). Attetszdség beallitisakor érdemes mintas
hétteret bekapcsolni a szerkesztett példaobjektum mogé, fgy a
paraméter valtozasat sokkal jobban lehet érzékelni, mint egy

CD-ROM 1jdonsag!

Ha még nincs

¢és még sokan mésok....

Otleted Karacsonyra...
Music Vision
Part |.

- Tobb mint 1200 Wave, 200 Midi, 300 Voc file
- Tobb mint 40 MB szinti-minta, Mod,Snd,Wrk és egyebek.
- Tobb széz hasznélhat6 zenei shareware program
- A legijabb driverck a forgalomban 1évé hangkértydkhoz
- Tippek, triikkok, segédletek, magyar nyelven is!
- valamint az alabbi zenei szoftverek teljes miikodé demoi:
Band-In-a Box, Cadenza Midi Connects, Cubase csaldd, Cakewalk
programcsaldd, Do-Re-Mix, Encore, Finale, SoundForge, Jazz-Guitarist, Midi
MaxPak, Midi Quest, Midiscan, Musicator, Musicware Piano, MusicStation,
Master Tracks Pro, MusicTime, Pianist, Procyon, Powerchords, Samplitude
Pro, Software Audio Workshop, Presto, Turtle Beach Wave, WinJammer Pro,

Az év zenei CD-ROM-ja.
Ne hagyd ki!
Ara 1990 Ft +Ara

VISION-X Kft.
1118 Bp. Raho u. 10. Tel/Fax: 209-3475

fekete héttér elott — Background (Black, Pattern). Ha egy
objektumon ismétlédé mintat helyeziink el, példaul padlébur-
kolatot, tapétamintat készitiink, a See Tiling (Ix1, 2x2, 3x3,
4x4) kapcsolok segitségével mar a szerkesztoben ellendrizhet-
jitk a kivdlasztott mintdzat hatésat. Figyelem!

A paraméter csak a példaablakon megelenitett minta 1smétlg-
dését hatarozza meg, a 3D szerkesztébe importalt objektum

leképezésére (mapping) nincs hatassal. A vezérlopanelen el-
heh’ezell parancsgombokka| az anyagszerkesztfi elhagyésa nél-
kil ellenérizheiik, hogy hogyan jelenik meg az atszerkesztett
anyag a kiszamitott képen. Az Auto Put nyomégomb hatasé-
ra a program az (jraszamités el6tt (Render Last) elmenti az
aktualis anyagot a 3D modellbe, a kiszamitott képen a médo-
sitott anyag lesz lathato az el6z6leg kiszamitott régi kornyezet-
ben. A Render Last parancs mindig a 3D szerkesztsben be-
kapcsolt aktuélis nézet szennt sza-
mitja ki a képet, fiiggetleniil az utol-
Jara kiszamitott képtdl. Egy objek-
tum anyaganak szerkesztésekor ér-
demes a 3D szerkesztoben a
Render Object parancsot hasznal-
ni, majd ezt kovetden attérni az
anyagszerkesztobe, itt finomitani az
anyag beallitasait, és ellendrizni a
valtoztatas hatasat a Render Last
gombbal.

Az anyagszerkesztében az els6d-
leges (a kornyezet fényviszonyaitdl
ﬁiggetlen) szinek mellett az anya-
gok ltalanos tulajdonsagatt, kisza-
mitasi modjat és az anyagtérkép ti-
pusait allithatjuk. Az anyagok ki-
szamitasi modja kozvetleniil hata-
rozza meg a szamitas tipusat. Ter-
mészetesen a kép kiszamitasakor a
szamitasi hatdr (Flat, Gouraud,
Phong, Metal) feliilr6l korlatozza a
beallitott értéket, azaz Phong
anyag nem Jelenik meg Flat kisza-
mitéskor. A szerkesztében a Wire
kapcsoldval (és parbeszédablakkal)
drotvaz megelenitést kapesolha-
tunk be. Ilyenkor az objektum csak
lathato éler mentén rajzolodik ki,
de jellegét (eredeti anyagét) nem
veszti el. Az objektumokon fényfor-
rasok hatasara létrejove cstcsfény
paramétereit allithatjuk a Shininess
és a Shin. Strength véltozokkal.

A két paraméter kolcsonhatdsara

|étrejové csdcsfény ,keresztmet-
szetét” a Highlight ablakban el- -
lenérizhetjiik. Az objektumok attetszo-
ségét a Transparency paraméter hata-
rozza meg. Az attetsz6séget az objek-
tum feliiletének valtozasahoz igazithatjuk a
Trans. Falloff paraméterrel. Az In és Out r
gombokkal példaul egy gomb esetén meg-
adhatjuk, hogy a test a kozepe feldl foko- hﬂf
zatosan a széle felé legyen egyre telitettebb
vagy forditva. Ha az objektum anyaganak
elkészitésekor hasznalunk tikrozédés térké-
pet (Reflection Map), akkor beallithatjuk
a bittérkép élességét, elhomalyosithatjuk a
tikr6z6dé abrat a Reflect. Blur érték novelésével. Az egyik
szamomra legnélkiilozhetetlenebbnek tiing paraméter a Self
[llumination valtozé. Az érték novelésével az objektum lokalis
(sajat) szine fokozatosan atveszi a ,hatalmat” az 6narnyék és
a csticsfény folott. Egyszertien fogalmazva a fényforrésoktdl
fiiggetleniil az objektum egyre jobban ,vilagit".

Végezetiil fejezziik be sétankat az anyagszerkeszt6 fe-
liletén, az anyagtérkép tipusok attekintésével.

i

of

L
{8 il

Minta térkép . Texture Map|

Minta térkép I1. Texture Map2
Atldtszosdg térkép Opacity Map

Feliilet térkép Bump Map
Fényesség térkép Specular Map
Csticsfény térkép Shininess Map

Sajdt fény térkép Self lllumination Map
Tiikrozodés térkép Reflection Map

A programmodulban az itt felsorolt tulajdonsagokhoz bit-
térképet, bittérkép sorozatot (animacidt), SXP [PAS rutint
rendelhetiink, azaz szamtalan formaban definialhatjuk, hogy
egy objektum mely részeken csillog, titkrozodik, vilagit stb.
Ha ez még nem lenne elég, akkor példaul a kivalasztott bit-
térkép megelenését is korlatozhatjuk egy masik grafikus allo-
many alapjan, a Mask kapcsolok segitségével.

A hénap tippje:

A példaablakokat és az anyagtérképeknél beallitott
bittérkép és maszk mintakat az egérrel megfogva at lehet
masolni masik példaablakba vagy mas tulajdonsag érté-

kekhez. (drag&drop)

Kaiser Péter
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lEI.I(ESIIO, HOGY A Pc-X-
* BEN MEGJELENT LIGHTWAVE
CIKKEK UTAN TOBB TELEFONT
IS KAPTAM, AMELYEK ARRA
BATORITOTTAK, HOGY FOLY~
TASSAM AZ iRAST. EZ PON-
TOSAN EGYBEVAGOTT A Pc-X
VEZETOSEGENEK ELKEPZELE-
SEIVEL, UGYHOGY NEM VOLT
MAS VALASITASOM, MINT...

[6szor is az elmilt havi talalés kérdésre a
valasz: a Reform Magazin TV spotja mar
elkésziilt, és ha minden igaz, mar lathaté

a televizidban. A film adott forgatokdnyv alapjan jott lét-
re, de latvanyvilaga kinnyen azonosithatd a nagyméretii
Lens-Flare effektek alapjan.

Mikozben idehaza, szakmai krokben lassan-lassan elis-
mertté valik és hasznalatha keriil a Lightwave, az USA-ban
mar javaban tombol a Lightwave laz. A program ar/teljesit-
mény aranya, hasznalhatdsaga és szép |eképezése miatt
szinte mindenhol hasznalatha vették. Ugy fest, hogy a
Lightwave atirasa mas gépekre a telitettnek mondhatd 3D-s
program piac ellenére igazi sikertorténet lesz. Az Amblin
Entertainment, Spielberg filmprodukcics cégének birtoka-
ban példaul 60 db Lightwave 4.0 licenc talalhaté. A korabbi
Lightwave cikkbdl kimaradt, de most aktualitdsa miatt ér-
dekes lehet, hogy a nalunk is sikerrel jatszott TV sorozat, az
X-Aktak specialis effektjei (pl. az UFO jelenetek) is Light-
wave-ve| késziiltek. A rajzfilmes szakmat ismerdk elott Will

Sad but true...

Winton neve sem ismeretlen. Nos, cégének, a Will Winton

- Studiosnak van egy kereskedelmi forgalomban is kaphatd
3D-s software-e, amely PlayMation névre hallgat. Igen érde-
kes, hogy tibb 3D-s reklamfilmjiik, amely mostanaban jelent
meg, nem ezzel a software-rel, hanem Lightwave-vel ké-
sziilt. Ez a stidio egyébkeént mar megjelenésekor elkatelez-
te magat a program mellett egy nyilatkozat forméajaban. Es
a hircsokor végére egy kis (nagy) desszert: a mozikban be-
mutatasra keriild i) James Bond filmben, a Goldeneye-ban
is lathaték Lightwave-vel késziilt jelenetek. A filmben sze-
repld drfegyver teljes egészében Lightwave mii. Amigakon

& 4

“modellrdl. Kétféle valtozata van,

[JGUTWAVE 4.

késziiltek a modellek, s Silicon Graphics gépeken képezték
le a mozi felbontasi (a videonal akar egy nagysagrenddel
nagyobb!) képeket.

A programril

Megjelent egy dj, hibajavitott valtozat 4.0 rev. B. néven
(a CD tetején talalhatd a rev. A. vagy rev. B. jelzés). Ebben
foleg a HIIP (képformatum konverzids) modulok bizonyta-
lansagat sziintettek meg. Javaban folyik a Lightwave kovet-
kezd verzigjanak készitése is, amely a 3D Studio Max meg-

jelenésével egy idaben varhatd, valamikor aprilis kornyéken.

Elméletileg a lap megjelenésekor mar elérhetd lesz a -
Newtek BBS-en és az Interneten (ftp.newtek.com - anony-

- mous) a Newtek altal készitett, szabadon terjeszthetd

PowerView nevii Modeler Plug-In,
amely valds idejii, arnyalt megjele-
nitést tesz lehetdvé a szerkesztett

egy OpenGL és egy 3DR APL-t
hasznalo. A megjelenitéshez nincs
sziikség kiilon hardware-re, de ha
van az emlitett API-kkal egyiitt-
mitkadd 3D-s gyorsiténk, akkor
természetesen kihasznilja azt.

Modellezés

Sokszor hallottam mér a
Lightwave-vel kapcsolathan, hogy
a Modeler elsd latasra nem szim-
patikus. Nos, a Modeler valdban
sajatos filozofiat kovet, de ha ezt
valaki megérti és belejon a hasz-
nalataba, akkor a polygonos mo-
dellezéshez ga-
rantaltan ezt fogja hasznalni. Tekintsiik at
a Modeler felépitését! A képernyd bal fel-
s6 sorabol indulé gombok csoportositjak az
egyes miiveleteket, amelyek a képernyd
bal oldalén vannak felsorolva. A felsd sor-
ban, jobb oldalon talalhat6 a tiz réteg
megjelenitési modjara vonatkozé gombsor.
A Modelerben, ahogyan mar errdl szd volt,
tiz kiilonboza munkateriileten dolgozha-
tunk. Minden egyes teriilethez két gomb
tartozik, amelyek egymas alatt helyezked-
nek el. Az egyes teriilete-
ket megjelenithetjiik eld-
térben vagy hattérben. Az
elotérben lévo rétegek vi-
lagos szinnel jelennek
meg a képernydn, ezeken
dolgozhatunk, az ott lév targyakat mado-
sithatjuk., mig a hattérben lévo rétegek so-
tét sziniiek és nem modosithatok. Ha egy -
teriiletet az el6térbe akarunk helyezni, ak-
kor kattintsunk a felsd gombjara, ha a hat-
térbe, akkor az alsora. Tobb réteget is kije-
lolhetiink egyszerre a Shift gomb segitségé--
vel. Kinnyen belathato, hogy ez milyen
hasznos bonyolult targyak szerkesztésénél.
A jobb alsd sarokban talalhaté az Undo és a

Redo, ezek mellett a Cut, Copy, Paste. Az Csak nem & '"‘dlll"l' visszavdg?

Undo tetszaleges melysegi lehet, az Object menii Options
pontjaban allithatjuk be, az alapbeallitas 3. Az utobbi ha-
rom funkciot azt hiszem nem kell bemutatnom, de a bizton-
sag kedvéert elmondom, hogy ezek segitségével lehet az
egyes teriiletek (rétegek) kozott adatokat cserélni. Mellet-
tiik balra-lathato a Point, Polygon, a Volume gomb és egy
szam, ezek a Modeler harom szerkesztési madja kizott val-
tanak. Az elso madban (Point) minden kijeldlés, masolds
(Cut, Copy, Paste) és egyéb miivelet egy test pontjaira vo-
natkozik, a masodikban (Polygon) a test polygonjaira, a
harmadikban (Volume) a kijeldlés altal meghatarozott térfo-
gatra vonatkoznak a miveletek, vagyis a pontokra és a poly-
gonokra egyarant. Végiil a bal alsd sarokban lathatok a kur-
zor aktualis térbeli pozicidjara vonatkozd adatok, valamint
a referencia racs mérete.

Néia o korhele.

Kivalasztas | kivalasztas megsziintetése

Altalanos érvényi tudnivalo: ha nem jeldliink ki semmit,
akkor a mifvelet az egész targyra vonatkozik!

A kijellés, mint eljaras egyébként nagyon egyszerii és
adja onmagat — leirni bonyolultabb, mint hasznalni.
Amennyiben még nincs kijeldlve semmi, a bal egérgombbal
valaszthatunk ki dolgokat.-Ezutan a bal gomb a kivalasztas
megsziintetésére szolgal. A Shiftet lenyomva a mar meglé-
vo kivalasztast tudjuk tovabb boviteni. A jobb egérgombra




* egymasba tolunk. Ezutén ki akarjuk vélasztani,

A balnak is igy latjdk...

ugyanezek érvényesek, de azzal, egyedi kijelolés helyett,
lasszazhatunk. Direkt nem irtam, hogy pontok kijelolése,
mivel azt, hogy a kijelolés mire vonatkozik (pontra, poly-
gonra vagy mindkettare), a fentebb leirt modon hataroz-
hatjuk meg. Az osszes kijelolést dgy torolhetjiik, hogy a
képernyd bal szélén a nyomégombok ala kattintunk az iires
teriiletre.

A Display meniipont alatt tibb hasznos kiegészi-

- tést talalunk a kivalasztashoz. A Stats gomb kiilon-

bizd statisztikakat kozil a pontokrdl és polygonok-
rol. Ha a megfeleld sor mellett lév ,,+“ gombra
kattintunk, akkor a megjeldlt tulajdonsagi elemek
keriilnek kivalasztasra. A ,,-“ gomb az adott ele-
mekre megsziinteti a kivalasztast. Az Info a kiva-
lasztott pontokral vagy polygonokrél kizél dolgo-
kat. Erdekes momentum, hogy pontok esetében it -
megadhatunk abszoliit koordinatakat, mig az
Object menii Move pontjanak Numeric mezdibe
csak relativ elmozdulast irhatunk be! A Sel Conn
(Select Connected) nagyon hasznos, az dsszes olyan
elemet kivalasztja, amely kapcsolddik az ltalunk
kijelolt elemhez.

Nagyon jil johet abban az esetben, ha egy bonyo-
lult modell tabb kiilonallg részbdl all Gssze, és éppen
az egyes részeit akarjuk kiilon-kiilon kivlasztani.
Példaul egy emberi testet modelleziink dgy, hogy a
labak, karok, torzs, fej kiilon targyak, amelyeket

mondjuk a jobb labat. Nincs mas dolgunk, csak kivalasztani
egy polygont barhol a jobb lbon és rakattintani a Sel Conn
gombra, Az Invert nyilvanvaloan invertalja kijelolésiinket.
A kovetkezo harom pont a modell egyes részeit teszi ideigle-
nesen lathatatlanna a kinnyebb attekinthetdség kedvéért.

A Hide Sel (Hide Selected) a kijelolt elemeket, a Hide Un-
sel (Hide Unselected) a nem kijeldlt elemeket tiinteti igy el.
Az Unhide megsziinteti az elrejtést. -

Lassunk egy példat! Készitsiink egy négyzetet az Object
menii Box funkcidjanak segitségével. A funkcio kivalaszta-
sa utdn az eger segitségével megrajzolhatjuk a doboz képét
a szerkesztoképernyon (ha valaki mindenaron szamokat
szeretne latni, akkor batran kattintson a Numeric gombra
és allitsa be a paramétereket). Hogy tényleg négyzet le-
gyen beldle és ne kocka, a feliilnézeten a mélységét allit-
suk nullara! A Make gombra kattintva (vagy megnyomva
az Entert) megjelenik a targy, 4 pont és az azt osszekotd

élek formajaban. Probalgas-
suk a kiilonbozd kivalaszta-
sokat mind Point, mind
Polygon madban!

Feladat: hozzunk létre egy
olyan haromszoget, amely-
nek teriilete pont a fele a
fenti négyzetnek! Ime egy
lehetséges megoldasi mod:
vilasszuk ki a négyzet ha-
rom pontjit, nyomjuk meg a
Copyt, majd menjiink &t a
kovetkezd iires teriiletre (a
képernyd jobb felso részében
lathatjuk, hogy éppen melyi-
ken vagyunk, kattintsunk a
mellette lévare)! Most lat-
szolag minden elveszett, de
ha jobban megfigyel;iik az
elozd teriilethez tartozo
gombot, akkor lathatjuk,
hogy van egy kis vonal ben-
: ne. Ez jelzi azt, hogy ott van
valami, az a réteg nem iires. Most hasznaljuk a Paste-et, és
ha mindent j6l csinaltunk, akkor az el6zoleg kijelolt harom
pont megjelenik. Valasszuk ki sorban mind a harom pontot,
majd menjiink a Polygon meniibe és nyomjuk meg a Make
gombot! Csodak csodaja, megjelent a kivant polygon.

Mint sok 3D-s programban, a Lightwave-ben is fontos
szerepet Jatszik, hogy a polygon létrehozasanal milyen sor-

Nom validi, csok® Lisktwave..

rendben jeliltiik ki a pontokat, a feliileti normalis milyen
iranyi. Ezt konnyen megnézhetjiik, ha atmegyiink sokszog
szerkesztési madba (igen, ott alul aPolygon gomb), és kiva-
lasztjuk djdonsiilt haromszogiinket. Miutan besrgult, egy
szaggatott vonalat is megfigyelhetiink (kivéve, ha a Display
menii Options paneljén a Normalst kikapcsoltuk), amely a
feliileti normalis iranyat és a polygon teriiletét (a hossza) is
mutatja. Ha nem tetszik az irdny, akkor a Polygon menii
Flip gombjara kattintva kedviinkre megvéltoztathatjuk.

Egy mésik megolds a fenti feladatra: masoljuk it a
négyzetet egy masik teriiletre (Copy, Paste), majd nyomjuk

meg a Polygon panelhez tartozo Triple gombot! Ez a parancs

a kijelolt polygonokat haromszigekké konvertalja. Mivel
nem volt kijelolve semmi, ezért a parancs mindenre, vagyis
az egy darab négyzetiinkre vonatkozott. Most menjiink at
polygon-kivalaszté médba, jeloljiik ki az egyik haromszget,
majd nyomjuk meg a Cut gombot (vagy a direkt torléshez a

billentyiizeten a ,,z“ gombot, de én a kiilonhozd gépeken
mindig bajban vagyok a ,,2“ és az ,,y“ cseréjével, dgyhogy
ezt nem javaslom)! Ami marad, az a kivant haromszig. So-
kan gondolom most azt mondjak, hogy ,,hiszen ez egysze-
rii!“, Az. Meg azt, ,,mi értelme haromszogeket gyartani, én
csillagrombolot akarok!“. Nos, ha jobban meggondoljuk, a
csillagrombold is végsd soron haromszogekhdl all, valamint
ezek az egyszeril példak terjedelmi szempontbol idealisak.

Hogy frissen szerzett tapasztalatainkat a Layoutban is
kamatoztatni tudjuk, nézziik meg, hogyan éllithatunk be
kiilonbozd feliileteket! A Modelerben valasszuk ki model-
liink egyanyagi polygonjait, majd kattintsunk a Polygon me-
nii Surface gombjara! A megjelend ablakba irjuk be a felii-
let anyaganak leendd nevét, célszerfien ilyesmit: fa, acél stb.
Ha nem jeloliink ki semmit, akkor az elnevezés a targyhoz
tartozd dsszes polygonra vonatkozik. Mentsiik el a targyat,
majd toltsiik be a Layoutba! Itt a Surface gombra kattintva

 megjelenik a feliiletheallitd panel, amelynek felsd részén ki-

valaszthatjuk a bedllitani kivant feliiletet (fa, acél sth.).

Tudom, hogy ez még nagyon kevés, de nem is az a cél,
hogy akarcsak megkozelitoleg teljes korii leiras késziiljon a
programrél. Ez mdr csak a sokat emlegetett terjedelmi okok
miatt is lehetetlen lenne. A cél a kedvesinalds, bemutatni a
program alkotdinak gondolkoddsmédjat, kivethetdvé tenni
logikajukat.

Titkos funkcick haladolnak!

Egy kis csemege haladd Lightwave felhasznaloknak. Ha
mar valaki megunta volna a lathaté meniipontok hasznila-
tat, ime néhany rejtett kincs.

Eldszir is engedélyezni kell ezeket: a
Layoutban csukott ablakok mellett nyomjuk
meg a Ctr[+Shift+F1 gombokat, mire megje-
lenik az ,, Experimental Features Enabled“
iizenet. Ezutan a kovetkezd billentyiizet kom-
binacidk hasznalhatok:

Ctrl+Shift+F3: az Object panel felett nyom-
juk meg, ezzel aktivalhatjuk a ,,Cel Look
Edges“-t. Ha ez be van kapcsolva, akkor a
Lightwave az aktualis targy (amely felett a ha-
rom gombot nyomtuk) kérvonalait rajzfilmes
kinézetii vonalakkal rajzolja meg! Ez valészi-
niileg tesztelési célokra beépitett funkcid a
Cartoon Plug-Inhez, amely ennél [ényegesen
tobbet tud majd, és a kovetkez Lightwave
valtozatban varhatd a megjelenése.

Ctrl+Shift+F1: a Multi-Object-Single-
Envelope-Morph funkcidt aktivalja, szintén az Object pane-
len. Ha felépitiink egy tabb targybél allo Morph lancot, ak-
kor az elsd targy Morph Envelope-ja hatarozza meg az at-
alakulds mértékeét az dsszes targyra, a kivetkezoképpen: 0-

100: object1, 101-200: object? stb.

Ctrl+Shift+ F2: az Images panelen aktivilja a félképes
textirak hasznalatinak lehetdségét. Ha egy olyan képszek-
venciat szeretnénk textiranak felhasznalni, amely videdrol
van digitalizlva, akkor az félképekbdl ll. Ebben a madban
a Lightwave a félképes leképzéskor a textira 1. képének 1.
félképét a kiszamitandd 1. kép 1. félképéhez haszndlja stb.

Remélem mindenki taldlt maginak hasznos csemegét
ehhez a nagyszerii programhoz, barmely szinten is foglal-

kozzon vele!

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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EGY SZAM EREJEIG KANYARODJUNK Ki-
CSIT EL A CHIPEK ES KARTYAK VILAGA-
TOL, UGYANIS SOK MINDEN ERDEKES
TORTENIK A MULTIMEDIA UZLETAGBAN
RESZTVEVOK HAZA TAJAN. NEMREGEN
MEG A NEGYSZERES SEBESSEG CD-
ROM MEGHAITO KULONLEGESSEGNEK
SZAMITOTT, MANAPSAG AZONBAN A
NYOLCSZOROS SEBESSEGU MEGHAJTOK
MAR EGY WINCSIVEL IS FELVESZIK A VER-
SENYT (AZTAN EL IS VESTTIK :-). Az
SCSI meGHaTOK GYorsasBAK IDE
(ATAPI) TARSAIKNAL, DE EZ NEM OKOZ
MEGLEPETEST, MINTHOGY A WINCHEST:-
REK TERULETEN IS UGYANEZ A HELYZET,

Magyarédzom a CD-ROM-ot

rzf;ﬁ}“ ¢ ézziik meg elGszor, hogy mit kell tudni egy
: ?"’ o CD ROM meghajtonak ahhoz, hogy jonak
Y 51 tituldlhassuk, illetve mit kell tudnunk ne-

kun vasarfoknak hogy ki 1s tud]uk valasztani azt a
16 CD ROM meghajtét a tengerbél.

Caddy: a kiilsoségeket megnézve feltiinik, hogy a
caddy kezd kihalni, és az elektronikus fickos (elec-
tronic drawer) megoldasok uraljak a piacot. Ez nem
egyértelm{ fejl6dés, hiszen fgy a CD-t mindig kézzel
kell megfogni, a caddy esetén viszont minden CD-t
koriilvehetiink egy , tisztaszobaval®.

Pozicié: a fickos egységeknél még megoldasra var
a CD fiiggoleges helyzetben valo rogzitése, ami ugye
a caddy-nél nem probléma. Bér ott sem mindig miiko-
dik még tokéletesen, gy aztan a tobbség inkabb csak
a horizontélis beszerelést ajanlja.

CD csere: ami a CD-k be-, illetve kivételét illets,
sok meghajt6 az ,ejaculatio praecox” ellenszerét vélte
felfedezni abban, hogy jél elhiizta a berakaskor az ini-
cializalas, kivételkor kilokés 1dejét. Viszont mar me-
chanikus megtoldsra is bemegy az dosszes fiokos tipus
fickja, csupan Mitsumiéknal kell ehhez hivatasos
szkanderbajnoknak lenni.

MTBF: ez az érték amellett, hogy nem sok gyakor-
lati haszna van, azt mondja meg, hogy atlaghan hany
ora telik el két hiba kozott. Ezt a gyartoknak hivatalo-
san meg kell adniuk, de hogy lehet ezt ellendrizni?
(hajra valszam!)

Busz terminalas/tizemmodok: a SCSI eszko-
zok kabelét mindkét végén lezaré ellenallassal kell el-
latni, a karos reflexiokat elkeriilendd. Ez altalaban
jumperrel vagy magénak az ellenallasnak a ki-beszere-
lésével oldhaté meg. IDE/ATAPI meghajtok esetén
fontos beallitani a M/S (Master/Slave) és a CSEL
(Cable SELect) jumpereket. Az aktiv CSEL az M/S
buszon keresztiili beallitasat jelenti.

Cache: altalaban 256 KB, de elsfordul még 128
KB-os 15 az olcsabb kategoridban. Sokkal fontosabb
azonban a cache intelligencidja, mint a mérete (nem
tigy, mint az emberek esetében). Idealis lenne, ha a
pufferlogika az alkalmazas fiiggvényében valtozna, hi-
szen nagy méret(i file-ok szekvencidlis olvasasakor a
read-ahead logika elonyos, de rovididejti, véletlensze-
rii olvasasok esetén inkabb dupla pufferelést érdemes
megvaldsitani.
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Lencsetisztitas: némely CD meghajté (széval
egy) minden CD csere esetén egy kis kefével eltavolit-
Ja a port a lencsérsl (ami a lézer sugarat timogatja).

Fejrogzités: elonyos, ha a fej a szervomotorral
vagy az attétellel olyan SZOros kapcsolatban van, hogy
a fej nem verddhet ide-oda, onmagét és esetleg a le-
mezt kérositva.

Hibaarany: CD-ROM-oknal, Mode | és Mode
2 esetén a megengedett hibaarény 10", Széval min-
den nagyon sokadik bitre jon egy hibas. Ez azonban
nem is olyan lényeges, mert kb. annyi a gyakorlati
haszna, mint az MTBF-nek. Inkabb az szamit, hogy
milyen hibajavité algoritmust alkalmaznak, errél
azonban nem sz6l a faima (majd hiilyék lesznek el-
arulni).

Porgési sebesség: nyilvanvald, hogy az atviteli
sebességet a porgési sebesség novelésével lehet emelni.
Néhéany tipus esetén lehet6ség van tobbféle sebesség
jumperen keresztiili beallitasara. A jobbak software
dton 1s adhatnak erre utasitast. Egy ravasz megoldas,
hogy mér a felporgés alatt is olvas a meghajto, 1gaz
lassabban. A legtobb modell azonban ezt a triikkot
nem alkalmazza. A szimpla sebességii olvasast (cirka
150 KB/s) mindegyik tipus tartalmazza, kilonben ho-
gyan is tudnanak egy audio-CD-t lejatszani?

Analég audio kimenet: természetesen mind-
egyik tfpuson van, és gyakorlatilag mindig a hangkar-
tyaval van osszekotve, hogy annak a mixerével az
osszes zajforrast kontroll alatt tartsuk. A kimenet ki-
osztasa kétféle: van egy négy, esetleg harompélusi
valtozo, de altalaban LGGR kiosztasi csatlakozo % nan
(L=left: bal, R=right: jobb, G=ground: fold) vagy 3 ; _ crmy—s
az 1d6kozben szabvannya valt MPC csatlakozé. R e C o

Digitalis audio kimenet: ez még nem gyakori,
de néhany tipus méar rendelkezik vele. A célja az,
hogy audio lejatszasa esetén a kimend digitalis jelet
egy kiils6, precizios D/A konverterre vezethessiik,
jobb mindség elérése érdekében. Ennek egy elterjedt
szabvanya az EBU.

8 cm-es lemez: a fickos megoldasokba minden
tovabbi nélkiil be lehet tenni. A caddybe csak egy
tovabbi mianyag gyiiri segitségével, ami nem vala-
mi stabil.

Blokknagysag: UNIX operacids rendszerek alatt
szokasos a CD-ROM meghajtot, a 2048-cal ellentét-
ben 512 byte-os blokkmérettel hasznalni. Ezért né- &
hany meghajton valaszthato a blokkméret 2048 és T R
512 byte kozott. e |

Multisession CD-WO: szép magyar megfogal- H— e
mazasban a tobb menetben frhato CD-r6l van szé
(multisession Write Once), amit az Orange Book
szabvany ir le. Nem minden tipus tud megbirkézni ve-
le (lasd 1995. januér: CD formatumok).

Video-CD/ Movie CD-i: a Video-CD (White
book) legels trackje egy konyvtarat tartalmaz, hogy a
DIR parancs értelmes informacioval térjen vissza.

A Movie CD-i ugyanigy, mint az Audio CD, nem
rendelkezik a file-rendszernek még evvel a csirajaval
sem, ezért csak specialis software-rel lehet olvasni.
Csak kevés tipusnal lehet a trackinformaciot és a
szektorokat mégis kiolvasni. [tt egy kis ellenmondast
vélhetiink felfedezni, mivel a CD-XA/Form 2-t elvileg
kellene tudni olvasni. A Movie-CD ugyan ide tarto-
zik, de mégsem mindig olvashat. Ennek azonban oka
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lehet a driver s, tehat operacios rendszerenként, dri-
verenként véltozhat, biztosat nem lehet el6re monda-
ni, ki kell probalni.

CD-Audio a rendszerbuszon at: ez azt jelenti,
hogy a CD nyers tartalmat egy hattértarra, egy file-ba
elmentjiik. Ezt nem minden tipussal lehet megcsinal-
ni, de erdsen fiigg az alkalmazott programtél is. A ré-
gebbiek az ASPI feliileten keresztiil probalkoznak, az
djabbak direkt olvasassal.

Interface: a SCSI CD-ROM meghajték szinkron
médban dolgoznak, a SCSI , parancs-palettabél® csak

Storage

8422

gyarto ~ Optics Plextor
tipus . Stingray 6Plex
interface IDE SCSI 2

sebesség : (1x), 8x (1x), 6x
felporgés alatt nemolvas  olvas

a parancs kotegelést (Command Queuing) alkalmaz-
zak, ami tobb parancs egyidejii kiadasat jelenti anél-
kiil, hogy egyéb parancs a koteg parancsai kozé keriil-
ne. Az IDE/ATAPI CD-ROM-ok esetében PIO mé-
clot DMA-t allithatunk. Az, hogy ezek a bea]hlasok
ki is fejtik-e a hatasukat, egy més lapra tartozik. Er-
dekes észrevétel, hogy a wincsi-CD-ROM parositésok
sokkal nagyobb teljesitménytiek, ha mindketts SCSI
interface-szel dolgozik, éppen a fenti kotegelés miatt,
ugyanis a megszakitasok erGsen rontjak az atvitelt.
Firmware: megint egy szép Gsmagyar sz6, mely-
nek jelentésére mar iikapaink sem emlékeznek. Itt
most éppen arrdl van sz6, hogy a CD meghajté belsé
adatait mint pl. verziészdm, modellszam stb., hogyan

taroljak. Altalaban EPROM-ban, ROM- ban vagy
Flash-EEPROM-ban. Utébbi el6nye, hogy a buszon
keresztiil konnyen fel lehet tolteni az update-et.

Magic: igen, varazslat! Plug and Play. Azaz pon-
tosan SCSI Conﬁgured Auto Magically, SCAM.

Nem kell mar SCSI beallitasokkal bajlédni, minden

automatikus. Kér, hogy csak a Plextor 4Plex Plus ti-
pust meghajtéja bir vele és a Windows 95 tamogatja.
(Apropd, most készitett a francia TV (TF1) egy in-
terjit Bill Gates-szel, aki az ,intelligenciat adja el

Most mér ezt 1s tudjuk réla.)

Ezek utén jojjon a tablazat, ahol dsszefoglaltuk a
legfontosabb tulajdonsagokat, mindenki maga dént-
het, mi a j6, mi a rossz, mi kell, mi nem.

Egy kicsit rovidebbre sikeredett ez a mostani torté-
net, de sebaj, a kovetkez6 szdmban, sokak kérésére
mélyebben belenéziink a videochipekbe, mert mostan-
sag igen sok tipus kering koriilottink, az S3 mellé fel-
zarkozni latszik sok egyéb gyarto 1s.

Dr.Doktor
Szenti@is.twi.tudelft.nl

Toshiba Mitsumi Pioneer Plextor
XM-3701B  FX400 DR-U124X 4Plex Plus
SCSI 2 IDE SCSI 2 SCSI 2

1x, 2x, 6.6x  (1x), 4x 1x, 4.4x 1x, 2%, 4.5
olvas nem olvas  nem olvas olvas

firmware in Flash EE (EP)ROM  FlashEE = (EP)ROM (EP)ROM (EP)ROM
pozicio horiz ‘horiz, vert  horiz horiz. horiz horiz, vert
cache (KB) 256 256 128 128 128 256
fejrogzités van : - van 2 - =
hibaariny 10E-12 10E-12 10E-15 10E-12 ? 10E-12

analog kim. LGGR MPC GRL MPC MPE S et e MEPE
digitalis kim. EBU - - - - -
CD behelyezés fiok caddy fiok - fiok FlOKi caddy
Multis.CD-WO - ~ igen igen - igen igen

| (Orange Book)

! Video-CD DIR, read, DIR, read, DIR, read, . , DIR DIR, rea

U standard a hordozhato adatfarolasban!

Movie CD-i - igen
(Green Book)
Audio-CD olv. ; ?

lomega Zip drive || Szakkonyyv ijdonsagok

(White Book) play play play play

- igen

igen

CD-ROM erdekesséegek

3D Studio IPAS Plug-in Reference, w/(D-ROM (New Riders) 10,880 1000 of World's Greatest Sound Effects 4,800
Parallel v. SCSI dri ve, Adobe PageMaker 6.0 for Windows, w/(D-ROM (Hayden) 9,860  CICA-4 (D Set (InfoMagic) / upgrade 3,800 /1,800
100 MB-o0s ’emezek {4 Building Infernet Firewalls (0 Ret“y & Assocmies) 6,600 Dakfop Dream (1000 Truelype Font+5000 [|ipurl) 3,800
z dr, ve: 42 800 (ompuler ﬁmphcs in(, 1k (Mdlson—Wdey) 6,450  Dr. Dobb’s (D v3.0 / Dr. Dobb’s Source Code 10,800 / 4,800
J’ lemez: 28 800 CorelDRAW! 6 Unleashed, w/(D-ROM (SAMS) 9,690  Graphics Programming (D (rajta 7 teljes konyv!) 9,800
Fontographer:Type by Design (MIS:Press) 6,000  Linux Developer’s Resource - 4 (D (InfoMagic) 3,800
learn 3D Graphics Programming on the PC, w/(D (ADWE) 7,950  Linux Bible, 3/F w/CD-ROM (Ygqdrasil) 5,800
New Internet Navigator, 3/£ (John Wiley & Sons) 5,500  Linux Infernet Archives - 5 (D Set ! (Ygqdrasi) 3,800
@FT_ Plug and Play System Architecture (Addison-edey) 6,600  MOO-TIFF for Linux (InfoMagic) 18,800
: Teach Yourself Visual Basic 4 in 11 Days, 3/F (SAMS) 6,120  Plug-and-Play Linux, Fall'95 (2 (D+book) / upgrade! 5,800 / 3,800
W A RTF, UNIX System Adrminisrafion Handbook, 1/E w/CD (PRH) 10,600 Red Hat inux (4 CD!) / Slackware linux v30 4,800 / 3,800
World Wide Web Developer's Guide (SAMS) 9,690  Standards, 2 (D Set (InfoMagic) 3,800
_:I;rz T AT I[ @N FAX STATION (Decemberben indulo Fax-info rendszeriink): : 165-4475
SOFTWARI BOOKS 1111 Bp Karinthy Frigyes at 25. Tel. /Fax: 371-0704
PR PROFESSIONALS Uj! Januartol az Interneten is! http://www.xco.hu/sws

e/




FANAET [RATT o kY (R
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JELENLEG CSAKIS AZERT ORVENDE-
o M A KARACSONYNAK, MERT

~ VEGRE LESZ EGY KIS IDOM ONZO
MODON MAGAMMAL IS TORODNI;
VEGRE BEVALTHATJUK FENYEGETO-
ZESUNKET, MISZERINT UJRA
0sSZESZEDJUK A Pc-X TEAMET kS

AGYON-QUASAROZZUK MAGUNKAT.
| Uovstm JirszoTTuNK méG
| ] EGYUTT AZ ATALAKITOTT PALYAN!
ES HA MAR OTT VAGYUNK, MEG~
o= @=  NEZZUK AZ UJDONSAGOKAT IS...

n - atalmas épitkezés folyik a Ferenciek terénél

talalhaté Wizard'’s emeletén: kiegészitik a ja-
-l‘ téktermet egy Sport-vilag teremmel, ahol kife-
Jezetten csak sportjatékok géper talalhatok. Nemcsak a mar
ismert digitalis gépekkel, hanem 1gazi kosarlabdaval, focival
(persze ezek miniatiinzalt valtozataval), csocsoval futhatsz
bssze: szoval olyan masinakkal, amelyek egy picit tobbet kér-
nek egy kis joystick-rangatasnal.

Jonnek tjabb Sega gépek is: a Wing War és a Desert
Tank grafikija a Virtua Racingére, illetve a Daytonaéra
hosonlit leginkabb, mar ami a 3D grafikat, texture mappet il-
leti. A Wing War kétszemélyes jaték: doghight, azaz egymas
elleni [égi harc a lényege. Nyolcféle hives repgéppel szaguld-

| BUDAPESTEN AZ IRANYI UTCABAN A
|FERENCIEK TERENEL, ES AZ OKTOGOND

Hngn a snmululor is tunk-szeruen iesieﬂ '

hatsz (Mustang, Fokker, Zero, YAK-141, Lightning,
Harrier, illetve Apache és Werewolf helikofferekkel), harom-
féle nézopontbol figyelheted az eseményeket sét, kérhetsz
automatikusat 1s, ekkor a gép donti el, melyik a legoptimali-
sabb néz6pont az aktudlis szitudcioban. Expert modban
nyolckarti polipok elényben, hiszen az egyik kezeddel a gazt

adagolod, a masikkal megragadod a joyt és irdnyitod a gépet,

a tobbi kezeddel meg kezeled a l6fegyvereket.
A Desert Tank kevesebb adrenalint igényl6, ,,nyugod-

tabb* gép, amolyan szarazfoldi patkanyoknak valé ,,megyek-

a-tankommal-tgyis-szétlolek“-féle jatékszer — klassz kis harci
szimultor, amely mar az ) 3D Texture Mapping CG alap-

Jatéekok mindegykinek

b fehasznaléi programok fehasznaléknak
ktatd és fefJesztb programok gyerekeknek &
1 temak egyikébe sem besorohatd CD Romok:

tlen sz0kseghnk Dgynokok zaklatasara

X Sz 4, Istyan krt, 4

lappal megy (lasd a képet!). Itt sem art, ha a helyén vannak
a potkanaid: kiilon szabalyozhato a sebesség, két kézzel
kell markolni a botkormanyt, raadasul Gszert sem art
gbzerovel adagolni
— és persze kozben
manGvereznl...

Nem tudni még,
mely gépek keriilnek
a Ferenciek terére, és
melyek az Okto-
gonon talalhato
Wizard'ba — érde-
mes mindkeét helyre
gyakran benézni, hi- A
iy n i Sega iobb st
tjabb gépek, és sok- STV jelzési alaplapia ket 32 bites-
szor van, hogy csak

RISC processzorral. Nem csoda,

az egyik helyen jatsz- : o
hatsz veliik (példaul hogy hardware-bol, szempillantds

YT Cr L alatt vegzi el az amyekolast és

NIt dor £ o texture mappingelést - a soft-

(0] R ) M ware-f cariridge-bol fogadja, de
/P ® EUER (D-ROM-of is vezérel.

CD

Csak nem CD Rom hirdetés? De igen!
Aki hem megy sieli, korcsolyazhi vagy egyéb médon liara
fagyni (esetleg a fenti tevékenységek valamelyike soran
leamortizalta magak, és sebeit hyalogatja a melegben),
az hyrgodtan bengorhat hozzank.

Amink van:

Amink nincs:
rettentd meleghnk

Ahova ngrani lehet;
IX Ferenc kr’(, ?.&




AUTOMEX
CD CENTER
1077 Bp. Wesselényi u. 21.
Tel.: 268-0885
Fax: 267-8546
Faxinform®-
szamitégépes'adathazis.

Az adatbansbol a fax keszlileke nyomégomb;awal Iekert
informéciot, a rendszer elkiildi Ormek. Az otthonrél is =

“~bévithetd- adatbazis korlatozas-nelkil, ingyen-hasznal- -

“haté éueT-nappal Tobbszaz TSmertetovel, arlistaval,
7 akeidval varja Onta FaxInform: 267-9916. :
~——Most On is elhelyezhetl ingyenesen-hirdetését:-

a3 -Erdeklod|nn a 268-0885/16-on.

- KERESSEN, HOGY KERESSEN! =
A magyar- multimédia kultira-népszerdsitése érdekében-
—cegtink felvélialja a hazai fejlesztésti CD-k szponzom!asat
kiadasat es terjesztéset.

Kedvezményes érakkal, blzoményosl

= Cegunk megvasarof minden megunr elavult; hasznalhato

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakoczi-ut-4-6.
Tel:267-9461
Fax: 267—9463

_ Klubtagsagi rendszer

Mér ‘tobb mint-2000 klubtagunk elvezi-az AUTOMEX Klub-
“fagsag eldnyeit. On is lehet klubtagunk ami szamos ked-

~ PCTrafikBt |
4077 Bp. Wesselényiu'm.
7 Tel.:351-2351

és hasznalhatatlan “szamitogepet;-illetve alkatrészeit-—

~Tovabba~széles “vdlasztékban—kaphatoak - lizletiinkben

hasznélt szamitégep alkatrészek és komplett computerek™
olcson, garanciaval! Akar feljes raktarkeszfet‘ek felvasar-

~ lasa keszpenzerﬂ

HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!

vezmeénnyel jar.

—=A CD-ROM lemezek araibol 20% kedvezmeny adunk

-Megunt CD-ROM Iemezelt wsszavasaralluk kedvezb

— aron beszamitjuk.
~=Faxinform rendszeriinkén ingyen hlrdethetnek

=BBS rendszeriinkon-szamos kedvezmenyt kapnak
-Megjelend tjdonségokrot-folytonos tajékoztatas

BitMEX_BBS.
Tel.: 267-9918

'Euel-nappal miikod6. halozat, amely tobb g:gabyte tetje-
~delmi-programot:fogial: magaba. Tartaima havonta val-

konstrukclﬂval vﬁr]uk vlszonte!adélnkat!

16 Nyelvii EUROPA Szotar
. =] Az év szenzacija!
— 6 nyelv (magyar, angol,
német, francia, olasz,
| spanyol
| — 300.000 szavas szokincs
s —1 - kinnyen tanithaté
- asszociacios készség
(a hibdsan begépelt szavakat is forditja)
- sziveget szavanként fordit
- minden gépen futtathatd
& — WIN 95 kompatibilis

| Hamarosan megjelenik egy kiegészitd CD:
— tovabbi 120.000 szo
- angol és német kiejtés

Ebciklopédia
41 A leglatvanyosabb hazai
4l enciklopédia, amely 107
A+ 4l kedves kutyat mutat be
“fil képekkel, videofelvételek-

E- méil' automex@mail- dal'anet hu

' loz_lk Erdemes hivni:

Friss mformamokaTXT 682 oldalan.

CD-ROMtar 4

LT T

ismét tartalmazza szamos
program jatszhatd demo-
d| jat, egy teljes magyar
nyelvi CD-ROM katalo-
gust és ezer mas

meglepetést,

NRG
Lendiiletes zene egy fiatal
zenekartal G, szokatlan
forméban. A remek zene
mellett szamos jatékot is
talalunk a lemezen

Barangolas az allatvilagban
Gydnydrd szines, képes,
B hangos allat-enciklopédia
magyar nyelven. Minden
korosztalynak ajanlott.

kel. Remek kikapcsolddast

nydjt felndttnek, gyerek-
nek egyarant.

! - 90.000 szavas sziveges informacid
- |atvanyos kezeldfeliilet
- minden kutyarol fotok és videofilmek
{ — tobbnyelvi
- bonus jatékot tartalmaz

<] Interaktiv PUSzTA
Sex

Humoros hangvételd hazai

=\ | erotikus CD, amely egyedi

N modon mutatja be a ma-

d gyar puszta ,szépségeit”, egyoranyi film-

& anyaggal, és rengeteg képpel. A lemez
| nyolc nyelvii Csak 18 éven feliilieknek.

| - 1 dranyi mokas video
| - 58 HiFi ciganyzene
- sok-sok fotd
| - 8 valaszthatd nyelv
1 - 2 bonus jaték
- eredeti gulyas recept
— WIN 95 kompatibilis

The Need for Speed
A legszenzacidsabb
autoverseny, amit csak
lattak. Egy valodi piléta
éberséget koveteli a
jaték.

Izgalmas stratégiai jaték.
Prébalja ki On is, nem fog
4 csaladni.

Command & Conquer
¥ A DUNE 3. részének is

stratégiai jatékot. Az
el6zd rész melto foly-
tatasa.

MULTIMEDIA TARTOZEKOK

Sound Blaster ASP oem

Media Vision SCSI
™1 Gravis Ultrasound Max
8| Aktiv hangfal 2x40W ...........
8l Aktiv hangfal 2x4W ............
| Panasonic 4x speed CD-ROM

Sony 76E 4x speed CD-ROM

..... 9.900,-
..... 2.990,-

A CD-ROMtar 4. széama F==

CANON |

Road Rash

Itt az Gj motoros driilet.
Mar nem elég csak az
atra figyelni, verekedni is
W kell, és nem akarkivel!

==

Egy 0Ojabb szerepjaték,
melyben szornyekkel,
csontvazakkal és egyéb
félelmetes lenyekkel kell
megkiizdeni.

Idegen lények tamadjak
meg a j0 dreg Fdldet.
Akadalyozuk meg dket

7 gonosz szandékaikban.
Sci-Fi rajongoknak.

SHOCK WAVE
ASsauLr

Domborzati térképeket
| tartalmazé  vilagatlasz,
sok (jszerd megoldassal
és hasznos informacidval.

Little Big Adventure 2.
S, M része. Az el6zd részben
'_395, 3 e 8| megismert  aggressziv
i P8 kaland folytatodik, még
¥ )’ tibb logikat igényelve.
4 Panic in the Park
Interaktiv filmszeri jaték,
rejtélyes gyilkossagokat
kell kinyomozni, csak
magunkra szamithatunk.

Hordozhaté PhotoCD lejatszé

43.000,- Ft+ Afa
PD/CD-ROM

Encarta 96

el A Microsoft ezdttal sem

—4l tagadta meg dnmagét. Uj

4év, (] Encarta és

1 Cinemania. A szokasos

szines, valtozatos encik-

lopédia, kibdvitett anyag-
gal.

jatéknak a
része.

ﬂEpSZEﬂ.I
masodik

W bélyesedett jaték Gjabb
8l izgalmas palyakon teszi
- prdbara ligyességiinket.
Szarnyallhatunk X-Wing, Y-Wing, B-Wing
tipusti gépekkel, vagy akar hires Millenium
Falcon-nal

Actua Soccer

Valdsziniileg a legtoké-
letesebb foci jaték, ami
valaha is késziilt PC-re. A
o remek 3D-s grafika, a
legkiilonbGzabb kamera-
P allasok, SVGA felbontas
&l teszi hihetetleniil élethivé
a jatékot. Az altalunk vezérelt jatékos cse-
lezhet, passzolhat, kapura lohet. Joystick-
kal, Control Pad-del, vagy billentylizettel

iranyithatjuk az eseményeket.

| The Dig

| Egy izgalmas drkaland
| Steven Spielberg és Sean
| Clark kézremikddésével.

My First Incredible Amazing
chilonary
-£3 A Dorling Kindersley a
vilag egyik leglatvanyo-
il sabb kdnyv és CD kiaddja.
Ez a CD a kisebb gyere-
o kek altalanos ismereteit
o hivatott fejleszteni.

Az R

Screamer
Nincs Karacsony oriilt
d autosok nelkiil.
Csatlakozz hozzajuk!!!
®] Latvanyos , gyors, és hat-
| borzongatéan veszélyes
| autoversenyek gydztese

T Cir.mw. A ia:ték ,.{\ sz_abatiség ér_a"
alcimet viseli. Ismét feltin-
nek az eredeti szerep- &
osztasbol ismert szerep-
l6k, igy pl. Blair -Mark
Hamill alakitasaban. Lat-
vanyos videoklippek,

tobbszords valasztasi lehetéségek, drcsa-

tak, lazadok és kalozok teszik probara
képességeinket.

Hexen

A Heretic masodik része-
nek is nevezett jaték, a
Doom fantasy-valtozata.
Szerepjatékhoz hason-
l6an ebben is talalkoz-
hatunk langkardokkal, és
ronda szdrnyekkel.

= Autdverseny életre-

{ halalra. 30 méteres ugra-

%] sokkal,  Otkdzésekkel,

d repiilésekkel, lupingokkal

és dugohuzokkal kell

| kiiszkodni. Felhasznalé-

il barat Gj interfész. A

== halozati opcioval akar 16

jatékos is versenyezhet egyméssal. i
Komputer vezérelt ellenfelek ellen kell
versenyezni, akik allandéan hatraltatnak.
Valddi 3D effektusok, virtualis kameraélla-
sok. Osztott képernyd a 2 emberes jatékhoz.

EF 2000

| Itt nincs mentség, hisz
minden a rendlkezésedre
all ahhoz, hogy az ellen-
séget megsemmisitsd.

CD-1, Video CD, Audio CD, Karaoke lejatszasara
alkalmas, Dolby SRS hang, taviranyitoval

80.000 Ft +Afa

SONY CD-IRO

Nakamichi 7 -es jukebox

Irhaté CD Kodak 640 MB ............ 1.390,-
§l irhaté CD Kodak 200 MB ............ 1.290,- §
{ Fast Movie Machine + MJPEG+sw . . .128.000,-

Eredeti tonerek,
tintapatronok kis- és
nagykereskedelme. &
Kedvez6 arak!
Teljes termékskala.
Termékmanager:
Safrany Péter

Miiszaki paraméterek:
-1 MB puffer
— Adatavitel: 300 kB/sec.
~ Elérési idd: 300 ms
4 — CD-ROM, XA, AudioCD, PhotoCD
- Caddy-s
SCS| vezérlvel, ird szoftverrel, belsd kivitelben
Bevezetd aron most 239.900 Ft +Afa
Egyedi konfiguracioban is megvésérolhatd (pl. kiilsd hazban).

A tobbszor irhato CD technoldgia mely
forradalmasitja a multimédidt.
= Miiszaki paraméterek:
=] - Kapacitas: 650 MB
— Adatavitel: 870 kB/sec.(PD), 600 kB/sec (CD)
—CD-ROM, XA, AudioCD, PhatoCD kompatibilis

b — Killsd kivitel, SCSI vezérlvel, s'znfwerrel
{ Bevezetd aron most 180.000 Ft +Afa

Az 4rak véltoztatasi jogat fenntartjuk!

VIRTUALLS SISAKORK
3D MAGIC PC VR szemiiveg 37.000,-
& CYBERMAXX VR sisak 169.000,-
VFX 1 VR sisak 180.000,-

Az arak az Afat nem tartalmazzak!.
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UTAZAS A KEPZELET SZARNYAN
'VIRTUALIS VALOSAG
)RTE VEX-1 SISAK

Multimedia Meetin

% ,“;“4‘ 1075 Budapest

?A Madach I. at 2-6.

—

Compaq nUIRMEd U STUMTONEPEXANY SIVORINTOT €S

ismeretierjesZToWUERMIPKMMUgas szifiyonald

multimédias eszkozok kedyezd£ArBonastiinyy
Kiubtagoknak, visSZonre

tovabbi ke




