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Végre, VECRE teljes mértékig tdljutottunk az 1995-6s éven, nincs tbbet
— egyeldre — se Kardcsony, se Ujév, vége a lapleadasnak, mehetiink hgo-
lyézni, Csilla is késziilhet a Farsangra...

Sokat gondolkoztam, mi is az az egetverd érdekesség, ami a bekészéntd
helyére illene, de semmi okos nem jutott az eszembe: unalmasan telnek itt
a januari napok, mindenki nathasan priiszkél és fennhangon imadkozik a
naposabb marciushoz. Persze nem igaz, hogy semmi nem térténik, hiszen
[4zasan dolgozunk.a CD-X 1996. februari kiaddsan, eldre lathatolag febru-
ar kozepén jelenik meg.

Atdolgozzuk egy picit: Gj ganyaba sltdztetjiik a CD-t kiviilrél és beliil-
16l egyarant. A CD-X N4 a szokdsos programgy(jteménnyel, érdekessé-
gekkel, multimédids ,csodikkal” jelentkezik, de sokkal t8bb cikk, leirds
lesz rajta, mint eddig volt. Az PC-X-ben ugyanis sokszor nem fér el egy-
egy hosszabb, teljes lefris, a CD-n viszont ,korlatlan” mennyiségi hely
all rendelkezésiimkre.
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Transport Ly xe nomfta’.s
Great Naval Battles 4 — az aj epizéd
Entomorph — RPG aZ 5S51-tél

Pool Champion — bilidrd akir WinQ§ al4 is

Kdvethez8 szdmunk 1996. mircius 4-én, hétfén jelenik meg.

PC-X Szidmftdstechnikai Magazin - megjelenik havonta
Kiadja az IDG Magyarorszdgi Lapkiadé Kft.
Felel&s kiadé: Biré lstvdn dgyvezetd igazgatd
F8szerkeszts: Bogndr Akos (Mr. Chaos);
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)’ Tie Fighter’s Collector CD

):9 This Means War - legyen hit hibord!
) @ Wetlands — harc a sz4razfoldért

V' Cybermage — gyénydrii cyber-Doom
) Shivers — tessék gondolkodni!

3D Blood Bowl — véres pofonok

3'® Filmajénlat februdrra — jatékokkal
38 Music City — Gyu bicsi kedvencei
3:8 MS Sidewinder — (Bot)korméanyviltas
37 MS Ocean - Giraffe bavarkodik
3B MS Access — for Windows 9§

3 MS News — hirek a tengerentdlrél

3 Demozéna — kéd optimalizala
U Audio segédprogramok BN
:1'® VESA programozis — graf.a
478 Aréna - képzeletbeli jatékleir
4’ Dr. MIDI - Truesound Wave
:4<® HW Depo - hardware periféxi
1 CDi - kinai térténelem, m
' Sharks! - Giraffe még min&
58 Corel Home - filmek és kén
5+ Grolier Encyclopedia — 96
5 Lightwave 3D — tovibbi ra
5B Multimédia - CD-ROM-okrdl...
5B Wizard’s csodak — vagd ki a kupont!
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A PC-X-ben megjelend anyagok barmilyen médon valé felhasznédlisa
csak a kiadé el6zetes engedélyével [ehetséges. A mefielent hirdetések
tartalmaére a szerkesztbség nem villalja a felel6sséget.



Csilla kezd belefdradni a jatékok sorso- Az Gj CD-X-en megtalilod a program
[dsdba, ezért hat Ggy dontéttink, keve- demojit. Ha az eredetit is meg akarod
sebb, de vel6sebb jatékot inditunk. Leg- szerezni, ird meg nekiink, hany palya ta-
els6ként az o ° s lalhaté jaték-
Empire. jo- E:g/é( s |[ATSZ. .. ban Eshoy
voltabél sor- ne legyen oly
solunk ki harom eredeti Pro Pinball: The egyszer(i a dolgod, ne felejtsd el bekiilde-
Web flippert!!! (EI6z6 szdamunkban Jon ni a pontosan februir 29-én megjelend
aradozott eme flipper-remekm(irdl.) CD-X N¢g-en talalhaté jelszét sem...

C-X N°g!

NEGYEVENTE CSAK EGYSZER ADATIK MEG, HOGY FEBRUAR
29. NAPJAN JELENJUNK MEG! HASZNALD K1 AZ ALKALMAT,
ES RENDELD MEG MOST! NEHOGY LEMARADJ!

LAPOZZ A 1S. OLDALRA!




HOTLINE NEWS
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¢| éve ma lent az Activision remexe,
f¢] éve mér, hogy megielent az AACT® ) X
]i’[assﬁfvi?ﬁor 2. Most, december-januar kornye:ken“do}atabtpl{a:c e
le - 2bb kiegészitésitket, mely a Ghost Bear Haf: t(zl'tini :p;ak e
"?u;'mtatja be. A jatékban G mech-ek, fegyverek, taj2
Ja :

int elédye, de én.
Nehezebben jatszhatd, mint elédje, de igy van rend)

BID MEIDM"S

The Mast Calebrated Stratagy Game in Mistery Go

CLY. NEV

Sid Meter bacsi Civilization-je talan minden idék
legsikeresebb stratégiai progija. Honapok éta hitege-
tik a szurkolokat, hogy elkészitik halézatos verzidjat
is, hat most végre-valahara a finisbe értek. Jatszhatsz
egyediil, modemen vagy InterNeten keresztiil (), de
természetesen a bevalt helyi-halo és a BBSjaték
sem hidnyzik a csomagbol. Megy sima Windows és
Win95 alatt, SVGA-ban is, és Gsszesen hét jatékost

tud fogadni... E | AICROPROSE @
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TR e Beach TBS-2000

A Kkértya a j6 oreg Turtle Beach Tropez RAM-talanitott, ,lite” verzidja, amire raerszakoltak a
»Dugi’be és Jatssz” dolgot. Azaz Plug'n Play kompatibilis: behajitod a kartyat a gépbe, s ha in-
telligens BIOS-od van (ma méar majd’ minden alaplap efféle), automatikusan felismeri. Nem is
beszélve a Windows 95 installalasrél, amit akar a kisocsém is jatszva megtesz. SB kompatibilis,
a Sound Blaster Pro 2 mintha kiilon ott lebzselne a gépben, annyira 100%-os. Ismen az MT-
32 és MPU-401 MIDI szabvanyokat, akar 48Khz-en is digitalizal, 64-szeres tiil-mintavétele-
zéssel. Mivel nincs RAM a kértyan, 2 megabyte Wavefrom ROM-ot

tettek be a hangzés javitasa érdekében.
= Van rajta IDE/ATAPI CD-ROM csatolé is, ami sziik-
: ség esetén letilthato.
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Sygexats
The cGxealr came

Igazi spionosdit fejleszt mér tobb mint egy éve az
Activision. A hatalmas erokkel késziils interaktiv ka- | &=
landjatékban (fgy nevezték el a szerintiik egyediilalls [T T TR
jatékfajtat) zoldfiili CIA iigynokot alakitasz — oy ; '
fonokodet a CIA volt vezettje, William Colby testesi-
ti meg (a KGB nyugalmazott direktorat, Oleg
Kalugint is szinészként alkalmaztak a stabban). Vi-
deofilmekkel tarkitott, modern ,,szerepjatékrol” van
sz6: az élethfi hatasokért még Moszkvéig is elmentek
a filmesek, mig a belsd felvételeket Los Angelesben
készitették (60 ember 19 napon ét izzadt a reflekto-
rok alatt). Egyszoval monumentalis alkotassal lesz
dolgunk valamikor februér kozepén — mar 6 elére iz-

zitsd be a géped Windows 95-re!

Az Epic Megagames jovoltabol d-
ra egy kivalo fipperrel lehet g
dagabb a g)rﬁjlemény,ilt_ll:;. Bér mar

feltiintek az () generacios, L
pinballok is, szivesen térek vissza
a megszokott rég! pélyékhgz. Ezl
a hagyoményos utat koveti az )
Epic product, de néhe’x’ny' ,,dof
log" nagyon 1S megprobalkozik
vele, hogy visszahoditsa 3Dt

ral # e
Jassan ,,megszok0 sziviinket.

os [
A jaték négy palyan jatszhato: Rock Fanl]:sy, léta?egla
(nem azonos Mr. Chaos-al), Man!sey May em]; Vet . N
i kbol a shareware verzioban a Roc an asy A
Kb o __ hat6 minden korlatozas ne\kul,’
. < teljes értéki jatekként. A.golytfk“k
szAma valtoztathato, megelf:.nesu
viltozik a jaték folyamén (fold- :
gomb, hanglemez, ara.nyl».::mez és
fémgolyo, gylrt, autokerek, '
aranygolyd, iiveggolyok). Mmdyn -
palyanak megyannak a n}aga kis
latvényos meglepetésel, €s hang-
hatds sem elhanyagolhato.
RULEZ!




A NAPOKBAN NEZTEM A TEVE-
~ BEN EGY ELEG JO AKCIOFILMET,
ES A LEGJOBB RESZNEL ESZEM-
BE VILLANT EGY PILLANATRA,
HOGY EZ A KER, MINT “
DOWS HATTER — KI KENE LOP-
NI EGY SCREEN CAPTURE-REL.
JO TUDOM, EZ MA MAR CSAK
VIDEOKARTYA KERDESE, DE EN
ABBAN A PILLANATBAN ERRE
NEM GONDOLTAM.

; zoval nem 6riltem meg (az apolok
szerint!), de a digi video olyun
mértekben javult az évek sordn,

hogy szinte nem lehet eldénteni a kép mi-
noségérol, hogy TV-t vagy videdt nézunk.
Azért mesélem el mindezt, mert a szitu for-
ditottja is megesett velem a Sierra Uj négy
CD-s akciojatékdaval, a SWAT-tal. Csak té-
véztem és tévéziem...

Eligazitds!
- Uraim, Udvézlom énoket a Los Angeles-i
rendorség SWAT csapataban, a Deep Platoon-
ban. Rooker 6rmester vagyok, és itt all mellet-
tem a Deep Platoon fisztie, Pacmeyer parancs-
nok, aki immar nyolc éve viseli szégyenfolt
nélkul ezt a tisziséget. A Deep Platoon hatvan
jol kiképzett és re-
mekil 6sszeszokott
rendorbol all, akik
a vdrosi rendéral-
lomany 1%-at te-
szik ki. Onok most 1
 bekeriltek ebbe a {8
csapatba. Ezt a R
rangot viseljék '
biszkén és munkd-
jukat vegezzék lel-
kiismeretesen. Sza-

mandos - palya mellett dontenek, j6jjenek a
Combat Rungebe, oft én folyiaiom tovabb
kiképzésiket és edzésiket. Am ha van énok
kozott olyan, akit a mesterlovészet érdekel,
az jelentkezzen Pruett 6rmesternél, JD
Saundersnek Ugyis Uj tarsra van sziksége.
Uraim! Az eligazitasnak vége.

llyen hosszi bevezetével kezdddik életiunk
a SWAT-ban. Megprobaltam datlépni ezen az
eligazitdson, dm Rooker tiszt Ugy lehordott
fegyelmezetlenségemért, hogy otthon a sz6-
nyeg alol kandikéaltam ki binbdané dbrazat-
tal. Mindegy, hogy kommandoésnak vagy lesi-
puskasnak megyink: mindenképpen edzés-
sel kell kezdenink a Small Arms Range-ben.
Itt a Deep Platoon dltal hasznalt fegyverek-
kel fogunk megismerkedni, majd kiprobaljuk
azokat. A fegyverekrdl tomor, de lényeg-
retoré eligazitast kérhetink, ha esetleg nem
ismernénk oket. Kézifegyvernek egy 1911-es
45-6s Coltot fogunk haszndlni, gépfegyverek
kozil pedig az
MP5-6ssel kotink
meghitt baratsa-
. got. A stuki keze-
. lése nem gond, az
' MP5-rél csak any-
nyit, hogy két fajta
uzemmodban mi-
kodik. Az elsé a
Semi-Auto, azaz
félautomata (egy
l6vés), a masik a

munkra a csapat-

teljes automata

(sorozat loves).

munka a kildetés | o

sikerének feltétele.
Az onok fizikai és
taktikai felkeszult-
sége kihat mindenkire. Egyek vagyunk, egy-
ként dolgozunk, és legfébb feladatunk az
életmentés. Rajtunk mulik mas rendérok, csa-
pattarsaink, a polgarok és igen, a gyanusitot-
tak élete is. Es most atadnam a szét Pacmeyer
parancsnoknak.

- Jo reggelt! Ndlunk a kulcsszo a bizalom.
Ez nem csak egy rossz frazis, hanem létkeér-
dés. Egy kuldetés soran én bizom magukban
és bizunk egymasban. Bizom benne, hogy
batrak lesznek, de nem vakmerdek, hogy el-
végzik amire kérem magukat, és nem men-
nek a sajat fejuk utdn. Ez az elsé napjuk, de
ez nem azt jelenti, hogy a leglazabb. Komoly
dontés elétt alinak. Ha az assaulter - kom-

&

Harman egy hadsereg ellen, szép...

E ket fegyveren ki-
vul még ki fogunk
probalni egy shot-

‘gunt, egy M16-ost, de szerepel még a listdn

golyoallé mellény, villanogranat, tikor és
még néhany specidlis holmi. Pauldon 6rmes-
ter fogad a I6palyan és bedllit a tizenhar-
mas bokszba. Kovessuk utasitasait pontosan!
Végigterrorizal minket az 6sszes fegyveren -
egy lovés, két loves, fejlovés, hasloves... Ez-
utdn komolyabb gyakorlopdlydra megyink,
ahol hirtelen felcsapodo ellenségekre kell
iddre Ioni.

En ezutdn az Angeles Range-re mentem,
mert Ugy gondoltam - ha mar a nék buknak
a kitintetésekre -, nem dart szerezni egyet,
marpedig itt mesterlovész fityegoket oszto-
gatnak. Mi az a kis aprésdg, hogy par lépés-

sel tavolabb van a célpont? Tévedtem. El
sem lattam szabad szemmel a célig. Rdada-
sul egy mesterlovésznek nem elég, ha a
taveso élességeét tudja bedllitani és az irdny-
zékot tekergetni, hanem figyelnie kell a szél
irdnyara, erejére, s6t még a fényviszonyokra
és a homérsékletre is. Egy otszaz yardos cél-
pontndl mar komolyabb problémat jelenthet
az eros oldalszeél. Elsé lovésiunk az ugyneve-
zett Cold Barrel Shot, amellyel megallapit-
juk, hogy milyen hatdssal vannak a termé-
szeti viszonyok az alap bedllitasra, azaz
amivel beléjuk a puskdt. A lovés utan ne
mozgassuk el a célkeresztet addig, amig
meg nem taldltuk a céltabldn a golyé dltal
utott lyukat. Ha ez megvan, a taveson léve
finomallitokkal Ggy dllitsuk a célkeresztet,
hogy a lyukra kerilion a kozepe. Ezutdn al-
litsuk vissza a célkeresztet az egérrel a cél-
pont kozepére. Ezt minden egyes szélirany
vagy erosseg valtozasnal meg kell ismételni.
Ha két teljes gyakorlaton il vagyunk, je-
lentkezhetink Pacmeyernél mesterlovésznek.
A vizsga az Angeles Range-en lesz. Termé-
szetesen minden lovésnek taldlnia kell, de
szerencsére a szél nem fog valtozni, ezért
elég egyszer bedllitani az iranyzékot. Ja, azt
elfelejtettem, hogy itt a Cold Barrel Shotnak
is be kell taldlnia. Ezutdn mar szabad a pé-
lya a kildetések felé. Az elsét csak nagyvo-
nalakba irom le, mert ez a jatékstilus nem
hasonlithaté semmilyen mésik jatékhoz.

A bintény elég gyerekes, de nem mennék
oda vizipisztollyal.

Egy pszichopata néember (mellesleg 100
éves és ugyanannyi kilo) egyik reggel feléb-
redt, és arra gondolt, hogy ej mi lenne, ha ma
reggel fognék egy pisztolyt (persze tudja hasz-

Reszkessetek betorok...




ndlni a papusét), elzavarndm a férjem, majd a
szomszédokra l6voldoznék (ez utobbi viszont
nem rossz otlet)? Hozza is latott serényen. Mi-
utdn az ésszes szomszéd fejvesztve menekilt
el a reggelizé asztal mellél, a holgyemény be-
szogelte az osszes utcdra nyilo ablakot és vart
csendesen. Egy-két perc milva fékesikorgast
hallott, majd kinézett az ablakon (gondolom
nem azon amit bedeszkazott).

— Nini, ez a rohamosztag kocsija! Ej, de fontos
lettem hirtelen! Na
varjatok.

A férj felvilagosit
minket, hogy a fe-
lesége enyhén
szolva agyilag ku-
koricagranat, mert
vannak néha ilyen
kirobbanasai. Tel-
jesen beszamitha-
tatlan. Ezutan be-
szélnink kell az

lando ikonok kozott gyorsan a mouse jobb

‘gombjaval valogathatunk, a menik kozott

pedig az 1, 2, 3 gombbal. Mindig akkor te-
gyunk eleget a parancsnak, miutdn azt meg-
kaptuk, kilonben egy kis fejmosasban reé-
szesulunk.

Behatolas el6tt taktikai eligazitast kapunk,
azutdn gyors fegyverellendrzés, majd akcio.

Két irany0 a tamadas, tehat két csapatot
lathatunk, amint megkozelitik a hazat. Ha
tiszta a levegd, szol a parancsnok, hogy

“menjink be. Ezt slice pie-jal tegyik az ajto-

ra klikkelve. Amint bent vagyunk, jbol
~egyunk egy kis pitét”, és menjink be a
konyhdba. Amikor biztositottak @ kdvetkezé
fordulot, lépjunk be. Pacmeyer it azt fogja
parancsolni, hogy fedezzik a masik fickot,
de kozben lépjunk be ovatosan. Ekkor észre-
vesszuk Lucyt, amint elbujik a zuhanyzé fug-
gonye mogott. Szolitsuk meg! Félve bar (de
torve nem) kijon és megadja magat. Megdi-
csoulésunk zenéje mar felcsendil fulunkben:
ezt profin elintéztik, kitintetés, diadalmenet
stb. Mi lehet ennél nehezebb? Hat a kovet-
kezé kuldetés. Akcio kozben barmikor elcsa-
tangolhatunk a tobbiektol, de tuti megha-
lunk vagy az akciovezetd kizar. A nagyfonok
mindig infét ad, hogy mit csinaljunk, ha nem
kézzel, akkor a belsé hirkozlon (lash). Csa-
torndja mindig
nyitott felénk, de
ha mi akarunk
adni, akkor sza-
. vakbol kell 6ssze-
rakni az Uzenetet.
Felesleges haszna-

o= lata szintén hiba.

= A kildetésbal ha-

: y zaérkezve, ha ed-
dig nem tettik
— volna, szerezhe-

egyik szomszéddal
is, aki elarulja,
hogy miéta 6 ide-
koltozott, az asz-
szony egyre ag-
resszivabb lett. Lucy Ugy tUnik nem valami
turelmes, mert elkezd lovoldozni a vakvi-
lagba, igy aztan kezdédhet a buli! Mi a
hazba megyunk, a masik csoport hatulrol
biztosit. A képerny6 bal alsé sarkdaban egy
kommandos képet lathatjuk, ami azt jelké-
- pezi, hogy milyen minésitésben veszink
részt az akcioban (lehet kommandés vagy
mesterlovész), illetve a nekink és az dlta-
lunk mutatott kézjeleket nagyitja fol. Ezeket

Még egy részhen...

nagyon meg kell tanulnunk, hiszen ha szik-

ség van a csendes mozgadsra csak ezekkel
- kommunikalhatunk. Harom menot kell ke-
zelnink az akcié alatt. Az elsével a fegyve-
rek kozul valaszthatunk, illetve megtélthet-
jUk azokat. A masodik mar joval bonyolul-

tabb ennél: cselekvéseinket szelektalhatjuk.

Ezeket a tablazathan taldlod, a megfeleld
kézjellel egyutt.

A harmadik menu egy pontbal dll: ez a
Slice pie. Ez amolyan ajtokon keresztil be-
surranast, lopakodadst jelent. Ha erre raklik-
kelink egy fél tortaszerlség jelenik meg
harmadolva. Mindig dllitsuk a behatolds
iranydra, ekkor eltunik kétharmada és a
maradék a kivant iranyba mutat. A haszna-

tonk némi adatot
a tobbi fegyver-
rol, a kommando-
egyseg kialakula-
sarol, az elfogasi
modszerekrol és egyeb technikai nyalanksa-
gokrol, de ha ez nem érdekel, elmehetink
ujra l6gyakorlatra vagy a controll panelben
allithatunk a kildetések gyakorisagan. Mint
az elsé akciobol is kidertl, nem az a fontos,
hogy megoljik az ellenséget. Egymast fe-
dezve, a menekilési lehetéségeket elvagva
kell becserkészni az ellent, és olyan helyzet-
be hozni, hogy értelmetlen legyen szamara
a tovdbbi ellendllas. Természetesen a tisz
élete fontosabb a terroristajénal, és a ma-
gunk testi épsége sem el-
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kezdtem hat villanogra-
natot dobalni. A terrorista :
maga elott tartva a tuszt eldjott, de ebben a
pillanatban robbant a granat. A tusz hatal-
mas vertocsaban fekszik a foldon - talpig
halalban -, a gonoszba’ pedig elveszti a fe-
jet, mert megoltem a tUszt. Ennek mar annyi
- gondoltam és természetesen 6t is lelottem.
Erre bejon egy olyan demo, hogy a j6ember
a meég élo t0sz mogul telepumpal olommal.
Mindenesetre dicso temetésem volt, diszsor-
t0zzel, zaszlofelvonassal és teljes katonai
tiszteletaddssal. A masik apré hiba inkabb
csak kellemetlenség. Nagyon fontos megér-
teni az akcio elétti eligazitast, viszont nem
lehet kérni a szoveg kiirdsat, tehat komo-
lyabb nyelvtudas szikségeltetik, vagy vaca-
kolhatunk a szétarral. Hagyjuk a hibdkat,
mert tényleg aprésagok és igen kevés van.
Nagyon ol 6sszehangolt a program, sok ta-
nulsaggal szolgalhat. A jatszhatésdga szinte
tokéletes, akarcsak a zenék és az effektek.
Mégsem adom meg a PC-X TOP-ot, mert a 4
CD-hez képest csak harom térténetbal all.
Igaz, ezek cselekményei két-két szdlon futnak
és tobb befejezés lehetséges, de akkor is ke-
vés. A jaték egyebkent Win és Dos ala is ins-
tallalhato, hardware igénye mai szemmel néz-
ve kicsi. Eligazitas vége! '
El Capo & Jupi

hanyagolhaté. Nagyon =
érdekfeszito, izgalmas és
szorakoztato jaték.
Hosszu ordkra is lekoti
figyelmunket még akkor
is, ha ugyanazt a kilde-
tés nyozzuk. A |6 kép,
hang és akcio feledteti a
jaték soran eléfordulo ki-
sebb hibdkat. Egyet fel-
emlitenék, de csak a
szérszalhasogatas kedve-
ért. Nyoztam a koldetést
és az istennek sem tud-

C : ) LOOK: figyelj, mi van ofi?
(egy mutato ujj)

Q COVER: fedezz! (fej felett,

vizszintes kézzel integetés)

Q HURRY: siess!

(okol le-fel huzasa)

(\—) SUSPECT: beszélj a gyanu-

sitotthoz! (nyitott kéz)

.\ ATTETION: figyelem!

(csettintés)

| HOLD: allj meg! (okol)

CLEAR: tiszta a levego!
(folmutato hovelykuij)

STOP: felszélitas — megallni, fegyvert
eldobni! (felmutatott, kinyitott kez)

¥



A SIERRA PROGRAMOZOI A

Kine Quest VII. SIKERE NYO-
~ MAN EGY HASONLO STiLUSU
KALANDJATEKKAL RUKKOLTAK
ELO, AMELY AZ ELOZETESEK
SZERINT A CSALAD MINDEN
% TAGJANAK FELHOTLEN SZORA-
| KOZAST IGERT. A TORTENET KI-
| | AcvaLoin A Lowe, AKIT A

| KORABBI SIERRA JATEKOKBOL

FARASZTO, AGYALAGYULT PO~
ENJAIROL MAR JOL ISMERTUNK.

nnek megfelelden nagy varakozassal toltottem
be a programot, s az els6 képsorok igazoltak
is. Az egész jaték nem mds, mint egy gyonyo-
riien megrajzolt rajzfilm, amelynek aktiv részesel lehetiink a
. fgszerepld ranyitasaval. Mindehhez kellemes zene és j6
hangeffektusok parosulnak, megfelelé hangulatot teremtve ez-
zel az egész programnak.

Az iranyitas végteleniil egyszert, az egérrel vezérelhetd
minden funkci6. Jarkélhatunk, felvehetjiik, hasznalhatjuk a
megfeleld targyakat, és a kurzor kiviligosodasa jelzi, hogy
- mit hasznaljunk, illetve szedjiink fel. A képerny6 als részén
talalhat6 kezelGpulton lathatjuk a nalunk lévé dolgokat, ame-
" lyeket megnézhetiink harom dimenzidban is, ha a kozéps6
3 asztalkara he|yezzu]-; oket.

A pult bal oldalén lévé konyvre kattintva az addigi parbe-
szédeket olvashatjuk el, a jobb oldalon lévs homokéra pedig
segitséget ad, ha elakadunk. A mentés, visszatoltés, valamint
a kiilonboz6 egyéb opciok meniijét a kurzor bal felss sarokba
torténé mozgatasaval hivhatjuk eld.

Nem art némi angol tudds sem, mivel id6nként fontos,
hogy megértsiik az elhangzott parbeszédeket, ehhez nytjt se-
gitséget a vezérl6pulton lévé szovegkonyy, illetve bekapesol-

§ hatjuk a feliratozst is a menilben. Az irényitasra kér is tobb
sz6t vesztegetnl, lassuk magét a jatékot.

A kalandokat 6t kiilonboz6 vilagban éljiik at. A fentibél
kindulva juthatunk egyre mélyebbre, amig el nem énjiik a
legals elatkozott foldet.

Fenti vilag

A torténet foszerepldje Torin, akinek kirdly: sziileit -
hdsiink csecsemd koraban — a gonosz Pecand megmérgezte.
7 Eletet da]kajanak koszonheti, mert elvitte a kastelybol és biz-

tos he]yen bu]tatta
Hosszii évek le}nek el békésen, idokozben Torin fefno am

]

pazacskot sze&hetunk fel (elég nehéz eszrevennl) a kosarbdl
pedig egy kukacot. Booglenak megtetszik egy doboz, ettdl
kezdve képes atvaltozni dobozza. Azokat a formakat, melye-

ket fel tud venni, a vezérl6pulton, az inventoryban nézhetjiik
meg, ha rakattintunk Boogle arcképére.

Most menjiink vissza oda, ahonnan jéttiink! Jobbra haladva
— (itkozben a négyszogletes gyokerekrd] vagunk le egy dara-
bot — eljutunk egy 6rhazhoz. A héz elstt all6 kek kérdl
torjiink le egy knistalyt a fejsze segitségével. A zajra ki-
kukkanté 6r eldszor elzavar, de ne adjuk fel, kopogtas-
sunk be, és kozoljiik, hogy mi vagyunk a valtas, igy be-
juthatunk a hézba. Az 6r azonban addig nem hajlandé
segiteni, amig nem adunk neki elég kajat, hiszen ezt a
valtasnak kell hoznia. El8szor adjuk neki a turmixolt
s2616t, &m ez kevés, az 6 egy j6 kis csigas mohéra vé-
gyik (fene a gusztusat). Utkozben lattunk meztelen csi
gikat egy fan, de a kozeledésiinkre mindig elrohantak. |
A patak felett lév6 fan iicsorgd két csiga, ha elhozzuk a f
vilag legnagyobb levelét, elmondja, hogyan lehetne oket
elkapni. A meztelen csigas fanal befordulva ratalalunk |
a levelekre, ha a kukacot ratessziik, megtudjuk, melyik
a vilag legnagyobb levele. A csigak halabél elaruljak,
hogy algaval lehet lépre csalni nudista tarsatkat. Algat
a vararokban talalhatunk (a sz6l6nél lefelé), ahol az
6riaspolip — csigabarétaink kedvéért — hozzank vég egy ada-
got. Az algét tegyiik a fara, Booglet kénjitk meg valtozzon
dobozza és maris a miénk a csigacsapat.

Mar csak a moha hinyzik! A patak jobb partjan men-
jiink fel, a fadg végére kossiik a kotelet és ugorjunk le, és
maris felszedhetjitk a mohat. A visszajutashoz lengessiik be
magunkat addig, amig a jobb oldali agat el nem éniik és fgy
vissza tudunk maszni.

Az 6rnek adjuk oda a mohat
és a csigakat, miutin megette a [N
gyokeret 1s. A lakomaért cseré- |
be egy knistalydarabot kapunk,
és bejuthatunk a kovetkezé vi-
lagba vezetd kapuhoz. A to-
vabbjutashoz egy logikai felad-
vanyt kell megoldanunk. A ka-
pott kristalyt a megfelels szinii
talba kell tenni addig, amig a
dobogdn lév6 oszlopok teljesen
le nem siillyednek. Az ekkor
megjelend talkaban lévé porral
kozlekedhetiink a vilagok kozott.
A pipazacskét tomjiik ezzel te-
le, majd hintsitk magunkra.

Leenah-t. A klra]ynotof eg}' " ancot Icapunl{ a kisasszony
arckepeve] A klrélynak adjuk oda a kék lmstaiyi cserébe
egy bali meghivo a jutalmunk. A bal oldalon lév6 hust fel-
kapva tavozzunk az Idiota csaladhoz, akik a meghivaért cse-
rébe odaadjak a zold tablat. A pataknal a szaritorol vegyiik
le a csipeszt, majd menjiink le a Sarkanysza) barlangba. [t
egy Wjabb zold tablat talalhatunk, de nem tudunk tovabb-

menni, mivel beszfikiil a barlang. Booglet valtoztassuk 4t ku-
kacca, majd lampava, hogy lassuk hova jutott; végiil kénik
meg, hogy as6 alakjaban asson ki egy adag sarkinynyalat és
hozza ki.

Ketfeju csaszari sas - griff, keselyu, vagy csak nagyra nott vereh?

A keselyiinek dobjuk le a hist, miutén elrepiilt masszunk
a fészekbe és a lenti kis fara ontsiik rd a sarkany trutymot.
Ennek hatasara a fa megn6. Mikor lemaszunk, ahhoz a szo-
borhoz jutunk, amelyiknél a nalunk lév6 zold tablakat kell
betenni. Osszesen kilenc darab kell, tehat a hianyzokat még
meg kell szerezni. A szakadéknal ugorjunk 4t jobbra, men-
jiink le, fgy egy fiirdbe érkeziink. Itt vegyiik fel az asztalon
lévo zold tablat, a legyezdt, a parnat, a szonyeget és a figyel-
meztetd tablat. Fel,
majd be a barlang- |
ba. A gorények el-
len tegyiik fel a csi-
peszt, a szonyeggel
védjiik ki a rank
frocskolt folyadékot,
majd tavolabb Ve-
dernek adjuk oda a
parnat, cserébe egy
tjabb zold tablat
kapunk. Vissza a

fiirdobe! Az erke-
lyen dobjuk le a go-

rényes szonyeget, a
legyezdvel hajtsuk
be a biidoset, mire

{ unyera!}uk el és ;_n_emunk a szoborhoz.
t teg*uk bea helyukre €s addig forgassuk amig egy

 stilizalt arcot ki nem rakunk belole Ha ez sikeriil, kinyilik a

kapu a kévetkezé wlagba. A port hasznalva jutunk el az
djabb helyszinre melynek neve:

Pergola
Idékazben fény deriil néhany miltban tértént eseményre.
Lycentia nem més, mint a dajka, aki megmentette annak ide-
Jén az eletunket Azonb n szamiizik az elatkozott vildgba, ahol
ami megakadélyozza a visszatérésben.
.tudja levenni. Az eltelt évek alatt

k



Lycentia megoregszik, kitanulja a varazslas mesterségét.
Pecand megigén neki, ha segit elkapni Torint, akkor megsza-
baditja a beklyatol, mivel Torin halalaval 6 lesz a kirly.

E kis kitér6 utan téniink vissza
Pergolara, ahol megérkezésiinkkor |
kis manok fogsdgaba esiink. Kerges-
siik el ket, és mert nem bantottunk
senkit, a kirdlyuk megigéri, hogy el-
vezet a kovetkez6 vildg kapujahoz,
ehhez azonban néhany logikai fel-
adatot kell megoldani. Utkozben ra-
talalunk Leenah-ra, aki szintén fog-
sagba keriilt. Nyissuk ki a nyaklén-
cot és mutassuk meg neki, majd a
cipdjébe rejtett késsel vagjuk el kote-
leit. Természetesen fellangol a szere-
lem, de a kibontakozasara — a mai
rohané vildgban — nincs id6, dgy-
hogy johet az els6 logikai feladat.

A kiilonféle szint kendds manckat kell megfelel6 sorrend-
be allitani. El6szor a mandkat kell jobb és bal oldalra
megfelelGen szétosztani, majd a bal oldaliakat digy allitani,
hogy amikor énekelnek, egyre magasabb hangok szerinti sor-
ba legyenek, a jobb oldaliak pedig egyre mélyebb hangok
szerint sorakozzanak. Amennyiben sikeriil, kinyilik az ajt6, a
por segitségével Leenah haza, Torin pedig Astheniaba repiil.

Asthenia

Miutan foldet értiink, a fiokbél az ammonias dobozt ve-
gyiik ki, tisztitsuk meg a szekrény tetejét vele, majd az fgy lat-
hatova valt gombot nyomjuk meg. A kinyil6 ajton kilépve egy
agytigolyo adagol6 géphez jutunk. Szedjiink Gssze négy go-
lyét, majd jobbra menjiink 4t, a mérlegbe annyi golyot te-
gyiink, hogyha beiiliink a masik végére, egyensiilyban legyen.
Ezutan bemaszhatunk a katapultba (egy dgytgolyoval), kés-

Na mi van bloki, kaptal egy puszit Hofehérketol?!

Jitszanak az alulméretezett szerzetes-torpok? "

sel vagjuk el a kotelet és atjutunk a tiloldalra. Ekkor egy na-
gyon idegesits rész kovetkezik. Az ésvényeken kell eljutnunk
arra a szigetre, ahol valamit megesillanni latunk. Az iranyitas
borzaszté nehézkes, min-
den kis kiszogellésben, ka-
nyarban megakadunk —
nem tudom, miért nem e ®
hetett ezt jobban megcsi-
nalni. Miutén eljutottunk
a szigetre, vegyiik fel a
csavarkulcsot és vissza,
majd menjiink el a jobb
fels6 sarokban lév6 csticsos
foldnyelvre. Itt a gépen
hasznaljuk a kulcsot, ami
ennek hatésara megfa-
gyasztja a lavat, és at tu-
dunk kelni rajta. Balra ha-
ladva a kiemelkeds szikla-
kon tgy kell végigugralni, hogy mindegyikre egyszer ralép-
jiink. A tiloldalon mér csak a kristalyokat kel bellitani,
hogy a fénysugar atjusson a szemben lév6 oldalra és mar me-
hetiink is a kovetkez6 helyre.

Tenebrous

Kisebb baleset ér landolaskor, de Booglet dpolondvé ala-
kitva visszanyenjitk eszméletiinket. A késsel nyissuk ki a
szell6z6t, masszunk végig, majd lezuhanunk. A renddr letar-
toztat, mert egy viragot foldet éréskor 6sszenyomtunk.
Booglet elrabolja Dreep Lycentia szolgdja. A biré kienged a
bortonbél, a virag megkér, hogy a hernydkat zavarjuk el rola,
cserébe beszél a cstszds fiivel, hogy engedjen at benniinket.
A piros novényt vegyiik fel, majd a faval addig beszélges-
siink, amig egy gyantas konnyet nem ejt. Ebbe martsuk bele
a novényt, menjiink vissza a viraghoz és szedjiik le a selyem-
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- 76k szélére, hasznaljuk a varazskonyvet, ennek hatasara
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hernyokat. E e
Ezutin at- ¢
kelhetiink a
fiivon — mindig oda lépjiink ahové
enged. Afjutva egy szinhazba érke-
ziink. Vegyiik fel a palcat és a cilindert, majd miutan beszél-
gettiink a magussal, egy skt dudét és a plakatot is szedjitk i
ossze. Beszélgessiink a hanggytijtovel, ajanljuk fel hangunkat
rogzitésre, cserébe kapunk egy Lycentia hangjat tartalmazé
knistalyt és egy lejatszot. Ezutén alljunk széba a nyuszival, ha
a cilinderrel megajandékozzuk, mellénk szegodik. A foldrdl
vegyiik fel az fjat, a selyemhernyot a plakaton hasznalva
selyemkenddkhoz jutunk. Ezutan a magusnak adjuk oda a ci-
lindert a nydllal, majd a fiirésszel vagunk le a deszkabol egy
darabot, a fiirészt tegyiik el, a levagott darabot a selyemken-
dovel egyiitt adjuk a magusnak, akitol egy vardzskonyvet ka-
punk. Anmikor az artista e|megy, gyantézzuk meg az ijat,
amely ezutan hegediivondként funkciondl. Az igazgatonct
addig kérleljiik, amfg be nem enged a szinpadra, ahol hege-
diiljiink a fiirészen. Sajnos zajos sikert nem aratunk, és ra-
adasul a renddr is jra birosag elé allit. Az ftélet szamiizetés
az als6 elatkozott vilagba. Kidobnak a semmibe, de nincs
gravitaci6, igy a dudat fijva tudunk kozlekedni. Menjiink
jobbra le az ajtéhoz, a Lycentia hangét tartalmazo kistalyt
tegyiik olyan sorrendbe a lejatszoba, hogy a szolgajat hivja.
(Dreep, come here!) Ezutan repiiljiink az ajt6 elé, a semmi-
be dobjuk ki a lejatszot, majd vissza az ajtéhoz, amelyen ko-
pogjunk be, s gyorsan bijjunk el a kélap alatt.

Dreep meghallja a hivast és kiugrik a semmibe — szabad
az it befelé. Mikor ratalalunk Lycentidra, hasznaljuk a va-
razskonyvet, ezzel helyet cseréliink vele. Vegyiik le a nyakardl
a béklyot, ebbdl rajon, hogy kik vagyunk. Ekkor megelenik
Pecand, nagy kiizdelem vesz1 kezdetét. Masszunk fel a fa-

T r——

Pecand Eéri_il a fazékba. Miutédn nem adja fel ilyen kony-

nyen, Lycentia kdvé vardzsolja — és ezzel happy end. Kide-
riil az igazsdg, mindenki boldog és elégedett, ahogy az mér
ﬂyenkor lenni szokott,

Oszegezve a latottakat egész kellemes program volt, he-
lyenkeént j6 poénokkal, bar tobbnyire inkabb erdltetettnek
tiint. Végig az volt az érzésem, hogy mindenaron szeretnék
lekorozni a LucasArts hasonlo programjait, és ez az ertlko-
dés ranyomta a bélyegét az egész jatékra. A logikai fejtorsk
is inkabb erds idegzetet, mintsem gondolkodast igényeltek.
Mindezek ellenére érdemes végigiatszani, mert egy gyonyort,
egész estés, interaktiv rajzfilm élményében részesiilhet min-
den jatékos.

o Joker




IndyCar “lecsiszolt

mondjam, alaposau

l : Jmtisiho: hozzjérul, I:ogy a Paint-
atpingalhatod a kocsikat, a vezetoket és
is —1a|dnek van ideje ilyen marhasgokkal
gye!
fékelnek a jtékhoz, ezek kivziitt szép szém-
B (kiirbe-kirbe szdguldasz), de j6 néhény,
igényld is (sokféle kanyarral), Fura,
160 oldalas kézikonyvet mellékelnek
lydlkat 6 a kocsi bedllitisait
p oo jak hosszasan. Etto] fiiggetlenil
rendkeviil precizen elmagy A szereli mﬁodeset,
a meniiket, a modemes kap® AL
csimmal —ha el6%6 verzidjghoz hasonlan, 18
kereszthe dllok  ros linken) keresztiil (bdr IPX

meg ln fLars
tan nem tudok lmlnnbsege
“Clet” és a szimuldcid kozott. Egy biztos, 1
kidtem a koesi irdnyftdséval — csGiszkalt, K
“ayugodt” sof6r médjéra izombél csapkodtd
Azért bosszankodtam ennyire, mert meg
viselkedik az aut a régi [ndyCarban — nos
tottem egyik kedvencemet, a Laguna Seca-fé
pélyat. Bonyolult és nehéz, mégis simén gyt
verzioban: most meg alig birtam hiba nélkiil
kiirt. Lehet, hogy a 4-500 léerds autdk ennyi
nek, de érthetetlen szimomra, hogy miért cs

= DeiveR e

kedved, tanulményozd a visszaj4 e
kameradllas kozil vilaszthatsz, s6
met”, szval minden efféle, ma mér
get beépitettek a programba.

A szerzok kiilon hangs6lyozzak, hof
ellenfelek mesterséges intelligencidjén.§
kevesebbet béngzmak — ha szembefordu}
nek és szeretnének elmenelmlm Persze
gyakorlott dmokfutd elé] nincs menekvé




tatvényt veglgcsmal alrbag vagy biztotiss;
riilt, vagy most hagyta el a felesége.

A Virtual Karts olyan gokart szimulétor, ame JSES.. ' . :
hatunk, fordulhatunk, eldzgethetiink egy akkora EREEE.. ha sokan vannak a palyén
irodai bﬁtor Leginkéhb a jﬁték szépsége és rés ' -

R a Gear Teeth is. Mage
300! Plgyorsul, de kisebb lesz a végsebessd
E eIt & versenyig gyorsul, de tovabb pérgethetjiik. A be
k szinének csupén kivélasztott pélyén lévé kanyarok sz4
illst, ha példdul Szerintem fantasztikusan néz ki 2
®r. Briggs & val ezen a téren semmi gond. De ahh
axi sehessége 50 normélisan fusson, mér egy nagyobb d
for: nagyon j6l DX2/66-0somon 2x CD-ROM-mal digy §
Bnh sebességével hogy mér el is felejtettem, hogy be van A
pem methanol. tam a Habort és békét, aztdn arra ébred
a gokar- a fiilembe. Ja, és még egy hidnyosség: csak
mph-t is irdnyfthat6, billentyfizetrd] nem!
glelclt, a

a gokart!
M ‘ ‘ —nﬂnh fel

_bennem a gon-
nla{ merJr kpznz vettem a
fanic Karts demo CD-jét.
rsze a kérdés elég ki:iltﬁ’;'
a tudoményos megfogal-
s kedvéért megkérdez-
az értelmezd szotart:
kart: karosszéria nélkili
versenyautd.”
2t ez igy elég széraz, bir torpének trpe, de én inkabb
rbé fiinyiréhoz, yagy egy expressz habakoesihoz hason-
im. Tovabb elmélkedve az is eszembe jutott, hogy vajon
anic Karts megkazeliti-e a tobbi, hasonl6 versenyaubis
of! El6de, 2 Super Karts kellemes emrakozasi nyily. .k pliovi |
1. Az opcick még nem hass _ ULOUTE 2 VACS0 N0 TRpaI G ISAGALAFITLDS €5 a hat-
orsan tillépts graﬁka a verseny alatt e]ecr szepre sikeriilt. Magardl a

Versenyrol meg annyit, hogy az F funkcichillentyikkel a tob-

by hét versenyzo szemszigéht] nézhetjiik végig az eseménye-
ket, de ez nem tl nagy durrands. Reméljiik a legjobbakat.a
full verziora nézve; bar nem hiszem, hogy az év gokartja
lenne. Ha mégis, akkor ,, mea culpa®s A hardware konfigu
racigjarol egyébkent nem sokat tudok mondani, mert egy
szal pelenkaban érkezett — értsd ezalatt'a frissen gyartott
CD-t, alkoholos tollal rairva : MANIC KARTS - VIRG‘]I?S‘
ip

/




. ANNAK IDEJEN HEVENY ELVONASI
~ TONETEKET OKOZOTT, HA EGY
NAP VALAMILYEN OKBOL NEM
 WARCRAFTOZHATTAM. AZTAN

~ JOTTEK AZ UJABB PROGRAMOK
ES SZEP LASSAN FELEDESBE
MERULT, FELCSILLANT A SZE-
MEM, MIKOR MEGHALLOTTAM,
. JON A MASODIK Ris, Es
Hﬁtm BENNEM A REGI LAZ...

s :
egmondom oszintén, nekem nem tetszett igazan
| §m az intro, sem az atvezetd filmek. Azt még
egértem, hogy csak VGA-ban csinaltak, de ra-
foltos is ltt. Valahogy minden ilyen résznel az volt az érzé-
sei},llog ezen még lehetett volna dolgozni.

A kor igényeinek megfelelneu a grafikat feltuningoltak SVGA -Ta
és fbb egységet, opcidt tettek bele. A kezelésen is van kiilinbsé.
Az elsg w a Jobb gombbal klikkeltiink valamire, akkor
azt a képernyd kszepére tette. A mostaniban az egység azt az uta-
sitast hajtja végre, ahol a kurzor &ll. Ez igy kissé bonyolultnak
tiinhet, de vegyiink néhany példat: ha mondjuk a parasztunkkal
banyéra vagy fara klikkeliink, akkor elkezdi azokat kitermeln;
ha hibas épiiletre, akkor megjavitja; ha meg csak normalis terep-
re, akkor odamegy. Ugyanigy, ha egy harcossal ellenséges épiilet-
re vagy harcosra mutatunk, megtimadja (én szinte csak a jobb
klikket hasznaltam, kivéve a vardzslasokat).

Az i egységek, épitési lehetdségek kissé komplexebbe tették a
jatékot: a fahoz és az aranyhoz csatlakozott az olaj is, aminek a
hajoépitésben van nagy szerepe. A parasztok most mar tamadni is
tudnak, de meglehetdsen gyengén, a papokat eltorolték, helyettilk
a luvagokal lehet Paladinna fejleszteni és néhany varazslatot adni
nelnk. lmt isiranyitgathatunk (egy olaj kitermeldt, két hadi-

, alattiarot), A kizponti epiiletet lehet fejlesatget-
l nem szaz, hanem akér 120 aranyat
akban a varazslatok kivetkeznek

l egfejlésiik):

1k egy teriiletre, megmutatja, mi van
@itsolva hagyjuk, nem sok értelme van,
hia a teriiletet és utana kod szall rd,
k. A Fog of War azt jelenti, hogy
‘ +van emberiink, a tobbi vagy telje-
pritettiink fel semmit), vagy pottyds,
an a képen egy olajkit, az nem
hetphogy mar kifogyott).
0 varazslat lenne, csak sokba keriil.
erovel rendelkezd lovaggal egész 51
Footmannek is 60 HP-je van,

denesetre az élohalottak el-
Biil): lgaz, a gép soha nem kiildatt

_ ik keringe ka karakter koriil, melyek
ssak, akik a sznmszedus mezon allnak. Kete]u fegy-

g

" ver, mert ha tomott sorokban tamadunk, és az egyik elol allra
- ravarazsoljuk, az tiz masodpercen beliil letarolja az dsszes korii-

litte allot. Egyébkent ellenfélre is rd lehet varazsolni.

— Slow. Lelassitja azt, akire ramondjak (nem csak a mozgasat,
hanem az iitéseit is).

— Invisibility, lathatatlansdg. Csak felderitésre lehet hasznélni,
mert az elsd tamadasnal lefoszlik az alca.

— Blizzard, jégesd. Egész halasos, a hzennegyedlk (utolsd) palyal
csak ezzel lehet megesinalni.

— Polymorph, a legjobb varazslat. Barmilyen ellenfelet birkava
(vagy éppen a palyanak megfeleld Critter-ré) valtoztat. Egyetlen
hibaja, hogy sokba keriil. Eleinte azt hittem, ez csak valamilyen
lcdzo varazslat, és a fél csapatomat bardnnya valtoztattam. Mar
elore vihogtam, milyen j6 poén lesz beszivarogni az ellenfél bazi-
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Hmmm... Egye fene: kiegyezem egy dontetlenben...

sdra és oft visszavaltozni. Aztan, mikor mar fél dra elteltével sem
tortént valtozas, kezdtem sejteni a szomori igazsagot, hogy mire
is valo mindez.
Az Ogre-mage vardzslatok:
— Eye of Kilrogg, repiild szem. J6 gyors, a hibaja, hogy hamar
meghal és kicsi a felderitési hatdsugara is.
— Bloodlust. Megvaditja egy kicsit, akire ramond;ak. Vérszemet
kap és sokkal lassabban hal meg, mint normalis esetben, tehat
tobbet tud iitni.
— Runes. Aknaként mitkodd rinakat tesz a foldre. Ez is ketéli
fegyver, de ha az egyetlen kijaratot zarjuk le, akkor sem kell ag-
godni, mert egy idd utan eltiinik.
A Death Knigth vardzslatok:
— Death Coil. Ellopja annak az életerejeét, akire ravarazsoljak és
ezt az életerdt hozzaadja a maguséhoz.
— Haste, gyorsitas.
— Raise Dead. Elshalottat hoz létre az épp elkentditt halands
amortizalddd holttestébdl. Bealltam a gép banyaja mellé, és az
emberei nem tiintek el nyomtalanul, éppen csak nem pénzzel tér-
tek vissza. Az élghalottak egyebként egész hatdsosak, de csak
nagy tomegben: Osszegyifjtésiik viszont hosszi iddbe telik és egy
idd utan szétesnek.
— Whirlwind. Kis forgaszelet hoz létre, ami mindennek az energi-
ajat fogyasztja és nem lehet iranyitani. En csak mannapocsékolas-
nak tartom, mert elég kionny kitérni eldle, hiszen lassan mozog.
— Unholy Armor, pajzs. Rivid idore sebezhetetlenné tesz.
— Decay. Mindent elrohaszt, ami az iitjaba keriil.

Es most egy-két tipp azoknak, akik nem jatszottak az elsé
résszel (és azoknak, akik i igen, mert van djdonség is):

— egy paraszttal is ki lehet nyirni egy katapultot, ha egyediil van!

— a tengeralattjard kacagva lemos a szinrél egy nagyhaﬂlﬁajot e

 (ezek tudjak ugyanis megmutatni a tengeralattjard helyzetét,
egyébkeént pedig lathatatlan). %
— csata kozben érdemes a NumPad minuszaval lelassitani az ese-
ményeket, mert igy nem vernek le mire észbe kapnank. Utana az
ugyanott lévd plusszal gyorsithatunk.
— a kozponti épiilet elso fejlesztéséhez kell egy barakk, egy fii-
résztelep és egy kovacsmiihely.

- —a masodik fejlesztéshez kell a templom (vagy orkoknal az Altair
of Storms) és a feltalald haza.
— a figyeld tornyokat tovabb lehet fejlesztent fjaszos vagy dgyils to-
ronnya. Az elébbihez Lumber Mill, az utdbbihoz Blmksmith kell.
— minden csapat csak nagy tomegben lmtasus, viszont a til nagy
tomeget mar nem lehet iranyitani és nem is fér oda az ellenfélhez.
— érdemes csapatokra osziva tamadni, fgy essiink egy ellenfélnek.
Egy csapatban mondjuk lehet harom-négy harcos, hérom fjasz
vagy baltahajigalo, egy-két varazsld és egy katapult.
— a katapulttal csak dvatosan, mert igaz, hogy akkor is lecsapja
az ellenfelet, ha az mar kézitusazik a harcosainkkal, de a mieink
sem jonnek ki onnan élve.
— ha mozogsz, nincs az a katapult, ami eltalal (legfeljebb, ha liba-
sorban timadsz, akkor a masodikat). A katapultok hatétavolsiga
pont eggyel nagyobb, mint a tornyoké,
— a kis hadihajok tudnak a levegdbe is loni, de azok is csak allg
célpontra (mondjuk sarkény).
— az embereinket csoportokba rendezhetjiik. Eg*npnrlba max.
kilenc egység keriilhet. Kijelolhetjiik ket a Shift nyomva tartdsa-
val és kllkke]getessel vagy a bal egérgombot folyamatosan le-
nyomva és iigy egy ablakot nyitva, vagy a kettd komllmauojakent
is (ha nem egy teriileten vannak).

~ Osszefoglalva: a Warcraft I1 szuper!!! Annak ellenére, hogy “klén”,
legalabb egy klasszissal jobb lett elodjénél. A grafika szuper , a hangok

jok, a jatszhatésag fenomenali
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AMIKOR A FENTI NEVRE I|AI.|.6RJ.'0 PROGRAM DOBOZAT
ELOSZOR KEZBE VETTEM, A'KOZMONDASBELI ROKA JU-
TOTT AZ ESZEMBE, EGESZ PONTOSAN AZ 0 HET BORE,
AMIT LENYUZNAK ROLA. MIKOR AZTAN TELEPITETTEM
ES BETOLTOTTEM A HEXENT, RAJOTTEM, HOGY NEM

~ VOLT TELJESEN JOGOS A ROSSZMAJUSAGOM.

int tudjuk,

kezdetben

vala a Wolf-
einstein, aztan kézbe ra-
- gadhattuk a ,Végzet Lan-
dzsajat” (Spear of Destiny),
majd gyiivék vala a Doom
és & o folytatsai. Mind-
egyikben kozds volt, hogy
kiilonbozd lofegyverekkel
kellett apritani az ellent.
ID softék, hogy valami dj-
donsdgot vigyenek a dolog-
ba, kitalaltdk a Heretic-et,
fantasy kornyezettel, de nem sok valtozott a , me-
gyiink oszt’ loviink meg szirunk” jatékmeneten.

Hogy milyen lett ezutén a Hexen? Szdmomra a héttér

s a karakterek grafikdja leginkabb az elsé Doomhoz
tiint hasonlatosnak, de a kisérd grafikai effektusok na-
gyon feldobjak. Példaul amikor kinyitok egy rejtekajtot,
és a belsd oldalén lévd vizkipd tiizkopdvé valtozik, vagy
amikor a szél lesodorja a fk-
i rol a leveleket, az nem csak

1
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Jonnek a szellemek, Iiril: az iiveg - a hideg is kiraz...

jol néz ki, de a szél is szteredban fiityiil el6 az SB16-om
hangszoréibal, és a tizgombok is hallhatéan tolem balra
és juhhra robbannak fel. Ha mar a hangeffektekrdl van
sz6, akkor érdemes megemliteni, hogy azok is ritka jol
sikeriltek, de nem akarom leldni a poént, majd a jéték
sorén mindenki tapasztalni fogja maga is.

A jaték legelején a karakteriink valasztasan kell til-
esniink. A dolog érdekessége, hogy ilyen még nem volt

»Doom like* jatekban, igaz ettd] még kozel nem egy

RPG. A hérom vélaszthato
kaszt a pap, varazslo és a
harcos.
Természetesen a karakte-
~ rek tulajdonsagai is merd-
ben kiilonbozdek. lgy a va-
 razslonk a jaték elején igen
- gyenge, de késobb valodi to-
~ megpusztitasra lesz képes a
~ kiilonbzé fellelhetd varazs-
eszkozokkel, mig a harcos
nagyon erds a jaték elején,
de a végén mar gyengébbnek
bizonyul csuhs tarsanal.
Kiilonos izt ad a jatéknak,
hogy a valasztott karaktertdl fiiggen, kezdetben csak
puszta keziink vagy va-

El6rejutésunk sorn kiilonbozd
varazsfegyvereket is talalunk, igy egyre
nagyobb hatdsfokkal oszthatjuk ki el-
lenfeleinket. Ezek kozott a fegyverek
kozott mar vannak lofegyverek, vagy
olyanok, amit ennek is lehet hasznalni.
Mindegyik varazsfegyver kizds tulaj-

Itle \reled regl I(nrdom'

donsaga, hogy a manapontjainkbal taplalkoznak, a gyen-
gébb fegyverek csupan a kék mandnkat, mig az igazén
erdsek a zoldet és a kéket is fo-

lamilyen kizelharcra al- ==
kalmas fegyver all ren-

delkezésiinkre, igy na- :

gyon kozel kell enged- b o
Jik magunkhoz ellenfe- me
linket. A valoszinlleg =~ ¢
hamarosan lecsokkend
életerdnket kis iiveg-
csék tartalmahal lud]uk
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kok mogott rejtoznek.

llyenkor dssze kell torniink az adott targyat, hogy hoz-
zajussunk tartalmahoz, és ezt megfelelden élethi hang-
effekt is kiséri.

Helyes kis szornyek fi gyelnek mindenitt

e

Flechette

1 gyasztjak. Ha netalén elfogyna a

* manank, akkor azok a fegyverek
amik mindkét fajtat fogyasztjak

_ mar nem mitkodnek tovabb, el-

t lenben a kék manat hasznalok

: tovabbra is hasznalhatdak ma-
radnak — természetesen varazs-
erejiik nélkiil.

- Talalunk még tovabbi felvehetd
targyakat is, melyek leginkabb
Tl masodlagos fegyverzetkeént hasz-

18« ' nlhatdak. Rombold hatasuk
~ rank is kihat, hogyha aktivizala-
suk utan nem menekiliink el ha-

tosugarukhal. Nagyjabol dgy mil-
kidnek, mint egy akna vagy egy kézigranat, azaz kibiz-
tositani, eldobni, elpucolm

A hardware igény mér nehezebben meghatarozhato
Ha hajlanddak vagyunk a képméretet levélbélyeg mére-
tiire csokkenteni, akkor gyengébb gépen is jol megy, de
a teljes képernyomérethez legalabb DX2/80 ajanlott.
Nos, ez az ara a csinos animacioknak, 3D-nek.

Kissé illizidrombold, hogy a palyak betoltését
,Ethereal Travel” feddnév alatt, eléggé lassan végzi el.
A jaték iranyitasa nem fog sok djdonsagot jelenteni an-
nak, aki mér valaha is jatszott a Dark Forces-szal vagy
akar a Heretic-kel. Végezetiil sokkal fontosabb, néhany
kod a ,,csalashoz":

NRA, SATAN, BLACKSMITH, CONAN. Ha a gép
csalonak nevez és elveszi az osszes fegyveriinket, akkor
még potyogjiik be azt is, hogy ,RA“!

S:lm. Joe

/=



BRRRR... A HIDEG KIRAZ, HA
ERRE A JATEKRA GONDOLOK.
A VirGIN A The 7tH GuEsT
SIKEREN FELBUZDULVA MEGIR-
= TA A FOLYTATAST, AMI — HA
g LEHET — MEG KELLEMESEBB

*  HANGULATOT KiNALVA HOZZA
A JATEKOSOKRA A FRASZT.

SR 2 jatékban is) egy szemgolyo Jelzi azokat a teriilete-
ket ahova kattinthatunk. A legfels ilyen lehetéség magénak a

| jatéknak az elinditasa, mig a kozvetleniil alatta lév6 egy eljoven-
d6 jaték deméjanak megtekintését teszi lehetévé. Ezek alatt a be-
allitasokon lehet véltoztatni, de ez esetben dyra kell majd inditani
a programot. Es végiil, legalul talélhat6 a gyenge idegzetiiek sza-
mara e borzalmak vilagénak elhagy4sara szolgalé gomb. Majd
kihagytam (olyan lényeges), el lehet olvasni a Readme file-t is.

Rogton probéljuk ki a szimunkra legérdekesebbnek igérke-
26 lehetBséget, és vagunk bele a torténetbe. [tt kovetkezik az
| intro, melybdl megtudhatjuk a készitd csoportosulasokat, és vé-

" gignézhetiink egy szép filmet az el6zményekrdl. E szerint ho-
siink magaba roskadva nézi a hiradét, melyben a tjabb adé-
emelésekrdl esik sz6, és csak tigy mellékesen megemlitik, hogy
elraboltak a producerét, aki egyben a baratnéje 1s volt. Mar épp
felpattanna a motonjara, hogy megiinnepelje az eseményt és
* csapjon egy gorbe estét, mikor csonget a postés (kétszer!), aki
csomagot hoz szaméra (természetesen a gonosz kiildte), mely-
ben kis kézi komputer lapul. Miutén két kis jelenetet végignéz
. rajta, megszolal benne a hs hanga, és a gyenge n6 megmenté-
L sére indul. Rovid motorozas utan megérkezik a gonosz reziden-
B cidjaba, és elkezdddik a
B borzalmak ¢jszakdja...
| A drédmai bevezets
B utan nézziik, milyen 1s a
jaték. A lényege nagyja-
bél az, hogy a haz ura (a
* gonosz) felad egy kis rejt-
"~ vényt, nekiink pedig meg
kell talalni a rejtvénynek
. megfeleld targyat. Na
" nem ilyen egyszerti a do-
log, mert kiilonb6z5 fejto-
rok nehezitik dolgunkat,
& melyek egyszertien letilt-
jak a szobdjukban lév6
targyakat (el6fordul, hogy més szobaban lévé largyakhaz is koze
'~ van). Tehat, el6szor is meg kell oldanunk a fejtorket, csak akkor
'~ kezdhetiink a megfelels targy keresésébe. Ha megtalaltuk, ka-
* punk egy kis filmet, amin ltalaban barétnénk maltbéli tigykodé-
seit kisérhetjiik figyelemmel (tudniillik nyomozgatott a dréga),
esetleg bejuthatunk tobb szobaba 1s. Vagy egyik sem, szimplén
kapjuk a kovetkez6 rejtvényt.

Téniink r a jaték kezelésére. Ugyanazt a kellemes kurzort
lathatjuk viszont, amihez mér a fomeniiben szerencsénk volt.
Leggyakoribb mozgasa mutatéujjanak billegetése, aminek jelen-
tése nagyjabol azt takarja, hogy ha meggebedsz, akkor sem csi-

g

 hogy ha akarunk, akér foroghatunk is. A képerny6n bizonyos

alatt a videokat iranyito gombok kaptak helyet.

The sequel to The 7" Guest

nélhatsz itt és most semmit. Ha a képerny® aljara klikkeliink, ak-
kor hésiink 180 fokos fordulatot tesz. Ha a jobb vagy a bal ol-
dalra vissziik a kezet, akkor élénk hfvogatésba kezd, azt jeiezve,

Régton a jaték elején a kurzorunk koriil kek korok jelennek
meg élénk csipogds kiséretében. Ez azt takanja, hogy iizene-
tiink érkezett a kis komputeriinkon, érdemes tehat megnézni,
hatha valami érdekes. Jelen esetben az els6 szorejtvényiink
megjelenését jelezte.

A jaték részekbol all, és minden rész utén egy kicsit halad az
1d6 az 6réan. Addig kell megnyerni, amig az 6ra el nem iiti a ti-
zenkett6t (nem val6s id6ben megy).

Ugy érzem, semmi értelme nem lenne egy olyan lefrésnak,
hogy (mondjuk az els6 fejtoronél) a fehér lovat rakd ide, majd a
feketét amoda, ezek utan menj az emeletre és a pezsgdsiiveget
nyomd meg. Ezzel pont a jatek
legérdekesebb részei vesztenék el
jelentéségiiket. Torétek csak a fe-
jeteket (én is tortem rendesen;
egy napomba tellett az els6 CD-n
tiljutni).

Meég valami: a jobb egér-
gombbal tdlugorhatunk a moz-
gasokon és a videdkon. F12-vel
barmikor menthetiink képet (ki-
véve a idedkat).

A 11th Hount. azoknak az
erosebb idegzetii egyéneknek
ajanlaném, akik szeretik a fino-
mabb (néhol kevésbé finomabb)
borzongésokat és a fejtoroket sem vetik meg. A grafika semmi |
kiilonos, szép filmet kaphatunk a 4 CD-n, a hangok jok, a keze-
lés normalis. Aprd probléma a kissé magas gépigény (Pentium-
on mar szépen fut, DX2-re nem ajanlanam).

helyeken elérhetjiik, hogy el6re mutogasson, ott mehetiink a
megadott irdnyba. Esetleg, nagy nitkén talalkozhatunk marko-
lészgat6 kézzel is, ez azt jelenti, hogy megpiszkalhatunk valamit.

Neéhény helyen a kurzor 4tvalt egy szemgolyéra, ilyenkor va-
lamit kozelebbrd] vehetiink szemiigyre. Az egymashoz kozel lévs
targyaknal nehéz lenne észrevenni, hogy tobb dologrél van sz6.
Ezért talaltak ki az irok a kék és a barna szemet. Ha két egymas
mellett: targy van, az egyiket
kék szem jelzi, a mésikat barna.
Létezik még egy pulzélé szem ;
is, de ez csak a fejtorokben jele- [
nik meg, ez jelzi, hogy a moz-
gés érvényes (vagyss lehet oda
mozogni, ahol ilyenre valt a
kurzor), mert it el6szor is ra
kell klikkelni arra, amit moz-
gatni akarunk, és utana jelezni
kell, hové szeretnénk az adott
dolgot letenni. Ha pulzal a
szem, akkor le is tehetiik.

Ha mér a fejtoroknél tar-
tunk, a még megoldatlanokat = - =
egy kissé megcsapolt fejii koponya jelzi, melynek fejebol (enyhe
célzésként a fejtorok megolddsahoz sziikséges sziirkeallomany
mennyiségére) az agya majd’ kibuggyan.

Ha kipécézzitk magunknak a képernyd tetején lévs fekete sa-
vot, egy penna jelenik meg a kézben, és egy klikkeléssel beléphe-
tiink a meniibe, amely kisértetiesen hasonlit az intréban lathaté
kis szamitégéphez (valdszinfileg, mert
ugyanarrd| van sz6). Itt a kéznek két
formaja lelhetd fel: tollat tart a kezében,
ha olyan teriilet felett van, ahova kat-
tinthatunk, illetve nincs semmi a kezé-
ben, ha ott nem is érdemes probélkoz-
ni. A képerny mellett 6t gombot tald-
lunk, melyek feliilr6] lefelé a kovetkezok:

— Help: egy kis segitséget kérhe-
tiink. A rejtvények értelmezésében se-
git (mely targyakra utalnak), de elma-
gyarazza a fejtorok mitkodését s, és ha
nagyon nem megy, meg is oldja helyet-
tiink. Vigyazni kell azonban hasznala-
taval, mert egy 1d6 utan kimeriil, és ak-
kor segitség nélkiil maradunk (egy ideig).

— Map: az aktualis szintr6] mutat egy kis térképet. Kék folt-
tal jeloli azokat a teriileteket, ahol mozoghatunk (majd nd a jaték
folyaman), cstkozassal azokat a szobakat, ahol még meg kell ol-
danunk egy fejtorot.

— Save: a kimentés lehetdsége. Eloszor rd kell klikkelni egy
szamra, majd nevet adni a kimentésnek. Load: betdltés. Close:
visszatérés a jatékhoz.

Fent, a képerny? felett balra, még talalhaté egy piros kis
Power gomb, ami a jatékbol valé kilépést szolgalja. A képerny6

| 4MB HD, SB, GUS, Rovano,
2 DOS 5.0, WIN ‘95
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Az alabbl megrendeldt Kitdltve a lehetd leghatekonyabban rendelhe —
tibtelrmeg a PC-X Magazint eés a Chr-X-etbt.. Talalsz egy halomielobhiZetbe s
es megrendelési lehetdséget. Fenymasold le, X-elgesd be a megfele—
léket , gondosan Kérmdld ra a neved €3 ponto:s cimed ;. battyegijelaa
reghkézelebbl postara. kuldd
neked megtfeleld csekket! Ara

el nekimk, 1 pedig visszaktlldimis ey
ink az AT.?‘A ~t és apostakdltseget is

PC-X eldtfizeteées egy : . CD-X 1993 . oktoberi szam, 980 Ft

CD-X 1995 . decemberi szam, 950 Ft: .
CDh~-¥X 1996 . februari szam, 980 Ft . .
CD-X Magazin egy eves

elol zetes ), I2007Pt
fpvpﬂtp 4 ;z“arr' i1y esgy OsszZ
72)

A PC-X tel jes elsd évfolyama, 1100 Pt : ;sa-
Zeptembertol 1995 juliusig,

Nemiltaptain mey;, az ujsagosnal (lemaradtam rola, lusta voltam
mezera it ol Tyt et 9 944l s Zerttembe yult: ! 1994 00 el obe Yl _._I
19942, novemberi: |} 1994/4-. decemlite Y ! SRS kslZd g e hano izl aalic !
1995/2. 1‘ebr“r_xz-'u'i | marciusi: | 1998/4 .. aprilisi: |l
1993 /5 ,majus ‘ :

LIS Ard = i sl B 19959, i: 1l

1993/10, oktoberi: Il novemberi : i
SIS S 498 Td ecemb : | Janar i . szamot, ‘ezt borzasztoan
megbantam, LUtolagos 2 S Z.E 2 ST 2> kRerelk csekikket

3 : ; iranyitodszamot! D

(nyomtatott betuikikel ir
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NEM NAGYON ERKEZTEK AZ
UTOBBI IDOBEN SZEREPJATE-
KOK, A KARACSONYI GRULET
ELLENERE SEM, iGY KIMON-
DOTTAN OROMMEL UDVOZOL-
TEM A Stonexeepet! Uey
GONDOLTAM, HA CSAK A FELET
TELJESITI ANNAK, AMIT iGER-
GETTEK ROLA, AKKOR MAR
NEM LEHET ROSSZ...

a7 a-
T
jaték dobozanak megpillantasa mar 6nmaga-
‘ ban is élmény: a rajta lév6 hologram kimon-
7 Y dottan szépre sikeriilt. A doboz belseje is tar-
togat szimunkra meglepetéseket. Bevezetésképpen egy
novellaval lesziink gazdagabbak (angolul tanulék elény-
U ben!), amely a jaték
kerettorténetét tartal-
SR mazza. Ennek megfe-
leléen a gépkonyv igen @8
szitkszavi, csak az :
§ alapvet6 kezelési isme-
reteket talaljuk meg
benne. Ezek amigy
nem tdl bonyolultak, a
képerny® jobb oldaldra
klikkelve hivhatjuk el6
a magikus tikriinket
(eleinte csak Drake
latszik itt, de késobb
lesziink tobben 1s) és a
magikus scrollt. A titkér szolgal a pancélok felpakolgaté-
séra (illetve a fegyverek kézbevételére), mig a scroll az
8 inventory szerepét tolti be. Mivel a targyak nincsenek va-
s 9 /6jaban nalunk (csak akkor materializalédnak, ha levesz-

F ik a képiiket a scrollrdl), annyit visziink magunkkal,

- % amennyit csak akarunk (vagyls érdemes minden vicik-va-
- cakot felvenni, hatha j6 lesz még valamire). A titkor

8 ezenkivill a kiilonféle védo-, illetve gydgyitdvarazslatok
welhelyezésére” 1s szolgal. Ha éppen van a keziinkben

__ egy riinabot, és eldhivtuk varazslasra (példaul bal klik-

& kel), akkor a tiikor el6hivasaval nem a pancélokat rakos-
# gathatjuk, hanem a megfelel6 varazslatot siitheiik el a
“ paciensre. Ilyenkor a ,,J* betfivel el6hivhaté naplé is kap
egy specidlis funkciét: az ikonok alpontnal felivhatjuk a
kivant varazslatikonokat a rinabotra.

Ha mér belekaptam a varazslasrendszerbe: a jatékban
4-féle ikont talalhatunk kiilonféle scrollokon, amiket felir-
hatunk a kiilonféle erejti rinabotokra. Harom ikoncso-
port tartalmazza az alapvarézslatokat (embert, throggish
és faerie rinak), amelyek nem frhatok egymasra (vagyis
nem kombinélhatok), mig a negyedik csoport az éin. mé-
™ dosité (meta) rinak csoportja, amely a mér felirt rina
hatasat befolyasolja (pl. ergsebb, hosszabb idejf stb.).
Minden botra méas-més mennyiségfi vardzslatot frhatunk
fel, illetve mindegyik mas-méas adag manat képes tarolni.
Ha az elébb vazolt médon felirjuk a varazslatikonokat a
botra, hdsiink kezébe adva elkezdhetjiik a varazslast
(minden targynél igaz, hogy a megfelels oldali egér-
gombbal aktivalhaté). Természetesen minden egyes va-

Gvére hn;er, Iei;egem_ a ﬁfdﬁdm! |

razslat csokkenti a bot energidjat, ami csak a megfeleld
mana-koroknél lesz pétolhats. Nem szabad viszont eldo-
balni a kimeriilt vagy nem til er6s botokat! Nem mind-
egy, hogy mire megtalaljuk a 60 egységet tarolni képes
botot, megszabadultunk-e a korabbi — gyengébb — vélto-
zatoktol (nalam most 20
+ 30 + 40 + 40 + 60
egységes botok vannak,
ami végil 1s 190 egység-
ny1 varazslasra elég)!
Nyilvan az ersebb va-
razslatok tobb mint egy
egységnyl manaba is ke-
riilhetnek, az ilyenek te-
hat hamarabb kimeritik
rinabotjainkat.

A harc meglehetdsen
egyszer lett, de azért né-

mi taktikai érzék ide sem Oregtmyo “m m“ ” enloben‘.l -

art! A megfelels fegyvert

(esetleg pajzsot) elhe-
lyezziik Drake kezében,
és hayra (ha a kozelbe
jon valaki, becélozzuk a

juk a megfeleld egér-
gombot)! Vardzslasnal
és tavolsagi fegyvereknél
szintén a kurzorral cél-
zunk. Térsaink fegyver-
zetét 1s modosithatjuk,
de csatabeli viselkedésiik
mar nem a mi dolgunk.
De mondjuk egy torpé-
t6] elvenni a baltajat és
kardot adni neki (2??), nem biztos, hogy a legjobb harci
taktika. Egyéb dtletekrdl l4sd a tipphalmazt!

A fejl6désrol és a statisztikakrl: gyakorlassal minden
tulajdonsag fejleszthets! A testi tulajdonsagok (strength,
agility és health) elsdsorban harc, illetve tapasztalat szer-

zés titjan. Az erdt nyilvanvaloan a nehézfegyverekkel, az
agility-t inkabb konnyfifegyverekkel novelhetiik. A health
hatdrozza meg az életerdnket (életerGpontokat), minden [
ijabb fekete pontocska 20 életerdpontot jelent. A tovab- 5
bi (mésodlagos) tulajdonsdgok a fegyverhasznélatban va- beEe
16 jartassagot mérik
— mindegyik a megfe- .
lel6 fegyverrel valg =~ 8
harc sorén fejlodik, 3
és elsGsorban a célzas N
pontossagara és a két
iités kozt eltelt 1ddre
van hatassal (azt vz
azért ne vanuk, hogy @
baltaval valaha 1s
olyan gyorsak le-
sziink, mint karddal! g
Mindenesetre észre- .
vehet6 a kiilonbség: |

ha a vivoképességiink ";:: s
két ,,pontos”, még meglehetdsen bagyadtan csapkodunk, &*
mig ha 6t ,pontos”, akkor szinte nem is telik el 1d6 két
csapas kozott). A magic tulajdonség sem teljesen ostoba-
sag, gyakorlottabb varazslék ugyanahhoz a varazslathoz
kevesebb(!) manat hasznélnak el, vagyis nemcsak tobb
botunk lesz az id6k folyaman, de erGsebb varazslatokat is
elsiithetiink egy-egy manapontért!

Néhany tovabbi, irdnyitassal kapcsolatos alapfunkcio:
a kurzorgombokkal irdnyithatjuk a csapatot, az ESC az
opcids meniibe visz (allasmentés és toltés, zene és effek-
tek allitasa stb.).

A tippek el6tt szeretném mindenkinek felhivni a fi-
gyelmét, hogy elterjedt egy winchesterre tett kalozverzio, W
melybdl ,iigyes” kezek eltavolitottak a videorészleteket és 8 :
a hangokat. Nos, ez ebben az esetben remekiil sikeriilt: a S
jaték ugyanis teljesen jdtszhatatlan lett! Semmi informaci- §
6t nem tudunk leolvasni a tablakrol, és a szereplok meg- &
jegyzésel nélkiil sem fogunk messzire jutni! Vigasztalasul £
kozlom, hogy a jéték kaphato, és nem is olyan eszeveszett 8 ;
draga — legalabbis a minGségéhez képest. N
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Eme szivderits hir utan lassuk a tippeket!

— Szerepjatékoknal soha nem szabad lebecsiilni a
load/save opcidk jelentdségét. Itt kiilondsen nem, mert
bizony el lehet gy szirni a jatékot, hogy véglegesen el-

@ akadunk (nekem sikeriilt egyszer).

— Csata kozben remekiil lehet alkalmazni a ,zsakban
kotoraszas” hadmiiveletet! Megnyomjuk a “I” betiit, és

% maris cserélgethejiik a fegyvereket, thatjuk a gy6gyité

M italokat! Sot! A kil6tt nyilvesszdket 1s felszedegethetjiik,

amivel jra megdolgozhatjuk a kozben tiirelmesen vara-
kozé ellenfeleket.
¢ — A nyilvesszokrol jut eszembe: érdemes egy-két
icsapdana| megfelel6 mennyiséget dsszegytijteni (magya-
rul néhanyszor aktivizélni a csapdat). 20-25 darab nyil-
vesszo elég 1s lesz. Szamszerfjhoz val6 nyilakat is sze-
rezziink, noha a fegyvereket csak késobb fogjuk hozza

 felszedni. A nyilvesszok egyébként dobalhatok is - a

sveknél még mindig jobbak.
— A botok feltoltésére szolgalé koroknél érdemes a

I3 gyogyitason kiviil néhany erds véddvarazslatot is vara-

& zsolni. Ha az alapvarazslatot megspékeljiik egy-két 1d6-

» 3 tartamot és/vagy er6t noveld ikonnal, egészen kellemes
™ eredmények érhetk el (volt olyan vardzslatom, aminek

B tobb szinten keresztiil nem milt el a hatasa)!

— A koveket gytijté

e 7sak, illetve a tegezek
b 1gen hasznos targyak!

— Minden talalt

e ikonhoz azonnal n']ufi

..'.

.
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_;’. d se automatikus: ha az

i 4 Gsszes betiit eltavolit-

Lol juk, a megjegyzést je- TR S

e 5 (016 piros kocka is V'gyézm, ulu_ 'nynn repulneku
;, A torl6dik! i

by ¥

7.

N ‘! nalhaték akarhanyszor, viszont — a varazsbotokkal ellen-

B fel a magyarazatat a

M naploba! A térképen

¥ is megjelolhetiink ér-
dekesebb helyeket.
A meg]egyzesek torlé-

— A bolygékat

szimbolizalé gombok er6s mégidval rendelkeznek. Mind-

{egyiknek igen kellemes hatésa van, de sajnos nem hasz-

tetben — automatikusan feltoltédnek. Eddac két kivételt
talaltam a Szalurnmz mmdlg

: d 486DX33, SMB RAM, 32MB
& HD, Aouis, SB csavip, GUS,
-_ GENERAL MIDI, DOS 5 0
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Al helfew suthav egylk Ieue I:euezer! az ajton, es megkerdeﬂe. hova mesz, te Ins nwlmslm"

tessziik; valamint a
zold gomb is mindig
hajlandé volt segiteni a
levitalasban. A gom-
bok meglehetdsen fon-
tosak lesznek a jaték-
ban, széval aki megveti
a méagiahasznélatot és
csak izombél szeret
dolgozni, az se hagyja
ott Gket!

— Rengeteg csata
igen egyszerien meg-
nyerhetd, az ellenfelek
egy része ugyanis bizo-
nyos teriiletr6l nem hajlando kilépni. Csak annyi dol-
gunk van, hogy ide elcsaljuk, és egy szamszerfjjal kiviil-
r6l szépen agyonlovéldozziik.

— Erdemes megtanulni a ,futds kézben kaszabolas®
cimii taktikt is! En a polipoknél (a csatornaban talal-
kozunk az elsével) alkalmaztam el6szor — ha elgg iigye-
sen kezeljiik a billentyfizetet, akkor mindig ,,at tudunk
lépni” a szornyeken, mikor azok éppen két mezd kozt
lépdelnek. Egy hosszi
folyoson szinte sebesii-
1és nélkill leverhetdk 5
olyan ellenfelek, akik el- f"
len kozelharcban alig
lenne esélyiink.

— Titkos rekeszeket @
egyszeri médon dgy fe- §
dezhetiink fel, hogy
eléttiik a kurzor meg-
valtozik. Némi gyakor-
lattal mar a grafika pil-
lanatnyi ,remegésébdl”
95%-0s pontossaggal
megtalaljuk ezeket, az
osszes fal végigtapoga-
tasa nélkiil 1s. Hasonloképpen az illiziéfalak is igen j6
arannyal kiszdrhatok. Lehet, hogy gyorsabb gépeken ez
a modszer nem mikadik, az én P100-amon azonban
kitinen bevalt!

— Az (j targyakat a naplonkban mindig az utolsé
helyre jegyzi be a program. Ha itt nincs semmi, akkor
mar volt ilyen targyunk, csak nem emléksziink ra (pél-
daul a gyfiritknél eléfordult velem ilyesmi).

Nins is _i egy kisking-s:éxnél uz erdibe

— A csatorndban lehet el6szor igazéan elakadni: it
nem kell végigkotorni az egészet viz alatt (mint én tet-
tem), elég azokon a helyeken, ahol hésiink felkialt,
hogy belerigott valamibe. Ha nagyon nem talaljuk az
egyik dugot, akkor érdemes lemenni esetleg egy masik
lejératon (is).

— En a jégbarlangban rontottam el nagyon a dolgot!
Aki megtalalja ezt a helyet, annak melegen ajanlom,
hogy el6bb a faerie birodalmat intézze el! Ha nem fgy
tesziink, akkor elveszitiink egy Enigma nevii elfet, ami
nem j6 otlet.

Végiil nem art(hat) roviden lefrni a véleményemet.
A grafika az altalam sokszor szidott 3D tipust — vi-
szont becsiiletesen meg van csindlval Alig-alig vannak
hibak (az is foleg a szornyeknél), széval egészen tiirhe-
t6 a dolog! Arrél meg szerintem kar 1s vitatkozni, hogy
szép-e (az hat)! A zene 1s kimondottan profi és nagyon
jol illik a jaték hangulatahoz. Az effektusok nemkiilén-
ben kivaloak. Exrdemes néhany helyszinen megallni és
meghallgatni a zenét — néha nagyon szép varidcidkat
hallhatunk (f6leg Rolandon)! A beszédek mindsége is
nagyon j6, a szerepldk feliratok nélkiil is teljesen érthe-
tok, raadasul még a hangulatukat is remekiil elkaptak

(Id. allandéan vihora-
sz6 faerik, dormogé
dwarfok és egy
naaagyon bosszant6
Skuz!).

Az iltalaban nega-
tiv ,.jdtszhatdsdg” ka-
tegoriaban is j6l vizs-

i

£

#

T,

gézott a program! Ta- §

lan a szintlépések
rendszere lehetne kis-
sé Osszetettebb, de a
jelenlegi egyszerfiség
is indokolhaté: nem-
csak profi jatékosok

vannak, nem minden- |

ki szereti a rengeteg tulajdonsagot és ezek éllitgatasat
szintlépésenként (én igen, de ez maganiigy). A jaték
hossza és nehézsége i1s megfeleld (nem egy hétvégéig

fog tartani), hangulata kivalé., Osszefoglalva, a Realms

of Arkania 2. mellett, ez a masodik szerepjaték, amit
mindenkinek ajanlok az idén! Hoppé, mar ‘96 van!
Na, mindegy — att6l még javaslom mindkettét!
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jén alakult. Els6 beru- |8

hazasunk egy vizszallito 2

- vastitvonal megépitése volt, ami a

- sivatagl kornyezetben hatalmas si-

- kert aratott. A hir természetesen
egyiitt jart a konkurencia megjelené-
sével. A korabban més teriileteken,
més cégek altal sikeresen alkalma-
zott eljarasok egy része, a helyi jog-
szabalyok miatt, kivitelezhetetlennek
bizonyult. Sajnalatos médon nem
tudtuk megsemmisiteni a konkurens
cég maganpénzbdl épitett thaléza-
tanak egyes elemeit, ezért egy vona-
tot kellett megéllitanunk az erre a
nemes célra épitett vastti kereszte-
z6désben. A vonat fenntartasi kolt-
ségeinek csokkentésére a szerelvényt

26dés bevezetd sinszakaszait és a
mozdonyszint lebontottuk. Késébb az allé mozdonyok

lyezték a sziikséges jarmiivek megvételét. A konkurens
cégek allomésaira — a jelz figyelmen kiviil hagyasaval -

tuk eladni, ez némi profitkiesést okozott cégiinknél. Ezt
a teherszallité repiildgépek és a hajoforgalom megszerve-

JeLentés A CrasH AND Bump

jelent6s részét el kellett adnunk, hiszen a leend§ vastvo-
nalakra a monopélium ellenes torvények csak igy engedé-

beengedett vonataink roncsait sajnélatos médon nem tud-

Transport T

zése — cégiink kitling vezetésének segitségével — pétolni
tudta. Természetesen az események a konkurencia gyen-
giilését vontak maguk utan. Kovetkezd lényeges fejleszté-
siink a szuperszonikus gépekkel torténg gyéméntszallitas,
majd a belvarosi magasvasutak megépitése volt. Néhany
varos belsg személyforgalmat csak helikopterekkel tudtuk
ellétni, a nemzetkozi cégek miatt megndtt 1gények sok-
szor a varos kozlekedés tobbszintfivé tételét igényelték.
Viroson beliili vasttjaink a felszin alatt, buszaink a fel-
szinen, helikoptereink a levegében szallitjak az utasokat.
Ezeknek a bonyolult rendszereknek a megszervezésénél
nagyon sokat koszonhettiink mérnokeinknek, akik az
épitkezés megkezdése el6tt el tudtak késziteni a pontos
koltségvetést. Néhany terviink persze megvalésithatatlan-

T T Y 1 (hysasly 1956. november... Milyen lehetett ekkor a kozlekedés Budapesten?

na valt, mivel egy-két kiesebb véros vezetése megtiltotta
cégiink terjeszkedését. Késobb tovabbi akadalyt jelentett
az allomasok szamét korlatoz6 torvény, amely az dsszes
cégnek egyiittvéve 250 &llomas épitését engedélyezte.
Természetesen a palyaépités miatt elvesztett erddteriilete-
ket pétoltuk, hiszen az emberek jobban szeretik a zold-
dvezetet, és alloméasaink kornyékének erddsitése a leg-
tobbszor v:szonylag olcsé és hatékony megoldasnak bizo-
nyult A kialakitott erddsav kolt-
ségvetését minimalizaltuk, kiterje-
désének kell6 pontossagti meghaté-
rozasaval. Ezzel az utasok és az
aru Jorészét megszereztiik, hiszen
més véllalatok nehezen tudtak
jaratokat épiteni, mert a kornyék-
beli foldteriiletek jelentds részét
megvettiik, fgy az épitkezés befe-
jezhetetlenné valt szamukra. Ami-
kor a terviik meghidsult, a foldte-
riiletet eladtuk, ezzel minimalizal-
va koltségeinket.

Rovid beszamolénk végén alljon
itt néhany rekldmszoveg és tjsag-
hir tarsasagunk kiilonboz6 1d6-
szakaibl:

»A Crash And Bump Transport
Systems a torténelemben el@szor
alal-uttatott at repu]ogepet teher-

wv .
1

szallitova. A cég a repiildgépekkel gyéméantokat kivén
szallitani a San Salvio-1 bank szamara.”

»A Crash And Bump Transport Systems megépitette
Santa Sylviaban az els6 varoson beliili magasvasitat. s
A hatalmas koltségli beruhazés forradalmasitotta a helyi
tomegkozlekedést.

»A Crash And Bump Transport Systems megépitette
az els6 linedris motorral hajtott magnes-vasitjat, ami sok
esetben még a légikozlekedéssel is versenyképes. Az els6
probaszakasz két allomasa kozott 25%-kal kevesebb 1d6
alatt tette meg az utat — a berakodas végétsl a kirakodés
kezdetéig —, mint az ugyanazon két &llomés kozétt kozle- %
kedd AirTaxi tipusd repiil6gép.” ' v

»A Crash And Bump Transport Systems a tobbi tar- = = ° ¢
sasag megvasarlasaval megszerezte a jogot a torvényben
el6irt maximum 250 allomés egyediili felépitésére. Ha
az 1) konkurencia megalakulésa eldtt athelyezi a régi 4l- '

lomasokat és megépiti az djakat, akkor monopolhelyzet-
be keriil. Ennek megfelelgen pillanatnyilag még a kis
haszonnal, esetleg minimalis vesztességgel mitkodd )
jaratok létesitése és mitkodtetése is kifizet6dd hosszité-
von, ugyanis ez megakadalyozza a konkurencia késébbi
mitkodését. Y

»A Crash And Bump Transport Systems, a varosunk *. -
fejlesztésében 1s részt vallalo vilageég akciot hirdet. A va- % :
rosunkban valtott jegyek tulajdonosai kozott lakasokat és 5. .
személygépkocsikat sorsolnak ki. Ezzel egy idoben a sor- =~ "
solést meghirdets cég a Varosunk Fejlesztéséért alapit- -
vanyt 1s timogatta, tovabba egy értékes szobrot adoma-
nyozott helységiink szamara. Jovonk érdekében, a befek-
tetd cég tovabbi jéindulatanak megnyerésére, az onkor-
manyzat a didkok szdmara vonatjegy gyfijtési versenyt
rendez. Ennek cé]ja a leglﬁbb Crash And Bump vonat-
jegy osszegyfijtése. A gyodztes didk egy hét tanitési sziine- = ™.
tet kap az onkormanyzat oktatasi osztalyatel.
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mexon, REGES=REG EN iRTAM AZ ELOZO
RESZROL, iGY RAM HARULT A DICSOSEG, HOGY IS~
MERTESSEM A SOROZAT LEGUJABB ELEMET. A LE-
NYEG NEM SOKAT VALTOZOTT: ROHANGALJ HADI-
| HAJOKKAL A VILAG HET TENGEREN, ES GYOZD LE
AZ ELLENSEGET.

z el6z6 rész a Great Naval Battles III. -
‘ Fury In The Pacific (egyébként hibasan je-
= IR lent meg a lapban, mert — az én hibambsl -
nem volt odairva, hogy ez mar a harmadik rész volt) a
csendes-6ceani amerikal-japan dsszecsapasokat dolgoz-
ta fel 1941-t6l 44-ig. A legnagyobb elénye az volt,
hogy a valésagnak megfelelGen tartalmazta a japan és
§ az amerikai hajokat, tehat meglehet6sen redlisan érez-
hettiik magunkat a kiilonboz6 csatakban. Nehezebb
szinteken egyre nagyobb volt a biijocska, oriiltiink, ha
felfedeztiink egy kis japan barkat, rarohantunk harom
hajéval, és akkor hirtelen a harom hajénkat szitava
6tte a kis haj6 mogott megbivé japan flottilla.

Hogy miért irok ennyit az el6z6 részrol? Egész egy-
szer(ien azért, mert a most megjelent rész teljesen
ugyanaz. Na j6, nem teljesen: megvaltozott a helyszin,
| és a hajok adatai. Az Atlanti-6cean vidékére keriiltiink

39-42-be, ahol a tengelyhatalmak részérsl Németor-

szag, Olaszorszag és Franciaorszag (természetesen a

vichy-i franciakrol van sz6) flottit iranyithatjuk, mig
. veliik szemben a szovetséges részrol az Amerikai Egye-
siilt Allamok, Nagy-Britannia és a Szovjetunié (bi-
zony-bizony: ekkor mar Sztlin mester volt uralmon)
flottai hasitjak a vizeket. Lesznek kiildetések a Foldko-
zi-tengert6l kezdve, az Atlanti-oceanon és a Barents-
tengeren keresztiil egészen Dél-Amerika partjaiig.

De ezenkiviil nem sok véltozast tapasztaltam az
el6z6 részhez képest. A kezeldfeliilet mit sem valtozott:
ugyanazon gombok ugyanott, ugyanolyan grafika (mar
az el6z6 leirasban se kapott sok pontot). Aki a meg-

L szokott dolgokat kedveli, az biztosan 6riil majd neki,
de én mar csak olyan vagyok (fene a kényes izlésem-
be), hogy nem szeretem egy filmben se, ha kihozzak a
kovetkezd részt és az az érzésem tamad, mintha az

B el6zot latnam.

.—_.—”.: —

: } wend

EL. 193

Hogy ne legyen fenékig tejfel a dolog, a gépkonyv
felsorol néhany ,ORIASI® djitast, vagyis ,,ilyen még
nem volt, nincs és nem 1s lesz” tipusdakat. Ezek a

kovetkezok:

S-A9a=

tam, hogy ki lenne bdvitve a tenger-
alattjarok funkcidja.

— a maradék kett6t mar le sem
from, mert mar szerintem megvoltak
az el6z6 részben is, igy fe-
lesleges koptatnom a billen-
tylizetet.

Remélem megbocsatjatok
nekem ezt a sok sirankozdst
és negativkodast, de bizony
csalodtam, mikor nagy vérakozassal beloktem

BB CONTE DI CRVOUR
BB ANDRER DORIA

B8 VITTORID VENETO
CA ZAAAR

CA DI GIUSSAND

ol
e

CR LUIGI CRDORHA

CARBRUZZI

DD BETTIND RICRSOLI |22
oo sovam weorens |8

vele a programozok, de...
Egyébként nem rossz a program, SVGA

targyalom: elég volt a sok negativumbol). Az
mar megint csak marcipén a tortdn (nem bi-

Nem sokat valtozott az elézhoz képest... o600 |1

— bizonyos Customizerrdl beszélnek, mellyel teljes

Virtual World#

mértékben mi allithatjuk be a
preferencidinkat. Ez j6l hangzik,
de ilyesmi mér volt az el6z6 rész-
ben 1s, ha j6l emlékszem, a
Controls meniiben (biztos, hogy
16l emlékszem, most nézem ki az
iysagbal).

— taktikai megfigyelopanel (?).
Ja, ahogy tovabb olvasom, biztos
arra a kis képernyére gondol,
amit a hajo hidjan lathatunk, és
néha-néha atsuhan rajta egy-egy
pixeles rombol.

— minden hajén és bazison ra-
dar! Tényleg hasznos szerkezet,
leszamitva azt az aprésagot, hogy
a radart csak akkoriban talaltak
fol, és tuti, hogy az angolok nem
adtak oda a németeknek (mellé-
kesen szerintem még az 6 haji-
kon sem volt).

— kibdvitették a hajo és
repiil6tipusokat! Még szép! Mi
lett volna, ha berak nekem
mondjuk 3 db Yamato-osztalyi
hadihajét a szovjet flottaba.

— tengeralattjaro hadmiivele-
tek. Felderitésre mar lehetett az
el6z8 részben is tengeralattjars-
kat hasznalni. Az tényleg egy
nagy ugras lenne, ha harcban is
felhasznalhat6ak lennének. Oda-
ig még nem jutottam el, hogy lat-
tam volna ilyet a jatékban, de
sajnos semmi Jelét sem tapasztal-

rom abbahagyni), hogy mig a program ma-
radt, a ,vas“-igény (gyengébbek kedvéért:
hardware-igény) nétt.

e

Pelace

PC CD Shop

Ujlaki zlethéz 1036 NIl Bécsi ot 34-36 1. em.
(a Kolosy téren, a buszvégéllomasnal)

Tel.£ 250-5200/123

foracnil

Tilt, Rebel Assault I,
Wing Commander IV,
Warcraft Il, 11th Hour,
Eurofighter 2000, ..
The Dig. A

Kérje arlistankat levélben, vagy személyesen!

a programot a CD-be és ugyanaz volt, mint az
el6z6. Elismerem, hogy biztos sokat dolgoztak |

grafika, hangok (hogy milyenek, azt most nem -

&,




Az ALABBIAKBAN SZERETNEM
_ BEMUTATNI AZ SSI LEGUJABB
JATEKAT; NEM TOREKSZEM

TELJES LEIRASRA, INKABB

CSAK A BENYOMASAIMAT TE-
SZEM KOZZE, VALAMINT
AZT A TORTURAT AMIN

1" |’ KERESZTULMENTEM. ..
| 1
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tanmese tgy kezdddik, hogy Hésiink ~ §
(nevezziik a rovidség kedvéért a tovabbi- -
akban P-nek) kezébe vette az Ento-
morph dobozét, majd az SSI és a World of Aden
feliratok alapjan mindenféle RPG szerfi jatékokra
kezdett gondolni. Lelkesedését csak némileg lohasz-
totta le a ol lathaté felirat: ,Designed for M... W..
és W...95" (na, ezek a hieroglifak vajon mit takar-

hatnak?). Na mindegy — gondolta —, otthon van egy Hﬁ;ﬁnk 'eg'eu jatekkal is megismerkedhetett... sz6ltak rendesen (barmilyen hangkértya j6, ami megy W.

Lelég” gyors kis gépecske, majd csak elbir a software-
cégek ilyetén osszeeskiivésével is!

Innentd] a mese kezdd és kozéphalado W. felhasznalok-
nak 1s szol — esetleg érdemes a tanulsagokat megszivlelni!
Széval, ott hagytam abba, hogy hésiink biiszkén hazawitte G
szerzeményét, és behajitotta a gép megfeleld nyilasaba.
Krrrrty-krtttty pritty-pretty-priitty! A gép mans kozolte, hogy
a programot ugyan W. alol kel futtatni, de lesz olyan kedves
a tisztelt felhasznal6 installalni a W32S-t is, mert anélkiil bi-
zony nem megy. Megnyugtatasul azt 1s kozolte, hogy 6 majd
ezt a miiveletet elvégzi. Na j6! — nyugodott meg P. — Csinald
csak! A program ezutan finoman kozolte, hogy nem érdekli,
mennyi RAM van a gépben, legyen a tisztelt felhasznalé
olyan jészivii és adjon neki némi virtualis meménat is.
~ Hmmmm? Egye fene, kapott 8 Megét onnan is! DE itt hé-
' siink elkovetett egy végzetes hibat, és bekapcsolta a 32 bites
lemezhozzaférést is (méig sem értem mi volt a baj!). Persze

liyen lott P, ax Girainditis utn.

akkor még ezt nem tudta, igy teljes nyugalommal utasitotta a
gépet, hogy inditsa jra a rendszert. Puff! Nincs elég memo-
ria a W32 elinditasahoz! Mivel az alapmeméria 640K ko-
il volt, a teljes meméria pedig 16+8M lehetett, it mar el-
kezdtek gyongyozni az 1zzadtsdgeseppek hésiink homlokén.
Ujramdltas — a hibaiizenet eziittal: nem tudja betélten: a

B

)/

nak. Nagyjabdl ott is linearis volt a

'..
vriry)

display.drv-t! Ezen kénnyen segithetiink — gondolta naiv f6-

si lehetdségek

szereplonk, és az osszes grafikus drivert Gjra felméasolta (miu-  cselekmény, a . Egyszoval: egy kalandjatékkal let-

tan a standard vga.drv sem ment). Semmi! Végil beletorod- tiink gazdagab¥

ve elkezdte djrainstalldlni a W-t, az el6z6 tetejére. Méar meg Szerintem egyebkent a feladatok nem til bsszetettek, ne-

sem lep6dott, amikor ez a dolog sem mitkodatt... kem (eddig legalabbis) a legnagyobb gondot a helyszinek
Végiil is P. szépen kiszedte az 6sszes munkéjat az al- megtalalasa jelentette — ha mér odaértem, akkor viszonylag

konyvtarakbdl, felrakta az egész software-rendszert djra (kb. gyorsan megoldddtak a problémak is (ezek bonyolultsagat

4-5 6rai munka), és igy mér ment is minden szépen rende- egyébként a nehézségi szinttel nem allithagjuk!). Eljutottam

valameddig, de nem tudom megitélni, hogy ez a teljes jaték-
ban kb. hény szazalék lehet: annyi mindenesetre biztos, hogy
a kirdly palota 6re — ha nem is konnyen, de stabilan - elbi-
csiiztatott. Szoval kell még erdsodni...

Els6 benyomasaimat osszegezve:
a grafika egész j6 (640%480%256) és a sebessége is tiirhetd.
Persze ez utébbi allitassal mar vigyaznom kell, mert kozeli is-
mer6seim tobbszor letoltak, hogy amit én szuper sebességii-
nek allitok be, az az 6 DX2/66-o0sukon éppen eldocog. Szé-
val maradjunk annyiban, hogy van olyan gép, amin elmegy
(raadasul pont ezen a hétvégén teszteltem, hogy mit tud a
Pentium, ha kissé megturbzzuk). Ezenkiviil az animaciés fa-
z1sok szamét is keveselltem egy kicsit — bar a karakterek nem
olyan éridsiak, hogy ez nagyon feltiinne, de mégis...

A zene szerintem kimondottan j6 lett, az effektek is

alatt), azzal az apré mal6rrel, hogy néha ,recsegtek”, ha

sen. DE! Hésiink lesziirte az alabbi tanulsagokat: a W-t ér- raklikkeltem valamire a meniikben. De a végs6 benyoma-
demes két példanyban telepiteni, egyet a jatékoknak és egyet som nagyon pozitiv!
més programoknak. Ezenkiviil mostantél az utoljara mitkodd- Végiil a jatszhatosag: az az igazsag, hogy nem rajongok
képes *.ini file-okbol is tart egyet biztonsagos helyen. Kész, 1gazén ezekeért a Jatékokért (nyilvan azért kaptam én, mert
ennyi volt a mese mara, zarul P. bolcsességeinek téra... JA]!  az SSI felirat mindenkit megtévesztett), de végiil is nem
Ezek a botrimek! Egy 4-TRf) volt olyan borzaszté. Az irdnyitds ugyan nem csiics, de az
Széval ennyi kinlédés utén sikeriilt rabfrni az Entomorph-  egér és a billentyfizet kombinalasaval egész normalis ered-
ot az egyiittmfikodésre! Illetve volt még egy apré maldr, de ez ményeket lehet elérni. Végiil is szerintem az Al-Qadim
teljesen az én tudatlansigom miatt: nem tudtam, hogy az min6ségét nem éri el (az SVGA grafika ellenére sem), de
MCI CD audio driver a W. része, igy ezt is a jaték alkonyv- aki szereti ezt a jatékkategonat, és feltett egy tartalék W-t,
taraiban keresgéltem. Marpedig kevés jaték van, amit ne az nyugodtan belefoghat!

dobna fel egy kis CD-s zene...

Most, miutan a zene problémajat is megoldottuk, akar ne-
ki is ugorhatnank a programnak. A demo meglehet6sen szép,
de rovid (ha kozben zenét is szeretnénk, akkor ne a minima-
lis installalds opciét valasszuk!). A nehézség szint kivalaszta-
sa igen egyszerii szabalyok szerint torténk: aki sze-
retné talélni az els6 negyedérat, az inkabb tegye az
egyszerii szintek valamelyikére!

Most mér csak a rendkiviil bonyolult kezelGszer-
vek megismerése van hatra: a foképernydn baloldalt
az életerdnk, jobboldalt a manank latszik. Lent, az

oldaltéskara klikkelve a targyainkat nézhetjiik meg 4 486/66 S8MB RAM, Win3.1
(ami kelleni fog, azt Warrick automatikusan hasz- & vacy WIND5, mINDEN WINDOWS

péha, ,}lla ,né,]alvain), a kﬁnywel pf.‘(?!lg a’varézslataj ALATTI H ANGKARTY AT T AMOG AT
ink erGsségét allithatjuk be. Koziilik harmat oda is

hizhatunk a képerny6 aljan lathaté helyekre — ezek- HH“IE_&
re klikkelve fogjuk ellon cket. A tovabbi két jelz6-
cstkbol a fels6 a vardzslatok hétralévs idejét mutatia _£Sm=Ss NﬁGYON 16 ZENE
(ez nyilvan az er6sséggel ardnyos), az also pedig a :
kopGertsséget” (ez utobbi csak néhany mutacié
utan lesz hasznalatban). Végiil a jobb alsé sarok-
ban az 4llasmentést, allastoltést, kilépést DOS-ba
és egyéb opciokat érheiik el.

Ha elindulunk, azonnal feltiinik a hagyoméanyos RPG tu- TETT JATEKMENET; o
lajdonsagok teljes hianya! Aki mar gyanakodott az e JIVAIONIINIEYENE o

jaonsag ) ¥ _ g}’_ _ »€8Y ! LEHET EGY by

party = egy hos“ osszetétel miatt, az itt teljes megerdsitést | 486-0S0N?
nyert: ez bizony nem szerepjaték! Talan leginkabb az Al- A——
Qadimhoz tudnam hasonlitani: ott is voltak bizonyos fejlédé-

Pellus




A MiNDSCAPE IDOERZEKEVEL NEMI PROBLEMA
LEHET, MERT MI TERDIG JARUNK A -5 FOKBAN,
A HOROL NEM IS BESZELVE, OK PEDIG MOST

- DOBTAK PIACRA A PooL CHAMPION BILIARD
PROGIT, ERZESEM SZERINT — PERSZE LEHET,
HOGY TEVEDEK — TELVIiZ IDEJEN AKTUALISABB
LENNE VALAMIFELE Si PROGRAM VAGY EFFELE,

Pool Champion
Location (pbors  Audic  Help

A

-
.

A grafika csodds... ha van egy ,dudas”!

MERT HA MAR NEM MEGYUNK A HEGYEKBE, LEG-
ALABB A GEPEN KIELHESSUK MAGUNKAT., MASIK
SZEMSZOGBOL NEZVE VISZONT JOBB EGY BILI-
ARD, MINT A SEMMI — HISZEN KINT ESIK A HO.
NA MINDEGY, EZ CSAK ELMELKEDES, JELENLEG BE
| KELL ERNUNK EZZEL A JATEKKAL, ES EZ IS LEHET
ELVEZETES, FELTEVE HA
—~ JOL KIDOLGOZTAK.

' f 486/66, BMB RAM, Aouis, SB
i CsALAD, Rotanp, MS Mousee,
Wmnows 3.1x, Win95
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program csak Windows alatt fut, és kifeje-

zetten Win95 ala késziilt. A keretprogram

és animaci6i hatdrozottan nem tetszettek, a
jaték alatti zenét pedig 6t perc utan lekapcsoltam.
A techno utan a blues,
majd a klasszikus megfe-
kiidte a gyomrom. A jaték
abbél a szobabdl indul,
ahol elszéllasoltak minket.
Ez a féhadiszallasunk, in-
nen menedzserelhetjiik ma
gunkat. A naptarral 1d6-
beosztasunkat készithetjiik
el, a térképpel a jatékhely-
szinek kozott valogatha-
tunk, és ha elég pénzt, va-
lamint tapasztalatot nyer-
tiink, ugorhatunk az idében § (Impper t||l|:|
par napot. Pool bajnokok
csak tigy lehetiink, ha baratsagos mérkdzésekbol, két-
harom, esetleg tiz dollaronként dsszekaparunk 250
pénzt, ami Las Vegasban a ,minimum tét", Ugyanis
az a lényeg, hogy eljussunk a fényes kaszinék, és a s6-
tét jatékbarlangok hazéjaba, addig azonban a megpré-

38 Ball - Luann Parkes shooting (Stipes)

baltatasok hosszd kalvaria- [~ Sl AR
jat kell végigidrnunk. Persze
azért nem kell ennyire eltd-
lozni, hiszen CSAK a bili- |
ard szabalyai szerint kell
egy-két jatszmat megnyer-
niink, és ezek idealis beme-
legitések. Jatszhatunk 8, 9,
10, 15 golyés, folyamatos,
illetve forgasos jatékot.
Szobankbél kilépve kiva-
laszthatjuk partneriinket,
valamint azt, hogy baratsa-
gos (fun) vagy ,vérre”
mend meccset szeretnénk.
Persze gyakorolhatunk 1s, |
kihivhatjuk a Computert, és
talalunk 2-jatékos médot is.
Ha meguntuk szallasunk
zoldposztés asztalat, elme-
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hetiink mashové jatszani, de
megeshet, hogy ott fizetni
kell a belépét — igaz tobbet
is lehet nyerni.

A 3D tervezésnek koszonhet6en
korbejarhatjuk az asztalt két lokés
kozott, minden szemszogh6l megnézve
az allast. Ez nagyon hasznos, mert
nem mindig
latszik fe-
lilré] a 6
helyzet.

A techni-

kén viszont

van még

mit javitani,

mert gyakran az asztal iires
sarkat jarjuk korbe, nem pe-
dig azt amelyiket kéne. Ma- |
sik segitség amit az opcidk-
ban beallithatunk, a lové-
sek, valamint a pattanasi
szogek mutatévonala. Ezt
nem kell magyarazni, de néha j6l jon, mert amikor ki-
valasztjuk az ellévendd golyot, a feliilnézet miatt nem
latjuk egy sikban a lyukkal.

Még néhény szét a vezérlésrél, ami elég egyszerii.
Az egér jobb ,fiilével” megnézhetjiik a golyok szamo-
zasat, ezzel eldontve a sorrendet, bar ez szin alapjan
is torténhet. Raklikkeliink a golyéra, majd a sarokra,
ahova elrakjuk. Ezutan beallitjuk a mutatévonalat, ha
kivalasztottuk az opciéban. Ha kész, beallithatjuk,
hogy a rid feje hol taldlja el a fehér golydt. Alapértel-
mezésben ez kozépen van, ha allitunk rajta, a golys
lovés utan oldalt fog pattanni a falon. Természetesen
ha falon 4ll a goly6 vagy takarasban van, allithatunk
az iitési szogon. Ezutdn mér csak a lokéserdt allithat-

juk a finom és durva allitéval, és én is ledlltam az 4lli- &8

tasok elmondésaval. Végszéul allitom, ja nem..., el-
mondom, hogy nem hatott meg a program, nem ha-
gyott maradand6 nyomot bennem. Volt, lattam, oriil-
tem. Mi is volt ez?

Japi

Shot _Qptions_Audo I_-{e-ip

Biliardban izmosodott...
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B VEGE [V msmmm, BIZONYARA
15 by T SOKATOK FENYOFAJA ALATT BUJT MEG
-~ A REG AHITOTT PENTIUM, VAGY NE-
L2450 HANY JATEKPROGRAM. ,HuRRA!
50 Meevan (L) A Lemmings 3D! De
i STEP AZ INTROJA... MAJD KEPSZAKA=
L pAS. M1 A FENET KEZDJEK VELE, HA
“ NEM JUTOK TUL AZ ELSG (JOBB ESET-
.+ BENAMASODIK) PALYAN???" Erne
| HivaATOTT, EGY JONNAK CSUFOLT Fi-

- GURA, AKI LATASTOL MIKULASIG
GYUITOGET, PROBALKOZIK, HOGY
KEDVENC STUFFJAITOKAT NE LEPJE BE
A POR ES A FELEDES HOMALYA,

INDUL A Mmlm:

Végleges Hexen-kddok:
God méd: satan, kulesok: locksmith, puzzle: sherlock, Pig méd: deliv-

erance, minden fegyver: nra, falon at: casper, massacre: hucller, mw :
den targy: indiana. :

(lockwiser
Az isszes palyakéd: 001.PASSWORD, 023 KRAKAMIK,

045 FLUIMPIE, 067.PERIDORO, 080 DIDODEDO 00ZQWER.

TYUL, 024.KIKASTIK, 046.GNEZOLIP, 068.ADROPORI,

090.SCHEBEDO 003.HOTSSSSS, 025.0KIDOKIH, 047.PILIPOLT,

069.RUISLIBS, 091.NITNEJOO 004 MONINANU, 026, I{ATSEKIE, E5;'
048.POLKAZAR, 070.FIDDELEH, 092.FITNEDOB
005.KREZUWEE, 027.0SSEFROS, 049.5NOZALAF, 071. FOFOF{) :

FO, 093 LAUWMAUW 006 STALIOPA, 028 GRATCOPL, S0PRE.

TOVYT, 072.PIELEMOS, ﬁﬂ.WUMUMK 007.ZWEETSOK,
029.HUIPERTU, 051.BLAARZAK, 073.BIBELEBO, 095,VOEL-
BOEL 008.LAARSMIO, 030.0LKEPOLK, 052 KWEENIET,

074 BELLEBEE, 096 DUBBELUP 009.PORFEDIE, 03L HATSJIEH, -

053.WALDRILK, 075.FIDELDOM, 097.DRIBELDI 010.DER- .
FGENO, 032.GRUMPIER, 034.CHRIETIT, 076 ZWAZZAZL,
098.DROLZWAK 011.IELBEDIE, 033 AIAKKLJ
077.BRAZMRAZ, 0. mxsunmnmtmosd Ul
BIE, 056.DRUIPIDO, 078.FLOBBEDO, 100.FLABDRAB.
013.PLUISJES, 035.KWEZELTA, 057, PLOGHOIK, |
101.BRILGRAB 014 ATSEWENT, 036.GRINOLDE, 058 GROE
080.MALLABOO, 102.PETSETER 015.CHACHOLI, 037.RHIN
BOLD, 059.REMMELGK, 081.JITNEFOO, 103.EIKELDOB
016.PIROWARF, 038.HUIFREZI, 060.KROKKULN, 082.SNITNE-
DO, 104.ZEREVERE 017.JILSAPOL, 039.0EPSADAI 061.ALLE-
MAFP, 083.RUDOBORO, 105.RALAMPIE 018.DRILBILL,

040.PEAHSOUP, 062.KIKELSTO, 084.BOLIBELI, 106.RHINOOOO

019.FLOSEPIL, 041.HASHNIPO, 063.PARAZAKS, 085.REFKELEN,
107.RUFTGERT 020.BLUBSALF, 042 AKIRAJAN, 064.BIBOBATS,
086.ZEBEDEBO, 108.RAMONKEY 021.MEGABYTE, 043.BEBI-
BOLK, 065.PEPODROL, 087.B00DJING, 109.METYBABY
022.YABADABA, 044.5PRITSOR, 066.HATSIK0O, 088 KRIKEPIK,
110.ZEBEDEUS

Cool Croc Twins
Neéhény palyakod: AAAA, BLOY, ZARP, MILP, CREG, SMAT, PLIM,
TRUB, DRIT, HISP, FROS, QUOL.

Creepers

Detto palyakadok: Easy fokozat: steveisdog, plkndzrtvk, tynzxprsj,
kwiriftesp, pylavxzszh, kihdslwebd, hgkndepbex, plmknjjpmt,
psfwlkenmw, snecghwpgx, yyrqqmnvzk, pyrthzdhsl, fmnrxtkslh,

feblghpwr, cbstphafez, fdndbslzcs, livistkem, Irsyzqpydn.

Moderate fokozat: clcknnmtty, penspzmdhm, nlggbdnmgn, nnbetckady,

cthtedpsmy, sspqrncxzz, nqmndbggln, estqrswisf, mednsmbxry, sridsch-
g, avih, e, btpoba, diidid, gl
Challenging fokozat: pprrscchof, whyrchgns, jgllalcknm, bhrtyytehb,
hdq’bqurl nﬂm‘pbwy’ kns{kdnnsy, bpljkqtytz, E“‘Bidmkh, sst-
srfhtrv, blndknposs, crthsidays, gmfmltplsk, qpwrytmesf, nsdtfmedsd,
ripzhigyr, fradissniz, afhiqwofpsh, tplkrchags, mzvhapsdpp. Brutal fo-
kozat: gjlmquvvp, zsndfczpkk, bmnzxpytwh, spttabywrm, jdwvexmtyl,
clsfptihan, rwrquttxbd, dpelhgzsbd, atbgntlkfp, mbakhgcshn, yrsfncz-
pls, phiknszpsc, wisndrrnse, tmsqlstmbb, t[lntgl:vgbv lmnkdnsﬁg, Imle-
smifkp, spbivefelm, ﬁ'bmcpl,lﬂlkkzll!!i |

Dark Sun 2. . B

A}alékﬂt@ymﬂﬁsd ,dsun k911 -s-p*. (Osszes varazslat, psyon-
ics...) Game kizheni csaldsok: T - az egész party szintjét egayel emeli,
M- a:mvmlat memonzélésa,ﬂlﬁi‘? God“partyvaala
'Imlas SR R

'.pa[y.kmszslm 534548, 88158744, 23514145
14518783, "41_1:;1:3_ 514182, HISETI -75173741 51634,
sl

'Lem..gszm e :
U nem tlltk K Plahidok: LEVEL O1.FUN LEVEL,
VEL 02-BLIMBING, LEVEL 03-FANAGALD, LEVEL 04

g

DRI IE, EVELMU&TQSIS I.EVEL ﬂ&ckmmm

it

CAATINGA, LEVEL 78-PENSTOCK, LEVEL 79-SPRINGAL,
LEVEL 80-BABIRUSA, LEVEL 81-END OF GAME!

Metal Marines

Talaljatok ki! PNTM, HBBT, PCRC, NWTN, LSMD, CLST, JPTR,
NBLR, PRSC, PHTN, TRNS, RNSN, ZDCP, FKDV, YSHM, CLPD,
LNVV, JEMR, JCRY, KNLB.

Need for Speed
Nehany ajénlat, mit irjunk Players Name-nek: EAC POWR, EAC
RALY, EAC TEST, EAC SCAR, EAC 4X4R, EAC WACK, EAC WARP,

 FAC RULE, EAC QAQA, EAC TIME, EAC SLOW. ((Ugelj ara,

hogy az EAC utén hagyj sziinetet !)

Hi Octane

Neémi csit: Alt+F1 - Selfdestruct, Alt+F2 - az dsszes ellenfélnek ha-
li, Alt+F3 - teljes tank, Alt+F4 - teljes loszermennyiség, Alt+F5 -

teljes pancélzat, Alt+F6 - egy kit leszamolhatsz, Alt+z - automata
pildta be, Alt+c - automata pildta ki.

Pittall 95
 Csak kdok: HATMAN, FRAMERATE, IDDQD.

7t Guest

Mikor indul a jéték, pityogd be: Zaphod Beeblebrox (a sziinet és a
nagybetii fontos!). Ha a szfinx egyik sarkéra klikkelsz, k:pmbalhalod
a feladvanyokat.

Superfrog
Pélyakodok: 234667, 447467, ?47822 392822, 446364, 984448,

477444, 343522, 882311, 992334, 91332, 467464, 818234,

- 182304, 298383, 452234, 984841, 383772, 393152 387211,
; “-881122 017632, 398112. :

UARD-inc i, NOCHASE-nin euenfel, NOENEMIES -

mines senln.((ie lzgalmas)

i :'Kapm]d be a Gﬁis.i..otk-et ma;d a Jatek kozben uyomkadd be az

L i ;_ En:, Y Esc kombmaunL Teljesen feltoltitt energia a jutalmad.

: -LF.VF.L 2. HOMALOID’- LEVEL“ZB-LALLYGAG LEVEL 30-BIL-
ABIAL, LEVEL 31-CACOFOGO, LEVEL 32-METAVURT, LEVEL
33-SLOWBURN, LEVEL 34-PELLUCID, LEVEL 35-MAKIMONO,
LEVEL 36-KHUSKHUS, LEVEL 37-DISPLODE, LEVEL 38-RAC-
AHOUT, LEVEL 39-ORGULOUS, LEVEL 40-DUNCEDOM,
LEVEL 41-CABOCEER, LEVEL 42-GEROPIGA, LEVEL 43-BON-
TEBOK, LEVEL 44-EMPYREAL, LEVEL 45-LANGLAUF, LEVEL
46-NANNYGAL, LEVEL 47-SARATOGA, LEVEL 48-QUINTAIN,
LEVEL 49-MUSQUASH, LEVEL 50-ZOMBORUK, LEVEL 51-
SKILLING, LEVEL 52-WOBEGONE, LEVEL 53-BINDIEYE,
LEVEL 54-FRAXINUS, LEVEL 55-LINDWORM, LEVEL 56- -
CURLICUE, LEVEL 57-HANEPOOR, LEVEL 58-IDEMQUOD,
LEVEL 59-BLANDISH, LEVEL 60-MALAGASY, LEVEL 61-CHO-
RIAMB, LEVEL 62-GARGANEY, LEVEL 63-KAOLIANG, LEVEL
64-MAROCAIN, LEVEL 65-OBTEMPER, LEVEL 66-TASTEVIN,

LEVEL 67-VELLOZIA, LEVEL 68-BORACHIO, LEVEL 69-JACKA-

R0O, LEVEL 70-COOLAMON, LEVEL 71-BANAUSIC, LEVEL 72-
FABURDEN, LEVEL 73-RECKLING, LEVEL 74-MIRLITON,
LEVEL 75-OPAPANAX, LEVEL 76-BIMBASHI, LEVEL 77-

 Mortsl Kombat 3.

Némi ipdet a legutdbbi felsoroldshoz: (a kis ikonsorndl) Theater
of magic: 987-666, Hidden shooter game: 642-468. Es most, a rég
ahitott fatality kiegészités (az din. Stage Fatality, ami csak a Pit 3,
Bell Tower és a Subway palyan hasznalhat). Cyrax: futds, védés,
futds. Jax: le, eldre, le, alsd iités. Kabal: védés, védés, védés, felso
ités. Kano: fel, fel, hétra, alsé rigas. Kung Lao: le, le, elore, eldre,
alsé rigds. Lin Kang: futds, védés, védés, alsé rigds. Nightwolf: fu-
tas, futds, futds, védés. Sektor: le, le, le, futds. Shang Tsung: védés
nyomva tartva, fel, fel, htra, alsé iités. Sheeva: le, eldre, le, eldre,
alsd iités. Sindel: le, le, le, alsé iités, Smoke: eldre, elére, le, alsd
riigas. Sonya: eldre, eldre, le, felsd iités. Stryker: eldre, fel, fel,
felst rigds. Sub Zero: hatra, le, eldre, eldre, felsd rigds.

Daedalus Encounter
A Main Menu-bél valaszd a GAME-t. Nyomj Alt+ F5-ot, majd valo-
gass a lehetdségekhdl.

Jon



Azr HiszZEM, NEM ARULOK EL NAGY
TITKOT AZZAL, HOGY A TIE FIGHTER
AZ EGYIK JATEK, AMI ALLANDOAN
MEGTALALHATO A WINCHESTEREMEN.
(DE VAJON MELYIK LEHET A MASIK?
A HELYES MEGFEJTOK KOZOTT AJAN~
DEKTARGYAKAT SORSOLUNK KI, PEL-
DAUL PELLUS ALAIRASSAL ELLATOTT
SAPKAKAT — HATHA EGYSZER MEG SO-
KAT ERNEK.) EME HOBORTOMAT A
SZERKESZTOSEGBEN IS TUDJAK, iGY

« NEM MEGLEPO, HOGY NEKEM ADTAK A
Tie Fiuter Cortecror’s CD-T Is.

!

sak a teljesség kedvéért: a collector’s

CD az dsszes eddigi kiildetést tartal-

mazza (vagyis a mar megjelent 10
tourt, am1 kb. 80 kiildetést jelent) és emellett még
3 tjabbat (am1 még plusz 22 kiildetés). Természe-
tesen a jaték minden része most mér beszél is (a
killdetések el6tt eligazitas, jaték kozben a vezérhajo
utasitasai és kiildetés utdn az értékelés egyarant),
ami némileg megmagyardzza a szinte teljesen telefrt
CD-t. A gyors géppel rendelkezdkre is gondoltak:
most mar 640%480-as felbontasban is gyilkolhatjuk
" a lazadckat. A gyors gép alatt a LucasArts azt ér-
@ ti, hogy lehet kisérletezni 486-ossal 1s (nem is olyan
rossz az eredmény), de 1gazan sima futast csak
* Pentium 100-on garantalnak (azon ment 1s, ezt al-
1r0m) Akinek nincs ilyen gépe, az

inkabb ne probalja ki a

Lewrl

B sy
e W= )]
H' 5, H?’ o O
=

> 486DX2/66, 8MB RAM, 1 MB "{ﬁ =
| HD, SB csaLip, GUS, GENERAL l"w
5 MIDI  JOYSTIC, DOS 5 0 _ _'"‘ B

||h||b4% HHHh

SVGA GRAFIKA, A szokoTT ¥
| IGENYES KIVITEL

Mumpwm sum(uo
4 HIANYA

QOreg esaszar nem vén csdszar!

nagyfelbontst médot, mert utana borzaszté ronda-
nak tiinik majd az eredeti.

Ezenkiviil még néhany aprobb valtozta-
tast eszkozoltek — példaul atrajzoltak az
introt. Sajnos tovabbra is megmaradt a Ro-
land driver hibdja (de most mar legalabb
elismerik), és az egymas ellen val jatszha-
tésag hidnya (ezt mar az X-wing CD-nél is
felrottam).

A kiildetésekrdl roviden szélva: rohadt
nehezek 1s vannak kozottiik! Azt hittem,
mar nem nagyon tudnak kitolni velem, de
itt bizony akadtak olyan kiildetések, amit
nem tudtam hard fokozaton megcsinalni,
sokadik nekifutdsra sem (ez eddig még nem
fordult el6)! Rdadasul az a nagyobbik baj,
hogy ha a wingmanjeim nem lennének
olyan bénak, akkor nem lenne probléma az iigy
(példaul valamilyen normalis piléta — esetleg
Mocsy - kezelné Delta 1-et a szomszéd gépen). Igy
viszont nekem kell mindent csinalnom, és sajnos ra
kellett ébrednem a szomori valésagra: az ember

_ még egy jatékban sem lehet két helyen egyszerre!

Széval kivancsian varom, ki tudja megesinalni az
aszteroidak megvédését hard fokozaton (13/5:
amikor 3 Tie defendert kiildenek bemelegitnek, és
amig ki nem lowi
oket az ember, ad-
dig nem lehet neki-
fogni az érdemi kiil- |
detésnek). Minden-
esetre vizsgaiddszak |
utdn dra megpro-
baljuk.

Széval, az 1 kiil-
detésekhez nem art
felkotni a magyar al-
sonemiit, és megta-
nulni pontosan és
gyorsan dolgozni (a
pontossaggal nem volt baj, csak az utébbival).

A rakétakat tobb kiildetésben 1s célzas nélkiil kell
elengedni (tobbnyire Tie defenderek ellen), mert
egyszerfien arra sem volt 1d6, hogy hagyjam a cél
rendes befogésat. Mellesleg Tie defenderek ellen a

jatékot és két kiildetéslemezt kapunk egy CD-s jaték

; Mmmi - E iy
Szmlumon

hosszadalmas célozgatés sem ga-
rantalja a biztos talalatot, mert
sokszor kifordulnak a rakéta eldl.
Meg kell tanulni a rakéta azon
tulajdonsagat” 1s hasznalni, hogy
célzas nélkiil olyan, mint a puskago-

ly6 — csak megy el6re —, és igy kell {
talalatokat elérni! Nagyobb hajok ¥
ellen pedig nem ért begyakorolni, ’;
hogyan is kell leszedni lézerrel a [6- |
zertornyokat (amelyek most mér fo-
rognak 1s — tok j6), mert e nélkiil
bizony néhany hajénkat nagyon
gyorsan elintézik (példaul az utolsé kiildetésben).
A nagy hajok rakétavetSinek gyors és pontos hatés-
talanitasat mar nem is emlitem — ez eddig is magé-
tél értetddé volt.

’:" ‘:I:
g g

szdlljak le egy limonddéra, vagy robbantsam fel a kécerdit?! |

Osszefoglalva: a grafika olyan, mint eddig volt —
meglehetdsen j6. Ezzel korabban sem volt semmi ba
jom, az SVGA verzi6 pedig kimondottan javitott az
osszképen. Mivel eddig GUS tulajdonos voltam, |
nem foglalkoztatott a Roland driver hib4ja — most
annal inkabb. Elég bosszant6 a dolog, féleg mert
amigy kimondottan szép a zene, de kénytelen va-
gyok SB16-on hallgatni (ami azért kicsit més).

A jatszhatésagrol is kifejtettem mér a véleményemet:
a megszokott magas szinvonalat
kapjuk (szerintem a Tie Fighter
tovabbra is toronymagasan elsé a
kategéridjaban), némileg(?) ne-
heztett kiildetésekkel — de ez
egyaltaldn nem baj. Tovabbra is
nagyon hianyolom a multiplayer
iizemmodot, ami szerintem sok-
kal tobbet dobna a jatékon, mint |
az esetleges tovabb kiildetésle-
mezek. Mindent 6sszevetve: min-
den Tie Fighter rajongénak ér-

| el beszereznie, foleg ha fi-
gyelembe vessziik, hogy az alap-

araért — az egyéb nyaldnksagokrol nem is beszélve.
Akinek megvoltak az alapjéték és a kiildetések leme-
zes verziol, az meg vigyis beszerzi (mint példaul én).
yEmperor’s Reach” Pellus

2=




= A KET ORSZAG KULUGYMINISZTE-
REI MAR HETEK OTA TARGYALTAK
A BEKE FELTETELEIROL. A LEVE-
GOBEN SZINTE SZIKRAZOTT A FE-
STULTSEG.
— STUKSEGUNK VAN MEG A NYU-
GAT-AMERIKAI TERULETEKRE Is!
— SAJNOS NEM ALL MODOMBAN
TELJESITENI A KOVETELESEIKET.
— Ez Az uToLS0 SZAVA?
- loEn!
~ AKKOR EZ HABORUT JELENT!

hhoz, hogy teljes leirast tudjak kozolni a jatékrol
‘ kevés a két oldal, igyhogy nem is hiizom tovabb
% MY 22 idot. A fomeniiben figyelmiinket leginkabb a
Start New Game pontra forditsuk. Az eligazitas utan végre
neki 1s lathatunk jatszani.

Az iranyitas elég korillményes, ezért ezt most kicsit hosz-
szabban taglalnam. Ha barmely figurankra klikkeliink, oldalt
megjelenik egy menii, ami a Dune 2-b6l mér ismerds lehet.
Az ablakban eléfordulé dolgok:

— az egység neve (azt hiszem nincs sziikség tovabbi rész-
letezésre),

— egészségi allapota. Ha zold, nincs bay, tobb mint 2/3 ener-
giank megvan még; ha sarga, akkor mar nem ilyen rozsas a
helyzet, hiszen 1/3 és 2/3 kozotti energiaval rendelkezik em-
berkénk. Nos igen, ha piros, irany a legkozelebbi Suply
Depot, illetve, ha nem jarmiir6l van szd, akkor ne ezzel az
egységiinkkel vezessiik a kovetkezd atfogo timadasunkat. Bér
kis 1d6 elteltével regeneréljak az energidjukat, a csatak koz-
ben ennek nem lattam semmi jelét. El is érkeztiink a progi
egyik legnagyobb tjdonsagahoz, a tapasztalati pontokhoz (a
jatékban koponyak). A fehér koponya egy, a piros dt, a kék
10 meggyilkoltat jelent. A fejlettebb egységeket nehezebb el-
talalni, és pontosabban is céloznak. Mindezeken kiviil, ha
legalabb hadnagy az illetd, az altala vezényelt emberek is
megkapjak ezeket a bonuszokat. A kizkatona (Elite), a vete-
ran és az Elit hat egység, a Lieutnant nyolc egység felett ren-
delkezik. A Captain tiz, a Major tizenketts, a Colonel tizen-

1 & Game Paused HEEE

FEile View Sound S;_]e_ad

ot, a General hisz (!) embert és jarmiivet iranyithat. Termé-
szetesen van a Generalisnal 1s magasabb rang, csak ennek el-
érése még senkinek sem sikeriilt. Az ablak tobbi pontja szinte
egyértelmd, a fentiek voltak a nehezebbek.

Eléfordulé dltaldnos tkonok

A Stop ikon hatdsara mozdulatlanna dermed emberiink,
de védekezik, ami abbdl éll, hogy ha valaki a piros krrel je-
|6t hatosugaran beliil van és rdadasul még ellenség is, azt
megprobalja megloni. Idonkeént elég kellemetlen, de hasznos
a Go tkon. Ezzel hagyjuk jova a parancsunkat, tehat addig
meg sem mozdul az egység, amig ezt le nem nyomjuk a pa-

i ikiatok: Pssiiton o wllomsi vesstias poutiin

rancssor utan. Az Attack ikon (kis emberek puskaval tiizelés-
re készen) koriilbeliil ennyit tesz: tiddmadas! A Retreat (fej-
vesztve menekiild emberek) ennek pont az ellenkez6je. Az
épitoknél valahol ezek helyén jelenik meg a Build ikon. Ha
bekapcsolt allapotban van, akkor az egységre klikkelés utan
az egérgombot folyamatosan nyomva tartva és arra a helyre
mutatva, ahova épiteni szeretnénk, talan még sikeriilhet is
eloallitanunk egy barakkot. A Lock on Target (célkereszt a
tankon) kijeloli a célpontot, melyet az egység addig timad,
amig meg nem semmisitl,
Hep | vagy 6 maga meg nem hal.
B T Cease fire (ugyaniigy néz
F ki, mint a Lock on Target,
csak 4t van hdzva) ikon a
tiizet sziintess parancs ki-
adasara szolgal.
A formaciovalto ikon haszné-
lata el6tt vagy jeloljiink ki egy
csoportot, vagy a Warcraftban
lév6hoz hasonlo , tomeges
kneloléssel® alkossunk csopor-
tot. A kettd kozott az a kii-
lonbség, hogy a csoportos ki-
jelolés nem tiinik el az els¢
félrekattintas utan. Nos, ha
minden klappolt, akkor be tu-
dunk lépni a formacié menii-
o1 | i be. A rengeteg paraméter

HO. SELECTION

Steel Mill Hit Points: 250 of 250

Nem ugyanabban a vasmalomban orlink...

MRS megadasa utin még véletlen
se nyomjuk meg a t6le jobbra

s
Al

1év6 gombot, mert ezzel feloszlatjuk a formacidt, vagy leemel- |
jiik a tiizérségi iiteget a vontatohorogrol. Ezutan adjuk mega ©
formacio helyét és varjuk az eredményt. ;

Rendkiviil mékés volt, mikor az els6 alkalommal probals &
tam a leghevesebb csata kozepén az erdsitésnek szant 5 :
konnytigyalogost egy sima csatérlancba allitani, €s a miivelet
végén a formaci6 feloszlaté ikonra Klikkeltem. Nem jutottam
eredményre hiaba ismételtem meg a helytelen parancssort kb.
még haromszor nem sikeriilt. A fene egye meg a formaciét -
gondoltam. Mire odaértem a tamadé tizenét gyalogoshdl
megmaradt kett6t az ellenfél 6 katondja sorozta — nem voltak
hossz( életfiek. Az erdsités katondinak gyors egymésutanban

ismétld6 hallsikolya esak fokozta bennem az
ingert egy nyugtato bevételére. Elnézést, hogy
elkalandoztam, de valahogy jeleznem kellett,
hogy nem csak nektek voltak problémaitok els6
re a kezeléssel, hanem nekem is. Tiirelem, eljon
majd az az 1d6 1s, mikor mar tudjatok kezelni
az ikonokat, és akkor a gép mindenért harom-
SZorosan megﬁzet Visszatérve az ﬂ;onokhuz, a
'teherautonal szerepel még két titépitd ikon (fold
: n 4t). De vigyazzunk, nem csak a kl]elolt
"'nl.ra_l Ipl' tat a gépezet, hanem az odavezet
- -szak'as;'t_:jm_mden: egyes pontjara, kivéve azokat,
ahol mar van olyan fajtayi it. Ha a Mining
Mode-ot bekapesoljuk, automatikusan bényava-
daszatra indul a teherauto, ma]d megtelte utan _
vissza a Steel Mill-be. Az épits eg!sege]mél bedllithato az
épitkezés gyorsasaga. Gyorsabb epitlcezes = tobb nyers— s
anyag. A gydrakban megadhatjuk, hogy egytél tig hény da-
rabot szeretnénk az adott dologhél, vagy pedig folyamatos
gyartasra utamthat]uk az lizemet. Az altalanos lkonolc vegere _':
értiink, jojenek a specidlisabbak. A Research Centerbenval =
hajtémfi, pancélzat és fegyverzet fejlesztése kozott valasztha-
tunk harom kiilonboz6 ikonnal. A Command Centerben
négy specialis ikon is talalhaté. Az iigynokok kivégzésére, és
az ellenséges kémek elfogasara kiilon-kiilon allithatjuk be a
masodpercenkeént koltott nyersanyagot. Hogy mi ennek a
haszna azonkiviil, hogy a mésodik nyugtatét kell bevennem a
nyersanyagfogyas lattan? Ez a kovetkezo két ikonbdl deriil ki.
Utasithatjuk spionjainkat kémkedésre (az ellenséges bazis
egy része lathatova valik), illetve szabotézs akci6 végrehajta-
sara. Az utobbi nagyon cool, megfeleld rakoltés mellett csak
tigy zaporoznak a dinamitok az ellenség Iranyitd Centere felé
(ilyenkor szoktam eltenni a gydgyszeres dobozt). A repiil6té-
ren szinte csak specidlis parancsok adhatéak ki. Utasithatjuk
gépkezeldinket, hogy készitsenek el6 egy vadészt (Prep
Fighter), vagy egy bombazét (Prep Bomber), esetleg egy
hiper-szuperszonikus vadaszgépet (Prep Jet).

Elrendelhetjiik ezek folyamatos inditasat is (Scramble Jet,
Scramble Fighter, Scramble Bomber). A kém (Spy) specia-
lis funkciéja a Shadow mode, hiszen ennek hatésdra arnyék-
ként koveti a célpontot. Nem hatrany, ha mozogni, s6t tiizel-
ni 1s tudunk az egységeinkkel. Mozogni az egységen klikk és |
folyamatos nyomva tartés mellett a célpont kijelolése utan tu- -
dunk. Ne felejtsiik el a Go gombot! A tiizelés is hasonls,

csak ott a célallomés helyett a célpontot adjuk meg. A cso-
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| 1. abra: Jubileumi pancélos taldlkozo a Kaukazus labanal

port létrehozdsa ugyaniigy torténik, mint a tiizelés, csak ilyen-
‘kor sajat egységeinket adjuk meg célpontnak. Aklro[ indul-
tunk, az lesz a parancsnok
Azepuletek ismertetése kovetkezik a sorban 5 ahogy
nézem, az egységek részletezése kimarad. Akit nagyon érde-

| kel a dolog, annak az IDG Online BBS-t tudnam g}énlam :

| megoldasként. [jatok! (Tel.: 156:0691)

Supply Depot: altalanos lovegkiegyenesitd és péncéi_féllozé
| iizem. Ha bekapesoljuk az Auto Vehicle vagy Auto Structure
gombok valamelyikét, magatol _végzi dolgat a-kﬁg’ﬁl_ﬁtt'é'levé'
| egységeken. Ha azonban kiemelt bandsmadot szeretnénk ked-
| venc tankunk szdmara, az épiileten katt és folyamatos nyomva
| tartis az egységig, ezutdn még lakkozast is vallalnak a fidk.
Hit Points (tovabbiakban HP): 250, pancélzat (Armor): 6.

B4 Research Center: a vilig legzsenidlisabb tudésai dolgoznak
P laborjainkban, csak a kihivasra varva. Sehol egy halalos vi-
¢t rus, mindig csak a pancél, a fegyverzet, a péncél a fegyver-
| zel, esetleg egy kis hajtomii, azidn meginta ..

HP: 250, pancélzat: 10.

| Command Center: a legfontosabb €piilet, barmely fél ezen

épiilete, valamilyen dton médon (SABOTAGEL elpusztul

& 2 masik fél nyer. Hal istennek a kiilsé burkolat nem karton-

bal van, mint a harci Trabanton.

HP: 250, pancélzat: 12.

486 DX/40, 8MB RAM, 20 MB
HD, Mouse, SVGA, DOS 5.0,
: Winpbows 3.1 vacy Win95

t U OTLETEI(, SOK PAI.YA,
E mecy CD NELKOL

Rank: Peon

Damage: 24 of 24
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Airfield (repiilétér): it tarol-
hatjuk éppen kiildetés nélkil
maradt repzajainkat. Trau is
mindig ilyet szeretett volna,
egy-két fincsi vadésszal a tete-

jén. HP: 250, pancélzat: 6.

Ha nincs dolgozé kéz,
nincs aki gyérisa a fegyvere-
ket. Tehat iigyeliink, hogy
mindig lljon megfelels mun-
kaert a rendelkezésiinkre.

A varosok fajtait nem részle-
tezem, tigy sincs akkora jelen-
toségiik, mint az épiileteknek.
A kezdetlegeseknek (az
Apartamentsig bezarolag)
gyenge a pancélzatuk, véd-
jiik oket.

Steel Mill:

Otvenezer egységnyi nyersanyag fér el benne. A jovoben ez
latja el a bank szerepét. Ha az épiiletnek annyi, akkor a ben-
ne 1év6 cuccnak is annyi. Védelemre szorul!

HP: 250, pancélzat: 6.

Mine:

Az egyik épiilet, aminek funkcidja szemernyit sem valto-
zik meg a jovoben. Csak a piros x-szel jelolt lelghelyeken
épithetd.

HP: 250, pancélzat: 8.

Oil Well:

Texas allamban szinte mar nemzet: allatként szamon tartott
firotorony leszarmazottar koziil valé. Energiat nyeriink segit-
ségével. Nincs pancélzatal

Energiatermelés: 100, HP: 100.

Wind Mill és Solar Panel:
Két kiilonboz6 épiilet, de

Dehug clp

azért szedtem egy pontba,
mert mindkettd a természeti
eroket kiaknazva termel az
energiat.

Wind Mill: |
Energiatermelés: 50, HP: 50

Solar panel:
Energiatermelés: 100, HP:
30, pancélzat: 2

A rovid értékelésen kiviil
ennyi fért bele a mostani
szamba. Csak a katonai

Farm és Agro Plant:

Rank: Peon

A jatékbeli jovoben az emberek egyetlen szitkséglete
az élelem. Ezt llitja el6 ez a kedves kis épiilet és fej-
lettebb valtozata az Agro Plant. Szintén vede]emre

szorulnak.

Termelés: 5000 egység élelem, HP: 100, pancélzat: 4.

Agro Plant:

Termelés: 10000, HP: 150, pancélzat: 6.

___ Litiwars Windows Application - [100% Zoom at [1344, 32]]
Window

laus Bar

Damage: 24 of 24

egységek, a gyarak, illetve
a védmivek maradtak ki.

(Cserébe a tippek hianyaért S

megkérem Jont, hatha valami Cheatet 6ssze tud szedni.
Szégyen a csals, de hasznos!) Személy szerint nagyon

 yartam a jatékot. Sajnos nem valtotta be a hozz4 fiizott

reményeimet. A kezelés elég bonyolultra sikeriilt, a grafi-

“ka is lehetett volna szebb kidolgozasa. Mindezek ellenére

batran ajanlom mindenkinek, kiilonosen a magamfajta
megrogzott stratégaknak.

Zong

Game Speed

Map Zoom

hat

e

Hwy. Hovertank

Rank: Peon Damage: 24 of 24

2, dbro: Lasd 1. dbra!




,NEM TEHETTEM SEMMIT, NEM
VOLT MODOMBAN MEGAKADALYOZNI
A FOLD PUSZTULASAT. BORZALMAS
AMI TORTENT, MINDENFELE CSAK
ViZ, SEHOL EGY SZEMERNYI SZA-
RAZFOLD. NEM TEHETEK ROLA,

E ot ELORE MEGMONDTAM, HOGY EZ

E " LESZ AZ U) BIOLOGIAI FEGYVER HA-
~ = TASA, DE NEM HITTEK NEKEM, SZE-
© | RINTUK NEM VOLT ELEG BIZONYTE-
KOM. HAT IGEN, MAR A FELTALALO
INTESE SEM SZAMIT. LEGY ATXoO-
Z0TT ADMIRALIS, LéGY ATKoOZOTT!/

ondolom ti is sok sci-fi-t lattatok mar.
: « Mindegyik mashogy képzelte el a Foldet a
A== 2 jovoben. Van olyon, amiben a béke és a
szeretet uralkodik, a masikban pedig a bin hatarozza
meg a polgarsag életét. Tavaly viszont valaki el6allt
egy olyan filmmel, ami — taldn a mostani helyzetek
miatt — elég realisnak ttint. Ebben a Fold mar csak

N egy oriast pocsolya, ahol a legfontosabb dolgok a fold,
&Y a humusz és a tiszta édesviz. Ehhez hasonl6 a

t Wetlands is, csakhogy ebben az esetben nem a Fold
felmelegedése okozta a galibat, hanem egy nukleans
o fegyver, amelynek mellékhatasaként eleredt az es6.
Mindenki azt hitte, hogy a Biblia ismétlgdik — évtize-
B deken at zuhogott a zdpor. De sajnos most nem érke-
zett egy ,Neo-Noé”, hogy 6sszegyfijtson a vilag

_-..-1-.::§_

Hat, neki bizony el van rontva ez a napjo...

B teremtményeibdl egy-egy parat! Az aradat elpusztitot-
i ta a Kékbolygo (amely most mér joggal viselte ezt a

igyekezett minél gyorsabban alkalmazkodni a szokat-
b lan helyzethez: viz alatti épitkezéssel probalkoztak,
sziikségszeriien létrehoztak tengeri erdmiivet vagy viz-
zel hajtott élelmiszergyarat. A Naptél szdmitott har-
madik bolygé, amely eddig gazdag foldjeirdl és tokéle-
B tes életkoriilményeirdl volt hires, mostantél Wetlands-
B nek neveztetett. Teljesen alkalmatlan volt a klasszikus
értelemben vett életre, viszont biinozok és menekiilok
szamara jobb bivohelyet nagyitéval sem lehetett volna
talalni. A Galaxis 6sszes sopredéke ide szokott a Fe-
deracio kopéi el6l. Philip Nahj, a tudés is - aki felta-
lalta a bombat, aki miatt Wetlands létrejott — ide me-

nekiilt, miutan kiszabadult az Alpha 16 bortonboly-
gorol. Nahj teljesen beledriilt abba, hogy 6t tartéztat-
téak le, pedig figyelmeztette Andrewst, az admiralist,
aki vezette a kisérletet.

Ugy latszik, bal labbal kelt...

Anmint kiszabadult, rogton folytatta az Othello pro-
Jectet — ez volt a bomba fedéneve —, de nem a kor-
many szdmara, hanem bosszdja beteljesedésének érde-
kében dolgozott.

A fejvadész, John Cole feladata — akit természete-
sen mi iranyitunk —, hogy megtalalja, és megallitsa
Nahj-t. A jaték hat zonabél all, a teriiletek pedig pa-
lyakra oszlanak. Mikor a térképet latjuk, a space-szel
véalaszthatunk a missziok kozott. Mindegy, hogy mi-
lyen sorrendben teljesitjiik ezeket, de ahhoz, hogy el-
jussunk a zaré palyéra, el kell végezniink mindet.

A szimulaciés részek két részre bomlanak. Le kell
kapnunk a méheket, majd a méhkiralynével kell végez-
niink. Spéroljuk a gyorslovetii lézeriinket a nagy ro-
varra, mert ezzel sokkal konnyebb a rikité célpontok
leszedése.

De szerencsére tobb vér van ennél a ,Nytd World
Kompyiting” pucdjaban. Nem csak csiizlikkal felsze-
relt tengeri konzervdobozt kell vezetniink, hanem sajéat
test: épségiinket is meg kell Grizniink a foldi (inkébb
viz alatti ) bazisokon. A metros kiildetés utén a legne-
hezebb pélya az, mikor az Oxigén facility 6nmegsem-
misiilése el6tt ki kell jutnunk az firbe, akarom monda-
ni a vizbe. Ezt ot perc alatt kell teljesiteniink dgy,
hogy kiloviink tiz panelt, amelyek két emeleten elszor-
va talalhatdak. Hogy ne csdsszunk ki az id6bél, tehat
minden folyosé végén ki tudjunk 16ni egy panelt, meg
kell taldlnunk a helyes dtvonalat, ami a kovetkez6:
lent, lent, fent, fent, lent, lent, lent, fent, fent, lent

(igen, ennyi mara, holnap djra jelentkeziink a déluta-
ni aerobic cimi adasunkkal a Pc-X TV mfisoraban).
A metrés részt sem hagyjuk ki, itt is adunk egy mega
tippet: cheatelj! (A kimentés file-ban, Hexe médban
osszesen hat szam van. Ezekbél az egyik a nagy pa-
lyarész, a masik a misszié szama. Nem from e
bévebben, mert pofon egyszerli. Ha nagyon nem
megy, frjatok levelet vagy iizenjetek a BBS-re.)

A probe-os pélyan Jostick nélkiil szinte lehetetlen
tovabbjutni.

Megkozelitem a kovetkezo célpontot.

A Full Thorotle-szerti grafika, és a torténet egy
hétvégén 4t fogva tartja az embert, de szdimomra saj-
nos tovabb nem. A kezelés ttirhetd, a hangok viszont
kifejezetten pozitivak. Igen, példat lehetne venni a
cégrol, mert ha ok egyszer rafnak a dobozra, hogy a
jaték DX2/66-on fut, akkor azon tényleg élvezhets.
[gazéndibél nem lepett meg a program, hiszen a New
World Computing termékérdl rosszat el se tudtunk vol-
na képzelni.

Zong és El Capo

HD, MINDEN HANGKARTYA, SVGA,
DOS 5 0 VAGY WIN 95
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o ” HANGI.ILAL GRAFIKA,
--M ; HANGOK

.I \
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Eev HETVEGES, NEM
{ EGYENLETESEN
| NEHEZ
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Szaperodjatok és sokasodjalok, és tolisétek be a foldet. ..
% Moézes 1. kinyve 1.28.

% ELOLJAROBAN SZERETNEM ELOSZLATNI A KETE-

LYEKET, NEM A PC-X VALLASI ROVATAT KiviN-
JUK BEINDITANI, MINDOSSZE A KULONFELE Doom
KLONOK SZAMANAK ROHAMOS NOVEKEDESET
AKARTAM ERZEKELTETNI A FENTI IDEZETTEL.

z Origin legtjabb terméke 1s ebbe a népes tabor-

ba tartozik. A CD-X legutébbi szdmén megta-

alhato volt a program demo valtozata, jomagam
Is it talé]koztam’ve]e eloszor és egész kellemes benyomésokat
szereztem rola. Eppen ezért lelkesen fogadtam a hirt a teljes
verzi6 megérkezésérol, annal is inkabb, mivel ir6ja, tervezdje
nem mas, mint David Bradley. A Sirtech egykon frontem-
berének neve bizonyéra ismerdsen cseng mindazok szamaéra,
akik korabban a Wizardy sorozattal jatszottak. Ezek utan
érthetd, hogy nagy varakozassal toltottem be a jatékot és...
mint mar annyiszor a hasonlo jellegfi programoknal, csal6d-
nom kellett. Természetesen itt is a grafika, illetve a 3D-s kor-
nyezetben torténd mozgas sebessége hagy elég sok kivanniva-
lot maga utén.

Egy atlagos 486 DX2/66, 8 MB-os gépen gyakorla-

tilag jatszhatatlansagig lassi, még a legrosszabb felbon-
tasban is (holott ez a minimélisan ajanlott konfiguracié).

§ Az otthoni gépemben lévé 20 MB RAM javitott ugyan

egy kicsit a sebességen, de nagyobb felbontasban torténd
jatékrol csak almodozhattam. Kiprébaltam egy paranyit
jobb konfiguracién is (Pentium 120-as 32 MB RAM-
mal, Diamond Stealth 64, 2MB VRAM), azonban
~ SVGA-ban teljes képernydn még fgy 1s egy
? kicsit lasst volt! Csak sszeha-

- 486DX2/66, 8 MB RAM, 20
t MB Harp Disk, SB csauip,
GUSDOS 6 0, WINDOWS

JO OTLETEK, ,,KOOL” ZENE
| ES HANGEFFEKTEK

| NAGY HARD-
| WARE=IGENY

sonlitasként: a Hexen, ami ugyancsak egy
mostanaban kiadott program egy fapados
486-o0s0n is siman megy.

Hinyoltam azt is, hogy kispéroltak a kézifegyverek hasz-
nalatakor egy-egy mozgasfazist, pl. amikor a fejszével lesij-
tunk, akkor az egyik pillanatban még fiigglegesen 4ll, a
kovetkezo fazisban pedig mér vizszintesen — ettd] az egész
mozgassor darabos lesz.

A grafikai és programozasi hianyossagokkal szemben, a
jaték rengeteg pozitivumot tud felmutatni az otletek, jdonsa-
gok terén, koszonhetSen Bradley aktiv kozremiikodésének.
Az els6 amivel mindjart a jaték legelején talalkozhatunk,

=DHMOD  FEIER T

;
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Tunkt‘nk-el-len 'IIII'IilbII szﬁllhdisz, és ugy lodozhetsz

hogy a megszokott fegyvereken kiviil, rendelkeziink némi
varazserovel is, melynek segitségével tiizgolyot l6hetiink a
gyanitlan ellenség arcba, villimgyorsan eljuttatva 6t az 6rok
cybertérbe. Kezdetben més fegyver nem is all rendelkezé-
siinkre, de természetesen a varazslatok szima id6vel néni fog,
s hagyomanyos fegyverek beszerzésére is médunk lesz.

A masik nagy tjitas, hogy nem csak gyalogosan kiizd-
hetiink a csatdkban, hanem lehetdségiink van idonként be-
iilni egy-egy tankba, illetve kétféle repiilobe (aircar, jump
jet). Erre néha sziikség is van, hiszen e jarmfivek nélkiil
nem is tudnénk tovabbjutni. Hasznalatuk kézben kell6kép-
pen kiélheyjiik destruktiv hajlamainkat, mivel végtelen 16-
szer és vastag pancél teszi biztonsagossa dtjainkat és hala-
loss az ellenségeinkét.

Az ellenfelek is rendkiviil valtozatosak, taldlkozhatunk
katonékkal, punkokkal, zombikka], muiénsokkal, robot-
agytval, tankkal stb.

Er6ssége még a programnak a 6l eltalalt hangeffektusok
és a megfelels hangulatot teremtd zene.

Az iranyitas kicsit bonyolultra sikeredett, elég
sok billentyiit kell hasznalni, de szerencsére az
Options meniipontban bekonfiguralhatjuk a ne-
kiink legjobban kézre es6 gombokat. .

Az M gombbal aktivizlhatjuk az automatikus |1
térképet, sajnos azonban nem igazn van segitsé- | |
giinkre. A V gomb megnyomasaval megjelenik a
képernyon egy a]lapot jelz6 miiszersor, amelybdl a :.:'
bal oldali az egészség és az erdallapotunkat mu-
tatja (utobbi a vardzslas szempontjabél dont6), a =
kozépso az aktualis fegyver |6szerszamat, a jobb
oldali a pancélzatunk llapotat. Az F1 a nélunk |
lévo fegyverek llsta]at ]'mja eld. Eleg egyerlelmu a r e
hasznélatuk, ezért csak a felsoroldsukra szoritko-
zom: kard (powerblade) lezerplsztoly, plazma-

Fe i iy
AKCIOJATEK | -

gun, heavy blaster, submachine \
gun, fejsze, buzogény, granét, bomba,
A keﬂfegyverek es a granatok kivételé-
vel a tobbit csak akkor tudjuk hasznalni,
ha van hozza l6szeriink(meglepd nem?),
ha kifogy a munfcié, j6l jonnek a kiilon-
boz6 varazslatok.
Varézslatainkat az F2 gombbal hivhat-
juk el6, hasznali csak akkor lehet, ha ren-
delkeziink az alkalmazasahoz sziikséges
eromennyiséggel, melyek a kovetkezok:
Star bolt (titzgolyd): 5 egység energiat
hasznal, kezdetben hasznos.
Pain wave: 15 egység energia, energiafal,
amely a célponttal gyorsan végez.
Elecroscism: 10 egység energia, hasonld az el6zohoz.
Prsifire: 15 egység energia, a Star bolt ergsebb valtozata.
Magna rip: 10 egység energia, robotok ellen hasznos.
Lunalight: 30 egység energia, a keményebb ellenfeleket is elintéz.
Nova: 50 egység energia.
Prisma: 40 egység energia, ez maga az iszonyat.

Az F3 gombbal a nalunk lév6 targyakat nézhetjiik meg,
ill. hasznalhatjuk azokat. [tt talalhatok a kiilonféle kulesok,
regenerald szerek stb. Az F4 gombbal a mentés, visszatoltés,
kilépés stb. meniipontba léphetiink be.

A jaték sordn nem csak ellenségek akadnak utunkba,
1donként egy-keét szovetséges is felbukkan, altaléban tdliik
kapjuk az elvégzendd feladatot is. Amikor beszélgetiink va-
lamelyikiikkel, érdemes odafigyelni arra, hogy onnan hall-
juk hangjukat, amelyik oldalunkon allnak. Sajnos mindig
végig kell hallgatni a mondokajukat (természetesen hosszi
és unalmas), mivel nem lehet atlépni semmiféle médon
ezeket a részeket.

A feladatok elég egyszerfiek, a j6l ismert médon ossze kell
gytijteni kiilonféle tirgyakat és a megfelel6 helyen felhasznal-
ni, igy tovabbjutni a kévetkezo palyéra.

Osszességében véve nagyon a végletek jatéka a Cyber-
mage. A szuper j6 otletek és elképzelések gyatra programozoi
megoldéasokkal parosulnak, s ez sajnos elrontja az egész jaték
élvezetét.

Ha a Ferrari motort nem a Zapomzsecbe akartak volna
beépiteni, sokkal jobb eredmény sziilethetett volna.

Joker




che tortent... @ vend-  engedélpesik a tobabbjutdst, lerme g30... Lepj cl-tol £5-re,
ovgen asota sem ta-  felgongpolitsitk a vejtélpt tigsta agprem... Tulajdonkep-
lalta meg a ket el-  — maga a program of s3inten  pen fogalmam sines, mit mond-
tunt eqpetemista holttestet, jatssobik. Ahoqy apam is meq patnek... dst hissem, a3
A mizeum elhogya- e < less a Legjobb meg-
Ctottlett, em- ) 52 | paseesmmy P 0ldis, ha bipeken
| berek ierint P W 4« £ Bevesstiil besetlek be
a kigertet Lakta \\ _ e , A ] tennctebet a programo-
8 ellpe balt. Mi lett N s = 30k logikajaba, 5 ne-

€; iy helpes...

| Whindlenot profesgsor [ %otk simpoacls X hiny feladvdny megal-
; helpitkre tenni. Bal egérgontb a %

501:5&:’ M tortent a é;f mo3gatds, a jobb gomb a forgatds. | T ﬂ dagat ig bemutatnam

| sitt amisoumba? € B Rl 36 lessll).
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Guesthes hasonlit, s3em : het, 65 lecsiphed as tletedbal
elott tavtha a jatekmenetet, jepeste, olpan nehes eqp logi-  — qpakean ments alldast, nem-
A lenpeq a3, hoay killonboso  kai jatekeol leivdst kessiteni,  csak a3 esetleqes dramssiinet

- fejtorahkon keresstiil, melpek mintha eqp sakk programrol miatt, hanem mert a tovténet
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MINDIG MEGVAN A ,,DISZKRET
BAJA”, HA EGY HAGYOMANYOS
JATEKOT UGYES VAGY EPPEN KE-
VESBE TEHETSEGES PROGRAMKE-
SZITOK FELDOLGOZNAK. EZ
OLYAN, MINT AMIKOR EGY ISME-
ROS NOVELLAT VAGY EGY KEDVES
KONYVET FILMEN LAT AZ EMBER.
A Games WorksHoP TABLAS
JATEKA SEM KERULHETTE EL
SORSAT — SZAMITOGEPES FEL-
DOLGOZAS KESZULT BELOLE.

Blood Bowlrél sok minden elmondhaté, csak

éppen az nem, hogy szelid jaték lenne. Hi-

szen nem mas, mint egy leegyszeriisitett sza-
balyrendszerti, amerikai focimeccs, amit a fantasy vilag-
bél ismer6s fajok képviseldi jatszanak! Hogy menny: koze
van a valédi focthoz, azt j6l szimbolizélja maga a labda
is. A tok alaka borbdl ugyanis jokora tiiskék meredeznek

Jonabrék Frigyes, a Reikland Reavers jatékosa.

elo! Aki az akciok miatt kedveli az AD&D-t, vagy annak
klonjait”, az nagyon fogja élvezni a jatékot, mert csupa
harci taktika és csontrepeszto kozelharc.

Miel6tt valaki még azzal vadolna, hogy ,az esztelen
eroszak mételyével fert6zom az ifjisagot”, eldrebocsatom,
hogy nem fogom fel masnak a Blood Bowlt, mint az ame-
rikai foci elé tartott gorbe tiikornek, amolyan parédianak.
Meg aztén attél még senki nem lesz tomeggyilkos, mert
mondjuk szereti a Doomot.

Hogy mi a jaték célja? Eljuttatni a szoges bért az el-
lenfél , touchdown” teriiletére, és ezzel pontot szerezni
© csapatunknak. Célunk elérése érdekében righatjuk és
& dobhatjuk a labdat, de leginkabb sz6 szerint 4t kell vere-
kedniink magunkat ellenfeliink védelmén. A kiilonbozo
fajii jatékosok természetesen kiilonbozo tulajdonsagokkal
birnak. Az emberek sokkal gyorsabbak és iigyesebbek,
mint mondjuk az orkok, de azok meg akkorakat iitnek,
mint egy loriigds. Az AD&D-hez hasonléan a jatékosa-
ink 1s rendelkeznek iigyességi, mozgas, erd és a tobbi szo-
™ késos pontokkal. Az is valtozatossagot visz a jatékba,

hogy egy-egy csapaton beliil eltérs feladati — és ennek
" megfelelden eltéré képességii — jatékosok vannak. Példaul
| az emberek csapatdban — az ,igazi“ tablas jatékban is ez

az egyik csapat, amit eleve kapunk - talalunk throwerek-
et, azaz dobdjatékosokat; catchereket, akik a dobott lab-
dat elkapjak; linemaneket, vagyis vonali jatékosokat, akik
a tamadok rohamat fékezik meg és blitzereket, akik iigye-
sen harcolnak és gyorsan futnak.

Nem csupan egy-egy meccs lenyomasara van lehetésé-
giink a gép ellen, hanem komplett bajnoksag lejatszasara
is. [lyenkor a megnyert meccsek utan pénz iiti markunkat
— vagy éppen mancsunkat, ki milyen fajjal jatszik —, ami-
bél vehetiink pom-pom lanyokat, hogy a csapatunk nép-
szerfiségét noveljiik, vagy sztanjatékosokat, akik kozott

akar még egy-egy lancfiirészes mamiakus is akad — hétvégi

Touchdown! Yess!

gyermekmatinéra idealis. Bar sokkal valdsziniibb, hogy a
megszerzett pénz inkabb a meccsek alatt lesériilt, esetleg
elhalalozott jatékosok pétlasara megy el.

A BloodBowl — mint a hozza hasonlé jatékok 1s —
ponyvaregény méretii szabalykonyvvel rendelkezik, igy a
jelen lapokon még a legalapvetdbb szabalyok ismertetésé-
re sem vallalkozom, hiszen a terjedelem jelent6sen korla-
tozott. Csupén izelitonek legyen elég annyi, hogy a meccs
kozben a jatékteret kényszertiségbdl elhagyd — értsd: a
palyardl kilokott — jatékosokat a kozonség az iratlan sza-
balyokhoz hiven lincselésben részesiti, és az ilyen kozon-
ségtalalkozé eredménye, hogy a jatékosnak siirg6sen részt

Reikland Reu\rers gel Ihe bull'

kell vennie egy temetésen — a sajatjan. Khm... én mond-
tam, hogy ez nem egy szelid jaték.

A szabalyok megismerésében és azok alkalmazasaban
nagy segitség a jaték szamitogépes valtozata, hiszen a gép
pontosan betartja és betartatja azokat, akar ,tablanak*
hasznaljuk egy él5 ellenféllel szemben, akar magét a gé-
pet valasztjuk ellenfélnek. Sok konnyebbséget jelent pél-
d4ul, hogy a gép szamol az esélyekkel olyan helyzetek-
ben, mint amikor az ellenfél ltal eldobott labda elszall
jatékosaink feje felett és azok felugranak, hogy elkapjak.

Egy ilyen akcié ,lepergetése” a tablas jatékban kozel sem
olyan gyors és frappéns, mint a szimulaciéban.

Persze az is igaz, hogy a szimulacié pont a tablas ja-
ték zamatét veszi el, és ezen még a kisérg animacid vagy

.

Jonnek a csehszlovakok, jonnek a csehszlovakok...

a torténteket kommentalo két agylovéses sportriporter sem
segit. Nincs sziikség spéci festésti, sok oldali kockék do-
balasara, nem csodalhatjuk meg borzongva a jatéktéren
elhagyott boxereket és testrészeket vagy a két kispadon el-
helyezett koporsdkat és csontfiirészeket. Arra sem lesz
mddunk, hogy a jatékosok babuit sajat izlésiinknek —
vagy {zlésficamunknak — megfelelsen modellfestékkel ki-
pingaljuk. Meg kell emlitenem, hogy a tablas jatékhoz
mellékelt jatékosok arcvonasai 1s jol kidolgozottak, s6t
még olyan is akad akinek, illetve aminek a laban lévé ci-
pon még a stoplik is kivehetGek. A fentiekkel szemben vi-
szont biztos, hogy a gép jo ,homokzsak” lehet egy él5 el-
lenfél ellen.

Akinek felkeltette érdeklgdését a jaték, az mind az ere-

deti tabldsat, mind a programot beszerezheti idehaza is.

Sam. Joe

B MS Mouse, DOS 5 0
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Wong Foo, kész mindent! Julic Newmar
(To Wong Foo, Thanks for everything, Julic Newmar)
Rendezd: Beeban Kidron, UIP Duna Film, Februar 29.

Szépségverseny? Furcsa egy szépségek... Férfias vallak, 1zmos labak és bicep-
szek, n6i ruhak, miimellek. A két gy6ztes nem mas, mint Wesley Snipes és
Partick Swayze. Jutalmuk egy amerikai dlomutazés a dontdre. A repiilés helyett 3
azonban az orszagutat valasztjak, tarsnak pedig a harmadik szépséget Chi Chit [ P
(John Leguizamo). Rozzant csénakba szllnak, mely csak halvany masolata a I
Cadillacek pompéjanak, és tovasuhannak. Egy rendén ellendrzés balul siil el, fgy F
menekiilni kénytelenek, aztén a j6 oreg Cadillac is beadja a kulcsot. A fidk pedig
kénytelenek bebizonyitani, hogy nemcsak Hollywood férfiai kozott, de Synders-
ville-ben 1s 6k a legjobb nck. A nem mindennapi vigték, csodas zenével és ru- PEY
hakkal tarkitva, abszoltit szokatlan élményt nyjt. 2

Ace Ventura, Hiv a természet (Ace Ventura - When The Nature Calls)
Rendezo: Steve Ocdekerk, InterCom, Februar 8.

Ace Ventura (Jim Carrey), az allati nyomozoo megint itt van. Emlékeztek még Stallone
Cliffhanger cimfi filmjének elejére? Most (ijra felelevenithetitek élményeiteket Ace Ventu-
ra modra. Mr. Ventura-t felkérik egy testhezallé feladatra. Egy primitiv torzs, szent allatat
kell megtalalnia. Ezzel gyokeresen megvéltozik az élete. Kiszakitva a civilizdcié biztonsé-
got ad6 nyugalméabol, a vadon kell6s kozepén talalja magat. Szamtalan kaland, gyermeki
iigyetlenség és a mar megszokott Ace Ventura-féle ,precizitas” jellemzi a filmet. Ismét
sok-sok blgdség gyilt ossze a készitok a fejében, és ez Jim Carrey jatékaval otvozve felejt-
hetetlen élményt nydt.

Orémapa 2 (Father of the Bride 2)
Rendezo: Charles Shyer, InterCom, februar 29.

A filmbeli 6romapa, George Banks (Steve Martin) egyetlen lanya hazassagkotésének ter- |
heit még honapokkal az eskiivé utan sem tudja kiheverni. Az egyik anyagi gondbdl fel |
sem ocstdik, mar a masik van kilatdsban: George-ra nagyapai oromok varnak. Ezt a sze- I
repet nem akana elfogadni, lazad ellene, kiizd a koraval, fiatalitani akarja magat. Azon- |
ban még ez sem elég, ugyanis a csaladban még egy varandos kismama van, George fele- I
sége (Diane Keaton). A leendd koltségek fedezésére még a régi csaladi fészektél valo ~ |
megvalas lehetosége is felmeriil. Tdltéve magat a sorozatos ,lelki megrazkédtatasokon®, 1
ismét kinythk George pénztarcija.

The American President
Readezo: Rob Reiner, UIP Duna Film, februar 1.

1 Az Amerikai Elnok a kormanyzas kiilonleges alakja. Vajon o) iranyit vagy a hattérbol valaki mas?
Len)'eg, hogy népszeriisége mindenek felett all ezért barmit megtesz, kiilonben nem vaiaszt]a.k ujra.
Mit tesz egy férfi, ha megtetszik neki egy hélgy — és ha O Mr. President? Elészor is talal-
kara hivja, virdgot vesz neki, vacsorara invitdlja. Es ha a kozvélemény megszlja? Esetleg pont
emiatt csokken a népszerfiség indexe? Ha kideriil, hogy egy kornyezetvédelmi aktivista a holg}’, |
aki raaddsul épp ellene tesz inditvanyokat — esténként pedig, kissé megszeppenve, egyiitt il vele :
egy diszvacsoran? Lehet-e egy ember egyszerre az Allamok vezetéje és egyediilallé férfi? Erre
a kérdésre kapunk vélaszt a jocskan humoros hangvétell amerikai vigjatékbol.
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JETERNAL — POVER OF A WOMAN (EMi-oun) |
I

From ARMATRADING = WHAT'S INSIDE (BM@)

gyonyord, félvér lany alkotja az angol triot, amely
[aiamerikai zenét jatszik: a 90-es évek soul mu- 1

yan kivalo eldadokkal orvendeztetett
PCarey, Whitney Houston stb. !
B6rszin hozzajarul ahhoz, :
| |

LA iiodern vilelobas buabbuak tortott alladss
énekesndje, Joan Armatrading nagy 1dok tanija. Sok-sok
| fesztival fészerepldje volt, gitdrja kiséretével énekelte el szelid
| gondolatait, szép balladait a vilagrol. Uj lemezét hallgatva
i | azt éreztem, hogy djabb mérfoldkavet tett le: olyat, amely az
5 ertszakmentes zene fejlédési Gtjat mutatja. Valészintileg me-
: I tal és techno hivék halalra unnak magukat rajta, és azok is
2 siirtin 4sitoznanak, akik a lendiiletes zenéket kedvelik. Ez a
lemez csak egy kellemes, szelid mese szerelemrdl, dalokrél és tancrdl.

dear Armatirading We 8%

eayen. Taldn az is lesz a

| PawofPhiman ) |
eterndl
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 DOBKEN = DYSFUNCTIONAL (sony Misic

lesz. Azért senki se ke-
seredjen el, hiszen a

[T e e e e

| BONEY JAMES — SEDUCTION (Varwer) -: IA hard rock, amely a 70-es, 80-as években oly nép- I

I | Iszerﬁ volt, mostanaban kifulladni latszik. A rég, nagyl Power of a Woman ettdl |
Az amerikai sajté a kortars jazz-szaxofonozas vezeté rockerek megoregedtek, pocakot eresztettek és lassan | még egy i6 soul zene.  [§°
'egyéniségének tartja Boney Jamest, aki igazan szexis [ |feiejteni kezdték hajdan oly tokeletes technikajukat. { P

zenét Jatszik. Vettem a faradtsagot, és érdeklodtem ki- I A Dokken, amely régebben nem tartozott a kemény |
valé baratomtol, f fzene élvonalaba, most a hard rock legjobb elemeit Fe]-l

St. Martin itette el 4 lemezét. Bizonyos momentu- ¥

mit is gondo dish, [_ed Zeppelin, Deep Purple I [ BRuCE HornsBy = HoT HOUSE (BMG)

Boney’J a de b Ilzum iny | Elismert jazz-zongorista vagy egyéni stilusti rock-zongorista va-
Nem arulok kabb id6uta- |

jon Bruce Hornsby? Igazan nem tudok erre a kérdésre véla-
[ szolni, hiszen mindkét stilusban otthonosan mozog, olyannyira,
[ hogy White Wheeled Limousine cimii dala egyenesen amolyan
[ keltas, countrys hangulati. Mindenesetre egész lemezén tapasz-
I talhat6 ez az Gs-country
I hatés, ame|y kelta lemeze-
| ken is hallhat6. Ez remé-
I lem senkit nem csap be, hi-
I szen Bruce Hornsby igazi
e L J egyéniség, akit nehéz lenne
| besorolni. Ha az igazén
------ | kreativ, jazz és rock, illetve
kelta és country elemekre
épiil6 zenét kedveli valaki,
I_az ki ne hagyja!

titkot azzal 48 ' : ) nak tekint-
hogy ismerte az &% @, mi
urat, és kedvenc ¥ _ o
q#ofonosai ko- % s '

201t tartotta sza- | : ! . 1 Jnos -

mon. Biztos va-

Bruce Hornsby

. csak kel- |

es nosztal- l

a kellemes tarsa

ERES AT m e e

r ; ; =1
[em——————————— |CHER—ITSAMANSWDRLD(WMRJ I
ILum\ CARBONI — MONDO (BM@) |

: Manapsag is =

I Ugy emlékszem, ebben a rovatban még sosem irtam olasz [ érik megle- i P e
eldadardl, de elobb-utobb erre is helyet kell szoritani. 'petések az - : =L Luls M|GUEL - EL ;

I Carboni tipikusan azt az miivészt testesiti meg, akit sztere- |embert. i : Is 8

| otip mdon olasz énekesnek tekintiink: borostas, rekedt, | Cher O Navégre! Egy igazi példake

| néha nem is énekel, csak szoveget mond. Ugy érzem, az I Lok e ‘?} ! certlemezét hallgatom. Egyer
olasz konnytizene nem tud, taldn nem is akar megszaba- | A 4 81" sa még engem is rabul ejtet
dulni ett] a skatulyatdl; hiszen a rokon spanyol nyelven AT L hattam meg 1994-ben 168z Ky Z6ng

1 tisztan énekld sztd- - . 4 4 I amely soul elemekkel is béven rendelkezik, és vérpezsdits, szem
rok valtak ismert- : : j.-‘?."" / Il délyes eladésmodia

b Vagy az is le- P LA | magaval ragadé. Ezittal
het, hogy az olasz | 5 i ' lelkesé@®sem nem kincs-
et, hogy 9 | lelkeséi

I énekesek til sokat | - , hogy kjvé-l | tértihanem bizony va-

| dohanyoznak? ' a atalosan I I |6s. Amellett, hogy ima-

| Nem tudom, min- | rikai dom a latin zenét, egy ()

I denesetre Carboni f sztar nevét kezdem meg-
kellemes élmény, | b lotiisMl
csak 1gazan szed- e-

} l hetne valamit re- AND O : T In-

kedtség ellen :-)




MHV BoLcsOTOL A SiRIG (Powaran)

IMenyhart Homonyik és Vikidal urak mdr ismertek min
Bedves olvasom eldtt. Uj lemezitk azonban nem fogja rd it
Item az Almod], KlralylanyT sikerét. Pedlg ez sajnalato
la magyar rockzene kivételes értékii szereplgird] van sz
Lellenére én tigy érzem, ez a kissé népi-nemzeti iz, egyek
| korrektiil hangszerelt album lehetne sokkal jobb. A Szeg
| Magyarorszdg fd)
Isa]nalata akar him-
nuszi magassagok-
ba is repiilhetett

volna 4-5 éve, de
ma mar, 1996-ban €% I
kissé idejétmiltnak ' {h

tiinik. [gazabél pe- )
Ldig anélkil is sok
I bajunk van, hogy

| felhivnak ra a fi-
| gvelmiinket.

..' ll

nalha
teljesen Gszinte
optlmlzmusban, g

L_______.._.......................l Lhiom e e sl ppl e B s
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ting to Exhale filmzenéjében, f6szerep
szinesbort sztarok mikodnek kozre, mint To

Kahn...
< >
Magyarul (BMG)

megszokutt moag
nyokat, ismét zenej

I Menkennek, ak
| zott a Bergendy egyiittes, S Barnabas, Koos |
| Erzsébet és Janza Kata miikodik kozre.”

I
| David Hasselhoff — Watch Out For The Bay (Sony Music)
Latom megszaporodnl ]egkedvesebb foszerkesztom homlokan a rancokat ahogy ezt a cikket
olvassa. Meg kell nyugtassam, ez nem az évezred lemeze. Inkabb gy lehetne felfogni, hogy
David kivalasztott 18 orokzoldet a kedvencei kozil, és felénekelte egy lemezre. Nincs kelle-
i metlen hangja, de a feldolgozasok nem az én fzlésvilagomat tiikrozik.

| Candy Dulfer - Big (BMG)

Ha valaki igazi funky és szexi szaxofonozast akar hallgatni, vagy csak gyonyorkodni szeretne

minden 1dok legszebb szaxofonosndjében, annak bétran ajanlhatom Candy Dulfer dj lemezét,

I amely mélté folytatdsa el6z6 albumainak, a Saxuality-nek és a Sax-A-Go-Go-nak.
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I?ULP = DIFFERENT CLASS (PoyGrav)

IA: angol popzene mindig szolgal meglepetésekkel. I
Mostani, talan legnagyobb durrandsa, a Portishead

I mellett, a Pulp. Ennél hamisitatlanabb angol popze- | I meg akartam emlite-

Tina Arena

I lélelemrﬁ] szolnak. Amit ti 1s meg’tudtok tenni az az,
I lhogy a tapasztalataitokrdl irtok. En is csak ezt tettem.” |

j SONiC YoutH - WAsHING

I Az alternativ zene egyik vilaghirs képy
nagyon csfpem ezt a fajta zenei stilust, de

OAKAM =~ GONE (VarNer)

ajnos mostanaban a country eltiinében van héj
[ jainkbol. Sorra megsziintek kivalo magyar band
 dolni kezdték a CMT:t stb. Szerencsénkre Dwight
| Yo kam segitségiinkre sietett, hogy a tradicionalis
[leountry tisztaségara épiil6 zenéjével erep:’thessen egye- |
sen Texasba, Kentuckyba és az osszeste
J kedveld vidékre. Eredeti zenéje frisgh
I Anmerika vérkerin-
: Igesebe is, eklekti- RS
kus, kockazatokat e
is vallalé stilusa pe-
dig elnyerte a knti-
! kusok elismerését
I Egyébkén Dwight
Fot csak tigy emlege-
I tik, mint a klasszi-
I kus, kemény

| country meggyjitot.

e

¢ jelentette meg a Celtic Heartbeat Collection-t . Keérjiik,
ok fel legalabb négy el6adat, aki ebben a sorozatban szerepel.

BMG j4ték
Nemrég jelent meg a Deep Purple 6 lemeze. Kérdésiink is ezzel
kapcsolatos: mikor koncertezik a legendas rock-csapat hazankban?

PolyGram jaték
1996 egyik nagy meglepetese lesz Dolak Saly Rébert ) lemeze.
Mitél valt 1s

g'a Heart & Soul, bar be- I
em hallottam, pedig érdekes
nek. Magyarorszagon elég kevés

I ni. F6 oka, hogy
| 1988-as Daydream
| Nation cimii lemeziik

| 6ta talan ez a legrobb
I probalkozasuk. El-

I nét manapsag nehéz jatszani. Nem csak a zenével van i
| igy, hanem a dalszovegekkel is, amelyek hii lenyomatai |
| napjaink életének egy médiasztar szemével nézve. |
| Mindenesetre minden Blur és Oasis rajongonak ajan- |
lom, egészitse ki gyfij- |
teményét az év angol hagyték a rovid dalo-
popzenel durransa- kat és hosszabb kom-
val, amely értesiilése- pozicidkra koncent-

Im szerint nemcsak az 1 raltak. Ez olyannyira
én, hanem az angol sikeriilt, hogy a The

popszakma elismeré- IDinond S egye-

‘_.g an a talalhat6, amely a gospel zenel és széveg alap- |
| jaira épiil. Természetesen a modern kornak megfelelgen |
| pop, thytm&blues, gospel és jazz elemek keverednek egy |
| igen érdekes mixben. Ahogy ez egy gospelt énekl tarsa-
sagtol elvarhato,

a dalok kozpont-
jaban Isten 4ll. |
A Winans na-
gyon szeretl a [
Megvaltot, és Is-
ten Is szereti az

sét is elnyerte, és se- I nesen 20 perc hosszii
besen kiszottfela |
slager, illetve eladasi |
listakon. |

]

|
ett. A banda egyébként a megszokott ronikus hangyételt iiti
I lett. A banda egyébké ki kus h | |
meg, amely tagjainak felfokozott pszichéjére épiil. Alternativ
ly tagjainak felfok h piil. Al
| rajongék szerint j6 a lemez, én inkébb hadd ne itéljem meg. |

e ]

altala kredlt vils- |
got. En minden- |
esetre a zenére |
koncentraltam. |
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Uey LATSZIK, NEM MEGY MIN-
DEN TOKELETESEN A Micro-
SOFT HAZA TAJAN, VALAMI BAJ
LEHET A SOFTWARE=RESZLEG=
GEL, HISZEN UJABBAN EGYRE-
MASRA ADNAK KI HARDWARE=
ESZKOZOKET. MosT EPPEN EGY
FORMAS HANCURLECCEL LEPTEK
MEG BENNUNKET, AMELYET KI-
FEJEZETTEN WiNDOWS 95-H0z
KESZITETTEK.

joy eldszor is szép. Nagy, massziv talapzattal ren-
delkezik, ami meglehetdsen széles, igy stabil fek-
N vést biztosit az asztalon, nincs s:—:uksege lapado
korongokra vagy csavaros szorftora. A szerkezet tulajdonkép-
pen két }oysllckot tartalmaz, i 12y l-uhasznalja a gameport
mindkét csatlakozasat. Megint csak fel kell ra hivnom a ked-
ves olvasok figyelmét, hogy el6fordulhatnak olyan gamepor-
tok, melyek csak egy joyt birnak kezelni! Bar ez mostanaban
mar elég ritka, akinek mégis ilyen van, az nem sokat tud kez-
deni ezzel a szerkezettel (azonkiviil, hogy hozzaviga az el-
adohoz), hiszen a felét nem tudja hasznalni. Altalaban a
hangkartyak csatlakoz6i megfelelnek az 1gényeknek.

A Sidewinder f6 eleme természetesen a f6 botkormany,
amely a talapzat csticsan csiicsiil. Kellemes fogasi markolatan
négy nyomogomb és egy (in. hat kapesold talalhatd, ez utébbi
leginkabb egy C-64-es 1d6kbél szarmaz6 joystickra hasonlit,
négy- illetve nyolcféle irany jelolhetd ki vele (a hasznalt prog-
ram fiiggvényében). Sajnos, a gombok elhelyezése eléggé sze-
rencsétlen médon tortént, az 1. szamat, a f6 tiizgombot termé-
szetesen mutatéujjal lehet kezelni, azzal nincs gond, mig a ma-
radék harom, valamint a hat kapcsolé feliigyelete a hiivelykre
harul. Raadasul a harmadik és negyedik gomb a markolat ol-
dalan van, ami azt jelenti, hogy a hasznalatukhoz teljesen el
kell mozgatni az ujat. Ez a gyakorlatban eléggé hasznélhatat-
lan konstrukcid, ezért nem is értem, miért sikeredett ilyenre.

A maésodik beépitett vezérleszkoz két tengelye fizikailag
szét van bontva. Az egyik egy ivelt palyan mozgé tolopot-
méter, amelyet toléerd vagy magassag szabalyzasara hasznal-
hatunk. A masik tenge]y szokatlan médon, a f6 markolat for-
gatasaval aktivizalhatd, ami dtletes és j6 megoldas.

A talapzaton van még négy nyomégomb, ezeket azonban
csak azok a programok tudjak majd szora birni, amelyek fel
lettek készitve a Sidewinder 3D Pro timogatdsara, ezek is
csak Windows 95 alatt, a joyhoz tartozé driver hasznalata-
val. A joystick belsd felépitése eltér a megszokott potencio-
méteres mechanikaktol, optikai médszerrel koveti le a moz-
gast. Ennek elonye, hogy mentes a remegéstél, preciz mitko-
dést tesz lehetdvé. Ez, és a jol megépitett szerkezet egyiit-
tese mar igy 1s egy jol hasznalhat6 iranyito-
eszkozt alkot.

"
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Microsoft Sidewinder 3D Pro ]oys?ick

A Sidewinder 3D Pro kifejezetten Windows 95 alatti
miikodésre késziilt. Ennek feltétele, hogy a hozza adott meg-
hajtoprogram telepitve legyen, és a Control Panel Joystick
beallitdsaban ez az eszkoz legyen kivalasztva. Ekkor a
Sidewinder 3D Pro digitélis médban mikodik, ami elvileg
jobb miikadést biztosit (ilyen kodasen fogalmaznak az ismer-
tetdk 1s). Ez minden Windows 95 alatt futé programra vo-

natkozik, tehat a DOS sessionre 1s!
DOS alatt is

reagalt a gép. Nagy élvezetet nydjtott a Descent 1s, amely-
ben csak a fegyverek véltasahoz kellett a billentyiizet utan
nydlni, minden mast meg lehetett oldani a joyjal (pl.: olda-
lazast a hat kapcsoloval, hosszanti tengely koriili forgast a
markolat csavarasaval, elore-hatra sebességszabalyozast a
cstiszkaval).

Windows 95 alatt, digitalis médban papiron még szeb-
ben kellett volna teljesitenie az eszkéznek, mint analég

modban. Oszmten be-

Jatszhatunk a joystick-
kel, ekkor azonban
wcsak” analég mod-
ban miikodik, de az
extra vezérlGelemek
élnek (kivéve a talap-
zati gombokat). Ter-
mészetesen ehhez az
is kell, hogy a prog-
ram hasznalja ezeket
a lehetdségeket (pl.:
az X-Wing csak ha-
gyomanyos oyt hasz-
nél, két tizgombbal,
ott még a tolderdt
sem lehetett allitani a
cstiszkaval). Kiilon
Sidewinder 3D Pro
opcié hijan hasznal-
haté a CH
Flighstick Pro™,
vagy a ThrustMaster
beallitis. Ha a jaték
tamogatja az eldbbit,
akkor érdemes azt va-
lasztani, mert abban
a modban hasznalhaté a slider és a hat kapcsolé egyarant.

Ezen médok egyikét a joyon 1s be kell allitan, az elején talél-

hato kétallasi kapcsoléval, az 1. pozicio a CH Fligh-
stick Pro™, a 2. a ThrustMaster emulalasara szolgal.

DOS alatt, analog médban, a fent emlitett X-Wingen ki-
viil, a Fleet Defender, az Eurofighter 2000 és a Descent
programokkal probaltam ki a hasznalhatosagot. Normal joy-
stickként 1s nagyon jol lehetett vele irtani a birodalmiakat.

A masodik program egy F-14-es szimulétor, amely — bar kis-
sé hattérbe szorult a piacon — megprobal hiteles tulajdonsé-
gokat mutatni, ennek megfelelden nehéz vezetni. A progra-
mot CH Flighstick Pro™ -ra llitottam be, s kivalasztottam
mellé a labpedal (rudder) eszkozt is, ekkor a markolat csa-
vargatasaval az oldalkorméanyt tudtam mozgatni. Emellett
mitkodott a hat kapesolé, melynek segitségével villimgyorsan
lehetett kirbetekintetni, ill. lenézni a miiszerfal alsé részére.

Az Eurofighter 2000 igazi profi program, itt sem
volt gond a joy hasznélata; minden csfirés-
re, csavarasra azonnal

vallom, mar a DOS
Jatékokban valé sze-
replés is meggy6z6
volt, vagyis nem iga-
zan lehetett tapasztal-
ni, hogy mennyivel
nytjt tobbet teljesit-
ményben a digitalis
méd. Emellett sajnos
olyan program még
nem akadt kezembe,
amelyen kiilon ki lett
volna emelve, hogy
Sidewinder 3D Pro
hasznalatat timogatja.
Az egyik legismertebb
nativ Windows 95-6s
jaték, a Fury 3 is csak
joystickként latja. Igaz
hasznélja a cstszkat
sebességszabalyozasra,
valamint a hat kapcso-
lot koriiltekintésre, de
a fegyverek véltogata-
sahoz a billentyfizetet
kell igénybe venni.

A DOS ablakban vagy teljes képernyén futé jatékok-
ban is minden gond nélkiil mitkodott, pl.: a Fleet
Defender ugyanigy viselkedett, mint natir DOS alatt.

Ha hazai ara titkrozni fogja a Microsoft ltal ajanlott
arszintet ($59.95), akkor versenyképes maradhat, bar
mondjuk a TrustMasteren sokkal jobban vannak elosztva a
gombok. A négy plusz gomb elényét csak akkor élvez-
hetiik, ha a programozé urak is hajlandéak lesznek
figyelembe venni, de addig is egy kellemes,
precizen kezelhet6 iranyitéeszkoz van a
keziinkben, amely valésziniileg sok
repiilt 6rat fog jelenteni (leg-
alabbis szimulatorokon).

BigZoo
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IFJABB KOROMBAN NAGYON SZERETTEM A “Kis-
FILMEK A NAGYVILAGBOL” SOROZATOT, ES ANNAK
IS AZT A RESZET, AMELYBEN JACQUES YVES
COUSTEAU A TENGEREK VILAGAT MUTATTA BE.
MosST EGY HASONLO UTAZASRA INDULHATUNK A

Microsorr HOME SOROZATBAN MEGJELENT
OCEANS SEGITSEGEVEL,

ﬁ z Oceans a Microsoft Home sorozaton beliil létez6
| ;}w sorozat, az “Exploration Seres” hatodik darabja.
zﬂ%‘ {i,\g Ennek a szénanak olyan prominens tagjai vannak,
mint a Musical Instruments, a Dinosaurs, az Ancient Lands, a
Dangerous Creatures és a Dogs, vagyis a Home sorozat talan
legjobban sikeriilt példanyai. Raadasul a dobozon talalhat6 ké-
pek és frasok még inkabb felkeltették érdeklGdésemet, hiszen tobb
mint 700 olyan képekkel illusztrlt cikket igértek, melyek mind-
egrikét a WWE (Worlcl Wide Fund For Nahzre), a nagy nem-
zetkozi természetvédd egyesiilet szakemberei lektoréltak. Ezenki-
viil tobb mint 100 videoklipet (pontosabban 152 AVI talalhato a
CD-n), kb. 1000 fotét, és még sok nyalanksag mellett egy 40
képbdl allé Microsoft Scenes kompatibilis, vagyis varhatdan jo
mindségti kollekciét kinalnak a felhasznalo
A CD-t a meghajtoba helyezve szinte pillanatok alatt telepi-
tette magat (Windows 95 alatt, Windows 3. 1-ben ehhez el kell
indftani a setupot), rdaddsul egy arva kérdést sem tett fel, hogy
hova szeretném rakni. Ezen el6szor nagyon kiakadtam, de kide-
rilt, hogy azért nem kérdezett titvonalat, mert az egész program a
CD-n maradt és onnan fog futni. Rovid szemlélodés utén kide-
iilt, hogy csak abban az esethen mésolgat, ha nem tall telepitett
~ Video for Wmdbwst, W'mGet,' lletve WmToonL ezeknek meg
 lgyisa SYSTEM a]l:onyvtarban a helyiik. Ha az emlitett ha-

rom windowsos kiegé

'tﬁbﬁ'legynksémtalalhatomegmegamn :

i

a fogas
ceteket (valamiért eb-

be a kategonaba sorolja a kardszarnyi
delfint is), a balnakat, a fokakat , a rozmérokat és a “mar olyan

cstinya, hogy az szép” tengen tehenet. A hiillok és madarak rész-

ben talélkozunk sésvizben él6 krokodilokkal, vizi kigyokkal,
iguanakkal, sirélyokkal, tekndsokkel és a mindig elegans pingyi-

o
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déul Atlantiszro] .
A People & The Sea
fejezet — mily meglepd
— a tengerek és az embe-
rek viszonyarol szol: a hala-
szatrol, a balnavadaszatrol, a
bivarkodasrol; megismerhetjiik a
tengerek kincsét, megtudhatjuk, hogy mivel
foglalkoznak az 6eednkutatok, tajékoztatast kapunk a jelenkor és
a mult felfedez6irdl, a killonboz6 vizi eszkozokrdl, a vitorlas ha-
joktol a teherhajokon és a katonai jarmfiveken 4t egészen a ten-
geralattjarokig. Az egyes részeket kivalasztva egy sok képet és ke-

vés szoveget tartalmazo

=| " 43-:"3’ l: cikket kapunk, ehhez to-
A{? EI:@‘H, ry ) NarxKs e . vabbi frdsok kapesolod-
)_\(“ g 'j ) st nak amelyek a kepeken

ew sights are more frightening to divers than
that of a large shark swimming in their
direction. And with good reason: some sharks are
powerful predators that can slice through huge
chunks of flesh in a single bite. But fewer than

40 of the more than 250 species of sharks

have ever attacked people, and this has

happened. Sharks are really no more

ferocious than other carnivores. In fact,

the most voracious predators on earth

are humans

() Huﬂd ?Eople &

. I he world beneath the waves has
an environment in which we )

Tehgef'i seta” diszkisérettel

R
uf Watef the Sea ...,__G"m”
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tallhatt feliratokra kat-
 tintva ]e.lennek meg.

ite shark, Australia
rodon caroharias
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A MICROSOFT IRODAI ALKALMA-
ZASAI KOZUL NEM HIANYOZHAT
 ADATBAZIS-KEZELESRE HIVATOTT

PROGRAM. BAR AZ EREDETI
OFFICE CSOMAGBAN MOST NINCS
BENNE, EZ NEM JELENTI AZT,
HOGY NELKULOZNUNK KENE AZ
© Access ror Winpows 95-01,
AMELY ~ TARSAIHOZ HASONLOAN
— SOKAT PROFITAL AZ U) OPE-
RACIOS RENDSZER NYUJTOTTA
LEHETOSEGEKBOL.

z Accesst eddig s jo paran hasznaltak, hiszen
kéznél volt, mint az Office Professional csomag
resze, 6s jol illeszkedett a tobbi hasznalt prog-
ramhoz (Word, Excel stb.). Nincs ez masképp most sem.

Akik rogton a megielenés utan vasaroltak Win 95-6s
Office Professionalt, azok egy tin. “voucher”-t, vagyis egy kis
szelvényt talalhattak benne, amely biztositotta Gket arrdl,
hogy az ) Access megelenésekor atvehetik a sajat példanyu-
kat. Azt, hogy a program helyett egy “voucher” talalhaté a
csomagban, a dobozon is jol lathatoan feltiintették. (Ez a
modszer mar nem 1, pl. a Corel is ilyen médon forgalmazta
annak idején az 5. verzigjat, ill. az ahhoz tartozé Corel
Venturat.) Mivel mar elkésziilt és piacon van a végleges val-
tozat, innent6l kezdve nem ajanlatos olyan programesomagot
venni, amin ez a jelzés lathaté, hiszen az jabb kiadasokban

méar maga az Access van!

Azt talan mondani sem kell, hogy a progi magén hor-
dozza mindazokat a kiils6ségeket, amelyeket a Office prog-
ramok magukénak mondhatnak, ezaltal még jobban unifor-

Product Name:  Sevcesd S

| Ouantity Pes Umt: 11 0= botis

Product Name:  Chai Arion's Cain Sessrng Dircorinued

f— | Quantity Pes it 68-652

Ettermekben is Access-szel dolgoznak majd?

mizalédtak egyméshoz a csomag egyes elemei. Ha az
Access hasznalata soran problémank akad, akkor el6szor
érdemes az “on-line hotline” szolgdlathoz, vagyis az
Answer Wizardhoz fordulni, amely, bar nem mindenhatd,
sok olyan kérdésre valasz tud adni, melyekért kar lenne
szakértohoz fordulni. Emellett egyébként részletes, min-
denre kiterjeds Help jar hozzd, amely tartalmazza a prog-
ramozashoz sziikséges informaciokat is. Az uniformizalas-
hoz kapcsolodéan a mas Office alkalmazasokban hasznalt
segédeszkﬁzﬁk (pl. Autocorrect, Spell Checker szotarak)

itt 1s mukodnek Sa]nos arra nem tudtam rablrm hogy

n A

' A
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hasznalja a Morphologic altal a Word 7-eshez készitett
magyar helyesiras-ellencrz6 modult, de remélem a magya-
ritott verzionak ez mar nem lesz probléma (ha lesz).

Els6 ranézésre legszembetiindbb, hogy attervezték a
Database ablak{}t, 12y az most ieginkébb az Expiorerre ha-
sonlit, mind kinézetben, mind tulajdonsagaiban. Ugyan-
azok a megelenitési madok allnak rendelkezésiinkre (nagy
ikon, kis ikon, lista, részletes), ugyaniigy lehet vonszolni az
objektumokat (drag ‘n’ drop) pl. a Desktopra vagy més al-
kalmazasokba, ugyanigy jonnek jobb egérgombra a gyors-
meniik, mint a magaban a Windows 95-ben. Ennek
megfelelden az egyes objektumoknak van tulajdonség-gytij-
teménye (Properties), amelyben el lehet rejtent az objektu-
mot, valamint egy szovegmezdben leirhatjuk, hogy az mi
célt szolgal — ez lathato Database ablak részletes (detailed)
médba kapcsolasakor,

Varazslok hada all készenlétben, hogy megprabalja kény-
nyebbé tenni munkankat (ha ezt Artir kiraly latta volna, biz-
tos szélnek eresztette volna Merlint...). Ezek koziil a legfon-
tosabb a kezddk szimara a Database Wizard, amely elore
gyartott adatbazis mintakbél segit felépiteni valami olyasmit,
amire sziikségiink van, Ha mar készen van az adatbazisunk,
de szeretnénk kihasznalni a relacios lehetdségeket, az
Analyzer Wizard megprébalja kitalalni, hogyan lehet opti-

2. Nosthwind Dsdes Entiy Applcatson

Ez egy kicsit bonyolultnak tinik, ig 0Z...

malizalni annak felépitését. Az Import/Export Wizardokkal
most meg lehet tekinteni azokat az adatokat, amelyeket im-
portalunk, exportalunk, segit kivalasztani a megfelel6 elva-
laszt6 karaktereket, formatumokat. Gyorsan készithetiink le-
kérdezéseket a Simple Query Wizarddal, amely képes emel-
lett az adatok csoportositasara, osszegzésére is. Ugyanilyen
konnyen lehet Girlapokat és riportokat is varazsolni.

Hasznos tijdonsg a haldzatban dolgozok szaméara a
Database Splitter Wizard, amely két onallé file-ba szedi
szét az adatbazist. Az egyik csak a tablakat, vagyis az ada-
tokat tartalmazza, mig a masikban talalhatok meg a lekér-
dezések, trlapok, riportok, makrok és modulok. Ezzel a
modszerrel konnyebben és személyre szoloan lehet hozza-
férni egy adatbazishoz, minden felhasznalé a sajat szaja
ize szerint alakithatja a lekérdezéseit, listit stb., mikozben
ugyanazokat az adatokat hasznaljak. Mésik nagyon hasz-
nos dolog, hogy az elkészitett makrokat dt lehet konvertalni
Visual Basic formatumba, igy a fejlesztésnél felhasznalha-
tok az ott talalhato lehetoségek.

Az adattablak létrehozasakor segitségiil hivhato a Lookup
Wizard, az ezzel létrehozott mez6 olyan értékeket tartalmaz,
amelyeket egy masik tablabol néz ki, Ezeket lista-, vagy
legordiild lista dobozban tana elénk, fay konnyen lehet kiva-
lasztani a bevinni kivint adatot a meglévok koziil. Ez gyakor-
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rehozhatunk adattablat Datasheet (adatlap) médban is. Egy
iires adatlapra feltéve az adatokat, annak mentésekor az
Access elemzi azokat, majd automatikusan hozzarendeli min-
den mez6hoz a megfeleld tipust és formatumot.

Aki sokat fejleszt Accessben, az bizonyara 6rommel veszi
a fejleszton kornyezet megtijulasat, melynek része a program-
kod “kiszinezése”, hatékonyabb debug eszkozok, objektum
bongészo stb. Készithetok olyan eljarasok, amelyeket tobb
adatbazishol is el lehet érni, igy pl. készithetiink eljaras-
konyvtar adatbazist, melynek tartalmat (az eljarasokat) hasz-
nalhatjuk més adatbazisokban is.

(3 Wt e Eriry Appkcation - Utk unciions - Wodde]
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Hltlll tetszik, irhatsz szoveges procedurakat

Maga a programozasi nyelv is béviilt, pl. lehet feltételes
forditast alkalmazni, ez az opci6 a program forditasa soran, a
feltétel kiértékelésének eredményétol fiiggden, lefordita vagy
kihagyja a megielolt kodrészletet.

Sorolhatndm még az jdonsagokat, hiszen a program
minden porcikdjdban igyekszik megfelelni a Windows 95
szép, 1 vilaganak. Emellett azonban nem szabad elfele;te-
ni, hogy ez az alkalmazas, ill. a vele jaré fejleszto rendszer
nem nagyvallalatok, multinaciondlis cégek teljes adatkészle-
tének karbantartasara szolgal. Kisebb léptékben, egyéni
felhasznalaskor vagy vallalkozasok, kisvallalatok adatainak
kezeléséhez, esetleg nagyobb rendszerben, részfeladatok el-
latasara azonban, véleményem szerint, alkalmasnak latszik.

BigZoo
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] ,Home"-jatéksorozatunkban altalanos kérdése-
| ket tesziink fel... A nyeremények minden eset-
| ben Home termékek lesznek!

| Hogyan segitenek a mitholdak a hajék navigaldsdban?

a. fényképeket készitenek a hajokrol

b. sporteseményeket kozvetitenck, melyek ébren tartjak
a legénységet

c. radigjeleket adnak és fogadnak

Miért siillyedt el a Titanic?.

a. Jéghegynek iitkozott
b. egy tengeralattjaré megtorpedézta
c. osszelitkozott egy masik hajoval

Ha eltiinne a plankton, mi torténne?

a. a szivacsoknak tobb élelmiik lenne
b. a szivacsoknak tabb helyiik lenne novekedn
¢. a szivacsok éhen halnénak
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Microsoft Complete Baseball
1995 Edition

gencsak csonka idényt tud-
hatnak maguk mogott az
amerikai baseballozok Mint

pattulajdonosok szovetsegevel még Bill
Clinton személyes kozbenjardsara sem —,
ezért 1994, augusztus |1-én feibeszakadt
az 1994/95-6s szezon. Az amerikai base-
ball 90 éves torténete soran most eldszor
tortént meg az a csiifag, hogy elmaradt a

i

Complete Baseball aktualis valtozata nélkiil. Ebbol megtudhatjuk,
hogy mi 1s volt az allas a leallaskor, hogy az tjsagirok és a szakem- e
berek a csonka szezon ellenére megvalasztottak a killonbozo katego-
riak és difjak gyozteseit. Példaul a Nemzeti Liga legjobbja a hous-
toni ]eff Bagwell m:g az Amenka; ngae a chicagoi Frank Thom

cse egy—-‘hénappai a sztra]k kezdete elott ]ullus 12-én volt a
tishurghi Three Rivers stadionban, ahol a Nemzeti Liga valoga-
tott]a 8-7 aranyban gyozte le az Amerikai nga csapatat. A l‘a]at-
szds részre kattintva egy nagyon lehangolo latvanyt nyijto, lelakatolt
kaput lathatunk és egy rovid frést arrél, hogy miért is maradt el a
rajatszas.

Ami még tjdonség a programban, az a Ballparks rész, amely az
tsszes baseball stadiont bemutatja. Megismerhetjiik a palyak pontos

World Sertes.

Microsoft 3D Movie Maker

626 szamunkba részletesebben frtunk a Microsoft 3D Movie

Makerr6l, mégis érdemes visszatérniink ra néhany sz6 erejéig.

A cikk megielenése utén sokan kérdezték tolem, hogy hol le-
het kapni a programot és mennyibe keriil? Ezekkel a kérdésekkel az a legna-
gyobb probléma, hogy sok esetben nem a végleges valtozatrdl, hanem egy-egy
bétarol frunk, hogy lehettleg a programok megjelenésével egyidejiileg — de leg-
alabbis a megjelenést kivetoen minél gyorsabban — bemutathassuk az egyes
termékeket. Eppen ezért a legtobb programnak a cikk leadasakor még nincs
pontos — s6t néha még pontatlan — ara sem, ezt a kiilonbdz6 hirdetésekbl kel
“kivadaszgatnotok”. Sajnos eléfordul, hogy egy-egy program az amenkai, de
még az eurbpal megjelenést kovetden is csak lassan jut el a hazai boltokba. Sét
létezik olyan eset is (volt ra béven precedens) hogy egyes boltokban nem is
dnak néhany pmgmmrol De van egy 16 hirem azok szdmara, akiknek eset-
ft 3D Movie Mak A program megelent

A Microsoft mégis tigy gondolta, hogy
nem lenne teljes a Home sorozata a

meéretét, a stadionok befogadoképességét — a kosarenciklopédiabol
ismerds — ilésrenddel egyiitt, az egyes stadionok torténetét, és végiil
a megkozelitésiknek mikéntiét egy-egy részletes térképen.

egyidejtileg mér a hazai boltokban is kaphato lesz. Raadasul a Szamalk Diszt-
ribticiotdl kapott értesiiléseink szerint kb. 8000 forintos listadron (ami a ta-
pasztalatok szerint 6500-7500 kozoth netto bolti arat fog jelentent).

Ugyan nem szorosan, de mégis a 3D Movie Makerhez kapcsoléds hir,
hogy a Microsoft januar 18-an bejelenti a Softimage 3D-nek (erre a techno-
l6gidra épiil a 3D Movie Maker) Windows NT al4 elkésziilt valtozatat. A
mi szempontunkbdl a leginkabb az az érdekessége ennek a hirnek, hogy a
kozeljoveben varhatoan egyre tobb jatéknak és multimédids programnak lesz
latvanyos, még a mostaniaknél is latvanyosabb héttere, atvezetd animdcioi &
stb., sth. Azt ugyanis erdsen kétlem, hogy a Softimage 3D rovid idon beliil
kiszoritana az otthoni gépekrdl az Autodesk 3D Studiot vagy az Imagine-t.
Mar csak azért is, mert a program hardware igénye kicsit meghaladja az at-
lag — de még a legtobb felspécizett — szamitégép jelenleg erdforrdsait. A
Softimage 3D for Windows NT futtataséhoz sziikség van minimum 64
MB RAM-ra, | GB iires winchester teriiletre, Windows NT 3.51-re (Ser-
vice Pack 2-vel telepitve) és egy tamogatott OpenGL grafikus gyorsito kar-
tyara De ennek ellenére, egy ilyen komplett konfigurécié (a Softimage 3D
t) kb. feie annylba keriil, mint a Sdrcon Craphtcs IndIgO' Exireme Microsoft




Whiws B IGERETUNKHOZ HiVEN A JELEN-
%q ‘e LEGI ROVAT FOKENT A KODOPTI-
MALIZALASSAL FOGLALKOZIK, DE

A MASODIK RESZBEN SORT KERi-
TUNK EGY KIS PARTY=REPORTRA
IS, MERT AZ ELMULT IDOSZAK~
BAN HAROM PARTY IS LEZAJ-
LOTT; KETTO HONI FOLDON, EGY
PEDIG DANIABAN KERULT MEG-
RENDEZESRE. ELSOKENT A KO-
MOLYABBIK TEMA, A KODEREK
FOKUSZALHATJAK SZEMEIKET.

Kédoptimalizdlds

Demoiréasnal nagyon fontos a szép kéd, de ennél sokkal fontosabb,
hogy ne csak szép, de gyors is legyen. Tehdt, ha van egy szép effek-
tiink, akkor nincs mas hatra, nekilathatunk kadot optimalizélni.

A demk esetén foleg a sebesség a fontos, ezért mi elsdsorban ezzel
foglalkozunk, de megemlithetnénk még a méretoptimalizalast is,
amely a 64K és 4K introk irdsakor lehet lényeges. Ez talin majd egy
késobbi cikk téméja lesz.

Az els§ feladat, megkeresni a rutinban, hogy mit érdemes opti-
malizalni. Altal4ban minden programban vannak olyan ciklusma-
gok, amelyek sokkal tobbszor
hajtédnak végre egyéb mas ré-
szekhez képest. llyen példaul egy
3D rutin texturalt polygon-raj-
zol6janak pontkirak ciklusa
(forditom: egy 3D-s, textiraval
diszitett sokszoget megjelenitd
rutin lelkét képezd pontrajzol
ciklusrél van sz — TRf), amely
ugyan csak néhany utasitas, de
egy kép kirajzolasa folyamén

A LEA utasitas eredetileg az ef- |*
fektiv cim regiszterbe téltésére lett
kitaldlva, de ez minket egy csoppet
sem zavar abban, hogy hozzéadas-
hoz hasznaljuk. Alapvet§ dolog
még, hogy a processzor sokkal gyor- (0
sabban hajt végre regisztermiivele- “/ |
teket, mint meméria miiveleteket, © .
ezért érdemes sokszor végrehajtan-
dé ciklusmagok esetében a ciklus
eldtt regiszterekbe mozgatni a me-
moria valtozokat, és a cikluson be-
lil ezekkel dolgozni, majd a ciklus
vége utén visszairni a valtozokba.
Bar gy tibb utasitdst hajtott végre
szegény processzor, az eredmény
mégis sokkal gyorsabb lett.

Gyakran érdemes dn. tabldzato-
kat alkalmazni. A tablazat nem
mas, mint egy eldre letarolt értéke-
ket tartalmaz adathzis, amelybél
adott esetben csak el6 kell venni a
mar kiszamolt értéket. Hatranya,
hogy sok memaériat zabél, viszont bizonyos esetekben nagyon megéri.

Soha ne hasznald a koprocit! Egyrészt ezzel a koprocival nem

TEE S REERe | -
akkor nem ugré utasitassal oldjuk meg a ciklusmag ismétlését, hanem
egyszeriien egymas mogé masolunk sok egyforma (vagy nem) ciklus-

rendelkezok jelentds taborat zérod ki az dltalad készitett demo élve- magot. Példaul:
zetébdl, masrészt ez néhany specialis esettd] eltekintve nem a leggyor- L: (0} ALBL
o sabb lehetdség, legtobb- MOV BLAL

szor athidalhat6 a fen- LOOP L
tebb emlitett tablazatos helyett:
modszerrel. MOV ALBL
Erdekes dolog, de az MOV BLAL
ember nem szokott kii- MoV ALBL
londsebb jelentdséget MOV BLAL
tulajdonitani a feltéte- [..]
les ugrasoknak. Ha egy MOV ALBL
ciklusmagban feltétle- MOV BLAL
niil sziikséges feltételes sth.

tbb tizezerszer végrehajtodhat.
Nyilvanvaléan ezekkel a részek-
kel érdemes behatéan foglalkozni, hiszen ha itt egy drajel ciklust
megsporolunk, akkor ezzel tibb tizezer drajel ciklust nyertiink a
teljes végrehajtas alatt.

Egy feladatot mindig tobb madszerrel lehet megvaldsitani. At
ed, hogy fogsz egy orajel ciklus tablazatot, és az altalad elképzelt
megvalésitasi modok utasitdsainak drajel értékeit egyenkeént dssze-
adod, és amelyikre a legkisebb érték jin ki, az nyert. Egyaltalén
nem biztos, hogy ez a legkevesebb utasitasbél all varidcio lesz. Ha
minden igaz, a kivetkezd CD-X-en fogsz taldlni egy efféle tébléza
~ tot, mélynek birtokaban nagyobb eséllyel indulhatsz harcha a gn

nosz orajel ciklusok ellen.

Van néhany Klasszikus utasitds, amit mds, latszolag sokkal ke ‘-'._:' LERe i

zenfekvobb utasitasok helyett szoktak haszndlni. PL.: CMP AX,0 -
helyett OR AX,AX; MOV AX,0 helyett XOR AX,AX vagy

- SUB AXAX. AX helyére egyébként olyan regisztert rsz, amilyet.
jolesik, ezekben a példakban a két médszer tokéletesen ugyanazt a
hatast fogja eredményezni, csak a masodik sokkal gyorsabban és
rovidebben. Hasznalhatunk nem kifejezetten az adott célra kitalalt
utasitasokat is, példaul

MoV AXBX
e ) e Y )
helyett
LEA - - AXBX[2]

=38

-

ugrast alkalmaznod,
eldtte mindenképpen
vizsgald meg, hngy a két feltétel kozil melyik fug gyakrabban beks-

 vetkezni, és eszerint épitsd fel a ciklust, ugyams ugrani lassabb, mint

flem ugrani. Na most erre kénytelen vagyok irni egy rivid példat:

g e smOR ALAL Egy érdekes téma a végére: snmédosité kod. Ez az, amitdl az
JL X egyetemet végzett programozoknak égnek 4ll a hajuk, de ugye min-
: INC AL ket, demdprogramozkat, az efféle aggalyoskodasok nem nagyon hat-
X LOOP L nak meg. Az inmédosité kdd altalanosan nem elfogadott programoz-

Ennek a ciklusnak ugyan semmi értelme nincs, de arra j6, hogy

‘megvizsgaljuk. Ha biztosan tudjuk, hogy AL gyakrabban lesz 0 mint
© . nem 0 akkor a kisvetkezoképpen épithetjik fel a ciklusunkat:
e o e

Ha nem akarod végrehajtatni az dsszes eltarolt ciklusmagot, ak-
kor egyszeriien ne az elejérd] kezd el végrehajtani a blokkot, hanem
annyit ugorj at bel6le, amennyit nem akarsz, hogy végrehajtson. It
példaul remekiil alkalmazhatd a tablazatos madszer az ugrési cimek
meghatdrozasara.

si madszer, viszont ha megfelel koriiltekintéssel hasznaljuk, akkor
nagyon hasznos tud lenni. Legnagyobb probléméja, hogy bizonyos vé-

dett (protected) modi rendszerek nem engedélyezik a kad szegmens-

OR ALAL be torténd irast, dgyhogy Pmode-ban ne nagyon prébélkozzunk (ez az
: : INZ Y egész Pmode dolog megint egy kiilon téma, amelyre alkalomadtan
i LOOP L Ly
e JMP K ;
e NG AL
- IMP X

Ez a példa is jol muialja, ]mg}' egy bonynlullablmak tiind kod le-
5 ::het a gyorsabb. Persze azt mondanom se kell, hogy az ugrandozis 4l-

- talaban is lassi folyamat, digyhogy tartézkodjunk téle.

- Hatasos dolog lehet az iin. kigingydlt ciklusok alkalmazsa (elég

- idiota kifejezés, de nem én taldltam ki). A médszer lényege, hogy ha

van egy ciklusmagunk és jo sok szabad hely a kéd stegmensiinkben,




még visszatériink). A masik nagy probléma, hogy az Intel procik (mar
a 8086-0s is) a program futas meggyorsitdsa céljabl eldre beolvasnak
néhany utasitast. Hogy mennyit, az processzoronként valtozik, de dgy
0 és 256 byte kozitt. A probléma akkor kezdédik, ha mi egy mar be-
olvasott utasitast akarunk médositani. Ebben az esethen ugyanis
szembe kell nézni azzal a problémaval, hogy a processzor nem lesz
hajlando a mi kedviinkért madositani a mar meméniajaban lévo utasi-
tasokat, digyhogy azok digy fognak végrehajtodni, ahogy eredetileg vol-
tak, és ez nem j dolog :-). Szdval vigydzzunk arra, hogy hol médosi-
tunk, és lehet6leg mindezt real médban tegyiik, akkor mikidni fog.

Az nmédositd kodot leggyakrabban azonnali cimzésii utasitasok
operandusénak valtoztatésara hasznaljuk, de eléfordulhat ugyanez
kozvetlen cimzésil operandusnél is. Ezekre két példa:

X: MoV AX;1234

MoV WORD PTR X[1],2345

Ebben a példaban az 1234 operandust valtoztattuk 2345-re.
X: MOV AL,[0000]
INC  WORD PTRX[1]

Itt az AL-be toltendd értékre mutaté kizvetlen cimzé-
sii operandust noveltiik. -

Nagyvonalakban ennyit tudtam elmondani a kédopti
malizalasrél, bér a téma akar egy konyvet is megért volna
Remélem sikeriilt ezzel néhany dj otletet adnom azoknak,
akiket komolyan érdekel.

Na, lehet lazitani, a konnyedebbik téma keriil teriték-
re! Néhany szdmmal ezel6tt mér regéltiink a partyk oré-
meirdl, most konkrét tuddsitds kovetkezik a nemrégiben
megesett rendezvényekrdl.

Ligid 95 |
Ajjaj, itt ugyan nem illik suxxolni, de ebben az esethen meg kell
tenniink, hiszen errg] az eseményrdl jot nem igazén irhatunk, vi-
szont sokat okulhatunk a szerencsétlenil alakult székesfehérvari
party példdjan. Némi varosban vald tekergés utén (a meghérdezett
helybéliek nem nyertek volna helyismereti vetélkedot) megérkez-
tiink a helyszinre. Els latasra egészen pozitiv benyomasok értek
benniinket: a kapuban udvarias emberkék, a helyszin szimpatikus
(egy altalanos iskola épiilete), és elég sok ismerds arc. A meglepe-
tések sora a belép szemrevételezésekor kezdddott. Hmm, ez mint-
ha egy kicsit ismerds lenne (pontos masolata volt a sceNEst-en
hasznalt kartyanak, némi igazitisokkal a party paramétereihez).

Ez ugyan tényleg aprésag, ha
més probléma nem adédik, szé-
va sem teszem, de ez csak a be-
vezetdje volt a rénk varé ,meg-
lepetéseknek”. Jo pér perces
keresgéléshe és huzavonaba ke-
riilt a legkisebb informaciomor-
zsa megszerzése is a compokkal
kapcsolathan (vagy barmi ms-
sal). A compok érdekes beveze-
tése is szép felhaborodast kel-
tett: sajna a projektorhoz nincs
atalakitd, ezért rajta csak az
amigas stuffok lathatok. Dobbe-

net: a pult mogott iild illetoknek

a szervezéshez semmi

koziik, dket csak meg-

kérték némi hardware-rel & szakeértelemmel torténd hoz-
zajaruldsra. A szerencsétlen emberek fennhangon kinyo-
rogtek a mikrofonba a szervezék eldkeritésének érdeke-
ben. Végeredmény: szervezd nincs, az egész bagizs eltiint.
A kizonség atvette az iranyitast, az amigas stuffok bemu-
tatasa megkezdodatt. (Utdlag is hatalmas kiszonet a pult
mogott tevékenykedd embereknek, akik nélkiil tényleg
semmit sem lathattunk volna. Az egyik sric oft irta, raj-
zolta a feliratokat a compdkhoz, a tobbiek pedig igyekez-
tek segiteni, ahol tudtak.) Eredmény: szervezk nélkiil
természetesen dijak sincsenek, eredményhirdetés nuku, a
nevezett produkciok koziil mégis sok elterjedt.

EXE ’95

A sok negativ élmény utén (sokat le sem irtam) egy
fokkal kellemesebb rendezvényrdl regéliink: EXE 95
Budapesten (Csepelen), a Computer Karacsony utan
egy héttel tortént esemény, ahol szervezdkent is elfor-
dultunk (sajna, erre nem lehetiink tdl biiszkék :-( ).
A party rész, a sebtében tirténd szervezésnek , k- 3
szonhetden” sok helyen akadozott, csiiszott, minden- J¥ 5
esetre mitkodott. A partyra betéroket a bejaratnal
helyet foglalé drkutya valamely ismeretlen oknal fog- &
va sohasem talalta megnyerének, gy nagy fvben ke- =
riilgetni kellett '
(sokan emlegették "%
a biztonsagi or -
felmenait).
A party egyébkent részben el-
kiilonitve zajlott az ezzel egy
idében foly6 vasarral (okozott
némely galibat), de ez a
szponzorok miatt elkeriilhetet-
len volt. Akik ott voltak, vi-
szonylag jol érezték magukat,
de kevesen jottek el a mar em-
Iitett vésar miatt. Ami az
egészben tényleg jo volt, az a
nevezett krealmanyok szinvo-
nala. A muzax compéra vald-
ban jo zenék érkeztek, a ki-

o

zonségnek nem kellett kegyelemért kinyorognie. A demo compéra
nevezett Mind Phaser kiilonosen tetszett (csak a zenéjét, csak azt
tudnam elfelejteni), a Frame 18 alkotdsa pedig mindenkinek
megemelte a hangulatt.

Friss hirek a The P arty 95-ré1: kb. 4 6réja ért véget csa-
pattalalkozonk, amire Melan baratunk a The Partyrél valo meg-
térése adott okot. A nevezett stuffokat sajnos csak a helyszinen
késziilt videofelvételeken tekinthettiik meg, mivel a szervezdk
azokat csak az utdlag kiadandd CD-n hajlandok kozkézre adni :-( .
Ez alapjan azért elmondhatd, hogy a scene-produkcidk szinvona-
la szerencsére novekszik, bar ez inkabb csak atlagolva érvényes.
Vannak ugyanis szuper, szemet gyonyorkidtetd alkotasok, és
vannak olyanok is, amihez akkor sem adnim a nevemet, ha fizet-
nének érte.

Mas téméahoz kapcsolddik, de sajnalatos dolog, hogy az Ami-
gis-PC-s ellentét, ami nemrég még lassan megsziinni latszott, ala-
posan kiélezett helyzeteket teremtett a party résztvevéi kozitt.
Olaj volt a tiizre az egytk WILD compéra beadott alkotas, amely-
ben porré ziznak néhény PC-t, aztan benzinnel vald megintozés
utén felgyjtjak oket. Ez az, amit maximalisan etikatlannak tar-
tunk, mivel tényleg hatalmas poén, de a hatésaval a kizonség
elég nagy hanyadat érinti, ami a szavazdsnal is megmutatkozik.
Magyarén szélva a nagyobb munkat és tudast tiikrozg alkotasok
hatrébb szorulnak a ranglistan, a ,,poénos” krealmény pedig az
ellentétet szitja tovabb. Szintén téméaba vagd a szervezok hozzdal-

lasa is. Hidba megy minden gordiilékenyen, pontosan tartva a ha-
tariddt, ha a szervezdk faragatlan keményfabél késziild iit6szer-
szamként definialhatok (rakérdezek: bunkok?! — TRf). A megér-
kezoket motozzdk, faggatjak, alkoholt és fegyvereket keresnek,
mikozben az alvéteremben rendezett rave-koncerten (komoly!)
szivjak a fiives cigit a népek. A néhany ténylegesen kiakaszté do-
logtol eltekintve a rendezvény eredményesnek tekinthets, mivel a
vildg sok szdmit6gép felhasznaldja gazdagabb lesz pér élménnyel
és alkotéssal. (Szegény Kapu Vili... mindezt nem élvezheti :-)

Biicsiizoul: a kivetkezd szamban az idokozben remélhetdleg
megérkezd The Party alkotasokrél fogunk hadovalni.

Snowman & 0-man [ AstroideA
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AZT HISZEM, A MAI TEMANK

SEIT IS KEPESEK ELVEGEZNI.

‘ mér ismertetett Cubase és Nototor nevii sequen-
‘ cer programoknak az tigynevezett ,,audio” verzi-
57 A 6. « MIDI adatok mellet, hangadatok felvtelére
is alkalmasak. S bér a felvételen til rengeteg hasznos és
gyakran nélkiilozhetetlen szerkesztési lehetdség is rendelkezé-
stinkre 4ll az illet6 program keretein beliil, egymés utén jelen-
nek meg jobbnal jobb hangfeldolgozé software-ek, melyek kii-
|6n programként véllalnak 4t bizonyos részmfiveleteket vagy
esetenként merdben ) lehetoségeket is kindlnak.

Az egyik legfontosabb a TimeBandit, a Steinberg nép-
szerti terméke. Ez egy olyan id6 és hangmagassg korrekeids
program, amely a Cubase Audioval egyiitt egy profi hangfel-
vételi és -feldolgozo rendszert képez. Segitségével a felvett
anyag tempéja a hangmagasség valtozdsa nélkiil médositha-
t6, illetve a hangmagasség valtoztatdsa nem okoz kényszerti
tempdvaltozast. S ami a legfontosabb, a paraméterek meg-

addsahoz nem kell képletekkel és szamitasokkal bajlédni,

= flle Edit Action Options Windaurs 11159 Uhr v/l 3
e St -
FARTTa Ml Speie anr
2 Flay Orum Tools Demo.dry. jungle
i Time Bz
ol | b __+._.++ ___k, *
El s
Tempa In P 120.0 E

krfél megszokmk Ha tempét
: riien befjuk az 1j tempét. Ha egy

t egy adott id6hosszisagtra kell nydjtanunk
vagy zsugontanunk, csak a kivant hosszt k_eﬂ megadm mésod-
percekben, a tobbi a program dolga. A TimeBandit AIFF,

~ SoundDesigner | és 2 formdtumd, mono vagy sztereo file-
okat képes feldolgozni. A feldolgozandd file mérete tetszéle-

- ges lehet, nincs korlatoz4s, a feldolgozas pedig non-destruktiv,
tehat a korabbi 4llapot barmikor visszaallithaté. A lehallgatds
~ (monitoring) belsé hmmzﬁrolmn vagy a Dlgldeslgn kartyak
segitségével lehetséges.

~ NEM A HGBIIZEH!SZEK JATE-

5o, MELYEX A PROFL HANG~
 FELDOLGOZAS LEGFOBB LEPE-

F||r
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[yl

mintavett groove-okat, melyek azutan szanaszét szabdalha-
tok, majd a samper-nek visszakiildhetok. A szabdalds azon- ha
ban nem csupén barbanisztikus miiveletként értelmezends, n
hiszen szamos hasznos lehetdség mutatkozik a fel-
_,dulgoz.as folyamataban Példaul kicserélhetiink egy
hangszint a minta egy szakaszéban a ritmus meg-  f=
 zavarésa nélkiil. Kiilon kimenetekre is kiildhetjik a §
minta egyes hangszineit a ]m]sﬁ effektezés hateko- |
nyabba tételéhez. A 1egfontasabb hog}' aszétszab- |
dalt részeket atvarialva, egy dobnhuasbél elkészu :
hetjiik a kidllasokat, bevezetéseket sth. A szabda-
lashoz 6ridst segitség, hogy a vagast pontokat (me-
lyek altalaban a minta hangsdlypontjai) a program

automatikusan felismeri.

A ReCiycle! a groove-nak (illetve a hangsilypon-
toknak) megfelelsen MIDI file-t készit, melyet a
sequencer pmgramba betoltve felhasznélhatunk a
tobbi hangszersav kvantlasahoz (pontositésahoz).
Ennek megfelelGen a tobbi hangszer is kovetni fogja
a groove ritmusat. A programhoz tartozik egy CD,

GGGEFE JD’HH
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melyen kisérletezésre, illetve felhasznalasra varé

groove-ok tallhatok, valamint egy lemez a legnépszertibb
sequencer program, a Cubase bemutat6 verzigjaval.

Ha nem csak kész ritmusképletekkel, groove-okkal dolgo-

resztiil. Az SCSI hasznélata 6sszehasonlithatatlanul gyor-
sabb adatatvitelt tesz lehetové, de joval kevesebb hangszer él-
vezi a tamogatottsagot. MIDI-n keresztiil a hangminta j6val
lassabban keriil 4t egyik egységrdl a masikra, viszont a MIDI
Sample Dumpot gyakorlatilag az 6sszes sampler ismeri.

zunk, hanem esetleg mintavett szinti hangszinekkel 1s, akkor

sziikségiink lehet az Avalon nevii hangszinszerkeszté prog-

ramra, mely a hullimforma 4trajzo-
lasatol kezdve a sziréseken dt a
kiilonboz8 atalakitasokat is latvanyo-

san végzi el. Hasznos funkcié a

kompresszalas, a mintavételi frekven-
cia és a bitfelbontas konverziéi.
Egyediilalld lehet6ség a kiilonbozo
szintézisek szimulacidja. Ez alatt azt
kell érteni, hogy a program képes

‘hangot modellezni FM szintézis

vagy Furier szintézis segitségével,

‘majd ezek mellé beilleszthetiik a
~ mintavett hangszineinket, beiktatha-
~ tunk ring modulétort, kiilonbsz6
~ safirGket stb. Az egészhen az a cso-
* dalatos, hogy mindezt & tigy végezhet-

jiik ¢l, hogy a képernyén az egér se-
gitségével a kiilonboz6 szintéziseket
és egyéb egységeket jelol tkonokat

dsszehuzalozzuk. Tetsz6legesen bér-

mit barmivel, s természetesen a meg-

sz6lal6 hang a felrakott tkonoknak és -
a huzalozasnak megfelelen fog meg-

szolalni. Az elkésziilt hangszint
— egyetlen mintaként — isszakiildhet-
jilk sampler-iinkbe, s a tovabbiakban

a megszolaltatas mar onnan torténik.

Ha valaki efféle programok meg- |+ =+

véasarlasara adna a fejét, figyeljen
oda, hogy az illet6 program miként
tud alkalmazkodni a mar meglévs
rendszeréhez. A TimeBandit-nal
egyértelmfi a dolog, hiszen — mint

en elhelyezett file-okat haszndlja

Krix-Krax

| nem a 120-as, AMD, illetve Cyrix 586-0s CPU-d is

H-1074 Budapest, Alséerdésor u. 3. Tel: 3512338 Fax: 142-0051
azt mar fent emlitettem — ott a hard

Masok altal csinosnak mondott, fiiggetlen, maga-
ra és kornyezetére is igényes, karos szenvedé-
lyektél mentes, hosszu tavi, megbizhatésdgon
alapuld kapcsolatra vagyo, hiiséges PC alkatré-
szek megismerkednének sajat baby-, mini-,
midi-, torony hézzal rendelkezd tula;donosukkall

 Néhényan, akik az IGAZIT varjak:

486 ~08 alaplap vagyok, 3PCI, 4ISA buszom van, in-
tegralt MODE3-as, 4HDD-t kezelé IDE- vezérlom.
Szintén integralt FDD vezérlovel, 2db. 16550-~es so-
ros, 1db. kétiranyu parhuzamos porttal rendelkezem.
ZSGKB a Cache-em mérete, de TE 512KB-ra bdvithe-
ted! Nem csupan 486DX4/ 100-as processzorod, ha-

igazi otthonra talalhat nalam.
Eleg 18,900,- Ft+AFA €s maris a tiéd leszek!"

16 csaladbol szérmazé - Quanfum ¢s Conner familia -,
winchesterek keresik uj otthonukat. Méreteink a k5~
vetezdek: Conner Etelka, derékbdség: 540MB, mell-
béség MODE4. Quantum Trailblazer Piroska, derék-
bdség: 850MB, mellbéség MODEA4.

Csak 26 700.-, illetve 29.800.- Ft+AFA kell és utdna |
mar senki nem dllhat k6zénk!"

A fenti 4rak az AFA-t nem, de egy év garanciit magukban foglalnak.
Nyitvatartds: hétkoznap 10-18h, szombaton 10-13h
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EBBEN A RESZBEN MEGVIZSGALIUK A KORABBAN KO-
20Lr VESAT PROGRAMMAL FELDERITETT UZEMMODO-
KAT. SAJNOS A PROGRAMBA BELEKERULT KET APRO),
DE ANNAL BOSSZANTOBB HIBA. A VESA2 PrOGRAM-
BAN EZEK A SOROK MEG LETTEK JELOLVE!

A VBE egyik nagy és hasznos tjitasa, hogy az

”ﬂ
f=cmg
'

kon tapogatéznunk a kartyaspecifikus iizemmédok
hasznalatakor, probaljunk akar egy ismeretlen iizem-
modot aktivizalni, vagy keressiik egy bizonyos jellem-
z6kkel biré iizemmod meglétét. Erre a feladatra a
VBE a kovetkez6 funkciét kinalja:

01h - Get Super VGA Mode Information

Hivdsi paraméterek:

iizemmodok jellemz6i lekérdezhetdk, igy nem kell va- ALZ Bik

A Vesaprog unitban tértént vdltozdsok (Vesaprg?): begin
NormVideo;

unit VESAPrg2; Writeln(#13#10°A lehetséges zemmbdok listaja:'#13#10);

{ezeket célszerd igy hagyni) {"'"_ """"""""" E2T SZURD BE!"?""'j """"""""" }

{$A+, B+, E-, F+, G-, L+, N-, 0+ Writeln(' Mbéd Xres Yres Szin  Tipus');

Sor:=WhereY;

[.] e e e e e e e }
HighVideo;

Scratch
end; { TVESAInfo }

: array [0..255] Of Byte;

[remmm s nn e EZT SZ20RD BEl=c==scosscmscensummcsas }
TModeInfo = record
ModeAttributes : Word;
Window A Attributes,
Window B Attributes . Byte;

Window Granularity,
Window Size,
ih.ndow A Start,

m.ndnw B St.ut : Word;
Pag:.ng Function : Pointer;
Bytes Per Scanline : Word;

Width in pixels,
Height in pixels : Word;
Width of cells,

Height of cells,

Memory planes,

Bits_per pixel,

Number of banks,
Nnmory model,

Size of bank,

ImagePages,

Reserved : Byte;

{ ezek a paraméterek }

{ opcionalisak a standard }
{ VESA mbdok szamira, de)

{ kételezdk a gyartospeci-}
{ fikus médokndl ! }

Red Mask Size,

Red Field Position,

Green Mask Size,

Green |  Field | Position,

Blue | Mask . Size,

Blua Field | Position,

Rnsamd Mask Size,

Resemd_!‘ia 1d Position,

Direct Color_Mode_Info : Byte;

{ vi.2+ }

Dummy : array [0..215] of Byte;
end; { TModeInfo }

{ kit5lts anyag!!! }

const
VESAInfoSize = SizeOf (TVESAInfo);

A Vesal programban tértént vdltozdsok (Vesa2 program):

program Vesa2;
(5A+,B+,E-,F+,G-, L+, N-,0+}
(§V- X+, B-, T-, ¥+, W-, K+

[.]
{$IFDEF DEBUG}
{$D+, I+,R+,5+,Q+}
{SELSE}
~D iI_ia_iS_ia_E
$ NDIF}
——————————————————————— E2T JAVITSD KIl==swe=smcccmcucauaa)
uses DOS, VESAPrg2, CRT;

(krhrkdthdkdhhihdrbiid 1Ixtl'l"tlx**!tt'l*!tt'tt'tt‘t*]

(* HexaStr
[ llllll }t'lﬂliilitllnltil*i'ltllllli'llll‘l!t'l!zl!lk!]

[.]
procedure ModeList;

type
PWord = “Word;

ModePtr : PWord;
ModeNum,
0ldNum : Word;
T™MP : array [.'J..fl,' of Char;
Over : Boolean
--------------------- ;ET SZURD BE!~=====mmmmmmmmmc e}
Regs : Registers;
ModeInfo : TModeInfo;
Supported : Boolean;
Sor . Byte;

ModePtr:=VESAInfo.VESAModeList;

0ldNum:=§$FFFF;
Over:=False;
repeat
ModeNum:=ModePtr";
[=mmmmmmm e E2T JAVITSD KI!------=-—mmmmommemeee }
Inc(ModePtr) ; {ugrds a kévetkezpé mode numberre }
Over:=(ModeNum=$FFFF) OR  {az S3-asok 300-as mbdjait}
{igy nem lehet megtaldlni!}
(ModeNum=01ldNum) OR {ha megegyezik az elézével}
{vagy a kovetkezdvel, }
{akkor baj van!}

{ha iires a lista, ez majd ledllitja!}

(ModeNum=ModePtr*) ;

{4 karakteres hexa forméban kiirjuk]
if NOT Over then
begin
[mmm e ————————— EZT SZURD BE!==mm=mmmmmmmcccmccccceeee }
with Regs do {lekérdezziik az iizemmdd jellemzdit}
begin
AX:=54F01;
CX:=ModeNum;
ES:=Seqg (ModeInfo) ;
DI:=0fs (ModeInfo) ;
Intr($10, Regs);
end; {With}
with ModeInfo do
begin
Supported:=Boolean (ModeAttributes AND $01);
if Supported then HighVideo
else NormVideo;

Write(' ', HexaStr(ModeNum,4,TMB),’ ‘);
0ldNum:=ModeNum;
=== BZT SZURD BE!----=-======s-socmacenan= }
if Supported then
begin
Write (Width in pixels:4,' x ',
Height in pixels:4," ');
case Bits_per pixel of
1. Write(® 2 )3
2 : Write(' 4 Y);
4 : Write(' 16 ');
B : Write('256 ');
15 : Write(‘'32K ');
16 : Write('64K ');
24 : Write('leM ');
e].aa Write(Bits_per pixel:2,'bit');
end; {Case}
if Boolean(ModeAttributes And $10) then
begin
Write(' graphics’);
end{if}
else begin
Write(' text’);
end; {elsa}
end; {if}
end; {with}
Writeln;
Inc(Sor) ;
If (Sor = 24) then
begin
Write('Nyomj meg egy gombot!’);
Readkey;
Delline;
GotoXY (1,24) ;
Sor:=1;
end; {if}
end; {if}

until Over;
Writeln;
end; {ModeList}

CX= a kérdéses
iizemmod szdma s

ES:DI  mutasson
egy legalabb 512 byte-os meméria-
teriiletre (puffer), ahova az ered-
ményeket akarjuk visszakapni.

Visszatérési értékek:

AH = (0h

AL = 4Fh

ES:DI  az eredmé-
nyekkel teli pufferre mutat.

A puffer struktiraja a =
VESAProg unitban levé TModelnfo re- s7 sy

kordban van definidlva. A VESA2 prog-
ramban felhasznalt fontosabb mez6k leirasa a kovet-
kez6:

— ModeAttributes: 15 bites ,bittérkép”, ami az
iizemmaéd legfontosabb jellemzéit taglalja.

0. bit: ha értéke 1, a hardware kezeli ezt
az izemmodot. Sajnos az esetek legnagyobb részében
ez a bt kicsit hanyag médon van kezelve, és olyan
iizemmédok esetén is ,,all”, amelyek hasznalata az
adott koriilmények kozott (RAM mérete, DAC tipu-
sa) lehetetlen!

. bit: fix 1-es.

2. bit: ha értéke 1, a BIOS ebben
az iizemmodban 1s biztositja az alapvet6 kiirdsi és
képerny6-pozicionalasi funkcidkat.

3. bit: ha értéke 1, az izemméd szi-
nes, egyébként monokrém. Ennek azért van jelentdsé-
ge, mert a két izemmédban eltér a VGA kértya
bazisportjanak” cime!

4 bit: ha értéke 1, az iizemméd gra-
fikus, egyébként szoveges.

5-15; bit: nem hasznalt.

— Width_in_pixels, Height in_pixels: a képernys
szélessége és magassiga. Grafikus médokban pixel-
ben, szoveges modokban karakterekben értendd.

— Bits_per_pixel: az egyes képpontok szinének
megadésahoz felhasznalhaté bitek szdma. Magyaran
ez mondja meg, hogy hany szint hasznalhatunk egy-
szerre a képerny6n.

Problémak:

— ModeAttributes 0. bitje indokolatlanul van be-
allitva

— a régebbi VBE kiterjesztések a standard VESA
iizemmodok esetén nem toltik ki az opcionélis para-
métereket (igazuk van, hiszen ezek szabvanyban rog-
zitett értékek, tehat a programozonak illik ezeket is-
mernie). Ezzel helyet spérolnak a BIOS-ban vagy az
emulatorban, viszont a felhasznal61 programtél na-
gyobb intelligencidt és helyet kovetelnek. A VESA2
program sincsen erre az esetre felkésziilve — terjedel-
mi okokbl.

Szintén terjedelmi okokbél nem a teljes program-
listat adjuk kozre, csak az el6z6 havihoz képest tor-
tént valtozasokat (par sor a régibdl, a beszirandé
vagy javitandé rész vastagon, majd d)bol két sor a
régib6l). A februar (végi) CD-X-en azonban meg-
talaljatok mind a mostani, mind a kijavitott mdlt ha-
vi listakat.

Agis(C)
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" szabadulasukat. A fedélzetre keriil idékozben

% IR oy titokzatos lada, mely minden baj forrésa le-
het. Vajon lesz-e valaki, aki megéllia Gket, megmenti a pi-
ciny bolygé portomegét a pusztulastél? A PiCiX és a Post-a
legtjabb kalandjatékdban Viagyimir Levrov borébe bijva

kell megmenteniink a mit sem sejt6 emberiséget a leselkedd
veszélytdl. :

Els6 nap. A titokzatos lada rejtélye. Utban hazafelé a
Skod-A12 fedélzetén, j6l eldugva lapul a csomag, véna fel-
bontésat. Utkozben tobb ellenséges cirkalé megprobal elté-
riteni (ti célunktél. Miutén sikeresen megérkeziink, és neki-
esiink a csomagnak, mér latjuk a kibontakozé veszedelmet.
Igen, a sokat emlegetett Levél-szorny az! Maris el6ugrik,
Jjellegzetes forméjaban kitiiremkedik vall-lapja, melyen a
kovetkezo lathaté: K. Tamds, Ors vezér (tere). Els6 pillan-
tasra latszik, tényleg G lehet a vezér, a fonok. Mar kezdi 1s:

 wKedves P-CX

Epp most szdltam ki a djsdg mélyvizébsl, (bla, bla, bla) és
megnéztem az aréndt (megint bla, bla, bla). elsirtam magam
majdnem amikor ldttam hogy a levelem nincs benne
(briihiihii.). Most vagy nem jott oda, vagy nem akartok,
tudiok, szeretnétek vdlaszolni. A megfejtésem kdrba veszelt.
1. Az utorsé erémet erre pazaroltam, de az 6rombél korhdz
(vagy dilihdz) lett a vége.

2. A megfelytésem kdrba veszett.

3. A kérésem pedig Very eazy volt s nem telyesitettétek. (Ha
megkaptdtok a levelem akkor meg iktassdtok ki a 3. pontatt.
Mégvalami: -1. Esetleg ha kiildenék jdtékot letesztelitek a
lapba? 2. Esetleg ha kiildenék jatékot lehetne sz6 csere-
berérél? Na itt a levél vége. Ja de van itt egy (haj)cheatot:
dim dam Doomra: IDKFA(...)IDDQD(...) meg a egy kis
csit: Tomatos

UL/Kérlek vdlaszoljatok levélbe mert, nem tudom mikor ér-
lek utol titeket!!!/

merry PC-X-mask. R.M.D. The master.”

Miutén a kédolt iizenetet meghallgattuk, dekddolhatjuk
a ,madiar” helyesiras-ellendrz6 felszerelésiinkkel, melyet
még az altalanos kiképzd iskolaban szerezhettiink meg a ja-
ték elején. Valaszként mondjuk a kovetkezét: “Valloszind”,
nem Jott oda, de szeretnénk valaszolni. A “megfelytéssel”
eléfordul az ilyen. 3-1: leteszteljiik. 3.2: cserélhetiink, pél-
daul egy Wing Commander [V-et két Jump Bird-re.

Ezek utén a szorny lecsillapodik, majd megsemmisiil a
Galakt-o-burner sugaraitél. De, jaj! Nem vettiik észre a do-
boz aljaban lapulé mésik, igen gyorsan oszt6dé szérnyet.
Mire visszazarjuk a csomagot, a fény hatdsara rengeteg Le-
vél-szorny keletkezett. A nagy ijedtség utan menjiink el a
helyi McRonalds szilard és folyékony tap gyarba. Kéniink

4-2

fenevadak torott lécekkel, hoba fagyva vanak ki-

tapot a kiszolgélo egységtdl, s miutan intravénasan magunk-
ba toltottiik, pthenjiink.

Masodik nap. A titkos iizenet. Vizsgaljuk 4t Gjra a la-
dat. Rengeteg Levél-szorny ugnik el6, szerencsére a sotét
(vagy a hideg?) hatasara csak néhany agressziv példany
maradt. A legtobb szorny vall-lapjan a kovetkez6 felirat ol-
vashaté: ,,Kellemes kardcsonyt és boldog ij évet” Ez valami
titkos iizenet lehet. Az interperszonalis kapcsolatok deko-
derével konnyen megfejthets. Valaszoljuk tehat a felkinal-
koz6 lehetdségek koziil a ,,Koszonjiik és hasonlé jokat kiva-
nunk neked 1s“ mondatot. (Vigyazat! Nehogy az ,Egész-
ségedre...” vagy a ,Lassti viz..." kezdet{it mondjuk, mert az
ellenek feldiihodnek és timadni kezdenek!). Miutan ezzel
megvagyunk, igyesen keriiljiink a diihosebb szornyek mogé,
és olvassuk el mi van a hatukra frva:

»Hello, hallé sziasztok!

Hamdreccer elkiildom a fergeteges partnerteszlet, trok is pdr
sort: Szerintem tok dllat az djsdg, minden nagyon fdin, kivé-
ve: a mindsége ROHAMOSAN (1) zuhan (mdrmint az én
szemszogembdl). Eleinte szerintem sokkal jobb volt, mind a
tartalmat mind pedig a designet tekintve. Ez a mostani
pilométer=undorild, szinte fizikai fdjdalmat okoz! Nem tu-
dom ki taldlta ki, de az el6z6 1000* jobb volt! A ,PCX" a
cimoldalon is jobb volt + a lapok szélén lévG csik (ami
egyébként elég idétlen volt) adott egy jo kozérzetet, hangula-
tot az egésznek. Egy mdsik szarvashiba: az djsdg szinte felét
rekldmok teszik ki. A jatékleirdsokra pedig néha marad egy
kis sarok. Ha csak a decemberi szdémot nézziik: mit keres pl.
a New Horizons c. jdtékleirds ebben a mindségi lapban???2?
Vagy pl.: The Greatest Paper Airplanes (eszméletlen!) ki
nem sz..ja le ezcket a trdgya CD-ket?

UL: Dear Newlocal! Lécci tedd be a [BUCIE[H az Aréndba!
Kivdncsi vagyok, be mertek ilyet is rakni. Aronca®

A felolvasés hatasara, a ,,Szerintem tok allat az djsag...
sorba rejtett paradoxon miatt, a szorny eltiinik egy logikai
buborékban. Masrészt egy egyszerii szamitast végezve kide-
riil, hogy valamely konkurens lapra vonatkozhat az ,,...tljség
felét..." idéz6 mondat.

Hoppé, elébukkant egy Gjabb szorny. Békésnek latszik
(egyeldre). Olvassuk el ezt 1s.

»Szaszlok!

“Duck” vagyok, kaposvdri PC-X kedvel6. Az ijsdg cool!
Igy tovdbb. Elsfizeto nem vagyok, de szeretnék az lenni,
csak hdt a MONEY! Ennek ellenére megvan az dsszes
szdm! Irtam pdr megfejtést. Kiildhetnétek a sziilinapomra
egy dedikdlt posztert, vagy valami ereklyét. (Dec.1]. a
sziilinapom) Csak vicceltem (a sziiletési ddtum az komoly).
Mindenesetre hadd kivdnjak: Tovdbbi sok sikert! Kellemes
Kardcsonyi (...) sth.“

No ezzel is megvolnnk. Nincs mit tenni, kiildeni kell
neki valamit. Egy dedikalt PC(D?)-X esetleg... Putty! Es
a Levél-szorny megszelidilt.

Nincs vége a sorozatnak, még egy szorny lohol felénk,
de ahogy kozelebb ér latni 4m, hogy sériilt. Mogé lesve le-
olvashatd, hogy asszongya: g

»(...) Gydr, Megyei Korhdz Arc-, Allkapocs- és Szdjse-
bészeti Osztdlya (ugye ti is rosszat sejtetek). A lényeg az,
hogy 2 érdja hoztak ki a miitobdl, de nem kell sirva fakad-
ni, csak bableves volt. Ha nem folyatjdk a fertétlenitst a fii-
lembe, nem is érzek semmit, de bizony belefolyattdk. Na
meg a hangok, ahogy fércelik az embert. Végiil a sajdt ldba-
mon tdvoztam a miit6bél. Széval tiil nagy arcom volt — oft
lebzseltem ndlatok a Compfairen — és kivettek egy darabot
beldle. Persze az tjsdgotokat ide is elhoztam és hamarosan

belefogok a megfejtések papirra vg!ésébe. A kovetkezg PC-
X-et mdr szabadon fogyasztom. Udvizlettel: Gergé.

Ugy latszik, valami mutacié tortént a Levél-szornyekkel,
mert ez 1s szolid lett. Nono, itt valami gyans. JAJ! Mar
timad is a kovetkezd, mely eziittal jél elbijt a tarsai kozott.

» () Az 1j design j, de a régi sem volt rosszabb, aki
nem tudta a régi logét értelmezni (annak ellenére sem, hogy
oda volt troa mellé normdl karakterekkel), annak mdr dgyis
mindegggggy... Egy baj van, ha mondjuk 60 éves koromban
megmulatom az unokdmnak, milyen lapokat olvastam “a
régi szép idokben”, hogy fog kinézni, ha minden évfolyam
teljesen kiilonbozd?“ (...)

A kovetkez6: tudjdtok kicsit sem vagyok ideges(...), ha
X. 10-én megjelenik a lap az djsdgosndl, én pedig X. 13-dn
kapom meg. Nem pofdtlansdg ez egy kicsit? Tudom a ter-
jesztés, meg a nyomda, meg a piipos k..vdm s*gge, mind hi-
bds ebben, de ha valamit nem teljesitenek rendesen, akkor le
kell cserélni a banddt. Hogyan lehet az, hogy régebben pon-
tosan egy nappal azeldtt megkaptam a lapot, mieldtt az j-
sdgosndl megjelent, pedig tavaly is ugyan azok a ..szok me-
reszlették a s*ggiiket mindeniitt. A tavalyrdl jut eszembe, ti
igértetek lemezmellékletet is! Vagy ezt a Warp CoDavel in-
téztétek el vagy’ 35-évre elore? (600Mb / 1.44Mb / 12 hé-
nap = 35 év kb.) (...) A Compfairr6l magdnvélemény:
eloreldtéan, mdr reggel nem ettem semmit, igy nem
r6**ztam le senkit, pedig a legtobb gépen csak Windowst
lattam. Egyébként teccett, csak az én tzlésemnek egy kicsit
sokan voltak. (...) De végiil lgttam S.G.Indigékat, a sok
buta, akinek mindene a Doom, a VR, a win oda se bags-
zolt... Pedig ha valaki ért hozzd, olyan “multimédidt lehetne
csindlni”, hogy a sok szitkagyinak leesne az dlla, az agyhe-
lyével egyiitt. A PC ABC-ben ldttam, amikor valaki nagy-
fejit bemutatta a multitaskot: elindit egy animdcidt, utdna
valami mdst, és az anim addig dllt, amig a mdsik beolvasta
magdt a memoridba. Ez multitask? OK. kidithongtem ma-
gam. (...) Befejezésiil néhdny gondolat azoknak, akik kinn
voltak a PC-X standon szombaton:

— A szex tényleg j6 téma, még az wjsdg is elbirnd, sz*rjdtok
le a kockafejiicket, a fiatalabbak pedig hadd miivelddjenek.
(bocs, tudom nem illik hallgatézni.)

— Hozhattatok volna egy rendes monitort is, az én sz*r
PGA 14 monitorom egy hét folyamatos iizem uidn meg
sem lepédik, nemhogy 5-6 éra utdn (...)

- Nem illik a kisebb Sprite-jdt elvenni.

Ordog ir, Sajoszoged "

Ezzel nehéz lesz elbanni, El6szor nyugtassuk meg a le-
vélszorny logo-probléméjét azzal, hogy 60 éves tigysem
lesz. Ezen megdobben. Kozoljiik vele, hogy az emlitett pii-
pos holgy alfele nem “movable”, azaz nem mozdithats,
mert, mint olyan, egyeduralkodé és nincs més helyette.
Ezen mér csodalkozik. Egy mondat van hatra csak és kész
is: @ Warp CD-t mi 1s igy szdmoltuk, csak hozzévettiik,
hogy egy par éve mar létezik a 2.88-as kis floppy disk, fgy
17 évet kaptunk. Na ha ezt is bevette, akkor tovabb jutot-
tunk. Ha nem, akkor emlitsiik meg emléit egy jol fejlett
emlds emlGvel ellétott példanyanak (pl: Cindy Crawford),
illetve azt, hogy utaljuk a Sprite-ot, csak kakaot iszunk és
nincs pénziink 1.5 milliés “real multitask” Silicon
Graphics-okat venni Doomozashoz.

Huh, ez nehéz menet volt. Megpihenhetnénk, de ahogy fel-
pillantunk egy nagyobb fajta Levél-szorny sereg kozelit fe-
lénk. Szerencsére az utolsé pillanatban a lap alja megillita
a Levél-szornyek tovabbterjedését.

Newlocal




MEGLEPO CSOMAGOT HOZOTT A MINAP A POSTA: FEL=
ADOJA AZ ALTEC LANSING NEVD, CSUCSMINOSEGU, SZU=
PER DRAGA HANGSZOROIROL HIRES CEG VOLT, DE A DO-
BOZ KISEBBNEK TUNT AZ EDDIG ISMERT LEGKISEBB AK=
TiV HANGSZOROKNAL 1S, 2-3 MASODPERC IZGATOTT
(SOMAGSZAGGATAS UTAN FENY DERULT A REJTELYRE;
UGY NEZ K1, ALTEC-EK A TOBB LABON ALLAST VALASZ-
TOTTAK, HISZEN A KULDEMENY TARTALMA EGY SOFT=
WARE VOLT, MEGHOZZA NEM IS AKARMILYEN!

B == ruesound-nak hivjak, és dobozénak hétoldala
“ software General MIDI szintetiztort igért vala-

mennyi Sound Blaster 16 és azzal kompatibilis
hangkartyahoz, ami annyit jelent, hogy installalaséval egy vir-
tualis MIDI-port keletkezik Windowsunk alatt, amelyet ha
megtaplalunk valamilyen dton-médon (példaul hangutasita-
sokat kiildozgetiink neki egy dalszerkeszté programmal, vagy
ravalasztjuk az 6sszes csatornat a MIDI Mapper-ben, aztén
Media Playerrel lenyomunk egy .MID allomanyt), akkor a
gépiink kozponti processzoran hattérben, ,,észrevétleniil” futé
kis szintetizétorprogram fogja valés 1dében leképezni a maxi-
mum 32 szinticsatornét az Blaster 2 digitaudié-csatornajara.
Viszont minden effajta PCM-szintinek sziiksége van hang-
szerminta-készletre, ami ebben az esetben a Windows indité-
sakor ,beiil“ az operatfv tirba, ahonnan a processzor mar
konnyen garazdalkodhat. Gyakorlati szempontbél vizsgélva e
kérdést, a Truesound GM-készlete 2 megabyte méretii (128
hangszer plusz a dobkészlet), igy a meméria két megéjéra a
tovabbiakban nyugodtan keresztet vethetl'.ink; a windowsos
programoknak ennyivel kevesebb fog majd jutni. Meg kell azt
is mondani, hogy a Truesound hangmintakészlete nem més,
mint a j6 oreg Ensonig-csomag, melyrél azért koztudott,
hogy nem a legrosszabbak koziil valo.

Most jon a feketeleves: nem véletleniil keriilt fentebb
az a sz6, hogy ,észrevétleniil”, idéz6jelbe. Egy 32-polifén
szintit megcesinalni ugyanis tekintélyes teljesitménybe keriil, a
Truesound minimalis hardware-kovetelménye ennek megfele-
|6en 8 mega RAM (ez még érthet) és 75 megés Pentium
processzor (kis kitéré: az eddig egyetlen, viszonylag elterjed-
tebb software szinti, a Turtle Beach Monte Carlojdhoz adott
V-Synth valamiért beérte mar 486SX-szel is, igaz, ilyen ma-
sinan futtatva a gép sebességérdl rogton a cég neve jutott az
eszembe). Egy sz6, mint szaz, nagyon ki akartam prébalni a
Truesoundot is, csak ott volt a bibi, hogy nem nagyon talal-
tam hozza alkalmas tesztkonfigurdciét. Ha egyszer valakinek
pentiumos gépe van, az nagy valdszintiséggel mar beruhdzott
valamilyen intelligensebb PCM-szintis hangkartyara — az
egész ismeretségi koromben csak Nyir6 Andrasnak, az
ABCD, majd az Internetto fgszerkesztgjének volt hasonld
gépe; Pentiuma igaz, csak 60 megas, de hatha be lehet csap-
ni a Truesoundot. Izgatottan lattam az installalashoz, ami
ment is egy darabig, aztan egy j6l ismert hibaiizenet jelent
meg el6ttiink: ,,General Protection Failure“ — ez, gondolom,
nem a kisebb érajelnek koszonhet6. Eziton teszem hat koz-
zé: ha valaki rendelkezik a fent leirt konfiguracioval, és szive-

sen kiprobalna a Truesoundot, jelentkezzen levélben a szer-
kesztség cimén, nagyon fogok oriilni neki — hatha talalunk
olyan gépet, amire fel lehet tenni.

Rovid hirek az imént emlitett Turtle Beach héza téjardl:
tulajdonosvaltés és koltozés utan rendezédni latszik a cég
helyzete. A megsziintetett Tahiti, Monterey és Multisound
helyébe () kartyak lépnek — a Monte Carlo és Tropez kozott
tétong6 nyilast fedik le a TBS2000 nevii kartyaval, a high-
endre pedig Gjabb definiciét adnak azzal, a most még el nem
nevezett kartyaval, melynek digitaudidja a Tahitié, szintiként
pedig a vilag egyik legdragébb szinti-munkaallomasanak, a
Kurzweil K2000-nek 8 megabyteos alapmodelljét mellékelik.
Ennek megfelelden az ara is borzalmas lesz, induldsként
mintegy 1000 dollar, de hat a Multisound is innen indult, és
a felénél végezte...

Meég egy szintiszornyeteg a hangkartyapiacon, mellyel az
egyre aktivabb Yamaha rukkolt el6: d; WaveBlaster-kompati-
bilis bavitdjiik csak mellékesen tud General MIDI-t, val6ja-
ban egy teljes kiépitettségfi, editalhato, sziirckkel, burkolégor-
békkel, 12 mega ROM-mal felszerelt, tﬁbb,}mint 600 hang-
programot megjegyezni képes szintimodul. Ara nem olyan
rettenetes, mint azt elsre képzelnénk, a bokkend sajnos csak
az, hogy ismerve a Yamaha magyarorszagi terjesztését (pon-
tosabban: nem-terjesztését), a hazai vevok nem sokat fognak
e kartyabol latni.

V. Z. PCMCIA-csatlakozéval rendelkezd notebook-tulaj-
donos (a csatlakozé a notebookon van, nem V. Z-n) kérdi,
milyen hangkértya-lehet6ségek vannak szdméra. A valasz itt
is az, hogy attél fiigg, mennyit akar r4 kolteni. Magyarorsza-
gon leginkabb két tipus hozzaférhets: a Roland SCP-55-6se
100 ezer forint koriil, ami Sound Canvas szintit és 16 bit,
44,1 kHz, sztereé digitaudiét tartalmaz, valamint a Turtle
Beach Audio Advantage, ami pedig 12 bit, 44,1 kHz,
moné (16 bit kompatibilis meghajtéprogrammal rendelkezo)
digitaudiot és 32 csatornas V-Synth software GM-szintit tar-
talmaz, mintegy 25 ezer forintért.

b Tat

ANGKARTYA, Mipi

ST G L

H. J. nevii kedves olvasonk
zenekara nemrég tért at Amigé-

r6l PC-s zenélésre, Gravis -
Ultrasound hangkartyaval. F6 kérdé-
siik, hogy van-e olyan tracker-szerfi
program, ami normalis MIDI-tamo-
gatéssal is koritve van (pl. System
Exclusive Dump a kiils6 szintik hangszine-
ik kimentésére). Nos, tigy néz ki, a track-
erek és a MIDI-szekvenszerek iitjai végeér-
vényesen kettévaltak — noha még mindig
igen sok trackert fejlesztgetnek (tele vannak
veliik a shareware-CD-k), a valésagban
azonban egyre kevesebben hasznalnak *7 %
tracker-jellegii programokat. Az ok a oy )
MIDI-dalszerkesztsk nagyobb flexibilitasa,

intuitivabb kezel6feliilete, a lehetdségek szélesebb valasztéka,
a hordozhatdbb zeneformatumok, a hardware-kompatibilitas
és még sorolhatnank. H. J-nek sz6l6 javaslat is az lehet, hogy
ismerkedjen a MIDI-programokkal, kiilonos tekintettel a PC-
X el6z6 szamaiban vazlatosan ismertetett Cubase-csaladdal,
amely mara gyakorlatilag a legkedveltebb, legszélesebb kor-
ben hasznalt, és a leginkabb , koppintott” program: 1987-es
megjelenése ota filozofiajat szinte az Gsszes piaci versenytars
adaptélta.

A végére pedig egy gyorsan megvalaszolhaté kérdés,
amely igen gyakran meriil fel: ha egy komp]ett, kevert zenét
digitalizalunk CD-r6] vagy kazettarol, van-e valamilyen méd-
szer arra, hogy azt szolamokra bontsuk? A valasz: nemigen,
és valdszintileg nem 1s lesz ilyen médszer soha, legalabbis to-
kéletesen a dolog nem valdsithaté meg; elképzelhets, hogy
részletesebb magyarazattal egy késébbi szamban majd eldal-
lok, most viszont a byte-szdmlalém gyandisan magas értéket
mutat a megengedetthez képest, igy mar csak egy gyors elko-
szonésre van helyem: iidvozol mindenkit

GG




A

oS szotar
ar, m.-a. hap qunt
angol‘-:nnaa%y;ar. m.-a. lﬁ"--.ls.za'r;!i:;r
ar;gg(c):'.' magyar m.-a. nagy S
a -

—
Asterix 8Z angol tanar

Asterix aZ a

ngo'l tan ar 2.

ol haladd
2 hgo! hatadd tes?

piC for -
?\%ZD\C pour \.n'\ﬁnd:‘\: n
pICDIC fur V‘llfmdo ;
indic ango! !-
JCA..:\%O\ kie]\ésmsko'.a
e DEEP

piscoveries of 1"

olo Ga'leTY .

T:-.ima‘.s of San Diego
fd Atias 3

vxsoceanok mélyen

, fenti arakbo! oo 4
==

Bévebb informacidkat a VAR Kt -r8l, ijdonsagokrdl, drakrél a FAXBANK-ban (T 180-86-11/1846#) olvashat
VAR COMPUTER 1145 Budapest, Hunyadvdr u. 56., TelFax: 407-26-92, E-mall: var@magnet.hu
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Hqsznélt' CD-ROM Iemezek vétele és pladésa SES
Készpénz = Csere m Bizomany £

Uj CD lemezek is hagy valasztékban kaphatok
A megvenni kivant CD-t maximum 7 napig otthon tesztelheti

Klubtagoknak 10-50 % kedvezmény

Ha ketten egyutt Iépnek be a klubba,
a tagsagi fél aron kaphatd !

Budapest VI.,Vorésmarty utca 58/a.

Nyitva: Hétkdéznap 10-18 Telefon:252-5537/23 mell. %

CD-ROM Vasar!

e Olcsé &ron jaték, AUTOS'SROLA '95

oktaté, lexikon,

grafikal CD-k! Multimédia oktaté
BONUS g R és vizsgaziat6 program a
R 1 O 3 bevithetia (1-1 db-hoz)! B jarmiikategériahoz
frat6 CD lemeze ................. 1563,-Ft-t6l 4700 Ft + Afa
3.5" floppy lemezek .......... 1063,-F-L6 Kénnyen, gyorsan, szérakoztatva

keszit fel a vizsgara,
mert ez nem csak KRESZ-teszt!

560 MB Multimédia a CD-n:
@ a hivatalos tankonyv teljes anyaga
@ a hatésdgi vizsga tesztkérdései

a KRESZ jogszabilygyijteménye

Command Conquer. . e\ ...c....... 9500,-
Megarace .............\. \l22\.......... 2605,
Phantasmogoria ....... .S o 9500,-
Rebel Assault Il ......... . 11016,
Terminal Velosity ....... a\? 5413 -

101 Best Game ...... 2815 -
Critical Path ........... 4153 -
Drug Wars ........... 6779 -

Best of Micropr. ... 4455 -
{ithHour .......... 11700,
Doom Mania. ....... 3208 -

Dark Sun Wake ..... 3635~ Nascar Racing ...... 5003 - @ fogalomgydjtemény

Rise of the Robots . 4045 - Privateer ... 4455 - % 3 % S

Rebel Assault .. 5549, Outpost ........... 4866 © (5bb mint 1000 szines dbra
Sim City 2000 ........ 4866,- Man Enough .......-3499 ® 150 db 3 dimenzi6s animécio
Panzer General ....... 3773 Myst .o 4975 - |© videobejatszdsok

- Need for Speed .... 9500 -

-RA
Europe Alve ........ 3773+ Groiler's Encycl. ... 3773 - SZUPER RAADAS
MS Bookshelf 95 .... 6946 - MS Cinemania 96 . 8829 - Magyarorszag

MS Dangereous ..... 5959,- MS Art Gallery ... 8755 -
MS Encarta 95 ... 8146,- MSEncarta 96 ..... 9125,-
MS Oeans .............. 6875,- MS World Atlas .. 11973 -

Leonardo Invent. .... 3909 - World Atlas .......... 3225 -
Gyerek CD, oktatas

Playing with Lang. .. 4045 Macmill Diction. .. 4319 -

Triple Play English .. 5003 - Artur's Teacher .... 3909 -

LmﬂdEn‘ ... 8146 - AmHerilaiTal( . 3909 -
Shareware, grafika

CICA MS Windows . 4045 - Dr.Win, Shareware 3089 -

Hobbs 05/2 ........... 4183 - Toolkdt for Linwx .. 5003 -

Linux Bible 4 CD ..... 7873~ Linux Developers . 4319 -

részletes autotérképe, vektoros
formaban, megyei bontasban is!

dnnyen megtanulhatd
 Windows-os kezeldfelilet
Kllon gratulalunk
Paroda Andor
budapesti vasarlonknak,
aki a decemberi sorsolas
eredményekeént téritésmentesen
jarhatja ki az autésiskolajat!
TalmaMeédia Kiado
Baja, Parti u. 12.

Bestol Vivid 5413-  Dream Machine .. B419-

Aroink oz AFA-1s tortokmazzok! (Kdrje réstlales driisidnka!)

T./F.: 79/326-355, T.:1/189-9360




Az Autodesk

3D Studio R4

500 oldalas magyar nyelvii
kézikonyve megrendelhet6:

3D Studlo

I. Térgyszerkesztés és képkészités

AURUM DTP Studié
H-5430 Tiszaféldvar Pf.: 50
T 06-60/486-811

Viszonteladok jelentkezéset is varluk'

Vasaroljon komplett
szamltastechmkal

iroda automatizalas, back office
internet hozzaférés
home video studiok, DTP

%j

<& szamitogépes halozatok, szerverek
&

Q

&

< raktzirkészlet nyilvantartasi és szamlazo rendszer

1073 Budapest, Barcsay u. 6. Telefon: 267-8980, 267-8981 Fax: 267-8958
1122 Budapest, Krisztina krt. 11. Telefon: 202-6002 Fax: 155-0047
7621 Pécs, Munkacsy u. 9. Telefon és Fax: (72) 326-186

Nyitva: H-P 9-17 oraig

Gemma

BBS WORLDWIDE

MARKE THE

(ONNECTION!

OVER 100,000 GIF, SHAREWARE, WINDOWS/DOS FILES-UPDATED DAILY!

UNLIMITED DOWNLOADS! NO SUBSCRIPTION REQUIRED!

US I

YOUR MODEM TO DIAL

00-1-600-204-9516

INTERNATIONAL LONG DISTANCE

BATES APBLY.

i DECEMBERI SZAMUNK NYERTESEI:

i
| MicroSoft:

I Hirth Tibor, Bacsalamds
1 Lazar Péter, Tiszavasvéri

1 Torok Janos, Hajdtiszoboszl6

i EMI-Quint: (Bogdan Csaba)
| Ferencar Géabor, Bp. II.
I Herczeg Ferenc, Ujszasz

I Szabé Pal, Bp. IIL.
| Mirax: (Rémalom az Elm utcaban)

| Becker Nandor, Dunatjvaros

I Zahemszky Andras, Eger

BMG: (Elsg emelet)
Alapai Janos, Bp. XII.

Balint Kalman, Zalaszentgrot
Pozsar Andras, Kiskunfélegyhaza

Warner 1.: (1492)
Hégli Henriette, Esztergom
Lajké Zsolt, Varpalota
Kerekes Zsolt, Bp. II.

Warner 2.: (3 db)
Csoke Ferenc, Bacsalmés
Gregus Szilard, Tklad
Kiss Rébert, Bp. II.

Sony: (Eurithmics)
Géspar Laszlo, Bp. XIV.
Hirth Tibor, Bacsalmés
Szallasi Tibor, Szolnok

InterCom: (A pusztité)
Dakos Janos, Karcsa
Ferenczi Balazs, Solymar
Novotni Attila, Szeged

UIP: (Congo)

Gési Tamas, Bésarkéany
Hegedfis Laszl6, Ohid
Németi Laszlo, Bp. XIV.

Dr. MIDI: (B,A,B)

2 Gébor, Harsany — hiv) fel minket!

Gregus Szilard, Tklad

Jénas Zsolt, Dunatjvaros
Lagké Janos, Vérpalota

Gremlin:
Fnitz Laszl6, Nagymaros

U.S.Navy Fighter:
Szintai Baldzs, Szekszard



&~ UbvoOzLET A SZAMITOGEPEK BELSO
— VILAGA UTAN ERDEKLODOKNEK.
MIVEL NEM LEHET UJSAGCIKKEK
UTJAN HARDWARE SZAKEMBERE=
KET KEPEZNI, MI EZT MEG SEM
PROBALJUK. INKABB NEMI INFOR=
MACIOVAL LATJUK EL AZOKAT,
AKIK TOBBET SZERETNENEK MEG=
TUDNI GEPUK MUKODESEROL.
IVIINDENKIT FIGYELMEZTETNUNK
] KELL: A GEPBEN TORTENG SZAK~
Y= SZERUTLEN PISZKALODAS KAROS

A SZAMITOGEP EGESZSEGERE ES A

TULAJDONOS PENZTARCAJARA.

’ havi szamunkban a farsangra valé te-
kintettel elarulom, hogyan 6ltozhet-
tek chipsetnek. Széval... O66... izé,
hirtelen erds késztetés érzek arra, hogy visszatér-
jek a rovat valédi céljahoz, azaz az informécié

— fruti helyett torténg — szétszérasihoz.

Amennyiben korlatozott memériakapacita-
som ez iranyban megbizhat6an miikodik, dgy
valahol a processzor + alaplap + haz + me-
méria témanal hagytam abba. Van tehét, egy
mar majdnem mfikod6 szamitégépiink, leg-
alabbis az alapfunkcik tesztelhetsk. A tovab-
biakban a gépbe gyomoszolhets részegységekrdl
lesz sz6, amelyeken nem csak az alaplap csatla-
kozéiba tehetd kartyakat kell érteni, hanem az
ezeken keresztiil vezérelt egységeket is.

A feltétleniil sziikséges részegységek kategéri-
4)aba tartoznak azok az eszkozok, amelyek nél-
kiil a gép el sem indul, vagy hasznélata komoly
nehézségekbe iitkozik.

Hy, de s:ep, mereies eger! ‘Jugy mi van rairva? Scanner

4 &

Lemezes perifériakat
vezérld kartya: nagyon
s€p dolog egy csticsmingsé-
gfi konfigurécié rengeteg
RAM-mal, de a mitkodését
vezérlo operéciés rendszer nél-
kiil kb. annyit ér, mint egy kupac
kopasz kukac. Marpedig ezt az ope-
raciés rendszert valamilyen formaban térolni
kell. A bejaratott forma — a PC-k térténelmi
tavlatokat 4tiveld maltjdban — a magneses ala-
pti tarolds. Ha nincs ilyen egység (legalabb
kértya) telepitve, gépiink diihodt csipogdsokkal
hivja fel figyelmiinket erre a hidnyossagra.
Kepi megjelenitést vezérld kartya: az
még rendben van, hogy a nemrég divatba jott
beszls szerint: ,,Neumann egy lamer volt,
mert nem ismert cool gamékat®, és a (h)ds-
korban még lyukkartyan adta meg a valaszait a
szamitégép, mara viszont a képi output az el-
s6dleges. Ehhez pedig egy grafikus kartya és a
hozz4 1ll6 monitor szitkséges. A vezérlgkartya
hidnya szintén heves csipogast eredményez.
Kommunikaciés portok: valéjaban nem
létsziikséglet, de a mutatévezérls eszkozok
(egerek, track ballok, tabletek stb.) egy része
ezt hasznalja, és a mai grafikus kezelési felii-
letek felé orientalédé vilagban igen erds
sziikségiink van ezek alkalmazasara (ezt egy
politikus sem fogalmazhatta volna meg kor-
ménfontabban). Valamint, ha netdn nyomta-
tott formaban is viszont kivanjuk latni mun-
kank gyiimélcsét, a nyomtatét is ezen portok
egyikén keresztiil csatlakoztathatjuk szamité-
gépiinkre. Az igazsighoz hozzatartozik, hogy
kiilonallé port-vezérlg kartyat ma mar igen
nagy mutatvany beszerezni, mivel 4ltaldban

R\ ;7 mar a lemezegység-vezérl-
| re van rdpasszirozva (ejtsd:

/ integrélva).

Billentytizet: utoljara keriil
ugyan emlitésre, de nélkiilozhetet-
len kiegészits. Bar bizonyos megol-
dasok mér léteznek részleges hangvezér-
lésre, illetve bemutattdk az elsé beszédfelisme-
r6 programot, nem hiszem, hogy tdl hamar é&t-
lépiink az ujjkoptatas korszakan. Egyébként
Wormsot sem lehet billentyfizet nélkiil jatszani,
tehat mindenképpen sziikséges!

Ezek voltak azok az elemek, amelyek meglé-
tekor mar elindul ugyan a szamitégép, de mi-
kodése még elég sok kivannival6t hagy majd
maga utan! A tényleges miikodéshez nem ele-
genddek csak a vezérlgkartyak, a megfeleld pe-
riféridknak is ott kell figyelniiik a kabelek vé-
gén. El6bb-utébb elérkeziink ahhoz a ponthoz,
hogy feltegyiik a kérdést: mi a fenére 1s akarjuk
hasznélni gépiinket? A feladat fﬁggvenyeben
még rengeteg részegységet lehet és kell alkal-
mazni a teljes érték{i munkavégzés eléréséhez.
Az opciondlis kiegésziték rendkiviil széles vé-
lasztékabol kovetkezzen most néhany, felhasz-
nalasi teriiletiikkel egyiitt.

Halé6zati elemek: ezeknek sziikségessége
altaldban nagyobb szami (kettonél tobb), azo-
nos vagy egymast kiegészitd feladatot végzé
szamitogép esetében szokott felmeriilni. Segit-
ségével az adatok megoszthatéak a halézatba
bekapcsolt gépek kozott, foloslegessé téve a
tobbszorozott hattértarolé lekotést (megproba-
lom értelmezni: arrél lehet sz6, amikor 10 MB
anyagot floppyn kell atvinni egyik géprél a ma-
sikra — TRY) , illetve az azonnali reagélést az
adatok valtozésara.

Nagykapacitasa archival6-rendszerek:
amennyiben nagyobb tomeg(i valtozé adat keze-
lésére van allandé sziikség, ezekrdl — biztonsa-
gi szempontbél — ciklikus rend szerint mentése-
ket kell késziteni. Az adatmennyiség nagységa-
nak fiiggvényében el6bb-utébb gazdaségtalanna
valik a mentések azonnali elérésti hattértarolén
(értsd: winchesteren vagy hasonlé ketyerén) va-
16 tarolasa. A hajlékonylemez ugyan cserélhe-
t6, de kis kapacitdsa miatt nagyon nagy meny-
nyiségre lenne sziikség, valamint kezelésének
koriilményessége a mennyiséggel egyenes
aranyban novekszik. Ekkor valik sziikségessé
olyan archivalé eszkoz alkalmazéasa, amely cse-
rélhets médiara nagyobb mennyiségii adatot
képes kifrni. Ez tulajdonképpen végtelen kapa-
citast jelent, hisz az igényeknek megfeleld
mennyiségii adathordozé hasznalhaté. Ebbe a
témakorbe értendd a CD-ir6 1s, mert azzal va-
l6ban megvaltoztathatatlanul archiv hordozok
hozhaték létre.

Hangképzd eszkozok: egy alapkiépitési
PC, mint az kéztudott, igen szerény hangkép-
zési lehet6séggel rendelkezik, komolyan vetek-
szik egy hétzenés kulcstarté képességeivel.



A mai kor igényei bizonyos teriileteken messze
tillépik ezt a szintet. Szerencsére mindenki ta-
l4] igényeinek és az alkalmazéds céljainak meg-
felel6 hangkértyat. Talan mondani sem kell (de
miért ne mondjam), hogy ennek a széleskorii
valasztéknak majdnem egyenes kovetkezménye
az inkompatibilitds nevii bizonytalansagi ténye-
26 megjelenése.

Az informaciétenger hajéi: sajnos/sze-
rencsére (izlés szerint torlends — nem lektori-
lag) nem tartunk még az &ltalsban Matrix né-
ven emlegetett gigahalézat korszakdban, min-
denesetre mar most is jelentds adatforgalom
zajlik kiilonb6z6 kommunikéacios vonalakon.
Ezeknek a vonalaknak az ltalunk valé 6ssze-
kuszalasahoz, illetve a forgalom noveléséhez a
leginkabb sziikséges eszkdz (marmint a csatla-
kozasi lehet6ség utan) a modem. A hangkar-
tyakhoz hasonléan itt is a béség zavardval
kiizdhetiink, de akkora inkompatibilitasi botré-
nyok nem jellemzék, inkibb a nemzeti vonal
szabvanyok eltérésébsl fakadnak kiilonbozs ér-
dekességek.

CD-ROM: bér igen konnyen besorolhaté a
lemezegységek kozé, mégis kiilon témakor, hi-
szen még nem szerves része a konfiguraciok-
nak, de egyre inkdbb alapkévetelménynek te-
kintendd. Relativ alacsony raforditassal ugyan-
1s elég nagy héttérkapacitds érhetd el, amit a
software- gyartok megprobalnak klhasznalnl
Abban, hogy ma szinte mar minden CD-n je-
lenik meg (bar a Wormsnek van floppys verzi-
6)a 1s), az 1s szerepet Jatszik, hogy kissé koriil-

| VGA ULTRA

R R e

iy W w

Igv néz ki eg]!r tompuier-loﬁenell lelei. TSENG ET3000

W
ES
- 4
b
3
=
a
w
>
E
o
L}
9
N
L

i
il

16 bites I/O lmdyu. 2 soros, 1 parhuzamos, gumes port, FIII.'I és FDC kontrollerrel - lﬂude in Tulwun

ményesebb mésolésa, és nagy témegben ol-
cs6bb CD-t nyomatni, mint 6t HD-s floppyt
telefratni.

Az opcionélis eszkozok témakore erésen 6sz-
szefolyik a specidlis rcszegyscgekcvc [. Az alabbi
eszkozok véleményem szerint még inkabb az
utébbi kategénat képviselik.

3D (Virtual Reality) eszkozok: errdl a
kifejezésrdl altaldban valamilyen jaték ugrik be,
azért mas felhasznél4sai is lehetségesek. Min-
den esetre a jatékok koziil is csak néhany tamo-
gatja a sisakok hasznalatat, és ezeknél sem
alapkovetelmény. Amennyiben még magas 4ru-
kat (értsd: dragak) is figyelembe vesszik, azt
hiszem, nyugodtan a specilis kategéridba so-
rolhatéak.

A 3D megjelenités mésik lehetésége a
poligon grafika. Az ilyen alapi software-eket
kiemelten tdmogat6 segédkartyak mostansig
kezdik palyafutdsukat, de van az 6tletben vala-
mi. Mindenesetre valamiféle szabvany kialaku-
lasara mindenképpen sziikség van (lesz).

Video kiegészitok: ezek alatt elsgsorban
a videojelek feldolgozaséhoz sziikséges eszko-
26k értenddk. Az egyes megjelenitési lehetdsé-
gek mér eléggé letisztultak, példaul nagyobb
lélegzetii filmek megjelenitéséhez szinte kizéré-
lagos szabvannyé nétte ki magat az MPEG.
Specialis alkalmazasoknak tekinthetdk a kiilon-
béz6 TV adésokat monitorra vive kartydk és
az azokat kiegészitd teletext feldolgozd elemek.
Az igazan specialis eszkozok segitségével egy
komplett videostidié munkait 1s el lehet latni,
persze az anyagi sziikségletek a magas kategé-
ria tetejét dongethetik.

Egyedi vezérlések, adatgytijtések: ren-
geteg lehetGség van ezen a teriileten, melyet
mar lefedtek szam{tégéppel, de még b&szen ta-
lalhatunk olyan alkalmazasokat, melyek kony-
nyen gépesithetok. Analég vagy digitalis mfi-
szerek leolvasasa és az gy nyert adatok feldol-
goz4sa mar megoldott probléma, szinte barmit
megmérhetiink ilyen médon, és megfelels (alta-
laban specialis célra kifejlesztett) hardware-rel
a szamitogéppel is megértethetjiik. Innen pedig
»csak” programozoi munka kérdése, hogy mit

kezdiink az adatokkal. A vezérlés kérdése is
hasonlé, csak éppen visszafelé. Természetesen,
ha valamit vezérelni kivinunk, annak a miiko-
dését 1s ellendrizni kell, és ez megint adatfel-
dolgozs.

Ez a témakor leginkabb egy példan keresz-
tiil szemléltethets: a konyhat komolyan beké-
belezve (nem egyszerli mechanikai szerkezetek
kiagyalasaba clve energiankat), és megfeleld
csatolén keresztiil a gépbe vezetve elérhetjiik,
hogy ha kiadjuk a ,kédvé" utasitast, akkor bein-
dul egy folyamat. Ellen6rzi, hogy van-e rolt
kévé és viz a f6z6ben, és amennyiben teljesiil-
nek a kivant paraméterek, dramot ad a melegi-
tétekercsnek. Amint a kifolyt kivé mennyisége
elérte a viz mennyiségébsl kovetkezd maximu-
mot, az dramellatds megsziinik. Ekkor egy me-
chanizmus valamilyen Gton-médon csészékbe
juttatja a meghatarozott adagot, és hozzdadja
a szitkségesnek definialt adalékanyagokat. Vé-
giil a friss koffeinbomba egy mésik mechaniz-
mus segitségével eljut a gép eldtt iil6k kezébe,
mindezt anélkiil, hogy akar egy plllanatra 15
fel kellett volna hagym a (na, mivel?),
Wormsozéssel.

Végezetiil szeretném beinditani az aranyko-
pések alrovatot. Szivesen vennék barmilyen
hardware-rel kapcsolatos ki-, be-, el- vagy at-
sz6last, melyen sikitva lehet réhogni vagy vilag-
fajdalommal eltelve zokogni — vérmérséklet sze-
rint. Senkinek nem kivanok a lelkébe gazolni
azzal, hogy kipellengérezzem, ezért a kijelenté-
seket Imbecillis Pistike fogja megtenni, kinek
intelligenciahdnyadosa vetekszik egy jé! fejlett
penészgombaéval. Példaul:

Kopés #1
Gézuka: Mondd Pist1, neked milyen vinyé van
a gépedben?
Imbecillis Pistike: valami hdrd diszk.

Kopés #2
[. Pistike: Eladé bdcsi! Tessék nekem megmon-
dani, hogy hdny mipszeses ez a kuvad spid
cédérom?

Schuerue
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INTERACTIVE

Bir A CD1 SAJNALATOS MODON NEM ELVEZ AK-
KORA NEPSZERUSEGET, MINT A MULTIMEDIAS
SZAMITOGEPEK, MEGIS SZEP SZAMMAL KESZUL-
NEK RA OKTATO S MULTIMEDIAS PROGRAMOK.

’ két “miifajt” otvozte a Philips Media, mikor
elkészitette a Forbidden City cim terméket.
A program betekintést ny(jt a kinai torténe-
lem fontosabb részeibe, nevezetesen a Ming és Qing dinasz-
tia korabeli életébe (azaz egészen az 1300-as évek kozepétsl

szazadunk elejéig). A “Tiltott Varos” Kina legnagyobb mi-

zeuma — kivalo példdja a kinai épitészetnek, miivészetnek és
torténelemnek. A Beijingben talalhaté mizeum “interaktiv
valtozata” a CDi-tél megszokott igényességgel, filmekkel, ze-
nével, hangokkal illusztralja a misztikus kinai kultdrat. A ka-
landor, ki bemerészkedik a Tiltott Varosba, haromféle va-
lasztas eldtt all. Attekintheti e kor épitészetét (a palotaszerii

épitmények kiilso és bels6 megelenését gazdag foté- és video-
anyag illusztralja, amihez persze a narrator szolgaltatja az in-
formaciét), megismerkedhet a Ming és Qing korabdl szarma-

26 kincsekkel (vazakkal, keramiakkal, irésje.leki;el), illetve na-

\Z,

Telapo krizisben... Biztos fél a rénszarvasoktol!l

Januartol az Interneten!
Teljes, 23.000+ feteles szakkanyv-adatbazisunk
keresesr funkcmkku LINUX Ujdonsugok

SdIiliHd

thrillerben, a

gyobb sétat tehet a varosban. Mindhéarom té-
makor tovabbi témékra, 1ddszakokra bomhk
—a CD rendkiviil igényesen és részletesen
igyekszik bemutatni a kinai kultira ezen
iddszakat.

A komolyabb tématol elrugaszkodva ko-
vetkezzen még néhany CDi érdekesség,
eloszor 1s egy Kardcsonyra szant meglepetés.

A Christmas Crisis gyerekeknek késziilt
maszkalés, gyfijtogetds “platform” jaték.

d Télapoval kell dsszeszedni az ajandeékokat,

és hdgolydval ledobalni a gonosz jatékokat,
repiilni 3D-ben a rénszarvasok hizta szén-
nal, meg effélék. Aranyos, ha tiz éves len-
nék, biztos élvezném...
Nagyobbacskaknak is adott ki filmet a
Philips: elsoként az orokzold Rézsaszin
Parduc CDi valtozatat (nem a rajzfilmrél
van sz0...). Peter Sellers jatssza a jol is-
mert Clouseau feliigyel6t, mig Fantomot

David Niven alakitja. A Lethal Weapon és

a Die Hard producere készitette action-

Road House- 2Y
ban Patrick Swayze
igazi fenegyereket ala-
kit. Verekedések, autos
iildozés, robbanasok,
egyszoval latvanyos kis
szombat esti movie...
Természetesen mind-

harom film dolby sur- E
roundos, és - MPEG ;
kartyasok figyelem! —
VideoCD formatumban o7 a%
van! A Philips ugyanis s o
teljesen atallt a Video-

CD formatumra: ezt a film-formatumot a
CDi, a VideoCD-k és az MPEG kartya-
val rendelkez6 gépek egyarant lejatsszak.
It szeretném felhivni minden kedves agga-
lyoskodd figyelmét: software-bél, Windows
95 aldl is lehet MPEG-et, igy VideoCD-t
lejatszani, ha gyors a videokértyad és a gé-
ped. DX4/120-o0n, 2 megas Edge kartya-
val kozel élvezhetd (Pentiumon viszont mar tokéletes)
mindségben nézhetd végig egy film.

i

Mr. Chaos

The

FORBIDDEN

A Multimedia Window on
Chinese Civilization

An inleractive tour with previously unsecn lreasures

A Tiltott varos” épitészeti miremek

3D Studio Hollywood ﬁnd Gaming Hffects (NRP) 9,860 .‘23"333# CICA for Windows (infoﬂaglc) 4 (D Set 3,800
292# 3D Studio IPAS Plug-in Reference, w/(D-ROM 10,880 2872057# Uipper (D (for v5.1 & v5.3) (Walnut Creek) 4,800

0648+ (omplete NetWare Command Reference, 1/£ 1,000 '2872613+# Delphi Super Library (Maple Media) 3,800
B406# Computer Graphics in (, 2/ (Addison-Wesley) 6,450 [2872206# Dr. Dobb’s Source Code & Index 4,800
88927 How to Set Up and Maintuin o WHW Site 5,100 12372292+ Hobbes 05/1 Archive - 4 (D Set! (InfoMagic) 3,800
294+ Infernet Firewalls & Network Security (NRP) 6,970 | 2810922+ Holy Bible, 3/E (Advantage Plus) 1,800

fcx keszulekere az altalunk [orgalrnazoﬂ' ferme-

kekrol es szakkonyvekrol. TeendTok

99]# IRQ, DMA, & 1/0: Resolving PC Conflicts 5,000 '2372489# linux Developer's Resource - 5 (D Set! (InfoMagic) 3,800

 kodszam, (0=5°) B2E1818# New Internet Navigator, 3/F (John Wiley & Sons) 5,500 2812420# linux Library (Red Hat Software) 3,800

@ ]F]:‘- vagy: 100# R210957# Photoshop Type Magic (Hayden Books) 6,200 |2371858% MOO-TFF for Linuk (InfoMagic) - 2 (D Set 18,800

?h.ldni\'ulal() j f 0#  Teach Yourself Visual Basic 4 in 21 Days (SAMS) 6,120 2312419# Red Hat Commercial Linux (4 (D + Book) 4,800

W A R]E 8312 UNIX System Adrmin. Handbook, /£ w/CD (PRH) 10,600 (2870875 Standards, 1 (D Set (InfoMagic) 3,800
; §12524% Windows95 Game Programming, w/(D-ROM 7,800 [2872075% World Wide Web Catalog (InfoMagic) 3,800

W TATION

SOll\\ \I[ & BOOKS
FOR ROFESSIONALS

A termekek elott lathato azonosito majd eqy ketfos-kereszt (# beutese utan a kivant ismertetot megkapja faxon!
1111 Bp., Karinthy Frigyes ut 25. Tel./Fax: 371-0704
Uj! Januartol az Interneten is! http: //www.xco.hu/sws
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Multimédia stiadionkban

i St

Stamford (}31D ROM-olliz
C AN AUD A a]]gszéré |
Szato Sepes szorakoztaté6
NS elektronika |

;

¥ WESTERN DIGITAL '
‘el szamologépek |
M side CHERRY@®

billentytizetek |
CD iras akar azonnal is!

VIDE®BIT

Budapest, XIII. Lehel it 18 Tel.: 260-340, fax120-46/k | ‘58 . 354, 269-4428
L e |

QVI gepkonflguracmk {az ér monitort nens i it

COMPUTER

486 DX2-66Mhz/4 MB RAM/540 MB HDD PCI 90.262,- Ft |
486 DX4-100Mhz/4MB RAM/540MB HDD PCI 99.080,- Ft
486 DX4-120Mhz/4MB RAM/540MB HDD PCI 101.080,- Ft |
5x86-133Mhz/4 MB RAM/540MB HDD PCI 105.080,- Ft |
Pentium 75Mhz/8MB RAM/850MB HDD PCI | 143.480,- Ft
_|Pentium 90Mhz/SMB RAM/S50MB HDD PCI | 153.480,- Ft

cia (1 év teljeskbru, 2 év munkadljmentes javitas)

Kozel 2.000-fele CD-programbol valaszthat
uzletiinkben. Aktualis ajanlatunk:

ISLAM-GFTIL  [MORTAL
ZaDV= COil
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NEM SOK OLYAN ALLATFAJ VAN A FOLDON, AKITOL AZ
EMBER ANNYIRA FELNE, MINT A CAPATOL. A LEGTOB-
BEN A CAPAT EGY TATOTT SZAJJAL USZO ,, GYILKOLO=
GEPNEK” TEKINTIK, PEDIG SOKON GYAKORLATILAG EGY-
ALTALAN NEM ISMERIK EZT A HALFAJTAT,

capa a ma €6 fajok koziil az egyik legdsibb-

nek tekinthetd, hiszen — egyes forrasok sze-

rint — tobb milli6 éve dszkal a vilag 6ceanjai-
ban. Ennek ellenére nagyon sokéig szinte semmit nem
tudtunk réluk, ugyanis az ember, amikor capat latott
vagy megolte, vagy olyan messzire menekiilt, amilyenre
csak birt. Rdadasul a ,népszerti” filmek sem igazan tet-
tek jot image-ének, gondoljunk csak a Cépa sorozatra és
tarsaira. A Discovery Channel — amelyik ,mellesleg” a

| vilag egyik, ha nem a legjobb miiholdas csatornaja —
¥ multimédias CD-ROM-ja ezen a szemléleten probal

meg véltoztatni.

A program kezel6feliilete egyszerii, mégis latvanyos.
Indulds utdn — némi bevezetdt kovetGen — egy tengeralatt-
jaréban talaljuk magunkat, ahol a ,vezérlGpulton” hét
gombot fedezhetiink fel:

About Sharks: ebben a részben megtudhatjuk, hogy

& miis a cdpa, hogyan csoportosithatjuk 6ket, megtekint-

SHARK TAG

PELVIC
FIN

Keresd a parjat! Avagy ismerd meg a capa alkotoelemeit!

hetjiik a capak fejlodését, tanulményozhatunk capa-

o fosszilidkat, kozelebbrél megismerhetjiik a ,,j6l ismert”

capakat (tigris-, kalapacsfejti-, nagy fehér capa stb.) és a
rokonaikat, mint példaul a rajak, valamint osszevethetjiik
a hiedelmeket a tényekkel.

The Shark Body: it aztan elmondhatjuk, hogy ré-
szeire szedjiik a capat. Kiilon-kiilon megvizsgalhatjuk al-
kotdelemeit a fejétél a farkaig, pontosabban a farokuszo-

B nyiig. Ezenkivill a ,méretek és ertk” cikkbdl megtudjuk,
hggy nem mindig egy hatalmas allatra kell gondolnunk,

ha capardl van sz6, ugyanis a legkisebb kifejlett allapota-
ban sem nagyobb, mint 8 hiivelyk, vagyis mindassze 12
centiméter! Ezeknek a ,félelmetes ragadozéknak” az at-
lagsebessége 1.3 mérfold/dra, bar az is igaz, hogy példa-
ul a mako cépa rovidtavon képes 60 mérfold/oras sebes-
ségre felgyorsulni.

A Shark’s Life: a capak életét bemutato cikkek ko-

z6tt olvashatunk sziiletésiik titkairol (s6t néhany capabébi

| vildgra jottét is megtekinthetjiik videon), a téplalkozasuk
§ mikéntjérdl, vagyis hogy mit és hogyan esznek (monda-

., .

-

nom sem kell, nem az ember a f6 fogds a napi meniiben),
el6fordulas helyeikrdl vagy a capak vandorlasardl.

e L d
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People and Sharks: ember és cdpa. Szérazon és vi-
zen. Valaszt kapunk arra a kérdésre, hogy valéban veszé-
lyesek-e ezek az allatok. Képekben, s6t videén tanulma-
nyozhatunk néhany cépatdmadast, illetve annak emlékét.
De a masik végletet is bemutatjak a szerzok, vagyis azt,
hogy milyen, amikor az ember vadészik a capéra, és hogy
mi minden késziilhet a kifogott halbdl.

Ask the Experts: tiz érdekes kérdést (pl.: melyik a
kedvenc cdpdja és miért?) tehetiink fel négy neves

back and forth, the hammerhead gets a
panaramic view of its surroundings

Continue.

Kedves utasaink, elottink egy kalapacsteji capa ills‘:ik.

capaszakértonek, dr. Samuel Grubernek, dr. Jose
Castronak, dr. Eugenie Clarknak és dr. Charles
Manire-nak.

Video Gallery: nyolc hosszabb — 32-5 perces —
video-osszeallitast tekinthetiink meg, amelyek egyrészt a
capakat (pl. a nagy fehér capat), masrészt a capakat ta-
nulmanyozékat mutatjak be kozelebbrdl.

Shark Tag: ha mar eléggé megismertiik ezt a nem
mindennapi allatfajt, akkor egy egyszeriibb jatékon lemér-
hetjiik tudasunkat. Egy kép van letakarva a valasztott
szinttd] fiiggden 6, 12 vagy 24 lappal. Ezeken a lapokon
capak, capak nevei, cipa részek és ezek nevei lathatok

(Face Down) vagy csak a la-
pok hata (Face Up).

A feladatunk, hogy dssze-
parositsuk a megfelelé darabokat. Ha
egy part megtalaltunk, akkor az eltii-
nik és igy lathatéva valik az alatta
lévo kép egy részlete, amikor pedig min-
den pért megtalaltunk, az egész kép.

A program kezelését nincs értelme
hosszasan taglalni, annyira egyértelmii.
Inkabb felhivndm a figyelmet a nagyit6
ikonra, amely segitségével az ablakban
lathato video vagy kép teljes képernydt

Ki a vérengzobb: a capa vagy az ember?

betoltd valtozatat tekinthetjiik meg. Ezeket a képeket —

tobb, mint kétszazat — egyébként a CD PICTURES\
ZOOM alkonyvtaraban talaljuk meg BMP formatum-
ban, igy ezekben a program elinditas nélkiil is gyonyor-

kodhetiink.
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A Corer CD HOME soro-
IATBAN JELENT MEG A COREL
AiL Movie Guipg, AmI BE-
VALLOTTAN (ELEGENDO CSAK A
HIRDETESERE EGY PILLANTAST
_ vern) A Microsorr CiNe-
> MANIAT SZERETNE HATTERBE
' SIORITANI.

redetileg azt terveztem, hogy megprébalom
elkeriilni — a tilontdl evidens — All Movie
Guide hasonlitgatasat a Microsoft Cine-
maniahoz, de tobbszon kisérletezés ellenére sem sikeriilt. Pe-
dig a két program teljesen més oldalrdl probalja megkozelite-
ni ugyanazt a témat. A Corel inkabb — mendhatjuk, hogy
szokés szerint — a mennyiségre koncentrélt, és sajnos ez
megint a mingség rovasara ment. Valoban lenytigozd (és a
reklamokban 1s nagyon j6l néz ki), hogy az All Movie Guide
48 orszag 90.000 moz:- és videofilmével, 150.000 filmes
személyiséggel (szinészek, rendezok, operatorok stb.) foglal-
kozik, és hogy a CD-n tobb mint 400 fénykép és 70 Quick-
Time formatumd vide6 talalhato. De! Sok filmrél csak egy-
két szét talalunk, a stablistak egy jelentds része hianyos (foleg
a nem amerikai filmeké), a fényképek mindegyike portré és a
{ videok is csak interjiikat tartalmaznak (pl. Charles Bronson-
nal, Kim Basingerrel, Kevin Costnerrel vagy Bill Cosbyval),

 Corel AlbMovie Guide!

Bruce Willis

A 150000 eletrnlzllol eppen Bm(e-s:nl 1smerkedunk

nincs egyetlen kép sem a filmekbol, nem talalunk filmrészletet
vagy zenét. Megint az All Movie Guide felé billentené a
mérleg nyelvét a dijazott és dijra jelolt filmek listdja. Ugyanis
a program nem csak az Amerikai Film Akadémia dijazottait
(magyarul az Oscar-dijasokat) és a dijra jelolteket mutatja
meg, hanem megnézhetjiik, hogy kik nyerték a New York-i
filmkritikusok, a velencel, a Cannes-1, a berlini nemzetkozi
filmfesztivalok, a Brit Akadémia és a Golden Globe diat,
illetve kik keriiltek a National Board of Review of Motion
Pictures valogatas legiobb 5, illetve legiobb 10 filmye kozé.
De! Miért hianyoznak az 1995-6s Oscar-dfjazottak, miért ti-
tok a két utolsé Golden Globe lista, és miért csak 1984-ig
talalhatok meg a filmfesztivalok és az egyéb filmes versengé-
sek eredményer?

A keresés és az egyéb szolgaltatdsokban viszont valéban
csak a megszokas az, ami a Cinemania mellett szélhat,
ugyanis sokkal konnyebb megtalalni egy konkrét vagy nem 1s
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annyira konkrét filmet az All Movie Guide-ban. A keresést
megkonnyiti a 44 kiilonbozo filmtipus, hogy évszamként ne-
vezetes korszakokat is megadhatunk, a tobb tucatnyi kategé-
ria (TV-film, gyerekfilm stb.), és hogy a filmek stilusa alap-
jan is kutakodhatunk (avantgard, szatinkus, parédia stb.).
Ezeken kiviil természetesen sok mas szempontot megadha-
tunk (FF vagy szines, korosztalyi besorolés, készités helye
sth., sth.), de ezek mindegyike megtalalhaté a Cinemaniaban
15, A kulcsszavas keresés viszont igen csak kotott, ugyanis
nem tetszoleges szora kereshetiink, hanem csak fix, elére
megadott szavakra.

Ha valaki nem csak az amerikai filmekre kivancsi, akkor
megint csak az All Movie Guide van elényben. Mar a kere-
sés mikéntje is nagyon latvanyos a forgathaté foldgémbbel és
a nagyitoval, de 1gazdbol a megtalalt filmek szama tetszett.

A 81 magyar alkotds majdnem pontosan 6tszér annyi, mint
amennyi a Cinemania ‘96-ban van. Igy olvashatunk (és nem
csak mi, hanem szerte a nagyvilagban mindazok, akik megve-
szik ezt a CD-t) a Nagy generaciorol, Mészaros Marta
Magzatjarol, Latinovits emlékezetes alakitasarol a Szindbad-
ban, Esti Kornél csodalatos utazasardl, de megtalaljuk a
Hugo a vizilét vagy az elmalt év egyik legvitatottabb filmjét,
az Igazi Maot.

A filmeket — ahogyan a Cinemaniaban - kiilonboz6
szempontok szerint pontoztak, és ezek alapjan is rajuk keres-
hetiink. Ez a pontozas minden esetben a szerkeszt6, a kriti-
kusok véleményét titkrozi, éppen ezért nagyon szubjektiv. Ra-
adasul nem 1s minden film kapott pontszdmot (mint a Nem-
zeti Sportban a kapusok), és gy megint csak megkérdjele-
26dik az értékelés. Az All Movie Guide-ban nem csak a fil-
mek, hanem a szinészek, rendezok, operalf)'riik st. is pontoz-
va vannak (mondanom sem kell, hogy nem mindenki), ami
megint csak olyannyira szubjektivvé teszi, hogy az egész ko-
molysaga kérdésessé valik. Az egyes emberek ,,torténelmi
fontossaguk” és ,népszeriiségiik” alapjan kaptak szamot, egy
és tiz kozott. Ugy latszik, nem akartak senkit sem megbanta-
ni, ezért ot alath pontszamok nincsenek. Az egyik legtipiku-
sabb érték a 7. Mind fontossagra, mind népszertiségre ezt
a pontszamot kapta Johnny Depp (Ollékezii Edward, Cry
Baby), Milos Forman (a Hair rendezdje), a ,,Krokodilos*
Paul Hogen, Val ,Batman® Kilmer, Ben Kingsley (Gandi),
Steve Martin, Liza Minelli, a hérom Moore: Demi, Dudley
és Roger, Bill Murrey
(Szellemvadészok [ & I
és nagy kedvencem az
Idétlen idékig), Oliver
Stone (Szakasz, ...) és
példaul Donald ,,Hawk-
eye” Sutherland. De
ugyanebbe a kategériaba
soroltak Gerarde
Depardieu-t, Yves
Montandot, Marcello
Mastroiannit. Eggyel jobb &
Losztalyzatot” kapott (va-
gyis az egyik kategériaban
10-est) Michael Douglas, &%
Tom Hanks, Sir Anthony &
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Burt Reynolds, Silvester Stallone, Raquel Welch. Mig
10/10-esre érdemesnek talaltatott Kirk Douglas, Jane Fonda,
Jim Henson (a Muppet Show atyja), Paul McCartney,
Marylin Monroe, Elvis Presley és Arnold Schwarzenegger.
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n: All-Movie Guide-han 81 magyar filmet talaltunk

A magyarok koziil 7'2/7/-et kapott Sir Alexander
Korda, alias Korda Sandor (tébbek kozott Dzsungel
konyve, a Bagdadi tolvaj), mig testvérei, Vince és Zol-
tan, valamint Zsigmond Vilmos (Harmadik tipusi talal-
kozésok, Szarvasvaddsz) még ennél is alacsonyabbra ér-
tékeltetett (72/5 vagy 5/7'%). Inkabb nem kommenta-
lom, mindenki dontse el maga, hogy szerinte mennyire
~pontosak” a pontok.

Az All Movie Guide egyik legfébb érdeme a tobbplatfor-
misag. Ugyanis a CD-n nem csak a PC-s, hanem egy Mac-
es valtozat is megtalalhat6. A PC-shez sziikség van egy
MPC Level 2-es gépre (4865X25, 4MB RAM, 640 x
480 x 256-0s SVGA, kétszeres sebességli CD-ROM olva-
50, hangkartya), mig a maces véltozat 68030 processzort,

8 MB RAM-ot, kétszeres sebességii CD-ROM olvasét és
System 7.1 oprendszert igényel.

A fentiek tikrében arra a kérdésre, hogy Corel All Movie
Guide vagy Microsoft Cinemania nehéz lenne valaszolni,
mert mind a kett6 mellett és ellen is sorakoztathatok az ér-
vek. Réadésul az ,ismeretlen” coreles program az araval is
megprobalja a hezitalo vasarlot maga felé csalogatni, hiszen a
$25-0s (itthon kb. 4000 Ft) &r igen-igen csabitd.

Giraffe
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Hopkins, Eddie Murhpy, &
Jack Nickolson, David &
Niven, Leonard Nimoy
(alias Mr. Spock),
Roman Polansky, Ronald &
Reagen, Robert Redford,
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' A CoREL CEG VEZETESE A TAVALYI EV ELEJEN UGY

(CLEEEY DoNTOTT, HOGY ELINDUL A MICROSOFT ALTAL KITA-

| POSOTT UTON, ES A TOLUK MEGSZOKOTT ELANNAL

ilth ! VETETTEK MAGUKAT A HOME STiLUSU PROGRAMOK

| GYARTASABA. ENNEK EREDMENYE, HOGY 1995 Ka-

[1]¢34 RACSONYARA A SOFTWARE-EKET ARUSITO BOLTOK
POLCAIN MEGJELENTEK A CoreL CD HOME soro-
IAT TAGJAL

programok jelent6s része a legfiatalabbaknak,
d : ‘ a 3-7 éveseknek (pl.: Red Rhino, The
| - I Interactive Alphabet), egy része a homo

~ ludenseknek (pl.: Arcade Mania, Wild Board Games),
PEOSS ey része a kikapesolédasra vagyoknak (pl.: The Complete
Herman Collection, All-Movie Guide), mig a maradék a
. komolyabb felhasznaléknak szél. Ez utébbi kategériaba so-
y”‘fi rolhaté a World's Greatest Classic Books, amer tobb ezer
mii teljes szovegét tartalmazza. Hogy pontosan mennyit,
azt )6tékony homaly fedi, ugyanis a mivek listajaban

r .l ugyan ,csak” 1751 tétel szerepel, de ezek kozott talalunk

16 parat, amelyik tobb frést is tartalmaz.
= A CD-n, a miivek szovegein kiviil, tobb széz eredeti 1l-

' ( A2 lusztréciot (Alice csodaorszagban, Pinokki6, Gulliver utaza-
sal, Kipling mesék, Utazas a Fold kozéppontja felé stb.),
egy tucatnyi videorészletet (Dzsungel kényve, Gyilkossaghoz

dtl . oltozve, Aladdin és a csodalémpa, Pygmalion, Az él6 biblia,
Kincses sziget stb.), majd kétszaz szerz6 életrajzat (Henry
Brooks Adamstsl William Buttler Yeatsig) és a teljes ,, The

E‘ Amencan Heritage Concise Dictionary 3rd Edition™-t, az
egyik — ha nem a — legjobb angol értelmez6 szétart talaljuk,

5 amelyet a képerny6 aljan lévé 1konra vagy barmelyik széra

: kétszer kattintva aktivalhatunk.

A program bejelentkezd képernyjének bal szélén, egy lis-

i taban talaljuk valamennyi mii cimét, ABC sorrendben. Ter-

REPEH cocetesen egy konyvet a legegyszer{ibben és leggyorsabban
akkor kereshetiink ki, ha ismenjiik az angol cimét, hiszen
ahogy elkezdjiik begépelni, a program — jél nevelten — azon-

J nal ugrik a lista megfeleld elemére. Ha a pontos cimet nem
tudjuk, de ismenjiik a szerz6t, ez alapjén is szortirozhatunk.

| Ha teljesen tajékozatlanok vagyunk cim és szerzo tekinteté-

er R ben, tobb lehetdség koziil valaszthatunk. A legegyszertibb, de
a legkevésbé rugalmas a Subject Catalog lapon, az elére

i 7 megadott kulcsszavak kozott keresgélni. Kovetkezo lehetdsé-
-~ giink, hogy a Find lapon adunk meg egy szét, ekkor a prog-
ram pillanatok alatt megkeresi az sszes olyan konyvet, verset

; l és egyéb iroméanyt, amelyben az megtalalhat6. Ha ez a meg-

Y ldss sem nyer el a tetszésiinket, hasznaljuk a Searching
Wizardot. A varazslé eldszor egy szot kér, amelyet mindig

. meg kell adnunk (kikeriilésének egyetlen modja, hogy ,.a"-t

Hna adunk meg, hiszen ez minden szovegben eléfordul), majd a

szovegkornyezetet: szoveg, életrajz és/vagy képaliras. Ezutan
[ »

a szerz0, szerzok neve, a szoveg tipusa (drama, vers, tudo-
many, filozéfia stb.), keletkezésének helye (kontinens, or-
szag), meglelenésének 1d6pontja (konkrét év vagy iddinterval-
lum), illetve 1d6szaka (pl. reneszénsz) kovetkezik. Ezen is-
meretek birtokaban a program a listaban csak azokat a mfive-
ket hagyja meg, amelyekre a megadott feltételek teljesiilnek.

: s (Példaul: Shakespeare XVII. szazadban irédott draméi ko-
tre‘s

an)

| ziil, melyikben szerepel a ,kill” sz6.)
,  Ha valaki nem csak a mfivekre, hanem azok szerzéire is
kivancsi, akkor a Biographics lapon 195 életrajzot olvashat
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végig, illetleg egyes személyeknél még a portréjat is megte-
kintheti. Ezek az illusztraciok altalaban festmények vagy raj-
zok, ugyanis a World's Greatest Classic Booksban kizarélag
olyan szerzok miivei talélhatok meg — nagy valésziniiség sze-
rint a szerzol jogok miatt —, akik mar legalabb szaz éve el-

| V2 T B
Eppen az , Alice (sodaorszaghan”-t lapozgatom

hunytak. Emiatt sajnos sok olyan m{i maradt le a korongrdl,
me|ye|<et szerintem sokan olvasnank szivesen eredetiben,
hogy csak Robert Merle-t vagy Ernest Hemingwayt emlit-
sem. A portrékon kiviil - ahogy azt mar irtam — mayd 300
eredeti illusztraciot is talalunk. Ezeket az adott miinél 1s ke-
reshejiik, de ha valaki dsszegyfijtve nézegetné a képeket, ak-
kor ezt a Portfolio lapon megteheti. It megtalalhatjuk vala-
menny1 képet — illusztraciot és portrét —, valamint a tizenkét
videorészletet.

biblia, a Koran, a fiiggetlenségi
nyilatkozat és még sokan masok.

Aki jobban szereti, ha kézbe
is veheti az olvasnivaldt, az egyszertien
kinyomtathatja a kivant részletet vagy
akar a leljes szoveget. De ezt nem kote-
lez6 megtenniink a programbél, hiszen
egy-két kattintassal a kijelolt részletet, a
teljes szoveget, az aktudlis képet stb. a
clipboardra is felrakhatjuk, és onnan mar
tényleg azt csinalunk az anyaggal, amit
akarunk (vagy tudunk). | I

Ha valaki beletemetkezik ezekbe az ira- i |
sokba, akkor elsbb-utébb eljut oda, hogy 5 ey
szeretne egy-egy részt megeldlni, kiemelni, =
ahogyan azt sokan az eredeti kinyvekkel is
teszik. Ehhez World's Greatest Classic Books kinal négy kii-
l6nboz6 szinii szovegkiemeld filcet és végtelen szamd konyv-
jelz6t. Ezekhez megjegyzést fiizhetiink, valamint emlékezte- "rxxj
t6(ke)t magahoz a teljes szoveghez. Sét, jeloléseink akar egy
el6adas bemutatdjat is képezhetik, hiszen az EDIT meniiben
talalhaté Slide Show funkcidval a kijelolt bejeloléseket sor- iioﬂ
ban bemutatja a program. :

Azt hiszem, a World's Greatest Classic Books az a CD,
amelyet nyugodt szivvel ajanlhatok mindenkinek, akit egy ki- rg I
esit is érdekel az irodalom, és tud vagy jelenleg tanul angolul.
Ugyan a multimédids CD-khez nem tartozik pilométer, de ez
a termék maximalisan megérdemli a PC-X TOP jelzést.

Giraffe
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Abban az esetben, mikor tobb
olyan miivet keresiink, melyek koziil
nem mindegyiknek tudjuk a pontos
cimét, hasznos szolgéltatas a Past
Selection, ahol a program elinditisa
6ta kivalasztott (megtekintett, valo-
gatas utan listara felkeriilt) frasok ci-
mét egyiitt talaljuk.

Végiil is, milyen jellegf frasok ta-
lalhatok meg ezen a CD-ROM-on,
mely konyveket kapjuk meg $25-ért
(kb. 4000 Ft-ért)? A teljes felsoro-
|astol inkabb eltekintek, mert kissé

Turtle Beach jdonsag!

Turtle Beach TBS2000

Windows95 Plug and Play ( tényleg!)
4-48 Khz 16 bit 64X oversampling

2 Mb hangminta

p 101% Sound Blaster kompatibilis ( rajta van) .
egyhangu lenne egy hat pontos be- Szoftverhegyek ‘n
tiikkel sfir(in telefrt, ot oldalas lista, 27000 Fbt‘

arrél nem 1s beszélve, hogy Mr.
Chaos és Siiti egyiitt kapnanak
sikitofraszt (az érdeklodoknek fel-
tessziik a BBS-re az 6sszes iroméany
cimét tartalmazo listat), ezért kavet-
kezzen egy rovid szemelvény: Anti-
goné, llidsz, A j6zan ész kritikdja,
Ben Hur, Pygmalion, Huckleberry
Finn, Tom Sawyer kalandjai, Tamds
batya kunyhdja, Twist Olivér,
Copperfield David, Pan Péter,
Pinokkié, Hamupipcke, A dzsungel
k(’inyve, Vadol, Decameron, Faust,
Moby Dick, Voros és fekete,
Cyranno de Bergerac, Anna
Karenina, Habort és béke, Nyomo-
rultak, Ham]et. Antonius és Kleo-
patra, Lear kiraly, Sok hithé semmi-
ért, A harom testér, a teljes Biblia

Turtle Beach Tropez

101% Sound Blaster Kompatibilis ( ezen is rajta van)
2 Mb ROM, 12 Mb RAM-ig

AMECON Budapest

Tel/Fax: 06-20 460436 , 06-30 404781
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méd segitségével logikai kapesolatot hozhatunk létre a keresni kivant
szavak kozott, valamint megadhatd, hogy hany szony tavolsagra le-
hetnek egyméstol. Barmelyik médszert is alkalmazzuk, a keresett sz6
megadésakor hasznélhatdk a szokésos helyettesits karakterek is.

Ha gyakran kell ugyanott fella-
poznunk elektronikus lexikonunkat,
célszerti valahogy megellni az
adott oldalt. Itt ugyan nem hajtha-
tunk szamérfiileket a kivant oldalak-
ra, ehelyett megelolheiik a sziiksé-
ges szocikkeket. A kyeloléseket ter-
mészetesen elmenthetjiik, akar tobb
killsnbozofélét is, fgy ha tobben dol-
goznak ugyanazon a gépen ezzel a

Jean Grotier XVI. szizapsan
ELT KONYVBARAT, MECENAS
VOLT, AKI HATALMAS, 3000
KOTETES KONYVTARAT GYUJTOTT
0SSZE, S BOKEZUEN TAMOGATTA
A KORABELI KONYVKIADAST. Ta-
LAN NEM VELETLEN, HOGY NAP-
JAINK EGYIK LEGRESZLETESEBB
MULTIMEDIAS ENCIKLOPEDIAJA IS
NEKI ALLIT EMLEKET,
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mondom, hogy annak alapjan barhova el lehetne talalni, de nem is
azt a célt szolgila).
Bar az ember nem szokott csak tigy kiolvasni egy lexikont, azért

mindenképpen érdemes azt lapozgatni. Erre inspirdl a Grolier adata- £

inak szervezése, pl. a Pathmaker me-
niipont, mely alatt az emberiség fejl6-
désének mérfoldkoveit lerakd személye-
ket ismerheniik meg (ej, be’ szép mon-
dat volt!), koztiik kutatokat, felfedezo-
ket, utazokat, tirhajosokat stb.

A tudomény szamos 4ga kozott el-
igazodast a Knowledge Tree, vagyis a
Tudés Faja hivatott segitent, itt azon-
ban nem probléma, a leszakitunk egy

programmal, akkor sem fogak egy-
més munkajat zavarni.

Az egyes cimszavakhoz sokféle
kiegészités kapcsolodhat. A szoka-
s0s 4ll6- és mozgoképen, hanganyagon kiviil talalkozhatunk tablaza-
tokkal, tények gyfijteményével,

tohara az 1992-es kiadassal taldlkoztam (PC-X
1994. december), azota sokat fejlédatt a vilég, a
szamitastechnika és a Grolier is. A legijabb kiadast
mér Windows 95 kompatibilisként jellemzik, ami annyt takar, hogy

gond nélkiil fut ezen operaciés rendszer

:r‘ The 1996 Groler Multmmedss Encpclopedia

alatt, de nem koveteli meglétét, vigan elvan g7 Sre—— interaktiv anyagokkal (ezek lta-
"0 o
az eloz6 verzioval 1s. A készitok igazabol GEEEEGEEY  |aban bemutatik valaminek a
nem biztak magukat teljesen a Microsoft soach | Mok kezelését, miikodését, amit a
kényére-kedvére, ami abban nyilvanul meg, ﬁﬂﬂEJ Coutn | magyarazat utan ki is lehet pro-
hogy a képi megjelenitésre az Apple Com- ey B balni), valamint térképekkel.
puter Inc. QuickTime rendszerét haszndl- ~ || === A mozinak, vagyis filmbejit-
tékfiztus, ami bizttns... | T woniem :Ei'is:]ak nie’]zeh anyz‘lgn'k jO része
o) Jopir Magie Leat fisg
program pontosan 32731 szbaiket |18 ajdonképpen animécid,

tartalmaz, amelyekhez &ltaléban még vala- [[@=> amely latvényosan mutatia be,
milyen multimédids informéacid is tartozik,  ||™"*" = pl. az Obil-habori lefolyasanak

A tengerny! informéaciéban tobbféle menetét, vagy a négyiitemi mo-

tor miitkodését.

A foldabroszok meglep6 rész-
letességgel és pontossaggal abrazolték, pl. hazankat. Szimpatikus do-
log, hogy az orszagok térképei mellett megtalalhat a jelent6isebb (al-
talaban a f6-) varosok és ezek belvérosainak vazlatos képe is (nem

modon tudunk keresni. Egyszeriibb eset-
ben csak befjuk a keresni kivént szot a
megfelel6 mezdbe, s a program felsorolja, hogy talalt utalast a keresett

szora. Bonyolultabb esetben el6fordulhat, hogy tobb, egyméssal sz-
: szefiiggd szot, ill. szokapesolatot kéne felfedni. A komplex keresési

A blues fehér istennoje: Janis Joplin
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makeént a létrehozésdhoz kapcsolédo ,pletyka® is. Innen tud-
tam meg példaul, hogy Mona Lisa arcan fellelheto titokzatos
mosoly annak a figyelmességnek is koszonhet6, hogy Leonar-

SOHA NEM ALLITOTTAM, HOGY ERTEK A FESTESZETHEZ,
ENNEK ELLENERE SZERETEM NEZEGETNI (FOKENT REGEB-
" BI) MESTEREK MUVEIT, GYAKRAN ELGONDOLKOZOM
| AZON, HOGY MIKENT TUDTAK ELKAPNI EGY RENDKIVUL

" KIFEJEZO MOZDULATOT, VAGY ANNYI ELETTEL FELRUHAZ-
NI EGY TAJKEPET, HOGY SZINTE ,,BELE LEHET MASZNI”,

do nem hagyta unatkozni modelljét,
hanem folyamatos szérakoztatasrél
gondoskodott szamara. A Festsk
életrajza éppen annyi adatot tartal-
maz, hogy a lehet6 legtobbet kozdle,
de ne legyen széraz.

Mivel interaktiv képzémiivészeti
albummal allunk szemben, nem kell
meglep&dniink azon, hogy a szakki-
fejezésekre kattintva megkapjuk lexi-
kalis meghatarozasukat.

Kezelése konnyfi, a divatos széval |
érve felhasznalobarat, és egyaltalan
nem elhanyagolhaté szempont, hogy
barmennyire is elkeverediink az ere-

ellemes meglepetésként ért, hogy mi magya-
rok is készitiink kit{ind multimédia progra-
mot. Igaz, kicsit elbizonytalanodtam az igé-

' nyes kidolgozhatésagot illetsen, mikor a MINOR Kift. képvi-
. selgje elmondta, hogy 6ssz-vissz egyetlen CD-ROM-on talal-
haté meg a nyolc képtar (Kunsthistories, Louvre, Metro-
politan, National Gallery, Prado, Szépmivészeti, Uffizi és a
Zwinger) XII. és XIX. szézad kozotti torténetét bemutat6
anyaga. Szerencsére rendkiviil kellemes meglepetés ért, mikor
kezembe kaparintottam a kiadvanyt. Nemcsak a festmények
keletkezésének idGpontja és a festd neve, hanem a festmény
korrekt elemzése is megtalalhat6 rajta, valamint érdekes ado-

deti kijeldléstol, a ,,visszagombok*
sorozataval megtalalhatjuk az eredeti
fonalat.

i

Amerikai pilotak oltozékei az 1. és a Il Vilaghaborohol

Jesszusom, ki is ez a fazon?!

almét é nem kell az egészet rikenni
arra a szerencsétlen Evéra (persze, ak-
kor még nem volt a nyusz, aki egy
bogre kakadért minden balhét elvisz...).
Ehelyett a fa 4gain vémiglépdelve tudjuk sziikiteni az attekintends té-
mak korét, mig végiil eljutunk egy atfogd szécikkhez, amely valészind-
leg tartalmazza a kivant informacidt.

Egy enciklopédia vagy lexikon tartalmat igen nehéz tesztelni, f6-
leg, ha nem sok 1d& all rendelkezésemre. Els6 pillantésra tgy tinik,
hogy altaldnos ismerethordozoként megallja a helyét. Méasodik pillan-
tasra lathatéva valik, hogy teljes mértékben amenkai kizonség részére
késziilt. Ezt bizonyitia szamos tablazat, melyek csak az USA kiilén-
féle statisztikai adataival foglalkoznak.

Nem tudom, végiil mit gondoljak felole. Bar hatalmas ismeret-
anyagot hordoz, mégiscsak az amenkai piacra késziilt, ez igencsak ér-
z6dik a tartalman. Akinek kisujjéban van a nyely, s gyakran van sziik-
sége alapvets informéaciokra szinte barmilyen téméaban, az elégedett
lehet vele, de Gszintén megvallva, j6 lenne, ha késziilne valami a kon-
tinentélis piac részére 1s (az mér fel sem meriil bennem, hogy esetleg
egyszer valaki kifejezetten a magyar piacot célozza meg), s nem csak
az amenkaiak farvizében kéne evickélniink.

BigZoo

A program hardware-igénye is figyelemre mélté, hiszen

lassan beletorodiink a Pentium 32MB RAM és minimum 4- |

szeres CD igényekbe. Ennél a kiadvanynal megmutatkozik,
hogy a régebbi vas is miikodik, akar ilyen komoly alkalma-

zasnal 1s. A Képtarak mar a 386DX-40-en, duplasebességii

CD-n is elindul. Viszont nem art odafigyelni a 64K szini
beallitds megemlitésére, ugyanis erésen lathat6 a kiilonbség,
ami a scannelés gondossé-

gos ismertetGket egy nagyon
kellemesen és érthetéen beszé-
16, de visszafogott férfihang
mondja el.

A kiadvany nem elhanyagol-
haté jellemz6je még, hogy iga-
zodik a Nemzeti Alaptanterv

tankonyvnek szamit. Ennek el-
lenére nem csakis iskolak és
didkok figyelmébe ajanlom: en-
gem egy kicsit ,,magéval ran-
tott* a festmények felemeld és
nyugodt vildgaba.

Rita

gabl ered. A kiilonbz6 han- <

kozépiskoldk szdmara el6irt ko-
vetelményeihez, s igy alternativ |




~

. ﬂjdqnségok

TIGHTWSVE 4.0

PP viss hirek érkeatek a
_ ﬂ Dynamic Realities cég i}
plug-injérdl, a Particle
Storm-rél, amely a Lightwave leképzé-
sében mar régota szerepld particle ob-
jektumok mozgatasara szolgél. A piacon
ugyan mar kaphaté egy régi, még az
amigds idokbol szarmazé plug-in, a
Sparks (MetroGrafx), ami a maga ne-
mében nagyon jd, de a Particle Storm
valds idoben mutatja az aktudlis bealli-
tasokat, jelentdsen felgyorsitva igy a
munkat. A modulban tetszélegesen al-
lithatjuk a részecskék sziiletésének
iddbeni eloszlasat, a kibocsata feliilet
alakjat, a részecskék mozgdsat és azok
“iitkozését.

A Dynamic Realities egyébként mar régota foglalko-
2k kiegészitok frasaval. Szintén még az amigas idokhdl
szarmazik az Impact! otlete, amelynek plug-in valtozata
mar kaphat6 a Lightwave 4-hez. Ez a szinen talalhatd
testek mozgatasat végzi a newtoni fizika torvényei alap-
jan, iitkozésvizsgalattal és specialis erdterekkel (pl.

forgdszal) kiegészitve.
Igazi csemege a Fiber Factory (Metrografx), amely
kiilonféle szoroket képes egy test felszinére generélni.

Megadhatjuk a szdrzet siiriiségét és hosszat, szahalyoz-
hatjuk az eloszlasat. Ez a plug-in szintén a Lightwave
particle rendszerét hasznalja a leképzéshez.

*,

Verziok

Nagy a kavarodas a Lightwave verzidival kapcso-
latban. Természetesen mindenki a 4.0-as jelzésiit
hasznélja, de az mar korantsem biztos, hogy ez
ugyanaz, mint baratunk 4.0-4sa. Ez els6sorban an-
nak koszonhetd, hogy a Newtek szép csendben javit-
gatta a programot, a Lightwave CD-ken pedig csak
egy apro betijelzés mutatta a valtozast. Ha a prog-
ramban (Layout, Modeler) megnézzik az About altal
kiirt verzidszamot, megnyugodva olvassuk, hogy 4.0,
de az ezen beliili valtozatokrél nem kapunk téjékoz-
tatast. A pontos verzidszamot gy tudhatjuk meg,
hogy a program allomanyokban (Lightwav.Exe,
Modeler.Exe, Lwsn.Exe) megkeressiik a $VER karak-

tersorozatot és megnézziik mi all mogotte.

Lassuk sorjaban! Kezdetben volt a ,,4.0 rev A” jel-
zésii CD. Ez volt a legelsd kiadas, viszonylag sok hiba-
val. A futtathaté programok pontos verzidszama 4.0f.
Ezt hamar felvaltotta a ,,rev B” CD, melyen a progra-
mok verzidja 4.0). Ebben a valtozatban mar csak két
nagyobb hiba maradt: a HIIP (képformatum konverzi-
ds) modulok instahilitasa és meméria foglalasi/felsza-
baditasi problémak, melyek a Lightwave-ben képszek-

venciak hasznalata esetén memériavesztést okozhattak.

Természetesen ezeket orvosolja a cikk irasakor aktua-
lisnak szamité verzid, a 4.0y,
amely a ,,rev C” jelzésii CD-ken
talalhaté. Erdekesség még,
hogy a Newtek megsziintette a
Syndesys cég objektum formé-
tum konverziés moduljainak
(3DS, DXF, Wavefront) felhasz-
nalasat, ezeket sajat modulok-
kal helyettesitette, amelyek
— a tapasztalatok szerint — sok-
kal megbizhatébban mitkadnek.
It emlitem meg, hogy meg-
valtozott a Newtek politikdja az
ij valtozatok kiadasaval kap-
csolathan. Januartdl kezdve a
legiijabb valtozat mindig megta-

lalhato patch formajaban a
cég Internet site-jan
(ftp.newtek.com Upgrades).

PowerView

Az eldzd Lightwave cikkek vala-
melyikében mar sz esett a PoverView
nevii plug-inrél, amelyet a Newteknél
fejlesztenek. Nos, mar ez is elérhetd
az Interneten, az igéreteknek meg- :
felelden mindenféle ellenszolgaltatas
nélkiil letolthetd a fentebb mar emli-
tett cimrdl. A PoverView nem mas
mint egy OpenGL alapi, valés idejii .
objektum nézegetd, amely a Model-
erbdl indithato. Inditasakor egy _
tetsz6leges méretezhetd ablak jelenik meg, melyben az
aktualis réteg(ek)en elhelyezkedd targy (Gouraud vagy
Flat) arnyékolt képét lathatjuk. Az objektumot forgat-

hatjuk, kicsinyithetjiik/nagyithatjuk, beallithatjuk a

szinét, valamint a rajta lévé csillanas szinét és nagysa-
gat. A ,valds idejii” kifejezés pedig meglepden helytal-
[6: a tapasztalatok azt mutatjak, hogy egy 120 Mhz-es,
PCI alapi (Endeavour) Pentiumos gép, VRAM-os 64
bites grafikus kartyaval (SPEA V7 Storm Pro), Win-
dows NT 3.51 alatt, hardware gyorsitas nélkiili
OpenGL konyvtarakkal eléri egy SGI Indigo XS grafi-
kus alrendszer sebességét! Ez gyakorlatban azt jelent,

hogy 10000 poligonig folya-
matos mozgast latunk a
képernyon.

A cikk végére néhany mon-.
dat a képekhez. Tobben kifo-
gasoltak, hogy az eddig leko-
zolt képanyag zomében a

 Lightwave-hez mellékelt
demokbal allt. Nos, mostané-
ban a Post Edison Graphics
nevezetil animacios cégnél
tevékenykedem, ahol az el-
sok kozott vasaroltuk meg és
vettiik hasznalatha a Light-
wave 4.0 PC-s valtozatat. Az
itt késziilt munkakbl ad ize-
lit6t ez a néhany kép.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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B TOBBEN JELEZTEK, HOGY SZiVE-
" SEN OLVASNANAK A VIDEO CHIP-

~ EKROL. A MEGLATAS JO, MIVEL
NEM A GRAFIKUS KARTYA, HANEM
ANNAK KOZPONTI CHIPJE HATA=
ROZZA MEG A GRAFIKUS, ILLETVE
VIDEO KEPESSEGEKEY. EZT PERSZE
EGY ROSSZ KARTYA DESIGNNAL
MEG EL LEHET RONTANI, DE Mi AZ
OPTIMIZMUS RENDITHETETLEN LO-
VAGJAKENT ASSUNK MELYEBBRE
MAGUNKAT A CHIPEK BAKELITTOL
ILLATOZO MELYSEGEIBE.

Video chipek & Co.

ég mindig harom fontos eleme van a
grafikus-video chipeknek: a 2D grafikai
gyorsité funkcidk, a video playback (eset-
leg kitomoritéssel) és a 3D grafikai funkciok, illetve
ezek kombinaldsa. Mostanaban jelennek meg azok a
kartyak, amelyek mindharom teriileten fel tudnak mutat-
ni valamit (pl. Matrox Millenium), de a legtobb gyar-
t6 (pl. Boca, ELSA, Miro, NEC, Number Nine,
Orchid, Diamond VideoLogic stb.) add-in formaban
latja a megoldést, azaz a meglévd grafikus kartyankra
drétozhat6 kiegészit6 paneleket dob piacra. A legijabb
chipek mar a kitomoritést is tartalmazzak, felvaltva ezal-
tal a software-es kitomoritést, ami csak nagyobb teljesit-
ményfi gépeken élvezhet6, de még ezeken is dgy lefog-
lalja a CPU-t, hogy maés feladatot nem nagyon lehet a
lejatszassal egyidejiileg végeztetni.

Az S3 cég, bar jobbara a régebbi chipjeivel, igencsak
uralni latszik a piacot. A cég 1993-ban kezdett 64 bites
gyorsito chipeket gyartani, és a mai napig nem ,,veteme-
dett” komplett kartyak készitésére (elotte még a 805-os
szériaval 1s nyomultak). Ezek koziil a DRAM-os
Vision864, és a VRAM-os Vision964 jelent meg eld-
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szor. Mindketto csupan 2D grafikus gyorsité funkciokat
tartalmazott, ezért nem sokkal késobb egy javitott valtozat
latta meg a napvilagot, a Vision866, amely jobb poligon-
rajzolassal, gyorsabb szovegmegjelenitéssel és vonalhiizas-
sal biiszkélkedhetett. A 966-osba mar egy kis multimédia
izt is belevittek, hiszen az osztott buffer kezelésnek
(SFBI, shared frame buffer interconnect) és a genlock-
olasnak nyomait fedezhettiik fel: olyan jeleket tartalma-
zott, melyek segitségével a frame buffert meg lehet oszta-
ni a chip és egy kiils6 koprocesszor kozott. Méasrészrol a
beépitett genlock aramkér a RAMDAC kimenetét egy
kiils6 videojelhez tudta szinkronizalni, ami igen hasznos
overlay technika esetén.

A miésodik ,eresztés” a Vision868 és a Vision968-
bél allt. Itt ugyan lemondtak az SEBI-rél, viszont video
gyorsito funkciokkal lattak el a chipet. Ide tartozott a
szintér konverzio (YUV-RGB), a bilinearis nagyitas/ki-
csinyités és a dithering.

1994 szeptemberében latott napvilagot egy tj csald,
a Tri032/64, amely bar egy alacsonyabb arkategériat
képviselt, a teljesitmény igényér6l sem mondtak le a ter-
vez6k. Nyilvanvaloan DRAM-os megoldasrél van szé,
energia megtakarité funkciokkal. Az SFBI technika
szintén jelen van a chipben, és az arcsokkentés kedvéért
egy 135 MHz-es RAMDAC, genlock és VAFC tamo-
gatds is kerilt ra.

Annak érdekében, hogy a 864-es, illetve a 964-es
chipek SFBI technikajat ki is lehessen hasznalni, késziilt
egy Vision/VA video gyorsitochip is, amely kiils6 video-
jelet (616 jelet és egy MPEG dekoder kimenetet) tud az
osztott bufferba ,,pakelni”. A VA szintér konverzioval,
skaldzoval, ditheringgel és kimeneti croppinggal (a frame-
b6l adott méret kivigdsa) rendelkezik.

A Trio chipeknek nemrégiben elkésziilt a ,,videds” val-
tozatuk 1s Trio64V + néven. Valgjaban minden maradt a
régiben (135 MHz RAMDAC, DRAM stb.), de a
chip kapott egy tigynevezett Scenic Highway busz inter-
fészt (845 bit), ami a Scenic/MX2 MPEG dekéderrel
valo osszekapcsolddast taimogatja, nyilvan anyagilag ked-
vezobb médon, mint azt a Visionx64-VA paros tette.
Megoldottak a skalazast is, de sajnos csak az x tengely
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Giraffe taskajaban mindig lapul egy $3-as videokartya. A Diamnod grafikus kartyacsalad is sokaig ezekre epult
- a nagyobbak komplex grafikusi teendoket is képesek ellatni, plane, ha 2-4 mega VRAM-ot gyomoszolink bele

e 2
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Edge 3D grafikus gyorsitokartya Windows 95 ala

iranyaban hasznal interpolaciét, az y tengelyen csak dup-
l4zas torténik. Ennek nyilvan az az oka, hogy az y irdnyd
miiveletekhez tobb teljes sort kell pufferelni, amit olcso
chipsetekben nem érdemes megvalositani. A chip djdon-
saga, hogy a videoablak szinmélysége fiiggetlen az aktua-
lis desktop szinmélységtél, azaz egy 256 szinii desktop-
ban is megjelenhet 64K szinfi video (pl. MPEG). A be-
épitett RAMDAC chroma-keyinget is tartalmaz, azaz a
videora grafikét tehetiink.

Sowah Hungary Kft.
Bl ] =i 20700 A 52319

Novemberben, a COMDEX-en mutatta be az S3 |eg-
djabb szilleményét, a VIRGE-t és a VIRGE/VX-et.

A VIRGE a Trio64V+ tovabbfejlesztése, tartalmaz
szintér konverziét és skalazast is. A chip tradicionalisan
DRAM-os és 135 MHz-es RAMDAC-kel van ellatva.
A VIRGE/VX-et mar VRAM-os, 220 MHz-es RAM-
DAC-kel szerelték fel, ami lehetdvé teszi az 1600x1200-
as felbontés elérését 75 Hz-nél Truecolorban. 1996 fo-
lyaman varhatéan add-in tipusti 3D kértyak jelennek
majd meg a ViIRGE-héz.

Ne higgyiik azért azt, hogy az S3-on kiviil mas legény
nincs 1s talpon. Itt van mindjart a Tseng, aki végre kihoz-
ta az ET6000-es chipjét. A chip DRAM-os, és a
W32p-Viper paros felvaltisara tervezték. Belsé buszén a
savszélesség eléri a GB/s-ot, ami igen nagy teljesitmény.
De hogyan lehet ezt DRAM-mal elérni? A memoria egy
tigynevezett Multi-bank-DRAM konfiguraciéban van el-
rendezve, ami annyit jelent, hogy 32 KB-os blokkokra
van felosztva és egy belsd busszal osszekotve. A gyors
memoria ciklusok atlapolt szinkron hozzaférésével 8 ns-os
elérési idot lehet elérni.

A hardware vilagaban 1995 vége és 1996 a multimé-
dia jegyében zajlik. A cél minél kompaktabb és sokolda-
libb multimédia chipek piacra dobasa. Ezek a chipek ol-
cs6, tomegesen gyartandé kértydk agyai lesznek majd,
multimédia alapfejlesztésekre tehat nem nagyon alkalma-
sak. Kivaléak azonban multimédiara épiilo alkalmazasok,
prezentaciok, oktatéanyagok, jatékok készitésére és futta-
tasara. Elsoként a MicroUnity cég Mediaprocessorat mu-
tatnam be. Ez egy CISC, RISC és DSP technikakat 6t-
voz6 chip, amely teljesen programozhat6, maximalisan |
GBY/s savszélességet produkal, és egy chiphirmasnak a f6
része. A tobbi chip egy bridge (hid), amelynek feladata a
DRAM-hoz és a PCI buszhoz valé kapcsolodas, illetve
egy MediaCodec, amely tomoritési és kitomoritési felada-
tokat l4t el a kiilonbozd formatumok kozott. A chipnek
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sajat valds ideji operacios rendszere van, de nem valds
idejli operaciés rendszert is tud futtatni.

A Philips cég Trimedia chipje ennél tobb beépitett
tudéssal rendelkezik. Szintén CPU és DSP keverék,
egy PC-ben DSP-ként, egy onall6 set-top boxban (erd-
sen korlatozott funkciéjd, multimédia célszamitogép, ott-
honi célokra) viszont CPU-ként viselkedik. A belsé bu-
sza 400 MB/s-os savszélességfi, autoném modulokat kot
ossze, melyek: audio be, audio ki, video be, video ki,
MPEG codec, képfeldolgozé processzor, kommunikécids
aramkorok és egy VLIW processzor (very large instruc-
tion word, nagyon nagy utasitas szohossziisagii procesz-
szor). A belsé busz extra logika nélkiil kapcsolodik a
PCI buszra.

A Chromatic Research Mpact Media Engine nevii
chipje egy altalanos céld DSP. A programozhaté media-
ware modulokkal konnyedén valésithaté meg MPEG-1
tomorités és kitomorités, MPEG-2 dekddolas, de wave-
table és wave guide szintézis 1s. Videokonferencia mene-
dzselést is konnyen megvalésithatunk (H.320).

A negyedik processzor az Nvidia NV 1, ami a jatékok
tamogatasara késziilt. A 3D gyorsito nem egyszerii poli-
gonokbol, hanem NURBS-6kbél (nonuniform rational
B-splines) épitkezik, ami simabb feliiletszéleket és keve-
sebb épitdelemet jelent. Az audio modul 32 csatornds (j6
gépen akar 50 is lehet) CD mindségii wavetable szinté-
zist val6sit meg. Nincs sziiksége kiilon meméridra, mert a
PCI buszon keresztiil szédiiletes sebességgel tudja az
audioadatokat a kozponti memériabol beolvasni. A busz-
rendszere gyfiri, amin a komponensek csiicsiilnek.

A chip hidnyossiga az MPEG-1 dekédolo hidnya, eb-
ben az esetben tehat kénytelenek lesziink a software-es
megoldashoz nyilni.

Dr. Doktor
Szenti@is.twi.tudelft.nl
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CSAK KEVES HELYEM VAN AZ
UJDONSAGOKRA (AZT IS IN-
KABB KEPEKRE
HASZNALOM), iGY
NEM IS SZAPORI~
TOM A SZOT, LAS-
SUK, MIFELE GEP-
CSODAK ERKEZTEK
MOSTANABAN A
Wizarp'sBa.
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7 efejezodtek az atalakitasok, FN[[iT 818
!9‘ s 1gy az emeleten megnyilt
a Sportvilag, ahol kizarolag sportjatékok

talalhatok. A foldszinten megmaradtak az ismerds jaté-
kok, illetve rengeteg tjabb gép 1s helyet kapott: a Tekken
2 a pofozkodni vagyoknak valé. Shade-elt, texture-map-
pinges grafika, dobhartya-repeszté hanghatasok. Az iga-
z1 profikat persze, gondolom, a két vadi d; karakter, az
{i) ugrasok és a titkos iitések hozzak igazdndibél tiizbe...

A World Rally 2 az ,,autéversenyzéknek” késziilt
friss verzio. A feliilnézetbdl lathaté rally-palyan kell 4
irdnyitani az autokat — az jitas, hogy egyszerre ketten
is jatszhaté.

&

Vilagosan latszik, hogy az (;j tech-
nikaval a SEGA minden jatékfor-
mat elkészit. A Virtua Striker -
mi més lehetne — foci-szimulator a
Virtua Fighter 2-hoz hasonlo, ar-
nyékolt vektorgrafikaval.

Malt hétvégén végre tjra dsz-
szeszedtik a PC-X csapatot, €s
ieugrottunk Quasarozni. Nem
olyan vérre meng fajtat jatszot-
tunk, csak egy kis baratsdgos
csetepatét. Ennek megfelelden a

tépi  dasolyszfiket

BUDAPESTEN AZ IRANYI UTCABAN A
FERENCIEK TERENEL, ES AZ OKTOGONON Y/

Ime végre egy kép a kétszemélyes WingWarrol =

z6ld csapat legyalazta a pirosat. Végeredmény: -3 : 510.
TRI 1 taktikaval (piros csapat!) életteleniil koborgott a
jatéktéren, majd mikor mar mind azt hittiik, halott, besétalt
a bazisba, és felrobbantotta. A szégyenteljes minusz harom
mindettd] fiiggetleniil megmarad+

Mr. Chaos

“ROM es RAM-kezelesg
- Beepi tegﬁﬁk tpro "éss";r

Pixel

P
i




AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. Wesselényi u. 21.
Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546

Faxinform®
szamitégépes adatbazis.
i Tel.: 267-9916.
Most On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését.
Erdekl6djon a 268-0885/16-on.

KERESSEN, HOGY KERESSEN!
Kedvezményes arakkal, bizomanyosi
konstrukcidval varjuk viszonteladéinkat!

Cégiink felvallalja a hazai fejlesztésii CD-k
szponzoralasat, kiadasat és terjesztését.

.- Rellemes
- & Hulrscnul
— lhmptl!rll

M U LTI MIEDIA

PC Trafik Bt

1077 Bp. Wesselényi u. 21.
Tel.:351-2351

Céglink megvasarol minden megunt, elavult, hasznalhato
és hasznalhatatlan szamitégépet, illetve alkatrészeit.
Uzletiinkben széles vélasztékban kaphatéak hasznalt
szamitogép alkatrészek és komplett computerek olcson,
garanciaval! Akér teljes rakidrkészletek felvasarldsa
készpénzért!

HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!

Diamond 2121 VGA + MPEG+CD-I (1MB EDO RAM, PCI)

v
DlAMOND Diamond Edge 3D VGA +16 bites hangkartya + 3D-s jatékok (1MB RAM, PCI)
Diamond Stealth 64 (PClI VGA 2 MB RAM)

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakéczi it 4-6.
Tel.: 267-9461, Fax: 267-9463

Klubtagsagi rendszer

Mar tobb mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX klub-
tagsag elényeit. On is lehet klubtagunk, ami szdmos ked-
vezménnyel jar: a CD-ROM lemezek araibol 20% ked-
vezményt adunk, megunt CD-ROM lemezeit vissza-
vasaroljuk, kedvezdé aron beszamitjuk, Faxinform rend-
szeriinkén ingyen hirdethetnek, BBS rendszeriinkén sza-
mos kedvezményt kapnak, megjelené ujdonsagokrol
folytonos tajékoztatas és egyéb meglepetések.

BitMEX BBS. Tel.: 267-9918

E-mail: automex@mail.datanet.hu
Friss informaciok a TXT. 682. oldalan.

_5!_¢;I£|64 Vides 2111

27.990
49.600
52.800

CD-Romtar 4.
Még mindig
kaphato!

A legatfogdbb ma-

":l-g.-"‘ k-
gyar nyelvii CD-ROM
katalogus, rengeteq demdval és ezer mas
meglepetéssel.

%] JOGTAR
| TELEFONKONYV

CEGHIREK tar-talmak leirésa, tibb d A szokasos szines, vél-
Nalunk mind a harom szempont szerinti *| tozatos enciklopédia, ki-
B | kaphatd, folyamatos fris- keresés. bdvitett anyaggal.

sitéssel.

Barangolas az allatvilagban
W Gyonydr(iszines, képes,

-4 hangos allatenciklopédia
| magyar nyelven.

NRG

Lendiiletes zene egy
fiatal zenekartdl Gj,
szokatlan formaban. A
remek zene mellett 50
jatékot is talalunk a
lemezen

6 Nyelvii EUROPA Szétar
6 nyelv (magyar, angol,
német, francia, olasz,

|| spanyol) barmelyikéral
| barmelyikére fordit,

Budapest

Budapest térképe és
nevezetességei. Filmek,
fotok és leirasok.

Interaktiv video magazin
Rengeteg filmrészlet,

A roncs-derby egyediil-
allé élmény mindenkinek
Tarj vagy Osszetornek!

4] Fatal Racing

i| Autoverseny életre-
| halélra. 30 méteres ugra-
*| sokkal, iitkdzésekkel,
bl repiilésekkel, lupin-
&1 gokkal és dugohuzakkal
kell kiiszkGdni.

The Need for Speed
A legszenzaciosabb
autéverseny, amit csak
lattak. Egy valodi pilota
éberségét koveteli a

,ea 3D Atlas

Domborzati térképeket
tartalmazo vilagatlasz,
= sok Ujszeriimegoldassal

&l &s hasznos informacio-
. val.

SWAT-Police Quest 5

A renddrség elitjévé val-
hatsz, ha elég jdl
csinalod. Ugyességi
kalandjaték.

Aliens

Egy horrorisztikus straté-
giai kaland, SVGA
grafikaval.

FRlier veeey

Encarta 96
Encarta World Atlas

Vilagatlasz Microsoft
mindségben.

Rebel Assault 1.

Végre itt van a régota
vart népszeriijatéknak a
masodik része 2 CD-n.
=4 Még tobb kaland, még
tobb izgalom.

Actua Soccer
Valdsziniileg a legtoké-
letesebb foci jaték, ami
valaha is késziilt PC-re.
8 Remek 3D-s grafika,
8 SVGA felbontas teszi
élethivé a jatékot.

== &= My First Incredible
ole i:- Amazing Dictionary
&l A Dorling Kindersley a
] vilag eqyik leglatvanyo-
{ sabb kiadéjanak szinvo-

300.000 szavas szokincs jatek. nalas altalanos encik-
lopédiaja.
gi| Ebciklopédia Stonekeep Wing Commander IV.
%] A leglatvanyosabb hazai Egy Gjabb szerepjaték, Latvanyos videoklippek,

enciklopédia, amely 107
4| kedves kutyat mutat be
| videofilmek és képek

egyedi modon mutatja be
‘| a magyar puszta ,szép-
ségeit”.

iv4 Korongvilag |.

b Interaktiv Ojsag, sok
eérdekességgel, jatek-
demoval.

melyben szornyekkel,
csontvazakkal és egyéb
félelmetes lényekkel kell

4 autoversenyek gydztese
vagy vesztese lehetsz.

Indycar Racing Il.

Az indycar kedveldinek
ez a masodik rész sem
okoz majd csalodast.

tobbszords valasztasi
lehetdségek, drcsatak,
lazadok és kalozok teszik

WUk
AT

segitségével. megkiizdeni. probara képességeinket.  |ff] MJMLILIJHD..J
Interaktiv PUSZTA Sex 8 Screamer EF 2000

Humoros hangvételd ha- Latvanyos, gyors és hat- ATFX II. a legrealisabb

zai erotikus CD, amely borzongatoan veszélyes és legprofibb vadaszgép

| szimulator.

Thunderhawk Il
A legjatszhatdbb és
leglatvanyosabb
helikopterszimulator.

| Remek vadészrepiilg

L8l tevd fantasy szerepjaték.

| SU27
Az orosz vadéaszgépek
cslcsa — a jatékban is.

Torrins Passage

Az egyik legszebb
kalandjaték-mindségi
grafikaval.

szimulator.

Allied General

Az év stratégiai jatéka-a
Panzer General folyta-
tasakent.

Raven Project

Ebben az Grhajo szimula-
cioban minden megtalal-
hato.

Druid
Elképzelhetetleniil jo
grafikéji kalandjaték.

The Dark Eye

] 7th Guest szeriijaték-
szuper grafikaval

o grafikaval.

Shivers

A SIERRA egyik leglat-
vanyosabb szerepjatéka,
amely egy titokzatos

&l mizeumban jatszodik.

Entomorph
Ml A logikankat is probara

11th Hour

A mar jol ismert 7th

Guest folytatasa. A 4 CD-

s jaték rengeteg logikai
rejtélyt kinal.

Steel Panthers
Masodik vilaghaboris
harci szimulacia.

Redshift 2
i Csillagaszati program,
! latvanyos drfotak, csil-

‘“D ' lagtérképek segitenek az
égi eligazodasban.

Thunderscape
Egy fantasy vilagba , 2
vezetd szerepjaték. '

EIREDSHIFT

(_"-

AR

1 3D Interior

| 3 D-s belsdépitészeti ter-
vezdprogram. Kénnyen

| kezelhetd, DOS és Win-
dows alatt is mikddik.

# Cyberspeed
A jovo jarmiveivel
szaguldozhatunk.

JOYSTICK-ok

QS Warrior 5 2.392
Gravis Analog 3.900
Gravis Phoenix 16.900

Gravis Firebird 10.900
Gravis Thunderbird Hivjon

™ Kormny+|:;el
36.900-.Ft +Afa

VIRTUALLS SISAKOK || FONY
CDU 920S
A tobbszor irhaté CD technolégia Nalunkc&
Miiszaki paraméterek: k 5
—I(apamtpas 650 MB &g 2?;?‘?013[3
- Adatavitel: 870 kB/sec.(PD), 600 kB/sec (CD) 1990 G"F
- CD-ROM, XA, AudioCD, PhatoCD kompatiils 99.000 Ft
Akciés &ron most 99.000 Ft +Afa +Afa

14*LR dig. contr. 38.900
14*LR NI d. contr. 41.900
15* LR NI d. contr. 62.000
17*LRNI d. contr. 134000 "

Az arak az afat nem tartalmazzak!

Az arak valtoztatasi jogat fenntartjuk!




Elvezd a virtudlis valosag oriletét, il Bl

FQ,RTE,. V.FK. 1 MU]timf___Megé[iIr]]? ptc,;[%t
Belépo egy masik dimenziobal, e ",

Fax: 322-4027
Akar 128 féle VR eszkoz csatlakoztatasara.
Minden jatekkal jatszhato.
Multimedia World #
dijat nyert szabvanyteremt0 sisakja. £

<

......

L i

4

Genius Soundmaker-16E - 10.900 -
Gravis Ultrasound Max..-- 23.500 ~
- Soundblaster 16 VE- ~-16.2005"
Soundblaster AWE 32°PriP 49.900

CD jatszok . - ..
Mitsumi FX-400 4 X IDE 3"-0s, 40W PMPO 6.500

UMAX IS401 4 X EIDE (600KB/sec) 19.9001 & S mesrie | J-511 AV aktiv hangsugarzo
UMAX 15602 6 X EIDE (900kB/sec) 31.800., ——" 4 65 1,5"0, 100W PMPO 8.500

Floppyt és monitort

OvO magneses arnyekolds
Hanger6,- és hangszin-
szabalyozasi lehetdség

220 V-rél tizemeltethetd
J-351 AV aktiv hangsugarz6
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