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Hull—a Retkes
Feher LO

(...J%1] el kedves Télapd)

Hépihe hivia Rénszarvast. Rénszarvas jelentkezz! VETEL. Afene,
befagyott a CB, marad a tavirat. STOP. Nem irok hosszd monda-
tokat. STOP. Mert még odafagy az ujjam a billentydizethez.
STOP. Esik a hé. STOP. A Vesa programozas héakadaly miatt el-
marad. STOP. A szerzé Gr ugyanis nyaral. STOP. Vagy telel.
STOP. Ellenben @j rovatok indulnak. STOP. Mint példaul TRf és
Giraffe NetSzorfozése és Konyvjelzéje. STOP. Még mindig esik a
hé. STOP. Ejjel harom éra van. STOP. Siitinek kiugrik a szeme a
helyérsl. STOP. TRf-nekis. STOP. Epp a CD-X-et fejezi be.
STOP. Ma mondott [e Bokros Lajos. STOP. lgy hat majustsl ol-
dalszdmot bévitink. STOP. Es nem emeliink drat. STOP. Ez mar
majdnem tuti. STOP. Az is, hogy a CD-X tovabbfejlgdott. STOP.
Mégsokkalinkdbbabbul multimédidsabb lett. STOP. Széval renge-
teg érdekesség lesz/van rajta. STOP. Nézz 25 centivel jobbra.
STOP. Ott a CD-X tartalomjegyzéke. STOP. Nyomulj a 15. ol-
dalra. STOP. Ott talilsz MegrendelOriilet-et. STOP. Még min-
dig esik az a franya h6. STOP. Az eléfizetési akcionk nyertesei a
19. oldalon nyaralnak. STOP. Viszlit egy honap malva. STOP.
Addigra talan felenged ez az Eurépa-méretd jégverem. VEGE.
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BEAVIS & BUTTHEAD,)
BiG RED RAECING, Bub
TUCKER, COMMAND &;
CONRUER, EDNQUEsﬂ
OF THE NEw WORLD, / ’
DAGGERFALL, DESCENTZ2, '1',,

EARTHWORM JiM, FLIX o

MiX, THE TERMINATOR? !1*,4_
FUTURE SHOCK, INDYGAR_|a%
RACING 2, Locids, MANIC f.
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KARTS, NDRMALLITY INC.,
NAVY STRIKE, RAYMAN
STARBALL, PRO PINBALL:
THE WEB, WIPEOUT, 3D |
TABLE GAME ES MEG EEII( ;
MAS! ,
ROLLING DEMDO: ;‘
CYBERIA 2, DESCENT 2,
DUNGEON KEEPER |
SHAREWARE JATEKS
3D CYBERPUCK, CHINESE
CHECKERS, COLOR =
WIZARD, EXtREME PI
BALL, 3POINT BASKET-
BALL, HOME RUN DE|RBY,
OuUTRIDGE, RADIX, RED-
HOOK’S REVENGE, |
. MUTANT SPACE BAT
TEENAGENT, TEMPEST
2000, ZoNE RAIDERS ES
MEG SOK MAS!
SHAREWARE FELHAsz-
NALUlPRnERAM'g

E HONAPBAN IS BicZoo
VALCIEATI:I'!T, EZ ALKALOM- .
MAL DIUNYERTES ANGOL
SHAREWARE PRDGRAM’DK
KAzlL. EZEKET EE‘-ESZITET—
TLII( KI NEHANY ALTALL!NK
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Disk CoPY FAST 5. 15 Q._"BK

PICTURE VIEWER 1.7
PAINT SHOP PRO FO
WINS 5, WAVECRAFT LjiTE
sSTH;
MULTIMEDIA' Moo ‘
BAaCckPACKER [EIE.JARI-&IATI:ID
EI.JRI:IPAT EGY SZAL FOGKE-
FEVEL ES EGY PB-VEL), PE-
TER RABBIT'S MATH GARDEN!
(EBY KIS MATEK KICSINYEK-
NEK), DOGZ (“KUTYASZIMU-
LATOR” ALLATBARATOKNAK)
DRIVER{
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\
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PATCHEK, g
A SZOKASOS JATEK MELLETT {§
MOST FELHASZNALOI PROG-
RAMOKHOZ GYUJTATTUNK JA-
VITASOKAT, FRISSITESEKET,
MEGHAJTOKAT: WINS S, |
ADOBE TYPE MANAGERJ
QUARKXPRESS, CREATIVE,
ULTRASOUND STB.
MELYVizZ:

E HONAPBAN NEM FO
LISTAKAT, HANEM FEJLESZ-
TORENDSZEREK LIMITALT _
VERZIOIT ADJUK KOZRE. T=%
KIPROBALHATO AZ UJ )
BAsIC 4.0, A DELPHI PRI
MER ES A TurRBO C++ 3.0
LITE IS. MINDEZEK MELLETT

MEGTALALOD JANEHANY RE-
GEBBI' PC-X MAGAZIN MELY- &8
viz ROVATANAK CIKKEIT IS |}
(DR. MIDI, 3D STUDI {
ARENA, HwW DEPD). 9 :
CsAszArR ELGD: F'A'(I'EHEN /
ELI:IDKE. ES DR. MID EX- .
KLUZiV, 17 MEGAS .WAV :
TECNHMO-KOLTEMENYE A KE- /
szULA sAMPLE CD-JUKRAL. ?
SLIDE-SHOW: 4{

TOBB, MINT 20 MEGABYTE |
KEP A HAMAROSAN [MEGJE- |
LENG JATEKPROGRAMOK-

BOL: EARTHSIEGE 2, -

SILENT THUNDER, /DUKE

NUKEM 3D, CYBERJUDAS, s,

IRON ANGEL, RIS?\EIF THE
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HOTLINE NEWRS

1. helyezett: Varga Istvan

2. helyezett: megosztottan
Kaiser Péter

3. Ferenczy Gergely

Lenkey Richérd és

aly rkezett be
A palyazati kirésra 0sszesen 8 ?:ilh arn.unlg Ezr]‘::eu
' inddie. A zstin a beer
megadott hatandéig. DR ek
alya 1sége és szinvonala mi $
dlyazatok menny1sege € e
t:nakodés utén tgy dontott, hogy az els6 dijat ne

adja ki. lgy tehdt a 4x sebességll CD-ROM meghajtot

Varga Istvan kapja, mig 1-1 Gravis Ultrgsou;t%
hangkartyat kap Lenkey Richérd és Kaiser Péter.

T

Lassan elkésziil a Merit Studio ez évi
durrantasa, a Bud Trucker Double
Trouble (tegyiik hozz — itt az ideje,
eddig nem nagyon tarolt a Merit).

A poénos, grafikus kaland;atékban
Bud-ot, a pizza-kihordét alakitod.

A torténet szerint az eltiint Professzor utan kutakodsz — aki nem elégszik meg ennyivel, annak szintén
a februan CD-X-et tudom ajanlani, amin megtalalia a Bud Tucker jatszhaté demo verzidjt...
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Ozonlenek a flipperek, ez tény. De mi
van, ha egyik tabla sem tetszik? Sajat
magad mégsem épithetsz pinball palyat?! Dehogynem, a 2 1st
Century Entertainment, a pinballok atyja

| rasans wme e | kitaldlta, hogy elkésziti a vildg elso

| A flipperét, ahol médosithatod a palyakat. Az
apro grafikai elemekbdl dsszeallithato palyak
szama szinte korlatlan — a képzeletnek csak a
mellékelt , épitdkockak™ szabnak hatart. Igaz,
nem az a fenomenalisan latvanyos, 3D palya
i\\ 5 o !?sz advégferedlrgn_é’ny, mindenesetre )
N (el i jatszadozasnak Jo...
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Hot! Hot! Hot! Jon jévo’lté'cjéli
épp most jutottunk hozza neha.ny
Duke konnyitéshez. Szavatoln}
nem tudjuk dket, mert nem min-
dig miikodtek megbiz.hat’oan (le-
het, hogy a shareware valtozat le-
letiltja), illetve )0 néhany csak’ va-
Jit6 iizenetekkel viszonozta teny-
Ledésiinket. Mind!, ime ey =2
csokorra valé kod. Mindeg.yllfet, i
hasonl6an a Doomhoz, 2 jatek

g%&&%%%ﬁ%éze&i n;é ot kapcsolja, DNSTUFF fegyverekhez

6 ta lcan kinlja, mig a
juttat, az DNITEMS az osszes felszedheto Fargya tc le 1\]] e
. i adag szteroidot nya-
kal be, amitd] “kissé
felfokozodik Duke tel-
jesitoképessége. _Lehet
még probalgatni:
DNSCOTTY,
DNCASHMAN,
DNVIEW, DNESATE.
DNMONSTERS,
DNCOSMO, DNKROZ
¢ DNALLEN.




,,Szuunm A mmm, TiL-
KOK Es TROMBITAK! SIR PELLUS
~ (A JATENBAN SIR SPENCER
GOODMAN ALNEVEN SZEREPEL —
DE EZ NE ZAVARJON SENKIT) ER-
KEZIK, A KIRALYSAG VEDELMEZO~
JE, A HOLGYEK OLTALMAZOJA, AZ
EGYHAZ TAMASZA, A SARKANYULO
b PIRDOII ﬂlﬂﬂﬁtﬁ, “uq
‘au"a “‘, ﬁﬂﬂl HOSI Illlll-
TaTKozvAM! LEHET, HOGY
TULSAGOSAN BELEELTEM MAGAM A
HANGULATBA, DE LEGALABB MIN-
DENKI TUDJA, MIRE SZAMITSON.

gy jabb Defender of the Crown klon érkezett

a Sierratol, de ezittal a ménak megfeleld
szinvonalon. A cimképerny6n egyeldre diszk-
réten hagyjuk figyelmen kiviil a NEW GAME felirati pajzsot,
és menjiink inkabb a gyakorlétérre (PRACTICE). Mind a
négy csatafajtiban érdemes némi gyakorlatra szert tenniink
mieldtt élesben probalkozunk. A lovagi tornanal (oust) egy paj-
zsot kell eltalalnunk — most még a nyereghdl valo kitaszitds ve-
szélye nélkiil. Minden prébalkozds utan megtudjuk, hogyan is
kellett volna tartani a dardat. Az elmélet egyébként elég egysze-
rii: nagyjabél a kerités vonalan kel tartani a fegyvert, és amint
kozelebb ériink, folyamatosan a pajzs kozepét célozni. Minél ha-
marabb sikeriil, annl nagyobb erovel foguk eltalalni a masik lo-
vagot (egyeldre képzeljiik oda).

=

§

Na, ez is a miénk mar!

A méleé a foldi harc fontos alapjaira oktat: beeresztenek egy
elkeritett teriiletre, ahol le kell kaszabolnunk minden mésik cso-
portba tartozé lovagot. Eleinte ez nem olyan konnyi, mert pan-
cél nélkiil bizony elég gyorsan megsériiliink, de késobb mar vas-
oszlopként nem lesz olyan nehéz. Sét! Ha lesz szamszerfjunk,
akkor egy kissé megnitkithatjuk az ellenfé] csapatat, még mueldtt
kozelharcha bocsatkoznéank.

A skirmish a varelfoglalast szimulalja. Itt is ugyanaz a hely-
zet, mint a foldi csaténal: pancél és szamszerf) nélkiil bizony
gyakran kell szaladnunk, és enni- innivalét keresni megcsappant
egészségiink helyreéllitiséra. Erdemes hasznélni az emberein-
ket is, késobb majd csinalhatjuk a varfoglaldst egyszemélyes
kivégzbosztagként, de addig probaljunk meg egyiitt dolgozni a
tobbiekkel.

Végil a field battle a mezei csata rejtelmeibe vezet be ben-
niinket. El6szor a felallésrol kell donteniink (megéni olyat valasz-
tani, ahol minden csoport viszonylag szabadon all - példaul a

battle line-t). A start
Az auto és az auto @
ni, mert a gép elég paz
K (knights — lovagok),
S (swordsmen — szablyasok)
megfeleld csoportot, és indits
(jobb klikk). A megfelel6 csoport azt jelent, hogy a dardsok
legy6zik a lovagokat, a szablydsok a dardasokat és a lovagok a

T 1(., de némi jovedelmet lehet szerezni akulun-
ge]r. bérletébol is. Avaltozlatasok akkor
OK gombot megnyomjuk, fgy nem problé-
balkozunk a pénziink és a parasztok legjobb

ok) vagy a lepnek elelbe,
kkia ma, ha tgj;bszo'

oje a hangulatnak.
.planmng (katonaszobor) segitségével dllithatiuk
adseregiinket a mar korbban emltett ha:om mopnrt- -
bél. Mindegyik egység felallitasa 100 parasztol menyel ami
_ legalabbis eleinte — komoly korlat lesz (féleg, 1 ‘mert a
sagnak is mennie kell!). 3
Végiil a tactical map (a {6 )atékképernys) kovetkezik. Ennek
nagy részét két térkép és néhany informaci6 foglalja el. A legfon
tosabb feladatunk a hadseregek mozgatésa. Nyilvan érdemes
utakon kozlekedni, igy esetleg oda is ériink egy-két torndra (e
helyét kis kek zészl6cska jelz, ami minden hénapban més
keriil). Maximum 5 hadseregiink és szerény személyiin
- = ; hat egyszerre. Ha elég kozel keriliink egy seregtinkhoz, akk
i P : B ¢ csatlakozhatunk hozzajuk jobbiklikkel — persze ha ilyenkor
Sir Pellus éppe" a h.algvekei ﬁjzi - valtozo eredménnyel! a sereg, akkor mi is e]patknlunk‘,‘és Vége a }atelmak. Az is leﬂ}'ﬁ:‘ g
ges, hogy egyediil nem ]EICI!['UI'I]( veszélyt senki varara, de ha se-
reg élén érkeziink, akkor szépen megkérne hog}' menjiink innen
vagy bunyo lesz (a sereg ilyenkor meg is
gunk varakat foglalni: odamegyiink egy ser
knyavoket, mayd beallunk a vér kizepére é

ATTACK gorbotlent kivép

szablyasokat. Természetesen ez csak az egy az egy ellen tipusi
harcra vonatkozik, nyilvin ha tobben timadunk egy ellenfélre,
akkor sikeresebb lesz az akei6. Azt azért érdemes megfogadni,

hogy csak akkor kezdjiink harcha, ha elég
keziink, mert mindenképpen 6nidsiak le
alabbis én elég véres csatakat tudtam ct
visszavonulunk (refreat), akkor lehet, hogy
még biicsiizoul lekaszaboljak, de legalabb mi meg
Id. késobb).

Lassan ideje lenne elkezdeniink a jatékot! Els
karaktergeneralas. Ennek modja rendkiviil szg
fejtorokben kell donteniink, é a megoldastmkio
nak a tulajdonségaink. Egyetlen apré probléma,
ralt karaktereim messze rosszabbak voltak, mint az elore ado
igy végiil is Sir Spencer Goodman vagott neki a héditasnak
A jaték megnyerésének két médja van: 30 éves korunk el6tt
elfoglaljuk Londont és megoljiik a kiralyt, vagy elpusztitiuk a s
kanyt és elnyenjiik a Kiraly Bajnoka cimet. y

A csatatfpusokrol mar esett sz6, nézziik a tobbi helyszint: 488

A HOME hataséra dolgozészobankba keriiliink,
ahonnan a vérosainkat, pontosabban vérosunkat iré-
nyithatjuk (az elfoglalt virakhoz nekem nem sikeriilt
hozzaférni, igy eldallt az a humoros helyzet, hogy a fa
lakossaga a jaték végére kb. masfélszerese voll

A kastélyra klikkelve eptlhelunk
i) elemeket a korabbi kasté A
az egyetlen aprosag, ¢
valtogatni és forga
kastélyt csinalni
nem kell minden 1
lehet késobb a belss
falat is felhizunk.

A farm, village és forest (a harom kényv kbzépen) a

gunk irdnyitésahoz sziikséges. Vetni marciusban kell, aratni jdli- reg(ek) |
usban fogunk. A bizin (ez okvetleniil sziikséges, kiilonben éhen  egységet § |

halnak az embereink!) kiviil mést is vethetiink, illetve tenyészthe- lyét, ami héromszor 27-es). Az _
tiink (ezek jovedelemtermeld-képessége is eltér, amit rogton meg egyik azonnal elindul a mi varunk®
is nézhetiink a tablazatban), de a nagy pénzt az erddirtéshél és a elé (et i:eru]]uk ki), a masﬂ; pe
banyészathol lehet szerezni (el6szor ne nyissunk sok banyaf egllf



pancélokat. Mivel mindenbél csak egy lehet nélunk, érdemes a
rosszabb dolgokat eladni (ez is pénz), és a kastélyokb6l mindig
tjat szerezni (majd 1smét eladni). A fegyverekrtl részletes infot
kaphatunk, igy csak a min6ségi sorrendet vazolom a legjobbtol a
legrosszabbig (bér ezt nagyjabél az arak is titkrozik).

Kardok: kingslayer sword, mercenary sword, bishop’s sword,
thruster’s sword, armor-ripping sword, knight’s sword, defender’s
sword, irish sword, battle sword, danish sword, general sword.
Buzogdnyok: flanged mace, spiked mace.

Fejszék: battle ax, horseman’s ax, saxon ax, basic ax.

Harci kalapdcsok: warhammer, hammer.

Térok: fighter’s dagger, stiletto, thruster’s dagger, decorative dagger
Pajzsok: heraldic shield, norman shield, decorative shield, saxon
shield, tilting shield.

Pancélok: full plate armor, half-plate armor, quarter-plate armor,
chain hauberk, chain tunic, leather armor, gambeson armor (ez
més pancéllal egyiitt is viselhetd — vagyis nem érdemes eladni
késabb sem).

Sisakok: great war helm, war helm, norman helm, footman’s helm.
Ezenkiviil kétfajta szamszeri) 1s talalhaté (konnyii és nehéz — sze-
rencsére a lGszer egyforma hozzajuk), de csak kastélyokban! Kii-
[onleges fegyvereket és ékszereket is szerezhetiink (pl. sarkényolés-
hez), de ezeket altalaban nem lehet eladni.

15, 1849

October

iigyesek vagyunk, ezt 1s el lehet csalni a var kozelébl és gyorsan
megrohanm a kastélyt, mig a véddk tavol vannak.

nt mindig elérhets a HOME opci6 (vagyis a dolgozo-
rolimar volt sz6), és ha faluban vagyunk, akkor a

tkez0 emberekkel futhatunk Gssze.
phands nagymestere. Némi sorért

foglalkozik veliink, de el-

HaroDisk, SB csatip, 2x CD-
ROM MS MOUSE, SVGA DOS
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okkal folytat.
ja, aki rejtélyes iigyletek-

Richard de Lucy: igyes
gokat szokott mondani.
A kovécsmesternél :
tunk, vehetiink fegy-

fokos dol-

Siker! (Normal fegyverekkel inkabb ne kisérletezzink...)

A templomban adoméanyokat adhatunk, illetve informacié-
kat szerezhetiink — de lesznek egyes helyeken specidlis
kiildetések is!

A pénzkolesinzs (
ajénlhatfe it

lender) némi pénzt
zzavaraink enyhité- §

ril, addig az
deioval kilépiink [y
s visszatolhjitk KII',
yek mind mas-mas
Suknak, de 4ltalaban nem

bs sikeresek vagyunk (ez
is gy volt). A holgyek egyébként

g alegszebb és a legvalogatosabb holgy.

€ sikeriilt rajonnom, kit is szeret igazdn; gya-
atilag egész Anglia az enyém volt, pénzem
jolt, mint a pelyva és a lovagi tornan a re-
m 36:0 volt (rdadasul arrdl is gondoskod-
tam, hogy minden mas lovag veszitsen tobbszor
is). Ez neki nem volt elég!

Jane szerény és visggahiizodo. Jo fegyvere-
et leh flle (amit akar pénzzé is

i, kissé beszédes

at ismer az udvarban.
asik kudarcom. A gépkonyv
vazdag, humoros lovagokat

kedveli (egyéb-
ként Wendessa AL
lanya). Allitolag bukik a gazﬁckokra
— mivel engem szentkeént tiszteltek hala-
lom utén (legalébbis ez a it a torténelem-
konyvben), nem sok esélyem volt nla.
Wendessa két gyermek anyja (az egyik ott all mellette). Ha si-
keriil megszerezniink neki a pénzt, ami megilleti, akkor igen
gazdag hozomany jar vele (csak megjegyzem, hogy ez ezer
shillinget jelent).

Valetta a makulatlan hirnev és izmos lovagokat preferdlja.
Altalaban a holgyek segitsége kell a sarkany ellen: fegyverek osz-
szeszedéséhez és barlangdnak megtaléldsahoz. Mint a fentiekbdl
kideriilt Sir Pellus 4:2-t birt csak elérni ezen a teriileten — de ez
béven elég is volt a fegyverek és az informécick megszerzéséhez.

X

dren

Your meh

' Enamics: S

hogy rajtam jobb pancél van!

Végiil némi értékelésfele:

A grafika szenntem igencsak szép — az alloképek SVGA fel-
bontéstiak, néhany mozgdorésznél (pl. kastélyelfoglalés) azonban
csak normal VGA -val taldlkozhatunk. Ennek megfelelGen nem
kell okvetleniil erdmii a futtatasahoz (csak WINO5 alatt! He-he!).

A zene is igen kellemes — CD-rél. Viszonylag kevés a zene
és a hang, viszont azok elég jora sikeriiltek. A szereplok hangja
is egész klassz (mert természetesen minden szerepls beszél is
— az eredeti verzidban).

Végiil a jatszhatésag: itt sem volt kiilondsebb probléma.
Az dtlet és az egyes részelemek ugyan nem eredetiek (szinte
minden részlet meglalélh@té mas jatékokban is), de ma mar
igen nehéz wjat kitalalni. Igy aztan nem panaszkodhatunk — az
osszeollozas jol sikeriilt. A stratégiai rész nem tdl nehéz (elsore
siman megnyertem), de szorakoztat6. Szerintem egy minden
szempontbél j6 programmal lesz gazdagabb, aki megszerzi
(értsd: megveszi) maganak.

Pellus



MEGHALT A KIRALY, ELJEN A
KIRALY! AZ IGAZAT MEGVALL-
VA, SOSEM VOLTAM IGAZAN ODA
A DoomErT. PerszE J0 VoL,
HOGY A SULIBOL, KESOBB A
MUNKAHELYEMROL § MOST A
SEREGBOL HAZATERVE EGY GYORS
MECCSEL KIELHETTEM ELFOJTOTT
DUHOM AZOKON, AKIK A NAP
FOLYAMAN FELHUZTAK AZ AGYAM
— ZASTLOSOK, TORZSZASILOSOK,
SZAZADOSOK... KETTO A FEJBE,
HAROM A MELLBE...

sz6ke, fegyy
bert, kinek tor

most még csak a Mateyare ™ tavols g0k alhxclalésa és tuzereje, hahanya, ho gy’

verziorol b nt a cimébol s kitéinik, a kénnyen meghalhatunk hasznalata sordn (50 raké-
program a k legsikeresebb formajat va- tat vehetiink fel hozzd). o T
lasztotta, tel szabadsagot biztositajaték- 6. Pipe Bombs: a futurisztikus kézigranatok < -
téren. Az ha el-le nézelodhetink (nem = hasznalataval _kpnnyen feltarhatok a rejtett atjarck

beszélve a nég ’nyrol a célzasrol, vallon  és titkos rejtekhelyek. Hasznalata a kovetkezd: el-

e ugralhatunk, kiszha. =+ dobod, fedezékbe rohansz, majd a lovésgomb ismé-
L \alammt hodolha— T telt méﬁﬁyoni'éséval felrobbantod (ha mégs aka-
| majd késébb). ~  rod hasznalni, ijra felveheted a foldxdl). £
int 24; a shareware ki- verzi6 még harom fegyvert tartalmaz: Shi
jiinkre. A torténet Weapor, Laser gun, Wall Mounted Tri

elsosorban a ﬁgu szt

szodik, ezenkwul az

. Mar volt 526 az inventoryrdl: ut L
|onféle hasznos targyat cipelhetiink
ezek koziil vélaszthatunk, majd
“llyen a Medkit elsdsegély csom
gitségével 100%-ra egészithef
A Steroids egy kis ., gyorsif

: xdelg nagyobb tehemtme

,.Fulbemaszo bar néhol vérf: R "id6t” szazalékban még

Par 526 az 1rany1tasrol jobbra-bals : ijelzonij Holodul
ez a szokdsos. ,A” ugrd e alkalmas kis sz
tas, ,Alt" oldalazas, ;,C ] lové ¥a, irdnyithay

gyak elokeszxtese, ,,Enter e ( lﬁ*hasznaiata
a fegyvereket is.. e e

|. Mighty Foot: nem nagy s a
esetén kell hasznalni, akire nem erdemes |6szert pa-
zarolni, elég ha belertigsz egyet-kett6t (gondolok it
elsosorban az agomzalo Assault Trooperekre vagy -
az Aliensbél ismerds vegetald emberekre, aklknek
mar teru.rletr mmdegy X

et




B csok helyett— a

Atom 5
200%-ig.
nank, a toa
sén, s ez 10% é
ra.) Az Armo

artyakat (KefCar°_ -_
ak nem a]anloit hiszg
f6 szin alapjan to
Wégiil, de nem uto

kkan6 ellenfel

pen Jetpackkal is rendelkezxk mert a legkiilonfé-
1ébb he]yeken talalkozhatunk veliik. Megsemm151-
_ tése esetén egy pisztolytar a jutalmunk (bar van
olyan hogy az ellenségek likvidlasakor fegyveriik
. is megsemmisiil). Az Assault Captain hasonld
1ondasag, csak nem tud repiilni, viszont shotgun-
wvan felszerelve és néha teleportal a hatunk mo-
Cék LAPD feliratd overéllban feszit6 diszné
Lop, shotgunjdval igen kemény ellenfé] le-
lala esetén néhany l6szert hagyomanyoz
R8piil, és leginkabb egy medizara hasonlit
atrol Vehicle. Mindenki igyekezzen
it harmad:k talalata mar hullagyalazas
olyan mint az el6z6, csak ez a viz
1 a magaénak. Végezetiil sszefut-
pen fejlett malacképifdriemberrel
oén — itt ne spéroljunk a
ha van nalunk medkit is...
yare verzio, a veglegesben
lenseg szerepel.
etesek, egy-két napig
pa jatékos keds

L3

':em, mikor lesz mar

1 A Wolfenstein 3D, =_s.

Jon

- (,,Elektromodul“)

mert a
fben lehet
2 Duke Nukem

kélvezetben”

DN3D - sok

la vizbol ki-
Vi L _mokat :
hogy sok heivut tell megnyitni
* a kivezetd utat, hogy repiilhetsz} gy viz alatt

ra lelsz utad
ik ak, bar ne-
'szornnyel az

tiszhatsz, hogy kismilli6 titkos
soran. Bosszant, hogy vége a s
hezen birkéztam meg az utols
ucsd palya végén.

Masodik Halaloszto: Giraffe

£

F 's;‘.: oom néﬁfmiképp s
thol mar sikeresen kivon-
1se of the Triads,

b némi csomort okozott.

al 1g'.TRf az Internetrdl le

n 3D-t, és bele nem pislog-

_ st ne mondjak, sikeriilt kiszo-
fileg csak stmenetileg — a Wormsot
qpeiml.

ba hozott, de az ag
- fam magam. A
Heretlc, Hex
lgv volt ez e
nem tolto
tam.

2,

Harmadik Halaloszto: BigZoo

Wit sok més tarsam; ésalidi okokbol kifolyelag énis kés
éjel, kora ha}nalban fejhallgatéval szoktam jtszani, ami
DN3D esetén igen erés szivveréssel és toronymagas adrena-
lin-szinttel jar (foleg; ha szteroidokat is hasznalok, mérmint
Duke). ,Félelmetesen félelmetesek” a hanghatdsok, durva a
latvany, ez utébbi mégis elviselhetd mértékben. Tulajdonkép-
pen mér mindent elmondtak el6ttem, ezért csak azt tudom
mondani, hogy ezt latni és érezn kell. A Doom persze nem
hal meg — szerényebb hardware-igénye miatt —, de helyet kell
maga mellett szoritania a trénon. -




=— A NaGy Orosz Mepve
utopsa, A Kis Maci erosen
TERRORISTA ATTITUDDEL EL-
LATVA, TERJESZKEDNI KESZUL.
DE SEMMI VESZ, ITT VAN A
MackoeLLenes Oszrach!!
ELEN A FO-MEDVEVADASSZAL,
: AZAZ VELEM! MEpvEBOR

o o=  HGYELOKE vAGY HALAL!!!

kkor most leforditandm az el6z6 mondatok

esetleg kissé kuszanak tinG informaciétar-
= 1 talmit. A REDGHOST nevii szervezet a
vildguralom megszerzését vette fejébe. Ezen veszély el-
haritaséra hozték létre a nagyhatalmak a First Unit of
the Special Tactical Action (Biturbo Deluxe Cabrio)
Groupnak, azaz roviden STAG-nak nevezett harci
egységet. A parancsnoki allast ki mas tolthetné be,
mint a nagy tudast, tapasztalt, higgadt és zsenialis he-
Iyi versenyz6. Azaz barki, aki megszerzi az Empire

Interactive ltal kiadott legdjabb jatékot, melynek neve
nem mas, mint... hat, persze: REDGHOST.

Egészen pontosan 12 helyszinen kell megkiizdeni a
gaz ellennel. Van dzsungel, sarkvidék, sivatag, szigetvi-
lag. A végleges gy6zelem utan talan orokre elttinik a
~komenizmus” a Foldr6l. Természetesen nem iires kéz-
zel fogjuk kergetni a terronistikat. Igen valtozatos fegy-
verzet var rank — természetesen, csak ha megszereztiik.
[tt nincs olyan am, hogy aszongya ,megyek, veszek ha-
rom tucat Hellfire-t, néhany szaz M-16-ost, na meg
otven kézigrénatot, oszt kinyirok mindenkit.“ A kezde-
ti fegyverzet- és szallitoeszkoztarunk meglehetdsen
gyenge. A tovabbi fegyverkészleteket a REDGHOST
bazisain zsakmanyolhatjuk. Ebbél vilagosan latszik,
hogy nem csak szétléni kell mindent, ami a kérnyéken
talalhaté. Erdsen megfontolandé a Barrackok és a
H.Q.-k elfoglalasa. Itt tallhatoak a legtutibb fegyve-
rek és segédeszkozok — igen, segédeszkozok. Ugyanis
nem csak fegyverrel lehet eredményesen megkiizdeni a
feladattal. Az egyik legaranyosabb ,,épﬁ]etfoglalé“ em-
berem mindossze Tear Gast, Gas Maskot és Knife-ot
hasznalt. Arrél nem 1s beszélve, hogy melyik lovész
nem szeretne egy lézer célkijelolst fegyverére?

;O

Valamivel kozlekedni is kell a helyszineken. Erre
val6 kezdetben a Hummer és a BRMD2. A Hummer
egy altalanos szallitéjarmii, mindenféle célra hasznal-
hat6 négykerekii. A BRMD2 mar pancélozott, igy va-
lamivel nagyobb védelmet tud nyjtani. Késébb jarmfi-
parkunkat sokkal ergsebb egységekkel 1s tudjuk bovite-
ni, persze, ha megfeleld épiiletet foglalunk el. Lehe-
toség van még ellenséges jarmiivek harc kozbeni elfog-
laldsara 1s. Ez az iigyesebb harcosoknak valé. Kézle-
kedni nem csak a foldon, a leveggben is lehet. Talal-
kozhatunk Mi-24 Hind, AH-64, AH-1 és Mi-28 ti-
pusi szitakotokkel. Veliik sem veszélytelen a kozleke-
dés, az ellenséges légvédelem idénként meglehetésen
hatékony.

Nos, ennyi az altalanos bevezets. Lassuk a konkré-
tumokat. A j6opofa intro utdn (melynek soran bizonyi-
tast nyer a ,, Watch your six, loser” tétel) megérkeziink
a fémeniibe. A meniipontok teljesen egyértelmiiek.

A , Start New Mission” vélasztasaval maris az els6
mission ismertetése kezdodik. , Rutinfeladat”, véli az
ismertetd. Kildni a vezetési- és kommunikacios koz-
pontokat, és elfoglalni két raktarépiiletet. Ha valaki
nem nézte végig a bevetés leirast, és ezt pétolni szan-

dékozik, az F2 billentyii lenyomésaval barmikor meg-
teheti. Ha mar tudjuk, mi a cél, ideje osszedllitani a
csapatokat. Ehhez az F4 billenty( érintése vezet.

A jarmfivekhez kell vezets és lovész is, és felszerelhe-
toek kiilonbozo rakétakkal, pl.: LAW-80 pancéltord,
Stinger légvédelmi rakéta. Alapértelmezéshen altala-
ban egy-két nehézgéppuska a default fegyverzet, az
utasok pedig magukkal viszik a kézi-fegyverzetet, ezért
gondos megvalogatasuk a siker egyik titka. Minden
név mellett van egy ,foglalkozas®, valamint részletes
informéaciokat 1s lekérhetiink réluk. Itt egy gyakorlati-
lag mindenre kiterjedd elemzést és leirast talalhatunk
az illet6rél. Ezen informéacick segitségével elvégezhetd
az optimalis csapat osszeéllitasa, ezutan ideje kirakni
Gket a csatamezdre. Ha az F3 segitségével ellatoga-
tunk a térképre, viligos korként jelentkezik a kezds-
z6na — csak ide helyezhet6(ek) a csapat(ok). A beve-
tés céljai voros izzast kapnak. Ez igy els6re ritka nagy
marhasagként hangzik, de tényleg ezzel irhaté le leg-
jobban. A térkép bal fels6 sarkaban talélhat6 a Key-
pad. Ennek segitségével a térképen az ellenség egymas
kozotti killonbozo osszekottetéseinek megjelenitését
szabalyozhatjuk.




Kezdem a bal felss jellel. Ez az ellenség Power
Networkjét mutatja, ami az elektromos halézatnak fe-
lel meg. A mellette 1év6 ikon a Communicatios
Network szimbéluma. Ez a halozat latja el hirekkel a
REDGHOST vezetési pontokat és a szomszédos
harcéllaspontokat. Ertelemszerfien, ha egy épiiletet el-
foglalunk/szétrombolunk, kitktatjuk a halézatbol, és
megszakitjuk az dsszekottetést 1s. A harmadik ikon az
athalézatot mutatja. Miutan jarmiveink dsszkerék-
meghajtasiak, ennek csupén annyi a jelentdsége, hogy
altalaban itt vonulnak az ellenséges csapatok. A ma-
sodik sor elsd ikonja az épiileteket, masodik ikonja a
jarmfiveket jeleniti meg, melyek alapértelmezésben
mindig aktivak. A harmadik a radarok éltal ellendr-
zott teriiletet mutatja meg. A legalso ikonsor tagjai
mar konkrét feladatokat adnak a csapatoknak. Az els6
segitségével jelolhetjiik ki az altalunk vezetni kivant
csapatot. A masodik ikonnal automatikusan végrehaj-
tando parancsokal adhatunk csapatainknak. A harma-
dik ikon a kozelharcot iranyitja. A Keypad alatt egy
vékony képernydn a térképen kivalasztott objektumrol
informéacié csordogal.

Ezalatt helyezkedik el a csapatok informaciéit tar-
talmazo képerny6. It jelolhejiik ki Gket egy-egy fel-
adat végrehajtasara. A térképen az épiileteket szimbo-
lizal6 jelzések, a jarmfivek, esetleg a csapat tagjai lat-
hatéak, ha elhagytak a jarmiivet (kiltték/valahova
mennek). A térkép kinagyithatd, a jobb egérgomb se-
gitségével.

A parancsadé ikonnal timadasra utasithatjuk csa-
patunkat vagy elérendd nav. pontot adhatunk nekik.
Meghatérozhatjuk a sebességet, az ellenséggel val6 ta-
lalkozasnal tantisitandé magatartast, a jelentésadas

gyakorisagat, és végiil azt, hogy ha elérték a célpontot,
mit csinaljanak. Altaldban harcolni sajat kezileg szere-
tek. A konyv ugyan a szimultdn timadést ajanlja, de
szerintem az egy helyen koncentrélt tiizers haszno-
sabb. A harchoz ki kell jel6lni az iranyitandé csapatot
(Id. fentebb), majd az F2 lenyomésa ajanlott — ekkor a
vezetdiilésbe pottyanunk. Ha jarmiiviinket két ember
irdnyitja (sof6r/lovész), a Space billentyfivel valthatunk
kozottiik. A jobb egérgombbal valthatunk a fegyverek
kozott, a ballal tizeliink. A képerny teljesen azonos
minden jarmfinél, a helikopterben kapunk még egy
miithorizontot is.

Kb’zépen, feliil az tizenetek jelennek meg, a bal alsé
sarokban lathaté jarmfiviink képe. Az alul, kozépen
lév6 szarvkormany, illetve célkereszt a két ,, munka-
helyet” szimbolizalja. A sebességmérd egyértelmii jel-
zéseket kiild. A jobb sarokban hizédik meg a radar
kijelz6je, mely minden jarmiiben azonos hatétavolsagi
(ezt miért igy kellett megoldani?).

A programban van egy 6riasi bug, ezt kihasznalva,
némi iigyességgel, végig lehet sasszézni a palyan.
Elgszor tiintessiink el minden ellenséges jarmfivet a
kornyékrdl, ezutan csak egy kemény ellenfeliink ma-

486DX/33, 8 MB RAM, 15 MB |
& Haro Disk, SB 16, GUS, SVGA, |
MS Mouss, DOS 6. 0
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b SZOK...
rad, az
Emplace-
mentek.
Ezek egy-két lovéssel minden-
kit kikészitenek. Most jon a po-
én!!! Roppan 6vatosan kozelitsiik meg az allast egy
jarmiivel (kb. 15 mph/h-val). Ha meghalljuk, hogy fe-
lénk fordul a rakétavetd torony (jellegzetes ,nydszor-
g6" hang), azonnal alljunk meg. Majd egy masik jar-
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miivel nyugodtan guruljunk az Emplacementig, és
kozvetlen kozelrdl l6)iik szét. Esetleg szoba johet még
a teljes sebességgel val iitkozés 1s, mert ennek hatasa-
ra altaldban szintén megsemmisiil az ellenséges allas.
Az Emplacement nem fog 4tvaltani az d) célpontra.
Ennek valésziniileg az az oka, hogy nagyobb a felde-
ritési tavolsiga, mint a tiizelési. Réragad egy jarmii-
re, és ameddig el nem pusztitja, nem valt célpontot.
Ezt hasznalhatjuk ki.

Ha valamit el kell foglalnunk, guruljunk jarmfviink-
kel mellé, majd a kézelhare ikonnal (Id. fentebb) va-
lasszuk ki emberiinket. A pirosan villogé gombra bék-
ve csataba kiildjiik. Ha elfoglaltuk az épiiletet, hasz-
nalhatjuk védelmi fegyvereit, ugyaniigy, mintha jarmi-
vet irdnyitanank, csak az épiilet persze nem mozog. Az
elfoglalassal automatikusan zsakméanyoljuk a bennlévé
felszerelést 1s, igy nagyobbithatjuk fegyvertarunkat.

Nagyjabél ezek a legfontosabb dolgok a jatékban.
Egy kellemes kis egyveleg, j6 szérakozast igér a lassan-
lassan rovidiil6 tavaszi éjszakéakra.

Trau

(balko@odin.net)
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n mmm EGY NEM OLYAN MESZ-
$Z, ALTERNATiV JOVOBEN JATSZO~
= DIKewe ;,AZ EVEK CSIGALASSUSAG-
GAL TELTEK A Nacy OsszeomLis
0TA, AZOK A KEVESEK, AKIK TUL-
ELTEK, MEG MINDIG RETTEGVE
GONDOLTAK AZOKRA A SZORNY
NAPOKRA. A KORNYEZETSZENNYE-
A GYARKEMENYEK FUSTIE Li-
LA, ZOLD KODOT VARAZSOLT A VA~
ROS FOLE, CSAK AZ OREGEK TUD-
TAK, AMIT MI CSAK SEJTHETTUNK,
HOGY FELETTUNK EGY UGYNEVEZETT
NAPNAK KELL LENNIE.

nevem Kent. Azt hittem, minden a szokésos

lesz, sotét, baratsagtalan és unalmas. Az al-

lamigazgatés a Normality Incompany kezé-
ben dsszpontosult. Nem mintha sokat tor6dtem volna
vele, mindig sajat utamat jartam, gyakran anarchikus
természetem és életfelfogasom sodort bajba. Az este szo-
katlanul sotét volt, a bezart iizletek, a beszogelt ablakok
a kihaltsag érzetét sugaroztak. Joval a kijarasi tilalom
megkezdése utin mentem ki az utcéra, a csendes haz-

adeadiol ok roldise..

tombok vigan hallgattak fiityorészésem. A tavolbél sziré-
nahang hasitott a levegtbe, s vele egy idében a

% Normality Incompany rendfenntart6 autéja csorompolve
* | tiint fel a sarkon. A 60-as id6ket eszembe juttatd, sotét-
| re fényezett kocsibdl a trsasdg robosztus felépitésfi
renddre szallt ki, s kérdon felém hajolt. En 1s, 6 1s tudta,
hibat kovettem el, mikor megszegtem a kijérasi tilalmat.
Csak egy halk ,,Hello!“ csiiszott ki a szmon, és mér vit-
8 tek 1s a Blue Pensbe, a véros legszigoriibb bértonébe.
A birésag itélet meghozasa gyors, az itélet maga kegyet-
len volt. Egy hét dutyit kaptam, raadasul a Norm tiszt-
viselok ideg6rl6 zenéét is el kellett viselnem. Az utolsé
é)szakan valaki egy ropiratot csiisztatott be az ajt6 alatt.

% Az Empatisher anarchikus csoport iroménya volt, s évek
ota elgszor latszott digy, van egy lehetGség, hogy a
Normality Incompany hatalmat megtorék. Ez volt az a

~ pillanat, amikor éreztem, itt az ideje akciéba lendiilngm.
. Szabaduldsom utn a rendérség hazavitt, és néhény
nap ,,szobafogsagot helyezett kilatasba. Az ajtom elé
orrobotot allitottak, nehogy megszokjek. Lakasom sokak

ban kelthetett megbotrankozast, de 1gényeimnek még igy
is tokéletesen megfelelt. A robot — hogy megbizonyosod-
jon bentlétemrd] — kovetelte, hogy nézzem a tarsasag al-
tal iizemeltetett adét a tévémen. A TV
iizembehelyezésének legegyszeriibb
médja, ha jol belertigok. Az adas
meglehetdsen egysiki volt, a képijsa-
gon a ,Dagaszté Uzem" reklamyét, és
allashirdetéseit nyomattak. A parna
alol eltettem a tavirnyitot, ki tudja, ol
johet még. Az adas megszfint, az 6r
kovetelozése kezdett az 1degeimre men-
ni. A moséban megtalalni véltem a
megoldast. A bélogaté madanaték
hasznosnak bizonyult a taviranyité ot-
vozésével. A jaték — a gombot
megfeleld idokozonként lenyomva —
folytonossa tette a miisort, és elaltatta
az or gyanakvasét. A fiirddszoba is el-
hanyagoltsagrél arulkodott. A miltkori
hazibuli egy kissé elfajult a végére, fgy igencsak megiz-
zadtam, mire kirngattam a kadba ékelt capaszigonyt.
A konyharél jobb nem is beszélni, a hiitégépben tokéle-
tes “Chaos” uralkodott. Semmi hasznalhatéra sem buk-
kantam, csupén az ételmaradékok prébalkoztak meg
a szokéssel. Visszatértem tehdt a szobaba. A foldon
— ami ez eddig elkeriilte figyelmem — egy
oll6 hevert. Napok 6ta nem hallottam tisz-
tességes zenét. Kulturélis éhségem csilla-
pitandd, bekapcsoltam Hi Tech hifi be-

-~ rendezésem. A kis lakast betoltotte Brian
Delunge hangja, bar a hangfal hamar fel-
mondta a szolgalatot. Ha vasarolni me-
gyek, ne felejtsem el: | azaz egy darab
hangfal, lehet6leg 3-400 Wattos. A falrdl
Brian poszterérdl er6 és elismerés sugar-
zott: ez az, fii! Az egyetlen épségben ma-
radt bitor — az 4gyon kiviil - a hevers
volt. Jobban megvizsgélgatva némi pénz-
maghoz, és egy ,gizmo” nevezetii vacak-
hoz jutottam. A heverdért pedig nem kér
— régi darab volt.

A Blue Pensben toltott hét eléggé meg-
viselt, ezért a sarokban all6 szekrény fickjabél ki, mayd
felvettem kedvenc ,,Kovér Vagyok! feliratd pélomat.
Felvetodott bennem, lehet, hogy izzaszté dolgok elé né-
zek, ezért a fiirddszobabél — lekiizdve a csatornabol
feltord biizos gaz fojtogaté szoritasat — ma-
gamhoz vettem a torolkozot 1s. Azt hiszem,
nincs mas elintéznivalém, ezért — ha az aj-
ton nem lehet — az ablakon keresztiil tavoz-
tam. A parkany tdl keskeny volt, alattam
siivitett a metszd északi szél. A mélység hi-
vogatoan tarta felém haldlszagi kanatt...
,Csak nem torom ossze magam, ha leesek
err6l a harom méterrdl.“ — gondoltam. Sze-
rencsémre — vagy talan ez volt megirva a
sors konyvében — alattam a ,,bolond“ Dai
ablaktisztit6 allvanya biztositotta sértetlensé-
gemet. Ugyesen leakrobatiksztam a kosér-
ba, de a makacs 6reg nem volt hajlandé le-
ereszteni szerkezetét a foldre. (Felvetodott
bennem az otlet, hogy rovid dton végzek ve-

NORMALITY

TR kitor az elnegyogymfe:etbol

le, de ré kellett jonnom, az egy masik jaték.) Hosszas
beszélgetésiink egyetlen elénye a felismerés volt: ez tény-
leg bolond! Ott 4llt a sarokban, két kezét fazésan ossze-

dorgolte, és két dolgot ismételgetett: egy, hogy 6 még lat-
ta a napot (hiilyeség), ketts, hogy forré tejeskavét akar
inni. Nem tanécsos a dilinyésokkal ellenkezni, megvon-
tam a vallam: rajtam ne miljon! Az ablakon keresztil
visszamasztam a lakdsba, s a konyhat vettem célba.

A kavéfozot megberheltem, igy egy csésze forrd itallal
lettem gazdagabb. ,, Tejet meg majd rajzolok.” — dii-
hongtem, hiszen el6z6, a frigéba tett litogatasomkor vet-
tem észre, a te] elfogyott. (Biztos a fagyasztott hils esett
neki...) A moséban volt még egy kevés fehér festékem,
azt tettem a kavéba. Furcsa oregnek, furcsa kavé. Nem
mondom, kicsit hiizta a szajat, mikor meglatta, de igére-
tét be kellett tartania (probalja meg letagadni!), és le-
eresztett a kosar fogsagabol. Az utcan minden csendes
volt, a tarsasag kordonjai keresztiil-kasul atszelték a ki-
halt utakat. A szemkozti tiizfalon egy fényreklam pisla-
kolt. ,Actua(lly) Soccer”, hirdette a megkopott tabla.

, Valami 4 mosépor vagy fogkrém lehet” — stigta a belss % &

hang — ,Mit ki nem taldlnak?“. A bejarhaté ttszakaszt
birtoklé iizletek elhagyottak voltak.

A buszmegall6t vettem célba, majd a ,,Dagaszto _
Uzem*“-hez indultam. A gyér meglehetésen sivar volt, a v
kapu nyitva, a foldon egy fogaskerék hevert. A fobejara- 4‘
ton keresztiil az adminisztraciés kozpontba jutottam. Ve- /’p

lem szemben egy né iilt — tiptkus hivatalnok fejjel. Rdm

bamult, mire kozoltem, a televizioban nyomatott hirdeté- /

siikre jelentkezem. Azt mondta, kévér embereket keres-



nek teszternek. A p6lémra mutattam, és rovid 1d6n belil
meggy6ztem, hogy ,,Kovér Vagyok”. Megkért, hogy a
varészobaban iiljek le, a fénok oriilni fog személyemnek.
Hatraszaladtam a vardba, hogy csak tigy porzott labam
alatt a talaj. A szobét nagyon igényesen alakitottak ki.
Megcsodéltam a falon fiigg6 festményt és a sztereogram-
ot is. Leiiltem a fotelbe, mire egy ,,gizmo” esett ki bels-
le. De 6, mér kettd van bel6le, csak tudndm mi a fené-
nek? Az ijedségre egy pohar vizzel reagaltam. Mellet-
tem egy torz krealmany ronditotta el a szobat, de jobban
megvizsgalva kideriilt, hogy egy kivéautomata. Szeren-
csétlenkedésem jutalma a csésze forrd fekete volt. Igen-
csak meleg lehetett, mert mikor felvettem, megégette a
kezem, ezzel koordinacios képességem 1s csédbe ment,
ennek a viz-automata latta karat. Mire feleszméltem, a
fonok mar ott volt. ,,Kényelembe helyezte magat?“
¥ — kérdezte, mire felnéztem a foldrdl és elnyomtam egy
csip6s megjegyzést az alakjara vonatkozdan. Atmentiink
az irodéjaba, s heves beszélgetésiinket kovetden Tiddler
— mert igy hivték — elment valamiért. Tévozdsa utan
korbenéztem az irodaban. A falon a Normality
Incompany értelmi szerzéje, Paul Nystalux portréja l6-
gott (sok varosbeli latna szivesen igy Pault magat), mel-
~ lette Tiddler oklevelei, érmei és fejlesztéseinek vazlatai.
| A sarokban egy mérleg allt, sajnos szdimomra érdektele-
" niil, hiszen 100 kiloval kezdett a skalaja. Kozvetlenil

* mellettem egy riasztéval ellatott iivegtarolé foglalta a
helyet, benne egy, a régi 1d6kb6l szarmazé ,roncs”-nak
~ nevezett valamivel. A foldon egy radi6 hevert, energia-
| ellatdsat a falbél kiallo addrésznek koszonhette. Le-
~ szedtem ezt 1s, és a radion ékeskedd vevifejet 1s. Az
" irodat elhagyva érdekes helyre jutottam. Tobbszobas

S:upemon‘kus Imm' és guzdcnu Kirdndulni indul o Bikkbe

lakasnak tiint az egész, a kandalloban vi-
gan lobogott a tiiz, a falon gyonyori fest-
mények pompaztak. Kozelebb mentem, s
kideriilt, csalds az egész, minden csak a
falakra van festve.

Athaladva az titveszton egy hulladék-
szelektald placcra értem, amit egy Norm
feliigyelt. A biztonsagért a foldon allo
habbal-olt6 késziilék felelt. A mellékelt
kézikonyvbél megtudtam, mi médon he-
lyezhetem iizembe a tiizolté-késziiléket,
bar mozdulataim 6vatosak voltak, a Norm
mindig rdm ripakodott. Innen egyenes it
vezetett a toalettbe, ahol néhany dongicsé-
16 legyen kiviil semmi sem ragadta meg fi-
gyelmem. A lépcsokon 4t egy masik iroda-
ba jutottam, a Normokéba. Az ellenérzé videdrendszer
betekintést engedett az iizem életébe. Az asztalon egy
csom6 gizmo hevert — bar mar kezdett korvonalazédni
rendeltetésiik, még mindig nem voltam benne biztos,
hogy mire jok. Visszatértem Tiddler szobdjahoz. Ajtajé-
tél nem messze egy mésik toalettre bukkantam. Elhanya-
goltsaga valahonnan 1smerdsnek tiint. A csészére allva
elértem a szell6z6akna nyilasat, s azon keresztiil felmasz-
tam a csatornaba. Némi jarkélas utin egy derékszijat ta-
laltam, majd egy mésik elagazas végén Tiddler irodéja-
hoz értem. Alattam az iivegtarolé hivogatéan kacsintott.
Vigyéazva, nehogy a naszt6 elaruljon, kiemeltem beléle a
roncsot”. Visszatértem az aknanyilashoz, és a teszter-
eknek fenntartott 6ltozobe siettem. Odabent egy hegy-
omlés fické varakozott. Réla tényleg elhiszem, hogy
LKovér“. Beszélgetésiink soran kideriilt, 6 is a pocakja-
ban tartja intelligencidjat. Elhagytam a helységet és a
tesztlaborba indultam.

Miel6tt felmentem volna a galéridba, felvettem a
foldrsl az akkumulatort. Odafent az egyik teszter édes-
deden aludt az (j rezg6agy prototipusan. A masik agy
aramellatas hianyaban miikodésképtelen volt. Az akku-
mulator, az ad6- és vevorész segitségével életet vertem
belé. A ,roncsot” rahelyezve sikeriilt az egyik 6rt felcsal-
nom az emeletre. A tobbit az altat6-agy elintézte. Le-
mentem a hulladék-szelektaloba, ahol végre kiprobalhat-
tam a habbal-oltét. A kuiiriilt tartalyt eltettem. A falat
beborito kezelofeliileten megtalaltam a gombot, mely le-
allitotta az 6rl6szerkezetet.

Felszalltam a futészalagra... A hosszii zuhanés utan
egy sotét helységben tértem magamhoz. Az Empatisher
csoport fehadiszalldsara jutottam. A vezetd egy fiatal

lany volt. Kérdéseire — miszerint, mi modon fedeztem
fel a szigortan titkos helyet, valamint, hogy ki vagyok én
és egyaltalan, mit keresek ott — megprobaltam tomoren
és roviden felelni. Dai-ra val6 hivatkozdsom megtette a
magaét, beloptam magam a bizalmukba. Kideriilt, hogy
nagyszabési akcidra késziilnek, s mivel minden segit6
kéz 6l jon, csatlakoztam hozzajuk. Programjuk
meglehetdsen szerény, két pontbél allt. 1. Eljuttatni egy :
videokazettat a helyi tévéadohoz, s persze lejatszani azt, i
a lehetd legnagyobb kozonségnek. 2. a M.LN.T. beva-
sarlo centrumban allé szobrot sarga festékkel
bevonni...

Azt hiszem, ennyi elég ahhoz, hogy a jaték ﬁlozoﬁa—
jat, gondolatmenetét és logikajat megértsiik. A tovabbi-
akban, mint az Empatisher ,,part” tagja, a Normok
uralmat kell megtorni.

Egy kis segitség

A gyarudvaron allé konténert fel kell robbantani.

A M.LN.T. Mall eltt 4csorg6 szinvaktol lehet gyu-
fat szerezni. f
A Mallben a CD bolt vezetdje Brian Delunge, 6 is a

part tagja.

A jatékboltbdl el kell lopni a franciakulesot, és egy
patkanybabut.

A franciakulccsal konnyen leszerelhet6 a szupermar-
ketben talalhaté hangszéro.

Ezek meglehetdsen sovany segitségek, de megprobé-
lok igazodni a PC-X 1 irdnyelveihez, és csak elindita-
lak benneteket a helyes dton. A tobbi csak rajtatok mi-
lik. A jaték egyébként nagyon szép, SVGA grafikaval.
A torténet jelent6sebb momentumait fantasztikus atveze-
t6 képek kisérik. A stuff egérrel és billentyfizettel ir-
nyithaté. E — megvizsgalni; P — felvenni; U — hasznal-
ni, kinyitni; I — inventory, zsebiink tartalma; M — tér-
kép, lerovidithetjiik utunk, nem kell a buszmegallét ke-
resgélni; O — opcick: zene, felbontas, képerny6kiméls
beallitasai; T — beszélni. F9 — mentés; F10 — allas
visszatoltés. A menetmozdulatok értelemszertiek, ide-
oda; PgUp — felnéz, PgDn — lenéz (), Tab — vissza-
all. Igy hirtelen ennyit tudnék mondani a Normality
Incompanyrél, a Gremlin legtjabb és szerintem egyik
legjobb jatékaral.
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IELLEMETLEN LEHET EGY KISSE VERES PLASZTIKAI SEBESI ,,S71=
KEJE” ALATT EBREDNI, AKI EPP ARCUNKAT REPARALIA, MERT
REGI ELLENSEGUNK, A ZSARUBOL LETT FOGONOSZ SZETRUGTA AZ
ACELBETETES CSIZMAJAVAL. MEG KELLEMETLENEBB LEHET A KO-
VETKEZO EBREDESKOR FELFEDEZNI, HOGY A DOKI KisSE ELSZUR-
TA A MOTETET, £S PONT AZON BARATUNK ARCAT ADTA NE-
KUNK, AKIROL AZ ELOBB VOLT $Z0, ES MELLEKESEN A FEL V1=
Li6 Ot (minker!) dLoozi...

ostanaban szerencsére el vagyok arasztva a Mindscape altal
kiadott jatékokkal. Az Angel Devoid is egy jol sikerilt, kelle-
mes hangulatii mozi. Az intro egy ,,autés” (repiilds) iildozé-
ses Jelenettel kezdddik, igy azonnal belecsoppeniink a hangulatba és ki sem
zokkeniink beldle, amig le nem fagy a gép, vagy be nem fejezziik a jatékot.
. Ez utobbi nekem sajnos ez idéig nem sikeriilt, mert a masodik lemez beké-
~ résénél minden egyes esetben lefagyott a program, és semmilyen modszer-
rel nem sikeriilt egyiittmiikodésre bimom.
A programkészitok sajnos itt 1s elkovették azt
a hibat, hogy azt hiszik, az egész vilag perfekt
angol. Pedig az ember altalaban vizualis ti-
pus, és frott szoveget szotarozni is konnyebb.

Elészor s ejtsiink néhany sz6t az iranyi-
tasrdl. A képerny6 aljan lathatjuk az iranyi-
topanelt. A bal oldalon két feliratot tala-

: lunk: a MENU-vel lehet jatékallast men-
. teni, tolten: és kilépni a jétékbol; az

. OPTIONS arra szolgal, hogy elér-

jiik a nalunk lév6 targyakat és az

adatbazist. Ha erre klikkeliink,

 kozépen megjelenik egy doboz, mellyel a targyainkat érhetjiik el és

egy I-NET felirat, mely a mitholdas adatbazishoz ad hozzafé-

. rést (ez emberekrd] tartalmaz rovid ismertetket). A targyakrol
. annyit, hogy ha raklikkeliink vala-

- melyikre, akkor megjelenik

- kriilotte egy keret, és a

. targy aktivwa valik. Vagys,

ha a pisztolyunk koré kere-

tet varazsolunk és beugnk

elénk egy iirge a sotétbdl, majd vélet-
lenul raklikkelnénk a pacakra, akkor mar meg is

rendelhel]uk a temetését. Ha a ]obb egergombbal

klikkeliink rajuk, akkor egy rovid infét kapunk, mi-

kézben a targy 3D-ben lebeg a szemiink el6it.

Mar volt sz6 a kozéps6 ablakrél, ahol minden
elobbiekben leirt folyamat jatszodik. Egy id6 utin
tobb targyunk lesz, mint harom (enny fér ide egy-
szerre), ekkor a két szélén lathatd, alig észrevehetd
kas nyllacskakkal kell gorgetni.

Extt6] jobbra tijabb kis ablak lathatd, amiben
egy kis nagyité, illetve egy célkereszt kapott
helyet. Ez utdbbi szolgil a mozgésra, amita ¥
kurzorként megjelend kis nyilakkal tudunk elérni
a nagyképernyon. A nagyit6 voltaképpen nem tu-
dom, mi célt szolgal, mert én soha nem hasz-
naltam, a gépkonyv szenint valamilyen infor-
mécid szerzést.

Az ez alatt lév hémmreszre osztott cstk
életeronket repremnlalja. A legtobb sebesiilés halé-
los, de nagy néha lehet olyat is kapni, ami csak a harmadat
veszi le az energianknak. Ez a jaték alatt nem pétolhato.

8. F
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Mér csak egy lampa maradt hétra: a jobb oldalon lathaté PDA kielz6. Ez a
bal szemiink mogé épitett kis komputer, ami latja, amit mi is, és a retinankra is
tud vetiteni dolgokat. Ha ez a PDA kijelz6 villog, akkor a komputernek monda-
nival6ja van szamunkra.

Mielétt belekezdenék a torténet ismertetésébe, elmondom a Pelace-féle elsé
f6szabalyt: mindig stukkerrel a kézben kozleked;! A beszélgetésben nem zavar
(legalébbis minket nem), de ha valaki rosszindulatd, nem biztos, hogy lesz
id6nk eléréntani.

Felébrediink a mfitét utani dlombél, a névér felismer és azonnal rohan a biz-
tonsagiakhoz. Miutén a tiikérben felfedeztiik rémiiletének okat, azonnal ugorjunk
ki az ablakon és le a tfizlétran. Mindkét cselekvésre kb. egy-egy méasodperciink
van, kiilonben a kozben megérkez5 biztonsagi erdk szitava lonek. Ha sikeresen
landoltunk az utcén, elbeszélgethetiink a hajléktalan bacsival, majd a kovetkezo
sarkon beleakadunk egykori kollégankba, aki a ,stilusunkbd|” felismer és ad egy
stukkert. Uj szerzeményiinkkel ballagjunk be a szemkéizti kocsmaba. Ekkor a
targyablakban megjelenik harom fej, a bal oldali 6rdog, a jobb oldali angyali és a
kozéps6 normalis. Ezek azt szimbolizalik, hogy mennyire morcos vagy kedves
stilusban &lljunk hozz4 a szituacichoz. Ha egy ideig nem klikkeliink semelyikre
sem, akkor a gép automatikusan a semlegest fogja valasztani.

Jelen pillanatban a legmegfelelobb hozzaallas, ha szigo-
rian osszehizott szemoldokkel és stukkerral a kézben lé-
piink be. Exre a csapos-lany megied, odaadja a hitelkar-
tyankat, majd bemutatja, hogy neki is van am fegyvere. Er-
demes bebizonyitani, hogy a mienk mitkodaképes (neki
sajna mar nem lesz ra alkalma). Nézziink még be a férf
WC-be, ahol a falon van egy olyan szam, aminek jelentésé-
re még nem ]ottem ra, de késobb biztos szukseges

Menjiink ki a utcéra, és fedezziik fel a kornyéket. Egyik
zsékutcaban elénk ugrik egy robot, de 6t is rowid iiton elin-
tézziik. Talalunk még egy szerencsebarlangot is. It pénzt
lehet nyerni, de a belsébb régiokba sajnos nem engednek
be, mert egy kis mitugrasz folyton elénk 4ll. Lgjiik le! Miu-
tan visszatoltottiik a legutolsé jatékallast, azzal a tapasztalattal gazdagabban,
hogy a fegyver sem mindenhats, talan menjiink més utakra.

Ha visszatériink abba a zsakutcaba, ahol a robot nekiink ugrott, most egy
bérka szall le elénk, és kiszall beldle egy pancélruhaba oltozott idegen. Valamit
mondott, de nem egészen értettem, viszont nagyon fenyegetéen hadonészott a
rakétavetGjével, ezért inkabb nem vartam meg,
mig véletleniil elsiil. Bementem a jarmiibe, a
 szekrénybdl szereztem egy kértyat és egy kis
neoncsoszertiséget (arra hasonlit, egyébként vala-
milyen robbanészer-alapanyag). Uténa gyorsan
kifelé, mert a barka robban! Az utcékat réva, fel
fog tiinni egy épiilet, amibe nem akarnak beenged-
ni. A, Traffic” feliratbdl itélve innen el lehetne jut-
E#] ni més varosrészekbe is. Menjiink a vele szemben
p#l |év5 utcaba, és IGjiik le az elsG arra jardt, hétha van

1 nala busziegy. Amilyen szerencsénk van, taldlunk
nala egy bérletet. Vigan megyiink a metréba, rovid
utazas utan meg is érkeziink egy mésik varosrészbe.

Itt a program bekén a masodik lemezt és egy bil-
lenty(i megnyomésara var. Viszont miutan betettem
a lemezt, hiaba csinaltam barmit is, a program csak
nem akart tovabbmenni. Ennyi...

Ugyhogy nem marad més hatra, mint az ériéke-
1és. Nekem nagyon tetszett szuper hangulata és a j6
grafikja miatt. Egy apro elkeserito dolog: nem iga-
zan értem, hogy ha a zenét meg tudtak oldani
GUSra, akkor az effektek miért nem jatszhatok le
rajta? Marpedig enélkiil nem hallod a beszédeket,
ami nélkiil nem sok esélyed van a jatékban, a han-
iy FJ gulatzuhandsrél mar nem is beszélve. ..

Pelace



Az alabbi megrendeldt Kitdltve a lehetd leghatéekonyabban
rendelhetlitek meg a PC~X Magazint es a €D X~-et . TalalszZz egy
halomeldfizetéesi €és megrendelesi lehetdseget. Fenymasold
le, X~elgesd be a megfeleldket, gondosan K6érméld ra a neved
espontos ecimed, battyogj el a legkdzelebbi postara,., kaldd el
nekunk, mi pedig visszakuldunk egy neked megfeleld csekket!
Araink az AFA-t és a postakdltséget is tartalmazzak!

’

PC-X el&fizetés egy B CD-X 1995. oktdber, 1070 Ft: 1

teljes ¢ . 2688 Pt . |
g CD-X 1995 . december, 1070 Ft : >

most nincs pénzem, S =

it dvae iaaart CD-X 1996 . februar, 1070 Ft: !g

CD~-X Magazin egy eves - A PC-X teljes elsd evfolyama .5

elctrmetbos, 2200 Pt o e 1100 Ft: (1994. szeptembertdl e

(évente 4 szam, igy - 1998. juliusig, 6sszesen 11 db)

egy CD-X~et ingyen

kapsz) :

Nem kaptam meg az ujsagosnal (lemaradtam rdla, lusta
voltammegvenni stb. D:

1994/1, szeptemberi: |j 19942, oktédberi: B
19943, novemberi: | 19944, decemberi : B
19981, januari: ] 1998/2, februari: |[J§
PGS AS . marciusi: ] 199874 aprilisy.: [ |
199828 ma Jes i [ | L 99 S 26 - fuTn A Tnsd . B
998/ 7 -8, Jrulilarig - I 199879, sSgeptembery .

1998/10, oktoberi: ] 1993711, novemberi: [}

1993/9, decemberi: | ¥ 9961 . Jantiard:: =
1996 41 T epbruayrl B szamot, ezt borzasztdan
megbantam, utdlagos beszerzeéesukre kKerek csekket .

(nyomtatott bettikkel irj, €s ne feledd az inyitdszamot! )
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DOMPINGSZERUEN ARASZTIAK
EL A PIACOT A MODERNEBBNEL
MODERNEBB, SZEBBNEL SZEBB
HARCI GEPEKET SZIMULALO
PROGRAMOK. A MAI PILOTAK,
JO ESETBEN, NEM IS KERUL-
NEK LATOTAVOLSAGBA ELLEN=
FELEIKKEL, A LEGI CSATAKAT

’1 MANAPSAG A RAKETAK VIVIAK
.: MEG. PERSZE NEM VOLT EZ
MINDIG iGY.

' midta az ember kifejlesztette a repiild szerkezeteket,
‘ legyen az a levegonél kinnyebb vagy nehezebb, az-
= N probélkozik ezek felhasznalésaval a hadviselés-
ben. Mar a kinaiak is kisérleteztek ezzel, sarkanyra erdsitettek
embert (vagy forditva — emberre sarkényt —, néz6pont kérdése),
hogy a magasbél felderitse a tavolabb elhelyezkedd ellenséget.
Kés6bb a léghajok jatszottak komoly szerepet, ezek mellett szinte
eltorpiiltek a fa- és vaszonépitésii kis , kavédaralok”, mivel nem
ismerték fel harcészati lehetdségeiket. Ehhez az is hozzéjarult,
hogy eleinte nem voltak képesek iitoképes fegyverzetet hordozni.
De ha volt rajta, az sem volt mindig fenékig tejfel.

El6fordult nem egyszer, hogy a kétiiléses repiil6 géppuskasa a
harc hevében ellétte a fiigetleges vezérsikot, és ezzel Gngélt pro-
dukalt. Sok gond volt a szérnyra szerelt eldretiizeld géppuskakkal
is, egyrészt nehéz volt vele célozni, mésrészt, ha elakadt — ami
gyakran elgfordult —, nem volt mod a hiba elhéritésara. A problé-
ma megoldasanak az latszott, ha a piléta elé helyezik a fegyvert,
ennek azonban a légcsavar [tta karat, ugyanis mér az elsd soro-
zat szinte leborotvalta. Exgy francia piléta, a teniszversenyekrdl el-
nevezett Roland Garros fejében sziiletett meg a megoldas: szink-
- ronizaln kel a fegyver zArszerkezetét a motor fotengelyével — meg-

~ szilletett a szinkronizlt géppuska, és ettd] mar csak egy lépés a
" Down Patrol, amely tiszteleg a héskor eléit és emléket llit neki.

Fiistos baratom hiaba tekereg. Azt hiszem, vég

A program egy interaktiv konyv forméjaban ténja elénk a tor-
ténelmet, 1ll. annak egy kiragadott részét. Természetesen nem
csak a levegdben vivtak meg az els6 vilaghaborit, de ekkor sziile-
tett meg a légier6, mint fegyvernem, és ekkor valt vildgoss4, hogy
milyen sokat jelent a légi folény. A konyv egyes lapjai egy-egy
konfliktust tartalmaznak, mindegyikben valaszthatunk, hogy me-

Hulﬁlfdnt-keﬂis. A lelkes ézénsg, Maxim ur, tapsol.

lyik oldalt szeretnénk kitiintetni részvételiinkkel. A jaték kifejezet-
ten a légi harc smulalasara szolgal, ezért nem kell részletes el-
igazitassal, felszalléssal, ellenség kereséssel tolteniink az 1dét,
egybdl a helyzet sfirtijébe csoppeniink — nem 1s rt kezdés utan
egybdl koriilnézni, valahol ott van az ellen.

A technika fejlettségébdl adoddan radar hijan a szemiinkre,
valamit az ,,Ellenség 5 6ranal — teaznak” iizenetekre hagyatkoz-
hatunk. Akinek van egy kis térérzéke, az megprébalkozhat a

INp:
L

e a dalnak (de én vagyok a széli

Jlakat” méddal is, amikor a tekintetét raszogezi az ellenséges
gépre, csak aztan ne tessék elszédiilni! A szamitogép ltal veze-
tett pilotak ranézésre nem sok mesterséges intelligenciaval van-
nak megaldva, ezért aki ezeket unja, az keressen egy hasonlé
oriiltet, jojjenek dssze egy kozos helységben, kossék dssze gépei-
ket egy soros kabellel, s maris johet a lényeg, amiért érdemes él-

ni: lég harc, egymés ellen. Vajon ki lesz a leveg ura? Ha nem
talaltunk kozelben mélté ellenfelet, telefonon is megvivatjuk az
osszecsapast, ekkor egy legaldbb 9600 Baud sebességti modem-
re van sziikség, mindkét részr6l. Mindegyik esetben vlaszta-
nunk kell, ki melyik oldalon 4ll, azutin a mér megszokott médon
indul a jaték. Mivel egy felfoldi sz6las szernt ,, Csak egy marad-
hat..., ne sokat teketornazzunk, vagunk a kozepébe. A tavoli j4-
tékossal, a csata hevében, az M gomb megnyomésaval tudunk
érintkezni, persze csak szoveges — chat — médban (a jatékot mar
ismerdk szdmara ez azt is jelenti, hogy ebbdl kifolyolag nem mii-
kodik a térkép funkci6, amelyet szintén ezzel a billentyfivel lehe-
tett elocsalni).

Sajnos, a program nélkiilozi a mér szinte kotelezonek sz4mi-
16 LAN timogatst, vagyis a hely: hél6zaton keresztiili jétékot.
Elvezeti értékét viszont noveli, hogy megfelel6 videokértyaval és
kellden gyors processzorral atléphetiik a biivos VGA felbontést,
s 640x400-as modban is hasithatjuk a levegtt. Ehhez mar egy
DX2/66-0s processzor is elegendd, hiszen a program futas koz-
ben képes dinamikusan allitani a képminGséget és a megjelenits
ablak méretét. Lehet, hogy én vagyok tilsdgosan hozzaszokva a
16hoz, de hidnyoltam, hogy a program nem hasznélja ki a
Joystickon lévG ,,hat” kapcsoldt, ill. hasznalja, de nem arra, ami
logikus lenne, azaz a légtérfigyelésre, magyarul korbenézésre.
Ehelyett mindenféle kiilsé nézeteket volt csak hajlandé valtani,
ami nehézkessé tette a harcot.

Ennek ellenére kellemes szérakozést nytit a program, kiilons-
sen azok szamara, akik kihasznaljak a head-to-head lehetdséget,
és megprobaliék egymést lerigni az égrél. A Klasszikus repiilés,
illetve szimuldcié szerelmeseinek biztosan tetszeni fog.

BigZoo




NEM KILENCVENOT DARAB FLIPPERJATEKOT TAR-
TALMAZO GYGJTEMENYROL VAN $Z0 (HULYE
Vicc), HANEM A MAXIS ALTAL FEJLESZTETT
FLIPPERROL, AMELY KIFEJEZETTEN ES KIZAROLAG
Winpows 95 ALart Fut.

nnek elsé palyajat ismerheti az egész
E‘ vildg — mér aki beszerezte a becslések
szerint eddig 7-8 milli¢ példanyban

elkelt Windows 95-h6z a Plus csomagot 1s, ame-

: lyen megtalalhaté a Space Cadet tabla. A Pinball

FEull Screen F4
Select Table Cl+T
Select Players

Ctrl+S
Ctri+M

¥ Sounds
v Music

Ca S i

jobb, XX. szazadi igényeknek megfeleld flipperrel
van dolgunk. A hanghatasok példaul igazén dégos-
re sikeriiltek, egészen megkozelitik egy jatéktermi
gép hangulatit. Ma méar nem flipper a flipper, ha
nincs multiball funkciéja. A Pinball 95 pélyain
ezenkiviil még sokféle lockolasi, loopolasi lehets-
ségiink van — a tablak tényleg élvezetesek. A gép
kozben végig dumal, frogat a képernydre, bar ezek
egy picit zavarbak. A nagyobb pinball-tibla érdeké-
ben ugyanis két részre osztottak a képernyét: balol-
dalt van a jatéktér, jobboldalra pedig a kijelzsk ke-
rilltek. A Pinball 95-6t négyen lehet jatszani, a ja-
tékosok természetesen egymas utan kovetkeznek.

¥ Use Maximum Resolution (1024 x 768)

T

1¢ % S

95-6n ennek kiegészitéseként két dGjabb haromdi-
menziés palyat kapunk (és egy meglehetdsen gyen-
gécske 3D focim-animaciot), a Skullduggeryt és a
Dragon’s Keepet. Nem rossz palyak, béar a
,vindézos” feliilet eléggé megtépazza a grafika ba-
bérkoszortjat. Megszokhattuk mér, hogy draga
Win95-iink néha-néha ,kinydl” a merevlemezre,
azaz ,swappel~ (jaj, hallottam egy szakallas viccet:
hogy hivjak a felizgult 3.5-es floppyt? merevle-
mez...). Széval a winy6 kerren egyet, mire a flip-
pergolyé beremeg, és 16 két centivel odébb folytatja
paly4jat. Hasonloképp megtréfal benniinket a
golébis, ha sokat nyomkodjuk az iit6ket; a program
egyszer{ien nem képes megfeleld sebességgel djra-

| rajzolni az iit6ket és emellett a csattanasok hangjait

is megszolaltatni. (Persze korantsem vagyok biztos
benne, hogy ezt a hibat ne lehetne kikiiszobolni egy
kis programozéssal...)

Ha az emlitett bosszanté jelenségeket leszamit-
juk, elmondhatjuk, hogy az 4tlagosnal hangyanyival
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Hasonléan orvendetes,
hogy 640x480-as,
800x600-as vagy akar
1024x768-as felbontasban 1s
jatszhatunk — én ez ut6bbit prefe-
raltam. Elképzelhet6, hogy mind-
ossze ennek koszonhett a ,,golyére-
megés’, de azért konyorgom: erre a
rendszerre (azaz Win95-re), ho-
gyan fognak tuti 6 kis jatékokat fr-
ni? Hiszen azt rebesgeti mindenki
(az a 7-8 milli6 Win95 tulajdo- v
nos... és Gates bacsi), hogy a ¥
DOS halott, igy tehat a programo-
26 fitk 1s kénytelen lesznek atallni (bar ez szerin
tem 1-2 éven beliil nem kovetkezik be). Mert ké-
sziilgetnek akcidjatékok ugyebar, de eddig mind-
egyiknél probléma volt a sebesség... Vagy a
,PiciPuha” Microsoft az 19win95-6s évtdl kezdve
a Pentium 100-ast tartja alapkonfigurcionak?

Mr. Chaos
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A borzongas szerelmeseinek egy kis csontropogtato, , koponyators” flipper
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MOSTANABAN NEM SOK ME-
NEDZSER PROGRAM JELENIK
MEG A PIACON. TALAN A SZU-
PER-GRAFIKAI JATEKCSODAK
LEHETNEK AZ OKAI. EN SAJ-
NALOM ENNEK A JATEKTiPUS-
NAK A LASSU KIHALASAT,
MERT ANNAK IDEJEN NAPOKAT
TUDTAM ELOTTUK ULNI.

alan ezt a régi lazat akarta -
l ra felszitani a Microprose, mi-
kor piacra dobta az i) Forma
|-es menedzserprogramjat, a Grand Prix
Managert. Egy csapat vezetgjének szerepébe
kell beleéIniink magunkat, amely lehet egy is-
mert sztar-csapat, de akar az ismeretlenség-
b6l is felhozhatunk egy kisebb, kezdd csapa-
tot. A jaték inditasanal allitgathatunk nevii-
- kon, logéjukon és a kiilonbozd jellemzgiken 1s
' (pl. kinél legyen ez vagy az a piléta, milye- | _
nek legyenek a motorok stb.). i S
PN T vV ALY o e <l a] (S 0t (Y T B Damon Hill autoja jonéhany finomitason kell, hogy atessen még a verseny elott
nekiink kell foglalkozni, ami egy F-es csapat
életében felmeriilhet. Szponzorokat szerezni,
megépittetni az épiileteket a csapat székhe-

Grizte, és annyira tetszett nekik, hogy a prog- Ebbél kovetkezik, hogy akinek a program
ram a FIA hivatalos terméke lett. A William’s  valésagszertiségével van gondja, az csal. En-

lyén, megtervezni a jové év autdjat stb. Kiilo-  csapat kozremiikodése a gépkonyvre is ra- nek ellenére nem lett til bonyolult és jatszha-
nosebben nem meglepd, hogy ilyen lett a prog-  nyomta bélyegét: mindent tgy irtak, hogy ,ha tatlan!

ram, hisz a készitoket teljes mértékben a véletleniil a William’s csapattal jatszanal, ak- A jaték célja, hogy minél tobb versenyt és

William’s tdmogatta, és raadasul a FIA ellen-  kor ezt meg azt tigy kell csinalni, hogy... vilagbajnoksagot nyerjiink. Osszesen 40 sze-

zonon keresztiil lehet iranyitani a csapatot, és
ezen 1d6 alatt kell a legjobbnak lenni. Ez az
1d6 pont elég arra, hogy egy kezdetben kis
csapat 1s labdaba riighasson a nagymenék
mellett. A jaték megnyerésének kulcsa a fej-
lettségben rejlik. Ha fejlettebb vagy a tobbi
csapatnal, és beszereztél magadnak két j6 pi-
l6tat, akkor mar minden a szerencse dolga
(meg a versenyeken fojtatott a taktikadé).

A fejlesztéshez harom csapat all rendelke- §
zésre. Az els6 a Designer, amelyik az d; otle- |
teket széllitja. A masodik az Engineer, ame- |
lyik az otletekbd] megvalésithatd és legyartha-
t6 alkatrészek terveit késziti el. A harmadik |
csoport a Mechanics a tervekbdl legyartja a
kért alkatrészt. A fejlesztés sorrendje a kovet- &8
kez6: az els6 csapat elkezdi a munkat, amely- |
be bekapcsolodhat a masodik 1s, de az utébbi |
soha nem eldzheti meg az elsét. A harmadik
csoport viszont csak akkor kezdheti a tevé-
kenykedést, ha az els6 ketté mar befejezte.

Technikai djitasokat szerezhetiink mas csa-
patoktol 1s. Probalkozhatunk ravenni dket,
hogy adjak nekiink ingyen, de ez valészintileg
nem fog sikeriilni. E helyett mondanak egy
szép nagy arat, és ha elfogadjuk, maris bol-
dog tulajdonosai lehetiink az adott alkatrész-
nek. Sajnos egy-egy futam kozott csak egy-

Grand Prix Manager




SCHUMACHER ~  SUZUKI

HAKKINEN
— 1 hézségi szinten prébalhatjuk

szdrja el a taktikat.) Mind-
ezen tevékenységeket ot ne-

) | sikeresen elvégezni. A legegy-
§I "= szeriibb fokozatban (Rookie)
; még teljes belatasunk nyilik

mas csapatok adataiba (pl.:
milyen alkatrészeket tesznek
fel a kocsualkra) nehezebb
szinteken ez mar (sajnos) nem
adatik meg.

A jaték elvesztésére 1s szé-
mos lehetdségiink nyilik. Ha
az évad elején nem tudunk
motort venni a kocsinkba,
vagy az egyik versenyen nem
indul egyetlen auténk sem, il-

Nagyon gy tinik, Williams or most nem vaghat fel Damon Illllel letve elég, ha egyszerfien el

szer probalkozhatunk igy technikat szerezni.
Minden évben kell tervezniink egy 4j kocsit a
kovetkezd szezonra. Ha nem akarunk a ) év-
ben is az idei kocsival indul-

hogy a tobbiek autéja korsze-
riibb lesz —, akkor nem érde-
mes elhanyagolni a tervezés
ezen részét sem.

A versenyeken nekiink kell
meghatérozni versenyzéink
" taktikdjat (takarekoskodjon -
az iizemanyaggal és a gumi-
val vagy sem, mennyire le-
gyen er6szakos stb.), a gumik
tipusat, a benzintank feltol-
tottségét. [gy még magasan
jobb kocsikkal 1s lehetiink
tokutolsék, ha valamit na-
gyon elszurunk (Forditva
sajna nem igaz. Egy tragacs

els6k — a gép annyira nem

1. dij: egy Yamaha robogé

[X. emelet 57.

Horvath Gabor, 9330 Kapuvér, Lukécsy utca 12.

T é T Bt., 5000 Szolnok, Vérosmajor it 15.

Szilvési Péter, 2335 Taksony, Arpad utca 2.

Horvai Andrés, 1182 Budapest, Kétiyfalu utca 10.

ni — ami pedlg egyen|0 azza| St Eie M SeRpee 7 fjie=l

autoval nem nagyon leszink (IEMTITTRTS TR T ulo'

VIC TRADE Bt. Varga Gyorgy, 1157 Budapest, Nyirpalota utca 63.
2. dij: korfui nyaralas egy személy részére 35.000,- Ft értékben

3. dij: 10 el6fizetd visszanyeri elofizetési dijat
Gerzsenyi Laszl6, 4028 Debrecen, Pattantyts utca 17.

Abalin Eduard, 1106 Budapest, Gépmadar utca 14. VI. emelet 26.
TELECOMP Kft., 6400 Kiskunhalas, Szilady A. utca 4.
Marton Szabolcs, 4400 Nyiregyhéza, Csalad dt 55. III. emelet 9.

DAL SECURITY Bt., 1095 Budapest, Ipar utca 13.
Nemes Tibor, 4027 Debrecen, Boszormény: dt 33. I1. emelet 8.
Sandrik Krisztian, 8700 Marcali, Szabadsag utca 9.

fogy a pénziink, maris repii-
liink a csapattdl. A program grafikdja szép, a
hangok felejthetdek (bar én Windows 3.1-ben

még nem is nagyon hallottam olyan zenét,

-."UNN&! A

3. dij: 5 darab eredeti jatékszoftver

Torma Adém, 1126 Budapest, Németvilgy it 8.

Hoffinger Andras, 2151 Fot, Tompa Mihaly utca 15.

Révid Marton, 1131 Budapest, Jasz utca 90/a.

Szentesi Sandor, 2000 Szentendre, Méricz Zsigmond utca 15.
Mubhari Istvén, 5121 Jaszjakohalma, Rakéczi it 27.

3. dij: 10 eldfizets PC-X vagy CD-X eldfizetést nyer
Tomori Pal, 2601 Vic, Postafick 287.

Barta Zoltan, 1055 Budapest, Szent Istvan krit 29. II. emelet 20.
Téth Akos, 7800 Siklés, Harkényi dit 2/b foldszint 2.

Kesselyak Istvan, 2509 Esztergom-Kertvaros, Kinizsi utca 2/a.
Pogany Richard, 1071 Budapest, Dembinszky utca 8.

Igly & Téarsa KKT., 7200 Dombévér, Népkoztarsasag utca 38.
Ihdsz Rudolf, 1121 Budapest, Martonfa utca 2.

BLUE BOX 60. Bt., 3000 Hatvan, Balogh A utca 24/a.
Németh Attila, 2400 Dunadjvaros, Kallés D. utca 8. III. emelet 1.
Zolnai Andrés, 1085 Budapest, Gyulai Pél utca 6. I. emelet 7.

Gratuldlunk a nyerteseknek!
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ami ne ebbe a kategoridba tartozott volna
— de lehet, hogy én vagyok elmaradva).
A jatszhatésdg sem rossz, de kiilonosebb iz-
galmakat egy ilyen programtél ne varjon sen-
ki, igyhogy aki azt szereti, hogy az adrena-
o -szintje a csillagokat verdesi és a szive a
torkdban dobog az infarktus hataran, az fe-
lejtse el. Akiben viszont él még a régi tiz egy
kis menedzselés irant, az elbandukolhat egy
boltba és megveheti.

Pelace

GRAND PRIX MA AGER
y # MicroPRrosE

| § 486-33, 4 MB RAM, 5 MB
B Harp Disk, MS Mouse, SVGA  [-BF-
DOS S 0 WIN 3 ] VAGY W|N95° -

VELKEDIK, NINCS
IGAZI VEGCEL

F’m Z IZGAUMKBAN NEM B(: -
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Az PC-X és CD-X eldfizetdi akciojanak nyertesei:

-

/



IMULATOR

GonpoLom (ReMELEM!)
SENKINEK SEM KELL BEMUTATNOM
ENNEK A PROGRAMNAK AZ ELSO
RESZET, IGEN, A PANZER GENE-
RALROL VAN 520, MoSTANRA K-
SZULT EL A FOLYTATAS, AMIBEN A
HADMUVELETEKET PONT ELLENTE=
TES OLDALROL VIVHATIUK MEG,
MINT A NAGY ELODBEN. A ,,J0K”
OLDALAROL!

ogton (csak tgy a kedvesinalds kedvéért) a
program legeslegnagyobb hatrényaval kezdem:
AR Vi dowsos. Akik 3.1-gyel rendelkeznek, gyor-
san felejtsék el az iigyet, és nézzenek més program utén. En
sajna nem lattam, de Pellus ismer8sének a bartjénak a nagy-
maméja mar latott futni Allied Generalt Windows 3.1 alatt, és

azt mondta, lassabb, mint a ter-

klikkeljiink bétran a bal alsé sarokban lévé Start gombra.
Ekkor jelenik meg a kovetkezs djdonség: bejelentkezik a
Preferences ablak. Ebben mindkét félre beallithatjuk — hét
fokozatban, -3-tél +3-ig —, hogy mennyi Prestige ponttal és
menny! tapasztalattal rendelkezzenek a csapatai (természete-
sen csak viszonyitva). Ha modemen jatszunk, akkor ezt a ja-
ték kozben mar nem lehet piszkélgatni, egyébként igen. Ezek
alatt beallithatjuk, hogy a két jatékost ki iranyitsa. A két
komputerképerny6 koziil a zold kénnyebb, a piros kemé-
nyebb gépi ellenfelet takar.

A képerny6 aljén négy kis kapcsolét talalunk, melyekkel az
alabbiakat allitgathatjuk.
Supply: ki-be kapcsolja, hogy csapataink iizemanyag és [észer
ellatasaval kell-e torddniink, illetve az ne csokkenjen a jaték fo-

lyamén. Ez kétélii fegyver,

hes anyatetii.

Windows 95 alatt mér kissé
jobb a helyzet (fgy teszteltem én
is): kicsit gyorsabb a menete, de
a DX2/66-omon lattam mar si-
mabban futd jatékot is. Mindkét
verzionél eléggé idegesits, hogy
ha kevés RAM van a gépben,
akkor allandéan a winchestert te-
kergeti. Nem igazan értem, hogy
amikor a PG négy mega RAM-
mal gyonyorien futott ugyanezen
gépen DOS alél, miért kellet
berakni Windows al4, ahol mar
nyolc megdval is 6t-tiz masodpercbe telik, mig kirakja a térké-
pet a képernyére. Egyszoval (nekem egyébként ez az altalénos
véleményem 1s), ezt a Windows iigyet nem kellett volna erdltet-
ni. Viszont meg kell hagyni, hogy Pellus Pentium 100-asan,
16 mega RAM-mal mar majdnem olyan szép, mint annak
idején a Panzer General egy 386-oson (értsd: mar megkozeli-
tette a jatszhatosag hatarait).

Ennyi keserti sirdnkozas utén téniink r4 magara a jétékra.
Lényegi véltozas nem tortént a nagy elddhoz képest, tipikus
masodik rokabér esete. Néhany aprésagon valtoztattak csak,
de igazi tjdonsagnak szamit a halézaton valé jatéklehetség.
Sajnos ennek tesztelése nem allt médomban.

Elinditas utan lathatunk egy kis hangulatkelts mozit, majd
valaszthatunk, hogy a harom hadszintér koziil, melyiken aka-
runk hadjératot inditani a gonosz tengelyhatalmak ellen. A ha-
rom szintér: Eszak-Afrika, Nyugat-Eurépa és a Szovjetunié.
Természetesen mindegyik mas-mas idoben jatszodik, és a nyu-
gat-eurdpai hadjarat ezen beliil 1s két részre van osztva, mert
Jatszhatunk angol és amerikai tabornokot is. Hogyha az afrikai
hadjaratot megnyertiik, akkor Eurépaban folytathatjuk, az an-
gol tabornok szerepében.

Amennyiben nem érziink hozz4 kedvet, hogy olyan nagy
fiba vagyuk a fejszénket, mint egy teljes hadjarat, klikkeljiink
a képerny6 aljan év6 Scenarios gombra. Ekkor egy 6) képer-
nyore keriiliink, ahol mar nem hadjaratokban, hanem az azo-
kon beliili egyes csatakban vezethetjitk gydzelemre csapatain-
kat. Ezeket mar jatszhatja két jatékos egymés ellen is. Ha si-
keriilt kivalasztani a sziviinkhoz legkozelebb allé opciét,

RERHAELEEEE <

Valahol Afrikaban...

=20

© =9 mert a beallitas az ellenfélre is
érvényes, és nem rossz taktika
elfogyasztani az dsszes 16sze-
rét, mert akkor veszteség nél-
kil timadhatjuk, valamint re-
piil6i sem maradhatnak a vég-
telenségig a levegtben (igaz a
mieink sem).

Weather: legyen-e 1d6jarés,
vagy mindig verofényes napsii-
tés és szaraz utak jellemezzék
a harcteret (pl. Finnorszagban
januar kozepén is). Kikapcso-
l4sa oridsi konnyitést jelent,
mert a rossz 1d6jarés igencsak megneheziti a harcészatot. Pél-
déul a repiil6k lététavolsaga felére csokken, ha felhds az 1d6
(Overcast), és egyre, ha esik az es vagy havazik. Ez utébbi
esetben még tamadni sem tudnak. Ha esik az es, felazik a
fold és a foldi egységeink is lassabban tudnak haladni, ha meg
havazik, akkor ugyanannyit tudnak, mint szarazon, viszont
dupla iizem-
anyag-fogyasz-
tassal (minden
[épés 2 egység
iizemanyag).
Ertelemszertien
ez utébbi a gya-
logosokra nem
vonatkozik.

Show Unit

L
ar

= EBBENEUUCEED

-

Strength: el
lehet vele tiintet-
ni az egységek =
PO Az én mozim...
pocskat, de
nem érdemes.
Show Hidden Units: ha bekapcsoljuk, akkor az ellenfél sz-
szes egységét lauk, nem csak azokat, melyek egységeink vagy
vérosaink kozelében vannak.

Ha mindent sz4jiziinknek megfelelden beallitottunk, kezddd-
het(ne) a csata, de el6tte még egy Gjabb hangulatkelts kis mo-
zizés, majd megielenik a jatéktér. Ha nagyobb felbontasban

jatsszunk, mint 640x480, akkor eddig ,,a-képernyd-kozepén-
kis-piszok” jelenséget élvezhettiik, most viszont méar kinagyitja
a képerny6t a megfeleld méretiire.

Kozépen a jatéktér teljesen ugyanolyan, mint az el6z6 rész-
ben. Annyi kiilonbséget vettem észre, hogy mig az el6z6ben a
végcéloknak csak a zaszlaja volt bekeretezve aranysziniire, most
a hatszoge 1s, és hogy azt az egységet, amelyik mér végzett a
korével pirosra szinezi. Lényeges kiilonbségek. ..

Azonkiviil az informaciés mez6 is atkeriilt a képernyd tete-
Jére, ami szintén 6ridsi haladés a jaték lényegét tekintve. Az
iranyito 1konok a jatéktér két oldalan kaptak helyet. A bal ol-
dalon vannak azok a funkciok, melyek az egységekkel kapcso-
latosak, mig a jobb oldalon azok, melyek az egész jatékkal van-
nak osszefiiggésben. Ezeket nézziik roviden!

Abort Move: amennyiben mozogtunk egy egységgel, de még
nem timadtunk és nem s iitkoztiink G ellenséges egységbe
(amelyik még nem volt felfedezve), akkor visszavonhatjuk a
mozgast.

Mount/Dismount: ha egy gyalogosnak vagy tiizérségnek
van teherautdja, akkor ezzel széllhatunk fel/le. Mozgéspontba
nem keriil, de mozgas utan leszallni mar nem lehet.
Embark/Disembark: itt lehet fel/le szallni a repiil6tere-
ken a szallitégépekbe vagy a kikotokben a szallitohajokra.
Ezekbol mindkét félnek elére meghatérozott mennyiség all
rendelkezésére, melyek nem pétolhatok és nem vasarolha-
tok. Repiilgéppel nem lehet teherautét szallitani, ezért ha
a szallitando csapatnak van ilyen, akkor azt ott kell hagyni.
Hajobél barhol partra tudjuk dobni az egységeinket, vi-
szont a repiilobdl csak reptéren lehet kiszallni, kivéve az ej-
téernyGsokkel.

Upgrade: az egységek lecserélése. Csak azonos csoporton be-
liil, vagyis egy tankot nem lehet vadaszbombazova fejleszteni.
Csak varosban és repiiltéren lehet hasznalni.

View Surface/Air Unit: atvalt a foldi/lég egységek kozott.
Ennek akkor van értelme, ha egy mez6n mindkét fajta 4ll, és
az egyiket el akarjuk érni.

Show Terrain: mindent levesz a térképrél, és
a csupasz terepet szemlélhetjiik.

Disband Unit: mivel nem lehet végtelen
szami egységiink, néha fel is kell oszlatni
egy-egy gyengébbet, ha djat akarunk venni.
Fejleszten 15 lehet, de mint mondtam, csak
azonos fajta)iva.

Name Unit: kedvenc egységeinket elnevez-
hetjiik sajat 1zlésiink szerint.

Elite Replacements: olyan utanpétlas, mely-
lyel az 1) csapatok pontosan ugyanannyi tapasz-
talat ponttal érkeznek, mint amennyivel a csa-
pat eredetileg rendelkezett. Vagyis, ha egy repii-
[6nk maradt a tizbol 512 XP-vel és ilyen utan-
potlassal tolyiik fel, akkor lesz egy tizes csapatunk 512 XP-vel.
Az utanpétlassal teljes ellatas 1s érkezik. Négyszer olyan dré-
ga, mint a normal utanpotlas!

Supply Unit: a maximum értékek felével feltolti az egység
iizemanyag és [6szerkészletét. Ha ellenség all a csapat mellett,
akkor egyaltaldn nem, esében, héban vagy sivatagban (desert)
pedig csokkentett mennyiséget kap.



Replacements: olyan utanpotls, melyben az Gj csapatok 0

XP-vel érkeznek, és uténa atlagolja az eredetit. Vagyis az el6z6

példara visszatérve, az egy 512 XPxs repiilonkbé] lesz egy 51
XP-s csapat. Ezzel egyiitt 1s érkezik ellétas, de csak anny,
mint a Supply Unittal (az elittel kétszer anny1).

Save Game: a jaték mentése.

Next Unit: a kovetkez6 egységre ugrés.

Recon: egy ablakot nyit meg, mellyel mozoghatunk a jatéktér-
ben. Az ablakok a jatékban ugyaniigy mozgathatdk, mint a
Windowsban. A fejléc melletti, bal oldalon 1év6 kis kockéval
lehet bezarni, mig a jobb oldalon eltiintetni tigy, hogy a fejléc
megmarad, de az ablak bezarédik, és ha még egyszer erre a
haromszogre klikkeliink, djra kinyilik.

Info: egy mésik ablak, mely arrél az egységrdl ad felvilagosi-
tast, amelyikre a kurzorral mutatunk.

Strategic Map: a jatéktér kicsinyitett képe.

Forces Review: innen az altalunk iranyitott 6sszes egység
elérhetd.

Casualties: a veszteséglistat mutaia mindkét félrdl, mind a
jelenlegi csatara, mind a hadjratra vonatkozdan.
Deployment Window: az egységek elhelyezésére szolgalo
ablak. A palya elején jelentk meg. Itt lehet fejleszteni az egysé-
geket 1s, anélkiil, hogy kort vesztenénk.

Purchase: i egységek vételére szolgilé képernyd.

E-Mail Comment: ha hélézaton jatszunk, megegyzéseket
intézhetiink a mésikhoz.

VCR Buttons: szintén csak hal6zati jatékban él. Az ellenfél
korének megtekintésére szolgal.

End Turn: a kér vége. Minden kor két részbél all, egy szo-
vetségesbol és egy tengelyhatalmibél. Mindig a szovetséges az
els6. Ha megnézziik az ellenfél korét, az arra is j6, hogy lehet
tudni, mely egységeinket l4tja a gép és melyeket nem.

A képerny6 tetején talalhaté még egy meniisor, amiben
nagy)abél ugyanezen funkciok érhetdk el. Kivétel a Settings,
melyhez csak innen juthatunk. Ebben allithatjuk a hangerdt
(én jobban szeretem a hangfal erdsit6jét tekergetni), és ha-
rom dolgot kapcsolhatunk ki/be. Az els6 a Create Game
History, amit ha benyomunk, akkor minden egységiinkrél
mindent nyilvéntart (csak a jaték elején adhatjuk meg).

A mésodik a hatszoghélét kapcsolgatja, mig a harmadik a
kis jeleneteket, melyek csata kizben futnak (ez se sokat vélto-
zott az eldz6 részhez képest).

Ennyit az irényitésrél. Most jojjon egy-két tippféleség!

— A presztizs azt reprezentalja, hogy mekkora hatéssal va-

gyunk vezérkarunkra. Voltaképpen
? a pénz szerepét tolti be, mert ebbél
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vasarlunk, javitunk stb. Presztizst lehet nyerni varosok elfogla-
lasaval, ellenséges egységek megolésével, vagy ha egy Level
Bomberrel megbombazzuk az ellenfél egyik aranykeretes véro-
sat. Veszteni is lehet, ha ezeket az ellenfé| jatssza el veliink.

«wil.ake Balato

Vorosok” nyaralnak a Balatonnal.

— A kek keretes mezokbe ne is probél) bemenni, ezek a
semleges allamok (Svéjc, Svédorszag) teriiletei.

— Minden egység egy koron beliil egyszer timadhat és egy-
szer mozoghat, mindegy milyen sorrendben. Kivétel a tiizér-
ség, légvédelem, melyek mozgds utan méar nem timadhatnak.

— Két fajta egység van. A core — sajat egységeink, vagyls
csatardl-csatéra elkisérnek. Ha mér van egy kitiintetése (100
XP), akkor mér érdemes az elit utanpétlést hasznalni (agyik-
nal mindig, mert azok nagyon lassan fejlédnek). A masik fajta
egység az auxiliary, melyek csak az adott csataban vannak ve-
liink. Ezeket az esetek tobbségében én csak normal ellatasban
részesitettem.

— Minden palyara adott, hogy hany core és auxiliary egysé-
giink lehet. Ha elvésaroltuk az osszes core lehetGséget, mar
csak auxiliaryt vehetiink, vagyis, ha nem vagyunk nagyon meg-
szorftva, nem érdemes, mert csak presztizs-kidob4s az ablakon.

— Néha, ha beasott egységet timadunk vagy belerohanunk
egy nem felderitett egységbe (ilyenkor
mindig), Rugged Defense-be iitko-
ziink. Ilyenkor az egységiink a Close
Defense értéket hasznalja védekezés-
re, ami j6val gyengébb, mint a nor-
mal védekezési érték. Repiiloknél és
hajoknal is van ilyen, csak masképp
hivjak és csak a masodik eset lehetsé-
ges (meglepetés).

X repﬁf&'ket a repterel-me, vagy a
koriilottiik [éve hat mezore allva lehet
feltolteni. Ez a kovetkezs krre auto-
matikusan megtorténik, kivéve, ha 4ll
valaki a replerl'.ink meiletl, mert olyan-
kor nem lehet hasznalni azt. Ha javi-
tani vagy fejleszteni akarunk, akkor a
reptérre kell allni.

— Ha valakit megtdmadunk (ha
szerencsénk van), olyasmit fog kifrni
az informéaciés mez6be, hogy ,,2
killed/ 3 suppressed”. Ez utébbi azt
jelenti, hogy ha mi timadtunk
el6szor, akkor az a harom erGpontja
mér nem fog minket tmadni, de
nem hal meg, vagyis a kovetkezd ta-
madésban mar szerepel. Vagyis, ha
egy 10-es erGsségii egységét a fenti
eredménnyel megesapunk, akkor ma-
rad nyolc, de a timadéra csak ot fog
visszatamadni. Ellenben a kovetkezo
tamado ellen mér Gjra nyolc védeke-
zik. Ez alél a szabély alél kivételt ké-
peznek a Level Bomberrel ,,suppres-
sed-be tett” egységek, me]yek az
egész korben nem tdmadnak mér
vissza. Példaul Pellus kacagva kinyirt
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egy Tigris tankot gy, hogy megbombézta két bombazéval (az
egyik ugye eleve felette allt), minek utana a 11 tankbol mar tiz
nem tamadott vissza abban a korben. Ezek utdn nekiugrott ha-
rom tankkal, és lemosta a fold szinérdl szinte veszteség nélkil.
— Akkor nyersz, ha a varosokat, melyek be vannak keretez-

ve, elfoglalod. Ha védekezned kell, akkor meg legalabb egynek

a kezedben kell lennie, mire letelik az 1d6 (ettd] persze még el-
foglalhatod az ellenfél dsszes vérosat is).

— A nagy hajok a tavolbol is vissza tudnak loni!

— Ellenséges egységek mellett nem lehet elsurranni, a korii-
[6tte lévs hat mezdben koronként csak egyet lehet mozogni.

Természetesen egy repiilé nem tud egy foldi egységet akada-

lyozni a mozgésaban és forditva.

A gépigénnyel kapcsolatos kesertiségemet mar kifejtet-
tem a cikk legelején. Emiatt a Windowsos hiilyéskedés mi-
att nem adok ra PC-X Topot, egyébként megérdemelné.
Ezenkiviil viszont mér semmi baj nincs a jétékkal. Szép
grafika, vannak hangok és szuper médon jatszhaté. Akinek

van egy Pentium 100-asa 16 mega RAM-mal, az mar ro-

hanhat 1s megvenni.

Pelace

General Pellus

Egyik szemem sir, a masik nevet! A programozas-techni-
ka rohamos romlasat siratom, mig vidiman iidvozlom a
nehezebb kiildetéseket. A Panzer General legnagyobb
hibaja az volt — szerintem —, hogy meglehetdsen konnyen
végigvertem a németekkel a vilagot, csupa major victoryt
aratva. Itt némileg nehezebbé valt a dolog, ami a bor-
zaszt hardware-igényt is feledtetni tudta. Kevés jaték
van, amivel végigjatszottam az éjszakat, de itt egyszertien
nem birtam abbahagyni a normandiai partraszallast...
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Hasznalt CD-ROM lemezek
vétele, eladésa

valasztott CD-t kap aJandékba
2500 Ft értékben

Budapest, VI., Vérésmarty u. 58/a. |
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12 150,-Ft bevalthatja (1-1 db-hoz)!
[rat6 CD lemezek ................ 1563,-F-t6l
3.5" floppy lemezek ............ 1063,-F-t61
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Command Conquer. . e \............ 9500,-
Megarace ... . \\& =\ ... 2 605,- E]
PC CD ROM Phantasmogoria ... B‘6 .. 9500,- ﬂ
- Rebel Assault |l .......... L8t 44 016, ity
Terminal Velosity ... QV“ 5413 -
ShOp Critical Path ......... 4153 11th Hour ... 11700;
Doom Mania. ....... 3208,- Dark Sun Wake ... 3635 -

Nascar Racing ........ 5003 - Rise of the Robots 4045 -

T Rebel Assault ........ 5549 Outpost ............ 4866 -

Budapest,VI.Teréz krt. 21. Man Enough ......... 3499, Myst .. .. 4975 -
Oktogon Uzlethdz,(29-es iizlet) e e e
Tel.: 269-0232/132 Allatok viliga 8900 Autdslskola 5 . . 6250,

Angolalapfoki okt 5000 Angolhangos s26tir 10000,-
PicDIC angol s26tdr . 7500 Némethangos szét. 15000 -

28 i § ClipDIC 6250, Angol-magy. nagysz 20000,-
Jatékok, lexikonok, oktato Aninmeuésmla 6250 An‘aniewikﬁnﬁesp‘lﬂﬂm;
- N . * Referenciak, oktatas
CD-I\’ Szal:r_l’taSteChmkal Europe Alive ... 3773+ Groiler's Encyel. ... 3773 -
folyoiratok... MS Bookshelf 95 . 6946,- MS Cinemania 96 . 8829 -

MS Dangereous ..... 5959,- MS Art Gallery ..... 8755 -
’ e MS Encarta 95 ....... 8146,- MSEncarta 96 ... 9125,-
Minden 50. CD félaron ! :

Gyerek CD, oktatas
Playing with Lang. .. 4045,- Macmil. Diction. .. 4319,-
Vidékre csomagkiildo szolgalat Triple Play English .. 5003~ Artur's Teacher ... 3909 -
Learn Speak Engl ... 8146 - Am Heritage Talk . 3909.-
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Mindenklt soerctetel okl | - ™ o A leggyorsabb kapcsolat

Tehat ne 1’{:]ejlsélek:

Linux Bible 4 CD ..... 7873 .- Linux Developers . 4319 -
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i e b Qz -en is!

Budapest, XIIl. Lehel Gt 20. Levélcim: 1399. Budapest Pf.701/422.
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OVER 100,000 GIF, SHAREWARE, WINDOWS/DOS FILES-UPDATED DAILY!

UNLIMITED DOWNLOADS! NO SUBSCRIPTION REQUIRED!
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E NYERTESEI: EMI-Quint: BMG: Tehat a sorsolas elhalasztva,
: Buzsaki Zoltan, Kaposvar Kiss Pal, Bp. III. aminek megvan az az eldnye,
E UIP Dunafilm Dakos Janos, Karcsa Gyarmati Balazs, Gy6r hogy plusz dijakat 1s ki fo-

E Csizmadia D. Istvan, Erd Fekete Laszl6, Bp. II. Kalmar Akos, Bp. XII. gunk osztani! Disznévicceket
E Gal Krisztian, Nyiregyhaza nem értékeliink, mert nem

: Warner: Vicc palyazat. Sajnos, illet- rontjuk az ifjisagot, ha

i InterCom: Domak Istvan, Bp. III. ve szerencsére annyl viccet kozzétessziik a legjobb

i Eller Péter, Mosonmagyarévar ~ Gerse Jozsef, Bp. VI kaptunk, hogy a r6hogéstol példanyokat.

i Gerse Jozsef, Bp. VII. Sinka Zsuzsa, Bp. XV. még nem jutottunk a végére.
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UGYANOLYAN NAPNAK INDULT EZ IS, MINT A
TOBBI. JIM KENYTELEN VOLT MEGINT VALAMI
HULYE HOLLO ELOL MENEKULNI, AKI AZT HITTE,
ELKAPHATJA. SIMAN ELJUTOTT ODUJABA, A HOL-
LO PEDIG MA IS KONZERV GILISZTAT EVETT. JIM
ATLAGOS HETKOZNAPJAIT ELTE: KULONBOZO RA-
GADOZOK ELOL MENEKULT ES TETTE MINDAZT,
AMIT EGY GILISZTANAK TENNIE KELL.

e most egy nem mindennapi dolog torténik
vele. Egyszer csak elé esik egy “ultrahigh-
techszuperspacecyber” ruha. Szerencséjére
nem ra esik, csak mellé. Ovatosan a kozelébe méaszik,
hogy megvizsgalhassa eheté-e. Hirtelen egy lézersugar
kezdi kutatni testét és egy villanassal megyaltoztatja Jim
életét. Mire feleszmél felfedezi, hogy ettdl a perctdl
kezdve 6 irdnyitja a ruhat, a standard tartozékként hoz-
zakapott gépfegyvert és egy repiil6gépmotorhoz hasonlit-
hat6 jarganyt.

Végre itt van! A vildg legrohejesebb kukaca, aki vala-
ha s tor6dott a emberek jovojével. El6szor konzolos gé-
peken jelent meg és most, héla a Pitfall iréinak, PC-n is.

A Pitfallhoz hasonléan itt 1s egy ugralés jatékrol van
sz6, emelyben Jimet, a mindenre elszant szuper gilisztat
személyesitjiik meg. Jim f6 célja, hogy eljusson Hogy 1s
hivjak Hercegnohoz és megszabaditsa Slug for a Butt
B kiralyn6tol és undorito tarsatol, Psy-Crowtél, az elvete-
o miilt hollofajzat fejvadasztol. Hi tarsra talal ruhdja

m in Action!

»személyében”, ami igen sok ert és segitséget ad neki.
* El6szor is védelmet a sok lehetetlen ellenséggel szem-
ben, mésodszor fegyvert és egy pér kezet, ami — mint
azt jol tudjuk — gilisztaknak igen csak ritkan
" van. De ez még semmi! A ruhédnak készonhe-
t6en Jim maga is halalos fegyverré valik, fejét
igen csak sok mindenre tudja hasznalni. Pél-
daul remekiil tud vele ostorozni, ami elég
praktikus fegyver, hiszen nem fogyaszt sem-
mit. Ezenfeliil kotelekbe és falon lévé kam-
pokba kapaszkodhat, hogy Tarzan médjara
" 1de-oda lenghessen. Ha pedig nagyon sziiksé-
ges, még lasszézni 1s tud, de ezt csak akkor
teszi, ha igazén oriil valaminek.
Mikor nagyon nyiilik a fejiink, hogy nydlik
a fejiink, hasznaljuk kézifegyveriinket, ami
egyaltaldn nem egy rossz csizli. Attdl fiig-

g6en, hogy mit szedtiink fel, tudunk vele célkovets raké-
tat, lézert vagy csak egyszer(i 6lmot l6ni.

A rakétat, illetve a lézert a f6ellenségre sporoltam, de
kiilonben sem hasznaltam til gyakran a gépfegyvert,
csak az ostort. A fegyvert djra tolteni a palyan
felszedheté bonuszokkal tudjuk, amikor pedig
szaz ala csokken a tar tartalma, automatiku- @
san feltoltodik szazra.

Jimmyt hisz izzaszt6 palyan kell végig vin-
niink. Természetesen a jaték nem mindig
ugyanazt az unalmas stilust hozza. Sét, azt 5
mondhatjuk, hogy 60%-a all a megszokott ug- [
ralasbél. A mésodik palya maris dj élményt
nyijt. Az a feladat, hogy lehagyjuk Psy-Crow-t
hyper-szuper repzajunkkal. A l6vés gombbal
tudunk gyorsitani, ami igen csak sziikséges,
foleg ha gy6zni szeretnénk, ami tobb okbol is
16. Példaul megfoszthatjuk magunkat egy fo-
l6sleges és 1degesits palyatdl, to-
vabba megcsodalhatjuk Jim lasszo
triikkjét. Talén egy kicsit neheze-
dik a feladat, de azért igy sem vészes keriil-
getni a meteorokat. Olyan bonuszokkal talal-
kozhatunk, amik gyorsitanak, védenek vagy
csak egyszertien sok pontot érnek. Nekem
még nagyon tetszettek a Bungee jumpingos
palyak is, bar nem igazén jottem ra, hogy
gy6ztem, mert elég zavaros volt a kezelése.
Végiil is a lényeg, hogy megfiirdettem azt az
ocsmanysagot.

Kihagyhatatlan a Ki oltotta el a lampat?
nevii palya is. A rajzfilmekhez hiien, csak
egy par szemet latunk, meg néha egy-egy
reflektor fényét, mast nem igazén.

Osszességében egy egész j6 jatékot kaphatunk, ha ki-
nyitjuk a bukszat. A zene elég j6, a grafika is igazén

Nagyon szemezni akarnak ezek velem!

meghaladta a

konzolos verzidt.

A CD tartalmaz

még egy meglepetést.
Van rajta ugyanis egy
Desktop Theme, tehat
Windows hattér, effektek
sth. Persze csak akkor mii-
kodik, ha fenn van egy
Plus! is. En mar atalltam,
és szerintem szuper. Egy-
szer atjott hozzam Jupi,
majd infarktust kapott, mi-
kor egy nagy tehénbogéssel
koszontotte a Windows. Széval, aki
szeretl a cstiszomaszokat az vagy legyen
hollé vagy vegye meg!

Nem tetszik ez a Sam!
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FraNcinORSZAG, 16. SzAzAD
VEGE, ANGOL UTALAT, NO IMA-
DAT ES NEM UTOLSOSORBAN A
HAZA SZOLGALATA. MINDEZ EGY
MUSKETAS SZEMELYE KORUL
(SOPORTOSUL, 0 AZ OTODIK.

A SOKAK ALTAL FELDOLGOZOTT
TEMAT EZUTTAL RENDKIVUL SZ0-
RAKOZTATO KORNYEZETTEL TA-
LALTAK, REGOTA NEM JATSZOT-
TAM MAR EKKORA MEGSZAL-
LOTTSAGGAL KALANDJATEKOT...

lutan szert tet-
tink némi an- =8 £
goltudésra, he- ﬁ '
lyezziik el a jatékot tartalmazé
korongot a meghajtéban, és
maris tanti lehetiink egy gyil-
kossagi kisérletnek. Ki tudja mi-

ért, egy nemesembert timadiak [YARMNNSTRSRTY egv boszorkunv, mlm eqy lultsu‘-'

meg rettenetes tajszolassal
beszélg banditak. Raadasul amilyen hiilyék, az épp ott
koldulé vaknak alamizsnat dobtak, mondvan ,, Te nem lat-
tal semmit, rendben?!“ Egyszéval fura az eset. Sebaj, ez
nem tantorithatja el Geoffroi le Brunt, egy igazi muskétas
tanoncot attol a céljatél, hogy valadi kifej-
lett példannya, majd hiressé, majd gazdag-
gd, majd szerelmessé, majd ... véljon.
Erdeklodjitk meg a megkéselt fickétol,
hogy hogy ityeg a fityeg, és addig-addig te-
reljiik a szot, amig véletleniil el nem vallal-
Juk, hogy visszaszerezziik a végrendeletét a
banditaktol. (Mellesleg ez elkeriilhetetlen,
mert a kaland folyaman nem tudunk olyat
tenni, ami megszakitana a végkifejlet beko-
vetkeztét, magyaran nem halhatunk meg.)
Erdeklédjiink a vak koldustdl, hogy mit I3-
tott, vegyiik meg tole a targyi bizonyitékot :
egy aranyért, majd meglep6dve konstataljuk, [
hogy legalabb annyira buta, mint amennyire -

The Adventures of the Fifth Musketeer

kad az ég. Reggel kideriil,
hogy mindenki végigment
rajtunk. (Még a pincérlany
is!) Nézziik meg a szobank
padléjét, és keressiik meg az
elgurult, beszorult eziist
pénzt. A fogadébél kiérve
megtudjuk, hogy Henni fegy-
verhordozonak akar &llni
mellénk. Am legyen, ki tudja,
hatha valami jét hoz a jov6.
Rogton hozassuk el vele a
de’ Peuple hullajat, s probal-
kozzunk a templomnal, hogy eltemessék. A pap ad egy pa-
pirt, mely a folyamatban levé renovaciérdl szél, és értesiti a
kedves nagyérdemiit, hogy j6 sokaig nincs még gyonisi
lehetdség sem. Eljiik ki gytijtoszenvedélyiinket, és vigyiik el a

vak. Mellesleg neve utén érdeklédve megtud- [ MU CE A TOG TS szmte eltevedek

juk, sokféleképpen hivjak, de leginkabb a

Henri névre hallgat. No, akkor menjiink is be a fogaddba, ha
# mar ilyen eseménydus az élet eldtte, beszéljink mindenkivel,
fogdossuk meg a pincérlanyt (ja kérem, maganyos a muskétas
élete...) és kardozzunk a banditak egyikével. Erre rank sza-
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Juj, de nagyon szuros tsuhu wseld Henri, |nlwbb Ie.

butique-bél az acél tiit, a kovacstol a szerencsepatkot. Epp itt
az ideje, hogy bejelentkezziink a muskétésok fénokénél, eltu-
lajdonitsuk a muskétasok legkedvencebb gyiimolcsét, a
dinnyét. Szegény valahol elhagyta egyik nagyon fontos leve-
lét, és addig amig meg nem talalja, rank se bagozik. Talaljuk
meg az froasztali kupacban az iires papirt. Majd a gyertya
megvizsgalasa utén vilagossé valik, hogy ha az iiresnek latsz6
papirt folétartjuk, el6tiinik a citrommal frott szoveg: ,,Kedves
cuncimékuskam...“ A nagy oromben, hogy megvan a levél,
most mar kiallija ttleveliinket a kapitany. Persze, ahogy illik,
lopjunk el egy papirt az asztal mellél, majd angolosan — izé...
francidsan — tavozzunk.

Menjiink ki a varosbél, a banditak nyomaba eredve.
A pihen6 helyen menjiink be a hotelbe, beszélgessiink el az
emberekkel, vegyiink ki egy szobat a muskétsok szamlja-
ra, ¢és aludjunk. Reggel a papnak mutassuk meg a papirt,

amit a templomban kaptunk. Menjiink az tjonnan eldkeriilt
pontra a térképen, és ismét gytijtogessiink. A eladatol kér-
jitk el a szerzetesi szandalt. Nézzitk meg az arait, és meg-
értjiik miért nincs ott senki. A templomban vegyiik fel a ke-
resztet. Beszéljiink a kézben el6bukkané Kardinalissal, és

w T T NT S

Tarulj, tarulj, templomkam...

takaritsuk be a maradék targyakat. Irany a kolostorba, ve-
gyiik fel a dézsabol a szappant, ltoztessiik be Henrit pap-
nak és kiildjiik harangozni, majd rohanjuk be az egyik szo-
baba a harom koziil. Valamelyikben ott betegeskedik a gyil-
kos, a pihendhelyen gyomorrontast kapott a kajatél (ezt
Henri is tapasztalta). Persze megpattan el6liink az ablakon
at. Nincs mit tenni, kutassuk at a szobat. Talalunk egy fura
iizenetet a zsakoknal, és ha karddal kiviguk a parnat, ak-
kor megleljiik a végrendeletet. Végre!

Menjiink is vissza a varosba, hogy titkozben kirabolhassa-
nak. No, hat ez van, ja igen és ki tudja, hogy egy koldusnak,
mint Henr1, honnan van egy kisebbfajta regimentnek
elegendd pénze?! Mésszuk meg mérgiinkben a kozeli fak
egyikét, egészen addig, amig talalunk egy zseborat. Menjiink
haza. A muskétasok korében kérdezdskodjiink a 6. regiment

i __/_ -&m

I(ilog a lolab, cukipofa! (Mennyit is mondlul egy menehe’)_:

kalandjairél. Igénitk meg a kapitanynak, hogy gyakoroljuk a
lovészetet, és kéniink is egy fegyvert. Lovészetiink eredmé-
nyérdl fel kell mutatnunk valami bizonyitékot. Menyiink ki,
mert sajnos nemhogy a céltablat, de még a falat se talaltuk el.




Hajo..., hajo..., ha jol latom egy hajo!!!

A fogado eldtt segitsiink a rakodoknak, vaguk el a kotelet a
késsel. Repiiliink szivszerelmiinkhoz. Mellesleg igen morcos
apja van, mint az eddigi prébalkozasaim alapjan kideriilt.
Lopjuk el emlékbe a zsebkend6jét, nézziik meg a virdgait, és
menjiink a fotérre. A foldon hever kalapaccsal szereljiik
meg a létrat. Hopp! Inkabb szétszerel6dott, mint dssze. Se-
baj, brutalizaljunk tovabb! Vegyiink a templomnal egy olcsé,
kinai(!) gyartmanyt szuvenirt, és ezt is toniik szét a kala-
paccsal. A maradékat mutassuk meg az oktaté muskétdsnak,
majd a j6l megérdemelt diplomat a kapitanynak.

Angliat a csatorndn keresztul Iehei meghoditani.

Irany Le Mans! Az itt is megszolalésig hasonl6 kinézetii
kovacstol vigyiik el a vodrot és a menetrendet. A varosban
mindent nézziink meg. Hallgassuk meg a gyonast és men-
jiink a fogaddba, ahol a kértyast kérdezziik meg a password
fel6l, mondvan valami klasszat akarunk jatszani, majd nézziik
meg a kartyait — hm! cinkelt. Lopjunk virdgot, a boltban a
password bemondéséval been-
gednek a tiltott szerencsejaték
szobaba. Beszéljiink a jatéko-
sokkal, mayd tjra a viragboltos
nénivel, eziittal Vénusz légyfo-
gojat emlitve. A kurtizén szo-
bajaban kilog a lélab a fiig-
gony mogott. Mellesleg csak az M5
élvezetért csindlja, mert fogal-
ma sincs, hogy kik jartak nala, |
és mennyit fizettek. A felfede- |
zett rablénak fgénjiink meg,
hogy viszontlatja a talizmanjat.

Ha fogsagba esiink, beszéljiink

az egyik banditéval, majd a ciganyasszonnyal, aki kifejti,
hogy milyen kegyetlen az élet. Egyfolytaban strazsalniuk kell
az titon, mert ki tudja, mikor jon kifosztandé kocsi. Segitsiik
ki egy menetrenddel, meg egy éraval. Oromében, hogy nem
kell éjel-nappal az utat lesnie visszaadja a végrendeletet.

Peregjenek a dolgok! St. Quentin. A muskétasok sen-
kit se engednek a fogadéba. No, mi is a kedvenc elede-
lik? Dobjuk a dinnyét a folyéba, majd rohanjunk az épii-
letbe. A csapost gy6zziik meg, hogy adjon egy iiveg whis-
kyt a tisztnek, mert kiilonben egy vendég se fog bejutni.
A tisztet kénjiik meg, utasitsa
az embereit, hogy engedjenek
be mas halanddt is a fogadaba,
mint a muskétasokat. lrassunk
verset a kolt6vel, megmutatvan
kedvesiink zsebkend@jét, majd
tavozzunk. A csapos nagy bol-
dogsagaban megajandékoz egy
palack 6borral.

Utazzunk vlssza Rouenba

be a létra maradvanyauak segit-

ségével (pole), ami Henrinél ta-

lalhato. A vers felolvasasa utan kéniik el parfiimjét. A f6tér-
en szabaditsuk ki a boszorkanyt a szerzetesektd| szerzett
szappan segitségével, s adjuk oda neki a parfiimot. Vegyiik
fel a banant a foldrél, és irany Panzsba.

Csereberéljiink! A ébort Gjra, azt székre, a széket ke-
nyérre, majd sajtra, azt siilt patkanyra cseréljiik. Pfuj! Vé-
giil etessiik meg a hattérben ll6 kolyokkel a ragesalot és a
banant, igy elkalauzol a Kancellarhoz. Nocsak, ki megy
éppen be? Az ortdl kéniik el a bejelentkezd levelet. Elol-
vassuk, s ezzel mar bejuthatunk az ajtén keresztiil is Juli-
ankhoz. Adjuk ét a viragot, de persze orchidea kell a dra-

gamnak. Tomyjiik bele a lila
vasznat a fogado iistjébe,
pfu)... ragacsos lett. A ko-
vacstdl kolesonozziink fogét,
majd segitségével Da Vincit
szabaditsuk meg a kertkapu-
tél. A viragboltban mutassuk
meg a jelolt kartyat a jatéko-
soknak. Valamelyik kovacsnal
fessiik 4t a virdgot lila orchide-
éra. Le Mansban a fegyverbol-
tosnak késztsiink forré vizes
fiirdot egy kis egyveleggel (egy
masik kovacsnal talalhat6 a
polcon), majd vigyiik el a fémreszeldt. Jilianak adjuk oda a
viragot, és menjiink el a Kancellarhoz. Mint aki jol végezte
dolgat, menjiink haza, és olvassuk el a papirt az ajton.

Haboriba megyiink! A partra. Megtalaljuk a kapitanyt,

aki természetesen minket akar a halalba kiildeni, halalmegye-

t6 batorsaggal. Bar szerencsére kilyukad az egyetlen hajé. De
mi meg tudjuk csindlni a ragacsos ruhaval, ezutén kombina-
lunk egy “burn the witch” tablat a Henrinél talalhaté mara-
dék riddal. A kotelet elvagva vizre széllunk.

Az angol parton nehéz zarat nyitni! Hogyan is csinaljak
a profik? A kést vonjuk be a gyertyaval és dugjuk a zarba.
Amit kaptunk nem més, mint a kulcsminta. Reszeljiik ki,
majd nyi§suk ki a rdcsot. Az angolokkal beszéljiink a kocs-
maban. Allapitsuk meg, milyen szép az 1d6, kiilonben feltii-
nik, hogy franciak vagyunk. (Mekkora hiilyék!) Beszéljiink
mindenkivel, felemlitvén a passwordot. A lanyt a barpultnal
mterjuvoljuk meg, mi a menii. Nahit, ez maga a terv! Vl-
gyiik vissza gyorsan a kapitanynak.

Kozben elraboljak Jiliankat. Biztonsag kedvéért kutas-
suk 4t a ladikojat. Vigyiik a formulat ahhoz a kovacshoz,
ame]yjknek a vodre tele van szénnel, és azt forrésitsuk
meg. [ziben menjiink vissza Rouenba. Nyissuk ki a muské-
tasok ajtajat a kapitany kulcsaival. Lopjuk el a zészlét,
menjiink a templomba, hiszen mar nyitva van. Nézd csak,
ki van itt! Hm és gonoszkodni akar... Csontot lopni...
Feltdmasztani?! Nem hagyhatjuk! Kotozzik ré a kotelet az
egyik gyertyatartora. Meglepetés! Marad egy kis fémla-
pocska, vigyiik el. Da Vinci-t latogassuk meg, és rakjuk
ossze a hajojat, végiil a szénnel inditsuk el a hajtémiivet.

Felrobbanva a kastély eldtt venjiik at az 6rt, és megpil-
lanthatjuk Jaliat. Beszéljiink szerelmiinkkel, hogy ontse
bele a boszorkany varazsitalat a poharakba. Ezutén at-
vizsgéljuk a szobrokat — az orrét megnyomva a titkos aj-
tohoz jutunk. Nézd, krokodil! Etessitk meg a sarokban a

zsakbél. A karddal kapjuk
el a lancot a tdloldalon,
szereljiik rd a foldon talalt
horogra, és dobjuk az egé-
szet a rokacsapdaba. Hall-
gatozzunk az ajténal, mayd
miutan poféra estiink, néz-
ziik meg a rejtekszobat. Ol
vassuk el az osszes kﬁnyvet,
altassuk el az ort, és olvas-
suk le a bodondk feliratat.
Vegyiik fel a krétat a fold-
r6l, és javitsuk ki az oltédron |
lév6 konyvet. Meglepetés...

Newlocal
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GarieL KNIGHT AZ uTOLSO A
* SHADOW HUNTER-LESZARMAZOTT-
~ AK HOSSZU SORABAN. A SHADOW
HUNTER — ARNYVADASZ — EGYE-
DULALLO, TOBB SZAZ EVES ATKA,
HOGY HARCOLJON A TERMESZETFE-
LETTI SOTET EROKKEL. GABRIEL
MINDEN EBER ORAJAT NEw ORLE-
ANS KIS, ELDUGOTT UTCAIN KELL
r  TOLTSE, HOGY KIDERITSE, MI IS A
| SOTET FOLT A MULTJABAN. AMIKOR
' | PIHENNI TER, REMALMOK GYOTRIK.
®7 &7 [EGY KONYVET KEZDETT EL iRNI A
VOODOO=ROL, ES MOST MAR A SA=
JAT LELKEERT HARCOL...

,./" gy kezd6dott minden. Végiil azonban egy
6don varkastélyban végzddik a torténet.
Hires ir6 lettem, konyvem igen el6keld he-
Iyen 4ll a New York Times bestseller list4jan. No meg
itt van ez a talizman is a sotétség erdi ellen. Van egy
ritkasagokkal foglalkozé konyvkereskedésem Grace
Nakimuraval kettesben, New Orleansben. Az utébbi
egy évet a csaladi kastélyban toltottem, Németorszag-
ban. Megprébalok dj kényvet frni a természetfelettirdl.
Itt sokan tud;ak, hogy én vagyok a Schattenjager. Ugy
érzem, a sorsom tartogat még meglepetéseket.

Grace nagyon aranyos és rendes lany. Rengeteget
segitett a voodoo gyilkossagok felderitésében, hiszen
azel6tt is tapasztalt kutaté volt. Kicsit taldn sajnalom
is, hogy egyediil hagytam, és hogy Gerdaval csak ala-
csony szellemi értékii novellakat farigesalok. Azt hi-
szem, a sors kozos célt szant nekiink, ahogy azt az
el6z6 konyvemben meg is frtam.

Egy nap kis kompania latogatott el a kastélyba.
Meglehetdsen késore jart mar az id6, mikor bekopog-
tak. Gerda lélekszakadva rohant, és kért, hogy vi-
gyem a talizmanomat 1s. Ekkor mar gyanit fogtam.

" A kozeli falucska lakéi voltak. Vezériik — a legjéza-
nabb ember, aki mellesleg csapos a helyi kocsmaban
— elmesélte, mi tortént. Herr Huber felesége épp a
kertben jatszo kislanyét akarta behivni. Késore jart,
sziirkiilet volt. Az ablakbél megpillantotta a kislanyt,
de a mogotte 6lalkodé fekete farkast is. Kialtott, de
mar késén. Mire kirohant a hézbél a farkas eltiint,
elnyelte a kozeli erds a gyermekkel egyiitt.
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A GABRIEL KNIGHT MYSTERY

THE BEAST WITHIN®

Megkérdeztem, hogy a rendérségen voltak-e. Azt
mondtak igen, de ott semmire se jutottak. Azok csak
azt feltételezik, hogy az éallatkertbdl nem sokkal az
eset elott kiszabadult farkasok a feleldsek.

Gerdatél megtudtak, hogy én vagyok a Schatten-
jager, és kérték, hogy segitsek, mert ez nem akérmi-
lyen farkas — egy vérfarkas. Nem volt mit tenni,
utdnuk mentem. Herr Huber hézéban lettem elszal-
lasolva, s masnapra virradéra elkezdtem életem ma-
sodik legveszélyesebb nyomozasat, de ez csak a vé-
gén deriilt ki.

Kicsomagoltam, s korbenéztem a hazban. Az asz-
talon a napi Gjsag hevert, meg néhany levélpapir,
melyre rogton levelet irtam Grace-nek. Marha ren-
des ez a Huber. Az autéjat itt hagyta egy céduldval
egyetemben, mely szerint, ha bemegyek a vérosba,
hasznéljam, s azt is javasolta, hogy egyszerfibb, ha a
kiilsé keriiletben parkolok és onnan metrézom. Le-

Gyere Iruivuli-hwfwli, kapsz egy kis vératomlesztést!

gyen! El6bb azért a kertet is megvizsgaltam. Talal-
tam 1s valamit, a kozeli gocsortos fatorzs bal oldaldn
a fiben. Oniasi allati ldbnyom, melyet rogton meg-
orokitettem a sufniban talalt cementtel. Az erdé felé
tovabbhaladva, a labaim el6tt hevert egy sz6rcsomé.
Viros, hmm! Beautéztam Miinchenbe, majd metré-
val a Prinzregentenplatzra, ahol a rend6rségen siiket
fiilekre taldltam — még hogy az angol vilagnyelv!?
Sikerem utan bdsan elvonatoztam a Marienplatzra,
mert a papirjaim kozott megtalaltam a csaladi iigy-
véd itteni cimét. Beszélgetésiinket rutinosan magné-
ra vettem, az uj, kétkazettas masoldsra. Csinos egy
darab, akarcsak a titkdrng piroshan. Késébb végig-
néztem a kirakatokat, a hires Glockenspielt és a
szokokitnal a zenészt, aztan a Dienerstassera jutot-
tam. No, itt egy posta, Grace oriilni fog a levélnek,
s hogy 0) nyomozasba kezdtem. Apropé németek: itt
még a kukak 1s tisztak!

Thalkirchen nevii megéllénél van az allatkert.
Kukkantsunk be! Epp etetés van, a farkasokat etetik
— a megszokott ketton feliilieket. A tablan és a ket-
recben Canus Lupus — azaz eurdpai farkas talalha-
to. Az allatok etet6jével, Thomas-szal beszélve kide-
riil, hogy a szokott farkasok nem voltak nagyok és
raadasul sziirkék, egyébként a récsot nyitva hagyhat-
tak, mert anélkiil egy medve se jut ki onnan. No
lam, milyen fejlett az allatkert, még adé-vevére is
futja! Latnom kellett a farkasokat kozelrél. Bemen-
tem Herr Klingmannhoz, a kert fénokéhez engedé-
lyért. Jol elbeszélgettiink. Farkasok nagy szakértdje,

vagy mi? — kicsit furcsa gondolatai vannak réluk.
Sebaj, van neki 1s adé-vevéje, meg kabatja. Csak
egyszer legyen iires a szoba!

Hazaérve — Lochhamen keresztiil metrézva — a
madarcsicsergés nyugalmaban atalakitottam Herr
Kligmann szovegét, hatha bejon az 6si triikk. Az
interjiit tartalmazé szalagot az A-magndba, egy iires
szalagot a B-be téve nekilattam. A kovetkezé siilt ki
alkotomunkambél: “Thomas? Herr Doktor Kling-
mann here. Show our wolves to Mr. Knight.” Na
ezzel vissza osontam Klingmannhoz, aki pont nem
volt ott, de az ad6-vevs annal inkabb. Lejatszottam
a szalagot, és miel6tt kimentem, megnéztem a kabét
zsebeket.

Kint Thomas mér vart, és a farkasnak 1s tetszet-
tem. Ez persze nem tetszett a masik farkasnak — fu-
tas! A nagy ijedtségre elmentem az iigyvédiinkhoz.

Ja, mondtam mar milyen szép Miinchen? A sarki
sarkany lenyiigoz6. Az iigyvédi iroda melletti szafa-
14dé 4rus, nem illik ugyan ide, de ezek szerint nem
olyan nagy ez a varos. Ubergraut, az iigyvédet kér-
deztem, hatha tud valakit ajanlani, aki a sz6r és
talpmintat kielemzi. Nana, hogy tudott, st folajan-
lotta a sajat és titkirngje szolgélatait.

Elmetréztam az egyetemi laborba, ahol mindkét
sz0r- és a talpmintat kielemeztettem. 80 kil6s far-
kas? Az mar egy vizilé! Rdadasul a szér is fura,
nem egészen farkassz6r! Kaptam az egyetemi biolé-
gustol egy papirt, hogy hivatalos keretek kozé legyen
zarva a vizsgalat. Otthon elgondolkodtam az t; té-
nyeken. Hopp! Hol is az allatkerti doki kabatjabél
ellopott papir?

Nocsak, a hatuljan van valami. Mintha tiikorirassal
lenne nyomva. Hol a tiikér a hazban? Aha! Diener-

strasse 54. Az tudom, hol van, irdny a Marienplatz,

Néznek, mint Rozi a moziban - illetve én nézem a videot

az tigyvéd mindent tud Miinchenrdl. Azt mondta,
hogy a papir nem mas, mint vadaszati engedély. Va-
dasztarsasag lenne? Itt a tér végén kezdédik az utca,
mely a posta utcaja 1s. Meglatogattam.

54 Diener-akérmi. Micsoda idiéta a portas! Azt
mondta, hogy csak neves csalddok sarjai lehetnek
tagjai a vadasz-klubnak. Gabriel Knight a Ritter
csaldd prominens tagja elég hires. Igen, de hat nem
nézi ezt ki bel6lem, és bizonyiték kell neki. Egyéb-
ként 1s milyen vadasztarsasag az, amely havonta egy-

szer, maximum kétszer jar vadaszni? Esetleg a teli-
holdhoz van koze?



Haét mire j6 az ligyvéd, ha nem épp a bizonyiték
megszerzésére. Ubergrau szivesen odaadta a csaladi
papirokat, hat még a titkirngje, akit szerintem Pi-
roskanak hivhatnak — bar a némettel hadilabon 4l-
lok. Szivesen visszavittem annak a portasképiinek.
Utkozben elhataroztam, veszek egy kakukkos orat,
olyan szépek ott a kirakatban — de majd méskor. Ez
a buta portas végre beengedett egy kis segitséggel.
Azt hiszem, épp az elnok maga lett a jotevom.

J6 ez a tarsasag. Sorozgetnek, duméalnak. Nézd, ki
van itt még, csak nem Klingmann, személyesen az
allatkertb6]? Nem kellene elmondani neki a magnés
tritkkot... A bemutatkozasok utan egyébként kollegé-
javal egyiitt tavozik is, szerencsére. Van Glover, az
elnok 1gen szivélyes, meghivott az otthonéba is.

Huh, mennyit fecsegtem magamrol! Sze-
' gény Grace, teljesen elfeled-
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tem. Most akkor 6 kovetkezik. Ugy gondolom, na-
gyon mérges lett ram Gerda miatt, meg hogy egye-
diil hagytam azok utén, ami kozéottiink és veliink
tortént. Mihelyt megkapta levelem, azonnal ide uta-
zott Rittersbergbe. Rogton osszeveszett Gerdaval,
miutdn az nem adta neki oda a konyvtar kulcsat, és
nem is nagyon akart beszélni az tj esetemrdl. Ki-
ment a kastélybél, latta az automat, s rogvest visz-
szaszaladt Gerdahoz a kulcsért, amit persze még
neki sem adtam oda. Grace-t nem kellett féltent,
hogy elakad. Legyalogolt a véroskaba, beszélt a
kocsmaban Werner Huberrel, aki azon az estén a
falusiak sz6széléja volt. Megtudta, hol lehetek és mi
utdn nyomozok. Beszélt a faluhézan a tisztviselGvel,
Hatermas-szal. Elkérte a falu rend6rségi nyomozati
aktait. Ha j6l emlékszem, elébb pontositania kellett
a datumot, amit csak az én Schattenjiger konyvta-
ramban tehetett meg. Megtalalta a szobaban a fenti
titkos ajtét, csak a kandallé-szereld taskajabol kel-
lett a csavarhiizot kivennie, majd a hidnyzé
kandalloké mogotti lyukba helyezni. Pont most kel-
lett elromlania annak a franya ajténak. A szekré-
nyen 4t tivozva Gerda szobdjaba jutott. Az itteni
szekrényben felakasztva tartotta Gerda a kulcsot.
Tovabbi nézel6dés utan a titkos ajtén at a varkertet
vizsgalta meg. Azt hiszem, réjott arra is, hogy Ger-
da és a néhai, szintén Schattenjiger Wolfgang
egyiitt... Hm, szoval meglepddott... A kulccsal egy-
szerien a munkahelyemre, az irogépemhez jutott

— a konyvtarban. Mig nézegette a konyveket, betop-
pant Gerda. Hogy mekkora botrany lett, nem szive-
sen emlitem meg!

Grace intellektuélis lény, rogton elolvasta a pol-
cokon talalt konyveket, meg 1s talalta a pontos datu-
mot, mely alapjan a faluhazan tj adatokhoz jutott,
s6t a bortoncellaba 1s bejutott, ahol az agyaba vil-
lant néhany régi emlék. Megtudta, hogy egy von
Ralick nevii vérfarkast elitéltek mar egyszer, s utol-
50 lehetoségként még meggyonhatta biineit ott hely-
ben a templomban. Volt celljanak ablaka jobban
megvizsgalva tiszta karmol4s nyom...

Egyszerfien klassz lany ez a Grace. Egy év alatt
még a cellat se lattam beliilrél. Ez pedig még csak a
kezdet! Elképzelhets, mennyire megdobbentem, mi-

kor a templomi papbél 1s ,kiszedte” von Ralick
gy6nasarél az informacidkat. Ezenfeliil utanajart a
kocsmaban, hogy mi is az a levél, ami az egyik
konyvembe volt betfizve. Nem maést takart, mint II.
Ludvigot. Lévén a kényveim egy része német nyelvii
volt, még a torténelem professzor ismerdsét 1s felhiv-
ta, hogy tovabbi informéaciét kapjon. Epp néla volt
a névjegye.

A templomban a pap persze csak németiil beszélt
— a masodik vilagnyelven. Gyonyorii szobrok és ko-
porsok voltak a templom hatuljaban. Ott volt
Wolfgang Ritteré 1s, rajta egy kis eziist szivecske
— szerencsére nem sejtette, ki hagyta ott. Még egy
préba a faluhazan, s a tisztviseld irt neki egy papirt,
hogy a plébanos adja oda a gyénés idejébél az ira-
tokat, és 6 majd leforditja. Amire most deriilt fény,
lélegzetelallito.

Baré von Ralick azel6tt sem volt jofid, mielstt
vérfarkassa valt. Maga volt a megtestesiilt gonosz-
sag. Kegyetleniil bant a falusiakkal, és csak dgy
habzsolta a leanyok nyijtotta élvezeteket. Senki sem
szerette 6t a faluban. A csaladi cimeriik 1s fekete
farkast abrazolt, ehhez hiven 1s élt.

Egyszer egy magyarhonbél szdrmazé ciganytabor
érkezett a kornyékre. A barénak megtetszett az
egyik leany koziiliik, s el is vette, amit akart. Sze-
gény lany méasnap szégyenében felakasztotta magat,
a rokonsaga pedig megatkozta von Ralickot. Az
atok dgy szolt, hogy ,élete nevéhez méltéan
alakuljon!“. Volt még valami a templomi iratok ké-

L

Jo napot, meg tudna mondani, miféle hely ez itten?

zott. Egy kérvény, melyet joval késobb egy Buenos
Aires-1 iigyvéd kiildott és informaciot kért a csalad
részére. A boritékon fekete farkasos zar6-pecsét volt.

Grace mindezt elkiildte postén az frégépemen frt
levéllel egyiitt. Ugyvédem, Ubergrau cimét Gerda
adta meg. Aznap még egy dolog tortént. Ahogy
mesélte a két lany, fura szerzetek csongettek estefelé
— két idiota kinézeti alak, egy hazaspar. A termé-
szetfolottivel foglalkoztak, okkultizmussal meg ilyes-
mivel, persze csak amerikaiak lehetnek ennyire kii-
loncok. A legérdekesebb pedig tavozasukkor tor-
tént. Az asszonyra valami lidércnyomas szallt,
transzba esett, és megjosolta, hogy Gabrielre, azaz
ram a Fekete Farkas hamarosan lecsap.

Nos, ennyi elég, kedves olvaséim. A tébbi mar
csak a szerencsén milik, no meg azon, rajoviink-e,
Grace és jomagam, a rejtély tovabbi részleteire. Ap-
ropd, eléfordult mar, hogy a jaték szerepldje invital-
jon jatszani magaval? Készen éllsz, hogy talalkozz a
gonosszal? Ajanlom, oltsd le a villanyt, helyezz egy
gyertyat a kozeledbe és gondolkod; el. Egyediil
vagy? Biztosan? Egészen biztosan?

= Herr New von Local. 1996. a.D.
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AZ EMBERI TENYEZOT,

A RENDSZER NEVE: SKYNET.
SKYNET TANULNI KEZD, UGRAS-
STERUEN NOVEKSZIK A TUDASA,

SKYNET ONTUDATRA EBRED.
PANIKSZERUEN PROBALIAK
KIKAPCSOLNI,

SKYNET RAKETAKAT L0 KI
OROSZORSZAGRA,

_mindenkit lestijtott a hir. Kyle Reese mar el
s indult Volna a felkutataséra, de Connor

Los Angeles, 2015. mdjus 15.

evem M. F. Wilson, egy a marokny tiléls koziil,

akik atvészelték eddig azt a pokoli rémalmot,

amely az elmdlt években az emberiségre raszaba-
dult. Akivel nem végzett az atomhabori és az azt koveto
sugarzas, azok szamara a SkyNet konyortelen gépei hoz-
tak el a halalt. Mindenkit nem oltek meg azonnal, néhany
embert — koztiik engem 1s — halaltaborokba hurcoltak, ahol
utolsé erejiikig dolgoztattak Gket, majd veliik is végeztek.
Rém is ez a sors vart volna, azonban ma este sikeriilt meg-
szoknom a taborbél az Ellenallds segitségével. A szervezet
némi reménysugarat hozott e kilatastalan helyzetben. Né-
hany tucat ember, akik John Connor parancsnok vezetésé-
vel az egész emberiség fennmaradasaért szlltak szembe a
félelmetes gépekkel.
" Szokésem utén, més valasztasom nem révén, én is csat-
lakozm akartam hozzajuk Eg},r haldoklé Grmester Gtmuta-
tasa alap]an indultam az Ellenallas féhadiszallsara. A ka-
tonatol kapott radié és egy Uzi géppisztoly volt minden
felszerelésem. Késgbb, koborlasom kézben taléltam egy
M 16-o0s puskat is, és sikeriilt hozz4jutnom néhany golydél-
[6 mellényhez és elsésegély csomaghoz, amelyek nagymér-
tékben novelték tilélési esélyeimet. Igyekeztem minél Gva-
tosabban haladnl mivel a legvaratlanabb helyekedl buk-
kantak fel a rdm vadasz6 robotok. Néhany koziilik hangta-
lanul repiilt fé__lém, és mar csak akkor vettem észre, amikor
felrobbant mellettem. A Tikki Hotelhez kellett eljutnom,
melynek tetejérd] egy fémgerendan 4tmészhattam a szom-
szédos épiiletbe, ahol a bejarat el6tt mar vart egy felfegy-
verzett dzsip. A radién kapott utasitasokat kovetve jutot-
tam el a fohadiszallasra. A dzsipre szerelt lézerdgyt és a
rakétavetd hasznosnak bizonyult az tkozben feltiing tan-
kok és lézertornyok, valamint a leveg6bél tamado H/K-k
ellen. Végiil, kemény harcok aran eljutottam az Ellenallas
kbzpontjba, ahol végre talélkozhattam John Connorral.

15. jinius 30.

allason eleinte bizalmatlanul fogadtak, de miu-
kiildetést sikeresen végrehajtottam, befogadtak
maguk llo " Az ehgaz:tason lgyekeztem minden sz6t az
eszembe vésni, mivel Dr. Hanover, Parker, Bishop, Kyle
Reese hasznos tandcsokat adott az egyes feladatok elvégzésé-
hez. Egyre nehezebb kiildetések vartak ram, a SkyNet pedig
egyre tjabb robotok fejlesztésével igyekezett a dolgunkat
megneheziteni. Felttintek idénként a Terminatorok, a fém-

" csontvzra hasonlité gépek, félelmetes tiizerével és ers pan-
© céllal. Szerencsére a fegyverarzenalom nekem is bviilt

iddkozben, s a kiilonféle lézer- és plazmafegyverrel sikeresen

¥ vehettem fel velitk a harcot. Egy-egy gondosan célzott granat-

dobassal pedig egy szempillantas alatt végezni lehetett bar-
melyik Terminatorral.

Id6kozben a katonak egyre-masra szamoltak be arrdl,
hogy a semmibé] robotok tiinnek fel egy fényvillanés kiséreté-

| ben. Dr. Hanover szerint a SkyNetnek sikeriilt id6gépet al-

kotnia, s ennek segitségével teleportalja a megfeleld idében, a
megfeleld helyre a robotokat.

Los Angeles, 2015. jalius 18.
Bishop eltiint! Valésziniileg meghalt,

nem engedte Kiilonos, hogy Connor, ez a
kemény szivii harcos, milyen f¢lt6 gonddal
6vja Reese-t, mintha a fia lenne.

Egyre keményebb harcokat kell megviv-
nunk a SkyNettel folytatgg.kﬁzdelem soréan.
Meg]elentek a T 600 tipusu Termmatorok
teljesen emberi kiilsével, robot mivoltukat
csak gumiszerii boriik arulta el.

Legutobbi kiildetésem sorén sikeriilt egy
ellopott vezérlokodot letoltenem egy H/K-ba,

a2
ennek segitségével és Dr. Hanover tavirdnyitéjaval szert tet-
tiink egy sajat repiilore. A kiildetésem végén a csatornan ke-

resztiil kellett elmenekiilnom az iildozok eld.

Los Angeles, 2015. jilius 29. 3
Nehéz napok allnak mogottunk Egyre nagyobb szam

tiinnek fel a robotok a semmibdl, egyre erdsebb és gyorsabb :

gyilkol6-gépek timadnak rénk.
Mindezek ellenére sikeriilt jelentds csapasokat mérni az

Ellenallasnak is a SkyNetre. Biiszke vagyok arra, hogy eh-

hez én 1s jelent6sen hozzajarultam. Egy irdnyité allomés-
hoz kellett eljutnom, amelyet mitkodésképtelenné tettem.
Megleps médon ehhez csak a kozpont belsejében, a kis szo-
baban talalt 1ddzitett bombak melletti vezérlgpultot kellett
szétloni. Ezutén jott a neheze. Fel kellett maszni a miihold-
vevo antennakhoz és megsemmisiteni mind a harmat az

iddzitett bombakkal.

A bazist 1d6kozben megtamadtak a legijabb T-800-as
modellek, amelyek az eltfint Bishop tokéletes mésai voltak.
Gyalog kellett nekivagni az orszagiitnak, hogy mielbb
visszaének a fohadiszallasra. Mivel elbarikadoztdk magu-
kat a tarsaim, ide csak egy raktarépiileten keresztiil juthat-
tam el. A raktarbél a teton lévo eldugott kis résen jutottam
fel az épiilet tetejére, majd innen egy daru segitségével ug-

rottam at a barikdd egyik falan. Kemény harcok utan jutot-

tam fel az irodahéz legfelsd szintjére, ahonnan leugorva si-
keriilt eljutni a bazisra. Utkozben j6 néhany T-800-as mo-
dell ismerhette meg faznskoordmalt plazmafegyverem félel-
metes tiizerejét.

A tamadas nyoman a bazis nagy része megsemmisiilt,
Connor kiadta a parancsot az evakualasra. A sebesiilteket
nekem kellett a dzsipen az @) féhadiszéall4sra szallitanom,

Santa %{Jmcaba.

Dr Hanover egy T-800-as adatbazisabél megtudta,
hogy Bishop él, csak arulé lett, meghagyott életéért cseré-
be a SkyNet felhasznalja a DNS-eit, igy késziti el a
T-800 klonokat.

Valahol az Egyesiilt Allamok teriiletén, 2015. augusztus 5.
A SkyNet-hez egyre mésra futottak be a kiils6 egysé-
gek jelentésel. A felkelsk megsemmisitették az egyik kéz-
ponti repiil6teret, majd egy maganyos H/K segftségével
felrobbantottak a létfontossagti kommunikaciés adétor-

,,Bots oreg, e1 ﬁze purkolo"‘




nvokat § vegezte]\ a védelmére indult tank konv onal i%;

A lazad6 emberek eredményei kicsit meglepték a Sky-
Netet, s bar a hs‘ztesegek silyosak voltak, de mindez
nem hétréltatta komolyan a megkezdett fejlesztéseket, me-
lyek révén hamarosan tokéletesebb és ergsebb lesz, mint
valaha. Amikor erre gondo]t a SkyNet, nagyteljesitmé-
nyii processzorain egy kiilonos impulzussorozat futott vé-
gig, amit ha emberrél lett volna sz6, legtalalébban talan
elégedettségnek lehetett volna nevezni.
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Santa Monica, 2015, augu '

Dr. Hanover dtmutatisa %’ szigortian Grzott ka-
tonai objektumba hatoltam be, s az itt talalhaté 3 komputer-
bél szupertitkos adatokat szereztem a Felkelés szamara. Eze-
ket az adatokat kielemezve, kérvonalazodott a SL}?Net terve.
Egy titkos bazison egy hatalmas komputerallomést alakitott
ki, melynek segitségével adatokat és informacickat kiild vissza
1997-be, hogy igy fejlessze Gnmagat, s ettd] a jelenleginél
sokkal intelligensebb és hatalmasabb lesz, igy az embereknek
semmi esélye sem marad vele szemben. Amig Dr. Hanover
megprobalta megtalalni az ellenszerét a tervnek, addig Gjabb
feladat vart ram: felkutatni egy kutaté laboratériumot és vé-
gezni Bishoppal, hogy a T-800 klénok gyartasa megsziinjén.
A laborban Bishophoz elég nehezen sikeriilt bejutni. Az
egyik lifthdl menet kozben kellett egy folyoséra beugranom,
majd egy kiirton lemdszva értem el egykon tarsunkat, aki sza-
mara az atélt kinok nyoméan, amelyben a SkyNet részesitette,
megvaltas volt a halal. -

Mire visszaértem a dokinak kész volt a terve, mely egysze-
rti volt, de mégis zsenidlis. Meg kell fert6zni virussal az adat-
tovabbité szamitogépeket, azok igy tonkreteszik a miltban a
SkyNetet, és megsemmisiil az egész atkozott szerkezet. A fel-
adat végrehajtasa természetesen ram vart. Kezemben a vildg
sorsa, csak rajtam miilik, sikeriil-e az emberiséget megmente-
ni. Elszantan vagtam neki a kozpont felderitésének, megke-
restem az 5 kozponti terminalt és mindegyikre betoltottem a
virust. [d6kézben a f6hadiszallst megtamadték, s a tébbiek
élete attol 1s fiiggott, hogy 1d6ben sikeriil-e végrehajtani a kiil-
detést. Csak legyen elég idom...

SkyNet kizpont, 2015. augusztus 8.
38 masodperc miilva véget ér a letdltés utolsé fazisa
— Jelezték a SkyNet processzoral. A gép elégedett volt az

eredménnyel. A kiils6 egységek jelentették az Ellenallas
szinte teljes felszamoldsét, egyetlen aprécska negativ hir, a
kozponti adattovabbitéba behatolt maganyos humanoidrél

szolt. A SkyNet nem aggédott, hogy barmi kérosat is tud-

na tenni ellene, hiszen mar nincs ideje, de a biztonsag
kedvéért odakiildott egy elit kommandét, hogy végezzenek
a lazadéval.

Ekkor varatlanul tucatnyi vészjelzés villant fel a Sky-
Net érzékeldin, mindegyik sdlyos, visszafordithatatlan ké-
rosodast jelezve. A SkyNet-nek nem volt igazi élete, hogy
emlékei halaltusajaban leperegjenck eldtte, de adatai vol-
tak. Egy nanoszekundum alatt adatok millidrdjai peregtek
le agyaban. Képernyjén még fel-fel tiint egy-egy informa-
c16, majd egy utolsé villanas utan belezuhant a végtelen
sotétségbe.

A Bethesda Soft végre egy igazi virtual reality prog-
rammal lepett meg minket. A Terminator Future Shock
méltan veszi fel a versenyt a Dark Forces-zal 1s. Rendki-
viili hangulat jellemzi a programot, melyet a grafika és a
remek hangeffektusok valosaghfivé varazsolnak. Rengeteg
fegyver és valtozatos kiildetések teszik élvezetessé a jaté-

kot, és még erémi sem kell a futtat-
sahoz, hiszen a Bethesda altal kifej-
lesztett 3D-s rutin, az XnGINE va-
l6ban gyorssa teszi a grafikat. Meg
realisztikusabb a programot attél, -
hogy itt valdban célozni kell az e]le;
felekre, nem elég nagyjabél feléjiik
fordulni. :
Természetesen nemcsak olni, pus?—
titani kell a jaték soran, néha aprébb
logikai fejtorokkel is meg kell , kiizde-
ni”. Nem art siirin menteni, mivel a
halalozasi aranyunk elég magas lesz
ahog; elorehaladunk. Az elvégzendd
fela atokat 1S meg ke]ljegyezm mivel
menel kozben nem lehet Gjra megnéz-
ni, talan ez az egyetlen dolog, amit
negativumként fel lehetne hozni.

Osszességében, aki szerette:a Dark Forcest és kedveli
a Terminator torténetét, az biztos imadni foga ezt a
programot 1s.

1 ¢ 486/50, 8 MB RAM, 20 MB
i Harp Disk, SB 16, GUS, MS
Mouss, DOS 6 0

HET JATEK KOZBEN [y,
UJRA MEGNEZNI.
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Az ELOVED EGYETLEN TULELOJE, EGY
SEBEKKEL BORITOTT ELF SIETVE FU-
TOTT PARANCSNOKAHOZ,
~ URam, 177 vannak!

= MerroL?

~ EszakroL, urAm!

— HANYAN? AZT KERDEZTEM HA-
NYAN?

— FovosLecEs, uram! A HIRNOK
MEGHALT, i

~ Tewes RiApO! Az ELFEK Es AZ

AGYUK A JOBB SZARNYRA, A TOR=

% PEK A BAL SZARNYRA SORAKOZZA~

NAK FEL! EN A LOVASAIMMAL KO-

Leszex!

kapitany, miutdn felvette pancélzatat, a lovasok &l-
lomashelye felé sietett. Gyorsan felszallt lovara, és
buzditasképp az emberekhez e szavakat szlta:

— Emberek! A zildpoféjiak itt ma nem juthatnak til! Meg
kell llitanunk dket! Ne gondoljatok a halélra, csak a gy6zelem
a fontos! Mi vagyunk a Birodalom utolsd esélye! Ha nekunk sem
sikeriil, akkor mindennek vége...

Létezett egy vilag, hol béke honolt. Vadakkal teli erddk, vi-
ragokkal tarkitott rétek diszitették a mesés tajat. Az emberek,
az elfek és a tirpék egyetértéshen éltek és gyarapodtak. Am
semmi sem rok. A Pokol kapui feldl a sotétség teremtményei
kiizeledtek. Vérszomjas orkok és Goblinok ozonlottek a meg--
idézett kapun keresztiil. Az alattomos patkényharcosok, a
Skavenek alagutakat stak és aldaknaztak a biiszke varfala-
kat. Tdl késtn kapott észbe az emberek, orkok és torpék altal
|étrehozott szivetség. Til sok hos pusztult el a harcokban, til
sok falut fosztottak ki. Oly kevesen maradtak, kik ellen tudna-

Uram, parancsol egy kavét?
nak allni. Ez az Oreg vilag szomori torténete. Mostanra mar
ez a hajdan dicsd fold feldalt és kietlen harcmezdvé valtozott.

A Warhammer néva M.A.G.U.S. kérokben jrtas olvasoknak
igen ismerds lehet, hiszen eredetileg egy Kaland, Jaték, Kocka-
zat konyv volt, mely lan Livingstone és Steve Jackson tollat di-
cséri. Az elsd kinyv 1986-ban jelent meg, az angol Games Work-
shop gondozasaban. Oriasi sikerén felbuzdulva megjelentették
masodszor is 1988-ban, olyan eget rengett jitasokkal, mint pél-
daul a boritd keménysége. Adrenalin pumpald izgalmasséganak
és konnyen érthet6 szabalyzatanak kiszonhet6en az egyik legna-
gyobb fantasy jatékka notte ki magat.

Mara ma tobb folytatasa is megelent, és cselekménye ket
iranyba agazott. Az egyik a joviben jtszadik, ez a Warhammer
40,000. A mésik, amely PC-n is megjelent a Warhammer

=0

Fantasy, kirnyezete és kirilményei kozépkori foldhdz hasonlita-
nak. A Warhammer Fantasy Roleplay a szerepjatékosokat vezeti
végg Oregvildg kisérteties vidékein, mig a nagy stratégaknak el-
készitették a Warbammer Battle-t Ez egy ﬂpeuahs terepasztalon
Jatszott térsasjaték. Az alap szett tobb mint sz4z figurét tartal-
maz (elfeket és goblinokat), amelvekkel mar akér egész estés
csatakat is vivhatunk. Sajnos, a jaték remek hangulatat bearnyé-
kolja az dra, hiszen az alap tabla korilbell tizezer forint!

Talén a , szegényebb” jatékosoknak talaltak ki a Warhammer:
Shadow of the Horned rat cimfl szémitogépes valtozatot, amely
mér magaba foglalja az Gsszes egységet és kiegészitd konyvet is.

A jétékban Morgan Berhardt kapitanyt alakitjuk, aki kima-
gasld stratégiai érzékérdl hires a Birodalomban. Igazi zsoldos: jo
pénzért barkinek, barmilyen piszkos munkat elvégez. Hilséges
szolgank és ,,manageriink“ Dietrich, aki barhové megyiink, min-
dig elkisér karavanjaval és a harcmezt6] nem messze tabort
ver. Ide tériink vissza minden kiildetés utén. A felfogadésra véro
2soldosok adatait a Troop Roster cim kinyvhen nézhetjiik meg.
Ez tartalmazza azokat az egységeket, amelyeket haszndlhatunk
az elkovetkezendd csataban. Természetesen, a jatékban val
eldrehaladissal fokozatosan bivilni fog a legkilonbézgbb alaku-
latokkal. Ha részletesebb informéciot szeretnénk kapni a kisze-
melt egységgel kapesolatban, bikjiink a Stats kinyvjelz6re. Tobb
roviditésre figyelhetiink fel.

— M: mozgds. Magaba foglalja, hogy az egység milyen gyorsan
mandverezik, illetve milyen tavolrél tud rohamot inditani.
— WS: fegyverforgatas. Ez mutatja, hogy a harcos hogyan tudja

&7 .-:%1-—5;*- e

Hﬁilu: omsiolt... s

kezelni fegyverét. Ha ez a sz4m magas, gyakran fog sikeres tala-
latokat mérni az ellenfélre.

- BS: célzds. A nyilasuk vagy agytk célz képességének érteke.
—S: er6. A Iény ereje nemcsak sajat testi al]apu{al ]e]kepeZt ha-
nem fegyverenek illetve csapasainak erejét is.

— T: iigyesség. Minél nagyobb ez az érték, annal kevesebb sérii-
lést fog kapni a harcos.

— W: sériilés. Ez mutatja, hogy mennyi sériilést képes elviselni
egy harcos, miel6tt meghal.

— I: reakcidsképesség. Ez hatarozza meg a csatakban, hogy me-
lyik fél sijthat le elabb.

— A: tamadasi képesség. Azt tudhatjuk
meg, hogy a harcos egy kirben hanyszor
tud tamadni.

— LD: vezetd képesség. A batorsagot és céltu- |
datossagot mutatja meg.

Dietrich esti meséket olvasott fel a kapi-
tanynak a Battle Bestiary cimi konyvbol: |
,Azok a szép ork arcokkal festett gyerekszo- |
bak, a vérvirds takaré. Oh, az a szép gyer- |
mekkor. Az dsszes eddig megismert ellensé- |
ges fajt tartalmazza, Ha szeretnénk megtud-
i, hogy a Doomwheelt, milyen egységekkel |
tudjuk viszonylag keves veszteséggel leverni, |
csak lapozzuk fel a Battle Beastiaryt. A Book |
of Magichen vardzstargyainknak és vardzsla- |
tainknak tudunk utdnanézni. A kinyvek ol-
vasgatasan kiviil a taborban tudunk allast
menteni, kilépni és néha Dietrich-hel is be-

szélni. Ez utobbi akkor lehetséges, ha van valami fontos monda-
nivaldja. [lyenkor otthagyja letehetetleniil izgalmas kényvét,
amit mindig olvasgat, és bambén szemiinkbe néz. Hirei ltald-
ban dj osztagokat vagy utanpdtlast jelentenek.

Egérkardunk hatarozott csapésdval vagjuk ketté a nekiink
megfeleld papirusztekereset, s mr kezddhet is a vérfiirdd
(vigyiink torolkozot is, a tusfiirdd ingyen van). ElGszor érde-
mes a kisebb pénzt igérd feladatokat ellatni, mert igy novek-
szik a felhasznalhato egységek reperloilja, fejlodnek csapata-
ink, tobb pénziink lesz stb. Az els6 misszid Schnappleburg
megvédése. Dietrich elgzményekrél szl6 fe]ulagnsrlasa utén,
csapatainkat kell kijeldlniink. Eldszor ez még nem komoly fel-
adat, hiszen csak keét valaszthatd osztag van, ebbdl a lovassé-
got musza) elvinni, igy hat nincs sok valasztasunk. A kovetke-
26 képernydn csapataink menetelési sorrendjet allithatjuk be.
Ennek nem lattam sok értélmét, hiszen a csatak el6tt még van
egy kis 1dank, hogy egy kisebb teriileten elhelyezziik csapata-
inkat. Legfeljehb akkor van értelme, ha kisérési feladattal
biztak meg, de ekkor sem jelentds. sr et

Most egészen j kirnyezethe keriiliink (palmafzk, tengerpart, e
csontvazak, vértoesak). A képernyd nagyobbik részét toltikia
Battle Window, ahol a csatt kisérhetjitk végig figyelmiinkkel.

T6le balra egy kis térképet lathatunk, amin szerepel mindenals
kulat, akar ellenséges, akar barat. A Battle Windowban egy kame-
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rét hasznalhatunk, melyet a bal alsd sarokban 1év6 tkon kiziil a
felsd kettGvel mozgathaluuk Legegyszeriibb, ha a kis lerkepet
hasznljuk mozgas céljra. Az iranytli — eredeti — kamera irdny-
mutatd funkcija mellett jelzi, milyen erds a magikus szél. Az itte-
ni ciklonokat azért érdemes figyelni, mert csak akkor toltodik a




mana, ha szép napos az idﬁ.A Battle Window alatti ablakban
minden elhangzott szo meg fog jelenni. Mai napig a kedvenc be-
szolasom a Skavenek riadja: Die-Die, you will! Ezektd] jobbra

- Iévd ikonokkal irényithatjuk az egységeket. Mindegyik magaért
~ beszél, ezért erre nem pazarolnék a dréga helybdl. A csata kezde-

teelﬁ’ttuapatamkatkeﬂelhelymunk.helhelymélvegyuk

h egyik Iegiollb-igrli:..

 figyelembe, hogy katondink igen érzékeny leliek. Sok dolog nagy
hatéssal van réjuk, és akar teljes depresszidba eshetnek a csataté-
* ren. A félelem ezek kil az egyik. Akkor Iép fel, ha szirnyek el-
pusztitasaval bizzuk meg az osztagot vagy varatlau helyzethe ke-
riilnek. llyenkor egy tesztet futat le rajta a gép, de csak a szinfa-
lak mogott — a csapat vezetoképessége keriil nagyitd ala. Ha meg-
bukik a vizsgan, megfutamodik. A kivetkezd az utalat. Bukta ese-
tén nem nagyon fényeskednek majd az embereink. Van olyan eset
is, amikor a esapat vérszemet kap és halalos amokfutasba kezd.
Ebben az esetben dupléjara valt a timadési képességiik.
Specidlis szabdlyok
— A Squig Hoppers és a Night Goblin Fanatics immiinis minden-
féle pszichologiai hatssal szemben.
— A Dwarf Slayersre sem hat a lelkizés, de sziinteleniil utlja a
Zildpofajtiakat.
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razslatot, és rendelkeznek egy kii-
[onleges tulajdonsaggal: meg tud- B
jak magukat gyogyitani, kivéveaz .

égési seriiléseket.

— A Treeman duplén sériil a tiztsl.
— A Ragnars Wolf, ha megtimad "fff
valakit, addig iildozi, migazmind =~
egy szalig kipusztul.

Néhdny felelem adat
— A Goblin é5 a Night Goblin fél
az elftol. (Elég, ha oda megyiink

Elfeinkkel és rajuk iivoltiink, f::? RN ! I

hogy Bii!)

— Wyvern, Rat Ogre, Dragon, Ezen torjon at vnlukl...

- Giant és Troll megtjeszt mindenkit.
— A Dyarf Slayer nem ismeri a felelmet!

- Ki utdl kit (tdmaddsi bonusz)
— Night Gobli utalja a Dwarfot.
— A Dwarf minden zoldpofajit utal, fajtatsl és mindségtdl
fiiggetlenil.
— A Black Avanger csapat utilja a Skaveneket.

A Végso Osszecsapas felé halad dicso seregink...

Ajnlatos miden osztagot minél kozelebb helyezni az ellen-
séghez, illetve minél tavolabb a falusiaktdl. Na persze nem art az
sem, ha az agyiik csovét az ellenség iranyaba forditjuk, a ,,Ctrl
lenyomasa mellett. Ha mindent terv szerint elhelyeztiink, ls-
sunk hozza a csépeléshez a zészlds ikonnal.

Ha kiéltiik gyilkoldsi vigyunkat, és netalantan megfutamitot-
tuk az ellenségel '__meﬁbnik a Mission Complete felirat. Hang-
kartyaval bird, elvetemiilt hadvezérek még hallhatjk is a kapi-
tany oromteli felkialtasats Elég megtévesztd, hiszen ez nem je-
lenti azt, hogy sikeres volt a misszid. Bokjiink a satort abrazolo
gombra. Rovid értékelést kapunk a csata kimenetelérdl, illetve

megtudjuk, hogy mennyi tapasztalati pontot kaptunk. Ha eléri

az egység a 2000-et, nivekszik fegyverforgatési tuddsa. 4000
pontnal erdsebb lesz egy ponttal, 6000-nél sériilési esélyei csik-

kennek eggyel. A varazsloknal

nek — minden 2500 pont eléré-
se utén eggyel elokelobb varazs-
l6va Iép eld. Minl eldkelgbb,
anndl tobb fajta varazslata van.
A legnagyobb varazsléi rang a
Wizard Lord, ot varazslattal ta-
mogatja seregiinket.

Tipp-topp melléklet
— A jitek elején maradjunk a
kezdq teriileten, mert a terii-
let utolsd misszidinak egyike-
ben kapjuk meg az elsd tiizér-
ségi egységeket, ezek nélkill a
tovabbi missziok teljes'lése szinte lehetetlen.
— A jatékban mikadnek az igazi csata elonyei és hatranyal
(pl.: hatulré] roham, timadasi bénuszok).
— A lovészekkel ne nagyon bonyolddjunk kozelharcba. A varézs-
[oknak sem ez az er6s oldaluk.
— A varazsloinkkal elészor az ellenség varazsloit iktassuk ki.
— Tartaléknak a lovasok a legjobbak.
— Hasznaljuk ki az egységek pszicholdgiai tulajdonsagait!
— Akt érdekel, a BBS-en megtalal egy-két Cheatelt kimentést.
— Egyltalén nem sziikséges minden csataba az osszes csapatot
elvinniink! Igy elég tetemes dsszegeket sporolhatunk meg.

A Mindscapenek igen csak sikeriilt a kor hangulatat és a csa-

tak fesziiltségét beleoltania a jatékba. A grafika nagyon szép,
csak driasi értekil vas kell hozza. Ahhoz, hogy végig jatsszuk,
ossze kell szedniink minden létezo stratégiai tudasunkat (én a
kertben is végeztem asatasokat), ugyanis komoly kihivasoknak
nézhetiink elébe. A zene és az effektek kifejezetten jok. A grafi-
ka szuper. Bucsiizoul és buzditasul hadd biicsiizzak Thanquol
skaven vezér buzditd szavaival: Kill-Kill, Die-Die!

Commander El Capo & Wizard Lord Zong

ezek az értékek egy kicsit eltér-
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T BROTHERHOOD (Sony Music)

IFalvEm - ELRESETT BARNEVAL (eMi-aun) | |

I Friderika kétségteleniil kedves és tehetséges iény, aki ta- !
I lan tdl hamar keriilt reﬂektorfenybe, igy nemigen tudtak '
megkrealni image-ét. U] lemezén azért sikeriilt javitani,
hiszen sokkal-
jobb albumot
hallhat az érdek-
[6d6, mint ami-
lyen el6z6 ko-
ronga volt.
Hangjéval eddig
sem volt baj, Ge-
rendas Péter pe- *
dig elég tehetsé- A
ges dalironak bi-
zonyult eddig is, |
I : és most sem alko-
| tott rosszat. En tigy gondolom, ha még kicsit javitanak a
I dolgon, jobb szovegeket iratnak, akkor egy tdjabb lemez

mar olyan lesz, mint amilyet a kezdetektd| varunk. Min-
I_dent elsoprd, szépen énekelt és braviros.

FRIDERIKA I1I.

BECesatas v ]

gyetlen ember, aki hisz !
lesz! En vagyok a
énykedik is benne. |

lemezein }alszanak |
g digos, kemeny |

I ahhnz, hng}' metal

rajongok megked-
I veliék, de en
I sokkal tobb

ls26. Eza csapat

I
|A Jackson csalad klfogyhatatlan tarhaza a iehetsegnek
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J TERRY ELLIS = SOUTHERN GAL (Varwer) |

En Vogue. Mond ez a név valakinek valamit? Minden 1d6k
i egyik legiobb néi rhythm&blues és pop kvartettjérsl van
sz6. Terry Ellis ennek a kvartettnek egyik tagjakeént lett hi-
res, most pedig valdsziniileg vilagsztar lesz. Mire alapozom
ezt a kljeientesemet3 Nos, nem a tolem mar megszokott lel-
kesedés mondatja velem, hanem maga Terry Ellis az, aki

I megerdemeine ezt a titu-
I lust. Egyénisége, amely
| eddig a hattérben dolgo-
| zott, most eléretorhetett.
| Exds, tiszta hangja, amely
| eddig egy volt a négy ko-
zul végre kibontakozhat.
Szerencsére ¢l is a lehe-
toséggel, amely minden
| g8
rhythm&blues rajongé szi-
l'.rét megdobogtatja majd.
L gdobogtatja maj

I'DDN HENLEY - ACTUAL MILES (BMG) -:

Don Henley neve reményeim szerint nem ismeretlen.
I 0 az, aki nagyszert, felejthetetlen énekeével d) him- I
I nusszal ajandékozta meg az embeniséget, és ez a Ho-
I tel California volt. Azéta az Eagles-szel nyomulga-

i tott, de &polgatja szolokarrierét is, amely mar a

| kezdetekts! igen fgéretesnek tiint
| York Minute, a Heart O

———— e ———
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szerettek az eros ntmusu, ko
amelyekre kéjesen lehe
azok a slagerek ra
! brokzoldekke valtak. Ma is
{ borzongva g
| hézibulira, a
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| Abba, Barn
Stewart szor.

I Ezek az elgadd

most, ezen a [E!'IIEZE!'I 15 na-
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J OAN OSBORNE = RELISH (Powaam) | e
Lgyon elvezetesek.

i ROLLING STONES = STRIPPED (EMI-Quinr)

I
Ritkasag, hogy olyan lemezrd] kell irnom, amelynek eléadéjat I
megnevezve maris mindenki tudja, mird| van sz6. Ugyanis a !
Rolling Stones talan a legnagyobb, legismertebb rock-zenei intéz- |
meny, amely manapsag létezik. Emellett azt is meg kell jegyez- |
flem, a fidk 1gencsak bécsikka véltak. Igazandlbol ez a charme- |

nem va[toztatott, a Ro]hng varazslaton nem fog az Id{), |

1. A zene pedig
dig a jo, oreg




THE WALLACE RONEY QUINTETT (Warwer)

I Mmdlg nagy-nagy bo]dogsagomra szolga] ha ]a.zz-]eme -

I hatok. Magam nem vagyok elkotelezett hive ennek a mid
de métvelsi szédilletes hangszeres tudassal és j6 nagy a
! tivitdssal rendelkeznek. Wallace Roney sem kivétel, hi
| els6 név, amely eszembe jutott, amikor @ koronggét hal
| Miles Davis neve volt. Ez pedig nem lehet véletlen, hiszen
| trombita témakérben

ez a Miles Davis ne-

tak népe cimfi cikkemben mar megemlitettem, de azotait= ==
Gjabb aktualitast kapott, hiszen ahogy ez vilagszerte di-
VA, Ggy én is megtartottam sajt szavazasomat, melyik |
[ femez lesz az év CD-je. Hosszi sz gsszegytijtési |
| procediira utén nyilvanosan kihird eredményt: |
| Gyu bécsi szavazasan 1995 legjobb lemeze dljat Bill | 4

vii ember mar alko- _ IWhelan River- . e
tott egy-két csodat. dance cimfi alburfiagh® '
Most pedig itt van kapta. Ez a lemez
egy fgéretes fiatal, a legeslegesodalato-

! aki fgéretbdl mans I sabb kelta zenét
befutott trombitassa reggaet. Nos amint'e tartalmazza, a le

Lyal, és még tigy 30- 11 gondolta, hogy képes ilyen  szebb kérusokat,

140 évig minimum el- I buma utan mésodszor is nekifutott, hogy gyt I kivals stidiomun- o

| képr{tzlat majd Cs0- I | nagy slagelt hogy a tancparkett ordogelnek Iegyen mire I kat. Egyszeru”en ;

| das jatékaval. || | ropniuk. Azt hiszem, nekik tetszeni is fog ez az album. | | csak a legjobb.

e R e el e il | GRS sl R G e s BT T S oy e e

| kéveté CD-n olyan:
I My Life With The

| séges el6ado.

I
| Thin Line Between Love & Hate - Music From The Motion Picture (Warner) ~ Hényadik szdlolemeze jelent meg most Tori Amosnak?
Széles zenei palettat olel fel ez a filmzene. Hiszen funk, Rhythm&Blues és hip hop zene
I hallhat6 rajta. A lemezen szerepld el6adok j6 része ennek ellenére elég ismeretlen szimomra: PolyGram
I H-Town, R. Kelly, Roger Troutman, Somethin For The People, Luniz, Dru Down stb. Hogy hivjék azt a lanyt, aki valamely el6z6 Kispal és a Borz lemezen atiszta a foly6t?

: R Kelly - R Kelly BMG)

| Kellemesen elringatott.

e

Tmon DAYNE - GREATEST HITS BMa) |
I Nagyon dogos lany Taylor Dayne. Igazén szép, kel- !
lemes, és kegyetlen j6 hangja van. Sajnos mostana- !
I ban Gy anyaggal nem jelentkezett, igy mar erds hia- i
| nyom tamadt irdnyaban. Szerencsére a kiad6 meg- |
| hallgatta titkos vagyaimat, és dsszefoglalta Taylor |
| Dayne eddigi munkéssagénak legjavat. Olyan slége- |

E - rel; SZEI'CDCIHC’[ €Zen I
p\'l-‘-”\’ DAY PREATES # a korongon, mint: |

e b Tell It To My
/# )\ Hear, 1l Alvays

Love You, Don't
Rush Me, Prove
Your Love, Heart

Of Stone vagy a

"4 | Send Me A Lover.
‘:l_l B utbhielina |
R Jﬂ én 1s jelentkeznék, |

mint csomag! |

e e ]

A Soul zene szerencsére tjra divatjét éli. Kisebb betegeskedés utan tjra erre kapott, és ta- Most jelent meg Fndenk iij lemezent
lan még sosem volt olyan j6 er6ben, mint manapsag. R.Kelly lemeze is azt a példat sugal- kirobbano sikert.arafott e
| mazza, hogy a kellemes, szellemes szérakoztatas nem feltétleniil [abdobokbél és cinekbdl all. o

Sonic Dream Collective - Gravity (Sony Music)
gy érzem, a svéd popzenét iranyitok tudhatnak valamit. Egyre tobb svéd tarsulds fut be, és
aga tehetségeknek se vége, se hossza. Itt van példaul a Sonic Dream Collective,

fial, modern svéd popzene mélté képwiselgje. Nem torekednek tartalmas mondaniva-
fordulatokra, sosem hallott ravaszsagti hangszerelésre; egyszertien csak jol tan-
zenét jatszanak. Itt van maris a Don't Go Breaking My Heart cimfi dal,

onapja bizony alaposan dsszekdcolta a slagerlistakat. Szdval tancoljunk, és
ell

& Upra ]tszunk DJ Macival! Aki felsorol legalabb harom gyermekslagert, melyet Naksi és
" Dome urak feldolgoztak, az nyerhet.

Warner

EMI-Quint

én szerepelt egy hatalmas sléger, amellyel

e

IVMTNG To EXHALE (BM@) | _ L ._ : 5 < Bovs R FELE WMINF.I)I -:
IEgYnag}'on kelleme- [ A _ =  [taloid ivelem. Ennek legfobb oka, hogy kiilsejében I
tes film, igen kellemes | ~ / / /1Y NAIC . ipusta hasonlit, amelyet leginkabb szeretek.
izenéjét hallgathatja kAR lett persze sziv allgattam felvételeit 1s, hiszen

| az, aki ezt a korongot ‘ 701 ora]ateka és megelenése mindig megmelengette |
lCD-jétszéjéba helye- | szwemel Uj albuma azonban ketsegek kozott hagyott Ta- |
| 1. Bar az feltétleniil ] lan nem megfelelden rajongtam érte? Talan mégsem 6 az, |
g2z, hogy Whitney i akire fel kell néznem? Ton nem valtozott, s6t zenéje sem

j Houston hérom dals-
ban tobbet is nyuﬁha— g
tott volna, de errdl

‘ nem 6, hanem a dalo-
kat megir6 Babyface

I tehet. Emellett azért le kell szOgeznem, h(}g}' nagyon kellemes

slagerek ezek, a Exhale (Shoop-Shoop) cimii dal méans min-

[ dent elsapré slager. A lemezen kozremiikods egyéb mivészek is !

| elég ismertek: Brandy, Toni Braxton, Aretha Franklin, Chaka |

§ Khan, Patti Labelle, TLC és CeCe Winans neve is garantalja, |

i hogy ez egy kimagaslo filmzenei album legyen. I

| nagyon. A hiba igy csak énbennem lehet, hiszen ezt a dol- |
got nemrég még
kedveltem. Ugy '
érzem ez az al-
bum er6s kihivast '
jelent, hisz els6 l
hallgatasra csak
kivancsiva tett,

igy még sokszor i
meg kell majd |
q hallgatnom. |

Mo gad Praduced by Babpface
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A film egyik animacios csucsjelenete. Tokéletes és
egyben, szerintem, a leghihetobben kivitelezett munka.
Ket éve még Dumbo feladata lett volna...

g

0 SESIURE

NEm iGERJUK, HOGY MINDIG, DE GYAKRABBAN
TEKINTGETUNK MAJD A FILMVILAG SZAMITOGEPES
KULISSZAI MOGE, ES BEMUTATJUK, HOGYAN IS KE-
SZULNEK AZ LATVANYOSABB HOLLYWOODI FILMEK.

LM és megint csak ILM! Ujra itt a nagy
csapat! Gondolom, az ILM rovidités mar

mindenkinek ismer6s (Industnial Light and

Magic). Ok azok a Silicon Graphics nytzok, akik az

Abyss, a Terminator 2 vagy a Jurassic Park specidlis sza-
mitégépes triikkjeiben ténykedtek. A Jumanji az ILM-nek
4) feladatokat 1s adott, amely mér nem csak az el6z6 filmek
triikktechnikajat tartalmazta — eddigi filmjeikben nemigen
voltak ,,sz6ros“ lények. A Terminator 2-nél — mai szemmel
— viszonylag egyszeri felszine volt az objecteknek (fémes,
cseppfolyds), a Jurassic Parkban méar meggelenik az él6-
vilaghoz valé tartozas a pikkelyes borfelszin képében.
A Jumanjinal probalhattak ki el6szor az G technikat, ame-
Iyet a sok allat kbziil majmokon, de fleg az oroszlanon l4t-
hatunk. Kiilsején megfigyelhetd a hiteles, életszerti részle-
tek mellett az eltiilzott, idealizalt szépség is; érezhetd azon-
ban, hogy a tobbi allatra is rinyomta bélyegét ez a , tilzott
realizmus”, ami kiemeli, hogy ezek a lények nem az élet-
b6l, hanem egy misztikus jatékbol léptek ki, szinte megté-
veszto életszertiséggel. A néz6 mar semmin sem lepdik
meg, hiszen orrszarvi tor be a kiinyvtérszobéba, elefantok
szaguldanak 4t védtelen autékon. Es amint képeink is bizo-
nyitjak, é6 allat alig szerepelt a forgatas soran. A film
technikai megvaldsitdsa teljesen profi, talan tilzottan is az.
Ugy latszik, ebben az évezredben mar nem varhaté, hogy a
szamitogépes animaciok sterilsége megsz{injon
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A négy képkockabel dllo sorozat els eleme: a tok dres
rendérauto egy szal fegyverrel...

_—
<yt 1 T,

A masodik fazis: a két majom object a végleges helyén az
ulésen, drotvazas dbrazolassal.

Harmadikra mar majdnem minden kész: az objectek mar
anyaggal is rendelkeznek.

- i
*

Ezen a képen lathato - Siliconon - az a felilet, amelyen a renderelt animdcios jeleneteket tervexték.
A szoftver kezelofelilete nem agyoncsicsazott, hanem egyszeri, atgondolt és attekintheto.

E Végezetil a kész, teljes filmkocka: a gonosz majmokra
. rakerilt a végleges ,szér-textira” is.
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I’emonot (Money Train)
_ *’ Bendczé" Jmpll Rueben, InterCom, marcivs

nem épp szu]etett gyﬂkosolc de mér J0 ideje azon gondolkodnak, mi lenne, ha ez a penzvonat yéletleniil
. mégis mellékviganyra futna. Egy tokéletes rabléshoz sok minden sziikséges. Charlie mér a tervet is kidol-

i

Casino
Rendez6: Martin Scorsese, UIP Duna Film, marcivs

A rendez6 és a két férfi foszerepls, Robert De Niro és Joe Pesci neve mér elére su- 2
gallja, hogy gengszterfilmrd| van sz6. Tehat osszeallt a ,Nagy mendk bandéja“, ami ~—
annak idején Joe Pescinek meg is hozta az Oscar-dijat. Tovabbi foszereplé Sharon '
Stone, aki idén megkapta a Golden Globe legjobb szinészn6i alakitasaért jar djat.

A film torténetének gerincét Las Vegas egyik legmencbb kaszinéjanak élete adja.
Megtudhatjuk, hogy a kaszing vezetdje nem az igazi fonok, és hogy kik azok a tobb szaz
kilométerre levé 6regurak, akik lefolozik a hasznot. Figyeltetnek mindenkit, eldontik, hogy ‘=

ki az, aki holnap még élhet és ki az, aki mér halott. Figyelik, kinek gyengiil a hatalma, en- L I

nek kovetkeztében levéltasra szorul akar az , élet kaszingjabél” 1s. Megtudhatjuk, hogyan :‘
valtoztatja meg a kasziné vezet6jének és kozvetve talan a maffianak az életét is egy luxus-
kurva. Végigkisérhetiik, hogyan vezethetik a koriilmények ezt az egyszerii és bejaratott hi-
erarchikus lancot a teljes bukésba.

o5 ey

Jumaniji
Rendez6: Joe Johnston, Intercom, marcius

»Jaték azoknak, akik keresik az utat, hogy maguk mogott hagyjak vilagukat.” A film egy évszazados, Gsré-
g1 jaték misztikus vilagaba kalauzol. A szokatlan tarsasjaték régota izgatia az emberek fantazidjat, de le-
hetséges halalos kimenetele miatt csak kevesen probalkoznak meg vele masodszor is. A jaték alapszabélya:
»Jatszd végig vagy véged van!” Ha valaki belekezdett és nem tudja befejezni, magiba szippantja és uralni
fogja a jatékos vilagat. Veszélyes, gyonyorii és kikeriilhetetlen. A film torténete a ‘60-as évekbe nydlik visz-
sza. Az akkor 12 éves kishid barétngjével kezd el jatszani a Jumanji kiilonos vildgaban. A rejtvények meg-
jelennek és a jatékosnak testkozelben kell megvivnia az életéért. A kisfiiit azonban magaba szippanlja a
dzsungel és egy dobis a kockéval csak 26 év miilva szabaditia fel, amikor masik két kisgyerek tra kezdi a
jatékot. Most mér négyiiknek, a két feln6tté valt , gvereknek Allannek (Robin Williams) és Sarahnak
(Bonnie Hunt), valamint Judynek (Kristen Dunst) és Peternek (Bradley Pierce) kell megvivnia a harcot,
hogy ne a Jumanji ellendllhatatlan. er6i vegyék at a hatalmat... rikre.

e T B e e ] B - 3 e e T i e

'Sabrina
Rendez6: Sydney Pollack, UIP-Duna, mércius

' Garden parti yan a Larrabee — igen hires, neves — csalad otthonaban. Csodés ruhak és pezsgds poharak,
| boldogség mindeniitt. Sabrina, a sof6r lanya egy férdl figyeli a nagypolgdn életet, s beleszeret az ifflabb |
| Larrabee fitba, Dawidba. Telnek- mulnak az évek, a ]any Panzsba koltozik, ott tanul. Késobb a Vogue d:— !
vatlap stabjanal dolgozik, mint fotomiivész, és maga is igen csinoslannya cseperedik. Eltelik egy-két év,
' mire elfelejti tikos szerelmét. Am Déavid épp nosulm késziil, egy igen gazdag lanyt talaltak neki a csalad |
: uzlen tandesadi. Sabrina hazaérkezik, David nagy orﬁmem bér elsore nem ismeri meg, tgy megvaito-

| z0ft. Sugarzo s2épsége még a menyasszony sziileinek is feltiinik. Am az iizlet szemporitiabé! nem ]enne

| hcl}'&i lepes kikezdeni vele. Az id6sebb testvér megprobalja Sabrinat kitktatni, majd pedig beleszeret

l Kxe is lesz a lény? A w'atek hangulatd remekmu végén kideriil.

' q
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Akciél Ezittal nem ledrazds, hanem film. S hogy Idnek benne, az nem djdonsdg. Rendérok vivjak ciath-

 jukat a furcsa gonosz ellen, aki ezittal sajat soraikbol keriil ki. John (Snipes) és féltestvére Charie
: (Harrelson) ugyanis metrorenddrok és fonokiik a furcsa, kovetel6z6, parancsolgaté gonosz, akinek tiz-

) | hiisz, de akér sz4z ember élete se szent, csak egy valami: a pénzét szallité metrészerelvény. Bar fohoseink

it

gozta, amit azonban kissé megﬁ'lcskaz az élet a kirtyaaddssagok, a behajtok és a testyén érzelmek segitsé-
| gével A vonat pedig csak egyre megy, megy é penzt szalhl

L

'InterCom: "-"""“??f’,.ijiﬁ“b‘;;‘;;ﬁi;;? ““““““ i
1 : I
E Melyik filmben volt mii- M_e_lylk filmben i
Evészien gyilkol6 szerepls  valt yiléghfrﬁve i
' Woody Harrelson?  Sharon Stone? |
1 L : 1
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MANAPSAG ANNYI INFORMACIO,
ADAT ERI AZ EMBERT NAP MINT
NAP, HOGY EZEK FELDOLGOZASA
SZAMITOGEP NELKUL NEM MEGY.
Az INFORMACIO TAROLASARA
PEDIG A LEGALKALMASABB EGY
J0 KIS ADATBAZIS=KEZELD,

A Visuat FoxProvAL KiLONO-
SEBB PROGRAMOZASI ISMERETEK
NELKUL LETREHOZHATIUK ELSO
ALKALMAZASUNKAT,

' Visual FoxPro 3.0 egy (), erdteljes objektum-ori-
‘ entalt kornyezet adatbazisok felépitéséhez és al-
= I kalmazésok fejlesztéshez. Az adatok kezeléséhez
olyan sziikséges segédeszkozoket nydjt, mint példaul az infor-
macids tablak szervezése és lekérdezések futtatasa, integralt
relacids adatbazis-kezeld rendszer létrehozasa, vagy akar egy
tehes adatkezel§ végfelhasznal6i alkalmazas megirasa.
Mindezen tulajdonsagokat egy hatalmas csomag tartal-
mazza. A Visual FoxPro 3.0 mind 16, mind 32 bites
windowsos kornyezetben futtathaté. gy telepithets Windows
3.1x, Windows NT vagy Windows 95 operéciés rendszer-

ben. A Professional Edition 18 lemezr6l vagy CD-rél
telepithetd, és teljes terjedelmében 65 MB-ot képes elfoglalni

Database Designer - Tastrade

Uudiog '

a mindig sziikos merevlemezen. Ez kb. 27 MB-tal tobb,
mint a Standard Edition. A tobblet tartalmazza a kész alkal-
mazasok onallé futtatasahoz szikséges forditd, illetve futtato
modulokat. A sajat alkalmazésok telepitéséhez mind 16,
mind 32 bites kornyezetben teljes korii telepitd programot
ad, valamint egy Help compilert, amivel programjainkhoz sa-
Jat stigot készithetiink. A Visual FoxPro CD-rél valé telepi-
tése esetén 10-15 MB-ot spérolhatunk, mivel a siigé file-okat
kozvetleniil a CD-rél is el lehet érni. A program legalabb
egy 8 MB RAM-mal rendelkezd 386-0s gépet igényel (de
melegen ajanlott a 486-0s 12-16 MB-tal), és fejlesztéshez
nem art egy 17“-0s képernys a szamos ablak elhelyezésére.
A program sok tekintetben megdjult a 2.x-es verzidkhoz
képest. A legfontosabb az objektum orientélt felépités és az
esemény vezérelt alkalmazas fejlesztés. A hagyomanyos
Xbase sziikségessé teszi, hogy a felhasznalé korlatozott sza-
md eseményhez sajat kezeld eljarasokat frjon, az eseményke-
zel6 rendszer varakozo allapotot szimulaljon. A Windows-zal
a felhasznaléi események szdma jelent6s mértékben meg-
novekedett, kovetkezésképpen az eseménykezelés is komple-
xebb lett. A Visual FoxPro 3.0 egy kifejlett teljes eseményve-
zérl6 modell, igy a felhasznalonak elég az objektum esemé-

nyeket kezelni. Azonfeliil a Visual FoxPro 3.0-ban a felhasz-

=G

nalo
teljesen
hozzafér a
Windows alapii ese-
mények szabvanyos kész-
letéhez (pl.: az objektumok en-
gedélyezett vidd és dobd egér moz-
gatasai). Végiil a FoxPro objektum hoz-
zaférési nyelve a szabvanyos objektum.tag
(ahol a tag tulajdonség vagy esemény lehet), miél-
tal egységes mas Windows alapii eseményvezérelt fej-

lesztési kornyezetekkel.

Néhdny tj és javitott vizudlis fejlesztd készlet keriilt a
Visual FoxPro 3.0-ba.

Project Manager: a FoxPro 2.6 katalogus és projekt me-
nedzsere lett kombindlva az () projekt menedzserben, ami a
kozpont része az alkalmazas-fejlesztés felhasznaldi file-jainak
kezelésében. A .PJX éllomény tartalmazza a projekt adat,
dokumentum és FoxPro objektumok gytijteményét. A tételek
a projekt menedzserben egy véazlat formaban helyezkednek
el, amit kibonthatunk vagy 6sszecsukhatunk. Egyidejiileg
tobb projekt is nyitva lehet és kozottiik a file-ok vidd és dobd
moédon mozgathatok.

Database Designer: az (i) adatbazis tervezd egy grafikus
feliilet, amin létrehozhatok a tablak és egymas kozotti kap-
csolataik.

Form Designer: tekintet nélkiil a bonyolultségara, majd-
nem minden adatbazis alkalmazashoz sziikséges firlap. Az
{irlaptervez6 a leggyakrabban hasznalt eszkozoket tartalmaz-
za Javitott formaban (bar meg kell jegyezni a szinkezelése le-
ragadt a 16 szinnél, ami ma mér kevés). Az adatbazis terve-
z6n lévs tabla egy tetszéleges mezdjének a nevét egyszertien
athdzva az firlapra, létrejon egy kifromez6 a sziikséges kap-
csolatokkal egyiitt. Az firlapon létrehozott minden objektum
szamtalan tulajdonsagat a Properties ablakon keresztiil allit-
hatjuk be.

Visual Class Designer: ez egy i objektum orientalt
programozas nyelvi bovités a Visual FoxPro 3.0-ban,
lehet6vé téve a felhasznalonak sajat dj tulajdonsagok és el-
jarasok létrehozasat.

A Visual FoxPro 3.0 lehet6vé teszi kliens-szerver alkal-
mazasok fejlesztését, kombinélva a teljesitményt a grafikus fe-
liilettel és a sebességgel. Feliiletet nydjt Microsoft SQL
Server vagy Oracle adatbézis eléréséhez. OLE

probal meg

segiteni a Visual

FoxPro ,, Adatbazis Kon-

ténere”, amivel tablazatok és

azok osszefiiggésel hozhatdk létre, to-

vabbé szamos varazslé 4ll rendelkezése az al-

kalmazasok el6allitasanal.

Form Wizard: egyetlen tabla adatbeviteli tirlapjanak lét-

rehozésa.

One-To-Many Form Wizard: adatbevitel: {irlap létrehoza-

sa két osszekapcsolt tablahoz, kijelezve a gyerek-tabla mezdit.

Cross-Tab Wizard: a lekérdezés adatainak kijelzése, tabla-

zatkezel6 formaban.

Query Wizard: szabvanyos lekérdezés létrehozésa.

View Wizard/ Remote View Wizard: latvanytervezés

helyi/tavoli adatokhoz.

Report Wizard: formazott jelentés létrehozésa egy tablahoz.

Group/Total Report Wizard: teljes rekord csoportok

Osszegz6 jelentése hozhaté létre.

One-To-Many Report Wizard: jelentés létrehozasa a

sziilé-tabla rekord csoportokbdl a gyerek-tabla rekordjaival.

Label Wizard: szabvényos Avery formatumi levélcimkék

létrehozésa.

Documenting Wizard: forréskod formazasa és elemzése.

Graph Wizard: grafikon létrehozasa Microsoft Graph-

ban, kijelezve a felhasznél6 tablajanak adatait.

Import Wizard: adatok behozatala egyéb applikéciobél G

vagy létez6 Visual FoxPro 3.0 tablaba.

Mail Merge Wizard: adatforrés létrehozésa szovegszer-

keszt6 program szdmara, levél sszeolvasztashoz.

PivotTabla Wizard: Visual FoxPro adatok kiildése Micro-

soft Excel pivot (sarokpont) tablaba.

Setup Wizard: Visual FoxPro 3.0 alapii alkalmazasokhoz

telepitd programot hoz létre.

Table Wizard: (; tablazat [étrehozasa, magaban foglalva a

mezok specifikacidjat.

Upsizing Wizard: Visual FoxPro 3.0 adatbazishél Micro-

soft SQL Server vagy Oracle verzi6 létrehozasa.

Fabian

vezérlésen keresztiil kapcsolat hozhatd létre szinte

barmely programmal, igy mondjuk a Microsoft
Excellel vagy a Worddel. Példaul a fejleszt6 létre-

hozva egy Rushmore lekérdezést és osszegytijtve
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az eredmény adathalmazt, atadhatja azt az Excel-

nek tovabbi analizélasra.

A régi FoxPro felhasznaloknak harom lehetdsé-

—..| d1

giik 1s van, futtathatjak a régi 2.x-es programot

valtozatlanul vagy hozzaadhatnak 0 objektumokat =

a meglévohoz, illetve tkonvertalhatiak programjai- ff

kat az ) formatumra. A konvertalas egy régi file

megnyitasakor automatikusan megtorténik.
A programoz6 néha sok 1d6t tolt egy-egy rela-
ci6s adatbazis funkcié programozasaval. Rajta

Formnhu hozzuk Ieendo ulkulmun—ls'unkut
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A BASIC A ,,NAGY PROGRAMOZOK™ SZEMEBEN MIN=
DIG IS LENEZETT, , ALANTAS" NYELV VOLT, AMI TULAJ-
DONKEPPEN SEMMIRE SEM ALKALMAS. EZEN NEZETUKET
Az 1991-en mecueLent Visual Basic 1.0 Tovies
EROSITETTE, HISZEN SZERINTUK EZ CSAK JATEK, PROG~
RAMOZASRA TELJESEN ALKALMATLAN.

edig eme ,jatékszer” eddigi valtozataival tobb milli-

' oan fejlesztettek és fejlesztenek ma 1s, és ennek oka
\ valoszintileg nem a hasznalhatatlansagaban rejlik.
Sok-sok shareware, freeware és

fejleszteni, ha ki akarja hasznélni az OLE adta lehetgségeket
(akar server, akar client oldalrél), ha komolyabb adatbazis-ke-
zelésre van sziiksége és netalan arra a majd’ egy tucatnyi Win-
dows 95 alapi, 32 bites kontrollra, amely a Standard-ben
nincs benne. Mi van akkor, ha valakinek a manapsag oly diva-
tos, dn. client-server alkalmazést kell készitenie? Raadésul az
ilyen programokat ritkén késziti egy ember, ez mér csapatmun-
kat kivan. Neki, pontosabban nekik van sziikségiik az Enter-
prise Edition-re. Ebben a valtozatban megtalalhaté az egyéb-
ként kiilon termékkeént is megjelent Visual SourceSafe 4.0,
amely példaul megakadalyozza a véletlen — vagy legalabbis
kés6bb annak nyilvanitott — kod torlést, megvaltoztatast és

kommercionalis program mellett ta-

laljuk meg a VBRUN300-at (vagy

valamelyik el6djét), amely egyértelmii
jele annak, hogy az adott programot
Visual Basicben készitették. Szinte

alig van olyan Windows SYSTEM

alkonyvtar, amelyben ne lenne megta-
lalhaté a mar emlitett VBRUN és
néhany VBX. Ez utébbiak — a

Visual Basic altal kvizi szabvannya
lett komponens-alapii software-fej-
lesztés ,,alapkaver” — készitése szinte
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onallo iparagga valt, hiszen tobb
mint 500 cég szakosodott erre. .
1995. szeptemberében ezen cégek és I
a fejlesztok legnagyobb oromére a
Microsoft bemutatta a Visual Basic ™
legtjabb, 4.0-s verzioszamii valtozatat. Oriilnek a VBX
Hgyartok”, hiszen a Microsoft a VBX kontrollok elényeit 6t-
vozte az OLE technolgigiéva] és létrehozta az OLE kontrol-
lokat, az OCX-eket. Oriilnek a fejlesztck is, mert a Visual
Basic 4.0-val lehet6ségiik van 32 bites programok készitésére
Windows 95 vagy Windows NT al, és sok-sok olyan tobble-
tet nydjt a program, ami a 3.0-bél igencsak hidnyzott.

De mielstt barki rohanna a boltba megvenni a programot,
nem art ha felméri, melyik valtozatra is van sziiksége. Ugyanis
a Visual Basic 4.0-bél — ahogyan a régebbi valtozatokbél -
tobbféle létezik. Az tn. Standard Edition azok szdméra
elonyos, akiknek egy egyszerfien megtanulhaté és kezelhetd
fejleszt6n eszkozre van sziikségik és csak 32 bites feliiletre ki-
vannak fejleszteni. Igy példaul alkalmas egyszeriibb, kisebb
programok, elsésorban segédprogramok készitésére ,,hazi”
kérnyezetben. A Professional Edition annak kell, aki szeretne
a 32 bites platformok mellett a ré-
gi Windowsra is

megkonnyiti a két forrasvaltozat kozott kiilonbségek megtalala-
sat. Ezenfeliil lehet6séget kinal tavoli adatbézisok nagy sebes-
ségii elérésére az SQL Server és ORACLE adatbazisokhoz.
Miben nyjt Gjat, tobbet a Visual Basic 4.07

32 bites programok: a Visual Basic 4.0 volt az els6 olyan, a
nagy nyilvanossg szamara is elérhet6 programfejleszt6 eszkoz,
amellyel Windows 95 ala lehetett alkalmazasokat frni. A Stan-
dard Editionnel csak 32 bites, mig a Professional és Enterprise
Editionnel mind 16, mind 32 bites alkalmazasok készithetck.
Raadasul lehetséges olyan forraskod készitése, amely atalakitas
nélkiil alkalmas 16 és 32 bites program forditésara.

Kontrollként beilleszthets OLE objektumok: azok az alkal-
mazasok, amelyek képesek OLE serverként funkcionalni — és
manapsag szinte alig talalni olyant, amelyik ezt ne tudné
~ egyszerien beilleszthetsk a Visual Basic 4.0 Toolboxaba.
Igy ugyanolyan egyszerfien illeszthetiink programjainkba pél-
daul Word vagy WordPad szoveget, Excel tablézatot, Corel-
DRAWb| vagy PaintShop Probdl atvett képet, mint mond-
juk szoveg- vagy listaboxot.
 Visual Basic for Applications: a Microsoft
Office programcsomagban méar megismert
VBA természetesen része a Visual
Basic 4.0-nak. Hasznalataval a
programozok elérhetik, hogy a fel-
hasznal6 szinte egy alkalmazasnak
lassa az egész csomagot (a VBA je-
lenleg hidnyzik a Wordbél — helyette
van a WordBasic —, de a Microsoft
igérete szenint a kovetkez6 kiadsban mar
benne lesz, ahogyan az SQL Serverben is).
Bévithets fejlesztékornyezet: ahogyan a pixelgrafi-
& kus programokat a plug-inekkel, dgy a Visual Basic

" 4.0-4t Add-In-ekkel bévithetjiik. Igy varhatéan hamaro-

san piacra keriilnek az tn. third-party (vagyis nem a Mic-

g

~

rosoft és nem a felhasznalé altal
fejlesztett) kiegészitések.

Javitott adatbdzis-kezelés: a 5
Visual Basic 4.0-ban a Jet 3.0-t talal-
juk, amely megegyezik a Microsoft
Accessben taldlhatd ,.engine”-nel. A ja-
vitott és bavitett DAO (Data Access
Object) segitségével elérhetd Jet 3.0-ban
olyan (jdonsagokat talélunk, mint példaul a
replikécio, a FoxPro-bél atvett Rushmore
technologia a helyi és tavoli adatok sokkal
gyorsabb elérhetdségére vagy a kaszkad fris-
sités és torlés, vagyts, hogy az osszekapesolt |
tablak esetén az egy” oldalon tortént val- o
toztatas, torlés a ,sok” oldalon ,kaszkadol-
va“ jelenik meg, illetetve a ,,sok” oldalon is
eredményezheti sorok torlését.

Adatfiigg6 kontrollok: egyes OLE kontrollok (szévegbox,
listabox, combobox) tulajdonsagai (Properties) kozott immaé-
ron olyanokat is talalunk, hogy DataSource és DataField.

A cikkben nem igazan foglalkoztam olyan dolgokkal, mint
példaul a létrehozands, futtathaté program tulajdonsdgai (a
verzioszamtol ,.beégetett” védjegyig), amelyeket futas kozben is
lekérdezhetiink és felhasznalhatunk vagy az adatbézis- és bevite-
i képerny tervezo. Akik szeretnének tobbet megtudni a Visual
Basic 4.0-rél, azoknak figyelmébe ajanlanam a CD-X 1996.
NO1-t (épp most jelent meg), melyen megtalalhaté a program
Standard Edition véltozatéanak dgynevezett Working Model-je.

Giraffe

l Jatek! :

Az alabbi kérdések mind a nemrégiben megelent Mic-
rosoft World of Flight-bél, a repiilés vilagat bemutaté
I enciklopédiabol lettek valogatva. Ha helyes megoldaso-
kat kiildesz be, Microsoft Home programot és egyéb fi-
I nomségokat nyerhetsz.

V1. A felsorolt repiilogépek kiziil melyik a leglassabb?

I a Akozel 100 méter fesztévi, nyolemotoros Hughes
| H-4 Hercules, mely fabél késziilt, hogy a habortban nél-
| kiilozhetetlen aluminiummal takarékoskodjanak. (A gép

| végill 1947-ben késziilt le, és csak egyetlen alkalommal

i emelkedett a levegobe.)

b. A német csapatok utanpotlasaban jelentds szerepet
jatsz6 Messerschmidt-323 Gigant, melyet a valaha épiilt
legnagyobb vitorlazogépbal (Me-321) alakitottak at, hat

I motor hozzaadésaval.
¢. Az orosz Buran {irrepiilogép szallitasara 1s hasznalt
I hat hajtémiives Antonov-225. Ez volt a vilagon az elso
gép, amely tobb mint 450 tonna osszsiillyal fel birt szallni.

I 2. Melyik orosz gép hasonlit annyira az Aerospatiale
I Concorde-ra, hogy “Concordszki™-nak is becézték?
| aTul34

b, Tu-144

c. Tu-154

san repiilo amerikai U-2 kémrepiilogépet?
a. 1950.
b. 1960.
c. 1970.

P ————

e

|
|
: 3. Mikor lotték le a Szovjetunid felett 19000 méter maga-
|
|
|



OPTIMALIZALASROL, MAJD A KO~
VETKEZO OLDALON PARTYKROL
TUDOSITOTTUNK. A CODE-OPTI-
MALIZALAS MOST IS FOLYTATODIK
BERHELO BARATAINK OROMERE
(LEGALABBIS REMELJUK), MAID
PEDIG A TAPASZTALATLANABB (TA-
LAN TAJEKOZATLANABB) OLVASOK
KEDVEERT SZOT EJTUNK ARROL,
HOGY MI IS AZ A DEMO, ES HO-
GYAN FEJLODOTT IDAIG.

PC-s demok

jellemzd tulajdon-

siga, hogy tele
vannak 3D-s forgatassal. Ez
ugyan nem biztos hogy jo, de
mindenesetre egy ideig még
meghatarozd eleme lesz a jov
deméinak. Ugyhogy a kovetkezo
cikkekben megprahalok tippe-
ket adni egy jo (legalabbis hasz-
nalhato :-) 3D rendszer megal-
kotasahoz. Még el6rebocsa-
tanam: az itt leirt modszerek
nem biztos, hogy a legjobhak,
leggyorsabbak, de az biztos, hogy miikodnek, mivel ki lettek
probalva. Nos, akkor nézzilk meg, mibal s all egy ilyen rend-
szer. Eloszor is, mielott barmit is elkezdenél, el kell dontened,
hogy milyen nyelven irod. Természetesen a legjobb megoldas a
100 % assembly, de nem feltétleniil ezzel kell kezdened a dol-
got (foleg, ha még nem vagy jaratos az assemblyben), mert
Pascalban (vagy esetleg C-ben) is viszonylag gyors és lényege-
sen attekinthetdbb code-ot tudsz eldallitani (persze, csak ha
J6l csindlod). Az egyik legjobb megoldas, ha el6szor a teljes
rendszert 100% Pascalban irod meg, uténa sorrol-sorra irod at

/el

assemblybe és optimalizalod. Ebben az esethen elesel a 386

code alkalmazasanak lehetdségétol. Tehat, ha gy érzed ma-
gadral, hogy szornyen profi gyerek vagy, akkor essél neki as-
semblyben; ha nem, akkor Pascalban.

Lassuk a rendszer felépitését. Legegyszeriibb, ha az egész
miiveletet (pontok kiszamolasa, polygonok rendezése, poly-
gonok kirajzolasa sth.) egyetlen szubrutinnal végeztetjiik, mi-
vel normalis esetben dgysem lesz sziikség ezeknek a kiilon al-
kalmazasara. gy rengeteg adatot kell a szubrutinnak atadni,
ami problémakat okozhat. A regisztereken keresztili parameé-
ter atadas (assembly esetében) eleve kizért, mivel az atadan-

o paraméterek szama joval meghaladja a regiszterek szamat.

Atadhatjuk a paramétereket a vermen keresztiil is (a pascal
példaul ezt csinalja), de igy minden hivaskor djra at kell adni

az osszes parametert, ami teljesen foloslegesen lassitja a prog-

ramot és foglalja a helyet, raadasul attekinthetetlen lesz tole
a forraslista. A (szerintem) leg-
jobb megoldas, ha bevezetiink
egy paraméter blokkot, ami tar-
talmaz minden sziikséges ada-

- tot, és a szubrutin meghivasakor
csak ennek a paraméterblokk-
nak a kezddcimét adjuk at. Igy
nagyon egyszeriien valtoztathat-
juk a paramétereket egymastol
fiiggetleniil s, példaul, ha csak
forgatni akarjuk az objectet (ez
a leggyakoribh eset). Ezzel a
modszerrel egyszeriien megold-
hato az is, ha két teljesen
kiilonbdzd object van a

képernydn, mert nem kell mindig az 6sszes paramétert jra
beallitani, hanem csak egyszeriien két paraméter-hlokkot kell
fenntartani a memariaban a két objecthez. A kezddcim atada-
sa mar nyugodtan torténhet a regisztereken vagy a vermen ke-
resztiil. Példaul Pascal esetében:

Write3DObject((@ParameterBlock);.

A kivetkez6 probléma, hogy mi is keriiljon ebbe a paraméter
blokkba. Ezt érdemes atgondolni mieldtt belevagnal, mert
késtbb még problémék adddhatnak beldle. Leirok néhany dol-
got, ami feltétleniil sziikséges és néhanyat, ami jo ha benne van.
: Mode byte: egy byte (vagy word is lehet),

aminek egyes bitjei fogjak meghatérozni a ki-
szamolas, ill. kirajzolds modjat (pl.: polygon
rendezés ki/be, phong shading ki/be, stb.).

Az object elforgatasa az X, Y, Z tengelyek-
hez képest (3 word, vagy integer).

A fényforras normélvektoranak X, Y, Z ko-
ordinataja (csak akkor sziikséges, ha akarsz

~ valamilyen shadinget a rutinba).
Az object forgési pontjanak eltolasa (X, Y,
I koordinéta).
. Akamera eltoldsa az object forgatdsi pont-
~ jahoz képest (X, Y, Z koordinata).

A koordinéta rendszer kozéppontja a ki-
meneti bufferben (képernyd), pl.: 320%200
esetéhen 160,100.

A nagyitas mértéke.

A kimeneti buffer sorszélessége (pl.: kép-
ernyon 320).

A kimeneti buffer magassaga.

Az object adatainak kezddcime.

A kimeneti buffer cime.

Es még egy csom olyan dolog, ami most nem jut az eszem-
be. Mivel a paraméterblokk nem a legkritikusabb része a
rendszernek, nem érdemes takarékoskodni a hellyel, nyugod-
tan adjal meg nagyobb valtozétipusokat, ahol az esetleg sziik-
séges lehet a késobbi fejlesztések soran. (PL.: a koordinata-el-
tolasi értékeket nyugodtan veheted 32-bit szélesre is, mert le-
het, hogy késtbb pontositani akarsz a rendszereden.)

Amirdl még beszélniink kell, az az object struktira fel-
épitése. Elvileg hasznalhatod valamelyik 3D-object
szerkesztd program mar meglévé object-formatumat (pl.: a
3D Studio .3DS kiterjesztési file-jait), de javaslom, hogy ne
tedd. Mindenképpen egyszeriibb egy altalad megirt rend-

 szerhez létrehozni a megfeleld formatumot, mint egy masok

altal kitalalt rendszerhez alkotott formatum koré frni egy

ACH -4

programot. Raaddsul egy ilyen formatum megfejtése is igen
idoigényes dolog a megfeleld dokumentacio nélkiil (amit
gyakorlatilag lehetetlen beszerezni). Ennek ellenére nem
kell frnod egy 3D szerkesztdt, hogy objecteket tudj szerkesz-
teni, mert a legtobb 3D szerkesztovel rendelkezo program
képes objecteket elmenteni valamilyen egyszeri, kizvetlenil
nem hasznalhatd, de konnyen konvertalhaté formatumban.
Példaul a 3D Studio ASC formatuma vagy az Imagine DXF-
J¢, ami ugyan nem annyira magatol értetdds, de elég hamar
ra lehet jonni a lényegére. Minden polygon esetében egyen-
ként megadja a négy csiics mind a harom koordinatajat. Az
Imagine haromszog polygonokat hasznal, ezért a négyszog 3.
és 4. pontja ugyanaz. Ennek alapjan mar mindenki tud ma-
ganak frni egy klassz konvertert, modjuk DXF-rl SVF-re
(Sajat Vektor Formatum), mar csak a sajat formatumod ki-
nézete kérdéses. Ha nem tudsz varni a kovetkez6 PC-X meg-
jelenéséig, akkor kitalalod magadtol. (Aztan majd utélag
megnézheted, hogy mit rontottal el :-)



Talajdonképpen mi is az a demo?
Ha ,,nyakkendds“ szemszightl, kiviilrél szemléljiik, nem
mds, mint ,,demonstrécids, nem interaktiv multimédia alka-

Imazés“, Ez egy randa, semmitmondd meghat-

- rozas, de ha a ,multimédia“ fogalmat nem pejo-
rativ értelemben vessziik, akkor mindenképpen
igaz (mindenesetre tomr és kényelmes). Na de
kérem, ez itt nem az APEH, fogalmazzunk némi-
leg tartalmasabban és érthetden!

A készitk szemszigeébal

Tbb havi munka, sokszor megwitatott, elve-
tett, majd mégis felhasznalt otletek. Kemény vi-
tak, ki mit tesz (ki mit tud), hogyan, mikorra és
mennyit. Csapattalalkozok sora, sziilet6 poénok
és beszolasok. Feledhetetlen, , torténelmi® pilla-
natok, a befejezés rome és szomoriiséga, a neve-
265 izgalma, majd az eredményhirdetés orgazmu-
sa.

A zsiiri, vagyis az értd kozonség szdmara

Egy demo dsszhatdsat alapvetGen a kivetkez Bnp

négy elem hatérozza meg: code, zene, grafika,

design. Ezek kiziil altalaban a code a leginkabb

munka- és iddigényesebb, de nem a legfontosabb. Egy demo

soha nem lehet igazan jo akkor, ha ezek kziil barmelyik is hi-

anyzik vagy gyenge mindségti. Természetesen feldobhat egy

demét a kiemelkedden j6 zene, a szuper grafika, az eddig so-

sem latott, ) otletek, de sokkal jobban rombolhatja az dsszha-

tast valamelyiknek a hidnya vagy rossz mindsége. Ha az elké-

sziilt miivet megnézziik, és az egy j klippre vagy filmre emlé-

keztet, akkor biztosak lehetiink a hatasban. Kivéve, ha kzon-

ségiink vak, siiket, esetleg primitiv (ez joval realisabb
. eshetdség).

No, akkor ldssuk, honnan kezdddott és hovd jutott?

A demozas a C64-es idkre nydlik vissza, amikor ez még

csak egy viszonylag sziik kor kedvtelése volt, akik a ,,Na mu-
tassuk meg, milyen tokds gyerekek vagyunk” elv alapjan pré-
baltak meg minél tobbet kihozni az 1MHz-es kiityiibdl. A
(64 hardware lehetdségei természetesen nem tették lehetdvé
a pergd ritmus, latvanycentrikus demok kivitelezését. Ebbdl
kivetkezden ezek a kezdeti alkotasok féleg a code-ra épiil-
tek, a zenének és a designnak itt nem volt nagy jelentdsége.
Ezekben az id6kben kedvelt deméstilus volt a ,,Megademo®.
Ez nem més, mint tobbé-kevésbé latvanyos effektek gyfijte-
ménye, gyakorlatilag egymas utén bedobva, design nélkiil.

Idében is hossziak voltak (10-20
perc), és gyakran tobb lemezt is el-
foglaltak (ne feledjiik: C64!). Az
Amiga megjelenésével j fejezet
kezd6dott. A modernebb gép kinal-
ta grafikai és zenei képességek
lehettvé tették, hogy a demokat ne
csak a hozzaértd kisebhség tudja él-
vezni. Tobb dj stilusiranyzat felbuk-
kanasat vonta maga utén, eleinte
azonban itt is a C64-rol ismert
Megademo volt a divat. Megjelent a
Trackmo, amely mar egy teljes,
hosszaban folytonos, megszakitasok
nélkiili demo, &ltalaban végig egy -
zenével, és a hossza is rovidebb,
mint elddjeié. Itt sokkal nagyobb
szerepet kapott a zene é a design, ezéltal a demo sokkal
emeészthetobb, latvanyosabb és filmszeriibb lett. Egy ilyen
trackmot sok tekintetben leginkabb egy o videdkliphez le-

hetne hasonlitani. A trackmo utén egy teljesen dj, és raada-
sul nem is rossz otlet kivetkezett: legyen a deménak torténe-
te! Az elsd ilyen alkotas az Odyssey, ami egy j6 irkaland
minden sziikséges elemét tartalmazta.

A PC megjelenésekor még nem sok vizet zavart, hiszen leg-
jobb esetben is 286-0sokrdl volt sz6. A kezdeti PC-s alkotasok
némi filled vektoron és az Amigahoz képest nyomott zenén ki-
viil mast nemigen tartalmaztak. (Akkoriban még a hangkar-
tyak netovabbjanak szamitott az SB 2.0, ami eleve messze el-

marad az Amiga mogitt, a tobhség pedig javarészt Covoxot
vagy mas hazi buberalmanyt birtokolt.) Majd eljovének az elso
386-osok. Ezelkel mar lehetett valamit kezdeni, amire
elsként a finnek jottek ra, mégpedig a Future Crew névre
hallgaté banda. Bemutatkozo alkotasuk, az Unreal, méltan
illethets az elsd igazi PC-s demo cimmel, amit az elsdként
megrendezett Assemblyn prezentaltak. 1993-94 tajén, mikor
kiilhonban a 486-0s procit tartalmazé szerkezetek is viszony-
lag siriin el6fordultak, nos ekkor indult meg PC-re a demo-
domping. Minden j6-, és nem jotét lélek elkez-
dett demat gyartani, nem mindig figyelve a
mindségre. Szerencsére azonban a nagy szé-
mok torvényei miatt is akadtak a produkciok
kozitt kiemelkedok, amelyek igazi versenytar-
sat jelentettek az “Amigoknak” is.

Ahogyan a PC-k proci-teljesitményben egyre
tovabb fejlodnek, dgy indul be a coderek agya
is mind djabb és djabb effektek utdn nézve.
Lendiiletvételnek ot a gouraud-shading, majd
a phong. A népek ezzel , elvannak” egy ideig,
aztan berobban a texturélt vektor, az environ-
ment-mapping, és ezekkel az effektekkel mér
igazi, renderelt animacira hasonlits, gyony-
rii hatasok érhetok el. Napjainkban nem sz-
mit ritkasagnak az SVGA-s demo sem, és ko-
vetkeznek a hicolor iizemmédok. Szoval
fejlodnek a gépek, fejlodnek a coderek, de a
mostani alkotasokbdl mégis hidnyzik valami. Ez pedig az igé-
nyes grafika és zene. Szokasos lett a tilerdltetett design (jobb-
ra huss, balra huss, triikkas képernyovaltisok, fade-elések
sth.), és a poénbél dsszedobott demdk (ami ugyan lehet tényleg
16, viszont szomori, ha az illetd csapat csak azért
»poénkodik”, mert nem tud mést). Naaa, nem kel azért sirni,
hisziink még a jovében! (Mast dgysem tehetiink...)

Snowman & 0-man [ AstroideA
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Hnsvon SOKAN VANNAK, AKIK
NEM TUDJAK, HOGY Mi A Jo! ley
VOLTUNK MI IS, EGESZEN TAVA=

LYIG. Az INTERNET VALAMI ELER-
HETETLEN RIDEG ADATTOMEG VOLT,

hozzuk el a Nashville egyik verzi6jat sem, még ha kint

Xara stb.), masrészt né-
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NEM VOLT OTT SMUHKR,A SEM- is van valahol a Neten). A leszedett anyagok a BBS-
Mi PLUSZ A BBS-EKHEZ ES A en, illetve a CD-X-en jelennek majd meg.
4 FipoNer-HEez kepest! AzTin Kezdésként a Corel oldalakat mutatjuk be, mert egy-
ﬁ‘ EGYSZER VALAKI ElMAGYARim, rtfszi nagyon sziviinkon viseljiik egyes termékeinek sor-
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ban, mint nyomtatasban. (Természetesen ez nem csak a
Corel Magazine-ra igaz.)

De nem kell mindig ilyen komoly dolgokkal foglal-
kozni. Ahogyan gépiinkén sem csak komoly programok!
tartézkodnak. Ezért tegyiink most egy gyors latogatast

EEER

ha sajnos sziikség van
tobbletinforméciokra fut-
tatasukhoz. Az Internet-
ezoknek természetes,
hogy egy-egy probléma
felmeriilésekor latogatast
tesznek az adott cég
Web-serverén. Igy példa-
ul, ha valami nem miiké-
dik a CorelDraw 6-ban
— marpedig van egy-két
ilyen dolog —, akkor
»hatha jott valami patch”
felkiltassal kiadja a ci-
met: www.corel.com.
Rovid nézelédés utan
megallapithatunk két

Address: | hitp://www.cotelnet com/

BALNI! AKKOR RADOBBENTUNK!

z6ta allandé latogatér vagyunk a Halénak,
" vagy ahogy a zsargon mondja: gyakran ja-
‘_‘ runk szorfozni (netsurf). Tudjuk, hogy na-
gyon sokan vannak, akiknek van Internet hozzaférésiik,
de még tobben azok, akiknek nincs. A célunk egy kozos
férum létrehozasa volna, amelyben részben mi, részben
Ti elmesélhetnétek, hogy merre jartatok, hol leltetek va-
lamilyen, szdmotokra fontos, érdekes informaciora, ami-
rol dgy gondoljatok, hogy érdemes megosztani masokkal
is. Tehat mar 1tt a sorozat elején felhivjuk a figyelmete-
ket: frjatok! Irjatok cimeket, mi pedig elmegyiink, meg-
nézziik, s a legjobbakat bemutatjuk a kovetkezé honap-
ban. Ily médon csinalhatunk példaul havi ,site toplis-

§ WordPerfect customers.

| Draw 6 Build 169

what's been fixed.

I Press Releases
Yellow Hippa

The independent online resource for all things Corelian
4 WordPerfect Open Letter

5 An open letter from Corel to

g MNow available from Corel — full
details on how to order this and

Justin Time Learning Products

tat“, vagy kihirdethetnénk, hogy a PC-X-ben mi volt a dolgot: az egyik, hogy .'"""

on Search Near Corel
CorelNET and Far Corp. Area

hénap Web-oldala! Na igen, de mi ebben a poén azok

' szamara, akiknek nincs Internet elérése? Nos, biztos so-
kan vannak koztiik is olyanok, akik szeretnének valami-
lyen programot, informaciét megszerezni, esetleg tudjak

ven), a mésik, hogy

coreles probléméankkal nem csak idejchetiink, hanem
példaul a CorelNet-re is (www.corelnet.com). Sét!
Ezen, a Corel cégtél fiiggetlen, mondhatni alternativ
site-on sokkal frissebb, pontosabb, vagyis jobb informa-
ciékhoz juthatunk. Péld4ul a Corelnél megtudtuk, hogy
kész a javitas, itt pedig elolvashatjuk, hogy a javitott
verziéban milyen hibdk
maradtak benne. Ilyen
»félhivatalos” informé-
ciét ne is varjunk a
ottawaiaktél. Harma-
dik lehetdség — de nem

U isa netcimét, de mivel nincs elérésiik, nem tudnak hoz-
zajutni. [jatok meg nekiink akar csak a program nevét,
akar a cimet, ahonnan le lehet télteni, s mi megprobal-
juk teljesiteni a legtobbet kért 6hajt-séhajt, természete-
sen bizonyos hatarokon beliil (példaul biztosan nem

E Welcome lo... The World Wide Woim - Miciosoft Inteinel Explorer
(File Edt Yiew Go Favotes Heb

2ol || RID| slejol cles Al o

Address: !htrp Jvwwrw2 team1 7. comMteam7/T 17 /wormsfindex. html

THE WORLD WIDE WORM

Welcome to the real worm...

maciokat kapjunk a
Corelrdl és termékei-
r6l, ha latogatast te-
sziink a Corel Maga-
zine Web lapjain
(www.corelmag.
com). Itt technikai és
egyéb hireket, tippeket
és triikkoket olvasha-
tunk, amelyeknek egy
részét olvashatjuk a
lapban is, de nem min-
dent, illetve természe-
tesen a legtobb hir ha-
marabb jelenik meg
elektronikus formaja-

If you live in the US or Canada, you can order Worms directly
over the Internet from MediaMart
Alternatively, you order it by phoning GTE on 1-800-483-8632.
NOTE: This is for the USA and Canada ONLY

Welcome to the World Wide Worm - the official site for all your Worming needs. We've got loads of
lovely stuff for you here - screenshots, hints & tips, a list of great landscapes to try and a comucopia of
other Worm type stuff.

So why not lay down your bazooka, put the pin back in that grenade and have a look around?

+ Read the Frequently Asked Worms Questions Jast updated 13 Feb

* Gaze in awe at the Worms Gallery last updated 29 Nov

et : . = T— o
DA R (AL T CorelNET - tobb szempontbol jobb, mint az ,eredeti” e

az utolsé —, hogy infor-

egy masik WWW-n. De ez a WWW most nem a World
Wide Web roviditése, hanem a World Wide Worms-¢é (a |
www2.team17.com/team17/t17/index.html-bél
hivhaté). A Team|17 jatékaval, a Worms-szel, méar két-
szer 1s foglalkoztunk a PC-X hasabjain, és sokak véle-
ménye szerint ha az év jatéka nem 1s, de az év Griilete
dijra méltan palyazhat. It 1s talalhatunk patcheket
(példaul a duplacsivii hibajét javitandé, de remélhets-
leg hamarosan kint lesz a network-patch is), 4j palyak
(az amigas verziohoz), elolvashatjuk a nyolcadik track
szovegét, levelezhetiink mas Worms-oriiltekkel, illetve el-
mondhatjuk a szerzéknek véleményiinket, 6hajainkat.

Ennyit az els6 alkalomra — hirtelen beallt a szélcsend!
A kovetkezs szamban mér szeretnénk bemutatni egy alta-
latok bekiildott oldalt is, tigy hogy hajré, elore a levelekkel!
A boritékra fnjatok ra: Szorfozni Mentiink!

Giraffe & TRf
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E HAVI MUSORUNK OLYASMI LESZ, MINT A ,, KiSFiL-
MEK A NAGYVILAGBOL” VOLT REGEN A TEVEBEN, AZ
OKARA MINDENKI RA FOG MAJD JONNI.

Is6 kishiriink f6szerepldje a Turtle Beach
borzasztéan brutalis ) hangkartyaja,
melynek neve: Multisound Pinnacle. Funk-
cionalis felépitésérdl is van némi hiranyagunk; ezek sze-
rint lesz rajta digitalizal6 rész, ami — gy néz ki — gya-
korlatilag egy az egyben ét lesz véve a régi Multisoundrél
(ennél jobbat ugyanis a mai napig nem csinalt senki), és
lesz egy olyan szintetizator, ami legalabb annyival lesz
jobb minden mostani hangkértya-szintetizatornal, mint az
eredeti Multisound kértya Proteusa az akkoriaknal.

A Pinnacle chipkészletét a Kurzweil adja, ami szintetiza-
torban annyit tesz, mint autéban a Jaguar vagy a Rolls
Royce. Igen népszerii (és nagyon draga) K2000 jelti mo-
delljiiknek egy verzidjat licenc keretében adjak at a
Turtle-nek. Ez 8 megabyte oriiletesen j6 ROM hangszin-
parkot, RAM-kezelést, és egy Digitech effektprocesszort
jelent. A Digitechet i1s gyorsan megmagyarazom: ez egy
olyan amerikai cég, amelyik csak és kizarélag stadigeffek-
teket készit. Visszatérve a Multisound Pinnacle-re, ter-
mészetesen semmivel sem lesz kompatibilis, csak a
Windows-zal, de hat mast nem is varunk téle.

Remek software keriilt hozzank a minap a MIX cimi
angol lap CD-ROM mellékletén. Wavecraftnak hivjak a
delikvenst, és feladatat tekintve modularis analég szinteti-
zétort kell szimulalnia, nem valés idében. Ez a gyakorlat-
ban azt jelenti, hogy dsszekabeleziink, beallitgatunk vele
valamilyen analég szintetizator-kapcsolast. A Generate
meniipont lehivéséra pedig virtudlisan emuldl oszcillatort,
sziirGt, amit akarunk, végiil elkészit nekiink egy olyan
WAV alloményt, ami az adott beallitisbél egy tényleges
szintin megszolalna. Ezt a file-t aztan meghallgathatjuk,
vagy letolthetjiik hangkartyankra, ha az képes ilyesmit 1s
végezni (Ultrasound, AWE 32, Tropez, Maui stb).

A programnak kotelezden meg kell lennie minden tech-
nés arzenaljaban; rettenetesen jol szol, kiilonosen jol
elallithato a jellegzetes Roland TB303-as basszushang-
szin, ami a rave-trance-acid-house hangzas sarkkove.

A CD-n voltaképpen a teljes programnak csak részhal-
maza van meg, ez azonban teljesen miitkodd, hasznalhat6
és szabadon mésolhaté. A 14 szintimodul-tipusbél csak
harmat ismer, de tgyis ezek a legfontosabbak — oszcilla-
tor, sziir6, burkolégorbe-generator. Mintegy szaz angol
font lefizetése ellenében lehet a teljes verzidhoz jutni,
amelyben keverd, modulator és sok-sok mas szivet dobog-
taté finomséag van, ezenkiviil az ,analég” oszcillatorok
mellett .\ WAV allomanyokat is atkergethetiink moduljain,
és jelentsen megnd az egy konfiguracioban egyszerre
hasznéalhaté modulok szdma 1s. Az ingyenes verziét min-
denesetre megprobalom beprotezsalni az 1996. N°1.
CD-X-be, ha méashol nem, hat ott barki kiprébalhatja.

Karécsonyi palyazatunkra szép szimmal érkeztek meg-
fejtések, ezekbdl volt tobb olyan 1s, amelyik teljesen toké-
letes volt. Kozottiik kisorsoltuk a kisorsolandékat, neveket

viszont, gy dontottem, nem kozlok, a személyiségi jogok-
ra valé tekintettel (hahaha, csak arrél van szé, hogy most
nincs nalam a lista). Azonban lassuk a helyes megfejtése-
ket — az els6 kérdésben a Creative Labs marketingmunka-
janak eredményét teszteltiik. J6 munkat végeztek a fiik,
minden masodik valaszadé gy gondolta, hogy az AWE
32 az egy 32 bites hangkartya; ha mar egyszer a Sound
Blaster 16 az 16 bites volt, akkor ugye a mezei felhaszna-
16 joggal kovetkeztethet a 32-es szambél valami hasonlét.
Igaz ugyan, hogy 32 bites hangrendszer a vildgon nincs,
még George Lucasnak és Michael Jacksonnak sem, de
err6l az atlagember Ggysem tud, ehhez képest pedig a til-
buzgé pesti dilerek meg direktben nyomjak a Népszabihoz
(vagy mar nem tudom mihez) bundlingolt arlistajukban,
hogy 32 bites hangkartyak szuper olcsén (vagy valami ha-
sonl6). Rogzitsiik tehat az ismétléses médszerrel: az
AWE 32 esetében a 32-es szam a legjobb esetben is csak
a poliféniat jelentheti, vagy esetleg még a nett6 arat, ezer
forintban mérve — a kértya egyébként 16 bites, mint bar-
mi més. Almomban sem gondoltam volna, hogy e kérdés
megvalaszolasa ekkora gondokat fog okozni, ami mellett
eltorpiil a GS-GM bankvaltasi metédus, amit egy kivétel-
lel mindenki siman abszolvalt, a GM programvéltasi kéd-
rol nem is beszélve. Komolyra forditva a szét, ez a jelen-
ség figyelmeztessen mindenkit arra, amit e rovatban is
prébalok belétek sulykolni: nézziik meg kettd-harom-
négyszer hogy az, amit megvesziink, valéban az-e, aminek
gondoljuk. Prébéljuk meg jol 6sszezavarni az eladét a va-
sarlas el6tt, és ha ez sikeriil, akkor fogjunk gyanit.
Magyar piaci hir, és ismét csak a technésok oriilhet-
nek, hogy Csaszar Eléd, aki azt a szép ,Megtalallak
még" cimii notat énekli, az eggyel progresszivabb
Exotron prodzsekt keretében elhatarozta, hogy hangmin-
ta-CD-t produkal, melyre a fel nem hasznélt dobok,
basszusmenetek, effektek és egyéb nyalanksagok keriilnek.
Ez lesz sorrendben az elsé magyar kiadasi hangminta-
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CD, éara allitélag nem fog lé-
nyegesen kiilonb6zni nyugati
kiadasa testvéreitdl, és ha s
igaz, a lap megelenésével egy idében
mar megrendelhetd (a CD-X 1996.
NO1. lemezen megtalélod Elgdke 17
megas .WAV file-jat).

Egy olvaséi levélben keriilt el6 ismét
az a probléma, mellyel kint, a nagybetiis
életben is sokszor talalkoztam: magyar
nyelvii Windows 3.1-ben bizonyos MIDI
és Wave funkciok helytelen, zagyva mii- ;
kodése. Nos, mindez az MMSYS- 1
TEM.DLL nevii allomény (a SYS- .= .F—l
TEM kényvtarban tallhaté meg) helyte- "~
len forditasabol adodik, mellyel sikeriilt
atirni néhany értelmes kédrészletet 1s. Két megoldés van,
az egyik, hogy lopunk egy MMSYSTEM.DLL-t egy an-
gol Windowsbél és bemasoljuk, valamint ezutén elvisel;iik,
hogy a multimédias hibaiizenetek angolul jonnek fel, vagy
pedig upgrade-eliink a 3.11-re (esetleg a Win95-re),
amelyekben a dolgot mar korrektiil megoldottak.

Lapzérta el6tt néhany éraval érkeztek meg az elsd,
Interwave chipen alapulé Ultrasound Plug and Play
hangkértyak, melyekrél kimeritd tesztet varhatéan a kovet-
kez6 szamban fogunk adni. Eloljaroban, izelitonek csak
annyit, hogy valéban nem lehet rajta semmilyen jumpert
allitani installalaskor, MIDI csatornanként szabalyozhaté
effektprocesszora van, mikrofon fantomtap-kapcsolé talal-
haté rajta kondenzator-mikrofonokhoz, fut rajta a Cubasis
Audio, olyan Sound Forge XP-t adnak hozzé, ami tobbet
tud, mint a Wave for Windows teljes verzidja, nem tokéle-
tes a Sound Blaster-emulacidja és egész jol digitalizal.

A részletekrdl bovebben a jov6 honapban.
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EL0Sz0: NEHEZ NEHA BE-
VALLANI, DE EGY=EGY
FRANKO LEVELNEL, HOGY
KESZITOJET NE JARASSAM
LE, BIZONY EN JAVITGATOM
A HELYESIRAST, EGYEBKENT
MEGPROBALOK ABSZOLUT
FORRASHU MARADNI, iGY
BELEIROM A HIBAKAT IS.

argyalds: néha nehéz azt is beval-
lani, hogy a terjengdsség elkeriilé-
se miatt ,hizok” a levelekbdl, il-
letve tomoritem. Ezért kérem, hogy ne lepddjetek
meg, ha ez-az kicsit més. Termeszetesen v1gyazok
arra is, hogy a szoveg nehogy értelmét veszitse, 1l-
letve mést jelentsen, mint eredetileg.

Az irodalomérai héditasaimat sem adtam fel.
Most 1s figyeljetek, a végén kikérdezem!

SZIASZTOK !!! :
Nemrég kezembe keriilt az (ALLJ! Még nincs itt a
levél ideje, nem fejeztem be! — Newlocal) dj PC-X,
melyet kivételesen a haverom vett meg, és megelé-
gedéssel nyugtdztam, hogy 96-ban sem vdltozott
meg a lap, ugyanolyan j6 mint 95-ben. Mondjuk
mikor rdnéztem az drra, akkor nyeltem egy nagyot,
de gondolom sziikséges volt emelni egy kicsit. Sz6-
val (Valaki tegyen mér valamit! — Newlocal) jé az
djsdg de...

Na végre! Még el kell mondanom, hogy amint
latjatok, most a fogalmazasok tagolasat prébalom
bemutatni, valamint a mai oldal anyaga egy vers-
elemzés 1s. Hat nem oriiltok? Az oldal végén visz-
szakérdezem az anyagot, figyeljetek oda. De akkor
most folytatédjék a levél!

...az én satnya 386-osomnak 4 megdval a prgk
tobbsége nem tetszik. Egy-két prg-hoz igazdn odair-
hattdtok volna, hogy min megy. Gondolok itt a
MORTAL KOMBAT 3-ra , a WORMS-ra vagy a
REFLUX-ra. A WORMS nagyon tetszik, de addig
nem akarom beszerezni amig nem tudom, hogy
megy-e ndlam. Szivesen kisérleteznék a gép ellen.

A FIFA-t majd a haveromndl megnézem addig nem
alkotok réla véleményt. (Az is lesz tigy mdrciusban)
A képek amiigy kegyetlenck. (Idén azért osszekapa-
rom a moneyt a 486-osra). Nem tudjdtok, hogy mi-
kor lesz NBA LIVE 967 Az NBA LIVE 95-it
megvette a haverom, s most azzal szérakozunk, de
nem az igazi. A letrdsban olvastam olyanokat, amik
nem egészen tigy vannak.

I. A szabdlyok koziil teljesen félreértelmez né-
hanyat. Lépéshiba: teljesen rosszul értelmezi.
Goaltending: csak azt tudom mondani, hogy a vé-
dekezési taktikdmbél kovetkezéen minden 2. td-
maddsdndl ez volt. Visszajdtszds: nevetséges mi-
vel néha olyankor is azt fdj, amikor az ellenfélrdl
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pattant vissza a labda. Széval a szabdlyok helyes
értelmezésérdl ennyit.

2. Nehézségi fokozatok. Errél csak annyit, hogy
lassan szarrd veriink mindenkit All-star fokozaton.
Emlékezetes volt az a meccs, amikor megaldztuk a
Houston-t tsbb mint 50 ponttal verve. (Mindez 8
perces negyedekkel)

3. Az sem teljesen igaz, hogy minden jdtékos ren-
delkezik azokkal a tulajdonsdgokkal amikkel a valé-
sdgban. Nem hiszem, hogy Hakeem minden mdso-
dik zsdkoldsdt kihagyja , vagy hogy Denis a komisz
a hdrompontosaival tiinik ki.

Ha mindehhez hozzdveszem, hogy passzoldsndl
minden [0 -b6l 2 taldn ahhoz az emberhez is megy,
amelyikhez szeretném. Széval, szerintem nem a leg-
jobb sportszimuldcids jaték. Amigy szivesen széra-
kozunk vele, de ezek azért rontjdk az osszképet. Re-
mélem az @jban mdr ezek a hibdk nem lesznek ben-
ne. (...) A végére frtam a prg listdmat, NAME-
DISK-TYPE formdtumban:

ROMPART-1 - vdrrom épitss; STRASSZEN
WARRIOR 249%-249 — mint a street fighter csak
német; WINDOWSGRAZ-1 - Graz ablaka;
NIGHT OLYMPIA-3 - olimpia, a gybztes jutalma
egy menet bogyds macdval; GO TRABI GO!-10 -
Trabant 6sszeszerelés!!; CSEPEL ISLE-2 - olyan
mint a Battle Isle; IKARUS-3 - busz szimuldtor;
IRODALOM STRIKES BACK-10 - Csillémok
hdbordja 2.nd rész; DZS WING-9 — d(é)zs(¢)
szdrnyt tirhajok; LENINGS-4 — Lenin ingjei; ING
COMMANDER 3 1/3-18 — mesés moségép szi-
muldtor; MAY-DAY-15 - interactiv mayday buli!!
Cool!! :

Ezzel befejezem levelemet. Udvézlet a PC-X-nek
s minden Pc-snek. Sziasztok!

V. Zoltdn from Szombathely megalopolisz city

Sziasztok Fitk és Ldny!
Nemrég hallottam a rddiéban, hogy folfedeztek egy
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tij betegséget, ez a pécéix-mdnia — latinul pécéixus
letehetetlenus. (SEGITSEG! Ezek az agressziv le-
velek, nyomulnak sfir(in egymasutan — Newlocal)
Miutdn észleltem magamon a betegség tiineteit...

Még az el6zo levélre valaszolva: sajnos a
pilométer tobb méter nagysagi, igy méretes méte-
reit elég nehéz bepasszirozni ekkora méreteket
nélkiilozs helyre. Mértékletesen szélva, nem volt
ra hely. A Worms szerintem a lemezen 1év6 ani-
maciok alapjan minimum 386DX\33-at igényel,
de eléfordul, hogy 486DX2\66-n4l is jobb kell
neki. Az NBA Live 95-r6] csak annyit, hogy a
programozé egy olyan éllat, amelyik a billentyf-
kon kiviil nem nagyon lat mast, igy valészini,
hogy nincsenek héttérinformaciéi a vilag egyéb
dolgairdl, igy csak azt tudja megvaldsitani, amit
mondanak neki, és ha ez rossz, akkor a program
is az lesz. Igazan én sem tudom elhinni, hogy
egy ennyire szép, profi program, ilyeneket hibaz-
zon. A NBA Live 96 pedig a boltokban van
mar — ha j6l tudom. A gépvasarlasrél annyit,
hogy az utébbi masfél hénapban a Pentium 75
ara majd’ tizezer forintot esett, igy megkozeliti az
Intel DX4-100 és az AMD DX4-133 arat, vég-
re hiven a teljesitmény viszonyokhoz. Ezért azt
javaslom az ) gépet vasarloknak, ha belefér az
az egy-két, esetleg otezer plusz, inkabb a Penti-
umot valasszak.

A jatékok a listan lenyfigoztek. Nekem is van-
nak jatékaim, javarészt én terveztem és készitet-
tem oket. Ime néhany: WILL GATES - haraki-
ri szimulator (kicsit nehéz sajna installalni, 345
lemez!); PARA OLIMPIA - Un Gellerrel le-
het versenyezni elektronsugar-elhajlitasban, a
programhoz egy 20T erejti elektromagnes jar.
VAKONDOK(C) - foldalatti banya manager.
METRO - metr6 szimulator, a Mityisinszkij
Masinosztrojityelniij Zavod jévoltabol.




...akut olvasdsi kényszer — kizdrélag PC-X-et,
sorbadlldsi kényszer az tjsdgosndl a hénap elején
— kizdrélag PC-X-ért stb. Rogton orvoshoz fordul-
tam, de sajnos 6 sem tudott rajtam segiteni (s6t, el-
kapta télem). Végiil tgy dontottem, hogy klaviatdrdt
és szovegszerkesztot ragadok és irok Nektek egy pdr
sort, és hogy oriiljetek, kredltam egy kis versecskét

Rélatok:
Szeretem a PC-X-et,

Ugy veszem meg, mint egy kincset.
Tele van ez minden joval,
Repiildvel és hajéval.
Kaland, sport és stratégia,
Szememnek ez kaja, pia.
Mélyviz nem csak tszoknak,
Ezt olvasom minden nap.
Vegyétek meg ti is eztet,
Ettd] lesz majd sok esz’tek!

Végiil megragadom az alkalmat, hogy egy nagyon
komoly kérdéssel forduljak hozzdtok. Rengeteg szak-
kinyvet megkérdeztem, rengeteg szakembert elolvas-
tam, de nem kaptam vélaszt. Mdr csak Bennetek
bizom! Széval az a kérdésem, hogy hogyan célsze-
ritbb bekapcsolni a szdmitégépet, hiivelyk vagy mu-
tatéujjal?

Viarom becses vdlaszotokat, addig is maradok hii

olvasétok: Alex, Budapest 1039.

Hi PC-X!
(Mar megint kezdi a franya levél! — Newlocal) Szeret-
nék valaszolni arra, hogy a betegségnek, amit elkaptal,
mi a gyogymédja, de sajna nekiink is csak talélgatdsa-
ink vannak ezzel kapcsolatban. Azt tudjuk, hogy
egyeldre nincs ellenszere. Esetleg, ha Ultraval 6blo-
getsz és Gjra olvasod a PC-X-et, akkor jobban leszel.

Mivel mdr sz6rostiil bérostiil kiolvas-
tam a janudri szdmot, frok is egy levelet
az esetleges észrevételekkel kapcsolatban.

Kérem szépen, még a vers elemzés is
hatra van! Vérhat még egy kicsit a ko-
vetkez§ levél szovege. NA! A vers éme-
lyité. Emelyit6en gyonyorkelts. Neogdti-
kus stflusban irédott, irdnyzatdnak min-
tadarabja. A heptameteres verselés igen
eredeti, melynek kiilonlegességét csak no-
veli a vers utolsé soraban fennallé zakla-
tottsagra utalé ritmustorés. Ez mint
eszencia édesiti meg a képzavart, mely
szerint J6 a repiilé és a hajé. llyen fordu-
latot csak egy igazén ,nagy” engedhet
meg maganak, mint Alex. Végiil a kolts
a néphez sz6l. Ezt emeli ki a népies be-
széd stilus 1s, melyet a kdltd hosszi vidé-
ki tartézkodasa alatt tanulmanyozott.

ALEX! Megtalaltad a vildgegyetem
egyik nagy kérdését, a szamitogépekkel
kapcsolatban. Valoban, hiivelyk vagy mu-
tatouy)? Ezt a kérdést atadtam a HW-
Depo vezet6jének, Schueruenek. A fejle-
ményekrdl a kovetkez6 szdmban tudési-
tok. Meg mér itt is a kovetkez6 levél.

1. Végre elérkezett a stabfoté. Bdr mi-
kor el8szor kinyitottam az djsdgot nem
egészen tudtam, mi ez a vigyorgé banda,
csak az ismerds nevekbdl kezdett derengeni valami.
Amiigy Shy hova tiint. Megszokott?

2. A Gameport jora sikeriilt, bdr a beigért WC
IV kimaradt. Sebaj. Az MK3 leirdshoz, csak any-
nyi, hogy mibél gondoljdtok, hogy mds lapokat is
megveszek? Az plusz 300 fo-

Virtual World
PC CD Shop

Ujlaki tzlethdz 1036 II. Bécsi Gt 34-36 1. em.
(a Kolosy téren, a buszvégdllomdasndl)

Tel.: 250-5200/122

FAX: 250-5200

Uidonsagaink:

Wing Commander 1V,
Extreme Pinball, Dust,
Tekwar, Indycar Il, Allied
General, CyberMage.

Kérje arlistankat levélben, vagy személyesen!

rint! Még valami. Ha egy jd-
ték nem csak CD-n, hanem
lemezen is megjelenik, akkor
suvasszdtok valahova, hogy
milyen hosszii a lemezes vdl-
tozat, mert esetleg az kény-
nyebben beszerezhetd. Lehet-
ne a jobb, nehezebb progra-
mokrél mindenre kiterjed? le-
irds, nem ot oldalon, hanem a

CD-X-en.
3. A filmes oldal jél néz ki dj
kontésben.

4. Mi is jon most? Ja igen,
Aréna. Szerintem nagyon s j6
lenne a kétoldalas levrov. Az
a néhdny forint emelkedés
megérné. Ez persze engem egy
évig nem érintene, de hdt ké-
rem, az el6fizetés elonyei.
Amiigy 28-dn lesz a sziili-
napom (nem mondom meg
hdnyadik) (Ki talalhatom?
Hét> — Newlocal), és meglep-
hetnétek azzal, hogy a 42. ol-
dalon vdlaszoltok. A Win95-
tel nekem még az ég vildgon
semmi bajom nem volt. Lehet,
hogy kivdlasztott vagyok?

5. Kicsit tényleg kevés lett
— miiltkor a jdték. Szerencsére

L I nincs ki kiildi elobb be jdték.
\b A vidékieknek két nappal

késébb jon meg a djsdg.

6. A decemberi CD-X nagyon

j6 lett. Megvan mind a hdrom, és nagyon vdrom a
februdrit. Remélem jo, vagy még jobb lesz.

Na, végére értem. Nem mondhatjdtok, hogy kriti-
kus voltam. (...) Adios Sz. Baldzs Szckszdrd.

Nem voltal kritikus. A két hiitoszekrény nagysa-
gl embert, akiket kikiildtem Szekszardra, viszont
nehéz lesz err6l meggy6zni — he-he. Mellesleg Shy
mar nem dolgozik nalunk, azt hiszem, békében val-
tunk el. A WC IV. nem tudjuk hova lett. Talén g
kiildetés utan nézett. Ott lehet, hogy jobban érzi
magét, mint nalunk f6szerepelni. Sebaj, az er§ ve-
link van, és tesziink valamit az tigy érdekében.

A CD kontra lemez problémat nézve, tgy hiszem,
manapség eléggé elterjedt dolog a CD-olvasé. Le-
mezt meg lehet bele kapni, akar két doboz floppy
arabél, amin sokkal szinvonalasabb programok van-
nak, meg tizszeres tarolékapacitas, raadasul sajat
dolgaidat is kénny{i manapsdg CD-re fratni. Ett6l
fiiggetleniil megprébaljuk odairni, ha egy jatéknak
lemezes verzidja is van. A filmes oldalnak milyen
kontose van? Nem értem. Az arénanak pedig,
asszem' most épp oriilsz. Happy Birthday to you!
Sok boldogségot kivén a stab hetedik sziilinapod
alkalméabél — csak Neked, kivételesen két oldal!

A Win95-6s problémadra nem talaltam égen-fol-
don valaszt. Val6szinfi, egy hibas példanyt kaptal,
mert ilyen, hogy hibatlanul mtikodjon, még nem
fordult els.

Befejezés: végiil egy Valentin napi levelet tennék
kozzé, bacsizéul. ,,Béla! Szeretem a deltdidat, sze-
relmes vagyok beléd. Egy titkos installdléd és po-
cak-izomtartéd...

Aki barmit tud errdl a levélrél, az irjon, illetve
az 1s, aki tudja a megfejtését a kovetkezonek: ,Me
too, You not, Good too, you not“. A helyes valaszt

bekiildok kozott Vlagyimir Levrov egy hénapos
CD-X el6fizetést sorsol ki.

Vlagyimir Levrov alias Newlocal
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KONYVISMERTETOT VAGY KONYV-
KRITIKAT MAR EDDIG IS OLVASHAT=
TATOK A PC-X-BEN, ALTALABAN A
HOTLINE ROVATBAN KAPOTT HE-
LYET, AMI BIZONYOS MEGKOTESEK~
KEL JART EGYUTT. MIVEL A SZAK-
KONYVEK ARAI IS ELEG MAGASAK,
UGY GONDOLTUK KOTELESSEGUNK

NI2 ELKULONITENI A JOT A HASZ-
NALHATATLANTOL, FELHIVNI A Fi-
GYELMETEKET A KULONLEGESRE, EZT
TESSZUK EZENTUL HONAPROL HO-
NAPRA A KONYVJELZO HASABJAIN.

INSIDE WINDOWS 95

(New Riders)

1994 vége felé, még joval a Windows 95 kiadésa eldtt, megjelent
egy ,Inside Windows 95” cimi kimyv a Microsoft Press gondoza-
saban, amely meglehet6sen nagy vihart kavart; a varva vart, de
még boven fejlesztés alatt levd operacids rendszer elemzése tobbe-
ket arra késztetett, hogy megnyissik az elsé hadjaratot a Win95
ellen, a kinyv alapjan elkinyvelve annak mindségét (értsd: ,ja,
ha ez igy mitkodik, akkor ez szar”). Nos, ez a kinyv, nem az a
kinyv, de érdekes mdon mindketts megtalalhaté a Software
Station konyvespolcan.

Ha valaki nem vette volna észre, a- Windows 95 olyan jol si-
keriilt, hogy szinte nem is kell hozza dokumentacid, legalabbis
igy gondolhatta a Microsoft, hiszen a Win95 dobozéban a Micro-

- softnél mostanaban szokésos 80-100 oldalas felhasznéldi kézi-
konyvet talaljuk (ha kell valami, keresd a CD-n!). Nem minden-
ki osztotta ezt a véleményt, igy sziilethetett meg ez a konyy,
amely bar egyaltalan nem , kézi”, a Microsoftnak valami hason-

- It illene adni a Win95-hisz!

A kinyv — j6 nyugati szokas szerint — tobb nagy (romai szi-

- mos), azon beliil még tibb kisebb (arab szamos) fejezetbél épil fel.

- Az alabbiakban felsorolasszeriien végigszaladok a nagy fejezeteken,

Master the
advanced
technologies

“and features of
Windows 95

é‘i-

In3|d

2 WINDOWS

Jim Boyee, eta

megprobalom néhény szdban dsszefoglalni tartalmat.
Overview and Setup: telepités és az ezzel jir bo-
nyodalmak, konfiguralds
Working in Windows 95: j eszkozok (Desktop,

rendszer, fontkezelés, nyomtatds, perszonalizalds,
»Accessibility Options”.
Architechture and Ophmizuhon a Windows 95

KONYVJELZO $

_ = Create palettes for animation und._ .; o
Taskbar, Start Menu, folderek, Shortcutok stb.), file- . '

'~ using the MCI Command sets for
7 video. cvéﬂuy laser dlscs, and
o5 wdompe decks

Learn how to leverage OLE .. ...
technology in applications -

design your own special effects PN
Produce pmfasnarml"app

cuhons

TITEKET EZEN A TEREN IS KALAUZOL=

belsd architektiiraja; optimalizalds hardware (CPU,
RAM, HDD, CD-ROM, hangkartya) és software
(Registry és INI file-ok, meméria, adattarols) szin-
ten, valamint Microsoft Plus!

Putting Windows 95 to Work: mslall uninstall,
Briefcase, Help file-ok, DOS é Windows, Backup, il-
letve multimedia.

Integration and Automation: programok kizotti
adatcsere lehetdségei, az OLE és a DDE mitkodése és
felhasznaldsa.

Messaging and Communications: gépek kozotti
kommunikacid, soros port, modem kezelés, az
Exchange program telepitése és konfigurélasa, fax,
Microsoft Network, Dial-Up Networking stb.

Sharing Resources and Internet: hél6zatkezelés,
TCP/IP és Internet, Internet utility-k.

Tébb mint 1000 oldalon rendkiviil korrekt m-
don dsszeszedett és megszerkesztett anyagot olvasha-
tunk. Mivel a témk ltalaban til vannak magyaraz-
va (,Adém-Eva” effektus), nyugodtan forgathatjak kezdok és ha-
ladok egyarant. A hozzdadott CD-n kiilonboz6 témaji Win95-6s
segédprogramokat és jatékokat talalunk, s még ha néhdny filott
mar el is Jért az idd, ez semmit nem von le a konyv értékebal.
(5/5) Kaphat a Software Stationben (371-0704), ara (1 CD-
vel): 8.400 Ft + AFA

Ed Krol & Paula Ferguson:
THE WHOLE INTERNET FOR WINDOWS 95

— User’s Guide And Catalog
(0'Really & Associates, Inc.)

Az 1995. majusi szim Hotline rovataban esett sz egy bizonyos

»Lhe Whole Internet” cimi konyvrél. Ez az altalunk ,,inter-
netesek biblidjanak” kikialtott mii tobb mint félmilli¢ példanyban
kelt el vildgszerte, s valéhan az egyik legjobb konyvnek tartjak
ebben a témaban. Az dj valtozat kimondottan a Windows 95 és az
Internet kapesolatat igyekszik bemutatni.

A konyv elsd négy fejezete altalanos ismertetdt ad az Internet-
rol (mi is ez egyéltalan, hogyan mitkadik, halézati etikett stb.),
majd ezt kovetik a specifikus teriiletek részletes leirasai (e-mail,
www, newsgroupok, telnet, ftp, gopher, wais, keresés). Kiilon fe-
jezet foglalkozik a kiilinleges lehetdségekkel (faxolds, audio /

video, PGP), és a felmeriilé problémak lekiizdésével . Az utolss
~ fejezethen a szerzok gyakorlati példakon keresztiil mutatjak be

az eddig elmondottak hasznositdsat. Ezutan kivetkezik egy 80 ol-
dalas cimlista, majd a fiiggelékek, amelyek a kapcsolédas gyakor-
lati oldalaval foglalkoznak (szolgaltatdk, szolgaltatascsomagok,
Win95 konfiguralds, nemzetkozi kapesolatok, MSN), illetve be-
mutatjak a két legelterjedtebb bingészdt, az Internet Explorer
2.0-t és a Netscape Navigator 2.0-1.

A tartalom lefedi az Infernet szinte valamennyi teriiletét, s -
ha stilusaban nem is olyan kizvetlen, mint mondjuk a hires Big
Dummy’s Guide, igy is nagyon jl olvashat és érthets. A fiigge-

APPLICATIONS
ViSUAL Basic 4

Michael Rege]ski' -

oue

ékek lehetnének egy kicsit precizebbek, részletesebbek, kiilono-
sen ami a Windows 95 konfiguraldsat illeti, de ettdl eltekintve
valdban egy rendkiviil j6l hasznalhatd kinyvrdl van szd. Javas-
lom mindenkinek, akinek barmilyen kapcsolata van az Internet-

tel. (5/5) Kaphat6 a Software Stationben (371-0704), dra:
5.500 Ft + AFA

Michael Regelski, Clayton Walnum, William Brandon:
Building Multimedia Applications with Visual

Basic 4

(Que Corporation)

A Visual Basic — tobbek kiizt — igen alkalmas kisebb-nagyobb multi-
médias kiadvanyok készitésére, sot néha alkalmasabb, mint némely
,multimedia-authoring” software. Erre taln az egyik legjobb példa a
Microsoft Multimedia katalogusa vagy a Windows 95 CD-jén is meg-
taldlhatd Exposition. :

De egy multimédia program elkészitéséhez kevés a Visual Basic és
a Windows ismerete, ennél a leendd szerzdknek kicsit jobban kell is-
merniiik az MCI (Media Control Interface) és a Windows hangokkal,
zenékkel, képekkel és videdval foglalkozd API fiiggvényeit. A tobb
mint félezer oldalas kinyv és a hozza adott CD a kezdd programozdk-
nak probal meg kapaszkodot nydjtani. .

A négy nagyobb fejezetbidl allé kinyv bemutatja a multimédia fej-
lesztés alapjait, a Windows grafikus feliiletét a masik oldalrdl is, a di-
gitdlis vided rogzitésének, szerkesztésének és lejdtszasanak titkait és
mas specidlis lehetdségeket. A jol megvalogatott példaprogramok ki-
zitt talélunk hypertext-megjelenitdt, szinkronizalt bemutaté késaitot
és lejétszdt, valamint egy multimédia alloményokat katalogizalo
adatbéziskezelot. A konyvet leginkabb kezdoknek tudnam javasolni.
Azoknak, akik most kezdenek el foglalkozni multimédia programok
keészitésével vagy most térnek t valamilyen mas fejlesztdeszkizrdl a
Visual Basicre. (4/5) Kaphaté a Software Stationben (371-0704),
ara: 1.820 Ft + AFA




EMLEKSZEM, ALTALANOS ISKOLAS KOROMBAN MAR
& ELCSEPELT VOLT AZ AZ IDEZET, HOGY ,,DOLGOZNI

| (SAK PONTOSAN, SZEPEN, AHOGY A CSILLAG MEGY
AZ EGEN, UGY ERDEMES..."”. EZ AZ, AMIROL A FE-
SZITETT TEMPO SORAN HAJLAMOSAK AZ EMBEREK
MEGFELEDKEZNI. SAJNOS RITKA CSODA AZ IGENYES
MUNKA, ES NINCS EZ MASKEPPEN AKKOR SEM, HA
SZAMITOGEPPEL DOLGOZNAK, GONDOLOK ITT Ki=
LONFELE KIADVANYOK KESZITESERE.

rr6l most nem beszélek, hogy miért nem le-
het az frott nyelviinkben hasznélatos betii-
% IR ket helyesen megieleniteni (az & vagy az
betin miért kalapka van a megfeleld hosszii ékezet he-
Iyett stb), nem feszegetem a tipogréﬁai szornyszilottek
§ elemzését, ehhez én kiilonben nem is értek, csak a szép-
érzékem tiltakozik elleniik. En mar csak azért konyor—
gom, hogy legalabb helyesen irjuk le azt, amit papirra
: vagy monitorra szeretnénk vetni, mert veszélyes dolog a
"9 kiadvany: sokan hozzajutnak, és alattomosan képes
megfert6zni hibaival az arra hajlamos egyént.
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| A vilasztékos fogalmazashoz jol jon a szinonima szotdr

§  Azért éllok értetleniil a hibaktél hemzseg6 nyomda-
" termékek el6tt, mert mar j6 ideje rendelkezésére 4ll az
igényes dolgozénak szdmos olyan eszkoz, amelyek segit-
| séget nydjtanak egy szinvonal eléréséhez és megtartasé-
" hoz. Ilyenek tobbek kozott a MorphoLogic cég soft-
ware-el. A Helyes-e? programmal méar mindenki talal-
kozhatott, aki példaul a Word 6 és 7 magyar véltozatét
hasznalta, illetve hasznalja, mivel ezekbe integraltak,
mint hely1 specialitast. Ez a program egy helyesirés,
pontosabban szélva helyesen leiras ellenérz6, amely
emellett elvégzi az elvélasztast is, ha kéniik. Persze,
nem csak a Wordben lehet segitségiinkre, hanem pl.
; azokban a kritkus DTP alkalmazéasokban, amelyek az
' utolsé lancszemek egy nyomdai termék elgallitasaban,
igy egyarant hasznalhatjuk QuarkXPress, PageMaker
vagy Corel Ventura alatt 1s. Az més kérdés, hogy 1déig
mar nem is volna szabad helyesirasi hibanak eljutnia,
y ha mégis, az legfeljebb a korrektirazok munkajat
minésiti (ha egyéltaldn van ilyen), ezért az elvalaszto
modul kiilén is hozzaférhets Helyesel néven, kifejezet-
ten a tordelést megcélozva.

Az Office 95, 1ll. a benne lévé Word 7 ismertetésekor
mar emlitettiik, azdta pedig mar a gyakorlatban is kiprobal-
hatték a kedves olvasok a program egyik tjitdsat, a munka
kozbeni azonnali helyesiras-ellendrzést. Az tj, 32 bites
programhoz mar nem hasznalhat6 a régi rendszer, de a
MorphoLogic volt az els6, aki még az 6szon eldallt az ide-

Helyes-e?%

vonatkozo software-rel. Ezzel a munka, ha lehet, még haté-
konyabba valt, én személy szerint annyira megszoktam,
hogy mar nehezen tudok nélkiile dolgozni. Az ellendrzés
lényege, hogy még miel6tt befejeznénk egy sz6 gépelését, a
program mar keresi az adatbazisaban a r4 vonatkoz6 része-
ket, igy gyakorlatilag azonnal kideriil, ha valamit nem j6l
frtunk le, vagy ha j6, csak még a Helyes-e? nem ismen azt.
A MorphoLogic software-ek kozos alapja az a prog-
rammag, amely képes kiilonboz6 nyelvtani szabalyok alap-
Jan vizsgélni a szavakat. Ez gyakorlatllag azt jelenti, hogy

Nyelvlan idag_val T [ X]
Mondat: '
A mintdnak olyan szonak kell lenni, amelyet a program | I |
mér ismer, emellett nem 211 ha a széfajuk is megegyenk. |
Kovetkezi mondat

Jav.

Madosilas .

|

[ Beaiis ] _

| Magyarazat... H Egyebek... I | Yisszavonas || Sugo | .

Lathato: a program esak jelzi az esetleges bakikat |

nagy biztonsaggal felismen és elkiiloniti a sz6t6t és a hozza
kapcsolddd jeleket, ragokat, toldalékokat. Ennek 6risi
elonye, hogy ha tj sz6t szeretnénk folvenni az ismeretbazi-
saba, akkor annak csak az alapalakjat kell megadni, vala-
mint azt a mintét, amelynek megfelel a toldalékolsa (pél-
daul tj sz6: rézfanfiityiils, minta: iill6). A mintanak olyan
szénak kell lenni, amelyet a program mér ismer, emellett
nem art, ha a széfajuk is megegyezik. A minta kivalasztasa-
ban egyeldre csak a fantaziankra hagyatkozhatunk, de a
MorphoLogic dolgozik egy olyan kiegészitésen, amely se-
gitségiinkre lesz ebben.

Nem csak a helyesen iras ellen6rzése épiilhet erre a
programmagra. Mésik kellemes segédeszkoz fréssal foglal-
kozok szaméra a Helyette tezaurusz, mas néven szinonima-
szotar. Az igényes, valasztékos fogalmazés egyik ismérve,
hogy a szitkséges mértékben szinonimékat is hasznalunk.
A Helyette alkalmazasaval igen leegyszerfisodik a dolgunk,
mivel a program a munkéjat azzal kezdi, hogy megkeresi a
hasznalt sz6 tovét, a hozzé tartoz6 szinonimat, majd azt el-
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latja a kiindulé szonak
megfeleld toldalékokkal, ragok-

kal, jelekkel. Nekiink tulaydon-
képpen csak annyit kell tenniink, hogy
kijeloliink egy szét, majd jovahagyjuk a
cserét. Mindezt megtehetjiik barmely
szovegszerkesztoben, ekkor a clipboardon
keresztiil mozgathatjuk oda-vissza a sza-
vakat, Wordhoz pedig egy makrot is mel- [.
[ékelnek, amely az Eszkozok meniipontot

kiegésziti egy Helyette paranccsal. g

Eddig csak szavakrél volt szé, pedig r i
legalabb olyan kényes téma a beldliik
osszeallitott mondatok helyessége. A ma- o5 o
gyar nyelvhelyességet timogaté progra- AR bt
mok kozott egyediilallé a Helyesebb nevii
mondatellendrzé modul, melyet Word 6-oshoz és 7-eshez
(igen, elkésziilt a 32 bites véltozat is!) illesztve lehet hasz-
nalni. Ez a rendszer mondatonként vizsgalja a szoveget,
el6szor helyesirast ellendrizve, majd a magyar mondattani
szabalyokkal veti ssze azt. Nyilvanvalé, hogy a Helyesebb
nem lehet mindenhaté, ezt a program is elismeri, mert iga-
zabol csak évatos ajanlésokat tesz bizonyos hibak (példaul
vesszohibak) kyavitdsara, vagy csak felhivja a figyelmet ar-
ra, hogy szerinte nem stimmel valami. Az sem mindig he-
lyes, amit felajanl, de ez nem is lehetséges nyelviink
osszetettségébol kifolyolag. A mondatellendrz6 f6 célja leg-
inkabb az, hogy figyelmeztessen a lehetséges hibakra, javit-
son a stilisztikan (idegen szavak helyett azok magyar
megfelel&jét ajénlja fel), és kikiiszobalje a bandlis tévedése-
ket, helytelen beidegzédéseket. Oszintén bevallom, okozott
meg]epeteseket szamomra, mikor szamos regebben létreho-
zott frasomra is raengedtem. Szégyellem is magamat azo-
kért a hibakért.

Bér nincs tokéletes megoldas, ha szellemi alkotas ellen-
Orzésérdl van sz6, a Helyes-e?, a Helyette, a Helyesebb
sokat segit abban, hogy szinvonalas munkét adjunk ki a ke-
ziink al6l, emellett rakényszerit, hogy atértékeljiik nyelvtu-
dasunkrol alkotott képiinket.

AL

Big Zoo

=18]x]

|N ormal

:I ITlmesNewFIomaan I‘IB J BlIlUl@lv”__l_lgl =

¥
e

| =]

I IR N R T R

W e e Ml N L | B W : N

'léiﬁA

vagy ha j6, csak még a Helyes-e? nem ismen azt.

kiegészitésen, amely segitségiinkre lesz ebben.

il

Flepiaces this word by the selected suggestion

Windows 95 alaft, a Word 7-ben pofonegyszeri a javitas

dolgozni. Az ellendrzés lényege, hogy még mieldtt befejeznénk egy szé gépelését, a program mar kerest
az adatbansaban a ra vonatkozo részeket, igy gyakorlatilag azonnal kideril, ha valamit nem 16l irtunk le,

A MorphoLogic szoftverek kézés alapja az a programmag, amely képes kilénbézé nyelvtani szabalyok
alapjan vizsgalni a szavakat. Ez gyakorlatilag azt jelenti, hogy nagy biztonsaggal képe IO LI Ts N
elkilonitent a szStét és a hozza kapesolédé jeleket, ragokat, toldalékokat. Ennek ér e i
1y szét szeretnénk félvenni az ismeretbazisaba, akkor annak csak az alapalakjat kell

a mintat, amelynek megfelel a toldalékolasa (pl: 0 szé: rézfanfutyild, mnta: lle). A
szénak kell lenni, amelyet a program mar ismer, emellett nem éart ha a széfajuk 1s me_

kivalasztasaban egyenlére csak a fantaziankra hagyatkozhatunk, de a MorphoLogic dolgozik egy olyan
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IMIVEL NEM LEHET UJSAGCIKKEK
UTJAN HARDWARE SZAKEMBERE=
KET KEPEZNI, MI EZT MEG SEM
PROBALJUK. INKABB NEMI INFOR-
MACIOVAL LATJUK EL AZOKAT,
- AKIK TOBBET SZERETNENEK MEG~
® 1 TUDNI GEPUK MUKODESEROL.

} IMINDENKIT FIGYELMEZTETNUNK

| KELL: A GEPBEN TORTENO SZAK~
SZERUTLEN PISZKALODAS KAROS

A SZAMITOGEP EGESZSEGERE ES A
TULAJDONOS PENZTARCAJARA.

milt szimban megpelent feliiletes 1smertetés utén
‘ most vagjunk bele az olyan alkotéelemek részle-
%< MY tes, im nem szérszalhasogats, konkrét ismerteté-
sébe (ennél tobb frazist nem tudtam egymashoz fiizni), me-
lyek lehetdvé, illetve komfortossa teszik a szamit6gép haszné-
latat. Ezalatt nem csak az alaplapra szerelhet kértyak érten-
dok, hanem azon eszkozok is, melyek madzagok segitségével
kapaszkodnak valamely kartyahoz.

Sorrendiségben nem fogom tartani magam ahhoz, ami az
el6z6 cikkben meggelent, mert a kiilonboz6 témék igencsak
egymasba fonédnak (a valédi ok a PC-X eladési statisztika-
janak novelése, mert fgy mindegyiket meg kell venni, akkor
is, ha csak egy dologra vagy kivancsi). Ezenfeliil azt sem 4lli-
tom, hogy minden lehetdséget, valtozatot tokéletesen ismerek,
ezért ha valami nem érthets, nyugodtan tollat lehet ragadni.
Inkabb legyen egy-egy rész kiegészitve vagy helyesbitve, mint-
sem rossz informaci6 maradjon meg a koztudatban. Vegyiik
sorra azon kellékeket, melyek finoman szélva is elengedhetet-
lenek ahhoz, hogy egy szamitogépet miikodésre bijunk.

Billentytizet: specialis csatoléfeliileten kommunikal a
kozponti egységgel. Annyiban specialis, hogy a billentyfizet-

bt dnesiet

e

ben elhelyezett éramkiir, amint gy
adott gomb, illetve kombinécié meg-
nyomasat érzékeli, elkiild egy miegha-
tarozott kodot. Ennek a jelnek a deko-
doldsa a masik végen torténik, itt a jel
egy hexadecimalis kodda alakul 4t, ezzel
pedig mar tud mit kezdeni a kézponti egy-
ség. A hasznalt kédlap fiiggvényében megjelenit
kiilonboz6 karaktereket. A csatolé minden esetben az alapla-
pon helyezkedik el, maga a fizikalis kapcsolat egy otpélusii
tuel csatlakozé segitségével valosithaté meg, melynek hibas
csatlakoztatasahoz igen nagy erdre van sziikség (természete-
sen ekkor mér a sériilt csatlakozé miatt nem johet létre a kap-
csolat). A szabvanyté| csak azok a nevesebb gyartok térnek
el, akik komplett konfiguraciok forgalmazasaval foglalkoznak,
hiszen itt presztizskérdés, hogy a billentyfizet is a konfigura-
ciéval megegyez6 mérké4ji legyen.

Miikodés szempontjabél csak egy apré kiilonbség van a
82, illetve a 101 vagy 102 gombos klawiatirak kozott . Ki-
viilrél csak annyi latszik, hogy a kevesebb gombbal megaldott
billentyfizeten néhany (pl.: kurzormozgaté nyilak) funkcié el-
éréséhez ki kell kapcsolni a numerikus billentyfizetet, am a
kiadott kédban is kiilonboznek, illetve a 82 gombos valtoza-
ton 4ltalaban atallithat6, hogy a régebbi XT vagy az AT
szabvanyi megeloléseket hasznalja. Manapség altalaban
101 vagy 102 gombos billentyiizeteket lehet kapni. E két ti-
pus annyiban kiilonbozik, hogy van-e rajta hosszii f vagy
sem, természetesen ennek kihasznalasahoz megfeleld kodla-

pot kell hasznalni az adott operéciés rendszerben. Meg kell

még killonboztetni, kiosztas szerint: a QWERTY és a
QWERTZ tipusokat. Jelent6sége, hogy a Z és Y billentyiik
hol helyezkednek el, mivel ennek hagyomanyos helyzete or-
szagonként valtozik.

Floppy (hajlékonylemezes) drive (meghajté):
igen fontos része a szamit6gépnek, technikai megoldésaban
szinte teljesen valtozatlan maradt, pedig mar a PC-s korsza-
kot megel6z6 iddkben 1s létezett. Kezdetben a meghajtok 8

® colos lemezekkel miikodtek, a mathoz wi-
“1 szonyitva toredék adatmennyiséget lehe-
tett elhelyezni rajtuk. A miikodési elv
mar ekkor 1s a kovetkezok szerint tortént: a
vékony, hajlékony lemezt nagy sebességgel
megforgatja egy motor, ekkor a centnfugalis ers
miatt a lemez tokéletesen egyenesen helyezkedik el.
Az eljéras a tovabbiakban er6sen hasonlit egy magné miiko-
déséhez, a fej a folotte vagy alatta lévé feliileten érzékeli a
mégnesesség polanitasét, illetve meg tudja valtoztatni azt.
A magnéhoz képest még van egy ,,apré” eltérés, itt nem &l a
fej, hanem egy mechanika mozgatja a megfelel6 pozicidba.
Erre azért van szikség, mert teljes adattarolasra alkalmas fe-
liiletrd] van sz6, melyet nem lehet vagy inkabb nem gazdasa-
gos egy fejjel lefedni. Ebben az eltérésben rejlik a floppy lé-
nyegi elonye egy magnéval (vagy szalagos egységgel) szem-
ben, ugyanis egy szalagos egység esetében a rajta lévé adatok
csak sorban férhetGek hozza. Ezzel szemben a floppynal nem
sorban, hanem szektorokban vannak elhelyezve az adatok,
ezek a szektorok nem koncentrikusak, hanem sugariranytak.
A szektoros elhelyezés nagy el6nye a linearis rogzitéssel
szemben az, hogy ha tudjuk, hogy mi hol tallhaté, pillana-
tok alatt ra lehet allni, hiszen itt az egész feliilet folyamatosan
elérhets. A szektorok tartalmanak adatait 4ltaldban az elsé,
tigynevezett boot sector tartalmazza. Itt az is megtalalhato,
hogy mely szektorok iiresek, fgy lehetdség nyilik arra, hogy
ha nincs is egymés mellett szabad hely, akkor 1s elférjen egy
adathalmaz, feltéve ha osszességében rendelkezésre all a
sziikséges szabad feliilet. A méra szabvanyossé valt floppy-
meghajtokban két fe) talalhaté gy a lemez mindkét oldala
egyszerre hozzaférhets. A PC-kben kétféle floppy szabvany
van érvényben: az 5.25“ atmérdjii, 1.2MB kapacitasi és a
3.5" &tmérdyti, 1.44MB kapacitasi. Az elobbit nagylemez-
nek, mig az utébbit kislemeznek becézik. A nagyfloppyt a
hagyomanyos lemezek mint4jéra alakitottak ki, mig a kisflop-
py kialakitasakor elsédleges szempont a kezelhet6ség volt.
Egy, a témaval kapcsolatos cikkben olvastam, hogy méretét
egy ingzsebrdl mintaztak, ugyanis az alkotok egyike kijelen-
tette, hogy olyan lemezre van sziikség, melyet beleejthet a
zsebébe, és nem kell aggodni amiatt, hogy hova tette. Ennek
kovetkezménye a kemény boritas is, de a benne lév6 lemez
nem kemény, ugyanolyan hajlékony, mint nagyalaka tarsa,
csak nem annyira sériilékeny. Kapacitésban folyamatosan fej-
|6dtek, de a magneses alapi technika korlatoltsaga miatt, va-
|6sziniileg véglegesen lemaradtak a nagy versenyben. Mégis,
szinte biztosan éllithat6, hogy megbizhatésaga, alacsony ara
és konny(i kezelhet6sége miatt tovabbra is alapvets alkatrésze
marad a szamitégépeknek. A floppymeghajté inkabb mecha-
nikus egységnek tekintendd, mivel elektronikja csak a moto-
rok (foként a pozicionalé motor) mozgatasanak vezérlésére
alkalmas. A kezelést, a lemezen talalhaté adatok koziil a
sziikségesekhez valé pozicionaldst a BIOS-on keresztiil az
operéci6s rendszer végzi, ezen utasitasok alapjan a mozgaté-
motor a megfelel6 helyzetbe rangatja a fejeket. Mivel a vezér-
|Gutasitisok kiadasa a BIOS adatai alapjén torténik, lénye-
ges, hogy a floppy(k) tipusa helyesen legyen beallitva.

Egy gép két floppyt tud kezelni, ezért valamilyen médon
sziikséges megkiilonboztetésiik. Logikailag egyszertien fenn
van tartva az els6 két bettijel a drive-ok szamara, hardware
szempontbél pedig a vezérlokabelen elfoglalt helyzetik a
mérvadé. Kétféle csatlakozdval késziilnek a floppyk, az
5.25" meghajtokon lapos késes, mig a 3.5 meghajtokon két-



A hirom és feles - eqy ,igaai” feles azért jobb

soros tiis a szabvanyos bekotési lehet6ség. Ennek okan a kul-
tiraltabb floppykabeleken ot csatlakozot talalhatunk, az egyik
végen egy maganyosan arvalkodo tis csatlakozdt, ez a vezér-
[6kartya csatlakozéja, a drive-ok szamara két par (egy tiis,
egy késes kozel egyméshoz) csatlakozo all rendelkezésre. Be-
kotésnél figyelni kell a vezérlokartyan lévs jelolésre, és a ka-
bel megeldlt polusat kell az 1-es 14b felé forditani. A nagy-
floppyra a késes csatlakozo csak egyféleképpen helyezhets fel
a kialakitasa miatt, de a kismeghajtd esetében szintén meg
kell figyelni, hogy melyik oldalra esik az 1-es lab, ugyanis itt
nem egyértelmii szabvany a tap felé valé elrendezés. A flop-
pykabel érdekessége, hogy nem toretlen a szalagkabel, ha-
nem a két csatlakozopar kozott bizonyos része megfordul.
Ennek a fordulatnak kszonhetden lehet kiilon vezérelni a
floppykat, a fordulat uténi (a vezérlokartyahoz viszonyitva a
tavolabbi) csatlakozok valamelyikére bekotott drive lesz az
A, mig a csavaroddsnak a vezérls feldli oldalén bekotott a

B jelet kapja. Az tjabb keletii BIOS-ok némelyikében van
egy, a floppy drive-ok felcserélését szabalyozé pont (swap
floppy drives), ekkor a helyesen bekotatt és definialt floppyk-
ra vonatkozo utasitasok felcserélve adodnak ki, tehat a B he-
lyen bekotétt meghajto foga megkapni az A-nak sz6l6 utasi-
tasokat (beleértve a bootolasi parancsot is) és viszont. Erre a
lehet6ségre az olyan operacids rendszerek, melyek feléledésiik
utan teljesen atveszik a BIOS-t6] a vezérlést elég morcosan
tudnak reagélni, mivel az adott konfiguraci6 kezelése (bele-
értve a gépben létezd osszes hardware driverét) kozvetlenil
torténik. Célszeri tehat eldonteni, hogy melyik floppy legyen
az elsd, és azt hardware szinten oda cimezni. Néhany drive-
on jumperek talalhatok, ezek piszkalasa nem egészséges, mi-
vel az optimalis beéllitas van rajtuk, de aki inkabb 360-as
floppyt akar az 1.2-es helyett, az piszklja nyugodtan.

Kévetkezzen néhany probléma és valészinti megoldasaik.

— Mindkét floppy ,,munkaldmpdja” folyamatosan vildgit,
a meghajtok forognak, pedig nincs benniik lemez.

Nem kell kiilonosebben megijedni, valamelyik kibel for-
ditva van bedugva. Ellendrizziik, mind a vezérlgkartyan,
mind a floppykon a kabelek iranyultsagat. A hibasan csatla-
koztatott kabelt forditsuk meg. Sériilést sem a meghajtban,
sem az esetleg behelyezett lemezben nem produkélhat a je-
lenség, ha mégis ezt tenné, akkor valésziniileg egyéb problé-
ma 1s felmeriilt.
tében, illetve hidba bootoldsra alkalmas a lemez, mégis a
nem rendszerlemez” iizenetet kapjuk.

Ellendnzziik, hogy a BIOS tablaban a valésnak megfele-
16 adatok vannak-e feltiintetve.

— Véletlenszerii lemezhiba, vagy frds-olvasdsi problémdk.

A magnok fejéhez hasonléan (s6t még inkabb, a nagyobb
jelsiirtiség miatt) a floppy esetében sem kozombaos a raraké-
dott szennyezodés. A nagy forgasi sebesség miatt egy na-
gyobb porszemcse, hajszal stb. akar a behelyezett lemezt is
rongalhatja (karcolhatja), ennek elkeriilésére és a fenti prob-
léma kikiiszobolésére érdemes, illetve ajanlatos a fejet rend-
szeresen (hasznalattdl fiigg6en havonta, félévente) tisztitani.
Erre a célra a mindkét tipushoz kaphaté tisztitolemezt kell

hasznélni, melyet behelyezve, és az operacidsrendszert a
meghajtora léptetve, percek alatt elintézhetd a dolog.

— Szalagos adattdrolé (streamer).

Nem keverend6 ossze a DAT-tal és a Screamerrel, az
elobbi teliesen més elven mitkodik, az utébbi pedig egy nem
til lagymatag autéverseny. Azért keriil a floppyk mellé, mert
a kereskedelemben kaphat6 nem SCSI csatolén kommunika-
|6 valtozatok a floppyk kabelére iiltetendGek. A streamerek,
mint szalagos archivalg feliiletek hatrényét az egyre inkabb
elterjeds DAT rendszerekkel szemben a lassabb, koriilmé-
nyesebb kezelés jelenti, mig el6nyiik az egyre inkabb csokke-
n6 ar. Természetesen tobbféle szabvany létezik (Gszintén
sz6lva meglepsdnék, ha nem igy lenne, hiszen nem a leg-
alapvetbb PC penféria), am itt inkabb a média tipusaban
vannak kiilonbségek, mintsem annak hasznalataban. Tehat
azonos kazettakkal dolgozo, de eltér6 gyartoji berendezések
16 eséllyel olvassak egymas kazettait. A szalagorsokat itt egy
kozponti tovabbito-gorgovel lehet mozgasra kényszeriteni,
ami altalaban a szalag mellet a kazetta olvasasi feliiletén van,
tehét elég egyenesen betolni a kazettat, nem kell raereszten:
semmiféle csévéloridra. Az adatok itt linedrisan keriilnek
rogzitésre, keresésiik egymashoz viszonyitott helyzetiik alap-
jan lehetséges, tehat nincs lehet6ség egy adathalmaz kitorlé-
sére, csak tigy, ha az uténa jovoket is leradirozzuk. Az ada-
tok rogzitése és leolvasasa is viszonylagosan lassi, nagyjabl
megegyezik egy floppy-éval (nem tudom, én tigy harom-négy
éve lattam egy SCSI streamert, ami 60 MB-ot 3-4 perc alatt
irt és ennél 1s rovidebb 1dé alatt olvasott, lehet, hogy a SCSI
miatt — TRF; én meg lassabbat littam — Jandka), de itt joval
nagyobb adattomeg mozgatasa is lehetséges (akar 600 MB),
ekkor pedig feltiing lehet az id6mennyiség, amire sziiksége
van. Tényleges haszna csak akkor jelentkezik, ha folyamato-
san nagyobb mennyiségii archivalni valé adat keletkezik, amit
streamer hasznalata esetén, kis anyagi raforditassal lehet biz-
tonsagosan tarolni.

Bekatése igen egyszerti, mivel elosztokabel segitségével a
floppyvezérlore kell kotni. Az elosztokabel lényege, hogy a
vezérlokartyara rakapcsolva csatlakozik a streamerre és rakot-
het6 a floppykabel 1s. Ebben az esetben is figyeln: kell az ira-
nyultsag helyességére (1-es lab), 4m a floppyk szempontjabol
nem okoz problémat. Csak software-es titon kell beallitani a
kezel6programban vagy az operaciés rendszer idevonatkozé
részében.

Kifutvan a rendelkezésre allé helybdl, itt zanjuk az e havi
depét, biicstizoul kovetkezzen Imbecillis Pistike, mint rekla-

malé iigyfel.
*kk

Szereld: Jonapotkivanokmibensegithetek?

I. P: Vett nekem az apukdm itten egy kuvadszpid
cédéromot, és ez biztos, hogy nem megy olyan gyorsan.

Szerelé: Minél jelentkezett a probléma?

L.P: Beletettem a kedvenc PapRika cédémet, és nem ne-
gyedordig lartolt, ahogy kellett volna, hanem egy drdig,
ugyaniigy ahogy a régin.

Szerels: ...
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Hazi Barkacs

HERR SCHUERUE LEGNAGYOBB REMULETERE HOZZAJARUL-
NEK A HARDWARE DEPO HASABJAIHOZ EGY-KET JO TA-
NACCSAL AZOK SZAMARA, AKIK SAJAT MAGUK SZERETIK
KONFIGURACIOIKAT MEGEPITGETNI.
z els6 tandcsom rogton az lenne, hogy olvassatok a
T. Kolléga hasabjait figyelmesen, majd ennek fé-
nyében, immar a tudds poraval meghintve menjetek
el a boltba, ahol tanjatok az édesdeden mosolygo eladd elé dhajo-
tokat. Higg}'étek el, a legtﬁ])b hefy&n nem fakeziiek iilnek, sot,
minimalis pénzmag befektetésével megszabaditanak téged az iz-
zaszt6 munkatol, jol Gsszeszerelik neked a gépet, és nem utolsé-
sorban még garanciat is nyersz vele!
Kezdjiik a monitorral, amely — minden latszat ellenére
— fontos részét képezi egy konfiguracionak, akar jatékokat,
akar DTP vagy képfeldolgozé programokat futtatunk a gé-
pen. A monitor vasarlasakor ne csak az arat figyeljiik, ha-
nem vegyiik szemiigyre azt a sok betiit a tipus utén!

— NI, azaz Non-Interlace: ennek megértéséhez ismerni kell
egy kicsit a monitor mitkidését. Nagyon leegyszerfisitve arrdl van
526, hogy egy atlagos monitor a nagyobb felbontasokat (akér mar
a 800x600-at 1s) 1gen specidlis modon frissiti: két félképben, az-
az els6 menetben a képnek minden pératlan szamd, mésodik
menetben minden paros szamii sorat (vagy vica-versa, attdl fiigg,
mikor kezdem el szamolni a meneteket), ami szimunkra szem-
béntd villogasban nyilvanul meg. A non-interlace ennek az ellen-
téte, azaz a kép soronként egy menetben frissitodik. A tévhittel
ellentétben ez nem sziinteti meg a villogast (legfeljebb csokkentr),
ahhoz ugyanis még az is sziikséges, hogy megfelelden gyakran
(magas frekvencian) torténjen a frissités. Példaul a legtobb non-
mterlace 14”-es monitor a 640x480 feletti felbontasokat mar vil-
logva jeleniti meg, amely a jobb monitorok esetében szemtdl
szemben nem latszik, ellenben ha egy kicsit a kép mellé vagy folé
néziink, rogton észrevessziik.

— LR, azaz Low Radiation: alacsony sugdrzasi szintet jelent.
A vita a mai napig diil, hogy vajon a momitorok bocsatanak-e ki
kéros sugarakat vagy nem. A svédek szennt igen, ezért minden-
féle intézkedéseket hoztak a monitorgyartasra vonatkoztatva. Bar
leellenénizni nem tudjuk, oriiljiink, ha monitorunk azt mondja
magarol, hogy 6 alacsony sugarzast, mert az j6 nekiink.

~RE, azaz Reduced Emission: a képpontok fényereje csik-
kentett vagy szabalyozhato, raadésul anélkiil, hogy a vetitett kép
karra vélna (mellesleg nem égeti ki a retinakat a szembdl).

— AM, azaz Assist Management: elég nitka, am annal értéke-
sebb tarsa az ember fianak. Egyéni felhasznalok kapnak egy le-
mezt a BIOS bévitésére, amely kezeli és rendszeresen ellendrz
(software-esen!) a monitor allapotat, egyszoval visit, ha baj van.

~ES, azaz Energy Saver: vagy mondhatni Energy Star
compliant, ami lényegében azt jelent, hogy a BIOS tamogatja
az energiatakarékos funkciokat (amit Schuerue bacsi mar tovig
leragott).

A tipus utan &ll6 szimok (példaul 1024*768) azt jelentik,
hogy a monitor ilyen felbontds mellett is élvezhet képet ad, anél-
kiil, hogy bifokalis, 175 dioptrias csillagaszati Gukker optikjat
kéne eléragasztani. Méshogy fogalmazva, nagy a valészinfisége
(persze csodak mindig vannak!), hogy a megjelolnél nagyobb
felbontast képek tokéletesen élvezhetetlen médon jelennek meg a
monitoron.

Meég egy j6 tandcs: ne nytih kézzel a képesthoz (ez az a része
a monitornak, ahol a kép megjelenik), mert egyrészt csiinya foltot
hagy, masrészt nem tesz j6t a monitornak! Sét, azt is jo, ha tu-
dod, hogy a monitor-etikett szerint idegen monitornak nem illik
eltekergetni a fényerd, kontraszt és egyéb beallit6 gombjait, még
akkor sem, ha nem latod, hogy honnan l6nek a Doomban!
Olyan helyeken, ahol el6fordulhatnak szinhelyesre kalibralt mo-
nitorok (szerkesztoségekben, DTP stiidiokban) egy ilyen meg-
gondolatlan mozdulatért fejvesztés is jarhat, ugyanis a szinhelyes-
re kalibralds nem olcs6 és nem fél percig tart!

To Be Continued...

L.AW.
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HA AZT MONDOM, A DEMO
VIDEOT VEGIGNEZVE PADLOT
FOGTAM, MEG CSAK MERFOL-
DEKRE SEM JAROK AZ 1GAZ~
SAGTOL: EGYSZERUEN NEM
HITTEM A SAJAT SZEMEMNEK!
A SiLicon GRAPHICS JANUAR
UTOLSO NAPJAIBAN JELENTET-
TE ES MUTATTA BE UGYANIS
7 &% Az 0s MIPS procEsSZOROK-
RA EPULO GEPCSALADIAT ES
GRAFIKUS ,,MOTORJAIT”,

z tijabb gépcsaldd kiilsleg alig-alig médosult,
épp hogy csak valtoztattak a designon — beliil-
rol azonban alapos nagytakaritast végeztek.
A () generacios MIPS processzorok jelentik az alapjat az
Onyx InfiniteReality, az Indigo2, az Indy és a Challenge
gépcsaladok szamara. Mindezek mellett bemutattak az
Irix 6.2-es verzioji, harmadik generaci-
6s, 64 bites operacios rendszert is.
Eme nagygépek jelent6sége termé-
szetesen nem meriil ki grafikai képes-
ségiikben sot, elsésorban nem is erre
szanjak cket; inkabb az ipari formater-
vezésben, modellezésben, épitészetben
jeleskednek. Engem persze — és remé- |
lem, hogy a PC-X olvaséit is — els6-
sorban a 3D grafika, a virtualis valé-
sag és ehhez hasonlo inyencségek ér-
dekelnek. Ez esetben gy tiinik, az
Onyx InfiniteReality (j6 elnevezés:
végtelen valdsag...) ,vizuélis szuper-
~ szamitogép” nekiink késziilt. A rend-
szerecske (lasd a tablazatot a gép spe-
cifikicidival) tokéletesen alkalmas ar-
ra, hogy a grafikus megjelenités, a
kép- és videofeldolgozas egyszerre, va-
[6s 1d6ben torténjen. Ez valami olyasmit tesz, hogy nincs
' az a bonyolult objektum, aminek kirajzolésa (ezalatt per-
sze ne vonalak kuszasagat tessék érteni, hanem szinte
renderelt — l4sd a képet —, texture mappelt, arnyékolt
testeket) lelassitana a gépet. El tudod ezt képzelni?
Mert nekem tigy kellett beletomni az agyamba, hogy

- " -

amit latok, az tényleg real time, azaz valés id6ben torté-
nik. Kétszer is étvertek alig 6t perc alatt...

Ul egy manusz a gép el6tt, kezében egér, el6tte moni-
tor. A képerny6n pedig épp a Szarajevé felett repkedd
NATO csapatok F-16-osait latom, amint hasitjak a sziir-
ke eget, cikdznak a mezok felett és hegyek kozott. Hat,
mondom, ez ma mar nem akkora szam, j6t rendereltek a
fitk, és most az animaciot latom. Aztan egyre inkabb a
fické kezére leszek figyelmes, amint az egeret tologatja
— ,Jé, ez az F-16-o0s arra megy, amerre a bacsi iranyitja!”
Ahogyan minden haromdimenziés deméban kell, hogy le-
gyen egy forgé foldgomb, az SGl-nek 1s van. Rakozelit a
kamera, kozelebb, még kozelebb, majd azt veszem észre,
hogy beégtek az animaci6 készitoi, mert a jellegzetes, fino-
mitott szél{i ,pixelesedést” latom (tudod, amikor kozel
mész egy targyhoz, és a rajta levé textira nem elég részle-
tes). ,,Aha!” — horrenek fel & mar fordulnék a bemutatot
tart fiatalemberhez, amikor — mintha kitisztulna a laté-
som — a foldgomb tjra tokéletes részleteiben pompazik.
Aztan még kozelebb megy a kamera, viligosan latom a
tengerpart vonalait, a kiemelkedd hegyeket, majd — nem

hittem a szememnek — leereszkedik a hegyek kozé, s oldal-

rol 1s megmutatja a tajat, korbejana a landscape-et. Mon-

Errol van sz0, kérem szépen. Ez real time képernyofoto, és nem renderelt!

danom sem kell, hogy adlmélkodésaim targya a fentebb em-
litett Onyx volt munka kozben, real time...

Az ) Onyx az InfiniteRealityvel geometriai, kép- és
videofeldolgozé szamitasokat majd’ szézszor (1) gyorsab-
ban végzi el, mint az Onyx RealityEngine2, az eddig leg-
gyorsabbnak hitt grafikus szamitégép. Az InfiniteReality
masodpercenként 10 millié poligont
rajzol ki, 800 millié pixelt jelenit meg
textiras, anti-alias, tehat finomitott
,kivitelben”, valamint 200 megabyte
képi informéciét képes letolteni (mind-
ezt 9 GFLOPS szmitasi sebesség
mellett!). Ennyivel Spielberg harom
hét alatt leforgatja a Jurassic Park 2-t!
A multiprocesszoros Onyx szupersza-
mitogép 2-24 darab MIPS R10000-
as vagy R4400-as procit tartalmazhat,
amelybe 1-3 InfiniteReality vagy
RealityEngine2 grafikus alrendszer
épithet6 be. Ehhez persze megfelels
mennyiségi memoria és hattértar sziik-

Moegiajult Silicon Graphics termokesalad
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séges: maximalisan 16 gigabyte RAM-ot, 68 gigabyte
bels6 és 6.2 terrabyte kiils6 lemezt kezel.

Multimédias igényeket elégit ki az Indy R5000 grafi-
kus munkaallomasra épiilé InduStudio gépcsalad. Az
R5000-es 80 szazalékkal nagyobb teljesitményt nyjt,
mint el6dje, az R4400-as. A legkisebb ,,ugrifiiles” 150
MHz-es R5000PC procival | millio 785 ezer forint,
mig a 180 megahertzes izompacsirta (R5000SC pro-
cesszor fél megabyte cache-sel) majdnem harom milliéba
keriil. A konfiguracié 8 bites XGE grafikat, 1 GB me-
revlemezt, 32 MB meménit és 17 hiivelykes monitort
tartalmaz. Az lnéyStudiot elsGsorban azon proﬁ felhasz-
nalok szimara készitették, akik nagyfelbontasi, tehat j6-
kora méretii képekkel dolgoznak, 3D modelleket készite-
nek, vagy a digitalis video-feldolgozasban tevékenyked-
nek. A konfiguracidkat alapkiépitésben Adobe

PhotoShop, Illustrator, Impressario és SoftWindows PC-

emulator software-rel szallitjak, de rendelhets Alias
Wavefront Animator, Composer, PowerAnimator, Avid

MediaSuite Pro is hozza.

Géptipus Onyx InfiniteReality
Processzortipus MIPS R10000
Processzor darabszam 2-24

Belsé cache (miiveleti-adat) | 32-32 KB

Kiilsé cache | vagy 4 MB
Memoéria 64 MB-tél 16 GB-ig
Opericios rendszer Irix 6

Anti aliased vector/sec 10 millié
Triangles/sec 10 millié

Pixel fill 200-800 millié
Szinmélység 48 bites RGBA
Maximum bit/pixel 256-1024

Textira memoéria 16 vagy 64 MB
Frame buffer méret 80-320 MB
Képernys Nem interlace HDTV vagy VCA

A felsorolast még oldalakon keresztiil folytathatnam,
els6sorban csak az 1zgalmasabb, a szamitogépes grafiké-
ban ,.érdekelt” gépeket emlitettem. Ezeken kiviil - az
R10000-esnek koszonheten — megtjult a teljes Indy és
Indigo2, valamint a Challenge servercsalad is.

Mr. Chaos
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Az ELSO ALKALOMMAL, AMIKOR A CD-1 ROL OL-
VASTAM, ELKONYVELTEM MAGAMBAN EGY OLYAN
UJ MEDIANAK, AMI ,HUDEJO HOGY VANY, MEG
INTERAKTIV, DE KULONOSEBBEN NEM ERDEKELT,
HISZEN MAR LATTAM S-VHS-T Es LASER Disc-Er,

emrégiben Chaos szivességébdl — aki tudja,

hogy menthetetleniil Star Trek maniaban szen-

vedek —, hozzajutottam néhany Star Trek mozi-
filmhez VideoCD formatumban. ,Ilyet még nem ettiink®,
mondtam magamnak, és egy ismerds cégtdl hétvégére kol-
csonkértem egy MPEG/CD-1/VCD jatszésara szolglo
kartyat. Miutan beépitettem a gépembe és a software-t is
sikeriilt kis kiiszkodés utan felidomitani hozzé, félelmetes
élményben volt részem. Talan ahhoz tudnam hasonlitant,
mint amikor valaki tiz évig csak fekete-fehér TV-t néz, az-
tan leiiltetik egy szines késziilék elé. '

A j6l ismert filmek — mindegyiket littam mar legalabb
egy tucatszor — eddig fel nem fedezett részleteit vettem
észre (példaul feltiint, hogy az firdokkbél kidllé
Enterprise mellett han-
gyanyl méretii — eddig
sosem latott — szkafan-
deres alak integet).
Hogy miért? Mert sok-
kal kontirosabban, éle-
sebben jelentek meg a
képek a monitoron, ra-
adasul teljes képernyd-
nyi méretben. A latvany
odaszegezett a gép elé,
{igy éreztem, hogy szinte
a mozivaszon ,ment
ossze” 37 centisre (14
hiivelyk). Késébb be-

széltem ,,0kos emberek-

wo 9
CAPTAINS. 8

ONE
DESTINY.
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R S 12 5 v W Talan a legszebben sikerilt Star Trek...

értenek a televiziozas

technikajahoz mint jomagam, akik a minGségkiilonbséget
a szinmélység eltérésével magyaraztak. A t6liik kapott
hosszadalmas mfiszaki magyarazat lényege az volt, hogy
a szamitégépem monitoran nagysagrenddel nagyobb sza-
mi szin jelenik meg, mint a TV-n. Ebben lehet is vala-
mi, mert a kolcsonkapott kartya képes volt arra 1s, hogy

/A TREIK
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egy szabvanyos vided-ki-
meneten keresztiil hozza-
kossem egy TV-hez, és ki-
prébaltam, hogy van-e kii-
[onbség. Volt, és nem is
kicsi! Olyan mindséget
nyiijtott a szintén 14"-os
kis késziilék, mint amit
egy J6 mindségi VHS fel-
vétel képes produkalni,
figyhogy siirgfsen vissza-
iranyitottam a képet a
486-0s képernydjére.
Nos, ott tartottam,
hogy nagyon tetszett a
képminéség, de mivel felfe-
deztem, hogy a lemezek

hangja nem csupan sztereo, hanem Dolby Surround tech-
nikaval keriilt rogzitésre, nekilattam atrendezni a szobat.
A két kis aktiv hangszéronak kimendt adtam, és nekilat-
tam osszedrotozni a kiityiit a Hi-F toronnyal. Az ered-
mény megérte a faradozést, olyan mindségben szolalt meg
a film, amit id4ig még egyetlen moziban
sem sikeriilt atélnem. Egy j6 fejhallgaté
pedig még csak fokozta a hatast.

A torténet vége az volt, hogy az Gy CPU-
ra félretett pénzem az eredeti ,,Noname™ ti-

pusti, de kifogasta-
lan mindségfi kr-
tya — by Mr.
Wong, jobbrol 6t6-
dik dzsunka — for-
galmaz6)ahoz vén-
dorolt.

Hogy mit tud és
mit nem egy ilyen
kértya? Mellbevers
mindségben képes
VCD, CDA, vagy
MPEG filmek rep-
rodukaldsara ,,full screen méretben,
Dolby ,,Surrané“ hangmingségben,
akar egy videobemenettel rendelkezd
TV képernydjén is. Ez utobbi szol-
galtatast a legtobb draga MPEG
kartya valamiért nem nytjja, ez vi-

VIDEC) wf =]

ime az ismeretlen MPEG kartya, amely megrengette Sam. Joe video-vildgat...

PHILIPS
Majd’ minden epizod elkészilt Video CD-re is

szont 1gen.

Ellenben
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THEY TRAVELLED
DBALCK WHENE
23D CENTURY
MAN HAD MNEVER
GOMNE BEFONE

TO A MAD, CRAZY
OUTRAGEOUS TIME.

SAN FRANCISCO 1987

VIDEO €D

Roun.

nem képes a CD-1
interaktiv program-
jait kezelni és futtat-
ni. Természetesen lé-
teznek olyan kértyék,
amik ezt is szolgaltat-
jak, de az én kis nett6
25.000 forintos kar-
tydm aranak a harom,
vagy akir négyszeresé-
be is belekeriil egy
ilyen. Az is érdekes,
hogy nincs sziikség va-
lami egetverd sebességii hardware-re ah-

: hoz, hogy a fentebb taglalt képminGséget
eléniik. Egy 386-0s (1) 4 MB RAM-al és olyan CD-
ROM-al, amely a miikodéséhez maximum a processzor telje-
sitményének 10%-ét rabolja el — minden kétszeres sebességi
dnive ilyen —, valamint Win3.| mar elég. A tobbit a lejat-
szokartya elintézi. A nagyobb ,,probléma” az, hogy az ember
kezdhet spérolni az djabb és Gjabb beszerzends VCD-re,
amelyek nettd ara tgy 5.000 forint. Bér lassan egy j6 ming-

ségli VHS kazetta sem keriil kevesebbe.

b, - -casomitoe: 2. -~

Sam. Joe
Legujabb
kiadvanyaink
COMPUTERBOOKS !
Budapest, XIl. Tartsay Vilmos u. 12.

Tel.: 1775-15-64; Tel./Fax: 175-35-91
Jakab-Juhasz-Vémi: Adobe Photoshop 2.480.-
Dr.Kovacs T.-Dr.Kovacsné C.J.-Ozsvath M.:
Adatkezelées MS ACCESS 2.0 alkalmazasaval 1.890.-
Dr.Tamas P.-Toth B. és tarsai: DELPHI
- Ut a jovobe - lemezmelléklettel 1.999.-

Szeékely V.-Poppe A.: Aramkoérszimulacié a PC-n

- alemezmellékleten a TRANZ-TRAN
szimulacids program

Pintér Miklos: Az AutoCAD R13
szerkesztési Ujdonsagai

Toth B.-dr.Tamas P. és tarsai:
WINDOWS 95 & Microsoft PLUS
felhasznaldknak

Lengyel V.: Az INTERNET vilaga
Stolnicki Gyula:

Halozatokrol kezd6 felhasznaloknak

LaszI6 J.: Hangkartya programozasa Pascal és

Assembly nyelven - lemezmelléklettel

Kérje teljes és részletes konyvkatalogusunkat!
Levelcim: 1253 Budapest Pf. 71.

1.990.-

599.-

1.995.-

1.456.-

1.369.-

1.568.-
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NYOMTASSON VELUNK
OLCSOBBAN,
GYORSABBAN,
LEZERMINOSEGBEN!

A kedvezményes aro FUJITSU
VM 4 WIN lapnyomtatéonk

mar Windows 95-6s
szoftvertamogatassal is
rendelkezik.

Felbontas:

Normal 300x300 dpi
FEIT 300x900 dpi

Sebesség:
4 (A/4) lap / perc

ﬂ'ratalthetﬁ Toner

Sowah Hungary Kft. 1134 Budapest, Loportar u. 9.
Tel.: 270-4539, 140-1369 Fax: 270-4532

1oségi 21 szamitégépek:

AT 486-66/4 MB RAM/540 MB HDD PCI 82100 Ft
AT 486-100/4 MB RAM/540 MB HDD PCI 88800 Ft

AT 486-133/4 MB RAM/540 MB HDD PCI 92800 Ft =

Pentium 75/8 MB RAM/540 MB HDD PCI 122800 F  U7Act &8 szerviz: 1002 Budapest, Krkel u. 13/4
Pentium 100/8 MB RAM/540 MB HDD PCI 135800 Ft  {jzlet: 1085 Budapest, Jozsef krt, 36.
Pentium 133/8 MB RAM/540 MB HDD PCI 162900 Ft  Telefon/fax: 210-2800

Termékeinkre 1+2 év telephelyiinkon
érvényesitheto garanciat vallalunk!

Multimédia kiegészitok: Bl

CD-ROM 2x sebesség 9990 Ft
Monitorok: CD-ROM 4x sebesség 16800 Ft
16 bites Acer hangkdrtya 6880 Ft
14" mono SVGA 12900 Ft SoundBlaster AWE 32 OEM : 21800 Ft
14" color SVGA NI, LR 35800 Ft SoundBlaster 16 OEM 13800 Ft

15" color SVGANL LR  49900Ft  scess . st . & oo NG
17" color SVGANL, LR 89900 Ft  Araink (e sk 7992 Ft | St

MO
@tﬁ v
= o,

710000 Ft, AR POLIECE QUEST




Az Autodesk

3D Studio R4

500 oldalas magyar nyelvii
kézikonyve megrendelheto:

AURUM DTP Studio
H-5430 Tiszafoldvar Pf.: 50
T 06-60/486-811

Viszonteladok jelentkezeset is varjuk!

Meghizhatohbat olcsohban
o= tovabbra is
coweurer @ FEFO Gomputer-tol!

17" DAEWOD CMC-1701M2, NI LR. ... 95850

Microsoft® Alapkonfiguraciok

kozvetlen OEM  BABY haz+tap, 1.44MB floppy drive, 102g bill.,

partner Trident VGA 512KB~1MB, EIDE+2S/P/G vezérl3,

= SVGA szines monitor 0.28, 1024* 768, LR,
== oem MS-008 6.22 installalva

|: i ¥! ; e} A4BBDX2/66C256 VL, 4MB/540AT ... 115930
A4860X4/100C256 PCI, 4MB/BS0AT . 126990

20" DAEWOOD CMC-2000M, NI, LR. ... 195950
20" miroC2085E, 0.31, B5KHz, Trin. . . . 442950

Video vezerlik
Trident 5126/1M .............. 6590/9590
Genoa Phant.64 1MB/2MB PCI . 22900/36950

miraCRYSTAL 125D, 1MB, VL/PCI 16850/17950

. : . Pentum 75256, PC, BMB/BS0AT .. 143990 ™ i
Csak nem CD Rom hirdetes? De igen! INT@I.  Penimiooczss o, owy 126687 . 7zag0  MOCKISHLZESD ALK ... RS
Aki nem megy slelni, kercselyazni vagy egyéb médon fiara cwemum . Maplapok niIDED 403V erg, $MB, MPEG, PC1 89950

fagyni (esetleg a fenti tevekenységek valamelyike soran 2323’,‘(ﬂ’,‘(ﬁﬁﬁﬁziﬁcf“émp}g_g?ﬂ Multimédia

i i T 24950/37050  COROM dx AT/SCSI ... 16990/26990
Camortizalita magat s ceeltiologa tio o melegben). Srenac piﬁdﬂﬁ E:dl:zz":u:ﬁ;anﬁs .... 49953;{59959 $B16, IDE V./Mu.CD hangkirtya . 15300/2000
az hyngodtan bengorhat hozzank. FEFO KFT. O SBAWE3Y,IDEASP hanghitya ...... 2490

= M&EI]X'ZJBI] ...................... 5550 mirnSI]IJH[I PCMZ_EI hangkartya+radid . . . 51900

Amhivan UPER:1D TN Aag60X4/100/120/133 . 10950/12550/12050  MiroVIDED 207D live/VESA TV, AVI cap. 60350

| IV TR\ AT PentiumDX75/0X100 ... ... 17950731950 miroVIDED DCT plus, VHS digitalizéld . . 73850

Jatékok mindegykinek i S ol PenunXI2/DKI33 ... 43950/62950  miroVIDED DC20/PCI, SVHS digitalzl 138950

PentiumDX150/DX160 ... 85950/122950  Aktiv hngfal 2*40W/2*B0W . ... 63300/8300
RLTR U 4//16MB SIMM, 326t . 11950/25950/49950  Eqyéh alkatrészek, szoftverek

P22 1111102y 8/16/32MB EDO RAM . 35950/81950/139960  CSENDES miri torony hiz+tip ............. 6300
(14 [ TN (;§ 8 Winchesterek 1AHA2940 PCI SCSHIvez. ............ 37900
1 B50MB/1.2GBAT, Quantum g:3év 27990/34990  Voice/Data/Fax 14,4/14,4 modem, belss. 13900

2 1GB/2GB SCSI, Quantum g:5év . . 39990/93990  ETECH 141472814 modem, bels6. 17900/36900

L4 21111 73 4GB Qlua/9GB Mic SCSI g:5év . 169990/399900  OEM Wind.IH/WIW3.ITH . ... 6000/7000
SR LU YR SYGA szines monitorok Windows®895C0 up./MS mouse . .13700/4500

7821 PECS 147 0.28, 1024768, NL LR .......... 35350  Nyomtatok

i 15028, 1280 1024, NI LR ... 39950 epSON Stylus820/StylusCol IS . 46880/49880
LULLEIR R (5 DAEWOO CMC-15028, 0,28, NI, LR 55950 Hpuﬁl;‘{-,p___ f L mwaw{nagu

. felhaszhalél programok fehasznalékhak
tatb és fejesztb programok gyerekeknek
témak egylkébe sem besorohaté CD Romo

Awmink nincs:

rettentd meleghnk
tleh szpkséghnk Dgyndksk zaklatasara

mkgs)gya ngr ahi [ehet 4- T: (72) 326-186 Araink AFA-t nem tartalmaznak és készpénz fizetésre vonatkoznak. Garancidlis idd 1+2 év.
e aalantet EasyBar vonalkodon alapuld
49.900,-  iruforgalmi rendszer
- Referens: Pintér Mihily £
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TAVALY 0SSZEL, PONTOSABBAN
~ NOVEMBER 13-AN, A Las
Vecas=1 FLamingo Hiron
SZALLODABAN MUTATTA BE
ELOSZOR A COREL A NAGYKO-
Z0NSEGNEK A CoreLXARA-1,
© A 32 BITES, OBJEKTUM~ORI-
F ENTALT RAJZOLOPROGRAMOT.

o

-
i

P N e a torténet egy ki-

fenntartva. A CD-n koriilnézve egy picit elcsodalkoztam.
Ugyanis a boriton is beigért tobb mint 10.000 cliparton,
tobb mint 500 TrueColor JPG formatumi képen, 500-500
TrueType és Type -es fonton, valamint tobb mint 250
TIFF textiran kiviil talaltam egy mintegy 130 MB-ny:
AVI-+ tartalmazé konyvtarat, a Video for Windowst és a
Win325-t, mi tobb a coreles programoknal megszokott
REDIST alkonyvtarat. Ezenkiviil a fokonyvtarban volt
még 32 file, ami val6sziniileg maga a program, de ezek ke-
vesebb mint 8, azaz nyolc megét foglaltak el. Akkor hol
van a CorelXARA? Amint az a telepitéskor kideriilt, ez
volt az. A CorelXARA ugyanis — a Windows
SYSTEM alkényvtaraba masolt dolgain kiviil

csit kordbban kez-
dédott. A Corel
ugyanis néhany hénappal elébb
megvasarolta egy angol, ponto-
sabban hertfordshire-1 cég, a
Xara Limited hasonlé nevi ter-
mékének, a XARA Studionak
kizardlagos licence-ét.

A Xara Ltd. és a Corel Cor-
poration megallapodott abban,
hogy a XARA Studiot tovabbra
is az angol cég fogja fejleszteni, de
CorelXARA néven jelenik majd

meg. Viszont a Corel marketing-
politik#jat ismerve a CorelXARA

Albertosaurus

— mindossze 6,5 MB-ot foglal el!

Akkor biztos valami gagyi, egyszerti PaintBrush
szerti rajzol lehet csak — gondoltam. A program
elinditésa utan egy — mondhatni — szokasos feliile-
tet mutatott, kizépen a rajzolésra szént teriilet, bal
oldalt a rajzeszkﬁziik, feliil a menii és a toolbar.
Ezek utan szerencsére nem nekiestem, mint tot
az anyjanak, hanem elinditottam a bemutat6t
(HELP On-line Demonstrations — CorelXARA
Demonstration). Ez nem mds, mint a mar emlitett
AVIk leghosszabbika, egy 50 MB-os, 25 perces
bemutat6 arrdl, mit is tud ez a program. A show-t
csak néhanyszor kellett megszakitanom, hogy meg-
keressem leesett allamat. A XARA-ban ugyanis
csakiigy hemzsegnek az otletek, az érdekességek, a

nem egy ,,szlik réteg” — csak alig
tobb, mint 40.000 XARA
Studiot adtak el kb. egy év alatt ;
— programja lesz, hanem tomegcikk valik beldle. Es ebben az
esetben a ,,tomegcikk” nem degradalo jelz6 kivan lenni, ha-
nem azt a reményt fejezi ki, hogy sokkal tobben ismerik majd
meg ezt a nem mindennapi programot.

De mi is ez a CorelXARA? Mit tud? Miért érdemes
megnézni? Miért érdemes megvenni? A CorelXARA
— ahogy a dobozén olvashatjuk — a grafikus programok ) ge-
neracidja kezdoknek és profi mitvészeknek; konnyen hasznl-
hato, mégis hatékony eszkozok gytijteménye; idealis fotére-
alisztikus képek készitésére; jol egyiittmiikodik a Corel-
DRAW-val, a Corel VENTURA-val, illetve barmely mas
grafikus, kiadvanyszerkeszt6 vagy prezentacids programmal.
De idézhetem Dr. Michael Cowplandet, a Corel Corpora-
tion elnokét és CEO-at: ,,A CorelXARA egy villimgyors
vektor- és pixelgrafikus rajzol6program, amely kiegészitdje le-
het barmely grafikus vagy kiadvanyszerkeszt6 software-nek.
Az anti-aliasing és a fokozatos atlatszdsag eszkozok kimon-
dottan alkalmassé teszik Web oldalak és multimédids bemu-
tatok grafikdinak elkészitésére.” De mint ismeretes, az ilyen
kijelentések igazsagtartalma nem mindig teljes, ezért némi
ovatossaggal kozelitettem a csomaghoz.

Mi van a csomagban?
A nem til nagyméretti doboz — legalabbis az ilyen prog-
ramok jelentdsebb terjedelmet szoktak elfoglalni - kibontésa
utan a szokasos coreles reklam szorélapon kiviil talalunk
egy kozepesen vastag (kicsit tobb, mint 500 oldalas), szines
konyvet és egy CD-t. A konyv kisebbik fele tartalmazza a
program elég sziikszavii lefrasat, mig a masik fele a kiegé-
szitok (fontok, clipart képek, kifests mintak) részére lett
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Igy kicsit egyszeribb a vulnszius...

még sohasem latott funkcick.

Mit tud a CorelXARA?
A CorelXARA egy rajzoléprogram, amely — kozel —

egyenrangt partnernek tekinti a vektorgrafikus és a pixel-
grafikus elemeket. Mig példaul a Corel DRAW-ban igen-

. Trans = - CorelXARA
File Edit Apange LUtiities ‘Window Hclp

D@ 2| o| | 7] | p5 7]« Of SIS 5| 88| o)

j=ox_ il el Enlal

csak korlatozottak a lehetGségeink a bitmapeket illetGen

— hogy mést ne mondjak, a legtobb effektus ki sem vélaszt-
hatd, ha a kijelolt objektum bitmap —, addig a Core[XARA- 8
ban a bitmapekkel barmit megcsinalhatunk, amit egy vekto- |
ros objektummal.

De a legels6 dolog, ami feltiinik az ismerkedés soran, az a
sebessége. A CorelXARA valban igy dolgozik, mint egy
,,ﬂlajozoit villam”. Es ehhez nem kell egy csodamasma. mert
mar a minimalis konfiguracion is (486-os gép, 8 MB RAM,
8 MB winchester, VGA kartya és monitor, CD-ROM olva-
56, Windows 3.1x, Windows 95 vagy Windows NT) kimon-
dottan gyorsnak mondhat6. Ami igazan tobbletként ajanlott,
az a TrueColor, vagy legalsbb HiColor LocalBusos vagy
PCl-os SVGA kartya és egy kétszeres vagy még gyorsabb
CD-olvasé, ugyanis néhany dolgot (példaul a textirakat) a
CD-n keres. Mit 1s értek gyorson? Hmm. A Corel DRAW 6
egy 133-as Pentiumon 32 MB RAM:-mal és nagyon jo (és
draga) grafikus kértyaval fut koriilbeliil ugyanolyan sebesség-
gel, mint ahogy a CorelXARA egy 486D X2/66-0n, 8 MB
RAM-mal és egy mezei S3-as kartyaval.

Ezt a sebességet a XARA két dolognak koszonheti. Az
egyik, hogy a belsé adatstruktirakat dgy talaltdk ki, illetve
tigy optimalizaltak, hogy a sebességé legyen a legmagasabb
prioritds. A masik, és talan fontosabb tényez6, hogy a
XARA megelenitd rutinjai kézzel optimalizalt assemblyben
vannak megirva. Hogy mit jelent a , kézzel pptimalizélt", az
a DemoZ.6na milt havi szamabol kideriil. Es ne felejtsétek
el, hogy itt nem maximum néhany szaz kilobyte-os kédrél
van sz6! Ennek koszonhetden a XARA ki- és Gjrarajzoldsi
sebessége majdnem egy nagysagrenddel — a kiadott informé-
c6 szerint tobb mint tizszer — gyorsabb a tobbi rajzoloprog-
ramnél. De ha valakinek még ez a sebesség is lassi volna,
akkor egy tolométeren csokkentve a kirajzolds mindségét,
megnovelheti annak sebességét.
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Irka-firka XARA médra

A rajzeszkozok sordt természetesen a ceruza nyitja meg,
st ceruzak, ugyanis rogton harmat kapunk — egyet a sza-
badkézi rajzolashoz, egyet a vonalak és gorbék rajzolasahoz,
illetve szerkesztéséhez és egyet a Bézier-gorbék rajzolasahoz,
b szerkesztéséhez. Ezeket koveti a téglalap, az ellipszis és a

= Corel DRAW 6-osban megismert sokszog-csillag rajzolé. Vé-

giil, ha sorrendben nem 1s, de logikailag ide kivénkozik a
nszovegkeészits kisiparos”, amelynek érdekes tulajdonsdga,
hogy amennyiben a szovegkurzort egy gorbére illesztjiik, ak-

8 kor rogton a kivalasztott vonalra gépelhetjiik be, igy rogton

lathatd az eredmény.

Pixelgrafikus elemeket rajzolni a XARA-ban nem tu-
dunk, azokat kénytelenek vagyunk importalni. Ez tobb
médon torténhet: vagy a FILE Import funkciéval, vagy a

Clipart Galleryn keresztiil drag-and-drop médszerrel. Ez
utobbi esetben sem kell a XARA-hoz adott képekre szo-

A kifest6 eszkozzel szintén click-and-drag médon allithat-
juk be a linearis szinatmenet két végpontjat. De természete-
sen nem csak linearis, hanem radiélis, elliptikus és konikalis
atmenetet 1s valaszthatunk. A kifestés végpontait kijelolve és
mozgatva valtoztathatjuk meg az atmenet szineit, irdnyait és
minden egyéb paraméterét. De a szinatfolydsos — és termé-
szetesen ,mezei” egyszinti — kifestésen lehetdségiink van
bitmapes és fraktalos kifestésre 1s. Ez utébbiaknak is renge-
teg paraméterét modosithatjuk (pl.: a kép felbontdsat, mére-
tét, irdnyat stb.), de sajnos vészesen kozeleg a lap alja, ezért
ezek ismertetésétd] eltekintek.

A szinekkel kapcsolatban viszont egy dolgot ki kell emel-
nem, ez pedig a szinek dsszekapcsolhatésaga. Ez azt jelenti,
hogy egy tetszéleges, altalunk definialt szint kineveziink ,,ba-
zisszinnek”, majd ehhez egy vagy tobb masik szint kapeso-
lunk tgy, hogy ezek a kapcsolt szinek példaul arnyalatban,
vilagossagban térnek csak el az alaptél. A késcbbiekben ezt

ritkoznunk, a gyfijteményt barmikor
bowthet]uk sa]at kepemkkel (A&d

A e R SR

a bazisszint megvéltoztatva az
osszes hozzakapcsolt automatiku-

Clipart). Egyf:bkent a CorelXARA 15 |mt*dJF:::mm o = | san megvéltozik._ ley példaul, l_la
a kovetkez6 bitmapes és vektoros g :MIPN gg:ﬂ“ i egy piros szint kineveziink bazis-
ueType onts - Large

3 formatumokat ismen: Brook Trout,
o| X Windows, Windows Bitmap,
CALS, Halo CUT, Multipage
PCX (DCX), GIF, Storyboard,

5 TrueType Sans serif fonts - Small families
B TrueType Sans serif fonts - Large families
B TrueType Slabbed serif fonts

£ TrueType Script fonts

= TweType Decorative fonts

szinnek, és ehhez tobb arnyalatot
rendeliink, majd ezek felhaszna-
lésaval rajzulunk meg egy tar-

gyat, példaul a XARA példai-

IOCA, Microsoft Windows Icon, rCORELXARA  Ageiard nal maradva egy autot, akkor ké-

Amiga IFF, Sun Raster, IMG,  Corel.XARA Allogro BT s6bb ezt a pirosat megvaltoztatva

JPEG, KOFAX, LaserView, PRERLXAR: . egy mozdulatal Stfestleil az
TCORELXaRra@ Ameicanned

MacPaint, Microsoft Paint,

egész kocsit tigy, hogy nem kell

PhotoCD, PICT, PCX T Corel NHBA American Text BT minden egyes részével kiilon-kii-
Paintbrush, Adobe Photoshop, i QOP(Z!XHRR AmoldBoeD |6n fog]alknznunk.
TrueVision TARGA, TIFF, = CorelXARA . Ezen az 6tleten tdl a Corel-

WordPerfect Group, Adobe

XARA egyik legf6bb erdssége

=

[llustrator EPS, Corel DRAW!
EPS, Aldus FreeHand 3.0 EPS,
ArtWorks EPS, Acorn Draw, Corel DRAW (3,4 & 5),
CorelDRAW Template, Core DRAW Palette és Win-
dows Meta File. Es ha mar az lmporlna] jarunk akkor
emlitsiik meg a kimenetet is, vagyis a lehetséges export for-
métumokat: Windows Bitmap, PCX Paintbrush,
Multipage PCX (DCX), GIF, JPEG, PICT, Sun
Raster, TrueVision TARGA, TIFE, WordPerfect
Group, Adobe Illustrator EPS, ArtWorks EPS,
CorelXARA EPS és Windows Meta File.

Triikkék, tippek nélkiil

A rajzol6 szerszamokon til néhany egyéb eszkozt 1s ka-

punk. Ezek koziil vegyiik elsonek a Blend Toolt. Ez a

funkci6 ismerds lehet a Corel DRAW-bd, de itt kicsit egy-

szertibben és sokkal gyorsabban végezhetjiik el ugyanazt a
miiveletet. Click-and-drag médszerrel jelolhetjiik ki a kiin-
dulé- és a végobjektumot, majd ezutén barmikor a Steps
értékét atirva megvaltoztathatjuk az atmenet soran létrejo-
v objektumok szAmat.

m Slatllln. |smertetoket to|lhet le

fax kesziilekere az altalunk forgalmazott terme-
kekrol es szakkanyvekrol.  Teendok:

o 165:4415
OFT- ®u
ARF

‘-n.-a i

vuy"’

Gl

A kivalasztott fontot telepiti a XARA az objektumok atlatszésaga.

Minden rajzelem, legyen az
vektoros vagy bitmapes lehet teljes feliiletén egyenletesen,
illetve valamilyen atmenet mentén atlatszo. Ez utébbi
esetben ugyanolyan dtmeneteket valaszthatunk, mint kifes-
téskor, de itt a végpontokban nem a szint, hanem az atlat-
sz6sag mértéket kell megadnunk.

A XARA - legalabbis szerintem — leggyengébbre sike-
riilt része az tn. Mold Tool, amellyel az objektumok burko-
l6gorbéjét és perspektivajat valtoztathatjuk meg. Ezzel nem
azt akarom mondani, hogy ez a rész nem hasznalhato, ha-
nem azt, hogy egy kicsit kilég a tobbi rész koziil azzal, hogy
nem ny(djtja a téle ,megszokott” pluszt.

A CorelXARA a fenti eszkozokon til olyan szolgélta-
tésokat nydjt mint példaul objektumok — igy bitmapek és
vektoros elemek — kozotti logikai miiveletek (6sszeadds, ki-
vonas, kozos rész stb.), rétegkezelés, beépitett bitmapes ef-
fektusok és nem utolsésorban bitmapek vektorizalasa, ma-
gyarul trace-elése.

Giraffe

tijdonsagoly

.q.

ab# 3D Siudlo Ho||ywood and Gaming Effects (NRP) 9,860
2924 3D Studio IPAS Plug-in Reference, w/(D-ROM 10,880
0648+ (omplefe NetWare Command Reference, 2/E 1,100
38406+ (omputer Graphics in C, 1/E (Addison-Wesley) 6,450
18892# How to Set Up and Maintain o WWW Site 5,100
2947  Internet Firewalls & Network Security (NRP) 6,970
2997+ IRQ, DMA, & 1/0: Resolving PC Conflicts 5,000
918# New Internet Navigator, 3/ (lohn Wiley & Sons) 5,500
0957+ Photoshop Type Magic (Hayden Books) 6,200
B00#  Teach Yourself Visual Basic 4in 11 Days (SAMS) 6,120
218313  UNIX System Admin. Handbook, 2/ w/CD (PRH) 10,600
iudnlva|o|( 12812524+ Windows95 Game Programming, w/(D-ROM 7,800

Foy raketasebesséni, igazi csemege!

Xara jobbnal jobb tulajdonsagokkal rendelkez,
hidnyt p6tlé program. Baromi gyors! A pixel-
grafikus képeket ,,plug-in”-ja1 épp dgy kezelik
(bézier-gorbe, blend-attiinés, extrud-perspektivikus hatés),
mint a vektorosakat. Szuper kiegészit6 segédprogramként le-
het hasznélni layout-programokkal (QuarkXpress, Page
Maker) vagy barmilyen més programmal. Ha kevés a he-
lyiink a Wincsin, még a Photo-Paint is nélkiilozhetd. Igaz, a
COREL, ha mar bekebelezte egy igen versenyképes ellenfe-
ét, beépithetett volna egy levilagito programot (habér a sa-
jatja sem sikeriilt valami jora), mert igy kénytelenek vagyunk
elmenteni munkankat valamilyen file-formatumba.

De szép... is;;lii)

Masik f4j6 pontja, hogy nem igazén lehet Ole-program-
ként beépiteni mas programokba, de igy is raver a giganto-
maniaban szenved6 Corel DRAW-ra. Valészini, nem min-
denféle hasznalhatatlan, masok altal jobban megirt sallan-
gokra koncentraltak a programozok, mert sikeriilt egy fel-
hasznalobarét software-t piacra dobni. Eszel6sen jol hasznal-
hat6 a fontok, szovegek és bitképek kozoth atlatszdsag, vagy
ha tobb szint Shift-tel osszejeloliink, azt egyszerre modosit-
hatjuk, akar az drnyalataival egyiitt — azt mar mondanom se
kell, hogy objektumorientalt rétegkezelésti. Vagy itt van a
Xara trace — gyorsabb, jobb, pontosabb, mint a mostoha
apukaé, de még a Streamline-nal 1s felveszi a versenyt.

A méret valtoztatashoz nem kell 26 ablakot kinyitni
(ugyanigy a legtobb effekinél, filternél vagy szolgaltatasnal),
mert fent taléljuk a meniisorban. Ha netan megakadnank, az
interaktiv help mellett szinte minden miivelethez tartozik egy F8
video-help 1s. Ugy gondolom, hogy az illusztracis feladatok
elvégzéséhez profik és a kisérletezs kezdok is egy sokoldali
programra lelhetnek. Még a j6 oreg Illustratorhoz és a Free-
handhez is csak most kezdenek hasonlo tudasi kiegészito
Plug-in modulokat borsos aron forgalmazni. Azt hiszem,
sokkal jobban lehet segédprogramként hasznalni, mint az
apukat, mert ugye az a j6 program, ami gyors, ,kicsi,” kony-
nyen hasznalhato és aktualisan tobbet tud a tobbinél.

Kondi

endelessesel

2311336# (ICA for Windows (InfoMagic) - 4 CD Set 3,800
2872057% Clipper (D (for v5.2 & v5.3) (Walnut Creek) 4,800
2312613+ Delphi Super Library (Maple Media) 3,800
2812206+ Dr. Dobb’s Source (ode & Index 4,800
23122923 Hobbes 05/1 Archive - 4 (D Set! (InfoMagic) 3,800
2310922+ Holy Bible, 3/t (Advantage Plus) 1,800

2312489# linux Developer's Resource - 5 (D Set! (InfoMagic) 3,800

2872420# Linux Library (Red Hat Software) 3,800
237118587 MOO-TIFF for Linux (InfoMagic) - 2 CD Set 18,800
2812419# Red Hat Commercial Linux (4 (D + Book) 4,800
231708175%# Standards, 1 (D Set (InfoMagic) 3,800
2812075# World Wide Web Catalog (InfoMagic) 3,800
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EZT A KERDEST TERMESZETESEN
NEM A ,SARKI FUSZERUZLET-
BEN, AZ ITALOS POLC ELOTT TE-
SZEM MOST FEL, HANEM ABBAN
AZ ESETBEN, HA 3D-S RENDER-
ELT GRAFIKAVAL, AVAGY ANIMA-
CIOVAL SZERETNENK NEMILEG
FOGLALKOZNI, IMIELOTT BARKI IS
: % ILYESMIRE VETEMEDNE, NEM ART-
By HAT MEG NEKI, HA TISZTABAN

' VAN NEHANY FOGALOMMAL, AZ E
r* r:  CELRA ALKALMAS PROGRAMOK

KiNALATAVAL ES KEPESSEGEIVEL.

D Studio, LightWave, Imagine, Real
3D, Caligari, Sculpt 4D, Turbo
Silver, Vivid, Persistance of Vision,
Alias és a lista még korantsem teljes. Az elébbiek-
ben felsorolt programok nevei 1smersen csengenek
még az ,avatatlanok” szamara 1s, hiszen ezek tbb-
féle géptipuson 1s létezhetnek — sok jaték, film, il-
lusztraci6 készitésében hasznaltak cket. Hogy me-
lyik mellett dontiink, azt csak igen sokféle szempon-
tot megvizsgalva hatarozhatjuk el. Figyelembe kell
venni, hogy mi a célunk (animacié, allokép), azt mi-
lyen mindségben kivanjuk kivitelezni, hol akarjuk

- felhasznalni; ett6l fiiggden milyen részletességre és
_ pontossagra van sziikség; élethiiségre toreksziink,
avagy elvont mfivészi alkotasokat szeretnénk kredlni;
valamint a kényelmi szempontok, a rendelkezésiink-
re all6 1d6 és hardware 1s szerepet jatszik a vélasz-
tasban. (Huh, ezt a mondatot prébald egy levegs-
vétellel kimondani :-) Ezeket még sokaig lehetne ra-
gozni, de szerintem egyszeriibb megoldas a népsze-
ribb és elterjedtebb programokat sorra venni az
elobb felsoroltak szerint. Miel6tt azonban elmeriil-
nénk a részletekben, elmesélek egy alapkoncepciét,

Te mit
valasztanal?

amelyet altalaban ko-
vetni szokds, program-
tol figgetleniil.

Van ugye valami hal-
vany elképzelésiink
(nem biztos :-), mit 1s
szeretnénk csinélni.
Megtervezziik hozza a
szerepeltetn: kivant tar-
gyakat, kialakitjuk
ezeknek az anyagat
(szin, textarak, csillo-
gés, érdesség, tiikrozo-
dések, atlatszosag, _
fénytorés stb.), majd el- =

helyezziik a targyakat, beallijuk a kamerét és a
fényforrasokat, animacié esetében pedig a mozgaso-
kat és mas valtozasokat 1s. A megadott eljarassal ki-
szamoltatjuk gépiinkkel képkockanként az animot [
(illetve megallapitjuk, hogy milyen hardware-bévité- &=
sekre lesz még szitkség :-), majd a kész ammaciot |
végignézve osszehasonlitjuk a képzeletiinkben léte-
z6vel, megszamoljuk és lejegyezziik a hibdkat. A hi-
bak szamatol és silyatol figgden valamelyik, fen-

tebb emlitett munkafézistél kezdve djra és Gjra neki-
latunk a feladatnak (rosszabb esetben szakmat val-
toztatunk). Ha ez a ,,ciklus” lefutott néhanyszor és
elfogadhatonak talaljuk az eredményt, akkor tovabb-
lépiink és orvendezénk vala...

Ladssuk hdt a rendelkezésiinkre dll6 arzendlt!

3D Studio. PC-n a legelterjedtebb program eb-
ben a kategériaban, animacié és alloképek készitésé-
re egyarant kittinden alkalmas. Logikus felépités,
és konnyen attekinthetd kezelofeliilete (2D shaper,
3D editor, material editor, keyframer) miatt alkal-
mas mar kezd6knek 1s, de tuddsa nagyobb projectek
szamara 1s elegendd. Kiilon szerkesztdket tartalmaz
a felhasznalandé objektumok alakjanak, anyaganak
megtervezésére és a mozgasok beallitasara (kinema-
tikus mozgdsmodellezés, csontokkal térténd mozga-
tas, és sok hasonlé nyalanksag). Maximalis kényel-
met nydjt minden téren és sok helpet tartalmaz, a
kép vagy anim kiszdmoltatasakor részletesen beallit-
hatjuk a kivant eljarast (Phong, Metal stb.). Nagy
hatranya, hogy valodi Ray-tracing, azaz ,,sugarkéve-
tési” eljarast nem tartalmaz, igy kénytelenek va-
gyunk lemondani a valddi, tobbszoros tikrozodés és
a fénytorés modellezésérdl (bar erre sokszor nincs is
sziikség). Pozitivumot jelent viszont a rengeteg
kiegészitd segédrutin, amelyekkel sokféle effektust il-
leszthetiink viszonylag egyszerfien a késziil6 project-
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be (ttiz, kod, robbanas, hullamzas, fényeffektusok).
Verziészamban jelenleg a 4-esnél tart, de készil a
3D Studio Max, ami Windows NT ala fog mege-
& lenni, és allitolag gigantikus djitasokat végeznek raj-
ta az el6z6ekhez képest (kivancsian varom).

A program hardware-igényérél: DOS alatt fut, 8
MB RAM-mal és DX2/66-on mar elketyeg (opti-
maélis a 32 mega egy Pentiumban, bar ez mindegyik
animaci6s programra 1gaz).

Imagine. Eredetileg Amigara késziilt, a 2.0-as
verziotél azonban PC-n is megtalalhaté. Az 6si ray-
tracer programok koziil a legfejlettebbnek szamitott,
a legdjabb valtozata (4.0) pedig sok tekintetben a
mostani csodakkal 1s felveszi a versenyt. Animaciéra
és alloképek szamoltatasara is megfeleld, bar inkabb
az utobbi az erssége. Felépitése szintén logikus (el-

iilonitett editorok), de a meniirendszerérdl és a
kezelésérdl mindez mar nem allithaté. Helpet szinte
@ egyaltalan nem tartalmaz, konyv vagy némi gyakor-
lati Gtmutatas nélkiil igen nehéz vele
boldogulni... Mozgasok megtervezésére
ugyan sok lehetdséget kapunk, mégis
azt kell mondjam, hogy a 3D Studiohoz
képest ebben bizony fakerekes, mivel j6-
val koriilményesebb. Amiben viszont
szerintem verhetetlen, az a 3D-s
objectek tervezésére szolgal6 szerkesztd-
je, illetve a valodi ray-trace eljarasa
(sajnos, ezzel aranyosan lassi a kép
szamolésa).

Hardware igénye minimum
386DX-40 (persze koprocival), 4MB
RAM (az optimélis persze ami csak
elérhetd, a csillagos ég és a procesz-
szorfejlesztd cégek szabhatnak ha-
tart...). Mindenkinek ajanlom, aki ko-
molyabban kivan foglalkozni a téma-
val, aki viszont csak késtolgat, az ne
szamitson gyors sikerekre.

LightWave. Ami csak szem-szdjnak ingere!
Amigan mér régebben megjelent (a Video Toaster
grafikus kartya altal timogatott) software, amit csak
a kozelmaltban irtak 4t PC-re. Amit ez nem tud, azt
nem 1s érdemes tudni (na j6, ha bele akarok kétni,
az object editora esetleg konnyebben kezelhetére 1s
sikeriilhetett volna, de ne legyiink telhetetlenek).
Mindazt tudja, amit az el6z6 két tarsa. Ezenfeliil kii-
[6nleges benne, hogy az objectekre kiilon-kiilon meg-
adhatjuk, milyen elja-
rassal szamolja dket, ez-
zel rengeteg 1d6t megta-
karitva (a hattérben
maradd targyakat
phongolhatjuk, a koze-
lebb 1évek mar tiikroz-
hetnek 1s, az elgtérben
elhelyezetteket kell csak
teljes ray-trace-szel sza-
moltatni). Szintén egye-
diilallo képességeihez
tartozik a fények és
fényeffektusok szamola-
sa (1gazéan szép lens
flare effektet, azaz len-
cse-csillandst csak ettdl
lattam). Ha még nem
lennél meggydzve, nézd meg a Babylon 5 cimii fil-
met. Az egyetlen igazan sajnalatos tulajdonséga,
hogy Windows 3.1 és NT alatt fut, ebbél pedig

konnyen kovetkeztethetiink hardware-igényeire.
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Persistance of Vision (POV), Vivid. Ez a
két program az 1gazi maniakusok és miivészlelkek
eszkoze... Csak valddi ray-trace algoritmussal sza-
mol, lassti és nehézkes, de az eredmény magaért be-
szél. 3D editort egyik sem tartalmaz, a felépitend6
szinpadot és az objecteket a sajat script-nyelvén de-
finidljuk. (Lényegében tigy néz ki a dolog, mintha
programot irnank. Egy POV-os vagy Vivid-es kép
scriptje igencsak hasonlit egy C forrasnyelvi listara.)

Ezekben is van természetesen kiilonlegesség: gyo-

nyori fractalokat szamolnak, szinte barmilyen mate-

matikai fiiggvényt megadhatunk, amely 3D-ben ab-

razolhaté. Ha ezek valamelyikével nem ciklikus,
fiiggvénnyel nem lefrhaté mozgast
animot krealsz, akkor mar 1gazan
tudsz valamit (és én is tudom, hogy
tal sok a szabadidéd :-).

Nos, ezek voltak eddig a lényege-
sebb és ténylegesen elterjedt progra-
mok, most viszont megnéziink egy fo-
galmat, ami esetleg nem teljesen vilé-
g0s: a ray-trace sz6 szerint ,,sugar-
kovetés”, gyakorlatilag egy algoritmus,
amelynek alapelve, hogy a valésagban
a fényforrasokbol kindulé, a targyakrol
viszszaverddve az ember1 szembe
érkez6 fénysugarak it forditva végig-
kovet1, és ez alapjan valosaghi képet
alkot. A kovetkezo szamban hasonlé
altalanossagokrél és alapvetd fogalmak
tisztazasarol lesz szo.

O-man/AstroideA
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Az AMERIKAI SZLENGBEN A
JAVA KAVET JELENT (Disz-
~ MAGYARBAN JAVA, KOZMO-
POLITAKNAK DZSAVA). AzT
HISZEM, iGY MAR EGY Ki-
CSIT ERTHETOBB A CiM.
PERSZE MEG iGY SEM VILA-
. GOS, HOGY M1 IS EZ. A
E TORTENET UGY KEZDODIK,
« HOGY A SUN NEVU CEG EL-
S HATAROZITA, HOGY MEGRE-
FORMALJA AZ INTERNETET.

e i\'-w.-.-r:&“ ST Fakow '_

ar ez igy nem teljesen igaz, csak a figyelmet
!9 szerettem volna felkelteni! A Sun dgy inditott,
J hogy 1990-ben startoltak egy projektet, mely-

nek egy kicsi, megbizhaté, hordozhaté, elosztott, valés ide)it
kornyezet létrehozésg volt a célja, hardware platformtél fiig-
getlen miikodéssel. Es azt meg miért? El6szor nem is gondol-
tak a WWW-re (1990!), csupan arra, hogy a szérakoztato
elektronikaban kival6an lehetne hasznositani ezt a fiiggetlensé-
get, és majd a kabeltévé csatornéin a set-top-boxokba (kis
dekdderszerfiség fekete dobozban a TV tetején — egyszer ta-
lan Magyarorszagon is lesz) le lehet tolteni mindenféle érde-
kes programokat. Ezalatt...

Az Internet és a World Wide sz

Web soha nem latott novekedése

File Options Navigate Goto Help

e HotJavd™)

A Java ezt is megoldja, csak legyiink tiirelemmel: azt a
kodot is elkiildi az animacidval egyiitt, amelyik ezt lejatssza,
ha ,,véletleniil” nem lenne meg a masik haveromnal Jerevan-
ban. Na de, ha 4t is kiildi a kédot, honnan foga tudni, hogy
ez az én Bi986-osomon fut-e? A megoldas: a kadot nem for-
ditjak le, hanem interpretaljak! Bizony, mint a Basic hajda-
nan. Csak most mar objektum orientaltan és nagy teljesit-
ménnyel. Aztan az interpreter, kihasznalva az adott platform
lehetdségeit, tigy jeleniti meg az animéciét, ahogy tudja, és
nem kell azt kiilonall6 képek sorozatava konvertalva, egyesé-
vel atkiildozgetni a kiilonben is gyakran fnss levegdért kapko-
dé neten. De nézziik csak sonjaban a dolgokat.

Kicsit belemaszva a technikai részletekbe, azért nem ilyen
egyszerii a dolog. Vizsgaljuk meg eldszor magat a Java nyelvet.
Fejleszt6i a mar meglévd objektum orientalt nyelveket vették
alapul, azon beliil is leginkabb a C+ +-t (bdr az maga nem
teljesen objektum orientélt). Feltétel volt a konnyfi elsajatithatd-
sag, ami azért a C++-ra nem igazan 4ll. A Javabol kipuszti-
tottak a pointereket, a felsorolas tipust, a preprocesszalast, a ti-
pusdefinicidt, az operator overloadingot, a linkert (hiszen in-
terpretalt nyelv!), a struktirakat (erre egy igazi objektum ori-
entalt nyelvben nincs is sziikség), a template-eket és kiolték az
Junsigned horrort is. Bevezették viszont a karakterek unicode
abrazolasat (16 biten), igy van még egy kis tartalék, ezenkiviil
a thread timogatast, azaz tobb szl futdsat egy programon be-
liil, amit a C++ nem timogat (nehogy valaki a Win32 API-
val jojjon, mert az AP és nem programnyelv!). Megelent
még a boolean mint alaptipus, a string és a tomb mint objek-
tum, valamint a szemétgytijtés
(garbage collection) mint egy
kis priontasa hattérfolyamat.

a software fejlesztésnek és elosz-
tasanak @ szemléletét kivanja
meg toliink. A Java lehetdvé te-
szi a biztonsagos, nagy teljesit-
ményi, robusztus alkalmazasok
futtatasat, méghozza platformtol
fiiggetleniil és heterogén elosz-
tott halozatokon at. Ez rengeteg
problémét vet fel, ezért vagyunk
valoszintileg még mindig abban
a helyzetben, hogy a probléma
rég ismert, megnyugtaté megol-
dast azonban még nem sikeriilt
talalni. Még egy olyan egységes
platform, mint a UNIX s szé-
gyenében elszalad, ha megkivan-
jak tole akarcsak a forras-kom-
patibilitést 1s. Azt, hogy egy
program binans alakban, valto- (<) f'[';,
zatlanul fusson a halézat masik
szegletében is, végképp nem var-
hatjuk el semmilyen ketyerétdl;
mit kezdjen példaul egy Intelre
forditott koddal egy DEC Alpha? Es akkor mit akar ez a
Sun? Hogy minden fusson mindenhol? Hat azt még el tu-
dom képzelni, hogy a home page-emre (ottlap, honlap,
kezd6 oldal, start lap, osszatok be) feltett GIF-et a haverom
Bécsben is latja, mert az a szerencsétlen WWW browser
kénytelen felismerni. De mi van, ha én azt akarom vilagga
kiirtolni, hogy Moebius szalaghdl terveztem autépalyat, még-
sem esnek le a kocsik rola? Ehhez hiaba készitek animaciot
OpenGL-lel, ha a kliens oldalon a browser még életében
nem hallott OpenGL-r5l, akkor az dtletem halva sziiletett.

Tic-Tac-Toe

5 &

Document URL: [dnl:::.-"ﬂdama!tictactna‘htmi

A game of tic-tac-toe. Note that the algorithm is intentionally
broken in order to give you a chance to win.

Goto doc:///demo/classes/TicTacToe java

Egy kis programozas, aztdn lehet amébazni..

Debiitalt a futasidejii bound-
= schecking, ami igaz lassit, de
sok kellemetlenségtdl ment
meg minket (na, hat a Fortra-
nosokat nem). Es még olyan
is van, hogy late binding (ami
megoldja a C++ ismert frag-
ile superclass problémajat).
Osszefoglalva azt mondhatjuk,
hugy a fenti valtoztatasokat le-
szamitva, a Java egy C++ di-
alektus lenne, de az 1s igaz,
hogy a kevesebb tobb lett.
Most azt nézziik meg, hogy
hogyan is mitkodik egy ilyen
Java buli. A probléma, hogy a
HTML statikus és merev

(amu itt kivételesen nem

) (23 ..-’é- elény). Egy HTML lapon

= dinamikus dolgok nem tortén-
hetnek, ha frunk is egy olyan
szerver oldali programot, ami
konyorteleniil on-line legene-
ralja a HTML-t, akkor sem nyeriink igazan sokat, mert il
sok a veszteség. Mindig az egész oldalt tjra kel tolten: egy ki-
sebb részlei kedvéért. Ha installalunk egy Common Gateway
Interface-t, akkor ez segit nekiink; mert frhatunk egy C, Pearl
vagy shellscriptet (meg még Visual Basic, Tel, Fortran vagy
AppleScnptet is), amit a HTML betoltése kezdetén a szerver
végrehajt, és kis i elteltével az meg is kapja a kivant doku-
mentumot, pl. parancssoron keresztiil (UNIX: pipe, egyszer{i-
en ezer sor echo, meg grepek, Is-ek, cool!), kornyezet: valtozé-
ban vagy referenciat ad a helyére.




Ha ezt még gyorsitani akarjuk, vagy nem vagyunk elége-
dettek a nyijtott szolgaltatassal, akkor attessziik a feldolgozas
bizonyos részeit a kliens oldalra, azaz a browserba. A dolog
nincs megoldva, mert ilyen er6vel minden héten tj browsert
installalhatnank és az egy kicsit uncsi. Legyen akkor egy kii-
lon applikacié, mint példaul egy MPEG lejatszo. Igy meg
elindul egy kiilon program, kiilon ablakban — hol itt az integ-
raci6? Ennél is nagyobb probléma az interakci6. Nagyon
szép ez a WWW, de nem igazan interaktiv. A mostani meg-
oldés: tunningoljuk fel egy kicsit a HTML-t, tegyiik bele a
FORM tag-et. Lesznek mar szép formulaink, amiket kitolt-
hetiink és elkiildhetiink a szervernek (ismerds a submit
query?). Ez ugyan nem teljesen online, de jobb, mint a sem-
mi. A szerver oldalon viszont szintén fel kell vonultatni vala-
mi apparatust: installalni kell a CGI-t, ami fogadja a vissza-
aramlo informaciét 1s, és visszaalakitja emben formara, aztén
azt csinalnak vele, ami jé esik.

Ha ezzel sem vagyunk elégedettek, akkor jon a Java. Szé-
val a Javaban nincs olyan, hogy nincs, mert ami nincs meg a
kliens oldalon, azt a szerver elkiildi, és fgy maris van. A kis
Java programocskakat, amik &ltaldban egy objektum definici-
ojat tartalmazzak, appletnek hivjuk. Az a kijelentés, hogy a
Java teljesen interpretalt nyelv, nem igaz. A programot
eldszor egy javac nevii compiler forditja le, de nem gépi ko-
dot allit el6, hanem egy tigynevezett byte-kdot, ami egy ma-
gas szinti, gépfiiggetlen kod egy virtualis gép szamara.

A virtualis gép tehét olyan, mint egy processzor, azaz van
egy adott utasitaskészlete, de teljesen software-b6l van meg-
valdsitva, ez maga az interpreter. Szokvanyos compilerekkel
szemben még az a nagy kiilonbség, hogy minden osztalybél
kiilon file lesz. Erdekes, hogy a byle kédot nem ]ehet]avaba
egyértelmiien visszafejteni.

Hétra van még, hogy hogyan lehet a Javét alkalmazni.
Erre két megoldas ismeretes. Az egyik, hogy egy HotJava-
browsert alkalmazunk,
amit teljesen Java nyelv-
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Version 1.0 alphad
Demos

Welcome to the HoUava demo page This page containg knks 1o each of the HotJava demon in the relmse.
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vége felé latta meg a napwilagot, tehat még nagyon fiatal. Az
Oracle mér tervezi a specialis Java berendezést, ami egy Java
chipre épiilve, a televiziokésziilék tetején nyugodva, annak
képernydjét hasznalva valdsitia meg nem csak az interaktiv te-
leviziozast, hanem rengeteg hasznos szolgaltatast is nyfijt a

jovoben (ez volt a Sun eredeti dtlete is). Egy ilyesfajta készii-

lék 500 dollar koriil lesz, a Suntél 1000 dollart hallani. Most
érzik Sun-ék, Netscape-ék el6szor, hogy esetleg Bill Gates
csaszar nyomdokaiba léphetnek. Az els6 lépés volt, hogy a
Netscape Navigator mar tudja és teszi a Javat. Borlandék no-
vemberben jelentették be, hogy egy ,,Latte” nevii felhasznalo-
barét programozéi kornyezetet kivan nydjtani a Javahoz. De-
cemberben az IBM, Adobe stb. megvasaroltak a licencet,
Gates iir aludt még ra egy keveset, de iizletet szimatolt és ra-
allt. Alig késobb, Symantec elészitette az els6 programozéi
kornyezetet Windows ala, ,,Espresso” néven. Borlandék hi-
deg megjegyzése szerint nem konku-
rencia. Sokan azt hitték, hogy Gates

ben frtak meg és nem to-  pocumenuns: |
kéletes a HTML sup-
portja. Ebb6l az kovetke-

71k, hogy inkabb a maso- ~ Vewmisawe
Meet the People

dik megoldast érdemes al-
kalmazni, azaz beépitett
Java timogatssal ren-
delkez6 HTML WWW
browsert alkalmazunk (pl.
Netscape 2.0). It min-

Hoﬁfam

hiizésa csak taktika, de hamarosan
bejelentették a Visual-Basic scriptet.
Sunék is meg fogak a Java scriptet
valtoztatni, méghozz4 nem s kicsit.
Ez azonban a byte-kédot nem érinti,
csak a compilert. A Netscape is
hozzajarult a kinalkozashoz, most a
LiveScripttel. A Sun és a Microsoft
rogton Internet Scripting Language
Standard javaslatként nyijtotta be

den HTML tag a helyén szinte egyszerre scriptjét a WW3C-
[C7 B N R VAT Eie Cromt o0 D P Vol O M, s W, i i, 1 e hez (WWW konzorcium) és az

tek is mitkodni fognak. E?ﬁ‘ﬁ“&?’&*ﬁ&’: T o, T i o O o o o IETF-hez (Internet Engineering
Egy applet meghivésa T ﬁoﬁ'fdm X Tagk Force).

HTML-ben igen egysze- RoleIOIEIC Es a jov6? 1996 tavaszan a Sun

rii, csupan az applet tag-  pmm

3 ¢ ; : egy Workshop for Javaval all eld,
et kell alkalmazni, megad- A nagy csapat, aki megdlmodta a , Dzsuvat” természetesen Solarisra. Borlandék

va az osztaly nevét és a
méretet. Ekkor automatikusan elindul a fometodus
(runnable). Ha azt akarjuk, hogy csak valamely felhasznaléi
aktivitasra (pl. egérgomb kattintas) induljon el az applet, ak-
kor egy kicsit tobbet kell frnunk.

Fontos tudni, hogy hol all most ez a korszakalkoto fejlesz-
tés iizletileg, hol vannak a nagyok? A Java hivatalosan 1995

Lalte;a is késziiloben. Addlg 1S ma-
rad a] DK (Java Development Kit) az interpreterrel, ami
mindenki szamara ingyen és bérmentve hozzaférhetd:
http://java.sun.com. Kalandra fel!

Dr.Doktor
szenti@is.twi.tudelft.nl

R Kovetkezd havi PC-X eldzetest elolvashatod a
TOP TV TELETEXT COMPU-TOP rovataban. St!
Erdekes; friss hirek a computerek vilagahol.
52 veliink! Eredeti szoftvereket és eldfizetéseket
etsz a PC-X és a TOPTEXT kozos jatékaban

a TEXT oldalain!

A jatek telefonszama: 06/90/332-349.
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Az IDOSEBBEK MAR ATESTEK
RAJTA, A FIATALABBAK MEG
ELOTTE ALLNAK ANNAK A KOR-
SIAKNAK, MIKOR AZ EMBER
UGY ERZI, MEG KELL HODITA-
NIA A VILAGOT. OSSZEPAKOLIA
A COKMOKJAT, BELEGYOMOSZO-
LI EGY, LEHETOLEG UZSONNAS
TASKA MERETU HATIZSAKBA,
MEGVESZI AZ INTERRAIL VO-
NATJEGYET, MAJD NYAKABA VE-
szl EUROPAT.
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dehaza taldn nem hédolnak annyira e ,,sportnak”,
mint az amenkar tinédzserek — helyzetikbol adédé-
: § an a tengerentiiliak mésképp vélekednek az utazas-
[ r6l. Mivel meglehet6sen nagy kdliség Eurdpaba utazni, ezt altal-
B ban egyszer, 18-20 éves korukban teszik meg. Tabort vernek
B mondjuk Londonban, dolgoznak valamit 6t-hat honapig, majd fel
kerekednek, és korbejanak Europat. Ha elfogy a pénziik, Gjra

B kst vallalnak valami bérban, esetleg iségkihorddnak, segéd-

= munkssnak allnak, majd , megszedve” magukat, Gra tovabbalinak.
Ez a , gyakorlat” a magyar viszonyok miatt nehezen valésulhatott

B s (runkavills kilfilon ey magyar dlampolgimakd! Tl
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majd, ha mi is bekeriiliink az Eurdpai Kizosségbe). Persze ak te-
heti, ennek leegyszertisitett valtozataként — j6 adag utazéesekkel és
dollérkoteggel a zsebében — ettdl fiiggetleniil bebarangolhatia Eurd-
pat. Ha erre eddig még nem éreztél volna ellenallhatatlan vagyat, a
BackPacker nevezetii multimédias kirindulas meghozhatja a ked-
ved. Egy svéd csapat elgondolsa megtetszett a BMG Interactive-
nak, és kozosen készitettek egy olyan progit (illetve fogalmam sincs,
megielent-e mar idehaza — a demovaltozatot viszont megleled a
CD-X 1996/1, azaz februan sz4mén), amellyel pont ugyanazt é-
heted at, amit egy ,jobban eleresztett nyugati fiatal”.

El6szor is vilagitlevelet kapsz (én is szeretnék egy ilyen fekete
szintit!), majd némi kézpénzt, amellyel megyésarolhatod a repiild-
Jegyed valamelyik nagyvarosba (bar az igazi hatizsakos vonaton
zotyog — sebay). [t mindenekel6itt valami olcsé szallashelyet kell
keresned. Itt j6n a ,,gonosz”, oktaté multimédia: miel6tt befogadna
a tulay, kérdéseket tesz fel az aktuélis orszagrol, varosrol, szokasok-
rol. Ha ezek nagy részére sikeresen megfelelsz, szabad a palya.

Na, most mér irdny a belvaros, korbekalandozhatod a hely: neve-
zetességeket. Ha megesappant a zsebpénzed, munkat vallalhatsz,
ami a legkiilonfélébb lehet: zoldséges mellett Iotfuti, festoknél egy
galénaban segéd. .. Ezzel Gjabb zsetonhoz juthatsz, amivel meg-
valthatod az Gjabb jegyed egy (jabb orszagba. ..

A program szép fotokkal, filmekkel, grafikakkal dolgozik, a
kérdések az altalanos miiveltséget célozzak meg (bar TRfel 6ré-
kat gondolkodtunk néha egy-egy XVI. szazadi francia festmény
cimén — pléne mindezt angolul), s kozben sokszor akad olyan
kiegészits jaték, ami a munkaval kapesolatos, mégis feliidiilés a
szarazabb adatok utén (példaul zldségvalogatas a futészalagon).
Mindketten 6rakat szorakoztunk vele, és hangos tidwivalgassal
nyugtaztuk sikeres munkavallalésainkat.

Mr. Chaos

From Montmartre you can
see the whole of Paris,
but what is the name of
the white church up
there?

What |s the name of the
white church in
Montmartre?

] Notre Dame
Sacré Coeur
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KEDDENKENT AKCIO: EGYET
FIZETSZ, KETTOT KAPSZ!

STEATTH SE TVD BRAN

BUDAPESTEN AZ IRANYI UTCABAN A
FERENCIEK TERENEL, ES AZ OKTOGONON

3 ZSETONT ER
996. Apmus 30—15,

8%
29920 ETLTA
STELATTH €9 WIDED 3240 2 MB VRAM
EBCE DI MBERAN
EBSE ED 2 MB VRAM
€9 00 Frolen
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AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. Wesselényi u. 21.
Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546

Faxinform®
szamitogépes adatbazis.
: Tel.: 267-9916.
Most On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését.
Erdeklddjon a 268-0885/16-on.

KERESSEN, HOGY KERESSEN!
Kedvezményes arakkal, bizomanyosi
konstrukciéval varjuk viszonteladéinkat!

Céglink felvallalja a hazai fejlesztés(i CD-k
szponzoralasat, kiadasat és terjesziéset.

ks

PC Trafik Bt
1077 Bp. Wesselényi u. 21.

Tel.:351-2351
Cégiink megvasarol minden megunt, elavult, hasznalhato
és hasznalhatatlan szamitogépet, illetve alkatrészeit.
Uzletiinkben széles vélasztékban kaphatdak hasznalt
szamitogép alkatrészek és komplett computerek olcson,
garanciaval! Akar teljes raktarkészletek felvasarlasa
készpénzért!

HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakéczi Ut 4-6.
Tel.: 267-9461, Fax: 267-9463

Klubtagsagi rendszer

Mar tébb mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX klub-
tagsag elényeit. On is lehet klubtagunk, ami szamos ked-
vezménnyel jar: a CD-ROM lemezek araibol 20% ked-
vezményt adunk, megunt CD-ROM lemezeit vissza-
vasaroljuk, kedvez6 aron beszamitjuk, Faxinform rend-
szer(inkon ingyen hirdethetnek, BBS rendszeriinkén sza-
mos kedvezményt kapnak, megjelend ujdonsagokrol
folytonos tajékoztatas és egyéb meglepetések.

BitMEX BBS. Tel.: 267-9918

E-mail: automex@mail.datanet.hu
Friss informaciok a TXT. 682. oldalan.

TR Diamond 2121 VGA + MPEG+CD-I (1MB EDO RAM, PCI) 28.990 Siaatthes videa
4d !'_i?:'.*i°f:i'_ ¥ AMOND Diamond Edge 3D VGA +16 bites hangkartya + 3D-s jatékok (1MB RAM, PCI) 51.600
3= gy _ e s 1 a Diamond Stealth 64 (PCI VGA 2 MB RAM) 55.800

CD-Romtar 4.
Még mindig
kaphato!

A legatfogabb ma-

Budapest
Budapest

O-Romeir 4
gyar nyelviiCD-ROM
katalogus, rengeteq demaval és ezer mas
meglepetéssel.

b

Svatigpest €S

TELEFONKONYV
CEGHIREK

Nalunk mind a harom
kaphata, folyamatos fris-
sitéssel.

A legjobb

legvaltoza
pontokbal

Barangolas az allatvilighan TOP GUN
Gyonydridszines, képes,
hangos allatenciklopédia

|| magyar nyelven.

NRG ‘.“7"?31'“ Fatal Raci
Lendiiletes zene egy ipEee.

fiatal zenekartol 4j,
szokatlan formaban. A
remek zene mellett 50
jatékot is talalunk a
lemezen

-

= repiilesek
o gokkal es

6 Nyelvii EUROPA Szétér
6 nyelv (magyar, angol,

#| német, francia, olasz,

- | spanyol) barmelyikérdl
barmelyikere fordit,
300.000 szavas szakincs

Képzelj el

M ben van.

H| Ebciklopédia

A leglatvanyosabb hazai
enciklopédia, amely 107
kedves kutyat mutat be
videofilmek és képek
segitségével.

Interaktiv PUSzTA Sex | Formula |
Humoros hangvétell ha-
- | zai erotikus CD, amely

4| egyedi médon mutatja be
a magyar puszta ,szép-

= ségeit”. valaszt el.

T-MEK

Az oriilt Nazrac, a kivég-
26, intergalaktikus baj-
noksagaban kell a T-MEK
harci csodaval harcolni.

okoz majd

nevezetességei. Filmek,
fotok és leirasok.

NBA ‘96 Live

koséarlabda program. A

jatekot, amely hihetet-
leniil elethii

A népszerifilmre épiilo
jatéekban Maverick sze-
repében kell megszerez-
ned a TOP GUN trofeat.

Autoverseny életre-
4| haldlra. 30 méteres ugra-
¥| sokkal, iitkozésekkel,

kell kiiszkddni.
Water World

| nélkiili jovot, viz alatti
S tarsadalommal ahol az
életed allando veszély-

fl This Means Warl
: Haboris szerepjatek,

8 . Mad Max” stilusban,

4 ahol az olaj, a fegyver a
hatalom. Feladatod a vi-
lag rendjét helyreallitani.

Egy Uj fejezet a szimula-
torok térténetében ahol
a valosagtol mar csak
eqy elmosadott vonal

v | Indycar Racing Il.
Az indycar kedveldinek
ez a masodik rész sem

w4 30 Atlas

"l Domborzati térképeket

tartalmazo vilagatlasz,

§ sok (jszerimegoldassal
dl s hasznos informacio-
val.

térképe és

Warhammer

Harci stratégiai jaték,

amelyben egy megfélem-

{ lithetetlen zsoldos csa-

4 pat kapitanyakent lépiink
§ szinre.

Aliens

Egy horrorisztikus strate-
giai kaland, SVGA
grafikaval.

[warFAMmEr|

W Encarta 96

Encarta World Atlas

4 A szokasos szines, val-
tozatos enciklopédia, ki-
bdvitett anyaggal.
Vilagatlasz Microsoft
mindségben.

és a legujabb

tosabb nézé-
jatszhatjuk a

Rebel Assault Il.

Veégre itt van a régota
vart népszeri jatéknak a
masodik része 2 CD-n.

d§ Még tobb kaland, még
tobb izgalom.

Actua Soccer
Valésziniileg a legtdke-
letesebb foci jaték, ami
Bl valaha is késziilt PC-re.
Remek 3D-s grafika,

4 SVGA felbontas teszi
élethivé a jatékot.

ng

kel, lupin-
dugohuzdkkal

%] My First Incredible

£| Amazing Dictionary

#| A Dorling Kindersley a

2| vilag egyik leglatvanyo-
i sabb kiadojanak szinvo-

| nalas éltalanos encik-

lopédiaja.

B My 1iTsI

& Incrediblea
Amgring
Dictionary

eqy szarazfold

wina o ANDEY

b

Wing Commander IV.
Latvanyos videoklippek,
tobbszords valasztasi
lehetdségek, (rcsatak,
lazadok és kalozok teszik
probara képességeinket.

3’40!

GrandPrix 2 EF 2000
ATFX Il. a legrealisabb
és legprofibb vadaszgép

| szimulator.

BEST "95 sorozat

A 95-6s év legjobb 3D-s
jatékai, shareware
gydteményei rendkiviil
kedvezo aron.

csalodast.

Skeletorg@

Suz7

Az orosz vadaszgépek
cslcsa — a jatékban is.
Remek vadaszrepiilo
szimulator.

Chronomaster

A 3D-s renderelt SCI-FI
kalandjatékban a magia
és a tudomany egymas-
melletisegében kell fela-

LI NS datainkat megoldani.

Steel Panthers
Masodik vilaghaboris
harci szimulacio.

Angel Devoid

Egy véletlen baleset
folytan Gild6zobal Gldo-
zotté valsz. A tilélés az
igyességeden és a ref-
lexeiden malik.

ANGEL DEN O

Druid
Elképzelhetetleniil jo
grafikaji kalandjatéek.

& The Dark Eye

Tth Guest szeriijatek-
szuper grafikaval
grafikaval.

Silent Hunter

il Izgalmas tengeralattjard
szimulator, ha jot akarsz
vedd fel a talélo dzsekit.
Torpedokat bekésziteni!
TOZ!I!

Entomorph
A logikankat is probéra
tevo fantasy szerepjatek.

R

Duke Nukem
Idegen lények pusztitjak

VideaCD-k
Filmek, rajzfilmek, Virtual

’

A

Reality sorozat,erotika. 7 a foldlakékat, utolsd
Ime néhéany cim a g =8 reményiik TE lehetsz, ne
=4 kinalatunkbol: DUKE ?ir\lf\.ﬂi hagyd cserben dket.
N - Cat =TS
— Shark
—Dog
— Bird Dorling Kindersley
— Dinosaur Virtual Reality sorozat
— Buggs Bunny Ebben a virtualis muze-
— Popeye umban megtapasztalhat-
— Pavarotti in Concert juk az allatok latasat,
— Executions hallasat, mozgasat.
— Cyborg 2
— Halloween
— Twillight Zone { 3D Interior Designer
— Asian Ladies | 3 D-s belsdépitészeti ter-
— Demon school vezdprogram. Kénnyen
— Troll kezelhetd, DOS és Win-

— Dungeon Master dows alatt is mikodik.

QS Warrior 5 2.392
Gravis Analog 3.900
Gravis Phoenix 16.900

™ Kormany+ped
36.900-.Ft +Afa

Gravis Firebird 10.900
Gravis Thunderbird Hivjon

VIRTUALLS SISAKOK || FONY
CDU 920S
PBI(D'ROM. 2% CD-iRO
A tobbszor frhaté CD technoldgia Nélink &
Miiszaki paraméterek: o
- Kapacitp':‘as: 650 MB Iegkgdve?obb
\__ |- Adatavitel: 870 kB/sec.(PD), 600 kB/sec (CD) 2o
&l |- CD-ROM, XA, AudioCD, PhotoCD kompatibilis 199.000 Ft
Akci6s &ron most 99.000 Ft +Afa +Afa

14“ LR dig. contr.  38.900
14“ LR NI d. contr. 41.900
15“LR NI d. contr, 62.000
17“ LR NI d. contr. 134.000

Az arak az afat nem tartalmazzak!

Az arak valtoztatasi jogat fenntartjuk!




EIVezel a virtudlis valgsag Oriiletet, vV

FORTE VF.X-
Belép egy masik dimenziob

Akar 128 féle VR eszkoz csatlakoztatasara. 4 W
Minden jatékkal jatszhato.

Muttimedia Worl 4
ot nyert szabvinyteremt sisakla. <2 J8
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Language Trainer
A legmagasabb szint(

J-351 AV-aktivehangsugarzd ..
3"-05, A0W PMPO~ = 6.500" e
J-511 AV aktivshangsugarzé .
4" és 1,5"-0s, 100W PMfms.—E'Uﬁ" :

CD jatszok o s

Mitsumi FX-400 4 X IDE 23.900
UMAX.IS401 4 X EIDE (600kB/sec) 19.900"
UMAX 15602 6 X EIDE (900kB/sec) 31.800,

Kiubtagsagi kirtyaval (6000 FtytoV'
TP 200 4 Y - S

Magyar ismeretterjeszto
CD-ROM-ok

Magas szinvonalu igényességével

- ~ Mesejatek- mulatsagos,
jatékos modszer az olvasas tanulasahoz.

alaal /i 1 i sdallls
alaszteke
i

oo
" '
2

NG e (a8 X551 OM drakibdl, 2-5 % a hardver drakbol

bt g

angol nyelvoktatd CD-k.

elkészitett mlvészettérténeti anyag.

S,@gahnn'CD-Romfok;.. _

hazai legnagyobb vataszték cD-ROM-on.
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