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Nem lehet
ligaz!

Csilla dromkénnyeket hullat, TR fél éraja semmin nem hézéng,
Siiti csendben mosolyog a borostaja alatt, én pedig tisztogatom
sz ota porosodé motoromat. Igen, a hémérséklet aclépte a biivis
zérét, és mostantdl kezdve megkezdddore a nagybetiis TAVASZ!
Ennek megfelelSen mi is tavaszi nagytakaritassal inditunk, csak
éppen nem ablakpucoldssal kezdjiik, hanem inkabb mindenféle fol-
di jot sepregetiink be a PC-X szamyai al4. Ertsd ezalatt, hogy
megkezdtitk a PC-X Tdbor szervezését (lisd a cdloldalon), pofas
kis home page-et készitettiink az Interneten [vildgeimiink még
mindig www.idg.hu/pcx/, tovabb csinositjuk a CD-X hamarosan
megjelend, aprilisi szamat (egészen pontosan az IFABO kezdé-
napjan jelenik meg, aprilis 16-4n), illetve a lap kozepébe egy As-as
plakitot cettiink — a Duke Nukem grafikija egyszerien leny(igo-
zott benniinket!

Sok kritikde kaptunk, hogy kevesebb a jiték a lapban, Ggyhogy
most djabb palydzatot inditunk dtjdra (legeltesd a szemed a
taloldalon), és a kisorsolandé jatékokat is megduplazruk!

Tovabbi j6 hir, amelynek mar most hangot kell adnunk, hogy ja-
niustd| bdviil a lap terjedelme! Pontos részleteket még nem meriink
mondani, de annyi bizonyos, hogy drunk valtozatlan marad!

Taldlkozunk személyesen az IFABO-n, az A pavilonban,
ahol a szokottnal is tobb ajandékkal, jacékkal és akeidval
varunk mindenki!
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A PC-X-ben megjelen8 anyagok birmilyen médon valé felhasznilisa
csak a kiadé el6zetes engedélyével lehetséges. A mcflelent hirdetések
tartalmdére a szerkeszt8ség nem villalaa a felel8sséget.
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Vicepdlydzatunk fenomenalis sikert aratoct! Ezért Ggy ha- 6sszes miivét ne kildd be, ismerjik...), igy a CD-X kévet-
taroztunk, gjrainditjuk, csak éppen ezdttal a CD-X szama-  kez8, oktéberi szaman kiilon humor-helyet kap az dsszes
ra. Kildjetek be minél tobb altalatok (és csakis dltalatok!) anyag. Bekiildési hatiridé 1996. janius 30, dijkiosztds az

megalmodott viccet, humoros irdst, karco- 8szi Compfairen. A f6dij egy kﬁlén[eges
latot, poénos rajzokat, képeket, barmit, e af zw—, festési, exkluziv szadmitégép-hiz, és
ami vicces és a szamitégépes vilaggal va- ¢ hogy legyen mivel olvasnod az életre sz6-
lamiféleképp kapcsolatos! A széveget I6 CD-X eldfizetést (!), egy négyszeres
[ASCII szévegformatumban) mindenképp lemezen add fel sebességlii CD-ROM meghajtéval is megajandékozunk!

(BBS-ekrél levadaszott, tobb szdz kilobyte-os VICC.AR] Tovabbi dijakként eredeti jatékokat, pélékat, demo CD-
illominyokat, Maksa, Karinthy és Markos-Nadas stb. ket, plakitokat sorsolunk ki a [egjobbakat bekiildék kozott!

HJRA PC¢-X TABOR
PARADON!

A nagy sikerd paradi PC-X tabor idén
1I0906. augusztus 4-10-1g lesz=.

Szallashelyek a cavalyihoz hasonléan 10o-120 & rés=zére
kérhetSk, a tabor 6sszkdltsége koralbelul 7500 forint.
Pontos informaciét kdvetkezd szamunkban talidls=z=!

Addig is hivd Molnhar Zolcant (Kecskemérti Ifjasagi Octhon)
a 06-76-481-686-0s vagy 06-76-481-523-as telefonszamokon.

iINFO A DEMOPALYAZATROL

Ugy terveztiik és agy is informalcunk mindenkit, hogy mostani szimunkban tessziik kzzé
a Demopalydzat eredményeit. Annyi szavazat jétt, hogy be kell valljuk, eldsztunk a
kiértékeléssel... gy a demésok tiirelméc kérjiilk — még egy hénapon at...
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Voraal Snevlec

A hatszoros snooker viligbajnok, Steve Davis adta
nevét és ,virtudlis valdsagat” az Interplay legijabb
sport-szimulatorahoz. A Virtual Pool szerintem az
eddigi legjobb bilidrd program volt PC-re — hasonlé
kezeldfeliilettel késziil a ,szniker” is: 3D, virtualis
asztal, j6 kis hangeffektek, Steve Davis vigyorog
mindeniitt. Adnak még egy drényi digizett videdt is,
i mi— amin Stevie bemutatja a pérnépnek, hogyan kell
I = ' - banni a dakéval (ja, és megnézheted Davis bécsi le-
gendds 147-es breakjét is). A snookert allitélag ,isteni” tulajdonsagokkal rubaztak fel, s igy
képes 29 frame/sec sebességgel kirajzolni a golébisok szaguldasat (gondolom kell hozzd leg-
alabb egy 300-as Pencium), jatszhatsz halézatban és modemen keresztiil is.




Cxescende

A Turtle Beach i}, haromajtés szekrénye mélyén egy Maui
hullimtablés hangkértya (8 megaig bévithets, Rolarid f
MPU-401 kompatibilis)), egy 49 gombos keyboard és egy [%
tonna software lapul. Kifejezetten hizi hasznalatra szanjak,
igy adnak hozzé zongordzni tanité programot is, amivel

még Pistike 15 konnyedén Kocsis Zoltanna vélhat, de ta-
— lalsz a ladikiban hangszerkeszté és sequencer programot
ﬁ is. Bévebb info az Amecon Kftnél: 06-20-460-436,
o

Robbanésok, géppus-
karopogas, halalsiko-
Iyok, épiiletromok.
Nagyjibol ezzel a
négy széval lehetne jel-
lemezni a ‘96-0s év ak-
cid/stratégiai jatékanak (,real-time wargame” a Bitmap Brothers

elnevezése szerint) igérkezd Z-et (ejtsd: ZED).
Hajmereszt6 gra- g

fikaj, voltakép- |
pen stratégial Ja-
tékrdl van sz,
amely latvanyilag
és hanghatdsait

tekintve mar-mar
az akci6 kategdn-
aba sorolhato.
Természetesen a soros, a modemes
és a halézati jatékot sem spéroltak ki bel6le, igy Zongek ijra osszeiilhet-
nek majd négyen egy kis csetepatéra... sajnos iigy néz ki, csak 96 maso-
dik negyedében. Igaz, a kiilfoldi lapokban mér javaban hirdetik, és mar
mindenki tii-

kon iilve var-

ja a Games
Master sze-
rint ,,minden
idék legobb

jatekat”.

Ponake

Most mér tokéletesen megka_vamdtam, fogalmi sglccs‘; e s
mikor és milyen néven jelenik meg a Quakc [L % i L
ijesz'lésekkel" engedte dfjira a esziverziokat — elképeszto,
svezi a Quake-et. Internet
home page-ek tomkelege
jelent meg szemvi'llanés_
alatt, hegyekben talalni
hozza kiegészitést, infot,
Quake servereket, ahol
Internetes haloban lehek‘
jtszani és még millionyi
dolgot.... Egy biztos: az
D Software kifejezetien
tiltakozik a Doom 3 el-
nevezés ellen. N'mc; és
nem is lesz Doom 3, 2 :
Quake dj project, 0y fcgyverg!.&kel. {i) gra v
1996-ra. Egy cim, ahol én jartam: http:
dcardosolwww/quake.htm.

fkaval, @ |ehetdségekkel — egy 1 Brillet
/ www-home.calumet.yorku. .
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NEM HISZEM, HOGY LENNE VALAKI,

AKI NE ISMERNE A WiNG Com-
" MANDER SOROZATOT (NEM AKAR-
S5 am ,WC sorozator” irni,
.7 MERT MEG VALAKI FELREERTENE

% ~ DE MIUTAN MINDEN KETSEGET

ELOSZLATTAM, A TOVABBIAKBAN

§ MEGISCSAK iGY FOGOK HIVATKOZNI

f RA). STOVAL OTT TARTOTTAM,
| HOGY ITT A NEGYEDIK RESZ, MEG
L JOBB, MEG SZEBB, MEG HOSSZABB,
T ES HOGY VALAMI OROMHIR IS MA-
RADJON A VEGERE: MEG HARDWA-
RE-IGENYESEBB, MINT AZ ELODOK.

gazan nagy jdonsagot nem fogunk talalni eb-

ben a részben — a WC 111 sikere jarésat kije-

lilte a kivetendd utat. Egy viszonylag jé szi-
mulitor a megfeleld sztoriba beagyazva, és kész is a leg-
ijabb Wing Commander.

A ,viszonylag jo" persze némi felhordiilést kelthet: az
igazi szimulatorosok csak joystick rangatasnak titulalhat-
jak, a Tie Fighter driiltek pedig sajt kedvenciikre eskiisz-
nek. Mivel én is az utébbi kategiridba tartozom, kissé fa-
nyalogva jatszottam a Wing Commanderekkel, bir elisme-
rem, hogy egészen jelentds mindségjavalds tortént. Komo-
Iyabb nehézsési szinteken tényleg kezd ji lenni ez is!

A fiik méson is javitottak egy kicsit, igy az dtvezett
animéciik mostantol SVGA-ban is lathatok (megfelelden
ers Pentiumon persze!), és a sztori is kissé dsszetettebb
lett. Persze csak gonosz lelkem jegyzi meg, hogy az elizi
részével isszevetve, ez utébbi kritériumnak igazan nem
volt nehéz megfelelni. Konkrétabban tehat, mar komolyabb
elagazdsokkal is tallkozhatunk, igy néhany kiildetés erejé-
ig eltérhetiink a fd dtvonaltal. Mivel a 6 CD nem elégséges
minden ,aleset” teljes végigviteléhez, az ilyen kitérok
azért elobb-utabb véget érnek: vagy elhalalozunk (a zsak-
utcik kedvenc lezardsi formaja, hogy se szd se beszéd szét-
[ovik az anyahajonkat) vagy visszatériink a favonalba. Nyil-
van a fovonalat csak akkor ismerjiik fel, ha tabbszir végig-
mentiink a jatékon és kiprobaltunk minden lehetdséget

- AR gl

— aki erre nem hajlandd, az higgye el
nekem: tényleg igy van.

A szimulétor és az irdnyités gyakorla-
tilag nem valtozott, inkahb csak az ellenfe-
lek hozzéllésa a repiléshez. Persze ne azt
varjuk, hogy Rookie szinten valami nagy dj-
donségot fogunk tapasztalni: az ellenek tovabbra
is erds fényben repkedd lepkékhez hasonlithatok,
akiket az egyetlen ép ésszel rendelkezd pildta (a jé-
tékos) kedve szerint pucol le az égril. Ha a nehézségi
fokozatot feltessziik Ace esetleg Hard fokozatra, mind-
jart alapvetden megvaltozik a jaték képe! Hirtelen raké-
tik tiinnek fel az ellenséges irhajok feldl-(sit ezek megle-
hetdsen gyakran talalnak is!), a célkeresztiinkben eddig
hagyadtan habiskold piléta pedig dgy bukfencezik jobbra-
balra, hogy csak gydzzitk rangatni a joyt és célra tartani...
Szoval picinyket nehezedik a dolog! Minden tovabbi kom-
mentar helyett hadd idézzek az , Egy pilota rémalmai
szombat éjszaka” cimd monoldgombél:

o»Aha! Ketten vagytok galambocskaim! Gyertek csak,
gyertek! Aszongya, mar be is fogtalak a célba (,L"). Mar
csak 3000 klick, gyere csak! A francha, kia ... ... (cen-
ziirdzva a Nyelvédelmi Szovetség altal!) latte le a pajzso-
mat eldl? Két rakéta hatulrél! ,Eeceeeeee” (Ezek a bil-
lentyiizetkidok.) Miért izzik a gép hatsi fele vorosen?
Ctrl+F4 - a masik itt van mogottem! Orsék, csavarok,
minden ami belefér... Na,
ezt megiisztam! (Csak meg-
Jegyzem kajanul, hogy az el-
lenfél még sértetlen — loni
még nem volt idom.) Mikoz-
ben ezt megegyeztem, mar
le is lattek... Replay
Mission.”

Masodik verzio (némi el-
gondolkodas, ujjperctiirdelés
és sok Replay Mission utén):

»Na, akkor adunk egy kis
energiat a pajzsra és az
agyikra (,P”)! Tudoményo-
san kezeljiik a dolgot! Gyer-
tek csak, gyertek! Kis tiizet
kapsz szembdl. .. dgy... el-
fordultal, mi? Hol a franchan
van a Tab??? Gyeriink mar,
mieldtt a mésik ram ragad!

Késa!
Két rakéta
hatulrel!
,Eeeeeeee”
Gyeriink tovibb
a TAB-bal! Most a
rakétat! Nem sike-
rilt kikeriilni, miii???
Hehehehehehehehe (sa-
tani kacaj)!!! Kizben vil-
lamsebes fordulds a masik
felé — egy az egyhez mar
nincs esélyed, baratocskim!
(Mintegy 10 perccel késabb.)

Na, ezzel is Inénk... Gye-
riink lwibl"
Ja, hogy ezek csak kinnyil vada-

szok voltak és most még 3 torony jin
nehézvadaszokkal??? Mar csak 5 (gyen-
gébbeknek még kevesebb) rakétim van???
Tulajdonképpen itt kezdadik a kiildetés — ez
eddig a bemelegités volt. Késgbb persze javul-
tam a gyakorlds sorén, de tovibbra is igaz volt,
hogy még az 1:2 aranyii légiharcok sem egyértel-
mii gyazelmek, az 1:3 és rosszabb erdviszonyok
mellé pedig dridsi adag szerencse is kell! Mivel csak




célba talal - és a lézer-
tiiz is sokkal hatdsosabb
igy!

4. Lehetaleg Full Gun-
nal menjiink, mert két-
szer nemigen lesz leheto-
ségiink tiizelni. ..

5. Vigyazzunk a
wingmanre,
mert ezen a szinten bi-
zony elég gyorsan elve-
sitjiik! En elkiildtem
Maniac-et (Alt+B) egy
kis vadaszatra. de nem
egészen 10 masodperc

alatt beléfagvott a ,Man I'm
g..." kidltds. Mondanom sem
kell, hogy az 1:4 erdviszonyi
légiharc ezek utdn szimomra sem
tartott sokaig...
+ 6. Takarékoskodjunk a raketikkal!
Nem art, ha elare tudjuk a kiildetés légi
csatait és elare beosztjuk a municigt! Nem
érdemes a kiildetés elején ellovildozni a rake-
takat a Banshee-kre, ha késobb Avengerek is ér-
kezni fognak...
1. Tegyiink le magunk mellé nehany idegnyugtato pi-
rult és tegyiink el minden torhetd targyat a kizelbal!
8. Ne félj: Murphy torvényét alkalmazva a WC4-re
— a kitvetkezd kiildetés mindig nehezebb lesz! Ki-
egészités: a szerencséd ezzel egyenes ardnyban
csiikken! A kiegészités kiegészitése: ha mégis
sikeriilne megesindlnod, akkor tuti ki fog fagy-
ni a jaték mielott lementhetnéd. ..

" siink néhany szdt a tirténetrsl!
Nos, miutén elintéztiik a torténetet (nem vagyok any-
nyira disznd, hogy barmit is elaruljak a jatékbol, hiszen
éppen ennek a felfedezése a legjobb az egészben) még né-
hany értékeld szd befejezésiil.

A grafika nem sokat véltozott az SVGA videdktol eltekint.
ve (bir szerintem ezek nem igazan SVGA felbontasiiak, de
legalibb annak néznek ki). Az egyetlen lényeges killinbség a
felszin mindsége az ilyen tipusi kiildetéseknél. Most mar a
tiirhetd kategoridba sorolhato a grafikanak ez a része is.

A hangok is egészen szépen szalnak, bar ezzel sosem volt
nagy probléma ennél a sorozatnal! WIN95 alatt ugyan a win-
chestert is hallottam a zene és az effektek mellett, de hat iste-

a jaték vé- ' nem, ilyet is megéltiink mér! Megjegyzem, hogy DOS alatt

Miutén a szimultor rész szépségeit kiveséztiik, ejt-

Wine Commanper IV
ELecTRONIC ARTS

486DX4/75, 8 MB RAM, 10
MB Harp Disk, SB csatdp,
GUS, DOS 6.0 vacy WIN 95

Bi -
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%’m MEGBIZHATO MINOSEG,
. Javitorr (ELAcazd)

TORTENET

KEVES UJDONSAG, NAGY |
HARDWARE=IGENY p. -

as (16 MB
RAM és 4x
CD-drive)

kell, bar a felszini kiildetéseknél
igy is volt némi rangatas SYGA-ban...

A jatszhatdsagot hivatott javitani a térkép (.M") funkcid.
Ennek segitségével megnézhetjiik, milven termekben var
rénk valamilyen beszélgetés (a kék pont a kihagyhatokat, a
piros a kitelezaket jelzi). Egy-egy klikkeléssel rigtin a meg-
feleld helvszinre mehetiink, igy nem kell mindig minden he-
Iyiséget végigvizslatnunk. A hattértorténet javitasan Kiviil eb-
bl a szempontbol nem tudtam lényeges ijdonsagot talalni. ..

Némi zavart okozott szdmomra, hogy iddnkent teljesen ért-
hetetlen modon elakadtam. Az egyik ilyen esetnél a komman-
dds egység egyszeriien nem volt hajlanda leszallni a célobjek-
tumra, Miutan egy ideig keringtem (a navigacios pont mar kek
volt, vagyis gy tiint, minden OK) szépen visszatértem a bazis-
ra, ahol egy pillanat alatt kirdgtak a dicsoséges hadsereghdl.

A masik eset is hasonld volt; egy szallitohajo egyszerien
nem jelent meg a talalkan. Ilyen problémak esetén sokszor
segit, ha djrajatsszuk a kildetést — az elsd ilyen eset volt.

A masodiknal viszont tobb kiildetéssel is vissza kellett men-
nem ¢és mds dontésekkel egy masik dgon eljutni ugyanoda.
Azért kissé keserd az ember szdjize ilyen problémaknal...

Osszefoglaldsképpen mit is lehetne mondani? Végil is
6 CD-t kapunk 10.000 Ft alatti aron, az Origin dltal meg-
szokott mindséghen. A gépkinyv ugyan nem sokat mond
(még az ellenséges iirhajok leirsat sem — ezt is kiilin meg
kel venniink), de szerintem igy is megéri!

ge felé kapunk nor-
malis vadaszgépeket (az ellenfél persze
szinte azonnal), igy bizony ezeken a ne-
hézségi szinteken kiizdeni kell...
Azért nem kell megijedni, amirél szé volt
(a harmadik), az kimondottan nehéz kiildetés,
késobb lesznek (Kicsit) konnyebbek is! Néhany
altalanos jo tanacsot azért megfogalmaznek, azok-
nak, akik nem csak a legegyszeriihb szinten szeretné-
nek nekiugrani a jatéknak.

1. Ha nem latunk egy ellenfelet, akkor az biztosan mar
migottiink van — legfeljebb néhany rakéta vilasat el téle!
2. A ellenfelek egyszeri triikkjeinek ne ddljiink be:

legtibbsziir az egyik elénk all, hogy ot lgjiik (mellesleg
elég jol bukdacsol), mikozben a masik bevagadik mogénk

és olyan kizelril engedi belénk a rakétikat, hogy mire ész-

revennénk, mar halottak vagyunk!

3. Az utdnégetdt (Tab) elég gyakran kell hasznalnunk,
ha lassabb gépekkel vagyunk, mint az ellenfeleink! Gya-
korlatilag csak kiizelrdl van valami esély, hogy a rakétank

semmi ilyet nem tapasztaltam! Akkor minek jatszod WINY5
alatt, te balfék!!? — kérdezhetné a figyelmes Olvass. Nos,
azért néhany probléma felmeriilt
nalam DOS alatt is - legtohb-
szor critical error-ok formaja-
ban. Egy id6 utan a szimpla dj-
rainditds sem segitett — ekkor
kényszeriiltem a WIN5 triikk-
re. Meg kell jegyeznem, hogy a
fenti hangprobléman kiviil mas
gond nem volt! Vagyis, minden
ellenkezd varakozés ellenére a
sebesség nem csokkent észreve-
hetd mértékben, bér az is igaz,
hogy nem a minimum konfiguré-
cion jitszottam... Ehhez még
annyit kell hozzéfiiznim, hogy a
cikk végén taldlhatd gép az ab- ===
szoliit minimum, a normalis j3-

Pellus

ek ==

tekmenethez legalibb egy P100- A tobbmillics koltsegvetésii jatek 6 attrakeidja o 6 D-I taldlhaté film
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AZT HISZEM, SOKAK ELSO
© pREPULOSFILMIE” A Top
Gun vour. A BRUTALIS
TARGY! TEVEDESEK ELLE-
NERE ENGEM IS ODARA~
GASITOTT A MOZISIEKHEL.
EZEK UTAN KivANCSIAN
TEPTEM LE A CELOFANT A
FENT EMLITETT JATEK DO~
BOZAROL.
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B otperces készenlét a jatékban azt jelenti, hogy a
katapulton iicsorogve varjuk, hogy mikor keriil bajba a
BARCAP (Barrier CAP, anyahajé-védelem). ,,Igazibél”
1 ez egy Tomcat géppart jelent, amely ot percen belil képes
verrel magyarul gépégyﬁval A léglharc-fegmrzetuk luza felszallni.
rolag AIM-7 Sparrow és AIM-9 Sidewinder rakétak vol-
tak. Ez talan megfeleld lett volna egy tomeges orosz tima-  Reconnaissance/Recon
das ellen, de a fiirge vietnami vadaszgépek sikerrel vették Felderits mélyrepiilés a TARPS konténerrel.
fel a harcot gépagyiiikkal. A kozelharcban (mas néven
dogfight) a gépégyii hidnya és a nem megfeleld kiképzés Escort
megbosszulta magat. A lelovési arény 3:1 volt az amerikai- Mas néven TARCAP. Egy timadé bombazé-gépesoport
ak javéra, ami nem tdl rézsds. Hala a Top Gun iskol4nak, pétyolgatésa a célig és vissza.
a vietnami habord végén egy vietnami légi gy6zelemre tobb
g mint tiz amerikai jutott. Ha meg akarjuk tekinteni és/vagy valtoztatni a fegyverze-
Csak azt szeretném tudni, hogy miért nem szeret.. A miramari kiképzés a jatékban is igen fontos szerepet tiinket, Klikkeljiink az Arnament sz6ra, Harom féle fegyver-
foglal el. Lévén, hogy a jatékmenet linedns, tehdt csak a sike-  zeti vanidns van. A Maximum Stand Off a nagy tavolsagi
hiien teletomték bedigizett flmrészletekkel, hozzécsaptak egy ~  resen végrehajtott kiildetés utén kapjuk meg a kivetkezét, légiharcokra van optimalizalva. Az Interception igazi
nagy kupac missiont, aztdn kiadtak, mint akik j6l végezték -
dolgukat, Valéhan j6l végezték — teszem hozza.
A jiték installdldsa elég egyszerti, de egy kiilon Gtmutatét
is adnak hozzd. Ennek 8. oldalén tallhaté egy kis tabl4zat,
mely az adott gépek szintjeihez igazitott felbontasi javaslato- G :
kat tartalmazza. Eszerint a P75-6s egy kizepes felbontdst ér i e . -
meg, de lehetdleg 320x200-ban repiiljiink. A P120 az igazi o
— legalébbis a fejlesztok szerint. Ez fgy van, de azért egy 486
DX4-100-on is elmegy, persze VGA felbontasban.
A jaték 16-t5l 140 MB-ig foglal maganak helyet, nem
beszémitva a 16 MB-os swap file-jat, amit a 8 MB meméria
mellé hoz létre. Ez csak a jaték inditasakor torténik meg, a
kilépésnél automatikusan torli. (A swap file miatt illik meg-
tisztitani a winchestert mindenféle lost file clusterektdl és tar-
saikt6l.) Tehét, minimum 17 MB szabad helyiink legyen a
viny6n! A setup segitségével bedllithatjuk video- és hangkar-
'lyaniat. Termeszelesen kivinsagra életbe lcp az autodetect
i alapbeillltiu is itt tirténik, lzombél t4-

. f —— ’ 16l 2 erees = &
» ” Ty
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A kedvenc bevetésem, Manoverezd légihare a Grand Canyon legaljan, Brutalis...
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vélaszthatd, ezt a gép adja felderits feladatok esetén.

A fegreerzetilasatishoz Kikkeljink a2 dltahuk kivdlaszot

varidnsra, majd irfny a Take Off . Ezzel a felszallést abszol-

valjuk, itt indul a banzai.

- Ajatkban egy F-14A Tomcatet vezetiink, ennek piléta-
iilésében foglalunk helyet, Allands , potyautasunk* Merlin
 névre hallgat, és & a RIO, azaz a Radar Intelligence Officer.
- Felhivja figyelmiinket a fontos dolgokra, illetve lebonyolitia a
~ rédibzast. Hasznos segitétars, j6 odafigyelni ré. Az elsé iilés

a mi birodalmunk. A miiszerfal nem tiil bonyolult, csak az
igazén fontos kijelzok kaptak rajta helyet. Az egyik legfonto-

sabb miiszeriink a Head-up Display (HUD). Ezen jelenik

meg sebességiink, a légnyomés szerinti magassagunk (vigyé-
zat! ez nem mindig azonos a foldtél valé tavolsdgunkkal),
egy irdnytd, a G-mér, a kivalasztott fegyver neve és mennyi-
sége, tovabba a tolders-mutatd. Gyakorlatilag a repiilogép
vezetéséhez szitkséges dsszes adat lelghelye ez. A miiszerfal
a szokasos miiszereken kiviil néhny extrét is tartalmaz.
A szélvédé borddjéra van elhelyezve a veszélyjelz6 blokk.
A LAUNC fog vilégitani, ha légiharc-rakétat léttek ki rank.
Az INFRA azt jelzi, hogy a felénk kozeledt rakéta infravs-
1s vezérlési, a RADAR azt, ha befogtak és kivetnek min-
ket. Az ECM ellenséges elektronikus zavarast jelez. Veégiil
az IFF fény gyullad ki, ha ellenséges repgépet fogtunk be ra-
darunkkal. A képernyéin nem csak a miiszerfal, illetve a kil-
vilig jelenhet meg. Lehetsség van a PIP (Picture-In-Picture)
rendszer alkalmazésara. Ez igen hasznos, de a lassabb sza-
mltngépeken nem ajanluh a
mert igen torede-

Spectrum HoroByie
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B & DX2/66, 8 MB RAM, 30 MB
Harp Disk, SOuND BLaster,
- Moust, DOS 5 0, WIN 95
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Ellesett pillanat a fedélzeten zajlo ofrilethol

zetté valhat a repiilés. A Radar PIP taldn a legfontosabb
(R). Ezen képerny segitségével az AWACS gép radans-
nak, illetve a sajat radarunk adatait jelenithetjiik meg. A fel-
bontasa 2-120 mérfoldig teqed. A rosszfidk piros, a jok zold
szinben vannak feltiintetve. A semlegesek a fehér szint vise-
lik. A rakétakat kis iistokasszer(i valamik szimbolizaljak.
A célpontok kozott a TAB billenty( segitségével mozogha-
tunk. Ez a taldn legtobbet hasznalt PIP — szerintem. Mésik
lényeges PIP a Status PIP (S). Itt értelemszerfien a repiils-
gép és a bevetés adatai jelennek meg. A World PIP egy né-
zeget®s ablak, ahol a foldi és légi objektumokat nézhetjiik meg
sorban (W). A képek kozott a Q billentyfivel valthatunk.
Akkor talan vagjunk neki az adott feladatnak! A sza-
razfoldi bazisokn4l egyszeriien lehet felszallni, az anyaha-
jokon ehhez a gézkatapult segitségét kell igénybe ven-
niink (L). Hajtém@ AB5 (6tadik utdnégé-fokozat, <,>
bill.), aztdn kilovés. A fedélzet szélének elhagydsa utéin
futé be (G), majyd évatos emelkedés. Ezek utdn donthe-
tiink, hogy robotpil6tat hasznalunk (A), vagy inkdbb ma-
gunk vezetiink. Az elébbit szoktam igénybe venni, leg-
alabbis az elst ellenfél felbukkanasaig. Az idét hérom-
szorosra gyorsithatjuk (C), de villimgyorsan visszatérhe-
tiink a valds helyzetbe is (V). Ha ellenséges gépek tiin-
nek fel a radaron, azt az autopilot azonnal megtimadja.
Ezt a részt azonban imkabb magunk ,vezényeljiik”, mert
az az igazi. A haromféle légiharc-rakéta hatasos alkalma-
zasanak titka a j6 valasztds és a kombinalt hasznalat. Vi-
gyézat, a rakétak csak kb. 75%-os talalati arannyal mii-
kodnek, és egydltaldn nem biztos, hogy a talélat végzetes.
Volt olyan profi, MiG-29A-val repiil§ ellenfelem a vége
felé, aki négy (2 Phoenix, |-1 Sparrow és Sidewinder)
rakeétat élt vil. Ugy kellet végiil leszedni a Vulcannal.
Rettenetes volt. A gépagyts légiharcot (a klasszikus
dogfight) lehetdleg keriiljiik, vagy egyszerre csak egy gé-
pet kergessiink, mert itt 1s konnyen bebizonyosodik a
w0k liid disznét gy6z" alapigazsig. A Tomeat nem iga-
zan egy pillekonnyii, apré masina, és nem lelkesedik til-
zottan a vad, 9 G-s fordulékért. Ha mégis kbzelharcba
keverediink, alacsonyabb sebességnél (kb. 350 mph/h)

engedjiik ki a segédszarnyakat (flaps, F), ez javitja a ma-
néverezd képességiinket, és késébb is esik 4t a gép.

taldban a feladat addig tart, mig le nem szedtiik az ész-
szes ellenfelet, és/vagy a kisért timadécsoport el nem végezte
munkajat. A felderits feladatoknél természetesen a fotd elké-
szitése a cél. Ha végeztiink, a gép ,Return to Base" vagy
+RIB“ (a kett6 ugyanaz) iizenetet kiild. Ezutdn valasztha-
tunk: az Esc megnyoméséval kilépiink a meniibe és End
Mission, avagy az autopilotra bizzuk a leszallds nehéz miive-
letét, vagy netalantén a jol végzett munka Gromére magunk
kenjiik sokmillié dolldros masindnkat az anyahajé tatiéra. Ha
szerencsésen foldet értiink, kezdddik a kiértékelés. Itt gy6nyo-
rii szépen, kronolégiai rendben felsorolja a gép a térténteket
(rakétainditésok, talalatok, lezuhandsok stb.), ismerteti az el-
végzett feladatok értékelését. A Save opci6 hasznélata erfsen
ajanlott. Ez persze csak akkor hasznélhatd, ha a bevetés sike-
res volt. A Replay segitségével jatszhatjuk djra az elrontott
bevetést. A Continue hasznalatdval léphetiink tovabb. Ha
mér elegiink van a szenya Szu-27-sek rakétéibél, az Exittel
kiléphetiink.

Az egész jatékot tszovi egy titokzatos Griember (becézd
»Nomad“-nak) és népes piléta-zsoldoscsapaténak torténete,
de nem akarom lelni a poént. Ezt majd tigyis megtudjatok a
jaték sordn.

A proggy alapjaban véve igen kellemes. Inkabb szimuls-
tornak mondhats, de kétségkiviil vannak arcade-os beiitései
is. J6 hangeffektek (a legjobb szerintem az, ahogy a Tomeat
nydszorog, ha tilterheled), 6 vided betétek. Egy j6l végzett
munka eredménye, egy j6 jaték.

Végiil néhany tandcs ,Maverick” Trau bécsitol a kezdé
Jatékosoknak.

— A SAM-¢k nem talélnak meg 1500 I4b alatt.

— A libiai bevetések elején ne sértsiik meg az Andropov
kriili sz4z kilométeres hatart, ha nem akarunk vilighbordt
kirobbantani.

~ Ha nem sikeriilt a bevetés, probald meg még egyszer,
mas taktikaval, mas fegyverzet dsszedllitissal.

— Mindig Te 16 elészor.

— Ha ellenséges rakéta kizeledik feléd, fordulj dgy, hogy

“ *
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A grafikara nem lehet sok panasz.

pontosan balra vagy jobbra legyen. Ha mér csak 3 mérfoldre
van, szérd ki a csalikat.

— Az anyahaj6 ellen inditott cirkélérakétak kilhetsk
Phoenix és Sidewinder rakétakkal, végsd esetben gépagytival.

— A Patrol Boatokat arénylag nehéz kiléni. Kezd meg a
tiizelést mér két mérfoldrdl.

— A bombizs, illetve timado repiil6gépeket 15jiik ki el6-
szor Phoenix-szel, még a terhiik kioldésa elétt.

— A Phoenix és a Sparrow fél aktiv radarvezérlésd, ami
azt jelenti, hogy a radarnak ,Jatnia" kell a célt. A Phoenix
az utolsé 12 mérfoldon mar onirdnyitasi.

Az 1996. No.2. CD-X-re majd felrakok egy komplett
misszibanalizises, sokkal tbb adatot tartalmaz6 leirést. Mi-
kor felvetettem a szerkesztGségben, hogy szeretnék vagy ot-
hat oldal helyet, nagyon csiinyén néztek rim. A sok foldhéz-
ragadt ember...

Trau

(balko@odin.net)
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géplazadas leverése utdn a foldlakok babérjaikon il-

tek. Eliikin Steve ,,Cookie” Vicious, aki az elsd csa-

taktol kezdve részt vett a harcokban és csapatot ko-
vicsolt hitvany ,embereibdl”. Mi — az idegen intelligencia — ki-
. néztik magunknak a Foldet és szerettiik volna elfoglalni, Ezért
2545-ben egy firszondat kiildtiink a Fold nevii bolygihoz, hogy
informacidt gyjtsin az ott élgkrdl. Mikor a szonda elsd jelenté-
se megérkezett a kizponti szamitégépbe, a gép rogvest dsszehiv-
ta a korményzd esoport minden tagjat. A hologram-vides konfe-
rencian az Agy ismertette a
szonda dltal kiildott jelentést:

»Az emberek még szé-

munkra is ismeretlen, két |-
bon jérd harci eszkizzel vé-
geznek drjaratokat. STOP.
Harci mordljuk alacsonyabb,
mint az Agy dltal kitallt al-
goritmusé. STOP. Az emberek
mar nem veszik komolyan a
szolgdlatokat. STOP. Egyes
egyedek olyan helyeket nyitot-
tak, amelyekben a tibbi egyed
hangos iivilts fehenajra koor- Jottiink, lattunk, gyértink...
dindlatlanul mozog és isme-
retlen eredetii folyékony vegyiiletet vesznek magukhoz a szjnyi-
lasukon keresztil, STOP. A szondara szerelt vegyi elemz§ szami-

~ tégép sem tudta azonositani. STOP. Az emberi egyedek csak egy-

nemiiek, igy nem képesek az inreprodukcira, STOP. Fejladésiik
is hosszii idébe telik STOP. Ezért javaslom a Fild ostromdnak
megkezdését, VEGE”,

A kszponti csoport, kiziilik én is azt javasoltam, hogy ne
kezdjiik el az ostromot, hanem inkabb épitsiink ki egy bazist a
Fildhiz kozeli bolygdn, a Holdon. Az ott kifejlesztett laborban
gyartsunk egy-két hasonld kétlabit, majd a tovibbiakban a hold-
bazis fejlesztésével iitcképes haderst hozzunk létre, amely nem
veszélyezteti bolygdnk biztonsagit.

A bazis 2623-ben teljesen felépilt. A gyartdsorokon folyama-
tosan késziiltek az ellopott emberi tervek alapjan gyartott lépe-

getd monstrumok. A kiizpont és a hadvezetés dgy vélte, itt az idd

az ostrom megkezdéséhez.

2624-ben az emberek moralja mar teljesen a minimum ala
csikkent, és azok, akik megvivtak az els§ haborit, mir mind
megiregedtek. gy a tandcsilésen mindenki elérkezettnek latta
az idt az offenzivahoz. A harci gépezet beprogramozott lépege-
tokbol (emberi szlenghdl dtvett sz6) és néhany, mintegy 50 da-
rab transzportegységhdl allt. Az els problémak ott kezdddtek,
amikor a pancélozott egységek beértek a Fold légkirébe és az
ergsen szennyezett levegdben, vizualis tajékozodasukat elveszit-
" ve kellett a megfeleld helyeken landolniuk. Ebben szerencsére

"W

az emberek ltal palyara dllitott mihold segitett; a kizponti gép
folyamatosan ellendrizte az altala kiildott jeleket, és tovibbitotta
az egységek felé.

A landols sikeriilt az emberek altal § részre osztott bolygan.
Bézisainkat és teleport egységeinket gy helyeztiik el, hogy mi-
nél kiizelebb essenek az ellenség telepeihez, Volt egy bézisunk az
Alfa szektorban (Eszak-Amerikban), a Delta szektorban (a
kontinens déli felén), az Omicron szektorban (Azsia északi ré-
szén), a Bravo szektorban (a kontinens ,,aljin”), a Tau szektor-
ban (Eurdpaban) és a Charlie szektorban (Afrikéban). Ezenki-
viil a Gamma szektor Azsia déli részén, az Echo szektor pedig
Ausztralidban volt megtaldlhats.

Az egész teriiletet teljesen befedve tudtunk anyagokat szilli-
tani barmelyik részre. Az altalunk készitett lépegetdk a transz-
porterek védelmére & bazisok felépitésére voltak beprogramoz-
va. Néhany emberi 6rjdrat taldlkozott ugyan a fontosabb bazist
védd Cyber Pittbulljainkkal, de mar nem volt alkalmuk elmesél-
ni harci élményeiket, mert a Pittek
pillanatok alatt fémhulladékot csi- 1
naltak beldliik. Kezdeti sikereink T
utén nekildttak az emberek az djlé-
pegetik kitalaldsahoz, hogy ne csak
a talajon, hanem a levegdbidl is meg-
lepetést tudjanak szerezni. Ez lett az
iij Flayer Herc (a repiild lépegets).

Bevlt stratégidnk volt, hogy a
bolygs elfoglaldsahoz kémmiholdat
hasznélunk, amely az ellenség csa-
patmozgdsait és mérnikeinek agyi
tevékenységét kutatta ki. Egy ilyet a
Foldhoz is kiildtiink — a bazisépité-
sek sordn végzett talajelemzéseknél
kideriilt, hogy a foldben nagyon sok, szdmunkra fontes anyag
fordul eld nagy mennyiségben. A kitermelés nem indulhatott
meg addig, mig nem uraltuk teljesen a teriiletet. Ezalatt az em-
berek a foldalatti bazisaikon megdllds nélkiil dolgoztak. Elké-
sziltek az ), nagyteljesit-
ményii lépegetdk tervei.
Mar csak az elkészitésiik-
hiz valé anyag hidnyzott, s
mivel egységeink nagy
veszteséget okoztak a fém-
gyartdsukban, csak a kildtt 3
Hercekbdl tudtak nyers-
anyagot szerezni. A Sas-
szem — gy neveztik el a
kémmiiholdat — minden
egyes emberi adathézishan

otthonosan mozgott, igy o — U
nyomon tudtuk kivetni az Rrepiilve o célpontra (ﬁ igazan jo m..),
egységekhez belépd embe-

reket & esetleges sikereiket. Rendszeriink felfigyelt egy Steve
outi” Baker nevil egyedre, aki az Alfa bazison kezdte szolgdla-
tat. Kiildetéseit mindig siker korondzta, annyi ,nyersanyagot”
szerzett az els§ néhany bevetés sorén, hogy megépithették elsd
repiil szerkezetiiket. Az Agy megallapitotta, hogy vakmerd har-
cos, igy fokozottabban figyelte tevékenységét. Az elsd kiildetéseit
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egy Outlaw tipusi géppel teljesitette. Sokszor hajtott végre ma-
ganyos Grjératot, tiizparbajba is keveredett kisebb transzportvé-
46 esoportokkal. Gépeink fekete dobozaibal kideriilt, hogy jér-
miveinket észlelve rigton tiizet nyitott az 50-es Scorpio gép-
igyiival, és ahogyan egységeink megprobaltak bekeriteni, mindig
~ kibijt a szoritasbé] és nagy teljesitményii Particle Beam ion-
dgyijaval szétrombolta gépeink pajzsit. Kivetkezd lovéseit mir
csak a masik védénk fekete dobozibél tudtuk meg. A kozponti
gépek és a tandcs kiizos erdvel kidolgozott egy magasabb szintii
intelligenciat véddink részére. Erre egy specidlis gydrnak a veze-
tajét kertiik fel, ek-
kor sziiletett az
Intellgherg. Ezeket
| mar erdsebb felépi-
tésii jarmiivekbe
szerelték, és a bazi-
sok védelmére felal-
litottak néhany szi-
mitdgép-vezérlési
gépégyitornyot,
hogy ezzel is novel-
jék a biztonsagot.
Kiizben az Alfén
elkésziilt a Razor
nevil légi repiilszer-
kezet, amelyet Steve probalt ki. A berepiilést észlelték mar fildi
bazisaink s, meghisérelték elpusztitani a prototipust. A foldi t&-
mogatést élvezd harci gépezet silyos csapast mért az ellene vezé-
nyelt egységekre sit, mi tabb, hirom erdsen felfegyverzett
Pittbullt is elpusztitott a levegdbél irdnyitva. Ezutin Bakert ma-
gasabb szintif katondnak mindsitették, s
igazdn nagy feladatot biztak ra: egy virust
kellett volna az egyik bizisunkba bejut-
tatnia, de ez nem sikeriilt neki.
Technikai hirszerzésiink, ami az em-
berek kizott mar régéta mitkodott, tudo-
mst szerzett @jabb lépegetd tipusokrdl.
A legkisebb volt az Qutlaw 27 tonnds sii-
Iyéval, 6,1 méteres magassigaval még
nem is lett volna nehéz ellenfél, de oran-
kénti 80 kilométeres sebességével nagyon
is veszélyes volt. Harom helyen lehetett
hozzé fegyvert csatlakoztatni, 60 tonna

fémre volt sziikség az elddllitésahoz. Na- Suép , finile”, felrok

volt igazén gyors, igy a ,megtalalom-elpusztitom” kategridba
tartozott. Egy-egy kiildetés alatt az elkészitésének (170 tonna) |
tobbszrdsét hozta a konyhdra. Napfogyatkozasként emelkedett -
folénk a 9 és fél méteres Apocalypse. A Cyber miniatiirizalt
technika egyik 70 tonnés képviselde, 60-as sehességének ki-
szonhetGen megel6zte a Tomahawkot is. Ezzel a sebességgel vi- ©
harzott fontos radarkizpontjaink felé és tiizelt a kilenc raszerelt™
fegyver barmelyikével. A megteremtéséhez a sziikséges 190 ton-
na nyersanyagot kellett csak beszerezni. Colossus, a papa, 10,4
méterig nyilt a fellegekbe apai biiszkeséggel és 77 tonnéval
nyomta az alakeriilt anyafildet. Elkészitése csupan 200 tonna
vasat igényelt - azt tartottik réla, hogy ,lassd-atombomba”. Ki-
lenc fegyverének tiizereje nem hagyott senkit a talpan. Még a
nagyobb bézisainkra is betirtek htén az emberek, igaz lomha
volt, mint a maci: 46 km/h-s sebessége nem volt valami sok.

A végére maradtak az akkoriban sorozatban még nem gyar-
tott, de mér prototipussal rendelkezi masindk. A Maverick cin-
gar kis felhokarcoldhoz hasonlitott, hisz’ 10,4 méteres magassé-
gahoz csupan egy 25 tonnés kaszni tartozott. Négy fegyverével
és gyors mozgasaval inkabb egy fémes filszalhoz hasonlitott.

A mésik, hasonld magasségi 6rids, az ,.emberevé szirny”, az
Ogre tabb mint héromszor ilyen nehéz volt. 84 tonnés silyahoz
hozzétartozott 10 fegyverbdl alls fegyverzete, és mindazon jé tu-
lajdonsaga, amellyel bzisainkat lerombolta. Ez a dig nagyon
gyors volt, a legjobb mandverezd képességgel rendelkezett, csak
pajzsa nem a volt a legerdsebb. Az emberek altal kredlt egyetlen
egy csodagépnek, a Razornak nem volt ldba, mégis a legnagyobb
kérokat okozta, Szérnyas lépegetdként 21 tonnas silya sem volt
igazdn sok, hat helyre szerelt fegyvereivel iszonyatos pusztitast
végzett. Minden régi fegyver maradt a helyén, esetleg nagyobb
és erdsebb vltozatok késziiltek, mint amilyeneket még az eldzé
haborikban hasznaltunk. gy a Scorpiobél késziiltek 20, 35, 50,
75 &5 100 millimeteres gépagyik is. Az elektromos-, lézer-, és a
plazmafegyverekhdl is megsziilettek az ) verzidk. Nemesak a
fegyverekbal, hanem a , kisegits” késziilékekbdl is csinaltak dja-

kat, mint példdul a Targeting Podbél, amely &) célkivetési sza- ﬁ
mitégépet tartalmazott és gy a célt biztosan nem tévesztették s
szem eldl. A Shield Pod a pajzs megerdsitésére szolgilt, mig a
Turbo Charger Pod lépegetdik csicssehességét navelte nagyobb-
ra, mindezek tilzott energiafogyasztisat pedig az Energy Pod
biztositotta (ha valaki a gépére szerelte a fegyverek helyett).

A kizpont kezdett hibakat ejteni ,,szamolasaiban”. A vezetd
tandcs kérte az ostrom ledllitdsat, mert litta, hogy az emberek
mennyire ellendllnak timadasainknak és nem sikeriilt egyetlen
bazisukat sem elfoglalni. , Az Agy pedig mindent pontosan ki-
szdmolt!” — mondtuk egy-
masnak sokszor. Masodik
hiba az volt részérdl, hogy
rosszul szamolta ki legna-
gyobb transzport-kizpon- ©
tunk védelmét. Ekkor mar ™
tisztaban voltunk azzal,
hogy az emberek virussal =
timadtik meg kozpontun-
kat, s a tobb helyrdl ka- &
pott téves informaciot
ezek a ,bacik” kiildték azo
Agynak. A kizpont hama-

rosan tokéletesen megza-

: :::M

gyobbik testvére, a Raptor csalid leg-
iijabb tagja a rémai kettes jelzést kapta. Errd] akkoriban még
csak részinformécidink voltak. Hét méterre magasodott az éghe,
és 41 tonndjaval it fegyvert tudott cipelni nagy sebességgel, Az
emberek kedvelték, és tobbszor is megtimadtak vele bézisain-
kat. A néla 2 tonnaval nehezebb Tomahawk volt a kiizepes tama-
disok ,fegyvere”. 7,6 méteres magasassagaval kisebb ,stloveti”
ériashoz hasonlitott, ami képes volt az drénkénti 71 kilométeres
vigtizdsra, Erdemes volt gyifjteni a vasat, mert 100 tonna kel-
lett beldle, hogy megépithessék. A Samson tipusi lépegetdjiik
9,2 méter magasra nott. 63 tonnjaval még nem szamitott a lom-
han mozgék csoportjaba, de nyolc fegyverével képes volt a leg-
csiinyabb pusztitist is véghezvinni. Mivel ,52-¢s” tempéja nem

varodott: a tandcstagokat
egyszeriien bebirtondzte, megfosztott benniinket minden jogunk
tél, majd egy széllitéhajora keriiltiink. Fél raval késsbb paran-
csot kapott a piléta a bézis elhagydsira - felszallasunk utan
két, 4llig felfegyverzett Razort littunk még feltiinni, amelyek ra
kétakkal, bombakkal timadtak az elhagyott bazist. Kisvartatva
néma csend lett, majd a robbanasok okéshullimai tépaztak me
a hajéinkat. A kizponti gép teljesen meghénult: még szerencse,
hogy a menttkabinokat nem az Agy vezérelte. .. gy hit boly-
génk felé vehettiik az irdnyt... E feljegyzést a Fold felé kiildom =
tanulsigul.... Valamikor még béke is lehet odalent. ..

Siiti
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alan kevesen tudtik, hogy ennek a hét-

végének a megnyitésa februdr 8-an volt,

amikor az Electronic Arts bemutatta
legdyabb sport-szimulcits programjat, az NBA Live 96-ot.

A program elédje, az NBA Live 95 még tavaly tavasszal

jelent meg (bemutatésa az 1995. jilius-augusztusi szimban),
és ha nem is keriilt fel a toplistak élére, de szinte minden j3-
tékijség valogatdsaban megtalélhatd volt, sét az év végi

= Internetes 100-as listaban is viszonylag elokel helyet sikeriilt

megszereznie. Ezt els6sorban a kimagaslé

~ Jétszhatésaganak, az akkor még kiemelke-
"~ dének mondhaté grafikdjéinak és annak ké-

szonheti, hogy — az NBA jévoltahal —
szinte a teljes aktiv jatékosallomany részle-
tes adatbézisa benne volt. (TRf-et azéta is

. eszi a sérga irigység a program menedzser
| képességei miatt.)

1995 Bszén, telén azutin megelent az

- EA Sports sorozat két gjabb tagja: az

NHL'96 (PC-X 1995. december) és a

~ FIFA Soccer '96 (PC-X 1996. januar),

melyekben az Electronic Arts egy G tech-

-, nolégidt, a Virtual Stadiumot mutatta be.
" Ennek eredményeképpen, és nem utolsé-

sorban a teljesen dtdolgozott, sokkal gyor-

. sabb grafika hatéséra ezek a sportprogra-

e
b netti s

i

- NBA Live 96-ot — mit fog nydjtani a ko-

mok valami hihetetlen médon latvényosak,
életszeriiek lettek. Ezek utdn nem csoda,

sirlabda-rajong6knak.
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A valésagban 104-72. Es most?
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A februéri megjelenését kivetGen majd’ egy hénappal ke-
zembe kaparintottam a programot (hidba Isten malmai...).
Rapke 3-4 érai jatszadozas utén felemés érzésekkel lltam fel
a gép el6l. A program grafikéja tényleg nagyon szép, sikerilt
feliilmdlniuk mind az elz5 valtozatot, mind a m4r emlitett
mésik két sportprogramot. Amiért mégis kicsit rossz szdjizzel
kapcsoltam ki a gépemet, az a Virtual Stadium — szerintem —
kicsit, vagy nem is olyan kicsit furcsa miikédése a kosérps-
lydn. Ami nagyon sikeres volt a jégen & a gyepen, az nem
annyira miikodik a parketten. Nem is az az érdekes, hogy a
tobb mint egy tucatnyi, egészen pontosan a |5 jéték kizben
valaszthaté (plusz egy a visszajétszasoknl) kameraéllss k-
ziil 1gazabol 2-3 hasznélhaté ténylegesen, a tibbi inkabb

—
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* Auto Switch v
* Pressure N

* 3/4 Court Press
* Half Court Trap

csak csicsa, és kicsit olyan érzést kelt az emberben, mintha
egy spanyol sportkozvetitést latna. Sokkal inkabb zavar, hogy
a tényleg litvinyos megelenitéshez (maximalis felbontés,
tiikrzodés, mindenféle kiegészt5) mér igazn izmos gépre
van szitkség - és ez alatt legaldbb egy 90 MHz-es Pentiumot
értek 16 MB RAM-mal, gyors grafikus kirtyaval és négysze-
res sebességii CD-ROM olvaséval. Nalam ebbél csak a
Pentium hidnyzott, helyette egy 466DX4/100-as lakozik a
gépben, és ezzel mér a jiték néha olyan érzetet keltett, mint
mikor a hibés kozvetitésekkor pillanatokra meg-megéll a kép.
Raadésul egyes nézetekben rendkivil sokat mozog a kamera,

és ilyenkor, ezek miatt a pillanatnyi megtorpandsok miatt,

Defensive Flays

1szonydan ringatézik a kép, amit6] szabélyos rosszullét fo-
gott el. Az viszont tény, hogy megfelels (I. fent) gépre ,.iil-
tetve”, vagy az adott géptd] fiiggden igényeinkbél engedve

T 4 .l
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egy valdban nagyon latvinyos és jitsz-
haté kosdr-szimuldtort kapunk.

- Egyébként mér a telepités is jelzi, hogy

széles skdldn hangolhato. Annak fiigg-
vényében, hogy mennyire gyors a CD-
ROM olvasénk, illetve mennyi , felesle-
ges” helyiink van a winchesteriinkén

1,8 MB-tél 196,5 MB-ig(!) pakoltat-
hatjuk fel a programhoz valékat. Termé-
szetesen minél tobb mindent (logdkat,

hattereket, zenéket stb.) masoltatunk &t, |

annél kevesebb 1d6t tilt a késGbbiekben

a képvéltasokkal, annél folyamatosabb =
lesz a jaték. Azt pedig, hogy 1d6bél
vagy lemez helybél van inkabb az NBA |
Live-ra szédnhaténk, nekiink kel eldon-
teniink. De most mér ténjiink 4t végre a
[ényegre!

Inditasakor a mér ismert copyright
szoveget, majd egy latvinyos, vided be-
tétetekkel tarkitott animdcit tekinthe-
tiink meg, és rovidesen meg is érkeziink
a fomeniibe. Ennek részletes ismerteté-

sétol, ahogy a jaték mikéntiétd] is ezennel eltekintek, ugyanis
ez majdnem egy az egyben megegyezik az eléz5 viltozatéval, |
arrdl pedig igen csak részletesen frtam. Ebben a cikkben in-
kébb azokat a dolgokat szeretném bemutatni, amelyek meg-
valtoztak vagy nem is voltak benne az NBA Live 95-ben.
Azért azt nem birom ki, hogy ne reagéljak az elmilt hé-
napban megjelent olvaséi levélre, amelyben V. Zoltén az
NBA Live 95-6t kntizalta. Azt ugyanis nem ért tudni, hogy
az eur6pal és az amerikai kosarlabda kézott nem csak annyi
a kitlénbség, hogy nalunk tsbbnyire Molten, mig odaét in-
kabb Spalding labdaval jatsszk ezt a jatékot. El6szor is
Amerikaban a folyamatos és a minél latvinyosabb jaték érde-




~ 50-es évek ota a leszdll6 dgban a véds-
. jatékos mar nem érhet hozza a labd4-

kében sokkal inkabb védik a labdas jatékost, ezért nitkibb a
tamadéfault. Ha legalabb egy, de inkabb két iitemmel ha-
marabb nem tudjuk a véddpoziciét elfoglalni, akkor inkibb
hagyjuk elmenni, mert gyis nekiink fijjak be. Méasodszor, a
lépéshibat is sokkal kevéshé nézik, sokszor latnia TV-ben 1s,
hogy még a latvanyosan libbal indulé akcit is nagyvonaliian
tovabb engedik a birck. Az NBA Live-ban leginkabb a két
iitemii, megéllds kozben atvett labdaval Gjraindulas miatt fiij-
nak a — képernyén nem is lathaté — birck. Harmadszor, az
NBA-ben csak tigy hemzsegnek a két méter folotti jatékosok,
de még a kisebbek nagy része is vida-
man felnyilkal a gyiirii folé. Extal fiig-
getleniil nem 1gazan érdemes példaul a
centert kapusként védekeztetni, mert az

hoz, ha mégis, akkor azt kosarnak sza-
mitjak (ez a goalfending). Negyedszer,
- ha a timadé csapat egyszer atvitte a fe-
lezévonalon a labdat — amit 10 masod-
percen beliil meg kell tennie —, akkor
mér biintetleniil nem viheti azt vissza
sajat térfelére. Ha mégis megteszi, ak-
~ kor visszajétszés (backcourt) miatt a bi- &
1ok az ellenfélnek adjak a labdat. Te-
szik ezt akkor is, ha a labda az ellenfél
jatékosat érintve jutott vissza, ameny-
nyiben azt az érintést nem szandékos-
nak itélik (1. a vétlen labat sem fijjak
be). Akkor ennyit roviden a szabalyok-
16l, a tobbi észrevételrd] kicsit késgbb.
Széval ott tartottunk, hogy megér-
keztiink a fémeniibe és mar ki is vé-
lasztottuk, hogy mit szeretnénk jatszani
y (Exhibition — szdlo jaték, Season —

8% alapszakasz/bajnoksig, Playoff - réjatszas/kupa), milyen

szabalyokkal (Arcade - kosarutanzat, Simulation — maga a

— jaték, Custom — a Rulesnal beallitott szabalyokkal), milyen

nehézségi szinten és milyen hosszii negyedeket. Ezenkiviil gé-

" piinktd] és izlésiinktd] figgden bealliuk a jatek kornyezetét:
. a hangerdket (zene, sziveg, hangeffektusok és kozinség), a

: kindulasi kameraallist, a felbontast (immaron harom lépcs6-
ben), a tiikrozodést és a jatéktér egyéb paramétereit és még
sok-sok mindent. Téibbek kazott a shot controllal azt, hogy a
jaték sordn a dobasoknal a jétékos beallitott tuddsét vagy a
kezeld iigyességét vegye-e inkabb figyelembe (és igy mar
konnyen lehet, hogy még Shaq sem tud egy egészségeset
zskolni, vagy egy profibb jatékos irdnyitsaval Georghe
Muresan szérja a harompontosokat).

Ha mindezeket megadtuk vagy elfogadjuk a program be-
allitasait, akkor mar kovetkezhet is a jaték. Pontosabban ko-
vetkezhetne, ha nem lennénk inyencek és nem tennénk egy
kis kitérét a jatékosok és a csapatok kozelebbi megismerésé-

nek
céhabél. Az
mar természetes,
hogy a program tartal-
mazza az NBA mind a 29
csapatat és az 1995/96-o0s idény-
ben labdat pattogtaték szinte teljes
névsorat. (Nem tudom, hogy miért hidnyzik
a listarol tobbek kozott Michael Jordan, vagy Charles
Barkley - jelentem David Robinson idékdzben megkeriilt —,
mert az, hogy Magic Johnson visszatérésére nem szamithat-
tak, még érthetd, de hova tiintek tobbek kozt 6k ketten?
Azért a jatékosok igy is vannak 389-en.) Az sem okoz kiilo-
nasebb meglepetést az el6z6 verziot — akar a tavaly cikkbél
— ismerdknek, hogy a program nem csak a puszta névsort tar-

e

A Knicks sztarjai: Ewing (33), TRf M) és GiraHe (67)

talmazza, hanem a szokasos adatokat, szamokat, statisztik-
kat is: mezszam, csapat, kollégium, magassag, sily, pozicié,
NBA-ben toltott évek, mérkozések, percek, mezdny / biintets /
hérom pontos kosarak, dsszpontszam, gélpassz, blokk, lab-
daszerzés, -eladds, tamadé/védd lepattanck, személyr hi-
bak. Ami fijdonsdg, hogy nem csak a 94/95-6s szezon, ha-
nem az NBA-ben téltott valamennyi év statisztikait megta-
laljuk az egyes jatékosoknal. Ahogy tavaly, dgy az idén is
cserlgetheiik a jatékosokat a csapatok kozott, sét ha vala-
ki még tudja kovetni az elmiilt egy hdnapban lezajlott nép-
vandorlast (ebben valamennyire segithet példaul a
www.nba.com), akkor ,helyrepofozhatja” kis hazibajnoksa-
gat. Ami viszont jabb Gjdonség, hogy vannak iires helyek.
Ugyanis annak ellenére, hogy egy-egy mérkézésen csak ti-
zenketten iilhetnek a kispadra, azért még két & belefér a
csapatba és a meccsek kozott barmikor kicserélhetjiik a
gyengébben teliesittket a kiegészitskre. Sét, 14 embert
még szabadlistdra is tehetiink (Free Agent).

Igazi nagy Gjdonség a ,jatékosgyar”. Az iires helyekre nem
csak a meglévok koziil valaszthatunk embert, hanem mi ma-
gunk is kredlhatunk jatékosokat. Ehhez meg kell adnunk nevét,
csapatat (legalabb egy iires helynek kell lennie a csapatban),
pozicigjdt, mezszdmat, magassagat, silyat, hogy milyen kezes
(nem bérény), bérszinét, valaszthatunk neki egy fejet a 39 le-
hetséges kiizill és egy kollégumot. De ez még csak a megele-
nitéshez elegendd. Azt is be kell dllitanunk, hogy mire képes
emberiink. A majd mésfél tucatnyi paramétert (mezdny /
biintets / hérom pontos dobas, zsikolds, sebesség, gyorsuls,
cselezd képesség stb.) azért probaljuk meg a j6 izlésnek megfe-
lelgen belgni. Nem sok értelme van néhany Supermannel a
palyara lépni, mert igy nem lesz igazi élvezet a jatékban.

Es akkor jjjon maga a cél: a JATEK. A mezei mérks-
zést kivalasztva meg kell mondanunk, hogy melyik két csapat
mérkdzzon meg egymassal, majd indulhat is a meccs. Ha
alapszakaszt valasztottunk, akkor az tarthat 28, 56 vagy 82
mérkozésig és csak egy csapatot, a sajatunkat kell kivalaszta-
nunk. 82 mérkdzéses bajnoksag esetén a tényeleges 95/96-0s
bajnoksdg pontos naptérat is megkapjuk, amiben még az All
Star gala is be van jelolve. Apropd All Star gila. A Kelet-
Nyugat dsszecsapést kijelolve természetesen a mérkézés auto-
matikusan San Antonioban keriil lebonyolitasra, de a csapa-
tok dsszeallitsanal mar akadtak problémak. Ugyanis nem si-
keriil szdz szazalékig eltalalniuk a csapatokat, ami azért is
furcsa, mert az mar janudr kozepén ismert volt. Viszont ha
tippeltek, akkor minden elismerésem az 6vék, mert mindkét
csapat 8-8 jatékosét eltalaltak. De ténjiink vissza a jaték mér-
kozéseire. Az alapszakasz befejezése utdn jén a rdjatszds.
Ennél megadhatjuk, hogy minden ssze-
csapds egy gyoztes mérkozésig tartson-e
(1-1-1-1), vagy a méasodik kortsl mar két
gybzelem kelljen a tovabbjutdshoz (1-3-3-
3), netaln az elsé korben kettd és a ne-
gyeddontoktdl harom (3-5-5-5), illetve a
tényeleges lebonyolitsi forma, melyben az
els6 ,kanyar” harom, a tobbi négy gydze-
lemig tart (5-7-7-7).

Ha mar tudjuk, hogy melyik két csapat
csap dssze, akkor kivalaszthatjuk, hogy a
két gardat ki vezérelje. Osszesen négy jaté-
kos jatszhat egyszerre: ketten joystickkel,
egy valaki egérrel és megint egy valaki bil-
lentytizettel. Valasztsunkiél fiiggten a
négy (vagy kevesebb) ember jétszhat egy
csapatban vagy ketten-ketten, esetleg har-
man egy ellen. Ha valamelyik csapathoz
nem rendeliink humanoid vezetdt, akkor azt
a szamitogép veszi szarnyai ala.

Maga a mérkdzés a csapatok, a helyszin =
és a fiibb szerepldk bemutatdsaval kezdddik,
mar amennyiben ezt nem ,lGjiik le” a Tipp
Off vagy a jobb egérgomb megnyomasaval.
A mérkdzés soran az 1-6 billentyik meg-
nyomésaval vilaszthatunk més-mds kamerat. Mivel egyes po-
ziciokbél tabb is van — példaul négy sajto kamera -, igy az
egyes billentyiik tobbszon megnyomésénak is van értelme.

A jatékot az Esc billentytivel szakithatjuk meg, és amennyi-
ben nalunk volt éppen a labda, még iddt is kérhetiink, cserél-
hetiink. Viszont barmikor ,bekiabalhatunk” (Catching), és ki- |
valaszthatjuk, hogy mely timado vagy védéfigurat jtssza csa-

patunk, illetve ki kit fogon a védekezés sordn.

Ha roviden kéne értékelnem a jatékot, akkor nagy bajban
lennék. Ugyanis a sok nagyon j6 dtlet és a valoban lathaté
tovabblépés (hat mogotti és ,no look™ passzok, dobésok dia-
grammja stb.) mellet néhény zavaré és bosszanté hiba (ugré-
16, ki-kihagyd kép, jatékos kifuthat a képbél stb.) zavana az
dsszképet. Az biztos, hogy egy erds géppel rendelkezé . kosa-
rast” nem vagy nem annyira fognak zavarni ezek a hibak, de
azért ma még nem a Pentium és a 16 MB RAM a jellemz.

Giraffe




Az INTERAKTIV MOZIK KORAT
ELJUK. STERENY VELEMENYEM
STERINT EZ NEM TUL ORVENDE=
TES TENY, MIVEL EZEK A RE-
MEKMUVEK VAGY ORIASI HARD-
WARE FELTETELEKET TAMASZTA-
NAK, VAGY ISIONYU GYENGE
MINGSEGUEK, MINDAZONALTAL
AKADNAK EBBEN A MUFAJBAN
OLYAN JATEKOK IS, AMELYEKRE
ERDEMES EGY-KET PILLANTAST
VETNL.

kér ebbe a csoportba tartozhatna a Psychic
Detective is, de sajnos az egész 6 otletet teljesen el-
sziirtak néhany apré, de annal zavarébb hibaval.

Az interaktiv mozik korét éljik. Szerény véleményem szerint ez
nem tdl drvendetes tény, mivel ezek a remekmiivek vagy éridsi
hardware feltételeket tdmasztanak, vagy iszonyti gyenge min6isé-
gliek. Mindazongltal akadnak ebben a miifajban olvan jatékok is,
amelyekre érdemes egy-két pillantdst vetni. Akér ebbe a csoport-
ba tartozhatna a Psychic Detective is, de sajnos az egész j6 otle-
tet teljesen elsziirtak néhany apré, de annal zavardbb hibéval.

A problémék az installdlaskor kezdGdtek. Windows95 alatt a
CD-t az olvasba helyezve, annak rendje és médja szernt elin-
dult az Autorun, megjelent egy kis ablak, melyben a program
udvariasan érdekladott,
hogy inditani akarom-e
a jatékot avagy sem.
Vagjunk bele, gondol-
b tam a RUN gombra
kattintva, mayd kényel-
mesen héhadﬁherp vir-
va a produkciét. Am az
elmaradt, a program k-
rakta az Electronic Arts
emblémat és leallt. Ko-
rilbelil tizentszdir kon-
figurltam &t a gépet,
mindenféle beallitasokat §
pmba]gattam, de csak

. Ekkoraz a htten
dtletem timadt, hogy bele kéne nézni a dokumentéciéba, s mit
latok rogton a harmadik oldalon: a jatékot a masodik CD-rél kell
telepitent. Hogy, hogy nem, ennek az Autorun meniijéhen oft

[

mosolygott egy Install gomb. Elinditottam. Ekkor ért a kivetkezé
hidegzuhany: semmi nem tortént. Egyszertien dirainditotta a
Windowsomat és kész. Semmi masolgatss, toltigetés, semmi. ..

Nem ragozom tovabb, a végén kideriilt, hogy mindenféle
autorun ellenére ez a program NEM windowsos, Win95-bél is
csak MS-DOS Mode-ban hajlandé futni, de legjobb, ha nativ
DOS-ban inditjuk. Nagyon haklis a kivetelményeire,
ezért futtatds eloit ellendnzziik, hogy biztosan van 520
KB szabad meménank, az EMM386 szerepel a
conhg.sys-ben és be is van toltodve (EMS nem kell neki,
csak a driver!), mert ezek nélkiil csak a logohoz lesz sze-
rencsénk. Még egy érdekesség a telepitéssel kapesolatban: &
ha nines hangkértyank, akkor bele se kezdjiink, ugyanis a
hangkirtya a méikodés kotelez§ feltétele, s bar van ilyen
sor az install sordn, hogy ,No Digital Audio Card”, ezt
nem fogadja el, hanem tjraindita a telepitst. lgy egy fi-
nom kis drddg kirbe keriiliink, amibé| csak a Reset
gomb wisz k.

Visszatérve a jitékra, maga az tlet, mint mér emlitet-
tem, nem rossz. Egy Enc Fox nevezetii, kétes foglalkozi- |
s, kezd médiumot alakitunk, aki képes mésok agydba
betelepedni, targyakhoz kapcsoldds tarténéseket megérez-
ni sth. Iddig még semmi kiilonds nem lenne, de ha belé-
piink a szobaba, akkor &t tudunk menni mésok agyaba, és igy
akar ot szerepltinek a szemszogébél 1s nézhetjiik ugyanazt. Ezt
nagyon j6l oldottak meg.

A torténet valdban olyan, mint egy film. Egyszer elkezdédik
és megy, megy, megy, akirkiben vagyunk jelenleg. Lehet, hogy
mig a nappaliban tessziik a
szépet valakinek, méshol fon-
tos dolgok torténnek, amit igy
menthetetlenill elmulasztunk.

A torténet folyamatos, és at-
16l fiiggden, hogy épp kivel va-
gyunk egy szobéban, a képer-
nyd tetején és a bal oldalén
megjelenik néhény arc, 6k
azok, akikbe épp at tudunk
' szallm. Akibe , atlebegtiink”,
8 2z mér elmehet a szobabl, mi
{  pedig megyiink vele. Ha egy-
szer beletelepedtiink masok
agyaba, akkor manipullni
csak ritkén tudjuk - egyébként
meg csak latuk és halluk,
amit 6 lat és hall. A manipulalds akkor kivetkezik be, amikor a
képerny6 alién megjelenik harom tkon, amelyekkel bizonyos szi-
tudciokban befolyasoln: tudjuk az adott karakter valaszt.

A flmképerny6tol jobbra talalhato részen azok az tko-
nok jelennek meg, amelyek valamely cselekvésre osztd-

- noznek (futds, olvasés sth.).

A jétékon beliil létezik még egy Gn. Black Diamond
nevezetii tarsasjéték is. Ehhez nekem nem volt szeren-
csém, igy csak a gépkanyvbol dsszekapart informaciok-
ra timaszkodhatok. Ez valamiféle , elmék harca” akar
lenni. A lényege nagyjabél az, hogy nyolc figurabél ki
kell vlasztanunk négyet, a masik négy az ellenfélé.
Mindegyik kiilonb6z6 ersséggel rendelkezik. Ezt az
erosséget nem lehet megtudni, csak sejten: a torténet-
ben betoltott szerepiik alapjan. Mondjuk egy pasinak,
aki korilbeliil négy napja halott, nem til nagy az érté-
“ke. Ezek utdn a gép kihelyezi egy nyolcmezés tablira
a babukat, é a végeél, hogy az ellenfelet megszabadit-
suk a sajat babuitél.

L

Ha a filmrészletek kizben megnyomjuk az Escape-et vagy a
P+, akkor a jaték lell, és a gép hérom lehetdséget kinal fel:

X-szel kiléphetiink a jatékbol, P-vel visszatérhetiink a moziba,
B-vel egy knyvielzéit tehetiink a jelenethez, ami voltaképpen a
jatékallas mentésének felel meg. Egyszerre egy lehet beallitva, te-
hét ha valahova betessziik, az el6zd torlédik.

B vl € bl INmalinns® mavely hidbon..

Mikor a jatékot elkezdjiik, a program megkérdezi, hogy (j j4-
tékot kezdiink-e, vagy az aktudlis kiinyvjelz6t6l akarjuk-e folytatni
tigykodésiinket, utébbit csak akkor, ha mér létezik kiinyvjelz5.

Tippeket ehhez a jtékhoz nem nagyon lehet adni (bar a
gépkonyv irok megprobaltk), igy nem marad més hétra, mint az
értékelés.

Azoknak ajanlandm a programot, akik szeretik a pszichével
kapcsolatos dolgokat, és nem vetik meg a kissé alternativ stilust
sem. A videok klasszul lettek dsszeallitva (létszik, hogy profi
team csindlta), iszonyti )6, ahogy a nézet megvaltozik, mikor ka-
raktert valtunk, de a jelenet ugyanaz. A mindsége lehetne egy ki-
csivel jobb, de tiibbnyire igy is élvezhets. A hangok sem rosszak,
de semmi kiilonos nincs benniik. A jatszhatdsig meg olyan, ami-

lyen az ilyen moziknal lenni szokott,

iL ¢ 486/66, 8 MB RAM, 23 MB
i Haro Disk, SVGA, SB, GUS,
MS Mouse, WIN 95

g8 APRO, DE IDEGESITO
J HIBAK, ESZ NEM |
NAGYON KELL
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Az alabki megrendeldt Kitdltve a lehetd leghatékonyabban
rendelhetitekmeg a PC~X Magazint €és a CD-X~et. Taldlsz egy
halom eléi‘izetg’si és megrendelesi lehetdseéeget. Fénymasold
le, X-elgesd be amegfeleldket, gondosan KSrmold ra a neved
¢s pontos cimed, battyogj el a legkdzelebbi postara, kuldd
el nekimk, mi pedig visszakuldimk egy neked uiégfelelé csek-—
ket ! Araink az AFA-t és a postakéltséget is tartalmazzak!

PC-X el&Tizetés egy u CD~X 1995. december, 1070 Ft: [_]
tel jes évre, 2688 Ft: g ==

: CD-X 1996 . februar, 1070 Ft: u
most nincs pénzem, D _ i
csak fél évre - 12344 Ft (sajnos a tébbi CD'_'X mar mind elfogyott. ..
‘CD-X Magazin egy éves A PC-Xelsd évfolyama, 1100 Ft: D
eléfTizetes,; SZ00.1P6 (1994. szeptembertdl 1995,
(évente 4 szam, igy Juliusig, 6sszesen 11 db)

-egy CD-X~-et ingyen 5
- Kapszo

Nem kaptammeg az ujsagosnal (lemaradtam rola, lusta
voltam megvenni stb. J: : :

1.994.7] ,*Szeptemberi :
19943, novemberi:
18998 1., janrrar 1
LYS9S S rmarc gl e
S DB S marttus i

Wik 52 R TT oet = piy a g h 2 T~ S
199330 , :oxtoberi:
199812, decemberi:
I996 /727 februari:

199472, oktéberi:
199474, decemberi :
1998 /,2, februari:
LGS 4, - Aprid sd :
L SESS At Sl grs 1 .
E 19985+/9; szZeptemberi :
19985 /33, n@‘_vemberi:
OO/l s Fanuirl
19962, marciusi ..

OO0oooO00o00
COO000000

szamot, ezt borzasztdan megbantam, utsélages beszerzésukre
Keéerek csekket . J :

(nyomtatott bettikkel irj, ésne feledd az iranyitészém5t! bl
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VMAHOI A KGST Ecvik ResTerT

BUNKEREBEN,

— Ez az! Usaze 5 MILLIARD DOLLAR

PROFIT! MoST MAR CSAK A KONKUREN~

CIA VAN HATRA!

STTALIN FELFIGYELT A SZAVAKRA, ES BE-

NYITOTT AZ IFJABB SZTALIN SZOBAJABA:

— Szvium Junior! Mir csinALsz, mi

EZ AZ ORDITAST? MAR mnn A

CapmaLism-MEL JATszoL?! HAT MR

TEGED IS UTOLERT AZ IMPERIALISTA

PROPAGANDA?

— Dk, papa! ROLAD NEVEZYEM EL A CE-

GEMET, STTALIN £S5 T5A, RT.-Nex!

| B ~ leen? 000... NOS... EZ NEM ViL-

i ore mrm A LENYEGEN, iGY IS BUNTETEST
Kapsz! Kiv HET S20BAFOGSAG, S
AZONNAL ADD 1DE A CD-1!

ztalin junior arcén 6rdog vigyor csillant fel, mi-
kor Sztélin még orszaga zaszlojanal is virdseb-
ben ment ki a szobabél. A csel bevalt. Maga-
biztosan forditotta el a falon fiiggé voros csillag egyik szarat.
Ekkor halk szisszenéssel kinyilt a titkos szekrény. Mosolyogva
azon tiingdott, hogy a maradék 199 Capitalsmyabél melyiket
vegye eld...

Elsének fussuk 4t gyorsan a fels6 meniipontokat. A File
meniiben a szokdsos menteny/betdltent, illetve Gjrakezdeni/ki-
lépni dolgokat talaljuk. Az Options menii mér egy kicsit ér-
dekesebb. A Newspaper az (jsagcikk kivigonk munkakorét
tolti be, mig az Auto Apply R & D a feltalalt, magasabb
technolégidji gyartosorok automatikus beszerelését kapcsolja
ki\be. Default Internal Sale pontunk a ,kizérélag sajat
Department Store-oknak” (tovabbiakban aruhaz) torténd
forgalmazist allitja. Ha sajit cégiink részvényeire ajanlanak
fel Tender Offer-t, akkor valészinileg nagyon jél megy a cé-
giinknek, hiszen a konkurencia részvényt szeretne vasarolni.
Ez a pont allitja, hogy ez érdekel e minket (automatikusan
megelenik) vagy nem (nem jelentk meg). Music és Digital
pontjainkat egybél kapcsoljuk ki (esetleg a digi maradhat).
Eldrulom, nem itt rejlik a jaték eréssége. Na, a Reports (je-
lentések, kimutatdsok) menii lesz az, melyet biztos hogy nem
részletezek, inkabb csak egy két kulcsszo magyar jelentését
mondandm el roviden.

Profit: ha dsszeadjuk a kiadésokat és a bevételeket, ezt a
remélhetdleg pozitiv el6jeli dsszeget kapjuk.

Revenue: a bevétel (eladott darabszim szorozva az arral).
Vigyézat, ebbél még lejonnek a kiadasok!

J6 bogaraszast! Akcidink lehetnek pénziigyi (financial) és
tozsdei jellegiiek (Stock Market). It intézzilk a kélcsonok

felvételét és visszafizetését, a részvények

[dun 26, 2004

Elj&mm_i

: nnnuol Profit : 41 lz 279,956

eladisat és megvételét, s6t ) részvénye-
ket is piacra dobhatunk. Ha nagyon sok
pénziink van, akkor akar még ,jaradé-
kot" is adhatunk részvénytulajdonosaink-
nak. S végil, ha mar megféradtunk az
iizleti élet ningjében valé viaskodasban,
nyugdijba vonulhatunk (Retire), s hatra-

|
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lev6 iddnkben elkolthetiik megmaradt 10
millidrd dollarunkat (az elszegényedett
nyugdijasok).

Sebességet valthatunk a Speed meni-

Volohogy igy fest a zsifolt kezelofelilet

Eddig talan nem nagyon tiint fel a fiatalsdg szimara,
hogy milyen nagy dolog a rendszervéltis. Mostanra mér vi-
lagossa vélt, hogy ha rendszervaltds nem lett volna,
Capitalism sem lett volna. Rossz elgondolni!

ben, 6, 3, 1 és 0,5 masodperc jelképez-
het egy napot, illetve futtathatjuk olyan
gyorsan is, ahogy csak a vas bina.

Az utolsé meniipont a Help. Itt a meg-
szokottak helyett inkabb a jatékot leegy-
szeriisitd, a Jatszhatosagot konnyitd dol-
gok kaptak helyet. Nem konnyfi észben tartani mind a har-
minc gyérthatd termék dsszeteviit (bar gyakorlott jétékosok
mér kenik-vagiak a témat). Ehhez nytjt hathatds segitséget a

De ne 15 jusson esziinkbe ilyesmi - ez nem
horror torténet. Hogy elhessegessiik a szornyii
gondolatokat, nyomjuk meg a fémeniiben a
Quick Start gombot. Az ezutén rank zidulé
rovid (és velds), alig masfél oras tanité rész

[oet 6, 2004

Cash : $961,915,648

Annual Profit : §164,130,592

CAPITALIST JOURNAL

végighallgatasa utdn médr annyira tisztaban le-

October 6 2004

Pnce $0.5

sziink a jaték kezelésével, hogy a kézikiinyvet

nyugodtan bedobhatjuk a gytijtébe a tobbi ké-
zé (persze van egy két fogds, amit nem art ha
tudunk, ezekre kiilon kitérek).

Bravo, tisztelt program dtletadok, valahogy
igy kell kinéznie egy Tutorialnak. (Azért val-
tottam &t angolra, mert 6 ha szokjatok a nyel-
vet, hiszen a Tutorial végig angolul van).
Ezért tehat a most kovetkezd leirdsban nem té-
rek ki mindenre, hanem csak a fontosabb dol-

El Capo retired after 5 years of service as the
CEO of Biro Entertaiment.
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gokat emelem ki.
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Esti o hirlap, itt o legfrissebb szdm!
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Manufacturers Guide. A Farmers Guide hasonlé az eldbbi-
hez, azzal a kivétellel, hogy itt a mez6gazdasdgi termények
éghajlati kovetelményeit tisztazza a ,kodex. Driga Layout
Planunk nagyon hasznos lenne, ha miikodne. Elvileg a gy4-
rak munkaiigyi beosztsdt (de rossz....) menthetjik el vele
abbél a célbél, hogy ne kelljen azt mindig tjra megesinal-
nunk. Gyakorlatilag egy gyors mentést, kilépést és az Inter-
active Magic vevéiszolgalaténak telefonszamat eredményezi
hasznalata (bar lehet, hogy ezt csak az én ,,Penciumom"” pro-
dukalta, a Win95 kizremfikidésével). Még szerencse, hogy
elmenti mieldtt kilép! Ne akadjak fenn ilyen kis aprésagokon,
mondhatja a kedves olvasé. Na igen, lehet, hogy annak tii-
nik, de mikor a szazadik aruhazra kellett ugyanazt a kiosztast
megesinalni, igencsak éreztem hidnyat.

Hézongésem utdn, kovetkezzen egy rovid kis manager-
képzs by Zong and EI Capo. Ez titkos kédolas nélkiil azt
jelenti: hogyan jussunk el évi szazmillié profitig. Elgszér is
vélasszuk ki a nekiink tetsz6 varosok egyikét. Ennek a koze-
pére hizzunk fel egy aruhazat. Ha nem allitottunk az easy
alapbellitison semmit, akkor ez az épitkezés felemésztette
alaptékénk gy negyven szazalékat. A beosztast tigy alakit-
suk ki, hogy kozépen legyen a hirdetd részleg (Adver-
tistement unit), s koriilotte paronként a beszerzési
(Purchasing unit) és az eladasi (Sales unit) osztaly. A kiil-
foldi kikotokbal importaljunk arut, mely praktikus kioszta-
sunk eredményeként mér osszesen négy fajta lehet. Mivel
ezek altalaban elég j6 mindségii cuccok, nem nagyon sziiksé-
ges Gket rekldmozni. Ha minden j6l megy, a bal oldali profit
grafikon kijelzdje szépen elkezd kiszni a kétmillio iranyéba.
Majd megll, csokkenni kezd, s végiil, ha nem figyeliink, el-
indul a negativ irdnyba. Ennek az az oka, hogy a kedves ex-
portérok ltva, hogy viszik az arut, szép lassan, de biztosan
elkezdik emelni az drakat, egészen addig, mig végil a be-
szerzési ar tobb lesz, mint az eladasi. Persze ezt kikiiszobal-
hetjiik, ha mi is rendszeresen az ovékéhez igazitjuk arainkat

(mindig legyen legaldbb 20% hasznunk az
e arucikken). Nos, szivatdsok ide
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vagy oda (én két napig szivtam csak (1) ezzel), ha az arra fi-
gyeliink, nemsokdra iisszegyﬁ}ilg tiz millionk, majd hisz, na
itt alljunk meg egy pillanatra. Epitsiink minden vérosba leg-
alabb egy druhdzat, és kezdjik meg az elad4st ezeken a he-
Iyeken is. Hagyjuk a pénziinket nivekedni egészen otven
millidig (ha nem akar menni, kezdjiink el egy kicsit rekl4-
mozni), majd épitsitk meg els6 farmunkat. Mindegy, hogy
hova, hiszen itt csak allatokat akarunk tartani — tenyéssziink
birkakat (Livestock Raising Unit). Két egységnél dolgoz-
zunk fel (Livestock Processing Unit) fagyasztott birkdt
(frozen lamb), a harmadiknél pedig gyapjat (wool). Ezt ko-
veten épitsiik meg els6 gyarunkat, és a farmon termelt
gyapjibol készitsiink puldvereket és/vagy zoknikat tetszésiink
szerint. Mondanom sem kell, hogy 4ruhézainkban azonnal
kezdjiik el arusitani a gyartott dolgokat, sfir{i reklimozas ko-
zepette. Vigyazzunk, a reklamokra forditott Gsszeg nem osz-
szesen, hanem termékenként értends! Ez természetesen csak
akkor igaz, ha osszekotjiik a reklamiigyi osztalyt az eladdsi
osztéllyal (dupla klikk). Ekkor kezdetben béven lesznek
veszteségeink (ezért kellett az otven milli6), de egy 1dd utdn
stabilizélédik profitunk a pozitiv tartomanyban. Prébaljunk
meg annyi gyrat épiteni és annyi fajta terméket termelni,
hogy aruhdzainkban csak sajat termékeinket drulhassuk, fgy
elkeriiiik a nem kivant aremeléseket (lasd feljebb). Miha-
marabb épitsiink feltaléld kézpontot (R and D Center), s
kezdjiik meg a gyartésorok fejlesztését, hiszen ez elég iddigé-
nyes. Erdemes inkabb a hosszi tavii projekteket tamogatni,
mert tobbet fejlodiink (tiirelem rdzsét terem), és minden
egyes gyartosor cseréjekor legalabb! kettivel csokken szak-
osztélyaink tapasztalati szintie. A tréningre és felszerelésre
forditott Gsszeg nagységét a jobb oldali kis cstk jelképezi.
Ha elég erdsnek érezzik magunkat (legalabb dtven millié
tike), vehetiink dsvnyi anyagokat tartalmazé teriileteket és
banyakat épithetiink rajuk. Ezek a jaték elején veszteségesek
lesznek, de érdemes ket megvenni (féleg az aranyat és a
siliciumot), nehogy konkurens cégek lecsaphassanak ré. Az
arany segitségével azonnal gyartsunk ékszereket ( Jewelry),
és adjuk el azokat aruhazainkban. Ha évi profitunk elérte a
huszonnégy milliét (vigyazat a képernyd tetején lév az ed-
digi dsszes hasznot/veszteséget mutatja) felvehetiink elnikot
(president) a vallalat élére (Reports menii Person pont).
Hatéskére a kiilonbozs épiileteknél mas és mas.

Aruhdz: meghatérozza az eladési arakat, a hirdetést, jobb
vételi forrasokat keres, valtoztat a tréningre és felszerelésre
forditott dsszegen.

Farm: a termék drt valtoztatja, és a tréningre forditott
dsszeget allia.

Gydr: viltoztat az eladési drakon, a hirdetés mértékén,
jobb vételi forrasokat keres, vltoztat a tréningre és felszere-
|ésre forditott Bsszegen.

Feltaldls kézpont: allia, hogy mit taliljanak fel, mekkora
legyen a tréningre forditott dsszeg.

Nyersanyagtermelss helyek (favdgételep, binya, olajkit
sth.): allitia az eladdst arakat és a tréningre forditott dsszeget.

Tipikus gazdasagi\stratégiai jaték. Batran merem ajdnlani
mindenkinek, aki szereti ezt a stilust. A litszat ellenére nem
bonyolult, s6t szerintem elég kbnnyen atlithaté (na, 6, nem
elsdre). S képzelétek, mindezen pluszok ellenére miikodik
egy 386DX-en 1s. Csak egyet mondhatok, én biztos meg fo-
gom venni!

El Capo és Zong
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OLYAN JATEKOKAT MUTATUNK
MOST BE, AMELYEK: AZ EGYSZE-
RUBBEN (AMOLYAN P1FF-PUFF L0~
VOLDOZOS VAGY MASZNALOS) KO~
TE TARTOZNAK, S NEM TARTOTTUK
ERDEMESNEK ARRA, HOGY OLDA-
LAKAT , PAZAROLIUNK" RAJUK.
AM MEGSEM KERULHETNEK A SZE-
| | METKOSARBA — ELSOSORBAN

f NAGY NEVi KIADOIK MIATT...

e 6%
1 =

SHOCKWAVE ASSALILT

019. 164-es csatorna: — Jaj, Jack! Csokol;
meg! Mmm! Szeretlek!... Ssshhhh... sh...
— Adasunkat megszakitjuk! Fontos kizle-
~ mény! Silyos meteor zaporokat jelentettek Eszak-Ameri-
* ka, Eurdpa é Azsia teriileteirdl. Tobb kommunikaciés

‘ vonal megszakadt. Kérem, csak feltétleniil sziikséges eset-

. ben hagyjk el hazukat, mivel fenndll a kozvetlen életve-
'i szély lehetdsége is. Es most visszakapcsoljuk a Szerelem

a tengerparton cimii romantikus sorozatunk mésodik ré-
© szét. Elnézést a zavardsért!

- Remek! O az egyik legjobb vezets
a flottaban.

— Chang. Szeret kockazatatni, de re-
mek pildta. Alomar, nagyon j6 harcos, me-
gllja a helyét.

~ Houser. Vegyiik be 6t is. Kicsi a
bors, de erds és ez Houserre duplén
érvényes.

— It van Scott is. Jol kezel a va-
dészgépet, de mindent csak jatéknak
képzel. Ah, és itt van az djonc is,
Wildcard. A szimulatorok 4sza, de va-
jon élesben is olyan jo-e!

— Az egyetlen reményiink.

A csapat felszallashoz késziilodik.
Boomer utoljéra figyelmezteti Wildcardot:

— Csak semmi hskodés! Marad) nyug- A Thexder is Win95-ds - 1024x768-as felbontasban alig ltni valamit

ton. En mondom, nagy bakot It az
Oreg, mikor kijelélt erre a feladatra. Boomer, vége!
Ennyit az elzményekrdl. A szokasos torténet: csinya,
rossz idegenek a Fold ellen vonulnak, hogy ismeretlen okok
miatt elfoglaljdk szeretett bolygénkat. De ekkor szinre lép
Mr. Bombastic, Wildcard, és mindenkit atomjaira robbant.
Semmi ). Legfeliebb, hogy csak egy kicsit rondabbak az el-
lenségek, és hogy kabé kétszer akkora gép sziikséges a nor-
mélis jétszdshoz, mint szdmtalan el6djénél. Az én DX2-66-
osomon olyan volt az intro, mint egy slide show — ha egyélta-
lan betoltétt valamit a hangon kiviil. Ugyanis a tobbi interak-

y
Operation Jumpgate

PARADOX DEVELOPEMENT
[ [ooev summouno]

Dolby and the double-D symbol are irodemarks of Dlby Laboratories Licensing Corparation
Il ©1995 ELECTRONIC ARTS, ALL RIGHTS RESERVED .

™

Hatalmas robbands rézta meg a stidiét. Mi tortént?
— Kézpont, irényité terem! All Valaki... A U.S.S.
Omahan 1s furcsa jelzések tiintek fel. Elészor a radarosoknal.
— Mi a fene... Ezek nem lehetnek meteorok... Stuart 6r-
~ nagy, on is laga?
— lgen, latom. Crain parancsnok! Azonositatlan repiild
tirgyak kozelitenek a Fold fel¢!
— Hatérozza meg pontos helyzetiiket és rendeljen el els6
| fokd riadékésziltséget!
— Igenis! J6 ég! Tabb ezer van beloliik!
- Kizolje Washingtonnal!
— Nem lehet, zavanjik az adast!
— Kiket lehet azonnal elérni?
- Eason, épp ma érkezett.

CKWAVEASSA

lassii a géped, hanem a kép.
Szenntem forditva praktiku-
sabb lett volna. Komolyan
mondom, siralmas, hogy egy
ilyen vacak Wing Comman-
der utanzat nem képes futni a
minimum konfigurécién elfo-
gadhatdan. A kézikényv els6
lapjén szerepel az epilepszia-
soknak irt figyelmeztetés, de
az egész jaték koriilbelil any-
nyira izgalmas, mint egy la-
vor szennyes.

Elsé nagy élményiink a f6-
meniiben lesz. Szerintem a
gombok teljesen érthetetlenek,
foleg késobbi meniikben.

A legfelstvel kezdhetiink neki
a jitéknak, az alatta lévivel a
yatékost allithatjuk be. Ez tar-
talmaz magdban egy meniit, ami aztén teljesen belezavart.
Az elss gomb egy kis kort abrazol, amivel ] jatékost kérhe-
tiink. Sok kisze van az abrénak a funkciéjahoz, de ez még
semmi. A hdrom pontos gombbal nézhetiink uténa a régebbi
Jatékosoknak, a mellette lévtvel djra jétszhatjuk eddigi kiilde-
téseinket, végiil a kovetkezdvel vissza léphetiink az el6z6 me-
nibe. Logikus, nem? Sok ilyen van még, majd a kézikonyv
elarul mindent.

Ha a fémeniiben raklikkeliink a play 1konra, végignézhet-
jitk az els demat, majd a gép tolteni kezdi az els§ misszi6t,
Egyiptomot. A jaték, hasonléan a Nagy Elédhoz (Wing
Commander I11), egy film, amiben elszérva talalhatunk né-
hény repiil6s kergetozést. Minden misszi6 elvégzése utdn,
egy jabb rész kovetkezik a filmbél. Az els6 kiildetésben a

—tiv movie jatékoktél eltérden

itt nem a hang akadozik, ha

kildheyjiik harcba ,mega-hero” harcosunkat. A stratégia

farack orszagat kell megtisztitanunk a szérnyikektdl. A leg-
tobb ellenség egy haromlabi mikrobira hasonlit. Elég lassd,
de 360 fokba tud 1&ni. Igen idegesits a kis repiilé Scout,
amibé] mindig marad egy, ha sokan jonnek egyszerre. Ekkor
kerillgetni kezdenek, mint légy a végterméket, és belénk
eresztenek egy-kett6t. A masodik palyan jelenik majd meg az
Interseptor, ami robband fejekkel ellatott lovedéket kipkad el-
leniink — amig tjra télt, konnyi célpont.

Az iranyitas nem valami bonyolult, nem kell kiilénésebb
bifvészmutatvanyokat bemutatni a billentyiizet felett. Két
gombot nyomogathatunk: a Ctrl-t (Iézer), és az Alt-ot (rakeé-
ta). Ha nagyon meg akarjuk magunkat erdltetni, akkor a
Space-t is hasznalhatjuk, amivel a gép hossztengelye koriil
fog megfordulni. Nem igazan hasznalhato, csak arra, hogy
jol elszédiiljek. A pildtafiilke sem rejt kiilonosebb Gjitasokat.
Baloldalt harom szines vonal jelzi pajzsunk (piros), lézeriink
(z8ld), és tizemanyagunk (kek) feltoltottségét. Ha ezek vé-
szesen megapadnak, meg kell varnunk a Refueling Drone-t,
ami alészallva tobbé-kevésbé Gjra tolt mindent. A kép alja-
ban egy kis térképet lthatunk, amely a kijeldlt dtvonalat jelo-
li. Ne ténjiink le a palyérol, mert akkor sajét embereink léve-
dékeit is keriilgetniink kell. A z6ld pontok a foldi, a pirosak
a lég ellenségeket jelképezik, a viligoskék pedig a Drone-t.
Az alatta |év6 sz4m nem a misszidra engedélyezett id6 mila-
sat mutatja, hanem a hatralévé iit hosszat.

A jaték mésik fejezete az Operation Jumpgate, ami mér
az ldegenek elsd timadésa utdn hét évvel jatszodik és nem a
Féldon, hanem az Girben kell kavarnunk a zfirdset.

Azt hiszem, a fentiek érzékeltetik a véleményem errdl a
gamérol. Engem abszoliit nem szérakoztatott, amigy sem
szeretem az ilyen tipusi jatékokat. Végig érzédik rajta, hogy
utdnzat, annak sem til rézsas. Ha valaki teljesen elfogultan
odavan mindenféle Electronic Arts vagy {ir-szimulétor jaté-
kért, az esetleg kénje kolcson valahonnan.

El Capo

THEXDER

émségekkel teli gyermekkorombol hal" isten-
nek kimaradt a ,,dzsiajdzsé”, a , trenszfor-
mersz” és a hasonszrd, porszivobol atalaku-
16 lézerharcosok sokasiga. Ugy latszik, teljes életembdl vi-
szont nem hidnyozhat, mert a Sierra Win95 ald megelen-
tette a T hexdert.
Tiz meghokkentd viligban, dsszesen tven palyén




és a harc dtvizésével legydzhetjiik vele az dsszes ellensé-
get a palyakon. Szimtalan fegyverrel, bombaval és egyéb
" vacakkal, harminc féle ellendllast mimeld nyavalydst szed-
" hetiink izekre vagy olvaszthatunk roncshalmazza. Lesz

* tobbfajta pajzsunk, rakétank, térképiink, ugrds, kiszas,
| miszés, repiilést elésegits ketyerénk, amiket mind a pa-
lyén szedhetiink dssze. A CD-n van vagy btven Save &l-
_ las, ezekkel barmely viligban koriilnézhetiink, persze a
nehézségi szintet bedllithatjuk magunknak. A szémtalan
| ellenlls kizill jo pir a palyik végén vér rank, nehogy til
* kiinnyen jussunk at a kovetkezdre,

Kiiléndsen tetszettek a Jackaloidsok, Amoeboidsok és

a Hawkoidsok, faleg neviik dtletessége és véltozatossiga
miatt. A hang is elnyerte elismerésemet, féleg amikor a
fiilem mellett bekapcsoltak egy hisdarlét és fel sem tiint
a kiilonbség. Eléggé ledobbentem a dobozon feltiintetett,
futtatdsahoz szikséges ajanlott konfiguracién: 16MB
RAM, Pentium vagy jobb gép, féleg ez a ,jobb” szécska
" iitott sziven. Elképzelhets, hogy a modem és network ja-

tékokhoz kell a nagy gépigény (bar alig hiszem), mert
kevéshé jan" is jatszhaté — a kedélyek megnyugtatisa
végett elmegy 486DX2-66-on 8VMB RAM-al is. Akinek
tetszenek a képek, probélja ki, jatsszon vele, de azért én
a Sierratél joval tobbet vartam...

Jiipi

et
SEEK & DESTROY

008-at irunk. 10 év telt el a Harmadik -
Nagy Nukledris - Vilaghabori éta. Az em-
beriség (mér ami megmaradt belsle) kialaki-
tott egy harmonikus civilizacidt, és régen nem latott béke
csondje kiszontétt a Foldre. Persze mindig vannak rene-

A csatatér meglehetisen atlathatatian

gat egyének, és egy amolyan ,,Eszak—Dél" haborit prébal-
tak kirobbantani az Egyesiilt Allamok teriiletén. Eddig el-

A focimmel jol megizzadhattak az animétorok

rintem) megér egy misét. A jaték amolyan ,Desert Strike-
fele”. Tudjatok... Az a game, ahol egy agyon-mindenho-
gyan felfegyverzett Apache helikopterrel kell kiirtani a fél
vilagot. Nagy)abél ugyanez all a Seek and Destroyra is.
Miutén a Desert Strike-ot szinte egyaltalan nem ismerem,
igy nem is tudok parhuzamot vonni a két jaték kiziit.

A S&D shareware verziéja két kiildetést, dsszesen nyolc
pélyat tartalmaz (a teljes 5 kiildetés, 20 palya). Az elsd
missziot a helikopter iranyitasaval, a masodikat egy tank
vezetésével kell megnyerniink. Szétldve a kiilonbozd terep-
targyakat hasznos dolgokhoz juthatunk (F - fuel, A -
armor), illetve bizonyos medalionokhoz, melyekkel a palya
teljesitése utan fegyvereket vasarolhatunk (kisértetiesen
hasonlit a Raptor vagy Tyrian, szintén Epic-Apogee
jatékokhoz, nem?!). A palyin a ,Stop Here” feliratnal
megallva kimenthetiink bizonyos embereket, illetve sze-
mélyzetiink felrobbanthatja az altalunk megsemmisithetet-
len primary célpontokat. A game nem til nehéz, mégis j6 B

keriilhetd volt az dsszecsapas...

Nagyjabél akir igy is kezdodhetne az Epic

Megagames legfrissebb alkotés-
nak, a Seek and Destroy-nak a be-
vezet szovege. Hogy valéjaban mi-
lyen? Sajnos nem tudom pontosan,
hiszen csak a shareware verziot
kaptuk meg (ami kozkézen forog).
A viligért sem akarom shareware
jatékok tomkelegével az eddig meg-

szokott PC-X szinvonal al4 siillyed-

ni (rdaddsul tudjuk, hogy az Epic
mindig shareware progikat ad ki -
ezeknek persze a teljes verzidja 1s
megvasarolhatd), de ez a stuff (sze-
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Virtual World
PC CD Shop

Ujlaki dzlethéz 1036 IIl. Bécsi t 34-36 |. em.

(a Kolosy téren, a buszvégallomasndl)

Tel.: 250-5200/122

FAX: 250-5200

- A kivdlasztott CD-t 7 napra hazaviheted
kiprobalni

- Ingyenes tajékoztatét, részletes arlistat
kildonk ha megadod a cimed

- Klubtagoknak tovabbi kedvezmények

J s

Ujdonsdgaink:
Wing Commander IV, Touche,
Duke Nukem 3D, FIGP 2, /A

C&C- Mission Disk, NBA
live ‘96, Descent 2




1. A Kossuth Konyvkiado palyazatot ir ki fiatal
és amatér mulimédia-fejlesztok szamara, két ka-
tegoniaban;

2. 18 éven aluliaknak

3. 18-26 éveseknek

4. A pilyizaton egyénileg és csoportosan is
lehet indulni. Kizdrélag amatér palyazok je-
lentkezését fogadjuk el, azokét, akiknek mun-
kakore (vllalkozoi tevékenységkire) nem
multimédia-fejleszts.

5. Egy pélydzé (vagy csoport) tibb palyazattal
is részt vehet, A palyazat jeligés, minden palyd-
zatot mas-mds jeligével kell ellatni.

6. A pilyazat: mikéds multimédia-program
CD-ROM-on. A program ismeretterjeszté
(oktaté, fellagosito, készségfelismerd-fejleszts
sth.) jellegti legyen — akar jatékos formaban is.
7. Nyelve: magyar vagy tibb nyelvii (koztiik
magyar).

8. A program dsszetevii:

mimimélisan: szoveg, képekkel illusztralva
opcionalisan: sziveg, hang, kép, video.

9. A programnak virustisztinak kell lennie,
esetleges virusfertzittség a palyazathdl valé
azonna kizérast jelent.

10. Feldolgozés: hipertext-rendszer

11. Kezelés: grafikus feliilettel (nem parancsso-

ros), egérrel kezelhetGen

KOSSUTH KONYVKIADO ES KERESKEDELMI KFT.

A Kossuth Konyvkiadé

multimédia-fejleszté palyazata amatdrok részére

12. A program méretének minimuma: hasz-
nélata legalébb fél éraig kosse le a teszteld
figyelmét.

13. Adathordozé: CD-ROM, szoftvervéde-
lem lehetséges, de hardverkulcs nélkiil.

14. Konfigurécié: 486DX2-66 MHz, 4 MB
RAM, 1 MB monitorkirtya, kétszeres
CD-ROM-meghajté, hangkartya, egér. Max.
helyigény: 10 MB a HDD-n. A program PC-
re késziihon, de elfogadunk hibrid (PC/Mac)
verzift is.

15. Operéciés rendszer: minimahsan DOS 5.0
vagy Windows 3.1. A program fusson Win-
dows 95-6n is!

16. A pilyizatra benytjtott programokat vél-
toztatds nélkiil és a kitoltitt jeligés palyazati
irlap alapjan értékeljiik.

17. Jogok: a Kossuth Kényvkiadé jogosult a
nyilvinos bemutatdsra. A pélydzat keretében
benytjtott programokra a Kossuth Kiadénak
elovételi joga van.

18. Ertékes dijak (utazds, pénz és tirgynyere-
mény) még szervezés alatt.

19. Leadési hatinds: 1996. szeptember 20,
Eredményhirdetés: 1996. december

20. A palyazati irlapokat és részletes tajékozta-
t6t a kovetkez6 cimen lehet igényelni:

Multimédia Csoport, 1325 Budapest, Pf. 244

PC-X JATEK!

MINDIE GONDBAN VAGYUNK A
.JATEI(DK ELHELYEZESEVEL,
REMELHETHALEG EZT IS MEG-
TALALTATOK... LEGFELJEBB
CSAK A SZEMFULESEBBEK
NYERNEK...

PEDIG ERDEMES BEKULDENI,
HOGY Kl KESZITETTE A
» GABRIEL KNIGHT: THE
BEAST WITHIN EPIZAODJAT,
MERT EGY FULL VERZIOT,
SORSOLUNK Kl A MEGFEJTBK
KOzATT - fRD MEG AZT IS,
HANY RESZE VOLT EDDIG!

MASIK JATEKUNK: TIPPELD
MEG, HANY CD-T FOGLAL EL
AZ ANGEL DEVOID. A HELYES
BEKULDOK KOZOTT KISORSOL-

JUK A ... DB CD-T ...HUH,,
MAJDNEM KIMONDTAM... SzZ0O-
VAL EGY ANGEL DEvVOID-OT!

CiMUNK MEG MINDIG:

PC-X MAGAZIN, 1537
BubAPEST, PF. 386

BBS WORLDWIDI

MARE

OVER 100,000 GIF, SHAREWARE, WINDOWS/DOS FILES-UPDATED DAILY!

USE

THE CONNECTION!

UNLIMITED DOWNLOADS! NO SUBSCRIPTION REQUIRED!

YOUR MODEM TO DIAI

00-1-600-204-9516

INTERNATIONAIL

LoNG DISTANCE RATES APPLY.

FEBRUARI SZAMUNK NYERTESEI:

B

BMG: InterCom: |
Gerse Jézsef, Bp., VI Kovacs Krisztidn, Hajddszoboszlé |
Microsoft jaték: Vasas Sandor, Bp., XVI. Solymossy Andrs, Szeged
fodi: ) Weress Karoly, Bp., XIL. !
Hegedtis Lésclé, Ohid UIP Dunafilm: I
egéraldtét: Warner: Doma Tamas, Taszér i
Bango Ferenc, Bp., XXI. Biczé Andris, Szekszird Fiile Viktor, Bp., XV. |
Kérodi Gabor, Békésszentandris Oertel Nandor, Bp., XIV. I
Szony Ferne, Cegléd Zahemszky Andris, Eger Vice pélyazat: |
fodi:
PolyGram: EMI- Quint: Hudék Zoltan, Tiszavasvan :
Adamik Mihaly, Szarvas Hégli Henriette, Esztergom-Kertvéros demo CD: |
Németi Lszl6, Bp., XIV, Lakosy Adém, Bp., II. Varga Zoltin, Szombathely
Por Istvan, Bp. 1I. I

Orosz Eszter, Gyér Milassin Tamds, Baja

S S S e S e S B . S e Sy )

)

Nl"-___________'l



Orommel tajékoztatjuk Tisztelt
Partnereinket, hogy cégiink
marcius 1-tl kis- és nagy-
kereskedelmi tevékenység-
gel varja Uj boltjaban, régi
és 0j Vevoit !

1996 marcius 1-tél
0j cimink:
1149 Fogarasi ut 11/a
Tel: 22-22-827

ALLSOP

[casco svstems|
—

RESELLER|

KAO

VAR COMPUTER

zlet nyitvatartas: 1149 Budcpedt, Fogarasl it 11/a

30 Tel: 22-22-827
8. 18.00 Fonx: 22-22-827/25
E-maill: var@mognet.hu

Bovebb i . » VAR KR & dhrakrdi 8

i,
FAXBANK-ban (T 180-88-11/18484)
olvashat

AKCIO Y,
KULONLEGES AJANLAT!

Klubtagoknak szolo arlistankbal:

REGI
EUROFIGHTER 2000  8257.-O 5275\

PHANTASMAGORIA (7CD) 7260 - - 4464 - N
7}12' 25370

WARCRAFT II.

A megvenn kuvént CD-t
7 naplg otthon tesztemetl

UJ' Magyar nvelvu CD!
KolcsOnozheton!!

S e L P R B S

Hasznalt CD-ROM lemezek
vétele, eladasa

O e . 4 08 5 e AL

Ha ketten egylitt Iépnek be a k

Budapest, VI., Vorésmarty u. 58/a.
Nyltva Hétkdznap 10-18

RILLAEC. "
Telefon: 163-2458 "a

Vasaroljon komplett
szamitastechnikai
(comrurer  megoldasokat a FEFO-tol:

E i
6 i

E

szamitogépes hilozatok, szerverek

iroda automatizalas, back office

internet hozzaférés

home video studiok, DTP

raktarkészlet nyilvintartdsi és szamlazo rendszer

KeRoReRoR e

1073 Budapest, Barcsay u. 6. Telefon: 267-8980, 267-8981 Fax: 267-8958
1122 Budapest, Krisztina krt. 11. Telefon: 202-6002 Fax: 155-0047
7621 Pécs, Munkécsy u. 9. Telefon és Fax: (72) 326-186

Nyitva: H-P 9-17 oraig |

CD-ROM Vasar!

e Olcsé aron jaték,

oktaté, lexikon,
grafikai CD-k!

BONUS

150,-Ft

O visérlisokor
bavaltheta (1-1 db-ha)

... 1063,-Fr-t6l

Megnyilt a

CIORGW

Command Conquer .. 9500,
Megarace ... B .. 2605,
PC CD_ROM Phamasmogcrla S, . 9500
Rebel Assault Il . aﬁ £1 19016+
Sho Terminal Velosity @' 5413-
p Critical Path ........ 4153, 11thHour .. . 11700,-
Doom Mania. ... 3208, Dark Sun Wake ... 3635 -
Nascar Racing ... 5003 - Rise of the Robots 4045 -

Rebel Assault .. 5549 Outposl. —
ManEnuum 3499 - Myst . 4975
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ClipDIC 6250 Angol-magy nagysz 20000.-
Angolkeeftésiskola . 6250, Anyanyelvikonyvesp 10000 -

Referenciak, oktatas

3773,- Groiler's Encycl. 3773 -

Jatékok, lexikonok, oktatd
CD-k, szamitastechnikai
folyoiratok...

Europe Alive
MS Bookshelf 95 .. 6946,- MS Cinemania 96 . 8829

MS Dangereous ... 5959- MS Art Gallery .. . 8755

1 14 ! MS Encarta 95 . . B146- MSEncarta 96 .. 9125

Minden 50. CD félaron ! MS Oeans ... 6875 MS World Attas . 11973 -
Gyerek CD, oktatas

Paying with Lang. .. 4045,- Macmil. Diction. . 4319 -
Triple Play English .. 5003, Artur’ sTmhel 3909.-

Vidékre csomagkiildé szolgalat

Mindenkit szeretettel varunk!

CICAMSWndows 4045 - DlWin,Sharewn 3089 -
Hobbs 08/2 ....... 4183+ Toolkit for Linux .. 5003 -
Linux Bible 4 CD ... 7873+ Linux Developers 4319 -
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BAR A JATEK MASODIK RESZE MEG
MINDIG NEM ERKEZETT MEG, HOGY
NE UNATKOZIUNK, A SIERZOK HOZ-
ZANK DOBTAK EGY KULDETESLEMELT.
NEKUNK CSAK EGY PREVIEW VERZIO-
HOZ VOLT SZERENCSENK. EZERT, HA
MAJD VALAMI NEM TELJESEN UGY
LESZ, AHOGY ITT LEIRJUK, AKKOR
NEM MINKET KELL SZIDNI, HANEM

AZT AZOTA MEGVALTOZTATTAK.
|| AVEGLEGES VERTIO HAROM NYELVEN
ST 5% FOG MEGIELENNI (DE A MAGYAR VA=
LOSZINGLEG NEM LESZ KOZTUK).
3
program a régi felinstallilt Command &
F " Conquer alkényvtirba rakja magit, de ettél még
‘f‘ a régi kiildetések is jatszhatdak maradnak, csak

i megjelenik egy meniipont i5. Erdemes megnézni az mtrét,
mert miutén lefutott a rég vided, lathatunk egy-két vided-
részletet a két folytatdshdl a Red Alertbél és a Tibenian
Sunbél. Szépek...

Osszesen 7 GDI és 8 NOD kiildetést talilhatunk a CD-
n. Ezenkivil, a hal6zatosokra gondolvan, még tiz multiplayer
palyat is felraktak, a hét i) audio trackrdl nem is beszélve.

Sajnos, a videok nagy része nem 1, csak a régieket kap-
juk meg ijra az egyes kiildetések eldtt és utan (ez profiknak
biztos feltiinik a képek lattan is).

Elgre kell bocsitanunk, hogy a kiildetések nagyon nehe-
zek, csak azoknak menjiik ajanlani, akik végigmentek mar az
eredeti programon. Koriilbelil olyan hosszisagiak a palyak,
mint ott az utolsék, csak mindegyiken van még egy-két nehe-
zités, amivel még durvabba tették. Hozzdcsaptak még né-
hany i) egységet s az egyedi kiildetések reper-
3 ‘ toanjahoz, példaul a NOD s sze-
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—Ha a NOD-dal a 6. 8. 12. pélyikon megszerezziik
a ladakat, akkor a Temple of NOD-bl kiildhetiink egy
nuklearis rakétat. Sajnos ez nem toltédik Gjra, csak egy-
szer hasznalatos (marmint szé-
munkra — a gép elég szorgalma-

rezhet egy helikoptert (elég trilkkés médon), ami gépfegyve-
rezik, nem pedig rakétazik. Sajna feltalteni nem sikeriilt
(Pellus bécsi itt szépeket mondott a készitdk felmendirdl).

san lovoldazott).

— A rejtozd tankot észreveszik,
ha tornyok mellett vagy kozvetle-
niil a radarnal szaladgélunk vele.
Olyan eset volt, hogy egy gyalo-
gos kozvetleniil mellettem alldo-
glt, mégsem vett észre, amig meg
nem mozdultam.

— llyen tankokkal remekiil el le-
het zérni a kijaratokat (példaul
tibérium mezokhéz). Ha nincs a
kozelben megtorlé egység, akkor
szépen elkezdheyiik lddzni az el-
lenfél harvesterét is.

— A legegyszeriibb taktika a tor-
nyok elvitele az ellenséges bazishoz (mindkét oldallal eljétsz-
haté a triikk!). Erdemes megegyezni, hogy a lézertorony a
legerdisebb, tehat egy rakétds torony versus lézertorony dssze-
csapashol ez szokott kikeriilni gyGztesen. ..

Kedves kis fegyver a NOD-tol!

A kiildetések kozott egyébként semmi torténeti osszefiiggést
nem sikeriilt felfedezni, mindegyik kiilonllo egységet képez.

A multiplayer palyikat sajnos nem volt alkalom kipré-
bélni, de dllitélag van egy i gyalogos egység, amelyik na-
gyobbat sebez, mint a langszérés
és nem sebzddik a Tiberium
mezikon. Mindkét oldal szerezhet
ilyen egységet. Egyébként az erede-
ti verzié multiplayer modjaban is
volt egy ) rakétds egység, amelyik
szintén mindkét oldal szdméra
elérhetd.

Még mindig a tobbjatékos
iizemmédnal maradva fontos meg-
emliteni, hogy lehet Team madban
is Jatszani. Ez azt jelenti, hogy
tobb jatékos jatszhat egy szinben,
¢s ugyan egymds egységeit nem iré- §
nyithatjak, de hasznalhatjak egy- -
més Refineryét, Helicopter
Padjeit sth. Természetesen a szo-
velséges csapatok nem lovik egymést szitava, hidba keriil-
nek kapcsolatha. Kivéve persze, ha Ctrl-lel adjuk ki a pa-
rancsot. Ezzel egyébként még sajt egységeinket is megté-

madhatjuk.

r

Iélﬁnf homokzsakot n:éﬁ érdemﬁg lerakni!

— It mr elég gyakran kell alkalmazni az eladas opciot is!
Példaul az egész palyan athizédd homokzskok dlalaban fe-
leslegesek. Azt azért ne felejtsik el, hogy ezek kénnyen meg-
semmisiilnek — ha kinyink a tornyunkat és el6zdleg eltakari-
tottunk minden homokzsékot a kiirnyékrdl, akkor kezdhetjiik
elilrdl az épitgetést. A mésik fontos szempont az energiataka-
rékossig — a mér biztonsagos terileteken talalhatd lézertorony tel-
jesen felesleges energiapazanlo. .

— A korébbi leirsban kissé le-
hiiztam a recon bike (NOD) egy-
ségét. Mint kideriilt, egészen
haszndlhatd... Odaszaladtam vele
egy nagy Mammoth tankhoz, és el-
kezdtem tancolni elétte. Mivel én
rakétéztam, 6 pedig csak az agyi-
val probalt meg eltalélni, a talalat
arany X : 0 volt az én javamra.
Réadasul elkezdtem oldalazni egy
|ézertorony felé, é a bolond to-
vabbra is a motorra lovoldozott.

A torony elintézte a tobbit...

Pellus & Pelace

Most pedig néhdny tipp (persze ezek az eredetihez is
alkalmazhaték).

Ez a torony sem sokaig all mar...
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ELdszor GOLDENEYE-NAK NEZTEM (BAR LEHET,

HOGY CSAK ASSZOCIALTAM), MINDENESETRE FEL-
CSILLANO SZEMMEL VETETTEM RA MAGAM. EL0-

RELATHATOLAG NAGY-NAGY MARHASAG LESZ, DE

JO AKCI0, 1ZGALOM, NEMI HUMOR — UGY JAMES
BoNposaAN. ZSAKMANYOMMAL A CSUKODO LIFT-
AJTOBAN ERT UTOL CSILLA KEDVES MORGASA:

~ Ewvirren? Lecavise szous!

it mondjak? Elvittem, de tévedtem, mert
nem James Bond, nem akcid és nem hu-
mor. Legfeljebb hal4lunk (netén gyilkossa-
gunk) eltt egy halalfejes vigyort kiildhetiink Edgar Allan
Poe-nak. Ugyanis az 6 miivei nyomdokan, az & stilusiban
késziilt a jaték. Poe egy nagy amerikai koltG és ir6 volt az
1800-as évek elején és egyben a detektivregények, horro-
rok sziilGatyja. Filozofidja és elve az volt, hogy egy iilté-
ben elolvashaté (hatborzongaté) torténeteket kell frnia,
mert az igazi hangulatot csak egyszer lehet megteremten:
az olvasdban.

A magyar 6rinak ezennel vége, jojjon egy kis phreno-
logya (6ra), mely népszerii formaja volt a személyiség
analizisnek a XIX. szdzad elején, és Poe-t is elképraztat-
ta. Azaz: az akkon elképzelések szerint a fej formajabal
kivetkeztetni lehet az ember észbeli és erkolesi tulajdonsd-
gaira. A jiték vezérlgrendszere ennek hataséra és mintdja-
ra késziilhetett. A vezérld egy fej, melynek a szemére kat-
tintva a valds vildgban taldljuk magunkat (itt kezdédik a
torténet), az agyak helyén talilhaté mozaikokkal pedig a
rémségekkel teli dlomvilagba utazhatunk, ahova a valés vi-
lagbél is mehetiink, de errdl késabb lesz sz6. A jaték hi-
hetetlen 3D animécidval, tobbszaz nézetben, négy killon-
4116 torténetviligba kalauzol. Vandorlasunk alatt az lom-
vilag folyton valtozik. Talalko-
zunk gyilkosokkal, Sriiltekkel

¥ 486DX2/66, 8 MB RAM, 10
MB Haro Disk, SB 16, GUS,
' MS Mouse, DOS 5.0
- % 1,
3 NAGYON JO ANIMACIO,
“} GRAFIKA, HANG
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vagy mi magunk lesziink azz4, és hozzdsegitjiik Gket (ma-
gunkat) a gyilkossagok tervezéséhez, megvaldsitasahoz.
Tehét egy kalandjitékba csoppentiink. lzgalom és cselek-
mény terén sajnos olyan, mint egy lepusztult kiromkefe,
ellenben béven kirpétol a grafika, a fantasztikus 3D ani-
méciok és a félelmet keltd hanghatasok.

Kezdésnek mindjart egy ajto eléitt talaltam magam,
mely szorgos kopogtatisomra kinyflt. A lakéj nyitott ajtét,
s amig beszélt hozzam, belestem mellette a résén. Sejtel-
mes kisértetkastélyba sodort a végzet, csupasz kopott fa-
lakkal, nagy, iires visszhangzé termekkel, biitor is csak ép-
pen hogy volt. Egy sz6 mint szdz, az eszem azt stgta, ha-
nyatt-homlok menekiiljek, mégis a rosszabbik énemre hall-
gattam, és a lakdj invitaldsara beléptem.

[tt ejtenék egy-két szét az iranyitdsrél, bar ezt is csak a
régi, rossz beidegzéidések miatt. A jaték Windowsos (...),
igy egérrel kell mozognunk. Az indikétor egy stilusosan,
tobol levagott kézfe), ami, ha nem todunk semmit csinalni,

elhalvanyodik; ha tudunk, hullaszinii lesz és az aktudlis
cselekedetet imitalja.

Arényiag rendszeretd ember vagyol(, ezért elindultam
felfedezd dtra a fal mellett. Rogton egy csigalépcstbe bot-
lottam, és némi erdfeszitéssel kideritettem, hogy felfelé van
egy emelet, majd egy toronyszoba, lefelé pedig egy ,,pin-
ce”. A hizat feltérképezve sok érdekes dolgot tapasztal-
tam, és ezek kapcsin kérdések meriiltek fel bennem.

A legfontosabb, hogy miért borzongok egy-
folytiban és egyaltalan: mi ez az egész? Mi-
utdn levizitaltam a hdz urdnal és Grdjénél,
végigidrtam (jra a hdzat, Erdekes visszatiik-
rozodésekre lettem figyelmes. Ezekre kattint-
va utazunk a rosszindulattal és gyilkos szan-
deékkal teli hallucindcié-viligokba, ahol a tor-
téneteken keresztiil — megoldasukhoz miszh-
kus titkokon 4t vezet az (it — megismenjiik a
legaljasabb emben tulajdonsagokat.

Az dlomvilagba a tikrozddésekkel csak
akkor tudunk eljutni , ha halljuk a susogd
hangokat. Ilyenkor két szemszoghél jatsz-
hatjuk végig a torténeteket. Mint gyilkos
vagy mint aldozat. Melyik a jobb? Aldozat-
nak lenni nem biin, csak batorsag kell hoz-
za. A gyilkossag biin, de akkor legaldbb
nem vagyunk 4ldozatok. Vagy van harma-
dik lehetdség?

g Game-Porr |

llyen és hasonlé gondolatok
jartak az eszemben, mikor
dregemberként, bénan fekiid-
tem dgyamban a gyilkos eltt, kinek
kezében felvillant a halil. Misik pilla-
natban elborzadtam magamtél, mert a
meggyilkolt dregember lassan kihiils
holteste felett ridabbentem a gyilkolds
gyonyorére. Szegény védtelen oreg!

Visszaérkezve a valésagba valtozdso-
kat tapasztalhatunk a hizban. Az eddig
iires képkeretekkel teleaggatott szobaban
a legnagyobb képkeretben érdekes fest-
mény feszeng. Egy véres fiirész..., hop- »r a3
pi. Elfelejtettem elmondani, hogy felda- st
raboltam az Gregembert egy fiirésszel...

nahat-nahat. Ezek szerint 6sszefiiggés van a valésig és a
viziok kozott. Vajon mi? Minél tobb gyilkossagot kovetiink
el (vagy gyilkolnak meg minket), annl
16bb kép lesz a dicséségfalon. Ezutin ér-
dekes fordulatot vesz hizigazdam élete.
Eppen zongordztam, a felesége énekelt,
majd hirtelen abbahagyta és elkezdett vé-
rezni a szdja. Kovetkezé képsor a felrava-
talozott halott. Vajon mi tortént? Van va-
lami kze ennek ahhoz, hogy egyik vizié-
beli énemnek a fog a manidja. Van is neki
(nekem) egy egész dobozzal. Kis fog,
nagy fog, gyokérkezelt...

Haud. Elég titokzatos jaték. Idegileg
alaposan fel kell késziilni a morbid 6tletek-
re, bar ezek a mai viligban mar nem is
olyan durvik. Mindenesetre a kézikinyv
komolyan figyelmezteti a gyenge idegzetii-
eket és az epilepszidra hajlamosakat, hogy
fontoljak meg a jiték hasznalatat.

Kiértékelésiil csak annyit, hogy lassinak
taldltam az irdnyitdst és kicsit koriilményesnek a mozgdso-
kat. Jatszhat6ség szempontjabél nem a kaland a dominé-
16, a valés és dlombéli szitudciok inkabb érdekes kérdése-
ket vetnek fel. Nagyon tetszett a grafikai és audio kivitele-
zése. Legjobban El Capot sajnéltam, kinek Poe az egyik
kedvenc iréja. Mird] maradt le szegény!

Jiapi

Jovendd aldozatom még gyanutian
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= STILUSBAN,

rovidke, de allati demo utan rogton a bazison

(Quaters) vagyunk. It akad pér dolog, ami in-
<% kabb hasznos mint érdekes, de nem art megnéz-
* 1. llyen a Load/Save, amit azért emelek ki, mert a savelt 4l-
" lomény mutatja, azt, hogy éppen melyik palyanal tartunk.
(Izaz, hogy nem olyan mint a Duke Nukem save, de j6.)
| A kvetkezd a View Terminal. Ez egy informaciés adatbank,
melynek 4ttanulmanyozésaval nagyon sok hasznos informécié
* keriilhet birtokunkba. Els6 pontja az E-mail, ahol levelemnket
nézhetjilk meg (jéé¢), masodik a News, ahol a civil hireket
olvashatjuk. Ezutén a Library jén sok-sok adattal, majd a
Review, amit érdemes atbongészni. (Bevallom, én az el6z6-
ket csak hébe-hdba olvastam el.) A Review-ban az ) fegyve-
rekrdl és az ellenségekrdl kapunk szoveges és képi informaci-
6t. Megtudjuk, mit, mire hasznaljunk, hogyan, hol érdemes

feliilkerekedni a chaoson, megvédeniink a bazisunkat, egy-
mast és kisziirni az arulokat. Tisztogato akcidkat kell végre-
hajtanunk civil vilagokban, ellenséges bazisokat felszamol-

nunk vagy felderiteniink. Kiildeté-
seink nagyon sokszintiek. Csak az a
kérdés, kiben bizhatunk? Koziiliink
valaki arulé, mert tirsaink véletlen-
szeriien elpatkolnak, s6t még a pa-
rancsnokunk is tmenetileg pthenni
kényszeriil, persze nem Gnszanta-
bol. Az egyetlen dolog amiben biz-
hatunk, a fegyveriink. Ujabbnal-
tijabb feltalalasok konnyitik az egy-
re nehezebb kiildetéseket. Lassuk
tehat mitd] éliink, avagy mi segit
hozz4 az életben maradashoz.
Fegyverek
Laser: kis hatdsugard, rendkiviil
gyors tiizelési, kizelharchan elég
hatdsos. Energiat alig fogyaszt,
Multipulsar: harom lézersugarat |6
ki egyszerre, 126 méteres hatota-

volsaggal. Lassabb mint a laser, de er6sebb. Ez a fegyver

Sir Mark IV - a végére hagytam a legjobbat: elektromos im-
pulzusfegyver-féleség, hasonlé médon miikodik, mint a Star
Warsban a Csészar keze...

WERPON
PRARTICLE EERH

#F 10 .
DENOLITIONS
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Nem ajanlom a helyet nyaraldsra

Péncélok

azok kozé tartozik, amit majdnem
minden kiildetésre elvittem, egé-
szen a Sir Mark megjelenéséig.
Smoke Granade: 96 méterre Ighe-
tiink vele fiisterdnatot. A fiist ki-

dolgozésa elég gyenge lett, ezért

Standard Suit: altalinos ruha. Gyors mozgést tesz lehetdvé,
négy fegyvert plusz egy ASF felszerelést vihetiink vele a kiil-
detésre. A kétszeres zoomja miatt felderitésre nem alkalmas.
Scout Suit: felderitd pancél, négyszeres zoommal plusz

egy ASF. Ez is gyors, de csak két fegyvert vihetiink ma-
gunkkal, de van felderits

Ketto kozott o nevetd harmadik

alkalmazni. Legutolsé meniipont, az Exiten kiviil, a Reports,
ahol visszamendleg megnézhetiik a kiildetések értékelését és
eredményét olyan részletesen is, hogy mennyibe keriilt mond-
juk a felszerelésiink renovalasa. Azért itt nem érdemes tdl so-
kat szdrakozni, lépjiink tovabb (Enter Base). Egy nagy csar-
nokba jutottunk, itt haromfelé mehetiink. Vissza ahonnan jot-
tiink, megnézhetjiik a Killboardot — legyilkolt ellenfeleink lis-
téjt — és végil a legizgalmasabb a New Mission. Ha i kiil-
detésre megyiink, eldtte interaktiv digi-demok keretében be-
pillanthatunk a bazis és tarsaink életébe.

Ahogy haladunk a torténetben, kibontakozik egy hatalmas
katonai cselszivés. Nagy pénzek forognak kockan, az odado-
bott életekrdl nem s beszélve. Mint mindig, most is a hatalo-
mét folyik a harc. Természetesen nekiink kell par tarsunkkal

>4

egyaltalan nem hasznaltam.
EM-Emilter: elektro magnetikus
kézifegyver. Valahogy sohasem
Joit Gssze a hasznalati utasitishan
leirt hatdsa.

Railgun: 150 méterre kopdasi
gyors iitemben a lovedékeit, de
csak kicsit sebez. Az ellenfél
armour toltodését gatolja.
Farticle Beem: méasodik nagyon
hasznos fegyver. 180 méteres
hat6sugaraval nagyszertien lehet
vele vadészgatni. Két-harom l6-
véssel szétszedi az ellenséget standard pancélban. Elég sok —
energiat fogyaszt.

Thermal Disruptor: 102 méteres l6tawval, kozelharchan rosz-
szul alkalmazhaté hdfegyver. Hatésa olyan, mintha hulldmoz-
na a kép.

Missile Luncher: hatotay 180 m. Nagyon j6 rakétakilovs,
mindig magammal cipeltem miutin megjelent, annak ellené-
re, hogy két fegyver helyét foglalja el. Baromi lassd.

Jonic Fusion: 60 ,méteres” ionfegyver, magas sértési
(demage) kapacitassal. Elég ayors, csak kicsi a hatéta-
volsdga.

M-B Cannon és M-B Accelerator: rettent er6s robbanélive-
dékes fegyverek. Hasznalatakor nem érdemes szakadek szé-
lén allni, mert levisz a légnyomds.

486DX2/66, 8 MB RAM, 46
MB Harp Disk, SB, GUS,
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Heavy Suit: négy fegyvert és egy ASF-et bir el, rendkiviil
erds pancélzata miatt ellendlld, de nagyon lassi.

ASF felszerelések

Ezek olyan extra felszerelések, amik nem tartoznak a fegyver-
zethez, de hasznalatuk néha elengedhetetlen. Minden ruhdra
csak egyfajta fér fel.
Demolution Pack: nagy hatéerejii robbanéanyag, épiiletek
felrobbantasahoz. Erdemes ezt a tobbiekkel cipeltetni és ak-
ci6 kozben kiadni az utasitést a robbantdshoz, igy mi vihe-
tiink valami hasznosabbat.
PBA Repair Fack: mechanikus sériilések esetén kinnyen n-
Javitast végezhetiink. Altalaban 6l jon.
Dynamo: majdnem az tsszes fegyveriink elektronikus. Ezek
gyorsabb toltddéséhez kell a dynamo.
Jump Jet Booster: a pancélok kiilonleges tulajdonsaga, hogy
lehet veliik repiilni, bar tulajdonképpen ezek inkabb hatalmas
ugrasok. Ezzel a szerkentytivel kissé rasegitiink.
Universal Backup: mechanikus sériiléseinket hathatdsan ja-
vitja, és kicsit fokozza a pancél ellenallosagat.
EM Dumpener: aktivalasa utén a nagytavolsagi ellenséges
szenzorok nem vesznek észre. Valahogy ez sem miikadatt so-
ha a rendeltetésének megfelelden.
Auio-Doc: fizikai sériiléseinket ,,doktordlja“, bar teljesitmé-
nye elég kicsi. Kiildetés alatt kb. egyszer tud 100 %-ot javi-

™ tani életeronkin.

& Mine Layer: az ellenség szamara lathatatlan aknakat elég
sokszor érdemes hasznalni, rlépésre robbannak. Kiilondsen
felrobbantésra itélt szallitmanyok elé j6 lerakni, mert gyorsan,
sériilés nélkill intézziik el Gket. Menekiilés (visszavonulds)
kozben elhagyott aknaknak 99 szézalékos a hatésa.

Personal Shield: személyes pajzs. Nagyon hatékony, csak kir,

hogy a vége felé kapjuk meg,

Autoturrei: végre egy olyan fegyver, amit més jatékokban nem

nagyon lehet latni. Hordozhats, akcié kozben telepithetd 16-

vegtorony. Ahol lerakjuk, ott kis hatsugérban ionnal lévi az
i ellenséges katondkat. Sajnos épiiletek ellen nem j6.

®  Hat nagyjabél ennyit a fegyverekrdl, pancélokrdl. Kiildjiik
magunkat kiildetésbe. Minden akci6 elétt kapunk eligazitast.
Mit, hogy és miért kell csindlni, mennyi az a minimum, amit
mindenképpen el kell végezni. Az kiilondsen tetszett, hogy
nagyon valtozatosak a kiildetések. Mindenkit meg kell 6lni,
N bézist felderiteni, elpusztitani, konvojt megsemmisiteni, visz-
szaforditan, megvédeni. Vannak olyan akciok, amiket arulds
vagy hiba miatt lefijnak. Néha meg kell keresni valamit vagy
megavitani egy berozsdasodott tarsunkat. Persze a legtibb
akcionak azért az 6lés a lényege. Mieldtt azonban végleg be-
lemeriilnénk a gyilkolasba, joyjon az irdnyitds. Sajnos hérom-
kezesre sikeriilt, legalabbis a hatékony harchoz minimum hé-
rom sszehangolt kézre van szitkség. Az S billentyt koriil el-
helyezkedd gombokkal tudjuk irdnyitani magunkat.
A 7 és C billentyiikkel oldalazhatunk, a tobbi a négy égtd).
A numerikus pad gombjaival a fejiinket mozgathatjuk. Ez
nagyon jo és hasznos is, foleg dimbes-dombos terepen, de eh-
hez kell a harmadik kéz. Ja, hogy ez még csak ketts — de azt

még nem mondtam, hogy akci6 kizben l6ni az egérrel kell.

Egyik gombbal befogjuk az ellenséget, a masik gombbal l-
viink. Fegyvert viltani egérrel is lehet, de érdemesebb a sza-
mokkal, mert gyorsabb.

A képerny6 aljan van harom monitor, mindegyik tobb-
funkcids. A baloldalival a tobbieknek tudunk utasitast ad-
ni, ezt vagy az F billentytikkel, vagy a mouse-zal a pa-
rancsra klikkelve tehetjik meg. A kdzépsé monitor vagy
térkép vagy hatso kamera allds. Térkép modban kilonféle
jeleket tudunk ravésni. Olyanokat, mint a talalkozast pon-
tok, fegyverek |6tavolsaganak jelolése stb. A mouse-zal a
térkép egy pontjara klikkelve kirakhatunk egy tajékozodasi
pontot (lila haromszoggel jeloli, mellette a téle mért tavol-
sagot jelzi méterben), ez nagyon j6, mert mindig latszik,
igy nem tévediink el. A jobb oldali monitor vagy oldalké-
pet mutat vagy informéciot sériiléseinkrdl, pajzsunk ener-
giaszazalékardl, fegyvereink allapotardl, de van egy harma-
dik dlldsa 1s, ilyenkor az ASF cuccokat tudjuk kezelni.

Alsé meniisor kivégezve, nézzik a fels6t. Legfelil az
iranytii jelzi a tijolépontot. Elég gyakran van éjszakai
bevetés, amit egy kis esével tesznek még zavarosabba,
ezért a rosszabb latés érdekében bekapcsolhatjuk az
infraszemiiveget. Csupan annyi a véltozas, hogy mindent
sargdban latunk. Az infrakezel6 mellett megtalaljuk a
zoom kezel6jét. Amig ki nem probaltam, addig nem hit-
tem el, hogy milyen hasznos. A felsorolasbdl talan csak
a Jump Jet maradt ki, amit érdemesebb a space-el kezel-
ni, tgyis kézre esik.

Nagy eltnye a jatéknak, hogy valaszthatunk custom kiil-
detéseket is. Beiktathatunk cheateket, amikkel a végsskig
megkonnyithetiik a jatékot, raaddsul az osszes fegyvert és

ASF felszerelést hasznalhatjuk.
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Az ellenség horében... pluj

Tippek és tritkkok

— Harci vértjeink j6 megvalasztasa nagyon fontos. Sokszor
érdemesebb a gyors pancélt valasztani, mint az erdset. Hidba
van az ellenségnek Heavy Suitja és erds fegyvere, ha gyorsab-
bak vagyunk. Példaul az egyik konvojos kiildetéshen nem ér-
demes a hats6 védékkel parbajozni, gyorsan elé kell végni a
menetnek, és onnan tamadni aknaval vagy barhogy...

— Nem szabad egyszerre sok lassii fegyvert vinni, mert mi-
re feltoltodik, addigra kilyuggatak az irhankat, arrol nem is
beszélve, hogy addig az ellenség pajzsa is toltadik.

— Tobb olyan kiildetés is van, ahol keresni kell valakit, va-
lamit — adott kéirzetben. Ez elég konnyii feladat, de ha nem
talaljuk Gket, érdemes szétszorodni — persze miutén az ellen-
ség nagy részét szétvertiik.

— Felderits kiildetésekben a zoom nagyon hasznos...

— Nem mindig érdemes szembél (az itrél) timadni a
védett teriileteket, mert a védGtornyokat altalaban az dt
mellé telepitik.

— Fontrél kénnyebb lefelé timadni, mint forditva.

— Legvégilll Az O és a H gombbal jaték kozben konfigu-
ralhatunk ezt-azt.

Nagyon jot szérakoztam a jatékkal az igazén val6sagos
kiildetések soran. (Ha szétlétték a mechanikankat, egymés
utan romlanak el a fegyverek, zordg kattog az egész, a kép
meg vibral, mintha tilmelegedett volna a monitor). [zgalmas
lett a kerettorténet, jok a kiildetések, nagyon dsszehangolt az

=

Keringd, ugy tancol, ahogy én futyulok

egész. Még az installalas 1s rendkiviil kultiraltra sikeriilt

— szerencsére DOS-0s. Igaz, hogy 100 MByte a teljes
mnstall, de érdemes selejtezni a vinyon, mert kis installal
P100-0n is rengeteget tilt kiildetés eltt. Ja, és kiildetés koz-
ben a PrintScreenre automatikusan .PC(-)X képet lop.

Jupi
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LAK VISSZATER ES JOBB
MINT VALAHA! HALA A
XATRIX FEGYELMEZETT CSA-
PATANAK, TALAN EZ LESZ AZ
ELSO OLYAN FOLYTATAS, AMI
A MEGHATAROZOTT IDOBEN
KESZ LESZ, AZAZ A VEGLE-
GES VERZIO NAPVILAGOT
LAT MARCIUSBAN. ADDIG IS

EGY PICIT A JATEK HATTE-
RET FESZEGETJUK...

Xatrix cég a Cyberia cimii akaid/kalandjaté-

kaval tort be a piacra. Azdta Zak, a renegét

computer-kaléz mar komoly elismerést szer-
zett a jatékosok kirében. Most a Xatrix legféhb célja,
hogy még egy kicsit novelje Zak népszeriiségét a Cybe-
ria2 megjelentetésével. A Cyberia2, mi tagadas, folyta-
tas, de nehogy azt higgyiik, hogy csak egy Cyberia klén
egy (] torténettel. A masodik rész nemcsak az el6z6
rész technikar megoldasaival késziilt, hanem bemutat két
tjabbat 15, ami valészinileg szilird mérfoldks lesz a ja-
tékkészités menetében. Ezenfeliil a Cyberia2 rekord idé
alatt késziilt el. A terv az vo]t, hugy lava]y karécsunyig
megjelenik, alig egy évvel az els6 rész utdn. A legtobb
nagy jatékiro cég, amely folytatast készit (Wing Com-
mander [V, 11th Hour) altalaban egy évvel van lema-
radva a hatandatol — a hasonlé stilusd jatékok, mint a
Wetlands és az Alien Odyssey csak most jelentek meg.
A Xatrix abban reménykedik, hogy mindig egy lépéssel
az elst rész eldtt fog jarni és nem esik a masolds meg-

alazé katytjaba. A Cyberia, amibél eddig 200000 da-

rabot adtak el és ezzel még nincs vége, meglehetsen
gyorsan, kozel tiz hénap alatt késziilt — ami a fergeteges
animacids technikat litva nem semmi (ha nem elégednél
meg a képekkel, a CD-X februari szaman talalsz egy
termetes animacidt)!

A Cyberia2-ben Zaknak — hibernacios dlombél éb-
redve (ezt mintha mar lattuk volna valahol?!) - ki kell
deritenie, mit tortént vele, és hogy maradt-e a Cybena
létesitménynek mitkodGképes része. Bar a jaték hasonlit
az els6 részre, sokkal kidolgozottabb. Ezt bizonyitja,
hogy egy gigabyte-nyi adat lett elosztva két CD-n,
Ezenkiviil kiegésziil egy csomé djitassal 1s. Az egyik
ilyen, hogy el tudunk pusztitani barmit a kérnyezetiink-
ben (na jé, a kilohets objektumok szima természetesen
véges). Ha megeélzunk egy eldttiink repiilé motoros jar-




ort és nem ot talaljuk el, hanem mondjuk a maggtte léve
benzintartalyt, az hatalmas robbanassal fog eltiinni. Az
el6z6 rész egyik nagy hibaja az volt, hogy mindig ugyan-
ott jelentek meg az ellenségek, fgy konnyii volt végezni a
kiildetéssel. Ez most megsziint! Hala a Xatrix progra-
mozoéinak, soha nem fogunk megunni egy-egy palyat, hi-
szen miden egyes probélkozas alkalmaval az dsszes el-
lenség mashonnan fog eldkeriilni. Egy (j felvevé méd-
szert is alkalmaztak, amivel hdsiink mozgdsa sokkal fo-
lyamatosabb és életszeriibb lesz. Sét, nemcsak szebb, de
nagyobb is: néhol a kép egyharmadat is betdlti!

Hogyan csinaltak mindezt szoros tiz hénap leforgasa
alatt? ,Magic!” - valaszolja kurtin Derek McLeish, a
Los Angeles-i Xatrix cég igazgatdja és tarstulajdonosa.
De azért bevallja bizalmasan, hogy még nem jatszottak
|

e

ki minden adujukat. Nevetséges, de igaz, hogy a Xatrix

legnagyobb elénye a kis létszima! Az eredeti csapat,
amely az elsé Cyberiat készitette, kilenc fobdl allt, ez a
szam mostanra 22-re gyarapodott (tessék csak megnézni
a Wing Commander IV stiblistajat — két oldal apré be-
titkkel). De még igy is csak kis halak a jatékirds pocso-
lyajaban az igazi nagy capakhoz képest, mint példaul az
Electronic Arts, a Spectrum HoloByte vagy a Sierra
On-line. A nagy programozé cégeknél tobb tucat jaté-
kot irnak egyszerre, ami igen csak megosztja a cég te-
hetségeit. lgy lehetséges, hogy egyik-masik jaték nem
lesz annyira szuper és kidolgozott, ezenkiviil pedig aka-
ratlanul s harcolni kezdenek egymas ellen a kiilonbozo
csoportok a cég fejeseinek elismeréséért, ami elég sok
bonyodalmat okozhat. ,,Cégiink legfébbképpen arra
koncentral, hogy EGY nagyon jé jatékot dobjon piacra,
tehat a kicsiségnek is vannak eldnyei” — mondta
McLeish, az & szavanak pedig nyugodt szivvel hihetiink.
Axzel6tt, hogy a Xatrixet létrehozta, olyan nagy cégek-
nél dolgozott, mint a Gillette, Atani és a Panavison és
olt sem mint lakarité vagy portas. S6t olyan helyeken is
megfordult igazgatoként, mint a Velocity, aminek a
Spectre sorozatot koszonthetiik.

Na de, visszatérve a jatékhoz, kaptunk egy Cyberia2
demot. Igaz, ez is csak 5 percnyi akciot tartalmaz, még-
1s azonnal magival ragadott a progi hangulata. Sajnos a
demo még tartalmazza azt a hibat, amiért nem tudtam a
sajat gépemen elinditani mar az els6 részt sem: kizér6-
lag SoundBlastert timogat — a végleges verzié tbb
hangkartyat ismer. A CyberiaZ mindazt nyijtja, amit a
készitdn igértek. Az ellenfelek tényleg mashol jelennek
meg — bar nem nagy eltéréssel. Az animaci6 fenomeni-
lis, tartok téle, hogy nem PC-n tervezték, hanem SGI-
n. A jaték végigviteléhez a kiilonféle akcigjeleneteken
kiviil (,,szokdsos” lovoldozés a szembejovs drhajokra,
motorosokra, agyikra, kovilygis a timaszponton, koz-
ben kézifegyverrel kicsinalni a felbukkané Groket sth.)
egy kis gondolkodas (logikai jatékok) is sziikségeltetik.
Bizakodva nézek a jovibe. Reméljiik betartjak a szavu-
kat, és mire ez az iras megjelenik, mar javiban jatszunk
a végleges verzival!

El Capo & Zong

(taraslapunk, a PC Entertainment nyoman)
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TAVALY NOVEMBERBEN iRTAM A
- Corel HoMe SOROZAT EGYIK NYI-
70 DARABJAROL, A WiLD CaRDS-
ROL. AZOTA VAROM A FOLYTATAST,
A Wit TagLe GAMES-T, AMELY-
BEN REGI ISMEROSEIMMEL JATSZ-
HATNEK JO KIS TABLAS TARSASJA-
TENOKAT, DE HAT HOGY, HOGY
NEM, CSAK NEM ANAR MEGERKEZNI
A DISZTRIBUTOROKHOZ. MR,
CHAOS, LATVA MELYSEGES ELKESE-
REDESEMET, STERZETT EGY HIANY~
POTLO REMEKMUVET, iME!

hiilyeség nem ismer hatarokat! Jatékleirds
A kapesan ugyan nem telepitési problémakrsl
7 kéne beszélni, de ezt el kell mondanom, mert
Kirfv eset! Kezdetben minden oke, betesszilk a CD-t, el-
- indul az Autostart, amelyhdl kivalaszthatjuk a szokasos
. Sierra-féle telepitat. A probléma ott kezdddik, amikor a
- telepitd szdl a Windows 95-nek, hogy hozza létre a Start
Meniiben a,,Hoyle®* foldert, amit'a Win95 rogtin
HHoyler”-re konvertal. Ettol kezdve a telepitd hosszi mi-
sodpercekig csak ,,butdn néz”, majd kazli, hogy egyetlen
shortcutot sem tudott létrehozni. A procedirat a , telepi-
tés sikeresen hefejezodatt” felirat zarja. Aki-
nek ezutan még jatszani van kedve, az keresse
meg és inditsa el a Sierra|Hoyle alkonyvtar-
ban (alapértelmezés szerint) a SierraWH éllo-
manyt vagy vegye ki, majd tegye vissza a CD-t,
mert akkor mar a Run is kivélaszthatd az
* Autostart meniibdl! Nem tudom, hogy ezt csak
a PanEuro Win95-tel jatssza-e el, mindeneset-
re barati vallveregetés a Sierranak is és a
Microsoftnak is.

Amire egyetlen szavam nem lehet, az a gra-
fika mingsége. Erdemes 640x480-ra visszaven-
ni a felbontast (a 256 szin javasolt) és fgy elin-
ditani a jatékot, ekkor ugyanis leveszi az ab-
lakkeretet, amité] az embernek az az érzése
tamad, hogy nem is windowsos jatékkal jatszik.
Nagyon kellemes a hang is, tobbféle alafestd

R SR

zenebdl valogathatunk. Ha az animéciokat lassinak talal-
nank vagy elegiink lenne belolik (pl. kartyaleosztds), ak-
kor a Pace kapesolot allitsuk , fast”-ra, ezzel gyorsitjuk a
jaték iitemét, ami adott esetben a filosleges képi effektu-
sok elhagyasat jelenti. Az animacick esetenként még gy is
darabosak egy kicsit, de ha ezen sikeriil magunkat tilten-
ni, akkor felhttlen szérakozashan lesz résziink!
Mi a vilasztek? Kezdem azokkal a jatokkal,
amelyeket mar ismerhetiink a Windows valame-
lyik verzigjahol. Ilyen példaul a paszidnsz,
amit itt is Solitaire-nek hivnak, A jaték ugyan-
az, a kiilonhség minddssze annyi, hogy kettds
kattintéssal nem lehet a lapokat a ,,helyiikre”
kiildeni. Az Options meniiben 4llithat, hogy
hény kartyat hizzon fel egyszerre, az utolso
hény kartyat mutassa, hogyan szamolja.a pon-
tokat és hanyszor mehetiink at ugyanazon a ta-
lonon. A masik ismerds a Hearts, ami itthon
pikk damaként ismeretes. A lényege, hogy a ji-
ték soran minél kevesebb kirt (mint szint) vi-
gyiink el, s lehetdleg egyaltaldn ne vigyik el a
pikk ddmat, vagy vigyiik el az dsszes kirt és a
pikk damat! Persze vannak kilonbozd kiegészi-
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van a kézben. A cél, hogy a 10 kartyabol a nem lerakhats
lapok értéke kevesebb legyen, mint 10. Ekkor lehet bori-
tani, ilyenkor az nyer, aki hamarabb jutott el a boritas-
hoz. Persze be lehet mondani a boritst akkor is, ha a kri-
tikus érték tobb, mint 10. llyenkor az ellenfél eldontheti,
hogy beleegyezik-e a boritasha. Ha igen, az nyer, akinek
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{6 szabalyok, amelyek egy kicsit megkavarjak a Nehéz a Hearts uzleti (Business) partnerek ellen

igy néz ki, de vajon mirél szl a Cribbage?

4
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Nyanyus, a héka kicsi, nyalkas allat! Nem neked valé ez a dima!
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dolgot; beallithats, hogy ki kezdjen, legyen-e
lapesere a jaték elején, a pikk ddma iisse-e a
kiroket, s hogy melyik mikor dobhat el eld-
szor. A leosztds végén minden eliititt kor egy
pontot ér, a pikk dama 13-at. Ha valaki elvi-
szi az dsszes kort és a pikk damat, akkor a
masik hirom jatékos fejenként 26 pontot ir.
A jatéknak akkor van vége, ha valaki elérte a
100 pontot; az nyer, akinek a legkevesebh
pontja van.

Aki ismeri a klasszikus romit, az probalja
ki amerikai varidnsat, a Gin Rummy-t. Az al-
talam ismert romihez csak a jaték menetében
(,,hiizok egy lapot — dobok egy lapot”), illetve
a lerakhatd lapok szabalyzban hasonlitott.

A jatékot ketten jatsszak, egyszerre 10 lap

kevesebb pont maradt'a kezében. A pontosztozkodis utin
Jon a kivetkezd menet, s hasonldan a Heartshoz, a jaték-
nak akkor van vége, ha valaki atlépi a 100 pontot, de itt &
lesz a gydztes,

A régi szép dttord taborok emléke mar csak messzirdl
dereng, s vele egyiitt a makad szabalyai is feledéshe me-
riiltek, de dgy emlékszem, mi ezt egy kicsit masképpen
Jatszottuk, mint ahogy az a Crazy Eights, azaz ,,6riilt
nyolcasok” névre hallgatd jatékban torténik. A cél ugyan-
az: minél hamarabb megszabadulni a keziinkben lev§ kar-
tyaktdl. A jaték a talon tetején levé lap felesapasaval in-
dul, erre a kértyara kell vagy ugyanolyan szinii, vagy
ugyanolyan szamd lapot tenni. Ha nem megy, hizounk
kell — ennek kiriilményei az Options meniiben 4llithatdk.
A nyolcas specilis lap, barmikor kirakhats, tulajdonosa
megszabhatja, hogy melyik szinnel folytatadjon tovabb a
jaték. A total orilt nyolcasok” (Very Crazy Eights) ti-
pushan egyes lapok tovabbi specialis jelentést kapnak, igy
példaul kettesre kettest kell tenni vagy kettdt hizni (l4sd
hetes a makadban), a bubival kihagyhatjuk a kirhdl a ko-
vetkezd jatékost, a kirdlyra pedig megfordul a kir irdnya!
A gydates a partnerek kezében maradt lapok atlagat ir-
hatja fel, és it is az nyer, aki elabb eléri a 100 pontot.

Az észjitékok kedveldi ugorjanak egy bekezdést,
most ugyanis a Fekete Péterrdl lesz sz6! Amerikai meg-
feleldje az 0ld Maid, s mi tagads, nem kell hozz tal
sok ész. A jaték elején kiosztasra keriil az dsszes lap,
kiztiik egy Troll kartyaval, ami esetiinkben a Fekete
Pétert szimbolizélja. Miutn a kiosztott lapokbel min-
denki lerakja a parokat, a bal oldali partnertdl hiz egy
lapot. A jaték az utolsd par lerakdsdig tart. Akinél a
Troll maradt, az az els6 alkalommal szarvat nveszt, a
masodiknal bezdldiil, a harmadikra pedig véghe megy-a
teljes atalakulds
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Utolsinak hagytam a pokert, amit szerintem minden-
ki ismer. A Hoyle-féle variacié semmiben sem kiilgnbi-
zik. Kezdethen mindenki $500-rdl indul, s aki ,eléri”
$50-et, az kiesik. Paraméterként beallithats az induls
tét, illetve hogy a lapcsere eltt és utdn mennyi lehet a
- maximélis emelés. A poker jétszmdk — taldn idGigényes-
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A kopasztds pillanata

ségiik folytdn — elmenthetdk, s egy késabbi
alkalommal folytathatjuk.

Ennyit a kartyajatékokrdl. Szandékosan
nem foglalkoztam a Cribbage cimi jatékkal;
ennek kapcsdn viszont elmesélem, hogy a sza-
bély magyarazatokkal nem vagyok megeléged-
ve. Egy multimédids jatéktol elvarhatd volna,
hogy latvanyos és célravezetd modon mutassa
be, hogyan kell az adott jatékot jatszani, illet-
ve, hogy mi mikor és miért torténik. Nos, a
Hoyle egy 15 soros fatabldn teszi mindezt,
ami biztos nagyon célravezetd, de technikai-
lag kiriilbelil annyi virtuozits van benne,
mint mondjuk a CD-X megjelenitd programja-
ban (nem mintha nem értékelném a sajat mi-
vemet, de a Sierratdl ennél egy kicsivel tabbet
vartam). A Cribbage sorsara jut a Bridge is,
amelyrdl most szintén nem értekezem; meg-
tették ezt mar nalam jval hivatottabbak.

Ezzel ré is térhetiink a tablan jatszott tarsasjatékok-
ra. Ezekhdl kettd van, az egyik a Checkers, magyarul da-
ma. Ez nem hiszem, hogy kiilonosebb magyarzatra szo-
rulna, inkabh arra hivom fel a figyelmet, hogy az ameri-
kai vltozathan a kirily (ddmaban abbol lesz kirly, aki
bemegy az ellenfél alapvonalara) csak egyet tud lépni,
szemben az altalam ismert szabalyokkal, ahol a kiraly
barmelyik irdnyba korlatlan szdmid mezdt [éphet. Ezek
szerint az amerikai damakirlyoknak csak annyi kivalt-
saguk van, hogy hatrafelé is tudnak haladni. Nem egé-
szen értem, hogy jon ez ide, de beallithatd, hogy koron-
gok helyett békak ngraljanak a sakktablan, tovabba az
Options meniibdl még felajinlhato dantetlen is, amit nem
kitelezd az ellenfélnek elfogadnia, illetve feladhatd egy
kilétastalan jaték.
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TSSIC GAMES

Utoljara hagytam a Backgammon-t (nem tudom mi a
magyar neve, ha egyaltalan van neki). Ezt a jatékot na-
gyon szeretem, de sajnos elég kevés szamitdgépes meg-
valdsitasaval talalkoztam. Roviden a szabalyokrl: a
tabla négy negyedre van osztva. A mi ,otthonunk” 2
jobb alsd, az ellenfélé a jobb felsd. A jaték célja, hogy
az isszes korongunkat ,hazahozzuk”, majd
onnan a tabla melletti kis talkaba leszede-

neriink pedig azzal megegyezdbe. A két do-
békockaval dobott értékeket kiildn-kilén
kell meglépni, akar egy, akdr két koronggal
lépiink. Csak olyan mezdre léphetiink, ami
iires, vagy mi mér elfoglaltuk, illetve ahol
az ellenfélnek csak egy korongja van. Utdb-
bi esetben az ellenfél korongjat kiiitjik.

A kiiitdtt korongok a tablagerincre keril-
nek, s gazddjuknak a kivetkezd lépésénél
gondoskodni kell a jatékba hozatalukral.

A korongok a partner ,,otthonabdl” indul-
nak, s ha az ellenfél minimum két korong-
gal védi a dobott belépimezdt, akkor kima-
radunk a jatékbal. Ha az dsszes korongunk-
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Az aminalt figurdk nagyon ¢sunydn tudnak nézni... J

kal ,hazaértiink”, akkor megkezdhetjiik a le-
szedegetésiiket, Egy korong akkor szedhetd
le, ha a talkatal annyi mezare all, ahanyat
dobtunk, illetve ha nincs ilyen korong, akkor
kzelebbi is leszedhetd, ha nincs tavolabbi,
amivel le lehetne Iépni. Még egy fontos dol-
got hagytam ki: ha a dobokockaval két egy-
forma szimot dobtunk, akkor azt a szimot
jutalombal négyszer léphetjiik le. A jaték vé-
gén minden fennmaradt korong annyi pontot
ér, ahany mezd tavolsdgan van a talkatal.
Tovabbi jutalompont jar — és Gammon-nak
hivjak —, ha valaki gy nyer, hogy partnere
egyetlen korongot sem vitt le a tablardl. En-
nek folyomanya a Backgammon, amely akkor
all eld, ha gydzelmiink pillanataban az ellen-

.~ gessiik oket. Korongjainkat az dramutats ja-
\ | rasaval ellentétes irdnyban mozgatjuk, part-

L A coxmrov

o 486DX/33, 8 MB RAM, 2 MB
Herp Disk, SVGA, MS Moust,
Eiﬁﬂbows 3.1 vaey WIN 95

| NAGYON JO JATEKOK
NAGYSZER( KIVITELEZESE

Kicsit akapozo
Amm:m,
TELEPITESI

PROBLEMAK A
fel egyetlen e 8
korongjat ’ E :
sem vitte

még le a tablaral, tovabba ki-
iitdtt vagy a mi ,,otthonunkban” tar-
tozkodd korongja van. Ennpit gyorstalpale tanfelyam-
ként, a tobbi kideriil a jatekbl.

Ezek utdn beszéljiink az ellenfelekrdl, akik harom ka-
tegoriaba lettek sorolva! Az Animated kategoriaban rajz-
filmszerd figurak keriiltek, akik beszélnek és képeket is
vagnak a jatékok soran. Mindegyik figura mas-mas jatek-
ban j6, az errdl szdl informacict a nevére kattintva kap-
juk meg. Ha nem vagyunk vevok multimédias jatékosok-
ra, akkor valaszthatunk az dket szimbolizéls ikonok k-
ziil az lcons kategoridhal, egy ikon ugyanis nem beszel és
nem grimaszol, ha veszit. A Business kategoriaban ,,iga-
71" ellenfelekre talalunk, akik keveset beszélnek és na-
gyon tudnak jatszani. Egyébkent a partner erdssége min-
den jatékban kilon allithatd (Response Time). Az mar
teljesen természetes, hogy kivalaszthatjuk, hogy milyen
hatter eldtt, milyen zenei alafestéssel kivanunk jatszani,
s milyen mintazatd legyen a kartyapakli.

A telepitési és aprébb grafikai nydgoktal eltekintve
remek szdrakozast nyijt a Hoyle Classic Games. Utolja-
ra taldn az Activision-féle Mahjonggnak driltem ennyi-
re. Nagyon sajnalom, hogy csak kdlcsinkaptuk a
Miximtdl, mert igy hamarosan vissza kell nekik adnom.

The Richfielder

OPTIONS |

SCORE | RULES ;| 'ROOM

Uton a gydzelem felé, a fél csapat mar ,otthon” van

2
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|'om PURPLE ~ PURPENDICULAR (BM@)

THE BEATLES = ANTHOLOGY 2 (EMI-aur)

I Eszméletlen vilagsiker, timegnyomor, sorbadllas jellemzi azo-

lkata helyeket, ahol az Antholo

CHtly

DracoN GYORGY ZENEI KALANDOZASAI

— s s EeE SN S S EEm

rELTDN JORN - LOVE 50NG5 (Powreams)
ggiclent. Az antoldgia i Nem teljesen friss, de nagy meglepetést okozé album. I
| Ennek oka leginkabb az, hogy még a kiadé szamara is

I vératlanul nagy siker lett — video kiadvany formajaban is |
| kaphaté. Mi lehet a titka? Elgszor is a szép szerelmes- |
| dalok, amelyeket Elton John 25 éves palyafutdsabél valo- |
E gattak dssze erre az al- E
bumra. Masodszor pe-
dig taldn az, hogy a

I , magyar nép taln sok-
. kal romantikusabb,

¥ mint ahogy azt elhiteti
I magirél. Pedig egy

I szép lirai dal, egy kel-
| lemes rominc, egy sze-

Beaques

ANTHOLOGY

1

dején a szalagtarb
an. Olyati.dalok, mint
or Rigby (csak vo

0B DYLAN'S GREATEST HiTS
:VOLUME D (sony Music)

i Nagy-nagy varakozassal helyeztem CD lejétszomba a
Deep Purple i) albumat, ugyanis zenéjiik nagyban be-
folyasolta gyermekkori fejlddésemet. Amellett, hogy lan

| Az emberiség torténelmében mindig voltak hésok.
| Ez manapség is gy van, hiszen Bob Dylan is nyu-
] godtan besorolhat6 ebbe a kategéniaba, azok kizé,

| dennél tobbet ér.

I kesebb az
| egész do-

logban,

[deesPurple)

| korrekt hard-rock lemezrt] van szd, csak nagyon hidny- |
| zik Ritchie Blackmore, Jon Lord pedig tal keveset |
| hasznalia a Hammondot. Egyébként nem rossz, amo-
Lly:an Jan Gillan Band stiluséi Deep Purple lemez.

Gillan csods |
énekhangja
most is megfo- |
gott, valahogy |
az album mér |
nem ugyanazt I
a Deep

Purple-t tartal-
mazza, ame-

|
|
Iyet én 1020 :
I

I

I

[ : 3

I | relmes tekintet min-
I

I

I

1 akik miivészetiikkel oly sok amerikai fiatal életét befo-
| lyasoltak. Ez a lemeze két szempontbél i

egyrészt még soha ki nem ado
; nek rajta, mdsrészt pedi

mam ma 1s megvan, ez a st
i brit rockzene mé
gyarorszagon, pé&

| brit sztgeleket eluzan]ot-

I ték az ilye
| zenekarok,

évvel ezeldtt
annyira ked-
veltem. Pedig |

=
:_GEORGE DUtE - MUIR WooDs SUITE (Warer)

jama uralkod

S S s e S I alapi zenei viligot.

I A Jazz egy g [ o i

csodélatos 1 1 oNDONBEAT - BesT! THE SINGLES (BHG)
miifaj. Na- I |
Tl : szélesli S i e e dnli |
georggidule: =] A Music City mostani kiadasaban mar volt sz6 bdlcséringatasrdl. E

L i Nos, a Londonbeat is ott volt, mikor egy stilus napvilagot latott,

ugyanis a UK-dance megsziiletése koriil babaskodott gy 6-8 éve. I
4ra ez a stilus minden mennyiségben & mindeniitt (vizcsap, ko- |
nyok stb.) megtalil- |
sa hato, aminek énis |
I A logieile: oriilok, hiszen feliidi- |

lést jelent a labdob

alapii zajkeltés vildg-
uralméaban. Egy a lé-
nyeg: a Londonbeat
kellemes dance zené-
Je, ismert, régi slage-
rei még sokakat fog- |
nak tancoldsra, buli- |
zdsra kényszeriteni.

e .




oasls (WHAT'S THE STORY) MORNING
1GLORY? (50ny Music)

:Wowl A brit rock egyre magasabbra szarnyal. Egyre j
I tijabb albumokat (és egyre kivalobbakat) készitenek a by
karok. Az Oasis, gy néz ki, magasra allitotta a mércét
meziik ugyanis CD-tarté dllvanyom olyan szekcidjaba kert
ahol a sfirii meghallgatdsra télt zenei remekmfivek szerepe
Miért is olyan j6 ez
L3 lemez? Azért,

I mert mindent elsop- |
116 lendiiletii, pozitiv [y
| energiakkal teli, iga’
 zi dogds rock'n’roll, |
Ia.mely (a.hugy irni
[szokta.m) mélté kep
viseldje az egyete-
jmes brit rockzené-
nek. Magyarén:

i nagyon j6!

81 Tualsthats a CD-n: Chinatown, The Boys Are Back
I | Town, Waiting For An Alibi, Whisky In The Jar...

H (EMI-Qumr)

emezkiadds kardcsonyt kovetd téli almaban

1 véalogatés |4t napvilagot. Ennek az az oka, hogy
! durranésok még nem késziiltek el, a csalddok még csak d

nost ocsiidnak kardcsony pénziigyi mhaménak sokkja-

. Vannak persze j6 valogatdsok is, mint a Fresh. |
Ugyanis amidta hazankban csak)l’;mun foghaté |
| az MTV Europe, az oft lithaté up-bnt-rock, |
ill. alternativ-rock stilus sem zenében, sem képben nem
érkezik el hozzank.
Most itt az alka-
lom, hogy a Blur,
Therapy?, Oass,
i Radiohead, Bat
i Selig, Whale

segitségével djra

| nézének érezziik
| magunkat.

-

I grunge zenekar,

| A Walk In The Clouds (BMG)

Par lépés a mennyorszdg cimmel nalunk is vetitették ezt az édes-bs latin-romanti-
kus filmet, amelynek kisérézenéje taldlhaté a CD-n. Csiicspontja a Mariachi

 Serenade. En hallottam élében: csodaszép!

|
| The Sound Of Hollywood (PolyGram)

| Mega-klasszikus hollywood filmzenéket gyiijtattek dssze az albumra. Olyanokat,
I mint: Jurrasic Park, King Kong, Csillagok Habordja, E.T., Elfijta a szél stb.
L/—\jénlott azoknak, akik imadjak a hollywoodi filmzenéket.

T AMANDA MARSHALL = AMAND HARSHALL |
] (5ony Music) I

Hatalmas, bongyor hay, hatalmas bluesos hang jellemzi :
Amanda Marshallt - éppen az & debiitélé korongja fo-
rog CDatszémban. A kanadai énekesnd istenéldotta I
tehetség: a szaksajtd egyenesen a 90-es évek Janis
I]opiinjénak titulalja, nem is érdemteleniil. Lemezével I
| mégis van egy apro problémam: fantasztikus blues I
Ihang]a nincs eléggé kihasznalva, a dalok nem teszik iga- !
zén probara brili- |
ans képességeit, |
amelyek ugyan né- |
ha-néha megcsillan- |
nak, de csak rovid
idére. Azért felfe-
dezie, az ismert gi-
taros, Jeff Healey
igazén biiszke lehet !
Amandéra. I
=l

AMANDA MARSHALL

Abba - Oro - Grandes Exitos (PolyGram)

Jizony, bizony, kedves olvasoim, az Abba Gold cimii aranylemeze spanyol verzio-

EMI- Qumt jaték
Tina Turner d) lemeze mostanség jelenik meg. Melyik James Bond film dalat
énekelte nemrégiben?

Warner jaték

1. Tracey Chapman nemsokara hazankban koncertezik. Pontosan mikor?

2. Mr. Big i) lemeze is mostansag varhats. Mi volt eddigi két vilagslageriik cime?
(egy 1s elég!)

ounel

|

|

|

I

|

|

|

|

|
ir : |
elent meg Akos fantasztikus koncertlemeze. Mikor késziilt a felvétel? :
|

|

I

I

|

i

|

I

|

|

I

I

| (Warer)

|
IEklektikus? Erdteljes? Figyelemfelkeltd?
Max Sharam, akinek els6 lemezét van szerencsé

zemben tartani, elég érdekes egyéniség. Eldszor is, szeret szexis hangokat hallgatm, az gyorsan csusztassa

|
mert ausztral, masodszor pedig, mert kapcsolddik a vi- : ezt a lemezt lejatszojaba, ugyanis érdekes hangél- I
Ilégegyetem szivveréséhez. Ez a dolog talan furcsan ! lmenyben lesz része. A hivek szerint ez a tarsulat 1
hangzlk elsore, de érthetévé valik megnézve a lemezbo- I éloben is elég j6, olyannyira, hogy minden iddk |eg— i
ritdt, ame]yen l !SZEXISCH‘J koncertezginek tartja oket a szakma, ami |
latszik, hogy | : pedignem |
Max szivén vi- | semmi! Csak |
seli a vilag so- | annyit emlite- |
rat. Engem | nék meg ré- |
egyébként mar ] luk: kellemes, I

Lsak egy dU]Dg I SZEXiS, l‘mrmn-

1zgat: vajon mi | gatd, vibralé

lehet a haz md- és szines zene.
gott? ]6 lenne I A lanyok I
megtudni... i pedig... I

. |

==



Nigoasztalra” kerllluell o renderelt kepl:otkuk u vége-

redmeény 77 percnyi rajzfilm

néllial

Ha nem ﬁﬂélil_hnﬂmnn valami, Woodyhol olvadt
mianyai-object lesz

Akcidjelenet o parkdnyon Sylvester Stallone és diblérei

o (@

SRS

KEDVES MOZIRAJONGOK. .. AZAZ KODEREK. .. NO MEG
COMPUTER=JATEKOSOK. . . ILLETVE SOFTWARE FOGYASZ-
TOK. .. VAGYIS ANIMACIOK SZERELMESEI! VAN ITT HEXTEK
VALAMI, AMITOL EGNEK MERED A HAJATOK: A JATEKHA-
BORUROL, ANGOLUL A Toy STORYROL LESZ 520,

tarténet szerint a két f6hds, Woody (felhizhat6 du-

magép, cowboy rongybaba) és Buzz (igazi ,,zUr-

lény” csillagharcos) rivalis jatékok Andy gyerekszo-
béjaban. Buzz Lightyear megjelenésével egy csapésra felfordul
a gyerekszoba rendje, elhdditia a tobbi cimborét, kisajatiga
Andyt, & személyiségavarabél kifolydlag igyekszik megmenteni
az univerzumot. Aztan egyszer kikeriilnek a ,zart osztalyrol” a
his-vér nagyviligba, ahol elkezdGdik az igazi kalamajka.

A Walt Disney Pictures animétorai és a Pixar szamitogépes
stiidi6 profi programozdi kozremiikadésének az eredmeénye ez
az ,egész estés”, 77 perces animécios film, amelyben egy sze-
mernyi ,igazi” kamerafelvétel sincs, minden egyes képkocka
renderelt. A Disney Studiét mindenki ismeri, csak gy émleszti
magabol a szebbnél szebb rajzfilmeket. Eddig is hasznaltak sz4-
mitdgépet az animaciok elkészitésének megkonnyitésére, de
hogy mindent szAmitégéppel generaljanak, arra eddig még nem
volt példa. A Pixar cég CAPS (Computer Animated Pro-
duction System) nevii programja itt és most debiitalt egy telje-
sen ) céllal: mindent mitvi iton létrehozni a RenderMan neve-
zetii Oscar-dijas programmal. Azon til, hogy a karakterek, hat-
terek szamitégéppel késziilienek el, az a kiilonleges feladat is
felmeriilt, hogy olyan feliiletet kellett kialakitani a kezeléséhez,
melyet az ,analég” gondolkodast Disney animatorok is megér-
tenek és kezelni tudnak. A végeredmény az a 110.064 képkoc-
ka, amit a moziban levetitenek nekiink, halandéknak.

A feladat meglehetdsen bonyolult, egy emberre kivetitve 10
évig tartana csak a modellek elkészitése! A 400 modell koziil
76 karaktermodell, s némelyiket akar 50.000 soros modellprog-
ram ,alakit”, mint példul a fészereplst, Woodyt. Neki ,,csak”
712 animécids valtoz6ja van, ebbél 212 arcat, mimikajat frja le,
és 15 arnyékféleség, valamint 26 kiilonbiz6 textira segit az
élethfiség kialakitdssban. A Pixarndl szdztiz Sun SPARC-
station napi 24 6ran keresztiil szamolt. Osszesen 800.000 6ra
gépiddt hasznaltak fel, egy képkocka leghosszabb kiszamolasi
ideje 14,3 éra volt, a legrovidebb pedig 5 masodperc, az atlag
1,23 6ra. A teljes, kész filmkockak 500 Gigabyte hattértarol6t
igényeltek, az eltéroldsra kerilt informécid pedig 2 Terabyte-ra
riig (2048 Gigabyte...), lementve 1200 CD-ROM-on fért l,
a teljes 4taramlott adatmennyiség pedig — nem vice — 34
Terabyte-ot tett killl

A komputergrafika tjdonsagai szdmomra azért olyan izgal-
masak, mert fényt vetitenek a jovobeni, még tagabb lehettségek-
re. Ez egy vadonatdj médium, és dttorének lenni csodélatos
érzés” — nyilatkozta Ralph Guggenheim producer. A film se
semmi, tikon iilve virjuk, hogy megpillanthassuk, eddig sajnos
csak részleteket [athattunk, Bévebb informécidért ugon el a
WWW.TOYSTORY.COM Internet cimre, ahol képeket,
WAV hangokat is talalsz.

Newlocal és Mr. Chaos

Mlakulo gipsz-Pittbull - a h'lrelms ﬁmlemher fobb ;
pontokat digitalizaljn

igy néz ki a rebellis f6hés muﬁkuusmlon, o 3D Stu... illet-
ve dehogy, a Pixar sajat fervezésii animdcios tervezdjéhen

Majdnem végleges kutyuli. A film készit6i nem az ILM valo-
saghi technikdjat alkalmazzak, inkdbb rajzfilmet készitettek

Fohasink, Woody barathozik ei]enségév; - keésohb
legjobb haverjaval - Buzz Lightyearrel.



Szemtol szemben (Heat)
Rendezé: Michacl Mann, InterCom, aprilis

Szuper! Robert de Niro és Al Pacino egy filmben, méghozz4 egymés ellen! Neil
McCauley (de Niro) hivatésa: biinoz6. Csak ehhez ért. Nincs felesége, csalidja, nincs
senkije a vilégon, baratai is csak a bintérsai, mert ebben a szakmaban szamolni kell azzal,
hogy ,,annak, aki balhékbél akar megélni, semmi olyan nem lehet az életében, amit ne
tudna azonnal hétrahagyni, ha a kopék feltiinnek a sarkon.” Tarsai kéziil az egyiknek a
balhé az élete, a masik Las Vegashan szérja el azt a pénzt, amit dsszerabol. Kilonbozs sor- | :
sok, célok, életek futnak dssze ebben a bandaban. Egy dolog azonban mindannyiukban meg- = '~
egyezik: a pénz érdekében szinte barmire képesek — egyszéval profik. i [
McCauley és banddja kirabolnak egy fegyveresekkel biztosftott furgont. Ez mind nagyon }’
idilli“, viszont mindenkinek vannak ellenségei — jelen esetben a rendérség, ahol az tiggyel
Vincent Hannat (Pacino) bizzak meg, aki dermesztéen hidegvérii és a munka megszallotta...

L B
A halal napja (Strange Days) AR
Rendez6: Kathryn Bigelow, UIP-Duna Film, aprilis 25

James, , The Terminator” Cameron szerint egy lépés és itt van 2000. Avildgban ) média tiinik fel. Vol-
4l mér bedrétozva? Sziiz agy vagy? Ez nem TV! A szinapszisok informacidéradata minidiscre mentve.
Egy kis darab mésok életének boldog vagy szomyfi perceibél. Nem csak ltod és hallod, érzed is amit a
mésik. VELED torténik. Onési lehetéiségek nyflnak meg, ha rkapesolod magad. Betorhetsz, gyilkol-
hatsz, s kizben az adrenalin szertesrad ereidben. Igaz, illegdlis a hasznalata, de az élmény mindenért kir-
pétol. A fekete piacon megkaphatsz mindent, amit csak akarsz. Aki szllitja az ,élményt* lemezen, olyan,
mintha a gydntatdd lenne, vagy a pszichiatered. Alta]a} csatlakozol a lelked /O porahoz. O a Magus, s
elég csak ragondolnod, hogy mit akarsz — méris a TIED. Akarod? Mindezt honnan tudom ilyen jél?
Nos, én — Nero (Ralph ,,Quizshow” Fiennes) - is Mégus vagyok. Bir az életem nem olyan szép, mint
azt sokan hiszik. A n6m — Faith (Juliette ,Natural Born” Lewis) —, akit szerettem, elhagyott. Valaki va-
dészik ram egy ,élmény" miatt, ami nincs is nalam. Raaddsul egy masik lany, Lornette (Angela ,, Tina”
Bassett) ment meg, Csak érteném, hogy ez miért velem torténik meg? Talén azért, mert kizeledik 20002

g Rés a pajzson (Broken Arrow)
Rendezé: John Woe, InterCom, dprilis

| Deakins (John Travolta) és Hale (Chnstian Slater) az amerikai légier6 B3-as lopakodé bombézé repild-
| gépének pilétai. Kettéjiik kapesolatat a pildtaszékben csakiigy, mint civilben az aldrendeltség jellemzi.
Deakins az iddisebb, a bolcsebb, a jobb; Hale a fiatal, zildfiilii és gyengebb, Mégis van valamiféle bardti
viszony kozottiik. Egy alkalommal szokvinyos berepiilést tartanak a pilétak, de kettd igazi atomtoltetii ra-
kétaval. A felsz4llés utdn minden rendben mikdik és egy nem vt pillanatban Deakins , kimutatja a foga
fehénét", Pisztolyt szegez Hale fejének, de a fiatal pildta idében reagal; s megprobalja a fegyvert kicsavar-
ni tarsa kezébél. A dulakodas utan Deakins katapultilja Hale-t a rakétakat kioldya, ledobja a sivatagba.
Ridién a kézpontak lejelent, hogy a gép irdnyithatatlan és katapultdlni fog. J6l tudja; hogy megbizéi a
sivataghan varjak 6t és a rakétakat. Megkezdddik egy dllamszintii zsarolés a rakétékért és az egymés kozt
hare a két egykori barat kozott...

Jane €yre
Rendez6: Franco Zeffirelli, UIP-Duna film, éprilis

Franco Zeffirelli rendezésében ismét egy csodalatos tirténetet lathatunk, melyben Jane Eyre (Anna
Paguin) ezy nincstelen, 4rva kislény a fdszerepld. Gonosz nagynénje nem nézi j6 szemmel, hogy Jane oko-
sabb, tehetségesebb sajat gyermekeind], ezért elkiildi egy szigort lednyiskolaba, ahol folyamatos megalazta-
tést kell elviselnie. A mostoha koriilmények kozott mégis bardtra tald], egyik gyonyori, voros hajii tarsaban.
4 A sors azonban nem kegyes, mert legkedvesebb baratngje megbetegszik és meghal. Evekkel késtbb az ifj
Jane (Charlotte Gainsbourg) Thornfieldbe szegtdik neveldngnek, hogy a kastély dllanddan tévollevs urd-
nak tarvénytelen leanyat — Adele-t - tanftsa. Az ddon falak titkot rejtenck. Néha fel-fel bukkan egy smeret-
len szolgals, és idénként fura, vészéslé nevetés hallatszik. Amikor Rochester (William Hurt), a kastély ura
hazaérkezik, a véletlen folytan furcsa kapesolatba keriil Jane-el, s a lany szerelmes lesz belé. A id6 azonban
bebizonyitia, mennyire reménytelen ez az érzelem, és milyen kegyetlen titok lapul a hdz mélyén...

InterCom: UIP Dunafilm:
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' Milyen szerepet jatszott ~ Kiildd be Juliette
i]ohn Travolta a Ponyva- Lewis masik két
iregényben? filmjének cimét!
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~ KINEK NEM VOLT MEG SZUK-
SEGE A SUGORA? Ecy JoL
MEGIRT SUGO PROGRAM AKAR
AZ ADOTT ALKALMAZAS TELJES

= DOKUMENTACIOJAT IS TARTAL=

| MAZHATIA, ENHEZ NYOIT Th-

T MOGATAST A WiNDows 95

| HEw FENLESZYO KiSzLET,

int az a nevébdl is kideril, ezzel a prog-
rammal a Windows 95 alkalmazésokhoz
fejleszthetiink Sigd file-okat, felhasznal-
hats Windows NT 3.51-es vagy nagyobb verzishoz és
korlatozasokkal a Windows 3.1, illetve Windows for
Workgroupshoz is.

Mi az djdonsag a WinHelp 4.0-ban? Elészor is a
bejelentkezési ablaka valtozott meg, ami harom fiilet
tartalmaz. A Tartalom jelzi ki a Stigé file hierarchi-
kus felépitésében a kiilonbozg témak cimeit. A Targy-
mutaté a WinHelp 3.1 Keresés ablakénak djrafej-
lesztett valtozata, a felhasznalé témakeresését segiti

A MICROSOFT HARDWARE-EKNEK ALTALABAN KET
JELLEMZOJE VAN: SOKKAL DRAGABBAK, MINT A
HASONLO TERMEKEK, VISZONT TOBBNYIRE A Mi-
NOSEGUK 1S ARANYBAN ALL AZ ARUKKAL. Ez A

© KET DOLOG ELMONDHATO A MiCROSOFT

IASYBAI.I.ROL IS.
" tervezett és készitett trackball, vagy kozkeletii
, “ nevén ,hanyattegér”. Gondolom a PC-X olva-
soinak tobbsége ugyan til van ezen a koron é ahhoz még fi-
# atal, hogy mar gyermeke legyen, de taldn akad a csaladban
4 olyan rokon (bcs, hiig, unokatestvér stb.), aki mér érdeklg-
dik a szémitogépek irant, de még idénként fizikai korlitokba
iitkzik. Azzal most nem kivanok foglalkozni, hogy a gyer-
mek hogyan én fel az asztalt, a billentyiizetet, mert ismerve
o f- 8 talalékonysagukat, altaliban nem ez szokott a gond lenni.
Mérmint a gyerek gondja, mert nekem 1s be kellett szerez-
nem egy billentyfizetet a linyom részére, mert ketténknek
| kevés volt egy.

Annil immo]yabb gondol je]enthel. hogy a mal progra-
mok, féleg az dket érdekld programok egérrel miikidnek, és
ezeket a ragesalokat nem az 6 kezeikhez méretezik. A Mic-
rosoft, miutdn maga is kiadott j6 par olyan CD-t, amelyet

/4
ennek a korosztalynak szant (pl. Scholastic’s Magic School
/ Bus és Explorapedia sorozatok), tigy gondolta, kéne valami-

Microsoft EasyBall 2-6 éves gyerekek szdmara

lyen eszkdz, mert az egérrel torténd hadakozas elveheti a
kedvét egyeseknek. (Bar személyes tapasztalataim azt mutat-
jak, hogy a gyerek a jo programért még az egérrel is hajlan-
dé szenvedni.)
lgy sziiletett meg az EasyBall, a nagy - tiz centi 4tméré)ii
sarga gomb a hozzavalé kb. 6x1,5 cm-es nyomogombbal
stabul a]apokra helyezve. Az EasyBall al;an kérbe gumi tal-

/

i v 7/ ”

el a fejlesztd altal elhelyezett kulcsszavak szerint,
akér tobb Stigd file-ban, A Keresés pedig a Sigd file-
ban szerepld dsszes sz gyijteménye alapjan teszi
lehettvé a témak felkutatasat. Tovabbi ddonségok,
hogy a Siigé témék részleteit kzvetleniil masolhatjuk

i _[of x
Help Topos| [ Options |
To find a computer on your network
1 Click the Start button, and then point to Find,
2 Chick Computer.
3 If you know only the name of the computer you are looking for. type # in the
Hamed bos—for example, marketing.
1f vou knovs the path to the you are searching for, you can

A folder on another computer that has been made avaiable for you to use on
the network.

Tip
* You can also find a computer by double-clicking the Network
Neighborhood icon on the desktop.

I Related Topics

] p
Néha a helphez is elkelne egy Help!

a clipboardra, tovibbi akir 255 mésodlagos ablak
nyithaté, 1) nyomégombok defini4lhaték, dj parancsok
(font, szinbeallitas), tobb mint 20 dj macré, a
Training Card — oktat6 kartya — segitségével vissza-
csatolas létesithetd a program és a Sigd kozott.

A fejlesztokészlethez tartozik egy Help Work-
shop, amivel létrehozhaté a Stigé project file-ja, le-
fordithaték és tesztelhetk a témafile-ok. A SHED
(Segment Hypergraphics Editor), amivel a Stigé file-
ban elhelyezett abrék helyzet érzékeny témavélasztisai
készithetdk el; valamint a dokumentéacié, ami elég

CEawsyy

pak vannak, igy az asztalra helyezve nem csiszkal. De ki-
hasznilva, hogy két méter hosszii ,,zsinéron” lég, akér élbe is
vehetd. Maga a mechanika igen massziv, a jatékgyartd cégek
szavaival élve , torhetetlen”. Ami ugyebér azt jelenti, hogy

Nem is olyan nehéz ez az Easy Ball...

csak komoly erdifeszitések aran és megfeleld szaktudis birto-
kiban tudja a csemete darabokra torni. (Magyarul, ha akarja
dsszetori, de magatél nem fog szétesni.) Az eszkoz belsejét

N, Y

részletesen targyalja a project fejlesztés meneteit, de
példaul a SHED kezelését csupan két oldalon intézi
el. A macrok leirasat elég elszortan és roviden tartal-
mazza a dokumentacié. Az online Help hasznalata
sem a megszokott, hol a hagyomanyos médon
kezelhetd, hol oktaté kartya jellegi.

A programokat a konyvhoz csatolt CD lemez tar-
talmazza |.7 Mb terjedelemben. Egy ekkora adathor-
dozén elfért volna néhany konkrét példa forrasalloma-
nya, nem csupan hivatkozas azok megvaldsitasara.

A Siigé alapelemei a téma file-ok, ezek elkészitése 4l-
talaban Wordben torténik. 6 lenne hozza egy sablon,
mint ahogy volt az 1992-es kiaddsd Windows Help
Authoring Template-ben.

Giraffe
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Chick a togic. and then cliok Display. Or chok anothes tab, such a1 Index

[ Fomatng =]
@ Chargng the Appeance of You Page
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feltarva lathatjuk, hogy harom gorgé timasztja meg a golyot
65 a két érzékel6t finom rugdk nyomjik a gomb szélének.

A gimb két félének illesztésénél kisebb , huplik” vannak, de
ezt csak a keziink érzi, a kurzor teljesen egyenletesen mozog.
Kimondottan hasznos, hogy — a megfeleld DOS-os és
windowsos meghajtokat telepitve — egyszerre csatlakoztathat-

juk gépiinkhéz az EasyBallt és az egeret. (Nekem a Win-
dows 3.1-es meghajto valamiért nem akart mikadni, de mind
DOS-bél, mind Windows 95-bél valéban egyszerre ment a
két mutogatd eszkdz.) gy nem kell ki-bedugdosni az egeret
és az EasyBall csatlakozéit, viszont néha nem art egy maga-
sabb polcra rakni a jatékszert, ha dulgomi is szeretnénk. Bar
az 1s igaz, hogy vita esetén csak a sziiléi tekintély segithet,
mert a gyerek — némi rutinnal - gyorsabban tudja mozgatni
a kurzort az ltala kivalasztott irdnyba, mint mi az egérrel.

A dobozban az EasyBallon és meghajtélemezen kiviil ta-
lalunk még egy Microsoft Expiorapedia: The World of
Nature CD-t is, ami valéban megfeleld osztonzd lehet az
eszkiz elsajatitasara és a floppy lemezen egy Pointerland ne-
vii kisebb programot, ami segit a kicsiknek abban, hogy
megtanuljik az EasyBall vagy akr az egér kezelését.

Egyediili negativum — a mar emlitett Win 3. 1-es problé-
mén kiviil — amit elmondhatok az EasyBallré, az az ara:
bolttél fiigggen 9-10,000 Ft-ba keriil. lgy nem valészinii,
hogy témegeikk valik belgle, pedig maga az dtlet szerintem
nagyon J6 és a kivitelezés 1s profi. De ez az ar elniaszt(hat)ja §
a vevik nagy részét.

Giraffe



MENETRENDSZERUEN MEGERKEZETT A MICROSOFT
SORON KOVETKEZO BOOKSHELF KIADASA. BAR
ALAPJAIBAN NEM SOKAT VALTOZOTT, AZ ELOZO
RESZEK HASINALOI IS TALALNAK BENNE UJDON-
SAGOT, AKI PEDIG MEG NEM TALALKOZOTT A S0~
ROZATTAL, ANNAK ROVIDEN ELMESELEM, MIROL
IS VAN $10.

int a neve is mutatja, a program egy konyves-

pole, melyen most nyolc konyv helyezkedik el.

Az elsé a,, The American Herilage®
Dictionary of the English Language, Third Edition”, amely egy
ismert értelmezé sz6tar elektronikus kiaddsa. Mindazok hasz-
nat lajak, akik rendelkeznek némi angol tudéssal, de azért
szembekeriilnek ismeretlen dolgokkal, ill. szeretnék csiszolni
nyelvismeretiiket, A tényleg kevesek ltal ismert dolgok mellett
olyanok is megtalalhatok benne, mint pl. minek az 8sszevoné-
sabol keletkezik az it'll. A kovetkezs konyv a ,, The Original
Roget's Thesaurus of English Words and Phrases ,, egy tezau-
rusz, vagyis szinonimaszétar. Angolul levelez6knek vagy publi-
kaloknak nyijt nagy segitséget, mikor a kivnt sznak megadja
a lehetséges szinonimait. Erdekes, hogy az ,,iidit6italok” cim-
sz6 alatt a sokféle ital felsorolasaban megtalalhaté a Coca Co-
la, de hidnyzik a Pepsi Cola. Hidba, az érok ellentéteket ne-
héz feloldani. .. Kivinsagra a kivalasztott sz6t be is tudja ma-
solni a clipboardra vagy ami még kedvezobb, Wordbe, illetve
Excelbe. Ekkor a beillesztett szinoniménk igy néz ki:

Ecyes HOME TERMEKEK CSAK BIZONYOS RETE-
GEKNEK SZOLNAK. A COMPLETE GARDENING
TORTENETESEN A TALAJ TERMO RETEGET CELOZIA
MEG. EBBOL KOVETKEZOEN NAGYVAROSBAN,
FELHOKARCOLOKBAN NEM SOK ESELYE VAN,

[lenben, ha valakinek van egy kis hétvégi
' telke, esetleg kertes hazban lakik, annak
SOl ¢:demes szemiigyre venni ezt a progra-
mot. Egyetlen aprocska feltétel, hogy a birtokunkban lévé
terilletnek Eszak-Amerika keleti és nyugati partja kozott,
esetleg a Hawaii-szigeteken kell elhelyezkednie. Ha ezt a
problémat lekiizdattiik, nézziink bele, mi is kell a kertész-
kedéshez arrafelé!

Plant Encyclopedia

Arcrotis
African eyed daisy
iy Astaracans Sunfower tamiv)

o Afvican myed daisy

nateRs grandbs. (atge Alcan eyed daisy)
2 anoust s at larger Aowet heads han e 207

Full sun
Moderste walet
12-30 mehes
Regions €, 0. F. o4
USOA Zones 1-10

tomato juice

The Original Roget's Thesaurus of English Words and
Phrases (Americanized Version) is licensed from Longman
Group UK Limited. Copyright © 1994 by Longman Group
UK Limited. All rights reserved.

Bér ez utbbi labjegyzetként szerepel, nem vigasztal a tu-
dat, hogy ezt minden egyes besziirsnal megkapom. Excelnél
ez még jobb, ott a beillesztett szoval ugyanabba a cellaba ke-
riil. Minden tiszteletem a szerzi jogé, de valahol utat kéne ad-
ni a gyakorlati hasznalhatésagnak is. .

Alki mindenféle hires emberek mondasaival szeretne
villogni, annak igazan megfeleld eszkoz a ,, The Columbia
Dictionary of Quotations“, mely sok-sok idézetet tartalmaz,
mindenféle témaban. Az altalinos mfiveltség ismeretanyaganak
nagy részét The Concise Columbia Encyclopedia segitségével
tehetjitk magunkéva.

Az eléz6 kiadasokhoz képest megtjult a vilagatlasz, most a
Concise Encarta World Atlas” segiti tajékozédasunkat a vilag-
ban. A szokésos tulajdonsdgok persze megmaradtak, vagyis a
térképek abrazoldsan til frott informaci6t is kaphatunk egy
vizsgalt orszagrél, megtekinthetjiik zaszlajat, meghallgathatjuk
himnuszat. Ez utébbi szamos esetben csak emlékeztet az ere-
detire, még akkor is, ha valamilyen tisztességes MIDI eszko-
zon probaljuk megszélaltatni,

A vilég fontosabb eseményeit a , The People’s Chronology”
sorolja elénk, az idszamitas kezdete elétt idoktd] napjainkig,
Persze sok minden hidnyzik belgle, ami a kiilonbéz6 kultirak
eltért érdekladést korébol fakad.

Egyszerii felsorols forméjaban tanja elénk a tényeket a
,, The World Almanac® and Book of Facts 1996 ,, — példaul

Elészor is némi no-
vényismeretre. Miutan
beallitottuk a korzetet,
amelyben kertészkedni
szeretnénk — ez nalam
szerényen Hawaii —,
részletes histat kapunk
az oft termeszthetd
novényekrol. Mivel ez 8
rengeteg fajt foglal ma-
géban, ezért szamos
kritériummal lehet szii-
kiteni a kort. Ilyen pél-
daul a névény virdgya-
nak szine, viz- és talaj-
igénye, termesztésének iddszaka és igy tovabb. Itt a kere-
sés név alapjan torténik, de akinek gyonyorkédni van
kedve, az a bongészivel ezt is megteheti — igy latvany
alapjan is kivalaszthatjuk a nekiink tetsz6 viragokat. Az
adatbézisban szereplé minden egyes novény igényeirdl
igen részletes informéaciot kapunk.

Akarmilyen gondos kertészek vagyunk, sajnos érhetik
névényeinket mindenféle bajok, betegségek. Ezekrdl,
ezek megeldzésérdl és kezelésérdl sem feledkezik meg
kerti kalauzunk. A bemutatott képek segitségével ma-
gunk is diagnosztizélhatjuk a bajt, s nekilathatunk a
szakszerii elharitasnak.

Kiiléin fejezet sz6l a munkank soran hasznalhato tech-
nolégidkedl és hasznos tanacsokrél. Ez magéba foglalja a

Regional Garden Towrs

Kertész leszek, fat nevelek...

. }.A-‘ ’
4

a klasszikus
zeneszerzok listd)
meg Liszt Ferencet.
Uj kbtet 1s helyet kapott a
polcon, az ,,Infernet Directory
96", Ebben mindenféle téma elérési he-
Iye megtallhat6, Harrison Ford home-
page-ének cime ugyantigy, mint a békak
kipreparalasardl sz6l6 bemutaté. Nagy
elénye, hogy a keresés off-line modban tor-
ténik, viszont ha elhataroztuk, hogy hova
szeretnénk latogatni, a program automatiku-
san létrehozza a kapesolatot. A kérdés csak ||
az, hogy milyen gyorsan avulnak el a CD-re | i
rogzitett hivatkozasok. “_ |
Osszefoglalva, most sem tudok mést b -
mondani, mint az el6zoeknél: hasznos infor-
méciokat hordoz, de tartalméra ranyomja bélyegét az amerikai
kultiira. Sok multimédids anyag talalhaté benne, de kezd6 an-
goltudassal nehéz vele banni.
BigZoo

I'uul ngml és némi |ul|i|i idl!l...

pazsit gondozsénak
tritkkjeit, vagy a zoldsé-
ges- avagy konyhakert ki-
alakitdsanak szempontjait.
A Media Garden egy
multimédias bemutato ke-
rete, ame]yben egy kert
rajzén vilaszthatjuk ki az
egyes témakoroket, az ez
alapjan megelend lista-
bél pedig a megtekinteni
kivant képet, animaciot
vagy filmbejatszast.
Az anyag leglatvényo-
sabb része a diapordma-
szerii korséta, melyet szamos tijegység szamos kertjében
tehetiink, szakszerii idegenvezetés mellett.

A kiadvény kivitelezése izléses, a hordozott informa-
ci6 valdszintileg minden igényt kielégit. A kezeldfeliilet
magaban hordozza a téma jegyeit, igy példaul az egér-
mutaté kis kéziszerszam képében mutatkozik, a lapo-
zist pedig egy katicabogérral lehet végezni. Mindezek
al4 kellemes jazz terit puha szdnyeget. lzig-vérig amen-
kai az anyag, s ez egyben éridsi hatrénya is. Szivesem
megnézném ugyanezt eurbpai viszonyokra dtiiltetve.
Addig felveszem a fiszoknyémat, s megyek, megkapa-
lom a kokuszokat.

BigZoo
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Az ELOZO CIKKBEN MEGTARGYALTUK,
A HOGYAN CELSZER( FELEPITENI A SA-
S JAT Kis 3D RENDSZEREDET, MOST
NEMILEG KONKRETABB PROBLEMAK=
KAL IS FOGLALKOZNI FOGUNK, DE
KEIDJUK AZZAL, AMI AZ ELOZO
CIKKBOL KIMARADT: HOGY NEZZEN KI
A 3D osJect rormATumon? Ezv
ERDEMES JOL ATGONDOLNI MEG AZ
ELEJEN, MERT iGY SOK KELLEMETLEN-
SEGTOL MEGKIMELHETED MAGAD (EZT
SAJAT TAPASTTALATBOL MONDHA-
T0M). AKKOR NEZZUK MEG EGY EF-
FELE FILE FELEPTESET!

s, okumentacids
 rész: ide kerilhet
* példaul az objectet
alkoté pontok és polygonok sza-
ma, meg minden mas egyéh, ami
még az eszedbe jut (object neve,
tipusa sth.).

Pont adatok: it kéne leirni
az object pontjainak adatail,
amelyek tibbek kizitt lehet-
nek a pont koordinatai
(XY,2), a ponthoz tartozd
normalvektor koordinatai
(XY,2). Ez Phong, illetve
Gouraud shading esetén lehet érdekes, késibb még lesz -
réla szo. Barmi mast is tartalmazhat, ami a pont doku-
mentalasihoz még sziikséges lehet (a pont szdma, esetleg
valami szin adat a kiilonbiizé shadingekhez),

Polygon adatok (na itt van par dolog): a Polygont alke-
to pontok sorszima, a polygon normalvektora, a polygon

tipusa, a polygon szine, esetleg a sorszima, meg még ezer-

nyi baromsag, ami most éppen nem jut az eszembe, de
nem is til fontos. Itt is érvényes az, amit mér az eloz6
cikkben leirtam, hogy nem érdemes a hellyel spirolni, in-
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kabb legyen 32 bites az a nyomorult koordinita adat,

mint hogy késibb, ha majd sziikséged lesz rd, a kibivité-

sével problémézz. Egy jd tandcs: a formatum kezelhetd-
ségén és az egész 3D rendszer sebességén is sokat dob,
ha az egyes blokkok hosszat a 2 valamelyik hatvinyara
23. polygon adatait, akkor nem kell a 23-mat a polygon-
adatblokk méretével szorozni, hanem egyszeri bitlépte-
téssel kiszamolhatd a megfeleld cim. Ezzel egyébként
reserved byte-okat is nyerhetsz, amelyek a késibbiekben
még ji szolgalatot tehetnek. A pont adatok leirdsinil sz6
esett a ponthoz tartozé normélvektorokrél is. Ez elsdre
marha nagy hiilyeségnek hangzik, mert ugye egy pontnak
nem lehet normalvektora, de ez valdjiban annak a siknak
a normélvektora, amely a pontot tartalmaznd, ha az
object le lenne kerekitve. Durva kizelitéssel megkap-
hatjuk ezt az értéket, ha a
ponttal érintkezd polygonok
normélvektorait atlagoljuk.
Ennek ugyan nem sok kiize
van az eredeti Phong algorit-
mushoz, de a gyakorlathan
igy is jol fog kinézni. Még egy
fontos dolog, mieldtt tovibb-
lépnénk, példaul a polygon
pontjainak
szama. Ez
altalaban
harom vagy
négy szokott
lenni, de
specidlis esetekben elképzelhetd tibb is.
A legkézenfekvibb megoldas, ha a poly-
gonunk harom ponthél all. Ennyi pont
hatéroz meg egy sikot, tehat ebbél harmi
felépithetd, raadasul hibalehetdségeket is
kizarhatunk vele (a négy pontbél alld
polygon esetéhen nem biztos, hogy mind
a négy pont egy sikban helyezkedik el).
Viszont a négy pontos polygon hizonyos
esetekben gazdasagosabb lehet (példdul
egy kocka 6 négyszoghél
felépithetd, viszont ha-
romszighal mar 12-re
van sziikség). Ha a véle-
ményemre vagytok kivincsiak, én min-
denképpen a hiromsziges megoldist ja-
vaslom az egyszeriisége miatt, arrdl nem
is beszélve, hogy a 3D modellerek tabbsé-
ge is ezt hasznalja.,

Akar bele is vighatnink a dolog
gyakorlati részébe, a 3D forgatas leira-
saba. Mindenekeldtt kavetkezzen né-
hany keéplet.

A 2D elforgatis képlete:

¥ =x"cos(a)-y*sin(a)

y =y*cos(a)-x*sin(a)

Ennek ismeretében mér nincs is mas dol-
gunk, mint megforgatni az objectet mind a
harom tengely koriil:

1. x'=x *cos(h)-z *sin(b)

2.7'=2*cos(b) +x *sin(b)
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"=y *cos(c)-2 *sin(c)

3.v=
4. 2'=1"*cos(c) +y *sin(c)
5 x=x'

6. x'=x"*cos(a)-y *sin(a)

1.y =y*cos(a)-xx*sinfa)

It most az ,,a" jelenti az alfa sziget, ,b* a bétat és ér-
telemszeriien ,,c“ a gammat. Az x, y, z a pont eredeti ko-
ordinaldja, x', y', 2’ pedig az elforgatott. Az 5. sorban az
HXx* valtozat azért vezettem be, mert a 6. és 7. sorban

ugyanarra az x -re van sziikség, viszont ez a b. sorban ij
érteket kap, igy a 7. sorban mdr nem az eredeti x' llna
rendelkezésiinkre. A pontok koordinatai egy 3 dimenzios
derékszogii koordindta rendszerben helyezkednek el, amit
az origd (0,0,0) koriil forgatunk el, igy az origiban elhe-
Iyezkedd pont koordinatija a forgatds soran nem valtozik,
Ezért az objectet érdemes igy felépiteni, hogy a kizepén
legyen az origd, tehat mindenképpen eldjeles koordinatak-
kal kel szamolnunk.

Arra nagyon vigyazz, hogy szimolés kizhen a részered-

ményeket mindig a lehetd legnagyobb bitszélességen ti-

rold (lehetdleg 32 biten), mert kiilinben nagyon pontatlan
lesz a forgats. Azt meg — gondolom — mondanom sem
kell, hogy a sinus szamolasahoz tibldzatot hasznilj, és
még véletleniil se coprocesszort vagy a Pascal funkcidjat.
Természetesen a sin(a), cos(a), sin(b), cos(b) stb. értékek
azonos a, b, ¢ esetén azonosak, tehat elég egyszer kiszd-
molni dket egy forgatds alkalméval.
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Tehat mar megvannak az elforgatott pontjaid koordina-
tal, akar ki is lehetne rajzolni dket. Ehhez nem kell mst
tenned, mint hogy az x' é y’ koordinatahoz hozzdadod a
képernyd kizepének koordinatait (gy.k.: 320x200 esetében
x-hiiz 160, y"-hoz 100), és kiteszed a képernydre. Igy vi-
szont még elég gyikul nézne ki a dolog, mivel nem szimol-
tunk a perspektivaval, dgyhogy ezt is megtesszitk:

1. X' =zoom™x div (t-2);

2.y =zoom™y div (t-2);

It a ,zoom” egy tetszéleges érték, és értelemszeriien az
object nagyitisinak mértékst hatarozza meg. A ,t“ az ori-
go tavolsaga a képernyd sikjatdl - erre nagyon vigydzz, ne-
hogy kisebb értéket kapjon, mint a maximalis 2', mert kii-
linben jopofa ,Divide overflow” iizeneteket kaphatsz, vagy
egyéb mds érdekes dolgot tapasztalhatsz.

A kodolas folytatasat lasd a kivetkezd honapban, a to-
vabbiakban olyan eseményrél tuddsitunk, ahol az elébbiek-
ben nyert tudésodat kamatoztathatod.

* Mentiink, lattunk, (gydztiink), visszamennénk...
A Unicorn az idén is megrendezte Kecskeméten a mar ha-
gyomannya valt Cache-partyt, amely a magyar scene egyik
legnagyobb talalkozdja mar évek dta. Ez alkalommal sem
kellett csalddnunk, a nagyobb (és kisebb) csapatok, vala-
mint egyéh sceneface-ek érkezésiink tijdn mar benépesitet-
ték a terepet. Mikoron pedig beléptiink a féldszinti nagyte-
rembe — gépeket és egyéb tartozékokat cipelve — kordbban
indult csapattarsaink és barataink a terem kiilnbéz? sar-
kaibél bambild hangladakat tiliiviltve navigaltak az eld-
készitett asztalok felé. A lepakolds egyébként tibb mint fél
drdig tartott, mivel minden djonnan felbukkand ismerds
iidvizlése félbeszakitotta a munkalatokat. Tilesve a beren-
dezkedésen, mindenki tallt maganak elfoglaltsigot: egye-
sek a még hianyos demén dolgoztak, mdsok pedig nekilat-
tak Doom-ban, Command & Conguer-ben és mds, halén
egymis ellen jatszhatd game-ekben Gsszemérni tuddsukat.
A legnagyobb népszeriiségnek a nemrégiben megjelent
Duke Nukem 3D rvendett.

Altaliban az elsé nap a terepfelmérés és eszmecserék
napja, hiszen sokan csak ilyen alkalmakkor talilkoznak
az orszag masik felében lako barataikkal, valamint min-
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denki kivincsi, melyik csapat, mely compdkon indul és
mivel. A térsasdgra igazén nem panaszkodhattunk: a te-
rem Lilsé végében rigton feltiint a lepeddnyi Murmidones
logo, élénk szinekben pompazé csiicsos sapkdjukkal a
BrainSucked Team tiint ki, a bejarattél balra SHOCK!-os

o tarsasag tanyazott, kozépen a
ByTeam-esek verték a billentyiize-
tet, mellettiink a Hydrogen alko-
tott, valamint a partyn megtalal-
hatd volt még a Controlled
Dreams, Urinate, Promise!,
CapaNNa, Exhumers és még sokan
masok. (Na ja, a Unicornrél sem
kéne megfeledkezni...)

Késbb megkezdddtek a meghir-
detett programok: Aurum a ray-
tracer-ekrdl tartott eldadast, volt
Power PC software bemutatd, majd
a Doom rajongok estek egymasnak
(persze csak virtudlisan), mikiz-
ben a moziteremben Mortal Kombat filmet nézhettek a lel-
ki békere vagyok. A népesség ekkorra mar tudatéra ébredt
halandé mivoltanak, igy aztin Kecskemét utcdin gyanis,
korgd gyomrd, szomjas és didergd alakok kéricaltak. Az
egyetlen fellelhetd non-stop élelmiszeriizlet forgalma expo-
nencialisan nétt, forditottan arényosan a partyn résztvevik
pénziigyi helyzetével... Taplalkozds (és italozds) utdn a ki-
zinség joval kellemesebb hangulatban nyiizsgitt tovbb. Az
arcok visszafordultak a monitorok felé, kit pedig jobban
megviseltek az események, az aludni tért.

Masnap reggel nyomokban mér érezhetd volt az esté-
nek sz6ld izgalom, a késziilé miveken dolgozdk egyre sii-
riibben tekintgettek az drajuk felé, tarsaik pedig egyre
fesziiltebben noszogattdk dket. (A helyszinen nemsokara
megjelent a Ynev létsikjat és a PC-X-et képviseld

-
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Mr.Chaos is, persze a komplett stab sem hidnyzott — a
szerk.) Nem sokkal nyolc dra utén az izgalom tetdzitt:
megkezdddtek a compok. A GFX-ek koziil ez elsd két
helyre nehéz volt valasztani, mivel Das és Kal képe is
egyarant nagyon tetszett (az indult
grafikikbél és demdkbal lathattok
némi izelitdt ezen a két oldalon).

A muzaxok kizitt elég sok atlagos
kivitelii alkotds indult, de néhany
(szerintem 3 db) egészen egyedi
hangzassal lepett meg. Egy aprd meg-
jegyzés: a riport soran lehettleg tar-
tozkodunk a nevek emlitésétdl, mivel
ez esetleg személyeskedésnek tiinhet
és ellentétekhez vezethet, hiszen mi
sem lehetiink teljesen elfogulatlanok.
A 64K intro kategdriardl szerencsére
nyugodtan kifejthetem a véleménye-
met, ezek kozott Al produkci6 nem
indult. Lassuk!

Max / AstroideA

Ami nekem leginkabb elnyerte a tetszésemet, az a
Goldie cimii Promise! alkots. Chip zene, happy design és
ugyan nem ij, de szépen kivitelezett effektek jellemaik az
intrdt. Latvanyos volt az Exhumers krealmanya is, csak
kissé unalmas... A ByTeam intrdja pedig atiitd lehetett vol-
na, ha egy kicsit tibb idat szentelnek neki (ebbdl sajnos
mindannyiunknak véges mennyiség dllt a rendelkezésiink-
re...) A nyertes az Urin8 4ltal nevezett Cage, amely dssze-
sen ket effektre épiil, de ezeket meglepGen hatdsosan al-

kalmazza. (Ha minden igaz, akkor az dsszes nevezett pro-
dukcid megtalalhatd lesz majd a kivetkezd, az aprilisi
[FABO-n megjelend CDX-en, de ha nagyon kivanesi vagy,
akkor a SCEneT-rdl is letoltheted.) Az alkotdsokril eny-
nyit, a joviben dgyis boncoldsra keriil néhany, akkor majd
részletesebben szolunk réla... Mindenesetre megjegyzem,
hogy nagy irommel latjuk, a magyar partykon induld
stuffok &tlagszinvonala egyre inkabb emelkedik, st, néhol
mér megiitik a nemzetkdzi rendezvényeken beadott pro-
dukcidk szintjét (bar a partyn mindossze két demo szallt
ringbe, elsdsorban ezek képei lithatdk a két oldalon).

No, a compaknak vége, az emberek () faradtan dssze-
kaparjak fildi porhiivelyiiket, a nyertesek iinnepelnek, de
ok sem birjak sokaig, igy aztén az eldzd éjszakahoz képest
jéval kisebb a zajszint (bar némelyek az erdsitdjiiknek nem
engedélyeznek pihengt... Hali, Loy! - a szerk.). A masnap
reggel pedig a szomord bicstzkoddsé és a pakoldsé.
Tomcat szavaival kiszoniink el: Don’t forget! Scene is
about friendship! :

Ha az érdeklddésed felébredt a partyk irdnt, akkor fi-
gyelmedbe ajanljuk a nemsokara Budapesten bekavetkezd
SCEneST'96-ot, amelyrdl a Hotline News oldalon részlete-
sebb informdcidt is talalsz!

Snowman & 0-man | AstroideA
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Uy niz KI, NEM VOLT HAM~
VABA HALT OTLET U) SOROZA~
TUNK BEINDITASA, HISZEN
ALIG EGY HETTEL A LEGUTOBBI
SIAM MEGJELENESE UTAN MAR
MEG IS ERKEZETT AZ ELSO LE-
VEL ES KiVANSAG. ANNAK PE-
DIG KIMONDOTTAN ORULTUNK,
HOGY AZ ALTALUNK TERVEZETT
ES A LEVELIRO ALTAL MEGNE-
"7 8T VEZETT HELY SZINTE TELJESEN
MEGEGYEZETT.

nnek megfeleloen elso célunk az amerikai

kosérlabdazas elektronikus fellegvara:

www.nba.com. (A téménak egyébként is
kiilon aktualitst ad a Game-Portban talilhato NBA Live
‘96 cikk. — a szerk.) Itt megtalalhatunk mindent és minden-
kit, akinek barmilyen koze volt, van vagy lesz az amerikai
profi kosarlabdahoz. Elolvashatjuk a legfrissebb hireket, meg-
nézhetjiik a lejatszott mérkozések eredményeit, a bajnokség
aktualis alldsat (a cikk irdsakor, de még a lap megelenésekor
is az alapszakasz hajréja zajlik), a kozeljovo mérkozéseinek
csapatait, helyszineit és idapontjait, illetve hogy mely Gssze-
csapasokat kozvetiti valamelyik TV adé. Ez utébbi lista
elsdsorbanaz amerikai csatorndk miisorét tartalmazza. A site-
on kiilon oldala van az 6sszes csapatnak, igy barki kériilnéz-
|| het kedvencei héza tajan. Sét, minden egyes jatékossal kiilon-
kiilon foglalkoznak, fgy nem csak a “nagy embereket” ismer-
hetjiik meg kozelebbrdl, hanem a “kozkatonékat” is.

Ami kiilon csemegét jelenthet az inyenceknek, hogy nem
csak egyirdnyii lehet az adataramlds, hanem — néha ugyan
megkotésekkel, de — mi magunk is belesz6lhatunk egyes té-
mékba. Példaul kérdéseket lehet intézni a jatékosokhoz.
Amikor utoljara bent jértunk, éppen Roméania kissé nagyra
néitt képviseldjét a Washington Bullets (jovare mar Wizards)
77-es szami mezét viseld, 7'7" (228 cm) magas Georghe
Muresant “hirdették” éppen. De akir szavazhatunk is honap
legjobb jatékosdra.

Es ebben a kincsesbényaban természetesen nem csak sz-
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veget, hanem képeket és ided-részleteket is

talélunk. Kedves levélironk egyik kérése
pont az volt, hogy ha mar arra jarunk, hoz-
zunk magunkkal néhany ilyen kincset. Ter-
mészetesen ennek Grommel tesziink eleget és
tijaink eredményét ki is fogjuk tenni a
BBS-re, illetve - a szerzéi jogi kérdések
tisztazasa utan esetleg — a CD-X-re is.

Mint azt mér a miltkori szdmban is je-
leztiik, az egyes témak utan kutakodoknak
nem mindig kell megelégedniiik az elaszor
megtalalt web oldallal; tobbnyire érdemes
tovabb keresgélni. Mi is igy jutottunk el az
ESPN televizids tarsasag site-jra, a
espnet.sportzone.com-ra, ahol szintén
megtalalhatok az NBA mérkozések eredmé-
nyei (mindegyik meccsrdl részletes beszamo-
léval), az osszesitett eredménytabla, illetve a
naptar a kozeljovo mérkozéseivel. Talalunk hireket minden
csapatrol: sériilésekrol, jatékos cserékrol vagy edzovaltasrdl,
ha nem is olyan baségesen, mint az www.nba.com-on.

Az ESPNet természetesen nem csak az amenkai proﬁ
kosérlabda ligéval foglalkozik. Az NBA hirein til itt megta-
laljuk az amenikai férfi é néi foiskolai bajnokség eredményeit
(a cikk irdskor zajlik éppen a Final Four, vagyls mindekét
nem bajnoksaganak négyes dontdje), az amerikai jégkorong
(NHL, AHL, IHL, Collage Hockey), az amerikai foci
(NFL, Cnllage Football, Canadian Football League) és ba-
seball (MLB, American Association és vagy egy fél tucat li-
ga) eredményeit, hireit. Raaddsul az ESPNet foglalkozik
olyan, az Egyesiilt Allamokban kevésbé népszerii sportokkal,
mint az eurdpai foci (Soccer), az okolvivas, a golf, az auté-
versenyzés, a lovaglds, a tenisz sth. Ezek az oldalak mér nem
annyira részletesek, de érdemes néha a Nemzeti Sport mel-
lett ezeket is elolvasnia annak, akit altalaban érdekel a sport
és hozzafér az Internethez.

Ha mér sport, akkor nem maradhat ki az Olimpia. Az
ESPNeten korillbelil 120 nappal a megnyitd elott még legin-
kibb az amerikai sportolok programjdrd| és kvalifikéciés verse-
nyeirdl olvashatunk, de remélhetdleg, ahogy
egyre kozelebb jutunk Atlantahoz, egyre
tibb oldal foglalkozik majd az eseménnyel
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Who's in, wi's out? The Zone puts you in the know
fwith an in- depth, team-by-team losk at the NCAA
Towmament

2l s az Amenkan kivil torténtekkel is.
Viszont amig az www.nba.com teljesen
ingyenes, addig az ESPNet-en a képe-
kért, a hangos interjikért és a videoklip-
~| pekért mar fizetni kell. Bar a havi $5 va-
|6szinilleg senkit sem fog “foldhoz vagni”.
Eles témavaltds kovetkezik, atugrunk a
filmiparba, ahol Disneyéknél tesziink lato-
gatast (www.disney.com). Elgszor itt is
a hirekbe botlunk, de rovid kavaras utan
talalunk sokkal érdekesebb dolgokat is,
mint példaul tobbszaz oldalny: Toy Storyt
(ebbal lathattok részleteket a filmet bemu-
taté cikkiinkben), Pocahontast és Lion
Kinget. Fanatikusok csatlakozhatnak a Mi-
ki Egér klubhoz, zenekedvelok szimokat
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A amerikai kosarlabdazas fellegvara: www.nba.com
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ONONE' ADMIRAL :

Join us at 6:30 p.m. ET today for a live *Cne-an-One™ chat
with San Antonio megastar David Robinsen.

Who's the Most in the Post?
Pick your ultimate franchise-building center in our first Poll
of the Week

The Admiral sears
for the alam aeninet
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hallgathatnak meg a mostanaban megelent “Dalok a Széz-
holdas Pagonybél” cimii lemezrdl. A “Ne Kattints Ide - Po-  #
én” oldalon kifestokinyveket, képeket és dalokat tolthetiink le, *
amelyeknek mind-mind Walt Disney figurak a foszereplaik, il-
letve kitdlthetjiik a “Ki tud tobbet Aladdinrol” tesztet! Igazi
palyazatokon, vetélkedakin is részt vehetnénk, ahol mindenfe-
le Disney videdt, kinyvet, pulcsit lehetne nyerni, de ehhez saj-
nos amerikai allampolgarnak kell lenni (mindenesetre bere-
gisztréltam magam minden versenyre, még a “US only"ra is;
ha nyerek, elmesélem milyen volt a Eurodisney - TRY).
Végiil megismételjiik milt havi felhivésunkat (Géza, gye-
re fell): fjatok! Irjatok cimeket, mi pedig elmegyiink, meg-
nézziik, s a legiobbakat bemutatjuk a kivetkezd hénapban.
lly médon csindlhatunk példaul havi site toplistét vagy kibir-
dethetnénk, hogy a PC-X-ben mi volt a hénap Web-oldala!
Na igen, de mi ebben a poén azok szaméra, akiknek nincs
Internet elérése? Nos, biztos sokan vannak koztiik is olyanok,
akik szeretnének valamilyen programot, informéciot megsze-
rezn, esetleg tudjak is a netcimét, de mivel nincs elérésiik,
nem tudnak hozzajutni. [jatok meg nekiink akar csak a prog-
ram nevét, akér a cimet, ahonnan le lehet toltens, s mi meg-
probaljuk teljesiteni a legtobbet kért ohajt-sohajt, természete-
sen bizonyos hatérokon belil (példdul biztosan nem hozzuk
¢l a Nashville egyik verzijat sem, még ha kint is van valahol *
a Neten). A leszedett anyagok a BBS-en, illetve a CD-X-en |
jelennek majd meg. Ja, és készonjitk a DataNet timogatasat!

Giraffe & TRE |
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HOLGYEIM ES URAIM! B
| OROMMEL JELENTHETJUIK
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: IRODANKAT AZ INTERNETEN!
| WORLD WIDE WEB CIMLINK:
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| WWW.IDG.HU/PCX |
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Vegyen On is részt a csillagok talalkozéjan!




ROVID TORTENELMI KITEROT TEN-
NEK MIELOTT MEGKEZDODNE A LE-
. VELHULLAS, ARTHUR KiRALY IDESE-
BEN VAGYUNK. 0sz van. A ko~
ZEPKOR TELE CSATAKNAL ES JARVA=
NYOKKAL. RENGETEG A HULLA S A
LENULLOTT LEVEL, JONNEX IS A
HULLASZALLITOK. A FALUCSKA
MINDEGYIK SARKA HANGOS A KIAL-
TAsoKTOL: VISSZUK A HULLAT!
VisszoK A eveLer! T A, LEviL-
L5 HULLAS} NEHEZ NORSZAK LEE-
Ohw o3 TETT, ENNYI LEVELLEL..

gorjunk vissza még egy kicsit a miltha.

A rémaiakhoz, a cirkuszhoz, az Aréné-

hoz. Ebbél a korbél szarmazik az a levél
is, melyet R.M.D. kiildott, és mellékelt hozzé egy fest-
ményt is a nép kedvencérdl. Igen, az oroszlanrél — ha
szerencsém van, akkor megtalalhatd ezen az oldalon
(mékod van, befért - a szerk.). Az arénaban 6 az ural-
kodé. Erdekes, hogy kiildétt korabeli adathordozét is.
Ezek egyenként 1.44 Mb értékes bit-bevésetet tartalmaz-
nak. A korabeli programok a nép szérakozasi szokasairél
tandskodnak. Megleps és megfontolandd, hogy akkori-
ban milyen jél elszérakoztak, ilyen ,kis” programokkal.
Nevezetesen a Super Mario Land 1. és 2., a Dyna
Blaster és a Supaplex. Akkoriban még a cstics gép a
386DX40 volt. Ugyhogy ki 1s kapesoltam a turbé gom-
bot, és eltoltottem egy kellemes délutant veliik. Elolvas-
tam a levelét is. Egy-két cheat-kéd, pér megfejtés, dicsé-
ret és egy rejtvény:

...Most feladok nektek egy rejtvényt: Mi a killonbség
R.M.D. (azaz kéztem) és a Valaha kazdtt. Aki kitaldlja
kisziiletek, annak kiilcsonadom (3 hétre) a Super CD-
met. A hatdridg 1996.1V.1.

Addig is viszldt, és majd frok nekick djra, ha unatko-
zom, fdzom, ...

Hit igen. Mondanam a megfejtést: R.M.D. gyen-
gébb / erdsebb / biidosebb? / szebb, mint Valaha. Re-
mélem nyertem! (Bocs, a kis valtoztatasért, de késon ér-
kezett a leveled.)

A térténelemben és az 1d6ben tovabb kalandozva ra-
bukkantam még egy érdekességre. Hogy is hivtak? Pisz-
kos Fred?

Kettfessss Fijjugg !!!! (Kiilonosen ,,Mr.“ Schuerue)

Mégegyszer a HW-DEPOrél !

Sajndlattal vetiem észre, hogy a HW-DEPO tavalyi
jdtékdban valami nagy disznésdg torténhetett (Réf - Rof
- Uiii!!?). Vagy nem is kaptdtok meg a megfejtésemel,
vagy ... (erre gondolni se merek, nemhogy leirni). En dgy
emlékszem, hogy az volt a dijazdsi melddus, hogy min-
den egyes helyes vdlaszért bizonyos mennyiségii Bo-
nusz fabatkdt mindenki megkap. Na én nem kaplam
egyet sem! Biztosan En vagyok tok hiilye. Am a janudri
szdmban leirt megolddsok kb. 70%-a kisértetiesen hason-
lifott ~ magyarul megegyezett — az En megolddsaimmal.
Na ezt kapd ki!!! Legaldbb annyit tegyetek meg, hogy
utdnanéztek, mert ez engem nem hagy nyugton
(piszkallya a csoromet!). Eredetileg a 40 MB-os!!!
vinyémal akartam lecserélni 420-asra, de sikeriilt szerez-
nem egy 210-est, ami kb. két hétig elég lesz. Most mdr
beérném a 256 kB-os videokdrtydm kibévitésével is. Ezl
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szereiném megoldani a fabatkdkbél, ami — szerintem —
nekem jér!!! (Meg a szdm is tudom.) Széval nagyon
szdmitok a megértd (222) szerkeszloség segilségére —
ugyan mi mdsban is bizhatnék!? (...)

No, osztdn véna itt még egy kis probléma: nevezete-
sen, hogy nagyon megdrdgull az djsds. Egyébként meg
vagyok elégedve vele (figyelitek, ez dicsérel vdt), a
hiilleme-kelleme “-s és a témdi is cool-ok, de ezért az
drért minimum egy floppymellékletnek kellene lakni min-
den szdmban.

Most, hogy nyavalyogtam is egy sort, meg dicsérelet is
olvashattatok (De hol volt itt a dicséret???), bicsi-
zom, mielébbi vdlaszotokat vérom:

Sir Lee Carlo jr. az X-Wingek réme.

Erdekes, hogy még a stilus is Fredre hasonlit. Egy-
szeriien fantasztikus. A HW jatékkal kapcsolatban,
annyit tudok mondani, hogy a vizsgalobizottsag tébb ta-
gii is volt egyszerre. Schuerue pontozott végiil mindent,
de mi is értékeltiik. Ahol nagy volt az eltérés a pont-
szamok kozott, azt kbzosen is megvitattuk, majd a majd’
500 palyazébél kivalasztottuk a legjobb hetvenet, akik
részt vehettek a ,,aukcién”. El6fordulhat, hogy csak egy
leveled nem jitt meg, fgy ponthatdr ald csdsztal, vagy le-
het, hogy mégsem elég pontos volt a vélasz, elkeriilte a
figyelmed valami aprd, de fontos dolog. Epp ez a lényeg
benne, mert kiilonben felrobban a processzor és elfiistol
a videokartya, meg ki tudja mi még. Egyébkeént a Files
rejtvényiijsig konnyebb helyzetben van, mert ot vagy be-
tiire megegyezik valami, vagy nem, 4m prézai vilaszok-
nal joval nehezebb értékelni. A lap arérél pedig annyit,
hogy igényes, szép, tartalmas djsagot késziteni nehéz és
kéltséges (f8leg a j6 mindiségii papir miatt, amin ilyen
szépen jonnek ki a szines képek). Ha olcsd a lap,
,oles6™ a mindsége is. Floppymelléklettel egy nagy baj
van. Milyen méretii floppyra gondo... llletve két nagy
baj van. Egyik, hogy milyen méretii floppyra gondolsz, a
mésik, mi legyen rajta olyan, ami a CD-X-en nem fér
el... Illetve harom nagy baj van. Egyiket és a mésikat
- tigy emléxem — mér emlitettem, a harmadik, hogyha
mégis rarakunk valamit, akkor az milyen mindségii lesz
— ugyanis ma mar a legrovidebb felhaszndléi program 1s
5-600 KB! Akkor azon lehetne mérgelddni, hogy olyan
vackokkal, ami felfér, mit kezdjen az ember. Egyébként,
tényleg, hol van a dicséret, s bir nem egy sort nyavalyog-
tal, hanem legalbb hiszat, azért tidvozlom Fredet, a
Piszkosat, remélem tovabbra 1s jéban leszel vele.

Induljuk tovabb az idében, esetleg térben is. Most ne
olyan messzire, hanem az év elejére és Sajoszogedre. Jott
egy héskiltemény par napja (attél héskéltemény, hogy
hosszit), ,boldogijévet” kivant, és leirta, milyen volt a
Szilvesztere:

Tisztelt szerkesztoség!

Elgszor is, mig el nem felejtem, Boldog dj évet kivd-
nunk! (En és ... a bardtaim.) Na ezzel tilestiink a for-
masdgokon, ez valésziniileg nem lesz egy szokvdnyos
levél, ugyanis elég sok dolog kavarog az agyhelyemen,
pldne hogy éppen tilvagyok az 5. pétszilveszteren.
Vagy a 6-on?

De most eszembe jutoit, miérl is ragadtam billentyiize-
tel, mindenekeldtt, kaszi, hogy a Win telepitését leird le-
vélkémet kizreadidtok az Aréndban, most én is onnan
jévik, ugyanis Polgdr cityben van egy azonos nevil
disco, bdr nem vagyok az ilyen helyek hive, jobban sze-
retem a csendes pub-okat, ahol lehel a haverokkal pofdz-

ni, de ezt a discot a szomszéd srdcok csindltdk (iizemel-
tetik), igy valamivel olcsdbban megiiszok egy estét ilt.
(...) Ja annak a kissé testesebb iirnak iizenem, tudjdtok,
aki @ HW depét vezeti: (Testesebb? Mdrmint hogy job-
ban le van foldelve, testelve? — Newlocal) ma este sz6ba
keriilt @ Win95. Ugyanis voltam olyan hiilye, hogy
hagytam magam rdbeszélni arra, hogy én is részt vegyek
a verseny 95-6n, ami 96 febr. 10-én lesz Miskolcon is.
Széval a bardiném és a haverok megtorték ellendlldsom,
igy a sulit két bardttal fogom képviselni. Elkiildiék a
Win 95 é5 az Office 95 teljes verzidjdt, de limitdlt hasz-
ndlati idével (kis naivak, azi képzeliék, hogy 60 napig
fogom haszndlni) A csomagot felbontatlanul az egyik
sorstdrsamnak tovdbbitottam, neki AMD 80-as proci és
VLBus video és a kélessn 4Meg-el dsszesen 8M ram
dolgozott a gépben. Megkezde a telepitést, és mivel en-
gem egy bocinyil sem érdekelt, a bardtném is induldsra
bizlatott, angolosan ldvoztunk. Azéta, visszaadta a
4megdt, {gy neki is ennyi maradt, és dllitélag a Win95
fut 4Mb RAM-mal! Széval ennyit akariam iizenni a
fenti drnak. J6 roviden fogalmaziam!

Neki j6, legaldbb van tekintélye, a faternak is van jékora
lekintélye, nekem meg semmi. Lesz még ez mdsképp i, csak
sor kell. ,Inkdbb legyen sérhasam, mint vizfejem!” (...)

Egyébként fesztelgettem a haverok 486-osait, hét shitl.
Elészor is az én j6 ireg 386-0s0m ok jo, ha ilyen hideg
napokban hazaérek, csak bekapcsolom és mdr melegithe-
tem is a kezem a CPU-n. Ugyanezt megprabdltam egy
80-ason és csukléig ledardlta a kezem. Egyébként az én
386-omban két proci van (CPU, FPU), tehdt kétszer
olyan gyors. Rdaddsul az tij 486-0s procik mechaniku-
sak: van rajluk egy mofor, ami hajcssa, osztdn az egész
lap remeg mint az dllat, és persze a mechanikdt hiteni
kell, ezért szerelték a motor lengelyére azt a szar ventilld-
cidt, ami bedardlia a kezem. (...) Sot ezeket, valami szil-
thon izével is be kell kenni, hogy jobb legyen, osztdn ha a
gépben nyilkdlok, hdt szottyos lesz a kezem (maradéka).
Széval, 386 Rulezzzz Forever!

Tényleg irhatndtok egy cikkben az Gj procikrdl, példd-
ul keveset tudok az 5x86-okrél, a procik leirdsa mellett
lehetne két szdm, hogy gydri frekvencidn mennyi a max.
proci teljesitmény a landmark 6.0 szerint,

Meggyéz6 érvelésed hatésara elcseréltem a
486DX4-120-am egy 386DX40-re. Valoban fut rajta a
Win95, bar kissé kihog. Tény, hogy melegit, de hama-
vosan itt nyAr, mar most is tavasz van. Melegedik az
id6... Ebbél az kvetkezik, hogy télre veszek egy 586-0s
(harom!) ...j6, 386-0s fiitdtestet, nyaron ventillitornak
megtartom mégis a 486-ot. Egyébként egész véletleniil
nem olvasol Kretént? Ez a fejtegetési stylus emlékeztet
ré... Az jabb procikrél hamarosan lesz sz6 a HW
Depoban. A verseny kérdések pedig talin pontositésra
szorulnak. Nem?

[d6utazasunk végére értiink. Feltennék még ot kérdést
(harom!), ja igen harom kérdést. A helyes megfejték ko-
zott 6t (harom!) Harry Harrison: A technicolor idégép
cimfi kényvét sorsolom ki.

kérdés: Hogy hivnak?

kérdés: Mi a kedvenc szined?

kérdés: Mennyi a toketlen fecske maximalis repilési

sebessége? _
;’

Logoff.
Newlocal a(z oroszlan) kiraly



FOLYTATIUK A MULT HONAPBAN MEGKEZDETT KONYVIELZO
ROVATOT, MIVEL A SZAKKONYVEK ARAI IS ELEG MAGASAK,
UGY GONDOLTUK KOTELESSEGUNK TITEKET EZEN A TEREN IS
KALAUZOLNI: ELKULONITENI A JOT A HASZNALHATATIAN-
TOL, FELHIVNI A FIGYELMETENET A KULONLEGESRE. EZUT-
TAL IS A SOFTWARE STATIONBOL HOZTUNK EL HAROM
OLYAN KONYVET, AMELY TEMAJABAN KULONBOZIK UGYAN,
MEGIS VAN EGY KOZOS PONTJUK: NAGY ERDEKLODESRE
TARTHATNAK SZAMOT.

3D Studio Hollywood & Gaming Effects

(New Riders Press) 9860+ AFA
A kinyvet kezembe véve erds kivincsisg vett erdt rajtam. Mi van a
Retszetds nyomdai kivitelezés, a sokat sejtetd cim magétt? Kivancsi-
sagomat a mellékelt CD is nivelte.

A kionyv — inkbb effektus tanulménynak nevezném — 13 feje-
zetén keresztil neves 3D Studio felhasznalk tolmacsoldsaban is-
merhetjiik meg a program régi, ij és legijabb kiilsé rutinjait. Na-

"~ gyon pozitiv dolognak tartom, hogy az alkotok a kézikinyvekidl el-
rugaszkodva, a program alapfunkeidinak ismertetésével is foglal-
koznak, rengeteg gyakorlati megolddssal bivitik a meglévd ismere-
teinket (kivaltképpen az Anyagszerkesatd és a Keyframer — Film-
készit6 ~ programmodulra vonatkozdan).

Lassuk a fejezeteket! Napkitirés animaciat készithetiink a

Solar Flares from The Daedalus Encounter cimii Effect 1 fejezet-

ben. Az anyagtérképek, specilis anyag, hattér és objektumszer-

kesztd rutinok hasznalatdnak megismerésén keresztiil, a fejezet vé-
gére egy |¢élegzetelallitdan szép animécigt kapunk. A Muscle Bot
fejezetben egy izmos testépits modell (nem tudom miért van a fején
bukdsisak) kel életre. A segitségiil hivott Bones Pro (Digimation)

é a mér megléva inverz kinematika programmodul segitségével

(3D Studio 4-es verzi: IK) a figura kettds bicepsz pézt mutat be, *

amit azt hiszem, még Lee Haney is megirigyelne. A tovibbiakban

elektromos kisiiléseket, idogépet, képernydn athizé iistokdst, tor-
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Programming on the PC
. Y Q

nidat és vilagiirben felejtett idrést szimulalhatunk. Ha ez még ke-
vés lenne, folytathatjuk gyakorlatainkat videdval kombinalt 3D ani-
micid készitésével; lézeragyit, kerestfényt és kiildnleges szinatme-
neteket készithetiink (KPT Gradient Designer) a tovabbi gyakorla-
tokon. Szindékosan a végére hagytam az Effect 13 fejezetet, amely-
ben organikus modelleket készithetiink a MetaReyes, MetaBalls és
Smooth elnevezésif rutinok segitségével. A mellékelt CD-n az 6sz-
szes gyakorlat anyaga, demo IPAS rutinok és tobb mint 200 MB
minta, valamint animacids anyagtérképek talalhatdk.

A program segitségével és a kimyvben ismertetett gyakorlatokon
eresatil olyan teriiletre kalandozhatunk, ahova eddig csak munka-
dllomasok mégott iil§ hollywoodi szakemberek tehették be a libukat.

Richard F. Ferraro

Learn 3D Graphics Programming on the PC

(Addison Wesley Dev. Press) 9010+AFA

Akinek a Ferraro név nem mond semmit, az feltehe-
toen még nem foglalkozott grafika programozasival.
Ez az driember irta ugyanis a Programmer’s Guide
to the EGA, VGA and Super VGA Cards cimi re-
mekmivet, amely mar hirom kiadést élt meg és
alapmiivé valt a programozdk krében.

Uj komyvét a Criterion Software altal készitett
RenderWare SDK 1.4-es verzidjara épiti, s mint az a
cimbil is kideriil, témaja a hiromdimenzids grafika
programozasa. Nagyon sokan foglalkoznak manap-
sag ezzel a téméval (modellezés, raytracing,
rendering), felhasznalva a szamtalan rendelkezésre
all programot, igen kevesen vannak viszont azok,
akik belegondolnak, hogy mi all ezen programok
hatterében, hogy mitkidnek, hogyan lehet ilyet |ét-
rehozni. A szerz6 ezt a kinyvét azoknak ajénlja,
akik szrakozasukat lelik a tanulésban, s bizony
nem art a kitartés, mert a kiinyv témdja és megérté-
se nem lesz kiinnyi.

Az elsi fejezet bevezetd jellegti, a kinyv felépité-
sét taglalja, illetve bemutatja a RendWare rutin-
knyviarat. Ezutan kilan fejezetben foglalkozik a
kép létrehozdsahoz sziikséges elemekkel (kamera,
fények, anyagok, textirak stb.) és grafikai alapfo-
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galmakkal (raster, bitmap, pont-,

vektor- és matrixmiiveletek, spline-

ok, szinek). A renderelésrdl szolo &Y
fejezethen nem csak arrél olvashatunk, , ho-
gyan kell”, de arrdl is, ,hogyan érdemes” .
ezt megoldani (teljes kép, képrészletek, ob- </ “=
jektumrl objektumra sth.). Erdekesebb téma

még az objektumok tervezése, térbeli kivalasz-

i
tasa, illetve az operacidsrendszer fiiggd és fiig- !
™

- <

getlen rutinok (DOS, Windows) ismertetése.

A mellékelt CD-n, a rutinkényvtarak mellett,
megtalalhatd a kinyvben szerepld valamennyi
C és a RenderWare script nyelvén irt forras-
program. A fiiggelékek referenciaként egészitik
ki a konyvet (rutinleirds, adattipusok, hibaks-
dok, szakirodalom).

Nem kell kétségbe esni, ha mindez elsé olvasdsra totalis zold-
ségnek tiinik. A kiny a grafika programozdsénak egy nagyon spe-
cidlis teriiletét targyalja; biztos vagyok benne, hogy sok programozé
egész élete soran még véletleniil sem téved erre a teriiletre. De ha
mégis igy volna, ez a kiinyv biztos timpontot jelenthet mindenki
szamdra, aki elveszni késziil a 3D programozas dzsungelében.

Morrison and Weems

Windows 95 Game Developer’s Guide
(SAMS Publishing) 9860+ AFA

Talén az egyik legnagyobb tévedésem volt, amikor a Fury béta
verzidjanak alapjan meg mertem kérdajelezni, hogy a Windows 95
dj platformot teremt a jatékprogramok szamara, Ezt azéta mar
szamos kiadd megcafolta, s legjobb bizonyitéknak itt van ez a
kinyv, amelynek alapjan barki azonnal nekiallhat Win95-s ja-
tékokat fejleszteni.

A kiinyvet atlapozva minden aggalyom elmdlt. Kiilén pozitivum,
hogy téméjiban nem korlatozédik csupdn a jat€kprogramozésra, ha-
nem részletesen targyalja a programozis alapjait, bevezet az 00P és
a Windows ala fejlesztés vilagaba is. Csak ezutdn kezdi targyalni a
Microsoft dj jatékkeészit rutinjat, a Game SDK-t (Software
Development Kit), amelyet hivatalosan DirectX-nek kereszteltek el.
Ez onnan szirmazik, hogy harom kiilin rutincsomaghél, a grafikus
elemeket tartalmazd DirectDRAW-bél, a hangért felelds Direct-
Soundbél, illetve a jatékosokat kezeld DirectPlay-bdl 4l dssze. Eb-
ben a sorrendben halad; azaz eldszir a grafika és az animdcio prog-
ramozasat targyalja, majd a hangokét, beleértve a WAV és Midi file-
ok megszolaltatasdt és egyéni, specialis hangkezeld programok iré-
sat, végiil a tobb jatékost egyszerre foglalkoztaté, dn. Multiplayer ja-
tékok elkészitésének timogatasat részletezi. Kiilan fejezetet szentel-
tek a hdrom téma dsszefoglaldsanak: egy komplett jatékon keresatiil
mutatjak be a komponensek dsszeillesztését. Olvashatunk még a fej-
lesztés és a terjesztés lehetdségeird], utobbit megfeleld fenntartdssal
kell kezelni, mert nem biztos, hogy itthon is igy miikadik a dolog.
Tovabbi érdekes témak: input egységek kezelése, telepitd program
irasa, milyen adathordozén érdemes kiadni a jtékot, optimalizalas
CD-ROM-ra, hogyan mikodik az Autoplay sth. Nem hidnyozhat az
ajanlott szakirodalom sem. A kinyv minden tekintetben kivilé alko-
tas. Atfogdan és részletesen foglalkozik a jatekfejlesztés minden
mozzanatdval. Azt hiszem, hogy nagy sziikség volna hasonld téméji
és mindségii, magyar nyelven megjelend konyvekre is!

Mindharom bemutatott kiinyv megvésarolhato a Software
Stationben, 1111 Karinthy Frigyes it 25. (telefon: 371-0704).

Szerkeszti: TRf




E HONAPBAN AZ EGESI RO-
VATOT ISMET EGYETLEN TEMA-
NAK SZENTELJUK, ENNEK
AZONBAN NYOMOS OKA VAN.
MEGJELENT UGYANIS AZ A
HANGKARTYA, AMIRE MAR OLY
SOKAN VARTAK; SOT, A KEZE-
INK KOZOTT VAN — EZENNEL
KOZREADJUK AZ ELSO TAPASZ-
TALATOKAT,

20k kedvéért, akiknek a torténet eddig elkeriilte a
figyelmét, ismételjiik at még egyszer az esemé-
nyeket. Az els6 nyilvanos mozzanat tavaly nyé-
ron za]lolt le: az AMD ekkor jelentette be, hogy prototipus-
szinten elkésziilt az els6, minden hangkartya

Ha kinyitjuk és kézbe vessziik a kartyat, kideriil, hogy miért
- az is nagyon kicsi, alig lég tdl a 16 bites ISA-csatlakozon.
Ha jobban szemiigyre vessziik, még igy sincs tilzsifolva, hi-
szen érdemileg csupdn az Interwave-chip latszik rajta, a
hullimforma-ROM, illetve a Pro verzion a fél megis RAM.
Apropé, a kértyat kétféle kialakitasban lehet kapni, a Pro
verzid fél mega RAM-mal és egy pictke mikrofonnal tartal-
maz tobbet, mint a nem Pro. E tények $ZAMos dolgoi vonnak
maguk utan: 1. A nem Pro (jobb elnevezés hijan hasznaljuk
ezt) egyaltalin nem kompatibilis a régi Ultrasoundokkal, hi-
szen nincs RAM-ja, ami a régi Gravisoknak esszencialis
komponense — csak SoundBlaster- vagy Roland-iizemmé-
dokban hasznalhaté! 2. Az effektprocesszor is a krtya koz-
ponti RAM-jit hasznalja, igy RAM hijan ez sem iizemel.
Mind a két negativum athidalhaté azonban még az alapkar-
tya esetében 1s azzal, ha utélag bovigitk RAM-jat. Visszatér-
ve a kiilcsinre: a kértya természetesen ,,Gravis-szini“, vagyis
piros, ami demépartikon konnyen azonosithatéva teszi; a
szétnyitott, kibelezett gépekbt] messze ki szoktak piroslani a
Gravis-kartyak. Van még néhany csatlakozé, amit ilyenkor
meg kell emliteni: IDE-kontroller a CD-ROM-oknak, kettd

nalmaknak megfeleléen minden portcim, interrupt, satobbi
software-bdl allithaté. (Van ugyan egy jumpersor, amirél a le-
iras azt allita, hogy a bvits meménat konfigurdlja, nekem
viszont minden létez6 memériakonfiguriciét automatikusan,
allitas nélkiil felismert.) A csomag tartozékar még: installalé
floppyk kiilon DOS-hoz, Windows 3. 1-hez és Windows 95-
hoz, valamint egy korongnyt CD-ROM, ami az dsszes hoz-
zéadott software-t tartalmazza. A papiralapii felhasznalé ké-
zikonyv pofatlanul rivid, mindassze egy néhany oldalas
telepitési Gtmutatd, a valodi leirds a CD-n van, egy koriilbe-
liil 120 oldalas dokumentum formédjaban — a kisméretii cso-
magoldssal egyiitt mar 2:0 a Greenpeace javara!

Telepités
Hat az bizony vagy magatol megy vagy sehogy. Ezt a
Plug And Play altalanossagot az i) Gravis-kartyara is ra le-
het hizni, hiszen optimalis esetben tényleg nem kell minden-
féle konfiguralssal torddni, csak a floppyk adagolasaval, és
ha elsére nem megy, valdsziniileg nem is fog, mivel a felhasz-
nalénak nem sok beavatkozisi lehetGsége van. A képet azért
arnyalja az 15, hogy a felhasznalk még nem nagyon szoktak
hozza az installdlisnak ehhez a méd-

funkciét Gnmagéba foglalé chip, melynek az
Interwave nevet adtdk. A morzsa tulajdonkép-
pen egy flexibilis, 32 csatornés digitalis hang-
hardware, ahol az egyes csatornak lehetnek
PCM szintetizatorok, folytonos digitalis hang-
felvétel vagy effektleyitszok, illetve akar FM-
szintetizatorok. Ha valakinek ez igy ismerdsen
hangzik, az nem véletlen - valoban, az AMD
erre a munkéra az Advanced Grawis és a Forte
felesztdit kérte fel, akik hoztak az Ultrasound-
kartyaknal j6l bevalt koncepcicjukat. A koncep-
ci6 a régi, azonban az eredeti tipus szamos
hatranyatol meg kellett szabadulni ahhoz, hogy
a kartya 1996-ban piacképes legyen: a belsd
miiveletvégzési sebesség nivekedése most mér
lehetdvé teszi példaul a 44,1 kilohertzes lejat-
szast egyszerre mind a 32 savon, a cimtarto-
many novelése jobb bavithetdséget eredménye-
zett, a maradék processzoridében pedig effekt-
algonitmusokat is lehet futtatni. A chipre felfér-
tek még a 16 bites A/D és D/A atalakitok is, igy lett valé-
ban komplett — minden komolyabb kiils¢ alkatrész nélkiil
végrehajtja egy kisebb hangkartya (FM-szinti+ 16 bites felvé-
tel-lejatszds) valamennyi feladatat, ha pedig elligak kiilsé
memoridkkal is, PCM-szintetizétora is miikodésbe hozhatd.
Nos, az erre a chipre alapozott elsé hangkértyéra foguk ma
pazarolni a biteket és a nyomdafestéket; neve Ultrasound
Plug And Play, és szintén nem meglepetés, hogy a Gravis-
miihely legijabb produktumit tisztelhetjiik benne.

Kiviilrgl befelé
Az els6 meglepetés a doboz mérete, melyben a kartyat
kapjuk; szokatlanul helytakarékos, egészen egyszeriien: kicsi.
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darab SIMM-foglalat az opcionalis RAM-oknak, hangbe-
menet a CD-meghajtd szamara, kiviil pedig vonalbemenet,
mikrofonbemenet, vonalkimenet, valamint a szokésos, kombi-
nalt joystick/MIDI. Nincs erésitett kimenet, mert minek —
wavetable hangkartyahoz manapség minimum aktiv hangszo-
16 vagy hifi er6sité dukal, kedvesség viszont az a jumper,
amivel digynevezett fantomtapot kiildhetiink a mikrofonbeme-
netre, Ez a stidiétechnikaban elterjedt megoldas teszi lehetd-
vé, hogy jobb mindségii, érzékenyebb, igynevezett kondenza-
tormikrofonokat is csatlakoztathassunk hangkartyankhoz;
200 dollar kériili kategéridban kellemes meglepetés az effajta
felfedezés. Tovabbi vizsgalodas utén kideriil, hogy a kértyan
nemigen van més allithatd jumper — a Plug And Play kiva-
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jihoz, igy nem mindenki tudja, ho-
gyan is kell hozzafogni, azonkiviil pe-
dig Gravisék DOS-os installaléjaban
is van egy-két trikk, amit be lehet vet-
ni. Nagyon fontos dolog az alaplap-
kérdés, mivel minden ezen all vagy
bukik - az Ultrasound PNP szépen,
szinte automatikusan felallt egy csomé
tigynevezett ,nivos” alaplaptipussal
(neveket nem mondok, ez nem rek-
lim), viszont hiper-szuper reklimszlo-
genekkel ellatott, de téliink hatarozot-
tan keletebbre gyartott és tervezett
csoddkkal mar nem mindig. Most, a
nagy géplecserélések idején ha lehet,
minél tobben nézzék meg, milyen
alaplapot vesznek és kitd] — ha masra
nem, emlékezziink legalabb az elmilt
év nagy botranyaira az alcache-es
gagyikkal.

Madel #3200-1

Hangzas

Kezdjiik a szintivel: a beépitett | megés témaritett
ROM:-ban van egy-két meglepéen jo hangminta, de csodakat
nem lehet varni téle. A régi Gravisokhoz képest sokkal jobb
benne a zongora és a dobok, valamint tébben 1s vannak: 6
készletnyi. Rogton az elején fellapoztam a ,, TR808 set” ne-
vii dobprogramot, ahol valéban, nagyrészt a TR808-as ana-
lég dobgép, minden techno-house-acid-egyebek alaphangsze-
rének hangmintai talalhatok, de sajnos pont a legszebb, a
pergidob nem olyan, amilyennek lennie kéne. Magyaran
szblva, semmi koze a TRB808-hoz — nem rossz, csak nem az
igazi. A hangzés komplett MIDI-file-ok lejatszasanal kelle-




mes, megnyugtaté, meleg, a frekvenciamenet végig kiegyenli-
tettnek hangzik, nincs a sokat kirhoztatott magas-mély eme-
lés, ami egyes hangkértyaknal oly zavard. Tréfabol viszont ki-
prébaltam minden idék legravaszabb MIDI-alloményit, a
HIDNSEEK.MID-et, amit a régi Ultrasoundokhoz adtak
deméként, és az volt az érdekessége, hogy minden més hang-
kirty4n igen bénén szolalt csak meg, a Gravison viszont valo-
saggal sokkoléan — nos, az i) PNP-kirtya ROM-készletén
az eldbbi eset forgott fenn. Megfejtésképpen a Gravis a rég,
5,5 megis mintakészletet is odaadja a kértydhoz (rajta van a
CD-n), amibsl RAM-ba toltve elgidézhetd a régi élmény is.
A zajviszonyok meglehetésen érdekesen alakultak. A kir-
tya alapzaja se tobb, se kevesebb, mint hasonl6 térsai eseté-
ben, viszont, ha belépiink a mixerprogramba, érdekes dolgo-
kat tapasztalhatunk. Ha a szintetizatorrészt lenémitjuk, az
addig sem till nagy zaj drasztikusan lecsokken — visszakap-
csolds utén viszont a szinte néma csendre visszajon ugyanaz
a zajszint. Egyetlen ms komponens sem ad annyi zajt a k-
menetre, mint ez az egyetlen kapcsol6, ami rossz hir (relati-
ve) a MIDI-s embereknek, de j6 az audiézoknak. Az ut6bbi-
ak profitalhatnak még az igen j6, alacsony zajszintii digitali-
zalashol is; ezt egyszerdien gy lehet kiprobalni, hogy hang-
forras csatlakoztatdsa nélkiil felvesszik a semmit a bemenet-
r6]. Ebben a kategéridban az eddig ismert kartyak legtobbje
tibb zajt vett fel, mint a krtya teljes kimeneti zaja, nem iigy,
mint a PNP, ami jéval kevesebbet. Raaddsul, soksavos
rogzitéemberek figyelem, ez egy tjabb kartya, ami felvenm és
lejatszani is tud egyszerre, és hiba nélkiil fut rajta a Cubasis

Audio!

Effektprocesszor
Van. Most még nem sokat lehet csinlni vele, van egy el6-

re heallitott zengetéje, meg egy kérusa, amit a megfelel6
MIDI-kontrollerrel (most nem jut eszembe a szama, ki kéne
olvasnom a sajat konyvembdl) lehet MIDI-csatornanként
adagolni. Ez utébbi j6 hir, mert volt mér a praxisban olyan
kértya is, ahol minden hangszerre egyszerre raktdk rd az
effekteket, ami zenei nonszensz. Még egy orvendetes ijsdg,
hogy ez az elsé olyan kartya, aminek az effekt része update-

elhetd, vagyis i effektalgoritmusokat is le lehet majd tolteni
— a Gravis is fgér j6 parat, de barki készithet otthon is. Ami
most van hozzd, az nem kézeliti meg a félmilliés Lexicon-
zengeték mindségét, de bizony még a Roland SCCl-est
sem, tigyhogy csak rajta, ijunk jobbakat!

Kompatibilitas, emulacié

A régi Gravisok Achilles-sarka volt a SoundBlaster-
emulaci6, hiszen a kartya felépitése gyokeresen eltért az SB-
t6l. Az FM-szintit példéul annak idején tigy oldottak meg,
hogy mind a 128 FM-hangprogrambél levettek egy kis hang-
mint4t, amit az emulitorsoftware inditaskor feltltatt a kartya
RAM-jaba. Ennek most mér vége, az SB-emulécié megy
RAM nélkil is, az FM-algoritmust az Interwave valés id6-
ben, egyszeriien csak végrehajtja, a tobbi mér megy magatél.
Erdekes médon egy kb. 20K méretii software-dniver azért
feltoltodik az SB-emulétorprogram inditasénal, szerepe sz-
momra még nem viligosodott meg. Az emulacié milyensége
hatérozottan javult, de még mindig nem tokéletes, sikeriilt
mar olyan jatékokat talalni, amelyek nem ismerik fel az
[nterwave-SoundBlastert. A Roland-méddal egyszeriibb az
élet, azon sok mindent nem lehet elrontani, amivel probaltuk,
azzal mind miikodott. Kapunk viszont egy hasznos segéd-
programot Gameprep néven, amivel felkonfiguralhatiuk a
kirtyat egy-egy jatékhoz, hogy Ultrasound, SoundBlaster,
vagy Roland médban akarjuk hallgatni. Ujbél felhivom a fi-
gyelmet arra a bator valasztasra, hogy a krtya alaptipusa
nem Ultrasound-kompatibilis, csak ha RAM-bévitést tesznek
bele, igy bolti llapotiban csak Rolandként vagy SB-ként
hasznalhat.

RAM

Végre egy Ultrasound, ami nem csak | megabyte-ig bé-
vithetd; az alapmodell maximalis RAM-ja 8 megabyte, a
Proé pedig filmtorténeti szam, 8 és fél. A bévités 8 vagy 9
bites SIMM-modulokkal lehetséges, a leirds szerint maxi-
mum 80 ns elérési iddvel, mivel azonban a régi kartyan 100
ns volt megadva, gyorsan kiprobéltam ezt is egy szdzassal, és

valéban, hibatlanul miikodatt, Két darab SIMM-foglalat &ll

rendelkezésre, és ezeket hal’ istennek szabadon lehet kitdltem
— tehetiink az egyikbe 256 kilst, a mésikba meg négy
megast, mindkettébe | megést vagy barmit, ami esziinkbe
jut, megkotés nélkiil, a kartya felismen,

Hozzaadott software

Az bizony van béven. Dalszerkeszt6 iigyben elérelépés
tortént, a Cakewalk Express, valamint a Power Chords
Debutie és Pro demdja csiicsiil a CD-n, audié-szerkesztd-
nek pedig a most magasan legobb Sound Forge egyszeriisi-
tett, de a lényeget (effekteket is!) tartalmazé XP verzigja.
Ezenkiviil pedig sok minden mas, a Gravistol megszokott
aprosag, és néhany dolog, amit6] a legjobb Internet-hang-
kértyaként reklamozzak: Internet-telefonprogram (mivel a
kértyan két DMA van, egyszerre lehet beszélni mindkét ol-
dalon), ingyenes Compuserve-eléré program egy hénapig
(persze csak Amerikaban), és a RealAudio-player, amivel
Internet-radidadasokat lehet hallgatni (ilyen mér itthon is
van, magyarul, az Internetto ,hasabjai” kozott, ki kell pré-
bélni!). Most pedig a feketeleves, a software-ek, amelyek
jelenleg még nincsenek a csomagban (a Gravis igérete sze-
rint minden felhasznalé ingyenesen meg foga kapni elébb-
utébb): nincs meg még a régi Ultrasoundnal megszokott
Patch Manager/Bank Manager kettds, ami nélkiil nincs
RAM-kezelés Windows alatt, és nincs meg a Patch Maker
sem, amivel hangmintakat lehet szerkeszteni, szintén
Windowsban. Ne prébaljuk a régieket futtatni, mert nem
mennek; meg kell varni az djakat. Addig van helyettiik a
DOS alatt futé PATCH.EXE, ami mazochistaknak ide-

lis patch-szerkesztd program.

Konklizié

Egy ideélis teszt ezzel fejezidik be, én viszont ilyet nem
teszek, mert nem akarom az frast szubjektiv irdnyba terelni.
A kértya j6, 1.0 verziészama ellenére rendben miikodik, dra
is oké, , szoftverice” ugyan kissé hianyos, de ez konnyiiszerrel
korngalhato, Aki teheti, hallgassa meg.
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UbvOZLET A SZAMITOGEPEK BELSO
= VILAGA UTAN ERDEKLODOKNEK.
MIVEL NEM LEHET UJSAGCIKKEK
UTJAN HARDWARE SZAKEMBERE-
KET KEPEINI, MI EIT MEG SEM
L PROBALJUK. INKABB NEMI INFOR-
' MACIOVAL LATJUK EL AZOKAT,
D AKIK TOBBET SZERETNENEK MEG~
[ TUDNI GEPUK MUKODESERGL.
MINDENKIT FIGYELMEZTETNUNK
KELL: A GEPBEN TORTENG SZAK-
STERUTLEN PISZKALODAS KAROS
A SZAMITOGEP EGESISEGERE ES A
TULAJDONOS PENITARCAJARA.
e ,szilydrkodjunk”, marmint ,szavilag”, folytas-
suk ott, ahol ,,abbafejeztiik” (na, ez tipikus kor-
rektor el6tt Shuerue-duma — a szerk.). Kovet-
kezzen egy olyan eszkiz, melynek kapacitisa ekvivalens a
Traubi-szédaval (gyartjak azt még?), vagyis soha nem elég.

Merevlemezegység, avagy winchester

Megelilése lehet még HDD is, ami nem azt jelenti,
hogy dadogva irtuk le ennek a fenomenalis, nagyszerii, re-
mek és rendkiviil jelentés rovatnak a nevét. Az angol betii-
sz6 osszetev6i a Hard Disk Drive, vagyis Merev Lemez
Meghajté. A megnevezés annyiban talan pontatlanna valt,
hogy a PC-ket megelz6 korszakban valéban meghajtérél
volt sz6, melyben cserélgették a merevlemezeket, méra vi-
szont elssorban a lemezekkel egybeépitett egységek haszné-
|ata a jellemzd, cserélhetd lemezt szinte kizarolag kiegészi-
tésként alkalmaznak,

Az altaldnosan hasznalt (a nem cserélhet) merevleme-
zeknek a mechanikai felépitése igen hasonld, lénygében azo-
nos. A lemez, egy valoban merev korong feliiletére felvitt
magnesezhetd réteggel, egy tengelyre rogzitve 4ll, szigetelt
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tokban (a modern winchesterekben al-
talaban csak a szennyezddésektdl vald
védelem miatt van erre sziikség, ré-
gebben a biztonsagos miikodés érde-
kében vakuumot hasznaltak). A ten-
gelyre szerelt motor nagy sebességgcl
forgatja a lemezt, a fe) pedig egy rendkiviil
pontos mozgatomotorral a megfeleld pozicioba
allithatd. Természetesen a lemeznek mindkét oldalat lehet-
séges haszndlni, ilyenkor a mésik oldal olvasdsihoz, irdsa-
hoz egy masodik fejre van sziikség. A merevlemezes egysé-
gek kapacitésa folyamatosan nd, mivel elképzelhetetlen len-
ne a kezdeti 10MegaByte-os kapacitasii (bar léteztek 5SMB
méretiiek is) egységek hasznalata. A kapacitds novelése ne-
hezen lenne megoldhaté egy lemezzel. Tobb lemez esetében
az egymas folé szerelt lemezek kozé, mint egy fésii fogai
csiisznak be a fejek. A fej és a lemez feliilete kazoth rés
igen kicsi, ezért van sziikség a porvédelemre, mivel egy por-
szem nagyobb atmérdji is lehet, mint a rés vastagsga, vala-
mint a porszemcse igen kemény, érdes feliiletii, igy konnyen
kérosithatja a lemez felilletét vagy akér a fejet.

Kiilsé méreteiket tekintve is igen széles valaszték 4ll ren-
delkezésre. A kor igényeinek megfelels HDD-k altalaban a
3.5%0s méretii beépitakeretbe szerelhetdk, a hdskorban
nem volt ritka az 5.25% 0s dupla magas egység sem (silya
megkozelitette egy kifejlett tjévi malacét), a hordozhatd gé-
pekbe pedig 2.5 atmérdjii ultra vékony egységeket raknak.

A winchester felépitésébdl (mechanikai) egyértelmiien
kovetkezd adat a keresési id6 (seek time), mivel itt a fejpo-
ziciondlé motor sebességérdl van sz6. Ez sajnos nem gyor-
sithatd semmilyen vezérlési eljarassal, és minél tobbszor kell
keresni az adatokat vagy szabad helyet az olvasés, fras so-
ran, annyiszor adodik hozza a miikodési idéhoz. A gyakor
seekelés elkeriilésére a leghatasosabb médszer (és a legegy-
szeriibb) a toredezés mentesités — izlés és operacids-rend-
szer szerinti defragmentalé programmal javasolt, ami a lehe-
t6 legoptimalisabban rendezi el az adatokat. Mieloit attér-

b nék a vezérlésre, meg kell emliteniink a
| keretes (fiokos) winchestereket. Ezek tel-
jesen megegyeznek a beépitett tarsaik-
kal, mert a beépitékeret funkcidja az,
hogy az egységen talalhato csatlakozokat
(tapellatas és vezérlés) egy kinnyen oldhaté
modszerre valtja. Az igy torténd adathordozs lé-
nyege, hogy a kikapcsolt gépben lévi keretbe behelyezziik a
winchestert, majd a helyére tolva, bekapcsolds és természe-
tesen a BIOS beallitdsa utan méns hasznalatba vehetjiik.
A merevlemezes egységeket leginkabb vezérlésiik alapjan
lehet megkiilonboztetni, és ezek harom tipusba sorolhatéak.
A régebbi, els6 generdcids szabvanyoktél most inkabb elte-
kintenénk. Bar létezik parhuzamos portra csatlakoztathatd
valtozat 1s, de ennek eltejedtsége nem jellemzé, inkabb
csak specilis teriileteken hasznaljik.

IDE tipusi

A maga idejében 1gen gyors szabvanynak szamitott, és
relativ gyorsnak tekinthetd ma is (természetesen tobbszon
modositas utan). Legfdbb jellemzdje, hogy egy cimvonalon
két egység kezelésére képes. Nem hagy 1gazin mozgasteret
a merevlemez sajit vezérlg dramkoreinek, ezért itt kevesebb
feladatot kell ellatni. Ennek a kevesebb feladatnak kiszion-
hetéen (az olcsobb elektronika miatt), az ilyen tipusi me-
revlemezek kezdetben jéval olcsobbak voltak, mint mds tar-
saik. Természetesen az alacsonyabb szintii elektronika és az
egy kaptafdra torténd vezérlés miatt sebességileg nem sokdig
tudtak allni a versenyt az 1dk szavaval. A sebesség novelé-
se érdekében tobb médositdson is Atesett a rendszer, bar
alapjait tekintve ugyanaz maradt. Megkiilénbéztetésiikre a
MODE 1/2/3/4 megeloléseket hasznaljak, mind a meg-
hajtok, mind vezérlék vonatkozasaban (itt a minél nagyobb,
annal jobb szabaly érvényes). A mindség kiilonbség az
adatitviteli sebességhen jelentkezik — léteznek olyan kar-
tyak, melyek rendelkeznek cache memériaval, a jobbak igy
finoman szélva is csodékra képesek. Ellenben nem elég az
egyik egység modernizalasa, vagyis gyors winchesterhez
gyors vezérlore van sziikség és viszont. Amennyiben a me-
revlemez tudna tibbet teljesiteni, csak annyi torténik, hogy
nem nyijtja a maximalis teljesitményét. A meghajton bealli-
tasi lehet6ségeink a drive helyének meghatérozaséra szorit-
koznak: elsddleges-e, van-e masodlagos drive, esetleg maso-
dik a sorban,

Amennyiben a forditottja igaz, lehetnek egész érdekes
problémaink; a vezérlok beallithatok a maximalisnal , rosz-
szabb” miikidésre, ebben az esetben csak kisebb sebesség-
gel jutunk az adatokhoz. A problémék a nem bootolastol
kezdve az értelmetlen adatok halmazén &t, egészen odéig
gyiiriizhetnek, hogy ha létrehozunk egy konyvtarat, akkor
véletlenszeriien tobbszor egymas alatt jelenik meg. A prob-
lémik elkeriilésére a leghiztosabb megoldés a pontos bealli-
tés, ez a winchesterekre vonatkozdan &ltalaban software
iiton torténik, ugyanis a pontos vezérléshez pontos paran-
csokra van szitkség, melyek nem csak gyartonként, de egyes
tipusonként is eltérhetnek. A beallité program (ezt egy jobb
BIOS mar tartalmazza) megéllapitya, illetve lekérdezi a
meghajtok tipusat és regisztralja, a felbootolds sorén pedig a
vezérlokartya leolvassa a rendszerfile-ok valamelyikébe
(esetleg sajét programba, amelyre hivatkozni kell) kiirt ada-
tokat. A modernebb vezérlékén mér nem csak két, hanem
négy winchester csatlakozaséra van lehetdség, az ilyen tipu-



sii kértyak programja akkor is lehetdvé teszi a kettonél tobb
eszkoz hasznalatat, ha a BIOS csak ennyit lenne hajlandé
kezelni. Természetesen egy csatlakozéra (cimvonalra) itt is
csak két egységet kiithetiink, de van egy mésodik csatlakoz6,
melyre dabb két egység kothets. Megelolésiik altaliban
Primary (elsédleges), ami a Master (mester: 1) és
Slave (szolga: 2) meghajtokat foglalja magaban, valamint
Secondary (masodlagos), amely a tovabbi Master (3) és
Slave (4) meghajtokat jeldli. Bootolds (bootvezérld prog-
ram hasznalata nélkiil) csak az els6dleges mester meghajtd
elsddleges particijabal lehetséges. A BIOS-ban nem jel-
zett meghajtk csak a kartya vezérloprogramjanak a memé-
naba telepiilése utan lesznek elérhetsk. Léteznek olyan ve-
zérlokartyak is, melyek a vezérelt egységekre vonatkozd ada-
tokat sajit EPROM-ban tiroljak, de ilyen kimiteldi IDE ti-
pusban elég ntka.

IDE csatlakozén keresztiil a winchesteren kiviil ilyen ti-
pusti CD-ROM:-ot is vezérelhetiink. Léteznek még specia-
lis egységek is, de ezek ismertetésére késobb tériink ki.

A CD-ROM vezérlése az operéciés rendszer feladata
(DOS: MSCDEX), tehat ezt sem a BIOS—ban, sem a ve-
zérl6kartya programjaban nem kell allitgatni. Az IDE ve-
zérlokre mostansg szinte mindig r4 van integrélva egy flop-
py és egy portvezérlg (soros-, parhuzamos- és game-port) is,
tehdt IDE alapi rendszernél erre nem kell gondot forditani.
Korrekt kirtyakon barmelyik osszetevs letilthats, ha netan
mas médon mar létezne a gépben (példaul az alaplapon).

A csatlakoztatasrél is ejtsiink néhany szét. Az IDE ti-
pusii merevlemezeken be kell allitani, hogy hanyadik a
drive, illetve van-e mellette masodik (ha masodiknak allit-
juk, akkor az els meglététét természetesnek veszi), mivel
egy vezérlési vonalon csak két egység lehet, tobb valasztas
nins. A harmadik és negyedik egységet egy mésik csatla-
kozén, cimvonalon kezeli az IDE,, és ezeket is mesternek

hasznalni a két winchestert, hogy (amennyiben négy egy-
séget lehet kezelni a vezérlovel) mindketts egyediili elsd,
ilyenkor az egyik az elsddleges, a masik a masodlagos vo-

nalon csiicsiil. A beallités (a jumperek megnevezése) gyar-

tonként, de néha tipusonként is eltér, bar altaldban feltiin-
tetik, ha a winchester cimkéjén nem is, a leirdsaban bizto-
san. Amennyiben semmi médon nem tudunk hozzjutni,
akkor probalkozassal is megkisérelhetjik — a BIOS esak
helyes beallitds esetén mutatja a helyén és a megfeleld
adatokkal a merevlemezeket. Ne oriiljiink, amennyiben
hirtelen GigaByte nagysagrendekkel nagyobbnak mutatja
a méretet a vasaroltnal, csak hibés felismerésré] van sz6.
FIGYELEM! A hibasan detektalt (kezelt) win-
chester hasznalata adatvesztéshez vezethet! Ma-
gyarén, kisérletezésre csak akkor fanyalodjunk, ha utina
formézni lehet a lemezt. Az inkompatibilités szivarvany-
szemii szornyetege itt is feliitotte a fejét. A meghatérozis
szerint csak azonos gyartonak azonos tipusai kitelesek
egymas mellett mikodni (marmint egy cimvonalon). El-
méletileg tehat két Conner 40-est (ST 270, ha jol emlék-
szem a tipusszdmra) egymds utdn rakva és megfelelgen
bejumperelve, tokéletesnek kellene lennie az egyiittmitko-
désnek. Meg kell mondjam, nem miikodnek, mivel az elsé
sorozat (marpedig ebbé] van a legtobb az orszigban)
Conner 40-es semmilyen winchesterrel nem megy egyiitt,
és az is elofordul, hogy egy tipus csak elséként hajlandé

mfikodni. A modernebb (mode 3-t6l) merevlemezek eseté-

ben szerencsére mér elenyész6 az ilyen dsszeférhetetlensé-
gek jelentkezése, még kevert gyartok és tipusok esetén is.
A kabelek bekotése szinte teljesen egyértelm, a tipk-
bel altalaban a nagyfloppyéval megegyezé, forditva csak
akkor lehet bedugni, ha megfaragjak vagy széttonk az al-
zatot (legalabbis gyani kbel esetén). Az adatkabel bekaté-

se pedig szinte mindig a ,tap felé” elvet kivet, ami azt je-

kon vagy leirdsukban meg van jeldlve a kirtyan 1év§ esatla-
kozé 1-es pélusa. Amennyiben erre az oldalra csatlakoztat-
juk a kabel jelolt oldalét, a meghajtéknal csak arra kell
iigyelni, hogy a jelolés a tapcsatlakozé felé nézzen. Mind
a merevlemezen, mind a vezérlon réz tiskékbél
all a csatlakozé, amely erdszakoskoddsra kony-
nyen elhajlik, illetve letorik, ezzel esetenként f6-
lésleges (javitasi) koltségbe verve a tulajdonost.
Bekotési szempontbdl kivételt képeznek (nem is PC-rél
lenne 526, ha nem lenne kivétel) a laptopokba, illetve
notebookokba gyértott specialis winchesterek, valamint a
TEAC 120MB-os drive-ja. A notebook egységek specia-
lis, az adott tipushoz készitett csatlakozoval készilnek,
amely altalaban egy kabelen oldja meg mind az adat, mind
a tipfesziiltség atvitelt. Ezek bekotéséhez és beszerelésé-
hez, ha nem az adott notebook tipusba torténnek, specilis
keretre és csatlakozé-atalakitdra van szitkség. Az itt lefrtak
a beépitett és nem a PCMCI merevlemezekre vonatkoz-
nak. A TEAC meghajtéval pedig egy szervizben talalkoz-
tam, ahol kuriézumként tartottak, ugyanis tipellatasa a kis-
floppyéval megegyez6 tipcsatlakozon keresztiil, az adatké-
bel felrakésa pedig a tép ellenoldalan tortént.

A tapcsatlakozd hibas bekdtése elég durva dolgokat
eredményez, akar oda is juthatunk, hogy a javittatés helyett
tjat kell venniink. Az adatkabel hibés felhelyezése nem
okoz fizikai kérosodast, de a gép meg sem mukkan bekap-

csolds utdn.

A tovabbiak sajnos csak a kivetkezé szmba férnek bele,
ezért szomord szivwel biicstizom, de az oldal vége eléitt ko-
vetkezzen a szokasos Imbecillis Pistike kérdés.

1.P: Tessék mondani, bels6 paralelolerel portra kithels
ZIP drive-e van?

(3.) és szolganak (4.) kell beallitani. Lehetséges dgy lenti, hogy az egyes l4b a tap feloli oldalra esik. A vezédé- Schuerue
Fejmozgaté motor] Csapagyazéis Tok Fejtarté Tengely |Lemez
Nem egyszerii sebesség-| Az eldbb emlitett| Segit megvé- Ha rivid a Mindene | A valgban me-
gel és pontossaggal rdn-|  rdngatdst és se-| deni sok killsé fejed, told koriil fo- rev lemez(ek) és . ;
i B o : Rugalmas felfiiggesztés
gaha a quket a bessegel ki kell behatastd| a meg egy rog, |eg~ m]luk nemi S A :
e § S j 5 A rizkdis okozta kirok ki-
lemez(ek) felett.]|  birni, lehetdleg| lemez(eke)t, karral. alibbisa | magnesezhetd o AE e
o : Hiitoracs kiiszobélésére, de ez nem azt
minél hosszabb de az or- cinezle réleg, 3 T X
y A mozgastol és jelents, hogy tegyiik nyugodtan

tavon. rodat nem

a motorok altal
gitett

a mosdgépre a vinyoL.

Tomités

Nehogy mar a tok két fele kozotti résen
menjen be a piszok!

Vezérls elektronika
Innen jon az utasités a fejek ringatdsira, és az
adatok tovabbitdsa a feladata.

Kaibelezés
A fejektd] és viszont szillia az impulzusokat, nem

Fejek

frés, olvaséis minden mennyiségben. A lemezhez
viszonyitott tavolsdgrol csak annyit, hogy egy viris
(dllitdlag az a legvékonyabb) hajszal nem férne kizé)iik.

torik, nem szakad, mert ez miianyag, a fém csak

gozologtetve van rd.

47



,' B

Mummmm
e

NEM VELETLENUL KELETKEZTEK
=Mix &s -TurmIX VEGU OLDA-
LAINK: 0J ROVATAINKBAN AP-
ROBB JATEK= ES MULTIMEDIA
MAZSOLAKROL EZENTUL IS BE-
SZAMOLUNK MAID. EZZEL IS
IGYEKSZUNK SZAMITOGEPES Vi=
LAGUNK MEG SZELESEBB PERS-
PENTIVAJAT BEMUTATNI — MEG
HA CSAK NEHANY SZOBAN 1S...

BESZELO $ZOTAR

Delfin CD-sarokban ismét leltem egy jatszva ta-
‘ nit6 programot: My Talking Dictionary! A ké-

szitdk 6-10 éves gyerekeknek ajanliak, de én bat-

ran ki merem jelentens, hogy bark szdméra hasznos lehet
- pléne, ha most kezd angolul tanulni.

Ha beszéliink mar ms nyelvet (a magyaron kiviil), kiny-
nyii dolgunk van, mert az egér jobb gombyét beallithatjuk né-
metre, spanyolra, francidra, kinaira, ill. japanra. Ilyenkor
mindent meghallgathatunk az adott nyelven, és kinnyedén
megtanulhatiuk a szavakat, kifejezéseket. Akkor sincs nagy
baj, ha csak magyarul beszéliink. A CD-n szereplé képi in-
formécié nagy segitségiinkre lehet, bér ebben a részben taldl-
tam hibat is. Példaul a képernydn litunk egy majmot, és azt
varnank, hogy a program kifa ,monkey”. Hat tévedtiink, és
ha nem segitenck, akkor megtanultam volna, hogy a
majom=,,climb” — bér igaz, hogy mészik.

A {6 képernyén a jobb alsé sarokban jatékokat talahunk:
akasztfés (jelen esetben pokos — ha nem taldlod ki a feladott
sz6t, megkajdl a pok), betiikeveréses, illetve betitkirakés. Ez
utébbival csupén az volt a problémém, hogy egy-két esetben

S AINBOW COLLg: .
R Noy g

< rHE

hidba tudtam a megfejtést, nem volt meg hozz4 az Gsszes betil.
Senki ne gondolja, hogy a fentiek miatt elment volna a ked-
vem a programtél. Ha Mr. Chaos kevesebbet lenne a szer-
kesztGségben, most is a gépét nyiznam és novelném igen sze-
rény szokincsemet.

Az indul6 képernysr6l tobb helyszinre vindorolhatunk:
utazis, allatok, helyek, zene stb, Az adott témakoroket is to-
vébb sziikithetjitk és mindenhonnan beléphetiink egy kényv
alaki szotdrba. A szamunkra érdekes, még nem ismert sza-
vakrol magyarazatot kérhetiink, sét néha aprd filmet Jitha-
tunk, esetleg - pl. dllatoknél - hangokat hallgathatunk.

Széval a kezelése igen egyszerfi, szinte bérhonnan bérho-
va atugorhatunk. Igen nagy hasznat vettem a kiejtés gyakorls-
sanal — most kezdtem angolul tanulni —, az alapvet6 szavak
elsajdtitsinal, és ezenkiviil annyira lekotitt, hogy majdnem
elfelejtettem hazamenni.

Csilla

')')00'!')0’300’)’)0’100’)000000000'}’?0000

részleteket, 4llatokat, nevezetességeket, nagy embereket,
burleszk jeleneteket és egyéb érdekességeket tartalmaz.
A wincsin mintegy 5SMB helyre telepszik fel. Javasolni
tudom azoknak, akiknek gyakran kell tibb kevesebb iddre
otthagyni a Windows alatt fut6, bekapcsolt gépet, és szerel-
nének egy igazdn ldtvanyos, konnyen konfiguralhat6 képer-
nybvédét, mely sziirke napjainkat igazén szinessé vardzsolja.

Jon

EXPERT MAPS$

fiatalabb korosztdlyt sokszor nyaggatiak az isko-
‘ lahan, hogy tanulja meg a vilég fobb teriiletei,

varosai, folyoi, kikotdi nevét. Sokan ltaldban a
kényszer miatt utdljik a dolgot. Erre a probléméra hivatott
megoldist taldlni az Expert Maps nevii program (szintén a
Miximnél taléltuk). Lényegében egy vilig atlasz és egy en-
ciklopédia kombinécidja; minden informaciot egyszertien le-
het keresni vele, nincs
szitkség nagy darab kiny-
vekre és térképekre. Ren-
delkezik ezen kiviil térkép-
tervezovel, mely segitségé-
vel megalkothatjuk a ne-
kiink fontos iformécidval
tarkitott térképet. Ehhez
itven elembél allo ikon-tar
4l rendelkezésre, valamint
rajzeszkozok (vonalhdzas,
korrajzolds, bezier-gorbék,
kis nyilacskak, kiszinezés)
és tetszoleges méretii szo-
veges feliratozdsi lehetd-

!lq— Insert | *Qﬂdc

ség. A képerny6n a tobb-

MOVIE CLIPS

i ne tudnd, aki egyszer szamitogép kbzelébe
keriilt, mi is az a Screen Saver. Legtobben a
Norton idétlen csillagocskaira, az tjabb prog-

ramok tulajdonosai a DOS Navigator mér-mar szépnek ne-
vezhetd képernys pihentetdire gondolnak.
A Miximtél az Expert egy djabb, jo-
pofa programjat hoztuk el. A program
Windows 95 é Windows 3. 1-re lett ki-

féle adatbazisbol tobb is
megelenithetd egyszerre
az 4 MDI (Multiple Document Interface) segitségével.
Nézhetiink egyszerre mitholdképet, foldrajzi és demografiai
adatokat. Tetszélegesen kinagyithatjuk a térképeket, a minél
részletesebb informacid érdekében. Az informacidkat, ha kell
kinyomtathatjuk, és dicsekedhetiink vele a tanar néninek...

Newlocal

fejlesztve, kifejezetten igényesek sziméra.
Kb. 200 mozi és TV klipet tartalmaz,
amelyek a jol ismert Windows grafikus
feliileten tetszés szerinti sorrendben vani-
alhatok, igen j6 mindségi AVI file-ok
formdjaban. lkonos vezérléssel konnyedén
vélaszthatunk a sokféle latni- (hallani)
valdbél, ezeket el6zetesen meg is nézhet-
jiik, majd a Setup ikonra kattintva bedl-
lithatjuk, hogy a vélasztott anyagot, a
megadott id6 elteltével, sorban vagy velet-
lenszerfien jatssza-e le, Ez mindaddig is-
métlodik, amig nem fordulunk a géphez
valamilyen paranccsal. A készlet rajzfilm




Fell fom Ligeaty

<o

INTERACTIVE

MIELOTT BELEVAGNEK NEHANY EGE-
SZEN KELLEMES CD-1 LEMEZ ISMER-
TETESEBE, APROBB HELYREIGAZITASO-
KAT KELL KOZZETENNEM: SAM. JOE
MENTI, AMI MEG MENTHETO, ES VE-
SZETTUL MAGYARAZKODIK...

[y Legutoljdra azt talaltam irni,
hogy a Video CD és CD-i leme-
zek lejatszasakor azért tapasztal-

-~ hat nagy mingségkiilonbség a szimitogép-
monitor és a TV késziilék kozott, mert az
elobbi tobb szint képes megelenitent. Ezt
kérem szépen meginterjivolt szakemberek
allitottak, és csak gyalog-felhasznaloként hit-

----- tem nekik. Most ,még sokkal hozziértsbb”

emberekkel beszéltem, akik szerint ez buta-

sag, és sokkal inkabb a VGA monitor fel-

bontésaban és képfrissitésében keresend§ az
eltérés. Most mar végképp osszezavarodtam,
és kezdem azt hinni, nem is az ok a lényeg:

VGA képernyén tényleg sokkal jobb a gépl

B Legutoljara a Top Gun cimi opust volt sze-

8y rencsém megtekintens, ahol Gjabb érdekes,

eddig még pem latott képrészletekre lettem
figyelmes. Igy hat, csak 1smételni tudom ma-

B cam, és szuperlativuszokat sorolni a ming-

= ségrol: elképesztdl”

& Igen, koszonjiik a rank hajigalt rohadt t6-
kot és zaptojast, akkor most kovetkezzen va-
lami egészen mas!

{  Magyar termék, magyar rajzfilm — egy ijabb

magyar Video CD, A Com-Ser Kft. szfleﬁ: el

a hires Hohoho Horgdsz néhény epizddiat VCD-

re. Hat rajzfilmet taldlunk a CD-n, amelynek

CD-i kezelofeliilete is egészen csicsis lett, még egy

Hazimozn 3D anmacidt s felraktak — igaz, a CD

SdillHd

A C0-i jatek egeszen kivételesen igenyes grofikaju

nyomdai munkalatai (értem ezalatt a boritét)
hagynak némi kivannivalét maguk utén (eny-
nyi helyesirési és elirési hibat még a PC-X
els6 szama sem tartalmazott)! Igaz, hogy
csak a magyar piacra készillt par szaz pél-
dényban, de azért egy picit nagyobb figyel-
met kellene forditam a kiilesinre.

Jéval nagyobb falat A Pink Floyd: The
Wall dupla lemeze. E régebbi kiadasi CD-n
megtalalhat a teljes Alan Parker 4ltal ren-
dezett film. A hozzank keriilt lemez CD4
formatumi, de a nagy sikerfi filmet valdszi-
niileg elkészitették a manapsig elfogadott
Video CD formatumban 1s, amelyet MPEG

kartyaval szamitdgépen is le lehet jatszani.

lemez — mi sem
természetesebb —

nikaval késziilt, igy a
Pink Floyd zenei ha-
tasa 15 tokéletesen ér-
vényesiil.

Meég egy régebbi
CD-i keriilt a kezem-
be (pontosabban a
Com-Sert6l kolcsén-
kaptuk), ez pedig a
Cartoon Carnival.

A CD-i Hanna-
Barbera rajzfilmeket
tartalmaz, illetve eze-
ket csak akkor nézhe-
ted végig, ha kilonfé-
le logikai, iigyességi
jatékokbl kirakod a
Cartoon Carnival
szot: ekkor egy-egy
Flintstones, Yogi

Dolby Surround tech-

Bear, Top Cat,
Scooby-Doo, Jetsons
vagy Huckleberry
Hound rajzfilmet néz-
hetsz végig a harminc-
bol. A jatekok egészen
kicsinyeknek valok, 4m
ezek nehézsége 10
szinten véltozik, s mér
a negyedik, otodik fo-

“kozat is elég nehéz. AlapvetGen hatféle jaték-

kal talalkozni: két logikai ,keresd a panit”
(az egyik szinekre, a masik hangokra épiil),
két iigyességi (Frédivel lufikat kell dsszefog-
dosni, illetve George Jetsonnal meteorok ki-
z6tt repkedni és elkapdosni az elszabadult
mitholdakat), labirintusos (Scoobyt kel kive-
zetned egy titveszt6hél, amely 4llandéan val-
toztatja az alakjat) és egy rajzfilmes kérdé-
sekbal bsszeallitott kvizjétékbal all.

T
Tell v

)

Hasonlo stilusd, de mar vadonati; a
Merlin's Apprentice. Ez is elsdsorban logi-
kai feladvanyokra épiil, igaz, inkabb csaladi
sz6rakozast igér, hiszen a jatékok sokkal job-
ban gondolkodtatéak. A harmincféle logikai
jaték kozt akad puzzle, titkosirds-megfests,
iigyességl, memonajaték 1s. Mindez amitéan
szép grafikaval, a CD-1-t6] megszokott 1gé-
nyességgel, kifogastalan hangokkal.

Mr. Chaos

4



~ RENDHAGYO MODON TESITEL-
TOK A Lion KINGET: ELOSZOR
JON NEZTE MEG A MAGA
#GYEREKES” (!) sTiLusABaN,
AZUTAN PEDIG GIRAFFE, ,EGY
GYERMEK ATYJA" VETETT RA
NEHANY PILLANTAST...

ajnos én nem littam az Orosz-

lankiraly cimii Disney rajzfilm

remeket, de ettd] fiiggetleniil fe
keltette figyelmemet a CD. Gyors installdcié, &
mayd egy dupla egérkatt’ és fantasztikus él-
ményben lett részem. Egy teljesen tj vilig
tarult fel elﬁltem,lmindez nagy felbontésban
és 256 szinben. Es most lassuk az oroszlént!
Tehét prog indit, egy bevezetd kép, majd a
Timon altal irinyithat6 fémeniibe juthatunk,
ahol tobbféle lehetdségiink van. !

Play: itt a teljes torténetet tekinthetjiik

meg oldalankénti felosztasban, melyet sziiveg-
gel, illetve éldszval is megesodalhatunk, Ha =
a papagijra (Zazu) klikkeliink, még egyszer =
elismételhetiik a pér soros torténetet, viszont
ha az dreg majmot (Rafiki) részesitjiik elony-
ben, néhany specilis s26 magyarazatat hall- |
gathatjuk meg. Néhany rész esetében jatszha- &
tunk s, amennyiben a képernys bal oldalin
feltiink Simba és Nala alakja. A jatékokhoz
nincs igazén mit fiznom, apro iigyesség ruti-
nokrél van sz6. A képerny® két als6 sarkaban allé iranyjelz6
tibla értelemszerien az eldre, illetve a visszalapozést jelenti.
Timonra valé khikkelés pedig visszatérés a fémeniibe.

and 1ak

One special mornin

to Pride Rock to o
the new prince. Every
the King's brgther.

aild be
»hind them

nimals of Africa came
@ birth of Simba,
ejoiced except Scar,

Read: ha ezt az opcidt valasztjuk, a torténet automatiku-
san pereg le. D&l hitra, és élvezd Simba utazésit a gyer-
mekkortsl a Pnde Lands-i kirélysig megszerzéséig,

Help: Timon segitségével barki konnyen eligazodhat a
jatékban.

Pick a Page: Kapkodd természetiicknek ajanlott opcié,
ahol a bogarat (bér mostanaban a Bogarakkal nincs igazén
szerencsém...) jobbra-balra igazgatva vilogathatunk a torté-
net lapjai kzott. Amennyiben a jatékokat (barmelyiket a hd-
rom kiiziil) szeretnénk kiprobalni, tiirelmesen slattyogjunk az
utolsé pér oldalra.

A Disney-t6l megszokott, gydnyoriien kidolgozott prog-
ramrol van sz6, ami a Jaték és multimédia kategéridba egy-
ar4nt illik. Tartsuk szem el6it a 9 éves korhatdrt, és ilyetén ne
vérjunk viligmegvalté dolgokat. Utéirat: nyelvtanuldshoz for-
ron ajanlom.

Jon

\
Simba decided that he had to return to the Pride Lands

ick his kingdon

5 He challenged Scar to see
ing. The

&Hons fought as a fire

onnal szemben nekem mar volt szerencsém Simbé-

hoz és tarsathoz mind a moziban, mind videén, ré-

adisul csemetém jovoltdbél a vided-valtozat megjele-
nése ota heti két-hérom alkalom-
mal is. Nem dicsekvésképp mon-
dom, de mara Oroszldnkirly
szakértonek mondhatom magam:
hacsak masfél masodpercet hallok
belgle, mér szinte percre pontosan
megmondom, hogy hol tart a film.
Széval nekem volt mihez hasonli-
tanom a CD-t, bar az i rividsé-
ge miatt csak futd ismeretséget
kotéttiink.

A program elinditésa utin nem
sokkal megérkeztem a fomeniibe,
ahol az allandéan fontoskodé
Timon fogadott. Az & pér perces
monoléga alatt estem be elgszor
az asztal ald. Azt hiszem a leg-
pontosabban tgy jellemezhetném
el6adisat: Disney-mindség, t6-
mény hiilyeséggel prositva. Ezek
utén kivancsi lettem, hogy ha

ilyen a fémenii, akkor milyen lesz maga a program?

A Read funkciéval kezdtem, amit viszont sajnos par perc
utdn — idéhidny miatt - le kellett 16nom. Sajnos, ugyanis
annak ellenére, hogy legutoljara alig egy hete lattam, na-
gyon tetszett a hangos képeskonyv és rajzfilm keveréke. Tu-
lajdonképpen a magyarul is megjelent Disney-konyv eleve-
nedik meg a szemiink littara, rdaddsul (bar gondolom so-
kan érillnének ha magyarul szélalna meg) eredeti, vagy k-
zel eredeti eldadasban. Egyediil az Oscar-dijas és Oscarra
jelolt zenék ,butitott” valtozata zavart egy kicsit, jobban
oriiltem volna az eredeticknek, de tény, ezek sem rosszak.

A Playre attérve a torténet kibovill Rafiki magyardzatai-
val, némi tobblet animaciéval és hirom egyszeriibb jatékkal.
Az elsében kiprobalhatjuk, milyen a szavannan vaddszni (aki
litta a filmet, biztosan emlékszik arra, amikor Mufasa fiat
oktatja, Zazu ,onkéntes” segitségével), a masodikban érde-
kes csillagképeket rajzolhatunk (ha nem is a régi kirdlyok ké-
pét), mig a harmadikban a mindig éhes Timonnal kell minél
tobb bogarat dsszeszedniink (nevelés a szamitogépes életre:
debuggolas).

A Pick a Page funkci inkabb akkor jon jol, ha valak
mér tobbszor ldtta a torténetet és egy adott részre akar réke-
resni, vagy ha a lefekvés (vagy egyéb okok) miatt félbesza-
kadt a legutobbi nézelodés.

Abban viszont maximalisan egyetértek Jonnal, hogy a
program nagyon alkalmas nyelvtanulsra: inkabb dsztonzi a
tanuldkat egy-egy ilyen torténet (a Disney's Animated
StoryBook sorozatnak mér tobb tagja is van), mint néme-
Iyik széraz nyelvlecke.

Giraffe

A




EYEWITNESS

SOKFELE MULTIMEDIAS KIADVANY FORDULT MAR
MEG A KEZEMBEN, JOBBAK, ROSSZABBAK EGY-
ARANT. NEM MINDEGYIK NYERTE EL TETSZESEMET,
MERT HIABA A CSICSAS KULSO, HA IDEGENNEK HAT.
OSZINTEN MEG KELL AZONBAN MONDANOM, HOGY
AZ EYEWITNESS SOROZAT NALAM MINDEN TEKINTET-
BEN ZOLD UTAT KAR.

Természet Enciklopédidja cimii CD (annak elle-

nére, hogy nem éppen vadonat) szerzemény)

teljesen lenyiigizte a csalidomat s persze engem
is. Egészen egyszerfien azzal, hogy nem akarja azt hangsi-
Iyozni, hogy & egy szémitdgép segitségével késziilt mulimédi-
ds ismerettenjesztd anyag, tehit tele kell lennie animciéval,
hangeffektusokkal, képekkel, lehetdleg minél tolakodébban.
Sét ellenkezdleg, minél jobban szeretme egy megszokott, nagy-
alaki, sok szines képpel ellatott konyvre hasonlitani, olyanra,
amelyet szinte minden gyerek szivesen lat a kinyvespolcan.

-
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A felhozet kiolakulasa...

A program kezelfeliilete nem mindenféle tkonokbél és
nyomégombokbél all: amikor elinditjuk, egy természettudoma-
nyos szertérban talaljuk magunkat, ahol szdmos fick, nagy
konyvek, a falon tablok, kozépen pedig egy hatalmas fold-
gomb van, s mind-mind csodat rejt. Itt nem talalkozunk tilt6
tablakkal — ebbé] kivetkezten a fickokat ki lehet hazni, a
konyveket fel szabad lapozni, a tablokat meg szabad vizsgélm,
a mikroszkdpba belenézhetiink, a foldgémbot meg lehet por-
getni. S6t, mindez tulajdonképpen kotelez6!

A fickokban kiilonféle élélény-csoportokat talalhatunk: ro-
varokat, gerincteleneket, névényeket s gombakat, kétéltiieket,
hiill6ket és madarakat. A fickokat kihiizva valtozatos kép ta-
rul szemiink elé, melynek tartalma az adott csoporttél fiigg.
A madarak fiskigban példul megtudhatuk, hogy mitd] ma-
dér a madér, megismerkedhetiink, a repiilni nem tudé mada-
rakkal, a kakukk killonds szaporodasi szokasaival, a baglyok-
kal, a mézevi madarakkal, a harkilyokkal, a vizimadarakkal
és igy tovabb. Mindezek a fick egy-egy rekeszében helyezked-
nek el, s csak rajuk kell kattintani, hogy megjelenjen a hozza-
juk tartozé informécié. Ahol lehet, a téméhoz kapesolédd
egy-egy fat killon kiemelnek, emellett kiilén lapon kapjuk a
fontosabb szdmadatokat.

A foldgomb segitségével az egyes fﬁldrészek és fii]drajzi

hat6 ingds szerkezet segitségével dllithatjuk be, hogy milyen
teriiletet szeretnénk litni. Ezutan a foldgomb forgatéséval
valaszthatd ki, hogy mely foldrészre vagyunk kivéncsiak, hi-

szen mindegyiknek megvan a ra jellemzd élévildga. Ekkor
egy széles latképet kapunk, amelyen szdmos helyi jellegze-
tesség lathatd. Egy killon kis mandverez6-ablak szolgél ar-
ra, hogy a nagy, egész képen mozgathassuk azt az ablakot,
amelyet latunk. Emellett a részleteket 1s megvizsgalhatjuk,
ekkor egy nagyité ablakot hizhatunk barhova a kép felett.

Manmmulhuh\mh

Az egyes éllatokra vagy névényekre kattintva megnyilik
eldttiink a konyv réluk szl oldala.

Ha a falon lév tablok valamelyikére kattintunk, akkor az
emldsokkel, illetve a halakkal kithetiink kozelebbi ismeretsé-
get. Mindketton rendszerezve taléljuk az oda tartozé allato-
kat, az emlésoknél a féemlésok, kérddzok, rigesélok, nagy
novényevik, rovarevok, vizi emldsik stb. kategénidkban.
Megtudhatiuk persze azt is, hogy mi killonbézteti meg az
emldsoket a tabbi allattol, vagyis mitél emlds az emlds. Két
hatalmas konyv is talalhaté a szertérban. Az egyik a ,, The
Web of Life” cimet viseli, s most kivételesen ezzel nem az
Internetre gondol, hanem az élélények kozott fennéllé szoros
és szovevényes kapesolatra. Szamos oldalon mutatja be a
bioszférat, a természetes korforgist, az energia folyamat és az
egyittélést. A masik konyv a , The Green Book” cimet vise-
i, s ez mindent el is arul rola. Komoly figyelmeztetések
hangzanak el az iiveghdz-hatés, az 6zonréteg sériilése, a ten-
gerszint globélis emelkedése és az energiapazarlas kapcsan.
Kiilon fejezetet kapott a kornyezetszennyezés, és
ez tulajdonképpen szomoni dolog, hiszen jobb
lenne, ha nem kéne rd annyi sz6t vesztegetni, ha
mindenkinek természetes lenne természetes élet- |
terének megovasa. Ujabb fejezet szol a veszé-
Iveztetett fajokrdl, amelyeket az ember &ld4sos
tevékenysége juttatott ebbe a helyzetbe. Végil
sz6t kell emelni az ellen az esztelen pusztitds el-
len, amit a meggondolatlan, kizsakményolé va-
dészatok okoznak.

A foldgomb mellett talélhaté polcok egyikén
egy hatalmas barométer szolgal arra, hogy beve-
zessen minket Foldiink kiilonboz éghajlati ove-
zeteibe, elmesélve roluk a legfontosabb tudnivalé-
kat. Emellett megtudjuk, hogyan alakulnak ki a
szelek, a felhdk, a csapadékok, igy nagyobb esé-
Iyiink lesz arra, hogy megéntsiik, amit a reggeli
id&jaras-jelentéskor a TV-ben mutogatnak (per-
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sze, Aigner Szilardnak nem kell

féltenie az allasal, ahhoz még

sok mindent kéne tanulni a me-

teorologiarl).

Egy mésik polcon egy hatalmas

kagylokaviilet hivia fel figyelmiinket arra,
hogy az élet nem
most és nem is
tegnap kezdd-
ditt. Sok min-
dent megtudha—
tunk az élet ki-
alakulésérél, a
torténelem elot
emldsokrol, ma-
mutokrdl, hiil-
lokrdl, gerinctelenekrdl, novények-
161, az skiviiletekrdl. A koriilot-
tiink lévd vilag lathaté része is ha-
talmas, hit még az, amely annyira
kicsiny, hogy szabad szemmel nem
is birjuk felfogni! Belepillantva
azonban a foldgomb mellett léve
mikroszkopba, meglathatjuk azokat
a mikroszkopikus alkotdelemeket,
melyek az élG szervezeteket alkot-
jak, ezek mellett pedig azokat a
mikroorganizmusokat, melyek nem

sokkal nagyobbak az elobb emlitett sejteknél.

Ha tigy érezziik, hogy alaposan megismertiik a természe-
tet, a kviz mester segitségével probira tehetyiik tuddsunkat!
Erdemes néha nekiveselkedni, hogy szinten tartsuk tuddsun-
kat, s hogy ne feledkezziink meg azokrél, akikkel egyiitt éliink
ezen a planétan.

Gyényérii ez a program. Elfogultsig nélkiil allithatom,
hogy az egyik legszebb, amit valaha ilyen téméaban littam.
Emellett hatalmas informaciémennyiséget hordoz, szép illuszt-
raciokkal, szébeli kommentrokkal és filmbejatszasokkal korit-
ve. Mélt6 utddja a hagyoményos, szines ismeretterjeszté kony-
veknek. A program szépen kivitelezett, nem érzdik rajta a
mostandban divatos multimédia toolkitek hatésa. Mindenki-
nek azt tudom mondani, hogy az isten szerelmére, ki ne hagy-
1! Ja, nem kell hozz4 Windows 95, beén az el6z6 verzidval is
egy 386-0son, 4 megaval. llyet is lehet...

BigZoo




Crescendo Kit:

MAUI professziondlis sampler hangkirtya 8 MB-ig
FATAR 49 billentésérz€keny MIDI keyboard
Band In A Box, Miracle, Wave Editor software
Az dsszes sziikséges kibel.

Ara minddssze

38 000 Ft
TURTLE BEACH KLASSZIKuUSok

Tropez Plus:
\ Effektproci, 48 Khz, 4 MB ROM, 12 MB-ig
bévitheté RAM... Hallgasd meg!
TAHITI is ajra kaphato,
valamint még sokan masok:
TBS 2000, RIO...

Viszonteladdkat is varunk !
TURTLE BEACH SYSTEMS

AMECON Budapest Kft.
1113 Bp.Bocskai Ut 42. Tel/Fax: 06-20460-436

CompPUTERBOOKS

Budapest, XIl. Tartsay Vilmos u. 12.
Tel.: 175-15-64; Tel./Fax: 175-35-91

Legujabb
kiadvanyaink

Dr.Tamas P-Toth B. és trai: Windows 95
+ Microsoft PLUS! felhasznaléknak

- magyar nyelvl valtozathoz 1.960.-
Toth B.—dr.Tamas P. és trsai: WINDOWS 95 &
Microsoft PLUS felhasznaloknak 1.995.-
Nadai P.-Rezessy B.: Visual FoxPro 3.0

(PROXERV Kft kiadvanya) 1.860.-

Gazso Zoltan: Adatbaziskezelés dBASE 5.0 for
Windows rendszerben - lemezmelléklettel ir.a.; 1.800.-

Jakab-Juhasz-Vémi: Adobe Photoshop 2.480.-
Dr.Kovacs T.-Dr.Kovacsné C.J.-Ozsvath M.:
Adatkezelés MS ACCESS 2.0 alkalmazasaval 1.890.-
Dr.Tamas P.-Toth B. és tarsai: DELPHI

- Ut a jovobe - lemezmelléklettel 1.999.-
Székely V.-Poppe A.: Aramkérszimulacié a PC-n

- alemezmellékleten a TRANZ-TRAN

szimulacios program 1.990.-
Lengyel V.: Az INTERNET vilaga 1.456.-
Stolnicki Gyula:

Haldzatokrol kezdd felhasznaloknak 1.369.-

Kérje teljes és részletes konyvkatalogusunkat!
Levélcim: 1253 Budapest Pf. 71,

Sitkérezzen On is az informdciétenger

vildgitétornyénak fénysugardban!

Az iNteRNeTTo hirlevél megrendeléi* kozott az Ifabo
utolso napjan kisorsolunk egy mobiltelefonra
kapcsolhato HP Omnigo palmtopot, tiz iNteRNeTTe
polot és hisz példanyt az iNteRNeTTo Aramlatok

DataNet

Ll

O
o

* Az bsszes megrendeld részt vesz a sorsoldson. Hogyan rendelheti meg a hirlevelet?
Keresse fel az iNteRNeTTo-t a World Wide Weben a http://www.idg.hu/internetto/

cimen. Lapozza fel a Friss rovatot, irja be az e-mail cimét a megrendel8lapra, és kattintson
a Rendben gombra. A mdsik médszer: irjon egy e-mailt az abecd@ind.eunet.hu cimre és a
subject sorba irja be: hirlevel.




a kivaldo teljesitmeéeny.

commobpore
PC-S KIEGESZITOK

Az Escomnal talalkozott egymassal a jo
ar, a kivalo teljesitmény és a korszer(
design a Commodore PC-s kiegészi-
tinek képében. Nézziik a részleteket:

Meglévé szamitogépét komplett multi-
géppé alakithatja a Commodore multi-
media kitek segitsegevel: a

Commodore Zodiaq 16 multimédia kit

tartalma idealis a jatékokhoz. A Sound
Blaster kompatibilis 16 bites FM
hangkéartyaval és néegyszeres: CD
meghajtoval megfeleld teljesitményt
nyujt akar enciklopédidkhoz, oktato-
programokhoz, kiterjedt adathézisok-
hoz 1s A Commodore Zodiag 32 3D kit
szintén négyszeres sebessegii-CD
meghajtot tartalmaz, a hangkartya a
legujabb fejlesztésii valdos harom
dimenzios hangot produkal. 32 hites
aramkorokkel van szerelve Adatai biz-
tonsagos archivalasahoz Commodore
streamereket ajanlunk A 800 MB
tomoritett kapacitast biztosito megha)-
to Travan-1 technolégiat hasznal, a 3,2
GB-os modell a Travan-3 technologia
optimahs kihasznalasanak letétemé-
nyese

Talalkozzon veliik On is az Escom
iizletekben!

Gamepad:
mikrokapcsolas, jobb
és balkezes

MIDI Master
Keyboard:
MK10, MK149
MIDI kabel

Hangkanyak 12 ggl}
16 bit FM hangkartya
16 bit Wave

Table 3D-sound N\

i

a korszerua

MPEG kartya:
videodigitalizalas,
video overlay 800x600
pixeles bontas

.

Multimédia billentyiizet:
Win'95 billentyiizet be-
épitett hangszoroval és
mikrofonnal

r

e
=
[=—1
—]

gy

Joystick:
ergonomikus,
mikrokapcsolos

1.990-

120 Watt Speaker
Set: 160 W kimend

teljesitmeny

8.490-

77 7

'1' 117

ergonomikus mouse
infra mouse

basic mouse 239[]

Soobwoofer:18 W
kimend teljesitmény
35-300 Hz,

Bass reflex

Mouse-ok: 549[]

S50

lal -4‘1.;!.{%.5,

2275 A BAEn €4}

design

Budapest, Visi . . b.
tel: 210-114

Butapest, Andrassy it 2

Budapest, Batthyany tér 2.
tel: 201-6219

Budapest, Rakocr it 67,
fol: 133-6199

Sooged, Bolyai J.0. 4.
fel: (62) 318-966

Sebkesfhirear, Tivinda . 26.
tel: (22) 318337

Miskoke, Dazsa Gy. u. 23.
tel: (46) 365-217

Pcs, Jikai . .
tel: (72) 333091

Gyor, Araci Vertandk uta .
el (96) 313404

Debrecen, Pefi tér 7/a
tel: (52 347745




- GONDOLOM, MAR MINDENK] RAJOTT

B A CIKK VEGEN ALLO ALAIRASBOL,
i~ HOGY MOSTANTOL NEM MariNov
ELVTARS, HANEM JOMAGAM FOGOM
A LIGHTWAVE-ES ROVATOT VEZETNI
REMELEM BEERITEK VELEM IS, DE
AZERT JO LENNE, HA MEGIRNATOK,
l MIT VARTOK EL ETTOL A ROVATTOL,

EGYELORE PELDAK MEGOLDASAVAL

STERETNEK SEGITENI, MERT EZEKRE

KESOBB IS EMLEKEZNI FOGTOK,
™

03, akkor talén fejest is ugorhatnink a

- .mélyvizhe”. Elsiként az oldalon lithati iive-

 get és hamutélat fogjuk elkésziteni. Nem kell
megijedni, nem olyan nehéz, amilyennek latszik, csak
nagyon fontos, hogy eléhb gondoljunk it mindent,
mieldtt elkezdiink egy sajat objectet kredlni.

Kezdjiik is rogtin az iivegnél. Mint lithaté, ez egy
forgastest, tehat az lesz a dolgunk, hogy a kontirjit 360
fokkal elforgatva hozzuk létre azt a feliiletet, amire
késibb definialbatjuk az iiveg tulajdonségait. Ehhez
eldszir is lépjiink a Modelerbe, azon beliil is a Polygon
meniit szemeljiik ki magunknak. Az itt talilhato points-
ra klikkelve rakjuk le az iiveg kirvonalait igy, hogy
minden pont letétele utin a Make-re nyomva el kell fo-
gadtatnunk a géppel a helyzetét. A Make helyett a jobb
egérgomb, vagy az Enter billentyii is hasznilhatd. Na-
gyon fontos a lerakds sorrendje, mert ez alapjin fogja a
program dsszekotni a pontokat! Ha a pontokbél sikerilt
az iiveg alakjét megkizelitileg megrajzolnunk (vigydzat,
csak a fele kell, mert teljesen szimmetrikus!), akkor
ugorjunk at a Tools meniibe, és a Curves alatt talélhaté
Make-re fejtsiink ki erds nyomatékot. Ha mindent jl
csinaltunk, akkor a pontokat egy giirbe kiti ssze, ez
lesz az iiveg kontirja. Ha véletlenil rosszul sikeriilt, ak-
kor sincs gond, mert a Modify menii Drag opcidjaval
kinnyedén utana igazithatjuk a girbénket. Most mér
csak a forgatds hidnyzik, ezért Multiply-ba lépve eldszir
a Lathe funkciét, majd pedig a Numericet nyomjuk meg.
A megjelend requesternek a kivetkeziket adjuk meg: a
Start Angle-lel az elfordulds kiinduldsi szogét hatiroz-
hatjuk meg, s mivel nekiink teljes kor keresztmetszet
kell, ezt hagyjuk nulldn, az End Angle-t (az elfordulds
vége) pedig 360-on. A Sides a lapok szamit jelenti,
amik az oldalét hatéroljak majd, ebbél kivetkezik, hogy
jelen esethen a 16 nevetségesen kevés, javitsuk is 4t
gvorsan gy 50-re. Az Offset a fordulés kizbeni tengely-
iranyd elmozdulds mértéke, amit most célszerii békén
hagyni. Az X, Y, és 7 azt a tengelyt jelzi, amelyen kr-
beforgatjuk az adott targyat. Ha a bal felsd négyzethalds
részre rajzoltuk a girbét, akkor a Z tengelyt vilasszuk.
A Center opcidval a koordinalis elhelyezkedést allithat-
juk, de ez is maradjon nulla. Az OK-ra nyomva mér lat-
hatjuk is, ahogy a polygonok halmozidnak. Ha megkap-
tuk az iiveget, akkor vélasszuk ki laszszozassal (jobb
egérgomb), és az Object | Optionsben adjunk neki egy
nevet, amivel majd a feliletet definilhatjuk. Egy biz-
tonsdgi mentést nyugodtan végezhetiink, sose art. Azért
még nem vagyunk kész, hiszen ki latott mir iiveget cim-
ke nélkil? Lépjiink is 4t gyorsan egy masik layerre: a

& 4

~ jobb felsd sarokban lév§ kockak kaziil a felsd sorban

lévi masodik picikre kell nyomnunk, Azt hiszem, mar
Gaborca is megemlitette, de azért mégis elmondom,
hogy a felsik az eldtérhe hozzdk, az alsik pedig a hat-
térbe nyomjék a kivalasztott layert. Ennek jelentdségét
mindjart megtudjatok. Nyomjunk ré az elsd layer alsd

pickére is, amitdl eldtinik sitétben az iiveg. Egy-keét
opeid kivételével (rail ext) erre kizvetleniil nem tudunk
hatni, de segiti a munkankat. A cimke elkészitéséhez az
egyik megoldds az, ha kijelolink megfeleld alaki, illet-
ve nagysagil polygon halmazt, és az Object | Optionshen
ij nevet adunk neki. A masik megoldds, ha az iiveg kon-
tiirjira — a fentebb ismertetett modszerrel — pontokhal

egy egyenest hdzunk, és azt nem 360, hanem mondjuk
csak 160 fokkal forgatjuk el. En az utébbit ajanlanim,
mert ha animalni akarjuk, akkor igy az egyszeriibb. Ha
elnevertiik, akkor a Shift billentyiit lenyomva tartva
mindkét layer felsd részét aktivizaljuk, ezzel osszeol-
vasztottuk a ket objectet, amit mar el is menthetiink,
mondjuk , iiveg" néven.
Az egyszeriiség kedvéért

| most jjjon a cigi, ami a ha-

- mutalban van. Erre is tibb
modszer kinalkozik: az egyik,
hogy pontokbél megrajzoljuk
az alkotdjat, és hasonldan az
iiveghez, elforgatjuk 360 fok-
- kal; a masik, hogy az Objects
- meniiben taldlhatd Disc-kel
- csindlunk egy kir alaki le-

" mezt, egy masik layeren pon-
- tokbél egy egyenest hizunk,
~ az egyenest hattérbe, a kirt .
- pedig eldtérbe tessziik (ennek
- akirnek az egyenes elején és
- arra merdlegesnek kel len-
nie), a multiply menii rail ext
opcidjan beliil hasznaljuk a
uniform knotsot, ezaltal a ki
végighizadik az egyenes men-
tén és létrehoz egy csivet. Ad-
junk nevet neki és mentsiik el, de még ne tardljiik ki!
kedvéért megint a Lathe funkcidt fogjuk hasznalni. Mi-
vel a hamutalba feliilrdl be lehet latni, ezért meg kell
csindlni a vastagsdgat is. Tehat a hamutal keresztmet-
szetének a felét kell a pontokbél kirajzolnunk, amit ez-
utén elforgatva, megkapjuk a hamutal alakjit. Mivel
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egy ilyen hamutartdban cigit szokds tartani, ezért
mondjuk a helyét is meg kellene csindlni, ami kicsivel
nagyobb, mint maga a cigi (ezért mondtam, hogy ne té-
riljétek ki, mert még kelleni fog). Tehat eldszor is a ci-
git kell egy kicsit megniveszteniink, ehhez hivjuk eld a
Modify menii Size opcidjat (Numeric!). A faktor — ami-
vel megniveljiik - legyen mondjuk 1.1. A most kapott
hengerrel fogjuk kivigni a cigaretta helyét. Tegyiik a
talat a hattérbe, a cigit az elotérbe. Helyezzik el gy,
mintha mar benne lenne bags, de lehetdleg vizszintesen
(lasd a képet). Ezutan forditsuk meg, tehat a tal legyen
eldl, a cigi pedig hatul. A Tools meniiben lévd § Drill-
ben nyomjuk meg a Tunnelt és az OK-t. Ha minden
igaz, akkor a hattérben lévd cigi kivagta az eldtérhen
1év¢ hamutalbol a kozosen érintkezd feliletiiket. Nos,
egy lyuk mar megvan, de altaliban minimum hirom
szokott lenni, vagyis ismételjiik meg kétszer, mindig
120 fokos eltéréssel. A szageltérést a bal alsé sarokban
mutatja a program, amikor a rotaldst elkezdjiik. Ha
mindezzel megvolnank, akkor elnevezhetjiik és kiment-
hetjiik. Az egyediili, ami még a modelerben hétra van,
az egy egyszerii lap, amit a Box opcidval készithetiink

el. Miutén ezt is elmentettiik,
Iépjiink &t a Layout részhe! Itt
az object meniiben tiltsik be
targyainkat és helyezziik el
iket a move, rotate és a size se-
gitségével. Természetesen a la-
pot kel legalulra rakni és arra
a tabbit. A leglényegesebb,
hogy tibb nézethdl is vizsgiljuk
meg, hogyan van odarakva pél-
daul a cigi. Ez azért fontos,
mert egyszerre nem latjuk min- |
den oldalit és nem tudjuk,
hogy a nézdszigiinkre
merdleges sikon miként helyez-
kedik el. Miutin mindent el-
rendeztiink, mindenképpen
mentsiik el a scene-t! Keres-
siink valamilyen rajzoldprogra-
mot és készitsik el a cimket,
amit az iivegre feszitiink majd,
illetve egy egyszerd cigaretta-

papirt. Viszszatérve a Light-

i wavebe, latogassuk meg az
Images meniit és tiltsiik a ké-
peket. Ezenkivill még szitkség

lesz egy fa (padld) és egy mér-
vany (hamutartd) textirara is.

Most jin a lényeg, ami az
egész szépségét adja: a felii-
letgeneralas, Ehhez a Surface

meniibe kell belépniink. Kezd-
jiik a padléval. Erre egyszeri-

en a color mapben (az els§

o1, a szin beallitas mellett)
- Planar image mapként feszit-

siik ré a fatextdrat, (Minden

kezd maga az iiveg.
Luminosty: 200, Diffuse:

S 399 (), Specular: 90,

Reflectivity: 90, Glossiness:
may, Transparency: 90, Color

mas marad alapban.) A kivet-

filter: ON, Refractive index: 1.6 (nagyon fontos, ez az
iiveg fénytirésmutatdja!), Edge transparency: transpar-
ent, Smoothing: ON, tobbi marad. Ha valaki akarja, ak-
kor transparency mapnek berakhatja a beépitett fractal
noise textirat, de amigy nem sziikséges. A cimkénél
color map alatt rakjuk be egyszerii Planar imagekeént a
megrajzolt képiinket. Ezenkiviil: Luminosity: 100,
Diffuse: 150, Specular: 100, Reflectivity: 100, Additive:
ON (ezzel lehet a hattérbe belemosni, hogy csak a szi-
veg latszidjon, a fekete pedig eltiinjon), Sharp termina-
tor: ON. Color highlights: ON, Glossiness: max,
Smoothing: ON, és még jil johet (féleg szavegeknél), ha
a cimkénket bump mapkeént is berakjuk. Az utolsé a ci-
gi. Erre egyszeriien color mappel rakjuk rd a megrajzolt
papirt. A Color highlightsot és a Sharp terminatort is
bekapesolhatjuk, illetve Bump mapkent is rafeszithet-
jiik. A Smoothing elmaradhatatlan. A Lights meniibe
lépve allitsuk 4t a fényiink shadow type-jat shadow map-

" re. Ezutan a fényforrast helyezziik a megfeleld helyre,

majd a viewndl a nézetet lightra llitva, a limpa szem-
szigébdl célozzuk be a targyainkat. Lehetdleg mindegyik
legyen a kirin belil, mert kiilonben eltakarja a sotét-
ség. (Ne, apam, nem olhetsz meg, én is Jedi vagyok. . .
Ja bocs, az egy masik sitétség.) Na végre! Elérkezett az
idd a renderelésre! A camera meniiben viszont még
elotte aktivizdlni kel a trace relection, és refraction op-
ciokat. Ezek jelentését Gaborca mir taglalta, tessék utd-
nanézni, ha valaki nem tudn, mire szolgalnak. Ne fe-

lejtsiik el a kimentést se! Ezt a Record panelen a Save
RGB Imagesnél megjelend requesterrel allithatjuk be.
Legvégiil pedig gondolom mindenki megtalilja magatal
is a Render gombot. Ha valaki a cigihez parazsat is akar
csindlni, az a modelerben a végébdl jelaljon ki egy résat,
adjon nevet neki és igy mentse el. A surface meniiben
ennek a résznek valami rikitd narancssirga szint és
fractal noise (colormap), illetve riples textirat, vala-
mint nagyon erds diffuse levelt kell adni. Ha még fistot
is akarsz (Kozmix?), akkor csindlj egy felfelé taguld csi-
vet és erre tegyél egy sziirke fractal noiset.

A végeit egy kis texture falloffal lehet halvinyitani.

Nos, azt hiszem egyeldre ennyi elég is a hamutalak-
bél meg az iivegekbdl. Remélem mindenki meg tudta csi-
nalni. Ha bérmilyen kérdésetek van, irjatok nyugodtan!
A legtibbet eldforduld problémakat majd a lap hasahja-
in megtargyaljuk. Addig is csivaz, meg csotészta, meg ki
tudja, mit szoktak ilyenkor mondani.

Fery

55



BizoNYARA isnivmim, HOGY
(i Dr. DOKTOR AZ ELMULT IDOSZAK-
=~ BAN MAR NEM MULTIMEDIA CiMsZ0
1 auarr renpiL. UGy coNpoLTUK,
HOGY A TANAR UR ALTAL MOSTANA-
BAN BONCOLGATOTT TEMAK MAR
NEM TARTOZNAK SZOROSAN A MuL-
TIMEDIA KATEGORIABA, LEGFELJEBB
AKADNAK ILYEN IRANYU VONATKO-
TASAI IS, A ROVAT REGI ALCIMEVEL
L TovABB: , A JOVD ZENEIED",
BENNE HONAPROL-HONAPRA, MAS~
MAS CiM ALATT, MAS=MAS TEMAK A
SZAMITASTECHNIKA VILAGABOL.

mnt azt a cim is sejteti, e honapban a WWW-
16l lesz 526, amelyet sokan magéval az Inter-
nettel azonositanak. A WWW.-t, azaz a
World Wide Web”-et a CERN kutatékizpontban talaltak
ku, azzal a céllal, hogy egységes hozzaférést, azonositast és
megjelenitést kolcsondzzon annak az onast mennyiségii infor-
macionak, ami az Interneten talalhato. Szemben tehét a tév-
hittel, ez egy egyszerii Internet szolgaltatds, amely hérom fon-
tos dologbél all: a HTML programnyelvbdl, az URL eré-
forrés azonositobél és a HT TP protokollbél. A WWWW egy
Kliens-szerver architekttira, melynek szerver oldalan 4ll a

"ii‘ﬁ l-~ Todk Tgm ‘i ol
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(Standard Generalized Markup Language) tekinthetiik, an-
nak kiegészitéseként jott létre. Jellegét tekintve nyilt szabvany,
ami azt jelents, hogy nines hivatalosan rogzitve. Ha XY, ir
egy bangészot, amiben i) nyelvi elemeket taldl ki, s a
béngészé nagyon sikeres lesz, akkor feltehetsen mésok is 4t
fogyik venni ezeket az elemeket, igy ezekkel baviil a nyelv.
Koriilbeliil ez jellemzi egész eddigi életét, amelyet iddig hé-
rom verziészammal jeloltek.

A HTML 1.0 alapelemeket, kapcso-

nincs szabvinya, minden bongész6 igy jeleniti meg azokat,
ahogy akarja. Erdemes megemliteni egy-két elterjedtebb pél-
dnyt: a legnépszeriibb talin a Netscape Navigator (nemrég
adtdk ki a 2.0-4s verzidjat), mostanaban kezd terjedni a Mic-
rosoft Internet Explorer (jelenleg mar minden Windows plat-
formon és tébb nyelven is létezik), de lehet talélkozni IBM
Web Explorerrel, Oracle Powerbrowserrel, NCSA Mosaic-

. et
il =

l6ddsi pontokat, indexeket és hasonlé,
egyszeriibb dolgokat tartalmazott.

A 2.0-ban felhasznlé dltal kitélthetd
formanyomtatvanyokkal (FORM) és E

eayéh dekordciés kiegészitésekkel b M
béviilt. Napjainkban ¢l viragkorat a
3.0, amely fejlettebb tablézatkezelés-
hez, matematikai kifejezések szerkesz- |
téséhez és multimédia dokumentumok |
lejitszsahoz nyijt timogatdst. |

A HTML két alaptaghél &ll (a

tag” sz6 angolul nem tagot jelent, de
mi ezt hasznaljuk helyette, mert jol fe-

e sl 3 -<BHITER>

<TT<TD rmAn'ﬁrﬁb-! »Hothine

AL="CENTER" T4
TR ST & Sk e om0

T T WIS B i <CENTER <> Bllennee
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mentumrol ad informaciot, a test
(body) pedig magit a dokumentum
adatait tartalmazza. Ezeken beliil
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R T B T e LT Ty Aki igy akar HTML-t szerkeszteni, annak ugy kell...

kiemelt szoveget, idézeteket, tablazato-
kat, cimeket, listikat és még sok més
“=x tagot, Az elkésziilt dokumentum

hypertext szerfien miikadik, azaz a
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Web-szerver, ami az informaciot szolgaltatja, kliens oldalan
pedig a browser, a béngész6, amely megjelenfti az informaci-
6t. Ennek megfelelden miikidése borzalmasan egyszer(i: a
szerver és a kliens kozitt a HT TP protokoll eléirdsamak
megfelelden dramlanak az adatok, azaz a kliens kér egy meg-
adott informaciot, majd azt egy MIME dokumentum formé-
jaban megkapja. Ez lehet egy HTML oldal, audio, video
vagy egy tetszoleges file. Fontos, hogy a WWW éllapot nél-
kiili rendszer, egymastdl teljesen kiilonallo kérések és az azok-
ra adott valaszok keringenek az Interneten, a valasz nem fiigg
az eloz6 kérdésektol vagy valaszoktol.

Nézzitk most végig a WWW elébb felsorolt hirom alap-
elemét. A HTML (HyperText Markup Language) egy
olyan jelol6-programnyelv, melynek segitségével szivegeket
athatunk el formattalasi elgivdsokkal. Eldjének az SGML-t

£ &

Sokfele Weh-editort kiprobaltunk, peldnul oz Internet Assistantet is

szovegben elhelyezett csatolasok se-
gitségével mas erdforrasokra hivat-
kozhatunk, ezeket elchivhatjuk, ak-
vizalhatyuk, igy szinte korldtlanul bo-
Iyonghatunk dokumentumrél doku-
mentumra,

A WWW kévetkezd fontos alkotd-
eleme az URL (Uniform Resource
Locator), ami az ertforrasok egysé-
ges cfm és hozzaférési azonositoja.
Mivel a WWW nem csak a HT TP+,
hanem egyéb szolgaltatasokat, proto-
kollokat is kezel, az URL a proto-
koll megnevezésével kezdddik, ezt k-
- vetia host neve, szimbolikus jelolés-

. sel vagy abszoliit IP (Internet
Protocol) cimmel. A cimet tovabbi
informacick egészithetik ki, amely le-
het példaul a felhasznalé azonositoja és a jelszava is. Erre )6
példa a Future Publishing WWW cime:

http://www.futurenet.co.uk/,azonosit6 jelsz6,/menu.html|”

vagy egy hasonldan felépilé ftp cim:
Jftp://szenti: tilol:@dulicai twi.tudelft.nl:25/home/staff/sze
nti/docs/gratis_neuken.txt”.

A harmadik fontos eleme a HT TP (HyperText
Transfer Protocol). A kliens ad egy GET kérést, ami lehet
explicit vagy egy beagyazott hipertext hivatkozés aktivizald-
sa, amelyre a kivalasztott szerver vilaszként ad egy MIME
dokumentumot.

Ezek utan téniink rd a browserekre, azaz a biingészokre.
Mir tudjuk, hogy ez az a felhasznalénal futé program, amely
felszélitia a szervert az adatok kiildésére, fogadja és megjele-
niti, illetve lejatssza a dokumentumokat. A megjelenitésnek

kal, SUN HotJavaval is, illetve van egy killonc, a Lynx, ami
csak sziveges lizemmédot timogat, ezdltal gyors és nem kell
hozza grafika!

A biingészok nem tudnak minden formatumot kezelni.

A MIME tipusok kozil példaul a szoveget, a GIF é JPEG
képeket mindegyik ismen, de példaul az FLI/FLC animéci-
6s formatumot &ltalaban nem. Ilyenkor tbb dolog torténhet.
A legegyszeriibb, hogy a program szdl, hogy ezt a formatu-
mot nem ismeri, mondjuk meg mivel jatssza le. A masodik,
intelligensebb megoldds, hogy felismeri a formatumot (audio,
video), és elindit egy killsé megelenitdt, igy egy killon ab-
lakban (untrusted window) megjelenik a dokumentum
(MPEG, AU, TIFF stb.). Ennek az a hétrénya, hogy az
eredeti dokumentumhoz semmi kiize, igy bontja az dsszhan-
got. A harmadik megoldas, hogy a bingészéhdz ,,plug-n”
modulokat installdlunk (példaul Macromedia Director a
Navigatorhoz). Ez kellemesebb, mert igy az eredeti doku-
mentummal megegyez6, az integralt prezentaciés kornyezet-
ben tirténik a megielenités. A problémat az jelents, hogy
minden platformhoz és browsertipushoz mésfajta plug-in
sziikségeltetik. Szerencsére itt is ugyanaz a folyamat jitszédik
le, mint hajdanan a grafikus programoknal: egy adott cég
moduljait ad-hoc szabvanynak fogadjék el, s azt timogatyék.
A grafikus programoknil ezt a szerepet toltstte be az
Adobe, a bingész6kné] pedig a Netscape. A legrugalma-
sabb megoldés, amikor a dokumentum egy objektum formé-
jaban tartalmazza a sajét lejatsz6jdt, ami egy interpretalt
nyelvben, platformtél fiiggetleniil van megirva. llyen példaul
a Java kornyezet, amit az el6z6 szamban ecseteltem.

A WWW érdekes kiegészitése a CGl (Common Gate-
way Interface). Tobbszor emlitettem, hogy a HT TP proto-
koll statikus, nem rendelkezik allapottal. Ugyanez érvényes a
HTML oldalakra is. Mi torténik, ha valaki dinamikus
HTML oldalakat szeretne késziteni, azaz kérésre helyben
generdlni a HTML dokumentumot? Ehhez sziikségeltetik a
fent emlitett interface, ami egy fiiggetlen applikicié és a
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fent emlitett szabvanyosodas jeleit is. Mig
korbban az volt a jellemz5, hogy egy

—= home page-nek tobbféle verzicja késziilt
el a kiilonboz6 bongészohoz, ma mér egy
Netscape Navigatorral vagy egy Micro-

soft Internet Explorerrel gond nélkil
szorfozhetiink: nem nagyon botlunk
olyan oldalba, amit a program nem tud
megjelenitent.
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Nemsokéra szabvinynak fog szdmitani
a bongészok 3D-s kitejesztése. Erre spe-
cilis leironyelveket fejlesztettek: ilyen pél-
daul a VRML (Virtual Reality

Modeling L anguage) vagy a WebOOGL

sth., illetve 3D animéciok leirisdra létezik
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Web-szerver kizott teremt kapesolatot. A felhaszndlé kiad
egy kérést (query), ami a szerverben elindit egy programot.
Ez a program 6nmaga vagy tovbbi programok meghivésval
allita eld, generalja le a HTML oldalt, amit aztan a bongé-
526 letolt. Ehhez a bongészot csak annyiban kell kiegésziten,
hogy tudjon FORM-okat rajzolni, és a FORM felhasznalé
altal ktoltott tartalmat el tudja kiildeni a Web-szervernek.

A kiegészitések az alabbi elemekbd] allnak: gombok, széveg-
mez6k (egysoros, korltlan), check boxok, radio gombok
sth. Tovabbi lehetdiségként létezik még grafikus térkép
(ISMAP), illetve valasztss listabal (ISINDEX). Elébbi egy

példaul az ActiveVRML. A nyelvek har-
. caban inkabb iizletpolitkt, mintsem tech-
nolégiai valtozatossdgot lehet felfedezni.
A fenti problémakat probaka athidalni a
Java, ami egyrészt platform fiiggetlen,
masrészt automatikusan installalédd objektumokat szolgaltat,
fgy a fantdzia hatdra a csillagos ég. Hatranya, hogy a
HTML hez képest lasst, és talterhelt hlézaton sokéig tart a
dokumentum inicializalisa. Ha megsziiletik a hardware megol-
dés, igen biztat6 jovs elé néz. Fontos azonban tudni, hogy
egyeldre nincs olyan csodaszer, amely az Interneten talalhaté
iszony’ mennyiségfi informacionak az osztalyozését, rendszere-
zését, redundancidjdnak megsziintetését megoldja. Ez ugyanis
nem a protokollok, programozési nyelvek feladata. Itt dtfogobb
elképzelésekre lenne szitkség, melyek megvaldsitisa a
kozeljgviben nem vérhato.

specidlis kép, amelyre ha rakattintunk, a bongész6 elkiildi a Dr.Doktor
szervernek a kattintds relativ koordinétait, mig az utdbbi egy szenti@is.twi.tudelft.nl
képernytn megjelend lista (tobbfé- . - I3

le kivitelben, egyszeres, tobbszoros M Be o femer Foms Tabe Lok Gowe wedm teb T Si8lx
vélasztassal), amelybdl a kivalasz- ili‘]%ﬂ QE g Eﬂ s L e

tott listaelemet a bongészé kadolva 58 Location: [cempmavitpaget im K |
kiildi el a szervernek. Ahhoz, B Tie: [POX bemutats oldal ]
hogy ezek mﬁkﬁdjenek SERE b ki 6n o farking =
hez telepiteni kell egy CGI-t, ami "

legenerdlja a kérésnek megfelels
HTML dokumentumot. Erre a

Egyszer volt hol nem volt, a messa iiveghegyen = til, & egyszer kisliny, kinek neve Piroska volt Na j6, ez csak
vicc wolt, mert most nem fogok 16bbet gépeln, wkibb a ckk egy részét beolvasom ide

legegyszeriibb példa a HTML ol ma ez itt a mrupn cakk.
dal meghivisinak szamolasa. Mi az a HTML? Hogyan lehet HTML-t késziteni? Milyen szépitési,
s u o)t L] felhaszndldsi trukkék vannak? Erre és még hasonlé kérdésekre prébél
Vegul beszel]unkegykxcsua magyardzatot adni friss rovatunk, nem csak azoknak, akik rendelkeznek

Internet hozzdféréssel - azon belul is V¥ hasmnilati lehetBséguel -, hanem
leendd felhaszndlék szémdra is. Talén nem kell itt elmondanom hosszan,

WWW jovijérol. Ahogy a cimben
irtam, Walami Weszettiil
Waltozik. Szinte minden héten
megielenik egy ) bongész6, amely
valami jdonséggal béviti a nyel-
vet. Mindenki kiterjesztéseket,
bévitéseket tervez, tobbnyire sajat
bingésztjéhez, de mar lathatjuk a

hogy mi az az Internst. Brre volt, van és lesz . Kezdem
inkébb ott, hogy bekonfigurdltunk valamilyen Internetes hélézat
bongészdt, példdul a Netscape neviit (sck féle gépre megirtdk), esetleg

egy Internet Explorert, és bambulunk a nagy vildghdlézatba,
fel-felkidltva: Oh, be gysnysral Meg olyanokat is mormoghatunk, hoay:
En is szeretnék ilyet késziteni, de hol kezdjem? Ha eddig eljutottunk, Jll
L »
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i g .l-l'sfe””"le”" e 98808# (ompuer brophicsin € 1 (AdsomWedey) 6,450 TMOB5#  Borkond Dehi-3] (v20) pgrode 30,800
fox — ﬂlw'u”k"k f°f9°mfl°f;h";ek 211368# Game Grophics in C+ + (ACGR) 7700 426013# Corel Al movie uide (Ref 0000+ finedl]) 4800
7 kekeol es s20 onvve oL Loendok. 938824 How o Set U and Mainkin o WY Sie 5100 ET2057  CoreARA for WIN+ WINGS.+NT 34,900
-4415 18154  Hore Hfecive C++ (ADYD) 5100 ABADBA# Frocl Desgn Panier v / pgrade 69,900/ 26,800
1 2M918# New Inemet Navigabr, /E (John Wley & Song) 5,500 ABAB3AZ KA's Power Took v30 /wparade 24800/ 15,800
@FT_ 6) kodszam, 14428 Panker WOW! Book, w/CD-RON (ADWE) 6800 TMOTS# NS Vinal C++ v40 Prosiond wpgrode. 36,800
I?’ 84872# Upgrading fo 3D Siudio Max (NRP) 0 6970 TI4042# Wakcom (/(++ v10.5 Comp. vp.- (D 38,800

vagy: 2872528# Windows95 Game Programming w/(DROM 7,800 .
WARE ? . odnivalok) ‘8525%  Windows95 Game SDK Sirakegy buide (QUE) 9,860 ”m"#MVA (D (|n[oM0glc) 4800

mmnd

A termekek el lathato azonosito majd edy keftos-kereszt (#: beotese utan a kivant ismertetot me;lmp]a axon!
1111 Bp., Karinthy Frigyes ut 25. Tel./Fax: 371
uj! Januartol az Interneten is! http: //www.xco hu/sws
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sibelso modem

128800 bps modem
- 14400 bps fax
- V34 és VFc

- MNP 2&5-10

- Hive azonositas
- Silent answer

- BIOS upgrade

- 28800 bps modem
- 14400 bps fax

- V34 és VFc

- MNP 2&5

s WESTERN COMPUTER
BEST DATA

PROBUCTS , ING
FAXMODEMEK

1442F 1442FX 1442VLX

T N W

A leggyorsabb kapcsolat
az INTERNET-en is!

Budapest, XIIl. Lehel Gt 20. Levélcim: 1399. Budapest Pf.701/422.
Tel.:302-0990, 269-3440 Fax:129-4644

UTAT

keres a szamitastechnika
bonyolult vildgaban?
Szeretne egy megbizhat6 céget?
Valassza a SOWAH-ot,
mely elére

MUTAT

— a vilag legnagyobb gyartéival édll kapcsolatban
— csak a legmodernebb technikdt alkalmazza
— az On holnapi problémdira is felkésziilt

A

SOWAH egy j6l szervezett
multinaciondlis nagyvallalat,
magasan képzett
szakembergardaval rendelkezik.
On veliink bédtran nézhet a

JOVOBE

amelyet alapozzon meg nilunk.

Litogasson el hozzdnk az IFABO ‘96
kiallitasra az “A” pavilon 311-es standjdra!

‘ SawAH

Sowah Hungary Kft.
1134 Budapest, Loportdr u. 9.
Tel.: 270-4539, 140-1369
Fax: 270-4532




AUTOMEX CD CENTER e s ASTORIA UZLETHAZ
1077 Bp. Wesselényi u. 21. X 7 ¥ 1072 Bp. Rakéczi it 4-6.
Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546 % IFABO ‘96 4¢ 3 Tel.: 267-9461, Fax: 267-9463

aprilis 17-20.

Faxlnform® x A pavilon * }\ ‘E Klubtagsagi rendszer
Lk ‘ »¥112. stand4< Mar tobb mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX klub-
szamitogépes adatbazis. * * tagsag elényeit. On is lehet klubtagunk, ami szdmos ked-
LT e et R R vezménnyel jar: a CD-ROM lemezek araibol 20% ked-
st On 1s elheﬂlyﬁzheu MigyAaann At PC Trafik Bt vezményt adunk, megunt CD-ROM lemezeit vissza-
ErdeklGdjon a 268-0885/16-on. 1077 Bp. Wesselényi u. 21, vasaroljuk, kedvezé aron beszamitjuk, Faxinform rend-
Tel.:351-2351 szer(inkon ingyen hirdethetnek, BBS rendszeriinkén sza-
KERESSEN, HOGY KERESSEN! Cégiink megvasarol minden megunt, elavult, haszndlhaté mos kedvezményt kapnak, megjelené ujdonsagokrol

Kedvezményes arakkal, bizomanyosi

konstrukciéval vérjuk viszonteladéinkat! és hasznalhatatlan szamitogépet, illetve alkatrészeit. folytonos tajékoztatas és egyéb meglepetések.

Uzletiinkben széles valasztékban kaphatdak hasznalt

i AT L v szamitogép alkatrészek és komplett computerek olcsdn, BitMEX BBS. Tel.: 267-9918
Cégiink felvallalja a hazai fejlesztésli CD-K  garanciaval! Akér teljes raktérkészietek felvésériasa 5 Tol.: 26709
szponzoralasat, kiadasat és terjesztéset.  készpenzért! : E-mail: automex@mail.datanethy
HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT! Friss informaciok a TXT. 682. oldalan.
& Diamond 2121 VGA + MPEG+CD-| (1MB EDO RAM, PCI) 27.990
DIAMOND Diamond Edge 3D VGA +16 bites hangkartya + 3D-s jatékok (1MB RAM, PCI) 51.600

Diamond Stealth 64 (PCl VGA 2 MB RAM) 55.800

l.'l.l'!.llll

”" CD-Romtar 4

Révai Nagy Lexikona nse 3D Atlas Aliens W n
Még mindig DEVPJ Egész életre s2616 encik- | Domborzati térképeket Egy horrorisztikus straté- Harci stratégiai jaték,
kaphato! N lopédia a 21. szézad tartalmazo vildgatlasz, giai kaland, SVGA amelyben egy megfélem-
A legatfogobb ma- YAGY technikajaval. A 21 kotet M sok Gjszerii megoldéassal grafikaval. ithetetlen zsoldos csa-
gyar nyelvi CD-ROM E“.W“‘ 230.000 cimszava 5 CD- @l £s hasznos informécio- ol pat kapitanyaként lépink
wamslogus, rengeteg demoval és ezer mas v ROM-on, val. szinre.

suz7 ) -1
Az orosz vadaszgépek : A 30-s renderelt SCI-FI

csiicsa — a jatékban is. ] *_ kalandjatékban a magia
Remek vadészreplild és a tudoméany egymés-
szimulétor. melletiségében kell fela-
LTSNS Y datainkat megoldani.

Encarta 96

@ Encarta World Atlas

A szokésos szines, val-

| tozatos enciklopédia, ki-

NBA ‘96 Live

A legjobb és a legtjabb
kosérlabda program. A
legvéaltozatosabb néz6-
pontokbdl jatszhatjuk a bévitett anyaggal.
jatékot, amely hihetet- Vilagatlasz Microsoft
leniil élethit mindségben.

Fl JOGTAR
TELEFONKONYV
CEGHIREK

Nalunk mind a harom
kaphato, folyamatos fris-
sitéssel.

Rebel Assault Il

Végre itt van a régota
vart népszeri jatéknak a
mésodik része 2 CD-n
Még tébb kaland, még
tobb izgalom.

Steel Panther R A Angel Devoid

Masodik vilaghaboris Egy véletlen baleset
harci szimulacid. ie. folytan dldz6bal Gldo-
z0tté vélsz, A talélés az
ligyességeden és a ref-
lexeiden milik.

TOP GUN

A népszerii filmre épild
jatékban Maverick sze-
repében kell megszerez-
| ned a TOP GUN trofeat.

Barangolés az allatvilagban
M Gydnyoriiszines, képes,
hangos éllatenciklopédia
magyar nyelven.

NYELVESZ Fatal Racing Actua St Jruid The Dark Eye
NYELVESZ Kezdd angol és német B] Autdverseny életre- Valdsziniileg a legtoke- Elképzelhetetlenill jo 7th Guest szer(ijaték-
= egy CD-n. A program 21 ""‘i halélra. 30 méteres ugra- letesebb foci jaték, ami grafikdja kalandjaték. szuper grafikaval

valaha is késziilt PC-re grafikéval.
Remek 3D-s grafika,

B SVGA felbontas teszi

leckén keresztiil vezet be
a két nyelv rejtelmeibe. A
tanulast a sok kép, hang

'*i sokkal, iitkdzésekkel,
repiilésekkel, lupin-
gokkal és dugohuzokkal

&s teszt teszi egyszerive, kell kiiszkddni. élethivé a jatékot.
& Nyelv( EUROPA Szdtér Ripper o Dorling Kidersley sor E 1 Silent Hunter
6 nyelv (magyar, angol, Bombasztikus jatékkal .28 A Dorling Kmderslev A logikénkat is probéra lzgalmas tengeralattjard
német, francia, olasz, rukkolt elé a TAK_E 2. Kis ~ ] sorozat a vilag egyik tevd fantasy szerepjatek. szimulator, ha jot akarsz
spanyol) barmelyikérdl !'ICWOT. 'rﬂnQETﬁQ_llﬂa!Um leglatvanyosabb kiaddja- vedd fel a taléld dzsekit.
barmelyikére fordit, jellemzi ezt a jatékot is. nak szinvonalas encik- Torpeddkat bekésziteni!
300.000 szavas szokincs lopédiai a legkilonfélébb =1 TUZIN

témakréikben.
Ebciklopédia This Means Warl Wing Commander |V Duke Nukem

Filmek, rajzfilmek, Virtual
Reality sorozat,erotika.
Ime néhany cim a

Habords szerepjaték,
BN .Mad Max"” stilusban,
ahol az olaj, a fegyver a

Idegen Iények pusztitjdk
a fdldlakokat, utolsé
o remeényiik TE lehetsz, ne

Latvanyos videoklippek,
tobbsz6ris valasztési
lehetdségek, Gresatak,

enciklopédia, amely 107

kedves kutyat mutat be i | £3i =
l| videofilmek és képek hatalom. Feladatod a vi- lazaddk és kalozok teszik kinalatunkbol: DUKE FIT{= Y hagyd cserben dket.
segitségével. lag rendjét helyreallitani. prébéra képességeinket. § - Cat 2D
— Shark
- Dog
nteraktiv PUSZTA Sex Formula | GrandPrix 2 EF 2000 - Bird ual Reality sorozat
Humoros hangvételd ha- Egy uj fejezet a szimula- ATFX II. a legredlisabb - Dinosaur Ebben a virtualis mize-
zai erotikus CD, amely § torok torténetében ahol és legprofibb vadaszgép - Buggs Bunny umban megtapasztalhat-
egyedi médon mutatja be a valosagtol mar csak | szimuldtor. - Popeye juk az éllatok latasat,
| 2 magyar puszta .szép- egy elmosodott vonal - Pavaratti in Concert hallasat, mozgasat.
ségeit” valaszt el - Executions
- Cyborg 2
— Halloween
T-ME Zork Nemesis . BEST ‘95 sorozat - Twillight Zone terior Desigr
Az Griit Nazrac, a kivég- A Nagy Fdldalatti s | A 95-85 év legjobb 3D-s — Asian Ladies 3D-s belsoepneszeh ter-
76, intergalaktikus baj- Birodalom legs5tétebb R jatékai, shareware — Demon school vezdprogram. Kénnyen
noksagaban kell a T-MEK zigaiban kalandozhatsz gyiteményei rendkivill ~Troll kezelhetd, DOS és Win-
harci csodaval harcolni ebben a fantasztikus = wew | kedvezd aron. ~ Dungeon Master dows alatt is mikadik.
kalandjatékban
- 3 i \ Vil a "F! 7 o
;v Lexikona Rend VIRTUALLS SISAKOK Yo I IUK-0K
Hamarosan kaphaté a A :
230.000 cimszot tartal- - Qs Warrlor 5 2.392
S o I—— FJONY PD/CD-ROMM Gravis Analog 3.900
CD-ROM-on. Ara CDU 920S A tobbszor irhaté CD technolégia Gravis Phoenix 16.900
19.900,- Ft, de
amegicenésnapidn | | 2% €D-IRO | |Wkpome Gravis Thunderbird
FELARON 10 " ~ Adatévitel: 870 kB/sec.(PD), 600 kB/sec (CD) byt e
o g "2 ~COROM. XA Ao, PhomCD kompatibilis |  Gravis Firebird ~ 10.900
0 99().-1] Akeids &ron most 99,000 F Kormany+pedal  34.900

Az arak az afat nem tartalmazzak! Az arak valtoztatasi jogat fenntartjuk!



EWEZd A virtualis Va|OSag 0|'l||etet
FORTE VFX1 [allaell)
Belend eoy masik dimentiotal g

1075 Budapest, Madach . Ut 2-6.
el:322-8208  Fax:322-4027

Akar 128 féle VR eszkoz csatlakoztatasara.

Minden jatékkal jatszhato.

Multimetia orld
dijat nyert Szabvanyteremto sisakja.

b

4 '\‘

=~ 145.000 Ft

a hazai Iegnagvobb valaszték CD-ROM-on.
Floppyt €s momtort .- ”

LANGUAGE TRAINER - 10.000 Ft-tol

e, % S g
angerd,- és ha szln | : , 2
o =" , Magyar ismeretterjesztd
220 V-rol uzemeltetheté CD-ROM-0k
J-351 AV aktiv hangsugarzo KEPTARAK - 5.000
3"-05, 40W PMPO 5.600 CDMPAQ- IkéMatgatg sz[p\gonaitt'% __igr;té,nvetgséggel
J-511 AV aktiv hangsugarzo multimédids szamitogépek RS EOMTVERZELLOTCTIGLA Vil
4* 65 1,5"-05, 100W PMPO 7.900 : és notebook- okg AZ ELLOPOTT KODEX TITKA - 3.000
- Mesejatek- mulatsagos,

CD jatszok £ : o Jatékos modszer az olvasas tanulasahoz.
UMAX 15401 4X EIDE (600KB/Sec) 11900 Microsoft™ vk 0SSZEFOGLALO-2.900
UMAX IS602 6 X EIDE (900kB/sec) 18.900  » sz0ftverek teljes valasztéka Enciklopédia és példatar

UMAX 15803 8 X EIDE (1200kB/sec) Hivjon! érettségire és felvételire készlldknek

Klubtagsagi kartyaval (6000 Ft) tovabbi kedvezmények: 20 %- a CD ROM arakbol, 2-5 % a hardver arakbol =
Az arak az 4fa-t nem tartalmazzak.




