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Na, hogy telt a Hasvét!? Remélem, a régi hagyomanyoknak meg-
felelden sz6dasiiveggel locsoltitok nyakon a hélgyeket! Csilla per-
sze megdszta... Most az IFABO-n binhédik érte...

Mindjart j6 hirrel, no meg egy kis helyreigazitissal kezdjiik: a
lap 4talakitdsa tényleg pillanatokon beliil megtérténik, és tuti,

hogy nem fogtok benne csalédni. A rossz hir, hogy mindez nem ja- 5). e esge -
niusban, hanem a jdliusi duplaszdmunkban lesz tapasztalhat6 — i '. CIVI [1 Zzation ]' l
hatalmas meglepetéssel varunk benneteket jalius kdzepén! 25 A_ T1.F.

; j 299 Rayman
Jat ek ! 3090 Zork Nemezis

: w - 39 Music Clity
Nem is szaporitjuk tovabb a szét, hiszen 8 helyre kell, hogy
keriiljon az Activision jatéka. Az a harom nyertes, aki jol valaszol 3:9 lgy készile: Species

harom kérdésiinkre, egy-egy Spycraft péléot és hologramos egérala- E
by 338 Filmajanlact mijusra

1. Sorolj fel harom régebbi Activision jatékot, ebbdl legalabb egy B MS Powertoys és hirelk

Commodore 64-es legyen!

2. Milyen tipusd jaték a Mechwarrior 2! 39 D emozdéna
3. ECTS 6sszefoglalénkban frunk egy Activision fejlesztésrdl,
amelynek babuk a fészerepléi. Mi a cime a programnak! 4D SZOT':OZTI'I me'ntunk' o

49 Kényvjel=6

9 ECTS beszamolé 499 Aréna

P Rise 2: Resurrection 4:9 Dr. MI1D1 p
19 Spycrafc 413 Demopalyazat ere,dménye,
1% Fantasy 499 HW Depo i
499 CID-interactive
509 Wonderland

58 Hiscory of the Wor[c[

S 58 Joystick tesz=t

29 PGA European Tour 5:9 Lightwave
299 Tipp-TLop 589 CeBIlT hirek

2 Cadillacs & Dinosaurs 5389 Wizard’s csodak

=I1DG

Kdvetkez8 szdmunk 1996. jGnius 3-4n, hétfén jelenik meg. HUNGARY
PC-X Szimitistechnikai Magazin - megjelenik havonta MKB 203-28016-7007 pénzforgalmi jelz8szdmra.
Kiadja az IDG Magyarorsz4gi Lapkiadé Kft. Ara: 294 Ft, fél évre 1344 Ft, egy évre 2688 Ft.
Felel8s kiad6: Biré Istvdn ligyvezet8 igazgatd Hirdetésfelvétel: IDG Ker. lroda és a szerkeszt8ség
Fészerkeszt8: Bognir Akos [Mr. Chaos); Nyomis, kdtészet: MESTERPRINT KFT.
szorgos kéz: lvdn Csilla; 4ltaldnos hézéngs: Felel§s vezet8: Sziligyi Tamis
Spanyik Bal4zs (The Richfielder); egyéb feltGjitdsi munkik: A megrendelés szdma: 96.0181
Sat8 Istvan (Siti); cimlap: Kond4kor LiszIé (Kondi). HU ISSN: 1218-358X
A szerkeszt8ség cime: 1012 Budapest, Marvény u. 17. Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt.,
Postacim: 1537 Budapest, Pf. 386 a Hirker Rt., az alternativ terjeszt6k
Telefon: 156-0337, 156-8291 és 156-3211/1DG és a szadmitdstechnikai szakizletek.

Telefax: 156-9773, e-mail: PC-X@IDG.HU
. . A PC-X-ben megjelens anyagok birmilyen médon valé felhasznilisa
El6fizethet§ a kiadénal kdzvetlendl postautalvinyon, csak a kiadé e!&zse]te.slnse 6[56\?&[ !eheééscs A me?JeIZnt hirdetések

valamint 4tutaldssal az IDG tartalméért a szerkeszt8ség nem villalja a felel6sséget.



]

JATSZHATO DEMOKSIN: \
-APACHE: ABSOLUTE ZERO- !
CYBERIA 2+ DARK SEED B »
EARTH SIEGE 2+ -FANTASY |
GENERAL+ HARDBALL 54/ WoRLD -
RaLLy FEVER: RENEGADE 2.+
RISE oF THE RoBoTS 2 2
STAR RANGER- Thsxnznz By
TOSHINDEN: TROPHY BASS-
WARCARFT 2+ VIRTUAL SNOOKER-
GEARHEADS: REAL DEAL~ SUPER
STARDUST' 9b+ VR Soccer!9b -
WHIPLASH: AZRAEL'S “TEARg
CYRIL CYBERPUNK: SEEK &/
, DESTROY: THE INFERNAL T(:?E-n
FIGHTER DUEL~ FuLL META
JACKET: TERRA Nova: PGA
EUROPEAN .TOUR+ STAR QUEST-
ASTRIFEx UWAR WIZARD 2.+ |
TYRIAN RELEASE 2

S

T PP r; ~

4 -M.'.-r.'l"'".

J
‘_;l’
JATEK ELSZETESEK: /

THE PANDORA DIRECTIVE+ “ZEDa
TERROR T-R.A.X.  /

vy
-
-

MILLIONYI JATEK PA'r(c'H ES
UPGRADE L

7
Worns MANIA: .
WINIS DeskToP THEME~ NETWORK
PATCHa  SAMPLE BANK; EDITORA
LANDSCAPE EDITORw RANKINGA
REINFORCEMENT SCRE&I‘S&HOTS

FzLm MANIA: -"’3
SPeECIES ES H-R. ERa ToY
.STORY ES MEG EGY CSOMO FILM=
ES WAV RESZLET! TALALSZ MEG
INTERAKTLV FILM-ISMERTETOKET IS
\ 3
ScREEN. SAVER MANIA:
JUMANJI ESTWELVE MONKEYS

DEnd MANIA: \
GONDOSAN OSSZEGYUJTOTT INTROK~
DEMOK ES GRAFIKAK HALMAZS

> "

MIcrosOFT: b
WiNi5+ OFFICE ES HoME ‘DEMO =
MAGYARUL» INTERNET EXPLORER 2 -0
(MAGYARUL IS) 2 INTERNET JASSISTANT
~ FOR WorDp» FoR EXCEL ES(FOR .
POWERPOINT~ EXCEL- Pouzlf‘om'r Es
Worp VIEWER ; ( ‘\1
SHAREWARE PROGRAMOKD | y
INTERNET MANIA = TUCATNYI
SEGEDPROGRAMa AMI JOL JOHE HA AZ
EMBER SZORFOZESRE ADJA A FEUET '
HTML MANIA - UEB oOLDAL
SZERKESZTOK EGYEDULALLO GYUJTEMENYE
TovABBA SOK=SO0K HASZNOS ES
ERDEKES' SEGEDPROGRAM

:
|}
:

\
CD-X EXTRA: ¥
ComDIc UJ VERZIOr CLEANSWEEFAS -
NorRTON FILE MANAGERAS . QUICK

View PLus95+ DReam ON ?;D

>

SLIDE= SHou? % ‘
A SZOKASOS KEPOZON A" HAMAROSAN &
MEGJELENS JATEKPROGRAMOKBOL }

{

« « sES MEG SOK=SOK» A {D-X-
TOL MEGSZOKOTT APRO FINO‘SAG-n
AMIT CSAK AKKOR TALALSZ HEGY HA
ATBONGESZED A CD=-r! b
' b

]
i
r

F

< 4

j ¥

u_

f
o~
-



Szolou mm KELL KEZ~
Fz DENEM: AZ UTOLSO TAVASZI
~ ECTS-RoL ST0L0 BESZAMO-

128MB EDO RAM, 2GB hard disk... A masik, mar
egy kicsit ,,emberbaratibb” 3D kornyezet a varva vart 3D

Studio Max az Autodesktdl, amely szintén Windows
NT alatt fut...
Es most csapjunk bele, hiszen minden , karogésom” elle-
nére volt latnivalo a kiallitason béven, csak tigy roskadozik az
asztalom a prospektusoktdl. [tt van mindjart a 21st Cen-
tury Entertainment két régdta dédelgetett dlmaval, a
Pinball Construction Kittel (el6z6 szamunkban mar hirt
adtunk réla — valamikor nyaron jelenik meg Windows ala) és
a Synnergisttel. Ez utébbi szép nagy, tobb éves project
eredménye (méjusra igénk, de lesz az nyar eleje is...). Amo-
lyan ,,multimédids grafikus kalandjaték”, ahol rendkivil szép
. grafikaj kornyezetben mented meg a vildgot. Szinészek

Jatsszak a karaktereket, Te pedig Tim Machint, egy niportert
alakitasz New Arhus varosaban valamikor 2010 ta)ékan. Ki-
sérteties gyilkossagokra kell fényt deritened, kozben emberek-
kel kell beszélned, széval amolyan igazi filmszerf, t6bb na-
pos Jatékot igér,

A Tth Level a téle megszokott j6 adag idiotizmussal
vagott neki a 96-os évnek: a Monty Python utén elkésziilt
a Battle Beast és az Arcade America, most pedig a

Monthy Python’s Quest for the Holy Grail, azaz a
Gyaloggalopp ,multimédiasitdsan” faradoznak. Készil

fajdalmas halaltusa mar latszlk is a kiallitason:
kevés az igazi ,nagy durranas’, inkabb csak a
%< M kisebb kiallitok taroltak — 6k persze biztosan bol-
" dogan pakoltak dssze aprilis 16-an a standjukat, hiszen ha
eljott volna az Electronic Arts, a Virgin vagy a Psygnosis,
| biztosan nem zartak volna ekkora sikerrel a kiallitast. Igy hat
" mi, picurka eur6paiak kénytelenek vagyunk megelégedni az

" apro érdekességekkel, igaz, azokbdl is van épp elég. Mivel
| nem akartunk tablazat-jellegii osszefoglalot késziteni, azokat

az érdekesebb cégeket mutatom be ABC sorrendben, akik

* | hamarosan , letesznek valamit az asztalra”.

néhany ,igazi” jaték 1s: a G-Nome Dominion 3D stra-
tégiai haboris jaték lesz, mig a Cold Blooded egy
2D/3D akcié-kaland.

Az Activision eldurrogtatta igazi puskaporét, a Spy-
craftot és a Zork Nemezist, de persze van még mas érdekes-
ség 1s a tarsolyukban. A Hyperblade még nyr elejére elké-
sziil: 3D vektorgrafikas, futurisztikus sportjaték-szerfiség. Az
igazat megvallva engem nem csigazott fel, sokkal inkabb tet-
szett a Muppet Treasure Island. A muppetek digitalizal-
tak, a hatterek kézzel rajzoltak (gyonyoriiek!), az interaktivi-
tast az egeret birtoklo gyerekre bizzak. A remekmii irt6zatos
osszegeket emésztett fel (tobb milli6 fontot), amit valészinii-

A nagy jatékkészits cégek mellé felsorakoztak az
" animétor-stidiok is: mostanra a jatékok magott Griiletes mé-
retii filmipar lapul. Ejjel-nappal szamolnak a Silicon
Graphics gépek, ontjak magunkbél a dogds 3D renderelt fil-
meket. Ennek megfe]elé’en a Microsoft sem volt rest, hamar
. felvésarolta a Softimage 3D rendszert, majd bejelentette,

" hogy az eddig csak Silicon gépeken fut6 ,,programocska” el-
0 késziil a Windows NT ald 1s. Hat készen van, igaz, nem
sok koze lesz hozza az étlag felhasznélonak. Egy viszontela-
" d6 a kovetkez6 konfigurdcidban (ez persze nem a minimum

= konfig) kindlja a tbb mint 4000 angol font (majdnem |
= milli6 forint) értékii software-t: Pentium Pro 200MHz,

i

. s26p, 4m elképesz-

 szerti szimulator

_ azért, mert nem
A volt képes egyetlen,

leg kamatostul kap vissza a sok nagynevii gyarto, filmszinész
(példaul Tim Curry) és forgalmazo. A ,family entertain- |
ment”, azaz csaladi szorakoztatds kategoriaba sorolt jaték egy |
interaktiv muppet-show, ahol persze feladatokat is meg kell |
oldanod, kaladokat kell végigitszanod — fgéretes jaték.

Régota dorzsli az orrom ald Zong, hogy hol van mar
a Settlers II. A Blue Byte nem kapkodja el a dolgot, a
remek kis program masodik része aprilis vége t4jan jelenik
meg, de mivel német fejlesztGesapatrol van sz6 (akik elso-
sorban a német 1gényeknek megfelelden anyanyelvitkon
programoznak), lehet, hogy késik az angolositds. Hasonlo- :
an szomort a helyzet az Albionnal és az Arhimedian
Dynastyval is (a Chewy-r6l mar nem is beszélve), csak
év végére igénik az angol verziot. A Settlers Il azonban
jon, lat és gy6z — kovetkezd szamunkban bévebben is ol-
vashatsz mar rola.

Core Designos barataink hamarosan befejezik a héna-
nok dta igért Shellshockot, a nagyon pofas kis tankos ak-
ci6-lovoldozos jatékot. Ugyan arra a 3D kornyezetre épil,
mint a Firestorm: Thunderhawkz, csak éppen most egy
tankban csiicsiilsz, és onnan kukucskalva apritod az ellent;
szétlohetsz és letarolhatsz fakat, hazakat, ellenséges objektu-
mokat... A BLAM! Machinehead is hasonld, textiras
3D kornyezetben jatszodik, ez is komoly akcigjaték. A jovo-
beli sztori ismert: valami formedvény ra akana tenni a man-
csat a Foldre, neked meg egy szal pisztollyal kell szétlénod
az egész vilagot... Ezerszer aranyosabb game a Swagman,
amelynek Playstation valtozata mér elérébb jar, mint a CD-s,
de allitélag 6szre azt is befejezik. Egy ikerpérral kell baran-
golnod kiilonféle 3D, feliilnézet: tajakon és hazakban, s azo-
kat a tiindérkeket kell megmentened, akik a szép almokért fe-
lelosek — a helyszinek rendereltnek tiinnek, a grafika és alta-
laban a jaték hangulata rendkiviil kellemes. Még két nagy
esemény lesz a Core életében idén: talan elkésziil a Ninja
(verekedésekkel fiiszerezett, maszkalds kalandjaték a'la
Virtua Figther vagy Tekken), illetve a Tomb Raider. A 3D
kornyezetben jatsz6do akcié-kalandjatékban a rendkiviil élet-
hii mozgéssal megéldott, csabos f6hasndt kell kalandra vin-
ned. Szép kameramozgasok, ,,idillikus” kérnyezet teszi barat-
sagoss a jatékot (az els6 palyan baromi jol megrajzolt farka-
sokat és medvét kel legyilkoldsznod).

Trau egyszer mér padlot fogott az Apache Longbowtdl,
most gyanitom, hogy jobb, ha a foldon iilve nézi meg a
Digital Integ-
ration tjabb heli-
kopter-fejlesztését:
a Hind nemcsak
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toen €lethi és élet-

lesz, remélhettleg
egy honapon beliil.
A Domark so-
kaig nem tartozott
a kedvenc kiadéim
kozé, elsosorban

szamomra kedves
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programot sem alkotni. Most azonban megemberelte magat jéték lesz — kar, hogy csak Pla}rstalionre és Sega Saturnre a Conquest of the New World (ugye mar mindenk is-
, (illetve nyugodtan mondhatndm, hogy az ordog bijt belé), jon ki idén, de igérik, hogy talan PC-re is megelentk mégaz ~ men ,,az év Civilization klomjat™?) és a Tommy is kozeleg
| hiszen harom 1) cimmel is gazdagitja az 1996-0s év jatékpa- évezred forduld eldtt... Két érdekes fejlesztés azért megragad-  mar. Ez egy interaktiv rock-opera, Pete Thownsend és aThe
-" lettajat. Ebbol a Total Mania olyan Crusader-UFO2-féle ta a figyelmemet, igaz, mindketts a Slipstream 5000 ,motor- ~ Who szerzeménye, amelyben Phil Collins, Tina Turner és
stratégiai akciojaték, a Terracide pedig texture mappingelt jara” épiil. A Hardwar és a Sand Warriors egy-

2 and hea Tommy as naver

firhajos szimulator-szertiség. A ,big hit” azonban inkabb az arant szimulator-jellegii és futurisztikus kornyezetben . 1 Sp el Ao o T et

and the Who's sarliest idess

ordogi Deathtrap Dungeon lesz egyenesen lan Living- jatszodik, azzal a kiilonbséggel, hogy egyik szebb, 1 ARTa aien O 1o oo 4983
stone kezeit6l. A Fighting Fantasy-nek elkeresztelt akcig-harc ~ mint a masik. Az objektumok szépen kidolgozottak, e B g ] :Fv:li: ‘-J'ulia:’? w't"-:&:'d
Jatéksorozat elsé darabja ,szivet melengetd és szemet gyo- a sebességgel sincs baj, igyhogy a Gremlinnek van S s e pmien
nyorkodtetd”. Szoval vérbeli és vérfagyaszto akaigatek, esélye arra, hogy helyrehozza az utébbi id6ben kissé [ , 583 | [somsiients st yrice.
amely a Haldlcsapda Labirintusban jatszodik — hosiink pusz-~ megtépazott babérait. -3 [ oate e Ui songs
ta karddal 4ll ki ellenfeleivel, amelvek koziil a legbaratsago- A GT Interactive nagy kiadoként magaba o e MOV CD pecsentaton of
sabb kinézetii is Quasimodo unokatestvére lehet. A tényleg gyfitétte az elmdlt év izgalmasabb jatékkészitéit, s [ At m:‘j‘.’é:‘:;: ;:Et Ei“”ﬁj
szépen elkészitett 3D kornyezetben csapdak leselkednek rad, igy most 6 adja ki az Ultimate Mortal Kombat 3-  [el}¥ [ i,
mikozben csak tgy 6zonlenek az orkok, zombik, sarkanyok, at Sega Saturnre (illetve elkésziti a ,sima” 3-ast [ h fou o through the iegend.
csontvaz harcosok, dnaspokok és mimiak, akik mind arra Win9) ala is), PC-re pedig tjabb béroket lehdntva et ' “ﬂlf}ﬁ“;,;ﬁli:.l%:'
varnak, hogy kardélre hanyd cket. A progit az 6szi bevasar- a Heretic-Hexen duérol palyakat adnak ki. Ha " v JLRD o
If@sok idejére igérik, de szerintem Karacsonyra is megfeleld azonban figyelemmel kisérted a Doom klénok 96- o emc e & i,
ajandék lesz — ha nem cstisznak vele, mint manapsag a ki- os harcat, biztos titkon iilve varod a Quake-et. el PRl et . ettt L SRS

7 : : e : 4 £ Expioee 1He Hreant ann Sout of tae Rock ‘N Roli GENERATION n :
adok mindegyike, lemz6, hogy hivatalosan alig lehet tudni réla vala-

Aki szerette az Empire Dawn Patrol szimulatorat, an- mit, igéretiik szerint szeptemberre késziil el a végleges ver- Elton John is énekel. Az Interplay tovabb erositt AD&D vo- |
nak biztos tetszeni fog a Flying Corps. Az igazi Els6 Vi- 716. Az igazat megvallva ezt kotve hiszem, egyel6re ugyanis @8 nalat harom dj cimmel: Dragon Dice, Descent to Un-
laghaborts szimulatorban 3D, textirds landscape folott, még a kodot tesztelik, és hol vannak akkor még a palyak! dermountain (RPG-jelleg 3D kinézettel és akcidval) és

Blood and Magic.

A Maxis eddig a Sim sorozatarol volt hires (most sem
hagyja cserben hodoldit: jon a SimCopter, a SimCity
2000 madartavlatbol), am egy Gjabb, 3D jatékkal is
elorukkol a nyaron. A Mindwarpban szép 3D ,csorend-
szerben” szaguldasz, kozben 16dozol — persze a jaték ennél
sokkal dsszetettebb lesz.

640x480-as felbontasban repkedhetsz és vivhatsz légi harcot. A Quake amiigy szép meg j6, csak éppen lemaradt. Min-
Szarnyalhatsz Albatross DIIl-mal, Fokker Drl Triplane-nel, denki Duke Nukem 3D lazban ég, s a Quake szerintem
Zeppelin Rrel: valaszthatsz, hogy a brit vagy az amerikai &~ nem nyiijt akkora nagy djdonsagot a rajongoknak. Szépnek
gierdt akarod erdsiteni. A készitok igyekeztek gondosan szép, a hangok, a karakterek, az ellenfelek is dogasek, de
iigyelni a torténelmi hitelességre és az aprobb részletekre 1s valahogy nincs meg az a ,feeling”, ami manapsag elenged- s e '
(fgy példaul atfestheted a repiiloket), bar Trau tutira kibok hetetlen egy jatéknal. Persze lehet, hogy tilsdgosan szkeph- Kész csoda, hogy eddigi termékeivel hogy volt képes fenn-
egy-két ,,oltari nagy marhasagot”. - kus vagyok, és a végleges verzi6 jobban tetszik majd, mint maradni a Merit Studios — most azonban végre-valahira |
A Gremlin most nem erdlteti meg magét nagyon, mar . most a Duke. De hol van az még! valami tetszetdst is alkot a Bud Tuckerrel, illetve két ij-
ami a PC-s fejlesztéseket illeti. Atdolgozza az Actua Soccert Az Interplay piciny bunkerbe rejtdzott a kiallitéson, s donsagaval, a Sato Cityvel és az AR Drivin’-nal. Elgbbi
Euro 96 néven, s 0 opciokkal ruhdzza fel, de egyébként az csak elore megbeszélt randeviikon engedtek betekintést a fej- szép, renderelt kornyezetben jatsz6do akcio-kalandjaték

eloz6hoz nagyon hasonlit. A Loaded szép akcié-lovoldozos lesztésekbe. A Virtual Snooker és a Descent 2 mar elkésziilt, #8 (cyber-thriller) SVGA hi-color médban. Az ARD rally-
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verseny szimulator, ahol texture mappelt péalyakon sziguldoz-
hatsz. Sok még nincs kész beldle, jatszani is alig lehetett vele,
| annyira fejleszt6l stadiumban van a program, de éllitélag

még Karacsony eldtt kész lesz.

Sok finomsagot lattam a Mindscape standjén: legeloszor
az Azrael’s Tear-t mutatjak be majus kornyékén. A 3D
kaland-RPG jatékban a Szent Gralt kutatod, kozben logikai
feladatokat oldasz meg, de azért az akcid, a bunyé sem hi-
anyzik. Onfeledt szorakozast igér tirsasagok szdmara a
Supersonic Racers: rajzfilm-szerii grafikat kevertek dssze
texture mappelt 3D kornyezettel, ahol 30 palyan versenyez-
hetsz akar halozatban is. A jaték el6szor Playstationre jelenik
meg, PC-re csak 1997 tavaszan varhaté. Rendkiviil eredeti
| otlet a Lego ,,szamitogépesitése”. A virtulis” lego még az
év vége eldit jelenik meg. Szandékosan hagytam a végére a
leginkabb tetszetds jatékot, a Megarace 2-t. Uj autck, még
szebb, renderelt 3D palyak, igaz, a jétszhatésdg nem az iga-
21. A palyak ugyanis elore kiszamolt animéacik, neked csak
az autot kell rajta irényitanod — nem rossz, rendkiviil latva-
nyos, de azért egy igazi autéversenytdl messze van.

) Ha mar autéversenyrdl van sz6: Holgyeim és Uraim,

| kapcsoljak be biztonségi oveiket, hamarosan indul a futam!
A Microprose elkészitette minden 1d6k legjobb és legszebb
autoverseny szimulatorat, a Formula One Grand Prix 2-
t! llletve még nem, de taldn még jiniusban a piacra keriil a
" nagy felbontdsban is mitkoda, texture mappelt szimulator,
amelybe, bar csak ot percet jatszottam, maris beleszerettem.
[szonyatosan élethi, gyonyord, jatszhatd és irdnyithatd, kép-
razatos hangd, tartalmaza az aktualis Forma |-es versenyzo-
ket és palyakat — jaj istenem, mikor lesz mér nyar! Jon még
| persze a Microprose-tol mas 1s, mint példaul a Master of

\ Orion Il elkésziilt idokozben a Track Attack (a Fatal
" Racingre hasonlité autés progi), de higayétek el, ezek ma-

| zsolak az F1GP2-hoz képest!

Szimulaciorol lévén sz6, ideje volt mér tennie valamit a
NovaLogic gardajanak is. Két frissitésen is dolgoznak: az
Armoured Fist 2 és a Comanche 3 egyarant az 1 fej-
= lesatésii ,Voxel Space 2 terrain rendering” megoldast

" hasznalja a tajkép eloallitdsara. Igy a kép kevésbé pixeles,
am mégis szélsebes a jaték. Trau szerint nagyon gyors a
Nova Logic, hiszen maris szép fényképeket kozoltek a
RAH66 Comanche helikopterrdl, amit kibé egy honapja
teszteltek el6szor...

Az Ocean is nagy teriiletet mondhatott mags- |4
énak, igaz, PC-re most egy picit kevesebb finom-
sagot ad ki a megszokottnal. [zzottak a Play- :
station gépek a Tunnel B1 gyonyorti grafikajatol : e
— ez a lovoldozss, 3D [
akcigjatek PC-re 15 elké-
sziil. Nem csiinya a
Viper sem (3D heli-
kopteres ,,Save The
World” tipusti game al-
lati szép grafikaval és
effektekkel), és most
mar pillanatok milva
megjelenik a Team 17
fejlesztése, a World |
Rally Fever, egy bjos
kis rally-verseny poénos otletekkel
(példaul birkanyajakon gazolhatsz
at). Az Offensive 3D-s, izomet-
rikus perspektivajd, zoomolhat6
harci-stratégiai jaték, amely a Ma-
sodik Vilaghabori idején jatszodik (példaul végigratszhatod
a normandiai partraszallast). Lassan, de biztosan kozeleg az
Iron Angel, az , elképeszten-leggyonyoriibb-vadallat-kiné-
zetli” futurisztikus, akcidval dusftott repiilogép szimulétor 1s,
de lesz még Dawn of Darkness (3D-s kornyezetben akci-

. Il

_ Gz0l), Pandemonium (2D grafikus kalandjéték Hanna-

Barbera rajzfilmfigurakkal), Euromanager’96, és Win-
dows ald Arc of Doom is.

Amiéta a Philips beszallt a jatékiparba, jelentds fejlode-
sen ment at. A Philips Media ezrével ontja hamarosan ma-
gabol a vadonds progikat, felsorolni nincs helyem, annyi
jon... Csak néhany érdekesség: a Down in the Dumps

(sok szép animmal fiiszerezett akcid-stratégiai jatek), illetve
az XS. Végre jatszhattam vele: tényleg olyan érzés, mint a
Quasarban vagy a Laserdome-ban hajkurdszni az ellenfele-
ket. Bujkalhatsz, kergethetsz, l6hetsz, széval igazi multiplayer
game. Harom () projecten dolgoznak még ezen kiviil: Ne-
mesis (futunsztikus harci stratégia, amely a Marson jatszé-
dik), Hopkins FBI (kalandjaték, ahol egy kiilonleges iigy-
nokot alakitasz, akinek baratngjén kiviil a Foldet is meg kell
mentenie egy nukleans tamadastol), illetve a Deathrace,
amir6| szinte semmit nem tudok.

 Vannak cégek, akik az ismeretlenségbél bukkannak el6 és

E azonnal tarolnak, akad azonban még néhany régi-régi jaték-

"~ fejlesztd, aki biztos stratégiaval donget a jatekmezon. A Si-
erra On-Line pont ilyen: ha meghallom a neviiket, kony-
nyes szemmel gondolok még a CGA-s idkre (bar TRf azt
mondja, az mar EGA volt!), mikor Leisure Suit Larry el6-
sz0r tépazta meg a rekeszizmaimat. Sajnos a Sierra emberi-

renderelt animaciés figurakkal jatszhaté ,.toon adventure”,
azaz rajzfilm kaland. A Gearheads tablés jatékhoz hasonlit
leginkabb, ahol humoros figurakkal kell a gép vagy egy méasik
jatékos ellen jatszani (a CD-X aprilisi szaman van jatszhato

demdja). A QAD kiildetéses, 3D, repiil6s-lovoldozds akar-

mi, a Time Lapse kaprazatosan szép grafikaval és animdci-

oval (letiint 1dok nyoméaban jarva kalandozhatsz), lesz még
Secret Mision nevii kalandjatékuk, Nihilist lovoldozds, el-
készitik a Voyeur masodik részét is, dolgoznak egy De-
mon Driver nevii autéversenyen, de éppiigy készitenek stra-
tégia jatékot is, mint repiil6gép szimulétort.

A Sales Curve Interactive (roviden csak SCI) legel-
szor talan a Cyberwar és a Lawnmower Mannel lopta be
magat a Silicon Graphics grafikat kedvelok szivébe. Most ke-
riilt az utcakra a Kingdom ‘O Magic (fantasztikus, poé-
nos kalandjatek), és hamarosan elkésziil 2 Gender Wars

leg mar nem olyan barétsagos, meglehetdsen undokak az
egyébkeént is csiinyuska angol holgyek, akik a Sierra pultjanal
vartak a kedves érdeklodst. Mindegy, ettol még a fejleszto-
csapat remekiil termel. Az Earthsiege 2 teljesen elkészilt,
| pillanatok milva leteszik az asztalra a végleges The Rise &
| Rule of Ancient Empires cimii egészen szuper ,vilagépi-
165" stratégiai jatékukat is (embertelen j6l sikeriilt a grafikéja,
multiplayer opecié stb.). Trau kedvelni foga a Silent
Thunder A-10 Tank Killer 2-t is, lesz aztan még egy ha-
sonld, harcias programjuk, a Fast Attack, amely nuklears
tengeralattjard-szimulator. Majd” az egész jték renderelt, igy
rendkiviil latvanyos és élethii — valamelyik szimulator-6riil-
tiink majd eldénti, mindez a jaték rovasira ment-e. A Light-
house 1s efféle, agyonrenderelt kalandjaték, amelynek vi-
o szont j6 a sztorija. Egy parhuzamos viligban a gonosz szel-
lem kisért évezredeken keresztiil. Elragadja Amandat, s ne-




ked kell megtalalni a
médjat, hogyan tudsz
utanamenni az ,,id6ka-
pun” at. A masik vilag-
ban fura gépmadarak rep-
kednek, bizarr tenger-
alattjdr6 vana parancsai-

is megélt szimulator valoban szép lesz. Sajnos nem tudnz,
mikorra lesz kész teljesen, de szeptemberre mondjak. Igéret
szép sz6... Eredet, poénos kalandjaték lesz az Orion

Burger. Valamely tavoli galaxisban az idegenek taplalkozé-
sunkhoz unintelligens lényeket daralnak le hamburgernek, s

i wjabb taplalékforras utan kutakodva eljutnak a Foldre is. Te
" leszel az a hds, aki bebizonyitja nekik, hogy az embenség

igenis megér még egy misét, és semmi keresnivaléja egy
intergalaktikus hiisdaraléban; erre persze csak egy napod
van. A jaték menete hasonlit az Idétlen 1d6kig cimf filmre:
id6csapdaba keriilve minden aldott reggel ugyanazt a napot
éled at, igy hamar feltornaszhatod az [Q-d olyan szintre,
hogy az idegenek inkabb attérnek a vegetarianus étrendre.
A kalandjaték allati
dtletes, tomve van
poénokkal, j6 hang-
effektekkel, vicces
rajzfilmszeri figu-
rakkal.

Egy idehaza ke-
vésbé 1smert multi-
média orias, a

a Paramount, a
Warner meg még ki
tudja, melyik nagy
cég csoportja) elemi
erokkel fejleszti a
jobbnal jobb jatékait,

dat, majd végiil eljutsz
Fekete Orszagba, ahol tijabb csattanokra bukkansz. A ko-
rabban Lost in Town project mara Urban Runnerré ala-
kult: teljes képerny6s knmit jatszol 32,000 szinben, SVGA-
ban. Ezerszer feldolgoztak mar az Amerikai Polgarhabori
torténetét, most a Sierra is kozread egy valtozatot, meglep6

multimédiés soft-
ware-eit. Ebben a szamunkban mar nincs hely a Congé-
nak, amely a film alapjan késziilt szép kalandjaték. A Star
Trek sorozat legtijabb részi koziil a Klingon, majd a Borg
kovetkezik, és a Beavis and Butthead sorozatnak is elké-
sziil Gszre a legtjabb epizédja: Little Thingies. A Snow

"F/)

modon Civil War néven. A torténelmi csaték (természete-
. sen stratégia) mellett filmrészletek kisérk végig a jatékot,
£ amely j6 alapot ad az 4ltalanos miiveltséghez.
A U.S. Gold hatalmas software-birodalomma nétt.
A Duke Nukem 3D j6 hiizés volt résziikrdl, s bar még min-

dig nincs kész a végle-
ges verzio, a share-
ware letarolta a
Doom-klén piacot.
Gondolom a Witch-
aven is bevaltotta a
hozz4 fiizott reménye-
ket, mert jon a maso-
dik felvonas () fegy-
verekkel, () szintérrel
és 1) ellenfelekkel.
Mér megint Trau li-
heg a nyakamba a
Jetfighter Ill-ra ki-
¢hezetten — igaza van,
mert a harmadik részt

Crash a cyber-viligba kalau-
zol (jaj, de hidnyzott mar...)
16 kis 3D engine-nel, object-
ekkel, mig a Deathdrome
otvozi az autéverseny és a lo-
voldozos jaték elemit egy kiiz-
dotéren. Lesz még szép, ren-
derelt jatékuk sok , eksiinnel”
és fegyverrel, az Aeon Flux
(az MTV-bdl), de stratégiai
jatékuk 1s lesz ez év végére, a
melyet Enemy Nationsnek

hivnak mayd.

an atalakul6 Warner Inter-
active zana (a Time Warner
beolvadt, s mostantdl fogva a sok-sok kis Warner egy nagy
gylijtelnevezés ala keriilt), akinek kétségkiviil a Z (azaz
Zed) lesz a legnagyobb sikere 1dén. A varakozokat tovabbi
tiirelemre kell intenem: lehet, hogy csak Gsszel dobjak piacra.
Talan még eldtte befejezik a Deadlockot, a multiplayer

Viacom (az MTV,
- harci-stratégiai jatékot. Bardtsagosnak tiinik a Star Control 3,
amely az intergalaktikus akcio-kalandjaték megnevezést wi-

A sort a mostanaban allandé-

(network és Internet egyarant) és zoom opcidval felruhazott

seli, illetve a MIA (vietndmi kornyezetben jatszdé repiilés-
szimulétor nyolcféle géppel). Mar elkésziilt az Organic
Art, amely windowsos képernyckiméld tervezomodullal, el-
képesztoen latvanyos ,,organizmusokkal”. Gyerekeknek ké-
sziilt a Where’s Wally sorozat At the Circus darabja —
kedves program mokas figurakkal, animéaciéval és zenével.
Eredet: kalandjaték a Safe Cracker, ahol a torténet széfek

feltorése koré épiil, aki pedig a latvanyos, gyorsan pergd ese-
ményeket kedveli, annak még Karacsony el6tt elkészitik az
International Moto-X terepmotoros progit.

Ugy gondolom, lehE}ba.n ezek voltak a legnevezetesebb
fejlesztések. Persze e mellett millié kis multimédids kezdemé-
nyezés latott napvilagot, sok az érdekesség, de ezekrl majd
egyszer kiilon mesélek. Killitott még a BMG Interactive,
)" cégként jelent volt a Funsoft és a régrol ismert
Telstar, az elssorban oktaté-ismeretterjeszté anyagairdl hi-
res Europress, a multimédias Grolier. A jatékok vilaga-
ban azonban tokéletesen lathatd, ahogyan a nagy ragadozé
behabzsola a kis halat, s igy egyre kevesebb a piciny kisérle-
tezgetd — a kész termék terjesztését mar egy mamutcég lata
el. Ezek egy része azonban kivonult a 't’avaszi ECTS-rdl, s
igy ez volt az utolsé ilyen beszamolé. Osszel persze djra fel-
élénkiil a jatékpiac, igy szeptemberben ismét lesz ECTS.

. Mr. Chaos
(abognar@idg.hu)
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un Tzu - haremiivész. A technikai fejldés

megallithatatlan volt. Az emberek helyett gépek

kezdtek dolgozni, majd a lakossdg fogyatkoza-
sat a robottermelés novelésével probalték ellensilyozni. Las-
san az élet minden teriiletét ellepték az egyre tokéletesedd
kiborgok. Ekkor megtortént a baj. Egy virus megfertézte az
elore elkészitett programokat, aminek belathatatlan kévetkez-
ményei lettek... a robotok egymésnak estek. :

Ezt a iddszakot nevezték a Robotok Ontudatra Ebredé-
sének. Az utolsé kiizdelem utan Cyborg tehetetleniil fekiidt
a foldon. Déja vu érzése volt, a lelke mintha testétél fiigget-
leniil kszalt volna a vérost beleps szmog felett. Mikor
megfosztottak emberi mivoltatdl, akkor hatotta &t ugyanez a
faydalmas élmény. A Cyborg meghalt, mégis élt. Tudta,
hogy hibat kovetett el, s gondolatai e hiba koriil szaguldoz-
tak még akkor 1s, amikor anthromorf testét ismét mitkodés-
képessé tették. ,Jotevoi nem onzetleniil segitettek rajta,
nagyon J6l ismerték az orokérvényii szabélyt: azé a vilag,
aki a legersebb. Ezért volt sziikségiik a ,,robothabori
egyetlen tilélgjére. Supervisor, a fonok régéta dédelgette

almat, hogy az egész Foldet uralma ala hajtsa. Cyborg visz-

szatért az ,,élok” kozé...

S ismét megtortént a baj, a kdoszelmélet megint bizonyi-
tast nyert. A szamitégépeket és a robotokat az eddig ismert
legpusztitbb fekély timadta meg: az Anarchia Virus.

A kiborgok agyaban az dramkorok tilterhelodtek, testiiket az
AVirus iranyitotta. Az eddig élettelen él6lények felismerték

-

egojukat. Cyborg ,szerencséjére” 1smét kiviil esett a koron,
de a tobbiek megfékezésére egyetlen mod volt: a harc...

Nagyjabol valahogy igy képzelem el a Mirage és az
Acclaim kéz6s produkciéjanak, a Rise of the Robots 2 beve-
zettjének szant szoveget. Bizonyara, T1 is emlékeztek az els6
részre, ami a legiobb indulattal is csak szdnalmasnak titulal-
hat6. Ugy latszik, tanultak a Mortal 3. sikerébdl, és rajottek
arra az alapvetd tényre, hogy a verekedds jatékok fiiszerezése
a specialis mozgasok tomkelegében, kivégzésekben rejlik, s
ennek megfelelden alakitottak ki a folytatast. Nem elégedtek
meg a latvanyos képekkel, és azzal, hogy kisebb teljesitményii
gépen 1s elfogadhaté sebességgel fut a progi, hanem a gyo-
nybriien kidolgozott zene teszi a jatékot még élvezetesebbé,
amely Brian May (Queen) hozzaértését dicsén.

S most egy kis széraz statisztika. 18 robot kbziil valaszt-
hatjuk ki a nekiink legmegfelelébbet, ami ugyebar joval na-
gyobb vélaszték, mint az elddjénél. A timadévariaciok 7-
16l 28-ra emelkedtek, a specialis mozgasok szama 2 helyett
15. Létezik (n. szuper specidlis mozgas és kivégzés is. Az
i) csoda képes a scrollozésra, és szamolja a mar emlitett
kombékat. Amint Ti is észrevehettétek, a Resurrection 6n-
asi fejlédésen ment at. Gyonyoriien kidolgozott hatterek,

intelligens (tényleg!) ellenfelek novelik a
program szinvonalat. A jaték, igazodva a
mai elvarasokhoz, alaveti magat a Win-
dOWS ‘95']’]@}(. SIErEﬂCSérE €Z nem a}ﬁp'
kovetelmény, megelégszik a sima, mezei
DOS 5.0-val s.
Egy pér sz6 az installaciérol. A rise2.exe-t
inditva, a progi a winchesteren helyezi el a
feltétleniil sziikséges file-okat, ami jelen
esetben a .cfg, és a hiscore tabla. A konfi-
gurécios file felépitését a kovetkez6 pontok
hatarozzak meg: Language — nyelvezet.
Controls — iranyitds. Sound — meglepéen
sok zajkartyét ismer és tamogat. Video - a
felbontés llithaté 320%200-640%480-ig.
Ha gyors videokartyaval rendelkezel, pré-
balgasd végig a lehetséges varidciokat, nehogy tigy jary mint
én, nagyfelbontés alatt a zene élvezhetetlenné korcsosult.
Game Options — a nehézségi fokozat és egyéb nyalanksagok
allitasara szolgal, személyes tapasztalat, hogy 6 tigy, ahogy
eredetileg van. Continue — indul a mandula!

)
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Végre elindult a jaték, az elsé dolgunk a robotvalasztas
lesz (melegen ajanlom V1-Hypert, nagyon kénnyti vele nyer-

ni). Megtalalva az igazit, a jobbra-balra gombokkal (két em-
beri jatékos esetén) az erviszonyokat egyenlithetjiik ki, a le-
fel billentyiikkel droidunk szinét cserélgethegjiik (Ez aztan,
hii, de nagyon fontos!). Jaték kozben érdemes egészségi alla-
potunkat is figyelemmel kisérni, mert egy 8-as értékii kombot
bekapva, akar el is ashatjuk magunkat. Ennyi legyen elég a
szovegelésbdl, kovetkezik néhany specko.

Salvo. Késdobas: eldre, eldre-le, le+iités. Tiizkopés: le,
elore-le, elore +iités.

Chromax. Tiizgolyo: le, elére-le, elore+iités. Fejdobés:
hatra, hatra, hatra+iités.

Deadlift. Ttizgolyé: hatra, el6re-le, le+iités. Teleport:
elre, el6re+rigas.

Detain. 3 talalatos kombo: elére, elre+iités. Fejelgetés:
le, fel+iités.

War. Barrel forgas: le, fel +iités. Ugyanez, kicsit més-
képp: le, le+iités. Crusher. Feliités: le, elore-le, elore+iités.
Savkopés: hétra, hatra, hatra+rigés.

Cyborg. Barge: hétra, hatra, elore+rigés. Repiild iités:
le, elore-le, el6re+iités.

Prime-8. Bash: le, le, le+iités. Swan: le, eldre-le,
el6re+iités.

Necroborg. Repiild iités: le, fel +iités. Fénytamadas:
hatra, hatra, hatra+iités.

Rook. Dupla iités: le, elore-le, elére+iités. Jet rigas: le,
elore-le, elére+rigés.

Suikwan. Tiizgolyé: le, elére-le, el6re+iités. Kardtama-
das: elore, elore+iités.

Griller. Bash: hatra, hétra-le, le, elore-le, elére +iités.
Slap timadas: hétra, eldre, el6re+iités.

Lockjaw. Rakéta: le, hatra-le, hatra+iités. Légi rakéta:
elore, elore+iités.

Loader. Fén)-'témadés: elére, elore, le+iités. Fejelés: le,
fel +iités. Steppenwolf. Agyii: le, elre-le, elére+iités. Légi-
tamadas: le, hatra-le, hatra+iités.

Insane. Denevértamadas: le, elore-le, el6re+rigés. Jég-
golyo: le, elgre-le, elore+iités.

Vandal. Buzzsaw timadas: le, el6re-le, el6re +iités. Jet
rigas: elére, elore+rigas.

V1-Hyper. Tiizgolyo: le, el6re-le, el6re+iités. Kontyta-
madas: le, hatra-le, hatra+iités.

Természetesen ez nem a teljes lista, amint 100%-ig tudok
mindent, lekozlom. Minden computer-harcosnak ajanlom,

sok szerencsét kivanok!

| 486DX/33, 4 MB RAM, 3 MB
§ Haro Disk, SB, GUS, VGA,
i Mouse, DOS 5.0 vaey
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LENFELEK, SPECKOK [
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“My name 1S THORN. JAmES
THORN!"" MIUTATKOZHATNA BE A
SPYCRAFT FOHOSE ELEGANS SZMO-
KINGBAN EGY MoNTE CARLO-I
CASINOBAN A HELYI OROSZ TITKOS
UGYNOKNONEK, HISZEN UGYAN-
OLYAN TITKOS ES UGYANOLYAN
UGYNOK, MINT ELODJE. DE, SAJ-
NOS O CSAK EGY UJABB INTER-
ACTIVE MoVIE FOHOSE, AKIVEL
NEM TORTENIK ,,SEMm1”, EZ A
JATEK AZONBAN KIUGRIK A SOK
HOZZA HASONLO KOZiL.

z Activision oriast lé-

pést tett eldre az

( M ilyen tipusi jatékok
technikai megoldasaban. Az 6sz-
szes filmrészletet igazi 35 mm-es
kameréval vették fel. Ez gyorsa-
sagaban és szépségében is egy-
arant megmutatkozik. Végre
ténylegesen elér azt a hangula-
tot, amire hivatott. Azért nehogy
azt higgy[ik, hogy olyan feladato-
kat kell elvégezniink, mint amit
James Bondnak. It sokkal in-
kabb irodai munkat kell ellat-
nunk, de azért nem kell félni:
lesz lovoldozés is. A technikat,
és az eszkozok hitelességét Oleg
Kalugin és William Colby neve
fémjelzi. Hatha van valaki, aki
nem ismeri még ezt a két urat,
ezért rovid bemutatast tartok.
Oleg Kalugin a KGB egyik volt
f6parancsnoka, aki f6leg az ame-
rikai iigyekben volt jaratos, Bill
(mi mér csak igy szélitjuk egy-
mast) Colby a CIA elnoke volt 1973 és 1976 kozott, és a
kémkedést mar a II. Vilaghaboriban elkezdte.

Egy filmnek természetesen nem csak a mindsége a fontos,
hanem a torténete 1s, s ezen a téren sem lehet panasz.

A story olyan, mint egy Tom Clancy regény (Id.: Végve-
szélyben, Férfias Jatékok, Vadészat a Vioros Oktoberre), igy
eldszor csodalkoztunk 1s, hogy miért nem Dr. Ryannek hivjak
a fohést. A sztor, az elején talan egy kicsit unalmas, de a vé-
gére mér olyan hatést gyakorol a nézére, hogy csak meleg
vizzel lehet leolvasztani a monitorrdl. En példaul ekkora oro-
met még nem éreztem egy jaték befejezésénél sem. Foleg
amikor azon a heli... — de ne ugorjunk rogton a szton végére.
Végiil pedig, amit eddig ritkén tapasztaltam, hogy ezek a szi-
nészek tudnak. Nem csak fololvassak a szoveget, hanem at is
élik. Szinészi technikajuk 1s kivalo, teljesen természetes és

. osztonds. Még egy nagy piros pont!

Haésiink tehat kitiintetésekrdl, szép nokrdl és kalandokrol
almodozik. Washingtonban iil egy padon a parkban és tjsa-
got olvas. Ugyanolyan ez a nap, mint a tobbi. Semmi sem
torténik, senki nem kén fel, hogy mentse meg a vilagot egy
oriilt tudostél, aki specidlis ,,szutyyaval” mutdnsokat akar csi-
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Az orosz irodank...
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nalni az emberiséghtl. Nem. Vele ilyen atlagos dolog nem
torténik. Megint sz6l az a rohadt Intelink. Biztos kavét kell
f6zni a fonok titkarngjének. ,,Nézziik, ki hivott?” — gondolta.
Bekapcsolta a PDA-jét (Personal Digital Assistant) és kiva-
lasztotta a Comlink opcidt, ahol a kiilénboz6 (hang, vides,
levél) formatumii iizeneteit fogadja. Warhurst volt az.

» Thorn? Tortént valami, osszeszedjiik a Csapatot. Egy
6ran beliil legyél a Langley halljaban.”

Hiiha! Itt valami késziil. De nem ért ra gondolkozni,
azonnal a CIA féhadiszalldsa, Langley felé vette az iranyt.

l

b

INTERROGATIODN

A liftnél mar ott volt Eugene J. Warhurst, a féndke.

»Menjiink, csak rank varnak.” Athtzott egy magneskar-
tyat a biztonsagi rendszer bemenetén, és a nehéz vasajto fel-
tarult. Fent mar mindannyian Gsszegyfiltek.

~Kezdjiik” — mondta Sterling, aki az egész részlegnek a
fonoke volt. ,Ez itt mellettem Bruce Jeffries, 6t kértiik fel,
hogy vezesse az akciét. Kolesonkeértiik David Holtot és Jamie
Seatont 18, hogy segﬂsenek maguknak. Az ﬁjoncok pedig
Lange, Asai, Parker és Thorn. Most azonnal hajtsanak a
Farmra, és kezdjék el a munkajukat. Aki a legjobb ered-
ményt éri el, megkapja a missiot. Ez most nem jaték embe-
rek!” — fejezte be Sterling.

Farm alatt, természetesen ne egy kozonséges allattenyé-
szetre gondoljunk. [tt csak egy kiilonleges fajt szaporitanak:
CIA iigynokoket. A titkarng, Thornt, Frank Milkovsky iro-
dajaba kisérte. Frank még nem volt ott, ezért nem birva ki-
vancsisagaval, elkezdett kutakodni. Szerencsére éppen jokor
kapcsolta ki az iizenetrogzit6t, mikor belépett Milkovsky.

»Bocs, hogy késtem! Osszejottek a dolgok. A nevem
Fran]( Mﬁkmsky, én vezetem a kikepzest. A masik harmat
mar eligazitottam, most maga jon. Bruce azt mondta, hogy a
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képanalizissel
kezdjiik. Sajnos,
valamit még eltte
el kell intéznem, de
ha kovet: a tablakat,
lenl‘ taldlkozunk.”

lgy hat hésiink vette a
kalapjat, és elment az Ima-
ge Analysis helyiségbe.

A TV-t valaki bekapesolva felej-
tette. Eppen a Hiradd ment.

» L heodor Dubansky, az orosz politi-
kus és elnokjelolt egy gyilkossag aldozata lett, a
merényl6, beszéde kozben csapott le ra. A rend6rség a
maffia kezét latja az iigyben. Polyakovnak, az orosz elnok-
nek nincs szandékaban lemondani azt a gytilést, amelyen &
és Brooks, az amerikai elngk, orosz atomfegyverek leszere-
lésérdl targyalna...” '

Ebben a pillanatban belépett Frank.

LIt vannak a legmodernebb ,ketyerék", amiket valaha 1s
latott, a legtjabb technolégiaval késziiltek. Ezekkel az eszko-
zokkel fog majd dolgozni, miihold vagy egyéb felvételeket kell
elemeznie, és ebbdl fontos informéaciokat kideritenie. Lenne
néhany kérdésem, tehat manis lasson hozza! Ha befejezte,
nyomja meg a Report gombot, és adjon jelentést.”

Thorn bekapcsolta a szamitégépet, és kivalasztotta a meg-
felelé programot.

,Els6 kérdés, mi a rendszama a barna kocsinak?”

,Hat ez nevetséges” — gondolta. A Zoomot hasznalva ré-
kozelitett a rendszdmra és kiélesitette. A méasodik kérdésnél
(hany tank motorja mitkodik éppen?) egyszerfien, egymasra
tolta a két képet és megszédmolta, hény tank koriil a legna-
gyobb az infra jelzés.

»Fantasztikus, lepipalta a masik hdrmat. Bruce biiszke
lesz. Nézze ezt a fényképezogépet! Normalisnak latszik,
ugye? A kiilonbség csak anny, ha kiveszik a filmet, akkor
sem vész karba a kép. Lata ezt a chipet? Ez mentette el a
képet, és mar fejlesztik az azonos elven miitkodd kamerat is.
Visszatérve a kiképzésre: most elmegy a zénéba, és ez a
feladat mar halalosan komoly. Jéjjon!”

A komputeres szobabé! a kozeli erdébe mentek, ami a ki-
képzok kozott csak ,,Zonaként” ismeretes. Ez egy olyan 16-

Gtletes, kommandaosok irdnyitdsa miholdrol..




térféleség, ahol nem céltablakra lovoldoznek,
hanem ¢él6 emberre. Thorn magahoz vet-
te felszerelését: egy ellenséget észle-
16 szemiiveget, és egy atalakitott
mordalyt, ami infra jeleket
ad ki, tehat nem sebzi
meg az ellenfelet. ,Fi-
gyelien” — mondta
Milkovsky — , kett6t
[6)6n mindegyik-
be. Egyet a test-
be, egyet a fejbe,
hogy biztos le-
gyen a dolga-
ban.”
»Marhasag”

— sz6lt kézbe
Jeffries — ,.én mar
lattam olyat, hogy

a hapsinak a homlo-
7 kén ment be, és a
;/) tarkdjan jott ki, azota

is boldogan él, ha ki

akarja nyirni, a torkat lgje.”
Elsoszor az volt a feladata,
hogy menjen at az erdon és likvi-
déljon mindenkit, akinek ez nem tet-
szik. Masodszor mér komolyabb feladatot

meters

tiiztek ki elé. 30 masodperce van, hogy elénen egy
jeladét, kiilonben Bruce is elindul, hogy megéllitsa.
Miutan ezen is til volt, Bruce bukkant elé.
,Hii! Oké, csaltam! Mindenki ezt csinalja, nem fognak
igérgetni, hogy majd 30 masodperc milva jonnek...

Hello Hurmonitu, kezedben ez harmonika?

Bruce megakadt megrandult és Osszeesett, A mesteric
sz fp_ont fejbe taldlta.
Nem tehetté] semmit, kolyok” — vigasztalta M]lkovsky
,,Nagy embert veszteitunk Ilyen mesterloveszt még nem lat-
tamy 6a 1egproﬁbb Thorn, ha itt megalltad a helyed, kint. s
mennifog. Bosszuld meg Bruce-t!”
. Thorn kicsit szomortan, kicsit boldogan hagyta el a Far—
mol Az Intelink szélalt meg, Warhurst volt.
Biuce nélkiil maga vezeu az akciol. Azonnal ]elenjen
m -Sterlmg irodajaban! ™

Stei-lmgnel felnlagosnoltak, hogy egy: Blrdsong nevezet
bestigd mfapn 'Q]a alap]an, Dubansky é; a Elnok elete ve-

tovabbi lnformacw}(e -

Thorn iroddja felé 1ndu]l mlkor az Intelinkjén
Seaton kereste.

Folraktam neked a komputerre a gyilkossag 3D-s mo-
delljét, deritsd ki, hogy honnan l6ttek!”

tor egyik telefonbeszélgetését anali-
A i_é_l_va, azonositotta a not: Ying
_Chungwang, volt (koreai) iigynok.

Hésiink bekapcsolta a gépet és kivalasztotta a K.A.T.
pontot. Megkereste az emelvény magotti falon a golyonyomo-
kat és egy vonallal dsszekototte, a védiivegen iitott lyukkal.
A vonalat kvetve rakozelitett az ablakra, igy egy sotét ruhas
fickot talalt.

»Megvagy!” — gondolta. Megnyomta a Mix and Match
gombot, és ezzel egy fantom képet csindlt rola. ,,Személy
megtalalval” — jelezte a komputer.

Thomas J. Phillips — volt iigynok. Nocsak! Fedéneve:
Harmonica.

Thorn mar most eskiidt ellenségének érezte. Mikor lead-
ta a drotot a gyilkosrol, ,.égni” kezdett a Comlink.
Warhurst szerint ,,igen nagy " veszéllyel allunk szemben.
Milkovsky elmondta, hogy az ,,6 kezei alatt cseperedett fel”
Harmonica. Igazi profi. Holt szerint kiilonleges fegyvert
hasznélt, mert a goly6t nem taléltak meg, és senki nem hal-
lotta a lovést. O mar foltelepitette a gépre azt az (j soft-
ware-t, amivel analizalni lehet a golydnyomot. Leizzadt mig
megta]élla azta fegyvert, mely nem ad hangot. nem hagy
nyomot, legfeliebb annyit, mint egy shotgun. Megtalalta: a
Needle-pack volt az.

A jelentése utan, Jamie és Warhurst kereste, az elbbi
egy fotot kiildott, amelyen az latszik, hogy Harmonica nem
egyediil dogozott, — sajnos tarsarél semmit sem tudunk — az
ulébbi feliriiégositotta hogy Harmnnica a ,cég” egyik leg-

neteket o|vasta ,,eﬂ.

+Mindenképpen beliil:6] segitettek, legtﬁkor»abb-.kutatasa o

ink kozt szerepelt ez a fegyver. Ez egy pohhkm aknamezd

Keressék meg a fegyvert, talan elvezét: Harmomcahoz Ne g |

ledkezzenek meg Birdsongrdl sem!” ;
Jamie elkiildte neki a kutaté kozpontban dolgozok aktait

azokat a feljegyzéseket, melyeken a kovetkezok
szerepeltek: ki hasznalta: munkaldon kivii]
haszna]ta a liftet; vagy ]elent qneg az epulet—

< ben, netan elwtte a fegyvert. Rogton munki-
hoz latott, és alaposan atnézte dket. Tovabbé .
'Ma Foster —'a CIA omszorszagl kepﬂselcje
2 eikuldte Harmomca tarsanak a fenvkepct

“kiink. (Az SVR (Sluzhba V néshnei Razvedah
* az orosz ClA-nak felel meg} b

‘tensagl feljegyzeseket Atnyalazta az osszes
-~ fénykeépet és feliegyzést; észrevette, hogy : az
egy]k képen Dr./Cohen mintha maskegpen
nézett volna ki; Csakugyan!" ,,Mans‘Mlx and

Match-olta a hapsit.” Jé; ez Wa}'ne Allan
vagy Grendel, volt FBI iigynok. Azonnal je-
lentette. Holt meg volt elégedve. Szerintem
volt egy tarsa 18, akl’ro] kolesonozte a hang]at

egy SVR iigynoknek, hatha:fud segiteni ne-

Az irodajaban Thorn bemdltotta s Blz-

" h.ll g
1 Fonouunos CSELEKMENY,
§ HI-TECH RENDSZEREK, SZEP |
j GRAFIKA, IZGALMAK |
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csupa jéti
Warhurst szolalt meg. -
: ".;',,Bl“ mindent tudia maga nyomozasardl, & is bekeriilt a
¢ ,,te]efonforgalomba ‘Harmonicat beliilrd] juttatta be valaki,
ieha.t van egy arulé kezottiink. Biztos, hogy a magasabb k-
rokbél, mert alulrdl senk: nem ]ultathalla be. Ez maradjon
kozotfunk' s
Sterlmg folytatla Tarie
. ,Haalyuk nagyon széles, és nem fohozza be gyorsan az
iigynokség, konnyen' megszunhetunk”

Thorn kissé zavartan hagyta el a hazat, toprengésébsl az
Intelink hangos csipogasa ébresztette fel. Jamie kiildott egy
kédof amit Yin!g elszokesekor hagyott hatra. A gépén van
- égy'program, amivel ki bogozhatja a kédot, ezért az irodaja-
“ba ment, hogy munkahoz lathasson. Az asztalan rakasban ta-
lalt kiilonboz6 diszkeket, koztik egy mahjong programot és

egy r kényvrendeldt, valamint a Beowulf cimii konyvet és

hOzza egy kodot, amit betaplalt a gépébe. Hozzalatott a
A Cypher program megismeréséhez, igy Ying kédjat konnyen
megfejtette. Ennek alapjan a jelentésében leirta, hogy a lany
Moszkvaban van. Holt azonnal elkiildétt egy csapatot érte.
Ezek utan mi tortént ezutan, azt csak a kovetkezé CD-X-
rol tudjatok meg. A torténet szalai- még sok szép, és veszélyes
helyre vezetnek el benniinket,

El Capo és Zong

 és biztonsagi kartya]al
hogy bquthasson ar epuletbe Egy
tars!? Dr. Cohen kozepkord férfi,
zliros csalddi élettel ebbdl kovetke-
zik: ‘csakis n6 lehet a tarsa! A dok-

A szokasos jelentés elintézése utén,
Warhurst telefonalt. Ezutén tortént
valami furcsa: egy névtelen levél ér-
kezett Thornnak, hogy jelenjen meg
Halifaxban.

Meglepetésére, Sterling nyitott ajtét.

,Hivattam, mert a koriilmények
gy kivanjak. Jojjon utanam!” Elin-
dult egy masik szobaba, ahol
Warhurst és egy masik férfi ilt.

,Gondolom, megismert William

Colbyt. &
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| STRATEGIA

KiSSE KETKEDVE OLVASGATTAM
A KULONFELE NYUGATI UJSA-
GOKBAN MEGJELENO CIKKEKET A
FANTASY GENERALROL: CSAK
NEM BIRJAK KI A KIADOK A SI=
KERPROGRAMOK ATRAJZOLA~
SAT... BAR — EZT BE KELL IS~
MERNEM — A VELEMENYEMET
HAMAR MEGVALTOZTATTAM,
AMINT ELKEZDTEM JATSZANI.
ITT BIZONY EGY KOMOLYAN AT-
GONDOLT, UJABB STRATEGIAVAL
VAN DOLGUNK, NEM PEDIG MEG
EGY ,,ROKABORROL” ...

jaték kerettorténete a mar szokdsos sémat kove-
_ tiz hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy na-
o ) gyon boldog vilag. Annyira tokéletes volt min-
den, hogy mar szinte Murphy torvényeit is elfeledték, de
Q'c‘ sajnos ezek ettdl még érvényben maradtak, miszerint ,ahol
' baj tud torténni, ott fog is”. Jelen esetben a probléma egy
Shadowlord nevii megidézett gonosz lény forméajaban ol-
tott testet, aki annak rendje és modja szerint kiszabadult a
megidézd varazslo hatalmabol és mindenféle gonosz lénye-
ket kezdett terjeszten1 Aer foldjén.
g Sajnos Shadowlord nemcsak erds, de okos is volt, és
& szamos szovetségest szerzett magénak, kiknek egyesitett
erejével leigazta Aer teljes vilagat. De az emberek nem fe-
ledték egykori szép és szabad életiiket és az ellendllas csi-
raja soha nem halt ki teljesen a sziviikben. Az Otok Tana-
W csa csak a megfeleld pillanatra vart, hogy az ellenalls szik-
p:’/m rajat langra lobbantsa — csak egy vezetdt kellett talalni...
Végiil eljott ez a pillanat 1s: nemcsak egy, de mindjart
négy alkalmas hés is felbukkant, hogy megkezdjék szinte
27 reménytelen harcukat Shadowlord ellen.

Archmage Krell a caeroviai magusiskolaban tani-
tott, de sok tarsaval ellentétben nem bijt az ismeretlenség
biztonsagos homalyaba Shadowlord héditasai idején, ha-
nem aktivan részt vett az ellenallasi harcokban. A négy

— vezér kozil egyedil .6 tudja miflden.kﬁrben 4 varézsla.it
koziil eggyel segiteni a csapatait (Fireball, Fear, Whirl-
wind vagy Weakness). Ezenkiviil magikus targyak és a
varazsloosztalyok kutataséban 1s elénye van (kutatdsrol

"\ ld. késtbb).

Sorceress Mordra egy kis halaszfaluban sziiletett,
ahol a torzs vardzsléja tanitgatta a tehetséges lanykét a va-
razslas alapelemeire. Mordra mindig arrél almodozott,
hogy egyszer eljut egy 1gazi varazsléiskolaba, de ezen al-
mait megsemmisitette Shadowlord egy portyazé bandéja,
akik foglyul ejtették a fiatal lanyt. A fogsdgban — mikozben
a puszta tilélésért kiizdott — Mordra magatol is igen gyor-
san fejlodott, kilondsen az allatokkal kapcsolatos vardzsla-
tok terén. O csak korlatozott mértékben tud magiat hasz-
nalni: minden csatdban elsiithet egy Heal Beasts (gy6gyi-
t6) vagy egy Plague (pestis — timadd) varézslatot. Ezenki-
viil szérny tipusd katonéi is lehetnek (a 4 alaptipus: nor-
mal, magikus, szorny, mechanikus) és minden csata elején
képes két magikus (véletlenszerti) csapatot 1s megidézni.

Knight Marshal Calis lovagnak tanult, ahol kideriilt,
hogy rendkiviili adottsagokkal rendelkezik. De tdl fiatalon
és tapasztalatlanul komoly csatdba indult és szinte azonnal
el 1s fogta Maloch of Blacklance, Shadowlord fvezére.

A fogsagban toltstt éveirdl Calis soha nem beszél, de gy
hirlik, hogy szinte természetfolott becsiiletessége (esetleg
egy isteni kozbeavatkozas?) mentette csak meg. Minden-
esetre azota kétszeres erdvel vetette bele magat a haboriba
és példat mutat mindenkinek, amerre csak jar. O is rendel-
kezik némi varazslasi képességgel: minden csatdban egyszer
képes felgyogyitani az dsszes egységét, valamint a lovas és
kénnyfilovas egységeket gyorsabban kutatja. Karizmatikus
vezetd, akinek tarsasagiban minden egységének a moralja
magasabb, mint egyébként. Rédadasul a sériiléseknél az egy-
ségeinek 25% esélye van arra, hogy a sebesiilés atvalt mo-
ralvesztésbe (vagyis kevésbé sebzdik a csapat).

Lord Marcas kisnemesi csaladbél szarmazik, de csa-
ladjat hamar elvesztette. 13 éves koratol kereskedd-harcos-
ként harcolt a talélésért és mire elérte a férfikort, mar hds-
ként tisztelték szerte a birodalomban, és egy kicsi, de meg-
bizhaté hadsereget vezetett. Lord Marcas gyorsabban ku-
tatja a gyalogos egységeket, és hirneve miatt knnyebben
allnak be tovabbi hdsok a zaszlaja ala. Mint Warlord na-
gyobb hadsereget képes vezetni, mint a tobbiek, és mint ta-
pasztalt tabornok, minden egysége | tapasztalati ponttal
indul (ennek max. értéke 5).

Ezek utan mar csak kivalasztjuk a sziviinknek legkedve-
sebb karaktert (az enyémet Archmage Wizpellusnak hivtak),
és kezdGdhet is a Fantasy General!

Ha még nem mondtam volna a jaték | CD-n keriil for-
galomba, és a zenét is kozvetleniil err6l tolti. Szerintem
egyébként szuper )6 kozépkori mel6didk vannak rajta — mér
csak ezért 1s érdemes beszerezni. A jaték iranyitésa rendki-

vili
mo-
don
meg-
egyezik a
Panzer
Generaléval,
fgy erre nem vesz-
tegetek sok szot
(mindenki nézze at a gép-
kényvet, vagy egy régebbi PZ le-
irast), inkabb csak a kiilonbségekre hi-
vom fel a figyelmet.

Miutan kivalasztottuk, hogy milyen médon szeretnénk
Jatszani (egyes kiildetések vagy kampanyméod a gép ellen,
illetve egymés ellen), a Start Game felirati gombbal méris {Z
indithatjuk. Itt — mieltt ész nélkiil réklikkelnénk az egyik
koponyara — érdemes a baloldalon talalhato gombokat is
megvizslatnunk (ha az egérrel raallunk egy gombra, a funk-
cidjanak leirasa megelenik fent kozépen is!). A legfelsvel
allithatjuk ssze a hadseregiinket, ahol két korlattal kell
szembenézniink: egyrészt aranyaink szdma sem végtelen,

Ho

masrészt a magunkkal cipelhet6 egységek szama is korlato- Co

zott (Id. May Buy). Az egységeket fejleszthetiik is (Up-

grade) az adott osztalyon beliil - teljes arért (viszont a ta- 73'[ ‘

pasztalat mcgmarad). Nag_von megunt egységeket feloszlat- '_
11111

hatunk (Disband), de ekkor a tapasztalatuk elveszik (vi-
szont a vasarolhat6 egységek szama eggyel né).

A masodik gomb a kutatasra koltendd osszegeket allitja
be. Meg kell hataroznunk, hogy erre mennyit koltiink ossze-
sen (% to spend), és ezt hogyan osztjuk meg az egyes oszté-
lyok kozott. Nyilvan, a 15%-kal fejlesztett egységeket hama-




rabb
kap-
g Juk
meg. It
érdemes fi-
gyelembe venni
a vezériink specid-
lis képességeit is és
a kedvezményes osz-
talyokat gyorsan kifejleszteni!
Ezutén elkezdhetjiik a kiildetést
— rovid eligazitas utan sorban lerakhat-
. juk az egységeinket az indulé zénakba (jobb
klikkel vissza 1s vehetjiik Gket!). Az End Placement gomb
megnyomasa utan indul az els6 fordulé. Aki esetleg még
/ nem talalkozott sem a Panzer Generallal, sem az Allied
Generallal (vannak még ilyen elvetemiiltek?), azoknak rovi-
"bj den dsszefoglalnam a lényeget. A csata kérokre van osztva,
és minden korben mozog és timad mindkét fél, egymés utan.
A dolgot némileg egyszertisiti, hogy miénk az els6 lépés (két
ter jatékos modnal ezt tgy igyekeztek kompenzalni, hogy dontet-

_ lenesetén a 2. jtékos nyer). A cél az ellenfél minden egysé-
- Gl

> A Egységszemle

gének elpusztitdsa, vagy a kulcsvaro- ‘g
trva sok elfoglalsa (Id. az M gombbal
elérhet térképen a keretes fekete
hatszogek).
A tdmadasnak tobbféle madja
ac‘ van: a méleé (kizelharc) a legegysze- g _
rtibb, ilyenkor a két egység kozelharc- S5 S
ban iiti-viga egymdst. Vannak olyan SS&
) :ﬂ egységek, akiknek skirmish (csataro-
5 249) tamadisi modjuk is van, ami
t azt jelenti, hogy kissé tavolabbrol timadnak (pl. landzsaval).
Gd Ha olyan egység ellen megyiink, akinek csak méleé tipusi vé-

LGnEdz C Om.it ‘

dekezése van, akkor az nem fog wisszaiitni! Még egy fokkal
nagyobb tavolsagii a range (tavolsagl) timadas. Példaul az
fjaszok ilyenek, akiknek sem a skirmish, sem a méleé tipusi
visszatamadas nem art. Természetesen ez nem azt jelent,
hogy egy méleé tipusi egységgel hozza sem lehet érni egy
fjaszhoz! De, el6szor az fjaszok visszatimadnak (amire a ro-
hamozé nem tud felelni), és a megnitkitott timadék bocsét-
koznak majd kozelharcha az fjaszokkal (akiknek persze méleé
képességiik is van, csak nagyon gyenge!). Végiil siege (ost-
rom) esetén lehetGségiink van tobb mez6nyi tavolségrol is ta-
madni — ilyenkor nincs visszatimadas veszély.

Még egy-két sz6 a meniipontokrl: a képernyé bal ol-
dalan az altalanos meniipontok (Save, Load stb.) talal-
hatok, illetve ha kivalasztunk egy egységet, akkor az an-
nak kiadhaté parancsok (Recruit, Rest stb.), mig jobbol-
dalon a jaték altalanos opciéi (Show/Hide Ai Move,
Spot/Hide Units stb.). Ezeket nem from le részletesen
(néhanyra sort keritek a tippek sorén), mert font kézépen
ott diszeleg a funkci6 ékes angol nyelven (ha rémuta-
tunk), ezenfeliill elég egyértelmiiek.

Most néhany tipp (amire eddig rajottem).

Mivel a computer nem til erds ellenfél az elsg palyakon
(legalabbis kizepes szinten nekem nem volt az), érdemes
minden oltart, barlangot és hasonlét atkutatni. Ezekben va-
razstargyak, baratsagos (vagy ellenséges) egységek, esetleg
hésok varnak rank. Az igy csatlakozott egységek (a hasok
nem!) csak az adott szigeten maradnak veliink (Id. PZ
auxihiary egységek!).

A varézstargyakat az egységvasarlasnal kell szétosztanunk
a csapatok kozott (minden egységnél csak egy lehet). Ezek
kiilonféle tulajdonsagokat javitanak, illetve adomanyoznak
(példaul gy a nem varazslok is tudnak majd varazsolni).

A tiizér (siege) egységek lépés el6tt és utan 1s timadhat-
nak, de a mozgést nem lehet a timadas el6ttire és uténira
szétosztani (sajnos).

Ha a varazstarggyal rendelkez6 egységiinket leverik, akkor
azt a sitba 1s magéval visz.

A levegtbdl tamadé egységek bizonyos hanyada is méleé
tamadasi! Vagyis visszakapja a pofonok egy részét.

Mindig érdemes figyelni a varhat6 veszteségeket (a tama-
das kurzort a célegység folé vissziik, de nem nyomunk bal klik-
ket, és figyeljiik a képerny6 bal alsé részét)! Mindazonaltal ez
becslés, amit a szerencse (és egyéb médositok) befolyasolnak.

A legfontosabb ilyen médositék a bekerités (a timadon
kiviill még két egység all a célpont mellett), a zavarodottsig
(disorder) és szétszorodottsag (broken). Az elsé kettd is je-
lentdsen csokkent: az
adott egység harckészsé-
gét, de az utolsoval
~megaldottak” szinte &l-
dozati baranyok.

Ha egy egységet na-
gyon megcsapnak és nem
tud ellépni (akér szdvet-
ségesek, akér ellenségek
alljak agat), akkor meg-
adja magit.

Bizonyos (legtobbszor
mégikus) egységek nem
upgrade-elhet6k!

A tapasztalati szintet
kis pajzsok jelzik (amelyikben 5 kis csillag van, az szamit).
Ez ,némi” timadé és vedoertek ]avulast is eredményez.
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dasoknal
kétfélekép-
pen csokkenhet egy egység ereje:
a halottak csak varosokban pétolha-
tok (Recruit), mig a sebesiiltek egyszerii pihenéstsl
(Rest) felgyogyulnak. Mindketts a csapat dsszes moz-
gaspontjat igényli!

Ha ellenség all (akar levegtben 1s) az egységiink mellett,
akkor a pihenés csak maximum egy egységet ad vissza, de a
moral novekszik (a pthenésnek ez s lehet a célja — ,broken”
egységekkel ugyanis nem nagyon érdemes csatazni).

A pihenés gombra mutatsnal fent (zargjelben) megele- LA, ‘

nik egy szam: enny egységet fogunk visszanyerni — vagyis
enny sebesiiltiink volt.

A ,s0k kis tablds” gombbal is megnézhetjiik a sebesiiltek
szamat. Masodik klikkre minden kijelzés eltiinik, harmadikra
pedig visszaall az eredeti allapot, vagyis az egységek maradék
erejét laguk.

A nagyf6nok (Krell) barhova varézsolhat a stratégiai kép-
ernyon, egységeink legtobbszor csak szomszédokra (Fireball,

Heal, Death Wounds stb.). ltt is vannak tavolabbra hato va-
rézslatok és vardzstargyak (Fear, Whirlwind stb.).

U] egyscgek beszerzésénél leheioseg van plusz pénzért tapasz- \
taltabb harcosokat venni (kis pajzsokra kell klikkelni a vételnél)!

A terep adta lehet6ségeket érdemes kihasznlni! Példaul
a lovassag stk mez6n a legobb és minden egység gyengélke-
dik a folyopartokon (tehat nem lényegtelen a hidak 6rzése!).

Az egységeket a sebesiilés, illetve halalozas gyengiti (va-
gyis, ha mar csak 9 katona maradt a 15-bél, akkor minden
tdmadas erGssége 15 60%-os lesz!). Az egyes egységek
(single entity), amelyeknek ,,heroic” tulajdonséguk is van
— példaul a hésok — teljes erdvel timadnak sebesiilten 1s
(nyilvan a halal itt az egység eltiinését jelenti. akkor viszont
mdr nincs miért timadnia).

Erdemes forgatni a gépkonyv végén talalhaté egységleira-
sokat — kiilonben nem tudjuk j61 megbecsiilni az ellenfelek .b B
erejét. Ne felejtsiik el ezenkiviil a tapasztalat szerepét: késtb- r

bi palydkon mér az ellenfél is jobb egységekkel jon! ! z

3
L

Nem bontom most le knitikai észrevételeimet a szokasos
grafika, zene és jatszhatésag kategénakra. Szerintem a prog-
ram minden szempontbdl , csiics” (taldn a csataknél az ani- E
maciok lehetnének szebbek). Az Allied Generalt magasan ~ w=i
megveri, és szerintem igencsak felkéredzkedik a dobogd felsé \_
fokara a Panzer General mellé! En tuti megveszem (az ¥
ocsémmel felesben — mert & is nagyon lelkes volt; ennyi pénzt

csak sikeriil kiverni beléle!).
Archmage WizPellus ‘d_w

Torartta\hena comtt / ":"
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it s értek feldjitas alatt? A mostansag
gomba médon szaporodé harom dimenzi-
* 6s virtual reality csodakrol van szé. Ter-

__a- mészetesen a anht fivérek sem Concorde-dal szalltak
g fel el6szor, ezen a miifajon beliil is vannak j6 és kevésbé
3 10 probalkozasok. A Cenlury tudoméasom szerint még
nem készitett rossz progit (kivéve talan a Pinball
Worldat, de ezt tudjuk be egy rossz éjszakanak).
A program tehét négy palyét tartalmaz, amellyet akar
3D-ben, akar 2D-ben jatszhatsz.

& [ ARANTULA

Azi 1gazan elvont zenével fiiszerezett asztalon a kovetke-

- z6k a teenddk. S’tIH Shot: a vﬁaglto szorzo-érintkezon kell a
golyénak elsoként athaladnia (1-2-3 M. pont). Spinner: a
jobb felsé részben elhelyezkedd csapdajté 50e pont. Terror:

e teljes kivilégitasa a Fang Tube atjrét nyitia 90 mp-ig, vala-

mint megkapjuk az 5 M értékii Jackpotot. Tarantu-

la: kifrasa 50 M-t ér. Scare: a bal

21:; CENTUR
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oldali hid meglovése a jobb fels6 karral, 2-10 M pont. Fang:
a fels6 asztal teljes kifrdsa 12 M-t ér. Lair: nyitja a baloldali
csapdat, ami 200-800e pontig jutalmazza probalkozasunkat
vagy hérom kérdéjellel, ami lehet hold bonus, double bonus,
score bonus, xira bal], esetieg zilch, de ez utébbi abszoltte
semmit sem ér. A kickbacket a bal alsé részen virité harom
énintkez6 aktivizaldsaval lehet életre lehelni.

JAILBREAK

Kellemes rockzene-hattér mellett betekinthetiink a bor-

tonok vilagaba. Guilty or not guilty: 3 M pont, valamint,
ha biinost dob ki a gép, kinyilik a sentence kapu 30 mp-
ig. A nagy kor 100-500e pontot ér. Guard: kiirasa nyo-
man 500e-rel nd pontszamunk. Cop: aktivizélasa utin a
kovetkez6 csecsebecsékkel lehetiink gazdagabbak: double
bonus, xtra ball, hold bonus, score bonus. Tobbszords
bonusz-szorzét a Law kifrdsaval kaphatunk, a maximalis
lehetdség utan 5 M a jutalmunk.

# KICKOFF

Igazan hangulatos zenével fiiszerezett
focicsemege” (TRf-nek ajanlva). Skill
Shot: ugyanaz, mint a Tarantulanal.
Stadium: 1x-3x-5x-7x megléve 250e pont,
2x eltalalva score bonus, 4x aktivizalva
double bonus, 6x bonus held, s ha 8x is si-
keriil, 1 M pont. Goal: a Kickoff engedé-
lyezése, s emellett 2,5 M pont. Kickoff: tel-
jes kiirasa 15 M. Sub: 250e. Foul ball
(jobb oldal): 100e-1 M-ig. Trophy: a Foul
ball 3x-i teljes végig vitele. Kick off ball
trap (bal oldal): 1 M pontocska.

JACKPOT

A kedvenc pélyam, végre igazan a kaszinok wilagaban
érezhetem magam. Skill Shot: mint eddig. Reels: kredit en-
gedélyezés az automataba. Spin the reels: félkard rablo.

A lehetdségek a kovetkezok: gyiimdles 2x — 1-10 M pontig,
3x — 10-35 M-ig. Egyéb (tehat pok, ] betii stb.): 2x - 15-
25 M pontig, 3x — 40-50 M-ig jutalmazza iigyességiink.

A kerekeket egyébként a flipperkarokkal allithatjuk meg.
Hi/Lo games: a két Shift segitségével kell eldonteniink, hogy
a soron kovetkez6 kartyalap kisebb vagy nagyobb értékii
lesz-e, mint az eredendden kijelolt. Siker esetén 2 M-val
gazdagabbak lesziink. Win: 50e-100e-1g, negyedszerre meg-
6ve — xtra ball. $ pad (a rulett melletti rémpdndl): 2x — doub-
le bonus, 5x — score bonus, 8x — hold bonus, 10x - triple
bonus. Big $ — a bal fels6 részen uralkodé nagy jel kirakasa
5 M pontot eredményez. Roulette: a pontszdm az adott
szintdl fiigg: 5 vagy 50M. Dica game: ha a gép a 2, 3, 12-
es eredményt dobja ki — 1M pont, ha a 4, 5, 6, 8, 9-est -

10 M, de ha a 7-est vagy 11-est — 20 M-t ér. A tobbi ered- |
ménytelen. Jackpot: a sz6 kifrésat a kisebb jatékok megnye- [
résével lehet elérni, a hetedik utan 50 M pontot kapunk.

Ennyi lenne a gyors attekintés. A jaték természetesen ta-
mogatja a multiball funkciét, amit a fémeniiben egészen 10
golydig allithatunk be, sot két palyan korlatozas nélkiil ki is
prébalhatjuk! A game-bdl kilépve a gép megkérdezi, meg-
akarjuk-e Grizni frenetikus jatékunkat az utokor szaméra?
Igenl6 vélasz esetén terjedelmes video-galériat nyithatunk,
melybdl barmikor visszanézhet6 minden érdekes jatszma.
Minden flipper-6riiltnek korlatozas nélkiil ajanlom!

Jon
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—_ KULONOSEBBEN NEM VA-
GYOK HIiVE A ,RAGOGUMIT
A JOYSTICK=-GOMBRA, AZ-
TAN RANGASD A KART” Ti-
PUSU, BOTKORMANYGYIL-
KOS JATEKOKNAK, DE SZE-
RINTEM AZ ABUSE-BAN
MEGVAN AZ A PLUSZ, AMI-
TOL ELVEZHETOVE VALIK.
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Nick Vrenna vagy, és 2009-et frunk. Téve-
déshél bezartak egy ultra biztonsagos, fold-
alatti bortonbe, ahol illegélis genetikai ki-
sérleteket végeznek.

Alan Blake, a kutatok fénoke elvalasztott egy kiilonleges
gént, mely az emberekbé] biinozési hajlamot és agressziot
csal el6. Ez a genetikus kér, més néven ,, Abuse” eszméletle-
niil fert6z6 és horronsztikus transzformaciokkal és groteszk
mellékhatasokkal jar egyiitt. Te vagy az egyetlen, aki valészi-
niileg immnis a korra.

Egy bortonlazadas soran az ossze-visszasagban nyitva ma-
rad minden cellaajté. Hamarosan mindenk, 6rok és rabok
egyarant fert6zotté valnak és mutanssa valtoznak, majd tve-
szik az épiilet feletti uralmat.

Egyetlen esélyed a megmenekiilésre, hogy feloltesz egy
harci ruhat és eléred az Iranyito Termet, mely az épiilet leg-
mélyebb szintién talalhat6. El6szor le kell &llitanod a bérton
Abuse-fertozott vizellatasat, hogy ne fertézze meg a kiilsé vi-
lagot. A szabadsag és a vilag sorsa a Te kezedben van...

Ez a ronda, bidos dog elozo életében a hortonigazgate Tehetett...

Ez a kerettorténet, mely a jaték betoltésekor végig-
iszik a képerny6n. Tovabbi intrét (valamilyen szép filmet
vagy animaciot) ne is varjunk, mert ennyi az egész. Sze-
rintem a sztori ,eredetiségével és egyediilallgsagaval”
messze kitfinik. Igazan nagy koponya kellett megalkotasa-
hoz, ennél mar csak a Foldet megszéllni akard, gonosz
idegenek torténete lett volna jobb! Egyszéval, erdssége
nem a kerettorténet sajatossagaiban van. Létezik egy

shareware-verzi6 is, mely tudtommal mar elég régen kozké-
zen forog. En 1s ezen keresztiil ismerkedtem meg a jatékkal.

A program DOS vagy Windows 95 alatt futtathat6. Az
utébbiban is csak DOS ablakban, és konfiguralni kell a
hangkartyét, tgyhogy nem igazi Win95-6s jatékrol van sz6.

Miutan a fantaziadds intrén tilvagyunk, bejelentkezik egy
képerny6, melyen ki kell valasztani a legsotétebb fekete koc-
kat, ami még latszik a monitoron, és mér be is allitottuk a
Gamma Correctiont. Aztan végre eljutunk az atlagos fome-
niibe. Megprobalkozhatunk egy 1) jaték elinditasaval, egy ré-
g1 allas betoltésével és kiilonbozs dolgok (a nehézségi szint, a
hangerd stb.) allitgatasaval, ezenkiviil beléphetiink a halézat-
ba, avagy kiléphetiink a programbél. Miutan mindent beal-
litottunk, probalkozzunk esetleg a Start New Game neve-
zetii gombbal, minek hatasara emberiink megjelenik a
nulladik palyan.

A jatékot két kézzel kell iranyitani. Egyiket a billentyi-
zet felett lebegtetve, magét a hést kell mozgatni. A folfelé
nyillal lehet ugralni, a lefelével hasznalni a dolgokat: kap-
csolokat, lifteket, terminalokat, a képernytbe befelé nyilé
ajtokat stb. Azonkiviil a billentytizeten lehet a fegyvereket
valtogatni, vagy |-7-ig a szamokkal vagy a Ctrl és az Ins
gombokkal.

A masik keziinket helyezziik finoman az egérre, ezzel a
l6vés iranyat hatarozzuk meg. Loni a bal egéreombbal kell, a
jobbal a kiilonleges tulajdonsagokat lehet aktivizalni.

Ha mar itt tartunk, téniink ki a specialis tulajdonsagokra.
A jatéktérben majd mindegyik dgy néz ki, mint egy chip,
csak mindegyikre més van rarajzolva. Vegyiik sorra ezeket a
rajz szerint!

Nagy villam: szuper gyorsan tudunk futni, ha lenyomva
tartjuk az egér jobb gombyat.

Karika és benne egy pont: rejtozkods ketyere, majdnem
(de nem teljesen) lathatatlanna tesz. Sajnos csak a tobbjaté-
kos iizemmédban érhetd el.




Hello Gombi, téged a Star Warshan lattalak vtoljara!

Szarnyacska: anti-graviticiés cipok, lehet veliik repkedni.
Egy nem chip, hanem csillag alaki tulajdonsag: a maxi-
malis életerénk nem csak 100 lehet, hanem fel-
mehetiink egészen 200-1g is.
Ezek a tulajdonsagok sajnos csak addig él-
nek, amig be nem fejezziik az adott szintet,
vagy fel nem vesziink egy djat.
Az ellenfelekbdl nem til sok fajta van.
A mutansok a régi 6rokbol és rabokbl lettek.
Igen valtozatossak, ami a sziniikben is megmu-
tatkozik. Nagyjabél ugyanazokat a fegyvereket
hasznaljak elleniink, mint amit mi. Ezenkiviil
néha talélkozhatunk még repiild ketyerékkel,
de ezek csak nehezebb szinten veszélyesek.
A Jugger nevezetii, bohom nagy Girruhds ember §
granatokat dobal, de csak meghatarozott ivben
és helyre. Ha talalunk olyan terepet, ahova a
granatjai nem érnek el, de mi eltalaljuk, akkor
semmi veszélyt nem jelent. Ezenkiviil néha egy

az annal jobban dob meg min-
ket. Miutan hozzaértiink kell
egy kis id6, mig djra teljesen

feltoltodik.

Tebbjatékos iizemmédban
kapunk néhany plusz dolgot,
ami egyébként nem elérhetd.
Az M bettivel példaul egy tér-
képet. Az irdnytii segitségével a
tobbi jatékos helyét tudhatjuk
meg. Ha viszont a masik jaté-
kos felvesz egy rejtozkods
chipet, akkor a térképen sem
jelenik meg,

Az Esc megnyomasaval ki-
[éphetiink a fomeniibe. Innen
vissza tudjuk tolteni egy régebbi
jatékallasunkat, illetve folytat-
hatjuk az abbahagyott jatékot

Még néhény otlet azoknak, akikben van annyi batorsag,
hogy nekivagianak a jatéknak.

korfiirészes robot akad utunkba, ami megprobal | A jobb szélen képhiba lathato...

feldarabolni, de ha gyorsan futunk és van he-
lyiink, ez 1s konnyen elintézhets. Halvany sej-
telmem sincs, hogy ez az utolsé két ellenfél, mit kereshet egy
bortonben?

Mit talalunk még a palydkon? Tobbek kozott terminalok
8 johetnek veliink szembe. Ezeknél lehet kimenten: a jatékal-

last, ha nyomunk egy lefelé nyilat. Ugyanezzel a gombbal ak-

tivizalhatjuk a lifteket, de csak akkor, ha villog rajta a sérga
csik. Egyébkeént egy kapcsoloval kell elinditani, melybdl tobb
fajta 15 van. Az els6 a teljesen normalis, amit a lefelé nyillal
kell kapcsolgatni; a masodikat egy lovéssel lehet aktivizalni,
mig a harmadik (hosszikas téglalap alakii), akkor nyomédik
be, ha elmegyiink el6tte. Ez utobbival vigyazzunk, mert alta-
léban néhany agyi zardtiize zadul a nyakunkba, ha meggon-
dolatlanul benyomjuk.

Teleport 1s elég sok van. A kis platészerii csak a palya-
kon beliil teleportal el valahova, mig a nagyobb a szintlé-
péshez kell.

Mar csak egyetlenegy apréség maradt hatra. Kis karikak-
ban egy felfelé mutat6 nyil. Ez a szerkezet megnoveli az ug-
rokapacitasunkat. Erdemes alaallni és onnan ugrani, mert
minél hosszabb ideig tart6zkodik a figurank a nyil teriiletén,

Ahol be van repedezve a
fal, ot néha fel lehet robban-
tani. [lyenkor altalaban nem
feltétleniil sziikséges az 6sszes
rejtekhelyet megtallnunk a
szint teljesftéséhez, valamint
értékes dolgok talalhatéak a
mogottiik lévs iiregekben.

Ha egy felrobbanthaté fal
nem robban fel elsére, az még
nem baj, de két héarom lovésre
mér illik valtoznia valamit, és
gy tiz lovésre biztos felrob-
ban. Ha nem, akkor ott ne is
probalkozzunk tovabb.

A sziv annal kevesebbet
gyogyit, minél nehezebb szin-
ten jatszunk. A legkonnyeb-
ben még 20-at, a legnehe-
zebb, mér csak 2-t!

| ELECTRONIC ARTS :
486DX/50, 8 MB RAM, 13 MB paki—-

Haro Disk, B, Rotann, Mouse, ffmme-C
= DOS 6.0 vacy WIN95 :

+- Al

il

SZEP GRAFIKA, 10 JATSZ-
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Eleve
vesztett alla-
sokat (pl.
ha 2 életer6
pontod van és egy darab l6szered
sincs) nem érdemes kimenteni.
A tiiskés gomboket megér szétléni, mert sok kis robbané
tiiskés gomb lesz beldle.
A hékovet6 rakétakat szét lehet loni. Sajnos az ellenfél
is szétl6heti a miénket, Ggyhogy csak akkor lvoldozziink, ha
biztos a talalat, kiilonben |6szerpazarlas az egész.
Szégyen a futds, de hasznos! Nem mindig érde-
mes megvetni a labunkat, lehet visszafelé futni é
tgy lovoldozni. Igy példaul egy granatokat dobald
mutans soha nem tud eltalalni.
A falbél kiallé agydkat csak akkor lehet kiléni,
ha épp l6nek, mert egyébként pancél boritja dket.
A lavan (piros csik a padloban) néha ateshe-
tiink, és értékes cuccok lehetnek alatta.
Nem nagyon tudok mit mondani azonkiviil, hogy
nekem tetszik. Szép a grafikéja, jok a hangai, a
Jatszhatosag egyenesen szuper, és végre megmutat-
tak, hogy nem feltétleniil sziikséges tobb szaz fajta
ellenfél (mindéssze 4! van) ahhoz, hogy élvezhets
legyen a jaték. Egy iddre biztos kikapesolodast
ny()t, de annyira nem tud (legalabbis engem) lekot-
ni, mint példaul a Civilization 2. Ennek ellenére, a
maga kategoridjaban a legiobb azok korziil, amiket
eddig lattam.
Pelace

Ez egy baratsagos kinézeti teleport vagy sugarhajtasv mutans?
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A TAVASZ ENGEM RENDKiVUL

0" FELVIDIT, TALAN MERT MINDEN

~ OLYAN FRISS ES UDE, DE

UGYANAKKOR KISSE ELBORUL
AZ AGYAM, MINTEGY REGENE-
RALVA A TELEN ELSZENVEDETT
VIDAMSAG= ES FENYVESZTESE-
GET. OLYANKOR LOMBOZODOM
CSAK LE EGY KICSIT, MIKOR
iLYEN CYBERSPEED MINOSEGU
SZORNYUSEGEK KERULNEK A
KEZEIM KOZE.

em ‘tom, T1 hogy

vagytok vele, én

mikor még egé-
szen icipici voltam (alig tdl a
»Pemp-ors” korszakon),
szinte maniakusan vonzéd-
tam egy bizonyos szekrény-
fajta utan. Ezeknek a szek-
rényeknek az a tulajdonsa-
guk, hogy egyrészt oregeb-
bek dédanyam kedvenc séta-
8 palcajanal, masrészt hatal-
mas, sotét belsejiikben fan-
tasztikusan 1zgalmas dolgo-
kat rejtegetnek. Arrél a kel-
lemesen kesernyés, kicsit po-

most nincs 1d6” és a ,jaj neee...” jatékok. Valamelyik nap
igyekeztem az els6 csoportba tart6zok kozott keresgélni.
Ha szerencsém van, valami jobb stuff akad a kezembe.
Atvagtam magam tiz pokhalon, megverekedtem ugyan-
ennyi pokkal és elmartam a legelsé dobozt. Lefijdogaltam
rola a port, mayd kinyitottam. Mondanom sem kell, hogy
kiroppent beldle egy-két molylepke és nekem esett egy
szazlabd (azért ennyire nem régi az anyag — a szerk.).
Amint beraktam a CD-t a meghajtéba, menetrendsze-
riien elGugrott egy egér, ja, az a COM I-es volt, hiszen
Win95-6s a jaték. Lényege, hogy jovobel repiilogépekkel
versenyziink a talélésért, a gyozelemért vagy ha méasért
nem, a részvételért (részvétem, ha-ha). Na j6, tehat: nem
tal 6l, s6t mondhatni igényteleniil kidolgozott verseny-
szimulatort adott ki a Mindscape. Mint a legtobb ehhez

ros faillatukrél, amit maguk Az irhajok szépen forognak 3D-ben

bél arasztanak mar nem is

beszélek, hiszen ez az, ami megadja az igazi hangulatot a
kutakodashoz. Anno, mikor kornyezetemben nagyritkan
felbukkant egy ilyen gyanis szekrény, orakig szerveztem
az ,expediciot”, mire ki mertem téarni az ajtajat, hogy be-
lekukkantsak. Nekem, mint a bétor felfedezének jobb-
rosszabb ereklyék, kegytargyak és egyéb muzealis dara-
bok akadtak kezembe. A lényeg, hogy a szerkesztségben
is van egy hasonlé szekrény. Ide siillyednek el az ,erre

hasonlé versenyen, itt is fullra spécizett és alaposan fel-
fegyverzett jarganyokkal versenghetiink a fold felett su-
hanva, egészen addig, mig szét nem lovik a hétsonkat.
Ennek elkeriilése érdekében gépeink paramétereit probal-
juk majd a legidealisabbra valasztani. Hogy ne vagjak
rogton a kozepébe, a demo nem is volt olyan rossz. Sét!
Csak egy a baj az egésszel, hogy a jaték nem tiikrozi azt
az elképzelést, hangulatot, amit az els6 képkockak bemu-
tatnak vagy legalabbis
megprébalnak bemutatni,
valamint, szerintem, nem

nyd)tja azt az élvezetet,
amit a demo utan véarunk,
hanem ellaposodik az
egész. A tervezdk azért
megprobaltak feldobni egy-
pér poénos osszekotd
intréval és vicces reklam-
mal a futamok kozti 1dat.
Ugy rémlik, a paraméte-
reknél hagytam abba; ezek
a tiizer6, sebesség, tomeg
és pajzsero. Mindenki izlé-
se szerint valassza ki jarga-
nyat, én a magam részérél
jobban szeretek elszor ha-
tulrél vadaszgatni, mint az
elején eltiizni és beszivni a

Iz egylk tsorends:er, eloﬂunlt az uldo:oﬂell

hétsok lovéseit. Szerencsére minden taktikahoz van egy-
egy fegyver 1s, mert lGhetiink lézerrel, rakétaval, de a
nyakunkba liheg6ket meglephetjiik néhany hatrahagyott
aknaval 1s. A palyak a maguk nemében egész valtozato-
sak, bar mindig valami vajatban vagy kiismerhetetlen cs6-
szerii jaratokban kanyargunk. Minthogy ezekben a vaja-
tokban megyiink, igy iranyitani nem kell a gépet, de a
menetiranyunk tengelyével parhuzamosan lehet forogni,
és ezzel kitérhetiink a lvések el6l.

Némelyik helyszin elég futurisztikus, hiszen — mint az
a dobozarol kideriilt — az egész a joviben jatszodik, bar
akkor sem értem, hogy sikeriilt ilyen kiismerhetetlenre
egy-egy szakasz. A kovetkez6 palyara csak az el6z6 ki-
végzése utan mehetiink, persze valaszthatunk gyakorlo
menetet 1s. Az iranyitas pofon egyszerti, 1gaz orroltam
egy kicsit a tervezokre, mert nem lehet szabadon definial-
ni a billentyiiket, 6k pedig mindent a legrosszabb helyre
tettek. Természetesen joy-jal is iranyithato, bar igy na-
gyon konny(i megpordiilni, viszont sokkal egyszeriibb
nyerni,

486DX4/100, 8 MB RAM, 20
MB Haro Disk, SB 16, GUS,
 MS Mouss, DOS 6.0, WIN 95

EEEN G

IIIIIIF-@ /By sl

£l TAlAN A GRAFIKA, HANG

KIVITELEIES, Hmsumb
§ UNALMAS JATEKME= By

NET, KIISMERHE=
TETLEN PALYAK...




o Ey -
Kriszrus utin A 2374. EvBEN... A TERRANOK
MAR 110 EVE BANYASZTAK A JOVIAN RENDSZER-
BEN. A RENDSZER LEGNAGYOBB BOLYGOJAT,

A JUPITER ELSO HOLDJAT EUROPA NEVRE KERESZ-
TELTEK. MAGA A HOLD HAROM RESZRE OSZLOTT:
Orion, Accis is Europa CiTy. E HAROM RESZ
0SSZLAKOSSAGA LASSAN ELERTE A 200,000 For.
MIVEL AZ ELSODLEGES ELELEMSZERZESI LEHETOSEG
A BANYASZAT VOLT, HAMAROSAN MEGINDULT AZ
IPAR ES EZEN BELUL A FEGYVERGYARTAS FEJLODESE.
MINT A LEGTOBB FAJ, A JUPITEREN ELOK IS ON-
Z0K VOLTAK ES VERUKBEN VOLT AZ ONPUSITITAS,
ES PERSZE NE FELEDKEZZUNK MEG AZOKROL

A MINDENLEBEN KANAL JUPILENYEKROL SEM. TE-
HAT NEM MARAD MAS UT, MINT A HABORU...

Domark régen hallatott magarol, s talan ezt a
"‘ zorejt" sem kellett volna kicstholni. ,, Termé-
‘_‘ szetesen' a jaték dobozan ott virit a VR felirat;
ettdl fiiggetleniil, ha a kutyagumit tébb mint két oldalrdl lat-

hatjuk, attél az még nem virtualis, hidba valésagos. Megmon-

dom &szintén, nagyon vartam ezt stuffot, de sajnalatos
modon, jécskan eltér a szamomra elfogadhatotél. De lassuk a

[ L JLD

tényeket! Install (2-350 Megaig), zajkartya, satobb... Aztan
kész, ennyi, kifdjt. Bejelentkezik a focim, intro semmi, add
meg a neved és va. Mayd feltinik a VR csatorna — 12
mega RAM segitségével, s meglehet6sen lassan valasztés elé

allit a progi: 1. Overlink (foldgomb) — megtekinthetiik a
kiildetések leirasat, s6t mi tobb, megfeleld gép esetén éloszo-
ban 1s hallhatjuk azokat. 2. Infostat (panel) — itt lehet Tra-
bantunkbl Jaguart épiteni (ha el tudsz igazodni ebben a
dzsungelben). 3. RepDep (csavar-anya) — az elébbiekben

feltuningolt gépiinket aggathatjuk tele fegyverrel. 4. Enn (a
legfeliil elhelyezkedd logo) — lehetdségiink van meghallgatni
a hireket. 5. Daylogs (egy fazont preparalnak) — Europa ko-
lonidjardl tudhatunk meg mindent, amire kivancsiak vagyunk.
6. Geodat (foldgombal el6tors ,, VR “-ablak) — ugyanaz,
mint az el6z6, csak geolégiailag,

Bla-bla-bla, 6sszeraktam egy baba kis gépet, majd meg-
hallgattam a kiildetést és egy profi pildta tippjeit, azutan start
mission. A sokadik pofon ekkor ért. Spectrumos idkbél em-
Iékszem utoljara arra, hogy elmehettem vacsorazni addig,
amig a kis ketyere betoltotte a kért programot (igaz, a PC
mar nem ,csikoz). Tehat egy kavé, egy cigi, s mire visszaér-
tem, mar a leveg6ben voltam. Legalabbis szerintem, hiszen

erolkodésemet, hogy koriilnézzek vagy legalabb
Jobbra-balra suhanjak, a jaték egy heves robba-
nassal jutalmazta — véleménye szerint lezuhan-
| tam. Sebaj, Replay! A mésodik kisérlet mar
sokkal jobban sikeriilt, rajottem az iranyitasra!
... Jokadik probalkozas: feltiint valami a moni-
! toron... taldn egy ellenség... Arra mar nem
& volt id6m, hogy befogjam, elkezdtem dssze-
vissza lovoldozni, sajna a lézernek csiifolt két
! narancssarga vonal jéval a space lenyomésq
utan reagalt. Lehet, hogy a gépem lassii? Exr-
| dekes. A gépkonyvet lapozgatva a maximalis
kiépitéssel yatszom. Es ez volt az a pont, ami-
. kor azt mondtam: elég! Jaték letorol, gép
| kikapcs, két levél aszpirin be. Fanatikus Furry
. 3. jatékosoknak elmondandm még, hogy a ja-
. ték 12 pélyat tartalmaz, van néhany fegyver s,
de szerintem a jatszhatosag és a grafika messze
elmarad a “96-0s év minimal szintjétdl. Valahogy az
»Absoulte Zero" cim hallatén az értékelés jut az eszembe.
Nem is irok pilométert... Mar csak egy kérdésem van: miért
mésszunk vissza a fara?
Jon

CORELW

PC CD-ROM
Shop

Budapest,VI.Teréz krt. 21.
Oktogon Uzlethdz,(29-es iizlet)
Tel.: 269-0232/132

Jatékok, lexikonok, oktato
CD-k. szamitastechnikai
folyoiratok...

Minden 50. CD féléaron !
Klubtagoknak tovabbi
kedvezmények
(Kérje részletes arlistankat)
Vidékre csomagkuldo szolgalat
Mindenkit szeretettel varunk!

Tehat ne felejtsétek:

CDRGM

A TUTI TIPP

magyarorszagi
leanyvallalata CD-ROM
jatekok és programok
ertekesitésében jartas
munkatarsakat keres.

Angol nyelv ismerete
Jelentkezni irasos,

fényképes onéletrajzzal,

Cimiink: 1089 Budapest,

Visi Imre u. 6.

— Virtual World

sziikseges.

levélben.

PC CD Shop

Ujlaki Gzlethéz 1036 III. Bécsi Gt 34-36 1. em.

(a Kolosy téren, a buszvégallomdasndl)

Tel.: 250-5200/122

FAX: 250-5200

- A kivalasztott CD-t 7 napra hazaviheted
kiprobalni

- Ingyenes tdjékoztatot, részletes arlistat
kildink ha megadod a cimed

- Klubtagoknak tovabbi kedvezmények

Ujdonsagaink:

Touche, Duke Nukem 3D, Kingdom
O’Magic, FIGP2, TFA, .
NBA'96, Cyberia 2, Rise 2, &Y'V,

Descent 2, TerraNova,
Chronomaster

by

or\




...mert lehet mar mashol nem kaphatd ritkasaghoz jutni, |

...mert 30-60%-kal olcsébb az ujnal,
"...mert a beadott CD-k 90%-a elkel,

mert az eladd kotheti ki az eladasi arat

’ .'.'.mert az ntthnm tesztelesnel csak 7 5% togléiut kell letenni,
...mert 10-50%-kal alacsonyabbak az arak

kozvetlen OEM

15" DAEWOO CMC-15028, 0,28, NI, LR. 56850

Saitnee Alapkonfiguraciok
BABY héz+tip, 1.44MB floppy drive, 102g bill, 17" DAEWOOD CMC-1701M2, NI, LR. ... 96950
=== = Tiident VGA512KB~1MBv. S3 PCIVGA IMB, 20" DAEWOO CMC-2000M, NI, LR. .. 189950
=== FIDE+2S/P/G vezérls, SVGA szines monitor 0.28, 21" DAEWOO CMC-2102M, NI, LR. ... 256950
fgiiig=3  1024*768, LR, cem MSD0S 6.22 Video vezérliik
3 A486DX4/100C256 PCI, 4MB/850AT . 116500 Trident S12K/1M .............. 6950/9950
Intel A5XB6/133C256 PCI, AMB/BSOAT . ... 120500  §3p) 1MB Trig32/Trio64 ... 850/11950
®  Pentium75C256, PCI, BMB/BS0AT ... 148100  Gonoq phant 54 1MB/2MB PCI . 26950/36950
‘ Pentium100C256, PCI, EMB{‘I.ZGB!\T . 163600 miraCRYSTAL 125D, 1MB, VUPU Iﬁ!}ﬁﬂﬂﬁ&ﬁﬂ
— Alaplapok miroCRYSATL 2250, 2MB, PCI .......... 29950
486DX-DX4/100, VL, (256 ......... 13550 miroVIDED 40V erg, 4MB, MPEG, PCI . . 91950
5 Mert a hasznalt CD 486DX-DX4/100, 4PC), EIDE<2SP ... 13950 pauitimédia
nem ko pott CD! gman :e"‘!""‘ Titon/Zappa ... 2450/23950 o pom 4y AT/SCSI ... 9990/35990
entium Endeavor/Atlantis . . . .. 34950753950 SB16, IDE V./Mu.CO hangkértya . 14300/20900
Ty (3 Al CPU-k, Memariak SB AWE32, IDE ASP hangkirtya ... 24900
= MBGDX2/BD .............0c. couens 5550 miroSOUND PCM20 hangkértyardid . . . 51900
Minden LER ISR A4860X4/100/120/133 .. 6950/9950/10950  miroVIDED 20TD live/VESA TV, AVI cap. 75950
TR VTG R PentiumDX75/0X100 ............ 15950/28950  miroVIDED DC1 plus, VHS digitalizald . . 73950
D (= T: 267-8980 :enﬂumgﬂggﬁgﬁggg gﬂﬁ%ggg miroVIDED DC20/PCI, SVHS digitalizald 138950
'z : entiumDX166/0X200 ... Aktiv hagfal 2* 100W/2*240W . . 8900/12900
izomanyba 3tVESZI.II1I( K20 AR 4 /8, 16MB RAM 325t .. . 7950/18950/33950 méh“alkwészf“’ mmmf‘
(PP 1IITTI Ry 8/16/32MB EDO RAM . 33950/74350/196950  pcennes i torony hézetép ... 8900
(G141 YA Winchesterek AHA2940 PCI SCSHI ver. ................ 35900
1 850MBY1.2G8 Oua AT y:3év .. 21990/3330  yiice/Data/Fax 14,4/14.4 modem, belss. 13900
I 202 iiﬂ[lz 1.6GB Qua/2GB Max AT g:3év .. 42990/52980  £ECH 1414/2814 modem, belsd. 17900/37900
. W = : 202- 1.0568/2.16B Qua SCS! g:5év . 38990/82990  oEwy wind.1H/WIWATH ... 5000/7000
*S WA W@ .__..f/:--‘:r{’mf 0 11y A 4GB Qua/9GB Mic SCSI g:6¢v . 159990/399900  windows®85CD up./MS mouse . .14800/4500
T N 1~ SVGA szines monitorok Nyomtatik
g O 147 0.28, 1024*768. NI 1R .......... 31950 £psoN StylusB20/StyiusCol IS 47880/49880
MUNKAGSY U. 9. Kot g A T HESD Epsﬂualggsg..;..t?flfl.:[.'.’f.ggﬂunf;naan
T: (72) 326-186 Araink AFA- nem tartalmaznak és készpénz fizetésre vonatkoznak. Garancialis id 1+2 év.

félaron jutnak.

...mert minden hénapban klubnap, sok meglepetéssel,
...mert ingyenes tajékoztatot kap a kinalatrol,
...mert ha ketten egydtt lesznek tagok, a klubtagsaglhoz

Rebel Assault Il.

r 7992.. nolyett 3996 - Ft + 472 QLTI
Budapest VI.,Vérésmarty u. 58/a. e |
RILLAEC, /kozel a Nyugati p.u.-hoz/ Telefon : 302-5172 =

miroVIDEO DC20 |

Composite-Video és S-Video be- kimenetek | realtime video digitalizalds
gs teljes méreti lejatszas, allo kepek felvétele | 768 x 576 video
digitaizalasi felbontds | 50/60 fps sebesség, Motion-JPEG reaktime
hardver kompresszid | TrueColor | PCI technologia | Adobe Premier 4.xLT
szoftver

Gemma

BBS WORIDWIDE

OVER 1

US I

MARE

THE CONNECTION!

00,000 GIF, SHAREWARE, WINDOWS/DOS FILES-UPDATED DAILY!

UNLIMITED DOWNLOADS! NO SUBSCRIPTION REQUIRED!

YOUR MODEM TO DIARL

00-

INTERNAT

1-600-104-9516

JONMAML LONG DISTANCE RATES APPLY.

i MARCIUSI SZAMUNK NYERTESEI:

Mlcrosoft (b, b, b):
'fodU

: Regos Péter, Bp., XIV.
: mousepad:

! ! Arvai Imre, Tirkeve

| Fntz Laszlo, Nagymaros

I Vizhanyo E\-a, Szank

I UIP Dunafilm (Elemi 6szton):

| Buzséki Zoltan, Kaposvar

1 Hummel Zsolt, Nyergesijfalu

InterCom (Sziiletett gyilkosok):

Dakos Janos, Karcsa
Gal Krisztian, Nyiregyhaza

Polygram (Jutka):
Bélint Kalman, Zalaszentgrot
Dojesak Annamaria, Mandok

Eller Péter, Mosonmagyardvar

EMI-Quint (Dublin):
Balogh Tibor, Geszteréd
Hirth Tibor, Bacsalmas
Zahemszky Andrés, Eger

BMG (Siisii, Micimacké, Paff):
Karlovic Olivér, Szeged

Németi Lészl, Bp., XIV.
Solymossy Andrés, Szeged

Warner (harmadik):
Német: Laszlo, Bp., XIV.
Torok Janos, Hajdtiszoboszlé

Véras Endre, Bp., II.

Gratuldlunk a nyertesekne’;{
A nycremenyeket postdzzuk!
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Az ELECTRONIC ARTS ALTAL SZERVEZETT GOLF=
BAJNOKSAG HOSSZU EVEK UTAN MEGERKEZETT
EuropABa. EZENTUL A SZAMiTOGEPES GOLF~
ORULTEK NEM CSAK TENGERENTULI, HANEM HiRES
EUROPAI PALYAKRA IS ELLATOGATHATNAK.

.

i "

PC-X tobb mint masfeél éves fennallasa ota har-

madszor foglalkozunk az EA Sports sorozatban

megyelend golfprogrammal. El6szor tavaly mérci-
usban a PGA Tour Golf 486-tal, majd novemberben a PGA
Tour 96-tal. A PGA European Tour ez utébbi atpofozott val-
tozata, ugyanis nem csak egy Course CD-vel van dolgunk, ha-
nem egy teljes valtozattal, amelybe azért valamelyest belenytil-
tak a szerzok.

GIRAFFE

Hattérben egy szép kastély

Els6 korben nézziik végig azokat a dolgokat, amelyek nem
valtoztak az elmalt fél év soran. El6szor is a program hardwa-
re-igénye, amit értékelhetiink mind pozitivan, mind negativan.
Ugyanis a 486DX/50, 8 MB RAM, kétszeres sebességi
CD-olvasé, 640x480x256-0s VESA kompatibilis SVGA
azert szerény véleményem szerint tilzas jatékgép célaira, de
tény, hogy sajnos ma mér a legtobb
game-nek hasonléak (vagy még na-

% MB Harp Disk, SB, GUS,
. Mouse, DOS 6.0

1 i ™), P
b KiDOLGOZAS, TORTENET,
HANG, GRAFIKA, JATEK...
| MINDEN _
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gyobbak) az igényei, és hogy azért ez inkabb elérhets, mint ta-
valy 6sszel. Masrészt ez valoban csak az elinditashoz elegends,
a porgd jaték feltétele eqy Pentium 16 MB RAM-mal, gyors,

legalabb négyszeres CD-olvasé (vagy kb. 150 MB iires hely a
winchesteren, hogy mindent atmésoltassunk telepitéskor) és egy

nem Trident 8900 kategoridji grafikus kartya. Ami szintén vél-

tozatlan, az a kivalé mindségii grafika és hang, illetve maga a
jaték menete és kezelése.

Egy-egy jaték elinditasa elétt be kell &llitanunk, hogy kik,
hol és mit akarunk jatszant.

Kik: vagyis hany jatékos és kik azok. A golf szabélyainak
megfelelden egyszerre maximum négyen jatszhatnak. Mindenki
kiilon-kiilon beallithatja tudasszintjét (vagyis a gyakorlottabbak
adhatnak némi el6nyt a kezd6knek), sszedllithatja golftdskajs-
nak tartalmét, meghatarozhatja kinézetét és beéllithatja néhany
paraméterét (tap-ins: kozeli labdak lyukba pockolés, mulligans:
kevéshé sikeriilt iitések 1gnoraldsa, tee: a kezd6pont szine,
waggle: billegtetés, |. késobb). A ,tudas” ez esetben két kiilon-
boz6 dolgot jelent: a szint (Level) azt hatarozza meg, hogy az
iités erejét és ranyat meghatarozé iv felbontdsa mekkora (minél
profibbak vagyunk, annal jobban szamit minden kis eltérés), 1l-
letve mennyire tudjuk csavarni a labdat; a caddie (a zsakcipe-
16) pedig — a golf szabalyaitdl eltéren — segithet a jatékosnak
abban, hogy milyen ergvel és milyen iranyba iisse meg a labdat.

2 ft below

Enyhén felhés az ég Hamburg felett

Ezt teheti csak a labda-lyuk tavolsag és a kivalasztott iit6 fiigg-
vényében (distance) vagy esetleg figyelembe veszi azt is, hogy
milyen talajon fekszik éppen a labda (lie). Ha tigy gondoljuk,
akkor vélaszthatunk magunknak profi ellenfelet. A PGA
European Tour kilenc profi jatékost tud ajanlani ellenféliil. Az
igen csak nemzetkozi tarsasdgbol (harom angol, két skét és egy-
egy olasz, spanyol, svéd és német) kiemelném a német Berhard
Langert, aki 1995-ben nyert versenyt a CD-n lévé mindhérom
palyan, és a spanyol Jose Marie Olazabalt, aki 15-sz6ros
European Tour gy6ztes és 1994-ben megnyerte a két legna-
gyobbnak szamito eurdpai versenyt: a Volvo PGA Champion-
shipet és a Masterst.

Hol: vagyis a CD-n talalhaté harom pélya melyikén — eset-
leg egy tin. Course CD-n talalhatd egyéb palyan — szeretnénk
jatszani. lgy vélaszthatjuk az angliai Wentworth mellett talalha-
t6 azonos nevii golfpélyat, amely tobbek kozt a Volvo PGA, il-
letéleg a Toyota World Match Play bajnoksagok helyszine, a
Hamburg kizelében talalhaté ,,Gut Kaden” palyat, amelyen
példaul a Deutsche Bank Open versenyt rendezik éndl évre,
vagy az frorszagi Straffenben talalhat6 ,, The K Club™-ot,
amely j otthona a Jefferson Smurfit Group altal szponzoralt
European Opennek. Természetesen mindharom helyszinré] r-
vid ismertetdt és egy parperces vide6-klippet lathatunk. (Ha-
sonlé vide6 van minden egyes lyukhoz az eliitési ponttél a
greenig, amit az iitésék eltt szemrevételezhetiink.)

P -t

Mit: vagyis milyen szabélyok
szerint akarunk golfozni. Az ab-
szolit kezdknek javasolt elészor
a gyakorlds (Practice), ahol 1s
megismerkedhetnek az iités mikéntjével és
az egyes lyukakkal. Némi el6relépés utan
el lehet kezden: a tényleges jatékot az (n.
iitojatékkal (Stroke Play), amelyben az a cél,
hogy a kivalasztott 9 vagy 18 lyukat minél
kevesebb iitéssel teliesitsiik. Tobb — foleg
+humén” — jatékos esetén érdekes lehet a
meccsjaték (Skins), ahol minden egyes lyuk
megnyeréséért pénz jar és az lesz a gyoutes,
aki jaték végén a legtobb pénzt gytijtotte. F6-
leg akkor érdekes, ha tobb dontetlent kévetd-
en mar igencsak tekintélyes pénz van a
»bankban”. Hasonl6 1zgalmakra ad lehetGséget a ,,szétlvés™
(Shoot-out), amelyben négy jatékos, minddssze harom lyukat
(hogy melyik harmat, azt a gép sorsolja ki) jatszik végig. Min-
den egyes lyuk utén a legtobbet hibazé kesk, igy a harmadik
Jatékra mar csak ketten maradnak. Ha valakinek mar nagyon
megy a Jaték, akkor érdemes belevagnia egy komplett tornaba
(Tournament). Egy-egy ilyen tornan tobb mint 50 profi jatékos-
sal kell megkiizdeniink tigy, hogy a teljes palyan négyszer me-
gyiink végig (konnyitett valtozatban csak egyszer vagy kétszer).
Az els6 kér utan még nincs semmi probléma, de a masodik
utan mar csak a legiobb negyven jatékos mehet tovabb. Ha ne-
talan a negyvenedik helyen holtverseny van, akkor ex-echo min-
denki tovabb megy. A harmadik kérben megint csak a negyve-
nes limit él, vagyis csak akkor van kiesés, ha a masodikbél negy-
vennél tobben jutottak tovabb. Természetesen, hogy ki hanyadik,
az attd] fiigg, hogy a lyukakat menny iitésb teljesiti.

El6szor valasszuk ki, hogy melyik iitével (C, Shift-C billen-
tytikkel lehet cserélni) iitiink. Ezutan adjuk meg az iités irdnyat
(Ctrl-fel, mayd nyilak vagy a palyara klikkelve), lletve hogy
mennyire akarjuk csavarni, nyesni a labdat (Shift-nyilak). Vé-
giil tissiik el a labdat. Az els6 klikkelés iddzitésének csak akkor

van szerepe, ha beallitottuk a billegtetést. Ilyenkor ugyanis a

W

Mr. Coltart maga a megtestesilt csalodas

mozg6 sotétzold sav végének pont a fehér csik kozépén kell len- i
nie mikor klikkeliink, kiilénben nem az iit6 megfelel6 pontjaval
foguk eltalalni a labdat.

Az iités utan mér nincs 1s mas dolgunk, csak figyelni a lab-
da mozgasat, amit rdadasul egyszerre tobb szemszogbél is meg-
csodalhatunk: az iitd jatékos mogil, felsé kameraallsbdl, a
+becsapddas” iranyabél és nem utolsésorban a térképen. Apro-
po térkép. Az iitések eldtt a térképen lathato nyilat mozgatva
barmely pontjabél megszemlélheiik a pélyat.

Giraffe
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HALIKA MINDENKINEK,

" BOCS A MULT HAVI SEMMI-

|  ERT, DE SAJNA NEM MIN-

.| DIG EREK RA CHEATEKKEL
PEPECSELNI, VAN MAS
DOLGOM IS (GY.K.: KATO-
NASDIT JATszom). MeG-
KESVE BAR (DE TORVE
NEM) ITT A LEGFRISSEBB
CHEAT TOMKELEG.

Kezdjiik talan a kedvencemmel, bar Mr. Chaos két szimmal
ezel6tt mar pedzegette.

Duke Nukem 3D: DNCORNHOLIO, vagy
DNKROZ -orokélet; DNSCOTTY - palyaugras
[episode] [level]; DNSTUFF - sok-sok hasznos motys;
DNITEMS - még tobb hasznos motyé.

Az év legiobb stratégiai jatéka (bér stratégiai jatékhoz
cheatet hasznalni majdnem olyan, mint egy mozifilm premi-
enén a forgatokonyvet olvasgatni), a Warcraft 2: (nyomsz

egy Entert, beirod a cheatet, majd djra Enter)
GLITTERING PRIZES - 10000 arany, 5000 fa, 5000

olaj; IT IS A GOOD DAY TO DIE - ez egy nagyon
egyszeri god méd; VALDEZ, vagy SPYCOB - 5000
olaj: MAKE IT SO - gyors épitkezés (az ellenfélnek is!);
SHOWPATH - teljes térkép; THERE CAN BE ONLY
ONE - endsequence.

Battle Beast (demo version): A {6-f6 csit:

& YOYOYO. A tébbit 6mlesztve, majd kiguberaljatok:
89 ITIHFO, ERHNE, AOFREOIO, OFOVH,

. ERHYHRLY, OAOAEIOA, EATEE, OIVNNFOF,
EHRTRR.

Egy tjabb stratégiai game a Battle Isle 3: probald ki a
=@ BAUER szdcska beirasat, aztan viseld a kovetkezményeit!
& Néhany palxakod 2975462, 6487674, 1564386,
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9745642, 3756838, 2957843, 8844366, 2375411,
3854653, 5647332, 7564366, 8264241, 3243554,
5487436, 1353411, 4524338, 6731244, 1243371,
6245425,

CivNET: konyokolj egyszer a Ctrl gombra, mayd ird be:
AODBAMEF. Egy cheat meniibe jutsz, a tobbi a Te dolgod.

Crusader No Remorse. A fokod: JASSICA16, mayd
az F10 fegyver. A nyerd indités: crusader.exe -warp 4 -egg
250 -skill 3.

Elder Scrolls 2 Daggerfall. A demoverzioban bizto-
san miixik. Amikor a dungeonban vagy, nyomd le az
ALT+Q billentytikombinaciét, s valami vampir ad egy cso-
mé spellt. (Bar értenék hozza! Scroll, spell... vampir, mi a
csuda lehet ez?).

Ezt a csitet Chaos ir kedvéért biggyesztettem ide (kdsz,
végigmentem e nélkiil is — a szerk). Destruction Derby:
Névnek a IDAMAGE!-t kell megadni, innentél gyerekjaték
az egesz...

Tudom, még gyermekcipdben jar a dolog, de mér kozrea-

dom a Descent 2. kédjait: GABBAGABBAHEY - akar
ki 1s probalhatod, teljesen felesleges; MOTHERLODE -
ez mar baba: mega-wowie-zowie fegyver; ALIFALAFEL -
némi aprosag; CURRYGOAT - dsszes kulcs;
JOSHUAAKIRA - teljes térkép; WHAMMAZOOM -
szintugrés; ZINGERMANS - no comment.

Nincs szimomra még egy olyan kiabréndité jaték, mint a
The Fortress of Dr. Radiaki, remélem azért van, akinek
tetszik. A cheat mod eléréséhez az EJG gombok egyiittes
megnyomasa a legcélravezetobb, ezek utan: A = feltolt
fegyvereid, H = 100% élet, W = Supermant utanozva at-
sétalhatsz a falakon.

Extreme Pinball: a fomeniiben, a golyok sziménak al-
litasakor egyszerre nyomd le a “B”, az “A” és az “L” (utdna
Enter) gombokat, s 13 labda a jutalmad.

Egy kis kukacoskodas (lesz még egy), Earthworm Jim:
ITSAWONDERFUL extra élet:
POPQUIZHOTSHOT 1000 lgszer; ezenfeliil ajanlom a
HATMAN; IDDQD; IDKFA; ONANDONANDON;
¢s a SLAUGHTERHOUSE szavak kiprobalasat is.
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Fatal Racing: a fomeniiben érdemes a LOVEBUN
vagy a MAYTE vagy a TINKLE vagy a SUICYCO
vagy a 2X4B523P szavakkal prébalkozni egy i kocsiért.

S a tébbi: SUPERMAN destruction méd: GOLDBOY 48

premier kupa; MREPRISE bonusz kupa, | WON a Te
kocsid nyer.

Fury 3: GIVITIUP ésszes fegyver, URDUSTD turbo,
JUMPNIT ugrés a kovetkezé planétara, WORMITx ugrs
az ,x -dik planétara. Tl korén halsz meg? TRYMEON:
probaly ki!

The Hive: User-névnek a TORYO-t add meg.
Mechwarrior 2: tartsd lenyomva a SHIF T, ALT,
CTRL gombokat, majd potyogd be a ,megfelel” cheatet:
CIA, COLDMISER, FLYGIRL, MIGHTYMOUSE,

BLORB, DORCS, GANKEM, ICANHACKIT,
HANGAROUND, TINKERBELL, ENOLAGAY.

Pinball Fantasies Deluxe: a tiltas letiltasa:
EARTHQUAKE.

Radix Into the Void: NSOPTA teljes fegyver- és élet-
regeneralas; NSBAGWAN ultrapajzs; NSE teljes energia;
NSBLASTER gyors pajzsregeneralas; NSHORSLEY
ugyanez, csak az energiaval; NSDIEBESTERDS minden
fegyver gyorsabban tiizel; NSDEATH kajak bonuszpalya.

Rebel Assault 2: a palyakddok nehézségi szint szerint
csoportositva: I.JABBA, ENDOR, LACHTON,
BORSK, KROYIES, AURIL, KAMPL, FERRIER,
GALIA, DENARIIL, SADOW, ONDERON,
ALEEMA, CATHAR, DOMINIS.

2. EWOKS, CHEWIE, DANKIN, NOGHRI,
CHAMMA, BOGGA, INCOM, KOTHLIS,
KRATH, SIOSK, ADEGAN, AMANOA, AMBRIA,
SYLVAR, MIRALUKA.

3. BANTHA, KATANA, DENGAR,
PELLAEON, ITHULL, STEMNESS, MYRKA,
CHURBA, ARTOO, SATAL, LOBUE, DENEBA,
STURM, CRADO, CARRACK.

4. ANAKIN, KENOBI, FORTUNA, MODON,
OMMIN, REKKON, SHAZEEN, KIIRIUM,
GUNDARK, DIANOGA, ATUARRE, ESSADA,
PAPLOO, NASH, PESTAGE.

Screamer: ,,piszkosan” akarsz jatszani? A dolgod csak
annyl, hogy a fémeniiben befejelgeted a MONTY szécskat.

Superkarts: a GO KARTING opciénél ird be, hogy
ORIEL, kiprobalhatod barmelyik palyat, majd az iizletben
minden BRASENOSE bepotyogés 10000 dollart ér.

Simlsle: probalkozz az alabbi értelmetlenségek beirasa-
val: IAINTESTEDTICO, SIMONSCHICKENKSB,
DEESEXTRAPIXEL, SOGGYBISCUIT,
CHEATINGNOTME, RAGSCHOCOLATES-
TASH, MARKSANCHOVYPIZZA.

Terminator Future Shock: a cheat méd engedélyezé-
séhez sziikség van az “Alt+\" lenyomasara, mayd durr bele:
SUPERUZI dobja magat, FIREPOWER Gosszes fegyver,
NEXTMISSION egyértelmii. Ezenkiviil ajanlhatom a ma-
radékot: VERSION, HELLO, TURBO, GARBLE,
BANDAID, ICANTSEE, WHOAMI, COUNTERS.

S végiil, de nem utolsdsorban... Worms: a cheat méd
aktivizalasa a BAABAA szécskaval torténik, lehetoségiink
nyilik az eddig csak bonuszként kapott fegyverek (barany, ba-
nanbomba stb.) hasznalatéra, kikapcsolni pedig az

AABAAB kombinaciéval lehet.
Prof. Jon

-
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Az Ur 2020, éviBeN — (PERSZE) AZ EMBERISEG
. HIBAJABOL — A FOLD CSAKNEM EGESZET ELPUSZTi-
TOTTA EGY HATALMAS KATASZTROFA-LANCOLAT.
TOBB MILLIARDAN MEGHALTAK... AZON KEVESEK,
AKIK TULELTEK A VILAGEGEST — ES ELSZORODTAK A
MEGMARADT FOLDRESZEKEN — EZEKET A NAPOKAT
AZ ELsO KATAKLIZMANAK NEVEZTEK.

indent elolrd] kellett kezdeni, az emberek
awvilizaciorol almodtak. Tobb szaz évvel ké-
s6bb néhany ,masvidéki“ humanoid talalt ra
az elveszett varosra. Az id6 kereke megbolondult - tobb mil-
liard éves él6lények uralték a helyet. A csodalkozé emberek
ezt az 1d6tlen okoszisztémat a Xenozoic kor névre keresztel-
ték. A varos mintha a rég elfeledett Atlantisz lett volna. A
lakok talan megtalaltak a lények kozti egyensily fenntartésé-
nak titkat? Egy biztos: a Tengen Viaros tjjasziiletett. A tan
két jeles képwiseldje, Jack Tenrec és Hannah Dundee valéban
mindent megtett az élet egyensiilyanak megtartasaért, oldalu-
kon erdteljes szovetségesiikkel, a titokzatos Grith-tal. Mint
mindig, most 1s felbukkant egy rejtélyes, gonosz egyén, aki
sajat profitja érdekében mindenre képes. A neve Wilhelmina
Scharnhorst. 6 és tarsa, Hammer Terhune vilagraszdlé tervet
g 4 SzOtt: az elpusztitott dinoszauruszokat pénzzé teszik (felvetd-

B dik bennem a kérdés: kinek adjék el?). Jack és Hannah fel-
| adata ezt megakadalyozni; csak egymésban és 1953-as
Cadllagjiikben bizhatnak.

Mar lassan 8-10 hénapja, hogy elszor lattam a szdmom.-
ra addig ismeretlen cég, a Rocket Science demo anyagit, s
mér akkor tudtam, ez kell nekem. Most, marcius kozepén si-
keriilt kedvenc foszerkesztomtél megkapnom (méarmint a jaté-
" kot), és egybol neki is estem (marmint a jatéknak). Az az
igazsag, lehet, hogy droid vagyok, de egymagamban kevésnek
bizonyultam a kocsi és Hannah fegyverének egyiit-

486DX2/66, 4 MB RAM, 46
& MB Harp Disk, SB, GUS, SVGA
Mouss, DOS 6.0
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A képerny6 felsd részén né-
mi informéciét kapunk: a
Destruction clock a méar emle-
getett 1d6limit. Az id6 milasat a fel-
bukkané allatok nem-lelvésével tud-
juk lassitani. Természetesen akarmi-
lyen j6 az amerikai gépkocsigyartas,
orokéletii autokat még 6k sem tudnak ké-
sziteni! A kis piros csik, a Damage
meter jarmfiviink épségét hivatott mutat-
ni. Utunk sorén elszért kristalyokkal
csokkenteni tudjuk ennek romlasat.
A Lives azt hiszem, nem szorul magya-
razatra, az eredendd 7 élet (easy fokozat-
ban) is igen kevés.

A hetedik pélyatol a képerny6 aljan is
megjelenik egy hasonl6 tablazatsor, ahol a Pressure Gauge
a reaktor nyomasat mutatja a szivarvany néhény szinében,

S —

Klassz kis kirandulds a dzsungelben...

satol, végiil a Compass egyszerfi ranyti.
lidom tagaival sem boldogultam). A jaték egyébként rém Néhany j6 tanacs az els6 hat palyihoz. Hallgassunk
egyszerii: adott egy labirintus, van a f6ldon millié szikla, tor-
melék — ezt Hannah dolga szétloni — és van egy csomé ding,
akik meglehetdsen éhesnek tiin-
nek és el6szeretettel falnak fel
benniinket — mér ha hagyjuk.
A game leginkabb egy inte-
raktiv képregényre emlékeztet
(bar a kedvencem akkor is a

Garﬁelcl és a Kretén maraci) a

'''''

pekel némi adrenalin-nével6 ak-
ciorész koveti. Osszesen hat fe-
jezeten keresztiil vezethetiik az
‘53-as Cadillacet (majd tovabbi
harom pélyan keresztiil egy csil-
ét), ami meglehetdsen izzaszté
feladat (f6leg a hetedik rész).
Az els6 hat a foldet benovo
dzsungelben, a fennmaradé ha-
rom a megalomanias Scharn-
horst titkos fold alatti vildgaban
zajlik. A jaték igencsak perg6
ntmusu verbeh s]mol em up,

1ébal), aki hevesen rancigal valamit, 16)iik el
az 6t fogva tarto csapda kotelét. Narancssér-
ga Oslény esetén, ha mellette ketrec ll, abba
[6jiink — a kiszabadulo allatka sokkal érde-
kesebb a hiill§ szimara mint mi. Ha azon-
ban hordék vannak mellette, azokat céloz-
zuk — a robbanas eltereli figyelmét. Igyekez-
ziink minél tobb kristalyt osszeszedni, mivel
csak ez segit sértetleniil ,,athidalm® a foldre-
pedések egyébként halalos mélységét, s mel-
lesleg extra-életet is jelent. Nem musz4j a
csigakat és a tobbi csiiszomaszot eliitni, tigy-
is kocsink elé ,szaladnak®.

Hat enny1. Kicsit sokallom a 3 CD terje-
delmet, de a mellékelt képek 5nmagukért be-
szélnek. Mindenkinek ajanlom!

Jon

Hannahra, mikor jobbra vagy balra terel, nem véletleniil te-
szi. Ha felttinik egy zold diné (mindenféle szarv lég ki a fe- §

mig a Geiger Counter relativ pozicionkat a sugérzés forra- ¥
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I 2001. VaLAMI REJTELYES
ERO KULONOS EGYBEESEST
IDEZETT ELO...

EBBEN AZ EVBEN ERKEZETT
MEG CELJAHOZ AZ ALPHA
CENTAURI RENDSZER FELE
KULDOTT, TELEPESEKKEL
MEGRAKOTT URHAJOM.

rzem, csak pillanatok vannak hatra a j-

| tékbol, de a zar6 képsorok alatt mar azon
S tiin6dom, hogy a ram gyakorolt hatést,
miként fogom papirra vetni. Utolsé motivacioként a kolé-
niai képsorok alatt felcsendiil6 Zarathustra 4j gondolato-
kat ébresztelt bennem.

Urodiisszeia 2001... A végtelen tér a maga fagyos tiszta-
sagaval, sotétségével és a fény iddtlen maganyossagaval. De
nem, valami hasitja az {irt! Kézben a napkorong, az egyik
bolygé takarasabol kikeriilve, varazsiitésre felvillanta els6 su-
garat. A fény megesillan a spirdlis palyan forgd monolit tom-
bon, mintegy beleégetve civilizaciok ezreinek tudésat és fejls-
dését. A minden foldi mértéket meghaladé simaség, tobb-
tonnas monolit lassan a szivarvany dsszes szinében jatszo lé-
zerkorongga valtozik. Végigkisén az életformék fejlodését,
olyan korokban felbukkanva, amelyek donten befolyasoltak
a avilizaciokat. [détlen létezésének egyik alloméasaként a hat-

térben feltiinik a Kék Bolygd. A Fold felé szagulds bitek

millidrdjainak neve akar Civilization II is lehetne.

Az emberiség kezdete

A Civilization azért nem olyan oreg, ha jol emlékszem,
kb. harom éwvel ezeldtt jelent meg az els rész. Nem alapta-
lanul kapta meg tobbszor is a legjobb stratégiai jétéknak jar6
dijat, bar az els6 rész a mostanihoz képest hagyott ném ki-
vanni val6t maga utan.

Kezdésnek mindjart izzitsunk egy kis Win95-6t! Az intr6
szép és J6, ahogy ezt a Microprose-to] megszoktuk. Elmutogat-
ja a lényeget, de johetne mar a New Game! A palyaméret
megvalasztasa utin még lesz résziink gyotrelmekben. Sorol-
jam? Hatféle nehézségi szint, maximum hétféle ellenséges ci-
vilizacié. Ez eddig ismerds, am, mintha a barbar aktivités
erdssége és a szabélyok véltoztathatésaga nem szerepelt volna
az el6z6 részben. Boviilt tovabbé a népek listaja 1s, megemli-
teném példaul a Keltakat, Vikingeket, Perzsakat... S végiil,
de nem utolsésorban a nem (férfi vagy n6), majd a varosfor-
matum (style) kivalasztdsa kovetkezik. A nehéz fokozatoknl,
extra opciokkal 1s sanyargathatjuk magunkat.

A lényeg ugyanaz maradt: csondesen fejlesztgetve, elérni a
technikai fejlettség legmagasabb fokat, s elinditani az firhajot
az Alpha Centauri naprendszer felé, vagy diktaturévé alakulva
leigazni az egész vilagot. Egyszerre mindketté nem fog menni!
Mindez persze varosok nélkiil elég nehéz lesz. Ha szerencsénk
van (nehezebb szinteken egyre nitkabban), vizparton vagy fo-
lyoparton kezdjiik a jatékot telepeseinkkel. A régi alapdolgok
mellett (Gt/vasit, ontoz6rendszer, banya, er6d stb.), most mar
farmot (ami az ontoz6rendszer tovabbfejlesztett valtozata), és
egy 1) fajta, erGsebb er6ditményt is épithetiink. A fontosabb
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dolgokra (csak a legkdnnyebb szinten) a gép egy tutorial/auto
help ablakban hivja fel figyelmiinket. Mindez nagyon jé, csak
néha okosabb feliilbiralni az ajnlatét.

Név Attack |Defense| Movement | Mi kell hozza | Megsziinése
Aegis Cruiser 8 8 5 Rocketry soha
Alpine Troops 5 5 1 Tactics soha

Archers - § 2 1 Warriar Code Gunpowder
Armor 10 i 3 Machine Tools Robotics
Battleshi 12 12 4 A bil soha
Bamber 12 | 8 Advanced Flight Stealth
Cannon 8 1 1 Metallurgy Machine Tools
Caravan 0 1 1 Tnde Corporation
Caravel Z | 3 N Magneti:
Carrier I 9 5 Adm:ed thln soha
&m"’l‘ 6 I 1 Aok, L AL 11,
Cavalry B 3 2 Tactics Mobile Warfare
Chanot 3 | 2 The Weel Polyteism
Crusaders 5 | 2 Monothei Leadershi
Cruise Missile 20 0 12 Rocketry soha
Cruiser 6 [0 5 Steel Super Conduct.
Destrover 4 4 6 Electricity soha
Diplomat 0 0 2 Wniting Espionage
Dragoons 5 2 2 Leadership Tachies
Elephants 4 1 2 Polytheism Monatheism
Engi 0 2 2 Explosi scha
Explorers 0 2 2 Seafaring Guemilla Warfare
Fanatics 4 4 1 Fundam. allamf. soha
Fighter 4 2 10 Flight Stealth
Freight 0 1 2 Ci 1 soha
Frigate 4 2 4 Magnelism Eltdnuty
Galleon 0 2 4 Magneti Industriali
Heli 10 3 6 Combined Arms soha
Horseman 2 1 2 Horseback Riding Chivalry
Howitzer 12 2 2 Robites soha
Iron Clad 4 4 4 Steam Engine Electricity
Knights 4 2 2 Chivalry Leadershi
Legion 4 z 1 Iron Warking Gunpowder
Manines B 5 | Amph. Warfare soha
Mech. Infantry [ 6 3 Labor Union soha
Musketeers 3 3 1 Gunpowd Conscriptis
Nucl. Missile 99 0 16 Rocketry soha
Paratroopers & 4 I Combined Arms soha
Partizans 4 4 | Gurrilla‘}!"u{:re soha
Phalanx 1 2 1 Bronze Working Feudal
Pikeman 1 7 | Feudali Gunpowd
Rifleman 5 @ 1 Conscription soha
Settlers 0 I | lettdl fogva Explosives

Spy (] 0 3 Espionage soha
Stealth Bomber 14 3 12 Stealth soha
Stealth Fighter 8 3 14 Stealth soha

Submani 10 2 3 Combusti soha

T [ 3 B Industrialistai soha
Trireme I 1 3 MapMaking Navigation
Warriors 1 1 | kezdetd] fogva Feudali

Egyse gek

észen pontosan 57 féle létezik, ezek kozil gy 22 egy-

altalan nem szerepelt eddig. Egy HP kijelz is helyet kapott

az egység feje felett, igy nyomon tudjuk kévetni a csatéba kiil-
dott katondink sériiléseit. A csata is jobban kidolgozott: némi
hangeffekt kiséretében, porfelhdk kozepette folynak a harcok.
Kimenetele tekintetében igen pozitivan értékelhetd a valtozas,
szemben az el6z6 résszel, ahol barmilyen j6 volt az egységem,
elofordult, hogy ha az ellenség tamadott el6szor, még egy légi-
6val 1s el tudta intézni a gépesitett gyalogsagomat. Itt ez hal

istennek nem fordult el6, sokkal val6saghiibb lett a harc.

Ha sokat csatarozunk és katonaink tavol vannak a kikép-
z6 varosuktél, lazongas torhet ki. Nehezebb szinteken, kifeje-
zetten moralnoveld, ha egy-két egység allandéan a varosban
allomésozik.

Természetesen nem hozhatjuk létre a legfejlettebb egy-
ségeket rogton a jaték elején, csak hosszadalmas fejleszté-
sek soran juthatunk el hozzéjuk. Az atombomba gyartasa-
hoz még egy ,csodat”, a Manhattan Projektet is meg kell
valésitanunk.

# ‘il Mosor's Covization Il
Game Krgdom Yeew (des Adveors Wodd Chest [hdopeda
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Csoda neve Hatasa Hatasa megsziinik

Adam Smith's Tl'ﬂdi.llg Co. | Fiaehi az oban épaletek, amelyeké ok soha
keriil
Colossus pluysz Hrade a viros terelfmesdin, shol a flight feltalalisakor
midr termelik azt
Copernicus' Observatory olaiiz Btven szAraldk fidomdngos TR
termelés minden virosodban
Cure for Cancer minden vircsodban plussz egy elégedett saha
ember
Darwin's voyage ket azonuali tudamdnyos fejlidés T
Eiffel Tower minden civilizieio aznnnal 25%-kal aoha
jobban szeret teged. s ex dllandéan u5
Great Library mindig automatikisan meghapod két az electricity feltalilisakor
midsik civifizdeis talilminyait
Great Wall city wall-ként funkeidndl minden R i T A

viroshan, mindenki beké azind,
barbiirok ellen Zx-es timadis

Hanging Gardens a vhroshan 3 elégedett ember boldog a railroad feltalildsakor
Iesz, s az egfsz kotinensen cay
elégedeit beldoges vilik

Hoover Dam ey egéaz koatinensnek elég Hydro soha
Plant-ként mikidik

Isaac Newton's Cnﬂage a virosban megkétszerezi a tudominyos soha
termeléat

J. 5 Bach's Cathedral betidrel kevesebb boldowtalan ember az soha
eqfiz kontinensen

King Richarde's Crusade minden viros hatsugariba tartozé az industrialization felt.
terileten plussz egy termelés

Leonarda's Workshop =|ﬂ“§f enégeket ingyen modemnre az automobil feltaldldsakor
caercl

Lighthouse a trireme ewységek nem caak a part a magnetism feltaldlisakor

mentén hajéchatnak, minden hajé egyvel
tobbet mozoghat. dronnan grarott hajdk
velerinok lesanek

Magellan's Expedition plusse ket mozglspunt winden vied soha
; expégnck
Manhattan Project MINDEGYIK ovilizicid épithet i
atomfegyvereket
Marco Polo's Embassy mindenhol automatikusan lesz a communism feltalildsakor
kiveltségiak
¢ [Michelangello's Chapel hatedrilisként funkciondl az Gaszes soha
viirusod szdmira
L | Onacle meghétszerezdeik a templomok hatisa theology feltaldlisakor
PO Wiidad ViroAban GrAnArRea MALAIE PR
SETI Program ar gtz cmlizkeiaak Seience Lab ik
Shakespeare’s Theatre a viroaban minden boldogalan ember soha
1 elégedeil lesz
Statue of Liberty barmely illamformiar vilthatsz, ar soha
anarchia kellemetlen hatisai
niegeintek
San Tzu's War Academy minden G eavéy veterinnd vilik, ehd a mobil warfare felt.
clata utin, (ha az egviég tleli) vetering
rangot kap
United Nations indenhol magité] épil kinetisegink soha
mindenki békét aiinl, 509 esély ama,
hogy habonit tudjonk Gzenni.
Women's Suffrage police station minden viros 2imdra soha

P Coodik

A program 1de sorolja a nevezetesebb
épiileteket, fejlesztéseket, a kiilonbozo
hires elméleteket és a vildg hét csodajat.
Ezek mind pozitivan hatnak birodal-
munkra. Bar bizonyos talalmanyok ko-
vetkeztében megsziinik hatasuk, am még
igy 1s boven megérik a faradozast. Egyet-
len hatuliitsjiik, ha egy masik civilizacio
megépitette, mert igy szimunkra mar
nem elérhetk, kivéve, ha ,felszabaditjuk®
a varost, ahol talélhaték. A csodak hatdsa
teljesen eltér a mar megszokottdl.

& Haro Disk, SB GUS, SVGA
% Mouss Win 3.1 vacy W|N95

il |

T MINDEN TEREN I.ATVANYOS
€ FEILODES AZ ELODHOZ
& KEPEST

g i NINCS LEHETOSEG
i EGYMAS ELLEN
| NYOMULNI

A fotanacs: Légy udvozolve, oh vezer!

Eunletek

intha ezek bdviiltek volna legkevéshé, ,csak” tizenhé-
rom 0 épiiletet hizhatunk fel a varosokban. Hatasukat néz-
ve inkabb csak az adott telepiilésekre korlatozodnak. Van-
nak olyanok, amelyek nélkiil a varos nem tud tovabbfe;l6dni,
lazongas tor ki — s ha a nép nem boldog, nem épithetjiik
,fénytiz6 trontermiinket”. It emliteném meg, hogy a
,View", tehat a varos madartavlatbol valé megtekintése is
sokkal kidolgozottabbra sikeriilt, mint az el6z6 részben lgaz,
elég idétleniil nézett ki a katedralisnal kisebb Eiffel-torony.

Belpolitika, allamformak

Minisztereink szerepén keresztiil lathatjuk 4t legjobban
a birodalom helyzetét.

Ha fontosnak tartjuk, a fétanécsot 1s dsszehivathatjuk. Hu-
moros, bar kissé huszadik szazadi arculatd minisztereink sz6
szerint ,,beszélgetnek”, s6t vitatkoznak is veliink. Tanécsaikon
egyértelmien lathat6, hogy mindegyikiik sajat teriiletének ko-
veteli a legnagyobb allami timogatast, melynek mértékét a
Tax Rate meniiben allithatjuk. Ez az el6z6 résztél annyiban
kiillonbozik, hogy a timogatast, allamformaté| fiiggden, csak
egy megadott szazalékig novelhetjiik. Egyetlen dj &llamforma
szerepel, a fundamentalizmus. Ebben a felallasban nincsenek
elégedetlen emberek, a templom és a tobbi morélnévels épiilet
pénzt termel, a boldogga tett személyek sziménak megfelels-
en. Az egységek szinte alig, a csak ekkor gyarthaté Fanatics
egyaltalan nem igényel fenntartést. Egyetlen komoly hatranya,
hogy a talalmanyokra forditott ,,termelési pontok” felezédnek.

Kiilpolitika

Kivitelezése szebb lett, 16 MB RAM-mal méar 3D-ben
is beszélgethetiink a tobbi vezetdvel. Végre ,kiilonvalasz-
tottak“ a diplomatakat és a kémeket. Utébbiakkal techno-
logiat lopathatunk, szabotazs akcikat indithatunk, s6t
még a vizet is megmérgeztethetjiik. Okosan hasznalva, az
egyik leghasznosabb egységiink lehet.

Cheat

Meglep6dve tapasztaltam, hogy a fels6 meniik egyike a
Cheat. Igen, vége a file-atirasok koranak, beépitett
Lcsitopsiin“ szerepel a jatékban. Szinte barmit megtehe-
tiink, pontszdmaink elvesztése fejében.

Scenariok és Map Editor

Beépitett kiildetések is szerepelnek a CD-n. Tobbek
kozott a II. Vilaghaborit, tehat az 1939-45 kozotti id6-
szakot is lejatszhatjuk. Szamomra ezek igazén nagy kihi-
vast nem jelentettek. Az editor j6l kidolgozott, de semmi
4tlagon feliili nincs benne, olyan, amilyennek lennie kell.

A magas vasigény kivételével komolyabb hibaja csak az,
hogy mar megint kifelejtették beldle a multiplayer funkciot.
Hiaba jelent meg a CivNET — ami nem volt valami (Pel)
Ace - azért ez nagyon hidnyzott. Ez az oka, hogy nem
kapta meg a megtiszteld PC-X Top cimet.

Jupi & Zong
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Az ELecTroNIC ARTS EGY
UJABB NAGY DURRANASSAL
LEPTE MEG A PIACOT. ELKE-
SZITETTE AZ IDEI EV EDDIGI
TORONYMAGASAN LEGJOBB
SZIMULATORAT.
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az megvan a maga fegyverzet-dsszetétele. Ugyeljiink arra,
hogy fegyverkészleteink végesek! Ha mar minden kész van,
startolhatunk.

A gépek viselkedése persze teljesen mas. Jellegzetes a moz-
gasuk és vannak, j6 és rossz tulajdonsagaik. A fiilkében vissza-
koszon a Pictures-In-Picture modszer, amit lehet nem szeret-
ni 15, Minden esetre hasznos dolog. A jaték kozben tesztel-
tem a QuickShot Sqadron Commander szuperszerkezetét.
Tokeéletesen kezelte, pedig fel sem programoztam. (Béveb-
ben az 52-53. oldalon!). Az egérrel pedig a radar célkijelo-
|ését iranyitottam, kivalé eredménnyel. Az sszhang kialakult

’I

 Valaki megprobalja lecsozlizni a Nighthawk-omat!

és vegig megmaradt. A jaték 320x200-as felbontassal elke-
tyeg egy 486 DX2-esen is, de a P90 erdsen ajanlott, persze
16 MB RAM-mal. Ezért cserébe viszont gydnyéri objec-
teket lathatunk. Maga a jaték 163 féle jarmiivet és tereptar-
gyat ismer és ezeket iranyitja is. Tehat nem csak én lovok,
nem csak ram lonek, mozognak, stb. 640x480-ban kifejezet-
ten szép a grafikdja, és egy DX4-120-son simén futott. A ja-
ték menete izgalmas, csak a fegyverkezelését furcsllom egy
csoppet. Igaz, hogy az AIM-120 AMRAAM légiharc-
rakéta hat6tavolsaga 24 tengeri mérfold, de 80% feletti tala-

lati aranyt 10 mérfold alatt tudtam csak elérni. A fegyverek

célba juttatdsa nem nehéz, csak az ellenség ne lone kizben
vissza!ll Viharos gyorsasaggal fogy néha a chaff és ﬁares
készletem. Viszont ezt az ellenfélnél is le!hzsmeretesen sz~
molja a program, a fegwerekkel egy‘utt ; e

¢

Vész esetére on-line cheat hivhaté el az Esc billentyf-

vel. It allithatunk be egyébkén a josticktél a zenén at szin-

te mindent.
A fel- és leszallas a hagyomanyos repiilogépek esetében

nem lehet igazan nagy gond, a Harrier és tarsai kezelését pe-

dig meg lehet tanulni. Kellemes feladat, mert ha egyszer ra-
J0ssz egy-egy mandversorozatra, nyert iigyed lehet.

A feladat sikeres végrehajtasa utén le is széllhatsz, de
donthetsz gy 1s, hogy a robotpiléta szall le helyetted.
Ha eljutottal a hazai teriilet folé, egy End Mission s a
boldog véget jelenti.

SEA HARRIER
PURSUIT
FIRING

| 486DX2/66, 8 MB RAM, 30 =
MB Harp Disk, SB, GUS, VGA, |.mm=

Mouss, DOS 5.0 vacy Win95

it R iy (R,

_ (R
ORMSI ADATHALOM,

VIDEOK, GRAFIKA, HANGOK

A kiérté-
kelés szin-
tén minden-
re kiterjed. Részletes statisztika-
kat olvashatunk tevékenységiinkrél.

A rosszabbik feladat a gépek javitasa, Az ltalunk tobbé-
kevésbé amortizalt jarganyt a hangarok el6tt javittathat-
juk Alka]mankem 50 munkacrat oszthatunk szét a beteg
madarak kozott. Eppen ezért probaljunk rajuk vigyazni
bevetés kozben.

Egyszéval egy korrekt repiil6-szimulatorral van dol-
gunk. Ami kiilonosen tetszett, az a sokféle repiilhetd gép-
tipus, illetve a jatékban résztvevé tobbi szerepld sokszinii-
sége. lzgalmas csatakat éltem &t Egyiptom sarga homok-
diiné1 vagy a Japan-tenger felett. Ajanlom mindenkinek,
aki a miifaj kedveldje.

Trau
(trau@enet.hu)
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LENYOMTAD AZ UTOLSO MOCSOK
ELLENFELET A DUKE Nukem-
BEN? Na, s mosT Mi vAN?
LEHET, HOGY ELOSZOR NAGYON
BOLDOG VAGY, HISZEN TE GYOZ-
TEL. PERSZE EZT TUDTAD ELG-
RE, CHEATEKKEL AMUGY IS
KONNYG! AZTAN EGYSZER CSAK
ELKAP A NAGY URESSEG, A HI-

| ANYERZET: MOST MIVEL JATSZ-
% &% sIAK TovABB? ADHATOK ESET-
LEG EGY TIPPET...

’ ayman? Platform jaték? Az a ,,commander

‘ keenes”, scrollozds, ugrélés, ,Egas” 126?!
‘ Kdsz nem! Bzzzzzz! Nem nyert! Még kétszer
probélkozhatsz! Igen, platform jaték Commander Keennel
és Duke Nukemmel, ugye ismer6s? O is egy egyszerii scroll-
0z6s, EGA-s platform jatékban kezdte. De hosszan sorol-
hatnam a szuperhdsoket, Zool, Super Frog, Jazz Jackrabbit,
Jill of the Jungle, Sonic és igy tovabb. Ennek az ériiletnek
sosem lesz vége, platform jaték volt, van
és lesz, mig vilag a vilag, és sza-
mitogép a szamitogép! Igen, de
minek koszonhetd ez?
Hogy-hogy soha
nem unjuk meg?
Mitdl lesz egy
ilyen ugra-
bugra jaték
sikeres?

A kerettorténet? Példaul, a 8
éves Billy egy szép este azt hallja vi-
lagvevd radidjan, hogy a Vorticonok
invaziot terveznek a fold ellen. El6-
kapja sugérpisztolyat, elcseni a ba-
tyuska bukosityakjat, és maris 6
Commander Keen, az univerzum meg-
ment6je! Hogy ez marhasag? Persze
hogy az! De nyolc éves korodban
biztos te is dlmodoztal az univer-
zum megmentésérdl! S ha ma
mér nem, az sem baj, akkor
azért fogod megnézni, mert kivancsi leszel, mi lehet ekkora
hiilyeséget mogott! Kiprébélod a jatékot, s a csapda bezarul!
A Rayman elején a magus mesél el a torténetet! Az 6

kommentarjai pont arrél arulkodnak, hogy a szerzok tiszta-
ban vannak vele, a jaték egy bléd szto-
rira épiil, de legaldbb nem
veszik magukat til komo-
lyan. Egyiitt nevetnek ve-
led az egészen, hiszen a
szorakoztatas a cél, és
- hogy Te j6l érezd magad!
BN Oké, ez az elsbbi mondat ki-
[ csit tdl ,édesre” sikeriilt.
Ugorjunk! Azt mondod, a
Duke Nukem 3D-nek leg-
. alabb 6 volt a grafikaja! Gyors,

élethli mozgas, szép textirak, latvanyos effektusok, igaz?

Rendben. A grafika a platform jatékokban az egyik legfon-
tosabb dolog, ezen milhat példaul a jaték sikere. Adva van
egyrészt a tér, amelyben a figurdkat elhelyezik, ez gordiil
(scrollozédik) a jaték soran. Fontos, hogy a gordiilés sima
legyen, ne ugréaljon a kép, ugyanakkor a hattér legyen szép,
szines, otletes stb., A Rayman nem annyira gyors, mint a
Jazz Jackrabbit, ez tény, de nem lehet ra panasz: minden ké-
pelem szépen meg van rajzolva. Néha eltoprengtem azon,
hogy vajon 256 szinben fut-e egyéltalan. A masik szempont
maguk a szereplok: hogy néz ki, hogy mozog, mit csinal.
A Rayman itt is megéllja a helyét. Az osszes szerepl6 nagy
adag humorral lett kitalélva, s szépen megrajzolva, ami az
egész jatéknak rajzfilm jelleget kolcsonoz. Hozzéjarul ehhez
az 1s, hogy szinte nincs ll6 szerepld, mindenki mozgésban
van, s ha meg is all egy pillanatra, akkor az allt vakargatja
vagy mereszti a szemeit. Mindig torténik valami,
Nem is beszélve a ,,fonokok”-rdl, akik ugyan-
tigy ,,élnek” a jatékban, mint

Rayman. Ha példaul

bekapnak egy nagy po-
font, fijdalmas grimaszo-
kat vagnak, s néhdny mé-
sodpercre visszavonulnak se-
beiket nyalogatni! S el ne felejtsem a
palyak betoltése alatt lathaté atve-

zet6 képeket, amelyek mindig va-
lamilyen speciélis effektussal jelen-
% nek meg és tiinnek el.
Otlethalmok! A grafika 5nmagaban
nem elegend ahhoz, hogy a jaték sikeres
> legyen! Sziikség van tovabbi otletek-

\ re, amelyek kiemelik majd a plat-
~  form klénok tomegébdl!

A Raymanben ezek a torté-
netb6l adédnak: példaul kénytelen szimpla senkiként neki-
vagni a kalandnak, mindenféle szuperhdsre jellemz6 szuper-
tulajdonsag nélkiil, mert Betilla, a Tiindér, a Mr. Darkkal
torténd osszecsapas soran elvesztett varazserejét csak fokoza-
tosan nyeri vissza. Szegény Rayman labat kapkodva ugra-
bugral az ellenségek kozott, amig Betilla meg nem ajandé-
kozza , teleszkopos okallel”, hogy legyen mas ellenszere is!
Késobb a csimpaszkodéssal, hogy magasabb helyekre is fel
tudjon mészni, ,helikopterséggel”, hogy hajat hasznalva
propellernek, lebegve 1s tud ezentdl kozlekedni, futdssal,
hogy gyorsabb legyen és tavolabbra tudjon ugrani, és végiil
»markolé okéllel”, hogy bele tudjon csimpaszkodni a repiilé
gytiriikbe! A megkapott tudasokat atmenetileg fel is turbéz-
hatjuk (nagyobb iités, szuperhelikopter stb.) bizonyos tar-
gyak Gsszeszedésével.

Rayman kezdetben harom életponttal indul, azaz harom
nemkivanatos talalkozas az ellenfelekkel, és maris ugrott egy




élete. Ezeket a pontokat novelhetjiik P betiis targyak ossze-
szedésével. A kis Raymant dbrazolo szobor begyfijtése egy
plusz életet jelent. Erdemes gyfijtogetni a labdakat (gyon-
gyoket?) is, 100 darabért ugyanis egy plusz élet jar, illetve
ezzel lehet benevezni a bonusz pélyakra! Igen j6l hallottad,
minden palyan megtalalhat6 kedvenc magusunk, aki valtozo
arfolyamon kinal egy bonusz palyat. Ha leszurkoljuk a te-
nyerébe a kért golyokat, megprébalkozhatunk a megadott
id6 alatt megadott szamd goly6t osszegyfijteni. Akar sikeriil,
akar nem, a jaték mindig a magustdl folytatédik tovabb.

Hol vannak a fegyverek? Hol van a vér? Baratom, te
nem figyelsz! Most magyaraztam, hogy teleszkdpos okol!
Lenyomod az iités gombjat, nyomva tartod, aztén elenge-
ded, és malomké médjara repiil az okol, ki tudja hol &l
meg, s kit hogyan talal meg. Rédadasul beépitett bumerang
is van benne: mindig visszatalal hozzad. Ez példaul azért
J6, mert a ravasz kis ellenségek, meglatva az oklodet a fold-
hoz csapjak magukat, s igy az elszall a fejiik felett. De ha
iités utan te 1s foldhoz csapod magad, akkor a visszatéré
okol pont fenéken billenti cket! Vér pedig egyaltalan nincs,
ez amigy sem jellemz6 a platform jatékokra! Az ellenfele-
ket csak rovid idére vonhatod ki a forgalombl, hamarosan
tjrageneraljak magukat. Persze a ,,fonokok™-nek mér élet-
pontjaik is vannak, és tobbszor meg kell Gket csapni, hogy
befejezzék a zargatasunkat, de ezutan sem teriilnek el a fol-
don, mint egy zsak! Az els6 ,boss” egy 6nas sziinyog, le-
gy6zése utan onbizalmat vesztve a valladra borulva zokog,
mikézben te, aki 1déig eskiidt ellensége voltal, vallat vere-
getve vigasztalod, majd kozos erdfeszitéssel vagtok neki a
kovetkez6 palyanak! Az ilyen pillanatokért szép
élni, nem?!

Hat wilagon kell atkiizdened magad, vila-
gonként tobb palyan. Minden palyahoz tar-
tozik egy medal hat iires hellyel, amelyek az
Elektoonokat fogva tartd ketreceket szimboli-
zaliak. A jaték célja a ketrecek szétveré-
se, az Elektoonok kiszabadita-
sa. Minden ketrecért betolts-
dik egy hely a medalon.
Egy-egy palyan azonban
tobbszor is végig kell men-
ned, mert csak az id6kozben
szerzett tulajdonsaggal talalod meg
az Gjabb és tjabb ketreceket. Ahhoz,
hogy eljuss a hatodik viligba, Mr.
Dark rejtekhelyére, az elgtte levokben ki
kell szabaditanod az 6sszes Elektoont! Enny.

Enny1? Ez fgy til szép, kell lennie valami negati-
vumnak is! Csak Pentiumon fut, ugye, és bonyolult az
iranyitasa? Nem, az iranyitassal nincs gond (billen-
tytizet, joystick, gamepad), s mar egy DX2-66-
on nagyon szépen fut, persze ez jobbéra grafi-

ello skacok, tudni

akarjatok mi az ab-
-“ ra? Na, akkor el-
mesélem nektek Rayman torté-
netét! Az 6 vilagaban az ember
békében élt egyiitt a természet-
tel. A Nagy Protoon gondosko-
dott mindenrél, egyensilyban
tartva a vildg harmémé&jat. Mdr bocsesz skacok, de
ez nyilvdn nem maradhatolt igy!

Egy végzetes napon a szornyen gonosz Mr. Dark
ellopta a Nagy Protoont. Betilla, a Tiindér hiaba pro-
balta megvéden, 6t 1s legydzte. Az dsszes Elektoon,
akik eddig a Nagy Protoon kariil lebegtek, semleges
stabilitasukat vesztve szanaszét széledtek a vilagban.
Ziirés, mi? S pokolian biizlik!

Ebben az egyensillyat vesztett vilagban furcsa jelen-
ségek torténtek: visszataszito és ellenséges figurak
|éptek szinre, akik spontén fogsagba vetettek minden
ttjukba akadé Elektoont. Nyilvanvaléan égetd sziik-
ségiik volt egy szuperhdsre, aki megmenthette dket!
Leeselt végre? L

RAYMAN A MEGMENTO!

Men; Rayman, szabaditsd ki az 6sszes rabsagban
senyved()' Elektoont, hozzd visszaa Nagy Protoont
titokzatos elrabléjatol! A rossz fiiik meg majd biztos

hagyjdk, ugye?

R,
§ 10 JATSZATOSAG, HANG=
§ HATASOK ES ZENE

-

kus kartya kérdése. Az
elfoglalt helye az, ami egy kicsit megdébben-
6, teljes telepitésben 93 MB, minimum te-
lepités esetén 10 MB, koztiik van egy 45,
illetve egy 58 MB-os lehetdség. Cserébe
viszont nagyon klassz animaciokat kapsz
minden vilag elején, illetve a CD-r6] az
egész jaték alatt allati 16 zenét. Sét, mivel
ezek audio trackek, a sajat CD lejatszodban 1s

hallgathatod!
Széval, csomagolhatom?

TRf
(trf@idg.hu)
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MoSTANABAN EGYRE TOBB
OLYAN JATEKPROGRAMMAL
TALALKOZHATUNK, AMELYBEN
NEM UGYESSEGUNKRE ES REF-
LEXEINKRE KELL TAMASZKOD-
NUNK, HANEM KULONBOZO
FEJTOROKON KERESZTUL LOGI-
KAl ERZEKUNKET KELL MEG-
DOLGOZTATNUNK. EBBE A KA-
TEGORIABA TARTOZIK A ZORK
CSALAD LEGUJABB TAGJA, A
Nemesis.

z Activison profi csapatot hozott dssze a jaték el-
M készitéséhez. A rendezést példaul arra a Joe
N Napolitanra biztak, aki a nalunk is nagysikerrel
vetitett X-Aktak rendem]e volt, Zork w]a.gat pedlg aza
Mauro Borell; tervezte meg, akinek munkait a Mindorokké

Batmanben és Coppola Draculdjaban is megesodalhattuk mar.

A hangeffektusokat az Oscar dijas Soundelux Media Labs alli-
totta l6, s felhasznaltak hozz4 az egyre népszeriibb QSound
technoldgiat is! A grafikardl annyit, hogy 16 bites szinmélység-
ben, azaz HiColorban késziilt el és mutat a legjobban!
Mindezek eredményeképpen egy gyonyori jaték jott létre.
Mér a dobozon és a kézikonyvon, s6t, még a CD-k festésén
is latszik, hogy ezt a programot nem csak tigy kihajitottak a
piacra, ahogy az mostanaban sajnos egyre gyakrabban fordul

el6, hanem az utolsé pixelig megtervezték, és kivalé mindség-

ben k-

vitelezték.

A felbérelt

csapatok és stidiok

munkdja fergeteges, kar,

hogy a programozék mar nem alkottak ennyire maradandot.
De errdl majd késcbb.

A jaték telepitésével nem volt
kiilondsebb gond. Emlitésre mélto,
hogy mitkédik Win95 alatt és
DOS alatt is, de ebben az eset-
ben, az el6z6 a jobb valasztas,
mert a virtulis memoria hasznala-
tabél adéddan joval gyorsabban fut
igy a program.

Az intr6bél nem sokat tudhatunk
meg a kerettorténetrd], ezért inkabb
roviden lefrom. Zork vildganak kele-
ti kontinensén talalhat a Tiltott
Fold (Forbidden Lands).

A teriiletért két Gr marakodott, amig
fel nem tamadt a gonosz, més néven
Nemesis, és atka nem sjtotta a te-
riiletet. Ezutdn néhany éwvel, hirte-
len eltiint négy nagyrabecsiilt polgar,
és ez mélyen megrézta az orszagot.
A régens-helyettes — bizonyos
Syovar —, miutén az eltiint szemé-
lyek keresésével foglalkozo szervezet csédot mondott, megbi-
zott minket, azaz Karlok Bivotar
kiilonleges tigynokot, a négy
ember felkutatséval. Mint késobb
kideriil, a keresett személyek igen
mélyen beleastak magukat az alki-
mia tudomanyaba, és ez valakibsl
nemtetszést valtott ki, ezért eltette
EJ'kgt ab alol.

Osszesen kilenc darab feladatot
(task) kell végrehajtanunk, ame-
lyek sordn mi magunk is egyre in-
kabb mesterei lesziink az alkimié-
nak. A program voltaképpen fejto-
rok sorozatabél 4ll, minél tobbet
megoldunk, annal kozelebb jutunk
a végs6 megoldashoz.

A cég mintegy 40 6rés jaték-
1d6t gér. Egyeldre nem tudom,
hogy ebbdl mennyi igaz, mert
még nem volt szerencsém végig-
menni a programon.

Bizonyos helyen 360 fokban kérbeforoghatunk, ez a
legnagyobb djitas az. A mozgéasban sajnos nincs teljes
szabadsdgunk, csak el6re kijelolt helyekre ugorhatunk és
ott forgolodhatunk. Azzal sem vagyok egészen elégedett,
hogy az el6relépésnél — eltekintve néhany kivételtsl —

nincs semmi atvezetés, hanem csak egyszerfien odaugrika &

karakteriink.

=

Nines is szehb nunt fel oikor a nupfelkelle - jo, és a keép is szép!

Nézziik az irényitast! A képernys legnagyobb részén élta-
laban a normal sziirke kurzort lathatjuk, amivel semmit sem
lehet kezdeni. Amikor atvéltozik egy hasonlé alaki, de sirga
nyill4, az azt jelzi, hogy a képernyd azon része aktiv, tehat,
ha oda klikkeliink, valami torténni fog.

Szembekeriilhetiink olyan nyillal 1s, amely el6re mutat,
ezzel tudunk elére mozdulni vagy rakozeliteni egyes targyak-
ra. Mikor megtekintettiik a kivincsisagunkat felkelts dolgot,
akkor valahol a képen (4ltaldban a képerny6 aljan) meg kell
keresni a visszafelé mutaté nyilat, amivel megsziintethetjiik a
rakozelitést. [lyenkor nem is érdemes probalkozni a forgdssal,
mert Ggysem fog sikeriilni!

Ha kétfejii nyillakkal taldlkozunk, akkor atvalthatunk
vizszintes forgasrol fiiggtleges pasztazasra, majd vissza.

A gyakorlatban ez tigy valésul meg, hogy amikor latunk
egy fiiggtleges kétfejti nyilat, akkor a képernyd aljara vagy
a tetejére vissziik a kurzort, és ott klikkeliink a fel/le muta-
t6 nyilra. Visszavaltani ugyanilyen médon lehet, csak ak-
kor a jobb vagy a bal oldalon kell klikkelni, egyszerre
ugyanis csak az egyik mitkodik. Ha a képernyd szélére he-
lyezziik a kurzort, akkor elkezdiink forogni, minél kozelebb
vissziik, annél gyorsabban.




Ezek utan mar csak egy nyil marad, amely a megfordulas-
ra szolgal. Ezt azokon a helyeken lehet hasznalni, ahol ugyan
nem rakézelitésben vagyunk, de mégsem lehet forogni.

Talalkozunk még két kurzorral, de ezek nem nyilak. Az
egyik kéz a karok meghiizasara, tar-

. gyak mozgatésara val6. Hasznélata

- ,Drag ‘n’ Drop" médon térténik,
vagyis lenyomva kell tartani a bal
egérgombot, és tigy kell mozgatni a
kurzort a megfeleld helyzetbe.

A mésodik kéz tigy néz ki, mint-
ha éppen egy csipetnyi st késziilne
a levesbe tenni. Ezzel lehet a tar-
gyakat felvenni, és ahol ezt a kur-
zort latjuk, de mégsem tudunk sem-
mit megfogni, ott valamelyik tar-
gyunkat kell hasznalni.

Apropé, targyak: ha valamit
felvesziink, azt nem art hasznlni! |
A térgyat jobb klikkel tudjuk elér-
~ ni. Nyomogassuk a jobb gombot,
és sorra megjelennek a kurzor he-
lyén a targyaink. Amikor valamire
a targy képével raklikkeliink, az
azt jelenti, hogy megprébaljuk ott
hasznalni — ez vagy sikeriil, vagy
nem (csak ott érdemes, ahol a navigalé kurzor atvaltozik
kézre). A targy-kurzorral is lehet navigélni, de ez nem val-
tozik meg a ,,hot-spot“-ok falétt, igy csak olyan helyen ér-
demes foglalkozni vele, ahol mar nagyon ismenjiik a tere-
pet, és tudjuk, hogy méar semmi sem fog valtozni, kiilonben
nagyon sok mindent elmulaszthatunk, és igen-igen izzaszt6
lesz végigmenni a jatékon.

Ha a windowsos verzioban az egeret hatarozottan felfelé
toljuk, valamint szerencsénk van, akkor a képernyd tetején le-

& gordiil egy menij, és valaszthatunk négy felirat koziil.

Save (Ctrl + S) — a jatékallas mentése,

Restore (Ctrl + R) — ugyanannak betoltése,

Prefs (Ctrl + P) — néhény dolgot beallithatunk, példaul
a forgds sebességét, a 3D hangot és a Heln allasat,

Quit (Ctrl + Q) - kiléphetiink a jatékbol.

A DOS verzidban hidba keresnénk a legordiilé menit,
csak a zardjelben szerepld billentyttkombinaciokkal tudjuk el-
érn1 ugyanazt.

Ezenkiviil van két billentyt, ami mindkét verzisban hasz-
nalhaté. Az egyik a 2, amivel a tippképerny6t kapjuk meg.
Rakozelitésben nem lehet tippet kérni, ilyenkor hétra kell
lépni egyet, és ott megprobalni. A tippeket egy kedves holgy
osztja. Mindenre harom segit6 mondatot mond; az elsé még
homalyos utalas, mig a harmadik mar konkrétum. A , Help“

|1

szerencsére (van akinek sajnos) csak az elsé helyszinen mf-

kodik az ot koziil, ami pont elég arra, hogy elkezdjiik megér-
ten a program logikéjét, de elejét veszi annak, hogy rogton a
Y’ felé nyilkaljunk, ha valami nem megy elsére. A mésik bil-

»Tukrom, tukrom, pont, pont, pont”

lentyti, amire céloztam, a szokoz, ezzel a vided részleteket le-
het tovabbnyomni.

Mivel nem akarom elvenni a helyet a képektd| — hisz eb-
ben a programban pont ez a lényeg — nem marad mas hétra,
mint hogy elmondjam a véleményemet.

Meg kell hagyni, a program tényleg gyonyord. Sajnos az
az Gjsagban nem latszik, de szinte alig van allokép; minden
mozog, kiilonosen, ha forgunk. A grafikaval egyetlen apro
gondom van: nagyon csiinya, amikor normél képrél atvalt vi-
deora, mert nem csak minden masodik sor lesz fekete (ez
még érthetd lenne), de sajnos a szinek is teljesen kifakulnak.
Még valami, amivel nem vagyok kiegyezve: egy Pentium
100-on, 16 MB RAM-mal, néha megugrik a kép. Rédadésul
ez még csak nem is a CD hibdja (altalaban annak lasstsaga
miatt szokott ilyesmi el6fordulni), mert figyeltem, és a prog-
ram ilyenkor nem fordul a CD-hez. Ezen aprésagon kiviil, a
jaték tokéletes. A hangokat is csak dicsérni lehet. Egyszdval,
aki az ilyen stilust kedveli, nem fog csalédni.

Kdszonettel tartozom Jipinak és Zongnak (szigordan
ABC sorrendben), akik &ldoztak ram idejiikbél és otleteik-

bél, mikor épp elakadtam a programban.

Pelace

A mikrofonnadl: Jupi és Zong

é ma’, itt a Pelace! Na, fussunk gyorsan!
Ajaj, utolért, és van valami a kezében! Huh,
®Ql csak a Zork Nemesis. Hat igen, tényleg rossz
lehet gep nélkil tesztelni! Menjiink fel, s prébaljuk meg
Zong Pentiuman? Am, legyen!

Felinstallaltuk a 84 MB-ot a 3 GB-os ,,wincsire”, s
mar inditottuk 1s a legijabb Activision gamét. Ezek utén
Zong alig fért oda a sajat gépéhez. A kezdeti nehézsé-
gek, valamint a gép tulajdonjoganak tisztizasa utan ha-
mar tovabbjutott a tri6, helyesebben csak dud, hiszen
Zong tovabbra sem fért hozza. Am, akirhogy s akarha-
nyan probalkoztunk, sehogyan sem sikeriilt a 40 6ra tisz-
ta jatékid6s gamét egy hosszi délutan alatt végigjatszani.
Vajon a magéval ragadé grafika vagy a csodalatos hang
teszi, hogy azéta minden délutan jatszunk? Nem, itt nem
errdl van szo. A magyarazat egyszerti: ezt a jatékot nem
lehet abbahagyni...

B AcTiviSiON

" 486DX2/66, 8 MB RAM, 82
MB Harp Disk, SB, GUS, :
& Mouse, DOS 6.0 vacy WiN95
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I YOURSELF (EMi-auinr)
{

Atos - ELG DaLot

I Elfogult vagyok. Akos annyira specidlis mivész, hogy
I nehéz elkeriilnom irdnyaba érz
Y

an sajnalhatja, de

e

[ Nemrégiben azon gondo]kodtam, kell-e nekem szeret- i
| nem a hip-hop zenét, vagy akar a rapet. Magamra néz-
tem, és mivel maximum egy ol taplalt polgar illizidjat
keltem, rajottem, hogy ez a fa]ta monoton, rebellis zene
igazan nem mozgat meg. Biztos bennem lehet a hiba:
:elpuhultam. lassan magam is kispolgarra valok. Aztin

Fun Lovm’ Crlmlnals

raebredtem, hogy a
rap zene csak ezt
akarja: felrazni azo-
kat, akik el akarnak
lespedm. A ba} csak
az, hogy messze a
gettd (szerencsére),
igy ez nem 1gazén ne-
kem szél. Maximum
azoknak, akik haza
akarnak vinni egy kis
gettot a szobajukba.

Frmnitaees i iaiies §o=o s

az ope-
I rék, kantatak 888
| 1d6szaka ota

 a zenei kifeje

BACCOLTA

SJOVANDTTI

26s egyik f6

nyelve volt, ame!yet sokan a temperamentum-

nal, jatékossaggal, idealizmussal azonositanak.
1 ennek is koszonhet: talan azt, hogy ek-
ir lett, ugyanis kellemes, napsuga
ban nem lenne elég hozza. A
macho image azonban csodakra képe
megbomlanak érte. En nekik adom

I
i
I
i
I
I
I
I
I
|
|
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Dracon GYORGY ZENEI KALANDOZASAI

P e v e

ELINE DIoN = FALLING INTO YoU (sony Mumc;-g

y i

gomat. F6- ! Ujabb visszatérs vendég ? ‘ :

la PC-X zenerovatiban I <7

L ez a csodas képességti - b

| kanadai-francia el6ado,

J aki végre @) anyaggal je-
lentkezett. El6z6 albu-

0r, NOV :
; mabél aranylag keveset
i
i

IDICON

adtak el: korilbelil 18
milli6 darabot. Ugy hi-
szem, ennylen nem té-

B

~1 b vedhetnek egyszerre az
| STEVE F.Mu.a - | FEEL ALRIGHT | estsvilison, ay tli :
i CWARNER) i ! felismerték, hogy Celine alkalmas arra, hogy igazi csillag le- ]
I i Hg{en. Egj’;ebk(?nt végre iigy érzem, a I?enmi rejlé nagyr’nerte- |
| Sokféleképpen lehet leirni Steve Earle-t, aki eleddig | Ek].l tehe_tseg gt - C A ],)lo-n wla.lgsztar; edantioe )
; ; :  dig majd beindul a gépezet, és ki tudja hol all meg... ]
| ismeretlen volt még a legedzettebb magyar lemez- |
| gytjtoknek is: lizadd rocker, country szabadisz6, | S e e g R e e e
| amerikai kolt6, reménytelenil romantikus, komoly o e e
lfer], elkdtelezett apa, megbizhat6 bardt, félclmet LouT - E50 =,
ismerd. Mégis egy szoval irha !

ilgazt tiléls, akinek

! A Black-Out anny:ban
! érdekes, hogy legaldbb
| valamilyen
| tartalmaz, p¢
| tartépést. §
| mér eljart
te. Ennek el

|uk )ol ]atsszak £
’ ta zenét, bér ez ke
Ll:el wgasztalhat

Y ST NN G STy SO BEDE DA Sy N e I G S S

Ammmmmmmmmmmmum

MC HAMMER = V' INSIDE OUT (BM@) g
]
Aj J0 Oreg rap- kafapacs sa] nos azota sem birta utolérni magat, a
pedig még mostanaban 1s talan az 6 zenéje a legjobb ebben a ka-
egoridban. Csak lassan-lassan kihal ez a fajta zene. Egyébként a |
nosztalgiazas mellett |
azért is hallgattam |
szivesen, mert az |
olyan zenészeket, il-
letve el6adokat el

kell ismerni, akik

| |
i
g ; . Emlékeztek még a You Can’t Touch This cimii rap-himnuszra?
|

elnéztnek,
lletve diploma-
tikusnak len-
! nem. Ugyanis

!
a Dire Straits 1, akik
| : maradandat, dj sti- i
| frontembere 5 5 ;
tradiciona us tudnak teremte-
i : ni, MC Hammer I
1

pedig ilyen volt.
Kir, hogy mostanara |
kicsit megkopott. |



~ GREATEST HITS (BM@)

VANGELIS = PORTRAITS (PoyGran)

I 4
I Hogy k errél a zenekarrdl anélkiil, hof
] i mondjak rosszat. Ugyanis a mondas azt tartja, |
I Hottral J0t vagy semmit; a Take That pedig koztudoma="&
i Vangelis. i, hogy jobb létre szenderiilt. Bar inkabb fogalmazzunk
vildgban elmdlt. Egyébirant ez a lemeziik eg ol allo
i lagh Imdlt. Egyéb I k egy 18 dalbol all |
I elég, ha csak gatas, amely olvasoim holgybaratainakss
I vét lefrom, m | tathatja meg igazén, ha a ,,jéképﬁe
I tobben ész nélk I /q
| rohannak a le- I TAKE ﬂ_l AT
[ mezboltba. Ezit I N\ G
| tal mindenkinek o
ajanlom, kaparja
| lom, k

0ssze régota spo-
I rolt zsebpénzét, kénen kolcson vagy rendelje meg maganak
sziiletésnapjara, névnapjara stb. Ugyanis ez egy Vangelis va- ! mely gondolahsagot sugarzo
| logatssalbum, amely palyafutdsénak legsikeresebb szerzemé- | Ibum, amely ismét bebizonyitja, hogy Sting'z
I nyelt tartalmazza. Amo]yan tlplkus »must have" ameiy varha- | | telitallat. Igy van ez a Mercury Falllnggel 18. Egyszeruen
| téan aranylemez lesz. I | nagyszerii ! [

S e - a9 - - ] LS e A

al 4 Akos koncertlemezén?

arner
Mitol kiilonleges Ray Charles, a hires jazz zongorista?

Gene Simmons és At
zett horror-rockot. Leginkabb
I Gun cimfi nétara emlékszem. Mara a fidk teljesen megsze
I talgikus, de tartalom nélkiili. Nagyon sajnaltam...

I
Penelope Houston - Cut You (Warner)
I A leanyz6 azzal valt hiressé, hogy a Sex Pistols el6zenekaraként lépett fel. Stilusa leginkabb Po lygram

] rebellis, punkos, ahogy a boriton is latszik. Ak kedvelte a punk zenét, annak érdemes kipro- Melylk zenekarban valt vilaighfrfivé Sting?
bélnia.

i

I Savoy - Mary Is Coming (Warner)

| Paul Savoy egykoron az A-ha zenekar gitarosa volt. A hosszi osloi télben egyediil maradt

I otthon feleségével és 29,6 négyzetméternyi stidi6 felszereléssel. Nagyon unatkoztak, igy tgy

| gondoltak, csinalnak egy lemezt. Tényleg egyéni és érdekes.

mu csak Nosz-

rFr - . - - - e

NEGRA - ovmu

TRAY CHARLES - STRONG LOVE AFFAR | S Oternbile - tic X

AY CHARLES - STRONG LOVE AFFAIR ' |J ACO PASTORIUS = THE

| (WIaRnER) B 4/} 113 )) |
IA mai szérakoztatoipar taldn legnagyobb drege Ray : : Koran elment ko- a vilag valtozni latszik. Olyan :
Charles. A természet elvette szeme vilagat, de j6 nagy ziiliink Jaco 45 clterjedésének lehetiink szem- és fiiltand,
adag tehetséggel karpétolta. Olyan zenei stilusokat és Pastorius, minden I amely az én szivemet is megmelengeti. Az tgynevezett
iranyzatokat képvisel, amelyek a 40-es, 50-es években idok legzseniali- World Music a vilag népzenei hagyomanyaibdl meritke-
elfoglalt vezetd helyiikr6] visszakeriiltek a gyfijtok polcai- I I sabb elektronikus ! 71k, feldolgozva 651 motivumokat, érthetdvé téve azokat I
ra. Szerencsére ez Ray Charlest sosem befolyasolta ab- basszusgitarosa és a mai hallgaté szamara is. Ottmar Liebert, aki egy ki-
I ban, hogy ezen 1d6szak konnyed, jazzes zenéjét jatssza, | bogdse. 36 életéve [ nal-német apa és egy magyar anya gyermeke, génjeiben
P \\ wﬁn \ |\ [ .}“ vh ’\\ ‘n:léghoz.zé nagyon | falatt I'négis R BIRT DAY L | hordozhatja a vilag kiilonbz6 tajainak zefnéit. ‘Ezt)bifo- i
1 1/ R g jol.li\]u g‘fd"d”f : :dami[ot: at\ﬂfotott,_’ il);tandq, ke‘STl- :
- soult, a bdrmuzsi- mondhatni zsenia- ett egy igazi la-
kat, a 40-es, 50- g |]isat, hiszen zenéje I tin albumot. Ez ]
es évek konnye- i egyre inkabb terjed és most mar a PC-X olvaséihoz 1s el- I fgy nagyon érde- I
debb, nem annyi- ] I jut. A lemezt harmincadik sziiletésnapjan vették fel, de | kesen hangzik,
ra progressziv szerencsére ol elévették a kiadé porosodé archivuma- 1 legalabb annyira, 1
jazz zenéjét, illet- bol. Mit is mondhatnék még? Ennél zsemidlisabb zenész a mint az album,
ve Ray Charlest, maga miifajaban talin még sosem sziiletett, de reméljiik I amely CD-Extra !
az ki ne hagyjal ! I lesz még ilyen. Mindenkinek ajénlom szives figyelmébe! —: formatumd. !
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izonyara mindenki szdmara emléke-
zetes film ,A lény” (angol cime:
Species) — a furcsa ,eml6s” idegen,
akit szinte lehetetlen megkiilonboztetni az embertdl, tel-
jesen elvegyiil a valds, mai kdriilmények kozott. Jr. Frank
Mancuso, a film producere minden aron valami olyat sze-
retett volna késziteni, ami akar a valésagban is megtortén-
het volna, és lehetdleg nem tartalmaz (tdlzott) fantasztikus
vagy irrealis dolgokat. Sokat gondolkodtak a lény kinézeté-
161, tulajdonsagairdl. Dennis Feldman eredeti kézirataban
meriilt fel a félig ember, félig idegen teremtmény. Az ere-
deti otlet egy értekezés alapjan késziilt, amely a lekiizdhe-
tetlen idegen ertkrdl szolt, melyek egyszer majd felfedezik
és meglatogaak a Foldet. A latogatas lehet, hogy nem
személyes lesz, mivel olyan elképzelhetetlen nagy tavolsa-
aok vannak a csillagok kozott, hogy az firutazas szinte le-
hetetlen. Ezért a kapcsolat-felvétel varhatéan informacid-

csere titjan jon mayd létre ,veliik”, s fgy az altalunk meg-
adott informacid alapjan konnyen rank talalhatnak. Csak
azt felejyiik el, hogy mi is egy faj vagyunk, és mint minden
faj, mi sem szeretnénk szembekeriilni egy ,nagyragadozo-
val”. Ezen informécick hatsara sziiletett meg Sil, a fasze-
replo. Az ,égbe” kiildott jelekre az Gjonnan felfedezett
idegen kultira az emberi gén egy médositott kombinacidjat
sugarozza vissza — ezt megvaldsitva egy gyonyori kislany,
majd rovidesen felndtt n6 kel életre ropke fél nap alatt!
Agressziv, gyilkos természete és a szaporodas vagya hajtja,
mert csak igy veheti 4t a fdemlds szerepét a Foldon.

Sil megtervezésére H. R. Gigert kérték fel, aki mar Os-
ca dfjat nyert rémalomszerii lényeivel az Alienbél. A sza-
mitogépes jatékok kozott példaul a Darkseed els és maso-
dik részében talalkozhattunk munkajaval. Miutan kialaki-
totta ,,biolégiai csoddjat”, Richard Edlund triikkmester
szerepe kovetkezett. Csapataval és szamitogépek segitségé-

et
IOUMWOODI IFO IS

indig 1s vonzott a tudoma-

nyos-fantasztikus irodalom.

Kezdetnek a Pirx kapitany
kalandjai és az Orion firhaj6 kotott a TV elé, ke-
s6bb moziba szélitott valami titokzatos ERO, ,és
hittiik, hogy beléliink is lehet még Jedi Lovag®.
A késébbi sci-fi filmek technikajukban minden-
képpen, de hangulatukban, illetve a koré épiilo le-
gendaban nem igazan tudtak felvenni a versenyt
elodjeikkel. Kivételnek talan csak azok tekinthe-
tok, amelyek az ismeretlentol valé félelemmel
(Aliens, Predator) vagy valamiféle kapcsolatte-
remtéssel, fejlettebb civilizdcié ,,bemutatdsaval”
operalnak (E.T., Harmadik Tipusd Talalkoz-
sok, Star Trek). A rajongék kivanesisaganak ki-
elégitésére remek alkalom egy olyan kiéllitas, ahol
testkozelbe keriilhetiink a filmek alkotoelemeivel.
Igaz, néha illiziorombold, hogy az a lény, aminek
méretel, hihetetlen ereje és fiirgesége félelemmel
taltott el a moziban, valéjaban egy mésfél méter
magas miianyagbébd.

A Petohi Csarnok feletti Repiiléstorténeti M-

zeum helyiségében megrendezett, Foldon kiviiliek

=4

Ez a kép mdr a Specieshdl ismerds lehet - az egyik legdur-
vabb jelenethen egy kis ,gerinctelenités” lathato...

invazidja cimi kiallitds (meggelenésiink 1dGpontja-
ban mar nem lathat6) a kulisszak mogé vezetett —
legalabbis megprobalt. A filmek vilagan til (a
roswelli dokumentumok, szemtanik beszamoléi
alapjan) az eddig talan legnagyobb port felkavart,
harmadik tipusd talalkozast is testkozelbe kivanta
hozni. Az eredeti kiallitas tobb mint 250 figuré-
val, eredeti diszletekkel, jarmiivekkel és beallitott
jelenetekkel (példaul javitdesarnok) a tengerenti-
lon tobb mint 15 milli¢ latogat6t drvendeztetett
meg. A relativ magasnak szamit6 hétszaz forintos
belépdk ellenére csak egy részét volt érdemes el-
hozni az eredet: anyagnak, hiszen ,,0daat” ennek
tobbszorosét is boldogan kifizetik a rajongok.

A kiallitast a nyitast megel6z6 napon lathattuk
és fényképezhettiik, amikor még javéban épitkez-
tek: érdekes volt, ahogy egy kirakati babubél pilla-
natok alatt Borgot varazsoltak. Félelmetes, meny-
nyit jelent egy jol elhelyezett lampa: az addig élet-
telen babak pillanatok alatt , életre” keltek...
Kivonat két idegen értheletlen beszélgetésébdl: ..

— Nédda Szemdzsé egy mekvarior, de ki
torte félbe!?

Ahogy elnézem, ebbe a lanyba sem leszek szerelmes...
Pedig csak maszkmesterek hosszo munkajanak eredmeénye

%

— Ahogy elnézem, ezeknek a bébi
alieneknek mar sanyi!

— Valészind, amilyen lapos az
EEGiik, de legalabb vigydznak r-
juk a katonak.

— Megrepedt, vilgit és zenél. Mi az?

— Ha nem tojés, akkor Azonosi-
tatlan Ott All6 Térgy.

— Mostan mitet mond a bacsi?

— Hé' tudom én, nem értek Goétul, de asszem
,,UFO—[ 4t a Jeti, mazlija van neki®.

— A fal mellet felsorakozottaknak kell koszonni?

— Ha ismered 6ket...

— A, ezek mind Idegenek.

— Szegény anyja, aki ezt tojta!

— Nem ismered meg Akbar admiralist a Star
Warshal?

— Meér, 6 megismer engem? De ennek még a
feje sem all 6.

— Persze, mert elestiszott a maszk.

— Te! Tudod az ott ki? A Dzsordi Lafordzs a
NCC-1701-D USS Enterprise Chief Engi-

neerje, de ahogy elnézem raszakadt a drapéria.

A baratsagos ,,h;iziilluto!” llm'lr mindenki is.merl - Giger
leghiresebb, de legalabbis legismertebb figurdja

Ismeretlen ismerasok, idegnek.
szintén Giger miremekével, mint a kiallitds egyik darabjaval

vel készitették el Sil latvanytervét vadonati ,,motion-
capture” rendszeriik segitségével. Bar ez a technologia
még tjdonsagnak szamit, a Boss stidioban még maga-
sabb szintre fejlesztették, szinte a miivészi végletekig. lgy
»A lény” cimii film lett az els6, melyben ezt alkalmaztak.

A négyszeres Academy Award gyoztes Edlund ezzel a
technikaval tiltett mindenen: ,,Olyan, mintha egy hegediit
épitenék, majd megtanulnék jatszani rajta” — nyilatkozta.

A specidlis effektusok egy részét és a vérben az6
horrorisztikus jeleneteket az X-FX stididra, Steve
Johnson cégére biztak, aki olyan filmekbenborzolta az
idegeinket, mint a Szellemirtdk, a Predator, a Kedven-
cek temetdje masodik, illetve a Rémalom az Elm utca-
ban negyedik része.

S miért szamoltunk errdl be? A film hamarosan megta-
lalhato lesz a videotékak polcain.

Newlocal

.. Kozépen a ,fiatalember”

— Tuti rokk end roll szemiivege van.

— Nemis, me” hogy azza’ lat, me hogy nemlat.

-

~ Vak.

— Oda siiss, ott a Predator, amely félelmetes
ragadozo faj, amelyik az embenséget pusztan érté-
kes aldozatnak tekinti, és félelmetes technikai fej-
lettségével szinte lehetetlen kihivas elé allita az el-
lene védekezni probalé harcosokat, akik csak
emberfeletti. ..

— Kicsit tilspilazod a szereped...

— Bocs. Az viszont tényleg egy porig rombolt
rombolé a Star Warsbél, meg egy Urgolyhé golyé
és egy leharcolt Battlestar Galactica! ...”

Schuerue & Sam. Joe



' Az eskiidt (Jurror)
’ Rendezé: Brian Gibbson, Intercom, majus 2

; A gyermekét egyediil nevel6 Annie Laird (Demi Moore) régi vagya, hogy eskiidt
| legyen. Nem is sejti, hogy eskiidtnek lenni nem egy ,életbiztositas™ sem neki, sem

| fidnak. A targyalds védlottja egy hires gengszter, aki kinyomoztatja a Tandrral (Alec
Baldwin), hogy a tizenkét eskiidt koziil ki az, akit a legkonnyebb ravenni arra, hogy

| tarsait képes legyen meggy6zni arrdl, hogy a vadlott ,artatlan”. A Tanar Annie-t és fiat

| veszi célba. Igyekszik a bizalméaba férkézni és meghéditani az asszonyt, aki eleinte nem
| 1s tud ellendlln: a férfi csabitdsanak. Késobb a Tandr megoli Annie legiobb bardtndjét, r
| mire az asszony teljesen kikésziil és beadja a derekat. A vadlottat felmentik, de a zakla- | b

| tasnak még igy sincs vége. Az asszony egy kis 1d6 utén raébred, hogy mit kel tennie, és
J fiat biztonsagba helyezve felveszi a harcot a maffidval és a Tanarral.
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Tokéletes masolat (Copycat)
Rendezé: Jon Amiel, Intercom, majus 23

Hétborzongaté gyilkossagsorozat tartja rettegésben San Francisc6t. A rendérség tehetetleniil 4ll a
tragikus eseményckkcl szemben. Kiilonosen M.]. Monahan (Holiy Hunter) akar véget vetn a tra-
gédiasorozatnak. Az elkévetés modozatal annyira szokatlanok, hogy szakértére lesz sziiksége.
Helen Huddson (Sigourney Weawer), @ j6 nevii kriminal-pszicholgus viszont megkozelithetetlen.
A professzorndt korabban kishijan meggyilkolta egy pszihopata paciense. Azota nem mer kilépni
az utcara, teljes elzartsagban él lakdsaban szamitogépe: kozott, de Monahannek sikeriil Helent
meggydzni, hogy mitkodjon egyiitt a rendorséggel.

A kriminal-pszicholégusnének felttinik, hogy a sorozatgyilkos sorba veszi a nagy el6dok mod-
szereit és ezeket a masolva, ugyanazon technikaval végez aldozataival. Az utanzé gyilkos rajon,
hogy figyelik. Helen ismeri gondolatvilagat, a gyilkos viszont ismeri Helen cimét...

Az utolsé tanc (Last dance)
Rendezo: Bruce Beresford, Intercom, majus 30

A torténet tiz évyel ezeldtire nyilik vissza, amikor egy narkds lany (Sharon Stone) kabitészer hatasara
kettds gyilkossagot kovet el. Még fiatalon, a targyalaskor radobben biinének iszonyd sdlyara, s az ité-
letbe, ami halal, belenyugszik. Az itélet végrehajtasara csak évekkel késobb keriilhet sor, miutan az
ilyenkor szokasos feljebbiteli csatornakon végigment. Egy fiatal, palyakezdd iigyvéd tanulményozza
az iigyet. Szemet sziir neki, egy enyhit6 korilménynek tekinthets dolog. Par nappal a halalos itélet
végrehajtasa eltt Gyratargyalast és a biintetés enyhitését kéri. Meggyozodése, a gyilkos nével tortént
sokszor talalkozasa soran, hogy a borténben eltﬁ]tﬁt; hosszii évek alatt védence mér ,,megbfinh6dott”
tettéért, és'mar nem az, aki tiz évvel ezeldtt bekeriilt. A-kivégzés iddpontja vészesen kozeledik és egy-
eldre az enyhité kriilményeket figyelembe vevé valtozasrol nem érkezik hir...

12 majom (12 monkeys)
 Rendezs: Terry Gilliam, UIP DunaFilm, méjus 9

| 2035-ben az emberek egy foldalatti viligban élnek, de persze csak azok, akik tilélték az 1997-ben puszti- |
' 16 jarvanyt, melyben az embeniség 99 %-a meghalt. Az id6utazds mar lehetséges. James Cole-t (Bruce
- Willis) valasztjak ki, hogy 1996-bél informéciét szerezzen a gyilkos virusrdl. Az els6 kisérlet nem sikeriil,

- mert Cole-t véletleniil 1990-be kiildik, ahol még semmi nyoma azoknak, akik feltehetéleg a virust el@alli-
| tottak — a |2 majom hadseregének. Cole-t elmegydgyintézetbe zanak, ahol pszichiaterndje, Kathryn

' Railly (Madeleine Stowe) meghallgatja, de nem hisz igazén ebben a jovébeli ;mesében”. Nem tigy egy
mésik betege Jeffrey (Brad Pitt), aki mélyen megérti Cole torténetét. A jov ,killdtte” sok nehézség drdn |
' megérkezik 1996-ba, ahol ismét talélkozik a j6l ismert pszichiaternével. Immaron egyiitt kinyomozzak,
hogy nem a 12 majom az a szervezet, akit6l a virus szarmazik. Kideriil, hogy Jeffrey apja, Dr. Goines
* kémikus és épp egy mesterséges virus eldallitasaval foglalatoskodik...
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' InterCom:
i
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' Sharon Stone nyakan Milyen csaladi kapcso- !
Evan egy hosszt sebhely.  lat ftizi Bruce Willist i
E Hogyan szerezte? Demi Moorehoz? i

|
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Jonnny, A CéG EGYIK LEGJOBB
~ PROGRAMOZOJA, KIPIPALVA AZ
UTOLSO TETELT, NAGYOT SOHAJT=
VA PORGETTE AT A TOBBOLDA-
LAS HIBALISTAT. NEM SOKKAL
KESOBB A TOBBIEK IS VEGEZTEK
A SAJAT ADAGJUKKAL; A TERMEK
KESZEN ALLT, AZ AUGUSZTUS
24-E1 CSINNADRATTARA. AZTAN
A FIUK ELKEZDTEK HASZNALNI
AZT, AMIT LETREHOZTAK, § AK-
KOR RADOBBENTEK!

@l a 16, nem igy volt! De lehetett
volna! Annyi valéségalapja
P azonban van a torténetnek,
ogy tényleg elkezdték hasznalni a
Win95-6t, és tényleg radobbentek, hogy
hianyzik valami. Gondolom mindenki kii-
lon-kiilon valamit kényelmetlennek talalt,
valami kis egyszerti dolgot, amit kis rafor-
ditassal helyre lehetett volna hozni vagy
pétolni. Aztan dsszejottek a biifében, s
egy-egy pohar kavé mellett elmesélték egy-
masnak felfedezéseiket. Szomortan kor-
tyolgatték a fekete Iottyct, hiszen a termék
ekkor mér driilt nagy felhajtés kellgs koze-
pén bejérta a fél vilagot, s az egészet el-
rontand, ha kideriilne, hogy mar az els6
héten javitast vagy potlast adtak ki hozzé.
Réaadésul a Cég nem is biztos, hogy elis-
meri, hogy ezeket a kényelmetlenségek ok-
vetleniil orvosolni kell. Széval, latom ma-
gam eldtt azt a nyolc-tiz szomort embert,
allnak a pultnal lehangoltan. S ekkor az
egyiknek — taldn éppen Johnnynak — ta-
mad egy 6riilt otlete, s a gépezet beindul.
Egy héten beliil mindenki elkésziti a sajat
kis miityiirjét, az egészet osszerakjak egy
tomoritett allomanyba, kérnek egy oldalt
a Microsoft Internet site-jan, s végiil nap-
vilagot lat a Powertoys. Persze nem felej-
tik el hangstlyozni szinte minden szoveg-
alloméanyban, hogy ez nem hivatalos Mic-
rosoft termék, hanem csak par, Microsoft-
nél dolgoz6 programoz6 altal készitett ki-
egészités-féleség. A torténet napjainkban
is folytatodik, a legfrissebb javitdsok, val-
tozasok februdr kozepén torténtek. Felku-
tatdsahoz egy kis segitség: megtalalhato
példaul a februan és az aprilisi CD-X-
en, valamint a Microsoft site-jan:
www.microsoft.com/windows/
software/powertoy.htm
Mivel most csak a telepités és ot kiegé-
szités rovid lefrdsa fért be, igy a kovetkez6
hénapban folytatjuk.
TRf
(trf@idg.hu)

Meég egy Sys [rayre csiicsiil6 kiegészités, amely talén a leg-
hasznosabb az dsszes koziil. A QuickRes képes egy
»mozdulattal” atvaltani a grafikus kartya és a kivalasztott
monitor &ltal ismert barmilyen nagyfelbontésti lizemmodra,
raadasul tigy, hogy a szinmélység megvaltoztatdsa esetén
megspérolja nekiink a Windows tjrainditasat! Telepitése a
QuickRes .Inf file-t hasznélva torténik, ezt kovetden elfog-
lalja helyét a Sys Trayen. Ikonja ugyantigy néz ki, mint a
Display Properties-¢ a Control Panelen. Ha az egeret
csak rajtafelejtiik, akkor az aktualis felbontdst és a szinek
szamit jeleniti meg, ha pedig barmelyk gombbal rakattin-

~ tunk, elGugrik a menii a felbontasok és szinek dsszes lehet-

séges kombincijaval (egy 2 megés grafikus kartyan mar

Play From Start n :

Stop ¢ i

Pause )

Next Track

Previous Track A Windows 95 Sajéi ]ejéts:—:é—

Eject CD | Jit, a CD Player-t hivatott he-
Iyettesiteni. Telepités és inditas

Track List .. utan a Sys Trayen egy CD for-

CD Properties | majii kis 1kon jelzi a dnve aktu-

About E!f_xiCD = alis allapotat. Ha nincs benn

audio CD, akkor egy athtizott
CD-t abrazol, ha van, akkor a bal fels¢ sarkaban a CD le-

jatszokrol jol ismert szabvanyos jelekkel jelzi, hogy éppen

Az tlet Unix kornyezetbdl, mégpedig az X Windowshél

~ szarmazik, erre utal a kiegészités neve 1s. Képzeljiik el,

hogy egyszerre tobb alkalmazast futtatunk, s ezek kiilon
ablakokban szétszérva “hevernek” a Desktopon. Milyen
16 volna, ha mindenféle billenty{i nyomkodas vagy a

~ Taskbar elchivasa nélkiil belekukkanthatnnk hol az

egyikbe, hol a méasikba! Az XMouse ezt oldja meg oly
médon, hogy mindig aktivvé teszi azt alkalmazast, amely

ablaka folé az egeret betoljuk.

Az XMouse alkalmazasa abszoliit egyéni izlés és szo-

kas kérdése. Akik hasznéltak és tetszett nekik ez a szolgal-

$Z€p nagy a va-

laszték!). Akik

Properties for Display

hozzdjutottak gra- About QuickRes
fikus kartyajuk
legﬁ]abb \K/-m95_ 6540x480 256 color

800x600 256 color
1024x768 256 color

os driveréhez,

azok nagy valészi- pog
niiségeel rendel-  “
keznek hasonlo
lehet6séggel, pél-
daul az 4
Diamond driverek mitkddésiiket tekintve kisértetiesen ha-
sonlitanak a QuickRes-re. Kivéve persze a Vipert és a ha-
sonléan mostoha sorsi kartyakat, amelyekhez még mindig
nincs nativ Win95 dniver, hanem a 3. 1-esbdl atbarkacsolt
verzioval futnak. Ezeknél a kartyaknal a QuickRes osszes
funkcidja egy hibaiizenetre korlatozddik!

640x480 HiColor (16 bi)
800X600 HiColor (16 biy B3

lejétszik-e vagy pause modban van. Ezt a bal egérgombbal
valthatjuk. A jobb gombra egy meniit kapunk, amelyben a
szokasos funkciokat talaljuk (stop, play, pause, kovetkezo-
el6z6 szam, eject, szamok listdja), illetve elohivhatjuk a
CD Properties-t, a Control Panel CD-ROM drive-ra vo-
natkozo részét.

Miért jobb a FlexiCD, mint CD Player? Talén azént,
mert nem alkalmazasként van jelen a rendszerben, igy nem
zavar bele a futé programok kzott valtasba, ugyanakkor
konnyen elérhetové és vezérelhetdve teszi a CD lejatszot.
Igaz viszont, hogy nem nydjt annyi szolgéltatast, mint a
mastk, persze kérdés, hogy ha valaki munka kozben akar
zenét hallgatni, akkor szitksége van-e extra szolgaltatasokra.

i’ *Mouse 1.1 Ok

j makes your mouse act more ke XWindows - i
Cancel ]

By Todd Laney et al

¥ Biing vindow to to]

I Console windows only Hemove
Beaction time: {0 me.

‘@ 1995 Bogus Software

tatas X mnda}us alatt, azok biztosan értékelni fogak
Win95 alatt. En személy szerint idegbajt kaptam téle. Sze-
rencsére ki lehet kapcsolni, ugyanis telepitése — az XMou-
se. EXE alloméany elinditasa — utén beiil a Control Panel-
be, ahonnan el6hivhat6 hozzé egy panel tovabbi funkciok-
kal, illetve a Remove eltavolito gombbal! Ezutan viszont
érdemes egy frissitést kérni a Control Panelre, mert az
ikonja nem mindig tiinik el!



e Tweak Ul

General Esploter |Deslr.top] Templates | Boot |

Shartcut overlay
 Arow Before Alter
£ C Light aow !J EJ
™ .N.OM — —
- Az X+ |-edik olyan alkalmazéssal van dolgunk, ~ © “uon okt The N8 Msct M hr
-~ #0211, 3 sl e Jrt Startup
_ amel‘ybel? a,tailltha‘t]uk a \X,fm95 beloitodes;lpa- = Aaciad ik s s becio i romd
ramétereit és a Microsoft altal finoman elrejtett I Tipof the day
~ dolgokat. Pozitivuma, hogy elegéns, megbizhaté —
| eltnge

* és ingyen van! Telepitése a mér korabban lefrt
“ médon, az INF file-on keresztiil torténik, ezutn
* a Control Panelen foglal helyet. Elinditva egy
- itfiiles parbeszédablak jelenik meg a képernydn.

™ Prefor "Shortcut o on new shortculs
¥ Saye settings on exit

Bestore Factory Settings [

| 21 x]

General: beallithatjuk a menii sebességét, az

[ ok ] cancel | ooy

_ egér paramétereit, hogy legyen-e ablak animécio

Taskbaron atsuhand

“Click here to begin”
feliratot.

Az ismerkedést kezdjiik talan a kollekcid legrégibb darabjaval!

* Ezt még Chicago koraban hoztak létre demonstracios céllal,

~ hogy bemutassak a ,,nem négyszogletes” ablaktipusokat. Egy
darab EXE file-rol van sz6, amelyet csak el kell inditani. Ek-
kor megelenik a régi Windowsbol talan mar j6l ismert éra.
A Settings meniiben kapcsoljuk 4t Analog, azaz mutatés kijel-

* zésre, majd valasszuk ki a No Title funkcidt (vagy kattintsunk ket- - -

_ t6t a szamlap belsejébe). Az eredmény a mellékelt abran lathats.

Desktop: a kitelezs,

vagy legalabbis nehe-

zen eltavolithatd tkono-

kat tiintethetjiik el egy

gombnyomdssal, illetve

file-okat készithetiink

beldlik. Az fgy létre- —

hozott file-ok berakha-
tok példaul a Start
meniibe.

Templates: a Win95 I

képes j allomanyokat

-
B
B

n
»

A Powertoys egyes részeit kiilonboz6 mé-
don kell telepitent. A legtobb esetben léte-
zik egy ,,.INF” kitenjesztésti lloméany,
amelyre a jobb gombbal kattintva a menii-
ben egy Install pontot is talalunk. Ez inditja
a telepitési procediirat, amely altaldban tel-
jesen automatikus. A telepitett elemek lta-
I4ban rogton életre kelnek, nagyon ritka ese-
tekben sziikséges a Windows tjrainditasa.
Az ily médon telepitett kiegészitések nyo-
mot hagynak a Control Panel Add / Re-
move Programs ablakaban, igy az esetek
90%-ban gond nélkiil el lehet ket tiintetni.

és sfpolds
__d: &5 AddNew Hardware. hiba esetén.
Ty Addemove Progiams Explorer: a
-:] Goupves . A thmm shortcutokat alakit-
51| Momhologe » fj ?;mw hatjuk at kedviinkre, ezen az oldalon.
: &, Jopstick megvaltoztathatjuk a
] Pooent 7 g Keyboud kinézetiiket, illetve el-
_ 3 Docunerts > 3 Hodems hagyhatjuk a “Short-  oldalon.
Sy s WL cutto” elé?tagot a ne-
Tl A) End > 2 Netwok viikbél. Kikapesol-
"l @ e B Passwords hatjuk a Win95 in-
e Al s dulésakor megjelend
£ ne Ak “Tip of the Day”
& ShsDown. ij ::‘::: ablakot, illetve a
] ,a_g;_m F’TMacvo:oﬂwmi _J Tweak Ul jsi 3 B 155 T R s =

i T R T s i o p s e v

létrehozni tin. sablonok (template-ek) alapjan, anélkiil,
hogy a file-t kezel6 programot elinditana. A szdmara
eddig ismeretlen file tipusokbdl készithetiink sablont

Boot: a mar korabban is emlegetett, a Win95 elin-
duldsaval kapcsolatos paraméterek talalhatok ezen az

A Tweak UI mindenre kiterjedd, részletes Helppel
rendelkezik, s6t még tippeket is ad Win95 konfiguraldsa- |
hoz. A legtobb valtoztatast azonnal aktivva teszi, nincs
szitkség bootolasra. Hasznalata nem veszélyes abban az
értelemben, hogy nem tudjuk akaratlanul tenkretenni vele ~
a rendszert (persze ez attdl ﬁigg, ki mit ért ezen). '

A maradék 10%-ban eléfordulhat, hogy el-
tavolitasa utan ott marad a neve, ilyenkor a
Control Panel ki-bekapcsoldsa segithet. Egy
mastk csoport egyszerti .EXE allomanyként
szerepel a kollekcioban. Ezeket altalaban
csak el kell inditant. A telepitésiik az allo-
manyok biztos helyre masoldsaval torténhet,
eltavolitasuk pedig a torlésikkel. A Html
Printer Driver kilég a sorbdl, ezt ugyanis
mint nyomtatot kel telepitent, illetve eltavo-
litasa a Control Panel Printers részében tor-
ténhet. A kitmorités soran olyan &lloma-
nyokra bukkanhatunk, amelyek latszdlag
nem tartoznak sehova (altalaban .DLL ki-
tejesztéstiek). Ezek altalaban valamelyik ki-
egészitéshez tartoznak, fgy eltavolitdsuk elég
rosszul hathat a Powertoys ,egészségére”.

mprilisi fordulé

I Nem teljesen, csak egy picit vagyunk szétszértak... A miltkori szambol kima-

radt a jaték, dgyhogy most gyorsan pétoljuk... A kérdéseket a nemrégiben
I megjelent Microsoft Scholastic’s The Magic School Bus Explores the Oceans
I enciklopédiabdl (a tenger vildgat mutatja be a legfiatalabbaknak) vélogattuk.

I. Egy marék nedves homok hdny mikroszképikus dllatot tartalmaz?

§a 1000
b. 10000
| c. 50000

2. Tudnak pislogni a halak?

a. igen, ha valami nagyon meglep6t mondunk nekik

b. nem, mert nincs szemhéjuk

c. igy tisztitjak meg szemiiket a vizben talalhaté homokszemeséktol

I 3. Mit hallunk, ha egy kagylét a fiilinkhoz tesziink?
a. a tenger morajlasat
I b. sajét szivverésiinket
c. Trabant , zdigdst”

Méjust fordulé i‘%ﬁﬁ

2 'r@

Az alabbi kérdések mind a nemrégiben megelent Microsoft Cinemania 96 I > %
filmenciklopédiabal lettek valogatva. A kiadvany a mozi csodalatos vilagét @3@

mutatja be. Ha helyes megoldasokat kiildesz be, Microsoft Home progra- I

mot és egyéb finomsagokat nyerhetsz.

ol

1. Melyik filmnek nem Jim Henson volt a producere,
a. Mupppet Show
b. Uborka

¢. Szezdm utca

2. Melyik filmben nem jdtszott Keanu Reeves;
a. Otthonom, Idaho

b. Johnny Mnemonic

c. Vad vizeken

3. Mia “cameo”?

a. a filmeket megel6z6 cigarettarekldm

b. aprd, de jelent6s szerep, melyet ismert személyiség jatszik el
c. azoknak a neve, akik megbuknak a szinészvalogatéson



~E HAVI ROVATUNKBAN T0-
" VABB TAGLALJUK A 3D-
ENGINE MEGVALOSITASA-
NAK PROBLEMAIT, MAJD A
SCENE LEHETSEGES JOVO-
JEN TEPELODUNK EGY KE-
VESET. A KOVETKEZOKBEN
A CODEREK KESZITSEK FEL
ELMEJUKET A MEGPROBAL-
TATASOKRA.

milt honapban elforgattunk néhany pontot a
térben, és ki is raktuk ket a képernydre, igy
tehat mar van egy kellemes kis dot rutinunk.
: Mosl ezeket a pontokat egyenesekkel fogjuk dsszekotni,
melynek eredménye egy line vektort lesz. Nézziik az egye-
nes-rajzolas elméletét.

Az egyenest ugye két pont kozott kell meghdznunk, te-
hat mas bemen® adatra nincs is sziikség, mint ennek a két
pontnak a koordinatajara. Ezeket tekintsiik egy olyan tég-
lalap két atelle-
nes csiicsanak,
amelyek oldalai
vizszintesek, illet-
ve fiiggdlegesek.
A tovabbiakban
az egyszeriiség
 kedvéért nevez-
ziik a téglalap
vizszintes oldalat
»A“-nak, a fiiggd-
legest pedig ,,B“-
nek. A=X2-X1
B=Y2-Yl. Az
egyenest pixelen-
ként, folytonosan
fogjuk megrajzol-
ni az egyik pont- ¥
bél haladva a mé-
sik felé. Ezt két-
féle mddon tehetjiik meg: feliilrd] lefelé minden sorba egy
pixelt rakunk, vagy balrél jobbra haladva minden oszlop
egyik pontjat toltjiik fel. Konnyen belathatod, hogy ez mi-
ért van igy, ha magad elé képzelsz egy nagy pixelekkel
megrajzolt, kozel vizszintes és egy kozel fiiggtleges egye-

ey

nest. Ez a két mddszer gyakorlati-
lag ket teljesen kiilonbozd progra-
mot igényel (vagy legalabbis igy
célszerii megirni), ezért a vonalraj-
2016 eljaras legelején el kell donte-
niink, hogy az aktualis egyeneshez
melyik modszert kell alkalmaz-
nunk. Ha [A/ nagyobb, mint /B/, ak-
kor az egyenes kizelebb all a viz- -
szinteshez, mint a fiiggolegeshez, -
tehat balrél jobbra haladva kell ki-
rajzolnunk; viszont ha [A/ kisebb,
mint /B, akkor ennek az ellenkezd-
je igaz, tehat feliilrdl lefelé. Ha [A/
és [B/ egyenld, akkor mindegy, hogy
melyiket valasztjuk (gyengébbek
kedvéért: a ,,/“ jel az abszolit érté-
ket jeldli).

Ahhoz, hogy elkezdhessiik meg-
hizni, ki kell szamolni az egyenes hosszat is. Szerencsére
nem kell a Pithagorasz tételt hasznalni és gyokot vonni,

mivel pixelesen dolgozunk, ezért az egyenes hossza egyenld

lesz a befoglalo téglalap hosszabbik oldaléval. Van azonban
még egy kis probléma: eldontottiik példaul, hogy a vonalat
balrél jobbra haladva fogjuk
meghizni, viszont az 1. pont
jobbra helyezkedik el a 2. pont-
hoz képest. A megoldas rettene-
tesen bonyolult: fel kell cserélni
a két pont koordinatait (no nem
az X-et az Y-nal!). Mar csak a
vonal meredekségét kell kisza-
molni. Ez vizszintes rajzolasi
mddban B/A, ellenkezd esetben
A/B. Vigyazat: a meredekség le-
het eldjeles és tort szam is. Az
el6jel nem igazan okozhat gon-

szont a tort szdm mar annl in-
kabb. Ennek megoldasa érdeke-
ben két részre, egészre és tortre
osztjuk a szamot. Az egész rész
lesz az, amit valdjaban hasznal-
ni fogunk, viszont a tort rész
sziikséges ahhoz, hogy a tobb, egymast kovetd miiveletvég-
zés utan is pontos maradjon az egészrész. A gyakorlatban
iigy hasznaljuk, hogy egy 32 bites valtozdt felosztunk két
részre. A felsd 16 bit lesz az egészrész, az alsd 16 pedig a
tirtrész. Ha az egészrészhez akarsz hozzaférni, akkor osz-

dot, csak oda kell figyelni r, vi-

tanod kell a szamot 65536-tal, amit jelen esetben legegy-
szeriibben iigy tehetsz meg, hogy jobbra lépteted a valtozot
16 bittel. Igy tehat, ha azt akarod, hogy ennek a valtozo-
nak az értéke 1.00 legyen, akkor 65536-tal kell feltoltened
(27 16, binarisan: 0000000 00000001 00000000 0000
0000), ha pedig 1.5, akkor 65536+ 32768-cal. Ha ezek
utan a szimhoz minden lépésben hozzaadsz 32768-at, (az-
az 0.5-t), akkor az egészrész csak minden mésodik lépés-
ben fog eggyel nivekedni, tehat elértiik, amit akartunk.
Most mar minden informacionk és tudasunk megvan ah-
hoz, hogy nekilassunk végre meghizni azt a nyomorult
egyenest. Vegyiik azt az esetet, hogy /A nagyobb, mint /B,
tehat vizszintesen rajzoljuk a vonalat. Vegyiik a kiindulo-

pontot: X=X1, Y=Y*65536. X-szel nincs probléma, azt
minden lépéshen novelni kell eggyel, viszont az Y-t tort
alakra kell hozni, mivel ehhez fogjuk hozzaadni a mere-
dekseget minden kérben. Nincs is més dolgunk, mint szer-
vezni egy ciklust, amelynek a magja annyiszor hajtédik
végre, amennyi a vonal hossza. A ciklusmagban egyszeriien
ki kell rakni egy pontot az X, Y/65536 koordinétara, majd
az X-et novelni kell 1-gyel, az Y-t pedig a meredekséggel.
Forditott esetben (/A/ kisebb, mint /BJ) ugyanezt kell vég-
rehajtanunk, csak pont forditva: Y helyett X-et hozzuk tort
alakra, noveljiik a meredekséggel, és Y-t inkrementéljuk, a

pontot pedig X/65536, Y-ra rakjuk ki.
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Ezzel meg is volnank, hiztunk egy vonalat. Gondot mar
csak az okozhat, ha az kilog a képhdl. Az tdl lassi megol-
das lenne, ha minden vonal hiizésa kizben lépésrél lépésre
leellendriznéd, hogy az aktualis pont kilog-e, dgyhogy elég,
ha ezt csak a kilogo egyeneseknél teszed meg. Ez pedig
csak akkor fog bekovetkezni, ha az egyenes végpontjai k-
ziil legalabb az egyik kint van a képbél. Ennél valamivel
gyorsabb az a médszer, ha kilogés esetén kiszamolod, hogy
hol metszi az egyenest a képernyd, és e szerint modositod a
- végpontokat, de ez lényegesen bonyolultabb programot igé-
nyel, és rovidebb vonalak esetében nem is biztos, hogy
megéri — Ggyhogy ezzel részletesebben nem foglalkozunk.

Nos, ha kipihentétek az el6zoeket, akkor ratérhetiink

masodik, de nem kevéshé fontos témankra: mi lesz a
Scene sorsa’ Ez a téma akkor vetodott fel, mikor az elso
Picipuha Ablak 95 ala kiadott jatékok hire heves csuklas-
ra késztetett minket. Akkor még csak tréfara vettiik a dol-
got, és rossz poénokat siitogettiink a tiiznél a jovendd
Win95-s demokkal kapcsolathan, de mostanra ré kellett
dobbenniink, hogy Billiék komolyan gondoljak. Legalabbis
azt, hogy ablakaikat jatékplatformként is forgalmazzak.
Bér a legtibb normalis ember az eldbbi hir hallatan eny-

- hén elmosolyodik és furcsdn néz informaciét hozo tarsara,
a nagyobb jatékgyarto cégek koziil sokan (példaul a Sierra
vagy az Activision) egyre-masra hoznak ki ez alatt az op.

rendszer alatt futd termékeket.

Hogyan befolyasolhatja ez a Scene jovjét? Nos, nem
vagyunk jasok, de elborzaszto tippjeink vannak. Gondol-
junk csak bele, ki hogyan kezdi palyafutasat (tévedés ne
essék, nem utcaseprésre gondolunk). Ugyebér, az ember
kap egy gépet (vesz, talal, szerez...). Mit fog elstként ten-
ni! Természetesen (persze csak ha normalis egyedrdl van
sz0) elkezd jatszani. Ha esetleg eredendden munkahoz
kapta, sokszor érdeklgdés hianyaban kizonybs lesz iranta,
esetleg megutalja, de ez azért nem altalanosithaté. Az ér-
telmesebbje elébb-utéhb megunja a jatékokat (na nem
orokre), és hozzalat valamilyen alkotétevékenységhez. Az,

 hogy konkrétan mivel kezd el foglalkozni, leginkabb egyé-
ni bedllitottsagatol fiigg, valamint befolyasolhatja még a
szerzett hardware is (ha a papuci Pentium 200 MHz-es
kiityiit vasarol csemetéjének, full extraval, akkor a legna-
gyobb ra az esély, hogy tarsadalmunk egy djabb egyénnel
gazdagodott, akinek négy laba van, hosszi arca, és azt
mondja, hogy meee! copyright: CASH). Ezzel az értelmes

gondolatmenettel csupén arra akartam ravilagitani, hogy
a kezdeteknél nagy szerepe van a hasznalt op. rendszer-
nek (bocs, keretrendszernek), na meg persze az illet6 kor-

nyezetének. Ha valaki Windows-zal kezd, akkor minden
esélye megvan arra, hogy még a WC-ablakot is két clickkel

zarja be, és megvérja, mig a Microsoft Toilet Tools segit

~ elvégezni a dolgat (ennek csupén a tibb drds helységhasz-

nalat a hatrénya). -

A grafikus rendszerek iszonyatos térhaditasat tapasztal-
hatjuk, legyen az barmilyen géptipus. Az, hogy grafikus
rendszer, alapvetden még nem gond, hiszen ot az Amiga
is, a probléma az ebbél adddé elkényelmesedés. Bevett gya-
korlat lett a Visual Basichen és mas hasonld ,,szupergyors
és méretoptimalizalt” kodot generald nyelvek segitségével
torténd feladatmegoldds, ami igazn csak a hardware ke-
reskedoknek hoz hasznot. Bérmilyen magas szintii nyelv-
ben is késziil el egy program, az gyorsasagban és mérethen
nem veheti fel a versenyt egy assembly progival.

Kesergéshdl ennyit, lassuk mindezek valéban észlelhe-
to hatasat. A fentebb taglaltak eleddig nem okoztak til
nagy karokat a sceneface-ek kornyezetében, maximum de-
riiltségre adtak okot néhany illets naiv kijelentései
(,,Azér’ veszek Win95-ot, hogy felgyorsitsam a gépe-
met...”, ,,Jaj de j6, megvettiik, mostma’ a nagygépes
programok is jol fognak futni...”). Az igazi problémat a
kivetkez6 nemzedék jelenti. Aki megszokta az ablakos ki-
szolgalast, azt elég nehéz lenne ravenni az Assemblyben
torténd programozasra (lehet, hogy még a forrdst is -
WinWordben irna). Mit tehetiink ez ellen? Sok mindent.
El6szor is megjegyezném, hogy némely kirokben egysze-
riien divat lett a Windowst gyalazni. Nem tagadom, mi is
hasonloképpen érziink, azonban nem 4rtana tudni, hogy
mit és miért pocskondiazunk. Nem sokat ériink el azzal,
hogyha egy partyn vagy egyéb alkalommal a kozéttiink ja-
ro egyének, hallva a tarsalgast, elkezdik atvenni a stilust,
azutan hazatérvén visszaiilnek a monitor elé, és tovabb
folytatjak a Visual Basicben irdé ,, multimédia“ rendsze-
riiket, Ha mér valaki szidja, akkor il lenne valédi érve-
ket felhozni, és a laikus emberkéknek érthetden elmagya-
razni a kiilonbségeket. Ha tudunk neki valddi alternati-
vat mutatni, az mér fél siker. Ezt a témat nyugodt szivvel
lezarhatjuk, szerintiink ez iranybdl valddi veszély nem fe-
nyeget (kutyahl pedig dgysem lesz szalonna, a valddi la-
ma pedig tudtén kivil tovabbra is gondoskodik kornyeze-
te vidam hangulatardl, rajta amigy sem lehet segiteni —
talan mitéttel).

A masik (talan) eljovendd valtozast az dj processzorok
nemzedéke hozza magaval. Mivel az Intel kivetkezd CPU
sorozata mar nem lesz kompatibilis a 086-os sorozattal, igy
egy idd utdn a legnyakasabb PC-hivdk is kénytelenek lesz- .
nek atallni, mint annak idején a C64-esekrl az Amigara.
A verebek szerint a jovd processzorai mind RISC-ek lesz-
nek, igy a programozasuk majd valosziniileg kelld kihivast
jelent.

Snowman & O-m.an/AstroideA
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hénap site-a, a szerkeszt6ség egyhangi dontése
" alapjan, az angol Trabanttulajdonosok home page-
= Y (ittp://www.ichl.hw.ac.uk/~cjs/trabby.
html). A dicséség Chaost illeti, ugyanis 6 talalt ré kalandoza-
sai soran. Az oldalt egy Chris Schnurr nevii angol fiatalember
hozta létre, aki maga is Trabanttulajdonos, és gy gondolta,
hogy ezt az érzést meg kell osztania masokkal is. Aztan
kideriilt, hogy nincs egyediil; Anglia minden zugébél ér-
keztek levelek (volt koztiik egy idegenbe szakadt hazank-
fia is). A leveleken kiviil képeket és egy hangalloméany! ta-
|alhatunk az oldalon (amit érdemes meghallgatni, osszeté-
veszthetetlen), és persze informéaciokat, példaul arrol,
hogy éllitélag Berlinben valaki villanyautéva tudja alakita-
ni a Trabantot, ami forradalmi valtozast hozhatna az auté
életében, figyelembe véve kérnyezetszennyezé maltat; il-
letve arrdl, hogy van egy Trabby site Németorszagban s,
- amely sajnos teljesen német nyelvii. Rogton két gondola-
tom tamadt ezt az oldalt olvasva: az egyik, hogy hogyan
" nézhet ki egy jobb kormanyos Trabant, a masik, hogy mi-
ért nincs nekiink, magyaroknak, Trabant oldalunk az
Interneten? (Bocs, hogy nincs rola kép, de fekete-fehér-

ben semmi nem latszik belle.)

HiABA VARTUNK, NEM JOTT
UJABB LEVEL. ENNYI LELKESE-
DESSEL ES TAMOGATASSAL A
HATUNK MOGOTT JOBBAN
TENNENK, HA INKABB ,,SORT
FOZNI” MENNENK, AHOGY EZT
EGYSZER MAR JON IS TANA-
CSOLTA. PERSZE NEM ETTOL
FOGUNK KETSEGBE ROGYNI;
TEHAT NEZZUK AZ E HAVI

_ Viltsunk témat és oldalt! Emlitettiik mar korabban, hogy
i nem mindig csak az ,,a{lyacéget" érdemes meglatogatni, ha
informacidra vagyunk. Igy van ez az Electronic Arts ltal ké-
szitett és kiadott NBA Live 96-tal is (részletesen lasd az eld-

Welcome to my NBA Live 96 page

Egy lelkes rajongo NBA Live ‘96 oldala. Jobb mint az eredeti.

lequirements

A trabantos home page-hez hasonléan ez is
magankezdeményezés eredménye. Stan Olson
hozta létre 6t nappal a program hivatalos be-
mutatésa utan, s a cikk frasanak 1d6pontjaban
(marcius 27-én) mar tébb mint 7000-en lato-
gattak meg.
Az alap informacikon — mit tud a program,
milyen gép kell neki stb. — tdl talélunk itt egy-
két csemegét 1s. A Reviews részben a latogatok
(tobbnyire euférikus) véleményét olvashatjuk, a
Surveyben egy adatlapot télthetiink ki (sajat gé-
piinkon, hogy fut a program), illetve ha problé-

WHAT'S NEW

AFC Olymnpic gualifiers

: «  FIFA FACTS AND FIGURES
Japan, Eorea Republic and B =

+ XL Asian Cup
Preliminary Compstition

Saudi Arahia gualify for
Atlanta 96,

Wednesday night partal results e
= 5 5 Saudi Arabia vs Irag 1-0 & LTS i

ménk volna, akkor banatunkat a Troubleshooting 1273341 1996 Iterational A" Matches

CUERG RIS LU OISO S Minden, amit tudni akarsz a les szabalyrol...
sok potlasara szolgal a Miising Players teriilet,

ahol megtalaljuk Earvin ,Magic” Johnson, Michael ,Air”
Jordan és Sir Charles Barkley adatait. A pétlésra van mas le-
hetdség is, az NBA 95-hoz elkovetett patchek szerzoparosa -

kat talalhatunk, illetve — aminek TRf tgy oriilt, mint majom a
farkanak — a labdartigas teljes szabélykonyvét, az 1995. mérci-
ust FIFA kozgyiilésen hozott i) dontésekkel egyiitt. Lesz azon-
ban az idén egy, az Eurdpa Bajnoksagnal is grandié-
zusabb sportesemény, az Olimpia, s természetesen en-
nek 1s van Internet cime: www.atlanta.olympic.
org. Ezek a web oldalak egyébként most csipkerdzsi-
ka almukat alusszak, csak az eddig tortént események-
rol adnak informaciét (most amiigy is holtszezon van).
Igazi elényiiket mayd akkor fogjuk élvezni, amikor
megkezdddnek az EB meccsek és az Olimpiai jaté-
kok, akkor ugyanis percre kész adatokat fognak nyijta-
ni minden eredményrél és érdekességrol.

S végiil, sepregessiink egy kicsit sajat hazunk
tajan. Lassan két hénapos fennalldsat iinnepeli a
PC-X home page, amely nem tudom, hogy néz ki

Hégi szamok Hotline Mews Programok E-mail cimek Kik vagyunk? al{_k()[" amik(‘)]‘ a lap mfijusba]] megjﬁlenik, dE ]"IICISI_,
marcius 29-én, valahogy tgy, ahogy azt itt valame-

Itt lathato a PC-X alakuloban lévo Web oldala... : :
Iyik képen lathatjatok. Ja, a ,,cimiink”: www.idg.

hu/pex, ha valaki esetleg eddig még nem futott volna ossze
egy reklammal az (jsag hasabjain. A jelenleg még végs6 for-
majat csak keress PC-X Online elsdleges feladatanak a tajé-
koztatast tekinti, igy mindig megtalaljatok benne a legijabb és
a régebbi PC-X-ek, illetve CD-X-ek tartalmat. Ezenkiviil ér-
dekesebb hireket, hasznos programckat szeretnénk kozreadni.
Megtekinthets tovabba a stabfoto, illetve a tagok e-mail cimeit
is megtalaljatok oldalainkon.

Nem mondjuk, hogy telinsen készen vagyunk, de amint lathatod, egyre fejlertebb formaha kerdil a PC-X Magazin
home page-e. Most mar valami effale marad a struktura: ax aktualis kiadvanyaink tartalomjegyzeke es elé
mindig erve az oldalra keriil majd. Ha régehbi szamaink utan ny 1, a Regi szamok feliratra kattints majd (ex
a funkeio még nem elérhetd). A Hotline Newshan aktualis hireket, érdel geket (ezis késail meg), a
Programok alatt pedig aprobb, altalunk hasmosnak velt progikat talalsz. Ha e-mailt szeretnel kiildeni
valamelyikiinknek, az E-mail cimek feliratra hikve teheted meg, ha pedig kivancsi vagy a PC-X Magazin
stabjara, a Kik vagyunk?-ra Kattints.

E-mail cimek [l Kik vagyunk?

Programok

Régi szamok

ra alkotott; a Patches oldalon talilhaté legtjabb miiviik, amely
friss informaciokkal aktualizalja a jatékban talalhato jatékos-
adatbazist. Az Editors részben a belst szerkeszt6 hidnyossagait
kikiiszobol kiilsé programra lelhetiink, mig a Sounds a f6cim
és a vége-focim zenéjének egy-egy részletét tar-
talmazza WAV formatumban. (Mindezeket
megtalaljatok a CD-X '96 aprilisi szimaban
is!). A Screen Shols a mér emlitett, EA-féle
site-ra visz at nézel6dni; mig az F TP azoknak
kinal letoltési lehetdséget, akiknek valamiért
nem sikeriil elvinniiik a kivant file-okat a
WWW szerverrdl.

Kosarlabda utan foci, de nem szamitogépen,
hanem élben! Biztosan sok focioriilt varja méar
az Eurdpa Bajnoksagot, amely jiinius 8-an,

szombaton az Anglia-Svajc mérkozéssel veszi
e kezdetét. Aki kivéncsi arra, .hogy az 1994-ben
R megkezdett selejtezdk ota milyen eredmények

Welcome to my NBA
Live 96 WWW page! I
will try my best to
keep this page full of
cool stufl related to
NEA Live 96! If you
have any questions or
comments, please

EA now has
there own NBA Live
96 page, it has lots of
neat features
including: screen
shots, quicktime
movies, and even an

mélhetdleg a Ti segitségetekkel. Igen, arra célzunk, hogy frjatok!

Giraffe, TRf

[me———————————

l HOLGYEIM ES$ LIRAIM:!

I OROMMEL JELENTHETJLIK

: BE, HOGY MEGNYITOTTLUK
: i IRODANKAT AZ INTERNETEN!

sziilettek, az egyes csapatok hogyan keriiltek be | 5

a 16-0s dontabe, s ott milyen csoportbeosztas | WORLD WIDE WEB CIMLINK:

ba

=% N
1 f-f‘

Ennyit a majusi szorfozésbdl. Folytatas a jov honapban, re-

26 szamban). Az csak természetes, hogy a www.ea.com-on
EA Sports részében mast sem latni, mint kosarlabdat, de ha
valaki ennél tobbre kivancsi, akkor annak érdemes megnéznie

a www.msilink.com /~solso/nbalive96 .html oldalt!
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szerint Jtszanak majd, az lapozzon a www.euro96.org-ra. i
Aki ennyivel nem én be, az folytassa a szorfozést a FIFA 1 www

Online-on, a www.fifa.com cimen. Itt nem csak meccs eléze- I ’IDG’HUI p (x I
teseket és eredményeket, de nemzetkozi tablazatokat, rangsoro- R d et Sl e Bl e |



tKONYVJELZO

EBBEN A HONAPBAN KET EGYMASTOL TELJESEN

MINDKETTO FELKELTI ERDEKLODESETEKET ES IS-
MET HASINOS OLVASNIVALOT TUDUNK AJANLANI.

Simon Collin

Igy mitkodik a Windows 95
Merlin konyvek (Park kiado)

1950 Ft.

gép és az MS-DOS, Igy miikidik a Microsoft Excel for Win-
dows tablazatkezeld, ... a World for Windows szivegszerkesz-
td, ... a Szamitdgépes multimédia) most jelent meg a leg-
ijabb, az egyre inkabb tért hédito opercids rendszerrdl szolo:
lgy mitkdik a Windows 95 cimmel.

Mint mar korabban megszokhattuk, a sorozat legdjabb k-
tete is széles olvasdi réteget céloz meg. Haszonnal forgathatja
az, aki most ismerkedik a szamitdgéppel és elsd operacids
rendszere a Windows 95, de az is tall maganak értékes infor-
| mécidt, aki igencsak beledsta mér magét a szamitastechnika
vilagaba.

Nézziik meg, hogyan épiil fel a kinyv! A bevezetd részben
tanacsokat kapunk a kiadvany hasznalatara vonatkozdan. Aki

forgatta az el6zd kteteket, régi ismerdsként talalkozik
Merlinnel, aki az olvasés soran kiemeli szamunkra a legfonto-
sabb informécickat. Ezenkiviil rengeteg figyelemfelkeltd kép
segiti az eligazodast 128 oldalon keresztiil, valamint a gyakor-

Jatok megoldasanal kereszthivatkozasokat tallunk arra vonat-
kozan, hogy hol talaljuk az el6zményeket. A kinyvet kétféle-
képpen is hasznalhatjuk. Egyik lehetdség, hogy az els laptdl
az utolsoig elolvassuk — természetesen egy szamitégép tarsasa-
gaban —, a masik, hogy kikeressiik a szimunkra éppen sziiksé-
ges fejezetet vagy bekezdést.

Az elsi fejezet segit megismerni PC-d konfiguracidjanak
elemeit, ezek dsszeallitasat, a gép kezelését, mindezt a Win95-
on keresztiil, majd fejest ugrik az operécids rendszer hasznla-
tanak rejtelmeibe. Ezen til a kezddk szaméra olyan alapvetd
fogalmakat is tisztaz, mint példaul a hardware és a software.

A kivetkezd rész a kiegészittkkel ismertet meg egy rovid dssze-
. foglaldssal kezdve, majd kiilon-kiilon, részletesen bemutatva

>
MERLIN 75 KONYVEK
|

Az elso lépése u.l‘
a mindennay

FUGGETLEN KIADVANYT MUTATUNK BE. REMELIUK

~ A Merlin sorozat korabban kiadott kitetei utan (A szamité-

egy tucatny! kategériaba soroltak be, és a kiin 12 fejezete

VISUAL BASIC
CONTROLS

DESK REFERENCE CD

THE DEFINITIVE BOOK OF THIRD-PARTY
VBX AND DLL CONTROLS

EHeODSEmEES
ENENNERNDN

ﬂ@lFGUBIIIU

TR MARK PRUETT,
Fatss C. WOODY BUTLER, GREGG IRWIN

azokat. Ezen beliil a ,,A multimédia varazsa” az ehhez sziiksé-
ges hardware-ek telepitésére, majd ezek hasznalatara és hasz-
nositasara tanit meg. A harmadik fejezet a ,,Kapcsolat a vilag-
gal” cimet kapta: a nyomtatéssal, az egyszeril helyi hal6zatok
kiépitésével, valamint a modemmel, és az ezekhez kapcsoldda
fogalmak tisztazdsaval, a sziikséges berendezések telepitésével
foglalkozik. A negyedik fejezet munkad megkonnyitését és ha-
tékonyabba tételét segiti eld a DOS-ban tirténd file-keresés be-
mutatasatol kezdve, a lemezek karbantartasan, a beéllitasok
megvaltoztatasan keresztiil egészen a sériilt file-ok helyreallita-
séig. A kinyv a ,Hasznos tudnivalok” fiiggelékkel zarul, amely
elsGsorban programok, illetve a Win95 részeinek telepitésével
foglakozik, de megtalaljuk benne azt is, hogyan védjiik meg
szamitégépiinket az idegen behatoldktal.

Csilla

Mark Pruett, C. Woody Butler, Gregg Irwin
Visual Basic Controls Desk Reference CD

The Definitive Book of Third-Party VBX and DLL Controls
(Waite Group Press) 9000 Ft-+AFA

A Visual Basic komponensek készitése mara kiilon iparagga
valt. Tobb mint 6tszéz fejlesztd cég és csapat, tobb ezernyi ki-
egészitot, plusz csomagot kinal a fejleszttknek, megkdnnyitve
azok munkajat. Ezek a kiegészitok, az dn. ,,Third-Party konyv-
tarak” a programozas gyakorlatilag minden teriiletét felolelik.

A kinyvhoz adott CD-ROM - a példaprogramokon kiviil -
175 ilyen Custom Controlt tartalmaz. Ezek egy része szabadon
felhasznalhatd (freeware), egy része kiprébélhatd, de haszna-
latuk esetén ki kell fizetni dket (shareware), egy része csak
demo (csak futtathatd vagy pont ellenkezdleg csak tervezéskor
kiprabalhatd), illetve a maradék rész olyan, amit a Professio-
nal véltozat eleve tartalmaz.

A konyv ennek a 175 VBX-nek vagy DLL-nek a sok képpel

és példaprogrammal, 4m kevés magyarazészoveggel torténd be-

mutatésa, illetve részletes referencidjuk. A hdrom szerzd igy

gondolta — nem minden alap nélkiil -, hogy egy-egy jol megva-

lasztott példaprogram iigyis jobban bemutatja a Controlok ké-
pességeit, mint egy tibb oldalas ,,mese”. Az dsszes Controlt

ezen kategorik szerint mutatja
be valamennyit.

,Bigydk”: a felhasznal6i feli-
let részeit képezo elemek (szoveg kere-
tek, gombok sth.) bavitett, javitott, feltu-
pirozott sth. valtozatai. -

Tablazatkezeld és ,szamracsok”: abe-
mutatott hat kontrol kzel hétszaz tulajdon- !
sagtipussal, tobb mint 125 sajat eseménnyel
és majd’ 250 funkcidval rendelkezik. Segit-
ségiikkel gyakorlatilag sajat tablazatkezelot
is készithetiink.

Szivegszerkesztok és hypertext készitok:
minden, ami egy egyszeriibb szivegszerkesz-
td vagy egy nem is annyira egyszerii hyper-
textes dokumentum elkészitésehez és megge-
lenitéséhez kellhet.

Kontrol-kinyvtarak: egy-egy gyartd kisebb-nagyobb cso-
magjai, amibe minden belefér a 3D-s elemektt] kezdve a nap-
taras iddpontvalasztokig.

Diagramrajzoldk: nines szebb, mint mikor egy bonyolultabb
szamitas eredményét szépen lathatdva is tehetjiik.

Multimédia eszkozok: képek, animacidk, videdk, hangok és
zenék elovarazslasahoz hasznalhato kiegészitok, amelyek segit-
ségével szinte gyerekjaték elkésziteni egy profi multimédias
bemutatdt vagy alkalmazast.

Kép és képfeldolgozas: eddig minden képet BMP vagy
WMF formatumban kellett tarolnunk, ezek pedig szinte eszik
a helyet. A kinyvtarakat hasznélva alkalmazhatunk TIFF,
PCX, GIF vagy akar JPG képeket, sot DXF vagy CDR formétu-
miiakat is. Ezenkiviil némelyik lehetdséget kinal a képek ma-
nipulalsara (tiikrozés, elforgatds, nagyitas, kicsinyités, inver-
talas), illestve effektusok ,bevetésére” (blur, sharpen stb.).

Rendszerkizeli eszkozok: Visual Basichen néhény dolgot
csak Windows AP hivésokon keresztiil érhettiink el. Ezek a
VBX-ek arra szolgalnak, hogy a Windows szinte valamennyi
szolgaltatasat kihasznalhassuk az INIk ,,buherélasatol” kezd-
ve az OLE-n 4t a Windows iizeneteinek dsszegyiijtéséig.

Sziveg- és adatmanipulaciok: néha hasznos szovegeinket
és/vagy adatainkat tomoriteniink, ellendrizniink, feldolgoz-
nunk. Jol jon ilyenkor minden — kiilsé — segitség. Adathézis
kontrolok és konyvtarak: ahany felhasznlo, annyi adatbazis
formétum (xBase, Access, Paradox, Oracle stb.), annyi furcsa
igény. Bar a Jet-Engine sok mindenben segitséget nyiijt, mégis
megéri beszerezni egy j kiegészitd konyvtarat, mintsem hete-
ken, hénapokon 4t kidolni olyan funkcidkat, amit mar masok
rég megirtak.

Egyeb érdekességek: természetesen minden olyan dolog,
ami a fenti kategoriakba nem, vagy csak erdszakosan fért vol-
na be. Példaul asszociativ keresés, ,kéjrid” lekezelése (ho-
gyan frnank kiilonben VB-ben j6 kis Shot’em Upot) vagy a so-
kat mondd M.4 névre keresztelt, din. ,,Knoledge Base” (tudas-
bézis) rendszerek készitésére hasznlhaté — kb. a Visual Basic
aranak kétszeresébe keriil6 — konyvar.

Ha valakinek megtetszik egyik-msik kiegészitd vagy kiegé-
szitd csomag, akkor azt is megtekintheti, hogy megéri-e neki
az a valami. Ugyanis egyik-mésik igen csak draga, akar a VB
arat is meghaladja, de egy jo résziik , filléres” aru (§15-850).

A kinyv megvasarolhaté a Software Stationben (Budapest,
1111 Karinthy Frigyes dt 25. Tel[Fax: 371-0704) 9000
Ft+AFA dron. Mar az Interneten is megtalaljatok dket, a
www.xco.hu/sws cimen.

Giraffe



ELieN Misus ELsEse!
A MULT HAVI LEVELHULLAK UTAN
TOVABBRA IS RENDULETLENUL
VISSZUK A HULLAT”, SOT SZA-
MITUNK IS RA, HOGY EGYRE
T0BB LESZ. NINCS ANNAL JOBB,
MINT AMIKOR AGYONDICSERNEK
ES HIZIK A MAJUNK. PERSZE
ANNYIRA NEM KELL TULZASBA
VINNI, HOGY A MAJUNK MIATT
NE FERJUNK BE A SZERKESZTOSE-
Gl AJTON, EZERT SZERETNENK,
HA EPITO ES ROMBOLO JELLEGU
KRITIKAKAT IS KAPNANK,

’ lien Majus elseje! Segitsetek ki minket

pénziigyl nehézségeinkbsl! Sajnos nem
telik fénymasolé karbonra, ezért gondol-
tuk, hogy a megrendelGt Ggy tervezziik, hogy nagy ré-
sze fekete legyen, s a beérkezett oldalakrél Csilla
majd levakargatja a ,fizetésére valét”, azaz majd igy
telik a fizetésére karbon utantoltd helyett. Ahogy ezt
megirta BPpeti is:

A Levél.

Es kezébe vevé djsdgjdt, mely mdrciusi vala. Es
latd, hogy ez jé. Es azért elégedetten szemlélé azt. Majd
mikoron — hogy olvasdsdt megkezdje - ama 42. oldalra
lapoza, észlelé, hogy az oldalbél bizony dupldn van. Es
azért melegség onté el szivét, hogy imdi meghallgatdsra
taldltattak vala. Es azért l6n nagy meglepetés. Minek-
utdna viszont [6n nagy csalodds. Ennek oka pedig a sa-
jat levél utdni hidbavalo kutakodds vala.

Majd mikoron tovdbb lapoza és ldtd ama megrende-
l6lapot, elgondol’koza rajta, elég lesz-e ama fénymdsold-
ban lévé tinta. Es miutdn pedig a 3. oldalra ére, és hid-
ba keres¢ ama el6z6 Magazinok képeit, szeme meg-
akada a CD-X No.|. irdson, ami az el6z6 U}sagban
még No.4. vala. Esi igen furcsdlld eme magidt.

Mikor pedig latd, hogy Csilla mdr nem lészen tibbé
harmadik, elgondolkoza rajta, milyen idék jérhatnak ama
ajsdgirokndl. De azért tisztelé oket, mivelhogy elolvastdk
A Levelet. Végiil pedig feltevé kérdését: Mi az a bug?

Kedves szeretteim, olvas6im, BPeti!

Midén eme Levelet kézhez kapam, sziivemben — em-
beri szavakkal — le nem irhaté érzés fogott el. Nem halt
még ki az emberekbdl a j6érzés, az udvariassag és kul-
tira. J6 magam mellett tudni azokat, akikbél talén a jo-
v fontos személyisége valhat. Latjatok kedveseim, a két
oldal terjedelmii fellingolas nem csak pillanatnyi csoda
vala, és a kozeli jovében varhato a boviilés konstanssa
valdsa — talan. Legalabbis az itt érzékelhetd jelek arra
mutatnak. Minekuténa a rendszeres levéliréimnak talan-
talan, végre jut allandé hely, s jut hely majdan mivésze-
ti felhasznalasra. Ekkoron nem kell csalédottan tavozni
a Levrov himes mezejérél, és megvalésula az 4lmom,
mely szerint kis magyar nyelvi oktatést — levelezd kép-
zést — tarthatok (hah!). Ami pediglen az megrendelst
illeti, mar el6z6 szamunkban 1s tapasztalhattal valtozast.

Péter, most kifejezetten hozzad intézném intim kozlé-
seimet. A CD-X nevii csoda korong, mely megannyi,
rengeteg, kis, kétallast, eldontendd kapcsolét tartalmaz,
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az ez évben az elsdnek tekintendd, am sorrendileg mar a
negyedik — ami szép kornak szamit egy ilyen tipusi cso-
datél. Tudod, azt mondjak, minden csoda harom napig
tart, de ez! Ez minden varakozasomat felilmila. Mint
ahogy azt Nagybecsti Tenmagad is frad: ez magia. Ha-
sonloképp a bug s egy csoda. Mondhatni, minden bug
egy-egy taiwani csodaban talalhaté. Jellemzéje, hogy az
elébb felemlitett helyen, tetsz6leges ,,dzsunkaban” ter-
melt alaplap és professzor — oh, mit irok! —, processzor
a gyartas folyaman megtermékenyitodik egy specialis
lénnyel a buggal, melynek eredménye csak akkor deriil
ki, mikor az ember hazaviszi és bekapcsolja, erésen biz-
va miikodésében. Lévén van kiilon alaplap-bug és proci-
bug, valamelyik biztosan kittinik majdan, ezzel jelentds
fejtorést okozva egy szerelonek. Mikoron pedig kideril,
hogy a hiba egy bug, amit a tervezésnél nem vettek
vala volt szamitasba — s nem is vehettek, mert a gyari le-
iras nem emlit semmifajta bugot — mar csak az elpazarolt
1d6t és pénzt sajnalhatjuk. Ezen lehetne reformot végre-
hajtani, de lévén senkinek se érdeke a reform, hisz igy is
veszik a vackokat és — driasan szélvan — pottyantanak
ra. Ezért a hiba, azaz a bug megmarad orokre.

Csilla viszont a bugoktél eltéren a reformok szaka-
datlan, folyvast-folydsaba keriilt. Mar sokkal tobb, mint
harmadik! Nem, nem negyedik, ahogy azt gondolhatnd
mindenki onmaga. Csilla szinte a szerkesztGségiink él-
tet eleme, nem ,,csak” harmadik a tovabbiakban.

Hii olvaséim!... hiififid... olvas6im?! Olvas egyaltalan
még valaki? Hallé elaludtal? Tessék tovabb olvasni!

Hello Neu Lokal, Hoboe Mecto, Nouveau Local!!!

Hogy és mint vagyunk dregem?!? (Hozzdm széldl,
gyermekem? — Newlocal) Itt a tavoli Bp-en (Budapest:
Mo. févdrosa, lakossdga 2 mill. emberek laknak itt a
lakossdg, huszonvalahdny ker. blah-blah) minden csen-
des!! Vétel. (Mit vegyek? — Newlocal)

Eldszér is szeretném letenni a voksomat a februdri
CéDé-Ix-re, Lécci kiildjétek azt a franyus csekkeket. Rep-
desve vdrom. Koszike. (Cuki pofil Nem érsz ra egy kis
bélyeggyfijtemény mutogatdsra a héten? —Newlocalka)

Téma numer cvdj: Szegény félénkét jol KIEW-
rudaltdtok. Na mindegy. Ez mdr a milt lelkén szdrad.
(J6 volt) (Mibél gondolod? — Newlocal)

Nem egészen értem, miért raktdtok be olyan pihent-
agyti levelek tréinak a leveleit, mint pl.:

v1.0: ,Franké az tjsdgotok, és ti is j6 fejek
vagytok!“ vagy

02.0: ,,Hogy lehet kvarcorabof P-6-ost eszkaf)alm
nem tudom, milyen algoritmust haszndljak?* '

Ezek tiszta gogyisok, elmebajosok... stb... stb... Na
j6, na jo. (Idézet Cs. Tamdstol) Te, miért nem vessziik
fel a konfliktust egymdssal az E-Mailen keresztiil? Irj a
86ckes@linux.ajgbp.hu -ra, oks?

Van Interneted, haven’t you? Akkor majd, ha kijon a
WormsNet, akkor megmérkéziink! Nem akarok szerény
lenni, de bdrkit lemosok flélesz vikiéridra. Majd megldt-
juk mi fog kisiilni ebbél a cucchél.

Komoly témdra dszva: A Java rohadtul érdekel. Nem
tudtok valami helyet vagy embert, aki tanitana erre a
fantasztikus histéridra. Klafa.

Zdrom soromat: Vilaszolj a Circus Maximusban
vagy az E-Mailen keresztiil. Csévaz.

Elgszor is koszonom a foldrajzérat. Hidba, mi min-
denre j6 egy Levrov. Maga a tavoktatds reformja. Apro-
pd, tényleg ennyire kevés ember lakik itt? En sokkal
tobbre tippeltem, olyan 15 milliéra. Onnan szdmoltam
ki, hogy atlagban napi 1800 ember mellett megyek el,
és soha nem ismerem egyiket sem, st addig mintha
nem 1s lattam volna Gket soha. Na marmost 23 évem
ota ez igy van (uff, leleplezted magad! — a szerk.), te-
hat 23*365*1800 kabé 15 milliét ad. Ezek szerint, ha
csak 2 millio ember lakik itt, akkor most 3 éves vagyok.
Na Ne! ijedtségemben gyorsan elkiildtem a csekket,
hogy leellendrizzem, tudok-e még irni 3 évesen. Egyéb-
ként mar megelent a CD-X 5 1s. Kell? (Duke Nukem
3D Rulez !l - Newlocal 6ccse) Hm. Ez meg mi itt?
Mér egy percre se szabad magara hagynom a gépem?
Ja, ha mar géprél van sz6. Egyrészt Te is leirtad, hogy
»Franké az tjsagotok, és ti is ... mégse vagy gdgyis,




masrészt a kvarcérabél konnyti P-6-ot késziteni. Az 6ra-
ban a kristaly altalaban 32KHz-et general, s ezt kell ki-
cserélnl 150MHz-es kristalyra. Ezen meg egyszeriien
futtathato a Java nyelv, s elég gyors is lesz. Ha az atala-
kitassal elkésziiltél, akkor menj a www.sun.com-ra, ott
talalsz Javahoz mindent, mi szem-szajnak ingere. Cs6-
vaz? Nem vagyok én Hat lzsék.

No, figyeltek még? Letesztelem: 5-4-3-2-1! Most
dsszekeverem, és ti mondjatok el )6 sorrendben: 1-4-3-
2-51 6! Végiil egy aktiv levélironk kovetkezik.

Kedves PC-X (Newland)!

Engem G. Istvannak hivnak, s jelen pillanatban itt
iilok Kévdgészoléson (Egy kis porfészek Pécs kornyé-
kén), az urdnbdnydtél vagy 2-3 km-re és mélyeket lé-
legzek a radonos levegobdl. A februdri PC-X-et mdr
megemésztettem, de azért még laldlok benne érdekesebb
infokat. Az Aréndt még csak pdr perce olvastam, és
megjitt a kedvem a levélirdshoz. Mivel szitkszavii em-
ber volnék, ezért révidre fogom:

I. dicséret (tehdt a szokdsos Cool, No.l, stb.) Ezt
nem részletezem, mivel eléggé unalmas lehet mindig
ugyanazt hallani.

2. Amivel bajom van: Az értékelés, illetve nem is ez,
inkdbb a pilométer. Némely ismertetd, letrds esetén haj-
lamosak vagytok elhagyni ezt az igen fontos dolgot. Iit
van pl.: a Worms! No.[ jaték, erre az ember semmit
nem tud meg a sziikséges config-rél. Mdsrészi, olyan ne-
héz volna mondjuk egy FD jelet kitenni, ha létezik le-
mezes verzio? Harmadszor, tapasztaltam mdr (nem is
egyszer), hogy a minimdlis hardware-nél megadott telje-
sitményif gépnél jéval gyengébb masindn is tokéletesen
jdtszhaté egy jdték.

3. Na mdr most ne tessék rdm haragudni — én se ha-
ragszom ratok a 2. pontban leirtak ellenére sem, és ma-
radok hii olvaséja a lapnak.

G. Istvdn

Ha jél vettem ki a szavaidbdl, akkor
te hamarosan a Harvardon leszel...
...harom fiiled, az id6kozben novésnek
indult hatodik érzéked és labujjaid mi-
att. Ha hires ieszel, ne fe]ejlsd el meg-
emliteni a PC-X magazint is, hogy
,Lam ezzel kezdtem, és mivé valtam!”
A dicséretet, pedig szivesen fogadom,
egy ilyen hiresség jelolttsl. A Kukacos-
kodé problémédra valaszolva: 1gyek-
sziink odairni, lemezes-e vagy nem, de
manapsag mar 5000-ért van duplagyors
CD-olvasé, tigyhogy egyre kevesebb ér-
telme van a floppyknak. A minimum
hardware altalaban az, amit a dobozéara
irnak a programnak. Ha ez nem az iga-
zi minimum, akkor abban nem (vagy
nem mindig) mi vagyunk a ludasok.

A pilométer amigy valtozik, mint

maga az 1jsag 1s, juniustél 4j formaban,
méretben, dimenziéban lathatjatok vi-
szont.

S miért haragudjak, kedves levélird,
tenmagadra? Neked dolgod az, hogy
minket jo levelekkel lass el, melyre
orommel és legjobb akaratunkkal vala-
szolhatunk. S midén cikket olvasal, a
megelégedés démona keriilgessen. Ez
pediglen annyira igy leszen, hogy kavet-
kez6 hénapban is talalkozunk, hasonlé
keretek kozott. Mélységes tisztelettel,
maradok aldzatos szolgéja:

Vlagyimir Levrov, alias
Newlocal démona

Nagyszabasu szamitogépes party
keril megrendezésre
1996. majus 31-t6] junius 2-ig
(péntek du. 4-tol vasarnap de. 10-ig)
Budapesttol 3 km-re, Kistarcsan.

Pontos cim: Kélcsey Ferenc Alt. Isk.
2143 Kistarcsa, Kolcsey F. u. 1.
Versenyek: PC Demo, PC Intro (64k,
4k), Grafika, Zene (4chn, 32chn),
Lamer, Wild, Doom, Duke, Fun,
Brutal. El16 Koncert.
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SZERETETTEL KOSZONTOK MINDEN
™ KEDVES ERDEKLODOT, MA IGEN ER-

~ DEKES DOLGOKROL EJTUNK SZOT EB~
BEN A ROVATOMBAN. IGAZ, EZ NEM
UJDONSAG, HISZEN AZ EDDIGI DR.
MIDI-CIKKEK SEM ARROL VOLTAK
HIRESEK, HOGY BARMIFELE JOTE-
KONY HATAST GYAKOROLNANAK OL-
VASOJANAK ADRENALIN SZINTIERE;
AZ IZGALMAK FOKOZASA, A CSELEK=
| MENYSZAL BONYOLITASA OKAN S0~
@i @7 KaN HITCHCOCKHOZ HASONLITOT-
TAK. A MOSTANI FEJEZET AZONBAN
AZ EDDIGIEKEN IS TULTESZ,

egyiik példaul elgszor az AWAVE nevii
shareware programot, ami az eddigi legkomplet-
tebb hangfile-konverter, amivel palyafutasom so-
ran talalkoztam. Repertoanaban ott van gyakorlatilag vala-
menny! ismertebb tracker, minden RAM-kezel hangkartya
sajat hangszerformatuma, profi MIDI-samplerek, komoly és
fél komoly hangfeldolgozo programok, valamint més szamité-
gépplatformok hangforméatumai. Tovabbi ragozas helyett
most felsorolom mindet:

669, AlF, AIFF, AIFC, ALAW, .AU
(Sun/NeXT), .AVI, .AVR, .CDR, .DEWE, .DIG
(Sound Designer), .DMF, .DSF, .DSM, .EFE (Ensoniq),
ESPS, .EUI, .F2R, .F3R, .FAR, .FSM, .CKH
(Ensomg), .GSM, .HCOM (Sound Tools), .IFF, .INI
(GUS), .INRS, KRI (Kurzweil), .KRZ (Kurzweil),
MAT, MAUD, .MED, .MDL, MOD, .MPA, .MP2,
MTM, MUSI0, .NIST, .OKT, .PAT (GUS),
PSION, .PSM (Protracker), RAW, .S3I, .S3M, .SAM,
SB. .SBK (AWE32), .SDI (Sound Designer), .SDK
(Roland), .SDS (MIDI Sample Dump), .SDX, .SDW,
SF, .SF2 (E-mu), .SFD, .SFI, .SFR, .SMP
(Samplevision), .SMP (AdLib Gold), .SND, .SND
(Akai), .SNDR, .SNDT, .SOU, .SPL, .SPPACK,
STM, .SYW (Yamaha), .SVX, .SW, . TXT (text audio!),
TXW (Yamaha), .UB, .UDW, .ULAW, .ULT
(Ultratracker), .UNI, .UW, .UWF, .V8, VAP .VOC
(Creative Labs), .WAV. WEB (Turtle Beach), WFD
(Turtle Beach), WEFP (Turtle Beach), .XI, XM

Az AWAVE Internetrdl elérhet6 a http:/nada.kth.se / ~
f93-maj cimen.

Aktivizalodik a Steinberg. A PC-X-ben mar részletesen
bemutatott Cubase, a vilagon legtibbet hasznalt és legtobbet
utanzott dalszerkeszto PC-verzidja Gjabb mérfoldkohoz érke-
zett. Most boltokba keriilt, 2.8-as verzidja jelentés elérelépés
az eddigiekhez képest. Elgszor is, teljesen Windowsos lett;
noha az eddigi verziok is Windows alatt futottak, nem volt
meg az a bizonyos Windows-like — a meniik és a dialogusok
grafikailag és filozofiajukban 1s eltértek a Windowsban meg-
szokottaktdl, gvakorlatilag a Cubase mas gépeken futé verzio-

ja lett lemésolva. Ez, azontil, hogy zavard, eléggé instabil
miikodést okozott, ami a rosszul megirt alapprogram-kédok
szamldjra frhat6. Ennek viszont most vége, minden pop-
upot, parbeszédet satobbit a Windows vég elénk, a megbiz-
hatésag pedig dramaian megnétt: nekem eddig még egyszer
sem széllt el. Az About meniiben olvashaté stablista bévii-
lése azt sugallja, hogy valodi Windows-programozék 1s ke-
riltek a csapatba, ezért vannak a kedvez6 valtozasok. Most
pedig a valddi djdonsagok: latvanytechnikailag utolérték a
Macintosh-verziot. Ki lehet szinezni a Partokat (ezek egy-
egy felvételt tartalmazé kis dobozok), s6t .BMP-t lehet aldjuk
télteni — mondjuk, egy 16 kis tajképet vagy egy Schwarzi-
fotét, kinek mi hat inspirdlobban. Van nagy méretre nagyit-
hat6 time-code ablak, beliilr6] lehet lejatszani .AVI mozikat
(természetesen a zenével szinkronban), a Gravis-tulajdono-
soknak pedig az a 6 hir, hogy tudja a patch cachinget, vagyis
automatikusan feltolti a kivalasztott hangprogramokat. A kot-
tasok sem maradnak hoppon, ugyanis a nekik sz6l6 Cubase
Score sorozat is megtjult, a 2.0 verziéval. Ebben mindaz
benne van, mint a 2.8-ban, plusz még jelentds kottaszerkesz-
tési djdonsagok: 8-as kotta polifonia szélamonként, gitér ta-
bulatira és még sokan masok. Akinek pedig mindez nem
elég, a frankfurti Musikmesse-standon mér lathaté volt az i
Cubase-csalad, a 3.0 verziészamt, ahol mar az alapverzié 1s
képes tobbsavos digitalis hangrogzitésre hangkartyéval — ezt
a valtozatot év vége felé lathatjuk, addig hangfelvételre:
Cubasis Audio.

A Steinberg més teriileten 1s lépett: kihozta az elsg 32
bites, Windows 95-6n vagy N'T-n fut hangszerkeszté
programot, Wavelab néven. A kategériaban sokéig egyed-
uralkodé Wave for Windowst el6szor a Sound Forge-nak (a
Sonic Foundrytol) sikeriilt meghaladnia, most pedig itt az
jabb nagyagyi, ami koriilbeliil hasonlé szinvonalon all:
van, amiben jobb, mint a Forge, van amiben rosszabb.

A Wavelab ugyanis gyors; egyes miiveleteket, melyekre més
programoknal eddig hosszi perceket kellett varni, szinte
azonnal végrehajt, raadasul programon beliili multitaszk-
ban, tehat példaul lejatszas kozben is lehet miiveleteket vé-
gezni. A komoly“ programokban szokasos jelfeldolgozasi
miiveletek mind megvannak: time-stretch, pitch-shift,
resampling, formatumkonverziok, dinamikamiveletek (gra-
fikus editorral!), hangszinezés, spektrumanalizator. A mul-
timédia-fejlesztok kedvence viszont a batch-feldolgozas mi-
att lesz; meg lehet adni egy csomé file-t, hozzajuk egy rakas
miiveletet, aztan lehet menni aludni, a program valamennyi
file-on végrehajtja a feladatokat.

Az el6bb emlitett konkurens, a Sound Forge kiils6 szerep-
|6kkel ertsit: kiegészits modulként (plug-in) a Macintoshon
miikodd csticsrendszer, a ProTools egyik legnagyszeriibb soft-
ware-elemét adaptéltahak, amely az izraeli Waves elnevezésti
cég fejlesztése. Ez a program a master-kompresszornak egy
specialis fajtaja, melynek feladata, hogy azonos csticskivezér-
lés mellett, a lehetGségekhez képest egyre nagyobb hangerdt
lehessen elérni. A demo, ami mar kozkézen forog, Pentium
90-es processzortdl kezdve valés idoben dolgoz fel sztered,
44 kilohertzes, 16 bites file-okat, megdabbent6 eredménnyel.
Mintegy mellékesen 8, 12, 16 és 20 bites zajformalé
ditherelést 1s végez (a belsé 24 bites formatumrol), sajt, mar
legendas IDR-algoritmusokkal, szintén meghdkkentden jol.
Amint kaphato lesz a végs6 verzid, jelezziik.

Egy teljes fejezetet szenteltiink par hénapja az NVidia
NVl-es chip hangképességeinek (ez a 3D grafikus chip el-
szor a Diamond Edge 3D kartyan volt fellelhets, a CeBIT-
en pedig tobb més gyarté is bemutatott ré eszkozt, példaul a
Genoa). Most jabb jelentds allomashoz érkezett ez a pom-
pas kis morzsa: az NVidia fejlesztési szerzodést irt ala azzal
a professzionalis effektprocesszorokat fejleszt és gyarté cég-
gel, akinek vilagels6ségét senki sem vitatja. A Lexiconrél van
sz (zenész- és hangmérnokszemek beparasodnak), melynek
képviselgje a kiadott kommiinikében elragadtatassal nyilatko-
zott az NV 118l — igy a Sonic Foundry mellett mar a maso-
dik szuperprofi tette le a voksot az NV1 mellett.

Elmalt havi szamunk az els Interwave-chipes hangkar-
tyarél, az Ultrasound PNP-r6l szolt (a CeBIT-en erre a
chipre 1s mutattak be alternativakat); az irasban hianyossag-
ként kellett felronom a RAM-kezelés megoldatlansagat. Nos,
a Gravis bepotolta a leckét, és feltette home page-ére a Patch
Converter nevii utilityt, amely lehet6vé teszi a régi
Ultrasound .PAT formatumanak konvertalasat a PNP .FFF
formatumara, valamint tartalmaz eqy README-t is, amely-
ben megtalalhatd a patch-feltoltés mikéntje és az .INI file he-
lyes kialakitasa.

Végiil, de nem utolsésorban pedig a szinti tulajdonosok
alma: egy kis amerikai cégtdl rendelheté a Noize nevii prog-
ram, amely egy univerzalis szintetizatoreditor. Temérdek szin-
tetizatortipust ismer és olcsobb minden eddigi editornal. Az
egyetlen szintiprofilt ismer6 verzidja 99 dollarba keriil és
minden tovabbi szintiprofil 20-30 dollér. A program hibatla-
nul mitkodik, minden benne van, aminek benne kell lennie.
Tovabbi inf6 a http://www.terzon.com Internet-cimen.
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demopdlyazat.

leredménvhird etése

i Tiszreer Hoteyeim Es Uraim!

NAGY OROMOMRE SZOLGAL, HOGY EZ ALKALOM-
MAL EN ALLHATOK ITT ONOK ELOTT ES JELENTHE-
Tem BE AZ ELso PC-X DemopALYAzAT VEGE-
REDMENYET! GONDOLOM, MAR MINDENKI LELEG-
ZETVISSZAFOJTVA VARJA, HOGY KIDERULJON, KIK
KERULTEK A DOBOGORA. TESSEK NYUGODTAN LE-
VEGOT VENNI, ELOSZOR UGYANIS 0SSZEFOGLAL=
NAM MINDAZT, AMI TAVALY JULIUS ES IDEN MA-
JUS KOZOTT TORTENT, PAR SZOBAN MELTATNAM
A BEERKEZETT PALYAMUVEKET ES SZAVAZATOKAT,
S MAJD CSAK EZUTAN TEREK KI A DIJAKRA.

ezdem tehét ott, hogy tavaly nyaron a
PC-X Magazin - felbuzdulva a korabban
. nagy sikert aratott grafikai palyazaton —

meghirdette elsé Demopalyazatat, Demo, 64K Intro, 4K
Intro és Muzax kategériaban. A pélyazat hatarideje no-
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1 Somhing (Vo Crnl Cang) 1489 pont il (o T
Damnage (Remton) 66 o
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vember |5-e volt, igy a remekmiivek a decemberi CD-X-
en keriiltek a nagykozonség elé. Igazsdg szerint nem szé-
mitottunk arra, hogy mér januér elején bokéig jarunk
majd a visszakiildott szavazdcédulakban, arra meg vég-
képp nem, hogy haromszor is el kell tolnunk a visszakiil-
dési hatarnidét (bar a Win95 és a Dungeon Keeper mel-
lett nem rigunk labdaba)! Végiil is aprilis elejére sike-

B riilt kiértékelniink a kozonségszavazatokat, majd ezutén
B it Gssze a szakért6 zsiin, hogy 6 is értékelje a palyamii-

B veket. Az igy elkésziilt két eredményt dsszefésiiltiik, igy

6K Iimo

PC:X the Ad, (el Fore 58T pont 2Comple (Shock) 5% pon
Qe of Windows (e G 149

alakult ki a végeredmény. A pontozas pontos mikéntjével
most nem untatndm a nagyérdemit, akit érdekel, rjon
vagy telefonaljon!

Ténjiink ra a bekiildott palyam{ivekre! Nagy oro-
miinkre szolgalt, hogy a magyar Scene kivalé tagjai is
palyaztak. Persze voltak olyanok, akiknek ez nem tet-
szett, mondvéan hogy a ,profiknak” kiilon kategoriat kel-
lene csindlnunk, hogy ott versenyezzenek egymassal.
Ezzel a véleménnyel nem tudtunk azonosulni, s a bekiil-
dott programok, majd késébb a kozonségszavazatok is
minket igazoltak: az Ggynevezett ,amatérok” is nagyon
szép palyamiiveket készitettek, abszolit versenytarsai
voltak a ,,nagyoknak”!

Az eseménynek persze voltak arnyoldalai is. Egyesek
furcsan értelmezték azt a kitételt, hogy csak sajat maguk
altal készitett alkotasokkal lehet palyazni: szép szammal
kaptunk ezeréves zenéket, amelyek hallatan nagyon jdl
éreztitk magunkat (nosztalgia rulez!). Hogy mennyire
nem érdemes csalni, arra j6 példa, hogy volt olyan palya-
mii, amir6l mi magunk nem tudtuk, hogy lopott, de a
szavazolapokon paran felhivtak ra a figyelmiinket, hogy
hol ]arjunk utana, ez alap]an diszkvalifikalni tudtuk az 1|}

a0
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modon ,,doppingolé” versenyzdket (volt, aki dobogos
helyrél lett kizarva). Neveket nem mondunk, mindenki
tudja magarél, ha csalt! Reméljiik, hogy ez tanulsaggal
szolgal mindenki szdméra, aki a jov6ben részt kivan venni
palyazatunkon.

Megemlékeznék a kozonség szavazatokrél is. Nagyja-
bél ugyanaz tortént, mint a Hardware Depo jaték eseté-
ben: voltak, akik nem sajnélva a pénzt az amdgy 1gen driga
bélyegre, tobbszor 1s elkiildték szavazatukat (ugyanaz a
cim, kéziras, postahivatal, szavazat stb.). A kedves 6/A

— 6k tudni fogjak — levele sem

szamitott 34 szavazatnak, ki-

|6nben sem hissziik, hogy a la-

nyok annyira rajongananak a

demaokért (persze, lehet tévediink)!

A CD-X-en direkt kértiik, hogy a mii

cimét és a szerzot 1s tiintessétek fel a
szavazolapon, ehhez képest szamtalan %
~Zenel34.53M” jellegii szavazat volt,

nem kis id6veszteséget okozva a zsiiri- {
nek. Nem 1s beszélve arrol, aki a levla-

pon sakkozta ki a végeredményt (hat-

szor athiizva, atnyilazva, kipontozva, be-
karikézva stb.), kiilon szérakozast jelen- o A
tett, amig kibogarasztuk. Legkozelebb P LR

az ilyen szavazatok egyszeriien érvényte-

lennek lesznek nyilvanitva. Jelen esetben csak azokat dob-
tuk szemétbe, amin els6-mésodik-harmadik helyen ugyan-
az szerepelt, illetve ahol a kedves szavaz6 késobb meg-
gondolta magat, és atnyilazta az els6 és a harmadik he-
lyezettet! Prébaljatok meg ugyanezt egy adéobevallason
eléadni, az APEH-nek hatha jobb a humora!

A 64K Intro kategoridban sajnos élniink kellett a
diszkvalifikici6 eszkozével, ez a magyarazat arra, hogy
miért ilyen nagy a pontkiilonbség a masodik és harmadik
helyezett kézott.

Muzax

Faylnd () 20 p
prt - Toees () 47 o
Fin (et ok 45 o

Egy éves PC-X és CD-X eldfizetést nyerhettek a
~majdnem dobogésok”. Ezt azonban csak a Demo, illet-
ve a Muzax kategoridban adjuk ki, gy a nyertesek:

- Demo kategériaban: Polyfun (DemonSoft)
— Muzax kategoériaban: DanZone (Benczur Nén-

dor), illetve RaveGirl (Bart Mariusz).

Remélem jol szérakoztak, viszontlatasra a Méasodik

PC-X Demopalyazat Galaestjén!

KERJOK, Hocy A DiAzoTrak MiveL ELOsB KERessEk Mec SZERKEs;TésE'GUNKETA DJATADAS HELYEVEL ES DRV
KapcsoLATBAN, MeRT Sox Cibi ES TeeronszAM Hidnvzik, oy New Tuoun MivoekrT ERTeStTen!
CIMONK: 1537 Bupapest, Pr. 386,
Teceronszaman: 156-3211/IDGRCX. 136-0357 Vacy 1368291




UbvOZLET A SZAMITOGEPEK BELSO
* VILAGA IRANT ERDEKLODOKNEK.
MIVEL NEM LEHET UJSAGCIKKEK
UTJAN HARDWARE SZAKEMBERE=
KET KEPEZNI, MI EZT MEG SEM
PROBALJUK. INKABB NEMI INFOR-
MACIOVAL LATJUK EL AZOKAT,
AKIK TOBBET SZERETNENEK MEG~
TUDNI GEPUK MUKODESEROL.
IMINDENKIT FIGYELMEZTETNUNK
KELL: A GEPBEN TORTENO SZAK-
% SZERUTLEN PISZKALODAS KAROS

A SZAMITOGEP EGESZSEGERE ES A
TULAJDONOS PENZTARCAJARA.

' malt alkalommal kitargyaltuk a vinyok mechani-
‘ kai felépitését, valamint sz6 volt az IDE szabvé-
‘_‘ nyon keresztiil tortén adatforgalmazas lehetdsé-
geirdl és az esetleges problémaforrasokrél. A merevlemezes
egységek azonban nem csak az emlitett IDE feliileten kom-
munikalhatnak! Rendkiviil elterjedtek az dgynevezett SCSI
csatolval szerelt vinyck. A betiiszo jelentése Small Compu-
ter Systems Interface, és kétféleképpen illik ejteni: vagy
Lescéesi” -nek, kiilon-kiilon kimondva az egyes betiiket, vagy
,szkazi"-nak (helyesebben ,,szkizz1"-nak). Utébbi az angol
scuzzy miiszobél szarmazik, amit csak azért talaltak ki, hogy
ki lehessen mondani a roviditést. Szarmazasardl nincsenek
pontos informéacidink, az biztos, hogy az Apple gépekben
kezdetts| fogva ez a szabvanyos csatolo.

=
IGY MUKODIK

Az SCSI hasznalatanak jelentGsége alapos valtozason
ment at az elmdlt iddszakban. Mig korabban azért vasarol-
tak, mert sokkal gyorsabban lehetett rajta adatforgalmazni,
mint egy IDE csatolon, ma mér a tobb eszkoz egyszerre tor-
tén6 kezelésének lehetdsége keriilt el6térbe. Eredetileg arra

&
"

taléltak ki, hogy draga hattérberende-
zéseket tobb gép kozosen, minél na-
gyobb sebességgel hasznalhasson.

A nagy sebesség elérésének egyik leg-
jobb médja, hogy a kezelt egységek in-
telligensek, igy a vezérlés soran csak azt
kell megmondani, hogy mit akarunk; a vég-
rehajtas a periféna illesztGegységére van bizva.
A szamitogép komplett mitkodéseét is gyorsité mésik lehets-
ség a processzor tehermentesitése. A SCSI kartyan (Host
Adapter) egy teljes értékii processzor talalhato, amelynek fel-
adata a szamit6gép (Host) kommunikéacids igényeinek kiszol-
galasa, az alapszintii kezelési utasitasok kiadasa és a maga-
sabb szintii utasitasok értelmezése, ezéltal a kozpont
processzor(ok) tehermentesitése.

A tobb gépbal valé elérés gyakorlati megoldasa, hogy
négy (valéjaban ot) {6 fazisra osztjak az SCSI vezérlés
miikadése.

1. Szabad Fazis: nincs kyelolt, az adatvonalakat hasz-
nalo egység. Ez az alapallapot.

2. Arbitacio: ebben a fazisban torténik a kommunika-
ciokérés. Amennyiben tobb eszkoz is forgalmazna, akkor
annak megvalasztasa, hogy melyik birtokolhatja az adatvo-
nalakat szintén ebben a fazisban torténik. Ha csak egy ve-
zérlé’%{ért}'a (Host Adapter) van a vonalon, és nem je]]em—
26 parhuzamosan tébb egység kezelése (nincs reszelekcid),
akkor ennek a fazisnak a letiltasaval értékes nanosecun-
dumok takarithatok meg.

3. Szelekeid és Reszelekeié: a kommunikéciés jo-
got szerz6 Host kivalasztja a vezérelni kivant eszkoz illesz-
toegységét (mondjuk célba veszi, ezért annak neve Target).
Ha a kivalasztott eszkoz végez feladataval, az idélegesen
megszak:’tott kapcsolatot djra felveszi. A kapcsolat megsza-
kitdsara akkor van szitkség, ha az SCSI feliileten megvalé-
sithat6 kommunikécional lassabb folyamatok zajlanak (le-
mez frasa, olvasasa), és ekozben més eszkoz is forgalmaz-
Nd aZ adah’onalﬂn keresz[ﬁl.

1. A szamitogep busza (ISA, PCl, sth.)

2. Az SCSI kabel
7 3. A Host Adapter BIOS-a
4> 9 | 4 Floppy vezérlé (nem mindig
3 talalhato meg a kartyan)
<+—> 5. A Host Adapter illesztoje
6. Cimzés
7. Adatvonal
8. Vezerles

9. A Host Adapter processzoranak
vezérlojel-vonala.

10. A Host Adapter processzoranak
adat-vonala.

11. A Host Adapter processzoranak
cim-vonala.

12. RAM

13. MCODE

SCSI Host Adapter A blokk-diagram egy , kultoralt” vezerlo egysegeit
abrazolja, nehany része (pl. RAM) nem kotelezo része a felépitésnek.

14. Kapesolok és értékelo logika.
15. Processzor és értelmezo logika.
16, EEPROM és értekelo logika.

Egy kultiralt (Adaptec 1542C) vezérlo sematikus felépitése

4, Adatavitel: a kommunikaciot
kivalto (indikator) és a megcélzott egy-
ség kozotti onfeledt csevely fazisa. Ez to-
vabbi négy részre bonthaté, annak fiiggvé-
nyében, hogy milyen jellegii adatok aramlanak

az adatvezetéken.
I. Parancs: a kezdeményez6 egység utasitasokat kiild
a cél egység szamara.

2. Adat: a kezdeményez6 és a célegység kozotti valos
adatfoyga|om.

3. Allapotjelentés: a célkésziilék a parancs végrehajtasa
utdn dllapotinformacickat kiild a kezdeményezd egységnek.
Altaléban ezt el6z1 meg a reszelekcid.

4, Uzenet: a kezdeményezd és a cél egység kozotti iize-
netatadas.

Az SCSI feliilet meghatarozza, hogy maximalisan mi-
lyen hosszi kabelen, sszesen hény eszkoz elhelyezésére és
elérésére van lehetség. Ez normalis esetben — mondjuk
egy PC-t és egy egyszerti Adaptec kartyat véve alapul -

6 méter hosszii kabelt és 7 kiilonbozo eszkozt jelent. Ez a
nszabadsag” extrém helyzetekhez is vezethet, példaul el-
képzelhetd, hogy egy szal maganyos vinyo elérésért akar

7 Host Adapter (vagyis szamitogép) is kiizd. Sét, annak
sincs elméleti akadalya, hogy egy szamit6gépben 8 kiilon-
boz6 Host Adaptert hasznaljunk. Gyakorlatilag négynél
tobbet nem nagyon lehet belepakolni gy egy gépbe, hogy
ne akadjanak ossze sem egymassal, sem valamelyik masik
periféridval vagy csatoloval.

SZABVANYOK

Tekintsiik 4t roviden a szabvanyokat. 1986-ban jelent
meg az SCSI-1-es illesztd szabvany, amely kétféle
adatforgalmazasi médot definialt: az aszinkront, amellyel
1,5-2 MB/s, illetve a szinkront, amellyel 5 MB/s elméleti
sebességet lehetett elérni. Ez az akkon periféniaknak
(winchesterek, illetve a 90 éves elején az egyszeres CD-
ROM olvasok) baven sok volt. A technika rohamlépti
fejlédésével egy szabvany csak tigy képes lépést tartan,
ha mindig megdjul (nem tudom hogy hol, de megkozeli-
téleg igy olvastam). Nos, a technika ebben az esetben
1991-92 tajan kezdett el rohanni, igy hamarosan napvi-
lagot latott az SCSI-2-es szabvany. Azon kiviil, hogy
rengeteg 1) perifériat timogatott és kibovitették a pa-
rancskészletét, sokat javitottak az id6zitésen, igy éppen a
dupléjara tudték feltornazni az adatforgalmazas sebessé-
gét (3 MBJs, illetve 10 MB/s). Nem sokkal késébb meg-
jelent a FAST SCSI kifejezés a koztudatban, aminek
kettds jelentése i1s van. Eszkozokre értve, arra mondjak,
hogy ,FAST”, amely szinkron kommunikacié esetén el
tudja érni a tényleges 5 MBJ/s étviteli sebességet. Igaz,
ennek elméleti lehetGsége mar meg volt az SCSI-1 esetén
is, de az akkori 1d6zités ezt nem tette lehetové. A FAST
SCSI mésik jelentése szorosan dsszefiigg a WIDE SCSI
névre hallgaté Gjitassal, amely lehetdvé tette a 16 bites,
illetve 32 bites adatforgalmazast. Ebben az esetben a
FAST SCSI egy adatatviteli szabvany, amely 10 MB/s-
os sebességet ér el normal 8 bites, valamint 20, illetve
40 MB/s-ot a 16, illetve 32 bit széles adatforgalmazas
mellett. Egyelére még csak tervezet az iij, SCSI-3-as
szabvany, amely akar mar 32 perifériat 1s kiszolgal egy
adapterrdl és ) kabelezést vezet mayd be.
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Egy kihalt széria utolso

PiAc

A magyar piacon jelenleg a Adaptec kartyak tarolasé-
nak lehetiink tandi. Ez a nyolcvanas évek kozepén alakult
kis cég a kilencvenes évek kozepére olyan rivélisokat szori-
tott maga magé, illetve vasarolt fel, mint a Trantor vagy
a Future Domain. Ismertebb kartyaik a 1542C egysze-
rli ISA-s széria, a 2842-es VLB-s, illetve a 2940-es
PCl-os széridk, de a teljes csaléd tobb tucat kartyabol all!
Szintén j6t mondhatunk az itthon kaphaté masik kartya-
csaladrél, a DPT-r6l 1s. Ezek azzal emelkednek ki a sziir-
ke atlagbél, hogy egyes tipusaik cache-elhetdk, s igy latva-
nyosan gyorsak. E kettén kiviil fel-felbukkannak régi
Future Domain és Trantor kértyak, altaliban CD-ROM-
ok meghajtéiként, esetleg hangkartyakra szerelve. Szeren-
csére viszonylag kevés a kétes forrasbél szdrmazé névtelen
és/vagy gagyi kartya.

Az SCSI ELONYEL:

— Nagy adatatviteli sebesség.

— Egybefiigg6 merevlemez kapacitasnak csak gyartastech-
nologiai és gazdasagossag hatarai vannak.

— Ellenérzott, pantésos adatforgalmazas lehetdsége.

— Kiils6 és belss csatlakozés egyszerre. Nem kell min-
dent a hazba gyomészolni, majd folyékony hidrogénbe az-
tatni a h6termelés miatt, hiszen akér az 6sszes egység kiilon
szell6s hazba szerelhetd.

— Egyszerre maximalisan 8 vagy 16 egység kezelése.
Minden, a vonalon lév6 késziilék maximum 7 (15) egységet
kezelhet (logikai egységek). Vonateffektus, azaz a vezérlore
nem csak perifériat kothetiink, de djabb vezérldt is.

— Magas szintli parancsprogramozas. Magyarén, a ve-
zérlbutasitdsokat, mint magas szintfi programnyelvet kezel-
hetjiik azzal a plusz elénnyel, hogy azonnali értelmezésre
keriilnek a csatoléfeliileten, mindenféle forditas nélkiil.

Az SCSI HATRANYAI:

— Magas ar. Az SCSI csatoléfeliilettel szerelt perifé-
ridk 4ra mara mér lényegesen megszelidiilt, alig valami-
vel tobb, mint a hasonlé IDE szabvanyi eszkozoké.

A Host Adapterek 4rarél azonban ez sajnos nem mond-
haté el. Vannak ugyan a dragabb EIDE vezérlokkel egy
arkategoriaba esok, de ezeknek tuddsa, mind atvitel: se-
besség, mind beéllithatésdg (nem lehet ,,vonatozni”,
vagy nincs paritasos atvitel) messze alatta marad a szab-
vany kinalta lehetdségeknek. Amennyiben nagyon korrekt
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darabja: Adaptec AHA 1542en nincs BIOS beallito program, ezt jumperelni kell!

és gyors Host Adapterre vagyunk, siman ki kell csengetni
egy kozepes Pentium processzor arat. A minimélis tudasi
vezérlg talan legjobb példdja a HP scannerekhez adott ve-
zérl6: semmi mast nem tud a scanneren kiviil kezelni. Na-
gyon sokba keriilnek tovabb a kiilsé SCSI hazak és sajnos
a kiilonboz6 kabelek sem olcsok, pedig ezekbdl sem art
beszerezni legalabb a két legelterjedtebb tipust.

— Beallitési nehézségek. Nem tdl komolyak, de az IDE
szabvanynal mindenképpen nagyobb odafigyelést igényel-
nek. Minden eszkozon be kell allitani az azonositot (ID).
Ez torténhet jumperre], eset]eg dip kapcso[ésorral. Fon-
tos, hogy két kiilon egység ne legyen ugyanazon az azono-
sité szamon, mert ez gubanchoz vezet, s azt se felejtsiik el,
hogy a vezérl6 is egy egység, neki is van sorszamal Az
azonositok probléméja a hordozhaté kiilss SCSI perifér-
ak esetében jelent a legtobb gondot.

— Lezaras. A SCSI eszkozokkel kapcsolatban gyakran
emlegetett szakkifejezés, amely azt hivatott biztositan,
hogy a SCSI busz mindkét oldalon le legyen zarva, kozé-
pen viszont akadalytalanul folyhasson az adat (gyonyorii
abrakat latni ezzel kapcsolatban egyik-masik kézikonyv-
ben). A tévhittel ellentétben ennek kozel sincs akkor je-
lent6sége, mint azt gondolnank, ugyanis a manapsag gyar-

A kozismert Adaptec PCl SCSI Master AHA 2940-es vexérlo Suti gepebol

tott eszkozok automatikusan megold;ak ezt a problémat.
Esetleg régebbi kartyak megkovetelhetik, hogy a lanc utol-
56 kiils6 tagjara felkeriiljon a lezdrg elem (in. termina-
tor). Olyan kértyat ma mar egész egyszertien nem szabad
venni, amely a bels6 egységek lezarasara is haklis, és eset-
leg megkavetel, hogy kiilonboz6 jumpereket dugdossunk
4t rajta, ha barmiféle valtozas all be a konfiguréciéban!

— Kébelhossz korlatozas, bar nem valdszind, hogy bar-
kinek is hatranyt jelent az elterjedtebb valtozat 6 méterben
maximalizalt hossza. Aki nem tudja ilyen tavolsagon elhe-
lyezni a kivant eszkozoket, az épitsen ki hélézatot vagy
modemes kapcsolatot.

UZEMBE HELYEZES

Az els6 és legfontosabb dolog a kartya beallitasa. Gon-
doskodnunk kell arrél, hogy egyitk paraméterében (megsza-
kitasban, DMA csatorna cimek stb.) se akadjon dssze a
konfiguracié més egységeivel. Nem art gondolni azokra a
periféridkra is, amelyek esetleg késobb keriilnek bele a gép-
be. Nyilvan ezek a legkényesebb dolgok, s mondanunk
sem kell, jobb, ha szervizben, szakember végzi a beallitast.
De ha mar nem igy torténik, akkor igen elonyos ha van le-
frasunk a kartyarol.

A SCSI kartya azonosité (ID) szamat illik (vagy prak-
tikus) 7-es re allitani, illetve tobb egységes kartyaknal az
utolsd lehetséges szdmra (0-tol szdmozzak!). gy a legkeve-
sebb az esélye, hogy barmivel is dsszeakad. A winchestere-
ket a 0-as, 1-es, 2-es ID-re érdemes allitani, 3-as, 4-es, il-
letve 5-6s [D-re keriilisn a CD-ROM olvasé vagy més ha-
sonl6 egység (pl. magneto-optikai drive), de 5-6son szokés
tartani a scannert is. A 6-0s [D-re altalaban mar nem ke-
riil semmi, fgy ezt nevezhetjiik biztonsagi tartaléknak!

Az egységek bekabelezésekor szamithat, hogy a kértya
érzékeny-e a lezarasra. Ebben az esetben ugyanis fontos,
hogy az egységek fizikai sorrendje kovesse a beéllitott azo-
nositokat, hogy a sor végén levé egységet le lehessen lezar-
ni. A bels6 egységeknél a drétozas igényel figyelmet, bar a
kozismertebb (Adaptec) kartyakat olyan foglalattal lagak
el, amelyekbe nem tehetd bele forditva a kabel, és a tiiské-
ket is megvédi az elhajléstl. Gondot jelenthet a tobbféle
kiilsé SCSI kabel szabvany, el se kezdjiink addig szerelni,
mig nem gy6zodtiink meg réla, hogy rendelkezésre allnak a
megfelel6 kabelek!

MAR VEGE IS?

Sajnos itt, ezen a ponton kell abbahagyjuk, pedig
szamtalan érdekes és fontos dolog van, amit tudm kell
még az SCSI eszkozokrdl és szerelésiikedl. Nem esett sz6
még az SCSI-IDE
egyiittélésrol, valamint a
nagyméretii adattarolo
eszkozok particionalasi
problémairél! Ezekre
egy késobbi 1dGpontban
még visszatériink. Ha
béarkinek kérdése van, ne
habozzon, frja meg a
szerkesztdség cimére!

A boritékra frjatok ra;
Hardware Depo!

Végezetiil kovetkezzen
egy Imbecilis Pistike
gyongyszem Sam. Joe
gytijtésébol:

, Gézuka: — Milyen mo-
demed van Pistike?”
1. Pistike: — Milyen

lenne, Z!”

Schuerue & TRf
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% WESTERN COMPUTER

BEST DATA
PRODUCTS , ING

Crocnt FAXMODEMEK

MAUI professzionélis sampler hangkértya 8 MB-ig
FATAR 49 billentésérzékeny MIDI keyboard
Band In A Box, Miracle, Wave Editor software

Az sszes sziikséges kabel.
Ara minddssze

38 000 Ft 1442F 1442EX F442%1X
TURTLE BEACH KLASSZIKuUSok

Tropez Plus:
Effektproci, 48 Khz, 4 MB ROM, 12 MB-ig x

bovitheto RAM... Hallgasd meg!
TAHITI is ajra kaphato,
valamint még sokan masok:

TBS 2000, RIO.. A leggyorsabb kapcsolat

Viszonteladokat is varunk !

TURTLE BEACH SYSTEMS az INTERNET-en is!
Ec N BUd . # Bud t, Xlll. Lehel at 20. Levélci 1399. Buda t Pf.701/422
HE 4 . uaapest, .Lenelu . Leveicim: - es . &

PR s ot : LIBRE — penzugyx és szémv:teh program:folyoszémla
nyilvantartds, AFA—feldolgozés’ banki és 'én_z_tér- '
~ feldolgozas, targy_! eszkoz yl_yantartas-‘ mer'le'g-
; '_Jeredmenyklmutata’é ' - '
f""NAS ~ Nagykereskedelml .Anagnyllvantarto és
Szamlaz6 program: keszletmozgata51 folyamatok
kialakitasa, raktarkezelés tetszoleges szamu raktarban,
szamlazas, bizonylatkészités, leltarozas. ed
BMP - Bér és Munkaligyi Program: arcképes
személyzeti nyilvantartas, tetszoleges kifizetési és
_levona.SI ]ogcimek kialakitasa, dolgozonként deﬁm-f
alhato bérszamfejtesi képleéek_ tetsz6leges tlpusﬁ

& /i S nyomtatvanyok kitdltése. :
h N ( \ @ A / | ){/! % 2 TNT - Titkarsagi NyllvénTartas' 1ratkezel' .-lktatés
: e V 7 i | feladatok nyllvantartasa dolge ént '

ként

Integralt Ugyvntell Rendszer SN dé-mmﬁ mNme e

A Z UGYVITELE S 74 [ N F O N I A] A 'szemelygepkocsﬂc hasznélaﬁi:l_f Koo, -hasznélattal
Sl L kapcsdatos koltsegek nyil [isay =y
( SDWHH ; : o AGY — Vezet6i lnfonn“écnés program ]elentéskésntes
: a LIBRE, NAS, BMP, TNT, és GUN modulok adatalbol
Sowah Hungary Kft. REP - Adatbazis karbantarto program: az
1134 Budapest, Loportar u. 9. : aramkimaradasbol vagy gephlbabo[ adédo adatséru-

'h  Tel.: 270-4539, 140-1369 Fax: 270-4532 lések helyreallitasa.
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REGOTA NEM ESETT MAR $Z0
A CD-1 HARDWARE-ROL, PE-
DIG A PHILIPS TOVABBRA IS
FEJLESZTI EGYRE UJABB ES
e ERDEKESEBB KESZULEKEIT.
iy cniy  ELKESZOLT VEGRE A PC-BE

video kimeneteken kiviil CD-1
kontroller I/O dugasza is van,
ahova a CD-i taviranyitot csatla-
koztathatod. A kartyahoz soft-
ware-t, drivert is mellékelnek,
amely DOS-bol, Windowsbal

vagy Windows95-bél kezeli a
Video CD-ket és CD-i-t.

még tavaly megielent CDI370-es tipusi CD-1 lejatszot. Ka-
paszkodjatok meg; iilietek le, és lassatok csodat: hordozhato
CD-lejatszé, amely az audio CD-ken kiviil a CD-1 és a
Digital Video CD-ket is lejatssza — beépitett MPEG]
dekdderrel. Ennyi persze azért nem elég a szenzaciohoz:
nemcsak, hogy (tobbek kozt) S-VHS kimenetén at barmely
tévére, videora csatlakoztathat6, hanem ha a villamoson iilve
tamad kedved megnézn mondjuk a Patriot Gamest, csak fel-

B omaszoLETD CD-1/ MPEG
KARTYA, VALAMINT BEMUTA=
TUNK EGY KARAOKE “GE-
PET” IS = EZ PERSZE MIND~
0SSZE EGY EGYSZERU MIXER,
AmiT CD-1 LEJATSZOHOZ
CSATLAKOZTATHATSZ,

dehaza is lehet Kara-
oke-t énekelni, igaz,
nem annyira elfoga-
dott moka, mint Japanban vagy
Anglidban. Ennek lényege, hogy
CD-rol hallod a zenét — énekszo
nélkiil —, amire a delikvens kedve
szerint nyavoghat. Kiegészitésként
a szoveg — vagy videoclip — is meg-
jelenik tévén, igy nem kell fejbol
tudni a dalok szovegét, a képernyd-
r6l mindig leolvashaté az aktualis

. sor. Karaoke CD is rengeteg van
mar a piacon (ezek nagy része,
gondolom, a jogdijak miatt, feldol-
| gozas, de vannak Beatles, Rolling

amire ,,raénekelhetsz”.

Engem az efféle kornyikalasok
{ hidegen hagynak (jobb is...), annal
érdekesebbnek talaltam azonban a

) :lulmmf .
g8l m:mn

Mamutméreti CD-i kertya  drét nem todjuk, idehaza még sehol nem lattok...

Stones, és mas orokzold dallamok),

nyitod a duplaajtos CD lejatszo tetejét, és egy 5.6 hiivelykes,
szines LCD képernyon megnézheted a filmet. Sajnos nem
lattunk még ilyet ,éloben”: elképesztd, mennyire elhanyagol-
ja a Philips hazai képviselete a CD-i formatumot. Viszony-
lag magas ara miatt biztosan kevesebb haszonnal jar, mint
mondjuk az auté-hifi, de azért egy-egy darab legalabb muta-
toba eljuthatna ide, a ,,Balkanra” is! A sértett dithongést fél-
retéve: érdekes, hogy nemcsak a Philips, hanem példaul a
Goldstar 1s bemutatott egy hasonlé (na j6: kikopatt ugyan-
ilyen) lejatszot — tuti, hogy ugyanabban a gyérban késziilt...
Utols6 ,,miitargyunk” egy PC CD-i kértya, pontos nevén
CD-/PC 2.0. A sima, 16 bites ISA buszon keresztiil érte-
kez6 kartya 16.7 milli6 szinben varazsolja a monitorra a
CD-i vagy VCD (egyszoval MPEG) filmet, méretezhets
ablakban vagy full screen médban. Nem teszteltiik a kartyat,
gy sebességét csak a Philips elmondasabol mérhettiik le: alli-
tolag egy egyszerii, 4 mega RAM-os, 486SX-25-6n épp
olyan 6l mitkodik, mint egy Pentiumon — 25/30 frame per
second sebességgel NTSC vagy PAL szabvény szerint.
A lejatszott filmbél alloképeket szed-
hetsz le (tehat digitalizalni nem
tud), vagy akar a tévére, videora 1s
dughatod. A kartya, a videokartyad
VGA feature csatlakoz6jan keresz-
tiil kommunikal a gépeddel, de min-
den megkotés nélkiil kompatibilis
barmely VGA vagy SVGA szab-
vany kartyaval. Barmely, legalabb
kétszeres [DE. vagy SCSI CD-
ROM lejétszoval hasznalhato. To-
vabbi érdekessége, hogy az audio és

Mr. Chaos

f . 5
i - ¢ 7 o

digitalizalas
a leggyorsabban!

Mi | PERC videdt 1 PERC alatt
irunk at MPEG formatumba, pro-
fesszionalis mindségben.

Otthoni értékes felvételeidet irasd
at MPEG-1 digitalis formatumba.

Ha ezt a hirdetést felmutatod,
akkor Neked
masodpercenként

csak netto

a digitalizalas.
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" A MiNDSCAPE PROGRAMOZOI
" ES PROGRAMTERVEZOI GON-
" DOLNAK AZ IGEN FIATAL

KOROSZTALYRA Is. Most
EGY ARANYOS, 3 ES 6 Ev
KOZOTTI GYEREKEKNEK
AJANLOTT, MULTIMEDIAS
CSODAT MUTATTAK BE,
+WONDER LAND” CiMMEL.

i

e
E z egy oktatd sorozat tagja, mely a hangok és
zajok felismerésének megtanitasara szakoso-
dott. A rendkiviil aranyos rajzok kiséreté-
ben egy felnottek szaméra talan kissé bargyd torténet fut.
Csoda orszag hangoktol, zorejektol latszik, hallatszik
élonek, mozgalmasnak. A Kiraly is boldogan sétal és hajt-

A gyerekek felada- N
ta a hangok, cselekmé- M= e
nyek, targyak és élolé-
nyek beazonositasa,
egy rendkiviil kony-
nyen kezelhetd fel-
hasznalo feliilet segit-
ségével. A program-
mal val6 jatszadozés
eredménye pedig a
nyelvhasznalat mé-
lyebb elsajatitasa, a
kreativitas fejlesztése.

Hét kiilonbozo lo-
gikai és parositasos
feladvéany segit a gye-
rekeknek a meméria-
jukat fejleszteni, meg-
érteni a kapcsolato-
kat. Rengeteg hangot
ismerhetnek meg, me-

o S,
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lyek kozill j6 néhdny (VPSR RAPR) eloleny kozil melyik a Newlocal?!

kiilonleges és ritka.

A kalandot tgy épitették fel, hogy maguk a gyerekek
donthetik el, milyen hosszan akarnak jatszani. Minden
alkalommal mas és méas kombinaciéval talélkoznak, igy
érdeklodésiik megmarad, nem valik unalmassa a jaték.

ja be az adédkat, mignem egy gonosz boszorkany tigy dont,
hogy kifosztja a kincstarat. Elmegy a Kiralyhoz, és kozli
vele, hogy 6 a boszorkanyok feje, és igényt tart az orszag
teljes aranykészletére. A j6 Kiraly ezt nem engedheti,
ezért megtagadja. A boszi begurul és gonosz varazslatok-
kal eltiinteti a hangokat a birodalombél.

Nagyon fontos, hogy nincs sziikség irds-olvasas tudésra,
csak hallgatni, nézni kell és tanulni.

Newlocal

INTERAKT!V
Mi o 7z abr t

Keringé’-Komponélés

lzoclzavetéssel

Egyile oldott Pinana’cél)an Wolfgang Amacleus MOZ&I‘t

olyan Leringé't T, melynele 176 iitemét két tablazat és

(lo})c’)lzoclza segitségével IIlllllél’lYl VéltOZatLan

le lehet jatszani. A m{i most életre lzel az ABCD—n:

>

a

1

ki

! A lagy zene mellett savasess smlik, (techno, house, acid, rave),

mindenki sajat lzering(’)'t keverhet magénalz.

Prsbalia k
meg’cu(ﬂlatjulz, llogy "minden hagyomény puszta" (BiZOttség),
"a totalitds lzr'jzepén" pe&ig csiﬂagésZolz binokliznak.

| —
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.

)G Kaphato a jobb ujsagarusoknal, szamitastechnikai szakiizletekben és a kiadéban:
1012 Budapest, Marvany u. 17. Telefon: 156-0337, 156-8291

HUNGARY




MoST MONDHATNEK MINDENFELE KOZHELYE~
KET, MELYEK KIFEJEZIK A TORTENELEM ALTA-
| LANOS MUVELTSEGBEN ELFOGLALT HELYET, DE
| NEM TESZEM.

/

nkabb egy 1d6utazést teszek a rég- és a kozel-
miltba, tavoli foldrészekre és korokba, ,el-
siillyedt vilagokba“. Ebben segit6- és ititar-
sam, kalauzom az Eyewitness sorozat History of the
World cimii CD-je. Ezzel a névvel mar az el6z6 PC-X-
ben is tallkozhattunk, akkor a Természet Enciklopédidja
nytigozte le kis csalidomat. Nem tagadhatja le a két prog-

14t Eyewitness History of the World

OF THE WORLD

A program kezelése mellz mindenféle, egyéb software-
nél megszokott alltiroket, ha az emberfia belemeriil, el is fe-
ledheti, hogy valdjaban hol van, mit csinal. Bevallom, sok
1d6m ment el azzal, hogy a szertarban fickokat hizogattam,
konyveket lapozgattam, leemeltem a polcokrél mindenféle
érdekes eszkozoket, trgyakat, vagy egyszertien megporget-
tem a kozépen all6 nagy foldgombot, s mikor megallt, ré-
boktem egy pontjéra.

A glébusz alatt egy érdekes szerkezet talalhat6, ami gya-
korlatilag egy 1d6gép vezérlgjének felel meg. A rajta lévé
cstiszkat beallitva 10 kiilonboz6 korszakba utazhatunk vissza,
kezdve egészen Krisztus el6tt 500-t6l. Az egyes korszakok-
hoz mas-més berendezés tartozik, ezt nagyon dtletesen gy
rendezi at a program, mint a szinhazi sziinetben a diszleteket

sl ADXOD

1100, /8

4 M ILITARY leaders | Overlord's crest
£ LD called shoguns .
| replaced the courtier-politicians ™
| of the Fujiwara family as the real .
| rulers of Japan in the 1100s, The 2
| shoguns ruled with the support @
of powerful and often competing .‘!'
overlords, each in command of
{ his own army of samurai knights. A
The samurai followed a strict warrior 4
code called Bushido, which demanded Protective skirt
unquestioning loyalty to the overlords.
BATTLE DRESS 9
Samurai wore elaborate annor Greave NS
made of than plates of metalor  (leg protecior) "G
leather tied together with silk

' | -

ram a szoros kapcsolatot, amelyet az inditaskor lathato fel-
vezet§ animécid is megerdsit, eszerint ugyanis ugyanannak
az intézménynek két szomszédos termérdl van sz6. Ebbél a
program feliiletének megoldasa sem l6g ki, egy egyetem

| torténelem-szertardra hasonlit leginkabb, melybe szivesen

' tévedne minden tudasra éhes hallgaté.

szoktak, vagyis elsotétiil a helyszin, mindenféle pakolés zaja
hallhatd, s mikor djra kigytlnak a fények, mar a kivalasztott
korhoz ill6 kellékek foglalnak helyet a szinen.

A foldgomb keretén kivalaszthatd, hogy melyik felét mu-
tassa felénk, ,Eurépét, Amenkat, Afrikat a Kozel-Kelettel,
vagy pedig Azsiat Ausztraliaval. A beforgatott gomb megfe-
lel teriilete térképen tarul elénk, mikozben a foldgombnek s
a térképnek az anyaga is tiikrozi a kivalasztott kort, pl. az
id6szamitas el6th 500-as éveket valamilyen gyfirott, perga-
menszerii (vagy esetleg kébe vésett?) anyagon lathatjuk.

A térképen lathatéak a kor és a foldrész azon eseményei, me-
lyeket a készitok a legfontosabbnak tartottak.

A foldgomb mellett balrdl egy polc talalhatd, melyen min-
denféle hasznalati vagy egyéb targyak sorakoznak, ezek leemel-
heték, kozelebbrdl megvizsgalhatk. Ez gyakorlatilag azt jelen-
ti, hogy meg tudjuk nézni, a targyhoz tartoz6 szécikket. lgy 1s-
merkedhetiink meg pl. egy 1. 132-bdl szarmazé szeizmomé-
terrel, melyet a kinai Cheng Hang fedezett fel, amely még az
is képes megmutatni, hogy hozza viszonyitva merre helyezke-
dik el egy foldmozgas epicentruma. A logikusan egyszerii mii-
kodést narrator altal kommentalt animécid érteti meg veliink.

B, T

A foldgombtél jobbra nem
csak konkrét targyakat talélha-
tunk, hanem olyan dolgokat, me- 5
lyek az adott korra jellemzdek. Az 1945
uténi id8khoz pl. hozzétartozik egy tele-
vizi6, melyre rakattintva djra szembesiil-
hetiink azzal, hogy mennyire kozel hozza, s
ezzel egyiitt hétkoznapiva teszi a haborit a
modern telekommunikéci6. Igen, természe-
tesen az Obol-habortrdl van sz, amikor
az intelligens rakétak és bombak célkbvets :
kamerajanak képén, karosszékbdl csodal- I[
hattuk meg, hogyan semmisitik meg szinte g
sebészi pontossaggal a kivalasztott objektu-

GUILLOTINE

N 1791, two years dafter

the French Revolution, the
government adopted a new
machine for public executions
Knoumn as the guillotine, it was
designed to chop a person’s bead
off quickly and bumanely. But it
soon became a borrifying symbol
of the Reign of Terror

Heavy
weig bt Sharp
hlade

Switch o
release blade

Hole

Victim s for neck

tied here
fave down

[€] ¥ DEATH OF Louts XVI -
) EYEWTTINESS ACCOUNT
A priest witnessed the
public execurion of
French king Loufs XVT
on fanuary 21, 1793

®

Szivarvago a francia forradalom utani idokhbol

mokat. Ha azonban a XVII. szazadot tiintetjiik ki figyel-
miinkkel, akkor ezen a helyen az indiai Taj Mahal lathaté,
melynek épitésérd] is érdekfeszitd felvlagositést kaphatunk.

A foldgomb mogétti falon is mindig talalhat6 valami, egy
festmény, kép vagy plakat, az 1100-1500 kozotti idekbél pl.
egy mongol jurta képe, st azt 1s megismerhetjiik, hogyan
épitik ezeket a kisebb hazacskanak beill6 satrakat. Tobb do-
log 1s elfér a falon. A jurta mellett egy azték kodex kelleti
magat, melyben képiréssal rogzitették az informaciot. Azt is
megtudhatjuk, hogy a spanyol héditcknak koszonhetSen nem
sok maradt fenn ezekbdl az utékor szdmara. (Valészinileg
azért nem képviseltek értéket a konkvisztddorok szemében,
mert nem aranybol késziiltek.)

A foldgomb alatti szekrény polcin négy nagy, vastag
kényv vrja, hogy feliissék Gket. Az els6 a kiilonbozo korok
Mindennapi Eletét mutatja be, az oltozkodésen, az étkezésen r
és a gyogyaszaton keresztiil. Az egyes témakat tobb fejezetben
taglalja; az étkezési szokésok bemutatasa a gyfijtogetéssel és
vadaszattal kezd6dik, mig a paletta mésik végén a Hélaadas
napja, illetve az élelmiszerek tartésitasa talalhato. A Kultarat
a miivészet, épitészet, betiivetés témakorok jellemzik, mig a
Fejlodésrol szlo kotet a taldlmanyokat, a kozlekedést és a
fegyvereket veszi gores6 ala. Az utolsé kényv egy igazi Ki-ki-
csoda, melyben betiirendbe szedve tallozhatunk a térténelem
nagyra tartott vagy meghatérozo személyiségei kozott.

Azt el kell ismerni, hogy a History of the World tartalma
csak egy nagyon sziikre vett minta abbél a hatalmas infor-
maciémennyiségbdl, amely az emberiséget jellemzi, midta le-
jottiink a fardl. Mindez viszont igen latvanyosan, mondhatni
gusztusosan van talalva. A program hasznélata érzésem sze-
rint kedvet csinal ahhoz, hogy tényleg beiiljiink egy konyv-
tarba és lapozgassuk a torténelemrol sz6l6 konyveket, vagy
egy mizeumban szemléljiik meg a régi 1dok tandit.

Monomana



BAR A MELYViZ ROVATBAN VA=
GYUNK, MEGIS A GAME PORTROL
LESZ $20. PONTOSABBAN AZON
ESZKOZOKROL, AMELYEKET ERRE
AZ OMINOZUS CSATLAKOZORA
DROTOLUNK FEL, KAPTUNK NE-
HANY BoTOT A QUICK SHoT ES
A SUNCOM TERMEKEI KOZUL,
EZEKET KIVANJUK BEMUTATNI,
ABBAN A REMENYBEN, HOGY A
VALASZTEK GAZDAGSAGANAK
KOSZONHETOEN MINDENKI TA-
LALHAT IGENYEINEK MEGFELELOT.

Quick Shot markanévr6l mindazoknak, akik
mar a Spektrum-C64 korszakban jatszadoztak,
azonnal egy joystick jut eszébe. Természetesen

| jelent az analog hancirlécekkel 1s. Talén a gondos és fan-

taziadis designnak is koszonhetd, hogy mar a negyvenkét-
milliomodik joy eladasén is tdl vannak. Most pedig, a PC
Kucké (XIII. Tatra u. 8. 131-5705) jévoltabdl, a leg-
Bl (jabb tipusokkal ismerkedhetiink meg a ,, The Lethal

S Series” sorozatbdl.

QS-209E SKYHAWK

A LEGEGYSZERUBB
| Kissé szogletes, ennek ellenére meglepden kézre all kiityii.
' Kialakitdsa mind jobb-, mind balkezes megragadésra alkal-
massa teszi. Kétiranyd (jobb-bal és fel-le) kitérités-
sel, két tiizgombbal rendelkezik. A talpazaton
‘ megtalalhato a két potméter, amely az analég
N Joyoknal a jaték kozbeni ,.elmdszas” bizo-
~ nyos mértékii korrigalasara szolgal. A kis
\ sty megkéveteli a tapadokorongok alkal-
| mazasat a talpazat aljan, bar a tdl erds
rogzités a joy karosodasat okozhatja,
foként ,erGteljesebb” jatékstilus
esetén. Kellemes, két méter fe-
¢ letti kabelhossz tesz1 lehet6vé,
@ hogy akar hatradélve jatsszunk.
: A teljesen sima, keménymii-
Sl % | anyag burkolat miatt hevesebb te-
S0 7 nyérizzadas esetén nem tapad teljesen
biztosan a kar, valamint hosszabb jatéknal
a kéz kifaradasahoz vezethet az altdmasztas hidnya. A game
. port csatlakozo egy miianyag peremmel szorul ré a gépre,
ami gyakori hiizkodés esetén kitagulhat és érintkezési problé-
¢ makat okozhat. A teljes eszkoz miianyagbol készilt, és kriti-
kus pontokon szamomra kissé vékonykanak tiinik, ezzel kér-

désessé téve azt, hogy birna-e egy monstre DOOM meccset.
Ara: 1960 Fi+AFA.

QS-203AE AVANGER PRO

A SZABALYZ0S
Egy vékony kar, két relativ nagy tiizgombbal. Az el6z6hoz
hasonldan ez is hasznalhato mindkét kézzel, és mar feliilete is
bordazott, ami viszonylag biztos fogast ad. Haromirényi
(jobb-bal, fel-le és tolderd) kitéritéssel, két tizgombbal és au-

§ a cég, amint komolyabb igények meriiltek fel, azonnal meg-

tomatikus tiizelési (turbo) funkeiok-
kal talalkozunk ennél a darabnal.
A toléers-szabalyzé a talpazaton ta-
lalhato egy forgo potméter formajaban —
a funkci6 kihasznalasahoz annak a prog-
ramnak is ismernie kell ezt a lehetdséget, amely-
lyel jatszani akarunk. A turbé funkei6 abban az
esetben lehet segitségiinkre, ha a gomb megnyo-
masara csak egyet |6 a program, ekkor be-
kapcsolasaval elérhetjiik, hogy nem
kell veszettiil nyomkodni, hiszen a
folyamatosan lenyomott gombot
az elektronika nyomkodaskent to-
vabbitja. A toléers-szabalyzo mel-
lett itt is a talapzaton kaptak helyet az
utan-allité potik. Természetesen tapadékoronggal
rogzithetjiik az asztalhoz, és szintén j6 hosszi zsinér végén
l6g. Mellékelve talalhatunk egy Windows driver lemezt, de
erre csak a 3.x verziok esetén lehet sziikségiink.

Sajnos a kézfe) alatamasztasa itt sem megoldott. Szintén
raszorulés megoldasa van a csatlakozonak, és itt is full mi-
anyag a szerkezet, bar a forgaspontok tart6ssagaban vastagsa-

guk miatt lehet bizni,
Ara: 2560 Ft+AFA.

QS-201 SUPER WARRIOR

A SOKOLDALU
Jol megmarkolhaté bot, de kisebb (pl.: gyerek) kézzel 1s
hasznalhato. Szintén szimmetrikus kialakitasd, bar bal-
kezes botréngatés esetén a talpazati gombok, de kiiléno-
sen a tolderd-szabalyzo elérése koriilményes. A tenyér
felgli részen egy bordazott
gumiparna talalhato,
ennek koszonhetGen
szinte beletapad a jaté-
kos kezébe. Harom ira-
nyt (jobb-bal, fel-le és to-
l6er6) kitéritéssel és négy kii-
lonallé tizgombbal (nem két-
szer kettd), valamint turbé B
funkciéval szerelték fel. = '_
A toléers szabalyzo e
kikerilt a baloldal- i
ra, egy megfog- &
haté méretii
gomb forma-
jaban. Az elsédle-
ges gombok a hagyoma-
nyos helyiikdn, a bot végén Ie]he
tok fel, mig a két masodlagos a talpazat .
bal oldalan, egymas mellett kapott helyet. En-
nél a tipusnal sem hidnyoznak az utanallité potméterek
és a tapadokorongos rogzités. A tisztes hosszisdgi kabel
végén mar egy komoly kinézet(i, nagyrészt fémbal allg,
csavarral rogzithetd csatlakozot talalunk. Windows
driver mellékelve!

A kézfe alatdmasztasanak hidnya igen faraszt6, talan
amiatt, hogy a talpazat magasabb, mint a két el6z6 tipusnal.
A tapadckorongok rendkiviil ergsen fognak, ami sajnos kény-
nyen szétrangathatdva teszi a joyt, ha tilsdgosan ergszakos
Jatékos kezébe keriil.

Ara: 2800 Ft+AFA.

~

QS-206 SKYMASTER
A KENYELMES

A vadészgépekben talalhat6 sokfunkcids botok mintéjara ki-
alakitott hanctirléc. Szigortan jobbkezes kialakitasd, de eb-
ben az esetben minden remekiil kézre esik, s6t rendelkezik
cstiszas-gatlo gumibetéttel is. Harom irdnyd (jobb-bal, fel-le
és tolderd) kitéritéssel, négy kiilonallo tiizgombbal (nem
kétszer kettd) és nézetvaltoval szolgalja a jatékos

igényeit. Utobbi nem més, mint egy négyira-
" nyi kapesols, melyet a korrektebb szimulato-

rok a nézetek valtogatasara alkalmaznak.

A kézfej egy timasztékon pihen, a gombokat a
kisujjunkkal, illetve mutatoujjunkkal, a nézetval-
tét pedig hiivelykujjunkkal kezelhejiik. A tol6-
er6-szabalyzo a talpazat bal oldalén kapott helyet. Az utan-
allité potmétereknek kellemesen tag ha-
tarokat szabtak a készitk. A ta-
lapzat aljan talalhaté kapcsold-
val valaszthatunk, hogy kivan-
juk-e hasznalni a toléerd-sza-
balyzé és a nézetvalté funkciét. Rog-
zitése igen szimpatikus, mert nem
tapadokorongok, hanem cstiszas-
gatlé talpak vannak az igen szé-
les talpazaton. A nem tapadé
rogzités miatt a joy szinte kiko-
vetell maganak a kultdralt hasz-
nalatot, mert ugyan hirtelen kité-
résnél is szilardan all, de durva
tilrantasoknél utdnamegy a
talpazat, tehat nyu-
godtan a ke-
zébe le-
het adni
,vadal-
lat* cim-
boranak
is, nem tudja
szétrangatni. Felépitése kel-
lemesen robosztus, a csatlakozasnal lathaté fémgyfirti
hosszii élettartamot sugall. A kabelezés itt is maxima-

lisan korrekt.
Hatranyanak talén csak az tekinthetd, hogy nincs
turbé funkci6, azonban szimulétor rajongoknak talal-

tak ki, ezért nem hianyzik.
Ara: 5720 Ft+AFA.

QS-202 SQUADRON
COMMANDER

AMI SZOLGALTAT e
Programozhaté csicsmodell. Csak valédi szimulator rajon- g
goknak ajanlott, de azoknak nagyon. Kétkezes, azaz a kor-
ményt jobb, a tolders-szabalyz6 kart és a rajta lévé gombo-
kat ballal kezeljiik. Kialakitasanél sok kényelmi szempon-
tot vettek figyelembe. A boton kéztamasz és csiszasgatlo
gumi talalhato, a gazkar tenyérbe maszé és szintén cstiszas-
biztos bevonattal ellatott, a gombok pedig j6l elérhetden
keriiltek elhelyezésre. A boton kétiranyd (fel-le és jobbra-
balra) kitérités, négy kiilon gomb és a nézetvélts talalhato;
a masnk egységen ecryuan},' (to]oero) kllentes és hat gomb,
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U IR | alamint a funkciévalts kapcsol6 kapott helyet. A gézkar

két végallasa utan, illetve eldtt egy finom, de mégis érezhe-
t6 kapcsolas tapasztalhatd, ha a program tdmogatja a haj-
tomii kikapcsolasat, illetve az utanégetés bekapcsolasara ad
kiilon jelet. A két egység egy sinen, kb. hiisz centiméteres
| tavolsagra eltavolithat6 egymaéstdl a jobb hozzaférhetsség

| érdekében. Amennyiben nem hasznalunk programozott be-
 allitast, a négy joystick gomb, a nézetvalto, a tolderd-sza-
balyzé és a bot hasznalhaté. A korméanyszerkezet mellett
kapunk egy Ugynevezett Cockpit Managert, amivel egyéb
beallftasokat tudunk a joy sajat memoridjaba tolteni.

A programmal meghatarozhaté, hogy a gombok mit jelen-
Y tesenek a valtokapesolé kiilonbozo pozicidiban —, mivel itt
a négy alapgomb és a nézetvalt is programozhato,

ez 3x14 funkeid beallitasat teszi

lehetové — illetve,

hogy a tolo-

er6-szabalyzé

lépésenként

vagy folya-

matosan no-

velje-csokkentse

a fokozatokat és a

végalldsban milyen jele-

ket adjon. Az egyes

beallitasokat le-

menthet-

Jiik

merevle-

mezre és barmikor

betolthetjiik a kormany me-

moriajaba. Kikapcsolaskor nem vész

el a programozés, a joy az utolsé letoltés szerint

mitkodik a rendszer inditdsa utan. Stilya és mérete miatt
stabilan 4ll a cstiszas-gatlé talpakon. Csatlakoztatasa, bar
a billentyfizet kivezetésre 1s fel kell aggatni a szerkezetet,
egyaltalan nem bonyolult. A game portra felcsavarozzuk a
csatlakoz6t, majd a billentyfizetet kihizzuk, a joy kabelé-
nek pozitiv (formajat tekintve) kivezetését a csatlakozdba,
a billentytizet csatlakoz6)at pedig a negativ bemenetre dug-
juk, és mér végeztiink is. Csatlakoztatasnal mindig ki
kell kapcsolni a gépet! Akar hagyoményos, akar PS/2
tipusti billentyfizet esetében elvégezhets a mfivelet, mivel
mindkett6hoz megfeleld csatlakozaval lattak el.

A gazkar felfiiggesztése nem til meggy6z6, bar a norma-
lis hasznalatot 6l birja, de extrém terhelés esetén kérdéses le-
het a tartossaga. Azonban, véleményem szerint, aki megvésa-
rol egy ilyen komoly joysticket, az képes kultirember modjara
kezelni. Sajnos, adddott a felismertetéssel problémam (pl.: a
Wing Commander III nem volt hajlandé elfogadni Thrust
Masternek), bér lehet, hogy ez csak a sajat hozza nem érté-
W sem kovetkezménye.

Ara: 12400 Ft+AFA.

Schuerue

Nyolchites koromban...

e kell valljam, kissé vegyes érzelmeket val-
tottak ki belélem a Quick Shot botok! An-
no, ,,nyolcbites koromban®, a Quick Shot
[I-es volt a non plus ultra, s aki nem azt hasznélta, an-
nak Quick Shot I-es volt. En magam egy korai QS Il-es
halalat okoztam —
a lencse for-
maji, rugal-
mas lemez-
érintkezo
nem olyanok,
mint a selyemher-
nyo, azaz nem bir-
jak a gyfirodést —,
de aztdn Bécsorszag-
bél hoztunk egy tuti,
kattogds, mikrokap-
csolos kivitelt ugyan-
ebbdl, am1 azéta is
koszoni, jol van. Az-
tan még az , X-Wing-
korszakban” vettem
gy QS Warrior 6-
~ ost, aminek a nem
igazén 6rz6-véda ter-
metii apukam, szi-
lankos t6-
rést

oko-
zott, egy TIE
Fightert hajkuraszva.
Széval, gy vagyok vele,
mint Szikora Robi a baratngjével, azaz ,szeretem 1s meg
nem is". Azokat, amiket Schuerue bacsi kuckéjaban volt
alkalmam kiprébalni, a csinos design jellemzi, valamint
az az egyre inkabb kevéssé gyakori tulajdonsdg, hogy ki
lehet kapcsolni a kozéps6 helyzetbe allité mechanizmust,
amit sokan kedvelnek. Ami igazdn megfogott, az a
»Squadron Commander” egyiittes volt. Klassz, hogy a
két eltérd funkcioyii rész egy egészet alkot, és ettd] megle-
hetdsen stabilan 4csorog az asztalon, viszont eme kett6
tavolsaga ennek ellenére allithaté. A megolds nemesen
egyszerti, mégis zsenialisan praktikus. Ami mar kevéssé
tetszett, hogy az ,F-15"-6t mintazo kar kicsi az én ke-
zemnek. A kisujjhoz szént tiizgomb nekem az els6 perc-
hez esik, fgy azt csupan fajdalmasan tudom miikodtetni.
A gazkar viszont tigy j6, ahogy van. A kiparnazott ré-
szek szamomra kicsit gyantsak, olyan ,idével le fogok
esni” kinézetiik van.

Sam. Joe

Trau és a Sqadron Commander

iutan Schuerue kollegaim mér miszaki

szempontokbdl kivesézte ezen szerkeze-

tet, én inkabb felhasznaléi, tapasztalati
szempontbol irnék le néhany gondolatot. El6szor 1s az
fogott meg, hogy milyen massziv szerkezet. Ezt igen ne-
héz lehet véletleniil eltorni. Az asztalra stabilan fekszik,
nem mozog. Egyszerii a beiizemelése is. Igen nagy a joy
tiréképessége. Kellemes volt mind a joystick, mind a
gazkar fogasa. A gombok elhelyezése is oké, némi gya-
korls utdn pontos helyzetiik megjegyezhets. Persze az
elején nalam 1s el6fordult, hogy a féklapot engedtem ki
fegyvervaltas helyett. Nem megvetendd, hogy ,fejb6l”
tdmogat hiisz jatékot. Természetesen magunk 1s progra-
mozhatjuk kedvenc kiosztdsunkat, ezt 1s megjegyzi se-
gédprogramjaval. Igazan fajt a szivem, mikor vissza kel-
lett adnom, mert talan az els6 olyan joystick volt, amely-
lyel maximalisan elégedett lehettem. Mindig pontosan,
kiszamithatoan viselkedett, teljesen megbizhato. Az ara
kicsit borsos, de ,,Oh, yessss, az enyém lesssssz”...

Trau
(trau@enet.hu)

Yy ///A
A/// e g,
Budapest XIII., Tétra (Sallai) u. 8.
Telefon: 131-5705

Joystickek
és még sok mis

termék
megvasirolhaté
boltunkban!

5%

kedvezmény e
hirdetés felmutatéjanak
barmilyen
QuickShot joystickre
majusban!
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Ubv MINDENKINEK, AKI MASOD-
SZOR IS VOLT OLYAN BATOR,
HOGY MEGALLT EZEKEN AZ OLDA-
LAKON. AKINEK FAJ A GONDOL-
KODAS ES A MUNKA, AZ LAPOZ~
ZON TOVABB NYUGODTAN, A
TOBBIEK PEDIG OLVASSAK ES
GYAKOROLJAK A LENT LEIRTAKAT.

LEFONZSINOR ELKESZITESEVEL,

|dszor is gondoljunk bele, hogy milyen
E modszerrel csinalnank meg! Aki olvasta az
elozd havi cikket, annak biztosan az jutna

eszébe, hogy a pontokbél kialakitott gorbén , kinyomjuk”
a zsinor alakjat. A gond ezzel csak az, hogy a gorbe pon-
tatlan lenne, raadasul megszerkesztése végelathatatlan
iddt vonna el oly drga életiinkbdl. Helyette viszont a
géppel is kirbetekertethetjiik, méghozza a Lathe funkcié-
val. Tehat dgy fogjuk korbetekerni, hogy kézben allands-
an emeljiik a magassagot. Ehhez eldszor pontokbél csinal-
juk meg a zsinor alakjat egy szelvénykent. Tegyiik olyan
tavol a tengelytdl, amekkora radiuszd tekercset akarunk.
A szelvénynek a menetiranyba kell néznie, mert kiilonben
ferdén fogja elforgatni és teljesen mas objektumot ka-
punk. A legpontosabban dgy allithatjuk be, ha az egyik
tengelyvonallal parhuzamosan helyezziik el. Lépjiink a
Multiply/Lathe-be, s itt annyiszor irjunk 360 fokot az
End Anglehez, ahany tekerentyiit akarunk egymas falott.
Ne felejtsiik el, hogy az utébbival aranyosan novelni kell
az oldalak szamat is, amivel fermészetesen novekszik a

Boolean {{
| &

KEzDJUK IS EL ROGTON EGY TE-

 izgulni, majd késabb lekerekit-

Merge |

\ ==

JGHTWAVE 4.]

szamolasi id6. Ha ezzel megvagyunk, akkor az Offsettel
allitsuk az emelkedés magassagat, az OK-t megnyomva
mar kigyozik is folfelé az objektiink.

Lépjiink tovabb kivetkezo témankra, mely er6sen kap-
csolddik elobbi targyunkhoz. Mi mas is lehetne, mint egy
telefonkagylé. Ezen az objektumon fogom bemutatni a
metaform hasznalatat. A képen lathaté madon rakjuk le a
pontokat, melyek nagyjahdl meg-
hatarozzak a kagylo kontirjat.
Lényeges, hogy most ne a Curves
Make-jét, hanem a Points alatti
Make-et nyomjuk meg, ami altal
nem gorbék, hanem egyenesek
kotik dssze a pontokat. Nem kell

jiik, ez csak az egyszeriibb és
precizebb szerkesztés miatt kell.

suk ki, majd masoljuk vissza a helyére az egészet. Ugyan-
ezt csindljuk meg a masik 8 polygonnal is. Mivel a Meta-
form objectek nem lehetnek befelé nézd polygonok, ezért

hozza kell rogziteniink a fogantyit, hogy a surface részé-
vé valjon. Ahhoz, hogy a fogantyiit ra tudjuk ,ragasztani,
eloszor egy lyukat kell neki csindlnunk. Lépjiink &t egy )
Layerbe, és a kagylonkat tegyiik a hattérbe. Az el6térbe

L LT T Ty
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A mar unalomig nyiizott Lathe
segitségével forgassuk korbe az
objectumot, de csak nyolc oldalt
adjunk neki. Forgassuk el viz- @53
szintesen 22,5 fokkal, hogy pont EETE
szembe legyen veliink egy lapja,

és hogy pontosan illeszthessik
majd a fogantyhoz. Fontos, hogy o5 o
minél kevesebb polygont hasznal- z-:s ool

A e

junk. Lathatjuk, hogy az aljan és -2 o -
a tetején 8 haromszog van, amik
a kozéppontban talalkoznak.
Ezeket a polygonokat a jobb egérgomb segitségével lasz-
szozzuk ki és kivagva masoljuk at egy masik Layerre
(Cut, Paste). A billentyfizeten a ,,K“ betiit megnyomva
(Kill Polygons) irtsuk ki a polygonokat, ami utén csak a
pontok maradnak. Vélasszuk ki a kizépsd pontot és torl-
jitk. A maradék ponthél a képen lathaté alakzatot alakit-
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llyen a végso fazis Metaform elott
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Valami ilyet kell a sok haromszog helyet alkotnunk :

pedig egy két ponthl all6 egyenessel sziirjuk 4t a koze-
pén az objektumot (lasd a képen). Valtsuk az elgtérbe a
kagyldt, a kétpontos polygont pedig a hattérbe. A Tools
menii Drill pontjaban a Sliceot hasznaljuk a Z tengelyen.
Ezutan dssze is merge-olhetjiik a pontokat. Ha a Top né-
zethen gondolkozunk, akkor a jobb oldali polygon négy-
szoget (ahol majd a fogantyi csatlakozik) valasszuk és
vagjuk ki. Forgassuk el -12 fokkal a Z tengelyen és moz-
gassuk el bal oldalra. Ha sziikséges Zoomoljunk ki a [.],
illetve a [,] hasznalataval. Tiikrozziik at az X tengelyen a
Multiply/Mirrorral. Valasszuk ki a lyukak koriil 1évd pon-
tokat, és masoljuk t dket egy dj Layerbe. Par pont hoz-
zaadasaval készitsiik el egyszeri polygonokbal a képen
lathato fogantyit, mely a hallgatd és beszél6 részt fogja
dsszekotni. Masoljuk vissza a két masik objecthez és
hasznéljuk a Merge opcidt. Mar valamennyire kezd ha-
sonlitani egy telefonkagylohoz, de még nem az igazi. Ha
kivalasztunk egy polygont, akkor abbél altalaban , kiall
egy vonal, ami a feliilet iranyat mutatja. Most, ha tala-
lunk olyat, amely a targy belseje felé nézne, azt javitsuk
ki a Polygon menii Flip opcidjanak segitségével. Ha ezt
nem tennénk meg, akkor a renderelésnél elég furcsa dol-
gok jonnének ki a feliiletek generalasakor (lasd: sindisz-
nd és telefon keresztezése). Ha ezzel is megvolnank, ak-
kor johet a lényeg: a Polygon meniiben a Subdiv opciéhan
kivalaszthatjuk a Metaformot. Ha minden igaz, akkor egy
teljesen sima és élethii kiilsejd telefonkagylot kaptunk.
Extrém megaloméanias emberek akar tobbszor egymas
utdn is rakiildhetik, sot még egy Smoothot is. Persze még
nincs vége, mert felléphetnek hibak is a szerkesztés koz-
ben. Lépjiink Polygon kivalaszté madba, majd a Display
menii Stats pontjara klikkelve egy statisztikat kapunk.
Nekiink most az utolsd, a Non-Planar a fontos. Ezek
olyan vektorok, melyek szintén elronthatjak a rendering-
et, esetleg a tovabbi szerkesztést, sajnos a Metaform



hasznalatakor gyakran eldfordulnak. Ezért a mellette lévd
[+]-ra klikkelve kivalaszthatjuk ezeket, majd a Polygon
menii Triple opcidjaval egyszerii, biztonsagos (...és fel-
szivja a nedvességet...) haromszogekke alakithatjuk at
oket. Utoljdra maradt a kivalasztas, surface tnevezés és
a kimentés. [zlés szerint renderelhetd.

Ha valakinek gondja lenne azzal, hogy a feliiletet nem
szamolja, csak egyszerfi vonalakat hiz, akkor a Multiply /
Skin segitségével ,,bort“ hiizhatunk a targyra. Ha harom-
szogekhdl all az objektumunk, akkor ajanlatos a Surface
beallitasoknal a Double Sideot hasznalni. Errdl ennyit,
most nézziink meg egy par kisebb trilkkot. Aki egy objek-
tum feliiletén , fényfutast” akar csinlni, annak az a dolga,
hogy egy erds szinatmenetet animal Specular Mapként a
Texture Center hasznalataval. Ez akkor a legszebb, ha mi-
nél tobb fény vilagitja meg a testet. Az object meniiben lé-
vo Morph Objecttel, dsszemorpholhatjuk két ugyanolyan
objektumunkat amelyek kiilonbozd surface-szel rendelkez-
nek, de fontos, hogy a Morph Surfaces be legyen kapcsol-
va, hiszen csak a feliiletet valtoztatjuk. Sajnos az djsighan
nem tudom animaciéval megmutatni, hogy mit produkal,
de gondolom ti digyis eljatszogattok vele — egyébként is
gyakorlat teszi a mestert. ;

Szép, fémes feliiletet tudunk csindlni, ha a Lightwave-
hez mellékelt Fractal reflectionst berakjuk Reflection
Mapnek, illetve 1/100 feliiletnagysagii (Texture size) Bump
Mapnek. Tegyiik fel, hogy mér jol berendeztiink egy sok
objektumbél allé Scenet, és mondjuk szeretnénk a
Modelerbe tolteni a targyakat iigy, hogy ugyanolyan hely-
zethen maradjanak, mint a Layoutban. Ehhez minddssze
annyit kell tenniink, hogy a Layoutban a targyakat a Save
Transformeddel elmentjiik, majd az dsszest a Modeller

i’ [ MANY 7
_Egy peélda a telefonkagylora

egyetlen egy Layerébe betiltve, egy targyként tudjuk kezel-
ni. Ha egy Scene-ben bizonyos targyaknak akarunk csak
Shadow Mapet adni, akkor ezeknél kapcsoljuk ki a Self és
a Cast shadow opciokat az Object meniiben, a tobbi targy-
nal pedig a Self és a Receive shadowt allitsuk offra.
Gondolom mar mindenki latott robbands altal okozott
yhohullamot*, mert most valami ilyesmit fogunk csinlni.
Ehhez a Modelerben eldszor is készitsiink el egy legalabb
40 segmenthdl allo lapot az X tengelyre (x=60, y=0,
2="6). Mentsiik el. Ugyanezt az objektumot a Modify |
Bend segitségével 360 fokkal forgassuk el az X tengelyen
sajat maga korill. Miutan ezt is elmentettiik, lépjiink at a
~ Layout részbe. Az elsd targyat kivlasztva az Object menii-
ben megjelolhetjiik a masodikat Morph Targetnek. A Morph
Level legyen 100 %. Adjunk a feliiletnek valami 226, na-
rancssarga szint és Fractal Noise textirat. A Texture Cen-
terrel mozgassuk a kozepe felé az anyagmintét, a széleken

Az effektus csak ezen az objecten mukodik

pedig tegyiik egyre atlatszobba a Texture Falloff hasznala-
taval. Adjunk neki egy kis Texture Velocityt és az egészet
nagyitsuk fel a Size opcid segitségével. Tehat az elso
frame-nél a méretet allitsuk nulldra, biztositsuk, majd
menjiink az utols6 frame-hez, és
a legnagyobb méretet adva ezt
is hiztositsuk Keyframe-ként
(kétszer Enter). Aki akarja, az
jatszhat kozben a lampakkal is,
mert igen szép dolgokat lehet
kikisérletezni — ezek persze
csak animacid kozben latszod-
nak. Meg lehet prabélni ugyan-
ezt, csak nem egy lappal, hanem
egy csovel (Disc opcid), aminek
nagyon erds Edge Transparencyt
adunk. Ha mar ennyire belejot-
tiink a morpholasokba, akkor itt

fehér kir, akkor annyit latunk, hogy az eredeti videoké-
pen koralakban kirajzolddik a szamitdgép altal generalt
kép. Persze ez nem mindig-ilyen egyszeri, van amikor egy
objectumot akarunk a filmen mozgatni, aminek a pontos
kézi masat nehéz lenne elkésziteni. Ehhez talaltdk ki a
Lightwave-ben az Alpha channelt, ami egy fekete-fehér,
kétszinti animdcio. Ezért, amikor ilyen célra rendereliink
animaciot, akkor érdemes az Alpha channelt is hasznlni.
Sajnos elérkeztiink a lap aljara, kozeleg a szomori vég.
Aki becsiiletesen végigesinaltaa gyakorlatokat, annak ha-
sonld esethen mar magatal be fog ugrani, hogy mit kell
tenni. Probaljatok magatoktdl valtoztatni az értékeket,
hogy rajajjetek, miként is mitkédnek valdjaban. Fileg a fe-
liileteken lehet mindig valamit tokéletesiteni. Na jo, most
mar befejezem, lényeg, hogy gyakoroljatok sokat és irjatok,

* ha gond van. Adios!

Fery

fontos lenne megjegyezni,
hogy normalis object morph
akarhény, egyenld szamii
polygonnal rendelkezd testtel s
elvégezhet®, viszont a sur-
face morph csak ket objek-
tum kozott mitkodik. Egyes |
videostidiokban, amikor két
képet (computer és video)
dssze akarnak keverni, ak-
kor egy fekete fehér anima-
cioval hatarozzak meg, hogy
a ket szignal hol latszdjon
egymason. Tehat, mondjuk a

videokep lesz a fekete, a
computer képe a fehér. Ha
pedig az animacio egy tagulé

Z
Grid: 50 cnI} ‘

Ez oz alap, amit majd elforgatunk
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MEG ALIG TERTEM VISSZA A
CeBIT-rOL, MARIS CSORGOTT
A TELEFON, IGYEKEZZEM A CIK=
KEL, MERT AZ OLVASOK I1ZGA-
TOTTAN VARJAK A LEGUJABB
Hirexer. A CEBIT, HA vaLaki
NEM TUDNA, NEMETORSZAG,
EurOPA ES TALAN A VILAG
LEGNAGYOBB SZAMITAS= ES
IRODATECHNIKAI VASARA, KI-
ALLITASA, AMELYET MINDEN
TAVASSZAL MEGRENDEZNEK
HANNOVERBEN.

CeBIT tjfent németes alapossaggal keriilt meg-

rendezésre, a cégek ugyanis torzshelyekkel ren-
= MY delkeznek, igy amikor az ember belép példaul a
Halle 2-be, akkor mar tudja, ha még utols erejét ssze-
szedve atverekszi magat a Microsoft fanatikusok ,,Start” eu-
foridjan, akkor az IBM standon megpihenhet, szorfozhet,
mialatt kavé és (alkoholmentes) koktélok formajaban élvez-
heti a vendégszeretetet. Ebben az évben két véltozas tortént
a CeBIT kornyékén. Az egyik, hogy az eddigi 22 , csar-
nok” helyett, most 25 adott helyet a technika vivmanyainak,
a masik, hogy ezentdl — a jatékfanatikusok kedvéért — au-
gusztusonként még egy vasar kap helyet ezen a teriileten,
méghozza a CeBIT HOME. Ezzel az otlettel a marciusi
CeBIT-et akartak tehermentesiteni (ami kiilonben sikeriilt
is). Ez nem artana, a CeBIT 96 ugyanis mar kiilon tdlélés:
stratégiat kovetelt a latogatoktol, még azoktdl is, akik nem
olték egymast ,,billgéces” matricaért.

A legnagyobb durrands természetesen az Internet volt;

szolgaltatok tucatjai probaltak egymast tillicitalni kedve-

B 26bbnél kedvezsbb ajénlatokkal. (Hah! Ugye itthon is

hasonlékat tapasztalunk az [IFABO-n?!) A helyzet azon-
ban egyre kellemetlenebb, mert a résztvevék szamanak
novekedésével az Internet ateresztoképessége nem nd, igy
a sebesség jelentdsen csokken, sok helyet mar csak éjjel
lehet elérni. A helyzetet még az 1s bonyolitja, hogy az
Interneten egy informacioforrast korantsem olyan egysze-
rii megtalalni, ez 16 adag fifikat igényel. A népszerii kere-
sok, mint a Lycos, a Yahoo sokszor ,,dezinformacids
adatozon-forrassa” degeneralddnak. Ez azonban a legke-
véshé sem zavarja a providereket, 6k egyre Gjabb ajanlat-
tal allnak eld.

Most mar lehet telefonalni is az Interneten keresztiil a
Real Audio segitségével. A cliens ingyenes, am a szerver
igencsak stlyos pénzekbe keriil. Kar, hogy a TCP/IP ké-
zel sem valos idejii protokoll, és ott, ahol a Netscape
Navigator még a legnagyobb joindulattal is csak a ,, 18 kB
(stalled)” iizenetet kiildi az interaktivitas fellegvaran tréno-
16, WWW mamor ittas felhasznalonak, aligha csempészhe-
tiink at audio biteket a halén (magyarul: eszement lassd a
vilaghalézat a milliényi felhasznélé miatt). Ilyenkor a don-
g6 esete jut eszembe: a fizikusok mar régen megallapitot-
tak, hogy a dongo tomege és alakja miatt képtelen a repii-
lésre. Még j6, hogy szegény ezt nem tudja!

Ha tovabb szorfoziink az Interneten, akkor a korabbi
szamokban mar sokat emlegetett, 3D grafika vilagaba ju-
tunk. A 3D boom (itt egy tijabb ,dsrobbanas?”) eljutott a
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WWW browserek teriiletére is, lassan mar tobzodunk a
WWW-s 3D nyelvekben: VRML, ActiveVRML, Moving
Worlds, WebOOGL, 31D és még folytathatnam a sort.
Most mar egy valamirevalé bongészonek timogatnia kell
tobb-kevesebb 3D nyelvet, kiilonben keresztet vethet maga-
ra. Persze a teljesitmény nem ugrik hirtelen a fellegekbe, de
még mindig gyorsabb, mint a ,,javds” megoldas. Sokak sze-
rint mar gy szol az 1) szamitogépes recept, hogy ,végy egy
Internet PC-t 500 dollarért és futtass rajta egy browsert,
mindent megkapsz és csinalhatsz, amit csak elképzelsz”.
Egy kicsit elmozdulva a surrogé melegitck iranyaba, itt
tényleg lehet telefonalni, de sok mast is: bemutattak olyan
maroktelefonokat is, melyeknek E-Mailt kiildhetiink, s6t a
telefon egyben modem és fax 1s (lasd Newlocal hozzaszéla-
sat a Nokiardl). Igaz, E-Mail esetén csak a ,subject” me-
z6be irhatunk, és oda se sokat (altalaban 160 karaktert —
ez a szolgaltatds mar 1dehaza 1s mitkédik), de ez mér hala-
das. A Java mindenhol ott log a levegdben, de az emberek
nem tudjak még igazéan, hogy mire hasznaljak. Nyilvan, na-
gyobb fantazia van benne, mint csupan integets Duke-ok és
forgd kockék, de az igazi hajra még nem indult be, a fej-
leszt6i kornyezetek sem teljesen tokéletesek (a JavaScript is
sokat fog véltozni, az OS/2 verzi6 1s csak most készilt el).
Mindenesetre a Sun J6 lora tett a licencek eladasabol itélve.

!
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Nem e]hanyagolhalé az Internet piacpolitikai hattere sem.
A Microsoft megprébal minden rivalist eltévolitan: az
Internet porond;ardl, ugyanis megengedheti maganak, hogy
sokkal kedvezobb kondiciékkal kinaljon HT TP szervert,
mint a kisebb cégek, amit az AOL példaja szépen mutat.
Ha meguntuk az Internetet, akkor evezziink csendesebb vi-
zekre (mar nem szorfoziink, elallt a szél).

Az az igazsag, hogy a multimédia teriiletén az Inter-
neten kiviil is torténnek dolgok. Video-szervereket mar
minden valamirevalé gyarto kinal, a legtobb mar az
MPEG-2 szabvannyal is megbirkozik, ehhez persze meg-
feleld set-top-boxokat 1s kell talalnunk (most mar tényleg
nincs mesze az az id6, amikor természetes lesz, hogy a ka-
beltévén kivalaszthatjuk a kivant filmet, egy klikk, aztan
mar porog is ,,zsanklodvandammmm” — a szerk.). Ha a
filmnézésen til kreativitasunkat is kamatoztatni akarjuk,
akkor 1s taldlunk kedviinkre valot a szamitégépes
videovagas teriiletén. Az 1j videovago kartyak mar majd-
nem mind PCI buszos kiviteltiek, és a professzionalis sti-
diok lehetdségeit egyre jobban megkozelitik. Két neves
képviseld ezen a teriileten a FAST és a Miro. Még maga-
sabb igényeket elégit ki a Matrox és az Avid rendszere,
ami tobb kartya egyiittesével ér el fantasztikus eredménye-
ket, természetesen joval magasabb arért. A video forma-
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F} Yahoo Seaich - Microsoft Internet Explorer
Fle Edt View Go Favortes Help

-0l A hangkartyak teriiletén is sok minden tor-
ténik, minden kartya Plug and Play, ami
sajnos sokszor csak Plug and Pray-ként
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funkcional (gy.k: dugd be és imadkozz). Ez

w HEW s C O OL e RAND DM e

UHES o NP O e UL nem az iizletben veszi az osszedllitott és ,,be-

a technoldgia inkabb reklamfogas, mint
hasznos segit6. Sokan mond;ak: ha valaki
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Virtual Shepping. Real Benefils.

(Click here to find out how ‘Olympic Rewards’ can help U.S. Olympic Athletes.)

[6tt” gépet, hanem maga akara szamit6gép-
ét boviteni és nem képes harom jumpert at-

Yahoo Search

Yahoo Quick Access ~ Picks of the Week (March 11th) ~ Reuters Headlines

allitani, az menjen el inkabb krumplit kapal-
ni. Ennyit a PnP-r6l.
Az Apple nem is olyan halott, mint ami-

Find all matches contamning the keys (separated by space)
F‘C‘X Magazin| Search I Clear

Find matches that contain
€ Atleast one of the kays (boolean or)
& All keys (boolean and)
Consider keys to be
@ Substrings
© Complete words

Display [25 ~] matches per page

Other Search Engines

Open Text | Alta Vista | Lycos | WebCrawler | Dejallews | More,.

lvennek tiinik: a Power Macen mér ,java-
ban” fut a Java, a Symantec Java fejlesztéi
kérnyezet is megtalalhaté a Power gépeken,
és végre a Linux 1s elindult. Egy ) szines
nyomtaté mellett, négy friss szervert muta-
tott be az Apple, melyek mindegyike PCI
buszos. A sajat MacOS mellett az IBM
AIX operaciés rendszerét is atdolgozzak a
SZEI‘\-‘Ei’Ekl‘E.

A Philips egy CD-i-os
Internet csomagot dob piac-
ra, amely egy modembé] és
egy CD-bél all, ami egy

tum itt mar megegyezik a szabvanyos CCIR 601 4:2:2-
vel. A Matrox-féle megoldas érdekessége, hogy a kartyé-
kat (itt digitalizald, tomérits, kevers, 3D DVE, switcher
kartyakrdl van sz6) egy tigynevezett Movie-2 Bus kéti
dssze, ami joval meghaladja a PCI busz lehetéségeit.

A Matrox egy vizualis workbenchet (Visual Effects /
Compositing System) 1s ad a kartyaihoz, ahol magunk
kothetjiik Gssze a képerny6n a komponenseket. Sok he-
lyiitt talalunk mér valés idejii MPEG-1 kédereket, de a
magasabb igényeket kielégitc MPEG-2 szabvanyt ismer6
valds idejiiek szinte megfizethetetlenek. Viszont két lépés-
ben megoldhaté a dolog: el6szér MJPEG-be konverté-
lunk, majd MJPEG-bsl MPEG-2-be, még mindig valés
id6oben, de immaron sokkal olcsobban. Visszatérve a
Mirohoz, 6k egy tin. miroMedia-Managert is piacra dob-
tak, ami a szamitogép minden multimédia funkcigjat
(MPEG video, TV, radié, CD lejatszé, fax, telefon) inf-
ravoros tavvezérléssel hivatott menedzselni. A Microsoft
Bobjaval és a Packard Bell Nautilusaval szemben a

miroMedia-Manager nem egy programaktivalasi segédesz-

koz (amolyan alkalmazas-futtaté), hanem maga végzi az
eszkozok iranyftasat.
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WWW mamor ittas felhasznaloknak...
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WWW clienssoftware-t tar-
talmaz. A csomag ugyan ol-
cs6, de a CD-1 lejatszok
igencsak dragak, kérdéses,
hogy van-e ennek a megol-
dasnak az Internetes PC-vel

szemben esélye. Ez hamarosan kideriil.

A Notebookok teriiletén i1s komoly
elorelépés tortént. A képernyk nagyok,
a csticsmodell 12 inches, 1024 x 768 pi-
xelt képes megjelenitent, 64k szinnel.
Hatszoros sebességii CD-ROM meghaj-
toval, és egy MPEG-2 hardware dekéd-

errel mehet a mozi! Ha ilyen Notebookra
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kommunikacié ,egykezes” reformja: a telekom-

munikaci6 rohamos fejlédésének egy djabb allo-
‘_‘ masahoz érkeztiink, a Nokia 9000-hez. A sze-
rényen csak Communicatornak becézett GSM rendszerfi te-
lefon csodakra képes: 386-0s processzora és 8 mega RAM-
Ja tiszteletet parancsol, a 2110-eséhez hasonlé méretdi, bar
kissé vastagabb dobozba rejtve. Kébé olyan érzés, mint ami-
kor a 2110-esen telefonalsz, de ha kinyitod, inkabb egy
palmtopra hasonlit. Lehetdségei lenyfigozoek: E-Mail, Fax,
Telnet, FTP, s6t Internet W\WW kezelés és emellett még
egy komplett menedzser kalkulator is beleszorult. Természe-
tesen minden adat kinyerhetd kis késziilékiinkbél, mert szab-
vanyos soros- és infra-port (!) is van benne. Ha ehhez még
hozzavessziik, hogy milyen lehetdségeket nyijt a GSM szol-
galtatd (iizenetrogzitd, konferencia beszélgetés stb.), akkor
valoban egy Personal Communicatort, azaz miniatiir szemé-
lyi kommunikaciés kozpontot kapunk. A normél akku 70

EVER OO0 SR SO WAL RS W BT Szol g altatasai lenyigozoek: E-Mail, Fax, Telnet, FTP, sotWWW is...

tajékan érdemes kériilnézni — de el6tte
nézziink be valamilyen bankba, és vegyiink magunkhoz egy
baratsagos kis dsszeget.

Amit még a nagy népvarazslo, Bill Gates haza téjarol
megtudtunk: Windows 96 nem lesz (bar az eddig
Nashville-re hallgaté verzi6 vilagszerte terjeng — lehet,
hogy 6 lesz majdan a '97?), be kell érniink a bug-vadészos
95-tel. Windows 97 viszont késziil, ,.Gizeh” kédnév alatt.
A tartalomrél késobb, most csak annyit, hogy a névben
szerepld 97-et nem kell komolyan venni.

Dr.Doktor

szenti@is.twi.tudelft.nl

6ras készenléti és 2 6ras On-Line ideje minden eddigi csi-
csot megdont. Csak legyen, aki fizeti a szamlat, na meg per-
sze a késziiléket, 3000 német marka koriili aron.

Még egy tjdonsag keriilt piacra a Nokiatdl, a 8110-es.
A lehizhato el6lap nem mas, mint mikrofon hosszabbité
— erre azért van sziikség, mert a telefon kisebb, mint az ed-
dig legkisebb Ericson. Kicsinysége azonban tovabbra is
hatalmas tudast takar, s ez lényegében megegyezik a 2110-
es képességeivel. Készenléti ideje dnasi: 70 6ras, rengeteget
lehet beszélgetni ,vele®, akar két orat, egy toltéssel. Tudds és
arviszonya miatt varhatoan igen népszerti lesz.

Newlocal l .
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1074 Budapest, Alsoerddsor u.3 Tel/Fax:351-2338
Nyitva: Hétfotol péntekig 10-18", Szombaton 10-13"
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LoNDONBAN JARVA, EGY
ESTE TERMESZETESEN BEUG-
ROTTAM A TROCADERORA
KORULNEZNI, MILYEN U)
JATEKOK ERKEZTEK. MEG-
LEPODVE TAPASZTALTAM,

. HOGY SZINTE MINDEGYIK

% JATEK IDEHAZA IS MEGTA-

s E LALHATO, NEM KELL ERTE
! ~ MAJD" EZER MERFOLDET
3 é,," UTAZNI.

lyen, rendkiviil szép grafikdval megaldott j4-
ték a Time Crisis. A Namco altal meg-
almododott game érdekessége, hogy bar az

), texture mappes 3D grafikt hasznalja, a Virtua Cop-

és jobbra-balra tuszkolod a labaddal — igy egészen
olyan az élményed, mintha tényleg te szdguldanal a
hémezon. A szintén 3D, textiras grafika a héfodte csi-
csok és a veszettiil gyorsan valtozé palya mellett a sielo
manust hatulrél latod, tehat viszonylag konnyii attekin-
ten1, merre s Jar...

Ha unod az ,.eksiint”, nézd meg a Sportvilagot, ahol
most mar rengeteg sportjatékot talalsz. Van ,asztali hoki*
(a ,légparnas” asztalon ketten iitogetitek vadul a koron-
got), csocs6 (oh, igen, az elveszett érzés...), foci, kosarlab-
da, roplabda stb. Ezek nem mind elektronikusak, legalabb-
is abban az értelemben nem, hogy példaul a Skee Ball
iigyességi jatékban egy golyot kell beguritanod a megfeleld
helyekre — no joy, no monster, no monitor...

hoz hasonléan, joystick helyett pisztollyal l6d6zol. Aki-
nek pedig ez mar unalmas, annak beépitettek egy

T3 Al E
dumaktol” - tuti, hogy van valahol Action Burger is...). I a e k

+Action Pedalt” (bedilizek ezektdl az amerikai ,,eksiin-

1

I

I

Ha lenyomod a pedalt, hésiink el6bujik rejtekébsl, és I I
vad tiizelésbe kezdhetsz. Ha felengeded, elrejtézikegy | Ha helyesen tippeled meg (vagy akar meg is nézheted), hany focicsapat van :
I

I

-

db agy ffll "0‘, s db ) tultlfu erét, ¥ 5 Y. 212 - # s
UM TAEY CUELs OBES B8 COREDSL UIain I (eRyvermt |2 Virtua Stikerben, nyerhetsz egyet a a harom p6l6 és harom 1000 forintos

Szintén a Namco felfedezése az a si-szimulator, ame- : s .
I Wizard’s kértya koziill PC-X Magazin, 1537 Budapest, Pf. 386

lyet Alpine Racer névre kereszteltek, és egészen fura
wbotkormanya“ van. Réllsz egy kis zsimolyszeriiségre, = |, oo s ' e e o o e e e e e e e e e e e e e

(éllat) 5] grafikus és vid:
kartyat. iif_h'e a felh

Stealth 128 Video 1000
Viper 128 Video
Fire GL 2000 .
Video Crunch It 1000
Video Crunch It 2000

Azért persze a régebbiek is

BUDAPESTEN AZ IRANYI UTCABAN A megmaradtak, melyeket nalunk élcsén
FERENCIEK TERENEL, ES AZ OKTOGONON : beszerezhetsz:

> ;
. Edge 3D 1/2MB 49 900/74 900 Ft«

' Stealth 64 Video 3000 54 900 Ft:ara

| Stealth 64 Video 2121 29 900+4ra
. Stealth 64 DRAM 19 900 Ft.4ra
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AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. Wesselényi u. 21.

Tel.:

268-0885, Fax: 267-8546

Faxinform®
szamitogépes adatbazis.
Tel.: 267-9916.

Most On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését.
Erdeki6djon a 268-0885/16-on.

)

:{;

PC Trafik Bt
1077 Bp. Wesselényi u. 21.

Tel.:351-2351
Cégiink megvasarol minden megunt, elavult, hasznélhato
és hasznélhatatlan szamitogépet, illetve alkatrészeit.
Uzletiinkben széles valasztékban kaphatdak hasznélt
szamitogép alkatrészek és komplett computerek olcson,
garanciaval! Akar teljes rakidrkészletek felvasarlasa
készpénzért!

HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!

KERESSEN,HOGY KERESSEN!
Kedvezményes arakkal, bizomanyosi
konstrukciéval varjuk viszonteladéinkat!

Cégiink felvallalja a hazai fejlesztésti CD-k
szponzoralasat, kiadasat és terjesztését.

v

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakéczi ut 4-6.
Tel.: 267-9461, Fax: 267-9463

E-mail: automex@mail.datanet.hu
Friss informaciok a TXT. 682. oldalan.

Diamond 2121 VGA + MPEG+CD-I (1MB EDO RAM, PCI)
DIAMOND Diamond Edge 3D VGA +16 bites hangkartya + 3D-s jatékok (1MB RAM, PCI)
muir:mao i a Diamond Stealth 64 (PClI VGA 2 MB RAM)

Klubtagsagi rendszer

Mar tébb mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX klub-
tagség el6nyeit. On is lehet klubtagunk, ami szamos ked-
vezménnyel jar: a CD-ROM lemezek araib6l 20% ked-
vezményt adunk, megunt CD-ROM lemezeit vissza-
vasaroljuk, kedvezd aron beszamitjuk, Faxinform rend-
szeriinkon ingyen hirdethetnek, megjelend ujdonsagokrol
folytonos tajékoztatas és egyéb meglepetések.

Meg mrndlg
kaphata!

A legatfogobb
ma-gyar nyelviCD-
HOM katalogus, rengeteg
demoval és ezer mas meglepetéssel.

] NYELVESZ

1 Kezdd angol és német
egy CD-n. A program 21
leckén keresztiil vezet
be a két nyelv rejtelme-
ibe. A tanulast a sok

il kép, hang és teszt teszi
egyszerive.

(ton
4 DOS alatt futd igényes
kivitell oktatoprogram,
melynak segitségevel a
.B“ kategorias KRESZ
vizsgara kesziilhet fel.
A sok koziil az egyetlen
e 0lyan hazai KRESZ
oktatd CD, amely teljes képernyds anima-
ciokat vonultat fel, a tananyagot felolvassa
és tobb mint 600 tesztlap segitségével
ellendrzi tudasat. A lemez tovabbi

meglepetéseket is tartalmaz: szamos autds
iskola cimét, stb.

6 NyelviEUROPA Sz6téir
6 nyelv (magyar, angol,
német, francia, olasz,
spanyol) barmelyikérdl
barmelyikére fordit,
300.000 szavas szokincs

Ebciklopédia

A leglatvanyosabb hazai
enciklopédia, amely 107
kedves kutyat mutat be
d1 videofilmek és képek
segitségével.

%] Interakifv PUSzTA Sex
Humoros hangvételi

| hazai erotikus CD, amely
egyedi modon mutatja
be a magyar puszta

== .szépségeit”.

T-MEK

Az driilt Nazrac, a
kivég-zd, intergalaktikus
baj-noksagaban kell a
T-MEK harci csodéval
harcolni.

NBA Live 96

A legjobb és a legtijabb
kosarlabda program. A
legvaltozatosabb nézé-
pontokbdl jatszhatjuk a
jatékot, amely hihetet-

leniil élethii

B

The Riddle of Master Lu
Szép grafikaji kaland-
jaték, amely egy régi kor
valds térténetén alapul.

Bﬂlu. Vo I’!
or Not/

@ izgalmas kirnyezetben
jatszodik.

Ripper

Bombasztikus jatékkal
rukkolt el6 a TAKE 2. Kis
horror, rengeteq izgalom
jellemzi ezt a jatékot is.

Zork Nemesis

A Nagy Fdldalatti
Birodalom legsitétebb
ziigaiban kalandozhatsz
ebben a fantasztikus
kalandjatékban.

ll Descent 2

\{ Doom jellegijaték, 360
fokos 3D-s mozgastér-
ben kell a kiilonbdzd
helyszineken az intelli-

legydzni.

Ressurection
Avagy a Rise of the
Robots 2. Robotok

A ,Révai” a legnagyobb ter-
jedelmd altalanos enciklo-
pédia, amely els6ként jelent

meg CD-ROM-on.

A tobb mint 230.000 cimsz6-
bél allo, 16.5 millid szot tartal-
mazoé lexikon mindenki szamadra
hasznos informaciékat hordoz.

Az arak az afat nem tartalmazzak!

Korhi helyszineken tdbb,

gens robot ellenfeleinket

AZ ISMERETEK ENC

Az arak valtoztatasi jogat fenntartjuk!

3D Atlas

Domborzati térképeket
tartalmazo vilagatlasz,
sok Ujszeriimegoldassal
e = gkt
=¥ és hasznos informacio-
o val.

Rebel Assault Il.

Végre itt van a régdta

§l vart népszerijatéknak a
masodik része 2 CD-n.

& Még tobb kaland, még
tobb izgalom.

=% Dorling Kidersley sorozat

| A Dorling Kindersley

5| sorozat a vilag egyik

| leglatvanyosabb kiadd-

& janak szinvonalas encik-

il lopédiai a legkiilon-
félébb témakordkben.

\m l/]Il
I)u:tmn ir\

Civilization II.

Rendkiviili stratégiai
jatek. A sajat birodalmad
kell felépitened, figye-
lembe véve a szocialis,
gazdasagi és politikai
tényezoket is.

Defcon 5

Szédiilt versenyfutas az
idével, a Fold megmen-
tésére a gyarmatdsitd
idegenlények ellen 2205-
ben, 200 évvel az utolsd
habora utan.

Megapack 5

41 10 szenzécios CD: Flight
Unlimited, Primal Rage,

| Warlords 2, Entomorph,

-| Terminal Velocity, Pinball
Fantasies, FX Fighter,

8] Jagged Allience ....

BEST ‘95 sorozat

A 95-@s év legjobb 3D-s
jatékai, shareware
gyGteményei rendkiviil
kedvezd aron.

Duke Nukem

Idegen Iények pusztitjak
a foldlakokat, utolso

o remeényiik TE lehetsz, ne
hagyd cserben dket.

3D Interior Designer

| 3 D-s belsdépitészeti

| tervezdprogram.

| Kunnyen kezelhetd, DOS
| és Windows alattis

%] Virtual Reality sorozat

& | Ebben a virtualis mize-

° & umban megtapasztalhat-
#l juk az allatok latasat,

hallasat, mozgasat.

A1 Kingdom of Magic
Gyerekeknek szant mul-

C/C++, Visual Basic,
dBase, FoxPro, AutoCad

latsdgos mesejaték, Super Library

tobb mint 90 szerepldvel Programozoknak szant

és 105 helyszinnel. sorozat forraskodokkal,
példaprogramokkal.

Capitalism wAyNE | Wayne Gretzky Hockey

Pénziigyi-stratégiai jaték | o, GRRILRY A vilag legjobb hockey

amelyben remekiil = 4# jatékosaval féemjelzett

hasznosithatjuk gaz- sportjaték.

dasagi ismereteinket. i

Touche

Avagy 6t muskétas
kalandjai. A 16. szazadi
Franciaorszagban tel-

q jesitjiik egy haldoklo
nemesember végakaratat

Lal Track Attack

B Futurisztikus autover-
seny, ahol a vezetdk

A varatlan akadélyokat
tamaszthatnak a palyan
“ a tobbi versenyzo
akadalyozasa érdekében.

C ok’
C The Abventimés of
the Hith Mosketren
-
b7

ATF

A US. Navy Fighter 2.
része; amelyben a hires
lopakoddval is bizonyit-
hatjuk batorsagunkat,
iigyesséqiinket és harci
készségiinket.

| VideoCD-k
i | Filmek, rajzfilmek, Virtual
Reality sorozat,erotika.
& | Ime néhény cim a
= kinalatunkbol:
=¥ — Cat
— Shark
—Dog
— Bird
— Dinosaur
¢ | — Buggs Bunny
— Popeye
— Pavarotti in Concert
— Executions
— Cyborg 2
— Halloween
— Twillight Zone
— Asian Ladies
— Demon school
— Troll
— Dungeon Master

Ajanljuk mindenkinek, aki egész élete so-
ran szeretné gyarapitani ismereteit, boviteni
tudasat.
A CD-ROM segitségével sokkal gyor-
sabban juthat informéaciéhoz,
/ konnyen és kényelmesen keres-
-/ gélhet a hatalmas adatmennyiség-
ben. Ara: 19.900 Ft 4fval.



Elvezel a virtualis Valosag oruletet. LMJLMJ

FORTE VFX1 VLILMLILT
| e fS?stéﬁéipé?t,Téﬁatéﬂ? Utozlfg.
BEIEDO egv maSII( dIIIIEIIZIOha T S 320-8208  Fax:322-4027

Akar 128 féle VR eszkoz csatlakoztatasara.
Minden jatékkal jatszhato.

Muttimedia World Y A & .
duat nyert szabvanyteremto slsakja 3

{hiéms _
hazai Iegnagyobb valaszték CD-ROM-on.

LANGUAGE TRAINER 10.000 Ft-tol
A‘legmagasabb szintd

Roland PC -

Roland PC ' | ) angotnyelvoktatod CD-k.
Hangs (} s A Magyar ismeretterjeszté
Hangerd-.6s hangszmszabélyozas C z CD-ROM-0k

J-351 AV aktiv hangsugarzd P\ KEPTARAK - 5.000

305, AOWPMPO _5.600 4400,  Magas szinvonall igenyesseagel

51 AV aktiy hangsugérzd mU't'médJ?S imicatpe B oo KATE R
4 65 1,505, 100W PMP0 7:900. 6100 - ésnotebook-ok EA - 9.

_ b Mesejaték- mulatsagos,

CD jatszok e e jatékos modszer az olvasas tanulasahoz.

Bmg ::gg; giggg:gggtgﬁseci :'l;ggg ; { v MATEMATIKAI 0SSZEFOGLALO-2.900

sec . Enciklopédia és példatar

UMAKISGD5 8XEIDE 1200K/5e0 o szoftverek:ggl;es vé|aszf'é|(a érettségire és felvételire késztildknek

Z‘i; d CD ROM drakbo, 2-5 % a hardver 4rakbdi =

Az 4rak az AFA-t nem tartalmazzak.

-



