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Eljévén az Gj hénap, amikor is PC-X ménia veszi kezdetét. D k k D\
Kedves olvasénk, j6 hiriink van! Ebben a formiban most l4tod 3 D UuRe N URrREem 3

utoljdra a PC-X Magazint; kévetkez8 hénaptél — a duplasza-
munkedl — dtalakulunk: megvaltozik a design, a papir, a rovat-

strukedra. Ez azt jelenti, hogy még szebbek, még olvashatéb- “) s

bak, még érdekesebbek [esziink. Mindezek felett 6ridsi meg- - —’ Mu S‘ C C1 C )‘
w v pre ] r # 4 s

lepetéssel ’rukko[fm”k eld )’uhusban. Keresd az u}’:’5¢1g.':1rusna.[,r J) F.l [ma] an[at

mert egy héctel késébb mar nem fogsz kapni beléle, ezt garan-

taljuk! Ami a mostani szamukat illeti, két Gjdonsagra éleztiik ki )
mondanivalénkat: most mar percveken belil megérkezik a Settlers 11 J M S Powertoyls
gt\:iml_alpunk’on ):, igy egy rovidebb e[é’z‘etest olvashattok a 7. oldalon. 3 _‘ MS H -i-rek és ] éték
asik baratsagos hiriink, hogy megjelent a Duke Nukem 3D
teljes verzié. Csapatunk alaposan letesztelte: 6ridsi! Vélemé- J J D eno Zon a
nyiinket, tippeket, titkos helyeket a 30. oldalon taldlsz! Végezetiil: @
T3t € | 1 Sz6rfézni mentink!
NS ') Kényvjelzé
[ d . D 2 s st - l 9 A -
[r l:neg n[el[<un/|;i hogy a Duke }‘\]ulfe[:m} P.eIS%pa[Ea]?;n;e[r he- s rena
yeken talalni Armourt, azaz pancélt és Pipe Bombot! A helyes p
megfejtdk kozott Duke pélokat, plakatokat sorsolunk ki. A f&dij :.!- _, D'r. M lD l_
az Ecobit ajandéka, egy Duke Nukem 3D full verziél
’ 423 SWAG
453 HW Depo
o -
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Kévetkez8, duplaszdmunk 1996. jalius 8-4n, hétfén jelenik meg.

PC-X Szémftdstechnikai Magazin - megjelenik havonta El6fizethets a kiadénal kbzvetlenil postautalvényon, vala-

Kiadia az IDG Magyarorszdgi Lapkiads K. mint &tutaldssal az DG MKB 203-28016-7o07 pénzforgalmi
g 4 -F Felel6s kiadé: Bmtﬂumfm Cihmsazgzr.dl idzaazaH mra. Ara: w.i,[l;l:é fi{lﬂm e Ft, egy évre 2688 Fe.
Fészerkeszt; . irdetésfelvitel , Iroda s a szerkeszt6ség
Questfor Fame Fioruct Ll A P O o
2 & S e [ H Spényik Balizs (The Richfielder); egyéb Lf:lfzifmmi munkdk: ;:!:!5: vezeth: Sziligyi Tamds
0¢6 lstvén Sty cfmlap: Konddkor Liszl6 (Kondi). megrendelés széma: g6,
l en t u n ter A szerhesztBsbg c:ma 1on Budapest, Mérvény u, rl:r HU ISSN: m%—j?ﬂxms
g & S T k D S H b e Postacfm; 1537 Budapest, Pf. 186 Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Re,,
Telefon: 156-0337, 156-8191 és 156-20/1DG Hirker Re, az altematfy terjeszt6k
tar Lre O IFlarbmger |  Jisansmbaming L ey

29 Martian Chronicles A i




Az év stratégiai jété '

. 640X480 - 1024X768 e
- CD Audio Track Eﬁ“’“’“
64000 Settler. egys b
DOS WIN95 tamogatas _' ok

EcoBIT iizletébefl és a

legjobb wszo?uf%ladoknal i
-r*’w,b

EcoBlT'HARDWARE

tovabbi kedvezmények. Az arvaltozaspgat fenntartjuk g

_ ALAPLAP 486 PCI 256KB EIDE (12880-13200), Pentiun 75-133 (17800), Pentium 75-150 (18700), Pentium 75-200 (20500)

‘ PROCESSZOR: Thomson 486 DX2/80 (3560), AMD 486 DX4/100 (7700), AMD 486 DX4/120 (9300), AMD 5X86/133 (9500), &
\ Intel Pentium 100 (28600), Intel Pentium 120 (32700),Intel Pentium 133 (47500).

MEMORY: 4MB/32 (7900), 4MB/36 (8000), 8MB (15800), 8MB EDO (21400), 16MB/36 (36200), 30/72 lab atalakito (3200).

IDE HDD: Conner 544 (23500), Seagate 540 (22400), Conner 540 (22700), Seagate 640 (23500), Quantum 850 (26200),

o Fujitsu 1GB (28500), Seagate 1GB (28600), WD 1.2GB (32200), Seagate 1.2GB (30400), Conner 1.3GB (29700).

[ VGA: Trident 9000 ISA/512 (4700), S3 Trio 32 1MB PCI (7200), S3 Trio 64 1MB PCI (7900), S3 Trio 64 2MB PCI (12400). |




HOTLINE NEWS

A XIV szazad: torténet alap'—
ey d. F0 Gje az amer-

Taﬂl?da'?ltaﬁ' maszkalés jatékuk, a Broken Sword. F?szere?}gle e; e
" ésm'o ]Stubbard ki Parizsban jérva ,egészen véletlenii ;Zd o
e ‘tulajdonilécénak. A dolgok egyre bonl)f o ngbf h

5 aF aw ”, * - we / [ ra e].
iink egyre mélyebbre a a (kertben) biniigy szz;lm ]:}??:,; - oxa il
| ] - cootteéoével, mi valaszthafjuk meg a &
afikai technologia segitsegevel, : , v
leﬁ,zteltlégszéuét s mindezt 640x400-as felbontas\é?n. .A;eggf:i zgmn
i 2 ¢ i majd a Gravis-t) bar

j foszlé zeh ma
e foszlany‘)li‘at (f?he;e, h;o]:siha Migjelenése 1996 szeptembe- |
i m 4 :
Phloung hires angol zenesz ko

rében varhato

PC CD-

a Sziizek, marmint a Virgn.

lesz egy régi kézirat el

. arehen,
,ﬂklszemp]ere .'Oo....... éﬁ’@'@‘fﬂf
Kiviil fekete-fehér, fapados boci-boci tarka, beliil pedig az ,,Erste Ungarische Sampling CD. Aki borfii-
|, az vegyen Gravist és csindljon zenét — tartjak a modern kort Bitovenek és Mocartok. Ehhez azonban
nem elég a GUS hangszervalasztéka, aki izmos basszusokat és ritmusokat akar, annak bizony kutakodnia
kell ezek utén (a legegyszeriibb és legpofatlanabb médszer bedigizni egy kész zenébél, de ez ugye nem
mindig megy). A vilagszerte ismert megoldas a sampling CD, amelyre dsszevalogatnak egy halom hang-
szert, ritmust, loop-ot. Ez tortént a Fatehénnel is: a szépen csillogd korong szépen is sz6l: elsGsorban
azoknak, akik a techno, a rave és a hardcore miifajat részesitik eldnyben. A 70 audio tracken talélsz
millionyi loop-ot (Classic, Disco, Hardcore Disco, Tribal House, hogy csak néhanyat emlitsek), do-

bokat (porgs-pergd?!), basszus-dongettyiiket, koncert zajokat... A Csészar El6d és GG kozos mun-
kajaként megsziiletett CD csakis és kizardlag a Pixelnél vésarolhaté meg (Tel.: 266-6059).
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Nem egy kifényesitett, tindokl6 chiprdl van sz, hanem egy CD-r6l, amely 3D, elsésorban
Lightwave objecteket és hozzavalokat tartalmaz (az objektumok renderelve, thumbnail formé-
ban megnézhetok). A Light Rom 3 harom darab CD-bél all, amelyeken a Lightwave-en ki-
viil Imagine, 3D Studio, Sculpt és Real 3D formatumokban is talalsz objektumokat, egy ha-
lom LW scene file-t, JPEG textirakat, CG fontokat. Mindezen kiviil sokféle landscape-et 1s

kapsz, valamint VistaPro, Scenery Animator és World Construction
Set map-eket. A CD ara 7,800 Ft + Afa, megvasarol-
hat6 a Software Stationnél. Tel.: 371-0704.

Space Index_2

A sokak altal kedvelt és nagyra méltatott Tropez §
hangkartyanak jelent meg j verzidja, a Tropez
Plus (TBS-2001). Mindent tud, amit kistestvé-
re, azaz Hardware Wavetable Synthesis, 12 .
Mega RAM bévitési lehet6ség a hangminték ta- |
rolasara, 48kHz-es mintavételezési képesség 64-
szeres tal-mintavételezés mellett, amely CD mi-
noségti hangot nyijt. Midi része OPL3, MPU-
401 kompatibilis, amit mind Windows, mind
DOS alatt lehet hasznalni. Az Gjdonsag, hogy a
128 Wavetable hangszert 4 Mega ROM tarolja,
ami a dupldja kisocsnek, valamint van rajta egy
teljesen 1j dolog. Az 4) DSP (Digital Signal
Processzor) segitségével él6vé varazsolhatjuk ze-
néinket. Keverhetiink ra visszhangot, korus- :
effektet stb., és még sajat zenénk és a rakevert ha-
tasok aranyat is beszabalyozhatjuk. A kartya :
mind emellett Plug and Play és SoundBlaster
Pro kompatibilis. Aki egyszer meghallgatta ezzel
a kedvenc midis zenéit, annak egyértelmivé valik,
hogy gyfijtogetnie kell egy ilyen kartyara, mert
ugyan nem olcsé darab, de meg-
érl a pénzét.

Super Library

Essential
tools for
DELPHI
Programmers

Defphi &= Java

SQuper Library CD-ROM )kiadvﬁn)‘f még amBsorl:::i,
valy kiadott Delphi l-es}’xez kés_zii&i, esrt\:;l:ﬁ; ::‘:1);3; e =
géd?mgrm{ﬁ; kfiess'?:f;:‘:é{;ti: (:;Y;lﬁhbiek a kédo}a tanqlmén)f(:%gsg?—ak
hat]l'lk - ok r\:e lebb a windowsos programozas re]telm’eshe:t’.ku o.,t
valti}nham?ndeﬁzféméra kiterjedd kédrészletek'zt h?sznflt}lau i31 BBE{L;&F-[
i re Stationben lattuk, ara 2,
pmﬁ?mlgk?;nr.ni ﬁyDe: ak{?r?l&{;ﬁ dolgoknal jarunk: a Hooked on Java
N o ; A s S
konyv példakkal, :
tippekkel segit
megtanulnt, ho-
gyan kell Javaban
[nternet Web ol-
dalakat késziteni.
A konyvhoz mel-
1ékelt CD-n ren-
geteg forrasko-
dot talalsz, de
rajta van egesz
Java Develo-
per’s Kit 1s -
ezt 1s @
Software
Stationnél

keresd.

altal ta-
1ségll se-

A Delphi




MoOSTANABAN NEM LEHET
. AZT MONDANI, HOGY EL
LENNENK ARASZTVA SZE-
REPJATEKOKKAL. A BLuE
BYTE SZERENCSERE GONDOLT
AZ RPG-K SZERELMESEIRE
IS, ES NEMSOKARA A BOL-
TOKBA KERUL AZ ALBION
NEVEZETU JATEKUK.

ekem sajnos még csak egy eldzetes verzishoz
volt szerencsém, ami mar jatszhat6 ugyan, de
i még igen komoly hibdk vannak benne (pl. fix
88 helyeken lefagyott). Igy a végigitszasrol még dlmodni sem
B lchetett, de azért Pellussal sok-sok érét eltoltéttiink a kép-
| ernyd elott. A tesztelés végeredménye az lett, hogy Pellus
% finoman kozolte, a végleges verziot szeretné 6 megnézni.
(A finoman azt jelenti, hogy nem leszek hosszi életdi, ha
' ellopom eldle.)

A kerettorténet: 2227-ben a ,, Toronto™ nevii gyar-tirha-
16 elért egy tévoli naprendszert. Az firhaj6 tulajdonosa, az
onasi DDT cég tigy gondolja, hogy a harmadik bolygé kii-
[6nboz6 ritka asvanyokban gazdag. Az adatbank szerint a
bolygé sivatagos és élettelen.

Az Albion azonban egy élettel, titkokkal, meglepe-
tésekkel és magidval teli vilag. Mikor Tom Driscoll (tu-
laydonképpen a fészerepld), a

d felderitd csapat pil6tdja felfe-
¥ dezi ezt, elhatdrozza, meg-
B menti az Albiont a ,, Toronto”
B csapjaitol. Mikozben a gyar-
tirhajé legénysége elkezd ter-
jeszkedni a bolygé felszinén,
Tom egyre mélyebbre és mé-
lyebbre meriil a titokzatos vi-
lagba. Kik voltak a bolygé ré-
gebbi lakor? Mi a kiilonos
magia titka, mely 4thatja a
bolygot? Hogyan keriiltek ide
§ keltak 1d6szamitasunk utan 400-ban?

A jaték kezdetén még az tirhajé fedélzetén tartézko-

dunk és mér itt is érdekes dolgok torténnek. Miutén kérbe-
Mellthne—

jartuk az egész {irhajot (mar ahové been-

gedtek, tudnullik Tom csak egy kis le-

szalloegység pilotaja, vagyis a legutolso

senki), begyfijtottiink néhany hasznos és

egy csomo folosleges targyat, megtudjuk,

hogy érdekes médon az el6z6 leszallo-

egység egyelore tisztazatlan korillmények

kozott felrobbant. A kévetkez6 expedici-

onak mi lesziink a pilétaja (biztato kila-

tasok). Nézziink még koriil a Kommuni-

kéciés Szoba kérnyékén, majyd lassan

menjiink a hangérok felé is. Tudos tti-

tarsunkkal egyiitt beszallunk kis siklonk- §

ba, majd felszallunk. Hogy, hogy nem,

a mi kis leszalléegységiink is tisztézatlan

koriilmények kozott felrobban. Ilyen

gyorsan viszont nem érhet véget a jaték, igyhogy taléljiik

a zuhandst. Es it kezdodik az 1gazi torténet...
Az eseményeket még tovabb bonyolitja egy kiilonds alom,

amit egyébként mi is megnéz-

hetiink a szerintem nem tdl

szépre sikeriilt intréban. Egy

sz0, mint szaz a torténet gy

tiinik tényleg nagyon profi

modon kidolgozott. Kivancsi

leszek, a jaték végére, hogyan

lesz az sszes szal kibogozva?
Osszesen hat karaktert ira-
nyithatunk majd egyszerre a
teljes verziéban. Ez nem azt
jelenti, hogy a jaték elején
generalunk hat emberkét és
azokkal végigbandukolunk.
Egy emberrel indulunk (akit szintén nem karaktergenera-
|assal alkotunk, hanem adott tulajdonséagokkal kapunk),
aztan csatlakoznak hozzank idegenek és kevésbé idegenek,
késobb pedig otthagynak vagy elhala-
: loznak. A karakterek fejlodését sajétos
“a modon oldottdk meg. Minden legys-

—Rackpack—

zott ellenfélért kapunk bizonyos ta-
pasztalati pontot (XP-t). Mikozben
kapjuk a szinteket egyes tulajdonséga-
ink nem automatikusan nének, hanem
el kell faradnunk a megadott helyekre,
ahol tekintélyes mennyiség(i aranyért
hajlandéak benniinket bevezetni példa-
ul a kozelharc mélyebb rejtelmeibe.

A grafikiban érdekesen keverednek
a 2D-s és 3D-s megoldésok. A jaték
nagy részét hasonlé perspektivabol ki-
sérhetjiik nyomon, mint a Dark Sun
sorozatban (félig 2D, félig 3D). Ebbal

e % v

is van két fajta: ha egy hazban vagyunk, akkor kicsit na-

gyobb a nagyitas, mint amikor kint vagyunk a terepen. Mi-

kor a program tigy gondolja, most kiilonosen izgalmas rész
kovetkezik, atvlt teljesen 3D-
re, vagyis egy Doom-szerii né-
zetre. Szerencsére a csatakat
nem ebben a nézetben oldottak
meg, iisd-vagd nem apad mod-
szerrel. A csata korokre osz-
tott, és egy kis 5x6-os tablacs-
kén vezérelhetjiik embereink
cselekedeteit, ami nem kiilono-
sebben bonyolult, mert csak ta-
madni, mozogni, varazsolni és
menekiilni lehet. Ezt a megol-
dast azért szeretem, mert az

ilyen csatakban tobb szerep jut a gondolkodasnak, mint

a gyorsasagnak, raadasul az egeriink 1s hosszabb életi lesz.

A tablan csak a parancsokat adjuk ki, magat a csatat
mar 3D-ben lathatjuk kiilonboz6 animacidkkal. Nekem
a varazslatok megoldésa tetszett a legjobban.

Szerintem a hangok terén sem kell killonosebben szé-
gyenkeznie a gyarto csapatnak. Nagyon jdl eltaldlt, a han-
gulathoz ill6 zenét frtak, és az effektek sem lettek kiilono-
sebben rosszak.

A jatszhatésagrol vagyis az irdnyitasrol nem akarok
6dakat zengeni, elég réla annyi, hogy szerintem megfeleld-
en egyszeri. A bal egérgombbal mozoghatunk a kurzor al-
tal mutatott iranyba, de ugyanezt a hatast elérhetjiik a kur-
zornyilakkal is. A jobb egérgomb szolgél a tobbi funkcio
ellatasara, példaul targyak felvételére, kapcsolok nyomoga-
tasara. A szoba tils6 végében lévo targyakat ne is probal-
juk elérni, mert csak néhany kockényi a ,hatésugarunk®,
ligyhogy amivel csinalni akarunk valamit, ahhoz oda kell
baktatni.

Mindent 6sszevetve, igencsak varjuk mar a teljes jatékot.
Remélhetéleg azt a néhany hibat, ami a (béta verzioban
még benne volt, rovid 1d alatt kijavigak. Nem lennék kiilo-
nosebben meglepve, ha az Albionban az 1996-os év legjobb
szerepjatékat tisztelhetjitk majd, bar még csak jiinius van.

Pelace

-




— SzaKASZ VIGYAZZ! CHAOS TORZSORMESTER-
NEK TISZTELEG)!

— TRF SZIAKASZVEZETO, HA MEG EGYSZER HO-
ZONGESEN EREM, EGY HET SOTETZARKAT KAP!
~ ERTETTEM, TORZSORMESTER UR!

— LONG TIZEDES, LEPJEN KI A SORBOL!

— |GENIS, TORZSORMESTER UR!

. — FoGJA Ezr A SETTLERS Il PREVIEW-T ES FU-
TOLEPESBEN INDULJON HAZA! KET NAP MULVA A
JELENTES LEGYEN AZ ASZTALOMON!

— |GENIS, TORZSORMESTER UR!

— NEM HALLOTTAM, MIT MONDOTT?

~ |GENIS, TORZSORMESTER UR!

- Na, icY mir minpJART MAS! OszoLs!

" JELENTES.
Témas SETTLERS I PREVIEW TESZTELESE
KizAroLac CHAOS TORZSORMESTER KEZEBE!

ezokkentem a gépem elé, s a Settlers II te-
lepitésébe kezdtem. Némi meméria-atcso-
portositas utan sikeriilt beinditanom a ga-
mét, s rogton fejest ugrottam a kozepébe: belekezdtem a
preview CD-n talalhaté egyetlen kiildetésbe. A ta), mely
'~ elém tarult, csodélatosan szép volt. Ezen a téren hatal-
mas fejl6dést tapasztaltam az els6 részhez képest. Gyor-
san megeépitettem az elsg épiileteket, a favagd hazat és a
firészmalomot. Alattvaléim azonnal munkahoz lattak,
amit a kis Zoom képerny6 segitségével figyelemmel kisér-
tem. Eppen a négyféle nagyitas kozott vélogattam, mikor
tanacsadéim jelezték, hogy az élelem fogytén van. Utasi-
tottam Gket egy horgasztanya és egy vadaszhaz felépitésé-
re, melyre rovidesen sorkeriilt. A kozeli palmaliget mesz-
sze nem szolgalt elegendd faanyaggal nagyravégyé terve-
imhez, ezért kijeloltem az erdészlak helyét, igy lesz, aki
gondozza és gyarapitja az erdst. A visszatért felderit6 )6
hireket hozott: Keleten nagy mennyiségi, az épitésekhez
. felhasznalhato kovet talaltak. A kitermelést szakképzett
kofejtore biztam.

A ,birodalom® északi hatdran eget sdrol6 hegyek ha-
zédtak, melyek kozott keskeny volgy képezte az atjarot. Ak-
kor még nem tudtam, hogy a sziget lakatlan, ezért tartottam
a kornyez6 népek tamadéasatél. A vilgy bejératanal épitett
hely6rség ellatta ugyan a védelmi feladatokat, de az ott allo-
| masozo katonak létszama nem volt megnyugtaté (egy a
négybél). Kikiildtem a hegyekbe egy geolégust, aki hossza-
dalmas elemzések utan vasércet és szenet talalt. Ezek a
nyersanyagok ké-
pezték a vas-
és fegy-

STRATEGIA | =

magukat a szige-

ten. Kdzben

— az ellenség tamadasatdl
mar nem tartva — gyorsan,
mindennemii el6vigyazatos-
sag nélkill terjeszkedtem to-
vabb tobb iranyba 1s. A terii-
let legészakibb részén a felde-
ritok kiilonos, ember: kéz al-

veriparom alapjat. A védelem kérdése tehat
megoldédott, s a nagy mennyiségii fegyverrel
mar annyi katona kiképzésére nyilt lehetdség,
hogy északon még egy ortorony felhizésa mel-
let dontottem. A katonék azt jelentették, hogy
az Gjonnan ellendrzésiik ala vont teriilet egy
hatalmas sksdg hatara, mely névénytermesztés-
re és allattenyésztésre is alkalmas. A stksagon
tal djabb hegy hizédik, mely talan értékes ér-

ceket 1s rejthet. A geoldgus (- tal alkotott ;
ra dtnak indult, s nem vért hi- €58 o ; ®A  kapura buk- '
reket hozott: a hegy gyomra  Ji&§ 5 ST A (Ml kantak, me- o5 ﬁ
aranyat rejt. Az aranybanya ; . j - - lyen miszfi-

felépitése és az elsé pénzérmék __ kus latin fel-

iratok s rajzok voltak. A legér-
dekesebb ez volt: ,,Ha eme ka-
pun atlépsz, egy masik vilagba
érsz.” Gyorsan osszeallftottam
egy bator felderitokbal és vete-
ran katonakbol allé csapatot,
és atkiildtem 6ket a kapun.
Ekkor a program kozolte,
hogy ,.kongratulésiin®, teljesi-
tettem az elsd kiildetést, a folytatast mayd a teljes verziéban
talalom, amit a BlueByte cimén rendelhetek meg. Igen, ekkor
eszméltem fol, hogy ez nem a teljes game.

Ertékelés ;

Egyszertien fantasztikus! Otvozték az alapotletet, egy
izgalmas torténettel, majd az egészet megftiszerezték cso-
dalatos grafikaval és digi hangokkal. A zenérdl sajnos nem
tudok \réleményt mondani, hiszen ezt sem tartalmazza a
preview. A masik harom épitészeti stilust is sajnos csak
screenshotokon lathattam. Az ellenfél szintén hidnyzott,
fgy ezen a téren sem tudok mast
mondani, mint azt, hogy a progra- -
mozok okosabbnak, tanuléko-
nyabbnak igénk a gépet. Ez a ro-
vidke kis el6zetes csak megerdsi-
tett abbéli hitemben, hogy a
Settlers II tényleg ,jonni, latni,
gy6zni” fog.

veretése utan mar a katonak
tovabbi kiképzésére is Jutott
pénz. A veteranok mér
messzebbre is elkalandoztak,
igy egy tjabb fontos dolog de-
riilt ki: a szigetet rajtunk kiviil §+
senki méas nem lakja. i ;
4
wadd

Csokkentettem a ké-
sziiltséget, s hozzalattam a
mezdgazdasag megszerve-
zéséhez és kiépitéséhez.
Mivel éppen tavasz V{)]t,
és mint koztudott, ilyenkor
van a vetés ideje, el6szor a
gabonatermeszts hazanak |
megépitését adtam pa- ]
rancsba. A sertésfarm és a f\
hentes haza kozvetlen egy- 8
mas mellé keriilt, hiszen a
két szakember munkéja szorosan egymés-
tol fiigg. Ugyanez volt a helyzet a molnar
és a pék lakhelyével is, azzal a kivétellel,
hogy a péklaktél nem messze egy kutat is
farattam, melybdl friss vizet vittek a ke-
nyér dagasztasahoz. Alattvaléim boldogan
tették a ropogds kenyeret, s a finom pecse-
nyét az asztalra, s mar-mér
kezdték egészen ottho-
nosan érezni

Tisztelettel:
Zong tizedes




o~ HAROM GYURD AZ ELF KI-
RALYNAK A NEGYES ASZTALHOZ,
HET A TORPE LORDNAK A HAT-
$O SAROKBA, KILENC A KIDO-
BONAK, AKI AZ AJTO ELOTT UL,
EGY A SOTET LORDNAK EGY
CSESZE KAVEVAL, FEKETEVEL.

— MEG vaLAmIT, MER” OTKOR
ZARUNK?

— EGY UVEG KOLA, EGY DIE-
TAS ES EGY CHERRY COKE,
MAJD CSOND.

MEG vALAMIT, MER’ OTKOR
ZARUNK?”

fenti parbeszéd részlet az Alfie’s Donuts Balladdjabél
" J.R.D.R.R. Tollykins utan, szabadon (talan tilzottan
‘_“ is). Mint az a mottdbél is kideriilt, egy igazi, vérbeli
fantasy jatékkal van dolgunk, nem is akarmilyennel, hiszen itt csapa-
tostul ugralnak elfek, torpok (vagy torpék, kinek hogy tetszik), s né-
hol egy-egy sarkany is feliiti fejét. Mindenesetre a Sales Curve
Interactive fejlesztdgardaja igencsak kitett magaért, mert sikeriilt el-
késziteniiik minden idok talan legjobb, s leghumorosabb kalandjaték-
parodiajat, a Kingdom 0’ Magicet.

Néhany szo az installacioral. CD be, install.exe indit, majd pér pilla-
nat, é kezdddhet a jaték, ami — hala istennek — csak DOS médban haj-
land6 miikddni. Az inditast kivet6en megesodalhatjuk a nagyszerfien
megrajzolt intrét, ami nagy részben bemelegit, illetve felkészit a rank va-
16, egy agyhalallal felérd ,rémalom® elviseléséhez. A bemutatd utén rog-
tin eldgazik az esemény aszerint, mely karakterrel ohajtjuk adrenalin-
szintiinket az egekig emelni. A valasztdst meroben megkdnnyiti, hogy keét
szereplabdl valaszthatunk.

Thidney: hét lab hossz, zold gytkocska. Szereti az akciofilmeket, a
sportot, de az ivaszatot sem veti meg. Magikus képességei nem a legfigye-
lemreméltébbak, de ezen hidnyossagat ellensilyozza kitiing kondicidja.

Shah-Ron: ot 1ab, kilenc inch magas, piramidalis intelligenciaval ren-
delkezd bombaz a Comely bolygdrdl. Szereti a gyerekeket, regeket, az
allatokat viszont utalja. Ellentétben Thidneyvel, kivald képességii varazs-
13, viszont életereje fele annyi, mint a gyiké.

Es most Iassuk, mi is var rank? Miutin megbeszéltilk anyuval, apuval,
kit valasszunk (virdgom, vi-i-rigom trallalla...) ismételten donteniink
kell, ugyanis harom dton folytatddik a jaték. A jo oreg, édivati kaland.
Eat a részt a fejlesztok a nyugodt, kiegyensilyozott jatékosoknak talaltak
ki. ,,Ide megyek, oda megyek, ezzel beszélek, azt 6lom meg..." — nagyja-
bél ilyen stilusra gondoljunk. A végs6 cél, hogy megild a kiralylanyt és
megovd a sarkanyt (a jatékban ugyan nem szerepel kiralylany, de ez le-
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gyen a legnagyobb gond)! Ez a quest elsdsorban a logikai képességeinket
teszi probara. A varzslatos 7-11-ig kaland hasonlé az el6z6hioz, bar itt jo-
val tibbet kel harcolnunk kiilonféle lényekkel. A bizarr és dilis kaland
tetszett a legjobban, s tovabbi monddkamat is e kré fiizom.

Utunkat egérrel befolyasolhatjuk, a bal gomb segitségével az dgyne-
vezett akcidgyfiriit hivhatjuk el6, amely a kivetkezd szeletekbdl all: (az
dramutatd jarasaval megegyezd iranyban) felvenni, harcolni, beszélni,
megnézni, hasznalni és végiil vardzsolni. Senki ne higgye, hogy ,,ide-
oda kattintgatok, és azt vardzsolok, amit akarok, szétszedem a vérost,
majd jbal Gsszerakom...“ — sajnos, ez nem megy. Amennyiben a kép-
ernyon valami olyan tirgy vagy személy jelenik meg, amivel vagy akivel
megoldhatd a fentebb emlitett idézet, olyankor az eredeti egérjel (kis
kesztyfis kéz) villogni kezd.

Utunk sorén ,,szdmtalan” hasznos, és jo par haszontalan vackot fo-
gunk talalni, melyeket mindenképpen érdemes megorizniink. Az dgyneve-
zett inventoryt a képernyd aljin meghiizddd sziirke llomanyban talaljuk.
Térgyaink mellett szerényen hizddnak meg varazstekercseink, amiket a
harcok sorn alkalmazhatunk tobb-kevesebb sikerrel. Apropé, harc. Ide-
gesebb természetil egyedek — mint példdul én — nyugodtan nekiugorhat-
nak mindenkinek, akivel szembekeriilnek, de sajat tapasztalatbdl mond-
hatom, nem érdemes. Ugyanis vannak karakterek, mint példaul a csapos,
a lapi szornyeteg vagy Marsghast, a vardzsl, akiknek teljesen feleslege-
sen hepciaskodunk, hiszen ok orokéletiiek, energia-szintjiiket csont jelzi,
valamint, ha ,,megnézziik” oket, ,,IDDQD” vagy ,,Rock Hard” besorolas-
sal szerepelnek az atlagos 100-200 életpont helyett.

Ugye elegetek van mér az instrukciokbl? Most mar akar el is kezd-
hetjiik utunk a fantazia vilagaban. ,,Mikor magamhoz tértem, a poros ut-
can taliltam magam. El6ttem egy kis kék pillangd kellette magét, de mi-
kor kommunikalni prébéltam vele, elffé valtozott, s lekevert egy hatalmas
pofont. Kezdetnek nem rossz! Bementem a fogaddba, mely a Jolly Mutant
nevet viselte, s jol megnéztem magamnak a csapost. A kocsmét valdszinii-
leg magardl nevezhette el, mert fején egy harmadik kéz viritott. Elfojtot-
tam mosolyom, s egy szobét kértem — egy arany. (Ha nagyon lerobbant
egészségiink, egy éjszakat toltsiink a fogaddban, igy regeneraladik élet-
eronk és vardzsenergiank.) A kellemesen ataludt éjszaka utén a mellék-

helyiséget vettem szemiigyre. A tiikrbal — mint mindig — egy gyonyori
no pillantott vissza, jokedvem csupén a kiiiriilt Gvszer-automata torte le.
Elhagyva a ,,szllodét“ a mellette &lld pardkaiizletet vettem célba. Termé-
szetesen elbeszélgettem a kissé fasiszta eladdval, aki bevezetett a pardka-
készités rejtelmeibe (de izgalmas...), majd egy aranyért vettem tole egy
csodalatos hajkoronat, amit azon nyomban felprébaltam, majd elcsértam
a hattérben megbivd fankot. Utam kvetkez6 allomésa a fodrasz-szalon
volt, ahol magamhoz vettem az asztalon heverd prospektust. Némi beszél-

getés utdn hajlandd volt a mester egy kis hajigazitsra. Biicsizoul kaptam

tole egy flakon hajlakkot. A fétérhez kizeledve a diszkd hatsd bejratanal

taldltam egy zsakot. Isteni szikratél vezérelve visszatértem a fogadcba,

majd a csapos papagéjat belegyiirtem legfrissebb szerzeményembe. Kilép-

tem az ajtén, jobbra fordultam, s a kiktonegyedben taléltam magam. Egy

renddr tartoztatott fel, de a fank megtette a magaét. A felrobbant zsaru

utdn csak a napszemiivege maradt és egy konyv, mely a hajzasban hasz-

nalatos csomékat hivatott oktatni. Lemasztam a lépestn, és az ott alldogd-

|6 faldbd, kampdskezii révésszel kezdtem el dumesizni. Nem is tudom mi-

ért, de nekiadtam a zsakban lapuld papagajt. Ekkor, mintha eszét vesztet-

te volna, valaszok helyett csak morgott, viszont ingyen fuvarozott a nem

messze &l vizimalomhoz. A malom jelen pillanatban nem iizemelt. Oda-

bent egy tervrajzra bukkantam, mely bemutatja, siitibé] miképp tudunk

szuperhdst faragni a fal mellett alld elektromos késziilék segitségével, Az

emeleten egy kis tésztadarabot taldltam, amit a mellette talalt sodréféval

meg is dolgoztam. A legfelsd szinten csak egy mitkodésképtelen transzfor- .
mator foglalta el a fél falat. Visszatértem a varosba (Flake Town). A fo-

térre mentem. Kozepén Elfis szobra allt, mely kisértetiesen hasonlitott
Presleyre — sajnos nem sikeriilt beldle vilaszt kicsikarnom. A tér jobb ol-
dalén meghiiz6dd jelmezbolt zrva volt, ezért tovabballtam, s megtekin-
tettem a diszka bejarata mellé kiszagelt felhivist: ,,dridsi verseny, egy par
cipd a fonyeremény”. Kinomban betértem a teret uralg palotaba, ahol
Afro kiraly mar vart. Bla-bla-bla, kideriilt, hogy kiildetésem célja a Grél
megszerzése. Mi sem egyszeriibb — gondoltam —, de a jivé rim cifolt.
Biztos, ami biztos alapon elintéztem azért az ott csorgd bejaronat. El-
hagyva a varost, egy keresztiithoz értem. Jobbra Gorgon barlangja allt
(tudyétok, az a szorny, aki mindenkit kivé valtoztat a szemébdl ki-
csapd sugar segitségével), balra a torpék szent hegye torte meg a
lemend nap fényét. Idkozben ugyanis beesteledett, s kivancsi
természetemnél fogva visszamentem Flake Townba, kiprobalni
a helyi kultirhazat, de a diszkd eldtt szobrozé kidob6 nem
volt hajlandd beengedni. Nagyszeril. (Snitt. Fogadd, alvs,
hogy erdt nyerjek.) Ismét gyonyorii napra ébredtiink, irdny

a torpék hegye. A csiicson két oszlop allta utam, a balra

eson egy kapcsoldt leltem, melynek birizgdldsa egy titkos el-
dgazést tart fel. Hidba kivettem az utat, a kis mellékbarlangban 1éve

lre you talkin' to me? Are
(5% | o el

you talkin’ to me? Get

kapesolokat — alakjuknal és méretiiknél fogva — csak egy eredeti tirpe
tudta volna miikidésbe hozni. Gyorsan visszasiettem a fobejarathoz, és a
barlangban heverd aranymorzsakat magamhoz vettem. A bejaratot drzo
torpét persze kizsebeltem, miutén kinyirtam. ,,Jutalmam® egy kard volt.
A vilgyben lévo eldgazashoz kizeledtem, mikor csoszogds iitétte meg a fii-
lem. Terrence volt az, a vénséges varazsld. Intelligens modon elbeszélget-
tem vele is, majd elvettem a hullajanal talalt mikrofont és a varazsteker-
cset. Miutén kipihentem magam a fogadéban, felkerestem Elfis szobrat, s
nekiadtam az eldzdleg zsakményolt mikrofont. Mily nagylelkiiség: egy




WC-pumpaval halilta meg a kis komisz. Ha mér itt jartam, benéztem a
fodraszhoz is, majd dsszeszedtem a foldon heverd levagott hajat. Kovetke-
20 allomaskeént a parokaiizletet vettem célba. A pardkakészito mester
mindent magadott volna a birtokomban lév hajvagatért, de én kitottem
magam a ,Hitel=Alma“ tablahoz s némi készpénzhez. A tablt bevittem
a fogaddsnak, majd pillanatokon beliil csillagokat lattam, dgy orrba vert
faragatlan stilusom miatt. Mellesleg nekem adta benzines ongyijtéjat.
Masnap reggel kipihenten vagtam neki a varoshol kivezetd dtnak. Nagy
nehezen el is jutottam a mar tobbszir emlitett eldgazésig, majd Gorgon
barlangjaba mentem. Ugy a 10-15. probalkozasra sikeriilt a siitdbdl ki-
vennem a Kingdom 0’ Magic jtékfigurét anélkiil, hogy kdvé valjak. Az
elagazast a Backwood erdd kivette. Az egyik tisztéson egy raditelefont
és a jatékkészitok instrukcidit tartalmazd papirdarabot talaltam. A tandcs
igy hangzott: , hasznald a magneskartyat az ajté kinyitdsara!” Ez az!
Most mér mindent értek! — gyilt vilagossig az agyamban. Egy mésik tisz-
tason néhény gusztustalan pok kérkedett legfrissebb zsikméanyéval,
egy tehénnel. A hajlakkot kombinalva az tngydjtoval, sikeresen
megszabadultam a bogaraktdl, majd a tehenet fogva tarto
pokhalobél késziilt csomét vizsgaltam meg. Nincs az a csoms,
amire ne nyijtana ,,megoldést“ a korabban talalt tengerészeti
konyv. Miutén a tehén szerencsésen foldet ért, nagy nehezen el-
tettem 6t is a kincseim kozé. A harmadik tisztason egy lakatlan to-
ronyba iitkdztem. Viszonylag régen lehetett elhagyatott, ugyanis levelesla-
daja igencsak zsifolt volt. A torony mellett llg tabla szedte le a halyogot

a szememrdl: ,,Eladé. Hivd a 011001111111-¢s szdmot!“ Egy ingatlan-

kozvetitd jelentkezett, és némi informacidval szolgalt a kérdéses épit-

ményt illetdleg. Az it egy hidban végzoditt, mely De-Lorean erdejébe ve-
zetett, akirdl csak annyit, 6 minden elfek kiralya. Az tsvényt kovetve egy
elagazashoz értem. Letérve az ttrdl egy vizesést pillantottam meg. Be-
szlltam az ot all horddba, s mit sem torddve a tiltd jelzéssel, a vizbe ve-
tettem magam. Tragikus halalom hire masnap, a helyi djsag cimlapjat
¢kesitette. Miutan régen mentettem allast, eltelt egy jo féléra, mire ismét
az elagazshoz értem...”

Ennyit a jaték filozafidjardl — a Kindom 0’ Magic tipikusan

olyan kalandjaték, ahol tilos leldni a poénokat. Ugyhogy inkébb

egy par tipp:

— a kardot helyezd a ninja-pék tésztajaba, igy franciakenyér-

nek alcazva fegyvert tudsz csempészni a palotba;

— miutén kinyirtad a helytartt, tedd helyére a Kingdom 0’

Magic jiték babat;

— a halott helytartonal van a lift kulcsa;

— a malacos toronyban, a vizesovek vizsgalataval tudod

welovarazsolni“ a titkos feljarot;

—a ytoalett-kacsat” De-Lorean kiralynétol szerezheted
meg, ha a szigeten év fogaddbél kilopod a vendég-
konyvet, s az emeleten megtalalod a tiikrét;

— ne nagyon hasznald ok nélkil az ork-alarcot,

mert a kiralysag rendfenntartd er6i villimgyorsan
megsemmisitenek, kivéve a Sotét Lord foldjét, ahol

az dlarc segitségével tudsz elvegyiilni a harcias te-
remtmények kozott;

— a talalt szénat add a lonak, jutalmul locitromot
kapsz, ami a kocogé embert6l zsakmanyolt babnak va-
razslatos taptalaj;

— a kutyétdl lopd el az altatéba mértott hiist — megeszik az
elf orok;

— a kutya feliigyeletére bizott sirhelyeken a lepedd hasznéla-

ta kivetelmény;

~ a trollokat nyugodtan old meg, nem kér értik;

— az (ton-itfélen viritd sirkivek mindig tartogatnak valami

kis meglepetést;

— mieldtt harcha bocsatkozol, alaposan ,,nézd* meg az ellen-
feled, htha van nla egy-két aprésag (pl. vardzstekercs,

i
j kard sth.), mely megkdnnyiti a tovabbjutdst.
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SoK A CD-N A FELESLE- : Osszegzés: szerencsé(m)re nagyon profi grafik-
| GES FILE T B ¥ 3 val és zenével megaldott programmal
i ‘15 volt dolgom. A rengeteg atvezetd kép-
sor ugyan nem video-animécioval ké-
sziilt, mégis az utdbbi év talén legnagyobb sikerére tarthat szamot ez a
stuff. Megérdemli a PCX-TOP mindsitést.
Jon
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szitkséges kellékekkel felszerelkezve, mint

" Dounats és egyebek, izgatottan vartam a kezd§
“ képsorokat. Ropke fél 6ra milva mar a The
End felirat sem szedett volna ki letargiambél. Crichton fan-
tasztikus Congo kényve utan az egész mozi nézdserege joval
tobbet vért volna el a filmtél, mint gumileveleket és robotvizi-
l6t. Mér éppen azon voltam, hogy a zseb-rakétavetémmel be-
lelovok a vetitGvaszonba és a secret place legsotétebb zugabél
eléhalaszom a jetpacket, hogy haza szeleljek, mikor eszembe

Jutott, hogy még nem jelent meg a Duke 3D. Pont most per-
 sze egy palack Red Bull sem volt kéznél, igy kénytelenek vol-
tam maradni a film végéig.

[lyen el6zmények utan Mr. Chaos nagyon oriilt, hogy erds
iivegekkel szerelték fel kedves irod4jat, mert mikor odaadta a
Jatékot az ablakok majdnem kitrtek fajdalmas orditasomtol
(6nsajndlat perce), tovabba kiugrani sem tudtam utolsé lehe-
toségként. Hala égnek, csalédnom kellett, mert egy igen kel-
lemes kaland;atékot frtak a Viacom programozoi.

Lssunk tehat egy kis torténeti hatteret és némi segitséget
az elinduldshoz. Michael Crichton 1980-ban frta meg az

A palya legelején jarunk...

eredeti konyvet, amely hazdnkba csak 1989-ben érkezett meg
(talan a posta miatt). Bar eddigre mar komoly sikereket ért
el rendez61 munkaival (pl. Kéma), de a nagy mii még mesz-
sze volt. Mikor meggelent a Jurassic Park, alaposan el6reug-
rott a ranglistdkon. A film sikere és a kinyv eladasi rekordja
utan, Crichton kényveire egyre tobben csaptak le. Exthetd te-
hat, hogy a Congot mindenki nagyon vérta. Lassuk hat, mit
hoztak ki a filmbél, a konyvbél. A torténet a vasznon és a ja-
tékban roviden a kovetkezs. Egy hi-tech kommunikaciés cég,
a TranCom vezetéi elkiildenek egy felfedez6 csoportot
Congo dzsungelébe, hogy kutasson fel egy régéta keresett
gyémantbanyat, Zinjet. Hogy miért kell egy gyémént bénya
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a rothadé erdei humusz illatét. Ha egy kicsit alaposabban

egy kommunikéciés cégnek? Mert ott olyan gyéméntok talal-
hatok, melyeken egyszerre 2000 csatornén lehet adatétvitelt
végezni, illetve tokéletes lézert lehet vele eldéllitani. De a ku-
tatok utolsé adasa kisértetiesen megszakad. A kézpontban
csak annyit lattak, hogy a taborban csupa hulla hever. Majd
hirtelen egy 6nisi fej és annak fogai villantak el6, és ezzel
megsziint az osszekottetés. Allati zfirzavar és értetlenkedés,
senki sem tud semmit... Travis, a TranCom vezelﬁje elkiild
egy masodik csoportot 1s, hogy taldljak meg a gyéméntokat
(az els6 csoport sorsa abszoliit nem izgatja, pedig a fia 1s
koztiik volt). Ez a brigdd mér csupa érdekes emberbdl 4ll.
A csoport tagja egy hazug gyéméntvadész, aki fanatikusan
keresi Zinjet, de senki nem hiszi el neki a banya létezését, és
egy komputer szakértong is, aki hamar felkapja a vizet. Lé-
nyegében & az egyediili, aki tudja, hogy miért kiildték cket a
helyszinre. Veliik tart egy kissé hibbant majomtudéds is, aki
megtanitott egy gorillat beszélni, persze ehhez egy hiper-

Uzenet érkezik a miholdon at

szuper szerkenty(it hasznalt, ami valahogy fgy miikodik: a
majméc kézmozgast egy masina hangga, szova alakitja, fgy
ossze tud hozni egy-két rovid mondatot. Az emlitett gorilla-
holgy neve Amy és egyébként a film sztdrja. A csoport meg-
taldlja az els8 tabort, illetve csak a maradvényait. Igaz, ma-
radt egy tiléls is, akit egy bennsziilott torzs 6riz. Am amikor
beszélni tudnanak vele, megjelenik Amy, aki a sz6 legszoro-
sabb értelmében halélra ijeszti a szerencsétlen embert. Ered-
ményeiket nem tudjék jelenteni Travisnek, mert Amy 6sszeto-
1 a parabola antennét. Természetesen Houstonban azt hi-
szik, a masodik tabor is egy szorny timadésanak aldozata
lett, hiszen megint csak annyit lattak, mint az el6z6 csoport
pusztulasanal. Ezutdn mér csak az a megoldas, hogy felku-
tassak a tabor pusztuldsanak okait. Az expedicid, kisebb-na-
gyobb problémakkal, de eljut Zinjbe. Pechiikre felfedeznek
egy majomfajt, amit még valdsziniileg a banya eredeti tulaj-
donosai neveltek arra, hogy védelmezzék a vérost, ezért aztan
ultra intelligensek és agresszivek. Lényegében mindent és
mindenkit felfalnak, ha kell, ha nem.

A jatékban az elsédleges feladatunk a gyémant megszer-
z6se, a csoport hogyléte (szigoran parancs szerint) abszolit
masodlagos kérdés. Tehat kihajitanak Congo felett egy barat-
s4gos ,,sok szerencsét” kialtassal. A dzsungel felettébb szépre
sikerilt, teljesen élethi, foleg amikor egyik helyszinrol atté-
riink egy mastkra. Tényleg annyira j6 lett, hogy szinte érezni

koriilnéziink, nem messze toliink észrevehetiink egy ladat,
amit valoszintileg kozvetleniil utanunk dobhattak ki. Ebben

talalunk egy fényképezgépet és egy kommunikacids egységet
i1s. Az elobbivel csak azokrél a dolgokrl lehet fotét késziteni,

lieszto latvany a dzsungel mélyén

amin a kurzor zéldre valtozik. A Comot kézbe véve azonnal
jelezni kezd, hogy valaki keres interurban. Ki mas lenne,
mint a J oreg Travis. T4jékoztat, hogy egy helybél ipsével
fogunk talalkozni kicsit lejebb a folydn, tovabba, hogy
Rossnak, a kutaténonek még miikidik a jeladdja, ennek nyo-
man megtalalhatjuk. O is rogton felhiv minket (bar fogal-
mam sincs hogyan, ha dsszetort az antenndja). Megprobal
elkiildeni, olyan siiket dumakkal, mint: ez nem neked valé,
ez tudoményos feladat stb. De ne hallgassunk ré, inkdbb
azonnal pattanjunk a csénakba, amit szintén a dobozban ta-
laltunk. Ezt nagyon egyszeri médon tudjuk iranyitani. Mikor
haladunk a vizen csak a fordulasok-
nal, kanyarodasoknal kell nekiink
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meghatarozni az iranyt. Altaliban jobbra és balra mehetiink.
Figyelem! Miel6tt vizre széllunk, mindig tervezziik meg el6-
re az titvonalat a komputer térképén, kiilonben drvénybe ke-
riiliink vagy valami hasonlé baleset ér. Széval, megérkeztiink
vezetﬁnkhﬁz, pcntosabban ahhoz, ami megmaradt beldle

— ez csupan egy nyilvessz6. Minden rosszban van valami jo,
mert a nyilvesszd késobb feltétleniil sziikséges lesz. Tegyiik
el, bar igy onmagéban elég silany fegyver. Ezutén kezd)iik el
kovetni Ross jeladéjanak adésat. Nemsokara egy szakadék-
hoz érkeziink, amin hid nélkill kizarélag (els6 kozelitésben)
csak a feljebb emlitett Jetpackkel juthatunk 4t. Ha oldalra
pillantunk, egy kétalban valamilyen szutyit talalhatunk, a ko-
von pedig kiilonféle jeleket. Készitsiink a tablarol egy képet
és analizaljuk a komputerrel. A kisokosba zart néni hamar
felfedi nekiink a krikszkrakszok értelmét. Valamilyen méreg-
r6l beszél, valészinfileg a télban taldlhaté kendcs az. Mért-
suk be a nyilat a méregbe és egyesitsiik a favécsovel, amit ki-
csit korabban szerezhettﬂnk, ha ﬁgyelmesek voltunk. Men-

TI !I se!'ﬂﬁ.t ] i

Jiink vissza az agrol lecsiings mérges kigyohoz és szedjiik le
a farél a fivocsvel. A szabadda vélt it végén egy kis majom
fejet talalhatunk, amit vegyiink magunkhoz. A fejecskével
menjiink vissza a szakadékhoz és a fejet illessziik a korong
kozepére. Ekkor hatalmas robajjal ledd| egy éridsi fatorzs,
amin mar nyugodtan atkelhetiink. [gen 4m, de a finak nem
a tiilpart volt a végallomasa, hanem a szakadék alja, széval
visszait nuku. Ezért nincs més hatra, mint elére. Megint
megszolal a Com. Ross az, és oriilten kiabal, hogy mentsiik
meg. Hatalmas szornyek jelentek meg és mar fogytén a 6-
szer. Vélaszoljuk neki, hogy megyiink. Eppen valamilyen os-
vényt keresiink a dzsungel sfirfijében, mikot megelenik Amy,
és kétségbeesetten hivogat, hogy kovessiik. Elvezet a banyé-
ba, ahol mér komoly életveszélyben vagyunk, hiszen figyel-
nek minket a cuki, kicsi, artatlan csimpanzok.

Hét eddig és nem tovabb a torténet, persze csak az Gjség
hasabjain. Akit érdekel a folytatds, annak érdemes megven-
nie, mert izgalmas és j6 kalandjaték. Nagyon j6 grafikédval,
hanggal, nagyszerii kidolgozassal, megfelelé kalandelemekkel
és nehézséggel. Szerintem eldbb kellet volna megelentetni,
mint a filmet, de fgy sem rossz, mert legaldbb a jaték kérpo-
tolhat benniinket. '

El Capo és Jipi




ERDEKES KiSERLETBE KEZDETT
AZ EMPIRE INTERACTIVE.
SZANDEKUK SZERINT A NEVE-
ZETESEBB UTKOZETEKET OTT-
HON, KAROSSZEKUNKBEN ULVE
JATSZHATIUK LE, BEBIZONYIT-
VA, HOGY NAGYOBB STRATE-
GAK VAGYUNK, MINT MOND-
JUK LEE, PATTON TABORNOK,
VAGY AKAR NAPOLEON.

sorozat elsd két tagja végre megérkezett a szer-
‘ keszt6ségbe. Pelace baratunk legnagyobb bana-
% ¥N tira, Trau bécsi lenyilta az ,,Battleground
- Ardennes 1944" feliratot viselé dobozkat, gy 6 kénytelen
volt a északi lovassag zabutanpétlasaval foglalkozni Gettys-
. burgben. Miutén a két program ugyanannak a sorozatnak a
' taga, a kezeldfeliilet minimalis mértékben tér el egymastdl.
A nem helyénvalé ikonok lecserélédtek, igy példaul Meade
tabornok nem tudott P-51-es vaddszbombézokat hivni a be-
* tor6 déliek ellen, és a németek sem hasznéltak kiirttel tAmo-
; gatott lovasrohamokat. Miutén a program Windows 3.1 és

95 alatt fut, a csatat meniikkel és tkonokkal vezérelhetjik,
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{ tiirhets, de messze nem elegendd gyorsasdggal. Az installalas
egyértelmi, konnyen végrehajthat6. Lelkesités gyanant a kez-
¥ désnél kisebbfajta mozikat nézhet végig a kivéncsi jétékos.

® Természetesen a gettysburgi csatabél nem maradtak fenn

§ hasznalhat6 videofelvételek (elfelejtették levenni a Sony
Handycam lencsevéddjét), igy kénytelenek voltak a jaték ké-
szit6i djra felvenni a csatajeleneteket. Az ardennesi esemé-

* . nyekrdl fennmaradt archiv felvételekkel taldlkozhatunk a ma-

k,' .. sodik jatékban.

A fémenii pontjai egyértelmiiek. A gyengébbek kedvéért
) elaru]}ul-: hogy a ]egfe|so menuponttal kezdhetunk ] ]atekot

£ részt a csatabol (Gettysburgben lejatszhatiuk akér az egész
W csatét egyszerre, a masik programban ilyen opciét nem talal-
d tunk). A csata egyes iitkozeteinek kivalasztasaban egy részle-
h'i tes lsmertetc seglt sot az Ardennesben a pa]ya nehezsegl fo-

kardl 1s informaciot kapunk. Ha rokonszenves a feladat,
vagjunk bele! Ezek utan ki kell valasztanunk a két oldal
iranyitasi mod)at.

e | 194, The Final Asvuall =g
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A 2D-s térkeép bar hasznos, itt sem szép...

Manual: az irdnyitas teljesen a mi keziinkben van. Min-
den csapatmozgast és tamadast mi vezetiink.

Semiautomatic: félautomatikus iranyitas. Minden egy-
ség latszik. A parancsnokoknak, illetve a magasabb egységek-
nek (pl. egy hadosztélynak) mi adjuk az utasitasokat (ta-
madj, védekezz, ne csinalj semmit), és 6k, egyéni tehetségiik

[ A kovetkezs fazis kérése.
e

g’»ﬁ A térképek nagyitdsa.
j it Arcvonal-fordulds az éramutatéval ellentétesen.
* Arcvonal-fordulés az 6ramutat6 irdnyaban.

- Haltraaaaaaa-ARCI

*?; * A csapat feldlldsanak viltoztatdsa.

E" A csapatok és jelek be-kikapcsoldsa a 2D térképen.
fz

= Mint fentebb, csak a 3D térképen.

| Beszélhetiink a tarackjainkkal.

“"\-3] A megtervezett Assault végrehajtasa.

:—.__‘

@ A kis- vagy semmilyen ldszerkészletii csapatok jelzése.

© Az ellenség dltal latott csapataink jelzése.
I@ A fazis soran mar harcolt csapatok megjelolése.
A miér harcolt egységek jelzése.

" Disrupted statuszi egységek jelzése.

Az Unit Listben valasztott magasabb egység tagjainak jelzése.

A | célpont“-hexek hovatartozdsanak jelzése.

Attekints térkép, kis felbontasi.
2D-s térkép esetén, a kivalasztott egységet a hex tetejére helyezi.

5 A Mesterséges Intelligencia parbeszédablaka.

szerint, megprobaljak a kapott parancsokat végrehajtani.
A kényelmes hadvezéreknek (van ilyen?) ajanlott.

Automatic: mindent a szamit6gép hajt végre (magyarul
gépi jatékos tizemmod). Minden egység latszik. Amennyiben
még kezdd hadvezéreknek érezziik magunkat, célszerti az el-
lenfelet ilyen opciéval elldtni.

Automatic with Fog-of- War: az igazi bellitas a sze-
rencsétlen ellenfél szaméra. Csak azok az egységek ltszanak,
amiket csapataink észleltek. Aki jatszott mar mondjuk a
Panzer Generallal, csak ezzel prabalkozzon!

25y

Némi toltogetés utan elénk tarul a granatokkal sebzett
anyafold latképe, vagy Pelace zabtéroléi. A kép legnagyobb
részét a térkép foglalja el, ami lehet 2 vagy 3 dimenziés, ki-
sebb és nagyobb felbontésd. A két dimenziés méd szerintiink 3
hatdrozottan ronda. A felsé meniisor nagyobbnél nagyobb
informacichalmazzal 4raszt el. Sajnos, Mr. Chaos nem volt
hajlandé megadni a sziikséges, mintegy 16 oldalt (avagy a
PC-X Battleground Specidlis Kiilénszamot), ezért az osszes
meniipontot nem tudjuk ismertetni (nem is kell, még én sem
olvasnam végig — Pelace). A legfontosabbakra azért rakuk-
kantunk. A File szolgal a szokasos mentegetésre, toltogetés-
re, kilépésre. A Phase-ben talalhaté opciéval tudunk tovabb-
lépni az egyes fazisokbl. Az Units meniiben intézhetjiik az
egységekkel kapcsoiatcs d0|gainkat. A Melee/Assault hasz-
nalatdval a szomszédos teriileteken elhelyezked? sajét csapa-
tainkkal rohamozhatjuk meg az e]]enséges teriiletet. A Rein-
force tajékoztat az utanpotlas csapatairél. A Status alatt
nézhetjiik meg eddigi munkénk statisztikai eredményeit. g
A Display meniiben birizgalhatjuk a kiilonboz6 térképjeleket. SRags
Az A/l a mesterséges intelligencia, magyarul a csapatok gépi
iranyitasanak beallitisara hasznalhat6. A Modem menii egy-
értelmd, az Options pedig altaldnos beallitasokra ad alkal-
mat. A Help — meglep6 médon — segitséget takar.

i 17.8 St Edovard |=12]
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A 2D-s térkép jobb attekintést ad a nehéz napokban!

A meniipontok utén vessiik tekintetiinket a képernyd k-
zepén talalhaté kis gombokra. Ezeknek a magyarazatat talal-
hatod meg a két tablézatban.

Az alabbiakban réviden kitériink a mozgasra és a tima-
dasra. Kijelohitk az egységet (a térképen sotétebb lesz és
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adatainak szine is megvaltozik), és Drag'n'Drop médszerrel

* vagy jobb klikkel arra a mez6re mutatunk, ahové mozogni
vagy tamadni akarunk (mozogni, egy lépésben csak szomszé-

. dos kockara lehet). Erdemes kériiltekintéen cselekedni, hogy
ne a sajat egységiink foldtt csisszon le az ujjunk a gombral,
mert akkor, lelkiismeret-furdals nélkiil, azt is szitava lovik.

'~ Ha lenyomva tartjuk az Alt gombot és tigy mozgunk, akkor
nem szomszédos mezore is klikkelhetiink, ilyenkor a legrovi-
debb dton arrafelé indul. Tamadésnal ugyanezen gomb

- hasznélatanak eredménye, hogy ha ellenségesre klikkeliink,
kifja az dsszes egységet, amivel megtimadhatjuk, és lehet

Az egyik leglényegesebb kiilonbség a korok felépitésében
. van. Egy kor 6sszesen nyolc fazisbol all: a déliek mozgasfazi-

~ sai (mindig a délick jonnek elészor, mert 4ltalaban 6k timad-

nak), az északiak védekezs lovésel, a déliek timadélovéser,
| majd kozelharc-tdmadésa; utdna ugyanez forditva.
A masik lényeges eltérés, hogy ebben a részben az arcvo-
nal iranya meghatdrozza a lovések iranyat is, azaz csak arra
., Iohetiink, amerre a csapat néz, sszesen egy mez6 hat oldala
§ felé. Unit meniiben a Turn... és az About Face (hétraarc)
parancsokkal forgathatjuk csapatainkat. A Change For-
s mation szolgal a csapatok alakzatvaltasara. A gyalogosok
példaul csak egy vonalba allva tud-
nak I6ni, de lassabban mozognak,

| 386DX/40, 8 MB RAM, 5 MB
{ | Harp Disk, SB, GUS, Mouse, |
DOS 6 0 Wm 3 1 VAGY W|N95 {

}Wﬂ tGvowoizij GRAFIKA, SOK= |
- E FELE EGYSEG

¥
g .
pl-t
v T L DT T

N :’”m& PROFI MODON JATSZ;\_J;?_

BONYOLULT

[PC-X Top_

e i |

mig oszlopba rendezédve gyorsabbak, de nem I6hetnek el
szomszédjuk fiile mellett. Ugyanezzel a paranccsal kell az
agyikat fel- és lemélhazni, lovasainkat nyeregbe ugratni és
vissza. Epithetiink barikddot (Make Breastworks) az ellenség
lovedéket ellen. Az ez utan kovetkezé meniipont (Recrew
Battery) arra szolgal, hogy a megolt agyikezelok helyére i
legénységet toborozzunk, amennyiben az agyikat sikeriilt
visszafoglalni.

Szegeny falusiak (jonnek a varosiak)...

A képerny6 bal alsé sarkanak, bal als6 részén (annak is a
bal alsé csiicskében) talalhaté a Terrain Info Box. Legfeliil a
ta) képét lathatjuk, melyet alatta szoban 1s értékelnek. Az
Elevation a labban mért tengerszint feletti magassagot mutat-

ja. Az Obyectives melletti szam az aktualis teriilet birtokla-
saért jaro pontértéket jelzi. Ezeknek a teriileteknek a birtok-
l4sa nem egyenl6 a gyozelemmel, de pontszamaikkal igen
jelentds mértékben hozzéjarulnak ahhoz. A térképen ezeken
a mez6kon annak a félnek a zaszlaja lobog, aki jelen pilla-
natban birtokolja. Elfoglalni egy egészséges rohammal lehet
(feltéve, hogy valaki tartozkodik a mezében, egyébként elég
csak odalépni). Visszatérve a bal als sarokra, az Ammo a
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,Gabor Aron rézagytja / fel van viragozva...”

két oldal rendelkezésére &ll6 dgytigolyokat mutatja. Egy gy
megsemmisiilésekor ez a szim harommal, lovése esetén egy-
gyel csokken és semmilyen médon nem névelhetd.

A Terrain Info Box-t6l jobbra talalhatjuk az aktudlis, kije-
6]t helyen talalhaté csapatok és a fotisztek képét. |

A fétisztek mellett haromféle tulajdonsaguk értéke talalha- ~
t6. A Command a parancsnoki jellemzoket mutatja, mely a
szétvert csapatok tjrarendezésénél fontos. A j6 Leadership
értékkel a menekiil§ csapatokat lehet megallitani. Ezen két
érték betiikben jelenik meg: A — legjobb, F - legrosszabb.
A Movement mellett talalhaté szamok az adott korben még
meglev mozgaspontokat jelentik. Ezen legutolsé szam mo-
gott idonként felsejlik egy lovacska feje, ezzel jelezve, hogy
emberiink éppen lovon iil. El6fordul, hogy tisztjeink portré-
jan megelenik egy arany csillag. Ez azt jelenti, hogy felettese
helyébe lépett, annak elhalalozasa utan.

Az egységek képer mellett adataik lathatok.
ST: az egység tamadasi és védekez6 erejének értéke. Egy
mezon az egységek ereje dsszesen |0 lehet. Egy pont szdz
embert jelent.
RG: a maximalis tdmadasi tavolsag.

_‘:
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MV: a fazisban még rendelkezésre 4ll6 mozgéspontok szdma.
QL: az egység mindsége, A-tdl F-ig. A jaték alatt nem valtozik.
FA: a csapat faradtsdga. Minél nagyobb az értéke, anndl
gyengébbek a harcban.

A képernyd alatt lathaté jelzések

Toltények: ha teli toltényt latunk, az egység még I6het
ebben a korben, ha barnara valt, mar tiizelt. Ha félig teli, ke-
vés a ldszer, ha ires, elfogyott.

Agyugolyok ugyandgy miikodik, mint a toltényeknél.

Betik: a fegyverzet tipusanak jele.

Kerekek: ha ilyen jelet latunk, akkor mozoghat az egy-
ség, kiilonben nem.

Csakany, 4s6: az egység barikadot épit.

F: az egység nem mozdulhat el a mez6bdl, illetve csak

'~ megfutamodhat.

Nyilak: az alakzatot és az arcvonal irdnyat mutatja. Ha
a két vonal a nyil irdnyaval parhuzamos, az alakzat oszlop,
ellenkezd esetben sor.

D: a csapat szétszorddott, ami igencsak negativ hatassal
van teljesitményére.

R: a csapatot megfutamitottak, és most menekiil. Magya-
rul, nem lehet vele az ellenfél felé mozogni, és a teljesitménye
| még siralmasabb, mint az el6z6 allapotban.

A német csodafegyverek egy tipusa...

Téaves6: ha van ilyen jelzés, akkor az ellenfél is lat
minket. Ha a tavesé barna, akkor csak egy ellenséges el-
lato-szekér fedezett fel, és ebben az esetben nem tudjak,
hogy milyen és mekkora egység van ott, hanem csak azt,
hogy van ott valami.

A csapatok ellatdsa ellato-szekerekkel torténik. A kor ele-
B jén az ellaté-szekértd] max. kettes tavolsdgban lév6 csapatok
utanpotlast kapnak (toltény).

Ez a fejezet természetesen joval tobb és valtozatosabb

a fegyverzetii csapatot vonultat fel. Azért talalkoztam itt 1s sze-

kerez6 németekkel, de sebaj. Az Units meniiben kérhetiink
lég1 csapast, marmint ha alkalmas az 1d6jaras, és vannak légi
egységeink. Légi csapas csak a Movement fazisban jelolhetd
ki. A kozelharcot Assaultnak hivjak. Ha ezt valasztjuk tima-
dasi médnak, legyiink figyelemmel az er6viszonyokra, és
hogy a frissen elfoglalt teriiletiinket kik timadhatjak. Ezzel
csak 6vatosan éljiink! Egységeink arcvonalanak iranya ebben
a részben nem szamit, minden irdnyba képesek [6ni. Az egy-
ségeket is tobb dolog jellemzi, mint az el6z6ben. Kiilon ta-
madasi érték és tavolsag van ,,puha” és ,kemény" célok el-
len. Néhany gyalogos egység meglepden hatékony pancélos-
 elharits, ha kozel van a harckocsi. A, Disrupted” egység

8§ nem mozog az ellenség felé, csak ha magéhoz tért és nem ve-
| het részt Assaultban sem.

AK: tamadaési érték a két céltipusra.

RG: tdmadasi tavolsag a két céltipusra.

MOV: még hétraléve mozgaspomok

/*A- \

DEEF: védekezs érték.

VP: ha megsemmisiilt egységiink, enny pontot veszitiink.
MR: a morél allapotat jelzi.

ASLT: kozelharc értéke.

il A rendelkezésiinkee 4116 id6.

| o Lésd, mint fentebb, csak a nagyitott térképen.

A kijelolt Assault végrehajtasa.

- A sajit tiizérségi eszkozeink kiemelése a térképen.

S Na, lat lat az ellen?

@ ; A fizis sordn mar mozgatott csapatok megjeldlése.

i o
! ]3 i A fazis sordn mér harcolt csapatok megelolése.
] p g

@ Dlsrupted Eg}’sﬂgﬂk klEmeIBSE
r@ Az Unit Listben valasztott magasabb egység tagjainak jelzése.

-] Légitdmadss kérése. Szintén csak Movement Phase-ban!
o Osszefoglalé, kis felbontésd térkép.

% j . ol :
+ 1 2D-s térkép eseién, a kavilasztott egységet a hex tetejére helyezi.

i3 i i A mesterséges intelligencia pérbeszédablaka.

: A csapatok fel-leszallitésa a hordozékra. Csak Movement Phase-ban.

Természetesen a domborzati és iddjarasi viszonyok nagy-
ban befoly4soljék teljesitményiinket. A szallitdst/mozgést is
médositjak, hiszen nehezebb hegyre mészni, mint stk teriile-
ten csaszkalni. A hidak is haromféle teherbirasiak lehetnek,
tigyhogy ne lepddjiink meg, ha Tigriseink nem hajlandéak
atmenni egy vasiti hidon.

A kozlekedést befolyasoljak még egyéb akadalyok 1s.
ﬂyenek a kil6tt harceszkozok és az dtzérak. Alattomo-

=/ 10, Roadblock at Noville
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sabb fajta az aknamezd, timadja a rajta athaladé egysé-
get, és csak az utaszegységek képesek felszedni. Hat nem
aranyos? A védekezést segitik a lovészarkok, melyek bar-
na pottyokként jelennek meg a hexben. Itt nehezebb kil6-
ni az egységet.

Természetesen itt sem tudjuk egységeinket a Panzer
Generalban megszokott médon tuningolni. Az utanpétls
onall6 csapategységek forméajaban érkezik. Ha elfogyott 16-
szer, kimarad egy korre, majd 1smét képes tiizelni.

Ha a Prep. Fire Artillery, azaz tiizérségi elokészito
fazisban vagyunk, a szabadban 4ll6 gyalogosokat l6jiik
agyiikkal és aknavettkkel. Egész hatasos lehet. A pancél-
tord lovegek nem nagyon hatnak a gyalogosok ellen, ne
erdltessiik a dolgot.

Hatarozottan kivancsian varjuk a tovabbi fejezeteket.
Az ismertetben zgeretkent egy Waterlooval fogla]kozo
rész szerepel. A tavolabbi jovében pedig felsejlik az ame- [ j
rikai polgarhdborii egy masik nagy csatdja, Shiloh-i iitko-
zet feldolgozasa. Reméljiik, az a két program is ilyen
professzionalisan kidolgozott lesz — gratulalunk, uraim!
Sajnos mar itt az oldal vége, igy kénytelenek vagyunk
abbahagyni. Sok lényeges dolog nem fért bele a cikkbe,
de reméljiik a legfontosabbak igen, és aki belelendiil, az a
tobbire majd réjon... ¢
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Nyerhetsz!

Mindkét emlitett jatékbol akad egy-egy példé-
nyunk, amit rogvest postazunk a két legjobb
megfejtonek. Kérdésiink a kovetkezd: el6z6 sza-
munkban az ECTS-r6l sz6l6 beszdmolénkban em-
Iitettiink egy Empire repulogep szimulator-féleséget.

Mi ennek a cime, és mi a neve hires elédjének?

Lt

Cimiink még mindig:
PC-X MAGAZIN
1537 Budapest, Pf. 386.
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A legnagyobb probléma ax utanpotlas elhelyezése lehet...




Az alabbi megrendeldt RKitdltve a lehetd leghatekonyabban
g rendelhetitekmeg a PC~X P-’Ia:gazint és a-Ch-X~-et .- Talalszegya
halomeléfizetési és megrendelési lehetdséget . Fénymasold
le, X-elgesd be amegfeleldket, gondosan KOGrméld ra a neved
és pontos cimed, battyogj el a legkdzelebbi postara, kuldd
el nekimk, mi pedlg; visszakildimk egy neked niegfeleld csek—
ket ! Araink az AFA-t és a postakdltséget is tartalmazzak!

 PC-X el&Tizetés egy ] CD-X 1995. december, 1070 Ft: |_|
e 68 VIR ages bus ~ CD-X 1996. februar, 1070 Ft
F most nincs pénzem, 3 CD-X 1996. &prilis, 1070 Ft: & ==
_csa‘k‘ fe_l g 1344 Ft ¢sajnos a tobbi CD-X mar mind elfogyott. .0 -
'CD~X Magazin egy éves ] A PC~-Xelsd évfolyama,ll00 Ft: u
eldfizetes ; 3200.Pt-: C1994.. Szeptembertsl 1993+~
Cevente 4 szam, igy Juliusig, 6sszesen 11 db)

egy CD-X~et ingyen %
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stikre kerek cggkket .~ .
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Rm PLANES, REAL ACTION,
REAL FUNNY! — HIRDETI A
NAGYBETUS CiM FELETTI FEL-
IRAT A KEZIKONYVON. ALATTA
EGY SOROZATNYI GOLYO
SZAGGATTA LYUK ES NEHANY
REGI, 1917-ES FEDELES RE-
PULOGEP, MELYEK EGYMAS
HALMAZALLAPOTAT PROBAL-
JAK MEGVALTOZTATNI — PER-
SZE SZILARDBOL VERESBE.

egalul, egy mez6 kozepén langolé tehénistallo
lathat6, melynek atszakitott falan a lyuk pont
_ egy ilyen propelleres masina nyomét forméazza.
A langokbol és a szerteszét ropkodd hazidllatokbol itélve, a
tamadas sikeres volt...
Nem ragozom tovabb.
A Rocket Science Gamestdl
© jott az anyag, béar johetett vol-
na az American Laser Games-
t6l 1s, mert szintiszta live-acti-
on és full digi video. A Mad
Dogok és tarsai utan (kicsit
. mér untam a foldhézragadt hé-
W soket), most végre a levegdben

% is megmutathatjuk, mit tu-

_ dunk. Valamikor az els6 vilag-

" habort idején jatszodik a torté-
net: fiatal vadaszgéppilétat ala-
kitunk, igaz az els6 percek még
_ arrdl szélnak, hogy kedvesiink-

o kel egy réten élvezziik a nyu-

' galmat. Lagy zene, tiicskok ci-
ripelése, felhdk... Mielott vala-
mi félreérthetd torténhetett vol-
na, motoros ,,futar hozta a hirt, miszerint nem artana, ha
nem csak a holgyek tarsasagaban jarnank a fellegekben, ha-
nem az életben is, mert ellenséges gépek tamadtak meg bazi-
sunkat. A hirhozé nem hazudott, mert a falucska, ahol a ba-

Baro ur, az iratait...

Erdemes tolélni a kildetéseket...

A vesztes mindig reklamal!

zisunk van, lassan egy grillsiitore kezd hasonlitani, legalabbis
olyan forr6 a leveg6 a sok bombatalalattél. Gyorsan gépbe
pattanunk és iildozobe vessziik a timadokat. A kiildetések
alatt egy 8 mm-es Vickers ,,machine gun” az egyetlen remé-
nyiink a timadés visszaverésére, késobb szert tehetiink erd-
sebb fegyverre is. Az akci6 két
részletbdl all. El6szor mi iil-
dozziik az ellenséges gépeket,
6jiik a hétsGjukat. Ha elsére
nem sikeriil kikésziten: cket,
akkor gyorsan valtozik a felal-
lés, mert mogénk keriilnek, és
mit ad isten, 6k kezdenek l6ni
rank. Ilyenkor célkeresztiink pi-
ros tkonna vélik: mozgassuk az
egérrel olyan helyre, ahol tiszta
a levegd, egészen addig, mig a
kozepe zold nem lesz. Ez az
aktualis menekiilési Gtvonal,
ilyenkor klikkeljiink az egérrel
és maris megmenekiiltiink — G-
ra mi vagyunk az iildozok! Az
els6 kiildetések alatt a menekii-
lésre rengeteg 1d6 van, késobb
(pléne ace szinten) ajanlatos még a levegdt is a fiiliinkon
szedni, nehogy egy villanasnyit késsiink. Mire visszaériink a
bazisra, a tiizeket mér eloltottak, de még igy is csupa fiist és
korom mindenki. Parancsnokunk arca is mers mocsok, in-
kabb hasonlit egy kéményseprére. Jot rohoghetnénk rajta, de
hamar elrontja jokedviinket, mert kozli: itt az 1d6, hogy mi 1s
tamadjunk. Oké, ha harc, h4t legyen harc!

Bombazunk, ttériink blokadokon, hidat robbantunk és
mindenre loviink, ami mozog. Alattunk az ellenséges gépek
roncsai lassan az égig érnek, de a levegtben csak nem akar-
nak elfogyni. Végre a sok szdzadik menekiilés és talalat utan,
megtamadhatjuk az ellenség egyik fohadiszallasét, a Zeppe-
lint. Belseje tomve német gépekkel (ki més is lehetne az el-
lenség), a tisztek a vilag kiirtasanak jobbnal jobb médjait tar-
gyaljak, tehat nem art sietni, mert az urak nem tréfalnak!

A vége felé szerencsére kezd nehezedni a jaték, menekiilésnél
két iranybdl is iildoznek, igy eléfordul, hogy csak veszélyes
manGverekkel lehet egérutat nyerni. Most mar nem haromfe-
deles, elefantny: gépekre kell [6ni, amit még hattal allva, be-
csukott szemmel 1s el lehet taldlni, hanem fiirge kis cikazo
masinakra, raadasul olyan messze, mintha a fold tilsé felén
repiilnének, mindemellett még fiistot is szornak a képiinkbe.

Tehat csendesen fiistolgiink, mikézben az ellenséges piléta
széltél cibalt, giinyos kacagasat hallgatjuk. Néha azonban
jon némi segitség, repiil tehenek képében: leloveésiik egy
kis fegyver upgrade-et jelent, és néhanapjan orvossagos l4-
da repked felénk, amivel elvesztett életerd-pontjainkat sze-
rezhejiik vissza.

A jaték hangulatat a tengernyi humor jellemzi. Repkedd
tehenek, UFO-k a tavolban, sok egyéb poénos és ledobben-
t6 hiilyeség, amit nem lehet mosoly nélkiil végignézni. Két
nehézség szinten jatszhato a jaték és osszesen hat izgalmas

Kicsit zilaltan egy sikertelen kildetés utan...

palya van. Sajnos ez is, mint hasonszori tarsai nagyon ro-
vidre sikeriilt, de szerintem sokkal élesebbek a videok, nem
olyan elmosédott a kép. Jok az akcigjelenetek (fantasztikus
lehetett a pirotechnikusuk), ami mellé klassz hang tarsul,

bar az installalasnal ez utébbival voltak nehézségeim, mert |
egy szimpla SB16-al nem akart egybél elindulni, de fatylat |
rd, ez Immar a malté. {
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- E PARTI ALATT EZ A MASODIK SZAL CIGIJE.
ELEGEDETTEN RAGYUJT, BAR MINTHA EGY K-
CSIT REMEGNE A KEZE, DE NEM, MEGSEM. M
A FENET OSZTHATTAM NEKI? A FUSTOT ME-
LYEN LESZiVJA, MAJD KEJESEN FELKACAG.
CSAK AZT TUDNAM, MITOL VAN ILYEN FENE-
MOD JOKEDVE. AZ ASZTALON ELEG NAGY A
TET, BAR AZT HISZEM EN SEM PANASZKODHA-
ToM. HAROM KIRALY, KET DAMA — KAR VOLT
A STUKKERT KIRAKNI AZ ASZTALRA, BAR AZ
IS LEHET, HOGY PONT MOST JOTT BE NEKI A
POKER. A FENE, ANNYIRA ELGONDOLKOZTAM,
HOGY ELFELEJTETTEM FIGYELNI AZ ARCVONA=
SAIT. PEDIG UGY TUNIK, HATAROZOTTAN IDE-
GES, ESZERINT VAGY BLOFFOL VAGY CSAL.
EGYRE FESZULTEBB A LEGKOR, ES MINTHA TUL
MELEG IS LENNE IDEBENT SOT, FORROSAG.
Na, TORTENJEN VEGRE VALAMI!

’ akd ki a késed is az asztalra a pisztoly mellé,
tigy. Csak semmi heveskedés, bar tigy latom,
| ezt a partit megnyertem. Négy 4sz, egy kirély,
~ azt hiszem ez teljesen korrekt. Lassuk, neked mid van?
~ Hatilyen nincs! Ez elnyeri mindenemet. Azért elég fur-
" csa, hogy pont most 4ll ilyen j6l. Hirtelen kiélesedik a kép.
| A ruhdja ujja aldl eléwillan6 4sz mintha nem odavalg lenne.
| Néhany eddig csendes néz6 iivolt valami csalas félét, én pe-
- dig reflexszerlien mozdulok. Hirtelen reakciémra felemelné
' jobb kezét, hogy fegyveréhez kapjon, de azt csak az asztallal
| egyiitt tehetné meg. Ertetlenkedve néz a kézfeyébal kiallo
késre mellyel az asztalhoz szegeztem. A kiser-

§ 486, 8 MB RAM, 7 MB Haro
Disk, SB 16, GUS, MS Moust,
 DOS 6.0, WIN 95
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HOSSZU JATEKIDO, NEHEZ
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) znsn, NEM KOTOTT |
| LE HOSSZU IDORE ;

i kend vér lattan elborul az agya. Ne-

kem a gy6zelmem, neki débbenete nem tart sokaig. Elohiz-
za masik fegyverét, én pedig fegyverteleniil nézek farkassze-

met vele és utolsd esélyként raboritom az asztalt. Némi kar-

orommel gondolok arra, hogy keze még mindig az asztallap-
hoz van szegezve. Szerencsére reflexlovése nem talél el, igy

gyorsan kimenekiilhetek.
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Na, hogyé’ van egy menei”

1882. New Mexico
Cél, baratok, fegyver és pénz nélkiil a menekiilés nem
a legkellemesebb élményem. A hosszd at végére elérem
Diamondback hatérat. Elsé 6romém utén eszembe jut, hogy
ez csak egy koszos, oreg vadnyugati eld6rs. Egyeldre viszont
nincs gond. Négy dollar van a zsebembe, holnap pedig ke-
reshetek munkat. Valahogy csak lesz. A varos hataraban ta-
lalkoztam egy segittkész farmerrel, aki némi felvilagositassal
szolgalt a telepiilésrol, az emberekrél és segitett abban 1s,
hogy hol kaphatok szallast éjszakara. Nem szélt a fama vi-
szont arrdl a kutyardl, ami elallta a varoskozpontba vezets
utat. Vicsorog, morog és nem enged. Miutén fegyverem nem
volt és egyébként sem szokasom idegen helyen kutyakat irta-
ni, mas megoldast kell talalni. Lanyos zavarombél a varos
régiségkereskeddje és mindenese segitett kild-
balni. Némi magyarazkodas és ismerkedés
utdn hajlandé volt megmondani, hogy mit 1s
kellene csinalni — a kutya éhes. Etetés utan
még odajott a kereskeds és somolyogva igy
sz6lt: ugye nem is olyan nehéz tovabbjutni?
Ha barmi gondom van, keressem fel nyugod-
tan. Bicstizéul adott egy karperecet, hatha
hasznat veszem valahol. Végre rendezddtek a
dolgok, igy volt idom alaposabban kériilnézni.
Osszeszedtem minden felszedhetd targyat, ké-
s6bb biztos hasznukat latom. Széba élltam
még egy-két emberrel, igy tobbek kozott meg-
tudtam, hogy éppen nincs seriffje a varosnak.
Majd én elvallalom! Végiil is a kocsmaba ko-
tottem ki, nem tehetek réla, de hivogatéan kel-
lemes larma sziir6dott ki az ajtajan. A kocsmé- =
ros igazn rendes, mert beszélgetés kozben
meghivott egy potya pidra. Bent méar nagyban
folytak a kartya partik, de igy pénz nélkiil és
rossz emlékekkel telve nem nagy kedvem volt
leiilni kozé)iik. Sokkal inkabb hivogatott a
Blackjack asztal. Nem akarok kérkedni, de ha

a krupié nem hiz bele, hamar tonkre fogom

By
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tenni. Nem egész negyeddra
alatt kétezer dollart nyertem.
Most mar szabad volt a palya a :
tobbi jatékasztal felé, és a felss emele-
ten laké holgyekhez is. Miutan minden
fontos emberrel beszéltem és a karperec
is gazdara talalt, j6 lett volna széallas utan
nézni. Az utcdkat jarva hamarosan egy B
kozépkorti hélgybe botlottam, aki a koriil- [
ményekhez képest elég hamar a hazaba t
invitlt. Miutén az éjszaka széllés méar :
biztosnak nézett ki, igy nem arthatott ko- '
riilnézni a hézban, beszélgetni ezzel-azzal.
Nem sokkal késcbb az egész napos vi-
szontagsagoktol elalmosodva dobtam egy
hétast és mély alomba meriiltem. Masnap
korén reggel... de ezt most nem mesélem el. Maradjon nek-
tek 1s kaland és gondolkodnivals.

E—

o7 o3

Ot nap, egy virosban, torvények nélkiil. Ez adja a kihi-
vast a Cyberflix ) kalandjatékahoz. Mint a fentiekbél is ki-
deriilt egy western hést alakitunk, akinek mindent djra kell
kezdenie. Se pénz, se bartok, se semmi. Csak magunkra
és csakis magunkra szamithatunk. A torténet szerteagazo,
mar az elsé nap 1s tobb iranyban indulhatunk el. Tulajdon-
képpen els6 ranézésre nem valami bizalomgerjeszts a jaték,
de ha jobban a mélyére tekintiink, mégiscsak egy izgalmas
kaland(ocska) kerekedik ki beléle. Nem minden nyerte el
ugyan a tetszésemet, gondolok itt a parbeszédek ocsmany
kidolgozasara, valamint hosszara és beszélgetépartnereink
arcmozgasara, de jatszhatd. A zene és a grafika sem kiil-
nosen kiemelkedd, de nem 1s ront a szinvonalon és a han-
gulaton. Az iranyitas egyszer(i, konnyen kezelheté minden.

full installja tobb mint 400 Mb. Persze izmosabb gépeken
nem sziikséges mindent wincsirél futtatni. Réviden ennyi,
aki kivancsi a jatékra, arra még négy napnyi kaland var.

J. mint Jupi

Ide a pénz, mert nalam van a ,slukker”!




— JOE, ADD IDE AZT A VEZETEKET!

~ IGEN, FONOK!

— JEZUSOM, MINDJART KIMEGY AZ
EGESZ RENDSZER! CSOKKEN AZ ENERGIA-
SZINT! TARTALEKGENERATORT BEKAP-
CSOLNI, GYORSAN! MIERT MINDIG MI
VAGYUNK A ZUROS ESETEKKOR SZOLGA=
LATBAN!?

— A TARTALEKGENERATORT IS SZABO-
TALTAK A SZEMET YELLOW CORPORATION
UGYNOKEI!

— TUNJUNK EL INNEN, MINDJART FEL-
ROBBAN AZ EGESZ KOCERA)! JOE GYERE
MAR, JoE, Jooook!!!

— MosT ERKEZETT A JELENTES, A 35-0S
GENERATORT FELROBBANTOTTAK! Kér
EMBERUNK ODAVESZETT!

— JELENTEKTELEN KIS VESZTESEG!

— DE URAM, KET CSALADOS EMBER...

— Monptam, Nem Szamit! HALADEK-
TALANUL KEZDJEK MEG AZ UJ NAPERO-
MUVEK TELEPTESET A NYUGATI PARTON!

~UOWE

' 21. szazad végére az energiaipart négy mamut-
‘ vallalat uralja. A cégek egy dologban egyeznek
% Y g, cliaikban: bekebelezni a tobbi konkurens
tarsasagot. Ezen vallalatok egyikét vezeti az, akinek sikeriil

beinditania a jatékot. Hiszen annak ellenére, hogy Windows
3.1-re irtak (és a Win95-0s futtatast nem javasoljak), nekem
csak egy ,,szfiz* Win95-6n miikodott. Nos, hagyjuk a nega-
tiv részleteket, vagjunk bele a jaték kezelésébe!

Miutan étverekedtitk magunkat a szokasos beéllitasokon
(new game, nehézségi fokozat), mar jatszhatunk 1s. Kilenc
energiaforras képezi termelésiink alapjat. Ezt a kilenc forras-
fajtat aknazhatjuk ki a kilenc erdmiifajta segftségével. Telepi-
tésiik gyors és egyszert, csak gondos elokészits munka sziik-
séges hozza. Persze hasunkra iitve is épithetiink erémiivet
barmikor, barhova, de fgy igencsak fennall a veszélye annak,

hogy olyan helyre tessziik, ahol nincs elég kitermelhet6 meny-

FHMH-MAIL

Nicsak, e-mail, illetve enn-mail jott!

nyiségii nyersanyag. Ezen hibak elkeriilésére szolgalnak a fel-

derits, illetve geolgus csapatok (tavesoves 1kon). Csak ki
kell kiilden: ket a legszimpatikusabb és stratégiailag legjobb

helyre és harom hénap elteltével elemezni a jelentésiiket. Ma-

-,

ximum 6t ilyen egységet foglalkoztathatunk, felvételiiket a
departments/ personel-survey meniiben intézhetjiik. El6re
kell kifizetniink két hav bériiket (40 piz), ezutdn koronként
10 pénzbe keriilnek.

Research and l\wrhpn!'m r‘.l:p-mmm

Clowte which techalogy you wenl to reteerch,
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Dolgozzatok liﬁﬁ, kutakodjatok csak!

A kutatésok eredményeirdl e-mail-en keresztiil (elvégre a
21. szazadban jarunk) kapunk értesitést. A gyors e-mail ke-
zelést a porg6 ,,E ikonnal végezhetjiik. Miutan kivalasztot-
tuk a megfelel teriiletet (a leggazdagabb teriileten max. 85,
illetve 25000 lehet az 4svanykincs mennyisége), nincs mds
dolgunk, mint megépiteni az erémiivet (atomerémii, duzzasz-
togat, naperomii, szélmalom, geotermikus, illetve vizi er6-
mii). Ha a fold mélyén rejlé nyersanyagok kitermelése mel-
lett dontiink (olay, foldgaz, szén), a banya vagy fiirétorony
megépitése mellett még més épiiletek felhizésa is elkeriilhe-
tetlen. A kitermelt olajat feldolgozéba kell szallitanunk cséve-
zetékrendszerek vagy teherautok segitségével. A finomitott
olaj mér elég j6 mindségti ahhoz, hogy a generétor elektro-
mos energiat allitson el6 segitségével. A foldgazt és a szenet
nem kell finomitanunk, egybél kiildhetjiik a generatorba. Két
épiilet maradt csak ki a sorbol, melyek ugyan nem kapcso-
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DEAL OFFERED

Transnia will grant
you sole Extraction Rights
for MS 33.
Plus a Royalty of: 3%.
i B 3 To supply up to 981 unit(s]
This will allow you fo : per month.
build Meotion Converfors.
Build Cost - MS 250 Deal Agreed?

Survey Depsriment cennot 1nd

SNy recards, I Yes I | No I

Na, akkor mehet az izlet?

l6dnak szorosan az elektromos dram termeléséhez, de nélkiiliik az elektromos halézat kiépii-
lése nem megvalésithaté. A Capacitor tulajdonképpen egy éridsi méretii elem, mely nagy
mennyiségii energla tarolasara képes. A folosleget termel6 erom(it6l nem lehet 6t kockénal
messzebb, s csak akkor raktaroz energiat, ha a teriilet energiasziikségletei szaz szazalékig ki-
elégitettek. Két teriilet kozott torténd elektromos energia szallitasat a Transzformator bonyo-
lija le. Ugyanazok a szabalyok vonatkoznak erre is, mint a Capacitorra. Apropd, teriiletek!
Kezdéskor a vildg csak egy kis részén tevékenykedhetiink (a hatarok pirossal jelélve), de
amint a legutoljara megnyitott teriilet energiasziikségletének legalabb 6tven szdzalékat meg-
termeltiik és eladtuk, az ENSZ tjabb teriiletet nyit meg.
Tippek:

— El6szor a gyorsan megtériil6 befektetéseket részesitsiik elonyben (napenergia, szélenergia
stb.), mert anyagi kereteink igencsak sziikre szabottak.

— Ha sziikséges, épitsiink ,,transzformatorlancot”, igy barhova eljuttathatjuk az energit.
— Ne 1jed;iink meg, ha tiz kutatécsoporttal sem fejlodiink rohamosan. A gyors fejl6-
déshez legalabb otven egység sziikséges. Sajnos a program sehol sem
jelzi azt, hogy a kutatas melyik
(kezdeti, végs6) fazisaban tartanak
tudésaink.

— Ne vanuk meg, amig a kon-
kurencia elkezdi szabotalni épiile-
teinket. Amint anyagi helyzetiink
engedi, mind az 6t specialis egységet
allitsuk munkaba: legalabb kett6 a
biztonsagért feleljen (internal

: 386, 4 MB RAM, 7 MB Harp 1 security), egy szabotaljon (sabotage
site), a masik kett6 pedig népszeri-

DISK, SB 16, GUS, MS Moust, : ;
M 7] sitsen minket (blur territory) vagy

' kémkedjen (stea! techno[ogy).

Jo alapétlet, kevésbé j6 kidolgo-

----- - " zassal parositva. Kar, hogy egy id6
utan unalmassa valik, mert a feltala-
lésok csak az erdmiivek/épiiletek ha-
tasfokat novelik. A jaték nem tal bo-
nyolult. Ez segiti a kezelés megérté-
sét, de egy 1d6 utan igencsak vissza-
vesz a ,jatszhatosagi mutatébol”.

A jatékot az Ecobittdl kaptuk teszte-

ésre, ha valakit esetleg érdekel, naluk
)\ biztosan megtaldlja vagy megveheti.

Zong& Jupi

U|pesien o
Virtual World
PC CD Shop

masodik Uzlete az Ujpesti Centrum Aruhéz
2. emeletén (a 3-as Metro végallomdsanal)
Tel.: 06-20-392-569
Masik Uzletink cime tovabbra is:
Ujlaki ozlethéz. 1036 Bp., IIl. Bécsi Gt 34-36. I. em.
(a Kolosy téren, a buszvégallomasnal)
Tel./Fax.: 250-5200/122

- A kivalasztott CD-t 7 napra
hazaviheted kiprébdalni

- Ingyenes tdajékoztatédt,
részletes arlistat koldonk

ha megadod a cimed

- Klubtagoknak tovdabbi

LSS

kedvezmények ‘
- Vidékre csomagkildé %
szolgalat! (o r\

VIDE@BIT

Sony Multimedia Studio

Szamitastechnika, szérakozlalo elektronika

» SONY walkman akcio
Minden SONY walkman vasarlasakor
1 db SONY kazettat adunk ajandékbal

= Nalunk méar 10% kedvezménnyel
is vasarolhat SAMSUNG televiziokat!

» STAMFORD markaju Pentium 100 MHz-es,
multimédias szamitogépek kedvezd
aron, irodaba és otthonra is.
Igény szerint alakithatd, bovithetd.

Adatmentés CD lemezre!
Budapest, XIlI. Lehel ut 18. Tel.: 302-0988, 302-0989, Fax: 129-4644
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A MUHOLDAS TELEViZIOZAS
EGYIK KETSEGBEVONHATATLAN
ELONYE, HOGY SPORTISMERE=
TI KULTORANKAT OLYAN
SPORTAGAKRA IS KITERJESZ-
TETTE, MINT A GOLF VAGY

A SNOOKER. SOKAN VANNAK,
AKIK MINDKETTOT HALAL
UNALMASNAK TARTJAK, EN
SZERETEM. NEZNI 1S ES JAT-
SZANI IS — SZAMIiTOGEPEN,

11s ez a Snooker? Ahhoz a bilidrdhoz,

amit itthon a ,nép” jatszik, annyiban ha-

sonlit, hogy ezt is olyan asztalon jatsszék,
amin hat luk van, és ebben is a fehér golyot kell bokddsni
a dakoval, igy terelgetve az asztalon levé tobbi golyét a
lukak felé (persze igényesebbek idehaza is jatsszak a
wsznikert”). Minden mas teljesen kiilonbézik, kezdve az
asztal méretéts| egészen a jaték menetéig.

E o<

WA 4 P
Steve Davis in Action...

A részletes szabalymagyarazattol eltekintek (a jaték-
ban megtalalod), nagyon leegyszeriisitve a dolgot, van
sok piros és kevés més szinii goly6. Az éppen soron ké-
vetkezd jatékosnak az elst feladata az, hogy tgy lokie
meg a fehér golydt, hogy az pirosat érjen eldszor és egy
piros kosson is ki valamelyik lukban. Ha csak az utébbi
feltételnek nem tud megfelelni (s szines golyé sem csur-
gott be valahova), akkor csak a helyét kell atadni a masik
félnek. Ha viszont mér az els6 feltételt sem sikeriilt telje-
siteni, akkor kezdenek délni a hibapontok! Piros goly6
szabalyos lukba juttatdsa | pontot ér, ezutan a jatékosnak
egy szinessel (nem-pirossal) kel folytatnia. Ezekrél tudni
kell, hogy kiilonbozd értéket képviselnek (sirga=2,
zold=3, barna=4, kék=>5, rézsaszin=6, fekete=7), és
elére meg kell mondani, melyiket ki-
vanjuk eltiintetni! Az érintési
szabaly itt is érvény-
ben van, a fe-

hérnek

a kijelolt szineshez kell el6szor hozzaérnie! A lukba kiil-
dott szines golyd egészen addig visszakeriil az asztalra,
amig azon van piros. Ha a pirosak elfogytak, akkor a szi-
neseket értékiik szerint sorban kell lekiildeni az asztalrdl.
A jatéknak elméletileg akkor van vége, ha a fekete utolsé
golyoként lukba gurul (vagy ha valaki akkora elényre tesz
szert, hogy lehetetlenség méar behozni). A hibék és hiba-
pontok ismertetését most hagyjuk, inkabb elmondom,
hogy a Snookert frame-ekre jatsszak, egy frame a kezdd-
lokésts] az utolso fekete lekiildéséig vagy a ,meces” fel-
adésig tart. A frame-et az nyeri, aki tobb pontot szerzett.
Meég egy szakkifejezés: breaknek hivjuk egy jatékos egy
adott korben elért pontjait. A maximalisan elérhetd break
147 pont (15 piros utén 15 fekete, majd a szines golyok:
151 + 15*7+2+3+4+5+6+7=147). Az
elsé kamerak el6tt rogzitett 147-es breaket Steve Davis,
hatszoros vilagbajnok, a Snooker egyik kimagaslé szemé-
lyisége kovette el, 1982-ben.

Uthan a 147-es break felé...

Rétérve a Virtual Snookerre, el6szor is ki kell 4bran-
ditsam a csillogd, villogé, flancos grafikat kedveldket: a
jatéknak egyszerii vektorgrafikaja van (etts] még 6l néz
ki), ami ebben az esetben el6ny, ugyanis kegyetlen gyors,
akdr 1024x768-as felbontasban is! Az iranyitas lényegé-
ben egérrel torténik, pusztan ennek mozgatasaval kering-
hetiink az asztal koriil, kozeledhetiink (egészen bele a fe-

ammma S ww@awm

it

hér golycba)

vagy tavolodha-

tunk (a pok

mellé a szoba

felsd sarka-

ba).

A lokés, a cél
allftasa stb.

mind kiilonbo-

26 gombok le-
nyomasaval tor-
ténik, amelyekbdl
rengeteg van, s
mindenkire rabizzuk,
hogy tanulmanyozza
oket az amiigy elég rész-
letes helpben.

Tovébbi pozitivum, hogy a
teljes jaték kevesebb mint 2 megat
foglal el, mégsem hagytak a CD-t iire-
sen az alkotok, Steve Davis aktiv kozremiikodé-
sével elkészitettek egy mini-mesterkurzust, valamint a
jaték technikai részéhez egy Tutorialt, amely tulajdon-
képpen egy megfilmesitett kézikonyv. Nagyon j6! Szin-
tén helyet kapott a CD-n a korabban emlitett elsé 147-
es break felvétele, amelyet Davis kommental iszonyatos
angol fapoénokkal.

Nehéz megitélni, hogy maga a jaték hogy sikeriilt,
mennyire jatszhat6. Ha abbél a szempontbdl vizsgalom,
hogy példaul mennyire lehet utanozni a Davis éltal be-
mutatott technikat, akkor kimondottan rossz osztalyzatot
adnék. Példaul a Snooker Tactics részben Davis bemu-
tatja a tokéletes kezdslokést. Kozel egy draba keriilt, mig
az els6 példajat sikeresen rekonstrualtuk a jatékban. Hié-
ba jarhatom korbe az asztalt, hidba ,,maszhatok” ala vagy
wrepiilhetek” folé, amig az ember meg nem szokja, amit
lét, nem ,érzi” a jatékot. Erre a problémara viszont egy
zsenidlis megoldéssal szolgaltak a programozok: a gya-
korlas, trick-shot, illetve a két él6 jatékosos részben be le-

Ez az ugynevezett ,lampakorte” nézet...




jabol

vizsgalva meg-
kérdéjelezhetetlen otost
érdemel. Részben a ko-
rabban mar emlitett gyors
grafikaért, részben az
olyan dtletekért, mint a
visszajatszas vagy a rosz-
szul kivitelezett guritas
»undo-zdsa”. Szamitogép
ellen jatszva mar csak otos
ala vagy inkabb négyes.
Kilenc ellenfél koziil va-
laszthatunk, amelyek ko-

b ziil kett6t probaltam ki, a
leggyengébbet és egyet a
kozépmezdnybél. Mind-
kettonél dgy éreztem,
mintha engem utdnozna,
azaz ha én rosszul jatszot- K

tam, akkor 6 is banalis hiilyeségeket iit6tt, ha viszont vé-
letleniil sikeriilt egy brilidns mozdulattal lukba juttatnom
a golyat, akkor gyorsan iitott 30-40 pontot, amivel sza-

momra behozhatatlan elGnyre tett szert. Masik probléma

het kapcsolni a
»trackinget”,
ami elére
megmutatja
a fehér go-
lyd, illetve
az ltala
érintett go-
lyék dtjat.
Ha az ember
maésfél-két érat
Jatszik bekap-
csolt trackinggel,
egyszer csak ,el-
kezd latni”!
Ha két jatékos jatszik
egymas ellen (akar halozat-
ban is), szérakozas szempont-

386DX/33, 4 MB RAM, 2 MB
& Harp Disk, SOUND BLASTER,
Mouss, DOS 5 0

A GEPI ELLENFEL NEM nz
IGAZI'

a szamitogép-

jatékossal,

hogy a gon-

dolkodasi ideje nem megszakitha-

t6, ha egyszer belekezdett a topren-

gésbe, legkozelebb csak akkor fériink hozz4 a meniihoz
vagy barmelyik funkciohoz (példaul az Undohoz), ha be-
fejezte! Igaz egy lokésen viszonylag rovid ideig gondolko-
dik, kivéve ha a fehér golyot sikeriil a lukba pottyanta-
nunk. Ebben az esetben a biintet6 pontok mellett a gép
még azzal is biintet, hogy legalabb 3 percig varhatunk
kezdélokésére.

Mindezeket mérlegelve, szerintem a Virtual Snooker
egy nagyon jol megirt, szérakoztato jaték aprobb hibak-
kal, ami azonban — kiilonosen ha ketten jatsszak — nem
megy az élvezet rovasara. Akiben azonban kétségek éb-
redtek vagy maradtak e cikk olvastan, annak azt javas-
lom, hogy tekintse meg demo verzidjat az idei aprilisi
CD-X-en, s az alapjan dontson.

Tokeletes kezdolokes Siev Duws-médru...

TRf
(trf@idg.hu)

A pil szakértije”

'— Rf-fel hésiesen megvivtam egy snooker
l csatat, s toredelmesen be kell valljam,

: vesztettem (de csak azért, mert nem le-
het bekapcso]m hal6zat ]aleLban a 2rac|-.|nget|) A Virtual
Snooker tényleg tetszett, elsésorban azért, mert mar belesze-
rettem a Virtual Pool kezeldfeliiletébe — ,,szniikerezni” épp
tigy kell, mint ,,pilozn”, csak masképp. Masképp, mert az
asztal méretét tényleg érezni kell, raadasul a poszt6 fino-
mabb, igy a golyok gyorsabban suhannak rajta. Sokat kell
gyakorolni, mig beleéled magad a haromdimenziés vilagba.
Nekem ez nehezen ment, nem éreztem igazén az asztal
»mélységét”.

Tovabbi pozitivuma, hogy tényleg csak 1-2 megat eszik a
winchesterrdl, igy alland6 jatékként ildogél a gépemen.
Steve Davist ugyan imédom (bér ,.ékes” angolséga idegesit),
de nem igazan akarom allanddan nézegetni hires 147-es
breakjét, s hidba okit egy videdn, nem leszek iigyesebb tdle
— fgy hét tokéletesen elegendd a vektoros jatékmezo. ..

Mr. Chaos

?EepLag' F:’ate 1/2
Cue FTng[e 1o

| Eges: kozelrol konnvebb helyeznl

(abognar@idg.hu)
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= Mt AKARTOK?

5" Haneror...?
FENYEKET...?
FisTor...?
CSiTEKET.. 2"
E NAGYSZERU MOTTOT
KOVETOEN LASSUK CSAK, MI A
LEGFRISSEBB TERMES?

e e

Abuse: inditsd a jatékot az ,-edit” paraméter-
2 rel, majd a Shift-Z billentyiikombinaciéval és a
e Tab megnyomasaval beléphetsz a nagyon hasznos

God Mode-ba.

Cyril Cyberpunk: néhéany nélkiilozhetetlen ké-

docska: RSGOODIES - minden fegyver,
RSKEYS - minden kules, RSLEV** - pélyaug-
as, RSGOD - egy kis élet-tuning.

Mechwarrior 2: mégpedig a Ghost Bear’s
Legacy, sérthetetlenség. Ctrl+alt+shift, majd ird
be: , kent”.

Metal Marines: palyakédok: PNTM, HBBT,
| PCRC, NWTN, LSMD, CLST, JPRT, NBLR,

g PRSC, PHTN, TRNS, RNSN, ZDCP, FKDV,

%f YSHM, CLPD, LNVV, JEMR, JCRY, KNLB.

NBA 96: a ,,Player” listan az alabbi neveket kell
beirni: Armoty Wong, Tarrnie Williams, Ken

Thurston, Sta.nle_\,r Chow, Ted Murray_. Dave Warfield.
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Pitfall: egy-két cheat: Meowmeowlikemeowman
— 9 élet, Eatmorebran — 9 folytatasi lehetéség,
Fiveeasypieces — ugrés az otodik palyéra,
Pumpyouup — 99 l6szer, [dbuythatforadollar — atlé-
pési engedély az osszes palyara, Letsdothetimewarp
— az ,eredeti” jaték.

Rebel 2: jaték indit, majd Alt-V és be kell irmi
a LETGO szécskat. Ezzel engedélyt nyertiink az
tgynevezett Force mode-hoz. It az alabbiakat te-
hetjiik meg: ,,+"-szal és a ,,-"-szal az energiankat
valtoztathatjuk. Alt-e: plusz egy élet; Alt-l: plusz
sok élet. A meglepetéseknek itt még nincs vége!
Force mode-ban, ha az ISNOTRY szécskaval pré-
balkozunk, bejelentkezik a Yoda mode. Itt ugyan-
csak csalhatunk: Alt-: szintugras; Alt-p: autoplay;
Alt-m: az 6sszes mozirészletet megtekinthetyiik.

Seek & Destroy: New game, majd bal shift,
ctrl, alt - ez egy ) meniit eredményez. A shopban
a CAPO szécska mentesit a fizetés alol. A jaték

7~
-a ]!
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kozbeni leglényegesebb dolgok: AMO - I§szer,
LIFE - talélati pontjaink felkisznak az égig.

Strife: egy sokadik Doom-like program. Csak a 8
legfontosabbak: STUFF - minden motyo (fegy-
ver, l6szer, kulcs, stb...), IBGOD - god mode, :
OPEN - kulesok, GUNS - fegyverek, GOTO** I8
— szintugras, MONEY - egy kis cash, IDKFA _
— teljes térkép. i

Wing Commander 4: inditsd a jatékot a
»-chicken” paraméterrel, majd: Crtl-W - mega- & -
hiper bumm, ,minden baktériumot elpusztit”, Crtl- L8
Alt-W - a képerny6n megjelent ellenséges ,,dolgo-
kat” semmisiti meg, Alt-] — talan prébald kil, Alt- |
D -, raktér”- statusz. i

i

Remélem a jové hénapban még tobb csalokdt £
oszthatok ki koztetek, varom tovabbra is leveleite-
ket: sziasztok!

000000

£ %20

Tazamul Mines
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 N&, NE, NEHOGY AZT MONDD, NEM HALLOTTAL
“ MEG ROLA, NEM LATTAD A MOZIBAN, NEM NE-
= 1EL MozI- ELOZETEST A TEVEBEN, ES MEG EGY
= ,,svons:rxuniaiu" SEM CSOMAGOLTAK
EGYETLENEGY FIGURAT SEM A HAMBURGERED
MELLE! A Toy STORY LETAROLT MINDENT, EL-
HODITOTTA A SZIVEKET Tom ES JERRYTOL,
DumBOTOL — MOST EZ AZ AKTUALIS SLAGER.

EWoody had to act fast S
to save Buzz and get home %%
by moving day. He got all 51d S
toys togetiterf ir @

szort jaté-

kok kozott

kell rendet
teremteniink

és a polcok-

ra pakol-

nunk, a ma-
sikban me- '
helllisid =
gonosz ku- |
tydjaeldl ey
labirintus-

_~= gen, a ,dogunalmas” téma folytatédik: a
csapbdl 1s Toy Story folyik, igaz, végre
valami, ami a tengerentdlrdl érkezik, s

mégis emészthets. A 3D animéciés rajzfilm-csoda

mindenhol jelen van, minden kisded Buzz Light-

@ well it tumed 4

yeart akar, 6todszorre 1s megnézi az egész csalad a iy o ban, de van még vagy masik
. ' L L i Sthe caplest. | » ’ ”
moziban, minden kicsi Toy Storys bogrébd! sziir- 05 or At haromféle. ..

csoli a kakadt (bar az Interneten, a Disney.com-on
mér nem & van a cimoldalon)... Nem ecsetelgetem
tovabb, nyilvanval6, hogy az ekkora (kassza) siker

£ ABbz Lightyear!

|yg @ It took every (@

the van to get VigH]
and Buzz on (]

@R uzz and Woody had,| "y "
to spend a creepy night ‘-'}, ‘

together in Sid's foom. That was:~ | _
where they started 1o wotk things out. o

al6l), illetve Macintoshon egyarant fut. Okosak a
fejlesztdk, nem adtak ki kiilon formatumi cédét.
Inditésa utdn a fémeniiben Hamm jelenik meg,
aki elmondja, hogyan kell hasznalni a programot.
Alapvetéen kétféle valasztasunk van: elejéts] a végé-
1g l4tni szeretnénk a filmet, vagy oldalanként, egye-
sével ohajtjuk megnézni a részleteket. Hamm min-
den oldalon roviden elmondja (a szoveg a képer-
ny6n 1s megjelenik), mi torténik, majd kovetkezik
egy pici filmrészlet (helyesebben szélva: nem az ere-
deti filmbetéteket latjuk, bar ugyanazok a karakterek
mozognak ugyanazon a helyszineken, mégis latszik,
hogy direkt a Storybook szdméra 1s késziilt
sok-sok animéci6), és johet az interaktivi-
tas! Az egérrel majd’ mindenre ré-
kattinthatunk: a vélasztott targy,
jaték vagy szerepls megelevenedik,
produkalja _
e, S5 magat, ] : That Christmas we
A SZt'Orl.Eg}!lk S7 agzutﬁn el ; - io'i-?eamed from Woody
repldje, Jelen esetben : . : e ! _ and Buzzthat we could
Hamm, a malac- e Fe ' ’ k] 2 Y relax the next time there
persely meséli el ‘ ' g : e : Y were new presents.

A programra a Disney-féle tokéletes precizitas
és 1gényesség Jellemz6. A hangok nem torzulnak,
nem recsegnek, az animéciés részek nem ugralnak,
vagyis minden tgy mitkodik, ahogyan egy mayd’
10,000 forintos programnak kell (az Automexnél).
Aki hozzdm hasonléan szereti 6rok id6kre meg-
6rizni az igényes, ,orokzold” dolgokat, annak me-
legen ajanlom. Gyorsan végigszalad az ember az
animacidkon, gy mondhatni, hogy hamar megun-
haté, 4m aki tényleg Toy Story ,manidkus”, an-
nak elkel egy a polcon.

pillanatokon beliil a szamitégé-
pen is megjelenik. Itt van, és
ez most nem kifejezetten
jaték, hanem inkabb j3-
tékos film, a Disney
Animated Storybook
8 sorozatanak legdjabb

® kiadvanya, a Toy Story.

Aki latott mar
ilyen Disney ki-
advanyt, az tudja,
mir6l van sz6.

Mr. Chaos

o mered. e - SAS Y S :
a tortenetet ter- i |

~ mészetesen roviditett

- formaban, hogy azért
legyen még kedved
megnézni a filmet
szazhiszadik alka-
lommal 1s.
A program
Windows
3169 a
(és konnye-
dén telepithetd,
illetve leszedhets Windows

Ha
mar
mindet ,,vé-
gigtapogattuk”, a
kovetkez6 oldalra
kattintva tovabb-
lapozhatunk.
Tobbféle, els6sor-
ban kicsinyek sza-
mara késziilt j4-
ték van a prog-
ramban. Az
egyikben a szét-

»
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g= MEG UGY VOLT, HOGY EN LESZEK
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AZ () BJORN BoRG, A TENISZ-
EDZESEKEN AZZAL GRJITETTOK MEG
AZ EDZO BACSIT, HOGY AMIKOR
NEM FIGYELT ODA, ROGTON OSSZE-
ALLT A ,BANDA”, § AZ UTOT REN=
DELTETESENEK NEM EPPEN MEGFE-
LELOEN HASZNALVA, ORULY 61
TARSZOLOKAT” JATSZOTTUNK. EN-
NEK EGYENES KOVETKEZMENYEKENT
NEM EN LETTEM AZ U) BOR6, AR-
RA VISZONT NEM SZAMITOTTAM,
HOGY A TENISZUTOM VALAHA MEG
IS SZOLAL!

Az IBM MAR VAGY EGY EVE
BELEPETT A SZORAKOZTATO MULTI-
MEDIA VILAGBA, ES JO NEHANY
JATEKOT IS PIACRA DOB HAMARO-
SAN (UGYE ITTHON 1S, KEDVES
,,Amm"") EGYIK ELSO DARAB-
JA EGY ,,MULTIMEDIAS-OKTATO=
JATEK”, A QUEST For FAME NEM
PUSZTA SOFTWARE, HANEM EGY
FELDROTOZOTT GITARPENGETOT IS
MELLEKELNEK A DOBOZBAN. ,,G1-
TARNAK" BARMIT HASZNALHATSZ,
DE A LEGALKALMASABB TALAN
TENYLEG A TENISZUTO: ODA=VISSZA
LEHET RAJTA PENGETNI, ES A HA-
TAS HASONLO, MINTHA ELOBEN
JATSZANAL, A QUEST FOR FAME
VOLTAKEPPEN ZENEI CD, AMELYET
ALAPOSAN FELTUPIROZTAK , MUL-
TIMEDIAVAL” . KONNYU ESETBEN
A PROGRAM SEGIT LEJATSZANI
A MEGFELELO RITMUST (TOBBFELE
SZAM ES RAJATSZAS KOZUL IS VA=
LASZTHATSZ): A KEPERNYO ALJAN
JELZI, MIKOR KELL PENGETNED
— A HANGMAGASSAGOT PEDIG
0 GENERALJA. EKOZBEN ERTEKEL,
S HA JOL JATSZOL, FELFELE PEREG
A STAMLALO, HA PEDIG ELVETED
A TAKTUST, ALAPOSAN MEGCSAP-
PAN A NEPSZERUSEGI INDEXED.

Ha UGYESEN TELJESITETTEL, IRANY
A KOVETKEZO szint! A vEesd
CEL, HOGY ELOBEN JATSSZ AZ
AEROSMITH=SZEL EGY KONCERTEN.

{)

agyapa, nagyapa! Meséld el nekiink az er6-
szmiszt! Gyertek kis unokéim,l nézegessiik meg

nagyapatok oreg fényképeit! Ah, igen, ez a szo-

bam, sok-sok poszter a falon, s hatalmas rumli koros kériil.
Tudjatok, azok magikus poszterek voltak: ha jol pengettem,

tigy tiint, mintha életre keltek volna! Az els6 CD-men csak
hérom szam volt az ,,Eat the Rich”, a ,,Shut Up And
Dance” és a ,Dude Looks Like A Lady”. Akkoriban mind
oniasi slagernek szamitot, igy mindeki ilyeneken kezdte el
tanulni a gitdrozést. Tortént egyszer, hogy egy bardtomnak,
aki basszusgitaros volt egy helyi zenekarban, eljétszottam a
,,S]‘mt Up”»ol. Annyira tetszett neki, hogy meghfvolt a
bandaba, amely a szomszéd gardzsban tartotta probait. Be-
vallom, el6szor nagyon leégtem: nem gyakoroltam eleget, az
egyik szamot nem 1s ismertem, igy aztan nem csoda, hogy
nem tudtam kévetni oket.

Akkoriban volt egy vetélkedd miisor a tévében — emlék-

szem az idiota Bob Baracuda vezette — a ,,Nail That Riff ,

amelyben halls utan kellett eljatszam kiilonboz6 rowid sz6-

lamrészleteket. A RoadHouse részben nyertem egy ) CD-t,
amin rajta volt a ,,Born To Be Wild”, és az a bizonyos szam,

amit a fiik jatszottak a gardzsban, a , What's Your Name”.
Kitartéan gyakoroltam, aminek eredményeképpen a sracok
adtak nekem még egy esélyt. Masodjara nem sziirtam el!
Sét, annyira j6l ment a dolog, hogy egy arra sétalé me-
nedzser meghivott minket jatszani a legendas Roadkill
Grillbe, ami egy 6cska lebi volt a véros szélén. A tu-

la) megmutatta, hol rakjuk ossze a szerkét, a csapos

pedig biztositott minket, hogy nincs ingyen pia! A ko-
zonség rohogott és ginyos megegyzéseket tett! Egyszo-
val nagyon meleg helyzet volt. A ,,Shut Up”-pal kezd-
tiink, de nem tudtuk végigiatszani, botranyba fulladt. Volt
ot harom tuské egy majommal, s nekik nem tetszett a ze-

nénk. Igazi kemény fidk voltak, Steppenwolfot akartak halla-

ni! A zenekarban csak ketten ismertiik a "Born To Be

BIATE: . CSpimR: FRUE S
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Wild"-ot, raadasul fejbol
kellett el6adni! Szeren-
csére elég hamar belejot-
tiink, és oriasi siker lett!
A f6tusko elbgte ma-
gat, tgy meghatodott!
Ezutén eléadtuk a
»What's Your Name”-
et. Az els6 sziinetben
épp a pultnal alltam,
amikor meghallottam, hogy Joey Kramer és |
Tom Hamilton az Aerosmith-bél rélunk be-
szélgettek! Joey azt mondta, dolgozzak a nit-

.........

mus sz6lamokon! A kovetkez6 részben eljatszot-
tam fe}bd] a ,, Shut Up And Dance” nitmus sz6-
lamat, majd ezutén az ,,Eat The Rich”-ét is!
Tetszett neki! Azt mondta, gyakoroljak a
bandaval, mert még lehet belglem valami!
Olyan volt ez, mintha maga az isten sz6lt
volna! Attol a pillanattol kezdve nagy
lelkesedéssel gyakoroltam! Sziikségem

is volt rd, mert mind a zenekar, mind

a Roadkill kozonsége egyre tobbet

koveteltek! A masodik fellépé- i
siinkkor a ritmus szélamo-

kat, a harmadikon pedig

a vezetd szélamokat

kellett tudnom,

még hozza
gy,
hogy
.;'I"#I.‘
.
. M’ﬁf
a miisor har- "

madik szimaban nem
hasznalhattam a stigét!

A harmadik fellépésen tortént, hogy
‘Tom Hamilton meghivott jatszani egy Blues
kocsmaba! Engem, akinek g6ze nem volt a bluesrél. Kényte-
len voltam részt venni a ,,Nail That Riff” méasodik részében,
ahol nyertem egy blues CD-t. Végigiatszottam a Chicago, a
Texas és a New Orleans alapszélamait, majd bevagtam ma-
gam a mikrobuszba, és elrobogtam Snooky kocsméjabal
Snooky nem volt tiil baratsagos, félmondatéban célzott ré:
nem hiszi, hogy nekem barmi kozoém volna a blueshoz. Tom
bemutatott az Aerosmith mésik két taganak, Bred Whitford-
nak és Steven Tylernek, majd felkiildtek a szinpadra, a le-
gendas Aceman mellé, hogy egyiitt
jatsszak velitk! A Chicagoval kezdtek,
nekem az a]apot kellett jétszanom,
ami nagyon j6l ment. A szdm végén
Whitford felszolt, hogy vajon el tud-
nam-e Jatszani a ritmus szélamot is.
Kénytelen vol-
tam. Ez igy tor-
tént a Texas és a
New Orleans
esetében 1s, el6-
szor az alapot gi-
taroztam, aztan
valaki mindig ki-
vancsi volt a it-
musra is. Azt hit-
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tem ezzel vége 1s van a fellépésnek, am ekkor Whitford beks-
totte a gitarat, és el kellett jatszanom vele valamelyik lead
szélamot, majd kozvetleniil ezutan Tylerrel egy masikat. Sze-
rencsére hasznalhattam a stigét, igy sikeriilt
nagyon j6 benyomést tenni rajuk: azt mond-
ték, tehetséges vagyok, és meghivtak a stidié-
jukba az @) szamuk felvételéhez!

T T U “HIATE: S00n

Otthon elhataroztam, hogy ezt nem szirhatom el, ez éle-
tem nagy lehet6sége. A ,Nail That Riff” harmadik részében
megnyertem az ajandék Aerosmith CD-t, amir6] begyakorol-

tam a ,,Living On The Edge” és a ,,Love In The Elevator”

ritmus szolamat, majd elhtiztam a cstkot a stidicba. A biz-

tonsagi rendsze-
ren konnyedén atju-
tottam. Odabent talal-
% Loztam Joe Perryvel, a ze-
nekar szologitarosaval, és Chuckkal, aki hang-
mérnok és producer volt egyben. Egy vadi
szamon dolgoztak, s azt akartak, hogy én is
»belekontarkodjak”. El6szor a bevezetd részt
kellett el6adni, ez nem volt nehéz, siigé nélkiil
is ment. Aztan jott a kozéps6 téma, Tyler el6é-
nekelte nekem, de képtelen voltam utanajatsza-
ni. Kirigtak, de ennek megvolt az az el6nye,
hogy igy szert tettem az otodik CD-re, a , Walk
On Water” egy kezdeti verzigjara!l Legalabb
Otszor végigjtszottam csak azt a részt, amit
Tyler ,eldidolt”, majd az egészet eljatszot-
tam a szoba kozepén. Csengett a telefon,
Chuck volt az! Adott még egy lehetdsé-
get! Minden ment mint a karikacsaps,
a bevezetd szakaszt fejbdl, Tyler sza-
kaszat pedig elsére tudtam, majd
Perry szél6jara ,raharmonizél-
tam” a zard részt. Annyira j6
volt, hogy a sracok meghiv-
tak az esti koncertjiikre a
Humongodrome-ba.
Hazamentem, s vartam Chuck te-
lefonjat, hogy mi lesz a miisor. Nem sokara
fel is hivott, hogy a koncert két 6ra miilva
kezdddik, a busz féléra malva jon értem, és a
miisor: ,,Dude Looks Like A Lady”, ,,Living On
The Edge” és ,,Love In The Elevator”. Puff neki,
pont az a hdrom, ami még nem igazén megy. El-
kezdddott életem leg-
hosszabb két éraja!
Alig gyakoroltam 10-15
percet, amikor kopogtak az aj-
tén. Koran jott a sofér — gon-
doltam —, de nem & volt.,

- JRATCE 3 YU TR

hanem a sra-
cok, hogy éllité-
lag ma estére
megbeszéltiink
egy fellépést, és
miattam nem
fogjak lemondani. Borzasztéan éreztem magam, de el kellett
menni veliik, még ha tudtam is, hogy ez a koncertembe keriil-
het. Egy iszonyd étvar helyen jatszottunk, valami oregek
klubja lehetett. Raadasul senki sem tudta, hogy egyaltalén ki
szervezte nekiink ezt a fellépést, tisztara mintha az ordog jott
volna fel a pokolbdl, hogy tonkretegye a ma estémet (a mfi-
sorvezetonek egyébként nagy kucsméja volt, amelybél két he-
lyes kis szarv kandikalt kifel¢)! Elkezdtiik nyomni a ,, Shut
Up And Dance-et, de j6 keményen, mert valami azt siigta,

- |
y /S
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s QUEST FO
IBM
| 486DX/33, 6 MB RAM, 10 MB [
Harp Disk, SB, GUS, Mouse, [
" DOS 6

JO OTLETRE EPUL, JOL
MEGIRT JATEKPROGRAM.

3 ES VIZHOLYAGOS
“u. R LEST A KEZED

hogy csak
ligy mene-
kiilhetek
meg innen, ha nagyon gyorsan
Hkiiirjiik” a termet! Olyan tempé-
ban jatszottunk, hogy els6re bele is zavarodtam, de mésod;é-
ra mar nem 1s kellett végigjatszani, a kozepére mindenki elfo-
gyott (egy siiket tatat kivéve).

Rohantam ki az ajtén, be a mikrobuszba, nem indult.
Azt hittem, ott helyben kapok agyvérzést! Orisi szerencsém-
re az Aerosmith busz sof6rje megtudta valahonnan, hogy hol
kell keresnie, éppen akkor gurult arra, amikor szétrigni ké-
sziiltem a mikrobusz oldalat. Mivel nem volt benne biztos,
hogy én vagyok az, akit keres, két szamrészletet 1s ,kitekert”

@RI S TR T g

nekem a radiéjan, hogy penges-
sen el neki. [degességemben az
egyik csak masodjara sikeriilt.
A busz egyenesen a bejérathoz
vitt, s amikor mér azt hittem,
m;!’; semmi nem johet kozbe, megge-
lent az ajtéban Chops Felton.
Nem tudom, ki volt ez az alak, sem azt, hogy keriilt oda,
de biztos, hogy egész életemben emlékezni fogok rd. Azt
hitte, hogy & hirozta a vilgot, s hogy csak is & lehet az, aki
aznap este az Aerosmith-szel jatszani fog. Adaz versengés-
be kezdtiink. Fogadkozott, hogy nem tudom utanajatszani
nagyszerii csuklogyakorlatait. Legalabb ot vagy hat kiilon-
boz6t tudott, nagyon gyorsak voltak és nehezek. Ragondol-
ni 1s szornyti, mi tortént volna, ha nem sikeriil elpengetnem.
De sikeriilt, igy Chops baratunk kint maradt, én pedig be-
Jutottam szinpadra.
Csodalatos este volt! Egyiill ja’tszhattam az Aerosmith-szel
egy stadionnyi ember el6tt, akik mind engem iinnepeltek.
A koncert végén énasi tiizyjatékkal bacstztunk téliik. Hat, kis-
unokéim, fgy kezd6dott a karrierem, s a tobbit méar tudjatok.

TRf
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::j.'_c:m(ono EMBER TUDJA, HOG
A NEMET HADITENGERESZET
IGEN NAGY SZAMBAN VETE

MASODIK mnemoam
NEM ILYEN KOZISMERT AZON
BAN AZ AMERIKAL I'EIIGER-
ALATTJAROK TORTENETE, PE-
DIG NEKIK IS SZEREPUK VOLT
JAPAN LEGYOZESEBEN.

z 51 és a Mindscape eztabiényosséﬁol sandé- 5? i e T — '
. 'kozik kijavitani Silent Hunter cimii szlmula{oruk - TN S
kal. Hogy maradéktalanul sikeriilt-e neki,azt .

majd a2 ulskor dint el, én mindenesetre el vagyok buvolve. R S N\ _

Hogy miért? Sok minden volt, ami , ellopott“ a felhdk k- : / o (.  kell E

ziil, ésa tengerek mélyére cipelt. . ( : rendszer. Ezzel tud]uk'keresm a-felbv kkanti-ha]okat ésa
Amikor meglattam a dobozkat, a szokdsos minimum mm ‘mér emlitett TDC segitségével innen is tudunk tiizelni, per-

sze csak ha a felszinen vagyunk, A legtibbet hasznalt allo-

mas, legalal:bxs nalam az volt. Nem hidnyozhat a hajohid sem
_- gy igazi hajérol. Ez nalam inkabb csak nézelddés funkcict

A Base Menu hatterét tengeralattjironk impnzins lat-  kapott. Sokkal fontosabb, s6t, merem dllitani, talan az egyi

 hardware-igény latvanyabol levontam az dltalam he-
Iyesnek hitt kivetkeztetést: mar megint Pentium kell a
normalis futashoz. Tévedtem, méghozza j nagyot! Ké-

retik kapaszkodni: egy 486 DX-2-n, 8 MB Rammal to- ;

A sxerentseilen Stll‘l‘lpﬂllﬂl.'lk mar reg FOSSI...

kéletesen futott. A mai vilaghan nem szokés gy meg- vanya szolgaltatja. Eddigi ténykedésiinket a View  legfontosahb hely a ierkepszoba. Itt kell kifundalni azokata

irni egy programot, hogy a ,,minimum" géppel is jatsz- Carrier meniipontban nézhetjiik meg. Az dvatosabb jaté-  zsenidlis (legalabbis altalunk annak hitt) dtvonalakat, ahnl-_ -
haté legyen. Na, ha ez itt sikeriilt, masoknak, mashol, kosok a karrierjiiket a Save Carrier segitségével dupli- hemzsegnek a japan hajok. A més szovetséges eszkozok altal
miért nem? % kalhatjak, és igy kimenthetik. - ésulelt ellenséges hajok adatai is megjelennek. Ezek az észle- -

A Start War Patrol vilasztasaval indul a moka. Meg-  léstdl eltel idd mildsaval egyre bizonytalanabbak, meg kell
kapjuk a ,,vadaszteriletiinket”, fegyverzeti jellemz6in-  csillogtatni stratégiai és taktikai érzékiinket; azaz ki kell ta-
ket, és az elhasznalhatd iizemanyagunkat is. Ezek lalni, hogy hova a fenébe ment az a konvoj, és most hol van. -
utan nincs mas dolgunk, mint tengerre szallni. Meg kell komponalni az elfogési dtvonalat is, hiszen sok hajo" .

A tengeralattjardt nem egy helyrdl kell iranyi- gyorsabb a mi tengeralattjarénknal. Példaul az anyahajé-ki- .+
tani. Egészen pontosan tiz allomast hasznal- telékek minden tovabbi hacacaré nélkiil képesek 30-35 *
hatunk, mindegyik egy-egy specidlis felada- ~  csomds sebességre. Ha akarjuk, a Torpedo
tot lat el. A legelsd, és egyben kizponti .  Data Computer lehet dnallg al-

A jopofa intro utan, amibdl vilagosan kideriil, hogy
nem jo dolog kekeckedni egy tengeralattjardval, egy tel-
jesen egérvezérelt fomeniibe lépiink. :

A legtibb meniipont kizismert, én egy kiilonleges-
ségre hivnam fel a figyelmet. A Sub Tour segitségével
kiviil-beliil kirbejarhatjuk a hajokat. Sok helyen
rovid video is megjelenik a szoveg mellé.

A Single Missionnal egy kiildetést hajtha-

i

tunk végre, a Carreer Mennel pedig palyafuta- szerepet jatszo hely a Controll Room. In-  lomds is, aminek
sunk djabb ragyogd napjait élhetjiik at. nen lehet elérni szinte az osszes masik szin-
Természetesen Single Mission esetén val- helyet is. Ll

" toztathatjuk a dtumot, az ellenséget, le-
génységiink és az ellenség tapasztalati

szintjét, és a légi fedezetet. >
Ha a Carrier Menut lato-

gatjuk meg, betolthetinkegy .

régi llast, illetve teljesen = .

zoldfiild legénységgel St T

kezdhetiink egy e

ijat.




: hogy mekkora a levegs
oxigéntartalma, a fulla-

~ ds elkeriilése miatt. A vezérstkokat mi nem iranyithatjuk,

~ csak a meriilés mélységét. Meglehetdsen sok idd kell, mig a

hajo hajlands a viz al bijni, amin dgy segithetiink, ha vész-
meriilésre adunk parancsot. Ekkor hajonk teljes seﬁesseggel
s meriilési fokkal szaguld lefelé. A siiritett levegd a ballaszt-
tartalyokat vezérli, ez igy gyorsan fogyd eszkiznek tekinthe-
to. Soha nincs belole elegendd. A Diesel-motorokhoz rendel-
kezésre 4lld iizemanyag-mennyiség is it lathaté. Kiilon piros
mutato jelzi, hogy mennyi gazolajra van sziikség a bazisra va-
|6 visszatéréshez. lllik betartani! Természetesen az

 iranytii és a sebességmérd sem hidnyzik.

Ha eltalaltk hajonkat,

akkor baj

- A kozponti terem a tengeralattjare agya...

[ -'.seg tapaszlala!énak

- vannak javithatatlan
karok is, amelyek befo-

életét. It tekinthetd
meg a torpeddvetd-csi-
vek betoltése is. Ehhez
szintén elég sok idd
kell, de ez késabb csiok-
kenhet. A habori folyaman megjelennek a légtér- és felszinfi-
gyeld radarok. El6szor meglehetdsen primitivek, de késobb
nagyobb hatékonysagra tesznek szert. Egy-egy korai repiild-
gép-észlelés életeket menthet, latdtavolsagon kiviili konvojo-
kat a nagyon hasznos felszini radarral csiphetiink el. Végill a
naploban megtekinthetjiik eddigi és a bevetést megeldzo
eredményeinket is.
A torpedok miatt kénytelen vagyok kiilon morogni. Az 6reg
Mk 10 torpedok még az elsd vilaghaboribél maradtak rank.
Kis hatétavolsag, kb. 226 kg TNT robbané-
fej, csapada gydjto. Teljesitményiiket
nyugodt szivvel kritikan alulinak mi-
nositem. Hiaba teremtem meg a
90% feletti talalati valésziniséget,
megyek 1500 yard tavolsagra, ot tor-
peddbol j6 ha kett6-harom talal és egy
robban, Utddjai, az Mk 14-es torpedik
sem javultak észrevehetden. Bar a robba-
ndanyag mennyisége 230 kg-ra novekedett
és magneses térerosségre robban, még ez
sem az igazi. Tény, hogy az amerikaiak és
persze a németek torpedoi a habori elején elég
gyatrak voltak. Viszont frusztrald, ha atkiizdom
magam a rombold-fedezeten, kilovok négy torpe-
dot az Akagi anyahajéra és egy, azaz egy darab rob-
ban. Ettol még persze az anyahajo vigan tovaiszik, a
rombolak pedig ram rontanak, mert latjak a gozhajta-
sii torpeddk nyomvonalat. Az els6 normalis torpeds, az
Mk 18-1 csak 1943 oktdberében lesz bevethetd, és a leg-
jobb, az Mk 18-2-es 1944 augusztusétdl haszndlhate. Ad-
dig is szorgosan prébalkozzunk, és noszogassuk a toltoket.
A tengeralattjaro rendelkezik még egy (esetleg két) 5 inches
(127 mm-es) agyiival. Ez idelis arra, hogy a szerencsétlen

vekedésével aranyosan

= beszélve, hogy réd vezeti a romboldkat. A repgépek radaron
csikken. Természetesen :

lyasoljak a hajo tovabbi

dzsunkakat a tenger fenekeére kiildjem, illetve a langold tartaly-
hajokat kivégezzem. Komoly timadasra nem alkalmas.

A harc igazodik a tengeralattjardsok orok intelméhez: légy
lthatatlan. Ebben a korszakban a hajok természetesen nem
voltak képesek sokaig a viz alatt mozogni. Inkabb csak vész-
helyzethen és timadaskor meriiltek le, egyébként Diesel-mo-
torjaikkal a felszinen hajoztak, és toltotték fel az akkumul-
torokat. Kereskeddhajokat nyugodtan timadhatunk felszinen,

erencsésen taldl el, még el is tud suilyésztem, arrnl nem is

vald észlelése utdn sirgdsen menekiljiink. it
Talén a legfontosahb a jol megtervezelt és kmtelezetl ta- :

el olyan egyszerfi, mint hinnénk. Inkabb egy
 sokismeretlenes egyenletre hasonlit, melynek végeredménye
~ meglehettsen kétséges. Ha negativ, meghaltunk. A tervezésnél

figyelembe veends: a konvoj sebessége, irdnya, kiséretének se-
bessége, iranya, erdssége, harcmodora. Ezenkiviil sajat sebes-
ségiink, iranyunk, fegyverzetiink. Fontosak még az id6jarasi
viszonyok is, értelemszeriien sotétben vagy kidben kinnyebb
dolgunk van. A sotét éjjeleken a kivilagitott hajohidak teszik
lathatova az ellenség hajoit. Ezek nem hallottak az elsitétités-
rol? Meglepd. Széval, ha mindent bekalkulaltunk és kiszami-
tottunk, timadds. Lehetdleg a romboldkkal ne kekeckedjiink.
A cirkaldk, csatahajék, anyahajok és kereskedelmi hajok nem
nagyon szoktak vizibombakat alkalmazni, teht a szoros tama-
dashoz menjiink a viz ala. Agyiik azonban vannak, és ha ész- -
revesznek a felszinen, minden gond nélkil szitava lonek. Ha
mar kozel van az ellen, kb. 2000 yardrél mehetnek a
halacskak, Vigyazat, 500 yardnal kzelebbi tiizelés esetén
nem tudjak élesiteni magukat és nem robbannak! Ha kil6ttiik
a torpeddkat, vészmeriilés, mert a rombolok biztosan nekiink
esnek. Ha ép a hajotest, akar 300 labig is lemerészkedhetiink.
Ebben a mélységben persze elég egy kisebb sériilés egy kozeli
bombatalalattol, és roppan a hajotest. A torpedok altaliban

[Fs: ; . )
Csak szépen, csak lassan / hogy senki meg ne hallja...

til koran robbannak, befulladnak vagy mellémennek. Ha va-
lahogy mégis eltaldlja a hajét, az siillyedést, de inkabb csak
sériilést okoz. A sériilt hajo lassabb, ezért konnyebb kivégezni
is. De csak gvatosan!

Nos, ennyi segitség utan remélem mindenki jol fog széra-
kozni a jatékkal. Nekem tetszett, és ha addig élek is, megtor-
pedézom a Yamatot!

iy Trau
(trau@enet.hu)

=



i lenne: amerikai novellaszerz?, esszéista,
 forgatokenyvird és kiltd a ,nagy vizen
tilrdl“, aki szerte a vildgon legalibb olm
' erteselumrt,mmtlsan:mmw,nnbertsmuey
i

talltinus éllamrei szol ahol az tt és nldozendn, :
de néhény ,lizads fanatikus” tel,)es literatirai és filozgfiai
miveket tanul meg, hogy legalbb sziban tovabbadhassa azt.
Mikor Bradbury egyik legismertebb miivét, a Marshéli
Krénikakat publikalja — melyet a jelen cikk térgya, a Simon &
Schuster kiadasaban megjelent CD-ROM is feldolgoz —, 1950-
et mutatnak a naptarak, Anglizban érdekes madon ,,The Silver
Locusts” néven jelenik meg a mii, Ekkoriban a Sci-Fi filmek
készit6l szaméra az iirhajo egyenld a rakétaval, belsejének ab-
razolasahoz pedig elegendd egy fémfalat kiverni hatalmas sze-
gecsekkel, az eldtérbe néhény vill6dzd fénydl , Frankenstein
radiot” allitani, illetve a szinészeket idétlen kosztiimokbe bij-
tatni. Ebben az id6ben jelennek meg olyan tudoményos-fan-
tasztikus mozi klasszikusok, mint a ,Vilagok harca“ (amelynek
zenéjét még mindig szivesen hallga-
tom — Mr. Chaos), vagy a ,,Forhidden
Planet”, Szé nincs még willodzs fény-
kardokral, szines holog-
ramokrol vagy fuvo-
én jatszd, varosnyi
méretil dirhajon, a vi-
|agiirben szaguldoz
firhajdskapitényokrdl.
A Marshéli Krénikak

egy tarsadalmat mu-

it a lemet azatombdboritdl, 2
konnyebb elet utam vagya}, a rasszizmus és

tat be (érdekes parhuzamokat lehet felfe-

desi icle s a2 19500 ek Anmerikfn. | .=

aki olyannylra ekeu angolsaggal adja elé mondmdﬁjét hogy
nem is hidnyzott a kisérd feliratozds. A Quick-Time formatu-
mi video mind PC-n, mind Mac-en lejétszhatd (akarcsak az
egész CD), de a megelolt
minimal konfiguracidhan h _
szerepld adatok ellenére
csak négyszeres sebességil
CD-ROM drive esetén
nyijt élvezhetd sebessé-
get. Kellemes meglepetés-
ként ért, hogy a CD-n
hossz( interji talalhatd a
szerzvel. Kissé meglepd,
hogy a belsd boritdjan
megtalalhatd a jték tel-
Jes végigjatszdsa, egészen [
az utolsd feladatig.
Végezetiil annak ajén- || (TR LTG0
lom, aki a szépirodalmi
miivek megértéséhez megfeleld angoltuds birtokaban van, il-
letve ismeri és rajong a korai 50-es évek Sci-Fi mifajaért.

Sam. Joe
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tt, ahol a Foderacids iir és a Gamma
Kvadrans talalkozik, fekszik a Mely
% (i Kilenc iirallomas. Az eredeileg
cardasiai — ejtsd , kardassziai” - 1elesnmenvl must a
bajori — ejtsd ,,bédzsiri — kormany és a Bolyi
siilt Szivetsége egyiitt feliigyeli. Az egyetlen 1smert, stabil ,,wormhole”
mellett lévd allomds az Alfa Kvadrans ij kereskedelmi és politikai kiz-
pontjava valt. Ide rendelték ki a Foderacio egyik ,Elso talalkozas" specia-
listajat, akit a jatékos alakit.

Mar a megérkezés sem zajlik siman, nem elég, hogy egy erds plazmavi-
harba keriil a ,,runabout“-unk — ami kis mérefi, de csillagkizi utazasra al-
kalmas hajotipus —, de mindenféle provokacia nelkiil, aprd, ismeretlen ha-
jok tamadnak rank. E két inzultus eredménye, hogy majdnem otthagyjuk a
fogunkat. Az utolso pillanatban az allomas vondsugarat bocsat rank, és ezzel
megallitja eszeveszetten hanykoldda ,,iranyitott becsapadasunkat*, aminek
maga az allomas lett volna az utols célja.

A DS9 biztonsagi fonike siet segitségiinkre, ugyanis egy kis, a hajo bur-
kolatan vagott résen egyszeriien ,beszivirog" a ,,runabout" belsejébe. Persze
Odo kinnyedén megteheti, hiszen egy alakvaltd faj tagja. Felhivja figyelmiin-
ket arra, itt az ideje, hogy kozos erdvel takarékra tegyiik a hajonk energia-
rendszerét, mielott az egy latvanyos robbanas kiséreteben az drok vadaszme-
zokre jultat benniinket. A vezérlopulton kézzel kel kicserélniink — miutan a
tilheviilt plazma hitését bekapcsoljuk — a jol lathatéan seriilt ,,isolinear*
chipeket.

A pofonegyszerti puzzle megoldasa utan rogvest az allomas vezérldtermé-
be érkeziink a ,,transporter” segitségével. Talalkozunk az allomas legmaga-
sabb rangi tisztjeivel, Sisko parancsnokkal, Kira és Dax drnagyokkal. Akik
vonzdnak az egyenruhat viseld' nokhiz, most oriilhetnek a talalkozasnak.

Itt nem sok idonk marad a csevelyre, mert a ,,runabout“-ot megtama-
do kis izék hamarosan az allomasnak esnek. Mint jol kiképzett fegyver-
forgatd tisztnek, nekiink is feladatunk, hogy moresre tanitsuk a tamado-

kat. Természetesen sikerrel visszaver-

~..jiik a tamadast, és mint helyi érdeki
hds nekilathatunk a feladatunk elvég-
zésének. Mint az sejthetd, a folytatas
nem mas, mint szamtalan mas jaték-
bl mar ismert stilusu, informacio-
gyijtéssel egybekitott maszka, a plaz-
mavihar miatt kiiiritett, és ettol meg-
lehetdsen néptelen allomason. It fel-
kereshetiink olyan hires helyeket,
mint Odo irodaja, talalkozhatunk
olyan figurakkal, mint a ferengi
Quark. A jatékhoz elengedhetetlen az
angol nyelvtudas legalabb olyan szin-
ten, mint ami egy ,DS9“ epizad meg-

llml a clonieséltef houult...

Puzzle, 2-tol 4-éveseknek...

értgseher 18 Kell,
ugyanis a jatékban
feliratozas bekapcso-
lasara nincs mod.

A papiron mellckelt
leiras kissé hianyos, olyan ,.elhanyagolhato” informaciat, mint hogy a jatek
folyaman az allomason ,,M“-et nyomva térképet kapunk, csak a CD-n rejtd-
20 readme"-bol tudhatunk meg.

Az az dridsi lelkesedés, amivel kézbe kaptam a program dobozat, sajnos
nagyon hamar alabbhagyolt az installalaskor. A kétszeres sebességii CD-
ROM jo 6-7 percig masolt valamit a winchesteremre, mikozben a képernyan
mindenféle magyaraz sziveget mellozve dcsorgott az install képernyd. Az
intrd 256 szinben pompazva indult, és csak reménykedhettem, hogy a jatek
legalabb szebb lesz. De nem. Az intrd digitalizalt részei a biin ronda és a
tirhetd képminaség kiizott ingadoztak, a renderelt részek is igen furcsa szi-
nekben tiindokiltek. A puzzle résznél — melynek bonyolultsaga talan egy
kiscsoportos ovist le is kiit — az eger idankent elfelejtette mozgatni a poin-
tert, kesabb a 256 szind renderelt helyszinek kozotti kozlekedés is fajdalma-
san sokaig tarlott, az animaciok sebességéral mar nem is beszélve. A csataje-
lenet elatt kizel 50 masodpercig tilt valamit a CD-rdl a kétszeres CD-ROM!
Fel nem fogom, hogy mitdl kell egy ilyen felbontas és szinmélységu valami-
nek atomerdmii a normalis futashoz!? Ha mar a ,,Star Trek" feldolgozasok-
nal tartunk, a ,,Next Generation, Final Unity" hajlanda volt teljesen norma-
lis sebességgel mikidni, 65000 szinnel, hasonld mindségii digitalizalt han-
gokkal, ugyanezen a DX4/100-as, PCI Diamond $3-as, 16MB RAM konfigu-
racion. Vajon ott miért nem telt el majdnem egy egész perc az elkialtott
»Now" és a tényleges akcid kozott? EI sem merem képzelni, hogy azon a
konfigurdcion, amit a program minimalisnak megjelal — DX2/66, SMB
RAM, 10MB HDD, VESA S-VGA —, milyen sebességgel mehet.

Az mar csak ,hab a tortan“, hogy valahogy nem sikeriilt eltalalni a
renderelt helyszinek palettait, olyan érzés keriilgetett, mint amikor egy
kisgyerek a kifestoben zildre keni az eget, pirosra a kiskutyat és barnara
a nagymama. A lényeg latszik, de valahogy nem az igazi. Csak nem arra
gondoltak, hogy amin az emberek , Star Trek" logdt latnak és szép a dobo-
7a, azt megveszik!

Amire viszont nem lehet panasz, az a digitalizalt hangok mindsége.
Mint a ,,Final Unity“-ben, itt is az eredeti sorozat szinészei kalcsonoztek
hangjukat.

Osszefoglalva, a ,,Harbinger" annak vald, aki elkitelezett ,Star Trek“
hivé, Sparc Workstationje van otthon és szinvak. A hirek szerint a ,,Hir-
vivo" — sacc/kb. ez a ,Harbinger" — egy sorozat elsd tagja, amit hamaro-
san kivet majd a legdjabb ,,Star Trek" sorozat, a , Voyager* feldolgozasa.
Nagyon szeretném, ha az olyan jora sikeriilne, mml a mar fent emlegetett

 wFinal Unity".

Sam. Joe
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VAN EGY NAGYON ROSSZ Hi-
RUNK: MEGJELENT A Duke

- Nukem 3D VEGLEGES VER-
210JA. HOGY EZ MIERT ROSSZ
HiR? MERT LEHET, HOGY
EMIATT NEM JELENUNK MEG

A JOVO HONAPBAN (CSAK
vicc!!!), merr se TRr-£1,
SE SUTIT, SE ENGEM NEM LE-
HET LEVAKARNI A GEPROL...

";4
1

em varhatunk tovabb, musza) kozreadnunk Duke
‘ Nukem-es gondolatainkat. Mire e cikk megelenik,
B ¥ B valoszinileg mar idehaza is kaphatd a végleges ver-
i6 (az Ecobit - Tel.: 322-9202 — magyaritja a kézikonyvet, sit a
dobozt 1s, igy aki “nem beszélni angol”, az vegye meg ezt), igy a
kozreadott cheatek, elmélkedések és tapasztalatok immér élchen
is kiprébalhatok. ..

A teljes jaték kinézete alaposan megvaltozott a shareware-¢hez
képest, bar a nemrég kiadott, www.idg.hu/pex/programok. htm-rdl
is letolthetd 1.3d verziohoz képest mar nem annyira. A palyak és
szintek fantasztikusak — hal’ istennek messzi van még a vég, igy
sokaig tart a mamor. A vadi ) fegyverek is tetszetdsek, s bar mas
jellegiieket vartam, kedvesek a szivemnek. Aki most leirst és vé-
gigiatszast var, annak csalodast kell okoznunk: kizart dolog, hogy

- mind leirjam, hol talélod a masodik palya piros kulcsét (meganyi
telefonhivas jitt: a bérban, a pult alatt, egy kis ajto mgott!), ho-
gyan kell kiloni csalas nélkiil a nagy monsztert a szint végén, hol
vannak titkos helyek... A Duke épp ezért jo: bar sok cheat van
. hozzd, mégsem teljesen lerdgott csont, minden jaték inditds utén
 talalok ujabh és ijabb meglepetéseket (na j6, akik még csak most

“lzzanak ra” a Duke-ra, azok szamara helyt adunk egy kis cheat-
nek és titkos helyeknek is). '

Azt viszont elarulom, hogy milyen &llati jok az ) fegyverek.
A shareware palyakon ugye a hatos gomb megnyomasaig jutottal,
ezen volt a pipe bomb, amit helyes kis tivirnyitd detonatorral

« aktivaltal (ugye tudod, hogy ha letetté] egy bombat, és megint
b-ost nyomsz, djabb és djabb bombakat szorhatsz el?).

A “hetes fegyver” a Shrinker Ray (kicsinyitd sugr). Ezzel a
funkcidval mar talélkozhattal ket eddigi palyan is, ahol egy zold
fény aprd torpévé varazsolt, s csak igy tudtl atjutni az egyik szik

 alagiton. Ezt teszi a Shrinker is: a kilott zold sugdr miniatiir
mandcskava alakitja az eleddig vadul [odozd ellenséget. Eztin
- mar nincs mas dolgod, mint eltaposni a manét. Durva megoldas,
- de meg kell hagyni, poénos.
A nyolcas gomb lenyomasara izmosabb eszkozzel, a

 jii, robbang lovedékekkel teriti be a latomezét — az eredmeény
 hasonlit egy nagy tal, kiboritott, tilfozott porkolthoz. Nem
ajanlatos til kozel dllni a célponthoz, mert a robbands Ievesz a
- te életerddbal is! ;

“Kilencedik legyen az sorban”, ha intelligens mudnn kwansz
harcolni, Emlékszel a harmadik palyan megjelent infravirs érzé-
kelkkel ellatott robbanotoltetekre? A Lazer Trip Bombokat most
te magad helyezheted el a falakon, s az eltévelyedett l:aranykak
igy hamar megtérnek az orok legelokre.
Elmés, de meglehetdsen haszontalan szerkezet a Freezer

(“nullas” fegyver), amely jéggé dermeszti a szinen tartozkodokat.

=D

Devastatorral aprithatjuk a pimaszkodokat. Rettenetes tizere-

sak.
amat, mert inkabb tovabb jat-
és atadom a szul sorstarsaimnak,

paiyak, tnke!etesel_l

Nem jarlat%

dtékokat, legyen az kértya, tablas
s nagyon kedveltem tarsas
affe-fal kooperah’v (kom-

rohbantam, falra maszni, felhok
nul raketakat loni, elbijni a klo

Gjabb kori tarsasiétek. Neve: Duke Nuke
tigyhogy most mennem kell. Sziasztok...
hetiink tovabb, nyomd meg a Pause-t"’ X

Tong, The Ripper:

“Damn I'm good”. Mar szinte természetesnek vettem e dumt
a Jiipi-Duke darabokra robbansa utan. Sietve beinditottam a
Jetpacket és lerepiiltem a parkanyrdl. A maradvanyok kiziil Inko-
tortam a Chaingun toltényeket és folytattam a félbehagyott tol-
tenyszerzo korutat. Kozben rapillantottam az eredményjelzdre: 9
7 az én javamra. Megnyugtato elny. Hirtelen a rakeétavetd vész-
joslo hangja hallatszott. Szinte dsztondsen “oldalra réntottam”
Duke-omat, de mar késon. A becsapddo rakéta utan mar csak ca-
fatok maradtak beldlem. Amekkora szerencsém volt (van, lesz),
pont a még filstolgd Bazooka csive elé rakott a gép. Nem voltam
hosszi életi. #78!Shit!#7§! Mar egalban is vagyunk! Megint el

 fogom veszteni a tizes meccset?!

ol -amennylhen m
dott alak kbrvonalaira emlebzlk yissza mielott cafatokkd s

- hagyni? No way...

ggl A szerencsétlen megtim
aximum egy villimgyors, elm

A mésik taktikém: csendben figyelni baratunk ténykedését,
kiizben egy alattomos RPG-tl fél, buzgon raszalad egy rakds
ajandek' Plpe bombra. Extra élvezet viz alatt és Ievegﬁben har-
colni, nézni egymést diszas és repiilés kozhen. Hal6zatban nincs
biztonsag soha és sehol (csak a profizmus segit), mert 200%-os
elettel, 100-as pancéllal, egy orvossigos ladaval akar harom ma-
sodperc alatt is “Piece of cake” az eredmény. Megunni? Abba-

tl Gapo, The Blond Death:

Amikor Chaingunnal rohantam Zongnak, ak
volt, 10 mdsodperc utdn mér azt vizsgaltam a falon
delt aznap (az clmon kiviil). Aztén ott van az a

mikor Jupl talalomra belt az ablaknn nehany to

jobbak a llangok szaval rulez. ak
hanglés kizhen lovildoziink, hanem nvatnsan hecse
sziik TRf-et, nelnnynmjuk a hatanak a dnphgmut atkiil-
diink a halén egy “TRf is dead in a minute” szdveget, majd
megnyumjuk a Ctrl-t, 4




Kedves Gyereke

megberheli mas emberek
- rek szirakozasat tonkretes
merkeszl'be a User.Con ne

ipp, a tobbit kisérletez6 kedvetekre bizom:
Camerasdqslmdable. YES - a kamerak lelohetok
Maxplayerhealth: 999 — életerd novelése
Pistol weapon_strength: 999 —a plsziuly lovésereje megnovelve
Pigcopstrength: 1 — a malactestdr ereje (1... hehehe...)
 Sharkstrength: 1 - a cpa ereje

Pipebombradius: 2500 — a bomba robbandsi sugara

efpack amount: 9999 - a jetpack maximalis haszndlati ideje

sithatdak meg a Jaték szivegkiirdsai is, ahol a szoveg jaték-
vatkozasi szamét nem kell modositani, csak a sziveget, ami
jum 64 nagybetii lehet és nincs ékezet. Ime egy példa:

GIVING EVERYTHING!
MINDENT MEGKAPSZ!
i is atirhatok: Ahol az els két szdm az epizad és
jd a szintet meghatarozo file, a szint paraméte-
il szint neve kvetkezik, ami nem nagyon lehet
i, ékezetekitt sincsenek

" JEIL1map 01:45 00:53 HOLLYWOOD
ap 01:45 00:53 HOLLYWOODI

avis tulajdonosok a jaté

Duke@Home.Page.Gom:
Harom érdekes Duke Home Page az Interneten (toudbbi ezre-
5 et taldlezsha vikeresel o “DukeNakem 3D"r):

~ wwwlitsal.com/~skrewdri/dukelduke.htm, ww.Jdrealms.com,
www.harvestcomm.net/personal/corr/duke3d.htm

| owvoNsTes:

Halozatban jatszva mey gy ne ismerd a titkos
helyeket, fegyvereket! Mi elsd pdlya klassz
- hdlozatozdsra (mi legal ljitk), ezt veséztik ki
A mozi eldtti tér s dobozra, onnan fel a par-
kanyra, innen be 4 a végeben nyom] ré a plakat-

nyom) egy space-t a rekesz alatt llva, és liftezz fel.

§ 65 ammo

mindenfelé

k()

DNCLIP:
Haszontalan kodok: . *
DNCOSMO:
DNALLEN:
DNBETA:

er hirdetés
uck®

rais - sokszor
gott van a m

ljebb lév6 parkanyra, ott egy RPG-+ tallsz
ezzel kiloheted a mozi bejaratanal, baloldalt

~ vigyézz, vannak benn (plusz egy RPG)‘ A mozivasznat
RPG-W.I magotte van municio. Az itt talalt jetpackkel

j ki a mozi bejaratdhoz, és a pélmafa folstt széllj be az abla-
kon — minden fegyver itt van! A mozi hitsd kijaratanal jetpackkel
szl fel, amig csak tudsz (marha sokaig), [dd ki a két robot-
agyit, és szedd fel az ajandekot! A palya vége felé, a jitékterem-
ben jatssz a Duke Nukem géppel, a kinyild kis ablakban Holo-
Duke van. Mieldtt felmennél a jatékterembe, a liftnél léva szeme-
tesre nyom] egyet, massz fel ra, és ugorj fel a sarokhan kinyilo ka-
binba. A vécében, a slozi tetejénél balra fordulva talalsz elsosegély
csomagot. Ugyanitt ldd ki a ventilatort, és massz be, innen dt-
jutsz a mozigéphez. A mozi “biiféjéhen” hasznald a pénztérgépet,

jobboldalt, felette kinyilik egy rekesz, szallj fel ide is, vagy csak

200/200 5.4,
1883 5050 B-50,
H: 2007200 1:45/50 [1:33/55 8

T UCRPONS AHIHA
i 2: 2004200 5:21/50 8 ,
8 3: 50450 6:50/50 9:10/10 !.{::} s
8 ii: 2004200 1:40/50 D:38,99

? #n0se ‘Ifl .50/50 Bi59/99
4 SO/50 BSU/50 980714
| EEE ] I':Ilf all 1445/499




A sajtoanyag szerint a Bad Rel:glon a]
ternativ zenét ]atsnk Bevai]o n 0. p

m alternatv-

enativ zenekarok

1
IDOLM: GALY ROBERT = DSKOR (Povarmh)

Nagyon érdekes zenei vilagba csoppentem gimnazis-
ta koromban. Tortént ugyanis, hogy a gimiben, aho-

: va jartam, fellépett a DSR Band, azaz Dolak-Saly

Raébert egy

OSKOR

szal magd- |
ban. Invenci- |
ozus, 1gazl i

zatok koZeaPedig -I

-l uishcloH:

DrAGON GYORGY ZENEI KALANDOZASAI

[T T T N T e S

: I THE CRANBERRIES = To THE FAITHFUL DEPARTED |

| (powyamau) !
! |
| Ezek az 4fonyak bizony ugyanazok az afonyak, akik vilghfrre vitték !
I frorszégot, tucatnyi miivészt kényszeritve arra, hogy utanozni probal- |
Ija 6ket. Ellenben a The Cranberries uianozhalatian, egyedulallo es l
| véltozatlanul az alternativ

zene zaszloshajoja, amely
ey tisztabb, szabadabb,
eroszakmentesebb vilag al-
mat festi szemiink elé. Csak
sikeriiljon nekik!

BAD RELIGION = THE GRAY RACE (sony Music)

I

e

[ e
{DE DE - TBA /ToTALLy BouBAsTIC ;
TANECDOTES/ (Sony Music) ]
| [ i e e

| Furcsa érzés fogott el a lemez ha]lgatasa kozben nepe- I g DZSUNGEL kONYVE (BM@) |

zen tudtam elkepzelm azt, mlly ene d lany = |
Iammt rappel. Mindenesg ' 1
jsem leszek kimondottfia I

értelmiségi
zenét jat-
szott, amely
egészen
1996-1g
megakada- |
lyozta 6t ab- |
ban, hogy |

|

meze jelenhessen meg. Most azonban itt a lemez,
ﬂmeiy még mindig invenciézus, értelmiségi zene.

ert, mert nagyon
okon miifajokat

sajat szolole- i

I megerte. legafabbls els6 h

! | hetsége tew irta
I ja zenét, a ez

i Geszti Péter alkotta
a szellemes dalsz:

{m

I||'|||||}
,:|Il|‘|f|'l

i

. zuk is tetszik,
| bar nem any-
| nyira forra- §
| dalml, mint
az elozo tu-

rmmmm=m=mﬂm==

Lromn DA SRR e

= EGYL (Sony Muse) ILm POUR L'ART TARSULAT = LILA LIBA ;
I (PoLyGran) b

| Harom hét alatt aranylemez lett a Besenyd csald életét, illetve |

alakitoik dalait bemutat6 lemez. Miért? Talan, mert szellemes, I

. ’ b 1 j0pofa, kedves, mosolyogtatd, nevettet6 és szokatlan. Féleg ez i

e o™ B Butobbi tetszett a |

| djabbatkeszi . gobban. Az elsg L"_A LIBA |

ﬂsenek A Fah- & ———— nez kissé ossze-

I renheit esete- _ ' soltnak tiint, 4 ( :
ben is ez tor- : mar latszik ‘ - \

tént. A szor- s, a kon- ' é I

galmasan ko ellesleg, i I

Bcertezﬁ' ene _ r kockasra |

' eg anghordoz nelenésének, Nos, akl | - rbhé agat rajta, i

: fogl : k tet ': " em elhanya- |

hato ebben a |

8pos vilagban. I

e S s st |
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ILENmem CovBOYS = GO SPACE (BM@) i - ME E MY (eMi-aunm)

egkedvesebb olvasom! Te, akinek izlését hoss
radsagos munkaval probalom formélni ezen rove
tein beliil, most bizonyara csodalkozva olvasod, hog

I Megsziiletett a Kiraly! Otletekts] nyiizsgs, valtozs, hang
I nemeket és ritmusokat valté rockzene, amelyrdl leginkah

a 70-es évek Queenje jut eszembe. Eszement, riilt fin
Lk készitették, akik annyira elborultak, hogy nem érdé
! kelte Gkt semmilyen miifaji korlat, semmilyen divat, se

! milyen sl- i) dén zész-

| gerlista. | l6shajoval gyara-

| Ez pedig ha- | podott (j6I néz-

 lél szimpati- ; ; nek ki a lanyok),

J kus! A le- : ] |ellenzm pedig %
mez korszak- I csak legyinteni
alkotéan po- [/ I szolgaltebh tudnak: mér

I énos, \f.'idém | i egyre jo]: Dan el | megint egy djabb,
és pozitiv tam frni: fejlobalas it dance lemez. ™%

I életenergiat I I izgalmas dallamok, kimu ; Van vajon kii-
sugarzo, : i r6mbol6 basszus jellemzi ezt a j6 blueso lonbség koztiik?

Lol e on s e iaema e B e R i S s e e e oo e T L |

teni, hogy ki volt az tarsainak zomét. Hogy mi lehet a titok, nem tudom, az vi-

! iabb dance lemezrél frok. Eme stilus rajongginak bi-
nyara nagy oromére szolgal, hogy kedvelt tancritmu-

—— e e e —

The Postman - Music From (PolyGram) i
orii film Pablo Nerudérdl és egy egyszerti, dmde béles postasrol. A torténet évekre el6- !
elbiivolt. A film zenéje is csodés, érdemes meghallgatni, begyfijteni. A CD kiilon I
ogy vilagsztarok szavalnak rajta Neruda verseket. I
i
|
4 |
]
|
ts 6 most jelent meg. Az el6z6 részek hany aranylemezt kaptak? :
yarner !
A Simply Red jinius 13-4n lép fel a BS-ben. Mi a legutébbi nagysikerii lemeziik cime? |
Félelmetes, hogy az ilyen tipusii vélogatésok, mekkora népszerfiségnek orvendenek. Exrthets, PolyGram :
I hiszen az utébbi hénapok legnagyobb slagerei eldre is biztos kasszasikert aratnak. Mar csak N el s Metallion o6 onie dack crman At es iy 0y o oy :
| azt nem értem, hogy keriilhet egy valogatsalbumra D] BOBO, a Queen, Enya, Scatman és T T G e e ¥ ;
: e EMI-QUintl k meg Neneh Ch | Kivel énekelte a Seven Second :
‘ ‘ Kozeljovoben jelentk meg Neneh Cherry d lemeze. Kivel énekelte a Seven Seconds cimii
| Underground - Music Inspired and Taken From (PolyGram) e L :
i Emir Kusturica neve ismerdsen csenghet azok szamara, akik szeretik az enyhén alternativ, |
amde mégis igényes filmeket. Legtjabb, Magyarorszagon is bemutatott filmjének zenéje pe-
! dig 6nmagaban is hatalmas élmény. Vétek lenne kihagyni! Warner, B _:
Pm TOWNSHEND = | TINA TURNER = WILDEST § THE Upsibe |
| THEBESTOFPETETOWNSHEND (Warner) i | (EMI-QuiNT) | ;
I Ifi korom talén egyik legkedvencebb eldadéja volt a ma- i : A rock nagy- i id'egy zene siilyos? Nem arra :
i lomkezi gitaros, aki a Who tagjaként, egyéni gitarstilusa | asszonyat a 4 Lol adol a CD-tarto allvany, hanem arra,
2 miatt valt vilaghirii- ma is dogosen | —S— gitarok, dobok, basszusgitarok és megfelelden de-
thebesliBetatowrishend ) vé. [dokozben kissé I | kinézd rock- 1 1 presszios mondanivalé segitségével a zene rad zuhan, be-
’g megoregedett, de I 1 nagymamat 1 1 terit, elmos és
w w : zenéje mais friss, | I nem kell be- I maga al4 dardl. |
; innovativ, klassz 6t- | | mutatni. Maxi- I Elég érthetoen |
letekkel teli. Egész | ]| mum ingyelni | hangzik? Ha |
egyszeriien megéri | kell, mert eny- i nem, akkor gyor- |
hallgatni, sokat le- | nyire jol tartja ] san meg kell i
het tanulni téle, | magat, ennyire | hallgatni a |
Egyébirént pedig meggy6zden —— Hangkert leg-
nem szabad elfelej- I I énekel még ma is; ezzel lekorozve sokkal ﬁalalabb palya- ! @ijabb korongjét. i
: Eskiiszom, szinte I

a Who, és miért is I lszont biztos, hogy ez a korong az év egyik legjobb lemeze, razuhan az em-

I volt annyira forradalmi, mint amilyen. Bér nem sok értel- | | és a nyér nagy durranasa lesz, amikor Tina Turner fellép | berre, és maga |
| me van annak, amit leirtam, attl ez a lemez még j6! | | aNépstadionban. En mindenesetre ott leszek! i alé temeti... |

==




INTERNET EXPO

PROTEA TEREM
MICSARNON

Béngésszen kedvére On is az Interneten

a Protea Teremben, a MlGicsarnokban!

Szeretne On
* korszerti multimédids szdmitégépen kalandozni az Internet vildgdban?
* latogatdst tenni az Internet vilagkiallitds Magyar Pavilonjdban?
* (j érdekes szamitégép-programokat kiprébalni?
¢ szoftverbemutatékon részt venni?
e Web-oldalakat kinyomtatni, lemezre letolteni?
* bel- és kiilfoldi IDG-kiadvanyokat megvésdrolni?

o ,s5z0rfozés” kozben tidit6t, kdvét, tedt és harapnivaldt fogyasztani?

Létogasson el a Mticsarnok Protea Termébe!

Nyitva naponta (szombat, vasarnap is!) 10 6rétol 18 6rdig, hétfén szlinnap
Cim: Mfcsarnok, Budapest, H6sok tere

Telefon: 343-7401/171; http:/ /www.protea.idg.hu

Ha mér ismeri az Internetet, barangoljon kedvére nélunk,

vagy tegye meg kezdd lépéseit munkatdrsaink segitségével!

L]

A Protea Termet az IDG Lapkiadé

~

NUNICAtlons

és a Micsarnok kozosen tizemelteti.

% | !
O
20

Szponzoraink:

DataNet ) M intel.
VAR = PHILIPS mr

EERT e

Szorfozzon veliink az Informécidtengeren!
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Holtido (Nick of Time)

Rendez26: John Badham, UIP Duna Film, jnius 6.

Mi a médja vélasztasi ellenfeliink legegyszertibb legy6zésének? Halal ra! A t5-__
kéletes biintény megszervezésével azonban gondok vannak. Elészor is, ki tegye
meg? Mésodszor, ha mar van valaki, akkor hogyan jut a jelolt kozelébe? Ez
utébbira egyszerfi a valasz: ha az egész biztonsagi garda a zsebemben van, kony-
nyedén t lehet jutni a fegyverellendrzésen. Az els6 kérdés mar bonyolultabb. Lehe-
tleg olyan valaki kell, aki konnyen megzsarolhatd, és elég szolid fizimiskéjii ahhoz,
hogy az emberekben fel se meriiljon, miben santikal. Epp ilyen Gene Watson
(Johnny Depp) konyvels, szelid, csendes ember. Hatéves kislanyat rettenten félti és  §
szeretl, akinek életéért cserébe konnyen ravehets a gyilkoldsra. S hogy sikeriil neki, i
az nem 1s kétséges... !

Madarfeészek (The Birdeage) Sr ST
Rendez6: Mike Nichols, UIP Duna film, junius 20.

A Magyarorszagon is nagy sikerrel jatszott szinm{i — az Oriilt nék ketrece — ezittal hires szinészek-
kel és az Oscar-dfjas Mike Nichols rendezésében keriilt vaszonra. A torténet mulattaté konfliktusai
az erkoles koriil forognak. A puritansagarol hires Keeley szenator (Gene Hackman) legfébb szovet-
ségesét egy kiskord néger oromlany karjaiban éri el a halal. A szenatornak éppen kapéra jon, hogy
lénya bejelenti, a gorog kultirattasé fidhoz megy feleségiil — egy fehér mennyegzo talan eltereli a fi-
gyelmet a botranyrél. Azonban a leend férj nem gordg, nem a kultirattasé fia, hanem egy kétes hirii
és népszertiségfi bar, a Madarfészek tulajdonosanak gyermeke. Ez taldn még nem lenne baj, esak hat
a szenator latni is akarja a sziileit. Nagy felhajtas kezd6dik. Armandnak (Rebin Williams) és ,,nejé-
nek”, Albertnek (Nathan Lane) mindéssze néhény dra alatt egy rendes csalddot kell produkalnia.
Albertbs] el6szor férfit faragni, majd a fid valddi anyjat hazahivni. Es akkor még nem szamoltak a
véletlen mindent athato erejével, mely meleg helyzeteket idézhet elg...

”Shou;LGirIs

Rendez6: Paul Verhoeven, Intercom, junivs 13.

| A koztudatban Lias Vegas a kaszinok, a szorakozas, a konnyii pénz és az almok varosa. Sokak sze-
rint ez csak az egyik oldal, a masik sotét, durva és sokszor perverz. A torténet egy vidéki, karrier-
éhes, fiatal lany finomkodas nélkiili torténetét meséli el. Verhoeven és Eszterhas a sajat, igen érdekes
és egyben egyedi stilusaban téija elénk ezt a kiviil6l csillogé, beliilré] szennyes vilagot. Olyannak
akartak lattatni Vegast, amilyennek 6k latjak: kaprazatos pokolnak, amelyben az elkovetett binokért
még nagyobb biinokkel kell vezekelni, amely orokre lehizza és magahoz ragadja azt, aki belekeriil.
Egy olyan viligban, ahol nem érdekes honnan jottel, ki vagy, nem szamit, mit tudsz csak az, hogy
mid van, amit aruba tudsz bocsatani. Ez lehet akér a pénzed, akar a tested..;

Tuzparancs (Critical Decision)
Rendezé: Stuart Baird, Intercom, junius 27. v

Egy utasokkal teli repiilogép repiil a Csendes-dcedn felett, fedélzetén a vilag egyik legkegyetlenebb
terrorista szervezetének parancsnok-helyettesével és kommanddjaval, akik tveszik a gép irdnyitasat.
Kovetelésitk, hogy a tiszok életéért cserében bocséssdk szabadon a szervezet Angliaban bebértonzott
vezetjét. Az amerikai titkosszolgalat munkatarsa, a nemzetkozi terrorizmus szakértéje, dr. David
Grant (Kurt Russel) szerint valjaban mds a terrorista akcié célja: a gép rakterében elhelyezett ldeg-
gazzal egyenesen Washington varost vették célba.

A sebtében felallitott valsagbizottsag két alternativa kozott valaszthat. Az utasokkal egylitt megsemmisi-
tik a repiilogépet még mieldtt elérné az USA légterét, vagy dr. Grant teénidjat figyelmen kiviil hagyva, en-
gedik a leszéllni, fgy viszont tobb millio ember életét veszélyeztetik. Ekkor Austin Travis (Steven Segal),
az antiterrorista elitalakulat vezetéje eldterjeszt még egy lehet6séget, ami rendkiviil veszélyes, mind az uta-
sokra, mind pedig az akciéban résztvevokre nézve, rdadéasul eddig ilyesmivel még senki sem probalkozott...

 InterCom: UIP Dunafilm:

|
E Paul Verhoeven dolgozott mar  John Badhamjaz ,,akcicfilmek

{ egyiitt Joe Eszterhas-szal. nagymestere” rendezte a Nick of

t M1 volt a legnagyobb kézos Time cimfi filmet: Sorold fel még

I
Lalkotasuk? harom hires rendezését!
- . e A =5



EL0ZO SZAMUNKBAN ELKEZDTUK
A PowerTOYS BEMUTATASAT,
AM KORANTSEM ERTUNK A VE-
GERE. MosST HAT UJABB ,,EROD-
JATEKKAL" ISMERKEDHETEK
MEG, AMELYEK SEGITENEK A WIN-
DOWS 95 KENYELMESEBB KE-
ZELESEBEN. AZ ERDEKLODOK
A TELJES CSOMAGOT MEGTALAL=
JAK AZ ApRiLis CD-X-EN,
VAGY LETOLTHEIK A WWW.MIC-

A Win95 egyik hidnyossaga, hogy egy shortcut igaza-
~ bol csak az eredeti program elinditasara j6, mas koze

meniiben megjelend funkciok mind ra vonatkoznak, s
nem pedig az eredeti programra. Eddig. A Shortcut
Target Menu ugyanis egy @ pontot iktat be ebbe a me-
niibe Target néven, amellyel el¢hivhatjuk a programhoz
tartozé jobb gombos meniit, mintha arra kattintottunk
volna. A Target.Inf file-lal telepithets.

ROSO“.(OH/ WIHDUWS/ SOFT= (az 1kon mintazatan kiviil) nem nagyon van hozza. Pél-
WARE/ POWERTOY.HTM ' déul ha jobb gombbal rakattintunk egy shortcutra, a il
OIDAIROLO R O T T e L N I A SR 5 S 7 3t D e S gpen Container R |
Send To » SendTo »
Cut Cut
Copy Copy
‘ B B Create Shortcut Create Shortcut |
A Windows 95 telepité CD-jén tj alloméanyokkal talalkozhatott az érdeklods, amelyeknek CAB kitenesztése volt. Delete Delete
Nem més ez, mint a Microsoft tj tomoritett allomanya, pont mint egy ARJ vagy egy ZIP. Ezekkel az dllomanyok- ﬁename -
kal eddig nem nagyon tudtunk mit kezdeni, nem lehetett belenézni vagy kitomoriteni beléle valamit, vagy legalébbis — P!‘JDEIHP-S
elég koriilményesen. A CABfile Viewer a felhasznalon feliilet olyan kiegészitése, amelyre az nem csak megmutatja, Properties

de normalisan kezeli 1s ettdl fogva ezeket az allomanyokat.

! Az Au toplay Extender segitségével nem autostartos
CD-khez rendelhetiink start informacickat. Ha
berakunk egy ilyen CD-t, megelenik egy menii, e
amelyben az Open és az Explore a CD bongészését teszi lehetové, a Run Setup pal
mar nem ilyen egyértelmt. Ugy volna logikus, hogy ha megadhatnank egy adott CD-
* n levd 5 program telepit6jének elérési dtjét, fey ha legkozelebb betesszitk a CD-t,

* akkor ezek automatikusan megjelennének az Extender meniijében. Valami hasonlé

mot és betoltotte ala az egérkurzor alatt 1évé objek-
tum tartalmat. Az Explore Form Here ugyan ezt te-
szi azzal a kiegészitéssel, hogy a kurzor alatti objek-
tum lesz a legfels6 szint az Explorerben, igy nagyon
sok folosleges foldert kihagyhatunk a “barangolas-

bél”. Az Explore.Inf file-la! telepithetd.

ben foglalnak helyet. Ezek
nem til bonyolult funkcikat
toltenek be, de kényelmeseb-
bé tehetik a Windows alatt

folyé munkat. A meniiben

korabban is szerepelt mar az
Explore parancs, amely elin-
ditotta az Exp]orer progra-

& Win35 : =I01X1|  Telepitése a cabview.Inf file-on keresztiil torténhet.
Fle Edt Yiew Help
[Swes 7 & wlu] 4@ o XS
Smartdry. exs ] Wingetup. bin Z3'Win35_02 cab 3Win35_07.cab
Wh6all exe 4] Bamboo bmp HWind5 03ceb  Z3WnB5_06csb
Hrmmmgr exe 3 Mirncab e § 95 cab —SWn35_05ceb
] Dossetup ban 3 Precopy.cab FWS5 05csb 3Wn35_10cab
4] Suhelper bin S Precopy2 cab 3 \ies 06csb (IWNd5_11.ceb
1 object(s) selected 1,95M8 {
& 5 g ' i=lolx
fle Edt View Help
7] aviad %] chikdhdil —Jrede32 %] veond vxd
[ 7] anisid ] cou ] rednect mod %] wwin32 vid
7] arisits 1] coubd %] riched32.dll ] wingding
7] arish ] courbi 2t temes
#] backup cfg ] cous 7] tenesbd ’
Biacknct g B3 toacti A Powertoys tartalmaz né-
acki Y hari306 7] tenesi s X T A
B s A hany olyan kiegészitést, ame-
o | ) Iyek a jobb egérgomb meg-
nyomasara megjelen menii-

B Eigibineing - Sumit Mo (=1 B3| |5 Exploring - Stant Menu =3
Ele Edt View Took Heb Fle Edt View Jooks Help
IJSIMI-feﬂu _'J h[’.‘_‘i f!ﬁ?lﬂl I_iSur!I-lenu _:] = “:-.\;1 Vi%!ﬂi
All Folders Contents of Stast Menu' SRS Ny, Contends of *Start Meny'
—J Deskiop 2] [ Hame 13 Stat Menu & [S4 Corwol Panel
& | Favortes [S4) Control Panel + (24 Conirol Panel i) Grougiw/ise
—J Fonts =] Groupwiise -5 Group\Wize L= Morphologic
] Help .= MorphoLoge =) Morphologic L= Programe
] Int | =) Pragrams + =) Programs
] Media
# ] Meapps
] MetHood
1 P
_] Recent y
2 Sendlo y
] Shelew //:'
J B e - I ‘—/I/F
/_]J’IdlMenu 7
,:J';r" + (2] Conlrol Pan %\\,\
“ =) Grouphise ¥
| =) Morphologi &
. 3
8- 8
+ =t Gyas Cvmzt_s " -
sl [ |alpmen) 2
4 abjectfs) 0 bytes [Disk free space: 318MB) 4 objeci(s] D bytes [Disk ree space: 31BMB)

elindithatjuk a fokonyvtarban levs telepitdt, ha van ilyen. Az Add/Remove miikadése

| torténik, csak érthetetlen, hogy miért csak shorteut tipusti alloményt tud megjegyezni, miért nem lehet egy ilyen meniipontot 4tnevezni, s miért a Desktop a keresés kiindulé pontja,
| mikor éppen a CD-ROM olvasét biivoljiik. Sajnos a program egyaltalan nincs dokumentalva. Ha valaki mégis kiprobalna, az Aplayext.Inf lloménnyal telepitse.




File Edit View Help

I — Download

___I Powerlys
;;Er =
Z3IM.

Egy mésik jobb gombos menii kiegészit6 a Contents, amely

P - 5 L Expl
a kurzor alatt levd folder tartalmat mutatja meg anélkiil, wpne

Explore From Here

hogy’ bele kt?.ne lfipnij’nl.(. St{]( értelmét nefll ]é.ttat‘n, mert % TG can for viuses
egyrészt a kijelzés médja elég helypazarlé, masrészt ugyan- M
tigy fel kell olvasnia a folder tartalmat, mintha beléptiink CZFi -

@ Pc  Sharng...

volna a folderbe, legfeljebb annyival gyorsabb talén, hogy
kiegészito informéciokat (méret, datum stb.) nem foglalko-
zik. Egyetlen elonye, hogy folderekre mutaté shortcutokon
is miikodik. A Contents.Inf file-lal telepithetd.

v

SendTo

Cut
Copy

Create Shortcut
Delete
Rename

Properties

B Coens )

Ez a furcsanevii program azoknak lehet segitségére,
akik laptopjukkal barangolnak a nagyvildgban, s arrél
modem segitségével telefonalgatnak. A problémat az je-
lenti (legalabbis Amerikaban), hogy kiilonboz6 helyek-
rol masképpen kell telefonalni. A TapiTNA inditas
utén leiil a Sys Trayre, ahol ha bal gombbal kattintunk
ra, egy listabdl kivalaszthatjuk, hogy hol jarunk, s an-
nak megfelel6en modosulnak a tércsazasi paraméterek,

5] 2Bdua illetve jobb gombbal rékattintva egy meniit kapunk,

2] Glossary amelybdl elindithatjuk a Phone Dialert vagy elohivhat-
E] Guide juk a Dialing Properties-t.

% Sesitem e e A :

_EJ Term

5] Win35ga

El6z6 szamunkban mar elmondtuk, hogyan kell instal-
lélni a Powertoys egyes részeit, de mint tudjuk, az is-

Ez a nagyon érdekes kiegészités nagy segitsége lehet
azoknak, akik WEB oldalak tervezését kaptak felada-
tul. A HTML Printer Driver telepités utan, mint fik-
tiv nyomtatd jelenitk meg a Win95-ben, ami azt jelen-
ti, hogy bizonyos alkalmazasokbol a Print utasités se-
gitségével HTML formatumi allomanyt lehet “nyom-
tatni”. Az fgy elkésziilt allomany természetesen javi-
tésra szorul, de alapanyagnak kivalé. Ha a kinyomta-
tott dokumentum képeket is tartalmaz, a JPEG-be
konvertalja, oszlopokat és Tab karaktereket HTML
alakitja t, tdmogatja a hosszi fileneveket és az Inter-
net Explorer sajat specialis dolgait. Bavebb informa-
cival a Html. Txt alloméany szolgalhat. Telepitése a
Printers Control Panel ikonon keresztiil torténik.

métlés a tudds anyja, fgy hat kovetkezzen tjra a telepi-
tés. A legtobb esetben létezik egy ,,.INF” kiterjesztési

allomany, amelyre a jobb gombbal kattintva a meniiben egy Install pontot is talélunk. Ez inditja a telepitési procedirét,
amely altalaban teljesen automatikus. A telepitett elemek altalaban rogton életre kelnek, nagyon nitka esetekben sziikséges a
Windows tjrainditésa. Az ily médon telepitett kiegészitések nyomot hagynak a Control Panel Add / Remove Programs ab-
lakaban, igy az esetek 90%-ban gond nélkiil el lehet ket tiintetni. A maradék 10%-ban elgfordulhat, hogy eltavolitésa utan
ott marad a neve, ilyenkor a Control Panel ki-bekapcsolasa segithet. Egy masik csoport egyszerti .EXE allomanykeént szere-
pel a kollekcidban. Ezeket éltalaban csak el kell inditani. A telepitésiik az alloményok biztos helyre masolasaval torténhet,
eltavolitasuk pedig a torlésitkkel. A Html Printer Driver kilég a sorbél, ezt ugyanis mint nyomtatét kell telepiteni, illetve el-
tavolitdsa a Control Panel Printers részében torténhet. A kitomorités soran olyan allomanyokra bukkanhatunk, amelyek lat-
sz6lag nem tartoznak sehova (4ltalaban .DLL kitenjesztéstiek). Ezek altaldban valamelyik kiegészitéshez tartoznak, igy elts-
volitasuk elég rosszul hathat a Powertoys ,egészségére”.
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Szokasos jatékunk kovetkezik, ezittal a Dogs-bdl tesziink fel
¢ kérdéseket. A dijak Microsoft Home jatékok, CD-k,amelyet postan
| kiildiink el! Cimiink: PC-X Magazin, 1537 Budapest, Pf. 386.

I. Egy idében ,,sajtgydri kutydnak" nevezték, mert tejtermékekkel teli szekereket hii-
Y zolt a piacokra.

! a. berni pésztorkutya

© b. bullmaszuff

| C. Csau-csau

tikus tekintetével szinte megigézi dket.
a. dalmata

b. border collie

c. puli

3. A kutydk képesek az érzékeny miiszerek elott jelezni egy vihart, vagy foldrengést.
Erre azért képesck, mert érzik a(z)
a. gravitaciot

b. elektokémiai informacidkat

c. magneses mezoket

2. Ez a juhdszkutya a nézésérl hires. Ugy irdnyitja, tereli az dllatokat, hogy hipno- |
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NEZVE ELMESELJUK, HOGYAN IS MEGY

EGY PARTY MEGSZERVEZESE AZ ELHATA-

ROZASTOL A TAKARITASIG.

ehat nézziik a 3D programozast! A pontfor-

gatas megvolt, a vonalhiizast kitargyaltuk,

_ dgyhogy mi is kovetkezhetne més, mint a

polygon rajzolds. A polygonrajzolo megirasanal ismét felmeriil
a probléma, amirdl mar néhany honappal ezeldtt szd esett, az-
az, hogy hany pont kozé rajzoljuk a polygont. Most is csak azt
tudom mondani, mint akkor: bizonyos esetekben hatékonyabb
lehet a négy, illetve sokszog polygon, de ezeket jéval bonyolul-
tabb megirni, ami szerintem nem éri meg a faradtsagot, dgy-

hogy tovabbra is a joval egyszeriibh, haromszdg polygonokkal

fogunk foglalkozni.

Az algoritmus megértését nagymértékben segiti az el6z6
szamban leirt vonalrajzolo algoritmus ismerete. Javaslom,
nézd at, ha eddig még nem tetted volna meg. A polygont fent-
rol lefelé haladva foguk megrajzolni, két részre hontva. Ehhez
viszont elobb le kell rendezni a harom polygont meghatarozo
harom pontot az Y koordinatajuk szerint. Mivel esetiinkben
csak 3 pontrol van szd, ezért nyilvinvaldan nem érdemes bo-
nyolult rendezdalgoritmusokat alkalmazni, mivel megoldhato
rendezés harom dsszehasonlitassal is:

Ha Y1 > Y2 akkor Y1 <—> Y2, X1 <—> X2

Ha Yl > Y3 akkor Y1 <—> Y3, X1 <—> X3

HaY2 > Y3 akkor Y2 <—> Y3, X2 <—> X3

Az X1, X2, X3, Y1, Y2, Y3 értelemszertien a koordinatak X,
illetve Y komponensét jelili. Megvan tehét a harom lerende-
zett koordinatank, igy mar ketté is vghatjuk a polygont a 2.
pont vonalaban. Igy kapunk négy (gyakorlatilag harom) egye-
nest (a, b, ¢, d), amik kozé vizszintes vonalakat kell hizogat-

nunk (de azért te inkabb a szamitd- "%
géppel csinltasd :-), szépen rasater-
soronkent fentrdl lefelé. Elsg kirben
tehét az ,,a“, ésa ,b* egyenes ki-
zitt feliiletet kell felfillezniink. Eh-
hez gyakorlatilag két vonalat kell
hiiznunk egyszerre: az 1. pontbil a
2-ba, és az 1. ponthél a 3-ba. Az el-
Jaras szinte teljesen megegyezik a
vonalhiizd algoritmusnal leirtakkal,
azzal a kis eltéréssel, hogy itt a pon-
tok elhelyezkedésétdl fiiggetleniil,
mindig a masodik eset érvényes (ld.
miilt havi cikk), azaz fiiggdlegesen
hizzuk a vonalat. Ez a médszer viz-
szinteshez kozeli egyenesek esetében
lyukacsos vonalat eredményezne, ha .
valohan kirajzolnank az egyenes
pontjait, de mivel csak a két egyenes
pontjainak X koordinatajara vagyunk kivancsiak, ez nem okoz
problémat. Az 1. ponttdl fentrdl lefelé haladva, az Y koordina-
tat minden lépésben novelned kel eggyel, a két vonal X koor-
dinétaja kizé pedig meghiizni egy vizszintes egyenest. A na-
gyobbik koordinatahl kivonod a kisebbet (ez a vonal hossza),

Rams [Trace Coglptﬂ«-
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és a (kisebb X, Y) koordinata cimeliﬂ kezdve ennyi byte ot be-
5 s driiha (ahova a polygont rajzolm akarod). Erre a

legeg}'szer%b megoldas egy egyszerii ,,rep stosb”, de valamivel

gyorsabb lehet, ha wnrdnket irsz a
bufferbe a kovetkezﬁkeppen

SHR CX,1; CX-et osztod 2-vel

IJNCU;  ha nincs maradék,
akkor ugrés

STOSB;  ha van maradék, akkor
azt az egy byte-ot kiteszi

U: REP STOSW; fillezés

Sat, esetleg doublewordoket is hasz-
nalhatsz ennek a kiterjesztésével, és ak-
kor még gyorsabb lesz (persze csak
nagy polygonok esetében, mert kis poly-
:  gonoknal nem én meg az ugralas (JNC)
néhany nyomorult word miatt). Ha nem
filledvektort akarsz, akkor mas megol-
dast is valaszthatsz, példaul fillezés he-
Iyett hozzaadhatsz a célteriilet byte-jai-
hoz egy érteket, igy megfeleld paletta
esetéhen glenz vektort fogsz kapni.

Augel DA [SHOCK!, cngco :

Wb ]llmlurlmn 1996

po}_' .

A polygon masodik felét ugyanigy tudod megrajzolni a
¢ ésa,d“ egyenes kozé, de a ,,d“ egyenes paramétereit
mér nem kell Gjra kiszamolnod, mert az egyszeriien a ,,b*
egyenes folytatasa, tehat hasznalhatod az adatait. Tulajdon-
képpen kész van a polygon, de még nincs lekezelve az az
eset, amikor kilog a képhdl. Ha semmi nem lat-
szik beldle, akkor nem is érdemes hozzakezdeni
a kirajzolasahoz, egyszeriien meg kell nézni,
hogy a legkisebb Y koordinata nagyobb-e a kép-
ernyb also szélének Y koordinatajanal, vagy
hogy a legnagyobb Y kisebb e a 0-nl. Természe-
tesen ugyanez érvényes az X koordinatakra is
(ehhez viszont azokat is rendezni kell). Valami-
vel bonyolultabb eset, ha a polygon csak rész-
ben log ki a képbdl, mert igy rajzolas kozben
kell figyelni a képernyghatarokat. Ha csak alul
vagy feliil (vagy alul is, feliil is) log ki a poly-
gon, akkor elég, ha minden sor felfillezésénél
ellendrizzik az aktualis Y koordinata értékét,
és ha nincs a megadott hatarokon belil, akkor
el sem kezdjiik a rajzolast. Viszont, ha jobbra
vagy balra is kilog, akkor bizony rajzolas kiz-
ben kel ellendrizniink a kilogas tényét, ami nem egy til
gyors dolog. Szdval, itt is érdemes kétféle (esetleg harom)
eljarast megirni (nem kilogé poly., kilago poly, oldalt kilog,
alul-feliil kilogo stb.), és lehetdség szerint mindig a leggyor-
sabbat meghivni. Nyilvin nem érdemes kildgast figyeld elja-
rast hivni teljesen a képernydn beliil marads polygon meg-
rajzolasahoz.

Van még egy probléma, amivel szembe kel nézned: a speci-
alis esetek lekezelése. llyen lehet példaul, ha a polygon két
pontja egy vonalba esik. Ennek megoldasaban sajnos nem tu-
dok segiteni, mivel ez nagyon egyedi lehet, a program megva-
|sitasatal fiiggden. Tehat lehet probalgatni, sajat tapasztalata-
im alapjan allithalom, nem lesz kiinnyﬁ Ennyi volt méra a

specialis polygonrajzolokrél kaphatsz néhany, remélhetéleg

hasznalhato informaciot.

Remélem, mindenki tudja, hogy a party nem az ajtényi-
tassal kezdddik, hanem ott, hogy néhany szellemileg ferdiilt
egyén elkezd morfondirozni (nem svéd kartyajaték), és ez
katasztrofalis hatast gyakorol sok mas illetd bekés életére.

A ,morfondir” eredménye altalaban egy nagyon elnagyolt el-
képzelés a leendd rendezvényrdl, de mar eldrevetiti a megva-
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|ositas sotét arnyékat. Ezutén felporog a cselekmény (néha
be is csavarodik), az elsd igazi lekiizdendd akadaly a party
place megtalaldsa, Ennek dontd szerepe van, hiszen a party
sikere legalabb 50%-ban milik a megfeleld hely kivalaszta-
san. Milyen a megfeleld helyszin

Eldszor is nagy. Masodszor pedig biztositania kell a be-
csiilt létszami résztvevonek harom napig az életfeltételeket

(folyékony és szilard taplalék beszerzési lehetdsége legalabb

a kizelben, elegendd szami mellékhelyiség, elfekvési lehetd-

ség). Nem utolso szempont a megkozelithetdség sem. Ha ez
mind megvan, akkor jon az arkalkulacid. (Ezutan pedig az
i) hely keresése :)

Megvan a tetthely (legalabbis digy gondol-
juk)! Kavetkezd lépés a csapat erd és felsze- :-
relés tartalékainak felmérése: gépparka ¥
megrendezendd compdkhoz mérten, személyi
feltételek, ki mihez ért, mit vallal magara.
Nem art, ha az adott feladatokhoz akad hoz-
zaérti ficko, hiszen a partyn mér minden
idozitve van, és sokdrds csiiszasok a kizonség
morgolddasahoz vezetnek. A szervezk legna-
gyobb ellenségei a haldzati eszkozok (Ether- /o
net kartyak és kabelek). Mi példaul még nem |
lattunk olyan DOOM-compét, ahol piccre in-
dult volna a halgzat. (A SCEneST-en elhatd- [
roztuk, hogy marpedig ez idore mitkodni fog,
igy kb. 3 draval a kezdés el6tt megkezdtiik a
halé élesztését. Nem részletezem, hogy me-

lyik kértya nem miikodott egyiitt a masikkal, melyikhez nem
kaptunk drivert sth. A lényeg, hogy megint a szokasos csiiszds-
sal indult az egész, pedig ezzel RA.T,, a hl6zatok
nagydoktora foglalkozott.)

Fontos: a rendezvény egyik kulcskérdése a
projector és a hangtechnika! Ha biztosra akarsz
menni, legalabb harom helyen szerezz kivetitdt,

és ebben az esethen mér lehet, hogy
kapsz 1s egyet. (A SCEneST-en két
nagy és egy kisebb fajta kivetitore
kaptunk igéretet, ebbdl a kisebbiket
valoban hasznalhattuk.) Es nagyon
vigyazz! Ha a compokra deriil ki a
projector hianya, szamithatsz a fel-
biosziilt résztvevik elvonuldsa utdn a |
tatarozasra (Ligid'95). A hangtech- =58
nikardl pedig annyit, hogy a muzax ;
compét nem igazan lehet Sokol (gyk:
okivalo“ min6ségt, az Ural hegység
tilsd oldalan eldallitott radiokésziilék) szintii
zajladakon leadni. (Ha pedig készen all a
csiicsmindségii hazbontd berendezés, jobb ellen-
orizni a kornyékre kisziirddd hangmennyiséget,
mert a lakossagi bejelentésre kiszallo kozege-
ket nehéz meggy6zni a hangerd fontos mivoltérél.)

Nos, elmélethen van helyszin, kivetitd, felszerelés, mar
csak egy aprésag, a dijazas megoldasa van htra. Ez vagy a
pénztarcadbol torténik (ilyen még nem volt, de miért is ne?:),
vagy szponzorok dtjan. Mivel feltételezem, hogy kellgen

[

sazar {Trace Comp

elorelatd voltal, és a szervezést minimum 6-7 hénappal az
esemény eldtt elkezdted, akkor van esélyed a nyeremények
dsszetarhalasara. Hogyan kell hozzakezdeni? Ahogy tudsz!
Els6sorban szamitastechnikai cégeknél kell hazalni (eldszdr
a nagyobbak, aztén a kisebbek), kedvezd reklimajanlatokat
kiagyalni szamukra (valamit valamiért), majd johetnek a
szamitastechnikahoz koze nincs, de adakozd kedvil, minden
reklamlehetdséget megragad vallalatok. (Nem irok konkré-
tumokat, mivel ez nem a reklam helye, de gondolj a nagy
kékre, a felhds égholtra és a kedvenc alkoholmentes italod-
ra.) Azt, hogy ki mennyit ad, jelent6sen befolyasolja az elda-
dott mondokad. Ne légy nagyon szerény, de a til nagy kép-
ernyd is beteheti neked az ajtot!

Tegyiik fel, hogy szert tettél némi pénzmagra, amirdl az a
naiv elképzelés, hogy elég lesz. Ekkor jon az djabb kalkula-
cid, ezittal tételesen végignézve, hany résztvevd esetén tériil
meg a party place bérleti dija, melyik compdra, milyen ajan-
dék jut. (A bérleti dijakat valdsziniileg a belépakbdl tudod
csak finanszirozni, mivel a szponzorok altalaban hardware-t
és software-t adomanyoznak, ezért aztén a belépdarakat is
eszerint kell megszabni.) Némi figyelmet érdemel a résztve-
vok szorakoztatdsa is, hiszen nem elég, ha sok ember dssze-
gyiilik, aztan ,,majd elvannak magukkal“. A compok kezdeté-
ig és a nagyobb sziinetekben feldobja a hangulatot egy-egy
eloadds a kurrensebb témakban. (Gondolok itt Internetre, le-
endo fejlesztésekre és hasonld, valoban lényeges dolgokra,
mert nem valdszintl, hogy a kozonséget szdrakoztatja egy el6-
adas a hangyak lelki életérdl.)

Minden készen all, de ugye alaposan meghirdetted az ese-
ményt!? Kinos lenne, ha az egész a véletleniil betérd halandok-
nak szolna. A hirverésre alkalmasak a hazai és kiilfaldi BBS-
ek, a megjelend szamitastechnikai lapok (ezek az oldalak is
adtak mar helyet sok party-infonak), és djabban az Internet.

A dolog itt is kétoldald, mert ha a beizonld tomeg félig
sem kész, szervezetlen allapotokkal talalkozik, akkor a kéosz
elszabadul. A biztonsagi 6rok ugyan nem valtanak ki rokon-
szenvet senkibdl, jelenlétiik mégis fontos, hiszen az amorti-
zalt helyszinen tobbé fif sem nd, nemhogy kovetkezd party
keriilne megrendezésre.

A résztvevokhoz szolva: morgolodas eltt ne felejtsétek el,
hogy a rendezd csapatot feltételek kotik a helyszinnel és sok
mas egyébbel kapcsolatban, raadasul anyagi feleldséggel tar-
toznak mindenért. A kiirt feltételeket a belépd megvasérlasa-
kor automatikusan elfogadod, kiilinben be se lépj! Ne feled;é-
tek azt sem, hogy a party értetek van, igy minél kevesebbet ne-
hezititek meg a rohangdld ,,organizerek” dolgat, annal gordi-
|ékenyebben megy a moka. (Foldhozragadt kérés minden party
latogatdhoz: hosszabbitdt hozzal!)

Egy aprasag: a cikket illusztrald képek a SCEneST-en in-
dult alkotasokbdl nydjtanak izelitdt, mivel a kivetkezd havi
rovat valosziniileg majd veliik foglalkozik — na meg a kovet-

kezd partykkal.
Snowman & 0-man | AstroideA
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MAMA, MEGINT SZORFOZNI
I MENTUNK! JOTT EGY PAR
LEVEL, DE MEG SOKKAL TOBB
KetL! Uy LATSZIK, AZ OLVA-
SOK NEM SZERETNEK iRNI.
NEM BA) MAMA, AZERT MI
SZORFOZUNK, TEMA VAN
BOVEN. ESTERE ITTHON
VAGYUNK, SZIA! Ja, BoCS

A TELEFONSZAMLAERT!

hénaptol kicsit valtoztatunk a stiluson:
nem kevés helyrdl frunk sokat, hanem
sok helyrél keveset. Hatha ez jobban fel-
mit mondjak — lehetnétek

kelti az érdeklodést, mert —
aktivabbak. Mint tudjatok, néma olvasénak a PC-X

sem ért a szavat!

([
e

azorfozni
mentiink!
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Sokféle ,keresgép” talalhaté az Inter-
neten, elébb-utébb magad is rabukkansz né-

Addmay Pm Hivens altarasty digtal com/o biedquen; Tpgmaleshat=ssbling= Lo= 3220 ot e bod Vo< aniine 120

hényra. Az egyik legérdekesebbnek az Alta
Vistat (www.altavista.digital.com) talal-
tam: hogy a Scooternél maradjak, csak tigy
poénbél beirtam idéz6jelek kozott a ,Let me
be Your Valentine” szoveget, gondoltam, nem
létezik, hogy talaljon efféle hivatkozast. Téved-
tem, 28-at talalt. Ha ugyanezt idézojel nélkiil | 2xsees
frod be, akkor megkeresi a ,Let”, a ,me”, a

E= Your Valertme

gzl avgr il e aliolimebe.

Tip: D'z riez ure AHD or OR to combine weeds,

Search [leWat =] and Display the Results [i5Stncad Fon =
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Documents 1-10 of 28 matching some of the guery terms, best matches first. ‘
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Scooterl Scoomr!  Getup!l Yeah! Lot Me be your valentme!l yeahl Let Me Be Your Yalentme!l . come onl Lot
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Jbe”, a , Your” é a , Valentine” szavakat tar-

Tajna patka relacie 'mr-.; prud pre vymavacey dobrj hudby

talmazo bejegyzéseket is, ebbdl mintegy 4000
akad. Tehat tényleg a fantdziddra van bizva,
hova zardndokolsz el széles e viligban — nehe-
zen tudom elképzelni, hogy talalsz olyan té-
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mat, ami nincs az Interneten...

Még két nagy keresorendszer ismert,
a Lycos (www.lycos.com) és a Yahoo
(www.yahoo. com). Az elsé
inkabb altalanos keresd, eldu-
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_ 0 A ket legismertebb kereso - Yahoo és Lycos

Jniusi témank a keres6 oldalak és néhany lazabb
hely. Miel6tt azonban elmélyednénk ezek ismertetésé-
ben, l4ssuk miért is van rajuk sziikség. Induljunk ki
az Internetnek elkeresztelt nagy pocsolyé-
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meg benne, utébbival pedig cégek home
page-ét lehet nagyon jél meglelni, mert
azokat elére kigyfijtotték.

Mindkettével tudsz kategéridkban is
keresni, tehat hamar kilistizzak mondjuk
az osszes altaluk ismert mizeum site-jat.
Az Internet leterheltségétdl fiiggden érde-
mes valtogatni, melyik keres6t hasznalod
(hiszen ezek kiilonboz6 orszagokban van-
nak), ajanljuk a Microsoft altal 6sszeva-
logatott keresket (www.msn. com
/access/allinone.htm, ez egyébként az
MS Internet Explorer default keresdje).
TRf-fel megszallott 2 Stupid Dogs rajz-
filmnézok vagyunk, igy logikus, hogy
mindjart utinanéztiink, van-e valami az
Interneten. Ezernyi helyet talaltunk, ahol rajzﬁlmekkel
foglalkoznak, igy j6cskan akadt koztik Két Hiilye Kutya
is (példaul: www.sn.no/~tbk/2stupid.html és
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bél, s mondd meg nekem, hol talalok rajta '
informéciét mondjuk az 4) Scooter lemez-
rol. Tutira van olyan megszéllott, aki tele-
rakta sajat oldalat Scooter szoveggel, de
hogy hol talalhaté meg ezen a mérhetetle-
niil hatalmas informaciés szupersztradan,
azt nem tudom. Az esélyed is elég kevés,
hogy prébalkozassal (mondjuk www.
scooter.com) megtalald. Na, erre sok
okos ember mér j6 régen rajott és kitalal-
tak, hogy egy-egy hatalmas szerveren,
tobb széz gigabyte-on eltéroljék az Inter-
neten taldlhaté cimszavakat, cimeket,
kulcsszavakat. Most jossz Te, beirod a ke-
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resobe, hogy ,scooter”, és méris ezrével
talélsz olyan cfmeket a vilig minden pont-
jarél, ahol szerepel az emlitett sz6.

Elvan a gyerek, ha Internetezik... :

Scooter - Our Happy Hardeore
SCOOTER - Our Happy Hardeere | 7 Let Me Be Your Valentine. 542 2 Snmtgan 492 2
o ooy Eawrdcore.

Rebel Yell 3 57 4. Last Mangte 257 5 Cor

Scooter on the Net. Mennyi orilt home page!

acs.tamu. edu/~jkl5072/2stupid.htm, itt digizett
hangokra és képekre lelsz). Az 6sszes Warner rajzfilmfi-
gurat (Bugs Bunny, Daffy Duck, Csérike stb.) megtala-
lod a Looney Tunes home page-én (www.usyd.edu.
au/~ swishart/looney.html), rdadasul nagy halom
linket is dsszegyfijtottek a készitok, ahol szintén efféle ol-
dalakat kapsz. Nézz be a Warner Bros ,hivatalos” he-
lyére is (www.warnerbros.com — innen juthatsz el
példaul a Kid’s WB-re is); ezernyi, gondosan kategori-
zalt, letolthetd képet és hangrészletet tettek fel. Ha érde-
kelnek a kiilonféle tévécsatornak, rajzfilmek, ugor be
Tigris Kedvenc Helyeire (cernan.ecn. purdue.
edu/~claybroo/tv. html): itt rengeteg, a témahoz
kapcsol6do linket lelsz.

Tobb hétre elegend6 szorfozni valé van a Disney ol-
dalain (www.disney.com). Nemcsak régi rajzfilmek-
kel kapcsolatos infokat, képeket, hangokat, képernyvé-
doket talalsz, de az aktudlis mozik sem maradhatnak el,
konyvekrol, Disneylandrdl, zenékrdl és videokrol is bé-
ven akad olvasnivalé.

Reméljiik, egyre konnyebben hozz4juttok ti is az
Internethez, és mindannyitokkal taldlkozunk a PC-X
home page-en: www.idg.hu/pc-x.

TRf és Mr. Chaos
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A FELWJiITOTT |
PC-X HOME PAGE
VARJA A KEDVES$

BONGESZOKET:

WWW.IDG.HU/PCX
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gKONYV

A KONYVJELZO CELIA, HOGY AZ OLCSONAK NEM NEVEZ-
HETG, UGYANAKKOR NAGYON GAZDAG SZAKIRODALOM-

ROL-HONAPRA OLYAN KONYVEKRE FELHIVNI A FIGYEL-
METEKET, AMELYEK TARTALMUKNAL FOGVA KIEMELKED-
NEK A TOMEGBOL, EZERT ERDEMES MEGVASAROLNI,

A VALOGATASBAN E HONAPBAN IS A SOFTWARE
STATION VOLT SEGITSEGUNKRE.

Michel Tischer

PC INTERN System Programming
(5th Edition, Abacus - Data Becker)

Ez a kényv erds nosztalgiat ébresztett bennem a Com-
modore 64-em irant. Gondolom, a mai szimitdgép zsong-
lor palantaknak nem sokat mond az a név, hogy Data
Becker, pedig a C64-gyel fémjelzett korban ez egy igen
nagy szerepet jatszo software-fejlesztd és konyvkiadd cég
volt. Kiilon szinfoltot jelentett a cstkos LSI konyvek altal
uralt szakkonyvpiacon, amikor a Novotrade elkezdte be-
hozni és leforditani a Data Becker sorozatot, amely bar
nagyon sok hibaval jelent meg (az eredeti hibakat kiegé-
szitették a forditas soran), és rosszul volt kitve (egy héna-
pos aktiv hasznalat utan darabokban hevert), mégis hatal-
mas sikere volt, mert olyan informacidkat hordozott,
amikhez korabban nem, vagy csak elég nehezen lehetett
hozzaférni. Mindez a PC Intern cimével kapcsolathan ju-
tott eszembe, ugyanis a magyarul ,,A Commodore 64-es
belsd felépitése” cimen napvilagot latott remekmiinek az
eredeti cime ,,64 Intern” volt.

A PC Intern hatsé boritdjan, a reklam szerint a konyv
ér annyit, mint a silya aranyban. Persze, jo tudni, hogy egy
masfél kilds, 800 oldalas eposzrdl van sz6, amely imméron
otodik alkalommal jelent meg. Eredeti célkitiizése, hogy
_ fzekre szedje szegény PC-nket, s egyes darabkait progra-

' mozési szempontbol mutassa meg. Nem tudok ra megfeleld
' jelzit talalni, a konyv egészen egyszeriien eszméletlen jd,
atgondoltan felépitett, a lényegre koncentral, és tiszta, ért-
hetd abrakkal teszi még vilagosabbé mondanivaldjat. Tény-
legesen a PC minden porcikajaval foglalkozik, s azt hi-
szem, hosszan kéne gondolkodjak, ha olyan témét akarnék
mondani, ami kimaradt beldle. Ennek bizonyitasara alljon
 itt a konyv tartalma fejezetcimekben.

A rendszerprogramozés elmélete; Rendszerprogramozés
| a gyakorlathan; A BIOS; Pillantas a grafikus kartyakra;
A megszakitas vezérlo; A DMA vezérld; A soros port; A
parhuzamos port; A billentyiizet programozasa; Joystick;
Egérprogramozas; Meméria (Expanded és Extended); A PC
hangja (a belsd csipogd megszolaltatasa); Lemezek és win-
chesterek; Az AT belsd ordja; Rendszerkonfigurécio és pro-
cesszortipusok; A DOS rovid torténelme; A DOS belsd fel-
épitése; COM és EXE programok; Karakter Input és Qut-
put; Filekezelés; Konyvtarak elérése; Datum és ids; RAM
kezelés; Az EXEC funkci6; A Ctrl +Break és a kritikus hi-
bt jelz6 megszakitasok; Device Driverek; A DOS filerend-
szer; A multiplexer megszakitds; Hal6zatprogramozds;
DOS és Windows; A kompatibilitasra torekvés; Nem doku-
mentalt DOS struktirak; DOS 6.x (benne Doublespace, az
az adattomorités); Rezidens programok; Védett mad, DOS

BAN ELKALAUZOLJON BENNETEKET, IGYEKSZUNK HONAP-

PCintern

5th Edition

kiegészitések, DPMIVCPI; A CD-ROM és technolégiaja;
Sound Blaster és kompatibilis kartyak.

Nem mutathatom be részletesebben a fejezeteket, mert
az legalabb harom oldalt venne el az djsaghol, de azt hi-
szem, a fejezetcimek onmagukeért beszélnek. A kinyv
olyan témakkal foglalkozik, amelyekrél kiilon-kiilon is fr-
hattak volna vagy akér irtak is konyveket. Ezekrdl ad egy

kizérthetd osszefoglaldst, kiragadva a legfabb és legérde-

kesebb pontokat.

Ugy gondolom, hogy ha vannak k'dnyvek, amelyeknek
ott kell lenni minden valamit magara add programozd
konyvespolcan, akkor a PC Intern ezek oszlopos é és nélkii-
lozhetetlen tagja.

W. Horton, L. Taylor, A. Ignacio, N. L. Hoft:

The Web Page Design
Cookbook (Wiley)

Tombol az Internet ménia, ami abbél is vilagosan latszik,
hogy naprél napra tjabb és djabb konyvek latnak napvilagot
arrdl, hogy hogyan kapcsolodjunk, hogyan hasznaljuk, s most
mar arrél is, hogy hogyan készitsiik el sajat Web oldalunkat!
A szamtalan konyv elgtt az ember tancstalanul alldogal, nem
tudja melyiket vegye meg. Hasamra csaptam, s talén a cime
miatt, egy ,,szakacskonyvet” emeltem le a polcrdl.

Belelapoztam, s legnagyobb megdibbenésemre ilyen fe-
jezetcimek koszontek vissza a tartalomjegyzekbdl: ,,Udviz-
liink a konyhaban”, , Talalas és étkészlet”, , Fozoleckek”,
»Alapreceptek”, ,,Cordon Blen” sth., nem lovom le az dsz-
szes poént, de ebbdl méar sejtettem, hogy nem mindennapi
konyvet tartok a kezemben. Beleolvastam a bevezetdbe,
ahol valami ilyesmi allt: Azon gondolkodsz, hogy megvedd-
e ezt a konyvet? Eltervezted mar, hogy a szines gerinc,
hogy mutat majd a konyvespolcodon, atgondoltad hogyan

vilik majd be ajtotamaszként, és hogy a mellékelt CD-t mi-

Iyen jil lehet majd hajigalni, de még mindig nem vagy

meggyozve! Ebben a pillanathan tudtam, hogy a kivetkezd

konyvjelzoben szerepelnie kell ennek a konyvnek. Elhoz-
tam tehét a Software Stationbdl, s neki iiltem egy hétvé-
gén, hogy attanulmanyozzam.

A szakécskinyv elsd fejezete
= ,,Udviizliink a konyhaban” —
arrél gyozi meg az olvasét, hogy
igenis nagyon fontos, hogy neki sajat olda-
la legyen a Weben. A masodik fejezet
—, Talalas és étkészlet” — a hozzaférés és
miikodés technikai feltételeivel foglalkozik,
elég roviden ahhoz, hogy ne unjuk meg mar
az elején, de elég részletesen, hogy megért-
siik, miként mitkadik, s mi a teenddnk.

A harmadik fejezethen kapjuk az els6 lecké-
ket az ,,oldalfézés” tudomanyabdl, a negye-
dikben pedig alaprecepteken keresztiil is-
merhetjiik meg a kiilonbézd oldaltipusokat.
Az iitodik fejezetben azokril a ,,hozzavalok”-
rél van sz6, amelyekkel szebbé és finomabba
tehetjiik az ,,telt”, a hatodikban pedig arrdl, hogy nem elég
szépnek lenni, nem art ha van tartalma is a dolognak! A hete-
dik fejezetben kiilonleges , készitményekkel” (forma, image
map, tablazat) ismerkedhetiink meg. A nyolcadik tancsokat ad
a gusztusos talalashoz, a kilencedik pedig a nemzetkézi kony-
hat, illetve az ahhoz vald igazoddst mutatja be, hogy ,,ételiink”
ne legyen fogyaszthatatlan mas orszagokban. A tizedik fejezet-
ben a mesterszakacsok valaszolnak kérdéseinkre, amelyekben a
legaltalanosabb problémakkal traktaljuk dket. A kivetkezd, ti-
zenegyedik fejezetben arrdl van sz6, hogy az étkezés nem kiilon-
allo ételek egymasutanja, hanem egy eldre kitalalt, dsszetartozo
valami, ahol az egyik fogds logikusan és ésszertien koveti a ma-
sikat. A tizenkettedik — ,,Cordon Bleu” — az eddig még nem is-
mertetett mesterfogasokat taglalja, illetve a kiadvényszerkesz-
tokrol olvashatunk, amelyek megktnnyitik dolgunkat. Ez végiil
is az utolsd fejezet, mar csak a fiiggelék van hatra — a haldséf
(Web Chef) forrasai —, azaz hova menjiink bevasarolni, és mit
érdemes ,,megvenniink”, illetve mit talalunk a CD-n.

Az elmondottak alapjan a kedves olvasd azt hihetné, hogy
ez valami bohdckodas, pedig szd sincs rola. A szerzok leképez-
ték a WWW vilagat a konyhara, pusztén azért, hogy azok sza-
mara is érthetdvé tegyék a konyv mondanivaldjat, akik még
nem élnek benne a szamitastechnika vagy az Internet vilagé-

ban és nem értenék meg a szakzsargont. Teszik mindezt sok

képpel, rengeteg példaval, és elképesztd humorral.
TRf




RESZKESSETEK FELTOROK!
MoSTANABAN SOKAN ES MEG TOB-
BEN SZERETNENEK FELTORNI A LEVE-
LEZESI ROVAT SEGITSEGEVEL. NEM
EGESZEN ARRA GONDOLOK, MIKOR
EGY JOL KEPZETT AUTO TOLVAJ AZ
UJSAG 42-DIK OLDALANAK SEGITSE=
GEVEL TORI FEL A PAPIRJAGUARO-
KAT, HANEM ARRA, HOGY AZ ILLETO
KULD VALAMI HULYESEGET, MAJD
REPESVE VARJA MEGJELENO NEVET,
HOGY DICSEKEDHESSEN VELE A HAVE-
ROK KOZOTT. NA NEM ILYEN LEVE-
LEK KERULNEK IDE!

dt, olyan levelek sem, amelyek a megfejtések mi-
att 10 példanyban sziilettek, hogy javitsak a nye-
- rési statisztikét — ugye S. Zoli! Bar idéznék be-
[6le egy picit, mert rettentden valtozatos (ha én ilyet csinal-
nék, fénymasoltam volna):

V1.0 (a kinnyed): A The Beast Within cimii részt is a
Sierra irta (a szerz6 Jane Jensen). A jdtéknak eddig egy része
volt. Ez a mdsodik.

V2.0 (a tudomdnyos): A Gabriel Knight sorozatot (beleért-
ve a The Beast Within cimif részt is) a Sierra készitette (a
szerzoje Jane Jensen).

V3.0 (a pontos): A sorozat The Beast Within cimii epizéd-
jdt is a Sierra készitette (Jane Jensen). A jdtéknak eddig egy
része volt. (Sins Of The Fathers) Ez a mdsodik.

V4.0 (a megleps): A The Beast Within cimfi epizédot is a
Sierra készitetle (irta: Jane Jensen). A sorozatnak eddig egy ré-
sze késziilt el. Ez a mdsodik fejezet!

V5.0 (a matematikus): Ahogy az el6z6 részt is, a The
Beast Withint is a Sierra készitette (Jane Jensen irta). A jdték-
nak eddig egy (1) része volt. Ez a mdsodik (2.) fejezet.

Es igy tovabb. Otletesek, de hidnyolom a kovetkezot:
V11.0 (a konfiizus): részt az The masodik, Ahogy a fejezet.
Volt Jane Jensen is a Sierra eddig jatéknak Beast is egy
Within Ez.

Megnyugtatasul elarulhatom, hogy az [FABO-n én 1s 42
példanyban dobtam be a Motorola standjan a nyereménycé-
dulamat. Eskiiszom, csak azért, mert ha az az egy maganyos
lapocska megprobél tarsat keresve lelépni, akkor ott maradok
nyereménycédula nélkiil...

Most, hogy elmondtam mir6l nem irok, jojj6n, amird| igen.
Legyen velds vagy teeng6s (imadok csonkitani), de érezzem,
hogy szivbél jon. Like: Varga Szabolcs/FBR.

Hi PCX newsmakerS !!

Kellemes Hiisvéti Unnepeket és boldog tj évet kivdnok
nektek! Ja, a CDX numero legutolsé (4) jo szar lett. Bocs, de
ez az igazsdg!

Amiigy az djsdggal nincs gond, csak az, hogy megielenés
utdn kb. 9 nappal kapom meg. Ez nem valami jé pont. J6vére
meguveszem a hirlapdrusndl, aznap, amikor megjelenik!! Tény-
leg, hol késik mdr megint a PCX-em!!

Bye!! Udv: V. Sz.

Igazan sajnalom, hogy nem voltam ott az IFABO-n, ami-
kor személyesen kézbesitetted ki a levelet. Megnéztelek volna
magamnak, mert a kézirdsodbol nem tudok kovetkeztetni az
egyéniségedre, ugyanis olyan kevés van a levélen belle, mint

4>

Microsoft-egérben a cincogés. Egyébként mitél vagy ennyire
destruktiv allapotban? A CD-X-4 épp, hogy j6 numera lett,
mert mind elfogyott. Erre mondjak: vitték, mint a cukrot.
Bocs, de ez az igazsag! A kilenc napos csiiszés tényleg fura.
Ebben igazad van. A terjeszt6 tgy latszik berosalt, vagy
Overflow Error?-ral megallt. Jovore minden mas lesz. Leg-
alabbis szeptembert6] nagy valtozasok vannak kilatasban.
Lasd, ez a szam s itt van mér a kezedben. Nem?

Csocsi, PC-X!

Egy-két megoldds: (...) EMI-Quint jdték: Goldeneye
(aranyér) (...)

InterNet cimek (amik nekem tetszettek):

www.loystory.com — na mi lehet?

wwuw.cyberville.co.uk. — on-line rddi6 adds

www.mtv.com — Music Television

Aréna jaték: nevem: Qertel Nandor (Brain)

kedvenc szinem: kék, fekele-sdrga

a Toketlen Fecske (Non-penis urbica) maximdlis repiilési
sebességét tobbféleképpen kiszdmithatjuk, de a legegyszeriibb a
kontaktmetamorfozisos tényezd és az immenzurdbilitési egyiitt-
haté hdnyadosaként szdmolni. Az igy kapolt egész szdm: gyok
ketté (persze cm/félordban).

Brain

Koszonjiik a megfejtéseid. Sajnos az Aréna jatékban rosz-
szul vélaszoltal. A kedvenc szined: barna, fekete-sarga — ez
lett volna a j6. Hehehe... (Nézd meg a Gyaloggalopp cimii
filmet, megérted, miért e valasz.) A Non-penis urbica egysze-
riien cool, megérdemelnél egy biologiai dsztondfjat Babolna-
ra. Remélem, azért megszemléled velem a j6 megoldast!

megfejtések:

)

8. Aréna:

a./ Hogy hivnak? -—> Gyarmati Baldzs, gyere ide légy
szives

b./ Mi a kedvenc szined? —> kék

¢./ Mennyi a toketlen fecske maximdlis repiilést sebessége? -
~> Attdl fiigs, eurépai vagy afrikai?

HW Depo: (Schuerue):

A TRAUbit még gydrtjdk, legaldbbis én tavaly még vettem
a Balatonndl, de mdr nem iivegben, hanem pillepalackban for-
galmazzdk.

Sziasztok, tovdbbi j6 szérakozdst kivdn a lap szerkesztésé-
hez: Gyarmati Baldzs (...és egy bedigitalizalt alafrds!)

Ajjaj! Ha igy haladunk tovabb, akkor az ujjlenyomatot
is szamitogéppel fogiak masolni, és a szerelmes levelekre a
férfias illatunk, illetve konnycseppjeink is egy file-bél keriil-
nek majd fel. Bér egyéb elvetemiilt dolog is latott mar nap-
vildgot, és ilyen vélaszok mellett az ember méar semmin se
lepodik meg:

I. Hogy hivnak: Guyere ide

2. Atldtszé

3. Kicsit tobb, mint a tokos fecskéé, mert annak nagyobb a
légellendlldsa

(...) B. Andris, Szekszdrd

Hogy lehet atlatszo a kedvenc szined? Van ilyen szinii
nadragot? Es alségatyod is hozza? Rajonganak érted a l4-
nyok, mi? Haha! Ja a Partyk anyaga, amit kérdeztél, altals-
ban fenn van — volt, lesz — a CD-X-en, és hirt 1s adunilx 16-
luk: hol, mikor stb. Marmint, ha idében szélnak réla. Es in-
gyenesen!

Most azonban elvonulok melegebb éghajlatra. Remélem,
hogy lassan itt a sziinidd, T1 is valami egetverden jo nyaralast
terveztek a csovazas hatizsakkal és haverokkal meghitt tarsa-
sagban. Na most mar tényleg megyek.

O, nem! Mi ez itt? Egy levél a melegebb éghajlatrol: Tu-
néziabol. Mintha, mér lattam voltam egy hasonlét valahol.
Igen! K. Jézsef az, Hotel Mirage, GPS miiszer...

Hello Mindenki!

Mar megint Tunézidban nézem a naplementél, de most
nem vagyok egyediil. Tegnap kaptam meg EMS gyors-postd-
val a PC-X-et és a CD-X magazint, ugyanis életem szebbik
fele gondoskodik rélam.

Most Nepaltol délre, a vildg legnagyobb homokozdjdnak
szélén bogardszunk, 35-38°C van drnyékban, csak drnyék, az
nincsen sehol. (ha kiildtck drnyékot, kiildok melegel; azt hi-
szem ez fair...)(...) Tényleg, miért nem jottok ide, egy kis ki-
ruccandsra? Szediink skorpiot, esziink datolydt, és tevehdtrél
lehu***zuk a Szahardt — mondand Lee Melon. (...)El6szor is
megkoszonném a sok hasznos informdcidt, amelyhez a PC-X-
bél jut hozzd a magamfajta.(...) Most két kérdés kovetkezne:

1. Soft: Még decemberben megvettem az ALIENS-t.
Ommmei ldttam meg a kcvefkczo PC-X-ben a leirdst, ugyanis
a programhoz kapott irodalom a végigidiszdshoz nem sok tdm-
pontot ad. Sikeriilt leszdllni a bolygéra, de a jéistennek sem
akarjdk azok az emberkék magukra olteni a pdncéljukat. Erre
még nem sikeriilt rdjonnom, de Ti taldn tudjdtok... Help Me!

2. Hard: Kihoztunk egy DigitalVenturis 486-os ketyerét, de
nem igazdn fetszik a 3 1/2- es floppy kezelése. DosNavigator
alait sokszor csak nézi-nézi a meghajtét, de nem ldtja. Csak
felvillan a Led, majd elalszik, felvillan és elalszik, amig meg
nem unom, és akkor Reset ...helyett fokapcsol6, mert ugye az
ilyen mindségi gépek mdr nem fagynak le...

Ha van otletetek, kedvetek, kérlek vdlaszoljatok!

Vérva a kovetkezo6 PC/CD/X-et és iidvozlettel: H. J.

Tel: 00-216-6-xax-yyy

Sajnos, most éppen nincs felesleges arnyékunk, de gy
tudom, ott telefonon lehet rendelni — fél éran belil kiszallit-
jak. Egy igen hires nemzetkozi holding felajanlott rengeteg
arnyékszéket, abbdl kiildhetnénk arnyékot, a széket legfel-
jebb itthon eladjuk. Bar az elbbi megoldés azért egysze-
riibb. Rétérve a puha problémara, ALIENS-ben a pancélt
igy kell felvenni:

Belépiink a fegyverterembe. Go to the door — azaz klik-
kehjiink az ajtéral Manis beoltoztiink. Mikor a robotok felsora-
koznak, éppen hattal vagyunk a kijaratnak, tehat a mouse-ot
vontassuk a képernyd tetejére — change view. Klikkeljiink a
légzsilip kozepére, igy kint vagyunk, és kezdddhet az elét-
halél harc! — Japi kézirdsabél forditotta: Csilla, ezért a rovat-
vezeto nem vallal felel6sséget.

A kemény problémara térve: valosziniileg a szallitds hata-
sara a kisfloppy vagy az alaplapon 1év6 vezérlo tiiskéirdl csi-
szott le a kabel. Megigazitasa utan rendbe jon.( a szalagkabel
piros széle jon az 1. csatlakozé lab felé) — Schuerue.

Kdszonom a fényképet meg a telefonszdmot. Kicsit fiata-
labbnak gondoltalak, nem tudom miért, hiszen te kutatni vagy
ott. Elmennék szivesen Tunézidba, azt hiszem a szerkesztoség
minden tagja velem jonne, de nem biztos, hogy pillanatnyilag
az EMS gyorspostés dijon feliil barmely mas kozlekedési esz-
kozre tellene. Az meg szornyen kényelmetlen, réadésul, az a
pér ora a repiilogép alacsony nyomésti rakterében vérfagyasz-
t6 lenne. Azért kosz a meghivast. Ha jossz Magyarorszgra,
szivesen latunk. Megyiink, szediink egy-két (Ford)Scorpiot,
esziink szalonnat, és levi**¥jiik a szerkesztdség fajanszat. J6?
Visz' lat a nyan sziinet javaban!

Vlagyimir Levrov
alias New(S)local
Cso(vaz)!




Fetrimant A TurTie Beach! A TULAJDONOSVALTAS
UTAN RENDEZODNI LATSZIK A CEG HELYZETE, AMIT A
NEMZETKOZ! SZALLITASOK MEGKEZDESE IS JELEZ, Az 0)
TB SAJAT NEVEN SZALLITIA A BEFOGADO CEG ALTAL ED-
DIG SZALLITOTT MULTIMEDIA-MEGOLDASOKAT IS, EZEK-
KeL AZONBAN Dr. MIDI Nem FoGLALKOZIK,
KONCENTRALIUNK A ,,HANG-DOLGOKRA™!
Mecszint A Monte CaRLO, EGY ROVID IDEIG
MEG LESZ AZ EREDETI TROPEZ, DE MAR MOST 8
VAN A TRopEz PLusBOL, AMI A 2 MEGA TOMO-
RIiTETT ROM HELYETT 4-GYEL BiR, TOMORITET-
LENUL, VALAMINT EFFEKTPROCESSZORT IS TAR-
TALMAZ, Fut miG A TBS-2000, A RAM-
MENTES, NEM BOViTHETO, PLuG-ANp-PLay
TROPEZ-KLON, ES ISMET VAN TAHITI, NOHA A
CEG SZERINT ,,FOR A LIMITED TIME PERIOD ON~
LY”, TEHAT CSAK EGY MEGHATAROZOTT, KORLA~
TOZOTT IDEIG, NEHEZEN KEPZELHETO EL, HOGY
ISMET LEALLITJAK ANNAK A DIGITALIZALO KAR-

7 TS AT TG T TR gy méz ki a RealAudio Encoder, amivel RealAudio miisorokat lehet gyartani

SAN, SE MINOSEGILEG NINCS VERSENYTARSA SE
KOZEL, SE TAVOL, ES AMELYNEK TOBB HONAPOS
HIANYA VILAGMERET) BOTRANYT VALTOTT KI,

Fatar billentyti kombinaciét eredeti 4ron szinte a

kutya sem vette meg — most fél dron folyk a

készletek kiarusitasa. Az osszes software (Wave for Win-
dows, Turtle Tools, satobbi) torolték a termékskalarol, vi-
szont folytatédik az adatesepegtetés az (j, Pinnacle nevii
szuperkartyarol, melynek bemutatéja vészesen kozeleg, Ugy
tiinik, hogy a digitalis be- és kimeneteket kiveszik opcidba,
ezzel némileg olcsdsitani lehet majd a dolgon.

Végre megelent a Csészér El6d-féle Fatehén, az els6
magyar techno-hangminta kollekcié. A lemezen jelentds
mennyiségben vannak példaul FLLM-dobgroove-ok és még
ennél is tobb Exotron-darabka; az Exotron els lemeze
egyébként hivatalos, az EMI altal kiadott zenei formaban
mar kaphatd. A Fatehénen, amely az alkoté El6dke szerint
nem csicsas, de olcsé”, a dobokon kiviil rettent6 sok analég
szintthang, kozonségzajok, és a ,Fiilesmacké Piano Roll
cimii kvazikompozicié is megtalalhato, teljesen szabadon fel-
hasznalhatd, copyright mentes forméaban.

Most pedig, az utébbi hénapok szerintem legfontosabb
technikal innovacigjardl: valos idejti hang, Interneten keresz-
tiil! Bizony, nem csalds, nem amitas, a mai lassii modemes
vonalakon is lehet hanganyagot 4tvinni valés 1dében, csak
megfeleld tomorits és kicsomagold software kell hozza.

an még Crescendo hegyekben, mert ezt a Maui-

Tobb, egymassal inkompatibilis rendszer van, ezek kozil
azonban egy, a RealAudio nevii elterjedtség tekintetében
magasan kiemelkedik. Mitkodése, felhasznalér szemmel,

a kovetkez6: megszerezziik valamilyen médon az ingyenes
RealAudio Player programot (lemésoljuk, letolyiik a http://
www.realaudio.com-rél, ha meg GUS PNP-nk van, akkor
egyik sem, mert annak ott van a dobozéban), vagy ha nem

azt, akkor a Microsoft Internet Explorer 2.0 vagy

annal nagyobb verzigjat (lisd CD-X 95/2), felinstallaljuk
(legyen a gépben hangkartya, speakeren vagy speakerdriv-
eren nem megy), és ezutan készek vagyunk arra, hogy ha
egy home page-en talalunk lejétszhaté RealAudio file-t,
akkor azt sajat gépiinkon meghallgathassuk. A dolog ugyan-
tigy mitkodik, mint egy multimédia CD: csak rakattintunk,

S—
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és par masodperc milva meg-
szlal a msor, ami folyamato-
san toltodik a taloldal szerverrdl, némi
elorepuffereléssel. Jelenleg kétféle for-
matumd RealAudio file-t taldlhatunk,
14400-as vonalakhoz igazitottat, valamint
28800-ashoz valét. A kiilonbség a min6-
ségben jelentkezik, a 28800-ason
nyilvan kevesebbet kell tomoritent,
fgy az valamivel jobban szél.
Ezzel el is érkeztiink egy fa)6
ponthoz, a mindséghez — ne arul- I »
junk zsakbamacskat, a RealAudio b - -
nem egy hifi-sztered. Sét, ha iga-
zat akarok sz6lni, akkor meg kell mondanom, hogy
rosszabb hanga van, mint egy kozéphullami radi6-
nak. Viszont, azt hallgatok, amit akarok, garantal-
tan nem maradok le egy miisorrél sem, és a vilig
barmelyik ,,adgjat” hallhatom, akar urduul 1s, ha
van olyan. A min6ségre visszatérve, konnyen kisza-
molhatjuk, miért a gyenge teljesitmény. Mint koztu-
dott, a CD-mindségfi atvitelhez kb. 150 kilobyte-tot
kell letudni masodpercenként, ami 1200 kilobat,
ez &ll szemben a jobb modemek 28,8 kilobitjével,
ami elég dramai kiilonbség, de sebaj, legalabb van
fejlodési lehetdség. Mindenesetre, ma mér tobb
szaz RealAudio ,,adétorony” van, némelyik él6
adast 1s sugaroz (bizony, ilyet is lehet) s6t, van magyarul 1s:
az Internettoban konzerv-mfisorok vannak, a Pet6h Radié
pedig él6ben nyomul.

Ajanlom mindenkinek, hogy ne szalassza el e torténelmi
pillanatokat!

GG




MULTIMEDIA

Mega Race* 2.190,-
Heretic* 2.190,-
Cyclones* 2.190,-
Police Quest* 2.490,-
Savage Warrior* 2.490,-
Replilé szimulator pack 7.990,-
(Wing Commander, F14, MIG29, stb) ety i :
ClipDic angol, német 7.200,- T PONT MI- wg%ak%asg;:at"é:%q
Nyelvmester angol, német 8.000,- % Mool bt e
Azgol-magy. haggos szOtar 9.900.- ‘..mert Iehet mar mashol nem kaphato ritkasaghoz jutni, ]
Neémet-magy. hang. szétar 13.800,- mgg gobsg d/goliftalc%l-cs%%% _aazéﬂ(%?l Minden §
FICDIC angol.nomet, irancia 11800, ‘mert az eladd kotheti ki az eladési arat. [ @f D% ol
Hat nyelvi Eurépa szotar 7.990,- atvesziink
Nyelvész kezdd angol és német 7.500,- = : ;

_ LGETRCHGEERTAEE) WARCRAFT 1. 4000.- Ft+4fa
Sound Blaster 16 IDE OEM 14.875,- ...mert 7 naplg otthon tesztelhetl a valasztott CD t
Audio Excel, Shuttle hangkartya 10.625,- MIERT CLAN A I 2T/ -
ACER 4X CD IDE 13'7,50" ...mert az otlhonl leszlelesnel csak 7 5% Ioglalnl kell Ieiennl

Ha a fenti termékekbdl vasarol, valasztha
egy ajandék CD-t 1.500,- Ft értékben !!!
( Kivéve a csillaggal jeldltek ! )

...mert 10-50%-kal alacsonyabbak az arak |

...mert minden honapban klubnap, sok meglepete’ssel,
...mert ingyenes tajékoztatot kap a kinalatrol,

VAR COMPUTER ...;mlert ha k?tteg egyiitt lesznek tagok, a klubtagsaginoz
E ! o 1149 Budapest, Fogarasi it 11/a e ar(]rl ]LI na
uzlet nyitvatartas: el 22- C sa I(
8.30-18.00 rax:Tzlz-ii-ii:é; ' Cl\"llzatlon " kiub-
E-mall: var@magnethu | 7920 helyett 5544 -Ft+afa tagoknak!

B&vebb informacidkat a VAR Kft.-rdl, Gjdonsagokrdl, arakrél a
FAXBANK-ban (T. 180-86-11/1846#)
olvashat

Budapest VI. ,Vorésmarty u. 58/a. e

=

RILLAEC. /kOzel a Nyugati p.u.-hoz/ Telef_c& :__502-5172 =

BBS WORLDWIDE

MARE THE CONNECTION!

OVER 100,000 GIF, SHAREWARE, WINDOWS/DOS FILES-UPDATED DAILY!

UNLIMITED DOWNLOADS! NO SUBSCRIPTION REQUIRED!

USE YOUR MODEM TO DIAL

00-1-600-204-9516

INTERNATIONAL LONG DISTANCE RATES APPLY.

e e e e e e e — = — —

APRILISI SZAMUNK NYERTESEI Warner 1: (aprilis 30.) Palinkas Endre, Bp. III.
Albert Zoltan, Bp. XII. InterCom: (Vincent) I
I BMG: (1995.) Gerse Jozsef, Bp. VIL. Hornyacsek Daniel, Bp. IV. I
Arvai Imre, Tirkeve Zahemszky Andras, Eger Schwetz Ferenc, Bp. III. I
I ify. Lajké Janos, Varpalota Warner 2: (Wild World, To Be With You) = Gabriel Knight: (Sierra) I
l Szalai Arpad, Kistjszallas Acs Judit, Szany Szabé Tamas, Bp. XIX. I
I EMI-Quint: (Golden Eye) Lukacs Albert, Budaors Angel Devoid: (4 db) I
l Kiss Pal, Bp. III. Zoltan Péter, Bp. XX. Szalay Ménika, Bésarkany I
I Németi Laszlo, Bp. XIV. UIP: (Sziiletett gyilkosok, A rettegés foka) I
I Papp Istvan, Bp. II. Balint Kalman, Zalaszentgrot Gratuldlunk, a nyereményeket postdzzuk! I

L e i e et S P o, et
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PROGRAMOZOKENT SZAMTALANSZOR ELOFOR-
DULT MAR VELEM, HOGY OLYAN PROBLEMAT
KELLETT MEGOLDANOM, AMELYROL PONTOSAN
TUDTAM, HOGY VALAHOL VALAKIK MAR MEG-
OLDOTTAK, DE NEKEM MEGIS KI KELLETT TA-
LALNOM AZ X+ 1. VARIACIOT.

90-es évek elején, a BBS-ek elterjedésével Ma-
"‘ gyarorszagra is eljutottak kiilonbz6 levelez6ha-
‘_m lozatok. Ezek kozott kiilon témaként szerepelt a
programozas, minden nyelvnek meg volt a maga kis kiilon te-
rilete. Ha az ember hozzéafért ezekhez a levelekhez, kis sze-
rencsével nagyon hasznos informéciokhoz juthatott. A prob-
|émat igazabél az jelentette, hogy naponta akér 300 levél is
érkezhetett, ezek atnézése és szortirozasa (nem is beszélve a
letaltésérsl) tobb drat tett ki, erre pedig nem volt id6. Gon-
dot jelentett a tarolas 1s, egy-egy ilyen napi levélcsomag elérte
a félmegas méretet, igy elgondolhatd, hogy akar csak egy he-
tes adag térolasa az akkoriban hasznalt két-hdromszaz megas
winchestereken mekkora teriiletveszteséghez vezetett.

Ez 1d6 tajt volt egy rovid kisérlet: valaki vagy valakik havi
osszefoglalokat készitettek a Pascal teriileten felmeriilt problé-
makrdl és az arra érkezett megoldasokrol. Tulajdonképpen
arrdl volt sz6, hogy dsszegytijtotték az egy honap alatt meg-
fordult leveleket, ,kifilézték” beldle a hiilyeséget, a kérdéseket
osszefésiilték a valaszokkal, s az igy elkésziilt csomagot iitjara
bocsétottak. Nagyon hasznosak voltak ezek az dsszefoglaldk,
csak a kezelésitk nem volt igazan megoldva, az osszes levél
szovegallomanyként szerepelt, a lefordithaté forrésprogramo-
kat kiilon PAS élloméanyokba tették, s néha elég nehéz volt

SHAG Messoge Base Beader 3.12
SOURCEMARE ARCHIWAL GROUP

i Your SWAG Support Team :

Ez a SWAG Tartalomjegyzéke

megtalalni és 6sszeparositani a megfelels levelet a Pascal
programmal, vagy forditva. Ettdl eltekintve nagyon szerettem
oket, sok olyan ,kincs” rejlett benniik, amelyekhez csak ily
médon juthattam hozza. A vallalkozs azonban csakhamar
kifigt, legalabbis Magyarorszagra csak harom ilyen dsszefog-
lalé csomag érkezett.

A SWAG tulajdonképpen ennek a kezdeményezésnek
egy professzionalis megvalésitésa. Gayle Davis, Kerry
Sokalsky és Jeff Fanjoy valamikor 93-ban vagy 94-ben alaki-
totta meg a a SourceWare Archival Group-ot | amelynek cél-
Ja a levelezési halézatokon megyelend Pascal forrasanyagok
dsszegyijtése és publikalésa volt. A leveleket dsszegytitotték,
kivalogattak, majd téma szerint tobb csoportra osztottak. Ki-
taldltak egy sajat formatumot (SWG), az egyes csoportokat
egy ilyen allomanyba dsszemasoltak és készitettek egy tallozo
programot (READER), amely képes volt egy tartalomjegy-
zéken keresztiil barmely levélhez hozzaférést biztositani. Az

G

elsé kiadott csomagot harom hénapra ra kévette a masodik,
s azbta 1s harom havonta (februarban, majusban, augusztus-
ban, illetve oktéberben) napvilagot lat egy-egy pétlas. Ma
— az idei masodik CD-X-en is megelent allapotot figyelembe
véve — kb. 60 csoportban tobb mint haromezer levelet tartal-
maz a teljes csomag, fgy batran nevezhetjitk a Pascal progra-
mozok kincsesbanyajanak. A kozel 60 csoport a kovetkezé:
ANSI: ANSI alloméanyok készitése és megyelenitése;
ARCHIVE: tomoritett allomanyok kezelése; CHAR: ka-
rakterkezelés; CMDLINE: DOS parancssor rutinok;
COLORS: szovegek és grafikak szine; COMM: kommuni-
kacios, INT 14h rutinok; COPYMOVE: allomanymasolo,
mozgaté rutinok; CRC: 16/32 bites CRC rutinok; CRT:
CRT rutinok; CURSOR: kurzorkezelés; DATATYPE:
adattipusok kezelése és osszehasonlitasa; DATATIME: da-

Eppen egy SWG file-t bongészink...

tum és idokezelés; DELPHI: Borland Delphi programrész-
letek; DESQVIEW: Desqview, multitaszk rutinok; DIRS:
konyvtarkezelés; DOS: DOS parancsok hivasa, kornyezeti
valtozok; DRIVES: lemezegységek kezelése; EGAVGA:
grafikuskértya specifikus rutinok; ENCRYPT: titkosités;
ENTRY: adatbevitel, beviteli mezok; EXEC: EXEC pa-
rancs hasznalata; FAQ: gyakran ismételt kérdések; FILES:
Filekezelés; FINDREPL: keresg, helyettesits rutinok;
GRAPHICS: grafikaprogramozis; HARDWARE: hard-
ware detektalds; INTERRUP: megszakitaskezelés; ISR:
660... 1z¢, gozom sincs; JOYSTICK: botkorméany progra-
mozasa; KEYBOARD: billentytizetkezelés, adatbevitel;
MAIL: levelezorendszerek formatumai; MATH: matemati-
kai eljardsok; MEMORY: memériakezelés (XMS,EMS,
védett mod); MENU: a meniiprogramozas technikaja;
MISC: minden egyéb; MOUSE: egérprogramozas;
NETWORK: halézat, illetve LANTtastic rutinok;
NUMBERS: bitmiiveletek szimokon; OOP: objektum oni-
entalt programozas, Turbo Vision; PARSING: szétvaloga-
tas, tokenizalas; POINTERS: mutatok, lancok, histak, fak;
PRINTING: nyomtatas, nyomtaté vezérlés; RECORDS:
rekordkezel6 rutinok; REDIRECT: Input, Output atiranyi-
tas; SAVESCRN: képerny6védsk programozasa;
SCREEN: karakteres képerny6 programozasa; SCROLL:
gorgetési technikik; SORTING: rendezési rutinok;
SOUND: Sound Blaster, Adlib, hangszéré programozés;
STREAMS: adatfolyamok kezelése; STRINGS:
sztringkezelés; TEXTEDIT: szovegszerkesztési rutinok;
TEXTFILE: szﬁvegﬁle-ok kezelése; TEXTWNDW: sz6-
vegablakok; TIMING: idézités; TSR: rezidens programok
frasa; UNITINFO: unitokkal kapcsolatos dolgok; WIN-
02: programozas Windows és OS/2 alatt.

A negyedévente megjelend ,,potkotetekben” az allomanyok
kiegészitésérdl kiilon program gondoskodik, amely rdadasul

bolond biztos: figyeli, hogy az SWG élloméanyok fel lettek-e

e s

OGRAMOZ | -
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mar fssitve, igy kétszer nem adja
hozz4 ugyanazokat az tj leveleket.

A bongész6 program inditaskor
egy listaban megeleniti az ltala megta-
lalt SWG allomanyokat. Barmelyiket
kivélasztva azonnal megelenik annak
tartalomjegyzéke, azaz az ésszes benne lé-
v6 levél sorszama, iréja és témaja. A leve-
lekkel — azon kiviil, hogy elolvassuk - kii-
[6nb6z6 miiveleteket végezhetiink, példaul ;
tetszés szernti sorrendbe rendezhetiik ]
oket vagy akar torolhetiink is beldliik, bar I
ennek nem sok értelme van. Ami ennél '_ "
sokkal fontosabb, hogy a program képes @
kereséseket végrehajtani akar az osszes,
akar csak az &ltalunk kivalasztott SWG allomanyokon. A ke-
resés eredménye pedig egy Gjabb SWG allomany, amelynek
mi adhatunk cimet, s amely permanensen tarolédik a
SWAG file-ok kozott, amig csak ki nem toroljiik. Ily modon
nem kell minden hasznalatkor Gjra kiadni a keresést, hiszen
annak eredménye megmarad, s barmikor elérhetd!

Ha valami érdekesre bukkantunk az egyik levélben, a levelet
kinyomtathatjuk, vagy kiexportalhatjuk a csomagbél. Ez utébbi
lehettség azért érdekes, mert az exportalt levél azonnal lefordit-
haté a Borland Pascal forditéjaval, vagy betoltheté a fejleszts
kornyezetbe és ott kiprobalhaté. Mindezt tigy érték el a készi-
tok, hogy a levelek ,,szoveges részét” elkiilonitették a forras rész-
tol, s megjegyzésekke alakitottak at. Igy az exportalt levél nem
més, mint egy megiegyzésekkel ellétott Pascal program.

i

: inary part
asm mov ax. 13k int 1

A leveél szintaktikailag megfelel egy Pascal programnak

 Persze az sem mindegy, hogy kik irték ezeket a leveleket.
Etvagygenjesztonek két név: Arne de Bruyjn, a Jazz Jack-
rabbit f6 programozéja, és Bas van Galen, aki a két
GFXKIT elkészitésével vonult be a koztudatba (demékban
lathaté grafikai effektus gytijtemények Pascal forrasban, ren-
geteg megjegyzéssel). Ha atbongésziink egy-két allomanyt

— kiilonosen a grafikai részeket — ismerds nevekre bukkanha-
tunk; néhanyan koziliik tobb konyvet is frtak mar az adott
téméaban! Magyarul, a szinvonal igen magas.

Honnan lehet hozzjutni? Volt egy iddszak, amikor fel-
felbukkant egy-egy magyar BBS-en. A legiobb kiindulé pont
az allomanyok beszerzéséhez a SWAG home page az Inter-
neten, ahonnan szamtalan olyan FTP site-ot lehet elérn,
ahol mindig megtalalhaté a legfrissebb pétlds. S végiil, de
nem utolsésorban a CD-X-en, ugyanis kapcso]atba léplﬂnk
Gayle Davis-szel az egyik készitovel, aki aldasat adta
SWAG kollekcio ily modon torténd terjesztésére. Ennek
eredményét lathattatok az idei, aprilisi CD-X-en.

TRf
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UDVOZLET A SZAMITOGEPEK BELSO
VILAGA IRANT ERDEKLODOKNEK.
MIVEL NEM LEHET UJSAGCIKKEK
UTJAN HARDWARE SZAKEMBERE=
KET KEPEZNI, MI EZT MEG SEM
PROBALJUK. INKABB NEMI INFOR=
MACIOVAL LATJUK EL AZOKAT,
AKIK TOBBET SZERETNENEK MEG-

nnnnn

TUDNI GEPUK MUKODESEROL.
IMINDENKIT FIGYELMEZTETNUNK
KELL: A GEPBEN TORTENO SZAK-
SZERUTLEN PISZKALODAS K/AROS
A SZAMITOGEP EGESZSEGERE Es A
TULAJDONOS PENZTARCAJARA,

z el6z6 részben az SCSI kartyakat és szab-
" vanyokat boncolgattuk. Akkori igéretiink
% I szerint erre a téméra még visszatériink, TRf
éppen most megy 4t oknyomozé riporterbe, hogy minél
tobb informéaciét osszegereblyézzen.

Addig is maradjunk a merevlemezek és csatolofelii-
letek témakorénél, el6szor a PCMCIA eszkozokrél
lesz sz6. Gondolom sokunknak ez csak elméleti jelen-
toséggel bir, mivel a PC-X olvasck elenyészd része ke-
riil ki a notebook, laptop felhasznalék korébsl (vagy
csak nem toltottek ki kérdéivet). A PCMCIA szab-
vanyt (neve, a massalhangz6k mennyiségét tekintve,
szlovak eredetre utal) a helyfiggetlen gépek szdmara
talaltak ki. Eredetileg a memériakartyak kezelésének és
méretének egységesitését szolgalta, innen szarmazik a
neve 1s, ami az angol Personal Computer Memory
Card International Association szavak kezddbetiiibdl
tevdik ossze. Késobb valtozott a taktika, igy nem csak
memériakartydkat, de merevlemezeket, multimédias
(hangkartya, CD-ROM vezérl6) és kommunikaciés
eszkozoket (modem) is gyartottak e szabvany alapjan.
Miikodésében tehat ergsen hasonlit az SCSl-re, hiszen
itt is a gép adatbuszara csatolt adapter végzi a keze-

lést, jorészt a kozponti procesz-
szortol fiiggetleniil.

A PCMCIA szabvény szerint
készillt eszkozok kozos jellemvonasa,
hogy az oldalak hosszisagat tekintve
bankkartya méretiiek, és haromféle vastag-
sagaban késziilnek. Ezeket A, B, C jeloléssel kiilon-
boztetik meg. Vésarlasuknal feltétleniil figyelembe kell
venni, hogy a kartyahely, melyhez csatlakoztatni ki-
vanjuk, tudja-e fogadni az adott altipust. Illesztésiik
végteleniil egyszerii (korrekt PCMCIA adapter eseté-
ben), hiszen semmi méast nem kell tenni, mint ,,cardot
insertdlni a slotha”, és a vezérlé programjan keresztiil
felismertetni.

Amint a hordozhaté gépekben elfogadott szabvany-
nya valt, szinte azonnal megjelent a helyhez kotott
rendszerek szdmara készitett verziéja. Ebben az eset-
ben az ISA BUS-ra csatlakoztatott adapterkartyabél
madzag vezet a kiilsé fickig, ahol a kartyakat be lehet
dugdosni, valamint léteznek olyan adapterek 1s, me-
lyek a kartyan, a gép hata fel6l oldjdk meg a csatla-
koztatas probléméjat. A kezelhetd eszkozok szama és
altfpusa itt teljesen az adaptertél fiigg. Elterjedésének
legnagyobb gatja, hogy ara tobbszorose a hagyoma-
nyos eszkozokének, s ez sajnos barmely PCMCIA
kértya esetében (legyen az meméria vagy modem)
igaz. lgy sokunk szdméra hidba a konnyfi kezelheto-
ség, a biztonsagos és egyszerii szallithatésag.

Egyéb nagykapacitasii, cserélhets winchesterek
Az informaciés szupersztradan szaguldozé adat-
konvojok mérete egyre nagyobb, és ezek tarolasa — kii-

l6nosen, ha nem mindennap hasznélatos dolgokrél
van sz6 — beépitett merevlemezen igen gazdaségtalan,
floppyn pedig rendkiviil koriilményes és 1d6t rabls.

A probléma felold4séra j6 megoldast jelenthetnek a
cserélhetd, nagykapacitasi lemezek. Kozos jellemz6-

FEATURES

<

the head-disk interface

< B4K and 128K intelligent read "Look Ahead”
caching buffer

& Datatransfer rate at the host interface
up to 4.0MB per second

& Data transfer rate from the head/media
interface up to 2.3MB per second

& Programmable power modes -
sleep standb |d|e and actzve

ANS| ATA / SCSl interface provides as low as 13.5msec seek time

< Air circulation system provides a Winchester-Class environment for

# The small cartridge fits easily in your shirt pocket

«# Offers primary and secondary storage in one drive
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) jiik, hogy a mozgatémechanikahoz, a
vezérld és az fré-olvaso elektronika-
hoz viszonyitva olcsé hordozéfeliile-
titk korlatlanul bévithet. Igaz, a fejek
és a mozgatomotorok nem mindig képezik
a beéptett vagy a fogadé egység részét. Erre
példa a postékon 1s idénként lathat6 TANDON
40/80-as tipusi cserélhets winchester, amelynél csak a
vezérlGelektronika allandé, a mechanikai alkatrészek a
viny6val vannak egy dobozba zérva.

Cserélhet6 lemezegységek

Példanak taldn a SyQuest tipusokat emlithetném,
hiszen rendkiviil elterjedtek. Esetiikben — a beépitett
winchesterekhez hasonlé médon —, tekercses fejekkel
torténik az fras-olvasés. A hagyomanyos merevlemez
szabvanyhoz hasonléan, létezik SCSI és IDE tipusi
vezérl6vel szerelt valtozata. Egy-egy lemez maximalis
kapacitdsa, a gazdasagossagi és iizembiztonsagi szem-
pontok figyelembevételével, manapsag 300 MB koriil
van (de sokan még mindig a 6l bevalt 88 megis
SyQuesteket nytzzak). Ennek legfébb oka a fe; mére-
te, ugyanis a lemezt — marmint magat, az adathordozé
korongot — nem lehet olyan tokéletesen pozicionalni a
fejhez, mint a fixlemezes hittértarak esetén, igy kény-
telenek szélesebb séavokat és nagyobb fejet hasznalni.

Magneto-optikai hattértarak

Speciélis, olcsonak nem nevezhetd, viszont igen je-
lentds kapacitasi és j6 adatbiztonsagi mutatékkal ren-
delkez6 eszkozok. Ha csak a kifizetendd osszeget
vessziik figyelembe, tényleg dragik, azonban ennél a
tipusnal 1s cserélhetd lemezeket hasznalhatunk, s a le-
mezek tarolokapacitisa meglehetésen nagy. Hatranya,
hogy esetiikben 1s érvényes az ,,ahany haz, annyi szo-
kés” szabaly, azaz nem jellemz6 rajuk a kompatibili-
tas. A lemezek ugyan a legtobb tipusnal hasznalhatok,
de az egyik egységen megformazott lemez a legritkdbb
esetben olvashaté egy masikon. Szerencsére megindult
mar a szabvéanyositas (pl.: 3.5”-es Rainbow Disk), de
a jelen pillanatban létez6 eszkoz-kavalkadban a fel-
hasznalénak kell valogatnia.

Bér miikodést elviik azonos, azonban egy nagyon
fontos tulajdonsaguk alapjan két csoportra oszthatjuk
oket. Az irhat6sag, a hordozéréteg anyaga tobbféle
lehet, és ennek fiiggvénye, hogy lehetséges-e az egy-
szer mar rogzitett allapotot feliilirni, vagy a gyari
formazas utan felirt adatok végleg a lemezen marad-
nak. Az utébbi tipust, a Write Once Read Many
(egyszer frhaté, tobbszor olvashaté) szavak kezddbe-
tii alapjin WORM-nek (angol széjaték, jelentése:
féreg) szokas hivni, és altalaban kiilon jelzik is az ar-
listdkban, szemben a masik, Write Many Read
Many tipussal, amelynek nincs ilyen frappéans neve.
Kialakitasuknal a legfontosabb szempont nagy adat-
mennyiségek egybefiiggd tarolasanak képessége volt.
Az IBM AS-400-as kozepes gépére példaul az egy-
szerre rakothetd optikai tarolokkal 1.3 TB (terabyte,
azaz a gigabyte 1024-szerese, és nem Tarsadalom
Biztositds) hattértar kapacitas érhetd el. Ebben az
esetben azonban fixlemezes magneto-optikai hattérta-



A legismertebb és legnépszeribb drive a Syquest - a képen az djabb, 3.5 hivelykes valtozat lathato

rakrol van sz6, mig a PC-k esetében a cserélhetd le-
mezes egységek-a jellemzok.

Minek koszonhet6 ez az 6ridsi tarolokapacitas,
szemben a tisztdn magneses elvii hattértarakkal? Ter-
mészetesen a lézersugirnak. A cserélhet6é merevleme-
zek esetében a teljesitményhatar mértéke a fizikai mé-
retekbdl kovetkezik, ugyanis az adathordozé réteg
magneses értékének kiolvasasahoz vagy megvéltoztata-
sahoz egy relative nagyméretii tekercs (a fej) sziiksé-
ges, amivel nem lehet kisméretii savokat olvasni. A sa-
vok siirfiségének tehat a fe; mérete szab hatart,
amennyiben ezt drasztikusan csokkenteni lehetne, fi-
noman szélva is jelent6s kapacitasnovekedés lenne a
jutalom. Itt jon képbe a lézer, amely j6l pozicionalha-
t6 ahhoz, hogy nagyon kis feliiletrsl is tudjunk olvas-
ni. Azonban az frés folyamataban is hasznalnunk kell,
ha azt akarjuk, hogy hasonléan minimalis feliileten
torténjen az adattarolas. Ehhez egy olyan hordozé
anyagra van sziikség, amelynek méagneses tulajdonsé-
gal megvaltoztathatok a lézer héfejlesztd tulajdonsdga-
nak segitségével. Olvasds esetén a lézer intenzitasa )6-
val kisseb, mint frasnal, ezért nem keletkezik akkora
h6, amely befolydsolnd a mégneses 4llapotot.

A tobbszor frhaté, tobbszor olvashaté egységek
esetében az frds elokészitésénél magneses hatésnak te-
szik ki a lemez frésra szant teriiletét, ekkor egységes
mégneses allapotba keriilnek a hordozéanyag szemcséi
(az anyag tipusétél fiigg, hogy pozitiv vagy negativ).
Ezt kovet6en a lézerfej nagy energidji sugarral megvi-

st szektorrdl verddott vissza, a polaritashoz pedig
egyértelmtien rendelheté bindns megfelels.

A WORM is nagy energiajii lézerfény segitségével
modositja az iires lemezfeliilet magneses tulajdonsaga-
it, és kis energidval olvassa vissza az igy eltérolt ada-
tot. Azonban nincs lehet6ség az eredeti, iires magne-
ses allapot visszaallitasdra, altaldban a hordozéanyag
tulajdonségai miatt, az ugyanis ho hatdsdra nem meg-
valtoztatja, hanem elveszti magneses tulajdonségait.
Olvasasnal tehat csak azt kell figyelni, hogy van-e
magneses tulajdonsdg, és ennek alapjén valdsithat6
meg a digitalis adatrogzités.

Mindkét tipusi magneto-optikai taroléra jellemzd,
hogy a lemezek a 3.5"-es floppykhoz hasonl6, de an-
nal vastagabb és keményebb tokban talalhatck, mivel
a lemezek feliiletére keriils szennyezédés (ujjlenyo-
mat, por) lehetetlenné teheti a pontos olvasési, frasi
miiveleteket. Altalanosan igaz, hogy olvasési sebessé-
giik hasonld, illetve akdr nagyobb is lehet, mint a ha-
gyomanyos tarol6ké, azonban lassabban frnak, mint a
méagneses egységek. Harom-négy éve kialakulhatott
olyan furcsa konfiguracié 1s, amelyben a magneto-
optikal egység elérésben és adatétvitelben egyarant
gyorsabb volt, mint a szdmitégépben levs winchester!
A leggyakrabban SCSI vagy sajat illeszto-feliilettel
szereltek, IDE tipussal nem talalkoztam.

J6v6 hénapban, veletek, djra, 4) téméval, ugyanitt.

NEED FOR SPEED?

AZ ELMULT HETEN ,, ATKOZMETIKAZTUK” A SZERKESZ-
TOSEG GEPEIT, S HA MAR PROCESSZOROKAT, ALAPLAPO-
KAT CSERELTUNK, GONDOLTUK, KOZZE TESZUNK NE=
HANY MERESI EREDMENYT. A TABLAZATBAN LATHATO
ELSO 4 EREDMENY UGYAN ABBAN A GEPBEN KESZULT,
MINDOSSZE ANNY! A VALTOZAS, HOGY EGY 486-05
ALAPLAPOT PENTIUMOSRA CSERELTUNK, ILLETVE EBBEN
AZ UJ ALAPLAPBAN VALTOZTATTUK, HOGY MENNYI LE=
GYEN A PROCI ORAJELE ES A FELHASZNALT RAM
MENNYISEGE. LATHATO, MENNYIT SZAMIT A MEMORIA,
HA WinpowsBaN poLcozoL (WINTACH MERES) —

A PENTIUM 120 MAJDNEM UGYAN UGY MUZSIKALT

8 mecn RAM-maL, mint A 100-As 16 MEGAVAL.
ERDEKES UGYANAKKOR, HOGY A DX4-120 Nem SoK-
BAN MARAD EL EGY Pentium 90-76L, A PROCI ES AZ
ALAPLAP ARA VISZONT JELENTOSEN KEVESEBB. NEM JE-
LEZTUK, DE MERTUK A MEREVLEMEZ ATVITELI SEBESSE=
GEIT 152 A DX4 KonFiGuRAcION 4300 KiLoBYTE-0T
VITT AT, MiG A PeNTium EseTéN Ez 5700-RA UGROTT
(MINDKET ESETBEN ALAPLAPRA INTEGRALT PCI IDE
KONTROLLERREL DOLGOZTUNK).

z utolsé oszlopban Siiti konfigurécidja lathatd,
"‘ amelynek mérési eredménye egy kis magyardzat-
& I 2 szorul. A MIPS és a Speed végeredménye
egyértelmi (félelmetes...), am Windowsban, annak ellenére,
hogy 40 mega RAM iildogél Siiti gépében, és egyarant ha-
sonl6 Stealth64-iink van, alig észlelhetd a kiilonbség a
Pentium 100 és 133 kozott. Két dologra gyanakszunk: az
egyik, hogy Siiti rendszere agyon van tupirozva mindenféle
Windowsos, grafikus programmal, DLL-lel, fontokkal, mig
az enyém viszonylag ,,szfiz", csak a szitkséges Word, Excel,
Acces és egy-két kisebb utility van installdlva. A mésik, hogy
a két konfiguracié kozott akad egy pici kiilonbség Siiti gépé-
nek rovésara: az ovében masfél éves Stealth64 2 MB
VRAM grafikus kértya dolgozik, mig az enyémben egy alig
két honapos Stealth64 Video 2 MB VRAM.

Aki tehét Windows 95 alatt dolgozni szeretne, az figyel-
jen az emlitett értékekre. Es barmilyen idegesitd, tordd)iink
bele, hogy a ,,munkagépre” nem szabad milliényi, felesleges
dolgot telepiteni, mert a Win95 , 6perencids rendszer” csak
hizik, hizik és egyre lassabb lesz. Idonként érdemes djratele-
piteni — firadségos, de mi is ezt tesszik...

lgitja azokat a szektorokat, melyeknek polaritasét Schuerue Mr. Chaos
meg kell véltoztatni az ada-

tok rogzitéséhez. A leme-

zen taldlhatd adathordoz DX4-120, Pentium90,  [Pentium 100,  |Pentium 120,  |Sditi gépe, Pentium
reteg permanensen magne- 16 MB RAM, 8 MB RAM, 16 MB RAM, 8 MB RAM, 133, 40 MB RAM,
sezhetd, vagyis alapéllapo- Stealth64 Video 2|Stealth64 Video |Stealth64 Video [(Stealth64 Video |Stealth64 2 MB

taval ellentétes hatdsnak ki- MB VRAM 2 MB VRAM 2 MB VRAM 2 MB VRAM VRAM

téve, atveszi és megtartja MIPS 65 79 89 102 119
az ellentétes polaritast egé-| |Speed 2.0 - CPU 401 520 578 694 766
szen addig’ amig Intenziy Speed 2.0 - FPU 981 1519 1687 2025 2571
héhatasnak nem teszik ](1, Speed 2.0 - VIDEO 20062 19660 20480 19660 20480
ekkor ugyanis visszavalt az Wintach 1.0 - Word processing 143 na. 173 178 111
eredeti polaritésra. Az ol- | [Wintach 1.0 - CAD 320 na. 419 410 457
vasasnal a visszavergds su-§ |Wintach 1.0 - Spreadsheet 143 na. 159 153 167,
gir tulajdonségait megvizs-| [Wintach 1.0 - Paint 129 na. 152 153 166
gélva kiderfthets, hogy po- | [Wintach 1.0 - Overall 184 na. 226 223 22|
zitfv vagy negativ polarité-
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A KUTYATARTAS EGY MEGLEHETO-
SEN FARASZTO ES FELELOSSEGTEL-
JES DOLOG. A KUTYAT ELOSZOR
IS ETETNI KELL, EZ PEDIG EGYRE
TOBB PENZBE KERUL. AZTAN
FOGLALKOZNI KELL VELE, PELDAUL
EL KELL VINNI SETALNI, ILLIK
LEGALABB NAPONTA HAROMSZOR;
OLTATNI KELL, AMI SZINTEN NEM
KIS PENZ. A KUTYA IGENYLI A
TORODEST, $ HA EZT MEGKAPJA
TOLUNK, MEG IS HALALIA,

zerintem nagyon sokan vesznek felel6tleniil ku-

tyat, az els6 ,, Anyuciiiin, kutyat akaroooooook”

felkialtésra, csak hogy egy szem tiindi-biindi
gyerekiink ne nyavogjon annyit. Aztan kideriil, hogy meny-
ny1 baj van vele. Mondjuk az els6 nap kétszer dsszepisili a
perzsat, s vagy abban a piiianatban keriil utcara vagy jobb
esetben megy vissza az eladdhoz, illetve menhelyre, egyszo-
val: barhova, csak ide ne!

1L MireseR Wit - Dogd
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h entie document, peess CTRLsA

ﬂ'iﬂ}dﬂh\u‘xm“*ww ; i HEEE
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; s, 5 - Paint Shop Pro:
nagyon sok informaciot talaltok. e e

De ha a magyar nyelv hasznalata

snassz, akkor 1tt a Microsoft Home
sorozataban megjelent Dogs cimii
kiadvany, amelyrdl kb. ugyanazt
mondhatom el, mint az elébb:
sz€p, sok l{utya, sok adata, nagyon
16 szérakozas. Oké, mindez ossze-
sen fél percre koti le a tiindi-biindi
gyerek figyelmét, ugye? Jo, akkor
vegyetek szamitogépes kutyét!

Egy valloméssal tartozom: a
Mindscape programja engem 1s
kompletten meghiilyitett egy hétvé-
ge erejéig. [gaz, nekiink kilenc éve
van egy igaz, él6 tars az életiink-
ben, tudjuk, hogy mit jelent torédni
egy kutydval. Széval, pénteken ha-
zahoztam a DOGZ-ot, kiprobalas
céljabol. A program a menhelyen
kezdddik, ahol 6t kutyahazat lathatunk. Ezt a részt egyéb-
ként ismerhetitek a demo verziobél, ami a CD-X 96/1-es
szaman volt megtalalhat6. A menhelyen egyesével , elGve-
hetjiik” a kutyakat, baratkozha-
tunk veiﬁk, hiszen azért vagyunk
itt, hogy az egyiket 6rokbe fogad-
juk. Akar egy tesztet 1s kitolthe-

Tl

E 3—' ——— __ tiink, amely alapjan a szaktandcs-

]

- @ @ vetek-szhmitd ghpeskutyhtl|
e &3

feen-hazahort

| ? RO O O D L

ararmagyarnyelv-hascoalata snassz, akkoritt-a-MicrosottHome-s or

é} & @ kdviny, amelyrél-kb -ugyanazt-mondhatomeel, mint-az-elébb szép, -
B rakords -Oké 'mindes-osszesen-felpercrekot-letindi-binds

saltartorom:-ecaprogram-engemis-kompletten - meghilyite tre gy hétvé ge erejéig. Igaz.:
‘evervanegyigasi, €15 -tirs-azéletinkben, tudjuk, -ho gy mitjelent-tdrédnrregy-kutyaval - b |
- DOGZ-ot. kiprébalds-célydbél -Arprogram-a-menhelyenkerdddik, ahol
Srkutyahazal|athatunk -Erta-résztegyébkéntismerhetitekea demo  verzidbél,-ami-arCD-296/ 1 -e5+
szaman-volt-megtalilhatd A menhelyen-egyesével " elévehetytk " akutyikat,-bardtk o zhatunk - velik,-
hiszen-azért-vagyunk-itt -hogy-aregyiket-drékbe-fogadjuk - Akiregytesztetiskutslthetank. -amely

alap jinea- szaktankcsaddonéniceldsnt, -hogy-melyk-kutyalenne-szamunkrasidedlis -Rowvid-tdprengés-utin
kivisvilasztottam-a szeitent, sezzelmiris-anyakambarszakadr-akutyatands-feleldssé ge A program
szerint-egy-jé-tulajdonos,-ahogy-bekape soljar sehmitd gépér, rogton-el Shivia, megetets, me gitatja,
megsimogatjakutydjit, elviszie gy-kic sitsétdlni-a Wind 5-Desktopra. - labdazk-vele,-pribilja-tanitgatns, -
nevelgetni, figvel,-hogy-mennyire-Bhradtmarel-(sok at-liheg ke veser-ful), -hiszen-mégkolyok-(mormmi
akutya) ‘Erre-aszovegre-csak-azneme zsong'be sakibencegyszemernyi-érzés-ninc s, smindenesetre nilunk-
ateljescsalad toulmn-begomlt Arszdmitd ghpregisz-nap ment, megprébiltam-raga-dolgozni, de-nem-
tudtam, ¢ i digraz-ijebemkorul-jirak ‘Ez-egy 1do utin-odi:g fajult, -hogy-a Word:

“elé™ raluam x-jit!kokal-és aronhom ~futtatéd jit, sminden-leirt utin-mi

adé néni eldonti, hogy melyik ku-
tya lenne szamunkra idealis. Ro-
vid toprengés utan ki is valasztot-
tam a szettert, s ezzel méris a
nyakamba szakadt a kutyatartas
felel6ssége. A program szerint
egy J6 tulajdonos, ahogy bekap-
csolja szamitogépét, rogton eld-
hivja, megeteti, megitatja, megsi-
mogatja kutyajat, elviszi egy kicsit

sétalni a Win95 Desktopra, lab-

ttam, minden

IEEE |
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Ha lehet, a labnyomaidat ne hagyd a cikkemen!

Ez igy nincs rendjén. Amikor bekoszont a hideg idészak,
a Szabadsag-hegy ,,ijgazdag” kornyékérdl csapatostul jonnek
le Gazdagrétre egy kis meleg és étel reményében, amit a sza-
raz, hideg erdé méar nem ad meg nekik.

Kedves pénzetek kutyara kolt6 ,,embertarsaim”!

Mi volna, ha inkabb vennétek egy szamitégépet? A sza-
mitogép nem pisil be, nem kell szobatisztasagra szoktatni,
nem kell etetni (mar amennyiben nem szamolunk az dram-
mal), s J6l el van egy szem tiindi-biindi gyermeketek szoba-
janak egyik sarkdban akkor 1s, ha akér egy hétig nem nydl-
tok hozza. Igaz, kicsit dragabb, mint egy kutya, bér ti dgyis
szerettek villogni az echte, igazi fajtiszta kutyakkal (nincs 1s
szebb, mint egy kivert fajkutya!), azok arabol pedig mar le-
het venni egy gépet.

Persze a gép onmagaban még nem helyettesiti a kutyat,
de vannak nagyszerii termékek, elsének emlithetem a ma-
gyar nyelvii Ebciklopédiat, amelyben nagyon sok kutyarél
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bekezdéz-uthn-kiengedtem, hogy‘fuﬁ:hoz:orregyeru-amdgy nehezen k;!szu.lw::kk.en +(mégjé,-hogy-a
ldb t hagyta-Tajta),-dobiltam neki-a-labdit,-adtam-nekikek havisszahozta, jdts zottuk: | 5 3 -
nyomaitasm-hagytaTajta), nekiarlal menekikekszet ha-visszahozta -jitszottuk-a: _b]'::: velgetm, ﬁgYEll, hogy mennyire
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dazik vele, prébalja tanitgatni, ne-

faradt mar el (sokat liheg, keveset
fut), hiszen még kélyok (marmint
a kutya). Erre a szovegre csak az
nem zsong be, akiben egy szemernyi érzés nincs, minden-
esetre nalunk a teljes csaldd totalisan begdzolt. A szamito-
gép egész nap ment, megprobaltam rajta dolgozni, de nem
tudtam, mert gondolataim mindig az @) ebem koriil jartak.
Ez egy 1d6 utan odaig fajult, hogy a Word elé” raktam a
jatékokat és az otthoni futtatéjat, minden lefrt mondat utan
megsimogattam, minden bekezdés utan kiengedtem, hogy
futkdrozzon egyet az amdgy nehezen késziilg cikken (még
16, hogy a labnyomait nem hagyta rajta), dobaltam neki a
labdat, adtam neki kekszet, ha visszahozta, jatszottuk a
kedvenc ,.enyém lesz a tornacipd, hrrrrrr” jatékunkat, azaz
j6l elvoltunk, csak a munka nem haladt. Aztan egyik jézan
pillanatomban nem 4tallottam az egész dolgot kikapcsolni,
ekkor azonban felzigott a csalédi korus: ,kikapcsoltad a
""""" ", Persze engedni kellett a to-
megnek, hiszen szermtuk olyan j6l elfér még a Word mel-
lett, miért ne maradhatna ott? Tényleg, miért is ne? S per-

Miért pont itt kell labdaznod? Nincs mas hely a Desktopon?

sze az allat — inditas utan — rogton odajott, odadorgolozott
a ,kezemhez” (a virtudlis egérkurzor kezemhez), csovalta a
farkat, ugrandozott, akart menni sétalni (biztos tetszett ne-
ki a cikkem). Par 6ra milva ez odaig fajult, hogy lattuk
noni, s heves szocsatat vivtunk, hogy az utolsé sétaltatas
6ta mennyit nott. Kezdtiink azon veszekedni, j6 nevelést
kap-e, nem fog-e elhizni, ha ennyi kajat adunk neki. Bosz-
szankodtunk, hogy a kézikényv miért ilyen sziikszavi, mi-
ért nincsenek szamitogép-kutya nevelési tanacsok benne.
Széval, a hangulat a tetéfokara hagott.

Egyél, igyal, csak utana menj egy kicsit aludni!

S ekkor szornyii dolgot kovettem el: mindenkit kizavar-
tam a szobabdl, a kutyat ,becsuktam”, s megprobaltam a
munkara koncentralni. Aztan széltak, hogy kész az ebéd,
itt hagytam csapot-papot. Alig iiltiink le az asztalhoz, ke-
serves kutyaugatas hallatszott a szobam fel6l. Egy ember-
ként pattantunk fel az asztaltél és rohantunk be a szobéba.
A képernyovéda volt az. Kis kutya ugatta a nagy Holdat.

Minden csoda harom napig tart, kedves ,,embertarsa-
im”. Bér gyermekiik ez alatt a harom nap alatt nagyon jél
fogja érezni magat, azért késziiljenek fel, hogy a DOGZ
nem fogja hénapokig lekotni. Ezt a programot olyan fana-
tikusoknak készitették, akik telepités utan a Startup folder-
be masoljak a programot, hogy valahanyszor csak bekap-
csoljak a gépet, mindig ott legyen veliik kedvenc kutyajuk.
Nem gy6z6m ugyanakkor hangsiilyozni, hogy sokkal ol-
csobb, mint egy €6 kutya, kis helyet foglal, viszonylag ol-
cs az etetése, elég naponta egyszer sétéltatni, s ha mégis
raunnak, nem fog a hideg napokon a lakételep kapualjai-
ban nyiisziteni, hogy engedjék be, mert fazik!
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= MEGVETTED MAR A LEG-
UJABB NYOLCSZOROS SE-
BessEGD CD-ROM otLva-
sODAT? KIFIZETTED MAR
AZ EMIATT FELGYULEMLETT
ADOSAGAIDAT? AKKOR ITT
AZ IDEJE, HOGY UJRA EL-
KEZDJ SPOROLNI, MERT HA
MINDEN JOL MEGY, MEG EZ
EV VEGERE MEGJELENIK AZ
) CD szasviny, A DVD.

-'cmm Chitty
S pand .8“‘3

~ mint litod, most nem
e kife]ezetten CD-i -
. _‘ k_‘ & donsagokkal fog]a]ko
§ zunk, hanem inkabb egy érdekes
o fejlesztés végeredményérol szamo-
B lunk be. A Philips ugyanis a
> CeBiten bemutatta els6 prototipu-
8 sit annak a CD-ROM olvasénak,
o amelyet nem CD-ROM olvasonak
hivnak. A DVD nevet tessék egy-
szer s mindenkorra megjegyezni: a
Digital Video Disk dj, és remélhe-
t6leg hamar elfogadott szabvany
B lesz. A hagyomanyos” CD tech-
nologiat hivatott felvaltani — persze
B crre vajmi kevés reménye van egy-
két éven beliil. Ettd] fiiggetleniil
(bizom benne) szempillantds alatt
8 el fog terjedni: tudnnllik olyan nagy
B céoek mikadtek kozre a fejlesztés-
® ben, mint a Toshiba, a Matsushita,
§ a Sony, a Philips, a Time Warner,
a Pioneer, a JVC, a Hitachi vagy a
881 Mitsubishi Electric, de a Thomson
' 15 baratsagosan kozelitett a dolog
hoz. Igy hét nagy az esélyiik, hogy
vallvetve kiharcoljak a mar elavult-

nak tekintheté CD-ROM szabvany

= leviltdsat.

E Y ﬂlhm

=|ll1ja|:lmr!
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Hogy ne csak zagyvaljak 6ssze-vissza a levegtbe, el-
mondom a technolégia lényegét, és hogy miért varom eny-
nyire tiikon iilve a szabvény elterjedését. A mostani CD
tigy kabé 650 mega kapacitast, s ha megfesziiliink se tu-
dunk frni r (kivéve, ha tobb szézezer forintos berendezés
segitségével egyszer megtolyjiik adatokkal), és hat ugye az
olvasasi sebessége sem valami fényes, nem 1s beszélve po-

csék seek idejérol. Ezzel szemben a DVD formatum mini-

mum hétszer t6bb adatot képes tarolni (egyoldalas lemez
esetén 4.7 gigabyte), mindezt valtoztathato, 4.69 mega-
bit/masodperc 4tlagos olvasasi sebességgel. Ez tobb, mint

fél mega masodpercenként, elsdsorban képre és hangra ve-

titve — ez 1s az tjitas lényege, hogy felvaltsa az eddigi
Video CD-ket, és végre igazi otthont adjon az MPEG
filmeknek.

A technoldgia alapja, hogy teljesen mas, mint a CD-
ROM. A DVD a mostani CD-khez hasonléan 5 hiively-
kes, am ,dual-layer”, azaz kétrétegti, a fényt félig és telje-
sen visszavero rétegekkel ellatott optikai lemez (ennek
megfelelden a média frhato, bar ennek médjardl keveset ir
a szakirodalom, gondolom a mostani optikai lemezekhez
hasonléan torténik). Ez eredményezi, hogy az informacié-
mennyiség ,egyszertien” megkétszerezhetd a lézer ,foku-
szalasaval”. A szabvany megengedi a kétoldalas, egy- vagy
kétréteg(i lemezek hasznalatat is — a DVD kezdet: stadiu-
maban (mert egyelore még itt tartunk) az
egyrétegti, egyoldalas lemez kapacitasa
4.7 giga.

A hazi videdzast tekintve ez a ,single
sided, single layer” DVD lemez 135
percnyi filmet tartalmazhat harom sur-
round hang-, és négy feliratozasi csatorna-
val az MPEG-2 képtomoritési eljarast
hasznalva (a szabvany maximalisan 8
audio és 32 feliratozé csatornét tartal-
maz). Ha a kétrétegfi DVD-t vessziik ala-
pul, ez mintegy 4 éranyi filmet jelent; a
kétrétegti, kétoldalas megoldasokat mar
nem is szamolom ki. Gyorsan elmondom,
hogy a multimédia oldalara is gondoltak a
fejlesztok: a mér létezs CD-kkel tokelete-
sen kompatibilis, tehat siman olvassa azo-
kat. A fentebb emlitett szabvanyokat
azonban még nem tekinthetiik orok érvé-

ValozatasiiczipabblC

RONEcdekess

nytinek. Bar a DVD meghajté
elsd prototipusa mér elkésziilt,
a végleges specifikdcié csak ko-
ra Gszre varhato.

A Philips jéslata szerint
1997-ben mintegy 175 millié
CD-ROM-ot értékesitenek
vilagszerte, és feltételezik,
hogy mintegy 10 milli¢ PC
rendelkezik mar 1996-ban |
MPEG lejatszasi képességgel
(nem beszélve az 5 millig I
Video CD lejatszorol és CD- A
1-16l...). Az 1995-ben eladott
125 millié optikai meghajté 2000-re 250 milliéra ugrik
majd, ennek 10 szazalékat tulajdonitak az d; DVD
meghajtoknak. A CD, a Video CD tehat felvaltani lat-
szik az eddigi adathordozokat, s bar a 3.5 hiivelykes kis-
lemez 1s sokdig él még, itt az ideje, hogy dj, jobb techno-
l6gia lépjen mindannyiuk helyére. Igy hat bizom benne,
hogy a DVD nem szalad elébe a digitalis fejlodésnek, és
nem jar hasonléan porul, mint mondjuk a MiniDisk
vagy éppen a DAT.

Mr. Chaos

A holtokban még ne Il.erés.t-l,.mé”g .tSIIk Eﬁeﬂénegy ﬁn belole... i
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fax keszilekere az alfalunk forgalmazott ferme-

kekrol es szakkonyvekro. 181-3951

On-line bookstore:
http://sws.xco.hu

OFT-

2872818 Access Super Library (CH11) 3,800

2372480 Linux Toolbox - May'96! (6 CD-+Books |nfsMagic) 6,800

WARE

TATION

SOFIWARE & BOOKS
TOR PROTLESSIONALS

10T Borland (C++, dBASE, Delphi, Paradox) OEM™ (Dk! 9,800 2872388+ Moo-Tiff for FreeBSD (InfoMagic) 19,800
23730874 C/C+ + Users Jounal CO-ROM (Or Dobb) 8,800 | 28728224 Netware Super Library (CW11) 3800
23790015 CALDERA Network Desktop ! 13,800 '2872306# Newl (D-ROM for Windows NT (Walnut Creek) 5,800
2378002+ (ALDERA WordPerfect & Mofif for Linux !! 54,800 '23730568# Official Red Hat linux v3.0.3 (Red Hat Sw) 6,800
2379003 #CALDERA Internet Office Suife !! 71,800 2373088 Red Hat Linux Archives - 4 (D Set 4,800
2372673 # Delphi Super Library (CW11) 3,800 |23726817# Red Haf's Mot for Linux (CD+Book) 14,800
2372618 Dr. Dobb’s World Wide Web Toolkit 5,800 ' 2372298 Simie! for Windows (Walnut Creck) 4,800
2312336 # Internet Encyclopedia - 2 (D Set (P.£) 3,800 |2372815# System Admin. Toolkit (Unix Review) 8,800
2372953 #AVA (D-ROM (InfoMagic) 4,800 '2373081# Telecomm (D (Walnut Creek) 5,800
2372818 # light-Rom (3 (D Set) for Lightwave | (braphic Detail) 7,800 ' 2372887# Windows NT Super Library (CW.11) 3,800
23712889 #Linux Developer's Resource - 6 (D Set! (InfoMagic) 4,800 '2372B78# Windows Programmers Toolkit (Maple Media) 3,800

A termekek elott lathato azonosito majd egy kettos—kereszt (#; bedtese ulan a |<wan} ismerfefot megkapja foxon!
1111 Bp., Karmthy Frigyes it 25. Tel,/Fax: 371-0704 P Email: sws(g’xco hu

* OEM termekek, csak Hard Disk-kel vagy (D-ROM drive-val egyiitt vasarothatok!
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FOLYTATODJON AZ ELOZO SZAMBAN
MEGKEZDETT JOYSTICK TESZT. MINT
iGERTUK, MOST A SUNCOM ALTAL
KESZITETT TIPUSVALASZTEKOT TE-
KINTJUK At. VASARLAS ELOTT MIN=
DENKI GONDOLJA VEGIG, MILYEN CE=
LOKRA KiVANJA HASZNALNI A
HANCURLECET. EGY JO VALASZTAS
SOKAT DOBHAT MEG A LEGJOBB JA=
TEK HANGULATAN IS, VALAMINT EGY
CSUCSMODELL IS RONTHAT A JATSZ-
HATOSAGON, HA NEM ARRA HASZ-
NALJAK, AMIRE TERVEZTEK.

E tuk, nyfihettiik a botokat a Pilot Compnak ko-
| szonhetjiik. Val6sziniileg két okbdl nem terjedtek el kellkép-
| pen: egyrészt a mérka nem tekint vissza akkora miltra, més-
részt, csak igen keveset hoztak még be és korént sem az 6sz-
szes lehetséges fajtat. A legtobb tipusnak speciélis tulajdon-
ségal vannak, és szinte mindegyikben van valami tervezési ot-
let, ami teljesen egyedivé teszi és tilmutat a szokasos katego-
riakon. Az utolsé négy kifejezetten az idiilt szimulatonistak fi-

gyelmére érdemes.
My Joy

A JOYSTICK, MELYET A GYEREKEK
KEZEHEZ TERVEZTEK, ES NEM FORDITVA
: Ha tjsaghir lenne, akkor a kis szfnes kategériaba tar-
8 tozna, azaz egy vidam darabbal &llunk szemben. Szineit,
mintait és méreteit az 3-8 éves korosztaly igényeihez igazi-
tottak. Kétiranyt kitéritéssel (fel-le és jobbra-balra) és ha-
= rom tiizgombbal (2xA, B) rendelkezik. A bot végén csak
| egy gomb van, az egyszer(i — felntt kezének taldn kicsi —,
négyszogletes talapzaton talalhaté a tovabbi kettd. Réané-
zésre torékenynek tiinik a felépitése, de a legkényesebb
ponton, a kar tovénél megnyugtatéan eldcsillan a fém rog-
zités. Az asztalhoz a hagyoméanyos tapadékorongos megol-
déssal cuppanthatjuk oda. A talp méretei szerint a kézbe
foghato kategoriaba tartozik. A kellemesen hosszi kabel
végén részorulés csatlakozét talalunk.
Maga a bot hengeres kialakitasti, nem a kézbeontott
forma, 4m sajnos semmilyen

cstiszasgatlo anyaggal nincs
bevonva. Amennyiben na-
gyobb kézbe keriil, ez nem
okoz problémat, hiszen ek-
kor csak harom ujj kozé szo-
ritva lehet hasznélni.

Ara: 1815Ft.

i1 Suncom joyok nem igazén ismertek Magyaror-
_ ‘ szagon. Azt, hogy megtapogathattuk, rangathat-

ANALOG EDGE Il

HOFEHERKE ES A KET PIROS GOMBOCSKA
Ennél a tipusnél kétiranyd kitéritéssel (fel-le és
jobbra-balra), két tiizgombbal és automata tiizelé-
si funkcidval talalkozunk. A tlizgombok pirosak,
méretiik megfelelen nagy és elhelyezésiik 1s kézre-
4ll6, ennek koszonhetten jaték kozben nem kell ke-
resgélni. Az utén llitdshoz sziikséges potméterek a

kar mellett, a rogzitésre szolgalé tapadékorongok pe- : ‘\ o

dig az alsé részen kaptak helyet, az egyébként kézben
is megfoghat6 talapzaton. A kar kiképzése tokéletesen
alkalmassa teszi mindkét kézzel tortén hasznélatra, fe-
liilete jl illeszkedik a kézbe, bar nincs csiiszasgétls
bevonata, mégis biztosan megragadhaté. Kiilseje
teljes egészében mfianyag, ennek ellenére a ké-
nyes helyeken lathat6 vastagsiga

hosszi élettartamot sugall. .
A bekotésre szolgalé kabel .
hosszara nem lehet pa- &

nasz, a végén 15 pélusd
csavarral rogzithetd csatla-
kozot talalunk. Teljesen al-
taldnos céld hancirléc.

Ara: 1815Ft.

FX 2000

A SIMULEKONY

Haromiranyt kitéritéssel (fel-le, jobbra-balra és tolé-
er6-szabalyzé) két tizgombbal, valamint — tobbféle miko-
dési médra beallithaté — automata tiizelés funkciéval fel-
szerelt tipus. Réanézésre teljesen futu-
risztikus, formatervezése egyszerre
mutat konnyedséget és megbizhaté
robusztusségot; a lehetdség szerinti
legjobb kézbeillést szolgalja. Kiala-
kitdsa aldtdmasztja a csuklot, és
ha nem a tapadékorongokra &l-
litva kivanjuk hasznalni, a ta-
lapzat véjatai segitenek a biz-
tos megragadéasban.
A gombokat a ka-
ron, a tolders-
szabalyz6
forgé pot-
métert és az
utan-allitas-
hoz sziikséges
potmétereket a
talapzat kiilsé burkola-
tan, az automata tiizelés
funkeié modjait valté kapcsolékat pedig a burkolat alatti
panelon talaljuk. Mindkét kézzel hasznélhaté annak elle-
nére, hogy specialis formatervezést. A kart a talapzathoz
képest két végallsba lehet rogziteni annak megfelelden,
hogy jobb vagy bal kezes a felhasznalé. Bér nincs cstiszas-
gatl6 anyaggal bevonva, elég érdes ahhoz, hogy elégséges
tapadast biztositson. A kabel hosszara nem lehet pana-
szunk ennél a tipusnal sem, a 15 pélusd csatlakozé kor-
rekt csavaros rogzitéssel van ellatva.

Ara: 3800Ft.

o

FX 3000

A HAL(L)HATATLAN JATEKOS
Nem véletlen a névhasonldsag az el6z6 tipussal. Ez a
hanciirléc is haromiranyd kitéritéssel (fel-le, jobbra-balra
és toler6-szabalyz6) és szintén tobbféle mitkodési
médra beallithat6, automata tiizelés funkciéval fel-
szerelt tipus, de a tiizgombok szdma itt négy (A, B,
C, D). Form4jara nézve teljesen megegyezik a kis-
testvérrel, de van egy igen kellemes plusz szolgélta-
tésa, mellyel mas botnal még nem talalkoztam. Ez
az otletes, igazén az otthoni felhasznalokat kényezte-
t6 dolog nem mds, mint a hangkartya csatlakoz6 kive- [ENG
- zetése. A tisztességesen hosszdl kabel ugyanis a végén
- kétfelé 4gazik; az egyik irdnyban a csavarral régzithets
7 15 pélusii joy csatlakozét, mig a masikba egy piciny do-
bozt talalunk, melybél kiall egy mini sztereo jack-dugé és
csatlakoztatni tudunk egy ugyanilyet a benne ta-
|alhaté aljzatba. Lényegében ez annyit jelent,
hogy a hangszordk tovabbra is hasznalhatd-
} ak, csak a jelek a joy talpan kivezetésre keriil-
7 nek egy szabvany fiilhallgat6 csatlakozén ke-
> resztiil, melynek hangerejét az aljzat melletti
potméterrel szabélyozhatjuk. Az otlet elonyeit
azok hasznalhatjak ki, akik otthon, éjszaka is szoktak
jatszani. Nem kell mast tenniiik, mint a csatlakozéba be-
dugni egy fiilhallgatét - egy j6 minéségiit mellékelnek is a
joyhoz — és nem bekapcsolni a hangfalat. Igy nem kell le-
mondaniuk a zenék és effektek élvezetérdl, de nem zavanik
més pihenését sem.
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Ara: 5200Ft.

G-FORCE

A NAGYSZABASU

Héromiranyd kitéritéssel (fel-le, jobbra-balra és toléerd-
szabalyz6), négy tlizgombbal és automata tiizelési funkcio-
val ellatott szerkezet. Valdjaban nem tartozik a joystick ka-
tegoriaba, hiszen ez egy teljes értékii szarvkormany, amely
egy repiil6gépben is megallna helyét. Hasznalata egészen
més, mint a
joystickoké, hiszen
ezt nem csuklébol
hanem alkarbél,
két kézzel kell
irdnyitani. A to-
l6erd-szabalyzé
és az automata
tiizkivalto a
kormény tenge-
lyén kapott he-
lyet. Kénnyen,
tag hatarok
kozott
mozgal-
hato,
ami na-
gyon finom mozdulatok érzékelésére is alkalmassé teszi.
Nem csak repiil6gép kormény, de auté szimultorok, ve-
zérl6egységek szerepét is maradéktalanul képes betolteni, :
ugyanis reteszelhet6 az el6re-hétra irdnyii mozgdsa, s ekkor Ll



don tudjuk rogziteni: a

szokvanyos tapadoko-

rongos médszerrel,

ami a kormany nagy

| méretei ellenére 1s biztos

rogzitést biztosit, illetve

' atom biztosan, két szorit6satuval alul-
y 16l felcsavarozva.

Ara: 9000Ft.

F-15E HAwk

AMI UGY NEZ KI

Kétiranyd kitéritéssel (fel-le és jobbra-bal-
ra), valamint négy kiilonall6 tiizgombbal
rendelkez6 hancirléc. Kiilonleges da-
rab, mert egy valoban létez botkor-
mény hasonmasa, megnevezésében ezért
szerepel egy méltan hires vaddszgép, az
F-15E tipusjelzése. A karon a vadészrepiild-
gépek irényitési kovetelményel szerint
kialakitott kapcsolokat talal-
Juk, a legoptimali-
sabb elhelyezke-
désben. A tel-
jes kialakitasa
a hasznélé ké-
nyelmi szem-
pontjait szol-
gala. A va-
daszgép szdrma-
zasnak egyetlen hat-
rénya, hogy szigortian
jobbkezesek szamara alakitot-
tak ki. A kar teljes feliiletét egy ki-
csit gumis tapintasi anyag boritja, ezzel
idealis tapadast biztositva. A négy gombon
feliil talalunk még két négyiranyi kapcsolot, me-
Iyek a Hawk esetében csak az élethtiség miatt keriiltek
ré — valos szerepiik nincs. Maga a bot egy robosztus,
négyszogletes fémtalpon helyezkedik el (nem tapadékoron-
d gos rogzitésii), a kormény négy csiiszas biztos talpon all,
és stlyanak koszonhetden teljesen stabil. Ne keressiink raj-
ta utan-allito potmétereket, de nincs is ra szitkség, ugyanis
a kormany elektronikaja elvégzi helyettiink ezt a feladatot.
A mindenhova elérd kabel végén csavaros joycsatlakozot
talalunk.

Ara: 7800Ft.

F-15E RAPTOR

AMI AZT IS TUDJA

Szinte teljes egészében megegyezik a Hawkkal, kivéve
egy-keét ,apré” kiilonbséget. Az egyik, hogy a két négyira-
nyi kapcsold valéban miikadik. Ha olyan programot ve-
zérliink vele, amit erre felkészitettek, akkor segitségével a
,Castle” és a ,Hat" funkcidkat kezelhetjiik. A masik fon-
tos eltérés, hogy a talapzat bal oldalan taldlhaté gombsor-
8 ral 12 kiilonféle automatikus tiizelési varidciot tudunk be-
kapcsolni. A kabel végén itt is csavaros csatlakozo fityeg.

Ara: 12000Ft.

F-15E TALON

AMIT MEG LEHET RA TANITANI
Kialakitdsiban a Raptorral megegyez§ tipus,
bar a turbé tiiz kapcsoloi helyén a tobblettudas
kapcsoldi helyezkednek el, ami azt jelenti, hogy
onallo memériaval rendelkezik, melyet sajat
gombdefinicidk tarolasara hasznalhatunk. A bot
fején talalunk egy kis gombot és egy visszajelzé
ledet 1s, amivel menetkozben tudjuk ellendriz-
ni, illetve ki-, bekapcsolni a programozott
mod hasznélatat. Amennyiben nem alkalma-
zunk programozott beallitast, egy négygom-
bos joystickot kapunk ,Castle” és ,Hat"
kapcsolokkal.
A programozashoz nincs sziikség semmi-
lyen software betoltésére, egysze-
riien tanulémédba kapcsoljuk a
korményt, lenyomjuk a programozni
kivant gombot vagy abba az irdnyba
allijuk a kapcsolét, majd néhany pilla-
natra lenyomjuk a billentyfizeten a be-
allitani kivant je]e_}, illetve kom-
binaciét. Osszesen négy
beallitast rogzit-
hetiink gom-
bonként és
kapcsoloall-
sonként, va-
gyls Osszes-
ségében 48
programbealli-
tas lehetséges.
Az egyes program-
modok kozott jaték kozben
is lehetséges valtani. Ennek a
rendkiviil egyszer(i programozasnak
nagy elonye, hogy abban az esetben 1s miiko-
dik, ha a program nem kezel semmilyen progra-
mozhaté rendszert, azaz hasznélat
esetén elég a standar joy beal-
litds, hiszen a billentyfizet
generalta kodokat hasznalja.
A kabel végén nem csak a
csavaros, |5 polusi csatlakozdt,
hanem a billentyfizet alaplapi
csatlakozéja és a billentytikabel
kozé illesztendd told6 elemet is
talalunk, mind standard PC,
mind P.S/Z kivitelben.
Ara: 14800Ft.

Schuerue

eg kell mondjam, nem tjdonsag szamom-
n ra, hogy a Suncom igen kellemes botkor-

manyokat készit. A hiiséges olvaséink
mér olvashattak tesztet ennek a gyartonak a termékeirdl,
amit anno én kovettem el.

Nem vagyok teljesen elfogulatlan a markaval szemben,
mert egy Suncom Axyst nytzok az otthoni kiityiimon, és j6l
tlrl a mar két éve tartd kiképzést. Sem az FX-3000, sem a
G-Force nem volt szdmomra tjdonsédg, régi ,,lsmerdseim”,
Az elobbinek kellemes tulajdonsaga, hogy ,.alapzatat” tgy
képezték ki, hogy nem csupén a tapaddkorongjain tud dcso-
rogni, hanem kényelmesen kézben is tarthat6. Maga a kar
jobbra és balra is elfordithat6, hogy a jatékosnak ne kelljen a
csukléjat kicsavarnia. A fejhallgatds, osztés, kébeles bizgen-
tyti 6 otlet, csokkenti a kdbelmakardnit a gép koriil. A G-
Force nemcsak repiiléshez j6, ha a korményoszlopot reteszel-
jiik, akkor autézni is szuper. Legalabbis a Need for Speed
allat vele. Nagyon bolcs, az a ,hisdaral6 like” megoldas,
ahogy a kis satukkal az asztalhoz er6sithet6 a kormany.

Az F-15 Talon viszont igazi ijdonsag! Mar els rané-
zésre 1s robosztus benyomaést kelt, és amikor kézbe kapja
az ember, akkor még inkabb erdsodik ez az érzés. Trau a
megmondhatéja, hogy szinte a megszélalésig olyan a Ta-
lon, mint egy igazi F-15 kormany. Az apré részletekrdl
csak annyit, hogy példul a gyari szdma is ugyanott van,
mint az eredetin. J6 pont, hogy ennél egyszertibben — prog-
ramozas engedd kapcsol6 atkapcsol, gomb lenyom, billen-
tytizeten gomb lenyom, gomb felenged, billentyti felenged,
kapcsol6 vissza, kész — nem is lehetne felprogramozni. Vi-
szont az is igaz, hogy nem lehet a beallitasokat elmenteni
lemezre, bér az a négy konfigurécié, amit fejben tud tarta-
ni, nekem tokéletesen elegendd volt. Attél sem kell félni,
hogy ezeket elfelejti, mert ha kihdzzuk a gépbél a kor-
manyt, akkor 1s megtartja a beallitasokat. A kezelhet&sé-
gérdl annyit, hogy az én viszonylag nagy mancsomba jél
belesimult, minden kézre, pontosabban ujjra esett.

A ,Hat" és ,Castle” kapcsolé nekem kicsit furcsa volt, de
a )6t konny{i megszokni. Az utébbi, a ,,bastyakapcsolé”
kissé konnyen letorhetdnek tiint, de legfeljebb nem fogunk
verekedni vele. Hogy a felcsavarhaté tapadékorongokat ki- §
nek szantdk, nem tudom, mert aki ezt a boszme, nagy tal-
pat magara boritja, az minimum Szandokan. A dobozban
volt egy kis bon, amivel pilétadzsekit lehet nyerni — rogton
elkezdte birizgalni a fantaziamat. (Tényleg! Nem tudja
valaki, hogy hol és mennyiért mérnek egy olyan dzsekit,
mint amilyen Tom Criuse-nak volt a Top Gun-ban?) Még
inkabb felcsigazott, amikor elolvastam, hogy ,,no purchase
required”, de aztén rajottem, hogy én kicsit sem felelek
meg annak a pontnak, hogy az ,,Allamokban® lakik.

A korményra visszatérve még annyit, hogy mellékelnek
egy kartyat, amire felvéshetjiik, mit, hova programoztunk.
Ebbél nem ért mésolni parat.

A gonoszabbik ,hardware-telenits“ lelkemet még az
borzolta, hogy a kormany drétjan 6ridsi matrica hirdets,
hogy a billentyticsatiba csak a gép kikapcsolt allapota-
ban akarjuk begyomoszolni. Schuerue Imbecillis Pisti-
kéjét ismerve ez igen bélcs hizas!

Sam. Joe
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_ Nevapa, Las Vecas. Az
IDOJARAS REMEK. SZINTE
NINCS IS AZ EMBERNEK KEDVE
AZ EGESZ NAPOS MASZKALAS~
HOZ A KET HATALMAS, LEG-
KONDICIONALT KIALLITO CSAR-
NOKBAN, MEGIS EROT VESZ
MAGAN ES A VAROS LATNIVA-
LOIT ESTERE HAGYJA.

kiallitas alapvet6en a broadcast, vagyis a televi-

z16zashoz és radiozashoz, valamint a miisorsu-

garzashoz kapcsolédé dolgokkal volt hivatott
foglalkozni, azonban a multimédia szekei6 is meglehetdsen
nag}'szabésﬁnak mutatkozott.

A show alapvetden a két nagy kiallité csarnokra kon-
centralodott, amelyek Las Vegas két kiilonboz6 részében
helyezkedtek el, talan ezzel is jelezve a broadcast és a mul-
timédia elkiiloniiltségét, mely a kiallitds anyagdban abszo-
lat nem érzddott. Sok kiallitd cég mindkeét csarnokban
megtalalhaté volt, rdaddsul a broadcast is egyre szorosabb-
ra fiz1 kapcsolatat a szamitastechnikaval. Hat igen, szami-
togép nélkiil egy tapodtat se!

Most pedig lassuk, mi 1s volt a kiallitdson; sajnos a ren-
geteg anyag miatt csak er6sen szelektalva van médom frni,
Egyrészt, most inkabb a multimédiarol legyen sz6, mas-
részt a kiallitokrol kiadott, csak cimszavakban informaciét
ad6 konyv terjedelme is kettdszazotven oldal, allo Ad-es
formatumban, vagyis nagyon hosszi lenne a dolog.

Az Alpha Zone volt az elsg stand, mely hosszabb né-
zelddésre tartott igényt. Az ember altaldban hall ezt-azt,
hogy Alpha processzor igy, Alpha processzor tigy, szemtdl
szemben azonban még mindig csak kiallitasokon akad 6sz-

sze egy-egy példannyal (nekem még egyik ismerdsom se
mondta, hogy ugorjak be hozza, nézzem meg az Alpha
workstation gépét). Ennél a standnél rengeteg gyért6 volt
a vilag tobb részér6l mindenféle szini és formaji dobozok-
kal — a kozos benniik a felhasznalt processzor volt. Els¢
kérben mindjart egy sérgan virité lapot nyomtak az ember

Ugyan ugy néz ki, mint elodei, csak éppen tizszeres sehességgel olvas..

kezébe, melyen egy diagram hirdette, hogy egy 266 MHz-
es Alpha kb. négy és félszer gyorsabb egy 100 MHz-es
Pentiumnal, az 500 MHz-es pedig tobb, mint nyoleszor.
Hmm, nem rossz! A teszt alapjaul egyébkeént kiilonféle
render (kép leképzési) idoket vettek alapul.

A kovetkez6 érdekesség, ami figy ,nagyon megallitotta™
a latogatdt, egy tizszeres sebességgel olvaso CD-ROM
volt a Pinnacle Micro gondozasaban: masfél megabyte ma-
sodpercenként, CD-r8l! Voltak még mindenféle remek op-

Baratsagos munkaasztal non-linear editalo rendszerrel - az asztal alatt nem PC lapul, bar azzal is lehet mar vagni

tikai diszkek és meghajtok, de azok messze vannak még,
nem is beszélve arrél, hogy felhasznalasi teriiletiik eltér az
atlagos user életmodjatol.

A bejarattol tavolodva az ember egyre elveszettebbnek
érezte magat a kiallitott hardware- és software-6z6n hatdsa-
ra. A leginkdbb szembetiing dolog talin az MPEG techno-
l6gial térnyerése volt, mind a |
mozgoképet, mind a hangot
illetden. Nem tudom ponto-
san, hogy hany cég foglako-
zott példaul MPEG oda-
vissza kédold gyartésaval, az
MPEG 1| vagy MPEG 2
eljaras valamelyikét hasznél-
va. Volt olyan kiallits, aki
csak MPEG 1[-et generalo
software-t kinalt, de inkabb a
hardware megoldas domi-
nalt. A kép és hang egyiittes
kezelésére 15 alkalmas
MPEG kartya kb. ezer dol-
csitél indult. A tovabbi f6
megkiilonboztetés a felbontds
kezelésben rejlett, ami
320x200-t6l indult és a
720x576-0s felbontésig ter-
jedt, 60 vagy 50 félkép/méasodperc sebességgel. A hard
disk sebességigénye legtobbszor masodpercenkénti 5 mega-
byte-tal tet6zott, természetesen a video CD megoldas is
miikodik (150 kilobyte per sec), igaz, némi kompromisz-
szum aran. Hangot tomoriteni taldn egy picit kénnyebb.
Ezt onnan gondolom, hogy ami a telefonvonalakon atmegy,
az nem valami hifi, mégis felismerhet6, masrészt joval ki-
sebb savszélességti a hang (még ha hifi is), mint a videojel.
A videojelre 1/5-1/20-at szoktak megadni, a hangra pedig
hallottam mar olyat, hogy valaki azt mondta: az 1/50-¢s to-
morités 1s mitkodik. Rengeteg olyan kartya volt, mely ki-
mondottan hang toméritésre volt képes, ezekhez nagyon
sokféle software-t talalhattunk.

A legtobb képtomorits kartyat a Razor vagy az Adobe
Premier nevii software-rel mutattak be, gy probalvan lenyi-
gbzni a nagyérdemiit. Ezen a ponton hangzik el elGszor az,
hogy non-linéns editor, amit6l nem kell megijedni, mert ez
koriilbeliil azt jelenti, mint az elébb emlitett két software, de
masodpercenként 50-60 félképet, legalabb 720x576 képpont §&
felbontast és minimalis tomoritést feltételez: ,egyszerti”, kabé
30 MB-os masodpercenkénti adatfolyamot igényel. Kezdjitk
a sort a Silicon Grapllics gépekkel, melyek esetében a telje-
sitmény 1gazdn méretezhetd, csak és kizarélag pénzkérdés a
megszervezése. Ezek utén egy kozbiils6 allapot az egyéb
munkaéllomasok, illetve a mar kicsit PC-nek titulalhat6 gé-
pek: az Alpha vagy Pentium Pro procis masinak. Azutan ko
vetkeznek a Mac-ek és az igazi PC-k, majd a hamvaibdl djra
¢ledezni latszo — am a legtjabb hirek szerint egy éven beliil
mér mésodszor eladott néwel — a Commodore Amiga.

A non-lineéris editélas magyarul megfogalmazva koriil-
beliil annyit tesz, hogy a képsorok nem egy linedris — leg- |
tobbszor szalagos — egységrdl keriilnek a kés elé, hanem ti- ©
pikusan merevlemezr6l. Masrészt a kés kimondottan vala-
milyen grafikus szerkeszt6, ahol a képsorokbél a jellemzd




kockak mondjak el, hogy ki 6. A sok képsort
pedig egymashoz val6 viszonyuk megaddsaval
szervezziik a végs6 nagy, egyetlen képfolyamma
— ezt a végeredményt aztan Gjra linearis gépen
rogzitik, mondjuk egy Beta videon. A kiallité-
son non-linearis iigyben is nagyon széles volt a
kinalat. A felsébb, dn. broadcast régioban egy-
re tobb gyart6 szerepel, olyanok 1s, akik ez 1da-
1g a kisupjukat se dugtak szamitogépes software-
be, most mégis el6rukkoltak egy olyan konfigu-
raciéval, mely &ltalanosan igy néz ki: végy egy
szamitogépet (altalaban PC-t), legyen rajta egy
lehet6leg sajat fejlesztésii software (ami nagyon
hasonlit a mar eddig megirtakhoz), adj hozza
egy kis disk-array-t (bazi sok, bazi gyors win-
chester), esetleg bejatszo egységeket, és ha nem
vagy teljesen elégedett a szamitogép teljesitmé-
nyével, akkor még csticsozd meg az egészet egy
nagy dobozzal, ami goly6éllé videés célhard-

ware-t tartalmaz. A legjellemzobb példat erre a FCHITITTH TR I Q0L (TR 1 VR (T Y

Sonytol lathattuk, ami remekiil mitkodatt. Itt a

dolog maésik fele volt tipikus, ami abbél indult ki, hogy ha
van egy PC-d vagy Mac-ed, akkor abba te magad tegyél
MPEG kartyat vagy olyat, ami valamilyen formaban kép-
szekvenciat képes kezelni, majd a konnyen, gyorsan felgyii-

leml6 anyagot magad szabdald 6ssze Razorral vagy Premi-

errel, kinek mi tetszik. Az egészre a hab ugyanez, csak
hanggal. A jov6 honapban mar mindenki Gjra értelmezheti
a mozi készités mikéntjét, ami rém 1zgalmas dolog lesz.

Anmiga. Bizony nekem is volt beldle, még az els széria
500-asbél. Azutan valtozott a vilag, Gjra és Gjra eladjik az
Amigat, mig a PC-k mindenféle csoda médids, multi-
miityiikkel vértezték fel magukat (egy szép — szép? — napon
fogtam magam, és vettem egy PC-t, majd egy 1d6 utan bi-
zony f4j6 szivvel, de megvaltam téle). Az Amigardl annyit,
hogy a Newtek tisztes standdal képviseltette magat a kialli-
tason régebbi termékeinek tovabbfejlesztett verzioival. Ezek
koziil a Video Toaster ) megfogalmazasa volt a legszembe-
tingbb, illetve a Flyer és a LightWave legtjabb véltozata-
nak (egyel6re még béta verzigjanak) bemutatésa. Szomori
dolog, hogy egy rendszer gyartdjanak a csodje nemesak az
adott platformot viszi a szakadék szélére, hanem az ahhoz
nagyon szorosan kapcsolédo software- és rendszerfejleszté
cégeket is. Azok a cégek tsztak, tsszdk meg ezt az egészet,
akik tovabbi, s6t tobb platform felé nyitnak (mint példaul a
New ek, aki ugye kihozta a sokaig csak Amiga+ Toaster
konfiguracion futé Lightwave-et PC-re).

Rabukkantam egy érdekes nevii cég standjara, ket gy
hivjak, hogy Kinetix. Furcsa médon az Autodesk 3D
Studio MAX-ot (hogy ez mi lehet vajon; én még soha, de
soha nem hallottam rola...) mutattak be. Egy szines szord-
anyagot elcsipve kideriilt, hogy ki 1s az a Kinetix: bizony,
bizony mire e sorokat olvassatok, sokaknak mar nem lesz
hir, hogy az Autodesk és a Yost Group kozos véllalkozasa.
Az elbbi céget nem kell bemutatnom, az utébbi pedig a
3D Studiot, illetve most a MAX-ot fejleszti. A Studio
MAX-ot egyébként hivatalosan csak aprilis 24-én jelentet-
ték be, pedig biztam benne, hogy mar a NAB-on megte-
szik. Mindenesetre, amit mindenki Bipad kiegészitoként is-
mert, azt most Characte Studinak, a Skinemation-t pedig

még hosszii éveket kell varni,

Physique-nek hivjak. Az el6bbi a két labon jarast teszi
konny(ivé, a masik pedig a csontokat fedi be oly médon,
mintha azok él6 formak lennének, mindezt természetes a
3D Studio MAX-on beliil. Nagyon j6 példakat mutattak
ra: eloszor csak egy csontvazat lattunk, amint 6ssze-vissza
kérical, majd tovabbi lépésnyomokat elhelyezve ugrabug-
ralt. Egy mésik monitoron egy hasonlé csontvaz hatra szal-
tokkal tett meg 5 lépést, majd az egészi6l a Physique segit-
ségével egy preview-t legyértva, egy egész elfogadhatd ala-
kot lattunk, mely az illesztéseknél nem gyftirédott, nem haj-
todott vissza. Megint egy masik helyen egy kankattraszerti
bébi razta magat jaras kozben, ériasi kézlengetésekkel korit-
ve. Kar errél tobbet irni, ezt latni kell! Kovetkez6, dupla-
szamunkban egyébként részletes MAX tesztet olvashattok!
A megalomania is jelen volt a kidllitason. Néhany orias
cég hatalmas monitorokkal prébélta csalogatni a kozonsé-
get; egy-két méter képatloji monitorok ontottak magukbol a
szineket és a fényerdt. Egész
biztos, felveszik a versenyt a
kisebb vide6-vetitokkel, azon-
ban kissé maceras lehet oket
mozgatni, s a felbontasukat el-
nézve is kissé tilzasnak tar-
tom. A felbontasrol eszembe
juta HDTV: lattam igazi
HDTV-n valédi HDTV

adést, azaz 1125-6s felbon-

2 3D Studic MAX

Het nscema
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tasat. A HDTV elnevezés
egyelére még nem igazi szab-
vany a nagyfelbontdst televizi-
6zasban, mivel szinte minden
kontinensen mas elképzelést
tartanak a vilagszabvany varo-
manyosnak. A kép ebben a
formaban igen részlet diisnak
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és kontrasztosnak tiinik. A tu-
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ha nem évtizedeket. A HDTV-t nézegetve prébaltam vala-
milyen kifogasolni valot talalni, de nem igen sikeriilt, mivel
még a szereplok hajszalai is kirajzolédtak ilyen felbontds-
nal. Ez az! Ez kell nekem!

i hir az Internet berkeib6l?” — tehetnénk fel a kér-
dést talan zar6 gondolatként. A kiallitési pavilon leghétso
részébe voltak elmenekitve az Internet szolgdltatasokat nydj-
to cégek. Valdsziniileg azért, mert ez ma az a témakor, ahol
a legnagyobb oriilet ddl. A magam részérl nem tartom az
Internet szolgaltatast kiallitani valénak, illetve olyan dolog-
nak, ami 200 méteres tavolsaghdl s felhivja magéra a fi-
gyelmet, adoddan a téma természetébol. Ugyanis, ha az
ember nem sajat maga turkalhat az Interneten, hanem kial-
litason mutogatjak, az olyan, mintha mondjuk a pizza evés-
r6l rendeznének bemutatét. A lényeg, hogy itt volt a legna-
gyobb folyamatos nyiizsgés. Némiképp fiiszerezték Javaval,
chhez rengeteg szakirodalom 1s kaphaté volt. Masrészt ér-
dekesnek talaltam a 3D elretorését a WEB oldalak néze-
getésekor. Ez nagyrészt Silicon Graphics gépeken zajlott,
mivel ott 1gen szép 4ll6, mozgd, szines grafikak élénkitették
az ilyen jellegii kapcsolatokat. Ami még feltiint, hogy a sok
Internet szolgéltaté egyre nyomottabb &ron adja szolgéltata-
sait és egyre tobb mindent nytjtanak. Az egyik legrégebben
piacon levd ilyen cég a Compuserve, standjukon folyamato-
san mentek az eldadasok és talan itt gyiilt dssze a legna-
gyobb tomeg. Valésziniileg 6k azok, akik a legtobb szolgal-
tatast nytjtjak, igaz ha az ember nagyon sokat log a dréton,
akkor itt képes elkolten: a legtobb pénzt 1s. Egyébként az
1gazi tétel taldn nem 1s az Internet szolgaltatd, hanem a te-
lefon tarsasag kifizetése — idehaza még nem ismerni olcsobb
megoldést ennek megkeriilésére.

Ennyit a NAB kiallitas érdekességeirdl. Rengeteg érde-
kesség volt még megtekinthetd, s6t kiprobalhatd, és Las
Vegas se kutya. Remélem mindenki talalt magénak valamit
a fent lefrtakbol, és ha mas nem 1s, de legalabb a képek vi-
gaszt nydjtanak.
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- *  AMI PERSZE NEM AZT JELENTI,
i, HOGY MAMORBA MERULVE EL KELL
| DOBNUNK AZ AGYUNKAT —

A VALTOZATOSSAG KEDVEERT AKAR
LIGHTWAVE-EZHETUNK IS EGY K-
(SIT. NEM KELL IZGULNI, LASSAN

FOGOM iRNI, HOGY MINDENKI FEL

AKKOR NEZZUK MEG, M IS KERUL
MA TERITEKRE,

ajnos a Lightwave kézikonyve nem elég kime-

S ritden tér ki a Non-planar polygonokra, ezért
' most megprobalom ezt a hianyt potolni. Té-
moren fogalmazva, ezek olyan négy pontbol allg poly-
gonok, amelyek nem alkotnak sima feliiletet. Amikor
csak harom pontbal all, fiiggetleniil azok helyzetétol, si-
ma feliiletet tud alkotni, mert nincs még egy pont, ami
mentén meghajolhatna.

Valaki kérdezte, hogy mit lehet tenni, ha a Boolean
miiveletre a progi azt irja ki, hogy Polygon Particioning
Error. Egyik oka lehet, ha non-planar polygonok vannak,
amit az elozo szamban leirt modon tudunk megnézni
és , kiirtani”, A masik lehetdség, amikor elkiilonitett
polygonok vannak, melyeket a Merge hasznalataval fizhe-
tiink dssze. Még egy fontos dolog, hogy Boolean operaciok
utan mindig mergeljiik dssze a pontokat, mert foleg
a Subtract csinalja azt, hogy ahol eredetileg egy pont volt,
oda kettot tesz! :

A miltkor ismertetett Metaformhoz (telefonkagylo) is
fiznék egy-ket gondolatot. A Metaform hasznalata elott

- tézi el. Ha tobb részbol rakjuk

TUDJA FOGNI. HA KESZEN ALLTOK,

[JGUTWAVE 4.1

lehetdleg ne hasznaljuk a Triplet, négypontos polygonok
sokkal jobb feliiletet adnak (iigy, mint az elozo szamban).
Ha ez nem menne, akkor sajnos at kell konvertalni dket.
Ezenkiviil a pontok itt is legyenek dsszekotve (Merge),

és lehetdleg Single Side-os, kifelé néza polygonokat hasz-
naljunk, igy biztos, hogy nem lesz gond a feliilettel. Per-
sze azt se felejtsiik el, hogy ezt az eszkozt nem csak tele-
fonkagylo keszitésere talaltak ki.
Ezzel lehet a legjobban és legegy-
szeriibben kiilonbozd organikus
objecteket elaallitani (példaul
egy ember). Gondolj csak bele,
egyszeriien felépited négyszagek-
bol, a tibbit pedig a program in-

ossze, akkor az érintkezo feliile-
ten nem szabad polygonnak len-
nie, mert belsd polygon lesz belo-

le, elrontja a feliiletet és elhizza
a render idot. Ha renderelésnél
egy csikot latunk az illesztett fe-
liiletnél, akkor ez azért van, mert
nem vagtuk ki a polygont a két
feliiletnél. Osszeragasztas utan
(attach) hasznaljuk a Weld vagy
a Merge points opciokat. Erde-
mes a kiilonbozo fazisokat el-
menten, ha egy-egy észrevétlen
hibanal nem akarjuk djbol kez-
deni az egészet. Ezenkiviil jo, ha elore elnevezzik a része-
ket, mert metaform utan egy kicsit nehéz lesz definialni.
Ha animaciohoz kell (marmint csontokkal), akkor ajan-
lott kétszer is hasznalni. Ehhez viszont az Object/Options-
ban a polygont Quadranglesre, azaz négyszigesre kell
allitani, mert kiilonben ronda, ,,csiicskos” feliiletet fog
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Ha ezt megduplazzuk, akkor egy ismerds testrészt kapunk

£ 4

\ ==

generalni. Metaform utan viszont nagyon is ajanlott
a Tripple funkcio hasznalata. Egyeldre ennyi elég is ebbol
az eszkizbol. Azért remélem, hogy a kikotések nem ret-
tentenek el senkit a hasznalatatol, mindenképpen érde-
mes — még akar tizedszer is — ujbol kezdeni.

Ezenkiviil hasznos még a Subdivide masik ket opcigja-
val is foglalkozni. Az egyik képen lathato kezek Metaform

A metaform fogalma megfoghatatlan

és Smooth egyiittes hasznalataval kesziiltek, igy mar elég
élethiivé valtak, de hianyolhatjuk még a kormoket. Ehhez
toltsiik vissza a Modelerbe a kezet. Az ujjhegyeken jelol-
jitk ki azokat a polygonokat, amelyek a késabbi kirom
helyén vannak. A jobb also sarokban lévo Copy segitségé-
vel masoljuk at egy uj layerre. A Modify/Size aktivizalasa-
val numerikusan noveljiik meg koriilbeliil 0.01-gyel a fak-
tort. Kivalasztva a polygonokat, nevezziik el mondjuk ko- -
romnek (Object/Options). Ha ez megvan, akkor eldszor

a polygon meniiben, a Surface hasznalataval csinaljunk
belole feliiletet. Ezutan aktivizaljuk mindkeét layert a shift
billentyii nyomva tartasa mellett. Hasznaljuk a Merge
pointsot. Ugyanezt csinaljuk meg minden ujjal. Mentsiik
el az egészet a biztonsag kedvéért mas néven, mint az
eredeti kezet. Lépjiink at a Layoutba, és toltsiik be a ke-
ziinket (marmint az objektumot). A Surface meniiben
adjunk a koromnek koriilbeliil 50% Speculart és 60%
Transparencyt, valamint egy vilagossziirke szint. Az egyik
képen lathato korom azért ilyen szogletes, mert sporoltam
a kéz polygonjaival. De nem fontos tobbél csinalni, csak

“akkor, ha a képen vagy az animacién ilyen kozvetlen ko- -

zelrdl latszodik a kez, egyébként nem tiinik fel. Sajnos ez
megint egy olyan dolog, amikor el kell donteniink, hogy
fel évig vagy csak fél napig akarjuk szamoltatni.

Most pedig jojjon egy masik nagyon érdekes szerszam,
a Patch (Multiply menii). Ennek a hatsat a legjobban
tigy tudod megérteni, ha leteszel négy darab pontot négy-
zetalakban €s osszekotod ket kettesével a Curves alatti
Make-kel, illetve a Ctrl + P hasznalataval, majd kiva-
lasztva a polygonokat, megnyomod a Patchet. Miutan
a megjelend requestert egy OK-val nyugtaztad, maris el-
kezd egy halot szoni a spline-ok kozé. Ha ez megvan,
akkor most bonyolitunk rajta egy kicsit, tehat eldszor is
Undozzunk egyet. A Multiply meniiben az Ad Pnt haszna-
lataval szirjunk még egy par pontot az oldalgirbékbe.
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A sdrga korom nem éppen egészséges szervezetre ulul

Ezutdn a Modify/ Drag segitségével kedviink szerint
mozgassuk el ezeket a pontokat a térben, és megint hasz-
naljuk a Patchet. Most egy térbeli, gorbe haldt kellett
kapnunk, amibdl gondolom méar mindenki megértette

a lényegét. Ne feledjiik, hogy itt is vannak szabalyok. Leg-
alabb harom és maximum négy gorhébal hatarozhatjuk
meg a testet. A girbéknek egy zért feliiletet kel lefrniuk,
de nem kitelez6 pont a végeknél kapcsolddniuk. A legegy-
szeriibb, ha két egymashoz kizeli pontot egybeolvasztunk
a Weld hasznélatéval. A Sketch segitségével is rajzolha-
tunk gorbéket, de akkor még inkabb ajnlatos az uta-
naigazitds. Ezzel az eszkizzel lehet mondjuk egy repiild-
gépet vagy egy kocsi részeit megcsinalni. Ha repiil6t aka-
runk modellezni, akkor csak az egyik oldalsd részét csi-
naljuk meg, aztan pedig tikrozziik at.

Ugyanebben az oszlopban talalhats a Bevel is. Ez vala-
mi olyasmi, mint az Extrude, csak nem egy tengelyhez,
hanem a feliilethez képest nyomadik ki, aminek mértékét
a Shift hatérozza meg. Az Inset a ki viszonyuld
ferde elmozdulds mértéke — minél nagyobb, annél ferdébh

lesz. Tehat, ha példaul nulla Insetet hasznalunk, akkor
az olyan, mintha csak sima Extrude-ot alkalmaztunk vol-

na. Ezt nagyon jol lehet 3D-s
fontok készitésére hasznalni.

Most térjiink 4t egy kicsit mas
témara. Gondolom, sokan lattdk i
mér a Pro7-en futd Babylon 5 so- %{5 A

J o

rozatot. Ebben volt egy olyan ir- -~ &8
jelenet, amikor a egyik tirhaj
dssze-vissza forgolddott és a bel-
séjébol mutattak a ,,mozgs” vi-
lagiirt. Szerintem ezt csak egyfé-
leképpen lehetne megesinélni.
Csinalunk egy nagyon nagy és
sima gombot a Ball segitségével,
a Flippel befelé forditjuk az ira-
nyat, a Layouthan rafeszitjik egy
vilagiir képét, ezen beliil elhe-
Iyezziik a targyainkat, a Camera
meniiben bekapcsoljuk a Motion
Blurt és ellenkezd iranyba for-
gatjuk a gombot, mint amerre
nézni akarunk. Nagyon latva-
nyos effektus, de csak animacid kizben lathatd, tehat
képet nem tudok réla mutatni.
Egyébként még a kamerat is
- lehet kizben mozgatni, amitdl
. biztosan mindenki tengeribeteg
lesz. A legfontosabb, hogy a
kamera is bent legyen a gomb-
ben, mert kiilinben semmit
sem fogunk latni.

Ha mér a Babylon 5-nél tar-
tunk, akkor maradjunk még egy
kicsit a témanal; egy Minbari
anyahajé megsebesitett egy
Starfuryt, amin elektromossag
cikézott dssze-vissza. A latszat

Ugy latszik a tobbi korom mar lerohadt

~ -ellenére pofonegyszerii megcsi-
nalni. Lényege, hogy egy texti-
ra sotétebb részeit atlatsziva
tegyiik. Eldszor is masoljuk le
az objektumot, ami kiiré az
elektromos mezot szeretnénk,
nagyitsuk fel egy kicsit, nevez-

ziik 4t a feliletét (Polygon/Surface) és masoljuk dssze

a kettot. A belsonek adjuk a normalis feliiletét, a kiilss-
nek pedig valami ilyesmit: a Surface color legyen teljesen
fekete, a textiiraja legyen egy Underwater sitétkek szin-
nel és ugyanez legyen Additive! A textira méretét kisérle-
tezziik ki, attol fiigg6en, hogy mekkora erdvonalakat aka-
runk. Szépen néz ki, ha egy kis Glow effectet is adunk
hozzé, persze eldtte ne felejtsiik el az Effect meniiben be-
kapcsolni, kiilonben nehezen fog mikodni. Ha egy hosszi
animaciohoz akar]uk akkor inkabb kiilon toltsink be két
barmllyen objectet és ,,parentoljuk” egyméshoz ket. Ez
azért jo, mert késobb konnyen el tudjuk tavolitani a kiilsg
réteget, ha esetleg mar nincs ra sziikség. A Size-ot ajanla-
tos ebben az esetben inkabb a Layoutban hasznalni, mert
a Modelerben ez az opcid szereti elrontani a metaformos
objektumokat, de azért ne felejtsiik el atnevezni a sur-
face-t, mert kiilonben nem fogjuk tudni definialni! Az

egyik képen szerepel egy jo példa a triikk felhasznaléséra.

Most pedig kivetkezzen egy kis vizemulacid. A Mode-
lerben csindljunk egy 1x1-es négyzetet, majd a Triple
hasznalataval gyartsunk beldle haromszog polygonokat.
A Multiply menii Array opcidjat kivalasztva csindljunk
ugyanazokon a tengelyeken egy 100x100-as ,,polygon
haldt”, és természetesen a Merge pointsot se feled;iik.

A Layoutban tegyiik be Displacement Mapként (Object
menii) a Ripples textirat, amely egy hullamzést fog ki-
nyomni a lapunkbél, amit a kamera elé allitottunk.

Erdekes ez a lyukas mosogatokesztyii

Szinnek vildgoskeket adjunk, a mellette Iévi color map
legyen egy sotétkék Fractal Noise. Adjunk neki egy kis
Velocityt is i Y tengelyre. A Specular level 50-60%, a
Diffuse 100% legyen. Bump mapként egy Fractal Bumpot
tegyiink be, aminek nagysaga 0..1-szerese, a Velocityje (Y)
pedig 5-szérdse legyen, mint a Color map-¢. Az object ki-
zelébe tegyiink egy Lens flare-es fényforrast, ami koriilbe-
liil 50-60% erdsségii (a central glow legyen aktiv). Ha ez-
zel is kész vagyumk, akar renderelhetjiik is, de ne felejt-
siik el, hogy ez csak egy alap, amit még jobban ki lehet
kisérletezni. Ezenkiviil lehet aprobb, tavoli hegyeket, vagy
akér fiivet is létrehozni, az amplitude melletti Envelope-
pal pedig gyonyoriien lehet a kiemelkedést animélni.

Sajnos, megint elért a végzetem, én meg a lap aljat.
Ha valakinek gondja van valamivel, irjon. Féleg a Meta-
formmal lehet nagyon bekavarni, tehat varom a kérdése-
ket. Addig is megyek és veszek egy kis alkoholmentes sort
(hat hogyne), mert pokoli meleg van és még lesz rosszabb
is. Ti pedig gyakoroljatok, de ne til sokat, mert elmdlik
a nyar nélkiiletek.

Fery
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SZEP HOSSZU A CiME, AM VEGRE-
VALAHARA AZT IS TARTALMAZZA A
C(SOMAG, AMIT RAIRNAKS BELSO~
EPITESZETI TERVEZOPROGRAMOT,
AMELYET ELSOSORBAN OTTHONI
FELHASZNALASRA, SAJAT ,,BAR-
KACSOLASRA™ SZANTAK, AZOK-
NAK, AKIK HOZZAM HASONLOAN
AZT HISZIK, ELOREBB JUTNAK, HA
MAR LAKASUK TERVEZESE ELOTT
ESZEVESZETTUL ROJAK A VAROST
CSEMPET KUTATVA, ..

gye nem ismeretlen a Data Becker? Még a
C-64-es, Amigas 1dokben tiint fel a német
cég remek kézikonyveivel, felhasznaléi prog-

ramjaival, aztén szép lassan elcsendesiilt. Legalabbis a vildg

szamara, hiszen azota is jeleskednek, igaz, elsGsorban PC-s
kérnyezetben — Németorszag legnagyobb software kereskedd-
jeként és kiaddjaként tarak szamon (évi 100 milli6 markés
forgalmukkal). Mindez lényegtelen abbél a szempontbdl,
hogy igy 1s, tigy is imadom Gket, mert elkészitették a ,legba-
babb* tervez6progit, amit valaha lattam. Igaz, vannak gye-
rekhibai, de err6l mayd késcbb.

Az angol és német verziéban is létez6 (de még j6 néhany
nyelven elkészitik) programmal, hasonléképpen elédethez, fe-
liilnézetbdl kell megtervezniink elészor a falakat, ajtdkat és
ablakokat, majd varazslat! Atmegyiink a bitorosztalyra, ahol
kedviink szerint rendezhetjiik be a kéglit... Az igazi [ényege,
hogy a texture mappes megoldast valasztottak a programo-
20k, igy egészen kivételesen élethii képet kaphatunk eljoven-
d6 lakasunkrol (raadasul mindezt élben, real-time megmu-

] 30 Walkthiough Home Designer - LIVROOM
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Dolgozoszoba belilrol

taja). Vagy 600 féle minta koziil valaszthatunk,
amit a falakra (kiviil-beliil), padléra vagy a plafon-
ra ,hiizhatunk” — fgy szemvillanés alatt tapétazha-
tunk, parkettazhatunk, vagy ha nem tetszik, egy
pillanat alatt () sz6nyeget terithetiink a csupasz
betonra. A Texture konyvtarat persze bévithetjiik
sajat képeinkkel, igy ha mér kivalasztottuk a csem-
pét, ,.beszkennelhetjiik“, és azt a mintat hasznal-
hatjuk a fiirdészobaban. Sajnos objektum-szer-
keszt6t nem mellékelnek a programhoz, fgy kényte-
len vagy megelégedni a mintegy 1000 (!) darab
elore elkészitett mosdoval, aggyal, irodabiitorral,
konyhamalaccal, iilogarnitaraval és biliardasztallal
(még szamitogépeket, tévéket, ébresztdorat, fogke-
fét 1s taldlsz!). Sajnos ezek szinét sem lehet véltoz-
tatni, de tény, hogy nagy a valaszték, bar a magyar
Alfoldi porcelanarut hiaba keresed, inkébb a nyu-
gati izlésnek megfelel6 cuccokat modellezték. U,
meglehetdsen fura taldlmanyuk a 3D egér: ne tes-
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Ha elsore nem is, de ra lehet birni, hogy nagy felbontasban is dolgozzon

Wadsthrou

sék valamiféle hardware eszkozre gondolni,
mindéssze arrdl van sz6, hogy a képernyén
3D-ben mozoghatsz az egerentyfiddel. Ez
kissé idegesit6, de ha megszokod, viszonylag
pontosan tudod érzékelni a szobak mélysé-
geit. A katalégusokban rendszerezett targya-
kat drag-and-drop médszerrel vonszolhatod
a megfelel6 helyre — ezeket természetesen
masolhatod, elforgathatod, atméretezheted,
tikrozheted. A tervrajzot négyféleképpen te-
kintheted &t: az els8, drotvazas szerkeszts-
ben csak az alapelemeket valtoztathatod (fa-
lakat, padlot stb.). Az ,igazi” lakberendez6
modulban haromféle ralatas koziil valaszt-
hatsz: feliilnézeti drotvazas és textirds, illet-
ve 3D perspektivikus. Ez utébbi haromfajta
render-médszert ismer: drotvazas, arnyékolt
és textiras. A 3D Walkthrough sajatossaga

(azon tdl, hogy a kész rajz 3D-ben korbeforgathaté), hogy
bebarangolhatod a lakast az egér segitségével. Sajnos ezeket
a forgatési, maszkélasos opcidkat — szimomra — kényelmetle-
niil oldottak meg; ez az egész programra igaz, igy picit fino-
mithattak volna még a ,jizer interfészen” (példaul a nagyito
hasznalatakor nem tudok teriiletet kijeldlni, raadasul ha tobb-
szoros nagyitast alkalmaznék, mindannyiszor ra kell kattinta-
nom az ikonra). Ett6] még a program éttekinthetd, s ha meg-
baratkoztal (megbirkztal) a 3D egeriikkel, pillanatok alatt
felépitheted a hazad.

A 3D Walkthrough Home Designt — allitasuk szerint —
Windows 95-re optimalizaltdk (32 bites kod), de meg6rzi
3.1-es kompatibilitasat 1s. Helyigénye tekintélyes, ha megfe-
el sebességet is akarsz, hiszen majd’” 100 mega, ha miden
mintat, képet, bemutaté alloméanyt felinstallalsz. Hasznalaté-
hoz — elssorban a real-time textirds megelenités miatt —
minimum egy DX2-66-osra csapjal le (8 mega RAM-mal),
de jobban szereti a Pentiumok erésebb fajtait (én DX4-120-
on, 16 megaval, 2 mega VRAM grafikus kartyaval bizony
lassan haladtam). Ara is meglehetdsen magas, tekintve, hogy
50 angol fontban mérik kilgjat, magyarra leforditva ez kabé
13,000 forintot jelent. Borsos, de jécskan megér, mert amint
azt a képek is tantsitjak, realisztikus tervezetet készithetsz ve-
le, amit egy ,.igazi” belsoépitész is hasznosithat — a megren-
del6 nem 1s almodhat szebb tervekrdl.

Mr. Chaos



ANGLIABOL, A ZOLD Fi HAZAJABOL JOTT (AZ
EUROPRESS GONDOZASABAN), AZ INTERIOR

LES A VALASZTEK, NAGY A KERT, ITT
NINCS AKKORA KOTOTTSEG, MINT EGY LA~
KAS MEGTERVEZESENEL, HATART CSAK A
KEPZELET SZABHAT,

ha mar csinalunk valamit, akkor adjuk meg a médjat.
Semmi latvanyos design, semmi extra, viszont elonyére
irhatd, hogy atfogd és kinnyen kezelhetd.

Kezdésnek valasszunk kertet (Edit Panel), majd a para- haz). Megadott sablonok alapjan
méterek beallitasa utan, johet a nézel6dés. Legalabbis én tigy  valaszthatunk, de sajat izlés szerint

E— - kezdtem, hogy végignéztem az dsszes lehetséges novény fény- is atalakithatjuk cket, mint példaul
DESIGNER FOLYTATASAKENT § MOST, 1GY ,TA- képét (60 MB), ugyanis a sok viragrol, farl, bokorrol, sz6- hosszét, szélességét, szinét stb. A mun-
VASSZALY OROMMEL VETTEM KEzZBE. EGY JOL val E |Tgtéli:l,al sa|élt;ir|él szines, E:ljes Iifléperny?s képeket hli:’ha- kapa.melorll tﬁbE tucaﬁ csoporlosiiésl;i méd

: ; ; . tunk el6 a Plant Palette meniiben. Ha ezzel megvagyun szennt valogathatunk a novények kozott.
R “l.ﬂ.!(ls WERR) W1 AR JERENT (kb. 60 perc), mindjart a legelején vazoljunk fel egy hézacs- Ha ezekkel nagyjabol tisztaba jottiink, vég-
HET HAGFOBB OR"OMET, r’,“'"! HOGY MEGTER- kat, csak a latszat kedvéért (szerintem snassz az iires kertet re elkezdhetjiik a tervezést. El6szor, a mik-
VEZHETJUK KERTUNKET. ERTITEK, MIRE GON- felasni). Ezt az Object Editor meniiben kénnyen elintézhet- roklima megteremtése érdekében, a szélek-
poLok! FAK, BOKROK, KERTI TORPEK (SPECI' jiik. Itt megtalalunk minden kelléket, ami egy kertben csak re iiltessiink nagy lombi érokzoldeket, elé

; ! d sziikséges lehet és nem novény (haz, kerités, szerszamos pedig kisebb bokrokat. Csupa lekerekitett F
EL UTALOM qm), SZALETLI, MEDENCE, .. _ | | poua, thsses | |
KUTYAGUMI ES MINDEN, AMI EGY ATLA- e N — ks sarkok. Per- |
GOS ES NEM ATLAGOS KERTBEN VAN, Szi- oot ors @ scalgobh, ey ez
x: S’:::::a var. forestn E ha Iﬂl]‘]dﬁl’lkl Sa- ;

| |Abutilon suntense oschenii x vitifolium
| {Acanthus mollis
| |Acer carpinifolium

B i
mel it otleter sze-
| |acer davidii ’Hadeline Spitta’ = rint kertészkedik.
Acer griseum

7 |Acer hersii A Move panellal a megtervezett

e e kertben hangya szemszogbol kor-
fcer pal ’A / “y . e,
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a kezeldfeliilettdl. Lattam néhany kép- . 5| ‘Full 8un, Moist Soil, Pt Tolerant. ] A "
: T Evergreen, Fragrant, h A program elég gépigényes, f6-
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BUDAPESTEN AZ IRANYI UTCABAN A
FERENCIEK TERENEL, ES AZ OKTOGONON

Jupi

Rendkiviili ajanlat
junius 30-ig:
3D Studio R4 verzi
299 000 Ft
3D Studio MAX frissités
99 000 Ft

IBETAMIX]]

1064 Budapest, Podmaniczky tit 49.
Tel. :111-4249, 06-30/525-650 I Autodesk
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ATl TV-csatornd az On sudmitdoepéden

Prime Time TV vagy Prime Time Combo kartyaval

miroVIDEODC20 PCI video capture kartya
Micropolis 2GB SCSI-2 video capture disc
Adaptec PCI SCSI-2 vezérlo

Installalas és oktatas

Micropolis capture disk
specidlis winchester mely
alkalmas megszakitas
nelkiil, folyamatosan
4 tarolni és lejatszani
@ nagymeéreti video
adatallomanyokat

et 1

i miroVIDED DC20
Video digitalizalo, editalo és lejatszo

Adaptec SCSI-2 vezérli e keszitésehez. Composit és S-Video
Nagy teljesitményi PCI buszos, £ be- és kimenetek, 50 frame/sec.
Windows 95 P&P kompatibilis, sebesség, M-JPEG hardver tomdrités,
multitaszkos SCSI vezerlo. 768 x576 pont felbontas, 16m szin.
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COMPUTER| 7621 Pécs, Munkécsy u. 9. Tel: (72) 326-186, Fax: (72) 326318  E
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Sowah Hungary Kft., 1134 Budapest, Loportar u. 9. Tel.: 270-4539, 140-1369 Fax.: 270-4532

B TV aVGA monitoron, akar 12, 16 csatorna is
egyidoben

B Teljes képernyds megjelenités 1024x768-as
felbontasig, Hi-colortél a 16.8 millié szlnig.

B Kiils6 Kompozit Video és S-Video bemenetek
(PAL, NTSC, SECAM)

B Microsoft AVI felvételi és lejatszasi lehetdség
(max: 30 frame/sec)

B All6 képek True Color rogzitési és nyomtatasi
lehetGsége: BMP, PXC, TARGA, TIFF, MMP
forméatumokban.

B Felhaszndl6 altal kénnyedén kezelhetd vezér-
|Gpanel.

B Teletext bovitési lehettség.

MPEG szolgéltatdsok: Video CD1-2, Karaoke
CD, jaték CD, CD-l Movie és MPEG
alloményok lejatszasa (csak a Combo kar-

tyan)

B Kompozit Video kimenet: Televizio vagy
Videomagno csatlakozasara (csak a Combo

kartyan)




AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. Wesselényi u. 21.
Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546

Faxinform®
szamitogépes adatbazis.
Tel.: 267-9916.
Most On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését.
ErdekiGdjon a 268-0885/16-on.

HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!
ASTORIA UZLETHAZ

KERESSEN, HOGY KERESSEN! UZLET!
Kedvezményes arakkal, bizoményosi 1072 Bp. Rakdczi it 4-6.
konstrukciéval varjuk viszonteladinkat! Tel.: 351-5015, Fax: 351-5016

E-mail: automex@mail.datanet.hu

Ceglink felvallalja a hazai fejlesztésii CD-k =iiat: alion 4
Friss informaciok a TXT. 682. oldalan.

szponzoralasat, kiadasat és terjesztését.
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PC Trafik Bt
1077 Bp. Wesselényi u. 21.

Tel.:351-2351
Céglink megvasarol minden megunt, elavult, hasznalhato és
hasznalhatatlan ~ szamitogépet, illetve  alkatrészeit.
Uzletiinkben széles valasztékban kaphatoak hasznalt
szamitogép alkatrészek és komplett computerek olcson,
garanciaval! Akar teljes raktdrkészletek felvasarlasa
készpénzért!

Klubtagsagi rendszer

Mar tébb mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX klub-
tagsag el6nyeit. On is lehet klubtagunk, ami szamos ked-
vezménnyel jar: a CD-ROM lemezek daraib6l 20% ked-
vezményt adunk, megunt CD-ROM lemezeit visszavasaroljuk,
kedvez6 aron beszamitjuk, Faxinform rend-szeriinkdn ingyen
hirdethetnek, megjelend Ujdonsagokrol folytonos tajékoztatas
és egyéb meglepetések.

Megapack 5 Euro 96
Még mindig 10 szenzéciés CO: Flight kp}:ig Az eqyik legjtszhatobb
kaphatd! Unlimited, Primal Rage, football jéték, amelyben

| Warlords 2, Entomorph, iiiro9s még eredeti stadionok
“H Terminal Velocity, Pinball Ergler B modelljei kozil is
d Fantasies, FX Fighter, CICIPYE B valaszthatunk.

cicansEp |

Jagged Allience ... “|rropucr|-

A legéatfogébb
ma-gyar nyelviCD-
ROM kataldgus, rengeteg demaval és ezer
més meglepetéssel.

Azrael’ s Tear

Egy fantasztikus grafikaji
3D-s szerepjaték, amely
8| eqy foldalatti barlang labi-
| rintusaiban jatszodik. A cél
a Szent Gral megszerzése.

Conquest of The New
1 World

Uj terilletek felfedezése
hajéval, meghdditasa,
¥] betelepitése, az dshonos
i lakossaggal vald keres-
kedés vagy harc, varos
épitése mind-mind rendelkezésre all.

#] Dorfing Kidersley sorozat

A Dorling Kindersley

5| sorozat a vilag egyik

#{ leglatvanyosabb kiad6-

1 janak szinvonalas encik-
lopédiai a legkiilon-

d félébb témakidrokben.

.' 29 ebvol az agyament 30-s
7244 kalandjatékbol. Sot!

BEST "95 sorozat

A 95-Gs év legjobb 3D-s
jatékai, shareware
gydjteményei rendkivil
kedvezd aron.

Duke Nukem

Idegen lények pusztitjék a
féldlakdkat, utolsd

o1 reményiik TE lehetsz, ne
hagyd cserben dket.

&1 Witchaven |1,
A mér ismert akcid kaland-

jaték masodik része, mely-
ben a fegyveres kiizdelem
.|| és a varazslat egyarant

| helyet kapott.

M Normality
Mi szamit normalisnak? Ez
biztos nem fog kiderilni

Ripper
Bombasztikus jatékkal
rukkolt elé a TAKE 2. Kis
d horror, rengeteg izgalom
jellemzi ezt a jatékot is.

B Descent2
Doom jellegiijaték, 360

Az elsd nngﬁm ul besxclo lcahnd]'ltek
Forgalmazza az Automex Kft, 576 KByte, Mixim Kft.

B Virtual Reality sorozat

#] Ebben a virtualis mize-

& umban megtapasztalhat-
1 juk az allatok 1atasat, hal-
= lasét, mozgését.

[ Congo - :
| Az azonos nevi film alapjén

fokos 3D-s mozgéstér-

d ben kell a kiilonbozo
helyszineken az intelli-
gens robot ellenfeleinket
legy6zni.

= Heretic

A Heretic masodik része
ket teljesen (j vilagot tar-
talmaz tGbb tucat (j
palyaval és lehetdséggel.

Y (ton

“4 DOS alatt futd igényes
-4 kivitel(ioktatoprogram,
melynek segitségével a
.B” kategorids KRESZ
vizsgara késziilhet fel.
A sok koziil az egyetlen
olyan hazai KRESZ
oktatﬁ CD, amely teljes képernyds anima-
ciokat vonultat fel, a tananyagot felolvas-
sa és tobb mint 600 tesztlap segitségével
ellendrzi tudasat. A lemez tovabbi
meglepetéseket is tartalmaz: szamos
autds iskola cimét, stb.

m NYELVESZ
“ELVESZ Kezdd angol és német
egy CD-n. A program 21
P leckén keresztiil vezet
: 7N be a két nyelv rejtelme-
’ ibe. A tanulast a sok

“ kép, hang és teszt teszi

¢ egyszerivé.

Full Throttle, Sam & Max, Day of Tentacle stilusiban
késziilt szellemes, ragyogé grafikdju és hangulatu jaték.
Az excentrikus Professzor taldlmadnyit, a duotronikus rep-
likdtort a sotét Dikk Télyt és gonosz cimbordi teszik
magukévd. Emiatt hosiink, Bdd Tikker problémdi is
megkétszerezodnek, mert vissza kell szereznie a gépet.

| késziilt kalandjaték egy vad

dzsungel-vilagba vezet el.
Ebben a kérnyezetben te

1 vagy a veszélyeztetett faj.

M EarthSiege 2

A Sierra vasolvaszt6 robot-

M habordjanak masodik

része, kiegészitve egypar

8 még durvabb ellenféllel.
d Kilenc Gj helyszin és

mégjobb grafika.

N VideoCD-k

Filmek, rajzfilmek, Virtual
Reality sorozat,erotika.
fme néhany cim a

M kinalatunkbdl:

—Cat

= — Shark

—Dog

— Bird

— Dinosaur

— Buggs Bunny

— Popeye

— Pavarotti in Concert
— Executions

— Cyborg 2

— Halloween

— Twillight Zone
— Asian Ladies

— Demon school
—Troll

— Dungeon Master

Ajanljuk mindenkinek, aki egész élete so-

ran szeretné gyarapitani ismereteit, boviteni

tudasat.

A CD-ROM segitségével sokkal gyor-
~sabban juthat informéciéhoz,

/ kénnyen és kényelmesen keres-
gélhet a hatalmas adatmennyiség-

/ ben. Ara: 19.900 Frt afaval.

A ,Révai” a legnagyobb ter-
jedelmi altalanos enciklo-
pédia, amely elséként jelent
meg CD-ROM-on.

A t6bb mint 230.000 cimszo6-
bol 4116, 16.5 millié szot tartal-
mazo lexikon mindenki szdmara

hasznos informacidkat hordoz. AZ ISMERE&EK ENC

2z &rak az &t rem tartalmerzdk!




BT EIvzl 2 virtuals valdsdg Orletét.
ety e  ORTE VEX)
Tel: 3228208 Fax:322:4027 g . A Belepo egv masm

KQW imenzioba!

Akar 128 féle VIR eszkoz csatlakoztatasara.

Multimedia World > Y e v
tijat hyert szabvanyteremto sisakja.

3ertelsmann CD-ROM-ok:
LANCUAGE TRAINER - 10.000 Ft-tol

A legmagasabb szint(
angol nyelvoktatd CD-k.

 Német nyelv( lexikonokbdl a
haza| Iegnagvobb vélaszték CD ROM -0n.

- et e R
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hangka I'tval( i ’I-Zé; — BERTELSMANN
Rolan LANGUAGE TRAINER
hangkartya =
Roland MPU 401 ot o nl
MIDI fogaddkartya 21. e b
Roland SCD 10 GM @ __Lf e
MIDI hangmodul - 37.600.- 2 « = " & = ;ﬁ:
SCD 15 GS 47.200.-. = < s T s,
MID! billentyizet | =
Roland PC 160  31.920.- i - s
Roland PC 200 39,920 g o, - Magvar lsmeretterJGSZtO
Hangerd- és hangszinszabdlyozds c OMPA a e v ke
J-351 AV aktiv hangsugarzo  elkészitett mivészettorténeti anyag.
3'-05, 40W PMPQ 5.600 multlmédlés SZAMItOgEPEK A7 ELLOPOTT KODEX TITKA - 3.000
J-511 AV aktiv hangsugarz6 és notehook-ok Mesejaték= mulatsagos,

4" és 1,5"-0s, 100W.PMP0 7.900 M jatékos moédszer az olvasas tanulasahoz.
CDiatszdk icrosoft v OSSZEFOOLALD. 2900
UNPgl5a 04, $XEIDE 600K/ sacr 3000 szoftverek teljes valasztéka - ¢rettségire ésE ?é'\'féﬁgﬁ?éakeizﬂuéiarfeﬁ

Klubtagségi kartyaval (6000-Ft) tovabbi kedvezmények: 20'%-a CD ROM 4rakbol,-2-5 % a hardver 4rakbol=.2
Az sraK 4z AFA -t nem tartalmazzék



