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3000 forintot sporolsz! |
a jon el az a nagy nap- amikor |
majd nem tudsz ellenallni a

kisertesnek. mert az ev leg- |
csabitobb es legizgalmasabb...

lyan ajanlattal allunk elo.

amit most nem fogsz visszau-
tasitani - nemcsak lehetoseget |
adunk a sporolasra. de meg- .-

okaig nem gondolkodhatsz. mert

e mindossze het heted vana. hogy
e o amellett donts- most kell elo-
| fizetned a P(C-X Magazinra-.-.-

A S ¢ essek hat meghallgatni ajan-
@ latunkat- amely egészen pon-

tosan augusztus 23-an. ejfelig

tart - egy perccel se tovabb.-..

l a augusztus 23-ig beerkezik az egyeves
| megrendelesed a PC-X Magazinra (a lap-
r ban talalhato szelvényen. vagy akar te-
lefonon. szemelyesen a szerkesztoseg-
ben. levelben. e-mailben is kerhetsz befizete-
si csekket a minddssze 2k88 forintrol)a. akkor
a (D mellekletes PC-X Magazint szeptembertol is
a régi aron. darabonként alig 250 forintért ka-
pod meg! Ezzel nemcsak felaron jutsz a laphoz
es ingyen kapsz ket szamot. hanem raadaskent
harom fantasztikus ajandekkal is kedveske-
dink! Ha elofizettel. kildink egy Micro- ‘M 4 I <
soft demo (D-t. egy Automex klub- de. 1
kartyat- amellyel 20 szazalékkal

olcsobban vasarol- __ samplel"’
. . ) ot : @ _-r ______:j-

hatsz. es haromszor _ﬂxagw_fﬁf_“.

ingyenesen Interne- . ]ﬁgg;

tezhetsz a Protea In- W L Loy a -
ternet Kavezonkban. a o 0 v | g A LL\
Micsarnokban! T ; 5 e e

Cimunk valtozatlan: ‘PROTEA TEREM
MUCSARADR

1537 Budapest. Pf. 38k

Tel.: 15b6-0337.
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»Z0k U] feladata, hogy ha-
rom hosszd hiberndcidban
eltoltott ev utin eldszor
kideritse mi tortént vele,
utdna elpusztitsa a megna-
radt Cyberia kolonidt és
vezetdjét, Dr. Corbint, az
Orilt tuddst. Szerencsere
nem egyedil kell megviv-
nia a csatdt, segitdtar-
sai koziil a legfigyelem-
reméltébb Major, akirdl
JO ideig nem tudjuk biz-
tosan, hogy bardt-e, vagy druld, bdr
ilyen csinos csaj nem lehet gonosz...”

Settlers II.

JAK1 azt vérta, hogy csak @ jaték
grafikai részét dolgozzdk dt a

24
a8

késziték és néhany Uj taggal bd- :
vitik az éplletek 1istdjat, az a jaték inditdsa utén nagyot csalodott (szerintem kel-
lemesen), Ez(ttal alapos munkdt végzett a Blue Byte csapata: nem csak a grafikdt, a

hangokat, hanem a kezelést és jdtékmenetet is Gtgydrta a fejlesztoodrda...”

Kévetkezo szamunk 1996. szeptember 2-an- hétfon jelenik meg.

PC-X Szamitdstechnikai Magazin - megjelenik havonta
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiadd Kft.

Felelds kiadd: Bird Istvédn iigyvezetd igazgatd
Fészerkesztd: Bognar Akos (Mr. Chaos); szorgos kéz: Ivan

Csilla; altaldanos hozongd: Spanyik Baldzs (The Richfielder);

Miivész Ur: (Siiti) Siit6 Istvan; Cimlap: Kondakor Lasz1o.
Kdsz6njik bardatainknak, hogy segitettek atvészelni a
tervezés faradalmas heteit. Neked is, Zong!
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,Bar semmi kedvem hu-
szadik szazadi Prince
of Persia-t jatszani,
a Bermuda elsG rané-
zésre igencsak plat-
form gaménak Tlatszik
(err6l magad is meg-

gy6zodhetsz, feltettitk a demojat a CD-
re), bar lakozik benne némi logika is.
Palyakon kell végigjutni és kozben el-
intézni mindenkit..."

Flact A4 | vk

«A zavaro egy vegyi toltetet tartalmaz, ami
buborékzonat hoz 1étre, ezen a torpedd
keresdofeje nem tud atlatni. Ha kivetet-
titk, fordulas 90 fokkal, és teljes gaz-
zal tlnés a helyszinrdl. Ez a triikk
dltalaban, hangsalyoznam, altalaban
bejon. Lehet ezt tovabb kombindlni fe-
nék felé siillyedéssel is, ekkor lehet
némi reményiink, hogy a torpedd keresd-
jét a kozeli tengerfenék megzavarja.
Ezen kiviil lehet imadkozni. Hosszasan..."

Conquest
O the

-8 i
N3 DT
\\Hl 1 hlk'\k‘\\ |

lkésziilt hat a nagy mii. A szerzok most
e hatraddlnek karosszékiikben és kipihenik fa-
radalmaikat (ehbdl persze egy szo sem igaz, hi-
szen itt a nyar, és hamarosan indul a PC-X Ta-
bor). Alaposan megvaltoztattuk lapunk kinéze-
tét, ujfajta papirra nyomtuk, ennek megfelelden
Lujsagszeriibh* lett. Ami pedig a legizgibh: gy
dontottiink, itt az ideje, hogy felkeriiljon a cim-
lapunkra egy CD. Ne tessék azt hinni, hogy mind-
ez csak a nyarnak kiszonhetd: mostantdl minden
egyes PC-X Magazin cimlapjan kell, hogy talalj
CD-t. Ha nincs, akkor kérj egy masik PC-X-et az
lijsagarustol!

CD kiegésziti a lapot. Egyrészt igyeksziink a
acikkekhez plusz anyagokat adni (jatszhato
demokat, elozeteseket, képeket, hangokat, ani-
maciokat), néhany cikk azonban a CD-n, és
csakis a CD-n kap helyet. Ezeket egy-egy slide-
show formajaban is megnézheted, de TXT és
Word DOC formatumban is megtalalod: igy ki tu-
dod nyomtatni, vagy akar Nortonhol is konnyen
elolvashatod. A CD-n talalhato programokat logi-
kusan, a lapnak megfeleld rovatokba (kdnyvta-
rakba) rendeztiik, ezek rovid leirasat a CD fd-
konyvtaraban talalhato kezeldprogramban tala-
lod. A CD tartalomjegyzékeét, hasznalatahoz rivid

New World

A JGték alaojo o kover- [ - utmytgtut a 89 ull.dalon Talalsz. s

kezG: hat nemzet szine- |[REECENEEEE ghany szot ejtsiink azért a laprol is. lgyekez-

at.’e'.}l,vgrse”ghimqk, 1 ' n tiink kultiralt, attekinthetd és egységes ar-

Jjviiagban a Koridtian . - . =

GO e iy r:}llatut'arlm a PC-X-nek. .KUIT[II szerint felndt-

A kiilonlegesség ebben tiink mar ahhoz, hogy a csicsas, nehezen olvas-
hatd design ,agyoniisse” a lap magazin jellegét.

az, hogy a hatodik ,nem-
zet” egy fejlett indidn i S . :
s |pazat adtunk neki, igy sokkal inkabb a tipogra-

A Tyilizdcios

3D Studio Max

A MAX tényleg egy abszo-
lat 1dj dolog, 32 bites, Objek-
tum Orientdlt Programo-
zassal késziilt software. A
feliilet elinyeinek ecsetelé-
se megérdemelne néhany
oldalt, mert annyira jdl el-
talalt és atgondolt dolog ke-
rekedett beldle. A Heidi se-
gitségével a munka kizbeni
interaktivitds fantasztikus.

Az pedig, hogy minden lépésiinket , kinyvelik”, rendkiviil hasznos. Elmondhatd, hogy a
3D Studio MAX hasznalatakor nincs vakrepiilés, és kesergés a meggondolatlan utasita-
sok miatt. Reméljiik, ez vildgossa valik a késdbbiekben mindenki szamara...."

fian, a képeken van a hangsily. A Pilométer ,in-
tézménye” megmaradt, am azt is leegyszeriisi-
tettiik. Egyetlen magyarazatra szorulo valtozta-
tds, hogy apro [Eei€dy logival jelezziik, ha a
cikkhez a CD-n is talalsz érdekességeket.

2 ridsi elofizetési akciot hirdetiink! Ha eldfi-
0 zetsz egy teljes évre a PC-X Magazinra 1996.
augusztus 23-ig, nemesak az eredeti, 2688 forin-
tos aron kapod a lapot szeptembertdl (2300
forintot sporolsz, és évente harom PC-X-et
ingyen kapsz!), de ajandékba adunk egy Microsoft
Demo CD-t, egy Automex klubkartyat, amivel 20%
kedvezményt kapsz és haromszor egy oras ingye-
nes internetezést a Miicsarnok Protea terméhen!
Részletek a 2. oldalon — mar tillapoztal!




Star Trek szllinap

1996. szeptember 8-a nevezetes ddtum a Star Trek kedvelék kérében, hiszen

ezen a napon lesz a Star Trek harmincadik szlletésnapja. Szinte hihetetlen, mér
ennyi ideje, hogy az amerikai TV nézék végigizgulhattdk az Enterprise lirhajé elsé
kalandjét! Ezen nevezetes alkalombdél a hazai Trek klub nagyszabdast rendezvényt
tart szeptember 8-an a Petéfi Csarnokban délelétt 11 oratdl estig, melyre szeretet-
tel vérnak minden érdeklédét, (mar) klubtagot és (még) nem klubtagot egyarént. A
véltozatos programok mellett, az érdeklédéknek alkalmuk nyilik olyan illusztris
vendégekkel is taldlkozni, mint Threthon Judit.

Csupém izelité a programbdl:

— Vetitések: Az eredeti sorozat, The Next Generation, Deep Space Nine, Voyager

— CompuTrek: Star Trek a szamitdgépen, kilénbézé PC-s programok bemutatéi

— Star Trek kartyajaték, kartya cserel§

- Kidllitds: a klubtagok birtokédban 1évé Trek relikvidkbél

— Trek parédidk

Versenyek és vetélkeddk

NIVL HVLS 30 SHUVIA OF

Junius elején mutatta be egy sajtétajékoztaté keretében a JVG
'legt'l]'c;'bb fejlesztését, a GR-DVl1-es kamerdjat. A maroknyi, fél
kilés miityiirke 100-szoros digitdlis zoom-ot tud (bér a “digitélis”
elnevezés nem tetszik, mert ilyenkor mindig "“software-es"|
nagyitdsra gondolok, tehdt nem az optika kozelit...), szines
keresGje van, tud vagy 12 digi-effektet, képes mozgé- és
alléképet egyardnt régziteni (természetesen sztereo hanggal),
gyufdsdoboznyi kazettara régziti a mintegy 60 percnyi anyagot,
biztosém kivehetd ajtés és hét zenés is, széval technikailag az
abézohlt csucs. De nekem miért nincs beléle még mindig?!

<4 72
Q’“‘: @ Xenophage

1995-6s év szerencsét hozott a verekedds jatékok szerelmeseinek. Gondoljunk csak a legnagyobbak-
¥ Mortal Kombat 3, Rise of the Robots 2, Street Fighter 2 Turbo. Az ¢érék shareware-jatékiejleszté cég, az
Apogee, ismét nagy faba végta fejszéjét, mindenképpen igyekszik felkertilni a cstcsra a nagyok kézé,
bar szerintern a Duke Nukem 3D, ¢ridsi el6relépést jelentett a fejlesztégardémak.

Az ,csodajaték” a Xenophage elnevezést kapta. Ugy tinik szémomra, hogy az emberekrél mar

nem lehet t6bb bért lehtizni (gondoljunk csak Ryu, vagy Johnny Cage si- e
kerére), ezért megprébdlkoznak a lehetetlennel, az idegeneket (stiluso-
san ,jupilényeket”- a helyesiras ellenérzé | kupilényekre” akarta javita- |
ni) akarjék megszerettetni velink. Talén sikertl!

A shareware verzié hdrom jatszhaté karaktert tartalmaz, Toad-ot, a
zold ,sérkényt”, Spike-t a sarga “izét” (nem tudom mihez hasonlitani, i
talén egy imadkozé saska és egy zsiraf keveréke) és a vords Bat-et, af
denevért. A teljes kiadds nyolc vélaszthaté 1ényt rejt magdban, g
plusz a két f{égonoszt, akikkel a Story Mode megnyerése utén mér-
hetjiik 6ssze tigyességlinket. A program igazodik a mai elvérdsok-
hoz, képes a 640*480 pixeles felbontésra, bér ehhez mér bikabb
gép kell. A jaték - shareware szinten - igazdn igényesen kialaki-
tott, mind a szereplék, mind a hdtterek (amibdl jelen pillanatban | 4
csak egyet ldthatunk) renderelve késziltek, ezzel is megcélozva a
biztos sikert. Virtudlis igényeinket is kielégiti, mert a mdr emlitett
hdtterek interaktivak, sét mi tébb animdltak, s mozgd akaddlyok teszik nehezebbé, az egyébként sem
koénnyli gybzelmet. Igazodva az agressziv jatékosokhoz megjelent a vér effektus is, mellyel a cég meg-
szlntetettnek érzi a meglehetésen kevés kombindciobdl allé mozgdstazisok okozta levertséget. A stuff
dllitdlag tomve lesz specidlis mozgasokkal, kivégzésekkel, és joval humdnu-
sabb , békemozdulatokkal”, mellyel megkegyelmezhetiink az ellenfeliinknek. A

§ jaték ismeri az tgynevezett combo- rendszert is, egy ligyes sorozds utén par
ezer ponttal lehetiink gazdagabbak. Egyetlen Finisher Combo-t ismerek csu-
pén: Spike - kis ragds, kis tés, majd elére + nagy rugds.

Jon




Kai-morfézis

A Kai, illetve miket beszélek, a PowerTools a na-
pokban dobta piacra 4j morfézis készité prog-
ramjdt (nem, nem belévésrél van szo). A Kai's :
[Power Goo milliényi olyan effektet tud, amivel a S e
lehet legjobban el tudod torzitani a képet: ma-
szatol, ken, széthtz... A Win95 alatt (és Mac-en
is, persze) fut6 grafikai segédeszkéz mintegy 15.000 fo-
rint (plusz Afa), tesztelésre — remélhetéleg — a Trans-
Europe-tél kapjuk, ha megérkezik (Tel.: 267-1864).

Alley Cat

.Diane! Valaki gonosz tréfat (izétt velem. Ez a hely nem Twin Peaks, hanem Twin Peeks! Mit keresekil#
én itt? A szdmomra ismeretlen véarosban semmi rendkiviilit nem tapasztaltam, de ,ha mar itt vagyok”
alapon, a sheriff tandcsdra elmentem a legkétesebb hirli szérakozéhelyre, az |, Alley Cats”-nevii in
tézménybe. Egy egyszerli peep show-t vértam, esetleg kuplerdijt, de nem, egy bowlingpdlyat talal
tam. Beléptem utdn a tulaj fogadott. Tudatta velem, hogy a beléptidijam feljogosit arra, hogy jatsza
egy-egy party bowlingot a léanyokkal, az 6sszegyijtétt pontjaimat aztdn bevalthatom. Néhdny ponté
egy albumot nézhetek végig gyényori ldnyok képeivel, némileg tébb pontért a hdrom jatékostarsa
miisordbdl nézhetek végig egy-egy elézetest videdn. Sokkal tébb pontért pedig a hélgyek csak ne
kem fognak vetk&zni, élében a szinpadon. Mivel gyilkossédgnak, idegen lényeknek, paranormdlis je
lenségeknek nyoma sem volt, ezért belementem a dologba. A hdrom j&tékot hamar befejeztem. A ki
vélé mindségli automata pdlydn élvezet volt a jaték. Nem is kellett killéndsebben tigyesnek lennemi
ahhoz, hogy 400 pont kériili teljesitményt érjek el. Tudja Diane, nem akartam feltiinést kelteni olajo-§i
T zott reflexeimmel és macskatigyességemmel. A lentrdl inditott golyoi
sorra dontégették a babdkat. Pontjaim gytjtogetését a holgyek elmés,
vagy éppen epés megjegyzésekkel kisérték. A jaték végeztével a tulaj
— szerintem az egyén enyhén retarddlt — dlmélkoddsénak adott hangot,
majd feltdrult eléttem a ,Pin-Up Club” eddig zdart ajtaja. Odabent a ha-f
rom hélgy, hdrom-hédrom musora kézil vélaszthattam, amit eléadtak o
kedvemért. Gydnyorii idomaik szemrevételezése utdn, pontjaim fogyat
kozasdval, elhagytam a szérakozdhelyet. Az gy tovdbbiakban a helyi
ekre, vagy az erkélcsrendészetre tartozik. Ja, és ugorjon el valaki
Miximbe, a szdlak oda vezetnek..

G ome Klub Halézatosoknak

MApré hirtink, illetve felhivésunk kévetkezik. Biztosan voltal
fEmar gy, hogy meguntdl egy jatékot pusztén azért, mert vé-
gigjatszottad minden nehézségi szinten. Sok programban
slczonban felkindljdk a lehetéséget, hogy a gép helyett halé-

& atban egy masik ,élével” jatssz. Most jén az tjabb problé-
@ nincs hélézati kértydtok, hogy tobben is dsszekapcsoléd-
("l itok, és kilénben is haldli komplikdlt 6sszegyllni egy helyen
a gépekkel - no meg dég nehéz dtcipelni a fél véroson... Szé-
al ha mégis szeretnél hdlézatban, mondjuk Command &
onquer-ezni, esetleg Duke-ozni, hivd fel a 06-20-210-234-es
elefonszdmot, ahol tajékoztatdst adnak, mikor és hogyan in-
dul be a jatékklub.

Command2?! Red Alert?!
Egyesek a Command&Conquer mdsodik részének tituldljdk az jab
fejezetet, amelyenk cime Red Alert lesz. A Westwood Studios
Ujitéséban a ,szovjetek” és Eurdpa dsszefiiggésérdl lesz szo. Egy
halom tjdonsdg, Uj egységek lesznek benne - reméljiik, hogy

RS i

szeptemberre megjelenik.
) L) O e

irtual Corporation TOTALLY
A VAR Kii-t6l (Tel.: 222-2827) kaptunk tesztelésre egy[i

meglehetdsen érdekes software-t, amely a Microforum ter
méke és Windows 95 alatt fut. Az impozéns csomagold
ugyanis nemcsak egy CD-t, hanem egy mikrofont is tartal fE=
maz. Az interaktiv filmszer(iség ugyanis ,, totally voice-acti-{=
vated”, azaz hanggal irdnyithaté (aki nem szereti a szajat
jartatni, az természetesen billentylizetet is haszndlhat).
futurisztikus hivatalban jatszva végsé feladatod , hogy el
noke légy a Pogodyne Systemsnek, ehhez persze végig
kell mésznod a szamdrlétrdt.

VOICE

ACTIVATED,

TOTALLY

INTERACTIVE.
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riiliink, hogy — 6666, hogy
O is fogalmazzak — a szok-

vanyostol eltérd cimla-
punk felkeltette érdeklddése-
det, és most izgalomtdol remegd
kézzel bontogatod a CD-t. Mi-
vel most eldszor van CD a cim-
lapunkon (na jo, az 0S/2 War-
post kivéve), raszantunk két
oldalt, hogy elmondjuk, miért
is tettiink CD-t a lapba. Egy-
részt azért, mert nem vagyunk
hajlandok eltlirni, ahogyan a
nyomdai- és papirarak az égbe
kasznak. Oriilet, hogy szinte
természetesnek veszi az olvaso,
ha két-harom havonta arat eme-
Tink. Ennek véget kivantunk
vetni — a CD gyartasa sokkal
megbizhatobb alapokon nyugszik,
és egy-két cikk, fontos koz-
lendd, kiegészitd informacio
kellemesen elfér a csillogd
korongon. Az olvasnivalot egy
egyszeriibb kezelGprogrammal je-
lenitheted meg, ez a PCXMENU.BAT
elinditasaval torténik. A cik-
keket .DOC és .TXT formatum-
ban, konyvtarakba rendezve is
megtaldlod — igy akar Norton-
b6l elolvashatod, ki is nyom-
tathatod.

A masik ok, amiért a lemez
mostant6]l mar &llanddan ott
csiicsiil a cimlapon, az az,
hogy éppen itt volt az ideje,
hogy az djsagban bemutatott
programokat ki is probald va-
lahogyan. Tudjuk, hogy az ,il-
legalisan masolt software" fu-
totlzként terjed vilagszerte,
de talan egyszeriibb
— és biztonsagosabb —,
ha a program demo ver-
zigjat kiprobdlod, és
csak utana dontod el,
megveszed-e a progit
vagy sem.

Még néhany sz6 a CD-n
talalhatd allomanyok
kezelésérdl (READ.ME
szoveget talalsz a CD-n
is). A jatékprogramok
y része futtathatd

vagy installalhatdé allapotban van, gy
nem kell ZIP vagy RAR programokkal baj-
lodnod. A jatékpatcheket (frissitése-
ket) és kimentéseket mar témoritve ta-
lalod, épp dgy, mint a Demozdnaban,
Mélyvizben &s az SHUTILS alkdnyvtarban
taldlhato felhasznaldéi programokat. A
legtobb dolgot RAR-oztuk, csak azok ma-
radtak ZIP-ben, aminél fontos az erede-
ti ,csomagolas", mint példaul az
antivirus-programok. Mint azt bizonyara
tudjatok, a RAR &llomanyokat a RAR X
<AKARMI.RAR> <IDE:\CSOMAGOLOM> pa-
ranccsal lehet ,semlegesiteni", ahol az
X" a kitomorités jele, AKARMI.RAR az
allomany neve, a harmadik paraméter
(IDE:\) pedig egy kdnyvtar kedvenc win-
chestereteken. A ZIP-nél mas a helyzet,
ott a PKUNZIP -d <AKARMI.ZIP> <IDE:\CSO-
MAGOLOM> parancs a nyerd, ahol a ,-d"-
rol tudja a PKUNZIP, hogy kdnyvtarakat
is ki kell csomagolnia, a tobbi ugyanaz,
mint a RAR-ndl. Mindkét tomdoritoprogra-
mot mellékeltiik a CD-n, mégpedig az
SHUTILS\ARCHIVE alkonyvtarban, eredeti
onkicsomagolds formaban. Ha ezek utan
még mindig nem birkdozol meg egy allo-
mannyal, keress meg benniinket nyugodtan,
akar telefonon, levélben vagy e-mailben.

Es most ejtsiink szot a tartalomrdl, hi-

szen tobb mint 600 mega van a CD-n.
MielGtt ratérnénk a jatékokra, szeret-
nénk ismételten vilagga kiirtdlni, hogy a
Microsoft kindlataban most egészen kii-
10nleges programokra bukkanhatsz! S1a-
gertéma a FrontPage, amelynek TELJES
1.1-ES KERESKEDELMI VERZIOJA megtalalha-
to a C(D-n. Megismételjik: ez nem az
Internetrd] is letolthetd, jinius vége-
ig miikodo béta, EZ A KESZ, TELJES VER-
210, amelyet a Microsoft bocsatott ren-

(. End Tum . Unitlist . Diplomacy

delkezésiinkre! A FrontPage egyébként egy profesz-
sziondlis WEB oldal készitd (HTML szerkesztd),
amely ezen kiviil sok extra funkcidval is rendel-
kezik, példaul sajat WEB szerverként is mikodhet!
Segitségével elkészitheted sajat honlapodat!

& FrontPage Edilor - [FrontPage Root Web] _[&] x|
T9 Fle Edt View Inent Fomat Jook Table Window Hebp =&l x|
Dl=la] sply] |vie) olo|[y =l [pjE] 2 @ e

[Normal o Blr|ulee] ue| A|a| Efw 2] =[]
_* _:;7; - _:_~_:, R

Please see hitp /fwwrw microsoft com for the latest mformation about Microsoft FrontPage.

Younr Home Pase Gnes Here

Netszorfozok figyelmébe ajanljuk az Internet
Explorer ij, 3-as verzidjanak elso bhétajat. Ez még
egy ,nagyon-teszt" példany, sok minden nem mikddik
még tokéletesen, de latszik, hogy a Microsoft meg-
valtoztatta sajat bongészdjének arculatat! Az
INTERNET konyvtarban talaltok mas érdekességet is,
egy Powerpoint animacidé készitd és lejatszo prog-
ramot, & az Internet Explorer 3-ashoz egy Java ki-
egészitot. Kovetkez6 ajanlatunk a Windows 95 elsd,
hivatalos javitdcsomagja, a Service Pack 1. Kétfé-
1ét is hoztunk beldle, a paneuro & a magyar Win95-
hoz valot. Az aprilisi CD-X-rdl helyhiany miatt Te-
maradtak a Microsoft Home programjainak frissité-
sei, ezt most potoljuk. Jinius kozepén megjelent a
nagyon vart PowerToys 0j verzidja, sot KernelToys
néven kis testvére is sziiletett! Mindkettot a TOYZ
alkonyvtarba raktuk. Biztosan tudjatok, hogy a
Win95-0s jatékok fejlesztéséhez a Microsoft 1étre-
hozott egy 0j kdrnyezetet DirectX néven. Ha olyan
Ijétékra bukkantok, amely igényli, de nem tartal-
mazza ezeket a drivereket, akkor semmi panik! A
DIRECTX alkonyvtarbdl indithatd telepitGprogram
minden problémit megold!

,  Ami a jatszhato demokat illeti, ebbdl sincs
hidny. Igyekeztﬂnk minden olyan jatékhoz va-
lamilyen érdekességet taldlni, amelyrdl az
0jsag hasabjain is irunk. Ennek eredménye a
tobb mint 300 megabyte, amely a kdvetkezd
progik jatszhatd demdit tartalmazza (zaro-
I jelben, nagybetiikkel irva taldlod a CD GAME-
; PORT\DEMOK alkonyvtdraban szerepld konyvta-
; rak neveit). A jatékok tobbségét telepitened
| kell, de van, amelyik kozvetleniil a CD-rdl is
fut, ezt jelezziik.
| AfterLife (AFTERLFE): a LucasArts 0j jaté-
B kaban te lehetsz az Isten pénziigyi tanacsado-




ja. Feladatod a Mennyorszag és Pokol igazgatdsa.
Azaz SIMMennyorszag + SIMPokol egyszerre. A Win-
dows 95-0s jaték akar a CD-rdl is jatszhato.

Ancient Empires (ANCNTEMP), teljes nevén Rise
and Rule of Ancient Empires: a Sierra stratégiai
jatéka a rég letlint birodalmak vilagaba vezet visz-
sza. Windows 95 alatt fut és telepitened kell.

Bermuda Syndrome (BERMUDAS): egy Grokkévaldsag-
nak tlind, féléves varakozas utéan késziilt el a BMG
Bermuda Syndrome cimii, elképesztGen szép grafika-
ja maszkalos jaték, futtatdsdahoz Windows (vagy
Win95) sziikséges, a CD-rd1 telepithetd.

Conquest of the New World (CONQUEST): az
Interplay tavaszi, kora nyari szenzacidja, amely-
nek demojat a CD-rgl1 telepithetitek. DOS alatt fut.

Cyberia 2 (CYBERIA2): ez bizony a varva vart
folytatas; gyorsabb, szebb, élvezetesebb! A demo-
ban kétféle palyan probalhatod ki Ugyességedet,
fut a CD-r61 is!

Gender Wars (GNDRWARS): a nemek harca egy
Crusaders-féle jatékban. Telepitsd fel a demdt,
és szallj be te is valamelyik oldalon!

MegaRace 2 (MEGARCE2): a demo izelit6t nydjt a
gyonyoriien kivitelezett autdoversenybdl - te is
probara teheted tudasod a jatszhatd részben az el-
s palyan.

Return Fire (RTRNFIRE): jellegét tekintve egy
.foglald el az ellenség zaszlajat" tipusi félig-
meddig logikai, stratégiai jaték, amelyben kiilon-
b6z harci eszkozokkel, akcidban vesszik fel a
harcot a gép vagy egy masik jatékos ellen. A demo
Win95 alatt fut, DirectX driverek kellenek hozza.

Settlers 2 (SETTLRS2): nem is tudom, kell-e bar-
mit is mondanunk a Settlers 2-rGl, errdl a csoda-
latosan szép stratégiai jatékrol. A jaték DOS-os és
installalni kell, mintegy 30 mega hely kell neki.

Shellshock (SHLLANIM, SHLLSHCK): csiiccsenj be

egy tankba, 16dd halomra a cslnya bacsikat, sza-
__zpaditsdﬂki a toszokat, élvezd az élet napfényes
 oldalat. Ez a Shellshock, amelybdl egy animaci-

| Ot (inditsd el aySHLLANIMNSTARTANISBAT=0E)! &

egy jatszhato demdt
mellékeltiink a CD-n.

Silent  Thunder
(SLNTTHND) : dgy is,
mint  Al0  Tank
Killer 2, dgy is,
mint 0j repiilogép
szimulator, amely-
rol ki mas, mint
Trau aradozik 0jsa-
gunk hasabjain.

Speed Haste (SPDHASTE): tombold Speed-
o-Manidank masodik darabja a Speed Haste
(az elsO a Megarace 2 volt). Miutdn el-
olvastad az idevagd cikket a PC-X-ben, a
legjobban akkor jarsz, ha sajat magad
probalod meg legylirni az ellenfeleket.

Virtua Fighter (VRTFIGHT): szenzaci0 a
PC-X CD mellékletén! A Virtua Fighter, a
jatéktermek egyik legnépszeriibb
jatéka, hardware fiiggetien verzio-
ban PC-re! Nincs sziikség 3D gyor-
s1td kartyara, egy jobb, S3-as vi-
deokartyaval mar kivaldoan jatszha-
to! Win95 sziikségeltetik, és ins-
tallalni kell!

World Rally Fever (WRLDRFVR): a
| vilag lazban ég, rally lazban, mi
pedig Speed-o-Manidban szenvediink,
amelynek harmadik tagja a Teaml7
| bohokas, Mantas rally-je! Nyomd
| tovig a gazt, de vigyazz a falak-

| ndl és a birkakra!

Xenophage (XENOPHGE): torzszii-
10tt Grlényekkel ddsitott csihi-
puhi verekedds jaték. Szép grafika, dup-
la élvezet! Jon egyik legijabb kedvence..

A GAMEPORT\PREVIEW alkonyvtarban tovab-
bi hat jaték onjard demojat, animaciojat
vagy képeit mutatjuk be: Chronicles of the
Sword, Formula One Grand Prix 2, Heart of
Darkness, Mindwarp, Quake és Zed.

Es most térjink rd a felhaszndloi
programokra. A CD-n két helyen is talal-
tok ,hasznos dolgokat". Az SHUTILS
konyvtarban helyeztikk el a viruskeresd
programokat: a legfrissebb McAfee Scan,
Thunderbyte Antivirus (TBAV) és F-Prot
programokat. Utdbbi magyar nyelvii verzi-
0it a 2F Kft. bocsatotta a rendelkezé-
siinkre, naluk Tehet megrendelni a teljes
verziot (Tel.: 319-3091). Talaltok tomo-
ritoprogramokat (ARJ, PKZIP, RAR) rogton
telepithetd formdban, harom lemezmaso-
1ot, jo kis FTP programots«-ha«netén

Interneteznél. Modemmel "kﬁzlekedﬁknék";
| egy egész_csokor_ﬁjdonségga}&szo1ga1ha;;

tunk: megtaldlod a Terminate 4-
est, a Telix dj, 3.51-es verzi-
ojat és a Telix for Windows 115c

jeli kiadasat. Akadnak még
tesztprogramok (PC-CONFIG 8.11,
SYSTEST 3.8, CORE és a SPEED),
nézegetd programok (Hacker's
View, és VIEW), valamint a FIXL-
0G03 nevii programocska, amely
azoknak johet jol, akik irigy-
Tik a Win95-td]1 az indulo kép-
ernyon ,hullamzo" szincsikot.
Szintén sok érdekes és hasz-
nos dolog talalhatd a MELYVIZ-
ben. Még csak bivarruha sem
kell hozza, mi mar felhoztuk
oket a mélybdl! A CadKey egy
nagyszer{i tervez0 program,
amelynek régebbi teljes, 3.55-
0s, illetve 0j, Win95-0s demo
valtozatat talaljatok a CD-n
(kbszonjik a Kész Kft. tamoga-
tasat, Tel.:06-62-489-589).
A Win95 mellé vasarolhatd PLUS
hozta be az 0j Oriiletet, a
Desktop témakat, a legjobbak
koziil valogattunk Ossze néha-
nyat — akadnak még wallpa-
perek, képek is. Talaltok kii-
16nféle drivereket (képernyd,
hangkartya stb.), ikonokat, és
két aranyos Internetes segéd-
programot, a Mapedit-et és a
RealAudio player 32 bites val-
tozatanak 2-es verzidjat. Vége-
zetiil a PowerDesk, ami sokak
szerint jobb, mint a Win95 sa-
jat, beépitett kezeldfeliilete.
Most mindenki eldontheti, hogy
igy van-e, ime egy 30 napig
mikodd demo.

Jo szorakozast a progra-

wmokhoz, viszlat szepteii=

berben, a PC-X masodik
CD-s szamabam! <+
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|\N/I ikor ezeket a betiiket csalogatom eld a billentylize-

Megarace 2

tembdl, még csak a jatszhato eldzetes 1étezik, de

remélem, hogy napokon beliil a teljes verzidval is
talalkozhatok. Az iranyitas a megszokott, jobbra-balra
sth., Space — 1dvés, Tab — fegyvervalasztas (igen, a ma-
sodik rész nem fukarkodik extrakban, sokkal tobb fegyve-
riink van, de a jaték nehézsége folytan sziikségiink is van
rd...), Enter — tapado-akna vagy olajfolt aktivizalasa.
Az els6 rész 1993-ban igazan nagy attorést jelentett gra-
fikai megoldasaival, a mostani, 96-os kiadas ennek méltd
utodja. Az atvezetd képek (Boyle és segitdtarsndje idét-
len benydgései) immaron igencsak magas felbontasban je-
Tennek meg, ez probalja ellensilyozni a 90MHz feletti gép-
igény okozta sokkot. A zene a CD-rgdl jon, koziilik a be-
épitett CD-lejatszoval tudunk mazsoldazni. A fejlesztok
rendkiviil sokat dolgozhattak rajta, ez az ij kocsik &s a
hattér igényes kidolgo-
zasan tlnik igazan szem-
{ be. A jatszhato demoban
B8 csupan a tibeti palyat
B tudjuk szemrevételezni:
| els0 versenyem teljesen
| értékelhetetlenné valt,

Speed Haste Guz($)

Az Electronic Arts, ahelyett, hogy valami jo kis csitt-

csatt, piff-paff programmal Tepett volna meg engem,
inkabb kiadott egy ,tizenkettd egy tucat" autdverseny
szimulatort Speed Haste cimmel. Koszonom. Tulajdonképpen
nem rossz a jatek, csak engem nem dob fel igazan. Félre-
~ értés ne essék, nem
| Tehdizni akarom ezt
a stuffot, csupan
1ényembdl  fakado
nagyképliséggel
& szerettem volna ér-
| zékeltetni, hogy
| atlagos. A jaték
| installalasa utan
B (mely kimeriil a
2 ,hova masoljam a CD
~ teljes nyolc mega-
jat, kisgazdam?" frazisban), négy lehetGséghdl valogatha-
tunk. Quit: ,vValasztani, vagy nem valasztani. Ez itt a
kérdes...", Setup: gépiink felszereltségével egyenesen ara-
nyosan dallitgathatjuk a zenei é&s a grafikai opcidkat,
Multiplayer Race: jatszhatunk akar az Egyesiilt Allamok el-
nokével is, feltéve, ha van modemje, és 0sszekapcsolodtunk
vele, New Race: talan a legérdekesebb pont.

annyira elragadott a taj
szépsége. Az egzotikus kor-
nyezet (renderelt!) redlissa
varazsolja az egyébként nem
sok fantaziaval kitalalt ja-
tekot. Ujdonsag a tobbiranyd
elagazas is, melyeken levag-
va az Ut egy részét, megspo-
rolhatunk egy-két masodper-
cet (sajnos az ellenfelek is
tudnak a ledgazasokrol).

Ha mar az ellenfelekrdl esett szd... A verseny ereden-
doen nyolc kocsival indul. A versenytarsaktol nagyon
messze van a fair play, s joval agresszivabbak, mint az
elsd részben, tehat nekiink is fel kell venniink vezetési
stilusukat. A kocsi iranyitasa is joval realisabb Tlett
(bar a mai napig nem szereztem meg a jogositvanyt, mert
egydltalan nem tudok vezetni), a kanyarokban — melyekbd]
rengeteg van — az autd kisodrddik, amit az érdekes kame-
raallas azonnal rogzit. Lehetdség van az elsd részhdl ki-
hagyott tolatasra is. Tulajdonképpen olyan az egész,
mintha tényleg egy televizios kozvetités é10 adasaban
lennénk, és a kamera csak minket kovetne. Mindent Gssze-
vetve, szerintem oridsi sikerre tarthat szamot a stuff,
alig varom, hogy megjelenjen a végleges verzio.

Errdl kissé bovebben: 0j jatékot felkésziiltségiink alap-
jan tobbféleképpen kezdhetiink. Championship — bajnoksag,
ahol mind a nyolc pdlyan nyerniink kell, vagy legalabbis az
idoTimiten beliil kell végezniink. A palyak egyébkény nyi-
tottak, jobbra-balra hazak teriilnek el, itt-ott egy-ket fa,
hegy stb. Ha csak két perc szabadiddd van, érdemes a Single
Race opciot valasztani, ahol ismét valasztanunk kell, ido-
re jatszunk, vagy inkabb az ot kort teljesitjiik. Lehetdség
van a kétjatekos ilizemmodra is, ekkor a képernyo ketté oszt-
va jelenik meg. A jaték eldnyére legyen irva, viszonylag
osszetett — méretéhez képest, ami 10 mega alatt van! Ti-
zenkét féle autdobol valaszthatunk, fiiggben attol, hogy mi-
lyen versenyen (szokvanyos, vagy Formula-1-en) ohajtunk
végezni a tizenkilenc ellenfél elott. Az ellenfelek igen-
csak durvan vezetnek, egy-egy verseny megnyerése izzasztd
lehet (nekem az volt).
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World Rally Fever

inden egy iszonyi meleg napon kezdddott... Eppen
|\V’I visszavittem a szerkesztoséghe a Speed Haste-et,

mikor — azt gondolvan, hogy kiéheztem egy Gjabb
autokazasra — kezembe nyomtdk a World Rally-t. A Team
17 legljabb programjahoz hatalmas mennyiségli energia
és birkatiirelem kell, ugyanis palyafutasom (talan elég
szerényen fejeztem ki magam) egyik leginkabb idegdld
jatékava tornaszta fel magat a stuff.

Annyi mar talan kideriilt, hogy a program buggy-szimula-
tor. Ugy néz ki a jaték, mintha az eddig megjelent Gsszes
.mokas" autoversenyt dsszekevertiik volna. A grafika a szok-
vanyos 320x200-as, a zene hangulatos, viszont a jatszhato-
sag meglehetdsen lerombolja az dsszhatdst. A 1ényeg az, hogy
nyolc manga

aansd

| tipusi figu-
i rabol kiva-
| lasztva a leg-
| megfeleldbb-
nek tartot-
tat, meg kell
nyerniink
A ;mindegyik
I8 bajnoksagot,

L=

Formula One Grand Prix 2 o==(®)

egvallom, imadom az autoversenyt, és TRf-fel ko-
I\V’Izﬁsen jot marhultunk a World Rally Fever demojan
még két honapja. Aranyos volt, bar tényleg kicsit
tavol all egy normalis ember elvarasaitol: sikitozni
tudok, mikor érthetetleniil visszazuhanok két helye-
zést, persze harom centire a célvonal eldtt. En az
ilyen jatékokat maxi két probalkozas erejéig tartoga-
tom, utana diihédt orditdssal tovabbpasszolom — mond-
juk Jonnak.
Ett6] még — elismerem — jO poén tobben jatszani, de in-
kdbb maradok az F1GP2-nél — ha sziveskedne megjonni mar!
A Formula One Grand Prix 2 nevezetl csoda ugyanis még min-
dig varat magara. Hetente kétszer hivom a Microprose-t, ahol
a PR-es csaj erdltetett bizakodassal ad hangot abbéli remé-

majd a fo-fo @
versenyt: a P
csak profik-
nak fenntar-

tott vilag-
bajnoksagot. |
Ahhoz, hogy | .= g
atléphessiink TRs

egyik helyszinrdl a masikra, legalabb az elsd harom kozott
kell végezniink. S, hogy miért Osziilt meg a maradék hajam?
Mert barhogyan igyekeztem, ha sikeriilt is a harmadik hely-
re befurakodnom, a masodik helyezett azon nyomban elém do-
bott valamit. Amig azzal szenvedtem, hogy Gjra az Gtra ke-
riilljek, helyezésem visszaesett a hetedik kornyékére, s csak
a kajan Game Over felirat villogott eldttem... Igaz, egy-
szer sikeriilt az élre tornom, de a masodik forduldban sike-
resen leradirozott a gép a dobogdrdl... Még mindig remeg a
gyomrom. Ha gondolod, probald ki te is, feltettiik a CD-re...
Kovetkezd kérdés, mivel szorithatjuk vissza ellenfelein-
ket? A valasz roppant egyszerii: Gtkozben mindenféle szar-
nyas tablaval talalkozhatunk, melyeket eliitve kapunk valami
.hasznos dolgot", melyeket a tlizgomb megnyomasaval Gtjara is
engedhetiink. A motyok a kovetkez6k lehetnek: bomba, doboz,
sok doboz, illetve talalhatunk rovid ideig tartd sérthetet-
lenséget és turbot is. Jon

nyének, hogy
még janiusban
szallitjak a
kész progra-
mot.  Most,
Jnius harma- <
dik hetében ===
még mindig [
csak leghama-
rabb jini utolsd napjaira igérik, de — oreg roka révén — mar
nem hiszek nekik. Isten adja, hogy mire ezeket a sorokat
bongészitek, mar ott diborogjon a gépeteken az F1GP2! A
proggyrol sok jot mondanak: amit lattam, az meggydzo s meg-
dobbentd volt — igaz, nem tudom, milyen gépen futott. A taj
(értsd ez alatt a palyakat teljes egészében, példaul a Monte
Carlo-it) texture mappelt, még a fényviszonyok valtozoak.
Tartalmazza az 1994-es viszonyokat (bar ezt upgrade-elhet-
nék, amit bizonyara meg is tesznek majd), ami 16 palyat és
az Osszes akkori versenyzot jelenti. Sok jo effektus lesz
benne, ami még realisztikusabba teszi, ilyen a csapdaként
mtkodd homokagy, a tilhajthatdo, igy felrobbanthatd motor...
Mivel semmiféle jatszhato demot nem adtak még ki (beee,
én mar jatszottam vele az ECTS-en — azota is csorog a
nyalam...), egy eldzetes animaciot &s rengeteg képet tet-
tiink fel a CD-re. Ezek koziil ajanlunk most a figyelmetekbe
kettot. Mr.Chaos




1995. oktaober:
— Te, Chaos, mikor jon meg
a Settlers II?

— Tényleg, erre a hétre
esedékes, remélem az igéret
szerint meg is érkezik..

— Remek!

1995. december:

— Chaos, megjott mar a
Settlers II?

— Még nem, csak tavaszra
fog elkésziilni.

— Na persze...

1996. majus:

— 060, Chaos, csak azt sze-
retném kérdezni...

— Nem, Zong! Még nem jott
meg a teljes, dobozos ver-
zi6, ,csak" ez az arany CD
érkezett a Blue Byte-tol..

— Végre valami!

Janius 17., jovo ido

— Bocsi, csak.

— Nem tudom, jovo hétfore
mar tényleg 100 szazalékra
igérték, biztos megjott mar
a full verzio az EcoBitbe,
a magyar kézikényv is rég
kész mar...

ki azt varta, hogy csak
A a jaték grafikai részét

dolgozzék at a keszitdk
és néhany 0j taggal bovitik
az épiiletek listajat, az a ja-
ték inditasa utan nagyot csa-
16dott (szerintem kellemesen).
Ezittal alapos munkat végzett
a Blue Byte csapata: nem csak
a grafikat, a hangokat, hanem
a kezelést és jatékmenetet is
atgydrta a fejlesztogarda.
A Settlers II meglehetdsen
nagy falat, még harom oldal
sem elegendd minden aprosag
kitargyalasara, gy a CD-n
helyet kapott a harmadik és
negyedik kiildetés teljes leira-
sa, tovabba néhany hasznos ki-
mentés is. Ha cikkiinket elol-
vasvan még mindig nem szeret-
tél volna bele a Settlers II-
be, megtalalod a program
jatszhato demojat is (elso
kiildetés és az animacio).

Miel6tt azonban hozzdlatnank a jaték-
hoz, toroljiink ki minden eddigi, az elo-
z0 részben szerzett tapasztalatot memo-
riabankunkbol, mert a masodik részt tel-
jesen masképpen érdemes és kell jatsza-
ni. A kezelés attekinthetdbbre sikeriilt,
tobbek kozott megsziint a specialis klikk
is (ami az eldz6 részben elég zavard
volt). EbbGl kovetkezden az egérgombok
funkcioja is megvaltozott: ha az egyes
éplletekre a bal gombbal klikkeliink,
olyan részletesebb informacidokat tudha-
tunk meg, mint példaul rendesen el van-
e latva nyersanyaggal, milyen a termelé-
si atlaga (szazalékban) stb. Az utobbi
funkcionak a Tleegyszeriisitett, normal
jaték kozben is megjelend valtozatat az
«S" billentylivel kapcsolhatjuk be. Sokak
szamara az elozd rész legnagyobb problé-
maja oldodik meg egy csapasra a ,C" gomb
lenyomasaval, hiszen az aktivalas utan
minden épiilet neve megjelenik a képer-
nyon. A tajat a jobb gomb folyamatos
nyomva tartasa mellet gordithetjik ar-
rébb. A zaszlora kattintas utan az eld-
z0 részhez hasonloan geologust hivha-
tunk, aki most mar nemcsak a négyfajta
.banyatermék" hollétének kideritésében

érdekelt, hanem a katfaras eldfeltétele-
ként szerepld talajvizfelmérés is valla-
ra nehezedik feladatként. Persze geolo-
gusunk munkdja nélkiil is épithetiink ba-
nyakat és kutakat, de az esély, hogy be-
letrafaljunk a megfeleld asvanykincsbe

elég kicsi. A felderitd szolgalatait is
itt vehetjiik igénybe, akinek munkakdre
nevéhez hiven a felderitésbhen meriil ki
(ki hitte volna...). Azonban, ha olyan
helyen nyomunk bal klikket, ahol semmi-
lyen Tétesitmény sincs, Gjabb ablak je-
lenik meg. Kezdetben még csak a jatek
jopofasdagat dobja meg az itt elérhetd
harom fajta nagyitds lehetOsége, de a

negyedik missziotol mar komoly segitséget jelent,
hiszen ott mar tobbfelé is kell egyszerre koncent-
ralnunk.

Az éplilethalozat megtervezését jelentdsen bo-
nyolitja, hogy mar harom kiilonb6z6 méretl épiilet
van. A legkisebbet kunyho jelképezi, ebbe a cso-
portba tartozik példaul a vadaszkunyhd, a kémle-
16 torony és a barakk is. A kovetkezd nagysagot
egy L alakd haz szimbolizalja — ide keriilnek
(idonként kis foldmunka utdn) a komolyabb ipari
és mezdgazdasagi 1étesitmények. A legnagyobb te-
riletet a kastély szintl hazak foglaljak el. Ide
csupan négy épiilet sorolhaté: a tanya (farm), a

malactenyészt6 haza (Pig farm), a szamartenyész-
t6 kunyhoja (donkey breeder) é&s az erdd
(Fortress). Létezik még egy specialis darab is, a
kikoto, amely csak kiilonleges adottsagokkal ren-
delkezd helyre épithetd fel (a kastély ikon mel-
lett horgony is van). Az uthalozattal sem kell
annyit bibelddniink, csak az Gt kezdd és végpont-
jat megadnunk, &s a gép magatol kiepiti azt. Per-
sze, ha kivanjuk, mi is elvégezhetjiik 1épésrdl 1é-
pésre, az elozd résznek megfelelden. Ha egy Gtvo-
nalon fokozottabb az atmend forgalom, fejlddni
fog, minek eredményeképpen kinézete olyanna ala-
kul at, mintha ,lebetonoztak" volna, s egy csacsi
indul el a legkozelebbi raktarbol a serpa segit-
ségére. Errdl a fejlodésrdl a demoban még értesi-
tettek minket (iizeneteinket az als6 meniisor jobb
oldali tagjara klikkelés utan megjelend ablakban
olvashatjuk el), ebben a verzioban mar nem. Ki-
vancsi vagyok, a Vvégleges verzioban kapunk-e
ilyen témaja galambpostat.

Ami a meniik szempontjabél még nagyon eltér az
elodhoz képest, az a hadaszati ablak. A legfelsd
csikkal a besorozas mértékét szabalyozhatjuk,
alatta a védelem erdssége keriil bedllitasra.
Ettdl fligg példaul az, hogy a raktarbdl milyen



fejlettségl harcos induljon meg a katonai épit-
mény védelmére. A harmadik beallitastol fiigg,
hogy hany katonaval tamadhatjuk meg az ellenfe-
let, a negyedik csik az ellenség esetleges tama-
dasakor az ellenfélre rohand emberek szamat al-
1itja. Az utolsd harom csik a szemben al16 fél ha-
taratol kiilonbozé tavolsagra levo épiiletek fel-
toltottségét szabdlyozza.

Ennyi Tett volna roviden a kezelés, legalabbis
az a része, amely szerintem elsdre nem vilagos.
Kovetkezzenek az 0j format 01tott missziok. Az
altalam tesztelt verzidoban tiz, egyre nehezedd
feladat var megoldasra. Mivel a missziok mind-
egyikén ugyanaz a torténet folytatddik tovabb,
igy mindegyiket csak az 0t megel6z0 megoldasa
utan valaszthatjuk ki. Bevezetoként megjegyezném,
hogy sokszor talalhatunk kiilonleges motivumokat
a palyan (épiiletromok, furcsa emberek stb.), ame-
lyek, ha a fennhatdsagunk ala tartozo teriiletre
keriilnek, a kiildetés megoldasa szempontjabol el-
engedhetetlen informaciot, tudast ajandékoznak
nekink — persze ez nem jelenti azt, hogy mint az
oriilt lepkevadasz, vizsgaljunk at minden flisza-
lat. A megoldas szempontjabol elengedhetetlen
dolgok, illetve személyek mindig jol lathato és
tobbé-kevésbé konnyen ,magunkéva tehetd" helyen
vannak.

Elso kiildetés: tutorial

Ezt tekinthetjiik egy Otletesen kivitelezett ta-
nitd részének is, melynek részletes leirdsa az
el6z0 szamunkban megjelent previewban olvashato.

Masodik kiildetés: az elso talalkozas

No, ez mar egy csoppet nehezebb, de még mindig
semmi a tobbihez képest. Letesztelhetjiik a gép in-
telligenciajat is, hiszen 0Osszecsaphatunk elsd
ellenfeleinkkel, a harcias, de megfontolatlan

nunidiaiakkal. A cél par szoban megfogalmazhatd:

foglald el a sziget jobb felsd sarkaban
elhelyezkedd kaput!

Miutan a szélrézsa minden iranyaba
szétkiildtik felderitdinket, katonai épii-
letek romjaira és egy satorra bukkannak
munkajuk soran. A satorban egy sorfdzd
lakik, akinek Gtmutatasai alapjan mar a
mi mestereink is el tudjdk késziteni a
mennyei itokat. Terjeszkedjiink ameddig
csak tudunk, de mar kezdetben fogjunk
hozza a fohadiszallas mellett a fegyver-
gyartas kiépitésehez. Két femfeldolgozo
és két kovacs elegendd lesz, tobbet nem
érdemes épiteni. Egyrészt azért, mert
akkor a sorfozd hazanak mar nem jut hely
és sor nélkil nem tudunk Gjoncokat so-
rozni, 000.. azaz sorozni. Masrészt azért
sem ajanlatos tobbet épiteni beldlik,
mert ezek 100%-os ellatasa is elegendd
gonddal fog jarni. Valamikor a felépitée-
siik utan el fog fogyni gerendakészletiink
majdnem teljes egésze, tehdat fogjunk
hozza egy jol mikodd erddgazdasag felal-
11tasahoz. Egy erdész mindenféle erdlko-
dés nélkil ellat harom favagot, a fa-
ronkok zokkenomentes feldolgozasahoz vi-
szont Tlegalabb két filirészmalom sziik-
ségeltetik. Ha mindet felépitettiik, e
misszioban nem is kell tobbet foglalkoz-
nunk a faanyagellatassal, mert az folya-
matos és elegendd mennyiségi lesz.

Ezek utan mar a komoly famennyiséget
felemésztd banyak felépitésére is sor
keriilhet. Ha minden klappolt, akkor mar
csak a banyaszok menza adagjanak ndve-
lését kéne megoldanunk, erre hat tanya
épitése elegendd is lesz. A sok biza

feldolgozasa teljesen lefoglal-
ja majd a két molnart, s talan
csurran-cseppen valami a csa-
csi-pasztornak is. A lisztmeny-
nyiség remélhetoleg elegendd
munkaval latja majd el a két
péket is. Ne feledkezziink meg
a pékek és a szamartenyésztd
vizsziikségletérdl! Halaszokat
is foglalkoztathatunk, de ezek
elég hamar kiaknazzak (nem
Chaos, nem pipebombbal...!)

a kornyék halallomanyat.

Van mar katonank dogivel,
csak ki kéne képezni Oket.
Ehhez pedig komoly mennyiségi
aranypénzre lesz sziikség. Vala-
melyik kornyékbeli hegy gyomra
rejti az értékes ércet. A ba-
nyak és a két aranymiives haza-
nak felépitése utan katonaink
generdlissa fejlodése mar csak
id0 kérdése. Legjobban az
erodben fejlodnek, Ggyhogy mie-
16tt roviden megindokolnam
az elobb tett allitasomat,
épitsunk is fel legalabb négy
ergdot. Osszesen otféle kato-
na létezik: ,kopasz" (private),
elit (private first class),
ormester (sergeant), tiszt
(officer) és generalis (general)
(a tisztet és a generalist ki-
nézetre a palast kiilonbozteti
meg egymastol). A katonak fej-
10dése is sokkal logikusabb és
érthetobb lett, példanak okaért




i i
486 DX2-66, 8 MB RAM

olvasni. Jdpi mar ar-
ra is gondolt, hogy

Az 6todik palyanal tovabb sajnos még nem
Jjutottam, tekintve, hogy éjjel-nappal be

vegyiink egy kopaszokkal megtdl-

t6tt erddst. Megérkezik az el- 20 MB HDD, 2x CD-ROM

s0 aranypénz, majd egy kopasz van kapcsolva a gépem, de még igy sem Win95 alatt ,djlko-

fejlodni fog egy szintet, elit  haladok.. Az esetleg felvetddd ,miért" zik" a SettlersII mel- : Soundblaster,

lesz belGle. Meghozzak a maso-  kérdésre a valaszt a negyedik kiildetés- Tlett, de sehogy sem ERUGGEITTE GRS

dik pizt, Gjabb kopasz fejld- ben altalam teljesitett teljes jatékidd akart 6sszejonni a do- h?ffi K

log. Tehat hadd zarjam
soraimat a kovetkezd,

adja meg: 12 ora és 38 perc.

dik elit szintre, s az elit

DOS, de Win 95 alattis Ok
szintl katona Ormesteri 5 e

i

rangot kap. A harmadik
aranyérme felhasznala-

sanak kovetkezményeként

a két, mar nem kopasz

manusz fejlodik egyet,
egy kopasz pedig elit
rangot kap. Osszegezve

szerintem a jaték do-
bozara 1is nyugodtan
kiirhatdé mondattal:
.Epits minden banya-
b1 nyolcat és menj el
aludni."

PS.: Ha nem jottél

Még a Duke Nukemet s
abba tudtam hagyni érte...

ra, hogy kell az idot
gyorsitani, nyomd meg

tehat, az aranypénz be-

Lassi jatékmenet..
vitele utdn minden leg-

alabb elit szintl har- a ,V"-t. (Zong sem
cos fejlodik egy szin- jott ra! — Pelace)
tet, illetve egy kopasz Zong

elit rangra emelkedik.

A nagyobb épiilet tehat azért
éri meg jobban, mert ott egy
aranybol akar egyszerre kilenc
egység is fejlodhet, mig a ki-
sebbekben csak hat, harom, il-
letve kettd. Miutan Te, tisz-
telt olvaso, megértetted az
eldbbieket és atestél a del-
elotti / délutdani / éjszakai
szunyan, a jaték koriilbeliil
ott tart, hogy van negyven-ot-
ven jol kiképzett generalisod,
akik alig varjak mar, hogy at-
essenek a tlizkeresztségen. Le-
gyen kivansaguk szerint, s
északon inditsuk meg a tama-
dast, de azért a biztonsag
kedvéért a hatar védelmére te-
lTepitsiink néhany katapultot.
Az ezt kovetd percek olyan
gyorsan fognak peregni, hogy
észre sem vessziik majd, hogy
orak teltek el. Ha mar nagyon
mélyen behatoltunk az ellenség
teriiletére, s nagyon nem akar
érkezni az erdsités és utan-
potlas, épitsiink egy raktart
és iranyitsuk at oda a féhadi-
szallason allomasozd zsoldoso-
kat. Hosszl oOrdak utan (nekem
4 s fél) végre elfoglaljuk a
kaput, s tovabbléphetiink a ko-
vetkezd misszidra. A harmadik
&s a negyedik misszid leira-
sat, mint emlitettiik, a CD-n
taldalod majd meg. net.

éhany gondolat a

Tippek:

— egyik raktarbdl a masikba legegysze-
riibben Ggy transzportalhatunk arukat és
embereket, hogy az elszdallitas ikonnal
(az aru feletti sdrga fodorszerii valami
jelzi, ha be van kapcsolva) kirakodtat-
juk a kivant arucikket. Azért, hogy egy
kisebb kor megtétele utan ne hozzak visz-
sza raktarunkba az arut, adjuk meg, hogy
a raktar ne fogadja a kivant terméket
(barna iksz). A tilalmat vezessiik be
mindegyik raktarban, azt az egyet kive-
ve, ahova szallitani kivanjuk a cuccot.
Igy szép lassan (a jatéktdol egyébirant
mar megszokott modon) elkezd csérgedez-
ni az aru a kivant cél felg;

— az el0z0 taktika tokéletesen hasz-
nalhato akkor is, ha mondjuk az acél-
kohdban nincs, ugyanakkor a raktarban
van szén. Ilyenkor kezdjik el jaratni

megjelenése kapcsan:

zok a grafikusok, akik par aprd pixelbdl olyan
serfozot képesek teremteni, mint aki a
Settlersben Ggy horpoli a sorét, hogy magam is a
hiitd mélyén kezdek matatni; nos, 6k megérdemlik,
hogy fenékig liritsem korsomat tiszteletiikre. A
csodalatos grafika adja a program formajat, a ja-
tékmenet, valamint a tartalom és a forma egysége
alkotja magat a programot. Mindig zavarban va-
gyok, ha masok munkajarél kell véleményt monda-
hom, mert tudom, mekkora erdfeszitéssel jott l1ét-
re a produktum. Egy nagyon jo elsd rész utan a
Settlers II Ggy hat, mint egy kivaldo régi film
ffeldjitasa mai szinészekkel @&s technikaval. A
programozok bevallottan pem akartak valtoztatni a
nar sikeriilt séman, gy a jaték az Gjitasok el-
lenére is inkabb egyis€ttlers De Lux, mintsem
a szenet a két raktar kozott, igy a [Pettlers II, de tovabbra is aranyos, kedves, ki-
serpak szép lassan feltoltik szénnel a [tlinG szoOrakozast 7gérd. Eredeti humoraval és
két raktar kozé esd acélkohdokat. Ez a ténnyedségéve1 azonban sajnos szoges ellentétben
taktika egyébként barmelyik aruval RI1 a jatékhoz mellékelt, szép kivitell, de tar-
elsiithetd; talmat illetOen gyenge magyar nyelvii kézikonyv,

— a hajok kezelését egy kulcsszoval |amely valdsziniileg tidlsagosan is hii forditasa az
tudnam jellemezni: tiirelem. Semmi prob- [predetinek — erre utalnak a germanizmusok és a
1éma nincs a programmal, minden meg fog [jatékhoz nem 1116, rideg, ,0n6z6" stilus. Talan
érkezni az egyik szigetrol a masikra. i Blue Byte engedélyezett volna — a kiilsd meg-

Szerintem semmi sziikkség arra, hogy [tartasa mellett — egy jobb szbveget, mert sze-
hosszli sorokon keresztiil elregéljem, mi- [rintem a hazai fogyasztok ezt megérdemelték
lyen kirdly is a Settlers II. Pont bele- [olna. Véleményem szerint a Settlers II a stra-
esett a ,meglatni és megszeretni" kate- [tégiai jatékok rajongdit gy is hosszi ordkra a
goridba. A jatéknak egyetlen oriasi hi- képernyd elé fogja szegezni, ha jatszotok vele,
baja van: eszméletlen lassi a jatékme-

majd megtudjatok, miért!
Nyugodtan lehet mellette kdnyvet Gabriel, a festd




He. emberek! A legjobb lap

(nemi onzessel ez mi lennenk)

is csak ugy tud a legjobb len-

ni. ha tudja- mit akar az olvaso. TeRat tollra fel. és véleményezzetek. please! A kitdl-

tok kozétt harminc jatékszoftvert és millionyi mas P(-X-es ajandéekot sorsolunk ki!

Csak

jol jarhattok - irjatok meg. mi a vélemenyetek a PC-X Magazin legfrissebb szamarol! A
kivagott vagy fénymasolt kérdéiveket a PC-X Magazin cimére kiildjétek® 3537 Budapest. Pf. 38bL!

Hogy tetszenek a rovatok?
(l-5-ig osztalyozd. kérlek):

—
—

Mennyiségileg ==~ Minosegileg

Hotline News

GamePort

Music C.it_:y""'

Konyvjelzo

Movie World

.Microsoft oldalak

=

Demozona

el nternet-szorf

de. MNIDI
Aréna - Levrov

H U Depo
Hardware tesztek

Multimedias cikkek

3D~-5s cikkek

: %
Milyen cikkeket szeretnel még. vagy
melyek nem kellenének szerinted?

Oriilsz az allandd CD mellékletnek? |
Igen! Itt volt az ideje! g =

Jo. veégll is miért ne?

Nem. mert draga™lett a lap!

Sajnos még CD-ROM olvasom STNCS. -+ o

", il
ird még ide a neved és cimed. hogy
hogy eléraszthassunkvajéndékokka1=

B

Milyen gyakran veszed a P(-X-et?

Elofizettem ra- igy mind megvan

Elsokent veszem meg az Ujsagarusnal

Csak kihdgyasokkal vasarolom

Hangulattol figgden- ritkan veszem meg

Ha csak néha veszed. miert?

Mert eppen nem tetszik a tartalma

Nincs minden Ujsagra peénzem

Inkabb masra kéltém a pénzem

-

Milyen mas. hasonlo lapokat olvasol?
Sorba rendezve ird oket az alapjana
hogy mennyire-tetszik!

S e i v v v e & A e e W il T TN
A ol e i e e sielaart e Yy e o eI . o aiaey
O e et e o sl Bins in a0 e o v e s o

Jonak taldlod a cimlapjainkat
(persze a mostanit is beleértve)?

Tetszik-. mert dogds. jol nez ki!

Lehetne informativabb. egyszerubb

A vasarlasnal nem ez alapjan dontok

Tetszik a PC-X Internet home page?

Rendszeresen benezek. mert erdekes

Neha- véleﬁﬁépﬁl bezuhanok

- —

+S&@jnos nem Internetezem
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Albion. A sotét kozépkor.
A megosztott orszagnak
nem volt kirdlya. Felta-
madt egy legenda: Merlin-
rél, a varazsloréol, az
eljovendd kiralyrol, és
egy varazsereji kardrol,
az Excaliburrol.

A kard, mely a kezde-
tek-kezdetén készilt és a
kiralyok, a kivalasztot-
tak kardja volt. Jelképe,
minden josagnak és tisz-
tasagnak.

engeteg véres kiizdelem
Rutén Uther Pendragon

igényt tartott Anglia
tronjara. Mivel nala az Exca-
Tibur, ndla a hatalom. Sorra
legyozte ellenfeleit, hol erd-
szakkal, hol csellel, néhol
varazslattal. Az orszag azonban
megsinylette a habordt, a nép
és a lovagok békére szomjihoz-
tak a rengeteg csatarozas
utan. Uther ellenfele, Cornwall
herceg is békét akart, de a
meggondolatlan kiraly szemet
vetett a herceg szép feleségé-
re, s ezzel kirobbantott egy
Gjabb habordt. Miutan Uthernek
csataban nem sikeriilt legydznie
ellenfelét, hogy megszerezze
a gyonyort Igrayne-t, Gjra
Merlinhez és vardzslataihoz fo-
lyamodott. A mamoros éjszakaéert
cserébe Merlin csak Uther bu-
jasdganak gyimdlcsét kerte,
amit kilenc honap milva meg is
kapott. A kis Arthur Merlin
felligyelete alatt nevelkedett,
a lehetd legjobban, hogy majd
0 legyen a kivalasztott. Ter-
mészetesen Cornwall kislanya-
rol, Morganardl, a kirdaly gon-
doskodott.

Nem sokkal ezutan Uthert or-
vul megdlték, am élete utolso
pillanataiban még egy kdbe
dofte varazserejii kardjat.

— ,Az legyen a torvényes ki-
raly, ki e kardot kihazza".

Telt-malt az id6, az orszag
még mindig uralkodd nélkiil
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volt. Hisz év alatt sok kivdalé lovag
mérk6zott a TehetGségért, hogy az erd-
sebb jogan megprobalja kihdzni az Ex-
caliburt bortonébdl, de egyikiiknek sem
sikeriilt. Nem 1igy Arthurnak, kiben a
Pendragonok kirdalyi vére csorgedezett.
Kirdly lett, hiveket szerzett, meghddi-
totta az orszagot, békét és jolétet te-
remtett, majd felépitette a kor szimbo-
Tumat, a kirdlyi varat: Camelotot, lo-
vagjait pedig a Kerekasztal koriil egye-
sitette. Nem sokkal ezutan megndsiilt, de
boldogsdga nem Tlehetett teljes, mert a
kiralyné, Guenevere, s legjobb bardtja,
Lancelot kozott titkos szerelem kezdett
kibontakozni, s raadasul még féltestve-
re, Morgana is askalodott ellene...

Hat ennyi, marmint a térténelmi eldze-
tes — aminek hossziisdgat nézzétek el ne-
kem —, de esetleg sziikség lehet ra, hogy
megértsilk a szerepldk kilétét és a ko-
zOttik 1évd kapcsolatokat. A torténetbe
akkor kapcsolodunk be, mikor Morgana
hercegnd (aki egyébként is egy gonosz
varazs1on6) éppen brutalisan meggyilkol-
ja Camelot piispokét. Ezt kovetden min-
ket, azaz Gawain-t, a Kerekasztal lovag-
java it a kiraly.

.Nem sokkal ezutédn Lancelot tudomasom-
ra hozta a kirdly parancsat: keressem
meg Merlint, mert egy fontos feladata
van szamomra. Kiildetésem kezdetén a Lan-
celot mogotti bal oldali ajton betérve
hangulatos ebédldben taldaltam magam,
ahol a kandalléban ropogott a tliz, az
asztalon pedig néhany szal gyertyat ta-
1altam(!). A masik ajté mogotti hatalmas
teremben megtaldltam a hires Kerekasz-
talt, tavolabb a trontermet, ezutan pe-
dig a templomba jutottam. Visszafelé me-
net a tronteremben megakadt a szemem egy
lampéason, amelybe rogton beleraktam az
égd gyertyat...
Az udvarra Kki-
jutva nem felej-
tettem el betér-
ni a kovacshoz,
akinél mindig
gyonyorli  fegy-
vereket Tehetett
latni. Elbeszél-
getve vele meg-
tudtam, hogy mar
késziti a pancé-
lomat, gy morc

modorat hamar megbocsatottam neki. A mesterember
szomszédja a lovaszfil, ndla kanalat és 1lyukas
vodrot veteleztem, kérdésemre viszont © sem tud-
ta megmondani, merre taldalom Merlint. A tér koze-
pén egy faajtd ékeskedett, ami a toronyba veze-
tett. A 1épcsdelagazasban lefelé, a racson til egy
sotét barlangba jutottam, ahol a nemrég szerzett
lampasnak jo hasznat vettem. Itt lent gyljtemé-
nyem gazdagitottam a hid alatt talalhatdé rubin-
szemi koponyaval, s egy kilo gombaval. Késdbb a
titkos szentélybe jutva egy aranykupaval és egy
késsel szaporodtak értéktargyaim. Kezdtem unni a
gyljtogetést, raadasul biztosra vettem, hogy a
felét sem kell hasznalni ezek koziil. Na, nem baj!
A lépcsdn felfelé nem sokaig mehettem, viszont
amikor a falon 1évd sarkanyos kép szemét egy ki-
csit megpiszkaltam a kardom hegyével, kinyilt egy
titkos ajtd. A roskatag 1étra, mely Merlinhez ve-
zetett, életveszélyesnek tiint, de végiil mégis si-
keresen felértem a toronyszobaba. Az elsd talal-
kozds a varazsloval kicsit meglepett, mert ore-
gebbnek képzeltem, annak ellenére, hogy hiteles
kronikdk szerint visszafelé élt az iddben. Merlin
egy magikus levelet tartalmazd tekercset kiildott
velem Morgananak, amit oda kell adnunk neki, de
csakis neki és senki masnak. Egyben figyelmezte-
tett: a varazslond tudja, hogy megyiink, és mindent
elkovet akadalyozasunk érdekében. Mar csak az a
kérdés, hol keressem, bar van egy otletem. A var-
kapu mellett vezet egy széles 1épcsd, arra még nem
voltam, tehat ezen kell elindulni. Porter - igy
hivtdak a Morgana lakosztdalya elott strazsalo ort
— nem akart tovabbengedni. Szerencsére nagyon




megkivant sort az

egy pohar
acsorgasbhan, gy mi sem volt ter-
mészetesebb, minthogy megprdbal-
tam e mennyei itokabdol szerezni
neki. Wilf, a Tovaszfida, az ud-

vari kovacsot ajanlotta, mert
.biztos forrasbol tudja", hogy &
tobb hordonyit rejteget. Nagy-
szerll, legalabb megkérdezem,
elésziilt-e mar a pancélom. Saj-
nos, még csak a sisak volt készen, és azt is csak
fizetség ellenében adta oda. Némi toprengés utan
a nalam 1évd koponyabdl kiszedtem a dragakoveket
és atnyajtottam neki. Mijutan a fizetés kérdése
megoldodott, még egy problémam akadt: miben vi-
gyem el a sOrt a szomjazd Ornek. Szerencsére a
Kerekasztal aldl utanam szélt egy pohédr, hogy @
alkalmas lenne a feladatra. Porter igencsak halas
volt a frissitoért, én viszont még halasabb let-
tem, mert beengedett. Egy folyosdora érkeztem,
ahol oldalt, hosszi sorban, hatalmas {istokben,
kénes langgal égett valami folyadék. Idealis hely
egy boszorkanynak... A folyosé végén a kiraly vart
ram, és nem hagyta, hogy bemenjek, mert féltett
Morganatdl. Ez igazan kedves volt tdle, &n min-
denesetre nem adtam fel, s6t a tekercset sem ad-
tam oda neki, inkdbb kikeriiltem &s beléptem
Morgana ajtajan. Az ajtd magikus hatasa ellen csak
a sisak nyhjtott védelmet. Hosszas rabeszélés
utdn Morgana végiil elvette tdlem a kiildeményt,
melyben Merlin a kirdlyi birdsag elé idézte Gt.

A targyalas nem végzodott sikeresen, mert az ité-
lethirdetés utan Morgana szornyen diihos lett. A ki-
raly elleni lazitas, uszitads, gyilkossag és hata-
Tomra torés — elég kemény vadak. Arthur bortonbe
akarta zaratni, mire az egyik ort elvarazsolta, @
maga pedig zoldes fiist kiséretében eltiint. Nem sok-
kal ezutan egy kovet jott a varba, Morganatdl ho-
zott ajandékot. Egy gyonyoridi, méretre szabott ru-
hat a kiralynonek, éppen csak fel kellett volna
probalnia. Lehet, hogy Arthur megsejtett valamit,
mert rdparancsolt a kovetre, eldbb vegye fel 6 a
ruhat. Amint az magara oltotte, hatalmas langokkal
égni kezdett, még szerencse, hogy Merlin ott volt,
igy egy gyors varazslattal megmenthette az életét.
Morgana, Ogy latszik hadat lzent...

Arthur hosszasan tanacskozott
Merlinnel, aki azt ajanlotta neki, hogy
egy fiatal lovagot kiildjon Morgana el-
Ten. Mint kés6bb kideriilt, ez a fiatal
Tovag én Tennék, & pedig készitene nekem

egy gylr{it, ami megvédene Morganatdl. A
kirdly aldasat adta az otletre, én pedig
a parancshoz hiven elindultam Merlinhez,
hogy Gjabb kiildetéssel megbizhasson. A
gylrihéz harom alkotéelemre lesz sziik-
ség, amit meg kell szereznem. Az elsd
feladat, hogy keressem meg és hozzak vi-
zet Guenevere kitjabél. A kiildetést nem
talaltam nehéznek, de Merlin szerint ve-
szélyes lehet.

A varbdl kilépve az Ut egyenesen az
erdobe vezetett. Kis gyaloglas utan egy
épuletnél talaltam magam, aminek az aj-
taja varazslattal volt lezarva, és sem-
mivel sem tudtam kinyitni. Hosszas ke-
resgélés eredményeként Morgana szobaja-
ban talaltam meg a zar kinyitasara al-
kalmas eszkdzt, egy sarkanyvérrel teli
fiolat. Bent elég sotét volt, csak a kit
vize foszforeszkdlt zdélden és sejtelme-
sen. Mikor a poharat — amit Porter adott
vissza — akartam megtdlteni a kristdly-
tiszta vizzel, egy csontvazharcos ugrott
elém, és meglengette szablyajat az orrom
elott. Miutdan még jaratlan voltam a
harcban, eldszor kissé bizonytalanul vé-
dekeztem, de a végére belelendiiltem és
visszavagtam a csontit a vizbe. Megtdl-
tottem a poharat, de mieldtt kimentem
volna, koriilnéztem a kat mdgott, ahol
egy allati szarvbol késziilt tiilkot ta-
laltam. Merlin oriilt a viznek és elkiil-
dott, mondvan, ma mar eleget dolgoztam,
pihenjem ki magam.

Masnap koran indultam. Kovetkezd fel-
adatom az volt, hogy sarkanytojast sze-

rezzek, de Ggy, hogy a bé-
bit ne 6l1jem meg, hiszen
kihalofélben van a faj.

Az erddben az atrol jobbra
letérve megtalaltam a sar-
kdanybarlangot,
de a gazdaja
nem volt haj-
landd beenged-
ni. Eszembe
jutott a teg-
nap talalt ti-
10k, amely
pont gy
sz6lt, mint

a ndsténysar-
kany livoltése.
Megfiajtam, és
egy szikla mo-
gé elbdjvan
meglestem,
ahogy a sarkany eltakaro-
dott, majd beléptem a bar-
langba. Befelé menet nem
felejtettem el felvenni

az Gtkozben talalt kovet,
amit gondosan elraktam. Bent
meglepetésemre két tojas is
volt, engem azonban csak

a fészekben 1évd érdekelt.
Odaléptem hogy felvegyem, de
kideriilt, hogy piszok forré.
Ezen nem is csodalkoztam,
hiszen az egész barlang egy
vulkani kiirtd. Felvettem egy
botdarabot a fészek melldl,
majd fogtam a kovacs altal
készitett sisakot, megtdl-
tottem forrd homokkal, és
beleraktam a tojast. A for-
ro homok hatasara a héjbol
sértetleniil elGbukkant

a sarkany bébi. Merlin elé-
gedett lehetett velem, mert
megvolt a masodik alkotdelem
a védelem gyirijéhez, és

a sarkanyok nemzettsége sem
hal ki.

A harmadik kiildetés soran
szereznem kellett a Faeriek
aranyabol. Ez volt a legnehe-
zebb feladat, foként azért,
mert az arany csak akkor tart-
ja meg magikus erejét, ha on-
szantukbol adjak, s nem erd-
szakkal veszik el tolik. A kat-
hoz menet lattam egy Faerie
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gylriit, de lres volt, gy hat
nem torddtem vele. Most, hogy
mar sejtettem, mire valo,
visszamentem, am odafelé mar
messzirdl észrevettem egy pici
gombat a foldon, mely eliitott
a tobbitdl. Amint megérintettem,
éreztem, hogy 0sszezsugorodom.
Mire magamhoz tértem, sok apro
z01d mano vett koriil. Kérésem-
re sajnalkozva felelték, hogy
elloptak tdliik az aranynak egy
részét, azonban ha visszahozom
nekik, nem szivesen ugyan, de
adnak beldle. Gondoltam egy
merészet, és atnydjtottam nekik
az aranykupat, amit a templom
alatti szentélyben talaltam.
Nagyon boldogok voltak és ne-
kem ajandékoztak egy jokora
rog aranyat. Most mar semmi
sem allithatott meg. ETkésziil-
het a gylrit, s ezzel vége
lesz Morgananak.

Este Merlin gyorsan dsszeva-
razsolta a gylirit & masnap
mar Gtnak is indultam. Wilf
adott egy kenyeret az ltra, és
egy kisérdt, aki elvezet Lyo-
nesse-be. A holgy neve Miss
Helie, © hozta az ajandékot
Morganatdl. Sebei még nem
gyogyultak be egészen, de azt
mondta, birni fogja az utat.

Még joforman el sem indul-
tunk, mikor Helie annyira el-

faradt, hogy mégsem tudta
folytatni az utat. Valami or-
vosra volt sziikségem siirgdsen,
ezért elindultam segitséget ke-
resni. Nem messze a tabortdl
talaltam ra egy régi Ortorony
romjaira, amiben egy vén nyu-
nyu lakott. Beszélgetésiink so-
ran megtudtam, hogy hajdandn &
tanitotta meg Merlint minden

gyogyitd tudomanyara, de nekem csak
akkor segit, ha visszaszerzem a ked-
venc talkajat, amit Merlin elvitt
tole. Visszamentem a varba, és kér-
deztem a varazslot a tal holléte fe-
161. Tanacsa alapjan a kiralyndhdz
siettem, akitdl szerencsére megkap-
tam a talat. Visszamentem az o&reg
nénikéhez, aki azzal fogadott, hogy
meg tudja menteni kiséromet, mert
szerencsére nem tal mélyek a sebei.
Csupan néhany alapanyagra van sziik-
sége. Az egyik az a kenyér, amit
Wilftdl kaptam. A késsel d&sszevag-
dostam és a port odaadtam az Oreg-
nek. Ezutdan mézre volt sziiksége, ami
sajnos nem volt ndalam. Azt javasol-
ta, nézzem meg a kolostorban, ott
biztosan talalok majd. Nem tehettem
mast, elindultam a kolostor felé.
Belépve egy szerzetesbe botlottam,
akit Monknak hivtak. Mindig segi-
tette Arthur embereit, igy most is
szivesen a rendelkezésiinkre allt. 0
ajanlotta, hogy keressem meg a test-
vérét, aki méhész, biztosan ad mé-
zet. Mieldtt elindultam volna, fel-
vettem a bejarattol balra taladlt
szalmakoteget. Az udvar tdloldalan
pedig egy szekeret talaltam, rajta
Monk korsdgyiijteményével, ezzel most
nem foglalkoztam, inkabb bementem a
templomba és rutinosan felvettem a
sarokban 1évo fujtatot, majd ezutan
lesétaltam a tengerpartra. Eppen
apaly volt, 17gy kdénnyen észrevet-
tem egy tordott korsot a
stég mellett. A tenger-
parton tovabbmenve egy
vizmosta lireghez értem,
bent egy csempészta-
nyara bukkantam - Teg-
alabbis minden jel ar-
ra utalt. Mondanom sem
kell, hogy az asztalon
ottfelejtett kotéldara-
bot sem hagytam ott.
Ekkor vettem észre, hogy még egy ki-
jarata van a barlangnak. Ez a part
egy masik szakaszdhoz vezetett, ahol
megtalaltam a csempész csonakjat.
Remélem, nem nekem kell evezni majd,
ha mégis erre visz az Ut tovabb.
Visszafelé odaadtam a korsdot Monk-
nak, akitdl cserébe egy iivegcse kol-
nit kaptam. Lehet, hogy jobb Tenne
kereskedonek felcsapnom, annyit

adok-veszek. Kimentem a kolostor
elé, mert kintrdl erds méhziimmogést
halottam, ez pedig mézet jelentett. §
Anthony tényleg a méheivel foglala- "%
toskodott: éppen Gj kaptart csindlt és
adna mézet, csak szolgaljam ki magam...
A Tampaval meggytjtottam a filivet, de nem
volt elég fiistje, ezért gyorsan bevizez-
tem a katban, Gjra meggyajtottam, és a
fiist védelmében kivettem egy kis mézet a
kaptarbol.

Helie néhany nap alatt szerencsésen meg-
gyogyult, ekozben viszont a kolostorban bor-
zasztd esemény tortént, Anthony hirtelen meg-
halt. En biztos voltam benne, hogy Morgana ke-
ze van a dologban, mindenesetre Monk ezutan
elég baratsagtalan volt velem. Eppen indultunk
volna, mikor hirtelen zold fiist csapott fel,
és ahogy Camelotban eltiint, Ggy most megjelent
Morgana.

— Merlin mar csak ilyenekkel intézteti a
dolgait, ki sem mer mozdulni az odQjabol?
Mindketten meglakoltok, mert szembeszegiiltetek
velem!

Szavai alig haltak el, maris z61ld tlizgomb
formalodott, mely elérte Helie-t. Szerencsét-

len lanyt most nem tudta megmenteni senki
(még én sem). Visszatértem a partra a cso-

nakhoz, amiben egy csempész napozott. RG- §
vid eszmecsere utdn megegyeztiink, hogy a | 0
kdInis fiolaért cserében elvisz Lyonesse- E N
ig. A hajoat eseménytelen volt és rovid. i‘ J
Alig léptem ki a csonakbol, a csempész mar- §
is mentette az irhajat, s ezzel a vissza- é; é}

térés utolso lehetGsége is megszint szamom- § |-
ra. Dihomben belerligtam egy kagyldba, azu- § 12 |
tan inkdbb Ggy déntéttem ezt is elteszem, § 1.
hatha jol fog jonni valamikor. A part végén
hatalmas kigyo allta el az utat, amivel
kardom segitségével konnyen elbantam. Az at
egy erddbe vezetett, ahol csatangolas koz- §
ben talaltam egy zold, kiilondsen kemény f |-
kristalyt. Felvettem, majd folytatva utam § |
egy (jabb Faerie gylirlibe botlottam. Lakoi
nagyon oriiltek, hogy megoltem a kigyot, csak
éppen nem hitték el. Visszamentem, levagtam
a kigydo farkat és bizonyitékként bemutat-
tam. Cserébe a manok megmutattdk az erdobol
kivezetd utat. A biicsizkodas eldtt vissza-
kovetelték a gylirlimet, mert érezték rajta az
aranyuk szagat és ram fogtdak, hogy loptam.
Nem volt mas valasztdsom, oda kellet adnom




nekik, annak ellenére, hogy annyit dol-
goztam érte...

Végre elértem a hegy 1labahoz. Ennek
oriltem, mert azt jelentette, hogy kozel a
cél, de annak mar kevésbé oriiltem, hogy karodk
jelzik utamat — ugyanis minden kard tetejére egy
emberi koponya volt tiizve. Felfelé menet a
hegyre talaltam egy lires kardt, s barmennyi-
re is ellenszenves és utdlatos volt, mégiscsak
magamhoz vettem. Mintha eldre megéreztem vol-
na, hogy sziikségem Tesz ra, ugyanis egy fiiggo-
hidhoz értem, ami még félelmetesebb volt, mint
az Ot idaig. A hid elsd tartdoszlopa el volt
rozsdasodva, ezért ezt kiastam a tiilokkel, és
a helyére beillesztettem a talalt kardot. At-
kelve a hidon elértem a var kapujat, melyen ak-
kora lakat fiiggdtt, mint az oklom. A z61d kris-
tallyal gyorsan szétvertem, majd beléptem.
Rogvest harom baratsagtalan szandékid csontvaz
és egy vampir allta el az utamat. Szerencsére
csak az egyik tamadott meg. Egy ideig védtem
itéseit, mig valaki hatulrél le nem csapott.
Lancra verve tértem magamhoz, és eldttem allt
Ragnar, a vampir grof, Morgana testdre. (Nem
szabad nagyon felidegesiteni, ezért a kdvetke-
z0 parbeszéd kombinaciot ajanlom: 3, 1, 1, 2,

é 3, 1). Ezutan nem til gyengéden Morgana elé
é hurcolt. Akkor kezdtem idegeskedni, hogy ta-
é 1an valamit elrontottam, mikor a vardazs1ond
' jelt adott, hogy dobjanak le a szakadékba.
 Ez megtortént parancsa szerint, csak azzal
g nem szamolt (szerencsére), hogy fennakadtam
| egy kiugrd sziklaparkanyon. A barlang, aho-
- va a parkanyrdl indulé ut vezetett, hosszi
é volt és vizes, a végét pedig egy ajtd zar-
' ta el. A kulcsa a barlang kozepén a foldon
~ volt jol eltemetve, alig talaltam meg. A vé-
- gét belemartottam a kijarat mellett allo

lampa olajaba, igy konnyen elfordult a zar-
- ban. Kifelé menet harmadszor is belebotlot-
é tam a z6ld torpécskékbe. Naluk volt a kar-
. dom, amit elvettek tolem, de nem tudtam fel-
' emelni, mert nem adtak vissza addig, amig
& " nem segitettem nekik. Miért ne? Kozos célunk
. - Morgana halala. Ehhez meg kellett keresnem
55 ~ a Morgana testét tartalmazé tégelyt. Ez nem
24 § volt konnyii, mert elég kicsi, és jol elrej-
é tették. A tronterem ajtaja eldtt kiilonos fa-
| kat vettem &szre. Az egyik agacska, fent a
~ jobb felsd sarokban kiilénésen hivogatdnak
| tlint, 1gy magammal vittem. Ahogy beléptem a
terembe, rogton egy csontbdl késziilt urnara
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lettem figyelmes, mintha lett volna ben-
ne valami. Az a&gacskaval kikotortam a
tartalmat, és mar vihettem is a mandknak
az ahitott tégelyt. Mar csak Morgana
hajszdlara lesz sziikséglik a varazslat-
hoz, ennek megtalalasa szintén ram ma-
radt, de ezzel is hamar végeztem. Most
mar felvehettem a kardom. Utolso felada-
tom legydzni Ragnart, a vampir grofot és
elvenni tdle egy koromtartd talat. A
tronszéktdl balra megtaldltam 0Ogrof-
sagat, akit ekkor mar legydzni sem volt
nehéz. A koromtartot a kés hegyével fel-
pattintottam, &s rohantam vissza a zold
torpécskékhez. Amint visszaértem, éles
sikoly hasitott a levegdbe. Morgana most
talalhatta meg a halott vampirt. Ekkor a
Faerie-k figyelmeztettek, hogy a vam-
pirnak csak a testét pusztitottam el,
a lelke csak valamilyen templomi kegy-
targgyal gyb6zhetd 1le. Elindultam hat
kegytargyat keresni, amit a kinzoterem-
ben, a csontvazzal teli ketrec aljaban
talaltam meg. Ralocsoltam a benne 1évo
szenteltvizet Ragnar fejére, igy telje-
sitve be végzetét. Ezzel az utolsd cse-
lekedettel Tegydztem Morganat és a vam-
pirt is. Ragnar meghalt, Morgana teste a
Faerie-knal van. Csak a Telke halhatat-
lan, és ez semmi jot nem igért...

Morgana a bosszljat azzal kezdte, hogy
Merlint varazslat segitségével elpuszti-
totta. Ezutdn szintén biibaj segitsége-
vel, szeretkezett Arthurral mit sem
torddve a vérfertdzéssel, mert sziilni
akart tole egy ,Istent", aki késdbb a
kiraly lehet. Arthur megbetegedett, s
vele romlott az orszag is. A Tovagok el-
indultak megkeresni a Szent Gralt, mert
csak az gyogyithatta meg az uralkodot.
Kozben Morgananak felndtt a fia, Modred,
aki bossziit eskiidott az apja ellen, s
igényt tartott a tronra. A legenda sze-
rint Arthur meggyogyult a Grdal csodas
erejétol. Sereget gylijtott Modred ellen,
aki ekkorra mar hires harcossa valt. A
végsd Osszecsapasban apa é&s fia egymas
kezétdél halt meg..."

Nem maradt mas hatra, mint néhany szot
irni befejezésiil. Mostanaban ilyen hosz-
szl kalandjatékkal nem talalkoztam, mint
a Chronicles of the Sword: teljes két

CD-n terpeszkedik, s ebbol

csak néhany megabyte az anima-
cio. A torténet a brit Arthur
kiraly legendajat veszi alapul,
meseelemekkel kibovitve. Ezért
én is elengedtem a fantazia-
mat, mert a jatékhoz kerettor-
ténetként hozzaadtam John
Boorman Excalibur c. filmjének
témajat. Szeretem ezt a kor-
szakot, raadasul a film is na-
gyon tetszett, lehet, hogy
ezért a jatekot is egy kicsit
eldnyben részesitem. A grafika
rajzolt, a figurdk rendereltek,
az o0sszhatasuk fantasztikus.

A digitalizalt parbeszédek szé-
pen csengenek, a kornyezet
hangjai (pl.: nyerités, tiizro-
pogas) viszont nagyon egyhangi-
ak, periodikusak...

A torténetben bosszantott,
hogy minden, amiért megdolgoz-
tam, két masodperc alatt sem-
mivé valt,

mint pl. a Pilo

gylri, Miss

Helie meg- 486 DX-66, 8 MB RAM |
gyogyitasa

stb. A jatsz- 1 MB HDD, 2x CD-ROM

hatdsag csak

néhol nehe-
ziil meg egy
csoppet, ott
is jobbara
aprosagokon
lehet el-
csuszni. Vi-
szont hosszii
és latvanyos
a jaték, bar
a befejezés
nagyon unal-
masra sike-
redett: az
utolsd anim
csupan née-
hany masod-

perc. Az izgalmakbdl jocskan
levesz, hogy a gyalogtirakat
nem lehet ugratni, igy mindig
meg kell varni a sétdk végét,
de a jaték maga még igy sem
unalmas (csak igazan megrog-
zott kalandjatékosoknak tudom

ajanlani)!

CREEET

Soundblaster,
Ultrasound, Roland, Adlib

DOS

Psygnosis

Jo torténet,
csoddlatos grafika.

Lehetne sokkal
izgalmasabh,
lehangolé véganimdcio.

Jupi & Zong




A Sierra az utobbi idoben

teljes gbzzel térekszik
meghéditani a magassagot
és a mélységet. Ez utob-
bit a Fast Attack igyek-
szik ellendrzése alatt
tartani, talan sikerrel.
A U.S. Navy a kedves
Jatékosra egy 688-as Los
Angeles osztalya nuklea-
ris meghajtasda vadasz-
tengeralattjarot biz. Te-
szi mindezt abban a re-
ményben, hogy eredménye-
sen fogja képviselni Ame-
rika érdekeit a viz alatt
barhol a vilagon. Ez csak
a parancsnokon milik, hi-
szen a tengeralattjaroé

a jelenlegi csacstechni-

kat képviseli.
alatt is fut. Az ins-

‘ \ tallalas nem okozhat

gondot még Imbecillis Pis-
tikének sem (copyright by
Schuerue). Rengeteg zajtab-
lat ismer, valamelyik csak
jo lesz a probalkozonak. Az
introban megmutatkozik a
688-asok gyilkos hatékonysa-
ga. Csupa lamer orosz... Ha
nekem is ilyen kdnnyen men-
ne, boldog lennék. De
Churcillel szol-
va, nem igérhe-
tek mast,
csak véert,
verejtéket

és kony-
nyeket. Eset-
Teg his hul-
lamsirt radioak-
tivva valt marad-
vanyaidnak, ha a Charlie
volt jobb. Az utobbi Tehe-
tGséget megeldzendd, ajan-
lott a Training Missionok
végigjatszasa. Nem sok,
csak 11 bevetés, de a fegy-
verrendszerek és a vezérlés
teljes skalajat végigveszi.
Ezek ismerete nélkiil re-
ménytelen a gyodzelem.

jaték DOS és Win95

A jaték nehézsége harom 1épésbhen
allithato. Real fokozaton gyakorla-
tilag jatszhatatlan, hacsak nem vagy
valoban képzett tengeralattjards. A
.Begin a Battle Set" segitségével
vezérelhetjiik hajonkat célban gazdag
vizekre, a Perzsa-obolbe, a Japan-
tengerre, az Adriai-tengerre (hm,
érdekes...), a Fo6ldk6zi-tengerre és
a GIUK (Greenland-Iceland-

United Kingdom) vonalra.
Itt érdemes a beve-
tések kozott cse-
megézni, igazi
gyéngyszemeket
lelhet az ember.
Ha mar probal-
koztal, és ered-
ményesen kiizdot-
tél meg az ellen-
nel, a Load Game- §
mel folytathatod te-
vékenységedet. Az Exit
to DOS remélem egyértel-
mi, a Preferences-ben pedig a
szokasos allitgatasokat lehet végig-
probalgatni. Ha 0j karrierbe kezd
bator és/vagy szerencsétlen bajno-
kunk, rogton egy nehéz bevetés var
ra a Perzsa-obdlben. Harom teherha-
jot kell kiloni, melyek rakomanya
nagy veszélyt jelent a kdornyezd or-
szagokra. A sikeres vadaszat utan
egy — az iraniak altal telepitett -
aknamezdét kell lekiizdeni. Segitség-
képpen elmesélem, hogy nekem ez
hogyan sikerilt, persze ten-
gernyi szenvedés utan, mi-
vel Real ilizemmdédban jat-
szottam.

Nos, ott kavarunk a ten-
gerben. Villamgyorsan tér-
W Jink be a szonarszobaba.

Csokkentsik a sebességet 5
csomd kornyékére, vagy az ala.
Magasabb sebesség esetén a jelek el-
veszhetnek a nagyobb hattérzaj mi-
att. A szonarhelyiség tekinthetd a
tengeralattjaro fiilének. Mint talan
kdztudott, a hang a vizben igen jol
terjed, ezt pedig a tengeralattjaro-
sok nagyon utaljak. A reaktorok hii-
tovizét szivattyd keringteti, ami
zajos tevékenységnek szamit. A ha-
gyomanyos Diesel-elektromos hajo

sokkal csendesebb, mint a nuki,
igaz, hamarabb is kell a fel-
szinre menniiik. Szoval, a szo-
narszobadban vagyunk. Allitsuk
passziv lizemmdodra a szonart. A
BQQ-5-0s passziv rendszer a
szakértdk szerint a viléag
egyik Tlegjobbja. Ahogy a US
Navy egyik tengeralattjard-ka-
pitdnya jegyezte meg egy
riportban, a BQQ-
5-6s megmondja,
mit eszik az
orosz kapi-
tany, sot,
még a bal-
naknak is
nevet tud
adni.
Ezenki-
viil ajan-
lott kibo-
csatani a TB-
23 jeld vontatott
szonarsort, melynek se-
gitségével sokkal tobb zajt
hallhatunk meg. A szonar
— legalabbis a jatékban — ha-
rom tartomanyban, mély (3-300
Hz), kozepes (300-3000 Hz)
és magas (3000-15000 Hz)
frekvenciakon észlel, melyek
fényes csikok formajaban je-
lennek meg a képernydn. Az
azonositdshoz ra kell kattin-
tani a minket érdekld csikra,
majd az ATF TRK gombok vala-
melyik szabad darabjara. Ek-
kor a szondrrendszer kovetni
kezdi az észlelést. Ezek
utan a mellette 18vé Class
TRK gombbal kérjiik az azo-
nositdas megkezdését. Erre a
jelet a szamitogép kielem-
zi, illetve 0Osszehasonlitja
az adatbankjaban megtalalha-
to hangmintakkal. Ha megta-

lalja, azonositja a kove-
tett hangot, ez pedig azt
jelenti, hogy a hajo 0Osszes

adatat Tlekérhetjiik, beleértve
hovatartozéasat is, vagyis hogy
ellenséges, semleges, vagy
barati. En azt tapasztaltam,
minél kozelebb vagyunk a



hangforrashoz, annal

kénnyebben és gyorsab-
ban tudja azonositani azt.

A szonarszoba utdn a Launch Console-t kell
meglatogatni. Itt tudjuk betdlteni az Mk-48
ADCAP torpeddinkat &s az UGM-84 Harpoon ra-
ketakat. Az Mk-48 ADCAP egy tovabbfejlesz-

é tett Mk-48-as, melyet nagyobb sebesség és
5 hatotavolsag jellemez. Felszini és viz alat-
ti célok ellen egyarant hasznalhatd. Az UGM-
84-es az AGM-84-es levegd-fold rakéta ten-
geralattjarokra ,idomitott vdltozata". Kife-
jezetten felszini célok ellen vethetd be. A
huzalvezérlésii Mk-48-asokkal ellentétben ki-
16vés utan mar nem iranyithatdé; ha a fegyver
az inditotubusba keriilt, az elektronikajat
is be kell ,izzitani" a Ready segitségével.
Térjink vissza a szonarszobaba. Nagyon
fontos ismerni a tenger hd rétegeinek elhe-
lyezkedését. A viz vizszintesen kiilonb6zo
homérsékletli rétegekre oszthato fel, ezek
kozott helyezkedik el az an. ,hatarréteg".
A hatarrétegekrdl az aktiv szonarok ener-
giahullamai nagyrészt visszaverddnek, il-
letve a tengeralattjarok zajai sem ter-
jednek felfelé. A hatarréteg attorésé-
hez sziikséges hangerdsséget az XLAYER
ATTN utan olvashatjuk. A hatarréteg
okos hasznalataval nagyon megnehezit-
- hetjik a felszini vadaszegységek dol-
- gat. A rétegek helyzetét a SVP (Sonar
Velocity Profil) kapcsoldoval tekint-
hetjlik meg a szonarképernydn.
Természetesen nekiink 1is van aktiv
szonarrendszerink. Elméletileg ennek
segitségével tudnank pontositani a 16-
elemképzésen, a gyakorlatban azonban
nem vettem sok hasznat, arrdl nem is
beszélve, hogy iszonyatosan nagy zajt
csapott, allanddan ram hozta az oro-
szokat, ezért inkabb hanyagoltam. A
szondr az egyik hajot ellenséges-
ként azonositotta, errdl a Warbook
segitségével bizonyosodhatunk meg
(nagyito). Végre vadaszat, mond-
hatja amatdor jatékostarsam. Nem

az!!!
Ez még csak
a bemelegités volt.

Tehat menjink a Fire Control szobdba.

Ez négy Ulzemmddban mikodik: Passive,
Active, Torpedo &s Harpoon médokban. En
a torpedot preferalom, ezért eldszor a
Passive modot valasztom, amellyel a tor-
pedd céladatait tudom kiszamitani. Az
ellenségesnek azonositott TRK 3-ast je-
1616m ki, erre a célpontra szeretném ki-
dolgozni a ldelemeket. A gép figyelmez-
tet, hogy nem jeldltem ki torpedot a
feladatra. Igaza van, vissza a Launch
Console-ra. Itt a panelon kivalasztom a
4-es tubust, megadom neki a TRK 3-ast,
mint célpontot. Elarasztom a tubust
(Floading Tube), kinyitom az ajtot, majd
az ARM kapcsoloval élesitem a torpedot.
A fegyver tiizelésre kész.

Vissza a Fire Control-ba, ahol mar ki
tudom jeldlni a TRK-3-ast. Megjelennek a
kovetett cél adatai, egy T alakd vonal,
illetve sorban kis rombuszok. Hogy pon-
tosan tudjunk célozni, a rombuszokat a T
szarahoz minél kozelebb kell hozni, amit
a Course, Speed és a Range allitasaval
lehet elérni. Ha sikeriilt, kiildjik el az
adatokat a torpedonak (Entr), majd mand-
verezziink odébb, legaldabb 70-80 fokkal.
Ha jok az adataink, a rombuszok a helyii-
kon maradnak, ha nem, tovdbbi allitasok-
ra van sziikség. Ideges emberek itt szok-
tak gyakori anyazasok kozepette otthagy-
ni a jatékot. A kitartd, vérbeli szimu-
latoros inkabb allit még valamit. Ezutan
ellendrzésképpen Gjabb kanyar kovetke-
zik. Ha minden rendben van, én altalaban
megprobalom ,megpingelni" a célt aktiv
szonarral, mert ez a legpontosabb. Ez
vagy sikeriil, vagy nem. Oszintén szdlva,
idonként nem igazan értem az aktiv
szonar mikodését. Hidba valtoztatok
mélységet, fordulok pontosan orral a cél
felé, nem birom megfogni, csak passziv
izenmodban. Ha valaki rajott ennek tit-
kdra, kérem értesitse a szerkesztGséget.

El6re is kdszonom.
Visszatérve a fe-
ladatra, megvannak a
céladatok, és ezt az
Entr segitségével el
is kiildtem a torpedod-
nak. Ezek utan Torpedo
modban gy6zodjiink meg a
1ovés feltételeinek megle-
térd1. Ongyilkos emberek pe-
riszkopon keresztiil is nézeldd-
hetnek, ez orosz tengeralattja-
ro-vadasz hajok jelenlétében

altalaban végzetes.

A tiizeléshez valtsunk, tér-
jlink vissza a Launch Console-
ra. Itt a kijelolt és célada-
tokkal ellatott torpeddot 16jiik
ki, majd térjink vissza a Fire
Controlba. Torpedo mdodban itt
torténik a ,hal" vezérlése.

A biztonsagi tavolsdgot megtéve
a torpedd szonadrja keresni
kezdi a célpontot az altalunk
betaplalt Gtvonalon. Ha mikodik
a torpedd, az Enable lampaval
jelez. A cél megtaldlasa ese-
tén a sarga keresofej-szimbolum
vorosre valt, és az Acquire
lampa gyullad ki. Nem biztos
azonban, hogy egybdl jo célt
fogott be. Ha nem, bokjiink az
Acquire Inhibit Overdrive-ra,
ekkor kézzel tudjuk vezérelni

a torpedot a Solution Select
harom kapcsoldjaval.

Ha minden sikeriilt, célunk
hangos bugyborékolassal siillyed
el. Ha nem, és az illetd hadi-
hajo, probaljunk siirgésen fel-
szivodni, mert valaszolni fog.
Eldrelatd kapitanyok erre is
idében gondolnak, és meglato-
gatjak a WLR-9-es szobajat. Ez
a szerkezet jelzi az ellensé-
ges aktiv szonarokat és a ko-
zeledd torpedokat, megmutatja
irdnyukat, frekvenciajukat,

a ,pingelések" kozotti idot.
Ugyanitt Tehet a zavardkat ké-
szenlétbe helyezni és kivetni.
A zavard egy vegyi toltetet
tartalmaz, ami buborékzonat hoz
1étre, ezen a torpedd keress-
feje nem tud atlatni. Ha kive-
tettiik, fordulas 90 fokkal, és
teljes gazzal tinés a hely-

i



szinr6l. Ez a triikk alta-
laban, hangsilyoznam, alta-
laban bejon. Lehet ezt to-
vabb kombinalni fenék felé
siillyedéssel is, ekkor Tehet
némi reményiink, hogy a torpedd
keresojét a kozeli tengerfenék
megzavarja. Ezen kivil lehet
imadkozni. Hosszasan...

A felszini célok ellen a
Harpoon is hatasos fegyver.
Mint mar emlitettem, ezt nem
tudjuk vezérelni kildvés utan.
Szintén a Fire Controlban kell
kivalasztani a tamadando cél-
pontot, ahol lathatd a rakéta
Utja és a cél is. A kis karika
a feltételezett talalkozasi
pontot jelzi. A rakéta keresd-
feje széles (Wide) és keskeny
(Narrow) savban kereshet a
felszinen, sajat radar-kereso-
fejét haszndlva. Ezt a fegy-
vert ovatosan hasznaljuk, mert
igencsak hajlamos teljesen mas,
nagyobb vagy vonzdbb célpontot
megtamadni. Ez példaul hataro-
zottan nagy problémat jelent-

2R méter
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Izgalmas téma,
sok bevetés,
valos jatékmenet.

Valds fokozaton jatszhatatlan.
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het, ha példaul sok kereske-
delmi hajo koziil akarunk egyet
kiloni. Szinte biztos, hogy
nem a jo célt talalja meg.
Szoval az adatokat a rakétak

elekt-
ronikaja-
nak a Send bil-
lentytivel kiildhetjiik el. Természetesen a
gép adatait a Solution Select segitsége-
vel mi is fellilbirdalhatjuk. A kilovést a
Harpoon esetében is a Launch Console-ban
hajthatjuk végre, a torpedoéval megegye-
z0 modon. A Tomahawk rakétdak célba jut-
tatdsa szintén macerds feladat. Ezeket
allo célpontok ellen tudjuk hasznalni.
Hajonkon kétféle,.hajok elleni (TASM) és
szarazfoldi célpontok elleni (TLAM) val-
tozattal van felszerelve. A kilovéshez
térjink be a Vertical Launch System szo-
bajaba. El10szor a kulcs segitségével ak-
tivizaljuk a vezérld panelt, jeldljik ki
a tamadandd célpontot. Egy nagyobb cél-
pontra tobb Tomahawk-ot 1is allitsunk,
hogy biztosra mehessiink. Ha mindez meg-
van, Entr gombbal készenléti allapotba
helyezhetjiik a fegyvert. A kildvéshez 5
csomonal nem gyorsabban, é&s 150 T&bnal
nem mélyebben kell haladni. A

T

dekesebb hirekkel 1at el benniinket. Tob-
bek kozott feladatainkat is ismertetik, &s hasznos
hirszerzési adatokat kaphatunk. Az adott hadmive-
leti teriiletet a térképszobaban (AO) szemlélhetjiik
meg. Itt tiintették fel az Osszes, altalunk &s mas
harci-, illetve felderitdegységek altal é&szlelt
ellenséges erdot. Természetesen a sajat és a semle-
ges egységek is lathatok. A Warbook a fentebb em-
1itett funkcion kiviil is hasznos segédeszkdz. Ha
tudjuk, milyen egységek, milyen felderitd berende-
zésekkel és fegyverzettel allnak veliink szemben,
az sokat segithet a tervek elkészitésénél.

Vegyes érzelmekkel fejezem be mondanddmat. Hi-
aba ragyogd a jaték, bonyolultsaga mar a jatszha-
tosagot is kockaztatja. Az atlag szimulator-ked-
veld legjobb esetben a Standard fokozatban tud va-
lamit kezdeni benne. A gépkonyv szerint ez csak
egy ,tanuld fokozat" a Real nehézségi szintre,
minden tiszteletem annak az embernek, aki felkiiz-
di magat idaig. 6szintén szdlva, a vallalkozo ked-
vii érdek1ddonek azt tudom mondani, hogy tanulma-
nyozza Tom Clancy: Vadaszat a Voros Oktoberre ci-
mu mivét, olvasson el minden hozzaférhetd anya-
got, esetleg jelentkezzen az US Navy-nél tenger-
alattjaro-képzésre. A dunai atkelShajo esetleges
tobbszori hasznalata és tanulmanyozasa nem segit.
Trau

készenlét utan a Ripple segit-
ségével kell tilizkésszé tenni a
fegyvert, s a Launch gombbal in-
dithatjuk Gtjara. A TTI (Time To
Impact) a cél eléréséig szami-
tott idot mutatja. Ha ez nulla-
ra ér, és a robbands videgjat is
latjuk, valosziniileg jo munkat
végeztiink. Erre van némi esé-
lyiink, de barmikor kozbejohet
valami.

A periszkdp 60 1ab mélységig
haszndlhat6. Nem csak optikaja,
hanem ESM berendezése is igen
hasznosnak mindsiil. Gyakran ez a
miszer jelezte a legmesszebb Tle-
selkedd hajok lokatorjeleit, il-
letve a fejem felett kerengd Tu-
95-6s szignaljait. A periszkop-
pal a cél tavolsagat is megha-
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tarozhatjuk. A vezérkarral a
USQ-67 radion tudjuk a kapcsola-
tot tartani. Az antennat a VLF
Antenna Deploy segitségével bo-
csathatjuk ki, amit 15 csak cso-
mos sebesség alatt tegyiink meg.
A teljes kibocsatas utan kapcso-
lodhatunk a Broadcast Message
System-re, ami érdekesebbnél ér-

- A kivalasztott CD-t 7 napra hazavi-
heted kiprébdalni
- Ingyenes tajékoztatét,

részletes arlistat koldonk = ftu
ha megadod a cimed A\ : Q/
- Klubtagoknak tovdabbi =
kedvezmények

- Vidékre csomagkildé ‘b
szolgdalat! () r_\




Bdr semmi kedvem huszadik szd-
zadi Prince of Persia-t jdtsza-
ni, a Bermuda elsO rdnézésre
igencsak platform gaménak Idt-
szik (err6l magad is meggydzod-
hetsz, feltettik a demdjdt a
CD-re), bdr lakozik benne némi
logika is. Pdlydkon kell végig-
jutni és kdzben elintézni min-
aenkit..

helyszineken sokszor kell
Ae]gondo]kodnunk azon, ho-

gyan jarjunk tal az el-
lenfél eszén. En néha egy ki-
csit thlbecsiiltem a jatékot:
ott is rejtvényt kerestem,
ahol nem is volt. Vegyiik pél-
daul az elsd Triceratopsot.
Rengeteg ideig (fél oran at)
azon szenvedtem, hogyan kell
itt tovabbjutni és mindenre
gondoltam mar, mint pl.: a fa-
rol kell neki csali, vagy egy
indaval fol kell akasztani,
atugrani vagy barmi hasonlé.
Vegsd elkeseredésemben 1legug-
goltam és elkezdtem 16ni a
"diszn6t", mire Ggy az 6todik
talalatra kinydlt. A poén az
volt, hogy ha nem taldlt egy-
szerre mind az o6t 1ovés, akkor
nem ért semmit az egész és
kezdhettem eld1rd] mindent. De
ez csak egyik a sok koziil. Ha
mar itt tartuhk, sz01junk né-
hany szot az ellenfelekrdl.
Els6kent, a dzsungelben
dindkkal fogunk talalkozni,
ezeket legtobbszor ki kell 16-
ni, de van, ahol egy kisebb
feladvany megoldasa utan tudunk
csak megszabadulni téliik. Néhol
‘talalunk — rossz kifejezés —,
elénk tornyosul egy kobdl fa-
ragott sarkanyszobor. Ha ilyen-
“kor van nalunk egy specialis
kristaly, elmehetiink egy masik
dimenzidba, ahonnan némi élet-
erdt potolhatunk az elvesztett
_helyére. Persze azért ezeken a
palyakon is meg lehet halni.
A dzsungelbdl kiérve egy bar-
langrendszerben kell folytatni
) ahhgrcﬁtg'Itf-é?égﬁfurcsa,

.gerinctelen" alakokat i
kell kinyirnunk, egyen- o 4

ként négy lovéssel. Ez-

utan a Halottak Varosaban emberekkel,
vagy valami hasonldokkal viaskodunk.
Ezekbdl is van tobbfajta: az elsd valto-
zat koveket dobal rank és elég iigyes,
mert mindig oda dob, ahol vagyunk. Csu-
pan egy lovés kell neki. A masodik em-
berszerliség amig nem vesz észre, egy ko-
vet iitoget a foldhéz, és csak akkor 106-
junk ra, mégpedig otszor, amikor felall.
A kovetkezok altalaban pdarban jarnak
barddal felszerelkezve. Elejtésiikhoz nem
kevesebb, mint hét 16vés sziikséges. Aki
jatszott mar e programmal, annak fel-
tlint, hogy a fegyveriink csak otlovetl
(akinek nem, annak most mondom), ezért
itt mar csata kozben is télteni kell. Az
utolsé humanoid ellenfél a nyilas. Ot a
legnehezebb Tekiizdeni, tehat teljesen
feltoltott életerdszinttel tamadjuk meg,
mert a nyila tobb, mint a fele energian-
kat lehlzza. Sajnos a nyilat nem lehet
kikeriilni és a hapsi nagyon jo reflexek-
kel rendelkezik.

Miutan megszereztik a varazskardot,
mar csak ezt tudjuk hasznalni, mert a
puska itt mar tal konnyd lenne. A palo-
taban, amely a kovetkezd és egyben utol-

.56 helyszin, 0Orokkel kell megvivnunk.

Azt, hogy pontosan hany probalkozas kell
a leszdrasukhoz, nem tudom megmondani,
mert ez a vivasi modszertdl és a hely-
zettdl fiigg. A vagasok és szhrasok min-
denesetre nagyon latvanyosak. A palota
belsejében vigyazzunk az Orokkel, mert
ezek halaluk utan kigyoemberekké valtoz-
nak, akiket még egyszer ki kell nyirni.
Ha az Osszes feladvanyon és oron tal va-
gyunk, személyesen Telquaddal, a fo-

gonosszal kell parbajoznunk. En eldszor
majdnem elharaptam a nyelvemet az izga-
lomtdl, hogy mar a jaték végén tartok,
de ez a lelkesedés hamar kiapadt, amikor

lattam, hogy mennyire nem tud harcolni. Mindig a
hiilye szovegével farasztott, meg azzal, hogy
egyik helyrdl a masikra teleportalt. Komolyan
mondom, az Orokkel tobbet szenvedtem.

Nekem nagyon nem tetszett a szereplok feltlind bun-
kosaga. Jack a eszmei amerikai bunkd a hiilye poén-
jaival és a lekezeld stilusaval. Natalia, a herceg-
kisasszony nemcsak beszédée-
ben volt butuska, de egyéb-
ként az egész jaték alatt is
az volt. Egyszer leugrottam
egy szirtrdl é&s nem tudtam
felfogni, hogy miért nem jon
0 is. Haromszor oda-vissza
bejartam az egész palyat, de
még mindig dgy allt ott,
mint aki buszra var. Kide-
riilt, hogy a szirt alatt ar-
rébb kellett mennem egy 1é-
pésnyit, hogy észrevegye hol
vagyok. Butasaga ellenére
néha segit nekiink, ilyenkor
ha beszélni akarunk vele, a
mentiben kell kivalasztanunk
a nd-ikont, é&s 1ily modon
felszolitani, hogy csinaljon
valamit. P o

Az ellenséges figurak
Gtletesek, a grafika nagyon
szép. A hangulata teljesen |
magaval ragaddo: az SVGA . %
grafika, a szimfonikus zene, a Jurassic Parkéhoz
hasonlatos effektek kitlindek. Ne sajnaljunk el-
tolteni vele egy-két délutant. Az egyetlen kisebb
hidnyossaga, hogy a fogonosz Telquaddal nem sokat
talalkozunk a jatékmenet alatt. Es amint azt a ja-
ték vége is hirdeti: To be continued...

E1 Capo & Jupi

b\ & £ 1R
MB RAM

I MB HDD, 2x CD-ROM

Snundhltislér, ;
Ulirasound, Roland, Adlib

Win 3.1 _vugyrin 95

BMG Interactive

Gyonyorii grulik&.
kellemes feladvanyok, remek

hangulat sth.

Konnyii fogonosz,
buta tarsno
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alan a vilag egyik leg-
'ondabb repiilégépe az
10A Thunderbolt II,

gy kozismertebb nevén
rthog. Sikeriilt-e a
erranak olyan jo prog-
amot irnia, mint amilyen

foldi célpontok tamadasa
A egy egészen mas katego-

ria, mint a széles égen
- fogocskazni a Fulcrumokkal.
Lehet, hogy nem olyan ,csil-
logdés" vilag, nem sztaroljak
annyira, mint a vadaszpilota-

Ha valaki ebben a feladatkorben
tal akarja élni az elsd beveté-
sét, meg kell tanulnia ,boko-

| rszinten" repiilnie. Az A-10-est
az ellenséges csapatok feletti
huzamosabb ideju tevékenységre
tervezték. Nem a ,ledobom a
bombakat, bevagom az utadnégot
és elhizok" végrehajtasara ké-
pes, hanem hosszi ideig a csa-
tatér felett tartdzkodva va-
daszgat. A ,10dozés" eredménye-
ir6l a tobb szaz kildott iraki
harcjarmi személyzetének lehet-
| tek nagyon s6tét utolsé gondo-
| latai, mieldtt a Maverick raké-
ta vagy a kis aranyos Avenger
30 mm-es sorozata cafatokra

| tépte jarmmlviiket. Valdszinileg

Magyarorszagon sem igazan sze-
rettek volna talalkozni vele a
tatai T—72-esek!

A gép tervezésének elsd
szami iranyelve a talélés
biztositasa volt. Ez eredmé-
nyezte az elsd pillantasra
kissé extrémnek tiind hajtomi-
elhelyezést is. A farok némi-
leg learnyékolja az infravo-
ros sugarzast, és az egyik
hajtomi sériilése esetén a ma-
sikkal még vissza tud repiilni
a bazisra, nem zuhan Te.

A szarnyszerkezet stabilitasa
és szilardsaga lehetdvé teszi
a hazatérést nagy sériilések
esetén is. Lattam néhany
olyan felvételt, amelyen

kat, de sokkal veszélyesebb is.

hogy tényl azavittek a gépet. A pilo-
ta egy jozetli pancélkadban i1,
ami 12,7 dent megfog. Természe-
tesen fedi varo-berendezésekkel

is el van latva, gy mennyiségi inf-
ravoros/radarzavard csalit is képes ki-

16ni. FegyverzetétiéiaﬁﬁetﬁéhﬁhaftkoC§fk 
ellen tervezték. Rendelkezik egy GAU-8/A

hétcsovii 30 mm-es gépagyaval (a vilag 3.
legnagyobb rep.fedélzeti csoves tuzfegy-
vere), amely percenként akar 4200 urani-
ummagos 1ovedéket képes kiloni, amely
minden jelenleg .hadrendben &ll6 harcko-
csit felnyit, méghozza elég csinyan. A
harckocsik elleni masik f6 fegyvere az
AGM-65 Maverick rakétak kiilonbozd modi-
fikacioi. Hordozhat nem irdnyitott raké-
tablokkokat, hagyomanyos és irdnyitott
bombakat, napalmtartalyt, gépagyi-konté-
nereket @&s onvédelmi célokra AIM-9L
Sidewinder infravoros vezérlésu légi-
harc-rakétakat. Igazan aranyos arzenal!
Ezeknek legnagyobb részét a jaték soran
magunk is alkalmazhatjuk.

A jelenlegi trendet kovetve ezt az al-
kotast is Win95 ala tervezték, ami szo-
kas szerint nemcsak az eldnyére valt.
Gyakorlatilag a "Recommended", azaz a
javasolt gépteljesitménnyel jatszhato.

(Bar halkan megjegyzem, hogy néha P-120-

ason is rangatott.) Az installalas a
Win95 alatt megszokott klikkelgetésekbdl
all, a tobbit maga a program végzi. A mi-
nimum 25 MB teriilet nem javasolt, sokat
babral a CD-vel.

Az intro, melyben repiilohoz i116en egy
Warthog-géppar cincal szét egy kisebb
harccsoportot (a legjobban az tetszik,
ahogy a harckocsi parancsnoka a Maverick
felé fordul, derékig a toronyban tavcso-
vezve, 2 pillanattal a haldla el6tt),
egy latvanyos fomeniibe jutunk. Megjegy-
zem, a menu hatterében folyamatosan har-

ci cselekmények zajlanak ,él6ben". Szokas szerint
indulhatunk bevetésre, kezdhetiink és folytatha-
tunk karriereket, van dicsdségtabla is, megismer-
hetjiik a barati és kevésbé barati egységek tipu-
sait (még az 6reg M4 Sherman is felbukkan!), al-
1itgathatunk mindenfélét. Vérgdzés agyd pilotak
egyb6]l az ellen agydi elé vethetik magukat. Itt
talalhato a menekiilési lehetdség is (Quit).

A karrier kezdete eldtt érdemes néhany gyakor-
10 bevetést végrehajtani. E10szOr a harom szintér
(Kolumbia, Perzsa-obol és Eszak-Korea) kozott va-
laszthatunk, majd a nyolc feladat egyikére kell
lecsapnunk. Természetesen sebezhetetlenné is te-
hetjiik gépiinket ,végtelen" 16szerrel. A jo pilo-
ta imad turkalni a gépére fiiggeszthetd rengeteg
halalos ,izé" kozott. Van itt minden, mi szem-
szajnak ingere. Még a jo oreg napalm is felbuk-
kan. Lehet, hogy aljas, de é16erd ellen nagyon
hasznos. A feladatok legnagyobb részét nem egye-
diil hajtjuk véegre, és a kisérok fegyverzetét is
illik leellendrizni. Ezek utan mar csak a felszal-
las kovetkezik.

A levegbben Uszva szemiink elé tarul a taj ke-
pe, mely ,Ultra realistic, with incredible tex-
ture-mapped terrain". Ejha, mondja erre az atlag
jatekos. A 3D-s objecteket 3Space technoldgiaval
dolgoztak ki a fidk. Egész szép lett, sdt mi tdbb,
gyonyort! A felfiiggesztett fegyverzet lathato, és
nyolcféle nézetbdl szemlélhetjiik a T-72-es fel-
robbandsat, A-10-esiink utolsd par mozdulatat. A
capafog sem hidnyozhat egy Warthog orrarol. Az el-
Tenséges objektumok is igen magas grafikai szin-
vonalon abrazoltak, a robbandasok meg egyenesen
szemkapraztatoak.

Ha karriert kezdiink, szinterenként nyolc-nyolc
bevetést kell eredményesen végrehajtani. Ez a 24



bevetés elso hallasra talan kevésnek tinik, de nem
lesz konnyli végigjatszani. A bevetések szigorlan
sorrendben kﬁvef' ymas utan. Igyekezziink
ovatosan repiilni ha bosszantd, ha el181r61
kell kezdeni Igyanis nincs lehetdség az
elrontott b jatszani.

: uk meg intenziven hasz-
161hetjiik meg célpontun-
/alamit, a HUD-on is meg-
y. Lehetdleg elGszor a
k, és csak utana va-
. Hiaba tiinik soknak a
‘zlir idején hihetet-
ogyni a municio. Gyak-
: sem elég. Ha mar
a fegyvereknel tartunk om alapos tanulma-
nyozasat. Minden fegyver.:engEgy alkalmazasra
lett kifejlesztve, de altalaban sziikség esetén
masikra is alkalmazhatd. A Maverick szinte minden
célra alkalmazhatd, bar nagyobb épiiletekkel nem
igazan bir el. Lottem mar Sidewinderrel is teher-
autot, aprd darabokra szedte szét. Az &ltalanos
(Mk-82 és -84) szintén sokoldaldan hasznalhatd
fegyver, bar a pontos célzashoz gyakorlat sziiksé-
ges. A CBU-k (Cluster Bomb Unit) mindenféle ,puha"
célok ellen hasznosak. A Rockeye tipikus teriilet-
lefogd anti-tank bombaszord. A LAU-131-es rakéta-
tar sem mai fegyver, szintén ,puha" célok ellen
hasznos. Ki ne ismerné a jo Oreg napalmot? Ezt a
BLU-27-es tartallyal fiiggeszthetjiik fel. Es végiil
a kedvenc fegyverem, a CBU-72 FAE (Fuel-Air
Explosion). Ezt a kis aranyos bombat mar Vietnam-
ban is alkalmaztdk, helikopter-leszallohelyek
gyors elkészitésére, valamint jellemzd feladata
még az aknamentesités egy adott teru]eten.= Si-
vatag1 V1har hadmuveletben torten“'” (@
igen stird homaly fed1. Al?ito1a
tisztje azzal a riasztd hirrel telefona
diszallasra, hogy nuk]ear1s”goﬁﬁaf81h6f lat. Sze-
rencsétlen hadnagy csak egy CBU-72-est latott el-
durranni, melynek szintén gombafelhd a jellegze-
tes képe. A bombaban egy specialis folyadék van,
melyet ledobas utan egy adott magassagon kiperme-
tez, majd a keletkezett robbandokeveréket aprd de-
tonatorokkal egy iddben robbantja be. ,Kissé"
nagy ereje van! Elengedtem egyet a kolumbiai drog-
csempészek reptere felett, cirka 40 labbal. Igaz,
hogy kd kovon nem maradt, teljes pusztulas kovet-

- ben megvaltozik aero-

kezett be, de Ggy vagott foldhoz,
esélyem se volt megmenekiilni. Eb;%
indulva kéretik magasrdl ejteni, me
alkalmazora is veszélyes lehet. Viszo
idedlis teriiletrombolonak bizonyult.

Nem véletlen az igen alacsony repiilési
magassag, hiszen minél mélyebben repii-
link, annal nagyobb az esélyiink a til-
élésre. Arrol nem is beszélve, hogy a ma-
gasbahfsanni-esé1y6nk a vadaszgépek el-
len. A két Sidewinder inkabb 1élektani
mankonak alkalmas, esetleg egy kobor he-
likoptert ejthetiink el vele, a MIG-ek el-
len nem sokat ér. Igaz, az A-10-es kife-
jezetten foldi célokra van kihegyezve. A
1égvédelem ellen a legjobb eszkoz az ala-
csony magassagon torténd villamgyors el-
tiinés, nem szoktam kekeckedni veliik. Vi-
szont ha a tamadandd célpontot oltalmaz-
zak, eldszor a légvédelmi eszkozoket ik-
tassuk ki. A rakétakat a zavarok alkal-
mazasaval le lehet razni.

Az alacsony-tamadasoknal jo hasznat
vehetjiik a radar-magassagmérdnek. Ugyan
csak 40 Tab alatt .jelez, de ki az az
oriilt, aki ennél magasabbra megy? Nem
tetszik, hogy 5 labanként jelez. Volt
mar, hogy a miiszer szerint éppen a ta-
lajon voltam, mikozben vigan folytattam
menekiil ésemet, és semmi bajom nem lett.

: Aprobb szépséghiba..

;Ha talalat éri gepunket a sebesu-
lés tipusa és silyossaga filiggvényé-

dinamikaja &s persze
vezethetdsége is.
Ezeket a seériiléseket
jo dolog észben tar-
tani, mert nem i11ik a [
déglstt hajtomi fele [id
fordulot kezdeni, @
mert konnyen foldbe
allhatunk. Ja, és ha
minden darabokra rob-
ban, megsemmisiil, az

S oo
Soundblaster,
Ultrasound, Roland, Adhh

cool hangok,
.dogos” commentek.

Windows 95, nagy gépigény,
kevés beveteés.

én gépem miért marad egyben,
ha Teestem? Ennyire azért
nem stabil az A-10-es sem.

Ezekért az aprdsagokért
azonban bOségesen karpotol
minket a jaték egésze. Cso-
dalatos grafika, pergd ja-
tékmenet jellemzi és szeret-
teti meg a pilotaval a
Silent Thunder A-10 Tank
Killer 2 programot.

Trau




ezelott mur volt szeren=
csénk hasonlo programhoz,
azt dgy hivtak: Coloniza-
tion Remélem, mindenki is-
. Nos, ez legalabb
olyan Jo! Ha Ossze kéne ha-
.sonZztanz a két programot,
Enehéz dolgom lenne. Mind-
R kettd kitiind, “har nem
ugyanabban. -

-
b i
e,

: jaték alapja a kﬁvé%ke;
? z6: hat nemzet szineiben

5 versenghetiink az Ujvilag-
Bban a korlatlan hatalom meg-
F}zerzéséért. A kiilonlegesség,
® Mogy a hatodik ,nemzet" egy
ilett indian civilizacié.
qpemcsak gonosz eurdpai ho-
% lehetiink — akik leigaz-
3 &barbar indian népeket —
Lhanem'- szintén gonosz 1nd1an
hoditok 215 akik uralmuk ala

* itJak‘a naluk fejletlenebb
| torzSeket. Indianként nem az a
L célunk, hogy-eliizziik a betola-
£ kodo eurdpaiakat — mint ahogy
tazt varnank —, hanem meg kell
teremteniink az indian népek
kozotti torzsszovetséget (ami-
M8z szintén nem a béke sima

_3; akarqhat gépen egy-
. Egy pa]ya akkor ér ve-
ge ha letelik az eldre meg-
dott korok szama vagy valaki
3 §e1er1ya gyoze-
¢ lemhez

/

sziikséges pontszamot, esetleg minden mas
jatékost Tikvidalt a palyardl. Természe-
tesen az elso két értéknek sajat jatek-
ban lehet végtelen érteket is adni, ek-
kor 1ép életbe a hammadik cél. Vannak
ugyanis eldre megadott kiildetések, ahol
mindig minden ugyanaz. Lehet késziteni
killonféle beallitasokkal sajat jatékot
is, megadva a palya és a jatékos tulaj-
donsagait. Ezeket most nem irom le, mert
kifutnék a helybdl.

nem kell
nagyon megijedni, hogy nincs egy darab
telepesiink se, akivel egy valamirevalo
koloniat alapithatnank. E18szér csak
egy felderitohajoval érkeziink, majd né-
hany kor megtétele utdan kdvet minket a
telepeseket is szallitd hajo. Addig
legalabb lesz idonk valamennyire megis-
merni a terepet. Nem irok 1&pésrdl-1é-
pésre leirast (meglepd is lenne), hanem
inkabb megprobaltam csokrokba szedni az
altalam ismertetésre érdemesnek tartott
informaciokat.

Miutdn sikeriilt elindulni

Az egységek
Osszesen harom fajta egység all ren-
delkezesiinkre: hajok, katonai egységek
és civilek. Mindegyiknek van egy fej-
lettségi szintje (ami egy és négy kozott
mozoghat), ami attol fligg, milyen szin-
LU kolonia bocsatotta ki oket. Természe-

# tesen magas szinti koloniaban is lehet

alacsonyabb fejlettségli embereket kikée-
pezni, amennyiben nincs elég anyagunk a
“fejlettebbre, &s siirgdsen van sziik-

ségiink az egységre. Minél fejlettebb egy egység,
annal hatékonyabb (pl.: nagyobbat 10, gyorsabban
mozog a terepen stb.). A katonai egységek kozott
talalunk gyalogosokat, lovasokat és agyikat. A
gyalogos és az agyl a csata minden korében egyet
léphet vagy tamadhat. A Tlovas kettdt mozoghat,
vagy akar egy lépés utan tamadhat is. Minden ka-
tonai egység ereje egy és ot kozott mozoghat, ami
a bekapott lovésekkel csokken. Ha eléri a nullat
az egység megsemmisiil. Ezzel a szammal ardnyos az
egység tamadasi ereje is, vagyis minél nagyobb,
annal nagyobbat (it az ellenfelén, ha eltalalja.
Ez a érték az egység fejlettségével és a tapasz-
talataval novekedhet. Katonakat az erddokben le-
het verbuvalni.

—.1 .. 5 |‘}n‘._,_!_,, T “':.L_.'._;:LI. 2 .-‘-:-:.‘:'.--. L R T I‘ X

 memr——

Voltaképpen a katonai egységek kozé tartoznak a
vezetok is (Leader), akik egy-egy hadsereget ira-
nyitanak, de alajuk Tehet rendelni civil egysége-
ket is, és ekkor egyiitt mozognak. A vezetdket ot
fontos tulajdonsagukkal Tehet jellemezni:

— vezetGi képesség (Leadership), ez hatdrozza
meg, hany egységet tud a vezetd iranyitani (men-
nyit rendelhetiink alaja);

— a koronkénti tamadasok szama;
— mozgas (Movement), azaz milyen messze tud mo-
zogni egy korben a terepen;

— karizma (Charisma), minél magasabb, an-
nal nehezebb a csatdban az alaja tartozo
egységeket megfutamit i
-—Jﬂggbecsu1tseg (Reputat10n) ha ma-
e gasabb kdnnyebb az ellenfél egysége-
it megfutamitani.



Ez utobbi tulajdonsdg altalaban a pwes
megnyert csatakkal nd, a vesztett :ii o
csatdakkal csokken, s gy akar negativ §
is lehet. A fdépiiletben (Colony Cen-
ter) lehet beszerezni ezen egységet. [

A civil egységek kozé a felfedezd |
(Explorer) és a telepes (Settler)
tartozik. A telepessel lehet 0j kolo- &
niakat alapitani. Minél fejlettebb, annal tobb
anyagot tud magaval cipelni, és ez nagyon megkony-
nyiti az aj kolonia gyors fejlesztését. A lakoha-
zakban érdemes probalkozni beszerzésiikkel. A fel-
fedezok egyetlen haszna, hogy nagyon gyorsan mo-
zognak a terepen. Altalaban a kocsmaban tartdz-
kodnak mig be nem allnak a szolgalatunkba.

Ez utobbi harom egységnek, vagyis a vezetok-
nek, a telepeseknek és a felfedezOknek van egy
nagy hatranyuk — nem hajlandok harcba bocsatkoz-
ni egyediil, vagyis ha valaki megtamadja Oket
rogton meghalnak.

A csata

Szerintem, a program egyik Tlegjobban sikeriilt
és legélvezhetobb része. Minden csata a kor leg-
Végén, egy 3x4-es tablan zajlik. Ezenkiviil a pa-
lya két végén talalhatd a tartalékmez6. A csatak
elején minden egységiink innen indul, és ebbdl a
mezobd1 mindhdrom hatso négyzetbe 1éphet. Azok az
egységek, akik tartalékban vannak, nem tamadhat-
nak, de nem is lehet megcsapni Oket. Amig az el-
lenfél egységei a sajat tartalékmezdjiikben tar-
tozkodnak nem 1atni mennyire erdsek, csak azt,
hogy milyen tipusid egységek vannak ott. Tamadni
és mozogni tgy lehet, hogy raklikkeliink egy vagy
tobb egységre, azok villogni kezdenek &s mar csak
oda kell klikkelni, ahova menni vagy tamadni aka-
runk. Koronként minden egységgel mozoghatunk, ta-
madasok szamat viszont a vezetd képességei hata-
rozzak meg. Tamadni csak szomszédos mezdot lehet
(at1osan nem), kivétel ez alol az agyd, amely azt
az oszlopot képes tamadni, amelyikben tartozkodik
(éppen ezért nem is mehet eldre, csak a leghatso
sorban tartozkodhat). A cél elkapni az ellenfél
zaszlojat (a leghatso sor kozépsd mezdjének el-
foglalasaval torténik) vagy megfutamitani, eset-
leg kiirtani az egységeit.

France (AHACKeN A ar ol

A elsd két varidcido viszonylag rit-
kan esik meg veliink. Amennyiben mégis,
akkor TlehetGségiink van még egy bicsi-
lovés Tleadasara. Ez azért Ilényeges,
mert az egységek csak varosokban tud-
nak gyogyulni (ott is csak egy pontot
koronként), tehat ha még egyszer meg-
tamadguk ugyanezt az egységét, konnyebb
dolgunk
lesz. Az
esetek tal-
nyomoé része-
ben azonban
i a gep az
& utolsod csepp
| véréig har-
col. Ameny-
nyiben egy
hadsereget
teljes mértékben eltorlink a fold szi-
nérdl, annak a vezetdje is mar csak a
talvilagon fog haborizni.

Az egész haborisdit a kiilonféle tama-
dasokert kaphatdo bonuszok &s szorzok ha-
tarozzak meg. Ilyen példaul, ha kiilonbo-
z0 tipusi egységekkel tamadunk egyszer-
re (pl.: lovas + gyalogos). A lovasoknak
van még egy kiilon bonuszuk, amennyiben
nem all6 helyzetbdl tamadunk, hanem egy
kettes tavolsagban 1év0 egységet jelo-
liink ki célként, akkor (ha tud) odalép
mellé és gy 16vi meg. Igy joval hataso-
sabb a tamadas, mintha az ellenfél mel-
1é 1épnénk, és utana al16 helyzetbdl ta-
madnank. Ezenkiviil, ha egyediil allo
agyat gyalogossal és/vagy lovassal tdma-
dunk, akkor az agyi extra veszteséget
szenved. Egyébként az agyu hatékonyabb a
gyalogosok és a lovasok ellen mint az
ellenfél agyai ellen, &s minél kozeleb-
bre 16, annal jobb a hatasfoka. A legha-
tasosabb bonusz mégis a tobb mez6rdl va-
10 tamadas. Minél tobb helyrdl tamadjuk
az egységet, anndl bordsabb jovo all
elotte.

KiilTon izgalom kolonidkat tamadni. Ek-
kor két eshetdség all eldttiink: megpro-
baljuk elfoglalni, igy a tovabbiakban
sajatunkként lizemel (Capture), avagy
csak fosztogatunk (Raid). Ha az utobbit
valasztjuk, akkor a harmadik kor utan
minden kérben megkapjuk a koléniaban
1évo aruk 10%-at. Ha addig folytatjuk a
fosztogatast, mig az ellenfél elfogy
vagy visszavonul, akkor a kolonia mar
csak a tortene]emkonyvekben fog szere-
pelni. Amenny1ben az elfogl alas mellett

déntiink, mast nem kell teh-
niink, mint legy6zni az e]]en—fg
felet és maris mienk a varos.
Igaz, néhany sériilés keletkezik
az épiiletekben, de a habori
hevében ezzel ki torddik...
Indian civilizacio nem fog1i
lalhatja el az eurdpaiak kolo=
niajat és vice versa.
Kellemetlen, de néha sor ke- }
riillhet ra, hogy mi vagyunk a
szenvedd fél vagyis nekiink
kell megvédeni a varosainkat.
Ekkor a varoshoz rendelt had-
sereg(ek) és a milicia prﬁbé]- |
ja megvédeni a koldniat. Neha
csatlakoznak hozzank a kornxgk-
béli barati indian torzsekb6$g
is. A vezetok koziil (amennyi- °
ben tobb is allomasozik a
helyszinen) a legjobb fogja
iranyitani csapatainkat. A mi- |
1icia a varos lakossagabol ;
verbuvalodik, attol fiiggoen,
hogy miiyen szintl a kolonia.
Ha mar van erddink (Fort) meg- |
nézhetjikk hany egység fog se-
giteni a védekezésben. Ezenki-
viil minden egyes erddhdz jar
egy agyd, amit szintén csak
védekezésnél hasznalhatunk fel.
A csataknak egy masik — nem
elhanyagolando — része, amikor #§
hajok kozott jon Tétre nézet- A
eltérés. Ez a jaték elején n
nagyon fog megtorténni, me
tamadni csak minimum 2-es®
szintii hajokkal Tehet. Ebben
az esetben semmi dolgunk nem
lesz, mert az egész csatat a
gép jatssza le.

A koloniak
Mint minden rendes Ujvilag- £
hoditd programban, itt is i1-#
1ik koloniakat alapitani. Ezt
egy telepes segitségével lehet
elérni — mikor kiadjuk a pa- |
rancsot a letelepedésre a jo-
vendbbeli koloniank teriilete
kivilagosodik, vagyis ide rak- {8
hatunk majd épiileteket. Nes
kell idegeskedni, ha nem t
1a1juk k1e]eg1t-“ek a beep1t >

—




késobb még lesz szo.
_ : Rabizhatjuk a gépre a ko-
- g " lonia ligyeinek menedzselését 5

> egy korre, am nem mondhatnam, hogy az arany az épitkezésekhez, az adofizetéshez, a
ezt tiszta szivbol ajanlom. Nekem néha hadsereg fejlesztéséhez és még sok minden mashoz.

e

“ér=w._ akkora marhasagokat csinalt, hogy orom Gyar (Commerce): kiilonbozd arukat (Goods) ter-
. demes lete- ‘Volt nézni. Igaz, hogy mindent semmissé mel, melyek a harmas szintd épiiletek &pitéséhez
1epeg§ﬁ{bf figyelni: lehet tenni, amit csindl, de tobb idébe mar sziikségesek, sdt az egyes szintli gyar épité-
—-nﬁnélﬂjéﬁﬁ sik teriilet telik a hibak kijavitasa, mintha kézzel séhez is beszerzend6 két darab Goods, ezért azt
alljon rendelkezésre, épitkezni megcsinaltuk volna az egészet. Mindeze- otthonrdl kell vasarolni. Indidn civilizaci6
ugyanis csak ezen lehet; ken kiviil a vezetdket is itt szerezhet- ilyet nem épithet, de nem is kell, mert ott 3-as
— nem art, ha legalabb az juk be. szintl épiilet nincs.

els0 koloniank tengerparton Farm: nagy épiilet, 2x2 mezdt foglal Kocsma (Tavern): itt lehet a felfedezdket a

| van, tudniillik kereskedni is el. A koloniank élelemmel valo ellata- szolgalatunkba allitani.
kell és hajok sem artanak. sardl gondoskodik, amennyiben ez nem Erod (Fort): szintén nagy épiilet (2x2), a ka-
§ Mellesleg az ocean mellé tele- sikeriil maradéktalanul, akkor azon tonai egységeket itt lehet kiképezni. Az erdd

'@Eitett farmok jobban termelnek; vessziik észre magunkat, hogy embereink szintje meghatarozza az épithetd egység szintjét
= erdd is legyen a kozelben, szépen elvandorolnak. Erdemes viz mel1é 1is. Egy erddben koronként csak egy egység képez-

.'még Jobb ha dzsungel, mert a helyezni. hetd ki.
fakitermelésre itt tetemes Lakoépiiletek (Housing): a lakossagot Hadiiskola (War College): ez is 2x2-es épiilet,
i bonuszokat kaphatunk; valahol el 1is kell szallasolni, erre itt csapataink fejlesztése torténik harom katego-

— hegy kozelsége sem artal- szolgalnak ezek az épiiletek. Semmiféle riaban. A tamado taktikakban a talalati esélyt no-
. mas dolog, mert a tdvében, il- bonuszt nem érnek, toltelék épiiletként veljiik szintenként 5%-kal, mig a védekezd takti-
| Tetve a hegyen 18v6 vizszintes kitlnoek. kaknal az ellenfél talalati esélyeit csokkentjiik
I terepen a banyaszatnak vannak Templom (Church): a bevandorlast eld- 2,5%-kal. Ezeket mindenfajta katonai egységre kii-
Jjo lehetGségei; segitd intézmény. Szintén nincs bonusz. 16n kell fejleszteni, s az 6sszes meglévd egység-
§. — jo, ha kozelben van folyo Nem nagyon érdemes tovabbfejleszteni ma- re is hatassal vannak, még akkor is, ha mas ko-
_ thy to, mert novelik a farmok gasabb szintlire, mert én még az egyes 1o6niaban gyartottuk Oket. A harmadik kategoria a
; ésiakbanyék hatékonysagat. szintlivel is alig birtam 1épést tartani vezetdk tovabbfejlesztése. Itt minden szint harom
! 01§ap helyet, ahol mindez a lakoepiilet-épitésben. kioszthato pontot jelent a vezetd tulajdonsagai-
| egyszerre jelen van, igencsak Kikoto (Dock / Tarding Post): a keres- ra, amikor verbuvaljuk oket. A meglévd vezetdkre
| nehéz lesz taldlni. Erdemes kedelem &s a hajoépités helyszine. A ha- nincs hatassal.
| keresgélni, de az sem jo, ha joépités funkcidoja csak a tenger mellett Ugyanagy, mint az egységeknek, az eépiileteknek

tal sokaig kutatjuk az idealis mikodik, folyon vagy tavon csak az el6b- is négy szintje 1étezik (kivétel a War College —
fészket, mert addig a tobbiek bi tevékenységre hasznalhaté. Minél ma- ezt nem lehet fejleszteni). Felhivnam a figyelmet
| letelepednek és elhlznak eld- gasabb szintli, annal tobb hajot képes arra, hogy minden egyes lizemnek van egy bizonyos
& link, minek kovetkeztében sem- ellatni, és annal magasabb szintl hajo- munkasigénye, amennyiben a koldnia népessége ke-

*%g esélylink se lesz a gyoze- kat lehet benne épiteni. Azonkiviil a vés és nincs elég munkdaskéz, eldszor leallnak a
§ lemre. Lassuk, milyen épiilet- szintek szama meghatarozza az egy korben gyaraink &s a banyaink, majd a fakitermelés, sot
fajtakat épithetiink a kolonidak lebonyolithatd kereskedelmi ligyletek legrosszabb esetben még az élelemtermelés is.
teriletén. szamat is. Abban a korben, amikor kiadtuk az utasitast va-
Kozponti epiilet (Colony Cen- Favagotelep (Mill): mint a neve is mu- Tlaminek a megépitésére vagy fejlesztésére, még
ter): innen irdnyithatjuk kolé- tatja, fakitermelésre szolgdl. Minél minden kdvetkezmény (vagyis anyagveszteség) nél-

iank ugyes-bajos dolgait. beljebb van az erddben, annal magasabb kiil visszavonhatjuk a parancsot. Ugyanez vonatko-
o Epitkezhetiink, megtekinthetjiik bonuszt kap. Kiilon elény, ha viz is van zik a kolonia megalapitasara is. Vagyis ha letesz-
:ia_:fbu]éciét érintd informacio- a kozelben. szilk a foepiiletet, kihajigalunk egy csomo épiile-

1 hogy milyen egységek van- Fém- és aranybanya (Metal / Gold tet és mégsem Ggy alakul a dolog, ahogy elképzel-
o Mine): e két érc banyaszhatd bennik. A tiik (pl.: nem kapunk elég bonuszt), raklikkeliink

fém sziikséges a magasabb szinti épiile- kétszer a féGépiiletre, majd az Undo Found gombra,

tekhez &s az.emberek verbuvalasahoz, mig &s mar vissza is.kaptuk a telepesiinket.




A felfedezések

Minden egyes mezdért, amit feltérképeziink az
Ujvilagban, jar egy kevéske pont. Egyes kiemelke-
dé fontossagi stratégiai tereppontokat kiilon Te-
het felfedezni, ilyenek példaul a folyok, a hegy-
cstcsok és a kiilonbozo teriiletek. Ezekért kiilon

pontszamot kapunk, és amennyiben mi fedeztiik fel
az eddigi leghosszabb folyot, legmagasabb hegy-
cslicsot, még tovabbi pontozonben részesiiliink.

A kereskedelem

A vilag a kereskedelem tengelye koriil forog —
mondta valaki, ha mas nem, akkor most én. Ebben
a programban is igy van ez, mar amennyiben vala-
ki e tevekenységben akarja kiélni magat. Keres-
kedhetiink sajat hazankkal (miutan kikialtottuk a
fliggetlenséget: Eurdpa), mas nemzetek kolonidival
(ha mar megtalaltuk oket) és a kornyékbeli bara-
ti indian torzsekkel. A két elobbi valtozatnal az
aru vagy a pénz beérkezése némi iddbe telik (né-
hany kor), mig a bennsziilottekkel valo csere ott
helyben lezajlik. Probalkozhatunk nemcsak egysze-
ri, hanem folyamatos kereskedelemmel is, vagyis
mondjuk minden korben eladunk tiz egység termény
Eurdopanak. A sajat hazankkal vald kereskedelemhez
sziikség van egy kikotore. Nem feltétleniil fontos,
hogy ez a tengeren legyen, lehet egy olyan folyon
is, amelyiknek van kapcsolata a tengerrel. De ez
utobbi esetben a dokkban nem épithetiink hajot, a
kikotd csak a kereskedés feladatdat latja el. Mas
koloniakkal valo csereberéhez nem sziikséges kiko-
td, amennyiben egy kontinensen van a két varos,
de a vizi szallitas lényegesen gyorsabb, mint a
szarazfoldi. A kereskedelem meniijét a koldniak
kozponti épililetében érhetjiik el.

A diplomacia
A diplomaciaba két 1ényeges dolog tartozik, ha
europai néppel jatszunk: az adok megfizetése és a
fliggetlenség kivivasa. Ahogy nd a kordk szama, Ggy
nonek az adok is. Egy 1dd utan ez kezd zavard mér-
téket olteni, ekkor meriil fel az emberben a fiig-
getlenségi haborl gon-
dolata. Ehhez nem kell [§
mast tenni, mint kiki-
altani a_filiggetlenséget
és mar jonnek is a had-
seregek otthonrdl a ko-
16niaink ellen. Ugyan-
ezt elérhetjik, ha hu-
zamosabb ideig ellentée-
tesen cseleksziink ha- §
zank érdekeivet=Ahhoz,
hogy kivivjuk a fiigget-
lenséget, harom nagy
csatat kell megnyer-

nink. Ha kettét mar megnyertiink, de a
harmadikat mar nem vallaljuk, akkor fel-
ajanlhatjuk a népkozosség gondolatat
(Commonwealth). Ekkor kevesebb lesz az
add, nagyobb szabadsagot kapunk a mas
népekkel valo haboriskodasban, jobb fel-
tételekkel kereskedhetiink Eurdpaval, de
nem vagyunk teljesen szabadok. Ebbdl az
allapotbol a fliggetlenségig ajabb két
nyertes csatan keresztiil vezet az at.
Békeért barmikor folyamodhatunk. Ha in-
mas a helyzet, nincs add és a célunk is
mas. Létre kell hoznunk a torzsek egysé-
gét Ggy, hogy sorra meghoditgatjuk oket.
Az indianok eldnye, hogy nem csak a kor-
nyékbeli bardti torzsekkel kereskedhet-
nek, hanem barmelyikkel. Kiildhetiink ké-
meket is az ellenfél koldoniaiba, hogy
megtudjanak valamit vagy esetleg szabo-
taljanak. Nalam nem mikodtek talzott ha-
tékonysaggal.

Tippek:

— nagyjabol ugyanakkora hadsereget vi-
szonylag konnyen legydzhetiink, amennyi-
ben a gép ellen jatszunk, mert a serege-
inek egy részét mindig hatrahagyja a
zasz10 védelmére. Nekiink nem kell mast
tenni, csak megvarni, mig a tobbi egy-
séggel eldrejon, azokat elintézni, majd
eloremenni, é&s a hatul maradottakat is
atkiildeni az orok vadaszmezokre;

— ha a hadsereg elmenekiil eldliink, ne
hagyjuk futni, tamadjuk meg még egyszer
kegyetleniil (feltéve, hogy maradt ra
elég egységiink) ; ;

— meg kell prdbalni az egyik szarnyon
gyorsan legy6zni az egységeit, és ott
eldrehaladva, tobb oldalrél tamadni. Am
ketéld fegyver ez, mert ha belépiink a
résbe, 6 is tobb oldalrol tamadhat min-
ket. Az lires mezobe lovasokkal érdemes
beléptetni gy,

e P e = M| hogy rogton ol

futoColany.
_Colony Contents
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= Cofagg;o(C?itaf ||megcsap.jUku azZ %
ori . =
Shy el egyik . _;zarnyat,
Neat 1gy-a @

nvisszapofon"_7fg%ikor 6 tamad
minket tobb*mez6bd1 —, mar nem §
lesz qkkﬁ?a;

—-hagyban megkdnnyithetik az
életiinket a kiilonb6zd billen-
tylzetfunkciok, példaul F9 —
minden hajo felfedezni indul,
F10 — minden felfedezd teszi
ugyanezt, Shift — az egységek 8
gyorsabban mozognak. . 1

Nagyon pozitiV véleményem |
van a 3&;;&*61, amit csak né- |
hol hgpﬁfyosit el egy-két '
liikeség. Nem tudom példaul,
miért nem lehetett a jaték
kdzbeni fomeniibe egy betdltés &
és egy kilépés opciot betenni. 4
Igy, ha vissza akarok tolteni §
egy jatekallast, akkor ki kel¥ ¥
menteni az allast 4j néven #
(Save As...), majd kimentens
(Save & Exit) és a fomeniibl
visszatdlteni. Egy masik.JetTe-
metlen dolog, hogy ugyandzon a |
néven akar 28-szor is kiment- 1]
hetem az allast, utana: gyo:

kem. Széval, vannak'még ré- ¢
szek, amin lett volna még mit
javitani, de -
mindezek a
jateék élvez- _
hetdségét :
nem rontjak
olyan mér- &
tékben, hogy
ne merném
ajanlani
batran bar-
kinek.
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Mostvia Vatsa, 1994.

A kiilonleges alakulat ne-
héztiizerséggel fedezi a
civil konvojokat. Minden
erd rendelkezésre all.
Sajnos mindez nem elég...
A konvoj megsemmisiilt...
New York, 1997.

Az ot taleld Da Wardenz
néven deszant csoportba
tomoriilt a Jackson-szige-
ten, New Yorkban. Elséd-
leges feladatuk az ellen-
séges front mogétti sza-
botdzsakciokat. Ok e tor-
vényen kiviili vilagban a
védelem utolso bastyai...

Core Design hosszas hall-
A gatas utan ismét eloruk-

kolt egy igazan vérpezs-
dito stuffal. A jaték a
ShellShock nevet viseli, s

leginkabb a tank szimulator
jelzo illik ra, de akcios

jellegli. Az elsd ,dolog", ami
megfogott, az a zene. Megmon-
dom Gszintén, sosem érdekelt
igazan, hogy egy jatéknak mi-
lyen zenéje van, de ez: valami
csoda! Es most lassuk a va-
laszthatd opciokat:

— a ,Tank"-nal az iranyitast
installalhatjuk: joy, egér,
billentylizet, custom stb., de
D-Tourral is beszélgethetiink.

— a ,Basketball Court"-ndl a
Hi-Fi toronyra kattogtatva a
zenei opciokat valtoztatgathat-
Juk, meghallgathatjuk az dsszes
audio track-et (bevallom sze-
mérmesen, én ezzel toltottem

az est nagy részét), de akar dumalhatunk
9-1-1-gyel is. Egy mellékfolyoson ke-
resztiil a Combat Simulatorhoz is bekuk-
kanthatunk, ahol a halozati jaték opci-
ok pontosithatok.

— a ,Workshop Area"-ban megtekinthet-
jiuk tankunk felszereltségét, illetve a
késobbiekben utananézhetiink pénziigyi
helyzetlinknek is. Ha minden kotéel sza-
kad, Props-bol is kihlzhatunk egy-ket
szot.

— ,Briefing Area", kiildetéseink minden
esetben itt kezdddnek, az ©61t6zdszekre-
nyekben lementéseinket tarolhatjuk,
Dogg-Tagg pedig felkészit benniinket a
rank varo feladatra, ami (nem tdl valto-

zatos) a kovetkezokbdl
| allhat: rombolj Te ,x"

épitményt, semmisits
meg ,y" ellenséges
j jarmivet vagy ments

{ meg ,z" szami, fogsag-
ba esett embert.

S, hogy mi segit eb-
ben? Egy M-13 Predator

tank, az alabbi kiegée-
| szitdkkel:

— 60 mm-es M231 ti-
pusi géppuska, nem az
a kimondott haldloszté, olyan, mint a
Doom-ban a lancfilirész. Korlatlan mennyi-
ség all beldle rendelkezésre, a kezdet
kezdetén hamar felmelegszik, de a késob-
biekben vasarolhatunk ra hatcsévi hito-
illesztéket.

— 240 mm-es M257 jelzésl pancélokol. A
tulajdonképpeni fofegyver, a legtobb el-
lenfél is ezzel rendelkezik. Harom-négy
lovés elég a probléma megoldasara.

Alaphelyzetben ez a két pukkantd van
jarmliviinkre szerelve, a tobbit a sikeres

HAIN GUN

kiildetések soran osszeszedett kis fala- -

dakért kapott pénzen vehetjiik meg:

— pajzsregeneralas: Predatorunk a
legfejlettebb ,uranium" oOtvozettel
van ellatva, kezdetben harom egység-

nyivel. A helyrehozatal egységenként 2000 pénz.

— Extra pajzs: 7500 zsetonért egy egységnyi
pajzshoz juthatunk teljes, feltoltott allapotban.

— SAM (surface-to-air missile): 4000 dollarba
keriil négy darab célkovetd rakéta, csak ki kell
jelolni a kivant cél-
pontot, é&s Rock and
Rollii.

— Ujratolts szerke-
zets 7500 dollarert =
kaphatsz egy egységnyit |
beléle, a téltést gyor-
sitja, 7igy konnyebb ¢
Ossze-vissza 1ovoldoz-
ni.

— Celzo berendezes: |
5000 pénz egy egység,
magyarazata felesle-
ges.

— Motor tuning: a |
gyorsabb fordulatokért
és nagyobb sebességért
érdemes 5000 dollart
aldozni ra.

— Lanctalp: a fentebb
emlitett célt szolgalja [
ez is (5000 dollar).

— Géppuska-hiité: mar
szoltam ro6la, nem hi-
szem, hogy megér 4000 kreditet egy-egy egységnyi.

— Legi tamogatas: a legdragabb tétel, 15000
dollar, viszont amit egyszer kijeloliink, arra
nincs tobb gondunk... Comprende?

A jaték iranyitasa egyszerii és konnyt, mivel
sokkal kozelebb &1l a 10voldéz6s, mint a szi-
mulator kategériahoz. Tényleg csak a legjobbakat
mondhatom, ezért mindenkinek ajanlom, aki szere-
ti a robbanasokat, agyiikat, akciot.

Jon




Please enter identification: JUPI
Select arcade level: 3
Welcome back to Cyberia...

mutatnom. Igen, masfél évvel az elsd rész
fergeteges sikere utan, végre — némi ké-
| seéssel ugyan —, de még gy is rekord ido alatt
| jott meg a folytatas. A Xatrix igéretének megfe-
ij lelGen valoban két CD-n adta ki a programot és

I..l Ua, azt hiszem nem kell sokkal jobban be-

mint a végére kideriilt a
igy nem panaszkodhatunk,
hogy rovid lenne (bar a jo-
bol sosem lehet elég). Nem
ketyegett ugyan a stopper
az asztalomon, de konnyi
fokozaton koriilbeliil harom
ora élvezetet nydjt, a leg-
nehezebben pedig még ennél is tobbet, fantaszti-
kus szorakozassal, sok izgalommal, gyonyorl gra-
fikajaval, csodalatos hangjaval. Kegyetleniil jo!
Zak 0j feladata, hogy harom hosszi hibernacio-
ban eltdltott év utan eldszor kideritse mi tor-
tent vele, utdna elpusztitsa a megmaradt Cyberia
koloniat és vezetdjét, Dr. Corbint, az oriilt tu-
dost. Szerencsére nem egyediil kell megvivnia a
csatat, segitdtarsai
kozil a Tegfigyelem-
reméltobb Major, aki-
rol jo ideig nem tud-
juk biztosan, hogy
bardat-e vagy arulo,
bar ilyen csinos csaj
nem lehet gonosz...
A jatékban a legszem-
betlindbb valtoztatas,
hogy eléggé megszapo-
rodtak a szimulator-
szerld 10vo1dozos ele-
mek és ez a maszkalos
logikai rész rovasara
tortént. Az elddben
még a "10dozésben" is
volt egy kis straté-
gia (kiugras, vissza-
hiizodas), most mar
inkdbb hasonlit egy
renderelt live action-
ra, mert megyiink elo-
re automatikusan, és
csak 01dokoTniink kell. Kiilonbozik még abban is,
hogy az ellenség akit leldttiink, jo hullahoz
mélto modon nem nydlik el a padlon ahogy ille-
nék, hanem kis tlizfelhd kiséretében eltiinik.

EUN.Y méter

486 DX-50, 8 MB RAM
y ’
27 MBHDD, 2x CD-ROM _

| Soundblaster,
Ultrasound, Roland, Adlib

DOS, Win95
Virgin (Automex)
Mds mint az els6 rész,
- gyonyori grafika,

szép hangok,
-~ izgalmas...

A Gravist nem kezelte...

Ez eldszor rettentden zavart, de késébb
megértettem az okat, ugyanis ha ott ma-
radna minden halott a végén az egész
foldet beboritanak.

Az iranyitas ugyandgy Jjoystick-kal
vagy egérrel torténik. En a joy-ra eskii-
szom, mert nem minden egérdriver jo a
jatéknak, emiatt ugralhat a célkereszt.
Igérték ugyan — de nem vettem észre —,
hogy majd mindent fel tudunk robbantani
a kornyezetiinkben, de ez jobbara csak a
hangarokban a horddkra igaz, egyébként
nincs is idd mast 16-
ni, mint az ellensé-
get. Jo0 izgalmas
~ lett a kerettorténet
| &s ugyesen elosztot-
tdk a mar emlitett
ketfele akciofajtat.
Joval tobb és hosz-
szabb, szemet gyo-
nyorkodtetd atvezetd animacid van, ezek
szaz szazalékot dobnak a jatékon. Azt
viszont mar meg sem merem emliteni, hogy
a Gravis hangkartyat kedveldk jobban te-
szik, ha lemondanak a programrdl. Az
elozetes demo miikodott a Gravis SB szi-
mulatoraval, de ez a teljes verzio be
sem indul vele (azért ti is probalkoz-
hattok).

Nem szandékozom végigjatszast irni a
sok 10v0ldozds elem miatt, inkabb néz-
ziink egy kis segitséget. Miutdan a pisz-
toly sosem, a lézeragyiknak pedig csak a
gyorstiizel6je fogy ki, nem kell takaré-
koskodni a 1dszerrel. Sok részen tiljut-
hatunk egyszeril kaszalos modszerrel, de
ez foként a gyalogos harcnal igaz. Ha
kocsiban vagy repiildben iliink, mindent
tdgysem tudunk kildni, inkabb azokra kon-
centrdaljunk, amik veliink egyiitt mozog-
nak, a tobbit Ggyis lehagyjuk. Most 1as-
sunk néhany kodot:

— Corbin szobajaba vezetd lifté: 3-4-
5-1-9-10-2-6, azzal a kiegészitéssel,

hogy a szelepek szamozasa az
oramutatd jarasaval ellenkezd
iranyban tortént (a panel is be
van szamozva, de csak egy pil-
lanatig latszik);

— hid kodja: 2-4-1-5;

— a hangelemz0 szamitogépé: 3-
1-0-8

— az ujjlenyomat vizsgaloé: 6-
3-0-7

— a négyes labor kdodja pedig: 2-
4-5-7.

A jatékmenet elég konny,
plane easy-n, az egyetlen na-
gyobb buktatd a beépitett VR
computer. Ez egy cso Jjellegi
adatbusz-szeruség, melyen ki-
gyozva haladunk eldre, igy jut-
hatunk el informdacid csoportok-
hoz. Ezek rovidebb-hosszabb
demok, amiken nem szabad tdlug-
rani, mert eldfordul, hogy csi-
nalni is kell a vegén valami
fontosat (pl.: elkdbitani az
ort). Elég bonyolult labirin-
tus, és nem szabad kihagyni sem-
mit sem, mert —sajat tapaszta-
laton okulva — biztos, hogy az
a legfontosabb lesz.

Van egy masik cheat-elési le-
. hetdség, amit
Jonnal boga-
rasztunk ki.
Azonositasi ne-
viinkbd1 lesz egy
.LOG file, amit
a C:\Cyberia
konyvtarban ta-
rol. E file leg-
elsd karakterét
irjatok at ,$"

28 jelre (string
vagy dollar, ahogy tetszik). Ez-
zel a modszerrel a mentett al-
lomany 0©sszes puzzle-kockdja
elérhetové valik, azaz mind-
egyik részt végigjatszhatod on-
nan, ahonnan csak akarod. Elég
ronda cselekedet, de kétségki-
viil hatasos...




i
Backstre
Backstr

RARs Tee! Boye )

Mintdn feloszl@
nei vildg uve
[quartett] nelkiil'y
nedzserldanyok s _
megsargulnak a regi pos
mindig friss almnduznmaluua

elldtni dket. A Hatsoutcai fink is a

popzene ez2en irdanyezatdhoz tartoz-
nak. Rzokhoz a csapatokhoz, akiket
az ellendrukkerek nydlasnak titu-
lalnak, bdr szerintem jol kimunkalt
kiorusokat hasezndlé, igenyes lirai
popdalokat eldado tarsulatral van
s20, amely majdnem biztosan be-
guiijt majd egu-ket toplistds elsd
helyet, millionyi ldnyseobdban a
falakra keriil, és koncertjein sok
tizezer tinilanut kerget majd drillet-
be. Enneél tibbet nem is akarnak. ..

korongjukat is lﬂad]ali H beniusz,
amely talan a legbulizdosabb magyar
banda. elsddemezet is felillmnlta:
it Teldolgozdsok. liktetd

K88 kicsit erzekenyebb las-
su dalok hallhatok uj korongjukon.
Elfben, sajnos meég sosem lattam
{ket, igy lassan itt lenne az ideje. Ki-
csi lennek peldaul arra, hogy a
feldulguzntt nuta [a Pup

JJemjenrazsis Sajtbol van a Hold}
,guan szdlhat koncerten. Rzt h

fdast fog okozni ez

az egeszen kivalo jazz-rock al-

bum, amely nem annyira popula-
ris, hanem nagyon-nagyon ige-
nues. Feltetleniil kiszonet illeti
erte a kiadot, hogy meg merte
kockdztatni egy szakmailag ige-
nuyes, de anyagilag bukdst igerd
lemez kiaddsdt.A mdsik oldalon
pedig elgondolkoztat arral, vajon
meg hdny brilidns tehetsegii m
gyar zenesz jatszik titokbana
denfele zenekarokban
kozds lehetfisege nelkd

[Jarner:

Kiirta az K-a
nejet. MMostana
meqg a film zen

Polybram:
Brian Hdams uj Iemeze-

nek melyik dala hallhatdo
a Jon Juan Delllarco cimii

filmben? A helyes megfej-
tok kizi
lunk.

EMI-0u
A Commao
tas alkb
nepze
fel?

BING:
reg jelent
j lemeze.
neve?

Def Leppard
—Slang

(PolyGram)
ITi ujat lehet leirni 2 modern iddk
talan legjobb rockbandéjarol? Ta-
lan azt, hogy 1j lemeziikin hall-
hato erett rockzene szakitott a
top-listdk tetejet ostromla sldger-
rockkal, és jol elegyedik bluesos
balladdkkal, illetve a melankdlia
fekete fatylaival is. Egészeben ve-
ve erett, felndtt produkcio, amire
mar nemcsak a tinedzserek, ha-
nem a 30-as eveikben jarok is be-
indulnak. En legalabbis ugy ve-
lem, ezt kiteleed beszerezni.
IMindemellett keszseggel elhi-
szem, hogy 4 ldabdob tipusu zenet
kedueldk erdisen fitymadlni fogjak
ezt az albumot, de azert remelem
fik is belehallgatnak majd, hiszen
itt is digis, zuhugus labdobok
A kiseret-

Erus Ramazuttz -
Dove c’'é musica
(BMG)
Huh! Bar én magam nem hiilgybél
vagyok, azert meqg tudom erteni a
lanyokat, asezszonyokat, miert
keduelik ezt a kivdlo olasz eld-
adot. IMaga a zene is igazi deli, di-
giisen digo, olyan temperamentu-
mot sugdroz, amitdl egy egeszse-
ges ninek remegni kezdenek a
terdei. Emellett, Eros zeneje azert
is erdekes, mert ferfiembereknek
is tetszik, hiszen zeneileg nagyon
izgalmas, nem dtlagos, szépen
akusztikusan csengd, ez pedig
manapsag nagy-nagy ritkasag,
hiszen ma a dobgep a léngeg. En
inkdabb ngy velem, hogy Eros
Ramazotti temperamentumaos ze-
nejee a joud, hiszen mosolyt, jo-
keduet es kellemes hangulatot
plt. IMellesleg nagyon ja!

t CD-ket sorso-

HéHaISBmE b

elzrt a nemet rave-ben megszuku | mManas

iachi tpth-c: umpulu ritmus, elet-
erd, latin temperamentum! i rnast lrhatneh errdl a filmeenerdl, hiszen
remelhetdleg mindenki latta ezt a klassz kis mexikoi tipusu akciofilmet,
amiben Antonio Banderas halomma 16 mindenkit. De ettdl a film zengje
meg bombal

yis Costello & The Rttractions - All This Useless Beauty [Warner]

Jllamos zene nagy oregje, a kiserletezd keduverdl ismert Eluis

i Wilemezzel jelentkezett. Azt vartam, hogy a regrdl megszokott

iz ma]d az uj albumot is, de nem igy lett. Melankolikus,
lgmez leit beldle. ..

&lusic From And Inspired By The IMlotion Picture

- 1  kis kemfilmben szerepel, amelynek zenei kise-
genekarok szerepelnek, mint: Massive Attack,
ffies, Danny Elfman, bavin Friday stb. Jo kis al-

. tal nem keriilhetett be a kepes beszdamolok ki-
fkavarabb boritojaval rendelkezik. Egy afrikai kis-
'0an hordozza a kontinens iisszes bajat es banatat. ..




OLDER

George Michael
Older

(EMI-Duint)
Taldlo cim, ennek a borzongata-
an jo, erett albumnak, amelyrdl
az elsd dal hatalmas siker lett.
llgyanez vdrhata a korong egyeb
dalaitol is, amelyek egy letisa-
tult, megiregedett George
Michael-rol szdlnak. Persze ez
nem fizikai dregse

_ zongorafutamok, jol kidolgozott vokdlok hallhatok rajta. lleha az az erzese

<

Gloria Estefan
Destiny

(Sony Music)
Destiny, azaz Uegzet . Olyan tema
ez, amelyet oly sokszor eléne-
keltek, megzenesitettek [pelda-
ul: ne felejtsiitk el Uerdi orok eér-
tekii operajat a Uegzet hatalmat).
Gloria Estefannak azonban nem
kell sem a vegzetre, sem 4 sors-
ra vdrnia, ugyanis Reach cimii
daldat vdlasztottdk az atlantai
olimpia himnuszaul. Ez pedig azt
jelenti, hogy minden eddigi el-
addsi mutatojat meg fogja dinte-
ni, ami miatt nem is irigykedem
ra, hiszen regi, szinte gyermek-
kori kedvencem e kubai szdrma-
2asu enekesnd. Egyebirant ismet
hadd druljam el magamral, hogy
nagyon imddom a latin zenet,
igy batran dllithatom, hogy most
sem csalodtam.

csillag

jelentkeatek
ert maguyar zeneszt @
jokeduuel, killonosebbf

a hillyeseg csak

Khentaur -
Erdekes zeneszt takar ez a miivesane
kepeiimiivesardl is beszelhetiink, amikor Ken! 1 eriil. 1lj leme-
26t a Presser-Dusdn szerzfiparos keszitette, akiket ugye nem Kell bemutatni
senkinek. IMlaga az album kellemesen progressziv, jellegzetesen Presseres

sesrdl, hanem

! adt mintha olyan dalok sz6lnak, amelyek valamiluen okbdl kimaradtak
i ; ntaur 1j lemezenek meghallgatdsakor e
ibb dicserete ennek az albumnak,
mint kritikaja.

4z elsil, ami be

y s arnyek
¢itt mdr egy olyan zene-
celut amely elnyerte az
fjd majd tdlteni eet a trt. A le-
0Oy a spiritusz, az atiitd erd hi-
2 enyes, a lemezt vegighallgatni pedig
(hogy aasitasra kesztet. Bar lehet, hooy a2 volt a baj, na-
gyon dlmosan irtam a cikket, de én valahogy elvdrtam volna egy-Kket jo kis
zongora- vagy akusatikus gitarszolot, kicsit markdnsabb dobot. S2o0kds sze-
rint biztos bennem van a hiba, de ehhez a szepldtlen zenehez hozzd kene
rakni egy-ket szeplot.

(Magneoton)
A magyar kiinnugiizene

Kar ‘amely i
1995-ds
mez e

Pa-Didi-Dd - Het.

Megkerném minden kedues oluaso
kinyuespolchoz, ragadja fel a magyar n '
kinyvek egyiket, majd a CS betiinegl ol

lgyanis legegyszeriibben igy értekelnem
mondanivalgjdt, mind studidmunkajat illetg
tak, a dallamok is, a kiseret eznttal kisse
felig-meddig “"denszes” hangzds sem az igazi, 2
a megszokottan jopofak, csak azok szeretnenek let N
vagyok kukacoskoda, de szzrmtem ne 3 ¥ g <= B

levdltani a regi producert. ..

Scorpions -

Nagy boldogsag ert nemregiben: régata nem latott, 4m seivemneky

megis nagyon keduves szemely tert vissza az eletembe. IMiert meseltem el
eat? IMert a Scorpions is regota nem latott, es szintén nagyon kedves nekem.
Rolam kiztudott, hogy rockzene kedueld vagyok, igy szivmelengetd erzes, 2
nemet kemeny-rock nagy oregjeinek legujabb, egyebkent kivalo, lendiile-
tes, friss lemezet hallgatni. Iflindent dsszefoglalua: regi ismerdseim nagyong
boldogoa tettek. Sosem felejtem el: akkor, sok-sok eve egy emlekezetes ha- :
2ibulin is Scorpions-t hallgattunk, es most njra egymasra taldlva megint el
vardzsolhat minket a rockzene legendds csapata.
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Diana Gruber

i

e

Diana bruber

Action Arcade Adventure Set
[Coriolis Group Books)

7650 Ft [Afdval!)

A kiinyv elsddleges celja, hogy lerantsa a leplet
az arcade [avagy platform] jatekok keseiteserdl.
Emlekszem, 10-12 éve jelent meg egy hasonld
mil, amely a kalandprogramokrol seolt. A szerzd
beavatott a jatékkeszites nagy titkaiba, elma-
guardeta, hol vannak a buktatok, es azokat ho-
guan keriiljiik el, végill — de elsd sorban! — rése-
letesen elemezte a teljes forraslistat, amelybdl
nagyon sokat tanulhattunk!

Diana Gruber pont ngyaneat tesai, csak ebben
az esetben a platform jatekok, illetue egy azok
elkéseitésere vald kit ([pdlya- gs sprite
seerkesetd) is boncoldsra keriil, desszertkent pe-
dig meg egy csoma apra segédprogram. A fobb
temakirdk: a palyakeszités miiveszete, a girge-
tés csoddja, a palyaszerkesetd, a sprite
seerkesati, a szinek problemai, hogyan kel élet-
1e a jaték, sprite animaciok, specilis effektu-
sok, debugging stb.

A kiinyuben tdbb helyen szerepel, hogy meg-
kapjuk a teljes forrasanyagot. los, van a dolog-
ban egy kis atueres, ngyanis a programok teljes
egeseeben a Fastbraph rutinkbnyutar Light ver-
zitjdra epiilnek. E2 egy potom 250 dolldrert meg-
vasarolhato grafikai programsegedlet, amely ar-
1a talaltatott ki, hogy a programozdk vallarol le-
vegue & grafikdval kapcsolatos nyngiket. Per-
see et fel lehet fogni pozitivumkent is, s akik
igy gondolkodnak, egy nagyon jo kiinguet kap-
nak keézhee. [Kaphatd ndlunk, az IDG-ben: Bp,
1012 Marvany u. 17. UIL. emelet,  Terjesetes”].

BlLiEATES

€s a Microsoft regenye

HOGYAN LETT
EGY INFORMATIKAI ZSENIBOL

A VILAG
LEGGAZDAGABB EMBERE?

Daniel Ichbiah

Bill Gates es a Iflicrosoft Regénye
[K.nK. kiadd)

590 Ft [Afavall)

Elrettentd pelda kivetkeeik! lem ugy,
ahogy gondolni tetszenek, azaz nem a
temat illetdleg! Rzeal semmi bajom
nincs, de a forditdssal van! Legyen ez
elrettentd pelda mindenki sedmara, aki
azon gondolkodik, hogy magyarra for-
ditson szakkinyveket, programokat, tu-
lajdonkeppen akarmit, amihez nem ert!

Peldaul tudjatok-e, hogy mi a2
,Oktet'? Tlem, akkor ime @ magyardzat
(81. 0.): . Eu oktet eqy karakternek felel
meg. " gy sem? Segitek (66, 0.]: , A Kaz
informatikaban megszokott rovidites az
102%-gs 5zdmara; az 0 az oktet ripidite-
se, eqy karakter tarolasahoz sziikséges
hely jele. 1Ko — 102G oktet. A GKo-s me-
mdria 2 mai P[-khez viszonyitva icipici-
nek tinik. 1996 mikroszamitogepeinél a
norma 8-16 millio oktet lesz.” Igen, a
bute-r6l van sz0, amely a2 ijmagyarban
oktet! De vajon a kedues olvasd , mikro-
samitogepe” (ami a (66 volt mellesleq!]
uajon hany oktetes lesz az idén?

Sajnos nincs tobb hely, hogy hason-
loan megdibbentd (vagy kacagtato?]
pelddkat mutassak, pedig erdekes az fs-
sembly es a BASIC meghatdrozdsa is, s
inkabb senki ne tudja meg, hogy mit csi-
nal a szamitogepe, ha lefagy!

A kiingu eguebkent erdekes, ajanlom
mindenkinek. A fordito neninek és seak-
lektor bdcsinak pedig javaslom a
Sedmalk alapozd seaktanfolyamait!

Increase

your skill level
and marketability
in the compefitive
world of
ompuler

graphics

bary David Bouton

CorelDRAI! b — Expert’s Edition
(Mew Riders Publishing]

8758 Ft [Afavall]

bary David Bouton nevevel egy kivald mii, a2, Inside Adobe Photoshop
3" kapesan taldlkoztam eloseiir; szemelye fnmagaban garancia a szinvo-
nalra. E2 a kinyv harom forésebdl 4ll dssze. Az elsd, alapo2o seakaseban
a Wing5-tel, illetve annak minden, a kestbbi munkankra kihato részle-
tével ismerkedhetiink meg. Tibb mint tven oldalon keresatiil elemai a
CorelDRAW! konfiguracios lehetdsegeit, beleertue a status sort, a kiilin-
biiad raje- 65 equeb seqedeszkiziket, a szdvegfunkcidkat stb. Eat kiveti
eqy hdrom fejezetbal allo oktatosorozat, amelyben eldszor eluezet a gir-
bek es csomopontok uvildgdba, beleértve a2 nj seerkesetesi
lehetdsegeket, megtudhatjuk, hogy mi a kiilinbség a Truetype és a Type
| fontformdtumok kizott, tanacsokat kapunk, hoguan fogjunk hozed egy
1j mii elkeseitésehez, végil pedig a megujult torlés-miveletek keritlnek
boncasetalra. Az oktatas fontos resze a szinelmelet, a CorelDRALD! ltal is-
mert szinmodellek es a kiilinbfiz6 kifestési modseerek bemutatdsa,
hasznalatuk elmagyardzdsa. f harmadik lepcstben az dsseetett seineze-
si eljardsokkal, tobbek kiizitt a fraktal textirakkal és a Blend funkciduval
ismertet meg benniinket.

A masodik reész a programesomag univerzalis voltat hangsilyozea,
mottdja: barmiluen tervezesi, rajzoldsi feladatot megoldhatunk a segit-
segevel, csak tudnunk kell hogyan. Konkret peldakon mutatja a pixel-
grafikus 65 a vektoros kepek eqyilttéleset, a PHOTO-PAINT retusdldsi
lehetdsegeit, illetve feltarja az OCR-TRACE lelkivildgat es a fontkeszites
titkait. A harmadikban tullep a CorelDRALU!-n és a 2-s vildgon, fG temai
a DREAIN 3D, a DEPTH és a MOTION 3D. ltoljdra még egy csemege: Specid-
lis effektusok keseitése [eb oldalak szamdra Corel programokkal!

Bouton kingue nem azoknak kesziilt, akik most veseik eldsair ke-
2iikbe a programcsomagot. A megcelzott plvasotabort azok alkotjak, akik
euek ota dolgoznak mdr a CorelDRALU! kordbbi verzidival, és kivancsiak
a b-0s verzid altal nynjtott iij lehetdségekre, vagy munkajukhoz ij dtle-
tekre van sezitksegilk. Akarmelyik csoportba is tartozzunk, ezzel a
kiinyuuel nagyon jal jarunk! Meguasarolhatd a Software Stationben (Bp.
1111, Karithy Frigyes it 25. Tel: 371-0706).



brumpier 0ld Iflen (A szomszed
nije meg 2zildebb), mtexCom, Julins

[Jalter Matthau es Jack Lemmon immdr hatod-
szorra dllnak eguiitt kamera ele. Ezuttal, a
meltan sikert aratott Szomszed noje mindig
2iildebb, masodik reszeben. R ket “kibekilt” jo
bardt ismet viszdlukoddsba keuveredik, de
most mar nem egumads ellen. Kizis erduvel ve-
szik fel a harcot a vdrosba erkezett "Friss hus”
ellen, akit Sophia Loren alakit. Iflegguzddese.,
hogy a volt kukacbolt helyére a to partjan,
plasz ettermet kell nyitni. S mint tudjuk, a hor-
gaseathoz csind kell, s nem egy nuiizsgd, 2a-
jos cseha. a, de mit tehet ilyenkor a ket dreq,
akik megszdllott horgdsaok?

Spy Hard [Drdgdm, add az ele-
ted), InterCom, Seeptember

Leslie lielsen, a [UD G0-es iiguntk, avagy Dick
Steele. A gonosz Rancor generalis, aki egy me-

galomdnids driilt, s tizenit evvel ezeldtt egy '

robbands kivetkezteben eluesziette ket veg-
tagjat, feltetelezhetfien meghalt. Ma feltamadt
holtabal, igaz kezei nincsenek, de ettdl meg
ueszelyesebb, mint valaha. Hz eguetlen em-
ber, aki megallithatja Dick Steele, a2 tireg pro-
fi. Am ezzel a gonosseal Steele sem birhat
egyediil, Ezért 2 gytinytiril és titokeatos 3.16-es

ugyniikkel egyiitt pesai fl_'zl'a harcot a gonosz..

Rancaor ellen.... .

Primal Fear, uip-Duna film, Jilins

H mend iigyved [Richard Gere], pdlydja csi-
_£san. Allitalag, “tikeletes” guilkos. Szintiszta
pseichologia, az emberismerettel szemben.
Kettds szemelyiseq, kettiis gyani, ket megol-
das. Hz eguik jo, a mdsik a feloldozas. Uaros,
; '_lt;_nrrupciﬁ. birdk. Pap eés hive, sat lehet, hogy
alattualoja? Jotekonysdg, kegyelem, szorako-
zas. Egu pap. egy iigyved, egy megterd vallo-
madsa. Ki tudja, kit ér el a sajtabomba-robba-
nds? Igazi izgalmak, retteges es kukorica maj-
s20lds, majd a vegen a megoldds. Egy kivala
tirténet ¢s megualositdsa. Erdemes megte-
kinteni!

Down Periscope [Tiizz a
viz ald), InterCom, Jilius

A Nagy durrands filmek mintajara
keseiilt vigjatek, eanttal a viz ald
Kalauzol benniinket. A ketbalkezes
tengeralattjaro tisztet fogadasbol
megbizzdk egy lerobbant tenger-
alattjaré kapitanysdgaval. Az “el-
lenfel” egy jol kepzett kadet, aki
persze egy modern, szinte tikeletes
tengeralattjarot kap “versenufegy-
vernek”. Hasiink veletlent velet-
lenre halmozua, szinte a tikeletes
vesetesbidl kiiedi fel magat. Lehet,
hogy nemesak az adott helyzet és a
tndds, hanem a vak szerencse is be-

_folyasolja eletiinket?

Saralj fel hdrom il
iet, melgben Ri-
chard bere jdtszntt

Matthan 65 Lemmon
OVt metingl

i

Fraser, mterCom, Augusztus

Schwarzenegger njra . akcioba
lendiilt... Ualamiert sokat vdratott
magdra. llehdny talpraesett ferfi arra
véllalkozott, hogy akinek problema
van a multjdban, azt barmi 4ron
megoldja. Aki erre keri dket, egyben
azt is vdllalja, hogy korabbi elete
mar csak emlek. Ilegseakitja min-
den addigi kapcsolatat: a csalddja-
val, a barataival, — roviden minden-
kivel. Teljesen tiseta 1appal kezdheti
"mdsodszaor” az eletet. Itlost, azon-
ban ebben a jol bejaratott gepezetben
hirtelen minden felborul. Olyan em-
berek halnak meg, akiknek a bizton-
sdga latsznlag orokre garantalt.
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Ujra itt van Ms. Frizzle és osztd-
lya, megint izgalmas kalandok
vdrnak rdank. Ismét egyiitt utaz-
hatunk a PBS TV rajzfim-soroza-
tanak csapatdval: Dororthy Ann-
nel, Keeshdval, Phoebe-vel,
Wandaval, Carlosszal, Raph-fal,
Timmel és Lizzel, a segitokész
“gyikkal”.

z Ocean, a vilagiir és az
A emberi test utan ezuttal a

Fold felszinét és mélységeit
kutatjuk a varazslatos jarmi, a
gyerekek és a tanarnd segitsegé-
vel. Maga a software némi valtoz-
tatason ment keresztiil, de ez a
megjelenésén és a kezelésén szinte
nem is latszik. Sot, akik Windows
3.1x alatt nézik meg az j Magic
School Bus-t, észre sem vehetik, hi-
szen a legfontosabb valtozas, hogy
elkészilt az uj, 32 bites kod. En-
nek eredményeképpen a lejatszas
sebessége Windows 95 alatt sok-
kal gyorsabb lett. Példaul az osz-
talyterem és a tobbi helyszin oldal-
iranyu elmozdulasa (magyarul a

scroll) kevésbé darabos, egyes kép-
valtas-effektusokat nem lépésen-
ként, hanem folyamataban lathat-
juk és igy tovabb. Arrél nem be-
szélve, hogy mig Windows 3.1x
alol kézzel kell “kigyomlalnunk” a
programot, miutan végigjatszot-
tuk (vagy egyéb ok miatt), addig a
- Windows 95-bdl ez — kérésiinkre —

automatikusan is megtorténik. A program futtatasa-
hoz sziikség van egy legalabb 4865SX25-0s gépre, egy
kétszeres sebességii CD-olvasora, 640x480x256-0s fel-
bontasra képes grafikus kartyara, valamilyen Win-

dows-kompatibilis hangkartyara, kb. 5 MB iires win-
chesterre és a futtato kornyezettol fiiggéen tobb-ke-
vesebb memoériara. Ugyanis Windows 3.1x alatt ele-
gendd 4 MB (azért melegen ajanlott a 8 mega), Win-
dows 95 alatt 8MB, mig Windows NT 3.51 alatt 12 MB
sziikségeltetik.

A program elinditasa utan — bevezetoként a mar jol
ismert zenére egy teljesen 4j animaci6 lathat6é — az
osztalyteremben taladljuk magunkat. Ahol kidertil,
hogy Arnold készletébdl eltiint néhany ko, illetve
kristaly. A tanarnd termeszetesen
kozli, hogy ,,don’t gond”, akkor egy
! kis kirandulast teszlink a Fold bel-
% sejébe, hogy megkeressiik a szépen
% rendszerezett gylijteménybol a hi-
/| anyzo6 darabokat.
| A rutinos ,buszozok” mielétt el-
indulnanak, egy kicsit koriilnéznek
a teremben, hiszen sok érdekes és
| az ut szempontjabodl hasznos isme-
| retet szerezhetlink mar itt is, mig a
| kezddk rajonnek arra, hogy érde-
mes mindenre rakattintani, hiszen
szinte biztos, hogy torténik valami.
RoOvid keresgélés utan megtalaljuk a gyerekek két-ha-
rom oldalas dolgozatait, amelyek kiilonb6z6 téemakat
— Tim a Grand Canyont, Ralph a kiilénb6z6 kézetfaj-
takat, Wanda a vulkanokat, Phoebe az 6ceanok hegy-
lancait, Keesha a barlangokat, tiregeket stb. — mutat-
nak be sok-sok képpel, videorészlettel és magyarazo
szoveggel. Ha mar mindent (dolgozatokat, képeket a
falon, jatékokat stb.) megnéztiink, akkor szalljunk be
a buszbal!

The Magic schopl
1side 5 %

BB 1

drl

A busz vezetésével nem lesz sok proble-
mank, éppen ezért a jogositvany megszer-
zéséhez sem kell mast tenniink, mint kitol-
teniink és megtervezni sajat portrénkat. A
foldgombvégii sebvalté hat allasa hat ki-
16nboz6 helyszint jelent. A hat helyszin: a
Grand Canyon, a nagy torésvonal, egy fel-
szini- és egy viz alatti vulkan, egy mély bar-
lang és végiil egy kristaly belseje. Miutan
kivalasztottuk a helyszint, a Go gombra
kattintva mar indulhatunk is. Egy-egy he-
lyen foroghatunk a busszal (a karokat huz-
kodva), mintat vehetiink a talajbol (piros
kar meghuzasaval), bar ilyenkor néha érde-
kes targyakat is talalunk, megtekinthetjiik
a kornyék rontgenrajzat, metszetabrajat
(piros korben fekete X), kepeket nézegethe-
tink (monitor), hatramehetiink a busz la-
borjaba (belsd visszapillanto tiikor), s6t ki
is szallhatunk (kilso visszapillanto tiikor).
A terepen érdemes mindent és mindenkit
megszemlélni, illetve 6sszeszedni. Az utjel-
z06 tablak kiilonbozd jatékokhoz vezetnek
el: olajfuro-verseny, barlangfestészet (a ké-
peket ki is nyomtathatjuk), kozetfozés,
aranymosas, barlangi flagos futam stb.

Az Osszegylijtott koveket, targyakat azu-
tan a busz laborjaban érdemes alaposan
megyvizsgalni. Ebben segitségiinkre lesz a
Geo Globe, az atalakitd (mi mibdl késziilt,
illetve mib6l mi készithetd), Ralph kézet-
konyhaja, a 3D-s feldolgozo, de ami a leg-
fontosabb, Arnold kozetvizsgalo asztala.
Ezen az asztalon megtalalunk mindent,
ami szilikséges egy-egy ,konek latszo vala-
mi” alapos elemzéséhez. igy, mar valoban
minden eszkoziink és lehetdségiink meg-
van ahhoz, hogy megtalaljuk a gyfijte-
menybdl hianyzo koveket.

Giraffe
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A CD meg}elenese ota dlmodunk arrol
hogy egy szép napon nemcsak zenét, de
mds érdekes mformaaot is tartalmaz
| majd a lemez: dalok szévegeit, az el6addk
| életrajzdt, diszkografidjdt, koncertfényké-
 peket! A kevert modii CD-k majdnem valo-
 ravdltottdk dlmainkat, csak volt vele egy
kis baj!

probléma ,Track 1” névre hallgat,
ami arra utal, hogy a ‘kevert modu
CD-n az els6 kotelezoen adat track, s
csak ezt kovetik a zenesz_amok. Ha egy ilyen
lemezt berakunk egy normal lejatszoba,

Jogos a kérdés: miért nem a Hardware Depoban
irunk err6l, miért a Microsoft oldalakon? Ennek két
oka van. Elgszor is azért, mert a Win95 beépitett CD
Plus tamogatassal rendelkezik, masodszor pedig azert,
mert kaptunk a Microsofttol egy un. Sampler, azaz
mintalemezt, hogy prébaljuk ki. Kiprobaltuk.

Tobb stilusbol valogattak a készitok, igy tobb hires
el6ado is helyet kapott a CD-n, példaul Prokofjev, a Pat
Metheny Group, Ali Farka Toure és a Soundgarden. A
CD masik ,,felén” levé multimédia program fényképek-
kel, hangokkal, animaciokkal mutatja be 6ket. Ezenki-
viil elkalauzol a Home Page-iikre és bepillantast nyujt
a Microsoft Music Central vilagaba egy révid demo se-
gitségével.

rossz esetben ,;lejétssz_;;_l"--_az""'édatot is, ami

tonkre teheti hallésunk-ﬁf meg a berendezé_s__t; j_

is, jo esetben kozli, hogy az elsé track hibas,
jatsszuk le a masodiktol.

A ,CD Plus”-t nyugodtan tekinthetjiik a
multimédia tjabb mérfbldkovenek, ugyanis
ez jelenti majd a megoldast! Ha zenét akarsz
hallgatni, berakod a CD lejatszodba, hatra-
délsz kedvenc karosszékedben, és elmertilsz
a dallamok élvezetében. Ha a szovegre vagy

az eléadora vagy kivancsi, berakod a CD-
ROM olvasodba, majd az automatikusan elin- -
dulo programban boklaszhatsz kedvedre..

Hogyan lehetséges ez? A technologlaban jar-
tas olvasoknak ismerdsen csenghet a
multisession kifejezés, amit eddig az ,egy

CD-re tobbszér irunk” téma kapcsan emle-_ .

gettiink. Ennek egy speuah"_' _' valtoz

Plus, amely két részre oszt]a a leniezt egy .-

audio és egy adat_sesswnre. Az 1j szabvany
Blue Book névenffj}'onul be a torténelembe. Ki-
fejleszt6i — természetesen — a Sony, a Philips
és a Microsoft. i

) vas6ban hasznalhaté! A sajtbanyag
ezt egy kézlegyintéssel intézi el: ma

lando rendeltetésének megfelel6en |

Na persze van az éremnek masik
oldala is! El6szor is a CD Plus nyil-
van csak multisession CD-ROM ol-

mar mindegyik ilyen! Hat, izé, a
szerkesztosegben talalhato harom |
ketyere koziil egyetlen egy volt haj-

,hasznalni“ a CD-t. Masik §

sampler >

rémiszté dolog, hogy az
automatikusan elindul6 te-
lepité sec perc alatt tele-
rakja DLL-ekkel a System
alkonyvtarat. Nem kell megijedni, mihelyst
kilepiink a programbal, allitolag ezek is kivo-
nulnak a winchesterrél.

Osszefoglalva tehat, egy érdekes 0j kezde-
ményezésnek lehettiink szem- és fiiltanui.
| Mint minden ilyenre, erre is rafér még egy
| kis ,érlelés”, aztan boldogan vessziik majd

| birtokba!

TRf

Close Comb

Gt

;Erdekes jatek-

elozetessel le-

‘pett meg min-
ket a Micro-
'soft. Az ope-
raciés rendsze-
‘rek piacan el-
‘ért vezetd po-
izicié utan ha-
'sonloan domi-
nans szerepet
kivannak elérni
la jatékszoftve-
rek teren is-
Ennek a szan-
‘déknak az elso
'jele a Close
Combat -
\zank kerilt
‘elozetes alfa-
‘betapreviewod
ialapjén meg
csak az deriilt
ki- hogy egy II.
~ haborus startegiai jatek
‘< A jatékteret fe-
1i1rdl lathatjuk. es

A hoz-

vilag-

szakasszintl parancsnoki

rendszerrel vezérelhet-
jik egységeinket. Alli-
tolag minden katonanak

kilonféele harci tapasz-
talatai és egyeb tulaj-

donsagai lesznek.

Jay s

a nemetekkel vagy ameri-
kaiakkal jatszhatunk.

Tra

) 1




Programozas
Party llews

Szeva, mindenkinek! EI6SzOr is
meglep6 modon, a 3D engine rej-
telmeirdl folytatjuk az értekezést,
majd a kovetkezo, vilagibb érdek-
lodésti egyéneknek szolo oldalon
egy, a demok torténetében 1ij feje-
zetet nyito demofajtarol szol az
ének...

smét idvozlok minden codert,
I és coder hajlamu egyent. E ho-

napban sem maradhattok 3D
programozassal kapcsolatos infok
nélkil, ugyhogy kovetkezzen né-
hany hasznos tudnival6 a gouraud
shading technikarol.

Errol a témarol néhany (vagy

egy kicsit tobb) cikkel ezel6tt ejtet-
tlink mar par szot, most azonban

kicsit részletesebben is megvizs-
galjuk. Kezdjiik talan azzal, mi is
az a gouraud shading (ha valaki
esetleg nem tudna). A gouraud
shading atmenet a flat és a phong
shading kozott. Ezek a shading
technikdk gyakorlatilag a poly-
gonok felfillezési modjat jelentik.
(Hogy elkeriiljik a félreertéseket:
bar a poligon tulajdonképpen sok-
sz0g, az el6z6 szamban kikotottiik,
hogy haromszog poligonokkal fo-
gunk dolgozni, melyeket a szak-
nyelv face-nek is nevez. — A szer-
kesztd megjegyzése.)

A flat shadingnél a polygon min-
dig egyszind, de az egyes lapok fé-
nyessége az aktualis megyvilagitas-
tol fugg, és ez a fényesség egy la-
pon belil allando, mely a gyakor-
latban ugy jelentkezik, hogy jol
megfigyelhetok az objectet alkoto
lapok. A gouraud shading leheto-
seget ad arra, hogy a polygonon
beliil szinatmenet johessen létre.
Ett6l az objectnek lekerekitett ha-
tasa lesz, de ez sem lesz teljesen
élethi, mivel a szinatmenet kiza-
rolag linearis lehet a polygon ha-
rom pontja kozott. Ez akkor latszik
legjobban, amikor az objecten a

m‘gfényesebb pont (ahova a
i
T

legnagyobb szogben érkeznek a fénysugarak) éppen
egy nagyobb polygon kozéppontjara esik, mert ilyenkor

“bizony eltiinik az a szerencsétlen fénypont. Nem is tud

mast tenni, mivel a polygon mind a harom csucsa kiviil
esik ezen a ponton, tehat sotétebbek, és a felfillezésnél
csak e pontok kozott képezhetiink atmenetet.

Erre a problémara kinal megoldast a phong shading,
amivel azonban most nem foglalkozunk, mert az ese-
tek nagy részében a gouraud shading is igen szép ered-
meényt nyujt, raadasul joval egyszertibb. Hozzatartozik
meég az igazsaghoz, ha egy demoban egy szépen porgo,
csillogo-villogo vectorobject ala (vagy fole) azt latod ki-
irva, hogy ,phong shading*®, azt nem kell mindig elhin-

ni, mert elég gyakran el6fordul, hogy valojaban
gouraud shadinget latsz.

Lassuk talan el6szor az elméletet:

Minden polygonnak van egy normalvektora, amely
nem mas, mint a polygonra meroleges egyenessel
parhuzamos, egységnyi hosszt, az origobol induld
vektor. A normalvekror, és a fényforras iranyvektora
kozotti szogelterestol fiigg a sik (esetiinkben polygon)
fényessége. Szokasunktol eltéroen kovetkezzen most
egy rovidke Pascal forrasrészlet a normalvektor kisza-
molasara:

ax:=x2-x1;

ay:=y2-y1; _ y
= EBBOL KELL A LEGTOBBET
S—-— KiHOZNI!
by:=y3-y1; 2 C D WF

bz:=23-z1; . .

xnorm:=(ay’bz)-(az*by); E:I;i ;{h’:
ynorm:=(az*bx)-(ax’bz); 7 VX 2

znorm:=(ax’by)-(ay'bx);
hossz:=sqrt(xnorm’xnorm
+ynorm’ynorm -+ znorm znormj;
xnorm:=r0und(xn0rm”maxhossz | hossz);
ynorm:=round(ynorm maxhossz | hossz);
znorm:=round(znorm maxhossz | hossz);

Itt x1,y1,z1, 2z2,y2,22, x3,y3,z3 a polygon csucsainak
koordinatait jeldli, a maxhossz konstans pedig az egy-
ségnyi hosszt. A fényforras iranyvektorat ehhez hason-
l6an ki tudod szamolni. Tehat mar van két vektorunk,
csak ki kell szamolnunk az eltérésiiket: a:=(xnorm *
xnorm2 + ynorm " ynorm2 + znorm " znorm2) div k;

Esetiinkben xnorm2, ynorm2, znorm2 je-
16li a fényforras iranyvektoranak kompo-
nenseit. K egy konstans, amit majd te
bel6sz magadnak. Ennek ertéke fligg a max-
hossz, és a legfényesebb szin értékétol. Ha
»a“ negativ eredmeényt ad, akkor a polygon
teljesen sotet (a masik oldalrol siit a nap, il-
letve van a fényforras). '
Egy tipp:

A polygon normalvektor kiszamolasahoz
nem kell minden lépésben végigcsinalni ezt
a procedurat, mert az nagyon lassu lenne (fo-
leg a gyokvonas miatt), hanem elég ha az
elején kiszamolod minden polygonhoz a nor-
malvektor komponenseket, eltarolod valahol
az object pontjaival egyiitt, és egyszeriien
normalis koordinataként kezelve forgatod az
objecttel egyiitt.

Tehat mar van egy flat shading technika-
val miikodo vektorrutinod, de még mindig
sehol nincs a gouraud shading. Szoval akkor
vagjunk bele! Ennél a technikanal az okozza
a nehézseget, hogy nem sikokkal hanem
pontokkal kell szamolnunk (a polygon csu-
csaival). Igen am, de a pontoknak nincs, és
soha nem is volt normalvektoruk. Hat most
majd lesz! Legalabbis mi hozzarendelink
mindegyikhez egyet. Ezt
legegyszeriibben ugy tehet-
juk meg, hogy a kornyezd
polygonok normalvektorait
atlagoljuk, (minden kompo-
nensét egyenként). De ez
igy nem mindig lesz tokéle-
tes, mert egy ponthoz sok
kiilonb6z6 méretli polygon
kapcsolodhat. Képzelj el

egy kockat, aminek minden oldala két poly-
gonbol all, kivéve az egyiket, ami mondjuk
tizbol. Ha te a kocka csucsainak normalvek-
torat atlagolassal akarod kiszamolni, akkor
igen hiilye eredményt fogsz kapni, mivel az
egyik oldala 6tszor annyira fog szamitani az
atlagolasnal mint a masik, ezéert ezzel az ol-
dallal érintkez6 csucsok vektorai el fogna
hajlani az oldal normalvektora felé. Széva
jobban teszed, ha a kicsit(?) bonyolultabb, de
joval szebb megoldast valasztod, mely sze
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rint a polygon normalvektorat, a polygon te-

riletével aranyos meértékben veszed figye-
lembe az atlagolasnal. Ugyan ez sem igazan
tokéletes, de teljesen ki'elégitﬁ eredményt ad.
Mas mar nem maradt hatra, mint a poly-
gonrajzolo leirdsa, ami viszont minden jel
szerint ki is marad, ugyanis kicsit elmentek a
kilobyte-ok az elmeélet leirasaval, viszont a
kovetkez6 cikkben garantaltan megtalalja-
~ tok majd. '
Jo kodolast !

: ost, hogy megemésztettiik a az
M el6z6 informaciohalmazt (és mind-

ezt ép ésszel atvészeltiik), jon a

desszert. A bevezetésben mar emlitettiik,
hogy idejét érezziik szolni egy 1j generacios
scene-produkciorol, ez pedig nem mas, mint
a Lemer-demo (esetleg Lama-demo). Ez a faj-
ta alkotas els6ként a sceNEst 1-en jelent
meg, ahol meghirdettiink egy 1j compot,
amelynek célja nem az 1j effektek létrehoza-
sa, a gyonyord design és grafika, hanem a
minél nagyobb poénok stitogetése, régi, mar
szinte a ,demokba kovesedd“, hagyomannya
valt effektek kifigurazasa, parodizalasa. A ki-
iras szerint, ebbe az ,11j miifajba* minden be-
lefér, ami még se nem sértd, se nem megbot-
rankoztatd. Az ominozus napon kivancsian
vartuk a Lama-compo kezdetét, mert 6szin-
tén szolva, sejtelmiink sem volt, mit varha-
tunk...

Es 16n... Az els6 alkotasnal mar kezdtek be-
melegedni a rekeszizmaink, a kovetkezonél
pedig mar a vakolat is malladozott az inten-
ziv rohdgéshullamok hatasara. Utolag vissza-
tekintve azok az alkotasok még nem is voltak
igazan kiemelkedoek... Azota szinte minden
magyarorszagi partyn, a hangulati csucspon-
tot ez a versenyszam jelenti. A masodik igazi
Lama-compo az EXE-partyn kertilt megrende-
zésre. Az ottani alkotasok érezhetden fino-
modtak az el6zoekhez képest, mar nem a ve-
letleniil, avagy szandékosan elrontott effek-
tek alkottak a produkciok magjat, hanem a
valodi effektek meglehetdsen szinvonalas pa-
rodiai. A Cache 96-on meg jobb szerzeme-
nyek vetélkedtek, néhany igazan ,miivészi*
kiviteld is akadt kozottiik, majd az eddigiekre

KACSA RULEZ"™

2891 FACES...
NO ANIMATION 1 o
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a koronat a SCEneST 2-6n indult alkotasok tették fel...
(Itt nemcsak bizonyos effekteket figuraztak ki, hanem
csapatokat, azok alkotasait, valamint személyeket — az
itt szovegel6 O-man, sot Norby csapattars sem uszta
meg... Ugye, CapaNNa-sok ? :-))) /)

Bar eleget jarattam a szamat, de akik még nem lat-
tak effélét, azok szamara az egész meg elég kodos le-
het... Rogvest kovetkezik-néhany konkrétum:

Miféle poénok siilhetnek el ezekben? Lassuk csak!
Aki ismeri valamelyest az elterjedtebb, nevesebb
demokat, vagy végig szokta nezni a kulfoldi (vagy ma-

gyar) partykrol beérkez6 ,komoly“ miiveket, annak a
tavalyi termeést végignézve valosziniileg tele van a t'ke

(hocipéje ): a phongolt torusokkal, Autodesk-
objectekkel (kacsa, arc, csesze stb.),valamint a szep, de
mar agyoncsepelt effektekkel (starfield, tunnel, shade-
bob, blur motion stb.). Nos, a Lamer-demokban, ponto-
san ezek kertilnek kés ala. Leirva, a hozzajuk kapcsolo-
do poénok nem igazan adjak vissza magukat, ezert a
kivételes esetekt6l eltekintve, ezt mell6zziik is...

No, de mi ad még okot a lémerezésre ? A legnagyobb
poénforrast a Microsoft biztositja, megpedig teljesen
onzetleniil és nagy mennyiségben! :))) Olyan Lama-
demot, amelyikben nincs Picipuha-szivatas, szinte
még nem is lattunk... Erdemes itt megemliteni példaul
az X-rated cimi alkotast, amely a Terminator 2-t idézi,
foszerepben Kapu Billi-vel. Szegeny Gates, tudtan kiviil
évekre valo nyersanyagot biztositott a Lama-demo
gyartoknak, raadasul, mikor megjelent uj ,opred-
szere“(W95), azt hittiik, hogy 6 is megprobalkozott a
miifajjal... :)) Sajnos ezeknek az alkotasoknak néha
akad negativ oldaluk is. Ez nem mas, mint a régi — hi-
tem szerint —, mar muléban 1évo, Amigas—PC-s ellen-
tét. Nem allom meg, hogy be ne szo6ljak: Mire jo ez ne-
kiink, emberek ??!! Tavaly ilyenkor még abban a naiv
hitben éltem, hogy ezt elfeledhetjiik, aztan meglattam
a Party 95’-rdl érkezett Wild compos stuffokat... (Ami-
gas produkcio: szetvernek egy rakas PC-t, majd fel-
gyujtjak) Ami ebbol a Lamer-compon megmutatkozott,
az ,0sszvissz” PC-sek kiguinyoldsa. Nem értem, hogy
miért kell az ellentéteket szandékosan szitani ?! (Arrol
nem beszélve, ha a nevezo csapat igy probal hatni az
Amigas kozonségre, azt kissé tisztességtelennek ér-
zem) Errdl ennyit — ez a tovabbiakban nem ide valo té-
ma —, de akinek inge, nyugodtan magara veheti...

L i e : e " e e P
e = e

Egyébkent, az eppen elottetek
1évo ket oldalt diszito képek kii-
16nb6z6 Lamer-demokbol szar-
maznak. Sajnos onmagukban nem
tudjak visszaadni az eredeti poe-
nokat és hangulatot, de aki meg

miol

!
|

akarja tekinteni oket, az nyugod-

tan letoltheti a SCEneT BBS-rol

(Amely kizarélag SCENE stuffokra

specializalédott board. Ez itt
ugyan nem a reklam helye, de sze-
rintem nem artunk vele senkinek,
ugyhogy ime a szama: 228-2883.
Vigyazz, este 10-t6l reggel 6-ig
hivhatod, egyebkent anyazas fo-
rog fenn!...) :

Néhany iranyelv azoknak, akik
szamos produkci6 megtekintése
utan tettlegességre vetemednek:

Vigyazz arra, hogy ne sérts meg
senkit, mert amit kapsz, azt nem
teszed zsebre...; Nem bugoseffekt-
gytjtemeényt kell 0sszehozni, ha-
nem poénosat! (Néhanyan elkovet-
ték azt a hibat, hogy félreértelmez-
ve a kiirast, osszedobtak az 0sszes
elba.. ltazott rutinjukat, és azt ad-
tak be a versenyre. Ha csak maga-
dat akarod kirohogtetni, arra sza-
mos mas, hatasosabb modszer is
van...) Barmennyire is kiilonos, ne-
mely Lama-demo igazi demohoz
mélto code-dal rendelkezik, jo pél-
da erre a Mortal Compact kreal-
manya, a LaText. Ez végig szoveges
modban futva vegigzongorazik a
nepszertiibb rutinokon, a tunneltol
kezdve a blur motionig, nem mertl
ki egy Wind6z Suxxx! -feliratban.
(A nemreégiben lezajlott Rage par-
tyn, hallomdsom szerint, ,egészen
tlirheto“ alkotasok sziilettek.)

Osszefoglalva az eddigieket,
ugy tiinik, ez a ,,miifaj“ is fejl6-
désnek indult, ami nem art (de
nem is hasnyal...), viszont a tobbi-
hez képest kezd egy kicsit talbur-
janzani.

Amire felhivnam a figyelmete-
ket: j6 hecc a Lama-compo, feldob-
ja a hangulatot, de ne feledkez-
zunk meg a tobbi, ,komoly* ver-
senyszamrol se! A fentiekrol 0sz-
szeallitast lathatunk a CD-n.

Snowman & O-man |
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Augusztusban egy éves lesz a
Windows 95. Persze azota sok
viz lefolyt a Dunan, egész kis
iparag fejlodott ki a Win95 ko-
ré, amely sorozatban gydrtja a
32 bites segédprogramokat, sa-
jat készitésti ,, foltokat” (patch),
desktop témdkat, ikonokat,
HTML szerkesztoket stb. Tengert
lehetne veliik rekeszteni, s akkor
lehetne azon is szérfozni!

e félre a tréfaval, ezen

programok tébbsége ki-

mondottan nagyon jo,
érdemes beszerezni 6ket és meg-
ismerkedni veliik. Kovetkezzen
néhany Wwin95-6s WWW site,
ahova mi is gyakran benéziink 1j
stuffokert!

Kirandulasunk elsé allomasa
legyen a www.windows95.com.
A site megprobalja lefedni a
Win95 kapcsan felmeriilt 6sszes
témat és problémat, amelynek
csak egy részhalmaza a driverek
és a shareware programok.
Ezen kiviil hasznos informaci-
ok, tippek és triikkok, demok,

egy héten bellil megtalalhato
ezen a site-on! Hogy konnyebb
legyen keresni, a programokat 29
kategoriaba valogatjak szét, illet-
ve létrehoztak egy New Files kate-
goriat, ahol napi bontasban te-
kinthetjiik meg az ujdonsagokat.
Persze a programok mellett fTiss
hirekkel, tippekkel és trikkokkel
is szolgalnak. ‘Kilon érdekesség
az Easter Eggs oldal, amelybdl
megtudhatjuk, hogy hogyan va-

[eb-npzd

S 4

|

LR !
| —
a
\W}oﬂ' Hstart]
Tip of the Day
You can iype sysedit &f the Run command 1o open Systam Configuation Editar

a trikkok, a frissitési
és mas erdekes infor-
maciok, mint példaul
a Registry leirasa, ta-
nacsok a Win95 tele-
pitéséhez, az Ex-
change és a Word

i Windows 85 In the Home | .

| w Wiy g0 you need | farwi
Windows 35 eandwhee do |
You Goal? Hera's evan |
you nead 1o know aboul
thes revolulionany new
warsion of the world's
favonto operaling system

Windows 55 In the Workpisce
i E From leptop 10 deskiop. |
Windows 45 is apowerdl |

Windows 95 Serviee Pack gves
5 12 Ny TYeRS AN Upadates
< 05, 23 international versions

il and Vwugrel Shareware Fick of
«. Caliente’s While-You.Were-Dut

<1 introducing Micro:
Explorer 3.0 Beta 1

archeiectung for Creatn

egylttélése stb.

Aki minden csicsa nélkil csak
a legfrissebb krealmanyokra ki-
vancsi, az latogasson a Winsite-
ra (www. winsite. com), ahol
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nem talal ugyan
gyonyori grafika-
kat, ellenben ren-
geteg windowsos,
Win95-0s és Win
NT-s programot,
kiegészitdét. Meg
nem erdsitett hi-

rek szerint, ez az

ofing this site! =

razsolhato el6 a Win95-6s multi-
média stablista, illetve az Excel-
be beépitett Doom-stablistal!

Ha Randy Burgess a shareware-
ekrdl hires, akkor Frank Condron
a drivereirol! Aki valamilyen eg-

s of this month, Win%5 Magazine will bo relcasod bi-monthly. Look
imsue in Junel

Magazine

SIS W3S Magaz e, 3 Bl §5 e Fublicanon Al Rghis Roeved

zotikus ketyeréjéhez
Win95-0s vagy Win-
NT-s drivert Kkeres,
legjobban teszi, ha el-
latogat Frank Win-
dows oldalara, a
www. conitech. com
|windows| cimre. A
meghajté programo-

for the next

oktaté programok teszik teljes-
sé a valasztékot.

Aki mindent elsopro share-
ware gyljtemeény-
re vagyik, az lato-
gassa meg a
Randy’s Windows
95 Resource Center-t
a Www.pcwin.com
cimen. Szinte min-
den, ami Win95-
hoz késziil, a meg-
jelenését kovetd

Sefruane

Steaneh Thie Sire [

kat nem muszaj letol-
teni, Frank akar elkiildi az alta-
lunk megadott e-mail cimre. In-
nen sem hianyoznak a tippek és

WELCOME TO

dows?
» Resounrce Cenien

salppmanes yam wink

h AR ] 4“

£ wiaL B Milsgln &

Exsrim Egrs Moy Tha Suall g

alapja  minden

Januarban havi lapnak indult,
aprilistol kethavi lappa alakult at
a Win95 Magazine (wWww.
win95mag. com), amely egy igazi
internetes ujsag. A Win95-6t érin-
to cikkeken kiviil software teszte-
ket, tanacsokat olvashatunk. Aki-
nek megtetszik, az toltse le a ko-
rabbi szamokat Adobe Acrobat
formatumban!

S végil a ,hivatalos” Windows
95 site-ot ajanlom figyelmetekbe,
amely a www. microsoft.com|
windows cimen talalhato. Igen,
a Microsoft sajat Win95 oldalardl

Intaseras TCPAD o
Cornecivity Hesdwere Drvers

)

van sz6, amelyen
— minden ellenté-
tes hiresztelés elle-
nére — rengeteg ér-
dekes olvasni és le-

tolteni valo talal
haté. A cikk irasa
kor ezek kozé tar
tozik a Service
Pack 1

és a;

mas Win95-6s shareware valo-
gatasnak is!

Még egy név és még egy cim:
Dylan Greene, www. dylan95.
com, azaz Dylan Greene's Win-
dows 95 Starting Page. Ha barmi-
re sziikség van, de nem tudod
hol keresd, gyere el erre a cimre!
Ha az itt talalhato kozel 500 link
valamelyikén nem tala-
lod meg, akkor az nincs
a vilagon!

Egy masik érdekes
hely, a Windows Users
Group Network, kozismert
neven WUGNET otthona,
a Www. wugnet. com.
Roviden fogalmazva in-
formacios kincsesbanya.

Internet Explorer 3 betal. Ezer
kiviil az MS a WUGNET-tel karolt
ve 10 sorozatot inditott ,A hé
shareware programja“ cimme!
Erdemes megnézegetni!
Mindenki szorfozze magat pe
pitara, szeptemberben visszaté
riunk! Ja, konyorgom, irjatok!!!

Lt ,,& Welcome to Dylan Greene's Window:
Starting Pages!

¢ 100's Of Sites With Links Back To Yours...
s

 the Start Menu/Taskbar with a faster system The Start B

0 reaciable

=

¢ One Thousand pages on the web xe kited bere. Mops [ofo

her dotnie roeme dylan¥S. com!
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Remélem, nem lesz harag beléle, ha most
tisztelettel benyomulok mindenki legszen-
tebb nyaraldsdba, igérem, lesz némi hasz-
na. Ez a rész jobbdra egy dologrol fog szol-
ni, ami annak készénhetd, hogy mostand-
ban annyian mondjdk ezt nekem: Dr. MIDI,
nagyon jol szol az a 8 bites hangfdjl, amit
csindltal, de nekem sosem sikertil tigy, min-
dig sokkal zajosabb lesz! Fellibbentem te-
hadt a fatylat a titkokrdl, és a fejezet elolva-
sdsa utdn mindenki képes lesz hasonl6 bra-
viiros cselekedetekre.

iért csinalunk 8 bites hangot, ami-
M kor mar szinte mindenkinek van

otthon 16 bites hangkartyaja?
Tobbféle valasz lehetséges. Ha helysziikében
vagyunk — 8 bites formatumban tarolva
hangjainkat maximum a fele kapacitast fog-
laljak a floppy-n, a CD-n, a hard-diszken. Ha
tracker-modulra dolgozunk, ott a legtdbb
hangformatum 8 bites. Ha
fontos a kompatibilitas
minden létez6 szamitogép-

Dr: MIDL

nak példaul 6nallo6 20 bites atalakitok, melyeknek 16 bi-
tes digitalis kimenetiik van, igy a tovabbi miveleteket
mar 16-on kell végezni (ez nem teljesen hiilyeség, mi-
vel egy ilyen atalakito kimenetérol jobb 16 bites hang
jon le, mint egy kozonseges 16-os atalakitorol, készon-
hetéen nehany okos algoritmusnak, melyekrol majd
késobb szo esik), de vannak mar 20, illetve 24 biten
rogzité és feldolgozo rendszerek is; szépséghibajuk,
hogy egyelére nem abban az orszagban, ahol élink.
Visszatérve a felvételhez, hasznaljunk tehat jo sok bi-
tet, de maganak az atalakito aramkornek a mindsége is
szamit. SoundBlaster 16, Ultrasound PNP, Turtle Beach
Tahiti, Soundscape — 12 ezer forint, 24 ezer forint, 55
ezer forint, 499 ezer forint —, ezeknek mind 16 bites
A/D atalakitoi vannak, valamennyien PC-perifériak, és
felvételi minoségik is aranyban all arukkal, noha
mindannyian 16 biten régzitenek. A lista eleje és vége
kozott akkora a mindségi kiillonbség, mint mondjuk a 8
és 16 bites hangok kozott, igy hat mindenki szamara,
aki komolyabban o6hajt hangfelvétellel foglalkozni,
megfontolando, hogy beszerzi-e a jobb mindségt, dra-

pel, akkor csak 8 bitet

hasznalhatunk. Ha a pro-
cesszor és a busz erésen le- |
terhelt az alkalmazasban, =
amihez hangot irunk (és le- |
het, hogy gyengébb gépe-
ken is futnia kell — 386- |
osok régebbi wincsikkel
alig-alig tudnak 6nmaga-
ban 16 bit — 44 kHz-et le-
jatszani), akkor a ,kimél6“
8 bites hang a megfejtés. A
8 bites hangokkal egy ideig |
tehat még egyiitt kell él- s
niink, ugyhogy probaljuk
meg a lehet6 legtobbet kihozni beldltik!
Els6 lépésben — vegyiik fel a hangot! De az
sem mindegy, hogy hogyan. A rendelkezé-
sinkre allo legjobb mindségben. Ne sajnal-
juk a biteket és kiloherzeket, a végeredmény-
ként kapott 8 bites fajlban faradozasunk
eredményeként meg fog hallatszani a ku-
lénbség, amit ezaltal nyeriink. 8 bitre csak a
legutolso lépéskeént térjiink, egyébkent a fel-
vételt és a feldolgozas Osszes fazisat miivel-
juk 16, vagy annal tobb biten. Bizony, lehet
mar tobb biten is — egyszeriibb esetben van-

gabb eszkozoket, vagy pedig, ha komolyra fordul a do-
log, a felvételeket bérmunkaban végezteti el egy olyan
helyen, ahol ilyenek rendelkezésre allnak.

Elértlink tehat a felvétel készitésének elejére, kez-
dddhet a szintezés, Tahiti- és Multisound-felhasznalok-
nak pedig még a bemeneti kalibracio is, szerencsére ez
utobbi csak egy mozdulat, de ezzel a miivelettel jelen-
tos zajszintet sporol meg a gondos kis hangmeérnok. A
helyes felvételi szint beallitdsa igen fontos: itt végleg
el lehet rontani felvételiinket. A digitalis felvételt
ugyanis nem szabad tulvezérelni, a legkisebb mérték-
ben sem — ahol a felvétel tulvezérlodik, ott nagyon

cstunya torzitast kapunk ered-
meényként, amit mar semmilyen
uton sem korrigalhatunk. Ha tul
alacsonyra vesszik a jelszintet, ez
sem jO, mert ekkor a zaj lesz az
optimalis mértéknél nagyobb, 8
bitre dolgozasnal pedig éppen a
zaj a legnagyobb ellenség. A meg-
oldas a GFAT, a Galla Féle Alap Té-
tel (Id. majusi Vastyuk) alkalmaza-
sa, vagyis: vegyiik viszonylag ma-
gasra a szintet, de még éppen ne
vezeéreljiik tul a felvételt. Ezutan
nyugodtan megnyomhatjuk a
Record gombot, mellyel hangjain-
kat a hard-diszkre tereljiik. Amint
ez befejez6dott, ne kezdjiik el
gyorsan 8 bitre konvertalni a fel-
vételt, lesz még vele egy-két fel-
adatunk a 16 bites tartomanyban!

Az itt kovetkezd miiveleteket
nem mindegyik hangfeldolgozo
program tudja elvégezni. Kezdjik
eloszor a hangszinezéssel. A hang-
zashiiség nagy hivei borzongva
emlegetik ezt a kifejezest, és van
nemi igazsaguk: egy jo minoseg,
lekevert felvételben, jo akusztikai
kortlmények kozott hangszinezni
tilos; mi viszont most meg fogjuk
rongalni felvételiinket, levesziink a
dinamikajabol, a magas frekvenci-
akat elvessziik a kisebb mintavéte-
li frekvenciara konvertalassal stb.
Szovegfelvételnél a jo hangszine-
zés noveli a beszédertést, ott ez
szinte kotelez6 — férfiaknal a mé-
lyebb tonusok, néknél altalaban a
magasabbak emelése jon be. Zené-
ben nincs segitség, csak az izlés,

— egyre azért figyeljiink: ha majd a
végso mintavételi frekvencia-kon-
verziot végezziik, a célfrekvencia
fele f616tt nem marad meg semmi,
amit tehat efelett végeztiink, an-
nak semmi hatasa nem lesz (ott hi-
aba dolgoztunk). Hasznaljunk pa-
rametrikus hangszinezdvel rendel-
kez6 programot, mert azzal min-
dent precizen beallithatunk, de so-
ha ne hasznaljunk mindenféle,
hangkartyara épitett hardveres
equalizert.

Kovetkez6 szamunkban befeje-
zem a hangsulit, addig is maradok
Oszinte hivetek:
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Haliho! Szeretném beje-
lenteni, hogy itt a nyari
sziinet azoknak, akik mar
majd' 2 éve lilnek veliink
egyiitt a szamitogép moni-
torja elott, és azota nem
lattak napvilagot, vagy
esetleg csak .AVI file-
ban.

tt a vége. Az iskola-

nak — is. Na, nem dgy,

ahogy ezt sokan sze-
retnék, a'la Duke Nukem
RPG. Remélem mindenki csat-
lakozott a Nagy Virtualis
Valosaghoz (NVV), amit a
cybertérben mar csak kiilvi-
lagnak becéznek. Itt a vége
az éves (jsag szerkesztési
ciklusunknak is, megpihe-
niink, kivonulunk a Balaton-
hoz leellendrizni, tényleg
tobb turista érkezik-e kis-
hazankba, mint ahogy igér-
ték. Digitalizalunk 4j
NAPFENY.AVI-t és tarsait:
NAPLEMEN.AVI , NAPFELKE.AVI,
illetve HOLDFENYES EJ SZE-
RELEMMEL TELVE.AVI-t (Win95
hosszi file-név!), mar ha
0sszejon. Itt a vége — esz-
mefuttatasom elsd fejezeté-
nek — és jon A Levél:

Uov pCc-X!

u--.Varj meg lepke, varj meg!..."
Elozetesen megemlitem a

tisztelt bepétydgo arnak,

| hogy levelem megjelenését a

PC-X nevii izében, kizardlag

CeREHFE—ReRtesen cenzlirazva

(bocs!— Newlocal), illetve az
omagyar helyesirassal valo
kiegészites nélkiil kéretik
megjelenitenil!!! Tehat most,
hogy mar megvettem a felbe-
cstlhetetlen mennyiségii

| PC-X-et (2 db), és rendeltem

1 CD-X-et, uagy gondolom, hogy

o NEWLOCAL és a mélyen (le-)

tisztelt foszerkeszto ar agy
érzi, hogy szorit néhany
betiinyi helyet mas levél

helyett!!! Tehat levelem NEXT a
PC-X-FILES ARENA cimid rovattyaban
van benne, iga???

Nos, levelem fo célja, hogy
(Arisztotehenész!) a Nyialokal vala-
miféle rejtvényféeleséget helyezett
bele az elozé szamba bele! (De ez
itt mar rogton két ellentmondas, mi-
vel nem is a szamba, és nem is a be-
le!) (Huh, nekem mar csak begépelni
kell a készen kiildott levrov része-
ket, még kommentezni se kell
— Newlocal). De eme rejtvényt mar a
valamely P.Zoltan nevli baratom is
kitalalta vala! Ya, jo! Te (New York
avagy New Local) mar még nem mond-
tad, hogy Te talaltad ki a dolgot
(Na, ez is egy értelmiségi mondat
volt!)(Na, ja — Newlocal)

A lenyeg: Az eredeti igy szola:

.1 too you no, good too you no!"

A tied masodik verzio:

.Me too, you not, good too, you not!"
Es az én megfejtésem a szévetkezo:

En is, te nem, jo is, te nem!

Az-Az:

En Istenem, joé Istenem!

Nagyon vikkes! Na mikor kapom meg a
szi-dit?!?

Ajvé De Durr: Peter W. Smith — Kovacs
Péter, Bp,1027. Csaplaros u.l5.

Itt a vége. Szoval mi is ez a le-
vél? Megfejtés? Ragalom? Mindegy, a
CD-vel peched van, masok gyorsabbak
voltak. Egyébként jo a megfejtésed,
és igyekeztem nem cenzirazni. A ha-
verod valdszinlileg ugyanigy hallot-
ta ezt a fejtvényt, mint én, vagy
akarki mas. A kovetkezd rejtvény is
lehetne ilyesmi. Példaul, forditsd
magyarra: milk color foam... de
nem. Aki ilyen direkt szofordita-
sokra vagyik, az ugorjon be a
www.hix.com cimre, @&s olvassa el
visszamendoleg 3 évre a napi moka-
aradatot. Van kdzte jo néhany ke-
gyetleniil taldalo darab is, a renge-
teg vikk (vicc!) mellett.

(...megfejtések...)

Tudjatok mit szeretek az uGjsagban
a legjobban? Az illatdat. En csak
ezért veszem. Na jo, ez csak vicc

volt.
Hiséges olvasétok: L. Roland,
Budapest,1196.

Itt a vége, ilyen rovid? Miért, viccen ki-
viil, mit szeretsz a legjobban benne? En pél-
daul a két kilos aranytombot, amit pont be-
le lehet csomagolni. Azért sikeriilt meglepe-
tést okoznod, ilyet még senki nem irt. Nyu-
godtan 1irhattok ilyen és hasonld poénokat,
magyarazkodas nélkiil, én biztosan megértem.
Na, de kinek, mi a kérése, vagya. Van, aki a
3D Studio rovatot hianyolja, példaul Kéaradi
Gabor:

Mikor lesz 3DStudio? Hova lett? Annak is
kéne 1-2 oldal. Az ajsag jo, csak tényleg a
pilométer fontos mindeniitt + a lemezes ver-
zi0 feltiintetése. Oriilok, hogy Gjra normalis
rejtvény van az Gjsagban. El is kildtem a va-
laszokat (felét tippeltem), kiilon cetlin
mindegyiket, hogy egyszeriibb legyen szétva-
logatni. Ja, Csilla miért volt harmadik? Ta-
lan a borito belso-alsé-bal sarkaban 1évo
JStablista" sorrendje miatt? A CD-X No.2
szuper, foleg a Warcraft2 és a Duke Nukem 3D.
(Elakadtam a 3. palydn. Hogy lehet atjutni a
tengeralattjarohoz? Mondjuk van egy tippem,
csak nem tudom kivitelezni, mivel egyelore
géphianyban szenvedek, amig 5-0siink nem
lesz... Ezt is egy ismerdosémnél probaltam
ki.) (...) A Spycraft leiras jol sikeriilt. Az
50. oldalon melyik a Newlocal? Szerintem
vagy a majom, de inkabb a marha. Hid... ahogy
az a boci kinéz, kb. olyan IQ szint olvasha-
té le rola, mint az angol fajtarsaiérol...

Remélem az aratok sokaig még igy marad,
mert megvallom 0szintén sokdig xxx.-et ol-
vastam 2 évig, és tetszett nagyon, csak a ma-
gas ar leszoktatott réola. Jo djsagot csinal-
tak, a Tiétek javul, igy asszem' megdjitom
elofizetésem ratok. Na sziasztok. K. G.

A 3DS rovat Lightwave-re alakult, ugyan-
olyan jo — sot tobbek szerint jobb —, most
pedig tovabb vonul a 3DS, csak MAXimalisan.
A lemezes verziorol mar volt sz6. Sajnos mi
nem tudjuk, hogy a ,nemhivatalos-forrasok-
bo1" szadrmazd CD-s programok esetleg mennek
winchesterrdl is. Bar 1attam mar a Sierra:
Troophy Bass cimi kb. 250MB terjedelmi jateék
CD-tlenitett valtozatat. (Bizonyos kordkben
ezt CD-RIPP-nek hivjak...) SOt a rengeteget
kérdezett WORMS-nek is 1étezik .AVI nélkiili
verzioja, kész rejtély. Normalis rejtvény?
Ez relativ, kinek a pap, kinek a papné, meg
a Csilla, aki azért harmadik, mert & a har-
madik nd a vilag kezdete ota. Bizony, mar a
gorogok is ismerték Ot, ez abbol is latszik,
hogy perfekt gordg, no azért is harmadik,
mert harmadikként keriilt az Gjsaghoz, de ez
nem hangzik olyan jol. A dicséreteket ko-
szonjiik, az allatok koziil pedig egyik sem én



vagyok, valdjaban inkdbb egy oroszléanra ha-
sonlitok, a bocika a fészerkesztd ar... Ko-
z6s megegyezéssel. (En legalabbis megegyez-
tem benne.) (En is belédegggyezem mingya'
valami hegyes és hosszi targgyal! - a szerk)

Itt a vége az egyéb valaszoknak. Folytatva
a levél eldtti gondolatot: van, aki az in-
telligens dolgokat hianyolja, példaul Joke
(ez nem vicc):

Tisztelt PC-X szerkesztdoség!

Eldszor is szeretnék elnézést kérni a le-
vél mindségéért, de csak ilyen nyomtatd volt
a kozelben. Nem kivanom dicsérni a lap mind-
ségét, ezt agyis megtették mar eldttem egy-
néhanyan. Arrél nem is beszélve, hogy azért
nem tetszik minden. Példaul foglalkozhatna-
tok egy kicsit tobbet a programozassal.
Esetleg boviilhetne a rovat terjedelme, mond-
Jjuk két-harom oldalra vagy négyre, de mini-
mum kettére. Itt nem dgy gondolom, hogy a be-
timéretet kellene névelni, hisz ez nektek
sem lenne tal jo, hanem a tartalomra. Egyéb-
ként meg vagyok eléged-
ve a Demo programozas
c. rovattal.

Annak nagyon Oriilok,
hogy béviil a terjedelem,
és igy egy kicsit talan
tobbet foglalkoztok majd
a Szakmai dolgokkal,
mert a sok jaték mellett
szerintem erre nagyobb
tabbes 1gény . van. A
HW-DEPO rovat is nagyon
tetszik, de kellene va-
lami olyan rovat, ami
Gjdonsilt  hardware-ek
teszteredmenyeirél szol
(6sszehasonlitdsok stb.)

Hat ennyit szerettem
volna leirni. Remélem,
minél elobb reagaltok.
(Ha masképp nem, akkor
agy csinaljatok ahogy En

mondtam! Khm, nem kell
egy 0j foszerkesztd?)

(De, gyere, igyis szabi-
ra megyek. — a szerk.) Es
ami a legfontosabb, VESA
programozds el ne ma-
radj!!! No, meg persze,
az se lenne rossz, ha bo-
viilne a demo programozds
néhany oldallal (de mint-
ha mar emlitettem volna,
vagy nem?) Viszont olva-
sasra. Toth Jozsef.

Itt a Tevél vége, a vdlasz vége,
pedig kicsit késobb: igen, tudjuk,
hogy a VESA programozast sokan hi-
anyoljak. Nem feledkeztiink meg ro-
la (csak maga a szerzd — a szerk.).
Hardware teszt is egyre tobb lesz.
Mindenbdl tobb lesz — a CD-n. Ad-
dig is itt kézreadok egy kis elgon-
dolkodtatd hardware-es dolgot a
nydrra. Egy éven beliil mindenki
déntse el, hogy el tudja-e donte-
ni, mi a véleménye az elkdvetkez0o-
r61, és ha egy kis ideje van, szan-
ja meg a tollat, és a Ovja meg a
beszdradastdél. A mellékterméket

(gy.k.: levél az Arénanak) tovabb-
ra is repesve varom. Aki pedig meg-
tippeli, melyik negyvenkét orszag-
ba megyek nyaralni azon a huszon-
oton kivil, amit amigy is meglato-
az nyer
Dl

gatok vilagkorili utamon,
valamit az aproésagok kozil,

fél
kabelvég,
esetleg 93 fok muszkli Van
Damme bacsi).

Jo szorakozast kivanok
az ozonlyukhoz: Vlagyimir
Levrov, a terpeszgerenda.

teve, hat é&s

internet

masfél
hekto

U.i.: Ja, a Hiilye Otletek
Minisztériumat most kiha-
gyom, visszafekszem inkabb a
napra. Nincs kedvem hard-
ware-rol irni ebben a dog-
lesztd hoségben. Nézzetek
meg inkabb két ErWin raj-
zot, hatha ti is jobb kedv-
re deriiltok. Borultok. Csak
ne a Balcsiba, mert én ott
elhagytam a szemiivegemet. 8
dioptrids és kromozott.
Alufelnis...

Bye, Bye
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Wldjust szamunk voldoy aysrelasal:

Activision:
Bicz6é Andrdas, Szekszdard
Jurcsék Tibor, Bacsalmdas

L&zar Roland, Bp. XIX.

Wizard's: (18)

Gergely Roland, Dég
Németi Laszlo, Bp. XIV.
Patak Istvan, Bp. 1L

Microsoft Aprilis: (b, b, b)
Mdjus: (b, c, b)

Németi Laszl6, Bp. XIV.
Gerse Jézsef, Bp. VIL
Herczeg Lajos, L&batlan
Szalay Ménika,
Bésarkany

Torok Janos, Hajduszo-
boszld

UIP Dundfilm: (hézastérsak)
Fenyvesvolgyi Eva, Bp. IV.
Gerse Jozsef, Bp. VIL

InterCom: (Sharon Stone
gyermekkordban, lovag-
las kézben ostorral meg-

csapta magdt). Nem
érkezett helyes megfejtés!

Polygram: (Police)
Bartha Henriett, Bp. IV.
Gorgényi Kolos, Bp. XII:
Straub Gergely, Erd

Warner: (vildgtalan)

ifj. Miké Janos, Gyula
Varszegedi Jénos, Bp. XII.
Verle Istvéan, Bp. XV.

EMI-Quint: (Real Love)
Basa Péter, Godolld
Ferenchegyi Karoly, Bp. 1L
Vass Istvan, Radbakecol

BMG: (Tdltos sziletik, Fe-
lek sajat magamtol)
Arvai Imre, Ttrkeve
Szalai Arpad, Kistjszallas
Varga Tamara, Bp. II.

A nyerteseknek szivbdl

gratuldlunk, a nyeremé-
nyeket postazzuk!

LEMEZEK.|

[ .mert lehet mar mashol nem kaphato ritkasaghoz jutni,
|...mert 30-60%-kal olcsdbb az ujnal, Minden

...mert a beadott CD-k 90%-a elkel,
..mert az elado kotheti ki az eladasi érat. c D -t
atvesziink

A muit honap legjobb vétele! 2 g | % goliintol-¥4-1 B

Mert a hasznalt CD
nem kopott CD!

...mert 7 napig otthon tesztelheti a valasztott CD-t

...mert az otthoni tesztelésnél csak 7,5% foglaldt kell letenni,
...mert 10-50%-kal alacsonyabbak az arak,

...mert minden honapban klubnap, sok meglepetéssel,

...mert ingyenes tajékoztatot kap a kinalatrol,

...mert ha ketten egyditt lesznek tagok, a klubtagsaglhoz

félaron jutnak. N BA .96

(E 9900- helyett bruttd 6500.-Ft

Budapest VI.,Vorosmartv u. 58/a.
RILLAE.C.

tagoknak!

/kézel a Nyugati p.u.-hoz/ Telefon : 302-5172

Csak

|
T
=
[—r]
|

Parad] Tabor)

Végso felhivas azoknak, akik meg mindig nem jelentkeztek a Paradi Taborba!

Az idei tabor 1996. augusztus 4-10kozott lesz Paradfiirdon, amelyet a Kecskemeéti Ifjasagi Otthon szervez. A teljes taborozasi dij
étkezéssel és szallassal 7500 formt ]elentkeznl a 06-76-481-686-0s, vagy a 06-76-481-523-as telefonszamon lehet: keresd Mozot!

izelitd a tobb meganyi PC-X-es programbol és marhulasbol

1. Kihelyezett HW Depo by Schuerue & Sam. Joe

— mibdl épiil fel egy PC?

— mit érdemes venni és mitdl 6vakodjunk!
— kérdezz a HW-r6l, ha tudok felelek!

— hardware jaték (Na, mi van a kezembeeee, és mire j0?)

2. Multi Phase Game: Total Brutal, Real, Cool Duke Nukem
Compo LIVE! — a 4. fazis egyelore titok. Az vehet részt, aki
az egészre benevez. A részletezés nevezes utan, Paradon.
3. Star Trek eldadas, Star Trek Thoophy jaték.

4. AMIGA is not dead!!!

— minden, amit tudni akartal az Amigarol, csak nem tudtad
kit6l megkérdezni;

— el6adok és programok: Lay (Amiga rendszerprogramozas
assemblyben), Frankie (Lightwave 3D), Ratman (kezd6 C
programozas), Loy (Amiga rendszerprogramozas C-ben), az

!l!q Amiga miltja és jelene, tervek, az itthoni Amiga helyzet.

5. CD-i és VCD bemutatd

6. NOzi compo

— ki inditja el el6bb a Doomot — az orraval (a Pilot-Comp ne-
mes lelkii csapatanak szponzoralasaval és kozremiikodésével!)
6a. N6zi Doom compo

— Doom deathmatch compo, csak orral, elsd vérig!

7. Szamitogépes vicc verseny

8. Game on-line help!

— by Jupi, Zong, El Capo és még sokan masok a PC-X lelkes,
udilni vagyo szerzoitdl.

9. Gamer TOTO

— jatékok felismerése screen shotok alapjan.

— ki készitette?

— milyen gombokkal megy?

Ezenkivil szkander bajnoksag, szamhabort, éjszakai tura,
palacsintaevo verseny, légpuskalovészet, foci, vetélkedé a
strandon « s Mint mindig, sztarvendégiink is lesz!
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Angol kiejtésiskola 6.600,-
Angol-magyar, m-a hangosszotar 10.000.-
Angol-magyar maszaki €s tudomanyos szétar  20.000,-
Angol-magyar nagyszotar 20.000,-
Asterix, az angoltanar 1. M 6.800,-
Asterix, az angoltanar 2. (_’,0 0\‘ 6.800,-
ClipDic English Gv’ *\06 7.000,-
Nyelvmester kezdd angol P‘\ ‘\,0 8.200,-
Nyelvmester kezdd német (-'t. 8.200,-
PisDic for Windows Q+ 7.800,-
PicDic far Windows 4\.‘-’0 7.800,- 3D StUdIO
FEEEE PR S 7.800,- “1I. ANIMACIOKESZItS o metsuans
TOON WORKS 7.900 --
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A feltiintetett arak VAR COMPUTER ' H-5430 Tiszafoldvar Pf.: 50
bruttd arak ! 1149 Budapest, Fogarasl it 11/a » | i
(izdet ryitvaterths: Faxr;;gg:g-;:; .Tel.. 06 60’48-6 811
8.30-18.00 E-mol: var@magneth e-mail: aurum@mail.matav.hu

BBS WORLDWIDE

MAKE THE CONNECTION'

OVER 100,000 GIF, SHAREWARE, WINDOWS/DOS FILES-UPDATED DAILY!

UNLIMITED DOWNLOADS! NO SUBSCRIPTION REQUIRED!

USE YOUR MODEM TO DIAL

Y7 00-1-600-204-9516

INTERNATIONAL LONG DISTANCE RATES APPLY.

Mindig alegjobb és legfrissebb PC CD-s jatékok varnak,
nemaradijkibeldle!

Vevokdrtydsoknak drkedvezmény és
7 napos kiprobaldsilehetoség!

Meglepetések, akcidk, ingyenes csomagkiildés!

Mindennap 0-24h varunk az Interneten:
WWW.DATANET.HU/CYBERVISION

CyberVision Cyber Street
1114 Budapest, Eszék utca 2. 1144 Bp, Ond vezér Ofja 25.
Telefon/Fax: 161-3361 Telefon: 06-30-526-524
H-P: 13-18h, Szombat 10-13h H-P: 13-18h, Szombat 9-13h

Fedezd fel az uj jatékbirodalmat! JOssz te még az én utcamba....
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LO-ROM tirtenet
lgy miikidik a CD

\BF D @)mrmnﬂwm PROGRAMUR' Dy iDL

ra volt sziiksége, mindezt a lehet6 legolcsob-
ban. A CD az utolso két feltételt teljesitette:
Hardwar.e_ﬂ.ev.o_ nagy mennyiséget lehetett rajta tarolni na-
' : | gyon olcson. Egymasra talalasuk 0j perspek-
tivakat nyitott a szamitastechnikaban, an-
nak is elsésorban a szorakoztato részében, a
uniusban, egy Budapesten tar- Az els6 CD-ROM olvasoval 1990 6szén talalkoztam. jatékiparban. Soha nem latott, Gj termékek
tott konferencian jelentette be ~ Pont ugy nezett ki, mint egy CD lejatszo6: nagy lapos do- jelentek meg: lexikon-feldolgozasok, isme-

a Hitachi a DVD-vel kapcsolatos boz a megszokott kezelogombokkal (Play, Stop, Eject retterjesztd és oktato alkalmazasok!
terveit, valamint, hogy 6k hogyan  stb.), a CD-t talcan nyelte el és kopte ki. Ezt a példanyt ‘A domping igényt tamasztott ujabb és
latjak ennek a forradalmian Gj op-  meég zenelejatszasara talaltak ki, de mar beletettek egy  ujabb technolégiakra, igy t6bb szinten is meg-

tikai tarolonak jovojet. Ha valaki csatolot, hogy szamitogépre is ra lehessen dugni. Azon-  indult a fejlédés, folytatédott a verseny! A se-
A CD-ROM karriere — felhaszndlo szemmel

még nem hallott volna a DVD-r6], ban hamarosan bekovetkezett a szamitastechnikai és a  besség mindennél fontosabb volt, megjelentek
az olvassa el a juniusi PC-X-ben a szorakoztato ipar szétvalasa, megjelentek a kimondot-  eloszor a kétszeres, majd par évvel késgbb a
CD-i rovatot, ahol Mr. Chaos hosz-  tan szamitogépekhez késziilt olvasok. Kiilonboz6 for- négyszeres sebességii olvasok, ma pedig mar a
szan elmélkedett rola. A Hitachi mak és méretek, vezerlokartyak és driverek. Totalis ka-  tizszeres a cstcs! Ugyanakkor “Philips és tar-
szakemberei meglehetGsen reali- osz. Ahogy az lenni szokott, mindenki lopott a masik-  sai” Ujabb és ijabb szabvanyokkal alltak eld,

san latjak a helyzetet. Elmondasuk  tol, s amit sokan loptak el, abbol lett a szabvany. jott a CD-i és az XA, és egy rovid idére megje-
szerint a harmadik negyedévben Az altalanos érdektelenség akkoriban padlon tartott lent a szinen az akkor mar sulyos betegségek-
varhato a tesztpéldanyok megjele-  egy masik, szintén kibontakozasra vagyo agazatot, a kel kiiszkddé Commodore is a CD-TV-vel! Jot-
nése, a sorozatgyartas pedig a ne-  multimédiat, amelynek gyorsabb gépekre, jobb grafi- tek kiilonbozd hangkartyak és grafikus kar-
gyedik negyedév végén indulhat kus kartyakra, hangkartyakra és oriasi tarolokapacitas-  tyak, aktiv hangfalak, mikrofonok stb.

meg. El0szor nem szamitanak oria-
si eladasokra, illetve minden attol
fiigg, hogy a filmipar — els6sorban
Hollywood — milyen gyorsan képes
alkalmazkodni és lépni az uj média
felé! Az igazi nagy durranast az
1997-es év végén megjelené DVD-
RAM, azaz az irhat6 lemez megje-
lenésetol varjak.

Ennek kapcsan tinddtem el ar-
rol, hogy is tortént mindez a CD
esetében! Talan kevesen tudjak,
hogy az optikai tarolas alapelve a
70-es évek végen, a 80-as elején
sziiletett. Bar tobb mamutcég is

Mikroszko alatt...

A CD-ROM szabvany kifejlesztésénél a mar letez6 audio technika képezte a kiindu
lasi alapot, amely viszont megtartotta a bakelit lemezekr6l ismert folyamatos, spira-
lis rogzités alapelveit, csak itt nem egy tlit vezet a barazda, hanem egy pozicionald

echanika iranyit egy lézersugarat a lemez visszaver6 anyagbdl késziilt feliiletére.
Ebbol kovetkez6en a CD-ROM-on sem a magneses adathordozéknal mar megszokott]

av-szektor felosztasban helyezkednek el az adatok, hanem a lemez kozepébdl kiin
dulva spiralisan kifele egyforma meéret(i szektorokban tarolédik az informacio

A rogzités ugy tortenik, hogy a lemez adathordozo rétegét, egy fényvisszaverd fo
liat, bizonyos helyeken megtorik, kis godrocskéket hoznak rajta létre. Ezeket nevez
ziik pit-nek. Az olvasasanal nem kell mast tenni, mint figyelni, hogy a lézer megbot

babaskodott felette, altalaban a
Philipst és a Sonyt szokas szilo-
ként feltiintetni. Mar 1982-re kifej-
lesztették azt a technologiat,
amely lehetévé tette tobb mint
egy oranyi, j6 mindségi zene digi-
talis tarolasat egy 12 cm atmeérdji
eziistos korongon. Ez volt a CD-
DA, azaz a Compact Disc Digital
Audio. A digitalis technika alkalma-
zasa, valamint a nagy adattarolo
kapacitas érdekesseé tette az adat-
hordozot szamitastechnikai szem-
pontbdl is. A megoldas nem vara-
tott sokat magara, a 80-as évek ko-
| zepén vilagra jott a CD-ROM.

ik-e a godorben vagy sem. Gondolom nem kell meglepd, hogy ez vonal, amelybe
egymast koveti a godrok és sikok, igen vékony; egy atlagos vastagsagu hajszal leta
kar beloliik 15-20 egymas mellé esot.

Sz6 volt arrol, hogy nem sértiléekeny adathordozoérél van sz6. Valoban kevésbé ér
zékeny egy magneslemezhez viszonyitva, de a feliilet sériilése ebben az esetben is
hibaforras. A hordozoréteget megserteni, csak elég brutalisan lehet, mivel gondosa
miianyagba van agyazva, de ha a fedoréteg koszolodasa vagy karcosodasa megval

oztatja a lézer beesési vagy visszaverddési mutatoi, akkor szintén hibas jeleket ka
punk. Az aprobb rendellenességeket az adattarolasi modszerbe épitett hibajavito
koddal ki tudja kertilni a meghajto, de a nagyobbakkal nem tud mit kezdeni. A tév
hittel ellentétben a CD sem tart orokke, ugyanis a hordozo réteg lassan, de biztosa
korrodalodik. Az eziistos szinti CD-k kb. 7-10 évig 6rzik meg a rajuk bizott adatot, a

itkabban el6fordulo arany szintiek (nem Osszekeverend6 a CD-R-ekkel) pedig 15-20
évig. Ez persze nem azt jelenti, hogy egyik naprol a masikra eltlinnek az adatok a le
mezrol! E16szor csak a mindség kezd el romlani, majd szép lassan olvashatatlanna
(elotte feltehet6en mar hallgathatatlanna) valik a CD.




Az 1j techno-

logiaban rejld le-
hetdségeket fel-
ismerték komo-
lyabb iizletag-
ban tevékenyke-
dok is. El6szor is,
mindenkinek ra
kellett jﬁnnie,'
hogy ha terméke

egyeznek  a
_Inagy' floppy
meghajtovall
Az arak ugyan
meg magasak,
mégis  egyre
tébben enged-
hetik meg ma-
guknak, hogy
CD irot vasa-

3 floppyra nem
fér fel, akkor érdemesebb azt CD-n k1-
adni. Masodszor, sokkal egyszeriibb
volt tdbbszaz oldalas dokumentacio-

. kat €D-re.felrakni, mint kinyomtatni

és sokszor051tan1l Harmadszor, egy bi-
zonyos 1de1g jotékony hatassal volt a

- kalozok elleni kiizdelemre is, ugyanis

a CD-t kezdetben elég nehéz és draga
dolog volt masoltatni, hiszen sokkal

 tobbe keriilt, mint maga a termék (ez

persze elssorban a jatékprogramokra
volt igaz). Mara a CD iras teljesen alta-
lanossa valt; egy termetes ir¢ akkora,
amekkorak 90-ben az olvasok voltak,
nem is beszélve a beépithetd belso
kiityiikr6l, amelyek méretiikkben meg-

roljanak. igy
vegul az archivalas technologia is ra-
talalt az uj adathordozora.

Mindez haldlra van itélve. Jon a
DVD, az 4], meg ismeretlen, de sokat
igéro uj téchnolégia, amely maris kész
a hatalomatvételre! Mar csak tamoga-
tok kellenek. Lasd a fenti képet, ame-
lyen egy DVD Movie Player prototi-
pusa lathato kibelezve...

Bucsuajandéknak kovetkezzen egy
Pistike;

LP: Elad6 baacsiii! Vannak itten szi-
nes monitorok? ' :

E.B.: Természetesen.

LP: Akko’ kérek egggy zddet,

Schuerue és TRf

I BAYSTATE
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CADKEY

- gépészeti tervezG program

FlexIt

- 3D parametrikus drotvazmodellez6

DraftPak
FastSurf

- feliiletmodellezd

FastSOLID

-ACIS testmodellezo
SurfCAM

(160 posztprocesszorral)

Point 3

DataCAD

-épitészeti tervezoprogram

TECHNOLOGIES

- parametrikus elemkonyvtar, és géptervezo utilitik

- CAM software 2-5 tengelyti megmunkalashoz

- ISO szabvany szerinti mindségbiztosité program

A KESZ Kft. a fent emlitett termékek
magyarorszagi disztibltora!

KESZ Kft. - 6721 Szeged, Szilagyi u. 2.
Tel.: 62/489-589 Fax.: 62/325-416 E-Mail;: Keszl@ Tiszanet.Hu
Ut.; Schell Ferenc
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z elozo Hardware Depo hasabjain  a
A SyQuestekrdl elmélkedve megallapitottuk,

hogy gazdasagosan el6allitani és nagy

mennyiségben piacra dobni a 300 MB kapacitasi
darabokat érdemes... Nos, a helyzet alapjaban val-
tozik meg, feltehet6en még idén augusztusban! Az
IFABO-n sétalva ugyanis az egyik standon kezem-

‘be nyomtak egy metal-bilikék (hosszaban) fél tég-

lat. ,Prototipus, most érkezett valahonnan, sorra
jarja a kiallitasokat, mar vagy haromszor korulfu-
totta a vilagot, pedig ez még nem is a mukddo da-
rab, csak gy néz ki!” Ennyi volt a hevenyészett
felvilagositas.

A késziilék tiizetesebb vizsgalata utan feltiinik a
Sy]Jet felirat az ajton, mellette a kapacitas jelzése:
1,3 GB. A hatan SCSI csatlakozokat és az egység
sorszamat beallité kapcsolot talaltam. Elsé gondo-
latom az volt, hogy SyQuesték is megcsinaltak op-
tikai vagy floptikai meghajtojukat, tovabb szélesit-
ve a mar igy is nehezen attekinthetd valasztékot.
A hidegzuhany akkor ért, amikor felvilagositottak,
hogy a kiityii teljesen magneses elven miikodik! A

meghajtoban jol lathat6 a négy fej, ami arra-enged

kovetkeztetni, hogy a kazettaban két lemez kap
helyet! A tovabbiakban ismertetett adatok egy
gyari szordlaprol szarmaznak, lemérni nem tud-
tuk oket, igy tessék kello kétkedéssel fogadni!
Tehat, sajat reklamja szerint, kaphato lesz mind
kiils6 SCSI, mind bels6 IDE kiszerelésben. Teljesit-
meényre vonatkozo adatai, mindkét kiszerelés ese-

tén a kovetkezok (tessék kapaszkodni!): 11 msec

atalgos elérési idd, illetve'4 MB/sec atviteli sebes-

'ség, ami terhelés esetén 1,4 MB/sec-re esik vissza,

de ennél lejjebb nem! S6t gyorsitott, ugynevezett
“mach mode”-ban ennél még tobbre is képes, igy
kivaléan alkalmas lesz olyan alkalmazasok hasz-
nalatakor, amely nagymennyiségii adat mozgata-
sat igénylik viszonylag rovid id6 alatt, példaul
négyfelborit"ésﬁ grafika és jo rriinﬁségﬁ_ h&ng! Au-

gusztusra igérik forgalomba hozatalat viligszerte,
‘igy arakat is csak akkor lehet majd tudni... |
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Az olimpiai étkarika a vilag leg-
ismertebb szimbdluma. Ez nem
véletlen, hiszen a négyévenként
megrendezésre keriilé nyari olim-
piai jatékokra az egész vilag oda-
figyel. Orszdgok, vdrosok versen-
genek azért, hogy Ok rendezhes-
senek meg egy-egy ilyen ese-
ményt, és két hétig a vildg kozép-
pontjdban lehessenek.

zinte nincs olyan ember a

Foldon, aki ne tudna, hogy

idén Atlantaban keril meg-
rendezésre az ,Arany Olimpia”. Az
elsé — legalabbis altalunk ismert —
olimpiai jatékokat, az 6kori Goro-
gorszagban rendezték meg i.e.

Olympic Stadiumba megérkezik Gorogorszagbol sok
ezer kilométeren keresztiil a lang, amely segitségével
meggyujtjak a majdan 17 napon at lobogd olimpiai

langot.

Sokan mar alig-alig, vagy egyaltalan nem emlékez-
nek Barcelonara, legfeljebb egy-egy képet, mozzanatot
tudnak felidézni, s6t a szouli hosok emlékei, tettei is
kezdenek megfakulni, a régiek pedig mar csak

néha jutnak esziinkbe. A sportbaratoknak és
mindazoknak, akik szivesen idéznék fel ezeket
az idoket, komoly segitotarsa lehet a BMG al-
tal kiadott, de a S.E.A. Multimedia Ltd. altal
multimédias
Olympic Gold. A kiadvany megprobalja bemu-
tatni az elmult 100 évet a sporton, azon beliil
is az olimpiai jatékokon keresztiil. Hosszas ke-
resés, bongészés és nézelddés utan mindossze
két hibat talaltam a program adatbazisaban:

készitett

e,

when to go all out. In two

Olympic Games, this knowledge
and a rigorous work ethic
powered him to four gold

v

776-ban. Ezutan tobb mint ezer
évig rendszeresen ujra és ujra 0sz-
szegyultek a sportolok, hogy 0sz-
szemérjék erejiiket, tudasukat. Az
olimpia annyira fontos esemény
volt, hogy még a haboruzast is fel-
figgesztették a kedvéért. 1894-ben
Pierre de Couberin baroé javasolta,
hogy az okori jatekok mintajara
rendezzenek rendszeresen nagy-
szabasu sporteseményeket. Két év-
vel késobb, 1896-ban, Athénban
megrendezték az els6 ujkori olim-
piat. Azota sok minden tortént, so-
kan probaltak meg ki- vagy fel-
hasznalni eszméjét sajat céljaikra,
de szerencsére e probalkozasok vé-
gl mindig sikertelenek maradtak.

_|1996. julius 19-én az atlantai

Tamas Damyi (HUN), who won the gold medal
b o e

bemutato rovid ismerteté lathato. Ezutan
megeérkeziink a foképernyore, ahol az olimpi-
ai oOtkarika minden egyes gylirlije mas és
mas lehetdséget kinal szamunkra. A kék ka-
rikara kattintva az Athletes részbe keriiliink,
itt tobb mint tizezer, az olimpidk torténeté-
ben valaha is érmet nyert sportol6 adatlapjat

3
{

enciklopedia, az

az egyik, hogy csak egy Szi-
vos Istvant ismer (ez pedig
azt jelenti, hogy szerintik

i

GENERAL HISTORY

GENERAL HISTORY

Basketball was invented in the
United States in 1891 by James_
Naismith, an American of
Canadian origin. This was the
first sport invented on American
soll, athough some claim that
primitive versions of the game
were ance played by Indians in

az idésebb Szivos 60 évesen

jatszott a moszkvai olimpian), a ma-
sik, hogy az egyik képen Szabo Ben-
ce helyett Marco Marin (6t verte meg
Bence a barcelonai dontében) latha-
to. Ezenkiviil az volt még a gondom,
hogy szerintem a mai viszonyokhoz
képest egy kicsit lassi a program.

| Erésebb gépen is hosszii masodper-

ceket kell varni egy-egy képvaltasra,
illetve a szdvegek megjelenitése is

kicsit furcsa — el6szor megjelenik a széveg, majd meg-
vastagitja, mintha csak a Core]DRAW csindlna. Ha eze-
ken az ,aprosagokon” tul tudod tenni magad, akkor va-
loban elmertilhetsz a sporttérténelemben.

A program elinditasa utdn — a mar szokasosnak

mondhaté — latvanyos intro, majd a software tudasat

Baseball is played by two
teams of nine players
each. Its equipment is a
ball, a bat and gloves for
the fielders. It is played on
fields of varying sizes .
except for what Is called
the infleld, o1 diamond
because of its dlamond
shape. The infield is made

talaljuk meg. Megtudhatjuk mindenki nem-
zetiséget, sportagat, esetleg sportagait, szi-
letésének idépontjat (helyenként kicsit hia-
nyosan), és hogy mely versenyszamban, mi-
lyen érmet nyert. Sajnos fényképet nem min-
denkirdl talalunk, sot a legtobb esetben a
»Photo not available” feliratot kapjuk. Ter-
mészetesen a keresés megkonnyitése érdekeé-
ben, a teljes listat sz{ikithetjik nemzetek,
sportagak, illetve nemek szerint.

A fomeniiben a sarga karikat valasztva a
Nations meniibe jutunk. Itt megtalaljuk az
osszes orszagot, amely részt vett egy, vagy
tobb ujkori olimpian. Megnézhetjiik az olim-
piai bizottsagok nevét, emblémajat, ki a je-
lenlegi elndke, fotitkara, mi a cime, telefon-
szama és mikor alakult meg. Ezenkiviil itt
lathato, hogy mekkora az emlitett orszag te-
rilete, hanyan lakjak, mi a févarosa, illetve
elolvashatjuk révid sporttérténelmét. A
Participation ikonra kattintva egy listat ka-
punk arrol, hogy az egyes olimpiakon hany
sportold indult az adott orszagbol és meny-
nyi arany-, eztist- és bronzérmet vittek haza.

A kovetkez6 karika a fekete, amelyik a
Games részt takarja. Itt kertil emlitésre az 6s-
szes elmaradt, illetve bemutatasra a megren-
dezett — valamint a leendd atlantai — nyari
olimpiai jatékok. Hosszabb irasokat olvasha-

B



olimpiai mozgalom, nék az olimpiadkon, @
| marketing, politika, olimpiai muzeum, |
olimpiai cereméniak, olimpiai szimbélu- [
| mok, média és dopping.

Végiil az utolso karikara, a pirosra kat- &=
tintva ismerkedhetiink meg a olimpiak
versenyszamaival (Events). Megtalaljuk &
az 0sszes sportagat, amely szerepelni fog At-
| lantaban, és egy kiilon fejezet foglalkozik
' azokkal a sportokkal, amelyek mar nem sze-
repelnek az olimpiakon (pl. golf, krikett, lovas
polo, rogbi stb.), illetve csak bemutato jel-

. tunk mindegyikrél, és ezeket a cikkeket sok-

sok kép, képsorozat egésziti ki. A megrende-
zett olimpiakhoz tartozik egy un. vezetett
tura, amely par perces video-klippel mutatja
be, milyen érdekes esemény tortént. Az
éremszamlald (Medal Count) orszagonként
mutatja meg az indul6kat, és azt, hogy hany
ermet nyertek, mig az érmeseket (Medal
Winners) sportaganként, azon beliil szamon-
ként listazza ki. A csapatok nevére kattintva
megtekinthetjik, hogy az kikbal is allt.

Az utolso elotti karika, a zéld, a ,History”
cimet viseli és majd egy tucat témat taglal
részletesebben: miivészet, okori jatékok,

Rendkiviili ajanlat

junius 30-ig:
3D Studio R4 verzi6
299 000 Ft
3D Studio MAX frissités
99 000 Ft

IBETAMIX]]

1064 Budapest, Podmaniczky 1t 49.
Tel. :111-4249, 06-30/525-650

leggel jelentek meg. Kivalasztva valamely

 goingto vibrater* _;
Nearly $10 billion was invested |
into Barcelona, but only 11

turne ricard tn ravar |

v
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— jelenleg is olimpiai — sportagat,
elolvashatjuk torténetét, jellegze-
tességeit, valamint egy atlantai
elozetest némi esélylatolgatassal,
és megismerkedhettink a fobb sze-
replokkel. A Rulebook ikon segit-
ségével fellapozhatunk egy 3D-s
szabalykdnyvet, amely latvanyo-
san mutatja be a sporteszkozoket,
és hosszabb-rovidebb irasban is-
merteti a szabalyokat. Azért senki
ne azt varja ezektol, hogy beldlik
teszi le a jatékvezetdi vizsgat, de
arra boven elegendoek, hogy meg-
értsiik, mir6l van szo.

Ezen 6t meniiponton kivil még
két funkciot szeretnék kiemelni:
az egyik a keresés. Ugyanis a szo-
kasos keresési lehet6ségeken til
— szovegre, képekre, videokra —,
lehet6séglink van kérdéseket fel-
tenni a programnak — némi meg-
kotéssel. Peldaul: ki az a magyar
sportolo, aki legfiatalabban nyert
olimpiai aranyérmet, vagy melyik
az a nemzet, amelyik a legtobb fu-
toatlétikai érmet nyerte az 1924-es
olimpian?

Ami természetesen nem marad-
hat ki, az a jaték. Az Olympic Gold-
ban a jaték kornyezete egy gatfu-
toverseny, ahol minden jo valasz
esetén (egy hibalehet6ség van min-
den kérdésnél) a jatékos, mig hibas
valasz esetén az ellenfél vesz sike-
resen egy gatat. A negyeddontd-
ben fél palya, az el6dontében ne-
gyed palya el6nyiink van, mig a
dontdben egyenld esélyekkel vag-
hatunk neki a versenynek.

A programmal — a mar emlitet-
teken kiviil — mindossze egyetlen
gondom van, a szabadidomet na-
gyon jelentos mértékben csokken-
ti. Egy-egy rovidnek indult keresés
utan azon vettem magam észre,
hogy mar majd’ egy 6raja nézege-
tem, de még csak most kezdek be-
lemelegedni.

Giraffi
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Meég le sem iilepedett a Trophy
Bass, maris uj horgdszprogram
jelent meg az Electronic Arts
gondozdsdban, Outdoor Bass
Tournament ‘96 néven. Bdr szin-
vonaldban nem tudja felvenni a
versenyt elédjével, DOS-bdl valo
futtathatosaga révén, méltan
szamithat érdeklodésre, foleg
azért is, mert ebben a témdban
nincs igazan Doom-szerii dom-
ping. Horgdsz meg igencsak
akad, a szamitogép szerelmesei
kozott is szép szammal. Bdr a
program kiaddsdnak idézitése
nem a legjobb, mert a valddi
horgdszszezon is megkezddodott
mdr, és az igazi halfogdst,
»holmi“ emuldcioval nem iga-
zdn lehet helyettesiteni.

a, ,dicsérni jottem, nem

temetni”, vagjunk bele!

A jatek kiindulopontja a
Horgasz Centrum, ahol egy alap-
készletet kapunk. Itt donthetjiik
el, hogy csak az onfeledt horga-
szatot valasztjuk a hat vizteriilet
egyikeén, vagy versenyen vesziink
részt. Egy verseny horgaszideje
reggel 7:30-t6l délutan 5:00-ig

nior és Senior, de az utobbin csak
az azt megel6z6 kategorian atju-
tottak vehetnek részt. A verseny-
re valo jelentkezés utan lehetdsé-
glink nyilik egy kis vasarlasra a
Shopban még 250 dollar érték-
ben; kiilonféle horgaszcikkeket,
csalit, botot, orsot, zsinort szerez-

tart és két kategoriaban zajlik: Ju-

hetiink igy be. Katalogusbol valogathatjuk ki a sziiksé-
ges dolgokat — ezek ararol és maradék pénziinkrdl tajé-
koztatast kapunk. Jol kell gazdalkodni, mert pénziink
igen kevés, és ennél tobbet csak a megnyert versenyek-
tol lehet remélni.

A falon 1évo térképrol tajekozodhatunk a rendelke-
zésre allo hat vizteriiletr6l, a vitrinben pedig a trofe-
akrol informalodhatunk, illetve a versenyekre nevez-
hetiink be. Informacio-forrasként ki-be kapcsolhato
videbablak is segitségiinkre van. Kezelése nem kiilo-
nosebben bonyolult, az egérrel a

szat id6hoz van kotve, és ha ezt nem tartod

be, diszkvalifikalnak;

— mikor a megfogott hal kirohan, ne tekerd
az orsot er0szakosan, mert a zsinor elszakad.
Engedd inkabb futni, és csak lassan probald
kozelebb huizni — nagy hal esetén
B sok tiirelemre lesz sziikséged, ha
meg szeretnéd tartani, mert a csa-
li kiakadasa, leszakadasa, a zsinor
elszakadasa, a bot eltorése is kon-
nyen el6fordulhat;

— keressd meg a hal rejtekhelyét

| (a radaron lathato kifliszerd kép-
| z6dmények;
B -—Aha féleg meleg idében von-
8 26dik az arnyékos, mély vizhez
— probald ki a folyotorkolatokat és a zatonyo-
kat is, ahol siiribb a taplalék, emiatt tobb és
nagyobb fogasra szamithatsz.

Osszegezve: nagyon szépen, ,élethiire”
megirt DOS-0s program, igaz, kivald zenei

vezeérldikonok és a horgaszbot i@
hasznalatat, a kurzor gombokkal
pedig a csonak vezetését oldottak |
meg. Haladas kézben halradar ta-
jékoztat a mederviszonyokrol, és [
jelzi a halak jelenlétét. Fontos kel-
lék még a szerelékes doboz,
amelybdl a horgaszat kozben le-
szakadt dolgainkat pétolhatjuk,
illetve az altalunk sziikségesnek, [f
vagy legjobbnak itélt szerelest al-
lithatjuk ossze.

Néhany tipp és tanacs az eredményességhez:
— ha a hal kiugrik a vizbél, azonnal sziintesd be a h-
zast, mert a zsinor elpattan;
— vedd figyelembe a széliranyjelzét, a szélirany
ugyanis kihat a dobasra, és a rossz dobas a csali elvesz-
téséhez vezethet;
o légy ovatos, ha a hal
akadalyok kozott halad,
mert a zsinér elsza-
kadhat — ha ez megtor-
tént, valtoztass helyet,
mert az ott 1évo tobbi hal
| mar sokkal ovatosabb
| lesz;
| —verseny esetén ne fe-
4 lejtsd el, hogy a horga-

alafestése mell6l (audio trackek) hianyoznak
a horgaszassal kapcsolatos zajeffektusok,
mint példaul az orso fékezése farasztas koz-
ben vagy példaul a kiugré hal csobbanasa. S
bar sok tekintetben elmarad a januari sza-
munkban tesztelt Trophy Bass-tol, igen sok
Uj elemet is tartalmaz — mindenképpen meg-
érdemli, hogy gylijteményedbe keriiljon, fel-
téve, ha szereted a nyugodtabb, ,jatékos
multimeédiat”. J6 fogast mindenkinek!
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Al Szent Biblia

...Es akkor a Cinerom Inc. elkészité az 6

 multimédids kiadvdnydt a Biblidrol. Es
lata a Corel, hogy ez jo. Es mondd a
Cineromnak: ,,Add nékem a te programo-
dat és én ismertté tészem!” Es a Cinerom
rovid habozds utdn odaada és igy meg-
jelene a Corel HOME sorozatban.

a ma valakit Magyarorszagon meg-

kérdeznek, vajon melyik az a konyv,

amelyet a vilagon a legtobben olvas-
tak és olvasnak, akkor lehetséges, hogy nem
tudja a valaszt. Pedig biztos vagyok benne,
hogy a Bibliarél majdnem mindenki hallott.
Példaul toliink nyugatabbra — de itthon is egy-
re tobb helyen — a szallodai szobak ,tartozé-
ka”, s6t a jobb helyeken minden egyes agyhoz
adnak egy-egy Bibliat ugyanugy, ahogyan to-
rilkozot vagy szappant is.

Az sem véletlen, hogy nagyon sok alkotas,
kiadvany — igy egyre tobb szamitogépes is —
foglalkozik a Szentirassal. Ezen miivek egyik
legtijabb darabja a Corel Home sorozatban
megjelent The Complete Bible & Reference.
~ Aprogram alapjaul a King James Bible szolgal,
amely koriilbeliil olyan az angolszasz népek-

- nek, mint nekiink a Karoli Gaspar féle Biblia

- —alapmti. Programot irtam, pedig kod aztan
‘nagyon kevés van a CD-ROM-on. A megjeleni-

t6 igazabol a Microsoft Multimedia Viewer 2

~ Un. runtime része (ahogyan példaul az ABCD

- Magaziné is), amelyet egy kis Visual Basicben

- Készilt programocska indit. el.

- Mint emlitettem, a kiadvany alapjat a King

: James fele Biblia képezi, és e koré csoportosul

a sok-sok kiegeészités: kb. 1 oranyi video az

6 Blbha cimii filmsorozatbol; valamivel

. tobb mmt 1 6ra hanganyag, ami els6sorban az

8P 'I'he tnmpk:te Bible and Relerence Guide

(X Mark 1:1 The beginning of the gospel

o ot Jesus Christ, che Son of God:
Mark 12 As it is written in the
prophets, Behold, I send my messenger
betore thy tace, which shall prepare
thy way before thee.

i» Mark 133 The volice of one crying in
the wilderness, Prepare ye the way of
the Lord, make his paths straight.

10 Mark 1:4 John did baptize in the
vildernes=s, and preach the baptism ot
repentance for the remission of sins.
Mark 155 And there went out unto him
all the land of Judaea, and they of
Jerusalem, and were all baptized of
him in the river of Jordan,
confessing their sins.

Mark 16 And John was clothed with
camsl's hair, and with a girdle of a
skin about his loins; and he did eat
locusts and wild honey:

Mark 1:7 And p:ear:hed, saying, There

”’;Eésh

Evangéliumok egyes részeinek hangos valtozta; tobb
mint 300 szines illusztracio, fenykep régi-régi térképekrol,
bibliai témaju festményekrol, szobrokrdl; valamint neves
torténészek, bibliakutatok, teologusok feljegyzései, szél-

jegyzetei az Irassal kapcsolatban.

Sights & Sounds: a lemezen talalhato képek, térképek,
zenes ,diavetitések”, audio- és video részletek gyiijteme-
nye. A videok sajnos helyenként rossz mindségtiek, ami
egyreészt digitalizalasi problémakbol, masrészt a nyers-

anyag eredeti hibaibol adodik (a filmek lat-
hatéan nem tegnap késziiltek). Ami ennél
is zavarobb, hogy a videok nem mindig in-
dulnak el. Pontosabban a hang megy, csak
a kép merevedik ki az els6 kockan. Ezért
néha kézzel kell ,meglokni”, hogy he csak
hangjatékban legyen résziink. A
viedeoablak alatt megjelené ,Go to bible
verse” felirat gombra kattintva rogton el-
olvashatjuk a Bibliaban, hogy mirél szolt a
kiszemelt részlet.

King James Bible: maga a MU. A tarta-
lomjegyzék stilusosan két kolapra van ra-
vésve, az egyikre az Otestamentumé, a ma-

sikra pedig az Ujtestamentumé. A szoveg mellett helyen-
ként megjelend ikonokra rakattintva az adott részhez tar-
L] tozo kép (a képre kattintva nagyban is megte-
!Q kinthetdk), filmrészlet jelenik meg, vagy egy kel-
lemes hang szép angolsaggal felolvassa az éppen

kivalasztott részt.

%! The Complete Bible and Relerence Guide

Barron’s Booknotes: tobb, neves
személynek a Bibliahoz kapcsolodo
megjegyzesel, irasai. Ezek egyeb-
kent az 1986-ban megjelent
Barron’s Educational Seriesben lat-

" tak napvilagot.

Lessons & Inspirations: ez a rész
harom tovabbira tagolodik. Az els-
ben (Holy Days) a bibliai eredetti tin-
nepek rovid leirasat, torténetét talal-
juk Testamentumonként. igy meg-
tudhatjuk, hogy honnan ered a
Sabbath, a Yom Kippur, a Hannukah
vagy a Karacsony, a Husvét és a tob-
bi tinnep. A masodik részben az un.
»heti sugallatok” (Weekly Inspirati-
ons) vannak, mig a harmadik
(Themes of the Bible) 10 bibliai té-
mat, fogalmat probal meg részlete-
sebben bemutatni: a teremtést, az is-
teni kinyilatkoztatast, a biint, a meg-
valtast, az isteni kegyelmet, a hitet, a

szeretetet, a becsiiletességet, a re-
meényt, valamint a békét.
Termeészetesen minden — mond-

hatni szokasos — lehet6ség ezen kiviil
adott: keresés a szovegben, részek-
ben, oldalak kinyomtatasa, visszale-
pés az el6zo pontra stb. Sajnos csak

Biblical Timeline: harom tekercsen megte-
kinthetjiik a legfontosabb (legalabbis a szerkesz-
tok altal annak itélt) bibliai eseményeket idéren-
di sorrendben, a Fold teremtésétdl Jézus menny-
bemeneteléig. Az egyes képekre rakattintva
hosszabb-rovidebb irésokat talalunk a kivalasz-

ben nincs ";veﬂem«

kolcsonkaptam ezt a CD-t a Szamalk | o
Disztribuci6tol, de biztosan meg fo-
gom venni, hiszen a kb. 3000 Ft-0s

%

arat mindenképpen megéri, arrol




Ha igazdn hangoskodni akarsz,
a gépednek rendelkeznie kell a
beépitett hangszorondl jobb
hangképzé eszkozzel. Ezen a te-
riileten elég széles a vadlaszték és
naprol napra béviilé kinalat biz-
tositja, hogy mindenki megtaldl-
ja igényeinek és lehetoségeinek
megfelelot. A jo hangkdrtya
azonban nem minden, érdemes
kortilnézni a hangkartydra kap-
csolhato eszkozok kozott. A tisz-
tes kort megélt Quick Shot nem-
csak a game port-ot célozta meg,
hanem a line out vagy speaker
kimenetet, a mikrofon bemenetet
és a midi csatlakozot is. Megvizs-
galunk még két ,no-name”
kiityiit is, hogy legyen dsszeha-
sonlitdasi alapunk.

a mar zajong a gép, akkor
H csinalja szépen, azonban

nem elég hangkartyabol
valasztani a jobbat-legjobbat, a
hangfal mindsége is hasonloan
fontos, hiszen borzalmas zaj kelet-
kezhet zene helyett még a legdra-
gabb Roland hangkartyabol is, ha
rossz hangfalon keresztiil hallgat-
juk. Nehéz dolgunk volt a teszte-
léssel, hiszen az analog hangok
visszaadasat korrekt modon meérni
csak draga miiszerekkel felszerelt
audiolaborban lehet — nekiink ma-
radt a fiiliink, a szemiink és a
pénztarcank. Sokakat félrevezetnek
a hangfalak teljesitményadatai, né-
mely darabok csomagolasan, is-
mertetdjében 80 Wattosként fel-
tiintetettnek a valds teljesitménye
csak 10-12 Watt, ami nem kevés,
csak nem hangzik olyan jol. Valoja-
ban nem hazugsag a nagyobb adat
sem, csak a valosnak szamit6 ada-
tokat mas modszerrel kell mérni.
Osszehasonlitasképpen: egy valo-
ban 40 Wattos kimeno teljesit-
meénnyel rendelkezo torony teljes
hangereje mellett rezegnek az ab-
o "lakok (nem is kicsit).

Hangus fa'_l'éli

ROG

A BANDA. . .

Force 400

sound

A valaszték legegyszeriibb darabja. Formaja egysze-
* 1, 2x4 Wattos teljesitménye tisztesnek mondhato. Kel-
lemesen nagy meéretti, j0l megfoghat6 hangerdszabaly-
zoval rendelkezik, amelynek 6tletes modon a power-led
a mutatoja. Bar ez a legkisebb, mégis rendelkezik ma-

gas és mélykiemeldvel is, bar ezek nem szabalyozhato-
ak, csak ki-be kapcsolhatok. Két negativ tulajdonsagat
fedeztem fel: nincs hozza tapegység, ezt nekiink kell
megvenniink, és bar a kabelek hossza kielégito, de fi-
xen rogzitettek, ami megakadalyozza az asztalban vald
elvezetésiiket.

e S

Sound Force 510

Meéretre kicsit nagyobb, mint a megel6z6 darab, de
nem kell lepakolni az asztalt, hogy felférjen ra. Nyu-
godtan éllithatjuk a monitor mellé is, learnyékolt
magneses tere nem fogja rontani a képmindséget. Tel-
jesitménye 2x7 Watt, teljesen felhangositva biztosi-
tott a szemrehanyas a sziilok részérdl. Kiilon tapegy-
séget talalunk a dobozban. Kabelezése bonthato, ha-

rom és fél méteres hossza jelentdsen meg-
konnyiti az elhelyezését. Ennél a tipusnal is
egy hangszoro van a tokban, bar annak ki-
alakitasa mast sejtet. Nagy orommel lattam
rajta a fiilhallgato csatlakozot, az éjszakai
jatekosok egyik nagy problémaja oldodik
meg vele. Gondosan kialakitott kozépkate-
gorias darab, épp ezért nem értem, miért
maradt le rola a balance szabalyzé.

Sound Force 1

Az elso, sejtésem szerint inkabb tudasa-
ban, mintsem tervezés sorrendjében. Elég
nagy, de ennek ellenére formas darab, terme-
szetesen rendelkezik magneses arnyékolas-
sal. Ami nem kevés pluszt jelent az eddigiek-
hez képest, hogy két utas hangfalat talalunk
benne kiilon magas sugarzoval. Teljesitmé-
nye 2x15 Watt, elég tiszteletet parancsold. A
kezeloszervek — hangerd, magas, mely és
balance — leginkabb egy autoéradiora emlé-
keztetnek. Tapegységet és fiilhallgato csatla-
kozoét is talalunk hozza.

Mikrofon

Az els6 hangkartyak piacra dobasakor a
mikrofon még csak digitalizalasi forras volt,
mara ez gyokeresen megvaltozott. Megjelen-
tek a kilonb6z6é hangfelismeré programok,
mar bemutattak egy olyat is, amelynek segit-
ségével diktalni lehet tetszbleges szoveg-
szerkeszt6 programnak. A masik nagyon ér-
dekes felhasznalasi tertilete az Internet, s bar
a telefontarsasagok erésen tamadjak ezt a le-
het6séget, egyre tobben hasznaljak beszel-
getésre is a vilaghalot. Ezeknek a szolgaltata-
soknak a kihasznalasara célszerti a gép mel-
lé rendszeresiteni egy asztali mikrofont. Az
asztali kritériumnak megfeleld divatos dara-
bot mutatok most be.

Media Mic

Szinében koveti a szamitogépekre és mo-
nitorokra altalanosan jellemzg vaj és pasztell
arnyalatot, elegans és kecses vonalai bizvast
szamitanak so-
kak szimpatia-
jara. Ami ennél
sokkal fonto-
sabb, hogy a
mikrofon igen
jol érzekeli és
tovabbitja a be-
szédhangokat.
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MIDI keyboard

A hangkartyakon — altalaban — a 15 polust
csatlakoz6é nem csak a joystick altal kiildott
jeleket értelmezi, hanem vezérelni lehet raj-
ta keresztil a kartya sajat hangképzését. A
MIDI protokollnak megfelel6 utasitasok alap-
jan a jobb hangkartya a rajta elhelyezett

ywirtualis oktav” kezelését szolgald két gombot, ame-
lyekkel a rendelkezésre all6 négy oktavot tudjuk tolo-
gatni nyolc kiilonbozé helyzetbe. Egy csuszopoti a
hangerét szabalyozza, mig két forgd potméter a nyu-
zasra (,nyavogtato”) és zongésitésre alkalmas. A keze-
16eszkozok soraban a végére marad a pedal — funkci6ja
megegyezik a jo néhany billentyl{is hangszernél megta-
lalhato pedallal. Lenyomva tartva folyamatosan szol-

chiptdl és esetleges hangmintaktol fiiggéeny
jol-rosszul képes megszolaltatni akar egy]
szimfonikus zenekart is. Ezt a lehetdséget
igazan csak erre a célra késziilt MIDI billen-
tylikon lehet kihasznalni, azonban eddig
csak nagyon silany (és nem is mindig olcso)
vagy igazan profi (természetesen az ehhez aI
szinvonalhoz ill6 arral) eszkdzokkel lehetett
talalkozni. Szerencsére azonban ugy tiinik,
hogy a Quick Shotnal rajottek, hogy kialakult
az otthoni, illetve a hobbi MIDI felhasznalok
kore, akik mindséget akarnak elérhet6 aron.

Midi Composer

Oszintén megvallva a dolgot, els6 latasral
nem fogadtam bizalmamba futurisztikus ki-
nézete miatt — de aztan megtetszett a hu-
gomnak.... A rajta 1évo négy oktavnyi zongo-
rabillentyl a szamara sziikséges helynél alig]
nagyobb, sulya viszont pehelykonnyti. A key-
board mellé software-eket is kapunk, tébbek
kozott a CakeWalk Home Studio jogtiszta
verzigjat. A kezel6szerveken megtalaljuk af

ak a leiitott billentyiik. Az eszkoz
zamomra talan legszimpatikusabb
ajdonsagat direkt utoljara hagy-
am: a billentyiik nemcsak azt érzé-
elik, hogy lenyomtuk 6ket, hanem
zt is, hogy milyen gyorsan és ero-
el. Nem hiszem, hogy tul sok ha-
onlo6 tudas-ar viszonyot felmutato
illentylizet kodorog ma a piacon. S
ar nem a studio-igényeket kielégi-
0, kalapacsmechanikas, orszagut-
zéles, beepitett hangszermintas
soda, mégis azt hiszem, hogy akik
tthon akarnak zenélgetni, azokat
ol kiszolgalja.

A Quick Shot termékeket a
igitmodul Kft. (Tel.: 131-5705) bo-
satotta rendelkezéstinkre.
Schuerue

Nevtelen nem nulldak

Két ismeretlen, ezért viszonylag olcso, de j6 mindségii hangfalat is megnéztiink
a Pilot Comp polcan. (Tel.: 351-2338). A GCS—-100 Right elnevezésnek ellentmond-
va nemcsak jobb oldali hangszoro... Méreteiben kicsi, teljesitménye pedig 2x2
Watt. Kissé becsapos kinézete ellenére egy-egy hangszoron keresztiil duruzsol.
Aki csak a szamitogép visszajelzéseinek, vagy program szovegelésének meghall-
atasara kivanja hasznalni, az nem fog csalodni, mar csak olcsésaga miatt sem. Al
88 az eddig bemutatott kinalat legrobosztusabb tagja. Alakja allitélag macs-
akoporsokra emlékeztet, én olyat még nem lattam Bar azt allitja magarol, hogy
0 Watt teljesitményre képes, megkozeli-|
oleg 10 Watt a tényleges teljesitménye. J
joszag két utas rendszerti, a hangerdt, |
magas és a mély hangokat tudjuk rajt
arialgatni. Balance allitasra itt sem ka
unk lehetdséget, s bar elvileg védi a mo-|
itort a magneses zavarastol, ennek elle-|
ére — tipustol fliggden — lila halyogot
oveszthet a képernyd, ha tul kozel rak-
juk oket egymashoz.
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30 nap alatt...

A szlogen ismert, tanuljon meg
On is 30 nap alatt, barmit! Ez igy
ahogy van, komolytalan, t6bb ok-
bl is. Eloszor is most a 3D

Studio MAX-rol van szo, masod-
szor e magazin havonta jelenik
meg — vagy éppen nydri sziinet
van —, harmadrészt pedig az ver-
mérseklet kérdése, hogy ki meny-
nyi idét szdn arra, hogy kiismer-
je egy software minden csinjat-
binjat. Itt e hasdbokon csak arra
tudunk vallalkozni, hogy meg-
probaljuk lépésrél lépésre bemu-
tatni ezen 3D animdcios software
szépségeit.

3D Studio MAX-r6l egyre
A tobbet hallani, igy most

csak roviden annyit, hogy
ez egy teljesen 1j 3D animacios
software, azt azonban tudni kell,
hogy ugyanaz az a csapat fejlesz-
tette, amelyik a 3D Studiot. igy si-
kertilt azt elérni, hogy teljesen
mas korilmények kozott, néha
a megszokottol eltéré modon, de
visszakoszonnek azok a dolgok,
melyek mar a Release 4-ben na-
gyon bevaltak, megfejelve még
olyan dolgokkal, amik mindig is
hianyoztak, vagy ha nem, hat
most radobbenhetiink, hogy tény-
leg, ezek mindig is hianyoztak.
Van egy rossz hirem: a MAX nem
kis étvagyu. Igen, meg lehet pro-
balni elinditani egy NT-t, mondjuk
DX4-100MHz-en, de értelme az
nincsen. A MAX kivansaglistaja
a kovetkez6: Microsoft Windows
NT, Pentium 90, 32 megabajt RAM,
kb. 200 MB hely a merevlemezen,
mivel csak a swap-teriilet javasolt
meérete 100 MB, tovabba egy olyan
monitor+VGA kartya, mely tiiri
az 1024x768-as felbontast legalabb
16 bites tizemmodban, mert ekkor
minden latszik a MAX-bol, amit
meg szeretne mutatni (elviseli
.4 @800x600-as felbontast is, de

az nem az igazi). Kell meg egy jo fajta egér, hogy ne a
hajunk hulljon, tovabba kényelmes, tamlas, gurulos
szék, melyben iilve j6l viseljiik az id6 mulasat, a nyar
6szbe fordulasat, ha netalan ennyire nem tudnank el-
szakadni a 3D Studio MAX tanulmanyozasatol (ha ki-
probalod, ez fog torténni, az tuti...).

A MAX tényleg egy abszolut 4j dolog, 32 bites, Ob-
jektum Orientalt Programozassal késziilt software. A
feliilet elényeinek ecsetelése megérdemelne néhany
oldalt, mert annyira jol eltalalt és atgondolt dolog ke-
rekedett bel6le. A Heidi segitségével a munka kozbe-
ni interaktivitas fantasztikus. Az pedig, hogy
minden lépésiinket ,konyvelik”, rendkiviil
hasznos. Elmondhato, hogy a 3D Studio MAX
hasznalatakor nincs vakrepiilés, és kesergés
a meggondolatlan utasitasok miatt. Remél-
jiik, ez vilagossa valik a késébbiekben min-
denki szamara.

Lathato a négy szerkesztOablak, amelyek-
ben ott feszil egy-egy léptékhalo, hogy ne
érezzilk magunkat teljesen elveszettnek. A
négy nézetbél barmikor atvalthal:ung
nagy ablakra Ezt ketfelekeppen oldhatjuk
meg: vagy az erre vonatkozo hotkey-jel, vagy
barmelyik szerkesztoablakban a bal felsd sa-
rokra kattintva a jobb oldali egerbillentyt-
vel, a Configure-t | klvalész;cira _torténik-meg.
Utobbi esetben sokkal tobb dolgot tehetiink

meg, a lényeges a kovetkezd: Rendering

AN Sxuedle M - TUTH AKX
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Nézziink szembe a dolgokkal! Az NT rodeo- |
val (telepitésével) most ne foglalkozzunk,
mert azt mar megtette mas, vagy meg fogja
tenni, killonben is az NT vagy fut a rendelke-
zésre allo konfiguracion, vagy nem. Hasonloan

a MAX telepitésekor sincs semmilyen kiilonle-
ges effektus. Win95 estén szinesedhet a kép,
mert itt tobb esélyes a dolog, aszerint, ki-mit fog ki.
Mindenesetre mi is inkabb az NT-t javasoljuk, a gyarto-
val egyetértésben.

Itt lathaté a MAX kiinduléfeliilete, ez mindig kinn
lesz, amig dolgozunk, és nem kell atkapcsolnunk mas-
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hova a kiilonb6z6 munkafazisok elvegzéséhez sem. (Az
egyszeriiség kedvéeért ilyen zarojelesen fogok néhany-
szor a 3D Studio R4-re hivatkozni — mert azt nagyon so-
kan ismerik, — egyébként ebben volt kiilon-kilon 2D-,
3D-, animacio- és anyagszerkeszto, kozottiik pedig, ha-
csak egy gombnyomassal is, de kapcsolgatni kellett).
Nézziink itt korbe!

Method, ami nem a végleges leképezesre vo-
natkozik, hanem a szerkesztés kozbeni va-
l6sidejii arnyalas | ki-be kapcsolasara. A hatas
kedveeért a Perspective nézetre aktivaljuk a
Smooth+H1ghllghts opcidt, a tobbit pe-
dig egyelére hagyjuk békén. A Rendering
Method melletti Layout ablakban a szerkesz-

A se———

‘toablakok elrendezeserol gondoskodhatunk

példaul itt valthatunk at egyetlen nagy ab-
lakra. A Safe Frames segitségevel a kilonbo-
z0 mnkcfcﬁﬁ blztonsag1 keretek méretét z'lllit-

e s

pongyolabban keriilnek mtesm a dol-
gok, mert a lejatszas makacsul ragaszkodik a
valosidejli megjelenitéshez. Ez nem baj,
csakhogy néhany tizezer sokszog arnyalasa-
hoz mar erésebb gép kell, amennyiben az ar-
nyalast folyamatosan latni kivanjuk minden
egyes fazison. Ekkor joviink mi, és nem ra-
gaszkodunk a valosidejli lejatszashoz, vi-
szont kérjik minden képkocka arnyalt
Smooth+HighLights megjelenitését, tehata
Bounding Box és a Z-Buffered Wire kapg:snlor._




kakat akarjuk) termeszetesen l_re.a.]ht_mk A
t5bbi kapcsolot most ne piszkaljuk el, az
alapértelmezésik kivalo. Mondjuk neki,
hogy OK!__

Még nem tortént semmi, mert nem volt

mivel de a felséi sorban Iévﬁ menﬁk kﬁzﬂl a

T e e Y

ekkor meglathatjuk_ muakﬁgkugzeémsnzer—
Ha mar itt tartunk, bongeésszik at mi az a
sok kis ikon meg egyebek, melyek a szerkesz-
toablakokat korbeveszik. A File alatt talalhat-
juk meg, értelemszeriien az osszes filemive-
letre vonatkozo funkciot. A MAX nem tudni
miért, de .MAX kiterjesztésti file-okat ment,
illetve olvas. Ami érdekesebb az az Import,
mely képes .SHP és .3DS, illetve .DXF forma-
tumt file-okat beolvasni, az Export pedig
3DS és .DXF formatumot tud elmenteni. A
Plug-in fejleszt6k sok mindent igérnek, de
nemcsak kilonbozo formatumok kezelését,
hanem mindenféle effekt létrehozasat is. Az
Archive funkci6 inditasakor csak azt kell
megadnunk, hogy hova mentse el a PITY-
PANG.ZIP-et, ami beallitastol fiiggéen akar
RAR is lehet. A Summary Info minden elér-
het6 informaciét megmutat a benne szerep-
16 objektumokrol. A View File pedig felettébb
hasznos, mivel minden MAX altal kezelt for-
matumot képes megjeleniteni, vagy azokrol
informaciot adni. A Configure Path segitsége-
vel a Plug-in-ek és mas k1egesz1to file-ok el-

érési utvonalat adhat]uk meg, a Pre Preferences___ =

pedlg a MAX altalanos konfiguralasat teszi

lehetdve. Koziilik néhany, példaul: — Key-

board: en.nek segitségével a Hot-Key-jeket de-
ﬁmalhatjuk akar ugy15 ahogyan azt az Ré-

ben mér megszoktuk —A Rendenngben ale-

kepEZESI parametereket adhatjuk meg. Ami

itt érdekes, az az, hogy ha a MAX vegzett a
szamolassal, akkor ezt tetszdleges hangjel-

zéssel adja tudtunkra. A Current Renderer

ebben az ablakban igen sokat sejtetd, mert
nem egy bebetonozott leképezo algoritmus
fog minket életiink végéig keseriteni, hanem
a fiiggetlen fejleszt6 jovoltabol késdbb valo-
gathatunk is egy hosszabb-rovidebb listabol.
A Files alatt egy elég hasznalhatonak tiino
backup szisztéma korvonalazodik, ugyan
hasznalni meg nem hasznaltuk. A Genera]nal

_...—-.-.n.-._‘.
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koztarat, illetve a balkezes parancspanelt aktivalhat-
juk = az elgbbinek alacsonyab‘trfélboxﬁ?ﬁa_l/z,utob-
binak.. H1rtelen nern is tudom hol van értelme..

Odafenn iep_]unk egyet Jobbra Edit. A szokasos sze-
lekciés miiveleteken kiviil innen (is) érhetjik el a
nagyobb, illetve kiilénlegesebb funkcidkat is. A
Transform Type-in segitségével numerikusan adha-
tunk meg elmozdulas, elforgatas, illetve nagyitas-ki-
csinyités ertékeket. A Track-View és Material ablakok is
kapcsolhatok innen. A Properties funkcié a kivalasz-
tott objektum néhany egyéb, egyedi paraméterét teszi
hozzaférhet6vé, ami a kivalasztott objektum felett tor-
téno jobb oldali egérbillentyt kattintasakor is elokertil.

Ismeét haladjunk egyet jobbra: Group. Errél réviden
annyit, hogy az 6sszes csoportmiivelet elérhet6 innen,
feltéve, ha van mar létrehozott objektumcsoportunk.
Az egyes csoportoknak 6nalldo neviik van, és az egy
csoportba tartozd objektumokon egyszerre tudjuk el-
vegezni a miiveleteket.

A kovetkezd: View. Itt talalhato tobbek kozott az
Undo/Redo, mely billentylizetrol is elérhetd (Ctrl-Z/
Ctrl-A), tovabba azok a funkciok, melyek a segédele-
mekhez, illetve altalaban magahoz a megjelenités-
hez kapcsolodnak. A Backround segitségével egy pil-
lanat-alatt barmelyik nézetben bet6lthet6é hattérnek
akar true-colour kép is, mely ha képszekvenciarol

van sz0, animalhato, ami azt jelenti, hogy az-6todik
kepii"oclianal a hatterben az otodllg_kep,,fog,latszam

e

bele111eszteset

Most pedig kovetkezzenek a Rendering funkciok. A
Render paranccsal indithatjuk el elv egy vagy tobb kép ki-
szamitasat. A parametereket természetesen elotte be-
all;,tha,guk, Az R4-bél jol ismert Video Post is innen
kapcsolhato be, ami egyebként komolyabb, mint elso
ranezesre, és kicsit tobbet is tud. Alaphelyzetben is

van nehany effekt benne, de parancssor segitségével

barmi mast is elindithatunk, ami a képek megvaltozta—

tasara szolgal.

A Preview funkciok is innen érhet6k el. A Preview el-
készitese nem sokkal lassabb, mint egy sima Quick
View megtekintése, sot igazan nem sokkal tobb dolgot
tudunk megjeleniteni ebben az esetben. Mégis nagyon

hasznos, mivel egy .AVI vagy .FLC
lejatszasa sok esetben joval kony-
nyebben megy, mint hogy a gé-
plink birk6zzon meg egy olyan
Quick View-val, melyben minden
be van kapcsolva, ami szép és jo.

Nagy segitség a Studio MAX
Helpje, marmint annak, aki birja
a nyelvet (marmint az angolt, va-
gyok én értve?). A konyv alaku le-
iras azonban mégis jobban tet-
szik, am ebben az eligazodas sok-
kal lassabb, s igy marad a Help.
Az elso idokben nem szégyen be-
kapcsolt Help mellett utazni, mert
kicsi, praktikus és kényelmesen le-
het kezelni, s6t keresni is lehet
benne, bar kérdeztem mar téle
olyat, amit nem tudott.

Lassuk azokat az ikonokat, me-
lyek fenn és alul lapulnak szépen
sorban. A legtobbnek van mentis
parja, és ha az adott ikon felett
sokat idoztnk a kurzorral, akkor
szép sarga buborékban magyaraz-
za el, mire hivatott az adott da-
rab. Az elso kis kérdojeles kurzor-
ra kattintva, majd a problémas
részre bokve a Help Nagy Konyv
ide vonatkozo fejezete jelenik
meg. A masik két gorbe nyil ikon
a Redo és Undo, a vissza-visszavo-
nast és a visszavonast jelképezi.
A visszavonasok szama a Prefe-
rences/Generalban allithato, alap-
értelmezesben 20. (Az R4-ben csak
Hold-Fetch volt — borzalmas! —,
ami itt is van, de ez az Undo még-
iscsak remek dolog.) A lancos-koc-
kak ikon a Link és az Unlink pa-
rancsot aktivaljak. Az dsszefiizés

 akkor sikeres, ha a gyerek objek-

tumra klikkeliink, majd az egér
billentytijét nyomva tartva a sziil6
objektum folé érve az ikon szine
megyvaltozik: ekkor elengedhetjik
az egeret, mert a testek ossze
vannak kotve. A meglévo kapcso-
lat szétvalasztasa ehhez hasonlo.
Egy rendkiviil érdekes peldany
jon: Bind to Space Warp. Ennek

segxtsegevel mutathat]uk meg-

‘majd a késébbiekben taglalan'dé
_tergorblto effektusnak hogy mely

objektumra Iegyen nagy hatassal
Kezelése a Link eljarassal meg-
egyezd. A sima kurzort mutato

——
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ikon a kivalaszto kurzort kapcsolja
be, ekkor bokhetiink a targyakra,
kamerakra, lampakra. A Ctrl billen-
tyiit nyomva tartva tobb dolgot is
kivalaszthatunk egyszerre. A mel-
lette 1év6 szaggatott teglalapot ab-
razolé-ikon azért érdekes, mert ez
egy lebomlé-ikon, valaszthato,
hogy a jel6lendb tertilet milyen
alaku legyen: négyszog, kor vagy
sokszog. Mellette a kivalaszthato
dolgok korét hatarozhatjuk meg:
ha, csak a lampakat akarod, akkor
a listabol a Lights-ot valaszd.

A kovetkezo ikonra kattintva egy
listat kapunk, melybdl egy vagy
tobb elemet megjeldlve tehetjiik
azokat kivalasztotta. Itt nézhetjiik
meg példaul a megszervezett .
hierarchiat.

A Move, Rotate és Scale ikonok-
ra a jobb oldali egérbillentyii kat-
tintasa utan numerikus ablak jele-
nik meg, egyébként hagyomanyos
modon lehet valtoztatni, illetve
mozgatni a testeket. A Scale ikon
megint csak legordiild, és kereken
héromféle nagyitési manﬁverre
z0 listaban, a \aszon}ntam koordi-
nata-rendszer alapjat valaszthat-
juk ki. (Az R4 esetében csak Local
és World volt, itt joval tobb lehet6
ség akad.)

A kovetkezo ikon a Pivot Pomt

Center: itt a transzformacmk refe-
renciapontjat hatarozhatjuk meg,
ami azt jelenti, hogy azt a pontot
valasztjuk ki, amely koriil példaul
az elforgatas torténik. Az egyes
tengelyek lezarasat vagy engede-
lyezését az X, Y, Z, XY ikonok jel-
zik, illetve vegzik.

Az IK (azaz Inverse Kinematics)
letilt6-engedélyezo ikonja utan a
Mirror, azaz a tukrozés kovetke-
zik. Az Array segitségével ciklikus
masolas érhetd el, az Align-nal a
testek egymasra igazitasa adhato
meg. Egyébkent a Place Hilite is
itt talalhato, mely a csucsfény he-
lyének meghatarozasa utan atrak-

ja a fényforrast, a kamera ailasatol
fuggoen. A Track View bekapcsola-
sa ujabb nagy ablak megjelg;{;zg—

sével jar, ahol az osszes dolog sze-
 repel a bal oldali fiiggdleges lista-

ban, struktirajanak megfeleléen. Mindegyikik szét-
bonthat6 tovabbi tulajdonsagokat jelolve. Az ablak
jobb oldalan, az idétengelyen, lerakott kulcsok Jelohk
a kulcsfazisokat, melyek sziikséges esetben spline-gor-
beként is megjelenithet6k. Bévebben errdl a dologrol
majd inkabb az animacios rész taglalasakor.

A Material Editor is nagyobb falat, elso0 ranézesre is
latszik, hogy bonyolult szerkezettel allunk szemben. Ne
ijjedjen meg senki, nem most mélyediink el, ennek ta-
nulmanyozasaban. A teaskannak ezentiil renderingre,
vagyis valamilyen kep kiszamitasra adnak lehetoseget
Az elsé a sima ‘Rendert ]elentl mig a masik a

LZIR((RIN;

i Studw fllax
Lightwave

dul! Amennyiben ez az ikon pirosan virit,

_minden-lépésiink egy-egy kulcsfazist-gene-
ral. Errél bévebben majd kés6bb, egy masik

alkalommal. A lejatszashoz tartozo kapcso-
16k egyértelmiiek, a kis kulcsocska aktivala-
sakor az elore-hatra lépés hatasara nem egy
fazist lép, hanem a legkozelebbi mozgas-
kulcsra ugrik. Ora-a-tablaval; az animéci6
hosszanak beallitdsara szolgal, tovabba ar-
ra, hogy milyen egységben mutassa az aktu-
alis poziciét az animacio lejatszasakor.

A tobbi négy-négy.ikon, két sorban a né-

zetablakok manipulalasara valo. Néz-

sief=_uwa| zik meg, mit latunk, ha egy kamera-

nézet-ablak van kivalasztva. Men-

junk sorba:

Dolly. Camera:. elére-hatra tologat-
== | juk a kamerat, Perspective: a kamera
perspektwa]a valtozik, Roll Camera: a
‘kamera billentése, Zoom Extents All:
zoom minden szerkeszt6ablakban,
Field of View: a kepkivagas allitasa,
Truck Camera: kamera le-fol, és jObb-
ra-balra mozgatasa Orbit Camera: a
tér forgatasa fiiggoleges tengely me_n
tén, Min/Max Toggle: a nézetablak mi-

Ilan W . il. " e
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Preferences-ben __‘Q_e_éll_i_tott__Q‘u_i_g&l}glﬂq?_rfﬂiggj_tja el. A
harmadik az utoljara szamoltak szerinti nézetbdl és
paraméterekkel, de egy esetleges ujabb felallasnak
megfelel6 képet fog kiszamolni. A lebomlo listabol pe-
dig kivalaszthatjuk, mit szeretnénk szamolassal meg-
jelenittetni. _

Huh, tartsunk egy kis sziinetet, ugyanis a felso sort
kivégeztik. Nézzik a kép also részén a bal oldalt, mely
elégge tres. Itt lathato, hogy hany objektum lett kiva-
lasztva, milyen hossz volt a legutols6 kép kiszamita-
sa, es itt kozli velunk mi az amit tettink, vagy meg
kellene tenniink. Kévetkezik eggLJalgL _rn_é_l}n ;jgggkoz
billentytivel kapcsolhat6 ki-be. Fontos szerepe van éle-
tiink megkonnyitésében, mert ha zarjuk a lakatot, ak-
kor hidba hadonészunk az egérrel, a meglévé szelekci-
6nk nem fog valtozni egy tapodtat sem. A lakat mellett
harom rubrikaban kertil kijelzésre aktualis helyzetiink,
tovabbi egyben a léptékhalo-kozének mérete. A kovet-
kez6 ikon a Crossing Selectioné, melynek segitségével
egy objektumot bekeritéssel vagy metszo érintésével
valaszthatunk ki. A Degradation Override segitségével
a Preference-ben vagy az aktualis nézetben beallitott
Degradation kozott kapcsolhatunk at. Snap hasznalata
esetén a kovetkezd ikonnal kapcsolhatunk relativ és
abszolﬁt mod kozott. A kijvetkezfi maga a Snap enge-
tassal is bealhthatjuk A mellette 1év5 ikon az angle
funkci6 ki-be kapcsolasara szolgal, a maradék két ikon
pedig a Snap egy-egy kiilonleges modjat engedélyezi.
Animate kapcsolo kovetkeznk figyelem, felvétel in-

nimalizalasa és maximalizalasa.

Nem kameranézet-ablak esetén pedlg

Zoom: nagyitas az aktualis ablakban,
Zoom All: nagyitas az osszes ablakban,
Zoom Extents: az aktudlis nézetben a tar-
gyak teljesen ki fogjak tolteni az ablakot
Region Zoom: a kijeldlt teriilet nagyitasa,
Plan: az aktualis nézet felkapasa és mozga-
tasa, Arc Rotate: vezergomb forgatasa,
Min/Max Toggle: a nézetablak minimalizala-
sa és maximalizalasa. Nagyjabol végigbon-
geésztiik az egészet, ami a feliilettel kapcso-
latos, ha valami kimaradt, azt idovel potolni
fogom. Kissé unalmas lehet ezeket végigol-
vasni annak, aki mar nyakig benne van, de
elobb-utobb eljutunk izgalmasabb részek-
hez is. Mikor torténik mar végre valami?

Sajna a lapban kitoltott helyem véges, igy
ha felkeltettiik érdeklédésedet a 3D Studio
Max irant, akkor nosza, izzitsd be a géped
nyaron Windows NT-re, és talalkozunk szep-
temberben 1jabb Maxos segitséggel — ezer-
nyl eérdekesseget kihagytam most, és meég
hatravan jo néhany, a kezeldfeliilettel kap-
csolatos dolog.

Amennyiben valakinek sikeriilt mar vala-
mi szépet létrehoznia Maxban, és kedvet
érez arra, hogy elkiildje floppyn a szerkesz-
toség cimére, tegye meg. J6 mulatast min-
denkinek!

TLac



\

i

A vldg TY-coatorndl az On Szdmitdépehe

Prime Time TV vagy Prime Time Combo kartyaval

£
g
E

TV a VGA monitoron, akdr 12, 16 csatorna is
egyiddben

Teijes képernyds megjelenités 1024x768-as
felbontésig, Hi-colort6l a 16.8 millid szlnig.-

Kiilsd Kompozit Video és S-Video bemenetek
(PAL, NTSC, SECAM)

Microsoft AVI felvételi és lejatszasi lehetdség
(max: 30 frame/sec)

All6 képek True Color rogzitési és nyomtatasi
lehetdsége: BMP, PXC, TARGA, TIFF, MM
formatumokban. ;

Felhasznal6 éltal konnyedén kezelhetd vezér-

-~ [6panel.

Teletext bovitési lehetdség.

MPEG szolgéltatdsok: Video CD1-2, Karaoke
CD, jaték CD, CD-l Movie és MPEG
dllomédnyok lejatszasa (csak a Combo Kar-

tyan)

Kompozit Video kimenet: Televizié vagy
Videomagnd csatlakozasara (csak a Combo

Kérty4n)
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Elmult a tavasz, jon a
nydr, és aki még nem
szerelmes, az most
vagy haldlra unja ma-
gat, vagy szakadttd
szamitégépezi magat.
Ha mar megfelelden

- “zokni vagy agyilag”,

ugorj le a Wizard'’s-
ba: taldltam egy-két
érdekesebb dolgot,
amiért érdemes nyd-
ron benézned.

gyrészt itt a Time
E Crisis, amir6l mar
irtam egy hangya-

nyit, de most bemutatok egy képet
is a géprol. Masrészt a Sportvilag
egyre boviil, és most mar olyan gé-
pek is vannak, amiknek szinte

csépelése...

Q ZSETDNT ER

-___szrus 31-16,

Meg biitykos lesz a tenyered. .. :
Nyaron egyébként is minden napra jut egy Wiz’ ked-

vezmény. Részletesen most nem ismertetem, de példa-

ul hétfénkent csak 195 forint a Quasar, mig csitorto-

semmi koze az elek:ronika-
hoz. Van példaul csocso, - B
erogep (aminek izombol
kell bepancsolnod, és méri,
mekkora erét fejtettél ki),
foci (megfeleld helyekre
kell berignod a lasztit), mi-
ni-kugli és mini-kosarlab-
da, meg még egy sor olyan
jaték, amit a pelenkabol
épp kinétt kisdcsi és a
nagymama is egyarant él-
vez — na jo, ez tulzas, de
tényleg itt az ideje, hogy
egy picit masféle szorako-
zast is taldlj, mint a joy rén-

gatdsa és a tlizgomb

konkent 2 zsetonnal jatszhatsz a gépeken. A

Wizard’s kitalalt egy klubtagsagi rendszert:
~ ennek lényege, hogy kapsz egy “bankkar-
tyat”, amivel token vasarlasakor pontokat
-szerzel, olcsobban ]l.ltSZ hozza a tokenekhez,
ezenkiviil egy sor kedvezmenyt infot kapsz
rendszeresen. s

Ja, tényleg, a leard s— k1 tudja, miért -
lecserélte a tokeneket, 1gy a régiek mar nem
‘miikédnek!

Mr. Chaos

Budapest Xlll.Lehel Gt 18.
Tel.: 302-0988, Fax:129-4644

VIDE@BIT

Sony Multimedia Studio

Szémitdslechnika, szérakoziatd elekironika

tium szamitdgépek
kedvezo dron,
xkar OTP hitelre is!

gép ulkulreszek és
elekironlkm termekek
- széles valasztéka.

diomagno akcio!
. ErdekiGdjon!

(D iras !
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Bud Tikker

a Prolesszor

Dikk Télyt

Hamarosan megjelenik!

irottle, Sam & Max, Day of Tentacle stilusdban késziilt
es, ragyogo grafikaju és hangulatd jaték. Az excentrikus
szor talalmanyat, a duotronikus replikatort a sotét Dikk
gonosz cimbordi teszik magukéva. Emiatt hésiink, Bid
oblémdi is megkétszerezGdnek, mert yjeg

meg a Dorling |
kiviili részletessf

S e JETFIGHTER II
ETTLERS II. - EREDETI ANGOL LEIRASSAL

Magyar nyelvi CD-ROM kinalatunkbol:
iklopédiak, nyelvoktato sorozatok, gyerek CD-k stb.

Nyelvoktaté Multimédia Gﬂ-l‘lﬂﬂ "

NYELVESZ

Avean 13 Ny sl o i L anaslens L D

A ,,Révai“ a legnﬁgy(]bh Dy

‘terjedelmi dltaldnos encik- “0U U MR S 5 BE epész élete sordn szl
| lopédia, amely elscként je- | : ~ gyarapitani ismereteit,
i~ lent meg CD-ROM-on. teni tuddsét.

_ A tobb mint 230.000 cim- A CD-ROM segitségével soksge: 1 5 ; : 5 oo et 1N
sz6bol 4ll6, 16.5 millié szot S kal gyorsabban juthat infor= A 4 e ayerekeknek
: mdcidhoz, kénynye F ;o o -
: iyl .+ @ AUTOMEX CD CENTER Klubtagsagi rendszer
*hasznos informécié- - b "= keresgélhet a hatal- 1077 Bp. Wesselényi u. 21. Mér tobb mint 2000 klubtagunk élvezi
" athordoz. - =" mas adatmeny- 3 l.: 268-0885, Fax: 267-8546 az AUTOMEX klubtagsag elényeit.
T - ; nyiségben.o % ; ; Legyen On is klubta- .
Ara: 19.900 Ft 4fdy L ke - ASTORIA UZLETHAZ gunk! Rendkiviili 4
5 .+ & 1072 Bp. Rakoczi ut 4-6. akciok csak klub-
:351-5015, Fax: 351-5016 tagoknak.




'P : Elvezdavirtuélis valéség 6rﬁ|etét,

Multlmedla Meeting Point '-
1075 Budapest, Madach I. it 2-6. . 4 A A /

Tel.:322-8208  Fax:322-4027 v
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%ann CD-ROM-ok;

INER - 10.000 Ft-tol.
| agasabb szmtu

PAYEL nyervirTexkonokbol 3
hazai legnagyobb valaszték CD-ROM-on.
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s '__Audlotnx Pro 42:900:
___Roland SCC1 AT

wROlaN. MPU 401
MIDI fogadokartya21:280:==u
Roland SCD 10 GM :
MIDI hangmodul  37.600%="=
s SCD 15 CS 47.200.-

) MIDINEen tyUZe =i | Magyar ist n:w" 1i'i'::r'i::z/‘r”}
Roland PC 160  31.920.- D-ROM-0k
Roland PC 200  39.920.- . KEPTARAK 5_000 -
- s Magas szinvonald igényesseggel
Hangszorok P _7 /W /_ / s /1 [__7 elkészitett miveszettorteneti anyag.
Hanger6- és hangszinszabalyozas I AT A ELLOPOTTM'é?gEt’éEJTn'ﬁﬂlgt?ééﬁE

- J-351 AV aktiv hangsugarzo multimédias szamit0gépek  jatékos modszer az olvasas tanuldsahoz.
3'-05, 40W PMPO 5.600 és notebook-ok MATEMATIKAI OSSZEFOGLALO-2.900
J-511 AV aktiv hangsugarzo - g ek Enciklopédia és példatar
4" és 1,5"-05, 100W PMP0 7.900 = S | érettségire és felvételire készuloknek

szoftverek teljes valasztéka

Klubtagsagi kartyaval (6000 Ft) tovabbi kedvezmények: 20 %- a CD ROM arakbol, 2-5 % a hardver arakbol =
Az arak az AFA t nem tartalmazzak. &




