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QQ@QQQEQH Alien dessey,‘iha Ovﬁm juds, Closede =
cikkek, Quake titkos helyek., kfme LA - 2 6

Gender Wars, Hind, Pray for Death Subspace M_V‘Ma lF'?ghte il

Formula One. D1aﬂfa“”TEES“R‘THE?"U# nner ‘es még sok elézetes.. Exfrak: 30 vadi _1 Duke Nukem Dalva
kiegészitése F\eat _kod! Mumﬂﬁ""m Art és imé16k, eldzetesek
vadi Gj mozifilmekbdl (I(a_hg'lbarat,” _gkepp e]tor‘o'lnu A fiiggetlenséq napja, M1ss1on Impossible, Twister).
MrLlj’ﬂ?_'.:'"1:.e|r'ne*l: Explorer 3.0 full verzié, Microsoft 3D Movie Maker miikodd demo, Gj Diamond driverek,
Fracta

e g":" Painter 4 mikodd demo, Ghostscript 4.01. Shareware programok: yiryskeressk tomoritok, ey

kazot' A1 bia

'FTP—, i' 1e70-, képnézo- és grafikus programok frissitései — és még sok mas!
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= s most, mi van? Komolyan, mi van? Minek telefonal-
etnk annyit? Azt hittétek, hiilyéskediink? Tobb bizal-
mat, elvtarsak! A PC-X Magazin igenis 600 megabyte-os
CD-vel jelenik meg ezentil MINDIG! Az eldzd, nyari dup-
laszam sikerén felbuzdulva (és a mintegy 800 visszakiil-
dott kérddiv atnyalazasa utan) az eredeti, , A terv sze-
rint haladunk tovabb: az ijsag marad ilyen szép, a CD-n
pedig a megszokott anyagok, cikkek, jatékok, programok
kapnak helyet ezentil is.
ersze az iinneplés mellett sok a munkank: a CD eld-
készitése és dsszevalogatasa rengeteg iddnkbe keriil,
igy hamar fel kellett ismerniink, hogy a CD-X-et mar nem
tudjuk vllalni. igy végiil is azt az tletiinket valdsitottuk
meg, amit eredetileg is kivitelezhetonek tartottunk: a
CD-X-et és a PC-X-et dsszevontuk. Az ij ,,PCD-X" dtvd-
zi a PC-X irott anyagait, rovatstruktirank igényeiteknek
megfelelden alakult at (a Music City, a Filmvilag és a
Konyvespolc példaul ZIP-pelve, ,Mas-vilag“ oldalakon
talalhato mostantol), s atvettiik a CD-X-en bevalt prog-
ramvalogatast. Akarcsak a juliusi szamunkban, most is
széles valasztékat talaljatok jatszhato demoknak, eldze-
teseknek, cikkeknek, felhasznaloi programoknak, vide-
oknak... Garantaljuk, hogy mindig megtalaljatok a leg-
ijahh, legérdekesebb programokat a CD-n. Raadasul az
ijsaghan szerepld programokhoz majd’ minden esetben
talalsz valamiféle kiegészitést a CD-n — ha tehetjik,
mindig feltessziik a jaték demdjat is!
assan itt az sz, s bar a csepergd eso engem mindig le-

hangol, most mégis felvillanyozva, ij tervekkel varunk

henneteket: gyertek ki az dszi BNV-re (szeptember 20-
26 kozott a ,D“ pavilon 102/2-es standon), ahol szoka-
sos akcidinkkal varunk henneteket! Aztan persze hama-
rosan itt a nagy vasar ideje, a Compfair is — gyere ki,
nézd meg egyediilallo standunkat és jatssz egy jot halo-
zathan! Tartogatunk egy meglepetést is: gy tervezziik,
hogy csapunk egy hatalmas sziiletésnapi bulit! Nem tud-
tad? Most lesziink két évesek!
har a kérddiv ideje mar lejart (hamarosan postazzuk az

ajandékokat!), keriink, hogy tovabbra is irjatok,
mondjatok el, mit szeretnétek még latni az ijsaghan, a
CD-n — nyitottak vagyunk mindenre!

arjuk tovabba azok jelentkezését, akik valamilyen
Vprugramjukkal, demojukkal, képiikkel, zenéjiikkel,
szoval harmivel szeretnének felkeriilni a CD-re: kiildjé-
tek el munkatokat, s ha érdekesnek talaljuk, felkeriil-
hettek a PC-X CD-re! Cimiink és telefonszaminak a
régiek, hasznaljatok oket!

 UTI T'T B BN
A LYURAS
PENZTARCAD
ELLEN!
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1996. janius 22-én az
Interneten megjelent
a régota vart Quake
shareware verzidja. A
tiirelmetlen jatékosok
ezrei valoésaggal meg-
rohamoztak azokat a szervereket,
amelyekrél a programot le lehe-
tett tolteni. Eldszor a 0.91-es
UIJa|(B valtozatot nyomta végig minden-
: ki, de hamarosan kovette a fris-
Albion sités, az 1.0l-es verzio is.

Urban Runner BE! '17 i
Return Fire Al K "‘
Fire Fighter A Grandprix 2

Hotline News
FIGP?2

Spa ce Hulk i ; , Tamadnak, min-
. e e iSZOHt az er‘é’mﬁ"- tu- denhonnan tamad-
Star Trek: Klin gon 23 lajdonosok szamdra mar nak! Parancsnok
Z(B d) 24 megjelent az igazi cseme- csindljon valanm.
. A in- AAAARRGGHH! A
| mbat Wi ge: az SVGA felbontas (in 1 :
Close 'CU 55 t b kabb nem irom le, milyen harckocsi elke-
Mas-vilag @A gépen  fut sziilt! Szép 16-
M nt P thﬂﬂ 31 gyényérien vés! A robotok
onty ry ; AN gydrtasa befejezodott! Készitsd ki
INEYER 32 teljes : fieozy 6ket! Parancsnok, a tamaddst vissza-
letességgel: vertiik, bar nem tudom meddig birj...
HW De po 34 P133-on  mar AAAARRGGHH ! ™
Videokartya teszt I elvezheto). .. "

DR. MIDI N -
3D Studio Max L ”
Kai's Goo Xl
Jerusalem ¥

Albion

A Blue-Byte mar eloruk-
kolt jo néhany klassz
programmal (ndlam példa-
ul a Battle Isle I. és
II. volt nyerd), de RPG-
t eddig nem nagyon lattunk télik. Most megtort a jég és elké-
sziilt az Albion, mint a kategoria bemutatkozé darabja.

Kovetkezo szamunk 199b. oktober l=-én. kedden jelenik meg-

PC-X Szamitdstechnikai Magazin - megjelenik havonta El6fizethetd a kiadondl kdzvetleniil postautalva-
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Hind

.Helikopater!

Telikoffer!

Helikopter, ez az! Szimula-
tor a javabol - igaz, még
nincs kész, de nézzetek meg

egy jatszhatd demdt...,

Synnergist

kalandjdték
ez, S mint ilyen, egész j6 -
videorészletek, rajzolt hdttér-

JMdszkdlos

grafika... A 21st Century
Entertainment nagy sulyt helye-
zett a t6lik szokatlan jaték el-
készitésére. Eddig csak flippe-
rekkel rukkoltak eld, dgy 1Gt-
szik, ez mdr nem hoz eleget a
konyhdra. A cimlapunkon szerepl6
Jatékrol kovetkezé szdmunkban
olvashattok részletesebb le-
irdst, addig probdljdtok ki a
jatszhaté demot!”

Pray For Death

»Are you ready to Die? A Virgin ismét kitett ma-
gaert, vadonattj verekedds jatékkal orvendez-
tette meg piciny, agressziv lényem. Az uj stuff
0tvozi magaban a Mortal Kombat 3 grafikaja-
nak szintjét és a Rise of the Robots hangulatat.
A jatszhat6 demoban két karakter jatszhato:
Anubis, az egyiptomi isten és egy robot.“

Bl L.9.6

«Bdrmilyen furcsa is, Ugy
tlnik, a Gremlin Kkijavi-
totta az Actua Soccer hibd-
it, s a foci-vildgbajnok-
sdgra kiadta 96-os verzié-
jat. Taldn még nem szalad-
tunk ki a szezonbdl - itt
egy jdtszhaté verzig!”

1996 .

CD-ROM m'el1ékl.et
GamePort:
Alien 0dyssey, Chaos Over-
lords, Close Combat, Cyber-

Judas, Deadline, PBA Bowling
és Rise & Rule cikkek, Quake
titkos helyek, kimentések.
Jatszhato demok:

Tobbek kozt: Albion, Euro '96,
Fire Fight, Gender Wars, Hind,
Pray for Death, Quake, Sub-

space, Synnergist, Virtua
Fighter, Z!

Demdk, animéciok:

Formula One, Diablo, Tomb

Raider, Urban Runner és még
sok eldzetes.

Extrak:

30 vadi i) Duke Nukem palya,
kiegészitések Quake-hez, ren-
geteg cheat kod!

Multimédia:

Organic Art és mas képernyoki-
mélok, elozetesek vadi iij mozi-
filmekhdl (Kabelbarat, Végkeépp
eltordlni, A fiiggetlenség napja,
Mission: Impossible, Twister).

Mélyviz:

Internet Explorer 3.0 full
verzio!, Microsoft 3D Movie
Maker mikdddo demo, 1j
Diamond driverek, Fractal

Design Painter 4 miikodo demo,
Ghostscript 4.01.

Shareware programok:
viruskeresok, tomdoritok, FTP-,
levelezo-, képnézd- és grafikus
programok frissitései

...6s még sok mas... Bongészd
at a CD-t!
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Catz
Neéhdny hénappal ezelétt jelent meg egy Dogz nevi jaték. Talén a macskakedA
velok szakszervezetének nyomdsara, esetleg felbuzdulva az elsé rész sikerén, el
készilt a Catz. Nevébdl kévetkezden itt most nem kutyusok rohangdlnak a labdd-
ért jutalomcsontban reménykedve, hanem cicdk kergetik a ,,computeregeret”,
vérva arra, hogy gazdijuk felfigyeljen rdjuk és tejjel toltott cumisiiveggel jutalmaz-
za a ,nagy vadasz”-t. Mindent tud a kis édes, amit egy macskdnak tudnia kell: jét-
szik a gombolyaggal, utdlja a vizet (vigyazz, ha sokszor frécskolod le a cicdt,
megsértédik, s csak nagyobb hatsimogatas utén hajlandé Stelsége széba dllni),
imd&dja a halas kekszet, sét még dorombol is... no persze csak simogatdshegyekl
utén. Egyetlen komoly hdtrénya, hogy szinte majdnem lefoglalja a Win95 eréforra-
sait, tehdt egyszerre munkdra és Catz-ezésre sajnos nincs lehetéség.

Zong|

Pray for Death
.Are you ready to Die?”

A Virgin Interactive Entertainment
ismé lgitet;___t;,mquért, vadonatyj vere-,

jatszhato: Anubls az egylptonn isten és egy robot Mint maér éinhte ttem, a graflkarol egy rossz
sz6t sem lehet szélni, ami raadasul gyors is — 486 DX2/66-0s gépen 25 fps sebességgel jatszha-
tunk. A t eljes verzidéban 10 vdlc até ktﬁ‘"“'lkie" lesz nem beszélve a tobbi, rejtett szereplérdl.

majd rendelkezésunkre. A vér és egyéb (fény, drnyék)
vannak jelen. (A robotbdl példéaul apré vackok hulla-
r aramkorok cikdznak Gt szerencsétlenen.) A mellé-
tat, hogy ha megvessziik a teljes programot, a fent
allo omolds teszi élvezetesebbé a jatékot. A stuff, ha
og megtolteni, hiszen 30 megdt foglalnak el a hatterek,
1kai rutinok, 20-at a karakterek kidolgozasa, 8-at a hangeffek-

beszélve i@, hogy®2 zenei track is hallhaté lesz, mikézben a gépet aléz-

zuk fergeteges gombltyomasainkkal. A mellékelt képek remélem elég jol sikertiltek, s
megnyeri tetszésetek a VIE legijabb prébdlkozasa.

Jon|

= Gondolom igen kevesen hallottak a Links nevii golf
. programrél, pedig ez minden idék legnépszertibb

i &s legsikeresebb sport-szimuldcidjal Most egy ki-
sit gatyéba réztdk! A Links LS az Under A Killing

| Moon grafikai alapjaira éptl, a maximdlis felbontd-
¥ sa — még leirni elképesztd — 1280x1024 True Color-
§ ban, illetve 1600x1200 HiColorban! Tovébbi extrdk:
multiplayer izemmoéd modemen és hdlézaton, sza-
badon dllithaté kamardk, helyzetfiiggé 3D hang és
megjelenités a pdlya barmelyik pontjarél. Termé-
szetesen felilrél kompatibilis « régi Links pélydk-
ked. DOS és Win95 kérnyezetben mukodik.

TRt
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A Cinon marlgmévrél el6szoér
PC-s &g kirukkolt egy meglepé ki
dény a Mixim Kit. - Tel.: 217-8762 g@voltdbdl id6zott a szerkib
alapja az a blo].gzou tény, hogy t@#€rzékelésink - leegyszer(
miink eltéré helyzetébdl adodoc@orténik: a szem pedig atv@hetd példau
ugy, ha a két pislogénknak eltérd, @ nagyon hasonld képeket @utatunk. Ma
ga az eszk6z nem mds, mint . veq, amely a szermek megfelels
idében valé letakardsat szabdly@za. A parhuzamos portra csatlakoztatottf
vezérlbegység a két szem elStt elhelyezett lapokat sotétiti el megteleld

IMMSIVE ADVELAL E\FEFIEM'E b

olék ugranak be. Nemreg viszont a

S ) eszkozzel (a tesztpél-
). Ezen eszkoz 3D megjelenitésének
e — két sze

Sszitével, az egyediuldallo ¢

A mv mr aw e e
N 14

idénként - igy a képernyén megjelend informdaciét csak abba a szembe enge-§§
"8 di eljutni, amelyiknek az szél. Rendkivil «les (£ s érhetd el vele, szinte be II:het _gyalogolni a mo- |
nitorba. A software ellatottsdg itt is eleg fon tos szempont lehet, a doboz tartalmaz egy CD-t 6t prog-
glrammal: a Wolfensteint, egy hozz& hasonlé Depth Dwellers cim(, a VRSligshot nevii h&lézatos, mode-
mes Urhajés-16voldozés és két gyerekeknek szdld oktatdjatékot.
Schuerue

& =v av ar =y Sy Sr SN ST IR &
3 ._ %

A Terminator Gjra visszatér!

Am ezittal nem egy harmadik részben-flegaldbbis egyeldre), hanem ,csak” egy specidlis
vetitébe. James Cameron, az elozo részel rendezéje hamar elksltétt néhdny millié dollért egy
3D térhatést T2-re: az Gjraforgatétt jelenteket egy specké 3D moziban nézheti meg a tisztelt|
nagyérdemd - persze valamiféle Gjszerd 3D szemiivegben, t6k sététben kuksolva. Harom darab
15x7 méteres vasznon ditbéroég be Schwarci a Harley Davidsonjén, mikézben a mozit fustfelhd
lepi el. A Terminator 2 alapjaira éptilé, hisz perces filmben 1j, Silicon Graphics dltal renderelt
“szereplékkel” is taldlkozhatsz — persze csak ha kiutazol a tengerentuli, orlandéi vidémparkba.

because the final. explosi
“showdown will rock

Mr. Chaos
| g T2 m.'r.l Tarminaior 2 ara tradomarks of Carcico
'®
@
il
@

Majdnem két évi hallgatés utén ismét hallat magarol az ACCESS Soﬂware' Elkeszult &5
hamarosan kaphaté az 1994-ben kiadott |

A f6észerepben ismét Tex Murphy, a lepusztult magandetektlv aki j6 szokasdhoz

hiven megint belekeveredik valamibe, amibél mdér csak az élete dran tudna kimdszni. De

ezt mér hobby éreg bardtunkndl! Mint minden z(irés tigy, ez is egy egyszerti 500 dolldros

megblzcrssal kezdédik, s mire kideril, hogy mi is tértént 1947 julius 6-ém, mi az 1gazsag

- kortl, és ntilyen ¢sszefliggésben van mindez a lettint !

, mar rég késd! Napvilagra kertl a kormény legféltettebb titka...
TR |

Virtual i-glasses

Be kell valljam, eddig csak kidllitasokon lattam virtudlis valésag eszkozoket, ott is csak messzirél, mert egyszertie
nem volt idegem kivarni a kilométeres sort. Nemrégiben azonban egy ,t6keerés” (nem révid ,,6"!) ismerésém azza
orvendeztetett meg, hogy kélesénadta az ,i-glasses!” névre hallgaté csoddjdt. A szerkentyl hdrom részre tagolédi
(nem, nem fej, tor és potroh!), ezért kifejezetten nem sisak formd&ji. Az a része, amibe belenéz az ember, inkdbb egylis
j6l megtermett napszemiiveghez hasonlit, amibél még két kis hangszéré is kikandikdl, tgy fultéjékon. A harmadaik darab eqgy
lapos, fekete doboz, amelyben a szemiiveg miikddéséhez szlikséges csatlakozok kaptak helyet. Ami a szoftvertdmogatottsagot
illeti, megkapjuk a Descent és a Heretic shareware véltozatdt, illetve egy Ascent névre hallgaté, teljes verzidju jatékot. Hamar
felfedeztem egy ,Fly" cim@ programot is a mellékelt CD-n, ami nem mds, mint egy 1gen bu
taeska repiilé-szimulétor, de arra kitlinéen alkalmas, hogy visszaadja azt az élmé
repiilsz a géppel és szabadon bamészkodsz kifelé a cockpit-b8l. Ami a benyomdsol

... Nos nem akarok fonyalogni, mert élmény kiprébdlni egy ilyen cuccot, de elgo lolke
" t6, hogy vajon megéri-e egy igényes 15 hiivelyks, _

monitor rét egy ilyen eszkéz, avagy sem.| i [N PP
Sam. Joe

hat




Mar réges-régen vartuk
azt a pillanatot, hogy
megpillanthassuk egy
frissen érkezett tesztel-
nivaloé dobozan a Formula
One Grand Prix 2 felira-
tot. Igaz, a cim elso re-
sze elmaradt, de 0Oroémin-
ket ez sem tudta kisebbi-
teni. A jaték lényege
ugyan nem sokat valto-
zott, so6t, ha szimpla
VGA-ban jatszunk, akkor

a kinézetben sem toértent
akkora ugras. Viszont

az eromi-tulajdonosok
szamara mar megjelent

az igazi csemege: az SVGA
felbontas (inkabb nem
irom le, milyen gépen fut
gyonyoriien, teljes rész-
letességgel: P133-on mar
élvezhetd).

z intro nem tetszett
A kiilondsebben, csupan

allokepeket rakosgat
ki egymds utédn a képernydre
a gép. Egy ilyen kaliberi
programnal szerintem mar el-
kelt volna egy jo kis mozi,
bar az is igaz, hogy nem ez
a lényege.

A mar megismert vezetési

segédletekhez (automata fé-

kezés kanyarok eldott, automata val-
to, visszaforgatas a menetiranyba,
sérthetetlenség, idedalis iv, ajan-
lott sebesség) csatlakozott még egy
hetedik is, amely elvileg leveszi a
gazt, ha a hatso kerekek kipdrdiil-
nek. Azért mondom, hogy elvileg,
mert ettdl még nyugodtan lehet ki-
porgd kerekekkel, fiistcsikot hazva
elindulni. Viszont e nélkil szinte
fizikai képtelenség menni. Egyszer
feltétleniil érdemes kiprobalni! A
jaték szerintem joval nehezebb az
elddjénél. Egyik ismerdsom, aki az
FIGP elsd részében, Ace szinten
mindenkit 3-5 masodperc-

cel vert teljesen irredlis

korrekordokat futva, itt a

kozépsd nehézségi fokon

alig birt lépést tartani

a mezonnyel. Idomérdokon

rendszeresen a 15-20.

rajtkockarol indult. Ez

nem azért volt, mert ezt a

programot nehezebb lenne

vezetni az elddjénél, ha-

nem mert Jjelen esethen

sokkal nagyobb szerep jut

a kocsibeallitasoknak. A

kézikonyv példaul a brazil
palya egyik egyenesére 200

Mph végsebességet ir, én

pedig barmilyen beallitassal probal-
koztam, még a 195-6t sem sikeriilt
elérnem.

A legtobb problémam az iranyitassal volt.
A Tegérdekesebb az, hogy a billentylizeten
nem lehet barmely billentylit kivalasztani az
iranyitashoz, hanem csak azt a néhanyat,
amit a gép gondol (A, Z, Alt, Space) - igaz,
a jatékot bevallottan joystick-ra irtak. No-
sza, el6 a hancirbotot, gondoltam, majd sor-
ra dontogetem a kdrrekordokat. Erdekes modon
a kocsi (gy ugrdlt a palyan, mint szocske a
nyari réten. Nyikkant egyet a kerék, &s mar-
is egy méterrel arrébb talaltam magam. Ez
egyenesekben nem kiilonosebb probléma,
szont egy-egy kiélezettebb kanyarban az a
méterecske pont elég volt arra, hogy az egyik
kerék a flire keriiljon, és mar cikaztam is a

Vi-

Select Circuit
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gumiakadaly iranyaba. Osszesen harom joy-
jal probalkoztam, mindegyikkel ezt alkot-
ta. Pellus gépén viszont tokéletesen miiko-
détt. Nosza, hangkartya csere! Az (j SB16-
tal tokéletes, a régi GUS-sal nem — a fene
se erti...

Ezenkiviil lehet probalkozni egérrel is, de
nem tartom tal sikeres otletnek. Az iranyi-
tashoz talan inkabb a joyt ajanlanam, azon
egyszerid oknal fogva, hogy finomabb. Igaz a
billentylizet gyorsabb; hisz' az egyik irany-
bo1 sokkal hamarabb lehet atvaltani a masik-
ba (pl. S-kanyarban), ha csak az egyik uj-
junkkal at kell 1épni a szomszédos billen-
tylire. Ugyanez &11 a gyorsitas/fékezésre.
Viszont a billentylizet nagy hatranya, hogy
lassabban lehet vele elindulni, mert a kere-
kek porognek, és hamarabb kell elkezdeni fé-
kezni az 1-2-es sebességli kanyarok eldtt,
mert ha megcsiszik a kocsi a blokkoldo kere-
kek miatt, akkor nem lehet vele kanyarodni.

A gépigényekrdl kiilonbozd felbontdsokban
mar érkeztek kdosza hirek. Ha mindent bekap-
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csol az ember, akkor egy P133-on kb. 9
frame/sec teljesitmény varhaté. Ez még él-
vezhetd, de kissé lassitott felvételnek
érezziik. Az idealis tgy 15-20 koriili értéken
van. Ezt aranylag konnyen el lehet érni még
egy P100-on is, amennyiben nincsenek tal
nagy igényeink a visszapillantdot tekintve,
és a keritések, reklamtablak stbh. texture
map-jérdol is le tudunk mondani. De ezek csak
a kiilsd nézdo szamara fontosak, a vezetd fgy-
sem figyeli.

Mostanaban kitort rajtunk a forditasi laz,
mar ami a kézikonyveket illeti. Ezt igen or-
vendetesnek tartanam, amennyiben a fordita-
sok tényleg élvezhetdk. Az F1GP2 magyaritasa
az 576 Kbyte keze munkajat dicséri, bar né-
hany ,fejreforditasatol" sikoltozni tudnék,
példaul a kort (lap) rendszeresen menetnek
irtak, mintha a vurstlirdl lenne sz6, a pa-
lya helyett meg futamot haszndltak (mész két
menetet a futamon — borzalom), &s még sorol-
hatnam. (Persze ezek nagyrészt csak a szoros
szivili, mindig kekeckedd teszteldt zavarjak,
am tény, hogy egy ilyen kaliberli program ma-
gyar kézikonyvvel sokkal élvezhetébbh - a
szerk.) Ha mar a konyvnél tartunk, feltétle-
nil meg kell emliteni a benne 1évd igencsak
hasznos tudnivalodkat. Hatul, a fiiggelékeket
érdemes nagyon gondosan attanulmanyozni.
Minden péalyarol talalunk egy rovid leirast,
ami azért hasznos, mert igy lesz korilbelii-
11 iranyértekiink arra, hogy az egyes kanya-
rokat mekkora sebességgel 1lehet bevenni

(sajnos van megadva). Jo

mérfold/oraban
szolgalatot tesz még a kocsi beallitasardl
sz010 rész is. A tobbit is érdemes egyszer
elolvasni, de ezt a fenti kettdt vagy megta-
nulja az ember vagy dallanddéan nyitva van

elotte a konyv (bar szerintem Damon
Hi1ll sem gépkonyvbdl roja a koro-
ket). A bedllitashoz oriasi segitsé-
get nyGjt a masik nagy @jdonsag:
grafikonokon ki 1lehet elemezni a
teljesitményt, kiilonboz0 szempontok
szerint: sebesség, gaz, fék, a kocsi
magassaga, felfiliggesztés (ez utobbi
kettd minden kerékre kiilon) stb. En-
nek mar csak akkor van szerepe, ha
elég stabilan jo kordket megyiink, és
addig eltelik még egy-két nap.
Ugyanitt, a fiiggelékekben talalha-

tunk még egy-két adatot a versenyzdk
és csapatok 1994-es évi teljesitme-
nyérol, de ez szerintem mar csak a
nagyon komoly F1 rajongokat érdekli.

A jaték kozben tobb billentyl
nyomkodasaval tehetjiik szinesebbé
életiinket. Legfontosabb az F1-F7,

amivel a vezetési segédleteket lehet
- ki/be kapcsolgatni. Az 0-
{ val megnézhetjiik a pro-
ceszszor leterheltségét. A
gépkonyv azt irja, hogy ha
ez tartosan 100% felett
van, le kell venni a rész-
letességi fokot. Oszintén
szolva nem tudom, hogyan
tud egy processzor 100%-os
teljesitménynél jobban
dolgozni (lehet, hogy még
a kommunista iddkbdl ma-
radt proci a norma 200%-ot
teljesiti?).
Probalkozhatunk még az
Alt-D-vel, ami a részletes-
ségi fokot allitja oly mo-
don, hogy egyes tereptargyakat le-
vesz a képernyorol. Amennyiben a ja-
tékot a P-vel ledllitjuk (joystick-
osokndl Space), akkor az R billen-
tytivel az utolsé 20 masodpercet Gj-

ra megcsodalhatjuk (akar-
hanyszor). A Q-val az edzé-
sek és az idomérdk folyaman
visszatérhetiink a box-ba,
amennyiben nincs kedviink
végigmenni a palyan még
egyszer, az Esc-kel altala-
ban kiléphetiink a meniibe.

A miszerfal is sokat val-
tozott az el6zd rész ota.
Mondhatni teljesen atrajzol-
tak, de még most sem oldot-
tak meg, hogy a kormany
forogjon, ha kanyarodunk.

A kormany felett balra ka-
pott helyet a fordulatszam-
méro. Akkor érdemes valtani,
ha mar kigyulladt a piros
lampa. Mellette az aktualis
sebesség kijelzoje, ettdl
jobbra négy figyelmeztetd
lampacska taldalhatdo. Balrol
jobbra haladva, az elsd,
egy piros lampa azt jelzi,
hogy valami gond van a ko-
csinkkal, hogy pontosan mi-
csoda, azt kiirjak az LCD
kijelzdore. A masodik, szin-
tén piros jeldli, hogy mar
csak két korre elegendd
lizemanyagunk maradt, érdemes
gondolkodni a boxba vald
kiallason. A harmadik mar
sarga, akkor gyullad meg,
ha részido-mérés tortént.

A negyedik szintén sarga,

a box valamilyen altalanos
izenetét jelzi.

A kormany mellett jobbra
haladva egy kis zold 1ampa
jelzi, hogy a sajat ko-
csinkban iiliink, hiszen
a fel/le nyilakkal ellato-
gathatunk maséba is (csak
igy nehéz irdnyitani a sa-
jatunkat). A Home billentyi-
vel barmikor visszatérhe-
tiink. Ez a lampa egyébként
sdargan villog, ha tobb
jatékos lizemmodban mindjart
elveszik tdliink az iranyi-
tast (akarcsak az els®
részben). Ett6]l jobbra
a vezetdi segédeszkozok ki-
jelzdi, a kocsi ikonja,




amin a meghibasodasokat ki-
sérhetjik figyelemmel és

a box-kijelzo kapott helyet.
Ez utobbi sarga, ha varnak
minket a box-ba (Enter-rel
lehet kapcsolgatni), piros
X, ha a csapattarsunk ke-
sziil befelé (ha mi vagyunk
az els6 szamd pilota, akkor
egy Enter-rel mi mehetiink
be elsdként).

A kormany bal oldalan
a nehézségi szint, a rész-
letességi fok és a tobbi
kocsi szintjének ('94-es
szintek, minden kocsi
egyforma, tetszdleges) ki-
jelzdje lathatdé. A kormany
kozepén az LCD kijelzd
talalhato a koriddkkel,
az lizemanyag mennyiségével
és még sok minden massal.
Fontos, hogy az iddknél
a BEST nem a legjobb kor-
idot jelzi, amit futottak,
mint ahogy azt a TV-kdzve-
titésekben megszokhattuk,
hanem a sajat legjobbunkat.

Sokan kérdezgették (tobbek
kézt én is), hogy ha '96 ma-
sodik felében jon ki a prog-
ram, miért nem sikeriilt
a 95-0s szezon kocsijait
belerakni? Nem tudom. Sze-
rintem meg lehetett volna
csinalni, de nem sok valto-
zast hozott volna a prog-
ramba, ezért biztos lgy
gondoltak, nem éri meg
a faradtsagot. Mindent 0Osz-
szevetve a program nagyon
jo. Sot mi tobb: szuper.
SVGA mddban annyira élethi-
nek tlinik a verseny, hogy
még a kanyarokban is beddl-
tem egyes élesebb helyzetek-
ben. Es ahogy a kovek
repiilnek ki a kerekek alal
a homokagyban...

Azonkiviil, amirdl eddig
még nem esett sz6, a hangok
is fergetegesek, a jatszha-
tosag meg egyszeriien fenome-
nalis. Egyszoval minden
izében profi modon megirt
program, megérte varni ra.

Pelace

Pe.l 1 US-fé1e addendum

Kissé vegyes érzésekkel fogadtam a
programot, amely az eddigiek koziil a
legkomplexebb és Tegélethiiebb auto-
szimulacio. Ezek javarészt aprosagok
miatt ébredtek bennem, dgymint a
P100-as Tlatvanyos kinlodasa SVGA
modban, a Tlerobbant autd meglehe-
tdsen igénytelen elta-
volitasa a palyardl,
valamint a gépkdnyvben %
az autd beallitasahoz |
adott gyér segitség.
Ezen tal viszont tény-
leg igen jo a program:
ugyan nem vagyok valami
nagy asz a ,szakmaban", §
de néhany profi haverom [
sem birta elsére Je- [
gylrni Schumachert (sét E
masodikra sem!). A ma-
gyar gépkonyv is egé- §
szen tlirhetd lett, csak
a ,menet" szot hasznal-
ték benne tal gyakran —
legalabbis az én izlésem szerint.
Osszefoglalva: szerintem megéri a
pénzt, amit kérnek érte!

Mr'. ChaOS—fé'Ie addendum

Ezt is megértiik: befejezték, meg-
jelent, kész, vége az Oriiletnek. A
Microprose elvégezte a munka orosz-
lanrészét, most mar csak a mi dol-
gunk, hogy élvezziik is. Nem tudom,
kiérzodik-e szavaimbol a keseriiség,
ugyanis hangyanyit csalddtam. No,
nem azt mondom, hogy nem tetszik,
nem szép, nem kell — de nem erre sza-

mitottam. Az F1GP2 ugyanis fenomena-
lis, ami a grafikat, a hangokat és a

szimulaciot illeti, de mégis sok
olyan bosszantd tulajdonsdgot fedez-
tem fel benne, amelyek megmételyezik
felhétlen jatéekkedvem. Ezek mind-
egyike a jatszhatdsaggal van kapcso-
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latban, amelyeket, gondoltam, okulva az elsd
rész hibain, kijavitanak. Pelace mar leirta,
milyen szuper a program, ezekkel egyetértek,
am mégis vallalom a pesszimista bagoly sze-
repét, és elhuhogom, miért csapkodtam olykor
onfeledten az asztalomat.

Ugyanaz az idegesitd tulajdonsdag megmaradt
a jatékban, mint az els0 részben: ha homok-
ra, flire fut a kocsi (vagy kanyarban megcsi-

szik), és tovig nyomod a gazt, akkor ahe-
Tyett, hogy Ooriiletes motorbdgés kozepette
kipdrognének a kerekek &s felrobbanna a tal-
porgetett motor, a kocsi halk mormogassal,
szinte alapjaraton veszi az akadalyt. Pelace
egyébként nem hangsilyozta eléggé, milyen
fontos a kipOrgés-gatlo hasznalata: ha bil-
lentylizetrdl jatszol, nem tudod szabalyozni,
milyen erdvel nyomja a ,sofér" a gazt. Igy
kanyarokbol kifelé
allanddéan kiizdenem
kellett, hogy ne tor-
jon ki a kocsi fene-
ke — ha azonban be-
kapcsolod a kipor-
gés-gatlot, ennek ve-
szélye minimalisra
csokken.

Nem tetszik, hogy
nem definialhatom sza-

Pilo T

486 DX2-66, 8 M
~ 9 MB HDD, 2x CD-ROM

~ Soundblaster,
 Ultrasound, Roland, Adlib

tet: utalok az A, Z,
ae €s ,," gombokkal
jatszani, mert én egy
kézzel szeretem kor-
manyozni az autot,
tehdt a kurzorgombok
esnek kézre.

Nem értem azt sem,
hogy ha olyan klasz-

szul megcsinaltak,

Az F1GP2-nek lenyfigiizé
grafikdja és hangja van — az
,.6l0 valosaghoz” kozel jaro
szimulator. Igaz, akadnak

~ aprobb idegesitd hianyossdgai,
de ezek eltorpiilnek a jaték fan-
tasztikus mivolta mellett!

badon a billentylze- e




hogy a levegdbe repiilhet a kocsi iitkdzéskor,
akkor miért kell annak Tlassitott felvétel-
ként torténni, nélkiilozve a legkisebb ,élet-
hiiséget" is?! Pentium 100-on egyébként is
elvarnam, hogy ne kelljen SVGA felbontasban
kikapcsolgatnom a textdrak felét...

Biztosan akad még mas, idegesitd, am meg-
szokhatd aprosag, ami most nem jut eszembe,
am voltaképpen ezek eltorpllnek a jaték cso-
dalatos mivolta mellett. Vedd meg az F1GP2-
t, mert valdszinu, hogy sokaig nem késziil
ilyen igényes autdéverseny-szimulator (a
Psygnosis igér egy hasonlot Gszre, ami elsd
ranézésre gyonyorli, am még nem jatszottam
vele). Eltekintve az aprobb bosszantasoktol,
ki kell jelentenem, hogy az év, sOt, megkoc-
kaztatom, az utobbi 0t év legjobb autdverse-
nyével volt dolgom!

fonhtosS. .

gybzelem a
g: fontos!”
.Sosem hallottal Lance Boyle-r6l1? Nem? Hol

s Nem: —a
csak az

éltél az elmdlt par évben? Lance Boyle a
Virtual World Broadcast Television legsike-
resebb misorvezetdje. Minden csiitortokon -
holgyeim és uraim — a VWBT jovoltabol, Lance
Boyle és a... Megarace 2!"

Annak, aki egy kicsit is ért a jatékokhoz,
bizonyara ismer0sen cseng a Megarace cim,
hiszen 1993-ban — amikor még az lgynevezett
ovirtual reality" jatékok épp csak gyermek-
cipdben jartak (egy 3D-s ,0" betli kergetett
egy scrollozd palyan egy ugyancsak 3D-s ,W"
betiit) — a Cryo Interactive Entertainment
olyan grafikai megoldasokkal fliszerezett
stuffal lopta be magat a teszterek és jaté-
kosok szivébe, melyhez foghatdot addig még
nem lathattunk. Majd jott a kovetkezd mér-
foldkd a (jaték)introk terén — a Lost Eden
—, amit még mindig megnézek az eleje miatt,
ha idom engedi. Teltek, maltak a honapok, s
felroppent a hir, késziil a Megarace folyta-
tasa. Mar akkor tudtam, fantasztikus Tesz.
Néhdny héttel késGbb pedig kezembe keriilt az
a preview, mellyel Ti is jatszhattatok a PC-
X juliusi CD mellékletén. Aztan, egy szép na-
pon megkaptam az 1.9 Beta verziot, mely a
mellékelt papir szerint mar teljes, s valo-
szinlileg szeptemberben mar kaphatdo. (Aki
pedig nem ismerné a szoban forgd jatékot,
annak csak annyit, hogy sok-sok kisautd tel-
jesen felfegyverezve kergeti egymast egy

virtualis
lyan,

pa-
melyen a
cél a tdaleles s
lehetdleg a gyo-
zelem.)

Hat kii16nb6z0
virtualis vila-
got épitettek fel
(The Foundry, Ti-
bet, Extra Terrestrial, Moonbase 9,
Bayou és The Bronx) a verseny részé-
re. Rengeteg elagazas, alagat van
egy-egy palyan, melyen sikeriilhet
némi eldnyhdz jutnunk. Természetesen
nem egy olyan leagazas is van, mely
hosszabb az eredetinél. Egy-egy ver-
seny harom forduldbol all. A selej-
tezében a nyolc indulobol az elsdo
hat jut tovabb — a sorrend altalaban
az otodik kor vegén deril ki. Az
elddontd is rendszerint o6t korbdl
all, de csak az elsd négy jut be a
dontobe, mely véletlenszerl hosszi-
sagld, egy-harom vagy o0t kor. A don-
toben, ahol az elsd helyen kell vé-
gezniink, nem lehet fegyvereinket
hasznalni, csupdn az el6z6 par kor-
ben szerzett tapasztalatunk (rovidi-
tések) és gyors kocsink segithet a
gy6zelemben. A selejtezdn az elsd
hely 10.000, az elddontdon 16.000, a
dontdn 6.000 dollart ér (sajna csak

virtualis §). A két selejtezd soran

rengeteg elszort ladaval, attereld
bojaval talalkozhatunk, de vigasztal
a tudat, nemcsak én tudok nekimenni!
A péalyak egyébként gyonyoriiek eés
félelmetesen redlisak, jaték kozben
az Esc lenyomasaval, majd a Replay
ikon valasztasaval hiasz kiilonbozdo
jol sikeriilt eldzést, robbanast,
esetleg célba-érkezést orokithetiink
meg, ezeket vissza is nézhetjiik a
fomeniiben.

Kovetkeznek a kocsik, fegyverek s
egyéb hasznos holmik.

A VWBT jovoltabol 25.000
$-ral kezdhetjik a jatékot,
mely csak egy kocsira,
pajzsra és némi fegyverre
elegendd. A kezdet kezdetén
csupan harom kocsibdl va-
laszthatunk, szerintem
a legjobban a Viper tipus-
sal jarunk. A késobbiekben
nd a valaszthato autopark,
de nagyon nehéz félretenni
azt a 25-30 ezer dollart
egy 0j kocsira agy, hogy
mellette a fegyverekbdl is
bevasarolhassunk. Apropd
fegyverek! Haromféle rakéta-
kilovo rendszer 1étezik,

s hozza természetesen azok

a franya rakétak. Kiilonbség
csak az arukban és névleges
(1) sebzésiikben van. Hatulra
olajleeresztdt vagy aknaki-
eresztdt telepithetiink,
véleményem szerint ez utobbi
a leghasznosabb, fdoleg
azért, mert ha eldretorsz,
csupan arra kell figyelned,
hogy meg ne eldzzenek. Ko-
csink alloképességét az
1.500 dollarba keriild pajzs-
zsal novelhetjiik, mindenkép-
pen megéri a raforditast.

Az esetleges sériiléseinket

a Weapon & Repair Shopban
megbiivo fel-le nyillal kor-
rigalhatjuk pénztarcank ka-
pacitasanak megfelelden.

Mindenképpen csak a leg-
jobbakat mondhatom el a
Mindscape legijabb stuff-
jarol, mely grafikailag és
hanghatasaiban messze a leg-
kidolgozottabb az eddig meg-
jelent jatéekok kozott — s
bar nem ,igazi" autodverseny,
mint a GP2, de gyonyorl és
élvezetes game.

Jon




- 1996. janius 22-én az
- Interneten megjelent a

régota vart Quake share-
ware verzidja. A tirel-
metlen jatékosok ezrei
valosaggal megrohamoztak
azokat a szervereket,
amelyekrol a programot
le lehetett tolteni.
Eloszor a 0.91-es valto-
nyomta veégig min-

baratom izgatot
bol tudomast sze
szinte hihetetlen®
(pletykak szerint sz
sziilt volna el a full ve
zi0, de talan a Duke hatas
sara belehuztak a fiuk).

Nagy varakozassal toltottem

' be a programot, de megval-
. Tom, az elsd néhany orai

jaték utan kicsit csalodott =
voltam. A Duke 3D utan azt
vartam, hogy a Quake minden
Szempontbol tdlszarnyalja a
tronkdveteldt, ehhez képest
latszolag alig kiilonbozott

a jol ismert Doom kornye-
zettdl. Hasonlo grafika, egy
hangyanyit gyengébben meg-

' rajzolt fegyverek, de ezek
' is szinte ugyanazok voltak,

mint régen. (Na azért ez
.apro" tdlzas, toltotted mar

be 1996. jaliusa kornyékén /’gu1at0%;teremt a jatéeknak.
A Quake masik fo erGssége a tobb '
jatékos funkcio. Lehet6ségiink van nem

a Doom-ot? Osszehason-
lithatatlan.. — Mr. Chaos.)
Amikor azonban job-
ban belemélyedtem a
jatekba és az apro
finomsagokat is ész-
revettem mar, a véle-
ményem is gyokeresen

. megvaltozott. Szemben
| a Duke 3D harsany,
| szinpompds, POEénos
| vilagaval, a Quake-et

egy realisztikus 3D-s
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grafika s utanozhatatlan hangulat jel- men vagy halozatban jatszani, hanem
lemzi, melyek révén ismét bebizonyi- az Intern:fen keresztil lealazhatjuk mas nem-
tottak az 1idSoft programozoi, hogy zet fia?t%'s. Ehhez nem kell mast tenni, mint
azért még mindig 6k (is) a kiralyok az Internetre torténs (lehetdleg Win95 alél,
ebben a miifajban. A kornyezet teljes 1gy a legegyszeriibb, de DO0S-os Internet-
egészeében haromdimenzids, minden tar- Quake-ezés is létezik, ez egy kicsit bonyo-
gyat, ellenfelet korbejarhatunk min- lultabb konfiguralast igényel) bejelentkezés

e, §
den oldalrol. (Ezt ugy [
lyik Doom-1ike nem tudt TCP/IP protokollt kivalasztani, majd a
lek ‘Tegyverek m1n- ' s0_sorba beirni annak a szervernek a ci-
arnyékolt 3D obJektDka s~ahol jatszani akarunk. A Quake szerverek
megfejelték a tokélete ' megtalalhatjatok példaul a www.-

- fényhatassal — a 16ve 2 tomned com site-on, ahol még sok egyéb hasz-

a sotét sarkokat, a rak
piilés kozben végigsuhan
bedllunk egy arnyékos
kunk is sotéthe
hatnam a jobbnal
dasokat. Természet ingeffektu-*
sok is a mar megsz mdgas szinvo-
naldak, mﬁndngeg itt tokéletes han-

ikai megoiﬂ
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talal tok). Te
R

dul, hogy ‘iagy
lehet tapaszte
hogy hova ¢ 1es
adott hajozatbar
(szintegteljes

néhany probalkozas_ uté
almenni. A sebessébet az,
@ ,ping" konzolparanccsa
nzolparancs-lista talalhato




a CD-n!) lehet megnézni, ez minél kisebb, an-
nal gyorsabb. Legidealisabb a 0, de sajnos ez
a szerveren fordulhat csak eld, ha mar 400 ko-

rili értékem volt, akkor mar baromi gyorSnak_gﬁ

mondhattam magam. Kezdetben kicsit furcsa is
a faziskésés megszokasa, mivel minden billen-

tylire néhany tized masodperccel késobb reagal g
lehet

(szerencsés esetben), de hamar meg
szokni, és a gyorsabb jatékosoknak is
het mutatni, milyen kemény ellend
gyarok. Tapasztalataim alapja
szerverek a leggyorsabbak, de §
legtelitettebbek is, néha isz
riilni egy-egy jobb helyre.

Harc kozben iizeneteket is k
masnak, amit a ,T" lenyomdsa utaf
be. Ha egy lizenetet nem sikeriil
a konzol parancsoknal a PgUp és PgDn Billen-
tylikkel megnézhetjiik az el6z6 szovegeket is.
Természetesen normal haldézathan érdemes kiiz-
deni,  itt hasonldan kell inditani, azzal a
kiilonbséggel, hogy az egyik gépen a
Multiplayer utan a New game-et kell inditani
(régebbi verzioknal a ,quake.exe -listen"
paranccsal kellett), s ez a gép lesz a szer-
ver, a tobbiek az IPX protokollal Join game-
et valasztva kapcsolodhatnak erre a gépre.
Ebben az esethen a sebességek is teljesen
normalisak lesznek. Ha shareware verzioval
jatszotok, a Start level-en a szerveren ir-
jatok be a ,registered 1" konzolutasitast,
melynek hatasara az o0sszes epizod kapuja ki-
nyilik és sok jo fegyvert lehet ezeknél 0sz-
szeszedni — csak a teleportba nem szabad be-
1épni (kivéve az els0 epizodét), mert akkor
menthetetleniil Tefagy.

Erdemes megtanulni az egérrel vald fel-Te-
nézést, mert sokkal jobban lehet célozni,
gyorsabban lehet megfordulni. Erre foleg a
Ziggurat Vertigo (titkos) palyan van sziik-
ség, ahol a szinte nulla gravitacio kovet-
keztében a TlevegGben lebegve kell Tleloni a
tobbieket. Még egy tanacs a végére: a full
verzioban Gjra végig kell jatszani az elsd
epizodot is, ugyanis minden epizod végén egy
rinat osszeszedve (osszesen 4) juthatunk
csak el a negyedik rész végsd Gsszecsapasa-
nak helyszinére!

Osszegezve a véleményemet, a kiilénleges
jitasok és fantasztikus hangulata révén a
ake-kel ismét Tlegenda sziiletett, és az
dSoft megint bebizonyitotta, hogy ebben a
\ mifajban a legjobb.

és Mr. Chaos

)

Joker (thanx Birdy!)
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otyogd be (Jackyll mestertdl):

GOD — isteni mod

NOCLIP — atjarhato falak

NOTARGET —lathatatlansag (a szornyek csak akkor tamadnak,
ha beléjiik kotsz)

FLY — repulhetsz

GIVE 1-10 — fegyverek (1dszer nem)

GIVE H x — életerd (x-re valt, max. 999)
GIVE S x — shotgun toltény (max. 244)
GIVE N x — szdgek

GIVE R x — raketak

GIVE C x — elektromos toltes

IMPULSE 9 — 0Osszes fegyver + ldszer

IMPULSE 255 — Quad Damage (ultra-pusztito-erd)

MAP ExMy — szintugrds az x epizod y palyajara

SKILL 1-5 — nehézségi-fok valtas

R_FULLBRIGHT 1 — maximalis vilagitas

GAMMA 0-1 — fényerdsség (tizedekben érdemes megadni)

SHOWTURTLE 1 — tekn6c a kép bal felsd sarkdaban, ha a framerate
10 ala esik

TIMEREFRESH — framerate teszt

CROSSHAIR 1 — célkereszt

# éhany fontosabb konzol parancs:

VID MODE 1-10 - beallitja a felbontast

VID DESCRIBECURRENTMODE — elmondja, milyen modban vagy
NOSOUND — ohne hang

PAUSE — na vajon mi lehet..

RECORD — felveszi a mozgasod demoba

SCREENSHOT — elmenti az aktudlis képernydt egy kép file-ba

Quake Shareware titkos helyek leirasa ad co-n.

““megkonnyited Quake-es életed.




A Blue-Byte mar eldruk-
kolt jo6 néhany klassz
programmal (ndlam példaul
a Battle Isle I. és II.
volt nyerd), de RPG-t
eddig nem nagyon lattunk
toliik. Most megtort a jég
és elkeésziilt az Albion,
mint a kategdria bemutat-
kozo darabja. Merem alli-
tani, hogy az elsé pro-
balkozas nem is sikeriilt
rosszul! Nem fogsz ugyan
,Szilikony grafiksz" ren-
dereléseket csodalni ora-
kon at, viszont sikeriilt
egészen jo torténetet és
megfeleld nehézségi jate-
kot krealni, amivel komo-
lyabb szerepjatékosok sem
fognak végezni egy-két
nap alatt.

e varjuk a hagyomanyos
N elf, dwarf stb. sze-

reploket sem — telje-
sen Gj vilagrol van szo.
Ennek ellenére igen jol
eltaldalt és nem kivan egy
1001. 0j szabalyrendszert
kitalalni, a cél csak egy
jo jaték keretének megadasa
volt. A cikk Trasanak pil-
lanataban még nem mentem
végig a jatékon (sajnos a
cikkleadasi hataridd a sze-
repjatékoknal komoly korla-
tozo tényezd), de mar
a végsd kiildetéssel kinlo-
dok, igy nagyjabol Tatom a
teljes menetét. Természetesen
a szerkesztdségbe tovabbra
is lehet {lizeneteket eljut-
tatni, ha valaki jatszik
a programmal és teljesen
elakad! Addig is kovetkezzék
a (majdnem) teljes leiras..

A torténet kissé furcsan

kezdddik — a Toronto nevil
banyaszilirhajo fedélzetén egy
pilota szerepében talaljuk
magunkat. Itt csatakat még
nem kell vivnunk, gy nyu-
godtan koriilnézhetiink min-
denhol. Tulajdonképpen a

szint csak az ismerkedést szolgalja:
a haromfajta nézet koziil megismerke-
dink kettdovel (az egyik fellilnézet
és a 3D nézet), megtanulhatjuk a
targyak pakolaszasat és 0Osszeszed-
hetjiik az alapfelszerelést. Egyetlen
apro kiildetést kell csak megolda-
nunk: a COM szobdban tortént rejté-
lyes balesetet egy kicsit meg kell
vizsgalnunk. Ehhez Joe - elektroni-
kus szakértd bardatunk — segitségét
is igénybe kell venniink &s némi kap-
csolonyomogatassal bejuthatunk a
kissé romos kommunikacios- szobaba

(az ajtonyitas alapmodszereit — kap-
csolds, robotos — érdemes megjegyez-

magunkat,

eleget tehetiink a hangosbemondd
felhivasanak és elindulhatunk Albion bolygo-
ja fele...

Kicsit romos allapotban eérkeziink Nakiri-
daanira, ahol az dslakosok igen baratsagosan

fogadnak. Rainer baratunk igen lelkes, mar
némileg megismerkedett az Oslakosokkal, igy
segitségével a nyelvet gyorsan elsajatithat-

ni, mert amikor késdbb mozgunk az
irhajon, mar komolyabb fejtordk is
lesznek!). Az egyetlen fontos targy
jelen esetben egy 1ézerpisztoly (és
a hozzavaldo tarak), aminek 30-as
sebzése igencsak durva a jaték vége
felé talalhatdo fegyverekhez képest
is. Sajnos, a biztonsagi 0&rok nem
szeretik a fegyverrel szaladgaldkat
az fUrhajoban, ezért némi cselhez
kell folyamodnunk, hogy magunkkal
vihessiik a pisztolyt! Mintha Tett
volna egy szekrény a szervizfolyo-
son, amit az ajtok lezarasa utan is
elérhetiink... Ha 1ide még egyszer
visszamegyiink és zsebre vagjuk a
stukkert, mar nem kell motozastol
tartanunk, nyugodtan feltankolhatunk
a kantinban. Erdemes annyi kajat
vinni, amennyit Tom elbir, mert ké-
sobb ezért mar keményen fizetni fo-
gunk. Ha elég felkésziiltnek érezziik

juk. Els6 feladatunk a varos felderitése
lesz, de a beszélgetések soran sokat megtud-
hatunk az Iskai nép

1 torténetérdl is. Erde-

mes a boltban is koriil-
% nézniink — legalabb meg-
ismerjik a helyi ar-
| viszonyokat. A Hunter
§ klan pincéjébe egyeldre
| ne menjink le, mert az
8§ ottani csatak még elég-
gé megviselhetik bara-
tainkat (varjuk meg,
& mig harman leszink,
' Drirr pancélzata mar
elégséges lesz a konnyl
gy6zelemhez). Itt jegy-
zem meg, hogy a karak-
terképernydn a balolda-
11 gombokkal valthatunk a tulajdonsag-képer-
nyok kozott. Az elsdon a legfontosabb Gssze-
foglaldo informaciok Tlathatok (szint, HP
sth.), a masodikon a tulajdonsagaink részle-
tesebb bontdsban (ez féleg a varazstargyak-
nal lesz hasznos, mert egy-egy targy felra-
kasa és leszedése azonnal tiikrozdodik majd a
tulajdonsagoknal). Ezeket nem irom le, mert
elég egyértelmiek, masrészt ékes angol nyel-

—Backpack—

——— o
- h’ R




ven ki
grafikak
mennyiségl parbeszéddel potoltak, igy vala-

is vannak irva (sajnos a renderelt
hianyat a készitdk irgalmatlan

mely vilagnyelv ismerete elengedhetetlen
lesz — ha jol tudom, a német verzidjd Albion
mar rég kaphatd). A harmadik képernyon lat-
hatok a kiilonféle varazslatok hatasai (mér-
gezés, betegség, vaksag stb.), valamint in-
nen kezdeményezhetd a csataban a harci fel-
allas beallitasa. Errdl annyit érdemes tud-
ni, hogy a harc kdrokre lesz osztva és egy
6*5-0s mezdn zajlik. Minden kdrben mozogha-
tunk (eleinte csak egyet, késobb tobb mezdt
is), harcolhatunk (eleinte szintén csak egy-
szer, késobb — szintjeink noOvekedésével -
akar négyszer is), esetleg elmenekiilhetiink.
Mindezeket minden karakterre be kell allita-
ni koéronként! Mi csak a hatsd két sorban mo-
zoghatunk, az ellenfél pedig a legalsd sor
kivételével mindegyikben (vagyis, ha harco-
saink arcvonala tal laza elol, akkor bizony
beallnak kozéjiik és csépelik a varazslokat).
Az egész terepet scrollozhatjuk az ,advance
party" opcioval, ami fdleg ellenséges va-
razslok ellen kell majd, akik elOszeretettel
maradnak a felsd (hatsd) sorokban. Ha min-
dent beallitottunk, a leggyorsabb karakter
tamad (eleinte ezek nem mi lesziink!), majd
szép sorban a tobbiek... Még egy utolsd jo
tandcs a csatdkhoz: mozgd célpontot nem fo-
gunk varazslattal eltaldalni (szerencsére el-
lenfeleink sem!), &s minden ellenfél addig
mozog, mig egy mozgasképes karakteriink mellé
nem ér (esetleg atlésan). Csak az ilyen ,meg-
dllapodott" ellenfelekre varazsoljunk, mert
kiilonben csak a manat pazaroljuk!

Szoval ott hagytam abba, hogy médszeresen
felderitjiik a kornyezetiinket. Erdemes min-
dent Osszeszedni, ami pénzzé tehetd! Neéhany
nap milva esedékes latogatasunk a varos ve-
zet6jénél, ahol a baratsagos eseményt egy
varatlan merénylet szakitja félbe. Bonyolult
csalddjogi szokdasok miatt (a merényletet egy
ember kovette el, és mi vagyunk a legkdze-
lebb ehhez a fajtahoz), minket biznak meg en-
nek felderitésével. Szerencsére némi segit-
séget kapunk Drirr személyében, aki a talalt
pancéllal és pajzzsal faltord kosként fog
szolgalni a csatdakban. Miutan hiaba hajku-

rasztuk a gyilkost a varosban, el
kell jutnunk a régi romokhoz a varo-
son kiviil. A pasztor egészen jol el-
mondja, hogy merre kell menniink, bar
én tobbszor is elsétdaltam a barlang
bejarata mellett (a hidhoz egészen
kozel van, északnyugatra -
kl1ikkelgessiink szorgalmasan a képer-
ny6n, elébb-utébb meglesz!). Vigyiink
sok faklyat és bizzuk Iskai bara-
tunkra a vezetést, mivel G jobban
lat sotétben. Ha végigvergddink a
dungeonon, megtalaljuk a bérgyilkost
(i1letve, ami megmaradt beldle),
majd a bizonyitékkal visszatérhetiink
a varosba. Ne felejtsiink el sem itt,
sem keésobb alaposan atkutatni min-
dent — nemcsak a ladakat, de a sze-
métkupacokat is! Ha kedviink tartja
és pénztarcank birja, visszatérhe-
tiink egy zenéld kristallyal, a juta-
Tom nem marad el! Ismét visszatérve
szembenéziink a megbizéval, aki némi

parbajozdas wutan bevallja a meglepd
igazsagot. Ennek eredményeképpen egy

Gjabb taggal, Siraval megerdsddve
akdr el is hagyhatnank a szigetet.
De itt (és a tovabbiakban minden
szigeten) igaz az alaptorvény, hogy
nem szabad elkapkodni a dolgokat!
Koriilbeliil akkor vagyunk elég erdsek
a tovabblépéshez, ha annyi pénzt
osszeszedtiink a csatakbol (figyel-
jink arra, hogy ellenfeleink marad-
vanyait hol adjuk el, mert az arak
nem egyformak a kiilonbozd iizletek-
ben!), hogy MINDEN targyat meg tu-
dunk vasarolni, amire sziikségiink van
(ebbe beleértenddk a legjobb fegyve-

rek, pancélok, kaja stb.).
Nem art az sem, ha a va-
razslokat (jelen esetben
Sirdt) is tovabb képezziik
(itt még ez ingyen lehetsé-
ges!), ameddig csak a szint-
jik engedi.

A masodik szigetre konnyl
megérkezni, a tovabbjutas
viszont némi nehézségbe fog
itkozni: ehhez bizony fonoki
engedély sziikséges, amit
csak akkor kapunk meg, ha
hozunk az illetdnek egy
ero-amulettet (jopofa a fo-
noki indoklas, hogy miért
minket szemelt ki a fel-
adatra!). Az ilyen targgyal
rendelkezd druida viszont
némileg meggondolatlanul -
lement egy féldalatti dun-
geonba és nem tért vissza.
Természetesen a mi felada-

tunk lesz kihozni! A sze-
rencsétlentl jart druida
fia, a néma Mellthas is
mellénk szegddik, aki gyo-
gyito képességével nélkiiloz-
hetetlen tagja lesz csapa-
tunknak. Itt jegyzem meg,
hogy Sira is tud gydgyita-
ni, de ezt a mutatvanyt ne
vele végezziik, mert minden
varazslatahoz elhasznal egy
Jriifalai seed"-et, és
ezekbdl bizony kifogyhatunk.
Természetesen utanpotlas
szerezhetd Nakiridaanin,
esetleg bokrokrol is (éjsza-




ka villognak, 1gy elég kony-
nyl észrevenni dket). Sok
szonak sok az alja - eresz-
kedjiink 1e Mellthas-szal

a dungeonba! Itt viszonylag
konnyti fejtordok és egyre
keményebb szdornyek varnak.

A legalsd szinten bizony
voltak olyan ellenfelek (ren-
geteg magas szintl Warniak
— ezek persze allanddan
megmérgeztek, lebetegitettek
sth.), akiket kikeriiltem.
Itt fogunk talalkozni eld-
szor Krondirokkal, akik ala-
csony szintl karaktereknek
bizony gondot okozhatnak,
mert igen komoly a sebzé-
siik. Mivel odafent a gyo-
gyitas és a varazslattanulas
ingyenes (amig Berot keres-
silk), érdemes gyakran fella-
togatni. Természetesen
pihenéssel is gyogyulha-
tunk, de ilyenkor min-
denki elhasznal egy ka-
jat (ha nincs az
illetonél, akkor nem
lesz gyogyulas). Arra

is iigyelniink kell, hogy
pihenés utan 3 oraig nem
farad el senki, igy
Gjabb lefekvés sem le-
hetséges (persze lehet
allni a sotétben, de
unalmas, ennek ellenére
néha sziikséges lesz!).

A druidaknal probaljuk a
varazstargyainkat is azono-
sitani, mert itt ez elég
olcsd! Miutan Bero eldke-
rilt, mar mehetnénk is to-
vabb a harmadik szigetre,

de szerintem érdemes kissé
trenirozni, amig a varos
koriil ogyelgd szornyek
(Krondirok és Warniakok) mar
nem okoznak gondot a csa-
patnak, raadasul anyagilag
is jol jarhatunk.

Csekély 200 aranyért at-
hoztak benniinket Mainire,
ott is a legnagyobb varos,
Beloveno kikotojéeben talal-
juk magunkat. A kontinensen
harom telepiilés talalhato,
amelyek kozott a ,helyzet

egyre fokozodik". Természetesen kis
csapatunk feladata lesz a rendterem-
tés és a gonosz viszalykodok rendbe-
tétele. ElGszor is kerekitsik ki
kisded csapatunkat (én Kounost va-
lasztottam) é&s szerezziink némi
pénzt. Ha egy-két Danu's Light nevi
karddal (ezek &ra igen borsos, de
megérik a pénzt, mert gydogyitd va-
razslat van benniik, jo par tulajdon-
sagot javitanak, +5-tel védenek és
egykezes kard 1étiikre egész rendesen
sebeznek is!) és a megfeleld péancél-
zattal boklaszunk, akkor akar 150-
200 aranyat is 0Osszeszedhetiink na-
ponta. A Kounosnal talalhatd barlan-
got is megvizsgalhatjuk. Itt talal-
kozunk eldszor olyan ellenfelekkel,
akik elszaladnak, ha egyet megdliink
koziilik — érdemes az ilyen gyava
szornyeket megjegyezni, mert ha

masokkal csapatban vannak, akkor is

eltlinnek majd. A fontosabb informa-
ciokat — mint minden jatékban - vagy
a kocsmaban vagy a bordélyhazban
szerezhetjilk meg. Belovenoban meg
akarjak gyilkolni Herrast, a varos
békés partjanak vezetdjét, mig
Kounosban veszélyes vallasos irany-
zat kapott labra egy Kontos nevi -
valoszinlileg kicsit bolond — druida
vezetésével. A két eseménysor oOssze-
fligg, amire a bizonyitékot megsze-
rezve (két helyrdl szedendd ossze:
egyik Kontos barlangjaban lesz, a
masikat egy Iskai adja nekiink) elha-
rithatjuk a habord rémét. Természe-
tesen a megalazott Kontos még meg-
probal bosszat alini rajtunk, de 20-
as szintli csapatommal szemben nem
sok esélye van. A Kounos alatt 1évd
termekben ne hagyjuk ott az erd-amu-
lettet, mert a késobbiekben csak agy

birtam cipelni a rengeteg targyat, amit osz-
szeszedtem, hogy egy ilyen 16gott az egyik
emberem nyakaban (80 kiloval szaladgalt és
harcolt a draga — de még hogy!). Ezutdn mar
tovabb is allhatnank, de eldbb vegyiik igény-
be a Kounost 1latogatd tréner segitségét
(sajnos a ,critical hit" fejlesztése igen
draga — 950 arany pontonként —, de erre bi-
zony sziikség lesz!). A kozelharc tudast is
érdemes fejleszteni: Drirr 90 ponttal és a
Danu's Lighttal soha nem iit mellé! Ez igen
kellemes tulajdonsdag, fdleg mert kordnként
mar négyszer tamadt a.
Rovid pihend kovetkezik Dji-Cantos szige-
tén, ahol ismét meggydgyithatjuk kissé elfa-
radt embereinket - itt véletleniil ingyen.
Vardzstargyainkat is feltolthetjik csekély
dijazas fejében (szoval, aki kidobdlta kime-
riilt targyait, az most szivja a fogat!). Vé-
giil némileg megfogyatkozva, akar indulhatnank |
a sivatagos Umajoba. ,Teleportdaldos Harriet"
heves tiltakozdsa ellenére én bizony elnéz-
tem még néhany boltba és felszedtem Si-
rat és Mellthast (amikor elmennek, meg-
mondjak, hol taldalhatjuk meg Gket) mie-
16tt nekifogtam volna az utolsd eldtti
kiildetésnek. Az is tetszett, hogy nem
vitték magukkal a cuccaikat, hanem fel-
ajanlottak, hogy odaadjak, amit kériink.
Végiil is nem nagy dolog visszatdlteni az
{ allast — Qgyis mindenki ezt csinalna -,
de gy sokkal elegansabb a megoldas!
Végiil azonban csak engedtem Harriet
unszolasanak és elmentem Umajoba. A si-
vatagos teriileten
lakok hallottak
el6sz6r a Toronto
anyalirhajorol, bar ok
csak a kék éghdl ala-
ereszkedd fémszorny
néven emlékeztek meg g
rola! De mindegy! Vég-'_" d,
rel Csak sikeril]l haza- == i
térni Tommal! Nos, egy
vezetd segitségével
atkeltink az atjutast
dél felé elzardo szik-
ldakon, de sok 6rom nem
volt a viszontlatds- =
ban: Tomot (vagyis@
minket) finoman szdl-§
va ovatosan fogadnak}
és ket fehérkdpenyes, &
markos gyerek bevag s
minket egy bezart szo-
baba. Szerencsére van-
nak az tirhajon is ba-
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rataink, akik kozil Joe jon a segitségiinkre
(de miért szolitottdk a baratnénket Mrs.-
nek!?). Tobb-kevesebb kinldodas aran kijutunk
vele az Urhajobol, de sajnos a hajot vezér-
16 komputert nem sikeriil artalmatianna tenni
(Itt az utolsd ajtdo kodjanal kissé elakad-
tam, mert a harom cetlibdl egyet nem talal-
tam meg! Figyeljiink azokra a kapcsoldkra,
amelyek egy fejtord utdn is kapcsolhatok,
illetve azokra a platokra, amelyek masok,
mint a tobbi!) A szint végén az egyik nagy
dumaja AI robot kifecsegi a kdzponti szami-
togép terveit, gy megtudjuk, milyen veszély
fenyegeti 0j barataink bolygojat. A harom
irhajos és a bennsziilottek ,kozponti tana-
csa" 0j tervet kovacsol, amivel elharithat-
juk a veszélyt.

Két feladatunk van: a Kenget Kamulos va-
razs1oktol meg kell szerezniink a nagy ener-
gidk iranyitasanak médjat (amit azok persze

nem nagyon szeretnének odaadni). A masik
feladat a Metalmakers Guildbdl a ,fém va-
razslattal torténd megmunkaldsa" titkanak

megszerzése. En ide mentem eldszor, de 30-as
szintli partymat d{gy verték 1le sorozatban,
mint a pinty. Ezek utan gy dontéttem, hogy
inkabb a masik feladatot veszem elore. Itt
némi unalmas varakozas utan - Khunag javas-
latara — Ggy hataroztam, hogy sajat kezembe
veszem a titok megszerzését, mintsem hogy a
szinte biztos elutasito valaszt megvarjam.
Roviden szolva: a kisérlet a bortonben vég-
z0dott, ahonnan kitorve sikeriilt atvereked-
nem magam rengeteg csapdan és ellenfélen,
mig veégil az utolsd ladaban talaltam egy
.rendkiviil" értékes infot, de sajnos nem azt
a titkot, amit kerestem. Igy aztan, most ve-

rekszem az egész Kenget Kamulos erdd ellen
(mert persze aki megldat, az nekem esik), de

egyeldre nem tudtam eljutni a Ténye-
ges személyekig (legalabbis iJtt
hagytam abba tegnap fél haromkor).
Szoval, itt végig kell jutnom, majd
megszerezni a fém titkat és eljut-
tatni az {rhajora...

Szerintem kivaldo programot kaptunk
a Blue-Byte-tol! A grafika és a han-
gok is igen jok, de nem uraljak tal-
sdgosan a progit, vagyis komoly erd-
feszitéseket tettek a JATEK megira-
sara is. Egy-két aprdo hiba persze
benne maradt (remélem nem emiatt
akadtam el, sajnos ennek béta verzi-
oknal megvan a veszélye, ha az ember
letér a letesztelt Osvényrdl), de

ményt a Sierra valamelyik
jatékaval. Inkabb megfelelden
elkotelezett egyéneknek ajéan-
lom, akik nem riadnak vissza
attdl, ha néha a fejiiket is
haszndlni kell. Akiben még
némi szerepjatékos beiités is
van, az garantdaltan jol fog
szorakozni! A jatek fejtoroi
egyébként nem olyan nehezek,
mint a Wizardry sorozaté vagy
a Realms of Arkaniaé - szin-
te mindenre rajottem néhany
perc alatt (ime Mr. IQ, az
egyetemista — a szerk.), vi-
szont meglehetdsen sok ilyen

ezeket inkabb nem irom le, mert va- fejtordocske akad a program-
loszinlileg kijavitjak a veégleges ban! A legfobb problémat az
verzioban, masrészt eltorplilnek a éppen sziikséges informdciok

jatek pozitiv tulajdonsagai mellett.

Talan a leirdsbhol is kideriil, hogy
nem egy-két napos programrdol van szo
— persze ehhez az is hozzajarul, hogy
igyekeztem kevés poént leldni. Aki
csak akkor jatszik, ha teljes leirast
kap hozza, az inkabb bele se kezd-
jen — sokkal hamarabb ér el sikerél-

beszerzése jelentette, amikre
megprobaltam utalni a le-
irasban! Igy hat nem is
marad mas hatra, mint jo
szorakozast kivanni minden
bator egyénnek, aki nekikezd
— nem fogjak megbanni.
Pellus

Megnyilt
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Vasarnaponként altalaban
felugrom az edzdterembe
egy kicsit gyarni, izmo-
sodni. Ez legtoébbszor a
kedvemtdl fiigg, igy néha
az is eldfordul, hogy el-
megyek mas napokon is.

lyen volt az a szerda
:l: is, amikorra randevit

beszéltem meg egy maf-
fia nagyfdondkkel, Antonio
Marcos-szal. Egy bizonyos
filmrol akartunk targyalni,
mely mint komoly bizonyiték
szerepelhet az ellene kezdo-
d6 perben, é&s ily modon so-
kat ér, esetleg életek is
fliggnek tdle. A talalkat
az edzoterem szaunajaban
beszéltiik meg, mert dgy

gondoltam, hazai terepen nem

érhet kellemetlenség.
Befelé menet megpillan-
tottam testorét, akinek
(remélem nem sértem

meg), de totadl pszicho
kinézete volt. A falnak
tamaszkodott, a kdrmét
reszelgette &s nem (gy
tlint, mintha észre venne
barmit is. A fiilledt ke-
mencében Teiiltem Tony
mellé, a szekrénykulcso-
mat lazdn a padra vagtam
(mdr volt ott egy kulcs),
majd baratsdagosan elkezdtem
regélni a szokasos szoveget
meg a zsarolas fedezéséhez
sziikséges pénz fontossagardl
8s egyéb maszlagokrol.
Miutan latszolag uraltam

a helyzetet, megengedtem ma-
gamnak azt a luxust, hogy
lazadn megveregessem a val-
lat. Nagyon letiid6zhette

a forrdo gbzt, mert szép
lassan az 6lembe fordult.

A nyakan filtol-fiilig vigyor
htzodott, nyitott nyeldcso-
vén egészen lelattam a gyom-
raig... Ijedtemben felkaptam
a padrol a kulcsot és elro-
hantam a szekrényemhez.

fobb céljuk, hogy létrehozzak a to-

A zar nem nagyon illett a kulcsba,
azaz, talan, ha a kulcsot prdbalnam
a zarba, plane, ha a jo kulcsot hoz-
tam volna el. Ugy tiint, hogy a szom-
szédos zar jobban illik a kulcsba
(valamit megint 6sszekeverek?!), igy
inkabb azt a szekrényt nyitottam ki.
Szoval, ott alltam ismeretlen ruhak-
ban, amik nem is illettek ram, kint
pedig egy Orilt gyilkos vart ram
tart karokkal, bosszlszomjasan. Az
egyetlen megoldasnak a futas tiint, a
nagyon gyors futas!

Futds... futas,.. futdas... Nem le-
het orokké futni! Ez a jaték bebizo-
nyitotta, hogy lehet. Méghozza egy
egész varoson keresztiil-kasul. Na,
azért nem kell sportjatékra gondol-
ni! Nem joszantunkbol futunk, hanem
mert a vilag legveszedelmesebb trid-
ja ildoz benniinket, az ELITE. Leg-

elso
akit a hos
Max talal holtan egy szaundaban. Tony
volt a kisérletek vezetdje az ELITE
titkos laboratériumaban. 0 a titok-
zatos gyilkos elsd aldozata. A maso-

kéletes emberi példanyt. Az
szami tag Tony Marcos,

dik egy politikus, Paul LaGrange,
akinek az volt a feladata, hogy po-
litikailag fedezze az ELITE mocskos
tevékenységeit. A gyilkos harmad-
szorra Lev Kevork-ra csap le, 0 volt
a fokolompos, a szervezd, az ELITE
agya, aki irdanyitja az eseményeket.
Ehhez a banddhoz csatlakozik Killer,
a szervezet bérgyilkosa, aki a pisz-
kos munkat végzi &s még sokan masok,
akik csak késobb kapcsolddnak be.
Térténetiinket ott folytatnam, ahol
abbahagytam. Max, miutan nagy nehe-
zen lerazza a testort és Killer-t,
tovabba megszerzi a filmtekercset,

felhivja a szamitogépes kalodz baréfjét, DD-
t, hogy beszamoljon az eseményekrdl. DD szi-
vesen segit és rogton nekilat, hogy dekodol-
ja azt az adattomeget, ami Tony zakdjaban ta-

1alt menedzser-kalkulatorban van. Max elsd
dolga ezutan, hogy elvigye a becses teker-
cset egy 0jsagirdo bardatjahoz, Freddy-hez,
hogy hivassa eld. Tovabbi nyomok keresése
kozben talalkozik a gyonyori Adda-val, aki
sokban segit neki. Mivel Adda eddig Tony
Marcos szeretdje volt, konnyedén bejutnak az
irodajaba és elhozzak az ELITE-rd1 szol10 ak-
takat, melyek egy ora leirasat, egy térképet
a kutatd intézetrdl és egy rontgenfelvételt
tartalmaznak. Az utobbi egy jobb kezet abra-
zol benne egy mikrofilmet. Tehat minden
ELITE tagnak van egy kis film a bore alatt.
Ekozben a renddérségtdl Van Dale feliigyeld,
aki szintén tagja az ELITE-nek, teljes gdz-
zel megprobalja elkapni Max-éket, most mar
két gyilkossagért, hiszen meghalt Paul
LaGrange is, és hoseink ennél az esetnél is
a kozelben jartak. Max és Adda ugyanis be-
mentek a politikus barjaba, hogy nyomokat
keressenek LaGrange irodajaban. Mire Max be-
jut az irodaba, mar holtan talalja
LaGranget. U1dozdbe veszi Killert, de kicsi-
szik a keze koziil. Par nap sziinet utan megint
megjelenik a renddrség és el akarjak kapni
foszereploinket. Mikozben Max a szdallodaban
igyekszik eltiintetni a nyomokat, Adda meg-
probdlja megszerezni az ekdzben elkésziilt
képeket. A kislany nehézségekbe iitkozik, mi-
vel itt is megjelenik a felligyeld, de bravi-
ros taktikat eszel ki: lgy tesz, mintha egy
ij titkarnd lenne és csak Freddynek a leve-
leket vinné be. Csakhogy az egyik levélbe be-
lecsempészte azt a papirt, amivel igazolni
tudja, hogy Max nevében jott. DD ezutan egy
nagyszerli hirrel kecsegteti hdseinket. Egy
bizonyos Dr. Dramish vizsgalta meg a halot-
takat, aki szintén ott Tesz a délutani teme-
tésen. Gyorsan megbeszélik, hogy Max megpro-
balja feltartoztatni a doktorndt, hogy Adda
nyugodtan nyomozhasson a laborban. Max eld-
szor kideriti, hogy melyik a doktornd kocsi-
ja, majd kiszirja a hatsokerekét, aztan el-
kabitja Mrs. Marcos sofdrjét, hogy azzal a
kocsival se tudjon hazamenni. Adda igy mar




nyugodt szivvel kutathatja at a laboratéoriu-
mot. Bejutnia nem nehéz, hiszen egy biztosi-
tasi levelbdl kideriil, hogy melyek a bizton-
sagi rendszer hibai. Kinyitja a széfet a le-
irt utasitasok alapjan és kiveszi a mikro-
filmeket. Mieldtt visszarakna, megvizsgdlja
a mikroszkoppal é&s megjegyezi a rairtakat -
aztan lelép.

DD-nél talalkoznak legkdzelebb. Adda é&s DD
sétdlni megy, Max hatramarad gondolkodni. A
kocsi kerekének nyikorgasa és a lovések dur-
ranasa riasztja fel. DD egy hatalmas vérto-
csaban fekszik, Adda-nak csak a taskaja van
ott. Max felkapja és elrohan. Menekiilés koz-
ben rajon, mas szemmel kell néznie az Adda-
val toltott idokre. Tdal egyszerit volt a meg-
ismerkedésiik — a tintafolt a kezén, mikor ki-
jottek a barbol, kifejezetten hasonlitott
arra, ami az aldozat kezén is volt. HOslink
betér egy étterembe, ahol kicsiszik egy kés
Adda hatrahagyott taskajabol, ami megszilar-
ditja abbéli gyandjat, hogy a lany a gyil-
kos. Meglepd dolog torténik: ot keresik a te-

lefonon. Egy bérgyilkos hivja fel, aki igy
tisztabb célpontot kap. Max fedezékbe ug-
rik és (mint mindig) elfut. R&jon, hogy
poloska van a szemiivegében, ezért gyorsan
megszabadul tdle.
Mar csak a bosszi
hajtja. Megint el-

megy LaGrande bar-
jaba, hogy fegyvert
szerezzen, de a hat-
s0 ajtonal egy fia-
tal ittt A piros,
hol a piros"-t jat-
sz0 ,blinozo" allja
gtjat. Mar majdnem
el akar menni, ami-
kor meglatja Mar-
cos oOrajat, amirdl
a tervrajzok 1irnak.
Harom gyozelem utan
sikeriil megkaparin-
tania az értékes
aranyorat és meg-
tisztitania az utat
LaGrange irodaja fe-
1é. Elmegy a titkos

laborba, é&s kinyir mindenkit, akit
lat. Sajnos, Killer meglssza egy
vall-1ovéssel és lelép. Max kiszaba-
ditja Adda-t, de rdgton dssze is
vesznek, 1gy megint magara marad.
Els6 aGtja az ELITE laborba vezet.
Egy szobaban rataldl Dr. Dramish-ra,
aki éppen Kevork-kal vitazik. Egy
idozitovel elvonja a figyelmiiket és
beront a szobaba. Kést szegez Kevork
torkanak, hogy ezzel kényszeritse
megadasra a doktorndt, aki azt al-
1itja, hogy 0 nem értett egyet az
ELITE elveivel, csak a kutatasait
akarta folytatni. Ekkor Kevork ki-

szabaditja magat Max kezeibdl és le-
16vi a doktorndt. Max-nek még sike-
rilt megértenie a doktornd utolso

szavat, amit a padlora rajzol: X.
Kevork ekkor fogja a fegyvert és ki-
rohan a szobabdl. De még mieldtt
végleg eltiinne, beereszt a szell6z6-
kon keresztiil egy kis ideggazt. Max
mar-mar lemond életérdl, amikor meg-
jelenik Adda és kiszabaditja a gyil-
kos terembdl. Mivel az ELITE marok-
nyi maradéka @&szreveszi, hogy Max
eltlint, azonnal iild6zdbe veszi Oket.
Az elsO ajtot a tervek szerint akti-
vizalt oraval nyitjak ki. Mikor be-
keriilnek a titkos terembe, Max leiil
a nagy szamitogép elé és megprobal-
ja feltorni a biztonsagi rendszert.
Adda ezalatt valami védekezd eszkozt
probal taldalni. Mivel harom agresz-
szor akarja megostromolni a termet,
harom taktikdra vagy fegyver-
re van sziikség. Az elsd egy
egylovetli 1ézer, ezt koveti a
rovarirtoval toltott porolto.
A harmadik fegyver mar egy ki-
csit attételesebb: egy tavira- |
nyitdo, amivel a szomszédos
szobdk homérsékletét lehet al-
litani. Adda ezt az utolsot az .
A3-as teremre allitja. HG- HRE

seink készen allnak a foga-
dasra. Mikor Kevork bejelen-
ti, hogy eljott a végsd
orajuk, Adda bekapcsolja
a taviranyitot. Nagy robba-
nas hallatszik. A kovetkez0d
pillanatban Killer 1ép be
és fenyegetOen 10balja stuk-
kerét. Adda odafordul, és
egyszeriien leldvi a lézer-
rel. Az utolso ,jatékost",
a fokolompos Kevork-ot
a poroltoval kabitja el —
sajna, nem eléggé. Még pont
marad annyi energiaja, hogy
lel6hesse a lanyt, aki (va-
lasztasunk szerint) holtan
esik 0ssze. Max, mint, aki
jol végezte dolgat, szomord
arckifejezéssel lelép...
Természetesen az Urban
Runner is egy interaktiv
Movie, de talan a jobb
fajtabol. Szép grafika és
hangok, konnyli kezelhet®ség.
Sajnos a torténet egésze és
ezen beliil egyes részei
elcsépelt masolatok (a toke-
letes ember 1étrehozasa,
a mikrofilm a bor alatt
sth.). A filmrészleteken
kivaldan latszik, hogy
mindegyiket "utanszinkro-
nizaltak", tovabba egyes he-
lyeken a rendezés is elég
elkeseritd. A jaték eleje
viszont fenomenalis, fan-
tasztikusan eltalaltak
az introval a jaték hangu-
latdat, kar, hogy késobb
leiil a cselekmény. Minden-
esetre egyszer mindenképpen
érdemes végigjatszani. De
azért senki ne fussa ke-

resztiil érte a varost!
E1 Capo & Jupi




Azok kozé tartozom, akik
szeretik, ha a garazsuk
tele van tomve kocsikkal,
természetesen kiilonb6zo
idojarasi és terep viszo-
nyokhoz igazitva tipusai-
kat. Szép iddben nyitott
sportkocsiban furikaznek,
erddében vagy hegyekbe

a legalkalmasabb egy te-
repjaro, de kell egy va-
rosi kisauté is. Ez a ja-
ték legyen példa arra,
hogy ezt a szenvedélyt is
lehet talzasba vinni.

A Win95 ala irt Return
Fire négy, nem akdarmilyen
Jarmivet kinal fel.

z elsdszami a helikop-
A ter. Annak ellenére,

hogy az egyetlen jar-
mii, ami képes elpusztitani
az aknakat anélkiil, hogy
megsériilne, és a legerdsebb
rakétakkal rendelkezik, elég
hasznalhatatlannak talaltam:
iranyithatatlan, nem lehet
vele normalisan célozni. Ezt
még tetdzi, hogy minden ta-
1dlat megzavarja a naviga-
last, ezért gyorsan kilovik.
A masodik, a rakétaldvd
vagy ASV (Armoured Support
Vehicle) méar sokkal jobb.

9 Retun Fire

Sebességrekordokkal nem biiszkélked-
het, viszont igen erds fegyverzettel
van felkészitve a nehéz pillanatokra
(szarnyas és lathatatlan). Lassabban
16 mint a tank, tobb benzint fo-
gyaszt, de 26 talalat kell ahhoz,
hogy felrobbanjon; és ki ne felejt-
siik a legfontosab- g

bat, csak az ASV P
tud aknat lerakni. |
Bar nagyon alatto- |
mos fegyver, igen |
hatasos. Kellemes
éIlményt szerzett
szamomra, sokszor
végigsoportem vele
a palyat. A harma- ;__

dik egy tank. Gyor- ;_f g

sabban mozog &s [EECEEEE

16, mint az utébbi —

gépezet, de nem annyira hatékony a
1ovedéke. A pancélzata sem tdl erds
(19 talalat, aztan bumm), de 360
fokban tudja forgatni a ldveg tor-
nyat. Ha mar elfogytak az ASV-k,
mindig ezzel folytattam a haboridt. A
legutolsd a Jeep, ami a tobbihez ké-
pest egy békés kiskocsi. Igaz, fel
van szerelve 16 granattal, mégsem
nagyon ajanlatos ezzel kezdeni a pa-
lya felderitését, ugyanis nincs pén-
célzata. Hatalmas eldnye, hogy fel
tudja fajni gumijait, annyira, hogy
képes a mély vizen is mozogni, bar
igencsak lassan.

Az eldzoekbdl valoszinlileg rdajottetek mar,
hogy ezeket a jarmiiveket nem tidrakocsikazas-
ra vagy varosnézésre tervezték. Feladatunk
elég egyszerii: szerezzik meg az ellenség
zaszlajat, amit egy toronyban Oriz a palyan!
Utunkat kiilénbozd ellenfelek akadalyozzak,
melyeket az elsd harom jargannyal kell Tik-
» vidalnunk, hogy az
® utolsd, a Jeep sértet-
i Teniil el tudja hozni a
| zasz16t. A palyan tobb
torony is lehet, ezért
eldfordulhat, hogy tel-
jesen hidba aldozunk
rengeteg munkat és fel-
szerelést egy torony
. felderitésére.
¢ Valamelyik hasznalha-
._? td harcigépezettel in-

" duljunk el az egyik to-
rony felé és 16jiink ki minden ellendlld ele-
met! Tegyiik fel, hogy a kiszemelt toronyban
van a zaszlo: induljunk vissza a hazai bun-
kerbe, azon az dton, amelyen a Jeepet sze-
retnénk végigvezetni. Ha valaki még rank 16-
ne, azt azonnal likvidaljuk. Ezaltal bizto-
sak lehetiink abban, hogy a Jeep é&pségén nem
esik csorba. A Jeeppel ezutdn el kell rohan-
nunk a zaszloért, majd vissza a bazisra. Na-
gyon jol oldottédk meg a visszaérkezést: mi-
vel a Jeepet nagyon nehéz megallitani, elég,
ha hozzaériink a bazis kapujahoz.

A palyak nagyon o6tletesek és valtozatosak.
A masodik szinten, a Chess 1 nevezetli dgy
épilt, mint egy sakktabla, a figurak pedig
Gun turretekbdl vannak kirajzolva. Természe-
tesen a zaszlo a kirdalyban van elrejtve,
ezért az osszes ,gyalogot" le kellet kasza-
bolni ahhoz, hogy hozzaférhessiink. A masik
kedvencem a Minefield, ahol az egyetlen faj-
ta jarmi a Jeep. Amint kiemelkediink a Bun-
kerbol, hajtsunk ra az egyik aknara, ezaltal
lancreakcidszeriien felrobban az dsszes akna.
Igaz felaldoztunk egy ,dzsipet", de nem kell
tobbet aknakat keriilgetni.

A jaték egyik pozitivuma a zene, ami az
EMI-nak kdszonhetd. Szerintem a legjobban a
Jeep-ét talaltak el (Rahmanyinov: Dongd).

Kiemelkedd grafikaja, zenéju jatéekkal al-
lunk szemben, amely nemcsak jo célzast, de az
iranyitas teljes elsajatitasat, a gépek is-
meretét &s egy csipetnyi stratégiat is kdve-
tel. Végiil pedig hab a tortan, hogy osztott
képernydn lehet egymds ellen is jatszani.

E1 Capo



Oriilhetnek a tisztelt
hardware-forgalmazok.
Ujabb ,16véldozés" jate-
kon verekedtem keresztiil
magam. Ez klaviatdracse-
rét jelent...

a a Win95-td1 mar meg-
I-I szokott install utan

nem indul be a progi,
valtoztassunk beallitasain-
kon a Help tanacsai sze-
rint. Az igy (elvileg) mar
mikodd jaték intrdoja utan
a kiildetést kell kivdlaszta-
nunk. A missziokat csak
sorban, egymast kdvetden
végezhetjiik el, amint sike-
resen teljesitettiink egy
feladatot, a jaték elmenti.
Mieldtt komolyabb csataro-
zasba bonyolddnank, nézziik,
mivel robbanthatjuk szilank-
darabkakka ellenségeinket.

Vulcan Cannon (1): az alap-
fegyver. Ehhez a tipushoz
kapjuk a legtobb 1dszert.
Annak ellenére, hogy elég
gyenge, batran hasznalhato
foldi &s 1égi célpontok el-
len is, hiszen az agya egy
bizonyos szogig koveti a
célt.

Smallers (2): apro raké-
tak, kis sebzéssel. Foldi
és 1égi célpontokat is ki-
valoan lealdazhatunk veliik,
igazan eredményesen anyaha-
jokkal, illetve csatahajok-
kal szemben alkalmazhatao.
Csak menjiink a nagy dog
kozelébe, s mig az bdszen
probal eltalalni minket,
mi 1ényegesen gyorsabb és
jobban mandverezhetd ha-
jonkkal korodzziink korilot-
te és eregessiik bele a ra-
kétakat. Palyanként valto-
z0 a hozza felszedhetd mu-
nicid mennyisége.

Plasma Gun (3): kozepesen
erds, azonban nagy hatota-
volsdga fegyver. Foleg a
gyengébb pancélzati, de va-
daszgéppel védett épiileteket

tamadtam vele, gyors sorozatok ere-
jéig. Hasznalhatjuk batran, akad
hozza municido bdven.

Missiles (4): a legerdsebb nyomko-
vetd fegyverarzendlunkban. A rakéta
lassiisaga azonban lehetdvé teszi ma-
noverezését, és az ellenségbe torté-
nd ,belevezetését". Elég kevés he-
lyen talalhatd utanpotlas ehhez a
fegyvertipushoz.

L

Cannon (5): a kedvencem. Nehéz ve-
le szdzszazalékos talalatot elérni,
de ha egyszer betalal, akkor a ki-
sebb hajoknak egybdl vége, a nagyobb
darabok pedig komoly sériilés(eke)t
szenvednek. Egyetlen - azonban ko-
moly — hatrédnya, hogy lassan tolto-
dik djra, ezért anyahajok ellen nem
ajanlatos hasznalata.

Grenade (6): kisebb méretii atom-
bombaval ér fel. Nem nyomkdvetd, egy
adott (allandd) tavolsagra 1Ghetjiik
ki a hajotol, ahol kis késleltetés
utan felrobban. Epiiletek ellen toké-
letes, ha jol eltalaljuk a tavolsa-
got, semmi sem marad épen a robbanas
utan. Hajok ellen alig ér valamit,
hiszen nem koveti azt, és nem elég
gyors ahhoz, hogy kart
tehessen akar a fiirgéb-
bekben, akar a Tlomhab- §
bakban. Id6zitésre, nem
pedig becsapddasra rob-
ban (visszapattan min-
denrdl).

Léteznek még specia-
lis dolgok is (dupla
pajzs, elektromos sokk,
pajzs visszatoltés),
melyeket titkos helye-
ken talalhatunk meg. Az
eldugott vajatok, il-

letve a teleportok utdn a sziklafal szélén
keresgéljiink. A Power up-ok megtaldlasa kii-
16n miivészet, én is csak véletleniil akadtam
ra egyre (egészen pontosan a Chaos Works
Power Up-ra) a bortdnbd1 menekiild hajo iildo-
zése kozben. Minden 16szerbd]l a maximum
mennyiséget és azonnali pajzsfeltoltéest
eredményezett. Az ellent kiilonféle szaraz-
foldi ltegek is segitik, melyeknek két faj-
tdaja van: agyaval, illetve rakétavetdvel
felszerelt torony. Ovakodni inkabb
az agyuatoronytol kell, mert a ra-
kétakat ki 1lehet mandverezni.
Mindkét tipus ellen kivdloan al-
kalmazhaté mind a Grenade, mind a
Missile.

A rakéetak kikeriiléséhez is sziik-
Sség van a gyorsitott (izemmddra
(Shift), melyet ilyenkor &llandora
is kapcsolhatunk (Caps Lock), vagy
folyamatosan korbe-korbe repked-
jink vagy hirtelen rantsuk oldalra
(Alt+irany) a verdat. Erdemes
szét1oni mindent, amit csak lehet, mert a
megsemmisiilés utan a romok kozott még tolte-
nyekre is akadhatunk.

A jaték nagyon jol sikeriilt, a grafika egy-
szeriien magaval ragaddo, egyediilalldo a maga
nemében. Ilyen szép 16v61dozos jatékot még
nem lattam, a hangok pedig igencsak megdobjak
a jaték hangulatat. Egymas elleni harcra is
van lehetdség, soros kabeles é&s network-os
megoldast is tamogat. A készitdok minden apro-
sagra figyeltek, alig van egy-két aprdo hiba a
programban (melyet akdr kukacoskodasnak is
lehetne nevezni). Latszik hogy atgondolt, s
tokéletesen koordinalt munka folyt a progra-
mozok kozott, minek eredményeként egy olyan
jaték sziiletett, melyet batran merek ajanla-
ni barmely stilus kedveldinek.

Zong
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3 évvel ezelott jelent
meg a Space Hulk elso
része, nem nagy Sikerrel.
Ezt a korabbi hibat
igyekezett kijavitani

az Electronic Arts

a 96-o0s igényeknek és
elvarasoknak megfelelden
Gtdolgozott és feljavi-
tott aj valtozat megje-
lentetésével. Talan épp
ezért nem meglepd, hogy
a program csak Windows 95
alatt fut.

torténet a tavoli jo-
Avﬁben jatszodik, ami-

kor is a Delvar III.
bolygd kozelében gazdatlan
tirhajokat fedeznek fel, me-
lyek fedélzetén egy gyilkos
faj talalhatdo, a Genestea-
lerek, akiknek egyik kedvenc
csemegéjiik az atjukba keriild
irhajosok. Ezek az Alienhez
hasonlito 1ények rendkiviil
intelligensek é&s nagyon
kemény ellenfelek. A harcot
csak a specialis kommando
— a Blood Angel — tagjai
tudjak felvenni elleniik.
A mi feladatunk a kommando
bevetéseinek iranyitasa,
a szornyek kiirtdsa. A kiiz-
delmet csak egy specialis
védoruhaban Tehet megviv-
ni, amely kiilénleges pan-
céllal boritott és kiilon-
féle nehézfegyverzettel is
el van latva.

A kiildetések elég valtoza-
tosak, kezdetben egyszeriiek
(néhany stratégiai ponton
1év6 ajtdo lezarasa, egy-ket
szorny kiirtasa, menekiilés
az ellenséges gyliriibdl),
késobb mar sokkal oOsszetet-
tebbek és természetesen
nehezebbek Tesznek.

Az egyes missziok elott
egy térképen megnézhetjiik
a rank varo feladatokat,
melyekhez megkapjuk a sziik-
séges instrukciokat. Ezt
a kildetések alatt is bar-

mikor 0Ojra lathatjuk, ha rakattin-
tunk a kérddjelre.

Tarsainkat vradion iranyithatjuk.
Tulajdonképpen két részre oszlik a
jaték. Van egy in. ,Freeze Time" ,
amikor is egy adott ideig all az
id6, és ezalatt lehet a tobbieknek
megadni a kiilonb6z0 utasitasokat, ki
hova menjen, mit csindljon stb.

Ezenkiviil van a valdés idejli rész,

amikor az utasitasokat végrehajt-
jak az egység tagjai, illetve har-
colnak az idegenekkel. Természetesen
a ,Freeze Time" nem csak egyszer ve-
hetd igénybe, hanem amig el nem
hasznaltuk, apranként tobbszor is
megallithatjuk az eseményeket és 0j
parancsokat adhatunk.

Az utasitasokat ikonokkal adjuk
meg — egy embernek, egyszerre akar
tobbfélet is. Ezek az alabbiak Te-
hetnek: felvenni, eldobni valamit,
Kinyitni, ' ill. bezarni ajtokat,
megvizsgalni a kornyezetet, kove-
tésre utasitani, elmenni egy adott
pontra, visszavonulni és végiil, za-
rotlizzel torténd fedezésre paran-
csot adni.

A harcok sordan a kommandd barmely
tagjanak bGrébe bajva nézhetjik az
eseményeket, illetve aktivan részt
is vehetiink benne. Menet kozben tet-
szés szerint valtogathatjuk is, hogy
kinek a szemszOgébdl jatszunk. Nagy
szerepe van a megfeleld stratégia
alkalmazasanak a kiildetések soran,
nem mindegy kit, hova kiildiink és mi-
re utasitjuk. Az ellenfelek mindig
igyekeznek a Teggyengébben védett
pontjainkat tamadni, ezért iigyelni
kell arra, hogy ne Doom-0s modsze-
rekkel harcoljunk. Mindig fedez-
ziik egymast, az egyes kiildetésekben
kulcsszerepet kapd tarsunkat soha

ne hagyjuk konnyelmiien magara, mert ha el-
kapjak, akkor méar sikertelen is az adott
misszio.

A megfeleld fegyverzet kivalasztasa is
dontd, nem mindegy, hogy ki, mivel van fel-
szerelve, mindig az adott feladathoz sziiksée-
ges fegyvereket vigyiik magunkkal. Természe-
tesen harc kdzben ne a lancflirészes tarsun-
kat al1itsuk a csordaban kozeledd Genestale-
rek elé.

Az ellenséget igyekezziink mar messzirdl
leszedni (ha lehet), ha mégis kdzelharcra
keriil sor, a Tab billentylivel a masik fegy-
veriinket hasznalva el tudjuk intézni, bar
ennek kimenetele sajnos mar elég kétesélyes.

A jatek grafikaja ellentmondasos, a kicsit
régimodi keveredik a mai szinvonallal, a
kornyezet leginkabb a Wolfensteines iddkre
emlékeztetett a kocka blokkos elrendezéssel,
de ennek ellenére a kommanddsok és a szor-
nyek elég jol néznek ki. A zene és a hang vi-
szont tokéletesen eltalalt és félelmetesen
Jo hangulatot teremt. A radion folyd parbe-
széd olyan, mintha igazi lenne, a hangeffek-
tusok is fantasztikusak. Mindezek egy kiildn-
leges atmoszférat teremtenek a jaték soran,
az embernek olyan érzése lesz, hogy maga is
részese az eseményeknek.

Osszegezve a benyomasokat, azt lehet mon-
dani, hogy nagyon jo stratégiai, taktikai
jatékot ismerhettem meg a Space Hulk-ban.

Azért vannak negativumok is, a mar emlitette-

ken kiviil kicsit szegényesnek taldltam a
fegyverarzendalt, s szerintem meglehetdsen ke-
vés fajtaja szornnyel talalkoztam (Osszesen
négyféle), s ez egy id6 utdn kicsit egyhangi-
va tette a jatékot. Mindezek ellenére nem volt
rossz a program, az Electronic Arts ismét meg-
mutatta, hogy az ilyen jellegli stratégiat
igénylo jatékot, hogyan lehet Ggy megvaldsi-
tani, hogy az valdban élvezetes legyen.
Joker



Meg kell hagyni, nincs
furcsabb, mint a ,Homo
Ludens"! Képes arra, hogy
megalkossa egy nem létezd
faj kultarajat, torténel-
mét, nyelvét ugy, hogy
sok-sok mas ,jatékos em-
ber" mindezt érdekesnek
talalja! A Simon &
Schuster Interactive
(Viacom) daltal megjelen-
tetett Klingon cimii kiad-
vany — djabb csemege
a Trekkereknek — né-
zegetése kozben 0Ot-
lott az eszembe a
fenti magvas gondo-
lat.

ogy kik is azok a
H klingonok? A Star

Trek vilaganak
.vadmotorosai". Vadsa-
guk és harci kedviik te-
kintetében igazan illo
rajuk az emlitett jelzd, de
harcos lelkiiket és @si kul-
tirajukat vizsgalva sokkal
tobbek, mint mondjuk egy
adag ,Hell's Angels". Talan
a kovetkezdképpen lehetne
— szakacskonyv stilusban — be-
mutatni a klingonokat: ,Végy
izl1és szerinti mennyiségben
kozépkori vikingeket — a na-
gyobb, szOrosebb fajtabol -,
vedd el a sisakjukat, gyilrd
a homlokukat érdekes topolo-
giai alakzatokba, add hozza
a kultirajukhoz a szamurajok
bushido-jat, az amigy sem
tal egyszerl nyelviiket ku-
szald még o6sszébb egy csomd
sziszegd és torokhanggal,
iiltesd 0ket rossz szagu, de
a legerdsebb fegyverekkel és
a legfejlettebb alcazo tech-
nikaval ellatott trhajokba,
és maris elkésziilt egy csa-
patnyi veszélyes klingon!"

Ennél a meghatarozasnal

sokkal pontosabb informaciot
kapunk a Star Trek Encyclo-
pediabol: ,Humanoid harcos
faj, eredetileg a Qo'noS

=k 1Y
bolygorol. Biiszke, tradicio tiszte-

16 nép. Legfobb értékik a becsii-
let, melyet agresszivitasukkal véde-
nek meg..."

Nem csoda, hogy a Trekkie-k kozil
nagyon sokan heves érdeklddést tand-
sitanak a klingonok irant. A harom

CD-n megjelent Gjdonsdag a lehetd leg-
teljesebb mértékben kielégiti érdek-
16désiiket. A Klingon egy amolyan ,Ho-
gyan legyiink total klingonok?" kézi-
konyv kezdoknek és haladoknak. Az el-

sO két Temezen digitalizalt, interak-
tiv torténet var rank, hogy végig-
jatsszuk. Az események sorozata a
holodeckben zajlik, ahol Gowron — a
Star Trek szempontjabol valodi, ,&1d"
szerepld, a ,Klingon High Council"
(kb. a ,Klingon Legfelsdbb Tanacs")
vezetdje — mint holodeck karakter je-
lenik meg. Csupan érdekesség, hogy 0t
is a Next Generations sorozatbdol meg-
ismert szinész, Robert 0'Reilly ala-
kitja; de ha mar itt tartunk, a ren-
dezd nem mas, mint Jonathan Frakes,
aki az emlitett sorozatban William T.
.Numer One" Riker-t, a hajo népszeri
elsd tisztjét domboritotta.

Nos, visszatérve a torténethez, a
jatékos egy ifja klingont alakit,
ezért ennek a karakternek a szemszo-
gébol zajlanak az események. Nem is
igazan akarok tobbet elmondani a tel-
jes egészében digitalizalt, é16 sze-
mélyekkel, ,The Next Generations"
diszletek kozott leforgatott interak-
tiv mozi torténetébdl. Legyen annyi
elegendd, hogy a jaték egyes pontja-
inal a dontés rank var, és ha jol va-
lasztunk, folytatddik a torténet, el-
lenkezd esetben jon Gowron é&s meg-
fedd, hogy még mindig Ggy gondolko-
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dunk, mint egy ember, &s nem mint egy klingon
harcos. Ha ez utobbi kovetkezik be, akkor née-
hédnyszor lehetdségiink nyilik ra, hogy a kri-
tikus pontndl Gjra probalkozzunk, de ha vég-
képp nem Jjutunk eredményre — a végén mar
Gowron fegyverrel fenyegetdzik -, akkor
visszarepiilink a jaték elejére. Nekem 0gy
tlint, a torténet ,egyiranyd", azaz nincsenek
benne elagazasok, az eldre megirt sémak sze-
rint kell leporgetniink a cselekményt.

Nos, ne gondoljuk, hogy a Star Trek The
Next Generations, esetleg a Deep Space Nine
ismerete &s a sorozatok megértéséhez
sziikséges angol nyelvtudas elegendd
a Vvégigjatszashoz! Helyenként tel-
jesen klingonul torténnek a dolgok.
E16fordul, hogy négy tal meglehetd-
sen ronda kinézetl étel kozil kell
kivalasztanunk azt, amelyiket kérik
t6link, vagy éppenséggel a klingon
etikett szerinti legmegfelelGbb vi-
selkedés az, hogy nem csindalunk az
égvilagon semmit.

Nem szoltam még a harmadik CD tar-
talmarol: a Klingon olyan, mint a
.viddlszasszonvassengd", azaz kettd az egy-
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ben! Ezen a korongon
egy teljes klingon
nyelvliecke teril el,

magyarazd szovegekkel,
képekkel, klingon iras-

jelek ismertetésével,
teszttel, szoval tok- . 1 SO
- - Soundblaster,
kal-vonoval. 2 et
Dolgozik bennem a SR Saun
kisordog, és képtelen

vagyok megallni, hogy
Te ne irjam: néhany ko-
moly angol-magyar ok-
tatoprogram a kozelée-
ben sincs ennek a ,csu-
pan jaték", ,Klingon
Language Lab"-nek!
Végezetiil elmondhato,
hogy a jaték igen igée-
nyes, a nemrégiben is-
mertetett ,Deep Space
Nine Harbinger" utan
kellemes csalddas — sok
apro részletében 1is
.teljesen Klingon". Csak példaképpen: az
installndl rank dordiil egy felirat: ,Ha foly-
tatni akarod, akkor kattints az ,0K"-ra, vagy
nyomj ,Cancel"-t, ha Ferengi vagy."
Sam. Joe

 Igényes videdk, hatalmas mennyi-
ségi film- és informdciéanyag kapott
 helyet a 3 CD-n. Kevés hignyossdgot
 taldltam a jatékban — egy iguzi Star
 Terk fan 6rok idére megérzi magd-
be - nakés unokdinak!



. Tamadnak, mindenhonnan
tamadnak! Parancsnok csi-
naljon valam.. AAAARRGGHH!
A harckocsi elkésziilt!
Szép loves! A robotok
gyartasa befejezdodott!
Készitsd ki Oket! Pa-
rancsnok, a tamadast
visszavertiik, bar nem
tudom meddig birj...
AAAARRGGHH! "

Z a par sor csupan
E rovid részlet volt

a frissen kiadott demo
egyetlen palyajan lezajlott
oriasi mennyiségli akciobol.
Mondanom sem kell, hogy
az elsd alkalommal porig
alazott a gép, hiszen nem
igazan tudtam a jatékra
koncentralni. Csak figyel-
tem, ahogyan tamadnak, s
egységeim segélykialtasok és
géppuskaropogasok kozepette
hullottak el. Mindenfelé
robbanasok, &s az ellen
kellemetlenkedd megjegyzései
hallatszottak. Az elsd par
perc tétlensége eldontdtte
az litkozetet. Hosszas harcok
(a valdsagban néhany masod-
perc) utdn végil az ellen-
séges hadoszlop eljutott
a fohadiszallasomig és kiilo-
nosebb gond nélkiil berobban-
totta a szamomra 1étfontos-
sagl épiiletet (hangsdlyozom,

nem elfoglalta, hanem a sz0 szoros

értelmében az égig robbantotta).
Masodszorra mar tapasztaltabban

iranyitottam csapataimat. Rogton

hozzakezdtem a teriletek elfoglala-

sahoz. Minden egyes teriiletet az
épiiletekkel egyiitt az iranyitja, aki
elfoglalja a rajta levo kis zaszlot.
A gyarban csupan ,néhany" fajta osz-
tagot lehetett gyartani (a demo ver-
zionak koszonhetden): haromféle gya-
logost, kétfele tankot, egyfajta
dzsipet és kétféele agyat, melyek
akar az eépiiletek tetejére is tele-
pithetdk. Az egységek okosak, nem
rohannak bele az ellenséges tiizbe.
Lonek, majd visszahlizodnak, és meg-
probdalnak a tamadd hatdsugardan ki-
viilre keriilni. Mindegyik gyarban (az
alapnak szamité gyalogosokon kiviil)
mas-mas egység gyartasara nyilik le-
hetdség. Az altalam jatszott palyan
példaul oriasi harc folyt az egyet-
len, Medium tank elkészitésére képes
izemért. A Jlétesitmény falan kis
visszaszamlald jelzi, hany masodperc

van még hatra az egység elkésziiltéig. Sok-
szor komoly harchan alltam az iddvel is, hi-
szen volt olyan eset, hogy a teriiletért vi-
vott kiizdelem utéan megmaradt egyetlen Light
tankkal Toholtam a zaszlo felé, nehogy a tiz
masodperc midlva elkésziild Medium tank ellen-
séges szinekben vagtathasson ki a futosza-
lagral.

Ezek utdan remélem, mondanom sem kell, hogy
a jaték real-time-ban fut. Semmiféle nyers-
anyagot nem kell kitermelniink, sdt még pénzt
sem kell kiilonféle dton-médon szerezniink.
Minden ilyesfajta tényezot felvaltott az
1d06. Ha elegendd ideig tudod tartani az épii-
letet ahhoz, hogy elkészitsék a kivant egy-
séget, maris nyert iigyed van. Ilyen sird ak-
cio kozepette nem is igazan lenne id6 barmi-
lyen nyersanyag kitermelésére. Egy pillanat-
ra sincs csond vagy netan nyugalom a jaték-
ban. Nagyon ritkdn eldfordul, hogy par perc
erejéig kisebb a zaj, de ez is csak amolyan
vihar eldtti csendként foghato fel. Igaznak
latszanak tehat a hiresztelések, tényleg ki-
ralyt (méghozza a jatékok kirdlyat) avatunk
majd valamikor augusztus végén a végleges
verzio megjelenésekor — de majd akkor ddén-
tok, ha végigjatszottam a véglegest..

Zong

ralataSa a doigokra

Semmi ‘kedvem képernydn futkarozd aprod
pixelekre pazarolni a draga idom, hiaba is
mondjak, hogy az bizony a Settlers II egyik
templomépitd munkasa. Kézom nincs az efféle
stratégiai jatékokhoz, ahol orakon at bamu-
lod a képernydt, figyeled, amint szorgos em-
bereid néhany ropke ora leforgdsa alatt ki-
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termelik az aranyat,
szednek a kereskeddk, a kaldozok, az oromla-
nyok, vagy pillanatok alatt semmivé foszlik
elsiillyesztett hajoddal egyetemben (ez utob-

amit seperc alatt el-

bi mar harom pixel méret{i!). Szoval tiirel-
metlen vagyok, gunyoros, igy hat szdoba se jo-
het a gépemen a Command and Conquer, &s mit
érdekel engem, hogy mikor
késziil el a Read Alert..

A Z, azaz Zed, ahogy an-
golosan ejtik, azonban
mas! Hat emberek, itt ak-
cido van, nem afféle jovés-
menés! Itt durrantanak,
ordibalnak, anyaznak, 10-
nek, robbantanak! Jesszu-
som, hat mar itt is van-
nak, lovik a bazisomat, takarodjatok nyava-
lyas kis kék pixelek, az az EN VARAM!

A Bitmap Brothers még C-64-en &s Amigan
tarolt elképesztden latvanyos grafikaja 16-
voldozos jatéekaival. Most az "eksiint" reme-
kiil otvozték a "zaszloszerzéssel", s 1igy
pergd menetli, a stratégiai programokra hal-
vanyan emlékeztetd jatékot készitettek. A Z
pompas grafikaval megaldott, remek zorejek-
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kel é&s dumakkal felszerelt, poénos, real
time jatek.
Leszakad a mennyezet, rohej, de varom a

teljes verziot..

J uDinak mengbog tatta O szivet

Nem dicsekvésképpen mondom, de elsGre én is
kikaptam. S6t, masodikra is. Jelenleg éppen
a harmadik vereségem é&s egy jopar végigné-
zett kiildetés utan a 77. 4j taktikan gondol-
kodom. Nincs még késd, lassan éjfél. Mara ki-

fogyott az Osszes oOtletem, holnapra
biztos akad 0j. Az viszont szép,
hogy ez csak a tutorial palya. Mi
lesz kéesdbb?! Az a legborzasztdbb,
hogy mindig tamaddé taktikaval indul-
tam és még gy is a végén vedekezés-
re szorultam. Egy perc pihenés sincs
a jatékban, orokké scrollozni kell
az egérrel a képernydn. A gép minden
iranybdol egyszerre tamad, persze én
mindig csak egy, esetleg két irany-

ba tudtam figyelni. Mar nem is az
volt a lényeg, hogy tobb helyen
vesztésre allok,

"'; hanem hogy hol

| vesztek keveseb-

| bet. Olyan takti-
kai 18&péseket vitt

! be ellenem, ami
szinte mar Tlehe-
| tetlen: - Egy -« szdl

=8 gyalogossal volt a

- Medium tankom el-

len, rdaadasul a kozeli gyar szintén
az enyém és tiz masodperc mialva ki-
jott volna az Gj tankom. Hirtelen
odarakott egy ldtornyot, ezzel le-
foglalta, sot késdbb leldtte a tan-

komat. Az egy szal liberos
gyalogosaval pedig elhappol-
ta az orrom eldl a vadi @j
tankot, persze a gyarral
egyutt.

Amigy tényleg egy kicsit
komolytalan a jaték, bodiile-
tes esztelenségekkel felsze-
relve. Olyanra pazaroltak
pixelt, hogy a tankok nyoma
meglatszik egy ideig a ho-
mokban, de mar nem figyel-
tek arra, hogy ha a tanko-
mat eliranyitom valahova,
akkor az 0Osszes Gtjaba ke-
rild sziklat szétlovi, ahe-
lyett, hogy megkeriilné. Ez
utobbi altalaban gyorsabb is
lenne. Egyeldre elég vegye-
sek az érzelmeim, de azért
varom a teljes verziot.
Mostani hangulatomban
viszont, nem vagyok biztos
benne, hogy csak ezzel jat-
szom majd, ha a Red Alert,

a Heroes2, vagy az Xcom2
megjon!
Jupi
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A minap érdekes dolgot talal-
tam a szerkeszt6ségben. Szép
arany szine volt, korong alakja
és a Close Combat Final Beta
Version cimet viselte. Alatta pe-
dig ez dllt: Microsoft. Csak
nem!? De bizony, egy jaték. Se-
baj, gondoltam, azért megpro-
bdlom, hiszen I vilaghdbortls
stratégiai jaték — csak nem ron-
tottdk ell? Aztdan, mikor madr
harom ordja fel sem néztem a
képernyordl, kissé meglepodve
tapasztaltam: egy nagyon jo
progit sikeriilt megkaparinta-
nom.

masodik vilaghaboru sze-

rencsere elég kedvelt té-

ma a jatékkészitok korei-
ben. Miért is ne, hiszen nagy
hadszintereken, rengeteg ember
és sokféle haditechnika harcolt
egymas ellen, a sarkvidéktdl a si-
vatagokon at a dzsungelekig. Igy
hat a Microsoft els¢ stratégiai ja-
téka is ezzel a témakorrel foglal-
kozik. Ezen belil is egy kiemelt
részével, a normandiai partra-

szallassal és az utana torténtekkel. A lehetd legjobb
idopont és helyszin, legalabb is szerintem.

Az installalas egyszeri (még szerencse, hogy a CC jol
egyuttmikodik a Win95-tel), a fotd is jo az Omaha
Beach-r6l. Ha sikeriilt, irany a fémenii! Nagyon ajanlom

az oktato bevetések végigjatszasat, mert a
jaték kezdoknek elég nehéz. Szokasos modon
valaszthatunk: egy csatat vagy a hadjaratot
akarjuk vezenyelni. A jatékba US Army és
Wermacht szinekben nevezhetiink be. A ne-

Combal - Puwple Heart Draw Batlle 2
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hézségi szintet el6szor Easy-re allitsuk, a
Hard mar nagyon kemény!

A stratégiai jatékokban altalaban vagy
nagy csapatokat mozgatunk (pl. Panzer
General) vagy szakaszszinten harcolhatunk.
A Close Combat ez utébbiak korébe tartozik.
Itt egy-egy aknavetd vagy Panzerfaust elhe-
lyezése is kulcsfontossagu lehet, és mivel
nem egész ezredekkel tamadunk, a kis vesz-
teségek is nagy hatast gyakorolhatnak a vég-
s6 kimenetelre.

Vagjunk bele a csataba! A harcokat termeé-
szetesen feliilnézetbdl szemlélhetjiik, a kiiz-
delem real-time. Nagy jelentdsége van a ja-
tekos attekinto képességenek. Igen fontos a
csapatok jo elhelyezése, mert mar Rommel
sem volt soha mindenhol talerében, csak a
front egy pontjan. Ez érvényes a CC-re is.
Egy-egy jol kivitelezett roham, helyi tuleré-
vel és megfelel6 tamogatassal a legtobbszor
sikeres lehet. A megfelel6 tamogatast nem
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Close Combat

bl

Off the Beach
Uff the Beach
Across the Aure
Across the Aure
Across the Aure
Acinss the Aure
Hedgerows!
Hedgerows!
Hedgerows!
Hedgerows!
Hl!ll_l_]l!lllwﬁ!
Hedgerows!
Hedgerows!
Hedgerows!
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véletlentil hangsulyozom. Igyekezziink egy-
egy tamadashoz koncentralni minden lehet-
séges tlizerdt! Lojiikk romma az épileteket,
sovenyeket, keritéseket, aztan piszkaljuk ki
a tuléloket. Szinte mindig igaz: ha valahova
nem latunk be, ott van az ellenség — terme-
szetesen jol beasva. Az egyik legjobb gyalo-
gosok elleni kombinaci6, amit talaltam: né-
hany géppuska fedezd-sorozata alatt, mig
hatulrol az aknavetok szorgosan tertletti-
zet 16nek a feltételezett vagy valos ellenség-
re, a csapatokat fiistalca kiséretében elére-
dobom. Ha mar eléggé romos a terilet, hat-
rébb helyezem az aknavetOk tiizkorzetét,
egyrészt, hogy ne 16jek sajat csapatra, mas-
részt, hogy megnehezitsem a menekiilést.
Ezek utan rohamozas, a maradék ellenség
eliminalasa kovetkezik. Az elfoglalando he-
lyeket zaszlo jelzi, melynek szine az elfogla-
lasakor megvaltozik.

A harckocsik jol hasznalhatoak kozvetlen
tamogatashoz. Vigyazzunk azonban arra,
hogy egy ablakon at kilétt Panzerfaust vagy
Bazooka hamar kil6heti, ezért egyrészt kisér-
jik gyalogsaggal, masrészt, ha lehet, akna-
vetokkel fedezziik. A pancéltéré gyalogsag
altalaban rejtekhelyrdl, nem vart iranybal ti-
zel. Ezért ajanlhato Rommel taktikaja a II. vi-
laghaboru franciaorszagi hadjaratanak idejé-
bél: 16jiink mindenhova, ahol ellenséges csa-
patok lehetnek! A pancéltord fegyverek a
bunkerek és egyéb megerdsitett allasok ellen
is hasznalhatoak.

A jatékban az egységek emberekre le-
bontva lathatdak és iranyithatéak. Persze
egységként is mozoghatnak. Az igéret sze-
rint a végleges valtozatban minden katona-
nak sajat tapasztalati szintje, tulajdonsagai,

Ilidnight MMadness!
ficrasoft

Lehetdleg iranyitsuk csapataink
tlizelését, mert igy sokkal hataso-
sabban nyirjak az ellent, mint csak

mondhatni egyéni-
sége lesz. Erre ki-
vancsi leszek! Az
irdnyitds nem ne-
héz. Az egységre
klikkelve  jelenik
meg, hogy mit tud-
nak csinalni. Moz-
gasbol kétféle van,
nyilt terepen a Move
Fast az ajanlott. A
tlizelés helyét drag-
and-drop modszer-
rel adhatjuk meg,
azaz a jobb gomb
folyamatos lenyo-
masa kozben a ki-
vant helyre vissziik
a kurzort. Az egy-
ségtol a kivant pontig piros vonal huzodik. Ha ennek
egy része fekete lesz, akkor az adott helyre nem tud-
nak rendesen 16ni. Ekkor probaljunk meg masik hely-
rol tizelni.

maguktol. Az osszes elérheto fegy-
verbdl egyszerre, egy helyre tiizel-
ve elégséges hatast érhetiink el.
Szoval, egy igen jo jaték jelenik
meg a kozeljovoben. A grafikai lat-
vany kozepes, de mindezért karpo-
tol minket a pergd jatékmenet, az
izgalmas bevetések, a sikolyok. Re-
mélem, minél hamarabb kiadjak a
teljes verziot, és ismét ram koszont
az almatlan éjszakak és véres sze-
mii reggelek hosszt sorozata.
Trau
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“ griilet kozepette titjara bo-
nek 3-as verzi6jat Win95 és
zion hajlando miikod-
elease Candidate val-
a ,minimum”
(6,2 MB) tartal-
ail and News-t.
HTML Layout

' b letoltést is el le-
2l) és oOtletesebb,
“quick link gombo-
bb tjdonsag viszont
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Maxciusban mar irtam egy Win95-rdl szdlé kinyv-
rdl, a Jim Boyce dlial alkotoit Inside Windows 95-
ril. Azaia eltelt egy-keét honap, napvilagot latiak
itjabb remek és keveésbé nagy sikerxii miivek e te-
madban. A BYTE kinyve inkabb az elsi csoportba tar-
tozik. Exdekes madon a szerzik itt is azzal kezdik,
hogy jol lehordjak a Microsofiot: a Win95-it egy
nyulfarknyi kezikinyvwel kiadni, tibb, mint fele-
litlenseg. Az d celjuk, hogy itletekkel és technikai
leirasokkal segitsenek abban, hogy a legtibbet
tudjuk kihozni a programcsomagbdél. Fébb témadk:
dtdllas es telepités, az nj rendszer titkai, memaria-
kezeles, régi D0S-os és windowsos programok fut-
tatdsa, Control Panel belezés, foniok és nyomiaias,
hdlozatok és kommunikacio, internet, muliimedia,
hasznos programok mads cegektdl, haxdware kom-
ponensek. A fiiggelekben telepiteési és konfigurala-
si tippeket, a Regedit részletes leirdasdt és erdekes
internet cimeket taldilunk. Keresseiek a Software
Stationben (Tel.: 371-0706].

Glide t

V1L
OPTIMIZING

Shortcuts and
Techniques
for Increased
Productivity

Magyar video [I
a i | n 1 a i
lliabb, az eddigieknel témaija-
ban sokkal formabontabb ha-
2ai Video [D latoit napwilad-
got! A Fekete Doboz korongja
vdlogatds a mar réegebben le-
forgatott ,Black Box"-os
anyagokbel, és igy az elsi po-
litikai téemadjn ilyen keéphor-
dozo, ami hatdarainkon beliil
megielent. A hazai politikai
esemenyek videoi UCD forma-
tumban keriiliek a lemezre.
A madsik, kinnyedebb eérxde-
kesseg a Hamis a Baba. Rki
meg nem ldtta moziban a
~Bujtor Csipi” filmet, az ve-
gye meg a LomSer Kft-i6l a
UCD-t (Tel.: 371-0051).
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Phenomenon

rendezte: John Turteltaub
fiszerepld.: John Travelta

beorge MMalley 37. sziiletés-
napidig egy dtlagos kispolgar
eletet eli. Ezen az ejszakdan
azonban kitlinids dolgok tix-
tennek vele, elete kizikken a
megszokoit kerekvagasbal.
Halandé ember szamdra meg-
magyardzhatatlan, misztikus
dolgok tirténnek: képes meg-
iosolni a jovdt, par perc alatt
megtanul egy idegen nyelvet
¢s eriniesere lebegni kezde-
nek a targyak...

Independence Day
(R Fiiggetlenség napial
rendezte: Roland Emmerich
fiszerepld: Bill Pullman

Julius 2. Az Egyesiilt Allamok
nyomkivetd rendszerei jel-

a Fild fele. Rividesen a TU i

gyobb wvadrosai folitt lebegi,
gigantikus iirhajoral tuddsi-
tanak.
Jilius 3. Mozgositjak az USA
specidlis alakulatat, amely az
elnikit biztonsagos helyre
menekiti. A Washingion D.[.-i
ext tamaddast kivetden az
egesz orszagban eluralkodik a
kdosz, és az emberek ketseg-
beesetien menekiillnek a va-
rosokbaol.
Juiius §. Nyilvanvalova valik,
hogy a hihetetlen eridvel ren-
delkezi latogatdk celia a Fild
totalis megsemmisitese. A vi-
lag isszes hadserege egy em-
berkent keszen all, hogy fel-
vegye a harcot a betolakoddk-
kal szemben. Kizis erivel
meg kell menteni a bolygeot a
teljes pusztulastol, hogy ez a
nap az egesz fildon a Filgget-
lenség napia legyen.
T :

Hiradéban mar a vildg legna-




lMegvdltozott nijsdg, megval-
tozott zene-rovat. Ennek elle-
nere celom wvdltozatlanul az,

hogy kelli dttekintest nynjt-

sak a lemezpiac njdonsagai-
rol, felilelve majd minden
stilust. Uagjunk is bele!

Kezdjiik eznttal Hobert
fMiles nj lemezével, melynek
cime Dreamland [BMG). Erde-
kes irdnyzatot képwisel ez az
olasz uriember — dltaldaban
csak ngy hivjdk: sofi-techno.
Kellemesebb, hallgathatabb,
mint a labdob alapii zene, me-
lyet elyannyira nem kedve-
lek. Talan ezert is lett elsd a
MAHASZ TOP &0-en. ARArrél,
hogy mennyire igényes, ne
beszeljiink. Ikertestvere, leg-
alabbis hozzd hasonlatos sti-
lusi a Beautiful World aj al-
buma, mely a Forever
[(Warner] nevet viseli. Afrikai
esiexrddk illatat, a trapus ba-
jat prabadlja Phil Sawyer bele-
gyimiszilni egynemely
sequencer-ekbe. Orimmel je-
lentem, hogy sikerrel jart,
igy a vildg ismet szaporodoii
egy FEthno-dance (?), World-
IMusic Pop [?] kiadvannyal.

llias vizekre evezve neézzik
meg, hogy a rockzenei paletta
milyen emlitésre melio koron-
gokkal szaporodoit a nydron.
Legeldszix egy erdekesseg. R
Rock and roll kirdlya, Flwis
Presley negyven eve keszitet-
te el mindmdig nagy hatdasn
felvetelet, a Hearibreak Hotel-
t. Ennek dromere a BIb ki-
adott egy FLUISSH cimii albu-
mot, amelyen a kirdly legna-
gyobb dalai digitdlisan felja-
vitva hallhateak. Rki szereti
ezt a stilust, az imadni fogija.
Aki pedig nem, annak azert
aidnlom, merxt majd az isszes
mai zene gyikereit hallgat-
hatja meg egy korongon.

Ha madr szo eseit a mai zene-
ril, akkor mindenkinek ajin-
lanék egy kanadai fiatalem-
beri. Lendiiletes rockzeneje-
ril ¢s kellemesen rekedies
hangjaral wvdli ismerttée.
Bryan Hdams, akinek uj ko-
rongia a 18 ¢il i die [Palybram)
nevet wiseli. Hellemeseket
szoktam kacagni a szarkaszti-
kus dalszivegeken [vagy le-
het, hogy csak debilek?), és
heves ldbdobogtatdssal nyug-
tdzom a lendiiletes, viddm
rockzenei. Egyebkent a Foci

[Warnerl]

EB dalat is Bryan Rdams irta,

inj lemezen pedig hemzsegnek

a sldgergyanis dalok.

Bryan Adams utdn meég egy
regi motoros, bar INagyaror-
szagon kevesbe ismeri. Az
urat Peter linli-nak hivjdk és
totalisan hamisitatlan ameri-
kai gitarzenei jaiszik, illetve
szemelyesen meg herflizik is.
Remeélem, wan akinek sokat
mond, hogy Peter Wolf a J.
beils Band frontembere voli.

R rockzenei palettat wvizs-
gdlgatva jutunk el a The
Black Crowes — Three Snakes
and One Charm [BMB) cimii le-
mezehez. N boritéd egyszerii
design-ja is jelzi, hogy itt
nem egy tilcifrdazett, agyon-
hangszerelt zenéril van sz8.
Letisziuli akusztikus rockze-
ne, amelyet a Fekeie Hollok
immadren sok-sok éve jatsza-
nak. Tetszeit, tetszett, de ngy
ereziem, hogy ez csak egy ki-
veikezi lemez. Rajongoknak
egyenesen kitelezi!

Szintén roppant egyszerii
zene a lillanic Street Preachers
legujabb korongia, az
Fverything Hust 6o (Sony
Musicl. Keveésbe madnidkus,
mint azt a zenekar neve mu-
tatia, de attol meég kellemes.
Kiss¢ elgondolkoztato, alter-
nativ rock.

Az eldbb emlitett titulust
mostandban egy magyar kiad-
vany is megerdemelte. Kaio
na Klari nj lemezerdl, a Feke-
te byingyril [Sony Musicl
van sz20, melynek dalait
S2akcsi es Katona Klari irta.
Hilgyeknek vagy nagy meny-
nyisegii szeperzekkel rendel-
kezi wuraknak feltetleniil
djanloit csodaszep korong —
egybdl a szivembe lopta ma-
gat.

Kivetkezd dldezatom szin-
téen hilgy, akinek titkai van-
nak. Toni Braxton: Secrets
(BIMG] cimii lemeze azonban
nem annyira titokzatos, mint
amennyire 6 maga. R lemez-
boritd belsejében csndaszﬁp
titokzatos szempadr tarja fel
titkait, ahogy ezt ez a kivala
soul lemez is teszi Whitney
Houston nyomdokain jarva.

Ismert miiveésszel folytatom
— valaha Prince néeven jegyez-
tek. Taldn a nydr legkelleme-
sebb meglepetését szerezie
nekem fChaos and Disordex
cimii lemezéwvel.

csak tucatszagn.

Litktetd funky, soul, blues és
rock'n’roll. Z2senidlis, mint
ahogy ez a nem til nagyter-

-metii fickd is az. Aki jol kKidal-

gozoit, diogis zenet akar hal-
lani, vagy meg nem rajong
senkiert, de szivesen megien-
ne, az prabalja ki!

IMa meég nem foglalkoziam
tancos labn olvasdimmal.
Igazsdg szerint ez a nydr sem
bizonyitoita be, hogy a lab-
dob alapi zene [amelyet em-
legeini szoktam) kitloniseb-
ben jd vagy igényes lenne. Az
viszont biztos, hogy a disz-
kakban, szdrakozihelyeken,
bulikon jo éxzes diibirigtetni
4z agyat, hagyni magunkat
elsodorni a xritmus altal. Nyarx
vegi ajanlatom tehdt azok-
nak, akik e stilust kedvelik:
Fiesta Macarena — Los Del Rio
(BIMG) érdekes latinos, dance-

s, techno-s; lisa ilioorish -
I've gotia have it all
(Pelybram]  egyértelmiien

dance lemez. 5ajnos a tehet-
seges enekesnd ellenére is

RAlternativ rock? Igazan al-
ternativ? Ha erre vagytek, am
halljatok ajanlatom: ''7 — I'fT
[Sony Music). Francidk, harso-
goak, eleiszaguan teheisege-
sek. Killon érdekessege az al-

bumnak, hogy francidul éne-

kelnek, ami [legalabbis iit
honl] elég ritkan hallhata.
brant Lee Butiale — Coppero-
polis [Polybram]. Hmm, mit is
mondjak... Meghallgattam
tibbsziix is, de igazdan nem re-
megietie meg a szivemet,
megmarad teljesen dtlagos al-
ternativ albumnak.

A cikk végére madr csak ket
erdekesseg: Fdda — Flvara-
zsoli Edda Dalok (Magneoton).
Nagyon kiilonds Edda feldol-
gozdsok, talan Sipos F. Tamas,
fikos és Somlé Tamads a legki-
emelkedibb. llekem egy do-
log nem teiszetii: az Animal
Cannibals sarba tiporta guer-
mekkorom csavargo-himnu-
szdt, a IMinden Sarkon-t, es
egy isi foglalkozast iizd hil-
gyekrdl szola dalt fabrikadli
beldle. Kadr, nagy kar!

R Saxemble cimii kiadva-

nyon [(Warner] hat ismert sza-_

THE BLACK CROWES THREE SNAKES AND ONE CHARM
A

T TR A S

xofonos [peldaul James Carier, 5

Frank lLowe vagy

Cassiusi

Richmond) dllt dssze, hogy jol==
kiszaxizzdk magukat. llagyon}
erdekes, bar neha kisse ti-|
meny jazz elmeny, Igényesek- 3 3]

nek nagyon ajanlott.

Remelem, ez az ij forma

nyeri tetszéseteket es

zunk oktaoberben!
byu

MANIC STREET PREACHERS
EVERYTHING MUST GO
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Sony Multimedia Studio

Szamitastechnika, szorakoztatd elekironika

Komplett szamitogepek
szamltastechmkal

BOLTJA]NK.

XII1. JAsza1 MARI TER 5. TEL.: 1115- 468
XIIL. TATRA U. 8. TEL.: 131-5705
VII. DamianicH u. 23. TEL.: 267-9030

VII. THOKOLY U. 32. TEL.: 269-7981

11,600, + AF

' Squadron Kommander

Skymaster 5.720,- + AFA
Midi Keyboard 21 600 AFA
J 0yst1ck N kabel

WIiZARD S

" BUDAPESTEN AZ IRANYI UTCABAN A
FERENCIEK TERENEL, ES AZ OKTOGONON

3 ZSETONT ER
1996. SZeEPTEMBER 30-I16,
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;;33;% ;@a; - m Merta hasznélt CD

iV

nem kopott CD!

...mert lehet mar méshol nem kaphato ritkasaghoz jutni,

...mert 30-60%-kal olcsébb az ujnal, z
...mert a beadott CD-k 90%-a elkel, Minden
..mert az eladd kétheti ki az eladas| CD -t

 Készpénzeért és bizomanyba ER G |
A milit honap legjobb vételel Jagged Alliance brutté 1500 -Ft

...mert 7 napig otthon tesztelheti a valasztott CD-t

...mert 10-50%-kal alacsonyabbak az érak

...mert ingyenes tajékoztatot kap a kinalatrol,
...mert ha ketten egyiitt lesznek tagok, a klubtagsaglhoz

MIERT CLONYDS A KLUBTAGSAG?

...mert az otthoni tesztelésnél csak 7,5% foglaldt kell letenni,
...mert minden honapban klubnap, sok meglepetéssel,

félaron jutnak.
Szeptemberben a diakoknak 4500 Ft a kiubtagsag!

Caesar II. brutt64500 -Ft ﬁ.-*-.?bll}
| Budapest VI.,VOrdsmarty u. 58/a. el

RILLALC, /kOzel a Nyugati p.u.-hoz/ Telefon : 302-5172 )
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RPaen! (lat! Bard! (e
byaloggalopp

Krisztus 932. éve.

JArtur! Artur! Angolok kirdlya! Figyelj sza-
vamra! Jaj, ne térdelj mar le! Ezt utdlom az
emberekben, hogy mindig letérdelnek.”
,Bocsdnat, Uram!” , Es ne menteget6zz!
Mindig, mikor megprobdlok kapcsolatot
teremteni egy halandéval, az régtén rd-
kezdi, hogy bocsdsd meg Uram ezt, fe-
lejtsd el Uram azt, meg, hogy nem vagyok
rd mélto. Ah! De most, nézd Artiir, ez a
Szent Grdl. Figyeld meg jol! Ez legyen éle-
ted célja Arttir, a Szent Kehely felkutatdsa!
(Ha barmiben segitségedre lehetek, csak ir-
jdl. A cimem: god(@heaven.com”)

tekkel gazdagitottak azt, amir6l mind

azt hittiik, hogy ez a komédiak Non
plus ultraja. Természetesen arrol a remekm-
rol van szo, amit a Monty Python, angol ab-
szurd humor csoport készitett még anno Gya-
log Galopp cimmel (The Quest for the Holy
Grail). A torténet ugyebar (ki ne ismerné?) a
sotet kozépkorba repit, ahol Artur kiraly és
a Kerek Asztal Lovagjai azon faradoznak,
hogy megszerezzék a Szent Gralt, ami visz-
szaallithatja Angliaban a rendet. Kalandjaik
soran sok uj lovaggal gyarapodik a tarsasag,
de talalkoznak emberevé nyulakkal, pimasz
franciakkal, akik azt sem tudjak kiejteni,
hogy ,knights” és még sorolhatnam az
okorségek sokasagat...

Ez a game kalandjaték szeretne lenni, a
aki latta a filmet, annak semmi problémaja
nem lesz vele, bar nagyon sok ujdonsagot is
belekevertek. Lehet6ségiink nyilik jatszani
egy csomo, a film torténetének vonalahoz
kapcsolodo jatékot. Példanak okaért itt van
a Knights In Kombat, ami egy Mortal Kom-
bat parodizalas akar lenni. Ezzel akkor

I lyen és ehhez hasonl6 humoros beté-

jatszhatunk, amikor a térténetben elértiink egészen a
fekete lovagig: csak két valaszthat6é harcos van: Artar
kiraly és B.K., azaz a Black Knight. Artar oldalarol az

Pontosan! Csakhogy kétszeres se-
bességgel és akkora méretben,
mint maga az ikon. Roppant hu-

Osszecsapas lényege, hogy megszabaditsa a Fe- prmmmmm

kete Lovagot végtagjaitol, mig Black Knight ol- T

dalan harcolva szimulatort jatszhatunk. Ez |

amolyan ‘lovag szimulator”, amikor csak egy le- S8

eresztett rostélyon keresztiil lathatjuk az ellen- [
felet, de beliil a legspécibb radarokkal kovethet- (&8

jiik Artir lépteit. Természetesen mikor Artir el- [&8
érkezik az utolso végtaghoz, egy mennydorgo
hang szélal meg az égbdl: Finish Him! e

Targyakat is gytjthetink, s6t minden palya '
gy ér véget, hogy egy kokuszt cipeld madarat
(csak nem egy ”tok”-etlen fecskét?!) kell leloniink.
Ezenkivil még felszedhetiink viragokat, hamisitott
Szent Kelyheket és néha a diszlet nagy részét. Ezeket a
targyakat altalaban a fegyverhordozo6 szokta hordani,
bar nem egészen értem, hogyan.

A jaték elején sok meglepé dologra bukkanhat a
gyanutlan felhasznalo. Az els6 ilyen, amikor megjele-
nik a megszokott, jaték eleji mentirendszer, mely ha-
rom pontbdl all: 1. Get the Holy Grail (Szerezd meg a
Szent Gralt!). Klikkeljink ra! Dicshimnusz, harsona
koncert fogad: ,Gratuldlunk, te nyertél! Reméljiik él-
vezted a jatékot, viszlat!”, aztan a Program Manager
jelentkezik. Hogy is volt? Kezdjiik el6rol! De most
nyomjunk egyet a See the Film (Nézd meg a filmet)
gombra! ,Nahat, felraktdk az egész filmet a CD-re?”

moros! Akkor nem marad mas hat-
ra, mint a Register Now ikon. Itt
125 kérdesre kell valaszolnunk,
olyanokra mint példaul: ,Miért?”
meg ,ratatata-bummbumm-brek-
brek?” Szerencsére az els6é kérdés
utan mar nem muszaj folytatni a
valaszolgatast, és nekilathatunk a
nagy kalandnak.

Lényegében tehat tipikus Monty
Python multimédias show-t ka-
punk, ami koveti a Gyalog Galopp
hagyomanyait. Minden galoppos-
nak szivbél ajanlom!

El Capo




Rekord! Ennyi levél még
o0sszel a levélhullaskor
sem jon dssze. Ugy latom,
kezd mindenkinek megjonni
a kedve a levelezgetés-
hez, vagy csak a szabad
agykapacitasok keriilnek
ilyen forman elé? Hmm?

ok levélre nem tudok
mit vdlaszolni, mert
nincs mire. Mindenki

gratulal az aj lap, a CD,
az olcsd ar, meg ilyenek

miatt. Koszonjiik, igyeksziink

meghdlalni, &s tovabbra is
ilyen tuti jo otleteket
kiagyalni..

Elhiszem, hogy nehéz
a suli, a munkahelyi min-
dennapos rohangalas, s most,
mikor sziinet, illetve sza-
badsagolas van, nem tudunk
mit kezdeni a jobb keziink-
kel (balkezesek értsék agy,
ahogy kell...). Igen! On

nyert, én is végigmustraltam

a CD mellékletet, nemcsak
Kiraly Péter, Gyalrol.
Egyébként, Péter, nem tudom
pontosan mi baja a géped-
nek, de ahogy a lTeveledbdl
gondolom, a Win95 installa-
lassal van gond. Az tud
olyat okozni, hogy a serial
link elveszti a fonalat és
lebont, illetve az ethernet
kdrtya is hiilyil; de az,
hogy a kisfloppy-meghajtd
nem létezd alkonyvtarakat
gyart, mar tobb, mint érde-
kes. Javasolnék egy alapos
virusirtast.

Hello PC-X! (A francha ez-
zel az ékezetes betiivaltoga-
tassal!)

Igen! Eldfizetek! Kiildje-
tek a csekket! (ugye még
mindig 2688Ft.) Mas. Nagyon
oriilnék neki, ha mostandaban
leadnatok egy leirdst a
software-es 3D engine-ekrdl,
kiemelve a sebességiiket!

e

(Tudjatok: VoxelSpace2, 3D Realms
Engine, etc.)

Hat ennyi...

Kiss Akos.

A 3D engine-k elemzése jo otlet-
nek tlnik, bar Ggy érzem, hogy a
PC-X nem fog ennyire elmeriilni a
Mélyvizben...

Visszatérve a levélesdre, kutatni
kezdtem a rengeteg iromany okat,
mert ugye magatol nem szaporodik
ennyire meg a szamuk, és arra a ko-
vetkeztetésre jutottam, hogy a tobb-
ség a CD melléklettel &s a rovatok
fontossdagaval foglalkozik — nagyré-
sziik be is kiildte a kérddivet. Ter-
mészetesen mindenhol szerepel az
elofizetés problémakdére, marmint,
hogy csodalkoztok az alacsony aron.
Akkor is tessék elhinni, ennyibe ke-
rillt, de ez a csoda csak egyszer van
egy életben. Sajna vége, de ha jok
lesztek, é&s a Posta meg a Lapter-
jesztés is, akkor végre eldallhat az
a helyzet, hogy idében, mindenki sé-

JONIUSI SZAMUNK NYERTESEL:

BMG: (5)

Balint Kalman,
Zalaszentgrot
Nagy Livia, Bp. II

Palos Istvan, Bp. XII. N’Dour)

1 PolyGram: (Kill ‘Em All)
! Arami Gergely,
:Székesféhérvér

| Szeredy Istvan, Bp. IL.
Zemplény Janos, Bp. XX.

Warner: (Life)

Gerse Jozsef, Bp. VIL.
Hegediis Laszl6, Ohid
Ress Nandor, Bp. XVI.

EMI-Quint: (Youssou

Hirth Tibor, Bacsalmas
Straub Gergely, Erd
Zahemnszky Andras, Eger

Intercom: (Elemi 0szton)

: Barabas Tibor, Bp. L.
T T e Y

riilés nélkiil megkapja az Gjsdgjat. Ha vala-
kinek megsériilt a postazas kozben a CD-je,
kiildje vissza, és mi kicseréljik (IDG Lapki-
ado, Terjesztés, Pf. 386, 1537 Budapest).
Most pedig egy FELREERTEST szeretnék MEG-
ELOZNI!

Alaptétel: a CD-X megsziint, illetve datala-
kult PC-X-be és viszont. Magyarul 0Osszevon-
tuk a kettdt, mert ennyi felé nem tudunk sza-
kadni, igy hat inkabb készitettiink egy:

olcsobb,

jobb mindségii,

igényesen valogatott CD-s lapot.

A PC-X ezentdl havi CD-mellékléttel jele-
nik majd meg, a CD-X eldfizetdk kérhetik a
hatralevd befizetett pénziik atcsoportosita-
sat a PC-X eldfizetésre, vagy visszafizetjiik
az eldofizetést. Persze errdl mar mindenkit
tajékoztatott a terjesztésiink.

No, lassan a végére értem az Aréna e havi

engedélyezett bitmennyiségének, atadom a
szot TRf-nek. Megyek még egy kis pot-
nyaralasra.. Ja, az Independence Day cimu

filmet nézzétek meg, nagyon jo.. A CD-n ta-
laltok errdl, az Eraser-rdl, a Cable Guy-rol
és a Mission: Impossible-rdl is egy csomd vi-
dedt, kepet, hangot is! Cool!

Vlagyimir Levrov. Pa!

Sulya Balint, Aszaz6

UIP Dunafilm:

Jurcsak Tibor, Bacsalmas
Lukacs Albert, Budaors

Empire: (Flying Corps,
Down Patrol)

Lambert Miklés, Bp. IV.
Tar Krisztian, Bp. XVILI.
Duke Nukem 3D:

fédij: Dorogdi Andras, Bp.
Dur6 Mark, HejOkeresztur
Gyarmati Balazs, Gyor

q r

Huber Center Lahirintus: Uzlathéz — VII. Erzséhet ket: 37. (az udvarkan)
Nyitva: H-F:- 10-18: 5Z: 9-14. Irodai telefon:- 2020-722

— hapmelyik-CD-t-kerlatlan-idtire-elvilieted kiprabalni: (egy hét:-a-brufté-ae- 10, tagaknak:0-7,5-%-a)
—vasarlas-esetén klubtagoknak 10-15-% kedvezmeny! :

— ha-nem-indul, vagy nem-fut a.nalunk-vasaralt program a-gépeden; mi-a-helyszinen ingyen-installaljuk:
— ha-megadod a-ciimed; havanta: kiildiink -Hirlevelet + aclistat!

Nezz he:hozzdank: a leqijabh-jatékokkal, a legjobh- arakkal varunk!
Minden vasarlénak MEGLEPETES!!!




Nos, nem szamitottunk ra,

az arra adott megoldasokat.

1. probléma: A CD-ROM sériilten, OGsszetérve

érkezett meg.

vissza kell
postafordul taval

Megoldasa:
Ahogy megkaptuk,

hogy ekkora
kalamajka keveredik az elsé (CD-s kiad-
vany kapcsan. Az alabbiakban megprobal-
Jjuk dsszeszedni a tipikus problémdakat és

nekiink kiildeni!
kiildiink

el
PILES s
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KEDVEZMENYES ELOFIZETESI AKCIO
A BNV IDEJE ALATT 1996 SZEPT.20-26
D pavilon 102/2. STAND

PCG-X
éves elbfizetés esetén
4.980.-Ft + ajandék pold

PC WORLD

éves elbfizetés esetén
5.880.-Ft helyett 5.352.-Ft

CW SZAMITASTECHNIKA

éves elofizetés esetén
4.500.-Ft helyett 4.116.-Ft

ABCD

éves eldfizetés esetén
4.000.- Ft + 1 példény
a régi ABCD szamok kozul

LATOGASS MEG BENNUNKET
A KIALLITASI STANDUNKON!

Az akcié minden uj,
helyszini eléfizetore
vonatkozik!

A

. IR 1<l 156-0037, 156-8291
Fax: 156-9773

ID G Lapkiadé Kit.
1012 Budapest Marviny u. 17,

egy masikat, reménykedve, hogy az
épségben odaér. DE! A panaszos leve-
lekkel sajnos nem tudunk mit kezde-
ni. Nem tudjuk elfogadni azt sem,
hogy ,megjott, dssze volt torve, ki-
dobtam, kérek masikat", mert ez
olyan ,falvédds triikknek" tinik.
Csak akkor kiildiink masik CD-t, ha a
levélben mellékelitek a romokat, az-
az a ROM-ot.

2. probléma: Rossz a CD.

Megoldéds: Nos, ezzel a problémaval
nem igazan tudunk mit kezdeni, mert
szamtalan kiilénb6z6 formaban 1épett
fel. A Tegdurvabb az volt, ahol a
CD-ROM olvasd egy bitet sem tudott
leolvasni az amigy épnek tiind CD-rdl.
Ezzel nincs is semmi gond, ugyanaz
vonatkozik ra, mint a tort CD-re:
vissza kell kiildeni! A gond akkor
van, ha a szerkesztGség két, etalon-
nak kikidltott olvasdja viszont nem
talal rajta hibat! Ebben az esetben
hidba cseréljiik ki CD-t, hiszen eb-
ben az esetben nyilvan nem a CD hi-
bas, hanem a kedves olvasd olvasdja.
Megnyugtatasul kozdljik, hogy ez a
jalius-augusztusi szamban minddssze
4-5 esetben fordult eld (11000-bd1),
rdadasul erre a hibajelenségre kiilon
felhivtuk a gyarto figyelmét — ettdl
fliggetleniil ne vegyetek meg minden-
féle ,gagyi" CD olvasdot, mert igy
senki nem garantalja, hogy el is
olvassa majd az dsszes CD-t.

2.1. probléma: ,Rossz a (D, nem
megy réla a PCXMENU!".

Nos, ha ez véletlen amiatt van,
mert tényleg rossz a CD, akkor lasd
fent. Ha viszont nem, akkor ugye jon
a szOrozés, altalaban a VESA-val.
Szazszor elmondtuk mar, de alljon
itt 101. alkalommal is: a VESA az a
meghajto (,magyarul": driver), ame-
lyen keresztiil a PCXMENU megpraobal
kommunikalni a grafikus kartyaval.
Ha egy-két éven beliil vetted a kar-
tyadat - s nem valami ezeréves, ré-
gi darab —, akkor 99%, hogy a kartya
mar magatol tudja. Ellenkezd esetben
a megoldas: eldvenni a driver leme-
zeket, megkeresni a DOS-os valtoza-
tot, és megnézni, hogy van-e hozza

VESA driver. Kell, hogy le-
gyen, mert mar az 1991-ben
gyartott Trident 8900-ashoz
is volt. De ha még sincs,
akkor ott van a CD-n az UNI-
VBE (SDD52) nevii program,
amely minden kartyara képes
raerdltetni a VESA-t.

3. probléma: Hogy lehet
elinditani egy RAR vagy egy
ZIP file-t?

Sehogy! Ez a ,visszajel-
zés" azért is nagyon kedves
sziviinknek, mert a CD-n
legalabb két helyen olvasha-
t6, hogy hogyan kell ,el-
banni" a RAR és ZIP file-
okkal. Elmondjuk még egyszer:

RAR esetén: rar x akar-
mi.rar ide:\csomagolom,
ahol a ,rar" a program ne-
ve, az ,X" a kicsomagolas
jele, az ,akarmi.rar" a
file, amit ki akarunk cso-
magolni, az ,ide:" annak a
meghajtonak a betljele,
ahova ki akarjuk csomagol-
ni, a ,csomagolom" pedig
az alkonyvtar, ahova a ki-
csomagolt allomanyok ke-
riilnek (hasznos, ha ezt
el6re létrehozzuk!). A RAR
egyébként onalldan is fut,
hasonldo a kezeldfeliilete,
a Norton-éhoz).

ZIP esetén: pkunzip -d
akarmi.zip ide:\cso-
magolom\, ahol a ,pkunzip"
a program neve, a ,-d" a
konyvtarstruktira kicsoma-
golasanak jele (nem érde-
kes, a 1ényeg, hogy igy
hasznald), a tobbit pedig
mar fent elmondtuk.

Nem ér azt mondani, hogy
nincs RAR és ZIP progra-
mom, mert rajta vannak a
CD-n! A szeptemberi példa-
nyon két helyen is, az
IEZKELL!\TOMORITO alkdnyv-
tarban és a SHUTILS\
ARCHIVE alkdnyvtarban.

TRf




nyar “uborkaszezon” a sza-
A mitastechnikaban is, a le-

het6 legritkabban jelenik
meg barmilyen ujdonsag ebben az
id6szakban. Nem lévén tehat érde-
kes, 0j téma, atlapoztam a régi cik-
keket, hatha talalok valamit, ami-
rol még nem esett sz6. Talaltam!
Egy elég fontos témakorrél nem
esett meg szo, mégpedig azokrol
az eszkozokrol, amelyek elenged-
hetetlenek a szamit6gép miikode-
séhez. Ezek egyike a billentyiizet.
A PC-k alapvet0 beviteli egysége
ugyan az olcso kategoriaba tarto-
zik, de nélkiilozhetetlen, hiszen
mar elindulni sem hajlandoé hia-
nyaban a gép! De milyen billentyi-
zetet vegyiink? Egyaltalan hogyan
tehetiink koztiik kiilonbséget?

Nézziik elszor a formai szem-

pontokat! Eleinte a szogletesség
uralkodott. Egy hagyoma-

Keyboard .
53-as videokdrtya-
tesat | |

példaul talalkozhatunk — altalaban trackball formaja-
ban — mutatas-vezérlo eszkozokkel, valamint szamta-
lan abszolut nem odailld eszk6zzel, kezdve az aktiv
hangszoroktol, a napelemes szamologépig.

A tipus szerinti besorolas egyik szempontja a gom-
bok szama. A kezdeti id6szakban 84 gombos tipusokkal
lehetett talalkozni. Ezeken a bal oldalon kapott helyet
10 funkciobillentyii, mellettiik volt a kdzponti alfanu-
merikus rész, majd a sort a numerikus pad zarta. Az ido
elérehaladtaval azonban sulyos kezelési nehézségek
léptek fel. A tablazatkezel6é programokban példaul, a
gyors adatbevitelre és a kurzor mozgatasara egyarant
a numerikus billentytiket hasznaltak, csak k6zben nem
gyozték nyomkodni a Num Lockot, hogy hol szamok,
hol meg a nyilak legyenek érvényben. Ezt kikiiszobo-
lend6 sziilettek meg a 101, illetve 102 gombos billen-
tylizetek. A funkciobillentyiik kibéviiltek 12-re, atmen-
tek vizszintesbe és felkoltoztek a kasztni tetejére, de a
f6 wjdonsagot az 1j billentyiizet csoport jelentette,
amely beékel6dott az alfanumerikus billentytik és a nu-
merikus pad kozé. A sziirke nyilakrol és azok hat “test-
vérérol” van szo6, amelyeket ma mar teljesen természe-

nyos kialakitasa példa-
nyon a billentyiik gondo-
san egymas mellé iltetve,
kissé a felhasznalo felé
dontve helyezkednek el.
Persze kideriilt, hogy ez
igy nem egészséges. Orto-
péd szakorvosok kimutat-
tak, hogy gyakori és hosz-
szantarto gépelés minden-
féle elvaltozast és betegseé-
get okoz, mivel az emberi
kéz szamara nem kedvezo
az egyenes elrendezés. En-
nek hatasara megjelentek
a borsos art, ugynevezett
ergonomikus kialakitasu billentyG-
zetek, ahol a kozponti billentyiik
kozépen kettéosztva, szélesen ter-
pesztett V alakban tertilnek el. Va-
léban kényelmes rajtuk a gépelés,
am csak azok szamara, akik képe-
sek az ugynevezett tizujjas techni-
kaval dolgozni.

Masik vevocsalogato modszer,
hogy a hagyomanyos funkciok
mellet egyéb extra szolgaltatasok-
al szerelik fel a billentyiizetet. igy

tesen hasznalunk a kurzor mozgatasara. igy kivaltot-
tak a folytonos Num Lock nyomkodast, &m a numerikus
pad kétfajta funkcidja azonban megmaradt, talan hogy
ezzel konnyitsék meg az atszokast a régirdl tipusokrol
az ujra.

Az alfanumerikus billentylicsoportot vizsgalva is
tobbféle tipussal talalkozhatunk. Elrendezéstik, akar
csak az irogépek esetében, nyelvenként eltérd lehet.
Megkiilonboztetésiikre az elso betiisor, els6 hat betiijét
hasznaljak. Ez alapjan léteznek QWERTY, illetve
QWERTZ tipusu példanyok. A 102 gombos fajtakon
eggyel tobb gomb talalhato. Ha ez a billenty{izet ma-

“win

gyar feliratozassal késziilt, akkor altalaban a hosszi “i

lathato rajta. A nyugati valtozatokon vagy
uresen van hagyva, vagy a “macro” felirat ol-
vashato.

Egy Ujabb megkiilonboztetési szempont a
kommunikacié. Ez, illetve a csatlakoz6 tipu-
sa alapjan haromféle billentylizetet kiilon-
boztethetiink meg: az XT, az AT és a PS/2 ti-
pusokat. Barmilyen is az adott példany, egy
onallé mikroprocesszorral rendelkezd egy-
séggel allunk szemben, amely soros (specia-
lis) vonalon keresztiil tartja a kapcsolatot a
szamitogéppel. Ezen keresztiil a billentytizet
processzorra kodokat (keyboard-scan kod)
killd minden egyes billentyii lenyomasarol,
illetve felengedésérdl. Lényeges eltérés,
hogy az XT tipusok esetében még csak a bil-
lentylizet tudja atadni a kddokat. A PS/2 és
AT tipusu billentytiik esetében mar a szamito-
gép is kiadhat utasitasokat a kijelzok allapo-
tara, a gépelési sebesség és lizemmad bealli-
tasara vonatkozoan, valamint a gép képes a
billentyiizetet letiltani, illetve allapotat vizs-
galni. Az eltérés a PS/2 és AT billentylizetek
kozott a csatlakozo méretében és labkioszta-
saban jelentkezik. A billentyiizetrdl érkezo
jelek értelmezése (a scan kodok feldolgozasa)
a szamitogép feladata, hisz figyelembe kell
venni a funkci6 valtok aktualis allapotat és
az érvenyes billentytizet allapotot is. A kii-
16nbo6z6 tipusok nem kompatibilisek! Par év-
vel ezelétt még egy kis kapcsoloval gyartot-
tak a billentylizeteket, amelyen ki lehetett
valasztani a gép tipusat (XT/AT), ma ez is
kezd kimenni a divatbol.

Erzékelés szerint csoportositva, két médo-
zat elterjedése figyelhetdé meg. A megbizha-
tobb és dragabb modszer a mikrokapcsolo al-
kalmazasa. A gomb egy kapcsolora van tiltet-
ve, letitésre jellegzetes kettds kattano han-
got ad. A masik, melynek nagyon sokfele val-
tozataval talalkozhatunk, a gumiharangos
megoldas: a gomb egy kis gumipogacsaval
egy féemlapocskat szorit egy masikhoz, igy
adva meg a jelet a processzornak. Hatranya,
hogy a gondatlanul tervezett vagy szerelt
daraboknal hajlamos a leragadasra, a sokat
hasznalt gombok mechanikajanak szethulla-
tasara. A jobb darabok itt a kozéparas termé-

‘kek kozott talalhatoak. Beszerzésnél célszerii

elgondolkodni, hogy megéri-e az olcsobbat
valasztani, hiszen ez a PC majdhogynem leg-
tobbet hasznalt alkatrésze. Természetesen
vannak eltér6 megoldasok az érzékelésre,
mint példaul az érintégombos feliilet, amit
ipari (széls6séges korilményeket is jol tiird)
PC-k esetében hasznalnak, de nem valoszini,
hogy ilyenekkel 6sszefutnank.




Ennyit a kiilonb6z6 tipusokrol, nézziik meg a
billentylizet, mint lehetséges hibaforrast. A
billentylik meghibasodasa lehet elektronikus
vagy mechanikus jellegii. E16z6 esetben tel-
jes leallas kovetkezik be, vagyis semmiféle
billentyli lenyomasat nem érzékeli a szami-
togep, illetve bekapcsolaskor billentytizethi-
bat jelez. Ilyenkor a leggazdasagosabb meg-
oldas a komplett egység cseréje, hiszen rela-
tiv olcso alkatrészrol van szo. A hibafeltaras
és alkatrész beszerzés koltségei konnyen fe-
lilmulhatjak egy uj billentylizet arat. Igen
jellemz6 a mechanikai alapon keletkezd, ér-
zékelési hiba is, mely csak egy, esetleg né-
hany billentytire terjed ki. Amennyiben a
gomb lenyomasra semmilyen korilmények
kozott nem reagal, akkor az érzékel6 ment
tonkre. A mikrokapcsolés daraboknal még
van esély a javitasra, egyéb megoldasoknal
az 1j billentytizet beszerzése a kifizet6dobb.
Elofordulhat még a mechanika szétesése
(nem tudjuk lenyomni vagy nem ugrik vissza
a gomb) is, ekkor csak helyre kell tenni a ki-
ugrott rug6t vagy rudat. Mivel ez kopasbél
adodo jelenség, az elsd alkalom utan megje-
lenése folyamatosan gyakoribba valik, és bi-
zony hamar unalmas lesz minden egyes
Enter leuitése utan fél percig “legbzni”.

Az 0sszes, billentytizettel kapcsolatos hi-
bak koziil szerencsére a leggyakoribb az elko-
szolodas. Akkor gondolhatunk erre, ha a
gomb néha érzékel, néha nem, esetleg hajla-
mos a ,leragadasra”, vagyis hiaba engedjiik
fel, a gép mégis nyomva tartottnak érzékeli.
Ekkor a javitasi eljaras mindossze a tok fel-
nyitasa, a gombok és az érzékel6k megtiszti-
tasa a rarakodott szennyezddéstol.

Veszélyek!

Helytelen csatlakoztatas — legyen sz6 bar-
melyik tipusrol — , csak az illesztd fizikai ka-
rositasaval lehetséges! Egy dologra meégis
nagyon fontos figyelni: csak kikapcsolt alla-
potban szabad a billentytizetet csatlakoztat-
ni vagy kihuzni! Ellenkezé esetben konnyen
végzetes zarlat keletkezhet, akar a billentyi-
zet processzorban, akar az alaplapi vezérlo-
ben! Egyenlo esélyekkel johet létre barme-
lyikben, de — a tapasztalatok alapjan, és mar
csak azért is, hogy Murphy-nek igaza legyen
— szinte mindig a nagyobb anyagi kart okozo
alaplapi zarlat fordul el®.

A kiils6 szennyezés is okozhat problémat,
hiszen a billentyfizet altalaban mindig az
ember keze iigyében van, konnyii tehat bele-
boritani a kavét, lehamuzni és hasonlo aljas-
sagokat — akaratlanul is —elkévetni.

Schuerue

anapsag, ha koriilnéziink a népszeri, PCI bu-
M szos VGA kartyak piacan, akkor az S3 alapu

kartyak ,egyeduralmaval” talaljuk szembe
magunkat. Osszegytijtottiink koziiliik egy ,,csokorra va-
l6t”, s megnéztiik, hogy mire képesek egy ma atlagos-
nak mondhato konfiguracioba helyezve.

A tesztkonfiguracié egy 486GA alaplapbdl, illetve
AMD DX4/100-as CPU-bol allt. Azért egy viszonylag ki-
sebb konfiguraciot valasztottunk, mert arra voltunk ki-
vancsiak, hogy egy ilyen gép milyen grafikus kartyat
igenyel, illetve, hogy mi az a hatar, ami folé mar nem
biztos hogy érdemes menni. A sebességet ket

kiilonb6z6 kornyezetben tesztel-
tik: DOS alatt karakteres atvitelt
mertiink a ,Speed200” nevii
programmal (ez a fajta izemmod
egyre jobban hattérbe szorul, igy
sok esetben a VGA kartyakat ugy
tervezik meg, hogy inkabb a
multimédia — Windows — ta-
masztotta kdvetelményeknek fe-
leljenek meg), illetve Win95 alatt
a Wubench és a Wintach segitse-
gevel grafikus atviteli sebességet
meértink. A ,Wubench”-ben van
egy opcio, ami haromszori mérés
atlagat adja meg, mi ezt az
tizemmodot hasznaltuk.

Koz0s volt a kartyakban, hogy
mindegyik PCI buszon kommuni-
kal, egy kivételével 1MB DRAM
memoridjuk volt, illetve valami-
lyen S3-as processzor dolgozott
rajtuk. Azt is el kell mondanunk,

hogy a tesztelt kartyak egy része
tamogatta a software-es mozgo-
kép visszajatszast — ezt pongyo-
la médon , software MPEG lejat-
szonak” nevezik, annak ellenére,
hogy egyarant gyorsitjak az 0s-
szes mozgokép formatum lejat-
szasat (AVI, MOV, MPG stb.). Saj-
nos, mivel nem tudtunk semmi-
fele objektiv modszert kifundalni
az ilyen jellegii tesztre — varom
az okos otleteket —, a kartyak
ilyen iranyu képességeit nem
vizsgaltuk.

A tesztelt szinmélységek és
felbontasok azok, amiket mi a
leggyakrabban hasznaltnak vél-

tiink. Nagyobb szinmeélységet
azért nem teszteltiink, mert a

e ¥




Win95 32 bitesen kezeli az S3-

as chipet, s az egy megas kar-
tyak nem tudnak True Colort
megjeleniteni.

Az ,Expert Color”, a ,,PC Part-

ner” és az ,A-Plus” kartyak

mindannyian a tavol-keleti gyar-
tok iizemeibdl kertiltek ki, és ab-
szolut névtelennek szamitanak.

Mindharmon S3 Trio 64-es chipet

mind a Diamond igen jol csengd név a vi-

talalunk — olcsok, de meglepd

| modon alltak a sarat a neves

vetélytarsakkal is. Erdekes,
hogy az ,Expert Color” és az
»A-Plus” kartya megszoélala-
sig hasonléan nézett ki, de az
~Expert Color”-on 256KB-0s
RAM-okbol volt felépitve a
memoria. Valoszinilileg ez
volt az oka, hogy lassabbnak
bizonyult ~testvérénél”.
Driver ellatottsaguk valtozo
volt, Win3.1-es meghajtot
mindegyikhez mellékeltek, a
Win95 pedig automatikusan
felismerte, hogy S3 Trio 64-
gyel van dolga; 0S/2 driver
nem volt az 0Osz-
szeshez, és a fris-
sitési frekvencia-
kat beallité prog-
ram is hianyzott,
vagy csak Win3.1/
Win95-h6z mellé-
keltek ilyet.

Mind a Miro,

deokartyak miifajaban, driver ellatottsa-
guk kiemelkedden jonak mondhato, nem
is létezik olyan elterjedt alkalmazas,
amihez ne birnanak ilyennel. A csapat
»,Benjaminja” a Miro Crystal 12SD volt,
mivel rajta csak S3 Trio 32-es chipet tala-
lunk, de allta a versenyt a ,noname” gar-
daval, hiaba voltak azok izmosabb chip-
pel szerelve.

A Diamond Stealth 64 meglepéen ha-
sonlé adatokat produkalt, mint a szintén
S3 Trio 64-el ellatott, de ,noname” kar-
tyédk. Bizonyos vagyok benne, hogy egy
gyorsabb konfigurdciéban erésen ravert
volna a névtelen konkurenciara, de az iga-
zan boséges software tamogatasa, doku-
mentaciéja messze lepipalja azokat.

A Miro Video 20SV minden tekintetben
kilégott a sorbol. Nem csupan teljesit-
ményben, hanem arban is a mezdény tébbi
tagja folé magasodik. A raintegralt S3
968-as chip 2MB VRAM-ot dirigal, és egy
ilyen felépités szinte sir a gyorsabb kor-
nyezet utan, tesztgépilinkben képtelen
volt ,kifutni” magat. Mint egy rovid szar-
ra fogott versenylo...

A mellékelt tablazatban a teszt soran
mért adatokat olvashatjatok — a szamok
magukért beszélnek!

A Miro kartyakat az Axico Kft., mig a
»,no-name” kartyakat és a Diamondot a
Pilot-Comp és a Tamex Kft. bocsatotta
rendelkezéstinkre. A Diamond hivatalos
forgalmazoja a Pixel.

Sam. Joe




Nagyon fontos miivelet a dinamika-
kompresszio! A dolog sziikségességének
lényege abban rejlik, hogy a felvételkor
arra figyeltiink, hogy a hangminta rog-
zitése sordn a kivezérlés csicsszintje
még éppen bent maradjon a tilvezérlé-
sen beliili tartomdnyon (amit O dB-vel
szokds jelolni, csak ezt nem minden
program irja ki) — igen dm, de a felvétel
hangossdgdt nem a csicsszintek, ha-
nem az dtlagszint hatdrozza meg.

végig viszonylag egyenletes hang-

erosségii, aztan egyetlen egyszer jon
egy igen hangos, mondjuk az atlagszintnél
kétszer hangosabb dobiités. Ennek az egyet-
len itésnek is be kell férnie a talvezérlési
szint ala, igy a zeneszam egészének a lehet-
seges hangero felén kell szolnia. Ha a dob-
lités az atlaghangerd négyszerese, akkor
csak a negyedén szol az anyag, ezzel parhu-
zamosan pedig no a zaj, az els6 szamu koz-
ellenség. A cél tehat az, hogy minél hango-
sabban széljon a felvétel egésze, tehat jo
lenne a nagyobb cstcsokat ,lenyesegetni”,
hogy a teljes anyagot egyszerre hang-
osithassuk a maximumra (ez a normalizalas
— a kovetkezd lépés). A nyesegetd eszkoz a
kompresszor. A nevét miikodésérdl kapta,
hiszen 6sszenyomja, kompresszalja a hang-
z0 anyag dinamikajat, ami ugyebar a leg-
hangosabb és a leghalkabb rész aranyat je-
lenti — a hangos részek ezaltal kicsit halkab-
bak lesznek, nem lognak ki az atlagbol.
Magatol azonban ez nem megy, ugyanis
a hanganyagtol fliggben néhany paramétert
be kell allitanunk. Meg kell mondani azt
a jelszintet, ami alatt a kompresszor nem
miikodik, az aranyt, amennyivel a szinteket
vissza kell halkitani (pontosabban, amennyi-
vel kisebb mértékben fog hangerében nove-
kedni), meg kell adni egy visszaesési idot,
amivel a kompresszor a halkitas utan visz-
szatér normalis allapotaba, és tipustdl fiig-
gben, még akad néhany specialis paraméter
is. Példaul Steinberg Wavelab cimii prog-
ramja ilyen tekintetben egy alom: kétdi-
menzios koordinatarendszerben, torott vo-
nala gorbével adhatjuk meg, hogy mekkora
szinthez, milyen csillapitast végezzen a

L ehetséges példaul, hogy egy felvétel

Dro—MIDI——

program. Vigyazat! A kompresszor hasznalata érzé-
keny miivelet, nagyon konnyen el lehet rontani (ilyen-
kor mindig legyen kéznél Undol!). Szerezziink benne
gyakorlatot minél hamarabb, utdna menni fog!

Ha kész a kompresszio, johet a normalizalas. Ez a
miivelet szintén a hangossag jegyében torténik: ha jo
felvételt csinaltunk, a maximumszintek valamivel a tul-
vezérles ala kertiltek, melyen az esetleges kompresszio
tovabb csokkentett. Van tehat némi tartalék a tilvezér-
lési szint alatt, amit vétek lenne kihasznalatlanul hagy-
ni — éppen erre valo a normalizalas. Ha elinditjuk, a
program gyorsan végigszalad az egész file-on, és kisza-
mitja, hogy mekkora az a tartalék, amennyit torzitas
nélkiil még hangositani lehet, majd el is végzi. Ezzel
ugyan nemcsak a hasznos hang, hanem a zaj is hango-
sodik, de ez csak a 16 bites tartomany legalso bitjein
érvényestil, amelyeket a 8 bitre konvertalas utan nyu-
godtan elfelejthetiink.

A konvertalas becsapos iigy. Sokan azt gondolnak,
elég az, amit a legtobb program kinal — Save As, aztan
beirjuk az 0j frekvenciat, az 4j bitszamot és mar ment-
juk is. Na, nem! Ennél azért tobb kell. Kezdjiik a min-
tavételi frekvencia konverziojaval. Ha az egyszeri
modszert valasztjuk (1d. az el6bb), az tgy megy végbe,
hogy a program a file-nak minden masodik hangmin-
tajat elhagyja; ekkor viszont felléep az ugynevezett
aliasing-hatas, amit a legegyszeriibben a mozifilmen
visszafelé forgd kocsikerekekkel szoktak magyarazni.
Ott ugyanis a film mintavételi frekvenciaja, 24 képkoc-
ka/masodperc kisebb, mint a kerék fordulatszama,
aminek az a kévetkezménye, hogy hamis fordulatsza-

mot fogunk latni. Ugyanez a helyzet a hangokkal is:

egy 44 kHz mintavételd file boven
tartalmazhat pl. 15 kHz-es audio-
komponenst, eés ha ezt csonkitjuk,
pl. 22 kHz-re, abba mar nem fér be-
le (az atvitt maximum itt ugye 10
kHz), ugyhogy a 15 kHz-es jelbdl
valamilyen hamis frekvencia lesz,
10 kHz alatt. Ez mindenképpen el-
kertilendd, tehat alkalmazzunk
olyan programokat (Wavelab,
Sound Forge), melyeknek kiilon
mintavételi frekvencia-konverteriik
van, mert ezek atalakitas el6tt meg-
tisztitjak a hangfile-t azoktdl a
komponensektdl, amelyek zavart
okozhatnak. Hasonl6, de nem
ugyanaz a helyzet a 16-rol 8 bitre
konvertalasnal. A legtébb esetben
itt sem az egyszerd csonkitas a cél-
ravezet6, hanem az tugynevezett
dithering vagy a zajformalas. Eze-
ket sajnos csak hosszabban lehetne
ismertetni, amit helysziike miatt
nem tudok vallalni, akit érdekel,
megtalalja példaul a fél éve kiadott:
A PC-k hangja cimi konyvben.
Ditheringet tudtommal csak a
Sound Forge programmal lehet vé-
geztetni, de lehet, hogy mire ez a
cikk megjelenik, mar lesz ra mas al-
ternativa is. i

Hat ennyi lenne a tudomany dio-
héjban. Slusszpoénnak annyi, hogy
a Hi-fi, mint szabvany, minimum 48
dB dinamikat kovetel meg, amit —
ha tgyesek vagyunk — elvileg ki-
hozhatunk 8 biten is!
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Nézziik, most mar tényleg csak
roviden, mi maradt hdtra a keze-
[ofeliilet taglaldsabdl. Jobb olda-
lon, nem teljesen fent, kartoték-
rendszerhez hasonloan helyezked-
nek el hét csoportban az eszko-
zok: Create — létrehozds, Modify —
modositas, Hierarchy — hierar-
chia, Motion — mozgds, Display —
megjelenités, Utilities — eszkézok.
Szisztematikusan fogjuk végig-
nézni az osszes funkciot, néha
azonban megesik, hogy egy-egy
sziikséges eszkoz kedvéert elore-
ugrunk, ha nem is az idében, de
a tematikdban biztosan.

ezdjik a Create és a Modify
I< elemeivel. Az alapértelme-

zésben jobb oldalon elhe-
lyezked6 kezel6panel hasznalata
egyszert, és altalaban hatékony.
El6fordulhat, hogy valamit nem ta-
lalunk meg azonnal, pedig a mult-
kor valahol arra lattuk koborolni
— oda se neki, elobb-utobb elokertil.
A keresésben ket dolog lesz a segit-
ségilinkre, sot a Help-pel egyiitt ha-
rom. El6szor is a funkciok, eljara-
sok logikus és viszonylag hamar
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megszokhato hierarchiaba szervezettek, masodszor pe-
dig az egyes eljarasok nem valtoztatjak helytiket a

meglévo felépitésben.

Régebben elhangzott, a Perspective ablak Smooth +
Highlights allitasanak ,hogyanésmikéntje”. Kattint-
sunk a Create ,kartotékra”, itt alapértelmezésben
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nyolcféle alapobjektum létrehozasara van le-
het6ség, a Geometry/Standard Primitive ka-
tegoriaban. Amennyiben egy testgenerald
Plug-in-hez jutunk, s ezt a késébbiekben tele-
pitjiik a MAX-hoz, akkor az annyira belesi-
mul az egészbe, hogy egy ujabb kapcsold
lesz a meglévo nyolc mellett.

Készitstink Hedra-t!

Annyi a dolgunk, hogy a Hedra kapcsoléra
kattintva, a szerkeszto ablakok valamelyi-
kében megadjuk a méretet, folyamatosan
nyomva tartva a bal egérbillentytit. Elég egy-
szert dolgot kaptunk. Nézziik meg a para-
metereket, amelyek idetartoznak: o6t eltérd
tipus, a tobbi pedig biztosan belefeledke-
zunk. Felhivham a figyelmet arra, hogy a
Perspective ablak adja a legjobb ralatast. Sza-
ladjunk elore és kattintsunk az Animate kap-
csolora, lépjiink az utolsé képkockara és val-
toztassuk meg a Hedra paramétereit, mond-
juk azt, hogy lejatszas. Ha jol valasztottunk,
messzemeno kovetkeztetéseket vonhatunk
le. A 3D Studio MAX szinte minden paramé-
tere animalhat6. Ebben a konkrét esetben ez
azt jelenti, hogy nincs sziikség a kiindulasi
és végso fazisok objektumainak elkészitésé-
re, majd ,atmorfolasara” (ahogyan az R4 ese-



lékek
tében ez sziikséges volt). A Modify lehetdség
maris elokertil, mert az objektum létrehoza-
sa utan, a késobbiekben ehhez a kartotékhoz
kell nyulni, ha a kijelélt objektum barmely
parameéterét modositani szeretnénk. Probal-
juk ki! Lepjtink a huszadik képre és modosit-
sunk, lépjink a negyvenedik képre és igy to-
vabb. Az Animate legyen bekapcsolval!

Probalgassuk ki az 0sszes targy létrehoza-
si eljarast. A Teapot (teaskanna) generalasa
volt sok ember elsé megépitett objektuma
egy-egy uj modellez6 megismerésekor, most
csak egy-két klikk és kész is. Lehet, hogy va-
lamelyik Plug-in fejleszté jovoltabol, ilyen
modon talalkozunk majd az Eiffel-toronnyal.

Amig az Animate bekapcsolt allapotu, ad-
dig minden akcionk egy kulcsfazist general.
A Standard Primitives alatt még ott lapul a
Loft Object, a sokat sejteté Patch Grids, a ti-
tokzatos Compound Objects és végiil a hires
Particle System.

5 b IO N AX

Megjelent a
3D STUDIO MAX R1.1

ElGadasok szept. 10-12. kdzote
az Autodesk Expo ideje alatt.
Informaci6kkal, animicibs
eszkozOkkel mindenkit
varunk a Vajdahunyad varban,
az l-es standon.

11064 Budapest, Podmaniczky (Gt 49.
Tel.: 111-1249, 06-30/525-650

Y Autodesk

Multimedia Dealer

A Loft Object az R4
kezelsknek nem 1j- [T+ Frtan
donsag, talan csak a |
kornyezet idegen egy
kissé. A szokasos kel-
sziikségesek:
egy vagy tobb zart
gorbe, mely az alapot
adja és egy utvonal,
mely lehet nyilt vagy
zart, és az alap ,kihu-
zasi” utvonalat adja
meg. Ezek a kellé-
kek a Create/Shapes
alatt hozhatok létre.
A Create [ Geometry |
Loft eljaras csak a
Shape és a Path megadasat kéri. Egy praktikum: ha lat-
ni szeretnénk drétvazban is, mit csinaltunk, akkor ak-
tivaljuk a Parameters | Display | Skin kapcsolot. A
gorcsberandulas ellen a Parameters | Options |
Contour-t kell hatastalanitani. A Patch Grids létrehoza-
sa utan, a Modify/Edit Patch segitségével valtoztatha-
to, szintje pedig a Sub-Object bekapcsolédasa melletti
lebomlo listabol valaszthato: pont, él vagy patch.

Sok kisérletezés utan biztos mindenkinek tele lesz a
verme — a Modify [ Modifier Stack alatti els6 sorra gon-

A0 Studio MAX - Untiled
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doltam. Ez egy olyan kacat-tasak,
amiben az 0Osszes maodositas
osszegylilik az idok soran és sem-
mi sem vész el bel6le. A verem-
ben miiveleteket is végrehajtha-
tunk, vagy egy késo esti feltaras
soran, teljesen a mélybe bukva, a
legalso réteget leporolva még né-
hany modositast elvégezhetiink,
példaul: megvaltoztathatjuk a ki-
indulasi parameétereit a legutobb
nyuzott patch halonak. A prog-
ram altal néha kiirt figyelmezte-
téest — ilyen melyrétegli askalo-
dasnal kiszamithatatlan hatasok-
kal talalkozhatunk a fels6bb réte-
gekben — figyelmen kiviil lehet
hagyni, de nem mindig egészsé-
ges. A kinai fogalmazas csak az
els6 harom olvasasra furcsa, a ne-
gyedik elott érdemes a Modifier
Stack-et elokeresni és tanulma-
nyozni.

Most kimarad a Compound és a
Particle targyalasa, mert ezekhez
nagyobb terjedelemre van sziik-
ség. Lépjiink tovabb!

A Geometry mellett talalhat6 a
Shapes, mely 2D elemek létreho-
zasara valo. Rengeteg eszkoz all

rendelkezésiinkre a rajzolashoz:
vonal, gorbe, fank, kor, koriv, spi-
ral, sokszog, négyszog, ellipszis,
csillag, szoveg. A Start New Shape
aktiv allapotban mindig Gj Shape-
et (2D zart gorbét) eredményez.
Paraméterek hegyekben. Nézziik

a text funkciot! A kapcsoléra kat-
tintunk, utdna pedig a szokott
modon, a szerkeszt6é mezdoben
megadjuk a meéretet, ekkor latha-
tova valik a MAX Text felirat, mely
atirhat6 a panelon talalhat6é me-
zoben, tovabba betiitipust és mas
egyebeket is valaszthatunk. Kipro-
baltam, a betiitipus nem animal-
hat6 ebben a verzioban, ami
egyébként Release 1.

Most jojjon egy kis elozetes
a kovetkez6 anyagbol, melynek
témaja az objektumok létrehozasa
és valtoztatasa.

Probaljuk meg a leheto legegy-
szeriibb modszerrel elkésziteni a
képen lathato lila kampot.
Amennyiben teljes a tanacstalan-
sag, ugy toltsiik be a File/Open se-
gitségével a LFTTEETR.MAX file-t.

Kisérletezni lehet, ha valaki
nagyon elakad, prébalja a Helpet
vagy a leirast bongészni, illetve
varjon a kovetkez6 PC-X-re.
Amennyiben sikertlt mar valami
szépet létrehozni, és kedvet érez-
tek arra, hogy elkiildjétek floppy-
lemezen a szerkesztoség cimére,
tegyétek meg! Jo mulatast min-
denkinek!
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A GOO-val jatszi konnyedség-
gel gydrthatsz és ,cseppfolyosit-
hatsz“ képeket, bdrmilyen fel-
vételt tuti modon megG0OO0z-
hatsz. A program madsik, ,Fu-
zi6” része képes, mondjuk két
akdrmilyen portré barmelyik
részebol egy uj arcot krealni.

Még egy lehetdség: ezt animdcioként is lejatszha-
tod. A GOO-ért Kai-n kiviil a Trans-Europe-ot illeti
készonet (Tel.: 267-1864).

A program mezokre tagolodik, ezeket ugy
aktivalhatod, ha a bal fels6 sarokban a
neviikre kattintasz. A MAP mez6bdl elnavigalhatsz a

L assuk eldszor elébb a GOO-t, aztan a FUSION-t.

mi d G®®7

amtar G, l

tobbire. El1oszor is kell egy megdolGOOzni
valo kép (az IN mezoben keresd), a GOO
mezon bontakozz ki, majd ha teljesen fel-
dobott az eredmény, az OUT teriileten
elmentheted. A CD-n 11 konyvtarban talalsz
képeket és néhany ,GOOzifilmbe” is
belekukkanthatsz. A képtarban fiuk,
lanyok, ndk, férfiak, jopofa fintorok, poli-
tikusok és allatok, mindenféle verdak és
zaszlok tanyaznak. Persze hasznalhatod
sajat képeidet, betdltheted a Photoshop-
bol, akar .PICT és .BMP formatumban vagy
digitalis kamerabadl is.

Na, szedjiink egy képet a CD-r6l: kattints
a konyvtaron, valassz egy képet valamelyik
témabol és boing — maris nyakig vagy a
GOO-ban, nyomd meg az egér gombjat és
GOO0Ozd... Na, komolyan... Kattints a bal
fels6 szivarvanyon, a gombok behajoznak
kozépre. Az elsoben effektek lakoznak, oda
ecseteled Oket, ahova akarod. A masik kész-
let a teljes képen serénykedik a bal also
~sebvaltoval“ befolyasolhaté médon. Ha a
nagy gombokra ,lépsz“, vilagitanak.
Valaszd példaul a GROW/SHRINK gombot,
kattints az aktualis kép szemén és az ora
jarasa szerint huzz egy kis kort korilotte: a
kép a kis koron belil elkezd lassan zsu-
gorodni. A kovetkez6 négy GOOmb a képet
folyossa valtoztatja, kedvedre kavargatha-
tod. A MOVE-t6l olyan, mint a hideg méz
(csak akkor jo, ha zimmogve csinalod). A
SMEAR inkabb olaj vagy viz.

Az effektek mérete szerint a MOVE széles
~ecset; torzitds nélkil eltologathatja az
arcrészleteket. Probald meg tobbszor meg-

fox keszilekere az dlicunk forgalmarof ferme-

06 v (i emeiols, Godeleascgsls
BB lght-Rom 3 3 disc ) O Rom (iopc Dek) 1,800

221038 3D Studio Max 449,800/ 41
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fogva ,tovapocogetni a valasztott részt:
nem ugyanolyan, mintha egyszerre tennéd
odébb. Ha kis koroket vonszolsz a MOVE-
val, egészen finom kis elforgatasokat érhetsz
el vele (mandulavagasu szemek vagy
spaniel tekintet). A SMUDGE és NUDGE is
finom vagy kozepesen erds valtozasokat
okoz, a SMEAR ellenben annyira ,hig*,
gyorsan ,folyik“, akar durva atmeneteket is
eredményezhet. Megszeliditheti az elhara-
poédzott miivészetet a SMOOTH. Ne aggodj,
nem fogja elmaszatolni (a pixeleit kérjuk,
hagyja a ruhatarban). A MIRROR TOGGLE
minden akciot szimmetrikusan végrehajt
jobb és baloldalon. A SMEAR-rel mosolyt...
a MOVE-val nagy szemeket... tanulsagos,
hany milliméterre van a sell6tdl a sarkany...
Ejtsink szot az UNDO-rol, ha netan
hibaztal volna. Harom eljaras létezik, a
sima katt a RESET-en, ez minden GOO-
effektet megsziintet. A baloldali csuszo-
(maszo)kapcsolo fokozatosan allitja helyre
az eredeti allapotot, az UNGOO visszafelé
gombolyitja az effektust, ha mégis szeret-
néd eredeti formajaban latni.

Foglalkozzunk a program masodik felé-
vel. Irany a MAP mez0, FUSION. A megdol-
gozandod kép kozépen fog elteriilni, mint a
GOO-nal. Két forrasképbdl kavargathatod
el6 az eredményt. Helyezd el a kivalasztott
képeket és mar csipegethetsz is a
darabkaikbol. Szemet jobbrol? Kattints ra
és mar huzhatod is a célképen — ahova csak
akarod. Mogyord a siitire: ha bevonszoltal
valamit a célképbe, az kiilon rétegben fog
lebegni felette, hasznalhatod rajta a PAINT-
et. A PAINT , +“ egyre tobbet és tobbet hoz-
zatesz, a PAINT ,-“ viszont visszaradiroz
részeket, amiket még mindig kilon
rétegként kezelhetsz. A szinvonalas munka
titka: a lebegt réteg széleit nagyon durvan
és/de nagyon finoman, siman is illesz-
theted. (Technosoknak: 48 bites szin, 16
bites alfacsatorna.)

Mulass jol! A CD szamos mintapéldajan
csodalhatod meg a GOO meglepd fel-
hasznalasait (szemforgato, csiicsorito
majom, ugraloé autok, lobogo ,lobogod”...).
Isteni szorakozas hazibulin, tokéletesen
belebolonditja nagyanyot a szamitogépbe,
és a kolkek is konstruktivan elvannak vele
anélkil, hogy orditva porig rombolnak a
hazat. Amugy hatalmas munka, komoly

technoloégia van a program mogott —

mellesleg a ‘96-os CEBIT-en elnyerte a CHIP
Magazin software-nagydijat.

Mi SENKIT NEM VISZIUNK AZ
222




Jeruzsdlem a vilag egyik leg-
szebb, legérdekesebb, legrejté-
lyesebb vdrosa, taldn nincs is
olyan ember, aki ne hallott vol-
na rola. De vajon hdnyan isme-
rik magdt a vdrost, a torténe-
tét, a torténelmét? A Tyrell
Multimedia Creations Ltd. dltal
készitett program megprobadlja
bemutatni a Szent Vdrost Jézus
kordtol napjainkig.

tobb mint 2000 éves varos
A:Jokat valtozott fennallasa
6ta. Eppen ezért a program

hét nagy korszakra bontja a két

évezredet és ezen korszakok térké-

pein barangolhatunk. igy megte-

a Nagy Szulejman, Allenby tabornok (az an:
gol megszallas) alatt, illetve hogy néz ki nap
jainkban. A hét térképen kozel szaz hely

szint, épiiletet jeldl kis villog6 potty, ame- [

lyekre rakattintva a kivalasztott objektumrol
rovid leirast olvashatunk, illetve meghallgat-
hatunk egy par perces ismertetét, esetleg
megtekinthetliink néhany képet vagy jobb
esetben egy video-részletet. Ha nem valame-
lyik pottyre kattintunk, hanem a nagyitora,

akkor a program az adott kort, id6szakot mu- §

tatja be roviden.

Természetesen egy Jeruzsalemrdl szolo [

miib6l nem maradhat ki hiressé valt lakoja,

Jézus. Az ,Eyewitness to Jesus” részben egy 21 szinbdl
allo torténet (mondhatni a staciok bévitett ,kiadasa”)
apropojan tekinthetjiik meg a Bibliabol is ismert ese-
meények eredeti helyszineit, szereplinek kiilonb6z0 ab-

razolasait.

kinthetjiik, hogy milyen is volt Je-
ruzsalem Herodes, Heléna, Omar
szu]t_én, I. Baldwin kereszteseinek,

Szinte mindegyik

\/| helyszinhez (kett6 kivételével)

tartozik néhany képsorozat,
& - esetleg egy rovid film. Csak né-
> | hany szin a teljesség igénye nél-
kiil: a templom, ahonnan Jézus
| kitizte a kufarokat, az utolso va-
csora, a gyotrodés éjszakaja, Ja-
das arulasa és Jézus Orizetbe veé-
tele, a targyalas, Jézus megkor-
| bacsolasa, az els6 és a masodik

& elesés a kereszttel, a keresztre
& feszités, a feltamadas, a menny-

bemenetel.

Az egyes helyszinek, épiile-

tek, torténetek keresését szolgalja a nagyon szep
borkotésben talalhaté index jegyzék, amelyben min-
dent megtalalunk, ami rajta van a CD-n. Megtekinthe-

tiink egy zenés, képes varosnézést is a mai
Jeruzsalemben, illetve egy nagyon érdekes
zenegépen meghallgathatjuk a kiilonb6z6
korok zenéit.

Végiil, de nem utolsoésorban pedig jatsz-
hatunk is, mégpedig nem is akarmilyen ja-
tékot. Az Igazi Kereszt megmaradt részeit
kell megtalalnunk térben és idében — ez az
a kereszt, amelyre Jézust feszitették, és
aminek eltiinése a mai napig Jeruzsalem
legrejtélyesebb titkainak egyike. A
ChronoQuest segitségével bebarangolhat-
juk a 2000 éves Jeruzsalem minden zegét-
zugat. A jaték elején Francis barat elmeséli
a Kereszt torténetét, és elmondja, hogy mi
lesz a teendénk. A poént nem akarom
leléni, mar csak azért sem, mert mire vala-
ki megtalalja a Szent Kereszt darabjait, ad-
digra szinte jobban fogja ismerni Jeruzsa-
lem torténelmét, mint a sajat lakohelyét —
mar csak ezért is megéri végigjatszani.

Giraffe

yber Vision

1114 Budapest, Eszék utca 2.
Telefon/Fax: 161-3361

Hétfo — Péntek: 13-18h
Szombat: 10-13h

vber Street

1144 Budapest, Ond vezér Ufja 25.
Telefon: 06-30-526-524
Hétfo — Péntek: 13-18h
Szombat: 9-13h

W.DATANET.HU/CYBERVISION

Fantasztikus PC CD-s jatékok mindenkinek
7 napos kiproébalas a legjobb jatékprogramokra
Haszndlt CD-k bizomanyosi adas-vétele
A legfrissebb kiilfoldi szaklapok nagy valasztéka

CD-ROM Games, Computer Gaming Review, Electronic Games Monthly, PC Gamer,
PC Format, PC Player, Edge, PC Answers, PC Guide, PC Plus, Yahoo, GamePro...

Afterlife 9 800 Silent Hunter 9 800
Command & Conquer 8 800 Space Hulk 2 10 800
C&C Covert Operations 3 800 Tilt 3 800
Formula One Grand Prix2 9 800 Warcraft 2 9 800
Need For Speed Spec. Ed. 9 800 WC2 Expansion Set 4 800
Settlers 2 8800 Z 9 800
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hozzaértéssel tudja végigkalauzolni az emberiség torténetének

nagyszert, ldatvanyos palotdjdban.
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— 20 kdtet teljes anyaga CD-ROM-on — Tébb ezer kép és dbra

— Hypertextes kezelorendszer — Kiilon elchivhato képjegyzék

— Kereszthivatkozdso elorendszer — Szivegszerkesztobe illeszthetd
i — Kinyomtathat6 széveganyag

— Idérendi ki s — 32 bites, gyors kezeloprogram

— Esemény szerinti csoportositds

Megjelenés: 1996. szeptember 20.

brutté ar: 15.990,- Ft
CSAK a 100. BNV ideje alatt:

brutté 8.790, - Ft

s emb ig csak amig a készlet tart.
Keresse a BNV kidllitdson, a szdmitdstechnikai iizletekben, kdnyvesboltokban.
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Multimedia Meeting Point
1075 Budapest, Madach I. Ut 2-6.
Tel.:322-8208  Fax:322-4027
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Roland PC 160 31.920-

Roland PC 200

Hangszorok

Hangerd- és hangszinszabalyozas

J-351 AV aktiv hangsugarzd

3"-08, 40W PMPOQ 5.600

J-511 AV aktiv hangsugarzo

4" és 1,5"-05, 100W PMPO 7.900

Klubtagsagi kartyaval (6000 Ft) tovabbi kedvezmenyek: 20 %- a CD ROM arakbdl, 2-5 % a hardver arakbol
Az 4rak az AFA-t nem tartalmazzak.

39.920.-

multlmedlas szamltogepek
es notebook-ok

szoftverek teljes valasztéka

...'"f.f_"Au d |otr|x Pro
S (0111 1,
MIDI fogadokartya 24.280.=

" Roland SCD 10 GM

sSCD 15 GS

"et'yeivu" Te "'konokbol 2

hazai legnagyobb valaszték CD-ROM-on.

8_8'80 0 L

MIDI hangmodul™

[ iIsmerettel |L\“R

DR ‘.Llﬂ\ .

KEPTARAK - 5. 000

Magas szinvonall igényességgel -
elkészitett muveszettortenetl anyag.

‘AZELLOPOTT KODEX TITKA - 3.240

Mesejaték- mulatsagos,

Jatekos modszer az olvasas tanulasahoz.
MATEMATIKAI 0SSZEFOGLALO-2.900

Enciklopédia és példatar

érettségire és felvételire késziilbknek
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