Szenzacid: screamer 2 és Nascar 2 jatszhaté demo a CD-n! R3adaS: pewlocal exluziv beszamoldja!

GamePort: Apsolute Pinball, Civil War General, Crusader: No Regret. Madden NFL. Warwing cikkek, Quake titkos helyek,
patchek. extrak és cheat kodok. Jatszhatd demOk: 3 skulls of the Toltecs, Bedlam. Broken Sword, DeathDrome, Full
on F1. Harpoon 97, Interpose, Lords of the Realm 2, Madden NFL. Nascar Racing 2., Qbob, Screamer 2, Star General,
Steel Panthers 2, Time Commando. Tronic és Twinblock. Eldzetes: Imperium Galactica, egy hazai fejlesztocsapat
munkajabol. Movie World: jack, paylight és The Hunchback of Notre Dame filmrészletek. D€m0zona:  pie Slice party
i, Multimédia: pjcpic, ClipDic, Manoka izelité. valamint néhiny .AVI elézetes a Disney termékeibdl.

rnet Explorer 3.01 javitott angol és 3.0 magyar verzid, Netscape Navigator 3.0 és Gold 3.0, MS Publisher
miukodé verzié, @j MS Powertoys. 3D Studio Max animaciok, hang- és videokartya driverek.
: Vadonatij WinRAR, CuteFTP, viruskeresdo- €s tomoritoprogramok és még sok mas!




- EcoBIT Multimédia Szakiizlet

- 1077 Bp., Wesselényi u. 25.

" Tel: 351-3078, fax: 268-0361

- Email: ecobit@mail.datanet.hu

Viszonteladok jelentkezéseét nagy kedvezmenyekkel varjuk! Ha elkildi cimeét, akkor mi arlistaval és fo-
Vidékre csomagkiildést vallalunk! & lyamatosan informaciokkal latjuk el Ont!

xkluzw EcoBIT uzlet!nl %Illk november 8
NY‘PS&X% ”
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evemberben m:r&enkmek '
: edyve menyPqusban! J)

y

_i.;;?-f& |dok?a|ssebb CD-ROM jatéka,
'i\.o., strateglal jatékok kiralya, a
Comand & Conquer folytatasa végre itt van. __'5

. A Jatekhoz magyar nyelvu kézikonyvtartozik.
Ha ezt nem adjak'| hozza akkorjaljatek%s
nem legalis forrasbdl szarmazik:

[NTERACTIVE

A'Virgin, Blue Byte, Warner és Disney/CD-ROM

| Az aranykiics . .
- Hat szép Gnmm mese
- Miivészi mesemondas
- Kifestok, képk:ra%k ,
- Minden kép mogétt
meglepetes; A

A MAGYAR NEMZET TORTENETE -
- Tébb mint 6000 olclal zohved

- Kbzel 2000 kép &84 §ﬂrﬁc?£"

- A szerz6k neves to — ek

rajzolt .
fE??t? Centrum Aruhazak, Delfin
- - ¥ Irodatechnika, Escom, Fotex
Records, Virgin Megastore
tizletekben, ahol garantaitan
legalis programokat arusitanak.

308! szerep;aték
&) Termmétor
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Lila GlaZ TIN[RA L

Vagyis nem, ha kijottél a Compfairre, és ott

elofizettél a PC-X Magazinra — igy szert tettél
egy fekete-narancssarga polora. Na ez az a pold,
ami most csak neked van, masok pedig szomorkod-
va figyelnek a fejiikhdl.

z azt is jelenti, hogy Compfaires akcionk siker-

rel zarult, millioan nyomultatok, elkoptattatok

harom hillentyiizetet Duke-kal és Quake-kel,
bezseheltetek egy halom matricat, kibeszéltétek
magatokat Trauval, parolaztatok Siiriivel, hagyta-
tok, hogy Newlocal levidedzzon, mi pedig elégedet-
ten nyugtaztuk, hogy minden a legnagyohb rendben,
tetszik az njsag, jo a CD. Viszlat a Computer Kara-
csonyon, ahol tjabb nyalanksagokkal varunk!

em tudom, mekkora népszeriiségnek drvende-
nnek eme sorok, remélem szorgalmasan olvas-

satok: itt is szeretnék ugyanis kitérni egy
égetid problémara, mégpedig a GD-re. Ekkora meny-
nyiségii CD koziil szinte torvenyszerii, hogy par da-
rab hibas, sériilten érkezik meg, vagy csak pont a te
gépeden nem fut. Kériink, ha ilyen hibat tapasz-
talsz, olvasd el az erre vonatkozo OLVASSEL.TXT-t. A
legtibb beérkezett telefonhivaskor a hibat 1 perc
alatt orvosoltuk, és ti magatok is rajohettetek vol-
na, mi a megoldas. Szivesen segitiink, ha nem fut-
nak a programok, kicseréljiik a CD-t, ha hibas vagy
tordtt, de becsiild te is a munkankat annyira, hogy
elolvasod a PCXMENU-ben (vagy a mar emlitett
OLVASSEL.TXT-hen) az ezekre vonatkozo részt.

ég egy fontos informacio: szép csendben
mmeghalt a WWW majd a MAIL serveriink is,
ezért jo két héten at koriilményes — magya-

rul: lehetetlen — volt elérni a WWW.IDG.HU/PCX web
oldalt. Aztan mikor a 23-i iinnepekkor rendszergaz-
dank kitette a lahat, dsszeronditotta magat a leve-
lezést honyolitd server is. Remélem nem szentsé-
geltetek nagyon... Mostanra megoldédni latszik a
helyzet, de a technika drdoge nem alszik...

hét, igen, kérem szépen, le tetszettél maradni.

GYERE RI TE :s A

qucrr (TEHAT IDEN HAROm
NAPON AT) a4 CsokONaAl
MOveELODESI HAzBAN
soun Nem LATOTT

A mees OROTT PROGRMORON
TUL MOST PENTEK REGGELTOL
VASARNAP ESTIC A MaTAV
:réVOLTABOL
20 INTERNETES GEPHELY VAR!
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ﬁ § A fekete, sote-
N T titett ablakos
¥ Limuzin csendben
begordiilt parko-

- 106ba, a szer-
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Hotline News |
Alien Trilogy I

kesztdség ele.
Négy fekete 01-

; tony6s, napszem-
Batman CU"I UI] 9 iiveges testor higanyos moz-
. . gassal kivagodott a kocsi-
F-22 Lightning |l gt bol. be kisértek... Megjstt [N L
- I az Alien Trilogy Prebeta ver- la° 'TEL!E!'[!!YLH
Imperium Galactica gl >

210 ant:

Ravage és Assasin REi

S.T.0.R.M. K

3 Skulls 0f The K3
Toltecs

Broken Sword B

Time Commando @4

Panic In The Park &

Hardline &)

Sceamer 2 vs &
Nascar 2

CyberStorm A:

MS NBA és &

Monster Truck & F22 Lightning II

Mas-Vilag X e

Hw DEDO 32 i-iv'cﬂtve életre keltek,

iszonyatos hangzavart

Screamer 2
vs Nascar 2

Szeretem az autover-
seny programokat, mert
itt nem kell azon mor-
fondiroznom, hogy mennyit
fizetek majd a ka-
rosszériasnak. Mostanaban meglehetdsen
jol ,ledpoltak" efféle igényemet, hi-
szen az F1GP2 és mas Formula l-es szi-
mulatorok egész sokaig lekotottek. Es
most jon a Screamer 2

és a Nascar 2 is!

Ha’z| Barka’cs 34 keltve a hangarban.
Gurulas kozben hallot-
3D Stu[“[] Max 36 tdk a Tornyot: ,A 030-as kifutd iires, szél 290-nél 12 cso-
. mo, a latotavolsag 8 mérfold." A kifutopalya végén megalltak
Arena 40 és engedélyt kértek a harci felszallasra.
Kovetkezd szamunk 199k. december 9-en- hetfon jelenik meg
PC-X Szamitdstechnikai Magazin - megjelenik havonta E16fizethetd a kiadonal kozvetleniil postautalva-
Kiadja az IDG Magyarorszdgi Lapkiadd Kft. nyon, valamint atutalassal az IDG MKB 10300002-
Felelds kiadd: Bird Istvan ligyvezetd igazgatd 20328016-70073285 pénzforgalmi jelzdszamra.
Foszerkesztd: Bogndr Akos (Mr. Chaos); szorgos kéz: Ivan A lap ara 695 Ft, a negyed éves eldfizetés 1245 Ft,
Csilla; dltalanos hdzongd: Spanyik Balazs (The Richfielder); a fél éves 2490 Ft, az egy éves 4980 Ft.
Mivész Ur: (Siti) Siitd Istvan; cimlap: Konddkor Lasz10; Hirdetésfelvétel: IDG Ker. Iroda és a szerkesztdség
tordelés: Gazdag Erzsi. Koszonjik bardataink segitséget! Nyomds, kotészet: MESTERPRINT KFT.
A szerkesztdség cime: 1012 Budapest, Marvany u. 17. Felelds vezetd: Szildgyi Tamas
Postacim: 1537 Budapest, Pf. 386. Web oldal: WWW.IDG.HU/PCX A megrendelés szama: 96.0447
Telefon: 156-0337, 156-8291, 156-0691 HU ISSN: 1218-358X
El6fizetés, rossz CD-vel kapcsolatos probéma: 321-es vagy Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt.,
322-es mellék. Szerkesztdség: 316-os mellék. a Hirker Rt., az alternativ terjesztdk
Telefax: 156-9773, e-mail: PC-XGIDG.HU 8s a szamitdastechnikai szakiizletek

A PC-X-ben megjelend anyagok barmilyen mddon vald felhaszndldsa csak a kiadd eldzetes engedélyével lehetséges.
A megjelent hirdetések tartalmaért és a CD-n taldlhatd programok mikddéséért a szerkesztdség nem vdllalja a feleldsséget.

Lapterv & Design copyright by Konddkor & Siiti




Time Commando

Nagyon szép és jo jatek,

klasz-

szak és élethliek a mozgasok (fdleg

a ninjaké tetszett),

de sok minden

hianyzik beldle, példaul egy szot
sem beszélnek — valahogy egy kicsit

sivar — de azért Tgy se rossz!

Lords  of the
Realm II

Defender of the Crown-
rajongok figyelem!!! A
kozépkor 0ajabb csatai
varnak. A nagy sikeri
Lord of the Realms
folytatasa  kozeleg!
Hossz( varakozas utan,
nemsokara, végre ismét
a keziinkbe kaparintha-
tunk egy ilyen stilush
programot!

Screamer 2

Mindkét autodverseny jatszhatod
dembjat megtaldlod CD mel-
1ékletiinkon! Probald ki dket,
a Screamer és a Nascar
folytastasa is jol sikeriilt!

Nascar 2

Broken Sword

Kaprazatosan szép
kalandjatéekot je-
lentetett meg a
Virgin Entertain-
ment, csodalatosan
megrajzolt grafika-
val és realisztikus
vilaggal.

F?’“\

ém

RN o v e m b e r]
CD-ROM melleklet

GamePort:

Absolute Pinball, Civil War General,
Crusader: No Regret, Madden NFL,
Warwing cikkek, Quake titkos
helyek, patchek, extrak és cheat
kodok.

Jatszhato demok:

3 Skulls of the Toltecs, Bedlam,
Broken Sword, DeathDrome, Full on
F1, Harpoon 97, Interpose, Lords of
the Realm 2, Madden NFL, Nascar
Racing 2, Qbob, Screamer 2, Star
General, Steel Panthers 2, Time
Commando, Tronic és Twinblock.
El6zetes:

Imperium Galactica, egy hazai
fejlesztocsapat munkajahol. Movie
World: Jack, Daylight és The Hunch-
hack of Notre Dame filmrészletek.
Demozéna:

A Pie Slice party nyertes demdi.
Multimédia:

PicDic, ClipDic, Manoka izelitd,
valamint néhany .AVI eldzetes a
Disney termékeihdl.

Mélyviz:

Internet Explorer 3.01 javitott angol
és 3.0 magyar verzio, Netscape
Navigator 3.0 és Gold 3.0, MS
Publisher 97 iddlimites, miikodd
verzio, ij MS Powertoys, 3D Studio
Max animaciok, hang- és video-
kartya driverek.

Shareware programok:

Vadonatij WinRAR, CuteFTP, virus-
kereso- és tomdritoprogramok és
még sok mas!




;

Nemrégiben kertilt a boltokba a kordbban mar t6bbszér beha
rangozott Blue-Byte RPG, az Albion. Mivel mar irtam a programré

egy (majdnem) teljes leirast, most csak a magyar verziéval kapcso
latos elsé benyomésaimat szeretném megosztani veletek. El8szér is szeretném leszdgezni,
hogy minden ilyen magyarositési eréfeszitést rendkiviil fontosnak tartok, egyrészt mert nem
mindenki tud elég jol angolul, hogy a jatékokat, illetve leirdsukat végighdéngéssze, mdsrészt a
magyar nyelv miivelése ezen a teriileten sem elhanyagolandé feladat.

Az Ecobit dltal magyaritott Albion gépkényve mar akdar gyényoriinek is nevezhetd, tovabbra
is problémdk vannak azonban a forditdssal. Azt tanitottdk annakidején, hogy a forditdshoz a
nyelvismereten kiviil a téma ismerete és némi ,beleérzés” is sziikségeltetik — nem vonom két-
ségbe a forditék nyelvismeretét, de némi sci-fi és RPG hattérismeret nem drtott volna. Ezenki-
viil ami angol vagy német kultirkérben jol csengd szédfordulat, az esetleg a magyarban rend-
kivil sutén hangzik (j6 pér ilyet taldltam). Nem kell botcsindlta ird egy-egy széveg dtiraséhoz,
de némi ,koltéi szabadsdg” azért megengedhetd lenne (féleg, ha az illeté ismeri a programot
és tudja, hol lehet eltérni az eredeti szévegtdl).
Tulajdonképpen igazsagtalan dolog télem mindezt most az
Albion forditéjénak nyakdba varrni — amirél panaszkodtam,
az egy sajndlatos dltaldnositas, s talén az'Albionra illik legke-
vésbé az eddigi forditasok koziil. Hamarosan tébb cég is
megjelentet magyar nyelvre leforditott jatékot (tehdt nem csak
a kézikényvet honositjak), ami tjabb veszélyeket rejt(het) ma-
gdban, mert pont az a korosztdly olvassa ezeket kiguvadt
szemmel, amelyik eddig nem tudott jatszani a nyelvismeret hi-
dnya miatt. Uténa pedig esetleg magyarul sem tudnak majd...
Pellus

s Console

Ha valaki mér latott egy igazi pilétafulkét

Rl ek e T Lk Eliind 7Y e
Master Pilot Flight Gam

beliilrél, bizonydra feltint neki egy-két ara-
nyos kis képernydszerti izé, sok-sok gombbal
kérbevéve. Na, azt a bizgentytit hividk MFD-
nek, azaz Multifunctional Display-nek, ezekre
az 6sszes adatot ki lehet iratni. llyesmit készitett a Quick Shot a cim-
ben szereplé névvel. Lényege, hogy egy-egy kartonlapra felirtak jaté-
kok kezelébillentytiit, és ezeket az adatokat egy cartridge-ba helyez-
ték. A lapot a szerkezetbe helyezve a kérben elhelyezkedd gombok
veszik Gt a billentylizet szerepét. Nagyon étletes dolog, hiszen igy ma-
gam elétt 1atom a kiosztast, nem kellett memorizélni. Szinte minden
repszim-, Urrepgépes és lovoldozds jaték kiosztdsdt tartalmazza. Ha-
térozottan ajénlom, igen jol hasznédlhaté — ha van réd pénzed. Forgal-
mazza a PC Kucké (hirdetését lapunkban is megtalélod).

Trau

JJ6 régen adtunk mar hirt a jGtékterem
hjdonsdgairdl, de csak azért, mert nem

ottek igazdm ) és érdekes jatékok. Most
viszont van egy gyonyor( grafikéji 3D lovoldozds, két jaté-
os Gunblade-iik. Terroristdkat kell likvidalnod New York ut-
din - helikopdterrel repiilsz, ezt a:gép irdnyitja, neked (nek-
ek) csak gépfegyverrel kell lekaszabolnod a bardtsagtalan
ickokat. Lesz még két 4j gépiik, példdul Sega Touring
arChampoinship, ami végtil is a Sega Rallyra hasonlit,
ersze az autdk, palydk és a verseny-stilus is mdésok.
unyéséknak pedig a Die Hard Arcade-et ajénlom — szé-
en animdlt verekedés program némi fegyveres akciéval
koritve.
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Meg kell valljom, eddig nem kiilénésebben vettem tudomast a Acclaim

létezésérdl: a honi sajtét ez iddig nagy ivben... elkeriilték, s csak a sziirke importbdl szdrmazé jatékokat lattuk
(azok sem voltak valami nagy szdmok). Most azonban valtozni latszik a helyzet, egyrészt, mert a Modern Media
Service ldtja el az Acclaim magyarorszdgi képviseletét (nagyon helyes, hogy kis hazénkban is egyre-mdésra sza-
porodnak a nagyobb jatéksoftware-kiadok iroddi), masrészt, mert a kézeljovében megjelenik télik nem is egy
remek jatékprogram. Ezek kéziil persze a cimlapunkon is szerepld Alien Trilogy 16voldéz6s jaték viszi a palmdat,
de még idén megjelenik (vagy egy kicsit ‘97-re elcstszik) a Dragonheart, az Iron & Blood, a M.A.X., a Crow: City
of Angels és az MDK, hogy csak az igéretesebbeket emlitsem (én speciel a Dragonheartot és az MDK-t varom).
Mindezek mellett az Acclaim is bedllt a sorba, és hamar felismerte, hogy nagy tizlet rejlik a “régebbi” jatékokban
(direkt tettem idézéjelbe, ugyanis tébbségiik egy évnél fiatalabb kiaddst). Sok mas software-6rids utén
BlackmArket sorozatban ujra megjelenteti néhdny sikeres kiadvényét. 3-4000 forin-
tos @ron lehet majd megvenni példaul a Cyberia [-et, @ Dungeon Master I+, o
Descent l-et és a Warcraft [-et |8

Microsoft IntelliMouse
A Microsoft ”harigare-gyﬁjteménye” egy ujabb elemmel, egy érdekes
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egérrel bévilt, az IntelliMouse-zal. A ragesdaléd abban kilénbdzik a mar
jol ismert Microsoft egértél, hogy a két gombja kdzétt helyett kapott egy
kis "kerék”. A "hagyomdnyos” egérmeghaijté programot hasznélva
semmi killénbséget nem észleliink, de a hozzdadott IntelliPoint meghaijtd
segitségével a kerék életre kell. Egyes programokban - elsésorban
Windows 95 Explorere és az Internet Explorer - ettél kezdve nem kell
figgdleges gorditd sévval szérakoznunk, hanem a kereket fel-le gérgetve
maszkdlhatunk a szévegben, illetve a file-ok, kényvtérak kozétt. A kerékl
alatt réaddsul egy mikrokapcesolé taldlhaté, amely gyakorlatilag har-
madik gombként viselkedik. A Control Panel egerészéjében — sok minden
egyéb mellett - megadhatjuk, hogy mi térténjen megnyomdsakor: szimuldljon
dupla kattintést, F1 billentyt(it, nyissa meg a Start mentt, vagy -
alapértelmezés szerint — az egér mocorgdsénak megfeleléen mozgassa az
aktudlis ablakot.
Az egér arardl jelenleg semmilyen informdciénk nincs. Varhatéan - a tébbi #
Microsoft hardware-hez hasonléan - nem lesz olcsé darab, valészintleg az
MS egérrel lesz egy drban. Igy inkébb azoknak lesz jatékszere, akiknek eddig
is megérte a dragdbb, de megbizhatébb eszkézok beszerzése
Giraffe




A fekete, sotétitett ab-
lakos Limuzin csendben
begordiilt parkoloba, a
szerkesztbség elé. Négy
fekete 0ltényds, napszem-
liveges testor higanyos
mozgdssal kivagodott a
kocsibol. Fegyvereiken
megcsillant a keld nap
fénye. Az aktataskas hol-
gyet — aki utolsonak
szallt ki —, rutinosan
koriilvették, és testiikkel
fedezve az épiiletbe ki-
sérték. Megbizhato for-
rasbol értesiiltiink arrol,
hogy megjott az Alien
Trilogy Prebeta verzidja.

radiokapcsolat az LV426 bolygd kolo-
niajaval, s Ripley-t kiildik az eset
felderitésére, aki
sincs kommunikdciés problémardl. Ok

L0 G

vetd eldnyeit. Baratsagos, mert mindent meg-
semmisit, koztik ajtokat, falakat, megfertd-

tértek vissza!
Ripley fegyve-
rei teljesen a
filmbeli "alien-
telenitokhoz" ha-
sonlitanak: elsd
a 9 mm-es automa- B
ta pisztoly, ez- W&
zel kezdiink a ja-
ték elején. Elég
gyenge, maximum a
kiralynd fogat
lehet kildni ve-
le, de sosem fogy
ki. Aztdn eldbb-utobb
felvehetjiik a Shot-
gunt: megfeleld modon
hasznalva kis ellen-
ségeket elintézhetiink
vele, emellett masik
elonye, hogy az atban
allo ladakat szét le-
het pukkantani a se-
gitségével. Impulzus-
fegyver: egyesiti ma-
gaban az elektromos
fegyver és a grandt-

evés olyan fiatal van
Ka vilagon (eltekintve

persze azoktdl, akik
nem rendelkeznek a TV nevi
audiovizudlis egységgel),
akinek az Alien név ne mon-
dana semmit. Giger olyan
vilagméretl Oriletet indi-
tott el vad fantaziajaval
és kicsit kaotikus vilagne-
zetével, hogy a téma kap-
csan a hatborzongas a leg-
enyhébb tiinet. No, hat itt
a PC-sitett Alien, ami,
mint emlitettem, prebeta
verzido, tehat még szazszor
atgondoljak, finomitjak,
szepitik stb. Stilusat te-
kintve First Person 3D
Shoot 'em up. A toOrténet a
filmtrilogia masodik részée-
hez kapcsolddik: elveszett a

tudja, hogy szd zott embereket is. Langszoro: a legjobb fi-
toeszkdoz, sot még Alien-tojasrantottat is

siithetiink magunknak.

Smartgun: a legbruta-

lisabb fegyver, egy-
szerre tobb ellenséget
likvidalhatunk...

Fegyverbdl és tol-
tényb6l elkelne tiz-
szer ennyi is, hiszen
tojasok, arcra tamado
kis nyalkas dogok,
idegenek és a valla-
lat fert6zott emberei
kozott kell a felada-
tokat teljesiteni.
Kis konnyités, hogy ha ellottik az utolso
toltényt is, a stukkerbdl lassan, egyesével
lehet még potydgni. Legnagyobb gond, hogy
menteni csak a palya legvégén lehet, remé-
lem ezen is valtoztatnak. Hatalmas teriile-
teket kell bejarni, az elektronikus térkép
pedig szinte semmit nem segit. Vannak tit-
kos rekeszek, azonban megtalalasuk szinte
lehetetlen.

Nem tetszett, hogy nem tal okosak, sot
inkdbb butdk az ellenfelek, az idegenek pe-
dig dobbenetes lassisaggal reagalnak és ta-
madnak: Ripley bizonyara oriilt volna ilyen
ellenségeknek. A helyszinek nagyon sotétek
és a riadofények villogasa teljesen filmbeli
hangulatot ébreszt. Az audiotrackek illesz-
kednek a jatek hangulatahoz, mar csak a digi
hangok hianyoztak a mostani verzidbdl. Mas
hangulatd, mint a Duke vagy a Quake, de va-
rom a kész verziot, ami talan még november-
ben megjelenik - az utolsd negyedév egyik
nagy durranasa lehet.
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Szegény Batmant mar minden-
hol felhasznaltak. A Dene- -
Képregénytd'l (BatComics) Mg
kezdve a DeneSorésiivegig
(BatBeer) mindenen szere-
pelt mar, igy hat nem volt
varatlan az elsé DeneFilm
(BatFilm) sem. Illetve a ma-
sodik, vagy a harmadik? Az-
tan megjelent a Batman
Forever a jatékok kozott is,
a mostani viszont a Coin Up
verzibo. Ez azt jelenti, hogy
teljes mértékben megegyezik a jaték-
termi valtozattal.

ivel béta verzidot kaptunk csak beldle
M (azt is dgy, hogy az Acclaim hazai kép-

viseldje itt iilt a szerkiben, és leste
minden mozdulatunkat — nem adtak ki a keziik-
b61 a beta lemezt), nem nagyon tudtam a sok-
féle denebonus, denefegyver és denevillands
értelmét kitalalni. A bonusok koziil a 2x je-
lire sikerilt rajénném: ha ezt vdlasztod a
palyavégi denemeniib61 a kdvetkezd palya ele-
jén, az elsd halalig kétszeres deneerdvel
sebezziik az deneellent. (Na jo, abbahagyom a
denézést, mert Csilla megdriil...) Vannak még
olyanok is, mint példaul a Super K.O. bonus,

amit valoszinlleg akkor kapunk, ha sok
rosszfiGt egyszerre iitiink ki (Double vagy

Triple K.0.).Van még Denerang,

Super hires pénzérméje,

Denerdng, Koteles Denerang, denevil-
lam és még rengeteg fegyver — ezek

sohasem végtelen T1dszertiek, csak
meghatdrozott mennyiséget kapunk be-
161ik (16ni az utés gombbal tudsz).
Néha felvehetjik a Denekotelet is,
amivel elkezdhetiink
Tengedezni a palya fo-
16tt és gy rugdossuk
az ellenfeleket. Eld-
nye, hogy igy egyszer-
re tobbet is ki lehet
itni. Nekem a legjob-
ban a Ying Yan bonus B
tetszett. Ha ezt sike- 'fr
ril felvenni a jaték [
soran, a palya felénél
megjelenik TwoFace

amivel eldonti, hogy melyik
felének hisz: ha jot dob,
minden ellenség 0Osszemegy,

ha a rossz fele van felil, mi
megyiink Ossze.

Altalaban minden palya
végén oOsszefutunk egy fdel-
lenséggel. Ilyenkor megje-
lenik alul egy szines csik,
jelezve az ellen energia-
jat. Ha tobb csik jelenik
meg, akkor tobb ellenség is
van, tehat gyorsan kell
cselekedni. ITyenkor a leg-
idegesitdobb az volt, hogy
amikor meghalt, akkordt
robbant, hogy majd kiesett
a szemem, majd amikor mar
ujbol visszatért két szemem

vilaga, eszrevettem, hogy
nem mozog semmi, vagy csak
alig. Kideriilt, hogy ez a
villanas teljesen lemeri-
tette a gép tartalékait és
fnem bir ennyi mindent ki-
rajzolni (talan csak a beta
imiatt). De amint ez a vil-
lanas elcsitult, tovabb ve-
rekedhettiik magunkat a si-
ker felé.

Nem rossz jaték, csak
inincs sok értelme és néha
akkora Osszevisszasag van
a képernydn, hogy sokszor a
falat kezdtem el rugdosni,
imert dsszetévesztettem ma-
gam egy masik figuraval a
képernyon. Ez foleg két ja-
tékos iizemmdodban fordul
elo...

E1 Capo




Anatolij Csurbakov ukran
kecskepasztor diih6sen
razta meg roppant gorbe
és gocsortos botjat az ég
felé. Ezenkiviil egy kacs-
karingos karomkodast is
eleresztett. De a pilota
nem valaszolt.

ehéz is Tlett volna
N valaszolnia, hiszen

éppen egy Szu-27-est
uildozott, és ez elfoglaltta
tette. Pedig milyen szép
napnak indult... Colonel
Roger ,Snake" Edwards 04.30-
kor kelt, szokas szerint.
Reggelizett, majd megtartot-
ta a mai napra rendelt fel-
adat ismertetését. A felde-
rités adatai szerint egy
masik repteret ellenséges
bombazok fogjak megtamadni.
Az Oket kisérd vadaszgépek
szama: ismeretlen. A tamadas
idopontja: kb. 11.00. Fel-
adat: az ellenséges bombazdk
semlegesitése (értsd: Telo-
vése). Nem artana, ha minél
tobben taléinék a napot,
dormogott Snake. A pilotak
az eligazitas utan gépeikhez
ballagtak, beszéltek a foldi
személyzettel, megvizsgaltak
a fegyverek felfiiggesztését,
a csatlakozok lezarasat, a
hajtomiveket, majd atvették

!
leipas
a gépet. Ul8késziiltségben varta
Snake és szarnya, Major William

JFritz" Stone a tamadast. 10.30 ko-
riil hirtelen megszolaltak a dudak,
és mar hallottdk is a parancsot:
.Papa Alpha és Papa Bravo azonnal
indit, kigurul és felszall"! Az ese-
mények innentdl villamgyorsan kovet-
ték egymast. A két F-22-es motorjai
ivoltve életre keltek, iszonyatos
hangzavart keltve a hangarban. Guru-
las koézben hallottak a Tornyot: ,A
030-as kifuto iires, szél 290-nél 12
csomd, a latotavolsag 8 mérfold." A
kifutopalya végén megalltak és enge-
délyt kértek a harci felszallasra.
Természetesen azonnal megkaptak.
Snake ravagta a teljes utanégést, a
ket hajtomi maximalis tolderdt fej-
tett ki. A palya 3/4-énél a gép ke-
csesen felszallt, utanégd ki, isko-
lakor a reptér felett, mig a szar-
nya, Fritz is felszallt. Utdana mély-
repiilésben irany az ellenséges kote-
1ék. Mélyrepiilésben, a radart kikap-
csolva, hiszen igy lehet az F-22-est
a legnehezebben észlelni. A hajtomi
100%-on miikodik, hiszen ez a vadasz-
gép utanégd nélkiil is képes hangse-
besség felett repiilni. Snake ezt
szinte mar gépiesen tette, hiszen
nem ez volt az elsd harci bevetése.
A nevadai kiképzés utan sikeresen
harcolta végig a Mekong-delta péras
poklat, Szibéria jeges jégmezdit, az
iraki sivatag homokviharait. Ukrajna
mar csak egy Gjabb terep volt szama-

ZERRY

ra, semmi tobb. Szarnya csak Szibéria ota re-
pil vele egyiitt. E16dje egy kemény bevetésen
vesztette életét — soha nem felejti el azt
az iszonya érzést, mikor latta tarsat egy
tlizgombben elégni... De hat ketten voltak 3
Tu-160-as bombazo ellen, melyeket 15 MiG-29-
es kisért. Es olyan atkozottul ké&sdn jott meg
a segitd F-14-es szazad... A pokolba is! Ve-
gigsimitott arcan &s ismét érezte azt a he-
get, amit egy Irak feletti katapultalas koz-
ben szerzett. A MiG a farka mogil, alulrdl
kapta el. Fritz éppen két masikkal fogocska-
zott. Szerencsére ki tudott ugrani, és a

Légierd MH-53-asa kimentette. Nosztalgiaza-
sabol a foldi iranyitdas hangja zdkkentette
ki: ,Banditdk 12 o6ranal, tavolsaguk 60, ma-
gassaguk kék plusz 4 angyal." J61 szamolta,
pont eldttik jelent meg a tamadd kotelék.
Igyekezett még alacsonyabban repiilni. Kiéle-
sitette AIM-120C AMRAAM rakétait, a kedven-
ceit. Csak befogja a célt, kildvi, és a cél-
nak az esetek 90%-ban vége. Ebbd1 Gsszesen
hatot visz. Ha mar 5 mérf6éldon belil van a
cél, akkor jonnek az AIM-9X Sidewinderek.
Ezek kisebbek és infravords oOniranyitadssal
vezetik magukat célba. Végsd esetre a jo Oreg
M-61-es 20 mm-es gépagyu is itt van a fedél-
zeten. Snake megvarta, mig az ellenséges gé-
pek 20 mérfdldon belilre érnek, majd felhi-
zott a vOlgybdl, bekapcsolta radarjat és
négy AIM-120-ast 16tt ki. Tarsa szintén ta-
madasbha lendiilt. Rovid idd malva 7 fekete
flistpamacs jelezte tevékenységiiket. Csak két
rakéta tévesztett célt. A taléld MiG-ek
szintén rakétakat 16ttek ki, melyeket kemény
fordulokkal és csalik szordasaval cseleztek
ki az F-22-esek. Vad forduldharc kezdddott,
véglil az egyik MiG-gel egy Sidewinder vég-

"
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zett, Snake gépagyi-sorozata az eldtte ke-
resztben &thtzo vadaszt semmisitette meg.
Végil a maradék rakétakkal a bombazokat
verték le. Neéhany gyors forduld, hatha még
van valaki a kornyéken, majd irany haza.
Vaj sima leszallas, ilinnepld foldi személy-
zet. Véege...

A fenti torténet tipikusnak mondhato ebben
a jatékban. Ugy latszik, hogy most az F-22
Lightning II. a Tlegnépszeriibb repiilogép a
software-fejlesztok korében. A Novalogic is
ezt a gépet valasztotta ki, &és egy egész po-
fas szimulator-féleséget alkotott. Le kell
sz6gezni, a taj és az object-ek valami fan-

' - tasztikusan szépek!
Igaz, SVGA-ban nagy
gépigénye van, de
VGA felbontasban is
az eddig Tlatott
legszebb szimula-
tor, ami megfordult
nalam. Ekkor egy
izmosabb 486-0s is
elég a zokkenomen-

tes futashoz. Pen-

tiumra, magyar...

: Az installalas egy-
e szerl, mind DOS,
SR NGyl mind Win95 alatt
R CCeneb ol fut. Szokds szerint
T MG rengeteg  hangkar-
preeek g een il tyat kezel, GUS-t
né u_'nj"upr_é’lé'v'etlés . is. Haloban egy-
S o R SR szerre nyolcan nyo-
mulhatnak egy CD

segitségével, rop-

pant pozitiv, per-

sze a modem is szoba, illetve jaték-
ba johet.

Ha beljebb maszunk, az intro utan
a fomeniiben vdlogathatunk. A szoka-
sos opcidk, nem is feszegetném to-
vabb a dolgot. A New Campaign-nel 0j
karrierbe kezdve indulhat a buli. Az
elsd hadszintéren az elsd bevetés
nem bonyolult, néhany elaggott orosz
vadaszgép lefricskazasa az égrdl. A
feladatrdl részletes és bdséges el-
igazitast kap a pilota, itt lehet
megtekinteni az eddigi eredményiinket
is. A fegyverzetiinket a szamitogép
adja, valtoztatni nem tudunk, de nem
is érdemes. Ha vadaszunk, 6 AIM-120C
és 4 AIM-9X a felszerelés, tamadas
esetén 2 GBU-30 JDAMS 1000 iranyi-
tott bomba, 4 AMRAAM és 2 Side-
winder. A bombarol annyit, hogy egy
vevoantenna segitségével a GPS-en
alapulva célozza meg és talalja el a
célpontot. Nincs radarkisugarzas,
nincs 1ézeres célmegjeldlés, nem za-
var be a felhd vagy a kod... Gyonyo-
ri. A bomba tudja a koordinatakat,
odamész, ledobod és ott se voltal.
Centire pontosan taldlja el a célt.
Persze ez csak allo célpontok esetén
érvényes (pl. haz, hid, egyéb struk-
tardk). Az ellenfelekrd]l és a fegy-
verekrdl korrekt leirdsok talalhato-
ak a kézikényvben, bar megjegyzem,
hogy Osszecserélték az AA-10 Alamo
és az AA-11 Archer képeit. Ejnye,
uraim!

A bevetés soran a legtobb ideig a
HUD-on keresztiil nézziik a vilagot és
harcolunk. En inkabb a hagyoméanyos,
pilotafiilkés elrendezés hive vagyok,
de kinek-kinek mi az izlése. Megta-
lalhato az osszes fontos miiszer ada-

ta, a lokatoron at a hajto-
mivekig. Ami nincs itt,
az kisebb képernydkre ideva-
razsolhatdo. Ha valakinek
nincs kedve a kézikonyvben
kotordszni, a K segitségével
az egész billentylizetkiosz-
tast megtekintheti. Elég za-
varo, hogy meglehetdsen le-
egyszerlisitették az elektro-
nikus berendezéseket. Nem
talaltam a beépitett ECM-
eket, nem volt FLIR sem,
a lézeres célkovetd-megjelo-
16 késziilékrd]l nem is be-
szélve. Igazabdl minden
a l1égi harcra lett kihe-
gyezve: ez egyfeldl jo do-
log, de éppen emiatt nem
foghato a régebbi, ,klasszi-
kus" (pl1. Tornado, EF-
2000...) szimulatorokhoz.

Egész kellemes ez a prog-
ram, latszik rajta, hogy
keményen dolgoztak a fej-
lesztok. A grafikara egy
szavam se lehet, nagy téve-
dések sincsenek benne (csak
azt tudnam, hogy miért
erdltetik a szerencsétlen
MiG-27-est, ami foldi cél-
pontok ellen lett kifej-
lesztve...). Kezd6 pilotak-
nak kifejezetten ajanlott,
hiszen az elrontott beveté-
seket Gjra lehet kezdeni
a' la Comanche.

Azért kivancsi leszek
a Jetfighter III-ra, mert
ott is az F-22-es lesz
a foszerepld...

Trau
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time harcrendszer alapjait. Ennek jellegén
elég sokat vitaztunk, de végil is leszavaztak
a korokre osztott csatat illetden. Igy aztan
minden Command & Conquer rajongd dorzsolheti
a markat. Annyit azonban sikeriilt elérnem,
hogy minden esetben van lehetdség a csata le-
allitasara és a sziikséges beallitasok elveg-
zésére (akik szeretnek biivéeszkedni az egér-
rel, azok hagyjak figyelmen kivil az opci-
ot!). A harmadik fejezettdél a kiildetések
ritkulnak és egyre inkdbb hosszia tava, stra-
tégiai feladatokat biznak rank (egy faj le-
gyozése, technologiai fejlesztés és szovet-
ségesek szerzése, mig legvégiil a vegso gyo-

Az utobbi idbben mintha
megszaporodott volna kis
hazankban a software-fej-
lesztések szama (leg-
alabbis az én benyomasom
szerint). Ez mindenképpen
oromteli fejlemény, ra-
adasul ezek a produkciok
egyre komolyabb szinvona-
lat érnek el. Ezen djabb
generacios jatékok egyike
az Imperium Galactica,

jaték alapvetden a Reunion ha-
Agyoményaira épul, ami a fej-

lesztocsapat 0osszetételet fi-
gyelembe véve nem is olyan meglepd.
Azonban mégsem a Reunion II-rdl van
sz0, bar a jaték jellege (lir-strateé-
gia) igen hasonld maradt. Ot fejeze-
ten kell majd végigklizdenie magat a
jatékosnak, ezek koziil az elsd kettd
1ényegében az ismerkedést szolgalja.
Viszonylag egyszeriibbek a kiildetések,
amelyek sordn elsajatithatjuk a real-

zépkor Gjabb csatai varnak. A nagy sikerd Lord of

the Realms folytatasa kozeleg! Hosszi varakozas
utan, nemsokdra, végre ismét a keziinkbe kaparinthatunk
egy ilyen stilusi programot. Mostandban nem kényeztet-
nek a programirok ilyesmivel a Doom-klonok, autdver-
seny és mozi-kalandjaték hegyek kozepette. Szerencsé-
re a Sierra gondolt egy kicsit a stratégia-oOriiltekre
is, és vallalkozott ra, hogy egy kicsit felidézze a ré-
gi jatékok egyikét és kiadja immaron '96-0s szinvona-
lon. Megsziiletett hdat a Lord of the Realms 2.

Defender of the Crown-rajongdok figyelem!!! A ko-

szerzése. Ehhez rendben kell tartanunk fdldjeinket,
vagyis megfeleld mennyiségben kell bizdat termeszteni,
tehenet tenyészteni, hogy embereink élni tudjanak és
boldogok Tegyenek. Ezenkiviil kitermelni a fat, érce-
ket, hogy Tegyen mibdl fegyvert gyartani és hadsereget
épiteni. Ezen aranyok beldvése kezdetekben kissé bo-
nyolultnak tlnik, am nagyon révid idd alatt bele Tehet
jonni, és a program nagysaga épp abban all, hogy egy-
szerlisége ellenére eléggé valtozatos. Nem lehet megun-
ni. Nagyon szépre sikerilt a csata is: a tereptargyak
segitségével lehet taktikazni, nem szimpla ,lisd-vagd-

nem-apad" tipus.
Roviden szodlva,
nagyon varom mar a
végleges verzio
megérkeztét (bar
Zongék még azt hi-
szik, hogy 6k fog-

jak tesztelni).
Pelace

A jaték lényege
szinte semmit
sem valtozott. A
cél wugyantgy a
teriiletek elfog-
lalasa, az el-
lenfelek kiirta-
sa, majd a kira-
lyi korona meg-

zelem elérése). Kiilon pozitivumként emlite-
ném meg, hogy sokszor nem az ész nélkili
pusztitas a legcélravezetdobb modszer! Mivel

mely (természetesen) ma-
gyar nyelven is meg fog
jelenni. Ez nem azt je-

lenti, hogy atirtak, be- az ellenfelek ~ (szinte) wugyanolyan elvek
lepiszkaltak stb., hanem alapjan viselkednek egymassal, mint veliink
ugyanolyan teljes lesz (vagyis szovetkeznek, haboriznak, Tlepénze-

1ik, megvesztegetik egymast stb.) — sokszor
egy diplomaciai siker toébb csatagy6zelemmel
is felérhet! Ezt egyébként a jaték egyik
erosségének tartom: a viszonylag konnyl elsd
fejezetek utan a jaték képe mindig mas és mas
lesz! Vagyis az allasvisszatoltések szerepe
némileg kisebb, mint azt megszokhattuk -
ugyanabbol az &allasbol rovid ido alatt is

a program magyarul, mint
— mondjuk — angolul (va-
gyis a beszéd és a grafi-
kus képernyok is mind ma-
gyar nyelviiek lesznek —
a gépkonyvréol nem is be-
szélve!) — elvegre magyar
.;.récok készitik!




gyokeresen eltérd helyzetek alakulhatnak ki.
Noha vannak bizonyos kiindulo paraméterek, a
harmadik fejezettdl a véletlennek egyre
nagyobb szerepe lesz.

Természetesen van hattértorténet is, fel-
deritését a masodik fejezettol kezdhetjik
meg. Ennek soran sok hasznos informacioval
lehetiink gazdagabbak (foleg sajat maltunk-

jelent-

int egyeves
erofeszitéseit.
Mi mindeneset-
re igyeksziink,
hogy ezt senki
ne érezze kido-
bott pénznek!

(de a videok miatt érdemes belefogni). Végil
is a renderelések és a videdok amugy is szép
szammal talalhatok majd a két CD-n (mondhat-
nam azt is, hogy ezek toltik meg), jo résziik-
kel a fejezetek kozotti atvezetdkben talal-
kozunk, esetleg (rcsatak kozben nézegethet-
jik oket..

A jatek fejlesztése jelenleg az alfa ver-
zional tart, mire az Gjsag megjelenik, remé-
lem mar a vége felé jarunk (Pellus az egyik
,tesztpilota" — a szerk.). Bar lehet, hogy
‘csak azért vagyok ilyen optimista, mert a
- malt éjszaka nem teszteltem és sikerilt va-
lamit aludnom! Szamos apro finomitas hatra-
van, els6sorban a mesterséges intelligencia
6s a diplomacia teruletén. Ha minden jol
megy, november végére elkészil a végleges
verzio, ezek utan mar a kiadd — az amerikai
GT Interactive — kezében van a dolog (de min-
den valosziniliség szerint karacsonyra kihoz-
Zak a programot) .

Mindent 0sszevetve szinvonalas &s nehéz
stratégiai programmal lehetiink gazdagabbak ka-
racsonyra, raadasul magyar fejlesztocsapat
munkajanak eredményeképpen! Mivel hazankban a
jatékok software-piaca meglehetdsen szik (ez
nem a jatékkedv miatt, hanem mas okokbol van
igy — finoman fogalmazva!), reméljik a magyar
verzio elkészitése nem lesz teljesen felesle-
ges munka! Bizunk abban, hogy ezzel a — eset-
leg gazdasagilag nem kifizetdddo — Tépéessel si-
keriil egy kissé tisztabba tenni a piacot. Aki
Ugy érzi, hogy megengedheti maganak azt a ne-
mi pluszkoltséget, ami a két CD lemasolasahoz

Panzer General alapjaira
A és kezeldfeliiletére sza-

mos jaték készilt mar
(amiket onnan lehet felismerni,
hogy Xxx General-nak hivjak
oket). Az Allied General egész
jo, a Fantasy General pedig ki-
valo jaték volt! Lehet persze,
hogy némileg elfogddott vagyok
a fantasy kornyezet miatt, bar
tobb bardatomnak is hasonld volt
a véleménye a kérdésrdl. Tobben
azt is felvetették, hogy ezzel
a koppintdssal még a nagy eld-
dot is sikerilt fellilmalni!

Azonban, sajnos dgy tlnik, si-
keriilt megirni a sorozat eddi-

gi leggyengébb részét, a Star
Generalt (és azt sem vetheti
senki a szememre, hogy nem sze-
retném az Grstratégidat: maig is
az egyik Tlegjobb programnak a
Master of Oriont tartom, ami az
én szememben ennek a kate-
goridanak a mércéje!).
Természetesen lehet, hogy
elkeseredésem valtozni

fog, amint megkapjuk a
végleges verziot (bar nem
hiszem) — elsG benyomasom

elég negativ. Nem nagyon
talaltam igazan 4j vagy

jo otletet, inkabb egy

A CD-re meg-
probaltunk fel-
tenni néhany
i rovid videot (sajnos az igazan lat- nunk), illetve képet, hogy
" S vanyos intro egymaga elvitte volna a némiképpen fogalmat alkothas-
- rendelkezésre a116 600 mega negye- satok a jaték kiilcsinérdl.
' dét, igy arrol le kellett monda- Pellus
g
- St s clerlel lall
rol), ellenben végigjatszasa nem kotelezd =

kéthelyszines (és emiatt elbo-
nyolitott), meglehetdsen csinya
Panzer General-ra hasonlit.
Raadasul dgy érzem, kicsit
korai még ez a — hivatalosan
kiadott — demo: nincsenek iga-
zi palyak, nincs zene, nincse-
nek videok — errdl te is meg-
gyozodhetsz, feltettiik a CD-re.
Ezek azok az elemek, amik fel-
dobnak egy jatékot (hacsak nem
sziporkazik az otletektdl, de
ez viszonylag ritka). Szoval,
jelenleg gy tiinik, hogy egy
kozepes @&s Jjo kozotti Jjatek
lesz a végleges Star General.
Részben a ,sokadik rokabor" ef-
fektus, részben a (még megval-
toztathatd) kidolgozatlansagok
miatt. Mindenesetre kivancsian
varom a végleges verziot, hat-
ha kisiil beldle mégis valami...
Pellus

e
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A Warner Interactive -
agy tinik — egy kicsit
at akarja rendezni ja-

tékpiaci helyzetét,
S egyre-masra ont-
Jja a stuffokat.
Talan igazuk van,
sok jatékbol na-
gyobb az esély egy
vilagsikerre,
mintha csak egyet
dobnanak piacra.

A cég aj stratégi-
aval allt elo,
igyekszik a Lucas-
Arts és a 3Drealms si-
kerét meglovagolni, hi-
szen egy rajzfilmszerid
kalandjatékkal és egy
Doom-like jatékkal lepte
meg a szorakozni vagyo
szamitogépeseket.

z utobbi kategoriaba
E tartozik az Assassin

is. Tulajdonképpen a
Body Counthoz hasonlit, tor-
ténete valahogy igy fest:
egy orilt diktator hatalmaba
vette a varos egyik legna-
gyobb és legbiztonsagosabb
épliletét és korbevette magat
robotokkal. A tudomanyos
hatteret egy befolyasolhatd
kutato szolgaltatta: ot kell
kiiktatni..

"Az este egy rosszarci
ember keresett fel kedvenc
étkezdémben, s felkért egy
munkara. Igaz, mar vissza-

Utunkat gyakran alljak el nyakig
felfegyverzett robotok és zsoldo-
sok, a fdoellenség pedig egy bazi

[
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A program Windows 95 rendszerre
irodott, ennek ellenére fantaszti-
kus élményt nydjtott, kar, hogy
egyeldre csak a preview verziohoz
volt szerencsém. A Warner altal
adott hattér-informaciobol igen
csekély meértékben kovetkeztethet-
tem a jaték igazi feladatdra (mi-
lyen mdzli, hogy van Internet!),
nem is farasztok vele senkit. A
lényeg, hogy hét bolygdt kell tel-
Jjesen megtisztitani a betolakodo
és ,gyokeret vert" idegenektdl,
egy Sszal magunkban, egy profi
Jpuska" segitségével, ami elméle-
tileg mindent kiirt, amire rafog-
Juk. Ezenkiviil hasznalhatunk egy
id6zitheté bombaszerkezetet, mely-
lyel az idegenek féhadiszallasat
is megsemmisithetjiik.

vonultam, de egy bérgyilkos 4 B

sohasem szallhat ki csak
agy. Az akciot a kormany
pénzeli, természetesen a

legnagyobb titoktartas mel- |

lett. Egy alcazo-berende-
zéssel ellatott repiilovel
vittek a célteriiletre.
A tuddés megtalalasa és
likvidalasa nem okozott
gondot, csak a menekii-
lasma

A torténet ennyi, a foly-
tatas pedig hét szinten va-
10 menekiilésbol all.

> ASSASK
—alogzetas -

ap D

—— - -~

nagy allat robot. A stuff egyébként csak
Win95-6n hajlandd elindulni, de megéri a
nehézségeket, a hanghatasok kitlindek, az
animaciok egyszeriien fantasztikusak. Min-
den mozgassorozat (ugras egy hidra vagy
megmenekiilés egy robottdl) és esetleges
halal AVI formatumban van és a kelld ido-
ben lejatszasra keriil. Sajnos csak egy
fegyver l1étezik, de kétféleképpen tiizelhe-
tink vele.

Jon

inden elismerésem a grafikusoké,
I\/‘i]yen tokéletesre csiszolt hatterek-

kel é&s karakterekkel a Cyberia ota
nem talalkoztam. A jatékmenet is az eldbb
emlitett jatékhoz hasonlit, 1évén, hogy
rengeteg szemet gydnyorkdodtetd atvezetd
animaciot egy-egy vérpezsditd, karakter-
szemszogli, haromdimenzids, 16v01d6zds rész
kovet. Sajnos a program elég nagy kdvetel-
___mények elé allit, a preview
& ugyan megelégszik a
486DX4/100-as konfiguracio-
val, de a hattérinfo sze-
B rint a teljes verzio mar
igényli a Pentium 75-100-as
kategoriat, nem beszélve a
minimalis, 16 mega RAM-ral.
Ennek ellenére biztos va-
gyok abban, hogy az inte-
raktiv kalandjatékok sze-
relmesei nem fognak csalod-
ni az év talan egyik leg-
jobb 3D renderelt, 16vo1do-
" z6s jatékaban.
Jon



JA viz kristalytisztan atlatszo és

az er6s napsiitésben vakitéan villodzo,
a kis Obolben, amit kivalasztottunk,
agy tizendot méter mély lehet. A hajo
csendesen ringatozik, mi pedig izga-
tottan Oltozink bavarruhainkba. Tudom,
mi var odalent, a tobbieknek pedig ez

lesz az elsd tengeri meriilésiik.

Lassan mindenki elkészil. Elsoként
ugrom a hajorol a habokba, bar tiszta-
ban vagyok vele, hogy zsibbasztoan
hideg lesz. Megéri az aldozat, mert igy
latom tarsaim ijként vizbe vagodo
testét, majd élvezettel figyelem

a buborékok pajkos pezsgését. Az elsd
korty viz alatti levegd sok év utan is
furcsa, de ez nem valtoztat a vardzsla-
ton. A nap pont a kelld szogben tor

a mélybe, majd kicsit felerdsodve,
fényarként vesz koriil minket. Legalabb-
is mi ennyit észleliink, mig parokba
rendezodve lassan
elindulunk baran-
golni. A viz
alatti vilagnal
elképzelni sem
tudok csodalato-
sabbat és nyugod-
tabbat. Mint

az drben, a suly-
talansag allapo-
taban. Mindenki
lelassul és

agy boklaszik

az ezernyi hal,
kagylo és novény
kozott. A szinek
csodalatosak,

az érzés és

a hangulat nemkii-
lonben. Kar hogy
egyszer fel kell
menni..."

~ Pentum60
~ 13MBHDD, 2x CD-ROM

- Soundblaster és a tobbi...

Electronic Arts (Automex)

~ Csoddlatosan lgtvanyos a grafi-
- ka, j6 ajatszhatésdg és oz
 irdnyitdssal sincs baj.

o Kicsit nagy a gépigénfe, ésa
 szlori sem kotott sokdiga
- gépem elé.

letemben egyszer iiltem tenger-
alattjaroban egy kiilfoldi utam
soran, de ott ezeket az érzée-

E

seket nem sikeriilt felidéznem. Sziir-
ke sartengerben kdvalyogtunk, semmit

nem lattam. Amikor az Electronic
Arts S.T.0.R.M.-jaban csak egy ki-
csit is visszakaptam bavar élménye-
imbd1, rogvest a szivembe zartam:
alapjaban véve platform kalandjaték.
Van egy fix torténeti menet, kozben
pedig kiildetéseket kell teljesiteni,
a US STORM nevii tengeralattjaro egy-
személyes legénységét alakitjuk. A
palyan foél-le, Jjobbra-balra tudunk
mozogni felfegyverzett hajonkkal. Ha
néha a sziikség Ggy hozza, bivarunk-
kal kiszallhatunk a hajobol, de gy
sokkal sebezhetdbbek vagyunk. F&bb
ellenségeink a tengeri ragadozok, az

elszort aknak és az ellenséges biva-
rok (persze nekik is van tenger-
alattjarojuk). Konnyitést jelentenek
a palyan talalhatd vagy megszerezhe-
t60 oxigén-, é&leter6-, pajzs- &és
fegyvertd1td kitek. Segitség még,
hogy hajonk specidlis fogokarral van
felszerelve, amivel egyrészt fel-
vessziik a kiteket, masrészt az aka-
dalyokat arrébb mozgathatjuk. Minden
pontosan kiszamolt: ha az egyik
iranyba haladva nem talaljuk a kija-
ratot &s még nincs vége az alagit-
nak, de az oxigéniink elfogydban van,
akkor biztos, hogy a masik iranyba
kellett volna menni. Radioaktiv viz-
ben nem érdemes kiszallni a bivar-
ral, dgysem éli tdal. A capakra se
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pazaroljunk Tloszert, akkor
kell csak 1leldni oket, ha
szemben vannak bdvarunkkal.
A Tlehulldo nagyobb kdsziklak
&s egyéb roncsok egybdl meg-
semmisitik hajonkat, tehat
kikeriilendok. A maganyos bi-
varok kevés kart okoznak,
ezért ne szanjunk rajuk sok
idot. Baromira tetszett a
viz alatti vilag szinkidol-
gozdsa (kicsit minden kékes-
z0ldes), viszont a mozgasok
élethtibbek is 1lehetnének. A
jatékmenet jo6 gyors, ami
példaul abban mutatkozik
meg, hogy a Tovések eldl si-
man félre lehet siklani.
Vannak elég nehéz. palyak,
raadasul csak kiildetés utan
lehet menteni.
A 0Gn. féellen-
ség _palyakon
altalaban a
taktika és nem
a szemtdl-
szembeni harc
a nyerd. Az
ellenségek za-

varba hozha-
tok, ha szoro-
son rajuk al-
lunk, annyira,
hogy szinte
mar  takarjuk
oket. Amint

hatat fordita-
hogy elldsszanak, azon-

nak,
nal elintézhetdk...

A jaték hangulata jo, ren-
desen lekoti a jatékost — bar

nem tetszett, hogy rovidta-
von —, a grafika pedig lat-
vanyos. A progy harom CD-t
foglal és kicsit dobtak a
rendszer gépigényén: Pentium
60-ast ajanlanak. Végered-
ményben, ha nem kellett vol-
na visszaadni, é&s nem jott
volna meg a Crusader 2, akar
végig is jatszhattam volna.
Igy azonban a vége nektek
meglepetés, nekem mindordkre
titok marad.
Jup1
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a napokban adta ki

a 3 Skull of the Toltecs
cimi vadonataj kaland-
jatéekat, aminek teljes
magyaritasan az Ecobit
faradozik (tehat nem csak
a dobozt, kézikonyvet,
de a képernyon talalhato
szovegeket is lefordit-
jak). Mint altalaban

az olyan jatékok, amiben
egzakt gondolkodas és
teljesen irrealis, logi-
katlan megoldds sziiksé-
geltetik, ez is nalam
kotott ki. S bar nem azt
mondom, hogy nem tet-
szett, de tobbet vartam.

em lesz akkora durra-
N nas, mint mondjuk

a Monkey Island 3, de
a magyar nyelv miatt ideha-
za biztos sokaknak tetszeni
fog. Eldnyére legyen mondva,
hogy humoros, hatranyara,
hogy gyakran vontatott.
Mindenesetre jo szorakozast
igér 10-12 éves korig.
Na jo, talan iddsebbeknek
is..

1866. Arizona allam

A lemend nap fénye meg-
csillant egy revolveren.
A kocsis azt hitte, sikeril
elérnie atjanak végalloma-
sat, de Dickson és bandaja
megakaddlyoztak ebben. A be-
fogott lovak verejtékiikben
iusztak, mig a kocsis az 0t
egyenetlenségeit probalta
elkeriilni. Ertékes szallit-
manya volt, a Toltécok
aranykoponyaja — legjobb tu-
domasa szerint csak harom
darab létezett beldle... Egy
jol iranyzott 10vés a ko-
csist vallon taldlta és a
raktérbe 10kte. A harom
bandita cinkosan 0sszené-
zett, mikozben a kocsi egy
sziklanak utddve felborult.
A koponya kirepiilt &s a

rabloktol par méterre esett le. A
kocsis tudta, semmi esélye, mégis
megprobalta elérni az aranyat.

Dickson felemelte pisztolyat, hogy
végezzen daldozataval, de a sziklak
mogiil eldbukkant a hds, az Amerika
szerte ilinnepelt bajnok, az igazsag
rettenthetetlen osztdja: Fenimore
Fillmore... Halljatok Tlegijabb ka-
landjat!

4Miutan a rabldok elmenekiiltek, s a
kocsis kiszenvedett (tévedéshdl haj-
novesztot adtam neki életelixir he-
lyett), beszélgetni kezdtem a szer-
zetessel, de nem sokra mentem vele.
Felpattantam a szamarra és a francia
erodbe mentem. Az &rrel jot disku-
raltam, s a helyes vdlaszokért kap-
tam egy csomag finomra Orélt do-
hanyt. Az alvo mexikoival nem tudtam
mit kezdeni, tehat irany a varos! Az
istalloba érkeztem, s rogton szem-
tigyre vettem a pajtaban megbivdo hor-
dot. Egy szoget taldltam — valamire
csak jo lesz... Az emeletre siettem,
majd egy Jjol iranyzott rigassal
(move) sikeriilt leszednem a P jelzé-
sU tablat. Elhagytam a pajtat. A
kitban — legnagyobb meglepetésemre —
a bar zongoristajat talaltam, de ki-
szabaditani egyeldre nem tudtam.
Jobban szemiigyre véve a varost, egy
boltot fedeztem fel, s a boltos en-
gedélyével szert tettem egy ingyen

cigire is. A haz mellett all6 doboz-
bo1 magamhoz vettem a fahasabokat, s
a borbélyiizlet eldtt kotdgetd néni-
kéhez siettem. Beszélgetni kezdtiink,
majd megkérdeztem, mivel foglalatos-
kodik. A fianak, Bobbynak kdtott

nadragot és megkért, ha talalkozom vele,
mondjam meg neki, hogy szeretne vele beszél-
ni. Hmm! A boltost is Bobbynek hivtak — pro-
ba cseresznye, sikeriilt. Mig Bobby tavol
volt, kissé kiramoltam az iizletet: ,vételez-
tem" kavét, répat, cukrot &s suteményt.
Bekukkantottam a sheriff irodajaba is, de
csak egy Pettyboom nevii fazont talaltam, aki
épp leltarozott a szekrényben. Tdle tudtam
meg, hol a sheriff... —természetesen a bar-
ban. Mieldtt odamentem, a bankba vezetett az

utam, s szamlat nyitottam Fenimore Fillmore
Enévre, majd nagy nehezen sikerilt kikdonyo-
rognom 40 dollart a tisztviselgtdl. Irany a
Saloon!
j' Az ajtoban alldogald fickd addig nem eresz-
‘tett be, mig be nem adtam neki, hogy osztaly-
‘tédrsak voltunk, s az osztaly szégyene
iPattyboom volt. Nagy nehezen elhitte, 1igy
‘bebocsatdst nyertem. A sheriffnél egybdl be-
. Jjelentettem a lopast, s személyle-
B irast is adtam az elkévetSkrdl.
? Megkért, hogy nézzek szét az iroda-
| jaban, a falidjsdgon megtalalom,
; amit keresek. Beszédbe elegyedtem a
. pultnal acsorgd Thuggal is, s miu-
| tan Gjsdgirénak adtam ki magam,
. készségesen nyilatkozott a banda
- feldl, s6t azt is megtudtam, hogy
| akit keresek, Dickson, az emeleten
_@ pihen. A pultas embertdl sikeriilt
; megszereznem a whiskys iliveget, an-
@ nak ellenére, hogy az egész allam-
" ban alkoholtilalom van. Mentségére
sz61, hogy az ilveg lires volt. Az
emeletre siettem, hogy minél eldbb tdllegyek
a Végsd leszamolason, de a technika orddge
kitolt velem, Tlefagyott a gép... Sebaj!
Load, snitt, tehat: Az emeletre siettem,
hogy minél eldbb tdllegyek a végsd leszamo-
lason, de Dickson ajtajat zarva talaltam,




csak a szomszéd szobaban Takd tancos lannyal
tudtam beszélni. Mikor megtudta, hogy talal-
koztam a zongoristaval, azt mondta, szoljak
Miminek, & majd segit nekem. Hat persze...
Mimi csupan megkért, szdljak a zongorista-
nak, barmit csinal, siirgésen hagyja abba, s
menjen vissza a barba zenélni. Visszaszalad-
tam a kdthoz, de a zongorista addig nem volt
hajlandd kijonni, amig valaki nem segit ne-
ki. Ugy lattam egyik&jiknek sem fontos a do-
log, lGgyhogy engem sem érdekelt.

Emlékeztem arra, hogy a pultos azért nem
adott kavét, mert nem volt kavéfézdje, vi-
szont a sheriff irodajaban &116 szekrényben
lattam egyet. Pettyboom készségesen odaadta,
majd megnéztem a mar emlitett faliGjsagot, s
megtaldltam rajta Félszeml Dickson és banda-
ja ellen kiadott korozd parancsot. Miutan
mar semmit sem tudtam itt tenni, elmentem a
varos allomasfonokéhez, s taviratot kiildtem
a nevében, hogy megy a vonat. Természetesen
sz0 sem volt semmiféle vonatrdl, csak én
akartam a sineken all1é jargannyal utazgatni.
Miel6tt elindultam, a szoggel megjavitottam
a kerekét. EIs0 allomasom a temetd volt,
ahonnan megszereztem a fara tekert kdtelet,
majd egy kozismert siitis triikkel a fan rika-
csolo papagdjt is a zsebembe gylirtem. Fel-
pattantam a jarganyra, s az indianfaluba
hajtottam. Kiszedtem a faba ékelt kést, majd
a dilis indidn (Golydstoll) satraba mentem,
ahonnan egy gyertyaval és egy esdcsinaldo va-
razsfolyadékkal gazdagabban jottem ki. A fo-
nok satraban épp titkos tanacskozas folyt,
ennek részleteit a totemfanal unatkozd indi-
an készségesen elarulta. Ahhoz, hogy az Or
beengedjen, meg kellett szereznem valami
Nyaca Nyaca nevezetli, rozsaszin, képlékeny,
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de szilard vackot. Miutdan halvany-
lila sejtelmem sem volt a Nyaca
ﬁNyaca mibenléte feldl, a jarganyhoz
siettem.
. Kdvetkezd allomasom az Apache Erdd
volt. Kellemesen eltarsalogtam a vo-
inatvezetovel, kideriilt, hogy a szik-
‘ratavird segitségével sakkozik az
§ﬁ11omésf6nﬁkke1 (a korabeli modem).
Az erddben a hadnagy épp a tisztel-
‘gésre tanitotta a katonakat - én,
inint obsitos baka, nyugodtan kije-
lenthetem, van még mit tanulniuk. A
raktérszobéba mentem, s a Sszekrény-
ben talalt Tobascot eltettem. Az
erod emeletén strazsalo félkegyelmd
Srszemmel elbeszélgettem, majd a
foldszinten 1&vé ablakon belestem.
Az erdd parancsnoka épp egy hordd
Wszen flirdott, s dsszetéveszthetett
’ valakivel, mert megpa-
rancsolta, hogy keritsek
% neki valahonnan egy to-
. riilkéz6t. De honnan? Az
| egész erddst végigkér-
f deztem, de senki sem tu-
. dott segiteni. Még a ki-
nai sem, pedig a boltja-
ban elég sok ruhanemi
fliggott. Elhagytam a
boltot, de eldtte eltet-
tem az asztalon arvalko-
do rizsestalat, és a bor-
tonblokkba siettem. Azt
. hittem, hogy az or al-
| szik, de felvildgosi-
tott, hogy nem igy van,

ezért kihasznaltam éber al-
lapotat, és kikérdeztem
az erod ,lakoirol". Sok ér-
dekeset tudtam meg az Ormes-
terrdl, gondoltam, felkere-
sem. A délkeleti szarnyba
mentem, ahol kellemesen el-
tarsalogtunk. Beszédbe ele-
gyedtem a szobaban tartodzko-
do két holggyel is — bar ne
tettem volna. Itt speciel
mar  semmi keresnivalom,
irany a vizeseés!

A temetdben zsakmanyolt
kotelet a vizesés tetején
1évd sziklara dobtam, s
szabadda valt az at a bar-
langba. De minek? Semmi ér-
dekeset nem talaltam, csak
egy raccsal lezart kijara-
tot, mely a francia erddre
néz. Visszatértem a varosba
és az istallot vettem cél-
ba. Mar korabban feltiint,
milyen helyre kis sombrerdja
van a szamaramnak, ezért
a papagajnal mar bevalt
triikkot megismételve — jelen
esetben répa volt az alkal-
mazott csapda — sikeriilt
levennem rdola. Kicsit elsza-
porodott az inventorym,
ezért jobban megvizsgaltam
szerzeményeim: a whiskys
iveg hatan egy érdekes
rajzra bukkantam. E szerint
az erddben allitottak eld




a naftat, igy kapva

az otleten, oda haj-
tottam. A hidon atmen-
ve egy fat talaltam,
rajta — érzésem sze-
rint — a Nyaca Nyaca-t,
ami tulajdonképpen egy
ragogumi. A késsel si-
keriilt Tefejtenem a
fardl, majd a kunyhdba
mentem. Ekkor talal-
koztam eldszor Tommal,
a whisky készités ko-
rondzatlan kirdlyaval, s
megtudtam tole, mi kell az
elgallitashoz (viz, cukor,
arpa), majd nekilattam osz-
szeszedni az alkatrészeket.
Miel6tt Tomot magara hagytam
volna, eltettem a falhoz
tamasztott horgéaszbotot,
majd egybdl fel is hasznal-
tam a kunyho mellett elve-
zetd folyondl. Meg sem le-
podtem, mikor hal helyett

a zsindr végén egy kiirt
himbalodzott, sdt nagyon
megoriiltem, hiszen mar két
alkotorészt sikeriilt megsze-
reznem a whiskyhez. A cuk-
rot &s a vizet.

Azt kérdezed honnan van
vizem? A kiirt segitségével.
Nem érted? Megmagyarazom.

A kiirttel ra tudom venni az
erodben csaszkalo oOrszemet
arra, hogy lehlizza a zasz-
16t. Ha mar megvan a zasz-
16, egybdl megvan az ezre-
des altal kért torilkozo
is. Miutan atoltozott, ki-
dobtam a hordot (move)

az ablakon, s eltettem

a foldon heverd szivacsot
és az asztalra vetett
egyenruhat a kinaival ki-
tisztitattam. Még nincs viz?
Irdny a varos, ahol mint
minden vasatallomdson, akad
egy viztorony. Csak ala
kellett allnom (use barell
with water tower), s maris
egy hordd vizzel lettem
gazdagabb. Hat gy lesz

a kiirtbdl viz.

Hirtelen eszembe jutott:
hiszen megszereztem a Nyaca-

Nyaca-t is, futottam az indianfalu-
ba, s odaadtam az &rnek. Igéret szép
sz0, be is engedett a satorba. A ta-
nacskozas épp a végéhez kozeledett,
szépen helyet foglaltam a tlzhely

mellett, s a francia O6rtdl kapott
(esetleg 7 dollarért vasarolt) doha-
nyommal kisegitettem a fonokot, aki-
nek épp kifogyott a békepipajabol a
fistoInivald (a dohdnyzas karos az
egészségre!). Ha nem is sokkal, de
sikeriilt hozzajarulnom a békeszerzo6-
dés alairasahoz, s az ezt kovetd
partihoz. Amig a tarsulat a totemfat
koriliilve Golyostoll tancat nézte,
visszamentem a satorba és a tlizhely-
bd1 kikotortam az arpamagokat. Utam
kovetkezd d&llomasa ismét az erdd
volt, ahol a kinai az immdron ki-
tisztitott egyenruhat széles vigyor-
ral nyGjtotta at. Kicsit atkutatva
az egyenruhat egy kulcsra leltem,
ami bizonyara stimmel az ezredes
szobajaban talalt zart ajtohoz. Miu-
tan a riasztot semlegesitettem a
szivaccsal, kinyitottam a szobat, de
csak egy kinyithatatlan péancélszek-
rényt talaltam. Sajnos Tom nem elé-
gedett meg a magvakkal, el
kellett iltetnem, hogy friss
hajtast kapjak. Csak a teme-
toben allt rendelkezésemre

olyan teriilet, ahol kertész- K&

kedhettem, de olyan kemény
ott a fold, hogy csakadnyra
volt sziikségem... Elmentem a
kanyonhoz, ahol egy cseles |
trilkkkel a halottat beranci-
galtam a felborult kocsi
moge, igy sikeriilt a siraso
baratban a csoda latszatat

keltenem. Felvettem az ottha-
gyott csakanyt, s a nyelé-
vel lecsapkodtam a rohangald

szerzetest. Kissé morbid otlet volt, de ha-
tasos; olyannyira, hogy még a csuhajat is meg

tudtam szerezni.

A temetdben barazdat astam

a magoknak, majd az esdcsinalo folyadékkal
egy kis életet leheltem beléjiik. Ismét a va-
rosba kellett mennem, ugyanis csak ott tud-

tam a hordoba tenni
ki ne lotydgtessem,
a hordd tetejére a
P tablat illesztet-
tem. Felkerestem
Tomot, 1immar az
osszes alkotdelem-
mel. Ossze is csap-
ta a kért whiskyt,
ami annyira jol si-
keriilt, hogy maga
Tom is kifekiidt to6-
le... ...hdt még az
indianok!"

Ennyi az, amit az
Gjsagha be lehetett
stiriteni, de azért
par tippet még fel-
sorolok:

— az erodben
konyhaba valo
rizs, a kavéfozo és
a farakas,

— a papagajt a
gyontato filkével
lehet kombinalni,

d
d

ey

az Osszetevoket, s hogy

T

— az erkélyen 1évd csajnak a helyes véala-

szok Dickson keresésekor: A-C-E-B-D,

— a leiitott barat maga Lardberry tabornok,

a felkeld mexikdoiak vezére,

— a csuha a bankban hasznalhato,
— az alvo mexikoinak kavé kell,

— a barat ,jegye" a templomban van.
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Kaprazatosan szép kalandjatékot jelen-  Mindehhez remekiil eltaldalt hangef- azt, hogy nem lehet elakadni
tetett meg a Virgin Entertainment, cSO- fektusok és szinkronhangok kapcso- iddnként (sikerilt nem is
dalatosan megrajzolt grafikaval és rea- 16dnak, pl. a parizsi szerepl6k egyszer), ezért kévetkezzen
lisztikus vilaggal. Ezzel ismét bebizo- francia akcentussal beszélik az an- néhany (nem az ésszes) inst-

nyitottdk, hogy egy szép kalandjaték golt, és az irek is sajatosan ejtik rukcié a razosabb részekhez:
elkészitéséhez nem feltétleniil sziiksé- ki a szavakat. A parbeszédekben ren- a szdllodiban az dreg Lady
ges filmstudio és népes szinészgdrda. geteg humoros beszoldssal talalkoz- segitségével lehet megsze-

A jaték torténete is rendkiviil
valtozatos: egy fordulatos és iz-
| galmas nyomozas részesei lehetiink,
] melynek szdlai napjainkbol a ti-
tokzatos templomos lovagok koraba
nyilnak vissza. A fohos egy ameri-
kai turista, George Stobbart, aki
Parizsban egy robbantdsos merény-
let egyik szerencsés tialéldjeként
magannyomozasba kezd, melynek
soran egy titkos Osszeeskiives
nyomaira bukkan. Rovidesen kide-

rezni a gyilkos szobajaval
szomszédos Tlakosztaly kul-
csat, valamint szintén az o
kozremiikodése kell a széf
tartalmanak lenydlasahoz. A
titkos irattal a zsebiinkben
ne 1épjlnk ki a hotelbol, in-
kabb dobjuk ki el6szor az ab-
lakon a szomszédos sikator-
ba! A kocsmaban az elromlott
ivegmos6t a sarokban 14
tlisszogds embertdl ellopott

riill, hogy a rossz fiik a templomos 77 % g dréttal lehet megjavitani. A
lovagok rejtélyes magiainak segitségeé- hatunk, mindezek remek hangulatot |varudvarba a csatornanyitot
vel az egész vilag feletti hatalmat teremtenek. felhasznalva juthatunk be.
szeretnék megkaparintani. Természetesen A nyomozasban elég gyorsan eldbbre A tobbi megoldasra néhany
ezt csakis mi tudjuk megakadalyozni. lehet jutni, ebben csak az egyes |probalkozas utan viszonylag

szerepldokkel folytatott hosszadalmas |hamar rdajohetiink, ha minden

jaték DOS és Win95 alatt egyarant fut- beszélgetés gatol, eldfordult ugyan- [ndlunk 1évé targyat kiproba-
Il!\ tathatd, az iranyitas egérrel tortée- is, hogy két-harom 1ényeges informa- |lunk mindenen és egymason is,
nik. A kurzor mindig megvdaltozik, ami- cidért cserébe masfél ora (!) dumat [de legtobbszor egy egyszeri

kor egy-egy targgyal csindlhatunk valamit, kellett végighallgatnom (ja, igen, a |beszélgetés elég a tovabbju-

vagy ha a jobb egérgombbal klikkeliink, jaték 2 CD-n talalhato!). Ta-
akkor megvizsgalhatjuk az adott dolgot. 1an egyediil ezt lehetne nega-
A torténet soran 0sszegyujtott targyainkat tivumként emliteni, bar ezt is
a képernyd felsd részén lathatjuk, ha kikiiszoboThetjiik, ha bekap-

- a kurzort odavisz- csoljuk a feliratozast és elég

szik. Ha hasznalni gyorsan tudunk olvasni, mert
is akarjuk, akkor ekkor a jobb egérgombbal kat-
ezt a bal egérgomb- tintva nem kell végigvarni,

bal tehetjiik meg. amig egyesek kinyogik mondani-

Valamennyi nalunk valdojukat. A kalandjatékokban

talalhato dologrdl megszokott modon minden hely-

a beszélgetések szint alaposan végig kell

soran kérdéseket vizsgalni, néha egész apro targyakat tashoz. Osszegzésképpen csak
tehetiink fel, kell felvenniink, illetve mindenrdl jot mondhatok a Broken Sword-
az ezekre kapott ki kell kérdezni az utunkba akadt ro6l, egy fantaziadis, izgal-
valaszok nagyon osszes szerepldt. Uj informdcio ese- mas, humoros torténetbe dgya-
sokat segitenek tén pedig ajra ki kell faggatni a zott, nagyon szép kalandjaté-
nyomozasunk soran. korabban megkérdezetteket is. Tana- kot ismerhettem meg. A
A Broken Sword csos idonként menteni is, ugyanis Virgin, illetve a Revolution
egyik fd erdssége egy-egy rossz lépés esetében néhany programozoi megmutattak,
a bevezetdben mar antipatikus fiatalember atsegit min- hogy hagyomanyos technikaval
emlitett grafika, ket az orok vadaszmezokre. A jaték is 1lehet magas szinvonali
amely annyira rész- soran megoldandd feladatok nem tdl programot késziteni, és nem
letes, hogy mar nehezek, altalaban konnyen rd@ lehet «csak a filmesek altal készi-
szinte filmszeri jonni a tovabblépéshez sziikséges tett kalandjatékoké a jovo.
élményt nydjt. M megoldasra. Ez persze nem jelenti JOKER
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a ,Megoldatlan titkok"
cimi midsorban. Mai témank
egy régi rejtély, amelyre
csak nemrég deriilt fény,
s amely egészen az 0Osko-
rig nyalik vissza, abba
az idoébe, amikor még csak
barbar elddeink éltek.

A legenda egy férfirol
szol, aki tobbszor is
megjelenik torténelmiink-
ben, de tobb szaz éves
sziinetekkel.

ajon X-aktanak szamit-e
Vvagy csak a torténelem

ismét10désének Gjabb
bizonyitéka? Meghivtuk sta-
dionkba Havas Istvan torté-
nelem tanart, torténész pro-
fesszort, hogy beavasson
minket ebbe a tobb millid
gves titokba.

— J0 estet!

— Havas ar, mikor fedezték
fel ezt a félelmetes rej-
télyt?

— Tavaly. Az elsd bizonyi-
tékok olyan barlangrajzok
voltak, amelyek egy felegye-
nesedett Tényt abrazoltak,
holott, addigra még nem
alakulhatott ki a Homo
Sapiens. Ezekbdl arra a ko-
vetkeztetésre jutottunk,
hogy ez egy nagy harcos
volt, valdszinlileg valami
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lyen istenségnek vagy varazslonak
tekintették. Csak nagyon révid ideig
volt jelen, de sok @siinket elpuszti-
totta, sot legy6zott egy hatalmas
grizzlyt is és néhdny kardfogd tig-
rist, aztan eltiint.

— Elég félelmetesen hangzik. Mikor
jelent meg legkdzelebb?

Az Okori Romaban tint fel. Itt is
csak pusztitott, de a leirdsokbdl
egy egy 0j részlet is kideril rola:
mindig aprd, kék targyakat gytjtott.
A romaiaknak is feltlintek eme kék
targyak, mivel az idegen felbukkana-
saval egy id6ben jelentek meg. Pro-
baltak kitalalni, hogy mi lehet, de
nem tudtak rdajonni. A rajzok szerint
leginkabb egy chipre hasonlit. A tu-
dosok felfigyeltek a férfi oriasi
erejére: tobb tucat embert gydzétt
le puszta kézzel vagy azokkal a pri-
mitiv eszkozokkel, amiket Gtja soran
szerzett. SO6t! Nemcsak gyalogosok-
kal, hanem Tlovas tisztekkel is el-
bant. A torténet végén az ird arrol
szamol be, hogy egy aréndban kotott
ki. Gybozedelmeskedett az addig Tle-
gydzhetetlen gladiatorhds = felett,
majd hatalmas kiizdelem soran leddfte
a csaszar parancsara kiengedett bi-
kdt. Miutdn a végsd csapast is ra-
mérte az allatra, kék fénycsdva vet-
te koriil és eltlnt.

— Ertem. A kovetkezd helyszin az
okori Japan.

— Igen. A szamurajok és ninjak ko-
ra. ,HOsiinkrd1" sokat nem tudtunk
kideriteni, hiszen a Japan torténé-
szek nagyon zarkozottak veliink szem-
ben. Annyit
azért sike-
rilt kideri-
teni, hogy
megdlt egy
sumo har-
cost és a ja-
panok
kany-iste-
nét. A117to-
lag félel-
metes  kiiz-
delem . volt,
hiszen a
sarkany ko-
riilbeliil

sar-

kétszer akkora volt, mint az Idegen. Mégis
egy egyszerl szamuraj karddal 6lte meg, majd
Gjbol eltiint.

— Ebben a Tleirasbhan semmiféle Gj jelenség
nem fordul eld?

— De igen. Szintén a férfi felbukkanasaval
egy iddben egy furcsa, kéken villogd, amo-
lyan tocsa jelent meg egy-két helyen. Amikor
a kozelébe 1épett, kiemelkedett a kozepe.
Ekkor belenyalt, és 0 is kéken kezdett csil-
logni, mint a tocsa. Nem tudtunk rajénni,
hogy mire lehet jo, orok rejtély marad.

A kozépkorban talalkoztak vele legkoze-
lebb. Sok neves lovag, szerzetes, gyermek és
asszony keriilt az atjaba, sajnos o6k sem tud-
tak elkeriilni sorsukat. Ekkor alakult ki az
az elmélet, miszerint a Gonosz erdk oldalan
all. Azonban ezt a tedriat is el kellett vet-
ni, mert mieldtt eltlint volna, elpusztitotta
az Ordég igazi képviseldjét, egy déemont.
Legkdzelebb a nagy hoditasok korszakaban je-
lent meg. FGleg hajokon fordult eld, melyek
kozott ugyanigy voltak kaldéz, mint civil,
illetve kereskedelmi jaratok. Maja varosok-

ban is talaltak rda utalo rajzokat. Nem fog-
tak rajta a kabité nyilak, sem mas mérges
fegyverek.

Erdekes, hogy semmi logikdt nem lehet fel-
fedezni abban, hogy éppen mikor, melyik kor-
ban jelenik meg. Neki teljesen mindegy volt,
hogy Osembereket vagy pancélos lovagokat o1
meg. A 1ényeg a pusztitas, tovabba ezeknek a
kék targyaknak a gylijtése és a kék tocsakkal

vald érintkezés. A hoditasok kordaban is
ugyanazokkal a dolgokkal talalkozunk vele
kapcsolatban: verekedés, fegyver &s chip

gylijtés, majd ismét eltlinés. Semmit nem al-
kotott, csak pusztitott, &s nem ért el sem-
mit, mégis mindahanyszor eltiint — a tanuk
szerint — O0rdm 1t az arcan. Felfoghatatlan!
De Tépjiink tovabb!




Egy legendas korszakban kovethetjiik to-
vabb a torténetet: a Vadnyugaton. A legna-
gyobb pisztolyhdsnek tartottdak. Mindenkit,

akivel kiallt,

legydzott.

Nevezetes eset

volt, amikor az egyik ellenfele bemenekiilt

egy istalldba,

és dinamitot kezdett feleé

hajigalni. Egyiket elkapta &s vissza haji-
totta az istallo ablakan. Hatalmas robbanas

razta meg aznap a varost. A pajta teljesen

leomlott,
maradt.

kidoltek a falai,

k6 kovon nem

— Hogy lehet, hogy mindig teljesen egész-
séges? Mivel gydgyitja magat?

— A kérdés nagyon jo. Ketféle ilyen hatasi
targyrol tudunk. Az egyik sarga szinli, a ma-
sik piros. A sarga kevésbé, mig a piros majd-

méter
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nem teljesen meg-
gyogyitotta a seé-
riiltet.

— Lépjink tovabb.
Mi kovetkezett ez-

utan?
— Nos, az I. Vi-
laghabora idejébdl

szarmazod jelentések
kozott is talaltunk
ra utaldo Jjeleket.
Ebben az esetben
sem lehet megalla-
pitani, hogy melyik
oldalon allt. Majd-
nem megdlt egy
egész osztagot
egyetlen puskaval,
majd megjelent egy
német haromszarnyi
és komoly sorozatot
eresztett a férfi-
ra. Ezeket is ki-

allta és leldtte a repiildt, szintén
az eldobb emlitett puskaval.

— Hihetetlen!

— Miutan attort az Antant kotelé-
kén, megsemmisitett egy német 16-
vészbunkert, majd elore tort a va-
rosha és megint kamforra valt. Itt
vesztettiik el. Nem tudjuk mikor je-
Tenik meg megint...

— Koszonjik, hogy eljott kozénk!
Viszontlatasra!

Masnap az oroszok tomérdek atom-
bombat inditottak Amerika felé. Ki-
tort a III. Vilaghabord — két napig
tartott, de elpusztult majdnem az
egész vilag. A maroknyi taléld cso-
portokba szervezddott és folytattak
a haborat egymassal a megmaradt éle-
lemért. Ekkor jelent meg immar nyol-
cadszor az ismeretlen férfi. Elin-
tézte néhanyukat, majd tovasuhant az
id6 forgatagaban. Most mar csak sa-
jat idejében kellett 1legydznie a
szeszélyes hadikomputert, amely be-
lekeverte eddigi kalandjaiba. Hiszen
az egész agy kezdddott, hogy a jovo-
ben egy komputert megfertdzott egy
virus, majd az intelligens szamito-
gép osszekeverte az idot a térrel.
Hosiink is aldozatul esett a szamito-
gép jatékanak, és elrepiilt egészen 2
millio évvel ezeldttre. A jovo volt
az utolsdé fazis. Szamtalan baratjat
és droidjat meg kellett 6lnie, hogy
megmenthesse Oket. A virussal nem
volt nehéz elbanni. Néhany virtua-
1is medve meg hasonld éldlény all-
ta csak datjat. Az egyik szinten
megmentette a szamitogépes titkar-
nét, aki egy elektromos bilincs
rabja volt. Valamilyen kék szorny
Orizte. Amikor ezeket 1is megdlte,
jott az igazi ellenfél, a capa, de
evvel sem volt sok problémdaja. Az-
tan boldogan éltek,
mig meg nem haltak...

Na, ennek a jatéknak
nehéz lesz meghataroz-
ni a tipusat! Legin-
kabb egy Alone in the
Dark wutdodrol beszél-
hetnénk. Grafikdaja na-
gyon hasonla, elte-
kintve attol, hogy |
640*480-as felbontas

is valaszthatd. A kameramoz-
gads szintén kissé eltérd,
mig az Alone in the Darkban
a kamerak egy helyben all-
tak, itt folyamatosan mozog-
nak a jatékossal, gy sokkal
filmszeridbb és élvezhetdbb.
Ezt a mozgasat nagyon jol
megfigyelhetjiik, ha valame-
lyik palya kozepén elmentjiik
a jatékot és meghalunk -
mentést az eldbb emlitett
kék tocsdakkal tehetjiik
(szérnyli ez az elnevezés, de
nem tudok jobb hasonlatot).
Ezek a kék izék nemcsak men-
tés céljabal fordulnak elad.
Ha nagyon elvirusosodik a
szamitogép memdoriaja, akkor
itt kicserélhetjilk a virusos
memoridkat tisztakra. Ezek

a kék chippek.

Szerintem nagyon szép és
jo jatek, klasszak és élet-
hiiek a mozgasok (fdleg
a ninjaké tetszett), de sok
minden hianyzik beldle, pél-
daul egy szot sem beszélnek
— 1gy valahogy egy kicsit
sivar. Persze érthetd a
cselekmény, de a filmszerl
kameramozgas utan igencsak
sovarogtam. Tovabba abszolit
nem értem, miért jelenik
meg a VE&gén a maxi-minibe
01tozott, daskebll B-17-es.
Eddig még semmilyen fontos
szerepe nem volt, teljesen
folosleges.

Szoval, aki nagyon Marty
McFly-t akar jatszani, az
ne latogassa meg az oOriilt
dokit, csak vegye meg a Ti-
me Commandot!

E1 Capo




Jojjenek, jojjenek!
Lépjenek be nyugodtan

a Skyway parkba! Van itt
minden: vattacukor, hul-
lamvasat, ringlispil!

Sok érdekes jaték és ki-
hivas! Ma éjszaka kiilon-
leges nyereményajanlatok!
A fodij az igazgatond,
Janie (Erika Eleniak),
akinek nagy szolgalatot
kell tenniiik. Meg kell
talalniuk apja — Champ -
végrendeletét, hogy meg-
maradhasson a park (hiha,
de eredeti!), és ezt ugye
mindannyian szeretnénk!
Csak batran, batran!
Talan on uram, vagy on!
Igen, on! Vallalja?
Gratulalunk, jojjon koze-
lebb, talan on lesz

a park megmentdje!

gy roppant ,eredeti"
E torténet roppant ,ere-

deti" foszerepldi (dj-
sagird) lehetiink. A fent
emlitett eseményeket kb.
fél tucatszor éltiik at,
néztilk végig. Mindegyik
eleme ismert: a szenilis
apuka, akinek fontosabb volt
az alma, a park, mint a sa-
jat ket lanya, akik még
ezen feliil ikrek is. Miutan
az apa meghalt, a két lany
— szokas szerint — dsszeka-
pott a park tulajdonjogan.
A gonosz, csinya testvér el
akarja adni, hogy folszant-
hassa és kenderfii-
vet lltethessen,
vagy valami hason-
10t. Persze a szép
és josagos hugica
szeretné megtalal-
ni a papa végren-
deletét, amelyben
a park teljes ege-
szét a dolgozokra
hagyta. Csakhogy
a birdi rendelet
szerint egyik lany
sem léphet be

a park teriiletére, amig le nem zar-
jak az ligyet. Ekkor rangatnak bele
minket is a dologba.

Rokoni kapcsolat nem, de barati
szal kot minket a csaladhoz, ezért
elsobbséget kapunk a story megirasa-
ra. A targyalas utan ériink oda, és
Janie nincs elragadatva, hogy 1lat-
hat. Ennek ellenére megbiz,
hogy menjek be a parkba és de-
ritsem ki, hogy ki lopta el a
végrendeletet. Mi sem egysze-
riibb ennél! Elsdo feladatunk,
hogy végigjarjuk a park négy
vilagat. Mindegyikben harom-
harom jaték van. Ha egy vilag
mindhdarom jatszmajat megnyer-
tik, kapunk egy specialis ér-
mét, amit a park kozepén fekvd
Gazebo-ba kell bedobni. Ez egy
olyan josda, amilyet a ,Segit-
ség, felndttem" cimi filmben
is lathattatok. Ha mind a négy
érme benn van, kapunk egy Gjabb
feladatot, aminek az a 1énye-
ge, hogy az arany pénzérméket a ko-
zépsd sorba tologassuk. A kovetkezd
jaték ugyanilyen tipusa, csak egy
szot kell kirakni — CHARM. Varatla-
nul megnyilik a féld alattunk! Jaaa,
neeem, csak egy titkos folyosd beja-
ratan alltunk eddig és most az ki-
nyilt. Ez a folyosd a park iroda
épliletébe vezet, ahol Gjabb felada-
tokat kell megoldanunk, de ez még
nekem se sikerilt...

A storytol eltekintve nem olyan
vészes a Panic in the Park. A jaté-
kok elég otletesek &s szépen kivite-
lezettek. Példaul nagyon jopofa,
amikor a bohdcok fejét kell megszor-

ni vizzel, hogy eldbbre jutathassuk a repii-
1dnket a kifutopalyan, mint a gép a sajat-
jat. A grafika is tetszetds, szép a 3D kor-
nyezet, de a videok mindsége elég vacak. Az

egész progirdol sugarzik, hogy Erika
Eleniakra épitették. Semmi torténet, a ké-
szitdk is total ,Noname"-ek, és formailag

sem nyujt semmi Gjdonsagot.

Bar elég egyszeriinek tinnek a jatékok,
azért néhany tippet adnék.

— A motoros jatéknal a fordulatszam négy és
otezer kozott legyen. Ilyenkor elkezd egy
kicsit villogni a kijelzd, akkor jo.

— A leiras szerint
a guritgatés jate-
koknal (pl.: Bumble
Ball) nem klikkelni
kell, amikor el
akarjuk inditani a §
labdat, hanem elére
kell tolni a mouse-t. J
Tapasztalatom sze- |
rint, ha taltoljuk a
meghatarozott vona-
lon, csak akkor in-
ditja el és olyan se- §
bességgel fog gurul-

8DX33, S MBRAM

SHBHDD CD-ROM

ni, amilyen sebes- BETNR
séggel az egeret
10ktiik meg.

— Minden funkcio

nélkili épuletbe néz-
ziink be, és a folos-
leges képeket is te-
kintsik meg!

E1 Capo




Reszkessen mindenki, itt az Uj
10v01doz0s jatékkategoria!
Otvozet, melyet sikerprogranmok
ihlettek: leginkdbb a Mad Dog
McCree és egy kalandjdték
elegyére hasonlit. Minden
videofilmként megy a CD-rdl,
néha kisebb dl1oképes 10voldo-
76ssel; 6s a lényeg, te dont-
hetsz, merre mész a pdlydn!
Ettdl is fiigg a jatékmenet —
nehezebb, esetleg konnyebb
részeken dthaladva. Reszkess
Amerikan Laser Games, itt

a Virgin és tarol!

sten hozott a jovdben!
I 1998-at irunk, és Det-

roit eléggé lepusztult
dllapotban van. En, Ted
Irvine, egyszeri helikopter
pilota vagyok. Barna bor-
dzsekimrdl &s rettenetes
onbizalmamrol lehet felis-
merni, ja &s a SONY tévem-
rol. Most is éppen egy
slirgds hivasom van. Evakual
ni kell egy csapat-marad-
vanyt, akiket megtamadtak
a Sectoidok. Azt livoltozik,
hogy ,minél jobban ellen-
‘alltok, anndal inkabb szétzi
zunk titeket", meg hogy ,él
a Deck!"

Az ilyen hivasnak nem
lehet ellendallni, hipp-hopp
mar ott is vagyok az R.E.B.
industrial warehouse romjai

Behatolva szomoridan
tapasztaltam, hogy aki hi-

kozott.

vott, mar halott, az egyik

74
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kis raktarhelységben fekidt. Pisz-
tolyt is hamar talaltam, és onkéntes

mentdként (meg kivancsisagbhol is)
beljebb nyomultam az épuiletbe. Lett
is nagy csihi-puhi, dirr-durr. Elég

bénak azért ezek a szektoidok! A
titkos gylilésiiket kilestem, de ész-
revettek. A nyavalyaba, lehet, hogy
mégsem olyan bénak? Szétrobbantottak
a helikopterem! Na, ezt még megkese-
rilitek! Egyszemélyes kommandom
eredményes miikodésének koszonhetden
megtisztult a haz. Hopp, sotéet lett.
Sotet? Leltottek! Azért sikerilt
felébrednem egy furcsa helyen, a la-
zadok bazisan. Elmondtak, hogy kik
is 0k, miutan bebizonyitottam, hogy
nem vagyok agressziv. Azért lazad-
nak, mert a katonasag és a renddrség
is tehetetlen a szektoid anarchistak

Dl

Gjra magamhoz térve a cellaban vettem ész- |
re, hogy kiilonos tulajdonsdgaim vannak. Hm, |
és a kozel-
kiszabadul- |
tam. De minek is mesélem ezt el neked? Er-

/

ki hitte volna: "Jedi erommel"
ben 1évde pisztoly segitségével

ellen, és igy sajat kis kommandokat
szerveznek, de mar nem nagyon bir-
jak, mert a szektoidoknak mindeniik
megvan: pénz, fegyver, auto...

Csatlakoztam hozzajuk, masnap el
is akartak vinni fo ba-
zisukra, de éjszaka raj-
tunk utottek. Menekiilni
kellett és ekozben ta-
lalkoztam egy holggyel,

akit hosszas tanakodas
~utdn reflexbdl életben
hagytam. Jo1 tettem, de

sajna elfogtak a szek-
toidok. A bortonben azt
dlmodtam, hogy egy ha-
talmas szamitogép kont-
ﬁ";. roll alatt tartja az em-

; bereket, talan ezt hiv-
jak a Decknek — bortonhaborl kdvet-
kezik, ahol sokan 16nek ram, de én
vagyok az Ugyesebb. Kabulatombdl

line-t!

legjobb akciofilm egy profi
tékkal, méghozza kirobband eredménnyel.
neszek, specialis effek-
tusok, beallitasok:
mind-mind egy komplex
torténetet alkotnak,
csodalatos filmrészle-
tek kiséretében, ahol az
iranyitas a te kezedben
van. Nem csak egyszerii-
en 10sz, amerre latsz,
hanem Tedhez egyre koze-
lebb keriilve, felfedezed
a Deck titkat. Minden
mozdulata te vagy, a
stukker célzasatol kezd-
ve a targyak felvételén
at, a beszélgetéseéig
minden. S6t, maltjanak
(vagy maltadnak?) sotét,
félig elfeledett titkat
is megismered. Barmilyen

Jaték is, amit eddig §
jatszottal, barmilyen
film, amit valaha 1lat-
tal - nem veheti fel a

Hardline-nal a versenyt. Késziilj,

alabb barmikor kiléphetsz,
Ted!

nem ugy,

Newlocal (vagy Ted?)

dekel a torténet? Szerezz magadnak egy Hard-

Ebben a jovendd vilagban dsszemosodik a |
interaktiv ja-

Pilo mete

a Deck
uralni fog, érzed, ahogy az agyadban hullam-
zik a kép és a hang. Ne feledd, azért te leg-




Sajnos csak ritkan adatik
meg az ember életében az
az élmény, hogy szaguldo
autoban iilve, csikorgd és
veszettiil fiistolgd gumik-
kal falja a kilométereket
— agy, hogy a sofér élet-
ben marad minden hajtika-
nyar utan. Néhany péntek
esti, Janos-hegyi ral-
lyzas utan igazdan élmény-
szamba ment Szlovékiai
kalandom Newlocal-
lal, mikor is le-
futott gumikkal,
szakado hoesésben,
Jégbordakkal bori-
tott aszfalton ve-
szettiil hajtottunk
a sipalyak felé —
na ez volt életem
leginkabb adrena-
linnal dasitott,
bar valészinileg
legszerencsésebb
Oriilete. Mikozben
azt néztem, hogy
Newlocal kitapossa
a kocsim alvazat, markol-
Jja a iilés szelet és hal-
kan mormol valami imafé-
lét a fogai kozott, ve-
szettil igyekeztem az
Gton tartani a kocsit,
kétszer majdnem arokba
rohantunk, szoval halali
félelmetes és izgalmas
volt!

Direct Lcnnect ol
B
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seny programokat, mert itt nem

kell azon morfondiroznom, hogy
mennyit fizetek majd a karosszéri-
asnak, ha egyaltalan odaérek, s
mégis atélhetem egy autdverseny él-
ményét. Mostandaban meglehetdsen jol
.ledpoltak" efféle igényemet, hi-
szen az F1GP2 és mas Formula 1-es
szimulatorok egész sokaig Tekotot-
tek. Es most jon a Screamer 2 és a
Nascar 2 is!

Eppen ezért szeretem az autodver-

hll\i'hli b

3 mu H[IL

Modem =

Com Port: |
Mode: Call
IRQ: 3

még karacsony eldtt megje- ||,
lenik, It
szamithat (kiprobalhatod te §&
megtalalod a CD-n).
Sokkal
tarthat
Screamer
amelyet
zott
fejlesztdgarda.
jelentdsebb
grafikaban észlelhetd:

1iSe

Connect
Setup

Essiink at gyorsan
a Nascar 2-n, hiszen
abbdl még csak egy
jatszhato demo ver-
ziot Tlattam, raada-
sul nem is rajongok
nagyon az e fajta
autoversenyekért.
Tény, hogy a Sierra

sokat javitott az
elddon, ami még egy
Pentiumon

is, Gagy-
szdolvan
jatszhatatlan volt olyan
lassira sikerilt. Aztan
0sszeszedték magukat a
fidk, &s gondolom sok al-
matlan éjszaka utdn sike-
riilt tlrhetd kodot Gssze-
itniiik: egy Pentium 100-
on 640x480-as felbontas-
ban (igaz, gyors video-
kartyaval) mar jol autoz-
hatdo, a textaraval bori-
tott ellenfelek gydnyoriiek, a han-
gokon 1is tuningoltak, szdval, ha

EXit

egész jo eladasra |

nagyobb sikerre [
szamot azonban a ||[EE

masodik része, |
alaposan datdolgo-
az olasz Milestone [
Egyik leg- ‘M
atalakitas a
soha,

sehol

(na jo,
.) nem lattam még
ennyire élethi grafikdat. Ez els6sorban
annak kdszonhetd, hogy immar nem 256,
hanem 65 ezer szinben pompazik. Sokat

jatékteremben igen..

javitottak a jatszhatdésagon is, ezal-
tal életszerlibb lett, s nem annyira
arcade-jellegli, mint elddje. Ez azt
jelenti, hogy a kanyarokban megfeleld-
en sodrodik, csikorog, beddl, farol,
keresztbedall, szdoval épp dgy csinal,
mint ahogyan egy rakoncdtlan, 4-500
16erds kocsinak kell.

Mint ahogyan azt a jatéktermi gépek-
nél is megszokhattuk, tobbféle (dssze-
sen négy) istallobol valaszthatunk
wparipat”,
amelyeket
3D-ben for-
gatva mutat-
nak be. Sza-
guldhatunk
elsd-, hat-
s0- vagy
négykerék
meghajtas-
sal, kézi,
esetleg au-
tomata val-
toval. A
profik  nem

elégszenek meg holmi automatizmussal, s ma-
nualisan kényszeritik az autdét jobb gyorsu-

lasra.

Megy is, mint a rakéta, és hal' is-

tennek a versenytarsak sem maradnak le — iga-

Zi

kiizdelem,

mire elsdként befutsz a cél-

egyenesbe! Végre nem azt kell tapasztalnom,
ha lenyomnak egy kanyarban, hogy automatiku-
san a gép jut eldnyhdz, hanem igenis ki tu-

dod forditani

az ellenfeleket, ,megsimogat-

hatod" Oket a célegyenesben egy kis Ben Hur

féle 1okdosddéssel,
iratlan szabalyaival,

hiszen ez rally, a maga
kicsit talan durvanak

tlind tllekedésével.



Ugyes megoldas, hogy
visszatértek a C-64-es,
Amigds taldlmanyhoz, és
nem hdaldézaton, soros kabe-
len lehet egymas ellen
nyomulni, hanem osztott
_ képernydn. Joval egysze-
B | riibb &s kézenfekvdbb meg-
oldas, rdaadasul jobb is
igy a hangulat, ha egy-egy
kanyarban ,8106" rugdosas-
sal juthatsz némi eldnyhoz! Sokféle izgalmas
palyat valaszthatsz, épplgy akadnak havas,
jeges utak Finnorszagban, mint nyirkos erdei

kanyarok Angliaban, vagy éppen ho- jobban tudj dénteni, a
mokkal boritott orszagutak Egyiptom- Nascar 2 mellett egy Qj
ban. Nalam az S2 csiucs lesz sokaig, Forma l-es programot is
mert pont annyira nehéz és életsze- megmutatunk, a Full on Fl-
rii, mint amennyire jatszhatdo és él- et. Jo mulatast addig is,

vezetes. mig megjelenik a végleges
CD mellékletiinkén megtalalod a Screamer 2!
Screamer 2 demo valtozatat, s hogy Mr. Chaos
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Valamikor, dgy egy hénap-
pal ezeldtt, a RAMA
demojanak kapcsan emli-
tettem, hogy a Sierra
kezd az altalam megbe-
csiiltebb cégek kozeé
tartozni. Nos, ha igy
folytatja, egyenesen

a kedvencem lesz.

a a jatek mifajat kéne

meghataroznom, akkor

a Panzer General és
az Earthsiege keverékének
mondanam. Ugyanigy hatszdg-
alaprajzu terepen jatszodik,
mint a PG, viszont kétlabi
1épegetdkkel kozlekedsz.
Ennek eredménye egy nagyon
jo jaték. A kerettorténet
kb. annyi, hogy mi vagyunk
a jok, és egy masik fajjal,
a gonosz Cybridekkel habori-
zunk. Természetesen a rang-
1étra aljardél indulunk, és
az egyre tobb sikeres kiil-
detés utan kapaszkodunk
feljebb és feljebb. Ekdzben
persze ndo az alank rendelt
Hercek (ezek a kétlabu her-
kentytik) és az Oket iranyi-
t6 Biodermek szama.

Kezdjiik az elején! Az intro
nem nagy szam, Ugyhogy igen
gyorsan tovabbnyomultam
a foémeni iranyaba. Itt
lehet valasztani az egy-
vagy tobbjatékos ilizemmodok
koziil. Szerencsére a progra-
mozok (Ggy oldottak meg
a dolgot, hogy az utobbihoz
sem kell két darab a jatéek-

LT
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bol, hanem erre szolgdl a dobozban
csiicstilé masodik CD. Ha egyediil fo-
gunk neki a jatéknak, akkor kezdhe-
tiink egy karriert, vagy akar csak
egy egyszeri kiildetést is.

Tegyiik fel, hogy egy karriert in-
ditunk. Ekkor elhelyeznek minket egy
bazisra, ahol egyszerl zaszlosként
megkezdhetjik mikoddésiinket. A bazis
harom részre tagolodik:

— Herc Bay: itt intézhetjik el a
herkentytiinkkel kapcsolatos tenniva-
10inkat. Vagyis itt lehet vasarolni,
javitani, felsze-

: egyszerl katonai kiildetés. Lé-
nyege, hogy minden ellenséges erdt letarol-
junk.

— Elite Military: minden rendszerben csak
egy ilyen kiildetés van. Ha ezt megcsinaljuk,
akkor jutunk tovabb a kdvetkezdbe. A cél min-
dig egy bazis elpusztitasa, az osszes ellen-
séges 1épegetdvel egyetemben.

Ha mindent izlésiinknek é&s pénztarcanknak

megfelelden bedallitottunk, akkor klikkeljlnk
egyet a bazis kozepén &allomasozo (rhajora,
vagy a Launch Mission feliratra, és mar kez-
dodhet is a kiildetés.

relni stb.

L MB

— Bioderm Faci-
lity: pilotaink be-
szerzési helye. 0k
olyan kilonleges,
genetikusan manipu-
lalt Tlények, akik
kozvetlen agyi kap-
csolatba tudnak 1ép-
ni a Hercek iranyi-
to aramkoreivel, vi-
szont ennek hatasa-
ra csak nagyon ro-
vid ideig élnek (né-
hdany honap). Erre az
életciklusra érde-
mes is odafigyelni,
mert elég szomord,
ha meghal egy pilo-
tank és nincs pénz Gjra. 0j pilota-
kat a Biovatban 1lehet gydgyitani,
vagy a régieket beolvasztani a Med-
vatban. A VR Training a fejlesztés-
re szolgal, mig a Linkkel Tlehet a
Dermeket a Hercekhez rendelni.

— Herc Command Center: itt a kul-
detéseket lehet kivalasztani. A kép-
erny6 jobb felsd sarkaban egy kis
osszefoglalot talalhatunk eddigi
igykodésiinkrol. A Communications
gomb arra szolgal, hogy az eddig ka-
pott lizeneteinket Gjra el tudjuk ol-
vasni. A Select Mission meniiben Te-
het a kiildetések kozul valasztani.
Osszesen harom fajta kiildetéstipus
léetezik:

— Mining: a cél minél tdébb érc ki-
termelése. De kozben persze azért
tamadnak az idegenek. A kiildetést
ugy is meg lehet nyerni, hogy kiirt-
juk az osszes Cybrid-et a palyarol.

Cannal fice- Racharging!

Amennyiben megérkeztiink a csata helyszinére,
akkor a képernyd nagy részét a jatéektér fog-
lalja el. Ez érdekel minket most legkevésbé,
Gigyhogy ugorjunk a kép bal felsd sarkaba, ahol
mini-térkép foglalja a helyet négy gombbal a
sarkaiban. Ezek a gombok a terep fogatasara és
zoomolasara szolgdlnak — én nem nagyon hasz-
naltam Oket. Ha nyomunk egy ,M" billentyiit,
akkor kapunk egy kis meniicskét, amiben kiva-
laszthatjuk, hogy a mini-térkép mit jelenitsen
meg (pl. szenzoraink hatosugarat, az ércleld-
helyeket stb.). A mini-térkép alatt Gjabb négy
gombot talalhat a figyelmes jatékos. Ezekkel a
Hercek kiilonbozo kezeldfeliileteit érhetjiik el.

— Move (F5): a mozgatasra szolgald nyila-
kat kapjuk meg, alatta még harom-négy gom-
bot. A legfelsd a lekushadasra szolgal, a
Continue a kijeldlt atvonal folytatasara ad
parancsot, mig az alatta levdo az 0sszes ro-
botra ugyanez. A Follow nem minden esetben
jelenik meg, ezzel az elobb mozgatott robot
kovetésére adhatunk utasitast.
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— Fire (F6): kilonbozé fegyvereinket ér-
hetjik el innen. A lista alatt lathatjuk az
éppen becélzott ellenfelet (ha van), a tipu-
sat, és tdlink mért tavolsagat. A fegyvere-
ink listaja mellett lathato X gombok védeke-
zés esetén megadjak, hogy milyen fegyverek-
kel 16jon vissza a robot, és melyikkel ne
(persze csak ha nem hasznaltuk el a sajat ko-
riinkben). Egyébként ha az ellenfélre
klikkelve tamadunk, akkor véletlenszerien
valasztja ki a fegyvert. Ha azt akarjuk hasz-
nalni, ami nekiink tetszik, akkor a fegyver
sorara klikkeljiink.

— Internal (F7): a négy kiegészitd ketyere
(p1. banyaszcucc, Onjavitd stb.) kapcsoldi
érhetok el.

— Shield (F8): pajzsaink allapotat ki-
sérhetjik figyelemmel. A fenti feliratbdl
kideriil, hogy mennyi maradt még a pajzsunk
erejébol. Alatta a kis rajzon a hat oldal
szerinti eloszlast lathatjuk. A kis kurzor
mozgatasaval eltolhatjuk a pajzs erejét az
egyik iranyba, és akkor arrol jobban védve
lesziink (viszont hatulré]l alig). A lenti
Equalize gombbal ismét visszadllhatunk az
egyenld elosztasra.

Ha tovabb bongéssziik a képernydt, egyszer
csak eljutunk a jatéktér alatti részhez. Itt
megtalaljuk a Herc nevét, alatta az akkumu-
lator, majd még lejjebb a reaktor telitett-
ségét. Ezek Ggy mikodnek, hogy mozogni csak
a reaktor energiaja-

b6l tudunk, 106ni

viszont a reaktore-
b6l és az akkumula-
torebol egyarant.

Vagyis, ha van még

energiank a reak-

torban, akkor azt
hasznalja Tovésre,
ha nincs, akkor az
elembdl 16. A reak-
tor minden korben
ijra toltodik, az
elem viszont csak
azzal az értékkel
gyarapszik, amit az
e16z06 korben a reak-
torban meghagytunk

(jo1 ki van talal-

val).

Ezektd]l jobbra a
Herc lestrapdltsaga
lathato egy kis ki-

jelzdn. Ha ra-

klikkeliink, akkor részletesen is
megtudhatjuk, mi romlott el és meny-
nyire. Ha van javito szerkezetiink,
akkor javitgathatunk is (ami piros,
azt mar nem). A két nyil a gépek ko-
zO0tti valtogatasra szolgdl. Ha egy
masindndl ranyomunk a Defend gombra,
akkor az mar ebben a kdorben nem csi-
nal semmit, hanem védekezni fog az
ellenfél korében (ha van mivel). Ha
pilotank arcképére klikkeliink, akkor
egy Gjabb képernydre jutunk, ahol
tulajdonsagait kisérhetjik figyelem-
mel. Van itt még két gomb is, amivel
Toxinokat adagolhatunk szerencsét-
lennek, amitdl egyes tulajdonsagai
kissé megugranak, viszont a kiildetés
végén fizethetiink, mint a katona-

tiszt, hogy megtisztitsak
a szervezetét.

Mar csak egy gomb maradt hatra, az

End Turn. Gondolom, ezt mindenki
tudja, mire szolgal.

A végére rovid tipphalmaz:

— nem kell felkutatnunk egy boly-
gon az osszes ércet, mert ha kiirt-
juk valamennyi Cybrid Tépegetdt,
tornyot @&s épililetet, akkor az
kibanyasszak nekiink
igaz bizonyos hanya-

Unitech emberei
a maradékot,
dert.

— banyasz kiildetésre ne menjiink el
érckifejto-gépezet nélkil (egy gram-
csak legyen

mot sem kell banyaszni,

nalunk), mert
akkor az Uni-
tech mindent [

maganak banya-
szik ki, ne-
kiink meg semmi
sem marad.

- az elsd
rendszer utol-
sO kiildetésé-
re mindenkép-

pen vigyiink magunkkal egy

Shadow-t, vagy még

inkabb

egy Senseit, mert ezekre
rakhatd nagy hatotavolsagi
érzékeld, és gy biztonsagos
tavolsagbol leszedhetjiik

a robotjait.

— az ellenség nagy hatota-
volsagl érzékeldvel felsze-
relt robotjait pucoljuk ki
elsdonek. Ezeket az olyan
tanyérokrol lehet felismer-
ni, amilyen a Shadow-n vagy

a Sensei-en van.

— eldszor mindig a pajzsot
tamado fegyverekkel 16jiink,
majd ha a pajzs lejott,
akkor hasznaljuk csak a
tobbt, mert mas esetben
az utobbiaknak majdnem
semmi hatasuk nincs.

unk.

meglepetések.

ramrol,

csak el, példaul,

felejthetetlennek.

nagyon tetszett.

— jobb klikkel minden
alajrol informacidot kapha-

— menteni gy tudunk, hogy
képernyd tetején 1évd
yberstorm feliratra
likkellink, mire megjelenik
egy menii, és ott rovid ke-
resgélés utan mindenki meg-
talalja a Save opciot.
Erdemes minden kiildetés utan
menteni — mindenkit érhetnek

Rovid véleményem a prog-
hogy fergetegesen
jo. Néhany aprosag szomorit

hogy

miért kellet ezt a franya
Win95-0t erdltetni,
a hangok sem mondhatok

meg

Viszont

a tobbi része nekem nagyon-

Pelace
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Gyenge poén, de nem lehet
kihagyni: a Microsoft egész-
palyds letdmaddsba lendiilt

a jatékfronton. Ennek egyik ered-
ménye az NBA Full Court Press
(gyk: Full Court Press = egészpad-
lyds letamadas) Windows 95-6s

kosdrlabda jaték.
E tem neki az ismerkedésnek.
Nagyon féltem attol, hogy

az Electronic Arts igen magasra
tette a 1écet az NBA Live 96-tal,
és ezt az akadalyt nem fogja birni
a Microsoft. Szerencsére nem ez
tortént: az NBA Full Court Press
latvanyos, és ami a {0, jatszhat6
kosarlabda jaték lett. Raadasul
olyan ,szolgaltatasok” is beleke-
riltek, mint példaul a halézatos
jaték (amit sajnos nem allt mo-
domban kiprobalni).

Az egyediili, amiben elmarad

a motion capture animacioknak koszonhetden
szinte élethiinek tiinik. Elvezhetjiik a §
kiilonb6z6 labdavezetési triikkoket (hat mo- Rk
gott, 1ab alatt, lefordulasok stb.), a zsakolaso- §
kat (egy meccsen tébb mint tizet szamoltam [
6ssze), hogy nem csak gy megallnak a jatéko- Hesl §
sok, hanem sarkaznak, nem csak eldobjak a
labdat, de latszik, ahogy kivezetik a dobasokat
stb., stb., stb. Némi gyakorlds utan természetesen
jatszhatunk szo6lo meccset, alapszakaszt vagy rajat-
szast, és nem csak egy csapatot kivalasztva, mint az
NBA Live-ban, hanem akar tobbet is. S6t, ahogy mar
emlitettem, a vilag atellenes pontjain lev6 jatékosok is
megmeérkozhetnek egymassal.

légge bizonytalanul kezd-

Legujabb felfedezd utunk — a Varazsbusszal — ismet
érdekes helyre vezet. Pontosabban nem helyre, hanem
idobe, hiszen eztttal tobb millio
évet utazunk vissza, hogy ta-
| lalkozhassunk a dinoszauruszokkal.

Alig pihentiik ki a Fold belsejébe
vezetd faraszto kirandulasunkat,
maris 4j Utnak nézilink elébe. Ms.
Frizzle megdobbenve vette észre,
hogy hianyzik harom kép a dinosza-
uruszokat abrazolo fotoalbumbol.
Ezek potlasanak érdekében az osz-
taly felkerekedik transzformer stilu-
su buszaval, hogy megkeresse eze-
ket a dinokat, és elkészitse a hiany-

[ Microsolt NBA Full Cour Press _ ]

a konkurenst6l, az az ,,original”
jatékosok bemutatasa — a CD-re
szerintem bodven felfértek volna
a jatékosok részletes adatai.
Grafikaban viszont nagyon jo

a program! Izmosabb gépen
(P120, 16MB, jo grafikus kartya —
manapsag ez a jatékgép odakint)
a képet érdemes felkapcsolni
1024x768-as felbontasba, sot,

ha valakinek birja a monitora,
akkor 1280x1024-be! Es nem csak

"ﬂﬂ f U | | E l] 1

‘a_felbontastol lesz jo a grafikaja:

z0 ,portrékat”. Azoknak, akiknek sikertil
megtalalniuk mind a harom elveszett dino-
szauruszt, Ms. Frizzle jutalmul egy
dinoalarcot nyujt at. (A megjelend képet ki-
nyomtatva, majd az abrat korbevagva, valo-
ban egy hasznalhat6 farsangi alarcra tehe-
tink szert.)

A hosszu utazas alatt megismerhetjik a
ilonboz6 foldtorténeti korokat és az akkor
elt allatokat. Az ismerkedés soran — szokas
szerint — segitséglinkre lesznek a gyerekek
fltal készitett hazi dolgozatok, amelyekbdl
tobbek kozott kidertl, hogy mekkorak is

oltak a dinoszauruszok, hogyan fejlédtek
[ii a hiillék, a madarak, az eml6sok stb. A
busz hats6 részében — szokas szerint — né-
hany érdekességet talalunk. Igy példaul itt
fvan a jatékok gyiijteménye, amelyeken un.
PaleCardokat nyerhetiink. Ezeken a ,kartya-
kon” az egyes dinok fobb adatait talaljuk
meg: méret, suly, él6hely, illetve hogy me-
lyik korban élt. A buszban ezenkiviil hasz-
nalhatjuk Keesha , fej-elemzgjét”, a Skull-X-
et, amellyel néhany jellegzetes dinoszau-
rusz fejet vizsgalhatunk meg. Tovabba a
eltetégépben talalunk néhany tojast,
melyekb6l — mindé meglepetés — két
din6bébi, Deena & Sara keriil eld, akik elég
araszto poénokkal pihentetik a hallgato-
sagot. (Példaul azon elmélkednek, hogy
mikorra kertilhettek agyba azok a dinoszau-
ruszok, ,akiknek” tébb mint 1000 fo-
guk volt és azt mind-mind meg kellett mos-
niuk.)

A jubileumi, 6todik Varazsbusz kellemes
meglepetéssel (az alarcon tul) is szolgal a
nyelvgyakorloknak, a Closed Captioning-gel.
Az osztalyteremben és a busz vezetofiilke-
jében talalhato CC gombra kattintva elérhet-
juk, hogy a program ki is irja azokat a szove-
geket, amelyeket a tanarnd, illetve a gyere-
kek mondanak.

Giraffe
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Nem szeretem a nagy autokat.

Race View Options Help

Kimondottan a kis autokat szeretem.
Keveset fogyasztanak, konnyti veliik
parkolni a zstfolt kérnyékeken, és nem
hivalkoddék. Nem szeretem az agressziv,
sdrba taposos vezetési stilust sem, meg
a ,csak azért is leelozlek, te szenya!”
mentalitdst. Szelid, galamblelkii ember
vagyok a vezetés terén, aki hajlandé
fékezni a zebra elott! A hozzdm hasonlé
bedllitottsagti emberek biztosan értékelni
fogjdk a Microsoft uj, autéversenyzos
jateékat.

Vagy inkabb kényelmes koro-
¥ ket nyomnal egy tereppalyan?
Neked csindltdk a CIRCUIT
részt. Probléma egy szal sem,
csak keényelmes autokazas.
¢ Hoppa! Ki rakta ebbe az alat-
tomos kanyarba azt az orias
® plakatot! Ne felejtsiik majd
helyreallitani a verseny utan!
Hoppa! Ut elterelés a méteres
sarba! Nocsak, egy domb! No-
csak, repiiliink! Hoppa, felbo-
 Tultunk! Az ellenorzo kapukon

i at is kell haladni! Belilrol!!!

ozzavalok: egy Pentium, legyen
H mondjuk 90Mhz-es, de jobb, ha

erosebb. Legyen benne sok memo-
ria (legalabb 16MB), gigantikus winchester
(teljes telepités 200MB, a minimum csak 10)
és hangkartya, dogoés hangfalakkal. Tegyél
a gépre Win95-6t, majd telepitsd fel

Multimédia
nyelvtanuloknak !

Profi-Média Kift.

Gyerekeknek:
Manéka-Land 4900 Ft
ManéAngol 5200 Ft

Kezdbknek és haladoknak
tematikus képes szotarak:

PICDIC Angol 6200 Ft
PICDIC Német 6200 Ft
PICDIC Francia 6200 Ft
Angol Kiejtésiskola 6000 Ft &

Ké6zép- és fels6foku nyelv-
vizsgdra késziil6bknek:

B

=

5

ClipDIC English 1. 6200 Ft
ClipDIC English2. 6200 Ft &
ClipDIC Deutsch 1. 6200 Ft
Uzleti Angol 7200 Ft
Az arak AFA-t nem tartalmaznak.

Profi-Média Kft.

6500 Baja, Déri Frigyes sétany 4.
T/F: 79 325467, 30 466 339 Email:pmedia@mail.datanet.hu

Tovabbi informacioé a faxbankban a
180-8611-es telefonszamon az 1942# -es azonositon.

a Monster Truck Madness-t. Kiildd el otthonrol a csala-
dot, hangerotol fliggoen a szomszédokat is. Inditsd el,
és engedd szabadon az dsszes elfojtott vezetési indu-
latodat! PARTY TIME!!!

Ez az a jaték, ahol nem a szimulacion, hanem a szo-
rakozason van a hangstly. Ime, egy nagyon jol, meg-

csinalt, de egyszerii autoverseny,
ahol csak kormanyozni kell meg
gyorsitani. Fékezni? Azt minek?
Na jo, néha azt is! Szdval, sec-perc
alatt felrakod, és azon kapod ma-
gad, hogy orak ota jatszol: onfe-
ledten passzirozod a sarat az ori-
askerekli jarganyokkal, atgazolsz
az ellenfeleken, ha kell repiilsz a
levegoben, fejre allsz, bezuhansz a
szakadékba (de kihuz a helikopter
vagy egy Osmadar), és nyersz.
Elobb vagy utobb.

Van sokfajta auté, mindegyik
mas-mas tulajdonsagokkal, mi-
szerfallal és érzéssel. Elmény oket
végigprobalgatni a kiilonbozo ver-
senyszamokban. Mert azokbdl is
tobb van, természete-
sen. Eloszor is ott a
gyorsulasi verseny, a
DRAG. Nyomd a gazt,
mintha az életed
figgne tole, de ka-
paszkodja a kormany-
ba is, mert eldob egy
dobbanto, sot,
ha kanyarodni Kkell!
Szintidon kiviil csak
vesztesek

neé-

vannak!

Azt mondod ez még semmi?
Akkor a te helyed a RALLY verseny-
zok kozott van. Hiszen nincs is
jobb annal, mint mikor sivatagon,
hegyek kozott, falvakon at, szaka-
dékok felett ativelo hidakon, vagy
a egy varos utcdin sarokrol sarokra
kanyarogva szorithatod le a gép al-
tal iranyitott autékat, akar 10-15
percen Kkeresztil! J6, ha 2 masod-
percig egyenesben tartod az autot!
Az id6 szempontjaboél hasznos, ha
nem esel bele szakadékba vagy
vizbe. Ha mégis megtortént rog-
ton hivj egy helikoptert! Az igazi
kemény motorosok viszont torna-
kon vesznek részt, amely magaba
foglalja mindharom versenysza-
mot, némelyiket tobb alkalommal
is! De ha még ez is tul egyszeri
volna, machinalj a nehézségi foko-
zottal! :

Nem tudom, ki hogy van vele,

nekiink nagyon tetszik!
TRf
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A Noire Dame-i toronyor
[The Hunchback of Notre Dame ]
Rendezte: bary Trousdale és

Kirk Wise

A hires Vic-
tor Hugo re-
geny alapjan
kesziilt csoda-
latos rajzfilm
njabb bizonyi-
teka a Disney miihely
profizmusdanak. A fan-
tasztikusan megkom- |
pondlt hatiterek, a sze-
replik karakterehez il-
16 kinézet, a csoddlatos
zene mind a tikeletes-
segig fokozva, szinte feledteti a valo
vildgot, s egy gyinyirii szerelmes tir-
teneibe repit masfel ardra.

OJuasimodat, pipos és ijeszti kiilse-
ie miati kegyetlen gyamija, Frollo bi-
rd a szekesegyhdzban rejti el. A ha-
rangtorony magdanydaban csak kiszob-
rokkal tdrsaloghat, es a wadrest is
csak felillrdl szemlélheti. Am a Bo-
londok Ilapjan a tilalom ellenére le-
mereszkedik, és kinnyen elveguyiil
az dlarcos kavalkadban. ,RAlarca”
annyira tikeletes, hogy megvalaszi-
idk a bolondok pdpdjinak, de sajnos
kideriil az igazsdg, mert nem hull le
az dlca. R megremiilt emberek bdn-
talmazzdk eés csak a szep ciganyldny,
Esmeralda vedi, aki amelleit, hogy
szep, meg olyan jol is harcol, mint tiz
ferfi. Frollo megparancsolja Phoe-
busnak, az ifin kapitanynak, hogy
fogja el a lanyt, akit (uasimodo a
templomba menekitett. im a kapi-
tdny is beleszeret a lanyba, csak hat
Quasimoda is ugyanigy erez...

Jack

Fiszereplilk: Robin Williams,
Diane Lane, Bill Cosby
Rendezte: Francis Ford Coppola

llgye furcsa ldtvany, mikor egy
felndtt megprabalja bepreselni ma-
gdt a tizenevesek szamadra kialakitott
padba? lNos, mindenki elképzelheti,
hogy mennyire kinos ez egy olyan
gyermek szamadra, aki a velesziileteit
rendellenessegénel fogva negyszer
gyoxsabban iiregszik, es negyven
evesen iill ebbe az emlitett padba.

Jack [(Robin Williams) elhatdrozza,
hogy nevelije és sziillei tandcsa elle-
nere szeretne ngy elni, tanulni, mint
a tiobbi gyerek. Elindul hat elete leg-
nagyobb kalandja fele — az itodikbe.
A gyerekek befogadjik furcsa tarsu-
kat, de ezzel meég nem sziint meg a
rengeieg problema, mert oit az alul-
meretezeit jdtszohdaz, a kocsmdban
majdnem megverik, és egy anyuka is

. szerelmes lesz a fia osztdlytarsaba.

- Daylight
. Fiszereplid: Sylvester Stallone
 Rendezie: Rob Cohen

UIP-Duna Film
1996. december 19.

R film rendezije
most sem sporoli az
igencsak akciadus szto-
rival. Latvanyos trik-
kikkel eés izgalmas je-
lenetekkel kiti a nezit
a mozivdszon ele.

Manhattan egyik negyedeét aridsi
robbands rdzza meg, melynek kivet-
keziében a varost llew Jersey-vel isz-
szekiitd alagut beszakad es sok-sok
emberi maga ala zar.

Kit Latura (Sylvester Stallone] — a
mentiszolgdlat velt finike — kapia
azi a feladatot, hogy segitsen a bajba
jutottakon. Latura megtaldlia a mod-
jat, mikent jusson be az alagnt tiszi-

hoz, de a ket-

segbeesett cso-
~ porttal eguyiitt

@ is csapddba

esik. A megme-

nekiilesiikre
csak akkor van

esely, ha im-

provizal...

68900FT
9900FT
23 900FT

ULTRASOUND ACE
ULTRASOUND CLASSIC
ULTRASOUND P'N'P

1 B0OFT
6900FT

GRAVIS "Y' KABEL
GRAVIS MIDI BOX

3S500FT |
4900FT |

GRrRAVIS GAMEPAD
GRAVIS GAMEPAD PRO
GRAVIS ANALQG JOY HivJonI
GRAVIS ANALOG PRO JOY HivJONI
GRAVIS BLACKHAWK JOY HivJOoN!
GRAVIS THUNDERBIRD JOY 7 S500FT
GRAVIS FIREBIRD JOY 11 S00FT
GRAVIS GRIP SYSTEM

DIA KFT.
, RAKOCz1 0T 13.
38, 118-1595 FAX: 1186651




Az elmilt hénapban - legna-
gyobb drimimre — sok vilagsztar
aktivizalta magat, s nj albummal
jelent meg, és ez igen jo hir a ka-
racsony eloiti vasarlasi lazban.

Kezdjitk madris a legnagyobbal:
liregret Misi [alias Nlike Oldiield)
teljesen 1j, kelta-ir alapokra epii-
ld albumoi jelenieteit meg
Uoyager cimmel, amelynek kiilon
erdekessége, hogy sok-sok ismert
ir zenesszel jatszik eguiiti. A [D
nagyon eteri, igen finom hallgat-
nivalo, bar aki lendiiletes zenet
vdr, az csaldédni fog benne.

flz isszes letezd rock-lexikon
utolsid helyén szerepel a 22 Top, a
texasi blues egyetlen dllocsilla-
0a, a2 un. daralos blues kivila
képuiselije. R sracok dlszakdlla
meg mindig hosszi, a zene pedig
pont olyan, mint eddig barme-
lyik 22 Top albumon volt. Lendii-
letes blues-dardlas, fejlengetes,
gitdrpirgetes stb. A lemez cime
Rhyihmeen.

Folytatva a vildgsztarok sorat,
hadd kivetkezzen ket kedves es
szep hilgy, akik mindketten a
Polybram istdllajabel keriiltek
ki. Flsikent beszeljilnk Luca-rol
[mds néven Suzanne lUegal, aki-
nek widltozatlanul kilonleges
hangia, egyenisege besugdrozza
Illine Objects of Desire cimii leg-
ijabb albumadt. Igazi ertelmisegi
zene, mem annyira populdris,
kinnyen erthetd, mini sok-sok
manapsag nepszerii stilus. Persze
e2 utdbbi szinte lehetetlenne te-
szi, hogy vezeies kizben hallgas-
suk, de munka mellett kivala.

Rivetkezi dldozatom Sheryl
Cyow. Masodik nekifutasra kisse
egysegesebb anyagot keszitett,
mint amilyen elsd albuma wolt,
bar az is igaz, hogy sajit nevet
viseli nj lemeze jocskdn veszi-
teit debiitdlo korongjdnak friss
optimizmusabal, felndttebb és el-
gondolkodtatabb lett. Ennek elle-
nere meg mindig tetszik, hogy
Sheryl Crow megmaradt sallang-
mentes sztdarnak.

lljabb vildgsztarok a BHIG szi-
neiben: elsikent hadd irjak a vi-
lag fi-szaxofonosarol, Kenny b-
ril. Azt hiszem, The NMoment ci-
mii korongja felill fogia milni
eddigi legnagyobb eladdsaii is,
hiszen nagyon romantikus, kel-
lemes mugzsika. Lemezenek kii-
lin erdekessége, hogy ket vildg-
hires kizremiikidd dalol rajta:
Toni Braxton és Babyface, a hires
producer-enekes.

it kiweti egy uj sztar, Peier
findre Jlatural névre hallgato

soft-dance albuma a vildg min-
den tdjan szorgalmasan hoditgat-
ia meg a sldagerlistdkat. A hang-
hordezd legismertebb dala a
Ilysterious bixl, amelynek klip-
ieben egy szeép dzsiai liny dlldo-
gdl egy vizeses alati. Azt hiszem,
ezzel el is mondiam mindent.

IMond valakinek az a nev vala-
mit, hogy The buitar Trio? Mosta-
ndban ngy latszik, divatba jitt,
hogy hdrom wvildgszidar isszedll
es eszement modon kaszdl. Ez
madr bizonyos tenoroknak nagyon
bejitt. Most a vildg harom leg-
jobb gitdrosa jott idssze, hogy
megismetelie a San Franciscoban
sok-sok evvel ezelitit torient cso-
dadt. E2t a szerencses magyar jazz-
rajongok is tapasztalhatidk okta-
ber 11-én. Fn sajnos nem lehet-
tem kozoitilk, de ez az akuszii-
kus csoda-gyingyszem megui-
gasztalt. Uigydzat, nehezen fo-
gyaszihato!

Warner szidr az 1.F.111. ij albu-
ma, amely kalandozas a Hi-Fi bi-
rodalmaban, hiszen cime is ez:
llew Adventures in Hi-Fi. llekem
sokkal jobban tetszeit, mint a
torz-durva IMonster, amely sze-
rintem nem is volt olyan na-
gyon sikeres. Illindenesetre az
ij kalandok wvisszahoztdk -
dszinie driomimre — a regi
R.E.IM. hangzast.

fl vildgsziarok sora azonban iti
sem er veget, hiszen maris kivet-
kezik az Iron Naiden albuma, a
The Best of the Beast. Jocskdn
megmelengeiie szivemet, hiszen
ifjitkorom legeslegnagyobb metal
slagerei taldlhatéak meg most
egyeilen egy korongon. R borito
pedig nagyon klassz azzal a ki-
lenc Eddywel, ami a =zene-
kar kedves-ocsmdny zombie-
csontvaz kabaldja. Rjanleit min-
den klasszikus metdl rajongonak.

lltolidra, de nem utolsdsorban
essen szid az Oychestral Ma-
neuveys in the Bark newii banda-
rol, amelynek 2art kivii budapes-
ti koncertjet volt szerencsém
megiekinteni. liniversal cimet
viseld legiijabb anyaguk nagyon
tetszett. Fz azert is killinleges,
mert nem vagyok kimondott ra-
jongodja az angol pop-zenének,
bar amelyik zenekarnak ilyen
karizmatikus enekese wan, az
csak sikeres lehet.

Legeslegutolsa vildgsztarunk a
Jamiroguai. Nagyon jo a leme-
2ilk, de nagyon keésin erkezeti,
igy erril bivebben maijd legkize-
lebb. Rddig is nezegesseiek a [D
boritojat.

E havi beszamelom végen es-
sen szi olyan sztarokrol, akik kis
hazankban biiszkelkednek ezzel
a cimmel. R szerencse ngy hozia,
hogy egyszerre irhatok két ma-
gyar bandarol, aki kiziil a sajat
allitasuk szerint a Iyers a leg-
jobb banda, a Republic pedig a
legrosszabb zenekar az orszdg-
ban. Elsikent a llyers Bena cimit
korongjdrol beszelnek: ketsegie-
lenill fejlodtek a fink, madsodik
anyaguk teljesen nyugatias, az
enek is sokkal jobb. Feltetleniil
jot teit a banddnak, hogy iszo-
nyin meretii arcukat sokkal ki-
sebbre vetiek, igy egybdl szim-
patikusabbak. Ennek ellenére
meg mindig gy erzem, ez a zene
[a grunge] nem igazdn taldl tap-
talajra Magyarorszagon.

Ezzel szemben a Hfepublic cir-
kusz-rockja, rottyantos-rock'n’-
rollja, .népiesch” masirozioja fe-

lettebb népszerii, hiszen az lyen |

nevet viseld kiadvany mar meg-
jelenese eldit aranylemez lett. E2
egyik oldalon hurrd-de-ja!, de a
madsik oldalon eléggé lehangolad.
Ennek egy oka van: semmilyen
njdonsag nincs rajta. Meg sokkal
popularisabb, meég sokkal fo-
gyaszthatobb, de elveszieiie
friss egyéniséget. Olyan, mintha
Republic [D Construction Kit-tel
kesziilt volna.

Kalapdcs Jozsef nj lemeze ve-
gyes erzelmeket valtott ki ben-
nem, hiszen egy laptarsunk sze-
rint dicsérhetd, jo munka a szi-
vey. Szeriniem ez nem igaz, meri
a kellemes zene [rockos, reked-
tes] mellett talan az elmilt ev
eguik legzsengebb szivegii albu-
mat hallgathattam vegig. A miire-
mekek laposak, mint a Nagyal-
fold, a natdkban rossz helyen van
a hangsitly, nem jion ki iitemre a
szilveg, s neha a levegiveiel sem
stimmel. Saindlom és szomoxi va-
gyok, hogy egy ilyen tehetseges

zenesz korongja, ilyen gyenge

szilvegeket tartalmaz.

ket maxi a legeslegveégen: az
egyik a K.0.0.1., amely girkoris
rap-dance-floor divat téma, po-
csek angol kiejtessel. Zeneileg

azonban meglepien jo, szoval ex-|
deklidessel varom az albumot. A7
mdsik a Sziriptiz, [végre] kelle-|

T
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mesen csengi-bongd akusztikus ™ §E

rock-zene, olyan, ami fiatalos, & 5
lendiiletes, iide. Remelem az al-|

bum is ilyen lesz!

A maradek boritokai a [D-n tald
lod a jdiekkal eguyiiit.
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Elérkeztiink a depo utolso dllo-
mdsahoz, mielétt azonban elbii-
cstzndnk (no nem végleg!) a PC
elemeinek taglaldsdtol, ldssunk
még egy utolsd, nagyobb ,tdjegy-
séget”, a nyomtatokat. Mielott
vdsdrldsra adndnk a fejiinket és
keservesen Osszekuporgatott fo-
rintjainkat, esetleg elzavarnank
hozzdtartozéinkat a kardcsonyfa
ald valo beszerzésére, el kell don-
teni, hogy milyen célra kivanjuk
alkalmazni a printert, hiszen

a fajta kivdlasztdsa ettdl fiigg.

ezdjiik a miikodési elvek at-
K tekintésével — csak azt a

harom tipust ismertetném,
amely otthoni felhasznalok szama-
ra érdekes lehet, a specialis céla és
nagyteljesitményii nyomtatok csak
foloslegesen vinnék a helyet.

A matrixnyomtato

Altalaban nylon szovetbdl ké-
sziilt szalagot atitatnak festék-
anyaggal, a nyomtatofej ezt a sza-
lagot préseli a papirhoz, a festék

pedig atragad a papirosra. Ellentétben az irogépek eld-
re kialakitott betiikészletével, egy olyan nyomtatofej al-
kalmazésara van sziikség, amely apro osszetevokbol
alakitja ki a betli vagy az abra képét, hisz csak igy érhe-
to el, hogy a papiron az jelenjen meg, ami a képernyon
lathato. A leginkabb hasznalatos megoldas tiik segitse-
gével éri el a kivant hatast: a kialakitando képet, egy ha-
16t alapul véve, felbontja a nyomtaté. E matrix alapjan
a nyomtatofej, mikézben mozog a papir felett, a megfe-
lel6 oszlopokban kiloki azokat a tiiket, melyek soraban
meg kell festeni a papirt, a kép az igy keletkezett pon-
tokbol alakul ki. A nyomtatas mindsége nagyban fiigg a
tiik méretétdl; minél aprobb pontokbol all, annal egysé-
gesebbnek latjuk a képet vagy szoveget. A titk mérete

meghatarozza a nyomtatas sebességét is, hi-
szen ettdl fligg az egyszerre megirhato sor
magassaga, és minél kisebb a sor, annal tébb-
szor kell a nyomtatofejet az adott méretii pa-
pir felett atmozgatni. Létezik kilenc, tizen-
nyolc és huszonnégy tlis tipus, bar
legjobb tudomasom szerint a tizen-
nyolc tiis, koztes verziét mar nem
hasznaljak asztali nyomtatoknal.

A tintasugaras

A festékanyag folyékony, specialis
tinta, s ezt froccsenti a papirra a
nyomtatofej, amely ennél a tipusnal
is végighalad a papir teljes szélessege
felett és soronként alkotja meg az ol-
dalt. A tinta papirra juttatasara tobb
modszer dolgoztak ki a gyartok. Az
egyik megoldasnal a tartalybol a haj-
szalcsovesség jelenséget kihasznalva
a tinta bejut a fivokakba, majd amint a favo-
kara aramot ad az elektronika, a festékcsépp
a képzodo ho hatasara kilovell a papirra. Ma-
sik modszer, hogy a fivokaba szintén a haj-
szalcsovesség segitségevel jut el a tinta, de
itt a kilokését mechanikai Gton érik el piezo
kristaly felhasznalasaval. Ennek ugyanis
akad egy erdekes elektromos tulajdonsaga:
fizikai behatasra — tités vagy nyomas — fe-
sziiltség termelésével reagal (ezt hasznaljak
ki az elektromos 6ngyujtok). A folyamat re-
verzibilis, azaz megfordithato, s fesziltség
hatasara a kristaly mérete megvaltozik. A
nyomtatofej fiivokaibél a piezo kristaly 1oki
ki a tintat az elektronikatél kapott impulzus
hatasara. Az els6 modszert hasznalé nyom-
tatofejek esetében az anyag faradasa miatt
magat a fejet is cserélni kell vagy a patronnal
egyltt, vagy harom-négy patron elhasznala-
sa utan, mivel tovabb hasznalva a fuvékak (a
gyorsan valtakozo homérséklet miatt) tulsa-
gosan kitagulnak vagy besziikiilnek, ami az
iraskép botranyos megromlasahoz vezet. A
piezo technikat hasznalé nyomtatofejek
élettartama gyakorlatilag végtelen, ezért
itt csak a festékpatront kell cserélni. A
nyomtatofejek altalaban 24 vagy 48 favo-
kaval késziilnek.

A tintasugaras nyomtatas irasképe messze
felilmulhatja a matrix technologiaval készit-
het6 nyomtatvanyok mindségét. Sarkalatos
pont a tinta milyensége, ettdl fligg ugyanis,
hogy milyen papirt hasznalhatunk a nyomta-
toban. Léteznek sajnos olyan tipusok, me-
lyek csak a kifejezetten hozzajuk gyartott
(draga) papiron nyomtatnak csikosodas vagy
kenddés nélkiil.




A lézernyomtatok
A festékanyag ezeknél a tipusoknal por
alapu, melyet a papirra ho segitségével rog-
zitenek. A festék felvitele egy fényérzékeny
henger segitségével torténik, amelyet meg-
ilagitva toltés jelentkezik a kiilonb6zé pon-
okon. Amikor a henger a festéktartaly felé
fordul, a toltéssel rendelkez6 pontokra a fes-
ék feltapad, majd a papirra kertiil. A festék-
kel ellatott papir folyamatosan tovabbhalad-
a bekertil a fixal6 hengerek k6zé, ahol meg-
kapja a tapadashoz sziikséges hokezelést. A
fény konnyt iranyithatésaga miatt hatalmas

elbontasban képes dolgozni a lézernyomta-

0. (A felvivé henger megvilagitasa nem csak
lézer fénnyel torténhet: a led-es megoldas
nagy elénye, hogy a nyomtatofejet nem kell
mozgatni, hiszen a papir teljes szélességé-
ben kialakithato a megvilagito feliilet, ami a
meghibasodas lehetoségét csokkenti.) Papir-
igény szempontjabol nem valogatosak a lé-
zerprinterek, az egyetlen dolog, amire illik fi-
gyelemmel lenni, hogy a ne legyen tulsago-
san durva, illetve kemény, mivel ez hamar
onkreteheti a felvivd hengert vagy annak
arcolasa miatt rontja a nyomtatas mindse-
gét. Ezért be kell tartani a hasznalhato papir
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stlyara (altalaban maximum 80-90 gramm) vonatkozo
utasitast.

Mikor melyik tipust vdlasszuk?

A nyomtato megvasarlasa elott el kell donteni, hogy
milyen gyorsan, mekkora mennyiségben és hany pel-
danyban kivanunk nyomtatvanyokat késziteni, illetve
mennyire lényeges a mindség. Egyik elsddleges szem-
pont a beruhazas koltség oldala, azonban nem szabad
csak a nyomtat6 arat nézni, hiszen a felmertil6 kiadasok
nagyobb része az lizemeltetési koltség lesz, ami ugyan
nem egy Osszegben jelentkezik, de jelentds méreteket
olthet. Ha otthoni, viszonylag ke-
vés levelezgetéshez kell nyomtato,
érdemes tintasugarast venni — az
ujabb tipusok szépen nyomtatnak,
nem tul dragak, am viszonylag ma-
gas a festekkazettak ara (ha kisza-
moljuk, hogy egy atlagos oldalbol,
normal levélb6l mennyit tudunk
egy kazettaval kinyomtatni, igy
megtudhatjuk az egy oldal nyomta-
tasahoz sziikséges festék koltsé-
gét). Ha sokat kell nyomtatnod jo
mindségben (mint példaul nekink,
a lap készitésekor), akkor a lézer-
nyomtaté olcsobb megoldas, hi-
szen még mi is csak félévente egy-
szer kényszerilink tonerkazetta
cserére. Tobb példanyos papirra
(példaul szamlak nyomtatasahoz)
| csak a matrixnyomtat6 képes irni,
s ez a fajta viszonylag gyorsan is
dolgozik. Ha csak adatok nyomta-
| tasara van sziikséged, akkor ezt
| javasoljuk.

Vigyiink szint az életiinkbe!

Szines nyomtatasra is sziiksé-
glnk lehet. A nyomtatok a szine-
ket a harom alapszinbél — kék, sar-
| ga és piros — keverik. Altalaban a

fekete kiilon kertil felvitelre, rész-
ben takarékossagi okbol (a fekete
szinhez mindharom alapszint
hasznalni kellene), illetve a direkt
fekete hasznalata sokkal tisztabb
szint eredményez, mint a keverés-
bol szarmazo, kisseé kékes arnyalat.
Altaléban elsddleges szempont

a mindségi megjelenités, ezért

a matrixnyomtatok szines verzioi
utani kereslet — a tintasugaras szi-
nes nyomtatok aranak csokkenésé-
vel — finoman szolva ,megcsap-
pant”. A szines lézernyomtatok
arat nem az egyszerd felhasznalok
pénztarcajahoz szabtak, marad
tehat a tintasugaras technologia.
Alapveto kiilonbség azonban itt is,
hogy hany fej, pontosabban hany
parton van a nyomtatoban.

Az olcsobb arkategorias nyomta-
toknal altalaban csak egy patron
szamara van hely, ide vagy a feke-
te, vagy a szines patront tudjuk
helyezni. Hatranya, hogy a fekete
is keveréssel késziil a szines olda-
lakon, ami egyrészt tintapazarlas,
masreszt az emlitett kékesedes is
jelentkezhet. Kicsit dragabb tipu-
soknal mar talalkozhatunk a két-
patronos darabokkal, itt a fekete
és szines patron egyszerre hasz-
nalhato, s a nyomtatas soran a ke-
zel0program donti el, melyik ka-
zettat hasznalja. Hatranya, ami
természetesen elmondhato az el6-
z0 tipusrél is, hogy a harom alap-
szin egy patronban kap helyet,
ezért ha nem egyenletesen hasz-
naljuk a szineket, hamar elfogyhat
mondjuk a kék szin, s igy a szines
patron hasznalhatatlanna valik.

A draga kategoria (néha toébbe is
keriilhet, mint egy sima lézerprin-
ter) képvisel6inél mar négy — a ha-
rom alapszin plusz fekete — pat-
ront talalhatunk. A szinenkénti
cserélhetoség mellett elényiik
a nagyobb nyomtatasi sebesség,
hiszen itt minden szinre jut egy
24 vagy 48 fuvokas fej, és meg kell
mondani, nagyon szépen nyomtat-
nak. Hatranynak az arat tekinthet-
juk, s csak akkor érdemes beruhaz-
ni, ha teljesitményét valoban ki
tudjuk hasznalni.

Schueru
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zereld mag ;

A Hardware Depo egy PC kompa-
tibilis szamitogeép Osszetevoit

és miikodesi elveit ismertette.
Mult idében, mégpedig azért,
mert nagy faba vagjuk a fejszén-
ket. A H. D. lényegében megszii-
nik, pontosabban helyét dtveszi
a most indulé PC Barkdcsolo
rovat. Célja az otthoni, sajdatkezii
szamitdgép-osszeszerelés, dtépi-
tés és upgrade-elés mikéntjének,
triikkjeinek és veszélyeinek bemu-
tatdsa. El6szor a szerelés alap-
szabadlyait ismertetjiik, aztdn
hajra, belecsapunk!

ovetkezzen egy kis dorge-
K delmes intelem, mely a

kezdetekkor ott allt a HW
Depo elején is, ennél a rovatnal
azonban sokkal komolyabban kell
venni, hiszen itt elsésorban a gép
szereléséhez adunk oOtleteket. Nem
lehet ujsagcikk segitségével
szamitogép szerelot képezni, igy
a szerelés kozben elkovetett
hibakbél eredd karokért nem
vallalhatjuk a felelGsséget.
A gépben torténd szakszeriitlen
turkalas pedig karos hatassal
lehet a szamitogép egészségére
és a tulajdonos pénztarcajara.

A gép turkaldsdnak alapvetd szabdlyai:

A konfiguracio 6sszes elemét aramtalanitani kell bar-
miféle beavatkozas elott (htizd ki az 6sszes tapkabelt a
konnektorbol és a részegységekbdl is — nyomtatd, mo-
nitor stb.). A fesziiltségmentesités utan (marmint a sza-
mitogépé, hiszen annak tulajdonosa a miivelet befeje-
zéséig fesziilt marad) célszerii a kartyakbol az osszes
bekotd kabelt is kihtizgalni. Ez egyrészt ugye a 220-as
»birk6zogép” miatt van, nehogy agyonvagjon, mas-
részt konnyebb tgy szerelni, ha nem

hangkartyad, mert nem biztos, hogy jobban
sz0l majd az dsszerakas utan.

A szereléshez szabad, vizszintes és elérhe-
t6 magassagu feliiletre, magyaran egy tires
asztalra lesz sziikség. Fontos, hogy lassuk,
amit csinalunk, ezért egy iranyithato6 és erds
lampa sem art, hiszen az altalanos vilagitast
a gépben tekergdé kabelek kitakarhatjak —
huzd magadhoz kozel a dokumentaciokat is,
ne kelljen két percenként felugralni. Még egy
megjegyzendo: miel6tt barmit tennél a gép-
pel, jegyezd fel a kiilonb6z6 jumperek
és/vagy dipkapcsolok beallitasait — a puzzle-
szerii visszaallitassal nem garantalt a miiko-
doképes gép.

zavarnak a kabelek. Kisebb beavatko-
zasnal, példaul némi RAM beszerelé-
se, nem sziikséges a gépet kikotni és
elcipelni a helyérél, de a fesziiltség-
mentesitést ekkor is célszerd elvégez-
ni, hiszen a kiilé6nboz6 szerszamokkal
zarlatot idézhetiink elé. A keziinkon
lévé fémtargyak is (6ra, gytird stb.)
hozzaérhetnek matatas kozben a tap-
egység egyes részeihez, melyekben
meég kikapcsolt allapotban is jelen van
a halozati fesziiltség, ekkor nem is a
zarlat az igazi veszély, hanem az
aramiités. Lehetoség szerint a rész-

egységeket ne probaljunk otthon

(szét)szerelgetni, mivel azok nem modulos felépitésii- ==
ek, igy a beavatkozasokhoz komoly miiszerezettség ési=
szaktudas sziikséges — a televizi6 szereld is csak nehéz- =
kesen tud megjavitani egy VGA monitort a dokumenta-|
ciok hianyaban, a nehezen beszerezhetd specialis alkat- |
részek problémajarol mar nem is beszélve. igy hat ne|
ess neki apr6 kondenzatorokra és chipekre szedni af |
- nem fér be — csavarozgatunk. Ha a csavar-

Fontos, hogy a sziikséges eszkozok ren-
delkezésre alljanak mar a szerelés megkez-
dése el6tt, hiszen példaul egy elgurult csa-

“var vagy jumper kiszedéséhez sziikségiink

van egy hosszu csipeszre, ha nem akarjuk

'szétkapni a gépet. Gyakran el6fordul, hogy

valami eldugott helyen — ahova a keziink

huzo feje magneses, sok gondtél kimélhet-
juk meg magunkat. Aki gyakran szerel gé-
pet, bosszankodhatott épp eleget amiatt,
hogy egy beallitds megnézéséhez ki kell
szednie egy kartyat vagy winchestert —
ezen bosszusagok elkeriilésének eszkoze
egy kis nyeles tikor. A szerel6készletnek
tartalmaznia kell még egy cséros miisze-
részfogot és egy ot-hat cm fejszélességii,
szorét nem hullajto ecsetet. A kalapacs és
1ll6 hasznalatarél most probalok leszokni,
és ezt mindenkinek ajanlom.

Els6 foglalkozasként nézziik meg a szami-
togép tisztantartasanak problémajat. Renge-
teg por halmozédik fel a bels6 alkatrészeken,
hiszen a PC hiitése a dobozon ataramoltatott
levegd segitségével torténik. A tapegység
ventilatora a felmelegedett levegdt kifelé
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hat, hisz egy kikopott tengelyétol kotyogé hajhullast.

foglalatabol. déseteket!
Amennyiben a gép kinyitasra kertiil (pl. b6-
vités vagy csak a haver vinyo6jaroél valo ,adat-
~ atmentés” miatt), egybol lathaté, hogy sziik-
séges-e kiporolni. Célszerti évente egyszer ki-
pucolni, de egy ,porfészekbe” telepitett gép
félévenként, akar harom havonta is képes
annyi port elraktarozni, amit mar érdemes,
pontosabban célszerii kipaterolni. A gép ki-
nyitasa elott a floppykat rék_juk el, az egyéb
periféridkat takarjuk le — nehogy ‘ma azokba
koltozzon a gépbdl kihajtott porcica! Takari-
togéppel, vagy Rakéta porszivoval nem sza-

hajtja, a kiils6 hidegebb levegéd (és a por) a bad kozvetleniil az alkatrészekr6l dssze-
haz légrésein, a kartyak mellett és az dsszes szedni a port, mert véletleniil felsérthet-
lehetséges helyen todul befelé. A por tobb jiik a nyaklapok védolakkjat, vagy eészre-
szempontbol is képes kellemetlenséget okoz-  vétleniil letiid6zi a jumperek felét, amit
ni. A hiités hatasfoka er6sen csokkenhet, kdényékig mocsokban turkalva csak nehe- |||
egyrészt a legaramlas csokkenésétol, mas- zen tudunk elokeriteni. Ecset hasznalata '
részt a por hdszigetelo hatasatol. A melege- esetén is feltétleniil ellendrizni kell, hogy i &
dés sebességcsokkenéshez, szamitasi problé- nem huzgaltuk-e le munka koézben a
mékhoz (pl. vide6 kartya szemetelése), ext- jumpereket, kabelcsatlakozasokat. A taka-
rém esetben akar alkatrész fizikai karosoda- ritas j6 alkalom a kiiléonb6z6 kartyak alap-|f
sahoz is vezethet. A mozg¢ alkatrészek kop- lapba térténd visszanyomkodasara, meg-|f
tatasa is kellemetlen kovetkezménnyel jar- el6zend6 a kontakthibak okozta heveny

ventilator képes a processzort is kirazni a Vdrjuk kérdéseiteket, témdk utdni érdekld-

Schuerue
(schuerue@idg.hu)
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i Lightwave

Lassan meélyiiliink... Cigaretta-
sziinet vége, lemeriilés! Elérkezett
az idd, hogy bonyolultabb dol-
gokkal is foglalkozzunk. Itt van
mindjart a kévetkez6 probléma:
honnan szerezziink pénzt?

Az egyszeriiség kedvéért most
csak egy lapos hengert (Create/
Geometry-Standard Primitives/
Cylinder) hozzunk létre, 6 lesz

a pénzérme. Késébb lehet ebbdl
akdr egy forintot is csindlni

a megfeleld feliileti mintdzat

és egyebek segitségével.

uhq, nagyon nekilendiil-
H tink, bevezetd pedig se-

hol. A lényeg, hogy a leg-
utobbi rész végén emlitettiink egy
problémat — na nem a pénz meg-
szerzést, hanem a érme megforga-
tasat. Annyit tudunk, hogy ajan-
lott kiegészitoink a érmeén kiviil
egy sokmenett spiral és egy golyo.
Mar maguk a kellékek is valami-
lyen egészen lenytligdzéen bonyo-
lult eljarast sejtetnek, am milyen
elegans megoldas az, ha azt
mondjuk a golyonak, hogy fusson
végig egy spiralis palyan, az alatta
allo pénzdarab pedig tekintetével
(iranyvektoraval) kovesse a golyo
mozgasat.

A fentiek hosszabban megfogal-
mazva a kovetkezoképpen hangza-
nak: az érmét mar elkészitettik,
mely most még maganyosan acso-
rog a térben. A golyo legyartasa-
nak problémaja hasonlo egyszert-
séggel megoldhatd, mint a pénzér-
me esetében (Create/Geometry-
Standard Primitives/Sphere). A spi-
ral elkészitését a kovetkezo funk-
ci6 tamogatja elég hatasosan:
Create/Shapes-Splines/Helix. A pa-
rameétereket természetesen
numerikusan is megadhatjuk, vagy
akar puszta kézzel, az egér segit-
ségeével is beallithatjuk. Nekem igy
elsore egy tiz menetes spiral tet-
| 'szett meg, a méret pedig késobb is

valtoztathat6. A meéreteknél tartva, a pénzérme 100
egység sugaru és 15 egység magas valami, a spiral pe-
dig: Radius 1, az elso érték 600, 0, 0, 10, 0 és mellesleg
CW, a golyo 75 egység atmérdjii (mivel csak segéd ob-
jektum, a szegmens szam 4 egység). Minden egyiitt
van, gyerink, mozogjunk!

A Motion lapon rengeteg kallanty, tarcsa és kar van.
Valasszuk ki a golyot, az Assign Controllerben a
Positiont (alaphelyzetben nincs is kinyitott allapotban),
majd a kis ablak feletti ikonra kattintva valasszuk ki a
Path-t, végiill OK. Az utvonal megadasa a Path Pa-
rameter-Pick Path megnyomasaval lehetséges, illetve a
spiralra is bokjlink ra, tudassuk a résztevokkel, hogy
golyonknak mindenféleképpen végig kell jarnia spiralis

3D Stndio IMax

igaz, a lista nem hossz1, de biztosan a Look
At sort kell kivalasztani. A Pick Targetre kat-
tintva, majd a golyot megcélozva az eljaras
nagyobb része elvégeztetett. Az izlés szerin-
ti finomitast a Track View-ban végezhetjiik
el, akar ugy is, hogy gépiink folyamatosan
jatssza le azt, ami ez idaig készilt.

Na most... A Track View-ban az objektu-
mok koziil a golyot valasszuk, annak is a
Position/Percent sorat. A lathatosag fokozasa
érdekében a TW ablak fels6 ikonsorabol kat-
tintsunk a Function Curves-re, igy lehetoveé
valik, hogy az egyelore egyenes, amde tovab-
bi kulcsok létrehozasaval és a kulcsok moz-
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utjat. Arrol mindenki meggy6zodhet, hogy vajon a leir-
tak mennyire valtak valora, ha a Play Animation (lejat-
szas) ikonra kattintunk. A golyo teljes sebességgel ve-
gigrohan a spiral mentén — amennyiben meégse, akkor
valami nem az igazi.

Kovetkezo léepés a pénzérmeét rabeszélni a golyo ,fi-
gyelésére”. Némi rutint mar szereztiink a Motion la-
pon, tehat kivalasztva a pénzérmét az Assign
Controllerben a Transform sorra kattintsunk. A felette
1év6 ikon aktivva, mi pedig kivancsiva valunk, mi is ta-
rul szemiink elé ebben az esetben. Nem csalodtunk,

gatasaval kapott gorbe valtoztatgatasaval
latvanyosan befolyasoljuk a pénzérme moz-
gasat. A spiralt és a golyot egyszerre kiva-
lasztva a Display lapon a Hide by
Selection/Hide Selected segitségével tiintes-
siik el ezeket. Igy most teljes erével a pénz
mozgasaban gyonyorkodhetiink.

A fentiekb6l egyébként rengeteg tanulsag
fakad, egyrészt ilyen eszk6zok nem voltak a
3D Studio R4-ben, masrészt két peldat is lat-
hattunk arra, hogy az Assign Controller



mennyire sokoldalu a helyzett6l fiigg6en val-
Ezekben a listakban

tozo akcio-listaival.
tobbszor is talalkozunk az Audioval val6 ve-
zérlésre utalo sorokkal. Egy wave file segitsé-
gével a jel erdsségének valtozasat at tudjuki
vinni egy test valamelyik fizikai paraméteré-J
nek befolyasolasara — amennyiben rendelke-i'
|

ziink egy j6 ritmusu .wav file-lal, gy a tan-|

|

cos labu teaskannat siman rabirhatjuk ai
.wav adta ritmus tartdsara, nem kell kézzell
egyenként lerakosgatni a faziskulcsokat!

Most pedig nézzlink koril a padlason, rm—
lyen modosito eszkozok maradtak ki, vagy|
kaptak kevés szot legutobb. Itt van példaul a
Lathe eljaras. Sokféleképpen szoktak nevezni
kiilonb6z6 3D animacios programokban,
funkcioja lenyegében a forgastestek eldallita-
sa. Tudjuk, hogy a R4-ben egy forgastest elo-
allitasa eléggé egyszert volt (el kellett készi-
teni a profilt, majd egy kor alaka utvonal
mentén, ugymond megforgattuk azt). A beal-
litasi eszkozok szama nem volt tul nagy,
meégis a célnak megfeleltek. A 3D Studio MAX
esetében egy forgastest létrehozasanak vég-
rehajtasa sokkal latvanyosabba valt. Egy-
részt, mert egy munkafeliiletiink van, mas-
részt a nagyfoku I integraltsag miatt az ered-
mény azonnal lathat6 barmilyen modositas-
nal. Nézziik, a gyakorlatban hogyan is néz ez
ki!

Készitsink egy tetszetés gorbét a
Create/Shapes-Splines/Line segitségével. A
Modify/Modifiers/Lathe aktivva tételével az
elsd, amit észrevesziink, hogy nem fériink el
a képerny6n, annyi parameéter jelenik meg.
El6szor is valamilyen élvezetesebb format

T¥Z alaplap, Intel T
- 28]P|G.IDE:
riton II. VX 1’_-!_1_
s 28|P|G IDE:
0 64V+ SVGA, PClL, ITME D

enoa Phantom 3D, S3 Virge, PClL

SE-3Z WAV,

2 MB ROM. +MIDI kabel:
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kellene adni annak a testnek, mely a Lathe aktivalasa-
kor megjelent a szinen, goércsbe randulva. A Sub-
Object kapcsolot mindenféleképpen aktivalni kell, ez-
utan pedig egyszeri elmozditassal kisimulnak ,tes-
tiinkon” a rancok, és 0blos kancsohoz vagy csinos am-
forahoz jutunk, ki milyen gorbét rajzolt. Amennyiben
meg igy sincs a fent leirtakhoz semmi hasonlo el6al-
litva, akkor elképzelhetd, hogy a Parameters/Direction-
nel van problémank, ilyenkor probaljuk megallapitani,
hogy az XYZ koziil, melyik kivalasztasa eredményez
normalisabb format. A Degrees segitségével a 360 fok-
hoz képest tudunk értéket megadni, igy létrejohetnek
nem teljesen zart testek is, a Segmens szammal pedig
a felbontasi finomsagot allitjuk, mindkét paraméter
animalhato. A Cap Start és End a forgastest aljanak, il-
letve tetejének lezaréséra szolgél Eldénthetjiik azt is
tum: meshként vagy patch modellként. A patch na-
gyobb erdforrast igényel, de szabadabban modositha-
t6, mint a mesh objekt. A modosithatosaghoz még egy

20.600,-

BTC|Wearnes/Sony 8x CD-ROM:

fontos tudnivald, hogy a Modifier
Stackben visszatérhetiink a kiin-
dulasi gorbéhez, majd egy Edit
Spline eljarast beékelve a gorbét
tetszolegesen alakithatjuk a ve-
zérpontok elmozditasaval. Az Edit
Spline eljarasnal a Sub-Object be-
kapcsolasaval harom kategoriat
allithatunk be: csucspont, egy ré-
sze a gorbének, vagy maganak

a gorbének a modositasa jelezhe-
to itt. Az egyes Sub-Objecteknél
mas-mas tovabbi paraméterek
keriilnek el6. A csucspontokkal

a szokasos miiveletek végezhe-
toek el: két pont 6sszekapcsolasa,
a ket pont kozotti kapcsolat
megsziintetése, egy kozbiilsé
pont létrehozasa kétféle modon,
a generalasi els6 pont meghata-

A Delphoi j6sda jelenti:
+Kristalygémbiink elére nem lathatd
hibdja miatt a megjelenés idopon-
tjaban az aktudlis drakat tisztan még
nem latjuk!* Ezért arlistank az 1996. X.
16-i allapotot tiikrozi,

Creative Labs Modem Blaster 28800, OEM, (Nand, hogy belsé): 17.900,-
Rockwell 33600-as kiils6 MODEM,
Suncom TAC1 + botkoermany PC-hez:
Multimédia dallvanyos mikrofon hangkdartyahoz: AKCION!

voice, V34, V42:
AKCION!

26.500,-
1.400,-
800,-
16.500,-

Suncom és Gravis bor kurmmwok 1.400,-tol 14.800,-ig. Mar Gravis
Grip Set-uiink i :

| értendiek, de egy év garanciat magukban

foglalnak, M
valamit, nkk(n

sak egy rovid izelité fért el, ha keresel




rozasa, két pont 0sszeolvasztasa,
ill. a megsziintetés.

A Sub-Object/Segment esetén
kevesebb funkcié van, mivel
a tovabbi sziikséges funkciok mar
szerepeltek az elobb. A széttorde-
lés, a finomitas, az alkoto6 elemek-
re valo szétbontas és a torlés funk-
ciok valaszthatoak. A Sub-Object-
Spline rengeteg miiveletet és para-

szétszedés és vegiil torlés). A logikai miiveletek koziil
ikonok kapcsolasaval valaszthatunk tovabb, a tiikro-
zésnél is az iranyt ikonokkal hatarozhatjuk meg.
Amennyiben nincs Sub-Object aktivalva, két miivelet
vegezhetd el a kivalasztott gorbével: az els6 az dssze-
forrasztas, a masik pedig lehetdveé teszi egy Gjabb gor-
be rajzolasat az el6z6hoéz hozzaadva.

Nézziink most valami mast, példaul hogyan kell egy
testhez két kiilonboz6 anyagot rendelni? Vizsgaljuk
ezt egy teaskannan. Legyen az egész krom anyaggal

File Edit Group Views RHendering Help

3D Studio MAX - Untitled

3L PRUGRS
§ Lightwave
3D Studio Max

Number segitségével mi allithatunk be az
igények szerint. Vigyazat, ez az érték maxi-
malva van, azaz nem akarhatunk 1000-nél
tobb mellékanyagot (Sub-Object Material),
ha igen, akkor triikkkhoz kell folyamodni! Te-
askannank szolid, beéri két anyaggal. Az
egyes Sub-Material meghatarozasa mar a
szokasos modon torténik: a krom és az
arany elnevezésii anyagot cakk-pakk raag-
gattuk a kannara az Assign Material to

B Selection segitségével. Most foglalkoz-

o I ] L e T Y N ) = ) e e

<% 2

| I | £ 1= s s

zunk a teaskannaval, valasszuk a
28| Modify/Edit Mesh funkciét, abbél pe-
dig a Sub-Object/Face kategoriat. Eb-

| Spherel
Selection Levet

éEJIT
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ben az allapotban képesek vagyunk
egy részét is kijelolni a kannanak. Te-

gyik meg, nekem feliilrél egy kozépen

végigfuto csik volt szimpatikus. A jelo-

=

lés megtétele utan az Edit Surface

[ =P Transfom : Postion
| i-—==-( Position: Path

;—u - Rotation: TCBR[
L1 Scala: Bezier Sc

I+

részben a Material ID-t allitsuk 2-re.
Szamitassuk ki a kiszamitandot és
nézziik, milyen remek kréom-arany te-

i L

8 askannat kaptunk! Az egésznek

|/ =~ PRS Parametéis

egyebkent csak annyi az apropdja,

Credls Key

Delets Key ]

_ Frerae l Fna'n I

hogy a Modifier/Material a fent emli-
tett Multi anyagot képes hasznalni,
méghozza 1ugy, hogy a kivant

Heiedll

| [Posion Rotation]| _Scae |
)
| [ Cusrert Path Object —

Pick Psth

Materail ID anyagazonositd szamot
akar kockanként is valtoztathatjuk
ennek segitségével, igaz, egyik anyag
a masikba ezzel a moédszerrel nem
tud attlinni.

S| P

O Fdow 5
T |

Jol lehet itt a Material Editorban
mulatni az idot. Aki raér, és kedve van,

e e
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a kovetkez6 alkalomig probaljon meg

meétert ad el6. Ez természetes, mi-
vel szinte itt van az 0sszes olyan
eljaras, mely a gorbék szerkeszteé-
ssgre vonatkozott az R4-ben (azaz
bezaras, kiils6 kovetd vonal, logi-
kai miiveletek gorbékkel, tiikrozés,

bevonva, majd kozépen egy csik — mint a borznal — le-
gyen mas szind. Mikor néhany kattintas utan megvan
a teaskannank, hivjuk be a Material Editort. Az anyag
tipusanal tekintsiink el a Standard tipus valasztasatol,
helyette valasszuk a Multi/Sub/Object tipust. Ez alap-
értelmezésben 6 anyagot tartalmazhat, amit a Set

valamilyen viznek kinéz6 anyagot
eszkabalni, mondjuk egy medence hullam-
z0 viztikrét kellene megkozeliteni. Eset-
leg még egy valami hasonlo dolgot, mégpe-
dig tiizet vagy tiizgolyot — tessék kisérle-
tezni!
TLAC

A Linux oriilet ijabb allomasai:

I AL 8N
SOFTWARE & BOOKS
FOR PROFESSIONALS

Compfair’'96 - A/306/10 stand
1111 Bp,, Karinthy Frigyes iit 25, Tel, /Fax: 3710704 ;¢ Email: sws@xco.hu




Akarsz egy
magyar nyelvu konyvet a

nghtWave 3D

— Mert a hasznélt CD
MIEQT P ‘.NT M~ nem kopott cD!
.mert lehet mar mashol nem kaphato ritkasaghoz jutni,
..mert 30-60%-kal olcsobb az ujnal, Minden

...mert a beadott CD-k 90%-a elkel,

.‘.mert az elado kdtheti ki az eladasi arat. CD -t
| Készpenzert es bizomanyba P ITTH
Mllllltllﬂmleﬂlohbvételel Wing Commander IV, bruttd 3750-Ft |
...mert 7 napig otthon tesztelheti a valasztott CD-t |
MILZ_RT CLONY?OS A KLU BTAG bAG 'ad

...mert az otthoni tesztelésnél csak 7,5% foglalét kell letenni,
...mert 10-50%-kal alacsonyabbak az érak

...mert minden hénapban klubnap, sok meglepetésse[

.merti mgKenes tajékoztatot kap a kindlatrol,

...mert ha ketten egyiitt lesznek tagok, a klubtagsaglhoz
félaron jutnak.

DARK FORCES brutt63 750 S

Budapest VI.,Vérdsmarty u. 58/a. % re
RILLAR.C. /kdzel a Nyugati p.u.-hoz/ Telefon : 302-5172 =

€1 . ne restelld hivni a
..__1_.06 60/486-811 telefont.

Kiadja az

Aurum DTP Studio Kft.
5430 Tiszafoldvar, Pf.: 50.

- 1085 Budapest, Jézsef krt. §
1092 Budapest, Erkol u. 14

CD-ROM dr eb. IDE Goldstar 16. 500 Ft Acer _ESS1683 16 blt IDE 6.480 Ft
'CD-ROM drive 8x seb. IDE Acer 16 800 Ft Acer DCS-509 Sﬂd-wavatableJ 13.800 Ft
'CD-ROM drive 8x seb. IDE Sony  18.30( dBlaster AWE32 MCD Ed. 25.800 Ft
CD-ROM drive 10x seb. IDE undBlaster Vibra16 OEM 1 Ft

SRBRER

Mmosegl R&M szamltogepek ——
— mar.tobb mint} oti?re,&e a. |
kezdé és a professzionalis

felhasznalok szolgalataban! |

Igény, szerintikialakitott/kon-

-,flguraclol{'%1+2 éves telephe-]

lyemken__ ervenyesnhe.to

The Ultimate Game Bundle

Kere%sen fel bennunket 1z-
*letemkben, vagy: 1996.
oktober 22-26. kozott a
Compfalr Aruhéaz 13 -as

= standja |

MEGAPAK‘

y 7.992 Ft *No Regret 7.992 Ft




L o
| =3

Szérnyen telik az idéd.
Szérnyen gyorsan, Sszor-
nyen rosszul. Megint ko-
zelit a Karacsony! Egy
egész évvel oOregebb let-
tem, akarcsak az aradi
vértanik, és raadasul
megint suli. Azt hiszem,
hogy ezzel a kombindacio-
val nem allok egyediil.

ézziik inkdabb a dolgok
N pozitiv oldalat. Ren-

geteg 0j jatékprogram
van késziiloben, hogy Kara-
csonykor egyszerre tobb mil-
110 példanyban installalod-
jon. Megint egy jobb, gyor-
sabb, ,tobb belsd kesses"

g processzor lat napvilagot,

il meggyalazva ezzel az eldzd
Intel, AMD, CyRix hasonlod
lapkajat. Jon a 64bites
Nintendo 3D-Marioval, nyomul
tovabb a PSX, de a PC-s vo-
nalat se hanyagoljak. Szoval
zajlik az élet. Ja, és
azért a nyari emlékek fel-
fel villannak, kedves, eset-
leg szomorkas emlékképeket
juttatva agyunk receptorai-
hoz (1asd a CD-n taldlhato,
képekkel illusztrdalt ten-
geren/ocednon-tiali éIménybe-
szamolomat). Eme enyhe me-
lankolia mellett remélem
mindenki veszi a batorsagot,
meg a tollat és kiild nekiink
levelet, mint példaul Zooly:

Hello PC-X!

Nos megtdértént az évszazad
legnagyobb eseménye: 1996
augusztus 1-én, 10 o6ra 21
perckor eldfizettem a PC-X
magazinra. Es ime a bizo-
nyitékok bizonyitéka: egy
feladovevény, amelyet a
,minddéssze" 2688 forintrol
kaptam (és tényleg, egy
gyonyorii, nagybetiikkel szeé-
pen kitoltétt csekk képe
van a levélen — Newlocal).
Most egy kérés, felszélitas,
mi tébb — parancs: Valami
olyan csomagban kiildjétek,

amiben nem sériil meg sem az 0jsag,
sem a CD! Mert ha egy szamot is hi-
basan (gyirve, toérve, tépve stb.)
kapok meg, akkor aztdn mérges le-
szek. Ja, meg az ajandékaimrol se
feledkezzetek meg! (CD, klubkartya,
beléps) A PC-X-et lehetdleg mar
szeptembertél a szelvényen lathato
cimre kiildjétek. Ha nem tudndtok
elolvasni: D. Zoltan, 3200 Gydn-
gyos & ..

(Ha ezt a levelet kézzel 1irtam
volna, akkor ezt sem tudnatok elol-
vasni.) Ha tudtok szerezni, akkor
kiildhetnétek egy Windows 95-6s, meg
egy PC-X-es posztert. (De lehet ket-
té is!) Meg kredlhatna-

retnénk, ha valaki unalmdaban az Gjsagot és a
CD-t tordgetne, majd visszakiildozgetné. Visz-
szatérve a levélhez: poszter igy vagy dagy,
lesz, de ennél tobbet most nem tudok errdl
mondani; a tok szintén jo otlet a Kandi®o lap-
tokok mintajara, bar még nem dontottiik el,
hogy ilyet akarunk, vagy a PC-X-hez specia-
1is lap-topokat készittetiink, ami az Gjsagok
tetejét tartja majd 6ssze. A Microsoftos ap-
rosagokat a Microsofttdol kapjuk, akarmennyi-
re is meglepd. No, nézziik tovabb a kreativ
emberek agysziileményeit:

Az egész szerk-nek.

Hi there.

Most még a gép elétt iilok, de mar nem so-
kdig. Eppen azt a levelet pétyégém be, amit
majd akkor nydjtok at, amikor befizetem az
eléfizetést. A szobaban METALLICA szol (A

tok tokot is amibe a PC-
X-eket lehetne gyiijteni
és ezt olcson osztogat-
hatndtok a jonépnek.
Egyébként megmondhatna-
tok, hogy hol szerzitek
be a Microsoftos erek- |
lyéket (kulcstarto, toll |
sth.). Na j6. Ezzel be- [f+
fejezem levélkémet. J6 | w
irogatast! Hellosztok!

Egész szépen induld
levél. A mazlista, még
jo pénzért fizetett eld, |

Sk

és most biztosan oriil,

mint sz6das a lovat. Azutan én is
Oriltem, mert ilyen felszd6litdos le-
velet rég nem pipaltam! A probléma,
amit emlit, minket is eléggé elkese-
rit: egyetlen dolgot tehetiink, ami
hibas, azt itt a szerkesztdségben
kiheréljik vagy valami efféle. A bu-
dapestieknek a gyorsabb ligyintézés
érdekében javaslom a személyes lato-
gatast a ,meghériilt" példannyal
egyiitt, a vidéki olvasoimnak (huh,
ez nagyképlien hangzott...) azt tudom
mondani, hogy kiildjék el azonnal a
cimiinkre, és postafordultaval kiil-
diink masikat. Tudom, hogy ez macera,
de hogy felmondhassunk, a bilinosoknek
sajnos eldbb vétkezniiik kell. Ezért
is tartjuk nyilvan, hogy hol, kinek,
milyen Gjsdgot kiildiink Gjra, mert ha
egy korzetben sok a ,selejt", akkor
tudunk hatni a postds béacsira (FA
testdpoloval), és azért azt sem sze-

Muzax Cityben miért nem irtatok még az ij CD-
Jliikrol (LOAD)) és az élet nagy kérdésein tdp-
rengek. Pl.: azon, hogy magyar szamitastech-
nikusok hogyan talalhatnak ki ilyen szava-
kat, hogy: HONLAP vagy OTTLAP. Miért nem tud-
nak megelégedni a homepage-el?

Egyébként a lap meg az aj design-ja COOL.
Rafért mar a Reformacié. Mar agy nézett ki,
hogy ezt mar nem lehet tokéletesiteni, de
mégis. Eleinte szokatlan és idegen volt, de
aztan ehhez is hozzaszoktam. A CD is nagyon
RULEZ, fdéleg, hogy kidveti az Gjsdag kinéze-
tét. Klassz a C&C Desktop Theme is (Foleg,
miutan beidomitottam 3.1-es ala. Azota a win
kilépéskor OUT OF CONTROL. TERMINATED-del
bacsazik.) Na ennyi elég is a jobol.

Most jojjenek a negativumok: a diskmag
alatt (Ha ezt lehet annak nevezni), miért
nincs zene. A legeslegeslegelsdoben ez meg
volt oldva. Ha kevés a memoria azt megértem.
Ha pedig a megfeleld zenedarab nincs, akkor
legalabb a program legyen arra nyitott, hogy



a vinyongréol kivalaszthassunk egyet. A re-
kordom a magban 36 perc volt. Ez az id6 ze-
ne nélkiil eléggé sivar. Jo tudom lehet, hogy
a sietség az oka (Marmint a tiétek) De azért
kiprobalhattatok volna a GenderWars-t, mert
valamilyen CD-t kér, ami nélkil nem hajlan-
do elindulni. Na most éppen nem jut tébb az
eszembe.

A poénversenyre: Hogyan allitja meg az ép-
pen lefelé gurulé almékat a zbldséges?
Golden ! Allj!

6.0

Veletleniil nem kerestek fiatal tehetséges
irét a csapatba. Most ezzel arra akartam cé-
lozni, hogy nem vennétek-e fel, mint
irot/jatékteszteldt. Ugy érzem helyt tudnék
allni. Van egy csomé aj otletem. Pl.: A
Hotline News 2 oldaldabol 1/2 oldalt arra dl-
dozni, hogy bemutassatok, hogy a jévo hénap-
ban melyik jatékokrol lesznek cikkek a lap-
ban. Igy az ember tudja, hogy a jévé hénap-
ban mire adja ki a pénzét. A tébbi otletet
majd ha felvesztek (Ezt tekinthetitek zsaro-
lasnak is). Jol gondoljatok meg.

Na kinyomtatom és mar indulok is.
Szezon PRINT & Go)

Maradok hii olvasétok (Ui, ez de nydlas
volt) Csanddy ,lAce (TM)" Laszlé (kis-L,
nagy-A, kis-c, kis-e)

Out of controll. Terminated.

(Widam

Yipey! Ordmmel koszéntelek hiveink sora-
ban, és remélem, te is a ,minddssze" iddszak-
ban fizettél eld. A LOAD miatt ne badsulj,
annyi lemez van igy is a vildgon, amit nem
mutatunk be, hogy nem nevezhetd ez diszkri-
minacionak a ,Metalicskaval" szemben. Egyéb-
ként én is az élet dolgairdl gondolkodtam —
nem lehet, hogy ugyanarrdl, mint Te? Arra ju-
tottam, hogy nehéz az élet, fdleg, ha nd is
van a dologban. Es szerinted? A Honlap prob-
1émaba nem akarok belemenni, de ha mar ma-
gyarost akarnak, akkor a Honlap kifejezi
azt, amit az angol Homepage éreztet - még
mindig erre voksolnék, ha mar muszdj. A lap
kinézetének valtozdsa nem azért tortént,
hogy tartsuk magunkat a megszokott ké&t/harom
forma per év teljesitményiinkhdz, hanem hogy
alkalmazkodjunk a manapsdg kedvelt, kicsit
talan elvart izléshez, persze beleadva sajat
otleteinket, tapasztalatainkat — még gy is
nehezen hiztuk ra azt a Reformaciot... A CD
melléklet is hasonld okok miatt jott 1étre,
megirigyelve a toliink most mar .csak" kissé
nyugatabbra elhelyezkedd orszagok lapjait. A
CD-nk némasdga annak koszonhetd, hogy néma
gyereknek anyja se érti a szavat. Azaz, ha

nincs hangja, akkor nincs minek
osszeakadnia az interruptokkal, DMA
csatornaval, és igy legalabb nagyon
nagy szazalékban fut a kedves fo-
gyaszto gépén. Mellesleg a vinyong
micsoda? Lehet a ,kinai" piacon
olyat kapni a diskmagot majszold
arusoktol?

A jatékteszteldi problémara visz-
szatérve, nem tudok jo hirrel szol-
galni. Ha egyaltalan sziikség lesz
ra, akkor igérem, meghirdetjiik,
de ez egy nagyon tavoli jovoben
képzelhetd csak el. A viccet kdszo-
nom, de a ,poénvadaszatunk" véget
ért, ettdl filiggetleniil oriilok,
ha valaki kiild egyet-egyet, hatha
még nem hallottuk, s ilyenkor
a hangulat tetGfokdra hag a szer-
kiben. Hotline PC-X eldzetest meg
nem irunk, mert most példaul még
fogalmunk sincs, mir6él irunk majd
decemberben, vagy mi lesz a CD-n..
Ettd] vagyunk frissek és kivana-
tosak!

A Levrovnak majdnem vége, a ké-
peslap is éppen csak belefér sze-
rintem két Osszetapadt tevét abra-
zol. A szoveg pedig:

HAJ EWRIBADI!

Bocs a képeslapért, lameres nem
wolt. Itt siittetem a s*ggem a par-
ton, s im, kiotlottem ezt: - Milyen
oprendszert hasznal Bill Gates
felesége? - Widows 95!

Beraknatok a zajsagba? Pliiiiz!!!
1-ébként Yo Nyaraldast, remélem nem
zaklatnak hiilye képeslapokkal (hop-
pd!) Udv az egész stdbnak, remélem
kapok bélyeget az ,enyhén" ferde
hajlamid Grusnal.

A Palykos Samgolyé. (Tunézia)

UI: Prodigy rulez, Utéirat: Kap-
tam bélyeget!!!

Hm, inkabb no comment. Sajna

itt a vég, de mivel nyaron én is
voltam nyaralni és fotdztam is, {gy
gondolom, hogy a CD-re készitek
egy kis dtinaplot az amerikai roam-
ing-olasrdél — have a look!
Sziasztok, és ne feledjétek,
amit a Win95 Tr ki installalas
kozben: Win95-tel minden megtor-
ténhet!

Vlagyimir 'Newlocal' Levrov

Uj jatékot keresel?
Nalunk mindig a

LEGUJABB

PC-s jatékokat taldlod
meg, a lehetd

LEGJOBB ARON

Bizonytalan vagy?

Legyél a tagunk és
nemcsak megveheted, de

KI IS PROBALHATOD
a legjobb jatékokat.

Régiségre vagysz?

Akkor is nézz be hozzank,
mert a bizomanyosi

HASZNALT CD-K

kdzott mindig talalhatsz
valami érdekeset.

Hetente mas és mas CD-k

20-60 %
KEDVEZMENNYEL

® L 4
Cyber Vision
1114 Budapest, Eszék utca 2.
Telefon/Fax.: 161-3361

Cyber Street

1144 Bp, Ond vezér Utja 25.
Telefon: 06-30-526-524

NYITVATARTAS:
H&tf5 — Péntek: 13-18 h
Szombat: 10-13 h

il




*HangSzereld magad
Hogyan kezdj hozed?
Rave-Techno-AC1D

két-harom ilyen tipusu progi létezik. A masik hatalmas
elény mas cégekkel szemben a felismerés, a techno iranti

»A fill szobdjabol iszonyti zaj hal-  igény, hisz a Techno Maker cimii progival barki képes onal- HEE e N T

latszik: bumm-bumm-cin-cin. 16 szdmokat késziteni, lementeni, s6t CD mingségben: {in i P e [

A nagyszobdban felb6g egy por- WAV formatumban eltérolni. Ugy érzem, el is arultam i e

szivo, de pillanatok alatt ledll: (szerintem) egyetlen hatranyat, Windowsra irtak. Ettél o8

— Robert! Mi ez a fulsérto ricsaj? fiiggetleniil igényes modon &sszevéalogatott anyaggal s>

— kerdezi az anya, s benyit a fithoz.  4llunk szemben. A lényeg: egy nyolcsavos, iitemekre bon- . o

—Jaj, hdt ez az 1uj kultusz, a tech-  tott részen, kiilonb6z6 hangmintakkal felszerelve Gssze D b

no — vildgositja fel a gyerek. lehet allitani egy akar 8 perces szamot. Segitségiinkre van | e

— Techno?* a majdnem 200-féle .WAV hang, melyekben megtalalhatok =

(részlet a Teschozabel egytittes a dob-effektek, kiilonbozé szinti-szolok, loopok, s egyéb

Was is'n Teschno??? bonusz effektek, mint kat nem lehet olyan gyorsan az altalam

cimii szamdbdl) B példaul a taps-orkin, meghatarozott helyre bepakolni, mint
vagy a vokalok. szeretném. Egy 2 perces szamot mintegy 10-15

Apro hibajaként perc alatt épit fel, ezalatt fejben a kovetkezd
rovom fel a proginak, dallamsort is meg lehet tervezni. Lehetdség
hogy a sebessége van a mintak importalasara is, az altalunk fel-
mem veri a csil- vett WAV-ot felhasznalhatjuk a késobbiekben.
lagokat, de betudom Mindent Osszevetve egy nagyon kellemes
az 586-os lassusaga- progit kaptam, amig nem lesz jobb, addig el
nak, s megértem, leszek vele...
hogy a .WAV minta- Jon

at igen. Techno...
H A Data Becker
Software ceg

oriasi hézagot probal
betémni a multimédias
zeneszerkeszt0 prog-
ramok kozti résen, hisz
tudtommal 6sszvissz’

[ .1

Nel To -ban

Bg.hulinternetto

Hetente boviil, frissul!
: A legjobbak havonta
¥ a Muzsa az Elet és Irodalom és az Internetto Rulez-dijat kapjak.
50ink ajanlataira is kivancsiak vagyunk! http://www.idg.hu/internetto

ﬁ Data@
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olt]amkban

Mmden temakorben megtalalhatja az érdek-

lodesenek megfelelo CD-t. A legujabb jatékok,

shareware, erotikus, nyelvoktato, felhasznalor,
elipart és gyerekprogramok nagy vdlasztékban

: vuszon*reunéx le.zmxuésé'r v&mux '
Ll K:w:zuinvs_s Anxousmuxelémm.

"COLLECTION '96: RS | - £ Bkl T ) ' TV T | Nyelvokiaté Muitimédia €D-Ag

SOFTWARB

o
,W HOOPER'S
¥ ULTIMATE

elvez:azAUTOMEXk{ ag;
el6nyeit. '
ASTORIA UZLETHAZ = % Legyen On is klubtagunk!
1072(BG. Rékocziitd-6. P
F ~# E-mail: automex@mail.datanet.h 8§
~ . WWW.datanet.hu/automex "8
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vezd  virtuas vlosag oruletet

Mu:!tixmedia Mé_e'tﬁing Point
1075 Budapest, Madach I. Ut 2-6.
Tel.322-8208  Fax:322-4027

'Nemet nyelvu lexikonokbol a
~hazai legnagyobb valaszték CD-ROM-on.

AudiotrixPro. " 42:9001="

= Roland SCC 1
hangkartya 88.800.-
Roland MPU 401
MIDI fogadokartya 21.280.-
Roland SCD 10 CM _
MIDI hangmodul 37.600.-
SCD 15 GS 47.200.-

“kiallitas idejealatt, november 14-17 kozott KEPTARAK - 5.000
a Bp.-Vasarlokdzpont 25-0s pavilonjaban. % ) Magas szinvonall igényességgel
/ Bd elkészitett mivészettorténeti anyag.

Hangerd- & hangszinszabélyozds multlmedlas szamltogepek AZ ELLOPOTT KODEX TITKA - 3.000

; L Mesejaték- mulatsagos,
J-351 AV aktiv hangsugarzo es notebook-oK ; jatékos modszer az olvasas tanulasahoz.
3'-05, AOWPMPO - 5.600 - | i MATEMATIKAI 0SSZEFOGLALO-2.900
J-511 AV aktiv hangsugarzo Enciklopédia és példatar

4" és 1,5"-05, 100W PMPO 7.900 szoftverek teljes valasztéka érettségire és felvételire késziloknek
K|Ubtagsag| kartva\la| (6000 Ft) tovabbi kEdvezmenvek 20 %- a CD ROM al'akb0| 2-5 % a hardver arakbol

Az arak az AFA t nem tartalmazzak.



