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5Z€nzaciol FrFA '97, Archimedian Dynasty és Absolute Pinball jatszhaté demo a CD-n! Red Alert elozetes!

GamePort: pinball Construction Kit., F1 Manager, Blam! Machinehead, Timelapse. Muppet Treasure Island, NHL '97. Master
of Dimensions cikkek, tovabbd cheat kodok. Aréna levelezési rovat. Jatszhatd demok: Apsolute Pinball. Archimedian
Dynasty. Daggerfall, FIFA '97, Lighthouse, Pinball Construction Kit, Syndicate Wars, Tomb Raider, Muppet Treasure Island,
MS Full Court Press és MS Golf 3.0. Elozetes: Alien Triloay. Curse of Monkey Island, NHL '97. Tunnel Bl, Mechwarrior
ies, Red Alert. Dr. MIDI: vadi @j Cakewalk és SoundForge demok. MOZi: Courage Under Fire. Escape From L.A.,

wae 28

k{; The, er Man. Jingle All The Way, Ransom és DragonHeart. Multimédia: Az gj Nyelvmester demoja. ME1YViZ: Folytatodik
| 930S tudi | demo, MS Frontpage 97 beta, MS Image Composer. Shareware segédprogramok: fpyot @i, magyar verzio,
* MPEG Layer3 lejatszé és kédolé. WaveMaker. szokdsos shareware programgyiijtemény és még sok mas Gjdonsagq!
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sao, Marina, ez megy a
Crédiﬂhan Robi torkabal,
s ez kelld ihletet ad a
hevezetdhioz. Az tortént
ugyanis, hogy a mostani sza-
munkat mintegy haromszor
tordeltiik djra, hogy még
frissebb anyagokat tehes-
siink bele. lgy is kiszirtak
veliink, mert kabé 10 perce
jott meg a Red Alert, ezért
csak a Januari szamunkban
tudunk részletesen foglal-
kozni vele. Ettdl fiiggetleniil
a lap és a CD egyarant telis
teli van a legfinomabb tor-
koskodnivaldval, Karacsonyi
ajandékkal.
propd, ugye tudod, hogy
december 13-tol (pén-
tek-szombat-vasarnap)
ismét Computer Karacsony
lesz, ezattal uj helyen, a Do-
zsa Gyorgy uton? Magadra
vess, ha nem jissz el, mert
igy tuti, hogy lemaradsz a
PC-X szilveszteri kiildnki-
adasarol, a PC-X aktakrol.
ogy mi lesz a PC-X ak-
tak? Kukacoskodd (@)
kollégaink telenyomtak
marhulassal, hamisitatlan
szilveszteri  hangulathan,
poénokkal, karikaturakkal,
rengeteg Karacsonyi jaték-
programmal a CD-n, szdval
olyan kiadvanyunk lesz, ami-
re érdemes rakesziilni, mert
csak korlatozott szamban
keriil nyomtatasra. Megren-
deldt talalsz a lapba csiisz-
tatva, de ha kijossz a Com-
puter Karacsonyra, szemé-
lyesen is megveheted.

ogy mi lesz jovdre? Hat
semmi, ‘97, egy j év,
tele uj tervekkel, akci-

| Okkal, de ezekbdl még nem

arulunk el semmit. Annyi
hiztos, hogy a PC-X dtrl
nem tériink le, s bar mi
magunk tapossuk ki az ds-
vényt, egyre jobbak és job-
bak lesziink! Lassan mi is
erezziik, hogy sikeriilt olyan
lapot és CD-t késziteni, ami
nektek nagyon tetszik — mi-
ért ne folytatnank igy?
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»--.lapzdrta elott egy nappal érkezett meg
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léen Siiti meglehetdésen morcosan fogadta
kérésemet, hogy nyomjuk még bele a decem-
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RAMA

ue-.nem hiszem, hogy sok hiresebb
Sci-Fi irot tartanak szdamon a vila-
gan., miat Arthur - €. Clarke.
Ismertebb mivei kézé tartozik a Rama
vildg megalkotdsa is, amit most — a
Sierra jovoltabol — kalandjaték for-
mdban is megismerhetiink..."

Kdovetkezd szamunk 1997. januar l3-an,

hetfon jelenik meg

E16fizethetd a kiadonal kdzvetlenil postautalva-
nyon, valamint &tutaldssal az IDG MKB 10300002-
20328016-70073285 pénzforgalmi jelzdszdmra.

PC-X Szamitdstechnikai Magazin - megjelenik havonta
Kiadja az IDG Magyarorszdgi Lapkiadd Kft.
Felelds kiadd: Bird Istvdn iigyvezetd igazgatd

Foszerkesztd: Bognar Akos (Mr. Chaos); szorgos kéz: Ivdn
Csilla; altalanos hdzongd: Spanyik Balazs (The Richfielder);
Mivész Or: (Siti) Sutd Istvan; cimlap: Kondakor Ldsz16;
tordelés: Gazdag Erzsi. Kdoszonjik barataink segitséget!

A szerkesztdség cime: 1012 Budapest, Marvéany u. 17.
Postacim: 1537 Budapest, Pf. 386. Web oldal: WWW.IDG.HU/PCX
Telefon: 156-0337, 156-8291, 156-0691

E16fizetés, rossz CD-vel kapcsolatos probéma: 321-es vagy
322-es mellék. Szerkesztdség: 316-os mellék.

Telefax: 156-9773, e-mail: PC-X@IDG.HU

A lap dra 695 Ft, a negyed éves eldfizetés 1245 Ft,
a fél éves 2490 Ft, az egy éves 4980 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Ker. Iroda és a szerkesztGség
Nyomds, kotészet: MESTERPRINT KFT.

Felelds vezetd: Szilagyi Tamas

A megrendelés szama: 96.0507

HU ISSN: 1218-358X

Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt.,

a Hirker Rt., az alternativ terjesztdk

s a szamitastechnikai szakiizletek

A PC-X-ben megjelend anyagok barmilyen mddon vald felhaszndldsa csak a kiadd eldzetes engedélyével lehetséges.
A megjelent hirdetések tartalmdért és a CD-n taldlhatd programok mikodéséért a szerkesztdség nem vdllalja a feleldsséget.

Lapterv & Design copyright by Kondakor & Siiti
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GamePort:
Pinball Construction Kit, F1 Manager,
Blam! Machinehead, Timelapse, Muppet

Archimedian Dvnasty | _ 2 Treasure Island, NHL j97,{ Master of Di-

+...a jatékban egy Emerald Flind . mensions cikkek, tovabba cheat kodok,

nevezetii figurat alakitunk, akinek; e , patchek, kiegészitések.

a helyt kell &allnia, mint a vilag : Jatszhato demok:

;f]i:;jg”‘*“"“’ te"gemamam? Absolute Pinball, Archimedian Dynasty,
| Astro Rock, Daggerfall, Cyber Gladiators,

FIFA ‘97, Backgammon, Lighthouse, MS

Full Court Press, Hunter Hunted, Jet

I AR Fighter 3, MS Golf 3, Mech2:
Tomb Raider Mercenaries, Muppet Treasure Island,

 Core Desion ottt Nihilist, Pinball Construction Kit, Star
:]"e]zett anyag nagyon hangulatos GUIHIBF, Syndicate Wars és Tomb Raider.
Fade to Black +Prince of Eldzetes:
Selliig bt e Alien Trilogy, Duke Nukem 3D Atomic
ermuda Syndrome mutd- S ;
cio. Hala a jatékosok istenének, fe]is-—. iy ) Pack, Munkey Island 3, NHL 97: Red
MUDDE®@ T mertek az ilyen tipusi ,platform" ja- £ Alert, Tunnel BI.
i tékok kinalatan tamadt hézagot, s a \ & Mis-vilde:
Tf €casure fejlesztok egy fantasztikus otlettel all- Aréna |BV§|BZESi roval- Phmarmensaes
I1sland tak eld: csinaljunk egy olyan jatékot, amit § Ly _ s gam -
egyszeriien lehetetlen megunni..." j - ujsag, valamint részletek a Cuurage
u...a program a Under Fire, Glimmer Man, Ransom, Jingle
:;;‘;i;;aitsv‘:‘i‘itat; : T e s e gy All the Way, Escape From L.A. és
szanitogépre. A gyo- e (e W | Dragonheart filmekhdl.
nyord  képek, a : | s TSl Multimédia:

klassz hangulat és?{
zene, az érdekes ' ’

megolddsok  miatt juee W , Mélwa:_ B ' ;
képes voltam még | 3D Studio Max animaciok, képek és

ejféelkor is a sza- scene-ek, i) SB16 és S3 driverek, MS

Nézd meg a Nyelvmester demdjat!

mitogep elott il-
Bi..." 5

Frontpage 97 heta, Money, CamCorder.
Dr. MIDI:

CakeWalk és SoundForge hasznalhatd

FIFA ‘97 demadk, 400 TV és Film MIDI zenéje
Olva-sok:

Itt a sorozat Ti kiildtétek, mi felraktuk a CD-re!
legijabb tagja Shareware programok:

— gyonyorii, de Uik .. : S marite K
hagy . Tateshatn |rus' eresn-_ 'es' -umon Gprogramo
is, azt dontsé- szokasos frissitései, és mintegy 50
tek el ti. Saj- meganyi hasznos grafikai-, zenei-,

nos az NHL '97 : AT S .
hokihoz eddig még nem adtak ki jatszhatd internetes-, kepnézegetd-, és teszt-
demdt, kénytelen leszel beérni a focival... program.

...68 ami még lapzarta utdn érkezett!




Klik & Play

Az idei Compfdairre jelent meg az Anglidban nagy sikert elkonyvelt Klik 8Play magyarnyelvi
valtozata. A programmal minden programozéi tudas nélkil készithetéek windowsos maszka-
16s, 16v6ld6z6s, logikai stb. jatékok. Mindezek elkészitéséhez tébb szdz hdtteret, szereplét, esz-
kozt, targyat, effektust kapunk a CD-n, de természetesen mi magunk is rajzol-
hatunk ilyeneket. Az elkésziilt jGtékok nem csak Klik & Play kérnyezetben, ha-
nem bdrmely gépen futtathatéak, ugyanis a program képes az elkésziilt
m(ibél 6ndlléan futé EXE file-t gydrtani, amit azutén bardtoknak, ellenségek-

nek és ismerésdknek dtadhatunk, hogy gyényérkédhessenek remekmiiviink-
ben. Bévebb info: Europress Hungary, Tel.: 153-1898.
Giraffe
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3  Hirek ctmszavakban
¥ innen-onnam, anno
1996. november 25.
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: = foai Befejezédott a Red Alert
/ '! 0P m— e .(SteTElESE, €S O tenge-
rentilon mar lapdtoljdk az uzletekbe - a kezdetben csak korlatozott
szémban kaphaté csomagon ,Windows 95 al@ifelirat diszeleg, de tudni vélik,
hogy természetesen DOS alatt is fut. o A GTHnteractive bezabdlta a régéta ver-
g6d6 Warner Europe-ot, ezzel az amerikai érids bevonult Eurépdba. o A Sierra
; Hbefejezte a Larry8zdzezret (azaz Larry 7), a
HPhantasmagoria masodik részét, a Puzzle of the Flesht -

5 CD-nyi horror Win95 és DOS ald, s elkésziiltek a Lords of the

Realm [I-vel is. o A Psygnosis ¢zénvizszeri jatékdradattal jon

visivgl

HKaracsonyra: most téptik le a boritékot a Discworld II-rél
(Pelace a kavetkezd szdmunkban bévebben értekezik rola), és

: FG Destruction Derby 2-nek is a
grostan kell mar ticg@rdgnie. o

.Iii egjott a végleges'® e_zﬁttal hi-
8batlan - Tomb Raide'xj!‘ Kicsit bel-
jebb olvashatsz egy Breview-t, de
Jon mdr el vitte tesztelésre a

AALIRLIFER ARAASALILY MALL PFPYAR FIUNMERIIEENNEE]

December 13-an 17.00 oratol december 15-én 19.00 oraig
folyamatosan az Epitok-Liget Kongresszusi Kozpontban
(Budapest, VI. keriilet, Dozsa Gyorgy it 84/a.).

A Csokonai Miivelodési Haz az idén is varja a szamitas-
technika rajongdit — ha még nem probaltad az Internetet,

itt a lehetoség! Asztalfoglalds és bovebb informacio:
Tel.: 307-6191 és 307-7285.

Gyere el és latogasd meg a PC-X standjat, ahol kedvezményes

akciokkal @s a pc-x Kiilonszamaval varunk:



3 “JLP“ d That”

Na végre! Tonndnyi gagyi és néhdny szellemes j pdlya utén
valami, ami ismét felizzitia @ DUKE MANIAT! A 3D Realms
napokban adja ki a Plutonium Pack névre elkeresztelt gigan
tikus kiegészitését. Nydlcsorgaténa
néhdany részlet: 11 U pé(lya (rogydsig U
grafikai elemekkel), Ujj zene és anim&
cidk, két 0 ellenseg (Pig Cop battle
tank és Queen Alien Drome néven), 4j
“Boss”: A Kirdlyné személyesen, (j
Duke dumdk stb. Uj fegyver! Egy ki
kitytivel kiegészitve a Microwave Gu
készitheté a Shrinkerbdl, amelynek ha
taséra az ellenfelek |, felmelegednek”,
majd gy csindlnak, mint a pattogatotifg
kukorica (gy.k.: BUMMMI) Ilyenkor per
sze nem ildomos melléjik dllni, mert rossz hatassal lehetnek ,tepsi
épségiinkre”! Sz6 van még screen saverrél, desktop témdkrél és egyéb marhasagokrél. Az egész egy patch for-
mdjc'xban realizcidc')dik mc[jd, amely nyilvén csak az eredeti Duke Nukem CD-vel lesz haszndlhaté (vagy megvésé-

l rolhaté Duke Nukem Atomic Edition néven).

Az Oszi Cornpfcnren mutatta be interak-§
tiv meséld kényvét a Marcato Multimé- §
dia, amely voltaképpen egy multimédi- |
Gs kornyezetbe atuiltetett mesekonyv. |

Repiilé Kastély
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Szép és esztétikus a kidolgozds, bér

egy p1c1t lassunak tlnt (elmeletlleg egy 386-0s eleg neki, de eqgy 486-

es telefonszamot.

1996 - elkésziilt a sokak (ebben a sorban én is eldl dllok) dltal vért Independence Day, ami (valészintileg rafi-
ndlt reklémkampénya miatt) Hollywood eddigi térténetének legsikeresebb filmje lett - legaldbbis pénzigyileg.
Most mindent megtudhatsz a filmrél és készitéirél az Inside Independence Day CD segitségével, amit a Fox

Interactive készitett és a

Electronic Arts forgalmaz.
Rengeteg képet taldlhats
rajta a szereplékrd), helyszi
nekrd], a filmrél, de van,
amely a forgatasrdl, vagy a
Air Force One modelljéré
késziilt. Végignézhetjiik of
forgatést (a Storyboardokat),
az UFO-k és az élélénye R Akt : :
tervrajzait is, informdciét kaphcrtunk a specmhs effektek elkeszﬂe-
sérél, és nem utolsésorban megtekinthetiink egy-két hosszabb
részletet a filmbél. Ter
mészetesen vannak

DESTROYER OVI 1 WASHINGTON, DAVID DRIVE S TOWARIDS (

lem, minél el6bb itt lesz, mert nagyon kivéncsi vagyok ra. Egy reptilégép

egyéb érdekességek is a lemezen a tilmhez kapcsolédé helyszinekrd
(példaul a Area 51-rél) és eseményekrd] (Roswell). Es még egy nagy j
donségrél kapunk hirt: jén az Independence Day - The Game! Remé-J

szimuldtor lesz, amelyben UFO-kra vadédszhatunk (mi mdés lenne?)
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III. évezred: A Fold
készletei kimeriiloben
vannak. Egyre né

a fesziltség az egyes
érdekcsoportok, orszdagok
kG6zott a még meglévd

oldodott a kezdeti menekiiltdradat gyeini, hogy ilyenkor mit mondunk, mert a
okozta talnépesedés. Mostanra ki- 1egtébb emberrel csak egyszer tudunk disku-
alokultak oz elkilonilt teriileti ralni &s tovabbi sorsunk szempontjabol nem
egységek, pl. a Tornddo Zona, az mindegy, mi lesz a beszélgetés végeredménye.
Atlanti Foderacio, a Sogundtus — A tengeralattjaronk felszerelési targyait az
mindegyik a maga sajat Gllamfor- Arms Dealerektdl tudjuk beszerezni. Ezek

energiahordozok és
asvanykincsek birtoklasa
miatt. Kozben megkez-
dodtek a mélytengeri
kutatasok, miknek célja
a ritka és értékes anya-
gok kitermelése. Az elsd
Gllandé bazist Kina
alapitotta, de sorra
kovették a tobbi allamok.
2030: Kitort az atom-
habord, mely nem egy
0sszefliggd II1I. Vilag-
haborid, hanem helyi
hdborik sorozata, pl.
India és Pakisztan
kozott, a Balkanon stb.

A mélytengeri bazisok
viszonylagos elszigetelt-
sége miatt a politikai
villongasok a tenger
fenekén nem terjedtek el.
A mélyben csend és béke
honolt.

majaval, egyediségeivel...

jatékban egy Emerald
nevezetl figurat alakitunk,

akinek a fen-

vagy a Dockokban, vagy a nagyobb varosokban
kiilon helyszinen talalhatok.

A beszelgetések nagy részének egy-egy kiil-
detés az eredménye. Ezek szerencsére nem

ti helyzetben kell
helytdllnia, mint a
vilag jelenlegi leg-
jobb tengeralattjaro-
pilotaja (azért az
introban Ggy kilovik
alola a hajojat, hogy
orom volt nézni -
ekkor még nem én ira-
nyitottam). A program
1ényege, hogy kiilon-
b6z6 kiildetéseket
hajtunk végre, melye-
kért szép summat zse-
belhetiink be. EbbG1 a
pénzbdl tudjuk fej-
leszteni a meglévd

tengeralattjaronkat
(Gj tipust nem tudunk

2100: A hetvenéves habori venni, azt majd adnak). A jaték vé
soran sikerilt agy tonk- gén pedig — gondolom — meg kell men
retenni a foldet, hogy

éviilnek el, vagyis hidba az a kiildetés cél-
ja, hogy gyorsan mentsiink meg valakit a ta-
teni az emberiséget a fdgonosztdél.§ mado kalozoktol, eldtte még akar harom masik
Sajnos idaig mégy kildetést is teljesithetiink, akkor is aktua-
nem Jjutottam el,§ 1is marad.

A varosokban egyébként a jobb also sarok-
ban észrevehetiink egy kis-PDA-t. Ezt hasz-

A jatéek fomenu ndlva tudjuk elérni a Save/Load és az Options
Jében vagy beleva-§ meniit és ezeken kivil — nagyon hasznos tar-
gunk egy @Gj karri-§ tozékként - meg tudjuk nézni az elvallalt
erbe, vagy rogto kiildetések céljat is. Ha valaki kommunikalni
egy kis akcioray akar veliink egy tavolabbi helyrdl, akkor a
vagyva beugorhatunki mobiltelefonunkat is ez helyettesiti.
a pilotafiilkébe, Ha egyszer raszanjuk magunkat, hogy kidug-
hogy irtsuk egy pi juk végre az orrunkat a varosok védett falai
cit a gonoszoka koziil, akkor menjiink a Dockba, uljink be
egy kilonallo kil- kevenc csonakunk kormanya mogé és valasszuk
detésben. ki az Gti célt. Ha jo napunk van, Gtkdzben
emberi élet a felszinen Ha hosszutavon gondolkozunk é&s nem kot belénk senki &s minden tovabbi prob-
tobbé elképzelhetetlen. karriert kezdink, akkor az intrdoban 1é&ma nélkil meg is érkezink a kivalasztott
Az utolso taléelok bemutatott, kevéssé szerencsés kiil- helyszinre. Amennyiben valamilyen kiildetést
lemeriiltek a mélytengeri detésiink utan egy varosban talaljuk teljesitiink, nemigen fog ilyen szerencse
bazisok biztonsdgaba. magunkat. Meglatogathatjuk a kiilon- érni benniinket. Vagyis, ha valamiért fizet-
2660: Jelen. A tengeri bozd helyszineket, beszélgethetiink nek, akkor tuti, hogy meg is kell dolgozni

m'ﬁzisokon szerencsére meg- sok fajta emberkével. Erdemes odafi- érte.
I
(e oot ke

err6l egyeldre ne
tudok nyilatkozni.




Tegyiik fel, hogy pofégink a nyilt ten-

geren, és valaki szemében szalka vagyunk.
Ilyen esetekben nem éart, ha

jongunk. Igy viszont sok informaciotol
esiink el, amit pedig jo tudni az
ellenfelekrdl, pl. mennyi HP-je van
még, milyen torpeddval rendelkezik...

halovany fogalmunk van a ten-
geralattjaronk iranyitasarol
és a miuszerfal kijelzdirdl.
Leginkabb a joystick + bil-
lentylizet iranyitast ajanlom.
Azt hiszem, egyértelmi, hogy
a hanclrbottal iranyitjuk a
hajot, az els6 gombbal tudunk
16ni, a masodikkal tudjuk be-
fogni az orrunk elé keriild
szerencsétlen ellenfeleket
(1d. még L betli). Aki mar
négygombos joy-jal rendelke-
zik (TRf szavaival élve:
Advanced User), az a torpedd-

kilovést és az azok kozotti

valtogatast is el tudja intézni a billentyl-
zet nélkil. Akinek ilyen nincs a birtokaban,
az kénytelen beérni a Tab-bal és az Enter-
rel. Harc kozben nagyah l1ényeges még a se-
besség valtoztatdsa is. Az A-val és a Z-vel
addig gyorsul vagy lassul a hajo, amig a
billentyiizetet lenyomva tartjuk, ha fol-
engedjiik, akkor szép lassan visszadll az
eredetileg beallitott sebességre. Ezt a
beallitdst az S és az X billentylivel tud-
juk elérni. Az elGbbi 10 Km/6rdt gyorsit, mig
az utobbi ugyanannyit lassit a gépinkon. A C
gombbal visszatérhetiink az eszményi 0 sebes-
séghez. Ha mar a motornal tartunk, érdemes
megjegyezni, hogy a -~ gomb-
bal ki is lehet kapcsolni

a motort. Ez rogton radi-

Wt

i

Hasznalhato billentyli még az M,
amivel a beérkezett radiodiizeneteket
nézhetjik meg. Mivel ezeket a kép-
ernyé aljara irja ki a gép, raadasul
olyan sebességgel, hogy ha csak azt
figyelném, akkor se érnék a mondat
végére, érdemes ide néha benézni,
hatha tortént valami, amirdol tudnunk
kellene.

A jatek folyaman fontos lehet az
I, amivel a javitasok prioritasait,
és az 0, mellyel az agyuatornyok vi-
selkedését allithatjuk be.

Apropd, agyatornyok. Késdbb, a
fejlettebb hajoin-

kon mar nem csak a
foagyunk és a tor-

kalisan csokkenti az alta- pedok  talalhatdk
Tunk kibocsatott zaj meg, mint fegyve-
mennyiségét. Viszont kel- rek, hanem a gép
Temetlen mellékhatasa, hasara és a hatara

hogy ezek utdn egy tapod-
tat sem mozdulunk. Eppen
ezért, csak ott érdemes
ezt tenni, ahol van aram-
las, ami tovahajt. Kesobb
vehetiink kiilonbozé hang-
arnyékold pajzsokat is, 1.
gy azok, akik csak pasz-
szivszonarral rendelkeznek
(mint pl. a foldi agydk),
joval kozelebbrol, vagy
egyaltalan nem érzékelnek.

Ugyanigy ki lehet kap-
csolni az aktiv szonart,
és akkor még kevésbé za-

NYERJ EGYET A HAROM
POLO ES HAROM
ARCHIMEDIAN DYNASTY
JATEK KOZUL!

KET KERDESUNK VAN:

MILYEN NEMZETISEGU
EREDETILEG A BLUE BYTE?
2. SOROLJ FEL HAROM NAGY
SIKERU JATEKOT, AMIT A
BLUE BYTE FEJLESZTETT!

CIMUNK A SZOKASOS:
PC-X MAGAZIN,
1537 BUDAPEST,

is szerelhetd egy-
egy agyua. Ezeket
négyféle modon al-
lithatjuk be:

1. Az agyd keres
maganak célpontot,
és azt ladvi.

2. Szinkronizalja
magat az elsd agyu-
val, vagyis csak
elére 10, és csak
arkor, -~ ha mi - .is
1oviink (vagyis mint-
ha tobb  agyubol
tiizelnénk).

PF 386.

3. Az altalunk befogott
célt lovi, de t6link flig-
getleniil is tiizel. (Ez na-
Tlam nem igazan akart miikod-
ni, nem tudom miért.)

4. Nem csinal semmit.

Ezeket a funkciokat egyéb-
ként elérhetjik az F5-F12
gombokkal is. A parancsok
koziil az elsd és a harmadik
csak akkor mikodik, ha
az agyuhoz vesziink soft-
ware-t is. Ezekbdl harom
fajta 1étezik: egy ami
a torpedokra vaddaszik, egy
az ellenfelekre, és a leg-
fejlettebb mindkettdre.
Mindegyik software-fajtdanak
vannak kulonboz6 verzidszami
kiadasai, amelyek altalaban
a pontossagukban, no és
az arukban kiilonboznek.

Nézzik magat a miszerfa-
lTat. Rogton a tetején harom
figyelmeztetd jelet talalunk
a két kis display kozott —
ne hagyjuk figyelmen kiviil!
Az elsé a radioaktiv zondk-
ra, a masodik az aramlasok-
ra figyelmeztet, a harmadik
arra, hogy valaki befogott
minket a célkeresztjébe, és
varhato egy baratsagos tor-
peddo. A fenti display-ek
funkcidit az F1-F4 billen-
tytikkel valtogathatjuk.

A célkereszt egy igazan
eérdekes ketyere. Ha be van
kapcsolva a szonarunk, akkor
elvileg az ellenfelet korbe-
fogd keret bal oldalan két
csik talalhatoé. A piros az
ellenfél HP-je, vagyis ha
azt leldjiik, vége. A kék az
energiaja, ha elfogy, akkor
lebénul. Ha kozepén a kari-
ka sargardl pirosra valt,
akkor a komputer a célt be-
fogta, és ha iranyitott
torpedot 1ovink ki ra, ak-
kor elvileg kdvetni is
fogja. A keret alatt és a
masik oldalan még talalha-
tunk egy-két jarulékos in-
formaciot, mint pl. a ta-
volsag, de ezek nem olyan

1ényegesek (néha azért nem‘m
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art — 1d. késobb). A kis
mozgd célkereszt azt mutat-
ja, hogy hova kéne 1d&niink,
ha el is akarjuk talalni

az ellenfelet.

A HUD mezdében oldalt van
még egy-két kijelzd, de
ezeket nem nagyon hasznal-
tam, gy nem is tudom mire
jok. (A gépkdnyvben biztos
benne van, ha kell valaki-
nek, kikeresi.)

Fontosak viszont a képernyd
aljan helyet foglalé radar-
képernydk. A két szélen két
kiilonb6z6 hatdtavi szonar,
kozépen a terep lathato
3D-ben és a befogott ellenfél
kiilonbozo adatai. A terepen
vilagoskékkel lathatjuk
az aramlasokat, feketével a
radioaktiv zénakat. Altalaban
narancssargak az épiiletek,
pirosak az ellenfelek, zoldek
a baratok. Az éppen befogott
ellenfél sziirke szinben tiin-
dokol, ami azért is nagyon
szuper, mert nem lehet észre-
venni a fehér talajon.

Ennyit kb. a programrol.
Es végezetiil maradt még
néhany tippem kezdGknek.

— A torpeddkat agyiaval fel
lehet robbantani (és nem is
tal nehéz)!

- Eppen az elébbi miatt,
nem érdemes veszettiil nyomni

'z agyuk elstutdébillentytjeét,

mikor mi torpedozunk, mert esetleg
az ajandékunk nem fog célba érni.

- Ha szembe folyik a viz (aram-
1ds), én nem torpeddoznék (féleg las-
st bombdkkal nem).

— A két leghasznosabb billentyl (a
tzgombom kiviil) az A és a Z.

- Azok a torpeddok, melyeknek nem
csak kinetikus sebzésik van, az el-
lenfelek lebénitasara hasznalhatok.

— Az Ocedn felszine felé ne nagyon
torjiink, mert 100 m-rel a felszin
alatt elkezdddik a radioaktiv sugar-
zas, ami hossz( tavon nem tesz jot a
gépeknek.

- Erdemes észben tartani, mennyi az

dgyaink hatotavolsaga, mert van, hogy a foldi
agyuké kisebb, és kényelmesen tdvolrdl le le-
het szedni Oket.

— Ugy nagyjabol 30 m tavolsagbol tudjuk be-
azonositani az ellenfelet (fegyverek stb.).

Eddig azt hittem, hogy a linearis jatékme-
net nem tesz jot egy proginak. Meg kell mond-
jam kellemesen csa-
lodtam. Nem is na-
gyon tudok 1ényeges “
negativumot mondani i
a jatékrol, a grafi- =
ka szép, a hangok q
jok, a hangulatrdl —
és a jatszhatosagrol —
meg csak annyit, R
Bl
igen lehetett Tleva- )
karni a géprél. Azt P
az aprosagot meg
illik megjegyezni,
hogy az egész jaték
65.000 szinben tiin-
dokol. Vagyis az
osszes akcio is, és
ennek ellenére egy-
altalan nem akado-
zott, amit ma még a
256-szinli szimulaci- a-‘/:{- @ P5P
okrol sem nagyon le-
het elmondani. Egy-
szoval batran merem ajanlani barkinek, még
azoknak is, akik nem kimondottan lelkesednek
a bonyolult szimulatorokért (mint pl. én).

Pelace

Pilo meter
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e s LIGHTHOUSE

Ha meghallom a szét, hogy vildgitéto- a rogzitGjén Dr. Kricktdl: valami gy megtudhatjuk a széf
rony, rogton egy régi épiilet jut eszem- hatalmas veszélyrdl beszélt, és hogy kombindciojat. A pancélszek-
be, ahonnan szép a kildatds, és ahol vigyazni kellene Mandyre egy kis rényt a kdvetkezdképpen kell
romantikus pillanatokat lehet megélni a ideig. Igy hat hdsiink azonnal a vi- kinyitni: eldszér forgassuk
masik nem egyik képviseldjével. Hat ezt 1agitotorony felé indult... el a tarcsat jobbra leg-

az elméletet gyorsan felboritottak a Nem fogott meg kiilonésebben a ja- alabb kétszer, majd alljunk
Sierrdsok, ugyanis az 06 szotdarukban a ték, de azért adnék egy kis 1dkést meg az 5-nél. Kétszer balra
vildgitotorony villamharitot, pontosab- az elejére. Otthon iiliink a szobank- 18-ig, majd jobbra 28-ig.
ban villamgyidjtot Jjelent. Hogy minek ban, kint zuhog az esd és fekete Ez azért fontos, mert a széf
kéne Osszegyijteni a villamokat? Az em- sotétség borul mindenre, csak a kinyitasa nélkiil nem tudnank
beriség mar régota szeretné felhaszndl- vilagitotorony fénye villan be néha kinyitni a laboratorium

ni hatalmas fesziiltségét, s Dr. Kricknek az ablakon. Nyomjuk le a telefon ajtajat (a labor ajtd koédja
sikeriil a lehetetlen. Ezt az energidt iizenetrogzitGjének gombjat. Miutdn 82496). Hat kezdetnek ennyi..
persze nem kenyérpiritasra haszndlja, meghallgattuk, vegyiik fel az ongyij- A szokasos rejtélyes és
hanem egy kiilonos kisérlet energiafede- tot &s olvassuk el a naplot. Mieldtt izgalmas Sierra-torténet, de
zésére, melynek célja a térugrds kifej- kimennénk, vegyiik magunkhoz az eser- sajnos egy kissé elszirtak.
lesztése. nydt és a taskat a fogasrdol, a fiok- A grafikaval nincs gond,

gyonyorii, viszont nagyon
z elmélet szerint, ha atlép- nehezek a feladvanyok. Any-
Anénk a negyedik dimenzidba
és onnan vissza, akkor pil-

nyira, hogy kénytelen voltam
lanatok alatt tobb millio fény-

egy meglévd leirast szerezni
(de ég6 — a szerk.). Az is
évet ugorhatnank az f{rben. Hat zavard, hogy egyszer sem
ilyesmivel kisérletezett Dr. «Szolalok" meg, és nem is
Krick (nem Kirk és nem is kapi- tudom, hogyan ,nézek ki" -
tany) - és egyik éjjel sikeriilt kicsit kdnnyebb lenne bele-
is neki. Nyitott egy kaput egy élnem magam a szerepbe, ha
masik univerzumba - igaz, a ,tdl- tudndm példaul a nevemet.
vilag" csupan egy tengerpartbol De nem csak a foszerepld
és egy nagy toronybdl allt. Egy- nem beszél, a jaték feléig
szer a kitart kapun at egy fura nem is talalkozunk senkivel,
1ényt pillantott meg: egyre tobb- kivéve talan Mandyvel, de
szor tint fel és egyre pofatlanabb lett, mig |b6]1 pedig a kocsi kulcsait. Az auté- vele sem sokdaig, hiszen
, a végén Dr. Krick |val azonnal induljunk el a vilagité- rogton elviszi a Sotét Lény.
meter rettegni kezdett, s |[toronyba, s amikor odaériink, Tatjuk, A torténet egy helyen,
a biztonsag kedvé- |hogy a tetején egy hatalmas villam a Denevér-szeri repiild
ért egy racsot épi- |cikazik, majd egy fényes

tett a kapu koré. |villanassal eltinik. : 0
Akkor ijedt meg iga- |[Nyissuk ki a postaladat ‘
zdn, mikor @észre- |és vegyiikk ki a levelet. : :
vette, hogy egy fon- Menjiink el az ajtohoz és

tos alkatrész hi- |nyissuk ki az ajto mel-

anyzik a gépébdl.. letti lampasbhol megszer-

Ekkor 1épiink be a |zett kulccsal. Belépve
képbe. Karakteriink [nagy nehezen észrevehet-
egy 1iro, aki azért |[juk, hogy vaksdotét van
koltozott vidékre, |az egész hazban. In-
hogy tavolabb ke- |duljunk el jobbra, ott
riiljon a varos zaja- |[fogjuk taldalni a bizto-
tol. Rovidesen 6sz- |sitékos dobozt egy kis kamrdban. Az
szeismerkedett Dr. |elsd két kapcsolot hazzuk le és ve-
Krickkel és kisla- |gyiik fel a feszitOvasat. Menjiink be
nyaval, Mandyvel. |a dolgozdszobaba, ahol az irdasztal
Egyik este egy kiilo- |[feletti fiokbol vegyik ki a Tevél-
nos Uzenetet taldlt |bontdo kést é&s azonnal hasznaliuk

elinditdasakor eldgazhat,
ezt viszont nem sikeriilt
egtalalnom. Hat, egyszoval
@ Lighthouse nem dobott fel
tlsagosan..

E1 Capo




1992. szeptemberét irtuk.
A hataraink mellett dalé
konfliktus egyre inkabb
kiszélesedni latszott,

a hatardérség és a honvéd-
ség erds védelmi allaso-
kat épitett ki a déli
hatarszakaszon. Igazabol
senki sem szamitott

a legrosszabbra. Hajnalo-
dott. A foldek felett
kédpamacsok asztak.

A 25. Klapka Gyorgy
Harckocsizo Dandar Barcs-
ra telepitett 3 szazad
T-72-ese nyugodtan pihent
a korletben. A mai nap
sem igérkezett talsagosan
izgalmasnak. A hatarérok
ugyan jeleztek némi
,dizelhangot" a taloldal-
rol, de a felderités
szerint nem lehet problé-
ma. Tévedtek. 08.25-kor

a jarbérozok megréokonyodve
észlelték a hatdrunk feleé
tarto harckocsikat és
BMP-ket. Nyomukban sok
szGz gyalogos 0zonlott
elore, AK-47-esbol és
RPG-7-esbdl allé fegyver-
zettel. A maroknyi magyar
hatarér kétségbeesetten
kért tamogatdast és vonult
vissza. Az eldre elkészi-
tett védelmi alldasokat

a riadéztatott magyar

katonak azonnal elfoglaltdk.
Felemelték Taszarrol a késziilt-
Ségi Szu-22M4 géppart is. Szent-
kirdlyszabadja négy Mi-24D
Hindot kiildott. Barcs mellett
feldiiborogtek a T-72-esek, majd
csikorogva elindultak a harci
ovezetbe. Riadoztattak a tobbi
regularis alakulatot is. A konf-
liktus hamarosan az egész hatdr-

vidékre kiterjedt.
Anedhet, hiszen fantazianknak
szinte semmi sem szabhat ha-
tart a Steel Panhers 2-ben. Igen,
végre megérkezett az altalam legjob-
ban kedvelt stratégiai jaték foly-
tatasa. Izgalomtdol vremegd kézzel
téptem fel a csomag boritasat, majd
behelyeztem a gépbe az aranyszin le-
mezt. Ekkor 1épett be Zong (silyos-
bitdo korilmény...), é&s el sem
mozdult 3 o6ran keresztiil, mig le nem
vertem a gaz kinai csapatokat marok-
nyi hOsiesen kiizdd tengerészgyalo-
gosommal. Szoval ketten probaltuk
kivesézni a programot, remélem, si-
kerrel.

— Koszonom, hogy megejtetted a
bevezetést Trau, de most - persze
fohadvezérnek kijardo tisztelettel -
megkérlek, add mar at a szot! (Es
még rolam mondjak, hogy feltiinési
viszketegséghben szenvedek!) Annak
ellenére, hogy a stratégiai jatékok
kiralya cimet nem ennek a stuffnak

kar ez a torténet is megeleve-

adomanyoznam, meg tudom érteni, miért ugrik
meg hirtelen sokak vérnyomasa a folytatas
megjelenésének hirére. Ilyen hatalmas adat-
tomeget beleépiteni egy jatékba gy, hogy az
még élvezhetd, sot stratégiai szempontbdl is

I_F 3kt i

(aprosagoktol eltekintve) tokéletes legyen,

nem mindennapi dolog. Hiszen mire valaki
végigverekedi magdt a kétszazhisz eldre
gyartott kiildetésen (nem viccelek!!!), szép
lassan rajon, hogy miért nem érdemes - még
az Abrams tankokkal sem - végigvagtatni a
nyilt terepen a gydzelmi mezdk iranyaba. A
valasz pofon egyszerli: nem érnél oda.

Vagy vegyiik példaul azt az esetet, mikor
1998 telén a Kinai IV. gépesitett gyalogez-
red bedsta magat Pekingben (és kiszirjdk a
szemed mocskos haromszazotven Support point-
tal). Az eligazitas végén biztatasképpen
megjegyezték, hogy a hirszerzés szerint
néhany 105 mm-es Anti-Tank Gun is védi a
varos teriiletét. Igen, ilyenkor szokott csa-
patszemlét tartani a bdlcs hadvezér. Bizony
nem gorcsolt az amerikai vezérkari tisztek
(mondanom sem kell, hogy az & oldalukon
harcoltam) keze a ,felvonulas" utan a sok
tisztelgéstdl. Négy Abrams, a tamogatasbdl
vasaroltakkal egyiitt 6sszesen tiz Patton, és
mindossze négy 155 mm-es tiizérségi 10veg
haladt el eldttiik. Es ez csak egyike azon
kiildetéseknek, melyek elsd ranézésre megold-
hatatlannak tlnnek. A '98-as datum esetében
nem nyomdahibardl van sz6. A hadjaratok fele



valoban a kozeli jovoben jatszodo, fdleg
gazdasagi érdekiitkozésekbdl szarmazo fegyve-
res konfliktusokat dolgoz fel, mint példaul
az Amerikai-Japan (1997), illetve az Ameri-
kai-Kinai (1998) habord. Mindezek mellett
szerepelnek mar megtortént iitkozetek is, me-
lyeket ,mi lett volna ha" alapon jatszhatunk
végig. Sok @j taggal is boviilt az egységek
vilasztéka. Megjelentek az iranyithatd pan-
céltord rakétdak, és egységként a helikopte-
rek. Alapjaiban azonban nem sokat valtozott
a jaték, hiszen menete és a cél is nagyjabdl
ugyanaz maradt. Az elsd kiildetés eldtt meg-
vasarolt tankokkal, helikopterekkel, dzsi-
pekkel, tiizérségi iitegekkel és még rengeteg
fajta 0lomkopd halalosztoval kell atvereked-
ni magunkat Tlehetetlennél 1lehetetlenebb
helyzetek garmadajan é&s végiil elnyerni a
megtiszteld ,Zong fiai" cimet (tehat teljes
gybzelmet aratni az ellenség felett). Nem
art darabszamra minél tobb egységet ven-ni,
hiszen a késobbiekben csak a fejlesztésre,
illetve a cserére lesz majd lehetdség, Gjab-
bak vasarlasara
nem. Mit érdemes
vasarolni? Mindenki
maga dontse el.

A jatekot barmi-
lyen gardaval meg
lehet nyerni. Trau
a TOW Hummerekre
eskiiszik, az én
szajizemnek a Su-
perCobrakkal kisért
(melyek kivaloan
ellatjak a felde-
ritési feladatokat)
tankok felelnek meg
jobban. Nem fontos
mindegyik tanknak a
legfejlettebbnek

lennie. A Pattonok
kivaloan alkalmaz-
hatok a védekez0

ellenség kicsaloga-
tasara. Az atvagott

Height 1S Rough

ellenség kirohan, s halomra 16vi az
altala jobbszarnynak hitt csalit,
majd utdana viseli a kovetkezménye-
ket, mely ebben az esetben négy
Abrams/T-72 képében jelenik meg.
Ilyenkor az esetek kilencven szaza-
1ékaban imat mondani sincs ideje a
nyilt puszta koézepén alld, ot Type-
79 személyzetét képezd huszondét em-
bernek. A program egyik nagy hibaja
ez a fennmaradd tiz szazalék.

— Elég furcsanak tartottam az
olyan szituaciokat (miért, a gép nem
gondolkozhat? - Trau), melyekben
szinte szordl szdora ugyanaz jatszo-
dott Te azzal az aprd kivétellel,
hogy az én tankjaim valtak langold
konzervdobozza. Ilyenkor persze
segit a visszatoltés, na de kérem,
ki menteget a csata hevében!?

— Példaul én, azaz Trau tabornok.
A mentések tényleg roppant haszno-
sak, éljink is vele minél tobbszor.
Soha nem lehet tudni, hogy mi van a
kovetkezd hegy mogott.. Miutan sike-
resen semlegesitettem Zong helyettes
alsegéd-mellékkozlegényt, még néhany
tippel szolgdlnék az érdekl1dddknek.

— Az Infantry-AT csapatok bedsva
remek rakétaerny6t adnak. Altalaban
védekezésre a rakétak a hasznosab-
bak, tamadasnal a harckocsikat ked-
velem jobban.

— Ha lehet, eldszor 16jiink, s csak
utdna mozogjunk. Igy tiizelésiink
nagysagrendekkel pontosabb lesz.

— Igyekezziink a tamaddo ellenfelet
minél messzebb megdllitani. Legeld-

szor a harckocsikat és az
AT jarmiveket tanacsos meg-
semmisiteni.

— Nyolc Improved Hawk 1ég-
védelmi rakétaegység csodas
védoernydt alkot.

- Gyalogsagot a fent
emlitettek kivételével nem
nagyon hasznaltam, mert
nagyon sériilékenyek. Viet-
namban el@szér a géppuskak-
kal 1d8jiink, majd a ,routed"
statuszl csapatoknak essiink
neki a gyalogsaggal.

— A helikopterek tényleg
jol hasznalhatoak felderi-
tésre, &s a késdbbi gépek
korrekt pancélos-elharitok-
nak is alkalmazhatodak.

Hatarozottan élvezetes
csatdakat lehet mixelni
a Battle Generator segitsé-
gével. Remélem, a Neten mi-
nél eldbb megjelennek a ha-
zilag készitett bevetések.
A haldzati opcidt még nem
volt alkalmunk kiprébdlni,
de ami késik, az nem malik.

Mondhatni nagyon megnyerte
tetszésiinket a jaték, csak
azt nem érti szegény Trau
tabornok (a trabanthadtest
h6s parancsnoka — Zong),
hogy miért nem lehet a had-
jaratoknal hadviseld felet
valtani. Es ha én akarok
a rosszfia lenni?

Trau & Zong
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Screamer 2

Lapzarta eldtt egy nappal
érkezett meg a kész,
dobozos verzio, s ennek
megfelelden Siiti meglehe-
tdsen morcosan fogadta
kérésemet, hogy nyomjuk
még bele a decemberi
szamba. Nem is szaporitom
tovabb a szot, hanem
inkabb gyorsan koérbefutom
a programot.

mit igértek a fidk,
Amegtartotték. Alomszép

a grafika, igaz, a Dia-
mond Stealth 64 Video graf.
kdartyamon nem indult el
640x480x65000 (!) szinben,
igy kénytelen voltam meg-
elégedni a 256 szinl iizem-
moddal. Igy is kaprazatos
a latvany, a versenyek uta-
ni visszajatszasok tényleg
azt az érzést keltik ben-
ned, hogy €16 kozvetitést
nézel Egyiptombdol, a Euro-
Sporton. A no-
vemberi CD
mell1ékletiinkdn
is megtalalha-
to demohoz
képest két aj
palyat talalni
a jatékban:
Egyipt és
California.
Ezek szama
tovabbi harom-
mal boviil, ha

végigjatszod
land,

Switzerland és Colombia.

Fin-
Ha-

Bajnoksagot:

rom Gj kocsi koziil is valaszthatsz,
ezek mindegyike négy sebességes, van

két- és

négykerék-meghajtasa is.

Al1ithatsz ugyan a kocsi bedllitasa-

in  (kormény,
féek, gumiti-
pus &s nyo-
mas, elsO- és
hatso felfiig-
gesztés), am

a beallitasok :
dobtak ¢

nem
sokat az autd
viselkedésén.
Versenyez-
hetsz
modban egy ki-
valasztott pa-
lyan, részt ve-
hetsz bajnok-
sagon (Cham-

pionship), de &8

jidore is fut-
hatod a

koroket.

Arcade BT

Multiplayert is

beépitettek, ez lehet osztott képer-
nyés, de nyomulhatsz halézaton maxi

“ s négy jatékosig, il-
' letve ketten

kap-

csolodhattok oOssze

g soros porton keresz-
| til. A jaték soran

négyféle nézet koziil

- vdalaszthatsz: teljes
% képernyds (mintha az
. elsO 1okhariton len-

8BS e a kamera), mi-

 ; szerfalas
_l belsejébdl szemléled
| az eseményeket), ko-

(a kocsi

zeli ralatas kiviilrgl és kiilsé nézdpont. Ha
megy a visszajatszas (egy futam utan felajanl-
ja ennek visszatekintését), az F9-cel vdlaszt-
hatsz nézdpontot, illetve az Fll-gyel autét.

Manualis valto esetén érdemes gyorsan fel-
pakolgatni

sebességeket, vissza meg szinte

alig kell valtani - ha jol veszed a kanya-
rokat, s kelldképpen ,belendited" a kocsi
farat, a legtobb kanyar 4-esbhen, esetleg
3-asban bevehetd. Ha viszont jobban vissza-
valtasz, tdlsagosan lelassul a kocsi, &s
elziagnak melletted az ellenfelek.
Osszefoglald értékelésem: a Screamer 2
RULEZ! 1Izgalmas, latvanyos, kelldképpen
oriilt, de mégis élet- 2
hti, kdnyen jatszhato, Pilo
am nyerni nehéz - egy
autoverseny, amit meg
kell szerezned! Per-
sze sok idegesitd
tulajdonsaga akad: ja-
vitottak ugyan azon,
hogy ha beléd szall -
egy ellenfél, allati- o
ra lelassulsz, ok meg
szaguldanak tovabb,

igazi. Utalom azt is,
ha példaul kdodben
autozom és az orromig
sem latok, a gép jaté-
kosai meg ezerrel ro-
bognak, tudomast sem
véve az iddjaras vi-
szontagsagairdl. Go-
nosz dolog, hogy a

x| ! +
i .. ',.-:..
M_IR:“M.J'MM'iit"MMW, g ol i aeh

de még most sem az m
igazi. Uta — i




bajnoksag sordn véletlenszerlien valtozik az
iddjaras, és ha csak kevéshé ismered a
palyat, kukkot sem latsz beldle. Raadasul
ahhoz, hogy Arcade mddban is megkapd a ko-
vetkezd palyat, elsOként kell teljesitened
minden Ligat a bajnoksdgban. Ha mindet meg-
nyered, allitélag bonus kocsit kapsz - na,
azért itt még nem tartok, eldbb Teadjuk a
lapot a nyomdaba, aztan majd holnap! S mi-
vel mindannyian a képeket nézegetitek, nem
ronditom tovabb szoveggel az oldalt: itt egy
halom gyonyord foto!

Mr. Chaos

00:24.0

ECTS beszamolomban mar megemlékeztem az
Europress rally-szimulatorarél - okto-
berben jelent meg a végleges verzio,
amelyet tobbedmagammal alaposan kiele-

meztiink.
I-l vagy a Rally Championship altal felki-
nalt kocsik koziil, tuti, hogy maradnék
a Mazdamnal - atyaisten, mennyi 16erd lapul
a Ford Cosworthben, egyszerlien képtelenség
ekkora ménest kordaban tartani! Billentyl-
zettel jatszva szinte lehetetlenség jol raj-
tolni, hacsak nem tekintjiik annak, ha a ko-
csi hata mogil kitdoduldo égett gumi beteriti
a nézokozonséget (egyszer lattam ilyet -egy
motoros talalkozon: valaki poénbdl kiporget-
te a kerekét az aszfalton, s a felheviilt gu-
midarabkdk szépen, egyenletesen betakartak

a valasztani kellene a mostani autom

'-gy randa, kodos, nulla latassal megaldott, vé-

- gig murvas gyorsasdgin a navigatorom enyhének

: mondott be egy egyaltalan nem enyhe kanyart,

igy sikerrel bekiildtem a Subaru Impreza 555-6t a

‘toltést hatarolo jo két méter mély darokba. Ettdl
kezdve dobalta is ki a valtd a hatodikat rendesen.

egy csodas, kro-
mozott choppert
- mit mondjak,
tizen kellett le-
fogni a tulajdo-

nosat..). Egészen addig, mig a kovetkezd esds palyan egy ori-
Eddig hiaba asi villamtdél Ggy meglepddtem, hogy megint kiegye-

volt Pentiumod, = nesitettem egy kanyart. Na ettd] kezdve elfogyott a

egyik  program  hatodik. Nos, ezt a jatékot lehet szeretni és nem

sem adta vissza  szeretni, de kihagyni kar. Mint a fentiekbdl is ki-

071:75.9 1§

azt az érzést, fﬁ lnik, a hangulata egyszeriien oridsi! :
mikor annyira S 0 e . Sam.Joe
tépsz az dton, '

hogy szinte mar nem vagy ura a ko-
csidnak, csak tgy nagyjabol iranyi-
tod, hogy legalabb az
tton maradjon. A Rally
~ Champ ilyen — kiguvadt
F-7y szemekkel lattam, hogy

®  amint behajtok az er-
. dobe 200-zal, 1lassan
eltlinik a szemem eldl
. az at, annyira 0sz-
szeborulnak a fak.
Nem 1is tudod, merre
mész, 0Osztondsen fi-
gyelsz a mittfahrer

.Erds bal!", ,Hajtlka-

nyar!", ,Gyenge jobb!
. Gyenge bal" figyel-
8 meztetéseire, s két-

ségbeesetten probalsz
minél kevesebbszer ne-
kimenni a faknak. Al-
talaban ez jellemz6 a programra: nem
tdlsdagosan korrekt a szimulacid
része, mar ami az iranyitast és a
kocsi viselkedését illeti, am a 1at-
vany roppant élethii. Masképp visel-
kedik ugyan az autd havas, murvas,
saras, aszfaltos dton, de valahogy
nem adja vissza pont azt az érzést,
mint amit a

Bakony lejtdin | M /-'-"f’

atélsz Balaton- (&%
rol hazajovet.
Persze ahogyan
sorra Jjelennek
meg az Gjabb és

tjabb autdver-
senyek, egyre
inkabb maxima-
lista leszek:
pedig egy-két
éve még a Lotus
vagy a Grand
Prix T is to-

kéletesnek tiint. A készitdk
viszont sok aprd részletre
odafigyeltek: ha atérsz

az egyik Utszakaszrdl egy
masikra, nem egy pillanat
alatt valt at az at mondjuk
murvarol aszfaltra, hanem jo
darabon érzed a felhordott
murvat is — felcsapodik

a kerekekrdl a karosszéria-
ra, s ettdl kisértetiesen
élethi. Havas aton tompén
morog a motor, alig hallod
a kerekek sdrlodasat, mind-
0ssze a latyakos részeken
felverdodd sar froccsenését
érzékeled — indulasnal
kiilondsen kell figyelni

a gazadasra, kiilonben masod-
perceken at szinte meg sem
mozdul kocsi, hidba tettél
fel téli gumit, csak pordg-
nek a kerekek. Szépek

a palyak, sokféle jargany
koziil valaszthatsz, szervi-
zelési, allitdasi lehetdséged
is akad jocskan, futhatsz
koroket mas autdokkal verse-
nyezve, de részt vehetsz

Q0:17.6




-

|

POEIURNLONOEOSIOIINNOOPOIOIINGITIEIENIOIOIOLIIRIDOIOIOIGSEIYIRNREOS

az angol RAC bajnoksagon csorompolés, és maris az ellenkezd sarban, hdoban — mi-
is. Tetszik, na, minek irdanyba csapodok.. A szimulaciot is ért csokken a fordu-
csavarjam tovabb a szot! tokéletesithetnék, példaul durva hi- Tatszamom &s a se-

Akad azonban egy-két ide- ba, hogy mikor a levegdbe keriil a bességem még akkor
gesitd tulajdonsdga is: van kocsi egy huplinal, meghiilyil a gaz- is, ha visszavaltok

ugyan minimum install, de adagolas: a levegdben ugye elengedem &s porgetem a mo-
ahhoz, hogy zenéljen, leg- a gazt, nehogy talpordgjon motor, tort? Csak azért
alabb altalanos telepitést majd foldet éréskor Gjra padlogazt imadom a telet, mert
kell kérned, ami majd' szinte ledll a for-

50 mega (bar engem
kifejezetten zavar
zene, ilyen temponal
nem lehet koncentralni
a vezetésre). Idegesi-
tett, hogy egy hatal-
mas mezd kellds koze-
pén szaguldasz," mégis,
ha letérsz az atrol

a flire, ,visszapat-
tansz" rdla, ugyanis

a progi minimalisan

galom, én meg amok-
futé moédjara keézi-
fékes fordulokkal
veszem a kanyaro-
kat, élvezem, ahogy
farol a kocsim, s

mivel elsd kerék =
meghajtasd,  gaz- s
adassal siman ki-
hozhatd a veszélyes
helyzetekb6l is - ezt nagyon hianyoltam a
programban. Mindezektdl és még tobb aprd ké-

R R %

engedi csak meg, hogy = nyelmetlenségtd]l eltekintve paratlanul szép
elbarangolj. A falra tudtam adok, &m minden esetben 60-70 km/h programmal talalkoztam, biztos vagyok benne,
maszni, mikor le akartam sebességcsokkenés az eredmény. Ka- hogy jo ideig nem akad vetélytarsa — hacsak
vagni egy-egy kanyart, ahogy nyarban meg farol a kocsi, ami ren- a Screamer 2 nem!

kell, erre bang!, izmos dén vald, az a dolga, de ilyenkor — Mr. Chaos

A TV szilveszter:r muisorat

mar a monitoran nézheti

/ VideoHighway TV-tuner kértya /

MELLIK & BAKO

GRAFI

% ideohighway TV. A CGrafixSHS Kft. megkezd- %z AIMS terméker mellet a GrafixSHS Kit. a Cre- i
te az AIMS Lab. dltal gvédrtott Videohghway TV-tuner ative termékek hivatalos magyarorszig disziribtitora.
kdrtva forgalmazasit. A ) TV-tuner kartva videé bemenettel 1s A legrividebb hatédridén beliil. a legkedvezibb 4
rendelkezik és a jelenleg kaphaté kartyik kozil az egyvik legolesGbb. feltérelekkel szdlliga a teljes Creative m termékskalat.

Viszonteladdknak Budapesten ingyenes hazhozszillitas.

GRAFIXSHS

Kereskedelmi és Szolgaltato Kft.

Dealerek: Digitmodul Kft. 1137 Bp.. Jaszai Mari tér 5. ¢ Lap Stidié Kft. 1063 Bp., Zichy J. u. 3. ¢ Mikropo Computer 1065 HI,"‘
Nagymezi u. 51. @ Nador Rendszerhdz 1141 Bp.. Készeg u. 41. ¢ PC World Kft. 1108 Bp., Venyige u. 3. ¢ Qwert _\_l\il. 1 |’| 9 Bp.. Bartdk
B. 1t 14. & Signal Computer 1135 Bp.. Béke u. 11, SZUV Rt. 1145 B,l.. Szuglé u. 9-15. & Szdmprog Kft. 5600 Békéscsaba.
Szabadsig tér 12-14. ¢ Enter2000 Kft. Debrecen, Csapé u. 25. ¢ Intelcom Kft. 9028 Gydr. Fehérviri u. 80. ¢ Bdbolna Rt.
2043 Babolna. Mészdros . 1. @ Professziondl-Miskole Kft. 3525 Miskole. Kishunvad u. 32. ¢ PC Box Kft. 6722 Szeged, Méreiu. 12,
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éta ismét van allandé munkahelyem, (tm) leanyvallalata)

élmanyszamba megy a szabadnap: kiéhezet- kadétjaként kezdhet-
ten vetettem magam az Activision leg- jik a varva vart
. frissebb jdtékara, a Mercenaries alcimet ldoklést. De ho-
' - viseld Mechwarrior 2-re. gyan? No problemo. A
fomeniiben egy név
ulajdonképpen a helyzet &s megoldasa (lehet alnév is) és
Tugyanaz, mint az el6zd részben, vdl- egy &ltalunk valasz-
tozds csupan annyi, hogy szabadiszd tott csapatnév be-
zsoldosként szolhatunk bele a 3044. év 1irasa utdn az iroda-
kisebb-nagyobb jelentdségl hatalmi haborGi- ban, a computerhez
ba, s ezzel némi ,fejlesztGs-épitds" jelle- csatlakozva valogat-
get kolcsonoztek az egyébként is fantaszti- hatunk a megbizasok kozott, vagy akar bizonyos silyhatart tiszte-
kus stuffnak. A készitok szerint 30 teljesen véres veritékiinkkel megszerzett pén- Tletben kell tartanunk (kez-
ij mech koziil valogathatunk, ennek ellenére ziinket szorhatjuk el Gjabbnal Gjabb désnek egy 30 tonnds mechre

azt tapasztaltam, hogy az elején meg kell
elégedniink azzal a 7-8 felajanlott robottal.
Késébb kideriilt (némi cheat segitségével,
amit k6zzé is adok), hogy minden csak C-Bill
kérdése.

Felmeriilhet a kérdés, mi a fene az a
C-Bill? A Tri-M (tm) altal forgalomba helye-
zett pénzegység! A Tri-M (tm) a 2780-as évtdl
kezdve fokozatosan épitette ki bolygdkdzi ha-
talmat, s mi is a Mercenary Academy (a Tri-M

plmuumutm KFT.
1088 BUDAPEST, RAKOCZI UT 13,
TEL.: 266-6059, 118-1595

# megszokott

robotokra, fegyverekre, 10-
szerre, illetve néhany ke-
ménykotésld fickot is felfo-
gadhatunk segitdtarsnak. Ez
utobbi elég nagy érvagas,
hisz az & mechjének arat is
nekiink kell allnunk. Miutéan
kivalasztottuk azt a kiil-
detéssort, mely leg-
jobban megfelel 1z-
1ésiinknek (az eddig
format R
hoztak a fidk: rom- B}
bolj le ezt, nyirj ki

azt, esetleg oltal- B E
mazz amazt), kedvenc
mechiinket at is ala-
kithatjuk, sajnos egy

superfunkicalifragisexy
iseenfireandiseenrain
ooohhhl1laaalllaaa
itsdabombinmybeautifulballoon
tikruleslikethecomstarbaby
ontimeeverytime

bubbleboy

crazysexycool
beholdmyglory

antijolt

flashyflashy

walkthisway
redjackandtikrules
itsdabooomb

mintegy 120 tonndnyi rakéta-
vetdt, s egyéb meglepetést
rakosgattam, s fel voltam
héaborodva, mikor a progi
lehiilyézett...).

A Mech2-t feltupiroztak
grafikailag, tényleg szebb
lett, &s telenyomtdk ani-
mokkal.. A kiildetésekre visz-
szatérve: ha minden igaz,
pont elég arra, hogy kihlGzzuk
addig, mig meg nem jelenik
az Gjabb Mechwarrior jatéek
az Activision gondozasaban.
Addig is néhany csit (tartsd
lenyomva a Ctrl+Alt+Shit
gombokat, mig begépeled).

Jon

invilnerability

unlimited ammo

hokévetés

sprout jumpjets

sikeres kiildetés-befejezés
time compression key
pattogd gombok

végtelen jumpjet
szabadszem-mod

ido kiegészités
auto-grouping

leading reticle
elpusztitja a célzott mechet
nuke-olja a célzott mechet




Az EIDOS - igen hangzatos
— nevi cég 1996 utolso
par hoénapjat szemelte ki
arra, hogy a viszonylag
telitett jatékpiacon
megddnthetetlen poziciét
verekedjen ki magdnak.
Sorban adja ki a jobbndl
Jjobb progikat, melyek
kozil most a Tomb Raider
neviit fogom elemezgetni.
Igen, csupdan elemezgetni
tudom, mert jelen pilla-
natban csak egy. harom
palyds, illetve, mint

a késébbiekben kideriilt,
harom zo6nas jatszhato
demo all rendelkezésemre,
amibol, mint tudjuk, nem
Sok infermaciora tehetiink
szert'a teljes jatékrol.

A Core Design nevével

/N
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fémjelzett anyag nagyon hangula-
tos Fade to Black+Prince of Per-
sig+Time Commando+Bermuda Synd-
rome mutdcid. Hala a jatékosok
istenének, felismerték az ilyen
tipusa ,platform" jatékok kina-
latan tamadt hézagot, s a fej-
lesztok egy fantasztikus otlet-
tel alltak elé: csinaljunk egy
olyan jatékot, amit egyszeriien
lehetetlen megunni! Hisz mit
szeretne a fiatalabb, 8-17 éves
korosztaly? Egy host, aki akar
példakép is lehetne. Legyen ere-
dendben brutalis, de agresszivi-
tasa ne torkolljon morbiditdasba,
.természetes tuléléd maszkjan"
jellegzetesen torjon at egy bi-
zonyos baj, olyan legyen, aki nem
visel denevérfiileket, nem képes
attorni a betonfalat, nem hord
piros biciklisgatyat és a mellén
,S" betit. Legyen sebezhetd, de
a jatékos lgyességét felhasznal-
va torje at a kbézonséges halandok
korlatjait, s igy képes legyen a

képtelenre. ..
R zel a kissé komolyra vett be-
vezetdvel, de a jaték soran si-
kerilt néhany, az életemet iranyitd
alapgondolatra rajonnom. Legyen is
elég a melankoliabol, tulajdonképpen
ki az az orilt, aki mély gondolato-
kat keres egy ugorj-és-16j akcio-ka-
landjatékban. A progiban Lara Cruzt
s személyesitjik

emélem senkit sem untattam ez-

Yos 4 a meg, S a Cég
R e altal kozre-
i adott sajto-

! E e J ‘
= o anyag szerint
MR néegy  palyan

(palyanként 3-
4 dgynevezett
zonan) keresz-
tul kell az
igencsak csinos amazont patyolgat-
nunk. A kornyezet teljesen haromdi-
menzios, szinte 1épésenkénti kamera-
szemszog valtoztatassal, ami az elso
probalkozasnal eléggé felkavarta a
.kedélyeimet", de késGbb egészen
megbaratkoztam vele. Mindenesetre, a
leirasaban az epilepszia veszélyre
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figyelmeztetd szdveg mellé beiktatnam, hogy:
.Sajat érdekében masnaposan ne jatsszon ter-
mékilinkkel!"

A jatszhato preview sajnos keveset mutat be
a Jjaték egészebdl, s ennek ékes példdaja a
fellelhetd ellenfelek hianya. A sajtoanyag sze-
rint ilyen puma, meg olyan dinoszaurusz fordul
elo, de én csak egy-két kovalygo denevérrel és
néhany satnya farkassal talalkoztam. A karak-
ter mozgaskoordinacioja egyediilallo, mozdula-
tai finomak és kimunkaltak. Egyébirant kozlom,
nem csupan futni meg harom iranyba ugrani tud
(na jo, nem egyszerre), de a magasabb sziklak-
ra valo felkapaszkodas, kisebbekre a felszokel-
1és, az uszas, a szalto is a mindennapos teveé-
kenységei kozé tartozik, s az egész jatékhoz a
kurzorokon kiviil csupan négy gomb sziikséges.

A végsOd célt nem sikeriilt megtudnom, de be-
értem azzal, hogy mindenkit megdltem, s a meg-
felelo kapcsolokat atallitva a megfeleld ajto-
kon, kapukon keresztiil tavoztam. Azért ismétel-

getem folyton a megfeleld szbocskat, mert kil-
detésiinket nem csak a mar emlitett ellenfelek,
de millio, a maya kultdraban nem ismeretlen,
kisebb-nagyobb csapda is igyekszik hatraltat-
ni, melyek ki nem keriilése, vagy sikertelen ha-
tastalanitasa igencsak belathatdo kovetkezmé-
nyekkel jarhat: Start New Game. A stuffban ren-
geteg fejtordo és logikai buktatdo neheziti dol-
gunkat, de nem lépik at azt a hatart, aminél
unalmassa és vontatotta valna a torténet. Min-
dent oOsszevetve, remélem, hogy az ilyen stilu-
st és megoldast jatékoknak sikeril Gj iranyvo-
nalat mutatniuk az akcid-kaland kategorian be-
141, s raébreszteni a jatékcégeket arra, hogy
a szamitogépek teljesitményének teljes kihasz-
naltsagdhoz vezet6 Gton az Eidos mérfdldekkel
elottik jar - lasd a CD mellékletet, ahol
talalsz végre egy jatszhato verziot!
: Jon
Lapzartakor érkezett meg a végleges ver-
zi0 - masterelései problémak miatt azonban
ranktelefonalt a Core Design, hogy ne hasz-

naljuk, mert hibas. Mire cikkiink megjele-
nik, mar kaphato lesz - igérik...




Az Acclaim szamomra egyet jelent a ha-

talmas sikernek orvendé  Mortal
Kombattal. Az 6szi ECTS-en kideriilt, nem
iilnek a babérjaikon, oridsi vallalkoza-
sokba fogtak, hogy csak a nagyobb, is-
mertebb neveket emlitsem: The Crow,
Ironman, Alien Trilogy, és nem utolso-
sorban jelenlegi cikkem témdja, a Dra-
gonheart.

= 153 latasra beleszerettem, bar még csak
[E: egy Top Secret demo-béta-félig-meddig-
kész verzioval aldott meg a sors.
Teljesen jatszhatdo, igaz, Win95-0s, de ez
nem tdl nagy baj, viszont meghalni mar pro-

i modon tudok. Az idGhiany miatt nem sike-
ilt tiizetesebben atnézni (lapleadas eldtt
é1 oraval érkezett), be kellett érnem egy
“gyors, négypalyas ,végigjatszassal", de
lennek ellenére nagyjabol sikeriilt tisztaba
keriilnom a 1ényeg-
gel. Bar a jatéek
alapjaul szolgald
filmet idehaza csak
lapunk megjelenése-
kor mutatjak be, a
kiilfoldi TV-csator-
nakat mar ellepték
az elozetesek (fel-
tettiink MOV-okat a
CD-re, nézd meg te
is). A sarkanyt az
I[LM-es fidk készi-
tették, ennek megfe-
leléen a mozifilm
gyonyord animaciok-
kal teletomott. Laza
humorral megdaldott
oridasgyikunk borfe-
lilete és mozgasa
kisértetiesen hason-
1it a Jurassic Park

dindira — igaz, O6sgyik ez is, az is..
A sztori meglehetdsen bargyii, nem
tudom eldénteni, humoros sarkanyme-
sének vagy inkabb izgalmas kaland-
filmnek 1lassam, de Sean Connery
szinkronhangja félelmetesen é&lethi
karaktert kolcsonoz ,Siisiinek" — mar
amennyire egy sarkdny élethii lehet.

. .

mar csak a lenyligozd renderelések
tuzokadas és fegyvercsattogas mi
attvis.

A jatékban foszerepldnk egy kozép+

kori alak, szakallal s miegyébbel
Célja a sok-sok palyan atvereked
nie magat, s palyanként egy-eg
fogonoszt legydzni. Egy oOrai jaté
utan ugyan kissé vontatottnak tint
hogy egyszeriien balrdl jobbra szala
dok, majd a fel-feltiind ala-

Mindenképp érdemes megnézni a filmet

I S

ik O
AL >
(miutdn négyszer 61t meg),
hogy tulajdonképpen jo
sarkany, céljaink kozosek,
és inkabb egyiitt kéne
harcolnunk, mint egymas
ellen.

A programozok a humoros
jeleneteket is elGnyben

részesitették, sajnos

az altalam latott négy
palyan mindez kimeriilt any-
nyiban, hogy megérkezésemkor
Dark Forestben a sarkany
lTedobott a hatardol. (Bruha-
ha, megszakadok a rohogés-
t61.) Szerencsére nem csak
egy sikban mozoghatunk,
hanem az erddkben al16 fak
torzsén, ha odat latunk,

kokat guggolassal egybekotott |Fic

kardcsapasokkal elimindlom. Ez §8
ugyan rendben is van, feltéte- §%
lezem a fejlesztok is gondol-

tak az egyhangisagra, ezeért
néhany palyan cseles godroket
rejtettek el, melyekbe belees- g
ve erdsen megcsappanhat éle-
teink szama. Az eredendd ha-
rom életet érdemes mindig a

.palyafégonosz" kinyirdasa utdn a
shopban feltdlteni, erre a keretet
az altalunk megolt ellenfelekbdl ki-
buggyand aranylo vacak szolgaltatja.
A fdgonosz altalaban egy-egy sar-
kany, bar nem mindegyik rosszindu-
latd — az elsdrdl példaul kideriilt

feltétleniil menjiink be,
sok érdekeset ugyan nem
talalunk, de a 100%-o0s
teljesitményhez ez is hozza-
tartozik. Mar csak a teljes
verzido hianyzik..

Jon




Bevallom, nem til nagy
lelkesedéssel fogtam
a kezembe a Bethesda
Softworks legijabb sze-
repjatékat, a Dagger-
fallt. Ennek f& oka

az volt, hogy régebben
volt szerencsém jatszani
a jaték elsd részével,

az Arénaval. Nos, az a
Jaték az elpuskazott le-
hetdségek tdarhaza volt:
gyonyéri grafika, jo
hangok és teljesen nulla
torténet. Ez persze nem
azt jelenti, hogy ne lett
volna oriasi a helyszin
(minden kis vacak sirkd
alatt volt egy nyolcszin-
tes dungeon. - kar, hogy

a szintek egymas tiikor-
képei voltak), ne lettek
volna témegével boltok
(mindegyikben ugyanazon
darukkal és arakkal) vagy
szereplok, akikkel ugyan-
azon 5 temarol lehetett
~ beszélgetni. A fo baj
~ mégis a kiildetések mono-
~ tonitdsa volt - aki
@ nyolc fo kiildetéshol
az elsot megcsindlta,
az ismerte az oOsszest.
Csak a szereplék és
a helyszinek neveit
W (Eellety atimmi. ..
A program ezen hib@it
~ egyébkent a Bethesda is
~_ elismerte, ugyanis csomo
~ Javitast adott ki hozza
- (igy mar példaul az arak
valtoztak a boltokban!),

m'e az alapkoncepczo ma-

radt a régi. Viszont komolyan

fogadkoztak, hogy a Daggerfall

mas lesz. Nos, nézziik mi valo-

sult meg ebb6l!

| | végigmenni (féleg miutan koril-

néztem a kilsd vildgban és megszamol-
tam a helyszineket a Daggerfallban - a
kezd6 dungeonbdl va16_gijutés utan).
Ami a szabadidGt illeti, sajnos vége a

ar most é16reboE$atom. hogy ™~

boldog didkéveknek és az evvel ,jare"

rengeteg idonek, tehat inkabb benyoma-
saimat osztom meg veletek, nem a vé-
gigjatszast, esetleg az iranyitas rej-
telmeit.

A gyengébb idegzetliek kapaszkodja-
nak az asztal szélébe az installdlas
eldtt, ugyanis a program normalis fu-
tashoz 1ényegében az egész
CD-t felteszi
Nos,
volna, igy ,csak" 95 megat
engedélyeztem, aminek a ko-
_vetkezményei katasztrofali-
sak voltak: a jaték kb. 5
masodpercenként fordult a
CD-hez, néha egész hosszl
ideig tekergetve azt. A ha-
tas elképzelhets: szaladok
a folyoson, kép megall,
yomogatom a billentylizetet, kép ug-
ik, szaladok tovabb. Még jobb volt a
atas fordulas kozben vagy csatanal.
rrél nem mondom el részletesem a vé-
eményemet, hatha kiskordak is olvas-
ak a lapot..

Szoval a jatszhatosagot rendesen
rrba verték a sebességgel. Még ha
indows alatt, vagy SVGA-ban, esetleg
86-oson jatszodtak volna le az esemé-
yek! De nem: a fenti problémak DOS
latt, 320x200-as felbontas mellett és
gy 32 megas P100-on jottek eld! Pro-
alkoztam Win95-tel is — mert ugye ez
latt is fut a jatek —, hatha ott a CD
ache-elés javit a dolgon. Nos, a
program nem egeszen 5 masodpercig mu-
kodott, majd 104-es hibakoddal bacsa-
zott. Udvozletem a teszteldknek!

A karaktergeneralas a kovetkezd
részfeladat, amely teljesen hasonlo az
Arénaéhoz, vagyis elég jo. A fo prob-
1émanak azt érzem, hogy az egyszemé-

eszem agaban sem volt a j&téknn'

a Vll’lCS'ﬂ'ﬁ;

én ezt nem szerettan?3ﬁniyabb”péncé1t nem tud magara venni.

lyes szerepjatékok — szerintem
- — nem az igaziak. Eltekintve
- persze az olyanoktél, ahol a
mage/fighter/thief szuperhdsiink a fe-
' je bibjaig pancélban, az egyik kezé-
ben egy +24-es hosszikardot 16bal, a
masikbol tlizlabdakat ereget, a bal la-

e

nak nagyujjaval
pénztarcajat a.zsebéb51'+fp§rsz§_csak
W azért teheti ezt meg, mertfkﬁiben a
~ levitate vardzslatot is elsiitotte a

sok védovarazslat mellett... Szoéval az

ember nézegeti a jobbnal jobb osztalyok
leirasait, és sajnalja, hogy csak egyet va-
laszthat koziulik. Még rosszabb a helyzet az
Arénanal és a Daggerfallnal: szinte nem is ér-
démes valasztani. Ugyanis a jaték elején az
olyan karakternek nem sok esélye van, aki ko-

vége felé pedig varazslatok nélkil nem sokra
megyiink... En egy Nightblade-et probaltam in-
ditani, de nem nagy sikerrel: a lopakodas és az
dlcazo-varazslat ellenére mindenki észrevett
s pancélt sem nagyon tudtam felvenni. Az

ligyességnek és a critical hitnek sem sok értel-
mét lattam: sokoras kinlodassal alig néhanyat

sikeriilt iitni (pedig egészen jo értékekkel in-
dultam)! Osszefoglalva az Arénaban inditott
Battlemage sokkal erosebb vo&t (Ezt az oszta-
lyok kozti kiilonbséget a gépkﬁnyv is elismeri
— de akkor minek a rengeteg lehetdség? Hogy ma-
zochistdk is talaljanak benne valami nekik va-
16t?) Széval nem vettem észre, hogy egy nem

baval criticalt rig, mig a jobb laba-
kiemeli az ellenfél

A jaték

izommal operald vagy tavolsagi fegyver/varazs-

lat nélkiili karaktert is lehetne jatszani. Nem
allitom azt, hogy az altalam jonak tartott sze-
repjatékban (pl. Wizardry 7,
Most mar PC-n is!) nem vernének le azonnal egy
magussal, de ott legalabb van még néhany tar-

Fate - YEAHHH!
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sam, akiknek tulajdonsa-
gai kiegészitik egymast...

A karaktergeneralas utan akar
kezdhetjik is a jatékot (a program fel-\
ajanlja a Tutorial modot, amit eérdemes'

elfogadni, ha nem ismerjiik az Arénat — ez \:ény-

leg jo otlet volt a készitoktdl). A grafika 6=

bességérdl mar regéltem, de a mindségétdl sem
voltam eldjulva! Az ellenfelek nem kiilonoseb-

ben szépek (ha meghalnak, érdemes kicsit-“kér-
bejarni" Gket és megcsodalni remek mozgasukat),
a falakon és berendezési targyakon néha at le-
het menni stb. Ugyanez a grafika még szuper
volt az Aréna esetében (bar ott is tele volt

hibaval!), de ma, a Duke Nukem utan ez mar ke-

vés — plane ilyen sebességgel. A zene és az
effektek sem voltak éppen lenyiligoznek nevez-
het6k (és ez sem a hangkartyamon milott).

A jaték mar korabban emlitett negativumai
mellett még néhdanyat meg kell emlitenem - az
els6 szintén szubjektiv jellegli. Szerintem en-
nek az egyszemélyes  real-time" harcrendszer-
nek nem sok kdze van a szerepjatékokhoz: inkabb
jo egeret igényel ez a pixelvadaszat, min
agyat (ami ilyen tipusi programoknal baj). Meg-
jegyzem, hogy joystick-iranyitasra is megpro-
baltam atallni, de ezt az otletemet a progra
nem favorizalta...

.A sok negativum utan

hadd emlitsek meg
valami pozitivumot
is: a Daggerfall
szakitott a hagyo-
manyos tapasztalati
pontrendszerrel a
szint1épések soran.

plink
azokat a tulajdonsa-
gainkat adott mér-
tékben megnoveltiik,
amik az osztalyunkra
jellemzdek. Vagyis
egy Nightblade (ve-
gyiik az én példamat)
hiaba irtja a népet
karddal, nem fog
szintet lépni, mert
az orgyilkos fegy-
vere a rovid tér és
kés, valamint az
alcazas (persze a

kardforgato

Ehelyett akkor 1é&-
szintet, ha

tudasunk
no — de ez nem szint-
1épés!). Egyébkénta tu-
lajdonsagok és képes-
ségek rendszere 0sz-
szességében elég jol
kidolgozottnak tint.

A magiarendszer Ilé-
nyegében az Arénaé: vagyis a kéesob-
biekben mi is gyarthatunk varazslato-
kat (ezt sem tartom jo 6tletnek), ter-
mészetesen minél erdsebbre vesszik a
varazslatot, annal dragabb lesz. Az
el16z6 progiban a jaték vége felé gya-
korlatilag csak varazslatokkal volt
érdemes nyomulni, olyan brutalisak
voltak az ellenfelek, hogy a legjobb
fegyver sem gyilkolta le Oket. Félek,
hogy azokat is kellemetlen meglepetés
éri majd a Daggerfall-ban, akik ne
magussal indultak el... 7

Utolsd kifogasom az automap funkcio-
val kapcsolatos. Nem kiilondsebben ked-
velem a 3D kornyezetet szerepjatéko
esetén (altalaban tébb velik a baj,
mint az 8rom), de ugyanez az automap-
nél (dungeonokban) egyenesen kataszt-

rofalis! A sokféle mozgatasi lehetdség
ellenére szinte semmi sem lathato. Per-
sze, ha az egész jatéktér Osszevissza
tekereg (hasonldan a Descenthez), akkor
igen nehéz azt két dimenzidra leképez-
ni a térképen. Bevallom, nekem sem len-
ne jo Ootletem a probléma megoldasara,
de az biztos, hogy ez igy nem jo! Ez
ugyan negativ kritika, de massal most
nem szolgalhatok...

Végiil hadd meséljek el egy rovid kis
sztorit, ami a jatékban esett meg ve-
lem (alig néhdany kommenttel): kijutot-
tam a kezd6 labirintusb6l és elmentem
a fovarosba. Mivel kora reggel volt,
hiaba mentem a boltokhoz, csak azt a
feliratot 1lattam d&llanddan, hogy
.Ennek az ajtonak nincs mit félnie
Toled!" (ki akart egyaltalan betor-

. Ugy dontottem, hogy va-
ok (pihenek) egy kicsit,
ogy a boltok kinyissanak.
lighogy lepihenek(nék), ka-
pom az uzenetet, hogy varo-
sokban tilos tdborozni (?77).
ar kiabalt is az Or és se
520, se beszéd, elkezdett iit-
i egy csinya karddal (???).
edig nem is volt fegyver
a kezemben! Mellesleg némi
pénzbiintetést még ki is
izettem volna... Erre én is
begorombultam és kapott egy
kis energiat a fulei koze,
aadasul ra is csaptam egyet-
ettdt. Nos, ekkor pedig
birdsag elé allitottak, gyil-
kossag vadjaval (persze nem

=1 fogtak el: amint Osz-
szeesett az Or, azon-
“Inal a birosagra keriil-
tem). Egyébként ez az
utolsé mozzanat. 0.K.:
tényleg allitsanak bi-
rosag elé, ha leverek
egy Ort — de legalabb
fogjanak el elotte,
ha tudnak! Szoval a

w torténet kidolgozott-
saga nagyon részletes (elis-
merés az Otletért), de mint-
ha hianyozna a realitas be-
161e (ez viszont elrontja a
szam izét).

Ha 0ssze kellene foglalnom
az eddigieket, akkor azt
mondanam, hogy a Daggerfall
azoknak ajanlhato, akik nem
sajnalnak 400 Mega helyet és
1 honap id6t egy meglehetd-
sen kozépszerii, de monumen-
talis (120 6ra tiszta jatéek-
id6) programtél. Szerintem
nem annyira az eszet torndaz-
tatja, inkabb a gyors egér- =
rangatds és billentylizetkeze- =

1és a lényeg. -
N D



Nem hiszem, hogy létezik
olyan, magat valamire
tarto PC-jatékos a Fol-
don, aki nem ismerné
a Syndicate-et. Nos, le-
het izzitani az egereket,
a boltok polcain ott
a varva vart folytatas.
S 1ényege nem sokat
valtozott. Ugyanigy
egy négy emberkébdl (mar
amennyire ezek a kiborgok
emberkék) al16 csoportot
kell az egyre nehezedd
kiildetések sorozatan végig-
vezetniink. Kezdetben gyenge
kis csapatunkat felszerel-
hetjiik hatékonyabb fegyve-
rekkel, miutdn megszereztiik
azokat egy ellenféltdl és
tudosaink kifejlesztették
gyartasukat. Nagyjabal ennyi
a jatéek. Es most nézziik,
hogyan valdsitottak ezt meg
a mai szinvonalon. Meg kell
mondjam, ritka az az intro,

amelyiket tobbszor is megné-
zek. De ezt annyira jol

zerencsére a jatéek

eltalaltak hangulatilag,
grafikailag és zeneileg
egyarant, hogy egyszer sem
volt lelkierdom tovabbnyomni,
amikor leiiltem elé jatszani.
A kerettorténet kabé
annyi, hogy szaz évvel az-
utan, hogy az elsd részben
az Eurocorp nevezeti szindi-
katus atvette a hatalmat
a vilag felett, szinte min-
den embert inplantok, vagyis
beiiltetett chipek vezérel-
nek. Ezek a chipek azt

G

- probaljak megrenditeni a kor-
‘manyzatot. Az ellenallék ma-
fsik fele mar joval szervezet-
tebb format 61t6tt, és a ,The
~ Church of the New Epoch" ne-
vezetli szektaba tomorilt. En-
nek vezetdi, a Kilencek nem
felszabaditani akarjak a vi-
;légot az egyeduralom alodl,
“csak éppen mas embereket sze-
‘retnének 1atni
‘tésben. A jatékban a két nagy
‘csoportosulasnak, a Szindika-
“tusnak vagy a Szektanak se-
 githetiink céljaik elérésében.

- sok
- néhany aprosag, mint példaul
fa mas
" hogy a szektdban a kiildeté-
“sekrdl a
- maciokat
elkezdtiik a jatékot, akkor a
- képernyd
- ban lathatunk egy-két ikont.
- Ezekkel Tehet az olyan kiilon-
- bozd funkciokat elérni, mint

~ embereink felszerelése kiber-

kdzvetitik a delikvensnek, hogy egy
gyonyord vilagban é1, ahol minden
szép és nyugodt a szindikatus ural-
ma alatt. Gondolom, mondanom sem
kell, hogy a chipet a Cég terjesz-
tette el. Vannak viszont, akiknek

- nem tetszik a Szindikatus egyedural-
ma. _
_polgdrok, vagyis akik valahogy fel-
- torték a fejikben

Ezek egyik fele az an. Class-U

1évdé chipet, és

kiilonb6zo terrorakciodkkal

a felso veze-

A két tarsasag kozott nem
kiilonbség van, csak
kezddfegyverek, vagy

infor-
Ha

kiegészitd
ingyen kapjuk.

bal alsd6 sarka-

Uil

az opcidk, a vilagtérkép, az

{rfum Mos
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netikus tagokkal &s fegyverekkel, valamint a
fejlesztés. Ez utobbi csak az elsd kiildetés
teljesitése utdn all rendelkezésiinkre. Ezen
ikon mellett fog villogni egy gomb, ha Gj iize-
netiink érkezett, és a jobb oldalon sorakoznak
a még elvégzésre varo feladatok. A képernyd
tetején lathatjuk az aktualis
idot, és a rendelkezésiinkre allo
pénzmennyiséget  is.  Apropd,
pénz. Ez is mashogy lett megold-
va az eldzd részhez képest. Itt
nem adot kapunk egyes teriiletek
utan, hanem a felsdbb vezetés a
sikeres kiildetéseinket dijazza,
annak fiiggvényében, mennyi hasz-
not hozott ez neki.

Fontos valtozas az is, hogy
itt a fegyverek nem ldvedékkel
mikodnek, hanem tiszta energia-
val. Vagyis mar az egyszeri Uzi
sem normalis lovedéket 16 ki,
hanem csak energiagdcot (ezért kellhet min-
dent djra kifejleszteni). Ennek Oromére a
106szerbd1 soha nem fogyhatunk ki, viszont
minden 106vés fogyasztja az energiankat és
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egy idd utan, ha-e1f0gy, nem tudunk 10ni,

amig a generdator nem tolti fel az energiaba-
zist. Eppen ezért egy embernek nem vehetiink
fel egy fajtdbol tobb fegyvert, hogy eladjuk
a kiildetés végén.

Konnyités az is, hogy nem kell keresgél-
nink a targyaink kozott a Medikit utan, mert

a fegyverek mellé kiraktdk a gombjat. Ha mar}

kijutottunk a kiildetésre, akkor a képernyd

tetején lathatjuk embereink adattablait. A}

fenti sziirke csik az életerejét és a pajzsat
jelzi. E16szor ugye lelovik a pajzsot, ekkor
elfogy a sziirke csik, majd elkezd fogyni

alatta a fehér, ami az életerdt jelzi. Az ido"

elteltével mindkettd elkezd tol1tddni, persze
az életerd lassabban. Ez alatt 1athatd a dro-

gok adagoldja. Ha jobbra hiazom piros, ha bal-
ra, kék lesz. A piros azt eredményezi, hogy:
minden ellenfélre 16, aki bekeriil a hatotav-

ba, a kék azt, hogy
mindenkire, aki él
és mozog. Ugyanezt
az energiankat fo-
gyasztja a futas
is, vagyis, ha so-
kat futunk, keve-
sebb drogot adagol-

EINMe “Bp.
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hatunk. A képernyd bal
hatjuk a csapat energiaszintjét, ami
egyes emberekre vonatkoztatva
kijelzok bal

oldalan, alatta a csoportkijelold-
- gombot, még lejjebb a ,hélatas"
kapcsolojat és a radart. A képet

- forgatni, dontdgetni, é&s nagyon kis
mértékben zoomolni

a kurzorbillen-
tytik feletti hat gombbal lehet.
— Nem érdemes a jaték elején mini-

— Egyes késdbbi palyakon egy kis
repiild autd keseritheti meg az éle-
tiinket, amely villamokat szdrva irt-
ja embereinket. Ha viszont befutunk

egy arkad vagy feliljard ala, akkor f

nem tud rank 16ni. Ezek utan egy-egy
emberkével gyorsan ki kell ugrani,
beleldni egy nagyot, aztan spuri
vissza a biztonsdagba. Ha nincs a
kdozelben tetd, akkor pechiink van...

— Ha Jjobb gombbal klikkeliink a
csoportkijeldlore, akkor rogton az
0sszes még életben 1év0e emberiink ki
lesz jeldlve.
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szélén lat-

- Ugyanigy, ha jobb gomb-

‘bal jelolink ki egy fegy-
~vert, akkor minden csapattag
“gyorsan kézbe kapja azt

a fegyvert, vagy ha nincs
‘neki olyanja, akkor az utd-

na kovetkezd legerdsebbet.
- Ha valamilyen drogot

nyomtunk az emberiinkbe,
akkor lassabban gyogyul.

. gunt venni, mert a masodik vagy a ||j
| harmadik kildetésben Ggyis talalunk.

A jaték roviden szolva,
nagyon tetszett. J6 a gra-
fika (SVGA-ban), a zene,

a hangulat meg egyszeriien
fenomenalis. Igaz, ha nagy
felbontasban jatszunk, kissé
nagy géepigény sziikséges
(P133-on élvezhetd). Nem tal
1ényeges szempont, de nem
is elhanyagolhatd, hogy
a géepkonyv is rendesen és
otletesen van megirva.
Nagyon jo otlet, hogy lehet
olyan jatékot kezdeni, hogy
minden kiildetés utan elmenti
a gép az allast, akar sike-
ril, akar nem. Egyszoval,
akinek tetszett az elsd
rész, az nem hagyhatja ki.
Pelace
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Amint a filmszakmaban
elterjedt mondas tartja,
a biztos sikerhez elegen-
do olyan filmet készite-

ni, amiben gyerek és/VOg.;é%i még ennyi sem fért ra? Ennek ellenére “ehetdsen vegyes ér-

kutya szerepel. Ezt

a szlogent dgy leﬁetn_f?”

a szamitégépes jatékok
vilagara atforditani,
hogy biztes sikert arat
Lolyan

7t a lehetdsége

ta kihasznalni a DigiFx

nevii cég is, amikor
elkészitette a Harvester cimi
programjat, melyben a horror
6s a szinészek egyarant
foszerephez jutnak (érdekes,
hogy a programot a Merit
Studios kezdte el, aztan ki
tudja, milyen okbol, nem
folytatta). A biztosnak t{nd
recept ebben az esetben nem
valtotta be a hozzafiizott

ogikai gondolatmenetek.

My mert  nosebben nehezek, bar azért van egy-két kompli-

eﬂfﬁészt ez nagyon lerontja a Jaték kaltabb feladat is, de ezek semyjelentenek meg-
Wangulatat, masrészt, akkor miégg oldhatatlan akadalyt. '
jelent meg harom CD-n a program, haly = Tulajdonképpen meg-

zelmek alakultak ki
bennem a jaték irant,
teggzett is, meg nem
is, ¥ érdekes volt,

van a jatéknak egy sajatos képi vila-
ga, érdekes torténete, ami magaval is
Fagadna az embert, ha nem zokkentené
ki idordl-id6ére valami zavard tényezd.
Ilyen példaul a parbeszédek helyenként
hosszan tartd elnydlasa, a docogds

lehet, hogy masoknak
jobban  tetszik majd,
taldn csak nekem vol-
tak talzott elvarasa-
im. Bizom benne, hogy
ebben a mifajban szi-
letik még ennél sokkal
jobb alkotds - talan a
Phantasmagoria 2?
Joker

A torténet kozéppontjdban egy ifjd
ember al1, aki ldatszélag emlékezetki-
eséssel kiizd, mivel sajat csaladtagja-
it sem képes felismerni. Mdd-

szeres nyomozasba kezd tehat, Video CD_Iemezek _

hogy kideritse mi tortént ve-
le. Ennek sordn egyre félel-
metesebb s titokzatosabb

reményeket, ugyanis remekmi-

- vik kissé gyengére sikeriilt.

Latszolag pedig minden adott
a sikerhez, szép, kézzel
rajzolt hatterek el6tt mozog-
nak a szerepldk, a torténet
is kelldkeppen sejtelmesen
indul, de sajnos bosszantdan
gyenge megoldasokkal Teront-
jak a hatast.

Amikor példaul beszélgetiink
valakivel, az illet6rdl csak
egy fényképszeri képet latha-
unk, s nem pedig egy mozgo-

eseményekkel talalkozik,
az egész kalandozasa
egyre inkabb egy rém-
alomra kezd hasonlitani.
Feladataink a kalandja-
tékokban mar megszokott
tennivalok (targyak osz-
szegyujtése, beszélgeteés
stb.), azonban ezenkiviil
néha sor keriil kizdelem-
re 1is, amikor az oklinket,
illetve megszerzett fegyvere-
inket kell hasznalnunk.

Az iranyitds nagyon egysze-
rii, az egér bal gombjaval tu-
dunk megvizsgalni, felvenni
targyakat, a jobb gombbal és
a kurzorbillentylikkel pedig
harcolni. Az Inventoryba az
.I" betld Tlenyomdsaval tudunk
bemenni, s itt ugyancsak a bal
egérgombbal tudjuk kivalasz-
tani a kivant targyat. A meg-
oldando rejtvények nem kiilo-

1114 Budapest, Bartok Béla ut 51.
Tel.: 371-0048, 371-0051, 371-0063
Fax: 185-7138

E-mail: comser@datanet.hu
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Nem hiszem, hogy sok hiresebb

Sci-Fi irot tartanak szamon a vildgon,
mint Arthur C. Clarke.

Ismertebb miivei kozé tartozik a Rama
vilag megalkotdasa is, amit most

— a Sierra jovoltabol — kalandjaték
formaban is megismerhetiink.

szer szélén egy oOriasi,

henger alaki

I\\I em is olyan tavoli jovGben, a naprend-

test jelenik meg. Természetesen az em-

berek megprdobaljak felvenni
vele a kapcsolatot, de az
idegen alakzat nem valaszol
semmilyen jelre. Végul a ki-
vancsisdgtol vezérelve fel-
fedezdcsapatot kiildenek ki,
hogy kutassak fel a hajo
eredetét. Rovid idon belil
titokzatos koriilmények ko-
zott meghal a csapat pa-
rancsnoka, akinek mi keri-
link a helyére. Tehdat nem a
felfedezés kezdetébe kap-
csolddunk bele, hanem né-
hany helyszint mar feltar-
tak mire mi megérkeziink.
Feladatunk, hogy segitsiink
felderiteni az ﬁrhajﬁE és
kitalalni, kik épitették és
mi volt a céljuk vele.
konyvet, azok kis eldnyben vannak.)

(Akik olvastak a

meter

A jaték maga ott
kezdédik, hogy ép-
pen megérkezink a
RAMA-ra és kilépink
az {rhajobdl. Rog-
ton egy bajos hdlgy
karjaiba futunk,
aki miutdan Udvo-
z61t, belibben a
kabelkocsiba és el-
megy. Ha korilnée-
ziink, a platdo jobb
oldalan talalunk
egy szekrényt, tele
kis széfekkel. Jelen
pillanatban csak a
2-es széfhez van
kulcsunk, {dgyhogy
ramoljuk ki azt. Ha
tovabb megyiink” jobb-

ra, egy lefelé ve-
zetd létrdacskara
PC=X-TOP lelink. Ha leme-

l 5 "MWI’I i | I I E

gyiink, talalunk egy a jaték altal
.Ismeretlen Szerkezetnek" titulalt
valamit, ami igencsak emlékeztet egy
atombombdra (a la Csillagkapu). Eb-
b6l rovid idé alatt levonhatjuk a
kovetkeztetést, hogy valaki a foldi
emberek koziil nem teljesen egyenes
Gton jar. Most ez ne érdekeljen, vi-
szont a kulcs, amit gépen talalunk,
az igen. Van rajta egy hatos szam,
ami valdszinlileg azt jelenti, hogy a

hatos széf kulcsa akadt keziinkbe. A
széfben talalunk egy Jjel nélkili
kulcsot, ami véletleniil a szomszédos
hetes fiilkét nyitja.

Miutan mindent kiramoltunk, bal-
lagjunk el a platdo bal oldalara,
ahol a komputeren meghallgathatjuk
az udvozlg ilizene-

natban még nem is tudok -
teljes leirast irni, mert
nincs anndl élvezetesebb,
mint mikor Onmaga jon ra
valamire az ember. Ez csak
egy kis 1zelitd volt. Es
hogy milyen a program? Ne-
héz kérdés. A jatékmenetrol
az idd rovidsége miatt nem
igazan alakult még ki a vé-
leményem. Ameddig eljutot-
tam, addig élvezetes
volt, &s a program meg-
valositasa, kinézete is
nagyon tetszett. Igazan
szépek és jo mindségiek
a videdk (nem ugral

a kép, nincsenek kép-
kockak kihagyva, nincs
a digikre jellemzo
szinfolyds), szépen be-
szélnek a szerepldk, és
maga a rajzolt grafika
is szépre sikeredett.

A renderelt animoknal
mar nem ilyen rozsas

a helyzet, ott ugrdlt

a kép rendesen. Apro hat-
rany, hogy a szdvegeket
nem irja ki a program,
ezért inkdabb csak haladobb
angolosok proébalkozzanak ve-
le. Tetszett még az is,
hogy mikor egy robot felka-
szabolt, jott A. C. Clarke
bacsi, és elmagyarazta, hogy
a szemétgyljtd automata mi-

teket. Ebbd1 iga-
zan csak kettd )
fontos: az egyik- |
b1 megtudhatjuk,
hogy a kabelkocsi
inditokodja 4143,
a masikbol, hogy
a 9-es széfben
var rank egy
ajandék.

Miutan ez utdb-
bit felvettiik,
mar meg is érkezett értink a lift,
amellyel — ha a kdodot bepdtyodgjik —
lefelé szaguldhatunk.

Ennyi elinduldasnak mar elég is
lesz. Nem akarok — é&s jelen pilla-

ért is kaszabolt le az el6bb
(azért ennyire szemét nem
vagyok!).
feltétlenil ajanlom.

Pelace

Sci-fi rajongdknak




Néhany évvel ezeldtt

a Day of Tentacle egyik
kedvenc kalandjatékom
volt, s dgy gondolom, ma
mar klasszikusnak szamit
a mifajaban. Eppen
ezért, amikor lattam
némi eldzetest az Orion
Burgerb6l - stilusat
tekintve kisértetiesen
hasonlit a nagy elddre
-, azt vartam, hogy ez
is egy olyan program
lesz, ami bar nélkiilozi
a logikus megoldasokat,
de garantaltan fetrenge-
ni lehet rajta a roého-
géstol. Sajnos azonban,
mint a klénok altalaban,
ez is csak felszines
hasonlosagokat mutat

a DOT-tal, bar el kell
ismerni, a készitdok
igyekeztek felnoni

a feladathoz.
A indul. Egy hatalmas
irhajo érkezik a Fold-

re, céljuk nem egy harmadik
tipust talalkozas nyélbe
utése, hanem megfeleld alap-
anyag felkutatdsa a Galaxis
szerte ismert gyorséttermi
Tanc hamburgerspecialita-
sahoz.

Az emberek éppen megfelel-
nének erre a célra, am mi-

torténet is egész jol

eldtt az egész emberiséget bedardl-
nak egy Cheesburgerbe, némi reményt
ad, hogy intelligens 1ényeket nem}
hasznalnak fel ilyesmire. Az idege-
nek elrabolnak tehdat egy foldlakot —
Wilburt, aki nem éppen zseni —, hogy
intelligencia tesztsorozatnak ala-
vetve kideritsék, hogy életképes faj
vagy csak hdspogacsa toltelék va-
gyunk. Wilbur iranyitasa lesz a mi
feladatunk, tehat t&liink fiigg az em-
beriség jovdje.

. -
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=2 lehetne a program, sajnos azonban a
poénok sokszor erdltetettnek, farasz-
tonak tlnnek, s egy idd utan kicsit
egyhangiva valik a jatékmenet.

A benyomasaim alapjan egy atlagosan
jo kalandjatéknak mondhatdé az Orion
Burger, amiért kar, hiszen sokkal tébb
lehetdség volt benne. Az Eidos - US
Gold — eme probalkozasa azonban min-
denképpen biztatdonak mondhatdo, remé-
lem, hogy a jovoben még jobb progra-
mokkal is megdrvendeztetnek.

Joker

A rank vardo tesztek elég
valtozatosak, logikai felad-
vanyoktol kezdve a tdlélési
gyakorlatig minden magukba
foglalnak. A jaték iranyita-
sdhoz mindéssze négy ikont
kell haszndlnunk: meg tudjuk
nézni, fel tudjuk venni, il-
letve haszndalni tudjuk az
egyes targyakat, valamint
beszélgetésre is mddunk van.
Mindezek alapjan egész jo

MINDEN KEDDEN EGYET
FIZETSZ,; KETTOT JATSZODL!

BUDAPESTEN AZ IRANYI UTCABAN A
FERENCIEK TERENEL, S AZ OKTOGONON
3 ZSETONT ER
1996. DECEMBER 31-16,
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Billy bizony megfagyott. Nem tudott sem irni, sem
olvasni, pedig winchestere kulcsfontossagt titkok
rejtekhelye volt - mindezidaig. Még maga Merev
Lemez torzsfonok is hidba probalta felrazni jeges
almabol, Billy néma maradt. Még a Nagy Moni-
torhoz valé fohaszkodés is hatastalannak bizo-
nyult, ami mindenképpen azt jelezte, itt komoly a
baj. Raadasul Winchesterbe belefagyott az a holt-
biztos privat szisztéma is, amely sikereket hozha-
tott volna neki a Casindéban. Ekkor azonban az
orszagut porab6l hirtelen el6bukkant Jack Cart-
ridge, 4 gigabyte-os data cartridge-¢vel. Jackrdl
az a hir jarta szerte a vadnyugaton, hogy fajra,
nemre, operaciés rendszerre valé tekintet neélkiil
mindig segit az elesetteken, mindig a bajbajutottak
oldalan harcol. Most is, ahogy rapillantott régi
cimborajara, egybdll tudta, itt csak & segithet.
ElGszedte 6sszes tudomanyat, bebalzsamozta Billy
halantékat, és whiskyt Ontott széjaba. Bill ettdl
el6szor kissé megborzongott, majd félreérthetetlen
sipolé hangot hallatott. Jack ekkor mar nyeregben
érezte magat. El6vette 3,5 megabyte-os floppy
disc-jét, €és harmonikazni kezdett. Billy ugyan
kora gyerekkora 6Ota utalta a harmonikat, de mint-
hogy a horizonton felporzott harom és fél cyber-
bandita lova alatt a préri, mas vélasztdsa nem
maradt, mint hogy megosszon Jackkel minden
titkot. Miutan reszketé kézzel az utolsoé bitet is
racirkalmazta Jack irhaté CD-jére, amely e
pillanatban a legbiztosabb hely volt az egész
vadnyugaton, tekintete elsotétiilt, és lelke az 6rok
vadaszmezokre tavozott.

Mindig keszitsen biztonsagi masolatot!

[ienester becsuletet?

A TDK termékek kizarolagos
importdére a Conflex Kft.

1119 Budapest, Hadak utja 9.

Tel: 205-5970; Fax: 205-5980
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A Microsoft kiadta a Publisher
leglijabb valtozatdt, amely nem
sok ujdonsdgot tartalmaz. Igazd-
bol csak egy ,komoly durrands”
van benne, a Web-designer rész,
ami viszont tényleg hasznos
segitség lehet.

program kinezete, kezele-
A se, hardware-igénye és ara

nem sokat valtozott egy év
alatt. Két ikontol és egy-két menii-
ponttol eltekintve szinte észre sem
venni a kilénbséget a 95-0s és
a 97-es valtozat kozott. Azért
az abszolut lustaknak az a 100 4j
PageWizard természetesen jol fog
jonni, mar csak azeért is, mert
nemelyik valoban nagyon jol hasz-
nalhato. A program kezelése — sét,
helyenkeént még a kezikonyve is —
teljes mértékben megegyezik
az elozo verzioeval, igy az arrol at-
szalloknak semmilyen gondot nem
fog okozni a valtas. A gépigény
sem valtozott, a Publisher tovabb-
ra is elfut barmelyik gépen, ame-
lyen mar van Windows 95 vagy
Windows és van benne CD-ROM

olvasé (természetesen erre is csak a CD vagy a CD
Deluxe valtozatnal van sziikség, de van floppys is).
A telepitésnél nem art végiggondolni, hogy mire is
lesz sziikségiink a késobbiekben, és csak azokat a |
részeket bejelolni, ugyanis a full install majdnem [ 55

200 MB-nyi helytél szabaditja meg az 6vatlan fel- |l

hasznalot.

Mint emlitettem, igazi Gjdonsagként viszont az |
uj Publisher képes Web-designer iizemmodra is.

i
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Ez tulajdonképpen
azt jelenti, hogy
a megszokott kor-
nyezetben, a jol
| bevalt eszkozoket
| hasznalva készit-
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What We Oller

Who We Are
| Ewent Colendar

Who We Arc

What We Ofler | More About Us | Related Sites | What's New

Commifiecs

Fwent Calendar

giralte@hungay.net

| hetjik el webes
dokumentuma-
inkat. Ebben sok
segitséget nyujt-
hatnak a Publisher
| varazsloi, amelyek-
kel pillanatok alatt
| Osszerakhatjuk pél-
daul sajat vagy ce-
| gunk bemutatkozo
| oldalait. Természe-
| tesen egy-egy web-
| oldalon tobbfajta

Special Offer

link is lehet: URL

vagy e-mail cimre,

a dokumentum valamelyik oldalara (elso-,

el6z6-, kovetkezo-, illetve konkrét oldalra),
vagy valamilyen file-ra (pl. ZIP, EXE, AVI
stb.). llyen link lehet széveg, szovegrészlet,
kép vagy képrészlet. Ugyanis a Publisher
képes Un. picture mapek készitésére is.
Az elkésziilt anyagbol azutan a program
Jegyartja” a sziikséges allomanyokat: a
HTML-t és a GIF-eket. Ahhoz, hogy a do-
kumentum valoban gy nézzen ki a
Netscapeben vagy az Explorerben, némi
wvarazslasra” van szilikség. Ezért egy-egy
objektumot, példaul az un. fancy lettereket,
és egyes bulleteket atalakit képekke. Az
igy elkésziilt file-csomag azutan — esetleg
némi pofozgatas, pl. az eredetileg True-
Color képek JPG-vé alakitasa és ennek megfe-
leléen modositva a HTML-t — a vilag elé

tarhato.
Giraffe
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Lavtldazis
D renderelt game

Fold, 2445. A galaxisban egyszer csak isme-  nyara kitalaltatok, hogy
retlen szdrmazdst, idegen {irhajok tiinnek  azokrol a 16voldozos ja-
fel. Az Judvozlésiikre” kikiildott kiilonit- tékokrol van sz, ahol a
mény furcsa dolgot észlel: az lirhajok tele  kamera” egy bizonyos
vannak vizzel. Meg loni is tudnak. Sec perc  tvonalon mozogva jar-
alatt tizedelik meg a foldi csapatot, majd  ja be a jatékteret: idén-
fogjdk magukat, és tabort vernek a tenge-  ként fel-felbukkan vala-
rek mélyén. Az emberek kipusztitdsdnak ki, akit le kell 16ni. Ha |
igen agyafiirt otletét eszelik ki: vizet ter- nem vagy elég gyors, ke
melnek, rengeteg vizet. Ot év alatt a Fold  akkor 6 16 le téged. A
vizkészlete 75%-rél 88%-ra ndvekszik, a rail-shooter gondolom
szdrazfold iitemesen fogy, vdrosok tiinnek  onnan eredhet, hogy az
el, dltaldnos a pdnik. S mintha ez még nem ilyen jelenetek felvétele-
volna elég, lelovoldozgetik a hajokat, a ten-  kor a kamerat egy sinen
geralattjdrokat, felrobbantjdk a viz alatti  toljak (kivéve, ha szami-
bdzisokat... Az EOA (Earth Ocean Alliance)  togéppel késziil, ilyenkor a szamitogépet toljak sinen.  rél”: ha meghalsz, Gjra kell jatsza-
kifejleszt egy uj viz alatti harci kozlekedd- He-he.) De utal arra is, hogy ezekben a jatékokban ate  nod az el6z6 jelenetet, amelyben

eszkozt (nevezziik hydrofighternek). A pro-  szereped altaldban a l6voldozésre korlatozodik, a  bitrél-bitre ugyanazok az ellenfe-

totipus el is késziil, s éppen akad is egy vdl- ,mozgasba” nem sz6lhatsz bele, vagy csak ritkan.
lalkozo szellemil pildta, hogy kiprobdlja.
Amikor a bdzisodat tdmadads éri, csak egy-
féleképpen menekiilhetsz: kénytelen leszel
élesben tesztelni a kiityiit.

lek ugyanarrol a helyrél és irany-
bol tamadnak, ahonnan az elébb.
Ez egy id6 utan — kiilonosen, ha
megakadsz valahol — nagyon
unalmassa teheti a jatékot.
Ugyanakkor hozza kell tennem,
hogy itt az ellenfelek viszonylag

introt nézve — még nem tudtam mi-
A rol szol a jaték — elgondolkodtam
azon, hogy mennyi id6 és pénz ilyen
animaciot renderelni. Vajon megéri-e ez a
Microsoftnak? Egyszer csak megjelent a cél-

kereszt, és veszettiil elkezdtek 16ni. Odakap-
tam az egérhez, s mar tudtam, hogy hanya-

kicsik és marha sokan vannak, igy
pontosan megtanulni, hogy me-
lyik honnan jon, szinte teljesen
lehetetlen. Egyébként ezt a hibat
még egyetlen efféle program sem
tudta levetkdzni (bar a Cyberia 2-

dan allunk a Deadly Tide-dal. — ben tettek ra kisérletet). Sajnos
Ezt a kategoriat kilféldon ,rail-shooter- a harom nehézségi fokozat is

nek” keresztelték el. PC-s korszakuk — leg- A Deadly Tide magan viseli a kategoria minden pozi-  csak abban kiilonbozik egymastol,

alabbis szamomra — az American Lasergames  tiv és negativ tulajdonsagat. Az elobbihez tartozik a ki-  hogy egy-egy bekapott 16vés

féle 16voldozos ,filmekkel” kezdodott és a  valo grafika (a viz alatti vilag elképeszten jol meg van  mennyit vesz el a pajzsbol,

Cyberia ,testvérekben” csucsosodott ki. Bizo-  csinalva), és az ehhez tarsul6 hang (a 4. CD-n audio track  a ,film” ugyanaz.

formajaban is!). Utobbihoz a mar korabban
emlitett ,passziv” 16v6ldozo szerep. Ezt ugy
probalja athidalni, hogy néhany helyen lehe-
téséget biztosit a ,szabad” mozgasra. Ilyen-
kor a kamera nem fordul az ellenség felé, s
mivel ezt az allapotot semmi nem jelzi, leg-
tobbszor ugy dertil ki, hogy hatba 16nek. Ese-
tenként valasztasi helyzetbe keriiliink, el-
donthetjik, hogy melyik uton menjiink to-
vabb, de barmelyiket valasztjuk, révid kitérd
utan a torténet visszatér a f6 csapasiranyba,
igy ezeknek nincs tl nagy jelentdsége.

S végiil szot kell ejteniink a kategoria leg-
durvabb hibajarél, a ,valtozatlan ismétlés-

Mindezen aggalyokat félretéve,
azt kell mondjam, hogy a Deadly
Tide kiemelkedik a hasonlé jaté-
kok koziil, akar a latvanyt, akar
a zenét vagy a megvalositast néz-
ziik. Ha nem is lesz atiito siker,
azért els6 probalkozasra nem
rossz. Ha sikeriil megtalalni és
hozzaadni azt a kevés kis pluszt,
amitol valtozatosabb, izgalma-
sabb lehet a jatékmenet, egy eset-
leges folytatast nagyon szivesen
latnék otthon a polcomon.

TRE
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Tisztitatiiz [The blimmer Man)

fsz2: Stieven Seagal, Keenen Ivery
Wayans :
Bemutato: |
1997. januar B
(Intexrfom) :
Jack Cole [Ste-
ven Seagall
latszalag egy-
szerii  zsaru,
ha eltekin- |
tink wvallasi |
habortjaital és |
rettenetes iz- |
lesetil. Kolle- |
gai mit sem |
tudnak mult- |
jdrol, de nem
alaptalanul
gyanakodnak, hogy valami furcsa le-
het benne. Egy napon szirnyii sorozat-
gyilkossadgi iigyet biznak ra. Kap ma-
ga melle egy nyomozit, Jim Campbellt
(Keenen Ivery Wayans), aki lassan, de
nagy pofonok kizepette rdjon, hogy
Jack nem egyszeriien csak zsaru. Az
ellenfelek Jacket akarjak, rdaadasul
ezt egyertelmiive is teszik azzal, hogy
megilik velt feleseégeét a sorozatgyil-
kossdg ujabb aldezatanak alcdzva, eés
a biinjeleket is ngy rendezik, hogy a
gyaniu Cole-ra terelddjon...

Palisagdij (Ransom]

fsz: Iitel Gibson, Rene Russo
Bemutata: 1997. Januar [InterCom]

A jol megszokott ,gyermekrablds a

- gazdag apukatol, akinek egy kis ta-

kargatnivaldja van a multjaban”
eset. Az apuka, Tom Mullen (Mel
bibson) telefondl a renddrségnek, az
FBI-nak, eliteremti a vdltsagdijat es
fizetne. Az FBI emberei megszailljdk a
lakast, lehallgatidk a telefont, tana-
csokat es poloskdkat osztogatnak. Ez-
nttal azonban elszurjik, mert az em-
berrablok mindig egy lépéssel elit-
tilk jarmak, s Tom gy dint, hogy a
maga modjan, gyermeke eletét is
kockaziaiva, egyediill harcol. Uarat-
lan és megdibbentd lepése a gyer-
mekrablok kizitt is viszdlyt szit, es
vegill mar dk maguk sem tudjdk,
hogy mi a jobb, leldni vagy... Megra-
20 es izgalmas tirténet a Langlova-
gok eés az Apollal3 rendezijetdl.

Hull a pelyhes [Jingle Rl The Wayl
fsz: Arnold Schwarzenegger, Sinbad,
James Belushi

ruban megtiorik: rossz latasi koriil-
menyek kizitt egy amerikai tankra
ad ki tiizparancsot.

Bemutatao:
1996. december
(IntexCom)

R mai rettene-
ies, rohano wvi-
lagban ember
legyen a tal-
pin, aki min-

den probléemajat a fejeben tartja.
Nos, Howard Langston (Arnold]) nem
ilyen ember, és nem is ilyen apa. Fia
azt szeretne; ha apja ugyaniugy oit
lenne minden fontos esemeényen,
mint a szomszed fin papdja, de azert
meg ennel is van egy
fontosabb dolog: a
~Jurbe IMan” bdbu,
amit mindeniitt rekla- |
~ moznak. RApa
. persze megint
elfelejtette,
. pedig  ,becs’ |
. szora, meg is |
. vette” a fign- |
P ydat, ami hetfe-
& leképpen be- &
- szel digitdlis ham_nan
- csak az, hogy Szeniesie van,
< meg a nevezetes felvonulds
- is, es hogy ..Turbo Man” ket
. hete kompletten elfogyott.
Az utolsé fellelhetd darabert
meg kell kiizdeni egy bolond postas-
sal (Sinbad)... Peénfilm a’ la

Schwarzi... R ,happy end” utan min-
denki varja ki a stablista veéget, mert
hosszii ugyan, de ott rejidzik a
slusszpoen!

Batrak igazsaga [Courage linder Fire)
fsz: Denzel Washingion, Meg Ryan,
Lou Diamond Philips

Bemutato: 1996. december [InterCom)
Nathaniel Serling (Denzel Washing-
ton) igeretes karrierie az lbil Habo-

R baj

Bar a hadsereg eltus-
solia az iigyet,
Serlinget fél ev mul-
va is iszonyn lelkiis-
merei-furdalas es
remalmok ogyiirik.
. Masodik eselykeni
rdbiznak egy egysze-
- rii igyet: kitiintet-
. hetik-e kongresszusi
erdeméremmel
Karen Walden (Meg Ryan) helikopter
parancsnokot, aki hdsi haldlt halt
egy iltkozet sordn. Bar a kirillme-
nyek gyors feltarasat és mindissze
egy .igent” varnak tdle, Serling sza-
mdra nem 4ll issze a kep. Tudni
akarja az igazsagot, keriill, amibe
keriil.

Menekitles Los Angelesbdl [Escape
from L.R.}

isz: Kurt Russel, beorge Corraface,
Steve Buscemi
Bemutata: 1997.
Film}

januar [UIP-Duna

. Eppen 16 év

. telt el azota,
. hogy Snake
' Plissken
. [Kurt Russel)
. kimenekitet-
~ te az elnikit

Manhattan-

az alvilag karmaibal,
bdl. Rzdta mar nj elnik van radika-

lis tirvenyekkel: nincs pia, do-
hdanyzas, hiuseves, kiromkodads stb.
Rki ellenszegill, azt kitelepitik Los
Angelesbe, amely mdr nem resze
Amerikdnak: egy fatdlis foldrenges
kivetkeziéeben elszakad a Kkonii-
nenstil. Az elnik lanyanak azonban
nem tetszik az nj rend, dtsz2okik a
szigetre, es eljuttatja a brutalis ter-
rorvezerhez (George Corraface] az nj
szuperfegyver, a Damocles Kardjad-
nak inditokulcsat. Plisskennek 10
drdja van, hogy megtalalija es kihoz-
2a a kiityiit, es mellesleg megilje a
lanyt, kiillonben a haladles virus it
gyiiri le.



Viilile[oMC

A PL-X hiiséges olvasoi mar talalkoz-
hattak magazinunk hasabjain a [D-i
¢s UideoCD néevre hallgate mediaval.
Azert vettik eld ajra a témat, mert
egyre olcsabbak a nagyebb teljesit-
menyii PLC-k, amik mar alkalmasak ar-

ra, hogy egy ilyen lemezen talalhata

filmet software segitsegevel vara-
2solianak eld. A madsik indok, hogy
vegre itthon is beszerezhetiek UCD-k,
igy nem kell minden angol nyelvie-
rilletre indulé ismerdsiinket nynzni,
¢s meg csak csillagaszati dsszegbe
sem keriilnek.

Mieldtt belevagnank az nj lemezek
ismertetesebe, fussunk at azon, hogy
mi a kiillonbség egy CD-i és egy ULD
kizott. A [D-i az a formdtum, amit a
Philips fejlesziett ki a képlemezjat-
sz0i szamadra, s lejatszasdhoz minden-
keppen cél hardware — MPEb kdartya a
PLC-be, vagy [D-i jdtszo az otthoni TU-
hez - szilkségeltetik. A UCD pedig nem
mds, mint egy CD-i lemez, amit olyan
~fejleccel” lattak el, hogy a PC-k is
képesek olvasni: igy a software MPED
lejatszok is megbirkdznak vele. Ter-
meszetesen az ilyen lemezeket [D-i
berendezessel is le lehet jatszani — ex-
dekes, hogy egyes filmeket mindkeét
~formdtumban” kiadnak.

Azt hiszem, egyeértelmiien kideriil a
fentiekbdl, hogy ha csupdn software
MPEG jatszdval rendelkeziink [tehadt
nincs MPEG dekoder kartyank), akkor
mindenkeéppen csakis olyan Uideo [D-
t kell vasdarolnunk, amin a Uideo [D
vagy ULD felirat pompadzik. Ha a [D bo-
xito jobb also sarkan ,Digital Uideo on
[D-i” diszeleg, akkor ahhoz hardware
is kell. Figyelj oda ezekre az aprosa-
gokra, mert sok bosszankodastal ki-
meled meg magad. Nos, akkor lassuk

L

a medvet, kivetkezzen a mostantol
szokdsosnak nevezhetd Uideo CD ajan-
latunk (a cimek mellett CD-i vagy UCD
jelzés mutatia, milyen formatumban
lattuk a filmet)! :

Al Black Rain [Fekete Eso — £ i cimii
filmet ugyanaz a Ridley Scott .dirigal-
ta”, aki pelddul az Alient [Nyslcadik
utas a...), vagy a Blade Runnert (52dr-

e e s i

nyas Fejvadaszl. R fiszereplik
Michael Douglas es Andy barcia, akik
ket New York-i 2zsarut domboritanak.
Fzen a szimpla zsarutirtéeneten ke-
resztiil betekintést nyerhetink a ja-
pan emberek gondolkedasmadiaba, es
ettdl vdlik a tucatsztori lebilincselo-
ve. Egyszeriien megdibbentd, hogy
napjaink Tokidja mennyire emlekez-

tet a Blade Runner ,utapisztikus” vi-

lagara! Vagy lehet, hogy csak M.
Scott lattatia igy? Nem tudni, de a fil-
met kar kihagyni. Hab a tortan, hogy
a hangmindsége dibbenetes. Ja igaz
is, elfelejtettem mondani a bevezetd-
ben, hogy a hang a legtabb film esete-
ben dolby surround technikaval keriil
a [D-re!

Uan itt valaki, aki nem vevd a

Leslie Iielsen féele humorra? Igen?

RAkkoxr az menekilljin, mert itt jon
Frank Drebin hadnagy, a Nagyon Kii-
linleges lgyosztdaly nyomozaja! Sziik-
seges barkinek is bemutatni a Naked
bunt [(Csupasz Piszioly — UCDI? Nem
hiszem... Erdekesseg, hogy a filmben
Priscilla Presley és Ricardo Montalban
mellett 0.]. Simpson is feltiinik.

Hatalmas kedvencem, eés azt hiszem
mdsoke is az Hirplane! [UED] cimii
szisszenet. Kinnyii dolgom van, mert
nem hiszem, hogy akad valaki szeles
e hazaban, aki nem rihigtie meg ve-
gig a Leslie MNielsen, Lloyd Bridges,
Kareem Abdul-Jabbar nevewvel femijel-
zett marhasagot.

Arisztokratikus humordnak es a
Hllinden léeben két kandl” sorszat si-
kerének kiszinhetien [no meg amiert
olyan blazirt kepet tud vagnil, itthen
James Bond legneépszeriibb megszeme-

ALBERT &, BROCEOL! s
ROGER MOORE _
«an iEmne's JAMES BOND 007" §

Yo Y R 2

PHILIPS VIDEO = =]

lyesitdje Roger NMoore. Az Ociopussy
{ha jol tévedek a videotekakban Pali-
pocska neven lelhetd fel — UED) cimi
filmben is d jatssza 007-et. A filmben
termeszetesen .elképeszitden nagy
rahedli” gyinyirii nd lelhetd fel,
szamtalan geg, egy darab Kabir
~3zandokdn” Bedi, s meg a Berlini Fal
leomlasa elitt jatszode tortéenet. Ez
utabbi nem mentes a megszokott
~Dzsemszbond” klisétdl — de ezeért sze-
retjiitk —, van benne driilt ruszki tabor-
nok, mini mereti elektronikus
bizgentyii, krokedil dlcdzasn mini-
tengeralattjara, az egesz fildkerekse-
get fenyegetd atombomba, és persze
aki az egesztil az utolsa pillanatban
megszabadit, a végen csak ennyivel
jiellemzett hés: ,0hhhh, James!” Heg-
iegyzem, ez az elsi a kezembe keriilt
ULD-k kozill, amit nem a Paramount
Pictures, hanem az MBM/UR adott ki.
Lehet, hogy késdibb a 20th Century Fox
is megogondolia magat, es kiadja UVCD-
n a Star Wars-t? Bar ugy lenne...

Sam. Joe

Internet cim:

Az ismertetett Video (D-k a Miximnel vasarolhatok meg (Tel.: 217-8L72).

http://www-.-mixim.hu




MEMOREX

SOFTWARE SERIES

Memorex multimédia arlista
Classic Edition/ 3 Jaték egy CD-n , dobozos kivitel

Puzzie Antics 2,400 Ft
Kid Smarts 2,400 Ft
Batdefield Warriors 2,400 Ft
Win Vegas 2,400 Ft
Block & Tackle 2,400 Ft
Dark Passages, Volume | 2.400 Ft
Dark Passages, Volume || 2,400 Ft
Starhawks, Volume i 2,400 Ft
Gold Editon / 3 CD-s valogatasok , dobozos kivitel

Portraits In History 4,600 Ft
As Times Go 4,600 Ft
Phantom Stormers 4,600 Ft
Mud Pies 4,600 Ft
Aces, Eagles & Birdies 4,600 Ft
Két jaték egy CD-n

Klotski/GemStorm 2,400 Ft
Puzzle Master/Crosswords 2,400 Ft
Jeffighter |l / Earth Invasion 2,400 Ft
Operation Combat / MagnaFlux 2,400 Ft
Spectre VR / Project X 2,400 Fi
Win Vegas Vol. Il & l1i. 2,400 Ft
My Coloring / Learning Library 2,400 Ft
Fantasztikus oktatd programok , dobozos kivitel

Bug Explorers 7.900 Ft
Dino Explorers 7,900 Ft
Jatekgyljtemények egy CD-n , dobozos kivitel

Animation Hangman 3,500 Ft
Hunt Masters 3,500 Ft
Skill Traps 3.500 Ft
Klasszikus mesek dobozos kivitelben

Aladin & His Wonderful 3,900 Ft
The Sleeping Beauty 3,800 Ft
Beauty & The Beast 3,900 Ft

Gulliver's Voyage to Lilliput 3,900 Ft
Kiasszikus mesék CD kivitelben

Ahdm_'& ’_f_'i__"‘_’f’_’f_‘*_‘””‘ A fe!tunletett ara brutto arak !!!

3,500 Ft

1149 Budapest, Fogarasi Gt 11/a
OV O L Tel: 22‘22‘32?

/ Fax: 363-27-81
VAR COMPUTER E-mail: var@hq varhu

Uziet nyitvatantas:  raxBank: 405-47-40/4000#
H-P 8.30-18.00

Mert a hasznélt CD

M'm Pﬁﬂ— MP nem kopott CD!

..mert lehet mar mashol nem kaphatd ritkasaghoz jutni,
..mert 30-60%-kal olcsébb az ajnal, Minden|

...mert a beadott CD-k 90%-a elkel,
...mert az elado kotheti ki az eladasi drat. c D -t

étveszunkl

MIERT ELONY&‘J A KLUBTAGSAG?

...mert 7 napig otthon tesztelheti a valasztott CD-t,
...mert az otthoni tesztelésnél csak 7,5% foglalot kell letenni,
...mert 10-50%-kal alacsonyabbak az arak,

...mert minden honapban kiubnap, sok meglepetéssel,
...mer{ ihngKenes tajekoztatot kap a kinalatral,

...mert ha

etten egyitt lesznek tagok, a klubtagsaglhoz

félaron jutnak. :

2 M Ilseme Mey magat klubtagsagivall
ecemberben csak 4500 - forint!
Budapest VI.,Vrosmarty u. 58/a.

/k®zel a Nyugati p.u.-hoz/ Telefon : 302-5172 o

RILEAE.C,

1092 Budapest, Erkel u. 13/A.
Tel.: 217-8762, fax: 218-5099
1085 Budapest, Jozsef krt. 36.
Telefon/fax: 210-2800
Internet cim: http://www.mixim.hu
Az arak a 25% AFA-t nem tartalmazzak!
Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!

FegfiissebbICHEROMEA anlatiinkb ol

COMPUTER:

Kérje legfrissebb, ingyenes CD-katalogu-
sunkat, ahol tobb ezer tétel koziil va-
laszthat, vagy keresse az Interneten!




I Autodesk

Multimedia Dealer

Evvégi akciés arak!
3D Studio R4, 3D Studio MAX, Character Studio
Bemutatok, el6adasok, oktatas

Szakkonyvek:
angolul: Inside 3D Studio MAX - 1996 December

magyarul: 3D Studio MAX - 1997 Februar



Photoshop 4.0

a megjelenik egy program,
H egy darabig oriiliink neki,

majd elkezdjtik siirgetni a
programozokat, hogy jojjenek mar
ki az 0] verziéval. igy volt ez a
Photoshop 3 esetében is — igaz,
koztes allomasként kiadtak egy
3.04-est és egy 3.05-0st, ez utdbbi
mar egészen Win95 kompatibilis
volt. Hosszu varakozas utan most
megérkezett a 4.0 névre hallgato

" and productian ool

Adobe Photoshop 4.0

csemete is. Ne varjatok, hogy
hosszasan értekezem a tapasztala-
taimrol, hiszen alig par napja ke-
riilt fel Windows NT (és természe-
tesen Win95) ala, de azért szeret-
ném megosztani kedvez6 benyo-
masaimat. Az Adobe 10 sarkalatos
pontra hivja fel a vasarolni (895
dollar) vagy upgrade-elni (149 dol-
lar) kivanok figyelmét, s valoban,
tényleg ezek a legjelentdsebb val-
toztatasok:
Guides

Bevezették a segédvonalak hasz-
nalatat, aminek itt volt mar az ide-
je, s most mar nemcsak gridekhez,
hanem guide-okhoz is igazod-
hatsz, amiket a Quarkhoz hasonlé-
an a ,vonalzobo6l” huzhatsz le a
valtoztathatod.
Finomitott kezelofeliilet

A meniik, uszomeniik, ablakok
jobban atgondoltak, hatékonyab-
bak — persze ezt majd sok honapos
pasz\talat utan nyugtazom. Az

mar most latszik, hogy térkép kell hasznalatukhoz,
annyian vannak. A program tervez6i megorizték eddi-
gi elképzelésiiket, s ezek a palettdk egymasbol nyilnak,
igy jol attekinthetéek.
Navigator palette

Egy Ujabb paletta, amelyen a nagyitasi opciokat emel-
ték ki — az épp aktualis kép kicsinyitett masat is kiemeli,
megmutatva, hogy épp melyik részletét latod. Egérrel el-
mozgathatod a piros mez6t, s egy szemvillanas alatt a
kép masik részletét pasztazhatod. Nagyon jo és hasznos
opcio, féleg nagyméretii képek retusalasakor.
Adjustment Layers

Az eddigi layeres technolégiat tovabb finomitottak, s
mostantol példaul szinallitasi lehet6ségiink van ugy,
hogy a médositasokat tovabbra is layerként kezeli, te-
hat a késdbbiek soran is modosithaté — nagyon jo!
Action

Végre! Makrozasi lehetGséget épitettek a 4.0-ba, igy
batch file-ként egyszerre tobb képre is elvégezhetsz
azonos miiveleteket.
48 1j effektus és filter

A régebbi Gallery Effects csomagot épitették be a
programba, persze aprobb atdolgozas utan: majd’
mindegyik effektus rendelkezik preview-val is.
Vizjel

Ha nem akarod, hogy digitalis formaban elérheto
(mondjuk az Internetre kirakott) képeidet ellopjak, itt a
lehetdség, hogy digitalis vizjellel kodold azokat (ma-
gyaran ,belesz6 a képbe mondjuk egy PC-X Magazin
feliratot, amit csak dekodolas utan veszel észre). Ha jol
értelmezem a programot, regisztraltatnod kell magad
ahhoz, hogy sajat kodot kapj.
Free Transform

Kiilén eszkoz, amely leegyszeriisiti a méretezést, a
forgatast, a dontést, a perspektiva allitast és a torzitast.

Paint Shop Pro .1

Multicolor gradients

Az eddigi egyszerili szinatmenet-készit6t
levaltotta egy sokkal komplexebb, mar-mar
a Kai’s Power Toolsb6l megismert szinatme-
net-készité eszkoz. Kiilon finomsag, hogy
az elkészitett atmenet Layer Maskként is al-
kalmazhato, igy a szinallitasban kaphat
fontos szerepet.
Bovitett file formatumok

A Photoshopot sem Kkeriilhette el az
Internet fejlédése, s beépitettek néhany 4j
formatumot, amelyek elsésorban Web olda-
lak készitésekor johetnek jol.

Mindezeken til az Adobe eskiidozik, hogy
a meglehet6sen nagy méret ellenére (most
mar 40 megat zabal) jelentls sebességndve-
kedést értek el. Gyorsabb a zomolds, a moz-
gatas, és ugy altalaban, a miiveletek elvég-
zését is tuningoltak. Uccu neki, aki tudja,
probalja ki, mert véleményem szerint jol
sikertilt a Photoshop frissités, els6 benyoma-
saim rendkiviil kedvezéek, s valosziniileg to-
vabbra is Photoshop rajongo és felhasznalo
maradok.

MRS e

Microsoft mindenbe belekezd — so-
A kan utaljak ezért, s mit mondjak, ka-

punk mi is a fejiinkre, hogy , tulfavo-
rizaljuk”. Mindegy, ett6]l még akad egy-keét jo
dolguk, barmennyire is szapuljuk/jak oket.
Internetes Web oldal készitésére mi példaul a
FrontPage-et hasznaljuk, mert kénnyen ke-
zelhetd, egyszeriibb feladatokat hamar meg
lehet oldani vele, pont egy ilyen kétbalkezes-
nek valo, mint én. Ugyanezért tetszik példa-
ul az Image Composer, bar 14 megas telepi-
tésével nem kis falat, igaz, kapsz is cserébe
valamit. Kifejezetten
Web-grafikak elkészitésé-
hez szantak, vagyis egy-
| szeriibb képek, feliratok,
atszinezések, arnyékola-

D, Use St A4 o Lirl o abdbonsd opooms

sok stb. kezelésére. A
program mindezt tudja
is, gyorsan, megbizhato-
an dolgozik az 1.0 beta
s verzi0. Sprite-okként ke-
zeli a képrészleteket
(Amigasok tudjak: ezek
grafika-részletek, melyek
onallo egységként mii-
kodnek), ezekre barmi-
lyen miivelet kiilon-kiilon

==




is alkalmazhat6. Milliényi, a Photoshoppal
is vetekedd effektust épitettek bele, de kiil-
s6 plug-in-eket is tud fogadni. A rengeteg
eszkoz egy oldalso és egy alsé palettabdl all
rendelkezésiinkre — ez utobbi allandéan
valtozik, attol fiiggbéen, hogy méreteziink,
szineziink, effektusokat hasznalunk, fes-
tink, szoveget irunk... Az eszkdzok hasz-
nalata picit kényelmetlen még, nem esnek
talsagosan kézre, de mivel egyel6re ingyen
letolthet6 az Internetr6l (feltettiik a CD-re
is), raadasul tényleg rengeteget tud, Web
rajzok elkészitésére pompas, érdemes fog-
lalkozni vele.

Paint Shop Pro 4.1
ol | EMfotes
semmibgl tiint fel annak %ﬁ;}:‘m"
A idején a Paint Shop. Egy kis £/ Mis-ulis
méretfi, roppant jol hasznal- = Kf?dl hwep}!
hato képnézegetd volt, amely egy | —
csapasra az egyik leghasznosabb se- E
gédprogram lett a szamitogépes
grafikaval foglalkozok koérében. Az-
tan sziiletett egy testéve, a Pro,
amely mar nem csak nézegetni tudta
a képeket, de kiilonboz6 miiveleteket fiiwn

HL=T e baT
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is lehetet rajta végezni. Minden ro-
g zsaszin volt, egészen a 3-as verzioig, amikor a fej-
| leszt6k ugy dontottek, hogy rajz- és képszerkesz-
tési eszkozokkel szerelik fel. Kezdett noni, atlépte
| az 1 megat, egyre tobb olyan dolog keriilt bele,
amit sosem hasznaltunk, viszont a régi funkciok
(pl. a Batch Conversion) nem nagyon akartak fej-
16dni. Sokat vartunk a 4-es verziotol, és sokat
(meg sokkot) is kaptunk! Tettek bele milliényi fil-
tert meg effektust, kicsit atpofoztak az ikonokat
és meniiket, s vilagosan latszik, hogy készitoi
megprobaltak a mai Internet-, és Web- manianak
megfelelni. A PSP 4.10-es shareware verzioja ma
méretben akkora, mint anno a Photoshop 2.5

CoMPUTERBOOKS

1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U. 12.
LEVELCIM: 1253 BUDAPEST, PF. 71.
TEL.: 1751-564, 1753-591

FAX: 1753-591

FAXBANIK: 1808611/1456

kb. 6-8 mega), viszont negyed
annyit sem tud, sot bizonyos te-
kintetben butabb - kényelmetle-
nebb - lett az el6z0, 3.12-es ver-
zional (példaul a kivalasztast el-
cseszték). Mivel nincs jobb, egy-
elére kénytelen vagyok ezt hasz-
nalni, de mar nagyon varok egy
200K-s kis képnézegetot, par
hasznos tulajdonsaggal, amit egy
programozo, és nem egy botcsi-

nalta ,grafikus” hasznosithat.
TRf és Mr. Chaos

Turtle Beach

hangkartya szenzacio !

Turtle Beach Pinnacle

Windows95 Plug and Play
4-48 Khz 20 bit 128X oversampling
4 Mb hangminta, 48 Mb-ig bdvithetd
Kurzwell szintetizator
Csatornankeénti effektek
-97 Db jel/zaj viszony
Szoftverhegyek

Tropez Plus

SampleStore mintavevd
101% Sound Blaster kompatibilis ( ezen is rajta van )
4 Mb ROM , 12 Mb RAM-ig
etfektproci
Szoftverhegyek

... €s meg sok minden mds, gyere !

AMECON Budapest
Kft.

Bocskai Ut 42. 1.3,
Tel/Fax: 185-6624 , 06-20 460-436
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A rovatban azoknak kivdnunk
tandcsokat, segitséget nyujtani,
akik mdr valamennyire gyakorlot-
tak a szamitogép szerelésében.
Gyakorlat és megfeleld ismeret-
anyag hianyaban nem szabad sze-
relésbe kezdeni, erre kitelességiink
mindenkit figyelmeztetni. Nem
lehet ujsagcikkben szamitogeép sze-
relot képezni, igy a szerelés kozben
elkovetett hibakbol eredd kdrokert
nem vdllalhatjuk a feleldsséget.

A gépben torténd szakszertitlen
turkdlds pedig kdros hatdssal lehet
a szamitogep egészségeére és

a tulajdonos pénztdrcdjdra.

iel6tt a tényleges mun-
M kaba belevagnank, ellen-
orizziik, hogy minden

alkatrész, leiras, szlikséges kabel
és munkaeszkoz rendelkezésre

all. A tevékenység megkezdése
elott célszert a leirasokban végig-
olvasni a majdani gép beallitasait,
hisz ezek ismeretében sokkal gyor-
sabban megy a munka.

Alaplap és processzor

A kicsomagolas utan ellendriz-
ziik az alap alkatrészeit, mivel bi-
zonyos gyari osszeszerelési hibak

és szallitas soran keletkezett sériilések ekkor
szlirhetok ki a legkonnyebben. Ellenérizni kell &
a kilonb6zo foglalatos alkatrészek (BIOS,
Cache IC-k) beillesztését, hogy rendesen a tok- [ #
ban vannak-e. Mindossze annyi a teendd, hogy &

(az alaplapot is megtamasztva!) belenyomjuk a ===
foglalatba a cyber-csétanyokat. Erdemes és sziikséges
megvizsgalni a kiillonbozé beforrasztott alkatrészeket
is, mivel ezek sériilhetnek a szallitas, raktarozas soran.
A kisebb, a nyaklap feliiletéhez nagyon kozeli alkatré-
szek, ellendllasok, kondenzatorok és IC-k nem szoktak
letoredezni, mert a kis feliilletre nem lehet akkora nyo-
mast kifejteni, ami letérné az alkatrészt, illetve annyi
labon allnak, hogy képtelenség lenne leszakitani 6ket.
Amennyiben alkatrész toréssel, vagy a nyak sériiléssel
kertiliink szembe, semmi esetre se kisérletezziink javi-
tassal. A mai modern alaplapok tobbrétegii nyaklap-
ra épiilnek, a forrasztopaka hdje pedig a rétegek
megolvasztasaval javithatatlan zarlatot okozhat!

A fentebb emlegetett rengeteg meghibasodasi lehe-
toség és seriilés szerencsére csak igen ritkan keseriti
meg a vasarlo életét. Az Gjonnan, tisztességes boltban
vasarolt alaplapok esetében a gyari hibas vagy sériilt
alaplapok kevesebb mint fél szazalékban fordulnak el6.

Lassuk, mi a teend6énk a processzor behelyezésekor.
Tipusa valogatja, hogy hany lab all ki az aljabol, de
tobb, mint szaz tiiskével lesz dolgunk. A proci labait
nem szabad kézzel tapogatni, mert testiinkben felhal-
mozodo statikus fesziiltség kisiilhet rajtuk keresztiil
és tonkreteheti a bels6 aramkoroket! A proci labai
arany 6tvozetbol vannak, aminek elénye a jo vezetd ké-
pesség és a korrozio védettség, hatranya a labak puha-

saga. Konnyen deformalédnak, s nem vélet-
len, hogy a tisztességes tizletekben keretben
vagy egy szivacslapba nyomva adjak ki, igy
védelmet nyujtva a labaknak a szallitas ide-
jére. A gondos és figyelmes kezelés ellenére
is el6fordulhat, hogy egy-egy lab elhajlik — az
ilyen processzort nem lehet (és nem szabad!)
beilleszteni a foglalatba, erdészakoskodasra
letérik vagy annyira elhajlik, hogy a vissza-
egyenesités soran torik majd le. Els6 dolgunk
legyen, hogy a keretbdl vagy a szivacslapbol
kiemelt processzort szemrevételezziik: nor-
malis esetben egyenes sorokat kell latni. Ha
kihajlé labakat leliink, nagy nyugalomra és
egy telefonkartyara lesz sziikséglink. A reni-
tens labat vagy labakat a telefonkartyaval
teljes hosszukban megtamasztva, 6vatosan
visszatereljiik a sorba. A nyugalom a miivelet
elvégzéséhez kell, mivel a labak annyira haj-
lékonyak, hogy hirtelen vagy tul erés mozdu-
lattal az egész sort atdonthetjiik a masik
iranyba.

Nagy figyelmet kell forditani a proci és a
foglalat labkiosztasanak egyeztetésére. A hi-
basan behelyezett processzorok mintegy
80 szazaléka azonnal és végérvényesen
tonkremegy, amint az alaplap tapfesziiltse-
get kap! A procikon az egyes labat tobbféle
modon is jeldlni szoktak a sarok levagasaval,
vagy példaul az Intel esetében az also feddle-
mezen egy kis pocok mutat a megfelel6 sa-
rok iranyaba. Az alaplapi foglalatok esetében
elvétve van egy felfestett jel a nyak feltiletén,
de a karos foglalatok koraban mar nem sziik-
séges hasznalata. Még nem talalkoztam
olyan alappal, ahol nem a kar tovében lett
volna az 1-es lab helye — ettdl fiiggetleniil
mindenképpen meg kell nézni a kézikony-
vet, hisz’ sok ezer forintos kar el6zhet6 meg
a sziikséges fél perc raforditasaval.

A behelyezés helyes iranyanak megallapi-
tasa utan ellendrizziik, hogy a hiitéventila-
tort behelyezés el6tt vagy utan kell a pro-
cesszorra aplikalni, majd a foglalatot — karjat
titkozésig hatrahuzva — nyissuk ki. A pro-



cesszor labainak mindenféle ellenallas nelkiil
bele kell huppanniuk a foglalat réseibe,
amennyiben ez nem torténik meg, azonnal
ellendrizziik Ujra a labak egyenessegét, és
csak ezek utan probalkozzunk finoman be-
nyomni, belemozgatni a helyére. A foglalat
lezarasa kozben hallhatunk mindenféle nyi-
szorgo hangot, am ettdl ne futkarozzon a ha-
tunkon a hideg, hiszen csak a foglalat érint-
kez0i szorulnak meg a labak kortl. A proci
behelyezése utan meég egyszer, igen alapo-
san ellendrizziik, hogy valoban helyes irany-
ban sikertlt-e behelyezni.

Amint a proci ventilatorostol benn iil a he-
lyén (a hiités manapsag mar nagyon fontos!),
nincs mas hatra, mint a beallitas. Az alaplap
leirasa megfelelo tajékoztatast ad ehhez,
jumperek atpakolasahoz celszeri csipeszt
hasznalni, killondsen akkor, ha egymas mel-

tott

intgl.
pentium’
150 MHZ

O ®INTEL W1 %

lé vannak csoportositva és ettdl nehezen
hozzaférhetok. (Akik még emlékeznek a meg
boldogult XT-s és 286-0s idokre, azok néh
visszasirhatjak az alaplapok DIP kapcsolos ti
pusait, ezzel a sokkal szimpatikusabb bealli

szabad, péeldaul egy P100-at csak 120-ként szabad ki-
probalni, a kisérletezés meg igy is végleg hazavag-
hatja (bar erre nem tul nagy az esély)!

Az egyik legnagyobb buktat6 a hémeérséklet, a talhaj-
processzorok ugyanis
igényel(né)nek, altalaban nem elég a legolcsobb hiit6-
entilator, némely esetben csak a draga Pertie cellas hi-
tés nyujt kielegité megoldast. A masik fontos kérdeés,
hogy az alaplap orajel generatora pontosan milyen frek-

sokkal jobb hiitést

venciat ad le. Ez a kristaly egy allando frekven-
cian rezeg, a beallitasnal kiilonb6z6 szorzo
aramkoroket kapcsolunk be és ki a jumperek
segitségevel, s a szorzassal létrejott orajel a
legritkabb esetben pontosan annyi, mint ami-
re szitkség van. Példaul az 50 MHz-re allitott
alaplapok nagy szazaléka ugy 49,5-50,5 MHz-
et ad le. Az ilyen tizedszazaléknyi kiilonbségek

| eldonthetik, hogy egyaltalan elindul-e a proci,

gyakran kifagy vagy megbizhatéan fog
lizemelni... A processzorok tulhajtasabol ere-
dden nem csak kifagyasok fordulhatnak eld, de

fellephetnek pillanatnyi szamitasi hibak is, amit6l
ugyan nem fagy le a gép csak egy pillanatra megakad
(vagy a Windows program hibas miivelet kovetkezté-
ben elszall). Lehet, hogy csak szemetel a video kartya,
de a lemezmiivelet vagy memoria ciklus is kieshet a rit-

tasi lehet6séggel Pentiumok kozott csak

musbol, ami adatfeldolgozasnal,
vagy kiirasnal hibat eredményez
(a konyveldprogram becsusztat egy
nullat az 6sszeg végére — bar ez
meég a jobbik eset). Ha nem csak
jatékra hasznalod a szamitogéped,
kétszer is gondold meg az ilyen
szabalytalan teljesitménynovelést.
A masik feneség az élettartam
csokkenése, és bar a szamitastech-
nika expressz sebességii fejlodése
és az ebbdl eredo gépcserék miatt
atlagosan két, maximum harom
éves miikodést varunk a processzo-
roktol, eléfordulhat, hogy a talhaj-
tott proci nem huzza addig.
A tulhajtasbol eredd jellemz6 meg-
hibasodasok, gyakori lefagyas,
lemez olvasasi és irasi hibak vagy
a kép szemetesedésének jelentke-
zése esetén elséként a tulsagosan
megemelt frekvencia visszavétele
jusson esziinkbe. Amennyiben
az emlitett problémak a talhajtas
megkisérlése utan azonnal jelent-
keznek, akkor a proci valésziniileg
nem fogja birni. Ha hosszabb, tobb
oras miikddés utan jelentkezik,
akkor a hiités elégtelen, ha pedig
a proci régen ketyeg es egyszer
csak ,rosszalkodni” kezd, akkor
megelégelte az erdszaktételt, és ha
nem veszink vissza a sebességbdl,
elobb-utobb elbucsuzhatunk téle.
Schuerue
(schuerue@idg.hu)

GigaByte tipusnal talalkoztam.)

A processzor beallitasai kapcsan tobb
szor tették fel nekem azt az elég kényel
metlen kérdést, hogy “Meghajthatom-e a
procit gyorsabban, mint ami ra van irva, és
ha igen, akkor mennyivel?”. Erre nagyo
nehéz valaszt adni, hiszen rengeteg korul
meénytol fligg. Amennyiben barki buheral
ni kivanja a processzorat, csak a sajat fe
lelosségére tegye. A processzorok eg
gyartéosoron késziilnek, és a feliratozas
pontosabban a miikodtetd orajel meghata
rozasa egy utdlagos teszt eredmeénye.
rajta talalhato felirat tehat nem mas, mint
a 'gyértc') altal lizembiztosnak itélt oraje
meghatarozasa: elképzelhetd ugyan, hog
magasabb fokozaton is miikodoképes lesz
— bar ehhez tébb kértulménynek is kedve
zonek kell lennie. A tulhajtast megkisérel-
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dra

,Kezdetben vala a billentyiizet,
majd eljéve az egér, dm némely
munkadk elldtdsdra pontosabb
eszkozt kivantak a felhaszndlok
ennen maguk kezibe.”

z egér és az egyéb, az el-
A mozdulas mérésén alapul6

mutatovezérlo eszkozok

igen hasznos és szinte nélkiilozhe-
tetlen segitGtarsaink, de bizonyos

teriileteken még a legjobb darabok
érzékenysége is kevésnek bizonyul.

A megoldast a digitalizal6 tablak je-
lentik: a feliletiik alatt futé vizszin-
tes és fliggbleges érzékel6 vonalak
rendkiviil pontosan hatarozzak
meg a mutato helyét. A digitalizalo
tablak els6dleges felhasznalasi te-
rillete a CAD programok, de a grafi-
kai és DTP alkalmazasok is igénylik.
(Siiti mar félig kopasz lenne

a sok hajtépéstdl, ha nem lenne

a szerkeszt6ségben egy Wacom
tabletiink. E darabnak azonban egy
igen nagy ,konstrukci6s” hibaja
van, az ara — na meg egy pozitivu-
ma is: nyomas érzékeny a draga

— a szerk.) A Genius j6 néhany,
viszonylag olcso digitalizalé tablat
tervezett — a FAN Electronics Ltd.
segitségével (1068 Bp. FelsGerddsor
u. 6.) kiprébalhattuk az eszkozoket.

Easysketch, 3z , olbéli”
A tabla érzékeld feliilete 127x127

mm mereti, mas gyartok kinalata-

an is ekkora a legkisebb tabla. Kis

meretébol adodoéan hatraddlve, a tablat keziinkbe véve
is remekiil tudunk dolgozni 1016 lpi felbontasban. A di-
gitalizalas masik kézzelfoghat6 eszkoze egy kétgombos
ceruza, melyet mind jobb, mind bal felén csatlakoztat-
hatunk a tablahoz, igy a balkezesek sem akadhatnak be-
le a kabelbe. A ceruzat a feliillettdl mar fél inch tavolsag-
ra érzékeli az eszkoz, ennek kdszonheten vastagabb
forrasbol is digitalizalhatunk vele (pl.: térképkonyv).
Tapellatasa a billentyt{izet csatlakozon keresztiil torté-
nik, természetesen normal és PS/2 csatlakozokészlet is
van a dobozban.

DOS alatt is hasznalhatjuk egér helyett, de igazan a
kiilénb6z6 CAD alkalmazasok és Windowsos rajzprog-
ramok alatt lehet képessegeit kihasz-
nalni. Természetesen a lemezen van
| az AutoDesk alkalmazasok szamara
készitett ADI driver, de Win3.x és Win-
dows 95 ala is installalhatjuk. Az érzé-
kelo felilet folé gyarilag oda van
ragasztva a 12-es verzigji AutoCad
tablet sablonja, hasznalataval billen-
tylizetrol szinte csak a valtozokat kell
betitogessiik, a legtobb parancs egy
nyomassal aktivalhato. A késziilék egy
tervezdiroda szamara ugyan Kkicsike,
de otthoni tanulashoz, kisseb munkak
ellatasara megfelelonek talalhatjuk, kiilondsen, ha arat
(14.600 Ft + afa) is szamitasba vessziik.

NewSketch 1212uR, @ PT€CIZ

A 300x300 mm érzékeld feliiletii tabla méretben azo-
nos tarsait eldszeretettel hasznaljak a kiilénb6z6 terve-
zési feladatokat ellaté mérnoki irodak is. A 2540LPI fel-
eszkozként egy ceruza és egy étgombos, kellemes for-
matervezésii szalkereszt (bar a kézikényvben és a dobo-
zon is csak négygombost emlegetnek) all rendelkezé-
siinkre, visszatérési pontossaganak hibahatara a ceruza
esetében 0,01 inch, mig a szal-
keresztnél gyakorlatilag nulla.
Az érzékelési tavolsag — hason-
léan a kistestvéréhez - fel
inch, a munkafeliiletet itt egy
felhajthato folia takarja, amely
alatt a tablahoz adott AutoCad
R10-13 sablonokat és esetlege-
sen digitalizalni kivant abran-
kat is elhelyezhetjiik. A keze-
l6felillet legtetején néhany
konfiguraciés gombot tala-
lunk, ezekkel valthatunk a

tabla kommunikacios lehetdségei kozott,
amelyek sajat tabla forma, MS egér vagy
Mouse System protokoll lehetnek. A tabla bal
fels6 sarkan ledek jelzik a bekapcsolt allapo-
tot, a mutatéeszkoz érzékelését és a gomb
lenyomasat. Meéreteit, szolgaltatasait figye-
lembe véve a digitalizalo tablak mezdnyében
igen jo helyezésre szamithat, 29.800 Ft + afas
ara igazan megeri.

newSkecth 1218D,

A tabla alkalmas A3 meéretii dokumentu-
mok digitalizalasara, tekintve, hogy 457x304
a mérete. Tapellatasat kiilsé adapter biztosit-
ja, a csomag tartalmaz egy kétgombos ceru-
zat, valamint egy négygombos szalkeresztet.
A munkateriilet felhajthaté foliaja alatt itt is
megtalaljuk az AutoCad R10-13 sablonokat. A
csatlakozok a tabla hatan kertiltek elhelyezés-
re — a reset gombbal és egy DIP kapcsolosor-
ral egyetemben, mellyel a tabla kommunika-
ciés protokolljait valaszthatjuk meg. Bal felso
sarkan egy LCD kijelz6 foglal helyet, melyen
nem csak az érzékelés visszajelzése lathato,
de ha belépiink a beallit6 modba, akkor itt
kommunikal veliink. A kiilonb6zé beallitasi
lehet6ségek mellet a munkatertilet bal szélén
helyet kapott nyolc makro gomb is, melyekre
a tablat felismer6 és hasznalé programokban
direkt utasitasainkat prog-
ramozhatjuk. A csomag-
ban a driverek mellet a
tobbi tablahoz hasonléan
itt is megtalalhaté a
KeyCAD Complette for Win
software és pothegyek. Ara
48.800 Ft + afa, de létezik
kijelzd neélkili valtozatban
is, még kedvezobb aron.

Schuerue
E-mail:
schuerue@idg.hu
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A mdra ritkasdgnak szamito 1996 julius-
augusztusi szamunkban megjelent egy
hangfalakat bemutaté cikk, ahol szét ejtet-
tiink a mindségi hangkartydk hangfal igeé-
nyeir6l. Most bemutatunk néhdny igazdn
mindségi hangfalat is az Altec Lansing
Multimédia kindlatabol.

ogy mitél szamit ,mindséginek”
H egy hangfal? Attol, hogy milyen

széles frekvencian képes visszaadni
hangokat. Legjobban megmagyardzni talan
az ellenpéldaval lehet: ugyanazt a nagyzene-
kari felvételt meghallgatva egy olcsod
walkman fiilhallgatojan és egy kozepes
mindségli HI-FI tornyon (itt a 70-80 ezer fo-
rintos kategoriat kell érteni) még a hozzam
hasonléan gyengébb hallassal ,megaldot-
tak” is nagy kiilonbségeket tapasztalhatnak.
Ez abbol szarmazik, hogy a HI-FI tobb utas
(nem a nyolcadikrol van szo — a szerk.) hang-
falai sokkal alacsonyabb és magasabb frek-

venciaju hangokat bocsatanak ki magukbol.
Akik a szamitogép zenei alkalmazasat
munkara vagy félprofi szinten hobbi célra
hasznaljak, nem is elégszenek meg a bolti
hangfalak nyujtotta hangélménnyel, inkabb
a kiilon er6sité és megfeleld HI-FI hangfalak
keriilnek a szamitogép mellé. A most bemu-
tatasra keriilék azonban képesek a HI-FI
eszkozoket kivaltani, megfelelnek azoknak
az elvarasoknak, amelyet csak komoly HI-FI
berendezésekkel szemben tamasztanak. Az
audiotechnika fejlédése, bar nem annyira
latvanyos és rohamléptii, mint a szamitas-
technikaé, szintén produkal nagy attorése-
ket. Mostanaban divatos slagertéma a
Surround technika, vagyis a térbeli hangzas,
amely kiegésziill némi hallaskiiszob alatti

hangbombazassal, melyet valojaban nem hallunk,
sokkal inkabb csontjainkban érezziik a liktetését. A
téma utan komolyan érdeklédoknek javaslom nalam-
nal avatottabb szakért6k megkeresését, mivel tavolrol
sem vagyok otthon annyira a teriileten, hogy részlete-
sebb fejtegetésbe kivannék bocsatkozni — Dr. MIDI,
azaz GG sokkal szakavatottabb.

Minden tesztelt hangfalra igaz, hogy bolond jol szol,
s hogy a dobozokon megjelolt teljesitmény
a valos szinuszos érték (ez manapsag kevés termékre
igaz), annak a szomszed néni a bizonyitéka, aki vala-
miért napok 6ta nem koszon. Valoban védik a monitort
a magneses rahatastol, igy akar ra is erdsithetjiik —
a meélysugarzokra ez nem vonatkozik, azokat tartsuk
tavol a monitortél, és lemezdobozunkat se taroljuk
a tetején.

ACS52

A kollekci6 legkisebb darabja, bar a két utas hang-
falak meéretét tekintve, a PC mellé allitott hangfalak
kozott, a nagyobb darabok kozé sorolhato. Teljesitmé-
nye tekintélyes, majd 19Watt. Elélapjan a hangeré-, a
magas- és a mélyhang szabalyzot, valamint a bekap-
csolt allapotot jelzo ledet talaljuk. A hatso panel tartal-
maz néhany kellemes és egy kellemetlen meglepetést: a
tapellatas kapcsolojat a hatsé panelre helyezték, s bar a
jobb hangfal jobb szélén van, mégis nehezebben hozza-
férhet6, mint ha az el6lapon lenne. Szintén hatul talal-
hat6 a kiils6 tapegység (benne van a csomagban) és a
bal oldali hangfal csatlakozgja. A kellemes meglepeté-
sek sorat az nyitja, hogy nem egy, hanem két bemeneti
csatlakozot talalunk, igy nem csak a szamitogépet, de
egy idében egy masik eszkozt (pl: sztereo videodt) is
rakothetiink és az éppen bekapcsolt fog diiborogni,
mindenféle dugdosas nélkiil. A fiilhallgaté csatlakozo
hasznalatba vételével a hangfalat erdsitévé degradal-
hatjuk, viszont kornyezetiinket megfoszthatjuk/megki-
meélhetjiik az altalunk hallgatott hangzo6anyag élvezeté-
tol. Nem szorszalhasogatasként mondom, de nekem

Mindségi hangok a téﬁbeﬁ?

jobban kézre esett volna ez a csat-
lakoz6 az el6lapon. Van még egy
dugohely (nana! — a szerk.) a hatla-
pon, ahova a mélysugarzot csatla-
koztathatjuk (a leirasbol kidertil,
hogy a melyik két mélysugarzo
(subwoofer) kozott valaszthatunk,
ha a késobbiekben uri jokedviink és
pénztarcank allapota gy hozza).

ASC300.1

A hangfalak tokokozasa ennél
a tipusnal kisebb (raadasul, mint
a regi két képernyds Nintendokat,
be lehet csukni a porosodas meg-
elozésére) — s bar szintén két uta-
sak, teljesitményiik megegyezik
az elobbi tipussal. Itt mar a zajongo
egység részét képezi a subwoofer
(mélysugarzd), s a tapegységet is
ennek dobozaban helyezték el.
Kezel6szervekbdl olyan sok all ren-
delkezéstinkre, hogy mindkét hang-
falra jutott bel6liik. Természetesen
a piros led itt is megtalalhaté, hogy
feleslegesen ne jarassuk a hangfa-
lat. A kikapcsolo gomb itt mar az
elélapon kapott helyet, a hangerd-
szabalyzo mellett. Talalkozunk még
balance és magas hang szabalyzo-
val, a mély hangok megszolaltatasa
a subwoofer teljesitményével
egylitt allithaté. A fentieken kiviil
van még egy potméter, amivel a két
bemenet kierdsitésének aranya sza-
balyozhato, igy akar teljesen leve-
hetjiik a szamitogép hangjat, ha
a masik rakotott egység hangjara
vagyunk kivancsiak. A csatlakozo-
sor az 0sszekotéshez és a két beme-
neti egység aljzatan kiviil rendelke-
zik fiilhallgato csatlakozoval is.
Kovetkez6 szamunkban egy
igazi csemegének szamit6 hang-
falcsodaval folytatjuk a hang-
dobozokkal valo ismerkedését
— addig is koszonjiik a Pixel Kft.
(Tel.: 266-6059) segitségét.
Schuerue
E-mail: shuerue@idg.h
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Ismét egy ujabb kiadads,
megjelent a 3D Studio MAX 1.2
verzioja. Minden regisztrdlt fel-
haszndlé ingyen juthat hozzd
november 8-a utdn, esetleg le is
toltheti a KINETIX Web oldaldrél
(http://www.ktx.com).

Ezt a frissitést mdr kimondot-
tan a Windows NT 4.0 Work-

készitették fel
ézziik, mi is volt a leg-
N utobbi alkalommal: a tiiz
és a viz problémajaval
zarultak a sorok. Van, aki sok idot
toltott el azzal, hogy természetes-
nek tlind vizet hozzon létre —
a legjobb eredményt egy valodi
vizfeliiletrdl késziilt képsorozat
segitségével érhetjiik el, ennek
hianyaban csak kozeliteni lehet.
Masik dolog a tiiz. Valamivel
jobban meglehet mesterséges
eszkozokkel kozeliteni a valodi

egy igazi tiiz, tlizgolyo, gyertya-
lang, faklya lobogas felhasznala-
saval késziilt képsorozat segitsé-

hogy probalkozasokkal untassuk

a nagyérdemdiit. Vagy mégsem?
A Maxban az atmoszféra meg-

hatarozasoknal lehetéség van

lyo vagy lobogo tiiz készitésére.

station-nel valo egyiittmiikodésre

[ mmf
i

latvanyt, de az el6bbiek itt is iga-
zak, ugyanis a legjobb eredményt | | s

gével alkothatjuk meg. Mindezek '
ismeretében eltekinthetiink attol, §

a Combustion segitségével tiizgo-

l li El_ll t mé g
3D Studio Max

A fentebb emlitett hatranyokkal tisztaban vagyunk, to- _ s

vabba azzal is, hogy a 3D-s térben létrehozott és kép- |
sorozatot hasznald texturak hasznalat,a a két kiilonfeé- |

le technologia miatt, kicsit ellit egymastol, masrészt

egy megirt plugin hajlékonyabban hasznalhato az ese- |

tek nagy részében.

A Combustionrél annyit érdemes tudni, hogy a 3D §
Studio MAX 1.0-hoz kiilon kellett letdlteni Internetr6l, |
az 1.1-ben pedig helyb6l benne van. Nézziik, mi is sziik- |

séges ahhoz, hogy egy serpenyOnyi tiizet generaljunk.
Eloszor is kell egy serpenyd, amit készitsiink a
Modify/Lathe segitségével, vagy kinek hogy tetszik. Az
én serpenyom egyébként Hold kozetbdl késziilt, vagy
legalabbis ugy néz ki.

Most pedig a tiiz. A Combustion létrehozasahoz
sziikség van egy specialis objektumra, amit a Create/
Helpers/ (nem General, hanem Atmospheric Appa-
ratus)/Combustion hasznalataval allithatunk el6. En-
nek hatranya hogy ez egyfajta gomb - elobb utobb
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Combustion esetében: un.

?:L-«W-”ﬁ kacsos” vagy tiizlabda. A
e ies: 1| Dytlanksag és a szabalyos-
s sag ebben a részben allitha-
o S S il to, ill. az ANIMATE aktiva-
r—

lasaval animalhatoak az

osszes numerikusan megad-
hat6 értékek. A karakterisz-

tika beallitasa négy paramé-
terrel torténhet, a lobogas
meértéke pedig tovabbi ket-
tovel. Robbantani is lehet,
ekkor megadhatjuk az élet-
tartamot, ill. hogy fiisttel
| vagy anélkiil szeretnénk-e
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iztosan tetszoleges objektum is éghet majd, most
ég nem. Viszont ez a gomb torzithato: lapithato,
‘nyujthato.
A képet kiszamitva semmi sem lathat, ugyanis meg
ell adnunk még a Render/Enviromentben, hogy melyik

~ Combustion gémbot szeretnénk aktivalni és annak mi-
~ lyen paraméterei legyenek. Az aktivalandé Combustion
“igombot a Pick Objet segitségével jelolhetjiik ki (egyéb-

ként a koddel kapcsolatos dolgok is itt érhetdek el). A
harom szinkomponens tapasztalatom szerint jol elta-
lalt, innen mar csak rontani lehet rajta, s ugyanez vo-
natkozik a paraméterek alapértelmezéseire is. Eloszor
nem kell 6ket elpiszkalni, csak akkor, ha mar tisztaban
vagyunk vele, hogy mit akarunk és hogyan.
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— az egészet. A mozgo tiiz els-

|| 4llitasa annyiban nehezebb,
hogy a Combustion elég iddigényes tevé-
kenység, foleg egy hosszabb sorozat legyar-
tasanal, és ha azt még tobbszor is ki kell var-
ni, mert kisérletezniink kell a paramé-
terekkel... hat igen...

aéh{ masfelol

Ilyen jellegii tiizgomb vagy izz6 csillaghoz
hasonl6é objektumok elkészitésére remekiil
hasznélhatjuk a Volume Light adta lehetdsé-
geket. Nincs mas dolgunk, mint készitiink
egy gombot, melynek anyaga hasonlit az iz-
z0 Nap felszinéhez. Készitsiink valamiféle

kozmikus hatteret, ami talan egy rendszeres

Volume L
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Noise hasznalattal a legegyszeriibb. A
aterial Editorban valasszunk egy szabad
ombot, majd a Get Material ikonra kat-
intva a Noise-t valasszuk ki. A Noise Pa-
ametersnél a Regulart keérjiik, Size=0.1,
igh=1.0, Low=0.65, a tobbi értek az alap-
ertelmezésnek felel meg. Most a Colorl
yagara (Maps) kattintva a kapott lista-
6l ismét a Noise-t valasszuk! A tipus
ost legyen Fractal, Size=25.0, High=1.0,
w=0.4, a Color2 pedig sotétkék. A Color1
yagara kattintva a listabol jfent a Noise-t
walasszuk. A tipus most is Fractal, Size=25.0,

igh=1.0, Low=0.4, Levels=3.0, Phase=7.3,

Color2 pedig legyen sotétlila. Ennyi az
egész és kész.

Ha mar ilyen jol nekimelegedtink, legyen
tt egy recept az izzo csillag feltilet elkészité-
sére is. El6szor is valasszunk egy iires fakkot
8 Material Editorban; a szin ennél a lépésnél

em szamit, viszont a Self-Illuminationt allit-

100-ra, majd kattintsunk a Diffuse sziir-

e négyzetére, mivel egy fraktal texturat

szeretnénk meghatarozni. A listabol a
oise-t valasszuk! A tipus legyen Fractal,

a Size=10.0, High=0.71, Low=0.0, Levels=3.0,
‘Phase=0.0. A Color1 abszolut sarga, a Color2 pedig az
el6z6 sarganal egy kicsivel vilagosabb. A Color2 anya-

ara kattintva ismét a Noise-t valasszuk, Size=10.0,
ﬁligh=1.o, Low=0.525, Levels=3.0, Phase=0.0, a
Color1 legyen sotétebb narancs, a Color2 pedig barna.
Az anyagokat tegylk a helylikre, az utobbit egy 50
legység sugaru gombre illessziik, melynek UVW Mapje
is van. A hattér meghatdrozasahoz pedig a Render/
Enviroment/ Background/ Assignt bekapcsolva, a lista-
bol a Material Editor kategoriab6l a kivant anyag he-

lyét wvalasszuk ki, az
anyagot késébb allitjuk
be. Nézziik meg, mi is az,
amin faradoztunk. Cso-
daszép, és ez csak foko-
zodik!

A gombiink kozepe-
be helyezziink el egy-
mason ket Omni fény-
forrast. Az Omni0l pa-
raméterei a kovetke-
z0k: szine mélysarga,
Start Range=50.0, End
Range= 60.0, Attenua-
tion= Use. Az Om-
ni02 parameterei: a szin
ugyanaz, Start Range=
60.0, End Range=80.0,
Attenuation=Use. Tér-
jink most vissza a
Render/ Enviroment/
Atmosphere/ Effectshez,
ahol az Add segitségével
két Volume Lightot ad-
junk hozza a listdhoz. Ki-
jelolve az els6 Volume

Lightot, a Pick Light utan az Om-
ni01-re kattintsunk, a masodik
Volume Lightot valasztva pedig
az Omni02-t. Az OmniO1 Enviro-
ment paraméterei: Density=30.0,
Max Light=90.0, Min Light=0.0,
Filter Shadow=Low, Sample
Volume=Auto, Attenuation
$=100.0 M=100, Noise=0n,
Amount=0.5, Uniformity=0.0,
Size=20.0, Wind from the=Front.
Az Omni02 Enviroment para-
méterei: Density=30.0, Max
Light=90.0, Min Light=0.0, Filter
Shadow=Low, Sample
Volume=Auto, Attenuation
$=100.0 M=100, Noise=0n,
Amount=0.98, Uniformity=-0.1,
Size=10.0, Wind from the=Front.
Mindezek utan mar csak a kép
kiszamitasa maradt hatra. Uff,

ez most bonyolultnak fest,

de ha el6tted a Max, hidd el,
pofon egyszerti!

Erre a honapra ennyi, a kovet-
kez6 PC-X megjelenéséig — amikor
is hullamvasutat is készitiink —
lehet tépelddni animaciés huncut-
sagokon, mondjuk olyasmin, hogy
egy mozgas idébeli valtozasat
milyen modszerekkel hatarozhat-
juk meg a 3D Studio MAX-ban,
vagy hogyan lehet egy csomo
valamit ravenni arra, hogy egy
masik csomo valamit kdvessen
a tekintetével.
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Hahé! Uj rova rfrfﬁuhk Pﬁi . ?ﬁi W?ﬁn szdmunkban reng&eg', até
User néven! Sokdig béndztunk, ,i{ mdkkal foglalkozo cikket taldlsz, ezért az jsdg ha-

nem taldltunk megfeleld, megbiz-  sdbjain csak a tartalomjegyzéket kozoljiik, a cikke-
hato partnert a ;z;mmoz_ds__i_ ro- . ket mindig a CD-n, a MELXVIZ/PCX—USEg,alka'EyV-
vavénda{dgfa tdrban keresd — ugyanitt, alkényvtdrakh zve

m ;tsﬂ’gy s
- £ 5 .
tiinik, ?dsmrn Reuﬂ'fécst Vtaldlod a forraskédokat és pé!daprogramtf{a:! -

Nagy Lajos Gimndziumdnak di-
dki%pan és a Hercules suli-uijsdg .~
sz esztﬁilgﬂﬁii:%f £7 demok irasaval, Pascal triikkokkel, CD és
»igazit(ezt persze dontsétek el - & A hangKartya programozassal, grafikai megolda-
ti!). Sokat tanakodtunk, hogyan  sokkal foglalkoznak. A Pascal nyelvet, a C-t és As-
tudndnk részlet;see?en, tobbféle  sembly-t atfogé elmélet utan az alapokkal kezdjiik. A
progfamozég'_ﬂ %ﬂoglﬁo& programozasban ;g:a;c;abbalmax indlunk — talan -
ni, amikor’t?%ﬁk mek otlettel ﬁjdoné»got a Pascal nyelven beliil: az Objektum Orien-
dlltak el6: a cikkeket a CD-n, talt Programozas és a Turbo Vision alapjaival (OOP).
hypertext formatumban helyez- . Ezenkiviil a Tippek-Triikkok (T&T) alrovat egyszeri,
tiik el (Windows t;l?ﬂe, amit” ~ ugyanakkor hasznos tandcsokat ad a kezd6 és kozép-
zeriien el kell inditani, és on- ~ halado programoz(gat)'gknadsm (Assembly elmélet)
nan mdr meniikbél vdndorol- alrovatunk az el6z6 T&T rovathoz nyjt segitséget. A
ha;%.a cikkek kozaott), de Word

J%]d‘hbm}fs megtaldlod. Ter-

y programozasi nyelvekkel, fejleszto felu-
" 4

::?0 nem csak kész demokkal, hanem azok forras- zasanak az a része, melyet a magas szintd
pdjaval és magyarazataval fo lalkozﬂg’é?ﬁéll © prograr oad{:f lvek eltakarnak elliink
javal gY s gt . gogram 2

gl alrovatunk axonometrikus és perspekti-
vikus forgatas és abrazolas hasznositasarol
és egyéb grafikai problémakrol szol. Egyeb
érdekesség kozéphaladoknak: programozas
védett modban, rendszerprogramozas, a
CD-ROM programozasa, karakteratiras rej-
telmei. A CD-n talélhat6 PC-X Use :lxgkna:
A Pascal nyelv rejtelmei: alrovatunk a
pascal nyelv hasznalatat ismerteti meg az
olvasoval egészen az alapoktél
TippekTriikkok: a haladébb plé"‘gfr mo-
zoknak szanjuk ezt a cikket a széveg?]fé
erny6-memoria hasznalatarol
OOP Mania: bevezetés az obje orien-
talt programozasba ?1 -
Programozas védett médban: bizonyara
sokan prébaltak mar DPMI-s alkalmazasokat
irni... Az ebbdl adodo problemakat igyekszik
orvosolni e sorozatunk e )W pres
Axonometrikus forgatés-:ii'éseﬁlbaﬁftérf
beli alakzatok forgatasat oldhatjuk meg a
cikkben talalhat6 elmélet segitségével
abC: a ,C“ pmgramozéﬁ}%v alapjai
AsM Elmélet: assembly az alapoktol
Rendszerprogramozas: a PC-k programo-

&

e Kuls6é HDD csatolo
kabelekkel egyiitt

1600 Ft!

Egyszerii és gyors
megoldas ideiglenes HDD-k
csatlakoztatasara! ;

CD-IRAS ugy:
| Akci6! Ha ezt a kupont maga-

400 Ft.*
val hozza CSAK 300 Ft."
Tel.: 157-09-37

* + nyers lemez .

| ~ ALFA PC CD-ROM SHOP
 Rakoskereszt(r Varoskozponttol 6t percre
Alfa Uzlethaz, Budapest XVII. keriilet, Pesti it 151.

Telefon: 2-563-662/36, 2-564-386/36, Fax: 2-568-389/43
- Nyitvatartas: Hétfo-Péntek: 10-18, Szombat: 09-13, Vasarnap: zarva

A L= -E‘Q_._ = .
h1en E.O:w

i
: Sy s A
1
A VeaeeT A2 :}Tl

7




2AUT 0N

Tobbezer CD-ROM koéziil valogathat boltjainkban.

Kinalatunkbol: RED ALERT, FIFA ‘97, SCREAMER 2, BATTLE CRUISER 3000 AD, F22 LIGHTING, BADLAM, BROKEN SWORD,
NECRODOME, TIME COMMANDO, PRIVATEER 2, COMMANCHE 3.0, HIND, REALMS OF THE HAUNTING, SHATTERED STEEL,
DIE HARD TRILOGY, FRAGILE ALLEGIANCE, SURFACE TENSION, DEADLOCK, QUAKE, HARVESTER, NET ZONE, ALBION, HARDLINE,
WARWIND, CHAMPIONSHIP RALLY, TOONSTRUCK, CREATURES, TIMELAPSE, TOMB RAIDER ...

NHL 97 és SYNDICATE WARS
AKCIOS ARON AZ AUTOMEX ES
AZ 576 KBYTE BOLTJAIBAN

| SYNEICAY |-_r.-n:—-

Tobb tucat jaték és felhasznaloi-
program gytijtemény

N | 490,- Frés 1 990,-Ft_ g

, _ Angol - Magyar
\mizing ;K) | Magyar - Angol

ICtionar,

Fantasztikus enciklopédidk melyek idBcalld Angol-Magyar
és korszer(i isvereteket myijtansk a Magyar-Angol termékek széles skdldjdval vérjuk kedves
Dorling Kindersley gondozéséban. %2 000 sz és kifejezés vésArlGinkat rendkdwili
Unnepi kedvezmények! Bevezet dra: 7 990 murts arkedvezményekkel .

VISZONTELADOK JELENTKEZESET VARJUK
KEDVEZMENYES ARKONSTRUKCIOKKAL ES
BIZOMANYOS! RENDSZERREL.

Vegye igénybe postai utdnvétes AUTOMEX CD CENTER Klubtagsagi rendszer

szolgdltatdsunkat. Kendvenc 1077 Bp. Wesselényi u. 21. 4
CD-ROM lemezeit Tel.: 268-0885 M&r tdbb mint 2000 klubtagunk " #
. * rendelje meg Fax: 267-8546 élvezi az AUTOMEX klubtagsag
i N telefonon, el6nyeit.

ASTORIA UZLETHAZ Legyen On is klubtagunk! 1
1072 Bp. Rékéczi Gt 4-6. 4
Tel.: 268-0885 Tel.: 351-5016 E-mail: automex@mail.datanet.huf}
Tel/Fax: 322-3817 WWW.automex.com 74
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N El'vezdawrtualls va_losag oruletet

Belepo ot wih dineua

Multimedia Meeting Point
1075 Budapest, Madach I. Ut 2-6.
Tel.:322-8208  Fax:322-4027

LANGUAGE TRAINER - 10.000 Ft-tol
A legmagasabb szintu
angol nyelvoktatd CD-k.

42.900.- Német nyelv(i lexikonokbdl a
88.800.- hazai legnagyobb valaszték CD-ROM-on.
Roland MPU 401
MIDI fogadokartya 21.280.-
Roland SCD 10 GM Ul
MIDI hangmodul  37.600.- KEPTARAK - 5.000
SCD 15 GS 47.200.- Magas szinvonalu igényesseggel
elkészitett mlveszettorténeti anyag.
o S multimedlas szamitoaépek AZ ELLOPOTT KODEX TITKA - 3.000
Hangert- és hangszinszabilyozss s forr o okg P Meseitaie milaisigos
J-351 AV aktiv hangsugarzo jatekos modszer az olvasas tanulasahoz.
3-05, 40W PMPO 5.600 MATEMATIKAI 0SSZEFOGLALO-2.900
J-511 AV aktiv hangsugarzo bt , Enciklopédia és példatar
4" é51,5"-05, 100W PMPO 7.900 szoftverek teljes valaszteka  erettségire és felvételire késziildknek

Klubtagsagi kartyaval (6000 Ft) tovabbi kedvezmények: 20 %- a CD ROM arakbol. 2-5 % a hardver arakbol =
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Az drak az AFA-t nem tartalmazzak =0
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