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virtual worid

PC LD Shop

i Command Teljesen mElj szebb, IMysi stilusi, byinyirii,

% & Conquer magyar meg poeno- renderelt 3D-s
ikerii 1] i ikaju akciojatek

nagy sikerii nyelwii xally sabb rajzoli grafikajn
folyiatasa. szimuldtor. kalandjaiek. kalandjaiek. fejtiorikkel.

N i T—

F-WING vs

'& Horxror Ordigien A legitiabb buybrush kalandiai A ]]ﬂl‘]i Forces
kalandjaiek  sezep sirategia szimuldior folytatodnak a masodik

a Sierra a Warcrafi a Star Wars Iucasfirts kaland-  rxésze, Quake

kiadasaban. keszitagiiol. univerzumban. jdtekaban. mindsegben.

Megjelenés elott allo programokra

%\ 1 5% Kkedvezmeénnyel elojegyzést
{%’s vesziunk rel!
\Q’ Ujpesti iizletiinkben 1997. februar 1-ig
% a ragsagi dij arabol 20% kedvezmeéenyt

adunk (a tagsagi nalunk orokos!).

Ujpesti Centrum Aruhdz
\ . emelet, Tel.: 169-5155/61-es meliek
@ Atrium Mozi (voit Médjus 1)
\ Bp., K Margit Kre. 55. Tel.: 212-5398
@' Ujlaki Uzlethdz
1036 Bp., Becsi ut 34-36. 1. emelet.
Tel.: 250-5200/122, Fax.: 250-5200



AKT A H1)
Most mar e
keresd- ne rendeld
med mert ténylec Ie..
maradtadl rola. Saindliuk
de a PO-X Aktak mznd

edy szaliv elfoayotl. nem

tudunk  mdr senkinek sem |
killdenie XOszimitik az €r-
e}(est

\ deklddésts a vaﬂverer
N Gs a Nodolatot. fcri
lesz még mmatas!

de tényleg elfogyott...
Szamitottunk ugyan a
nagy nyiizsgésre, am nem
egészen két hét alatt elkap-
kodtatok az dsszeset — ezt
nem gondoltuk. Reméljiik tet-
szett, driilnénk, ha vélemeényt
mondanatok rdla, hiszen ter-
vezziik, hogy a PC-X Aktak so-
rozatként jelenik majd meg.
nalmas decemberi neve-
zetesség volt a Compu-
ter Karacsony, ami saj-
nos kdnnyen lehet, hogy kiér-
- demli ,Az év bukasa“ cimet:
\ a latogatottsag negativ re-
. kordot dontdtt. A szervezdk-
kel és tarslapokkal egyiitt so-
kat tanakodtunk, mi lehetett
az oka, és arra a kivetkezte-
tésre jutottunk, hogy pont a
lényeg, a lélek veszett ki az
efféle rendezvényekbol. Ami-
0ta a BSA és szoftverrendor-
Ség neve erdsen megijesztet-
te az egyszerii ,hazifel-
hasznalot“, azéta megsziin-
tek a klubok (vagy legalabbis
vegetalnak), nincsenek mar
jo hangulatd, ,masolos®
Computer Karacsonyok.
# rdekes, atalakuloban van
Ea szamitastechnika. Egy-
részt (iizletileg) ez egy
természetes és talan pozitiv
folyamat, am a jo dreg C-64-
es, Spectrumos idok végleg
letiintek, a csapatszellem és
haveri kir szétzilalodott —
most mindenki pécézik. Szép
lassan kialakul egy rideg, mul-
timédias, idegen kornyezet,
ahol mindenki kiismeri magat,
am senki nem ért mar semmi-
hez, hisz' csak ikonokat kell
nyomkodni, cool csavo vagyok!
utya jol lehangoltam
magam! Ugyhogy nosz-
talgiahol felrakok a CD-
re egy halom emulatort és
C—64-es programot, élvez-
zétek! En megyek, és
Commanddzom egy kicsit...

hnrzasztli ilyet mondani,



Hotline News
Toonstruck
Red Alert
Discworld 2
9
Fragile Allegiance
Titanic

Realms of the
Haunting

Slamtilt! | Realms of |
| -‘ the Haunting

Dllke NUk_em 3[] ]7 A 21st Century fejlesztdgar-

At[]mlc Pak da neve 0siddk ota egyet je- i Bizonyara mindenki
Slamtllt '| 8 lent a jobbnal jobb flipper- gondolkozott mar
X szimulaciokkal. Ennek Teg- azon, milyen jatéko-
Mag|c= ThE 19 utobbi bizonyitdasi kisérle- kat is lehetne egye-
Gathering te a SlamTilt, melynek olyan siteni stilus alapjan. Mondjuk a Doom
- kiemelt reklamkampanyt in- harom dimenziés vilaga, az Under the
HBTUBS and Mlght 20 ditottak, amindt nem Tathat- Killing Moon nyomozds-beszélgetds
and Maglc 1 tilkn k jatékmenetével &s a 7th Guest logikai
BBSt ﬂf ]996 22 m é g ft::-ladvényaiva] mit adna ki? I-;gyszerﬁ a

soha. valasz: a Realms of the Haunting-ot!"

MS Neverhood WA
MS Picture It! i
Mas-Vilag A
VideoCD L
Kamerak i

Dr. Tracker ¥
Scala MultiMedia EE]
Emulatorok BRE

Hazi Barkacs L
SyQuest Teszt ek
Hangdohozok/2 R
3D Studio Max X!
Aréna és PC-X User ¥

1
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Ultra Pinball 3D 2

.---megjelent a Creep

névre hallgato masodik

A program a fantasy sz
meseinek szerez elsos
oromet..."

Night
rész.
erel-
orban

Toonstruck

.-..Jelentkezzen

az, aki nem Sze-

reti az igényes
rajzfilmeket, az
egészséges, nem
egészen evilagi poé-
nokat, amik éppen ab-
bol erednek, hogy a
valosag hatarain tal-
nytalnak. Ugye, nincs
ilyen jelentkezd? No,

hat nektek szol a ko-

vetkezo torténet és
egyben a jaték is..."

Magic: The Gathering

.-..Vilagszerte sok Sszerepja-
tékot jatszanak. Ezek egyike a
nagy népszeriiségnek oOrvendd
Magic: The Gathering, mely ma-
sokhoz hasonloan nem keriilhette el
végzetét: elkészitették szamitoge-
pes valtozatat. Nem is egy, hanem
ket ceqg = (az:@ Acclaim . es @
Microprose) is vdllalkozott a nem
konnyi feladatra..."

The Neverhood

A The Neverhood az azonos
nevii fejlesztd csapat elso
Jjatéka, amellyel egy csa-
pasra kivivtak maguknak az
elismerést. Eliikén Douglas
TenNapel bacsival, aki an-

no az Earthworm Jim figurat tervezte, létrehoz-
tak egy egyediilallo kalandjatékot, amelynek

minden szerepldje gyurmabol van!
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=0/ \

4

A i‘m

[EOBOSS,
CD-ROM mie il ek e it

GamePort: Tomb Raider (majdnem)
végigjatszas, Mutant Penguins,
Surface Tension, Net:Zone, Notre
DAme, 3D Ultra Pinball, Blue Ice,
Grand Prix Manager cikkek,
Toonstruck veégigjatszas, Levrov
folytatas és Cheat kddok.
Jatszhat6 demok: 3D Ultra Pinball 2.
Creep Night, A10 Cuba, Ace Ventura,
Alien Trilogy, Back to Bagdad, Blast
Chamber, Blue Ice, Chasm, Crush!,
Discworld 2, Heroes of Might and
Magic 2, Hover Race, KKnD, Magic
The Gathering (Microprose), Necro-
dome, The Neverhood, Surface Ten-
sion, Toonstruck.

El6zetesek: Dark Reign, Dominion,
Leisure Suit Larry 7, Phantasmagoria 2,
Sim Copter.

Extrék: Dark Hour demo (Quake pa-
lyak), MoreCraft demo (WarCraft
kiegészités) és tengernyi patch
mostanaban megjelent jatékokhoz.
Movie World: Space Jam, Maximum
Risk, Island of Dr. Moreau, Star
Trek: First Contact.

Més-vilag: Pergamen fantasy ma-
gazin, X-Music kiegészités, Deep
Forest és Sehestyén Marta interju.
Multimédia: ComDic és Scala demo.
Mélyviz: Indul a PC-X User rovat, to-
vahba emulatorok, a legfrissehh
SWAG gyiijtemény, 3D Studio Max
animaciok, versenygydztes Klik&Play
jétékok.

Shareware: virusirtok, tomaoritdk,
internetes programok és még sok
mas.
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sYMANTEC. [

Ami késik, nem mulik alapon hivjuk fel a figyelmet arra,|
hogy a mlt év vége felé megjelent a Symantec Norton|
Utilities for Win95 mésodik, tovabbfejlesztett kiadédsa. Barit
mostandban mdr nem érvend olyan népszerliségnek, mint e
hajdandn, a mai napig %ﬂ%leg]obb eszkdz arra, hogy ;_-.' b
rendszerinket karbantartsuke
zasra hajlamos Win395 komyé etben! Az j verzi¢ {6 Gjdon- -.'
saga a Win95 OSR 32 bites®BAT rendszerének tdmogatd-{ix
sa. Uj segédeszkszokkel is bévillt a kindlat: Registry Tools
(a Win95 lelkének ,&poléasara”), Norton System Genie
(rendszer konfigurdlas), SMART Sensor (lemezhiba-figye-{f™

Choice To

Kiilondsen igaz ez a burjan-ffe

16), Multimedia Benchmark (specidlis rendszerteszt),

Tracker (biztonséagi mésolat a rendszer aktudlis dllapotérdl), Virus Finder (a NAV kiséccse,
aktiv viruskeresd), Norton CrashGurad (szdl, mielétt dsszeomlana a Win95, illetve ha man
megtoértént, segit kimdszni a ,romok alédl” - lasd decemberi PC-X CD!)

Spectra Video
“Errél a cégrél viszonylag keveset esett még sz6, pedig rengeteg fajta joysticket
3s hasonlé ,vezérléeszkozoket” gyart. Két érdekes gamepadet mutatunk be,
mindkettén egy halom mutylir van, programozhaté tlizgombok, analég
tolderd”-szabdlyzd, meg ilyenek. Elsésorban igényes, jopofa kivitelik
iatt akadt meg rajtuk a szemem - hazai forgalmazokrél nem tudok, ta-

én majd jelentkeznek, hogy élében is tesztelhessik Sket.

g Ami igazén megfogott, az a fura szerkentyl, amit/Internet Tavirdnyité-
i crk hivnak. Hat igen, eljutottunk a totdlis butulds elsé szakaszdba: most mér
em is feltételezik a hardware gydrtdk, hogy (a kézirds majdnem teljes |, eltor-
ése” utdn) billentytizettel tennénk ténkre mancsunkat, ezért 4j megoldasokat
indlnak a netezék szédmdara. A drétos és infravorés véltozaton egyardnt 12
akrézhaté gombot taldlsz, ezeket bérmely billentyikombinéciéra beidomit-
atod, s igy a puha dgyban lustélkodva is internetezhetsz. Aruk 40, illetve 50
angol font.

Wizard's csoddkigs
Remélhetéleg szétjatszottad magad az tinnepek alatt, akér az
otthoni gépeden, akdr a Wizard's-ban. Akad egy-két érdekesebb, 1j ' b
gép, elsésorban a verekedés jétékokat kedvelknek. llyen a Fighting|
Vipers a SEGA-tdl, a Virtua Fighter 3 (ez mdr hihetetlen, milye
grafikgja van!) és a War Gods. Mindhdrom jétékban egyszertienf
pacallé kell pofoznod az ellenfelet, de gy latszik, hogy kifogyhatat-
lan a bunydsok étvagya - el is hiszem, mert ezek a mostani
gépek mar paratlanul szép grafikat tudnak. Hasonléan
kaprazatos az Indy 500, amelyet természetesen az autésok-
nak gjénlanék — nem dartana, mert most, amikor itt ok a
szobdm mélyén, kinn szakad a hé és egyre-mdsra térik ;
egymdst az autésok. Persze az Indyben sincs ez masképp, | #
kivéve a jatéktermeket: az Indy 500-ban 3 kiléniéle palyén| &
déngethetsz, és akdr nyolcan is jatszhatjatok egyszerre — mar
ha lesz ennyi gép... Akinek meg nem lenne elege a , kiizdé-
sportokbdl”, annak itt az Acclaim NBA Jam-je, ami a) §

sportrészen jatszhatd

Elkoltozott a hdlézatos jatékmester, a SlmStlm mostantél az V. kertiletben, az
Irényi utca 5. alatt taldlj cnok az 1j irodat. Tel.: 137-1160 vagy 06-20-210-234. Uj gépek-
kel is béviiltek, most mér 8 gépen nyomulhattok akér Red Alerttel és FTFA’Q?—%@E is!




EF 2000 TACTCOM

Annak idején, 1995 novemberében ismét bombdt robbantott az Ocean és a DID, s a TFX sorozat harmadik tagjaként az
EE2000 is éridsi sikert aratott. Egy évre r& megjelent a kiegészité CD is, EF2000 TACTCOM néven. Igencsak sok tjdonsdgot
zstfoltak a CD-re, ezek kézott szandékozom tallézni.
: Az segyik legfontosabb tjdonsag a modemes, a soros és a network jatéklehetéség. Toébbé mdr nincs akaddlya a nagyszdja
Baratok levaddaszdsdnak, de természetesen egymdst segitve is lehet harcolni. Okosabbak lettek az ellenséges gépek is. Most
mar pl. kihaszndlta az ar...dt MiG-29-es a felhét, amikor ASRAAM-ot inditottam ellene. Javitottak az ILS rendszeren, most mar
nem fog a féldbe irdnyitani minket, s megjelentek a Wild Weasel (SAM-
vaddsz) bardti repgépek.
Sokkal kifinomultabb és veszélyesebb lett a légvédelem és hatésa. Kiterjed-|§
tebb sériilést is okozhatnak (volt, hogy a bal szérnyam 1/3-4n csak az elszene-[& 1
sedett f6tartdk latszottak, de nem zuhantam le). Erésebb lehet a célteriileten 1é- &
v6 légvédelem is. Igyekeztek a “sima” bombdk aerodinamikajét is finomitani.
" Hatésosabb lett a gépagyt tiize is, kénnyebben szedheték le az ellenséges gé- ;
pek, “okosabbak” lettek az ellenfél légiharc-rakétdi is, raadésul hajlamosak két
rc:ketat is inditani egyszerre. @
17 A semleges or-[i 8
szagok véderdi is {5-
: megtédmadnak, "
g | ha behatolsz a te-
¥ rilletitkre. Légy ¢ éva
tos! A maésik igen, _
# kellemes tjdonsag a MJSSIOII Plcmner ahol rrundenkl kedvere mi- |
§ xelhet sajét bevetéseket. A jaték alapos réncfelvarréson esett &t,
és igy még ma is az egyik csucsot jelenti sokak szédmara (nekem |
is). Kivéncsian vérom az esetleges Gjabb TFX-epizddot...
Trau

L Hitachi DVD

Sok més gydrtéval egyetemben a Hitachi is keményen fejleszti a DVD meghaijtéit. A
| \GD-1000 DVD ROM drive janudrtél késziil sorozatgydrtésban - legalébb fél évnek el
| kell telnie ahhoz, hogy a szabvény bebizonyitsa életképességét. Minket hazaiakat
persze az &r érdekel elsésorban, ez még nem ismeretes — a Husvéti Nyuszitél még
ne kérj, nem érdemes. Mint minden csoda, ez is csak egy kis ideig tart, pillanatok

| alatt felezédik majd a kezdeti ar, s valészintleg hamarosan eléri egy izmosabb CD-
' ROM meghaijtéét.

Nl | A GD-1000-res 4.7 giga adatot képes térolni
BRSN | (o hnikailag nincs akaddlya a tébbréteg, tobb
ami 17 gigdt jelent (hozzévald dekédder kértydm

g, egyoldalas lemezeken, de
&las lemezek haszndlaténak sem,

' MPEGZ videét és audiét kezel). Ezt

a médiat azonban csak késé 97-re igérik, addig meg kell, hogy elégedjiink nyavalyds 4.7GB-al. A DVD-k sebesség-tesztjel még

. mindig kétkedésre adnak okot, ha majd Stiri gépében is ott virit, akkor
majd elhiszem, hogy mésodpercenként 1.380kilobyte-ot visz &t, réaddésul

. azt dllitjék, hogy Mode 4-es ,burst” tizemmddban 16.6MB-ot tud. A meg-
 hajté természetesen olvassa a régi CD-ROM-okat is (8-szoros, azaz kb.
1.200KB/s sebességgel), viszont a sebtiben lemdsolt Red Alertekkel bajod
" lehet, mert a CD-R (azaz irott) lemezekkel nem birkézik meg.

. A meghaijtét egyébként kénnyedén rdakaszthatod a gépedre az ATAPI
- E-IDE vonalon keresztil. Kapsz hozzd Windows 3.1-es és Win95-6s dri-

" vereket egyarént - DOS-rél nincs sz, de remélem csak viccelnek...

5 Es még egy révid kiegészits info a Hitachi mésik meghajtéjardl, ami

| még a ,hagyomdnyos” CD-ROM technolégién alapul (nem kell megijedni
" a DVD-tél, a CD-ROM még hosszt ideig benne marad a gépeinkben).

. A CDR-8130 16maX 16-szoros sebességgel olvas.




Jelentkezzen az, aki nem
szereti az igényes rajz-
filmeket, az egészséges,
nem egészen evilagi poé-
nokat, amik éppen abbol
erednek, hogy a valosag
hatarain talnydlnak.
Ugye, nincs ilyen jelent-
kezd? (Teszed le a kezed!
Irgum-burgum!) No, hat
nektek szol a kovetkezd
torténet és egyben

ad jatek is.

gyszer volt, hol nem
E volt, volt egyszer egy

hires rajzolo, Drew
Blanc (megszemélyesitdje:
Christopher Lloyd, a Vissza
a jovobe c. film professzo-
ra). Valaha rettenetesen
kreativ és aktiv volt, azt
tervezte, hogy a bugyuta

rajzfilmek vilagat ki-
csit felrazza. Megalkotta
sajat hosét, a kis, lila,
am rettentd vagany és
szarkasztikus figurat, Flux
Wildly-t. Tiz év maltan sem
valosult meg az alom, beol-
vadt a tobbi mechanikusan
tomegtermeld, otlettelen
rajzolo kozé, akik ontjak
magukbol a Fluffy Fluffy

Bun Bun Show-t.

Minden kockaval egyre koze-
lebb keriil a szomord, ér-
telmetlen véghez: erre paza-
rolta tehetségét? Rettenetes
elkeseredettségében mindent
elfelejt, elhanyagol, még

a fogorvosat is, aki immaron har-
madszor hivja fel telefonon,
hogy ismét elfelejtett elmenni
a megbeszélt vizsgalatra.

Aznap tortént az egész jatek
és egyéb dolgok is. A fdndk
hivatta, és persze onnan is el-
késett. A nyalas-képl Mr. Biggus
Impotentus, alias Sam Schmaltz
Jkitalalta", hogy rettenetesen
nagy sikere lenne egy Gj show-
nak, ahol még tobb nyuszi-muszi
szerepelne. Hiaba, ezért kapja
azt a rengeteg pénzt, hogy jo
otletei legyenek. De ez nem az!!!
Igy legszivesebben azt valaszolna:
.Ha még egy nyavalyas szelid, ked-
ves, aranyos, figyelmes, baratsagos
nyulat kell rajzolnom, akkor bérel-
jen egy kiilon takaritondt is, aki
folyamatosan tisztogatja a falra
hanyt borsoét a szobamban". De sza-
jat a ,Természetesen fondk, agy

lesz!" hagyja

el, de gondo-
latban tényleg
az elobbit mond-
ja. Sajnos azt
is megigeri,
hogy masnapra
kész a terv, 1gy
aztan egész este
a rajzasztal fe-
lett dt, de csak
ul. Meg alszik.

Megszilint benne
minden kreati-
vitdas. Elkezdo-

dott viszont egy nagy vihar meg egy
rajzfilm show a TV-ben, melyre haj-
nali négykor felébred: ,Mit keres
hajnalban a Fluffy Fluffy Bun Bun
Show a TV-ben?" BZZZZZTTTTT! ,HM?!
Es &n?" No, hat azt hiszem, ezen a
ponton mar érdemes becsatlakozni a
jatékba, mert .... BZZZZZZTTTTT!
Drew: Hol... hol... hol vagyok?
Mi ez a rengeteg nyal itt koriilot-
tem? Mi ez a repiil6 izé itt folot-
teeeEEéém... |

volt! Megmentette az életem. Hogy-
hogy itt latlak, dreg cimbora? Aj-
jaj, akkor én most &dlmodom? Azon-
nal keljek fel, hallom! Azonnal

Jaj, ez 18! Jaj, ki
1okott a foldre? Hiszen ez Flux

T

ébredjek fel! Nem megy. Flux, segits nekem
hazajutni, kérlek...

Flux: Rendben.

Drew: Akkor indulhatunk?

Flux: Nem! Hogy a csudaba gondoltad, hogy
én fogok segiteni? Ismerek valakit, aki
esetleg segit....

A Kirdly udvardban Flux é&s Drew éppen
Omosolygésdagaval beszélget, akitdl megtud-
Jjak, hogy a meseorszagnak harom nagy része
van, ugymint Cutopia - széporszag, ahol
Oméltosaga az uralkodd, Zanidu — Flux sziilg-
foldje és Malevolands — a gonosz birodalma,
ahol Nefarious a csdaszar. Mint ahogy az len-
ni szokott, a gonosz mindig egy lépéssel jar
a jok elott, és épitett egy Malevolator ne-
vl gépet, mi tobb {lirhajot, ami olyan sugarat
képes 16ni, hogy akit eltalal, az gonossza
valik. Ovigyorisaga természetesen Drew se-
gitségét kéri, a Cutifier (Megszépitd) gép
kifejlesztésében, és jo tett helyébe, jot
varj: cserébe visszajuttatja a valodi vilag-
ba. Itt meg is kapjuk a staféta botot, meg a
kurzort és egy javaslatot: kezdjiik a tdrat a
tudomanyos Tlaborban, ahol az udvari mérnok
elmondja, mi a terv. Uccu neki!

A tronterembdl kijovet irany le a 1épcson,
majd kukkantsunk be a jobboldali szobaba.
Itt egy tydkfejl, fehérkopenyes tuddos a
szemiivegét keresi, és abszoldt nem izgatja,
hogy mi meg a udvari mérnokdt. No menjiink
innen, keressiink jobb tarsasagot, mondjuk az
emeleten a tronteremtd] balra, ahol egy fu-
ra szerzet vetette meg a 1abat. Probaljunk

Drew: Hello! Valthatnék egy szot onnel?

Mr. Footman: Igen, melyik sz0t szeretné
valtani? A ,Viszlat" megfelelne?

Hit ez rettentd unszimpatikus.
biidés nagy 1lab, és il

lyen
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leldabaz6?!). Ezt még megbanja, dgyis ellopom
a trofedit... Mivel a beszélgetés ebben a ja-
tékban Ggy zajlik, hogy kozben a témakat a
bal alsd sarokban ajanlja fel a program, igy
valasszunk azok koziil egyet. Ha a jégkockat
szemeljik ki, akkor a ,jopofizzunk,

Bow-Arrow (nyil), 11. Salt-Pepper
(paprika), 12. Rock-Roll (zsemle, ami
szintén félreértés lehet csak, mert
ez egy zenei iranyzat...). Persze ezt
Bricabrac nem tudja, csak azt hajto-
gatja, hogy ha beteszed a gépbe, a
computer majd megmondja jo targyat
hoztal-e. Kdnnyitéskepp irtam le,
mert igy jatszhato le teljes élvezet-
tel a jatek, és raér tovabb olvasni,
ha valami nem megy.

vele egyltt. Nyekergést
hallunk, nézziik meg, mi val-
tozott a szobdaban: az emele-
tes agy oldalan a SMILE jel

Hoppa, kiestem a jatékle-
irasbol. Hm, ha a programban
vagy a cikk olvasasbhan idaig
eljutottal, akkor mar bizo-
nyara te is meglepdodtél
a professziondlis

mert kiilénben nem mond el nekiink sem-
mit az illetd" hatast produkdljuk. Ja-
vasolt egészen addig folytatni, amig a
jég fel nem olvad, és az illetd beszé-
des nem lesz. Szerencsére a 1dab szemte-
leniil megjegyzi, hogy milyen tylkeszl a
mérnok, mert a zsebében felejti mindig
a szemiivegét, és hogy mennyivel is fon-
tosabb a sajat szerepe a kastélyban, i
mert 6 porolja le Onevetdsége sajat ma-
ganak kiosztott kitilintetéseit, &s egyben
a dajka funkciot is ellatja. Ugy 1at-
szik, itt mindenki dilis (miért, mit
vartunk egy ilyen rajzfilm vilagtol?!).
Menjiink vissza a mérndkhoz, Bricabrac-
hoz és kozoljik vele, hogy a zsebében van a
szemilvege és azonnal nézze ott meg! Végre el-
mondja, a kiildetésiinket. Meg kell szerezniink
12 targyat, ami a Cutifier-hez kell. A ter-
vet (Blue Print) a gonosz uralkodotol 1lop-
tak, ezért nem pont ugyanazt a 12 targyat
kell begylijteni, hanem az ,ellentettjet",
mert csak akkor fog

megszépiteni, job-
_ - bitani. Ezek a tar-
- 486DX2-66, 8/16 MB RAM SN ak parban  a

. kovetkezBk: gonosz-
HDD, 2x CD-ROM Jo
Sugar-Spice
szer), 2. Dagger-
Cloak (csuha), 3.
~ Stripes-Stars (csil-
lagok), 4. Heart-
sole (zo1d hal),
5. Whistles-Bells
(csengdk), 6. Po-
1ish-Spit (nyars),
Needles-Pins

(magyarul): 1.

G (ft-

Soundblaster. Ultrasound,
MS Sound System

Izgulﬁiﬁs, kreativ és
elvezetes, bar picit bargyl a S

HC SO GG N  (kugli  babuk), 8.
Bolts-Nuts (mogyo-
rok, mely az angol-
ban - valosziniileg
félreértés — csavar-
anyat is jelent,

 hehe...), 9. Ball-

| Chains (lanc), 10.

‘észrevessziik,

Akkor menjiink ki a palotabodl,
var a vilag repesve! Megkapjuk a
kéktyaktol a kéknyomatot (BluePrint,
hehe...) meg egy feneketlen zsdkot,
amibe minden targyunk belefér majd.
Kifelé menet vizsgajuk meg a zart
szekrényt, a lukkal az oldalan (va-
jon mi lehet benne, kisnyidl?) és a
zart ajtot. A Palota eldtt all ket

strazsa. Lehetetleniil boldogok és
johiszemliek. Beszéljink veliik! (Jég-
olvasztas, hangulat felolvasztas,

duma) Mikor nagyon belejonnek, bemu-
tatjak a ,hello" tancukat, ami elso-
re is szornyli. Jo megfigyeld 1évén,
hogy kozben egyikiik
leejtett egy kulcsot. Vegyiik ra oket
még egyszer, hogy tancoljanak, de
most gyorsan kapjuk fel a kulcsot,

mielott befejezik. Akar hiszitek
akar nem, ez a zart ajtdo kulcsa a
palotaban. Menjiink 1is vissza, és

nyissuk ki az ajtot. A kiralyi lak-§

R

- grafikan és a kelle-
mes, helyszinhez 1118
zenén, ami igen valtoza-
tos, valamint azon, hogy

milyen izgalmas a torte-
net. Egyfolytaban torténik
valami, nem hagy nyugodni

a cselekmény. A rajzfigurak
hangjai is szinte tokélete-
sek, ami nem csoda, hiszen

a rajzfilmgyartastol
kdlcsonvett szinkronhangok
jatsszak, mint példaul: Gumi
Macik, Aladdin, Tiny Toons,
Lion King, Roger Rabit.
Szoval, ha te is hasonlokép-
pen gondolod, akkor mi tart
vissza a jatéektol? Szerezd
meg és valj te is rajzfilm-
szerepldvé, &s ami a legfon-
tosabb, hogy olvasd tovabb

a teljes végigjatszast

Newlocal, Cutopia.
F6 tér 2, Ir-Skot
kocsma, kozvetlen

a nyulak mellett

E!{P

osztalyban vagyunk. Emeljik el a ze- S

cetlit a tiikor oldalan, mely tgy .
hangzik, mint egy titkos kod, &
majd vizsgaljuk meg a fiokokat.
Minden fidokot egyszer mozgassuk meg

sajat kezlileg, kezdve a ko6zépsd sor

bal fidkjaval, és ne torddjink vele,
hogy mas fiok is mozog -




.Megdlni egy embert faj-
dalom. Kiirtani milliokat
statisztika." - Sztalin
V a szerkeszt@ségbe

a Westwood mikulasa,
s beletette Chaos motoros
csizma utanzataba a szamomra
lehetd Tegértékesebb ajandée-
kot, a C&C folytatasat.
Sok Gjdonsaggal dicsekedhet
a jatéek, tobbek kozott Gj
egységekkel és épliletekkel,
melyek részletes ismerteté-
sét a CD-n talalod (teljes
épulet-, egység- és arzenal-
leiras). Mindjart a legele-
Jjén egy szornyl hibaval
kezdeném, amib6l nincs: is

nagyon tobb a jatékban.
Sajnos az a tapasztalatom,

égre ellatogatott

is megépithetdek. Fontos még a :
valaszthato nehézségi szint is, -
mely a gyengébbeknek konnyebb
végigjatszast, a profibbaknak ;
nagyobb kihivast biztosit. :

A nehézségen allitani csak a
jaték kezdésekor Tehet, Ggyhogy
alaposan fontoljuk meg, hogy mit

valasztunk. Aki mindenféle cheat .» 1m

nélkil végig tudta jatszani az

e16z0 részt, nyugodtan nyomulhat

kozepes fokozaton, azoknak, akik -
még csak most ismerkednek a ?
jatekkal, a konnyli szintet ajan-
lanam. A hard fokozat csak akkor
ajanlott, ha egyszer mar végignyom-
tad egy konnyebben. Miutan kivalasz-
tottuk, hogy az oroszok vagy a sz0-
vetséges hatalmak oldalan akarjuk
megvadltani a vilagot, elénk tarul a
jatéktér. Aki Win95 alol inditott,
az most éppen az alla visszaragasz-
tasan faradozik, hi-

szen sokkal
lett a grafika a
640x480-as felbon-
iy tasnak koszonhetden.
" A ,gyengébb" DOS-os
¢ ! verziordl ez sajnos
ri
K

s

nem mondhato el, hi-
szen minden maradt a
régi 320x200 felbon-
¥ tashan. A kezelés
= ; alapjaban véve nem
88 sokat valtozott, de
elég sok ,apro" kony-
nyitést is beve-

¥

hogy tobb lett a kiildetések
kozotti, gyengébb mindségl
digitalizalt video és ez

a sokkal szebb és latvanyo-
sabb rajzolt animaciok
rovasara ment. A fomenii

csak kinézetre valtozott
meg, funkcionalisan nem. Ez
alol csak egy apro kivétel
akad, a multiplayer/skirmish
opcio. Ha ezt valasztjuk,
akkor a torténettdl filigget-
leniil jatszhatunk a gép
ellen, tetszdleges beallita-
sokkal. Ebben az esetben

az amigy csak multiplayer

m'c’:dban gyarthato egységek
PR P

zettek, melyek az
egységek hatékonyabb és jobb iranyi-
tasat teszik lehetové. Lassuk ezeket
név szerint (roviden a régebbieket
is ismertetem).

Els6ként az elsd részben is sze-
repld, taktikai csapatok létrehoza-
sarol ejtenék néhany szot. Ezeket a
bekeretezés utan (bal klikk folyama-
tos nyomva tartasa és a megfelel®
irdanyba torténd mozgatas) a Ctrl és
valamelyik szam egyiittes lenyomasa-
val kinevezziik egyes csapatnak.
Ertelemszeriien ebbd1 mindossze tizet
alkothatunk. A igy kijelolt csopor-
tot, a szamanak megfeleld billentyi-
vel barmikor elérhetjiik. Ha ekdzben
az Altot is nyomva tartjuk, akkor a

: Q’, -1'-&

szebb

B T :
& T

képernyd is a kijelolt csapatra ugrik. Uj
tagokat a Shifttel adhatunk hozza. Stratégi-
ailag fontos helyeket megjeldlhetiink a Ctrl,
illetve az F9 és az F12 kozé esd funkciobil-
lentylk egyiittes lenyomasaval. Ezekre bar-
mikor visszaugorhatunk, igy konnyebb szemmel
tartani példaul az -ellenség bazisat. A
csapatok krealasa utan lehetdség van a
formacioban torténd hadmozdulatok végrehaj-
tasara — kijelolés utan F gomb. Osztagaink a
harcmezdon nem reagalnak a hatotavolsagukon
kiviili, am latotavolsagukon beliili hadmozdu-
latokra, ezért gyakran ajanlatos a Guard,
orkodés parancsot kiadni — csak ki kell je-
161ni, majd egy G-t nyomni. Mindaddig éberen
figyelnek s felveszik a harcot minden egy-
séggel, amig ismét rajuk nem klikkeliink vagy
mas parancsot nem kapnak. Némely esetben

sziikség lehet hagyomanyos modon nem kijelol-
hetd célpontok megaddasara. Példaul az ellen-
fel lathatatlan aknaitol (amiknek holletérd
persze csak az idonként feltind aknatelepitd

munkalkodasabol kovetkeztethetiink) szabadul- .
hatunk meg igy — Ctlr+egér. Van egy nagyon
hasznos, gyalogosok elleni kombinacido is.
Eddig, ha gyalogost akartunk eltaposni, mogé
kellett klikkelni, most az Alt gomb lenyoma- -
saval az eltaposando egységre'ke11. Gyorsabb
és konnyebb igy, am megvan az ellenszer is.



Az X gomb hatasara szétszorddnak katonaink s .-I _l_

folyamatosan 10ve rohangdlnak ide-oda, elke-
rilve igy a vasalot. Az S kiadja a stop
parancsot, melynek kovetkeztében az egység
.kové: dermed" az Gjabb utasitasig. Nagy rit-
kdn (ndlam egydltalan nem, hiszen a gépemen
ez a parancs nem mukodik) sziikséges veédoki-
seretet nyujtani egy Ore Trucknak vagy mas
l1étfontossaga jarmiinek, ilyenkor jon jol az
- Escort funkcio, melyet a Ctrl, az Alt &s egy
eroteljes bal klikk utadn csalhatunk ki a
gépbol (elvileg). A Home billentyd a kije-
101t osztagot allitja a képernyd kdzpontja-
ba. A H-nak koszdonhetden gyorsan, totojazas-
mentesen ugorhatunk vissza a bazishoz.
Ha sok egységgel tamadunk vagy véde-
keziink egyszerre, és a képernydon 1évd
0sszes osztagot ki akarjuk jeldlni,
akkor nyomjuk meg az E-t. Ha nem
talaljuk meg valamelyik harci szerke- '#
zetiinket vagy katonankat, akkor fus-
sunk at gyorsan a hadseregiink részét
képez0 egységeken az N gombbal. Ha
kettonél tobben jatszunk multiplayer
modban, akkor szdvetségeket is létre-
hozhatunk. Csak jeldoljik ki a joven-
dobeli szOvetséges valamely katona-
jat, jarmiivét vagy épiiletét és nyomjuk h_” 

meg az A gombot. Ez a szévetség azon- .

Pilo ban mindaddig
egyoldalu lesz, mig
486 DX2-66, 8 MB RAM a masik fél is vég-

re nem hajtja az

40 MB HDD, 2x CD-ROM el0z0 1épéseket.
Végezetiil az F1-F8

Soundblaster, kozé esé funkcio- |

Ultrasound, Roland, Adlib  billentylikkel (ize-
; neteket kiilddzget-

DOS, Win95 hetiink. Maximum
nyolc human jatékos
Virgin . lehet, bar szerin-

tem tobb el sem

férne még a legna-
gyobb palyan sem,
mely koriilbeliil ha-

Végre egy program, amely
hevdltotta a hozzafiizott re-
ményeket. Megérte a hosszu

varakozast, akkor is meg

- lennék elégedve a stuffal, ha romszor akkora,
csupdn a DOS-os felbontds- mint a GDI utolsé
ban lenne jatszhato. Egyediil 21vai
- avidedk terén nem milja Aty ga. :
feliil az elsd részt. Zong Stalin
jobb keze
PC-X.TOP & Jupi az Allied

tabornok




Egy-masfél éve jelent
meg a piacon a Discworld
elsé része. Akkoriban

ez a jaték agy vonult

be a kéztudatba, mint

az egyik legjobb, de
egyben legnehezebb
kalandjaték. Ez a két
jelzd a masodik részre

deriilni, a Fdvarazsld rank bizza a
probléma megoldasat. Kezdetnek egy
Halal-megidézd varazslat kellékeit
kell 0Osszegyiljteniink, de késdbb,
ahogy bonyolddik a torténet, még a
Halal helyére is be kell
ugranunk egy rdévid idore.
Végso célunk meggydzni 6t,
hogy az emberek mennyire
becsiilik, &s a halandokat
pedig, hogy a Kaszas mi-

is maradéktalanul igaz.
lyen hasznos személy, s
majd ha ez megvan, al-

torténet szerint
A a Halal egy aprobb

baleset aldozata lesz. Titsuk vissza a tisztségée-
Rincewind baratunk, a kissé be.
like varazs16 (aki megmaradt A program sokat fejlo-
foszereplonek a sok labon dott az el6z6 részhez ké-
jard utazoladajaval egyiitt) pest. Szerintem a grafika,
altal eldidézett robbantas ha Tehetséges, még csoda-
soran a Halal atrepiil egy latosabb, minden karakter
szomszédos vilagba.
Itt rovid id6 utan ra-
dobben, hogy hideg
sort iddogalni a nap-
sitotte tengerparton
sokkal é&lvezetesebb,
mint holtak lelkeit
gylijtogetni és atszal-
litani Gket a masvi-
lagra. Igy kiilénoseb-
ben nem meglepd, hogy
esze agaban sincs ha-
zatérni.

Mi torténik, ha egy
kbztisztviseld eltilinik?
Semmi kiilén6s. Ha maga
a Halal tinik el, az kimon-
dott boldogsdg. Viszont

él, de szerencsére ki lehet
iratni a képernydre a szovegeket.
Ezeket maga Terry Pratchett nézte és
irta at, gondoskodva a humor megfe-
1eld szinvonalardl. A jatszhatosag-
gal viszont ugyanaz az aprdobb gond,
int az eldzd részben. Szerintem
egyszeriien nem tartalmaz elég uta-
last arra, hogy mit, s hogyan kelle-

Halal-idézd varazslathoz sziikség van
kobcenti egérvérre. Van nalam
eger, kés s
kémcsd, amibe a vért kell dsszegylj-
teni, mégsem tudom egyszeriien levag-
ni az egeret &s lecsapolni a vérét.
Igy egy id6 utdn a ,minden-targyat-

miutan zombik és holtak
lelkei kezdik ellepni Ankh-

Morpork utcait, és raadasul mindenhol-kiprobdalni" szintre deg-
az oreg Windle Poons radalodik az egész. Lehet, hogy
varazslomester sem akar sziikséges lenne a kdnyv ismereté-
csendesen jobblétre szen- re, aminek alapjan irtak (Terry

g

e csinalni. Jo példa erre, hogy a

Pratchett: Reaper Man), de ezt magyarul nem
adtak ki, és nem is valdszinl, hogy valaha
ki fogjak. Az angol kiadas meg csak igen
hosszl utanajaras é&s a pénztarca mélyebb ré-
gioiban valo kutatds utan szerezhetd be.

Mivel végigjatszani még nem volt idom (bar
mar két hete iicsordgsz rajta — a szerk.),
most csak néhany tippel szolgdlok a torténet
elejérdl. Talan egy késdbbi szamban eldfor-
dulhat majd egy teljes végigjatszas, addig
érjétek be ennyivel:

— a kés jol vagja a halot a kikotoben

— a pordlycapa alakja igencsak hasonlit az
egyetem kertjében jatszo pénztaros kriket-
tiitéjére

— a boltban sok hasznos dolog beszerezhe-
t6, rdadasul ingyen

— az egérhamburger
igen kiados étel, ér-
demes kiprobalni

— egy tetszhalott
boszorka meghoditasa
még a vilag masodik
legjobb szeret6jének
is nehéz feladat

— a létra jol hasz-
nalhato a koporsod el-
éréséhez.

Mindenkinek batram
ajanlom, aki csak
egy kis vonzodast is
érez a kalandjatékok
irant, de igencsak
fel kell kdétni a ga-
tyajat annak, aki

Soundblaster,

Ultrasound, Bol__rm_d, Rdhb

Osszességeben egész jo
kalandjatek, kellemesen
fiiszerezve humorral, de sok
benne a csak probalkozassal

_ kitalalhato fejtoro
végig akar menni
rajta. Sok oOrdaja
jatszom mar..
Pelace
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Altalaban, ha van a csaladnal egy gazdag
rokon, az mindig a nagybdcsi — lehetdség

szerint Neéemetorszagban
Igy tortént

Amerikaban él.

leginkabb
itE, s

vagy

ugyanis a jateék foszerepld-

Jjének is van egy bdacsikdja, f
de még |
ennél is jobb: halott! F6ho- §
siink ezt is csak egy furcsa
tudta meg.
nap a postdja kozott talalt
boritékot, &
monogramii. [
pecséttel volt lezarva. ROg- I
ton felismerte a pecsétet: [
ez kissé hibbant nagybatyja —
szdllodaféleségének jele.
Egy szallodai prospektus,

aki igen gazdag,

levéelbol

névtelen
egy L.R.

egy
amely

a boritékot.

Egyik

Felbontotta

egy képeslap és a nagybatyja végrende-

lete volt benne,

amelyben rahagyja az

egész kocerajt és az Osszes titkat.
Azonnal oda utazott és belépett a po-

kolba.

tette a kellemes Tlégkort,

mert benne

ANine rogton a dobozbontaskor megterem-

talaltam azt a levelet,

amit fohosiink

is megkapott. Ugyanagy boritékban és lepe-
csételve. Na jo, pecsét helyett egy matrica
volt, de az is egy L.R. monogramot abrazolt,
és ez most kiilonben sem fontos. A legérdeke-

sebb a végrendelet: teljesen kézzel

irott,

annyira, hogy el sem tudtam olvasni. A gra-

MESE.I méter

486 DX2-66, 16 MB RAM

~ Soundblaster,

Ultrasound, Roland, Adlib

lenet 1
~ kevesebb hiba.

fikara is nagyon
sok 1dot aldoztak:
kaprazatosan rész-
letes, &s minden kép
annyira megterve-
zett, mint egy fest-
mény, a meniirend-
szer fenomenalis és
fantaziadids. A Nine
egy percre sem hagy-
ja. el -a .stilusat,
kitart mellette, és
ezért még inkabb
bele lehet é&Ini ma-
gunkat. Fantaszti-
kus a zenéje is,
teljesen illik a
jaték rejtélyessé-
géhez és sziirrea-
lizmusahoz. De ez
még semmi! Olyan
hirességek nevei

T adras

fémjelzik a Jjatékot, mint példaul
Robert de Niro (Executive Producer),
Cher (Isadora), Steve Tyler és Joe
Perry (Az 1Ikrek), James Belushi

(Salty) stb. De sajnos ennyi nem
elég! Egy jatéknak torténet is kell,
és ezt Jjelen esetben nem igazan
lehet benne felfedezni. Példaul
fogalmam sincs, hogy ki kicsoda, és
hogy mi miért torténik, nem tudtam

sehogy kideriteni, hogy mi mivel van
kapcsolatban. Néha észrevesziink egy-
két kodnak tiind betli- vagy szamsoro-
zatot, de sehol sem lehet Gket fel-
hasznalni. Vannak kifejezetten atva-
gasra alapulo feladatok. Példaul, ha
a pénzdarabbal, amit a 1épcsd alatt
talaltunk, beinditjuk Isadora josge-
pét, mond valamit, amin rengeteg
ideig el lehet ragodni, &s — mint
kiilonb6z6 informaciokbol megtudtam —
semmi értelme é&s lényege nincs. De
azért ott van. Salty benydgései is
olyan elvontak, mint a legtdobb Pi%
linszky vers, de egy fokkal tobb ér-
telmet tartalmaznak, mint a fent em-
litett Isadora benyogés. Nagyon
szép, de szintén teljesen értelmet-

len az az allvanyon allo,
tdlméretezett embrido is, ami
olyan undoritd hangot ad,
hogy elhdnyod magad tdle.
A legjobban az idegesi-
tett, amikor azt a felada-
tot kaptam, hogy egy nyolc
hangbol allo dallamot egér-
rel, megallas nélkil el-
jatsszak. Persze ez nem
olyan orgona volt, ami a
lelitott hangot még egy ki-
csit kitartja, hogy Tlegyen

idom a kovetkezd billentyi-

héz odaérni! Az egészet gy
kell lejatszani, hogy egy-
szer sem emeled fol a mouse
gombrol az ujjadat. A leg-
egyszeriibb megoldas erre, ha
egy kicsit eltavolodva a
billentyliktdl elhizod az
egeret lenyomott gombbal a

kovetkezd hanghoz és (jra
felvezeted a billentyiisorra.
Ezt annyiszor, ahanyszor
kell. Kissé bonyolddik a
feladat, amikor félhangokat
kell leiitni.

Alapjaba véve egy nagyon
szép kalandjaték, csak
thlzottan elvont, kicsit
tallottek a célon. Torténet
hijan elég unalmas, tekint-
ve, hogy fogalmunk sincs,
hogy egyes tetteink hogyan,
miért viszik tovabb a cse-
lekmény szalait, 1gy végig-
jatszani elég megerdltetd
feladat.

E1 Capo




Nekem dgy tinik, az ir-
stratégiak altalaban nagy
népszeriiségnek Grvendenek
a szamitogépesek korében.
Valéoszinidleg ezért van
az, hogy amiota létezik
a szamitogép, sohasem
kellett az ilyen tipusad
Jjatékokban szikolkodniink.
N szeletérdl lemaradni
a Gremlin sem, ezért
kiadta a Fragile Allegiance
cimi programot. A jatékban
az a feladatunk, hogy
az aszteroidadvezetben
banyasszunk érceket a Tetra-
Corp nevezetili cég szamara.
Ehhez kolonizalnunk kell
a kisbolygokat, kiilonb6zo
banyakat és mas épiileteket
hazhatunk fel, amelyekkel
fenn kell tartanunk az em-

beri élethez alkalmas felte-
teleket és megvédhetjiik

em akart a piac ezen

tapasztaltabbak a jaték kezelését el-
sajatithatjak a kiilonb6zd tutorial
palyak alapjan. Kezdetben néhany em-
ber tarsasagaban egy kis aszteroida
felszinén, egy kolonizald egységben
ticsorgiink. Innen kell nagyra tord ter-

Amennyiben ezt nem tessziik, egy idd utén
magatoél elindul arra az aszteroidara, ahol
a legtdobb érc talalhatd. Ennek a nagy ha-
jonak lehet eladni az érceket is. Erdemes
egy kozponti kisbolygdn gyilijteni az anya-
got, é&s mindig ott eladni.

veinket kivite-
lezni. Ehhez
eldszor érdemes
1étfenntarto

egységeket épi-
teni, majd ba-
nydkat, 0Urhajo-
épitd gyarakat
és felszallohe-
lyeket. Néhany
Scout legyarta-
sat  kovetden,
kisbolygdk utan

Erdekes még az a
megoldas is, ahogy
a pénzeket eloszt-
hatjuk az épitke-
zés, a kiilonbozd
¥ ‘| eszkozok gyartasa

'/ 8 a bolygodkra
esetlegesen felvett
kormanyzok fizetése
_ || kdzott. Megadhat-
* || juk, hogy egy bizo-
j nyos célra mennyit
| szanunk, igy akar-

kutatva elkezd-
hetjiik felfedezni a kornyezd mezoket.
Ha talalunk és nem foglalta el mar ma-
sik faj, akkor odakiildve egy szalli-
tohajot (eggyel mar a jaték elején is
rendelkeziink), kolonizalhatjuk. Az aj
bolygdink dasvanykincseit kibanyasz-

magunkat a zakla-
tasoktdl. Természe-
tesen ezekre az
asvanyi anyagokra
mas fajoknak is
faj a foguk. Oket
szép lassan el
kell tériteni
ettdl a szande-
kuktol, amiben
kiilonboz0o trhajok
serege és rakétak
garmadaja lesz
segitségiinkre.

A programban eldre ,meg-
krealt" jatékokat is indit-
hatunk, de ha akarjuk, sa-
jat magunknak is beallithat-
juk a kiilonb6zd paramétere-
ket. Ezenkiviil a kevésbé

hatjuk, eladhatjuk, &s ennek arabol
nagyobb és jobb hajdokat épithetiink,
najd nekiindulhatunk az ellenfélnek.

A fejlesztéseket érdekes mddon ol-
dottak meg. Nem kell sajat kutatdla-
boratoriumokat 1étrehoznunk, hanem a
TetraCorp egyik tarsvallalatatol, a
Sci-Tek-t61 igencsak borsos aron
negvasarolhatjuk a terveket, melyek
alapjan azutan annyit gyartunk,
amennyit csak akarunk. A tervek a
TetraCorp nagy szallitohajojaval ér-
keznek. Ez az {irhajo néha megjelenik
a rendszer hataran, ilyenkor megad-
hatjuk, melyik bolygdonkhoz repiiljon.

= mennyi pénziink van,
ezt az osszeget nem lépi tal. A kormdnyzok
esetében ezzel vigyazzunk, mert ha nem
kapnak fizetést, nem csak egyszeriien lelép-
nek, hanem a forrobb vérmérsékletiiek még
rombolnak is a koldnian.

A fejlesztésekben vasarolhatunk kiil6nb6zo
agyakat, melyek védik a koloniainkat a beto-
lakodoktol, dGjabb rakéta és lirhajotipusokat,
melyekkel az ellenfeleket még hatasosabban
irthatjuk, valamint kiilonb6z0 épiiletfejlesz-
téseket, amivel a termelési hatékonysagokat
novelhetjik. Nagyjabol ennyi a program.

Meg kell vallanom, egyeldre még fogalmam
sincs rola, mi a vég-
cél (van-e egydlta-
1an?), mert az idd
rovidsége miatt még
nem Jjutottam Vvégig
a jatekon és a gép-
konyv is csak azt

W

e e 4 Soundblaster, -

,J i o | Ultrasound, Roland, Adlib
banyaszni kell, &s g
30"1952 mjn?en. DOS, Wind5

Osszességében nem
rossz programrol van
sz6, de megmondom
os%mten, ; n1eke:1 k1; Win95 alatt 16MB RAM
cs1t' _",SOt an‘ ; kell neki — Nem rossz
grafikdja szép, a

~ Urstratégia, egészen jo
grafikdval és hangokkal, de
valami még hidnyzik a jatsz-
hatosdghal.

hangjai is elmennek,
a jatszhatosaggal
sincs nagy gondom,
de az 0Osszkép vala-
hogy nem tokéletes.
Pelace
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A vilag taldn legismertebb hajojarol, sitetted, mely egy ré-
az RMS Titanicrol igen sokféle torténet gi kényv visszaszerzése

sz6l. A mindenkor nagy népszeriiségnek
orvendd ,jéghegy sztoritol" kezdve a

jelen ,biztosazUFOktiintettékel" elméle-

téig minden napvilagot latott mar, egy
(egészen bizarr) kivétellel, melyet ez
a jaték dolgoz fel.

inden 1942-ben, Londonban kezdddott.

l\l1 Eurdpaban javaban ddl a vilaghabord. Mar
nem is tudod, miota menekiilsz a titkos
igynoki karriered bukasat eldidézd események
eldl, melyek harminc éve jatszodtak le az RMS
Titanic fedélzetén. Eppen fontolgatod, hogy
kinek hianyoznal, ha most egyszeriien meghiiz-
nad a ravaszt, mikor a szoba, melyet a huszon-
ot évi hiiséges szolgalatért kaptdl, egyetlen
izz0o tlizgolyova valtozik. Varod a fajdalmat,
a halalt vagy barmit, de semmi sem térténik.

volt. Névleg most is ez
a feladatod, a hattérben
azonban sokkal komolyabb
dolog rejtdozik. Képes
vagy-e megvaltoztatni a
jovot, s ezaltal megmen-
teni az emberiséget a
vilaghaboriuk pusztitasa-
it61? Harminc éve (vagy T
most?) nem sikeriilt. De |
szerencsés vagy, hiszen
neked megadatott egy masodik ese]y
Vagy lehet, hogy csak az agyad iz
csuf tréfat veled? Netan almodsz? Al
valaszt csak te deritheted ki.

A két korongot megtéltd stuffnaki

ez a torténet csak az egyik részét

képezi, hiszen arra is lehetdségiin

Nem tudod, érzékszerveid mond- |
tak-e fel a szolgdlatot, vagy%
tényleg nem vesz koril més,i
csak a hatartalan semmi. Mi—f
eldtt elvesztenéd az eszméle-;
ted, egy szoba korvonalazodik |
ki elétted. Orak elteltével |
megtorténik veled, amire Tegke- |
vésbé szamitottdl: felébredsz. |
Az enyhe migréntdl eltekintve
jol érzed magad. Lassan kitisz-
tul a latasod, s rajossz, hogy

nyilik, hog
korlatokto
mentesen sé

tdljunk egye
a hajon. Ilyen
kor a game-be
szerepld
szolgalna
idegenvezetok
ként, ellatv
minket minde
informacioval

;,@s

: m@%‘m&’“

a hattéerben nem a londoni kézlekedés zaja, ha-
nem egy radido hang-
jai hallatszanak:
.Ma 1912. aprilis
14-e van.. a Titanic
mar napok ota za-
vartalanul hajozik..
Lassan tudatosul-
nak benned az imént
elhangzottak, de
nem akarsz hinni a
sajat fllednek. Az
ekkor érkezd inast
is megkérdezed a da-
tum feldl, de 6 is
csak alatamasztja
az imént elhangzot-
takat. Harminc évet
utaztal az iddben,
visszafelé. Ez a nap
a katasztrofa nap-
ja. Akkor titkos
kiildetésedet telje-

Soundhlusler,
Ullrusound Roland, Adlib

' Mtﬂtiﬁiédiﬁs Titanic
CD-nek jo, de a jatékra
kicsit jobban odafigyelhettek
volna, hiszen igy kimaradt
az ebben a stilushan
megszokott feeling

amire csak sziikségiink lehet. A vi-
1ag eddig legrészletesebben elkészi-
tett RMS Titanic modelljének padlo-
jat koptathatjuk a jaték folyaman.
Mégpedig nem akarhogy, hanem a kur-
zorgombok segitségével. Keziinket az
egér helyettesiti. A kezeldpult, al-
kalmazkodva a jaték hangulatahoz,
szintén elég kiilonleges. A bal szé-
len az éppen a keziinkben 1évé tar-
gyat lathatjuk, melyet a aktataska-
ban valasztottunk ki. Ezt a targyat
(a bal gomb folyamatos nyomva tarta-
sa mellett) odaadhatjuk valakinek,
illetve visszatehetjilk a taskaba. A
papirtekercs a hajo térképe, ahol a
rozsaszin helyekre kattintva ugral-
hatunk a hajon, megkimélve magunkat
az unalmas kabinok kozotti rohanga-
szastol. Az mentdov (Tegnagyobb faj-
dalmamra) nem egy hint kinyGgésére
szolitja fel a gépet, hanem a
Save\Load meniit jeleniti meg. A

| gitséget
. kaphatunk.

zsebora foként a jaték vége
felé lesz hasznos, ahol a
feladatok tobbségét idore
kell teljesiteniink. Itt
megnézhetjiik, mennyi is a
pontos idd (vagyis mennyi
id6 van még a teljesités
id6pontjaig). Tovabbi se-
harom személytdl

Smetthels, az
inas a jaték kezelésének
rejtelmeibe vezet be. A
1iftkezeld barmikor szive-
sen megmondja, hol talalha-
tunk meg egy utast vagy egy
konkrét helyet. Leland
Trask fontos dolgokat tud-
hat a cselekményben szerep-

16 targyakrol. Emlitésre
méltdé, hogy ha a beszélge-
tés kozben nem értettiink

meg valamit (annak ellené-
re, hogy feliratot is
kérhetiink), a jobb gombbal
az illetd fejére klikkelve,
az megismétli az wutoljara
elhangzott mondatot.

A maszkaldés  programok
terén szerintem valtozat-
lanul a régi ,use bell, open
door, use vase with Mr.Chaos
sth." stilusé az elsd hely. A
3D-s maszkaldosok nagy része
az oOriasi gépigényen kivil
sok 0jdonsagot nem tudott
felmutatni. Ezen a jatékon
is csak a beépitett Titanic
modell &s a torténet segi-
tett valamit. Nem nagy dur-
ranas, de azért el lehet jat-
szogatni vele.

Zong




Bizonyara mindenki gon-
dolkozott mar azon,
milyen jatékokat is le-
hetne egyesiteni, stilus
alapjan. Mondjuk a Doom
harom dimenziés vilaga,
az Under the Killing Moon
nyomozos-beszélgetds
Jjatékmenetével és a 7th
Guest logikai feladva-
nyaival mit adna ki? Egy-
szerdl a valasz: a Realms
of the Haunting-ot!
jaték, nem csak 10ni

N kell benne, elsd szam

em egyszeriien kaland-

nevii bardatja az Anglikan egyhazi
méltosagok koziil. Erdekes tartalman
keresztiil egy hatborzongatd és el-
gondolkodtatd fantazmagdoridba csop-
peniink, melynek 1ényei a Szent

egyébként gyakran megesik,
kozhatunk,

titka,

akkor elcsodal
hogy fért mindez ra? A templo
az idoben és térben helyvaltoztatasr

alkalmas kapu-rendszerek, az ijesztd alakok,

szellemek akikkel

| |tem azért helyenként egyhangiva val-

elsd személyben kell jat-
szani, élvezve a teljes
szabadsagot. Felfedezés és
feladvanyok megoldasa, harc,
menekiilés — mind része a
360 fokos virtualis valdsag-
nak. A palyan elrejtve 90
perc videofilm var, hogy
lassuk sikeriinket, esetleg
balfogasunkat a kamera szem-
sz6gebdl. Igy lassan dssze-
all a torténet. De hogyan
keriiltink egyaltalan bele?
Adam Randall személyét
jatsszuk. Az apokalipszis-

ihaly plébaniaban gyiilekeznek. Ott
nincs idd és tér a szokasos értelmé-
ben véve, belelatunk egy szdrnyili vég
felé kozelitd cselekménybe, apoka-
lipszishe, melyek a hiedelmek alap-
jan akar valdsagga is valhatnak,
ahol a fény kihuny és a soOtétség

kezdddik. Es ez mind kinek a hibaja?
Ki olyan érdektelen ebben a vilag-
ban, hogy tart karokkal varja, hogy
a sOtétség leigdazza? Természetesen
dam Randall..

Induljunk hat felfedezd utra. Min-
dent, mondom, mindent jol vizsgal-

rol, a menny és a pokol ko-
zotti 1ét-sikokrdl rengeteg
mendemonda terjeng. Apank
halala kapcsan eljutunk egy
nemesi kastélyba, nem messze
egy cornwalli falutol. Egy
nap csomagot kézbesitenek,
méghozza személyesen — nem
mas hozza, mint apank jo

i

, junk meg, és minden
Lajton probal junk
meg bemenni. Ha nem
| |sikeriil, probaljuk
| Imeg  egy-két film-
| |jelenettel késdbb.
| [Nem &rdemes itt
| Imost elmondanom, mi
| |is a torténet egé-
' [sze, elég, ha azt
mondom, aki tlrhe-
téen tud angolul,
azt a frasz fogja
keriilgetni éjszaka,
almaban. Ebben az is segit, hogy
igen nagy precizséggel kidolgozott
jatékmezot Tlathatunk, mely értendd
mind kinézetre, mind magara a meg-
konstrualt vilagra. A 4 CD-Rom elso-
re soknak tlinhet, de ha eleget masz-

kalunk az élethii, haromdimenzios
palyan, és minden torténést végigné-
ziink Full Motion Video-ban, ami

1étének
Foldet — és mas létsikokat is — sotétségbe
akar boritani. Szerencsére van segitségiink,

targyalnunk kell, hog
engedjék szabadon apank és még sok ma
sorstarsa Tlelkét, izgalmas
eredményez. (Azért egyiink is...) 2
kiilonféle démonnal futhatunk dssze, 1
fajta fegyverrel 1dhetiink ra, (gyhog
a jatek eléggé valtozatos, bar szerin-

hat, hogy a hosszi folyosdkon renge-
teg, monoton, felénk d&ramld ellenséget
kell miszlikbe apritani. A cél pedig
az, hogy megakadalyozzuk egy kivénhedt
francia varazsld probalkozasait, el-
lenalljuk a csabitasanak, és démoni
armanykodasat elharitsuk, mely &

mely esetenként tdlvilagi sugallat, de eld

fordul

, hogy egy his-vér holgy csatlakozi

hozzank, aki ért az ilyen természetfeletti

dolgokhoz.

A vi
hatunk, hasonldan a 3D-s 16v01dozds jatékok-
hoz, és van egy mutatonk is: a nyil jelzi,
hogy felvehetd (bal klikk) vagy egyaltala
megvizsgalhato-e (jobb klikk) a targy, amire

mutat.

— hasznalhato objektum,
célpont,
kdzelebb,
tavol van. A Page Up-
Downnal bamészkodha-

ldgban billentylivel és egérrel mozog-

Masik jelzése pedig szineket ad: z0ld
piros — leldhetd
kék — menj

mert tal ke B
Pilo 33,

486 DX-66, 8/16 MB RAM

tunk, F9-cel életet .
LSRN | () B HDD, 2x CD-ROM
meghaltunk, F10-ze] == -

reinkarnalodhatunk.

Soundhlt&gler,

i v?] S a‘ ey Ultrasound, Roland, Adlib
megértéséhez nagyon -

Al
fontos, hogy Tlassuk :

a vided-bejatszaso-
kat, ezért beépitet-
tek egy meniit,
Gjra megnézhetjik az

eddigi
Na, el
tal

a Jjatékrol,
1dd, hogy kiprobald,
a te kezedben a vilag

sorsa.

sokat aradoztam

DOS, Win 3., Win%5

ahol

Erdekfeszitd torténet, jo
hangulat, esetenként monot-
on jatékmenet, alacsony

llllll

részleteket.
ég, mar igy is

1ttt az

Newlocal




ELoz0 szamunkban mar lelkendeztiink egy
hir erejéig, most éloben is kiprobaltuk:
néhany aj szorny, egy u4j fegyver, pa-
lyak, hangok és dumak, zenék, szobdk, jo
hangulat, komolyabb fejtordk és egy ani-
macio — ennyi a mérleg.

szerkesztdség Duke-manias, ezt eddig
A is tudtatok. Nekem személy szerint
tetszett a Quake, végignyomtam az el-
sO0 szintet, de aztan valahogy kifajt. A Duke
talan ,életszerlibb" (persze koze nincs hoz-
za), azokat a palyakat szeretem, ahol utcak,
tizletek csinositjak a kornyezetet. A leg-
Gijabb frissités Atomic Edition néven latott
napvilagot (illetve a korabbi, V1.3-as tula-
jok egy izmos kis patch kiegészitéssel
update-elhetnek 1.4-re). Ez voltaképpen tok
ugyanaz, mint az 1.3-as, aprobb valtoztata-
sokat 1atni a meniiben (ha Win95 alél indi-
tod, segit betaldalni a TEN Internetes jaték-
ba; ez sajna fizetds, és TRf-fel (gy hata-
roztunk, hogy nem szolgdltatjuk ki az
Internet kénye-kedvének a Mastercardom sza-
mat - technika- é&s fejldodésparti vagyok
ugyan, de még félek..), vannak ugye 0j szor-
nyek é&s egy vadi 04j, szerintem teljesen
hasznalhatatlan fegyver, no meg egy 0j, ne-
gyedik epizod. Vegyiik sorra..
Két Gj monsterrel taldlkozni, az egyik a
mar ismert malacképli, duplacsoviivel felfegy-

csak éppen egy kis lanctalpas

verzett or,
jarmiibe rejtve. Ennek kinyirdsa meglehetdsen
nehézkes, kivéve, ha ismered a ,titok nyit-

jat". A tankocska hatuljan megtalalod a
Duke-féle atom-jelet, ha erre ranyomsz
Space-szel (azaz kinyitod), par masodperces,
éles csipogas utan az Onmegsemmisitd szerke-
zet felrobbantja a Pig Copot. A masik ronda-
sag a Queen Alien Protector, az Alien kiné-
zetli, nagyokat karmoldo dog - raadasul zold

kicsinyitd sugarral 10d6z. Ennek is
adj rendesen, legalabb 6t duplacsovl
16vés kell neki. Van még egy aj
Fogonosz, a Kiralynd. Eddig még nem
jutottam el, ugyanis egy titkos pa-
lyan elakadtam és most éppen ,ideg-
betegszem megfele"..

A guta it meg — nem is tetszik iga-
zan, hogy logikai fejtordokkel flisze-
rezték meg a jatékot. Ez még ugyan
nem lenne baj, de rendszerint a ,fa-
vagos" fajtaval - fel-felbukkannak
ajtok, amik koddal nyilnak, am most
nem harom, esetleg négy gombbal &l-
1itod a kombindciot, hanem példaul
az emlitett secret level végén két-
szer néggyel.. Egy masik palyan pe-
dig, a slozin, minddssze apro fel-
irat utal arra, hogyan jarjon az
agyad: ,Think smaller", de ezt is
csak a tiikorben 1latod helyesen. A
megoldas persze egyszeri, TRf jott
ra: a tikorben szem-
beldvod magad kicsi-
nyitovel és atsur-
ransz a masik szobaba
egy apro résen at.. Ja,
akadt még egy ilyen
kis gonoszkodas: van
egy pancélszekrény,
ami mellett ott virit
a nyitogomb. Megnyo-
mod, semmi. Kis ido
malva rajossz, hogy a
szemben levd falon liE%

ami

egy masik rejtett ajtot nyit,
mogott egy Gjabb gomb talalhatd. Te-
enddd tehdt a kdvetkez6: megnyomod a
pancélszekrény gombjat, megfordulsz,

a kinyilo ajtoban rejtdzo
gombra, visszafordulsz, beugrasz a
pancélszekrénybe, felveszed a kul-
csot, majd tistént kifelé, mieldtt
rad zarodna.. Broaf!

raldsz
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A rovid idegrangasos kité- :
r6 utan folytatnam a sze- i
replokkel: taldalkoztam még :
egy kutyussal (megszabadi- :
tottam foldi kinjaitél egy :
RPG-vel), egy idiota Mickey !
egérrel (sejtelmem sincs, :
mit akar, ugral jobbra-bal- /
ra, valamit nyavog, lgyhogy
jol lerugdostam..), és rdlel-§%
tem az aj fegyverre, a
mikrosiitdre. Ezt a 7-es
fegyver Gjboli kivalasztasa- &
val csalhatod el18: gyorstii- —lledid
zeléssel ,felpumpalja" az
ellenfelet, majd mikor mar
jobban elhizott, mint
Piedone, felrobban. A jatéek- p4%
ban abszoldte hasznalhatat- &%
lan, annyira gyenge, de ha-
16zati csatdkban élvezetes
latvany.

e

A régi, bevalt cheatek
hasznalhatok, igy aki nem
akar szenvedni a fejtordk-
kel, az hamar atverekedheti
magat a palyakon. Ezek
egyébként otletesek és meg-
lehetdsen nagyok. Talalsz
palyakat, amelyek a Mission:
Impossible-bd1, a Terminator
2-b61 és az Independence
Dayb61l ismertek Tehetnek..
Szoval, szerintem jol sike-
riilt a kiegészités, mélto
folytatdasa az eredeti Duke-
nak, és tobbet is nyidjt,
mint egy egyszeri User
Level kiegészites.

Mr. Chaos
mrchaos@idg.hu
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A 21st Century fejleszto-
gdrda neve 06sidok oOta
egyet jelent a jobbnal
Jjobb flipper-szimulaciok-
kal. Ennek legutobbi bi-
zonyitasi kisérlete a
SlamTilt, melynek olyan
kiemelt reklamkampGnyt
inditottak, amindt nem
lathattunk még soha. Az a
tapasztalatom, hogy leg-
tobbszor azért reklamoz-
nak valamit, mert egyéb-
ként a kutya sem venné
meg, illetve azért, mert
tényleg olyan jo. Nagy ko6
esett le a szivemrdl, mi-
kor kideriilt, hogy a
stuff ez utobbi kategori-
aba sorolhaté. Az aj Orii-

tobb felhasznalo igényé-
hez, Win95-re késziilt, s
ennek folyomanyaképp mi-
nimum P75 konfigurdcio
esetén hajlando kelld
gyorsasdggal futni. A le-
mezen szerepel még a
DirectX 3-as verziodja,
mely megkonnyitheti tény-

let, alkalmazkodva a leg-

kedésiinket.

ber felkerekedett, s bedallt kaldznak, majd
‘kalandos életének csidcspontjan elfogtak,
‘felakasztottak satobbi. Epp ezért vetettem
magam még a leszerelés eldtt két héttel a
;kantinba érkezd ,aj" flipperre, mely a
;BTack Rose nevet viselte. Ugyanez a deja vu
érzés keritett hatalmaba, mikor meglattam a
‘The Pirate asztalt, hiszen szinte egy az
‘egyben a mar emlitett Williams gép majdnem
100%-ig megegyezd masa volt.

— Ace of Space: Szerencsére nem annak a
‘bizonyos egyiittesnek allitottak emléket egy
‘asztallal (ez az Extreme Pinball deja vu),
‘hanem a flipper-szimulaciok mar-mar elma-
‘radhatatlannak mondhato ,lr" részére tértek
ra a fejlesztdk, egy halom hiddal, némi ne-
hézséggel megfliszerezve.

Night of the demon: Ugyan mar... azt hi-
szed, hogy a 21st flippereibd]l kihagyhatd a
horror palya? Ami a Pinball Fantasies-ben
ﬁmg1ehet65en primitivre sikerilt, az most,
a SlamTiltben egyszeriien feliilmialhatatlan
‘(adja a flipper-isten, hogy tévedjek...).
Sajnos, mint mondottam, nem volt még elég
idom a részletekbe meriilni, de a kovetkez-

program a mar bevaltnak mond-
A hato, két dimenzids technikat

alkalmazza. Négy asztalt tar-
talmaz, melyek a kovetkezdk:

— Mean Machines: Szinte mar nincs
is olyan flipper-dsszeallitas, mely.

tetéseket azért le tudtam vonni:

Ujabb flipperrel lettiink gazdagabbak,
melynek grafikaja (nagyon joé kis matrixtab-
1dn kovethetjiik az eseményeket) és zenéje
is alkalmazkodik a 96os igényekhez. Minden
asztalhoz kiilon audiotrack van, melyek na-

ne tartalmazna
egy, az autdzas
szerelmeseinek
sz016 palyat, me-
lyen, ha nem is
vezetdi képessége-
inkre kivancsi a
jatek, de kelle-
mes, ,benzingdzds"
pillanatokat sze-
rezhet minden se-
bességmaniasnak. A
tabla szivhez szo-
10an egyszerii, nem

okozhat gondot a legkezddbbeknek
sem. Kiilonosebb tennivaldokat nem
nagyon tudok mondani, hisz csak egy
napja van ndlam a progi, s nem volt
még ra érkezésem. Kiilonben is, a
kedvenc asztalom a:

— The Pirate: Mindig amulva néz-
tem a kalozfilmeket (kedvencem a
Hét tenger Orddge), de sajnos el-
miltak azok az iddk, amikor az em-

gyon illenek a jatékhoz, s igazi arcade
hangulatot biztositanak. A progi egyetlen
hatranyaként a hatalmas hardware-igényt ro-
hatom fel, nem hiszem, hogy ezt a 10 megas |
stuffot ne lehetett volna megirni DOS-ra
is, de lehet, hogy ez csak az én kukacosko-
dasom. Mindenesetre, mar csak azért is ér-
demes beszerezni, mert a 21st sorozat nem
lehet e nélkiil teljes.

Jon
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tinens, Corodor

birtoklasaért is.

pokkal
melyekbdl
lag minden

mi allitjuk Ossze,
melyb61l a gép hiz
ki mindig
egyet. Ha a megfe-

fajta van)
rendelkezésiinkre,

Vilagszerte sok szerepjatékot jatsza-
nak. Ezek egyike a nagy népszeriiség-
nek orvendd Magic:The Gathering, mely
masokhoz hasonléan nem keriilhette el
végzetét: elkészitették szamitogépes
valtozatat. Nem is egy, hanem két cég
(az Acclaim és a Microprose) is val-
lalkozott a nem kénnyld feladatra, az
alabbiakban az Acclaim programozéinak

zetest.

termekérol olvashattok egy rovid elo-/

mint négyen mérkdzhetnek meg

The Crow:

. ,Eddig azt hittem, hogy a leg-

' rosszabb dolog, ami torténhet
- velem, a halal. Miutdn részeg
. punkok egy csapata megdlt a
- fiammal
 hogy léteznek a haldlndl rosz-
. szabb dolgok is. Mint példaul _ _
- test nélkil bezdarva lenni valahol féliton a sotétség és a fény, az

egyitt, rajottem,

Ezt kiilonféle la- &,
tehetjiik, 8
al17to- &

eddig 2
létezot beletettek 4
a jatéekba. A paklit

egyet- !

1e16 mannabol (6sszesen hat
elegendd
elvégez-
hetjik a varazslatot. A ja-
ték szépsége a tobb szaz kiilonbozo
kartyalapbol adodo lehetdségeken ki-
viil abban rejlik, hogy a varazslato-
kat kombinalhatjuk is. Mivel tudtak.
hogy a gép egy id6 utan nem lesz va-
lami nagy kihivas, multiplayer opci-
ot is beépitettek a jatékba. Tobb,

az Internet vagy egy IPX-es
halozat kozvetitésével. A
harcok annak ellenére, hogy
majdnem elérik a Warcraft 2
grafikai szinvonalat, meg
sem kozeliti annak hangula-
tat, s kar, hogy ilyen mini-

atlirok lettek az egységek.
Persze, ki tudja, milyen
lesz a végleges verzid...

Zong

| élet és a halal vildga kézott. Most, hogy emberfeletti képességek-

ég mieldtt barki is tovabbolvas, le-
Mszﬁgezném, hogy a stuff Win95 alatt

fut és annak ellenére,
kényv a P90-nél hizza meg a minimum konfi-
gurdacio hatarat, az élvezetes jatékhoz leg-
alabb egy 16MB RAM-mal rendelkezé P100
szilkséges (igaz, nem a végleges verziot
teszteltiik). Kiilonosen a real-time-ban zaj-
10 csatak kozben lassul le a gép.
A jaték célja nem sokat valtozott. Varazs-

latok, magikus targyak, megidézhetd szornyek %

s a szerencse segedelmével legydzni az el-
lenséges varazslot. Jatszhatunk sima egy-egy

hogy a kézi-|

" kel rendelkezem, végre bosszit dallhatok magamért, a fiamért, s min-

denkiért, aki altaluk valt aldozattd. Csakis és kizardlag bosszim
beteljesiilése utdn szabadulhatok meg a létnek ettdl a formajatol..."

burkolt, Win95 alatt futd 3D-s akcidjatékrdl van szd. Tizenegy, rossz-

Tu]ajdonképpen egy misztikus (a Hollo cimd filmre épiild) kornyezetbe

fidkkal jocskdn megspékelt palyan kell végigverekedniink magunkat. A
program nagyon hasonlit az Alone in the Dark trilogia tagjaihoz, csak itt
inkabb az akciora helyeztek nagyobb hangsilyt, s nem az észjatékra. Ez nem
baj, kiilonosen a sordsiiveges kocsmai verekedések tetszettek.

Az Acclaimtdl kapott verzid végleges ugyan, am mivel holnaputan
Szenteste, nem tudom alaposabban letesztelni, tgyhogy bdvebbet majd

a kovetkezd szamban.

CD mellékletiinkon a Magic: The Gatheringrdl taldlsz egy

videdot, illetve a Microprose-féle verziobol egy demdt is.

elleni harcot, vagy kiizdhetiink a mesés kon-

o




Végre elkésziilt. Aki
ismerte az elsd részt

és valamennyire bele is

merilt, az nagy valo-

szinliséggel az egyik

legjobb PC-s jdatéknak

tartja. Es mar itt is

van a folytatas...

A szerepl0 képes eldze-
tesek lattan az fogal-

mazodott meg benniink, hogy

itt aztan nem sok valto-

zott, legfeljebb egy-két aj
szornnyel fogunk talalkozni.

nyugati Gjsagokban

Nem baj, mondtuk, legfeljebb 5

kapunk néhany 4j kiildetést.

Nos, igy néhany nap jatek
utan, azt tényleg nem mond-
hatom, hogy nem ismerni ra
az el6zo részre ennek alap-
jan, de az is tény, hogy
'igen sok dolog valtozott.
Ezeket majd szép sorjaban
atnézziik.

A fémeniib61 harom fajta
jatekba vaghatunk bele.
Nekiindulhatunk a Campaign
modnak, amiben egymas utan
flizott palyakon kell végig-
kiizdeniink magunkat. Itt lat-
hatjuk meg az elsd igazan
lényeges valtozast, mégpedig
azt, hogy az egyes palyak
nem csak sorba vannak flz-

ve, hanem vannak kitérdk és

FANT

Jén
_dolog koziil. Ezek lehetnek kiilonbozo
' targyak,
csek vagy a kezd@ varunk tipusa. Lé-
?nyeges lehet, hogy mit valasztunk,
“mert
éegész taktikankat a palyara nézve.

elagazasok is. P1. Roland kﬁ1detései{
koziil a harmas palya egy kis kitérd,
Viszontﬂ
mert ha sikeresen te]je-{

nem kotelezd megcsinalni.
érdemes,

sitjiik, akkor a Dwarfok a szovetsé-
geseink lesznek, és a koborld Dwarf
csapatok mindig csatlakoznak hoz-
zank. ‘

Campaign médban minden palya ele-
valaszthatunk harom felkinalt

varazslatok, asvanyi kin-

néha ez meghatarozhatja az

Ha éppen nem a Campaign jatékot

- szarjuk ki, belevaghatunk még kiilon-
' al16 palyak legylirésébe vagy a bara-
- tunkat

' modban.

alazhatjuk 1le Multiplayer

Mindegy milyen jatékot valasztunk,

- egy id6 utan biztosan eljutunk a ja-
. tékképernydre.
nem sok valtozast észlelhetiink, de

Itt elsd ranézésre

s f |
LAY TR‘f gt.Ag
l a1 p 3 (ohd e

~ abban a sorrendben,
‘ahogy a
fognak
felallas mar onmaga-
‘ban
csata sorsat).

képernyd kozepén ve-
ram -

Tiegnagyobb Gjitasat:
‘a kiilonboz6 extra tu-

‘Advanced és Expert.
‘Minden egyes

| _ugrasnal valasztha-

tizetesebb vizsgalat utan rogton észreve-
szlink néhany aprosagot. Klikkeljlnk példaul
a hosilinkre. A karakterlapon megtalalhatjuk a
mar ismert négy alaptulajdonsagot: az Attack
és a Defence Skillt, a Spell Powert és a
Knowledge-et. Ezek koziil az elsd kettd hoz-
zaadodik minden egységiink tamadasi és vé-
dekezési értékehez, a harmadik az elsiitott
vardzslataink erejét hatarozza meg (mekkorat
iit, milyen hosszan hat). A Knowledge szere-
pe viszont alapvetden megvaltozott: az el6zd ;
részben azt jelentette, hogy egy varazslat- |

bol mennyit tud megjegyezni a hdsiink, tehat '

ugyanannyi primitiv Magic Arrowt tudott _
elloni, mint ahdany 4-es szintd Meteor §
Showert. Itt ezt dgy oldottdak meg, hogy ha

egy varazslatot egyszer megtanultal, azt nem i
lehet elfelejteni, viszont az elldvése az |
erdosségétdl fiiggéen tobb-kevesebb Spell-
pointba keriil. A Knowledge azt hatarozza
meg, hanyszor tiz Spellpointja lehet egy ho-
siinknek. Ez igy szerintem sokkal realisabb,
mert pl. 60 Spellpointbdél kb. 2-3 db 5-0s
szintl varazslatot lehet elldni, mig mondjuk
Magic Arrowbdl 20-at.

Ezen tulajdonsagok kijelzdi mellett talal-
hatjuk a megszokott moral és szerencse
kijelzdot. Ugyanezen blokkban kapott helyett
még az a kapcsold is, amivel meghatarozhat-
juk, hogy csapataink egy csoportban allja-
nak-e fel vagy szétszorddva (egy-egy mezdt
kihagyva maguk kozott). Ugyanitt van még a
tapasztalati pontok és az aktualis Spell-
point-mennyiség ki-
jelzGje is.

Ezek alatt lathat-
juk a csapatainkat

csatamezon
felallni (a
eldontheti egy
Ugy nagyjabol a

hetjik észre a prog-
szerintem -

azért néhany lényeges val-

L : toztatdassal, amelyek még
: a}]( (:]rls agc:c‘&;t. eze jobbd tették a programot.
e L r‘t' Egyértelmiien egyike a
ijiuk lehet: Basic,

legjobbaknak.

szint-




ket akarjuk fejleszteni, vagy megtanul-
'ni. Tulajdonsagokat egyébként a palyan
ife]]e]hetﬁ Witch's Hut-okban is
‘nulhatunk, de
‘szintre okitanak,

‘egy hos
Nézziik ezeket sorban!

‘noveli meg.

ta-

itt mindig csak Basic
ha van még helyiink [&
ra. Ugyanis ezen tulajdonsagok koziil
csak nyolcat tanulhat meg.

Navigation: a tengeri 1&pések szamat

Wisdom: az egyik leglényegesebb. Ugyanis e Scouting: nd a hds észlelési hato-

ﬁtu]ajdonség nélkil a hosiink nem tud magasabb ;ugara.
‘szint{i varazslatokat megtanulni. | Luck: csapataink szerencséjét no-
' veli.

A karakterlapon legalul azokat a
argyakat lathatjuk, amiket eddigi
wvandorldsaink sordn Osszeszedtiink.
[Ezekbd1 Gsszesen 14-et tarthatunk
magunknal (varazslok csak 13-at,
ﬁert a varazskonyv is egynek sza-
mit). Ha legydziink egy ellenfelet
{igy, hogy nem tud elmenekiilni, ak-
%kor a nala 1évd targyakat megsze-
%rezhetjuk.

| Térjink vissza most a jatéktérre.
szintén szdolva a képernyd jobb ol-

ala nem sokat valtozott, ezért azt
imost hanyagolom. Viszont, ha jarjuk
Ea terepet, akkor sok olyan terep-
?térggya] talalkozhatunk, ami eddig
inem szerepelt. Ilyenek példaul az
:égyes fo tulajdonsagokat ndveld he-
f]yek, pl. a Mercenary Camp +1 Attack
Skill-t ad, a Fort +1 Defense Skill-
it, mig a Standing Stones és a Witch
Doctor's Hut a Spellpoweriinket &s a

Necromancy: a meghalt ellenfelek egy ré-
szét feltamasztja a csata utan csontvazként,
akik csatlakoznak csapatunkhoz.

Archery: a tavolsagi fegyvert hasznalo
csapataink hatékonysagat ndveli meg.

Ballistics: a vartamadasnal a katapultozas
lesz tole hatasosabb.

Logistics: egy korben tdébb mozgaspontunk

lesz. EKnow]edge-Unket noveli. Nagyon 1lé-
Diplomacy: a kobor csapatok néhany sza- gnyeges még a Tree of Knowledge, ami
zaléka bizonyos G&sszeg fejében hajlandd |egy szintet adomanyoz nekiink, fiig-

hogy épp hanyas
Ezeket tehat nem

csatlakozni hozzank.
Eagle Eye: a hdosiink képes megtanulni az
ellene haszndalt alacsonyabb szintl
varazslatokat. i
Pathfinding: nehezebb terepen gyor- |.
sabban haladhatunk. 8
Mysticism: néhany Spellpointot [¥&#
visszakapunk kordonként. Egyébként §
csak kutakbol és a Mage Guildekben
tankolhatunk (ez utdbbindl akkor, ha
a kor végén a varban allunk).
Leadership: csapataink moraljat &
noveli.
Estates: napi bevételeink ndnek t6- |
le 100, 200 v

igetleniil attol,
'szinti a hdsiink.

eérdemes rogton a jaték ele-
Jén kihaszndlni, ahol egy
szintlépés még 1000-2000 XP
koril van, hanem jobb varni
egy kicsit.

Nagyon nagy valtozas még
a programban, hogy a varak-
ban sokkal tobb dolgot
épithetiink, sdt egyes csa-
pataink lakhelyét tovabb-
fejlesztve hatasosabb
csapatokhoz juthatunk (ezt
a tovabbfejlesztést a mar
meglévd csapatainkon is
megejthetjik — szép kis
summaért). Az egyes varakba
bérelhetiink kapitanyokat is,
ami akkor hasznos, ha épp
nincs hos a varosban és
megtamadjak, akkor is el
tudunk siitni néhany gyengébb
varazslatot. Lehet épiteni
még kiegészitd tornyokat is,
és igy mar nem egy, hanem
harom helyrdl nyilazhatjuk
az ellent.

Azonkiviil a négy megismert
hos- és varfajtan kivil
(amikben a régi szornyeket
toborozhatjuk — legfeljebb
kicsit tovabbfejlesztve)
még két Gjabb hGstipus
(és persze kastély is) var
felfedezésre.

Ertékelésként minddssze
annyit mondanék, hogy ne-
kem minden szempontbdl na-
gyon tetszett. Akik sze-
rették az Amigas King's
Bounty-t, vagy ezen prog-
ram elsd részét, azok ne
hagyjak ki.

Pelace (tm)

o




All Time

Ugy gondoljuk, 1996 kivételesen
gazdag jatékkinalattal ajandéko-
zott meg benniinket. Mivel épp

- most léptiink at 97-be, végiggon-
| doltuk, mi tetszett a PC-X csapa-
tanak az elmalt évben. Készitet-
tink egy attekintést, ez java-

W részt TRf veleményét tiikrozi, de
| Csilla is hozzaszolt, valamint
Wl kozreadjuk mindenki egyéni véle-
| ményét is. Mivel vége a kardcso-
¢ nyi vasdrlasi laznak, taldan most
| kiilénféle akciokkal csabitjak

. majd a készdlo vevdket a boltok,
~ és olcsobban hozzdajuthatsz egy-
' egy slagerjatékhoz LS.

Mivel kevés a hely, ezért csak cim-
szavakban. A '96-0s év..

.. jatéka: Duke Nukem 3D (3D Realms).

.. kalandjatéka: a Broken Sword
3 (Virgin), majdnem a Pandora Directive
1% (Access Software), a 23. menetben még-
is kilitéssel gyozott a Torott Kard.

.. autoversenye: Screamer 2 (Virgin),
- majdnem a Network Q-RAC Rally
(Europress). Tetszett még a
Destruction Derby 2 (Electronic Arts),
de szimulator-oriiltek vagyunk. Hogy
miért maradt ki a Grand Prix 2? Mert
~ tdl izmos gép kellett hozza, akkor még
| nem volt Pentiumunk, ezért lassinak
talaltuk, bar fantasztikusnak — mégis
kimaradt az életiinkbdl. Talan majd
| most, Szent Este nyomulunk rajta egy
skicsit.

. .. sportjatéka: mondjuk dgy, hogy

~ *.'96 (Electronic Arts), azaz ebbe

I minden belefér. Allati jo volt az NHL,
a FIFA, minden: az EA Sports csapatnak
adndnk az Ev Fejleszt&i cimet.

. real-time stratégiaja: sokan vol-
tak, és én nem igazan jatszottam ve-
lik. Végiil is tetszett a Z, a Warcraft
II, a Settlers II, de a szerkiben so-
sincs annyi nyugodt perciink, hogy at-
érezhessiink egy Red Alert szintl csa-
tat. Nem tudunk értékelni, de vessetek

2 ' f - ;gf

egy pillantast Zong & Japi listajara.

. nem real-time stratégidja: az
egész vilag szerint a Civilization II
(MicroProse).

.. platform jatéka: Ray-Man (Ubi
Soft), Abuse (Electronic Arts).

.. platform bukasa: Heart of Darkness
(Virgin), amit a mai napig nem voltak
képesek befejezni, &s hir sincs afe-
161, mikorra késziil el. Pedig nagyon
vartuk.

.. 1st person, 3D shootere: Duke
Nukem 3D (3D Realms), majdnem a Quake
(id Software). Utanuk a sotétség. Ta-
1an majd 97-ben jonnek Gjabbak a Duke-
és Quake-féle engine-nel.

. rail-shootere: Cyberia 2 (Virgin).
Futott még a Deadly Tide (Microsoft).

. starsasjatéka": Hoyle Classic
Games (Sierra), de ha az Internetes
game-eket is beleszamitjuk, akkor koz-
16m, hogy TRf ,majdnem kétszer majdnem
elfelejtette" Teadni a CD-t amiatt,
hogy belefeledkezett a Gamesgrid
Backgammonba.

.. Tlippere: Pro Pinball: The Web
(Empire). De errdl Jon bdvebben érte-
kezhetne.

.. legjobb grafikaja: The Neverhood
(DreamWorks Interactive) — isteni ot-
let volt a gyurmafigura, Broken Sword
(Virgin).

.. durranasa: Quest for Fame (IBM),
Death Rally (Apogee).

.. varakozasa: Dungeon Keeper
(Bullfrog), C&C 2: Red Alert (Virgin),
F1GP2 (MicroProse).

.. csalodasa: F1GP2 (Microprose) és
Daytona Rally (Sega). Nekem egyik sem
tetszett.

.. Szégyene: szintén a Dungeon
Keeper (Bullfrog) — mar két éve fo-
lyamatosan nem jelenik meg.

.. posztumusz dija (még 95-ben je-
lent meg, de nalunk 96-ban volt teri-
téken) The Dig (LucasArts), Worms
(Team 17).

PC-X Magazin
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{ fliggetlenségét. S most? Jobbndl jobb jatékokat ont mindkét nagy-
hatalom (az Oroszokat nem emlitem mar csak azért sem, mert nem

- sok koziik volt a fiiggetlenségi haborihoz, de ettdl eltekintve a
RAR Tegfrissebb verzidoja és a Chasm demdja nagyon jol sikeriilt).
3 ;Az idei év véleményem szerint a stratégak és a szimulatorok...
;fhnmm... szerelmeseinek volt igazdn a nyerd, bar akcido jelleget
viseld progik is jelentek meg szép szammal, gondoljunk csak a

i ¥ nagysikerii Duke 3D-re, vagy a Quake-re. Sajnos néhany kivételtdl
i eltekintve folytatodott a tavaly megkezdett ,csak-azért—sem-
adunk—ki-maszkalos—jatékokat—fraszt-nektek" tendencia. Remélem,

Megarace 2-vel, az Infogrames a Time Gate-tel, az Activision a
Mechwarrior sorozattal, s az eddig az ismeretlenség kodében buj-
% kalo EIDOS pedig a Tomb Raiderrel felallitotta a mércét
~ generacio" szamara... szeretném mar talszarnyalva latni...
- Végezetiil a szamomra a legtobb éIményt nydjtott 6t program:
_"’Tomb Raider, Mega race 2, Rebel Assault 2, Time Gate, Road
Rash

zg 1996-tal meglehetdsen jo évet zarhatunk. Kb. 200 éve talaltak felé
~ a repiildgépet, s ugyanekkor ismerte el Anglia az Egyesiilt Allamok

'97 tobbet tud majd felmutatni (mar csak a Heart of Darkness &1-
tet). Keseregni még sincs okom, hisz az eddig befutottnak szamito
cégek, mint példaul a Mindscape (bar rengeteg melléfogasa volt) a

a ,Jjovo

Newlocal

Ev végén sok mindenen elgondolkoz-
- tam, tobbek kozdott azon is, hogy mi-
™% lyen jatéekok érdemelnék ki nalam a
.| ,Gumi esbkopeny" dijat. Igazabol nem
|" | akarok olyan populdris gamékat meg-
¥ emliteni, mint a Duke és a Quake,
mert azt mindenki ismeri, és tobbé
kevésbé mega-top-tyu-tyu jateknak
tartja. Egyébként én az interaktiv
mozikat kedvelem, ezért rettentden
| elitélhetd modon, igen részrehajloan
értékeltem 96 termését.

Els6 helyezett lett, nagyon kis elOny-
nyel, a Pandora Directive, alias Tex
Murphy végre munkat kap, amitdl megint
felborul csendes, am rettentd maganyos
{ bourbon whiskey iddogalasa. S&t, hogy

' még esetleg egy rendes bardatndt talal,
mikozben élete kockaztatasaval fel-
libbenti a fatylat a roswelli incidens-
rol, hat igazan megérdemli a fent emli-
tett gumi hasznalati targyat. :

Masodik helyezett, és ezzel egy valo-
di ,En 61tem meg Newlocal-t!" matrica
tulajdonosa Mr. Gabriel Knight, aki a
maga feledhetetlen modjan probalta meg-
értetni a vilaggal, hogy II. Ludwig "3
" csodalatos mesepalotdi, &s Wagner zené-
je nem csak az egyszerli széplélek mive, -
hanem a gonosz ebben is ott van, mint
mindenkiben, &s néha farkasemberré ved-
1i at magat.

Harmadik helyezett, az utolsd komoly 4
dij, a teveszajszij tulajdonosa a Monty ||
Python: The Quest for the Holy Grail.
Nem hiszem, hogy részleteznem kell.

1 Negyedik a sorban, barati vallverege- B
8. téssel: Screamer 2. Autds, iildozds,
el16z06s — nekem vald, Skodas T1éveén.

A citrom dijas pedig: Toonstruck. Na-
gyon-nagyon jo jaték, a citrom dijat
csak azért kapja, mert rovid, igy kis
L ideig szerez hatadrtalan oromot.




Pelace

| Gszintén megmondom, a programok kozott
sorrendet nem tudnék, &s nem is nagyon
akarok felallitani. Nem tudnam példaul
" megmondani, hogy a Duke Nukem miben
 _jobb vagy rosszabb mondjuk a Red Alert-
nél. Epp ezért szerepelnek ABC-sorrend- t
ben a programok. Egyébként én altalaban
® a stratégiai programok kedveldje va-

- gyok, de mint lathatd, egy akcio és egy r

o

Pellus |

Sokdig gondolkoztam, mi keriiljon az

elsd helyre, végiil az alapjan dontot-

tem, hogy melyik jatékkal foglalkoztam I

| a legtobbet ebben az évben. A FATE

- egyébként Amigas jaték, de emuldtorral

_  egész jol megy mar PC-n is. A Fantasy

" Generallal szemben a Red Alert azért

™ szorult a harmadik helyre, mert tal l

- gyorsan kivégezhetd: 3 napig tartott

- kdzepes nehézségi szinten. Az Albion a

negyedik a listamon. Egy olyan szerep-

jatéek, mely — szerintem — sokkal na-

gyobb hirverést és sikert megérdemel -

telt volna. De agy latszik, most nem a

szerepjatékok divnak.. Az utolsd helyre

(is) egy klasszikus program keriilt, 1

mely inkdbb az év elején foglalt le, de

. szintén ennek az évnek a termése.
\
\

| szimulator is bekeriilt a listaba. Az
el6bbi inkdbb a halozatban tortént
Zong-alazasok miatt, mig az A.D. gyo-
% nyorid grafikajaval és gyorsasagaval
vivta ki a tiszteletem. A stratégiai

~ programokrdl pedig csak annyit, hogy
| ezek szerintem kategériajuk kimagaslo
csacsai.

Archimedean Dynasty
Duke Nukem 3D

~  Fantasy General

§ Red Alert

Warcraft 2

. Fate (Gates of Dawn)
. Fantasy General

. Red Alert

. Albion

. Warcraft 2

L5 I — T S T S R

Schuerue

Sajnos egyre kevesebb idom jut jatékokra, ennek ellenére még mindig a kedvenceim azok a jatékok, amiben kis embe-
rek, hajok, autdk, repiilok &s mindenféle egyéb cuccos cselekvését kell meghatarozni, kdzben tovabb szaporitva a
kis bigyok szamat. Szivem szerint ennek a kategdrianak a kiralydt neveztem volna meg az elsd helyen, de a top
listdt a tavaly megjelent jatékokbol kellett Osszedallitani, igy a Transport Tycoon Deluxe nem keriilhetett fel.

~ Autdversenyekben nem vagyok igazan mend, gy igazan nem is szeretem, csak az akcioval feldisitott, vagy kiilénle-
- ges témat feldolgozo darabokat. A Duke-1az természetesen magaval ragadott engem is, az igazi mocskos szaju utca-
- hos hangulatnak kdszonhetdoen, a Quake pedig az egyediilal1d csapat death match lehetdoségével fogott meg. Mar alig
varom a kovetkezo PC-X tabort, hogy ismét kiépiiljon a 16 gépes hald, és kergethessem a barataimat és a szinte is-
~ meretlen dude-okat, mikdzben csapattarsaimmal segitjik egymast egy-egy jo 10szer, vagy fegyver lelohely megtarta-
. saban. Addig is, az én listam:

| 1. Settlers II

2. Red Alert

3. Death Rally

4

5

. Quake-Duke Nukem
. Monster Truck Madness




Mr. Chaos

Mar nem emlékszem, melyikiink hiilye o6tlete
volt ,Best of." listat késziteni, de most
itt hanydodom kétkedések kozepette, és fo-
galmam sincs, melyik jatékot degradaljam |

2., esetleg rosszabb helyezésre — épp

"8 ezért nem is irok legjobb 6tot, csak

harmat. Utdlatos tény, de alig van idom

- jatszani, 1gy minddssze e harom jaték

nott a szivemhez 96-ban.

Kétseégkiviil a Duke Nukem 3D (és kiegée- §

| szitései) hagytak bennem a legmélyebb

nyomot — most is csak azért hajtok ezzel

Jiipi & Zong

Stratégiai beallitottsdagomnak kdészonhe-

tden nagyrészt ezen kategdria képvise-
161 foglalnak helyet a listan. Azt hi-
szem, egyik jatékot sem kell bemutatni,
hiszen mindegyik vildgszerte ismert és
kedvelt. A Duke az egyetlen kakukktojas
a csoportban, mely annak ellenére, hogy
nem stratégia, annyira megfogott, hogy

= még a mai napig is csak nehezen tudok

abbahagyni egy jo kis haldzatos gamét.
Akkor miért nem ez lett az elsd? — me-

f ' rilhet fel a kérdés. A C&C baratok mar
- tudjak a valaszt, de akinek még mindig

nem vilagos, az jatsszon egy oOracskat

" a szoveggel, hogy befejezzem végre az ; ' f el halozatban a Red Alerttel.
& Atomic Editiont. A Screamer 2 bevaltotta : ' 1l e
| igéretét, és tényleg szuper lett — bar e St ' . Command&Conquer II: Red Alert
~ lehet, hogy ha most Karacsony tajékan B | _ ! - | ®. . Duke Nukem 3D
lesz 1-2 nap szabadidom, felteszem . | _— P . Ceasar II
~ Pentium 133-ra a Formula One Grand Prix G 1 ; k. 3 - - 4. Heroes of Might&Magic II
2-t. A Quake pedig — bar szamomra kicsit 4 - £ 4 5. Civilization II
csalodas volt — a harmadik directory-t ' - :i = e ”
foglalja el a winchimen, nem hiszem, hogy | % pr
egyhamar letorlom. ’

1. Duke Nukem 3D
2. Screamer 2
3. Quake

Kezdje veliink az uj évet!
1997-ben is a legiajabb és legsikeresebb jatékok varjak nalunk!

'HAMAROSAN A BOLTJAINKBAN! - feracae i
- Mér eldrendelhetdk, érdekldjon! | NYEWESZ

Heroes Of Might & Magic 2, Larry 7, TAILOG 3
Imperium Galactica, Monkey Island 3, MAX, | - _ Tl
X-Wing vs TIE-Fighter, Jedi Knight,
Phantasmagoria 2, Steel Panfhe.rs 2

Lands Of Lore 2, Nascar 2, NBA 97, Diablo, , |y [ 1 g

Klubtagoknak arengedmények, akciok és
7 napos kiprobalasi lehetdség.

Kiilfoldi és magyar szaklapok.
Bizomanyosi hasznalt CD-k adas-vétele.
Postai csomagkiildés.

Cyber Vision

1114 Bp., Eszék u. 2. - Tel JFax: 161-3361, Mobil: 06-20-243-517 - Internet: www.datanet.hu/cybervision

Cyber Street CyberZone

1144 Bp., Ond vezér atja 25. - Tel.: 06-30-526-524 1133 Budapest, Karpat u. 48, - Telefon- 140-6365 ‘m




1994. oktoberében
megrdzo hir jarta be

a vildgot: Spielberg,
Katzenberg és Geffen
DreamWorks SKG néven
céget alakitottak, hogy
ott igényes munkdkat
készitsenek a szorakoz-
taté ipar szamadra.
Hamarosan egy rakds
stiidio kezdett tevékeny-
kedni, lett DW Pictures
(mozi), DW Television
(TV), DW Records (leme-
zek) és a Microsofital

karoltve DW Interactive,
a szamitégépes jatékok piacdn.

The Neverhood az azonos

nevii fejleszt6 csapat els

jatéka, amellyel egy csa-
pasra kivivtak maguknak az elis-
merést. Eliikon Douglas TenNapel
bacsival, aki anno az Earthworm

Jim figurat tervezte, létrehoztak
egy egyediilallo kalandjatékot,
amelynek minden szerepldje gyur-
mabol van! Tanult baratom, latvan
a képernyon feltiin6é csodalatos
képeket, legyintett és csak annyit
mormogott a foga kozott, hogy
»Na, ezt is tudja a Silicon”, pedig
errdl szo nincs! Ezt a jatékot a ha-
omanyos animacios filmkészités

modszerével csinaltak. Vettek tobb tonna gyurmat,
megépitették a kornyezetet, létrehoztak a szereploket.
Az animaciokat mozdulatrél-mozdulatra, képkockan-
ként vették fel, mintha egy gyurmafilmet csinaltak vol-
na. Bele lehet gondolni, hogy micsoda munka volt, nem
csoda, ha tobb mint egy évig tartott! Az egész hangu-
latat egészen egyedi stilusi, de roppant szorakoztato

zene teszi teljessé.

zal nem volt gondunk. De ami-
kor a vizorgonat kopkodessel
kellett megtélteni, ehhez vagy
egy tucatszor kellett ide-oda
kattantani a szokokut és az or-
gona kozott, és ha valamelyik
hang még nem stimmelt, akkor
az osszes viz elfolyt és kezdhet-
tik az egészet eldlrél, na, akkor
én is téptem a hajam! Ezen a

Bar a grafikat mindenki dicsérte,

| ajatszhatosagrol mar megoszlanak
| a vélemények. Tudni kell, hogy ez

egy olyan ,,7th Guest” jellegli do-

| log: elére gyartott helyszineken
| kell bolyongani és logikai feladva-
| nyokat megoldani. A PC Format
szerkeszt0it zavarta, hogy a fohost
| pofan vagja egy bokszkesztyli, és
| iszonyatosan lehuztdk. Mas kriti-
| kak az egekig magasztaltak, mint

az elsd, igazan gyerekeknek valo
mesejatékot. Szerintem is-is. Azt a
bizonyos bokszkesztyiis szobat sec
perc alatt ;
le lehetett
nyomni, az-

feladvanyon megtanultuk, hogy érdemes
hasznalni a Save Game funkciot.

A jaték ugy kezdddik, hogy hésink,
Klayman alszik egy szoba kozepén. Mikor el-
s6 kattintasunkra felébred, géze nincs, hogy
kertilt oda, és mi ez egyaltalan. Aztan raakad
egy kupac levélre, amelyet régi baratjatol
Willie-t6] kapott. A levelek a maguk mdédjan

korvonalazzak a dolgokat (a jaték soran
ezekbol kapunk segitséget), de hamarosan
kideriil, hogy ha pontosan akarjuk tudni,
hogy kivel mi tortént, 6ssze kell gytijteni
a gyurmakazettakat, és lejatszani a filmet
a videdban. Ehhez persze végig kell jatszani
a jatékot.

Az egész tele van nagyon eltalalt poenok-
kal, a feladvanyok pedig nem tul nehezek,
csak neha farasztoak egy kicsit. Azt hiszem
annyit elarulhatok, hogy a megoldashoz
nem sziikséges végigolvasni azt a harminc-
akarhany oldalbol (képerny6bdl) allo torténe-
tet, amely a videoszobabol nyilik, viszont al-
kalomadtan érdemes, mert érdekes. Ha volna
pilométer ezen
az oldalon, ak-
kor 5-0st adnék
neki, kiemelve a
grafika és a.

gl e
ségét, és csen

ve, hogy egyl /s
P133-on éppeﬁ-
hogy csak él-—
vezhets. 1 ™

ben megjegyez-



A Microsoft novemberben jelent meg a pia-
con egy otthoni, elsésorban amator fel-
haszndloknak szdnt képfeldolgozo prog-
rammal, a Picture It!-tel. Ennek segitségé-
vel az abszolut kezdok is valoban egysze-
riien készithetnek képeikbél montdzsokat,
naptdrakat, iidvozlo- és értesitokdrtydkat,
esetleg fotéalbumokat.

felhasznalandoé képeket nyerhetjiik
A szkennerekbdl, digitalis kamerakbol

vagy kiilonb6z6 képfile-okbol. A
sajat MIX-én kiviil ismeri tobbek kozott a
JPG-t, a GIF-et, a PCX-et, a BMP-t, a TIFF-et,
az EPS-t, a Kodak Photo CD-t, s6t még a
CorelDRAW és az AutoCAD 2D-s formatu-
mat is. A hardware eszkozoket TWAIN feli-
leten keresztiil ,latja”, igy példaul egy
Kodak DC 40-es kamera képeit kozvetleniil
— illetve a kamera TWAIN programjan ke-
resztiil kozvetve — képes volt betolteni és
hasznalni. A digitalis kamerak tulajdonosai-
nak még egy kiilon kis tanfolyamot is tart
arrol, hogyan készithetnek minél jobb képe-
ket gépeikkel.

Ha valamely kép
mégsem sikeriilt volna
valamilyen okbdl kifo-
lyolag, akkor a Picture It
segitségével megpro- |
balhatjuk ki- esetleg (#
feljavitani. gy megkisé- f
relhetjik eltiintetni az
un. ,piros szem” effek-
tust, a tualexponalasi
problémakat, a kont-
raszthianyt, vagy ha |
elcsuszott a fehéregyen-
suly. De nem csak a javi-
tasra szolgal a Prepare

4 GET IT!

Opan from CD, scanner,
camera of

- "= PREPARE ITI

8" Crep, kix redeye,
Lo creale cutoun, add text

DESIGN IT!
- Rzn;rn collages, cards
FRAME IT!
W] e
E JUST ADD IT!
KODAK IMAGE MAGIC
6 Corom Creations
L/ SHARE IT!
w Print or create &
j” send a widerhow

It rész. Itt olyan eszko- =
zok is a rendelkezéstinkre allnak, amelyekkel példaul
egy kék autobol pirosat csinalhatunk, vagy kivagha-
tunk képrészleteket. S6t, ez utébbira nem csak a
szokasos crop funkciot talaljuk, hanem tetszdleges ala-
ku kivagasokat is keszithetiink, amelyeknek késébb
még nagy hasznat vehetjiik a montazsok készitésénél.
Raadasul a korbevagashoz is komoly segitséget nyujt a
program, bar ez a segitség igazabol csak a valoban
kontrasztos képeknél jelent igazi automatizmust. Ter-

‘o6 Microsoft Picture It! - Collagel

JUSY ADD

Thc R:chf:cldcr

23,000,000

iy

REWARD

meészetesen nem Photoshop szinti
szolgaltatasokat kell varni, de
a legtobb esetben valoban sikeriilt
megsziintetni vagy legalabbis csok-
kenteni a hibakat. Azonfeliil a keze-
léséhez sem kell ,,pilotavizsga”.

Az igy elokészitett képekbdl
azutan egyszeri eszkozokkel készit-
hetiink fotomontazsokat, kiilon-
boz6 kartyakat, naptarakat (havi,
negyedéves és éves). A Kodak jovol-
tabol 100 exkluziv Image Magic
sablont is kapunk, amelyekben csak
egyes képeket és a feliratokat kell
kicserélniink, és mar is készen van-
nak a profi kinézetii meghivok, ok-
levelek stb. Az elkésziilt alkotasokat
azutan elmenthetjiik képkent, dia-
show-ként, kinyomtathatjuk, vagy
elkiildhetjiik a Kodaknak, hogy 6k
csinaljanak beldle valoban tokeletes
végtermeéket: levelezdlapot, bogrét,
fotéalbumot, borosiivegcimket,
videokazetta dobozt stb. Ez utébbi
sajnos itthon még nem elérhetd, de
példaul a Kodak web-oldalain
nagyon szép példak lathatoak.

A program elinditasahoz ugyan
elegendd egy 486DX2/66-0s gép,

8 MB-tal, kb. 30 MB winchivel,

CD olvasoval, SVGA kartyaval és

monitorral, valamint Win95-tel,

de a futtatashoz melegen ajanlott

a Pentium és a 16 MB RAM.
Giraffe,

<

P4




kil CURAIBNLS

REGGEL, DELBEN, ESTE

1 d

Ziir az iirben

(Space Jam])

. Fiszereplik: Michael Jordan, Tapsi

Hapsi, Wayne Knight

' Rendezii: Joe Pytka
. Warner Bros /IntexCom
bemutata: 1997. februar (90 perxc)

IMessze, messze, egy tdveli
rajzfilm-galaxisban az egérme-
retii tarka-barka UF0-k megun-
jdk vidamparkjukat, eés valami
nira vagynak. R park fdnike ki-
taldlja, hogy neki mdrpedig a
Bolondos Dallamok (Looney
| Tunes) sztdrjai kellenek, ngy-
mint Tapsi Hapsi, byalogka-
| kuklk, Szilveszier, [sirike es so-
kan masok. ik lesznek az igazi

. attrakcio, ha majd csak neki tancolnak,
' rdaddsul, ahogy d fittyiil. Az iixlenyek pi-
- cik is, bugyutadk is, es kiizdeni akarnak.
- Megdllapodnak hat Tapsiek, hogy kosar-
' labdameccs diinti el tovdbbi sorsukat. A
' baj csak az, hogy az ellen sporiszeriiile-

niil jatszik. Segitseégre van sziikséeg! Ileg

. is taldljak Michael Jordan a Chicago Bulls
- sztdrja kepeben, akit gyorsan le is hux-
. colnak a rajzfilm vilagba. De lehet, hogy

ez is keves?!

- Mindhaladlig
- [Maximum Risk]
- Fiszerepldk: Jean-Claude Uan Damme,

lNatasa Henstrige

- Rendezi: Ringo Lam
- Columbia Pictures ¢/InterCom

bemutata: 1997. februar (100 perc)

s Mlain Illoxeau
(Uan Damme)
| sokdig nem is
sejtette, hogy
| ¢l valahol egy
| ikertestvere,
| szilldvdrosad-
| nak uicain ta-
W ldl rd, hoeltan.
| Ki akarja deri-
teni, hogy ki is

| wolt paldjiban, legkézenfekuibb mad-

szer, hogy a testvere szemelyiségebe bi-
iik, s igy prabadl fényt deriteni a titokra.
IMegtudja, mi 2ajlik a hdttéxben, rdjin,
hogy az FBI is benne van a dologban. Ez-
utdn mar mindenki ra vadaszik, meg az
amerikai hatdsdgok is... Newlocal itt
meg folytatja, de a g
film sztorija kisérie- |
tiesen hasonlit a |
Dupla Dinamitra -
ha az tetszett, nead
meg ezi is, bar kisse
Deia Uu eérzesed
lesz...

Dr. Moreau Szigete
[The Island of Dr. lMoreau)
Fiiszereplik: Marlon Brando,
Ual Kilmer, David Thewlis
Rendezd: John Frankenheimer
lNew Line Cinema ¢/ Flamex
bemutain:1997. januar (96 perc)

R Csendes acedn felett lezuhant a repiila.
[sak en eltem til egyediil. Mar vartam a
halalt, de helyetie egy kis halaszhajo
jitt. kesibb elgondolkoziam, mi is lett
volna jobb. Flni vagy meghalni? Dr.
Moreau szigetere keriiliem. Ualamikor
lNobel-dijat kapoit génsebeészet terén
veghezvitt exrdemeiext, es ami a legfux-
ctsdbb, hogy mindenki halottnak hiszi!
Kideriil, hogy a doki titkes és veszeélyes
genmanipulacioval foglalkezik, hogy

_ egy tikele-
tes lenyt
hozzon letre.
Allati és em-
beri DS
kombinadla-
saval kiild-
nis feneva-
dakat ie-

nyesziett ki. A
litszalag bekes
teremimeények
egy napon
azonban fella-
zadnak mesie-
riik ellen...

R borzongas- & _
ral az Oscar-di- = —
jas Stan Wilson [Jurassic Park,
Terminator 2] és stabja gondoskodik (te-
lis-teli renderelt animokkal, wow!], mig
a szupex hangot a Sony nj SDDS hangrend-
szere szolgdltatja.

S§tar Trek: First Contact

[Kapcsolatfelvetell

Fiszereplik: Patrick Stewart, Brent
Spiner, es a teljes TIb legenyseg
Rendezd: Johnatan , Will ,Jlumber One”
Rikerx” Frakes

Paramout Pictures ¢/ UIP-Duna Film
Bemutata: 1997. februar 27. (110 percl

i, .egesz estes” Star Trek filmet mutat-
nak be a mozik hamarosan, sorrendben a
nyolcadikat. R ,Kapcsolatielveiel” sok
tekintetben formabonté film. Ez az elsd
olyan Star Trek mozi, amelyben mar nem
szerepelnek az eredeti sorozat szerepldi,
hanem csak a ,,The llext beneration” so-
rozat  hisei, ketsegkivill ez a
legakciodisabb Trek film, melynek sok
apro gegijet csak azok fogjik megeérieni,
akik laitak az elibb emlitett sorozatot,
de azok is eriekelni fogjak, akik most
latnak Star Trek-et eliszir.

Sam. Joe




eliehetileg nem kevesen
guvasztottatok szemeie-

ket a mult havi lap felett

a Music City-t kutatva. Naos,

jo hir: az egyhonapos keny-
szeypihend utdan ujbal startel

a rovat X Music néven. Kibd-
vitett zenei kindlatbol cseme-
gezhetiek, eés a lemezfolyam
sem torpan meg a lap aljan:
a [D-n nyomul towabb. Fs
hogy dllkapcsotok vegkeépp a
talajon csattogijon, a jiviben
a korongon a koncertek vila-
gaban is elmeélyedhetiek,
valamint interjukat olvashat-
tok hazai es kiilfaldi sztarok-
kal. Fs most lassuk a havi
meniit!

fAnimal Lannibalsek az dlta-
Iuk megkezdeit nion
rapkednek towdbb.
Sulipoénok, pimasz kiserle-
tezni meres, nuku tekiniely-
tiszielet. R HReggel, delben,
este kamaszos, kilieszet nel-
kiili szilvegvildga azonnal ha-
rap. Egy dolog mellett azon-
ban nem tudok szé neélkiil el-
menni: az Fdda valogatasle-
mezen mdr [lelszerepelt ex-
rockhimnuszt [Minden sar-
kon] mi a biabdnatnak kellett
feltenni a rendes albumra is?
R csoddlatoes irikzild csontta
aszalt vdltozatabal egyebkeént
videoklip is szilletett.

Bambizas-napozas idtvenes
evek feelinggel inditia ko-
rongjdt a Sgueezer. Ia, aztdn
beindul a husklopfola, és xa-
dibbensz: a Urop Your Pant
hamisitatlan dance album.
Tanc apaink palmafas-cadilla-
ces dlmai, az American braf-
fiti vildga eés az ezredveg
kozott.

Azoknak, akik imddjdk a le-
tekerni a hangerdpotit, és a
soulos, lira-funkys, mariah-
careys zenéek hallatan hat-
raddlni a fotelben, nyugodtan
didanlhatom ILuiher ,minden
mdsodik dalcimben love”
VUanidross Your Secret Love-jat.
[silingeld elektromos zongo-
ra, vondshatiex, gospelkorus.
Howa siessiink?

Rligha fogjak viszont kite-
lezive tenni nydri relaxdcias
tdboxokban a Heplika llem
leszek dldozat cimii debiitdla
korongjat. R sallangmentes,
bivalyerejii 2izds es a gyii-
liletcentrikus, paranoid szi-
vegvildag negyven perc alatt
lenyesegeti optimizmusod

_gitaros-enekes
‘orditasa egyarant a brazil
- negyesfogatot idezi.

utolsé hajtasait is. R srdcok

hallhatéan a .Sepultura mi-

- nusz indian subaduba” recept-
~ jet kovettek. R sulyos rifiek,

a vaddiszno gitdrsound eés a
falomlaszta

R honap taldan legeredetibb
zenekara, a lllorcheeba egy
csodalatos-felelmetes horrorx-
mesevildgba lebegtet ai. Han-
gulatdban Sade borongasabb
pillanataira emlekeziet, azon-
ban a Who can you irusi? sok-
kal sulyosabb, depresszia-
sabb. Pszichedelikus szinti- és
gitartemdk, egy csipetnyi
hatvanas evek es fojtogaia
melankdlia. Kes, kitel, til-
titt fegyver kiizeleben hall-
gaini tilos!

llgyancsak szomorxkds, me-
rengds az nj Presser korong.
Az eldzd album lassu téemdi
szinte drimzenenek hainak
az uj dalok mellett. R Kis tir-
tenetek vegkepp bebizonyi-
totta: Pici, amelleit, hogy a
zeneben nem tud hibazni,
komoly kiltd is. [Bar nem
haragudtam volna, ha a da-
lok és a boriio szivege he-
lyenként egyezne.] Az anyag
reszben llew Yorkban, resz-
ben Budapesten ugroit fel a
mesterszalagra amerikai es
magyar muzsikusok kizre-
miikidesevel.

A Bionic egyszemelyes ze-
nekar. Az elkivetd inkogni-
tojat azonban tiszieleiben
tartia az llf a fenybe boritaja.
R szintiszinyegen léepkedve
rave-ritmusokba dgyazoett,
kellemes, fillbemaszo dalla-
mokat techndzik a zongora.
Taldan Richard [Clayderman
fog hasonlot kredlni kivet-
kezi lemezén — feltéeve, ha
megtanul bokszkesztyiiben
jdtszani.

Dalahogy mindig gyana-
kodva figyeliem a multicegek
sztdrmenedzsexei dltal issze-
vdlogatoit dalcsapatokat, de
a Spice birls frissesége meg-
gydziit: tolkmindegy, hogy a
lanyok a studidban latiak
egymadst eldszix, vagy madr a
bilcsiben is tercet gilgyigtek
a IMikulds-esten. Az egy do-
log, hogy az it csajszi dllat jol
nez ki, de hangszalilag is ott
vannak a szeren. Hip-hoppal,
funkyval fiiszerezett muzsi-
kdjuk szolid viddmsdget su-
gdroz.

Hogy hany eviolyamnuyi Ji-
liat vagy Tiffanyt kellett vol-
na pokerarccal vegignyadlaz-
nom, hogy magameéva tegyem
a Boyzone rozsaszin-vildgos-
kek szivtiprasai, nem tudom.
fiz rendben van, hogy a ska-
coknak nem stilusa a halal-
hixges-verbenkajakozds, de
hogy az A Different Beat it-
venhdarom percnyi tiniri-
katdsa melle ne fért volna be
egy-egy vigyoribb, energiku-
sabb nota is...!

Legnagyobb sldgereikbil
iisszegyurt egy Hiz Singles al-
bumnyit az Fast Sevenieen. A
toplistakat tobbszix megma-
szott, nepszerii szepfindaldr-
da a jol ismeri szamok melleit
remixekkel is kedveskedik a
rajongoknak.

Sally Bidbield neve es hang-
ja sokaknak ismerdsen cseng-
het. Szolealbumadwal, a Secret
Songs-szal — semmi ketseg —
kilepett wvildghirii batyja ar-
nyekabal. (Mar ha eddig ott

tartazkodott.) A lemez enyhén

szolva remekmiire sikeredett.
Sally kordbbi onmagdi meg-
tagadni nem tudta [nem is
akarial. A dalok ketsegkiviil
Mike-osak, szinvonalukban
azonban feliilrdl erintik azo-
kat. Aproléekos gonddal kidol-
gozoit, helyenkeént egzotikus
harmonidk festenek hatteret
a brillians vokaltéemadknak.
lNlem hidnyzik beldlilk sem az
erzekiseg, sem a Indborozietd
monumentalitas. | honap le-
meze!

Az Everything about you si-
kere uidn sokan besuvasziot-
tak az ,egyslageres banddk”
fiokjdba az llgly Kid Joe-t. A
banda pedig azota is gyartia a
jobbndl jobb notdkai. lLeg-
ijabb albumuk, a /Moiel
Lalifornia tanusdga szerint a
~esunyafink™ egyre inkabb a
komelyodds irdanydba tenddl-
nak. Redhotchilisen pattoge
basszus- es enektemadk, illet-
ve elszdllos dallamok walto-
gatidk egymadst... Szivmon-
csorgaid vokalistdk ide vagy
oda, a honap leggyinyiriibb
lirdjdt egy rockbanda irta.

[Kiszomet a BNIG, az ENI, a
Musicdome, a Polybram, a
Sony és a Warner munkatar-
sainak a segitsegert.]

bodzillla

Meriilj el a tovdbbi lemezadxa-
datban a CD-n! Dlvashatsz egy
intexint a Deep Forestiel,
illetve Sebestyen Martaval!




Ebben a honapban csupa olyan filmet mu-
tatunk be, amelyet sofiware-es IPEG-
jdtszoval is elvezhetiink, hiszen azok
Uideo [D-n keriiliek forgalomba.

The Firm [R Cegl: a hilgyek figyelmet
mdr csak a fiszerepli szemelye miatt is
megdobogtathatja, de a harom korongon

THE

FIRM

PHILIPS

VIDED CD

helyet foglalé film joval tibb, mint egy
olyan limonade mozi, ahol a fo atirakcio
az, hogy Tom Cruise villogtatja sok ezer
wattos mosolydi. A tirténethez — melyben
az ifjn igyvedet meses fizetessel alkal-
mazza a ,[eg”, melyrdl hamarosan kide-
ritl, hogy a Maffianak is igen sok kize
van hozzd — olyan szidrok ,asszisztdalnak™,
mint Ed Harris, Hal Holbrook. Rendezije
Sydney Pollack.

R Coming to America [(Amerikdba jot-
teml mdr egy madsik miifaj. Eddie
Murphey neve garancia a harsany rihi-
gesre, s ez ebben a filmben sincs mads-

PHILIPS

kepp. R kis afrikai orszdg tronirikise
Amerikaba jin, hogy hitvest talaljon ma-
ganak. Termeszetesen sok viszoniagsdg
drdn rdlel a megfeleld hilgyre, és Eddie-
nek kizben meg arra is jut ideje, hogy ha-
rom kedves iregurat is eljaisszon. Az ere-
deti angol waliozaitban megcsodadlhatiuk
azt, amit a legjobb szinkron sem tud visz-
szaadni, IMlx. Murphey azon kepesseget,
hogy villamgyorsan valison az egyik an-
gol dialektusrdl a masikra, az egyik perc-
ben meg arisztokratikus angolt, a masik-
ban pedig igazi getio szlenget beszelve.
Az 1.0. [Didi... Jol emlékszem, hogy itt-
hon a ,5zerelem relativ” volt az alcime?]
olyan wvigjdiek, amit az ember egyszer
megnez, azian el is felejt, szdval soha
nem fog a filmmiiveszet klasszikusai kiize
tartozni. Ezen meg az sem valtoztat, hogy
a fiszerepekben olyan sztdrok jatszanak,
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mint Waltex Matthau, Tim Robbins, meg
IMeg Ruyan. R tirienet szerint RAlbert
Einstein unokajiba szerelmes lesz egy au-
toszereld, aki szimpatikus Einsteinnek, es
hogy osszeborondlja dket, mindent meg-
tesz annak erdekeében, hogy az unoka tu-
dosnak gondolia az autoszereldti.
SUeijnszlUirld, partitaim, ekszelent,
UeinszUirld...” Szdwal Wayne's World 2
[Wayne Vilaga 2], amely éppen olyan sz2d-
guldo tempajn, dilis es fergeteges vigia-
tek, mint az elsi. A ket fiszerepld valio-
zatlanul Ilike Myerxs és Dana [arvey, akik
vegigmarhuljdk a vasznat, mint ket ,.tik-
dtlages”, ,tik amerikai” ,tiktinedzsex”.
Az, hogy ebben dibbenetesen sok olyan
sztdr, mint Heathexr Locklear, Christopher
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Walken, Tia Carrere, Kim Basinger, NMeat
Loaf van a segitsegiikre ,.csak egy dolog”,
hogy egy percre feltiinik a vdsznon maga
Charlton Heston, az egy madsik — bar az
sem kicsi —, de az, hogy a zenét nem ki-
sebb banda szolgdltatja, mint az
REROSMITH, az mar nem semmi! [Féleg igy
Dolby Stereoban, mint ezen a lemezen.] A
torienet tele van olyan gegekkel, ame-
lyek mads filmekre eépitenek, ngyhogy
azok, akik gyakran jarnak moziba, beteg-
re fogjdk riohogni magukat.

The linipuchables [Az érinthetetlenek):
igazi gengszterfilm, ami az alkoholtila-
lom idejeben jdtszadik, kicsit veres, tele
van a Thompson géppisziolyok ropogasa-
val, de ettdl az, ami. R torténet szerint Rl
Capone uralta Chicago-t, mig Eliot Ness és
csapata el nem hatarozia, hogy veget vet
az uralmanak. Lehet, hogy ez a mozi nem
vasdrnapi ebéd utdni ejtdzes idejere vala,
de a miifaj kedveldinek kitelezd, ha ma-
sext nem, mdr a fiszereplik miatt is,
akik: Robert De Hlixo, Sean Connery, Kevin
Cosiner.

VIDEO CD

Sam. Joe

PHILIPS

VIDEO CD

Az ismertetett Video (D-k a Miximnél vasarolhatok meg (Tel.: 217-8k72).

I Internet cim: http://www.mixim.hu




Ugyan Stirii az el6z6 szamban bejelentette
a Hardware Depo bezdrdsat (dtalakitdsdt
Barkdcs rovattd), mégis ugy gondoltam,
hogy néhdny érdekes eszkézt még meg-
probdlok becstsztatni a becsukddo ajto ré-
sein. Nemrégiben ugyanis sikeriilt megka-
parintanom egy-két aranyos hardware-t.

Questar Hungary jovoltabol nalam
A 1d6z6tt — sajnos tul rovid ideig —

egy fekete-fehér és egy szines
Connectix QuickCam. Mindkét kamera a
parhuzamos — illetve a Mac-es valtozatok a
soros — portra és a billentytizet aljzatra (in-
nen nyerik a ,,tapot”) csatlakozik.

A fekete-fehér verzi6 320x240-es felbon-
tasban képes 64 sziirkearnyalatban allo, il-
letve 16 sziirkearnyalatban mozgo képeket
rogziteni. A dokumentacioja ugyan igéri,
hogy 160x120-as méretben képes 24 kép per
masodperces videot késziteni, de nekem
nem sikertilt 15 fps folé menni vele. Ezzel

szemben a QuickCam
Color ugyanekkora fel-
bontasnal, 16 ezer szinii
képekbdl egy masodperc
alatt 30-at is képes volt [
beolvasni és eltarolni. Ez [§
annak koszonhetd, hogy 8
ebbe belekeriilt egy
Connectix fejlesztést to-
moritd chip, igy a sziik
keresztmetszetnek te-
kinthet6  parhuzamos
port okozta lassu atvitel
kevésbé  zavar6. A

QuickCam Color nem
csak ebben tud tobbet, mint fekete-fehér tarsa. Mint
nevébol is kideriil, szinesben latja a vilagot, méghoz-
za igazan szinesben, vagyis TrueColorban. S6t, jobb
felbontasban, ugyanis ezzel mar 640x480-as képek is
készithetdk.

A QuickCam-ek komoly hatranya, hogy nem tudnak
szamitogép nélkiil meglenni. Ak-
kor le kell mondanunk a digitalis
rogzités elonyeirdl, ha a géptdl ta-
vol vagyunk? Nem teljesen.}
Ugyanis — tobbek mellett — a Ko-
dak gyart olyan digitalis féenyképe-
zogépeket, amelyek az alloképeket
képesek digitalis formaban rogzi-
A ¢ VO képeket azutan késobb egy so-
ros kabel segitségével attolthetjiik
a szamitogépiinkbe.

A Kodak DC sorozatanak legki-
sebb darabja (sz6 szerint, ugyanis
alig tobb mint 10 deka és kisebb,

mint egy atlagos automata féenyké-
pezogép) a DC 20-as. Ez 493x373-
as vagy 320x240-es felbontasu ké-
peket készit és a kisebbekbdl 16-ot
ban. A DC 40-es mar 4 MB-tal ren-
delkezik és ebben 48 darab
756x504-es képet képes Osszegylij-
teni. (Egy ilyennel ,jatszadozhat-
tam” a Micropo jovoltabol.) A DC
50-es sajat memoridja ugyan ki-
sebb, mindossze 1 MB, de PCMCIA
kartyaval bovithetd, igy csak a
pénztarca kapacitasa szab hatart
az eltarolhaté képek szamanak. A
DC 50-es is 756x504-es képeket ké-
szit, &m ezen mar beallithato a keé-
pek tomoritési aranya, igy eldont-
hetjiik, hogy mi a fontosabb: a jo
mindség vagy a tobb kép. A DC 50-
es még annyival is toébbet tud,

s hogy ezen nem
fix optika van,

hanem 3-szoros
zoomot  (37-
111) tud, vala-
mint majd’ két-
szer erbsebb a
vakuja, mint a
DC 40-esé (a DC
| 8||20-asnak egyal-
B | talan nincs vil-
Pl |1angja).
; Giraffe
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Udvézlém a szdmitogépes zené-
szeket, és mindenkit, aki ebben a
miifajban érdekelt. Mint sejtheti-
tek, Dr. MIDI babérjaira torve ez
a rovat hang-, és zeneformadtu-
mok ismertetésével foglalkozik:
elsosorban a trackerek keriilnek
elétérbe. El kell mondanom, hogy
ezek a zenék nem professzionali-
sak, mindségileg is csak a leg-
jobb programokkal lehet megko-
zeliteni az dtlagos studiok mini-
mumat.

em art, ha el6szor tisztaz-
N zuk a hangformatumokat,

hisz a késobbiekben rajuk
fog épiilni minden. A legfontosabb
a Microsoft RIFF Wave (.WAV),
melyr6l gondolom a tobbség hal-
lott mar. Ez akar egy CD minésegi
hang is lehet, de sok esetben feles-
leges a 44 KHz-es, 16 bit-es stereo
mintavételezési frekvencia alkal-
mazasa, hiszen a legtobb zene-
szerkeszt6 program (esettinkben
tracker) kozott nem sok olyan
akad, ami ezt fogadni tudna. Ra-
adasul csak WAV-hoz hasonlo for-
matumokat (pl.: .SMP, .SAM, .VOC,
JFE.. stb.) képesek betolteni. Egy-
szeriibb dolgunk lenne, ha minden
tracker egy egységes formatumot
hasznalna, de mivel ez nem igy
van, nem art egy konvertalo prog-
ramot beszerezniink. Amig ez nem
all rendelkezésre, kénytelen az em-
ber mas, mar meglévé zenék hang-
szereire tamaszkodni (vagy lejmol-
ni valakit6l). Wave hangokat min-
tazni minden jobb hangkartyaval
lehet, altalaban Windows alatt fu-
to programokkal. Esetleg tudom

ajanlani a Turtlebeach-t6l a Wave for Windows-t, mert
tele van effektekkel, és fantasztikus dolgokat miivelhe-

tiink vele.
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Sokan Osszekeverik a .MOD és a .MID kiterjesztési
file-okat, pedig van egy kis kiilonbség koztik. A .MOD
tobb hangadatot (WAV-hoz hasonléakat), és ezeknek a
lejatszasi id6pontjait tartalmazza (sequence: csakis eb-
ben hasonlit a midi file-okra). 6k a hangszerek, amikeért
a suliban olik egymast az emberek. Hosszusaguk valto-

Ha ezen valtoztatni szeretnénk, akkor néz-
zliink meg néhany, a .MOD-nal ijabb zenefor-
matumot. Itt hosszu lista tarul elénk, ahol
mindenki igénye és képessége szerint va-
laszthatja ki a szamara megfeleld szerkesz-
tot. Az egyik legelterjedtebb a Future Crew
altal irt Scream Tracker, melynek 2.x verzioi
az STM kiterjesztést hasznaltak, az ujabbak,
a 3.x verziok pedig az S3M-et. Hatalmas val-
tozas 32 savban dolgozni, és 16 hangot egy-
szerre megszolaltatni! Tagultak a hangsze-
rek lehetdségei is: lehetnek 44 KHz-n digita-
lizaltak, és 0sszesen 99 db lehet egyidejiileg
betbltve. Hasonlé program a Fasttracker is,
legjabb verziéi tudasban és mindségben is
lekorozték korabbi tarsaikat. Ez egy egérve-
zérelt, meglehet6sen memoriaéhes program.
Az a jo, hogy minden benne van, ami a zené-
léshez kell. A hangszereket helyben bemin-
tazhatjuk, 44 KHz-en, 16 biten, hosszusaguk
vegtelen is lehet — elvileg. Mindez még kie-
gesziil egy panning lehetdséggel, amivel ze-
nénket teljesen szteregva tudjuk varazsolni.

z0, max. 128K lehet, elterjed-
tebb viszont inkabb a 64K-s, 8
bites,
sample (ez csak a programtol
fiigg). Eppen ezért egy MOD

Song Linreal
“Instrumen

32 KHz-en mintazott R i
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file-ban max. 31 lehet bel6lik. A
masik lényeges informacié a
hangszerek elhelyezkedése 4 sa-
von beliil. Minden sav 64 sorbol
all. Egy ilyen 4x64-es tablazat
jelent egy patternt (mintasort).
Ez azt jelenti, hogy 4 kiilonb6z0o
hangot tudunk akar egyszerre
megszolaltatni. Egy savon belii-
li sorban meg lehet adni a hang- g
magassagot (C,D,EE..

e e

stb.), az | 57 H

oktav sorszamat (1-9), a hang-

szer szamat (esetiinkben 1-31-ig), a hanger6t (00-64),
és az effekteket. Ez nagyjabdl minden zeneszerkesz-
tonél megegyezik. Igaz, hogy mar lattam, hallottam

néhany remekmi-

Neév Form. Csat. Hangsz. Hardware

FastTracker 1.0 MOD 8 31 SB Pro/DAC

MultiTracker 1.01 MTM 32 31 SB Pro/GUS

Farandole C. 1.0 FAR 16 64 GUS

ScreamTracker 3.2 S3M 16 99 SB Pro/GUS

FastTracker 2.04 XM 32 128 SB/GUS/DAC

Impulse Tracker IT 32 128 SB/GUS/DAC | tgségekrdl.

vet, de sajnos azt
kell mondjam, hogy
ez a 4 sav meglehe-
tosen kevés, nem is
szolvan a hangsze-
rek nyujtotta lehe-

Es végiil egy Osszesités a leghasznalato-
sabb programokrol, mely tartalmazza a
tracker nevét, formatumat, csatornainak és a
bet6lthet6 hangszereinek szamat, valamint a
program futasahoz sziikséges hardware-t.
Lathatjatok, hogy az SB Pro a minimum, a
tablazatban.

Ennyit bemelegitének, most pihenhettek a
kovetkezd szamig, amikor elkezdjiik magya-
razni ezek miikodését is — az alapoktol.

Skywalker



Néhdny éve egy videostiudioban dolgoz-
tam, ahol feliratokat, aprobb ,multimé-
dids” klipeket készitettem (persze akkori-
ban taldn még nem is létezett ez a szo,
hogy ,multimédia”). Egyetlen igazi al-
ternativa akadt a nagy feliratozo rend-
szerek mellett, az Amiga. Mindegy volt,
hogy 500-as vagy nagyobb, feladatdt
maradéktalanul elldtta, mert futott rajta
a Scala. Alig néhdny (legaldbb é6t) év el-
teltével megjelent a PC-s verzio is.

hatarozott sorrendben torténd kiirasat, hangok le-
jatszasat tudja, hanem elagazasokat, valtozokat is
definidlhatunk, egyszeriibb jatékokat is készithe-
tiink, hiszen a lejatszas soran egérrel ,vezérelhet-

115!

jik a multimédiat”.

z amigas valtozattal teljesen meg-
A egyezo Scala kezelése roppant egy-

szerii, igaz, komolyabb dolgokat is
készithetiink, mint példaul egy igazi mul-
timédias program (egyébként négyféle
valtozat is létezik: MM100, PB100, IC100
Master és Player). A legegyszeriibb feladat
a videofeliratozas, am a Scala ennél joval
tobbre képes. Nem pusztan szévegek meg-

Raadasul mindehhez fikarcnyl programozasi tudas-
ra sincs sziikségiink, mindent pofonegyszerii meniik-
bol kell kivalasztani, siméan betélthetiink képeket (BMP,
GIE, IFE, JPEG, PCX, PhotoCD, PNG
és TIFF), hangokat (MIDI, WAV, CD
audio), animaciokat (FLI és FLC), és
még MPEG filmeket is beilleszthe-
tiink (ez utéobbihoz hardware kar-
tya sziikséges).

v
i

am barmilyen True Type betiit at
lehet konvertalni Scala fontta.
Allitom, a Scala 6nmagéaban
hoénapokra lekot, és csak akkor
kezdesz majd el ujabb hattérgrafi-
kakat keresni.

A Scala falank, ami a gépigényt
illeti: Pentiumon fut PCI SVGA
kartyaval (ismeri a Cirrus Logic,
Tseng, S3, Western Digital, Genoa,
Weitek kartyakat). Kell neki még
16MB memoria, CDROM olvaso,
és ha hangot is szeretnél, valami-
lyen hangkartya (SB csalad, Ro-
land és Gravis), és persze egyiitt
miikédik még Video Overlay kar-
tyakkal is. Ami az operacios rend-
szert illeti, nyugodtan mondhat-
juk, hogy szinte ,platform-fligget-
len”: DOS 5.0, Windows 95, 3.1,
NT és 0S/2 Warp alatt fut (bar ne-
kem NT alatt 6sszeomlott — DOS-
ban csodasan ment). :

A Scala ara nem is magas, az
egyszeriibb kivitel mar 30.000
forint koriil kaphato, ami a fel-
iratozo és multimédias fejleszto-

A rendszer fo A
erossége az ef-
fektusok széles
tarhaza: ezek
nagy részét a
szovegekre ki-
16n, és az egész
oldalra is alkal-
mazhatjuk. Fan-||
tasztikus, hogy _
mire képes egy||
PC, ha jél vanj|
programozvalf =
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Olyan effektekkel tiinhet at mond-
juk 1024x768-as felbontasban az
egyik kép a masikba (egy hangya-
nyi rezzenés nélkiil!), hogy még az
»~Az Nagy Magyar TV“ is megiri-
gyelhetné.

Sok meganyi hattérkép, hang és
betii talalhat6 a CD-n — ezeket bar-
ki szabadon hasznalhatja a
Scaldhoz. A program egyébként
sajat formatumu fontokat hasznal,

rendszerek kozott meglehetdsen
alacsony — igaz, van borsosabb
aru valtozat is. Bovebb infot az
Amiga Centert6l kaphatsz (1077
Bp., Wesselényi u. 21. Tel.: 267-
9037 vagy 267-9038), de ha van
Internet hozzaférésed, csattogj
el a www.scala.com cimre, illet-
ve a CD mellékleten talalsz egy
demot is..
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Szoval, akkoriban a Jenoéknél
nyomultunk a kertben, dontottiik
a Fantdt, loadoltunk meg rdngat-
tuk a joyt — 1, azaz egy mega-
hertzen. Aztdn egyszer csak vala-
ki beszélt. Es akkor jottek az iz-
mosabbnadl izmosabb gépek és a
sajatunknal mindig izmosabb
gépet akard proggik. Es most
megint a Jenoéknél nyomulha-
tunk a kertben, dénthetjiik a
Fantdt — ha akarjuk —, és kézben
fel sem kell allnunk a PC-nk elol!

téma nem ujdonsag
A ugyan, mivel azonban CD
mellékletiink ordit a lehe-

toségekkel, igy gondoltuk, mi is
szemiigyre vessziik a C—64-ek vi-
lagat. Elérkezett az ido, hogy mas
arcot adjunk gépunknek: jobbnal
jobb emulatorok jelennek meg a
lathataron, visszautazhatunk akar
a nyolcvanas évekbe, akkori gépe-
ink elott iilhetiink wjra, jatszha-
tunk egykori kedvenc jatékaink-
kal! E témaban is, mint altalaban,
a kereslet hatarozza meg a kinala-
tot: a PC-t jatékra (is) hasznalok
nagy része egykor 8 bites gép tu-
lajdonosa volt, s mivel ezek a
Home Computerek majd’ tiz évig
uraltak a tevéképernyoket, hata-
suk nem mult el nyomtalanul. A
legkényelmesebb megoldas a volt
gépilink emulalasa PC-nken, mivel
kiillonosebb anyagi raforditas nél-
kil szinte ujra a régi gép tulajdo-
nosanak erezhetjik magunkat.

A valaszték széles: ZX81-t6l kezdve a VIC-20-on at, a
nagy ,aszokig”, a Spectrumig, az Atari ST-ig és a Com-
modore 64-ig szinte minden fellelheto. Cikkiink elso-
sorban a volt C64-tulajdonosoknak szol, hiszen a Com-
modore 64 volt a legelterjedtebb mikrogép, oridsi
mennyiségii jatékkal, és a kinalat most emulator-téren

is itt a legnagyobb. Kedviinkre valogathatunk a DOS és
Windows ala irt emulatorok koziil. Ezek természetesen
software-emulaciok, hasznalatukhoz semmiféle hard-
vermodositasra nincs sziikség, viszont egyes esetekben
lehetoségiink van a régi adathordozoinkat PC-nkhez il-

leszteni és adatcserét lebonyolitani.

A “tobbiek” se essenek kétségbe, altalanos informa-
ciokhoz juthatnak a cikket olvasva, valamint a szoveg-
ben kiemelt programok és géptipusok emulacioi meg-

talalhatok CD-mellekletiinkon, tesztelésre
varva (no és hogy teljes legyen a nosztal-
gia, néhany szaz eredeti C—64-s képet is)! A
megfelelo (eredeti) sebesség eleréséhez al-
talaban ajanlott a 486DX processzor és a
gyors videokartya; hangkartya és joy sem
art a teljes élvezethez. Es akkor a repertoar:

Az élmezonyben két DOS-os fejlesztés
verseng a babérokért: a C64s 1.1b és a
Personal C64 1.20. Mindkettd rengeteg
plusz-szolgaltatassal, menibol, menet
kozben hasznalhato segédeszkozzel ren-
delkezik. Altalanos
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& jelenség az egy gepti-
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pusra irt emulatorok kozott,
hogy mindegyiknek van valami
elonye, ami a tobbiben altalaban
nincs meg. Ez a két program
99%-0san 0tvozi az 6sszes elvar-
hato pozitivumot. Kezelik a .T64
és .D64, az emulatorokhoz kifej-
lesztett file formatumot, amik a
szalagos és lemezes allomanyo-
kat reprezentaljak. A .D64-file

egy disk minden adatat tartalmazza, kijelo-
lése utan a lemezmiiveletek rajta hajtod-
nak végre. Itt egy kis hatranyban van a
PC64, mivel a floppy azonositéjanak a DOS
path-t hasznalja és nem az eredetit. Ez a
tobblemezes jatékoknal a floppycserénél
okoz fennakadast, ha a program a lemez
nevét figyeli. Egy file-os, lemezmiiveletet
nem végzo programoknal helytakarékossa-
gi megfontolasbol a .T64 formatumot érde-
mes alkalmazni, mivel a .D64, fliggetlenil a
disk kihasznaltsagatol, 171 kB helyet fog-
lal. Hangkartyak tekintetében a C64s nyujt-
ja a szélesebb valasztékot, dokumentacioja
szerint a Gravis Ultrasound tulajdonosok
fogjak az eredetihez legjobban hasonlito
hanghatasokat tapasztalni. A PC64 egyedi
szolgaltatasa a mentibol lecserélheto ROM,
valaszthatunk a programhoz mellékelt, mo-
dositott operacios rendszerek koziil (mint-
ha az eredeti gépilinkbe cartridge-ot dug-
nank). Mindkét emulator fel van készitve
régi perifériaink (lemezegység, magno,
printer) kezelésére az egység megfelelo il-
lesztése utan, kapcsolasi rajzot a dokumen-
taciok tartalmaznak. Sajnos mindkét prog-
ram shareware, komoly korlatozasokkal. A
C64s-nek egy ,lebutitott” valtozatat pro-
balhatjuk ki, amely 10 perc folyamatos
hasznalatot engedélyez, mig a shareware
PC64 megfoszt benniinket a joy alkalmaza-
satol. A regisztralas nem olcso — 70, illetve
30 dollar kortili 6sszegért juthatunk a teljes
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verziokhoz, viszont ezért a pénzért szinte
tokéletes emulaciot kapunk.

Windows alatt mar korantsem felhotlen
a (kék) kép: a két vetélytars, a PC64Win
2.12 (a Personal C64 Windows-o0s verzidja)
és a Win64 0.2 Beta egyike sem tudta a
megfelelo szinvonalat nyujtani. Az utobbi
verzidszama hiien tiikrozi allapotat, jo
megjelenése ellenére a felkinalt szolgalta-
tasok vagy nem valaszthatok vagy egysze-



rien nem mikodnek. A Win64 (csak
Win95/NT alatt fut) fejlesztoje 1998-ra (!)
igéri a végleges verziot. Nem kell elkap-
kodnil

A ,futottak még” kategoria sem méltat-
lan a figyelemre. Az Alec64 és a C64 Alive
egyarant rendelkezik elonyds tulajdonsa-
gokkal, de még sok a fejlesztenival6. Elofor-
dulnak még tovabbi probalkozasok, de mi-
vel ezek altalaban nonprofit, sajat szorako-
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zasra fejlesztett programok, nem torvény-
szerd, de nagy csodat nem varhatunk télik.
Teszteléssel donthetjiik el, melyik tetszik a
legjobban és gépinkon melyik valtozat
nyujtja a legtobbet.

Nem gép a gép, ha nincs ra software, az
emulatoroknal tobb modja is van a program-
szerzésnek (azon tul, ami a CD mellékletiin-
kon van):

Emulal, ige (lat) — vmit (vmivel)
megprobal ugyanugy, vagy még
jobban csinalni egy dolgot: emu-
lalja testvérét zongorazasban.
Szinonimai: versenyez, verseng,
masol, utanoz, kovet, imital, ri-
valizal.

(forras: Oxford Advanced Learners
Dictionary, Chambers Thesaurus)
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— a legegyszerlibb, ha van Internet hozzaféresed,
mert egy jo kereso-akcioval tucatjaval bukkanhatsz
lelohelyekre, ahonnan leszedheted kedvenc prog-
ramjaidat.

e | — CSatlakoztathatod gépedhez a régi hattér-

tarakat, és ezekrol kozvetleniil hasznalhatod
az eredeti gép adathordozoit.

— megvasarolhatsz jatékgyljteményeket CD
ROM-on. A C64-CD-96-on 5650 lemeznyi, kb.
30.000 program - jaték, demd, utility — talal-
hato!

Felvetodott bennem a kérdes, hogy milyen
jogi vonatkozasai lehetnek a emulatorokkal
kapcsolatos software-hasznalatnak. Ezen elo-
szOr az operaciés rendszer hasznalatat (a
mikrogépeken dltalaban a géppel egyiitt ér-
keztek, valtogatasuk, modositasuk nem volt olyan
egyszerl), masodszor a futtatott programok szerzoi-
nek jogi védelmét értem. A gyakorlat azt mutatja,

USA)  1ST THROW

hogy az emulatorok fejlesztoi nagyobb védelmet el-
veznek, mint az emulalt operacios rendszerek iroi.
Ami az elérheto jatékokat illeti, nagy résziik, korat te-
kintve, mar rég a tini, ha nem az érett korba lepett.
Ugy latszik, ez elegenddé ahhoz, hogy freeware-ré

avanzsaljanak. Mivel a hasznala-
tukat korlatozo figyelmeztetéssel
eddig még nem talalkoztam, igy
kellemes nosztalgiazast mindenki-
nek!
SubGreen Wire
iwei@mail.datanet.hu
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1094 Ferenc krt. 39.
Tel/Fax: 216-4175
vagy 1083 lllés u. 40.
Tel/Fax: 334-3715

Uj uzletiinkben ismeret-
terjesztd, video, oktaté CD-k
Lexikonok, enciklopédidk,
szotarak, sikerfilmek és 6rok-
zold jatékok nagy vélaszték-
ban!

De ehhez hardver is kell!
486-t6l Pentium PRO
200MHz-ig PC-k kivansdga
szerinti osszeallitdsban, 72
oran beliil,
két év garancidval !!




A rovatban azoknak kivanunk
tandcsokat, segitséget nyiljtani,
akik mdr valamennyire gyakor-
lottak a szamitogép szerelésében.
Gyakorlat, és megfelelé ismeret-
anyag hidnyaban nem szabad
szerelésbe kezdeni, erre kotelessé-
glink mindenkit figyelmeztetni.
Nem lehet iijsagcikkben szamito-
gép szerelot képezni, igy a szere-
lés kozben elkovetett hibakbol
eredo karokért nem vallalhatjuk
a felelosséget. A gépben torténd
szakszeriitlen turkdlds pedig ka-
ros hatdssal lehet a szamitogép
egészségére és a tulajdonos pénz-
tarcajara!

ar a fenti szoéveg minden

PC barkacs elején jelen lesz,

senkinek nem javaslom,
hogy atugorja e figyelmeztetésiin-
ket! Tobb barat, ismerds és kolléga
jelezte, hogy mekkora problémat
jelenthet, ha egy szamomra termé-
szetesnek tiin6 dolgot nem irok
le, vagy a korrektura és méretre
szabas soran elveszik valamely
ranézésre jelentéktelennek tiind
részlet (j6 van na! — a szerk.).

Arrol az aprosagrol mar ne is beszéljiink, hogy a PC pi-
acra jellemz6 gyors, folyamatos valtozasok hetek alatt
idejét multta tehetik a kozolt informaciokat.

Erre ugyan nem a legjobb példa az ATX kiityiik téma-
kore, mert ezek tobbé-keveésbé megegyeznek a hagyo-
manyos alkatrészek szerelési szabalyaival, de egy isme-
résomet ért kellemetlen meglepetés miatt, célszerti ne-
mi szot vesztegetni rajuk. Az ATX elnevezest azokra a
hazakra rendszeresitették, melyek az 1j tervezési sza-
balyoknak megfeleld, mindenféle on board ketyerékkel
felszerelt, megegyez6 tipusjelzéssel ellatott alaplapo-
kat képesek fogadni. Az ATX szabvany lényege réviden
osszefoglalva annyi, hogy nem csak a kartya és csatla-
kozo kivezetések helye meghatarozott, de a processzor
és a memoria bankok pozici6jat is rogzitették benne.
FObb szempontjai, hogy a memoria csatlakozok kony-
nyen hozzaférhetoek legyenek még beépitett allapot-
ban is, a hosszabb kartyak szamara is legyen hely (a
BUS mogott ne legyen magas alkatrész), és a procesz-
szor hiitésében a tapegység ventilatora is reszt vehes-
sen. Maga az elképzelés nagyon szép, de sajnos van né-
hany sulyos gyermekbetegsege.

Az els6 és legszembetiinobb természetesen az ar,
ami joval magasabb, mint a szabvanynak nem megfe-
lel6, azonos tudasu alkatrészek esetében. Ezt a gondot
az id6 majd fokozatosan orvosolja, akarcsak a masik,
ennél még kellemetlenebb, ,ujszabvany” szindromat.
Ez, a csak esetlegesen el6forduld, am kopaszodast el6-
idézden idegesit6 probléma, a PC-re oly annyira jellem-
z0, ahany gyarto, annyi szabvanyértelmezés jelenség-

Co e e

VLI/I-4B6BVEO

nek koszonhetd. A legkovetkezetesebben |

megalkotott szabvanyokat is képesek félreér- =

telmezni a kiilénb6z6 gyartok, nem is beszél-
ve azokrol a eldallitokrol, akik a profit érde- =
kében barmit rairnak az alkatrészekre, fiig-
getleniil attol, hogy valoban megfelel-e a |
feltiintetett

Sajnos a két eset valamelyikének lett az al- =
dozata egyik ismerdsOm is: a frissiben be- =

szerzett ATX alaplapja és haza nem passzol |

egymashoz. Az alaplapon nem csak a jobb &

gépeknél megszokott soros, parhuzamos }
port és VGA kartya kapott helyet az IDE és |
floppy vezérl6 mellett, de egy hangkartya is. =
Az a tény, hogy még felszereltségét nézve is =

egy kicsit draga volt, a hazért pedig szemér-
metleniil sokat kértek, nem riasztotta el a va- |

sarlastol. A heves felindulas oka az volt,

hogy az alaplap hangkartya csatlakoz6i nem
estek egybe a hazon lévé furatokkal, a PS/2 _-
billentyti és eger csatlakozo az alaplapon =
egymas folott, mig a kivagas egymas mellett |

volt. Mindenkinek javasolni tudom csak,
hogy barmilyen 1j szabvanyrol legyen is szo, &
gy6z6djon meg az alkatrészek egymashoz il-

leszthetdségérodl, ha lehetséges, még a va- |

sarlas elott.

Térjiink azonban vissza az el6zo cikkben
megkezdett géposszerakasi témahoz. A most
gyomanyos alaplapokra és haztipusokra vo-
natkozik, az ATX szabvany szerelésérdl nin-
csenek tapasztalataim, és a finoman szolva
korlatozott Internet hozzaférésem nem teszi
lehet6vé az informalédast.

A bedllitott alaplapot mindenféle bekabe- =
lezés nélkiil be kell rakni a hazba, talan mon- &
danom sem kell, hogy olyan poziciéban, ami-

lyenben rogzitve lesz. (A beszerelés iranya =

koénnyen azonosithato a billentytizetcsatla-
kozo és a BUS-ok segitségével) Kétféle alap- |
laprogzit6 furat létezik, az egyik a haztipus-
tol fiiggé miianyag tavtarté szamara egy |
egyszert lyuk, masik a csavaros rogzités me- =
netes tavtartojanak készitett csavarmenet. |
Barmilyen alaplaprol és hazrol legyen is szo,
legalabb négy, de altalaban tobb furat is ta- | |

lalkozik, melyek kéziil legalabb egy csavar- &

menetes. Ez aldl kivételt képeznek nemely F
baby hazak, ahol a menetes tavtarto is egy |
egyszeri lyukon keresztill rogzitendé egy
anyacsavar segitségével. Az alaplapot a tav- |
tartok segitségével tudjuk zarlat biztosan |
behelyezni, a csavaros rogzites pedig stabi- &

lan a helyén tartja, megakadalyozva, hogy a =

kartyak és csatlakozok ki- vagy lecsusszanak.
A rogzitéshez sziikséges csavaroknak, mii-




anyag tavtartoknak és
egyéb herkentyiiknek a haz-
hoz adott szerelési csomag-
ban kell lenniik — ez csak
Ujonnan vasarolt haz eseteé-
ben igaz. A tavtartokat elo-
szOr az alaplapba kattintsuk
be, mig a menetes tavtartot
a tartokeret furatba teker-
juk, tigyelve arra, hogy a réz
menet ne szakadjon meg a
talhuzastol. A mar emlitett
kivétel baby hazak esetében &
ez utobbi is az alaplapra §
keriiljon, el6szor a rogzitd
csavarral. Az alaplap helyre
rakasanal és a beprobalasnal
is gondosan kell tigyelni
arra, hogy az alaplap, vala-
mint a rajta 1évo alkatrészek
és csatlakozok ne surlodja-
nak a hazhoz vagy a tartoke- &

rethez, mivel a raforrasztott alkatrészek le- kell becsusztatni, mig a fekvé tipusoknal a keretbe is be
kell pattintani. Mindezek utan kovetkezhet a csavaros
rogzités, hogy stabilizaljuk az alaplapot, am ekkor is
igyeljiink arra, nehogy tulhtzzuk a csavart! Ilyenkor
még egy dologra figyelmet kell forditani, kiilondsen

torhetnek, eés az alapon 1évo lakk védoreteg
vagy akar a nyak kiilsé rétege is sérilhet. A
behelyezés mikéntje a beépit6é keret tipusa-
tol fiigg. A tornyoknal altalaban egy vagatba
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» Mert a hasznalt CD

..mert az otthoni tesztelésnél csak 7,5% foglalot kell letenni,

...mert 10-50%-kal alacsonyabbak az arak,

...mert minden honapban klubnap, sok meglepetéssel,

..mert ingzenes tajékoztatot kap a kinalatrol,

...mert ha ketten egyltt lesznek tagok, a klubtagsaglhoz
félaron jutnak.

@ Budapest VI.,vVordsmarty u. 58/a.

RILLAEC. /k&zel a Nyugati p.u.-hoz/ Telefon : 302-5172

...mert 7 napig otthon tesztelhetl a vélasztott cn £,
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‘a tajvani gyartasu hazak és tapok
setében, ez pedig a szigetelés.

A tavtartok, mivel miianyagbol
késziiltek, nem vezetik a hazban
lesetleg el6fordulo fesziiltséget,

1 ig az alaplapon a csavarok sza-
fa ara kialakitott furatok mindkét
‘oldalat fém peremmel latjak el.
zerencsétlen esetekben azonban
}_j em talalkoznak az alaplap ilyen
furatai a beépit6 keret menetes
ataival, ekkor az alaplap
‘minkét oldalara papiralatétet kell
tenni, igy a csavar és a menetes
‘tavtart6 nem sérti fel az alaplapot,
valamint ha véletleniil fesziiltség
‘kéborol a hazban, nem okoz
zarlatot. Az alaplapi csatlakozok
thelyes kabelezése sajnos mar

a kovetkez0 szamra marad,

—de igérem, a jovo honapban

nem fecsegek ennyit, s a bele-
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Igen, a PC-X tesztlabor. A ko-
rdbban megjelent tesztek ked-
vezo visszajelzései arra 6szto-
néztek benniinket, hogy dllan-
dositsuk a kiilénb6zo periféri-
dk, kdrtydk ésszehasonlito mé-
réseit k6zI0 cikkeket.

ajat tesztlabort azonban ko-

rilményes lenne kiépiteni:

kerestiink hat egy jol felsze-
relt szervizt, ahol csak kérni kell a
tesztkornyezet osszetevoit, és a
szervizes kollégak mar huzzak is
elo a polcrol. A hely és az alkatré-
szek biztositasaért az ANT Ltd.-
nek tartozunk koszonettel (kiilon
koszonet illeti Czirbesz Endre
szervizmeérnokot, aki a péntek
délutan munkaidon jocskan tual-
nyulo részét hajlando volt a tesz-
telésre aldozni). Elso tesztiink
szallasadonk egyik specialitasa-
nak, a SyQuest cserélhetd win-
chestereinek vizsgalata.

A SyQuest marka altalanosan
ismert, eloszeretettel épitik be
nagy tarat foglalo file-okat hasz-
nal6 alkalmazasok (pl.: DTP) fut-
tatasara rendszeresitett szamito-
gépekbe. A kezdetektdl fogva je-
len van a PC piacon, és a szerviz
féltve orzott kincsei kozott ki-
emelt helyet foglal el egy 10 MB
kapacitasu drive. Muzealis értek,
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iras forditasa és egy kiilso 25 D-SUB tipusu

Tesztlinkben a mai kinalat szerepel, hisz a SyQuest,
igazodva a novekvo igényekhez, folyamatosan valtoz-
tatja a piacot. A beépitheto kategoriaban a szabvany a
tovabbiakban az 5,25” 200 MB meghajto lesz — termé-
szetesen nem kell kidobni a régebbi 44 és 88 MB-o0s
meghajtokat sem, hiszen ezek lemezei is hasznalhato-

ak benne. A 3,5”-0s kategorian beliil mar régebben is az
EZ sorozat hordozhat6 drive-jai voltak meghatarozoak.
A 135 MB kapacitas azonban kevés a mai igényeknek,
az uj EZ Flyer 230 MB-ot tarol lemezenként, de a régi le-
mezek olvasasara és irasara is képes. Az SQ5200 SCSI II
feliileten kotheto a szamitogéphez, igy nem csak PC, de
Machintos kornyezetben is hasznalhat6. A hordozhat6
EZ Flyer kétféle valtozatban hozzaférheto, az SCSI II fe-
lilleten kommunikalé valtozat mellett a PC tulajdono-
sok valaszthatjak a parhuzamos porti megoldast is. A
masodik lehetoség lassabb kommunikaciot eredmé-
nyez, de nem kell draga SCSI kartya minden gépbe,
ahol hasznalni kivanjuk.

Minden tipushoz jarnak azonos segédprogramok a
lemezek kezeléséhez, valamint a drive beallitasaihoz —
DOS és a Windows kiilonb6zo verzidi ala és OS/2 rend-
szerekhez. Kiilonb6z6 parancsok vannak a drive lezara-

SCSI kabel is helyet kapott. A drive cimének
beallitasa is igen érdekes, a bekapcsolaskor
benyomva tartott eject gomb lépteti cim
megadasi modba, ezek utan a lenyomasok
szama hatarozza meg az SCSI ID-t.

A tesztkonfiguracio Osszeallitdsanal szem
elott tartottuk, hogy nem mindenki engedhe-
megvasarlasat, ezért egy kozepes teljesitmé-
nyt, de elfogadhato art gépet épitettiink fel.
Acorp Intel VX chipsetes PCI alaplapban egy
AMD 5k86 PR100 processzor, 16MB 36bit
SIMM (nem EDO), egy Cirrus Logic 1MB PCI
videokartya és egy Quantum 540MB IDE
vinyo alkotta a lelkét. SCSI vezérlobal kétfélét
is hasznaltunk, Adaptec 1542 ISA P(P és
Adaptec 2940 PCI P(P tipusokat — a teszt ada-
tokon is latszik a kiilonbség. A tesztelést DOS
alatt végeztiik, mindenféle cache bekapcsola-
sa nelkiil. A Norton Diskcache és tarsai latva-
nyos atviteli tobbletet is adhatnak, de hatasu-
kat befolyasolja az atvitt adatok mérete, az
adatok toredezettsége és szamtalan egyéb
jellemz0, az iires tesztlemezeknél azonban ir-
realisan magas értékeket eredményeznének.
A hardware cache megoldasokkal (pl.: vezér-
lokartyara integralt memoria) hasonl6 a hely-
zet: a 4speed és a CT Test programcsomag HD
Bench moduljat hasznaltuk, melyek tobbek
kozott a ma mar 6si CD-X 1. szaman is meg-
talalhatoak. Mas operaciés rendszer alatt
nem végeztiink méréseket, egyrészt megbiz-
hat6 tesztprogram, masrészt az adott opera-
ci6s rendszer hianyaban.

Varjuk véleményeteket, és elvarasaitokat,
a tesztlabor rovathoz kapcsolodo otleteite-
ket a szerkesztdség cimére, hogy valoban
azokat a dolgokat mérjiik meg, melyek ér-
deklik az olvasokat, és minél hasznalhatobb
formaban kozoélhesstk.
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Decemberben kezdtiik meg az Altec
Lansing Multimédia (www.altecmm.com)
cég hangfalainak ismertetését, a kindlat
bdségének (és dllitolagos szoszdtydrsd-
gomnak — rendszeresen ,kurtitalak” —
a szerk.) kdszonhetéen azonban csak
néhdny tipust sikeriilt bezsifolni a rendel-
kezésre dllo helyre. Kévetkezzen a folytatds
—rdaddsként egy fejmikrofonnal, tovdbbra
is a PIXEL jovoltdbal.

Kicsi a kocka, de csinos. Két asztali, monitor
mellé helyezhet6 hangszorobol (melyek ter-
meészetesen magnesesen arnyékoltak) és egy
meélysugarzobol all, ez utobbi tartalmazza a
tapegységet is. Osszekotése igen egyszert, ke-
zeloszervbol azonban csak keveset talalunk
rajta — a subwoofer hangerejének szabalyzojat
magan a melysugarzon, és nyomogombos
hanger6szabalyzot az asztali egységen. Iga-
zan erdekes, hogy a két jelbemenet barmelyi-
kén érkezd jel bekapcsolja az aramellatast,
amint a beérkezo jelek megsziinnek, par ma-
sodperc mulva a hangszoro is visszakapcsol
készenléti izemmodra. Teljesitménye kicsi, az
asztali egységé 2x6, a mélysugarzoé pedig 20
Watt. Ennek ellenére, ha nem a hazibuli han-
gositasahoz, csak a jatékok és egyéb alkalma-
zasok tisztességes megszolaltatasara kell, ak-

nyeinek, amely annak idején forradal-
mi Ujitasnak szamitott a térbeli hang-
zas eléréséért folytatott versengeés-
ben. A sztere6 plusz hattérsugarzo
rendszerekkel ellentétben, ebben az [§
esetben az asztali egységek a hagyo-
manyos két utas egységen kiviil tar- =
talmaznak egy hattérsugarzot is,
amely az oldalrol érkez6 hangok se-
gitségével teszi teljesebbé a térbeli
hangélményt. Az asztali egységek tel-
jesitménye darabonkeént 2x12 Watt, a
mélysugarzo pedig 40 Wattal bir nyomulni. Kisebb lakas-
ban elégséges egy hazibuli zenei igényének kielégitésé-
re. Kiilon szabalyozhatjuk a mélysugarzo, a kézponti és
a hattérsugarzo egysegek hangerejét, igy a kiilonb6zo
stilust hangzasok igényéhez igazithatoak, sajnos csak a
hangkartya beallitd6 programjaban szabalyozhatjuk a
magas és mély hangok kiemelését, valamint az oldalak
egymashoz valé viszonyat.

A gyart6 allitasa szerint az egyetlen olyan, a PC hango-
sitasara kifejlesztett eszkdz, amely megfelel a Dolby Pro-
Logic szabvany elvarasainak. A hangszéréegységekbe
(mind a jobb, mind a bal oldaliba) be van épitve a normal
két utas hangszoro, a hattér és a kozépsugarzo is. A
formatervezés elsddleges célja a hangszorok megfelelo
helyének kialakitasa volt, de tetszetds alakot is eredmé-
nyezett. Az ACS500 esetében nem kell semmiféle szamit-
gatast végezni, hogy hol a legjobb a térhatas, a két
hangszorotornyot a monitor két oldalara, pontosabban a
fejinkt6l egyenld tavolsagra kell helyezni, a mélysugar-
zot pedig kozépre, az asztal ala. A hatlapon rengeteg
csatlakozot és kapcsolot talalunk. A ki-be kapcsolo
mellett itt talalhaté az izemmodvalto, amivel normal
sztereo, vagy Dolby Pro-Logic rendszerként hasznalhat-
juk, valamint egy noise kapcsolo, aminek a pro-logic
rendszer hangolasakor van szerepe. Kivezették a jobb-
bal, a hattér- és a kozép hangszorot is, melyek bekotésé-
vel, az asztali egységbe épitett hangszorokat letiltva, sze-
repiiket at lehet adni kiils6 hangfalaknak, igy akar egy

kor boségesen kielégito.

A fekete hangfalaknak nem csak a for-
matervezése kiilonleges, de tullép a PC
hangfalakkal szemben tamasztott alta-
lanos kovetelményeken. Megfelel a
Dolby Surround szabvany kovetelmé-

egeész szobaban meg-
teremtve a térhatast.
_ Az elblapon a hang-
i| eroszabalyzot talal-
juk, valamint a kézép,
4@ hattér hangszorok és
mélysugarzo teljesit-
meny szabalyzojat,
| melyek  pro-logic

lizemmod esetében
jutnak lényegi sze-
rephez. Balance
" allitasra nincs lehe-
| téséglink, hiszen a
| hangszorokat egyen-
16 tavolsagra kell he-
lyezziik fiiliinkt6l.
A hangrendszer még
az én ,nem igazan
vajt fillem” szamara
is olyan élményt
nyujtott, hogy nem kevéssé sajna-
lom majd visszavinni a Pixel-be, de
sajnos a profi hangrendszerekhez
keépest alacsonynak szamito ara
most megfekiidné koltségvetése-
met. Az élettartam tesztre vonatko-
z0 ajanlatomat természetesen fenn-
tartom.

Miéta az ,,informacios szuper-
sztradan” nem csak adatjelek
konvojai, de €16 beszélgetesek is
szaguldanak, megnott a kiilonb6zo
kéz nelkiil hasznalhato mikrofonok
utani igény. A vizsgalt fejhallgato
nem tud tobbet, mint a Hi-Fi boltok
kinalatan szerepl6 j0 minoségii és
kis stlyu fejhallgatok, de elonye,
hogy talalhato rajta egy mikrofon,
amely hajlékony szaranak koszon-
het6en konnyen a hasznalo szaja elé
gorbithetd. Igen kellemes meglepe-
tés volt, hogy a mikrofon tapellata-
sat PC-k esetében kiilon adapter biz-
tositja a MIDI csatlakozon keresztiil.
A biztos tapellatasnak koszonheto-
en a mikrofon igen tisztan képes
rogziteni, igy nem csak az audio-
chat felhasznalasokban, de a kiil6n-
b6z6 hangfelismerd alkalmazasok-
ban is idealis eszkoz. Hianyoltam a
hanger6 szabalyzas lehetoseget, bar
a kiegeszitokent megvasarolhato ve-
zérloegység megoldast kinal ezekre
a problémakra.

Schuerue
e-mail: Schuerue@idg.hy
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Legutébb hulldmvastitrol szolt
az igéret, tekintve, hogy janudr
van, most ez nem aktudlis,
beszéljiink inkabb egy hasonlo
mozgasrol, egy bob-pdlyarol.

A helyzet legyen a kovetkezo:
ne csak egyszeriien egy tepsi
csusszon vegig a pdlydn, hanem
mondjuk valamelyik kevésbé
ismert logo. Ez lehetne vala-
milyen tea, 1idit6 vagy egyéb
kozdrtalmas élvezeti cikk embleé-
mdja, de mi most vdlasszuk
mégiscsak a PC-X-ét. Igy lesz

a legegyszertibb.

emeélhetdleg esik a ho, igy
R nem kell a gépiink el6tt

tcsorogni. Egy masik lehe-
toség a hoesést tekintve, hogy
nem azt teszi, ilyenkor a szallingo-
z6 hopelyheket a 3D Studio MAX
teszi elérhet6ve. Nagy vonalakban
mar volt réla szo, hogyan is tehet-
jik ezt meg Create/Geometry-
Particle System/Snow: irdatlan
hoesést érhetiink el, ha a Count

vel. A ,MAGAZIN” szoveg

értékeket nagyon nagyra tessziik,

ilyenkor szamitsunk egy kis I
szamitasra is, marmint a

L}ghtwaue
30 Studio Max

processzor részerol.

Es most a bob-pélya: el6-
szOr is készitsiik el a logot
és utana ultessiik ra a lesik-
16 palyara. A Views/ Back- @ |
groundnal tegyiik be hattér- | |
nek azt a képet, amit a
WWW.IDG.HU/PCX oldalrol
letoltottiink. Ez a PC-X logo.
Mondjuk feliilnézetbdl raj-
zoljuk korbe a Createf
Shapes-Splines segitségé-

most elmarad, aki persze |
ugy gondolja... Négy zart-
gorbénk van, melyeket

tobbféleképpen is térbeli- |
vé tudnank varazsolni, most azonban a
Modify/Bevel funkciot hasznaljuk. Ez a 3D STUDIO
MAX 1.0-ban nincs.

Mi is az a Bevel? Klasszikus fogasrol van szo. Egy
logo vagy egy felirat 3D-ben valo atalakitasa soran 6n-
magaban kevés, ha csak egyszeriien ,kihtizzuk”, ennél
sokkal latvanyosabb eredményt ad, ha a , kihtizott” test
éleit igymond letorjitk vagy lecsapjuk. Ezt a letorést
nevezik Bevelnek.
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~ ABevel parametere1 onmagukert beszélnek.
A testnek haromféle profil meérete lehet, kiin-

dulas pedig maga a zartgorbe. El6szor kap-

csoljuk be, hogy tovabbi egy vagy két profilra
lesz-e sztikségiink, majd az értékeket finoman
kezdjik el allitani. A Level 1-nél az Outline
meértéke maradjon 0, a Level 2-nél pedig a le-
torési magassag megadasa utan adjuk meg a

. letérés nagysagat is. Sziikség esetén a Level
' © 3-tis allitsuk be. Mikozben az Outline allitasa-
_val foglalatoskodunk, figyeljiink arra, hogy a
|betiiink felismerhetéek maradjanak. A para-
méterek beallitasaval elérhetd az is, hogy a le-
| torés ne egyenes szakasszal torténjen, hanem
gegy ivvel. A PCX logoban a kotdjel letorési
értéke joval kisebb lesz, mint a tobbi betiinél,
‘ahol a beallitisok azonosak. Maris felmeriil
‘egy Otlet annak kapcsan, hogy a 3D STUDIO
'MAX-ban a numerikusan megadhat6 paramé-
terek az ANIMATE aktivalasaval animalhatoak.
fMondjuk az, hogy a betonbdl ndjenek ki a
‘betlik, majd az élek torjenek le, kb. 3 perces
munka, ami a R4 esetében 2-3 ora volt. Most
?pedig keressiink olyan vad anyagokat, amit a
'PCX logbra nyugodt szivvel rafeszithetiink.
Idedlis esetben és egy kis retusalasi munkaval
ligénybe vehetnénk a korberajzolashoz hasz-
Enélt képet is, de a felbontasa elég alacsony. A
?TARANTEL.TGA képnek érdekes rajzolata van,
‘ami alé kiilonboz6 szineket tesziink, a hatteret
| s elkészitjiik és kész a kévetkezd havi PCX
‘boritdja. Ez igy Kicsit tulzas, de hat ki tudja?



Gyerink! A palyamunkalatok koévetkez-
nek. El6szor is probaljunk meg dsszehozni
egy olyan gorbét, ami a lesiklas palyaja lesz.
Ha ezzel végeztiink és tényleg dogosen néz
ki, akkor menjiink el kavézni — megérdemel-
juk. A Create/Space Warp/PathDeformt kiva-
lasztva a Pick Path-ra, maid az elkészitett k

4. Az Axis helyes megvalasztasa is nagyban hozzaja-

rul a sikeres akciohoz, amit

nyomon is tudunk kovetni,

ha valtogatunk az X Y Z kozott.

Amennyiben mindez megvan, nézegethetjik, hogy
a Percent érték valtozasanak flggvényében, a logd
hogyan szaladgal a palyaja menten. Ennyit a téli
oromokrol, most valami tok mas kovetkezik.

Hasznos dolog néha leugrani a boltba, mindig lehet
kapni valami érdekeset. A Scene alkonyvtarban az elso
példazat azonnal nagyon érdekfeszitének tiinik. A file
neve ANIALIGN.MAX. A torténet szerint a régi DOS
kirdlyok idejében rendkiviil nehéz prébatétel volt a

4w st et ey

kovetkezo feladat:

Negy deli oszlop hajlott

"“u iéhéttal egy pizzas dobozt
" jfejelget egymasnak. A ko-
| Irabeli kép taniisaga szerint
- a dolog tényleg lehetséges,
“1/| |s8t akar most is rekonstru-
i gélhatb a kovetkez6 maodon.

gAkinek megvan a sziikse-
ges MAX file és tijra akar-

| Ina jatszatni a torténetet,
| lannak elegendd a pizzas

idoboz animacios kulcsait

= Kkitorolni. A Track View-ban

a Box1/Transform/Position
%és Rotation kulcsokat jel6l-
r|uk ki bekeritve azokat,
imajd a Del billentytit le-

# Inyomva tiintessiik el 8ket.

i

L

* Aki nem talalta meg a

palyara kattintva egy tiiskés palyat kapunk,
ami csak ilyenforman alkalmas arra, hogy a
PC-X logo végigszankozzon rajta ugy, hogy a
logo formaja kovesse a gorbe vonalat, sét a
kanyarokban déljon be. Ehhez a kovetkezo

dolgok sziiksegesek még:

1. A PCX logot a Bind To Space Warp segit-
ségével (fels6 ikonsor, balrél a hatodik ikon)

kossiik Ossze a ,tiiskés”
palyaval.

2. Ezek utan a kivalasz- |

tott targy a logo legyen, a| |

Modify-ban megjelennek
a parameterek. A Percent
értéke azt adja meg, hogy
a palya mentén a log6 hol
tartozkodjon. Ennek segit-
ségével lehet majd 6nallo
mozgasra birni, az ANI-
MATE bekapcsolasaval.

3. A Strech, Rotation,
Twist parameterek segit-

ségével pedig a gorbe ko-| |
vetési ,lazasagot” hata-| |

rozzak meg.

%t

b

Height Segments=5, Cap

" hengert, mint ahogy a képen lathat6 Create/Geometry-
tandard Primitives/Cylinder. A paraméterek megva-

sztasa a kovetkezO lehet: Radius=20, Height=70,

Segments=1, Sides=12. A

obbi henger paraméterei is legyenek hasonloak!

A testek hajlitasanak mikéntje mar szerepelt régeb-

ben ezeken az oldalakon,

most csak roviden Mo-

%lo]m i!':gl

‘&L“iéi.l?l

1 Obroct Selected

bl slelalol o ™

) w o] ni| 2]
r PEREE|

Gnd =100

e
e

dify/ Modifiers-Bend. Az értékek
legyenek mondjuk Angle=90,

a Direction=0 az utolso képen
pedig 90, a Bend Axis=Z.

A tobbi hengerneél is kb. ilyen
értékeket adjunk meg. Annyiban
legyenek masok a beallitasok,
hogy a pizzas doboz fejelgetése
ne egymasnak hattal allo jatéko-
sokkal torténjen. Az elforgatassal,
elmozditassal is korrigalhatunk.

Van néegy darab, ,fejét” ingato,
deli oszlopunk, hajlott hattal.
Tegyiink kozéjiik egy olyan testet,
ami aranyaiban emlékeztessen
egy pizzas dobozra.

Most kezdddik a jaték. E16szor
is kapcsoljuk be az ANIMATE
kapcsolot. Utana dontsiik el,
hogy hol legyenek a kulcsfazi-
sok. A doboz legyen a 0. képen
az oszlopok kozott a talajon,
utana minden 25. képen mas-
mas jatékos homlokan pihenjen
meg. Lépjunk a 25. képre és a
fels6 meniipontok koziil az Edit-
et valasszuk. Akinek Edit nem
annyira szimpatikus, az a fels6
ikon sorbol az Align ikont le-
bontva, és az alatta 1évo ikont
valasztva is elérheti a Normal
Align funkciot. A funkcié aktiva-
lasa utan a kiindulasi targyra bo-
kiink, majd a cél targyra. A meg-
jelené dialégus ablakban allitha-
tunk, illetve finomithatunk a ki-
indulasi targy helyzetén, nekem
elég volt a Flip Normal-t bekap-
csolni, a tobbi paramétert nem
bantottam. Az 50. 75. és 100. ke-
peken a tobbi targy ,homlokara”
is illessziik ra a dobozt a Normal
Align segitsegével.

Lejatszva az animaciot, lathat-
juk, hogy vidaman fejelgetik egy-
masnak a pizzas dobozt, ha meg-
untak, akkor pedig kolastiveggel is
megtehetik ugyanezt.

Legkozelebb egy kis Kacsava-

‘daszatra invitalok mindenkit, il-

letve az Inverse Kinematics ke-
riil teritékre a’ la 3D Studio
MAX. A tél oromei tovabb tarta-
nak és a MAX-ébol is van még
hatra. Haliho!




Remélem, mindenkinél volt
karacsony, senki nem té-
vesztette 0ssze a ,hardac-
sonnyal", és mindenki
boldog tulajdonosa mini-
mum egy par zokninak —
anyutol, és egy par
audio/video kazettanak,
floppy disknek - aputol.
A mostani alkalommal ok-
tato jellegl levelezéssel
kezdeném a rovatkat...
mondhatni levelezd tanfo-
lyamot tartok. Szeretném,
ha mindenki figyelmesen
elolvasna, mert ha nem,
akkor legkozelebb az egé-
szet djra belerakom a
levrovba CSUPA NAGYBETUK-
KEL! Kiilonben is, ha mar
nem szeretnek minket a
hardware gyartok, leg-
alabb ti tudjatok, mi a
helyzet.

16szor azonban kote-
E lességem megkdszonni
egy képeslapot, amit

Gyori Péter kiildott. Annyira
tetszett, hogy (remélem)
megtalaljatok ezen az olda-
Ton, ha Siiti is dgy akarja.
Nem is tudtunk ellendlini a
kérésnek, és a kért FIFA 97
demot feltettiik a CD-mellék-
letre. Még decemberben..

Szoval az S3 Trio 64 V+ a
siras targya, sot, ha vic-
ces kedvemben lennék, azt
mondanam, tragya, mert bar
két megds is, true color is
lehet, de nem teljesen jo.
Az Gajabb problémafelvetés
Székely Akostdl szarmazik.
Ime:

Haliho!

Na mondhatom szép kis leve-

Izé... 00600...

Hat, szoval, hogyis mondjuk el nekik...

let irtam Nektek a mialt hénapban!
Szerencsétekre (?!) egyszerre kiildom
el az ehavival, 1gy egy fiist alatt
letudhatjatok a kettdt. (Nem beszél-
ve arrol, hogy 1igy egy levél aran
kettdét tudok elkiildeni. Olyan mint a
Wash&Go, kettd az egyben.) (A mdsik
levél a CD-Levrovban, mar aki kivan-
csi rd — Newlocal)

Komolyan mondom, ez az jsdg szin-
vonalasodik! No nem kell azért el-
bizni magatokat, de azért van mire
biiszkének lennetek. Példaul a leira-
sok mindsége kitind. Egyikbol sem
hianyzik a PC-X-es humor. Egy kicsit
rosszul érint, hogy megsziinik a
Hardware Depo, de kivancsian varom a
barkdacs rovat fejleményit. Asszem
ennyi dicséret elég is. Most jojje-
nek a zord szavak:

Kedves TRf !

Nem tudom, hogy a CD-n levd Tr-Fix
Aktdk nevezetii cikkekben kikre cé-
loztal, de én mindig végigolvasom a
Cikkeiteket. S teszem azt a Windows
WordPad-jaban ugyanis nekem is S3
trio64V+-os videokdartyam van. Nos
ezt csak azért 1irom, mert Te azt
mondad a cikkedben, hogy a fent em-
litett videokartyan Windows alatt ne
futtassuk a pcxmenu.bat-ot, mert le-
fagy. Szoval én SOHA nem futtattam
Windows alatt a PC-X CD-t és mégis!
(Es ugye Nortonbdl vagy Volkovbél
sem?! — TRf) .. Az S3 patch tdk jo,
csak hat azzal sem akar menni ez a
franya CD. Szeretném végre ,régi"
pompdajaban latni a PC-X CD-t.."

Ugy érzem, hogy egyrészt TRf-et
kell megvédenem, mert szerencsére
(sajnos?) nem az @ hibaja, mert mar
rég kijavitotta volna, masrészt
szeretném, ha mindenki raébredne
végre, amit nagyon sok gyartd
igyekszik titkolni, hogy az olcso
alkatrész valamiben kevesebb, mint

PC-X User programozasi rovat

a 15 szazalékkal dragabb. Nem akarok senkit
elkeseriteni, de van olyan informacionk is,
hogy a S3FIX.ZIP, ami a hivatalos javito
program, nem jo mindenkinél, sot még volt
olyan Virge3D tulaj 1is, akinek hasonlo
problémdja merilt fel (ezt alatamaszthat-
juk, mert az egyik Virge tulaj behozta kar-
tyajat, és a mi gépinkben kifogastalanul
futott a PCXMENU. Széval..). De mit tegyiink,
ha a Trio kartya gyartoja gy dontott, hogy
32 bites moédban nem fog egészen jol mikdd-.
ni a VESA 2.0 meghajtd. Az torténik ugyan-
is, hogy amikor kiadja egy program a szab-
vanyos VESA képernydtorlés utasitast, az
ahelyett, hogy végrehajtdédna rendesen, in-
kabb véletlenszeriien lefagy. Vagy inkabb
mondhatnok, elég nagy szazalékban. Egyéb{
ként a hibajelenség legtdbbszér a Pentium
VX-chipsettel rendelkezd alaplapok és a
Trio 64 V+ koz6tt meriilnek fel, &s ha a ket-|
t6 koziil barmelyiket Tecseréljiik, megjavul.
(P1.: Pentium HX-chipsettel jo, de az S3-
Virge kartyaval a VX-es alaplap is jo).
Egyébként igazan nem értem, hogy ha az em

ber 250.000 forintért vesz egy szamitogé-
pet, akkor miért sporol egy j6 alaplapon?.
Maximum 3000 forinttal tobb, és az a1ap1ap
a lelke a gépnek! A jo autd is megsinyli,
ha utdngyartott kelet-roman vagy d&l-!
tadzsikisztani hengerfej-tomitést vesziink

bele, annyira, hogy akdr az egész motor,
gyengélkedni fog. Jo, ha figyelembe
vessziik, hogy annyival nem olcsobb, hogy;

megérje még egyet venni beldle...

Két dolgot még mindenképpen hozza kell ten
nem: nem csak a PCXMENU fagy meg, hanem min-
den mds Windows 95 aldl és DOS modban indi-
tott program is, valamint, hogy a PCXMEN
csak a D0S6.22-ig bezardlag garantalja a hi
batlan futast. Ettd] fiiggetieniil megprobal
juk a Trio gyartdéinak hibajat valahogy m
megoldani, athidalni, TRf meglehetdsen sokat
izzad rajta..

A kovetkezd siras (o) témaja
helyesiras(6), amelyet a CD-n folytatunk
Pusztan azért, mert olyan helyesirasi hibak
kdvetkeznek, amety ==
nyomdafestéket..

Vlagyimir Levrov, alias Newlocal

Elcsesztik, jol van na! A PC-X User rovatot

jol beharangoztuk, mindenkit felcsigaztunk, aztan egy alapos félreértés miatt lemaradt a decemberi

CD-r61. Bocs mindenkitdl, de most mar tutira feltesszik a CD-re, hasznaljatok egészséggel!
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Az Automex Csoport tagjai:

- Automex ,Hardver Center

Témakor: Uj és hasznalt szamitastechnikai eszkozok, teljes
szamitogép konfiguraciok, bovités, atépités, garancian tuli
javitasok, altalanydijas szerviz, halézatépités, szaktanacsadas.
Cim: 1077. Bp. Wesselényi u. 21. Tel.:3-512-351, 2-680-885.
Fax: 2-678-546

- Automex CD-Center

Témakor: CD-ROM szoftverek, tokok, tartok és mas kiegészitok &@{j}@m @%
forgalmazasa

Cim: 1077. Bp. Wesselényi u. 21. Tel.: 2-680-885, Fax: 2-678-546 media store

- Automex Nagyker (Automex, CD Byte) .

Témakor: CD-ROM szoftverek, keliékanyagok nagykereskedelme

Viszonteladok jelentkezését varjuk! Kedvezd feltételek, bizomanyosi konstrukcio.

Cim: 1072 Bp. Nagydiofa u. 19. Hardver: 351-2-351, Szoftver: 2-663-480, Fax: 2-678-546

- Automex Astoria CD-ROM Shop (PC Trafik)
Témakor: CD-ROM szoftver, irodatechnika, telefonok, kiegészitok
Cim: 1072 Bp. Rakoczi ut 4-6. Tel.: 3-515-015, Fax: 3-223-817

- Automex Media Store
Témakor: MIDI, miisoros audio és videokazettak, biztonsagtechnika, kiegészitok
Cim: 1072 Bp. Rakoczi ut 4-6. Tel.: 3-515-016, Fax: 3-515-017

Szolgaltatasaink:

- Klubtagsagi rendszer (Az Automex CD-Center adja ki)

TObb ezer klubtagunk élvezi az Automex CD-Center altal, szamukra biztositott kedvezményeket. Az évi 6.000,- Ft-0s
tagsagi dij ellenében klubtagjaink 10% kedvezményt kapnak a fent felsorolt értékesitési egységekben torténd
barmely szoftver megvasariasakor. Kiegészitok esetén a kedvezmény mértéke 5%. A rendszeres tajékoztatas és a
specialisan klubtagok részére meghirdetett akciok mellett, a postai utanvéttel rendelt cikkek utan a
postakoitséget atvallaljuk. (Megj.: A MTV képujsag szerkesztoségéhez érkezé megrendelésekre a klubtagsagi
rendszer kedvezményei nem vonatkoznak!) Kérje kiubtagsagi tajékoztatonkat! Diakoknak a tagsagi dijbol 50%
kedvezményt biztositunk. Legyen kiubtagunk On is!

- Postai utanvét

A boitjainkban forgalmazott aruk nagy részét postai uton is megvasarolhatja. Kivételt képeznek a brutté 50.000,-
Ft-nal nagyobb egységaru tételek, ill. a tulsulyos vagy fokozottan torékeny cikkek melyek szavatossagat a szallitasi
mod miatt nem tudjuk vallaini.

A termékek megrendelhet6k személyesen (az adott bolt eladéinal), telefonon (Tel.: 2-680-885 / 24 mell.) vagy
levélben (1410 Bp. Pf.: 185). A klubtagsagi feltételeket is csak az ilyen forman beérkezett rendelésekre tudjuk
érvényesiteni.

A megrendelhet6 tételekrdl részletes listat kaphat ha:

" boltjainkban érdeklédik

" levélben vagy telefonon megrendeli

" faxon hivja a Faxinform 24 6ras szolgaltatasat és lekéri sajat faxkésziilékére (Faxinform: 2-679-916)

" a Teletext 659, 682, 692, 737 oldalait figyelemmel Kiséri (A TXT tartalma a Faxijsagrol is lekérhetd)

" ellatogat a www.automex.com cimen talalhato Virtualis Aruhazunkba.

Minden killdeményt érték utani postakoltség és csomagolasi dij terhel, melyet a megrendeld atvételkor egyenlit Ki
a kiilldemény értékével egyiitt. Kiilon kérésre lehet6ség van a termék hazhoz szallitasara, esetleges telepitésére,
vagy szervizelésére is. A készletrél megrendelt tételeket 3 munkanapon beliil kKipostazzuk. Tegye prébara
gyorsasagunkat! Vasaroljon karosszékbol!

- Hasznaljon keményebb hardvert! Hasznalt szamitogépet, alkatrészeket készpénzért megvasarolunk vagy kedvezé
feltételekkel a vételarba beszamitunk, ha nalunk ujat vasarol. A z6kkendmentes Kiszolgalas érdekében az ilyen
jellegii eladasi szandékat lehetdség szerint telefonon eldre jelezze. Iskolak, intézmények részére nagyobb cserék,
bévitések esetén rendkiviil kedvez6é upgrade feltételeket tudunk biztositani.

- Iskolak, intézmények, nonprofit kdzhasznu intézmeények, szervezetek, alapitvanyok részére a visszavasarolt gépeket
minimalis kezelési dij tobblettel adjuk at. Az On altal kin6tt szamitogépet, ha az ujraértékesitésre mar nem alkalmas,
de miikodoképes, ne dobja ki, 6romet szerezhet vele olyanoknak, akik nem tudnak sajat er6bol géphez jutni. Azok a
kedves ligyfeleink, akik tudnak adni vagy sziikségiik van ilyen gépekre, alkatrészre, kérjiik faxon, levélben, E-mail-en
jelezzék, lehetdségekhez képest segitiink. Ezzel a Caritas jellegli akcioval a Hardver Center foglakozik.

MINDEN KEDVES PARTNERDNKNEK
BoLpoe UDg EveT Kivavong!



