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ca, Star ﬁgnergh Dragon Lore 2 és _tm Q_ Lost ghﬂgrgn
1ip {Jutr Jetﬁghter _I_ﬁl KRnD, Norsé _x Norse” West.

peon §L SimPark, i_a_mf_]_';_t ¢ and Knuckles QoHectwn Test Drives 0ff _m

al Pool 95. E_O_Lﬂ.e.EL_L Extrg_fgg u]t iF-22, mp_grw Ea]achca Dark Forces 2.

A szokés, Dante's Peak First K‘fd Romeo és M* es uj Star Wars! Mg—-— Perga-

s egyebek. Multimédia: » ABC Profésszor, az anyanyelvtanitd progra MEJ_V_V_LLU Studio

. . Creative Labs. HP. S3 és Trident Win95-os driverek, Fractal Detaiber és Syma ggg Norton

gr;1g, PC-X User #3, Qlva-sok: . "soha nem latott mennyisgqii. altalatok keészitett és ‘bekiildott

19 adprogramok: McAfee antivirus 3.0!, a ggngzggem 8s. gdxtalok kozott Jasc Image Robot, FTP,

s*-IRC-khencek webgrabberek, kenlonok Mpeg 3 lejatszék,'r endszgrtgsztek, ggkerek




\

| ':'m,

A TP L




L em lehet igaz, siit a nap és plusz-

& g . .
ban van a homérd! Ez azt jelenti,

! hogy kibujhatunk odinkbdl és ujabb
akciokkal bombazhatjuk a nagyérde-

miit! Egyszamjatékunk oriasi sikert
aratott, bar TRf-et megint megpro-

nﬂgv e'[ﬁ!lﬁﬁﬁ a baltak kihozni a sodrahdl egy-egy ér-

dekesebb megoldassal. Tartogatunk

PC-X Magazinra. at, 4s 428w etunk oy Kt

mert eldbb—utobh drat ik, nem kapogi o
emelink! Most meg oo g ome .

a piacon, mindenki a nyar eleji E3 ki-

s g allitisra és az dszi ECTS-re spérol.

4980 fnr!ntert Amiﬁta'megsz"q’nt a londoni, tgvaszi

’ ECTS, érezhetden lanyhult az érdek-

Iﬁd@s a Hl?syéti“jatékuk i;ént. Per.s'ze

2665 fornttal olosthban @ - it i mert tetek csak dssae

U lehet cay €U1E @ T I pan e e
Bt ra'adésu’ megd a ralt Karacsonyi laz.

Dostakdltséoet is mi fizefjik! [ amint 3 c0 nelée I::Z;ﬁrzhisnékg;htﬁ
killonallo média lesz: igyeksziink egy-
re tobbféle anyagot feltenni, a teljes

leirasokat példaul teljesen ,szamiiz-
en e meg tik“ a CD-re. TRf heteken at nyizza a
o programokat, mig osszeall a teljes

tartalom: garantaljuk, hogy a leg-

kmdunk hET[ZEtéS{ [:sem(eﬂ ijabb és csakis a legjobb anyagok ke-

riilnek fel. Akkora halom programhal
valogatunk, hogy tényleg csak az igé-

Pﬂﬁtaﬁﬂﬂﬁﬂk: Ilﬁs;hohnedﬁukkai?all(i:gey'yaetflﬂnaprﬁl ho-
PC"X Magazm I napra tiirténii'fejlﬁdés ellenére SEM
1937 Budapest tesziink alafestd zenét a CD kezeli-

Pi. 386 felillete ala: sikeriilt végre minden

problémat kikiiszobdlni, a menii szép,

Telefon: 196-0337. 156829, reméljiik jol kezelhetd is. Erthetd,

1960691, kérd a 3271—es vagy hogy semmi kedviink I‘RI]”iisszeakadé-
p sok, lefagyasok prohlé | szembe-

a 322-es melfieket! nézni (meygteszi razt nT;s:vzel;et"t]ﬁsk
eMmail []C)(@idg.hu s -). Tovabbra is inkabb az anyagok

mindségére koncentralunk!




Hotline News
M.AX
Magic the Gathering RK!
Flying Corps Q¥
TRNIERY 14 Ipperium Galactico Flying Corps
Settlers Il Mission CD i 5 /"‘ .Ez az a jaték, amit mar

. .Mar jelent meg a PCX-ben egy = { i . .
e A 4 a-_— 4 gen vrégen vartunk -
letflghter R 16 rovid eldzetes az Imperium &#" Stk FIRan Bt

Admira| sea Bﬂttle ]8 Galactica-rdél, amiben tulaj- Majd tavasszal (marmint

¢ - donképpen mindenfélérdl sz0 p

T : 1996 t 1), legké-

||T|[ler|llm Galactica 20 volt, csak éppen a jatékrol | &b 52\5’232&_) mnsgai
es |ﬂtﬂ|’]ll 22 nem. Ezt a hidnyt szeretném Aztan Gj grafikus engine-t emlegettek, meg a kor

most potolni, é&s igyekszem

Beavis and Butthead i meglehetdsen részletesen ele-

kovetelményeit. Az intro lenyligozott, megalapoz-
ta a késdbbi alaphangulatot is. Szintén felfog-

F'l[] []llt 24 mezni ezt a programot..." hato hangulati elemként is a doboz tovabbi tar-
Ecstatica Il "

talma. Nevezetesen 12 térkép a hadmiveleti terii-
letekrdl, a kézikdnyv és egy ,Hogyan kell repiil-
ni?" tipusd konyvecske..."

Pierrot interju
Mas-Vilag

VideoCD

MPeg Kartyak

Dr. Tracker

Modem teszt

Corel Photo-Paint 7
Hazi Barkacs

Web oldal készités
3D Studio Max
Aréna

Kévetkezo szamunk 1997. aprilis 8-an. kedden jelenik meg

PC-X Szamitdstechnikai Magazin - megjelenik havonta E16fizethetd a kiadénal kodzvetleniil postautalva-
Kiadja az IDG Magyarorszdgi Lapkiadd Kft. nyon, valamint dtutaldssal az IDG MKB 10300002-
Felelds kiadd: Bird Istvédn iigyvezetd igazgatd 20328016-70073285 pénzforgalmi jelzdszamra.
Foszerkesztd: Bognar Akos (Mr. Chaos); szorgos kéz: Ivdn A lap dara 695 Ft, a negyed éves elofizetés 1245 Ft,
Csilla; daltaldnos hozongd: Spanyik Baldzs (The Richfielder); a fél éves 2490 Ft, az egy éves 4980 Ft.

pacsirta: Trautmann Baldzs (Trau); Mdvész (r: Sitd Istvan Hirdetésfelvétel: IDG Ker. Iroda é&s a szerkesztdség
(Stiti); cimlap: Konddkor Ldsz16; tdrdelés: Gazdag Erzsi. Nyomds, kotészet: MESTERPRINT KFT.

A szerkesztdség cime: 1012 Budapest, Mdrvdny u. 17. Felelds vezetd: Szilagyi Tamés

Postacim: 1537 Budapest, Pf. 386. Web oldal: WWW.IDG.HU/PCX A megrendelés szama: 97.0099

Telefon: 156-0337, 156-8291, 156-0691 HU ISSN: 1218-358X

E16fizetés, rossz CD-vel kapcsolatos probéma: 321-es vagy Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt.,

322-es mellék. Szerkesztdség: 316-os mellék. a Hirker Rt., az alternativ terjesztdk

Telefax: 156-9773, e-mail: PC-X@IDG.HU 6s a szamitdstechnikai szakizletek

A PC-X-ben megjelend anyagok barmilyen mddon vald felhaszndldsa csak a kiadd eldzetes engedélyével lehetséges.
A megjelent hirdetések tartalmdért &s a CD-n taldlhaté programok mikodéséért a szerkeszt&ség nem vallalja a feleldsséget.

Lapterv & Design copyright by Konddkor & Siti




Stratégia, stratégia.. Mos-
tansdg szinte mindenki
valamilyen C&C-szerid épit-
getds-harcolgatos jatékot
fejleszt. Nincs ez mds-
képp az Interplay hdza ta-
Jjan sem.

]
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Dark Forces 2:
Jedl Knignht

Sajnos agy néz ki, hogy
csak nyaron jelenik
meg, de végre van beld-
le egy jo kis animacio!

Settlers II Mission CD

w

Mint ahogy az elézd szémban mar hirt adtunk ro-
la, kézeledik a Settlers 2 Mission Disk kiaddsa.

Akkor még csak a hir
volt, de mostanra a Blue
Byte elkiildte a majdnem
végleges verziot, ami
nemsokara mar idehaza is
kaphaté. A CD-n talalsz
hozza egy kis anyagot...

Remek kis autéverseny
program késziilget a Bethes-
da gondozdasdban, egy jatsz-
haté demot talalsz a CD-n.
Allitélag még jelentdsen
valtozik majd a progi, de
azért mar a  mostani
valtozat is szuper!
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GamePort: NBA Live 97, Nato Fighters,
Imperium Galactica és Star General
cikkek, City Of Lost Children és Dra-
gon Lore 2 (majdnem) végigjatszas,
Aréna, cheat kodok, patchek.
Jatszhaté Demok: Battle Sport, Chasm
— The Shadow Zone (uj'), Flip Out!,
Jetfighter 3, KKnD, Norse by Norse
West, M.A.X., Murder Death Kill,
Neophyte, Settlers 2 Mission CD,
SimPark, Slamtilt, Sonic and Knuckles
Collection, Test Drive: Off Road, Tomb
Raider: City Of Vilcabama Part 2,
X-Car, Virtual Pool 95.

Elozetesek: Extreme Assault, iF-22 Air
Superiority Fighter, Imperium Galacti-
ca, Jedi Knight: Dark Forces 2, The
Last Express, Outlaws.

Filmek: A szikés, Dante’s Peak, First
Kid, Romed és Jalia és Star Wars
Masvilag: a Pergamen legfrissebh sza-
ma, X-Music, Pierrot interji, MPEG 3
részletek a Space Project egyiittes
masodik albumaradl.

Multimédia: ABC Professzor, az anya-

nyelvtanitd program.

Mélyviz: 3D Studio Max plug-in-ek,
friss Adaptec, Creative Labs, HP, S3 és
Trident Win35-ds driverek, Fractal
Detailer és Symantec Norton Antivirus
kiprabalhato verzid, PC-X User #3,
Olva-sok: soha nem latott mennyisé-
gii, altalatok készitett és bekiildott
alkotas.

Shareware segédprogramok: McAfee
antivirus 3.0!, a képnézegetdk és edi-
talok kozott Jasc Image Robot, FTP
Telnet és IRC kliensek, wehgrahberek,
képlopok, Mpeg 3 lejatszok, rendszer-
tesztek, trackerek.




;

;Spcce Project

SRCE ;:QD_IE[T #Bdr j6l hangzik, mégsem jaték, hanem egy hazai zenészcsapat neve,
ey .« ”*‘ Mlokik - sikitozva a mai magyar elektronikus zenei igénytelenségen

~

magdnkiaddsban jelentatik meg mdr masodik CD-jiiket, ezittal

itanium néven. Nemitelj€sen kiforrott zene még ugyan (és hat gon-
dolom a technika semig@lPmaximdlisan a rendelkezésiikre), dm mivel
INomagam is kedvelem a Kraftwerk, Tangerine Dreams, Jarre hangzdé-
ks zenéket, szivesen gyomoszolom a lemezt a CD meghajtdéba napja-
ban akdr tébbszor is. Felvettik a kapcsolatot a készitékkel, akik hoz-
zajdrultak, hogy tébb részletet is feltegyiink a CD mellékletre MP3
formétumban, hallgassétok meg ti is.

Ha tetszik, kiildj nekik e-mailt: spmm@online.cos.hu, vagy levelet:
Szathmari Tamds, 3502 Miskolc, Pf. 326.)

Az Ecobit véleménye...

Ez a kézlemény a finomitott verzidja egy meglehetésen durva telefonhivasnak.
Mégis Ggy gondoltam, helyet adok a levélnek — még véletleniil sem helyesbitésként,
hanem véleménykiilénbségként. Ett6] mi még nem gondoljuk masképp...

— Mr. Chaos ‘

Need For Speed 2

Mérciusban megint nem alszom, feltéve, ha igazat beszél az Electronic Arts. Uj grafikus “motort”, pélydkat,
autdkat (Ferrari F50, McLaren F1, Lotus Esprit V8, Italdesign Cald, Ford GT90, Lotus GT1, Ford Indigo, Isdera
Commendendatore 112], Jaguar X]J220), kétszeres sebességnovekedést igérnek, lesz osztott képernyés két ja-
tékos méd, le lehet menni az Gtrdl, realisztikusabbak lesznek az autdk és a tdj. Igaz, sehol egy kép, bebaran-

goltam széles e vilagot, de egyelére semmi.

Hitachi MPEG kamera l___

Marcius 21-én kertil a boltokba a vilag elsé MPEG ka-
merdja, amelyet a Hitachi 2500 dollar kértli dron kivém
értékesiteni. Az MPEG-1 kédoldssal dolgozé kamera -
20 percnyi digitdlis videét, 3000 (1) T —
JPEG képet (704x480-as felbontés- g p'og

ban) és hangot régzit egy 260
megas PCMCIA kartyén. Nem tul
nagy, 3-szoros optikai, kétszeres
digitdlis zoommal rendelkezik
mérete viszont lenyligozé: akkora,
hogy elfér a tenyeredben...
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Wizard's az Europarkbon

A harmadik, 430 négyzetméteres, galérids Wizard's a Hatar ati Europarkban nyitjat
meg kapuit. A kiilféldi hagyomdnyokat kévetve az elektronikus szérakoztatast kiegésziti
a hagyomanyos bowling (illetve nem is annyira hagyemanyos, mert kisebb, kénnyebb
golébissal kell déntégetni a babukat); nem jartunk.még ugyan a helyszinen, de dllitélag
4 pdlya mikodik majd egyidejileg B
Lesz két Virtual Reality gép is 6sszekétve, ezeken kezdetben Rise of the Triads-ot j§ 1@
Terminal Velocity-t, Duke Nukem-et, Quake-et jatszhatsz. A tobbi, szokdsos cucc mellettSS
a GTI Club a legtjabb: végre egy autéverseny, ahol nem futurisztikus, dobhértyaszag b’
gatd, bdmbaold bika autékkal nyomulsz, hanem Mini-vel, Reanult 5-6ssel, Golffal. Rdadé
sul nem is igazdn az Sriilt verseny a lényeg, mert eltérhetsz a kijel6lt uttél, ha ugy tet
szik. A két nagyképerny6s gépen kézifék is van, igy lazabban veheted a kanyarokat!|

e T — ————————— - . ——

B Nem lazsdltak az Interactive programozéi, egy demo CD-n elkiildték négy,
Hlkészilében 1évé jatékuk beta demo verzisit. Az iIM1A2 Abrams hatérozottan
lioéretes, tobb jatékallasos harckoesi-szimulator. Vélaszthaté 18szerek, laser,
Joéppuska, minden. Ide vele, ha készen lesz!
i Az Air Warrior I sem lesz rossz, feltéve, ha majd hajlandé lesz
felismerni Suncom F-15E joystickomat — az egérrel vezérelt légi |8
harc nem az igazi. Viszont SVGA-ban fut. A The Great Battle of
#Alexander Nagy Séndor harcait eleveniti fel. Az dkori fegyverek
figazi csemegét jelentenek a sok rakéta utén. Végul a Fallen
aven mdr a jovébe, a jov8 harcaiba repit minket, szintén remek §

Oridsi a kavards a Philips multimédia részlegénél: hosszu targyald- _
sok utdn az Infogrames magdba szippantja a Philips jatek- és multi- SR

zik az Ocean hatalmas szoftverbirodalméval is, igy mostani 1épésével S
a kis tatubdl egyre inkdbb Eurdpa vezetd disztributora lesz. A Philips
eljovendd cimei kézétt ugyan nem igazén szerepel nagy durrands, de
azért lesz nekik Titanic grafikus kaland- (a nemrégiben megsziint
GTE anyagait a Philips terjeszti), UEFA Championship League foci- és
Bloodlust bunyés jaték, ezek nagy részét még aprilisra igérik.

an

Dark Earth

jfLegncxgyobb banatomra James Morris - az
legyetlen biztos pont a jatékpiacon - 6t évi féra-
idozds utdn elhagyta a Mindscape-et, hogy létre-
thozza a Kalisto Entertainment angliai irodjét.

A francia illetéségti fejlesztécsapat eddig a ]
IMmdscupe .ald” dolgozott, most sajat kezikkbe S
vették eddigi legnagyobb projectiik, a Dark ol |
Earth kiaddskt. A jatékrél mar volt alkalmam
aradozni még az-8szi ECTS kapcsan, most azonban, hogy egyre kézelebb
kertiliink a mdjusi megjelenéshez, itt az idé, hogy tGjabb képeket mutassak g
e ——————————————— ~=ibe a pératlanul szép akcid/kalandjatékbdl. |
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Stratégia, stratégia..
Mostansag szinte mindenki
valamilyen C&C-szeril
épitgetds- harcolgatés
Jatékot fejleszt. Nincs
ez masképp az Interplay
hdza tdajan sem.

le. Természetesen nem
egyediil vagy, és nem
a tiéd az egyetlen csoport
a kornyéken. A cél a tal-
élés, az ellenség izzé-
porra zizasa, a stilus
szabadon valasztott,
csak a végeredmény
szamit. Nagyjabol ennyi
a dolog alapvetd elméle-
ti tudnivaléja. A had-
szintér négy helyen,
égen, foldon, vizen és
viz alatt talalhato.
Mindegyiknek van elGnye
és hatranya is: én, mint
szimuldtor rajongd,
elsdsorban a légierdt fej-
lesztettem. Elvégre 20 Mk
XIX-es Ground Attack Plane-
nek kevés dolog bir ellen-
allni - azaz semmi. Ez
azért még odébb van, meg-
probalok valamelyest sorban
haladni. Miutan Zong kolle-
gam sajnos (de kar.. :) )
eltdvozott két hétre telel-
ni, azo6ta csend é&s nyugalom
van kicsiny szerkesztdsé-
ginkben. Tavollétében nekem
jutott az a megtiszteld
feladat, hogy a Tisztelt
Nagyérdemiit ellassam
a M.A.X. (Mechanized Assault
& Exploration) titkaival.
Arra még volt ideje, hogy
_a benti haldzaton ellenem

I degen bolygdn szdllsz

| probalkozva szétldvesse
'15%1?dragén épittetett repiilGit.
| Nem mondom, béator dolog
| volt nekiugrani a 18 db Mk.

XVIII. Anti-Aircraft Gun-
omnak, melyek pontosan két-
szer olyan messze 10ttek,
mint amennyire Zong gépei
egyaltalan lattak. Ja, hogy

Bres

~egymast valtva a széken.
=ﬂez a legizgalmasabb, egy masik em-
~bert legydzni (ugye, kedves Zong?),
‘'de akarmelyiket is

v

leird

mi az a Mk. ,valami" ? Ez a fejlett-
ségi szintet jelzi. Minél fejlettebb
az egység, annal harcképesebb -
messzebbre 1at, 16. Egyeldre ennyi,
majd késdbb részletesebben targyalom
a dolgot. Mar megint 0Ossze-vissza
kalandozom - ejnye.

Szoval, miutan megtortént az ins-
tallalas, akar DOS vagy Win95 ala,
és még a hangkartyad is korrektiil
miikodik, belevaghatsz a nagy kaland-
ba. A Main Menu-ben New Game, aztan
az elsd nagy kérdés: gyakorolsz, be-

levagsz a gyari bevetésekbe, a kiil-
detéssorozatba, vagy inkabb egy kis

szabad jaték? Esetleg bardatodat
szdndékszol a foldbe dongdlni halo-
zaton keresztiil? A lequtdbbit modem-
mel, soros kabellel, halodzattal,
illetve egy gépen is megteheted,
Szerintem

kezded, klant
kell valasztanod. Mindegyiknek
vannak specialis tulajdonsagai, fej-
lettebb harci eszkozok, gyorsabb
gyarépités, 1ingyen egységek stb.
Gyakorlatilag a valasztott klan meg-
hatarozza a stratégiadat is, éppen
ezért jol gondold at, melyik mellett
dontesz.

Ha megvan, a kdovetkezd allomds az
Options. Bedllitgatni valdk: a gép
tudasszintje, a fordulo jellemzdi
(hany kor egy jaték, egy kor ideje),
a jaték iranyitasa (a kor alatt egy-
szerre vagy egymas utdn iranyitjak
egységeiket a résztvevok), induld
pénzmag, asvanyok &s idegenek jelen-
1éte, a gydzelem feltétele. A kétfé-
le irdnyitasméd kozott nincs igazan

3

nagy kiilonbség, én a szimultant kedvelem. Ha
az asvanyokat ,Rich" fokozatba allitod, ma-
gas (max. 16 egység/kor) lesz az anyag je-
lenléte egy hex-ben. Az idegenek jarmiveit
el tudod lopni, é&s haszndlhatod ellenségeid
ellen (a gép altalaban szétlovi dket). Egy
jo1 szervezett kommandd (egy AWAC, két-harom

Air Transport, négy magasan képzett
Infiltrator) iitoképes szdrazfoldi sereget
tud osszelopkodni. Ezek utan, sajat jaték

kezdésénél, vdalasszunk bolygot és egysége-
ket. Na, itt van az eb egyik hantja, nehéz
megtalalni ugyanis az egyensilyt a harci és
az épitd egységek kozott. Ha tal sok katonai
ketyerét valasztasz, lemaradsz, ha keveset,
néhdany kor alatt kivégeznek az ellenség
Scout-csapatai. Az egyensidlyt két-két Tank
és Assault Gun, négy Constructor,
Engineer é&s harom Surveyor vasdrlasaval ér-
tem el. Az épitd jarmiveket teljesen tdltsd
fel Materials-szal, jol jon az a plusz a kez-
désnél.

Hogy mik azok az izék, amikre hivatkozom?
Igazad van, mesélek rdluk egy keveset. A két
alap épitd egység a Constructor &s az

Engineer. A Constructor épiti a nagyobb gya-
rakat, épiileteket (pl. Mining Station, Power
Heavy Units

Station, Air Units Plant,

Plant). Az Engineer felelds a kisebb épiile-
tekért, a védelmi épitményekért (a Turret-
ekért), az utakért és az épiiletek osszekap-
csolasdaért. Ha nem egymds mellé épllnek a
gyarak és egyebek, ossze kell 0&ket kotni
Connector segitségével. Ezen keresztiil aram-
1ik anyag és ember. Amolyan koldokzsinor-fé-
leség. Teljes osszekdttetés esetén csak egy
épiilet mell1é kell allni az épitd egységgel,
és Gjra lehet tolteni Material-lal, nem kell

hdarom

3
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elcsalinkazni egy Mining Station-ig.
Ha mar a Surveyor-ok felderitették a tere-
pet, @&s van legalabb két-harom Mining
Station-od, johetnek a gyarak. A kisebb
egységeket értelemszerlien a Light
Plant-ek készitik. A tdposabb dolgok,
kok, rakétavetdk, Constructorok a
Units Plant-ban nyernek format.
egységeimet, a repiildket az Air Units Plant
késziti el, ebbdl legalabb négyet szoktam
épiteni, a folyamatos termelés érdekében. Az
épiiletek mikodtetéséhez delej, mas
elektromos energia sziikségeltetik. A Power
Station a nagyobb, igaz lassabban készil el,
de egyszerre 6 épiiletet 1at el energiaval.
Takarékosabban banik a Fuel-készleteddel is.
A Power Generator kisebb, és csak egy épiilet
aramellatasat képes véghezvinni.

0kos...

Units
tan-
Heavy
A kedvenc

néven

‘hEzekben az épiiletekben foldi at

az Infantry
Habitat-okban keresendd. A gyalogos

.alapanyaga" is a

egységeket a Training Hall képezi
ki.Minél képzettebb ,tolvajunk",
annal nagyobb az esélye a sikeres
lopasnak. Az Infantry egységek ké-
pesek észlelni az Infiltratorokat.
Embereket igényel az Eco-Sphere is.

Roppant fontos a kutatds is. Minél fejlet- ;ﬁmoszfera és idojaras talalhatdo, és

tebbek egységeink,

talélésre. A fejlesztést két modon Ilehet
végrehajtani. Az egyik az aranybanyaszat. Ha
rabukkantdl két-harom derekas telérre (12

egys./hex/turn), akkor néhdany Gold Refinery
felhGzasa utdn varhatd az arany-tomeg. A fi-
nomitott aranyon lehet venni fejlesztéseket
a finomitéban. A dolog szépséghibaja, hogy
egyrészt draga,

lasstu. Egyszeribbnek és
tartom a sajat kutatast. E10szor épiteni
kell két Habitat-ot, ezek hat embert adnak.
A Research Center egy embert igényel, gy
dsszesen hatot épithetiink fel. A témat kije-
161ve indul a kutatas.

masrészt csak egy egységti-
pus tulajdonsdgdt fejlesztheted - ez kissé:
eredményesebbnek’

lott.

Nagy eldnye, hogy min-_~fﬁ]di egységek, masrészt joval ha-

anndl tobb az esélyiik aaqapersze egy-egy gyonyord kert is.
Szerepiik 1ényeges,, hiszen segitsé-

giilkkel kapjuk a gydzelmi pontokat
telepeseink utan. Nagyon vigyazzunk
rajuk, és az ellenségnél ezek le-

gyenek a Mining Station-ok mellet a
fé célpontjaink.
Mir szinte mindenrdl

esetleiras. El1dszor
is, el kell dontened, hogy védeke-

zésre rendezkedsz be, vagy tamadni

akarsz. Ha védekezel, a Turret-eket
fejleszd, tamadasra a 1égierd ajan-
Egyrészt gyorsabbak, mint a

den egységre érvényes lesz az
eredmény, azaz mindegyik fejlet-
tebb lesz. Rendben, fejlesztet-
tél mondjuk a tlizerdn. Az egysé-
geid nem lesznek automatikusan
fejlettebbek, upgrade-elni kell
Oket. A Depot-ba a szarazfdldi,
a Hangar-ban a 1égi egységeket
lathatod el a csdcstechnikaval.
Hajoidat ilyen célbdl a Dock-ba
irdnyitsd. Ezeken a helyeken
zajlik a sériiléesek kijavitasa és
a fegyverzet wutanpdotlasa is.
Természetesen minden mivelet Material
haszndlassal jar.

Nem csak a Research Center igényel embe-
reket. A fentebb emlitett Infiltratorok és

fel-

‘tasosabbak.
1égierS Alpha Strike-ja. A tamadast!
perszel
me]Tett l-

" kelld

Ajanlott az

mindig egy AWAC vezesse,
vadaszfedezet

o " . B O
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beszéltem, W
nincs is mar mas hatra, mint egy-
két taktikai

_@s maceras.

T»‘_",:kezési taktikak természete- |
sen szabad és halos jate-
 kokra vonatkoznak. Ha a

:fCampaign-t jatszod,
| azzal prébalkozhatsz,
| kapsz..
" stratégia.
amerikai

0 az égi szem, segitségével : ot ‘
latod majd a tamadandd te-
riletet. Az Anti Aircraft-
ok legyenek az elsd cél-
pontok, semlegesitésiik Tét-
fontossdgi. Ha mar elég
pancélozottak a tamaddé gé- \
peid, egyikiik vonja magdra
a tiizet (csak kettdt 16 ké- of
ronként az agya), majd szét o=
lehet 18ni. Persze a Ground |
Attack Plane-ek oldalait is Jif'
vadaszok védjék. Ennek a ey
taktikanak sikerre kell

vinnie minden tamadot.
A szdrazfoldi tamadast
nem szeretem, tal lassd,

A fenti tamadasi és épit- | »

agyis
amit
Egyszdval nem rossz
Kissé C&C ize
van, de a jobb fajtabol.
Erdemes beszerezni.

Trau SEE
(trau@idg.hu) |



Taldn néhanyatoknak nem foglalkoztam igazadn a Magic-kel, . oy

ismerdsen cseng a fenti és csak Jenny végteleniil tiirelmes és ii N [' ' 1' :
cim: sok furcsa kdrtya, profi oktatdsdnak kdszdnhetdek mos- i X o o v
leforgatas, tappelés, tani ismereteim (thanx, thanx.) — de soran felhaszndlhaté vardzslataink. A
mana.. Egy ideje én is tetszik, és feltételezem, hogy nem buheraldast CSAK gyakorlott jatékosoknak
tobb emberen figyeltem én vagyok az egyetlen, aki esetleg ajanlom. Igaz, ez nagy kihivds, de nincs
meg a kor kitdrését és beleszeret a Magic-be. Azt is gondo- nehezebl, mint rossz paklival jatszani. A
elhatalmasoddsdt. Ennek PC-s jaték soran

tobb staciéja ismeretes.
Eldszor csak a kdrtya
nézegetése (de cuki ké-
pek..), tapogatds. Majd
‘egy alap-pakli vasdrldsa,
késébb ,tapos" lapok
beszerzése. A legvégsd
stadiumban mér szinte
nincs is mas lényeges
dolog, csak a kartya.

feliilrél latjuk a
tajat, vardzslonkat
és a megidézett dol-
gokat. Itt tudjuk
teremtményeinket is
| iranyitani, megta-
madni az ellenséges
varazslot és krea-
tardit, valamint a
lapokat vdltani.
Egyszerre Osszesen 7
lap lehet a kezed-
ben, melyek folyama-
tosan cserélddnek. A
vardazslatok mana
pontokba keriilnek,
amiket a tajlapokbdl

figyeltem a jelenséget
(,ezek nem normali-
sak!"), mignem bekopogott
a kartyajaték egy valtozata,
Win95 ala. A PC-s tdabor

I daig kissé idegenkedve

legnagyobb orémére, a kar- | (mocsar, hegy, szi-
tyasok legnagyobb fanyalga- lom a kedves 0lvasdorél, hogy még nem get..) nyerhetiink, atlag 15 mdsodpercenként
sara. A vdltozat még mindig probdlkozott a jatékkal,:igy hdt az egy pontot. Persze, ha tobb tajlapod van,
béta-allagd, bar az Acclaim alapokat is beleszovom a cikkbe. egyszerre tobb mana pontot is kaszalhatsz.
allitasa szerint mar végle- Lehet&ségiink nyilik parharcot viv- 0Osszesen 6-féle szinii mana van, plusz egy
ges — nagyon szép, ahogy ni vagy egy kiildetéscsomagot vég- specidlis fajta. Az idéz6lapon fel van tiin-
a képernydt vorosre festve rehajtani. A parharc tartalmazza tetve, hogy mennyi és milyen szinl mana sziik-
elszall, és néha a rend- az egymas elleni opcidt is, akdr mo- ségeltetik a megidézéshez. Ha sikeriilt, volt
szerhéjat is magdval rantja.. demen, akdr halozaton keresztiil. elég manad és megidézted, egy darabig még
Az az igazsag, hogy eddig Elvégre az eredeti .gyengélkedik" teremtményed, majd hadba vet-

hetd. A cél az ellenvarazsld foldbe tiprasa
valamilyen 1ényed altal. Persze nem csak 1é-
nyeket tudsz vardzsolni, hanem olyan aprésa-
gokat (Fireball, Lightning Bolt..), amelyek

/

PR

kartyas
vdaltozatban
is emberek
ilnek egy-
massal szem-
ben, nem igaz?
A vardazslonk kiva-
lasztdsa és a pakli be-
toltése/6sszedl1itasa
nagyon fontos elem, |
hiszen ezeken mdl- §
nak a késObbiek g
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mar talan joval ismertebbek. Ezeket kozvet-
lenlil a varazsléra lehet kiildeni, rongdlva
ot. Hiaba, fejétdl bhzlik a hal..

A sajat 1ényeidet kiilonbozd pozitiv tulaj-
donsagokkal

lathatod el. Vannak, amelyek

haldlaig
rd, de masok csak
egy darabig, és
akar pusztulasat

is

egy

\ ami a lappal
| jar. Vannak

| 1ak, bozot),

hatnak

okozhatjak.
Ajanlott fel-
mérni az 6sz-
szes hatast, |

foldi és re-

piuld kreatdrak, amikkel mozogni
tudsz. Kilon kategdriat ke-
peznek az olyanok (pl. kéd, fa-
amelyek helyhez
kotottek &s statikus védelmet
szolgalnak. J6 dolog, ha egy

i kel16képpen éles kardfal mogott

hizodunk meg. Ez persze a repii-
10 dolgok el61 nem ment meg, de
gyengébb medve mar belehalhat.

A variacids lehetOség szinte vég-

telen, dl1itd6lag az eddig eldfordult
osszes lapot,
épitették, 1gy van mibdl kombinalni.

tobb mint 3600-at be-

A jaték szerintem nehezebb, mint a

Microprose-varidans (azon kezdtem ta-
nulni, bar a végleges verzid még nem
jelent meg), féleg a real-time miatt.

Inkabb gyakorlottabbaknak ajanlhato,
(bdr egyszer mar legyGztem a gépet,

szégyenében ki is fagyott..

25

Igazan

nagy kihivds, és sajnos (?)
mar én sem tudok elszabadulni
a mesés kartonlapocskaktdl.
Nem is akarok, inkabb adjatok
egy Pearl Unicorn-t!!!

Trau
trau@idg.hu
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| £z az a jaték, amit mar
tgen régen vé@rtunk —

(nagyon). finoman szélva.
Majd tavasszal (marmint

tipu?ﬁ“kﬁnyvecske,
pu]ésg&tatast

1ger.

amely teljes re-
Komoly, e]so

vh.-s stilusa’ ‘oktatokényv, mindent
e]nagyafazﬁgami a repulogéppel és a

"szokasqs beal]itasoknal keresheted fel,

itt

1996g4tavasszal), legké- . repiiléssel kapcsolatos. A vegan.ri-wwkell a joystickot ‘is bekalibralni.
Sﬁbb izel — mondtdk. adasként tobb mint egy tucat korabe-  Campaign.. Osszesen négy idGpontban és harom
Azt@n aj grafikus engzne-t li ‘hirdetést is kozol. En ilyet még nemzet fiaként szallhatsz harcba. A The F1ying 9
emlegettek,» meg @ kor © = npem lattam! Ha kigyonybrkddted ma-__ Circus 1916-ben zajlik."A nevezetes Norés Ba- ‘
kovetelményeit. : gad, irany a game! r6, azaz Manfred ven Richthofen dccseként je- ?
. —— A bator emberek Tenlegi gyOzelmeid szdmat (16) 53-ra kell 1
egyb61  probal- emelned, mieldtt a batyad visszatér a szazad- 1
kozhatnak egy hoz. Ez aranylag konnyl feladat, hiszen mint '{
Campaign véghez- szazadparancsnok, minden va]toztatasﬁoz Jogod |
vitelével, a kez- van. Hogy mik ezek? Beleszdlhatsz a raj takw
débb pilotaknak tikai felallasaba, a pilotdk kijelolésébega
inkdbb a Scramble  harcmodorba é&s végiill (ami nagyon tetsi&tt)
ajanlott, ahol mint tobbszords &sz, atfestheted repiilGgépe-
a  felszallastol det. Lényeg az, hogy feltiind legyen, hiszen a
kezdve a sza- vad forduldharcok kozben egy pillantdsra lat-
zadszintli 1égi- niuk kell a tobbieknek, hol van a vezér, és a
| harcig mindent f61di megfigyel6k is kénnyebben azonositjak a *
gyakorolhatnak, kotelékedet. Jegyzem meg halkan, hogy a német,

dani a dologrél, de
nemrég, nagy meglepe=’

M

tésemre Mr. Chaos vigyorogfgﬁ

vagott hozzam egy sziirke
dobozt. Rajta néhany két-
haromfedelld tekergdzott:
lehet igaz, motyogtam ﬂﬂJd
azonnal a CD meghaJtﬁba b
szuszakoltam az eziistésen .
csillogo lemezt. Inst _j |
hangkartya, m1egymas

Az intro lenyugd:ott meg-

- alapozta a késobbi alaphan-

gulatot is. _

Szintén felfoghatd hangu-
lati elemként is a doboz
tovabbi tartalma. Nevezete-

! karrierhatas

légvédelmi tiizérek igen szép eredménnyel va-

nem.

# nélkil. A Multi- dasztak ram. Ennyit az azonositasrdl.. A feltd- i
| player is izgal- nd gép azonban az ellenséget is segiti, és volt ﬁ;

- ra példa, hogy egy =
ar-mar.kezdtem 1emon- egész raj SE5 csakim

velem foglalkozott. '
Hidba, hagvalaki hf- s
res, korilrajongjak.
Csak ne géppuskakkal
virdg helyett.. Al-
batros DIII géppel
repilhetsz, ami abban
az iddszakban 1égi-
folényt biztositott a
német  repiilocsapa-
toknak. Erds motor és
fegyverzet (2 db. Ma-
xim gpu.) jellemzi.
Ugyanakkor nem szeret
12000 1&b f61é menni,
akkor mar a Sopwith
Pup fordulékonyabb.

Gyenge a szarnya is, magas sebességnél konnyen
leszakad. Ugyanakkor jol gyorsul, fordulékony
és kivalé a kildtas a fiilkebs.

‘mas lehet, sajnos, az idd rovidsége
miatt nem tudtuk kiprobalni. De ami
késik, nem malik.. A Preferences-t a

sen_12 térkép a ﬁadmuve]et1
teriiletekrdl, ay ikOnyv és
egy “HogyaﬁmféTW repu1n1?“

T




3 <.charat Ez az 1917-es Cambra1 kﬁrnye-

“ki harcokat-dolgozza fel. Itt is a Hémetek

~ oldalan avatkozhatunk az esemenyekbe “Fel-

adatunk nem “konny@i: harom napig tartani a

Mashieres- Begyrevo1r vonalat az eloretoro
angol csapa;ok ellen. Ez az utolsd né

b& delmi vonal %ﬂa ez at;“ (é

szé%t*ték az e]]enseges tank?' 1ekuzdé$er@5
_Itt sokkal 1nkabb 'szamithatunk foldie ce]-
; 1 tokra, csapatalnk tamogatasara, “mint.

lég harcr@wwignyeg a fal”krcsapatnk segités
we se. Fokkeriink fordu]ekohgabb de lassabb is,
> mint az ellenseges Spad XIII vagy az SE5a.

Ha beiiltek mogeéd, vagdqa Fokkert jobb forduL
we 16ba, nem létezik, hogy kévetni tu@na' a
dgy fordul, mint a

{"*“ mogdtted 1évg. Balra kb.

- tobbi gép Igazi ,dogfight" wvadaszgép, csak

'nagybn lassi.

NGt -1n- The=Ring. A ‘pimasz jenkik 1918 apri-
jelentek az eurdpai égen, és. Spad

B A

/’;_.,-r""'

Weather: Clear 2nd February 1918
Wind: 20 mph, 090° 05:40Hrs

In this missjon you must keep as close
as possible to the CO’s tajl. The closer
the better.

After take-off, he will be
contour-chasing up to Cappy and back,
He will probably throw in a bit of trick
flying. It is your job to stay with him.

Sprin_ Offensive,

1918 tavasza, 1léseknél a sebességre, mert
) konnyen leszakadhat =
a szarnyad, anélkil -pedig

Corps) Gjonc angol pilétajaként ér-

nehéz a levegdben q§fadn1'

XIII-asaikkal kellemetlen meglepetést ok
a németeknek. Itt 1épink mi is szinre. Célunk:
a szazadparancsnoksag g@, dal of Honor ki-
tiintetés elnyerése. m ekében ajanlott
*ﬁ az onkéntes, amde veszé . feladatok végre-
hajtasa. Persze, a 1égigydzelmek is sokkal
, szebben mesélnek rolunk, mfﬁt a nekrologunk.
Stayin' alive.. Spad XIII-asaink nagyon gyor-
sak, de nem igazan forduldharcokra tervezté
oket. Hasznaljuk a jol bevdlt magasbdl lec:
past, mert szerkezetileg is erods, elbi
nagy sebességet is. Ha rank masztak,
riien tiinjlink el Tlefele vagy felfele.

igazadn tudnak kdvetni.

Nem

keziink Amiens mellé. Legel-
s0 feladatunk a feTﬁ'itott

Az ateséseket elegge egyér-
ﬁe]muen jelzi a _gép, 11ye'i
'kor gylijts sebességet. Te
. tamadj e]osz@r, ha Tehet.

SE5a épségben valg,
1itdsa a szdzadhoz

héz, de késdbb Tesz néhany
me]eg perciink a frontvona-
lak felett. Feladatunk a
csapatok 1égi tamogatdsa,
biztositva az iires eget fe-
lettiik és az lires ldovészar-

‘A géppuska 18szerkészlete
véges, takarekoskodJ vele.
Rovid, pontos so?ozatok és
semmi esélye az eldtted
tekergdnek.. Ha kozelebb re-
pilsz, konnyebb eltalalni -

egysze-

. lkokat el6ttiik. Nehéz idék, azért ne menj neki. Ja, és
kemény feladatok. A szdzad- tanulj meg célozni is, ha
hoz Gdjoncként érkeziink, Tlehet.. '
ezért ne Jlepddjink meg a Trau
kezdeti kiképzd feladato- trau@idg.hu

kon. Célunk a minél tobb

k' légigydzelem elérése.

Még megosztanam egynéhany tapasz-
talatomat a Nagyérdemiivel. El1dszor
a legfontosabb: tanuljunk meg navi-
galni térkép alapjan. Nem art tud-
ni, hogy elldtt felsd szarnnyal a
front melyik oldalan fogunk kény-
szerleszdllast végrehajtani. A
~ legfontosabb szabdlya,
z magasabban odaérkez-
3sag: elet, amit konnyen
__sz;;sebessegge, forditva
:nenl megy. Hasznald ki a géptipusok
"1@ddnnsaga1t! Vigyazz merii-




A Cryo név szamomra min-
‘dig egyet jelent a ming-

ségi, igenyes és rendki-

viil szép munkéaval.
épp ezért figyeltem

bozra, melyen az emlitett
cég logoja terpeszkedett
varakozon. Eloszor El
Capo vitte el, majd fin-
torogva visszahozta, hogy
neki nem tetszik. Szo
szot kovetett, hozzam ke-
rilt megirasra a Dragon
Lore 2. Nekem meg tet-
SZett..

int a cimbdl kideriil-
M het, ez a masodik
rész. Fajdalom, de nem

ismerem az elsét, épp ezért
elore bocsanatot kérek min-
denkitdl, aki leirasomban
altalam nem emlitett atfe-
désre lel a két epizod ko-

1id6 a fejleszték *

daltal kiadott saj-
téanyag szerint
kb. 80 o6ra — nem
tudok nyilatkozni,
mar két napja nyd-
zom, de még nem
jarok a végén. (Ne
csuggedjetek, mire
a CD-t le kell ad-
nunk gyartasra,

addigra elkésziilok vele, s mar a
teljes Tleirassal varhatlak Tite-
ket!) Tébb, mint 60 karakter szere-
pel a jatékban - talalkozni a gob-
lintél kezdve, a papon at a lovago-
kon keresztiil kiilonb6z0d szornyekig,
mindegyik teljes illaziot nyajt 3D-
s kornyezetében. Beszélnek még 39
karakterrel valo dialogusrdl (innen

sejtem, hogy a
vége felé jarok,
tobb, mint 20-
szal mar beszél-
tem is), és 14-
féle harcrol és
bajvivasrol
(értsd: lovagi

- =t real-time anima-
/F ~ | cioban jatszha-
tod, igaz, eddig

z6tt. A program a fantasy
birodalomban jatszodik, al-

ég csak négyféle harcban
és hatféle bajvivasban vet-

talunk iranyitott sze-
repldje pedig a biro-

-
dalom sarkanylovagja: % &
& o 8

Werner von Wallenrod. | mee..” ™
A Megarace-ben és a i g ?;r
Lost Edenben mar meg- | S A
ismerhetett csodalatos @ !
3D renderelt kornye- 8.3 _

Sy 2 — 50 - - e
zetben a jatékos szo s ‘{f- -3
szerint beleélheti ma-{_

gat a ,sosemvolt" idokbe,
s a ,seholsincs" vildgba.
A progi harom CD-t tdolt meg,
ebbdl az elsO Draconiaba, a
sarkanylovagok tornajara ve-

m'etﬁ utunk nehézségeit, a
|
A i e, 0

tem részt, tobb-kevesebb
sikerrel.

Az egész kornyezet s a ze-
nei hatasok annyira lenyi-
goztek, hogy az utobbi két
napban alig-alig aludtam...

de érzésem szerint megéri. Igaz, igaz, mos-
tanaban a legtobb jatékrol negativ véleményt
irtam (jol oOssze is ,durciztunk" a kiado-
erre mégis azt kell mondanom, hogy
mindegy mennyibe keriil, a sajat érdekiinkben
kotelezd beszerezni! Ha pedig mar megtetted,
de elakadtal, olvasd el a CD mellékletiinkon
talalhato leirast!

-Jon

MULTIMEDIA
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e lozetaes

Mint ahogy az elézd szamban mar hirt adtunk
P - . oot i
rqla,_ kozeledik a _Settlers—Z Missio A |Qgﬁjabb PC-s iétékok
kiaddsa. Akkor még csak a hir volt, de mos- a ng]Obb ‘m on
tanra a Blue Byte elkiildte a majdnem végle-
i 6 i q q j i A mi drlistdnkhoz nem kell szdmol , mert
ges verz:ot, ami nemsokdra mdr idehaza is (&a irhasciidun w1t Sadind :gggl
kaphato. Es hogy h juthatsz a lenti fantasztikus drakhoz?
€l tag ndlunk - és vélts 1000 forintos éroksds kdrtydtl %
Vagy ha bizonytalan vagy, akkor a GOLD kértydnkat ajénljuk,
program csak annak a mintegy 300.000 ember- mellyel mdr ki is prébdlhatod a legijabb jétékokat.
nek nydjt orémet, akik megvették a Settlers Vidékieknek postai csomagkiildés és ugyantgy a tagunk lehetszl
2-t, tudniillik az eredeti CD nélkil nem IAF TERSHOEK :
fog miikédni. Hogy mi dj van a korongon? Kapunk 4 P

egy teljesen Gj kiildetéssorozatot, amiben célunk

a fold meghoditasa kontinensrdl kontinensre. AFTERSHOCK (QUAKE LEVELS)......... 5 550
Sajnos csak a rémaikkal lehetiink, és az italiai ARCHIMEDIAN DYNASTY................ 10 950
félszigetrdl vaghatunk bele terviink megvaldsita- BARBIE FASHION DESIGNER .......... 10850

BROKEN SWORD.......ccoiiiiieiiannnanas 7 950

saba. Pedig milyen poén lett volna, ha mondjuk a
japanokkal vagyunk és akkor Azsia keleti felérdl
indulva kell kibontakoznunk!

- S, g & ¢ N CONQUEROR AD 1086.................. 5 550
Néhdany aj kilonallo .S(.:enaﬂo-t is Eartaﬂmaz a COncLNST OF MNaw Wol.o BLX .. D 08D
korong, amiket az Unlimited Play meniipont alatt DARK FORCES.....eneeeeneernesseneessnnns 4 550
érhetunk e] t Ezek kozott vannak havas pa]yék, BEATH RALLY .. i iisass oty com 8 950
; : e e URBLGS . iooniennninansnssnssnss srnnssssns 10 950
merek‘ izem ntem se—mnn be‘n gem kil onboznfak‘ Ez EEAOND 5 TACTOOM AR ... 46 B8O
eredetitdl, csak a hazak és teriiletek grafikdjat E1 GRAND PRIX 2 oo 8 950
FLYING CORPS........ccivncerivncenannas 10 950
i EULL THROTTLE . cobe isisisbriantinsinsd 4 550
g FIARDLINE .. oo wivsnva sinvsasisesinsnmy 7 950
; HEROES OF MIGHT & MAGIC 2....... 10 950
5 IMPERIUM GALACTICA ......cccvvnnrnvnnnnas HIVJ
i LITTLE BIG ADVENTURE ..........cevuun. 3 550
5* LORDS OF THE REALMS 2............. 11 950
E LOST EDEM .. i isveinssnnisisisiivanssiesn 3 550
MAGIC: THE GATHERING .........ccovn.... HIVJ
MONKEY IS8LAND 3.......cconemcanicanssanne HIVJ
BIRR O O i v sncinaiis 11 950
NEED FORSPEED 2 ........covviinnnnnn. HIVJ
PHANTASMAGORIA 2........ccevvvnnnnns 10 950
POWER CHESS......ccvvviiiiiniiieennnnnsd 9 950
PSYCHO PINBALL .........c.ccvvviiienennns 3 550
RALLY CHAMPIONSHIP...........ccceuu... 7 550
REBEL ASSAULT.......cocentciainraecsanss 4 550
RISE & RULE OF THE ANCIENT EMP. 5 550
______ BEREAMER .o ivininsiisn s §D0
: ; SBEOR MY, Jocvi vivnmviismsssonssation 10 950
e Foizoltak at egy kissé. ST ... o asenss 10 850
e Fa--a8 Viszont az emberkék tel- STEEL PANTHERS........ccvvveeeeeeeannn. 9 950
jesen ugyanolyanok maradtak, nem bajnak kopenye- OV ... .....coiuiriaivessssbssons 5 550
gekbe vagy bundakba, ott fagyoskodnak a homezdn. I:EF'G”TER s °°""E°T°R““”""‘; g
Ez aprosagnak tiinhet, de egy olyan programnal, TOMB RAIDER ... veoorrrrrreennr. © 950
amelyiknél elismerten a grafika részletessége a UNDER A KILLING MOON................ 3 550
legfontosabb szempont, ekkora baklévést — véle- Y LTERENARE ERUMENIRI oo ciccussmctusior s A 550
ményem szerint — nem lehet elkévetni s e WARCRAFT 2 DELUXE........cco0nnen. 12 860
{ x 3 3 : : l fri bb, teljes arlistankat WING COMMANDER 3.....covvviveeiannns 4 550

A CD egyébként tartalmaz egy palyaeditort is. kérésre elkiidjik postan.

Ezzel készithetiink 0j palyakat magunknak és a
vilagnak, ugyanis elkiildheted lemezen a Blue
Byte-nak é&s a legjobbakat felrakjdk az
Internetre. Nagy (jdonsagot nem talaltam benne,

de akik végigmentek az eredeti palydkon_és sze- 1114 Budapest, Eszék u. 2. 1144 Budapest, Ond vezér (tja 25.
3 Xz e (a budal Skalanal) (az Ors vezér térénél)
retnének egy kis Gjabb kihivast, batran szerez- Tel./Fax: 161-3361, 06-20-243-517 Telefon: 06-30-526-524

zék be. Remélhetdleg nem lesz draga kiegésziteés. Nyitvatartds: Hétfo-Péntek 13:00-18:30, Szombat 10:00-13:00
Pelace Internet Home Page: www.datanst.hu/cybervision




Lassan mar a csapbol

is F-22-es szimulator
folyik, miért lenne
kivétel a Jetfighter III?
Bar igaz, hogy a jo oOreg
F/A-18 Hornet-et is meg-
lovagolhatjuk. De minek..?

agy varakozas elGzte
N meg részemrdl a legen-

das Jetfighter sorozat
harmadik tagjanak megjele-
nését. Most mar tudom, nem
kellett volna ennyire
izgulnom. Megjott. El1dszor
még nem is gyanakodtam, bar
a haditengerészeti F-22N
valtozatot érdekesnek
taldaltam. Tudtommal az ame-
rikai haditengerészetnél
mar fejlesztik a kovetkezd
generacios vadaszgépet.
Fikcido, ugye..

Atnyalazgattam, &s megle-

petéssel konstatdltam Lasz-
lo Caposu, Clujon sziiletett
magyar pilota részvételét
a szazadban. Igazan nem
akarok kotozkodni, de saj-
nos Kolozsvar mar mintegy
78 éve nem Magyarorszaghoz
tartozik (hoppa, csak nem
volt némi hatarrevizio 1998-
. Vagy még Trianon
elott sziiletett, akkor
viszont pilotanak kissé

oregecske, nem beszélve a ,Tasman

Ordég" becenévrdl. Az pedig, hogy a

Caposu nevet valahogy nem igazdn , pet kifejezetten a B-70 Valkyre elfogdsara
birom tdsgyokeres magyar névként i tervezték)!?

felfogni, biztos az én hibam. Derék
roman ember neve Tlehet, nem egy
magyar pilotaé. Igazan .

nem vagyok kukacos al- [
kat, de ezt azért nem ;””
kellett volna. A pilo-
tdk utan a haditech-
nikai kislexikont nya-
laztam at, hasonld
eredménnyel. A leg-
durvabb tévedés a MiG-
23-as fotoja a MiG-25-
osrdol sz0616 cikkely
felett. Egy szimuldtor
kézikonyvének elkészi-
tésekor ilyen szarvashibat nem sza-
badna elkOvetni. Tovabba tudattak
velem, hogy a MiG-25-0s elsddleges

No, elég a kézikdonyv kicsemegézésébdl,
térjink rd a lényegre: a jatékra. Bejelent-

Al o e o g

kezem, mint jol képzett pildota. Igen, nagyon
szépen koszonik, de eldszdr taldn tanuljak
meg repilni. Miii??? Ja, végig kell menni
egy 13 1épéses tortaran, mely

szandéka szerint megismertet a
repiilés csodalatos vilagaval.
Legyen. Konnyelml voltam és
bohé6 - mar tudom, hisz' a

! | feladatok nehézsége egy datla-
gos hintaldo képességeit alig

! haladtdak meg. Egyik dolgunk
példaul felszallni. Hajtomi
bekapcs., full afterburner,

majd 100 1abnal a program koz-

o

feladata az ellenséges Tlokatorokf 1i, hogy sikeresen teljesitettiik a felada-
kiirtasa. Miket meg nem tud az em-§} tot. Ehhez aztadn tényleg jo1 képzett pildta
ber egy elfogd-vadaszgéprdl (a gé-f kell. Mas. Free Flight, azaz arra repiil-
R T e hetek, amerre akarok. Rogton inditdaskor

valami dolgom lett, pause-ba tettem, majd
joizlien megebédeltem. Kaja utan pause ki,
lezek utdn egyetlen masodperc repiilés utan
kozli, a feladat sikerilt. Hmm..

Légifegyverek haszndalatanak gyakorlasa. A
célpontok robotvezérlésii gépek: egy-egy
MiG-29, Su-27, B-707. ,Beiilok" a Boeing mo-
gé 10 mérfoldre, majd inditom az AIM-120
AMRAAM rakétat @&s rogton kapom az agy-
vérzést. Az amerikai haditechnika egyik
csillaga, a vilag egyik leghatékonyabb 1é- ;
giharc-rakétaja NEM KEPES 10 MERFOLDRGL EGY
ROHADT BOEINGET LESZEDNI!!! Oda se neki,
ert MASODSZORRA SEM!!! Harmadszorra nagy
nehezen sikeriilt, de eddigre tébb csomd haj-
jal lettem szegényebb. Ezek utdn érdeklddve
artam a tobbi fegyver szereplését, és nem
csalodtam, sajnos. A leghatékonyabbnak a




Sidewinder bizonyult, mintegy 40%-os tala-

lati arannyal (rohej). Az AMRAAM-rél mar
szoltam, a gépagyat csak a foldi célpontok
(lizemanyagtartalyok) ellen tudtam hatadsosan
hasznalni. Az elGttem keresztben elhizo
MiG-29-est az orratdl a farok részig mérta-
ni pontossdggal végigldttem kb. 120 yard-
r6l, &s nem tortént semmi. Erdekes, nem!?

A kovetkezd eligazitason foldi célok el-
leni tamadasrdl esik sz6, persze még csak
gyakor1o 10téren. A felszerelés: Mk-82 és
Mk-84 bombdk, AGM-65E Maverick lézervezér-
1ésti rakétak plusz Tégiharc-fegyverzet. A
feladat, hogy wingmanemnek le kell 10nie egy

az esélyem. Atvaltottam a bombakra.

A célzasa pontos,
ahogy kell.
zavar:

a CCIP mikodik,
Egyetlen egy aprdsag
nem tudom, hogy mire jok a

fékezett esést bombak. Itt ugyanis a

taviranyitasa ellensé-
ges gépet, majd harom
f61di célpontot megsem- @
misitenie. Megérkeziink, &
tarsamat rauszitom az
ellenséges gépre, majd
elkezdek vadaszgatni a

foldi célpontokra. Ma-
verick, 2500 1ab maga- |

san, vaj-siman repilok.
Befogom a célt 5 mér-

foldnél, majd rakétat
inditok. Enyhe siillye-
dés, hogy a befogott

célpontot kozépre hoz-
zam a HUD-on, végig meg-
vilagitva a célt. A
Maverick természetesen @
mellé ment. ,Nem!", si-

kitottam, ,ilyen nincs!".
rilmények kozott sem talal célba, mi lesz
majd, ha 10nek is a gépemre? Végiil rajottem,
hogy ha két mérféldon beliil inditok, nagyobb

Ha tokéletes ko-

teljesen sima bomba mintegy 4 masod-
percet zuhan 500 1abrol, majd fel-
robban és egy fia repeszt sem kiild

az

ég fele.

Kiprobaltam, direkt
lassan mentem, de nem. Ezek a
buta amerikai katonak meg
csak koltik azt a sok pénzt
féklapos vagy fékernyds bom-
bakra alacsonytamadashoz...
Visszatérve eredeti kiilde-
tésemhez, Wingmazanem 17 és
fél perc alatt nehezen kildtt
hdarom (izemanyagtankot.

Per-w

pilotai, ugye, amerikaiak..
A bevetésekrdl mar nem

sok mindent tudok elmonda-
ni. Egyszerlien nem tudtam
ép idegrendszerrel kettdnél
tobb bevetést végrehajtani.
Befogom a célpontomat, egy
kokaint szallitdo hajot a ra-

idaron, felé fordulok 650

csomds sebességgel. Majd a
radar szerint a hajo elkezd
tavolodni. Persze rajottem,
hogy a gonosz, de dtletes

idrogbardk megvették a MA-

HART-t61 a Sirdaly II. szar-
nyashajot, és feltuningol-

‘tak. Jobb otletem nincs.

Amennyire vartam, akkorat
csaldodtam a Jetfighter III-
ban: ezt nevezik szimulacio-
nak? Ezt azért nem vartam.
Elismerem, gyonyord a grafi-
kaja, bar egy P100-on szag-
gat, de kdonydrgdom, senki nem
tesztelte le a jatszhatosa-
got? Vegye meg, aki akarja,
nekem bizony nem kell..

Trau
trau@idg.hu

sze mindegyiket nekem k911ett . ree—

szamara kijelélni, sebaj, bd- © 4
tortalan a fid, na! Sose lesz

mar batrabb, mert a jol vég-

zett munka utan beledllt _a; ﬁ

foldbe. Még szerencse, -hogy

mi vagyunk a vilag legjobb




Akik annak idején hosszi
éjszakakat toltottek el
a Pirates! eldtt, most
ismét oriilhetnek, mert
érkezett egy djabb kozép-
kori hajos stratégia.
Bar a két program tor-
ténetében halovany
hasonlésag sincsen,

de azért a hajo az hajo
marad.

mi, egy szamomra eddig
A csak a MegaPak-jeirdl

ismert cég, a Mega-
media Corporation alkotdsa.
A jaték célja, hogy hosszi
kiildetések sordan az ellen-
felet megszabaditsuk flotta-
jatol és teriileteitdl, ezzel
megszerezve magunknak
a tengerek feletti egyed-
uralmat. A program legna-
gyobb erénye, hogy nem
bonyolitottdak tdl. Annyira
egyszeriien jatszhato, mint
egy tarsasjaték. A gép el-
len harom kiildetéssorozatban
probalkozhatunk a csapataink
gybozelemre vitelével (ezek-
nek semmi koziik nincs egy-
mashoz), de természetesen
lenyomhatjuk bardtunk flot-
tillajat is. Ezt Osszesen
11-féle hajotipussal érhet-
jik el, melyek koziil minden

}—u
P 1
-

tipusnak megvan a maga eldnye és
hatranya, de ezenkiviil épithetiink
varosokat és kiilonb6zd erddoket is.
A varosok a hajok javitasara és épi-
tésére szolgalnak, de igen hasznosak
viharban is, mert nem engedik, hogy
a kikotdben 1évé hajok elsodrodja-

nak. Az erddok az egységeink védel- megisme-
mét szolgaljak. Ebbdl két fajtat résére és
épithetiink: elsd és mdsodosztdlyGt. parancsok kiadasdra hivatott. A tulajdonsa-

gok fentrdl lefelé a kovetkezdk: Tegfolil a
hajo képe és tipusa, alatta ot csikkal abra-
zolva a hajo ,életereje", a mozgasi képessé-
ge, a lovések erdssége, a hajo ,megszalld"
ereje és a legénység tapasztalata. Ezek mind
az adott hajotipusra jellemzd érték szazalé-
kos kijelzdi, tehat példaul egy fregatt és
- = egy szallitohajo esetében hiaba

™ 100%-0s a tiizelési érték,

Az elsd osztalya erdsebb, nagyobbat
és tavolabbra 140,
lelden dragdabb is.

A gép elleni jatéknal minden egyes
palya eldtt meg kell hatarozni, hogy
a rendelkezésre allo egységek kozil
Persze

de ennek megfe-

melyeket vissziik magunkkal.
nem vihetiink akarmenny1t
minden kiildetésre van ==

limit. Ha végre azért a fregatt erdseb-
eljutunk a ja- ¢ bet 16. Ha 16vik a ha-
tékképernydre, fl # jonkat, minden érték
akkor két, gom- § csokken, kivéve a ta-
bokkal teli kis & £ pasztalatot. Leginkabb

az ,életerd" fog fogy-
ni, & ha ez eléri a
nullat, a legénységiink-
b61 céapaeledel lesz. Ugyan-

ablakot és a
jatékképernydt §

latjuk. Ez utob- ‘S
bit most hagyjuk, és

nézziik a két ablakot. A S

kisebb a kiilonb6z6 informacidok meg-
szerzésére szolgal, példaul az
idojarasrol, a kiildetés céljardl
vagy a hajok és erddok egymashoz vi-
szonyitott erejérdl, 10tavjarol stb.
A masik, nagyobb ablak az épp soron
kovetkezd egység tulajdonsagainak

a jatékképernyd ilizenetsoraban szazalé-
kos formaban, ha a kurzort az egyik hajora
vagy erddre visszik.

A kiadhato parancsok a kovetkezdk: mozog-
ni, 16ni, elfoglalni egy ellenséges hajot,
tovabblépés a kovetkezd hajora, javitani és
épiteni. Az elsd kettd elég egyértelmi, a
harmadikhoz annyi hozzafiiznivalém van, hogy
ellenséges hajot elfoglalni csak dgy lehet,
ha azonos mezdben vagyunk vele. Erdemes még
ezen mivelet eldtt 16ni, mert utdna mar nem
lesz lehetdségiink ra. Mivel egy mezdbe csak
két hajo fér, és sikertelen tamadas utan meg-
szalld erdnk lecsokken nullara, még abban a
korben 1e kell 16ni az ellenséges hajot és a
miénk mellé odadllni egy masikkal, kiilonben
az ellenfél minden nehézség nélkiil elfoglal-
ja hajonkat. A tovabblépés a kovetkezd egy-
ségre szintén nem igényel hosszabb magyara-
zatot, viszont a javitasrol nem art tudni,
hogy egy teljes kdort vesz igénybe, eldtte és
utana sem mozogni, sem 16ni nem lehet. Ter-
mészetesen a javitdshoz egy kikotd szomszéd-
sagaban kell &llnunk. Egy kor alatt a hajon
33%-ot tudnak javitani. Az épités megint kii-
16n kategdria. Két részre kell osztanunk:



hajot, illetve kikotdt vagy erddot épithe-
tiink. Az eldbbi konnyl eset, csak rda kell
menni egy kikotdre és egy szabad, szomszédos
mezdre felhGzhatjuk a hajonkat (sekély vizre
természetesen csak olyan hajok épithetdk,
amik kozlekedni is tudnak rajta). Az erdd
vagy kikot6 megépitéséhez viszont harom hajo
kell azokon a mezdkon, amelyek szomszédosak
azzal, amire épiteni akarunk. Itt is sziiksé-
ges, hogy az egység még ne tegyen semmit
abban a korben, &s az épités utdan mar nem is
fog. Szemétség viszont, hogy ha kilenc
hajonk a1l a szomszédos mezdkdn, akkor mind-
egyiknek elveszi a mozgasi @&s 10vési

lehetGségét arra a korre, és még csak nem is
lesz olcsobb az épités. Természetesen lehet

egységeinket,
ehhez csak egy keretet kell koréjik hazni.

Es most az értékelés és néhany tipp. Nagyon
szép grafikai megoldasok sziilettek a prog-
ramban, bdarcsak minden jaték igy nézne ki.
Eszméletleniil hangulatosak a jatéktéren néha
feltiinedezd kis animaciok. A hangokkal mar

csoportban is mozgatni az

kevésbé vagyok megelégedve, azt jobban is
eltalalhattak volna. A jatszhatosaggal nincs
baj, de egy id6 utan mindig eluntam a dol-
got, és egy kiildetésnél tobbet egyszerre
sosem tudtam megcsinalni. Ne keseredjen el
senki, mert mint &ltaldban a tarsasjatékok-
hoz, jo adag szerencse is kell a nyeréshez
(féleg az iddjaras szempontjabdl). De hogy
ne csak Fortunan midljon a dolog, itt van
néhany tipp!

Erddoket csak egyszerre sok hajo-
val és lehetdleg nagy hajokkal ta-
madjunk. Figyeljiik az eldrejelzést,
mert ha pont akkor jon egy vihar
vagy szélcsend, mikor tamadunk, az
igencsak kellemetlen lehet.

A kozepes hajok erdssége a
gyorsasagukban rejlik.

A kis hajok gyengék és

kicsi a ldtavolsaguk is,
de Tlegalabb olcséak, és
&y dat tudnak haladni a seké-
P 1yebb vizeken. A legkisebb
Jf hajoknak, pl. Galley, Ten-
\I% der, Brig nagyon jo a meg-
£ szallasi tulajdonsaguk,
még a nagy hajokra is ve-
szélyesek lehetnek.

Ha kikotdt eépitink és
% varhatd, hogy az ellen-

fél megtamadja, mindig
épitsiink mellé erddot is,
ne csak hajokkal védjiik.

Erdemes megnézni a  varhato
idojarast!

Ne nagyon vigylik a nagy hajoinkat
a sekély vizek kozelébe, mert ha egy
vihar rasodorja Oket és a kovetkezd
viharig nem tudunk kievickéIni on-
nan, akkor menthetetleniil elpusztul.

Ha nem sikeriil a megszallasi pro-
balkozas, akkor az egész legénysé-
gink odavész, és az ellenfél nagyon
konnyen elfoglalhatja a hajonkat.
Erdemes mindig beleldni egy-kettdt
az ellenfélbe, mieldtt megszallassal
prdébalkoznank.

Ha meg akarjuk ovni a hajonkat az
ellenfél elfoglalasi kisérleteitdl,
egyszeriien alljunk mellé egy masik
hajoval.

Minél kozelebbrdl 16viink
bele az ellenfélbe, annal
nagyobb az esély, hogy
eltalaljuk és nagyobbat is
sebziink rajta.

A pénzt nagyon be kell
osztani, mert csak a kiilde-
tések végén kapunk beldle
(és akkor sem eleget).

Javitani sokkal olcsobb,
mint Gj hajot épiteni,
dgyhogy ne hagyjuk, hogy
leldjék a hajoinkat, inkabb
vonuljunk vissza. Raadasul
a tapasztalatot dgysem lehet
megvenni.

Olyan helyre érdemes
kikotdt épiteni, ahol minél
tobb tengeri mezdvel érint-
kezik, mert igy tobb hajot
javithatunk egyszerre.

MegaMedia (Automex)

Processzor: 486DX2-66
Meméria: 8 MB

HDD:
Video:

System:

18 MB
SVGA

A sekély vizek mellé
lehetdleg ne épitsiink
varost.

Pelace

o



*‘
Mar jelent meg a PCX-ben  valamint (immar kapitanyként) a fegy-

egy rovid elézetes az ver- és felszerelésgyartast is rank jat ronggya verik és a foldi harc stratégia-
Imperium Galactica-rol, sozzak. Itt kezdhetjiik el latogatni a jat is komolyan at kell maJd gondolnunk, hogy ,_..‘.
amiben tulajdonképpen kocsmat is, ahol néha egész hasznos foléjik kerekedhessiink.. Innent§l kezdve mar
mindenfélerol szo volt, informaciokat csiphetiink el, maskor ,csak" egy feladatunk van (amiben segit az itt

csak éppen a jatékrol csak a sajat életiinkrdl tudhatunk meg megjelend diplomacia opcid is) — a Dargslanok

nem. Ezt a hidnyt szeret- fontos részleteket.. teljes &s tokéletes kipusztitasa a Galaxisbol

ném most potolni, és A harmadik rang (parancsnok) mar és a befejezd képsorok megtekintése.

igyekszem meglehetdsen lényegesen eltér a korabbiaktol. A A fenti rovid leirds alapjan a jaték nem is

részletesen elemezni ezt  szajbaragds eligazitasok fokozatosan tinik nehéznek, igaz? HA-Ha-ha (elhals, de
a programot. Gondolom azt megsziinnek (eddigre mar mindenkinek satani kacaj) — bizony elég nehéz lesz az! A
mindenki észrevette, hogy ismernie kell a foldi- és az Grharc CD-n talalhato tippekben a nehézségi szintek
mégsem jott ki kardcsony- - | kozti eltéréseket részletesebben is kifejtem.
ra, pedig ezt igérgettiik. '
Nos, az interjaban Masell
biztosan erre is kitér
majd, igy a mentegetézést:
most kihagyom. A keret-
torténetet atugrom, mert |
egyrészt a gépkonyvben | E
is meglesz, misrészt egy | :- ¢
szép hosszu video is er- | g

Koloniak

Tulajdonképpen minden a kolonidk koril
forog. Mivel ezek képezik anyagi bazisunk
forrdsait (magyarul: innen szedjik az adét),
legfobb feladatunk a fejlesztésiik, illetve ve-
delmik. Természetesen az sem art, ha az ellen-
feleket is képesek vagyunk gyengiteni azzal,

'&*rﬁu hogy elfoglaljuk vagy leromboljuk a kolonia-

POl _szol (ohol o narpiesler . 1it, de ez is csak akkor fog sikeriilni, ha a
szintén magyar nyelven : 51-.-3'ja1ap3a1t kuidnhen el sem 3utott vol- |mieink b)‘ﬁbnsagban vannak é&s ontjak a pénzt .
beszél majd). Szereny ‘na iddig) és onallo dontésekkel kell _'— ami tudvalevGleg nélkiilézhetetlen a habori-
véleményem szerint elérniink a szint céljat: a Garthog ' zashoz. Fontos megjegyezni, hogy sokkal tébb
a magyar hang sokkal jobb Birodalom teljes megsemmisitését. Mi- | épiiletet hazhatunk fel az emberek altal lakott
lett, mint @z angol - vel a felsd parancsnoksagnak is fel- | vilagokon (hiszen az idegenekrdl nemigen tud-
eés nem csak azért, mert tint, hogy a Garthogok mintha kissé ! juk, mit is szeretnének). Szintén fontos, hogy
nem volt gond a széjra- jobban fel lennének szerelve mint mi, |ha egy ellenséges bolygon olyan épiiletet
szinkrontzdélassal.. foldiek, rank bizzdk a fejlesztést |ta-ldalunk épségben, amit mi még nem fejlesz-
is. Az 4j taldlmdnyok segitségével | tettink ki, akkor azt - mint talalmanyt -
jaték kezdetén mind- mar a@ mi oldalunkra billen a mérleg, |azonnal megkapjuk és épithetjik a tobbi
Af:issze egy romboldval és a gy0zelem nem lehet kétséges.. { boiygénkon is!
€s néhany vadasszal A Garthogok legydzése utdn azonban |
rendelkeziink (ennyit mertek nem pihenhetiink — a negyedik rangban |Urhare b
rdnk bizni). Parancsnokunk, (immar admiralisként) szamos fajjal Az iirben wivott csatak legfontosabb felada- -
egy ezredes, részletekbe me- © egyszerre kell szembenéznink. Ez nem ta hogy a csatah3301nk é?ta] szallitott foldi
no utasitasaival indulunk - - jelenti ﬁiikségszerﬁen azt, hogy | egységeket a celbo]ygéra jutassuk. Az esetle-
neki a Galaxis meghdditasa- mindegyiket le kell gyilkoinunk (csak _gesen {itban 4116 ellenséges flottdkat, {irba-
nak. Legfontosabb feladatunk nehogy meglepetések érjék a kisérle- | zisokat &s agyukat viszont el kell takarita-
a lerombolt Achilles bolygd tez0 kedvieket - példaul a Sullepek fm’. Az elsd ket rangban megtanulhatjuk az
felépitése &s az 1dBnként részérgl)! Itt 1ényegében .nem ‘torté- _I_lirharc a]ap3a1t (me1y1k urhggonk kb mi%yenl
felbukkand kalozok megrend- nik mds, mint a hdrmas rang lehetdsé-| __ e s T B iI - o 1
szabdlyozasa. A ha,]ok fel- ge1l kiszélesulnek (sokkal tobb bolygd amm
szerelését is megtanulhatjuk  és fejlesztenivals). Egyetlen el6-f | H " " [ Y “T_.‘ 3
ezen a szinten (kir lenne nylink a tobbi fajjal szembep, hogy. Fﬁim _ =) .
a raktdrban hagyni azt tobb bolygonk van, de ha nem vigya- I,g g s R
a pajzsot)! Sajnos ehhez zunk, ez az elOny hamarosan eltinhet.. A - TR e -
el8bb mikoddképes &llapotba Ahogyan szépen lassan terjeszkediink E A - - ‘?. |
kell hozni az Grkikotdt a Galaxisban, egyszer csak szembeta-] T iU ey
az Achilles bolygon.. 1alkozunk majd a Dargslan-okkal (5. "ﬂ i 2 S 3 3‘::.'1:,‘ g:«
A masodik rangban-a fel- rang), akiket onnan ismerink fel, :‘-*"1 = ek B =Rl SRS Ly "
adatunk hasonld, de a kiilde- hogy a kezdd és kozéphaladd jatékos, I HEL L ' "ﬁ“
-.ésekfésszetettebbek lesznek, = eddig legyGzhetetlennek hitt flotta- i i «E
- : ] e




kell tamadni ellenséget,

erods,
hogyan tudunk mandverezni a teriileten stb.).
Altalanossagban nehéz tandcsot adni, de inkabb
érdemes egy-két erds flottat tartani és azok-

hanyan egy

kal cirkdlni (ellenfeleink is ezt teszik),
mint nagyon szétforgacsolni az erdinket. Az is
jo taktika szokott lenni, hogy a vadaszokat
haszndljuk csalinak, majd folyamatosan mene-
kiilve az 0oOket uldozoket szépen ,behozzuk"
nagyobb hajoink 16tdvolaba. Ezt fGleg azért jo

| R e

e

eljatszani, mert a mozgd hajot sokkal nehezebb
eltaldlni, és ellenfeleink a célpontkeresgé-
1éssel is idot veszitenek..

Foldi harc

Ha az Grharcbhan sikeresek voltunk (vagy for-
ditva: az ellenség attorte elsd védelmi vona-
lunkat), johet a bolygd elfoglalasdnak veégsd
mozzanata: a foldi csata. Miutan mindkét fél
lerakta az egységeit, kezdddhet a csihi-puhil
A Tlegfontosabb szabaly, hogy Ilehetdleg sok
egységgel tamadjunk egyet és igy, egyesevel
irtsuk az ellent! A legfontosabb melléeksza-
baly, hogy igyekezziink az ellenfél rakétasai
és az egységeink kozé valamilyen akadalyt
.Dehozni"! Ha ezt nem tessziik, akkor gyorsan
lTeromolhat hadseregink allapota, a rakétak
ugyanis teriiletre hatnak, 7gy a becsapddas
kornyezetében minden egységiink sérulni fog.

Még egy utolsd jO tanmacs: vigyazzunk a na-
gyon harcias fajokkal, mert azok igencsak ,ag-
ressziv" mdédon teszik le egységeiket és mire
feleszméliink, a tankjaink fele mar halott..

Noha mind a foldi harc, mind az drharc valos
ideji (real-time), mindkettGben lehetdség van
az ido megallitasara é&s gondolkozasra, pa-
rancskiadasra (Space gomb). Ennek az opcidnak
a hianya egyébként szerintem nagyon kellemet-
len volt a hasonld csatarendszerd jatekoknal
(Warcraft, Command and Conquer), mert a gép

tudott

egyszerre 20 @
egységet kiilon mozgat-

ni, de mi nem.
Termeleés

A termelés. meglehe-
tosen egyszerli: van

harom gyartipus (fegy-
vergyar, felszerelés-
gydr és fdrhajogyar), melyek oOsszka-
pacitasa hatarozza meg az adott ter-
méktipusbol a gyartasi kepességlinket.
Mivel bolygonként egy tipusbdl csak
egy gyar lehet, nagyon fontos, hogy
minden bolygdt kihaszndljunk, és fel-
épitsiik oda a gyarainkat (ezért mond-
tam, hogy a 4. rang elején eldnyben
vagyunk a tobbi fajhoz képest)! A
legfontosabb ,termékek" az {rhajok
és a tankok kiilon kategdriaban van-
nak, igy ezek gyartasa (szerencsére)
parhuzamosan is folyhat - egyetlen
korlatunk csak a pénz lehet.

Fejlesztes

Nagyon hasonldo a fejlesziés meg-
oldasa is. Természetesen itt egy ta-
lalmanyt csak egyszer kell kifejlesz-
teniink, onnantol kezdve keriilhet
gyartasba (illetve épithetd kolonia-
kon). 5-féle fejlesztokozpont l1étezik
(statikai v. civil, mechanikai, kom-
puter, mesterséges intelligencia é&s
katonai), amelyekbdl bolygdnként egy
lehet csak! Néhany bolygén talalunk
majd kettdt ezekbdl, itt nehogy le-
bontsuk egyiket sem! Mondanom sem
kell, hogy ezeket a koldnidkat nem
art kissé jobban megvédeni! Bizonyos
talalmanyokhoz mas talalmanyok is
sziikségesek, vagyis nem ugorhatunk
neki a csicsfegyverek fejlesztésének
mindjart a jaték elején.

Adatbazis

A sajat szobankban levdé terminalrol
adatokat hivhatunk le (ez tulajdon-
képpen egyfajta helpként miakodik).
Ezek olyan alapinformaciok, amelyek
azoknak is segitenek, akik khmm...
kolcsonadtak a gépkonyviiket a barat-

juknak (ugye nem lesznek ilyenek?).
Diplomacia
Csak az 5. rangtdél léphetink kap-

csolatba mas fajokkal.
fo szerepe, hogy

A diplomdcia
ne kelljen mindig

mindenkivel verekedni, hanem
~ ha néhany fajjal jo kap-
csolatokat épitettiink ki —
nyugodtan koncentralhassunk
a fo feladatra.

Osszefoglalas

Szerintem meglehetfsen
nehéz, de jo jatékot kap az,
aki nekidurdlja magat és
megveszi a programot. A gra-
fikusok kitettek magukért —

' n
noha a videdk csak 320x200-
ban futnak, de igy is szépek
(maga a jaték - természete-
sen — SVGA). A zene is szép
lett és a jaték oOsszetettsé-
gével, nehézségével sincs
probléma. A kiadas iddpont-
jardl mar nem merek nyilat-
kozni, de remélem az (jsdag
megjelenésekor vagy roviddel
utana tényleg kaphatd lesz
mar...

A CD-n talalhattok még egy
meglehetdsen részletes tipp-
halmazt (kilon ,fejezetekre"
bontva), ami természetesen
csak az en (egyébként elég
hatékony) taktikamat tiikro-
zi, de esetleg jo kiindulasi
alap lehet a jaték titkainak
megismeréséhez, valamint egy
ujabb, 50 megds animdciot.
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Lassan mar koztudott, hogy
a Digital Reality végre-
valahara befejezi straté-
giai jatékat Imperium
Galacatica néven. Bar ir-
tunk mar roluk, bizonydra
kevesen tudjak, hogy ez
teljes egészében magyar
fejlesztés. A project me-
nedzserét, Masellt kaptam
el egy rovid interjira.

PC-X: Kikbd1l 411 a csapat
és midta gyliritek egymast a
projecten?

Masell: Az Imperium
Galactican mar két éve dol-
gozunk, Karacsonyra tervez-
tiik befejezni, sajnos ez nem
jott Ossze. A legfdbb ok,
hogy a tesztelés és a prog-
ram folyamatos csiszolasa
tobb idot vitt el, mint aho-
gyan terveztiik. Azt hiszem,
tokéletesen megértem a nagy
cégek programjainak csisza-
sdt: ha ma valaki kiemelke-
dot akar csinalni, az iszo-
nyd hosszii id6be és rengeteg
energiaba keriil. Mindenki a
maximumot akarja nytjtani, s
a mi csapatunk is igy gon-
dolkodik. Célunk az volt,
hogy az elsd magyar nyelven
megjelend program ne csak
pillanatnyi tindoklés le-
gyen. Egyébként heten va-
gyunk: Kiss Istvan és Szabo
Ferenc programozd, Fodor Ta-
mas 3D grafika, koldnia gra-
fikdak, Gyarmati Csaba 3D és
Rozsa Karoly 3D grafika,
Kreiner Tamas zenész, és jo-
magam, Fehér Gabor project
manager, design. Meg kell
még emliteni Pellust is, aki
sokat segitett a fejlesztés
vegénél a tesztelésben, il-
letve a tovabbi designban.

A csapat legels0 munkdja a
Reunion volt, igaz, azbta a
két Amigas programozd ki-
valt. Istvdan majd fél évig
egyediil programozott, majd
§ogy dontottunk, hogy fel

.igen, ezt e'ruwn
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kell venni még valakit. Manapsag rit-

kasag, hogy programoz6i csapatok csak

hét fébol alljanak, de Ggy érzem, az
eddigi visszajelzések azt igazoltak,
hogy ez a hét srdac megdllta a helyét.
PC-X: Elmesélnéd, hogyan vagtatok
bele? Hogyan épul fel egy ekkora
program, mivel kezditek?

Masell: Barmilyen program elkésziilé-
sét komoly eldkészitd munkanak kell
megeldznie. Nem lehet Ggy elkezdeni,
hogy az ember azt mondja: milyen jo
volt a Doom, hat ezt én is meg tudom
csinalni. Ha megvan az eredeti oOt-
let, akkor meg kell vizsgdlni, hogy
a piacon éppen jelen 1év@ programok-
hoz képest hogyan dllja meg a he-

lyét. Ha biztosak vagyunk abban,
hogy az otlet siman veri a tobbit,
azon kell gondolkodnunk, hogy mi

lesz két év malva, azaz mire kijon a
jaték, akkor is piacképes lesz-e. Ha
mindez megvan, akkor komoly tervezé-
si id@szak veszi kezdetét, ahol a
csapat kiprobalja, hogy milyen esz-
kozokkel fog dolgozni, illetve le-
rakja az alapokat, megtervezi a ja-
téekot. A tervezésben mindenkinek
részt kell vennie, de a legtdobb mun-
kaja a designernek és a programoz0-
nak lesz. Ezek utan szét kell oszta-
ni a munkat, hataridoket kell felal-
Titani, ami a program elkésziilésének
alapkove lesz.

PC-X: Sok joé csapat van ma Magya-
rorszagon, de kevesek jutnak el oda-
ig, hogy be is fejezzék munkajukat.
Talan az altalatok elért siker 3o
példa arra, hogy igenis mikodik a
dolog... Mit javasolsz, hogyan mene-
dzselheti a legjobban magdt egy kez-
do team?

Masell: Harom fontos dolog sziiksé-
ges: lelkesedés (ebbdl altalaban nem
szokott hiany lenni a kezdetekkor),
tapasztalat és jo fejlesztési koril-
mények. Ez utobbi a legrazésabb, hi-
szen sok komoly gépre van sziikség,
és a programot csak fomunkaiddben
lehet csinalni, tehat pénz is kell.

PC-X: Tudom, hogy nem szeretsz az
anyagiakrol beszelni, de akkor is
megkérdem: két éve dolgozik mar egy
jokora csapat a szoftveren, mibdl
éltek, hogyan finanszirozzatok maga-

ﬁgheﬂnT .

tokat ennyi idon at? Kifizetddd jatékprogra-
mot irni?

Masell finoman mosolygott, és kozolte,
hogy errol tényleg nem akar beszélni. Haza-

felé is csak ennyit mondott a kocsiban:
megeri..
PC-X: Mi okozott nehézséget az Imperium

Galactica fejlesztése kodzben?

Masell: A munka kdézben dobbentiink ra, hogy
a video animacios dolgok elkészitése nem
lesz olyan egyszerii, mint ahogy képzeltiik.

E10szor megszerveztiik a stadiot blue box

hattérrel, felvettik a jeleneteket, majd a
szineszeket mar a stddidban 0Osszevagtuk a
hattérrel. Hazahoztuk a beta kazettat, atma-
soltuk VHS-re, kiprobaltuk a digitalizalast,
és rajﬁtfﬂnk, hogy pocsék a mindség. Utdna-
jartunk egy video-stadidnak, amely betarol
tudott digitalizalni, Macintosh-sal djradi-
giztiink mindent, s Amigan, SCSI merevlemezre
keriilt az anyag. Atvettiik PC-re, igy megkap-
tuk a sorozatos JPG képeket. Mivel a JPG kép-
kockanként tomorit, az animacié iszonyuan
zizegett. Egyik programozonk megirta a tomo-
ritéprogramot, ami figyelembe vette a JPG
efféle cselezését. Az eredmény azonban még
mindig nem tetszett. Ujra bedigitalizaltunk
egy animaciot még nagyobb felbontassal, 0sz-
szevagtuk 18 képkocka/mp=re, atkonvertaltuk
a sajat formatumunkra, 4y eredmény mar ki-
elégitd volt. Ekkor djracsinaltunk mindent
ezzel a technikaval. A végén kiderilt, hogy
ha 24 képkocka/mp-rd1 18-ra leredukaljuk az
animot, akkor néha ugrik a kép, de csak ott,
ahol éppen a kiesd 3 képkocka alatt nagyon
gyors mozgas tortént. A masik programozo
megirta az &tmosd programot, ami leellen-
orizte a gyors valtozasokat az animacioban,
és elmosodas effektet rakott ra. EbbG1 is
latszik, hogy egy nagyobb program megirasa
nem habos torta. Reméljiik, lesz elég komoly
ember, aki megbecsiili az Imperium
Galacticat, és nem terjeszti majd a kaloz-
példanyokat, hanem azt mondja a baratainak:
igen, ezt érdemes megvenni.
Mr. Chaos
mrchaos@idg. hu




Aki valaha is atérezte a Beavis & Butt-
head érzést, és remegve varta a TV
eldtt kuporogva a két ,jokisfia" djabb
megrazo kalandjait az MTV-n, az most a
paradicsomban érezheti magadt. A ViaCom
ugyanis kiadott négy teljes

CD-t, csakis a két gyermeki |
lélek élményeirdl, életér-
zéseirodl.

zek a kovetkezdk: Party
E Trivia Game (kérdezz-fele-

lek jaték), Entertainment
Utility (avi, wav, bmp, Jpg
gylijtemény), Desktop Distortion
(a kezelGfeliilethez tartalmaz |
sokféle komplett témat) és vé-
giil az Action Mini Games (ami '
sok aprd jatékot foglal magdban). A progik
Windows 95-alatt futnak, valamint igénylik a
DirectX valamely valtozatat, amit sziikség
esetén installal is. Sajnos nem tudom, itt-
hon kaphatok-e a CD-k, remélem valaki behoz-
za Oket (elvégre Virgin import).

Action Mini Games gyiijtemény:

A CD nagyrészt a kalandjatékszeri
Virtual Stupidity betéteinek gyilijte-
ménye (hGzzunk le még egy bort...),
de itt most nem kell a kalandrésszel

szenvedni, hogy jatszhassunk valame-

lyikkel.

Butt-head In Little Thingies.
vetkezdkkel
Air Guitar,

Loogie,
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Party Trivia jatek:

Tudjatok, a vilagban sok dolog van, ami
szamit, és ez nem feltétlenil az, amit az
iskolaban tanitanak. Sot! Még a legjobb ta-
nulo sem biztos, hogy tud vdlaszolni ezekre
a fogds kérdésekre, amelyek az igazi nagy-
betis ELET-bd1 szarmaznak. Akar harman is
jatszhato a jaték, pont Ggy, mint a Mindent
Vagy Semmit! cimli vetélkeddben a Magyar Te-
levizioban. A jaték alatt eredeti B and B
dumdkat, rohogéseket, karomkodasokat és se-
gitd javaslatokat hallhatunk, melyek a biz-
tonsag kedvéért tdlharsogjak a narratort,
aki felolvassa a kérdéseket.

képernyd
daralasa.

Beavis and
A ko-
lehet tehat jatszani:
Bug Justice, Hock-a-
Court Chaos, Change 1It,
Wrecked'em Ball, Thank You
Drive-Thru. Mindegyik kabé
hat mega hosszi, az 0sszes
52 megat foglal - viszont
gy mar ki van zarva, hogy
unatkozunk a gépiink eldtt.
Desktop Distortion:

Képernyovéddket és egy-
ben jatékokat talalhatunk
rajta, vagyis egy &és
ugyanaz a kettd. Illetve
kilenc plusz egy, azaz ki-
Tenc kis interaktiv képer-
nyd vackold és egy vélet-
lenszerli kivalaszto. Eny-
nyire magasztos é&Imény még
soha nem volt szamomra a
széjjel trutyizasa és le-
De nézziik Oket!

A teljes cime:

Cornholio:

zabalni kell, a
levegdben repdesd édességek-
b1 minél tobbet fel kell

emészteni. Kozben iivdltve:
Nincsen s*gglyukkkkam! Add
nekem a kappppucsinddat!

Tire Trouble: tisztara be-
pordgve szenved egy keréken
a két gyermek.

Karate Beavis: riagjal
széjjel mindent, amit feléd
hajigalnak, kozben teli to-
rokbol iivolts: hadzsime-had-
dzsal mar!

Painting Dudes: szines
festékspray-vel dekordlhat-
Juk ki a desktopot: I Rule!

Kick The Can: ragd, ki
tudja meddig raghatod! Mar-
mint a szemetesladat.

Chuckfest: dobdljuk tele a
képerny6t mindenféle sz*rral.
Nyers tojas, zoldalma-shake,
zsiros silt krumpli, esetleg
féltégla? Nem szamit, csak
mocskos legyen!

Soda Jerks: hasonld az eld-
z0hoz, csak iditot kell szét-
spriccelni... Yuck!

Shoot 'em: a két jo barat
csuzli lovészetet tart a rep-
kedd targyakra.

Digger: a lényeg! A fiinyiro
gép, ami annyi galibat oko-
zott mar, most is tarol.

Random: aki ezt nem talalja
ki, az van olyan dilis, mint
Beavis.

Kedvencem:

Entertainment Utility CD
Nos, azért hagytam ezt a
végére, mert ez lehet minden
Beavis és Butt-head rajongd
alma. Az abszolat ,feeling",
ami van olyan jo, mint ami-

kor az MTV-n felzeng a f6-
cimzene, s utdna az 0zonviz-
szerl hiilyeség kovetkezik.
Rengeteg .AVI video file,
.BMP, .JPG kép és .WAV audio
terpeszkedik a dugig megtdl-
tott korongon — persze Destop
Themes-ek is vannak a CD-n..
Newlocal
newlocal@eik.bme.hu




Az invazié mar megtoér-
tént: aproé ufokban barat-
sagos, giiliiszemii, duci
foldonkiviiliek szalltak
meg a Foldet. Eddigi te-
vékenységi korik kimeriilt
a gyerekszoba felforgata-
saban, a hitészekrény ki-
fosztasaban, illetve az
akvarium megcsodaldasdaban.
Ez deriilt ki a GameTek aj
Jatékanak kezdd animacio-
Jjabol, amelynek lattan
betegre rohégtiik magunkat.

megboldogult C64-es
A korban volt egy brili-

ans magyar fejlesztési
jaték: a Chinese Juggler.
Ebben egy kinai tanyérforga-
tot alakitottunk, akivel
korbe-korbe kellett rohan-
galni a képerny6n, és por-
getni a tanyérokat, nehogy
leessenek. Na, a Flip Out!
valami egészen mas! ( Illet-
ve dehogy, hiszen akkor nem
mondtam volna. Megprdobalom
elmagyardzni: adott egy tdb-
la, amelyen minden mezd mas-
mas szinl. A kiinduld hely-
zetben mindegyiken egy azo-
nos szind lap fekszik. A ja-
ték kezdetén ezeket feldob-
jak a levegGbe, és bedobnak
kozéjik még egyet, amelynek
nyilvan nem lesz helye a

tablan. Mikozben a lapok
visszahullanak, meg kell
akadalyoznunk, hogy a plusz |
lap egy masikon landolva ri
pityara torjon. Hogy hogyan
A kilenc mar landolt Tap ko
7iil fel kell dobni egyet,

_..giinket,

lefelé tartd. I1y médon szépen Ossze
kell 6ket rendezgetni, hogy mindegyik
azonos szinl mezon Tlegyen. Ekkor a
tizediknek bedobott lap van a levegd-
ben, &s maris nyertiink, mehetiink to-
vabb a kovetkezd tablara.

Hogy mi koze ehhez a marslakdoknak?
E106sz0r csak fol-ala sétalnak a tab-
lan, s mivel meglehetdsen tarkak,
megzavarnak a koncentralasban. Késobb
odaig merészkednek, hogy plusz lapo-
kat hajigalnak fel a levegbbe, rave-
tik magukat az egyik lapra (ilyenkor
azt nem lehet feldobni), esetleg te-
ritonek alcdzva beteritik az egyik
mezOot, vagy szimpldan lenyelnek egy
lapot (ilyenkor &Gket kell dobalni,
mig ki nem kopik). A legrosszabb per-
sze, ha mindezt egyiitt csindljak. Ha
mindezek ellenére sikeriilne végezni a
tablaval, akkor az egész marslakd
kompania veliink egyiitt oriil, majd jon
.graffiti mand", és felvési a pont-
szamainkat az eredményjelzd tablara.

A palyakrdl annyit, hogy a
kezdeti primitiv szinvaria-
ciok utan olyan tarkdak jon-
nek, hogy ember legyen a tal-
pan, aki kiismeri magat. Ké-
s6bb  szokdkutakkal kell
marslakokat parositani, majd
az elnokok fejével jatszha-
tunk kirakost. A Hasvét-szi-
geteken a jellegzetes fej-
szobrok elnyelnek egy-egy
lapot, az Urben pedig 3D-ben
is kiprobalhatjuk ligyessé- B
hogy a viz alatti | ¢
laprejtdé kagylokrol mar ne is ,
Ebeszé]jek. A legkedvesebb
palya mégis az volt, ahol a
szinek {itemesen vandoroltak
a tablan, igy fél perc milva
mar kaprazott a szemem, azt
sem tudtam, hol &11 a fejem,
és akkor jott a takaritdrobot
és elkezdte lefagyasztani a
lapokat, a masik meg nem en-
gedte feldobni, és én ivolt-
ve téptem a hajam.. arra még
emlékszem, hogy valaki orvo-
sért kialtott, aztan egy szo-
baban ébredtem egy rendkiviil
kényelmetlen fehér ruhaban.

igy annak helyén landolhat az épﬁeﬁ”

A szerkesztGségben hamar nagyon népszeriivé
valt a program, Pelace hazavitte &s végigjat-
szotta (masnap szivarvdny szinli volt a sze-
me), Csilla most is egyiitt vinnyog a marsla-
kokkal (TRf-et pedig nyugodt koriilmények ké-
zott gondozzdk - a szerk.).

A Flip Out! olyan, mint a Tetris: jo otlet-
re épiil, szorakoztatd, de komoly koncentra-
last igényel. Egyszerli és nagyszerii, tehat
PC-X Top. A preview csak Win95 alatt futott,
de a végleges verziot DOS ala is igérik.

TRf
trf@idg.hu
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MEz elsG rész megjelenése utan néhany
honappal egy baratom elkezdett nyag= "
gatni, hogy miért nem probdlom ki azi
Estaticat. Minél tébbszor - elmondta,|
anndl kevésbé volt kedvem hozzd. Meg-
néztem a dobozat: szép szines, 3D gra-
fika, kardozas, jo buiz de ..nem volé' e
hozzd hangulatom. Hi, de megbantam' £z it
egy. jo jaték! Remek grafikaja és han--
gulata van - a tdrténetrol nem- tudoki
"Sokat mesélni, mert még csak egy bétal.. i
szagd verziot kilddtt, a Psygnosis. . . |

%
N L L TITS,

gyelore annyit'fﬁduﬁk' hogy:.a fﬁhﬁé é§-

bemegyunk a ko-
-vacshoz, odame-
gyiink “hozza — 6
amolyan ,el8bb
utok es aztan
‘kerdezek" t1pus
ezert elindul” fe-
_}‘1énk aminek nem
Jesz jo'vege..

- Ezert vegyuk me-
o 7 nekillgre a_dol-

i N ’W,aﬂe sak any-
nyira, hogy“meJ
tudjon kovetn1x

3
E

[E:La baratndje egy lovon balldggak égyj " konnyeftavkiszabadulunk. . A preview
¢csata szinhelyeén, utJukat huTlakqhaa*f1 abg1rasara adott al1g' nehany ora
szegélyezi, mindeholtkiilonféle pozban eTte—ff*5”
rilt holttestek, Vegu] elérnek” a- szetvert
‘varhoz, mar €bben be akarnak Tepm-a va'_ ha
nyitva hagyott ‘kapujan, " amikor egy szaﬁ.n annak itt pgkok patkanyok nagy‘
ngakkaﬁ fe]szerelt_}ghy gz égbol e]ol:}ukl_c_a_n-_..hjL orijasak, akpk qranafdkat dobd)nak
Ny R ;_\gs még rengeteg_mﬁs Az eddigi teg-

ebb eTlenfel meggstsak a kovac5~

‘“-;_a‘lenséggel tala koztam

Tere]géssuk ki p1nel mesz-
szebbre, aztan egy hatso
)eJanafot hasfhalvn mEnJunk

Bvissza.az dsztalnak tamdsz-
Stott kardért. ) .

A Psygn05|s i1mum1tott
e]etszorﬁ 3n mozuusré], mey
najyobh, tnterdk;sv vilag-
rol, Gjabh ‘Lrgyakfol ‘nkﬂ

Tioe "t

1t akd eqgy po-
rolykwlapaeasa]l_ka-‘
pott. el _és “rovid.
ﬁ |d§#ﬁ~helu1 elaltas) ‘N
=;.,t3%§ Mivel meg ke-
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EZ Computer Kft. SASaiat

S N emator yaqynk nehezuu «wn*
) Uzlet: 1113 Budapest, Tornavér u. 8. §
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Lo ) hfﬂ?ﬁ u(lkrn a szemen, Mund*
L Juk neni, eqe.szen Lr Lem, hogy
386 -> 486 DX4 100/4 MB/PC1/256 KB Cache:
386 -> 5x86 133/8 MB/PCI/256 KB Cache:
486 -> P 100/8MB/PCI/256 KB Cache:

1319?1 ﬁﬂm lehet‘*eqv talon
Budapesten az egyik legkedvez6bb aron
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fvégleges verzio is a hol-
flukha kerul,

E1 Capo

: elcapo@idg.hum



Vannak, akik csak ,fél-
holdas" korabol ismerik.
Egy a@larc azonban, még ha
utobb levetik is, megha-
tdrozza az emberek véle-
ményét, igy kevesen tud-
Jak, milyen sokoldali: a
wpieros" dallamok mellett
éppuagy ir dalokat Ganxta
Zolee-nak mint a Pa-Do-
D6-nek vagy Sipos F. Ta-
masnak, de az acid-dream-
house-trance miifajok mes-
tereit is partolja. Azt
meqg végképp kevesen sej-
tik — még —, hogy Toys
of Ancient Gods néven,
elsésorban keleti, indiai
népi motivumokra épiild,
World Music-szerd muzsi-
kat jelentet meg a napok-
ban - Godzi tobbek kozt
errdol beszélget Pierrot-
val a CD-n. En inkabb
szamitogépes mania@irol
faggattam, tobbek kozt
Internetes ,ajsagarol”,
az Inventoryrol.

éhany honapja jartam
N nala, akkor még csak
csirdiban l1étezett.

Kezembe nyomott egy CD-t,
nézzem meg, milyen is lesz,

| taldalsz:  Pierrot
| Fan Klub, Online
| tablas jatek (igaz,
| ez még késziilget),
| tervezik a Display
| Magazin felélesz-
| tését, s fellelhe-
| ted példaul ked-
vencemet, a Toys of
| Ancient Gods pro-
I jectet is. Info a
| dalokrdl, egy kis
 hattérkultira",
képek, animaciok,
szoval igyekezett valami olyasfélét Gsszeal-
litani, ami egy picit tobbet nydjt, mint egy
sima zenei CD.

Apropd, animacio! A Cargo Cult cimi lemez
tartalmaz egy animaciot, amely a Real Vision
stidioban, Veszprémben késziilt (egy exkluziv
.AVI részletet, valamint MP3 zenerészleteket

mikor elkésziil. Most mar felkeriilt a

Webre, s az els6 iddben tobb
mint  500-an keresték fel a
http://www.privatemoon.com cimen (ha
még nem internetezel, akkor kipro-
balhatod, mert feltettik a CD-re -
persze valamilyen windowsos bongészd
akkor is kell hozza). Hivatalos ne-
vén Online Kalandjaték Magazin, s ez
mar jelzi is, hogy Pierrot-t elso-
sorban a kalandjatékok izgatjak. Az
irasok javarészt régebbi, nagy nevi
jatékok teljes végigjatszasat tar-
talmazzak - nem kivannak az ,off-
1ine", havonta jelentkezd ,papirlap-
okkal" konkuralni, inkabb csak se-
gitséget nydajtanak azoknak, akik a
komolyabb jatékokat kedvelik, de
esetleg el-elakadnak benniik.

Ha elcsaszkdalsz a fenti Internet
cimre, akkor sok mas érdekességet is

talalsz a PC-X CD-n is, a MASVILAG konyvtar-
ban). Az animacioban felépitettek egy képze-
letbeli varost, amely azt a kort és kultdrat

probalja meg modellezni, amelyrél az album
sz6l. Az anim mellett talalsz még egy kele-
ti tablas jatékot is, ami Win95 alatt fut.
Egyszerii, de szépen kivitelezett. (Bar ciki,
hogy a CD boritdojan ,Wideo for Windows" kell
hozza, tudtommal szimpla V-vel irjak a
videdt.. Kar volt egy ilyen igényesen kivite-
lezett projectben ekkora bakit hagyni.)

Szoval Pierrot nem allt le, csak, mint
mondja, pause-ba tette magat. Es most addig
is, mig a vilag izlése jobbra nem fordul, ki-
éli mas tipusa zenei igényét, s kalandozik
Ddniken vilagaba.

Mr. Chaos
mrchaos@idg.hu
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1094 Ferenc krt. 39.
Tel/Fax: 216-4175
vagy 1083 Illés u. 40.
Tel/Fax: 334-3715

' Gyalog van?
Keresse fel Ferenc

korati tuzletiinket!

Uj tizletiinkben ismeret-

terjesztd, video, oktaté CD-k |

lexikonok, enciklopédidk, sz6-
tarak, sikerfilmek

Vadonatuj: zdnk;, ahol a leg-
Alien Trilogy, Wijabb jatekokkal
| Dragonheart, SVarupk 8 halo-
IFrl(ER f‘;‘?anNHL i " zarba kapcsolt
és orokzold j:itékok nagy va- gE’]JIJEH
lasztékban! i
De ehhez hardver is kell! jel.; 137-1160
486-t6! Pentium PRO | vagy

200MHz-ig PC-k kivansaga
szerinti dsszedllitasban,
72 6ran belill,
| két év garanciaval !!

06-20-2 1 0:234
Cimtnk: Ve BEr,
Iranyi U.'5.
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PC Telewzuo—BG—Radlo PC video
MINDEN, Mll.__ '

Mummedla Meeting Poin
Viszont eluduk 1elenlkezesel s vunuk

1075 Budapest, Madach |. it 2-6.
HIVATALOS VISZONTEU\DO Tel.: 322-8208 Fax: 322-4027

Hamarosan megjelenik!
Kiadja az
Aurum DTP Studio Kft. .-

Aurum - Boca

3D Studio MAX ==




= Romead és ]ﬂlia

[William Shakespeare’s

® | Romeo and Julietl
Fiszerepldk: John
| Leguizamo, Leonardo

} Dilaprio, Claire Danes
Rendezi: Baz Luhrmann
¢0th Century Fox ¢/ IntexCom
1997. aprilis [120 percl

R vildg egyik leghiresebb szerelmi tirx-
téenetéenek 6G00. evforduldja alkalmdbal

.| nehdny ausztrdl fiiggetlen filmes elkeészi-

1 d

teite a darab huszadik szdzadi adaptacie-
jai. A mai kirnyezeibe helyezett torténet
a Shakespeare-i sziveget megirizve egy
elsire furcsa, sejtelmes, am kifejezetten
i0 es megrdzo filmet eredmeényez.

R ket rivdlis csaldd ket wverbeli
~gangszta” familia, akik kardok helyett
morddlyokkal kiizdenek, a fiatalok pe-
dig egy acid partyn ismerkednek meg,
az irik szerelem is ott ragadja el dket. A
lany nem akar feleségiil menni az apja
dltal kijelolt gazdag, delceg, am retten-
td onhiit finhoz, inkdbb titkon dsszeha-
zasodik Romedval. De ki ne ismerne a
tortenetet? Ha Shakespeare ma elne eés
alkotna, biztosan igy irta velna meg.
Lenne benne ugyanugy ,0s gyiililet...
Uad ver... Baljas pdr...” csak a szinhely
modosulna kisse: Isten hozott a Uerona
Beachen!

Flnik Csemete

[First Kid]

Fdszereplik: Sindbad, Brock Pierce,
Blake Boyd

Rendezi: David Mickey Evans

Walt Disney ¢ InterCom

19972. aprilis [101 percl

A Disney megunta, hogy Richie Rich mi-

v W ARNER
y E havi kérdésiink a Warner kiadé gondozasaban megjelent
Space Jam filmzenealbumhoz kapcsoladik:
~ Milyen allat szerepel Seal betétdalaban?
a)medve b) sas
A helyes megfejtok kozott Space Jam CD-t és maxikat sorsolunk ki.
Cimiink: PC-X Magazin, 1537, Budapest. Pf. 386.
Megfejtésedet marcius utolsdo napjaig add postara!

lyen nagy sikert aratott annak idejen.
Az pedig, hogy meg rajzfilm wverzio is
megy belile a Cartoon Networkin, veg-
leg meggyidzie arral, hogy ilyen neki is
kell. Nos az elnik csemete, Luke, na-
gyon magdanyos nagy gazdagsdgdban,
¢s bardatokat szeretne, ha a biztonsdgi-
ak engednek. Igy nincs mit tenni, a
szemelyes testiret bosszantja ejiel-nap-
pal, akit aztan lecserelnek egy ujabb
mafla vedelmezdre, Sam Simms-re

[Sindbad, i jatszotta a pestdst a Jingle
fll the Way-ben Schwarzenegger mel-
lett). Sam gyermeki lelke taldlkozik
Luke kisded dolgaival. IMinden rendben
is lenne, ha az eldzd testdr nem akarna
bebizonyitani, 0 a jobb...

Dante Pokla

[Dante’s Peakl

Fiszereplik: Pierce Brosnan, Linda
Hamilton

Rendezi: Rogex Donaldson

lUniversal Pictures, 1997 ¢/ UIP-Duna film
1997. aprilis [110 percl

Rki jart mar vulkan kozeléeben, és érezie
azt a nagy erejii morajlast, a kénes gdzi-
ket, az bizonydra tudja, mi az felni. Sejt-
heti azt is, milyen nagy megszallotisag
sziltkseges ahhoz, hogy valaki kis indoma-
nyos kutatacsoport tagjaként a barmikox
kitirhetd vulkint tanulmdanyozza. Egy
ilyen kis csapat most a Dante Csics kizeli
vdroskdban tdborozik eés a vulkani teve-
kenyseget vizsgdlia, mely nivekvd akti-
vitdast mutat. Lepegetd szonddajukai meg-
prabdljak lejuttatni a vulkdni kraterbe,
de a kiserlet kudarcba fullad. Indulndanak
haza, de egyikiik, talan a legelszantabb,
erdskidik, hogy a meérések alapidn ki fog
tirni a vulkan. lgy is lesz, nincs mas hat-
ra, mint egyesek ésszeriitlen gondolkoda-
sa ellenére menekiilni...

JRAYE

c) majom

ths cardigans




0 hir: a jovdben ismet ha-

vi rendszeresseggel je-

lentkezik a nyeremeényija-
ek. [D-ket, polokat, sztarok
dltal alig haszndlt ragegumi-
kat, dedikalt pitbullkilyka-
ket, Bosnydk teéri nyaralast
es Ferrari Hycomatokat nyer-
hetnek a vallalkezabb szelle-
miiek [bar terveink szerint ez
uidbbiakat sirre csereljiltk a
szomszedos csehaban). Ha jo,
trefa volt lvodkaral. R white-
filliieknek wviszont perceken
beliill egész napos euforiat
prezental az alabbi woldal.
Tiszteletet tette ndlunk
ugyanis az nj Difspring, az
Enigma, az Action es Dawid
Bowie is. A [D-n ezittal
Piexrot, eés nj csapata, a Toys
0f Ancient bods wvar titeket.
Hajra!

R norveg

csipibil sokkolja re-
ceptorainkat, leven hogy egy
kitiind kondicidkkal rendel-
kezd ifjn hiolgy fetreng a le-
mezboriton. A csapat az esza-
kon oly divates gotikus,
~-post death metal” irdnyzat
markans kepviselije. Ua-
gyis: patetikus dallamwildg,
silyos monumentdlis hang-
zdsok vondsokkal, zongora-
val. A klasszikus ndi szeprdan
es a verben bugyogo kontra-
basszus hirges remekiil ki-
egeszitik egymadst a Velvet
Darkness They Fearen.

Masik eszaki csapatunk, a
sved | verlazito-
an igenytelen dizdjnja kelle-
mes, merengis, dzsesszes
muzsikat rejt. Amolyan nosz-
talgikus neohippi bdrzene.
Rz Fmmerdale legfurcsabb te-
tele a Black Sabbath Sabbath
Bloody Sabbath-janak inter-
pretdlasa — a hisz évvel ez-
eldtti pajeszos, neéemet
szexfilmeket aldfestd ze-
nek stilusaban.

Orszdgos fedett pdlyds trad-
garsdgi rekordot dllitoit fel
az llciion legujabb, Sexaction
cimii albumdval. Elézé mun-
kdaik ismeretében nem war-
tam a sracoktol Juhasz byula
ihletesii szerelmes kilieme-
nyeket, de a vidirszam ar-
cunkba zuditott gumicsiz-
mads, kocsmaszagu ,.szexudlis
felvildgositds™ eleg sajdtos
modja az inkifejezésnek. Ra-
adasul ,jopefasignak™ nem
eléeg humoros, sokkoldasnak

N

pedig nem eleg bizarr. Zenei-

leg wiszont eletkepes az
anyag. R hangzas vastag, a
gitdrriffek harapnak [a la
Bodycount), az ének pedig
rappesedik elfele.

A ‘90-es evekben meg az
irokez frizurdas dspunkoknak
is bele kellett torddniiik,
hogy ldzada zenejiik és ideo-
logidjuk tomegcikk leti. Bar
a neopunk muzsika elkiitele-
zett hivei a varakozdsban le-
rdgtdk a libkirmeiket is, de
vegre itt van az nj
album. Rz Ixmnay 0On The
Hombre joval lendiiletesebb,
mint elddje, a Smash wvolt.
Minthegy a finknak nem kell
madrx lepkehdloval hajkurasz-
ni a rajongokat, erthetd, ha
az nj dalok sem az MTU-s dik-
tatorok elegedeit wvigyorat
celozzak meg.

Egy egesz dobosgenerdcia
bdlvdnyozta nehany eve
Dave Lombardet, a Slayer
iitdset. R dobisten nj banda-
ja, a immadr masodik
albumat bocsdtotta a rockze-
ne vizeire, /llemesis cimmel.
R dallamok, a gitarsound, a
~dalnok™ hangja és a veszett
pitbullként dithongid debox-
gia egyarant az anyazenekari
idezi. R brip Inc. modern
thrash-muzsikdaja azonban
dallamosabb, szinesebb an-
ndl - meég ha nem is korszak-
alkota.

Ami a gitaristeneket illeti,

¢s bandadja is
elirukkolt, eznttal egy best
of albummal, amelynek
Volume I a cime. IMagyardn
remenykedhetiink a folyta-
tdasban. Panama, Jump, Can’t
Stop Lovin’ You... Soreoljam a
Uénhelen-listat? Kotelezd
anyag!

Teliesen lecsupaszitott,
trombitaval fiszerezeti beat-
rockot nyomat a a
Fashion Nugget-en. Egy ilyen
banda minden producer al-
ma: nem akariik megvdltani
a zenei vilagot, es nem szara-
kodnak hetekig a hangezdski-
serletekkel. Ja, bloria baynor
I Will Survive-ja e hdnapban
sem menekiilt meg az atdol-
gozastal. (Ld. mualt hae:
Digital ,oborzalom” Scream!]

Keveseknek csenghet is-
merxisen a nev. lles, a
Cake-hez hasonléan, dk is
soft rockban utaznak. A
Primitive Radio bods korxong

azonban inkdbb az alternativ
irany fele kapar. Leginkabb
~tipikus klubzenek™ torzsebe
sorolnam.

Pialyafutasanak talin leg-
jobb albumat alkotta meg
Michael Cretu, azaz az

Ie Roi Fst Mort, Vive Le
Roi. Kevesebb a potencidlis
slager, mint az eldzd ket ko-
rongon, viszont a misztikus,
lebegis szintidallamok és az
egzotikus enekfoszlanyok
egy varazslatos dlomutazdsra
ragadnak magukkal. Rz
agyad kikapcsol, kapaszkod-
ni nem tudsz, es a zene fel-
tartoztathatatlanul repit to-
vdbb szebbnel szebb fantazi-
atdjakra...Uive le roi!

Egyszerxiien erthetetlen,
hogy mieért a ket legelcse-
szettebb, nydlas natajat kli-
pesitetie a californiai

, amikor az album hem-
2seg a jobbndl jobb, energi-
kus megmozduldsoktal. A
Tragic Kingdom vidam dalai
egyardnt tartalmaznak rock,
reggae, ska, punk és musical
elemeket — és a vegtermek
meg sem eklektikus. Az éne-
kes garesz, bwen Stefani pe-
dig valami fantasztikus telje-
sitményt produkal.

R rocktirtéenelem egyik
legextrémebb figurdia,

nemreg mult dtven.
llgy tetszik, egyeldre nem
ohaijt belepni az egymas val-
lat veregetid Kivénhedt Szta-
rok Klubjaba, hanem egy
guermek kivancsisdgdawval
folytatia kiserletezd jatekait.
Eznttal az ipari 2ajok vilaga-
ba szerelmesedett bele a Mes-
tex, es az Fart hl i ng cimii it-
letparaden izlesesen dtvizi
azt a rockkal.

Foxy lady cimmel jelent
meg a itranszvesztita
gyerek uj albuma. Fizikdlis
parametereit tekintve hi-
silnk a ndi nemet ,gaz-
dagitja”, orgdnuma azonban
egy ferfie. R latvdnyos
identitdaszavar a zenere is
ranyomija a belyegeti: amo-
lyan disco-soul-techno katy-
vasz. R soulos feelinget
mindenesetre agyoncsapia a
dance-es pofozigep. Uagy
most ez a sikk?

bodzilla
godzillacidg.hu
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e kell valljam, mar re-
Bgahben kacerkodom a

gondolattal, hogy egy-
szer sort keritek annak a
filmsorozatnak az ismertete-
sere, ami miatt elkezdtem er-
deklddni a UCD-k irdant. Kicsit
nehez a Star Trek-rdl irmi, hi-
szen a TU-sorpzat ismerete
nelkiil a mozifilmeket meg-
nezni olyan, mintha a ,Dallas
= Lehet-e 100 olajknttal
tibb?” mozifilmet probdalndam
megkedveltetni olyanokkal,
akik csak a ,Szomszedokat”
lattdk. Rzert megprabdalom.

1979-et mutatnak a naptarak,
amikor a Paramount Pictures
radibben arra, hogy a 20th
Century Fox nemcsak nem bu-
koit a Star Wars-szal, hanem
hatalmas sikereket ér el vele.
Nosza, ik is megprobaliak
meglovagelni a hullamot, és
eliszedik a talonbal a Star
Trek cimii televizidos sorozat
szerepldit, majd keszitenek
veliilk egy egesz estes Sci-Fi
mozit. Megszilletik a
. Rzok sza-
mara, akik nem lattak a mar
fent emlitett, hdarom éven at
futé sorozat 79 epizadjat, ki-
csit nehez lesz megadllapitani,
hogy .Kki kivel van”, de ha
madsert nem, az Oscar-ra jelilt
specidlis effektekert is érde-
mes megnezni ezt a ma mar
klasszikkusnak szamito dara-
bot. A tirténet egyszerii: egy
hatalmas objektum kizelit a
Fild fele, elpusztitva minden
ntjaba kerillit. Termeszete-
sen a [sillagflotta a legjobbja-
it kiilldi ki, hogy megallitsak
a betolakodat. (ULD)
1982-ben mutatjadk be az
iiabb moezit,

(5.T. II. Khan
haragijal cimmel. R mozi az
eredeti sorozat Space Seed c.
epizodjara epit, bar anelkiil is
erthetd. Rz elsd filmnel le-
nyegesen akciddusabb, wan
benne iir piff-puff jocskan. R
tirténet szerint Kirk kapitany
egy regi ellenfele keriil eld és
azert, hogy bosszut dlljon velt
vagy valds sérelmeiert, iirha-
jot rabel, elfoglal egy iirdllo-
mdst es mds egyeb galdadsa-
gokra is keépes. R figyelmes
nezo felfedezheti ebben a mo-
ziban Ricardo Montalban-t -

Khan -, illetve Kirstie Rlley-t
[,LNi csak ki beszel...” fil-
mek]. (UCD])

Ket ev milva kiveti a ma-
sodik filmet a folytatas, a

(S.T.III. Spock keresésel. llem
arulok el azzal titket, hogy az
elizd filmben meghal Spock,
a sorozat egyik kizponti eés
legneépszeriibb karaktere. R
rajongok ezen vala felhdabore-
diasa akkora wvolt, hogy fel
kellett ot tamasztani halottai-
bal. R film is errdl szdl, a tix-
ténetet kozvetleniill az eldzi
vege utdn folytatodik. R story
viszonylag egyszerii: Kirk es
vezerkara a [sillagflotta aka-
rata ellenére felkerekedik,
hogy ,.megmentse” halettnak
hitt tarsat. Ebben akadadlyozni
probdljak meg a klingonok is,
siit az Enterprise iirhajot is fel
kell dldozniuk. A filmben, aki
jol figyel  wviszonilathatja
Christopher Lloyd-ot [, Vissza
a jowibe” filmek) is. (UCD)

lljabb ket év milva vetitik
a tengerentili mozik a folyta-
tast,

[S.T. IV. Utazas hazal
cimmel. Rirk és legeénysége
renegdt, a biztos biintetes tu-
datdaban indulnak haza - a
madr ismet koziottik levd
Spock tdrsasdgdban -, egy
2sdkmanyolt Klingon iirhaijo
fedelzetéen. Iddkizben egy ti-
tokzatos iirszonda kozeliti
meg a Foldet, és mindent el-
sipréd adaenergidjaval meteo-
roldgiai wveszhelyzetet te-
remt, néhdany jokepii tornddo
¢s szikddr kepeben. Terme-
szetesen Rirk-ek azonnal ra-
jonnek, hogy az iizenet egy
madr kihalt balnafajnak szdl.
byorsan visszautaznak az idd-
ben 1986-ba — tessek figyelni
a keszites iddpontjat —, hogy
hozzanak nehany peldanyt.
Sokak szerint ez a film nem
igazi Trek, masok szerint pe-
dig a legjobb Trek mozi. Egy
biztes, szamtalan gegjén a
Trek-et igazan nem ismeri is
jol szérakozik. (UCD)

1989-ben keriil a mozikba a

[S.T. U. R vegsd hatdr). R tix-
téenet szerint az nj Enterprise
firhajot — NCC-1701-R — egy
tiszvdlsag megelddasihoz ren-
delik ki. R tuszszeddk néemi

agymosds segitsegevel nem
csupdn tnszaikat, de az
Enterprise legeénysegenek jo
reszet is a sajat oldalukra al-
litidk. Uezetdjiltk nem kisebb
celt tiizott ki maga elé, mint
megkeresni a galaxis Nagy
Dalasztafalan tul, magadt az Is-
tent! (UCD)

Hat evvel ezelitti keltezesii
a

(S.T. VL. R

felfedezetlen tartomanyl. Rz
Egyesiillt Bolygdk Szivetséege
regi ellensége, a Klingon Bi-
rodalom egy szirnyii kataszt-
rofa miatt térdre kényszeriil.
A Klingonok kénytelenek bé-
ket kiotni. Fz sokaknak nem
tetszik, és meréenyletet kivet-
nek el a Klingon kivet ellen
gy, hogy a gyamit Rirk-re
terelik. Kirk-it és Bones-t el-
itelik és kenyszermunkata-
borba wvetik. Vajon sikeriil
megszikniiltk és elsimitani a
delgokat igy, hogy elejét ve-
gyek a verengzesnek? Kideriil
a 110 perces mozibal, ahol
Kim Cattrall, Christopher
Plummer, a szupermodell
Iman, és egy nynlfarknyi sze-
rep erejeig Christian Slater is
feltiinik a vasznon. (CD-i)

R
(S.T. Nemzedékek) a sorozat
hetedik darabja, de az elsi
olyan Star Trek mozi, ahol
nem csupdn az eredeti sorozat
madr kicsit oreg, kicsit poca-
kos szerepldi tiinnek fel. A
lext beneration sorozatbol
megismert legényseg egy gat-
ldstalan, gonosz tudas tervet
prabilja megakaddlyozni, aki
celia eléréséhez nem habozik
egy teljes bolygd lakossdgat
feldldozni. A Generations min-
den ketseéget kizdrdan a leg-
latvdanyosabb 5.T. film. A spe-
cidlis effekteket az ILIN keszi-
tette, a 2ajok eés az alafesti
zene bombasztikus, pontosan
ezert taldltak ki a UCD-t. Mint-
ha wvalamelyik sokmillids
hangtechnikdval felszerelt
moziban iillne az ember, pedig
csak egy jo fejhallgate kell
hozza! A sorozatbal mar jél is-
mer szereplik kizitt lathat-
juk még Whoopi boldberg-et,
¢s Malcolm McDowell-t is.
(uen)

Sam. Joe
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Mindazok, akik figyelemmel kisérik la-

punk video CD rovatdt, észrevehették,
hogy ugyan az ujdonsdgok mdr szinte

kivétel nélkiil VCD, azaz software-bél is
lejatszhaté formdtumban jelennek meg, |
mégis egy-egy komplett sorozatba be-|

csuszik CD-i formdtumu, azaz csak
hardware MPEG jdtszéval lejatszhaté

darab. Bdrmennyire is jo mindségben
képesek a mostani konfigurdciok lejdt-

szani egy VCD-t, aki ilyen lemezek gyiij-
tésére adta a fejét, pontosan a fentebb
emlitett ok miatt nem tud nélkiilézni
egy MPEG kartyat.

Ugyanaz a Creative Labs készitette a Video |

Blaster kartyat, mint ,aki” a hallatlanul nép-
szeri Sound Blaster hangkartyakat is.

Annak, aki az ISA buszon kommunikal6 kar-
tya vasarlasa mellett dont, érdemes a vétel

el6tt meggydzodnie arrol, hogy a kissé régi-
modian tervezett, majdnem teljes hosszusa-

gu kartya elfér-e masinajaban (szamos alap- |

lapon a 16-bites ISA kartyak mogé kertlt a

CPU foglalata, vagy esetleg az integralt IDE |

vezérlo csatlakozdi). A Video Blaster tervezoi
kicsit fukarul bantak a kartya beallitasat

szet” is a kartyan.
Sajnos csak 256
szinben nézhetjiik a
filmeket. Csatlako-
zokabelt mellékelték
a kartyahoz, megta-
laljuk tovabba a
Windows 3.x, illetve
a DOS alatti miikod-
tetéshez sziikséges
drivereket. Mindkeét
platform alatt toke-
letesen  miikodo,
VCD és CD-i forma-
tum lejatszasat tel-
jes mértékben el-
végzo lejatszofeliile-
tet kapunk. A DOS-
os lejatsz6 példasan
egyszeri és nagy-
szeri, a Windows-
osban kissé eldug-
tak a képpoziciona-
las beallitasara szol-
galo dolgokat. Win95 és 0S/2 ala is talalhato driver a
Creative Labs internet site-jan, bar az elobbi hajlamos
a ,hisztizésre” és a megkergiilésre — egy darabig toké-
letesen miikodott, majd késébb kozolte, hogy nem is-
meri fel a CD-i formatumu lemezeket —, de legalabb

L

van valamilyen Win95 driver. Akarmelyik drivert

| hasznaljuk is, mindegyikre igaz, hogy bombaszti-

| kus mindségben képes visszaadni a lemezek stereo
hangjat. (Egy ilyen kartyan elkévetett , Pink Floyd:
The Wall” lejatszas utan kerekedett kisebb vitam a
szomszédokkal.) Mindenféleképpen érdemes jo mi-
ndségli Hi-Fi eszkozre kotni a hangjat, az ered-
meényt hallani kell. A DOS-os driver kivételével
mindegyik feliilet képes alloképet ,lopni”, érdekes
| modon a VGA Kkartya beallitottjaval megegyezé

szolgalo cimek kiosztasaval. Sajnos csupa
olyan base 1/O cimet, és IRQ-t lehet megadni
neki, amiket mas kartyak — bels6 modem,
hangkartya, halokartya —, szinte alapértel-
mezésben hasznalnak. A kartya azon tulaj-
donsaga, hogy feature csatlakozon keresztiil
is 0sszekottetésben all a VGA kartyankkal, le-
hetévé teszi, hogy teljesen szabadon meére-
tezhet6 ablakban élvezhetjiik a képét. Mivel
azonban ez utdbbi csatlakozdja a teljesen
standard, 8 bites feature connector kiszolga-
lasara késziilt, egyben ez a ,sziik keresztmet-

J szinmélységben, azaz nem csak 256 szinben.

Azt szoktak mondani, hogy ,nem mind arany, ami
fénylik”. Ez a kartya nem arany - egy ,echte no-name”
cég terméke —, tok ismeretlen, de fényleni latszik, hi-
szen meglepd szolgaltatasokkal bir. Az ISA buszos kar-
tyan némi szemrevételezes utan a kiilsé loopback ka-
bel csatlakozoi, a hangkimenet aljzata mellet, egy leg-
inkabb PS/2-es egércsatlakozora emlékeztetd valamit
talalunk. Ez nem mas, mint a kartya infra-tavvezérlé
vevdjének (!) a csatlakozo aljzata! Igen, nem tévedés, a
kartyat egy az otthoni TV-hez hasonlo tavkapcsoloval

lehet vezérelni. A kartya hatulja-
ba illeszkedik egy vékony fekete
kabel, ami egy kis infra vevoben
vegzddik — kb. akkora mint egy
10 filléres (ki emlékszik mar ar-
ra?) —, ezt kell kiloégatni a gép
elejére, és mar kész is. A sziiksé-
ges kabelek mellékelve vannak
gyarilag, megfelel6 hosszban. Ha
felinstallaljuk a drivert, akkor egy
kis mellékelt program segitségeé-
vel, a tavvezérlovel akar a poin-
tert is mozgathatjuk a Windows
alatt. Sajnos a kartyahoz csak
Win3.x driver létezik (DOS-os és
0S/2-es sincs). Itt iit vissza az
eszkoz ,no-name” volta, mas fe-
lilet ala nem is remélhetd driver.
Meg kell jegyeznem, megprobal-
tam ezeket Win95 OSR2 ala fel-
tenni, de az csak priiszkolt téle,
nem miikodtek egyiitt. Régebbi
kiadastt Win95-h6z nem probal-
tam, de a forgalmazo szerint ott
miikodik. A beallitasakor kismil-
li6 cim megadhato, de a megfele-
16 szabad poziciok kivalasztasa-
hoz mar nem kapunk segitséget.
A kartyanak jopofa kezelofeliilete
van, felépitése miatt azonban — a
VGA képét engedi at magan, igy
valtani tudunk a két képforras
képe kozott — csupan ,full-
screen”, azaz teljes képernyds
tizemmodja akad. Ugyanezen fel-
eépitési okbol ,képlopas” szolgal-
tatas elérésére nincs mod. A szin-
meélysege true color, és a hangmi-
noségére sem lehet panasz, bar
ebben a Video Blastert nem tudja
megverni. A kis méretii ISA bu-
szos kartyan jokora Philips chip-
et takar az Upmost matrica, azaz
a noname kartyanak neves istal-
16bdl szarmazo lelke van.

Sam. Joe

Koszonjik az Ecobit-nak (Tel: 351-
3078) és a Pilot-Comp-nak (Tel:
351-2338), hogy a fenti kartyakat
a rendelkezéstinkre bocsatottak.,
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Az Impulse Tracker - bdrmennyi-
re is hihetetlen - nem a kozismert
dezodorrol kapta a nevét. Inkdbb
a Scream Trackerre hasonlit,
legaldbbis kinézetében és kezelé-
sében, de semmiképpen sem

az illatdban...

ielott elinditanatok
M a programot, csinaljatok
egy kis helyet a memo-

riaban, kiilonben nem sok minden
tudtok hasznalni. A CD-ROM
driverének betoltését példaul nem
javaslom, mert rendesen fogyaszt-
ja a konvencionalis memoriat,

az eger driver installalasa viszont
nem art. Ha ez megvolna, inditsuk
ell Megjelenik a logo, és a hang-

beliil az utolso, sok ,,.00” -t tartalmazo oszlopba kell ir-
ni. Van peéldaul egy olyan, ami hasonlit a midis szinte-
tizatorokon lévé pitch bend egyik funkci6jahoz: annak
a hangnak, amely mellé/ala irjuk, az Fxx-szel fel-, az

@ [Di-DIDED (D HARDWARE DEPO INTERNET®) 3D PROGRAMOKE Dx MIDI

. ERACCED

Begin/End-nél megadhatjuk annak a ket
pontnak a szamat, amelyek kozott a hang-
erdvaltozas ismétlédni fog. A kovetkezd
a Panning. Itt a Panning Envelope-ot kell
bekapcsolni, és a fenti

Pattern Edit (F2)

Impulse Tracker v2.86 Copuright (C) 1995. 1996 Jeffrey Lim

?%n He “ng Menu )“ °‘1m 7/ Stop m:m :'!ﬁk

ablakban a hang elhe-
lyezkedését, esetleg
mozgasat hatarozhatjuk
meg. Lent a Default Pan-t
is hasznalhatjuk szte-
reo hatas elérése ceélja-
bol. A negyedik, és egy-
ben utols6 gomb, a
Pitch, nagyjabol arra
szolgal, mint a mar fen-
tiekben emlitett Slide
effekt, csak ez most egy
altalanos beallitas. Ke-
zelése megegyezik az

Time 0:04

Tupulse Tracker vE.06 Copuright (C) 1995, 1996 Jeffrey Lim

"2% m Ebe: MR monu H"):%, stop

Order list and Panning (Fi1)

Exx-szel lefelé allithatjuk a hangma-
gassagat (Slide up/down). Az xx érté-
két hexaban kell megadni, ugyanugy,
mint a tobbi effektnél is. A Txx -szel
a tempot valtoztathatjuk, az S91
sorround hatést kapcsol be. Es végiil
a legjobb, hogy a panning nemcsak
GUS-on miikddik, hanem Sound
Blastereken is, az S8x-szel lehet ki-
probalni.

‘li-’ .!l!

kartyank fajtaja. A GUS-osok se
féljenek, mert ket is szivesen
fogadja az IT. A continue-ra klikkel-
ve hasonloan ismerds kép tarul
elénk, mint a Scream Trackerben,
itt is eldszor a pattern editorba
kertilink. Ha F2-t nyomunk, akkor
még a sorok szamat is allithatjuk
a Number of Rows felirat mellett.
Megjegyzem, hogy a kijelolések is
ugyanazok (Alt-D, Alt-L... stb.), de
van egy olyan lehet6ség is, hogy
a Shift + kurzor nyilakkal akarmek-
kora részt kijelolhetiink, beleértve
akar egyszerre tobb savot is.

A multkor nem tértem ki
az effektekre, ezt most potolom,
bar nincs hely az 0sszesre, de
az F1-helpben angolul tgyis le
vannak irva. Ezeket a sorokon

A program nagy elénye a teljesen
sztereo hangzas. Toltsetek csak be egy IT file-t! A hang-
szerekkel remekiil el lehet manipulalgatni, csak nyom-
junk F4-et, és maris egy kozonséges vonosbdl egy
nagyon vagany technos hangzast tudunk varazsolni.
Az igy keletkezett hangokat mar nem sample-nek, ha-
nem instrumentnek nevezzik. Ezeket Alt-O-val lehet
elmenteni, de immar az IT hangformatumaban.

Négy gombot talalhatunk a képerny6 jobb oldalan. A
Generalban csak az altalanos beallitasokat ﬁnomithat-

elobb elhangzottakkal.

Az Order Listet F11-gyel hivhatjuk el6. Hasz-
nalata ugyanaz, mint a Scream Trackerben: a
lejatszando patternek sorszamat egymas ala
irjuk. Talalunk emellett viszont egy 1j dolgot
is: a csatornaknak kiilon-kiilon allithatjuk az
elhelyezkedését a jobb és a bal oldal kozott.
A Variables (F12) ablakban megadhatjuk a ze-
ne cimét és a tempojat (BPM). Elképzelheto,
hogy valaki éppen most szeretett bele az IT-
be, és nem akarja elvesziteni a régi S3M-jeit.
Be is lehet Gket tdlteni, csak itt a Variables
ablakban kell a Controlt Instruments-re, a
Playbacket Stereo-ra és a Pitch Slides-ot
Linear-ra allitani. Ha ez megvan, akkor az
elobb felsorolt lehetoségeket felhasznalva te-
hetjik dusabba zenénket. Legkdzelebb a
Fasttrackerrdl lesz szo. Addig is csinaljatok jo

zenéket, és... Bulizzatok!!!
Skywalker

juk az aktualis hangszerrel kapcsolatban. |
Egyelore még csak egy hang szoélal meg egy-
szerre, de ha a New Note Action-t Continue-
ra kapcsoljuk, maris tobbet hallhatunk
azonos idében. A Volume mar sokkal érdeke-
sebb és hasznosabb is. Ahhoz, hogy hasznal-
ni tudjuk, a Volume Envelope-ot On-ra kell
allitani. A fenti fekete ablakban a kis pontok
mozgatasaval lehet allitani a hangminta han-
gosodasat vagy halkulasat. Ha az Envelope
Loopot is bekapcsoljuk, akkor a Loop

Impulse Tracker vl ,06 Copuright (C) 1995, 1996 Jeffrew Lim
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Gondolom kevesen isme-
rik a Microcom céget, és
még kevesebben tudjdk,
hogy ez a cég az egyik
legrégebbi és legnagyobb
modemgydrto. Azt meg
aztdn végképp alig tudja
pdr ember, hogy nekik ko-
szonhetjiik a biivés MNP

iCrocony

Offcalorta e

roviditést, amely nem .
mds, mint a Microcom 'Y
Networking Protocol. '

indezt azeért
M mondom el,
mert a Delta E

iy 1}
{5 W ¥ S B N
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mentacio, ﬂopbyk, adapter, telefonzsindr és — a kiilsé
egységeknél is igen ritka — soros kabel! Azt hiszem,
oregapaink rola mondtak: ,kicsi a bors, de erés”.
Alapfunkciokon kiviil, amelyet 33,6 kbit/s sebességen
végez, faxolni és ,lizenetrogziteni” is tud. Az oldalan
egy talaltunk egy hangszord ki-
mentet és mikrofon bemenetet —
ez meglehetdsen szokatlan egy
modemtol.

A V42bis es az MNPS5 tamogatas
ma mar természetes, annal meg-
dobbentébb az MNP10 és 10EC,
valamint az ASVD tamogatésa. Az
elobbiek segitségével a legzajo-
sabb vonalon is képes kommuni-
kalni, utébbi lehetdséget biztosit
arra, hogy adatok kiildése kozben

Kft. jovoltabol kolcsonkaptunk egy
Microcom OfficePorte Voice modemet. A do-
boz felnyitasakor dobbenetes latvany foga-
dott: egy kicsi, allo, egy tenyérben elférd
berendezés fekiidt benne, no meg a doku-

beszélgesstink a tuloldallal. Persze,
ezek feltétele, hogy a tdloldalon is
egy olyan modem legyen, amely
tamogatja ezeket a szabvanyokat.

A gyakorlati tesztek utan is
csak szuperlativuszokban beszél-
hetiink réla. Lévén Plug-and-Play
kompatibilis, a Win95 régton fel-
ismeri, az egyik lemezen pedig ott
a Win95 meghajto, igy a telepité-
se kb. 10 masodpercet vesz igény-
be. Jar hozzd még egy kommuni-
kacios csomag, amellyel az iize-
netrogzitd funkci6 vezérelhetd.
Kiprobaltuk BBS-ekkel és Internet
szolgaltatokkal, mindkét esetben
tokéletes eredménnyel. Abszolut
nem ,finnyas” a tuloldalon ilé
.Kollégara”, barkivel hajlando
kommunikalni.

Kiprobaltuk a Questar-tol ka-
pott szines QuickCam kameraval:
igaz, kisfelbontasban, de kb. 7-10
képkocka/masodperccel miiko-
dott telefonvonalon keresztil!
Most is keresgéljiik leesett al-
lunkat...

Azt kérdezitek, mennyibe kertil
a modem? Lehet kapaszkodni: HIF

~ engedéllyel és 6t év garanciaval (!)

50.000 Ft. Rulez!
TRf
(trf@idg.hu)

OfficePorte- Zocce
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A szamitogépes grafika egy elég
kemény szakma. Egyrészt ko-
moly tanulnivaldkkal kell meg-
kiizdeni, kisebb vagyont kell
gylijteni elégséges hardware
megvdsdrldsdra, és végiil el kell
dénteni, hogy milyen software
fusson ezen az erégépen.

A vektorgrafika teriiletét évek dta
uralja a CoreIDRAW, ehhez kétség
sem feér (illetve egy kicsi azért
igen, ugy hivjdk, hogy CorelXARA
1.5). A bitmap grafikdndl madr
nem ilyen egyértelmii a helyzet.
Vannak apré shareware progra-
mocskak, amelyek néha egészen
kiemelkeddt képesek nyujtani
(ilyen példdul a Paint Shop Pro).
Ha a nagy cégek piacat nézziik,
a szakma egyértelmiien az Adobe
Photoshop mellé dll, amelybél
tavaly év végeén jott ki a 4-es
verzio (mellesleg mi is ezt
gylirjiik). Van azonban egy
mdsik program is, amely j6 ideje
megbujik az érids arnyékdban.
Eddig mindig egy lépéssel mogot-
te haladt, de most kézel azonos
tuddssal rendelkezik: a Corel
PHOTO-PAINT 7.

ezdetben volt a ZSoft nevii
K — szerintem mara teljesen

feledésbe meriilt — cég,
aki Paintbrush nevii programjaval
megteremtette ezt az egész ipar-
agat. Nemcsak PC-n, de Macin-
toshon is ez volt talan elsé ilyen
ikonos, eszkdzsavos rajzprogram.
A PHOTO-PAINT is egy fejlettebb
Paintbrush verzi6 licencébél fejlo-
dott ki (a fejletlen példanyt ma
Painter néven talaljatok a Win95-
ben). Ezt kezdték atalakitgatni
a Corel programozéi, és az els6
kisérleteket a 3-as CoreIDRAW
verzioban mutattak be a nagyko-
zonségnek. Aztan jott a rossz em-
lekd 4-es, majd az 5-6s verzio.
tobbit mar szabad volt egy lapon

emlegetni az akkor 2.5-0s verzional tarté Photo-
shoppal. A ,Win95-0sités” korai korszakidban kiadott
6-os nem hozott tul sok ujdonsagot, ezért a hivok sere-

a cégnek és a terméknek is! A legfigyelemre-
méltobb ujdonsag a Property Bar, amely egy
~személyben” helyettesiti a menitiket, a te-

ge epedve varta, hogy mi

torténik ezutan. Jott a hetes; DSLS m@fxy] B mIEPO0Y: BE OO0 ENS B
B _ ! o a] 3] N Cusiom Colors - © \PROGRA - 1\COREL\ SRS ~ k]
stabil, gyors, erés és nagyon g EERFCCCCCECRLBEREC WC
FEREEC T CENSEEEEC OO
sokat tud! A ECCErMECECCCCERCECT T
4 EECCEEEECRETEECTECEECET
Nem jarok messze az igaz- % 3 Al AL e e
sagtol, ha azt feltételezem, a fl 5
PC-X olvasok 90%-a egyalta- 2 P
lan nem latott még fotoretu- %
sdlo programot, nem hogy [ y |l ST T e —
PHOTO-PAINT-et. Ha valaki :

mégis kedvet érezne, hogy
belekukkantson, kezdje rog-
ton a CorelTUTOR résznél,
amelyet a Help meniiben ta-
1al. Ez a beépitett taneré nem
csak a programot mutatja be,
hanem a szakma alapjait és
mesterfogasait egyarant. Ta-

kercsmeniiket, az eszkozoket, a hot-key-eket,
szoval mindent. Akarmivel bibelddjiink is, a
Property Bar mindent tud rola, tudasat meg
is jeleniti egy Taskbar meéret{i csikon, ame-
lyen aztan ezeket meg is valtoztathatjuk.
Nincs tobbé meniikben keres-
gélés, felesleges idopocséko-
las, csak rakattintasz, atirod

lan éppen ezért érdemes a haladoknak is belenézni!
Javaslom a Help alapos atbongészését is, ugyanis ko
riilbelil 10-szer annyi informacié van benne, min
amennyit a korabbi verziokban talaltunk. Nem egysze
eléfordul, hogy egy dolgot tobbszor is elmagyaraznak;

" Corel Tutor

Tutors provide step-by-slﬁ“p '_

X insuciions ox b g a szamokat, kivalasztasz egy
complete specifictasks. Uj szint vagy megnyomsz egy

The Internet. Select a Tutor: gombot, és kész.
A hozza nem értoket — mar
Gty it cropties ¢ i srrabrdeombms elnézést, nem akarok senkit
Save yous image o & GIF megbantani — az nyiigézi le,
Create a seamless bitmap file Save your image as a JPEG hOgY milyen ,,kfl]." vizualis ef-
S kb fektusokat tud a program.
m Ezeket filtereknek (sz{irdok-

: This Tutor wil show you how iviak é 5 ;
- s m:’" u:'-' nek) hivjak, és egyre tobb cég
o s ma maf _cs_ak ﬂy?nek gyarta
1 document. saban éli ki magat. Nem cso-
_ il

da, hogy a PHOTO-PAINT-ben
kész ,divatbemutatot” tala-
lunk a legfrissebb fejleszté-
sekbdl. A kollekcio kiilonlegessége az
Extensis Intellihance, amely nem kisebb terhet
probal meg levenni a vallunkrél, mint a rossz
képek kijavitasat. Egy csomo paraméter atal-
litgatasaval, finomitasaval tényleg jobb kép
jon létre. Gondolom, most az éreg rokak mo-
rognak, hogy az élet nem habos torta, és iga-

eloszor feliiletesen, késdbb részletesen, lépésrol-lépés-
re bemutatva az adott témat.

Ratérve az ujdonsagokra, mint azt minden hozzaér-
to jol sejtette, a programcsomag erdsen ,elxarasodott”.
Amikor a Corel megvette egy kis angol cégtdl azok Xara
nevii programjanak kiadasi jogat, jol tudta, mit csinal.
Ugy gondolom, hogy ez a kiviilrél jovo frissités jot tett




zuk is van, mert az a Intellihance nem he-
lyettesiti az emberi szemet, meg a tudast
(na, itt még nem tartunk), csak segit elindul-
ni. Hogy a tobbiekrdl is essen szo, itt van
minden Plug-In-ek egyik koronazatlan kira-
lya, a Kai’s Power Tools, méghozza legiijabb,
3-as verziojanak specialis (kicsit lebutitott)
kiadasaval. Rajta kivil még az AutoF/X, a
Digimark és a PhotoLab képviselteti magat

tumokat jel6lgesstink ki, majd az Object Tag WWW URL
funkcioval elvégezziik a hozzarendelést. Ezutan a prog-
ram létrehozza a MAP file-t, és legeneralja a megfelel6
HTML kodot (ez sziikséges az egész miikodéséhez). Aki
kicsit mar elmeriilt a honlap-készitésben, biztos hasz-
nosnak talalja majd.

Oldalakon keresztiil lehetne sorolni még az jdonsa-
gokat, hiszen elég sokat javitottak az maszkok létreho-
zasan és az objektumkezelésen, a XARA-bol bekertilt a
kulcsfontossagu atlatszosag kezelés, amellyel nagyon

érdekes dolgokat lehet létrehozni,
végre beépitették a tobblépéses
Undo-t stb. Nem untatok senkit
halalra, mindenkire rabizom, hogy
ezeket az aprosagokat sajat maga
fedezze fel — érdemes.

»~Most akkor mi van?” — teheti
fel a kérdést az olvaso. ,,Melyik
jobb? A Photoshop vagy a PHOTO-
PAINT?” Azt hiszem, nincs értelme

z Effects meniiben egy-egy filter erejéig.

Egy manapsig megjelend grafi- |
s programnak szinte mar koteles-
ége, hogy valamilyen fokon tamo-

assa a web oldalak készitését. Ez
talaban a interlace-elt és ,atlat-
20" GIF-ek készitésében ki is me-
il. A PHOTO-PAINT ennél tovabb
egy: tamogatja az image map ké-
zitést. Tulajdonképpen ez egy kép,
melynek kilonb6zé részeire kat-
intva mas-mas web oldalon kotiink
i, s ahhoz, hogy ez megtorténjen,
képet kis tertiletekre kell feloszta-
i, és ezekhez hozza kell rendelni a
cimeket. Ebben segit a
HOTO-PAINT. A mi dolgunk, hogy a
ivant GIF vagy JPEG képen objek-
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Készitse el sajat CD-ét,
legyen CREATIVE!

MELLIK & BAKO

GRAFI

S gl

CD~H1-¢'0l'lll-r CDR4210. A GrafixSHS Kft.
legiijabb terméke a Creauve CDR4210-es CD inja.

mely 2-szeres {1 és 4-szeres olvasé egységbdl dll. A
hozzakrési idé kevesebb. mint 300 ms. A CDR4210

1 MB adat bufferrel rendelkezik. A csomaghban a CD-RAssist
és CD-RMelody programok és ké iires CD is talalha®. Uj
szolgaltatdasként a GrafixSHS Kft. CD fst is vallal.

CREATIVE LABS

e,ah
a teljes
Viszonteladéknak Budapesten

szallitis.  Angol nyelvi
leirds a GrafixSHS-t4l.

- GrRAFI )L

Creative termékeit
keresse az alabbi dealereknél:

armelyikrél is kijelenteni, hogy
obb a masiknal. Mindenesetre
lgondolkodtaté, hogy mindkettd
6zel azonos arban van, de az
tobbi mellée még jar a vezetd PC-s
ektorgrafikus program (persze
t Photoshop sem egyediil arvalko-
dik a CD-jén)! Tisztdban vagyok
vele, hogy ezt a programcsomagot
elsésorban a DRAW-ért veszik
meg az emberek. £n azonban
hindenkit arra biztatnék, hogy
tegye fel, és probalja ki a PHOTO-
;bAINT-et is. A 7-es verzi6 nagyon
rulez!
TRf
(trf@idg.hu)

A GrafixSHS Kft. a Creative termékek

hivatalos magyarorszagi disztribiitora. A

legrividebb hataridén beliil, a
legkedvezdibb feltéelekkel szallitja .

Creative

termékskalat.
ingyenes hézhoz-
szoftver és termék-

SHS

Kereskedelmi és Szolgaltaté Kft.

Dealerek: Digitmodul Kft. 1137 Bp.. Jdszan Man tér 5.  Lap Snidié Kfi. 1063 Bp.. Zichy J.u. 3 & Mikropo Computer 1065 Bp.. Nagymezi u. 51 & Nidor Rendszerhaz
1141 Bp., Kiszeg u 41 & PC World Kft 1108 Bp.. Venyige u. 3. @ Qwerty Kft. 1114 Bp.. Barwk B. it 14 & Signal Computer 1135 Bp., Béke u. 11, SZUV Re.
1145 Bp.. Szuglé u 9-15 & Szdamprog Kft 5600 Békéscsaba, Szabadsag ér 12-14.  Enter2000 Kft. Debrecen, Csapé u. 25. ¢ Intelcom Kft. 9028 Gyér, Fehérvin
u 80 & Babolna Rt 2943 Babolna, Mészirosu 1 # Professziondl-Miskole Kft. 3525 Miskole, Kishunyad u. 32 & PC Box Kft. 6722 Szeged. Méreiu. 12
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A rovatban azoknak kivanunk az ISA kartyan csak rovid csatlakozot talalunk (példaul
tandcsokat, segitséget nyijtani,  scanner), akkor is nyugodtan lehet a hosszabb helyre
akik mdr valamennyire gyakor- illeszteni, mivel sem cimzési, sem miikodésbeli kiilonb-
lottak a szamitogeép szerelésében.  ség nincs a ,tobb bites” csatlakozonal.
Gyakorlat, és megfeleld ismeret- A VESA Local Bus csatol6 a PC-k rohano fejlédésében
anyag hidnydban nem szabad mar végérvényesen lemaradt, kihalofélben 1évo szab-
szerelésbe kezdeni, erre kételessé-  vanynak tekinthets. Annak ellenére, hogy az 1j alap-
giink mindenkit figyelmeztetni. lapokon mar egyaltalan nem fordul eld, érdemes meg-
Nem lehet tjsagcikkben szamité-  emliteni, hiszen a maga idejében akkora mennyiségben
gép szerelot képezni, igy a szere-  arasztotta el a piacot, hogy még mindig elég konnyii
lés kozben elkovetett hibdakbol talalkozni vele régebbi gépekben. A VLB lényegében az
eredo kdarokért nem vdllalhatjuk  1SA busz tovabbfejlesztése, melyet a gyorsabb miivele-
a felelosséget. A gépben torténd  ti sebesség eléréséért kiegészitettek egy 16 bites csato-
szakszeriitlen turkalds pedig 16val, amelyeken az adataramlas kozvetleniil a procesz-
kdros hatassal lehet a szamito- szoron és a cache memorian keresztiil folyik. Ennek
gép egészségére és a tulajdonos koszonhetden a VLB slot-ok eleje nyugodtan hasznal-
pénztarcdjdra. hato ISA kartyak szamara is, igény esetén.
A PCI csatlakozofeliilet a jelen és a kozeljovo tidvos-
kéje, sokkal kozvetlenebb kapcsolatban all a procesz-
Iméleti szamitogépiinkben szorral, vezérlése pedig nem annyira attételes mint az
E mar fixen be van szerelve ISA-é, mégsem koti le a processzor kapacitasat. Az ese-
az alaplap, a memoriak tenként 64 bites adatforgalom utani igénynek és a
a megfeleld helyre kertiltek, és teljesen eltérd cimzési és vezérlési technikdnak koszon-
a haz kapcsoloi és az alaplapi tap-  hetden a csatlakozo kialakitasa egészen mas mint a két
csatlakozok is be vannak kotve. elodjénél.
Kovetkezik a kartyak és perifériak
beszerelése. A kiilonb6z6 beallitasi
lehetdségek és kisebb triikkok is-
mertetésére majd a késobbiekben
keritlink sort, most lassuk a fizikai
bekdtéseket.
Kartyak

A csatolofeliilet alapjan harom
elterjedt tipust kartyat tudunk
megkiilonboztetni, ezek az ISA,

a VESA Local Bus és a PCI csatolo.

Az ISA a legiddsebb szabvany,
igy a leglassabb is, de jo néhany
funkcié nem is igényel az elérhet6-

8
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szen a felgytileml6 por mennyiségét is befo-
lyasolja, de zavarvedelmi szempontbol még
fontosabb a haz zartsaga. A kitorés hazaknal
érdemes kortltekintéen eljarni a feddlap ki-
vételekor, hiszen a toresi feliilet nagyon éles
lehet és jatszi konnyedséggel vagja csontig
az ember ujjat.

A kartyakat — csatlakoz6 tipustol fuiggetle-
niil — nem lehet forditva beszerelni, mar csak

azért sem, mert a bus és a haz hatan kiveze-
tésre keriilé csatlakozé pontosan meghata-
rozza a helyes iranyt. Néha el6fordulhat —
szintén fliggetlenill a csatold tipusatol —,
hogy a hatlapnak ,készonhetéen”, ami fel-
akad a haz rogzité lemezén, a kartya nem
megy le a slot aljaig. Ezekben az esetekben
segithet, ha a kartya hatlaplemezének rogzi-
it6 csavarjait kilazitjuk és a lehetd legfelsd
allasba toljuk a lemezt.

{ISA kartya csatlakoztatasa

Altalaban kénnyen megy a dolog, hiszen a
satlakozopontok elég nagy tavolsagra van-
ak egymastol ahhoz, hogy ne kelljen tul
zorosra venni a rést, ezenfeliil elég rovid a
satlakozo, igy az alaplap tartoi elég ellenal-
ast tudnak kifejteni mindenféle kiilén
amaszték nélkiil is. A beszerelés ennek
0szonhetden mindossze annyibol all, hogy

Beszerelés

Els6 lépésként el kell donteni, hogy melyik helyekre
fognak kertilni a kartyak, ezt részben a kiilénbozé csat-
lakozék helye, részben pedig beszerelendd kartyak
majdani kezelhetdsége hatarozza meg. A haz hatlapjan
szabadda kell tenni a kivalasztott slot-ok réseit. A ha-
zak egy részénél ez a megfeleld hatlapok rogzité csa-
varjanak kitekerésével és a hatlap kivételével oldhato
meg. Az olcsé hazak nagy tobbségénél azonban ki kell
torni a hatlapot. Ilyenkor alaposan meg kell gondolni,

nél gyorsabb atvitelt. Erre a leg-
jobb példa a hangkartya, vagy
mondjuk a kis, kézi scannerek
sajat kartyai. Az ISA csatlakozo
léenygében két, nyolcbites csatlako-
zorészbdl all, ez magan a csatlako-
zon és a kartyan is jol megfigyel-
hetden elkilonil. Ma mar nem
igazan talalkozni olyan alaplappal,
amin rovid, csak nyolc bites kar-

3 1 tyahelyek lennének. Amennyiben

hogy tényleg azokat az ablakokat kell-e megnyitni, hi-

a kartyat a csatlakozohoz illesztjiik és erds,
de nem durva mozdulattal beszoritjuk a
foglalatba. Nagy ritkan, és csak a ,leg-no-
name-ebb” kartyak esetén el6fordulhat, hogy
a csatlakozo6 nem felel meg a fogadéhely ki-
vagasanak. Ekkor mindenképpen irany a
szerviz, probaljak meg ott meéretre faragni,
hiszen a csatlakozofeliilet megsértése tonk-
reteheti a kartyat. Mivel az ISA csatlakozok
teljesen egyenértékiiek, a kartyak tetszole-
ges sorrendben helyezhetdk be.
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VESA Local Bus kartya csatlakoztatasa

A VLB csatlakoz6 esetében mar nehézke-
sebb beilleszteni a kartyat. A VESA csatlakozo
ugyanis sokkal tomaérebb, mint az ISA, a csat-
lakoz6 pontok kisebbek, ezért a kivagasba
pontosabban kell illeni a kartyanak, hogy az
érintkezés létrej6jjon. Nem csoda hat, hogy a
VESA kartyak altalaban szorulnak; az ISA-s fe-
lilet azonban ezeknél is konnyen jar, igy a
behelyezéskor a kartyanak elébb a hatso
(VESA csatlakoz6 feloli) részét kell helyére
nyomni, majd az elejét is. A hatso rész benyo-
masakor figyelni kell arra, hogy az alaplapot
megtamasszuk, hiszen altalaban a VESA csat-
lakozo feloli végén kevesebb a tavtarto, ami a
nyomasnak ellen feszitené. Bar kicsi az esé-
lye, hogy eltérjon az alaplap, de egy jobban
szorul6 kartya esetében el6fordulhat, hogy az
alaplap meghajlasatol egy vezeték megsza-
kad, és a késobbiekben szinte lenyomozha-
tatlan kontakthibak forrasa lesz. A VLB szab-
vanynal megkiilonboztetnek slave és master
slotokat, a kartyak leirasaban altalaban fel-
tiintetik, hogy melyik csatlakozéban birhato-
ak miikodésre. Altalanos szabalynak tekint-
het6 azonban, hogy a VLB video kartyak job-
ban érzik magukat a master slotban.

PCI csatolo csatlakoztatasa

A PCI bus foglalatok hasonléan a VESA-hoz,
igen tomottek. Ennek koszonhetden
itt is nagyobb erére van sziikség a
Lhelyretiifkédeshez”, igy ajanlatos megta-
masztani az alaplapot a behelyezés soran. Az
ellentartasnal, itt is és a VLB esetében is,
ugyeljiink sajat testi épségiinkre, hiszen a
csatlakozo ellenoldalan tomott sorokban he-
gyes drotdarabok meredeznek, melyek arra

Belsé perifériak

A hazba jo néhany perifériat el lehet és célszerti is el-
helyezni, ezek foként a kiilonb6z6 lemezmeghajtok, de
a kilonfele kisebb egységek (pl.: streamer meghajto)
szintén itt keriilhetnek elhelyezésre. K6zos jellemzo-
juk, hogy szabvany szerinti helyeken csavarmenetek
vannak kialakitva a tokozasukon. Alapvetden kétféle
meéretii beépithetd eszkoz létezik, a 3.5” és a 5.25”-0s

meéretiiek. Rogzitésik a
haz kereteibe a mar
emlitett csavarmenetek
segitségevel torténik. A
fogadohelyek szama és

elhelyezése hazanként |

eltér6, az azonban min-
denképpen igaz, hogy
vannak helyek, melyek
rendelkeznek egy levehe-
to ajtoval, és vannak spe-
cidlisan a merevlemezek
szamara kialakitott ke-
retek is,

csak 5.25"-0s egységek
kiils6 elhelyezésére van
lehetdség, akkor a kisebb
3.5"-0s egységek besze-

reléséhez még egy beépi- |

to-keret is szlikségeltetik.
A beszerelés soran nem
art néhany dologra figye-

lemmel lenni, az elsodle- |

ges szempont, hogy a
hazon beliili
elérjenek a kiilonboz6
egysegekig. A masodik a
kezelhetdség szempont-
ja, hogy az egységek hoz-

varnak, hogy szitat csinaljanak a
szereld ujjaibol. A PCI csatlakozo-
helyeket sorszam jel6li, célszerti
megjegyezni, hogy melyik kar-
tyat melyik slot-ba (altalaban 1-3)
dugtuk, hiszen a kezelési méd
7 beallitasanal ez lényeges infor-
macio lesz. Amint a kartyak a he-
| lytikon allnak, rogzitsiik oket csa-
o varral is, ezzel lehet megakada-
lyozni, hogy a szallitas és a peri-
fériak csatlakoztatasa soran a
csatlakozokbol kiforduljanak a
kartyak. Jobb esetben csak a mi-
kodéstik szlinik meg, rosszabban
azonban a kartya és a csatlakozo
zarlata végleges tonkremenetelt
is eredményezhet.

zaférhet6en helyezkedjenek majd
el a felhasznalas helyére helyezett
keésziilékben — nagyon kényelmet-
len lehet, ha az asztalon nyugvé
gép CD-ROM-jat nem lehet kinyitni
az eldtte allo billentyiizettdl. A har-
madik és talan legfontosabb dolog
a beszerelésre hasznalt csavarok.
Némely periféria, kiilondsen érvé-
nyes ez a vinyokra, elég kiterjedt
és sok alkatrészt tartalmaz. Ilyen
eszkozok esetében komoly és vég-
leges sértilést okozhat egy nem
oda ill6 csavar hasznalata — ne szé-
gyelljiik a vasarlaskor kérni a hoz-
za valo csavarokat a boltban vagy
a szervizben. Az eszkoz becsavara-
sat legalabb harom, de inkabb
négy ponton ejtsiikk meg, természe-
tesen a kettd-ketto elosztasban.
A kartyak beallitasaira és a kiilon-
b6z6 perifériak bekotéseire majd a
PC barkacs tovabbi szamaiban kertil
sor, addig is véget ért a moka mara,
zarul Schuerue hardware téra.
Schuerue
schuerue@idg.hu
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Ez itt a nyit6 cikk! Elsésorban
Webes kezddknek és olyanoknak
$z0l, akik passziv felhaszndlo-
ként mdr kdstolgattdk a szorfo-
zést. Azért remélem, a haladok is
taldlnak benne valami 6rémét,
és ahogy telik-miilik az idd,
majd egyre tobbet. Az Internet-
nek maris 100 millio kortili fel-
haszndloja van, ez szdmitdsok
szerint évente megdupldzddik.
Ha ez igy megy tovdabb, néhdny
éven beliil akkor is a Neten le-
szel, ha lemaradtdl a 94-es
WWW kezdésrol, de most ezerrel
beleveted magad, és nem elégszel
meg azzal, hogy csoddlkozol, jé,
mdsok mit tudnak, hanem te
magad is alkotsz valamit. Gdz?
Tul nehéz? Eddig! Mostantol
csak figyelemmel kell kisérned
ezt a sorozatot, és hamarosan
ontani fogod a Web oldalakat.

Most Internet vagy Web?

Ki ne tudnad, hogy a Web (World
Wide Web) az Internetnek az a ré-
sze, ahol a legérdekesebb dolgok
torténnek, itt talalhatod meg ked-
venc egytittesed videgjat, a matek
hazi dolgozat megoldasait, partne-
reket kereso ndket, a mozim{sort
stb. (@ PC-X mar foglalkozott is
a témaval, batran nézz utana
regebbi szamokban). Kell ennél
tobb? Hat persze, hogy kell, ha itt
van egy ilyen médium, ahol fillére-
kért barmit megjelentethetsz, és
virtualis hangosbeszélékon tudat-
hatod a vilaggal — hallé, itt
vagyok!, és raadasul jobb, mint
Szilagyi Janos miisoral

Hogy kezdjem?

Végy egy kis hardvert, nevezete-
sen egy modemet, olyan gyorsat,
amilyet csak tudsz, de a 14.4 alta-
laban megteszi, rakd be a GEPBE.
Tegyel hozza szoftvert, mondjuk
a Microsoft nevii, egyelére még
evésbé ismert, de feltorekvében

lévo cég termékét, Windows 95-6t (csakhogy valami
ujat is hallj); ez megteszi OS helyett, fliszerezd meg egy
Web Browserrel (magyarul ,brozerrel”), ez ahhoz kell,
hogy legyen egy interface, amin keresztiil megjelennek
a gusztusos Web oldalak. Legyen ez Netscape
Navigator vagy Internet Explorer, hogy csak a legjobba-
kat hasznald. Honnan vegyek ilyet, kérded. Nem kell
messzire menni, csekkold le a CD mellékletiinket, dabol
klikkelj a Netscape 4.0 installra, aztan nosza rajta (meg-
jegyzem, ez a legujabb Netscape, neve Communicator,
valami csoda). Most mar csak egy van hatra, el6 kell fi-
zetni egy szolgaltatonal (hé, ne add fel, megéri a mac-
era). A provider az, aki 6sszekoti az otthoni gépedet az
Internettel, merthogy az Internet hasznalata ingyenes,
de a becsatlakozas az mas téma. (Egyébként ez ma mar
nem is tul draga.) Ha mindez megvan, engedd, hogy a
Win95 automatikusan konfiguralja a modemet, csi-
nalj egy kapcsolat-ikont (a Windows Helpet nem art
kicsit atfutni ehhez), kattints, a modem csorog, kat-
tog, berreg, és mar rajta is vagy a Neten. HU, ez nem
volt konny{i menet, de micsoda kalandokban lesz ré-
szed cserében!

Na persze, ha nem ment ennyire flottul a dolog,
akkor kérdezd a tapasztaltabb neteseket, illetve én is
orommel valaszolok, ha egy e-mail kiildésig eljutsz va-
lahogy — halmos_z(@osiris.elte.hu varja a kérdéseket,
uzeneteket barkitdl, barmikor. A Weben pedig mindig
talalsz hasznos dolgokat a www.insite.hu-n, indulas-
nak nézd meg a Web FAQ-ot, vagy a grafikai triikkoket.
Ne a szerkesztoséget hivd, testvér, 6k hadd szerkesszék
a lapot! Amen.

Most jon a poén. Kalandozhatsz a Weben, ahogy jol-
esik, ehhez mindig is igyekszem majd hasznos linkek-
kel hozzajarulni. De koncentraljunk most az els6 oldal
elkészitésere. Mar most elarulom, menni fog Internet
kapcsolat nélkiil is. Web oldalt késziteni a vilagon a leg-
konnyebb. Ha tudod, hogy egy oldal mibdl all, legalabb
nagyjabol, akkor mar egyenesben vagy. Nos, nem kell
tornod a fejed, egy oldal tulajdonképpen HTML kédbol
(hogy mi is az, hamarosan kidertil), szovegbdl és hivat-
kozasokbol (mondjuk képekre, mas dokumentumokra
stb.) all.

Nézziink egy ilyen alap-oldalt. Nyissatok meg a
Notepadet, vagy barmilyen szovegszerkeszt6t, aztan
mehet a HTML iras: ne lepddj meg, kellenek a ,< >”
jelek is!

<HTML> - ez mondja meg a browsernek, hogy ez
egy HTML dokumentum

<TITLE> - dokumentum cime. Jobb ha van, igy ma-
sok is tudjak els6 ranézésre, mi az oldalad targya

</[TITLE> - dokumentum cim vége

<BODY> - ezutan jon a lényeg, tudod,
mint a suliban a bevezetés, targyalas, befeje-
zés. No, ez a targyalas

</BODY> - itt a targyalas vége

</HTML> — HTML dokumentum vége

Ha megvan, csinalj egy HTML nevii konyv-
tarat (foldert, mappat) és mentsd el oda,
mint PROBA.HTM. Nyisd meg a file-t a vado-
natuj brozereddel. Na, mit latsz? Persze,
hogy szinte semmit, hiszen még csak a for-
ma van meg, de hol van a tartalom? Men;j
vissza Notepadbe, és ird be a <BODY> utan
(valami uj: ezeket TAG-nek hivjak), hogy
»~Amfora”.

Most igy néz ki:

<BODY>

Amfora

</BODY>

Mentsd el, nézd meg még egyszer. Na?
riibb. Tegyiik fel, hogy meg akarod valtoztat-
ni a hattér szinét. Megint vedd elé a
<BODY> tag-et.

<BODY bgcolor=, #ffffff">

Ha eddig nem volt, hat most fehér lett a
hattér. Hogy miért fehér a hat f és miért fe-
kete a hat 0, arra a hexadecimalis RGB (vOros,
z0ld, kék) szinkodoknal kell keresni a valaszt,
ha nem tudod, mi az, ne csiggedj, legyen
most elég annyi, hogy az ff0000 lesz a na-
gyon piros, 00ff00 lesz a zdld és a 0000ff lesz
a kék. A tobbit mar ki is lehet talalni.

Utoljara helyezziink el egy képet az olda-
lon, mert anélkiil sziirke lenne az élet. A kép
tulajdonképpen nem szerves része a doku-
mentumnak, tehat hivatkoznunk kell ra.
Végy egy JPG vagy GIF file-t. Az enyém, csak
a példa kedvéért, FORMA.GIF, egy PCX logo
lesz. Csinalj neki egy Image nevi
alkonyvtarat a nemrég létrehozott HTML
konyvtaron beliil és rakd bele. Térj vissza a

PROBA.HTM-hez és rodd:
<BODY>
Amfora
<IMG SRC=,forma.jpg”>
</BODY>

Ezzel megmondtuk a dokumentumnak,
merre keresse a képet. Egyébként ezt relativ
hivatkozasnak mondjak a nagyok (és mos-
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<HTML>
<TITLE>
az oldal cime?
ITLE>
bgcolor="8FFFFFF">
Anfora
{IWE SRC="forma.gif">

tantol mi is igy emlegetjiik). Hivatkozhattunk volna abszolut is, akkor
<IMG SRC=,,C:\Html\Image\forma.jpg”>-t irtunk volna, és az is jo lett
volna, de jaj akkor, ha valahol mashol akarjuk miikédtetni oldalunkat,
na talald ki, miért!

Ennyi lett volna mostanra. Annyit még végezetiil, hogy a kovetkezd
szamban megprobaljuk miikodésbe hozni az elkésziilt oldalakat, hazi
feladat ennek kapcsan a mar emlitett Web elofizetés (figyeljetek arra,
hogy az eldfizetéshez jarjon szerver spész, azaz hely a provider gépén,
mert anélkil masok nem fogjak latni a kész miivet), illetve minél tobbet
megtudni a HTML-r6l, meg persze a Web-r6l. Segitség ehhez:

http://www.insite.hu

http://grafi.inf.elte.hu/~tata/start.html

http://www.inf.elte.hu/www/targy/internet/95a/html-alapo-
zo/start.html

cimeken talalhato, illetve angolul a CD-n, vagy a
http://werbach.com/barebones alatt. Elég lesz mara? Akkor most abba
is hagyom.

Zuzer the Hun
halmos_z@osiris.elte.hu

U.L: Na igen, persze hogy vannak WYSIWYG (ha nem tudod mi a mané
az, majd késobb kideriil) Web Page szerkesztok, amik nagyban meg-
konnyitik a HTML ir6 életét. Ilyen a decemberi CD-n talalhato Frontpage,
vagy a mostanin a Netscape Composer. De vigyazz! Bar ezek sok min-
denre joOk, és fogjuk is 6ket hasznalni, kezdknek nem feltétleniil ajan-
lom oket. Ha elgondolkodsz, ra fogsz jonni, hogy miért is.
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Ha valaki éjjel-nappal
az Interneten log,

nem mindequ,
milyen a vonall

1500 Ft alapdij + 15 Ft/perc
6000 Ft alapdij - korlatlan haszndlat

New York, London, Parizs, Sao Paolo, Sidney, Tokio, Via-
gyivosztok..., Gyongyds, Keeskemet, Gyor, Pécs, Miskol,
Szeged, Székesfehervar, Eger, Debrecen, Tatabanya,
Jaszbereny, Veszprém, Siofok, Monor, Szentes, Szolnok

- 24 oras Internet segelyszolgalat

- mobiltelefonos eléres
- ingyenes WWW oldal

- bérelt vonalak cegeknek

DatalNet

A professziondlis Internet-szolgaltato Magyarorszagon.
DataNet Tavkazlesi Kit, 1016 Budapest, Naphegy tér 8. Telefon: 458-5858 Fax: 458-5800
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Essen szo a ,,plug-in”-ekrél, a ki-
egeszitokrol, melyek segitségével
a 3D Studio MAX maximalis szol-
galtatdst képes nyujtani. Ilyen
kiegeészitéseket barki gydrthat

a programcsomaghoz mellékelt
SDK (Software Development Kit)
fejlesztoi eszkoztdr segitségével.
Ami rendkiviil izgalmas dolog,
mert ez azt jelenti, hogy boldog-
boldogtalan kitaldlhat és terjeszt-
het mindenféle okossdgot (plug-
in-t), akdr az Internet ttjdn is.
Ebbél még az is kovetkezik, hogy
nem csak a nagy fejlesztd cégek
vannak jelen a kindlati piacon
dragabb kiegészitéseikkel, hanem
a kisebb vallalkozdsok, bardti
tdrsulatok alkotta, olcsé vagy
ingyenes termékek is igen szép
szammal. Egyrészt a 3D Studio
MAX igy rendkiviil nyilt rendszer-
nek bizonyul, mdsrészt nem séz-
nak a nyakunkba az alapcso-
maggal egyiitt érdektelen funk-
ciokat, feleslegesen és drdagan.
Tehadt egy-egy plug-in-t akkor
szerziink be, amikor tényleg
sziikségiink van rd, rdaddsul
valogathatunk is, hogy melyik
fejlesztd terméke tetszik legjob-
ban. A 3D Studio MAX felhasznd-
16 maga donti el, hogy mely
kiilonleges funkciékat kivdnja
beszerezni, kiprébdlni és megvd-
sdrolni, ha tetszik neki. Mindezek

D Studio MAX - METAMAX

nem azt jelentik, hogy a 3D Studio MAX eszkoztara sze-
gényes és rogton egy nagy szatyor kiegészitést kell be-
vasarolni ahhoz, hogy jol érezziik magunkat. Inkabb az
a jellemzd, hogy nagyon sok mindent meg lehet oldani
tovabbi ,plug-in"-ek nélkiil, és csak a specialis esetek-
ben van sziikség rajuk.

ondolom ritka az olyan ember, aki még nem
G vadaszott, szorfozott, boklaszott, barangolt
stb. az Interneten. Gondolom még azt is, hogy
a legtobb ingyenes kiegészitést vagy komolyabb

plug-in demédjat mindenki innen tdltogeti le, és a

mennyiséget illetéen nem szokott senki sem

Lightwape

30 Studio Max

Némelyikkel az a probléma, hogy csak a neve
és a gyartdja ismert, semmi mast nem sike-
rilt megtudni, és hat én sem nézhetek meg
minden aprébb plug-int. Aki tud, segitsen,
remeélem idovel a lista teljes lesz, illetve bo-
viilni fog.

A lista hosszura sikertilt, viszont rettentd-
en hasznos, mert igy leirogatva tiinik fel iga-
zan, hogy nem sok hianyzik a tokéletesség
eléréséhez, annyi plug-in kozul valasztha-
tunk. Némelyekrdl képet is érdemes mutatni.
A tovabbiakban szeretném az érdekesebbe-

nagyot csalodni, legfeljebb a minéség kapcsan.
Elljaréban itt egy kis listat adnék kozre, hogy
kik a nagyobb plug-in fejleszt6k és van-e WEB
oldaluk (ottlapjuk).

Fejleszto http cim

4Dvision www.4dvision.com
Absolut Software =~ www.absolute.de
Cebas Computer www.cebas.com
Digimation www.digimation.com
Kinetix www.kinetix.com
Lightworks Design www.lightwork.com
Sisyphus Software www.sisyphus.com
Yonowat www.yonowat.com

Amikor mar mindenki jol kicserkészte magat, ket

dolgot allapithatunk meg: az egyik, hogy nem mindig;%

talédlunk letolthetd demot, masrészt nem minden cim
érhetd el. Nagyon sok kepet és mozit lehet igy letdlto-
getni, csak sajnos a telefondijak emelése meggondol-
tabba teszi a tisztelt el6fizet6t, hogy sziiksége van-e
neki arra a néhany tiz megabyte-nyi anyagra. Az eset
vilagos, jobban joviink ki, ha nem vagyunk info-
maniasak.

Kovetkezzen most egy lis-
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ta, amely egyrészt biztosan

“slzemtl S
- hidnyos lesz egy id6 utan

(gyanitom, hogy mar kelet-
kezésekor is az lehetett),
masrészt hasznos dolog 6sz-
szehasonlitasi alapnak. Har-
madrészt, aki nem képes az
infosztradan kozlekedni, az
is fogja tudni majd hasznalni
(mit is kell az ismerdsok ko-
rében keresni?). Lehet, hogy
nem irtam oda, mit tud, de a
__| legtobb esetben az elnevezeé-

sek onmagukért beszélnek.

=

ket sorban végignézni és a kezelésiiket, tu-
dasukat bemutatni. Nézziink meg néhanyat
kozilik!

MetaMAX Metaball 1.2

A metaball-ok segitségével gyorsan keszit-
het6ek organikus formak. A metaball elemek
egymas hatosugaran beliil képesek dsszeol-
vadni, ezaltal olyan modelleket hozhatunk
létre, melyeket mas modszerrel szinte lehe-
tetlen. A MetaMAX ezen verzidja arra képes,
hogy a Create/Geometry/Metashapes segitsé-
gevel létrehozzuk a kivant helyen a megfele-
16 nagysagi gomboket, majd azokat akar
egyenként parameterezziik. Megadhatjuk at-
mérd vagy gombsugar szerint a méretét egy
gombnek, tovabba a szegmens szamot és a
gomb viselkedésének keménységét egy ma-
sik gobmbbel valo talalkozaskor, illetve ssze-
olvadaskor. Kiilonleges hatast érhetiink el,
ha a keménységi értéknek negativ szamot
adunk, ekkor a gombok 6sszeolvadas helyett
inkabb keriilik egymast. Sajnos menet koz-
ben nem latszik semmi, a végeredmény létre-
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hozasahoz at kell térniink az Utilities/Blob
Modeller/Generate Metamesh funkcidra,
mely egy kis varakozas utan létrehoz egy 1j
objektumot. Erdemes az Auto Smooth-t
bekapcsolni és a Complexity értékét maga-
sabbra allitani, mondjuk 20-30-ra. A Hide
Metaballs segitségével a kiindulasi gombo-
ket tiintetjiik el, majd inditsunk el egy
renderinget. A végeredmény latvanyos,
olyan mintha gyurmabol formazték volna az

egészet.

SandBlaster

Els6 hallasra nincs koze az SB16-hoz.
Funkcidjat tekintve ez egy kiterjesztett lehe-
toségii részecske animator. Olyan dolgokra
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lunk meghatarozott gérbe mentén tereli. Raadasul az
egyes részecskék nem csak a hagyomanyos pont, illet-
ve néhany sokszogbdl allhatnak, hanem tetszdleges
objektet valaszthatunk. igy kénnyen elérhetjiik, hogy
tomegesen potyogjanak a kacsak és teaskannak fent-
rol lefelé vagy egy meghatarozott itvonal mentén. Er-
rél hirtelen nem lehet tobbet irni, masrészt a demo
verzi6 nem igazan latvanyos.

Tree Factory

Fantasztikus fakat lehet létrehozni ezzel az eszkéz-
zel. Minden egyes elemét mi hatarozzuk meg, renge-
teg paramétert allitgathatunk. Egy gyors probalkozas
a Generate és a fa egyes részeit felsorol6 pontok kozott
kattintgatva, és mar kész is. Hmm, érdekes! Legkoze-
lebb inkabb betoltenék egy meglévé fa tipust. A
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lassabb géppel rendelkezdk figyel-
mét felhivnam, hogy akar egyet-
len fa legyartasa is iszonyatos
hangok keltésére képes, a merev-
lemez fokozott hasznalata revén.
Az biztosan allithat6, hogy nehéz
ilyen gyorsan ennyi poligont létre-
hozni, mas eszkozokkel. Tetszik.

A plug-in 0romeir6l mara
ennyit, legkozelebb fokozottabb
leiras varhato. Akinek van listan
kiviili plug-in-ekrél informacioja,
azt kérem hogy e-mail formdjaban
jutassa el a cimemre. Haliho!

TLac
tlac@mail.datanet.hu
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Remélem, mar mindenki
kifarsangozta magat,

s a szalagavatok hevében
aszva két bulizas kozott
beleolvas ebbe a rovatka-
ba, ahol a kedélyek ez-
attal sem csillapodnak.
Sot!

S. Andrdstol:

Tisztelt PCX-Magazin!
Orémmel konstatdltam, hogy
a januari szam melléklete-
ként csatolt CD lemezen van
C64 emulator. Oromom
a tetdfokara hagott, mikor
megpillantottam a — szerin-
tem zeneileg No.l- The Last
Ninja 1 jatékot. Sajnos
csak az elsd palya volt
fénn a CD-n. Szeretném, ha
a legkozelebbire a teljes
jatékot felrakndtok, lehetd-
leg a TCS torésiit. Az Gj-
saghan volt egy fotd az
Imp. Mission 2-bd1. Ha meg-
oldhatd, 6t is szivesen
latnam. A Sidplay oOriasi
otlet, még tébb ilyenre
lenne sziikség!

Remélem, szavaim meghall-
gatasra taldlnak, tisztelet-
tel: S.A.

I tt van rogtdon egy fax

Nos, ha jobban belegon-
dolok, akkor kicsit erds
dolog zeneileg mingsiteni
egy egyszerid fliggvénygene-
rator hangjat — de valodban,
akkoriban taldn a C64nek
volt a legjobb hangja, és
mi is nosztalgidval hallgat-
juk. Igyeksziink majd még jo
néhany C64 programot dssze-
szedni, és megint kdzreadni

Commodore LY
tartozekkal elado.
Tel.: 0OL/3L-413-00Y4.

ApR6HirDetés

studiobol
48LDX2-kbk elado.

Grafikai

Tel.: 1l42-5b673

egy csokorra valot. A Sidplay sze-
rintiink is nagy otlet, taldn ezért
is keriilt fel a CD-re, de nem
egészen értem, hogy még tobb mire
lenne sziikség? Még tobb Sidplayre?
Rakjuk fel még tizszer? Ez nem ba-
nan, hogy ha tizet eszel beldle, az
jobb, mintha egyet. Vagy még tdbb
hasonldan hasznos C64-hez kapcso-
16d6 programot? Vagy csak egysze-
rien fantaziadis, kis felhasznaloi
programot szeretnél tobbet 1at-
ni... Ja, vagy mindegyiket egy-
szerre. (Csak azért, mert mi ezt
szeretnénk elérni, ez a nemes cél
lebeg a szemiink eldtt, gy hat ezen
kérésed megvalosulni latszik (mar,
ha ez volt az).

Es most egy kis dj hds kovetkezik:

Hello Pc-X!

Az ajsagot most vettem meg eld-
szor, mivel kardcsonyra kaptam a CD
olvasot. Nagyon tetszik (marmint az
ajsdg). Csak egy kicsit le vagyok
maradva a mai gépekhez képest,
ugyanis egy 486dx2-66-al szerényke-
dem. Igy hat nincs tal sok olyan ja-
ték a CD-n, ami elindul nGlam. Habar
a legtébb a kevés memoria (8 Mb)
vagy a Win95 meg nem léte miatt. Na-
gyon jo otlet volt a virusirtok és
tomoritd programok rdrakdsa a CD-re.
Az F-PROT-ot nyomban fel is masoltam
a winchimre. A *.avi fileokat is
megnéztem. Nagyon é6riilnék, ha a min-
denkori CD-n lennének 486-oson 8Mb
RAM-mal Win95 nélkil is futo jate-
kok. De gondolom ezzel nem vagyok
egyediil. Valamint azt is szeretném,
ha az egyik CD-mellékletre felrakna-
tok Klick&Play-t.

Nemsokara akarok venni egy hang-
kartyat, és hat bizony haszndalni a
trackereket. Kiprobaltam a CD-n le-
véket, de a winchesterre felmdsolds

- utén se

volt hajlandé kicsomagolni az
ft206.zip és a scrmt321.zip fileokat, és a
pkzipfix haszndlatdt javasolta. Na mar most
én ezt a file-t sehol sem taldlom...

Megnéztem a Best of 1996 rovatot. Szerin-
tem jo otlet lenne kiadnotok egy CD-t ,PC-X:
Best of 1996" néven. Aminek a ti listdatok
alapjan rajta kellene lennie: Duke Nukem 3D,
Warcraft 2 és Red Alert. Minden esetre, ha
megcsinaljatok, 90%, hogy én rendelek egy
ilyen CD-t.

Kiilénben a pénzért valé hirdetés tényleg
nem egy rossz otlet. Rendszeresiteni kelle-
ne, és egy felhivast késziteni, hogy ,var-
Jjuk hirdetéseiket minden témdban..." Es ak-
kor az igy befolyt 6sszeg kdvetkezményeként
lehetne 50-100 forinttal csdkkenteni az aj-
sdg arat.

Csao: D.G.

E16szor is oriilok, hogy csatlakoztal te
is a CD-lejatszdo birtokosok immaron igen
széles tarsasagahoz. Es amiért a levelet
kozlésre valasztottam, az a RAM téma. Az
igen gyorsan fejlddd szamitastechnikai
ipardg sajnos megkdveteli mostansdag a 16
Mbyte RAM-ot. Az igazsag az, hogy a PC-
World daltal mar kozreadott teszt alapjan is
érdemes a 8 megas gépet 1l6-ra bdviteni, sot
érdemesebb ezt tenni, ahelyett, hogy jobb
processzort vennénk. Ezzel majd' minden
gond megoldédni 1latszik a CD mellékleten
taldlhatd programokkal kapcsolatbhan. A
K1ikk&PTay sajnos nem szabadon terjeszthe-
té program, igy nem tehetjik fel, maximum
a vele késziilt progikat. A trackerek. Sz6-
val, toredelmesen be kell vallanunk: az em-
1itett két ZIP file megsérilt, &s nincs mit
tenni vele. Még a sérilések javitasara
szolgdalo PKZIPFIX program sem birja megja-
vitani. Viszont, mint lathattatok, feltet-
tilk a kovetkezd CD-re. Most pedig.. Igen,
Ggy van. Direkt, csak azért is a levél meg-
valaszolasanak kellds kozepén koltozom at a
CD-re. Tessék megszokni, hogy az is média,
sot, jobb, mert tdobb, tehat..

GOTO CD!

Newlocal
newlocal@idg.hu
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Az Athén-Atlanta

CD-ROM az elsé
olyan magyar

lexikon, amely
tartalmazza vala-

mennyi olimpiai
bajnok
fénykepét.

A dupla CD
mellék-
leteként

rendkivul

érdekes,
300

oldalas

konyv talalhato.

FIFA Soccer ‘97
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TUNNEL B1 SYNDICATE WARS  AZRAHL'STEAR

9990 helyett 10990 helyett 9990 helyett
6990 Ft 8990 Ft 5990 Ft

Mér megjelent az uzletekbenl

AKGIOS GD-ROM-OK!

Akciés Upgrade Tablazatunk
Uj Hasznélt Kiilonbség
e 5 8x CD ROM 2x CD ROM 13990 Ft
iy 8x CD ROM 4/6 CD ROM 9990 Ft
“L;,%':éﬂgl';im 14 SVGA LR NI Samsung 14 SVGA 19990 Ft
4990 Ft 33.6 Fax modem 14.4 Fax modem 12990 Ft

A Honfoglalas es
Allamalapitas cimi
CD-lemez az els6
interaktiv multimédia
taneszk6z, amely 8
bemutatja a magyar (
nép toérténetét a J
kezdetektdl
Szent Istvan
uralkodasaig.
A CD-ROM
érdekessége,
hogy a
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RED ALERT Palyak

segitségével az adatbazis
sajat igény szerint bdvithetd.
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NASCAR RACING II. ALBION
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HARDVER SAROK!

Hasznaljon keményebb hardvert! Kindtt szamitogépét vagy mas
alkatrészeket kedvezd aron beszdmitjuk ha nélunk vésérol Gjat.

Uzletiinkben barmilyen szémitéstechnikai alkatrészt, eszkdzt megvésarolhat,
valamint postai utdnvéttel is megrendelhet.

€D PAKKOK JATEK- Es FELHLASZNALGI PROGR AMOKIK AL
NACY VALASZTEKBAN

Fatar MIDI billenty(izetek

Viszontelad6ék jelentkezését varjukl & tartoaaid
Automex CD Center 1077 Bp., Wesselényi u. 21. Tel.: 268-0885, Fax:2678546 - teljes skalaja megtalalhatc
bemutatétermiinkben

Automex CD Shop 1072 Bp., Rakéczi ut 4-6. Tel.: 351-5015, : 322-3817

Postai utanvét: 1410 Budapest, Pf. 185. Tel.: 266-3480
Naprakész informéciok: a Teletext 375. oldalan
E-mail: info@automex.com www.automex.com
Az arak az AFA-t tartalmazzak!

Automex Media Store.
1072 Bp., Rakoéczi ut 4-6.
Telefon: 351-5016, Tel./fax: 351-5017

~ Ugyanitt misoros videokazettak.
audioCD-k és mas kiegészit6k kaphatok
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PC CD Shop-ok

u. emelet Tel.: 1 69-5 : 55/6 1-e

csom ; 1036 m mcsi ut 34-36. I. emelet.
szolgalat! - Tel.: 250-5200/122, Fax.: 250-5200




