gjatszas

Odyssey, Machine e Hunter, Pajitnov's Puzzle Collection, Need for Speed 2, Pacific General. Speedster, errac1gg, Theatre
of Pain, Wipeout 2097. 2097, Elbzetesek: Dark Earth, Star Trek — Secret of the Vulcan Fury. Demozona: folytatas az Gjsagbol.,

alam1n1*a demok. !ovie World: Beavis & Butt-head Do America, Batman & Robin, Men in Black. Masvilad: Tapir, Aréna és
: - PC-X User, SWAG 97 majus. Netscape Communicator 4.01, Adobe PageMill., Photoshop 4.01 Patch. CakeWalk
 Design Detailer, Symantec CrashGuard 2.01, tovabba Adaptec, Canon. Creative Labs. Hercules. Microsoft.
|65 driverek. 0lva-sok: 3italatok bekiildétt anyagok. zenék. lemezijsagok. jatékok, utilityk. Shareware: fpjss
McAfee, TBAV., F-Prot és Dr. Solomon virusirto készletek, zenelejatszok (xm, mp3). Internetes programok (FTP, Telnet
kliensek), Aladdin Ghostscrip 5. kép- és szovegnézegetdk, iij MPEG kodolé, lejatszo és még rengeteq mas...
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Vagd ki, vagy fénymasold le! " :

Figyeld az, ijsagot!

fegrendeldlap

most, elore szolunk,

ljovén hat az idd, mikor
e egyéves sziiletésnapjat

iinnepli a PC-X CD mel-
léklet. Ebhdl az alkalomhal
egészen sok, érdekes anya-
got gyiijtottiink ra. Valtozast
is terveziink, igaz, csak
szeptembertdl — a CD-n
hosszahban értekezem errol,
kérlek, tisztelj meg henniin-
ket véleményeddel! Az is val-
tozas, hogy eddig mindig
duplaszammal jelentkeztiink
nyar elején. Most nem tesz-
szilk, mert oly mértékhen
meg kellene emelniink a lap
arat, hogy mindenképpen
1000 Ft folé emelkedett vol-
na. Inkabb ugy hataroztunk,
hogy ,zanzasitunk“, azaz a
CD-n sok mindent tomori-
tiink. A problémakat elkerii-
lendd, TRf hosszasan magya-
razza, mi a teendod az ilyen
programokkal.

artogatunk egy hatalmas
tmeglepetést is (nem a

PC-X jatékrol, és még
csak nem is az eldfizetési
akciorol beszélek) — szep-
temberre eldol, sikeriil-e a
terviink, s akkor Te is megtu-
dod, milyen ujdonsaggal ruk-
kolunk eld.

engetegen telefonaltok,
r mi a teendotok, ha hama-

rosan lejar az elofizete-
setek. Mivel sokatoknak dsz-
szel jar le, itt szeretnénk fel-
hivni a figyelmeteket, hogy
mindenkinek iddoben kiildiink
hosszabito levelet és csek-
ket, ne aggddjatok. Legkize-
lebb tehat szeptemberben
talalkozunk! Nyaraljatok jol!

P(=X elofizetes 199b/oktoberi (D (350 Ft!)
] 1 evre (5820 Ft) 199k/novemberi (D (350 Ft!)
] 1/2 evre (2910 Ft) 1996/decemberi €D (350 Ft!)

PC-X Aktak 1397/ januari

() (350 Ft!)

1 #1. 1996 decenberi (937 Ft) 1397/februari (D (350 Ft!)

1 %2+ 1997 majusi (397 Ft) 1997/narciusi €D (350 Ft!)
PC-X Magazin regebbi (D mellekletei

%\C\‘,\\‘D Akcioss tEleS csonag (%6/10<1k=121 §7/1=¢ = 1500 Ft) Araink nem tartalmazzak a postakﬁltséget!
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A huszonhetedik
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felett gyakorolt kor-
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Carmageddon

Theatre of Pain
+A verekedds jatékok vilaga-
ban, melyet alapvetden ural a
3D-s Virtua Fighter vagy

a Toshinden (hogy csak &%
a PC-seket emlitsem), ‘4%
nem sok hely ma-
rad a ket
dimenziosnak
kikialtott g

s tou f -
foknak. 2

MPeg Laver 3 — le)dtszok

»~Amidta beindult PC-n az ,empegezés”, mi is
teljesen rdizgultunk. Irtunk is mdr az Mpeg
III Layer 2 toméritésrol, mostanra pedig mdr
annyi programmal tudsz efféle zenéket hall-
gatni, hogy adunk egy kis dttekintést. A
programok tébbségére igaz, hogy képesek le-
jdtszani a régebbi, MP2 kiterjesztésii dllomd-
nyokat. Ma azonban mdr nem haszndlato-
sak, az MP3 dul mindeniitt...“

Kovetkezo szamunk 1997.

PC-X Szamitastechnikai Magazin - megjelenik havonta
Kiadja az IDG Magyarorszagi Lapkiadd Kft.

Felelds kiaddo: Bird Istvan ligyvezetd igazgatd
Foszerkesztd: Bognar Akos (Mr. Chaos); szorgos kéz: Ivén
Csilla; altalanos hdzongd: Spanyik Balazs (The Richfielder);

pacsirta:

Trautmann Baldzs (Trau); Mivész OUr: Siutd Istvan

(Siiti); cimlap: Konddkor Lasz16; tordelés: Gazdag Erzsi.
A szerkesztGség cime: 1012 Budapest, Marvany u. 17.
Postacim: 1537 Budapest, Pf. 386. Web oldal: WWW.IDG.HU/PCX

Telefon:

156-0337, 156-8291, 156-0691

Elofizetés, rossz CD-vel kapcsolatos probéma: 321-es vagy
322-es mellék. Szerkesztoség: 316-os mellék.

Telefax:

156-9773, e-mail: PC-X@IDG.HU
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kedden jelenik meg

El6fizethetd a kiadonal kozvetleniil postautalva-
nyon, valamint dtutaldssal az IDG MKB 10300002-
20328016-70073285 pénzforgalmi jelzGszéamra.

A lap ara 795 Ft, a negyed éves eldfizetés 1455 Ft,
a fel éves 2910 Ft, az egy éves 5820 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Ker. Iroda és a szerkesztdség
Nyomds, kotészet: MESTERPRINT KFT.

Felelds vezetd: Szilagyi Tamas

A megrendelés szama: 97.0375

HU ISSN: 1218-358X

Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt.,

a Hirker Rt., az alternativ terjesztdk

€s a szamitastechnikai szakiizletek

A PC-X-ben megjelend anyagok barmilyen mddon vald felhasznaldsa csak a kiado eldzetes engedélyével lehetséges.
A megjelent hirdetések tartalmdért és a CD-n taldlhaté programok mikddéséért a szerkesztGség nem vdllalja a feleldsséget.

Lapterv & Design copyright by Kondakor & Siiti



Curse of Monkey Island

Guybrush Threepwood kontra Le
Chuck, immaron harmadszor, a
Monkey Island oly régen vart
folytatasaban! Ez a révid demo
csak 1zelitd, de arra tokéle-
tesen elég, hogy megbrjitsen,
ha belegondolsz, milyen mes-
sze van még az a szeptember!

Need for Speed II

A demo jocskan elkésett (a
dedikalt NFSZ2 site-ra még
most sincs kirakva, ne-
vetséges!), de azeért
érdemes egy pillantast
vetned ra!

Dark Earth

Forradalmi modon mossa majd 0sz-
sze a 3D-s lovoldozos, verekedds
és a kalandjatékok kozotti éles
hatarvonalakat, Létrehozva egy
sohasem volt jatékot, hihetetlen
grafikaval! Egy filmink van réla!

Cikkek a CD-n: Ardennes Offensive,
Shivers 2, Theatre of Pain, Constructor,
Shadow Warrior shareware végigjatszas,
WipeOut 2097 és Yoda Stories.
Jatszhaté Demok: Atomic Bomberman
Alpha 2, Blood Omen — Legacy of Kain,
Chasm 2.10, Curse of Monkey Island,
Dark Colony, Dark Rift, Earth 2140,
Gamesgrid Backgammon 1.5, Little Big
Adventure 2 — Twinsen’s 0dyssey,
Machine Hunter, Pajitnov’s Puzzle
Collection, Need for Speed 2, Pacific
General, Speedster, Terracide, Theatre of
Pain, Wipeout 2097

Elozetesek: Dark Earth, Star Trek
— Secret of the Vulcan Fury

Demozéna: folytatas az ijsaghal, vala-
mint megtaldlod a hozzatartozo
demokat is

Movie World: Beavis & Butt-head Do
America, Batman & Rohin, Men in Black
Masvilag: Tapir, Aréna és X-Music
Multimédia: képernydkiméldk, wallpape-
rek és desktop theme-ek

Mélyvizz PC-X User, SWAG 97 majus,
Netscape Communicator 4.01, Adobe
PageMill, Photoshop 4.01 Patch, CakeWalk
Pro 6, Fractal Design Detailer, Symantec
CrashGuard 2.01, tovahba Adaptec, Canon,
Creative Labs, Hercules, Microsoft, S3
patchek és driverek.

Olva-sok: altalatok bekiildott anyagok,
zenék, lemezijsagok, jatékok, utilityk.
Shareware: friss McAfee, TBAV, F-Prot
és Dr. Solomon virusirto készletek, ze-
nelejatszok (xm, mp3), Internetes
programok (FTP, Telnet kliensek),
Aladdin Ghostscrip 9, kép- és szoveg-
nézegetdk, uj MPEG kodold, lejatszo
és meg rengeteg mas...




Hitachi DVD

A Hitachi kétszeres sebességti DVD ROM-jé&t dobja piacra. Ez - az elsé
generdcids DVD-kkel ellentétben — mdr olvassa a CD-R (az irott, aramy-)

lemezeket is. Kapacitasa 4,7 GB (a szabvémy szerint), de egyelére ezek
a diszkek még csak egy oldalasak, egy rétegtiek. A késébbi lemezeken
17 giga fér majd el. Atviteli sebessége 10,7 MB méasodpercenként, a CD-
ROM-okat egy mai, 20-szoros olvasénak megfeleléen kezeli. A cumd o
pont akkora, mint egy mostani CD olvasé, és tigy is néz k... - e e
Majdnem ezzel egy idében, varhatéan még nydron — hiszem, ha 1996199751998 1999 2000 - 2001
latom - kertil a szlikebb kézénség elé az elsé DVD-RAM. Az Ujrairhaté, kétoldalas médidra oldalemként 2,6
gigabyte fér el, E-IDE és SCSI interface-szel kaphaté majd. Olvassa a DVD-RAM- és ROM-okat, CD-ROM-okat,
(XA és CD-I formd&tumot is), az Audio CD-ket, a kevert adat- és hang CD-ket, a CD-Extrat, a CD-R-t és CD-RW-.
Elérejelzések szerint a DVD és CD-ROM piac, ha nem is azonnal, de az évezred végére alaposan dtfor-
mdlédik. Ne dobd még el azonnal a CD olvasédat, de ha bejon az dlmodozdéknak, akkor 2001-re
(Urodiisszea?) neked is lesz DVD-d (Iasd a tablazatot). Mdr most is kaphatok filmek, amelyek a Video CD-
ket hivatottak levéltani. Erdekes, hogy ezeket célcsoportba sorolva druljék (ha jol emlékszem, Gsszesen 6-
|| ba), és a filmek csak akkor jatszhaték le, ha a DVD olvaséd és a film egyazon kod-
ba esik. Itthon mdr most sem rossz a helyzet, olvasoék és egyre tébb, 4j film kapha-

té, annak ellenére, hogy meglehetdsen borsos ma még a DVD-zés. Az Ecobittdl
kaptunk tajékoztatdst, hogy milyen filmeket forgalmaznak: sok mas kézétt Tin Cup,
Disclosure, Demolition Man, Body Guard, Under Siege, Gremlins, Leathel
Weapon, Batman, Assasins, Jumanji, Desperado, Rocky, Species, Fugitive,
Unforgiven, Outbreak, Birdcage, Bladerunner, Interview with the Vampire...

Bagkerok Gldozatéul esett a Microsoft {

A szoftverdrids kortl sincs rendben minden! It is egy hiba kor- =
bacsolta fel a kedélyeket, csak eztttal a hackerek voltak a felfe-| |
dez&k. Az NT alatt futé Internet Information Server 3-ban talaltak | §

meg azt a kiskaput, amelyen keresztil sikertilt nekik a teljes
website-ot letiltetni. A Microsoft honlapja napokra kiesett a for-
galombdl, amit képviselsi — szokds szerint — a szokdsos évi at- | f
alakitasra fogtak, kés8bb aztén elismerték a betérés tényet. A 5™
javitott IIS3 megtaldlhatd a cég azéta vjra izemeld weboldalain.

o D A @fr v & B -i
. Skp Sech Favoes Fort sl

=

. Find out how much you know about U.S. history by completing our
How American Are You? Fourth of July history quiz. Sweepstakes
open to readers in fifty United States only.

Age of Empires 15 10,000 Years of Rea ime Strate
Microsoft and Bruce Sheley, the co-creator of Civiization, deliver
an epic gaming exp Beautifully designed and axecuted, Age
SE  of Empires offers you an opportunity to choose your method of
world domination.
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Two issues combined Friday to cause problems for customers
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Ujabb fordulék Raptor-tigyben!
Az el6z6 szamunkban szémoltunk be arrél, hogy egymasnak-esett az Interactive Magic és a Novalogic, mi-
kor az utdbbi cég exkluziv jogokat akart kiharcolni az F-22 Raptor reptilégép adatainak felhaszndlasara. A
dolog oddig jutott, hogy az egész repszimvildg szembefordult a Novalogic-kal, és bojkottra szolitott fel! [dé-

e
gl

L |

AT

S

X
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koézben ringbe szdllt az Apogee is, vaskos dsszeget kérve a Raptor cim hasznélatéért, mivel ezt 6k mar ko-

rébban levédették egy 16voldszés jaték kapesan! Azdta hdrom dolog tértént: a Lockheed Martin a USAF-fal B
kézen fogva visszatdncolt a targyaldsoktdl, és errél sajtékdzleményben tdjékoztatta a kdzénséget. Erre be- E
ragott a Novalogic, és ujabb sajtokdzleményben védte igazdt, és kijelentette, hogy igenis exkluziv jogokat =
fog szerezni. Végil az IM is kiadott egyet, amelyben tényként kezeli a LM és az USAF okos déntését, vala- 5;‘
mint mindenkit t&jékoztat, hogy elhagyta a Raptor szét a jaték cimébél (iF-22 néven jon majd ki), mert nem %&j
volt kedve $100 000-t fizetni az Apogee-nak. %
Lapzdrta utdn keresett meg benniinket a szervezo, aki a COMPOT ‘97 partyt készi- E?
ti eld. A rendezvénysorozat a Békasmegyeri Kozosségi Hazban (III. ker. Csobdnka f;
tér 5.) indul egy hdrom napos, non-stop bulival 1997. augusztus 11-én. Ezutdn cso- ]

magolnak, és a 3-3 napos program folytatédik Dunakeszin, Szentendrén, Eszter-
gomban, G6dollén, és varhatéan még két tovabbi helyszinen. A bulikon filmvetités,
hardware és software bemutatok, eléadasok, virtudlis sisakos jatékok, compdk
meg még sok minden lesz, ami feliidit, ha nydron unatkozndl.
Elorejelentkezés, helytoglalds és info a 143-2432-es telefonszamon!

&
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' Netscape elkelt a
fpénz és a trikd

' Nemrégiben a Netscape kije-
! lentette: 1000 dollért és egy tri-
; L két ad ajéndékba annak, akik
hibét taldl a jelenlegi béngé-
== sz8kben. A kissé nagykép
nyilatkozat aztém cstinyém vissza is ttétt a cégre! A Cabacomm nevii

ddn programtejleszté cég munkatérsai ugyanis taldltak egyet, mégpe-
dig oltari nagyot, amely ott bujik valamennyi platformra megirt, 6sszes

kiadott verzidban. ,Segitségével” egy adott site operdtora elérheti cm-
nak a PC-nek a merevlemezeit, amely a béngészét hasznélva kapeso-
l6dik a web site-hoz, rédaddsul ugy tlnik, hogy a tlizfalak sem védenek
meg az arté szémdéktdll Mig a démok kifogdsoljdk a dij sértéen kevés
mivoltét, a Netscape azzal hergeli a vildgot, hogy bugfix helyett komp-
lett 0j verziét ad ki a béngészébdl. A 4.01-esben mar nincs hiba, ellen-
ben csak akkor telepithetd, ha a 4-est mdr eltavolitotték a rendszerbd),
nem is beszélve arrdl, hogy az tjabb 16 MB letéltése igazsdgtalan ter-
het r6 a felhaszndléra. A telhdborodds mcxsﬂ{ okc: hogy ezek a vemok
csak Windows platformon hoznak vélto- :

zast, a Mac-es és UNIX-os felhaszndlék-

nak még varniuk kell!

Jedi Knight — szeptemberben! | |

Az atlantai, eddig még sohasem ldtot
méret(i E3 kidllitdson mutatta be af
LucasArts el6szér a Dark Forces masodik§ &
részét (a Star Wars rékabér gjabb nytzasaf
még mindig nem vet véget a Csillagok |
Hdbortjénak: jén a Shadow of the Emprires
is). A Win95 alatt futé jaték 3D, 16voldozds
jaték ugye, amit 3D renderelt és forgatott i
film egészit ki kerek térténet
Alig egy ¢érdja érkezett meg a
legujabb sajté CD, amelyen mar
tekintélyes mennyiség, vadi 4j

kép taldlhaté. Ime néhany:

MINDEN, AMIT TUDNI AKARSZ AZ UFO-KROL,
DE EDDIG NEM LATTAD,
CSAK HALLOTTAL ROLUK!

2010

PRODUCER IRODA

|
FO

TALALKOZAS

-/' ’

SZENZACIOS UFO KIALLITAS

ES RENDEZVENYSOROZAT
1997. augusztus 9-24.
Budapest, Petofi CsarnoRk.

EGYEDULALLO SZAMITASTECHNIKAI
BEMUTATOK, A LEGUJABB JATEKOK,
LATVANYOS PROGRAMOK
VARJAK FOLDI ES FOLDONKIVULI
VENDEGEINKET.

NE FELEDD!
MAR CSAK 1 HONAP A
AZ ELSO PC-X TALALKOZASIG!

Részletes informacioé havonta a
Szines UFO Ismeretterjeszté Kepeslapban.
Jegyelbvétel és tovabbi felvilagositas:
2010 PRODUCER IRODA
1126 Budapest, Boszormenyi ut 16/b.
Telefon/fax.:1553-422 Telefon: 06-60-320-697
BELEPOK MAR 300 FT-TOL KAPHATOK!
CSALADOKNAK, CSOPORTOKNAK
EXTRA KEDVEZMENY!

PARTNEREINK STANDJAN SZAMTALAN MEGLEPETES
ES AKCIOS ARAK VARJAK
AZ X-TALALKOZAS VENDEGEIT!

TERMESZET- . Xl{t AGAZIN
GYOGYASZAT E i

Tz NGHGE Fox

magaein ELHEPESTTE OLORLAN, HIHETETLEN TERTEMETER |




Karma-karma-karma-karma-
karma Chameleon, ez se
volt egy rossz szam

a Culture Clubtol, de
van még jobb! Amint azt
mar beharangoztuk,
megérkezett a szerkibe
az 1997-es év kedvenc
Jjatéka, a Carmageddon.
Hogy itthon kaphato-e,
ne kérdezd: olyan oriile-
tes mizéria Ovezi megje-
lenését, hogy csoda,

ha egyaltalan hozzajutsz
(lasd TRf tanulmanyadt).

Sales Curve Interac-
A tive bevdltotta fenye-

getését, és tényleg

olyan véres, gyilkos jatékot

készitett, ami eddig talan
még nem keriilt teritékre.
Persze ha jatszol vele,
mindez eszedbe se jut:

rencsétlen, van ilyen, ezt dobta ki
a gép! Nem akarom persze elbagatel-
tényleg nem biz-

1izalni a dolgot,

tos, hogy jot tesz
egy fejlodésben Tle-
vO tinédzser szama-
ra, ha efféleképpen
szerzi meg a veze-
tési tapasztalatot.
Mindenesetre el-
vonatkoztatunk &
problématdl, s ala-
posan megvizsgaljuk
a Carmageddont. ET1-
végre, ha akarod,
a német valtozat
szerint 1indithatod
.~ german" kapcso-
loval is a jatékot,

ekkor a véresen frdécsogd gyalogosok
helyett szétpukkadd robotok masiroz-
nak a jardan. (Szerintem ez Ondlta-
tas, a beteg lelkiiletli embereken ez

sem segit — TRf)

i cp {76 LAp 1;:___ o
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Nem minden 7igéret valt valora: példaul
sebességnovekedést igértek a fidk a demo
valtozathoz képest. Szerintem épp olyan a
sebessége, azaz VGA-ban remekiil jatszhato
még egy kisebb Pentiumon is, de az SVGA-t fe-

vagtazol a jar-
ganyoddal,
hajkuraszod

a gyalogosokat
és teheneket,
hiszen pontot és
létfontossagi
masodperceket
érnek! Istenem,
hat szétkenddik
a szélvedon han-
gos jajgatas
vagy maadzas
kozepette a sze-

-icp fsaLap 144
RSP ad ki

WASTED /s

lejtsd el, ha csak P133-ad van, any-
nyira akadozik a grafika. Az irdnyitas
pofonegyszeri (és at is definialhato):
a keypad 4-6 balra-jobbra kormanyoz, a
8-2 gyorsit és lassit, a Space a ké-
zifék, a Backspace a kocsijavitas,
tovabba a C-t fogod sokat hasznalni,
ezzel valtasz kameraallast, illetve a
Tabot, ami a térképet hivja eld (a
kurzorgombokkal a kiils6 kameraallast
vdltoztatod). Na jo, a hangulathoz
hozzatartozik még a H is, amivel du-
dalsz, de ennek semmi jelentdsége, ki-
véve, ha a gyalogosok éppen vakok.
Szép csendben a kozeliikbe osonsz, majd
harom centire a fiiliktd] ratenyerelsz a
kiirtre: mint a galambok, ha Pistike kozéjiik
szalad a HOsok terén, Ggy rebbennek szét han-
gos karomkodas kdzepette!

Es most dobd a gyepldt a lovak kézé, nyomd
tovig a gazt, igyekezz mindjart az elején el-
csapni az indito pasast, 1000 creditet ér!

Gyorsan fogynak a masodpercek, érdemes hat

indjart az elején tarolni a gyalogosok
kozt, vagy ha olyan palyan vagy, ahol kevés
van beldliik, csinalj ki hamar egy konkurens
autot. Ez eleinte kdnnyedén megy, érdemes
frontalisan szembecsapni, ezért jokora plusz
credit és masodperc is jar (Head On Bonus).
Ha mar fekete fiist gomolyog a motorhazabol,
kicsengettek neki: még egy-két kisebb csitt-
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csatt, és vége! Egyébként nagyon intelligen-
sek az ellenfelek: egyrészt egymast is gyil-

koljak, masrészt utanad mennek, s kiallnak
ellened, nem futnak el gyavan. Ez persze gyak-
ran a vesztiiket okozza, mert van, hogy mar dol
az olaj a kocsijukbol, mégis ezerrel veszi be
a kanyart, athag néhany rampan, nekiitkozik a
falnak, s ezzel onmagat nyirja ki.

Ha mar feltornasztad a rendelkezésre allo
idét 10 perc kornyékére, érdemes elkobo-

Trau folyomanya

| rolni, és sok gyalogost
| levadaszni, ezzel - dgy
| tlinik - hamarabb jutsz
| el6re a 100-as helyezési
| listan, s gy gyorsabban
| haladsz a palyakon (elsd
| nekifutasra ugyanis a 36
koziil csak 3 palyat valaszthatsz
szabadon). Nagy figyelmet érdemelnek
a robbandssal szétpukkadd szines
hordok: a zold creditet (eldugott
helyeken tobb ezres nagysagban is)
vagy néhany kosza masodpercet takar,
a fekete altalaban turboféleséget, a
piros valamilyen klassz extrat (de
lehet rossz is, mint példaul a ko-
csonya rengéséhez hasonlitd lengés-
csillapitdé vagy az ugraltatd), az
aranyszini legtobbszor pedig érdekes

kiegészitot. Ezek daltalaban csak
egy-egy percig tartanak, aprdo ikon
jelzi baloldalt, mennyi van még a

vak vagy foldhoz ragadt gyalogosok
idejébdl, hogy all a mega-turbdd,
van-e még Pedestrian Electro-Bastard

- Ray (villammal nyirja ki a kozelben

bamészkodo manusokat), meddig lesz-
nek még orias gyalogosok..

Csinalj pénzt! Szedj dssze minél
tobb zd6ld horddot, iitkdzz szembe az
ellenfelekkel, fdleg, ha van a ko-
zelben ingyenes javitds (valamely
piros vagy zo6ld hordd) — erre tekin-
télyes creditet és idét ad. A leg-
tobb palyan vannak nagy értékii cre-
dit-hordok — akar 8-10.000 credites
is kaphatsz a kidurrantasukért -
persze jol eldugva, hogy nehéz
Tegyen megtaldlni: példaul haz tete-
jén, vagy mas elsd latasra elérhe-
tetlen helyen. A megkeresett pénzt
hamar elkoéltéod a Parts Shopban:

otszintl pajzsot, tamad
fegyvert és erdt adhatsz
a kocsidnak. Ha jocskan
elore haladsz, vehetsz masik
autot is! Remek kis jarmii-
vek vannak! A tesztpéldany-
hoz mintegy harom oldalas
cheat-gyljteményt is mellé-
keltek, igy kiprobalhattuk
a Special Forces rendorautot
is. Mit mondjak, igy mar
unalmas jatszani: beallitod,
hogy ,granitbol legyen"
a kocsi (ez is meglelhetd
a szines horddk egyikében),
és — ha mar lad, legyen ko-
vér — mega-turbo. Mint kés
a vajba, ugy hasitasz bele
az ellenfelekbe, kidontheted
a lampaoszlopokat, fakat,
letarolhatsz mindent.

Az SCI fogadkozott, hogy
a halozati jaték lesz a hab
a tortan. Eleinte ki se
probaltuk, most meg valoszi-
niileg jo néhany napig fel-
valtja a Shadow Warriort.
Haloban jatszva elég egy

Carmogeddon

g -

Processzor: Pentitin 00 (Peatiui 165).

Memoéria: 16 MB

11 16 MB (190 MB)

Video:  VGA  SVGA
Op Rendszer: DOS




TRf tanulmanya:

CD, & lesz a Host, aki
fogadja a tobbi jatékost
(jaték koézben is beléphetnek
a tobbiek!). Utdbbiaknak
viszont teljes installalast
kell valasztaniuk, ez sze-
rinte mintegy 260 megabyte,
ténylegesen azonban csak 180
megat pakol fel a gépedre.
Tobbféle halozati jaték van,
lehet torésre menni, iddre
futni a koroket, fogocskaz-
ni, gyalogosok eliitésére
menni.. Jok a palyak, sok
extra van, igaz, nem
tetszett, hogy ha gyorsan
felszerelted magad, és bele-
vagodtal az egyik ellenfél-
be, egy mozdulattal nullara
amortizaltad. Ez gy nem
fair! Raadasul a sok plusz-
tol oriiletes sebességre
teszel szert, s mondjuk, ha
300-zal felrepiilsz egy ram-
para, akkorat dob rajtad,
hogy atrepiilsz a palya szé-
lét jelentd palankon, de
onnan nem tudsz visszajonni!
(Az Insert is a palank tdl-
so0 oldalara rak vissza, igy
az egyediili megoldas, hogy
legyilkolod az autdd, elfo-
gyasztod a pénzed, majd
a program ,ongyilkossagot
kovet el" rajtad, s a pdlya
elejére tesz vissza.)

Na, hogy a nagy lelkende-
zésben visszafogjam magam,
talaltunk egy hatalmas bakit

is: az (jsagiroi példanyokban nem
lehet kimenteni és betdlteni, azon-
nal lefagy. Marpedig ez kifejezetten
olyan jaték, ahol ,kiildetéseket"
hajtasz végre, s napok alatt jutsz
eldobbre a ranglistan. Erre ra se
rants, kizart, hogy a végleges ver-
zioban 1is benne marad. Korantsem

akarlak rabeszélni

a Carmageddonra,
elvegre a sok ,vér
és gyilok" sokakat
taszit. Elég azonban
annyit mondanom:
rengeteg fajta pa-
lya, kocsi és ellen-
fél van, nagyon jo,
élethti a kocsi moz-

~ gasa, a hangok dlla-
~ tiak, nem kiilénben

az erodsen heavy
audio track a CD-n
(Type 0 Negative —
TRf), paratlan akro-

batikus mutatvanyokat

mutathatsz be mini-
malis gyakorlas utan
is. Ha tetszett
az el6zd CD-inken is
megtalalhaté demo,
akkor mar bizonyara
percenként hivogatod
a forgalmazokat,
hogy megvehesd.
Tedd azt batran,
nem fogod megbanni
— idén, az eddig
tesztelt jatékok
koziil (persze akcio-
rol van sz6) nekem
abszolut elsd
a Carmageddon!

_ Mr. Chaos

mrchaos@idg. hu

THE PLOG

=pnge

i i
| S |
1§ %

. s

——

Be TR i ]
_feancee™

- Depnncie

Sy

=E00nF “Hgw ¥

| M




s T - e - = - e e s s e s e s
= \ ey 2 s 3 i ;

IRTUAI.

_...'-.v'.'_'. e ¥ r {3 E 4 P
LA Wi, R eterr g (T Syl e

Jinie

EVIL D
GO U

\

4 & A
s T

- — Ha tobbet szeretnél tudni, akkor nézz be

— Szeretnél olyan helyen vosc:rolm ohol a
valaszték nagy, kedvezéek az &rok bs
hozzdérté, a programokat ismerd,
segitékész eladdk szolgdlnak ki?

— Ha ezt még azzal megtoldandénk, hogy a
|atékokat ki is prébdalhatod?

valamelyik Uzletinkbe, vagy kérd
ingyenes tdjékoztatonkat,
részletes drlistdnkat!




A 21st Century Entertain-
ment ismét megprobal
kitérni a ,Pinball-gyar"-
ként elkonyvelt skatulya-
bél. Mint ismeretes,
elézd probdalkozasa nem
jart atité sikerrel

a Synnergist réven.
Nézziik, mi az eredmény
most...

névbd1l mar valamennyi-
A re sejthetd, hogy

a kor divatjanak meg-
felelden az autéVersenyek
népes csoportja gazdagodott
egy Gjabb taggal. Amennyiben
ez a program a szimuldciok
leszarmazottja akar lenni,
akkor bizony igen messze
esett az alma a fajatal.

A lehetd Tegkevéshé i1lik
rda a szimulacio szo, sokkal
inkabb mondhaté akcid és
arcade keveréknek. Az auto
irdnyitasanak a valosdaghoz
nem sok koze van, kivéve
néhany aprosagot, mint pél-
daul, ha kipérgd hatsé ke-
rekekkel indulsz, akkor nem
érdemes kdzben kanyarodni,
mert Ggy fogsz porogni,
mint a kdrhinta. A hangula-
ta viszont jo, néhany
idegesitd aprosdgot kivéve,
mikor a falat rugdostam
kinomban. De ezekrdl majd
késobb.

Az introtdl nem estem
kiilénosebben a szék ala, de
azért mar halovanyan sejtet

valamit a jaték hangulata-
bdl. Az elsd dolog, ami

viszont nagyon tetszett,

POSITION - RUNDE

Miel6tt belevag-
nank, érdemes el- |
dénteni, mivel
akarjuk iranyitani
a programot. A
joysticknek és a
billentylizetnek is
megvan a maga eld-
nye @&s hatranya.
Altalaban minden
ilyen programndl a
joyra voksolok a
szabalyozhato gaz
és kanyarodas mi-
att, de ez itt nem

valt be kilonoseb- e ——

ben. Az indulasnal pl. 3500-4000
rpm-en kellene tartatni a motort,
hogy ne pordgjon ki a kerék. Mind-
két modszerrel nagy teljesitmény,
ugyanis a joy 1 mm-es eldremozdi-
tasanal mar 6000-en diibérég a mo-
tor, és a fenének sem akar lejjebb
menni. A billentylizetrdl mar ne is
beszéljiink.

Els6 nagy kesergésem utan vagjunk
bele a programba. Adataink megadasa,
egy kocsifestés és egy baromi ronda
arc kivalasztasa utén mar be is all-

hatunk a gardzsba. Itt lehet minden-

féle verseny elGtti buheralast Vég-

POSITION - RUNDE
re /81 /B

RUNDENZEIT -

RENNDAUER
07.58 00:10

rehajtani az autonkon.
16 noszemélyre klikkeliink,
jonniink, hogy milyen kevés az a néhany ezer
dollar, amivel elindulunk. Ugyanis itt lehet
kivalasztani az autdnk tuningolasahoz sziik-

akkor ra kell

séges alkatrészeket, a tamado és veédekezd
fegyvereket. A fickdora klikkelve megnézhet-
jiik ellenfeleinket &s azok allasat a bajnok-
sdgban. Hatul baloldalt az ajtdon belépve le-
het a kimentéseket és a betéltéseket elin-
tézni, a kiilonbozd bedllitasokkal egyetem-
ben. Ez utobbiaknak néha egészen érdekes ha-
tasa van. Példaul kikapcsoltam a tamadd
fegyvereket, mert nem tetszett, hogy valaki
mindig bedllt a hatam mogé és elkezdett 16-

GANG - RUNDENZEIT - RENNDAUER

‘az a fomenii. Nem a megszo- |

kott New Game, Load Game
stb. fogadott, hanem kiilon-
b6z6 Gtletes kis mondatocs-
kak iranyitjak el az em-

bert. Onmagaban nem nagy

'szam, de Gjitasnak szerintem

jo. A készitdok néVsora-?s;
nagyon OK, mindenkinek meg
kéne nézni, aki valaha is
programot akar irni.
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ni, aminek semmi mas hatdsa nem lett, mint
hogy Teesett a fordulatszam és Tlelassultam
(mar ezt sem egészen értem: miért esik visz-
sza azért a gaz, mert valaki beleld a cso-
magtartomba?). Miutdn ezt lekapcsoltam, az
az érdekes helyzet al11t eld, hogy mindenki
vehetett tamadd fegyvereket, csak én nem.

A garazsban talalhatd még a jatékgép is,
ezen lehet gyakorolni egy kicsit a kdvetke-
z0 palyara. A kezdeti iddkben nagyon tudom
ajanlani. A garazsajtora klikkelve dobhatjuk
be magunkat a mélyvizbe és elindulhatunk az
elsd futamon. Az autonkat simogatva a kur-
zorral, felvillan a ,2 Fast 4 You!"
felirat, amivel parbajra hivhatjuk
ki ellenfeleinket, pénzben vagy VB.
pontokban jatszva. Ezt csak az el-
s6 futam utdn tehetjik meg, mert
addig nincs is mit elnyerni a tob-
biektd1. A garazsban lehet még meg-
nézni a statisztikakat a hordén
1év0 papirokbol. A mellette 1évd
dobozban elkezdhetiink kirakni egy
puzzle-t, aminek a végén allitolag
kapunk valamilyen jutalmat. Annyi
darabot rakhatunk be a képbe, ahany
VB. pontunk van.

Osszesen 12 versenyen kell részt venniink,
és ha ezek utan az elsd harom hely valame-
lyikén vagyunk a tabellan, akkor tovabblép-
hetiink a kovetkezd Tigaba. A negyedik, 06to-
dik, hatodik helyezett még futhat egy ver-
senyt a kdvetkezd liga elsd palydajan, ahol ha
a versenyz0 egy megadott iddon beliil van, ak-
kor & is tovabbléphet. Osszesen harom liga
van, a Vvégsd cél természetesen a harmadik
megnyerése, egy kissé hangyafejl ilirge legyd-
zése, aki minden versenyiink utdn véleményt
mond a latottakrdol. Mindegyik 1igat aj, ero-
sebb autdoval kezdjiik, magyarul a tuningolast
is kezdhetjiik eldrdl.

Nagyon tetszett a
palydk véaltozatos-
sdga. A kerettorte-
net szerint ezek
mind vidamparkokban
alakult palyak, de
ez Oszintén szbolva
nem nagyon latszik
rajtuk, van ugyan
benniik loop, ug-

ratok é&s mas nya-
lanksagok.
megjegyezni a

Erdemes
ka-

nyarban 1évd nyilak jelzéseit: a sar-
ga-fekete kanyarokban igencsak a fék-
re kell taposni, feltéve hogy nem
akarunk talalkozni a nézdokkel. A kék-
fehér nyilaknal is kell valamennyire
fékezni, mig a piros-fehér a tovig
nyomott gazpeddal jele. Az ugratdkon
70 és 80 kozott kell tartani a sebes-
séget. Ez alatt leesiink, ha viszont
tdal gyorsan megyiink, akkor atmegyiink
alacsonyan repiild toketlen fecskébe
és talszarnyalunk a lefelé vezetd
rampan. Ennek eredményeképp szépen
hibdsodik az autdnk. Ja, &s érdemes
egyenesben tartani az autot, mert kii-
1onben a nézdk kozott landolhatunk,
s csak egy csomd iddveszteséggel
térhetiink vissza a palyara. A buckak-
tol néha a falra masztam. Ha teljes
gazzal megyek at rajtuk, akkor néha
Ggy feldob a levegdbe, hogy gydzzek
visszajonni a palyara, ha véletleniil
kanyar van a buckasor utan. Ha meg
lelassitottam,

A hibaval érdemes csinjan banni,
mert itt (végre!) nem az tortenik,

akkor a tobbiek gy
_haztak el mellettem, mint a vadlibak.

hogy egy 99%-ig lerobbant
autoval vigan szaguldozunk
korbe-kdérbe, hanem egy
bizonyos szint utan mar a
teljesitmény is megsinyli
a dolgot. Szerencsére
a palya elején be lehet
allni a pit-be és ott elég
gyorsan megjavitjak a jarmi-
vet. Ha 60% folé romlik
a kocsink, akkor mar nem
biztos, hogy minden kiegé-
szitot meg tudnak repardlni.
Osszesitésnek csak annyit
mondok, hogy igencsak kettds
véleményem van a programrdl,
mint ahogy az a cikkbdl is
kitlinik. Vannak benne nagyon
jol eltalalt dolgok, és van-
nak, amiktd]l rendesen fel-

="

Processzor: 486DX4-100 (Pentium 100
Meméria: 8 MB (32 MB)
HD: 7 MB
Video:

ﬂhjhudnmn'.

SVGA
' Win95

X Y e aNLGE, qay!

gyorsult a kopaszodasom.
A grafikatol senki nem fog
hasra esni, inkabb a hangu-
latban van az erdssége.
Mindent Osszevetve jo jaték,
de csak erds idegzetiieknek
ajanlom.

Pelace




A huszonhetedik szazad

a viz szGzada. A nedi még
az aranynal is értéke-
sebb: a birodalom vilagok
ezreit uralja a viz
felett gyakorolt korlat-
lan hatalma segitségével.
A Szabadsag 6rz6i generad-
cibkon at hoditottdk meg
a Galaxist az emberi faj
szamara. Mindezt cserébe
egy igéretért, a szabad-
sdgért — s most habori
sopor végig a Galaxison.
Az 0rzok, a Birodalom
ember és technikai fole-
nyét a létfontossagu viz-
ellatas megsziintetésével
probalja lecsokkenteni.

A csatdrozdasok alatt
mindent elsoprd ereji
fegyvert fejlesztettek
ki, mely a viz kémiai
tulajdonsagait felhasz-
nalva, masodpercek
leforgasa alatt hatalmas
teriileten végez hihetet-
len pusztitast, s akar
egy egész bolygb megsem-
misitésére is képes.

zdazadokkal a haborik
S kezdete eldtt

a Togranok elmenekiil-
tek a foldrdl, hogy mindent
el61rdl kezdhessenek. Legte-
hetségesebb tuddsuk, Alpheus
Togra vezetésével az fr
ismeretlen részei felé
vették atjukat, abban
a reményben, hogy megvalo-
sithatjak almaikat és
megteremthetik a fdéldi para-
dicsomot. Utkdzben azonban
tamadas érte Togra hajojat,
mely a sériilések miatt
lezuhant egy ismeretlen
bolygon. A Togranok hosszi
évek sordn hliségesen keres-
ték elveszett vezetdjiiket,
minden eredmény nélkil. Am
ekozben a haborld a Szabad-
sdg Grei és a Birodalom
kozott elérte a Togran hon-
vilagokat is. Miutén oOriasi

ISTRATE&IA
glgzotos

szerencsével el tudsz menekiilni
bolygod megsemmisiilése eldtti utolso
pillanatban, egyediil hajdézol egy
felderitd hajo fedélzetén. Talan az
utolsd Togranként egy {rszondaval
talalkozol, melyet Togra maga kiil-
dott datjara anno. Szazadokkal ez-
elott a bolygdo, melyen Togra hajdja

lezuhant a birodalom Dessicator (a
bolygopusztitd) fegyverének aldoza-
hogy magdt mar
ugy sem képes megmenteni, elkildte a
szondat abban a reményben, hogy va-
lamelyik alattvaldoja ratalal és ra-
jon a rejtélyre, megmentve ezzel 6t§
A szonda rovid ideig képes létre-
egy energiamez4t, mely képes

tava valt. Tudvan,

hozni

visszajuttatni téged a miltba, egé-
szen pontosan Togra halalanak idd-
pontja elé. A szerkezet egyetlen
hdatranya, hogy nem mikodik..., ja
nem, hanem, hogy csak egyetlen
alkalommal hasznalhato. Hogy bizo-
nyitsd alkalmassdagod a feladatra,
jra at kell élned, sot meg kell
nyerned a szonda daltal rogzitett
csatdakat, melyeket a Birodalom és a
Szabadsag Orei vivtak. Abban a pil-
lanatban, mikor mindkét felet ,el-
jatszva" megnyerted az ilitkozeteket,
a gépezet visszajuttat a mialtba,
- ahol meg kell vivnod a végsd har-
cot, hogy megmentsd Togra-t. Ha képes vagy
teljesiteni a feladatot, akkor Gjrairodnak a
jovo torténelemkonyvei, s Togra sorsa is,
akarcsak sajatod, jora valtozik. A huszonhe-
tedik szazadban, amikor is a viz tobbe ke-
riil, mint az arany... Yesss, mar vartam, hogy
a kovetkezd stratégiai jatéknal, vajon mifé-
le nyersanyagforrast taldalnak ki valogatott
jaték kiadoink. Egyszeriien nem tudnak semmi
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nek okdn egy Oriiletes nyereményjatékot indit a PC-X olvasGi szamara, vagyis NEK-

A z Activision a Dark Reign-nel indul ,harcba" az EV STRATEGIAI JATEKA cimért. En-

TEK! A harom fordulobél allo ,Kérdeziink-Valaszolj" jaték soran nyereményed, ha
minden kérdésre helyesen valaszolsz, a Dark Reign mellett egy ACTIVISION NYEREMENY-

ESO is lehet.

1. helyezett: Dark Reign jaték + 1 éves PC-X eldfizetés
2. helyezett: Dark Reign jaték + 1/2 éves PC-X eldfizeteés

3. helyezett: Dark Reign jatek

Az elsd o6t, legjobban valaszold helyezett tovabbi Dark Reign ajandékok (egérpad,
T-Shirt, sapka) boldog tulajdonosa lehet, mig a tobbi helyes megfejtd kozott egy

halom Activision polot sorsolunk ki!

Tovabbi ajandékunk, hogy 3.000 forint kedvezményt nyersz az OKTOBERBEN megjelend DARK
REIGN fogyasztdoi arbdl, ha legalabb egy kérdésre helyesen vdalaszolsz, &s megoldasod-

dal egyiitt megrendelésed is bekiildod!

Valaszaid a PC-X szerkesztdségébe kiildd (1537 Budapest, Pf. 386)! Siess! Az elsd,
azaz mostani fordulo megfejtését legkésdbb jalius 20-ig add postara! Kovetkezd for-

duldo szeptemberben!

I. Fordulo

Milyen korban jatszddik a Dark Reign?
Hol jatszodik a Dark Reign?
Hogy hivjak a hadsereget?

Nevegs .= PP oo

Cimedf........8\........ T
Megrendelem a Dark Reign jatékot is, élek a 3.000 Ft kedvezménnyel:

oooooooooooooooooooooooooooooooo
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ujjal eldrukkolni. Kivancsi vagyok, mikon
keriil be a nyersanyagok listdajaba a lenyl-
zott rékabér :-).

Na, de ne h6zongjink tovabb (hiszen mit
csindlna akkor TRf), hanem inkdbb nézziik
meg, mivel is biiszkélkedhet majd az Acti-
vision. Sajnos még csak egy pre-beta valto-
zatot tesztelhettiink, amibdl elég sok minden
kimaradt (megjelenés szeptember-oktdber kor-
nyékén), tehat néhany dolgot csak a készitdk
igéretei alapjan irtunk le. Két fél harcol
egymas ellen, mint az méar kideriilt a beveze-
tésbdl is. Tobb mint harmincféle egység sze-

repel majd a jatékban, gyalogosok, jarmiivek
és 1égi egységek egyarant. Aki nem érti, hogy
miért nincsenek vizi egységek, hat az, nos,
hmmm... annak mar dgyis mindegy, taldn in-

kabb a Quake-kel probal-
kozzon, ahhoz nem kell tal
sok ész. Lesznek majd
zsoldosok, orvosok, kémek,
mechanikusok, szabotdrdk
(a torokoknél @é16 szabd,
mint tudjuk :-)) é&s mes-
terldvészek is. Mindegyik
harcosnal kiilon beallit-
hatjuk majd, hogy mennyire

tartsa szem elott sajat
testi ‘épségét, illetve
mennyire koncentrdljon a

feladat teljesitésére. A
gyartas Gj mddja rendkiviil

slilyt helyeztek a
realisztikus
‘magyarra forditva azt jelenti (leg-
~alabb is remélem...), hogy példaul
"az utakon gyorsabban mozognak kato-

poktank
semelyik jatékban sem hangsilyoztak

Egyszerre tobb dolog termelését is
parancsba adhatjuk, s 7gy nem kell
mindig vissza-vissza nézniink a ba-
zisra, elterelve ezzel figyelmiinket
az éppen zajlo litkozetrol. A készi-
tés folyaman rendkiviil nagy hang-
terepviszonyok
megjelenitésére. Ez

ndink, a hegyen pedig csak a gyalo-
gosok tudnak atkelni (illetve még a
nevii egység). Ezt eddig

ennyire, ami szerintem hiba volt. A
C&C-ben példaul kifejezetten idege-
s1td volt, hogy a gybnyodriien megraj-
zolt betonlGton ugyanolyan gyorsan
haladtak a tankok és a dzsippek,
mint a mellette fekvd patakmederben.

E1ég a nosztalgiabol (hiszen akkor
Trauka is munka nélkiil maradna) (ar-
ra a csifos M.A.X. vereségedre gon-
dolsz, arany Zong komadm? - Trau),

inkdbb lassuk, mibdl is
lehet eldallitani a cash-t.
Elsddleges forrasunk a viz,
de az erOmlvek mikodtetésé-
hez sziikség van még egy
plusz nyersanyag, az
Element-115 (alias Xcom 1
Eleriuma) kitermelésére is.
A jatéknak ez a része
annyira felesleges és
idegesitd, hogy mar faj.

A teherkocsi kb. két fordu-
16nyi anyaga ellatja

az eromivet az egész jatek-
ra elegendd ,anyaggal”.
Erdekes, de ugyanakkor

a jatékot meglehetdsen
ellaposito momentum, hogy

a nyersanyagforrasok —
legalabbis a pre-betdban -
soha nem fogynak ki. Nem
értem azt, hogy ha a jaték
tobbi részén akkora hang-
stlyt adtak a realisztikus-
sdagnak, akkor miért pont

- a pénzszerzést, mindennek
‘az alapjat nagyoltak el.
A multiplayer részt nem
volt alkalmunk tesztelni
(nincs még), de az igéretek
~szerint a mar jol megszo-
kott nyolc jatékos format
- fogja hozni a stuff.
_E161jaroban ennyit, bovebben
‘majd a végleges verzid
‘megjelenésekor. Addig is
jatszatok egy nagyot, mert
_hatalmas ajandékok varnak
(kar, hogy mi nem nevezhe-

tiink be..).

megdobja a JATSZNATOSAGOT . | v e o

Jiupi & Zong




Nem hiszem, hogy az
oroszorszagi programozok
tal sok termékét ismeri
a nagyvilag. Remélem
azonban, hogy az Acclaim
gondozasaban megjelend
Counter Action valtoztat

ezen.
A szentpétervari prog-
ramfejlesztd cég
alkotta. Bevallom, még éle-
temben nem hallottam rdéluk.
Mindenesetre itt vannak,
dolgoznak, koszdonik szépen.
A program maga egy érdekes
valos idejl stratégia —
lesz hamarosan, bétat tesz-
teltiink. A masodik vilagha-
bori Szovjetunidban jatszodo
hadmiiveleteit jatszhatjuk
Gjra, mind a szovjet, mind
a német csapatok élén.
A végsd gydzelemig azonban
még szamos nehéz csata all
a vallalkozo szellemi hadve-
zér eldtt. Minden csata
az eldz6bdl kovetkezik,
eltérni nem lehet. Szeren-
csére mar mikodott a Save
funkcid, igy vissza tudtam
té1teni allasomat, ha nem
minden alakult {gy, ahogyan
szerettem volna (azaz ha
alaposan elvertek).

Az egységek igyekeznek
kovetni az igazi elddok
tulajdonsagait. Szerintem
sajnos nagyon kevésféle van
beldliik, gy egy kicsit
hézagos a dolog. Példaul
a németeknél (hat persze,
hogy a rosszfiakkal kezd-
tem.) a Pz. II-es utédn rdg-
ton a Pz.V. Parduc kovetke-
zik. Hova Tlettek a nagy
szerepet jatszott Pz.
I[IT-asok és IV-esek???

Ezt azért nem kellett vol-
na. Ha mar az egységeknél
tartunk, bemutatnam dket,
mert ismeretiiktdl és helyes
alkalmazasuktdl rengeteg
fligg.

programot a Nashi Igry

felel meg

Természetesen minden
alapja a gyalogsdag. A gyalogos katof
na csinya dinamitkétegeket is hurcol
magaval, szam szerint harmat szaka-
szonként. Ezekkel tudja felrobbanta-
ni az épiileteket, ha parancsot adun%
ki. Sok bevetéshen 1étfontoss&gﬂé
hogy akar péancélosaink elvesztése
aran is épségben maradjanak. A némeé
tek felderitd egysége a hires BM@

oldalkocsis motorkerékpar, géppuska-

val felszerelve. Igen sérﬁ1ékenyé
csak nagyobb csapatokban hatdsos té{

madaskor. Felderitésre viszont nagy

sebessége miatt kivdaloan alkalmas. A
szovjetek ehhez hasonld egysége az
Armoured Car. Jobban pancélozott, és
nagyobb szamban veszélyes lehet akar
a harckocsikra is — a gyalogosokat
pedig kaszalja lefele, a kis gonosz.
A konnyl harckocsi kategdridat képvi-
seli az itt Luchs-nak keresztelt Pz.
II-es egység. Kozepes pancélzat és
nagy tlizgyorsasag jellemzi, {itoképe-
sebb egység, szép kalamajkat tudnak
okozni. Eléggé mozgékonyak, az utan-
potlds és a pancéltord agyik ritki-
tdsdra kivdloan alkalmasak. A szov-
jeteknél a T-26-0s konnyl harckocsi
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ennek. A csatamezok fo

szerepeit a kozepes harckocsiknak tart-
5ék fenn. A német Panther &s az orosz
ﬁ—34-es egyarant nagy tiizerejl, bar kevéshé
gyors a tilizelésiik. Erds pancélzatuk révén
hehezebb kiloni oOket, é&s egy konnyl harcko-
csit egy lovéssel ki tudnak fiistélni. A
hokumentéciﬁ szerint a T-34-es iitésallobb,
de nem sikerilt igazan nagy kiilonbségeket
felfedeznem. Egyediil a németek oldalan lel-
hetd fel nehéz harckocsi, a Tigris. Bar meg-
ﬁegyezném, hogy a szovjet JS-II-esek bizony
Téteztek.. Persze megint csak kotdzkodom,
ugye. A pancélzata egyenesen elborzaszto,
igen nehéz kildni. 88 mm L/56 agydja kivalé
pancélos-elharitova teszi, a T-34-est is el-
ﬁﬁre ki szokta 16ni. Igazabdol a gyalogosok
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nagy téavolsagra is egészségtelen. Hogy a

1

ellen nem tdl hatdsos, mert jéval lassabban |
16. Onjarc agyiként vesznek részt a jatékban |
a Ferdinand és a SU-100 egységek. Legfdbb §
feladatuk az ellenséges harckocsik megsemmi-
sitése. Sajnos csak egy irdnyba tudnak 1dni,
mivel nincs tornyuk. Ezért a hidnyossagért
karpotol a nagyobb kaliber és csdhossz. A Ly
gyalogsagi lerohanasok ellen il1ik védeni : 2
konnyebb egységekkel. Hatulrdl és oldalrdl
sajnos sebezhetdek.

Nem csak mozgd, hanem helyhez kotdtt egy-
ségek is szerepet, néha (sajnos..) fGszerepet
kapnak a csatdkban. A Tegkellemetlenebb a
pancéltord agyd. Hatdotdvolsdaga meghaladja
a harckocsikét, és eléggé pontosak. Kifeje-
zetten gyilkos hatassal vannak csapataimra.
A gyalogsag pokolra kiildésére szolgdl a Ho-
witzer. Kellemetlen hatdsd repeszgrdndtja

gy
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sériilékeny teherautdt, a tragaccsal
gylitt a rajta helyet foglalok is
'fiistbe mennek. Igy lehet gyorsan,
legyszerre harom gyalogosegységet ve-
'sziteni. Ez nem tilsagosan egészsé-
§ges, dgyhogy ha ellenség tiinik fel a
lathataron, i1lik kidobalni a csapa-
‘tokat. A németek oldalan talalhato
az ugyancsak szallitasra haszndlhato
Armoured Troop carrier. A konnyl
tankhoz hasonld erdsségli pancélzat-
tal rendelkezik, &s egy nehézgéppus-
ka is ott figyel a tetején. Igen

‘hasznosak a gyalogsdg tamogatasara,

illetve kisebb kommandds akcidkra.

szinyogok mellett a bombazogépek se szapo-
rodjanak el tdlsagosan, arra az Anti-air-
craft Gun, azaz a légvédelmi agyd (igyel. A
1égitamadasaink eldtt Tehetdleg tiintessik Vezetd személyiségek szoktak né-
el, mert véres rendet vaghat a gépek kozott. mi kiséret tarsasdgaban kis fekete
Jogosan toltotte el rettegéssel a német autokon csaszkalni. Semmi fegyver és
gyalogosok szivét a kegyetlen rakétatliz. A pancél, elég egy kdbor sorozat. A
jatékban is szerepld Missile Installation, kiépitett védelem gonosz és hatasos
Teanykori nevén Katyusa, messzire is 13, és
nagyot is durran. Raadasul széles kdrben
fejti ki jotékony hatasat. Szerencsére ko-
zelharcban semmiféle védelme nincs, miutdn a
teherautd sem pdancélozott, &s a  rakéta is
felrobban az allvanyon, ha beleldnek. Csak
kozelharchan 1lehet megsemmisiteni. A gya-
Togosok nagy hatranya, hogy meglehetdsen
lasstak, mivel gyalog botorkalnak. Ezen ja-
vitanak a szallito jarmlvek. Egy Army Track,
azaz teherautd tobb gyalogos egységet is ké-
pes cipelni, és joval gyorsabban teszi mind-
ezt. Egyetlen nem is olyan apro szépséghiba-
ja a dolognak, hogy ha kildvik az amigy igen

Keresztiiltérsz a frontvonalon, kipa-
kolod a gyalogosokat, felrobbantasz
mindent &s vissza.

kaval felszerelt torony. Lehetdleg
csak nehezebb harckocsival, vagy
tobb konnylivel tamadjuk, mert a gya-
logsagot izekre szedi szét. Eredeti-
leg hajok elleni harcra tervezték a
Coastal Artilleryt, de szarazfoldi
egységekre is veszélyes. Egy lovés-
sel végez mindenkivel, a nehéz harc-
kocsik kivételével. Csak gyalogos-
lerohandssal semlegesithetd, akna
segitségével.
 Elnek a szokasos kijelolds-meg-
jegyzds tulajdonsagok. Inkdbb a
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egysége a Turret, egy nehéz géppus-

.mindent bele" csoportokat
kedveltem, mert a gyalogsag
szorgalmasan golyoszorodzta
és Tgy megakasztotta
az ellenséges harckocsit,
majd a hatul megbajo Pz. V.
Panther szépen, annak rendje
és modja szerint kilotte.
Gyakran érdemes az eredeti-
leg harom-négy csoportban |,
elhelyezkedd csapataidat egy
helyre O0sszevonni, és ott
tamadni. A helyi tdlerd el-
dontheti a csata sorsat.
Sokkal tobbet nem nagyon
lehet fecsegni a kovetendd

Counter Action

Mindscape

Processzor: 486DX2-66
Meméria: 8 MB
; 12 MB
Video:

sEs SVGA
Op Rendszer: DOS

stratégiardol, hiszen
mindenki a sajatjat fogja
alkalmazni. Kellemes,
szinvonalas jatek lesz,
néhany aprobb hibaval —
megjelenik hamarosan.
Trau
trau@idg.hu




A konfliktus idejét él- jatekot kedvel, amiben akar két cen-
Jik. E kritikus év K. e.  tire is elemelkedhetiink a foldtdl.

6225. Nagy véres habori Persze, az igazat megvallva nem cso- . |

dal. Két 6si csaldad har-  dalom. Az Xwing vs. Tie Fighter, a Gremlin-féle SandWarriorsban, ami véletleniil
col a planéta feletti Descent2 és az osszes Duke k1on utdn sem keverendd ossze a 3D Realms Shadow
korlatlan hatalomért. semmi Gjat nem nydjt a jaték. Ugyan- Warriors-aval. Szoval a jaték kecsesen re-
A csata mely generdciok is ezek a Jjatékok otvozodtek a piilt, majd bravirosan ndlunk Tlandolt, és

= bizony kicsit nekikeseredve és

rossz elgitélettel telve kezd-
tiink bele nézegetésébe. _
Az elébb emlitett harom ja-
. ték egyvelege a kévetkezdkép-
. pen néz ki. Tie Fighter &s
' Descent szer(i a stilusa miatt,
. mert vadaszgépﬁnkke1 repkedve
. kell kiildetéseket teljesite-
. ni. Pusztitani, megvédeni,
felfedezni... csak a szokasos
dolgok. Duke Nukemes, mert
-9-ig valaszthatéak a fegy-
verek, Tlehet oldalazva re-
pllni, tolatni, ,speedet Tle-
nyelve", azutin égetdvel
eszeveszett modon szaguldani.
Tovabba a palydkon fegyver
upgrade-okat és 0j fegyvere-
ket Tehet felvenni.
~ Szamomra meglepd modon nem a
. joy-0s iranyitds volt a leg-

jobb, hanem a billenty(s, bar

hosszi soran at tartott,
most a végéhez koézeledik.
A Tawy bolygd sorsa hama-
rosan eldbél, a Horus klan
és a Sotét kiralysag
harcanak kimenetelétdl
fiiggéen. A Horus klan
pilotajaként életedet

a klan lgyének szenteled.
Az elit kozé tartozol.
Sziiletésed és léted
egyetlen célja, hogy
legjobb tudasod szerint
vezesd az 6si sivatagi
vadaszgeépet, mellyel
kivivhatod a szabadsdgot
és a dicsbéséget kldanod
szamara.

rau, mint a repiilds

progik nagymestere pa-

ros labbal riagta ki
szobdja ajtajan az anyagot,
pedig & aztdn minden olyan




animacido mindennek nevezhetd csak

rendes kezdésnek nem.

| oty = ' A jatszhatdsiga viszont j6. A f6-
lehet, hogy az a kismillido gomb, tekerd és
egyéb hianyzott, ami egy igazan jo joystick-
| ot jellemez (ami nekem nincs). A kerettorté-
net a kézikdonyvbdl kideriil, az introbdol vi-
szont nem, igaz, az a négy és fél képkockas

nok eldaralja a lényeget, elénk te-
reget valami elmosddott taktikai
térképet, aztdn GO. Még a miszerfa-
Ton is latszik, hogy itt csak a ja-
ték akcio részébe oOltek energidt a
tervezdk. Minden nagyon
egyszeriien néz ki, pél-
daul a toltények fogya-
sat minden fegyvernél
csak csikok jeldlnek. A
kiildetések nem nehezek,
bar az igazat megvallva
mikor 6t ellenséges va-
daszgép tornado alakzat-
ban lecsapott ram, leiz-
zadtam kicsit. A palyak
odafigyelést igényelnek
és egy kis iranyitasi
gyakorlatot, de ez utob-
bit hamar meg lehet sze-
rezni. Szoval, az akcid
részen kivil semmi, de

. Eruchet- Hiafts

thet
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semmi normdalist nem talaltam
a jatékban, bar lehet, hogy
csak a mar emlitett eldité-
letek beszélnek beldlem —
azért annal tobbet ér, hogy
én is kirugdossam. Repkedni
jo vele, bar most elég

sok jo anyag jott, hogy
hamar feledésbe meriiljon

és eltlinjon a semmibe.

Jupi&Zong

Sund_qur_iors_

Gremlin lnlertl(ﬂ“’e oy

Processzor: Pentium 75
Meméria: 8 MB (16 MB)
HD: 13 MB
Video: VGA

SVGA
Op Rendszer: DOS 3]

1es fajekozi
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Még ki sem heverhettiik

a Sierra cég altal ki-
adott Shivers ,agysejt-
rombolé" hatasat, maris
itt van a folytatas, mely
a Harvest of Souls al-
cimet viseli. Ugyan azt
mondtam folytatds, volta-
képpen semmi atfedeést nem
latok a két rész kozott,
csupan annyit, hogy _

a napi cigaretta-fogyasz-
tasom most is a csillago-
kat veri, a kavérol nem

is beszélve.
U a mélyére: ha elakad-
nal, a nehezebb fejto-
roket az options meniiben
megbdvo configuration al-
meniiben Tévd kis Takat
kinyitasdaval 1épheted at,
persze tetemes pontok aran
(a jaték soran 800.000 pont
0sszegyljtésére van lehetd-
ség). A mar megismert he-
lyek meglatogatdasahoz elég
a térképen rdaklikkelni (sar-
gaval jelezve), s egy tele-
port az utcan vele szembe
helyez el. Menteni a Ctrl+
S-sel lehet, de csak oOvato-
san, ugyanis egyetlen egy
helyre menthetiink allanddan,
tehdt kétszer gondold meg,
mieldtt megteszed. Na, eleget
szovegeltem, vagjunk bele!
Cyclone varoska az Isten
hata mogott volt. Nem is.
Az Isten hata mdgoétt tobb
kilométerrel. Epp ezért va-
lasztottam vakaciom eltdlte-
séhez, kellett a csend, s
a nyugalom... Amit viszont
a varosbha érkezésemkor ta-
pasztaltam, egy kicsit tal-
zasnak mondhatd. Sehol egy
1élek, a hazak elhanyagol-
tak, az ablakok tdbbsége

gorjunk mindjart

bedeszkazva.

"Cyc1one Motel

zik, hogy egy telepiilés
ennyire nyugodt legyen? -
tettem fel magamnak a kér-

dést... de a valaszra hiaba

vartam... Nem... itt valami

nincs rendben...

2= =

ferfi allt, keze ligyébe he-
lyezte a baseball itdt, mi-
kor meglatott. Szemében a
félelem szikrdja csillant,
majd a varoshan folydo ti-
tokzatos eltilinésekrd]l me-
sélt. 0 az egyetlen, aki
idaig elkeriilte a magat
Dark Cloud-nak nevezd szoOr-
nyeteg figyelmét, de nem sok jot var
a jovotdol... Kivettem a motel egyik
szobajat (ahonnan nem rég tiint el a
lakdja, bar ennyi erdvel akar aj
szobat is kaphattam_vo]na...), majd
a visszajaro két es fel dollart el-
tettem a kulcs mellé. A tulajdonos
egy papircetlit nydajtott at, rajta
Dark Cloud ilizenete... jaj, de meg-
rettentem. Az 5-0s szobaba mentem, s
visszahallgattam a telefon {izenet-
rogzitdjében 1évo kazettat. Az egyik

A forrd sivatagi szél
egy szdaraz korot hajtott maga eldtt
az Gton, mialatt motorommal a varos
moteljének parkolojaba alltam. Léte-

 iizenet érdekesnek bizonyult, egy lanyé volt, |

aki_'megadta-'a%gtelefdnszémét is:fl555f6331.
(555... Ez a deja vu...) Megprobaltam visz-

szahivni, a telefon csak csongétt, nem vet-

te fel senki. A radiéhoz mentem, s unalmam-
ban a négy csatorna kozott valogattam, majd
elhataroztam, hogy utanajarok a rejtélynek,
s egybdl dologhoz is lattam. A kulccsal ki-
nyitottam a fidokos szekrény mellett fekvd
b6réndot, majd szemiigyre vettem a benne ta-
lalt fényképet, d0jsagcikkeket, leveleket.
Kivettem beldle a video-kazettat is, amit a
sarokban allo videomagnoval le is jatszot-
tam. (Van itt egy név, Wendy, és egy szam-
sor, mely igy néz ki: 1-9-18-8-3. A vak is
lathatja, hogy ez egy rejtjeles ABC kulcsa
(ha nem jonnél ra egyedil, a
megfejtést megtalalod a CD-n). A
1ényeg annyi, hogy az abc ot ka-
| rakterrel el van tolva. A jaték
| folyaman lesz még egy két hely,

| ahol ezzel a titkosirassal ta-
: lalkozhatsz.
A szomszéd szobaba mentem,

ahonnan a foldrdl felvett feszi-
| tévassal gazdagabban 1éptem ki
| az udvarra. Persze mielott el-
| hagytam volna a szobat engedtem
a kivancsisagomnak, s alaposan
atnézem a szekrényen heverg tar-
cat: csak egy fénykép, egy jogo-
sitvany és egy vided-klubtagsa-
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gi volt benne. A recepcidohoz siettem, hogy
tovabbi informaciokat csikarjak ki a férfi-

bol, de legnagyobb meglepetésemre & is el-

tint. A falon fiiggd fényképek alapjan nagyon
baratsagos kisvaros volt Cyclone. A pultrdl
felvettem az alig haszndlt (Broaf) ragogu-
mit, majd a sarokban allo televiziohoz men-
tem. A sarokban fényld piros lampat beta-

Mine entrance Max's Cave

# =5,

Gusty's Gas Station |

Burt's Trailer Sheriff's

\ -- _department

Safan _';.
dwngs & Loan

\\;ﬂf ‘Il'fydonecam
Pearl Larson's House
. hurch

Phil's Mar Let

Museﬁ;.m.
Library

Mouth Canyon

pasztottam a ragoval (majdnem minden készii-
1ék fel van vele szerelve, s azért kell Te-
takarni, mert hipnotizdl és a Tlegtdbbszor
elteleportal valahovd), majd megnéztem az
adasban 1évo 6sszes (!) videdklippet. Renge-
teg informacioval lettem gazdagabb, sajnos
ekkor még fogalmam sem volt errdl. A pult mo-
gé mentem, majd a hatos kulcs rekeszébdl el-
vettem, s elolvastam a levélkét, rajta egy
szam keltette fel figyelmem, Pearl Larson:
555-6321. Felhivtam... volna. 0 is eltiint?!
A pulton volt még egy levél, semmi fontosat
nem taldltam benne. Az egyik fidkban egy Bib-
lia fekiidt, benne egy noteszlap. A masik fi-
ok ,lakoja" egy borotva volt, de sajnos nem
allt modomban eltenni. A harmadik fidkban
egy érdekes faragott kovet talaltam... hmm
valamire csak jo lesz... Megkeriiltem a pul-
tot, és a ratett dobozt vettem szemiigyre.
Egyszercsak felpattant a teteje, s beldle
egy rugdés babu ugrott el6, kezében valami
botfélével. O volt az els6 Dark Cloud hirng-

Cyclone Motel

kei kozil. Kivettem kezébdl a Bahos-t
(annak a botszerd izének a neve, de
lehet, hogy 0Osszefont indian haj-
csomd...???), majd a Devil's Mouth
Canyon felé vettem utam. (Sietned
kell, ugyanis, amig a Bahos a ke-
zedben van, életenergiad lassan,
de biztosan csokkend tendenciat
mutat...)

Devil's Mouth Canyon

Az eljardas majdnem (!!!) minden
esetben ugyanez: a kanyon falainak
, egy részén falfestmények
| talalhatok. Meg kell ke-
| resni azt a szimbolumot,
| mely egyezik a Bahos 1eld-
| helyén talalttal (minden
| esetben fel van skiccelve
| egy rajz a bot leldhelyén,
| tehat a dobozon, a kocsdg-
ben, a falon satdbbi).
Persze minél gyorsabban,
ugyanis a tobbi szimbolum
a tétova ember energidjat
alaposan megcsapolja. Ha
megvan a megfeleld, ra
kell klikkelni, mire meg-
jelenik egy tangramm. (Az
a kinai gyerekjaték, ahol
| egy rakads kiilonboz6 sik-
idomot kell egy adott
helyre bepakolni.) A meg-
oldasokat - két kivétellel (csak,
hogy Te is gondolkodhass...)— a képek
kozott talalod. Amennyiben sikeril
kirakni, a kanyon iranyat kdovetve egy
lezart ajtohoz érkezhetsz, melyet a
mellette a110 koponya elforgatasaval
nyithatsz ki. Innen mar csak egy par
1épés egy oltarszeri emelvény, ahol a
tangramm formaja szerinti helyre kell
tenni a ,botot". Gratuladlok, az elso-
vel meg is lennél... mar csak tizen-
egy van hatra.

Barber Shop

A bejarattol jobbra, a forgd spi-
ral-lampa alsd részén egy rejtélyes
papirt taldltam, de egyelGre nem
tudtam megfejteni. A bejarat mellet
egy 1idegdrld kinai fejtord akada-
lyozta utam. Lényege a rudacskak
megfeleld tologatasaban meril ki (es
spec1e1 a 45. perc utan at?epettem a

progival). Az iizletben nagy
rendetlenség volt, a foldon

vérfoltok, labnyomok,

a sarokban ruhak szanaszét.
A foldon egy eziist érme
fekiidt, sajnos nem tudtam
felvenni. Az egyik fodrasz-
széket megforditva Dark
Cloud masodik nevetséges
kiildéncével nézhettem far-
kasszemet. Kezében a masodik
Bahos, ugyancsak elérhetet-
len. A mosdd csapjat ki-
nyitva pokok kezdtek elobdj-
ni, egyikiik a mosddba sza-
ladt. Itt talalkoztam a ma-
sodik puzzle-val, amit nem
tudtam megoldani (kettdhbdl
kettd...csak ra ne szok-
jak...). Miutdan ,sikerilt"
a pokot a fészkéhez segite-
ni, rohantam a Bahos-t

a helyére tenni.

Ha elakadtal, olvasd to-
vabb a végigjatszast a CD-n,
ott folytatom.. Taldalsz még
ott rengeteg megfejtést, ko-
dot, érdemes ,fellapoznod".
Meg kell mondjam, régen ta-
lalkoztam ilyen sajatsagos,
mégis végig izgalmas és ma-
gaval ragadd jatéekkal. A
maga mifajaban, tehat
a logikai-kalandjatékok ko-

G :
Processzor: 486DX2-66 (Pentium)

Meméria:
HD:

Video:
Op.Rendszer:

12 MB (16 MB)
10 MB
SVGA
Win3.1

zott (bar alig vannak ilye-
nek) els6 helyet érdemel. S
mivel kimondottan rajongok
a fejtorokért és a logikai
jatékokért, jo néhany ora
oromet szerzett... ajanlom
mindenkinek.

Jon




A verekedds jatékok vila-
gaban, melyet alapvetden
ural a 3D-s Virtua Figh-
ter vagy a Toshinden
(hogy csak a PC-seket
emlitsem), nem sok hely
marad a ket dimenzi-
osnak kikialtott
stuffoknak. Ezalatt
azt értem, ha most
azt irom, hogy de jo
ez a 2D-s progi, ak-
kor mindenki elhizza
a szajat, s lapoz
egyet... Pedig megsem
olyan rossz, mint
gondolnad... de nem
am... A Mirage jovol-
tabol kiadott Theatre
of Pain elméletileg
félaton van a Street
Fighter és a Toshin-
den kozott, mégis,
véleményem szerint,
tilnévi Oket. Marha érde-
kes az, hogy a hattér
kiilon életet él, mikozben
a kép zoomol, ha az
ellenfelek kozel keriilnek
egymashoz. Ilyet csak
egyszer lattam eddig,

S ez a Mortal Kombat
volt. Most, hogy szépen
megemlékeztem szinte

az 0sszes hasonlo stilusd
Jjatekrol, ideje hogy
ratérjek cikkem
lényegére..

OPTIMUS

etten 1is jatszhatnak egymas
K ellen, de a gépet jobb gyalaz-
ni, mindezt akar végtelen idd
alatt, és easy beallitasokkal. A ja-
tékban nyolc jatszhatdo és négy rej-
tett karakter szerepel (persze velik

T A L L S e T R i L R S ST S e T

is lehet nyomulni, de errdl késdébhb s

mas helyen). A torténetrd]l szinte
semmit sem lehet megtudni (betat
teszteltiink), csupan azt, hogy
Lictor, a fOgonosz 0Osszeterelt a
tobbi szereplével egyiitt egy aréna-
ba, s amolyan ,gladiator-jatékokra"
kényszerit minket. Nem tudom, mi a
cél, talan a szabadsag? Vagy az
elégtétel érzese, mikor Lictor a
foldon horog... az ég tudja. Az ot-
let nem rossz: egy parhuzamos dimen-
zioban, ahol még az archaikus romai
istenek a Fold urai, az kapja meg a
dicsé ,elit harcos" elismerést, aki

T HEAT

péppé vari az osszes ellenfelét... Tulajdon-
képpen nem is ez a lényeg, fo az, hogy né-
hany ora kellemes vérengzéssel milathassuk ,
az idot. Rengeteg speckd és litéskombinacio |
van (combo). Az Gsszes hattér és szerepld

renderelt, s ha hiszed, ha nem, karakteren-

ként 350 frame mozgas-animaciot s nagyfel- ‘
bontdsi drnyékolast keszitettek a fej- |
leszt6k. Az iranyitas lekorlatozédik billen- |
tylire és joyra, de azt hiszem ennél tobb nem
is kell. Minden karakternek, hogy legyen va-
lami ,torténete" is a jatéknak, adott az |
,0si" ellenfele. Mégpedig: |

Vulcan: jovobeli (?) rémai katona. Fegyve-
re a csatabard (ennyit a jovGbeliségrdol...).
Legnagyobb ellensége Hormazd, miutan évekkel
ezelott felmendik kozott kitort viszalybol
ez utobbi apja keriilt ki élve. Lehet, hogy
most masképp lesz?

Nemesis: bar neve az életet jelenti, ket
specialisan edzett tore a halalt sugallja.
Legnagyobb ellensége
Optimus, ugyanis 0
az egyetlen (...),
aki végezhet . Neme-
d sis-szel (errdl nem
. vagyok meggy06zddve).

Styx: a modern
harcmodor képviselo-
je, a pusztakezes
(illetve pusztala-
bas) gyilkolas mes-
. tere. Eredendden
rabszolganak sziile-
tett, igy ellen- /
sége mindenki, _
aki bibor togat 7/ Ji #j

61thet... ;ﬁ

Optimus: bar otthona a
Sivatag Temploma,
fegyvere még-
is egy harom- |
aga szigony. ., g 1
Magas  fo- =V Epel
kon elsaja- Z= a8t
titotta a
spiritua-
lis ener- o
gidk ira- -
nyitasat,
igy képes a
harc kozbeni
teleportaciora.
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Eredetileg a legyozhetetlen 1égio Centuridja
volt, 1igy kiilonosen rihelli a lazado rab-
szolgakat.

Caligula: fegyvere ket lancon fityegd pen-

ge. Valamikor egy jovobeli getté lakoja

volt, most Janus-ra vadaszik, talan azert,

mert nagyon hasonlitanak egymasra..
Spartacus: az afrikai barlangok lakoja,
fegyvere egy jokora kalapacs. Kiilonésebb oka
nincs a harcra, csupdn az élvezetért 61. Leg-
nagyobb ellenfele Vulcan, a torpe. A méret-
beli kiilonbségek csak szitjak diihét, ..
Janus: annak idején-az anyja adta el .rab-
szolganak, 1igy érthetd modon gyiléli a
noket. Legnagyobb ellenfele Lemure. Két
klasszikus kardjanak segitségével
van is esélye a gyGzelemre.
Lemure: a  kiizdelem  egyetlen  nbi
képviseloje. Japan stilusban
verekszik, itt elsosorban
a magas Jabmunka-

-Fa €8s a Szamu-
i rdaj-kard hasz-
nalatara
gondolok.
osi  ellen-

Spar-

fele
ugyanis az
oridas egy-

szer kikez-

jatékban még negy

karakter: van:

CALIGULA

Damnatio: a futurisztikus geneti-
kai mutans, s bar nagyon jol néz ki,
konnyen el lehet intézni. :

Hormazd: a tigris-ember kereszte-
zés, aki valamilyen okbol nagyon
piszkalja Vulcan csoréet.

Nanotaur: a szinte mar elma-

_radhatat]annak mondhato minotau-

rusz kreatdra. Lassd, pontatlan,
gyenge...

Lictor: a fogonosz. Igazan kemény
ellenfél, hiszen kardja majdnem at-
éri a képernyot, igy elég nehéz ko-
zel keriilni hozza.

Meg kell hogy mondjam, régen lat-
tam ilyen élvezetes verekedds jate-
kot, bar az én véleményem szerint is
ledldozott a 2D-s stuffok napja.
Mégis olyan magaval ragadé a torté-
net, hogy mindenkinek azt ajanlom,
probalja ki.

Ui.: én egy 486DX33-on probaltam
ki elgszor (majd egy P133-on), s a
cheat mod segitségével sikeriult kb.
50 fps-t kicsalnom a kiityiib61. Olyan
gyors volt 640*480-ban, hogy alig
birtam kovetni az eseményeket.. A
speckok leirasat megtalalod a CD-n
(a Cheatek kozott pedig egy halom
csalast), miként a jaték demo ver-
zigjat is.

Jon

[rexsen,

o




Egy vallomassal tartozom.
Soha életemben nem
Jatszottam még a Bedlam
nevii jatékkal. Nyugodtan
tartsatok lamanak vagy
barminek, de ez kimaradt
az életemb6l. Am szeren-
csémre megadatott egy
Gdjabb lehetdség, s most
Sok hosszu orat tolthet-
tem egylitt a Bedlam
csalad legfiatalabb
tagjaval, a masodik
résszel...

torténet a szokasos.
A A nagy gonosz fomufti

alapit egy szerveze-
tet, ami a fold elpusztita-
sat tlzi ki célul, s még
attdol sem riad vissza, hogy
eltaposson egy artatlan
hangyat. Annak ellenére,
hogy biomechanikus mutansok
ellen harcolunk, a jofiadk
ebben az esetben nem
a kornyezetvédok; pancélo-
zott R.A.T.T-okkal, azaz
feltuningolt géppatkanyokkal
nyomulunk a gonosz ellen.
Igy eldljaroban megjegyez-
ném, hogy a beta verzidban,
amit a Mirage jovoltabdl
még egészen melegében tesz-
teltiink, intrdé nincs, tehat
ne is keresd rajtunk.
Ez most minusz 1 pont
az értékelésnél, talan
a véglegesben Osszeraknak
valamit...

Akkor talan zizzenjiink is ra a ,nyil
game" (a szerkiben «csak ,lenydl
game") opcidra. Mindegyik bevetésnél
négy teriileten kell jo patkany mod-
jara megragcsalni az ellenfél leg-

bl [ten alkalmas plazma agydk,
8 illetve rail gunok elhelye-
B | z6sére. Azonban, hogy kis
| [kedvenciink a tdlsdaly okozta
egyensilyelvesztésnek és az
§|ebbo1  kovetkezd ,mozdul-
| (ninemtudasnak" kodszonhetden
i \nehogy éhhalalt szenvedjen,
8 hatsojara is aggassunk ne-
| lhezékeket, példaul rakéta-,
[i11etve granatvetdket. Ha
| lesetleg még maradna szabad
miborfeliilet, az oOntapadods
i |e1sdsegélycsomagot megrakva
scannerrel, repair kittel s
mas hasonld nyalanksagokkal
konnyen beterithetjiik a fennmaradd helyet.
No persze mindezek megvasarlasa megfeleld

| PLASHA CANMON X1
” REAPER PACK X4
PROXIHITY HINE X2
“ & | PRESSURE HINE X6

gyengébb pontjait. A kiildetések cél-
ja elég valtozatos. Eldfordulhat,

hogy szét kell 16ni valamit, [

de az is lehet, hogy éppen en- |
nek az ellenkezdje, valakiknek
a megmentése a teendd. Mindig ;
kapunk egy fo feladatot és
tébb kisebb, masodlagos misz- |§

sziot, amik teljesitése utan

bonusz credit a11 a hazhoz. Az [
egérfuttatd verseny tovabbi |f
helyszineinek taglaldsa he- ||
lyett, inkabb nézziik, mit is |k
aggathatunk szerencsétlen
.rambanyunkra" (a sz0 a

.rambo+patkany+egy kis falusi |§
feeling"-b&1 ered :-)). A két [}
szem melletti hely kifejezet- |E

PC—-X JATEK?'!

Mint az a mult havi beharangozobol kideriilt. megint tobbfor-
dulos jatekra invitaljuk az olvasokat. Célunk most is az. hogy
minél tobben jussanak valamiféle nyereménytargyhoz- A pontok
osszevonasara most sem adunk lehetOseget: csak egy ember ne-
vevel. azonos cimrol erkezé megfejtesek eredménye adodik dsz-~
sze. Ez alol kivétel: ha valaki elkGltézik és emiatt valto-
zik a cime, de ezt kerjik kiemelve jelezni: mind a régi: mind
az uj felado feltintetésével.

A masik nagyon fontos valtozas. hogy most nem csak hardware ih-
letésli kerdesek lesznek. Fordulonként hat plusz egy keérdest te-
sziink fel a resztvevoknek: a hat fokeérdés harom software ket
harduare és egy masvilag teémaju lesz. A nagyobb pontértéket
azok a kerdések kapjak: melyekre a valaszt nem tudod a lapbol
kiollozni. mig a regebbi szamok (két-harom honap) alapjan meg-

valaszolhatoak kisebb sujt nyomnak a latban. Az emlegetett
plusz egy kerdes. nem. pontosabban csak nagyon érintdlegesen
kapcsolodik majd az Ujsaghoz. de ezért jar a legkevesebb pont
is. bar lehet. hogy egy ilyenre adott helyes valasz donthet el
mindent. A kérdések nagy tobbsége teszt (A. Ba (. vagy D) jel-
legi~ és fordulonkent csak egy-egy kifejtos valaszt varunk.

A legfontosabb valtozas. hogy most csak az ujsagban megta-
1alhato valasz-levelezolapon beérkezd megfejtéseket fogjuk
ertékelni. Ennek oka: hogy a mult alkalommal elég sokan cse-
lekedtek etikatlanul. vagyis a valaszaikat tobb példanyban
(gyakran féenymasolva) kiildtéek el. barataik. rokonaik nevében.

A nyeremeények a megszokottak. azaz mindenféle hasznos. P(-s
kiegéeszito. software-ek nagy erteékben. és persze lesz fodij is!
Reszletek a szeptemberi szamban. amikor a jaték indul!




ko1topénz nélkiil nem igazan el-
(a templom egere helyett, mint a
inkdbb a pa-

mennyiségi
képzelhetd
,rambany" legkdzelebbi rokona,
lyan gyljtogess...).

A hosszas egyensilyozgatas utan — aminek
egyébként semmi koze a jatékhoz - térjiink ra
magara az ,eksiinre". A jaték iranyitasa ki-
fejezetten cool-tirdltra sikeriilt. Egészen
egyszeriien oldottdk meg a sracok: jobb gomb
16vés, bal gomb haladas (SC). Ezen kiviil még
egyetlen dologra lesz sziikségiink a jatek ke-

PLASHA CANNON X3 | 0888
_ REAPER PACK %6 10120,
-4 ROCKET PRCK X1 004 | |
PRESSURE HINE %4 0120
HRDES BOMB =1 8002

zelése soran, mégpedig a szamokra egytdl ki-
lencig, hiszen ezekkel jeldlhetjiik ki, hogy
melyik fegyverrel kivanunk tiizelni (egy-
szerre tobbel is Tlehet!). A halalt hozo
szerkezetek hatékonysagat, no meg persze a
programozok talalékonysagdat dicséri, hogy a
tankoktol
barmit atomjaira lehet robbantani a bevetés

kezdve az utolsd szemeteskukakig

sordn. (Ez természetesen +1 az érté-
kelésnél!!!) A ,kiizdotér" a Crusader
sorozatban szerepldre hasonlit leg-
inkdabb, csak itt egy kicsit kisebbek
a targyak, de ugyanakkor szebbek is.
Elég idegesitd tényezd, hogy kis
,rambanykank" életére tord szdrny-
sziilottek folyamatosan Gjratermeldd-
nek, a mi 16szeriinkkel ellentétben,
mely komoly credithegyekbe keriil.

Végiil kovetkezzen a megszokottal
egy ,kicsit" eltéré értékelés. Te-
mérdek olvasoi Tlevelet kaptunk,

melyben nem értitek, hogy mi alapjan
értéekeliink egy jatékot. Itt a varva
vart pillanat, fény deriil a titokra.
A maximalisan elérhetd érték ot, il-
letve kivételesen kirdly jatékok
esetén PC-X Topot is adomanyozunk.
Tehat ez a jelen esetben a kovetke-
z0képpen néz ki: 5-1(az intro hianya
miatt)=4. Ha ehhez hozzaszamoljuk

a kiraly dirr-durr-piff-puff-ot, ak-

kor 5, viszont mivel semmi

igazan Gjat nem hozott,

s valoszinlleg nem fogok

hosszli honapokat eltdlteni

a végigjatszasaval, a vég-

eredmény alapjan a harmas

szintet uUti meg.

Na, ennyit a statisztikarol.

Zong & Juapi

(zong@idg.hu)
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16 MB
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Al.m'is szmum'rdiiml b
u: Enicson 318-As




11.3” szines TFT (Aktiv matrix) SVGA 800x600 képernyd

Intel Pentium 133MHz processzor

16MB RAM, 256KBCache

1,44MB floppy drive

1400MB merevlemez

10x sebességli CD-ROM meghaijté

SoundBlaster kompatibilis, 16bit-es hangkartya

® PC| SVGA videokartya 2MB RAM-mal

B TouchPad

B 2db PCMCIA kértya hely, Docking Station csatlakozé, Infra port,
beépitett sztered hangszordk. Kilsé monitor, nyomtaté, soros port,

hangfal és mikrofon csatlakozé. Bér hordtaska.

TV-OUT (kompozit, S-Video és sztereé hangkimenet)
B MS-DOS 6.22 vagy Windows 95 igény szerinti telepitése
B Budapest teriletén ingyenes helyszini kiszdllas és Gzembehelyezés!
B Made in Germany

Nettd ar: 439.992 Ft

B 12.1” szines TFT (Aktiv matrix) SVGA 800x600 képernyd

B |ntel Pentium 166MHz processzor

B 16MB RAM, 256KB Cache

B 1,44MB floppy drive

B 2100MB merevlemez

B 10x sebességli CD-ROM meghaqijté

B SoundBlaster kompatibilis, 16bit-es hangkdrtya

B PC| SVGA videokdértya 2ZMB RAM-mal

B TouchPad,GamePad 4gombbal

B 2db PCMCIA kartya hely, Docking Station csatlakozé, Infra port,
beépitett sztereé hangszorék. Kilsé monitor, nyomtaté, soros port,
hangfal és mikrofon csatlakozé. Bér hordtdska.
TV-OUT (kompozit, S-Video és sztereé hangkimenet)

B MS-DOS 6.22 vagy Windows 95 igény szerinti telepitése

B Budapest teriletén ingyenes helyszini kiszdllas és izembehelyezés!

L 4

B Made in Germany

Netté ar: 527.992 F

W 13.3" szines TFT (Aktiv matrix) XGA 1024x768 képernyd

B Intel Pentium MMX 200MHz processzor

B 32MB RAM, 256KB Cache

H 1,44MB floppy drive

B 2000MB merevlemez

B 16x sebességi CD-ROM meghaité

B SoundBlaster kompatibilis, 16bit-es hangkartya

® PC| SVGA videokdartya 2MB RAM-mal

B TouchPad,GamePad 4gombbal

B 2db PCMCIA kértya hely, Docking Station csatlakozé, Infra port,
beépitett sztered hangszorék. Kilsé monitor, nyomtatd, soros port,
hangfal és mikrofon csatlakozé. Bér hordtaska.
TV-OUT (kompozit, S -Video és sztereé hangkimenet)

B MS-DOS 6.22 vagy Windows 95 igény szerinti telepitése

B Budapest teriletén ingyenes helyszini kiszallds és Gzembehelyezés!

B Made in Germany

Netté ar: 799.992 F

ACMP PEST: 1135 Budapest, Szent Laszlé u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kiralyhago uvutca 2. Tel./Fax: 156-6790

POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihdalyi ot 131. Tel/Fax:419-4091, 419-4092
ACOMP online: http://www.acomp.hu

FAXBANK: 2-333-666/1477## (Friss arjegyzéekiunk lekérhets)

Nyitvatartas: Hétfo-Péntek: 9.00-17.00, Szombaton: 2.00-13.00
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-19 oraig, Vasarnap 10-18 oraig

Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk!
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A Shiny Entertainment név
taldan nem cseng ismerd-
sen. A csapat 1993-ban
alakult, de elsd munkdajuk
eredménye maris bombasi-
ker lett. Az Earthworm
Jim nemcsak a platformja-
tékok kedveldit hoditotta
meg, de immaron egy éve
az amerikai gyerekek
egyik kedvenc rajzfilm
figuraja! A masodik pro-
jekt kezdetekor azonban
szakitottak a két dimen-
zi0 adta lehetdségekkel,
és elhatdroztak, hogy
megreformaljak a 3D-s
lovoldozos kategoriat.
N minden siman ment vol-
na, hiszen a tervezett
Murder Death Kill cimet
az onmagat tal komolyan
vevo amerikai cenzira roégton
letiltatta! Igy maradtak
a kezdobetiik, és a koréjik
felépitett reklamkampany:
sotét alapon nagy MDK logo,
rajta egy kiilonleges fej-
diszt viseld, fekvo figura,
alatta pedig a mozaikszo
egy lehetséges megoldasa,
példaul: ,Madonna Dates
Kylie?" (Madonna Kylie-val
randeviazik?).

Végiil is a név teljesen
lényegtelen, ha a tartalom
lenyligoz6. A kezdetektdl
vilagos volt, hogy nem
az x+1. Doom elkészitése
a kittizott cél, hanem egy
annal sokkal fejlettebb
és tartalmasabb, soha nem
latott akcigjaték, amely
mellesleg rendelkezik
a divatos kategoriak legfdobb
alapelemeivel. Ezek azonban
olyan formaban jelennek meg,
amellyel eddig nem nagyon
talalkozhattunk.

A torténet szerint Hawkins
professzor és segédje otna-
posra tervezett megfigyelést
hajtanak végre a vilagiirben,

em mondhatni, hogy

~ami totdlis kudarcha fujiad. Eikéfﬁe 

Tendﬁfa'szégyent, a Prof_e1hatéroi-

za, hogy addig kering a F6ld kéril,

amig nem talal valami emlitésre mél-
tot. Alig par évvel késthb az oria-
si energiahullamokon utazd, gonosz

foldonkiviiliek elérik a Foldet, és
elkezdik jol leigazni! Ekkor Kurt —
a segéd — hossé 1ép eld, és a Prof
altal fejlesztett specialis fegyver-
arzenallal felveszi a harcot
az ellenséggel..

Kurt szerepe szamos feladat
elé allitja a Jjatékost. Az
elsd, hogy megtanuljunk é&lni
a Professzor altal rendelkezé-
siinkre bocsatott lehetdségek-
kel. Az emlitett fegyverarze-
nal alapeleme a jobb keziinkre i
szerelt, kifogyhatatian gép- _?
pisztoly, de ennél is sokkal §
érdekesebb a kiilonleges sisak,
amelynek segitségével tobbféle Nl
rakétat 16hetiink ki a pontosan
célkeresztre vett ellenségre.
Igaz, hogy ilyenkor nem mozog- H
hatunk, igy jobban ki vagyunk §
szolgaltatva a felénk tartd
1ovéseknek. A harmadik eszkdz alap-

felszerelésiinkben az ejtdernyd,
amellyel konnyedén athidalhatdok a
szintkiilonbséghdl szarmazé akada-

lyok, akar fentrdl le, akar lentrodl
felfelé kell tovabbhaladnunk. Utobbi
esetben valamilyen h6forras segitsé-
gével emelkedhetiink a magasba. Eze-
ket egészitik ki az elszorva talal-
hatd targyak: kézi granatok, ,érde-
kes bombak", extra ldvedékek.

A hat palya egyre nehezedd alap-
feladatokra épiil, ilyen példaul az

alagitban torténd kozlekedés valto-
| zasa (futas, csdszas, snowboardozas
sth.) vagy a nyilt terek fokozatos
bonyolitasa (egyre tobb szinthdl
allnak, egyre tobb az akadaly). Ez
azért érdekes, mert nem csupan arrol
van szo, hogy a jatékban eldrehalad-
va egyre tobb robot al11 az utunkba,
hanem Gjabb é&s ajabb feladvanyok,
mas jatékstilusokbol meritett elemek
szinesitik a dolgot. El6fordul, hogy
a szemtdl szembe harc helyett, egy
specidlis sarkanyrepiilot igénybe vé-
ve, néhany ledobott bombaval eldre megtisz-
tithatjuk a terepet, és ez csak egy a rank
varo meglepetések és lehetdségek koziil. Az
MDK tehat megfeleld modon Osszetett, és ez

az, ami megkiilonbozteti a tobbi 1dvoldozos
jatektol. Mindehhez 1élegzetelallitdoan szép
és gyors grafika, kivalo hangeffektusok tar-
sulnak.

Szords szivu jatékteszteldok felrottak a
tobbjatékos 1lehetdségének hianyat. Engem
jobban zavart, hogy mentés nélkiil nem lehet
végigmenni egy palyan, marpedig menteni csak
a palya végén enged. Szerencsére ehhez mar
van patch (lasd a CD-n!), s 1igy mar toké-
letes!

TRf
(trf@idg.hu)



A DUALCOMP 97 KFT.
varja meglévé és Uj vasarloit
kispesti PC CD-ROM SHOP-jaba
Cimink: Bp., XIX. E6tvos u. 3.

(A Kossuth térnél az izletk6zpontban)

Orokos tagsagi valthaté 3000
forintért (AFA-s ar), mely birtoka-
ban On is kiprébdalhatja a kiva-
lasztott CD-t mar az ar 7 %-atél.

A legUjabb jatékok és oktatéoprog-
ramok éridasi valasztékaval varjuk
kedves vendégeinket!

TEL.: 281-1943

Nyitvatartds:
H-P: 13-1%h
Kedd: 14-19h

Szombat: 10-14h

Tovabbi informaciéért hivija
az 1570-937-es szamot!

PE CD- s jatékok

m4a Budc:past Eszék u, 2, 1144 Budapest, Ond vezér utja 25.
Telefon: 361-3361, 06-20-243-517 Telefon: 06-30-526-524

Nydrl nylivatartés: Hétfé-Péntek 10:30-18:30

JOé programok, jo aron!

Egy kis [zelité szuper kindlatunkbol:

Archimed. Dyn.+Settlers 2 9.950 | Mortal Kombat 3 4950
Broken Sword 7.950 | NBA Live 96 4950
Champ. Manager 96/97 5.950 | Need For Speed SE 4950
Comanche 3 12.950 | Need For Speed 2 12.950
Cyberia 2 4,950 | NHL Hockey 96 4,950
Diablo 11.950 | Outlaws 11.950
Doom (Utimate) 4,950 | Quake Mission Pack 1 6.950
Dungeon Keeper Hivj | Quake Mission Pack 2 5.950
FIFA Soccer 96 4950 | Red Alert Countersirike 4950
Flight Unlimited 4,950 | TIE Fighter Collector 4950
Imperium Galactica 9.950 | Wing Commander 3 4950
Interstate 76 11.950 | Xiireme Velocity 12,950
Last Express 12.950 | (EF 2000 + ATF + AH-64D Longbow)
hter 12.950

Lomax 9950

X Wlng Vs TIE Fi

Valamint h;bo’rton hosznorr CD k kedvezd aron!
Vidékieknek postai csomagkuldés extra gyorsasaggall

L&togass el a pe-s jatékosok Internetes mekkdjdba, ahol fermészetesen sajat serveren
friss hirek, letdlthetd demok, frissitések és még szamtalan hasznos dolog varl

DataNet www.vegaonline.com

PENTACOMP
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Tel: 131-0518, Fax: 111-8671

http: \www.inext.hu/~ready
{ Karoly Istvan I

KOMPLETT |
KONFIGURACIOK
Bp. XII.

READY STATION 91.100 Ft
Intel DX4-100, 4MB RAM,

1,3GB HDD, 1,44 FDD, 14“ COLOR SVGA

LR NI MONITOR, 1MB VGA
READY OPTIMAL

AMD 5k86-100, 8 MB RAM,
1.3 GB HDD, 1,44 FDD, 14" COLOR SVGA
LR NI MONITOR, 1MB VGA

PROFESSIONAL

!
!
i
A
Lendvai Janos I PENTIUM-133, 16MB RAM,
g
i
i
i

i

| 104.000 Ft
i

i

i i 1.3 GB HDD, 1,44 FDD, 14* COLOR SVGA
] ebrecen

]

]

i

]

]

Kis Norbert
Bp. II.
137.700 Ft

LR NI MONITOR, 1MB VGA, 8xCD
Komplett gépeinkre 1+2 év garanciat vallalunk.

Alkatreszek teljes
valasztéka

SoundBlaster AWE 64 / Value
32.400/21.200 Ft
12x / 24x Panasonic CD ROM
15.000 / 22.980 Ft
Targa 14" dig. LR NI monitor
29.600 Ft
I TV tuner + taviranyitd / Internet kamera
16.000 / 38.200 Ft
MAG 15" digitalis LR NI monitor
49.000 Ft
HP / Epson / Canon nyomtatok

Morda Attila
Gyor

Racz Zoltan I
Bp' XXIl

| Gratulalunk! |

| A dijakat |

Ipostan kuldJukI
el!

Arlistankat faxbankbdl is lekérheted:
 2:333-688/1310#
Araink az AFA-t nem tartalmazzak!

iSO : —

valaszthat akar 5000.-Ft értékben
ha belép a klubba:

#% 1,5% foglaldval 7 napig otthon probalhatja ki a CD-t,

£% 15-50% kedvezmeényt kap CD vasarlasakor

¢% Kinalatunkrdl havonta kiildiink tajékoztatot

2 akar a Iegfrlssebb CD-k is fellelhetdk
£2 30-60%-al olcsdbbak az djnal
a‘rfﬁ mashol mar nem kaphatd ritkasagok

Bp. V1., Vorosmarty u. 568/a. BRIl y411{114

_ /kozel a Nyugati p.u.-hoz/
| Telefon: 302-5172  E-mail: rilla@ahol.com

Nyitva tartas: Hétf6-Péntek 10-18-ig

91°F




engeieg minden moc-
“cant az elmult iddében

hazank es a vildg zenei
berkeiben. Hatarainkon tul
az elo gitarlegenddk izmosi-
tanak ezerrel, itthon pedig
egyszerre harom nii enektrio
is felbukkant, hogy dalaik-
kal es szexudlis csaberejiik-
kel felkavariadk a magyar
diszkovildg egyre posvanyo-
sabb dllavizeét. Hogy ki pan-
csol majd benne a legldtva-
nyosabban, egyelire megijo-
solni lehetetlen, az H-Music
hasdbjain azert ,minddjik-
kel” szemezhettek. A [D-n az
Emberek vendégeskednek
egy interjun erejeig, amely-
nek kereieben mindenki va-
laszt kaphat azon kinzo keéte-
lyére, hogy wvajon feérjhez
megy-e Magenheim Julcsi.

IMinden idik rekeszizomra
legveszelyesebb csapata, az
Irigy Honalimirigy Buliweod
cimmel mert ujabb pirilycsa-
pdst a komolykodo zenei vi-
lagra. Az agyirioti Mirigyek-
nek ezuttal a GF Club, a
Happy bang, Erica [ es az
Rexosmith is dldozatul eseit a
hatszamos maxin.

Az Animal Cannibalsek al-
tal tetd alda hozott rap-
verseny, a Fila RHap Jam 15
legiobb bandadja lemezen is
bemutatkozoti. R gettaldz-
ban égd fatorkn miigengszie-
rek mellett felbukkannak
iitds, lemezeérett produkciok
is. A Megmiitiitem a kerte-
sziinket cimii Rapscallions
nota peldaul garantdlt beteg-
re rihiges.

Az elsidvonalas banddk ta-
bordnak benjaminja, a
Junkies hangulatos, energi-
kus anyagot rdntoti issze.
Feelinges punk-rock, néemi
Wildhearts beiitéssel — ez a
Hihil. Az dszinte, punkosan
lazade szivegekben hem-
zsegnek a telitaldalaiok.

Ki hinneé hogy immar 20.
lemezet sziillte meg az Fdda?
Az album profi, de rutinmun-
ka: jol meghangszerelt mu-
2sika, remek torok, brilians
szolak. Ugyanakkor a biznisz-
mokuskerek tipikus terme-

-jDLT—TL\M f'“ >

ke: minden mondata isme-
ris, minden akkordjat ezer-
szer hallottuk. Raaddsul csak
nyolc uj szam es 45 perc ug-
rott fel ra.

A film forog tovdbh... Va-
laban: ugy tiinik, ismet ko-
2is hajoba szdllnak az Flsi
Emelet tagjai. A nyolcvanas
evek legnepszeriibb popcsa-
pata szeptemberben, a BS-
ben unjabb nagy alakitasra
kesziil (1d.: CD!). A felytatads?
Ki tudja... Addig is itt egy
vdlogatds az Emelet legjobb
1?7 daldval.

Joey Tempest hajabal ngy
tiinik, vegleog kifutott a dau-
er, s a hard rockot is a mo-
solyalbum melyere siilllyesz-
tette. Legujabb szololemeze,
az Azalea Place, a kiserletezio
kedvvel dtitatott, lecsupaszi-
tott, modern rockrol szol.
Lendiiletes unplugged
feeling, elekironikus riffe-
nesek, szep vokdlok. Eris
anyag.

Neheézsilyban a hanap ab-
szoliut bainoka az Fntombed.
R ketlemezes digipack elsd
diszkien a sved arcok leg-
njabb «csapasa, To Ride
Straight HAnd 5Speak The
Thruth terpeszkedik: élom-
monolitként girgd tonndza-
sok, ordiios éenek és modern
hangzds. R bonusz maxin, a
Family Favourites-en egy
Uenom, egy MC5, egy King
Crimson és egy Black Sabbath
nota hallhate a’ 1a Entombed.

Masik sved vendégiink, a
Tiamat is nagyot doboti. A2
A Deeper Kind Of Slumber jo-
val elborultabb, kiddisebb
muzikalis melysegekben ka-
landozik, mint azt eladje, a
nem kis sikert aratott
Wildhoney tette. A death
metaltol totdlisan elfordult
a csapat, mindent elsopirni
latszik az elektronikus dark.
Nelankolikus dallamok, ne-
mi ipax, néemi kelet. 5zéenne
torzitott gitarok, nyugodja-
tok béekeben!

Homlokegyenest ellenkezi
iranyba léepked Die Krupps
nevii elekiro-metal horda.
Bar a dobgépek maradtak, de
az eleddig statisztaszerepre




karhoztatott, metallicas gita-
rok joval tibb teret kaptak a
Paradise Nlow-on. Meg mie-
litt a technopartiak befalcel-
nanak, megnyugtatasul koz-
lim: pukkaddsig van tomve
szintikkel es samplerekkel az

anyag.
A rockzene legwirgdabb gi-
tdrszolistdi wisszaszerezni

szandekoznak a miifaj regi
csillogdsat. R jelenleg is a vi-
lagot jdaxo sztdrproject neve:
b3. R trio tagiai: Joe Satriani,
Fric Johnson ¢s Steve Vai.
llem semmi tarsasdg! Ha meg
nincs gitdrod, ezek utdn tuti
veszel, ha van, tuti eladod.

IMeég egy legendds hirnyii-
pi: Steve Lukather (Luke). A
Toto-gitdaros szolaalbuma
egyenesi a napfenyes Cali-
forniaba repit. Hangulatos
dalok, kdprazatos szelak es
remek hangszereles. Hiaba
probdliak meg egyesek lecsa-
csdlinak beallitani a tradicio-
nadlis rock csontvazai, az ige-
nyes muzsikdk hivei ijra eés
ijra csemegezhetnek rajta.

Fs még mindig a hathiros
biivilete: fice Frehley. Az ex-
Kiss-es gitarbandiia a nyolc-
vanas evekbeli sikereibil va-
logat a I7 Picks cimii albu-
mon, amelyen hat eddig ki-
adatlan koncertifelvetel is
helyet kapoit.

Heveny sikergyanu timeteit
produkalta a Savage barden. R
pop és a rock hatardan egyensi-
lyozé dud dalai karakteresek,
refrenei fogosak. UZ2-s és
Simple IMinds-os izek kevered-
nek a funkywval, az alte-
rockkal eés a slagerpoppal. Ez-
redfordulés anyag.

Ul1%l 632 632b az nj G.1L. In.
lemez szama [cime?). Szintén

”Fr&f:}l | =17
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by Croterp

Jo estgy nyar, 0 estet SZerelep,,

~ modern rockot nyomnak a fi-
ik, csak joval sziirkebben.
~ Siirii elektronikus szineze-
sek, darkes es Bon Jovi-s

enektemak ekesitik az oileti-
leg kihereli albumot. llem
ugrottam triplaszaltot tile —
ezt iizenem a fenti szamra.

lla, jiojienek a csajok! R
Bestiak [Bee, Honey, Bedy)
hol technasan, hel a hetve-
nes evek stilusaban igyekez-
nek rank ijeszieni. A lanyok
aranyosak, az interjnkban jo
fejek es az imedzs is kelld-
keppen bestidlis. R zene
azonban tucatgeil hungare-
dance, kozhelyfesztivadl kii-
lindijas szivegekkel.

R Fresh-linyok [Barbara,
Virdg, RAsmaret]l nem Kkicsit
dekorativak, eés a , Fresh ldz™
cimii album is kellemes.
Technas, funkys, diszkas ala-
pok, iszinte temdk, laza du-
mdk — de kisse pallérozatlan
hangok. A lemez zenei atyja
az ex-bonanzas Hauber Zsolt.

R Baby Sisters névre hall-
gato formdciaban dalolnak a
legprofibb pacsirtik [Fvi,
Klari, babil, és eddig gy tii-
nik, az i szekeriik fut a leg-
jobban. R Ja estet nyar, jo es-
tet szerelem notdi kidolgo-
2ottak, gyakran funkysak,
~emeletesek”™ [apu: Berkes
babil. R szivegek is jol rd-
ereznek a tinilelekre. llekem
ik jottek be a legjobban.

Itt a milt hénapban beigeért
Bliimchen album. R germdn
rave tinivadaca nagyjdbal az
elizd lemezet, a dallamos-ag-
ressziv Hertzfreqoenz-et is-
metelie meg. Ez — a stilus ti-
retlen neépszeriiseget tekint-
ve — a kiskorn eénekesninek
u]ahh uilﬂqsikamkat. a

revereknek towabbi leadoit
kildkat jelent.

lla, ez az a muzsika, ame-
Iyet hallgaiva a kelld merx-
tekben be nem tepett diszkao-
vendégek kinos pedanteérid-
val betartidk az anydzas-
idegroham-apatia-keama pro-
tokolli. B magyar techno-
house élvonala egy albumaon!
R valogatas llee Zone Traxx
neven jelent meg, s eppigy
hallhatunk rajta idtleies mun-
kdkat, mint erdtlen szdarny-
priobalgatasokat.

Dildgszerie egyre nimekun
népszeﬁiseuet tudhat magae-

nak a ket fekntn zenesz al-
 kotta | Black. Igenyes, popu-
: liiris-rapct nunmatnali a sra-
cok, azaz: kemeény, gettas
: nigq" ﬂumﬂk“

: ]llllﬂ! nap-
- d@lomhaijo.

.,:"'“nkﬂhﬂ-
rusok, .cqu lﬂs dmm’n'hass

lan tm:lmnzﬂs

Egy tizenegy tam’l 2e ekar. -
tizennyolc énekessel. i mo-

numentalis vallalkozds neve
Sounds 0f Blackness. Zene-
jilkben a legkiilonfélébb fe-
kete gyikerii zenéket otvi-
2ik: soul, gospel, jazz-blues,
disco-funky, himnuszok,
afro ritmusok, ami kell.
Ezek kiiziil a vokalis soul do-
mindl a legjobban a felelme-
tesen profi eés hihetetleniil
vdltozatos Time For Healing
albumon.

Taldlkozunk a szigeten, ad-
dig is nyomulj tovdbb a [D
iranydba!

bodzilla

8 2 @undzillaﬁidq.hu]

POLYGRAM JATEK!

E havi kérdésiink helyes megvalaszoloi 1db Jon Bon Jovi:
Destination Anywhere CD-t és 2 kazettat nyerhetnek.

Hanyadik szo0lo lemeze jelent meg Jon Bon Jovi-nak?

Cimink: PC-X magazin 1537, Budapest, Pf. 386.
Valaszod legkésobb jilius utolsd napjaig add postaral!

es mzmi real raphez-"-méltat- _ .:'
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Jiiid... Hhhihi, hihi... This’
gonna be cool...” lla ne mondd, hogy
nem lattad meg Beavist es Buit-
headet az MTU-n! Keét kis bardatunk
kdprazatos agyatlansagral tesz tami-
bizonysdgot pexcril-percre — most iit
esetlenkednek csenevesz testilkkel
a mozivasznon is. Farkalaios, aka-
rom mondani sarkalatos probléma-
juk most is az, hogy mikent njitsa-
nak be vegre egy chick-et!

ike Judge meg evekkel ez-
mell‘itt taldlta ki a figurdkai

— allitolag gimis osztdlytar-
sdrol figurdzta Buit-headet —, a
legelsd BGB rajefilm a Frog-
Baseball volt [a békdkkal vala bu-
lizdis ment az MTU is...That was
cool...]). A Music Television ldtott
fantaziat a ket idiota figurdaban, s
rendszeresen, sorozai formdjaban
kezdie leadni. Eddig dsszesen 180
() kiilonbizd resz kesziilli. Lehet
szereini ezeket a ,szirnyeie-
geket”, lehet utalni, tény, hogy a
szamitogepes tdrsasdgok jellegze-
tes szavajdrdsa is a ,,Hhhhihi, this
sux...” lett — hogy csak lNewlocal
kedvenc monddsat emlitsem.
lla, szaval a film. Nézd meg, mert
ha birtad a kis fazonokat, rdd fer
egy kis nydri kikapcsoladas. R
sztori szerint lenyinljdk a sracok
tevejet [ez téenyleg vdrhata velt, s
mint Mike Judge is mondja: ....e2
a lehetd legrosszabb, ami weliik
tirténhet, ngyhogy ezt meghagy-
tuk a mozifilm kiinduléopontja-
nak...”. Néhdny aprabb beéndzads
utan wveletleniill megbizzdk dket,
hogy .nyomjanak le egy tynket™.
Fzt persze a hormontiultengeésben
szenvedd idiotak felreertik, s ne-
kivdgnak repiilivel, hogy ,bezsd-
koljanak” a csajnak. Jin Las Uegas,
njabb fatdlis ziirik, bevdgodik az

FBI, majd mikor B6B mdr egeészen a
kiizelébe jut a hatalmas didkoknak,
az tovdbbkiildi dket Washintonba.
Fl lehet képzelni, mit miivelnek a
Feher Hazban...

Hal’ istennek a UWIP Dunafilm wolt
oly kegyes hozzdnk, hogy nem
szinkronizdlta a filmet [szinte lehe-
tetlenseg is leit volnal, igy eredeti
.Shut up, Beavis!”-ekkel taldlkoz-
hatsz — a feliratozds is egesz jo leit,
bar kevesbeée szokimondd, mint a
nyers duma. Uarhato julius 10-etdl.

,3_‘/ @ IMr. Chaos

INTERCoM JATEK!

A kovetkezo kérdésre helyes megfejtést bekiildok kozott
5 darab ,Két tuasz kozott" plakatot sorsolunk ki!
Nevezz meg harom Eddie Murphy filmet, amelyben zsarut alakit!

Batman es Robin

Interlom

Batman [(Stonge Clooney)] sosem el-
het nyugodi eletet, sit legkedve-
sebb bardtja, Robin [Chris 0’Donnell)
sem az .el, mint Marci Hevesen”
mondadsrol hiresiilt el. Aztan a szere-
lem is furcsa egy dolog, fileg ha
Batgirl [Rlicia Silverstone] szeme-
lyesiti meg. Ha még mindig unalmas
lenne eletiik, akkor jinnek a gono-
szok, akik Batman-re, ismerxiseire es
az drtatlan emberekre wvaddsznak.
Tipikusan ilyen Freeze [(Arnold
Schwarzenegger), a fagyaszto-em-
ber, és Poison Ivy (lma Thurman] az
elegedeilen, meérgelddd ndszemely.

BEAvIS & ButT-HEAD JATEK!

Ha tudod, milyen felirati polot visel Beavis és milyet
Butt-head, te is nyerhetsz egyet!
A UIP Dunafilm ajandékai kozott var még 10 kitizo és 10 plakat is!

Cimink: PC-X Magazin, 1537, Budapest. Pf. 386.
Megfejtésedet jilius utolsd napjaig add postara!

Fekielen IMinnesoia
Flamex

Danny Delito bemiutatia nekiinlk, mi-
lyen nyakatekert es szomori is lehet
egy kis kiziosseg eleie Illinneso-
tdban, fdleg ha ez a kizisseg nem ep-
pen hetkiznapi emberekbdl dll. 5am
[(Vincent d’Onofrio]l kinyveld egy
sztriptiz barban, ahol narkads penzt is
kezelnek, és a bevetel egy reszet a
sajdt zsebebe tiinteti el. Freddie
[Cameron Diaz] egy helyi maifidzat
szabaditoit meg eleg sok suskatol, ab-
ban a remenyben, hogy Las Uegasban
boldog életet kezdhet tancosndkent,
ezert aztan arra kenyszeritik, hogy
hozzamenjen Samhez. R boldogtalan
menyasszonyt csak az eskilvire érke-
20, 5am ketes hirii — tobbszirisen biin-
tetett — testvere, Jiaks [(Keanu Reeves]
dobja fel, majd a fiirdidszobdban pedig
a ruhait dobja el, azi remélve, hogy
Jiaks-el eguyiitt lelepnek a pénzzel
Uegasba. [sak az a baj, hogy ezt egy
kicsit megneheziti Sam és a korrupt
2saru haverja, valamint a sztriptiz bar
tulaja, aki rdjon, hogy 5am lopott td-
le. Az esemeények egy szakadt motel-
ben fokozadnak. Sam féltekenysegbdl
lelovi Freddiet s rdkeni testveérére, a
motel tulaja mindent latoti, persze

2sarolni kezd,
es egyre iibb
a korrupt 2sa-
ru mindeniitt,
es vegill, ha a
hulla is felia-
mad igazi ka-
valkdd alakul
Kki...

Fz i
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idlgyeim es lUraim! Rossz
]‘[ hirem van! Ismet ,beiin-

2iztem” @és csupa olyan
Uideo [D-i cipeliem magam-
mal ezekre az oldalakra, ame-
lyek valamilyen okndl fogva
kedvesek nekem.

Apocalypse low (Apokalip-
szis most] — dibbenetes film
a haborn driilleterdl. A torte-
net egesz egyszeriien hang-
zik: Willard hadnagyot meg-
bizzdk, hogy keressen meg
egy renegdit, eldreiolt kaio-
nai megfigyeldipontot, és ve-
gezzen a rangidids parancs-
nokkal, Kuriz drnaggyal.
Hogy megis mitil wvalik a
film minden idik egyik leg-
erdteljesebb mozijdva? Csak
nehany nev: IMarlon Brande,
Robert Duwall, Martin Sheen,
Dennis Hopper, de ha jaél fi-
gyeliink, felfedezhetjiik
Harrison Ford-ot is, de ne fe-
leitsitk Francis Coppola fan-
tasztikus rendezeset, az ope-
ratiri munkdt, a film hang-
jdt, amely az elsik kiziit
epit kifejezeiien a sziereo
hangzdsra [a hang és az ope-
ratirxi munka 0Oscar-t is
nyertl, a film zenejet, ami
olyan eldaddk munkdja,
mint a Doors, Rolling Stones.
llem egy kinnyen emeszihe-

td film, de kdar kihagyni. 147
perces hossza miait hdrom

korongon kapott helyet.
(ULol

The Lawnmower Han [A
Fiinyird Ember] madr kozel
sem ilyen fajsnlyos mozi. A
tirtenet es a megvalasitas —
ha lehet — abszolut holly-
woodi, teliesseggel szami-
tastechnikai analfabetdanak
nez a rendezi. Dx. Angelo
~computer tudaos”, a pinceje-
ben olyan wirtual reality va-
sat tart, amitdl minden jaer-
2esii PL-snek idsszefut a nyadl
a s2djdban. Tuddosunk ezt a
cdjgot arra haszndlja fel,
hogy a pazsitjat rendben tax-
to, kisse ntiditt kertesz srdac
agykapacitasat 400%-kal
megnivelje [mire nem jé a
3D Tetris!?). Like sztori, de a
filmben olyan szamitagepes
animdciok ldthatok, hogy
csak pusztdn madr ezeri erde-
mes megnezni. A bardinink-
nek meg oit van a Dr.
Angelo-t alakita Piexce
Brosnan, vagy a felsitestet
villogtate fiinyiro-tologato
Jeff Fahey. (UCD]

Frdekes, de a kivetkezi
film masodik részérdl mar
nehany szammal ezelott ir-
tunk, de csak most keriilt a

kezembe az elsid resz.
Wayne's World (Wayne Vila-
gal, igazi blddli. Sok humor-
ral, meg tibb csinos lannyal,
sok rockzeneéwvel. Egy percet
sem szabad komolyan venni,
amolyan hatraddlis rihogni
vala. A ket fiszerepld Mike
Meyers, es Dana Larvey nem
valaszinii, hogy olyan mozi-
ban is wviszontlathato lesz,
aminek a cime nem
JWayne”-nel kezdddik, de
remelhetdleg Tia Carrere es
Donna Dixon anndl inkabb.
(CD-i)

Mar regeltem arral, hogy
ha lehet, taveol tariom ma-
gam a zenes videoktol, de
most megint taldltam wvala-
mit, ami igencsak kedvemre
vala. A .The Cream of Eric
Clapton” Mr. Slowhand sld-
gereinek guiijiemeénye, idd-
ben igen tdg hatdarok kizitt
mozogva. Taldlunk rajta fe-
kete-feher telerecording-rol
dtmadsolt studisfelveteltdl
kezdve a Live Rid koncertril
szdarmazo TU felvetelig min-
dent. Nehdny dalcim a ko-
rongrol: Layla, Knockin’ on
heaven’s door, Cocaine, I
shot a sheriff, Wonderful
tonight. [CD-i]

Sam. Joe

JEFF FAHEY PIERCE BROSNAN

Lot RMade b Sempie
Genr A Meace B A B

THE
+. [AWNMOWER
- MAN
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PHILIPS

Az ismertetett Video (D-k a Miximnel vasarolhatok meg (Tel.: 217-87k2).

Internet cim: http://www.mixim.hu




;_mummfnm@ JEILL

l]emuk introk, |

partyk

Ismét eltelt egy honap,

a Demozona tjra jelentkezik
friss anyagokkal, amik megmu-
tatjak, hogy valojaban mire is
képes az a kis processzor.

A CD-n természetesen most is
megtaldlhatok az itt targyalt
demok, miként a cikk folytatdsa
is! Csapjunk a lovak kozé!

Stasis by Analogue
code: Simm, Spoetnik

graphics: Mirage, ]’I'M
music: Metal

z a demo érte el a masod1k

E helyezést az idei X97-en

=d Hollandidban. A demo els§
fele nem til eredeti. A szokasos
texturemap és Phong rutinok
dolgoznak, amikkel mar
a leggyengébb demaokban is talal-
kozhatunk. A masodik fele
viszont kéd szempontjabél is
fantasztikus. Zenéje sokkal jobb,
mint amit manapsag hallhatunk,
raadasul graﬁkaﬂag is kivalo. Ez
persze nem csoda hiszen a demo
miivészeti ;'e__szeert (grafika és
zene) olyan régi motorosok felel-

C64-en a legjobbak kozott voltak.
Az elején egy texturemapped
alagtitban egy fényforras koroz és
nagy texturazott fogaskerekek
porognek. Erre irodik ki a csapat
neve (Analogue) és a demo cime
(Stasis). Ezutan egy nagy kép

,:valﬁSziniileg, de nalam csak a teteje latszott, igy nem
.~ tudom, hogy mit abrézol.
nek, mint Metal, Mirage és JTM.6k

20318 @flh IIHIEII lzn@ Hﬂ]lllllllHlE mslln@_m_r_mm@ 311 pnnﬁnﬂmnn"?-l-s- D I

tunk, mellette kiilonb6zdé szinek hul-
lamzanak.

Ezutan kezd a demo beindulni. El6-
szOr egy egyszeru objectet latunk po-
rogni, aztin a kamera egyre tobbet
mutat. Kidertl, t_;(:_gy'_\az__"__-quect egy ha-
talmas haz tetején van. Mellette t5bb
masik haz is talalhat6, korilottik he-
gyek és volgyek. A tajon atfolyik egy
foly6 és ativel rajta egy hid. Ez a taj na-
gyon sok oldalbdl all és természetesen
texturazott. Egy alagutbol kijon két
texturemapped trhajo, és végigsza-
guld a tajon. A gépek egymast elozge-
tik. Ez egy nagyon jo effekt, nagyjabol
ugy néz ki, mint a Slipstream, csak sok-
kal jobb. Ezutan jon a demo legjobb keé-

Lne L TR
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pe. Egy fehér ruhas not abrazol kokulccsal a nyakaban!
(Ennek itt lenne a helye, de nem sikeriilt kilopnom.) A
demo vége igazan igénybe veszi a processzort. Az egyi

urhajo egy szikla tetején parkol. A lany, aki a gépet ve
zette egy kovon ildogél, sisakja egy masik kovon pihen!
Felkel es odamegy egy k6hoz. A mozgasa nagyon jol ki-
d’oi’g"oZott Felvesz egy kulcsot és behelyezi egy zarba
Ezzel kiszabaditja a demo elejérdl ismerds fogaskereke-
ket a hegy gyomrabol. A fogaskerekek porognek és alak-
zatba rendezodnek. A dem6 végén még egy kép lathatd

Claudlaby Deathstar
code: Cds, FrOYd, pix
gr aphn_:s FroYd, Asavaris

music: Ez, Froyd

Ez az olasz demo nyerte a Mekka 97 partyt, folénye-
sen. Tobb mint ketszer annyi pontot kaptak, mint a
masodik helyezett. Egy HI-COLOR 3D engine-re épiil. A

scrolloz le, amin két északi ti-
pusii héilg’y szereti egymast.
Behullamoznak a képernyore
a készxtok nevei, és az, hogy
ki miért felelés. A kovetkez
részben egy széles texture-
mapped helyen (padl¢ és pla-
fon) szagu.ld a kamera, ahol
megféidnf}ietjﬁk az tidvozlete-
ket. Bzutan egy texture-
mapped metal amyekolt
kokuics porog a kepernyo
kozepén A kovetkezﬁ részben
"smet egy ranolt not latha-

~
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motor szinte mmdenre képes, am1t eddig
demokban és jatékokban lattunk. Az egyik
legerésebb 3D engine, amit eddig irtak,
de gyors gép is kell hozza, hogy jol fus-
son. Cimének egyebként semmi koze
Claudia Schiffer-hez, mint ahogy azt so-
kan gondolnak.

Eleje erdsen filmszerii. Egy emelvényen
DS-Deathstar logo all (metal arnyékolt), és
két reflektor vilagitja meg az egészet. Az
emelvény felett latszik a nap, ami Lens Flare
effekttel torik meg a kamera lencséjén. A ka-
mera ezutan megmutatja, hogy még mi van
a helyszinen. Az emelvény egy volgyben van,
amit hegyek vesznek koriil, valamint egy ro-
mai stilusu épiilet és egy dardat tarté szobor
is lathato. A szobor hirtelen feléled és elhajit-
ja a darddjat, ami atrepiil a téren és belefuro-
dik az épiilet homlokzatan lathaté6 dombor-
miibe. (Ez valosziniileg Julis Caesar-t abrazol-
ja, bar még soha nem talalkoztam vele. :))

B | Megnézhetjiik nagyobb méretben is a dom- '
| | bormiivet és a Claudia logot. Ezutan egy rot-

i F zoomer hatteér elott megtekinthetjiik a készi-

toket. Képiik és neviik egy-egy kockara van
kifeszitve az pedig, hogy mit csinaltak, egy-

" | egy gombre. A kockik és gombok forognak

és metal arnyékolt csovekkel vannak Gssze-

. kotve. (A készit6k mind bordzsekit és nap-
. szemiveget viselnek.)

Folytatas a CD-n, ahol még egy halom

demot ismertetek..

mo <credo@b1gfoot com>
es.com/siliconvalley/vistaj9620

e



0 m M
3 ?“vv*vwwvwv f‘x M\é L e N

MAGYA? ‘ﬂsztGON AZ OSSZES VEZETS
SZAMITASTECHNIKAI LAP 90%-K FOLOTT PONTOZTAL
B KULFOLDON SZINTEN! i U

i . s ;'.:;
vvvvv ‘ ’

M|N|N‘A|.|5d GEPIGENY
* N 1IBM PC ODAGS T ool
SVGA GRAFlKUS KARTYA (MlN 1 MB MEN ‘

I
|
E

Az elsS ieliéséﬁ lﬁagydr njfélvi'i”iir-s'irat'égid'i' 'iéi'é'k PC CD-ROM-on | D|G|TA|_ REA”TY



S Hangszerkeszites
IMagyar fejlesztes

Udv mindenkinek! Ismét kezd6d-
het a tombolds a szamitogépek
mogott! Ezittal sem tracker,

sem player, sot még Technomaker
sem lesz. Most egy kicsit
komolyabb jon, mégpedig

az AudioSim. Ez a magyar
szoftver biztos sok Oriilt percet
fog hozni az életetekbe... WOW!

issé ijedten mered
B az ember az AudioSim
foképernydjére, amikor

el6szor elinditja, kb. Ggy, mint
régebben a Fasttrackerre: ,én ezt
sohasem fogom megtanulni“. Azt
is meg lehetett, ezt viszont meg
KELL tanulni. Az egyik legnagyobb

Nos, akkor ismét belevagok. A CD mellékletiinkon is
talalhato demo verzidé kissé lecsdkkenti a program
élvezetét, de ha elolvassatok a mellékelt doksikat,
akkor megtudhatjatok az arat, és a cimet is, ahonnan
megrendelhetitek. Megéri, mert baromi olcso, és a jo
kis zenélgetésekhez nélkiilozhetetlen. A program na-
gyon rovid, nem kell hozza erdomii sem, mert az
igényei minimalisak. Az egyediili, amiért kiabal, az az
eger. Nezziik akkor szépen végig a képerny6t! Lent a
bal als6 sarokban talalhato egy szam, mellette egy
névvel. Kozvetleniil inditas utan 39 hangszert
talalunk, ha bal, illetve a jobb egérgombokkal a szam-
ra klikkeliink (egyszerre 99 hangot képes tarolni
bankonként). A billentylizetkiosztas valamelyest
hasonl6 a trackerekhez, csak itt a C hang az A betiinél
van, és egyszerre csak egy oktav all a ren-
delkezésiinkre (a tobbit megtalaljuk az 1-9 billen-
tylikon). Az els6 ablak legyen mondjuk az Arpeggiator.

Az Arpeggiator csak akkor miikodik, amikor
a Sequencer ki van kapcsolva. Ennek a
kezelése szinte teljesen megegyezik a track-
erekével, mintha csak egy pattern editorban
volnank. Es végiil is ott is vagyunk, hiszen
amit itt készithetlink, azt is patternnek
hivjak. Sorokat beszlrni az Inserttel, térélni a
Delete-tel lehet (F1=Play, F2=Stop). Sajnos a
program kisebb-nagyobb hibai kozé tartozik,
hogy itt elég gyakran hangosan csipog a PC
Speaker, néha lefagy, és ilyenkor csak a reset
segithet. Cut-ot letenni a ,<,, és "> jelekkel
lehet, ami a legutoljara beirt hang végét jelen-
ti. Innen Escape-pel léphetiink ki. A Tempo-t is
itt allithatjuk, lejatszani pedig az oktav
barmelyik hangjat nyomva tartva lehet. Az
alaphangok tobbségéhez mar van irva
sequence, amit természetesen meg lehet val-

AudioSim

FPOLYSYNTH

—envelope

P et S S— |

STORE“50URBD {
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amplhitier_
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toztatni, és az alul szereplé
meniiben el is lehet menteni a Store
Sounddal, file-ba a Save Sounddal,
az egész bank elmentése pedig Save
Bank néven szerepel. A visszatoltés
termeészetesen a Load Bank/ Sound-
dal torténik.

Barmelyik hangot megvaltoz-
tathatjuk, és el is menthetjiik, de 4j
hangokat is létrehozhatunk. Ahhoz,
hogy minden paramétert nullara allit-
sunk, a Reset Knobsra kell kattinta-
nunk. Ekkor egy sima sipolé hangot
kapunk. Ennek a varidlasahoz ren-
delkezésiinkre all a két oszcillator,
melyek a képerny6 fels6 részén
helyezkednek el, tovabba két LFO
(Low Frequency Oscillator), egy Filter,
és egy plusz Envelope. Lehetdség nyi-
lik MIDI billentyiizet csatlakoz-
tatasara is, amit sajnos nem tudtam
kiprébalni, de arra rajottem, hogy a
billenésérzékenységhez (Velocity) és a
modulatorokhoz hozza lehet rendelni

élvezet, amikor csutkara nyomod
az erdsitot, és elmondhatod:

»ezt a hangot én csinaltam*.
Aztan mindenki megdicser,

hogy jol van, ligyes vagy, csak igy
tovabb. Persze nemcsak ez a fon-
tos, hanem az is, hogy mindenki
0] érezze magat, és bulizzon!

Ez egy olyan segédeszkdz, ami a mai korszerii szinte-
tizatorokon is megtalalhat6. Miikddése nagyon egysz-
erfi, a lényeg az, hogy a megadott iranyban (Up
Down, vagy mindkettd) és hangtartomanyban (Range)
a program hangokat jatszik magatol. A hangoj
egymas utani sebességét a Speed-del allithatjuk.

Touch lényegében csak arra szolgal, hogy az eléallitott
hangot mindig az elejétdl jatssza le.

az egyes funkciokat az Amplifier
ablakban. Ugyanitt allithatjuk az egyes hangsz-
ereknek a hangerejét is.

Mindkét oszcillatornal kivalaszthatjuk a
hanghullam formajat, ami lehet: normal,
haromszog, flireszfog, négyzet vagy zaj.
Varialhatunk az ADSR-rel (Attack, Decay,
Sustain, Release) is. Az Attackkel azt valtoz-
tathatjuk, hogy a hang a billentyl le-




nyomasa utan mennyivel szélaljon meg. A
Decay a hang felfutasat, a Sustain a
kitartasat (azt az idot, amig nyomva tartjuk),
a Release pedig az elengedés utani részét

jelenti. Ez a négy alkotja az envelope

megadni, mint az Arpeggiator-nak (Range, Speed), és
maris elvaltoztatjak az eddig krealt hangszertinket.
Szerencsére ez a stilus most igazéan aktualis, gy hogy
ez most éppen kapora jott nekem, és gondolom, nektek
is, hiszen a kész mintakat a Record Wave-vel fel lehet

burkolégérbét, amihez az

Envelope szekciéban rendel- A u d] 0 S‘ m

hetiink kiilonbozo effekteket
(de egyszerre csak egyet!).

A technosok (koztiik én is)
biztosan beindulnak a Filterre,
mert a Cutoffot bekapcsolva és
allitgatva csodas hangokat
szedhetiink ki ebbdl a ro-
videcske programbol. Ilyenkor
a Gain és a Cutoff 6ssze vannak
rendelve. Sok magyarazatot
nem tudok fiizni a Resonance-
hoz, vagy az alatta talalhatd
harom masik kapcsoléhoz (LP,
BP, HP), mert ezeket csak akkor
érti meg az ember, ha kiprébal-

ja oOket.

Az LFO1 és az LFO2 is idézi a régi analog
szintetizatorok hangvilagat (példaul a régi
kozismert Roland TB303-ét). A két alacsony-
frekvenciaju oszcillatornak csak annyit kell

venni, és a Save Sample-lel el is lehet menteni .WAV,
.RAW, vagy .IFF formatumban. Ezeket a trackereknél és
a samplereknél is tudjatok hasznositani.

A végére hagytam a legjobbat. A meniiben szerepel
egy Mix Disabled felirat. Ezzel a funkcioval komplett
loopokat készithetiink, és akinek
van tiirelme hozza, egész
szamokat is. A teend6 csak annyi,
hogy nem art, ha az dsszemixe-
lendd hangok sequence-ének tem-
pojat, hosszat ugyanakkorara
allitjuk, kilonben csak nagy
zlirzavar keletkezik. A patternek
végén Stopnak kell lennie, kiilon-
! ben nem fog miikédni a dolog
*| (space-szel lehet atvaltani). Ha
. | ezek készen vannak, akkor az els
| hangot vegyiik fel Mix Disabled
| modban (Record Wave), gy, hogy
nyomva tartjuk a billentyiit addig,
amig le nem megy a pattern
hossza. Ezutan kapcsoljunk at
Mix Enabled modra, és lépjiink at

a kovetkezdé hangszerre. Itt is-
mét Record Wave, és igy tovabb
a tobbi hangnal is. A végered-
ményt a Play Data-val hallgat-
hatjuk meg, és a Save Sample-lel
menthetjiik el. Ez egyébként

44 KHz, 16 bit, mono mindség,
ami azt hiszem, nem rossz
teljesitmény.

Kisebb hibak azért cstsztak
a programba. Korabban mar
egyszer emlitettem a lefagya-
sokat, meg aztan néhanapjan
az a felirat jelent meg inditaskor,
hogy nincs elég memoria.

Ez az utobbi csak azért furcsa,
mert minden alkalommal ugyan-
ugy inditottam a gépemet.

Az FM ablakrdl is azért nem irtam,
mert az Oscl Mix felirattal jelzett
gomb nem egészen ugy miikodott,
ahogyan kéne. Akarhogy is teker-
gettem, semmi sem valtozott

az Oscillator 1-gyel kapcsolatban.
Volt olyan is, hogy beléptem,

és kissé eldeformalodtak a dolgok,
aztan ujra, és akkor mar minden
rendben volt.

Osszességében viszont nagy
dicséretet érdemel az AudioSim,
hogy egy ilyen jo kis programot
irt nekiink. Ezért ajanlom
mindenkinek, aki akar amatdr,
akar profi modon zenél, hiszen
kiegészito segédeszkoznek
remekiil hasznalhat6. Most sajnos
bucstiznom kell, de szeptember-
ben ismét talalkozunk.

A CD-n, mint mar emlitettiik,
talaltok egy AudioSim demot,
amin halalra élvezkedhetitek
magatokat. Es tudjatok a jelszot:
Ravers unite!
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- Amldta bemdult PCn
| az,empegezés”, miis tebesen
rdizgultunk. Irtunk is mdr
az Mpeg III Layer 2 tomontesré’l

mostanra pedig mdr annyi

| programmal tudsz efféle zenéket ’

hallgatni, hogy adunk egy kis
attekmtést

' programok tobbségére

A igaz, hogy képesek lejat-
szani a régebbi, MP2

kiterjesztési allomanyokat. Ma
azonban mar nem hasznalatosak,
az MP3 dul mindeniitt, hiszen
sokkal jobb mindségii tomoritést
hasznal. A pontos miikddési elvrol
nem kivanok szot ejteni, annyira
nem is vagyok vele tisztaban, hisz’
nem is ez az érdekes: olyan Uj
audio (és video) formatumot te-
remtett, amely az otthoni felhasz-
naloé szamara végteleniil olcso és
kényelmes. Csak egy apro szami-
tas: egy atlagos audio CD-n 50-70
percnyi hanganyag, 10-15 szam ta-
lalhato, ennyi fér el a 650 mega-
bajton 16 biten, 44 kilohertzen,
sztereoban. MP3 formatumban
mintegy 150 szamnak akad hely,
ez sacc/kabé 10 orara elég. Persze,
ahogy Freddy Krueger mondta
a Rémalomban: No Pan, No Gain,
azaz fajdalom nélkil nincs nyere-
ség. A tomoritési eljaras soran el-
vesznek adatok, Newlocal mérései

szerint kabé 14,000 hertz felett le- :

nyesodnek” a magasabb hangok.

El6fordulhat, hogy fémesen csenge- -

nek a dalok, picit tompabbak lesz-
nek a tiszta zorejek — arra azonban, _
'}shareware véltozat), Windows 3.x-t6l barmﬂyen abla-
: kos op. rendszeren mukodlk igaz, ngs-ben erdekes_
;”dolgokat mﬁvel a hosszu ﬁie nevekkel So_'" '

hogy ., archivald” a zeneldet (ertsd

a haverod CD- jét begrabbeled be- -

kodolod MP3-ba, majd feliratod
CD-te), tokéletesen megfelels.

Hattérzenenek munka vagy olvasas .

kozben 100 szazaléklg alkalmas,

avatatlan fiil egy atlagos HI-FI beren-
dezésen nem észleli a killonbséget. '_
Okvetlen szot kell ejteni arrél,
gy milyen hardware sziikséges
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' 'Winplay

az mpeg zenék lejatszasara. Nem kell semmiféle kiegé-
szit6 kartya, software-bdl miikodik az egész, am épp
ezért er6sebb gépre is van sziikség. Szamitasaink sze-
rint legalabb egy gyenge Pentium 90-re gondolj, Csilla
486DX4-120-as gépén még a DOS alatti Cubic Player is
csak kohogve, azaz akadozva tudta lejatszani (és hat
ugye a Windowsnak még nagyobb eréforras kell). El-
lenpélda, hogy TRf régi DX2-66-0san ovatosan elfutott
a késobb ismertetett L3dec... Persze kizart, hogy a gé-

| ped egyidejiileg csakis zenehallgatasra akarod hasznal-

ni: tapasztalataink szerint Pentium 133-on, 32 mega
RAM-mal mar ugy tudod visszahallgatni a zenéket,
hogy ekézben még egy Photoshop, egy Word és egy-két
Internet Exporer taszk is miikédik — igaz, hangyanyi-
val, de azért szemmel lathatélag lassabban. Es most
térjink ra a software-ekre.

A museAic - ScooterFire - HEEER
:'ﬂﬂélﬂ_l_li__u& M Tt scion  [© O
Tolal time: Total elap. time:
Scoolu-ﬁ'a 1501mn | 0:15min
Source parameters: Track: Totat Toge:
MPEG 1 Audio Layer lil 14 3 2
44100Hz 168t stereo - Bitrate 128kBit/s - Packratio 1/11.02
Tracklist
Actual playback patameters: Elapsed time:
- - BlumcherrLanger_Traum_Mix
441 1 . 1 ndfield
00Hz 1681t stereo - better quakity 0:15min (Prodgy}M
- 8 Playback position:
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Aprocska pi‘bgram (20 mésodpen:es 1d611m1tes a.

ogy i

amibe elore beolvassa az adatokat, s igy nem
fog akadozni a zene még akkor sem, ha
swappel a vindoéz. Ja, és ,beletekerni” sem
tudsz a szamokba, csak egyesével ugrandoz-
hatsz kozottiik. Hasznalhatod viszont a
drag-and-drop-ot, azaz megfogsz néhany
szamot, belehajitod a Winplay ablakaba és
maris lejatssza. A program hasonl6 kinézet,
32 bites ,verzioja” AudioActive névre hallgat,
szolgaltatasai megegyeznek a Winplay-ével.

museArc _

A nemet fejlesztesﬁ shareware program
(egy perces id6limites) volt az elsé igényes
kezelofeliilet; nem is tudom mar, melyik bé-
tanal tartanak, legutoljara a 4.4.97.3 verziét
lattam. 32 bites, tehat megy Win95 és NT
alatt egyarant, s igy nem jelentenek szamara

_gondot a hosszu file nevek, elére-hatra teker-

hetsz egy csuszkaval, tud véletlenszeriien le-
jatszani, ismételni, kijelzi, mennyi van még
hatra az aktualis szamboél vagy listabol, a
taskbarra is kiteszi az egyszerlibb kezelS-
gombokat, széval épp Ugy mukodlk mint
egy CD lejatszo. Van Se?:up W!zard]a is, tehat
szimplan feltelepitheto és korrektiil uninstal-
lalhato is. Egyetlen problémaja, hogy retten-
oen visszafogja a rendszert. A fent emlitett
P133-as konfigen, NT alatt — a Task Managei‘ '
Performance szerint — 40-47 szazalékra ugrik
a processzor kihasznaltsaga; a legujabb ver-
ziok tudnak pufferelni is, de ez sem tokéletes
meg, allati modon lelassulnak a dolgok. De
talan a legszebb és legkényelmesebb prog-

mAmp

Foiytathatom az utébbi mondatomat ugy,
..ha nem talalkoztam volna a
'mﬁmpp__al". A Winplayhez hasonléan pi-
yke (az egész mintegy 290 kilobyte, ré-
asul egyetlen .EXE, nem kell telepitenil),

i '_Ilemes graﬁkaja van, szolgaltatasai majd-

{Barmare (- | MIXRATE |
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hogynem teljesen megegyeznek a museArc-
éval, lecsukhatdé a system tray-re, a procit
csak 20-25 szazalékig fogja meg, és ami a lé-
nyeg, hogy freeware, azaz teljes valtozata-
ban ingyen hasznalhatod és terjesztheted!
Igen, ez is 32 bites, NT alatt is pompazatosan
szalad, s mivel még csak 0.97 beta verzio, va-
l6szintileg valtozni, fejlédni fog (mire a mon-
datot befejeztem, maris kinn van a 1.0 full).
Mar most is van benne graphic equalizer (ezt
még tanulmanyozzuk Newlocallal, hogyan
miikodhet ez minddssze ennyi proci id6
alatt?!), de spectrum analysist is igértek
—az 1.0-ban mar benne is van.
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Baromira fantaziadis nevével és kevés
szolgaltatasaval nem igazan lopta be magat
a szivembe, de allitasa szerint lejatszasi se-
bességben nemcsak hogy megallja a helyét a
fenti ,nagyok” kozt, de gyorsabb is naluk.
Meglehetdsen szélsGségesen hasznalja a pro-
cesszort, hol teljes gbzzel, hol pedig alig
(lasd a mérési eredményt). Kinézetébol ka-
pasbol a Maplay jutott eszembe: valoban, ez
annak tovabbfejlesztett valtozata — igy is
»csompi” és kopaszka, de hasznalhato, mert
tenyleg egész gyorsnak tiinik (bar mérhetet-
len az igénye).

L3dec

Ez voltaképpen maga a (DOS ala irt)
dekoder program, amely az L3enc-cel kiegé-
szitve ismerhetd. Az elébbi MP3-bol keészit

mondjuk .WAV-ot, utébbi forditva, azaz vala-

| milyen hangformatumbél csindl MP3-at. Va-
laki rajott, hogy DOS alatt marha egyszerii
késziteni egy device-t, amely semmi mast
nem tesz, mint a dekodolt adatokat nem egy
WAV file-ba iranyitja, hanem kozvetleniil a
SoundBlasterre. Nem rossz talalmany, de ki-

1 o006 |

csit ,,gagyi”,

és csakis eredeti Blasterrel indult el, pél-

daul a Vibrakat nem ismerte fel. Erénye, hogy DOS

alatt tud lejatszani, és kicsi a gépigénye.

| |
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Az ismert modullejatszé6 program a legutolso,
2.0a++ verzi6jaba implementalta az mpeg lejatszasi
llehetéséget. DOS-0s, ezért egész gyors, de mint mar
lemlitettem, Csilla 486-osaval nem birkozott meg, még
akkor sem, ha minden csillogast-villogast, kijelz6t
kikapcsoltunk...
lyzert, filterezést, pitch- és sebesség allitast is tud.

Latvanyos kijelzoket, spectrum ana-

~ Mr. Chaos
mrchaos@idg.hu
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— CPU Usage History

_ H i Usm _H is.t_o_w

1183
105
13

29156
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- Physical Memory (K)

'~ Total 32184
. Available 8716
_. Fiial:echo 8972
~ Kemel Memory (K]

. Total 9984

0sszehasonli-
tottam harom
lejatszot. en-
nek eredmenyet
a Task Manager
kepen latha-
tod. El0szor

a Winampot in-
ditottam (a
kiegyensulyo-
zott. kek
csik). majd

a museArcot.
Nem ertem-
hogy csinalja
(illetve mi-
ert). de a
halkabb re-
szeknel keves-
be hasznalja

a prociti mint
az erotel je-
sebb reszek-
nel. Jol lat-
hato. ahogy

a zold csik
eloszor meg
batortalanul
ingadozik (a
Scooter: Fire
cimu szamanak

kezdete) . majd
mikor a nemetn
szoke orias

belecsap a hu-

frok koze. ero-
tel jesen meg-
emelkedik.

A piros csik
jelzi az is-
mertetett
Maplay egy
valtozatat
erosen cikazik
5 es 90 szaza-
lek kozott-
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Szereld magad!

A rovatban azoknak kivdnunk
tandcsokat adni, segitséget
nyujtani, akik mdr valamennyire
gyakorlottak a szamitogép szere-
lésében. Gyakorlat, és megfeleld
ismeretanyag hidnydban nem
szabad szerelésbe kezdeni, erre
kotelességiink mindenkit figyel-
meztetni. Nem lehet iljsagcikk-
ben szamitogép szerelot képezni,
igy a szerelés kozben elkovetett
hibakbol eredo karokért nem
vdllalhatjuk a felelGsséget.

A gépben torténd szakszeriitlen
turkalas pedig kdros hatdssal
lehet a szamitogép egészségére
és a tulajdonos pénztdrcdjdra.

gy tiinik, mar soha nem

sikertil visszatalalnom

a sajat magam altal meg-
szabott irdnyvonalra, a ,,rakjunk
| Ossze egy elképzelt gépet” temati-
kahoz. Mindig adédik valami fon-
tos, amely sokkal érdemesebbnek
tinik a megjelentetésre. A mos-
tani téma, melyrél nagyon sokan
érdeklédtek személyesen, levélben

vagy e-mail-ben, a 3D gyorsito kartyak pillanatrél-pilla-
natra szélesedd kinalata.

Nagyon sokan kérdezték, hogy milyen 3D kartyat ja-
vaslok a konfiguracigjukhoz, illetve X kartya jobb-e
mint Y. A 3D gyorsito kartyak alapvetden két csoportba
sorolhatéak: a 3D funkcidkkal kiegészitett vided kar-
tyak, és a csak 3D megjelenitéssel foglakoz6 célkartyak,
melyek mellett egy VGA kartyanak is kell lennie a gép-
ben. A masodik csoportba tartozo tipusokrol altalano-
san elmondhato, hogy inkabb a professzionalis felhasz-
nalok igényeinek kielégitésére késziilnek. Eppen ezért
eléfordul, hogy a kartya specialisan egy-egy alkalma-
zashoz késziil (pl: CAD vagy 3D renderelés) és jatékok
megjelenitésére nem képes. A 1étezo kivételek ebben az
esetben is a szabalyt erdsitik. A VGA kartyaval egybe-
épitett, pontosabban a 3D utasitasok végrehajtasara is
alkalmas chippel szerelt vide6 kartyak inkabb a jatékos
embereknek késziilnek.

Arra a konkrét kérdésre, hogy ,,Melyik 3D video kar-
tyat tegyem a gépembe?” nem lehet konkrét valaszt
adni. A jelenlegi kinalat sokféle szabvanyt takar, és a
kiilonb6z6 szabvanyoknak megfeleld kartyak teljesit-
ményét csak szubjektiven lehet megitélni. A 3D funkci-
okat tamogato kartyak, illetve chipek — bar ugyanarra
a célra késziilnek — eltérnek egymastol. A megjelenités-
re vonatkozo6 utasitasok gyartonként kiilonbozéek le-
hetnek. Olyan ez, mint a VESA el6tti id6kben, mikor a
programozoknak tobb, kartya specifikus megjelenitd

e

§ LAP TIME
19.3

rutint is be kellett épiteni a programjukba.
Az még hagyjan, hogy a kiilonb6z6 3D funk-
ciokra, polygnon megjelenitésére, textura
rafeszitésére és szamtalan egyéb latvany-
technikai szamitasra vonatkozo parancsok
eltéréek. Valdjaban, hivatalosan még annak
lefektetése sem tortént meg, hogy melyek
azok a funkciok, algoritmusok, amelyek vég-
rehajtasara a 3D chipnek ,chip6bél”, azaz
egy vagy néhany szamitasi ciklus alatt
képesnek kell lennie. Ebbél a meglehetdsen
aldatlan allapotbdl addéddan igen kdénnyen
eléfordulhat, hogy a méregdragan vasarolt
kartyan nem, illetve rosszabb mindségben
fog futni az a program, ami a joval olcsobb
tucatarun remekil, pontosabban gyorsab-
ban fut. Mar torténnek kiilénb6z6 lépések
a 3D megjelenités szabvanyositasara, erre
remek példa az Open GL, mint altalanos,
platform fliggetlen leirényelv. Itt van aztan
még a Direct 3D is, ami a Microsoft erélkodé-
sének megfelelden szépen fejlodik, s mivel
Win95 alol, driverek segitségével lehet meg-
hajtani, agy tiinik, most ez a kozos platform
a 3D kartyak szamara.

A masik buktaté ebben a 3D kartya téma-
ban a memoria. Itt most nem a kiilénbdzd
tipusu V-, D-, vagy EDO RAM-ot kezel6 meg-
oldasokra gondolok, hanem arra, hogy az
alakzatokra feszitendo feliilet texttrakat hol
tarolja a kartya. Az elterjedtebb 3D kartyak
egy részénél, marmint a hagyomanyos VGA
funkciot is ellaté chipeknél (pl.: Virge csalad,
melyre a szamadatok vonatkoznak), két kii-
16n memoria részrél lehet beszélni. Az egyik
fele a hagyomanyos 2D funkci6 adatainak,
mig a masik a 3D szamitasokhoz kell6 adatok
tarolasara van fenntartva. Alapvetéen ez a
megosztas ugy miikddik, hogy az elsé két
megabyte a hagyomanyos, mig a masodik |
kettd a 3D memoria. Természetesen a kartya
gyartok a chipkészlet részleges modositasa-
val ezt a felosztast megvaltoztathatjak 1-1
MB-ra. A négy megas kartyaknal azonban az
alap két mega csak a hagyomanyos funkciok
ellatdsara szolgal. Meglepd eredményeket
tapasztalhatnak azok, akik végrehajtjak a bo-
vitést, hiszen ekkor a texturak kozvetlentl
a 3D memoriabdl keriilnek betéltésre, ami
egyértelmiien gyorsabban érhet6 el a chip-
készlet szamara.

3D kartya beszerzésekor a kovetkezd
szempontokat hasznos figyelembe venni.
Annak, aki valamilyen munkavégzés miatt
érdekelt a témaban (3D Studi6, Softimage,
CAD), a software forgalmazok, illetve az el6-
allitok tudnak felvilagositast adni a valaszt-




memoriabdvité beszerezhetetlen-
sége miatt.

Ne feledjiik a valogatasnal
a marka kérdését sem, bar ezt
a témat mar emlegettem egy par-
szor, de érdemes egy Kkicsit felele-
veniteni. Azt a kérdéskort, hogy
mennyivel megbizhat6bb és
gyorsabb egy markas kartya egy
noname csodanal, hiaba is éptilnek
azonos alapokra, most hagyjuk,
hiszen mar leragott csont. Sokkal

érdekesebb kérdés a driverek
problémaja. A markas kartyak
specialis vezérloutasitasai elég

z6 programok vezérldket felvo-
nultaté moduljaiban, és ezek
sajnos csak ritkan egyeznek meg
a noname valtozatok utasitas-
készletével. A masik hasonlo és
szintén jelentds elény, hogy

a jobb nevi gyartok kovetik

hato lehetdségek el6nyeir6l, hatranyair6l — tamogat a kartya — ne ddlj be a dumanak, hogy termékeik sorsat. Magyaran
magyaran nézz utana, hogy a kiszemelt kar- ,Mellékeltlink 15 kereskedelmi forgalomban kaphat6 konnyen hozzajuthatsz a javitott
tyanak van-e meghajté programja az alta- jatékot”, mert lehet, hogy csak ezeket fogod tudni vagy Uj driverhez, mig a taiwani

lad hasznalt software-hez. Az otthoni fel- hasznalni, mert a szabvany nem talalt elegend6 tamo- esetében azt se tudod, ki a gyarto

hasznaloknak, pontosabban a jatékosoknak gatast és elsorvadt. A harmadik és szintén igen pontosan.
els6ként azt a kortlbelili ar kategoriat kell fontos dolog a memoéria bévithetésége. Hiaba a leg-

meghatarozni, amely még megfizethetd, el- jobb, és mégis olcso kartya, ha képességeit soha nem Schuerue
érhet6. Nézd meg, hogy mely jatékokat tudja teljes mértékben megmutatni a megfeleld (schuerue@idg.hu)
aﬁ%ﬁm&mmm TS S R S

.‘—5

Honster 3D

Monster 3D egy 3Dfx Voodoo 3D csipszetre epililo upgrade-kartya. Ez azt jelenti. hogy
a mar meglevo videokartya melle kell bepaszitania egy PCI slotba. A két eszkodz
egy kiulso kabelen keresztiil csatlakozik egymashoz (VGA kimenete a Monster bemente-

| re). a monitor pedig a Monsterrol kapja a jelet. A kartyara integralt 4 MB EDO RAM-bol

2 MB a Z- es frame-bufferelest veégzi. mig a masik 2 MB a textura memoria. Maximalis
felbontasa 800xbL00/L5000 szin. ami elsd hallasra kicsit keveésnek tunik. de ha jatéekok-

% ban gondolkodunk. ez sem Micimacké (Descent bYOx4B8O0-ban elég kellemes volt). A SZORNYIKE
- mukddése viszonylag processzorfliggetlen. tehat Pentium 133-on is szinte ugy futnak ve-

le a dolgok. mint MMX 200-on (48k-on azért nem rulez). Operacios rendszer kérdéesében
sem finnyas. tamogatja Glide-on keresztiil a D0S-os alkalmazasokat- Win 3.X alatt is ha-
sit- Windows 95 esetén pedig a Direct3D-t és az Open GL-t hasznalja. Tamogatja a leg-
fontosabb 3D funkciodkat. ugymint anti aliasing. bilinear. trilinear filtering. textura
mapping. 400 000 texturazott haromszdget es 45 millio pixelt kepes kirajzolni masodper-
cenkent. Bar nemrégiben dobtak piacra-. megis elég sok game hasznalja alapban (mint
peldaul a MotoRacer. a Psynosis Forma 1. a POD). illetve jo néhany patch is kdzkezen
forog régebbi jatékokhoz (Quakes Mechwarrior II. Descent stb.)- mivel azonban a
Direct3D-t hasznalja. majd minden Win95-8s jateknal izmozik! Hirek szerint nemsokara

. komolyabb alkalmazasok (3D Studio. LightVawe) is tamogatjak majd. Sajnos ez a néhany

szaraz technikai paraméter nem karpotol senkit a latvany hianyaeéert. ezert mindenkinek-
akit érdekel. az tanacsolom. nezze meg mikddés kdzben. Hivd fel a Pixelt. érdemes!

Zsé

gyakran helyet kapnak a kiilénbo-




Szoval, az e havi cikkben megta-
nuljuk a képek elhelyezését

az oldalon, illetve oldalak 6ssze-
linkelését (Hypertext, hdjpor-
tekszt, hipertekszt). Kellenek eh-
hez el6szor is képek, de nem drt
némi koncepcio sem arra nézve,
hogy egyaltalan milyen hangula-
ti oldalra (oldalakra) vdagyunk.
Az enyém sotét és fenséges
leszen, ehhez sajdt készitésii
képeket szedtem elé.

a most, az elsé nem mas,
N mint a sandman.jpg, ezt
szeretném az 6t megilleto

helyre tenni. Ehhez el6szor is
az oldal hatterét kell feketére alli-
tani (mivel a kép hattere is fekete).
Emlékeztek, <body bgcol-
or=,#000000“>, majd a képre
hivatkozni, ami ebben az esetben
nem jelent mast, mint hogy meg-
adjuk a browsernek, hol keresse
az image-et.

<img src=,sandman.jpg“>

Jogos elvaras, hogy a kép koze-
pen legyen, ehhez <center> és
</[center> TAG-ek kozé kell tenni.
Itt megjegyzem, hogy az alap-

értelmezés a balra igazitds, magyarul kiilon utasitas
nélkil minden balra rendezo6dik.

<center> <img src=,sandman.jpg“> </center>

Uj sor, hagyj ki egy kis helyet alatta, megteheted ezt
a <p>, azaz paragraph TAG-gel. Ha most odairod,
hogy Sandman, a felirat a kép ala a bal oldalra kertil.
Mentsd el a file-t, mint sandman.htm, és csekkold le.
Fogadok, hogy nem talalod a feliratot. Ez ezért van,
mert el6bb meg kell mondani neki, hogy az alapértel-
mezett (default) fekete helyett legyen fehér. Emigyen:

<body bgcolor=,#000000“ text=,ffffff“>

Megjegyzés: a default beallitasokat a browsered-
ben is elvégezheted, ha az options-ben a general
(Explorer) vagy general preferences (Netscape) alatt
atallitod a szineket. Ezzel azonban sok oldalt (akik-
nek a készit6i a default értékekre tamaszkodnak) néz-
hetetlenné tehetsz.

Hogy egyik szavamat a masikba ne dltsem, azoknak,
akik nem akarnak veszddni a hexadecimalis szinekkel,
ajanlhatom a szinek beirasat, természetesen angolul.

<body bgcolor=,#000000“ text=,white*>

Ezek szerint a black fekete lesz, a blue kék, a magen-
ta 6... 0... magenta és igy tovabb. Mentsd el, reload-olj
a browserben. Na, pont igy, feltéve, hogy minden j6l
ment. Most szedj el6 egy masik képet, az enyém egy ki-
sebb valtozata ugyanannak, az ilyen piciket jol lehet
gombnak vagy ilyesminek hasznalni.

<img src=,sandman_sm.jpg“> <br>

Sandman

Most a Sandman felirat, a break (<br>)-nek készén-

CTITLE>2uzer the Hun 01dala</TITLE>
<body bgcolor="RO00000" text="hlue'>

[<center>
<img src=“sandman.jpg"><bri<hid>Sandmani/h1>
</center>

<img src=“sandman_sm.jpg" align=right>
<img src="sandman_sn.jpg"><br>Sandman
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hetéen a kép ala keriilt. Lehet ugyan-
igy felirat a nagy kép alatt is, ezt
<h1>Sandman</h1> igy a féfelirat nagy
és vastag lesz. Most tedd be a kis képet
még egyszer, de legyen a jobb oldalon. Ezt
a kovetkez6 képpen tudod: ird az el6z6 kép
elé, hogy

<img src=,sandman_sm.jpg“ align=
right>.

Ez jobbra igazitja mindenhez képest. Most
ez egész oldal kodja igy szol:

<HTML> - ez mondja meg a browsernek,
milyen dokumentummal van dolga

<TITLE>Zuzer the Hun Oldala</TITLE>
—nem kétséges, ez a dokumentum cime

<body Dbgcolor=,#000000“ text=
~blue“> — a dokumentum alap szinei, a hat
nulla helyett természetesen allhat black

<center> - ez kozépre rendez mindent,
ami ezutan van, de a lezaras elott

<img src=,sandman.jpg"> — hivatkozas
a sandman képre, amint mar emlitettiik, ha a
kép nem ugyanabban a kényvtarban van, ak-
kor egy relativ hivatkozassal tehetjiik be

<br> - ez egy break, azaz sortorés, a ko-
vetkezd sor kdzvetleniil ez alatt kezdddik

<hl1>Sandman</h1> - a header utasi-
tas a karakterek megjelenését befolyasolja,
érdemes kiprobalni az egynél nagyobb sza-
mokat is

</center> - a kozépre rendezés lezarasa

<img src=,sandman_sm.jpg“ align=
right> — masik hivatkozas, ezuttal azt is
megadjuk, hogy a kép jobbra zart legyen

<img src=,sandman_sm.jpg“> <br>
Sandman — a kép még egyszer

</HTML> - a HTML dokumentum végét
jelzi ez a TAG.

Nem art tudni, hogy az image-ekhez a ko-
vetkez0 TAG-eket lehet még hozzarakni (ter-
mészetesen ugyanugy, ahogy az align
=right-ot, a file neve utan egy space-szel):

BORDER=,,n“ — az n helyén nulla és enneél
nagyobb allhat, de ez csak akkor miikédik,
ha a kép linket tartalmaz (ld. kesobb).

WIDTH=,,n" — az n a kép szélességét jelo-
li. Ez opcionalis, de ha valaki képek nélkiil
nézi az oldalainkat, és megadtuk a kép mére-
teit, akkor a browser megjeleniti legalabb a
kép helyét, megtartva ezaltal az oldal szerke-
zetét.



HEIGHT=,n“ — a kép magassaga. Tipp a szélesség és magassaggal
kapcsolatban, hogy egy 1*1 pixel nagysagu egyszinli pontocskabadl is
csinalhatunk bazi nagy képet, ha megfelelé méretet adunk meg.

ALT=,ABCD"“ — az ABCD helyére szoveget lehet irni, ez akkor jelenik
meg, ha a kép nincs ott (letéltés kozben, vagy ha keépek nélkiil nézed az
oldalt).

HSPACE=,n“ — a vizszintes tavolsag minden mas objektumtol, ezut-
tal is pixelben.

VSPACE=,n" — ez a fuiggoleges tavolsag.

LOWSRC=, filenév*“ — ha van a képednek alacsony felbontasu, illetve
(byte-ban) kisebb valtozata, akkor azt a browser berakja, amig a nagyob-
bat tolti. Akkor van értelme, ha a kép informaciot hordoz, nem csupan
esztétikai okokbol van ott, és az alacsony felbontasu kép is hordozza ezt
a bizonyos informaciot.

ALIGN= - a right-ot mar tudod, de lehet left is, illetve a mellette levo
szoveghez képes vertikalisan top, middle vagy bottom — prébald ki.

Hat, ez igy nem éppen a Layout csucsa, de kezdetnek talan megteszi.
Most, hogy az oldal ilyen szépen elrendez6dott, csinaljunk még egy HTML
file-t (mostanra mar ugy megy, mint a karikacsapas), legyen ez sand-
man2htm. Tegyiik ugyanabba a kényvtarba, ahol az el6z6 volt, és az elsé ol-
dalra tegyiink egy linket, ami a masodikra visz minket. Legyen most ez a link
a legnagyobb sandman kép. Roédd az <img src=,sandman.jpg“> helyére:

<a href=,sandman2.htm“> <img src=,sandman.jpg“> <[a>

Ha jol csinaltad, most a nagy képre kattintva a masodik oldalra jutsz
el. A kép kortiil vilagoskék keret jelent meg (ennek szine megvaltozik, ha
mar bejartad azt a linket, ezzel segit browsered a kozlekedésben), amit
a mar emlitett BORDER=0 TAG-gel tudsz megsziintetni. Esztétikai okok-
bol ez néha nem art, viszont a bénabb nézék esetleg nem jénnek ra,
hogy oda lehet kattintani. Segitsiink ezen azzal, hogy a Sandman sz6-
vegre (is) lehet kattintani, ehhez nem kell mas, mint

<a href=,sandman2.htm“>Sandman</a>-t irni a Sandman felirat
helyére.

Vili? Nana, hogy. Ha most teszel a masodik oldalra egy BACK, VISSZA
gombot vagy feliratot, és azzal linkelsz a legelsdre:

<a href=,sandman2.htm*“>VISSZA<[a>

akkor gyakorlatilag lefektetted az Internet alapjait, hiszen a szajber-
szpész egyik lényege az atjarhatosag. Mara én mar nem is mondok tob-
bet, tovabbra is varom a kérdéseket a halmos_z@osiris.elte.hu cimre. A
kovetkez6 szamban megtanuljuk a jo Site-épités alapijait, illetve lesz egy
kis halado oldaltervezeés.

Zuzer the Hun

Szotar:

TAG (fénév) — a browserek altal értelmezett utasitas, a HTML alap-
egysége

LINK (f6név) — hivatkozas, kapcsolat egy masik oldalra

LAYOUT (fonév) — az oldal kinézete, formaja

PARAGRAPH (fénév) — paragrafus, bekezdes, a <p> <[p> TAG-ek
kozott elhelyezked6 teriilet

SITE (fonev) — azon oldalak 6sszessége, melyek egy URL alatt talalha-
tok, mint pl. a www.altavista.digital.com, az egyik kedvenc keresom
{a masik a www.infoseek.com)

URL (f6név) - mar emlegettem. WWW cim, mint pl. a
www.cett17.elte.hu, ahol nemrégiben elinditottam sajat (de nem
mindig miikodo) serverem

oo

iy

Back
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ivel egyre inkabb eérdekes es kézismert
I\’Itéma az Internet. talan mar te is hozza-

jutsz. ujrainditjuk a Sz6érfozni mentinkd
rovatot.s azaz honaprol honapra erdekes web
site-okat adunk kdzre az Internetto ajanlata-
bol. illetve mi magunk is megosztjuk veletek
kedvenc cimeinket. Kérilink tisztelj meg benniin-
ket velemenyeddel: pc-xd@didg-hu-.

Még tébb csillagaszat
(http://www-eatel -net/"fred/bras/bras-html):
a Baton Roge Asztronomiai Tarsasag atdolgozta
eés kibovitette internetes kiadvanyat. A hivat-
kozasgyljtemeny sokkal tel jesebb a korabbinal:
most mar nemcsak a jol ismert NASA cimeket
tartalmazza. de csillagaszati eszkdzgyarto-
ket. obszervatoriumokét eés sok mas egyebet is.

Informaciohaboru
(http://www.psycom-net/iwar-1l-html): az in-
formaciocelmélet egy sajatos terliletevel. az
un. informaciohaborival (information war-
fare) foglalkozik a kiadvany. vagyis az in-
formacio tamado. illetve veédekezd jellegu fel=-
hasznalasaval-. ami altalaban katonai. ritkéab-
ban lizleti celt szolgal. A Time es a Washinton
Post ezzel foglalkozo irasain kivil szakszo-
jegyzeteket. a katonai site-ok cimet es sok
mas egyeb erdekesseget kinal.

A jovo szazad
http://www-igc.apc-org/millennium/services-html):
a Milleneum Institute kiadvanya a kGzelgo ez-
redforduloval foglakozik: egyebek k&zdtt meg-
tudhat juk~ hogy a jovo szazad valojaban 2001
januar l-en kezdodik. és ennek mi az oka. 01-
vashatunk ijeszto statisztikakat és eldrejel-
zeseket. de természetesen talalunk itt renge-
teg ezzel kapcsolatos hivatkozast is-.

AIDS-hirek
(http://www-.redribbon.net/cdc/cdcdaily-htm):
az Egyesiilt Allamokban mikddé Centers for
Disease Control naponta oOsszegylUjti az AIDS-
kutatassal kapcsolatos hireket-. informacio-
kat. melyeket a Red Ribbon website ko626l az
Interneten.

N6k a tudomanyban
(http://www.astr.ua.edu/4000WS/74000WS -html): a
kiadvany szerint a tudomany negyezer eéeves tor-
teneteben mindig 1is kulcsfontossagu szerepe
volt a noknek flggetlenil attol. hogy noi tu-
dosokrol inkabb csak a XIX. szazad ota tudunk-.

NteRNel To

http://www.internetto.hu
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Multkori szdmunkban kezd-
tiink hozzd a Primax Scanner-
ek tesztjének ismertetéséhez,
most tovdbbi két scannert mu-
tatunk be (az el6z6 szamunk-
ban ismertetett scanner adata-
it is a cikk végi tabldzatban
taldlod). K6szonjiik a Primax
magyarorszdgi nagykereskedd-
je, a Corwell Kft. segitségeét.

Color Mobil Direct

Kissé nehéz besorolni, hiszen el-
s pillanatra egyszerd, szines kézi
scannernek tiinik, de képes min-
denféle kozremiikodés nélkiil elve-
gezni feladatat.

Aki dolgozott mar kézi scan-
nerrel, fliggetleniil annak tipusa-
tol, valésziniileg hajtott vegre
manualis hajszalallomany csok-
kentést, mikor kicsit nagyobb fel-
bontasban probalt dolgozni, és a
kép torzult, mivel nem volt képes
olyan lassan, alland6 sebességgel
mozgatni a kezét. Ennél a beren-
dezésnél egy kis motort lehet a
beolvaso fejhez kapcsolni, amely
a beallitott felbontasnak megfele-
16 sebességgel mozgatja a scan-
nert a dokumentumon az eldre
meghatarozott tavolsagra. igy
mar sokkal kénnyebb normalis
mindséget kapni, valamint a két
fél oldal beolvasasaval megalkot-
haté dokumentumok is egyszert-
en elkészithetok.

Csatlakoztatasa igen egyszerd, a
gép hatoldalan lévé csatlakozofejre
— ami egybdl printer tovabbveze-
tést is ad — kell a 220-as adapter
kivezetését is radugni, a scanner
maga pedig a kb. két méteres ka-
bel segitségével barhol elhelyezhe-
t6. A kovetkezdkre kell minddssze
figyelni: a kabel ne akadjon be se-
hol és elég mozgasteret biztosit-
son a scannernek, ellenkezo eset-
ben helyben marad vagy elfordul-
va mozog. A dokumentumot a le-
et legsimabban, vizszintes

feltiletre helyezziik, kiillonben a mozgatokerekek nem
érnek le vagy nem egyenletes sebességgel forognak.
Amig a scanner teljes feliiletével nem ért a dokumen-
tumra, addig valamilyen médszerrel akadalyozzuk meg
annak elmozdulasat, mivel a papir széle beakadhat és
ekkor az egész lapot maga el6tt tolva, mindossze egy
kis csikot olvas be. Természetesen van lehetdség a mo-
tor kikapcsolasara azokban az esetekben, mikor muszaj
kézzel mozgatni, mint példaul konyveknél, hiszen ek-
kor a scannelés elején a fél eszkoz a levegében 16g. At-
tetszo lapok, vagy foliak scannelésekor javasolt a scan-
pad hasznalata.

A csomagban megtalalhaté Windows Twain driver
nemcsak az azt elfogadé képfeldolgoz6 programokkal
képes kommunikalni, de 6nmagaban is be tudja olvas-
ni és kiilonb6zo formatumokban elmenteni a képeket.
Taldlunk még egy OCR programot is, ami nem egy
Recognita, de a semminél tobb, mindenesetre nem art
egy kicsit tanitgatni.

Page Partner

Szines asztali, lapbehtizés scanner. Mint az ilyenek
altalaban, ez is elsésorban irodai feladatok ellatasara
késziilt, és ezeket a feladatokat a hozza adott software-
csomag igen Otletesen tamogatja.

Ezt a késziiléket is a printer portra kell kotni a hoz-
za kapott kabel segitségével, a tovabbviteli csatlako-
z0 a berendezés hatan talalhaté. A 220-as adapter
csatlakozoja mellett nem talalunk ki-be kapcsolét, az
aramellatas szabalyzasat automatikusan végzi. A ma-
ximalis dokumentummeéret, amit képes behozni, az

A4-nél néhany milliméterrel nagyobb Legal
Letter. A terelofiilek egymashoz kapcsoltan
mozognak, igy biztositva a kozpontos be-
huzast. A beolvasasi tulajdonsagoknal
szabvanyméretek mellett tetszbleges érté-
kek is megadhatok, szabadon valaszthato
mértékegységekben.

A késziilék melleé adott CD-n egy elégge
Osszetett programcsomag talalhato. A
twain driver kiegészitve egy kozvetleniil
file-ba dolgoz6 segédprogrammal, s egy OCR
program. Ehhez az ismertebb szovegszer-
keszt6kbe beépiilé makrokat is mellékeltek,
valamint egy masik specialis karakterfelis-
merd program, amelynek ez csak masodla-
gos feladata, elsdsorban névjegykartyak ar-
chivalasara, rendszerezésére szolgal. Termé-
szetesen mellékeltek képfeldolgozoét is, a
Corel Photopaint 5-0s verziojat. Az igazi ér-
dekesség azonban a scannerrel végezhetd
tevekenységeket Osszefogd Task Bridge
program. Az els6 lap behuzasa utan a scan-
ner bekapcsol és feljon egy meni. Innen hét
lehetdség valaszthato. A masolo kozvetle-
niil a nyomtatéra iranyitja a behivott képet
és a megadott szamu lapot elkésziti. A mail
a kilonb6zé postai cimekre (e-mail,
exchange stb.) juttatja el. A fax pontot va-
lasztva a modemen keresztiil kiildi a kiva-
lasztott telefonszamra. A dokumentum op-
cioval kozvetleniil a merevlemezre keriilnek

a megadott képformatum-
| ban. A read text az OCR prog-
ramot inditja, a name card a
| névjegyrendszerezébe viszi
| be a behelyezett lapok képét.
| A photo pont pedig a scan-
| nelés folyamata utan elindit-
| ja a képfeldolgoz6 progra-
| mot. Az egyes pontokat ter-
| mészetesen hozza kell igazi-
tani az adott konfiguracio és
a felhasznalo igényeihez. Pél-
| daul a photo kapcsolonal fel-
bontas, eredeti méret, kon-
| traszt és egyéb beolvasasra
| vonatkozo adatok mellett
meg lehet adni, hogy melyik
| is legyen az inditandd prog-
| ram. A jol eltalalt beallitasok
| esetén nincs sziikség arra,



hogy a kezeld értsen a szamitogépekhez, mégis tokéletesen tudja a
kilénb6z6 irodai alkalmazasokat, masolot, faxot kezelni.

A behuzo-levalogaté jol kezeli az atlagos vastagsagu papirokat, a
vastagabb dokumentumokkal (keménypapiros szorélap) sem akad
problémaja, de mint a lapbehuzo egységek mindegyike, a tobboldalas
dokumentumok (pl.: ijsag) csak lapokra bontva helyezhet6k bele.

Osszefoglalva, a Primax scannerjei hasznos segitétarsak lehetnek
killonb6zo feladatok soran, bar profi DTP studiok igényeinek nem min-
den szempontboél tesznek eleget. Kisebb igényli alkalmazasok, pl.:
Internet honlap készités céljaira, arukat tekintve is, kecsegteto alterna-
tivat kindlnak. Az asztali modellek esetében pedig kiilonosképpen
szem el6tt tartottak a kis irodak igényeit, hogy a kiilonb6z6 berende-
zések (masolo, fax) kivalthatéak legyenek egy komplett szamitogép
konfiguracioval, mégis konnyen kezelhetéek maradjanak.

Schuerue
schuerue@idg.hu
Primax Color Primax Primax
Mobil Direct Page Pariner 4800 Direct
Tipus| Automata kézi Lapbehdzos Sikagyas
Csatolo|  Bi-tronics LPT Bi-tronics LPT Bi-tronics LPT
Uzemmod 24 hit color, 24 bit color, 24 bit color,

|grayscale, line-art grayscale, line-art grayscale, line-art

Valés felbontds n.a. 300x600 dpi 300x600 dpi

Juvitott felbontds 400 dpi 2400 dpi 4800 dpi

Eredeti méret| A5 vagy illesziet A4 Legal Letter (A4) Legal Letter (Ad)

Képkezelo| Finishing Touch Corel Photo Paint 5 |Corel PR 5, vagy MGI PhotSuit

OCR ReadIRIS ReadIRIS ReadIRIS

Specidlis - CardIRIS CardIRIS

Menii lapbehelyezésre Funkciégomboz

Automatizdlas| mozgaté motor
rendelheto akcid

Hatvegen es ajszaka™
barmennyit Internetezhet

3000 Ft+AFA/ho-6rt
a Dataletnel.

*Este 19.00-21,00 és ejszaka 02.00-8,00 kozott ill. hetvegen
02.00-21.00 kozott korlatlan Intenet elerest kap. Percdijat csak
a fenti idopontokon kivil kell fizetnie (15 Ft+AFA/perc).

Hivjon benniinket a 458-5858-as telefonszamon!

Data/N et |

A professzionalis Internet-szolgaltato Magyarorszagon
DataNet Tavkozlési Rt. 1016 Budopest, Naphegy tér 8. Telefon: 458-5858 Fax: 458-5800




A Fractal Design szoftverhdz
termékei koziil leginkdbb
(mondhatni szinte csak)

a Painter terjedt el, pedig

a csalddhoz tartoznak még
egyeéb, a teljes grafikus skdlat
feldolgozo szoftverek is. Most
3D-s programokkal fogunk
bardtkozni.

Fractal Design szarnyai
A alatt harom igen komoly
3D-s szoftver huzodik

meg. Ezek név szerint a Ray
Dream Studio 4.03 (méltan
népszerd, elérhet6 aru, profi 3D-s
szerkeszt6-animalé program,
melynek hamarosan megjelenik
az o0tos verzidja), a Detailer 1.0 —
egy objektumfesto és a Poser 2.0.
Ez utobbinak nemrégiben megje-
lent 2-es valtozata, amely az in-
verz kinematika és a keyframe ani-
maci6 lehetdségeivel mar egyértel-
miien hodit a hozzaértok kozott.

Harmadik delikvenstink, a Frac-
tal Design Detailer 1.0 — miota
létezik a harom dimenzios model-
lezés, nagy sziikség lenne ra. Ugye
mar kertiltél 3D-s munkad soran
olyan helyzetbe, hogy kész volt
a remek object, kész volt a ,hozza-
ill6” textura, de vagy nem ugy
torzult az objektumra feszites
kozben, ahogyan eltervezted, vagy
nem tudtad pontosan a megfelelo
helyre illeszteni. Ennek a problé-
manak a kikiiszobolésére kesziilt
a Detailer — egy objektum
kiilonféle mapjeire kozvetlentil
az objektumon tudsz festeni.

Vegylink egy alapesetet, amikor
a 3D-s objektumot mar importaltad
a Detailerbe. Az objektum egy kii-
16n ablakban megjelenik, eés ha a
toolbarrol kivalasztott ecsettel
megprobalunk rafesteni (és persze
még nincs texture mapink meg-
nyitva), akkor a program automati-
kusan jelzi, hogy minimum egy
texture mapnek lenni kell ehhez

™y jr T - N
Fractal Desson Dedades 1.0

e EGk Eigh Caves Nep Window Heb

i Rendeiod Image RIF & 100X

M start | [{gk Fractal Design Detail...

a tranzakciohoz. A texture map megnyitasakor sorban
valaszoljunk a feltett kérdésekre (valasszuk a megfele-
16 pontokat): a textira mar kész kép legyen, vagy
ures, patternnel-, paper texture-rel kit6ltott (termeé-
szetesen ezekre is ki fogok térni), és hogy a texturat
milyen metodus szerint vetitse a program az objek-
tumra. Ha mar kész a texture map, akkor batran raj-
zolhatunk objektumunkra (jatssz a kiilonbozo ecse-
tekkel egy kicsit: a CD melléleten megtalalod a
Detailer teljes, miikod6 demdjat — csak elmenteni
nem tudod a végeredményt.

Miutan tal vagy az elsdé szarnyprobalgatasokon,
szaladjunk végig egy kicsit részletesebben a program
lehet6ségein egy objektum megnyitasatol egészen a
objektumot behozni a programba: vagy importaljuk,
vagy a 3D-s programokban megszokott primitiveket
nyithatjuk meg a New Model paranccsal. Ha ezzel meg-
vagyunk, az objektum egy kiilon ablakban jelenik meg.
Ebben az ablakban az objektum a toolbarrol valasztott
forgato eszkozzel elforgathato, a Materials paletta
Light pontjaval pedig kiilonbo-
zoképp megyvilagithato. Valt-
sunk at a toolbaron az ecset
eszkozre, a Brushes palettan
pedig valasszunk egyet a
Painterben mar megszokott
ecsetekbdl. Talalunk itt zsirkre-
takat, ceruzakat, olajos-vizes és

specialis ecseteket (a szines cseppszoroktol a
zongorabillentytikig). Megnyitva egy texture
mapet, erdemes kiprobdlni ezeket mindet.
(Ha az elobb emlitett indirekt megnyitas
nem tetszene, akkor valaszd a Map/Load/
Texture... meniipontot!) Az ecsetek probal-
gatasa utan nézziik meg, milyen egyéb festé-
si lehet6ségek vannak a kiilonb6z6 mapeken.
Gyakorlott szem észreveszi, hogy a Detailer
felhasznaloi feliilete szinte megegyezik a
Painterével. Ebbdl egyenesen kovetkezik,
hogy az ott megszokott lehet6ségek legna-
gyobb része itt, a Detailerben is elérhetd.
Tehat tudunk kivalasztasokat eszkozolni,
MASK-ként, vagy akar a legtermészetesebb
modon a négyzetes kivalasztd eszkozzel.
Mivel ez a kétfajta kivalasztas csak megjele-
nitésében tér él egymastol (egyébirant mind-
kettd egy MASK csatornan keriil elmentésre),
igy mindketton lehetéségiink van az ecse-
tekkel, vagy egyéb eszkozokkel valé mun-
kara. Nézziink par le-
hetoséget:

Egy réteg (Floater)
vagy egy kivalasztas ki-
toltése: el6térszinnel,
szinatmenettel, pat-
ternnel (a pattern ugye
egy elore definialt kép-
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részlet, melyet a program elére meghataro-
zott paraméterek szerint ismétel. Ezeket a
patterneket alkalmazva koénnyen, gyorsan
kialakithatok homogén feliiletek, tgymint:
vizes, rozsdas vagy akar bor feliilet). Szin-
atmeneteket itt is talalunk: a palettat a
Materials/Color/Grads... meniipont alatt lel-
hetjik meg. Ezen a palettan kivalaszthato
tobbféle linearis, radialis, egy pontba futo,
csavart szinatmenet, melyeknek délési ira-
nyat is mi allithatjuk. A szinatmenetekkel
specialis effektusok érhetdk el a kiilonbozo
mapeken, prébaljuk kombinalni ket az
Effects ment trikkjeivel.

A festdszin(ek) beallitasa a Materials/
Colors palettan torténik az alapesetben elin-
dulé Standard megjelenitésben, de ha valaki
ezt RGB-re vagy Compactra szeretné allitani,
ezt a Materials/Colors legordiilé meniiben te-
heti meg. Azért irtam fest6szin(ek)-et, mert a
gyakorlatban két szin adhaté meg, ugyanis
vannak ecsetek, melyek ,szort szinekkel”
dolgoznak.

A Materials palettarél mar sz6 volt a
Color, Lights, Pattern pontokban. Most néz-
ziik meg, mit takar az Object és a Texture.
Az elsében tudjuk kontrollalni a kiilénb6z6
mapeket. Ki-be kapcsolhatok, hatasuk erds-
sége valtoztathato, utdlagosan finomitha-
tunk a feszités technikdjan (mapping). A
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Texture meniipont (paper textures) bizonyos vonatko-
zasaiban megegyezik a patternnekkel, mert ezek is
elére definialt képek — a paper textures a kiilonb6zo
mapeken megjelenitve igen latvanyos hatast ér el.
Tegyiink egy probat! Nyissunk meg egy bump mapet
(Map/Load/Bump), valasszunk ki egy nekiink tetszo
paper texture-t és az Effects meni Apply Surface
Texture pontjaval toltsiik ki a mapet. Ha minden
stimmel, akkor a kivalasztott mintanak térbeli dudor-
ként kell megjelenni az objektumon. Ezt az eljarast

akkor célszeri alkalmazni, ha példaul van egy soros-
kupakunk, de a megfelel6 bordazottsagot nehez
lenne létrehozni az objektumon. A bump map és egy
ecset segitségével igen hamar megoldhatjuk ezt a
problémat. Attol fiiggden, hogy mekkora a kontraszt-
beli kiilonbség az ecset szine és a papir kozott, jele-
nik meg egy mélyebb vagy kevésbé mélyebb torés az
objektumon. A tovabbi mapek mikodési elve ha-
sonld, szintén a Map meniipontban talalhatok és
hatasukat csak azért nem irom le, mert neviikbédl
egyértelmiien kdvetkezik az. Inkabb tegyetek probat!

Fle Edt Effects Cavas Map Window Hep
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Térjiink még egy szora vissza
a paper textures-hoz, mert van
egy masik hatas is, mely szot
érdemel ezzel kapcsolatban. Ugy
ahogyan a valo vilagban, itt a
digitalis festés terén is megoldha-
to az, hogy egyes ecsetek interak-
tivan egytittmtikodjenek a papir
bordazottsagaval. Valasszunk egy
megfeleld rajzeszkozt — lehetéleg
egy kemény zsirkrétat
—, hasznalata kézben
valtogassuk a papiro-
kat, azok mintaja rog-
ton megjelenik. Ha nem
lenne teljesen egyértel-
mii a miikodeési elv, ak-
kor préobaljuk meg ezt
ugy elképzelni, mintha
lenne egy vékony papi-
runk és ez ala kiilonféle
mintaju fémlemezeket
tennénk (ki ne rajzolt
volna at 10 forintost
gyerekkoraban egy papiron).
Ehhez hasonlo filtereket a Photo-
shopban is talalunk, és természe-
tesen a Detailerben is van Effects
mend. Itt lelhetok fel a kiilonféle
szinkorrekcios lehetdségek, és

a Detailer sajat triikkjei is. Egy
ilyen komoly rajzolé-festé prog-
ramtol persze joggal elvarhatja

az ember, hogy tudja hasznalni

a Photoshopban megszokott filte-
reket. Hat akkor menjiink az

Edit Preferences/Other Raster
Plug-Ins pontba és adjuk itt meg
célkonyvtarnak a Photoshop Plug--
In konyvtarat. A program ujraindi-
tasa utan mar hasznalja is a
Photoshop filtereket!

Mindent egybevetve a Fractal
Design Detailer egy igen fontos,
jol kidolgozott hianypo6tlo szoft-
ver, mely nem hianyozhat
egyetlen 3D-s stidiobol sem.
Termeészetesen a Detailer haszna-
lata kozben talalkozhatunk olyan
pontokkal, amelyekrdl itt nem
tudtam szolni, de sok segitséget
nyudjthat a CD-n 1évo .PDF leiras,
vagy a magyarorszagi forgal-
maz0 — a Trans-Europe Kft. —
www.starkingnet.hu/Trans-
Europe/.
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Hello-Hallo Elektor Kalandor!
Hogy tetszik a CD nyito animja?
Ugy-ahogy? Szeretnéd megcsindl-
ni? Van 3DS Maxod? Mert ha

a vdlasz igen, mdris belevag-
hatunk. A hosszadalmas Max
ismertetd utdn most én ragadom
magamhoz a tollat, hogy
elmondjam, miképp csindlom

a CD nyito animdciojdt (ami
persze honaprol honapra
valtozik majdl).

z egész 220 frame-bdl fog
A allni. Elgszor is meg kell
modellezni a PC-X logot.
Hogy minel pontosabb legyen
a valosag masa, hasznald a CD
ment logojat, mint background
a Front Viewporthoz. Vigyazz,
Match Bitmap legyen a Views-
Background Image-Aspect Ratio.
Jobb klikk a Front Viewport
Front feliratara és Show Back-
ground. A Grid-et kapcsold ki nyu-
godtan. Ezutan a Create-Splines-
Line-nal probald megalkotni a logo
korvonalait. Ha nem probaltal meg
Bezier és tarsaival ilyesmit, akkor
ez el fog tartani egy darabig, de
ne csiiggedj, megéri. Ha mégis
cstiggedneél, ird ki betiikkel vagy
csinalj valami mast. Azoknak, akik
a nehezebb utat valasztjak, hadd
tanacsoljam a gyakori Modify-Edit
Spline, Sub-Object: Vertex dolgot,
ahol is alapos szabadsaggal val-
toztathatod a pontok helyzetét,
a szogeket, iveket stb. Ha keész van
és jol néz ki, valaszd ki a ,,P”
betiit, menj a Modify Edit Spline-
hoz, kapcsold ki
a Sub-Objectet, kattints
az Attach-ra, majd a ,,C2
bettire. Most a ,,P” és
a ,C” osszenott. Csinald
meg ugyanezt a ,,PC” és
a ,kotojellel”, majd
az ,X"-szel is. (Ha siman
irtad a feliratot, akkor ez
~nem kell). Ha minden jo6l
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ment, a vegeredmény valami olyasmi, amit
az els6 képen latsz.

Ez most egy szép darab spline. Csinalj eb-
b6l még kettét (hasznalhatod a Shift és
Select and Move Toolt, de ne vidd el dket se-
hoval). Legyenek Logol, Logo2 és Logo3.
Ugy. Most vedd el6 a Logol-et, rajzolj koré
egy téglalapot (Create-Splines-Rectangle), le-
het j6 nagy. A Logol-et Attach-old a
Rectangle-hez. Menj a Modify-ba, valaszd a
Bevel-t, Height 5, Outline -3, a tobbi marad-
jon, ahogy van. Lass csodat, a logo lukat va-
gott a falba. Ezt a modszert melegen ajanlha-
tom minden hasonlo lukfurashoz.

Most vedd el6 a Logo2-t. Bevel-ezd ezt is,
most Height 5 és Outline 3. Ha minden jol
ment, most a Logo2 megtolti a Logo1-et, te-
hat egy sima feliilet latszik csak. A kovetkezo
lépés opcionalis. Csak azért van, mert a logo
tal vastag ahhoz, hogy a fény szép nyalabok-
ban torjon el6. Az ehhez hasonl6é animaciok-
nal ezt nem art mindig szem elott tartani, a
tul sok attérd fény ugyanis elveszti varazsat.
A Logo3-at Edit Spline-nal (Sub-Object:
Vertex) rendezd ugy, hogy a Logo1 kézepét
toltse ki. Elotte nem art a Logo2-t Hide-olni
(Select és Display-Hide Selected). Ha meg-
van, Bevel ezt is. Ha jol csinaltad, valami
olyasmit kapsz, amit itt, az illusztraciok ko-
zott is latsz.

Most Select a Logo2-t (elotte Display-
Unhide All). Modify-Edit Mesh, Sub-Object:
Face. Valaszd ki a ,P” Osszes Face-ét, majd
Detach. OK, ezt csinald meg az osszes betiivel,
kilon-kulon. Igen, lehetett volna az elején
Bevelezni kiilon-kiilon, de igy ugyanott va-
gyunk, plusz még egy 0j fogas azoknak, akik
nem ismerték. A lathato targyak most Logol,
Logo3, valamint Logo04, Logo05, Logo06,
Logo07. Az utobbiak mogeé (Top View) helyezz
el egy-egy Bomb-ot (Create-Space Warps).
Kosd mindegyiket (Logo04, Logo05, Logo06,
Logo07) a mogotte 1évé bombahoz.

Ha most el kezded tekerni az ido kereket
(Time Slider), a logo Logo04, Logo05, Logo06
és Logo07 szétrobban. Allitsd be a bombakat
a Modify-nal ugy, hogy ne egyszerre kovet-
kezzen be a robbanas meg ilyesmi — mindent
izlesed szerint. Ha hasznalod a Bomb2 plug-
int, akkor még azt is beallithatod, hogy mek-
korak legyenek a szétrepiil0 darabok.
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Render-Environment-nél valaszd ki a Volume
Helyezz el egy Camera-t (az enyém X:130, Light-ot. Pick Light legyen a Spot01, minden ma- Multiplier: [2.0 =

Y-600, Z:0, Target 15, -2, 0), csindlj egy radjon, csak a Filter Shadows legyen High és a
Preview-t. Ha j6, akkor jéhet a fény. Target Density minddssze 2.0. Ajanlom figyelmedbe a :
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PC konflgu raciora il
e-mailen vagy

Akcio, kaland, szerep, stratégiai,
logikai és egyéb jatékok egyedul-

Pentium Pro 200MHz-ig N
- sl Interaktiv mesefilmek, képességfej-
PC-k kivansaga szerinti

leszté programok gyerekeknek.

faxon!

osszedllitasban, két év Lexikonok, szotarak, nyelvoktato
garanciaval! programok.
leitsza Tudomany, kultdra, miveszet kin-
PCI ’\’}P‘EG, HW-es elalsza_s- cses tarhaza CD ROM-on.
gyorsito kirtya 5.900 Ft Kulfoldi és az dsszes eddig megje-
PCI 3D FX Voodoo lent magyar VIDEO CD.
3D gyorsito kartya 43.800 Ft Felhasznaldi programok.
4MB RAM, Win95 és NT driverek,
valdsidejii 3D megjelenités Komplett szamitogepes konfigura-
PCI VGA+VIDEO+TV Tuner ciék (Pentium, AMD, Cyrix).
+TELETEXT egyben 41. 800 Ft Részegységek és kiegészitdk szé-
2MB, SVGA felbontas 1280x1024/75Hz, les valaszteka.
video felbontds 1024x768, digitalizalis AVI Alaplapok, processzorok, winches- i
formatumban max. 30 fps, OAK Spitfire graph. terek, memaridk, video- és hang- ! = : g e,
; ey i ; » . rhaz 2200

|(;,.S'-Vlf|'l;‘0 A-Video .-":: th RF hfmt net, Kartyak, ﬂoppy és CD meghaijtok, a :
légi és kabelcsatorna vételére egyarant alkal- SCs| sri6k hazak. t2 ; Vi F Batman 12 000
mas PAL/NTSC/SECAM, MPEG lejatszis, bels6 VRZOIE®, NZas, Lpegyse- e '
3D-sound hangeré-hangszin szabalyzds, gek, faxmodemgk. monitorok, aktiv
Win95 és NT driver, magyarnyelv( leirdssal is! hangdobozok, billentylizet, mouse,
14“ LR/NI Dig. control, Target moni- joystick, scannerek, notebookok.
tor 2 év cseregaranciaval  33.900 Ft

Araink az AFAT-t nem tartalmazzak. CD-ROM irasa
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Remélem, mindenki elége-
dett a bizonyitvanyaval
(mégr akit érint a téma),
mert aki nem — gondolom -,
az biintetésbdl most nem
olvashatja ezt. Pedig tar-
togatok egy meglepetést a
levrov végére, agyhogy ki-
tartas, elvtarsak!

ehat nyar van, mar
T megint. Akdrcsak a PCX-
nek, nektek is letelt

egy (jabb év. Mindenki picit
okosabb Tett a komolyabb té-
makkal foglalkozd rovataink
hatasara, remélem senki gépe
nem szenvedett komolyabb ka-
rosodast a hardware barka-
csunk — Schuerue - tanacsait
kovetve. Leginkdbb pedig a
megjelent jatékleirasok és
ismertetok hatasara bekdvet-
kez6 tobb napos, monstre jat-
szasok nem okoztak maradandd
karosodast munkank és/vagy
tanulasunk eldrehaladtaban.

Most igazabdl csak egy fon-
tos levéllel szeretnék foglal-
kozni, ami tanulsagos lehet
mindenkinek. Van még két meg-
lepetés torténet is, amit a
meleg nyari napokon az arnyeé-
kot add napernyd, két-harom
hektoliter jéghideg Coca-Cola
és kedvenc 0jsag tarsasagaban
végigélvezhetsz — a CD-n.

Akkor most a Tevél, "lite"
kivitelben:

,Tisztelt PC-X és Newlocal!

Akkor jéjjon a dicséret. Na-
gyon tetszik a lap.

Ennyi. Nem akarok beleszol-
ni a lap kinézetébe, tartalma-
ba. Igy tetszik ahogy van...

Gx)

abC:
DEMO:
DTP:

Pointerek, s dinamikus memoriakezelés !

A kovetkezdé dGtlet onnan szarmazik,
hogy anno még a kezdetekben a dupla-
szamban volt egy lista arrél, hogy
melyik program melyik djsagban talal-
haté. Ezt lehetne folytatni a CD-vel
is, mert a kb. 15 db CD 9,5 GB anya-
got tartalmaz...

Lenne még néhany kérdésem is. PL.
létezik-e Daewoo 14180 monitoromhoz
Win956s driver? Sajnos nincs Inter-
netem. A masik kérdés, pedig, hogy a
gépemben egy Intel P75 processzor van,
de lassan mar csak PacMan-ezni tudok
vele. Milyen processzort javasoltok
(legalabb P133)? Kovetkezd kérdésem,
kicsit komplexebb: milyen operacios
rendszert tegyek fel a gépemre a
WinNT4, Win95, 0S/2-Merlin kbziil?
Mindegyiket installaltam mar, bar
0S/2-bol csak a 3-ast. Széval gyorsabb
lesz-e a gépem, ha WinNT4-et haszna-
lok Win95 helyett (foleg pl.:
Corelnél), illetve hogy futnak rajta
a Win95-én megszokott programjaim, mi
lesz a DOS moddal? Az 0S/2 Merlin mel-
lé fel lehet tenni Windowst, gyor-
sabb-e az 0S/2-vel a gépem?

Itt a vége, fuss el véle. Elbre is
kosz, hogy egyaltalan veégigolvasott
valaki, de annak még jobban 6riilok, ha
valaszt is kapok. Maradok hi olvaso-
tok: B. Nandor."

Huh, ez a Tlevél azért ,hhzos"...
Kezdjiik az elején. Az otleteket ko-
szonjiik. Tartalomjegyzék lesz, ha nem
is ebben a szamban (azért ezen a 9.5
Gigan még én is meglepddtem, soha nem
szamoltam utédna...). A Daewoo monitor
"régi" darab, utananéziink a Neten. A
WinZip95 6.2 biztosan tud sok lemezes
archivalast, mégpedig dgy, hogy a Zip
file-t a floppy diszken kell Tétreho-
zatni vele, é&s ekkor megjelenik a
"multi disk span" opcid.

A tanulsagos téma most jon: szoval
az orokzold ,bovitsiink minél keveseb-

bért, minél jobbra" téma. Lassunk néhany szem-
pontot: ha 8 Megad van, AZONNAL 16-ra bovits!
P75-ro61 most P166-ra érdemes boviteni, ha nem
hat legalabb 133-ra. Ha picit jobban el vagy
eresztve, akkor az 0j AMD K6-200MMX-re, ami
rettentd felliletes méréseink szerint gyorsabb
az Intel P200-nal, és vagy 10 ezerrel olcsdbb,
mint a P200MMX! (Egyébként zuhannak az Intel
processzor-arak...) Ha a video kartyad nem éri
el legalabb egy S3 Trio64 szintjét, akkor an-
nak cseréjével is lehet Tatvanyos gyorsulast
elérni, pl.: egy Tseng ET6000 beszerzésével
(arrdl nem is beszélve, hogy a Tseng 6000 BIOS-
t Hercules BIOS-ra cserélve még tovabb gyorsul
a kartya Windows-DirectX alatt).

A masik Orokzold téma az operacids rend-
szer. Nos, én azt hiszem, hogy otthoni hasz-
nalatra bdven jo a Win95. Rengeteg Gj dri-
ver, meg jaték sziiletik ra, s lehet, hogy
negyed/fél évenként idegdsszeroppandst kap,
és ajra kell installalni, de nem csinal gyil-
kos dolgokat a géppel, a DOS mddja jol meg
van irva, jo a szoftverellatottsdga is. Az
NT4 rettentd stabil rendszer, de ennek meg-
felelden bonyolultabb is, és attdél még, hogy
hasonldéan néz ki, mint a Win95, gydkeresen
mas. Ha foleg dolgozol a géppel, akkor érde-
mes csak NT-zni, és multi-bootban egy DOS
particiot meghagyni a jatékoknak (ahova azu-
tan rakhatsz Win95-6t — mi is 7gy hasznal-
juk). Az 0S/2 Merlinnel az a baj, hogy nem
eléggé tamogatott a szoftvergyartok altal.
Azt hiszem, Direct-X sincs rajta, amire egy-
re tobb jatékprogram épiil (esetleg OpenGL).
De megnyugtathatlak, hogyha tetszik, akkor a
WinNT4 és a Win95/MS-DOS mellé felteheted a
Merlin-t is, raadasul a boot-managere a leg-
jobban hasznalhatd darab a piacon. (Megjegy-
zem, hogy a Linuxot is érdemes kiprébalni,
mert az mas koncepcid, de megtetszhet! Ja, ez
is feltehetd még akar mind a harom mellé is!)

No, hat ebbdl a Tevélbdl is Tlatszik, hogy
egy géppel nem csak jatszani kell, hanem al-
kotni is! Itt van a kovetkezd levél is egy
alkotassal, egy kis torténettel, Hofehérke-
rol, GOTO CD!

Vlagyimir Newlocal Levrov
(newlocal@eik.bme.hu)

A CD-n' talalhato PC-X User tartalma:

TIPPEK-TRUKKOK: Folytatodik a rendszerinformaciok le-

kérdezése. (memoria, portok)

...8s még ami a nagy érettségi rohanasban lemaradt...

Digitalis betiitechnikak II
GRAPHIKA:
00P MANIA:

FONTOS: kérdéseiteket, egyéb leveleiteket a PCX-User-
rel kapcsolatban a PC-X@IDG.HU cimre, vagy a PC-X
postacimére kiildjetek, s NE a cikkiroknak. Nyaron nem
tudjuk az iskolaban leveleiteket elolvasni, 1igy
atiranyitva jut el hozzank!

Window - EditWindow - Dialog-ok min-
den mennyiségben !

RENDSZER-

5 I I PROGRAMOZAS :

Eszkozmeghajtok I




 Telégy az tr! Vagy fejed a porba hull...
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