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Ha a legjobb PC-s ujdonsagok érdekelnek,
nalunk mindent megtalalsz!

7th Legion, Beasts & Bumpkins, Betrayal In Antara,
Blood Omen, Broken Sword 2, Constructor, Dark
Reign, Hexen 2, Ignition, Resident Evil, Shadow
Warrior, Sonic 3D, Star Trek: Star Fleet Academy,
Virtua Fighter 2, Warlords 3 ...

T EGIGH ,,. Es persze a megjelenéssel egyiddben itt

vannak a nagy kedvencek is:

Age Of Empires, Blade Runner, Conquest Earth,
Diablo Mission: Hellfire, Flight Simulator 98,
Jedi Knight, Lands Of Lore 2, Monkey Island 3,
Need For Speed 2 SE, Panzer General 2,

Shadows Of The Empire, Wing Commander 5 ...

A regebbi nagy slagereket pedig extra
alacsony arakon talalod meg!

11th Hour, Ascendancy, C&C, Cyberia 2, Championship
Manager 2 96/97, Dark Forces, Dig, Duke Nukem 3D,
Monkey Island 1-2, Mortal Kombat 3, Need For Speed,
Quake, Rayman, Rebel Assault 2, Shannara, Tilt,
Ultima 8, Wing Commander 3, Worms United, Z ...

(JREAGH WORLD
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Valamint meég oktato programok, lexikonok,
PSX ujdonsagok, és joystick-ok!

Formula 1 ‘97, Lost World, NHL 98, Nuclear Strike,
Rally Cross, Rebel Assault 2, V-Rally, Warcraft 2 ...

3Dfx, F-15E Talon, PSX pisztoly, gamepad-ek ...

Vidékre postai utanvétes expressz csomagkiildés.

1114 Budapest, Vasarhelyi Pal u. 8.
(a Moricz Zs. kortérnél, a Bartok Mozi utan)

Telefon/Fax: 186-1416, 06-20-243-517
NYITVA: H-P 10:30-18:30, Sz 10:30-13:00

1144 Budapest, XIV. ker.
Ond vezér utja 25.
(az Ors vezér terénél)

PC-s jaték és szorakoztato site
magyar nyelven
a DataNet tamogatasaval!

http://www.vegaonline.com




Itt van, végre megvalosult, amire honapok Ota
készulink! Oktober 27-én, hétfon nyitia meg kapuit a
PC-X Club, ahol 12 18 6ra kozott jdtszhatsz halozatban.
S2dz négyzetmeteren, pdaratlanul hangulatos
kornyezetben jatszhatsz tobbféle jatékot is haldzatban.
Gyere el, tetszeni fog!

Az unnepélyes megnyitdon Dark Reign-jatékunk
dijkiosztasa, majd Hexen Il baijnoksdg lesz! Ha részt
szeretnél venni a ceremdnian és Hexen Il ajandékokat
is szeretnél nyerni, azonnal telefondlj, faxolj vagy irj:
az elso 100 jelentkezOnek kuldunk csak meghivot!

A megnyiton lathatd méq Konddkor (Kondi) Ldszl6
digitdlis fotdkidllitasa, ami a Chromogenic Arts Stadid
A3-as Kodak honyomtatdjan készilt.

F ; '
[ngzéSe ilyen , pongy-

E olan® fogalmaztam, de most
van itt egy-két nagyon fontos
dolog, amit mindenképpen el sze-
retnék mondani.

ortént néhany valtozas a PC-X
T életében, kezdve azon,

hogy ,befogadtuk az olba®
Malachitot, aki Kondival kardltve a
lap kinézetét prébalja meg korda-
han tartani. Atformaltuk egy picit a
lapot, elsdsorban azért, hogy még
tobb informaciot ,zsufoljunk® be-
le. Ezért sok helyiitt uj, de hasonld
betiitipussal irunk: ennek eredme-
nyeként tobb mint masfélszer tobb
info keriil a hasahokba. Persze az
is célunk volt, hogy szebh és izgal-
masabh olvasmany keriiljon az uj-
sagarusokhoz.

ztan — gondolom, nem sik-
A lottal 4t a balra lévd hirdeté-

sen — végre minden részlet
tisztazott, s oktober 27-én meg-
nyitjuk a PC-X Computer Clubot.
Paratlanul hangulatos kornyezet-
ben, 100 négyzetméteren varunk
halozatha kotott géppekkel. A CLub
csak egyik szolgaltatasa, hogy tar-
sasagok olhetik egymast mondjuk
Red Alerthen vagy Hexen Il-ben.

asik ajanlatunk, hogy
M 12-18 ora kozott iigyfélszol-
palatunkon varunk, ahol a
problémadat elegans kornyezetben
orvosoljuk, legyen az uj vagy regi
elofizetés, torott CD-vel kapcsolatos
prohléma, vagy valami hasonla.
Clubban rendszeresen lesz
A,,irﬂ-nlvasﬂ“ talalkozo, azaz
szerzoink havonta egyszer a
rendelkezésedre allnak; ha valami
bajod van egy jatékkal, vagy ha
csak csevegni akarsz a PC-X stah-
javal, ugorj be, jatssz veliink!
ovabbi célunk, hogy a megje-
Tlenés elitt megnézhess egy-
egy nagy durranast, ezért
helyet hiztositunk a jatékkiadok és
forgalmazok szamara. A bemutatok
iddpontjait természetesen mindig a
PC-X oldalain tessziik kizzeé.
a pedig még mindig nem
H nyerte volna el a PC-X Club
a szived, akkor tovahb hizel-
giink: a PC-k mellett terveziink
Playstation bemutatot is, és per-

sze egy kolaautomata mar most is
felfrissit.




ECTS hirek

Constructor

Flight Simulator 98
Dark Earth

Outpost 2

Betrayal in Antara
Birthright

Ith Legion
X-Music

Demozona

Dr. Tracker

HP Palmtop 320LX
HP Photosmart
Hazi Barkacs
Wehesnek all a vilag
Corel Chemlah
Raydream

3D Max Tutorial
Aréna

Tovabhi cikkek a
CD mellkéleten:

Dark Earth végigjatszas
Beasts & Bumpkins
Blood Omen

Crush! Deluxe

Fallen Haven

Meat Puppet

Maga Man X3

Puzzle Fighter

1

Dark Reign @K
ECTS hirek Wi

20
21
22
24
26
28
30
32
34
36
38
39
40
42
44
46
48
20

/th Legion

~Maguk a készitok sem titkoljak, hogy a jatékban megta-
lalhato egy kis C&C-s beiités, de azt hatarozottan allitjdk,
hogy joval tébb, mint egy klon. Az a verzio, amellyel volt
szerencsém néhany éjszakat végigszuttyogni, még igen-
csak béta-allapotban volt. Ez az animdciokon is jol Iatha-
to, ugyhogy errél nem is mondanék még bovebb véle-
meényt. Igy eldljdroban csak annyit, hogy eléqgé Zed-szerii
lesz (ez szamomra pozitivum). A digitdlis hangok és a ze-
ne mar most is nagyon jok, tobb ords jaték utan sem érez-
tem zavaronak vagy unalmasnak, bar igaz, hogy nem 1'5
doppingolt...“

~Kénytelen vagyok elismerni, hogy
a juliusi szamban eqy kicsit tiil ha- ie
mar alkottam véleményt. Bar amit —
irtam, az utolsé szoig igaz volt, most

viszont az ott leirt negativumok nagy része nem

szerepel a jatékban. Nem ok nélkiil szamitanak

arra Activisionék, hogy kiiiti a Red Alertet az ed-

dig jol megérdemelt helyérol, a real time straté-

gia tronrol. Minden, amit hianyoltunk a Red Al-

bertbdl, vagy éppen szerettiik volna, hogy benne

legyen, most megtaldlhaté.“
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Megrendelolap |

PC=X elofizetes PC-X Magazin regebbi (D mellékletei |
\\D]' evre (5820 Ft) Q.\“ 1 Csomagban b/33=12s 97/1=g=3 (1500 Ft) |
11/2 evre (2910 Ft) ] 19%/oktoberi (D (350 Ft!) = |
Melyik homaptol: «vvvvevvuvws ] 19%/novemberi (D (350 Ft!) & |

] 199b/decenberi (D (350 Ft!) = i

PC=X Aktak 1 1997/ januari (D (350 Ft!) o |
%1, 1996 decemberi (997 Ft) 1 1997/februari (D (350 Ft!) 2 |
142+ 1997 majusi (397 Ft) 1 199%/narciusi (D (350 Ft!) & |
W L1431 1997 oktoberi (997 Ft) Araink nem tartalnazzak a postakoltseget! ;
NBVem: v vvvns i 1
(imem? b b Al e 1 )
i

Rendelesed e-nail-ben is feladhatod: terjesztesdidg.hu




M tobb é

Az az igazsdg, hogy a mdltkori lapleadds sietsé-
gében nem JO1 keriilt fel az a)dndékok kozé a f6-
diJ, amit a legh(iségesebb elbfizetdnk kapnak:
egy d11ati J6 CD tart6, amelybe a PC-X teljes év-
folyama belefér! De ettdl még igaz, miszerint:

neg

Régdta fGJ6 pont, hogy nem tudtunk, hogyan hd-
161Juk meg régl el6fizetGinknek a ragaszkoddst,
hiszen 6k sokszor lemaradnak egy-egy rovid ak-
ciérél. Kitaldltuk! Atnéztik a listdnkat, s két
csoportra osztottuk az eldfizetOket: akik szin-
te a kezdetek Ota Jdrat)dk a lapot, s ha lejdr,
megl)itJdk el6fizetésiiket, azoknak egy CD tar-
tét, akik pedig legaldbb egy éve elGfizetbink,
azoknak egy baseball sapkdt killdiink ajdndékba!
Rdaddsként mindenki, akinek érvényes eldfizeté-
se van 1997. december 31-ig (tehdt azt is bele-

en @t tartd %Eﬁﬁzﬁ

t Ut

értve, aki példdul most a nydron, vagy akdr még
Janudrban fizetett eld), visszakapja el6fizeté-
sének drGt egy credit kdrtya formd)dban. A Base
Distribution akcid)dban 6000 forint érték( ked-
vezménnyel élhetsz! Teenddd minddssze annyi,
hogy az eldfizetési csekkeddel elballagsz a Base
Software Discount druhdzba (1072 Bp., Dob u. 45.
Tel.: 351-8395), bemutatod 1997. december 31-1g,
és ezzel mdris 6000 forint érték( credithez
Jutsz! Az akcié a Base keretein beldl zajlik,
tehGt nem azt Jelenti, hogy december 31-én vé-
get ér, hanem hogy csak eddig veheted fel a kdr-
tyGdat. A PC-X eldfizetdi credit hozzbadédik az
esetleg mdr meglévd creditednhez!

Figyelem! Nem tévedés, akcionk egy éven dt, te-
hdt 1998. szeptember 15-ig tart!

Minden uj elofizetonk, aki a Compfair
ideje alatt fizet elo a PC-X Magazin-

ra,

egy polot kap ajandékba!

15597977 U 0
CD-RO’S |nr11lel=le‘f

Cikkek CD-n: Dark Earth végigjat-
szas, Beasts & Bumpkins, Blood
Omen, Crush! Deluxe, Fallen
Haven, Meat Puppet, Maga Man
X3, Puzzle Fighter

Jatszhato demdk: 7th Legion,
Claw, Defiance, G-Police, Hexen
2, Incubation, Need For Speed 2
SE, Netstorm, Nuclear Strike,
Postal, Scud Industrial Evolution,
Uprising, Warheads, Worms 2
Eldzetesek: Agent Armstrong,
Blade Runner, Diablo 2, F1 Racing
(Ubi Soft), Sid Meier’s Gettys-
burg!, Lands of Lore 2, SimCity
3000, Test Drive 4

Demozona: folytatas az ajsaghal,
plusz a hozzatartozo demok (Trau-
ma: Mindtrap, Doomsday: Boost,
Astroidea: Spiceless)

Movie World: Volcano, George of
the Jungle, Alien Ressurection
Masvilag: Pergamen 10, X-Music
— hallgass hele a lemezekhe

(21 MP3 részlet!)

Mélyviz: PC-X User 10 és az dsz-
szes régi szam, 3DFX, Creative
Labs, Gravis, Matrox, SiS, Trident,
Tseng driverek, Fractal Design
Painter 5.03 patch, Real Player,
Netscape Communicator 4.03,
3DS MAX Plug-inek, SWAG augusz-
tusi frissités, Symantec Norton
Antivirus 4 demo, Xara 3D 1.04
OLVA-SOK: altalatok bekiildott
anyagok, tobbnyire zenék, lemez-
jsagok, utilityk

Shareware: a legfrissehb McAfee,
F-Prot, TBAV, UVE virusirtok, to-
maritdk (WinZip 6.3, WinZip SE
2.1), MOD lejatszok (MikIT 0.91,
Yamp 2.0), MP3 kodolok és lejat-
szok (WinAMP 1.51, DosAMP 0.7,
Vibe 0.94), Rebirth, Trackerek (IT
2.14 + 2. patch), CD emulatorok
és grabberek, ikonkezeldk és
—szerkesztid, FTP és IRC kliensek
(j mIRC 5.1 és rengeteg script),
rendszer-utilityk, tesztprogramok,
kép- és allomanynézegetak.




Elofizeteés,

Elofizetheto a kiadonal kozvetleniil
valamint atutalas-
sal az IDG MKB 10300002-20328016-

postautalvanyon,
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Kovetkezd szamunk
november 11-én jelenik meg.

PC-X Szamitastechnikai Magazin

megjelenik havonta
Kiadja az IDG Magyarorszagi
Lapkiaddo Kft.
Felelos kiado:

Biro Istvan
tigyvezetd igazgato
Foszerkeszto:

Bognar Akos (Mr. Chaos)
mrchaos@idg. hu
Foszerkeszto-helyettes:
Spanyik Balazs (The Richfielder)
trf@idg. hu
Tesztlabor:
Branyiczky Gabor (Schuerue)
schuerue@idg. hu
Tordeloszerkeszto:
Palotai Arpad (Malachit)
malachit@idg. hu
Laptervezo:
Kondakor Laszlo
kondi@idg. hu
PC-X Club Bazisparancsnok:
Trautmann Baldzs (Trau)
trauB@idg. hu
Kiilsos munkatarsak:
Bird Daniel (E1 Capo)
elcapoBidg. hu
Body Zoltan (Godzilla)
godzi@idg. hu
Halmos Zoltan (Zuzer the Hun)
halmos_z@osiris.elte.hu
Manfai Tamas (Skywalker)
Nadaskuti Akos (AKIsvuk)
Peller Andras (Pelace)
Peller Laszlo (Pellus)
Samu Jozsef (Sam.Joe)
Ujhegyi Péter (Jipi)
Ujhelyi Zoltan (Newlocal)
newlocal@idg. hu
Varga Jozsef (Jon)
Weber Tamas (Zong)
zong@idg. hu
Postacim:

1537 Budapest, Pf. 386.
A szerkesztoség cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.
Web oldal:
WiW. IDG. HU/PCX
szerkesztoségi e-mail:
PC-XGIDG.HU
Megrendelés e-mail:
terjesztes@idg.hu
Telefax:

156-9773
Telefon:
156-0337, 156-8291, 156-0691

latos probéma esetén:
321-es vagy 322-es mellek.
Szerkesztdseg:
316-o0s mellek.

70073285 pénzforgalmi jelzoszamra.

elofizetés 1455 Ft, a fel éves 2910

Hirdetésfelvétel:

Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi
az alternativ terjesz-
tok es a szamitastechnikai szakiizletek.

Rt.,

hirdetések tartalmaért és a CD-n talalhatd
programok mikodéséért a szerkesztoseg ne

lap dara 795 Ft, a negyed éves
Ft, az egy éves 5820 Ft.

Iroda s a szerkesztoseg.
Nyomas, kotészet: MESTERPRINT KFT.
Felelds vezeto: Szilagyi Tamas
A megrendelés szama: 97.0567
HU ISSN: 1218-358X

a Hirker Rt.,

A PC-X Magazinban megjelend anyagok
barmilyen felhasznaladsa csak a kiado
engedélyével lehetséges. A megjelent

vallalja a feleldsséget!

torott CD-vel kapcso-

IDG Kereskedelmi

cliEp -
selhetd. hoay valami még
{ihh dkdrséoet tartalmaz, mint @

PC-X Akidk mdsodik szdma. Akkor az
viszont nem lehet mds, mint a harmadik
s7am. chhez lapatoli méo hozzd
negdny
PC--X~tdl megszakott iwényesséahen, ¢S
maris azon Kkapod masads ooy g
mesrendeldlapat keresed.

clarulivk a tithet: a 4. oldal van!
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B borti légi iitkozeteit eleveniti fel a Fighter
| Squadron: The Screaming Demons Over Europe
| névre hallgat6 ,repszim”. A lenyiigoz6 grafikai ele-
| meket felvonultaté jatékban amerikai, angol vagy
| német szinekben, kilenc kiilonboz6 gobzin, majd-
nem szaz kiildetésen keresztiil vadaszhatunk az el-
| lenre, vagy bombézhatjuk porig az alattunk elteriil
terepet. Késziil egy jabb, szintén a Quake ,motorra”
| épiil6 3D-s, 16voldozos jaték Sin cimmel. A szokdsos
~ magasroptli torténetben egy renddrség dltal elha-
3 gyott varost kell megszabaditani a nagyon gonosz
| drogbaronétdl és az 6t véds mutdns gyilkosoktol. Uj-
" donsag, hogy ezittal nem palydkra, hanem kiildeté-
sekre osztjak fel a jatékot. Késo dszre igérik a legen-
dds Zork sorozat legujabb tagjat, a Grand
Inquisitor-t, amely szamos tjdonsdagot hoz elddei-
hez képest. A torténet szerint a cimszereplo ur betilt-
a a varazslat gyakorldsat, igy hajtva sotét igaba a
foldek lakéit — de ehhez nekiink, jatékosoknak is lesz
egy-két szavunk. Végiil pedig Breki és tdrsai jelennek
" meg Gjra a szinen a Muppet Treasure Island folytatd-
, saként a Muppet-Xmas Pack-ben.

ismételnénk magunkat. Az eddig félévente, 97-t6l azonban |

csak sszel megrendezett show a szamitogépes szorakoz- |
tatdsra, azaz jatékokra, multimédiara épiil. Idén is ott volt min- |
denki, aki szamit, és aki szeretné, hogy majd szamitson; kisebb- |
nagyobb cégek mutattdk be a szerintiik igéretes jatékaikat, §
amelyek mennyisége immag akkordra duzzadt, hogy egy jabb |
csarnokot meg kellett nyitni. A kiallitas alapveté tanulsaga
hogy mindenki siirgdsen szerezzen be egy 3D-s gyorsitokartydt
— ahogy elnéztiik, egyértelmiien a 3DFX volt a favorit —, a készii:
16 jatékok 80 szazaléka tamogatja, illetve egyre tobb, amely |
csak ezen fut!
Jo szokdasunkhoz hiven mostis abécé sorrendben vezetiink vé
gig a kindlaton, s amelyiket érdekesebbnek taldljuk, ott egy ki
csit hosszabban id6ziink. Nem vesziink bele a felsoroldsba min-
dent, csak amin megakadt a szemiink — a kiaddsi datumokat {
pedig csak hébe-héba adjuk kozre, ami kétséges, azt inkabb nem |
is emlitjiik. A programok nagy része még Kardcsonyig megjele- |
nik, kivéve azok, amelyek majd jol elcsiisznak a jovo Kardcso- *
nyig is (nem tilzas, példaul a StarCraftot még a tavalyi feny6
ald szantak, és idén talan mar ott is lesz). :

S zinte lehetetlen felvezetni az ECTS kiallitast anélkiil, hogy

B BLUE BYTE: amikor az Incubation renderelt ani-
b maciojarol kérdeztiink, szinte sértédotten allitottak,
| hogy az bizony nem renderelt, csak 3DFX kartya
i van a gépben. Egyébként a Battle Isle 4. tagjarol van
i 520, és korokre (nem real time) osztott stratégiai ja-
: ték — persze nevezhetnénk akar akcionak is, annyi-
| ra latvanyos (nehogy kihagyd a CD-n levd demot!).
L Kivalé 3D-s grafika, tetszleges nézépont, atgondolt
kezelofeliilet jellemzi. Oktober kornyékén szamit-
> hatsz ra — a Blue Byte német programoz6i viszony-
pw lag pontosak. Kicsit tdvolabb van még, csak jovo év
| elejére igérik a Game Net & Match! cimii tenisz-
| programot. Nevét a ,,game-set-match” kifejezés és a
| hdlozatos jatékra utalo “net” szo keverékébdl kapta,
| ezzel is utalva arra, hogy elsGsorban ilyen kornye-
| zetbe (internetre) szanjak.

Mr.chaosés'mt‘

21ST CENTURY: a flipperekr6l hires, am aprocska kiadé mi |
mdst hozott volna az ECTS-re, mint egy flippert. Az Electronic |
Pinball-t Gjra a Spidersofttal kozosen késztik, és igéretiik sze- |
rint tovébbra is 6tvozi a jatéktermi és szamitogépes flipperek |
hangulatdt. Hegyekben adnak ki Gjabb, szerintem mér unal- |
mas palydkat, s tovabbra sem készitenek a Pro Pinball-hoz ha- s
sonlé, ,agyonrenderelt* 3D-asztalokat (ennek valdszinfileg | :
anyagi okai vannak — szolalt meg benniink a kisordég). A 21st ~—
kifogyott az otletekbdl, egyetlen eredeti (s talan jovedelmez() |y ——
programjuk az International Aviation Manager, egy afféle §§
Jégiiranyitos”, repiiléteres manager-program lesz jovére

(SimAirport vagy ThemeAirport? :-) ).

ACCLAIM: eddig elsosorban konzol, illetve jatéktermi gépekre :
fejlesztd cég lévén tovabbra is folytatja sportkiadvanyait. A EA
Sports rivalisaként késziti el NHL Breakaway 98 (hoki) és NFL _f;
Quarterback Club 98 (r6gbi)'programokat. A Forsaken szép, |
de bugyuta ,mentsd meg a vilagot”, jovében jatszodo, 3D-s |
shoot’em up. A Turok mar meghéditotta a Nintendot, a dino-
szauruszokat hamarosan PC-n is irthatod. Az iigyességi és gon-
dolkodtato jatékok kedveldinek jo hir a Bust-A-Move 2 megjele-
neése, valamint tjabb bért nytznak le a Magic The Gathering-
r6l Armageddon alcimmel.

BMG: termeékei viszonylag esetlegesen keriilnek Ma-
| gyarorszagra, lévén a hazai képviselet magasrol. ..
@ A sziirke import ,aldasos” tevékenységének koszon-
het6en azért nem kizart, hogy taldlkozol egy-két
~ programjukkal. A Pandemonium 2 a mar ismert
i 3D-s, maszkalos, iigyességi jaték folytatdsa, a
Spearhead egy 1) tank-szimulator, amelyet akdr
30-an is jatszhatnak az Interneten. Special Ops né-
ven futhatsz dssze egy jabb 3D-s, 10voldoz6s, kato-
nai-jellegii progival, mig a Tanktics egy 3D land-
scape, akcio/stratégia sok humoros elemmel. Tobb
sz6t érdemel a Grand Theft Auto: egyszeri, ,ma-
dartavlatbol latott” 16voldozosrol van szo, de sok
.J0%, 1j otlettel: autélopds, athajtds a piroson, zsa-
s rukra 16voldozés — szoval ismét egy jaték, ahol a
rosszat alakitod. A Mass Destruction demdjat mar
¢ feltettiik a szeptemberi CD-re: ,rombolj és 16j szét
. mindent tankkal”. Késziil az 1, tenisziitére és virtu-
| dlis pengetére irt Quest for Fame folytatdst, ,.,The
| Tour” cimmel, valamint egy mangds kalandjaték, a

| Monkey Hero.

| CODEMASTERS: szintén kimeriilt cégrél van szo,
| talan az utolso pillanatban inditottak el néhdny jo-
| nak tiing fejlesztést. A Touring Car Championship
valoban élethii tiraauté-verseny lesz novemberben,

ACTIVISION: eldzetest mar olvashattatok az éppen megjelend
Dark Reign-rol (a leirdst szintén a mostani szimunkban tala- |
lod). A Hexen I mar boltokban van (elméletileg szeptember 19- |
én jelent meg, a 2 palyds demoét a CD-n taldlod), s eskiidoznek, §
hogy a Quake 2 még idén napvilagot lat. A kidllitason mi is jot B\
jatszottunk vele, s meggy6zddtiink, hogy joggal palydzik az év =

a kovetkezd generdciés ,harci-robot-o-szimuldtor”, a Heavy &
Gear. Az Gsszel megjelen6 jaték szamos kiildetéssel csdbit, termé-
szetesen multiplayer modban is. Ebben a szdmunkban a CD-n |
irunk a Blood Omen: Legacy Of Kain-14] is. Felépitésében taldn |
a Diabléra emlékeztetd, TRf szerint: ,sotét, maszkalos, kiizdds- | .
harcol6s-vérszives vampirtorténet”. A stratégia-Oriilet (jabb ter- el
méke a Netstorm, amelyet kimondottan Internetre terveztek. A |
jatékosok bizonyos lebegé szigetek folott uralkodnak, céljuk pe- |
dig, hogy az ellenség fépapjat elkapva és felaldozva, Gjabb harci |
egységekre tehessenek szert (demo a CD-n!). A masodik vilaghd- |




‘amely természetesen 3DFX kiegészitéssel még szebb.
Az angol bajnoksagban hivatalos markdakkal verse- £
nyezhetsz (Audi, Volvo, Ford, Renault, Honda, Peuge-
ot, Nissan és Opel). Hasonlo project eredménye lesz a
Colin McRae World Rally, amely a hires versenyzé 1
nevét haszndlja — fogalmunk sincs, hogyan, mert ©
egyelére még nem volt jatszhaté példany. Uj ruhdba §
oltozik Micromachines V3 néven egykori kedven- ‘&
ciink. Kicsit megkésve, de a kor elvardsainak megfe- |
leléen még 3D-sebb lesz, mint valaha, megmarad a
»dinamikusan izometrikus madartavlat“ néz6pont,
és persze ezerféle helyszin és auto probalja Gjra visz
szahoditani a szerkesztdségi gépeket!

CUC SOFTWARE: j6 sok cuc(c)a van az ujonnan
szinre 1ép6 cégnek, amely egy csapatba tdmériti tob-
bek kozt a Sierra On-Line-t, a Blizzardot, a
Knowledge Adventure-t és a Coktelt, valamint az
aldjuk tartozé fejlesztégardakat (mint példaul a
Dynamix, a Papyrus, az Impressions). A Pro Pilot
Trau kedvence lehet, mert végre egy igazi, Flight
Simulatorhoz hasonlé, komoly ,repszim”. Az ot leg-
ismertebb ,repgéppel” lebeghetsz Amerika és Eurd-
pa foldtt, a cég allitasa szerint ,lélegzetelallitoan re
alisztikus tdjakon”. Karérvendéen csak annyit mon- |
danék, hogy ebbél csak annyi volt igaz, hogy a be- §
mutatds kellds kozepén lefagyott. ARed Baron Il az !
I. Vilaghdboruban jatszédik, tébb, mint negyven-
ezer négyzetmeérfoldon keresztiil irthatod az ellent
a keészitdk els6sorban a mesterséges intelligencidra
(MI) és a torténelmi hiiségre biiszkék. Ha még ennyi |
sem lenne elég a levegdbdl, az Aces: X-Fighters a II. |
Vilaghdbort végére repit vissza. Magad épitheted és |
festheted at a gépeket, majd teljesitheted a kiildeté- |
seket. Az Earthsiege sorozatot senkinek nem kell &
bemutatni, most elérkeztiink a harmadik részhez.

‘Diadlo 2
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~ A CUC sem nélkiilézi a 3D akcigjatékot: a Half-life készitoi a ki-

emelkedden jo mesterséges intelligencidra és az eredeti jatékme-

. netre hivjak fel a figyelmet. A stratégidk szerelmeseinek a Civil

War Generals II-t és a Lords of Magic-et (fantasy vilagra

B ¢piil), a Police Quest: SWAT 2-t (,rendéri bevetés-szimuldtor”),
® a Captivest (jovoben jatszodd maszkalés-1ovoldozos stratégia)
ajanljuk, vagy a StarCraftot, ami idén taldn tényleg megjele-

| nik (a Blizzard termékeirél kiilén irunk). A Sierra kalandjatéka-
| irdl is hires: a King’s Quest sorozat j tagja, a Mask of Eternity
§ egy real-time 3D akcié-kaland keverék lesz, mig a Quest for
© Glory V: Dragon Fire inkabb az RPG-kaland kategéri@ba sorol-
| hato. Természetesen késziil a kovetkezé 3D Ultra Pinball: The
~ Lost Continent néven, amely eztttal a Jurskij Park din6ival go-

yozik, illetve folytatjak a sportvonalat is, tovabbi golfokkal, pe-
cazassal (Trophy Rivers), egy OffRoad Championship-pel és
egy siel6s progival, a Ski Racing-gel. Lesz még egy Sierra-féle
humoros marhasdag, a Star Warped, amely a Star Warst figu-
razza ki (“Experience the Dork Side!”).

EIDOS: a hatalmassa duzzadt kiadé millionyi anyaga koziil

. csak néhany nagyobbat ragadunk ki. Itt van példaul a Fighting
-+ Force, egy 3D-s bunyos jaték, amely egészen 1j, ,interaktiv”

kornyezetben jatszodik (lokdosheted a kocsikat, kiraghatod a
| Kkeritést, kitéphetsz bel6le egy vasdarabot, amivel aztén vere-
| kedhetsz). Hasonlo mififajban jeleskedik majd a Ninja, és John
Romero 11, Quake-jellegi motorra épiild jatéka, a Daikatana.
| Szebb, jobb, gyorsabb, mint a nagy eld: 60-ndl is tdbbféle ellen-
fél, 30-féle fegyver, 16 jatékos multiplayer — sajnos csak jovore.
| Uj szinezetet kap a stratégia fogalma a Myth — The Fallen
Lords megjelenése utan: képzelj el egy real-time jatékot Quake-
| szintfi grafikaval, idéjarassal, csatakkal és vérrel. A Deathtrap
Dungeon Ian Livingstone hires kényvein alapszik: akcié-ka-
landjaték, igazan élethi, 3D fantasy vilagban. Flight
| Unlimited II, Flying Nightmares, Joint Strike Fighter, Team
| Apache: mind kaprdzatosan realisztikus repszim (illetve az
| utobbi helikofferszim), persze mads és mas kornyezetben (3DFX

gyorsitokdrtya elényben, s magad sem fogod elhinni,
ahogyan a Flight Unlimited felajitott repiilégépei-
nek ablakan csurognak az esdcseppek, benniik
titkroz6dve a repiiltér). Még egy szimuldtort
hagytam a végére: F1 néven ad ki az Eidos is For-
ma 1-es autoversenyt. Nem lett volna rossz egy évvel
ezelott, de sajnos azt kell, hogy

Az ECTS els6 napjan a Blizzard kiilon sajtétajékoztatot tartott, amit eldtte csak mint “Nagy Bejelentést” emlegettek. mondjam, nem rag labdaba olyan
A rovid bemutatkozas sordn elmondtdk: az 1994-ben alakult cég csak jatékoriilt alkalmazottakkal dolgozik, és elsésorban = versenytdarsak mellett, mint pél-
sajat maguknak fejlesztenek, azaz csak olyan jatékokat készitenek, amelyekkel 6k maguk is szivesen jatszanak. Ezt kove- ~ daul a UBI Soft.
téen attekintették eddigi eredményeiket, amelybdl kideriilt, hogy els6é nagy sikeriik, a Warcraft az év jatéka volt 1994-ben,
majd ezt a sikert jra hoztdk a Warcraft II-vel, amelybél t6bb mint kétmilliot adtak el vilagszerte. Riadasul a nemrégiben =~ ELECTRONIC ARTS: az egyik
piacra dobott Diablo is alig marad el a milli6tél, és valésziniileg ez is begytijti majd az “Ev Jatéka” cimet. nagy kiadé utdn itt van a legna-
Ratérve a késziilében levé dszokra, hivatalosan is megerdsitették: jelenleg nem dolgoznak a WarCraft Ill-on, sét, még csak ~ gyobb. Nem is tudom, mivel kezd-

tervbe sincs véve! Jelenleg a Starcraft a legfontosabb miisoron levd jaték, amely

(megeskiidtek!) idén kardcsonykor tényleg napvilagot lat. Késziil egy Warcraft
vildgara épiilo kalandjaték Warcraft Adventures: The Lords of the Clans
cimmel. Mint az jol lathat6, a cimben is hangsilyozzdk, hogy nem a régi

Warcraft stilust stratégiarol van sz6, azonban szorosan kapcsolodik a sorozat-
hoz: dsszekotd kapocs az eddig és az esetleges késébbi Warcraft torténetek ko- |

z0ott. Ezutan kertilt sor a nagy bejelentésre: dolgoznak a Diablo II-n. A legf6bb

Gjdonsag az ot 0j karakter, amelyek kilétét egyelore homdly fedi. Annyit lehet | %

réluk tudni, hogy harom néi és két férfi lesz. Rengeteg 11j dungeon, barlang, sir-
kamra, i szoérnyek, fegyverek, vardzslatok véarjak majd a jatékosokat. Tovabb-
fejlesztik a harci részt is, amely ezentul jellemzd lesz arra a karakterre, amellyel

éppen jatszunk. Es persze késziil egy teljesen 1j Battle.Net az interneten jatszok P
szamdara, rengeteq 1j funkciéval. Am a legfontosabb dolog, amiben teljesen mas

lesz a Diablo II, mint elddje, azok a csalasok, amelyek lehetdségét teljesen ki

akarjdk zarni a jatékbol. Hogy mikor lesz kész? Nos, jovére, éppen az ECTS-en ki- ¥

vanjdak bejelenteni, hogy elkésziilt. (el6zetes a CD-n)

jiik. Talan a gyorsabban ,letudha-
tokkal”, mint példaul a Nuclear
Strike — a Soviet Strike folytatdsa,
a Desert Strike és a SWIV 3D mai,
korszerii keveréke (megtalalod a
CD-n!). A gettysburgi esemeények
témajat mdr ell6tte ugyan az Em-
pire Battleground sorozatdban, de
a Sid Meier vezette Firaxis tjra fel-
dolgozza a hires csatdt Gettys-
burg! néven. 30 kiilonféle sce-
nario, 8 jatékosos multiplayer (hd-
l6zat, internet és modem opcid,
kooperativ vagy egymads elleni
modok), pezsgd grafikdju 3D terep,
zoom, elforgathato térképek, sztereo



Hihetetlen, milyen al-kultusz képes épiilni akdr egy nem létez6 szemeély
koré is. Az Eidos standon hegyekben allomasoztak Fighting Force-os diiskebld,
az angoloktol szokatlan szépségii holgyek és Igazsagos Izom Tibor izompacsir-
tak. A dzsungelruhas szeplds leanykakrol sokdig hittiik, hogy Larat testesitik

. (520 szerintl). A sok fake-Lara azonban
A eltorpiilt az igazi mellett, aki eldre
beharangozott idore jelent meg a szi-
nen — hatizsakkal, himbalézo lofa-
rokkal, utanozhatatlanul fesziilé did-
kokkal, napszemiivegben. A nééhes
¢ férfifalka nydlcsorgatva nézte végig
bevonulasat, ahogyan néhdany testér
Kiséretében betigetett, vetett néhany
hiivos pillantast a réla mintazott ja-
tékra, majd lekuporodott a stand
mellé, s végre a beparasodott szem-
tivegii férfifarkasok lefotoztathattak magukat az ,,é16 legendaval”.
Térjiink inkdbb rd a jatékra, amely a mai igéret szerint november 15-én jelenik
meg. Lara Croft, a szabadtszo torténész, miutan kipihente az elso rész faradalma-
_ it s elolvasta a vilag minden tajarol érkezo milli6 szerelmes levelet, Gjult erdvel
veti bele magat a veszélytelennek ugyan nem mondhato, de anndl jobban fizetd
munkaba. Feladata, hogy egy blinbanda el6tt meglelje a kinai mitologia egyik
alapkovét, Xian térét. A legenda szerint, aki birtokolja a t6rt, a kinai nagy sar-
kany erejét is magaénak mondhatja, igy akar vilaguralomra is torhet. A kincs
esetleges lelohelye feltételezhetden a Nagy Fal kdrnyékén van, de a tér megszerzé-
se termeészetesen nem csak annyibdl all, hogy ,benyitok az ajton, s elteszem”.
Laranak elsdként alapos kutatomunkat kell végeznie, nyomokat, itmutatasokat
kell keresnie rengeteg helyszinen: Velence, Tibet, elsiillyedt hajoroncs...
Lardnak joval nagyobb a mozgdstere — mig a Tomb Raiderben a palydk tébb-
nyire zdrt helyen voltak, most a szabad ég alatt is jatszol. Uj mozgasokat is
kitalaltak, képes sziklamdszdssal athidalni olyan tavolsagokat, amiket atug-
rani nem tud, ezzel 1ényegesen megnovelték a felfedezhetd helyek szamat.

zene — az év egyik stratégiai durrandsa lehet oktober kornyékén.
Nem érték be a Krush, Kill and Destroy készit6i: a KKnD Xtreme 30
1yj kiildetést, javitott ellenséges intelligenciat és egy “Kaos Mode™0
tartalmaz (single player opcié a multiplayer palyakon sok extraval)
Ha mdr az extrakrol esett sz6: a Dungeon Keeper sem marad le a ver:
senyben, a Deeper Dungeons kiegészitd-csomag ott folytatja Kard:
csonykor, ahol az el6zd véget ér. 15 Uj szint és multiplayer level, (j
grafika és tovabbfejlesztett MI.

A folytatasok évét éljiik. A Bullfrog annak idején még Peter | Gettys J
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A vizben valé harcrendszer is
fejlédott, hiszen a hajoroncs-
ban, s koérnyékén rengeteg & =
meglepetés var. A fényhatasok §&

is valtoztak: Lara egyik leg-
fontosabb felszerelési targya a
jelzorakéta lesz, mellyel a so-
tét helyeken is vildgossagot
tud teremteni, s6t a viz alatt is -
haszndlhatja. J6 par helyszinen lesz alapkdvetelmény a jelzérakéta, hiszen e
nélkiil nem taldlna meg a kapcsolokat, valamint az ajtonyito fejtoroket. Ma-
sik 0ijitds a fény-effekteken, hogy miutdn a szabad téren jatszodik a jaték, né-
hol rank esteledhet, ezzel ténylegesen valosaghiien élhetjiik at a torténteket.
Nagyon dllat, hogy a kiilénboz6é helyeken, példaul a tibeti palya havas kor-
nyezetében, Lara bélelt bordzsekit vesz fel, mig a nydrias palyakon lenge fiir-
dénaciban pompdzik. Maga Lara is sokkal jobban kidolgozottabb modell (az
é16 minta csinos pofijat egész szépen atvették), haja dinamikusabban mozog,
a viz felszinén lebeg, s fiijja a szél is — sok j mozgdskombindciéval, fegyver-
rel talalkozni.

A TR2-ben a fejtorok és kalandelemekkel tarkitott felfedezd részek mellett a
hangsuly az akciérészekre helyezddik, s 1ényegesen tobb ,emberi” karakter
lesz jelen a jatékban, melyek joval intelligensebbek (példaul képesek fedezéket
keresni, illetve elhajolni Lara tamadasai eldl). A fejtérék nehézsége pedig a ki-
tarto jatékosokat is nagyobb kihivasnak teszik ki.

A progi tamogatja az dsszes ismertebb 3DFX-es videokdrtyat (ez természete-
sen nem alapkévetelmény), s a DirectX 5-6n keresztiil kommunikal a Win95-
tel. A valaszthato felbontas és szinmélység csak a felhasznal6 grafikus kartya-
jatol fiigg, akar 1024x768-ban is jatszhatsz true colorban. A multiplayer mar
komplikdltabb kérdés, hiszen eleve a kamerakdvetds nézet, s az automatikus
célzdas nehezebbé teszi a tobbjatékos funkciot — talan még a kooperativ mod a
leginkabb egyszerdi. Meglatjuk, hogyan valésul meg mindez — ne legyiink
szkeptikusak, bizzunk november kozepében!

panasz. Idei hir, hogy az EA bekajdlta a Maxist (joint-
venture-nek hivjak ugyan, de ez nem szamit): a SIMCity
3000 mar 3D motort haszndl. Ha még mindig gy6zod,
akkor vesd bele magad sportszakosztdly tjabb, 98-as jd-
tékaiba (FIFA: Road to World Cup 98, Jack Nicklaus
5, NBA 98, NHL 98). [smét jelent6s latvany-javulason
mentek keresztill (az (1j mania, hogy a sportolok arcat
mappelik fel a figurak fejére — felismerhetdk), de na-
gyon reméljiik, hogy nem felejtették el a jatszhatosagot

Molyneux dtletébdl készitette el a Populoust (az els6 és masodik rész
bol eladtak vagy 2-2 millat), s talan még idén megjelenik a
Populous: The Third Coming. A Test Drive is régi ,motoros”, illet
ve autés, s ha nem szamitjuk a bukas Off Road-ot (meg szerintem a
3-as rész is iszonyatos volt, bar TRf imadta), akkor igencsak varat
magara a folytatas. Nos, taldn novemberben fordul a kocka, s a so-
rozat 4. tagja Gjra feléleszti a régi érzéseket. Kicsit Screamer-betitésti
ugyan, a latvany-technologia pedig a Need For Speed-et idézi, de ha |
a jatszhatosagot j6l elkapjdk, talén feltamad poraibél. Az EA (és per- |
sze az Origin) legnagyobb fejlesztése és dobdsa kétségkiviil a Wing
Commander sorozat. Az unalmassa valo folytatds helyett inkdbb
alcimekkel latjak el a programot: a Prophecy pont betélti azt az {irt
amit az X-Wing vs Tie Fighter utdn maradt, legalabbis ami a maga-
nyos, nem haléban nyomul6 jatékost illeti. Utolsd dllomdsunk a
Longbow 2, Jane’s hires helikopter-szimulatordanak 97-es folytatasa,
elsdsorban multiplayer funkci6it6l lesz izgalmas.

fgéretesnek tiinik a Galapagos, amely egy wjfajta, logikai ele-
mekre épiil6 kalandjaték. A Queen: The Eye a legendds zenekar szd-
mait dolgozza fel, és tartalmaz egy Queen-szellemii akcié-kalandjé- ».

tékot is. Ha nem unod még, hogy az x+1. legerﬁsebhnek, leghalﬂ]n- R S e A

sabbnak kikidltott repiilgépén indulj a szamtalan bevetések egyike- _5
re, akkor a te jatékod lesz az F-15. Amint az elvarhat6 a Longbow keé- |
 szitditél, a grafikara, az élethiiségre és a kitldetéshegyekre nem lesz /il

sem!

EMPIRE: szinte emlitésre sem mélto, hiszen alig né-
hany programmal csdbitottdk (?) a nézokozonséget.
A Flying Corps Gold a mar ismert csalad ujabb
tagja, mig a Combat Chess egy tjabb bunyos sakk-
program (hurrd...). A The Golf Pro névre hallgat6
golfcsoda érdekessége, hogy (angolhonban bizonya-
ra népszerti) Gary Player tanit meg az apré labda
lyukba-helyezésének mesterségére, és hogy nem a
szokasos kezelofeliilettel iranyitod az {itést, hanem
L az egér elforgatasaval és ,lenditésével” (kar, hogy
szinte minden nagyobb kiadoénak van egy efféle). Ja,
& és titokzatos mosolyt kaptunk valaszul, mikor meg-
| pengettiik, hogy lesz-e Gj Pro Pinball.

¢ EUROPRESS: az eddig elsdsorban multimédia- és
oktatéprogrammal jelentkezd cég valosziniileg raér-
zett a jatékkiadas izére (no meg a Network Q RAC
| Rally bevételére). A nagysikerii rally folytatasaként
| késziilt el az International Rally Championship,
amely két rally-székben {ilve is kiprobalhato6 volt —
&  <ar, hogy kukkot se lehetett latni a monitorokon a
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Tortént pdr dolog julius ota,
tébbek kozott az Activision is
imegemberelte magat, s kiadta a
végleges verziét. A juliusban
érkezett béta még elég sutdcska
wvolt a mostanihoz képest — Zong
5és Jupi kozosen csavarozzak vis-
sza dllukat a hel yere

énytelen vagyok ellsmerm
hogy a jaliusi szamban egy

; kicsit tal hamar alkottam
véleményt. BAr amit irtam, az
éltolsé sz0ig igaz volt, most viszont
:az ott leirt negativumok nagy ré-
sze nem szerepel a jatékban. Nem
ok nélkiil szamitanak arra Activisi-
onék, hogy Kiliti a Red Alertet az
feddig j6l megérdemelt helyérdl, a

real time stratégia trénrél. Min-

den, amit hianyoltunk a Red Al-
bertbdl, vagy éppen szerettiik vol-
na, hogy benne le-
gyen, most megta-
lalhato a ,Dark Re-
zsimben”.
A telepités mds- |
kor unalmas percei |
az elvarhato, de
mostandban elég
kevés alkalommal
eléfordulo szinvo-
nalon, gyonyori
slideshow és nagy-
szer(i zene Kisére-
tében percek alatt
elrepiilt. Sot, zaro-
jelben azt is meg-
jegyzem, hogy -
cikkirdas kozben ki-
vettem a Prodigy CD-t a meghajto-
bol és Dark Reign zenét hallgattam,
mar csak a hangulata kedvéeért is.
Az intro elég hosszi, s6t érdekes és
szép is, bar szomoru vagyok, hogy
a kiildetések kozott nincs semmi-
lyen dtvezetd animdcio. A torténet-
ol az eldzetesben mar olvashatta-
tok, am azt mi sem tudtuk, hogy
az akkor leirtak csupan toredékei
voltak a teljes storynak, ami laza
tiz oldalon terpeszkedik a kézi-
konyvben, és olyan izgalmas, mint
egy sci-fi regény. Ha nem akarunk

gyakorolni vagy tutorial-t inditani (ami szin-

tén nagyon kultaralt, s tényleg mindenre meg-
tanit, amire a jatékkal kapcsolatban csak
szitkség van), maris kezdhetjiik a kiildetéseket.
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Az épiileteket megépitve
tovabb is fejleszthetjitk dket, %
és ami tjdonsdg, hogy lerom
bolasuk nélkiil kikapcsolhat-
juk azokat az elektromos ha-
l6zathél. Nem kell ecsetel-
nem, hogy ez csatdban miért §
lehet jo megoldds... Az egyik
oldal épiileteit lehet mozgat-
ni, ami hdlozatos jatékban g4
elég nagy poén. A pénzforrdst s
a viz biztositja, viszont ha
nagyon intenziven haszndlod
a kutakat, akkor lassabban

j azt szabalyozza, hogy az egy-

16ni

ritl, akkor mekkora sebesiilés
utdn probuljon meg Vissza-

 térni a bdzisra, hogy auto-—-

toltddnek fel a szallito tartalykocsik. A
generatorok hatékonyabb miikodéséhez
az un. Element-115 sziikséges. Most,
hogy mdr tudom, milyen jo a jaték, mdr
azért sem haragszom, hogy az UFO utan
itt is felhasznaltak a 115. elemet nyers-

anyagnévnek. Egyébként az épiileteket
%4 nézve, alapelviiket tekintve nem hoztak
sok tijdonsdgot, az egységek viszont an-
ndl inkdbb. Repiilnek, lebegnek légpdr-
nan, a féldon siklanak, vagy gyalogol-
nak, de még a fold ala is rejtozhetnek
— jopofa taktikai cseleket lehet kitalalni.
*IFelhasznalasuk sokféleségét feldusitot-

tak olyan le- :
hetdségekkel
is, amelyek
keretében bealhthatjuk hogy
miként viselkedjenek, ha
nem iranyitjuk oket kozvetle-
niil. Ilyen példaul a szabad-
sag meghatarozasa, amely

ség mennyire mozoghat pa-
rancs nélkiil, illetve azt, hogy
ha utkozben lehetdsége van
valakire, megtegye-e
vagy sem. Allithatjuk azt is,
hogy ha egy katona megsé-

matiusan megjavittassa, illetve gyogyittassa magat. A

 kovetkezoként megmondhatjuk, hogy mit tegyen, ha
il tizharcba kerill egy masik egyseggel, s az eltavolodik
fegyverei hatosugarabol: egyszeriien nyugtazza a meg-

futamoddsat, kis tdvolsagig iildozze és utdna visszatér-
jen, vagy addig kovesse és tiizeljen rd, mig valamelyik-
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ik meg nem semmisiil. Ez azért fontos, mert, ha az el-

lenfél egysége komolyabb sériilés esetén automatiku-
san elfut megjavittatni magat, akkor a mienk oda is
koveti. Am 6vatosan, mert ez kellemetlenné is valhat,
o ' mamm Diszen ha az ellenfél
bazisa kozepén ott fi-
gyel egy szdl egyediil
az egyik tankod és be-
lekdt a gydar eldtt vara-
kozo ellenfél seregébe,
akkor bizony a tank-
nak sanyi. Ezeken feliil
a legtobb egységnek
van valamilyen speci-
alis tulajdonsdga is,
mint példaul a felkel6k
egységeinek egy része
képes beleolvadni a
B kornyezetébe (morph-
ing) és keés6bb rajta-
titésszeri tamaddso-
B e e |t inditani a védtelen
szallitok ellen. A tiizérség védekezés gyanant dsszecsu-
kédhat (dupla klikk), ilyenkor ellenallobb a témaddsok-
kal szemben, viszont ekdzben nem tud tiizelni és mo-
zogni. Annak ellenére, hogy idonként kialakuld kaosz
kozepette haszndalhatatlan, kiadhaté onmegsemmisits
parancs is nehany egységnek. Parancsra kémkedhet-
nek, sot azt is parancsolhatjuk nekik, hogy induljanak
el felfedezni és minden ellenséges objektumot tdmadja-
nak meg. Ilyenkor rendkiviil okosan viselkednek, mert
ha egyikiik célpontot taldl, a tébbi kozelben 1évé is
gyorsan segitségere siet.

Megsporolhato a faradtsagos felderitgetés is egy spe-
cidalis ,scout” paranccsal, illetve kicsit agresszivabba is
tehetjik a felfedezést a ,harass” opcioval. Részletesen
kidolgozhatod a csapatok mozgasanak atvonaldt is. Ha
megtetszett az a kis csapds szévetségesed vagy akar az
ellenfél bazisahoz, akkor el is mentheted, hogy ne kell-
jen minden egyes alkalommal Gjra kidolgozni. A tobb
mint harminc fajta otletes egység és majdnem ennyi
épiilettipus nagyon megdobja a jatszhatosagot, akar
egyediil vagy tobben jatszotok. Csapatokban vagy anél-
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kill, szamtalan meéretii és kinézetii palydn le-
het nyomulni — pénzt, sot akar egységeket is
adomdnyozhatunk szovetségesiinknek.

A gép okosan jatszik, szamottevo ellenfél
(kifejezetten jol hasznalja a robbanéanyagok-
kal teleaggatott (kamikaze) mdrtirokat az 6r-
tornyok ellen), de ami a legfontosabb, nem
csall (legaldbb is eddig nem kaptuk rajta).
Minden feltétel adott, hogy az év jatéka le-
gyen. Nem is kell nagyon isteniteni, szerin-
tem elég, ha annyit mondok: sok szempontbal :
jobb, mint a Red Alert. -i =

lérkeztink a harmadik, utolsd forduldhoz az Activision jitékdban, aho

a kérdések még mindig a Dark Reign-nel kapcsolatosak. A hdrom fordulobdl &11d

JKérdeziink-Valaszolj" jaték sordn nyereményed, ha minden kérdgsre helyesen va-
laszolsz, a Dark Reign mellett egy ACTIVISION NYEREMENYES 45 lehet.

[11. Forduld

1. Mi jelenti a bazisod Tegjobb védelmét?
A, interaktiv terepviszonyok
B, a mobilizalhatd bdzis
(. specidlis harcold alakulatok
2, Miket oszthatsz meg szovetségeseiddel, ha haldzaton jétszol?
A, nyersanyagok
B. hirszerzés, informaciok
C. harcold alakulatok
3. A DARK REIGN-t fejlesztd Ron Miller mely jatékok fejlesziésénél szerezte
tapasztalatait?
A MAX,
B, Warcraft II
(. Warlords

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Meg mindig fenntarjuk, hogy olcsébban megveheted a teljes jatékot!

Megrendelen a Dark Reign jétékot is, élek a 3.000 Ft kedvezménnyel:
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0k és jatékmenet, iigyes kommunikacio, és sok
otlet, ami tényleg izgalmassa teszi a jatékot. Az
Ha van jaték, amit senkinek nem kell bemutatni,aza  Dungeon Keeper-rel blicsiizott a Bullfrogtél. Egyébként = AHx-1 heli-szimulatorban a Foldgolyobis kiilon-
Populous. Pedig mar jo néhany év eltelt az elso, kor- ez a harmadik rész csak nevében tekinthetd folytatasa- ~ féle helyszinein teljesithetsz kiildetéseket — alli-
szakalkot6 rész megjelenése Ota, ami egy csapdsra hi-  nak, hiszen teljesen mas feliileten, kinézettel rendelke- = télag a szimuldci6 abszolut élethii lesz, tekintve,
ressé tette a Bullfrogot és vezetdjét, Peter Molyneaux-t.  zik, mint a nagy elddok. A készitok korszerti, stratégiai = hogy pilétak segédkeztek a fejlesztésben, illetve
T6bb mint kétmilliot adtak el bel6le, majd a masodik  elemekkel megtiizdelt jatékot készitettek. A grafikdra  eredeti, katonai légi-fotok alapjan késziilt el a
részbdl ujra kozel ugyanannyit! Talan a vilag egyik, ha  biztos nem lesz panasz: teljesen 3D-s, tobbféle nézd-  taj. Talan mar meg is jelent a Balls of Steel, a 3D
nem ,,a“legnépszertibb jatéka, s talan nem tulzdas, hogy ~ pontbol nézhetd, tetszoleges iranyba forgathato lesz, és = Realms egyediildllo flippere. Négy masik mellett
részben neki koszonhetjiikk az dsszes mai stratégidat, be-  természetesen tamogatja majd a 3DFX kartyakat az =~ Duke Nukem palyat is tartalmaz, ,kiildetések”
leértve a SIM-eket és a ,Theme“-eket is. Ez volt az els6  1280x1024-as felbontdsig. Felfejlesztették az ,isteni“ ré-  lesznek benne, a tablat tobbféle nézetben latha-
,God-szim“, amelyben a jatékos ,feliilr6l“ iranyithatta  szeket is: minden er6t 6sszpontositanak a jatékos kezé- ~ tod, s a golyé mozgdsa is ultra-élethii lesz. A
népét a boldog jovo felé. A sors irénidja, hogy a Harma-  ben, aki szabadon gazdalkodhat vagy gardzdalkodhat =~ Bugrider-rél nem regélnék sokat: biidés boga-
dik Eljovetelnél Molyneaux mar nem lesz jelen, 6 a  majd akdr természeti (foldrengés, vulkankitoreés, arviz), = rakkal repkedsz 3D-ben, és irtod a tobbit, akar
akar egészségiigyi (jarvanyok) csapasokkal. Nyilvan = osztott képernydn, ketten is. Anndl izgalmasabb
nem hidnyozhat a tobb-jatékosos iizemmod sem, és  a Hordes, a fantasy vilagban jatszodo stratégia.
persze 0k is — mint mostandban mindenki —borzasz- =~ Zoomoldsi lehetdség, egy halom pdlya (kiilon
~ toan biiszkék a nagyon okosra és ravaszra sikeredett = multiplayer), {igyes harci gépezetek. Igazi
s mesterséges intelligenciara. Varhaté megjelenés Ka-  ,ereszd el a hajamat” a Mace — 3D-s verekedds
o rdcsony koriil, meglepd viszont a gépigény, amelyet ~ mindenféle jév6beni héssel. Feliilnézeti akcio-1o-
elég alacsonyan dllapitottak meg: P60, 16MB RAM. ~ voldoz6s jaték lesz a Mageslayer a Hexen készi-
B Valoszinii ennél azért er6sebb gép kell, mar csak a  t6itél — igy természetes a fantasy-vildg, a szoba-
M Win95 kedvéért is, bar jo hir azok szamara, akik nem  szoba-felett technika, a deathmatch és a varazs-
¥ rajonganak a grafikus oprendszerekért, hogy sima  latos fegyverek. Mi mds lenne a Mortal Kombat
DOS-os valtozat is késziil. Mythologies, mint egy kiadés MK-pofozdsra
épiilé, Gm mégis inkabb mdszkalos beat 'em up,
. sok-sok filmrészlettel, kalanddal. A Midway jatéka a
-35{ Maximum Force, amely jatéktermi elveket kivet: a képernydon
| felt{ing ellent kell kil6nod — fénypisztollyal. Joval tobb, mint egy
| Quake vagy Duke klén a Prey: az uj technologia latvany- és
akciédus vilaga egészen mds, mint a tobbi. A 3D Realms 1ij, sci-
| fibe ill6 hangulatot teremtett. Ugyanez nem mondhato el a
Rebel Moon Rising-rol: bar ,dinamikus fényeket”, nagyfelbon-
st és 64k szint haszndl, szép-szép, de HofePREYke szdzszor
zebb. 2020-ba repit el a Stealth Reaper 2020 repszim, amely-
en elsdsorban a 1égi harc, s nem a szimuldci6 a 1ényeg, anndl
| is inkdbb, mivel a hdlézati részt 24-en jatszhatjak egyszerre.
. Régi sci-fis kell, hogy legyen, aki latta és atérezte a War of the
Worlds filmet. A mai szemmel mar furanak mondhaté marsi
épek ellen egy stratégidban nyomulhatsz. Pont errél szél a
Total Annihilation is, amit Zong latatlanban az év stratégi-
| ai jatékanak nyilvanitott. Fejlett masindkkal harcolsz, na-
yon realisztikus landcape-en (példdul kihasznalja a dombok,
ziklak magassagat). Otven kiildetésben tobb mint 150 egysé-
et hasznalhatsz — fiives, havas, lavas, erdds, homokos stb. te-
epen. Leginkabb talan a Quake hangulatdara emlékeztet az
| Unreal 24 bit szinmélységii, nagyfelbontdst vilaga (képzelhe-
ted, milyen gép kell hozzd). Az Epic Megagames kiilondsen
' nagy figyelmet forditott az ellenfelek igényes kidolgozasdra.
A listat a Youngblood zdrja: hat f6bdl kivalasztott csapatot
. vezetsz az erdsen comics beiitésli sratégia-akcio-RPG-jellegii
. jatékban.

9
<

fényviszonyok miatt. Amugy nem lesz rossz, sok 1j-
donsdgot beépitettek (példaul elfogy a benzined,
amint azt magam is tapasztalhattam). Késébb sem
maradunk autd nélkiil: jelenleg az International
Touring Car Chamiponship-en faradoznak.

GREMLIN: a jobb iddket is megélt mar a patinds ki-
ado, s bar anyagilag nem all rosszul, kevés igazan
klassz jatékot adtak ki az utoébbi években. Idén az
Actua Soccer és Fatal Racing masodik részével
prébalkoznak, legaldbbis ami a sportsorozatot illeti.
Kalandjatéknak, de inkabb rossz atiiltetésnek tiinik
a Men In Black, amit Kardacsonyra igérnek. Legin-
kabb talan Alone in the Dark-ra hasonlit, grafikdja
— egyeldre, de lehet hogy a kés6bbiekben is — alloké-
peken mozgo 3D objektumokra éptil, igy meglehetd-
sen unalmas. Ha masért nem, de a nagy mozi-att-
rakcié miatt biztos eladnak beldle néhany szdaz da-
rabot. Utolsénak maradt a Hardwar, amely madr
atcstiszik 1998-ra. Futurisztikus kdrnyezetben jat-
sz0d0, Fury-s, Terminal Velocity-s érzést keltd, {irha-
joirtos shoot’em-up.

GT INTERACTIVE: az egyik legnagyobb kiadé, még-
is a leggyatrabban intézi a kisebb orszagokkal valo |
sajtokapcsolatat. A ,bemutaté” minddssze abbdl §
allt, hogy egy félig illumindalt, borostas hippi harom
perc alatt unottan kdrbement a standon, majd ledallt
a Total Annihilation eldtt, s belefeledkezett a jaték-
ba. Kosz. Logikus, hogy ezek utan baromi nagy ked-
vem van GT ismertet6t irni, de mégiscsak kénytelen |
leszek, tekintve, hogy tovabbra is 6k hozzak a legna-
gyobb durrandsokat. Kezdjitkk az Abe’s Oddyssey- |

ey

HASBRO INTERACTIVE: az elsOsorban tarsasjatékairol és
- Szancsal Barbirdl (az a Mattel, te siigér!) hirhedt cég mér régota
eszdllt a computer-iparba, s dllitélag a hazai forgalmazo is ter-
eszti az interaktiv termékeit (Haho! Van ott valaki?). Néhany
jdonsaguk koziil taldn csak a Monopoly Star Wars izgalmas
— gazdalkodj okosan Luke-kal, Darth Vaderrel, meg a tobbiekkel.
| Hedz nevezetii marhasaguk nem ragadta kiiléndsen szemiink
g is, a Beat Wars, persze 3D-ben. A Froggernél alig tudtuk vissza-
tartani rohogésiinket és enyhe hanyingeriinket (oké, a nosztal-
| gia azért benniik is felébredt) — képzeld el azt a szerencsétlen,
| ma mar szakdllas, agg brekuszt 3D kdrnyezetben, autok kozott,
\ gyarakban, dsszesen 40 palyan (jopofa ugyan a multi-frog play,

et, a jovébeni hiisgyari rabszolgat iranyitod, aki kis-
sé csalodik munkaadoéiban, tekintve, hogy beldle
akarnak huskonzervet késziteni. Humoros animaci-
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haloéban tobben is jatszhatjak). Végiil is miért ne, de azért meg
nézem, mikor adsz ki rd 10 rugét... Végso agyalmanyuk
Virtual 3D Puzzle, a nalunk is nyomuld 4j kirakoés-oriilet. Az el
s6 allomas a Notre Dame Katedrdlis, amit 3D-ben kell felépite- |
nek picurka darabkakbol — nem is olyan rossz, ha unatkozik a %
bardtndd, szerezd majd meg neki, ezzel el lesz egy darabig. '

INTERACTIVE MAGIC: szegény IM nagyon strapdlta magat, |
hogy elkapraztasson benniinket példaul a Seven Kingdoms- |
szal, nem tudhatta, hogy heves bélogatdsunk pusztan a célt szol-
gdlta, hogy mihamarabb tal legyiink rajta. Persze nem rossz a
jaték, de a grafika egy kicsit puritén, s talan nem is tal eredeti. §
Hét kiilonféle korban (vagy inkabb kitaldlt kultdrdban) jatszo- |
dik, s a jatékmenet is igéretes. Akad benne csata tengeren s sza
razfoldon egyardnt, az id6jaras-valtozas véletlenszert (tiizek és |
foldrengés is stjthat), tudsz kémkedni és kereskedni, lesznek

szornyek és istenek. Na jo, azért ne irjuk le, Pelace valoszintileg
nagy erovel veti majd ra magat. Nagy Sanyi folytatasakeént érke
zik a The Great Battles of Hannibal, amelyben jra térténelmi §
kornyezetben igazgathatod hadseregedet. Mit mondjak, hogy ne
legyen sért6: a grafikai kidolgozas enyhén szélva egyszert, in- |
kabb a torténelmi hiiséget és az igazi stratégiat szerettket céloz-
za meg. A Liberation Day is efféleképpen jellemezhetd, csak ép- |
pen 3012-ben jatszodik. A Planetary Raiders, mint cime is mu- |
tatja, {irhajos-szimulatoros-1ovéldozés-irallomas-manageres vi- [
szonylag egyszerti, 3D polygon grafikdval, a Warbirds 2.0 a II. 5

Vilaghdaboru Gjabb repszimulatora (csodas otlet az Internetes ja-
ték, a MEGAPlayer, ahol akar 200 gép is részt vehet egy &riiletes |
iitkozetben). A Deathmatch Maker-t szinte nem is emlitem, te- |
kintve, hogy egy hivatalos Quake pdlyakészitordl van szo, bar |
biztosan implementaljak a Quake II formatumot is.

INTERPLAY: nem kicsinységek 6k sem, van egy-két dolog a tar
solyukban. Egyre nagyobb a valésziniisége, hogy idén télen
megjelenik a Descent to Undermountain, a rég vart AD&D |

menet kdzben szembesiiliink. Széval, még
aranyosabbak, még rozsasziniiebbek és
még kegyetlenebbek — mar ami az 0j fegy-
vereket illeti. Amikor a Team 17 jelenlévd
tagja egy hanyag mozdulattal elérantotta
a teljes arzendlt, eldllt a szavunk. A fent
emlitett “Vén Nyanya” is egy a jo par meg-
ismerésre vard ,szerszam” kozil. Azzal
kezdtem, hogy a torténelem ismétli 6nma-
A torténelem ismétli onmagat: két évvel az  gat. Anno az ECTS utdn jott a demo, és tes-
Els6 Worms Ldz utan most Gjra az ECTS-en  sék, mdr itt is van a CD mellékletiinkon.
taldlkoztunk velitk eldszor. Kikkel, kikkel? =~ Azutdn pedig jottek a kukacok: pontosab-
Hat a kukacokkal! Az aranyos, rozsaszin, ban jottek, lattak és meghoditottak minden
artatlan, egyik kezében rakétavet6t, md-  szamitégépet. Nos, ez még vdrat magara,
sikban “Vén Nyanyat” szorongato, fiilig éré  de nem sokaig!

szajjal mosolygd ,kicsi életr6l”. Es megint
leesett az dllunk. Az otletgazda, Andy
Davidson nem hagyta veszni jatékat. A leg-
tobbet hangoztatott kifogast kiiszobolte ki
elsoként: atilltette az egész jatékot SVGA-ra
— és persze ezt legegyszeriibb modon a
Win95 alatt tehette meg! A foszereplék 0]
szemeélyiséget kaptak, most gy néznek ki,
mintha egyenesen egy képregénybdl buk-
kantak volna el6. Nemcsak az animéciokon
mutatnak jol, de a jatékban is eszméletlen
mozgasaik vannak, nem is beszélve a szam-
talan effektusrol, képi humorrol, amivel

RPG. Aztdn a Forgotten Realms vildg Gjdonsdga, a
Baldur’s Gate is kozeleg — szintén RPG, taldn a
Diablo-hoz dll a legkézelebb, mar ami a kinézetet il-
leti. A jatékmenetrol majd tesztel6ink nyilatkoznak.
A Fallout a III. Vilaighdboru nukledris katasztréfaja
utani vilagba kalauzol, jopofa maszkaloés akeio (volt
mar a CD-nken is!). Rendkiviil igéretes akci6-kaland-

| jatéknak tlinik a Die by the Sword; a csoddsan
| hangulatos grafika és hangok mellett jo Gtletek, szu-
| per kalandelemek vihetik majd sikerre. Star Trek
8 Oriiltek még Kardcsony el6tt repiilhetnek az
| Enterprise-zal a Starfleet Academy-ben, igazgat-

hatjdk a vizi vilag eseményeit a Waterworld stra-
tégiaban, vagy kergethetik a hullamokat a

| Powerboat Racing-ben. Mar 98-ra mondjak a
' MAAX. 2, a Star Trek: Secret of Vulcan Fury-t

(na ez az a 3D renderelt kalandjaték, amiben tokéle-
tesen mintaztdak az eredeti szereploket) és a Crime
Killer-t, egy futurisztikus aut6s-illdozds-
lovoldozost. Készill az Earthworm Jim 3D, de ne is

| beszéljiink rola, annyira gyenge.

KALISTO ENTERTAINMENT: a bordeaux-i csapat
eddig a Mindscape szarnyai alatt dolgozott. Most je-
| lent meg els6 sajat, nagy durranasuk, a Dark

Earth. A Fifth Element a Gaumont Multimédia
egyiittmiikodésével késziil: alapvetden 3D akcidja-
ték a film (gyk. Otodik Elem) sci-fi kornyezetében.
Magam felé hajlik a mancsom, ha azt allitom, hogy

| az Ultim@te Race az év egyik legjobb programja
| lesz. Autoverseny, ami taldn a Scud Race-re hasonlit,

1évén, hogy viszonylag realisztikus kdornyezetben —
varosban, sztradan, orszaguton - szaguldozol.

| Nincs ra mds jelz6, mint hogy ,mega-allat”: valo-

saghti a kocsi viselkedése és kezelése, kivalo a grafi-
kdja (3DFX, ha igazan élvezni akarod) és a jatszha-
tosaga. Megcsillan a nap a szélvédon, verseny koz-
ben bealkonyodik, majd leszdall az este, gumicsikok,
fiist, szoval minden, ami eddig csak jatéktermi gé-
pen volt elérhetd.

MICROPROSE: az els6sorban stratégiai és szimu-
lator programjairél ismert cég most sem hazudtol-
ja meg magat: igényes, sokszinli jatékpalettaval
varja hodoloit. Kezdjiik mindjart a szimulatorok-
kal, az M1 Tank Platoon II-vel — azt hiszem, ha
Trau beszerez egy izmosabb gépet, megvan az el-
foglaltsaga jové Hasvétra. Paratlanul realisztikus
kornyezetben onthatod a harctéren az ellenség vé-
rét. A Falcon 4.0 a j6 oreg F-16-ost eleveniti fel, im-
mdr a negyedik részben, ha pedig inkabb a II. Vi-
laghaborus gopziket kedveled, a Pacific Air War
utan itt a European Air War. 32-féle gép, valosag-
hii szinhelyek és kiildetések, persze halozatra is ki-
fent jatékmenet. A leveg6ben, azaz inkabb az f{ir-
ben maradva emelném ki a Star Trek nemrégiben
bemutatott filmjének szamitogépes folytatasat, a
First Contactot, amely most 3D akci¢-kalandjaték
lesz. A Battletech sorozat tovabb béviil a Mech
Commander-rel, egy akcié-stratégia keretében, s
itt is lejon még egy bor a Magic The Gathering-
r6l, eztittal Spells of the Ancient néven. Hogy ne
legyek ennyire cinikus (mit tegyek, kezdek a falra
maszni a folytatasok folytatdsaitél), ime egy egé-
szen pofds X-Com-szer{iség a Master of Orion II és
Master of Magic készit6itél, Guardians: Agents of




Justice. A jatékmenet korokre osztott, a grafika
izometrikus 3D, a sztori 2091-es kormdnyvalsag, a |

helyszin véletlenszeriien generdalt. S hogy tobb he-
lyen is megvessék labukat, kiadnak még egy 3D-s,
renderelt Addiction Pinball-t is —szerintiikk a
Team 17 fejlesztette flipper vilag legjobbika.

MINDSCAPE: az SSI kiadojaként mindig is igényes,
altalaban ,,gondolkodos” jatékokat adtak ki, nem
jellemz6 rajuk a hivalkodé 3D. Most sincs ez mds-
képp. Két igazan nagy htizasuk lesz (bar mindkettd
folytatds): a Panzer Generel II oktoberben, a Steel
Panthers III novemberben keriil a boltokba. Foly-
tatjdk még a Warwind sorozatot a masodik résszel,

s két multimédias windows-kiegészitd, a Catz II és :. A
Dogz II is a porondra kerill. Szintén SSI termék a {8
Buckeneer — az 1700-as években egy kalézhajoval |

rabolsz. Jo otletnek hittiik annak idején a Lego

Island-et, de a most bemutatott demo alapjan még- |
sem lesz nagy szam. Kalandjaték lego figurakkal, :

kissé ddglott grafikaval.

NOVALOGIC: kicsit megtort a cég lendiilete, s fél6,

hogy taldn az idd is eljart felettiik. Ha nem felejtik el §
gyorsan a Voxel Space 2 technologidjukat (ami |
egyébként dllati jo volt egy idében), s nem nyergel- |
nek dt gyorsan a 3DFX-es, polygon alapt tdjakra és |
objektumokra, akkor nincs nagy jovéjik. Az |
Armored Fist 2, az M1A2 Abrams tank-szimuldtor |
mdr itt van a nyelviik hegyén, oktoberre igérik. A | i
nagy port kavart F-22 Raptor esetében nem érzem [

az igazi Gjitdst a nemrégiben megjelent F-22 |
Lightning II-hoz képest, bévebben majd Trau fejti ki

nézeteit — varhatéan még idén.

OCEAN: a bshém nagy kiado lassan egy éve, hogy |
osszepuszizkodott a francia Infogrames-szel, azota }

kozosen adnak ki rengeteg software-t (jatékot és ok-

tatot egyarant). A hatalmas — nem tul érdekfeszité |
— program-paklibél csak az aszokat huznam ki, el- |
soként a XIII. szazadban jatsz6do, Moebius rajzolta-
tervezte, elsdsorban renderelt 3D kalandjatékot, a |
Pilgrim-et. Aztan egy francia csapat elkésziti a ré- '!

gen volt Druid PC-s folytatdsat Hexplore néven.

Négytagu csapatot iranyitasz a majd’ ezer évvel ez- |
eldtti, kicsit fantasy-beiitésti helyszineken — alapve-
téen RPG-kalandjaték sok akcibelemmel tiizdelve, |
izometrikus 3D helyszineken, tetszéleges nézopont- |
tal. Szintén a csigakajalok készitik az Outcast-ot: |
otvozték a Voxel és a 3D-s kornyezetet, s ezzel vala- |
mi frenetikusan latvanyos, de mégis gyors, 3D ak- |
ci6-kalandjatékot keészitettek, amely egy parhuza-
mos, utdpisztikus vilagban jatszodik. Nagy hang- e
sulyt fektetnek az F-War-ra, ami egy tirhajos-szimu- |

lator. Aztdn a DID repszim-folytatasa kovetkezik, az
F22 ADF (mdr megint egy Raptor), s végiil a Motor
Mash-t emlitenénk: egy egész jol koppintott

Micromachines, felillnézeti, 3D-s lokdosGdés autd- ¢S

verseny poén maodra.

PSYGNOSIS: érdekes volt a téliik hallani, hogy mos- |
tantél a Playstation mellett PC-re is hasonl6 er6vel |
fejlesztenek: itt volt az ideje. Kétségkiviil a Formula |

1’97 lesz legsikeresebb alkotdsuk idén (felfrissitett,

97-es adatokat tartalmaz6 kiadasa a csak 3DFX-szel |
miikddd Formula 1-nek). Csak néhany érv: fiiggble- |

A Psygnosis
adja ki a Sega leg
ujabb fejlesztését
ami egy-az-egyben
a jatéktermi valtozat ,pécésitése”. Igaz, az ird-
nyitast itt nem a motoron iilve, beddléssel sza-
bdlyozod, hanem joy-jal vagy gombokkal — ra-
jottek végre, hogy billentyiizetr6l nem lehet
motort (és autot sem) iranyitani, hiszen a ka-
nyarodas mértékét nem tudod megadni: vagy
kanyarodsz, vagy nem. Most egy billentytivel
Llenn tarthatod” a mocit, azaz ha bedéntdd, ott
is marad, amig csak akarod. Persze ez a jaték is
a jatszhatosagra van kiélezve, ne varj szimuld-
ciot (nem sok koze van hozza, nekem elhiheted
— egész nyaron Yamaha FZR600-asommal bor-
zoltam szegény csaladom idegeit), hanem in-

s

épp egy motort probalsz az Giton tartani. Sima
Arcade modban nem is esel el, csak lelassulsz,
ha ,beleharapsz” a kanyarmenti fakba.
Ember legyen a talpan, aki kordaban tartja a
Sega gépét, ugyanis egyszerre kell kormanyoz-
nod, sebességet adnod vagy fékezned, gyors ka-
nyarokban er6sebben dontened a masinat, s
egy hatodik gombbal ,lenn tartanod” a kanyar
ivén — és ekkor még automata sebvaltot hasz-
ndlsz! Lassan mar mondanom sem kell, hogy
grafikdja tokeéletes, s egyre inkabb kezd hason-
litani az él6re: tényleg érzed, ahogy gyorsul a
gép, s ha nem is szakadsz le a kormanyrél (ne
tudd meg, milyen érzés egy 98 loerds, alig 200
kilos motorral 3-4 masodperc alatt 100-ra gyor-
sulni — csak tgy zadul az adrenalin a nyakadba),
egyre gyorsabban futnak a fak a plexid el6tt. Furan hang-
zik, de talan épp ezért, a mar-mdr iranyithatatlan sebes-
ség miatt tetszik kevésbé, mint az Electronic Arts-féle Moto
Racer. Jobban tudtad kontrollalni a gépet, s ha nem is volt
s, ennyire valésaght,
mint a Manx TT,
jatszhatobb volt.
Természetesen ta-
mogatja a 3DFX és
Direct 3D médo-
kat, haléban egy-

g% szerre nyolcan mo-
torozhattok, sét,

R kétjaatékos lehetd-
ség is van. A palydk élvezetesek, hires motorokkal szagul-
dozhatsz, jok a videok — mindenképpen tuti program, ha
motorozol, vagy csak kedveled a versenyzést, szerezd be.

gesen vagy vizszintesen osztott képernyds, ,két jatékos” mad,
b dllati jo, realisztikus grafika, fények és iitkozés — valaszthatsz
#8 Arcade és Grand Prix mod koziil, az el6bbiben csak padloig nyo-

mod a gazt és ,dithbdl vezetsz”, mig az utébbi inkabb valosag-
| hii szimuldtor, bar még nem volt alkalmunk tesztelni. A nyu-
| godtabb légkerti (egy frdszt!), Zombieville cimii kalandban bot-
ranyt szimatol6 riportert alakitasz, aki katonai dolgokba iiti az
orrat. Szintén kaland a H. G. Wells regényébdl késziilt The
- Island of Dr. Moreau; a filmnek megfeleld kornyezetben, ron-
5. da teremtmeények kozott kell a legkiilonfélébb rejtélyeket megol-
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ELTS 91

. SCI: nem sok mindent arultak el a fitik, minddssze beharangoz-
: tak a Carmageddon kiegészitojét, a Splat Packet (demojat a
. PCX Aktak CD-jén is megtaldlod — ez mér tartalmazza a 3DFX
patch-et), s jol felcsigaztak mindenkit, hogy jovore jon a
Carmageddon 2 — de semmi egyéb, még képek sem. TRf nem
akar csalddni, de mar elére fél, hogy a jaték szuper alapétlete
utdn agyonerdltetett masodik részt hoznak ki. Szintén sejtelmes
| kodbe burkolozott az a meg nem nevezett, de szerintitk minden-
| ki dltal jol ismert, hires jaték, amelynek felujitott, PC-s vdltoza-
| tat keszitik. Jol titkoléznak, az biztos, mert egyelére mindkét 98-
as termeékiilet tokéletes homdly fedi. Egyediil a Baldies World
volt még lathato — régota, talan mar masfél éve is hanykolédik,

Riven demost mdr tutinak tiinik, hogy az SCI kiadja a bohokds straté-
Rk i giai jatékot.

'em up”. Nagyon nyomatjék, de szintem nem nagy
szam, bar szép a grafikdja, de csak mész és szana-
szét 16vod az dsszes eléd ugro, rusnya szornyet. A G-
Police mar érdekesebb 3D-s akci6 lesz (a deméjat |5
megtaldlod a CD-n), nem is beszélve az Overboard-
rol, ami egy meghatdrozhatatlan miifaja, akcié- |
fejtérd-tigyességi jaték (kalozkornyezetben, tengeri
tajakon egy hélégballont irdnyitasz, 16d6zol és me- |
nekiilsz, csata kozben a napszak és az idgjards is val- ¢
tozik). Emlitésre mélto tovabba a Colony Wars ({ir- |
csatak, kiildetések), a Psybadek és a Rascal (jopo-

SUNFLOWERS: a német kiado — sok mas, elsdsor-
ban oktato jellegti jatéka mellett — Anno 1602 né-
ven jelentet meg egy kellemes, ,kolinizdlé”, straté-
giai progit. Lesz benne minden, amit egy ilyen ti-
pust programtol elvarhatunk: kal6zok, kereskede-
A Microsoft élenjar a technolégia haszositdsaban, tekintve, hogy madris a piacon van a MS lem, intelligens ellenfél, katasztrofak, real-time
Sidewinder Pro Force Feedback joystick-je. Hogy mi a Force Feedback lényege? A DirectX 5.0-at kihasz- = harc, multiplayer stb.
nalva szimulalni tudja a kormanyoszlopon jelentkezo erdket, azaz példaul a repilégép-szimulatorban,
ha kevés a sebességed és dtesik a gép, akkor rdzni kezdi a joyt, mint a Boeing kormanydn 1év6 atesés- = TAKE 2: az angol Gameteknél érdekes vdltozasok tor-
jelzd. Hasonl6 technologidju kormanykereket lattunk az Act Labs  téntek, sz6 nélkiil Gtalakultak a Take 2 eurdpai képvi-
standjan: a Racing System izmos kormdnybél és peddlokbdl dll. ~ seletévé. igy aztdn 6k adjdk ki a Dark Colony-t, a rég
Szeretnél a Need For Speed 2-vel, vagy a nemsokdra megjelené  vart stratégiai jatékot (kovetkezé szamunkban irunk
Forma 1-es jatékokkal gy jatszani, hogy a kanyarokban kiteke- ~ rola), a Loose Cannon-t, ami végiil mégiscsak Postal
* i a kormdnyt a kezedbsl? Raadasul programozhato, igy mas és ~ néven keriil az iizletekbe (megtaldlod a CD-n, bvebb
=4 mas rezgéseket érzel, ha példaul leszaladsz az itrol a fiire vagy = infoért menj a www.gopostal.com cimre). A megle-
ugratsz egy buckdn — tényleg csodasan élethii. Mar csak néhany  hetosen véres és brutdlis, csak 18 éven felillieknek
honap, s valésziniileg mar Karacsony kornyékeén ellepik a bolto-  szant jatékban izometrikus 3D-ben latod a teret, s on-
' kat az efféle — kezdetben valbsziniileg draga — kiegésziték (bar az ~ tod ki az ellenség belét. Grafikdja és hangulata tokély
- Act Labs példéul eskiiszik, hogy 100 dollar kériili aron adja majd ~ (feliilnézetbél renderelt hattér és real-time, 3D figu-
. @ kormanyt)! rak), sok tigyes jitast tartalmaz (példaul ha egy haz
= mogé bujsz, atlatsz rajta). Tovabb probdlkoznak a
Jetfighter sorozattal, a Full Burn lesz a kovetkezo allo-
| mas. Trau szerint a hdrmas latvanyos volt, bukas realisztika-
| val — meglatjuk, mit javitanak rajta. A The Reap igazi akci6
| shoot 'em up, latvanyos és gyors — a Super Stardust készit6i-
t6l. Végezetiil pedig egy igazi Take 2 alkotds, a Black Dahlia.
| Ledldozoban van ugyan az interaktiv filmeknek, de a kevés k-
| zott taldn van helye egy efféle jatéknak, Dennis Hopperrel a f6-
| szerepben. 1941-ben egy COI (a CIA elédje) iigynokot alakitasz,
| van benne ndci is épp elég; a 70 helyszin mind renderelt.
— -

fa maszkalosak), s az Elric. Utébbi kaprazatosan
szépen megrajzolt, real-time 3D, fantasy-jellegti kor-
nyezetben jatsz6do, maszkalos-lekardozos jaték.
Csak 98-ra lesz kész a Sentinel Returns, a 80-as évek |
egyik legenddjanak stratégiai felfrissitése, a Wings
of Destiny, ami egy II. Vilaghdborts légi-csatdzos
szimuldtor (az n+1-edik az ECTS-en), a Profiteer,
egy 3D landscape-es, 16voldozos és a Respect Inc., a ;
30-as évek Amerikdjaban jatszodé kaland-stratéga. | TELSTAR: az eddig inkdabb
csak konzolgépre fejleszté cég
most PC-n is meg akarja keres-
ni a kenyérre valdt, s jo né-
hany fejlesztéssel probalkozik.

RED ORB: kezdem gyorsan a Riven-nel, a méltan si-
keres Myst folytatasaval — hasonléan szép, renderelt
kornyezetben jatszodik, rengeteg fejtordvel fiiszerez-
ve. 0sszel jelenik meg a Take No Prisoners feliilné-
zeti 3D-s, 16voldozos akcidjaték (az eldzd szamunk
(D-jén taldlkozhattal a demojaval). Minden kiadé-
nak kell, hogy legyen egy iitoképes real-time straté-

Hé! Van egy eredeti, dobo-
zos Carmageddonunk, amit

gigja. Ez a nemrég megjelent Warhammer III utan Max Damage latott el kézje-
98-ban Warbreeds lesz, majd ezt koveti az Extreme gyével! Kell?

Warfare (a Trilobyte garddjatél), ami egy egészen Az SCI nemes felajanlasa-
kiilonds harci szimuldtor- stratégia keverék. Alapko- nak megfelelden a kérdés is

nehéz: mi volt a Carmaged-
don munkacime? Segitség-  emlitettiik a PC-X hasabjain
képp elarulhatjuk, hogy is... Valaszod 1997. oktober
1996 mdjusaban mar meg-  végéig add postara!

ve az Internet, amelyen tébben jatszhatnak egymast
tamogatva, mivel a csapatszellem a legfontosabb. A
3D-s, latvanyos kornyezet és az akcié-harc elemek el-
térnek az eddig megszokott ,doom”-jellegtdl. Végeze-
til pedig a szintén hires Journeyman Project-rol
szamolhatunk be, amely hamarosan elérkezik har-
madik, Legacy of Time cimii epizodjahoz.




apcom, a Westwood Studios és a LucasArts termé-

&= keit is kiadja. Aztdn itt van példaul az olasz
& Milestone, aki annak idején egy szemvillantds alatt

| hires lett a Screamerrel, majd annak masodik részé-
vel. Ladies and gentlemen, jatszottam a Screamer
Rally-vel! Az Osszes eddigit felilmulja, mar csak
DFX tdmogatdsa miatt is — egy halom aut¢ és pa-
ya, és valoban, mint igérték, nem négy, hanem hat
ally-auté veri fel a port. Szintén ez a csapat késziti

Ujszerti platform jatékuk, a Joe Blow 3D kérnyezetben jatszo-
dik, de els6sorban a maszkdlos-ligyességi alapokra épitkezik. |
RPG és kaland 0sszegytrdsabdl sziiletik meg hamarosan az §#
Excalibur 2555AD (els6 ranézésre talan az Ecstatica sorozat '
ugrik be). A Nagy Kiugrasnak a Virus-t tartjak, azt a straté-
gia-akcié jatékot, amelyben ,egy gonosz virussal szegiilsz
szembe” (érdekessége, hogy sajat géped konyvtdarszerkezetét = S
épiti be a jatékba, igy mindenkinek mas-és mds lesz a straté-
gidja). A Siege real-time stratégia lesz, amely a XIV. szazad- |
ban kapott helyet, mig Dementia egy sziirrealista vilagban & | a Superbikes-ot is, amely nevéhez mélton szolgdlja
jatszod6 kalandozds. Két versenyzds jatékuk is lesz, a __ ~ a hires motorversenyt. Elsésorban a szimulacio és a
Speedboat Attack (egész j6 motorcsonak-arcade-szimulator) N | valésaghtiség az alapja, hiszen hivatalos superbike
és a Wreckin’ Crew, egy bohokas, rajzfilm-szerii autoverseny. e = termékként” jelenik majd meg — jatszhaté6 demo
} . nem volt, de még idénre igérik. A Sabre Ace is szi-
e— muldtor, de mar igazi dog-

fight-rol, légicsatardl van

sz0; nem igy az F16

Agressor, amely — dllita-
suk szerint — a jelenleg lat-

Ha lehetne szavazni, az 1982-ben késziilt film cimének magyaritasa bizton elnyerné , A legbargyubb forditas” dijat — err6l persze sem a rendezd, Ridley
Scott, sem Harrison Ford nem tehet. Maradjunk az angol, Blade Runner cimnél — a Westwood Studios-ndl azon faradoznak, hogy idére, novemberre elkésziiljon
a nemrég beharangozott, eddig jél titkolt project. Mieldtt ,.a francot érdekel egy jabb 3D jaték” feljajdulassal dithédten tovabblapozndl, beavatunk: ez valami
egészen mas! Sz6 sincs eldre renderelt hatteres, interaktiv mozirél (azért lesznek szuper animdaciok), vagy netan egy ujabb Quake-klonrél: tiszta, valos idében
szamolt, 3D-ben megjelenitett kalandjaték, amely a film vilagban, 2019-ben jatszodik. A Westwood-os fitlk az egész
kornyezetet megcsindltak 3D-ben: képzeld el eredeti, film-minGségben a helyszineket, a barokat, a kinai kajaldat,
Decker lakasat, a fiistds sikatorokat. Minden mozog, korbejarhato, a g
Y fényviszonyok és hangok tokéletesen élethiiek. Kilon érdekesség, i
hogy gy modellezték le a filmbeli szerepl6ket, hogy erésen emlékez- #5%
tetnek ugyan — mondjuk — Harrison Fordra, de mégis ugy érzed, j *
torténetet élsz at. Foszereplénk, Ray McCoy feladata, hogy megtisz- | g
B titsa az utopisztikus Los Angelest a ,replikdnsoktél” — akarcsak a
| filmben. Végigjarhatod az ismerds helyszineket, beszélgethetsz a
szerepl6kkel, még a hires ,képretusdlds” jelenetet is eljatszhatod. Ha | i A :
szereted a jo sci-fi-t, s eleged van a ,batmenekbdl”, imadni fogod! RS — \

vanyosabb, leggyorsabb, és élethii F-16-0s szamitd-
gép-utdnzat. 1998 masodik fele a tervezett megjele-
| nés, addig még sok minden vdltozhat, de mar most
| azzal kérkednek, hogy egy ,vacak” Pentium 90-en is
jatszhato. A Broken Sword: The Smoking Mirror

| talan mar tban van a kalandjatékosok felé — addig
| isitt a jatszhat6 demo a PC-X Akték CD-n! Valészinii-
i leg a Tone Rebellion megjelenése osztokélhette a
| Lucas Arts producereit, hogy sajat, Star Wars ala-
okra épiild stratégiai jatékuk cimét Rebellionrol
Supremacy-ra valtoztassak. Egyébként van itt még
néhdany dolog a Csillagok Habortja kedvel6inek: a
Dark Forces II: Jedi Knight oktoberre tolodott (to-
abb halogatjak a Curse of the Monkey Island ki-
- addsat is, most novembert loditanak), a Shadows
| of the Empire, a csak 3DFX-en futd jaték épp most
jelenik meg, mig a Star Wars Masters-t nem biz-
tos, hogy pécésitik — Virtua Fighterhez hasonlo vere-
kedds jaték Playstation-re, ahol a SW szerepldivel
. pofozkodsz, kardozol. A Westwood méq lat fantdziat
. . 0 Red Alertben (hamarosan Aftermath néven jon
9 a kiegészité folytatds), sét még a Command &
Conquerben is, hiszen kiadjdk a C&C Sole
Survivor-t, amellyel Interneten akdr 50-en is jatsz-
atnak egyszerre. Oktober lesz az a honap, amikor
eskiidoznek — megjelenik a harom éves kodolds
eredménye, az eddigi legsikeresebb RPG folytatdsa, a
Lands of Lore 2: Guardians of Destiny. Szuper vi-
deo-atvezetések, négyordanyi film és ugyanennyi CD,

UBI SOFT: nocsak, mibél lesz a cserebogdr! Sose hittem volna &
roluk, de a Renault Forma 1-es mérnokeinek segitségével elkészi- |
tették a vilag — eddigi — legjobb Forma 1-es szimulatorat. Leg-
alébbis a standon eltoltott éracska tapasztalata szerint igy fest |
az F1 Racing: fantasztikusan realisztikus szimulacio, kiillénos |
tekintettel a fényekre és arnyékokra, amelyek alaposan feladjak
a leckét a versenytarsaknak (nem akarok pofatlan lenni, de =
F1GP2 suxx!). A kocsiban iilve ugyanis — végre! — tényleg azt 1a-
tod és érzed, amit Schumi lathat: ha csak datsziiremkedik a nap-
fény a fak kozott, akkor igenis elsotétiil a kép, s ha butan padlo- o
ig nyomod a gazt, a legkisebb kanyarban is kifarolsz. Nem drt,
ha beszerzel egy kormanyt peddllal, nem is beszélve a 3DFX-rél, §
mert csak azzal megy. Hamarosan a piacra keriil a Pod Gold és |
a Rayman Designer, valamint harom sportprogram, a Tennis
Arena, a Puma World Football 98 és a Kick Off 98 is. Az
Army Man feliilnézeti, kaprdzatos harci-akci6 stratégiai ele-
mekkel, a Sub Culture viz alatti 16v6ldoz6s-kalandjaték, az
Uprising szintén szép real-time, haborts stratégia 3D-ben. A vé-
gére a New World Computing fejlesztését, a Might and Magic
VI-ot hagytam. A fantasy RPG egészen 1ij 3D elemekkel, real-
time és korokre osztott harccal béviilt — elmondhatatlanul szép!

VIRGIN: a végére maradt a neheze. Ugy hiszem, talan még az
Elektronikus Arc sem tud versenyre kelni a vildg legnagyobb ki- =
adéjaval, aki sajdatjai mellett a Sirtech, a Bethesda Softworks, a '




100 o6rdat is meghalad6 jatékidé az dsszegzés. A
Capcom elsésorban jatéktermekben képviselteti
magat, logikus, hogy PC-n is hasonl6 stilust kovet:
egy tonna verekedds jaték keriil ki a keze alél kon- |
zolgépekre, illetve a Resident Evil PC-re. Sima
.Nyomd le a zombit!”-jellegi, 3D akcidjaték,
amely koré egy bugyuta alien-T-Rex sztorit is haz-
tak — tény, hogy latvanyos. A Bethesda két cimet
fejleszt mdr j6 néhany honapja, egyikiik az X-Car.
Nem rossz, de egy kissé gagyi a mai, realisztikus
autoversenyekhez képest. Joval tobb figyelem for-
dul a Battlespire felé: az Elder Scrolls hivei sza-
mara ismerds kornyezetben jatszodo fantasy-RPG-t
akcibelemekkel tették a mai igényeknek megfele-
16vé. 3D-ben, ,Doom-szertien“ latod a nagyfelbon-
tasa, hi-color, texture mappelt eseményeket (fény-
effektusok, atlatszo viz stb.), a SpellMaker segitsé-
gével magad fejlesztheted ki varazslataidat, mig
az egyediilallé karakter-tervez6 a Daggerfall rend-
szerére épill. Természetesen a multiplayer itt is
nagy hangsuly kap, jatszhatsz csapatban a gép
vagy egy masik team ellen, de még deathmatch is
lesz — halozatban és Interneten. A végére a Sirtech
X-Fire cimi, izometrikus 3D-s kinézet(i, elsdsor-
lyan Crusader-szerti). A kiilldetéseket magad is vé-
gigverheted, de lesz ingyenes X-Fire server, ahol
Interneten keresztiil jatszhatsz a tobbiekkel.

Persze gy kerek a dolog, ha leirjuk még egyszer a feltételeket (bar az els6 forduld mar lezarult). Tehat: hd-
rom fordulot rendeziink, minden forduldban hat-hat kérdéssel. Az els6 kérdés minden esetben rovid kifej-
tést igényel, erre hat sorod van a feladd adatai alatt. A masik ot tesztjellegi kérdés, igy a helyesnek itélt va-
laszok bettijét a levelezélap masik oldaldn egyszer(en ird a kérdés sorszama mellé. A kérdések vegyesen,
akdr az dltaldnos mveltség korébe es6 témdkra vonatkoznak, de minden sziikséges informdcié megtalalha-
t6 a PC-X valamelyik régebbi szdmdban. A kérdésekre adott vélaszok helyességétél fiiggden keriilnek majd
pontozésra a résztvevok, s ennek a pontértéknek szerepe lesz a nyereményekhez valé hozzajutashan. Azt
nem igérjiik, hogy minden résztvevé nyereményhez jut, de félelmetes mennyiségii cuccosra (hard-, soft- és
egyéb warez) lehet szamitani, melyek kozé most is igyeksziink kiilonlegességeket keverni. A mostani szam-
ra ratelepedett tonndnyi ECTS anyag eléggé osszepréselte a lehetséges helyet, de az alapvetd szabalyokat és
az el6zd forduld helyes megoldasat még ismertetjiik. Szabalyok: csak a lapba csusztatott levelezdlapon visz-
szakiildott vélaszokat értékeljiik. A szerzett pontok nem vonhatdk 6ssze, vagyis csak ugyanattdl a feladétol
és cimrdl érkezo valaszokra kapott érték 6sszegzédik (ha cimed id6kozben megvaltozik, azt kiilon jelezd).
Nagyon fontos, hogy neved és cimed olvashato legyen a lapon (ha nem, magaddal szursz ki). Az elsd fordu-
16 helyes valaszai: 1. Gradient, Blur, Rotate: szindtmenet, elmosds és elforgatds, 2. b: The Lost World, 3. c:
plugin a 3D Studio Max-hoz, 4. a: 8-at, 5. ¢: a pentium Il elnevezése, 6. d: a 8 bites csatlakozén maximum
256 szindrnyalat megjelenitése lehetséges. Es most kovetkezzenek e havi kérdéseink:

1. Milyen szavakat takar az SCSI rovidités?

2. Hol sziiletett Louis Armstrong? 5. Mi az OpenGL?

a. Miami a. Golfprogram a Core Design-tol

b. Washington b. Folyamatosan, interneten fejlesztett operdcios
c. New Orleans rendszer

d. New York ¢. A NC (Network Computer) szabvanyrendszere

d. 3D grafikai leirényelv
3. Mi a Corel videé szerkeszto programjanak neve?

a. Corel Video-Paint 6. Mi a CCD?

b. Corel Video a. képdigitalizalo érzékelo a digitalis ka-
c. Corel Cinemania merdkban

d. Corel Lumiere b. tébbszor irhaté CD

c. kétoldalas CD
4. Melyik ,vilag” a helyszine az Iron & Blood-nak? d. software-es felbontdas-javitas a scannereknél
a. Grayhawk
b. Ravenloft
c. Valhalla
d. Nirvana
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Taldlkozunk a COMPFAIREN is
A pavilon 306/6-0s standjén,
ahol az év akci6jan varunk benneteket!
(Minden jaték ara 6000 Ft alatt lesz)

Ha nalunk vdsdrolod meg a
legkedueltebb 3DFH-es kartydt, drikis
klubtagsagit adunk melle ajdandekba!

: P_t_IStai csumﬁjkﬂldés videkre s Budapestre is!!!
- Rerd dijtalan arlistankat telefonon vagy leveélben!
- Klubtagoknak kilanleges kedvezmenyek!
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Isokent fiives mez6 tarul eléd,
E kozepén eqy betonbunker ki-
nézetii épitmeénnyel. Ez a f6-
hadiszallasod, s az, hogy
majd két meéter vastag
betonfala van, azt hi-
szem, sok mindent el-
arul. Munkdasaid és
az épitésvezeto mar
epekedve varjdk, hogy hozza-
foghassanak a munkdahoz. Gyorsan
meghatdrozod az épiilet helyét, a te-
lek nagysagat és allasat, s mar nincs
is mds hatra, mint hogy a helyszinre
kiild az embereidet. Nekilatnak, s
egy kettore felhiizzak a flirésziize-
met. Most, hogy mar van fa, elérke-

zett az id6 néhany haz alapjanak leté-
teléhez. Am ezeket mdr nem elég csak
megépiteni, a kert és a haz berendezé-
senek feladata is rad harul. Ha példa-
ul felspécized a halészobat, hamarabb
— hmmm... hogy is mondjam... —
termelddnek az utodok, s ha a firdo-
szobat is fejleszted, tovabb élnek a
bennlako polgaraid.

-;liii.‘ : i 3 >
CONSTRUCTOR

- ACCLAIM (AUTOMEX)

‘.

CPU/RAM: 486DX2-66, 8 MB RAM
SYSTEM:  DOS 6.0

{

e

| o /T

Wwi1)llE

~Constructor .

Mar ordk ota dolgoznak a tervrajzon. Vérvoros szemekkel gérnyedeznek az orids
|| | rajztabla felett, hogy kidolgozzdk a vdros legaprobb részleteit is. Az épitészeti fel-
adatokon kiviil figyelniiik kell a lakossdg érdekeire, a nyersanyagforrdsokra, a po-
litikai és egzisztencidlis kiilonbségekre, és sok minden mdsra. Zong és Jupi meg-
gyozodeése: a fonokkel, a Constructorral nem lehet tréfdlni!

Ha megépited mind
a harom darab egyes
szintli kunyhot, a ta-
ndcs tagjai néhdny
ujabb tervvel kapraz-
tatnak el, amelyek tob-
bek kézott a cement-
il gyar alaprajzait is
il tartalmazzak. Ez mar
joval dragabb beruha-
zGs, és lassabban
| késziil, mint a fiirész-
izem. Ha megepited,
a kettes szintii had-
zak terveit is megka-
pod. Am még mie-
16tt vadul nekilat-
=>% nal az allvanyozds-
nak, gondolkozz egy kicsit.
Hiszen szép dolog, ha fejlettek, modernek vdaro-
sodban az épiiletek, de nem drt, ha megfeleld
szintli emberek is laknak benniik, hiszen 6k tobb
lakbért fizetnek. Egyes szintii polgarod mar van.
Csak telepits egy szamitogépet a munkdscsalad-
hoz gyermeknevelés céljabol, s maris oki-
todnak a kettesszintii poron-
tyok. A kompjtitert” és a
hozza hasonlo aprosd-
gokat a Gadget fac-
tory-ban keészithe-
ted el. Tehat
minden szépen

fejlédik, bedllitgatod, melyik csalad mit
csindljon. Utédokat nemzzen, ad6zzon,
szivességeket tegyen a maffianak, stb.
Ha a masik varosaban ttl jol mennek a
dolgok, itt az ideje, hogy ellentettjére
forditsd a folyamatot. Huzd fel a maffiad féhadiszallasaul
szolgalo pizzériat, s munkasa-
idbol képezz rosszfinkat, akik S
a harmadik szinti lakosok al- &
tal lerétt ,szivességek” fejében -
dolgoznak neked. Szépen at-#@
ballagsz veliik az ellenséghez &
rombolni és gyilkolni, vagy
egyéb modon csokkenteni a
mordalt. Ha netan nem len
nel megelégedve a

tal  nytjtott H
teljesitmény- e
nyel (minél
tobbet olnek, &
anndl . fejlet-
tebb lesz a feqy-4§
veriik), akkor Sass |
akdr atkitldheted S
a skin-head bandat
egy jo kis bulira va-
lamelyik épiiletbe.
Addig rugdossdk a
falakat, amig min-®
den teljesen tonk- g
re nem megy. A :
békeszeretgbbek G
inkabb a hippit fogjak majd hasznalni, aki
tiintetésekkel probalkozik meg elronditani az
ellenfél varosat.

Ha mar meguntad a szerencsétlenkedést,
csak rendeztess egy rave partit az utcan és (sajnos csak) ma-
dartavlatbol kiserd figyelemmel a munkajukat elfelejtd, ord-
kon @t bulizé polgdarokat. Tetszik a dolog, nem?

A program, bar vildgszerte megjelent, az Acclaim ,jovol-
tabol” kicsit nehézkesen vanszorgott el Magyarorszagra. Azt
viszont alairom, hogy rendkiviil otletes, a sok poén és la-
za megoldas tényleg Gjszertivé teszi. Igényesen
lidolgozott, jol megirt progi (megkockaz-
tatom: az Acclaimtél nem vartam
ilyen szép stratégiat), eddig egyet-
len komoly hibat sem fedeztem fel
benne, hacsak azt nem, hogy
egy kicsit nehéz...




ator

nyolcan hasithatjuk a széles kék eget. Bar, ki-

(¥ probalva a programot, igencsak kérdésesnek | &

.| Bizony, bizony, idéen mdr kerek 15 éves a Flight i o — ;
Fog | o ; 2 : tartom a kell6 sebességli adatatvitelt, foleg az |

..| Simulator-sorozat. A Commodere 64-t6l hosszu volt az ; ;
Internetes alkalmazas esetén. Ugyanakkor fan

(=3 | Ut a vadonatuj, 98-as verzioig — mesterpilotank, Trau ) 4 "
: J g P tasztikus moka lehet, ha egy dsszeszokott csa

vezette kedvenc repiilogépeit.
pucgep pat virtualis repiilénapot tart valahol Ferihegy
felett... Természetesen a program alapvetden

az Internet Ga- [ENEEEES
ming Zone-jat ta- {4
mogatja. A csatla- [

geket meghoditania ennek az igen szinvonalas jaték-
nak. Ennek legf6bb oka talan a megszokott értelem-
ben vett akciohidny (azaz nem lehet 16v6lddzni), illetve a bo-

Q- V alahogy 15 év alatt sem sikeriilt igazan nagy tome-

___ |nyolultsag lehet az oka. Hiszen melyik mas szimulatorban  kozas  torténhet
—__| miikodik gyakorlatilag minden miiszer, és hol kell ennyi do- modem és soros
"D | logra figyelni csak a levegében maradds érdekében? Ez az  kabel segitségé-

vel. Gondolva a
jovére is, a Win98-
(leanykori nevén
Memphis) felhasz-

atlagos szimulatorokhoz szokott jatékosokat elborzaszthat-
~]a, pedig nem kis élmeény egy viharos éjjelen lerakni Feri-
A : hegyre a Learjetet! Nehezebb, mint leszedni egy MiG-29-est
~— valamelyik mostansag divatos F-22-es 1vildében.

Az elszantabb pilotajeléltek viszont csemegeként fogad- nalok egyszerre
hatjak a kor igényeihez igazitott FS-t. A jaték mellé olyanne- tébb  monitort
vek sorakoztak fel, mint a Cessna Aircraft Company, a hasznalhatnak,

Bombardier-Learjet Business Aircarft és a FlightSafety
International. Csinos kis névsor...
Radikdlisan, az igéretek szerint tobb
mint 60 szazalékkal gyorsitottak a meg-
jelené képek sebességét repiilés kézben.
Kifejezetten ajanljak a 3DFX kartyak
hasznalatat, nem véletleniil. Nem csak a
képek terén javitottak, hanem a hangef-
fektek is teljesen ujnak mondhatok. Ha
egy kétmotoros repiilégép jobb oldali
hajtémiivét beinditod, tényleg jobbrol e
jon a hajtomiithang. Nem semmi. .. Szin-
tén oridsi tjitdsnak szamit a DirectX 5.0-

tobb videokartya-

as verzibja — bdr ,kissé” érdekesen (azaz fe-
sehogy sem) miikddik egyiitt a Win95
paneurépai vdaltozatdval... Ez a kis
huncut lehet6vé teszi a ,force feedback™-hatdssal bir6 joy-
stickok alkalmazasat. Hogy ez mi a nyavalydt jelent? Olvasd
el az ECTS beszamoloban!

val. igy kiilén monitort kaphat, mondjuk a cock-
pit, a radiopanel, a térkép.. . Szép dolog, csak egy
kisseé kaltséges.

A jaték maga hatdrozottan kellemes. Ami leg-
eloszor feltiinhet az 1j probalkozoknak, hogy itt
a gépet a kormdannyal nem elforditom a kivant
iranyba, hanem eqgy folyamatot inditok el. Ah-
hoz, hogy a kivant iranyba dlljon a gép, ellenkor-
mdnyzast is alkalmazni kell. Ha megtalalod a
kell6 egyensulyt, nyert tigyed van. Ajanlatos
eloszor egy kisebb ,vason”, mondjuk a Cessna
182S-en kezdeni, majd akar a Boeing 737-400-as
is meglovagolhato. Kifejezetten csemegeszamba
mehet a vitorlazo repiilogép, én egyelore nem
mertem kiprobalni.

Uj nézettel is gazdagodott a vélaszték, Virtual
Cockpit néven. Mint az elnevezésbdl is kitaldlha-
t0, kifejezetten élethiire tervezett kabinbdl pro-
balhatod lerakni a 13L kifutéra a Learjetet. Ha

Visszatérve a programhoz, nem dlltak meg csak az egy-
személyes repkedéseknél. A legnagyobb durrandsnak szerin-
tem a csoportos lezuhandsok lehet6sége igérkezik. Mind he-

- lyi halozaton (LAN), mind az Internet segitségével egyszerre

nem nyert, kissé idegesitd animacio
segitségével szemlélheted meg a gép
80 darabra szakadasat. Kifejezetten
bardtsagos dolog példaul a Grand Ca-
nyonban lavirozni a Boeinggel. Egy-
szer mdr sikertilt. Na jo, masfél per-
cig... Nem csak reptereket kereshe-
tiink fel gépeinkkel, hanem egy Bell
206B JetRanger nyergében iilve akar
a World Trade Center tetejére érkez-
het a pilota. A helikopter sikeres ve-
zetéséhez joystick, throttle control
es pedal sziikségeltetik. Hatarozot-
tan realisztikus lehet a helikopter
vezetése, nem igaz?

A tobb mint haromezer (!) repii-
l6teret tekintve, igen sok iddbe telik
majd mindegyik felkeresése. Sebaj, hi-

- szen jonnek a hosszu és unalmas téli

esték, mi tart vissza a dzsakartai bal
kifutotol, ember?

| of]
MS FLIGHT SIMULATOR 98
MICROSOFT

CPU/RAM: 486DX/66, 8 MB RAM
SYSTEM: Wing5, NT 4.0, DIRecTX 5

X-TRA: 3DFX MMX, Force FEEDBACK Joy
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AZ eget fekete fellegek boritottak, a hideg csontig hatolt. A bibliai profécia betelje-
Sedni latszott, mikor a XXI. szazad elején egy égitest a Fold légkorét atszakitva
ineteorok ezreivel boritotta el az emberiséqg bolcsojét. Kevesen élték til a katakliz-
mat, s meg kevesebben az azt koveto idoket. .. A maroknyi tulélot, kik dacolva a
halallal elindultak, hogy eliiltessék az emberi faj utols6 magjait, a nukledris tiiz
gyerimekel, genetikai mutansok szazai marcangoltak. Harom generacioval ezelott
leltek a még erintetlen tertiletre, s felépitették Spartat, a jovo alapjait. A varos két

részbol all, a felso és alsovarosbol, melynek lakoi nem keveredhetnek egymdssal
— @ felsoben éloket a Tiiz Orel védik az alsovarosi tamaddsoktol. A technikai fejlo-
dés megtorpant, ismét végig kell jarni az utat a kozépkortol. Kirdly nincs, a hata-
lom a Fény Papjainak kezében van, kik nemcsak irdnyitok, de gyogyitok Is.
A remeény lassan, de biztosan kezd visszakoltozni az emberek szivébe, de ez csak
a csaloka latszat... Sparta és az.empberiseg ismet elemi veszelyben van, s csak egy
ember irhatja Ujra a torténelmet: Arkhan, a foszereplo gunydjaba Jon bijt.

francia Kalisto cég orok idore kalandelemi sémdk dlinak rendelkezésére, infor-  za a real time kalandjaték frazist, s igazuk is van, hiszen ko-
beirta magat az emlékezetem-  macioszerzes; tehat beszélgetés fitvel-faval, és a  riilbeliil szaz szerepldvel taldlkozhatunk, dumalhatunk, de
be. A londoni kidllitasrél M. ~  harc. Ujdonsﬁ_gnak szamit a hangulatvaltozta-  akdr nekik istamadhatunk. A résztvevok mindegyikeét a tex-
Chaos eqgy uveg bordowul egyetemben tas, mely szerint egy gombnyomadssal agressziv— ture mappeltség; a valosidejii arnyékolds, illetve a remek
' vé valhatunk, igy raijesztve a masikra, vagy pél-  fényhatasok jellemzik. A valosaghiiséghez hozzdtartozik a
dau.l a ladakban keresgelve nagyobb. eselyunk R TN . AW,
T lehet a sﬂcerre A fejlesztcik elsoso '

eloszor_a ceg_r
dontdtt ug

lyzet itt viszont
ISZ a Dark Earth sohasem lépi ©

_ eshez ‘hasonlit. A 1( sto mmdlg hangsulyoz-




B 11.3" szines TFT (Aktiv matrix) SVGA 800x400 képernyd
M Intel Pentium MMX 166MHz processzor
B 16MB RAM, 256KBCache
I 1,44MB floppy drive
B 1400MB merevlemez
B 11x sebességii CD-ROM meghaijté
B SoundBlaster kompatibilis, 16bit-es hangkartya+ Wavetable
B PCI SVGA videokartya 2MB RAM-mall
B TouchPad
B 3db PCMCIA kértya hely, ZV port, Docking Station csatlakozé, Infra port,
beépitett sztered hangszorék. Kiilsé monitor, nyomtaté, soros port,
hangfal és mikrofon csatlakozé. Bér hordtaska.
TV-OUT (kompozit video és sztere6 hangkimenet)
B MS-DOS 6.22 vagy Windows 95 igény szerinti telepitése
B Budapest teriiletén ingyenes helyszini kiszallas és izembehelyezés!
B Made in Germany

Nettd ar: 499.992 Ft

B 13.3” szines TFT (Aktiv matrix) XGA 1024x768 képernyd

M Intel Pentium MMX 233MHz processzor

B 32MB RAM, 512KB Cache

l1,44MB floppy drive

Il 3200MB merevlemez

M1 6x sebességli CD-ROM meghaité

W SoundBlaster kompatibilis, 16bit-es hangkartya +Wavetable + 3D

W PCl SVGA videokartya 4MB RAM-mal

B TouchPad

Il 3db PCMCIA kartya hely, ZV port, Docking Station csatlakozé, Infra port,
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Meg a kezdet kezdetén, a PC-X hajnaldn sziiletett meg
a Sierratol az elso rész, amelyr6l akkor mi is beszamol-
tunk. Azota jocskan atertékelodott a stratégia fogalma.
Hogy a rendkiviil eros mezonyben mikent allja meg a
helyét az Outpost mdsodik része, arrdl Jupi és

Csakazertis Zong szamol be.

halott Fold utolsé tuléléi vol-
A tak. Mar majd’ egy évszazada

hanykolodtak a csillagok ezrei
kozott, sebtében készitett {irhajojukon
egy bolygot keresve, melyet egyszer
majd talan az otthonuknak nevezhet-
nek. A hajot iranyité mesterséges in-
telligencia érzékelte, hogy a nyers-
anyagok szintje vészesen kezd a mini-
malis ala siillyedni, tehat megtette az
évtizedekkel ezel6tt beprogramozott
teendéket, s felébresztette hosszu, hi-
bernalt almabol a talélok vezetdit. A
néhany fobol allo tanacs meghozta a
kritikus dontést: ha ennyi id6 alatt
nem sikertilt Fold-szerti bolygora buk-
kanniuk, ezutan sem fognak. Az uta-
zas tehat egy kozeli bolygon ért véget,
melyet Uj-Terranak neveztek el.

OBJECTIVES

Az igazat megvallva egyaltalan
nem hasonlitott a Foldre. Veszélyes
volt, kiszamithatatlan, de ugyanak-
kor a maga moédjan gyonyord is. A
talélok nekilattak eqgy 0j varos felépi-
tésének; mindent felhasznaltak, amit
csak lehetett, még a csillaghajot és a

landolokat is fel-
hasznaltak. Elszor
mindenki csak ,,Out-
post™nak nevezte a
kicsi telepiilést, de
késébb, ahogy nott,
igazi nevet is kapott:
,Eden"nek keresz-
telték. A neve in-

kabb az emberek
vagyat tiikrézte, mint a valésagot. Bar kezdetben
minden rendjén valonak tiint, a belviszalyok
késdbb alddastdk a békét és a nyugalmat. A dol-
gok kezdtek rosszra fordulni és az emberek ket
csoportra szakadtak. Az egyik meg akarta hodi-
tani az Uj-Terrdt, a masik pedig alkalmazkodni
akart nem éppen bardtsagos kortilményeihez. A
vitak egyre élesebbé és hevesebbé valtak, majd
végiil a masodik csoport ugy dontétt, hogy elvi-

MISSION MENU

szi jogos részeét a készletekbol és onallo varost, ez-
zel egyiitt kolonidt alapit, aminek a ,Plymouth”
(tamasz) nevet adja. Id6rol idore torténtek kisér-
letek a két kolonia egyesitésére, de ugy tiint, min-
den sz6 csak mélyiti a két fél kozétt hiizodo ar-
kot. Mikor Eden kozélte, hogy nemsokéra képes
lesz Fold-szertivé alakitani Uj-Terrat, s ezt, amint

lehet, meg is teszi, Plymouth felhaborodott. Valaszul meg-
szakitottak a targyalasokat, s elkiildték a ,shut down-
parancsot a bolygé koriil magdnyosan keringé kommunikd-
cios miiholdnak, nem gondolva arra, hogy talan soha nem
fogjak tudni visszakapcsolni. A két kolonia évekig hatat for-
ditott egymasnak, technikajuk és népességitk kilén
fejlédott. Soha nem értették igazan, hogy mi is volt az oka
szétszakadasuknak, de arra még almukban sem gondoltak,
hogy egy hamarosan bekdvetkezd katasztrofa tiizben és
harcban fogja 6ket egyesiteni.

Edenben, a zart ajtok és megerdsitett ablakok mdgott fo-
ly6 titkos Kkisérletek lassacskdan kezdtek gylimélcsot hozni.
Nem csupan azt sikertilt elérniiik, hogy meg tudjak zabolaz-
ni az idonkent oriilt modjara tombolo bolygot, de még arrol
is gondoskodtak, hogy senkinek se legyen modja megallita-
nia 6ket. Az égvilagon senkinek. Am mikor a vezeték mar
éppen iinnepelni kezdték gy6zelmiiket, a dolgok menete bor-
zaszto fordulatot vett... Mert ekdzben, a Plymouth alatt
tobb ezer éve csendesen pihend kovek melegedni és mozogni
kezdtek, meghazudtolva minden lehetséges matematikai és
geologiai szamitdst. Most, az Uj-Terran minden szabaly meg-
valtozni latszik, egyet kivéve: az emberi faj kipusztulasa
nem lehet a megoldas...

Annak, aki komolyan foglalkozni akar ezzel az egészen jo
kis jatéekkal, feltétlenill ismernie kell a sztorit, s ha nem ta-
lalkoztal volna az els6 résszel, ime egy kis torténelem. Vala-
mikor ‘94 tdjan szilletett meg az els6 rész: az otlet nem volt
rossz, de a jaték maga — mondjuk ki — jatszhatatlan volt. Pe-
dig a fejlesztok komoly munkat dltek a projektbe, és tébb ki-
egészitest is tervbe vettek, amelyeknek kiadasara sohasem
keriilt sor. Most atgyurtak az egészet, attéve a jatékot a ma
meéltan oly népszert real-time-os kornyezetbe. A teenddket
leegyszertisitették, oktatomodult is készitettek, atrajzoltdk a
grafikat (ez lehetett volna sokkal, de sokkal szebb is), tébbja-
tékos-modot is beépitettek (gondolva az Interneten keresztii-
li jatekra), szoval egy eladhato termeéket készitettek.



Els0 ranézeésre csak klonnak tiinik, dm ahogy haladunk
elore, radobbeniink, hogy kordntsem az. Inkabb a gazdasdgi
részre fektettek hangsulyt, de a harc is szinvonalas. Mdr a
kezdetekkor komoly problémakba titkéziink, fiiggetleniil at-
tol, hogy kiildetés-modban jatszunk-e vagy sem. A mar meg-
szokott néi géphang folyamatosan szajkozza, hogy ebbél
van kevés, az fogyott el, a fél populdcié kihalt stb. Az els¢
csalodas ellenére sem érdemes kikapcsolni a ,cica” hangjat,
hiszen sokszor figyelmeztet olyan dolgokra, amiket mi nem
is vesziink észre.

Szoval megépited az elsd épiileteket, amelyek igy-ahogy
ellatjak a még sziiletében 1év6 koloniat. A minimalis meny-
nyisegii nyersanyagbol alig futja valamire, tehat siirgésen
utanpotlds utdn kell nézned. Erre szolgalnak a felderitk,
akik a potencidlis lel6helyeket fedezik fel. Oket kivetik a geo-
logusrobotok, akik a mintdk alapjan pontosan megallapit-
jak, mi is rejtdzik a fold mélyén. A megfelel6 banya kivalasz-
tasa és telepitése ezutdn mar gyerekjaték. Ahogy fejlodik a
technologia, szinte minden eréforrdst kiaknazhatsz az izz6
vulkanok kratereit6l a ,szelidebben” kitoré gejzirekig. Ha
minden 0sszejon és eqy éppen kitér6 vulkdn nem torli el Uj-
Terra felszinérél banyadat a kozelben 1ézengd szallitokkal
egyitt, akkor mar elkezdhetsz azon gondolkozni, hogy mire
is forditsd a remélhetéleg folyamatos nyersanyag-utanpot-
last. Mindenek eldtt nem drt, ha megfelel6bb korillményeket
teremtesz koloniad lakéinak. Az egyetlen lehetdség erre,

egyik elgretolt allasodat. De nem kell elkesered-
ned, ha minden pozitivban van, s tartésan ,siit a
nap”, a moral emelkedni fog. Ennek hatdasara
gyerekek tomegei fognak sziiletni, akikbdl egy
kis id6 elteltével, az egyetem kozremiikodésével
automatikusan dolgozok lesznek. A tudosok kép-
zésere kiilon kell utasitast adnod. Vigyazz, mert
az egyensuly a tudésok és a dolgozok szama ké-
z6tt nagyon kényes. Csak akkor noveld tudosaid
szamat, ha mar megfeleld szamu dolgoz6 all ren-
delkezésre ahhoz, hogy kiszolgdljak Gket. Ha jol
haladsz, szerencséd van, s elkeriiléd a sokszor az
ellenség tamadasainal is

hogy komolyan koncentrdalsz a fejlesztésekre. Projectekbdl
mindig lesz elég, tudésokbol mar kevésbé. Igen, a tudés egy
erdekes joszag. Elég koriilményes eldallitani, haldlba sodorni
annal konnyebb. Elég egy kis moralcsokkenés, vagy egy ro-
vid aramkihagyds, s maris elnéptelenednek a laboratériu-
mok. Na, de mit6l is fligg a mordl? Az idGjardst kivéve min-
dent6l. Csokken, ha a termelési mutatok negativba csapnak
at, nincs elég katasztrofaelhdrité alakulat, vagy csak egy-
szeriien atomjaira robbantjak joindulatti embertarsaid

i veszelyesebb természeti
csapasokat,  (amiket
csak megjovendolni tud-
nak a tudésok, kikiiszo-
bélni nem) akkor azon

- kapod magad, hogy ko-
loniad lassan korvonala-
zodik a térképen, s nem
csak egy kis maszat a
monitoron. Ha jatékod
céljaul a populacio nove-
lését valasztottad, akkor
lassacskan megjelenik a
hatalmas népszerfiség-
nek orvendy ,mission
completed” felirat. Ha

! azonban ugy dontottél,

.‘.:.‘_;.;_. 7, hogy ki akarod meneki-

teni embereidet ebbdl a

pokolbdl, akkor még egy {irhajot is meg kell épite-
ned, és fel kell szerelned az utra. Ez természetesen
rengeteg nyersanyagot igényel, a ritkabb és a gya-
koribb fajtabél egyarant. Tehat nem drt, ha megki-
sérled kiakndzni az dsszes lehetséges nyersanyag-
forrast. Persze, ahogy ezzel aranyosan fokozatosan
no a koloniad, meég inkabb sebezhet6 lesz. S hidd el,

a bolygo és az ellenség, egyiittes erdvel mindig

megtaldlja a gyenge ponted.

Szerintem leginkabb onnan lehet
igazan megallapitani, hogy egy jaték
mennyire j0, hogy mikor nézel el6szor
az oradra (ez a stratégiat kedveloknél
alapban 48 orandl hosszabb idd). Nem
tudom, te miként leszel vele, de ne-
kem olyan hamar elszaladt ez az id6,
hogy észre sem vettem, sét napokig
nem akartam megtaldlni az 6ramat.
A hangulat valami fantasztikus. A
grafika ugyan sikeriilhetett volna egy
cseppet szebbre is, és néha ugyanazt
az atkoté animaciot latod, de igy is
magaval ragadod az egész. Amikor egy
kisebb katasztrofa megdli tudosaid fe-

1ét, szinte mar az agyad is a szemed

mellé tapad a monitorra, annyira fi-
gyelsz, hogy tjra rendbe hozz min-
dent. Am a néi hang tovabbra sem
enged, hiszen tudod, az emberi élet
mindennél fontosabb az Uj-Terran...

CPU/RAM: P60, 16 MB'
SYSTEM:  WiNg5, DIRECTX 3

XTRA: NA
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Betrayal in Antara

A Betrayal at Krondor RPG szakertonk, Pellus szerint minden idok egyik legjobb
szerepjdateka. Ebben nem Kkis részben szerepe volt Raymond E. Feistnek is, aki a
nagyszeru sztorit alkotta, rdaddsul a program az akkori idok egyik legjobban ki-
dolgozott darabja volt, grafikailag és zeneileg egyarant. Itt a folytatds!

Kivancsian vartam az Antara megje-
lenését — igaz, a sztori mar nélkiilozi
Feist mestert... Nos, a benyomasok
elég vegyesek. Eleinte teljesen le vol-
tam térve — a grafika nem az igazi, a
hangok ugyszintén, a sztorival kap-
csolatban pedig eddig mar tébb ko-
moly csalodds is ért (bar még csak a
harmadik fejezetnél tartok). Aztan
szépen kidertiilt, hogy csak ,kezelni”
nem tudom a programot, mert né-
hany dolgot nem tigy akartam megol-
dani, ahogyan a Sierranal azt elkép-
zelték — és persze nem miikodott.
Csak megjegyezném, hogy szerintem
ez nagy hiba: egy szerepjdtékban csi-
nalhassak (majdnem) azt, amit aka-
rok! Persze nem art, ha van valami-
lyen visszajelzés! Itt pontosan ezt hid-
nyoltam: annak ellenére, hogy egy
kiildetést befejeztem, mindig ponto-

The Sobner s Rlooee

san ugyanazokat a szvegeket
mondtdk a szerepldk, és fogalmam
sem volt, hogy jél csindltam-e a
dolgokat, vagy sem. A kezelési triik-
kokre még visszatérek, nehogy mads
isigy jarjon, mint én...

A kerettorténet elég egyszerti: egy
egyszeri fogadéslegénykét (Arent) ala-
kitunk, aki egy ,mindennapos” kis
horgaszkaland soran megmenti a he-
lyi kormanyz6 fianak életét. Terme-
szetesen ezt nem zsenidlis kardforgato6
képességének koszonheti, hanem a

0

benne rejlé vardzsloi tehetségnek. Ujdonsiilt ba-
ratja (William) megigéri neki, hogy segit kibonta-
koztatni neki ezt az adottsagat és
bemutatja udvari mdagusuknak.
Igy aztan a két fit elindul vilagot
latni... Ha tigyesek vagyunk, ak-
kor hamarosan egy holgy
(Kaelyn) is csatlakozik hozzajuk,
igy mar harman folytatjak atju-
kat, hogy felderitsék az aruldk ki-
létét Antardban (be kell vallanom,
hogy a harmadik fejezetben is
eléggé sotétben tapogatézom
még, de a cimbdl arra kovetkezte-
tek, hogy ez lesz a feladat).

A jaték kezelésével nem lesz sok
problémank, fdleg, hogy jobb
klikkre mindenrél infoét kapunk,
és ha nem a legnehezebb szinten
jatsszuk, akkor minden 1j képer-
nyorol, amire belépiink, részletes tajékoztatast

ad a program (ez tényleg
- hasznos és értelmes szol-
- gdltatds, nem kell dllan-

déan a gepkonyvet buj-
- ni)! Apropd, nehézségi
szintek!  Szerintem ez
szinte mindegyik jatek lé-
- nyegi pontja, de itt sem
-~ sikeriilt jol megoldani!
Ugyanis semmi pozitivu-
mot nem kap az, aki ne-
hezebb szinten jatszik —
egyszeriien csak szivatja
magadt. Egyébként ket
szempontbol is lehet ne-
hézségi szintet dllitani: a ,difficulty level” a jaték
kemeénységét allitja (durvdabb ellenfelek, rosz-
szabb targyak), a ,player experience level” pedig
a kezelést bonyolitja. Ez azt jelenti, hogy példaul
nekiink kell a varazslattanulast vagy a képesse-
gek fejlddését iranyitani, illetve a térkeépre felten-
ni a jeloléseket. Az elsd kettd kézi iranyitasaval
teljesen egyetértenék nehezebb szinteken, ha va-
lami bonyolult dologrél lenne sz6! De példdul a
varazslatok tanuldsa annyira linedris (eddig egy-
szer fordult eld, hogy két vardzslatot is lehet@seé-
gem volt megtanulni!), hogy semmi értelme a ké-
zi allitgatasnak (vo. mondjuk a Wizardry rend-

pedig Jobbam a gyakor- Lol
lassal fejlédnek majd, de “=%ss
ennek legalabb minimalis &
hasznat lattam... A térképe-
zésrdl inkdbb nem nyilatkozom, csak annyit, hogy tel- '
jesen kényelmetlen és idiota dolog a fontosabb helyeket
kézzel jelolgetni (raaddsul unalmas is), igy azutan —

legnehezebb szint ide vagy oda — szépen visszakapcsol-
tam ezeket az opciokat is.

Szoval ott tartottam, hogy Kaelyn is csatlakozik hozzajuk,
és harman mennek tovabb... Az els) fejezetben csak el kell
jutni William apjanak rezidencidjara, de jobb, ha nem na-
gyon kapkodjuk el a dolgokat! Szépen korbenézegetiink, le-
veriink minden gonosz ttondllot (ha sikeriil hossziikardot
szerezni, akkor ez lényegesen konnyebb lesz, mint a jaték
legelején), és cuccaikat elvissziik a helyi kovacsokhoz, ahol
majd pénzzé konvertdljuk 6ket. Erdemes tisztes vagyont dsz-
szeszedni, mert utunk végcéljandl majd chain mail-t kell
venni, amibél harom darab mar elég komoly 6sszegbe keriil!

- Néhany kisebb kiildetést is megcsindlhatunk: Ggymint 16-
doktor kiildozgetése, foldjérol elfizott paraszt tulajdondanak




nél a kiildetéseknél is sziikség lehet %%
PENZ és ELELMISZER atadasara. Normal
targyak dtadasa nem okozhat gondot (a jobb alsoé kis ablak-
ra kell hiizni — példdul a boltokban), de ha rdkattintunk a
penziinkre vagy az élelmiszeriinkre, akkor azok megjelen-
nek targyként, és azokat is lehet adomanyozni! Ez az, amire
eleinte nem jottem rd, és emiatt a masodik fejezetben elég
sokaig szérakoztam, mig atjutottam. De persze ez sem volt
elveszett id0, mert a képességek automatikus tanuldsaval
ekozben is fejlédtek a karaktereim, noha egyetlen ellenfel
sem volt se kozel, se tavol (mellesleg ez sem tetszik — eleinte
hemzsegnek az utak a rabloktol, de mindet meg lehet tiszti-
tani és a késébbiekben mar senkivel sem talalkozunky)!
kielégiteniink, majd egy darabban eljutnunk Ticoroba. Sza-
momra ez mdr nem jelentett kiilonosebb problémat, noha itt
mar felbukkant atkdézben egy-két komolyabb ellenfél is. Az
els6 nehezebb feladat Ticoréban var rank! Pihenni nem le-
het, a fogadok pedig a fesztival miatt mind dugig tele van-
nak! Raadasul itt mar az egyszerti rablok is torrel szurkal-
nak, a kereskeddk pedig — akdarcsak mi — szintén lancingek-
kel vannak felszerelve. Ha egy régi baratunk segitségével
meégis sikerill lehajtani faradt fejiinket, akkor mar megfor-
dul a kocka: szép lassan kiirtjuk a gonosz aljanépet a varos-
bol és beszerziink egy-két jobb cuccot is (ez leirva elég rovid-
nek hat, de nekem egy vasarnapomba telt)! Ezutan foglal-
kozhatunk a {0 kiildetéssel, vagyis a Consort elé jarulassal
is... Es itt kénytelen vagyok befejezni, mert magam is csak
eddig jutottam! Természetesen, ha az égiek (és foleg Mr.
Chaos) is ugy akarjak, akkor a kovetkezd szamunkban foly-
tatjuk a részletesebb leirdst.

Még végezetiil egy rovid osszefoglalas: mar
emlitettem, hogy a grafikatél nem vagyok eldjul-
va. Legaldbbis elvarnam egy 3D-s rendszertol
1997 végén, hogy rendesen fel legyen texturazva
és — urambocsd! — esetleg némi mozgas is elkép-
zelhetd lenne. Példdul mozoghatnak a felhok, re-
pitlhetnek a madarak, csoboghatnak a vizek,
szell6 fujhatja a leveleket stb. Aki még emlékszik,
az tudhatja, hogy a Krondorndl szigort: voltam
és megjegyeztem, hogy miért nem lobognak a
faklyak — azéta novekedtek az igényeim. Ezenki-
vill a tereptargyakkal is voltak problémaim:
mintha mindent csak odabiggyesztettek volna —
az egésznek nem volt olyan hatdsa, mintha egy
masik vilagban jarndnk! Ebbédl a szempontbél a
Krondor szerintem jobb volt! Attél meg kiilono-
sen ideges szoktam lenni, ahogyan lezarjak a 3D-
s rendszerekben a terep szélét! Ha mar nem me-
hetek akarhova (ami persze értheté — végiil is
nem lehet végtelen a bejarand¢ teriilet), akkor
legalabb hihetéen akaddlyozzanak meg a to-

Breener Pasture inn

vabbjutasban (tenger; sivatag, meg-
madszhatatlan hegyek stb.)! De egy
barna fal a teriilet

szélen... Végiil a

torténetrol: be
kell valla-
nom, hogy
elég nehezen
indult a szto-
ri, de gy ti-
nik, mégis lesz
belGle valami —
itt, a harmadik feje-
zetben mar kezd a torténet kialakul-
ni!

Osszefoglalva: a nagy RPG-hiany-
ban talan komoly sikere lesz a
Betrayal at Antaranak, azt is elisme-
rem, hogy bizonyos elemei jobbak,
mint a Krondoré (bar nagyon keres-
nem kellene ilyen pontokat), de az biz-
tos, hogy semmiképpen nem hozta
azt a mertéki javulast, amit sokan
— koztiik én is — vartam tole.




Az ADGED, azaz Adﬁﬁﬁced Dungeons gons alapjaira
épitkezd jdteékot eldszor Belace™ kaparintotta meg, dm mem
kertilhette el végzetét, zordon Zong lovag is megprobalt ck

B |
:;\ készitok bérébe bijni, s az RPG strategza minden pozmvumat
Ve | meglelni. --
lq,. 500 évvel ezelott arnyék kezdte 1ulajd0nsflgoknak oriilhettek. Az elfek ezek: "'=;,‘:a ]
r S beboritani Cerilia addig napsii- ,Sotétség veré”-nek hivtak. Mikor a sotét
""\ totte fOld_]Elt Azrai, a gonosz is-  szolgdai utat tortek maguknak a harcmez:orﬁl,
|-r€- tenség, gnollokbol, goblinokbol és rajiittek, hogy a levagott ellenfeleiktdl meg :
- clfekbol sereget toborzott, hogy a vild-  jak szerezni a veériikben 1év erdt.
~ got uralma ala hajtsa. Bdr az emherek“_ - Azrai vérének leszarmazottai koziil le
Qu.  ésatorpék isszefogtak, nem blrtak sebb Raesene hercege, G volt az istenst o
wv megdllltamuhordut A gonosz 5 f@“” ét : :
o gyozedehneskedm latszott. Az utolso %},ﬁ &
| _ csataban az elfek mjottek tevedesukre' !

és eqgy hen:eg kivételével atélltak ajo. s
oldalra. De ez sem segltelt a Gonosz !
igy is eltiporta volnu az ellenﬁllast ha'-"’.
= a tobbi istenség kozbe nem szol. On-
o _.___maqukat feiuldozva elpusztntoltak

Ttker Fi-ael.i AL{6} HitPts {35)

waitin ) your command. : & .
Aol T ] és mwel nem 11agy0tt '
f;ih:g";':‘;"f‘.“’ “:1';" ) utdn orokost, a blro&q}om
‘,W‘ Rolsel@E T : széthullott. A helyi urak sdjat
ptuce’[ Watreat fﬁhﬂﬂﬂs__maef‘ [ Chiige ¥ Vf"w“m‘“t“ﬂl Ltatus [ vap [ Done ] i hatalmuk megérzésére: és

i

novelésére torekedtek, de egylknek sem volt ak-
kora hatalma, hoqy megszerezze a Vas T‘ront
“melyen Roele Gt egykor. i
Hosszt szazadokig polgarhdborak dulluk Az
emberek ma mar bekét akarnak, de mmdeqylk
kiskiraly csak egy embert tart ctlkalma';ljuk az
uralkoddsra: onmagat. S mintha mmdez meq

nem lenne elég, lljl(l felhok qyuleke/nck{culm
aér 4

gia, s vériik megtelt EllllJ(’ll(’lL‘lll ké- &
pessegekkel, attol fuggoen, ]m(jy mf'
lyik |~:tenquIu§' voltak I\uzv ebb. A tu-
lajdonsagokat a késobbiek: folyaman
atorokitették qw-unvl\s“l\w iqy ezek
nagy része mind a-mai napig fennima-
radt. Azrai sei'eqf'lmk is kijutott ebbol
az cm.'rgif_;ht’il. de ok egeszen mas féle

S
g felett: Gorgon szovetséget ﬂl(]pl,%)tt
- regeket gyuﬁ hogy meghoditsa a

S természetesen ekkor kapcsolodﬁni% ' @
torténetbe, az egyik kiskiraly szerepében, '
akinek mihamarabb rendbe kell hoznia
mindent, s megmenteme a vilagot a.go-
nosztél. Am az, hogy a célt békés, diplo-
maciai és a kereskedelemimfortélyokat al-
kalmazo pohtlkai(\al , vagy a hntalmas se-
regekkel és a felelmetts maglavul kerkedo __
diktattraval éred el, mur ate dontesed j F

Ennyi lenne a rovidnek aligha mondha— :
tc'l kerettérténet mely a jdtékkal egyi.'ltt

y
L

:1_ ¥
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-Vﬂl zintleg nagyot dobbanhatott a s71ved e hlr hallatan, de
ajnos el kell, hogy l<¢semselel<. hiszen a jaték inkabb a stra-
égiai és a gazdasagi részre fektet hangsulyt, az RPG részin-
abb csak kellemes csemegének szamit. Igen, jol olvasod,
RPG rész, egy stratégiai jatékban. Méghozza nem is akarmi-
lyen. Héseid 3D-ben harcolnak az igényesen megrajzolt kor-
nyezetben tanydzo szornyekkel, s valés idében, vagy akar
korokre osztva is iranyithatod a kisebb titkozeteket. A ka-
land kozben Duke-szeriien mozoghatsz a dungeonokban,

kastélyokban, elatkozott templomokban és egyéb sotét he-
lyeken. Sajnos a modulok kidolgozottsaga nem {iti meg egy_'-j
igazi, az AD&D-n alapuld RPG szintjét, de hat ne legyunk tel-
hetetlenek. Am az igazan cool dolgok mindenképpen a s '
tégiai rész kozben torténnek. Ne tévesszen meg, hog
egy-egy birodalom tertilete, hiszen ebben a jaték!
mindig azé igazan a hatalom, akinek a kezebe__ atu
ez rendkivil ,rulez*, s jszert a progmmbcux Mmden tem—
leten, fiiggetlenil attol, hogy te uralkodsz o

sem, birtokokat hozhatsz létre. Ez Iehh egyhazlhrdmdén
templom (Temple), kereskedelmi szovetseg (Guild), vagy cs_g,k
egy ,sima” torvényhozo testilet (law). A lemplmnokjelkéﬁé

S




Battle Scenarios

mates Ig dery

Kerp Somz Unengapes
Lach Uni s Azvanisge
Lesscrs Eoast Marale
Tras ;L Ereea’ Adien

ERsrg 24 Hosee o Boods

Doz wagars Monn 4, n Mem

Biwars Make Good Gefande
te Armian

Frivets Turn Unaead to Dust

Cootrr # wred I W2 riman

. Tougher Ddas
Prizats Cast Bether Ymare d VI Morgter
B ghis Charge

Sefeat e forgon

7ik a tartomdny }eﬁ/lleten elok vallasi hovatartozasat. A
hivék szama a, r&nplom és a tartomany szintjétdl egyarant
fugg féidauf egy negyedik szinti tartomanyban egy elsé
szintfi | tetr plom nagyjabol a lakessag huszonot szazalekat
kényvelheti el hn,okent Van még egy rendkiviil hasznolgzu-
la}donsuga a tgnplomoknak pap kasztt hdsiink~eme,
egyebkent renﬁ‘fdvul “koltséges helyekrol suthen el {arazsla-

tait. A birtokok @y specidlis a

e
4
i

egy tartom@ny torvényhozo tes-
tiilete, akkor segiti az adok be-
szedeset, s megfékezi a lazadaso-
kat, ha azonban nem éri el a
kelld szintet, akkor pont az
ellenkez0 hatast valtja ki.

A nem sajat terilleten letreho-
zott birosagok az ellenallast, a tor-
vényen kiviili brigandok erejét jel-

képézik. A térképen (persze csak akkor, ha A csata_rendldvi’tl élvezetes. Nem bo-
zbomoltdl, s alul bekapcsoltad, hogy latszédja-  nyolitottdk tal, s annak ellenére, hogy
“nak a megfelelo épitmeények) talalkozhatsz ine'g sakkszerti {meiﬁrﬁl mezore lepsz), tak-
varakkal és varazslotornyokkal. Ezek mindegyi-  tikazasokra is lehetdséget ad. A va-
ke védelmi feladatokat lat el. A kilonbség csak  razslatok nagyon vadul néznek ki,

az, hogy az egyiket kétkezi munkaval, a masikat ~ csak azt sajnaltam, hogy nem rajzol-

SELECT THE ASVINTISY STITE VO
b Wi TO DRALLENEL

™
EL N T ATTRIEUTES.
i E!um Carlele =

;‘:;::‘;f:::’f a0 B plunged into the decadent evil of a cult dedicated

: "’d".;‘ fies  worship of the dark god AZrai. its once opulent
 Uemniaknabadlat S populated by evil acolytes and their brutal Bodyduards, The

i Parnien A. Inicce (1 = dark and pernicious priests have rededicated thjis place.

i- Mheallie Bireon ;o L8l Where once a man could chaflenge nature in‘anhohorable test
LU PE TP s of siills, there is now a place where mnnatural bek

1 &4 honor and the codes of a warrior. In the depths gf the keep

lti}ti the stolen El_‘ge(:r its legenda;

tak meg mindegyiket kulon-kulon.

fajtaja a Source a maglkus
ero forrasa. 3 ‘varazslatok-

‘naLﬁengedhetetlen s kis :
mennyiségben, de az épit- i} / _ Diplomacy

kezéseknél is sziikség van T
5 3 REL 5 : Seek Permissive Alliance
rd. Elég koriilményes potol- Seek Full Alliance

T 4 s Seek Dath of Fealty
ni, ugyhogy jol gondold Request Gold
CEMANDS:

meg, mire hasznalod el. ' Demand Territory
Demand Holding

resenT: Rhuobhe Manslayer

needs 75%
needs 100%
needs 160%

varies

varies
-10% per level

Minden birtok (a I'I'I.Clg ikus Demand Tribute varies
e sl l# - OFFERS:
erot kivéve) termel egy bizo- & Offer Territory Iseare
i i i) j Offer Holding Annydwer - Source 6
nyos mennyisegii adot, de Offer Salary varies
S &t “offer Gold orker 3%
pOHtOSﬂn mem'ly'lt azt Rhuobhe Manslayer's reaciion te you isa 7T
slignments modify this by 5% Offers
& this hy 7T2%. De ds red his hy
: Ok ﬂ]ﬂp ml:ﬂ‘.ll’lel’l rcnt!:‘;:nls Ir;ﬂiu““{r:u; ‘N‘)IHI.\(&L court

W reduces success by 2056,
kove, a kocku GQYIS a vélet- Sucouss: 100% | - homevai
len tényez6 donti el, “ﬁi 15zen Total cost: Gold Bars 2, Regency 1

SUCCESS ROLL, THEN DK DOHE TO EXIT.

rengeteg minden tortenhet

ESSHON®

SELECT THE ACTION YOU WISH TOACCOMPLISH. CLICK DN ROLL TD DD ; A S:elwndo 5: tl]l‘ﬂ‘

az alatt az egy év alatt, ami-

re meég a legbolcsebbek Serm
szurmthcltnak Ha meg szere‘tnenk ulapozm [

melnek, s a specialis épitmé
szerﬁen csak j()l uéznek-ki

~ IHubaere Armiendin m:{sj HitPts (suj
*_ Awaiting your mmnd

PR e

FRodel Garwen ACO) 1itPts (35}

naiBre(ﬁ!ltPls ) ; o
FAwaiting your c_n_n_'lmand. !:. Awaiting your conwnand.
PR BEAlAey T 1T 7 11

' hxli Advmiure; Retreal - Il.'.‘hzugef"'ﬂer “ehange Viaw | tnventurq ~€alus “Map | Done

(Rege

I:"S leges invazio esetén (l’l Gnrgon __St ya).
nz azonban nem minden, hiszen az o0sszes
_e's': cselekedeted sulyos kormﬁnjrzé__.pdntokbd:_.
gency points) is keriil. Minden alkalommal,_;_'._ :
rmkor valamire dobunk a kockaval, teklntelylln-“
ket bevetve novelhetjik a valoszmuséget a siker-
{nek (a cinkelt kocka csoddkra kepes), de eltfor-
dulhat példaul egy egész birodalomra hato va-
razslat elmormolasakor is. Szoval legaldbb any-
nyira fontos, hogy jol ellatottak legyiink vele,
| mint arannyal. Mindkeét erdforrés begytijtése eqgy
kor — mely harom akciora bonthat6 ~
o kor tarténik. A fidsok egyiittesen eqy plusz akci-
ot hajthatnak véqm koronként (nem  akeion-

ként!). Akar tﬁﬂl(.Ldll(llll]lk is egy altaluk vezetett
sereggel, de csak ak]r:m ha mar az el6z6 akeio so-
ran hadat iizentiink a masik kiralysagnak.

Elég kiabrandito, hogy a Fire Storm
és a Turn Undead varazslat ugyan-
ugy nezki. No sebaj, a langolo em-
berek latvanya meg igy is karpotol
a hianyossagokert... A

Az igazsag az, hogy a program na-
| gyon jolehetne, ha... Ha nem lenné-
' ek berme ldeqemto apro hibak, hia-

'nyossugok Viszont nagyon pozitiv, ,
hogy gondultaL az erbmiivel még 3
‘nem rendelkezo klspajtusokm iSS
I tti is utszhatovﬁ tettek a ]uté

.,
T
e

befejezése-

ke best Y3 [
Duarven Shao

lnfantrg
_- '_Kni_gh_ts |
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Egyre inkabb gy tiinik, hogy az akcié-gamerek egyelore takarékra
kell, hogy tegyék magukat — a mindeniitt eloretoré stratégiai jatékok
egyre latvanyosabbak és intelligensebbek. Nincs ez masképp ebben az
esetben sem, errél Japi és Zong igyekszik megqgydézni a nagyérdemiit.

tulnépesedés és az ész nélkiili
A pazarlas hosszu szazadai

tonkretették a Fold okosziszté-
majat. A panikszeriien bevezetett, az

tizemanyag-hasznalatot és egyéb kor-

nyezetszennyezo tevékenységeket tilto
torvények mar tal késon sziilettek
meq ahhoz, hogy megmentsék a hal-
doklo bolygot. Tudosaink megjosoltak,

" '$% | hogy szeretett Foldiink két vagy ha-

| rom évtized mulva nem lesz mas,
+ mint egy beteg és éhez6 emberekkel

teli hangyaboly. A kormanyok és a
mamutcégek megprobaltak menteni,

ami méeg mentheto. Létrehoztak a

: | PEP-t (Planetary Evacuation Program,
~ vagyis Foldi Evakudacios Program),

| amelynek célja a teljes populdci6 ki-
& menekitése a biztonsagos csillagkozi

. biokolonidkra. Evekkel késébb, mikor

az indulas idopontja kozeledett, mar

wld = biztos volt, hogy nem lesz elegendd

T
LOZWE

hely mindenki szamdra. A hajora ke-

- riilést eldontd, lottoszerii sorsoldson
" ugyan mindenki részt vett, de hama-

rosan kideriilt, hogy csupan a kivalt-
sagosoknak jutott hely. Bolygoszerte
panik és kaosz uralkodott, mikézben
a transzportok mar a felszallashoz ke-
sziilodtek. Ezrek és ezrek probaltak

" erovel felkeriilni az Girhajokra, de egy-

tol-egyig visszaszoritotta vagy meg-
semmisitette oket a PEP katonai 6rsé-
ge. Az tirhajok minden fennakadas
nelkill, terv szerint szalltak fel a boly-

* gorol, fedélzetiikon a kivaltsagos ra-

komannyal. Milliokat hagytak hatra

pusztulasra itélve.

Evszazadokkal késobb...... a betegségek és az
éhinség megtizedelte az itt maradt milliokat. Az
emberek egyre csak hullottak, s a populdci6 tra-
gikus csokkenésének kovetkeztében a bolygo se-
bei lassacskan kezdtek beforrni. Azok a kevesek,
akik elég erdsek voltak, hogy tuléljék a sorscsa-
pasokat, szétvaltak és hét légioba tomorultek,
amélyek a Fold és a megmaradt nyersanyag fe-
letti korlatlan hatalmat akartak megszerezni. A

foldkozi kommunikacio és a torténelmi feljegyzé- _

sek teljes hianya miatt a PEP-rél és a kivaltsagos-
okrol 'sz0l0 torténetek mitikus legendakka ala-
kultak. A legismertebb legenddk egyike a vissza-
térésrol szolt, a haborurél, melyet a kivalasztot-
tak vivnak majd, mikor visszatérnek a Foldre,
hogy visszakoveteljék tulajdonukat. A visszaté-
rest a legenda szerint harom félreérthetetlen ese-
meény jelzi majd: egy napon és egy éjszakan at
tarto vilagossag, sotétség, s a végso jel, a tiizeso.

Most a jelek felt{inni latszanak. A hét légionak
félre kell tennie minden nézeteltérését, hogy
egyesitse erejét a legjobban rettegett 6si ellenség,
a kivdlasztottak ellen. A te feladatod, hogy a leg-
erosebbet, a hetedik légiot gyozelemre vidd (de ne
aggodj, a kivalasztottakat is vezetheted).

Maguk a készitok sem titkoljak, hogy a jaték-
ban megtalalhaté egy kis C&C-s beiités, de azt
hatarozottan allitjak, hogy joval tobb, mint egy
klon. Az a verzio, amellyel volt szerencsém né-
hany éjszakat végigszuttyogni, még igencsak beé-
ta-allapotban volt. Ez az animaciokon is jol lat-
hato, ugyhogy err6l nem is mondanék még bo-
vebb véleményt. Igy eloljaroban csak annyit,
hogy eléggé Zed-szerii lesz (ez szamomra poziti-
vum). A digitalis hangok és a zene mdr most is
nagyon jok, tobb oras jaték utan sem éreztem za-
varonak vagy unalmasnak, bdr igaz, hogy nem
is doppingolt.... A jatéktér hatalmas (talan talsa-
gosan is), tobbfajta palyaval, bar, csak a megszo-
kott talajviszonyokkal. Erdekes, hogy semmiféle
cuccot nem kell kitermelniink, hogy credithez
jussunk. Pénzt meghatdrozott idonként rangunk,
illetve a ,legyakott” ellenségek fiiggvényében ka-
punk. Ebben a jatékban nem lehet csendesen

meghtizodni. Olni és tamadni kell, kiilonben
nincsen eldléptetés és ennek folyomanya-
ként nincs credit sem. Mi is és az
: egysegek 1S 0sszesen

= ST L

.. ?___.; wlfideid

hat rangb{ ?rhetunk el Ese Hnl%bezn csupan a fizetés emelke-
dik, at egyseg&;léﬂes&‘egy]‘krcsf osszetettebb. Ha eldléptet-

nek, mond]ukl egy tankot, akkor gyorsabban mozog (a tor-
nya is), erosebbeket és messzebbre 16 stb. Jatek kozben uz;_'
egységek elég széles skalajan mazsolazhatunk. Lépeg etiiktﬁl.‘;.;}l‘-—:
(Mechwarrior-tipusuak) kezdve a négycsovi tankokon ke-—— =<
resztiill a papig mindenféle gyilkologép létrehozhato, illetve .
kiképezhetd. Az épiiletek igényes tervezésiiek, annak ellené- \
re, hogy a hangsuly nem a bazisépitésen van. A kezeldfeliilet
jol hasznalhato, praktikus, egyszerre akar nyolc egységet is
gyartathatunk. Sajnos az egységek elég butak, folyton el-
akadnak, egyhelyben zizegnek — reménykedjiink, hogy ez is
csak a bétaverzionak rohato fel. .. Csak ugy, kiildetéseken ki- /f/
viil jatszva taldltam olyan hibat is, hogy elfelejtett a gép/f.. ;
épitkezni, csak a fohadiszallast csindlta meg. e
Oridsi otlet volt viszont belevinni magikus elemeket is a ,h[,g::
jatékmenetbe. Igy a mar-mar shot em up felé hajlo jutekw-fhjr:
gyorsan visszakeriilt a stratégia-kategoriaba. A rengeteq ku:j:{*
lonboz6 kartya sokféle taktika alkalmazasdara ad lehetfse-———
get. Sokszor nem mindegy, hogy mikor siitiink el egy vu-::__ﬂ_
razst, hiszen el6fordulnak olyan ritka kartyak is, umelyek;~
egy jaték folyaman csupan egyszer vagy Kétszer szerepel- |
nek, s jo idépontban torténd hasznalatuk eldontheti az titko-— et
zet kimenetelét. Sok apré finomsagra is odafigyeltek, ami:j?
komolyan javitja az o6sszképet (példaul az egységek kijelolé-——7
sekor masmilyen a keret). A C&C mintajara ladakat is talal-—
hatunk a palyak kiilonboz6 eldugott pontjain. Ezekben dlta-
laban valamilyen power up vagy esetleq eloléptetés leledzik,
de az is lehet, hogy valami killonleges meglepetés van
benne... Az egyetlen, de nagyon idegesité motivum a kad.
Ha Warcraft II-mintara készult volna, semmi bajom sem len-
ne vele, mert az tényleg dobott a jatékon. De ez valami ne-
vetséges és idegesito. Az még nem lenne probléma, hogy a ja-
téktéren visszand a ,fekete mocsok”, mert hat ugye talalkoz-
hattunk mar ilyennel és csak egy kicsit neheziti meq a jate-
kot. De az mar probléma, hogy a térképenis tijra-eltakarja a
mar felfedezett teriiletet. Nem hiszem, hogy egy iitkozet
annyi ideig tartana (bar ez az uj kdod csodakra képes...),

F“.:'

hogy idokozben jelentGsen megvdaltozna a domborzat.

A felsoroltak miatt szerintem nagy jovdje foleg a tobbjate-
kos mddban lesz. A gép butasdga miatt sok funkcio, amiket
kivaloan lehetne alkalmazni az egymas elleni harc sordn, el-
veszti jelent6ségét. Gondolok példaul az akndkra, vagy a gép
altal nagyon szerencsétleniil hasznalt Spider tankra. Nekem
ugyan mar vannak dtleteim, milyen éromteli dolgokkal fo-
gom boldogitani human ellenfeleimet, ha majd egyszer elju-
tunk addig, hogy leiiliink és jatszunk egyet a... Jaj! Majd-
nem elszoltam magam! Ja, hogy mdr szabad mondani? Na,
szoval a PCX Clubban!

7Y M
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""LMachlne curse: A varazslat-hatdsara a célpont lassabban fog mo-
zogni, fordulni és loni.
Battle psychosis: Nagy gyorsasag rovid idore egy kisebb csoportnak.
One in a million: Egy egység megolhet egy barmilyen masik egyse-
\/~get a térkepen a kovetkez6 tamadasaval.
God hammer: Isten keze sujt le a hatosugaron beltl tartozkodokra,
4‘55:'4 csinos kis robbanasok kiséretében.
{/'f Equilibrium: Minden egység megkapja ugyanazokat a kulonleges
kepességeket, mint amikkel a célpont rendelkezik.
< Skill stript: A hatosugéaron beliil tartozkodokrol leszedi az 6sszes
‘power up-ot és kiilénleges tulajdonsagot.
attle rage: Egy nagyon rovid idore az érintett egysegek folyamato-
san tlizelnek, tovabba nagyon gyorsan javitanak és épitenek.
< __ Domination: Atveszi az uralmat az ellenséges egység és a kornyeze-
ﬁlteben talalhato tobbi egység felett.
{lmmolation Megsemmisiti, vagy komolyan megrongalja a celpontot
::ijés a kornyezeteben tartozkodo ellenséges egysegeket.
———Doom fist: Hovatartozastol fiiggetleniil minden egységet szétszed
H_h__Hapro atomokra. Multiplayer modban a falakat is megsemmisiti:
——IChaos:A hataskorébe keriils egységek ideiglenesen megériilnek. Min-
ﬁ denkit megtamadnak, aki az utjukba keril, még néha egymast is.
“‘Dlsplacement Warp: Minden hatésugaron beliil es6 egységet vissza-
teleportal a sajat bazisara.
Skill Steal: Ellopja a power up-okat a célponttol és szétosztja a va-
razslatot megidezo fél egységei és az éppen kijelolt egység(ek) kozott.
Damage transfer: A varazslatot vegzo fél csapatai altal eddig el-
szenvedett 0sszes sebesulés ertéket a kiszemelt alakulaton sebzi.
Life Syphon: Teljesen meggyogyitja az 0sszes sajat egyseget, ugy
hogy elszivja az energiat a kt‘jrnyezetben 1évé ellenseges celpontoktol.
Deception: A hatosugaron belil 1évo egységek felveszik az ellenség
szinet. Csak hasznald magadon a kartyat és valassz ki egy szint.
~ Infiltrate: Atveszi az uralmat barmilyen ellenséges épiilet felett, ki-
véve a bazist.
Surveillance Jam: Megzavarja a Célpont radarjat két perc erejéig.
Holly blassing:immnisséa teszi a kijelolt egységet varazslattol szar-
mazo sérulésekkel szemben.

A 7th Legion varazslatok "Vagyis a kartyak leirasa

Summon darkness: Sotétséggel 6vezi a kijelolt csapatot.

Summon blizzard: Megfagyasztja az egységeket, ekkora akar
egyetlen 16véssel is megsemmisithetok.

Summon appartion: Megidéz egy kisebb sereget, amely szel-
lem-egységekbol all, s az idéza oldalan szall harcba. Ezek a ki-
sértetek-azonban csak nagyon keveset sebeznek, es egyetlen
talalattol eltinnek.

Summon dark legion:Megidéz néhany ,halott” egyseget, melyek
visszaternek az életbe es teljes;érteku katonakkent harcolnak az
idéz6 oldalan.

Armageddon: Megsemmisit minden egységet a hatosugaran belil,
emellett minden épiilet eéleterpontjat is leviszi 1-re; ezutan egy
kisebb fuvallat is eleg, hogy 6sszedoljenek.

Holy curse: Megatkoz egy csoportot, ezt kovetéen semmilyen po-
zitiv eredmeénnyel jaro varazslat nem fog rajtuk.

Balance: Osszeszamolja az 6sszes jatékos pénzét, és egyenl arany-
ban elosztja.

Teleport: Hatasa ugyanaz, mint a ,,Displacement warp” vagy a
,One in a million” kartyaknak.

Stealth: Id6legesen a varazslat szintjétol fliggd mértékben lathatat-
lanna teszi az egysegeket.

Reveal:Megmutatja a masik fél kartyait.
Steal credits:Egyes szint{ varazslatnal az ellenfél pénzének negyve- |
dét, kettes szintiinél a pénze felét kapod meg. :
Demolition:Lerombolja a kiszemelt épuletet; bazisra nem alkal-
mazhato.

Re-deal: Ujraosztja a lapjaidat.

Fate:Ujraosztja minden jatékos lapjait.

Steal card:Megmutatja a masik jatékos kartyait és ettol fogva
barmikor megengedi, hogy ellopd egy kartyajat és az egyik sa-
jatod helyett kijatszd azt. Amint ellétted, lapjai ujra rejtve
lesznek elotted.

Bless production:Egy idére megnoveli a termelés sebessegeét a ki-
szemelt épiiletnél. Tovabba megszinteti barmilyen atok hatasat.
Curse production: Csokkenti az épités sebességét.

Blast fog:Szétoszlatja a kodot
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A kirobbano Sikérre valo tekintettel to-
vabb folytatjuk a lemezismertetok han-

gos illusztralasat (talaltunk egy jobb

logat: ¥7). Ezuttal meg tobb anyagba hall-
gathatsz bele, ami, bizunk benne, sokat
segit a dontésben, hogy véres verejték-
kel kikonyorgott zsebpénzedet (kigalya-
zott fizudat) mely CD-kbe fektesd. A szo-
kasos zenei interju ezuttal az uj PC-H
Aktakba kerilt (megjelen_ik oktober ko-
zepen, a Compfair-re), ahol a vendegiink
stilszeriien az Irigy Hanaljmirigy.
Kezdjik e havi setankat egy nekifutas-
bol inditott, gumicsizmas fejberugassal:
Best Of Communism. Ezt a modfelett per-
verz cimet viseli az a huszonakarhany
eredeti mozgalmi dalt tomorité valoga-
tas, amely ﬁsszeggﬁjtﬁite mindazokat az
indulokat, amelyeket teli tiidobol, kKivoro-
sodott arccal enekeltiink annak idejen az
uttorotaborokban és iskolai ii_nnepsége-
ken egy kecskeszakallas tomeggyilkos
képe elétt. Talan még atyainkat is kony-
nyes nosztalgiazasra kesztethetik a Uo-
ros Csepel és a Kioszonjik néeked Rakosi
elutars ,halhatatian dallamai”. ;
Negyvenedik nagglemezén_és lassan az
*otvenedik éven is tal van mar Elton John.
Talan kevesen tudjak, hogy Foldiink egyik
Iegkiapadhatétlanabb vilagslager-forra-
sat idéen a Brit Kiralyi Zeneakadémia tisz-
teletbeli tagjava valasztotta. Az ,akadé-
mikus” The Big Picture album nem okoz
sem meglepetést, sem csalodast, igaz,
egy ,regiesebb”, lenduletesebb szer-
zemenyt elviseltem volna rajta.

Bar a Hanson fiverek meg igencsak a ti-

nieveik elejet tapussék,_mégs_'em rajz-
filmslagerben és dzsiajdzsoban utaznak:

a Middle 0f The Nowhere albumon kony-
nyed, popos ragogumizenet hallhatunk.
Ha valoban a meg fejlodesben lévod sracok
irtak, hangszerelték es jatszottak fel a
dalokat - amit a mai vilagban mit lehes-
sen tudni -, akkor mindenkeppen ovek a
piros pont.

Psycho’s Path cimmel adta ki szoloal-

bumat John Lydon, alias Johnny Rotten
(ex-Sex Pistols). Nos, mara a punk rest in
peace, viva la elborulas: tdkeletesen

megalkuvasmentes, etnos-elektronikus

echte alternativ muzsika a palya.

Szoges ellentéete Rothadt Jani popelie-
nes torekveseinek a (Nekiink nyolc) cimu
album, amelyet a hazai botranykommersz
leglelkesebb zaszlovivéi, a Pa-Did-Do tag-

Jai szabaditottak a vilagra. Az el6zo le-
mezhez képest sem a zene szinvonala,
sem az altalanos iskolas poenkodasok ni-
voja nem javult. Az ordito reklamkent
felkeriilt Ultra cimi teteltdl pedig akkorat
fordult a gyomrom, mintha legalabb ket
flakonnal hajtottam volna fel a fenti ter-
mekhal.

Hihetetlen kontrasztot alkot az imenti
zenei merenylettel Koncz Zsuzsa brilians
uj lemeze. A negy ev hallgatast megtoro
Eg és fild kozitt cimi korong szile-
tesenel hazai muzsikusaink kremje ba-
baskodott. Semmi nyugatmajmolas, a da-
lok igazi dalok, sok akusztikus megol-
dassal. Az eneket pedig sziiksegtelen
meltatni.

Az utobbi honapok legjobb dark rock al-
bumaval talalkoztam a Crematory maso-
dik lemezet hallgatva. Az Awake-et egy-
arant jellemzi a gonosz, energikus vadu-
las es a sotet, varazslatos dallamossag.
Az enek hol tisztan cseng, hol szinte
death metalba hajlik, ugyanigy a gitarok
sulya is a lirazastol a mazsazasig terjed,

a szinti pedig nem szonyegezik, hanem
_ teljesen dnallo életet él. ;

Official Live: 181 Proof cimke alatt allt
hadrendbe a Pantera, hogy agyadat kopo-
nyadbol kiugrassza, megdaralja es Ki-
klopfolja, hogy utana atertekeld a mo-
dern metalrol, a muzikalis brutalitasral,
az agressziv, megis erzelmekkel teli gi-
tarjatekrol megrajzolt terkepedet. Az el-

s0 hivatalos Pantera koncertalbumot ket

vadiuj studionataval is megspekeltek.

Europaban talan kisse ismeretleniil cseng
a 38 Special neve, pedig az Ujvilagbhan mar
vagy ket evtizede eleg jol fut a csapat sze-
kere. Azt a bizonyos “dsrockot” nyomjak,
ami a nagy megfe jtok szerint “orok es meg-
unhatatian”. Amerikai hagyomanyokon
nyuguo, gitarcentrikus (nem hard) rockkal
talalkozhatunk a Resolution-on.

Konnyed hippigitaros muzsika, bluesos
enek - es valahogy meégsem simogat
California napfenye, a hobak szabadsa-
ga sem legyint meg a Sixteen Horse-

‘power nevi neohippi countrycsapat al-

buman. A Low Estate unplugged ihletési
akkordjai elementaris fajdalmat, kiab-

‘randultsagot, szenvedést és halalt le-

helnek. Nem szerveznek a fiukkal kozos
bulikat, az szaz.

 Dajon miféle szerzet sziiletik elektro-
csapatok es rockbandak naszabel? A va-
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lasz: Spawn (lvadeék). Annak ide-
jen a The Judgement Night film-
track albumon hallhattunk hasonlot
(ott hard rock-hip hop fuzionak
lehettiink fiiltanui). A megleheto-
sen horrorisztikus eredeti kéepre-
genybdl kipattant film, a Spawn

szornyatyjai kozul nehanyan:
Marilyn Manson, Prodigy, Henry
Rollins, Metallica, Orbital, Silver-
chair, Slayer, Moby, Korn.

Es most jojjon Gilby Clarke,

ekszganzenrozsi uj szoloalbuma,
a The Hangover! Bar a Guns leg-

jobb es legmonumentalisabb dalai

dicsertek a meltatlanul mellozott,
sokadhegedus gitaros nevet,
Clarke most megis a pofonegy-

szeri temakhoz nyult. A recept:

egy bogre punk, ket kanal rock=
'n‘roll plusz egy csipetnyi alter.

Tovabb gerjesztodik a brit 0asis
hisztéria. A balheéikrol hirhedt
Gallagher tesok csapatukkal es a
Be Here Now albummal:a mar be-
valt beates altert gongyolitik to-
vabb. Pofonegyszerd, szivenuto
dallamok, kemeény gitar, unott
ének eés faarc. fAllat! (Ld. még a
CD-n!)

A Scooter legenysége sem tet-
lenkedik az ujabb vilagmeretu
rave-eufaoria kirobbantasa teriile-
ten. Az Age Of Love-ot szetveti
az energia, es a szokatlan ot-
letekkel sem fukarkodik a trio.
Az idegdongold, orditos téemakat
nyugis rave-iletek tarkitjak, es
a lirai tetel sem hianyzik. (Ld.
meg a CD-n!)

Uelhetoleg a denszelni vagyok
oriok szerelme lesz DJd Tequila
Ritmo Infernal-ja. Husz nepszerii
latin slager egyvelege hangzik el
elaszor ,latin mix“, majd ,house
mix* valtozatban. Dan itt Bam-
bolero, La Bamba, Eviva Espana,
Copacabana, Guantanamera, Pais
Tropical... ami_kell! Hangulatte-
remtes: csillagos otos.

Meg egy verpezsdito buli-valo-
gatas: a Party Box 2 a gyiijtemeny
elsé feleben zommel az idei
house-rave termesbol szemez-
get, mig a korong masodik felét a
nemikepp szelidebb diszkozenek

uraljak. R vendeglista, a teljesseg
igénye nelkiil: DJ Bobo, Blimchen,
Brookilyn Bounce, Red 5, Capella,
Marcel Romanoff, Grandmaster
Flash & Mele Mel...

Gary Barlow, aki a Take That ne-
vi sikeres, am kereszeleti szep-
fiigeng egyetlen valamire valo
tagja volt, tovabbra sem esett ki
a szerepebdl (nem valtott black
metalba és lila taraja sincs). Azaz,
rendiiletlenil a feminin tiniszivek
leigazasan munkalkodik. Szeren-
csere az Open Road-ra nem csak
nyaldiszko lirazasok fértek fel,

hanem vidamabb tetelek, akusz-

tikus gitar, zongora es egg—két
wsgospeltema“ is.
Azt hiszem raereztetek mar ar-

e Tie Tog <@ Bobo
nBounen - RED D
Mareel Ronwipof -

ta, tartalmatlian house-rave felol
egyre inkabb a kemeény, modern
slagerdiszko fele orientalodnak a
fiuk-lanyok, és a szovegek is kez-
dik felilmuini a keteves gyerme-
kek szokincset.

Mar a lemezboriton tiszta maf-
fiaklan benyomasat kelti a Puff
Daddy & The Family fedonevi tar-
sasag. Lehet, nem jarunk kilome-
terekre az igazsagtol, hisz a par
honapja (némi segitseggel) jobb-
letre szenderiilt gengszterrapper,
Notorious B.1.G. baratai krealtak
megemlékezeskent a No Way Out
albumot. A slagerdallamoktol sem
idegenkedd, klasszikus gettorap
tradiciokat apolo lemez egy ra-

ra, hogy mekkora ellenszenvvel eloadokto

viseltetek a “romeozo ficsurhor-
dak” popzenei saskajarasa (és
~ egyeb Gszintétien produkciok)

irant. A Backstreet Boys sem keé-
pez kivetelt, de a sracok avara
irodjon, hogy az emlitett sziv-
moncsorgato bagazso ‘koziil 6k a
muzikalisan kuallfikaltahb hal-
mazba tartoznak »Ugyis-lista-
vezeto- lesz- -a-bravoban“ albu-
muk cime: Backstreet’s Back.

Night Club a Mr. President 4j

korongjanak a cime. A trio mintha

kissé a hetvenes évek diszkdera-
- Ja fele tendalna, de azert jelen

van a lemezen a Jojo Action fém-
jelezte mai hang is. Kinnyed,
happy popzene, gblgabéli lotyo-
géeshez es otthoni ,alapzajkent”
egyarant fogyaszthato.

Az Emergency House az eldzo
megmozdulasanal joval erdsebb
anyagot rantott dssze A party
fa!ytamd.'k cunu Iemezere. A bu-

s zenei megoldasok-
iszerezett, konnyed, modern
ounddal megaldott rapet kuld ki-

'ggﬂfészek-fejii Coolio baratunk a

My Soul cimi korongon. A kultu-
raltabb ,gettozasnal” persze nem
hianyozhatnak a funkys betetek
es a dallamos, olykor erzelgos
vokalok sem. Az azonban tovabb-
ra is rejtely: hogy a fenebe nem
zavarodik bele a fickd a harom-
perces, levegovetel nelkuli, non-

‘stop pofazasokba?!

Nyomulj a CD-re, ahol a folyta-
tas mellett az MP3-zeneket is ta-

.
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RECORD EXPRESS JATEK !

linget épitett be mas

E havi kérdesiink a house egere uadaszgepként
berobbant Red 5 zenekarral kapcsolatos:

- Honnan kapta a neveét a csapat?

H]Hm A kérdés helyes megualaszoloi kozott ket Red 5 és
ket Sash! kazit, valamint két 4j Scooter
maxi-kazettat sorsolunk ki.
Cimiink: PC-8 magazin 1537, Budapest, Pf. 386.
Dalaszod legkesdbb oktober utolso napjaig add
postara!




mozgusunuk megfelel6en hu]lumzxk, kuvurndlk 3D-
ben. Raaddsul « viz is meg van vildgftva, a fény is re-
mekiil érvenyesiil rajta. Ez utdn egy furcsa phong-
arnyékolt, textirazott alakzat kovetkezik. Nagyjahol
gy néz ki, mint egy alagdt, amibe beszorult egy golys.
De a kettd egy alakzat és 6ssze-vissza mozog, rdaddsul
tobb fenyforrds vilagitia meg egyszerre. Egy szines,
textirdzott alagut kivetkezik, ami gouraud-drnyékolt,
és egy plusz fényforrds mozog benne, ami megvildgit-

ja. Gyors valtds utdn egy mdsik, igényesebb texturazott
alagutat is megnézhetiink beliilrdl. Ebben a fényfor-
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vetkezo részhen egy wormhole hél sznlln
~a szines fényforrasok, m{qu megjelenik

fel

 dalt lathatd a kep klcsmy{tve sokszorositva 'ezert uzt mvuslnm, nezzetek meg,
kép-a-képhen médszerrel. "':Ezuifm egy texti-
razott 3D-tér helse}ehen nug_y Iyukus, textird-

retlen is marad.

legetett demokat.

té;(ﬁrﬁz'ott oszlop hajlik egymasht

Az Astrolden csﬁcs demn lsmertetﬁ‘ét-' _'r
valamint a malt honuphun megkezdett
- Danny interjti masodik, befejez6 részét
~ mér a CD-n taldljdtok — akércsak oz em-

lﬁzn resz, de ezZ-
0 epén eqy glenz,

, €5 sok sokkolo eﬁeki jon még, de saj-
Boost-logé. Szines pluzmuk kovetkeznek, o nos ezak leirdsdra mdr nincs elég helyem,
ha meg

a leg]ohh é vulosszﬂeg kunicsnnyzg ve-

MULTIMEDIAS CD LEMEZEK

INTERAKTIV,

MELLIK & BAKO

INTERAKTIV, MULTIMEDIAS D LEMEZEK

D-t vegyél, hogy okos legyél!

/Ismeretterjeszté és jaték CD-k/

SHS

A 15 Kft. megkezdte multimédias, GrafixSHS Kft. emellett toviibbra is a

ismeretterjesztd. jaték. nyelvoktatd CD-k Creative termékek hivatalos magyarorszagi
disztribtitora. A legrividebb hatér-

Uton - Kresz oktaws CD, Fontos 2222 - True Type - iddn beliil. a legkedvezSbb feltéte-

drusitdsiat. Néhdny példa a 16bb tucat CD koziil:

betiikészlet, Alice Csodaorszigban - interaktiv mese, Révay lekkel szdllitia a teljes Creative termdks I\dldl Vi-
Nagy Lexikon (4CD), Brehm: Az dllatok vildga, Hatnyelw( szonteladdknak Budapesten Y ingyenes hdzhoz-

Furdpa szdtar, Nvelvész - angol, német, spanvol, francia szallitds. Angol nvelvi szoftver és termék-
I ) g y g \
nyelvoktawh CD-k. Athén-Atanta Sportlexikon. lefrdis a GralixSHS-tdl.

GRAFI JL SHS

Kereskedelmi és Szolgaltato Kft.

Dealerek: Digiunodul Kft. 1137 Bp., Jaszai Mariwée 5. ¢ Lap Suidio Kft. 1063 Bp.. Zichy J.u. 3. ¢ Mikropo Computer 1065 Bp.. Nagvmezd u. 51, ¢ N lor Rendszerhiiz
1141 Bp., Kdszeg u. 41, PC World Kft. 1108 Bp.. Venyige u. 3. & Qwerty Kft. 1114 Bp.. Barw’k B. it 14, # Signal Computer 1135 Bp.. Béke u. 11. SZUV R 1145
Bp.. Szuglt u, 9-15. ¢ FullKomp Kft. 1112 Bp., Menyeceske 1. 9. ¢ Parasys Kft Bp.. Polus Center Komel Kft. 1118 Bp.. Csiky hegyek u. 12, ¢ Szimprog Kft. 5600

Békésesaba, Szabadsdg ér 12-14. ¢ Enter2000 Kft. Debrecen, Csapdu, 25, Professziondl-Miskole Kft. 3525 Miskole. Kishunyad v, 32
PC Box Kft. 6722 Szeged, Méreiu. 12, Lancer K. 9700 Szombathely, Szell K. u. 11.
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Eljott az id6, hogy tovibbfejlédjiink a
zeneszerkesztés tereén. Itt a kitiing pél-
da arra, hogyan Iépjiik at a trackerek és
a profi zeneprogramok kozotti kiiszo-

biit. A programot Skywalker nyiizta.

guberdlidk dket a padldsrol. Sajnos manapsdg igen nehéz hozzd-
juk jutni, mivel mindenki lecsapott rdjuk, aki ilyen zenével fog-
lalkozik (ez inkdbb csak a 303-ra igaz). A haszndlthangszer-pi-
acon is magas az druk, és csak nagyon ritkan bukkan fel egy-egy
hirdetés. (Mellékesen megemlitem, hogy a nem is olyan régen
megjelent Roland MC-303 125.000 Ft-ba keriil, s bar mondjuk jo-
val tobbet tud a régi 303-ndl és profi szinten olcsonak is mondha-
10, egy amatdr nem biztos, hogy megengedheti magdnak.) igy hat,
kedves hiveim, térdeljetek le, csdkoljatok meg a foldet, és mondja-
tok koszonetet a Propellerheads-nek, hogy megirtdk a ReBirth-ot.
Az RB-338 (ez a mdsik neve) Win95 alatt fut, minimdlis hard-
ware igénnyel, ami ndlam 486 DX2-66-ot 16 Mega RAM-ot jelent
— autorunnal fel is installdlja magat a winchesterre. Egy TR-808-
hdl és két (1) TB-303-hal dll, melyek egyenként sajat sequencerrel
rendelkeznek. Ezeket lathatjuk a foképernyon, no meg persze sok
- mds ketyerét is, melyekrdl mindjart beszamolok. Kezdem « legal-
jarol. Az alsé egyharmad rész a 808-ast prébdlja abrdzolni, még-

16szori lépjlink vissza az idéhen

1981-be. A Roland cég ekkor hoz-

ta ki a TR-808-as dobgépet,
amely a kor zenészeinek fontos eszkozé-
vé, a stididk részes eleméve vdlt. Szinte
az osszes akkori zenében megtaldlhato
volt, konnyen felismerhetd, jellegzetes
dobhangjaival. Példdul, ha meghallgatja-
tok Vince Clark akkori szamait (Depeche
Mode, Yazoo), akkor tuti, hogy ugyanazok
a dobhangokra bukkansz. A masik hang-
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SZer, ugytmcsuk a Rolandtol, a TB-303
névre hallgato analdg szinti. Az évek tel-
tek-miltak, és kozben megjelentek a
technikai Gjdonsdgok, a sumplerek és
workstation-ok, s egyre inkdbb tigy nézett
ki, hogy ezeknek a régi cuccoknak befel-
legzett. Egyediil a house, rave, techno stb.
stilusoknak koszonhetd, hogy ismét eld-

=R TRy

hozzd nem is akdarhogyan, mert hat ugyanilyen élében is. A jobb
szélén egy jokora kapcsold dll, mellyel kivalaszthatjuk a kivdnt
dobhangot. A roviditésekbdl mindenki jojjon rd maga, hogy me-
lyik mit jelent (pl.: BD — BassDrum, OH — Opened Hihat, CH —
Closed Hihat...). Mint a zeneszerkesztoknél dltaldban, itt is pat-
ternek vannak, amelyeket itt a 4-4 piros, narancs, sdrga és fehér
gombok jelentenek. Mindegyik 1/16-odot jelent, tehdt az iitemek
az 1, 5, 9 és 13-adik gombokon taldlhatéak meg. Ennek a sornak

:'- kor ullitsuk B-r

e1l yan egy kapcsolé umwel a lepesek szu-_
ik be (ha csak-ket iitemet akarunk, ak-

@ piros és a narancs
ni). A dobhangokat
tésiiknek megfeleld
zlophan. Az fgy elkészilt putternt dgy hallgassuk
meg, hogy a két 303-ndl lévd MIX felirati gombot
kapcsoljuk ki, s igy csak a 808-as fog szdlni. A balol-
dalon 1évd Pattern ablakban lathatd, hogy négy bank
all a rendelkezésiinkre (A,B,C,D), egyenkeént 8-8 pat-
ternnel. A jobb szélen a MIX ablakban pedig dllithat-
juk a hangerGt és a panninget.

Attérek a 303-ra. Két széle ugyanaz, mint a dob-
gépnek. Kétféle hullamformat valaszthatunk, még-
pedig a fiirészfogat és a négyzetet. Ellentéthen a
808-cal, itt lepésenként (step) kell a patternt meg-
szerkeszteni, ami egérrel egy kicsit hosszadalmas
lenne, éppen ezért billentytizetrdl is lehet vezérelni.
A jobb felén lathato egy felirat nélkiili gomb, mellet-
te egy hangjeggyel és egy sziinetjellel. Ha a hang-
jegyre kapcsolunk, akkor a hillentytioktavrol kiva-
lasztott hang fog megszolalni az aktudlis lépésben.
Az is elofordulhat, hogy ez az egy oktdv édeskeveés,
éppen ezért vannak az ok-

tavvalto kapcsoldk, melyek-
kel 1-gyel feljebb, illetve lej-
jebb léphetiink. Akik mdr
most transzba estek a han-
goktdl, azok se tekergessék
griilten a Cutoff-ot és a
Resonance-t, mert gysem
jegyzi meg a gép a vdltozta-
| tdsokat Pattern {izemméd-
| ban. Ezért hét azt javaslom,
| hogy lépjetek at Song Mode-
| ra (feliil kell nézni, oft lehet
| atvaltani), és kezdddhet a
1 :, felvétel! A pattern lista a
| Bar felirat alatt dllithats,
I persze ugy, hogy benyomjuk
| « record gombot, és a gépe-
| ket arra a patternre kapesol-
juk, amelyiket az aktudlis
| burban akarjuk, hogy meg-
| szolaljon. Es csak ezek utén
lehet felvenni a frekvencia-
| moduldci6kat is, csak akkor
a recorddal egyiitt a playt is nyomjuk le, és a zene
kozhen dllitsuk a kivantakat.

A végére hagytam a szépitgetést, a Delay-t (vissz-
hang) és a Distorsion-t (torzitds). Mind a kett6 a jobb
also képernyo-negyedben helyezkedik el. A vissz-
hangndl meg lehet adni a tavolsdgot és a panninget
(az eldbbit lépésekben). A torzitdsnak csak a mérté-
ket lehet megadni. Ezt sajnos egyszerre csak az egyik
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HP 320LX
PALMTOP

re, dtauerue

palmtop lényegéhen egy ,igazi”

szamitdgeép, amit igencsak dssze-

nyomtak, hogy elférjen akdr még
egy zako zsehében is. Hendelkezik ondllo
operdcios rendszerrel, amelyen keresztiil
programok futtatdsdra képes, kapesolatot
tud teremteni periféridkkal és mds szdmi-
togépekkel. A Hewlett-Packard két készii-
1ék kiaddsaval korszerfisitette kindlatdt —
jelen esethen igen nagy mindségi ugrdst je-
lent, hiszen a grafikus felhaszndloi feliilet
mdr a marokszdamitdgépeken is hodit: igen,
a Windows, pontosabban a Windows CE.

Osszecsukva nem sok minden kiilonbéz-

teti meg egy nagyobb menedzserkalkuld-
tortdl, de amint felhajtjuk a tetejét...! A
HP 320LX-nek ugyanis egyediilalloan szé-
les képernydje van: a teljes felsd lapot el-
foglald képernyd pontosan egy fél VGA-
monitornak felel meg (640x240-es felbontd-
saval) és hattérvilagitdssal is fel van sze-

rel-

ve, igy sotéthen is haszndlhat. Billentyfize-
te — a notebookokhoz hasonléan — 63, kelle- |
mesen nagy gombbél dllo, QWERTY-elren-
dezésti klaviatira (a numerikus rész maso-
dik funkcioként érhetd el). A grafikus fel-
haszndléi feliilet haszndlatdt a képernyd
érintésérzékenysége teszi lehetdve. Kezelhe-
t6 akdr puszta ujjal is, de pontosabb pozicio-
ndldst igényld feladatokhoz szinte elenged-
hetetlen « toll, amelynek kialakitott helye
van a késziilék elejében.

A keésziilék lelke egy Hitachi SH-32 RISC-
processzor, amely 4MB beépitett memoriaval
gazddlkodhat, a felhaszndld igényei szerint
megosziva programfuttatdsra és RAM-
lemezen torténd adattdroldsra. Az operdcios =

rendszer és néhany alapprogram egy ROM-ban kapott helyet. Az

dramelldtast két ceruzaelem biztositja, lemeriilés, valamint elem-
csere idején a memoria tartalmdanak megdrzése egy gombelem fel-
adata (s taldn mondani sem kell, hogy kiilsd, 220-as tdpegységral is
iizemeltethetd). Az asztali szamitdgéppel torténd kommunikdcichoz
sziikséges RS-232 csatlakozé mellett egy szabvdnyos infra-port is
helyet kapott a HP 320LX-ben, amelyen keresztiil kozvetleniil is
kapesolatot tud teremteni egyes periféridkkal, pl. nyomtatéval. A
memoria hévitésére Compact Flash Card fogaddhelyen valamint egy

- PC Card (PCMCIA) Il-foglalaton keresztiil van lehetd-
. ség. Utéhbi természetesen nem csak meméridt képes
. kezelni, hanem szdmos 1/0 kdrtydt is, tibbek kzitt
kiilonhoz6 modemeket. A gép mellé alapfelszerelésként
' jér a dokkold egység, ezen keresztiil egy mozdulattal
. rdakdthetd a soros kdbel és a kiilsé adapter a gépre, vi-
. szont az infra-portot és a PC Card fogadéhelyet is lefe-
' di. Most mér csak egy dolgot szeretnék tudni: a szdmos

csatlakozo, elem, toll és gomb majd’ minden helyet el-
foglal, hovd dugtdk magdt a szdmitogepet?!

A 320LX lelke a Microsoft Windows CE, amely kife-
jezetten a marokszdmitgépek szdmdra kifejlesztett
grafikus operdcids rendszer. Ezen a specidlis platfor-
mon mdr most is hozzdférhetd szamos ismert alkalma-
z(s pocket-verzidja, de kifejezetten palmtopra fejlesz-
tett programok is vasdrolhatok vagy az Internetrdl in-
gyen letolthetdk. Mdr emlitettem, hogy az operdcids
rendszer és jo néhdny alkalmazds a ROM-ban kapott
helyet, ennek kiszonhetden nem foglalnak helyet a
RAM-diszken. Az SMB-os ROM-on a Windows CE mel-
1¢ befért még a« Word, az Excel és az Internet Explorer
pocket-verzidja, a Pocket Information Manager
(email, hatdridonapld, cimjegyzék) a bFAX PRO, kii-
16nh6z6 termindlemuldcios, halézatkezeld és nyomtatd-
vezérld alkalmazdsok, s6t még egy Solitarie is.

A kiils6 alkalmazdsok egyik érdekes példanya a MS
Street hordozhatd valtozata. Lényegében térkép, a kii-
1onhozd vdrostérképeken gyorsan és pontosan megta-
ldlja a keresett utcdt. A program asztali verzidjaval el-
készithet6 sajdt térkép is — konnyen elképzelhetd, mi-
lyen jo szolgdlatot tehet, ha valaki Rékospalotdn bo-
lyongva keresi az 512. utcdt.

Osszességében nagyon j6 szolgdlatot tehet sokolda-
lasagaval a HP 320LX Palmtop. Azokhan az esetekben
pedig, ahol az asztali szamitégéppel, illetve hdlozattal
vald dsszekapesolds és a kiilonbozd vallalati Windows-
alkalmazdsokkal (kozos hatdridénaplo, levelezés, sth.)
torténd adat-Gsszehangolds lehetdségeit is kihaszndl-
jak, hamar nélkiilozhetetlen tdrsava valhat a sokat
mozgo embernek.
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PhotoSmart elnevezés a HP foként otthoni,

képfeldolgozds céljaira kialakitott termék-

csalddjinak neve — a most bemutatdsra ke-
riilo fényképezdgép mellett egy kifejezetten fotdbeol-
vasdsra kifejlesztett scanner, egy specidlis tintasuga-
ras nyomtato, és természetesen a kellékanyagok tar-
toznak. A HP nem titkolja, hogy kifejezetten a ma-
ganfelhaszndlokat célozza ezzel a termékesaladdal,
csalddi fényképek feldolgozdsdhoz, szerkesztéséhez
kivan eszkozt nytjtani.

Egyszerdi kiilseje elnyerte egyesek tokéletes nem-
tetszését, szerintem azonban csak a HP dltal az 4]
nyomtatokndl is alkalmazott ,szogletes, de mégis
gombolyitett”-stilust kiveti. A kialakitds egy kézbeil-
16, nem hivalkodo kiilsejii kompakt fényképezdgépet
eredményezett. Tapellatasdt négy ceruzaelem (AA)
hiztositja. Egy elemkészlet elméletileg elég 400 vaku
nélkiil vagy 200 vakuval expondlt kép elkészitésé-
hez, vagy egyoéranyi kommunikdciéra a szdmitégép-
pel (amennyiben a megadott varakozdsi iddn beliil
nem haszndljak, takarékra teszi magat). Helyhez
kotott haszndlat esetén (pl.: képek letdltése) tapegy-

segrol tizemeltethetd. Fotdzdsndl a biztos tartdst segi-

ﬁ%‘j“ﬂ1w o
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ti (még ha egy kézzel fogjuk |
is) a cstszdsmentes gumival
boritott markolat, igényesek ;;-;'
a hagyomdnyos dllvényokon
valo rogzitéshez kialakitott
menetet is megtaldlidk. A
hétoldalén egy LCD-képer- §
ny6 kapott helyet, amelyen
jol nyomon kivethetdk az ér-
vényes bedllitasok, az elem
dllapota, valamint az elkészi-
tett és még iires képek szama. :
A természetesen CCD-ket |
haszndlo kamera 640x480-as
képeket tud késziteni; optikdja & _
2MB-os kdrtya
(1db a kamera tartozéka)
4MB-osk61'tyu

egyenértékd egy 43 mm-es len-
csével szerelt normal fénykeépe- §
zogépével, de barmilyen szab- §
vanyos 37 mm-es videokamera _
eldtétoptika felszerelhetd rd, igy akar hulszem perspekhvuvul is ke-
szithetiink fényképeket. A fokusz bedllitdsat automatikusan elvégzi
az expondalé-gomb féldlldsig torténd lenyomdsdra; a minimdlis idot
(0,5-1 mp) igényhevevd folyamat végét a keresoben megjelend zold
fény jelzi. Eles képeket 6 cm tavolsdgtél a végtelenig lehet vele ké-
sziteni, hdla az automatikusan bekapcsolddé macro-modnak (6-40
cm). A heépitett vakut a mért fény alapjdn szintén automatikusan
haszndlja, de bedllithaté dllandd villantds, valamint ki is kapesol-
haté. A fényképezdgépnek heépitett id6zitGje is van, igy senki nem
marad le a csoportképekrdl. Tetszetos, hogy az idozitd bekapcsolt dl-
lapotdra, valamint a kép elkészitésig hatralévd idore egy gyorsulva
villogé piros fény figyelmeztet az optika mellett. A kamera fényér-
zékenysége igen jo, még ellenfényben is élvezhetd mindségii kép el-
készitésére képes. A haszndlonak lehetsége van az érzékenységet
egy kilencfokozati skdldn szabdlyozni, {gy alkalmazkodni lehet a
verofényes naptol a félhomdlyos szobabelson dt a legkiilonbdzobb
megvildgitdsd helyszinekhez.

Az elkésziilt képeket JPG-formaban tdrolja, a tomdrités mertéke ha-
rom fokozathan szabdlyozhato. A képdllomdnyokat egy
specidlis memériakdrtydn tdrolja, amely ki-
sebb, mint egy félbehajtott tele-
fonkdrtya és kiemelhetd a
gépbdl. A PhoteSmart Card
jelenleg 2 és 4 MB kapacitds-
sal kaphaté, a kamerdval
egyiitt egy 2 MB-s kartyat
kap a vasarle. A ,digitdlis
film" a kamerdhdl kiemelve
nem veszti el o tartalmdt, igy
amennyiben letdltési lehetd-
ségtdl tavol sok kép elkészité-
f  sére van sziikség, csak né-

hany plusz kartya kell.

Normdl Finom
32kép 16 kep

64 kép 32 kép

Arakrél és egyéb PhotoSmart termé-
kekr6l a Hewlett-Packard markakeres-
kedoknél lehet érdeklddni, tovabbi tech-
nikai informéciokat pedig a HP tigyfél-
szolgdlat 343-0310 budapesti telefonszd-
mdn kaphatsz.
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Mar ezerszer elmondtuk, igy most ezeregyedszerre juszt
sem. fgy csak annyit eloljaroban, hogy: ne berheld a
géped, ha nem vagy biztos benne, mert esetleg tonkrete-
heted. Egyébként a lequtébbi alkalommal oft tartottunk,
hogy a gépiink Gssze van rakva, a kiilsé periféridk és
tapkdbelek a helyiikon vannak. Schuerue most ismerteti
a lehetetlent, bevezet a fiittyok titkaiba, azaz feltarja,
hogyan kommunikdl a szamitogép, ha beteg.

ost mdr csak két esethen lehet

sziikség szerelésre: ha valami

nem jol lett bekdtve (vagy hibds
és ki kell cserélni), illetve ha a sok kdrtyd-
bél néhdnyan ugyanazon cimre vannak
bedllitva, és ezen kell véltoztatni.

Elgszor is kapesoljuk be a berendezése-
ket! A helyes sorrend: eldszor a perifériak
(nyomtato, kiils6 vinyd, monitor sth.), és
csak ezeket kivetden johet maga a szami-
togép. A bekapcsoldsndl azért kell ezt a sor-
rendet hetartani, mert a meghibdsoddsok a
leggyakrabban az induldskor jelentkeznek,
és eldfordulhat, hogy a hibds periféria ext-
rém fesziiltéséget kiild a kommunikdacids
kabelen és ez a bekapesolt gépben szintén
kdrosoddshoz vezet. A mdsik ok, hogy a
kiilénhozd periféridknak mdr tokéletesen
miikodnie kell, mire az operdcids rendszer
kapesolatot keres veliik, igy marad idejiik
az onteszt elvegzésére. Amennyiben tartd-

sabban haszndlaton kiviil dll akonfigurd

ci6, érdemes teljesen levdlasztani az elektromos
hdlozatrdl. Vagyis ha elmész nyaralni, hizd ki a
falbél az elosztot.

Amennyiben jellegzetesen ziigo ventillatorhan-
got hallunk, akkor nincs mds teendonk, mint meg-
varni, hogy megjelenjen a kép a monitoron.
Ellenkezg esetben se csiiggedj, a ,, nem induldsnak”
fokozatai vannak. Az elsd (és a komiszabb)
lehetdség, hogy a gép lapit, mint az a bizonyos a fi-
ben; ekkor nézhetiink mindent végig. A mdsodik ,nem indulds”-ti-
pus csak ldtszolag nyudjt konnyitést a hibafelderitéshen, ekkor a
hangijelzés alapjdn lehetne ugyan kovetkeztetni a hiba forrdsdra, de
szamtalan esethen egész mds okozza a hibdt, mint amire utalt a
fiittydgés. Ha se kép, se hang, eldszor ellendrizziink minden csatla-
kozot és kartyat. A forditott processzorhehelyezésen és a 220V hig-
nydn kiviil még néhdny dolog okozhatja « ,meg se moccan ez a
girhe” jelenséget. Kettdt érdemes kiemelni; az elsd: az IDE-merevle-
mezek kirnyékén nézziink koriil, bar latszolag semmi koze sincs, de
mégis, a forditott polaritdssal csatlakoztatott IDE-merevlemez (fiig-
getleniil a kordtdl, tipusdtol és méretétdl) pontosan ezt a jelenséget
okozza — magyardn nézd meg, jol dugtad-e rd az IDE-kabelt. A mé-
sodik, mdr joval kellemetlenebb probléma, de ezzel csak azokban a
specidlis esetekben lehet taldlkozni, amikor szedett-vedett
alkatrészekhdl, amelyek a legkiilonhozdhb kortak, épiil fel egy kon-
figurdcio. A régi — még XT-korszakra készitett — tapegységek némelyi-
ke nem igazdn képes a szabvdnyos , power good”-jel megaddsdra, ami-
nek hatdsdra az alaplapnak fel kéne élednie. Ebben az esethen csak né-
pi folklor vulgdris eleminek felemlegetése kivitelezhetd, a javitdst szak-
emberre kell bizni, bdr lehet, hogy olcsobb lesz egy 1j hdz beszerzése.

Ha oz az eset dll fenn, hogy a gép elkezd fiittykoncertet adni, akkor
egyrészt a radioamat6r szomszéd hamarosan feldultan csonget be és

kikéri magdnak az imént morzézottakat, masrészt ér-
demes fiilelni. A fiittykédok tekintetében az ,ahdny
BIOS, annyi szokds”-szahvdny érvényes, bdr a manap-
sag legelterjedtebh két tipus (az Award és az AMI) vé-
letleniil ugyanazt a szisztémdt haszndlja. Mds tipusd
BIOS-ok esetében ezek a kommunikdcids jelek teljesen
eltérdek lehetnek, a MR BIOS példdul egy sokkal hosz-
szabb, részletesebb informdciokat szolgdltatd hibatdblat
képes elfiittydgni, magas és mély hangokkal varidlva.

A hibajelzés egy hosszabb figyelmeztetd sip, majd ezt
koveti néhany rovidebb sipolds, és egy kis sziinet utdn
az egészet kezdi elolrdl. A figyelmeztetd sipsz0 utdn
kivetkezd sipoldsokat kell megszamolni, mivel ez utal
meghibdsoddsra.

1, 2 vagy 3 sipsz6 esetén a memoria kérnyékeén kell
kutakodni. Szerencsés esetben a modulok nem voltak a
gép fogdra valok, ez szinte természetes, ha régebbi
alaplapba, mondjuk elsdgenerdcios DX4-eshe proba-
lunk EDO RAM-ot tenni. Sajna azonban lehetséges,
hogy a memériakezeléssel van gond és nem a memori-
akkal.

4 sfpolskor az alaplapon van hiba, elvileg az
idozités kornyékeén keresendd a haj, de gyakorlatilag le-
het menni 4j alaplapért.

Amennyiben 5, 6 vagy 7 fiitty ismétlodik, akkor az a
processzor hibds mfikdését jelenti, vagy éppen az alap-
lap hibdjat, hiszen elég valdsziniitlen, hogy egy ennyire
hibds proci atverekedje magat a gydrtésor tesztelési dl-
lomdsain.

Amennyiben 8-at fiittydg a BIOS, akkor a videokar-
tydra, vagy a videomemoridra panaszkodik, de ez el-
hangozhat akkor is, ha nincs bedugva monitorkdbel a
kdartya csatlakozojdba. Ezért ennél a hibaiizenetnél
nem kell annyira panikolni.

A 9 csipponntds a BIOS ROM-janak, a 10 pedig a
CMOS-nak a hibdjdra utal, amennyiben egy BIOS-
upgrade utdn halljuk, akkor tutira nem sikeriilt.




Gondolom, mindenkinek feltint, hogy minden
csipogds tobb problémat is jelenthet, és annak kide-
ritéséhez, hogy valéjdhan mi is a bibi, kiilonbozd
alkatrészekre van sziikség. A csipogdsok valdja-

ban csak arra jok, hogy kiinduldpontot adjanak a
hiba felderitéshez, de ennek elvégzéséhez egy cso-
mo dolog sziikséges, célszerii tehat szervizbe vin-
ni az egész cuccot.

A hibaforrasokrdl és a szervizbecipelésrdl eszembe
jutott egy kis torténet, amely tanulsdggal szolgdl min-

denki szamdra. Egy tigyfél feldiltan hozta be vadidj nyomtatéjdt,
hogy idonként teljesen meghiilyiil, és csak vigyorgo fejeket és az
egyéb idiota szimbolumokat nyomtatja. Majd dtven oldal nyomtatds
utdn nagyon valészind vdlt, hogy a hiba nem abban a késziilékben

van. A reklamdld mdsnap, némileg megszelidiilve visszatért a kon-

figurdcioval, pontosabban a géppel, monitor, billentylizet és minden
egyéb sallang nélkiil. A berendezés azonban tobb, pontosabban
minden, az adott pillanathan hozzdférhet6 nyomtatdval tokéletes
eredményt produkdlt, fiiggetlenill az oldalak szdmatdl. Innen
mdr a szervizesek is kezdték érdeklodéssel figyelni az esemé

1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-8762, fax: 218-5099
1085 Budapest, Jozsef krt. 36. Telefon/fax: 210-2800
Internet cim: http://www.mixim.hu

Az arak a 25% AFA-t nem tartalmazzak!
Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!
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Nevelje fel sajat kis elektro-
nikus dinoszauruszat, aki
ehes, szomjas, fazik, jatsza-
ni akar, vagy eppen tanulni
- egyszoval pontosan ugy
viselkedik, mint barmelyik
allatkolyok!

mostlcsak]

57,9072

IGNITION
IMPERIALISM

nyeket. Masnap az iigyfél szinte me-
netrend szerint érkezett, « nyomtatoval
és a géppel, valamint azokkal a lapok-
kal, melyeket otthon hibdsan nyomott
ki a printer, de most mdr az elsé laptol
jatszotta eme jatékait. A bedllitdsok
ellendrzeése és az osszekdbelezeés utdn
jott a pofdra esés (szolidabban: az arc-
ra hullds), ugyanis kifogdstalan olda-
lak és képek keriiltek a papirokra. A
negyedik napon, majd szdz kilométer
kocsikazas, tobb ordanyi sorban dcsor-
gas és harom liternyi leizzadds utdn az
tigyfél végre megkapta az Gj, kontakt-
hibdkté]l mentes nyomtatékdbelét.

Hogy mi a tanulsdg? Nem mds, mint
az, hogy hiba esetén az egyértelmi kd-
vetkeztetések és hibakeresési iranyok
mellett mindenkinek gondolni kell arra
is, hogy a legegyszertibb, filléres dolog is
okozhatja a hibdt.

A kovetkezo szamban, eskiiszom, mar
a monitoron megjelend informdcidkrol is
$20 lesz.

iy KCOM APOCALYPSE (0 ) 752
79
Keresse fel standunkat a BNV A pavilonjdban, a Compfair Aruhézban!
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ombokat késziteni millioféleképp le-

het. 3D-s, azaz a hattérhol kiemel-

kedni latszodot (amilyeneket most
fogunk), mondjuk, ezerféleképpen. Olyan
modszert mutatok, amihez nem kell semmi
extra software (mondjuk 3DS MAX), de
mégis mutatos a végeredmény. Ebben lesz
minden: textdra, drop shadow, miegymds,

Kivetkezik az, amit Ondk Kértek, meg aminek tigyis el kellett kivet-
kezni. Grafikusan tdmogatott sziveges felhaszndldi feliilet, vagy ép-
pen ellenkezoleg, szaveggel tamogatott grafikus felhasznaloi feliilet.
Més széval GUIL azaz Graphical User Interface. Zuzer the Hun segit-
ségével tehdt gombokat fogunk késziteni, amiket a ldtogaték nyomo-
gathatnak, ezdltal elkeriilve mds oldalakra.

-t
ac

Deselect-dld (Select-None), majd a Filter-
Blur-Gaussian Blur pdrbeszédab-

lakndl vdlassz egy izléses
szamot. Hogy ez mekko-
ra, az attol fiigy, mek-
kora lett a kordd, de
50 korili megte-
szi. A keész, el-
mosddott szél [

zetten texturds, mintds.
Ebben az esethen, felté-
ve persze azt is, hogy a
gombokat integrdlni

akarjuk oldalunkba, s
nem csak tgy odabigy-
=t gyeszteni, két dolgot te-

%

és nem kell hozzd mds, mint egy
Photoshop 4-es (jo a régebbi Photoshop is
persze, de ott néhdny dolog maskeéppen
miikddik, ezekre most nem fogok kiilon ki-
térni; ugye nem baj?). Eldszor is feltételez-
ziik, hogy az oldalnak van hdttere, még-
hozzd nem is csak egyszinii, hanem kifeje-

hetunk Az egyik az, hogy az oldal textirdjat eleve felhaszndlva
készitjiik el a gombot, a mdsik, hogy transzparens GIF-et készitve,
a nem kivanatos széleket eltiintetjiik.

Nézziik az elsdt.

Mondjuk, hogy az oldalhoz egy sima Noise-t valasztunk. Ehhez
csindlj egy 100x100-as image-et, adj neki 30 Uniform
Monochromatic Noise-t. Offseteld 50,50-nel, Wrap (ezt mdr ismerni
kell az eldzd cikkekbdl), majd add ugyanazt a Noise-t. Az Offset
azért kell, hogy a Noise hiztosan elég egyenletes legyen. Ha még
egyszer Offsetelsz, lathatod is, hogy tgy van-e. Ez lesz a
Background Image. Ha elmented és megnézed egy oldalon, akkor ez
most egy szép varratmentes hattér, amilyet mdr csindltunk egyszer,
csak egyszerfibb.

Most készits megint egy 100x100-as image-et. Hizz a kdzepére
egy kor alakd Marqueet, maradjon mellette hely boven. A SHIFT-et
nyomva tartva tokéletes kort csindlhatsz. Téltsd meg ezt a kort feke-
tével (simdn klikk a Paint Bucket

Toolra, vagy nyomd a K-t). Most

kirnek adj 30 [
és megint 30 Noiset |

(az egyszeri 60 nem
lesz j6). Ha most
racopyzod, amit kap-
tal, egy olyan image-re
(pl. egy 200x200 méreti-
re), amit megtoltottél eldzdleg a
hattérként szolgdlo image-dzsel,
akkor jol latszik, hogy az elmosddott
kor tokeéletesen heleillik a hattérbe.

Na, most egy mdsik 100x100-as image-be hiizz egy
nagyjabol ugyanakkora (egy picit kisebb, de nem kell
ezzel szenvedni) Marqueet. Toltsd meg mondjuk kék-
kel, aztdn Select-Feather, legyen a mennyiség 1, de
emelheted, illetve el is hagyhatod a Feathert. Copyzd,
majd Paste-eld (tudod, CTRL-C, CTRL-V) a Blur-ozdtt
kirre. A Layer-Transform-Scale-lel dllitsd be 1gy,
hogy az drnyék izlésesen essen (izlés és megvildgitd-
si irdny dolga). Most kideriil, miért kellett a Feather,
jol mutat koriilotte a diszkrét sziirke sdv. Ha most
adsz neki 15 Noise-t, akkor a dolog kezd egy kicsit or-
ganikusabb lenni. Deez még nem elég. Filter-Render-
Lens Flare, vidd a célkeresztet az ablak bal felsd sar-
kdnak kizelébe, és adj neki egy 140%-os, 105mm
ane lencsét. Na, milyen (1-3 dbra)?

. Most pedig, holgyeim és uraim,

-1r]unk valamit a gombra. Vagy
gombot a valamire, én minden-
esetre az elobbit vdlasztottam. Ez
[igy nem az igazi persze, hiszen a
gomb hiéiba 3D, ha a felirat nem
az. De ezen lehet dm segiteni. Te-
gyiik fel, hogy a felirat ugyanaz-
zal a kékkel van irva. Adj neki
| egy ugyanolyan Lens Flare-t,

‘mint @ gombnak (Photoshop 4-rdl
van sz6, vigyazz, 3-ashan csindlj
elébb egy uj Layert). Na, most
mdr jobb, de még mindig javulhat.



Menj a Filter-Render-Lighting Effects-be, és a 4-es db-
ra szerinti paraméterekkel vildgitsd meg. Azt hiszem,
ez igy jo lesz. Ha a felirat egy kicsit sotét, az Image-
Adjust-Levels segithet.

Akkor most johet a transparent, azaz atldtsz6 (szélf)
gomb. Ehhez mindjart az elején le kell szdgezni, nem

\ minden image idedlis a transparent GIF-hez. Sza-

SN _ bdlyok: ne legyen a széle elmosddott, és ne

& legyen a kiizepében olyan szin, amit a
& szélén dtlatszova akarsz tenni.
B\ Eqyszerfinek hangzik, de azért

R\ nem mindig az. Vedd el6 a
B képet, amit transzparenssé
\ akarsz tenni. Ez lehet
mondjuk a kész gombos
kép, persze csak a gomb-
része, a hdttér elmarad,
jelold ki a lényeget (ma-
git a kék gombot). Iit
mindjart egy kellemetlen
dontést kell hozned — a
Marquee nem lehet Anti-
Aliased; mindjdrt megldtod, miért.
Szoval, az ne legyen kipipdlva a
Marquee Options ablakban (el6hivhatd
dupla kattintdssal), jeldlj, copyzz, és CTRL-N-nel
nyiss meg egy Uj image-ablakot. Ezt most tltsd meg
olyan szinnel, ami biztosan nincs a gomb-képhen. Le-
gyen pl. zold. Paste-eld be a gombot, majd ALT-I, M, I
kombindciéval alakitsd Gt RGB-h6l Indexed Color-ba.
Most menj a File-Export-GIF83a Export-ba, és jeldld ki

3 PC-X Magazin - Netscape
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a zold teriiletet (csak egy pixelt, ezzel az egész szin Transparent lett
— 5. dbra). Most kideriilt, miért nem lehet a Marquee Anti-Aliased.
Ha igy lenne, a kijellt teriilet széle nem egy szinbdl, hanem «
Marqueen beliili és kiviili szinek keverékéhdl dllna a Paste-elés
uh:'m Tehﬁt nem zﬁld és melleiie kék hunem a zoldnek és kéknek

......

tenni). Persze mmel tobb szin van az Image-ben (16-256, mikor

hogy), anndl jobban megnehezitené ez az életet.

Ennyi méra elég is. A kivetkezd szdmban csindlunk egy kirdly
interface-t és megtanuljuk, milyen lehetdségek vannak arra, hogy
egy grafika kiilonhozg részeit kattinthatévd tedd. Ha van valami,

csak irj. Tdv!

Szotdr:

GIF89a (funev)

GIF formdatum, ami engedi (a GIF 87-tel ellentelhen) hogy az

image Transparent legyen

GUI (fonév)

Graphical User Interface. Olyan grafikus feliilet, ahol nem szave-
ges meniibol, hanem pl. ikonokhol vdlasztod ki a kivant dolgokat.

Ilyen a Windows is.
Lens Flare (fonév)

Fenyjelenség, ami akkor lép fel, ha a {ény megtorik a kamera

lencséjén. Operatorok réme, 3D animdtorok kedvence.
Transparent (jelz6)

Atldtsz6 — azokat a GIF-eket nevezziik {gy, amiknek bizonyos te-
riilete (dltaldban a szélei) nem latszanak. Hasznos minden nem

négyszog alaku grafika esetében, ha a hdttér nem egyszini, vagy

nem egyezik a grafika hatterének szinével.

|
vizeken szorfoziink, pedig a magyar ,ten-
ger" is tartogat épp elég kiakndzatlan
| kincset. Valaszként Gsszedllitottunk egy

csokrot érdekes magyar website-okrdl:

| Az Uj Technoldgia
| (http://www.flc.k1te.hu/ntweb/)

Idézek a lap mottdojabol: ,Ha nem tudod,
|

| akkor valoszinlleg egyaltalan nincs is

| sziikséged ra." — ezt allitélag Bill Gates

fmondta valahol. Nos, ez a webhely azok-
I nak szol, akik tudjak, hogy miért hasz-
éné]nak Windows NT-t, dket szeretné hasz-
| tippekkel,

nos tanacsokkal, és progra-

| mokkal kisegiteni.

(http://www.internetto.hu)

Nos, on-line testvérlapunk erdsen kindt-
te magat az elmilt évben. Ha hirekre, ér-
dekességekre, aktualitdasokra vdagysz, a
szamitastechnikatol a kultdrdn at, egé-
szen a sportig szinte minden témakdrben
talalsz valami olvasni valdot. Jo talal-
miny a szavazogép, ami minden héten mas-

mds dologban kéri ki a véleményedet.

Scott Me Up, Beamy
(http://www.dfmk.hu/trektorbeam)
Csoppnyi hazank Star Trek-ben meglehetdsen
hidnyosan ellatott teriilet. Nagyon keveset
olvashatunk a témaban, ezért érdekes egy
magyar nyelvii, a témdval a Trekben laiku-

- - e . —
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;;-‘. Back ' Reload Home Seach Gude Pint Secuity

i j Bookmatks & Localmlhlp.ﬁwmldghu/pcx}

I Meg lettiink rdova, hogy folyton kiilfo1di Szolgaltatokozpont soknak és jartasaknak egyardant érdekes ol- £

dal.
hazai — és néhédny kiil1féldi — helyre, ahol

Ugyaninnen eljuthatunk minden olyan
a Trekrdl olvashatunk.

Két Tehén
(http://www.euroweb/tucows)
Oké, ez nem igazi ,magyar" site, ellen-
ben a TUCOWS nevii amerikai shareware-
gyljtemény magyar mirrorja, ami raadasul
mostandban egészen tisztességesen miko-
dik (értsd: nem marad el napokkal a fris-
sités).
témakor szerint csoportositjak az allo-
régebben

(winsockos) dolgok voltak fent, azonban

Naponta update-elik, rengeteg

manyokat, szigorlian netes

mara sokkal nyitottabba valtak.
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A padban iilve vared mdr a csen-
getést, ugye? Fogalmad sincs, mi-
vel toltsd el az idod, mig a tandr a
periodikus.rendszerrel untat? TR
szerint.itt'a megoldds a véget nem
érd magyardzatok és uncsi kémid=
drak problémdjdra.,

T« nehezen megya tanulds, akkor
hizonydra oriilni fogsz ennek a
programnak, amibol most egy kis

izelit6t adunk. Szeretném megmutatni,
hogy a ,rémséges” tanulds érdekessé és él-

vezetessé tehet6, ha olyan programokkal
dolgozunk, mint a Corel Chamlab. Nagyon
latvinyos és hatdsos hemutuiuldml tarkitott
kémidai programmal dllunk szemben, ami
nagyban megkonnyiti a tanuldst, hiszen meg-
annyi segitség dll a rendelkezésiinkre « mun-
ka sordn. Ilyen az online help, egy teljes kémi-
ai szovegkdnyv, az interaktiv periédusos rend-
szer, 3D-s molekulanéz?, teljes egészében do-
kumentdlt kisérletek kezdGknek és haladok-
‘nak, amelyek egy részéhez képi és hang
egjelenités is kapesolédik. Mindez arra hiva-
tott, hogy elkeriiljiik az unalmas perceket a
kémia ordkon, vizudlisabbd vdalhassanak az

ordk, hiszen amit mdr egyszer lattunk, azt
nehezebben felejtjiik el, mint a szdraz
anyagot a kényvhen. Ha mdr meg kell ta-
nulni valamit, akkor tegyiik azt kellemessé.

5£ore] Lhem1éb

A munka kezdetekor
egy kémiai laborban ta-
laljuk magunkat, amit sa-
jat izlésiink szerint ala-
kithatunk ki. Ha valaki
jart mar ilyen laborban,
annak ismerds lehet a
hely, hlszen itt is minden
megtaldlhaté, ami kell az
oktatdshoz és a kisérle-
tezgetéshez. Vannak itt

_f6zdpoharak, _qméré’edé-

nyek, mdlkuiﬂrok “pH-
mérd, tdra- merleg 62
lup biiretta, savak, lagok,
st meg egy hulladék-
unyug-turolo edeny is.
Nem kell megijedni, ha

egy kisérletre vagy titrd- |
lasra keriilne sor, -mert. a..

ASIPE O &

K CaSc Ti V CrMnFe Co Ni CuZnBGaGe As Se B K
4Rb S1 ¥ Zi NbMoTcRuRhPdAgCd In 5nSbTe | Ke
iCzBala Hf TaW Re Os It Pt AuHg Tl Pk Bi Pa 4! Bn

RaAe
Ce Pt NdPmSmEuGd Th DyHo Er TmYb Lu

program sok kisérletet tarlulmuz amit lepesrﬁ’l lepesre kovethetiink,
ill. a titrdldsndl a titrdldsi gorbe jegyzdkinyvhe vétele egy gombnyo-

mdssal megvalésithatd. Ajdnlott elészér a gépen elvégezni a kisérle-

teket,‘mert igy elkeriilhet6 a katasztréfa és a gydszos képet mutatd:

labor képe. Mivel a program a valéségos helyzethez hasonléan rea-

gdl az egyes hatdsokra, le lehet szfirni a tevékenység sordn felme-
riilt hibdkat és problémdkat, ami a még gyakorlatlan kémikusok

sik, hogy az egér ]obb gombjdval kiilonleges funkcidk is elérhe-
tok, mint pl. « mérdedények és -eszkozok bedllitdsa, valamint
ezek aktudlis értékének megmutatdsa vagy elrejtése. Ezeket fi-
gyelembe véve a munka nagyon egyszer és érdekes lesz.

bl - kattintani a luburbuh;
 taldlhatd egyes funkci-

szdmdra ersen ajdnlott.

A labor-miikddtetése na-
gyon egyszerdi, igyhogy en-
nek elsajatitdsat az olvaséra

bizom. De azért néhdny fon-

tos és egyszerti dologra fel-
hivndm a figyelmet. Az
egyik, hogy nem kell mindig
a meniit meghivni ah-
hoz, hogy az ott elérhe-
{6 funkcidkat megtaldl-
hassuk. Csak ra kell

ok képére (pl. periddu-
sos rendszer, kisérletek
leirdsa sth.) és az rog-
ton megjelenik. A md-

Mivel a kémia nemcsak folyadékokkal és ehhez ha-
sonlé vegyiiletekkel foglalkozik, hanem természetesen
gazokkal is, ezért lehetdségiink nyilik arra, hogy beha-

* tobban foglalkozzunk a gazokkal, amelyeknek ismere-

te szerves részét képezi a kémia tudomdnydnak. A
gazlabor egy jol felszerelt teriilet azoknak a kisérletezd
kedvii leendd kémikusoknak, akik szeretnének tobbet
megtudni a gdzok tulajdonsdgairdl bizonyos koriilmé-
nyek kozott.

Véleményem szerint tobb ilyen programra is sziik-
ség lenne az oktatdshan, hiszen a mai vilagban az iga-
zi oktatds a cél, miézerint)megszerettetni az egyes tan-
targyakat a nebulﬁkkal, mivel igy valhatnak didkokhol
szakemberek.




B Pentium VXPro alaplap, MMX support

B Intel Pentium MMX 166 MHz processzor

B 32MB RAM

B 1.44MB - 3.5" floppy drive

B 2100MB merevlemez

B 12x sebességi AT-BUS-os CD-ROM meghaité

B SoundBlaster Pro kompatibilis 16bit hangkartya + 2db hangfal tépegységgel
I SVGA PCI, 2MB RAM videokartya

B Minitorony héz

B 102 gombos normdl vagy 105 gombos Windows 95 billenty(izet
B Microsoft Mouse kompatibilis egér

B Software vasarlasa esetén a program telepitése ingyenes

B 12 + 24 hénapos garancia
M 1 év PC GURU 0jsag eldfizetést kap ajandékba

A konfiguraciokat egyedi igény szerint médosithatjuk!

Nettd ar: 129.992 Ft

B 51 2KBDRAMEDO.........coc s 992
B IMBMDRAM.......ooviviiia 2.496
B Pentium 75-250MHz, 512Kb Burst cache, B 4MB SIMM 32bit / EDO............ 2 496
| 4PCI,3ISA, Intel Triton 2 TX chipset, I 8MB SIMM 32bit ..o 4.496
Award bios, IDE, MMX, Acorp ......cccceeeeueecueennnne B SMB SIMMEDO ..o 4.496
B 16MB SIMM 32bit ... 9.296
B Pentium 75-233MHz, 256Kb Burst cache, 4PCl, 3ISA, B 16MBSIMMEDO. ... 9296
VXBroichipset¥Awendibios IDESMNXG B e i s B e 11.992 || B 16MB DIMM SDRAM............... 10.992
B Pentium 75-250MHz, 512Kb Burst cache, 4PCl, 3ISA, Il 32MB SIMM 32bit / EDO........ 19.992
TXProichipsel-Award bios, IDE MMX s 14.992
B AMD K5 100MHz .................. 10.992
B AMDKS5 133MHz ..o 14.992
B AMDKS 166MHz ..o 18.992
B AMD Ké 166MHz MMX .......... 29992
B AMD Ké6 200MHz MMX .......... 44.992
B AMD Ké6 233MHz MMX .......... 63.992
B Intel Pentium 133MHz.............. 18.992
M 14" Yakumo (1024*768, 0.28, LR, NI, Digital) ............oco....... SRR 30.992 || M Intel Pentium 166MHz.............. 24.880
B 15" Doewoo (1280*1024, 0.28, LR, NI, 3év gar) .......cccccvvevveenniennn, 54.992 || B Intel Pentium 200MHz.............. 34.992
17 Multiscan (1280511024 /0267 IR -Nl)jiies eetad miiie e e 84.992 || W Intel Pentium 166MHz MMX......31.992
B Minolta PagePro 6L (600dpi, 6lap/p) .......c.ee... 63.992 W EPSON Stylus 400 color (720 dpi, szines).........cceerverereenenee 44.992
B HP DeskJet 670 (A4, SzZines) .........cocuvrncrnncvnnne 47.992 === M Cardex Dragon 1000 3Dfx, 4MB EDO............... 29.992
Il HP DesklJet 690C plusz (A4, szines) ................. 59.992 f #e===2' |l Diamond Monster 3Dfx OEM, 4MB EDO............ 34.992
Il EPSON Stylus 200 color (720 dpi, szin.)........coervrrrenrrannns 29.992 M Diamond Monster 3Dfx+8 CD jaték, 4MB EDO .. 39.992
MINDEN KOMPLETT KONFIGURACIOHOZ
| EVES PC GURU ELGSFIZETEST ADUNK
ACOMP PEST: 1135 Budapest., Szent Laszlo u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101
ACOMP BUDA: 1125 Budapest., Kiralyhago utca 2. Tel./Fax: 156-6790
POLUS CENTER: 1152 Budapest., Szentmihalyi at 131. Tel/Fax:419-4091., 419-4092
ACOMP online: http://www.acomp.hu
FAXBANK: 2-333-666/1477## (Friss arjegyzékiink lekérhetd)
Nyitvatartas: Heétf6-Péentek: 9.00-17.00. Szombaton: 9.00-13.00

A POLUSCENTERBEN a hét minden napjan 10-19 6raig. Vasarnap 10-18 ordig
Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk!
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A nydri idoszakban folyamatosan
Fractal Design programok ismertetése
volt porondon. Most sem szakitunk a
sorozattal, AKIsvuk most egy 3D mo-
dellezd programot ismertet.

ddig ugye sz6 volt a Detailer-rdl és

a Painter 5-rl, a tarsolyban ma-

radt még a Poser 2 és a Ray Dream
Studio. Vegyiik ez utobbit; nem mintha a
Poser nem érdemelné meg a figyelmet, a
kettes verzié az emberitest-renderelésen
kiviil mdr tartalmaz egy keyframe animd-
cios palettat, ebbol kiindulva egyértelmii,
hogy lehet vele 3D-animdciot késziteni
(persze megtartottdk az alapokat, ez to-
vabbra is alapvetden emberi testeket ren-
dereld, animdld szoftver). A Ray Dream
mégis tobb szot érdemel.

Vannak ugyebdr a legnépszeriibb 3D-s

programok (Imagine, LightWave, a 3D

Studio kiilonhoz6 valtozatai), amelyekben
megszokhattuk, hogy legaldbh a modelle-
zés egy négy részre osztott képernyon zaj-

lik: minden rész egy nézetnek felel meg
(oldal-, eldl-, feliil-), illetve az egyik kis ab-

lak a haromdimenziés nézetnek van fenn-

tartva. Ezzel szemben a Ray Dreamben
mind a
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lak. Ezzel a vdltdssal
nem csak a perspektiva-

: % Home |5m | Transpet| Tutonal |

ablak vdlt @ modellezd-

re, hanem az eszkoztd-
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rak és a menii jelentds
része is. A modellezoben

szintén szokatlan model-
lezési eljardasokat tald-
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%1l Roll Bar
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lunk. A Ray Dream az il-
lusztracios programokndl
megismert Bézier-gor-
békkel dolgozik (kulcs-
|| pontok kizitt rajzolt gor-
bék, amelyeket a kulcs-

03.@..-3“‘?

pontokon taldlhatd két
szakasszal  torzitha-
tunk). A modellezé to-
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vabbi furcsasdga még,

;’4:‘ ¢%pM | hogy — a Ray Dream el-

modéllez6, mind az animdtorablak egy részhdl ul] és még igy is si-

keriilt egy igen Gtletes mddszerrel megjeleniteni a fent nevezett né-
zeteket. Ugy oldottdk meg, hogy a hdrom dimenzié sikjait nem for-

 ditottdk be a képernyd sikjdba, hanem megtartotidk dket egymdsra

mer6legesen egy pontba futva. A hdromdimenzids teret tehdt egy
.{é1 kocka" jeldli, és a kockdban 1év8 objektum vetiiletei megjelen-
nek mindhérom sfkon. Els6 ranézésre ez nem tilsdgosan dttekint-
het6; egyrészt, mert nem ezt szoktuk meg, mdsrészt meg nem is
tudjuk, hogy mit keressiink a képernyén. Am jobban megvizs-
galva a dolgot, tapasztalhatjuk, hogy a helykihasz-

ndlds tokéletes: mivel az egyes sikok és a
3D-s objektum egy helyen vannak,
nem kell minden — a sikokon tértént —
valtoztatds utdn dtnézniink a képer-
ny6 mdsik részére. lgy @ munka is ke-
véshé farasztd.

' Ray Dream Studio

velt leegyszerusﬂve — gyakorlatilag egyetlen modelle-
zési elv van: az extruddlds. Ez egy picit tdgabb értel-
mezéshen a jo dreg skin objectek elve. Azt jelenti, hogy
adott egy kétdimenzids alakzat —
véért gondoljunk egy kirre —, amelyet egy gorbe men-
tén haromdimenzidssd tolunk ki a térben (mint példd-
ul 3D-s hetiik létrehozdasandl), igy a kir-alaphol hen-
gert hozunk létre. Természetesen ez az extruddldsi elv
alaposan meg van fiiszerezve, igy a vilaghan létezd (és
nem létez6) Osszes objektum modellezhetd a Ray
Dreammel, st az extruddldsi gorbékkel rovid id6 alatt
oriilt objektumok készithetdk (extrém {irhajo vagy akdr
szorny is). Az extruddlasi gorbe nem csak egyenes le-
het, hanem hdrmilyen alaku. A térben elcsavarhatjuk,
zart gorbét is létrehozhatunk és igy a ldnctdl egészen

az egyszeriiség ked-

Mivel a 3D-s prog- |
ramoktol puritdn hatte-
ret és inkdbb sok effek-
tet szokhattunk meg, |
senki sem gondol példd-
ul arra, hogy a Ray

Dream-hen nagyon sok
minden ,drag and drop”.
Van példdul egy Free |-
Form ikon a képernyon,

a baloldali eszkoztdron,

ezt egyszeriien megfogva

és a képernybre hizva

megjelenik a modellezdab- |




az olloig barmilyen alakzatot modellezhetiink. Ezenki-
viil a térbe kitolt sikgorbék dltal kredlt objektumoknak
minden jellemzdje vdltoztathatd az extruddlas sordn.
Viltoztathato a méret (X és Y scale), az extruddlt gorbe
alakja (cross sections) és orientdcidja. A cross section-
ben egy sikon akdr tohb gorbe is megadhato, igy lépés-
rol lépésre valtozhat az objektum alapformdija.

A programban taldlunk egy modellezd- és egy scene-
wizardot, amelyek lépésrl 1épésre segitenek egy objek-
tum (vagy scene) elkészitésében. Az ismerkedést érde-
mes ezekkel kezdeni, mert egyrészrol rogton lesz némi
sikerélményiink, masrészrol pedig az ezekkel készitett
— a Ray Dream elveit tiikrozd — tipikus objektumokat
tovdbb alakitva kdnnyen kiismerhetd a program. A
scene-wizardban kérdésekre felelve alkothatunk egy
kornyezetet, ahova a kés6bbiekben fogjuk objektumain-
kat elhelyezni. A kérdések arra vonatkoznak, hogy pl.
milyen megvildgitdst szeretnénk haszndlni, milyen le-
gyen a padlo, legyen-e fal, tehdt szobdn beliili scene-t
szeretnénk vagy egy tdjat.

Tovdbbi kellemes megolddsok még az Objects és
Shaders Browser-ablakok. Mint ahogy neviik is mutatja,
ezekben az ablakokban rendszerezhetjiik objektumain-
kat, feliileti jellemzdinket. A program igen szemlélete-
sen, ikondllapothan jeleniti meg az egyes ablakokban
szerepld objektumokat, illetve azok feliileti jellemzdit.

valaszthat akar 5000-Ft értékben
ha belép a klubba:

¢2 155% foglaldval 7 napig otthon probalhatja ki a CD-t,

£2 15-50% kedvezmeényt kap CD vasérlasakor

£2 kinalatunkrdl havonta kiildiink tajékoztatét

@ akar a Ieglnssebb CD k is fellelhetok
30-60%-al olcsdbbak az ujnal

Bp VI, Vorosmarty u. 58/a.

/kozeIaNyugatlpu -hoz/
#| Telefon: 302-5172  E-mail: rilla@ahol.com
Nyitva tartds: Héti6-Péntek 10-18-ig =

tunk az egyes kategoridk koziil (sports, home. .

Az Object Browser-ablakban ez példdul igy néz ki, hogy vdlasztha-

.), majd az ott sze-

repld és nekiink tetszd object preview-t (ikont) a perspektiva- vagy
hierarchia-ablakba hizzuk. A feliileti jellemzdk ablaka hasonld el-
ven miikadik. Azért irok folyamatosan feliileti jellemzket, mert
nemcsak textardt és bump mapet lehet az objektumra hiizni, hanem
reflection, transparency, refraction, glow mapeket is. Itt vissza kell
utalnom a Detailerrdl szolo cikkre, ahol ezek a csatorndk mar sze-
repeltek, ugyanis ott mdr dolgoztunk az objektumok ezen mapjeire.
A bump map az objektumon ejtett kis fizikai torzuldsokndl kap sze-

repet. Minél nagyobb a bump map két egy-
mds melletti pixelének vildgossdg-kiilonb-
sége, anndl nagyobb torés jelenik meg az

ezen elvekkel dolgoznak, csak éppen az ob-
jektum egyes részeinek dtlatszosagaeért,
fenytoréséert, sajat fényéeért sth. feleldsek.
Nem esett még sz6 az animdtor-részrdl.
A Ray Dream az alapvetd animdcickon
(objektum gérbe mentén mozgatdsa, objek-
tum torzitdsa sth.) kiviil néhdny apro triik-
kit is tartalmaz. Az egyik az animdlt tex-

| tira. Ilyen drkategéridji programokba

nem divat beépiteni azt a modult, mely se-
gitségével egy kijeldlt helyen, az animdci-

objektumon. A tovdbbi csatorndk ugyan-

on beliil lejatszhatd egy AVI-file, de a« Ray
Dreamben bennevan, igy tehetiink példdul
miikddd tv-t a szoba-scene-be.

A végére hagytam a slusszpoént. A
Ray Dream, mint ahogy azt mdr a neve
sejtetni engedi valddi raytracer. Ez jo és
rossz hir is egyben, mert a kiszdmolt
kép minden vonatkozdsban fotoreal-
isztikus lesz (pl. a vizespohdrba helye-
zett kandl oldalrol nézve nem lesz egye-
nes, hanem a vizen és a pohdr faldn
egyardnt megtorik.), viszont mindezért
tetemes szdmitdsi iddvel kell fizetniink.
A gordiilekenyebb munka érdekében
persze le lehet butitani ezt a renderelést,
sot akdr a kész animdcio is kiszamithato
egy kevéshé valosdghtl szamitdssal.

A Ray Dream j6 és rossz oldalait figye-
lembe véve, szerintem mindenképpen ér-
demes kiprobdlni. A program kivdléan
megfelel prezentdciok vagy multimédids
alkalmazdsok 3D-s tdmogatdsdra.

Jadi nj egerekre ujjakat keresiink!

; Feltételek:

Ha egy fiatal(os) szamitogépes grafikus
vagy, akinek a vérében van a klikkelés
tudomanya, akkor jelentkezz nalunk,
mert dinamikusan fejlédé reklamigy-
nokségink teljes munku:dohen szivesen
latna! -

min. ko vég 559 P o i
-Macintosh és/vagy me Bt
-Adobe Phntoshop Adobe Iﬂus

Adobe Freehand, Quurkw e
Corel Draw programok élfogé I._
kreafivitas :
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(A boritskba
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Még honapokkal ezelott talaltuk ki,
hogy o 3Ds Max megismerését sajdt
nyité-animdcionk keretében probdljuk
meg eldsegiteni. Most is igy tesziink,
Zuzer the Hun egy pofds kis holygoko-
zi konfliktust robbant ki.

ha igazdn meg akarod varidlni, hat annak is van pdr médja. Nem
drt azonban a renderelési id6t észben tartani; ha til sok darabra
esik a bolygd, til sok a Volume Light, vagy a Combustion, akkor
bajok lehetnek. Ehhez a tutorialhoz az elsd cikkbol megismert

em csak azért robbantunk, mert is-
métlés a tudds anyja, hanem azért
is, mert jol néz ki, ugye? Alig egy-
két éve egy PC-s animdtor még nem td-
maszkodhatott ilyen effektekre. Gondoltam,

MagenalEdumﬁatena]nz

Zott).

.f'?_:.abC : Dmam1kus memoéria- kezelés II (példa a ﬁle-masolas)

~ AsM - Elmélet és gyakorlat: a koprocesszor progra-

i o - ‘mozasa assembly-bol =

. Audio - Az Adlib és Adhb Gold hangkarryak mlbenlete '
. Cheats : 'Nézd meg!

. DEMO - Texture mapping II, avagy hogy ﬂlesszunk egy' :
o képet egy testrel : =
~ Graphika : Kozluvanatra mouse kezeles ill. mouse—pmnter
s  grafikus modban

- oop Ménia

o része, az ablakok felépitése)
= Rendszerprogramozas Eszkozmeghajtu 1 (elokeszuletek a D prog
ramozdsdra!)

: Virologla A virusok tamadasi pontjai.

a mult havi tenger alatti szin utdn most repiiljiink ki az
{irbe, és nézziik meg, mi is torténhet a folddel, ha elszaba-
dul az atomerd. Ha kintr6l nézve is elég érdekes latvany,
innen kozelrdl megtapasztalva még latvdnyosabb lehet.
Erdemes jegyet venni. Na, de félre a tréféval, a lényeg a é-
nyeg. Ilyesfajta robbandst tbbféleképpen lehet csindlni, és

modszereket varidltam meg, nézziik, hogyan.

Végy egy Geosphere-t (Create-Standard Primitives), Radius
200, Segments 10. Adj neki Spherical
UVW Mapet. Nyisd meg a Material Edi-
tort, és az egyik Slotot vdlaszd ki, kat-
tints a Diffuse Mapjére és vdlassz
Bitmapet. A Bitmap gombra kattintva
vilaszthatsz felszint a bolygonak. Ha
van egy foldiérkép kéznél, az jo, ha
nincs, sose bdnd, csindlhatsz akdrmi-
lyen felszint bitmap nélkiil is (pl. Holdat
vagy Marsot is elég konnyti, és hasznos,
ha mdr el tudsz igazodni a Material
Editor rengeteg gombja és meniije ko-

Ezutdn a Modify menii Edit Mesh
gombjdra kattints. Itt Sub-Objectnek
Face-t, Selectionnek a kis hdromszoget
vilaszd. Ezutdn a Sphere kis teriileteit
kijelolve fokozatosan Detach-eld (a
Miscellaneous alatt) a kivdlasztott da-
rabokat (kdzben a kijellésnél haszndld
a CTRL és az ALT billentyiiket. Ezeket
nyomva tartva hozzdadhatsz, illetve el-
vehetsz a kijeldléshél). Erdemes taldn
igy kezdeni, hogy kisebb részeket
Detach-elsz eldszor, aztdn nagyobbakat.

Dialogustervezés I (a Turbo Vision Iegerdekesebb o

Hua mindez megvan (nekem mindéssze 10 bolygdda-
rabom van), akkor ldthated, hogy a bolygd szépen egy-
ben maradt, még a felszin is tokéletes. Most készits bat-

ran ugyanannyi darab Bombot (mondjuk Bomb2-t, ha
tobb opciét akarsz — én is ezt valasztottam, de ehhez kell
a Plug-In, igaz, freeware). A részeket szépen kosd dssze
egy-egy bombaval (ha egy kis rutint szerzel, egészen
gyorsan megy). Johet a bombdk bedllitdsa, ez minddssze
abbal dll, hogy a bombdk kiilonb6z iddben robbanja-
nak, illetve az erdsségiik is kiilonhozzék, hogy a robba-
nds ne legyen til szabdlyos. Sokat nem érdemes varial-
ni, hiszen a bolygd ugyis forogni fog; azzal vacakolni,
hogy melyik rész mikor szakadjon le, milyen szdgben és
hova repiiljon, nem éri meg a fdradsagoet. Egy azonban
tandcsos, a Bomb Gravity legyen 0, hogy a darabok a
holygo kazéppontjdtal kifelé repiiljenek.

Na, ez kész, de hol vannak a sugarak? Csindlj egy Free
Spot Light-ot « bolygd kizepéhe (az abszolit kizéppontha).
Kozhen célszerfi minden mdst eltiintetni, hogy ne zavarja-
nak (Display-Hide Unselected). Paraméterei a kovetkezok:
180, 240, 255 szinti, Multiplier 1,5, Start Range 100, End
Range 500, Use kipipalva, Hot Spot 90, Falloff 92, Cone
Rectangle, Cast Shadows kipipdlva. Minden mds maradhat
default. Ugye most az kell, hogy ez a fény minden iranyban
vildgitson. Tehdt csindlj beléle még 5 Instance-ot (Move
Tool-lal klikkelj rd, mialatt a SHIFT-et nyomod) és az
Instance-okat forgasd el minden iranyba (90 ill. 180 fokban
egymastol) gy, hogyuiényekuzegészterelbezmh'jﬁk. Most
a Rectangle Cone-ok egy kockdt alkotnak. Mivel Instance-
okat és nem Copykat csindltd], egyetlen fény paraméterei-
nek dllitdsaval mindegyiket tudod véltoztatni.

Mostani szamunk hypertext-jet a CD \MELYVIZ\PC-

';X_USF.R\HyperTxt HLP ﬁle—ban talal_l atok

- 'megtalalhaqatok a CD \MELYVIZ\PC-XUSER\!DLDUSER\ konyvtar-'
'-bani _

Uj e-maJl cnnunk

: PCXUSBR@IDG HU! :
o '_Kellemes. hasznos olvasast luvan

- =a PC-_X _U_ser szerkeszt_o_]e, Berc_n '_La_sz._'lo




ek kizott taldlhatd napkitoréses (és a PC-X
egyik tavalyi szdmdban mdr tdrgyalt) Scene
hdtterétdl. A forgdst csindld tgy, hogy rakj egy
Dummyt (Helper Object) kozépre, kosd hozzd a
bolygd Gsszes részét, és ha van, akkor a
Combustion-oket is, aztdn ezt forgasd. Ajémla-
tos rengeteget probarenderelni, az ilyen effek-
teknél egy-két paraméter megvdltoztatdsa ha-
talmas kiilonbségeket eredményezhet. Nem
frok le mindent, mert jobb egy kicsit kisérletez-

ni, hogy rdj6jj, mi mit is csindl pontosan. Azért
0K. Most a Rendering-Environment alatt keletkez-  teni a Render ablak Force 2-Sided opcidjanak vélasztdsdval, igy ni.  ha valahol elakadtdl, vagy valami nem akar

tess egy Volume Lightot (Atmosphere-Effects-Add),  Most, ha minden jol ment, mdr csak a lyukakon keresztiil tor at @ Gsszejonni, akkor irj batran.

amelynek minden paramétere maradhat, csak a Filter  fény. Ha latni akarod a holygd felszinét is, akkor helyezz el egy

Shadows legyen Medium a default Low helyett. A Pick  Target Spotot, ami megvildgitja. A végsé renderelésnél tégy ugy,

Lightndl add hozzd szépen egyenként mindegyik Free  hogy darabokhdl rendereld, kompozitdld (Video Post) és csak akkor

Spotot. Ha most csindlsz egy probarendert (@ kapcsold be a Volume Lightot, amikor kell, igy idot takarithatsz

Perspective Viewhdl, vagy kameradlldshdl, masképp az meg, méghozzd nem is keveset. ol ice 2124 a1

Atmosphere nem mutatkozik), akkor a fények egy he- Hdt, ez az alap. Aztdn amit még hozzdadsz, az ja- |

lyes kis gombdt formalnak. vithat is meg ronthat is. En még raktam a bolygéha 2 |
Kapcsold vissza a bolygot (Display-Unhide All), for-  Combustion-t, az egyik csak beliil van és Fireball, a | ¢

gasd eldre egy kicsit az ido kerekét, és csindlj egy  madsik ki is tiiremkedik, ez egy Tendrill, ez utobbi ani- |

probarendert. Bizonydra megddbbensz, hogy semmi  mdlva van (proszdld ki a Drift és a« Phase animacié- |

sem véltozott. Ennek oka az az érdekes, dmde makacs  jét, etté] tornek a langnyelvek o magasha, egymdsha |

tény, hogy bolygénknak csak kiviilrol van feliilete, be-  fonédva, mintegy tdncot jarva, piruettezve). Raktam hoz- |

liilrdl tehdt nem titkozik bele a fény. Ezen konnyii segi-  zd csillagos hadtteret is, ez nem kiilonhozik a minta Scene-

Ha valaki eel-nappal az Interneten log
nem mindegy, milyen a vonal!

’ Orszagos halozat
i leggyorsabb kozveflen amerikai kapesolat

‘ Elcfizetdink igényeihez alkalmazkods dijcsomagok

kapesolt és kozvetlen vonali szolgdltatasainkra egyarant

ISDN, kozvetlen vonali szolgaltatasok bels6 halozatokat
uzemeltetd Ugyfeleink részére

professziondlis Web-design extra szolgaltatasokkal
WWW oldalak ingyenes elhelyezése

(2 24 6ras Internet segélyszolgalat

@ ingyenes Internet-oktatas és szoftvercsomag

a legnépszeribb programokkal DataN et

A professzionalis Internet-szelgdltato
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Ja.igen, € még azt is el szeretném.mondani, hogy ha mar mindenki az iskola miatt aggaodik,
az jol teszi, mert az iskola hasznos dolog.dm! (Persze, csak aki még oda jar, és nem dolgo-
zni ) Egyebként Vllagyimir Levrov idvazo! mindenkit az Aréndban. De a témara egy picit meg

visszaternek.

a, hogy tetszik a Zuj Betitipus Es

Dizéjn? Mint azt a bevezetdben is

olvashattad, Kondi egy kicsit atpo-
fozta a lapot. Ja, és egy Uj kolléga urat is
be kell vezetnem a tarsasagba, Malachit
biivoli eztan a betiket és hasabokat.

Széval, nem j0 olyan levelekbdl rovatot
komponalni, amelyekben sziil6i vélemény-
nyilvanitasok vannak, mint példaul:

"Kedves szerkeszté urak! (...) az ujsdg
tényleg nagyon jo, de teljesen elveszi a fi-
am idejét a tanuldstdl. Napokat kepes a
gép mellett dlve eltdlteni, €s olykor meg az
iskoldt is elhanyagolja emiatt. (...)"

Nohdt, ez senkinek nem jo! llyet még
hallani is rossz. Mindenkinek kell egy hob-
bi. Aki éppen a szdmitdstechnikdt vélasztja,
annak mi csak oriiliink ( "és kiszedjiik a
rengeteg pénzt a sok buta, tudatlan olva-
s6bol, hehehe"). Azutdn, aki szeretné ezt a

szakmdt hivatdsként vélasztani, az majd az Osszes ide-
jét radldozhatja, persze késobb. Sok olyan véleményt
hallottam, hogy minek tanulni, ha jol értek a kompute-
rekhez, majd megélek beldle. Az a baj, hogy egy ilyen,
nagyobb mértékben jatékokkal foglalkozo, de azért ko-
moly rovatokat is tartalmazo ujsag nem igazan tiikrozi
azt az elvarast, amit egy komoly szoftverfejlesztoi
munka vagy hardvertervezés, kivitelezés igényel. Nagy-
mértéki matematikai tudds, szakismeretek (digitélis
technika, villamossagtan stb.), programozasi szaktudas
szilkséges. Ez utébbi nem csak abban meriil ki, hogy az
ember képes "kilopni”, vagy netan megirni azt a
"Gouraud Shading" rutint, ami latvanyosan szép feliile-
tet ad, esetleg egy j6 modullejatszo rutint gyart, hanem
igenis, egy jo programozo képes megirni egy operacios
rendszert is! Egy népszer(i példa erre a Quake, ami mar
majdhogynem egy operacios rendszerként mikodik, és
a koriilbeliil 1Mbyte terjedelmd, C nyelv(i forraslista
gyakorlatilag minden rendszeren mikodokeépes (kis
médositdsokkal), pl.: Unix, DOS/Windows a legnépsze-

A honap levele
Tudtuk, elore tudt.uk, hogy ez lesz beldle. Nem baj, van min csemegezni legaldbb. Az
tortént ugyanis, hogy A Nagy PC:X Jatek valaszleviapjain millidnyi megfejtés érkezett.
llyen'is, olyan is. Ezek koziil harom batorsagdval kiérdemelte a Honap Levele cimet.

vanos pellengérre szanjuk az illetdt) , még irdnyitoszamot is irt rd, egyetlen fontos dolgot

E gyikiik gondosan kitéltotte a feladot (direkt leszedtik a nevet s cimet, elvégre nem nyil-

felejtett el feltiintetni: a megoldasokat, réadasul még bélyeget sem nyalt rd!
asodik versenyzdnk éppen forditva cselekedett: gondosan felvéste a megoldasokat,

v

még forditott is a levlapon, dllati jéI beirta a totot is, majd ezek utan becsiiletesen el-
felejtette rairni a nevét és cimét. Ugyes!

ég egy nevez6 akadt: minden korrekt, név és cim stimmel, a bélyeg 20 forintos, nem
forditott, tehat a totot elfeldte, oké. Hogy mi a baj? A megoldas: a Gradient, a Blur és
a Rotate funkciok a Photoshopban "monitort teszteld programok”. Gratulalunk!

le!", Széval a nagy rohanasban ne feledd, hogj_fmin’dig legyen nalad dvszer! Akarom

B tanulsdg: "Em ma, emmeg hd” nap!". Egyesek szerint: "Em ma, emmeg a ho"nap leve-

mondani bélyeg, de ne elesdé, s ragaszd rd a megfejtést is. Széval, értitek, nem?
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riibbek. Széval nem egyszeri az élet. Legjobb tehénpésztornak len-
ni. Azt konnyl megtanulni. "Riska Te! Ho! He! Menjél Bodri, terel-
gess!" stb.

Am nézziik inkbb a leveleket. Az elsé egy meglepd dolgot, s6t
akdr mondhatnank, foldontali csodat allit!

"Hello Newlocal! Azért irok neked, mert amikor a (D papirtokjat
nyitottam ki, egy fényjelenségre lettem figyelmes. Ezt szeretnem
minden PC-X olvasdval megosztani. A lényeg az, hogy a ragasztds
mentén kell kinyitni a kdvetkezd mdodon:

Kezdd meg annyira, hogy jol meg tudd fogni a papirt. Ezutdn
fogd meg jo erdsen €s rants rajta egyet. Ha minden jol megy, egy kis
kek szini villands lesz lathato a ragasztasnal. Meg tigyelni kell arra is,
hogy elég satét legyen, és bontatlan tokkal csindld. T.B."

Bdr én sokdig ugy tudtam, hogy nem a Szikra Nyomda késziti a to-
kot, de most minden megvildgosult, mintha csak egy szikra pattant
volna ki a fejembdl. Elgondolkodtam, €s arra a kévetkeztetésre ju-
tottam, hogy kiprobdlom. Remélem, ti is hasonloképpen akartok
tenni, és még nem bontottatok ki az e havi (D-t, mert akkor vagy
vesztek még egyet, vagy vartok egy hdonapot (vagy a haverét
elkobozzatok). Végiil is nagy poén, hogy ilyen "copyright" jelzést
tesz a nyomda a gyartmanyaira. Csak nehogy valaki létrehozzon egy
Matuska Szilveszter Nyomddt, mert ott biztos nem fogunk ki-
nyomatni semmit. No, jo gyakorlast, és a véleményeket, sikeréimé-
nyeket varom levélben és Emilben.

"Hali PC-X! Hali Newlocal! () A CD-rél. Megmondom dszintén;

. elsdsorban nem a CD miatt veszem meg az Ujsdgot. A rajta levé prg-

k 90%-a ndlam mdkddatt. A keret kivitelezese jo. A hattérzenét vi-
szont hidnyolom! Na! () Most jojjenek a kérdéseim
" L Mia kiilonbség'a paritassal & az a nélkiili ROM-ok koztt? ElsG-
sorban NEM a kiilso kiilonbség erdekelne

- Mi a proxy szerver?

- Mi a kiilonbség/hasonldsag a kdzdtt, hogyha valamit igy irnak

; URL-cim , vagy ha igy HTTP-cim ?

- Egészen pontosan mi a cookie?

Udvozlettel: Invisible" '

Végre egy ember, akinél joI mennek a dolgok! 90% az mér jo
ardny. A hattérzenér6l mar volt régebben sz0, de azért elmondom,
hogy sok olyan modullejatszé van, amely tamogatja a modullejdt-
szast, €s ki lehet Iépni beléle DOS-mddba gy, hogy azért a hattér-
ben még szdl a zene. Ekkor TRf rendszerbarat programozasanak ko-
szonhetden elindul a PCX-menti és sz6l alatta a modul! S6t! Amidta a
Cubic Player 2.0 lejatszik MP3-zenét is, azéta akar Hi-Fi, Surround,
PRO Logic hangod is lehet.

A paritas-dologrol. A paritas egy olyan dolog, ami a RAM meghi-
basodasat, illetve a RAM-ba tdrténd hibas adatbevitel tényét megal-
lapitja (bizonyos korlatokon beliil). Ugy miikadik, hogy a nyolc bit
mellé készit egy kilencediket is, ami azt mondja meg, hogy paros
(=1) vagy paratlan (=0) darab "1"-es bit van a 8 bites adatban. Ha
hiba van, akkor valoszinii, hogy nem fog megegyezni az "1" bitek
parossaga/paratlansaga, azaz paritésa. Ekkor a gép "RAM PARITY
ERROR" hibaval elszall.

A proxy szerverrdl és a "kukikrol" mér a CD-n értekezem. Hiveim,
jojjetek velem! Ja, és miel6tt kinyitnatok a (D tokot, ne feledjétek ki-
probalni a szikrdzast!
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Keresd fel 4j honlapunkat a http:/lwww.ecobit.hu cimen, ahol
- tobb mint szaz jaték részletes leirasa mellett friss hireket P
- olvashatsz a kozeljovoben megjelend ] jatékokrol, cégiink (a0
- DVD vonalarol, és szamtalan egyéb ujdonsagrol. Toltsdle
- nalunk kedvenc jatékod 3dfx patch-ét, ekdzben a vilag

egnagyobb szoftverkiadoi altal kiildétt friss infok koziil
szemezgethesz | Térj be hozzank, MEGERI 11!
Elso kezbol kaphatsz megblzhato h|reket !
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