


A LEGJOBB JATEKOK AKCIOS ARAKON!

11th Hour 4 950
688i Hunter Killer 11 950
~ 7th Legion 11 950
Agent Armstrong 11 950
Age Of Empires JON
ATF + Longbow Gold 11 950
Armored Fist 2 JON

9 950
10 950

Beasts & Bumpkins
Betreyal In Antara

Birthright 9 950
Blood Omen 9 950
Broken Sword 5950

Broken Sword 2 10 950
Carmageddon 9 950
Champ. Manager 2 5950

Civilization 2 + Kuldetés 10 950

Comanche 3 7 950
C&C + Klldetés 10 950
Constructor 11 950
Conquest Earth 10 950
Creature Shock 4 950
Crusader 4 950
Cyberia 2 4 950
Daggerfall 5950
Dark Forces 4 950

9 950

Dark Reign

Deadly Games

4 950
Death Rally 4 950
Diablo 10 950
Die Hard Trilogy 10 950
Dig 4 950
Discworld 4 950
Discworld 2 5950
Doom (Ultimate) 4 950
Doom 2 4 950
Duke Nukem 3D 4 950
Dungeon Keeper 8 950
Earth 2140 JON
Ecstatica 3 950

Ecstatica 2 9 950
Extreme Assault 9 950
F-22 Lightning 4 950
Fade To Black 4 950

11 950
4950
5 950

Fallen Haven
FIFA Soccer 96
FIFA Soccer 97

FIFA Soccer 98 JON
FIFA Manager+Soccer 11 950
Flight Simulator 98 12 950
Flight Unlimited 4 950
Flying Corps 9 950

F1 Grand Prix 2

Gettysburg! JON
Galapagos JON
Hardline 7 950
Hexen 4 950
Hexen 2 9 950
Hunter Hunted 6 950
iIF-22 Raptor 11 950
Ignition 9 950
Imperialism 9 950
Imperium Galactica 6 950
Incubation JON

Jane’s Fighter Anthology 11 950
(ATF Gold + US Navy 97)

Jedi Knight 10 950
Lands Of Lore 4 950
Lands Of Lore 2 10 950
Last Express 9 950
Little Big Adventure 4 950
Little Big Adventure 2 9 950
Lomax 9 950
Lost Eden 4 950
M.A.X. 9950
MegaPak 8 JON
Megarace 2 5 950
Mission Critical 3 950
Monkey Island 3 JON

7 950

4 950
11 950

Mortal Kombat 3
Moto Racer

Muppet Treasure Island 8 950
NBA Live 97 5950
Need For Speed SE 4 950
Need For Speed 2 SE JON
NHL Hockey 96 4 950
NHL Hockey 97 5950
NHL Hockey 98 JON
Outlaws 11 950
Outpost 2 11 950
Pacific General 11 950
Pandemonium 10 950
Panzer General 4 950
Panzer General 2 JON
Pirates Gold 4 950
Phantasmagoria 2 6 950
Power F1 7 950
Pro Pinball 2 9 950
Quake 5 950
Railroad Tycoon DIx 4 950
Rayman 5950
Rebel Assault 4 950
Rebel Assault 2 5950
Red Alert 9 950

Red Alert: Counterstrike 4 950

Red Alert: Aftermath

5950
Redneck Rampage 9 950
Resident Evil 10 950
Rise&Rule Of Ancient 5950
Sam & Max 4 950
Screamer 4 950
Screamer 2 5950
Sensible World Of Soccer 4 950

Settlers 2 Kuldetés 4 950
Shadow Warrior 10 950
Shadows Of The Empire 10 950
SkyNet 3 950
Sonic 3D 9 950

Space Hulk 4 950
Star Trek: Final Unity 4 950
Star Trek: Starfleet Acad. 9 950
Steel Panthers 3 JON
Strife 5 950
Super Bubsy 6 950
System Shock 4 950
Theme Hospital 9 950
Theme Park 4 950
TIE Fighter Collector 4 950
Tilt 3 950
Time Commando 4 950
Tomb Raider 7 950

Coanniigy innnn
Tomb Raider 2 JON
Tom Clancy SSN 5950
Total Annihilation 11 950
Transport Tycoon 4 950
Ultima 8 4 950
Virtua Fighter 2 10 950
Warcraft 2 Deluxe 11 950
Wargods 11 950
Warlords 3 11 950
Wing Commander 3 4 950
Wing Commander 4 9 950
Wing Commander 5 JON
Wizardry: Nemesis 4 950

Wolfpack + Armored Fist 5 950

Worms United 4 950
Worms 2 JON
X-Com 3: Apocalypse 10950
X-Wing vs. TIE Fighter 10 950
Z 5950

Valamint PSX ujdonsagok
a legjobb arakon:

Croc, Formula One 97, Lost
World, NHL Hockey 98, Nuclear
Strike, Soul Blade, Test Drive 4,
V-Rally, Warcraft 2, Wing Over ...

Az arak az afat tartalmazzak és (altalaban lefelé) valtozhatnak!
Vidékre extra gyors csomagkuldo szolgalat!

BUDAI PC CD-ROM ES PSX JATEKCENTRUM

1114 Budapest, Vasarhelyi Pal u. 8.
(a Méricz Zs. kortérnél, a Bartok Mozi utan)

Telefon/Fax: 186-1416, 06-20-243-517
NYITVA: H-P 10:30-18:30, Sz 10:30-13:00

1144 Budapest, XIV. ker.
Ond vezér utja 25.
(az Ors vezér terénél)

Telefon: 06-30-526-524
NYITVA: H-P 10:30-18:30

PC-s jaték és szoérakoztato site

magyar nyelven

a DataNet tamogatasaval!
http://www.vegaonline.com
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Broken Sword 2. Gl War  Benerals,
Carmaseddon  Splat Pack  [oreen).  Cark
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Ugorj be egyszer a clubba, nézz kdriil, s garantaljuk, legkdzelebb mar tarsasaggal jossz! Valassz egy jatékot, és nyo-
mulj hdl6zatban vagy egyediil! Nézd meg Home Computer Mizeumunkat, igyal Coca Colat, beszélgess a PG-X irdival,
mulass jol' Hamarosan Internetezési lehetdséggel, és tovabbi gépekkel, programokkal is boviliink!
A club egyeldre tagsagi nélkil is latogathaté, de 1998. januér 1-tdl csak tagok szdmara lesz nyitva. A klubtagsagi
PC-X eldfizetdknek természetesen ingyenes lesz! A géphasznalati dij 6ranként 300 forint. Csoportoknak és tdbb 6ra-
ra lekdtott gépekre kedvezményt adunk és bérlet is valthato.
Ha nem akarsz varni a gépekre, jelentezz be eldre. Hivd a 343-as melléket a 156-0691, a 156-8291 vagy a 156-0337
telefonszdmok valamelyikén, vagy ugorj be eldtte a clubba.
Nyitvatartds: hétfotdl-péntekig 12-18 6ra kdzdtt.
1012 Budapest, Méarvény u. 17. Bejarat az Alkotds utca feldl. Egy bitre a Déli palyaudvartél.
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Hotline News
Jedi Knight
Shadow Warrior
Broken Sword 2
Incubation

Shadows of the Empire
Lands of Lore 2

Total Annihilation
Ignition

Agent Armstrong
Postal

Resident Evil
Imperialism

Atomic Bomberman
Dark Colony

Chasm

X-Music

Demozona

Dr. Tracker

Stingray + Canon
Monitorfal

Hazi Barkacs
Wehesnek all a vilag
MS Explorer 4.0

Egy kis multimédia

3D Studio Max

Aréna

Tovahbi cikkek a
CD mellékleten:

Perfect Assasin
Broken Sword 2,
Betrayal in Antara és
Resident Evil
végigjatszasok

8
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20
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24
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28
31
32
33
34
36
38
39
40
42
44
46
49
50
32
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EJ/ Bven it UrTF ]
hiiséges eldfizetd

Tovdbbra is €1 egy éven 4t tarto
eldfizetési akcidnk!

Régdta fdJo pont, hogy nem tud-
tunk, hogyan hdldljuk meg régi
el0fizet0inknek a ragaszkoddst,
hiszen 0k sokszor lemaradnak
egy-egy révid akcidrdl. Kita-
141tuk! Atnéztilk a listdnkat, s
két csoportra osztottuk az el6-
fizetOket: akik szinte a kezde-
tek o0ta JdratJdk a lapot, s ha
lejdr, megljitjdk eldofizetésii-
ket, azoknak egy CD tartoét,
akik pedig legaldbb egy éve elG-
fizetdink, azoknak egy baseball
sapkdt kidldink ajdndékba! Rd-
addsként mindenki, akinek érvé-
- nyes eléfizetése van 1997. de-
cember 31-ig (tehdt azt is
beleértve, aki példdul most a
nydron, vagy akdr még janudrban
fizetett eld), visszakapja eld-

el wabiad {
OTMEE‘V-“i ]J/
|
J

onkJﬂn
lekozzuk!

— ]

fizetésének drdt egy credit
kdrtya formdjdban. A Base
Distribution akcidJdban 6000
forint érték( kedvezménnyel é1-
hetsz! Teenddd mindéssze annyi,

hogy az eldfizetési csekkeddel

elballagsz a Base Software
Discount druhdzba (1072 Bp.,
Dob wu. 45, Tel.: 351-8395),

bemutatod 1997. december 31-ig,
és ezzel mdris 6000 forint ér-
ték{ credithez Jutsz! Az akcid @
Base keretein belidl zajlik, te-
hdt nem azt jelenti, hogy decem-
ber 31-én véget ér, hanem hogy
csak eddig veheted fel a kdrtyd-
dat. A PC-X el6fizet6i credit
hozzdadodik az esetleg mdr meg-
16v0 creditedhez!

Figvelem! Nem tévedés, akcidnk
egy éven Gt, tehdt 1998. szep-
tember 15-ig tart!

Az ajandékokat decembertol postazzuk folyvamatosan!

Cikkek a CD-n: Betrayal In
Antara, Broken Sword 2,
Perfect Assasin, Resident
ATIR

Jitszhaté demék: 7 King-
doms, Astro 3D, Carmaged-
don Splat Pack, Close
Combat 2: A Bridge Too Far,
Sega Daytona Rally Deluxe,
Dark Forces 2: Jedi Knight,
Excalibur 2555 AD, Grand
Theft Auto, Hercules, iF-16,
Joint Strike Fighter, Links LS
98, Men In Black, Quake 2
Test, Rayman Gold, Pro
Pinball: Timeshock, Virtual

Pool 2, Wanton Destruction,
Worms 2 (ij!),
Inquisitor
Eldzetesek: Tom Clancy's Po-
litika, Virgin dsszeallitas

Zork Grand

Demozéna: folytatas az
ijsaghal, valamint megta-
lalod a hozzd tartozod
demadkat is.

Movie World: Alljon meg a
naszmenet, Hercules, Kinek a
papné, Event Horizon
Mélyviz: 3D tesztprogramok,
Bagoly, CuBase, SB16 és
Herules Stingray 128/3D
driverek, Interrupt 55, Inter-
net Explorer 4 (Win95/
WinNT), PC-X User #10,
Quark Xpress 4, Xara Webster
2, EyeCandy 3

Shareware: virusdldk (UVE
2.03, McAfee Antivirus 3.12,
F-Prot 3, TBAV 8.03), tomad-
ritok (WinZip 6.3-SR1), zene-
lejatszok (WinAMP 1.55), CD
grahberek (WINDAC 1.33),
betiikészlet-kezeldk (Typo-
graph), grafikus programok
(Paint Shop Pro 4.14), Inter-
net (CuteFTP 2, CRT 2.04c,
HomeSite 1.2), keéplopdk
(HyperSnap 3.06)
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Foszerkeszto-
Spanyik

{Crhiianiia}
(Schuerue)

schuert 1q. hu

Tbrde]bszerkesztﬁ

kondi@idg. hu
PC-X Club Bazisparancsnok:
Trautmann Balazs (Trau)
traufidg. hu
Kiilsos munkatarsak:
Bird Daniel (E1 Capo)
elcapo@idg. hu
Body Zoltan (Godzilla)
godzi@idg. hu
Halmos Zoltan (Zuzer the Hun)
halmos z@os elte.hu
Manfai Tamas (Skywalker)
Nadaskuti Akos (AKIsvuk)
Peller Andréds (Pelace)
Peller Lasz1o (Pellus)
Samu Jézsef (Sam.Joe)
Ujhegyi Péter i
Ujhelyi Zoltdn (Newlocal)
newlocal@idg. hu
Varga Jozsef (Jon)
Weber Tamas (Zong)
zong@idg. hu
Postacim:
1537 Budapest, Pf. 386.

A szerkesztdoség és a Club cime:
1012 Budapest, Marvany u. 17.
PC-X Club bejarata az Alkotds u. feldl)
Web oldal:
WWi. IDG. HU/PCX
szerkesztoségi e-mail:
PC-X@IDG.HU
Megrendelés e-mail:
terjesztes@idg. hu
Megrendelés zold szam:
06-80-200-263
Telefon:

156-0337, 156-8291, 156-0691
Elofizetés, torott CD-vel kapcsola-
tos probema esetén 322-es mellék.
Szerkesztoseg: 316-os mellék.
PC-X Club: 343-as mellék.
Telefax:

156-9773
Elofizethetd a kiadonal kozvetleniil
postautalvanyon, valamint atutalas-
sal az IDG MKB 10300002-20328016-
70073285 pénzforgalmi jelzOGszamra. A
lap dra 795 Ft, a negyed éves elo-
izetés 1455 Ft, a fel éves 2910 Ft,
az egy éves 5820 Ft.
Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi

Manyag Duke

A csendesiilé Duke-14z nem tetszik a 3D
Realms garddjdnak, ezért a jové évi folyta-
tas el6tt ) Duke Nukem terméket, sét, ter-
meékkollekcidt hoztak forgalomba. Az j

b | Duke jaték immdr teljesen 3D-s, kb. 12-15
centi magas, jol kérbejarhatd, megfog-
/4 ; haté. Ez ugyanis egy baba, pont mint a
-~/ Barbie vagy a. Gl Joe. :-) Jellemz&je,
hogy fegyvereivel egytitt keril forgalomba,

és egyszerre akdr mindet magdndl tudja tar-
tani, igaz, csak két géppisztolyrdl, egy késrél
és egy Devclstatorrélﬂvan sz6 (és hol van a
Jetpack meg az RPG?). Ot kévetik 1998. elején
a negativ figurdk, a Pig Cop, az Octabrain és
a Battlelord.

Karacsonyi Duke, NEKEM!

Ha nem tudjétok még, mit kérjetek Kardcsonyra, ime a 3D Realms és a GT
Interactive kdzds ajénlata: a Duke Nukem 3D: Kill-A-Ton Collection névre el-
keresztelt csomag tulajdonképpen ésszefoglaldja mindannak, ami héstink-
kel ,szlletése” ota tortént. A hdromcédés gyljtemény tartalmazza az ész-
szes hivatalos Duke jatékot (1, 2 és 3D), no meg persze a legjobb kiegészi-
t8ket (Plutonium Pack, Duke It Out in D.C., Duke Extreme, Duke! Zone).
Napvilagot 1&t majd egy sosem ldtott hatodik epizéd: Duke Nukem Nuclear
Winter cimen, amelyben 6 pdlyén keresztill kergethetjik a szérnyeket az
északi sark koérul, és var rank Evil Santa, a {ellenség! Es ha ez még mind
nem volna elég, a 3D Realms Nuclear Fallout néven egy fejleszté csomagot

is mellékel, amely eddig fel nem haszndlt Duke szévegekbdl, betejezetlen
pdlydkbdl, és extra pdlyaelemekbél &ll majd.

Trapped between fife and death,

£ Wity atritie o s W Wil Lo Wang, mint regényh&s!

g H H ” ” ”J s m HH ﬂ ] " R Persze nem feledkeztek meg az aktudlis kedvencrél, Lo Wang-rél

Lo SR sem. A legfrissebb informdcié vele kapcsolatban az, hogy megjelent

3 1 / az elsd két kényv, amelyet a Shadow Warrior térténetére épitve ir-

; nak. Ne képregényre vagy képeskényvre tessék gondolni, hanem

: rendes, igazi regényekre! Az elsé a sokatmondé ,For Dead Eyes

Only"”, mig a masodik az erésen ismerds ,,You Only Die Twice" cim-

mel jelent meg. Az érdeklédék korlatozott ideig hozzatérhetnek az

elébbi elsé fejezetéhez a 3D Realms web - —
site-jén keresztiill. Csak hogy tudjétok mire B

kell szamitani, elmesélem, hogy Wanget g HADU ws AR H
egy kajdlddban lepik meg Zilla emberei, 7 |

akiket — ha j6l emlékszem — halszecskdzé

bardokkal, de lehet, hogy sima késekkel

terit le, kivéve egyet, akit gy szégez oda a

falhoz, hogy kézben elvégja karizmait, ké-

»

5 s nominnn
VO ONLY IE TIICE
SRS B s6bb levagja az orrdt, és aztdn meg is oli

valami hasonléan humdnus mddon. Mind-
ezt a szituacidhoz ill6 részletezettséggel és
jelzékkel. Ja, és persze semmi koze sincs
magdhoz a jatékhoz! |

N niac Y acns § TRES oot T2 T 1
Ilgy@kﬂﬂJFLﬂFUhudJCﬂbL: . lﬂH‘HHHtT%\lM”V
A fenti hir szinte adja egy 4j pdlydzat/jaték lehetéségét, nem? Nos, a feladat o SRR el
egyértelmi: irjatok, rajzoljatok, készitsetek regényt, novelldt, verset, képre-
gényt, képeket, karikatirdt, egyszéval bérmilyen ,mivészeti” alkotdst, ami.a Shadow Warrior sztorin
alapul. Lehet a dolgot haldlosan komolyan és teljesen hiilyére venni, ez téletek figg. Az frott miiveket
1,44-es floppyn, a rajzokat hasonldéan, vagy nyomtatott formdéban kildjétek be a szerkesztéség postaci-
mére. [rasokat lehet8leg TXT vagy Word DOC formdatumban kérjiik, terjedelmi megkétés, hogy max. 3
Ad-es oldal lehet (nem kell rogtén az egész kényvet megirni, elég egy jo zaftos fejezet). A boritékra irja-
tok r&a: WAYAYA (elhagydsa kizérd ok). Hataridé: 1998. janudr 13. A legjobb pdlydzatokat feltesszik a
februdri CD-re, és persze a szerzdket is Shadow ajandékokkal, példdul egy full jatékkal jutalmazzuk!




Fészkel8 madarak Magyarorszdgon

Quake 2 Teszt

A vérva vért program ugy tinik,
kozeledik a kiadds felé. Igaz, csak oktéber kdzepén jelent

> meg az elsé hivatalos teszt-verzié (megtaldlod a CD mel-
e lékletiinkon is), de az Activision tovabbra is dllitja, hogy
L. Kardcsonyra befejezik. Ez egyébként nem tekintheté
, demonak, célja éppen az, hogy a ,szakérték”, jél ki-
vesézzék, és jelezzék, ha valami nem tetszik benne.
4 Tehdét egytajta izelitd: ,ilyen lesz, ok? Neeem? Ak-
¥ kor megvdltoztatjuk!” A program egyelére hdlézatos
' tdmogatds nélkiili, mindéssze 3 palydt tartalmaz
_ — arra azonban épp elég, hogy rdérezz az izére. A SRR
i grafika gyonyorl, nem kiilénben a hangok, az eddig ta-
lalhaté fegyverek tetszetések — bar a Windowsos kérnyezet miatt erésebb
gép kell hozzd. Remélhetbleg a hdldzati részét nem cseszik el, mint a

Hexen II esetében: most adtdk ki a mésodik patch-et hozzd, amellyel mar
finny&sabb hdlézatokon is jél fut.

A nagy rivdlis: Daikatana

John Romero — a minden Doom-ok és a
Quake szellemi atyja — tavaly elhagyta né-
hény tarsé@val az id Soft csapatét, s ION
Storm cégével belekezdett sajat jatékdba, a
Daikatandba. Az alapvetéen Quake-engine-
re épulé program RPG
elemekkel 6tvozi a jél be-

valt, ,egyes-szam-elss- |nggenESEﬂ hIUhdtD Zﬂld

személyli akcidjatékot

— a karakter fejlédik a ja- SdeDn HE[’ESZtU' 1S

)
S R e A D R S ks finer fecriver. >
rel tapasztalati pontokctt szerzel s ha jél irdnyitod japén harcosod, egy- | | Bl Uﬁ 7 ethet 57 d pcc H o Ei UN’
| o
4

re jobban bénik majd azzal afegyverrel. A jaték meglehetésen sokat
ugrdl a korok kozétt: elsd epizdédja 2455-ben indul,ahol egy eréditményt

kell végigjérnod, hogy megszerezz egy kardot. A masodik rész mar az ")

\b
o°
2

Okori Gorogorszagban jatszo-
dik, de kés6bb Norvégia sotét
kordt is felfedezheted, mig a
végsob helyszin az Alcatraz lesz.
Minden kornak és helyszinnek
megvan a maga szinvilaga,
hangulata és szoérny-ellenfelei
is, nem is beszélve az 6sszesen
35-féle fegyverrdl — ezeket min-
den korban haszndalhatod, csak
éppen toltényt nem lelsz hozza. =

O
o
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Star Wars Klub

O
Megtartottdk az elsé kdzgytilést a frissen alakult elsé magyarorszagi =
Csillagok Habortja klub. A rendezvényen kézel 80-an voltak jelen,
egyébként a tagok szdma mdris tallépte a 150-et! A szervez&k ezuton is
szeretettel meghivnak mindenkit mésodik klubnapra, mely 1997. no-
vember 20-&n, du. 17. érakor lesz a Petéfi Csarnokban (belépé 200 Ft.) . 003\9
Varjak minden olyan érdekl8dé, rajongé jelentkezését, akit érdekel a aABE (]
filmekhez kapcsoléddan bérmi (figurdk, jarmivek, kényvek, jatékok,
kértydk, képregények, Gjsdgok stb.) Lesz filmvetités, vetélkedd, tombola
és jatékvasar is. Bévebb informacié a 180-8422-es vagy a 06/30/416-388-
as szdmon kaphato. Az eré legyen mindenkivel!

s
g Oto) csiitortokio:
€ken: g_15.ig
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Ugy tiinik, a Serars rajongok  lépni, hiszen a gyilkos kozelebb jutott céljdhoz, a
emlegetni 1997 oktoberét, oly azdltal a Galaxis felettj uralom megszerzéséhez,

t0l elrugaszkodott
magara oltheti

Jedi Knight: (CD mellekletiinkon wgyon korrekt, de George-":" ucast
megtafalharod a jatszhato demot).

tertenetnek koszonhetoen ¢ b ]

O [ friss még me!eg programnak_ e 4y 6.ajanlat
'__..Schuerue esett neki, Alljunk meg egy pﬂlanutm! A Jedi Knight

: : .  el6djével, a Dark Fomes—szal ellentétben,

8] stilus ismEROs lehet mmduzok nemcsak maganyos jatékosok szamara ke-

:;‘ szamara, akik valaha i sziilt, izig-vérig NET-Te termett, Halozatnak [

o Rl szottak a Doom-mal, Duke ~ lehet direkt kabelkapcsolatot, [PX-es helyi &

v | Nukem-mel vagy Quake-kel és tarsmk - halozatot, modemes kapcsolatot hasznal-

| kal. IsmEr8s, mégis mds, ennek ok ni, de a kor elvéardsainak megfelelden ta- [
éppen a Star Wars eposzt korulleng__ mogatja az Internet-en zajlo csatarozaso-

egyedi légkor, melyet ez a program is  ~kat is, de errol k1c51t alabb talalhatok a [
nagyon jol kozvetit, Annak ellenére, részle |
hogy a hangulat ésa komyezet toke- J
letesen S.W.. a kerett ' megakadalyozni

d egyikét, hogy a

hallasra sem kis fel-

tékos. q"%ﬁ ‘%okozatosun
Hlszép arzenalla boviilo
fegyverkészlet mellett,
az Eré felhasznalasa-
ban is egyre nagyobb
8 gyakorlatot lehet sze-
B rezni. A kilonbozd pa-
lydk labirintusan — me-
lyek nem csak folyosok
unalmas  halm "_abol
lom, bar vereséget szenvedett az dllnak, a “room-over-room” techni
Endornal, még elég sok gondot képes szonhet6en — végigkiizdeni magt
okozni az Gjjasziiletd koztarsasagnak,  a néha igen bonyolult elrendeiééi'l_k
néhdany hosnek azonban jut egy kis kes, de a kiilonbozd logikai feladvan
pihenés, vagy mégsem?. ke képes heveny hajhullds el6idézése

Az elnyomds megsziintetése nem azt hiszem éppen csak annyira, nehéz
csak pozitiv kovetkezményekkel jart. hogy még izgalmas legyen, ne pedig bo
A Jedi rend ellenpolusa, a sotét Jedik stilus szokasaitol eltéro ér- :
szovetsége is hatalomra tor. Kyle dekesség, hogy szép szam-
Katarn, a birodalmi zsoldosbol lett fel- ~ mal el6fordulnak artatlan

kelésparti mesterkém és szabotdr ebbe  jarokeldk, mind szerves
az igen veszélyes jatszmaba keveredik  létforma, mind robotok
bele. Apja a Jedi-k rendjének lovagja- formdjaban.

kent, a Galaxis védelmében esett el, a Az Er6 haszndlatanak
hét sotét oldalt szolgalo mester egyi- lehetdsége kiilonos izt kol-
kének kezétol. Kyle nem habozhat ap-  c¢sénéz a jatéknak, mert§s
ja nyomdokait kévetve az Eré utjara nemcsak egyszertien bizo-

o | 02¢égi manaa honapjakent fogjak  valaha volt Jedi-k eref&ek‘ gkaparintasahoz,s
Q. hosszit Varakozas utan megenef a mint valaha. Ennek a j ___,ékstllushoz képest na-
= ‘
™

adatban Joreszt csaks

nyosse xmberfelettl kepessegek hasznalatat kap]u meg a jate-
kos altala, de a vegkifejletet is befolyasoljn Cselekedeteink

‘hatarozzak meg, hogy az Br6 mely oldalahoz fogunk tartoz-

ni, a jatékos donti el;hogy Kyle a Jedi rend megbecstilt lovag-

ja és a Galaxis megmentdje, vagy a sotét oldal szolgdja és a

Galaxis sorsanak megpecsételdje lesz. Az Ero-képességek ket
csoportra bonthatok, semlegesekre és azokra, melyek vala-

I --e*’“’l’ull (huzas, ezzel lehet a kJsebb'turg
rantani). A vilagos oldalhoz a Healing (g
(néhany pillanatra megvakitja az ellenfele
(az ellenfelek nem veszik észre a jelenlétiink
(egy pajzs, amely az Er6 alapt tamadasoka
energidjukat teszi felhasznalhatova). A sotét
gei a Force Throw (aprobb targyak, kovek vaghatok az eI]

félhez), The Grip (ezzel lehet életErot rabolni az ellenfelektdl)'-,” :

Lighting Bolts (villimok, mint a filmben), Destruction (egy,
az utjaban allokat elsopro, vagy elpusztito robbands). Talan
mondani sem kell, hogy nagyban befolyasolja Erd-beli jelle-
miinket, hogy melyik oldalhoz tartozo képességeket valaszt-

juk. Azt mindenképpen szem elott kell tartani, hogy bar az
- Eré mindenben ott aramlik, mégsem dll korlatlanul rendel-
kezésre, és igen kellemetlen lehet, ha pont egy ellenfelektol
hemzseg0 folyoso kozepén szakad meg a persuasion.

\ kézzel foghato fegyverek arzenalja is legaldbb ilyen szé-
s bar elég tisztes l6szert tudunk elcipelni, figyelni kell a
etek végességére. A thermal detonator, tapadé akna on-
agukban haszndalato-
ik, a rakétapuska mii-
dtetéséhez a robbano-
Itetek sziikségesek, a
sztoly és a rohamosz-
gos rohampuska vi-
ont ugyanazokat az
ergiaegységeket hasz-
1lja, az elektromos cel-
k készletét a nyilveto,

&




_ jolc fokozmu tudd sszmt skéjuvul az Ero hen valo
jartassdg adhatd meg, természetesen bizonyos szint felett
azt is meg kell hatarozni, hogy melyik oldalhoz tgirtbzunk. A
killsd megjelenés a fajok és nemek széles vdlaszfék’ftt felvo-
nultato, 30 modelles valasztékbol és a fénykard szinének ki-

san meglrt engme nek klcsxt' rosszmajian, de

atasaval. alakithatd f
' ozutos ]ateknak_ :

megjegyezném, hogy'a ndgy odafigyeles talan
egy kicsit tal sok idot v_ igénybe — koszonhe-
toen nem csak csucskateg' as gépeken jatszha-
to. Tapasztalataim szer 'P133 -on 800x600-
ban, még ha nem is teljes kepernyo méretben,
de viszonylag kis szaggatas mellett futtathato.
Azok viszont, akik specidlis 3D kartyaval (3DFx
és tarsai) rendelkeznek, késziiljenek fel,
hogy a hardware tﬁﬁiogutést bekap-
csolva a latvany hutc’fsﬂrd le fogjak vi-
zelni a bokdjukat, de legalubbls me-
hetnek a sebészetre wsszarakatm ki-
ugrott alkapcsukat.

Végezetiil néhany jo tandcs...
hiszem, hogy egy jo Jedi az @rtatlan ja-
rokeloket is lepuffantja, egy sotét annal
inkabb. A fegyverek jo része kilonbozo
modon reagal a ket tiizgomb' megnyo-
masara, érdemes knapasatalm ezeket
mivel szamos tritkkos megoldast k:ll:lal-
nak az ellenfelek kiiktatdsdra. A terii-
letre hato fegyverek nem tesznek k-

Nem

- lonbséget kozottiink és a gaz ellen ko-

z0tt, vagyis ha valakit egy 1épésrol
10sz tarkon a rakétapuskaval, neked
is viselned kell a kovetkezményeit.

Nem biztos, hogy mmden kapcsolot

oldasahoz. A kiilonbozé fegyverek és
lovésmodok eltéro toltetmennyiséget
hasznalnak fel. A telepitett, és kozele-
désérzékelésre kapcsolt aknak egy ko-
zeli robbanasra is aktivdalodnak. A

fénykard zseblampanak sem utolso.
Némely fegyver automatikusan el-
kezd a tamado felé htizni, bar nem
feltétleniil a legveszélyesebbet kezdi
el kostolgatni — ja igen, az ellenfelek
kozul csak azok tamadnak meg,
akiknek a latoterébe keriilsz, vagy

akikre ralosz!




tA tengerentuli kiadds utdn hosszas
\vdrakozds utdn, végszora érkezett
émeg szerkesztoségiinkbe a teljes
|\ verzié, de nem taldlt minket eufori-
\kus hangulatban. TRf most azon
.| | morfondiroz, bukds-e a Hexen 2, az
\Unreal, a Quake 2 és a Jedi Knight
\drnyékdban a két éves technoldgid-
3ra épilo jatékkal elorukkolni.

Bus : ogy miért nem tudok felhotle-
A 1I-I niil oritlni Lo Wang érkezésé-
=l | nek? Szamos oka van. Vegyiik
eloszor a Build engine-t. Majdnem két
| éve, hogy brillirozott a Duke Nukem
alatt, erre el is hataroztak rogton, |
hogy lehtiznak még rola egy-ket bort.
Példdul a Bloodot, ami annak rendje

ban, és bar nem nézett ki annyira
rosszul, a fogadtatas meglehetosen -
hiivos volt. Ez mdr lehetett volna into
jel a 3D Realms szdmira, de 6k még
megfejelték a késést ugy 4-5 hénap-

3D-s voxelekrdl, lerombolhaté vdrosrés_zekrﬁl,
hasznalhato jarmiivekr6l, room-over-room-rol,
szines fényekrél, atlatszo vizrol, és realisztikus
palyéakrol. '
Igazdabol érthetetlen, hogy mi tortént. Room-
over-room van bdven, szines fé]:lyek és atlatszo
viz mar kevésbé, hasznalhato jarmtivek néha-né-
ha. De hol vannak a lerombolhaté pdlyarészek?

és modja szerint meg is jelent majus-

rakterek kldolgozﬂsu terén. 'Példuul nin s
benne olyan fajdalmasan szogletes -ﬁgumk,

a frissen megjelent Jedi Knight- -ban, es nem 2D ..

hideg, faké szinekre, mint Blood.

Vdltozas a Duke-hoz képest, hogy a Wumnr-_ =
rek torténetre épiil, amely palyarol palyara bon-
_ takozik ki el6ttiink. Azt mar kevésbé értem, hogy

miért volt szitkség megkiilonboztetni a share-
vare, 4 palyat a maradéktdl, ha csak nem
¥ azért, hogy ne kelljen tjra veglgmenm I‘Cl_]

- "-ffs_cgnos a pulyakesznok aleg erb-
e e sen visszaéltek az 0j Build udta S
ban sosem ldtott lehetéségek igérete. Szo volt

-':télmak, és mindig is hljlyESégnek tar-
b, 0ttam, de eddig legulabb nem v01~

?i'é'gélis” palyan orakon at gyilkoltuk egymast, a teljes verzi-

A nagy uldonsag itt a csapatjaték és a Cuptluefl‘]:e-Flag

lehetgségekkel. Nem értékelem "
az olyan huzasokat, mint egy < ;
kandallén beliil elhelyezett lét- g

ra, a csak hosszas keresés utah o
megtalulhato ujtok vagy a ntkos
helyekm dugott kulcsok. Ez utébbl
kulonosen dithit: ez a tltkOS ﬂjtﬁ dolog h
a Wo]fenstem ota része mmden ﬂyen - |

tam rakényszeritve, hegy reszt ve— .
gyek benne. Végiil a Sumo-s pulyut emlite-
ném, amelynek végén egy kapcsolo felé j
Bl cocvo zort tee e eliol e
16nek rank. Persze, hlztos meg Iehet csmul—
B ni — birkatiirelemmel mnde]kezﬁk hajrd! — §
de a legtobb embemel itt elﬁkerul az SW(HAN (ez azisten-
§mod, s ha mar 1tt turtunk: SWGM{E ‘minden cucc;
A SWTRIX: nyu]mkéta. swwmmcrmo mmdzg nyersz a

atek automutan, SWLOC frame rate 'SWRES: felbontast

7 yilt, akdr 16001280-ba isl). Fzen annyira fel is haborodtam . -

hogy nem voltam hajlandé tovubb jatszani: dtmenni nem si-

as.  keriilt, csalni meg utdlok.

A PGI_‘ sz a lmlozatos jatékrol: a shareware verziohoz irt ,il-

éban rejls kimondottan ,Wang Bang” “hez 'kéﬁz:’rfe’ttéket Vi-
szont még nem volt idém kiprobdlni (majd aPCX Clubbun)



év kalandjatéka lehetett volna, de keqgyetlentl el
irtak: Elrettento péfda a kozismert ,masodik bor” ef

z egyik szemem sir, a masik... — ha j6l emlékszem,
A kezdtem mdr igy egy cikkemet, ezuttal azonban a
Broken Sword masodik részerol jutott eszembe ez a
ozhely. Remélem, sokan emlékeznek meég az elsore, amely-
en George Stobbard parizsi nyaralasa alatt, @jdonsult ba-
atndjével karoltve leleplezett egy komplett templomos dsz-
szeeskiivést! A jaték gyonyort volt: csodaszép kézzel raj-
zolt hatterek, rajzfilmszert, tokéletes animdci6 és zsenid-
lis szinkronhangok, érdekes és izgalmas torténet! Taldn
kicsit konnyti, de mindenképpen egy élmény volt vele
jatszani.
Persze tudtuk mar eldre, hogy késziil a masodik
rész, és ennek megfelelden nagy izgalommal vartuk.
.y Mint a kisgyerekek, minden egyes részletre oriasi lel-
* kesedéssel vetettitk ra magunkat, az els6 sajtd CD-
§ ken talalhato, szkennelt hatterektol kezdve az inter-
o netrol letoltott elozetesig. Az ECTS-en ugyan foleg
Monkey Island 3-aztam, de azért nem allhattam meg,
hogy ne vessek ra egy pillantdst. Hazaérve megtaldl-
tuk a jatszhaté demot, és azon nyomban végig is jat-
zottuk. Aztan megérkezett végre, és Chaos-szal parhuzamo-
an — egymas gépébol elcsenve a CD-t — egyre lankado lelke-
edéssel jatszottuk végig. Es most szomorkodunk.
~ Kiilsoségeket tekintve a jaték sokkal szebb lett! Ez elsd-
i_}rbun olyan technikai tritkkoknek, effektusoknak koszon-
let6, mint az drnyék, az dtlﬁtszésdg (attiinés), a sprite-ok
okéletes animacioja (kicsinyitésnél és nagyitasnal nem
orzulnak a sprite-ok, szemben példaul a Monkey Island 3-
al, ahol ez elég csinydn van megoldva) és illeszkedése a
attérbe, amely egyébkeént tobb, egymds felett-mogatt el-
nozduld rétegbtl dll 6ssze. Az egyetlen negativum, hogy.a
epgorgetés meglehetdsen darabos maradt, igy latszik, ezt
em tartottdk fontosnak megoldani.
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Maga a jaték azonban teljes bukds. Egyrészt
bizonyos részei nagyon kénnytiek, ezzel azon-
ban meg meg lehetne bardtkozni, ha ennek el-
lenpontozdasara nem raknak bele néhany akko-
ra nyakatekert marhasdget, hogy az ember ma-
ga sem hiszi el; hogy ezt komolyan gondoltdk.
Nem egy helyen fordul el0, hogy miutan az ész-

szes esszerti lehetdségen tul voltunk hcuunkat

tépve probalgattunk
kombindlni mindent min- 8
dennel, illetve az ﬁsszes-i_
targyat a képeken levo §
dolgokkal. Persze fel lehet Scu
fogni a dolgot gy is, S
hogy ebben rejlik a ka- #%
landjatékok szépsége, ez- ;
zel szemben nekem az a £9% ;
véleményem, hogy nem §

ugy kell megneheziteni; .
egy kalandjdtékot, hogy::
kitalalunk valami kapitd- go
lis baromsdgot, aztdn'

meglatjuk, rajon-e a jatékos vagy sem. El6fordul

példaul, hogy ugyanazt a cselekvést kétszer kell
végrehajtani, igy a masodik alkalommal valami
mas tortenik, mint elsére! Viszont ha a kettd ko-
zott mast is csinalunk, akkor a masodik alka-
lommal csont ugyanaz jon, mint elsgszor — em-
ber legyen a talpan, aki rajon, hogy mi a megol-
das. Ezek szerintem alattomos dolgok, ettol nem
lesz jobb, izgalmasabb a jatek, mkabb plszokul
felhergeli a jatékost.

Talan még a fenti SZ}ELIC!CIOt is feluhnulja a
Zombi szigetes rész, ahol ha nem ugrasz fel a fa-
ra a vadallat el6l, akkor nem nyilik meg-a cél-

pont felé vezet6 t, hanem at kell vagnod magad
a dzsungelen. Ez egy ideig jopofa, egyik képer-

ny6rdl ki, masikra be, aztan vissza, Stobbard

meg is jegyzi néha, hogy ,na, most kompletten
¥ Itévedtem”. Nos, az egyik kep jobb also
arkdban ket kit van: a ketto kozott,

% ha feliilr6] lefelé rnozgat]uk az egeret,
T - egy- -két pixelre leveszi a kijaratot muta-
h“"--u..
0 kezet, majd visszateszi. A ,kézsziinet”

gut. Sajnos mi sem vettiik észre, sem

§nem volt olyan mazlink, hogy véletleniil

' ajo kijaratra kattintottunk volna, pedig
i-vagy ezerszer bejartuk ezt a részt.

B Aztdn bevégeztetett. A végétél nem

%messze ugyanis belebotlottunk egy gi-

igantlkus programhibéba: - Stobbard

‘mdr elrabolva, Nico-val felmentiink a

' piramisra, elhoztuk a gepplsztolytumt

T Sfelett és alatt ket ki1lonbdzo helyre vezet

és lejottiink a liften. Ezutdn nem vet-
tiik fel rogton a faklyat. Hiba volt:
Nico ugyanis ettol a pillanattél fogva
nem tudja, mit is kezdhetne egy ne-
héz faklyaval, és a jaték zsakutcaba
fut. Erre nincs mentség: ezt a teszte-
16k gy benézték, mint a pinty! Két
0rjité napunkba volt, mig valaki

a megirta a megoldast egy news-
groupban, és még szerencse, hogy
Chaos volt olyan eldrelatoé, hogy
nem az utolsé jo allasra mentette
el a zsdkutcat.

A szerintem elég gyengeére és
elkapkodottra sikeriilt végkifej-
lett mar nem osztott, nem
szorzott (szép, de bargyu ani- &
mdcio, majd stdblista), és Ifl
a helyenként roppant szorakoz-
taté hangulat sem menti meg a

jatékot. Egyébként, hogy mennyi- .

Te nem vagyunk egyediil ezen vé-

leményiinkkel, arra jo példa az
qamerikai PC Games, ahol a tesztels

C-+-t adott rd, ami kb. egy 3-as folé-
nek felel meg. Nos, ndlunk, a PCX-ben
nincs folé. '
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tucatjatek-gyartok nepes taboraba. Viszonylag ritkan jelentkeznek, akkor viszont
iobbnyire valami kiassz dologgal. Most sincsen ez mdsképpen: az Incubation nem
tartozik a szokvanyos jatekok soraba, bar kétségkiviil igen jo. Kissé ugyan zavar-
ban lennek, ha rakerdeznenek, hogy mi olyan szuper benne — bevallom — nem tu-
dom. Van hangulata es elvezet vele jatszani — azt hiszem, ez kell hogy legyen min-

den jatekgyarto célja!

ajnos frissen beszerzett Monster

3D kartyammal még nem indult

el a program, de ebben aligha-
nem a directX 5.0 a ludas! Ugyanis
ugy dontott, hogy nem tamogatja S3-
as videokartyamat, ami miatt nem is
mertem teljesen elengedni az installa-
laskor (ha leadtam a cikket, akkor le-

het Windows 95-6t installdlni, addig
inkabb nem vagnék bele...). De ne
keseredjetek el (én sem tettem), mert
egy kozepes Pentiumon mindenféle
frinc-franc nélkill is egészen jol fu-
tott a program! A beta CD-hez mellé-
kelt gépkonyv-el6zetes még igencsak
sziikszavi volt, igy legfeljebb annyit
sikeriilt kisz{irni beldle, hogy vala-
miféle korokre osztott kommandos-
stratégiarol van szo a Battle Isle so-
rozat vilagaban (ez utobbi allitas
szerintem csak reklamfogds, ami ra-

adasul teljesen felesleges, mert meg-

all ez a program a sajat laban is.
Azért lehet, hogy ez is ndveli kicsit
az eladdsokat...). A ,korokre osztott
stratégia” kicsit meglepett: van még
olyan cég, aki ilyesmivel ki mer dllni
a placcra?! A real-time oriilet vilaga-
ban?! Nos, van. Es meg kell monda-
nom, hogy a Blue Byte-os fitkknak si-

keriilt egészen 1j értelmet adniuk ennek a foga-
lomnak! Egyszer(ien olyan profi kameramozga-
sokat tettek bele a jatékba (a rengeteg nézetrol
és szabad kameramozgatasrol nem is beszélve),
hogy az valami fantasztikus! Amikor ,beiilok az
ellenfélbe”, szépen végigtrappolok a folyoson,
megpillantom a szakaszom egyik emberét, aki
felemeli a puskajat és... Ha mellél6, latom el-
zugni a lovedékeket, ha
BB cltaldl, akkor mar nem
@ latok semmit — a kame-
ranézet valt, és a kom-
mandos szemszogébol
mutatja az  ered-
meényt... Ez igy leirva
- sajnos csak halvany
utdnzata az élmény-
nek, ajanlom minden-
kinek, hogy probalja ki!
A grafika mellett kiilon
elismerés illeti a zene-
irot is: nagyon jol illesz-
- kedik a komor hangu-

lathoz a muzsika és az effektek is! Kitessziik a
zenét egy erositore (vagy filhallgatora) és telje-
sen belefeledkeziink a jatékba...

Mindez nagyon szep és jo, de eddig azért sok
jatek eljut! Ami az én szememben igazan nagy-
gya tesz egy programot, az a jatszhatosag. Ez

Incubation

| Pellus szerint a Blie Byte azon cegek kozé tartozik, akik nem hajlandok bedllni-a

tobb Osszetevot jelent az én értelmezésem szerint: egyrészt
legyen nehéz, Osszetett, vdltozatos és érdekes. Nos, az
Incubation ezeknek a kévetelményeknek is eleget tesz! A ne-
hézségrél annyit, hogy egyszeriien mem értettem,
hogy mieért jon annyi ellenfél, hogy a palyak felé-
nél elfogy a l6szerem?! Kideriilt persze, hogy a | o
legnehezebben , felejtettem” a nehézségi '
szintet (Fraszt! Ez volt az alap-
bedllitas!). Nos, vissza- g
vettem egy kicsit a tem- 1"1?

pobol, de még igy is erd- |
sen takarékoskodni kel- §
lett a loszerrel. .. Sokszor |

a puszta brutalitas nem
is vezet-eredményre: rava-.
szul csapddba kell |
csalni a buta szbrnye- A
ket! Erre bven van lehe- *
toség, mert.a palyak (és az
ellenfelek) nagyon valtozato-
sak, és szamos tereptdrgy al-
kalmas ilyen tritkkozésre...
- Nem tudom, hany pdlya lesz
(@ cikkiras pillanatdban a4
16-on tartok, de szerin- ¥
tem 25-30 biztosan van),
 de eddig nem panasz-
kodhattam: minden pa-
lyan ért meglepetés — f
fl j szornyek, tereptdr- A&
. gyak, fegyverek, va-
2 lami mindig tor- 4
tént! Emellett még egy egészen tiirhets {f§
sztori is van, amit idénkeént kiilonféle be- *
tétekben kozol veliink a tobbi szereplé —
szoval szuper!
Talan az egyetlen dolog, amivel nem vol-
tam megelégedve, az a hdlozati jatek. Ter-



Hreavy Machine Gun

meészetesen itt is megvan a lehet6ség erre, de a kordkre osztott
rendszer hdtranyait itt sem tudtdk elfedni a késziték, Arra
gondolok, hogy az ilyen tipust jatékoknal, amig az egyik ja-
tékos lép, addig a masik természetszeriileg nem tud csindlni
semmit! Itt probalkozott a designer olyasmivel, hogy. egyes
akcidelemeket (példdul amikor ralének az emberiinkre) ilyen-
kor is megmutat (ami nagyon jo dtlet!), de akkor nem értem,
miért nem lehetett megoldani, hogy mondjuk nézelodhes-
stink is? Szerintem sokat dobott volna

a halézati jaték hangulatdn, mert leg-
alabb elfoglalhatom magamat valamivel

a varakozas kényszerdi perceiben... Voltak
még egyéb problémdk is, amikkel kinlodtunk az
ocséemmel, Pelacével (ha azzal dicsekszik, hogy levert, az
csak azért van, mert piszok mazlista), ezek altalaban kezelé-

si iigyek voltak, illetve abbél eredtek, hogy nem tudtuk,
b melyik egység pontosan mire j0. Az mindenesetre jelent
valamit, hogy az egyszemélyes jatékban még mindig

kezzem, ami az egymas elleni kiizdelemben el6fordult! Re-
meélhetdleg egy végleges gépkonyv majd kikiiszobdli ezeket a
hibakat és ti mar nem fogtok ilyesmivel kinlodni (mar aki haj-
lando6 némi pénzkoltésre a szoftverpiacon).

Néhany tippet még elszornék, bar ezek inkdbb csak jaték
elotti ropke informaciok, mert a kezelés igen egyszerti és min-
den funkciorél révid inf6 is van. Széval:

Erdemes haszndlni a nagyit6 funkciot! A legtobb ellenfélrél

létfontossagu dolgokat tudhatunk meg! Példdul talalkozni
fogunk olyanokkal, akik csak hatulrél vagy tamadas koz-
ben sebezhetdk, esetleg (majdnem) lathatatlanok! Sok

frusztraciot okozhat a 19szerkészlet telje- o

sen felesleges elpuffogtatasa sebezhetet- e

len szornyekre. .. i §

Ahol csak lehet, nyissuk ki a ladakat!
Tobbnyire felszerelési pontok vannak ben- '
niik, de taldltam mdr skillpontokat is (ro- it
vid jaték utan majd latjatok milyen fonto- iGN
sak ezek!). Loszeresladdkat csak olyan em- {#
berekkel nyitogassunk, akiknél sziikség van' §il
uténpotlasra. . . ' :
A felszerelésnél csak olyan cuccot adha- §§
tunk az emberiinknek, amit meg is tu- ’ ;g
dunk venni (erre kellenek a felszerelési JESEEE Y
pontok) és amit tud is kezelni (erre pedig [ '

nem jutottam el oddig, hogy minden fegyverrel rendel- =

a skillpentok)! Vagyis nem
tudjuk egybdl a legnagyobb
gépagyut odaadni az embere-
inknek, mert. valésziniileg
nem lesz még elég iigyes a
nehezfegyverek . kategoria-
ban... Némi segitseget jelent-
hetnek a szakaszszint{i ki-
tilntetések (commendation),
- amelyeket barmelyik — némi
tapasztalattal rendelkezo —
emberiinknek odaadhatunk, igy potolva-a hiany-
20 skillpontokat.

Erdemes azokra a helyekre bedllni az embere-
inkkel, ahonnan a szérnyek jonnek (ezek dltald-
ban sokan lesznek, de gyengek) és bajonettel irta-
ni 6ket. Igy legaldbb a 16szer sem fogy...

tigyesen az ellenfelek terelgetésere, illetve hosz-
szabb ttra kényszeritésérel igy adhatunk megvi-
seltebb embereinknek egy szusszandsnyi, a fegy-
vereiknek pedig némi hiilési id6t!

Tulmelegedett fegyverrel ne nagyon l6jink,
mert én peldaul eddig nem jottem rd, hogyan le-
het elromlott fegyvert Gijra miikodéképessé tenni
(elképzelhetd, hogy nem is lehet). Mondanom sem
kell, hogy ha ,bajonett-mentes” puskaval szalad-
galunk, akkor ez milyen kellemetlen. ..

Az ajtokat és lokdoshet6 ladakat haszndaljuk

Ha egy emberiinket megsebzik, ak-
kor pdnikba esik és csak egyet fog
lépni minden korben (de tdmadni
nem lehet vele!). Ilyenkor pihenjink
egy kort, akkor visszadll az eredeti
allapot (persze az elvesztett életerd-
pontok nem regenerdlédnak, erre a
gyogyitds valo!).

Embereink mozgatasa két fazis-
bol all: el6szor 1épiink, majd meg-
mondjuk, hogy merre forduljon az
illetd. Csak a mozgas keriil akcio-
pontba, a forgas nem (vagyis allo
helyzetben akarmennyit forogha-
tunk). Ezen kiviil a tamadasok is
akciopontba keriilnek — 1 vagy 2
pontba, a fegyvertdl fiiggéen.

' Végiil még egyszer
osszefoglalva a véleme-
nyemet: igen jo grafi-

- kaval és hanggal fiisze-
rezett, nagyszerti han-
.~ gulatu stratégiai jatek-
. 10l van szo, amely
| azonban nem olyan bo-
- nyolult, hogy akcidja-
B8 (ckosok ne boldogulnd-
nak el vele. Valoszini-
¥ leg mindkeét kategoria
kedvelGinek szantak a
programot és nagyon jol tették ezt.
Kitlon kiemelendé a kameramozgatds,
amely a kissé darabos vektorgrafikat
nagyon feldobja! Az egyetlen kisebb
probléma a halézati varakozasokkal
van, de errl mar regéltem korabban.
En nagyon élveztem a vele eltoltott
idat, ti sem fogtok benne csalodni!
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_i tobb, nugy'on_ dﬁgﬁsr_e_! Rovae gﬁngyﬁlitsﬁk, és gondosan elvarrjuk a szdalakat.
M programozok érdemeit nem  Bar Dash alapvetéen magdnyos hés, dllando
: csokkenti, hogy kultuszfilmre  tdrsunk egy astronavigdcis és protokoll droid
alapozni egy jatékot mar 6nmagdban - segitségére, informaciéira és tandcsaira biz-
| is fél siker. A mdsik felét a latvanyos,  ton szamithatunk. Sokkal tobbet elarulni iin-
| gyors, valtozatos és kihivast jelents, ~  neprontds lenne...
vagyis a szirmazasa alapjan elvarha- A grafikdt hosszan lehetne magasztalni, de a
to program adja. A jatekban jo par,a ~ 3D kartya dltal szaggatasmenetesen mutatott
filmekben el6fordulé pozitiv és nega- latvanyt (minimum 30fps, fiiggetleniil a helyszin
tiv hdssel osszeakadunk (Luke, Boba  kiterjedésétdl, és az objektumok szamatol), a kod-
Fett), sot még egy ircsataban is reszt  bol kibontakozo tavoli sziklatiiket, a szakadékok
vehetiink az Milleneum Falcon olda-  félhomadlyat, az {irhajék fokozatosan feltarulo
1dn. Az viszont minden jobb érzésti =~ részletességét leirni kélt6i véna hianydban lehe-
Star Wars rajongo, és igy az én szd- tetlen feladat lenne. Kis hijan téke-
momra is kellemes meglepetés, letes a képi illuzio. A jatek
hogy ezt a filmek kronol6-

stilusa, bar konnyen el-
gidjaba beépitve, a felke- 4

intézhet§ a 16volds-
1és eposzanak, egy ed- z0s jelzovel, meégis
dig nem ismert mel- dsszetett. Valoja-
léktorténetekeént is ban nincs két
tokéletesen megdll- | egyforma pd-
ja a helyét a keret- | lya, de alapve-
torténet. tden harom ti-
Dash Rendar, egy pussal lehet ta-
felkelésparti zsoldos

- lalkozni.

alakjéaban dombori- ~ Maszkalas:
tunk. Tudomasunkra Dash  valamely
jut a Birodalom arnyéka- bolygo  felszinén,

ban késziilodo sszeskiivés,
melyet egy sotét jedi eszelt ki,
hogy atvehesse Lord Vader, és kés6bb
a csaszar helyét. Bar az ellenségeink
koz6tti belviszaly nem lenne éppen
rossz dolog, de Xizor herceg terveiben
kedvenc Yavin-i hosiink, Luke
Skywalker merenylet altali elhalalo-
zasa is fontos szerepet kap, ezt pedig

esetleg {irhajo belsejé-
. ben bolyong, hogy megtud-

jon valamit, vagy éppen néhany rob-
banotoltet helyezzen el. Ez nem ritkan azt jelen-
ti, hogy szakadékok szélén kell végigovakodni
oridsi ventilatorlapatok kozott, vagy éppen szd-
guldé siklovonatokon kell atugralni, és mintha
ez nem lenne elég, szamos megatalkodott
humanoid és robot fejezi ki ellenszenvét heveny

kan egyéb extra targyak is dsszeszedhettk, mint példaul a
lathatatlansagot biztositd generdtor. Amint hozzdjutunk
egy jetpack-hez (rakéta-hatizsak), rengeteg, addig elérhe-
tetlen helyet kozelithetiink meg. Vigyazat! A jetpack nem
folyamatos tizemre készult, némi idot igényel feltoltése! A
palyaveégi foellenségek legyozésehez pedig egy-egy fortély
sokkal biztosabb megoldds, mint a 16jj-és-fuss taktika.
Vezetés: vannak palydk, s6t, egész epizodok is, ahol vala-
milyen jarmii vezetésében kell jeleskedniink. A hothi hosiklo
és a speeder bike (légmotor) vezetése viszonylag egyszerti fel-
adat, de a modositott koréliai keresked6hajonk (a Falconhoz
hasonléan a legszélén van a pilotafiilkéje) iranyitdasa, kiilo-
nosen a sziik helyeken, nem a legegyszeriibb feladat. .
Lovegtorony: az {irben torténd kozlekedés néha igen ne- i
|
|

hézkes a nagy forgalom miatt — kiilénosen a Birodalom ellen
ténykeddk szaméra —, mert nem elég, hogy sok szemtelen
vadaszgep repked szerte-szana, de még 16voldoznek is. Az
ilyen tiirhetetlen helyzetekben a hajo iranyitasat a robotra
és az automatikdra bizva a toronyloveg segitségével fejez-
hetjiik ki felhaboroddsunkat. A hajo aljan és tetején elhelye- |
zett turbolézerek minden iranyban képesek az okvetetlenke- ‘
dok elgozologtetésére.

~ Nagyon fontos és hasznos a kiilonboz6 nézépontok belsd,
kiilso, felso és rogzitett kamerdas hasznalata, melyek a palya
tipusatol fiiggetleniil alinak rendelkezésiinkre. Egy-egy meg-
oldhatatlan feladat gyerekjatékka valik mds, megfelel6bb
szemszogbdl nézve. Sajndlatos modon a force feedback-es
joystik tamogatdst sajnalatos modon nem volt alkalmam
kitapasztalni (a program képes megrangatni a kormanyt a
jatékos kezében 16vés, vagy taldlat esetén), de ami késik az a
vonat. A profi moédon elkészitett jaték dsszetettsége, valtoza-
tossdga otthagyhatatlannd teszi, sét a végigjatszas utan
megjelend, titkos pdlydara utald, mar-mdr szemtelen felirat
jabb nekigyiirkézésre késztet.

nem tiirhetjiik. Mielott elindulnank
hénaljon vagni a rosszfiukat, még se-
giteniink kell a birodalmi erdk feltar-

16voldozés formajaban. Kezdetben
mindossze sajat iigyességiinkre és jo
oreg Blastech DL-44-es mordalyunk-

toztatdsat a Hoth-i bazis kifiritéséig
(Birodalom visszavag), de utdna mar
semmi nem tarthat vissza, hogy az
egész galaxison végigrohanva fel-

ra tamaszkodhatunk, ennek telepe
szerencsére nem lemeriilds tipus. Az
energiasugarak  helyettesitésére
igen kellemes lgszereket is taldlha-
tunk fegyveriinkhoz. A korlatozott

oniranyitdssal rendelkezd személy- j
keresotol, a kabito és sokkolo 10sze-

ren at a nagy erejii energia-kisiilést
produkalo témegpusztitoig. A Biro-
dalom bérencei és egyéb rosszfiik
kozremiikodésének hatdasara lefor-
gacsolodott életerd potlasara a szét-
szOrt kbtszercsomagok és elsdsegély-
ladat kinalnak megolddst. Nagy rit-
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- tényleg maga a jaték és nem'_
videobeteétek. Nos, tévedett.. .

rész gonosz boszorkanyu m)lt, %

a dragaldtos mama halala el6tti. ﬂlu- -

natban megprobalta atadni ﬁanuk az
atvaltozo kepesseget az dtvitelbe: 3
.azonban vulum1 hiba csuszott ugyan-
is az alakvdltozas az m&g an, csak
szegeny‘futlmr nem ruﬁ =i‘gﬂny]tmn
_Emberi fetmajan ku:ul _megvlehet egy

Lt

kicsiny ngk aki a leg probb repedes—

ol ze‘rﬁ lenyeket gya?am akik g
; mtrﬁban IS lathato megkeseri-

nem felel meg az igényeinknek ,
valthatunk egy célkereszt kurzo
het iitni, a jobbal varazsolni.

A vardzslat rendszerérol szol
lazni, egyszoval’mmdent amit egy 11yen ]atek-. - t4n vﬁ'gjunk bele a leirasba.
tol megszokhattunk. A jobb also sarokban lat-  taly létezik, és mindegyiknek a
hatjuk hosiink portréjat, fegyverét a bekészi- je van, ami itt hasonlo, de ma

tett vurazslatot a mandt és az életerénket mu-  ben csak két osztdlyt ismeriink
¢ : tato csikokat. A jaték
nagy részeben ennyi
boven elég, viszont
| néha szitkségiink le-
4 het pl. az inventory-
ra is. Erre val6 a sar-
ga nyil, de van ot

is. Ez utébbi kett6 ar-

ra szolgal, hogy a
szamunkra megfele-
16 meéretiire tudjuk
*1 alakitani az invento-
| ry-t. A targyakat le-

fegyvert haszndlni, viszont a gyik
.meglehetosen jo vamzslo a behemot
-;:’lneg bivalyerds:

. ~ Ajatekban ket célunk van. Elgszor is

" meg kell szerezniink az irdnyitast dt-
valtozasamk felett, ezutan még le kell
szamolnunk Belial-lal is. Ez utobbi egy
1stenseg, akit az istenek rendje kivégez-
tetett mert tul sokat avatkozott a ha-

Q‘ T -"_."'J
vegzese elott letrehozott egftﬁniygi_’sz

| nek viszont — Belial pechjer
toztek a varosukbol, amin

het kombmalm egyszeriien az egyiket a ma-
sikra kell vinni, majd megnyomni a megjelend
piros gombot. Ezeket az dsszeolvasztasokat saj-
na ki kell tapasztalni, a legtébb ilyen keveré-
siinkbél egy hasznalhatatlan bar-
na valami keletkezik, és persze a .w'\\
két alaptargyunk is elveszik. De § 4§ Ay
néha meglehetﬁsen hasznos tc'tr- e :

z az 1n. 6si magia szintje.




nehéz elérni a barlang végéhez (nem

r6 tandcs Kiséretében elkiild minket =
‘a Huline-okhoz, azaz a macskaembe-
| rek foldjére, hogy ott keressiink gyogy-
uldst az dtokra. Még mielgtt odamen- _
__""énk kapunk t6le egy kis felszerelést, de legyiink
halatlanok, és ne elegedjunk meg ennyivel. Ahol
targyakat felvety gasztalrol, ott a szoba
un egy titkos ajto,

egy teljes vegzg_]ats e

A jaték ugy kezdddik, hogy meg
va az,anyank ultal elkovetett diszn: Latar kelloen feltuningoltuk
j deje a kijutason gondolkozni.
e 0 ydn egyszerii, mint gondolndnk,
anis a bejarat bezdrult, kijarat viszont nincs.
ért vegyiik az iranyt a dél-keleti sarok felé,
elvileg talalunk egy homokorat. Ussitk meg,
sara elkezdiink villamgyorsan ore-
gedni, és ha nem igyek-
sziink meg is halunk. Ezt
| ne varjuk meg, hanem

ugyanabban a terernben

lyal. Ha hagyjuk ott,
bél. Miutan az ort Ienyomtuk még v
kijarat felé, mert ott figyis csak meg
megkeresni a falon a cseppkovet és I
amig el nem kezd bel6le 6mleni a viz (

Kontinensre, a
macskaemberek foldjére.
|  Persze nem lehet csak
:_ ugy bejutni a faluba, tud-
| niillik az egész falu az
| introban eltiint kislanyt
- | és az anyjat keresi. Persze
! oket nekiink kell megke-
| resni, igy kezdjik el felde-
':. riteni a dzsungelt. Az él6-
:3 lények nem bantanak, ki-
véve a fakrol lemdszo
meérges pokokat Valahol a délnyugati sarokban
lesz a barlang, ahova a pokszeri valami hurcol-
ta a két n6t. Szépen menjiink be, és fedezziik
fel a barlangot. Egy helyen egy Spark
varazslattal be kell omlaszta-
ni a mennyezetet, és
akkor a barlang-
ban €16 két

jatok, mire jo ez). Toi ethe jutunk,
ahol atvaltozuni iktiileten kell atbuj-
ni, ha meges _ szamenve a kovet kell
elraléfii a; etlen 1t all rendelkezésiinkre,
embe, ahol kdzépen van egy lyuk
e'a cseppkovet). Lehetéleg ne ugorjuk bele
em 1tt is dolgozzuk meq a cseppkoveket, és ju-
il kapunk egy kis aradast, ami elmos néhany ort. Sze-
rencsére a fegyveriik hatramaradt, igy felszerelésiinket
kissé kiegészitve halad-

hatunk tovabb. Az o0sz-
lopokat egyszeriien
félre lehet tolni az ut-
bol. Utdna mar nem

elolény (az egyik a pok) egymasnak
esik, és a fele munkat elvégzik helyet-
tiink. Sajnos a pokot nekiink kell le-
nyomnunk, de nem olyan nehéz. Miu-
tan megvan mdr csak beszélniink kell
az anyaval (a gyerek sajna mar pok-
eledel lett), és mar ki is tarulnak el6t-
tunk a falu kapui.

Idaig eléggé linearis a cselekmeény,
vagyis csak egy uton lehet haladni
(fel lehet fogni bemelegitésnek is), in-
nentol kezdve jonnek az igazi rejtve-
nyek —
nyi is elég lesz.

Mindent 6sszevetve nekem nagyon
tetszett a program. Gyoényori grafika,
jO zene és effektek, és eziddig a torté-
nettel és a jatszhatosaggal sem volt
baj. A hangulat is nagyon jo, pl. ma-
darcsapat roppen fel a kozeledtiinkre
a dzsungelben stb. A legnagyobb do-
log, amit hianyoltam, az a feliratozas
volt. Itt még a targyak nevét is csak
bemondja a f6hds, és ennek hatdsdara

izelitonek azonban talan eny-

a legtébb dologrol fogalmam sincs,

“hogy micsoda. Etté] eltekintve viszont

nagyon jo a jaték. Egy Wizardry-val
azeért nem er fel, de nyugodt szivvel
ajanlom minden RPG-rajongénak.




Az a nagy baj, hogy igy, az év vége fele kizeledve, még szinte ki sem jott az
egyik jatek, maris kititi a helyérdl egy masik, akarmilyen jonak is tinik abban
a pillanatban a program. Zong és Jupi még végig se jatszotta rendesen a Dark
Reign-t, s maris itt van a Cavedog 1ij eresztése. Valoszintileg keveseknek cseng
ismerdsen a név, am az biztos, hogy mostantol eqy jo ideig minden stratégia-
oriilt errol fog beszélni.

megsziintek, s a régen oly dicsoségteljes katonai
tamaszpontok is elttintek a bolygok szinérol. A
hatalmas seregeknek csupan morzsai maradtak
¢letben, melyek halalukig folytatjak a harcot.
Mindket oldal egyetlen lehetséges megoldast lat

0s, valosziniileg ez az utolso
C&C klon, amivel taldlkozol,
hiszen mostantol minden ha-
sonlo jellegii, s a névhez melto jatékot
TA klénkeént fognak csak emlegetni.
A torténet a (talan nem is annyira...)
tavoli jovoben kezdddik. Az emberiség
vilagok ezrein él a tudomany altal te-
remtett paradicsomi harmonidban.
A hosszas kutatdsok eredmeényeként
a tudésok megoldani latszottak azt
a problémat, melytél az emberiség
mdr megsziiletésének pillanata ota
retteg: a halalt. A felfedezés eredmé-
nyeként a halando emberi testbol hal-

vegleges kiirtasat, azaz: Total Annihilation.

Termeszetesen valamelyik fél (remélhetcleg)
tehetséges vezetdjének szerepét kapod. Ebbol

minimadlis fémet és energiat. Ezt az egységet kii-
lonosen 6vnod kell, hiszen, ha megsemmisiil,
akkor sikertelen a kil-
detés. (Multiplayerben
kikapcsolhatod).
Am mindezeken kiviil
gyorsan is épit, s ellat-
tak egy rendkiviil erds
fegyverrel, a D-Gun-
nal, mely egyetlen 1o-
véssel kepes akar egy
csatahajot is megsem-
misiteni. Tehat a pa-
rancsnokkal tudod az
elsé épiileteket felhtiz-
ni, ahol legyartathatod
az els6 szintii épitoegy-
seget. Ez ugyan joval

ezt

hatatlan gep1 testbe lehetet atlﬂtetm' 5 e

kep s."mégepnem a fej- &8

~lettebb {izemet. Innen :
pedig mar csak egy
kattintas a kettesszin-
tl épitdgépezet, amely-
nek birtoklasakor mar
a komolyabb nyers-
anyag mennyiséget és - -
idot felemészto épitme-
nyeken is elkezdhetsz =
gondolkozni. Erdekes,
hogy az izmosabb gya-
rakban nem feltétleniil |
taposabbak az eloallit-

"hs felfedezese s egyben Az ernberek
egy csoportja ugyanis nem akarta el-
dobni a mar ,jol bevalt” testet, s in-
kabb vdallalta az elkeriilhetetlen elmu-
last, mintsem, hogy alavesse magat
az uralkodo hatalom, a Core altal az
emberiség fejlodése érdekeben kotele-
zove tett proceduran. Az ellenallok el-
menekiiltek a_gulaxis¥széli bolygokra,
és megalakitottdk az ellendllok szo-
: ﬁetSégét; az Arm-ot. Nyiltan ugyan
senki sem mondta ki, de a haboru el-
kezdodott... Most mindkét oldal ro-

QY

minden tipus — vizi-, l1égi-, robot-, jarmi- — csak a sajat gya-
rabol képes a kettesszintiit elkeésziteni.)

Minden epites kétféle nyersanyagbdl torténik. Az elso, s
talan kérulmeényesebb a féem, a masik pedig az energia.
Mindkettot tdbb mddon is kitermelheted. Az energia a nap
sugarait felhasznalva oriasi napkollektorok segitségevel,
vagy a szelet meglovagolva szeleromtvekkel, esetleg a vi-

a konfliktus befejezesére, a masik fél teljes es g

adodoan a jateék soran a legfontosabb embered a §

Commander, vagyis jomagad. Kezdetben vele &
épithetsz, s 6 termeli az eleinte még elegendd, de %5

zeket magzabolazva vizierdmiivekkel, a hot befogva hderd-
mtivekkel allithato eld. Felhasznalhatod a modern technika
vivmanyait is, s a szinte egy orokkévalosagon at épulo fu-
zi0s eromiivel egy csapasra megoldhatod a problémakat. A
fém mar csalafintabb joszag, hiszen csak meghatarozott
~tocsakra” (a meret jelzi, hogy mennyire gazdag a leldhely)
lehet banyakat felhuzni. Egy masik médszer — ami a tavo-
li jovoben megegyezik a hullarablassal — hogy az elpusz-
tult egységek roncsait dolgozod fel ujra. Harmadik leheto-
segkent energiat alakithatunk dat fémmeé, kicsit koriilmeé-
nyes, de néha nincs mds megoldas. A nyersanyagok ma-
sodpercenkent aramlanak a tarolokba, semmilyeﬁ szalli-
tasra nincs szitkség (halozatos jaténdl legalabb nem kell
kisérgetni...). Mindenfajta épités egy rendkiviil latvanyos
miivelet. Eldszor megjelenik az épiilet 3D-s ,vazlata”,
amelyre musodpercenkent nanometeres nagysagu robotok
- Sezrei épiilnek rd.
Miutn oz alapok
mesterséges intel-
ligenciat és a ré-
szek Kozotti o0sz-
. Pszekottetéseket lét-
ehoz6 komplexebb ;
obotok kovetkez-: '_

- ‘nek (a miivelet -

mokban dll. A civilizaciok mar régen  hato alakulatok, csak




mar kezdhetsz is gondol-
kodni, hogy mit konstru- §&
alsz a fennmarado nyers- |
anyagokbal. Ervényesil a g
fizika nagy torvenve is,
miszerint .az energia
| nem vesz el, csak atala-
| kul”. A terepen tényleg |
sz0 szerint mindent atala-
vagy

kithatsz fémmeée

gxn‘__[»iﬁ ""I
Wrﬁm £

zast is. Szokas szerint {amit
valoszintleg csak a Starcraft ha-
- romfajusaga fog majd megszeg;-
ni) két oldalon harcolhatunk, és
oldalankent tobb mint huszonat
kiidetes —a cusmm'scanar-
iokrol nem 1s

energiava — a faktal l\ezﬁ- :
ve a hatalmas kotombakig. Jxpropo a fakl\ai nem art vi-
gyazni, mert a kosza lézersugarak kovetkeztében gyullado
erdotiizeket valahogy nem kedvelik sem az epiiletek, sem
az egysegek... S ha mar a kosza lézersugaraknal tartunk,
meg kell jegyeznem, hogy kezdo jatékosoknak nem ajan
 lom, hogy kapasbal a multiplayer ma
A folyamatos amuldozas és a .de alla

részletességgel latod, hogy meég a
hajtomibél kiaramlo fotonokat is
meg tudod szamolni.

Mindegyikiik kozil a Hurricane
alnevii bombazo tetszett, amely mi-
tkozben szorja az aldast az ellenre,
hatso lézertornyaval tdbb-kevesebb
sikerrel probalja leszedni az 1ildézo
radaszokat. A Commander D-Gun

csak az a hatranya, hogy a robbana-
s ¢ §54 yoman nem marad meg @ roncs,

igy ugye nem uyerhetjuk vissza belle a femet j

Nagyon tetszett, hogy az egysegek nem vesznek

nek. A hegv’retore nem rmnden ulukulat tud felmer _

kozott pedig lassabban mozognak, az dllando lassnus  for-

dulds miatt. A légi szallito egyseg kwaloan alkalmnzhuto ar-
1a, hogy a természetes és a ¢
mesterséges akaddlyokon Gtse-
’gitsek az egységeket természe-
 tesen nem kereszttii ?bgp{ Ha
egy repils leszall. Ak kozé, |
kkor afa komnujq lakm _]Cl a

is siman rajuk lehet kattintani az egérrel. A ma-
- sindk okosak, s szubulyazhato a \nselkedesuk

~.-__.-Dq:-rk Re;gnlg_gg.,

_' ynvls'?gu pﬂmncso
~; - adhatsz ki. Ezzel rend-
; ;lm‘h[inkosan letudtak

Laz pm%bonvolultabb
L

sedre ahhoz,

edik és mindezt olyan preciz| 1

nevezetll csodafegyvere is izgalmas,

el a csata hevehen, a legnagyobb utkozet kozben -

% még tobb is. Ha'-"le- :

itette volna az eseményeket.
erém’e hog\' fi g\*ei'rek min-

osztalyu rombolot (ahonnan santen :
ki lehet termelni a roncsot). OlVair
reszletesen Kidolgozottak ezek

a monstrumok, hogy valosaghiib mar
csak bedigitalizalva lehetne. .. Pro==
baljatok ki, milyen jol néz ki, mikor

a rombolo felett elhuz}ggx vadaszre-
piild kotelek, és a raketaik rebbannak
a hajo fede}zeten. Egy sz0, mint szaz,
a grafika gy&nyérﬁ. a zene és.a han-

gok fenségesek, a realisztikussag min-
 den eddigit felillmal. Hodoljatok a ket
- CD-s Uj kiralynak...




Akik a komoly auté-szimulatorokat kedvelik, akdr mdar most abbahagyhatjdk e

cikk olvasdsat, mert ez a program nem nekik késziilt. Akik viszont Pelace-hoz
hasonléan szeretik az egyszert, ,,0korkodos” autéversenyeket, akdr egyik ked-
venc jatékukra lelhetnek a Virgin uj programjaban.

program lényege, hogy kiilon-
A b6z6 tulajdonsaga autokkal le-

gyiink a legjobbak a kiilénbo-
z6 palydkon. Ez igy nem sokat mond,
mert az autos programok kb. 99,9%-

:tsmeE”

003

TOTALLTIME
01:23:37,
CAP TIME ! &
01:08:23
00:115: 14
s

o

tos, hanem a megvalésitas. Stilusa-
ban szerintem a Psygnosis-0s
Speedsterre hasonlit, amirél néhany
szammal ezel6tt mar volt szo. Eleinte

csak 6t palyan probalkozhatunk, de
késobb, ha megnyeriink egy-két baj-
noksagot akkor 4j palyakat és

' IGN’I’T'I’UN
 VIRGIN INTERACTIVE

CPU/RAM: P100, 8 MB RAM
SYSTEM: Wing5, DOS

XTRA:  3DFx TAmoGATAS

autokat is valaszthatunk — elvileg. Mert igaz,
hogy mikor megnyertem a legegyszeriibb szinten
a bajnoksagot, akkor egy 1j pdlyat kaptam, au-
tot viszont nem. Pedig a gépkonyv azt allitotta,

anak ez a lényege. De nem is ez a fon-

hogy valaszthato lesz egy 1j kocsi is.
Autok kozétt valogathatunk iskolabusztol

B kezdve a nyerges-von-
N taton keresztiil a bo-
garhataig bezdrolag
mindenféle ketyerét.
Négy fontos tulajdon-
| saggal  rendelkezik
§ mindegyik: kanyaro-
| das, gyorsulds, végse-
besség és a turbé fel-
toltésének sebessége.
=@ Ez utobbi rovid idre
8 | megdobja a kocsin-
kat, de csak akkor ér-
demes hasznalni, ha
szabad el6ttiink a pa-

T‘OT:‘;L TIME,
44

.00 A2: 4
AP TIM
Q-l: E

00 427 A

A masik, ami viszont nagyon tetszett, hogy 640x480-ban
okéletesen jatszhato sebességgel futott a program (P133,
32 MB RAM), nem gy, mint az elébb felemlegetett vetély-

drsa, amely ebben a felbontdsban mar inkdbb vasdrnapi
kocsikazas volt, nem autoéverseny (800x600-ban viszont
mar akadozott a kép rendesen). A jatszhatésag szerintem
nagyon jo, az iranyitas konnyen megszokhaté. Es ami nem
lényegtelen, lehet osztott-képerny6s modban ketten is jat-
szani egy gépen.

Sajnos vannak a programnak tovabbi arnyoldalai is.

[Egyszertiien tele van hibakkal. Szerintem nem forditottak

elég idot a tesztelésre, hanem valamiért nagyon siettek a
kiadassal. Egy ora jaték utan nalam mindig osszekevere-
dett valami a programban, ugrdlni kezdett a kép, vagy ha

legyszer felrobbantam, akkor kapcsolhattam ki az egészet,

lya, es eleg egyenes 1s,
mert ha nekiiitodiink valaminek, ak-

| kor elveszett az egész. Minden kocsi
¥ | mas-mads beallitassal rendelkezik, ép-

pen ezért mas vezetési stilust igé-

& nyel. De lehet versenyt nyerni akar

az iskolabusszal is!
A palyak grafikdja nagyon szép,

B sot, ha benyomjuk a perspektiviku-
¢ san korrigdlt poligonokat, akkor még
M8 || szebbek lesznek, f6leg azokon a helye-

o ken, ahol sza-
kadék szélén megyiink, ott &
nagyon jol latszik a mély- §
ség. A késziték egyeldre
azonban még nem ajanljak
hasznalatat, mert allitélag
hibas — meg kell varni a
3DFx patch-et. Az autok vi-
selkedése a kiilénbdzo tipu-
st terepeken viszont szerin-
tem nincs olyan jol megold-
va, mint a Speedster-ben
volt. Példaul nem sok kil

lonbséget érezni, ha jeges |-
vagy aszfaltos terepen me- |-
gyek, pedig a valos életben

van némi eltérés.

JOTAL TIME

oz 37:34
LAP TIME

02:03:82
00i:33:52

mert ahogy visszarakott a palyara, mar robbantam is fel
jbol stb. Ekkor tjra fel kellett installdlni az egész progra-
mot, és kezdhettem el6rél a bajnoksagokat. Pedig ez mar
véglegesen kiadott, dobozos verzi6 volt! A Speedster-ben ke-
vesebb hiba akadt, pedig az meg csak béta volt, mikor tesz-
teltem. Mindezen bosszant6 dolgok ellenére nekem nagyon
tetszett a program. Maga a jaték szép és jol jatszhato,
remekiil el lehet vele szérakozni hosszabb-rovidebb ideig,
amig meg nem unja az ember az 6rékds installalgatast —
remélhet6leg hamar meglesz javitopatch.




M Pentium VXPro alaplap, MMX support

‘M Intel Pentium MMX 166 MHz pProcesszor

H 32MB RAM

W 1.44MB - 3.5" floppy drive

M 2100MB merevlemez

B 12x sebességl AT-BUS-os CD-ROM meghaijté

B SoundBlaster Pro kompatibilis 16bit hangkértya + 2db hangfal tépegységgel
B SVGA PCI, 2MB RAM videokdrtya

W Miniforony haz

M 102 gombos normdl vagy 105 gombos Windows 95 billenty(zet
B Microsoft Mouse kompatibilis egér

W Software vasdrldsa esetén a program telepitése ingyenes

M 12 + 24 hénapos garancia

B | év PC GURU Ujsag eléfizetést kap ajandékba

A konfigurdcidkat egyedi igény szerint médosithatjuk!

Netté dar: 129.992 Ft

M Pentium 75-250MHz, 512Kb Burst cache, 4PCl, 3ISA,
TXPro chipset, Award bios, IDE, MMX
M Pentium 75-200MHz, 512Kb Burst cache, 4PCl, 4ISA,
Intel Triton 2 HX chipset, Award , IDE, MMX, GigaByte

B Pentium 75-250MHz, 512Kb Burst cache,
4PCI, 3ISA, Intel Triton 2 TX chipset,
Award bios, IDE, MMX, GigaByte.......c..ccceeeee.

B Pentium 75-233MHz, 512Kb Burst cache, 4PCl, 3ISA,
Intel Triton 2 TX chipset, Award bios, IDE, ATX, Asus

....................................

B SONY SRS-PC21 4W hangfal ..................... 5.992
B SONY SRS-PC41 5W hangfal+tép............ 11.992
B SONY SRS-PC51 10W hangfal+tdp.......... 14.992
B SONY SRS-PC71 30W hangfal+tdp.......... 21999

B SONY MDR-007PC fejhallgaté....................1.992
B SONY MDR-009VPC hangerosz. fejhall. ......2.992
B SONY DR-50PCAMP mikr.+hange. fejh.......6.992

M 14" MultiSync (1024*768, 0.28, LR, NI,
B 15" Daewoo (1280*1024, 0.28, LR, NI, 3év gar)
W 17" Apple 1705 (1280*1024, 0.26, LR, NI)
M 17" Sony 200SX (1280*1024, 0.25, LR, NI, Trinitron )

| M 15 SONY 1005X (1024x768, 0.25, LR, NI, Trinitron) (64992

.........
..................

¥R 34.992 B Sound Blaster Vibra Radio 16 QEM‘............8.992
B Sound Blaster 32 OEM ....covovcevevevivennn.. 14.992
........................ 14.992 W Sound Blaster 64 ........oovovveeeeieiennn . 18.992
B Grovis Ulirasound P&P (OKBRAM, TMBROM).9.992

........................ 21.992
B Cyrix 6x86 PR200+ .......ioie.... 13.992
B Cyrix 6x86 PR166 MMX........... 19.992
B Cyrix 6x86 PR200 MMX............ 29.992
B AMD K6 166MHz MMX............ 28.992
s | | M AMD K6 200MHz MMX........... 39.992
B AMD Ké 233MHz MMX............ 63.992
B Intel Pentium 133MHz ............. 18.992
e B Intel Pentium 150MHz ............. 19:992
Digital) ......... 32.992 LW intel Pentiom 166MHz ... i..oov... 24.992
-------------------- 54.992 || m Intel Pentium 200MHz .............32.992
------------------ 97.992 1| W Intel Pentium 166MHz MMX.....28.992
------------------ 135.992 1| @ Intel Pentium 200MHz MMX.....42.992
M Intel Pentium 233MHz MMX.....69.992

B Minolta PagePro 6L (600dpi, 6lap/p) ..... 64.992
B HP Desklet 670 (A4, szines) .......ceeesveeees 47.992
B HP Desklet 690C plusz (A4, szines)........ 59.992
B EPSON Stylus 300 color (720 dpi, szin.).......ceesueenees 29.992
B EPSON Stylus 400 color (720 dpi, szines) .......cceeene.. 44.992

B 3Dfx Vodoo chip-szettes kdrtya, 4MB EDO.........creurvrveriarernnrs 28,992
— B Diamond Monster 3Dfx OEM, 4MB EDO... 35.992
' B Diamond Monster 3Dfx+8 CD jaték, 4MB EDO ..... 39.992
B Hercules Dynamite 128, 4MB MDR RAM .. 22.992

B miroVideo DC30+Adobe Premier sw. .....cccceeruvernne. 129.992
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ACOMP PEST: 1135 Budapest, Szent Laszlé
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ACOMP online:
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1935. A Féld biinézoi eqy zsenidlis vezér, a keresztapa Spats’ Falconetti vasmarkd-
ban rettegett szervezetbe témortiltek. Céljuk, a vilagunk feletti hatalom megszer-
zése mdr csak egyetlen Iépésre volt téliik. Egy... csak egy ember van, aki ezen az
utolso lépésen elgancsolhatja a gengsztereket, s keresztiil hiizhatja szamitdsai-
kat: a titkosszolgdlat hires iigyndke, Armstrong. Jon kedvcsindldja ko vetkezik.

dik, tehat nem csupan jobbra-balra rohangalha-
tunk, hanem a képerny® elejére, s végére is, igy
meglehetdsen kiszélesedett a bejarhato helyszi-
nek repertodrja, s nagyobb valésaghiiséget su-
gall. Tal sok idém nem volt az dsszes pdlya vé-
gigjatszasara, de azt dllithatom, hogy tébb van
10-nél, ugyanis érzésem szerint messze vagyok
: meg a bunozﬁ'k csodufegyveretol a majd harom-
S i meteres robottol. .
__Az ellenfelekr6l csuk annyit,
hbgy sokan vannak, mégis ke-
vesen, tehat szamszeriileg dlla-
S ti sok zdul rank egyszerre, vi-
szont eddig dsszesen hatfélével
taldlkoztam. A jaték meg van
szorva a ,killdetések” nevezetii
| fiiszerrel, palyanként kettot

helyzet adott. Végy egy hdst,

aki nemcsak komikusan néz

ki, de sugdrzik bel6le a legydz-
hetetlenség is. Helyezd el 6t egy rakas
palya valamelyikén, szord meg az
egészet tobb szaz ellenféllel, majd td-
lald. A maszkalos jatékok nagy része e
recept alapjan késziil, s érdekes mo-

elég az elsddleges célnak

kell teljesiteniink. Természete-

prenssngy:

jatszodo kildetéseknél beleesni, ez minimdlis energiavesz-
téssel jar. Kiilon érdemes megfigyelni a vizes fegyver azon
tulajdonsdagat, hogy nem bir sorozatokat 16ni, hanem mig ki
nem szarad, kis pukkanasokkal iizemel.

A kiildetések nagy része az adott ellenfélszam likvidalasa,
de lehet még tiszszabaditas, vagy egy objektum felrobban-
tasa. Az iranyitas egyszerti, de a féhadiszdllason a Training
Room-ban gyakorolhatsz vissza nem 16vé ellenfelek ellen. A
grafika csoddlatos, 320x240-ben, vagy 640x480-ban jelenit-
hetd meg 16 bites szinmélységben. Az egész jatékot athatja
egy bizonyos hangulat, melyet az alafest6 zene még izgal-
masabbd tesz — valoban ajanlom mindenkinek, aki szeretne
néhany izgalmas percet eltolteni a gépe mellett.

megfelelni, de ekkor
elagazik a cselek-
mény, s letérve a fogonoszhoz vezett
egyenes utrél, mas kiildetéseket ka-
punk, melyek sikeres teljesitése utdn
kapcsolodhatunk vissza a févonalhoz.
A jatéktér rend-
szerint hem-
~ . |zseg a felvehe-
| §t6 dolgok tom-
kelegét6l, ezek
1kozill elsonek a
szivecskével
hiv-

don szinte mindig bevdlik. Az Agent
Armstrong ennél azért valamivel
tobb, hisz a ‘97-es elvarasoknak meg-
feleloen nem két dimenzigban jatszo-

|gyelmet, ez al-
{litja vissza el-

tunk még tiizeré novel6 bonuszokat, 16-
szereket, valamint akndkat és bomba-
kat is, melyeket az adott kiildetés soran
haszndlhatunk fel, példaul kunyhokat,
vagy nehéztiizérségii Iovegeket repithe-
tiink a levegdbe. A légtartalyok, s a vi-
zi bombdak a viz alatti kiildetések végre-
hajtasat segitik eld. A vizrol csak any-
nyit, hogy nagyon kénny(i a méléndl

CPU/RAM: P100, 16 MB RAM

SYSTEM: - WiN95, DIRECTX 5
X-TRA:

Tel:

» Tovabbfejlesztett &

video kimenet

Az _‘bEM Disztribitor
1143 Budapest,

E-mail:

8 MB RAM

e Kozvetlen §

* 3DFx chip

67.

Hungaria krt.
+36 1 222-0133 Fax: +36 1 222-0134
msoem @sved.hu ¢ http://www.sved.hu




(egyébkeént mi
as egés.zségg :
rekre. Termeszetes er1a jobb fegyvereket ne
megszemzm- illetve a l6szer is hamar e
Machine Gun: az alﬂpfegyver, kifogy ta

__"|ElGszor nem:. értettiik, HHEIT h}vya fel figyelmiinKet a
(o |cég minden sa/roanyagban hogy csak 18 éven feliiliek-.
~ \nek ajdnljdk a programot, és mi is 6vatosan keze]]uk a

_ |jatékot. Most mdr értjiikeMr"Chaos hdta mogott felso
rakozott a szerkesztdoseg, és e]akadr Iefegzet{’ef fi gy'
amint kiirtja a felvilagot. e

ez sokszor dw ony is, fo‘Ieg me5§z.1r61 megsomz .
va a még nem lathato részeket: ha jajgatas a
vdlasz, nyert iigyed van. )

teszem minden j6zan, polgari priidségemet, ha fino-
man fogalmazok, és 'go\\gdosan tigyelek az illusztraciok
valogatdsdndl, még akkor is érﬁs.kéte}yeim vannak, hogy jo
helyen van-e a cikk. Mert a jaték kifejezetten brutdlis, kegyet-
leniil véres, nyoszorgésekkel teli, s akinek nem vald, az ne néz-
ze, ne jatssza! Es talan azért durvabb, mint mondjuk a
Carmageddon, mert ha lelsz valakit, nem pusztan eld6l, mint
eqy liszteszsdk, hanem jajveszékel, konyorog az életéért, k-
szik a foldon, sikoltozik, levegdért kapkod, horog, szoval nem s
Jigazan zoldkeresztes matiné!

Ha azonban mindezekt6l eltekintesz, s hagyod, hogy mell- :
kasodbdl elemi ergvel torjon fel ,az allat”, rohogve végig tudod ™ S8
nézni és hallgatni, amint a fegyverropogas zajai mellett ,,nem
kapok levegét!”, ,jaj, a labam!”, ,segitsen valaki!” kidltasok
szelik a levegdt, akkor tuti buli.

A jaték ugyanis rém egyszerti, a kezdeti 16voldozos kateg6- -
ridhoz nyul vissza: baratunk megy, amerre ldt, és 16 mindenki-
re, akit csak megldat — éppen ezért vmzonylag humurmegun-” '
hato. Erdekessége — a durvasagon tal —talan csak abbmrq- :
lik, hogy igényesen megrajzoltak, lqtvcmyosaka palyak— —ezek '
egyébként amolyan 1zometnkus 3D-ben pompuznuk, de né-
hany palya teljesen felulnezetl Ebben a kornyezetben, fényef-
fektekkel dusitva maszkalsz. Pcstal Dude-dal, sokszor csak csi-
pdbdl, néha megfont it ,‘ gondosrm becserkészve, de minden-

N em tudom, miként vélekedjem a programrol. Ha félre- :

kisebb tavolsdgokra ajdanlott, raadasul lassan

tolt Gjra. Csak akkor ajanlom, ha mar megba-
ratkoztdl a célzassal.

Spray : golyoszoro, csak késobb vehetd
fel - nagyon baba' oly izmosan szorja a 16vedéke-
ket; hogy eleg nehanyszor korbefordulni, s meg-
tisztitottad a vﬂ_agot!

Grenades: kis hatétavolsagii granat, ha ponto-
san célzol vele, akkor jo szolga; de vigyazz, mert
ha rosszul hajitod, visszagurulhat!

Missilies: kétféle rakétuvetﬁ-tﬁltettel miikodik,
az egyik csak a célzott irdnyba tart, a madsik
hokovet6 — ebbdl érdemes egy-egy kritikus helyre
tartalékolni, mert csak elengeded, aztdn. ..

Molotovs: bardtsagos kis benzines palack, ka-
noccal a végén — avatott korokben Molotov kok-
télnak hivjak —, le sem irom, milyen hatéssal van
az ellenfelekre.

Napalm: az el6z6nél is hatékonyabb, raadasul
vallrél indithato a toltet.

Flamer: langszoré — nagyon baba!

keppen gaﬂastalunul irtod a rad tamudokat 16 palyan kell vé-
gigverekedned magad, ezek kisebbek s nagyobbak, akad,
amely 14 képerny6nyi méretii. Lithatod, hany ,lakosa” van az
aktudlis helyszinnek, illetve hanyat kell még kil6nod — dltald-
ban 80-90 szazalékos ardnyt kell elérned ahhoz, hogy F1-gyel
tovabbléphess a kovetkez6 palydra. Az artatlan jarokel6k nem
sok vizet zavarnak, hacsak annyit nem, hogy dllandéan 1ab
alatt vannak, de ha megfeleléen kegyetlen vagy, szedd le Sket
is. A palyakon elszorva bukkanhatsz elsgsegély csomagra

lepitesz; ebbe a jarokelok eppugy belerobban-

A jateék elsd, masodik, taldn még hannudili"'i'ﬁ-
ditasra is izgalmas volt, aztan kezdett lankadni
az érdeklodésem. Jo-jo, latvanyos, de a jaték-
menet szinte végig ugyanaz, taln annyi kiillénb-
séggel, hogy a késdbbi palyukon inkdbb a
megfontolt elorehuludus mmtsem u ﬁ?ﬁ)e korbe

Shotgun: sorétes duplacsovii, ezdltal csak

Te tigyeltek a grafikara, jobban is

megoldhattdk volna a tiiz teljedeset

(miért nem gyulladnak meg a fak,
 bokrok?), hidba az ,tlatszodo haz™

_gyak kozott, és kifejezetten zavard,

Mines: ha nem vdlasztasz fegyvert, aknat te- :

nak, mint te. Crgiace ‘“;;«-f

rohangalds az okos teendd. Sokszor ér-
demes egyetlen olajos hordot feldur-
rantani, és a koriilotte allok elhulla-
nak, mint a legyek. De ha mdr 'em:yi

technoldgia, sokszor elveszel a tar-

hogy mikor bekapsz egy rakeétat, mire
feléledsz s mozogni tudsz, mar jon is
az arcodba a masik. Butdk az ellenfe-
lek is, hosszii masodpercek utdn sem
vesznek észre, pedig mar a fél tarat
beléjiik eresztettem — arrol nem is be-
szélve, amikor egy rosszul sikeriilt do-
bas utdn felgytijtja magat.

Mindent mérlegelve nem rossz ja-
ték, csak kissé egyhangu. Halézatban
tényleg jo moka, és persze azt se fe-
lejtsiik el, hogy egyjatékos médban  _L
otféle ot plusz jatékfajtara is lehet6sé- (iR
ged van: The Gauntlet (két perc alatt
mennyit tudsz megdlni), Timed (x id6
alatt kell végigjatszanod a kivalasz-
tott palyat), Goal (minél gyorsabban
menj végig a palyan), Flag (capture
the flag, azaz lopd el a zaszlot) és
Checkpoint (maradj élve és gyijts mi-
nél tobb zaszlot).
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ror-kalandjatékatol?

hantasmagoria... Alone in the

Dark... sehol sincsenek a

Resident Evil hangulatahoz keé-
pest, bar technikailag ez utobbi kettd
Sz:erelemgyermekenek tlinik. Az ir@-
nyitas rendkiviil egyszem a grafika
fenomendlis, a zene igen hatborzon-
gato, a torténet nagyon jol eltalalt.
Mieldtt belevag n_é_k_-_a végigjatszasba

20 perce fejeztem be a jatékot), hadd
emlitsem meg a mar emlitett hard-
verkovetelményt: P90, de minél na-
gyobb anndl jobb, 16 mega ram, de
minél tobb, anndl jobb, Diamond, 3D
Blaster, vagy barmilyen ismert 3Dfx-
es kartya (a Virge

Nem kell mast tenned,

szelveny aljara

I mellett gyorsabban fogsz tudni tanulni!

Fm———————

A Virgin és a Capcom Ujj jdtéka, a Resident Evil bizonydra j§
nagqy keresletre szamithat, habdr a minimadlis hardverko- i |\ S
vetelményben a 3Dfx-es kartya is szerepel, ennek ellenére

megéri a befektetést. jon nem éppen szivbajos, de tobbszo.
eléfordult, hogy majdnem Kkiugrott a haja alol, annyir
megijesztette eqy-egy jelenet. Hat persze, mit is var: tott.
volna az utdbbi évek legizgalmasabb, s legkeményebb i

_ ,,élm_ényelt-“*.
(még mindig 120 a pulzusom; pedig

: Bagoly klkerdezo 4.0
Kivaloan alkalmazhaté nyelvtanulashoz!

Akarsz ingyenesen 6rokos Bagoly klubtag lenni?

Akarsz 7000 Ft-os vasarlasi kedvezmenyt és ingyenes klubtagsagot a BASE-ben? (17. oldal)
Akarsz résztvenni olyan sorsolason, ahol 3DFX kartyat nyerhetsz?

— inditsd el a lemezmellekletrol a Bagoly telepito programjat (telepit.bat)
— gépeld be a nevedet és nyomd meg a telepit gombot és az ott megjelend kodot ird e

— ezutan vagd ki és boritékban kiild el a lenti cimre
| —aztan vard a postast aki viszi majd neked a kodot a Bagoly-hoz, mellyel a sok jaték

: Hogy mindezt megkapd, minddssze 900 Ft+190 Ft postakdltséget kell fizetned.
I Egyéb informacio-lelshely: http:/fwww.datanet.hu/zsveto vagy zsveto@mail.datanet.hu

Ide ird a telepitd program altal készitett kodot:

A sorsolason akkor vehetsz részt, ha 1997. dec. 5-ig eljut hozzank ez a kupon, valamint
mar kifizetted a kodot. Erre a cimre kiild: Vet Zsolt, 1276. Budapest, Pf.: 210.

-

laszthatsz, valamint, a
késobbi csele”kedeteld
tél ﬁlggoen harom,
vaqy négy béfejgzem
lehetdség all rendelke-
zésedre. En a néi ka-
raktert Jill Valentme—t
valasztottam,

: Az 1r0g épszalaggal mentheted el a ]atekot ott, ahol ir6gépre
lelsz. A jatékidé a CD-n taldlhato leirds alapjan koriilbeliil
hdrom ora... tobb, jobb, mint az erdd szelleme...
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KAHLEE,
a zsoldos

WSORO,
. a kiralyno

Egy lazado harca o
Birodalom ellen
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Mostap§ban nem drasztanak: el
benniifket  civilizacio-épitgetos
progran%@ca] épp ezért Pelace
nagy Ie]ke’ae&‘esse] fogadta az Impe-
rialism erkl@g&et Bar a program-
ban nem eg y’sgﬁsz civilizacio épite-
sét kell mag'g ra vdllalnunk,
meégis ebbe a kaif yridba tartozik.
A cél, hagy a léte Shet nagyhata-
lom koziil a mienk¥égyen a vildg
vezeto orszdga. . %

Imperialism
lehet megvdsdrolni a technologia tjitdsokat (errdl

vaznak rajuk vagy tartozkodnak — aki eléri a két- lugﬁég lesz sz6), a harmadik a kiilonb6z6 mentési és beallitasi
harmados tobbséget, az megnyerte a jatékot). gl.éunkciékat szolgalja, mig a negyedik a Help. Alatta a mini-
A jatékban sokkal nagyobb szerepe van a tﬁl:ﬁaa' térkép, még lejjebb Gjabb négy gomb, amikrdl szintén keé-
bi jatékosnak, mint mds, hasonlo program@kl s6bb lesz szo. Ez alatt az aktualis egység kezeldgombjai és
ban. Itt nem lehet begubézni, aztan a vegenﬁﬁl adatai talalhaték, mig végiil legalul az End Turn gomb.
kor mi lesziink a legerdsebbek, mmdenlqm'g‘leg Nézziik a résztvevdket. A civilek az egységeink egyik tipu-
hoditunk. Mar csak azért sem, mert a; bbiek  sa. Aza feladatuk, hogy lehet6vé tegyék teriileteink asvanyi
nélkiil nincs pénziink, tudniillik itt nincs adé.  és egyéb kincseinek hasznositésat, és/vagy fejlesszék a ter-
Pénzt szerezni harom médon lehet: eladunk egy ~ melést. Osszesen nyolc fajtdjuk létezik:
terméket, teriileteket vesziink kis orszdgokbdn Prospector: arra szolgdl, hogy a hegyekben vagy késébb a
és ha ott fejlesztjiik a termelést E? az eladasra sivatagokban, tundrdkon és mocsarakban felkutassa az ds-
keriil, kapunk részesedést, vugf @ harmadik le- vdnykincseket, amiket aztan hasznositani lehet;

jaték az 1800-as 'i B
A kezdddik, s 100 éviink van ar-

ra, hogy céljainkat valora

vdaltsuk. Birodalmunk épp az ipari for-
radalom legelején tart, vagyis nekiink
kell megteremteniink az orszdag ipa-
rat, kozlekedési halozatat, modern
hadseregét és kozben iigyelni kell még
a diplomdcidra is. Mindez nem t{inik
tul egyszeriinek, megvalésitani pedig
még nehezebb. Az Imperialism korok-
re osztott jaték, ahol egy kor harom
hénapnak felel meg. Minden kor ele-
jén egy tjsagot lathatunk, ami az el-
mult harom honap fontosabb esemé-
nyeit foglalja dssze. Ezt érdemes min-
dig atbongészni, de minket dltaldban
csak a vastag betiis cikkek érdekelnek.
Ezt kovetden kiadhatjuk a parancsa-
inkat, de azok végrehajtasara csak
a kor végén kertil sor, ennek kévetkez-
tében mindent visszavonhatunk,
amig le nem nyomtuk az End Turn
gombot.

Két fajta ,orszag” létezik: nagyha-
talom és kisebb orszag. Az eldbbiek
a jaték iranyitéi (ilyenek vagyunk mi
is), a kisebbek csak arra szolgalnak,
hogy legyen kit meghoditani és kivel
kereskedni. A hoditas két modon tor-
ténhet: katonailag provincidarol pro-
vincidra, vagy diplomaciailag, vagyis
addig javitani a viszonyt a két orszag
kozott, amig az 6nként csatlakozik
hozzank — ekkor az orszag un. koloni-
ank lesz. Ez utébbit csak kis orszagok-
kal lehet megjatszani, a nagyokat
kénytelen vagyunk katonailag meg-
semmisiteni, vagy a szavazaskor le-
gyozni (minden 10 évben van ilyen,
ekkor a nagyhatalmak kézil a két
legerdsebbet jelolik, és a tobbiek sza-

vagy dragakéba- Engineer: az egyetlen civil, akinek tobb feladata van —

ny (ek eég ritkdk). " Ei! vasutat, depokat, kikotoket és erédoket épit;
A jaték nagy részét a térkép fele Ornyed- —
ve toltjitk majd el. Mivel tul vag mar a [fu

nagy foldrajzi felfedezések koran, az mvi
lagot lathatjuk. Az orszagokat vasta B al
valasztja el egymastol, a provinciakat v?q::ig_y o
fehér. Ez ut6bbi azért lényeges, mert egyszetre

csak egy provinciat lehet meghoditani. .
Mindegyikhez tartozik varos, eleinte ezek-

nek semmi szerepiik sincsen, csak annyi, ||
hogy itt dllomasozik a katonasdag. Késébb, ha |
egy dep6t miikodtetiink benne vagy egy me-
z6vel mellette, akkor fejlodik a varos és fél- |
kész és kész termeékeket kezd gyartani ne- |
kiink. A birodalom févarosanak viszont mar °
a jaték elején is van szerepe. Egyszerre depoként Miner: a Prospector dltal a hegyekben taldlt dsvanykin-
és kikotoként is miikodik, tehat a komyezotgie- csek helyén banyat nyit, és majd a technologia fejlodésével
z06krdl begytijti az alapanyagokat. Apropq‘glepo fejleszti azokat;
Ahhoz, hogy a kiilonhpz6  térképmez(kstl be- Farmer: gyiimoélcsosok, iiltetvények és a farmok tovabb-
gyiijthessiik a ku]onbcgzq,;ﬁhah&@g , fkértyF | fejiesztaie;
telenek lesziink depokat épiteni, eze}& vasuttal Rancher: a rancsokon éloallatokat, a termékeny hegyolda-
osszekotni a fovarossal vagy egy kﬂgﬁtovel ahol lakon juhokat tenyészt és ezeket a teriileteket fejleszti;
szintén van depo (kikotoket tenda'purtm vagy Forester: a fakitermelést noveli meg egyes erddkben (hard-
olyan folyora kell telepiteni, m@;ﬁiek teljes hosz-  wood forest);
sza a mi fennhatésagunk a]afrinll) Driller: ugyanaz, mint a Miner, csak az olajjal foglalkozik
A képerny® jobb felsd sqﬂ%ﬁbun négy gombot  a sik terepeken;
taldlunk. Az elsgvel lehafl’ulhtam a nagyitas Developer: ez egy kiillonleges civil egység. Ha jol miikodik

- szintjét, de ezt én soha rgérﬂ haszndltam. A mdso-  a diplomacidnk, akkor egy id6 utan kapunk egyet. Ezzel az

_ egységgel terilleteket vehetiink mds, kis or-
I MPERI_ALISM | szagok tertiletén, és ott a tdbbi civil egysé-
. giinkkel fejleszthetjiik a termelést. Ezutan a
kis orszdg felkindalja a terméket a vilagpia-
con, ekkor eldvdsdrlasi jogunk van, ha vi-
szont nekiink nem kell és eladja mdsnak, ak-
kor részesedést kapunk az arbol (a részesedés
a kapcsolat javuldsaval egyenes ardanyban
no). Akkor kapunk ilyen egységet, ha egy kis
orszdg teriiletén alapitunk egy kereskedelmi
kirendeltséget, majd egy kévetséget, és sokat
kereskediink vele. Az dsszes civil egységnek

van egy kozos jellemzdje: nem tudjak megveé-
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deni magukat. Vagyis ha egy olyan provincidban vannak.
amit elfoglal az ellenség, akkor rogton meghalnak. Kezdet-
ben nem tudjuk az dsszes civilfajtat kiképezni, majd a talal-
manyok hatdsdra egyre tobbet lehet.

A szdllitas a birodalom egyik sarokkove. Hidba van csomo
asvanyunk, kitermel6bazisunk, ha az arukat nem tudjuk el-
juttatni a fovarosba, semmit sem ériink veliik. A szdllitas
képerny6jét a mini-térkép alatti elsé gombbal tudjuk elérni.
A jobb alsé sarokban lathatjuk az dsszes szdllitdsi kapacita-
sunkat, a tébbi csik a mar valamelyik depoban vagy kikoto-
ben varakozo6 anyagokra vonatkozik. Minden ilyen csik alatt
van egy vonal, amely vagy piros, vagy zold, attél fiiggden,
hogy a szallitott mennyiség kielégiti-e az iparban jelenleg
bedllitott termelés igényeit vagy sem. Az élelmiszereknél ez
madst jelent, tudniillik munkdsaink fele buzat, negyede gyti-
molcsot, fennmarado része éléallatot vagy halat eszik szive-
sen. Amig ezt kapja, rendesen dolgozik, ha ilyen tipust kaja
nincs, akkor megbetegszik, és abban a kérben nem dolgozik.
Ha masik tipusu sincsen, akkor éhen hal. Ezt ki lehet védeni
a konzervkaja raktarozasaval, amely barmelyik tipusként
behelyettesithet. Ezért az elsé harom szallitasi tételnél ez a
z61d/piros csik azt jelenti, hogy az embereinknek van-e elég
megfelel6 kaja. A szdllitdsi kapacitasunk egy id6 utan meg-
lehetdsen kevésnek fog bizonyulni, ezért kénytelenek le-
szunk gydrtani az ipari képernyén. Ha egy hadsereggel nem
szomszédos provinciaba akarunk utazni, akkor csomo szdl-
litgjarmiire lesz sziikség: minden egyes Armament pont
(ahany fegyverbe a gyartas keriil) mozgatasahoz 5 szallito-
kapacitas kell. Ez teljesen fiiggetlen az druszallitastol, tehat
ezért nem kell felszabaditanunk vasuti kocsikat, ez a szalli-
t6 vallalat extra szolgdltatdsa.

A mdsodik gomb az ipar képernyGjére visz minket. Kozé-
pen lathatjuk az épiileteket, vagy azok helyét, ha még nem
épitettitk meg azokat. Ugyanitt van a f6 épiiletiink, ahol a
munkdsokat toborozhatjuk, az egyetem, ahol a civileket ké-
pezhetjiik, az iskola, ahol a munkasokat fejleszthetjiik és az
akadémia, a katonai egységek ,gyara”. A dolgozoknak hd-
rom fajtaja létezik: képzetlen, gyakorlott és szakember mun-
kas. Az els6 egy munkaerét jelent, a masodik kettdt, a har-
madik pedig négyet. A gyengébb katonai egységeket képzet-
len munkasbol toborozhatjuk, de a legtobbhez gyakorlott

kell. A harci mérnokokhoz (1d. késobb) és
a civilek képzéséhez azonban mdr ez
sem elég, oda szakember sziikséges.
Minden egyes gyarba egyértelmiien
munkaerd és alapanyag kell. Késébb, ha
beindul az olajtermelés, akkor az erdmii
sok emberiink munkdjat kivalthatja. Egy ido
utdn a gyarak kapacitasa kicsinek bizonyul, ek-
kor az egyes {izem ablakanak jobb fels6 sarkdban
1év6 ikonra klikkelve némi fa és acél ellenében
novelhetjitkk a kapacitast. Ugyanebben az ablak-
ban kell minden egyes iizemre bedllitani, hogy
mennyit termeljen. Ezt a gép a legtobb esetben
megjegyzi, és minden korben annyit termel. Ha
nincs elég alapanyag vagy munkaerd, akkor id6-
legesen csokken a termelés — ha nem nyitjuk ki
ujra az ablakot, a gép mindig a bedllitott értékre
torekszik. Ha kinyitjuk, akkor ez térlodik és az
aktudlisan latott mennyiség lesz az ] érték (ami
esetleg a hiany miatt keve- =
sebb, mint amit szeretnénk). g :
A kereskedelem képer- A
nyon lehet kiilonbdzé alap-
anyagokat, termékeket elad- |
ni és venni. Egyszerre négy |
arucikket kérhetiink, és ha a -\'.J_=_I.'
kér végén valaki ajanl fel |
ilyet, akkor vehetiink téle.
Van egy megallapodds, hogy
mindig a vevonek kell elszdl-
litania a kért arut, ezért fi-
gyelniink kell a kereskedelmi
flottdnk méretére. Ez ugyan-
gy nem jelenik meg a térké-
pen, mint a szdllitasi kapaci-
tas. Minden egyes vdsdrolt
egység egy kapacitdst hasznal fel. Vigyazni kell,
mert a felajanlasok olyan sorrendben érkeznek,
ahogy az aruk a konyvben vannak, tehat ha az
elsd cikkbdl tul sokat vesziink, akkor az utolsora
nem marad hajonk, és nem tudunk venni, pedig
lehet, hogy az fontosabb lenne iparunk szamadra.
A képernyd keretén lathatjuk, hogy milyen cik-
kekre van sziikségiink. Az arak az aktudlis keres-
let-kinalat figgvényei. Ha az el6z6 korben na- ¢

gyobb volt a kere uilet mint a kindlat, akkor t:lz!;z v ill. 5000 dollar), csak o

arak felfelé mozd nﬁ% el, és forditva. Ha val -:
nek eladunk, vagy vesziink téle, akkor javul \Fgle
a diplomaciai viszonyunk. i g
Elérkeztiink a program leglenyegesebb pﬁnt_] a-
hoz, ezen all vagy bukik a sikeriink — ulB‘lplomu-
cia. A képerny6n a vilagtérkép lathﬂﬁg‘ulul egy
fehér mezd, az oldalan 6t gombbal. ﬁgek segitseé-
gével lehet eligazodni a dlplomac@ nﬁlagaban A
baloldalon a fels az mformacmzz@rzes Ra kell

klikkelni egy orszagra és a kozépen lé-
v0 négy gomb nyomogatasaval min-
dent megtudhatunk réla. A jobb olda- i
lon 1év6 gombokkal lehet diplomdciai
akciokat véghezvinni. A legfelsé gomb
a kozvetlen akciok lebonyolitdasara
szolgal, mint példaul huboru {izenése,

anlast a mc151k felnek is el
kell fogadnia, hogy életbe léphessen. Ez
u]ohfg‘vetel a habort {izenése, ezt nem
legiaf visszautasitani. A békét a kis dl-
h%ghok mindig elfogad]ak

ilyen f@g

Kezd h]Eﬂ minden nagyobb allam-
ban van%(&yetsegunk ami magdban
foglal]a Q skedelmi kirendeltséget
is. A kban viszont épite-
nunquiéll eloﬁ&i egy kereskedelmi
korgnﬂatust k%oﬁb pedig egy kovet-

sedgt is, ha azt s&; nénk, hogy az
ﬁang a jovében _]EL csatlakozzon
Iiozzank Mivel ezek ég dragdk (500

é{demes ilyet
létrehozni, ahol komoly%]]&a szande-
kaink”. Nem érdemes tul Sekdllamra
szétforgacsolni eréfeszitéseifiket, mert
konnyen el6fordulhat, hogy egy‘al-
lamra nem tudunk elég pénzt fordita-
ni, és ezért mas elszipkazhatja azipﬁ;
runk el6l. Ahol katonai céljaink va}t
nak, oda szintén nem érdemes penzt*l]
befektetni, tigyis karba megy az 1

LR




egész. A masodik gomb arra szolgal,

hogy lefizethessiik az dllamok vezetd-

I , it. A szimpla papir egyszeri pénzt ta-
!kﬂl‘ a lakatos korénkénti adomanyt.

h lf.zen a képerny6n tudhatjuk meg a Vi}-i
’#zonyunkat is mas dllamokkal a szu;i
élv!pla alapjan. A harmadik és egyb
léd.‘.ltolso gombbal lehet kereskedel[fu
keqlﬁ(ezmenyeket adni masoknak.
Ugﬂ[q.mtt talalhato a két bojkott-gomb
is, egﬁlkkel magunk fiiggesztjiik fel a
kereskedelmet egy dllammal, ajmasik-
kal kojo idinkat utasitjuk ugynerre.
Ha nekilmk ajanlanak fel szovetséget,

érdemes jol megfontolni, miel6tt elfo-
gadjuk. Szovetségesiinket meg is kell}’
védeni, ha tdmadjak, kiilénben j _]oc
kan romlik a reputacmnk zal s >
érdemes szovetséget kotmi, it ¢ ch?i \=tud 1épés utdn is 16ni (forditva viszont f

kovetkez0 korben akartunk meg
madni. Ha a szévetségesiink tamud
meg valakit, akkor felajanlja feheto
séget, hogy vele tarthatunk, dlﬂ ennek
elutasitdsa nem jar semmiféle kovet-
kezménnyel. Ha egy kis nenrzet a se-
gitségiinket kéri, mert egy ﬂhgyobblk
hadat {izent neki és mi mqgvedjuk
akkor azonnal a koléniéng lesz.
Osszesen tiz fajta katahcu egység lé-
tezik, mindegyik mas- n@lﬁs elénnyel,
hatrannyal és persze acral. Minden

IMPERIALISM
 MINDSCAPE

CPU/RAM: P30, 16 MB RAM
SYSTEM: W95, DiRectX 5
~ XTRA: :
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Kessel offers

' 5 units of Timber
@iu!.-‘unh.

Iegy'se‘z'gi‘mknek harom fejlettségi szintje lehet, a
két fordulopont valahol 1845 és 1880 kornyékén

} lesz, amikor j6n egy sor olyan taldlmany, amivel az
egységeinket lehet fejleszteni.

Militu- helyi polgﬁrﬁrség, automatikusan ke-
mozgathato,

Light Infantry: kénnytiigyalogsag, tokeéletes ta-
mado egységek, mert minden mads egységnél ke-
vesebb veszteség éri Gket, mert jol hasznaljak a
fedezékeket, ezért oket érdemes az elsd vonalba
kiildeni tamadasnal;

Regular Infantry: normadlis gyalogsag, védeke-
zéste nagyon jo, tamaddsra csak a késobbi ido-
= Den — elonye, hogy meglehet6sen
| olcso a tlizerejéhez képest;

Heavy Infantry: nehézgyalog-
| sag, drdga, de védekezésben az
| egyik legjobb egység — gyengébb
| egységek ellen tamaddsra is jo;

Light Cavalry: kénnytilovassag,
az elsé két korban a kdénnyiigya-
logsdghoz hasonléan arra jo,
| hogy magara vonja az ellenfél tii-
| zét — a harmadik korban pancélo-
| zott egységként, mar tamadni is

jol lehet vele;

| Heavy Cavarly: nehézlovassdg, a
leger6sebb kozvetlen (nem tiizérsé-
gi) tdmadé egység — védekezésre viszont alkal-
matlan, mert nem tudja bedsni magat;

Light Artillery: kénnyfi tiizérség, a té- |
maddsokndl a leghaszndlhatobb egység, §

nem) az ellenséget nem szabad kozel en- -
gedni hozza, mert gyenge; i

Heavy Atillery: nehéz tiizérség, mind §. |
tamadésban, mind védekezésben nagyon fgi
hasznos — vagy mozog (meglehetdsen las- f
san), vagy 16;

‘Combat Engineer: harci mérnok, kony-
nyen megkozelitheti az ellenfelet kis koc- f&
kazattal,, mert alagutat ds magdnak
—lassan halad, de ha odaér az ellenfél va- |
rahoz, akkor berobbantja a falakat §
(ugyanezt tiizérséggel is el lehet érni, csak
joval lassabban);

General: tabornok. Ezt az egységet nem lehet
vasdrolni, hanem ha elég erfs lesz a hadsere-
gunk, akkor csatlakozik hozzank. Ha odadll egy
egységiink mellé, akkor vissza tudja dallitani a
mordljat. Tudniillik, az egységeink életerejét egy
z0ld csik jelzi csata elején — ha beleldnek egyikiik-
be, egy részitk meghal, a csiknak ezen része piros
lesz. A masik sdrga, ez jelzi a bepanikoltakat, s

nem fognak 16ni. A maradék zold, vagyis ez 10 legkozelebb A
tabornok a bepumkolt részt tudja visszaalakitani zolddé.
Egységeink harom gy6zelemben vagy ot vereségben valo -
részvetel utan kapnak egy tapasztalati szintet. Ezeket me-
dalok jelképezik, és 6sszesen négyet gytijthetnek dssze beld-
le. Egy négyesszintii egység kb. kétszer olyan erds, mint
egy ugyanolyan tipusu, de tapasztalatlan katona. Ellensé-
ges szigeten ugy lehet partra keriilni, hogy a flottankkal
csindlunk egy partraszallo helyet, és azt tartjuk (nem sza-
bad elmenni abbél a zonabdl). Fontos még, hogy a katonai
egységek, a civilekkel ellentétben mar soha nem tudnak

|

- visszatérni az iparba.

A csatdk lejatszasat ra lehet bizni a gépre is, de ezt a leg-
kevésbé sem ajanlom, két okbol kifolyolag.
gép meglehetosen bénan cselekszik, a legegys ertibb csatat
is képes elveszteni. A masik ok, hogy a csata szerintem
egész jol sikeriilt, és mar csak az élvezet k véert is érde-
mes lejatszani. Leginkdbb a Heroes of Mlg‘ht & Magic-hez
tudnam hasonlitani a rendszert. Most n I akarom leirni
az Osszes tényezot, ami a sikeriinket befi ! asolja, érdemes
elolvasni a hadiigyminiszter tandacsat, abban elég sok mxiuJ

den benne van. ’J 4 ‘!-J i
A technologiai ujitdsok teljesen szokatlan modon lettek

megoldva. Nem mi fejlesztjiik ki dket ‘ianem egy bizonyos

idében egyszertien rendelkezésre G , €S jo pénzért meg-

vehetjitk oket. Miutan a beruhdzas megtortént, a kovetkezo

kort6l élvezhetjitk a hasznait. Mivel, ezek a taldlmanyok

meglehetdsen borsos aron keriilnek fei}émulasm ezért csak a

leggazdagabb birodalmak tudjak oket’:i‘pgton megvenni, és

igy lehet elhtizni a tobbiek eldl. ‘,

A program els6 ranezesiré nagyon bo olult. Ezt az 1é:’m
tatja, hogy manapsag mar ritka a szaz oldalndl vastagdqbb
kézikényv. De minél tobbet jatszottam vele, anndl mkﬁi:b
tetszett a jaték. Gyorsan ra lehet j JO ia dolgok kozotti kég&-

i

szerintem nagyon jol sikertilt, me?‘ mai napig nem untumi
meg, ami nﬂlam eléggé ritka. Egy (zoval szerintem ez a ]atek ’

Ef‘; lfi‘!

¥ i
} W
({ W
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_ |birintusban, és bombakat lerakosgatva el kellett pusztitani a na-

~ |len eszembe jut. Megvaltozott a _]atek lényege is: itt mar
~mem fel-ala rohangalo EEEINEE -

Atomic

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer eqy DynaBlaster nevii jatek,
még az 1992-es évben. Nos, ebben a bizonyos jdtékban egy kicsi fe-
hér emberkével kellett rohangdlini egy kévekbdl és falakbol allo la-

tylizetkezelése tobb, mint
gyanus! Tobbszor el6fordul, |
hogy a lerakott bomba mé-
gé keriil a jatékos, ami felet- |
tébb bosszanto, ha utana fal
van. Széval a gép tal jol jat-
szik, ami adott esetben bor-
zasztoan unalmassa teheti
a jatékot. Persze jatszha- |
tunk egymas ellen is, a va-

gyon gonosz fekete emberke dsszes szornyét, majd a megfeleld fa-
lat felrobbantva, és igy a kijaratot megtaldlva, atjutni a kovetkezd
palydra. Telt, mult az id6, hipp-hopp elszdllt 6t év, s egy Hudson ne-
vii cég — feltételezhetden nem teljesen fliggetlenitheté a hajdan
volt Hudson Soft-tol — készitett nekiink egy Atomic Bomberman-t.
TRS priiszkol tole.

anfarok allj! Ez a jaték szornyti! Egyrészt messze nem
F haszndlja ki a manapsag rendelkezésre dllé lehetdsé-

geket, sem a grafika, sem a hang terén — elgbbihez
ment6korillmény az emberkék elhalalozasakor lathaté jo-
pofa animaciok, de kb. ez az egyetlen pozitivum, ami hirte-

i

A reg1 Dyna BI'aster

szornyeket kell lenyomni
hanem hozzank hasonld
csak mas szinli bomber

man-eket. A valtozast va
16szinfileg a Pentium pro
cesszor iszonyatos szami
tasi képességei indokoltak §
(értsd: erre mar lehetett ir
ni mesterséges intelligen
ciat, valoszinfileg ez tes
ki 40 MB-ot abbél az 50
bél, amit a winchestere
elfoglal). Szoéval, valaszt
hatunk, hogy a gép elle
jatszunk, aki — a kordb-

ban kiadott kiprobalhaté demokkal ellentétben — sokkal
gyorsabb nalunk, és 100%- _p_san jatszik (sosem hibazik — biz-
tosan nagy esélyiink van éﬁene) raadasul meg tud allni két
mez0 kozott féliton ugy, hogy egy pixelre megy el t6le a rob-
banés — na, ez az, amire én nem vagyok képes. Ez egyéb-
ként nem csak a benusagog@nak tudhato be — a jatek billen-

semmi. Ilyenkor az ember hajlamos azt feltéte-
lezni, hogy a gép nem értette meg, mit akar, ezért
megnyomja még egyszer a gombot, ami viszont
odavezet, hogy az egymastol 6t méterre lev két
gép nem talalja meg egymast a halén. Tapaszta-
lutamk szerint mar a harmadik probalkozaskor
| 80%-ra né annak az esélye, hogy
L egyiitt jatszhatunk, ami 1997 évvé-
ge felé zsenidlis eredmény, nem?!
Persze tul sok jéra akkor sem
kell szamitani, ha netaldntan még-
is sikertilt elinditani. Példaul sok
szint vinne a jatékba, ha az egyes
korékben nem ugyanarrél a hely-
rol indulndnak a jatékosok (az ezt
sejteté Random Start opcié vajon
| mit takarhat, mert nem ezt, az tu-
' _‘3 til), ez megint csak akkor bosszan-
t6,haa gépet is bevonjuk a jaték-
ba, ugyanis tal gyakran fordul eld,
hogy még miel6tt észbe kapnank,

laszték a szokdsos: modemen, helyi halo, mter—f"'
net. Mi itt a PC-X HQ-n a koézéps6t probaltuk ki,
és véleményiink meglehet6sen lestjto. Az alap
probléma az, hogy a meniivezérelt kezeldfeliilet
rohejesen gyenge: masodpercek telnek el egjﬁ-
gomb lenyomasa utan ugy, hogy nem tortemk_;\:

a mellénk klsorsolt gep madris beszon—
tott minket egy bombaval.

A palyakon talan ha 10 fajta grafi-
kai alaptipus koziil valaszthatunk
— ezekbdl épiil fel egy-egy harcmez0 —
cstnydk, fantdziatlanok, alig ketto-
harom hasznalhaté van kozottiik. Le-
het6ség van kiillénb6z6 sémak fel-
haszndlasara is, amik a felépitését,
elrendezését hatarozzak meg. Példa-
ul, hogy a sokszor sokas palyanak
csak a kozéps6 4x3 mez6jén rohan-
gdljon és robbantgasson 4 emberke

- —roppant értelmes. Hogy jot is

mondjak rola, a felrobbant falak mé-
giil kiilonbozo extrak varnak rank
pozitivak (dupla bomba, nagyobb ha-
totavolsdg, gyorsasdg, idozités) és ne-
gativak (pl.: nem tudsz bombdt
rakni, vagy ahol megallsz, ott rogtén
nd egy bomba stb.) egyardant. Ut6bbi-
ak fert6zok — ha éppen ,beteg” vagy
és hozzaérsz valakihez, 6 is elkapja.
Osszefoglalva tehat: indokolatlanul
nagy, helyenként bosszantéan lassu, a
gép ellen szinte jatszhatatlan. Mas-
képp fogalmazva: hosszas kitartas és
tiirelem kell hozzd, de tény, hogy je-
lentdsen fejleszti a tolerancidt. Azaz
egy nagyszert lehetdség totdlis elher-
ddlasa. Azt hiszem, nem ez lesz az év
multiplayer jatéka, varjunk inkabb
csendben tovabb a Worms 2-re!

ENNR - 0
ATOMIC BOMBERMAN
INTERPLAY (MIXIM)

CPU/RAM: P90, 16 MB
SYSTEM: Wm95, DirecTX 3
X-TRA: N/A




Oktoberre végre —

kellemes emlekeket hagyott benniik.

gészen addig tartott berzenke-

désem, mig végig nem néztem

a Dark Colony intro-jat. Kifejez-
hetetleniil jol eltalaltak, az egész ja-
tek hangulatat teremti meg a par
perces animacio. Olyan szépen kivite-
lezett csatajelenetet rajzoltak, de in-

kivételesen hiven a megigertekhez

— tényleg megjott a teljesja=
ték. Zong ésJupi a béta verzio utan elég vegyes érzelmekkel latott hozza a teszie-
léshez, sot meg kedvtelentil is, hiszen a Total Aﬁmhdaufm ﬂagvoﬂ meély és foleg

hogy sokakat meglato-
gatna a roka, termeészetesen ez alkalommal
nem lenytzott bér formdjaban...

A bazis épitése a maga nemeében egyediilallo.

megolése elég sokaig tart, még akkor is, ha durvabd fegvve-

<kel prabalkozom. Csak lévik egymast, és alig akamnak
megpatkolni. Kétve hiszem, hogy barmilyen gardista kepes
kétszer egymas utan réharapni egy 105mm-es tiizérsegl 1o-
vedékre. Hianyoznak a megfeleld bazisvedelmi fegvversk is
(csak akna és egy mobil drtoronyszeriseg van). igy Qz egyse-
gekre marad ennek a feladatnak az ellatasa is. A jaiek ben-

nem leginkabb az ellentmondasok jarekakent fog megme-

Kezdéskor mindjart a magunkénak tud-{-
hatjuk a bazis alapkovét, amire felhiiz-|*
hatjuk a tobbi épiiletrészt, melyek telje-|-

a Dungeon Keep _
esett meg velem, hy
minden inditasndl meg-
néztem a kezdé képsoro-|
kat. Legnagyobb sajna-
latomra a jaték azon-
ban nem sokat valto-
Zott.

A csata koralbeliil any-
nyira élvezhetd, mint

a borjabécsi tartarmar-
tassal (Gmbar lehet,
hogy ez Schuerue ked-
vence...?). Na, de ne ka-
nyarodjunk el a konyha
iranyaba, kiillondsen

a meglehetosen ,zaftos”

sen egybeforrnak az alapegységgel.
Nem mondhatnam, hogy szimpatikus .
ez a modszer, mert igy megfosztanak

az épiiletek lerakasanak védelmi rend-
szerként funkcionalo lehetdségéitdl.
Arra gondolok, hogy én szeretem belul-§
re, védett helyre tenni a fGbb épiilete- .
ket, majd kiviilre az eqységtermeld és
egyéb, kevéshé draga és jelentds létesit-
ményeket. Amikor kiadjuk az utasitast
az 1j rész gyartdsara, nem kell varni,

mig elkésziil, mert amint kifizettik

(space), a bolygo koriil keringé anyaha-
jo azonnal megkiildi nekiink, s a csinos

1

animok utan ne. Biztos,

tes beszerelésrol. Ez egyébként az egységekkel is
igy van, az aruk kifizetése utan azonnal, vagy
esetleg par masodperces késessel szallingozni
kezdenek a megfelel6 kiképzohelyrol. Nem rossz
otlet, mert igy egy perc alatt {it6képes sereget le-
het osszeallitani, melynek meéretét csupan a fel-
halmozott credit mennyisége hatarozza.

Ha mar elég pénzed van, elkezdheted fejleszte-
ni, tuningolni a fegyvereket és a pancélzatot.

| zsol a képernydre, mely most eloszor a real time mi-

fajban tartalmazza a nappalok és az éjszakak valta-
kozasat, mely sokat javit a reuhszukussﬁgl mutato al-
lasan. Ugyanakkor egyultalan nem alku]maztak a
mnstantol alapvetdnek szum1t6 iS5 eppen ezért oly
gyorsan terjedd TA mintdji dlmbes—dombos terep-
megjelenitést. A cool animok dltal teremtett hungulat
pillanatok alatt szertefoszhk az 1gencsak gyengére si-

| Keriilt csata kozben, melyet lutvun inkdbb beszélhe-

tiink akmo;utekml mint stratégiarol. Csak bekuldﬁd
az alakulatokat, aztdn hadd szﬁljon. Minden esetben 3

ja tilerd a dont6, s soha nem az okos huzésok. Az az

érzésem, hogy egy kicsit sokaig huztﬁk'_"_ pmgrum"
megjelenését, s éppen ezért most igy "97 vége felé pl
ne a Total Annihilation utan, szinte blztosun mondha—_

tom, hogy nincs nagy jovéje. . s
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b _',;hatter-a kﬁverkezo: a Fol-
T  det naprél napra tobb ide-

gen létforma szallja meg.
e A tudosok egy darabig értetlentil
& nezték a dolgot, majd nagy nehe- :
w~ zen rajottek a megoldasra, mely
'~ szerint a Foldon kinyilt egy tér-
_——1d6 kapu, s ezen keresztiil jonnek-
mennek a jupilények. A hatoésa-
gok a civil paniktol félve, ellenle-
péskent egy specialis kommando-
alakulatot hoztak létre, melynek
feladata az 1degen invazio megfe-
kezeése, akar a legszélsoségesebb
eszkozokkel is. Ennek a csapat-
nak vagy a tagja. 16 palyan nyo-
mulva kell a szornyeket irtani; a sztori 4x4-es osztasban fe-
jezetekre van bontva. Természetesen minden fejezet végén
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var egy foszorny, mintegy zaroakkordjakent a kilonb6zo
helyszinek hangulatanak.

A négy helyszin: a Bazis, Egyiptom, eqy kozépkori kastély-

vilag, valamint egy futurisztikus iranyito-kézpont. Ennek

. megfelelden az ellenfelek — melyekbél igen sok van — rendki-

viil jol tagozodnak: a bazison katonak, Egyiptomban félig os-

emberek bunkoval, a kastélyokban bohocok (az elsé
deméban mar lathattad 6ket), hohérok, pancélos csontva-
zak, az iranyit6-ko6zpontban pedig emberi mivoltukbol telje-
sen kivetkozott 1ények varnak. A palydk nagyon szépen elke-
szitettek, latszik rajtuk a céltudatos, komoly jatékélményt
adni akaro, s nem a pénzhajhasz munka. Ennek ellenére sok-
helyiitt borzasztéo nehéz, s nem csak a szlinni nem akaro

w Lassan egy éve, hogy eloszor lattunk egy kis jatszhato demot a Chasm nevezetii jatékbol, melynek
© |egyik érdekessege az volt, hogy oroszok csindltdk. A Chasm mar elblivéld volt gépigényével, hisz nem
kivant 1t Pentiym procit; s ket giga RAM-ot, hanem megelégedett a joval alacsonyabb konfiguraciokkal.
o !' Most, hoay a jaték-osszedllitasokat kiado MegaMedia és a Digital Integration jévoltdbol a teljes ver-
210 joﬂ kezében van, hatdrozottan dllitja, hogy a Quake 2-nek igencsak jonak kell lennie, ha nem

szornysereg miatt, han

nehezitik nem csupan a tajékozodast, de a Jatek-
menetet 1s.

Tetszik, hogy néhol a falat atszakithatjuk egy
jol megeresztett 1ovéssel, s mar el is jutottunk a
fegyverekhez. A jatékban 6sszesen nyolc fegyver-
rel érhetiink el eredmeényt, ezek koziil a pengedo-
balé (mint mikor a sarokko-

szoriib6l kiszakad a vago-
- lap..) az egyetlen, mely
 ezidaig semelyik jatékban
nem fordult el6. A sima és so-
tétes puska, rakétavetd és
akna lerdgott csont, ugyan-
- gy, mint a felvehetd tar-
. gyak nagy része, melyek ko-
. zil a legfontosabbak a pajzs,
. életregenerdlok, valamint a
Chojin maszk, mellel iddle-

ges serthetetlenséget érhe-
tiink el. A Chasm-ban a rend-
7 kiviil realisztikus, dinami-

=" kus fény-effektekben uszo (pl.:
egy sotét folyosot nagyszeriien kivilagit egy rake-
ta), igazan 3D-s élményt nyujtoé koérnyezetben
mintegy 16 standard ellenféllel kell szamolnunk,
plusz a négy fogonosszal. Nagyon megqyozéek a
kiilonleges effektek, mint példaul a szélben lenge-
dez6 ablak, a motivum, hogy estében a foszerepld
néhany masodperces mozdulatlansag utan fazo-

St . . e

,a:gfg ﬁton-ﬁffélén elrej.

tett csapddk, rejtett kapc sﬁgk is rendkivill meg-

IETEK!

san didereéni kezd, vagy a jaték egyik

legnagyobb otlete (j6, a Hexen II mar
lelétte, de a Chasm demo mar egy éve
is tartalmazta), hogy ellenfeleinket
részletenkeént is irthatjuk, el6szor a
kezét, a labdt, majd a satobbijét. A
Chasm természetesen a kor igé-
nyeinek megfelelden
tdmogat min-
denféle ha-
16zati le-

get,
sot, a
(CD-n ta-
lalhaté pa- :
lyaszerkesztovel
sajat deathmatch pa-
lyakat is generalhatunk. A zene és a
hang-effektek viszonylag jol eltaldl-
tak, igazodnak a jatékmenethez, han-
gulatat tovabb fokozza. Azt hiszem,
tiszta szivvel mondhatom, megéri a
befektetést, mert gy érzem, a
Chasm-nak van jovéje — bar nem tul

ismert név.
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zaszlok a szdbc%

Eddig ugy tint, a makarénazo hupitir-
pok sikeret felil-, szinvonalat pedig
alulmulini képtelenség. Nos, a DJ Hofe-
hérke és a Party Tdorpék Erdei Buli cimii,
ismert slagereket feldolgozo kerongja-
nak az utobbi mar sikerult. A sztori
ovodas, a szoveg »felsé tagozatos” (a
kicsik tutira nem ertik), a szintikiséret
pedig nyugdijas, vendeglatos. Kinek ke-
sziulhetett?

Palyafutasanak talan Ilegjuhb albumat
adta ki a Republic. Bevallom, eddig
dszintén utaltam a bandat ostoba szi-
vegvilaga es primitiv zenéje miatt. De
most itt van a Zaszlok a szélben! Ertel-
mes szovegek, tartalmas, hazafias gon-
dolatok, joval kevesebb kozhely, a pla-
gizalas felejto... és remek dalok. (Bar a
markans magyarkudas a lemezen ter-
peszkedd kiemelt Coca-Cola reklam mi-
att kisse alsagosnak hat).

Ez nem az a hdskori Bikini, ez valami

mas, egy teljesen uj zenekar ( pedig a
tagok, D. Naggyal az élen,'ﬁjra-a regiek.
A korongot hallgatva talalkozhatunk
slagergyanus es harmatgyenge produk-
ciokkal egyarant. A szabadsag rabszol-
gai egy kicsit oromzenelesnek tinik.

A tizenkét zenekar és eléadd felsora-
koztatasaval nyomule Dance party az
Elsé Emeleten a nyolcvanas éuek'nagg
popcsapatanak egy-egy dalat oltozteti
uj kontosbe. Persze mindenki a sajat
stilusaban kiildi, ahogy azt egy ,tribute
to” korongnal eldirja az etikett.

Az Aurdra eldzo albumanak toretlen
folytatasa az Illegalis bal. Konnyed, Ki-
abrandult punkmuzsika és laza dumak.
Vigiek mar a punk tomegcikke valasa
elott is ezt a zenet jatszottak, es a di-
vathullam csendesiléesevel sem ujita-
nak. Nem rossz, bar egy kicsit megle-
gyintett a ,futoszalag-erzes”.

Hogy ki(k) all(nak) a Hypnotix produkcio
maogott, nem tudni pontosan. A konnyed,
hagyomanyos szintimuzsika tagadha-
tatlanul egy Jarre iskolan nevelkedett
sci-fi manias agy termeke, aki a Mester
stilusat vegyitette napjaink technorit-
musaival. A Star Tracks nem forradalmi,
de kellemes cedebevalo.

A Heaven Street Seven egyike a kiilfoldre

kitorni szandekozo hazai csapatoknak. Az
enek persze anglius (egyszer csak fel kell
noniink), a Goal album pedig MTU-barat,
modern rockot rejt, markans brit hatasok-
kal. Telitalalatos, magyar szovegekkel itt-
hon tuti befutok lehetnének, igy azonban
marad a remenykedes.

Es most egy csapat, amely angolrol ma-
gyarra valtott: Warpigs. Jol tettéek, mert si-
keriilt poenos, laza dumakat 6sszehozniuk.
Gunyoros-cikizds szovegilagukat remekil
illusztralja a gimnaziumi oroszkonyvembal
ollozott borita is. Zeneileg a Red Hot Chili és
a Clawfinger az isteniik, ez letagadhatat-
lan. A Rapid debutalo lemezkent feltetleniil
megallja a helyet.

Lankadatlanul tombol a szexmania az
E-roticnal. A rajzfilmarca dance-csapat to-
vabbra is a filbemaszo, vidam, konnyed
technopop iranyzatot koveti. A 47 percen
keresztiil elelvezni kesziilo enekes csajszi
es a libidovesztetten kantalo rapper aj al-
bumanak cime: Sexual Madness. Kellemes
hallgatniualb.

Az egesz vilagot extatizalo tyukcsapat,
a Spice Girls tizennegy kedvenc noi elo-
adojanak egy-egy dala keriilt ra a Girl
Power korongra. A ,,csipds csajok” valo-
gatasan a hazigazdakon kivil Tori Amos,
Belinda Carlisle, Neneh Cherry, Tina
Turner, az En Uogue és meg sok egyeéb
femina is helyet kapott,

A modern soul rajongoinak ajanlhatjuk a
mindossze tizennyolc éves Shola Ama de-
bitalo, Much Love albumat. Egy remek to-
rok, szep vokalok es igenyes osszhangza-
sok. Lagy zongora- es szintikiseretek szo-
nyegezik ala a funkys basszustemakkal
szinesitett anyagot.

A szep, szike holgy, aki Dannii néven kezd
mostansag felfutni, nem mas, mint Kylie
Minogue kishuga, es igencsak dssze kene
kapnia magat, ha a sztartesot iiberelni
szeretne. Nos, ez egyeldre csak részben si-
kerilt. A Girl belso boritojan csaknem mez-
telenil fetrengo Dannii ketsegteleniil meg-
kapo latvany, hangilag is ott van, azonban
a sokhelyiitt house-os ritmusokkal tiazdelt
dalanyag meg az erzelgos slagerdiszko ka-
tegoriaban is csak , jokozepes”.

T AINRLS o=

A LEBITIOY
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Kitino es roppant dszinte anyag-
gal lepett meg minket Meredith
Brooks. A gitaros-enekes leanyzo
Bitch cimii dala maris slager, és a

Blurring The Edges tobbi notaja
sem Keril szégyenpadba. Pofon-
gitartéemakra
fiatalos slagerrock angnl—_"

egyszeru, fogas
epulo,

szasz hatasokkal.

Szinte hihetetlien, de Bjork mun—,ﬁ

kassaga immaron husz evet ule 5

fel, es legujabb

Homagenic, ha Ilehet,

bjorkosebb” az elozoeknel. A vo-
nosokkal kevert hiperalternativ
elektromegoldasok egyre elbo-

rultabbak, a kortalan,

teri hangszobrasza az intenziy

erzelmeknek. A

Az elektronikus rap-metal kiré_— :_.
lya, a Clawfinger harmadik albu-
man egy jottanyit.sem enged az
elso_lemezen  belott iranyvonal-

bol: kirobbano energia, fejlesza-
kito gitarriffek, samp'lerhegyek
~ es pattogos rappelés (Zak Tell
sved letere szecskdava apritja az
egesz fekete mezonyt). A CD ext-
ra egy keverdpultot tartalmaz,
amelyen uj notakat alkothatsz a
lemez gitar-, dob- és basszusmo-
tivumaibal.

A kilencvenes évek egyik legmeg-
hatarozaobb kdcsapata, |

Sepultura par honapja, palyaja-

E16z6 szamunk nyertesei:

Red 5 (W-Wing):
Gyarmati Balazs,
Berze Istvan,
Szabd Zsolt, Debrecen
Borza Tamas, Bp., XIX.

Gyor

Carmageddon (Death Race):
Harmati Akos, Bp., XIV.

csapasa, 5
¥ mé'gl
'Ieakasztntt L

izlandi

o .eggedul a ,,kozonsegza,j” erntl
_egy cseppet. Pesten kellett vol
a R_ecnrd gnmh utan ka "
‘Magin is megvasar
dohn Candle In The

__;_sabnl befulgt teljes ussza_
kony celra forditodik. |
'Hnybady Seen My Baby? ( kérde-

nak csucsan szethullott, eés

: = ahogy az ilyenkor lenni szokott =

sorjaban keriilnek el6 a porosodo,

kiadatlan felvételek. A Blood-
Rooted-en

effele ritkaségnk,
demoverziok, kislemezek B olda-
Ial es regi- uj kuncertfeluetelek

_snraknznak
~ Aki élve meguszott mar egy
";ninhazard bulit, az mesélhet b~

._"E'Nel.u ‘fork Hardcnre

_-elbanda_lanak szmpadl nruletarul :
'.es talan meg a szmpaﬂmaszasert'
security- pnfonok_'i
hu"s__z_:ke J_e;gelnje is lehetett. __H__csa- :
‘pat a No Holds Barred koncertal- i
ﬁ_ 'bnmot lden februarban rugzﬂette 5 el

enekesno pedig tovabbra is mes:f-"'___ a hamhurgl bulin. A BII:I sracok

szazszazalekosak a zene atn'

‘97-es valtozata ( amelyet Diana

hercegné _.tg_mg:_téi;ére irt at a mi-

vész ( a Something About The Way
You Look Tonight és a You Can
Make Hlstnrg (Young Again) cimii
dalok tarsasagahan A CD-k elad:

zi toliink az immar 33 eve muzsi-
kalo Rolling Stones, és hamaro-
san napvilagot lat az 4j album is.

~ losan”),

UK OapeE

E
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=
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Ezen a maxrin a fent emlitett dal
négyfele valtozata hallhate: LP
Edit, Armand’s
Rolling Steelo Mix, Soul Soelution
Remix. Az utobbi kettd tizperces
technokavarasokka gyurt remis-
eket takar. ;

A Rolling Stones es a U2 nyitoban-
dajakent heviti a kozonseget a
Third Eye Blind. Az alteres énekkel
és britrockes gitarokkal operald
csapat albuman merenghetiink egy

ARlbum Uersion,

~ sort a mela‘r_t__k_l’;_likus »balladakon”,
s poroghetiink egy adagot az ag-
‘resszivebb

:'éliz'_i;‘,ra is. igéretes.
' hangulat farja °
ponyadba, ha a |

dban. Nyomaszto hang-
k, vontatott ritmusok és egy
»gramofon melyérdl szolo” éne-
kesnd teszi teljessé a fullaszto
melankaliat.
Morcheebapal rokonitanam.

Nemrég keriilt a boltok pelcaira a
Y&T uj anyaga. A zenekar idotlen
hard rock muzsikat mivel kello-
kepp kemenyen (mar-mar ,meta-
: kellokepp erzelmesen
(mar-mar ,slageresen”), jo gitar-
és vokaltémakkal. A lemez cime:

Endangered Species.
=
=

Leginkabb a

Matraterenye

POLYGRAM JATEK !

Két vadi uj Elton John CD-t es kazettat nyer-
hetsz, ha helyesen megvalaszolod kerdesiinket:

Kivel énekelte egyiitt az illeté uriember annak
idejen a ,,Don’t let the sun go down on me*
cimu szamot?

Dalaszod legkésobb november utolso
napjaig add postara!

Cimiink még mindig:
PC-H# magazin 1537, Budapest, Pf. 386.




A Finn Assembly 97 és a Magyar Antl0 97_ Ota nem rendeztek jelentdsebh partikat.
Néhdny kisebb rendezvény volt csak a vildg tobh pontjdn 100-150 ember részvélelé-
vel. llyen volt a Crash 97 Kanaddban, az Evoke 97 Nemetorszdaghan, « Gardering 97
Gorogorszdaghan, a Gravity 97 Lengyelorszdghan (ez utébbi harom egy iddhen volt) és
pdr napja a Bizarre 97 Hollandidhan. Sajnos az ilyen kevéshe rangos eseményeken a
dijazds is lényegesen alacsonyahb, ennek fiiggvényéhen a demok szama és mi
meq sem kozeliti az Assembly 97-et. Ebben n honaphan néhdny ;ebb de 0ro
Credo, amik ezeken a parf:kon ;e]enfek meg. .

Unclean by Exmorhs - Unclean (Tlsztutulansug) a demé mélté folyta- |
code: Unqn-, Ayrgn tasa, a fluk ismét elég nagyot alkottak, és
grtiphics: Ellyn, Clifford M. ugyantigy hemzsegnek a jol megirt, egyedi, ot-
3d: Rem, Zydel, Zapman letes és brutdlis 3D részek, az egész ismét |
music: Slaughter " satanista életérzest sugall. (Ahogy a lengyel
: demék tobbsége. Ugy tiinik, arrafele killsnésen
ki rendszeresen olvassaa divatos a satanizmus. Taldn a rendszervéltds §
Demozéndt, annak mar nem’-is;méQ  ultn oft is tdl nagy divat lett o keresztény val- 58
i retlen az Exmortis név. Azijlen-  lds, 6saldzadt demosok ennek ellenstilyozdsa-
- gyel democsapui uz lden mar k]udstt egy . -kégi_j:qu ellenkezd oldalt vélasztottdk.) Ezzel az |
nagyon ]ﬁ ﬂlkotﬁst En{mplu néven (a cikk  alkotdssal meg is nyerték a Gravity 97 demo- |
a szeplemhen Demozonﬁbun olvashulo) Az  versenyét augusztus utolsé napjén.

DinkielDino

@ 1085 Budapest, Jozsef krt, 36. Teleton/fax: 210-2800 '«
1092 Budapest, Erkel u. 13/A, Tel.: 217-8762, fax: 218-5099
Internet: http/Awww.mixim.hu Az drak az AFA-t

nem tartaimazzak, az drvdltoztatds jogéat hnntaﬂhlk!

- 2MB PCI SVGA vezérl SDfx
Voodoo__Rush _bowtés 2MB HAM-maI

- BORES  RaM Cx-200+ szamitogép
co'ﬁidlmmmnkbék IBM 6x86-200+ CPU, 16MB RAM,

ATF GoldsUS Navy Fightors '9_392__ haz, 1.44MB FDD, 1GB HDD, S3
t 7.992,-
A SumpLn. i vldeékértya 1MB RAM, blllentyuzet

Command&Conquer 2: Aftermath 4.792,-
Conquest of Earth 8.792,-
Dark Reign 9.592,-
Hexen II 7.992,-
Ignition 8.792,-
Imperialism 7.992,-
Lands of Lore Il 9.592,-
Moto Racer 8.792,-
Powerpak 9.592,-
Resident Evil (Biohazard) 7.992,-
Shadow Warrior 8.792,-
- Shadows of the Emplre '_ ] 9,592,
Sky Target R
i 7-”2:“

~ Star Trek: Starfleet Academy
| Total _Annihllation i -




MELLIK & Bako

A hangadé Sound Blaster legijabb
generacidja: AWE64 Gold

bmm([ Blaster AWEG4 Gold. Zenekari szint(i A GrafixSHS Kft. emellett tovibbra is a Cre-

64 hangt polifsnia Advanced WaveEffects szin- _ ative termékek hivatalos magyarorszdgi
tézissel. Az ij AWEG4 Gold 4MB on-board me- | US8 § Wg, disaribitora. A legrividebb hatér- .
moéridval és DAT kimenettel is rendelkezik. g 1don beliil, a legkedvezGbb feltée-

Szamos ismert program mellett a népszer( Vi- ~lekkel széllitja a teljes Creative termék-
enna SoundFont Studio j, 32 bites viltozatat is skiildt. Vi- szonteladéknak Budapesten in-
tartalmazza a csomag. ryenes hazhoz- szallitis. Angol nyelvii szoftver
s termékleirds a SrafixSHS-t6l.

A
Creative termékeit GRAFIx SHS

e keresse az alabbi dealereknél: Kereskedelmi és Szolgaltato Kft.

Dealerek: Digitmodul Kft. 1137 Bp., Jiszai Mari tér5. ¢ Lap Suidié Kft. 1063 Bp.. Zichy I. u. 3. ¢ Mikropo Computer 1065 Bp., Nagymezi u. 51. ¢ Nidor Rendszerhiz 1141 Bp., Kdszeg
w41, ¢ PC World Kft. 1108 Bp., Venyige u. 3. ¢ Qwerty Kft. 1114 Bp., Bariok B. it 14. ¢ Signal Computer 1135 Bp., Béke u. 11. & 'V Rt. 1145 Bp., Szuglé u. 9-15. ¢ FullKomp
Kft. 1112 Bp., Menyecske 1. 9. ¢ Parasys 3p.. Polus Center ¢ Komel Kit. 1118 Bp.. Csiky hegyek u. 12, ¢ Szamprog Kft. 5600 Békéscsaba, Szabadsdg tér 12-14. ¢ Enter2000 Kft.
Debrecen, Csapdu. 25. ¢ Professzionil-Miskole Kft. 3525 Miskole, Kishunyad u. 32, ¢  PC Box Kit. 6722 Szeged, Méreiu. 12. ¢ Lancer Kit. 9700 Szombathely, Sz¢ll K. u. 11




Multkor — dllitélag — nagy sikert ara-

tott a Rebirth, ezért Skywalker gy
dontott, hogy néhdny szintit is tesztel,

hdtha a komolyabban zenélni vdgydk
rdtaldlnak sziviik vilasztottjdra.

os, eloszor is tisztazzunk néhany

dolgot, mielott még helevagnék el-

s0 tesztalanyomba. Eziddig csupa
tracker-szerfiséggel, tehdt digitalizdlt
hangmintdval irtunk zenét. Most viszont
tovabb fejlodiink a MIDI irdnydba. A Musi-
cal Instrument Digital Interface biztositja a
hangszerek, a szamitdgép, vagy egyéb,
mds kiegészitok kozotti kapcsolatot. Szab-
vany szerint 16 MIDI csatorna (=channel,
part) dll rendelkezésre, mely dltaldban a
zenében megszolalé hangszerek szamat is
jelenti. Ezt maskeéppen gy mondandm,
hogy 16 part multitimbralis. A General MI-
DI szabvany szerint a tizedik csatorndn
vannak a dobkészletek, bdr léteznek olyan
szintetizatorok is, melyekben ilyenek nin-
csenek (mint mostani példdnkban), vagy
kevesebb csatorndval rendelkeznek, esetleg
csak egy van nekik. Ez persze rendesen
csokkenti a lehetdségeket, és igy valoszinti-
leg csak kiegészitonek fogjdk haszndlni.

A sequencer (szekvenszer) az az eszkoz,
ami megjegyzi a MIDI informdcickat, és
akdrmikor vissza is jatssza azokat. Ez
alatt azt értem, hogy amikor lenyomok a
szintin mondjuk egy tetszoleges akkordot,
akkor nem magukat a hangokat veszi fel,

/ 4
IR LD FF BIAS

/ /

HAM Hi FF SPEFD

/ /
VELOGITY

FF DEPTH

hanem azt, hbgy mikor, m.e'nnyi ideig; mﬂyen erﬁéséggel és méh}ik '

hillentyiiket tartottam nyomva. Ezdltal csak nagyon rivid informd-
ciok tarolodnak, és nem foglalnak sok helyet. Manapsdg szinte csak
szoftveres sequencereket haszndlnak, mint példaul a Cubase-t, a
Cakewalk-ot, vagy a Notator-t, és még sorolhatndm (egy Cubase
demot ratesziink a CD-re, hogy legaldbh ki tudjatok probdlni). Kis-
sé vonakodva, de megemlitem a Fasttracker legtjabb verzidit is, hi-
szen az Ultrasound és a Sound Blaster MIDI ki- és bemenetét is ke-
zeli — lehet vele MIDIzni, bdr nem olyan hatékonyan, mint mdssal.
Az LE. Ext. (Instrument Editor Extension) meniiben lehet megadni
az aktudlis hangszer MIDI csatorndjat, esetleg a hangkartydhol ki-
jovo hangjat megsziintetni, hogy csak a szintibol szoljon. Azt pedig,
hogy hdny hang tud egyszerre megszélalni, az a szinti polifonidjd-
tol fiigg (ez az a szam, ami ezt megszabja).

Rétérek a lényegre. E havi valasztottam a Kawai K5000 S fém-
jelzésti szintetizator. Hangzdsa szinte teljesen analdg, ennek
ellenére mégis digitdlis. 16 MIDI csatornaval, és 32
hang polifénidval rendelkezik. A hangszerek &
csoportositva vannak, ezért bankokhan he- |
lyezkednek el (félreértések elkeriilése vé- ¢
gett nem holmi pénzintézetekben), hd-
rom bank van: 2 Single (128-128 db / §
hangszinnel) és egy Multi (64 hang-
szin). A Single hangszerei csak '3
szimpla hangok, egy Multi hangszer | §
pedig négy ilyen kombindcidja. Ezeket '

egyébkent patch-eknek hivjuk, és végig

lehet oket probalgatni a jobb oldalon elhe-

lyezkedo gombokkal.
A gép kozepén lathaté egy hdtulrol megﬂlagl— ;

tott, nagymereti LCD (Liquid Chrystal Display) kijelz0 — az

a jo ezekhen a profi hangszerekben, hogy nagyon intelligens menii-

rendszerre alapszanak. A kezelésiiket segitik a funkcidbillentytik

s« (L1-4, R1-4, F1-8), amik korbeveszik a ki-
jelzot, ezzel segitve a kezelést. A négy fome-
nii gombokon taldlhaté meg a baloldalon.

§ Ezek az Edit, a System, a Disk és a Write.
Vdltsunk at Multi médba! Az Edit-et meg-
nyomva (nem vagyok perverz!) hdarom
almenii kozill valaszthatunk a funkciobil-
lentylik segitségével. A kezelés a tovabbiak-
han is ilyen egyszerti, igyhogy csak a lé-
nyeget irom le.

Edit/Common: az aktudlis hangszer ne-

ve, és hangereje.

Edit/Section: ez az egyik legjobh funkcié.
| Mint mdr emlitettem egy Multi patch négy
- Single hanghol dll. Ezeket szekcioknak hiv-

juk, melyeket itt allithatunk be a hangero-
vel, a panning-gel, a transpose-zal és az

a hﬂlentyuzetre negy n. prngmmozhuio zondra, amik

1 vagy egymusbu lngnuk (ekko "_azek a hangok eg‘yszer- :

naradhat, de akkor oft nem Iesz semmi. It dllithatjuk |

.he az ukiuulls MIDI csatorndt is.

Edit/Effect: az elobb biztos nagyot néztetek az effekt |

path-on, pedig egyszerfi. Multi hangonkeént 4 progra-

mozhato effekt-tipus, egy reverb és egy grafikus equal-
izer dll rendelkezésre. Az effect path megmutatja azt,
hogy a szekciok melyik effektet érintik, és hogy milyen
sorrendben.

System: az egész rendszer bedllitasai: az LCD kont- &

raszt, a Protection (védelem: Off mode-ban nem lehet
feliilirni a hangokat), a Transpose és a Master Volume.
Itt lehet programozni az Arpeggiator-t is, de ebbe most
nem maszunk bele. ;
Disk: Save, Load, Delete, Format. A K5000 S tartal-

- maz egy 3.5-0s drive-ot is, melyrol betdlthetiink hanko-

kat, hangokat (KAA), arpeggio-kat (KRA, a felhasz-
ndlo dltal programozott arpeggiatorok), illetve el-
' menthetjiik oket. A lemezek sajdt Kawai
formatumot alkalmaznak.
Write: az aktudlis hangot be-
irja a memdridba. Single
b\ mode-ban lemezre is irha-
L tunk (KAL)
. A Single mode menii-
¢ rendszere egy kicsit mds,
' de szerintem semmi sziik-
ség arra, hogy rajuk is ki-
I térjek. Inkabb lassuk a bal ol-
dalt. Sok-sok tekerentyt varja a
mozgékony kezeket: ez a rész a
_ Macro Control. Felismerheto néhany is-
merds dolog is, példaul a Cutoff, « Resonance, az
Attack, a Decay és a Release — ezek minden szintin
megtaldlhatoak. A hangszer hillenésérzékenysége a
Velocity-vel allithatd, és még van néhdny dolog, amit
csak hallas utdn tapasztalhat ki az ember.

Végiil pedig az dsszesitésem. Nagyon profi a hang-
szer, igazabol gyengébbnek hittem, de szinte minden
elvardsomnak megfelelt. Eleinte bonyolultnak tiint a
meniirendszere, gyakran eltévedtem benne. Kicsit drd-
gallom a tobbi konkurens céghez képest, vagy csak én
vagyok zsugori? Errol a hangszerrol nem szdndekoz-
tam t6hbet irni, gondolom, ha valakit érdekel, akkor
megtekintheti, és kiprébélhatja az B-NO Music bemu-
tatotermeiben, Buddn Fehérvari tton, a VSZN miivelo-
dési hazhan, Csorndn pedig a Felsoszeri ltp. 9. alatt. Az
cimitk: www.music.hu/r-no,
r-no@syneco.hu. Koszi fidknak és a Tea zenekarnak
a tiirelmet és a segitséget! Na ennyi. Folyt. kov.

Internet e-mail:




A digitdlis kamerdk egyre boviile kindlatdnak
legijabb darabjardl, a téma egyik fanatikusa,
Schuerue fuddsit.

gen, mdr tohbszor is volt sz0 a Canon-féle digitélis
I fényképezdgéprdl, de az a nagyobb testvér, a 600-

as volt. A most forgalomba hozott desike lathatolag
teliesen mds igények kielégitésére sziiletett. Méretében
olyan aprdcska, mint egy méretesebb walkman, taldn
éppen ezért adnak hozza egy ovtaskadt is. A kis tégla-
testbe rejtett, 350,000 pixeles CCD-vel 640x480-as, true
color képeket lehet késziteni, melyeket standard flash-
card-ra rogzit JPG (hdrom tomoritési fokozathan) for-
mdtumban. A késziilékhez jard 2MB-os kartyan 12 kép
tarolhatd a legjobb képmindség — legkisebb tomaritési
fokozat — mellett, de lekezeli a 15MB-os kdrtydkat is. A
késziiléken egy LCD kijelzo és szamos gomb lelhetd fel,
viszont nincs nézoke, a kivant téma az LCD-n kereshe-
t6 meg. Nagy hatrdnydt, az elemek gyors elhaszndldasdt
otletes megolddssal probaljdk minimalizdlni: a kép fris-
sitése nem folyamatos, mivel a fél-egy mdasodperces ké-
zikkel érkezo képek kevéshé terhelik az dramforrdst. A
tapellatast hdrom AA tipusi elem, vagy ceruzaakku-
muldtor biztositja, ez utdbbiakat adapterrl miikodtetve
a gépet tolteni is tudja a késziiléken beliil. A jol ismert
vaku bedllitasi lehetoségek (automata, anti virdsszem,
sth) mellett szamos hasznos, és drdgdbb fényképezdge-
peken nem megtaldlhato szolgdltatdst kindl. Ilyen pél-
ddul a megvildgitottsdg szabdlyozhatosdga, vagy a fe-
hérszinre hangolds, de lehet vele filmet (negativ) is fo-
tozni. A makré mod szabadon dllithatd egy kar elforga-
tasaval, igy az adott tavelsaghoz behangolhato a legéle-
sebb bedllitds. Az elkésziilt képeket vissza is lehet néz-
ni a késziilék monitordn, és természetesen letoltheick
PC, vagy Machintos szamitogépre. A késziilékhez a hd-
lozati adapter, kommunikdciés (soros) kdbel és driver
programok (twain driver és Photoshop Plugin) mellett
egy full Foto Impact képfeldolgozd program is jar. A
124,900 Ft-ba keriilé PowerShot 350
megjelentetésével egy
iddben a PS. 600-as
ardt is csokkentette a
Canon, 174,400Ft.-ra.
Tovabbi informdciok
az ANT Kit. 131-5354-es
telefonszamdn, vagy a
Szondi utca 29. dlatt
kérhetdk.

Nagy volt a virakozds, mikor Schuerue a kezébe kaparintott
egy Hercules Stingray 1268/3D-t. Sokan az egekig magasztal-
tak, akadtak, akik a sdrba tiportdk ezt a kdrtydt, éppen ezért
magunk szereztiink be tapasztalatokat.

ellatott PCI VGA kdrtya. Az alapkdrtydn egy Alliance
ProMotion-AT3D 128 hites video processzor gondoskodik a
2D/3D megjelenitésrdl. Az ehhez a processzorhoz rendelt négy me-
gabdjt EDO RAM-nak koszonhetden maximdlisan 1600x1200-as

F izikai méreteit tekintve igen robosztus a daughterbord-dal
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felbontdshan 65536 szinnel tud képet szolgdltatni. A 180MHz-es
DAC-nak kdszonhetden a frissitési frekvencia akdr 200MHz is le-
het. A feature connector mellett még egy VMI csatlakozonak neve-
zett tiiskesor is felfedezhetd, ez informdcick szerint a DVD, vagy
éld videdjel (TV vevd, video digitalizalo) bevezetésére szolgdl. Az
igazi érdekességet a tdrskartydn helyet foglalo VooDoo Rush, a
3Dix tovahbfejlesztésének tekinthetd 3D objektumkezeld, rendereld
processzor-pdr jelenti. A tovdbblépés itt « 800x600-as felbontdst je-
lenti, és a VGA kdrtydval valo kozvetlen osszekotésnek ko-
szonhetden ablakban is, és nem csak teljes képerny6s iizemmod-
ban képes dolgozni. Bdr a 3D erdforrds szdmdra minddssze két

‘WinTach 3D tesztek
éWord Process.
ECI«&D / Draw
%Spreudsheet
Paint

Polygon
Intersection

Eﬂverull

Direct 3D Bench Fill rate:

PC Player Direct 3D ablakban
3D tunel teszt allando textura
Frissitett textira

Wizmark Benchmark

ARCAp»

megabyte ED0O RAM dll
rendelkezésre, veszett sehességre képes.

A Herculestol megszokott, nagy tuddst
driver mellett — ami hozzaépiilve a display
properties-hez szdmos hasznos bedllitdsi
lehetdséggel és diagnosztikai eszkozzel dll
rendelkezésiinkre —, egy médialejatszo al-
kalmazdst is kapunk, amelyben az audio
CD-t61 « MIDI file-okon dt a Video CD-ig
szamos dolgot elérhetiink. A dobozos verzi-
6ban hdrom, mig az OEM vdltozathan két
teljes verzioju jatékot is mellékelnek.

Mint a tesztadatokbél is lthaté, a
Stingray egy dtlagos képességli VGA kdrtya
és egy remek 3D erdforrds hdzassagdhol
sziiletett; « méréseket egy 166-0s Pentiumon
végeztiik, a 3D tesztekben a lehetd legtdbb,
és leginkdbb szdmitdsigényes pontok voltak
kivalasztva. Egy tapasztalati tandcs: valami
megmagyarazhatatlan okhél kifolyolag a
Rush igazan akkoer van elemében, ha a 9-es
IRQ-t haszndlhatja.

30,48
217,65
3,26
22,9
59-60
30-31
18457,2




. Doduletes monitorvalasetek . _s.p

Monitorfal

A cim nem igazdn taldld, hiszen, nem a monitorfal
dont, hanem te déntesz a ldtottak alapjdn. Az eloze-
fes elképzelés kialakitdsdhoz azonban kézreadunk
némi segitséget — Schuerue élete legnagyobb , tévé-

dolkoztam mdr azon, hogy milyen j6 is lenne,
ha a nagyobb druhdzak miszaki osztdlyainak
példdjara szdamitdstechnikai boltokban is meg
lehetne nézni miikddés kozben a megvdsdrolni

jét" bamulta néhdny napig.
égi vagyamat valdsitotta meg a
Profi Plusz 2000 — akiknek neve
A Nagy Jaték levelezolapjairol mar
ismerds lehet, hiszen 6k is segitenek meg-
valdsitasaban —, mikor feldllitotta bemuta-
totermében a monitor falat. Sokszor elgon-

kivant berendezéseket. Ez az érzés kiilondsen

olyan helyeken vett eld, mint példaul a Metro, ahol nem csak
megnézhetjiik a teljes TV kindlatot miikédésbhen, de meg is
lehet ket nyomogatni, kiprébdlva, hogy mit is tudnak, mi-
lyen szolgdltatdsokat kindlnak. Hat most itt a lehetdség, oda le-
het sétdlni és kiprobdlgatni a kindlt tipusokat, melyek elég szé-
les vdlasztékat vonultatjdk fel « Magyarorszdgon eléforduld jobb

monitoroknak. A Monitor Hall-t az ér-
deklddok a IV. keriilet Kiilsd Vaci at 51.
szdm alatt taldlhatjdk meg, vagy to-
vibbi kérdéseiket a 180-4698-as tele-
fonszdmon tehetik fel.

Mostani irdsom nem is teszt, hiszen
éppen az a dolog lényege, hogy a sze-
mélyesen tesztelheti harki a késziilé-
keket, akdr sajat tesztprogrammal is,
ha lemezen, vagy CD-n viszitek. Mind-
ossze kihaszndlva a lehetdséget, dlta-
ldnos tdjékoztatét adunk szdmos moni-

torrdl. A tabldzathan a hivatalos gydri

adatok mellett megtaldlhatd a fogyaszidi dr, ennek
alapjan mindenki sajat igénye és pénzidrcdja szerint
rangsorolhatja a késziilékeket. A rovid leirasokban a
kiilonbozd bedllitdsi lehetoségeket ismertetjiik, hi-
szen néha csak ebben kiilinbdzik egy monitor a nd-
ldndl stlyos ezrekkel dragdbb mdsiktol. Harom jel-
lemz6t sorolunk fel:

Tipus: a bedllitds metddusa, ez lehet analég, ami-
kor is kis potméterek csavargatdsaval végezhetd a be-
dllitds, vagy digitdlis, ahol gombokat kell nyomogat-
ni. A digitalis bedllitasndl kiilon megjeldljiik azokat a
tipusokat, ahol az dllitani kivdnt funkcié kivdlasztd-
sa egy képernydn megjelend menii segitségével lehet-
séges (OSD). Az ilyen tipusok egy részénél a berkezd
jel felbontdsarol és frissitési frekvencidjardl tdjékozta-
to felirat jelenik meg minden egyes vdltdsndl, szeren-

Packard Bell 1020:
Analdg
Allithaté magassag, szélesség, vizszintes és fiiggoleges
pozicio
A szinek hangolasara nincs lehetoség
Daewoo CMC-1427:
Analog kontraszt és fényero, OSD digitdlis
Allithats magassag, szelesség, vizszintes és fiiggoleges
pozicio, hordo és trapéztorzitds
A szinek a kékhez hangolhatok
Degauss funkcio
Samsung SM3Ne:
Analdg
Allithaté magassdg, szélesség, vizszintes és fiiggleges
pozicio, hordotorzitds
A szinek hangoldsdra nincs lehetoség
Daewoo:
Analog
Allithaté magassdg, szélesség, vizszintes és fiiggtleges
pozicio, hordotorzitds
A szinek hangoldsara nincs lehetoséq
Hyundai HL5670A:
0SD digitdlis
Allithaté6 magassdg, szélesséy, vizszintes és fiiggaleges
pozicio, hordo és trapéztorzitds
A szinek a zoldhoz hangolhatok
Degauss funkcio
Tatung TM-6514VAM:
Analog kontraszt és fényerd, digitdlis
Allithaté magassdg, szélesség, vizszintes és fiiggoleges
pozicio, hordotorzitas és elforgatds
A szinek hangoldsdra nincs lehetoség

Hangero szabdlyzo

Tatung TM4524:

Digitalis

Allithaté magassag, szélesség, vizszintes és fiiggoleges
pozicio

A szinek hangoldsdra nincs lehetoség

Daewoo CMC 1509:

0SD digitdlis

Allithaté magassdg, szélesség, vizszintes és fiiggtleges
pozicid, horda és trapeztorzitds

A szinek szabadon dllithatok

Degauss funkcio, hangerd szabdlyzo és némito kapcsolo
View Sonic 15GS:

0SD digitdlis

Allithaté magasség, szélesség, vizszintes és fiiggaleges
pozicio, hordo, trapéz és paralelogrammatorzitas, valamit
elforgatas

A szinek azoldhoz hangolhatok

Shamrock C502B:

Analog kontraszt, fényerd és elforgatds, digitdlis
Allithaté magasstg, szelesség, vizszintes és fiiggoleges
pozicio, hordotorzitds

A szinek hangoldsara nincs lehetoség

Daewoo 15:

0SD digitalis

Allithaté magassdg, szélesség, vizszintes és fiiggaleges
pozicio, hordo és trapéztorzitds

A szinek szabadon dllithatok

Degauss funkcio

Sony 100SF:

0SD digitalis

Allithato magassag, szelesség, vizszintes eés fliggoleges

pozicio, hordatorzitds és elforgatds
Szinhofok hangolas

Hyunadai HL-4848F:

Digitdlis

Allithaté magassdg, szélesség, vizszintes és fiiggoleges
pozicid, hordotorzitds

A szinek hangoldsdra nincs lehetoség

Daewoo 1740C:

0SD digitdlis, pozicionalhatd

Allithatd magassdag, szélesség, vizszintes és fiiggoleges
pozicio, hordo, trapéz, paralelogramma és saroktorzitds
valamit elforgatds és vizszintes parhuzamossag

A szinek szabadon és hofok szerint is allithatok
Degauss funkeid, jelforrds vdlasztas

View Sonic 17:

0SD digitdalis

Allithats magassag, szelesség, vizszintes és fiiggoleges
pozicia, hordo, frapéz és paralelogrammatorzitas
valamit elforgatds és vizszintes és fiiggoleges
parhuzamossag

A szinek szabadon hangolhatok

Degauss funkcio, jelforrds és erosséq valasztas
Proview PV 1455A:

Digitlis

Allithat6 magassag, szélesség, vizszintes és fiiggoleges
pozicio .

A szinek dallitasara nincs lehetoség

Tatung 17:

Analog kontraszt és fenyero, digitdlis

Allithat6 magassdg, szélesség, vizszintes és fiiggoleges
pozicio, hordotorzitas es elforgatds.

A szinek hangoldsara nincs lehetoség
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csére ez a hamar idegesitdve valo lehetdség az dsszes
bemutatott tipusndl letilthaté. Egy-két esethen analdg-

digitdlis megjelclést fogunk alkalmazni, ez azt jelenti,
hogy a fényerd és a kontraszt potméter segitségével,
mig a t6bbi funkcié digitdlisan dllithatd.
Képgeometria: a megjelend kép elmélethen mindig
ugyanott elhelyezkedd téglalapformat kellene, hogy

oltson. A kiilonhozd vi-
ded kdrtyadk azonban
ettdl az idedlis pozicio-
ji és méretardnyu tég-
lalaptdl tchbiéle szem-
ponthdl eltérd képet
produkdlnak, de a mo-
nitor haszndlata sordn
a kiilonbdz6 finombe-
dllitasok elhangolodd-
sa is torzithatja a képet
— a kiilonboz képgeo-
metria bedllitdsok en-
- o nek dllitdsara kindl-
nak lehetdséget. A magassdg, szélesség, fiiggoleges és vizszintes
pozicid szerepe egyértelmi, a ,horddsodds” szabdlyzéval a fiiggd-
leges oldalak ives meghajldsa sziintethetd meg. A trapéz torzitds
bedllitdsa a vizszintes oldalak azonos hosszanak bedllitdsara, mig
a saroktorzitds modositdsa a sarkok kihegyesedésének megsziin-
tetésére haszndlhatd. Az elforgatdst, bar elég ritkdn lehet vele ta-
lalkozni, nem kell kiilon megmagyardzni.
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Szinek hangoldsa: keétféle szinhango-
ldsi médszer van: szinhdfok szerinti, ez a
hdrom Gsszetevot (a vorost, a zoldet és a
kéket) egyardnt befolydsolja. A mdsik
modszer, mikor az alapszinek erdsségét
kiilon-kiilon lehet hangolni, vagy szaba-
don, vagy a hdrom szin valamelyikéhez
(dltaldban a z6ld a fix) a masik kettdt.

Degauss: ez nem bedllitds, hanem
funkcid, ekkor gombnyomdsra megszii-
nik a képernyd feliiletén felgyiilemlett
statikus toltés. Erre azért van sziikség,
mert hosszabb haszndlat sordn annyi tdl-
tés halmozodhat fel, hogy vonzdsuknak
egyiittes hatds befolydsolhatja a pixel fel-
villantdsat szolgdld elektronsugdr palyd-
jat és ezzel szinelhangoldddst okozhat. A
TV kesziilekek képcsovében a kevesebb
és nagyobb pixelek miatt ez a jelenség
nem érzékelhetd.

Figgdleges _ Legnagyobh felbontds | MinGsités _Fogyasatds Méretek (om) | Netto Ar |

Daewoo oNCRTS
Dm'am CMCH2TSNPRY. |
Hyundai HYU4B48F
;PMB&I 1__020 _
Doewoo | CMCISUB |

| SM0H: | GATRSM:  MPRITOOR | Max®W | I | S148F
 50-100H: _ 1024'708S0H:  MPRUTCOS2 . Max 8W 363598 | 33376Ft
10Hz | W2TOWE0Hz | MPRI | Max70W | 353697 | 36322Ft
na. 02476860H2 | na | na | na | S0550R

| wreemore | ma | ea | ea |311%A

| veviomsore | na | sa | na | 42560R
1020'76872H2  MPRITCOS2| Max 85W  37'39'%7 | 53984 Ft

|  1024°768772 He MPRILTCO92 | Max. 85W 37°39'37 58 240 Ft |

| 1280°102480Hz MPRI |  8OW | %5374 | 51520Ft |

| na. I na aAa | aa 91 840Ft |

| earicawsom:  MPRUTCOR|  na na | 49280Ft

o e el oA na 53648 Ft |

| 1280M02475Hz  MPRILTCOS2 | 95W azaear2 | 77168Ft
 1280"1024%0 Hz MPRII na. na 125978 Ft |

e na. | 110W na. 109 536 Ft
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ielott még pezsgdbontds és orom-

tdnc kovetkezne, be kell érnetek

velem, és a BIOS beadllitdasarol
sz610 homdlyos fejtegetéseimmel. Itt egyhol
tisztazni kell egy téves kifejezés haszndla-
tot, bar a BIOS bedllitasdrol beszélek én is,
a bedllitdsokat « CMOS-ban (nem taldltam
meg az ide vonatkozo jegyzeteimet, hogy
mi is a rovidités eredete) végezziik. A Basic
Input Output System nem tartalmaz vdlto-

zokat, az nem mds, mint a kiilonh6z6 esz-
kozok (DMA vezérlg, billenty(izetkezeld,
orajel generdtor, sth.) kezelésére szolgdlo

ROM PC1-1SA BIOS (2A59Fs2h)
CHOS SETUF UTILITY
AWARD SOFTWARE, INC.

HARD DISES TYPE  SIZE
Primary Master

Select Primary Master Optiom (A=Skip) = H

SrTiONS
20 2112 1823 ©4 6 4631
1 2112 4032 16 65535 4691

E 2112 2946 R 655 4891

Sele: Sowe O3es {}{ke SCU-UNDX) mast wse "MORMAL” for dssialliiiss

rutinok gytijteménye, amin keresztiil a
processzor megszolitja azokat. A bedllitd-
sokhoz a BIOS csak a kérdéseket adja, a
valaszok mashol keriilnek tdroldsra. Ré-
gebben fként EPROM-okat (specidlis mé-
don, dltaldban UV fénnyel tordlhetd, csak
olvashaté memoéria), bar mar inkdabh
Flash-PROM, vagy EEPROM dramkorcket
haszndlnak erre a célra, melyek torclhetok
és tjrairhatoak ugyan kiemelés és specidlis
eszkozok nélkiil is (BIOS uprgrade), de dl-
taldnos haszndlatuk sordn szintén ROM-
ként (vagyis csak olvashaté memoriaként)
viselkednek. Bar nagyon rossz vicc, de

GYLS HEAD PBECON? LANDZ SECTOR b

SIZE  CYLS HEAD PRECOMP LANDZ SECTOR FODE
e S S b A ) A
63 Lk

63 NOEML

Hazi Barkacs

Mar ott tartunk, hogy képzeletbeli gépiink elindul, de még tavolrol sem nevezhetd mitkodo szamitogép-
nek. Maga a vas olyan buta, mint a f6ld, egy csomd dolgot el kell neki magyardzni, hogy egydltaldn mii-
kadésbe kezdjen. Ahhoz pedig, hogy tényleg haszndlatba lehessen venni, kell egy nagy csomé software
is. E'ppen ezért ugy dontittiink egy gyors szerkesztiségi konzilium keretében, hogy a PC barkdcsolds
nem dll meg a vasdarabok dsszerakosgatdsdval, az alapvetd software az operdcids rendszer telepitése is
idetartozik. E'ppen ezért a BIOS bedllitdsok lezavardsa utdn, a PC-X software iigyi minisztere (ha jol tu-
dom, van tdrcdja, bdr nem bdrsonybevonatii széken ticsérdg), The RichFilder, a picipuha lovagrend tag-
ja fogja dtvenni a stafétdt, Schuerue legfeljebh beleszdl.

mindig elsiitom, hogy katonai célokra kifejlesztették a WOM egysé-
geket is (Write Only Memory — csak irhaté memoéria), mint a tokéle-
tes titokvédelem eszkozét. Pardon.

A CMOS szolgdl az asztali PC-k rendszervdltozéinak tdroldsd-
ra, ezek az adatok mind a BIOS, mind a processzor szamdra hoz-
zaférhetdek, és ezek az adatok sziikségesek a kiilonbozo alkatre-
szek és periféridk kezeléséhez. A CMOS nem jelent mdst a PC-k
esetében, mint egy memodriaegységet, amelyben ezek a fontos val-
tozdk keriilnek taroldsra. A kis dramfelvétel miatt elég egy akku-
muldtorrdl tapldlni, hogy ne veszitse el tartalmdt — legaldbb négy-
ot évig elegendd az adatok tdroldsdhoz. A CMOS setup dltaldban a
bekapcsolds utdn a memdriateszt alatt egy
adott billenty( lenyomasdval érhetd el, dl-
taldban a DEL billentyi szo-
kott lenni. Eldfordulhatnak
azonhan specidlis, lemez he-
helyezésére indulé setup-ok |
is, bar ez inkdbhb a 286-o0s
korszakban volt divat.

Hdla a PC-k sokszinii vilg-
ganak, a CMOS setup teriiletén |
is Gsszevisszasdg uralkodik. |
Mint emlitettem, a keretprog
ram és a bedllitdsi lehetdsé- |
gek a BIOS-bol szarmaznak, s |
ahdny BIOS, annyi CMOS |
setup létezik. Eppen ezért it
csak a fontosabb pontok fognak szerepelni,
hiszen a PC barkdcs sem lenne sikeres egy |

telefonkdnyv méretii kiilonkiadds formdjd- |
ban. Az els6 bekapesoldskor a BIOS egyéb- s _
ként is feltolti a CMOS-t adatokkal, melyek [SESSEES=
mellett mindenképpen mikddni fog, csak '
esetleg nem hozza ki « maximdlis teljesit-
ményt az adott konfigurdciohol. A tovabbi- |
akban nézziik egy egyszerti, PCI buszos, |
alaplapra integralt IDE vezérlovel felsze
relt konfigurdcio f6bb bedllitdsait. .

Elméletben ugyan nem lehet elrontani |
a BIOS bedllitasokkal a gépet, de mi itt a
gyakorlatrdl heszélgetiink, és eldfordul- |

hat, hogy olyan értékeket sikeriil beirogatni, hogy
mar a bedllitdsi lehetdségig sem jutunk Gjrainditds-
kor. Eldszor is, ne vdltoztassunk egyszerre sokat a
BIOS alapértelmezett bedllitdsain, inkdbb tbb korben
probaljuk ki elképzeléseinket, mindig megnézve,
hogy az operdcids rendszer is miikddéképes marad-e.
Erre valamilyen szdmitdsigényes alkalmazds elindi-
tasa nagyon alkalmas, és ha még valamelyik lemez-
egységet is megtekeri, akkor még jobh. Példdul indit-
sunk be valami révid 10-20mp-es MPEG tomaritést,
természetesen Windows-ban, ha végigfut, akkor
gromek, lehet kilépni és tovabb piszkdlni a BIOS-t.
Amennyiben mégis sikeriil teljesen kiiitni a gépet, ak-
kor az alaplap leirdshan meg kell keresni a CMOS-ra
hivatkozo jumpert és ,kisiités” dllasha tenni, majd
legaldbb negyed 6rdra gy hagyni. Nyugodtan lehet
hosszabb idétartamra is, makacsabb CMOS esetéhen
néha még fél ora is kevés lehet, de természetesen ezt
a blivészkedést kikapcsolt dllapothan végezziik, és ne
a BIOS dtirdsdhoz valo jumpert piszkdljuk, mert az-
zal tényleg haza lehet vagni az alaplapot. Legyen sz6
barmilyen CMOS setuprdl, mindenképpen meniipon-
tokbol all6 feliilettel taldlkozunk, bar az AMI WIN-
BIOS-nak keresztelt érdekesség grafikus feliiletet és
egeres kezelési lehetdséget kindl, természetesen ott is
elvégezhetd minden billentytizetrdl. Vagjunk bele:

SPRINT Computer Kft.

1087 Berzsenyi u. 3.
Tel.: 210-4835, 210-4836 Fax: 313-4866
et 1068 FelsGerddsor u. 7.
Tel/fax: 342-4707, 342-6724

16 oem 10 200

" SoundB Awe64 18 200
Gravis UltraS 18 700
Szines szkenner 22 500




ROM PCI/ISA BIDS (ZASSFSZA)
STANDARD CMOS SETUP
AWARD SOFTWARE, INC.

 pate (mm:ddigy) : Fri, Oct 17 199?

mmnm'xe 1 :

~ primrgMaster i User 2112 1623 64 0 491 63 Lea
- MergShae  iflore 6 6 8 @

. SecodaryMaster tMore @ 8 8 8
.Secmlug Slave : None ¢ 0 3 g g

 Drive f 1 1.448, 3.5 in. : e .
. Brive B : None Base Memory:

felettiekre juto lemezteriiletet nem tudjuk hasz-
ndlni. Large, a cilinderek szamat felezi, a fejek
szamdt dupldzza, igy az egész lemezteriilet elér-

m lISlS . SIZE cm HE&B PRECONP LANDZ 3m3' ﬁm £ | hetd, de az elérési sebesség nem a maximdlis.

LBA, pontosan a nagy vinyok kezelésére taldl-

¢ e tdk ki, igy ha nem muszdj a mdsik ket pont va-
8 B

S| lamelyikét vdlasztanunk (példdul olyan bedlli-
: : | tdssal frtak ra adatokat, melyeket meg akarunk

E{B'KI | tartani), akkor ezt haszndljuk. Az IDE HDD

Extended Memory: 317HR auto detection a CD-ROM-ot nem szokta kimu-

Uldes  : ¥5a/00R - 1 Dther Memory: 38K

Halt On : A1l Errovs - L st tatni, azt a bootolds el6tt megtekeri, legaldhbis

Total Memory: 32760K

| az olyan alaplapok, amelyek képesek réla

T e U hootolni.

(Shif)F2 Ckgi&gn Color

IDE HDD auto detection: bdr sokadik a sorban,
mégis célszerd elsoként ezt « meniipontot vdlasztani.
[tt egy automatikus felismerési rutin fut végig az osz-

szes lehetséges IDE csatorndn — Primary Master és
Slave, Secondary Master és Slave. A taldlt merevleme-
zeket felkindlja elfogaddsra, amennyiben az adatok
egyeznek a beszerelt merevlemezek adataival, fogad-
juk el dket, igy automatikusan hekeriilnek a meghajto
lista megfeleld helyére. Az 1024-nél tohb cilindernél
tobbet haszndld vinyokndl harom lehetséges kezelési
mod koziil valaszthatunk. Normal, igy a 1024 cilinder

Standard CMOS Setup: ez egy olyan menii-
pont, amelyre nem igaz, hogy alapértelmezett ada-
tokkal is miikodd gépet eredményez. [t kell bedllitani a datumot, az
idét és a floppy meghajto(k) tipusait. A datum és id6 bedllitasa ér-
telemszerti, a floppy drive-okat ,A" és ,B"-ként kiilnhozteti meg
— olyan sorrendben kell megnevezni dket, amint a bekdtésiik tor-
tént, ha felcserélve akarjuk haszndlni, annak megaddséra a késéh-
bikben lesz mod. A merevlemezek adatati itt kézzel lehet bedllita-
ni, illetve listdbol valasztani. A monitorvezérld bedllitdsa, a hillen-
tylizet meglétének és « memoria méretének felismerése automati-
kus. Halt On: itt azt hatdrozhatjuk meg, hogy milyen hibaknal dll-
jon meg hibatizenettel, és melyeket hagyjc[ figyelmen kiviil az ope-

racios rendszer taltéset megelozo énteszt (pl: keyboard, ekkor nem

i )

Rgedy

COMPUTERS <

Bp. V. ker. Vaddsz utca 36.
H-P: 9.30-18.00 Szo.: 9.00-13.00
Tel: 131-0518, Fax: 111-8671
http: \www.inext.hu/~ready

1,44 FDD, 14" COLOR SVGA LR NI
MONITOR, 1MB VGA, 20x CD

SoundBlaster AWE 32 OEM /AWE 64

US Robotics 33.6 / 33.6 kills6

HP / Epson / Canon nyomtatok

Arlistankat faxbankbdl is lekérheted:
_ 2@33}666 1 1310#
Araink az AFA-t nem tartalmazzak!

MHz. 512KB cache ATX

kartya és 3D gyorsito egyben +
Pandemonium; Forma 1.

PROFESSIONAL 196.500 Ft AL
Intel P166MMX, 32MB RAM, 2.1GB HDD, 1.44 FDD. Midi haz. WIN95 105 ‘
1,44 FDD, 15* COLOR SVGA LR NI : : T
MONITOR, 2MB VGA, 20xCD, SB16 B AL (A=l aaae R o
Komplett gépeinkre 1+2 év garanciat Blaster 16'/ CFB(IHVE/ ¢ A AR
véllalunk. Monitor digitalis.

Alkatrészek teljes
valasztéka Egyéni

allitasa megrendelésre.

14.400 / 16.000 Ft Jatékok és folyoiratok nagy
2-6 Sony / 4-6 Pana cd ir6 kit vélasztékban. kedvezé iron!
74.600 / 106.500 Ft sztekba ed e’ Harom
Diamond Monster 3D 4MB G. lzlethaz
31.200 Ft

Mr. Joe Computer
18,800/ 12.800 Ft 1074. Bp., Rakoczi ut 68.
Tel: 351-09-(24-27)/113 m.

Gépeinkre 1+2 év garanciat vallalunk!

szol a lezdrt billenty(izet miatt).

o processzor belsd gybrsmemﬁriﬁjd-
‘nak engedélyezése, letiltdsa jelentds
sbbességveszte_s_églet ‘eredmeényezhet.

hato cache engedélyezése, ha letiltd-

_ BIOS feature sptup.._menjupk vé-
| giy a meniihen. CPU internal cache:

Ekfemaf cache: az alaplapon taldl-

keneéshez, akkor hiztosak lehetiink henne,
hogy sikeriilt szert tenniink a Gagyi Kft.
egyik remek hamis-cache tipusd alaplap-
jara (magyardn: dtvagtak). Boot Sequence:
azt dllithatjuk, be, hogy milyen sorrendben
keressen rendszerdllomdnyokat a gép a
kiilonhdz6 meghajtokon. Bedllithatd tetszd-
leges sorrendben, pontosabban a BIOS dltal
kindlt lehetdségek szerint: ,A” és ,C" meg-
hajto, esetleg CD-ROM, de akad olyan, ahol
SCSI is szerepel a lehetdségek kozatt. Flop-
py seek at boot: ez az opcié még a 360-as
és 720-as drive-ok szamdra lett kitaldlva,
az tjabb meghajtok némelyike elég morcos
arra a durva rangatdsra, amit bekapesolt
dllapota jelent. Swap flopy drive: a két le-
mezmeghajto felcserélve mutatkozik az
operdcios rendszerben, de egyes operdcids
rendszerek haklisak erre, igy ha tehetjiik,
inkdbbh a kivant sorrendben madzagoljuk
fel « meghajtokat. Mindenféle Shadow: az
elsd megabyte memoria 640KB feletti ré-
szét a BIOS lefoglalja maganak, dgyneve-
zett arnyék RAM-nak. A nem lefoglalt te-
riiletet lehet cache-nek haszndlni, de nem
érdemes babrdlni a default bedllitdsokkal,

~ mivel ha kihtizunk a BIOS alél egy a szd-
‘mara fontos teriiletet, jocskdn megkavar-

hatjuk « konfi lelkivilagat.

* Bér csak a legfontosabb, és dllitgatdsra
érdemes, pontosabban hasznot hajté pon-
iokkal.préhﬁltam foglalkozni, mégis keveés-

nek hizonyult a hely, igy a jov6 honap még

a CMOS setup honapja lesz.

KOMPLETT Mr.Joe GUN: - ST —pined
ACIC GIGABYTE TX alaplap 75-250| ; L
Pap sa nem vezet mérhetd sebességestk- -

READY STATION 97.000 Ft

L kD Intel 200 MHz MMX CPU 3,2 GB (
1,44 FDD, 14* COLOR SVGA LR NI QUANTUM HDD 32 MB SDRAM.
MONITOR, 1MB VGA

READY OPTIMAL 135.000 Ft 24x CD. HERCULES STINGRAY

Intel P150, 16 MB RAM, 1.6 GB HDD, 128 bit | 6MB PCI VGA OEM

267.530.-
konfiguraciék dssze-

Araink az AFA-t nem tartalmazzak! \

kigsi SHEL ) VESZELYES
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Zuzer The Hun azt igérte, hogy grafikdval erdsen tdmogatott Web oldalt fogunk dsszerakni ezen cikk

alapjdn. Es ez igy is lesz. Ehhez semmi mds nem kell, mint mindaz, amit eddiq megtanultunk az elézd

cikkekbal, de aki hidnyzott az drdakrdl, az se izguljon és/vagy bankddjon, mert ezen irds alapjdn is men-
ni fog a dolog. Viszont ez azt is jelenti, hogy felnétt korba lépiink, és a jovd hénaptél mdr nem a HTML
és Internet alapjain ragddunk, hanem haladd cikkekkel taldlkozhat minden kedves érdeklddd. Hit igen,
az élet kemény, de itt, a PC-X-ben legaldbb igazsdgos is. Amen.

zoval, grafikdaval és minden eddigi

HTML fogdssal tdmogatott feliilet kd-

vetkezik, tatatatddd! Szoftver nem
kell hozzd mds, mint az eddigi grafikaval
foglalkozd cikkekbdl mdr jol ismert
Photoshop (4-es verzi6, ha lehet, de persze
a régebbi verziokkal is miikodik kisebb-
nagyobb, de inkdhb kisebb kiilonbhségek-
kel), ehhez egy plug-in, nevezetesen az
Eye Candy (régebben Black
Box) nevezetd, az Alien Soft-
ware dltal forgalomba hozott
demo csoda, a Drop Shadow.
Taldlhaté a CD Mélyviz
konyvtaranak ZUZER al-
konyvtdrdban.

Csak és csakis a cikk ked-

véért kitaldltam egy céget,

-

ami jovebeni {irutazasokkal
foglalkozik, remélem, hogy
megbocsdt a kedves olvasd. A
cég neve Outer Space
Incorporated, azaz Vilagiir
Vdllalat, vagy valami ilyesmi.
Amit most fogunk csindlni,
az egy ugynevezett corporate
design (korporét dizdjn), azaz

ben), majd mentsd el, mint mondjuk stars.gif (persze megteszi si-
ma random noise is, de hdt az oly snassz, nemde.

Most pedig, ahogy azt eddig is tudtdtok, ¢ <BODY> TAG-ben
kell megadni a hdttér Image definiciét, azaz <BODY BACK-
GROUND =, stars.gif" >. Ha most elmentitek « HTML file-t, és meg-
nézitek a Browserben, akkor egy viszonylag csillagos ég-szerd dol-
got kaptok. Kovetkez6 dolog a cég neve, nyomds vissza Photoshopha.
Ehhez nyiss egy new image-t (CTRL N), ami 350x60-as RGB Image.
40-es Arial hetii (SGI vagy Macintosh gépen inkdbb Helvetica, haha;

Y PC-X Index Page - Netscape
e] Bty Vien: fio; Gowurionlr Help _
1423 VaId i

A focimet egy 600 széles TABLE-be rakd, kdzépre és
feliilre igazitott CELL-ben. Ald jon a tdrsasdg jelmon-
data, ennek szintén Arial a betiitipusa, ebben a
Face=Arial és Family=Arial TAG-ek segitenek, attol
fiiggden, hogy Microsoft Explorer vagy Netscape
Navigator/Communicatort haszndlsz. Kezdéknek érde-
mes ezekkel a paraméterekkel megismerkedni és eljat-
szani. A néhany <BR> TAG azért kell, hogy a fdcim
ne a lap legtetején legyen. Image esetében persze hasz-
ndalhato a <VSPACE> TAG is, de akkor az dalatta levo
dolgoktdl is messzebb keriil. Mostanra a HTML file-
nak igy kell kinéznie.

<html>
<head >
<title>PC-X Index Page </title>
_ </head >
<body bgcolor=hlack text=white back-

[ Bocknaks i Golo[OuerSpaceRed
[T Intemet ([ Lookup ([ NewtCool [H Netcaster

Outer Space Inc.

Galactic
Joumeys

Rent a

Spaceship

kﬂmﬂly céges megjelenés = ﬁ“ mrra

| e aw @D NZ

~| | ground=stars.gif>

<table width="600 height=300 cell-
padding =0 cellspacing=0>

<tr>

<td align=center valign=top>
<br><bhr><hr><br>

<img src=space.gif > <br> <font
face=arial family=qarial size=2
color=ccccce>

-We Fly Far with You-

</td>

</tr>

</table>

< /body >

< /html>

vagyis ennek egy poénosabb
vdltozata —, az angolért elnézést kérek, de
hat végiil is ez az Internet nyelve, nem
mds. Lassuk. Kezdjiik mindjart a hattér-
rel. CTRL N-nel New Image, ez egy
100x100-as RGB lesz, hattér fekete. Adsz
neki egy 40-es Uniform Monochrome
Noise-t, majd egy-két Lens Flare-t (tudod,
Filter-Render-Lens Flare), de ezek ne le-
gyenek nagyobbak, mint 15-20%. Ekkor
nagyitsd fel az Image-t 250x250-re, és iz-
lés szerint Image-Adjust-Levelezd, hogy
ne legyen tilsdgosan vildgos, ami esetleg
zavarnd a szoveget, ami az elétérbe fog
keriilni. ALT i m i-vel alakitsd at 5 bitesre
(picit tobb-kevesebb nem sokat szdmit se
letoltési iddben — file méret —, se kinézet-

most, hogy a Mac ennyire halott, az SGI marad azoknak, akik nem
a sajdt pénziiket koltik), mégpedig egy 0j Layerben, a hattér fekete,
a betli, azaz az eldtér fehér. Most jelold ki az Outer Space Inc. egész
fehér teriiletét (Magic Wand Tool, Select Similar). Vdlaszt az inverzét
(Select Inverse), majd Feather 1 pixel, és most haszndljuk a ,Filter
Eye Candy Drop Shadow”-t. Ez igy, azaz a betiikon kiviili kijeldlés-
sel a betlik belsejét vdjja ki, de persze majd probdld ki a forditottjat,
végiil is erre taldltak ki. Bedllitdsokat nem kdzlok pontosan, mehet-
nek izlés szerint. Most ALT i m i-vel Indexed Image-t csindlhatsz be-
l6le (5 bit Adaptive pont j6 lészen), majd File-Export GIF 89a-val (az-
az transzparens, azaz Gtlatszodo GIF-fel) eltGrdlheted az Image nem
kivant, teljesen (vagy részhen) fekete részeit. Nem kell tilzasba vin-
ni, hiszen a hdttér amigy is elég sotét és elég egységes ahhoz, hogy
a megmaradd sziirkésebb részek ne latszodjanak. Lényeg, hogy a
felirat Anti-Aliased szélei (hogy az mi, arrél mdr volt sz0) megma-
radjanak és ne legyen toredezett a végeredmeény.

Johetnek az ikonok. Készits egy
150x150-es RGB Image-t fekete hattérrel. Hizz egy
Elliptical Marquee-t valahova a kozepe tdjdra, majd
invertdld a kivdlasztott teriiletet (Select - Invert
Selection). Vedd el6 a Drop Shadow Plug-Int, Color le-
gyen kék, a tobbi bedllitdssal pedig jatssz el attdl fiig-
goen, hogy mekkora a kivdlasztott teriileted, és mi-
lyen az izlésed. Nem lesz nehéz ezzel a kinnyen ke-
zelhet6 Interface-szel és Real Time Preview-val. Ugy
érzem, az Alien minden Plug-Inja dicséretes ebbdl a
szempontbol, arrél nem is beszélve, hogy mindenki
szamdra hasznos a legtobbje. Ez itt nem a rekldm he-
lye, csak objektiv megdllapitds, cserébe viszont el-
mondom, hogy sokszor makrancoskodik a Drop
Shadow, pl. eléfordul, hogy az OK gomb (vagyis a pi-
pa gomb) lenyomdsa utdn nem a kivdnt eredmény,
hanem 1jra a Plug-In ablakja jelenik meg. Ebben az




S rans
~ATTTOES

background = stars.gif >

<table width=600 height=300 cell-
padding =0 cellspacing=0>

<ir>

<td align=center valign=top>
<br><br> <br> <br>

<img src=space.gif > <br> <font
face =arial family=arial size=2
color =cccece >

-We Fly Far with You-

</td>

esetben okeézz, illetve pipdlj megint. Most csindlj egy 4j
Marquee-t (eldszor klikkeléssel tordld az el6z6 kivd-
lasztdst), legyen a kész félholdon beliil valahol. Ebben
az esetben hasznos tudni, hogy a SHIFT folyamatos
nyomva tartdsdval lehet a méreteket egységesiteni, az-

az nem ellipszis, hanem kor keletkezik emigyen. Menj
megint a Drop Shadow-ra, ehhez nem kell mast ten-
ned, mint ALT CTRL F-t nyomni, ekkor nem ismétlg-
dik az utolsd effekt, mint a CTRL F esetében, hanem
ugyanaz a dialégusablak, vagy mifene interface pat-

SZOTAR

Drop Shadow (fonév)

Vetett arnyék — az, ami akkor keletkezik, ha picit felemeled a a HTML:
konyvet az asztalrol, feltéve, ha ég a lampa, a konyv és/vagy az

asztal nem leljeseﬁ atlatszo sth. <html>
Magic Wand (fonév) <head >

Azaz vardzspdlea, a bitmapekkel dolgozo grafikus szoftverek
ligyessége, hogy ki tudjak vdlasztani egy kép vagy részlet azonos R lBe

szinil tertileteit

tan fel. A shadow Color legyen zdld, az drnyék szige meg az eld-
zonek az ellentétje. A tobbi bedllitds, mint lathated, megmarad a
Last Used opciondl. Most kivetkezik a felirat, ez semmi kiilonds,
csupdn egy icipici Arial tipusi két sorban. Csindlj beldle Indexed
Image-t, ahogyan eddig is (ALT i m i), Adaptive és 5 bit megint
csak megteszi, Diffusion dither legyen bedllitva, csakigy, mint az

<title>PC-X Index Page </title>

<td width=25 valign=top>
<a href=galactic.html> <img
src=galactic.gif

border=0> </a> <br>
<img src=rent.gif > <br>
<img src=moon.gif>

elején. Most ugyanigy exportdld, mint a fGcimet. </td>

Készits még egy pdr ikont, majd rakd be dket az oldalba. Ehhez ~ </tr>
nem kell mds, mint a <TABLE >-be behelyezni még egy CELL-ta  </table>
<TD> TAG-gel. Persze nem drt, ha az ikonok mutatnakis ~ </body>
valahova, tehdt <a href=galactic.html><img  </html>

src=galactic.gif border=0> </a> Most erre vdltozott

No, ezzel megvolndnk. A jovében is
mindig szivesen varom a mindenféle kér-
déseiteket, természetesen a teljesen kezdd-
ket is, attdl fiiggetleniil, hogy az elkovetke-
zendokben kevéshé koztudott dolgok fog-
nak eldkeriilni.

< body bgcolor=black text=white

3 PC-X Magazin - Netscape
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\5 Bookmaks ¢ Location: [Rtg-#/vwwnidg hrpe/

E hﬁnapban is elsdsorban az InterBalatonon szorfoziink, az-
az jobbara érdekesebb, hazai siteokra hivjuk fel a figyel-

= meteket. Itt van pél-
daul mindjart a
Planetarium lTapja
(www.planetarium.hu),
ahonnan tobbek kozott
taldalsz elagazasokat
az idén nagyon aktua-
1is Mars-kutatdssal
foglalkoz6 cimekre,
megtekintheted a Lé-
zerszinhdz eldaddsai-
nak idépontjait is, no meg bongészhetsz egy nagy rakdas cim
kozott, amik csakis a csillagaszat teriileteire mutatnak.
Drogtalansagrdol szol a www.nodrog.hu, a Kabitdszerellenes
Bizottsag Honlapja. Igen, igy, hivatalosan, ahol nem el-
sosorban a propaganda keriilt eldtérbe: elolvashatod a Bi-
zottsag munkaprog-
ramjat, Jjelentése-
it, s talalsz infot 4
a drogellenes prog- &
ramokrol is. :

Erdekes site-ra leltem
Andressew Ivan ajanlataban:
a www.lib.klte.hu/klte/stu-
dents/katona cimen megtudha-
tod, mik a jovobeni katona
kotelességei, é&s Tehetdsé-
gei, hogy ,kibajjon" a szol-
galat alol. Szoval, ha két-
ségeid vannak a teenddid
irant, példaul a szolgalat-
halasztast illet8en, batran
keresd fel e helyet. Van itt valami, ami Zongnak is van mar,
sot Newlocalnak is. Igen, belepityegnek a szerkesztdség éle-
tébe is a tamagocsik, fene a csipogdjukat. Ha azonban Ggy gon-
dolod, itt az ideje, hogy egy virtudlis halat engedj a képer-
nyddre, a www.hp.com/go/fish helyrdl ingyen t6ltheted le a
Hewlett-Packard VR halacskajat. Ha azonban ,normalis" tam-
agotchira vagysz, interneten is nevelhetsz  egyet
(www. msaka.com/tama/), de akdr le is tdltheted Windows ala.

Végezetiil, a hamarosan megjelend Quake 2 adja az aktualitast
a www.quake2.com-nak, ahol mindent megtudhatsz a ,kvék-
maniarol", amit
csak akarsz.

B4R 8 &%




mailboxokat), valamint nincs benne levélfigyeld, ami
kuruttyolna, ha ] leveled jon.

A Netmeeting tovabbra is vided-konferencidk dssze-
hozdsdra alkalmas, a Netshow pedig a Microsoft sajat
.xeal audio/video"-ja, azaz egy hang- és mozgofilm-fo-
TRt szerint furcsa dllat ez a Microsoft IE 4.0: har még régi Win95 alatt mitkidik, bepillantdst enged @ lyam fogaddséra és lejatszasdra alkalmas eszkéz.
}av:ﬂ?e - egyfa;fa atvezet‘es a most madr rendesen e]ha!asze‘ot! Wm.98 fe]e Szep pe]daja favabba a feijes Ezeknél egy kicsit t6bb figyelmet érdemel a Frontpage

- --_Express (munkuneven FruntPud) uruely a nagy testver

sésre,cimszavalban t@lﬂn*suls;ui?-l
k12 tjdonsdgokat! Legfontosabb
taldn a }nvn lelhusznﬁlm feliilete, uz Active
Desktop és r.tz ezzel ]tirﬁ ({u]dulmus) kezeld- «
{elulet-fejlesztes Alényeg: szoriozhetsz £ ¢ szdmd

 venc keresojiik toltodik be. Az egyszerfiség-
nél maradva, emlitésre mélto a drag-and-
' drop térhoditdsa: tetszés szerint hajigdlha-

_reading using connecilng
B’D‘M et B Mot

. (“

dulhu Pelduul az egerkurzor ulatt megvul— e e B e e et it
o | w_ﬂ{:::-:)m:::u:tahum'mvmum,um

e e ———— = tozhat a szoveg stilusa és szine, varatlanul
héfhdﬁli&ﬁ; 'é's uklw webturiulommul 5 ..meg;elenhetnek képek és animdciok. Hogy ez hol helyezkedik
nyumhalud tele a Desktuput (hurral -)) _ el u]uvu, ]avuScrlpt ActiveX palettdn, arrdl nem szdl a fama. Min- Végiil, de nem utolsd sorban, tovabh fejlddott a
Aztén itt van a mlszbkus Actwe Chmmel - -:den]ﬂnek hgyalmehe ajanlom a Microsoft IE oldaldn, a demdk kozott ~ Microsoft Chat, a cég sajat IRC-szerfi kliense. Ennek
technnlog'i: - nnrmuhs deimlcw]_ taldlhaté kom specmhtusa_ __hogy a heszelgeteseket kepregenyiormu-
nyegehen hélkuznupl weholduluk Speclah s; i
hnngeszeserﬁ'l van sz6. '“'s_zannlem oy
ukur]uk klkuszohalm uzt hogy 0z elhutult" _j.:' '

cimre is emiekezme kene az egesz uuto-
matikusan {nssul és to_l_iodl_k bele a desk— -
topjéha). Ha mégis be akarsz gepelm gy |
cimet, az AutoComplete megprohulju k]tﬂ-.'._; -

ldlni, mi lesz az. Ehhez a kortxbhan meglz’:— -

A CD mellékleten ta]a]hat() P'C-X User e havi témai: Tervezzik, hogy mi is — mint elﬁbbutébb a PC-X magazin CD-feliilete —

abC+ + nyelv rejtelmei: Strukturak hasznalata, s a keyboard LED-ek atallunk HTML formatumra a Windows-os HyperText helyett. Rengeteg
villogtatasa elénye van a HTML-nek: multimédias-kezelhetdség, JPG file-ok hasznalata

AsM Elmélet: K(_)processzur-programozés II (és CPU . (True Color), szabadabb hyperlink-ek, operacios-rendszer fliggetlenség es
fejlodesi torténet) " meég sorolhatnam. Vannak, akik tiltakoznak, hogy DOS-bol nem lehet majd

Audio avagy a hangkeltés PC-n: Az ADLIB és ADLIB-GOLD programozasa II

Cheats - kdok jatékokhoz: Uj Cheat-ek! elolvasni — Sting most irja a DOS-os HTML olvasot, megkonnyitve a

Windows-t nem hasznalok sorsat. Amugy a HTML-t mind Windows, Win95,

DEMO Elmélet: FLI lejatszas? Igen, 32 bit-es protected : : i e i
- mode-ban C-vell WIinNT, 0S/2, Macintosh, és meg ki tudja mennyi op.rendszer alatt lehet
Graphika: Objektum-orientalt grafikus felhasznal6i- olvasni. Kerlek benneteket, hogy irjatok meg vélemeényeteket a PC-XUSER
feliiletek 1 eMail cimére (PC-XUSER@IDG.HU). Koszonettel varjuk leveleiteket és
OOP és Turbo Vision: Dialogustervezeés II és adatnyilvantarto véleményeteket.
: program
Pascal nyelv rejtelmgx: A Crt Unit melysege{ R4s, a PC-X User szerkesztoje
Rendszerprogramozas: CD-ROM programozasa MSCDEX-en -

Virus — ami tonkreteszi gépiinket: Alcazasi technikak, kodolt és polimorf virusok




vélaszthat akar 5000-Ft értékben
ha belép a klubba:
¢2 1,5% foglaldval 7 napig otthon prébalhatja ki a CD-t,
£% 15-50% kedvezményt kap CD vasarlasakor
¢2 kinalatunkrdl havonta kiildiink téjékoztatot

LS Wy R/ P
¢ akar a legfrissebb CD-k is fellelhetdk

2 30-60%-al olcsdbbak az ajnal

B - < e -

¢ mashol mar nem kaphato ritkasagok S s 4 MB EDO RAM
HOZEL tszothiGDMemezeidets __TOMB RAIDER 3Dfx Processzor

r}'.. a beadott CD-k 90%-a elkel B _MechWarriorIl 5 év garancia

¢~ az elado kotheti ki az eladasi arat §i¥/ {3 VR Socier Driver kovetés

_ Jatek Patch-ek
PIXEL

Bp. V. Vorosmartyu 58/a atveszun K NS
‘ ' /kazel a Nyugati p.u.-hoz/ \\
- i Telefon: 302-5172  E-mail; rilla@ahol.com vy PIXEL Multimédia: 1088 Bp. Rakoczi at 13. tel:266-6059

LEMEZE Nyitva tartas: Hétf6-Péntek 10-18-ig miimilz  fax:118-6651 E-mail:pixel@mail.matav.hu www.pixel.hu
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1201 Bﬂd pest, BBI'OSS u. 55, Tel.: 284-1471, 283-0230/36
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Tovabbra is omlenek a megfejtések, nosza kovetkezzen a harmadik perdtilo. Még egyszer a szabalyok:

Hdrom fordulot rendeziink, minden forduloban hat-hat kérdéssel. Az elsd kérdés minden esethen rovid kifejtést
igenyel erre hat sorod van a felado adatai alatt, a masik ot teszt jellegi kérdés, a helyesnek itélt valaszok betijét
a levelezolap masik oldalan egyszertien ird a kérdés sorszama mellé. A kérdések vegyes témakra vonatkozna, de
minden szlikséges informdcio megtaldlhato a PC-X valamelyik szdmdban. A kérdésekre adott valaszok
helyesséqgétol fiiggoen keriilnek majd pontozdsra a résztvevok, €s ennek a pontértéknek szerepe lesz a
nyereményekhez valo hozzdjutasban. Azt nem igérjiik, hogy minden résztvevo nyereményhez jut, de félelmetes
mennyiségui cuccosra (hard- soft- €s eqyeb warez) lehet szamitani, melyek kozé most is igyeksziink kiilon-
legessegeket keverni.

(sak a lapba csusztatott levelezolapon visszakildott valaszokat tudjuk értékelni. A szerzett pontok nem vonhatok
0ssze, vaqyis csak ugyanattol a feladotol és cimrol érkezo valaszokra kapott érték dsszeqzddik, ezért ha cimed
megvaltozik azt kiilon jelezd. Nagyon fontos, hogy neved és cimed olvashato legyen a lapon, ha nem, magaddal
szursz ki. A madsodik forduld helyes valaszai: 1. Small Computer System Interface, 2. ¢ New Orleans,
3. d: Lumiere, 4. b: Ravenloft, 5. d: 3D grafiakai leironyelv, 6. a: A képdigitalizalo érzékeld, a digitalis kamerdkban.

Es most jojjon az utolsé kérdéscsomag: 4. Mikor nyert Oscar dijat a Rocky?
a. 1974
1. Mi okozhatja azt a hibat, hogy a bels6 modem b. 1976
hasznalatakor az egér nem hasznalhat6? ¢, 1979
d. 1982
2. Kicsoda John McLane?
a. Kovacs Istvan iro 5. Hany eszkoz kotheto SCSI bus-ra?
b. Sean Connery a. 8
¢. A Die Hard trilogia fohose b. 7+ host adapter
d. Highlander, a halhatatlan felfoldi Gy,
d. 4
3. Milyen tipusu helikopter a Comanche 3
»foszereploje*? 6. Meyik ket cég kapott ossze a ,,Raptor* néven?
a. PAH 11 a. Microsoft és Microprose
b. Ka-50 b. Creative és Gravis
¢. AH-1 c. Boing és Tupoljev
d. RAH-66 d. Nova Logic és Interactive Magic

Kérem szépen, tul

vagyunk rajta!

No, nem mintha

lett volna

kellemes a meg-

nyitdo, de sok fa-
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mm graffitis

falak mogott

— ettdl fig-
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idore elke-
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var minden-

kit hétfotdol-péntekig
12-18 oraig, ha pedig elo-
fizetnél, hianyzik egy
régebbi szamunk, vagy
| esetleg torotten Tandolt a
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1012 BUDAPEST, | B CD a postaladadba, akkor
VANY U. 17. az Ugyfelszolgalaton
BEJARAT AZ ALRKOTAS UTCA FELOL. Szilvi segit.




A bajai Profi-Média Kft. ismét nevéhez és hagyo-
mdnyaihoz hiit alketolt. Az egyik leg(el)ismer-
tebh, magyar szerzok dltal ,elkdvetett” angol
nyelvkanyvet, a ,Czobor-Horlai"-t keszitettek el
multimédids formdhan — Zazu Gromére.

z idei Compfairen — tobbek kozott — a sorozat

els6, kezd6knek, illetve wjrakezdoknek szolo
darabjaval jelentek meg. A sorozat egy izgal-

mas TV-krimin keresztiil vezeti be a néz6t, a felhasznd-
1ot az angol nyelv rejtelmeibe. Az els6 részben megis-
merkediink a szereplokkel ,Gentleman” Henryvel és
banddjdval, akik az évszdzad biintettére késziilnek, dm
mindig kozbejon valami. A kizel egyords filmet tizenkeét
epizodban nézhetjiik meg. Az egyes részek utdn kiilon-
hozd feladatokat kell megoldanunk, ezek kozott vannak
tuddst fejlesztd, sot kiejtést gyakoroltatd feladatok, vala-
mit keresztrejtvények. Osszesen 360 ilyen feladatot,
gyakorlatot kell megoldanunk a teljes tanfolyam sordn.
A programban mindezeken kiviil egy 1500 szavas
hangos szotdrt, egy hangos kifejezéstarat és egy 50 ol-

bathroom
oo T
be able o do sg

(D)

|| [P wazwaz (wa. wa (bir)

dalas — részben hangos — nyelvtankényvet is taldlunk.

A szotarban nemcsak az egyes szavak jelentését taldl-
juk meg, de a fonetikus irdsmadjat, s6t a rendhagyo
igéknél a muilt idejli alakot, alakokat is. A szétdrban az
egyes szavakra, illetve a kifejezéstdrban az egyes kife-
jezésekre kattintva meg is hallgathatjuk a szot, kifeje-
zést. A szotdr nagysdgdra jellemzd, hogy az dsszes szd
felolvasdsa tobb mint fél ordig, egészen pontosan 33
perc és 21 masodpercig tart, valamint az Gsszes kifeje- |

zés Jedardldsa” is kizel negyed érdt vesz igénybe.

Ami a haladébbaknak érdekes lehet még, az az angol-|

angol értelmez8 szétdr. Ugyanis kezelési nyelvnek oz 8

angolt vélasztva (ezt menet kiizhen is lehet véltoztatni) §
a szotdrban az egyes szavakndl rovid angol nyelvil
magyardzatokat taldlunk. Ez foleg a tanfolyam vége
felé lehet érdekes, hiszen ezek megértéséhez ném
alapszokincsre azért sziikség van. A hangos részhez

még annyit el kell mondani, hogy az alapanyag o

1 Szotar Bornemisza Anna szakacskonyvéhez

konyv eredeti hanganyaga volt, és amelyen — szinte kivétel nélkiil
— angol anyanyelvii szinészek adjdk el6 a torténetet.

Akinek van Internet hozzdférése, az egy kis kiilondij megfizeté-
sével hazi-angoltandrra is szert tehet. Az olyan feladatokat, ame-
lyeket elég nehéz software-esen ellendrizni, példdul egy fogalma-
zdst, egyszertien levélként elkiildi a hdlon keresztiil egy angolta-
ndrnak, aki kijavitja és visszakiildi a felhaszndlonak.

Pelace™ még két aprobh, magyar multimédids terméket sze-
retne bemutatni az oldalon.

I8 Az 1. magyar csalddi (D-ROM

z a CD a csaldd minden tagjanak szeretne nytjtani va-
lamit. Tobb kiilondllo kis programocska kapott rajta he-
lyet. Ebhdl talan a legérdekesebb Bornemissza Annd-
nak, I. Apafi Mihdly feleségének szakdcskonyve 1680-hdl. Kii-
16n szotdrt mellékeltek hozzd a készitk, mert az akkori nyelve-
zet kissé eliit a maitol, és elég nehéz lenne f6zni, hogy goziink
sincs mirgl is van szd. Mondjuk ember a talpdn, aki ebbdl a
konyvhdl valamit is megesindl, szerintem inkdbb csak érdekes-
ségként keriilt fel @ CD-re. De ennek ellenére lehet probdlkozni.

Azért a fozés szerelmeseinek folkeriilt egy konnyebben
emeészthetd anyag is a korongra, mégpedig egy mai, kozérthetd
nyelven irt, normdlis szakdeskonyv. Tobb mint szdz recept ko-
ziil valaszthatjuk ki a nekiink megfeleldt, és némelyikhez még
képeket is taldlhatunk.

Kutakoddsaim alatt taldltam még egy szamitastechnikai an-
gol magyar szotdrt is, ami a szaknyelvet nem ismerdk szdmdra
probdlja megvildgitani
egy-egy szo vagy rovi-
dités jelentését.

Taldlhatunk még 67
MB Internetes segéd-
* | programot is, és 10 elég
hires jaték shareware
| véltozatét is (pl. Duke
Nukem 3D, Quake,
Worms sth.).

| GrvEnygyiikér

™A tyaie — Angol szdtir

Hypie, mdr amennyire én meg tudtam

|| dllapitani, egy meztelen csiga. Megmon-

dom Gszintén fogalmam sincs, miért pont
egy csiga lett a program névadoja, de sze-

| rencsére maga a program nem csigalassi-
| sdggal mikodik. A program tgy miike-

dik, mint minden mds hasonlé program:
kivdlasztjuk melyik nyelvrdl kivanunk
forditani, majd begépeljiik a szot, és ha
szerencsénk van, akkor a gép megtaldlja a
megfeleld szot az adatbdzishan, és kiirja az
osszes megfelel6 szot. Ami nekem nagyon
tetszett, hogy a szotdr tanithato, tehat o
szavakat és kapcsolatokat adhatunk meg,
amit elment a merevlemezre, és ezek utdn
ugyanigy tudja, mint a CD-n lévd szavakat.

Néhdny apré hibat is taldltam, mert az
hagyjan, hogy néhdny alapszét nem ismer
a program (pl. combat), de hogy a “to be -
re azt mondja, hogy nem taldlja, azért az
nem semmi. Aztdn végiil rdjottem, hogy
bennem van a hiba, mert nem igy irtam:
“to be, was/were, heen'. Ezt azért nem
kellett volna.

Ezen aprosdgok ellenére szerintem na-
gyon kedves kis szotdrprogram, és nem
utolsé sorban még haszndlhato is.




Fdleg a Boolean Operations haszndlatdt tanulhatja meg,
akit érdekel, illetve megtudjuk, mire j6 a Multi-Sub
Material, és még a Material Modifierre is fény deriil. . . és
rengeteq henteskitény. .. Zuzer The Hun fil van az élet-
veszélyen, s mostantdl kezdve megprobdl értelmesen be-
szélni: e havi animdcionk részletekbe meno leirdsa is ko-

vetkezik.

em lacafacdzom, kezdem a szoba

{6 berendezési targyaval, az asz-

tallal. Fogok egy 220, 160, -10
Box-ot 10, 10, 2 szegmenssel, adok neki
egy Mesh Smooth-ot, ami minden paramé-
terben Default, kivéve, hogy az Iterations
az 2. Csindlok ugyanide egy 205, 145, -3
Box-ot is, aztan Create - Compound Objects,
Boolean, Subtract B-A (ha a masodik Box
van kivalasztva, illetve A-B, ha az elso —
vildgos, kivonjuk a kisehbet a nagyobhoal).
Mivel itt egy asztalrol van sz6, ez azért
kell, hogy ne guruljanak le a kockdk olyan
konnyen, mar ha az asztal tulajdnak koc-
kazdsra szottyanna kedve. Amint kész
van, nevezziik el a targyat asztalnak. Min-
dig jo, ha nevet adunk a kész dolgoknak,
mert egy idd utan, mondjuk, ha van mar
20 Box a Scene-ben, egy kicsit nehéz lesz
eligazodni. Most csindlj meg egy Box-ot (le-
het az elején tigy kezdeni, hogy SHIFT-
MOVE TOOL, ez a mddja a mdsoldsnak, de
lényeg az, hogy a Box a helyére keriiljon,
azaz a Pivot Pointja (forgdspontja) ott le-
gyen, ahol az elozdeknek. Ez a Box ugyan-
akkora, mint az eldzd, csak kicsit lejjebb
van, hogy ne dugaszolja el teljesen a hatal-
mas lyukat. Ezt elnevezziik Asztal Lap-
nak, és kész is van az asztal(lap). Ldb is
koll, ugyi? Na, ehhez csindlj egy Line-t, de
olyat, amir6l el tudod képzelni, hogy 360°-
os Lathe utdn asztalldbnak fog kinézni. Kis
probdlkozds utdn menni fog. Alul-foliil egy-
egy Cone-nal lehet stabilabbd tenni, ha eset-
leg til hegyesre sikeredne.

Apa, csindljunk dohokockat! Jol van kis-
fiam, de akkor Booleant! Ugyanis lehetne
Mappelni is, de a Boolean valahogy mégis-
csak az igazi (na persze akkor, ha van bé-
ven memoria a gépedben, de ezt asszem
mdr megszoktuk, mi MAXosok). Készits eh-
hez egy kockat ,szerencse 7" nagysaghan
(azaz 7x7x7 kiterjedéssel), majd copy-zd és

a masolatot kicsinyitsd le 6.5-nyire. Moz-

3D Studio NMax

gasd el a kisehbet tigy, hogy pont a nagyobb Box
kozepében legyen, és szinezd dt feketére. Adj a
nagyobbnak egy izléses Mesh Smoth-ot, hogy «a
széle jol gurithatonak mutatkozzon. A kovetkezo
rész egy picit uncsi, 0.8 nagysdgi Geosphere
primitvekh6l ki kell rakni a kocka pottyeit dgy,
hogy ippeg csak elégséges luk keletkezzen, mikor
kivonjuk dket a kockdhal. Aki mar dobott kockat, az tudja, mircl be-
szélek. A szemben lévo oldalak péttyeinek dsszege 7, jo hasznot
hajthat a SHIFT +Move, SIFT + Rotate és esetleg a Snap (nem drt-
hat nagyon a Views-Grid and Snap Settings alatt a Grid Spacinget
0.3 koriilire dllitani). Ha mindez megvan, vdlaszd ki a nagyobb
Box-ot, majd Subtract A-B Booleannel vondd ki szép egyesével az
osszes Geosphere-1. Ne felejts minden kivonds utdn a Boolean, majd
a Pick Operand B-re kattintani. Ha minden jol ment, mar kész is
van a csodds dobokoci. Linkeljiik a belso kockdt a Boolean-hoz, ez
még jol johet, ha mozgatjuk, trallala.

Masolj egyet a teljes kockabol, pttyel egyiitt. Most pedig a doho-
pohdr, hdt ez alapdllapotban nem mds, mint egy Cone meg egy

Cylinder primitiv, most ne is vesztegessiink ra tobb szot, ugyi. Most,
hogy az egész ne csak a levegohen fiiggjon, helyezziik be mindezt
egy szobdba, jobban mondva, helyezziink e kdré egy szobdt. 750,
540, 360 (de ez igazan tetszdleges) Box, egy kicsit lejjebb keriiljon a
,padlo”, mint az asztal, ennek oka pedig az, hogy a tulajdonkeéppe-
ni padlo egy kiilon Rectangle Spline lesz. Hogy miért? Hat, csak
ezért, hogy ne tévedjiink el az esetleges Boolean erdd és texttira he-
gyek kozott, legyen minden objektum a lehetd legegyszertibb, leg-
aldbbis addig, amig nem vagyunk birtokdban A Tuddsnak. A kész
szobdnak adj Normal Modifier-t, Flip Normals, és mdris olyan,
mintha szobdban lennénk. Na most a padld, vildgos, hogy ez pont
akkora, hogy befedje a Box aljdt, szoval ndlam 750x540 Rectangle,
aminek Planar UVW Mapping-et adok és pont az asztal labai ala
helyezem. Textirdja valami padloszert, ezt nem részletezem.

Most johet egy ablak (mindig j6, ha van egy, még ak-
kor is, ha éppen nem ldtszik), ez ndlam egy 210, 90,
240-es box valahova kozel az asztalhoz és tigy, hogy
ket vége beliil és kiviil is kilog (magyarul atmegy a fa-
lon). Megint egy Booleant csindlunk, a szoba falaibdl
kell most kivonni (Subtract) a kis téglatestet, és holld,
mdris ott van egy bemélyedés, ami késobb ablakka fog
eldlépni. Most azonban legyen egy kép a falon. Késziil-
jon ehhez két Box primitiv, egy 320, 240, 10, (de ez per-
sze fiigg attol, hogy mekkora az image, amit haszndlsz,
mint festmény), a mésik picit kisebb 310, 230, 7, most
pedig — ki ne taldlnd ki — a kisebbet kivonjuk a na-
gyobboal tgy, hogy eqy képkeret-szerii targyat kapjunk.
UVW Planar Map-pel rakjunk rd egy Standard textu-
rat, aminek Diffuse-a a kivant bitmap. Az UVW
Modifier Gizmo-jat kicsinyitsiik addig, amig a képke-
retre mdr nem log rd a ,festmény”, ezutdn, de ez nem
kotelezo, adj neki egy 0.05 Taper Modifier-t, minden
mds paraméter marad default. Nem art a képet megvi-
lagitani, ehhez kell ket falikar, ami ndlam nem mads,
mint két félgomb bedontve megfeleld szoghen, és két
Target Spot, Attenuation pipdlva. Ha sikeriilt egy lam-
pat a fénnyel egyiitt bel6ni, ja-
vaslom ennek tiikrozését a kép
mdsik oldaldra, méghozzd
Instance opcioval, hogy ha az
egyik fényt valtoztatjuk, a ma-
sik is vdltozzon vele.

Ugy. Most garantdltan
semmi se ldtszik, ezért, meg
hangulati okokhdl is, rakj egy
Directional fényt az asztal fd-
RE sugara legyen elég nagy,
hogy minden jol latszédjon.
| Dohdnyosok, figyelem! Hamu-
asztalra.

tarto  keriill az

Megintcsak  Boolean lesz,
megint csak két Primitive-hal.
Cylinder 20, 10, 3, 1, 48, ez
kap egy Mesh Smooth
Modifiert, majd Copyzzuk. Altaldban, és foleg, ha
komplex tdrgyakrdl van szo, érdemes elébb adni neki
Mesh Smooth-ot, és csak ezutdn Boolean-ezni, ellenke-
z0 esethen csinya végeredmények sziilethetnek. A md-
solatot lekicsinyitjiik 16, 7, 3, 1, 48 méretre, foljebb rak-
juk, hogy a teteje kilogjon a nagyobbol, majd kivonjuk,
persze a kisebbet a nagyobbdl. Hamutartd alap készen.
Lyukakat — szerintem mar mindenki kitaldlta —
Boolean Subtractionnel keszitiink hele, méghozza
Cylindereket vonunk a megfeleld hekyekr6l. Asszem ez
mdr konynyen megy. Anyagnak megteszi a sima
Reflect/Refract Material, Opacity 0-ra, Map Refract pi-
palva. Mdr volt, aki kérdezte, hogy miért nem sikeriil
valosaghii tiveget csindlnia. Oka ennek az, hogy a
MAX nem igazi raytrace-el6, ezen sajna csak plug-
inokkal (RadioRay, RayStudio, RayMax) lehet segiteni,




5, Segments mind 1. Material
ID 2. Az elsg, tehdt nagyobb S — =

cags S || SIPTET IR
Box végétdl indul a mdsodik,

cC o0 M P U T E R

vili, hogy ez lesz a pardzs. A
Boolean most egy Union. Egy-| 1083 Bp.,1lés u. 40. Telefon: 334-3715, 210-9106
beolvad a két tdrgy, ennyi. E-mail: spl(@mail. matavhu
Hogy lesz ebhdl szivar meg UJ] I

’ ? ’ (4 '_
purtzs? Bt gy, hogy esi- | py; i 41is TATUNG U.K. multimédia

nalsz a Material Editorban ; g P
eqy Multi-Sub Materialt, az monitorok Eurépanak Eurépabol!

egyes anyag lesz a szivar tes-
te, « mésodik a pardzs (a 15“ TM4524V AM,2x3 W zenei kimenet 49 800 forint

default 6-r6l dllitsd az anya-  |0,28, 1024x768, 30-50 KHz, ES.T., MPR II, DMPS
gok szdmat kettdre). Material |15+ TM4524V AM,2x3 W zenei kimenet 52 800 forint
parametereket csak nyugod- | 5¢ 45901094 3065 KHz, ES.T. MPR II, DMPS

7 tan, izlés szerint. Hogy aztdn o ]
17" TM6714MD, 2x3 W zenei kimenet 106 800 forint

ezek hidny@ban o legjobh, amit tehetsz, hogy eljatszol @ teljesen szivar alakd legyen, ahhoz kell egy Mesh Smooth
0,28, 1280x1024, 30-65 KHz, ES.T., MPR II, DMPS

Material Editor-ban az Extended Parameters Refract .5, I, 1, Smooth Result pipdlva.
Map/RayTrace I0R-rel és a Reflact/Refract Map Size- Gondolom, s6t remélem, hogy a gyufdsdoboz elkészitése |20 CM20MVR 248 800 forint

dval. En 150-re raktam, de animéciéndl, pline ha FLC  (na persze, hogy Boolean Subtractionnel) nem okoz prob- (0,28 1600x1200, 28-85 KHz, ES.T., MPR II, OSD
file-rdl van sz0 ez szinte mindegy. lémdt. A fények elrendezése természetesen nagyon fontos,

Szivar, nehezebb tigy, mint gondolndd (legaldbbis @ de az effajta hangulatkeltés pont az, amit az ember magd-|  Kérje viszonteladoi arjegyzékiinket!!!
Boolean megolddssal, anélkiil meg hol a poén). Most  tdl is eltald], ha elég tiirelmes. Marad a végére a kamera | A monitorokat 3 év garanciaval arusitjuk!!!
mindent ugyanigy kell csindlni, kiilonben szornyd  mozgatdsa, ehhez mindenképpen Free tipust ajdnlok, a
eredmeények johetnek ki. Box 6, 6, 30, Segments 1, 1, 4. target a fix pont miatt nem annyira szerencsés ebben a

Material Modifier, Material ID 1. Mésik Box 6, 6, helyzethen. Ennyi mostanra. Egészségedre! KITUNO PARKOLASI LEHETOSEG

Araink az afat nem tartalmazzak.

Ha valaki ejjel-nappal az Interneten log,
nem mindegy, milyen a vonal

’ Orszagos halozat
i leggyorsabb kézvetlen amerikai kapesolat

Q Elofizetgink igényeihez alkalmazkodo dijcsomagok

kapesolt és kozveflen vonali szolgdltatasainkra egyarant

ISDN, kozvetlen vonali szolgaltatasok belso halozatokat
izemeltetd Ggyfeleink részére

professzionalis Web-design extra szolgaltatasokkal
WWW oldalak ingyenes elhelyezése

£ 24 6ras Internet segélyszolgalat

@ ingyenes Infernet-oktatds és szoftvercsomag

a legnépszeriibb programokkal D aN
at:}!is !rui'ern.c-e,l

L4 4 4 A protesszi t-szolgaltato

ITERNET ELERES AR TS0DFT-TILT s




Levrov

| X - ?} A ~
ATENa

kiallitds alatt rengetegen jottek oda

hozzank mindenféle problémaval,

vasarlasi szandékkal (hiszen csak itt
lehetett kapni "A Harmadik Aktat", az
egyébként csak kiilon megrendelhetd exk-
luziv kiadvanyt), de ami a legjobban meg-
dobogtatta a sziviinket, hogy voltak, akik
csak azért jottek el, mert szerettek volna
személyesen megismerkedni veltink. Eljott
az a srac is, akinek levele bekeriilt a hdnap
levele részbe, legutobb. Elmondta, hogy
éppen a sziilinapi bulija utan irta meg a le-
velet, igy hat érthetd, hogy a nagy izga-
lomban lefelejtédott réla egy par fonto-
sabb részlet. Sebaj, azért boldog sziilinapot
kivan(t)unk.

Ez a kidllitas harom érdekes dolgot mu-

tatott. Eqyrészt, hogy igazabol barmit el

. Levilbbmba

Udv mindenkinek, itt van a jo oreg Levrov bdcsi megint. Ebben a hdnapban ismét megcsodal-
hatjatok a nyudizdjnos oldalt, €s a betitengeren dtverekedhetitek magatok, akdrcsak a
mult hénapi Compfair kiallitdson. Oriilok, hogy olvassatok még ezt az ujsdg végen terjeszke-
dd oldalkat is. S mibdl latszik, hogy olvassatok Newlocal levelezési rovatat? Hat...

lehet adni, barmennyiért, mert talalkoztunk a piacon
olyan kiadvannyal, ami kétszer annyiba keriilt, mint a
PC-X, sokkal régebbi jatékokat tartalmazott, ujnak kiki-
altva, mégis megvették Sebaj, mi tesszik a magunk
dolgdt, s eladési szamaink tdretleniil szaguldunk a Kis-
kegyedé felé.

A masik érdekes dolog, hogy a tdmeg hogyan reagal
a rekldmokra, ugyanis a népvdandorldsszeri "tama-
gocesi” vasarlds elért engem is. Igy, hat megsziiletett
Vlagyimir Tamagocs, alias Jendke. Most éppen zabal
egyfolytaban, meg jokat biifizik uténa, és folyton jat-
szani kell vele, mert kiilonben szomorkodik. Lehet, hogy
miatta nem is lesz Levrov (Itt jeqyezném meg kajanul,
amit Newlocallal tettek a csoporttarsai. Idézek Newlocal
felinduldsabdl: "...engem gonoszul lefogtak, és addig
tomték a Tamagoccsimat, amig 124 kilés nem lett"...)

Harmadszor, pedig érdekes mdodon kideriilt, hogy
a gyonyoribbnél gyénydriibb n6k Ujabban szamitas-
technikdval foglalkoznak, és kidllitanak a Compfair-en,
mert annyit lattunk bel6liik, hogy mds indokot mar
szinte nem is taldltunk. De térjiink vissza az olvasoi
iromanyokhoz. .

Nagy sikert ért el alequt6bbi olvaséi levél, mely szerint

szikrdt szor a CD-melléklétiink. Rengeteg pozitiv vissza-
jelzés érkezett: aki még nem probalta ki most itt az idd!

Hi Newlocal!

Az egyik olvaso dltal leirt parajelenseéq ndlam is beko-

vetkezett.Kekes fényben éqve téptem fel a (D tokot.
(nem _to:ko:t)Ma. megkisériem
vfsséaragasztan.ﬂ és tjra feltepni.
Ha nem jelentkeznék, valami tor-
tent velem.buy-bye, <gREg> .
_Bé_r-_?gREg azota nem jelentke-
zett, azért alljonitt bizonyitéknak

Aprop6, gondolom, elolvastatok a jatszéhazunkrdl, clubunkrol
52616 hirdetést is. Nem? Nem baj, most tgy is arr6l dradozok egy pi-
cikét. Szoval, én nem vagyok nagy hive a "sokan-még-tobb-ellen" ti-
pusti jatéknak, de valami azért megfogott most. Féleg, mikor meg-
lattam a klub kinézetét. A macho médon graffitisen festett falak va-
lamely ismert jatékra emlékeztetnek, sejtelmesek a fények, és kipi-
rult arcd egyének a méregtdl illetve boldogsagtol fel-felmordulva,
egy-ket bardti megjegyzést tesznek a tobbiek jatékstilusara, esetleg
rokonaira. Még Jenokémet is elfeledve nyomtam le egy kdr Duke-ot,
nehogymd csak 6 legyen boldog (persze cstfosan kikaptam...).

Most egy olyan kérdésre kovetkezik megoldds, ami az eléfizetok-
kel kapcsolatos.

Hello, PC-X!!!

Kezdem azzal, hogy most miert irok. Szoval arrdl van sz, hogy
nem tudom felvenni a creditkdrtyat, mivel nem jarok személyesen
Budapesten. Ebbdl kivetkezik, hogy azt kérném, hogy kiildjétek el a
cimemre a kartyat, ha lehet. Nagyon megkdszdnném, mert majd fel
szeretném haszndlni. Ezer koszonet a fdradozasert. ()

P. Tamds, Marcali

Az a helyzet, hogy pont azért kotottiik id6hdz és helyhez az akci-
0t, hogy ne jelentkezzen 537454 emberke feleslegesen, aki ugysem
hasznalna a kartyat. Azért kedves az érdekl6dés, s mivel a PC-X
minddssze haszonélvezGje €s helybiztositdja az akcionak, kériink,
hogy fordulj a Base-hez (Tel.: 351-8395) ha tgy gondoljak, meg-
elégszenek mondjuk a csekked fénymasolatdval, akkor maris boldog
kartyatulaj vagy. _ i

Tovabbi levelekért ugorj @t a (D mellékletre. Addig, sziasztok,
okosodjatok

Vlagyimir Levrov (és Jendke)

A honap levele

Egyértelmii a dolog. Most ugyan nem cikiziink senkit, csak meglengetjik a
kalapunkat. Nem-az uriember nyert ugyan, pedig megérdemelte volna: egy
kiilondijat azért megszavaztunk A4-es megfejtésére!

egy masik levél is:

Hello Newlocal!

Neked is eldrulom, hogy ki-
probaltam:a T.B. dltal tapasztalt
fényorgiat. Képzeld, sikeriilt! De
€n visszaragasztottam utdna a
csikot, és ameddig ragadt, addig
minden alkalommal vildgitott
kibontdskor. Marha jo. Ezutdn
dupla vdrakozdssal dllok az
amugy is hdn ahitott PC-X meg-
Jjelenés elebe.

Kdszi, minden jot, B. Zoli,
HajduszoboszIo
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ACOMP PEST:
ACOMP BUDA:

FAXBANK:

B 11.3" szines TFT (Aktiv matrix) SVGA 800x600 képernyé

M Intel Pentium MMX 166MHz processzor

B 16MB RAM, 256KBCache

W 1,44MB floppy drive

B 1400MB merevlemez

B 11x sebességl CD-ROM meghaijté

B SoundBlaster kompatibilis, 16bit-es hangkartya+Wavetable

B PCl SVGA videokdrtya 2MB RAM-mal

B TouchPad

Bl 3db PCMCIA kértya hely, ZV port, Docking Station csatlakozé, Infra port,
beépitett sztered hangszordk. Kilsé monitor, nyomtaté, soros port,
hangfal és mikrofon csatlakozé. Bér hordtaska.
TV-OUT (kompozit video és sztereé hangkimenet)

B Windows 95 szoftver 10.000 Ft-os akciés dron

B Budapest terUletén ingyenes helyszini kiszdllds és Uzembehelyezés!

B Made in Germany

Nettd dr: 439.000 Ft

M 13.3" szines TFT (Aktiv matrix) XGA 1024x768 képernyd

M Intel Pentium MMX 233MHz processzor

B 32MB RAM, 512KB Cache

W 1,44MB floppy drive

B 3200MB merevlemez

B 16x sebességl CD-ROM meghaité

B SoundBlaster kompatibilis, 16bit-es hangkdrtya + Wavetable + 3D

B PCl SVGA videokdartya 4MB RAM-mal

B TouchPad

B 3db PCMCIA kértya hely, ZV port, Docking Station csatlakozé, Infra port,
beépitett sztered hangszorék. Kilsé monitor, nyomtaté, soros port,
hangfal és mikrofon csatlakozé. Bér hordtdska.
TV-OUT (kompozit video és sztereé hangkimenet)

B MS-DOS 6.22 vagy Windows 95 telepitve

B Budapest terUletén ingyenes helyszini kiszéllds és Uzembehelyezés!

B Made in Germany

Netté dr: 899.992 Ft

POLUS CENTER:
ACOMP online:

http://www.acomp.hu

Nyitvatartas:

B 12.1" szines TFT (Aktiv matrix) SVGA 800x600 képernys

H Intel Pentium MMX 200MHz processzor

B 32MB RAM, 512KB Cache

M 1,44MB floppy drive

H 2100MB merevlemez

M 16x sebességl CD-ROM meghaijtéd

Bl SoundBlaster kompatibilis, 16bit-es hangkdartya + Wavetable

B PCl SVGA videokdartya 2MB RAM-mal

B TouchPad

H 3db PCMCIA kdrtya hely, ZV port, Docking Station csatlakozé, Infra port,
beépitett sztereé hangszorék. Kilsé monitor, nyomtaté, soros port,
hangfal és mikrofon csatlakozé. Bér hordtaska.
TV-OUT (kompozit video és sztereé hangkimenet)

B MS-DOS 6.22 vagy Windows 95 telepitve

B Budapest teriletén ingyenes helyszini kiszdllds és Gzembehelyezés!

B Made in Germany

Nettdé ar: 649.992 Ft

1135 Budapest, Szent Laszlé u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101
1125 Budapest, Kiralyhdagé utca 2. Tel./Fax: 156-6790
1152 Budapest, Szentmihdalyi Ot 131. Tel/Fax:419-4091, 419-4092

2-333-666/1477## (Friss arjegyzéekink lekérhets)
Heétfé-Péntek: 9.00-17.00, Szombaton: 2.00-13.00

A POLUSCENTERBEN a hét minden napjan 10-20 éradaig, Vasarnap 10-18 éraig
Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk!
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A “Kémia Kalauz 1. - Utazas Az Elemek Birodalmaban” cim( CD-
ROM a modern szervetlen kémia teljes ismeretanyaganak
osszefoglalojat nyujtja az érdekléddnek, attekintve mind a 112
elemet amit a mai napig ismeriink. A tébb ezer oldalnyi hypertextes
hattéranyag pontos képet ad mindegyik elem fizikai, kémiai és
biologiai tulajdonsagardl. Strukturalt formaban tajekoztat az elemek
el6fordulasi helyérdl, eldallitasi, valamint felhasznalasi madjaral,
bemutatva azok legfontosabb vegydileteit.

A Matematika Kalauz+6sszefoglalt formaban tartalmazza
a teljes kozépiskolai matematika anyagot. Négy nagy
fejezetre bomlik: Algebra, Geometria, Vektorok és
trigonometria, valamint Koordinatageometria. A Matematika
Kalauzt sikeresen hasznalhatja akar a gimnazista a napi
matematika tanuldasban, akar az érettségi- és egyetemi
felvételi vizsgara kész(ilé diak, akar az elsGéves féiskolas vagy
egyetemi hallgato.

A Budapesti Allatkert 131 éves fennallasa 6ta mar szamos
kiadvany készult. Ez a mostani miifajat tekintve a
maga nemében elsé és egyedulallo.

A multimédia lehetéségeit felhasznalva egy bévebb,
erdekesebb képet nyujtva, eddig még.nem publikalt
informacidkat felhasznalva mutatja be a magyar févaros
, Allat- és Novénykert" -jét.

" ALLATKERT
7990 FT

Automex CD Shop: 1072 Bp., Rakoczi at 4-6. Tel.: 351-5015, Fax: 322-3817

E-mail: info@automex.com www.automex.com
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Folytatodik a Megapak sorozat a Megapak8-as
csomaggal!s Master of
2000+ Screamer
Sword+Jagged Alliance+ Jack Nicklaus+¢iM1A2
Abrams+Atari Action Pack+Return to Zork

HP, Canon, Epson kellékanyagok, irodatechnika (telefonok, faxok), multimédia kiegésziték
Automex Media Store: 1072 Bp., Rakoczi Ut 4-6. (alagsor) Tel.: 351-5016, Fax: 351-5017 Fatar, Yamaha billentylizetek, misoros videokazettak, biztonsagtechnika, GSM, kiegészit6k
Automex CD Center: 1077 Bp., Wesselényi u. 21. Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799 Postai utanvét: 1410 Budapest, Pf. 185. Tel.: 352-8573 Naprakész informaciok: a Teletext 682. oldalan

A LANGMaster sorozat szovegkornyezetéet a nemzetkdzi
szakmaban elismert angol Heinemann ELT kényvkiadé Heinemann
Guided Readers sorozatabdl adaptaltuk CD-ROM-ra, melyet korra
és tudasszintre valé tekintet nélkil mindenkinek tudunk ajanlani.
A sorozatban felhasznalt, gondosan 6sszevalogatott tananyag,
valamint a kivalé multimédias megoldasok méltan tettek e szoftvert
vilagszerte elismertté. Reméljiik, a magyar kézénség is szivesen
fogadja!

STt
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A MICSODA CD-ROM-sorozat alapveté célja a magyar irodalom korszer(
eszkozokkel tortend széleskord terjesztése, korabban mar létrehozott és a
sorozat alkalmaval készulé mivészeti értékek bemutatasa, szérakoztatas,
oktatas és értékmentés.

MICSODA CD-ROM-ok szorakoztatnak, mert multimedias elemekkel
dolgozzak fel irodalmunk kiemelkedd egyénisegeit és miveiket. Oktatnak,
lemezei akar hagyomanyos, akar alternativ 6vodai-iskolai keretek k6zott is
jol alkalmazhaté médon dolgozzak fel azokat az irodalmi értékeket, melyek
felhasznalhatéak egy-egy éra vagy foglalkozas keretében. Ertékeket
mentenek, mert “digitalis-tulelest” biztositanak irodalmi hagyomanyainknak.

A Megamédia kiadasaban megjelent Megapak 5-6s,
6-0s és Megasixpak csomagok utan itt a MEGAPAK
7-es szoftvervalogatas! 10 jaték 11 CD-n:#3D Ultra
Pinball 2¢Ceasar Il.+Earthworm Jim¢Road Rash
+ Creature Shock+US Navy Fighter®» Genewars
+Mission Force: Cyberstorm+A-10 Cuba!*Heroes of
Might and Magic

MEGAPAKY7
1899080 ET

Még mindig slager a Megapak6-os szoftvervalogatas!
10 jatéek CD-n:+ Riddle of Master«+ Allied
General*Legend of Kyrandia Book IlI-Malcolm’s
Revenge+Action SoccerePinball 3D-VCR<+Manic
Karts+ Druid-Deamons of the Mind+Al Unser, Jr.
Arcade Racing+Steel Panthers¢Death Gate

Orione SimCity
I+ Broken

2+ Mechwarrior 9990 FT

tartalmazzak!
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Kerasse az EcoBIT Multmdi It Kis- 65 Nagykereskedelem:  Kiskereskedelem:

Uetben,vagy viszontladGinnd Bp. 1077 Wesselényiu5.  Polus Center
22 0rszAq mindenponin Tel.351:3078 Tel 4104175




